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emona commerce Konsignacijska prodaja

HITACHI [Glorlmmc:

Ljubljana, Smartinska 130  Ljubljana
(061) 324-786, 326-67T

KORAK DO SAVRSENSTVA
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CPT-2158 SQUARE-FLAT - Pljosnati ekran u studio dizajnu sa stereo-direct zvukom

* 55 cm SQF katodna cev * Kabelski tuner (PAL) * Infracrveno daljinsko upravljanje za sve funkcije
* Ugraden timer * Automatsko trazenje stanica * Direktno pozivanje kanala (br. kanala) * 86
mogucih programskih stanica * Prikaz svih funkcija na ekranu * Snaga 2x5W % 2x2 stereo
zvuénika * Stereo-direkt zvuk (zvuénici na prednjoj strani) * Tipka za oduzimanje zvuka * Dvojezicki
(bilingual) prijem * 2xEURQO-Scart audio/video uti¢nice * Prikljucci za spoljasnje zvucnike, slusalice,
DIN line-out * Spreman za priklju¢enje: kuénog racunara, videorekordera i TV igara * Prilagodljiv za
SECAM, satelitsku TV, BTX * Kucidte metalno-antracitne boje.

CPT-2158 P/S — Kao CPT-2158, ali s ugradenim SECAM modulom.

Prodajna mesta:

NOVYO MESTO. Emona Dolenjka. Kidricev trg 1
ZAGREB. Emona Commerce, Prilaz JNA 8, 04

REKA. Emona Commerce, F, Supila 2, 051/36-570
BEOGRAD, Centromerkur, Cika Ljub 011/626-934

SARAJEVO, Foto-Optik. JNA 50, 071 i
SKOPJE. Centromerkur, Leninova 29 2114157
CAKOVEC. Robna kuca Medimurka. Trg republike 6 042811-111 interna 213
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Strana 4: Razvo)
prenosivih
racunara i
uporedni test
dva eminentna
predstavnika
(Zenith Z-181 i
Olivatti M21).

Strana 14:
»Inteligentne«
graficke kartice
(profesionalna
grafika za PC).

Strana 20: Mikroprocesori | snaga $ahovskih programa
(da li potinje povratak dobrim starim osmobitnicima?)

Poslovni sekretar FRANCE LOGONDER @ Sekretarica ELICA PO
ZVONIMIR MAKOVEC, DAVOR PETRIC, JURE SKVARC.

!{Mlkraml. Ljubljana)

CGP Dalo: B

Upiate na tiro radun: CGP Delo, tozd Revije. za Maj mikro, 50102-603-48814

Izdavatki savel: Alenka MISIC (Gospodarska zbornica Slovenije). predsednica, Cirll BEZLAJ (Gorenje -
BRATKO (Fakulteta za elektrotehnike, Ljubljana), prof, Aleksander COKAN (Drtavna zalotba Slovenije. Liubljana). Borislay HADHBABIC, dipl. ing
(Energoprojekt, Energo-Data, Beograd), dipl. ing. Milod KOBE (Iskra, Ljubljana), dr Beno LUKMAN (15 SRS), m
]mnlitn kulturo, Ljubljana), Tona POLENEC (Miadinska knjiga. Ljubljana). dr Marjan SPEGEL (Institut Jode! Stetan, Liubljana). Zoran STRBAC

©

oc¢i dva velika domada prikaza
U racunarske tehnologije i ponude
—Sajmova Savremena
elektronika u Ljubljani i interbiro u
Zagrebu, oba u prvoj polovini oktobra -
mogli bismo da se upitamo koliko
daleko smo odmakli (ili zaostali) na
ovom podrudju koje u svetu i dalje
doZivijava takav procvat da, recimo, u
SAD, od toga Zive detvorica od
dasetoro zaposlenih, a drzavi donosi
vise od polovine bruto nacionalnog
dohotka (ako racunarstvu pribrojimo i
informatiku). Zanimljivo (i
karakteristicno) je da mi, Jugosloveni, o
sebi ne moZemo da iznesemo nikakve
statisticke podatke, jer ne znamo ¢ak ni
koliko racunara uopéte imamo (u
Sloveniji navodno postoji oko hiljadu
vecih sistema). Medutim, Amerikanci
(opetonil) procenjuju da Jugoslavija
spada medu 35 zemalja koje su »na tom
podrudju nesto udinile~. Na drugoj

DEZURNI TELEFONI:

(061) 319-799, (061) 315-3686, lok.
27-12

SVAKOG PETKA OD 9 do 12
CASOVA

deo vec kupljenog hardvera jos
neiskoriséen, da smo u Evropi sasvim
na repu u razvofu informativnog
sistema, da nismo resili ni
organizaciona, ni kadrovska, ni pravna
pitanja . . .

Bilo kako bilo, poneka lasta ved
najavijuje prolece. Sa zadovoljstvom
smo, na primer, primili poziv na prvi
jugoslovenski sajam softvera u Splitu,
gde ce biti predstavijena i
Jugoslovenska banka podataka o
softveru, takozvani JUBAS (detaljnije o
tome u ovom broju). Stvari se, dakle,
ipak kredu, lako na ovof trkackoj stazi
Jjos gledamo leda drugih konkurenata i
fako su neki vec nekoliko krugova
Ispred nas.

P.5.: O novoj ceni »Mog mikra~ samo
nekoliko reci. Ove godine smo ved tredi
put poskupeli (nadamo se da i posiednji
put). Uostalom, sami izradunajte koliko
fudbalskih derbija & la Zvezda : Partizan
moZete da vidite za polugodisnju
pretplatu na nasu reviju.

Glavni | odgovorni urednik revije Moj mikro: VILKO NOVAK @ Zamenik glavnog | odgovornog uredniks ALJOSA VRECAR e
TOCNIK @ Grafitka | tehnitka oprema: ANDREJ MAVSAR, |
FRANCI MIHEVC. @ Struéni saveinicl: CIRIL KRASEVEC, ZIGA TURK @ Stalnl spoljnl saradnici: CRT JAKHEL, dipl. ing.

Procesna oprama, Titova Velenjo), prol, dr lvan

Ivan GEALIC (Zveza organizacij xa

MOJ MIKRC llgljl | #tampa CGP DELO, OOUR Revije. Titova 35, 1001 Ljubljana @ Predsednica Skupétine CGP Delo: SILVA JEREB @ Glavni urednik
020 KOVAC @ Direktor OOUR Revije ANDREJ LESJAK @ Nenarutani materjal ne viacamo ® Na osnovu midlenia Republickog nomiteta
za informacije br. 421-1/72, od 25. V 1884, MOJ MIKRO osloboden je posebnog poreza na promet

Adresa redakcije: Moj mikro, Ljiubljana, Titova 35, telefon: (061) 315-366, 319-788, teleks 31-255 YU DELO @ Mall oglasi: ST oglasno triens
Liubljana, Titova 35, telefon: (061) 318-570 @ Prodaja | pretpinta: Titova 35, telefon k. ¢ (D61) 315-366

Pretplata: za pola godine (6 brojeva) 6000 ginara odnosno za 5 brojeva 5000 dinara; za celu godinu (11 Drajeva) 11 000 Snara
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sriabl radunari vise nisu ni-
| =akva novost ldeju je pre

L Inekoliko godina zadeo da-
¢ w2C dobro poznati Adam Osbor-

je ideju koju je realizovao

rge Morrow, poznati inZenjer iz
=aforme aktivan do pre oko godi-
lana. kada j@ njegova lirma ko-
pankrotirala, U podetku se,

avo radilo 0 dosta velikim kuti-

“a =08 su se od svoje stone bra-
zlikovale mahom po tome 5to

see 1njedinice (sistemska jedini-

t a i monitor) bile spako-

J nu jedinu kutiju, a cena za
>godnost bila je mall broj utié-
za proSirivanje. Naravno, kao
310 |@ Novo, | cena e bila poza-

= 23a se 1981. godine pojavio IBM

m modelom PC, nije trebalo

© 0a zapoéne proizvodnja pre-

vog PC-a. Prva koja se ovoj

= ast stvarno probila, uprkos kon-

« _"e#nzi samog IBM-a, bila je ame-

<3 firma COMPAQ, $a svojim

modelom. Zatim se ubr-

avio 1« OLIVETTI M21. No, sve

= madine |edva da su bile prenosi-

« ramusiite da teglite oko 12 do 16

. Jrama racunara unackolo. Ma-

-3 2anas smesno zvudi, ipak su

o podeci jedne nove grupe u

- _st7 i ratunara. Cim poéne prica

= «0m novou, a poéela je veoma

== @7 & poslovni svet bic odu-

&~ mogucnoséu da sobom ra-

& nos nalk onome na radnom

vy & na xojem mole da koristl

$1¢ programe, resenja raznih pro-
ubrzo su pocela da naviru.

Stara B-bitna tehnologija vrlo je

brzo zanemarena (zajedno sa klasi-
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UPOREDNI TEST: ZENITH Z-181 I OLIVETTI M21

S e S S

Eminentni portabli, ali
samo od kuc¢e do kola

cima kao sto su KAYPRO 1 MAR-
ROW modeli) | predlo se na novu,
16-bitnu. Mada teski, ti prvi IBM
Kompatibilni prenosivi ra¢unari mo-
gli su da se doteraju do veoma viso-
kih nivoa: svih 640 kB RAM-a, nu-
mericki kaprocesor | tvrdi disk, sve
je moglo da se strpa u njih, No,
osnovni problem njihove veliding |
letine ostao je jo$ dugo prisutan
Brza analiza problema navela je
proizvodace na zakljutak da je glav-
ni krivac ovih mana ekran, kako
zbog svojih dimenzija. tako | zbog
svoje lezine i potrodnje (koja je zah-
tevala poprilitne izvore napajania,
opet velike | teske). Nekako u to
vreme pocele su da se pojavijuju i
osetno manje, poluvisiniske (HALF
HEIGHT) disk |edinice. koje su
usput trosili znatno manje struje |
bile su lak$e od svojih prethodnica.
Razvoj tehnologije integrainih kola
sa veoma velikim stepenom integra-
cije (VLS) tehnologija) omogucio je
dalja smanjenja dimenzija i narodi-
to, potrosnje, jer je otklonjena dota-
dasnja mana inace veoma $tedljive
CMOS (COMLEMENTARY METAL
OXYDE SEMICONDUCTORS) teh-
nologije, a to je bila brzina, jer se

pojavila HCMOS (HIGH SPEED
CMOS) tehnologija. Sve u svemu,
ostalo je |05 da se redi pitanje
ekrana.

Ovde su se pojavila dva resenja. U
prvom je primernjena tada vec do-
sta dobro poznata tehnologija teé-
nih kristala | na osnovu nje veoma |e
brzo napravljen tanak, lagan i struj-
no Stedljiv ekran, ¢ija mana je bila
mala rezolucija | slaba vidijvost u
vecini okolnosti. Drugi pristup bio je
upotreba nove plazma tehnologije,
sa kojom nije bilo nikakvih proble-
ma oko rezolucije | vidljivosti, ali je
zato trodila mnogo struje. Dakle, na-
metnuo se kompromis: ili ¢e radu-
nar imati slablji ekran i moc¢i da rad|
na baterije ili akumulator, $to ce ga
uciniti stvarno prenosivim, ili ¢e biti
manji | pegodan za nosenje, sa od-
liénim ekranom, ali zato nece moci
da radi na baterije. IBM | TOSHIBA
su se zagrejali za ovo drugo resenje,
dok su prvo prihvatili svi ostali, Rad
na raznim modelima se nastavio
Pastignut je napredak u obe tehno-
logije, ali je negde na sredini puta
IBM ipak odlutio da svoj »Portable«
model (takode nazvan i1 Clamshell)
izbaci sa ekranom od teénih kristala

(il LCD - LIQUID CRYSTAL DIS-
PLAY), TOSHIBA je na svom najve-
cem modelu 3100 zadr2ala plazmu
a njoj se pridruzio | ameri¢ki COM-
PAQ sa svojim modeiom Portable
Il. U drugom taboru, najmarkantni-
ja pojava je model Z-181 ameriéke
firme ZENITH, koji j& prvi uveo tzv
SUPERTWIST (superizvrnutu) teh-
nologiju sa lecnim kristalima, ¢ime
je prenosiv radunar usaoc u svoje
zrelo doba. Danas svi novi modeli
koji se pojavljuju, kao 1 brie-bolje
postojeci izmenjeni modeli, koriste
ovu tehnologiju

ZENITH DATA SYSTEMS e ogra-
nak firme »Zenith«, ranije poznate u
SAD kao veliki proizvodad TV apara-
ta | komunikacionih sistema. U
oblasti kloniranja IBM ratunara, ZE-
NITH je bila jedna od prvih vecih
firmi. Iskustvo im svakako nije ne-
dostajalo. | pre modela 181, na tri-
&tu su imali prenosive ratunare, ali
sa njima nikada nisu doZiveli neki
veci prodor. Tek je model Z-181 do-
veo do velike promene. No, pogle-
dajmo prvo jedan od dva verovatno
najeminentnija prenosiva ratunara

do danas: OLIVETTI M21 (pored

COMPAQ PORTABLE Il)




»OLIVETTI« M-21

Procesor:
/O veze

RAM:

veznik.

rija
Ekran:

Utiénice

Konstrukcija je sasvim klasiéna:
crna klastitna kutija, sa ugradenim
monohromatskim (oran) ekranom,
tvrdi disk od 20 MB (opcioni), lopi
disk od 360 K | prepakovan OLIVET-
TI M24, 8to znaci da su im mati¢ne
ploce iste, a razlikuju se po gornjoj
ploti, koja je, zapravo, magistrala sa
utitnicama za prosirivanje. kojih
ima 4. Jedna |e popunjena kombi-
novanim kontrolerom za flopi | tvrdi
disk (u jednini, j@r nema mesta za
vise od po jedne jedinice), pa preo-
staju slobodne tri; jedna ima punu
duzinu, druga ima oko 2/3 dutine, a
treca je poluduzinska. Ovo | nije ne-
ki problem; prilican broj karti danas
postoji | u poluduzini.

Nadole okrenuta matitna ploda
sadri procesor (INTEL iAPX B0B6-
2) koji radi na 8 MHz, utiénicu za
numeri¢ki koprocesor, svu potreb-
nu elektroniku, serijski | paraleini
izlaz, lzgleda veoma dobro, odmah
se lako vidi vrhunska industrijska
izrada. Ceo racunar j@ po nama ve-
oma lep, bez obzira $to ja objektiv-
no nekako natrpan. Mati¢na plota
takode sadrii | kompletnu CGA,
MDA | OLIVETTI grafiku. Prva dva
moda su dobro poznata, ali ovaj tre-
Ci |e vredan painje. Taj mod ima
najvecu rezoluciju od 640 - 400 ta-
taka | inherentan je OLIVETTI raéu-
narima, $to znaci da zahteva poseb-
nu pobudu da bi radio. Neki pro-
gramski paketi, kao Sto je, recimo,
BORLAND-ov' Reflex: The Analyst
imaju ovaj mod naveden kao opciju,
ali pod nazivom ATAT 6300, Ovo je
naziv modela M24 u SAD, u arani-
manu firma AT&T, koja je viasnik
oko 35% akcija OLIVETTI-ja. Slo-
bodno odaberite ova] mod ako mo-
tete, sigurno ce raditi. Kad proradi,
odusevice vas slika, monitor ja mali
(nominalno 9 inéa, ili 23 cm, po dija-
gonali), pa isti broj tataka kao i na
vetim monitorima daje iluziju jasni-
je, ostrije slike, a kada je 1a slika
stvarno | bolja od obiéne, to j@ pravo
uZivanje. Nama se ovaj monitor ve-
oma dopada | uprkos manjim dime-
zijama, nismo imlai razloga da se
pozalimo

Dok smo na temi grafike, OLIVET-
TI M21 | M24 ne mogu da podrie
EGA karte, | uop#te su netrpeljivi
preama spoljnoj gratici, jer je veoma
tedko iskljuéiti njihovu internu grafi-
ku. Praktitno, to znaéi da imate ono
5to su vam dali, a na bolje ili jedno-

8086-2, radna frekvencija 8,0 MHz, postoje za nu-
mericki koprocesor (8087-2 — opcija).
Paralelni (CENTRONICS) veznik, serijski (RS 232)

Standardno 256 K, progifiv do 640 K.

Spoljna memo-Jedna flopi disk jedinica (5,25 in¢a, 360 K) | jedan
tvrdi disk kapaciteta 20 mb.

Standardan fosforni monitor, @ inéa po dijagonali,
podrzava 640 = 400 u tekst | OVIVETTI grafiékom
modu | 320 x 200 ili 640 % 200 u IBM CGA modu.
3 slobodne, jedna pune duZine, 2 poluduZinske.
Proizveo: OLIVETTI SpA, Italija

stavno drugacije slobodno zabora-
vile.

Procesor sa punom 16-bitnom
magistralom | vecom utestloscu da-
vada takta znadi da ce ceo radunar
radili znatno brie od standarda. To

se, naravne, dogodilo, a rezultate
pogledajte na Tabeli 1

M21 ima priliéno jako napajanje,
kapaciteta od 160 W, 5to je vise ne-
go dovoljno u odnosu na sva prosi-
renja koja biste mogli da strpate u
njega, Kao 1 na drugim modelima
iste firme, ventilator je izvuden go-
tovo van kutije, velikih je dimenzija,
i neabi¢no je tih, bar u poredenju sa
nasim IBM PC-om. Sto se tastatura
tice, kao i u sludaju ostalih modela
ovog proizvodaca, nije nam se do-
pala; deluje dosta neino | suvide e
mekana u odnosu na |IBM tastaturu
Ujedno sluzi kao gornji poklopac
ratunara prilikom prenosenja

Sve u svemu, OLIVETTI M21 |ed-
na je izuzetno simpaliéna masina,
vepma solidno napravljena, | prava
je Steta to se u svojim novijim mo-
delima prenosivih raéunara (M15)
OLIVETTI odlutio na korak unazad,
ugradivsi stari | vec uveliko prevazi-
deni BOBB preocesor. Jedini nedo-
staci ove masine su veli¢ina | teZina,
kao | nemogucnost rada sa baterija-
ma ifili akumulatorom, éime je oset-
no izgubio na pokretijivosti,

»ZENITH« Z-181

Procesor:

/O veze:

RAM:

rija
Ekran:

ZENITH Z-181 jedan je od najpoz-
natijin predstavnika nove generaci-
j@ prenosivih ra¢unara. Dimenzije
kutije su samo 34 x 30 x 7.5¢cm, a
teZak je jedva 5,5 kilograma, Uraden
je u tzv. CMOS tehnologiji, poznatoj
po svojoj $tednji, ali su zato | sporiji,
osim ako se ne radi sa HCMOS ¢gipo-
vima, koji kombinuju obe vrline, ali
uz gotovo dvostruku cenu. Konadan
rezultat moie se videti na Tabell 1;
ocigledno da se ipak radi o javtini-
jim CMOS ¢ipovima, jer je Z-181
sporijl ¢ak i od starog PC-a, istina,
samo malo, all ipak sporiji.

Posebno razotarenje predstvljaju
disk jedinice. Mada su one duplog
kapaciteta od standardnih PC disk
jedinica (720 kB umesto 360 kB), |
mada koriste divne male diskete
pre¢nika 3,5 inta, i mada znamo da
proizvodat mora narotito da obrati
painju na njih, jer su veliki potroda-
ti struje, §to je veoma vaino kada
ratunar za napajanje koristi bateri-
j&, Ipak nam se ¢ini da su prespore
No, ako su spore, bar su veoma tihe;
toliko su tihe u normalnom ambije-
nut, da je cesto samo svetleca dioda
(LED) jedini pokazatel] da uopéte
rade. Pored tisine, moramo reci i da
deluju veoma solidno i pouzdano,
disk lepo | lako sklizne u njih, | uop-
&te, sa njima |e zadovoljstvo raditi,

80C88, radna frekvencija 4,77 MHz, postolje za
numericki koprocesor (8087 — opcija).

Paralelni (CENTRONICS) veznik, serijski (RS 232)
veznik, izlaz za spoljne disk jedinice, izlaz za spolj-
ni RGB monitor (CGA mod),

Standardno 256 K, prosiriv do 640 K.

Spoljna memo-Dve flopi disk (3,5 inéa) jedinice, svakasa po 720 K
kapaciteta.
SUPERTWIST LCD, CGA rezolucija i radni mod.
Proizveo: ZENITH DATA SYSTEMS, Japan

Pomalo nas je zacudila lastatura
lako spadamo u IBM kolu, $to ce
re¢i da volimo tastature sa poziliv-
nim fidbekom i onim malim =klik«
kada nesto pritisnemo, ova tastaru-
re nam se dopala, mada se razlikuje
od IBM-ove. Prvo &to smo primetili
jeste da tastatura ostavija utisak ro-
busnosti, odnosno sposcbnosti da
mnogo radi | dosta podnosi bez pro-
blema. Sve dirke (njih 75 u porede-
nju sa 83 na IMBM PC tastaturi)
tvrsto su fiksirane na svojim mesti-
ma, ne Setaju ni levo ni desno, |
mada lastatura nije velika, nismo
imali oseca] skucenosti. Zbog po-
trebe da se veliki broj dirki smesti
na mali prostor, funkcijske dirke se
nalaze iznad, a ne pored osnovnih
dirki, dok se posebne Cetiri dirke za
komandovanje kKursorom nalaze u
gornjem desnom uglu. Naravno,
kad se prede na ovakav raspored sa
standardnog, tovek se oseca poma-
lo tudno, ali se u ovom sludaju zai-
sta brzo navikne. Mi smo prestali da
gredimo | trazimo dirke vet nakon
sat ili dva rada. Sve u svemu, tasta-
tura, inace najslabiji deo vecine kio-
nova, kod Z-181 je takva da je se ne
bi zastideli ni proizvodadi stonih ra-
tunara.

Poslednja osobenost rafunara
ZENITH 2-181, i njegov (bar na papi-

ru i u prospektima) najveci adut
jeste njegov ekran. Ul najkracim cr-
tama, u osnovi je izveden u tzv. SU-
PERTWIST LC tehnologiji (»Super-
uvrnuto] tehnologiji teénih krista-
la«), | koliko nam je poznato, prvi je
e vrste koj je ugraden u prenosive
ratunare. Trebao je da bude daleko
¢itkiji od dotadasnjih ekrana na bazi
obiéne tehnologije teénih kristala.
Svako ko na ruci nosi digitalni sat
zna da u ovo) tehnologiji vidljivost
nije bas sjajna. Sa druge strane, ide-
alna iG za prenosive ratunare zbog
male potrogne struje. Evolucijom se
stiglo do superuvrnute tehnologije,
koja bi navodno trebalo da otkloni
vetinu mana tednih kristala bas u
pogledu vidljivosti. Da li je to tako?

U sludaju Z-181, uglavnom jeste,
Citkost ekrana je neuporedivo bolja
od bilo kojeg obitnog ekrana na
bazi teénih kristala koj smo i videli
(njih tri — IBM Portable, TOSHIBA
1100 in NEC Multispeed), | 5lo je
svakako najvainije, nema vise ni-
kakve potrebe da ga okrece dok ne
nadete najpogodniji ugao gledanja.
lznad tastature, a izmedu dve disk
jedinice, postoje dva klizna
potenciometra, jedan za osvetljen|e,
a drugi za kontrast. Dugo smo se
igrali sa njima, | na kraju izveli onu
poslednju ludost: ekran smo okre-
nuli tako da sunce pada na njega |
pokusall da izlistamo direktory di-
ska. Trud nam je bio uzaludan; Z-
181 se ipak nije dao. Naravno da
nam nije bilo lako, ali smo ipak po-
stigll odnos izmedu osvetljenja |
kontrasta koji nam je omogucio da
kako-tako vidimo &ta pie na ekra-
nu. Zatim smo, poredenja radi, po-
novili isti test | sa nasim TTL moni-
lorom (NE savetujemo vam da to
ponavljate) | dosh do zakljutka da
se ekran ZENITH-a veoma malo ra-
zlikuje od fosforne katodne cevi u
aekstramnim uslovima,

Osnovna boja pozadine ekrana j@
plavkasto-siva, a slova su izvedena
u nijansama plave boje. Ekran ima
pozadinsko  osvetljenje, (BAC-
KLIGHTNING) i tu ledi njegova tajna.
Ovaj uspeh je utoliko veci $to sve to
treba napraviti tako da ne trodi mno-
go struje. Na kraju nam je jo$ ostalo
da proverimo | tzv. ~aspect ratio=
ekrana, odnosno, koliko @ krug
krug, a koliko jaje. Nakon nekoliko
pokusaja, golim okom (Sto je. u
stvari, i jedini merodavan instru-
meant) nismo uspeli da vidimo razli-
ku izmedu kruga na Z-181 | na na-
$em monitoru, bez obzira da li je
radio u HERCULES ili EGA modu
(pobudivanje PARADISE =~Auto-
Switch EGA» kartom). Sve u svemu,
ZENITH je sa ekranom postigao pun
pogodak. Ovaj ekran inate kao
standardan mod rada koristi CGA
mod, §to znadi da mu je matrica
slova formirana od 8 < B tacaka, i
da mu e grafitka rezolucija
320 x 200 u kolor modu ili
640 x 200 u monohromatskom mo-
du. Ne znamo da i nam se to samo
ucinilo, ali rekli bismo da su slova
nekako prijatnija od sliénih na TTL
monitorima u istom modu

Ostaje nam da ZENITH Z-181 sada
ocenimo kao celinu. Tu i jeste naj-
veti problem, jer se radi 0 jednom
veoma neujednadenom proizvodu
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Honstrukcija je odliéna, deluje so-
lidno 1 robusno, kao masina koja
vas nece |zneveriti. Ima odliénu ta-
staturu | veoma dobar ekran, toliko
dobar da je naterao doslovno | sve
astale proizvodace u svetu, ukljutu-
juct | IBM, da preko noci stare ekra-
ne zamene ovakvim, Tastatura je ve-
oma dobra i slui raunaru na éast,
5 druge strane, mada odliénog kva-
liteta | veoma tihe, disk jedinice su i
veoma spore. Ne tvrdimo, ali misi-
mo da se radi o $tednji struje, a ne o
prirodnoj mehani¢koj sporosti jedi-
nica. Sto se performansi tice, lodije
su, mada samo malo, i od obiénog
FC-a, koji smatramo donjom grani-
com danas prihvatljivog. Joé jedna
mana ovog ratunara je | to Sto, koli-
K0 nam je poznato u njega ne moZe
da se ugradi tvrdi disk, koji smatra-
mo neophodnim za ozbiljan i inten-
zivan rad. To je | sam ZENITH priz-
nao, zamenivsi model Z-181 mode-
lom Z-183, sa tvrdim diskom od 10
MB | radnim na 4,77 ili 8 MHz (zato
|2 u SAD skuplji za oko $ 1.000,

S obzirom na cene hardvera koje
brzo padaju, moZda ne bi bilo fer
reci da ovaj ratunar smatramo pre-
skupim (sa svim dodacima za RAM
do 640 kB | numeri¢kim koproceso-
rom, kostao je krajem prosle godine

17RADA, DBRADA
FENITH Z-181 P U S, . S AU S
T O il v v T
OLIVETTI W23 G O T T T
1 3 s 7 2
DOKUMENTACIJA, LAKOCA RADA
ZENITH 1-181 S R S S S SR S S
T e e I T e T AR
OLIVETTI M21 O S O L L T
1 3 3 T L
PERFORHANSE
ZENITH 2-18) [ ——
O EE T O SO IE A
OLIVETTI H21 ERRRRRRRRRERRRRRERRRE | © & 1
1 x s 7 9
ODNOS CENA/KVALITET
IENITH Z-181 @ = R
e F o ki F
OLIVETTI m21 O O T T T LT
i 3 -1 7 5

oko § 2.000 u SAD), mada to misli-
mo, a isto se odnosi | na njegovog
naslednika, model Z-183. Tako mi-

slimo, |er za § 2.800, moZe da se
nabavi TOSHIBA 3100, praktiéno AT
sa tvrdim diskom od 10 MB, pribliz-

no iste veli¢ine kao | Z-181, za koju
verujemo da po prelormansama da-
leko odskade, a i po ekranu (oplaz-
ma, CGA grafika, ali i 640 x 400
tekst mod), mada ovaj radunar ne
mote da radi na baterije. Isto se
odnosi | na OLIVETTI M21, koji je
oko 2,5 puta bri, ima bolji ekran i
tvrdi disk, ali je tetak (oko 12 kg) i
veliki — ukratko, prenosiv je od sta-
na do kola, ali ne i dalje.

Nismo imali prilike da detainjo
proveravamo druge sliéne racuna-
re, ali ZENITH Z-181, uz umereno
pristupanje diskovima, na sopstve-
ne nikl-kadmijumske baterije moze
da radi najmanje 3 ¢asa bez punje-
nja i sa jako osvetljenim ekranom.
To je svakako vrlina. No, kada se
saberu sve vrline | sve mane, mi
bismo ipak dobro razmislili pre ne-
go $to bismo kupili bas ovaj model.

Autor se zahvaljuje Or. Jasminku
Kranjcu na ljubazno| pozajmici radu-
nara ZENITH Z-181

REZULTATI HEREMJA

Hodal =--2 I I BH | OLIVETTI ZENITH !
---------------------------- I PCAT 1 1 2-181
{Vrata teata H I I
e e T S — e ———— o
! Procesor, I[MTEL k& apae |. BOB6-2 | socen )
! Radns ulestancst, MHa i 4,77 |§ 8, ] 4,77 i
! Stanje &ekanje ! 1 H 1 i 1 :
i ———— L L e ———

H 1 i H
H | H
! a) Pramnas petlja 1 1,00 1 2,22 1 0,96 1
b} “Me redl i1fra” 1 1,00 | 1,58 ¢ 0,99
c) Cell braj I !o1,00 1,80 | 0,97 i
i d) Celi broj II i 1,00 H 1,73 H 0,99 H
( o) Pomiéni mares i 1,00 2,18 | 0,98 !
e m s e —————— b ————— o o |
[ 1 'l'l'.‘.n\illl.‘.'l PRIM. BROJA H 1,00 ' 2,59 H 0,98 Il

e - ————————— mmpmmm—— o — et

3. HEMORIJA H | : .
| ) GitesspiEi 2565 1 1,00 2,30 | 0.92 !
I by Citaj/pidi 64 kB ] 1,00 ! 2,23 0,95 H
I esssss s s s s s s s s s s S e e m - ——— L - —— !
! 4. BASIC: 1 H H 1
H i H H ]
¢ a) Sab, cellh br. I i 1,00 2,23 | 0,96
H b) Sab. celih br. II H 1,00 H 2,12 H 0,95

e) Poml&ni marez t 1,00 @ 2,14} 0,95 ]

H d) Vemivanje nimova H 1.00 1 2.17 ! 0,96 !
H ®) Trafenje podataks | 1,00 2,17 ¢ 0,96 4
f) Prasna petlja H 1,00 2,25 ' 1,00 '

@) Dopuna podataks 1,00 1,46 | MNe radil !
------------ s s s sssssss s r e SR e e e - —————————— |
| 8. PRISTUP TVROOM DISKU: | ! ! ;
L] L

' a) Sludajan maple ! 1,00 : 1,75 H 2,21 H
' b) Slufajno Eitanje ) 1,00 1,90 | 1,50 |
: c) Redno Zitanje i 1,00 | 1,44 ¢ 2,38 3
nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn .----—--—-—l—-—--—-----Qnrnﬂnn-uh---nI
{ 6. PRISTUP FLOPI DISKU: : : ]
! } H H
i 8) Sluésjan mapis ! 1,00 0,52 0,70 )
! b) Slufajno Eitanje i 1,00 ¢ 1.0% ¢ 1,01 ]
i c) Redno &itanje ! 1,00 0,58 | 0,74 E
e s m——— - * b el el e g g s e e
! PROSECAN INDEKS BRZINE ! 1 ! {
H (1#243+4) : 4 = H 1,00 2,08 H 0,96 1
HAPCHMENE: - merenja pod 1 6. niey uzets u abeir jer =e tvrdl |

8,
flopl disk jedinice

- realan prikaz brezine su mserenja pod 4., jer ukszuju na
izvriavenje stvarnih programa, s ne test rutina.

mogu menjati;

svim slufajevima, C
BUFFERS=20 i nisu korificeni nikakvi kel programi; 1

COMFIG.SYS fajl je imsoc naredbu

Seminari IPOK

Nemacke | ameri¢ke softverske kuce jos pre jesenjeg
minhenskog ra¢unarskog sajma SYSTEMS predsta-
vi¢e novosti u raéunarstvu u Radencima od 8. 10. do

10. 10. 1987.

A Seminar B Samin;r C Seminar
Analiza Noviji Hardver  Noviji Hardver
preduzeca i Softver za i Softver za

pomocu raéunarakorisnike PC/AT specijaliste PC/AT

OUR

INFORMACIJE | PRIJAVE:

@

dalavaka
univerza
maribor

A Seminar je namenjen radnicima koji su odgovorni
za poboljsanje finansijskog posiovanja

B Seminar je namenjen struénim radnicima u privredi
i neprivredi koji ve¢ imaju dovoljno znanja
sa podruéja raéunarstva

C Seminar je namenjen struénim radnicima u privredi
i neprivredi koji su odgovorni za pobolj$a-
nje kvaliteta rada na podruéju ekonomié-
nog uvodenja ra¢unarstva

Maistrova 5
telefon (062) 24-881
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DA LI ZELITE DA KUPITE RACUNAR | DA OSTANETE
U KONTAKTU S BUDUCNOSCU?

S COMMODOROM JE BUDUCNOST, NAIME, VEC DOSLA

IBM XT kompatibilni racunari za svakoga:

PC 10/11 (640 K, 2x360 K in PC-20/11 (640 K, 20 Mb tvrdi
gipki disk) MS-DOS 2.11 disk, MS-DOS 2.11)
Uss 1238,21 US$ 1896,58

PRODAJI TAKODE DOVOLJNO VELIKA KOLICINA MIKRORACUNARA | PERIFERIJE FIRME
COMMODORE

C-64, C-128, C-128D, Amiga 500, Amiga 2000

gipki disk 1541, 1570, 1571

monitori 1802, 1084 — monitor za C-128 i amigu.
stampaci MPS 1200

palice za igru 1342

kasetnik 1530

dodatna oprema, prosirenja

amiga RF modulator, prosirenja

tvrdi disk

Dinarska prodaja i najem commodore
PC-201l sa sledeéim karakteristikami:

- memorija 640 K

takode disk 20 Mb
ugradena grafi¢ka kartica
yu set znakova

Posetite nas na Sajmu savremena elektronika u Ljubljani, hala G i na sajmu
Interbiro u Zagrebu

PRODAJA | INFORMACIJE: PREUZIMANJE:
KONIM LJUBLJANA, Titova 38, 61000 Ljubljana Liéno preuzimanje u konsignacionim prodavnicama.
tel. (061) 312-290, 318-066, telex 31251 Vliﬂo UPOZORENJE KUPCU:

Za uplate, obavijene bez NALOGA ZA UPLATU,
ne garantujemo isporuku edmah!

DRUGA PRODAJNA MESTA:

LJUBLJANA: Trgovska hisa EMONA MAXIMARKET, Trg revolucije 1, ® (061) 213-875 m ZADAR: TANKERKOMERC,
Radnitka obala bb. & (057) 25-171 ®m ZAGREB: POLJOOPSKRBA, VarSavska 5, & (041) 424-444 m BEOGRAD:
METALSERVIS, Karadordeva 65. ® (011) 624-927 @ SKOPJE: MAKEDONSKA KNJIGA, Dame Gruev 28, & (071) 221-255 &
SARAJEVO: KONIM SARAJEVO, Borise Kovadevica 14, & (071) 24-503

r commodore

COMPUTER




Atari SLM 804

Kolege kod revije Data Welt pri-
svopili su Atarijev toliko opevani la-
serski Stampaé. Spic Tramielove
gvozdarije u SRN tesko molete da
pronadete — lek avgusta su procurili
prvi mega ST, ali to bez blittera,

Kao sto ste u MM mogli ve¢ da
procitate, u tandemu mega ST -
SLM 804 sve logi¢ne poslove obav-
lja mikro, a Stampac je bas to sto bi
se smatralo po imenu: »glupa« ma-
Sina s jednim samim ciljem, Ostavi-
mo po strani diskusiju, da li se takva
podela rada isplati ill ne — nije po-
sledica je ¢injenica da moZemo ob-
jektivno da govorimo samo o meha-
nitko| strani laserskog Stampaca,

Kuciste je atarijevski sivo | krije
TEC masinu. Svoj posao obavlja
elektrofotografski | u minutu od-
Stampa 8 strana. Najvecéa rezolucija
iznosi 300 x 300 tataka na kvadrat-
ni palac — dakle, oko 120 % 120 na
kvadratni santimetar. Buka kao spo-
redni produkt nije preterana. Papir
dostavlja kaseta u kojoj ima mesta
za 150 listova. Za pojedine listove
na raspolaganju je takade otvor na
prednjoj strani stampaca. Podaci te-
ku preko DMA, pa je zato Cekanje
kod ispisivanja pojedinih strana mi-
nimalizovano.

Ruéna kontrola Stampada je ve-
oma rahitiéna |, zapravo, nije po-
trebna: konaéno, ne treba birati se-

tove znakova ill konfigurisati inter-
fejse. Bez pomodci mikra ne krec2 ni
test. Kontrolni panel (vidi sliku) pri-
kazuje reZim rada. Na zadnjoj strani
uredaja su, pored interfejsa, jos dva

B Moj mikro

dugmeta koja podesavaju bubanj |
jatinu ispisivanja. Interfejs je nekad
bio Centronicsov, a sada ugraduju
serijske. Iskustva pokazuju da od
SLM 804 moramo mnoge stvari, po-
sebno zamenu papira | bubnja, da
obavimo pesice.

Jasnost ispisivanja je = jasno -
manja nego kod, recimo, Laserjeta
Il, mada ¢e radovoljiti i prefinjen
ukus. Konatna mogucnost Stampa-
ta stvarno zavisi od mikra na koji je
prikljutena. Fiksne specifikacije
kao Sto su brzina i jasnost ispisiva-
nja, nisu slabe. Navodno ¢e Atariju
stvarno uspeti da podigne na noge
stonostampacki paket. Nemacki te-
stovi ne navode cene, a u VB treba

SLM 804 da se prodaje po oko 1,100
funti.

Ostaje pitanje, da li je pametno
kupiti stampac koji ¢cete kod kupovi-
ne nekog manje tolerantnog mikra
otpisati, Evropska cena 3.000 DM, o
kojoj se toliko pri¢a, na kraju kraje-
va | nije tako revolucionarna. Prepo-
ruéena cene proizvodaéa sliénih
uredaja jos se vrte od 4.000 do 8.000
maraka, mada se u nekim radnjama
masine mogu Kupiti i jeftinije, a doli-
kovace vasem novom klonu PS/2.
Mega ST 2 + SLM 804 = oko
6.000 DM. Brzi klon AT + jeftin la-
serski Stampac = oko 7.000 DM, a
uz to dobijate jod veliki plavi kido-
bran i garantovanu buduénost. lz-
bor je vas.

Triglav i s OS-9
operacionim
sistemom

Korisnicima racunarskih sistema
Iskre Delte sada je na raspolaganju i
operacioni sistem 0S-9 (motorola
68000). Dosad su na triglavu bila na
raspolaganju tri operaciona siste-
ma: Delta / M, Unix | Xenix.

S novim operacionim sistemom
triglav dobija sasvim nova podruéja
upotrebe, narocito tamo gde se zah-
teva rad u realnom vremenu. Ovaj
operacioni sistem pokriva podrudje
upotrebe od malih procesnih raéu-
nara i personalnih racunara do veli-
kih visekorisnickih sistema.

05-9/68000 je veoma traten na
trzistu zapadnih zemalja. O tome
otigledno svedoci podatak da je Mi-
croware, proizvodac ovog sistema,
u poslednjem kvartalu prosle godi-
neé udvostruéio cenu svojih proizvo-
da, Ova] operacioni sistem ima
mnoga svojstva Unixa, mada ga u
mnogo éemu | nadmasuje. Tako, na
primer, ne zahteva skupe tvrde di-
skove, a u odredenim aplikacijama
mogucée se je odreci cak gipkom
disku. Ovaj operacioni sistemn Cuva
sva dobra svojstva sistema Unix,
kao §to su krunasta struktura zapisa
na medij, nezavisnost od ulazno-
izlaznih uredaja i moguénost spro-
vodenja vise operacija istovremeno.
0S-9/68000 za triglav j& veoma kom-
paktan (napisan je u asembleru), za-
jedno s upravljackim programima
zahteva samo 24 K Citalatke memo-
rije.

U standardnu opremu radunara
triglav, s operacionim sistemom
05-9/68000, spadaju jo8 Screen-

editlor, macro-assembler, linking lo-
ader, debugger | C-compiler. Za raz-
vo| programa u asembleru ili pro-
grama pisanih na jeziku C nije po-
frebna dodatna programska opre-
ma. Narotito je C-compiler snazno
orude za razvoj korisni¢kih progra-
ma, Ovaj operacioni sistem je izgra-
den modularno, tako da se mogu
slediti stvarne potrebe korisnika do-
davanjem ili oduzimanjem pojedi-
nih programskih modula.

U Iskri Delti o¢ekuju da se sistemi
triglav s operacionim sistemom afir-
midu na podrudju procesne auto-
malizacije (industrija, robotizacija),
daljinskog wupravljanja procesa
{elektroenergetski sistemi, vodovo-
di, toplovodi), a na Zapadu ga
uspesno upotrebljavaju | na podrué-
ju obrazovanja. Triglav s ovim ope-
racionim sistemom moe da se upo-
trebljava kao procesni, odnosno
centralni raéunar za zahvatanje, pri-
kazivanje, obradu podataka | uprav-
ljanje daljinskih mikroracunarskih
stanica Iskre Delte, kao $to su DIPS/
M i DIPS-85.

Nova fabrika Iskre
Delte

Pocetkom oktobra u ljubljanskoj
industrijskoj zoni Stegne potete sa
radom nova fabrika Iskre Delte. U
pitanju je proizvodno razvojni cen-
tar koji ¢e zaposSljavati preko B00
ljudi. Nova fabrika godiénje treba da
proizvede nekoliko stotina kabinet-
skih sistema, nekoliko hiljada sto-
nih | nekoliko desetina hiljada racu-

narskin elemenata godisnje. Prema
stalnim cenama od podetka prote-
kle godine vrednost proizvodnje go-
disnje treba da iznosi preko 66 mili-
jardi dinara.

Karakteristika ove proizvodnje je
izvanredna fleksibilnost, jer ce se
permanentno prilagodavati potre-
bama trzista. Narocita paZnja bice
posvecena kontroli kvaliteta, jer ¢e
biti striktino pod kontrolu ulazne
komponente, kotrola kvaliteta pred-
videna je takode u medufazama
proizvodnje, kao | konaéno lestira-
nje sistema | njihovo «starenje« u
posebnim komorama, o poboljsa-
va pouzdanost sistema. To je tetvr-
ta fabrika Iskre Delte, pored fabrika
u Ptuju, Velenju i u Sentjakobu u
Austriji.

Novi proizvodni objekt znadi su-
Stinsko smanjivanje proizvodnih
trodkova, jer ée sa na novu lokaciju
praseliti radnici sa sest razliéitih lo-
kacija u ljubljanskom bazenu. Ova
fabrika predstavlja prelazak na
srednjeserijsku proizvodnju raduna-
ra i, svakako, medas u razvoju Iskra
Delte.

LDW: prevodilac za
basic za ST

Prevodilac kuce Logical Design
Works |e proizvod koji je dobro do-
sao kod razvoja programa u ST ba-
sicu. Koncipiran je tako da u ovom
jeziku napisane programe prevodi u
samostalne masinske programe
Ako vet imaie sopstvenu biblioteku
rutina, napisanih u tom dijalektu ba-
sica, verovatno ¢e vas privuci brzina
koju obezbeduje prevodilac LDW.
Prevedeni programi izgledaju po-
sabno brzi zbog lluzije koja se rada
kod uporedivanja prevodioca s tu-
macem (interpretearom) = on |e zai-
sta pravi puz, Oba programa uzorno
saraduju: sopstvene programe obli-
kujemo s tumacem, a potom ih pre-
vedemo u konacni oblik, LDW upo-
trebljava okolinu GEM

Jos za vreme prevodenja dolazi
do greske, dobijemo informaciju o
stanju i savet da se vratimo u inter-
preter | tamo pro¢itamo sve podat-
ke. Ako gresaka nije bilo, sledi po-
vezivanje objektne datoteke u pro-
gramsku. Povezivaé ne poznaje
GEM, pa je zato s njim oblikovanoj
programskoj datoteci potrebna za-
vrénica «TTP«. Prevodenje i povezi-
vanje obavija paketna datoteka
{batch).

Prevodilac LOW vasim programi-
ma dodaje jo8 nesto specifiénosti:
aritmetiku s dvostrukom taénoscu,
snaznije matrike, prepletanje oméi
IF-THEM-ELSE | neposrdan prilaz
do rutina u BIOS, XBIOS | GEMDOS.
Program napisan u ST basicu tako
postaje samostalan, brz masinski
program, Na Zalost, on nije tako brz
kao onaj koji bismo napisali pake-
tom G1A ili s HISOF prevodiocem (o
njemu nesto vise u iducem broju).
Painja: prevodilac LOW nije udru-
ljiv s novim Metacomcovim ST ba-

sicom, ako u svojim programima ne

izbegnete dodatke. (Davor Suboti¢)




DESQview 2.0

U trenutku kad jos ne znamo da li
te pre dodi 0S/2 ili Godot, dobro
dode i sistem koji ¢e se ponadati
priblino tako kao PS-0S5/2 i obeca-
nu snagu bez primera ponudice od-
mah. DESQview americke kuce
Quarterdesk je program kojl donosi
neobicnu univerzalnost i na starin-
ske mikroe s CPE 8088. Legalan pri-
merak staje 125 funti i moZete da ga
dobijete kod Xionics, 4 Dollis Park,
Finchley, London N4, tel. (D1) 346-
0247.

DESQview praktitno predstavlja
parazitski kontrolni program, sedi
na operacijskom sistemu i manipuli-
Se s njim, tako da mo2e istovremeno
da tece vise programa. U tom cilju
svakom od programa, koji treba da
teku paralelno, odreduje neki deli¢
procesorovog vremena. Uredivanje
memorije, rad s registrima, fondovi i
priviemeno cuvanje podataka dosti-
2u primeran tempo tek kad u svoj
mikro ugradite tvrdi disk ili jos bolje
~ prosirenu memoriju. Uprkos hrpi
posla koji mora da obavi DESQuiew,
do usporenja pri radu s pojedinim
programima - tvrde kolege kod
PCW - po pravilu ne dolazi, DV mo-
ie da smogne operaciju koja ¢ini
univerzalnost posebno priviaénom:
ne samo da za vreme dugotrajnog
ispisivanja u Wordstaru uredujemo
svoju bazu podataka u dBASE, veé
programi mogu takode da razme-
njuju podatke i to zaista jednostav-

p—

kontrolisati (recimo GEM | Win-
dows), ve¢ se podigao. Takvim je
namenjen poseban utovarivaé koji
ih pretvara u sasvim standardne
aplikacije. Na zalost, ova vrsta podr-
ske nekih prosirenih poslovnih pro-
grama jos nedostaje, a drugi (na pr,
1-2-3) opet rade bez problema. Ako
nemate masinu s 80386 | Quarterde-
skovim Extended Memory Manage-
rom 386 (QEMM 386) graficki pro-
grami ¢e zauzeti ceo ekran | netete
modéi da ih zatvorite u prozor — ako
to u€inite, takav program ne tece
dok ga opet ne oslobodite. S QEMM
386 i 80386 molete imati proizvoljan
broj prozora a la CGA

Jedna od praktiénih funkcija koje
moe da smogne DESQview jeste
dodeljivanje proizvoljnog niza ope-
racija u samom DV ili bilo kojem
programom koji on upotrebljava u
jednoj samoj tipki. Tako, na primer,
motemo pritiskom na tipku da nare-
dimo DV da slozi vas omiljeni reénik
i unjega uéita Sablon koji upoteblja-
vate za poslovna pisma; potom ne-
ka saceka da otkucate adresu, ispi-
Se pozdravne fraze, da vam prepusti
kucanje jezgra, da sam zavrsi pismo
| da ga odStampa zajedno s adre-
som. Nedostaju samo jo§ marka i
postansko sanduce. Sve to, na kraju
krajeva, moie da ucini i SuperKey,
mada je prijatno imati takvu mogué-
nost uvek na raspolaganju

DESQview po novom nema vide
problema s komunikacijskim pro-
gramima, bez obzira $to onl teku u
pozadini, samo mreiom sloeni
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no; deo prozora u kome tede prvi
program prenosime u prozor
drugog.

DESQview 2.0 je sustinski bolji od
ranije verzije (1.3). Ona je znala isto-
vremeno da tera do 10 programa,
ako su se pristojno ponasali i radili
samo u tekstualnom naginu. Verzija
2.0 podnosi do 250 programa koji
mogu biti grafi¢ki. Ugradena je po-
drska CPE 80386, tako da DESQvi-
ew molete da pokrenete na PS/2. U
poslednje vreme j@ mnogo proizvo-
da »udruljivih s P5/2« samo zato
$to ih moZete dobiti na 3,5-palaénim
disketama. Turbo Basic | DESQview
su jedini koji podr2avaju grafi¢ki na-
¢in VGA. Broj programa koji imaju
svoja bube, a DV ih svejedno mole

tekst nekako se s trzajem upisuje u
prozor. Listanje prozora je automat-
sko. Programeri ¢e se obradovati
mogucnosti pisanja programa koji
iskori§cavaju funkcije DV. Ovde je u
pitanju, pre svega, sakrivena komu-
nikacija = npr. vag komunikacijski
program koji ste prilagodili za DE-
SQview, sli¢no prilagodenom reéni-
ku, automatski ¢e posredovati sve
sto ¢e dodi iz mreZe.

Sve ovo se, verovatno, Cuje suvise
lepo da bi bilo istina — ali, jeste
Problemi se pojavijuju kod nekih
detalja. Tako mogu npr. ogromni
programi (Framework |l, Windows
itd) suviSe brzo da usisaju svu ugra-
denu memoriju; neke programe ne
moZete da pokrenete u vise kopija,

e
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a da pri tom ne naidete na ulazno-
-izlazne probleme; opet drugi stalno
zahtevaju korisnikovu panju i zau-
stavljeni vrede bas toliko kao kad ih
uopste ne bi bilo (npr. igre . . .). Kad
takva ograni¢enja shvatite | kad ih
upamtite, s lakocom razlikujete koji
¢e program teci bez problema i koji
se nede dobro pokazati.

Instalaclja DESQview je kriti€na
operacija i kod Quartterdecka su
oblikovali jednostavan program ko-
jim, po Zelji, mozete sistem takode
brzo da prekonfigurisete. Ne treba
da radite nista drugo vec¢ da se drzi-
te uputstava. Malo je sloZeniji pro-
ces instalacija programa koje treba
da obuhvati DV, ked nekih morate
da navedete samo direktorij, gde su
spakovani, a druge treba pripremiti
pesice. Pri tom je opasno odrediva-
nje koli¢ine memorije koju ce pro-
gram zauzeti. Ako je ne bude dovolj-
no, program c¢e ispariti svo| deo,
pokusace da ga malo ukrade kod
suseda i velicanstveno ¢e srusitj si-
stem; ako je bude suvide, nesto me-
morije ostace neiskoridéene. Intere-
santan je koncept koji DESQview
upotrebljava: umesto da kao $Sto
kontrolnom programu dolikuje tece
u pozadini i predstavija sivu emi-
nenciju, postaju rezidentni svi drugi
programi, a pozovite ih pritiskom na
odgovarajucu tipku.

DV moie da radi s tastaturom ili s
midem - prva je bria, a drugi je
udobniji. mada ponekad izaziva
probleme ako DESQview naide na
neki posebno tvrdoglav program
Hrpa menija ne dozvoljava vam da
se izgubite. EGA | VGA su potpuno
podrani, a EGA moe sebi da doz-
voli ¢ak ekrane sa 43 reda; idealno
za dva programa, 80 x25 + B0 x 14
znakova + DesQview

Engleske kolege su naisle na oz-
biline probleme tek tada kada su
otvorile vise kopija WordStara i sve
strpale iznad iste datoteke - ona se
izgubila nepoznato gde. WordStar |
DESQview mogu se loe razumeti
kod $tampanja, ako ste DV porugili
da kontroliSe | komunikaciju sa
stampadem. Drugi pronalasci prija-
ve maste revenzenata ostali su bez
olekivanog utinka.

lzgleda da je — kao 5to smo vec
istakli u proSlom broju MM - sada
kad su PS/2 kod nas jof priliéno
imaginarni, s obzirom na cenu |
sposobnosti idealni mikro klon AT s
12 MHz bez stanja ¢ekanja. Ako na
njemu pokrenete jos DESQview 2.0,
dobicete masinu koju, verovatno,
ne treba tako brzu otpisati. Svet se
jos vrti oko starog standarda i tako-
de PS/2 nete prodéi bez njegovog
petata.

[ B— P I
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VASE RADNO VREME
JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOVA
NA ZIGOSNIM KARTICAMA

Na Odselku za ratunarstvo | informanku INSTITUTA

JOZEF STEFAN razvili smo savremeni sistem za

registraciju 1 obracun radnog vremena kojl

omoguéava

- umesto Zigosnih kartica, magnetne kartice;

- wmesto satova za Eigosanje, mredu elektronskih
stanica za registraciju;

- umesto »ruénog« sabiranja minuta, permanentan
obratun radnog vremena i niz uredenih ispisa.

Za%to je ovaj sistem interesantan za vas? Zafo $to je
tehnitka novost? Ne. Zato 8o j& sistem Zigosnih
kartica toliko skup da ¢emo ga sve te2e nabavljatl
Da li ja skup zbog visoke cene uredaja? Ne Zbog
izgubljenih Sasova kod radunanja podataka na
karticama

Zato prepustite ratunanje racunar!

Postupak registracije je jednostavan: kod dolaska i
odlaska povutemo magnetnu karticu kroz zarez u
stanicu | pntisnemo na tipku Na shéan naéin
registrujemo prekovremeni rad, sluZbenu |
bolesnidku otsulnost, odmor

Mre#u stanica za registraciju modete da prikljucite
na ra¢unar. Za niz razli¢itih tipova radunara
pripremili smo paket programa koji ce vam
omoguditi (uz oviaséenjel) pregled i ureden ispis
obratunatih podataka. Kod svakog radnika uzece u
obazir fiksno ili klize¢e radno vreme, smene, subote,
nedelje i praznike, a u stanice ¢e emitovati kratke
poruke (na pr. RADNICKI SAVET U 15,30).

SISTEM USPESNO DELVUJE VEC VISE GODINA U
SLEDECIM RADNIM ORGANIZACIJAMA:
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Serija 2: problemi na
pretek

Neke firme iz Austina (Teksas,
SAD) javijaju da IBM preuzima nji-
hove radnike i Salje ih da rade u
sopstvenoj fabrici, gde sastavijaju
PS’JE. Zakljutak: PS/2 se dobro pro-
daje.

Druga pria iz istog kraja sveta
isti¢e da lokalni proizvodac udruzlji-
vih mikroa u javnosti napada nove
masine, a istovremeno tajno snima
izradu svajih klonova iste serije —
ako IBM Zeli pred sudiju, snimke ¢e
upotrebiti kao protivargument.

Proizvodaé kartica iz Kalifornije
istice da IBM nudi nezavisnim firma-
ma licence PS/2 za 3 M dolara, ili
jedan odste prodaje. U pitanju je
samo |edan nepotvrdeni izvestaj ko-
Ji moZe bitl, ako se pokaZe istinitim,
odluCujuci za mnoge male kompa-
nije,

Dva direktora jedne velike firme
smatraju da se mikrokanal ne moe
uspesno prekopirati. Zato da bi pro-
izvodati klonova postigli potpunu
udruZljivost, morace da prodaju
praktiéno potpuno jednake masine,
jer ¢e verovatno uleteti u pravne
probleme.

Jay Bell (PC's Limited) isti¢e da je
kopiranje mikrokanala, doduse, te-
$ko, ali nije nemoguée. Mikro ove
firme, sagraden oko 80386, kod te-
stiranja u BYTU nadmasio je celo-
kupnu konkurenciju — samo IBM
PS/2 80 je bio brzi kod ulazno-izlaz-
nih operacija i raéunanja s plove-
¢om zapetom. Cini se da IBM ima
trenutno monopol na B0387 | tako
stite prednost koju konkurenti jos
ne mogu da nadoknade. Oni ée, ne-
ma sumnje, kao alternativu upotre-
biti Waitekov set ¢ipova.

Tandy koji je, navodno, ve¢ posti-
gao sporazum o razmeni patenata s
Velikim plavim, ne plasi se eventual-
nih pravnih sporova u sluéaju ako
se odluée da proizvode mikroe s
mikrokanalom. Njihov CEQ John
Roach tvrdi da, zapravo, nije u pita-
nju hardver, ve¢ da je kriticno pita-
nje softverski standard IBM. Gvo2-
durija koja odgovara SAA moZe biti
raznolika.

Jo$s jedna firma koja se bavi s kar- ~

ticama plasi se da ¢e kod izrade
prodirenih kartica za mikrokanal
morati da upotrebe tehnologiju sur-
face-mount | zbog toga podiéi cene.
Kompanija koja, dodu3e, rado sa-
stavlja 32-bitne kartice j tako koristi
moguénosti mikrokanala u modelu
80, verovatno ¢e se zadovoljiti s 16-
bitnim, jer bi dve serije donele ne-
prihvatijive cene. Za poredenje nu-
de maca Il — on upotrebljava NuBus,
strogo 32-bitno vozilo.

Neki proizvodaé koji se veé ope-
kao s karticama za XT 286 | conver-
tibile, sastavija kutiju udru2ljivu s
mikrokanalom, u koju ¢ete ubaciva-
ti pro&irenja na XT i AT,

Trenutno izgleda utemeljen pred-
log da bi firme koje se bave klonovi-
ma umeto mikrokanala usvojile Nu-
Bus. U &tampi je takav stav prvi za-
stupao Steve Gibson u InfoWorldu.
Kao NuBusove adute naveo je vedu
moguenost, otpornost za sve za In-
teresovane i éinjenicu da je ova ma-
gistrala pogodna kako za sisteme sa
68020, tako | za one sa 80386,

Applova odiuka za NuBus obez-
beduje prilian deo trzista. Mnogo-
brojne kompanije koje su nekad
izradivale gvoZduriju namenjenu sa-
mo velikim plavim maginama, sada
podriavaju i maca |l. Kad bl se Tan-
dy, Zenith, Compaq | drugi veliki
proizvodaédi udruljivih mikroa odlu-
¢ili za NuBus i tako izbegli pravne
probleme, ova magistrala bi se |
drugim firmama ucinila iznad svega
priviaéna,

Konsenz koji trenutno vlada wu
ameri¢koj industriji oslanja se na
pretpostavku da ¢e Applov OS za
maca ponuditi univerzalnost mnogo
br¢e nego IBM svojo Presentation
Manager. Apple moZe, dakle, da
iskoristi »sad je nad«, kao &to je to
utinio DEC u svom delu triista.

Tehnicki kadrovi firme Ansa tvrde
da je korisnicima 0S/2 potreban bar
3 Mb RAM. Jednog zahtava »kutija
za udrulljivest«, a preostala dva ra-
zliciti zahtevi Presentation Manage-
ra i univerzalnosti. Istina, memorij-
ski Eipovi su jeftini, a ako su suvide
brzi cena se podiZe, pre nego Sto
sastavite zajedno 3 Mb.

Sve veti broj programskih kuéa,
koje su se okupile pod plavim kiso-
branom, svoje proizvode upuduje
macu | Unixu. Ovaj trend je medu
prvima nagovestio Robert Carr
(Ashton-Tate). Ron Posner, pred-
sednik Anse (sada pod Borlandovim
okriljem), isti¢e: »Mac nas, svakako,
interesuje. Ne bavimo se samo mi-
$ljenjem da na njega prenesemo Pa-
radox, ve¢ Zelimo da steknemo i
proizvode za njega. Paradox felimo
da prenesemo u &to viSe ckolina,
posebno tamo gde nesto takvo ne
postoji. »A propo Paradox: ko jod
nije video mreZnu verziju neka je to
pre pogleda. Ansa je podigla stan-
dard univerzalnih mreznih baza po-
dataka.

Zastupnik Genoe (grafi¢ke kartice
| kasetne jedinice za IBM i klonove)
upozorava da ¢e se VGA tedko kopi-

rati i da se treba uzdriati od proiz-
voda koji, navodno, udruéljivost tre-
ba ve¢ da postignu.

Neki pokisli hardverski gusari tvr-
de da je u PS/2 logika podeljena
izmedu hrpe namenskih | drugih &i-
pova, pa zato nija jasno koji deo Sla
rada. Morris Jones, potpredsednik
sada vec slavne firme Chips & Tech-
nologies izjavijuje da je »u éipovima
mnogo logike, o kojoj u tehnickim
priruénicima nista ne piSe. Ako 2eli-
te da kopirate PS/2, morate celoku-
pan sistem da razumete. Ne moZete
da ga rastavite tek take kao &to su
ga kod IBM sastavili i izradite:-svoje
kopije.« Upotreba nekih funkcija u
PS/2 izgleda nejasna i navodno jos
nismo videli svega &to je zatvoreno
u kutijama. Primer: magistrala omo-
gutava koprocesoru direktnu ko-
munikaciju s periferijom. To, kako
istice Jones, znaci da je »IBM po-
tencirao proizvode koji jos dolaze,«
| da proizvodacima gvoZdurije niko
nije rekao kakvi ¢e biti ti proizvodi,
kako ¢e delovati | 5ta ¢e raditi.

Neki drugl strucnjak istice da
»morate sisterm da pregledate kao
celinu — DMA, graficki &ip | éak kon-
troler za tvrdi disk - | o svakom
detalju treba znati gde je | §ta objav-
lia.« Ako, na primer, proizvodaé u
dva €ipa pronade kodu koja se od-
nosi na DMA | ne tra2i dalje, verovat-
no ¢e nedto prevideti — nesto, radi
cega njegova kopija nece delovati.

Uprkos povremenim suprotnim
tvrdnjama  veéina  proizvodaca
udruZljivih mikroa prelazi na 3,5-pa-
laéni standard. Za takvu promenu
bilo je vec krajnje vreme.

A |IBM nista — na plavom licu pola-
ko se oblikuje $iroki osmeh. Ovog
puta je zid suvie tvrd za sve one
koji 2ele glavom kroz njega. Brojevi
koji govore o prodaji serije PS/2 su
sve veéi. Ko je mislio da se IBM
novim masinama okliznuo, ogigled-
no je u zabludi.

DEC: vatreno
krstenje

Ogorela masa koju vidite na slici
ie winchester RA 81 firme Digital
Equipment Corporation. U pitanju
je jedna od irtava potara na &voro-
nom univerzitetu Miltona Keynesa
severozapadno od Londona koji je
progutao takode radunarski centar
tamosdnieg tehnoloskog  instituta.

Tamo su ¢uyali podatke namenjene
projektima koji su se bavili roboti-
kom, CAD i satelitskom senzorikom.
Uprkos otiglednoj =totalki« jedini-
cu su odneli u fabriku DEC u Kauf-
beurenu (zamislite: Englezi pa na
kontinent!) da bi sasili §lo se moe
spasiti. Uprkos svim oéekivanjima
osetljiva povrina medija nije bila
ostecena — sve (881,072) blokove
uspesno su preneli na novi disk. He-
keri-piromani, ne oslanjajte se na
takvu sreéu!

4

11s

A LLLLEE LR

»Is¢ipad«

Kad velike firme saopste neéto
javnosti, u pitanju su obiéno radi-
kalne novosti, revolucionarna po-
gnljlsn&ja ji 5Ii¢noﬂ;&tnu iznena-

enje bio je potez artskog pre-
duzeéa SEL koje se, doduse, bavi
zabavnom elektronikom, telekomu-
nikacijama | raéunarskom tehni-
kom. Pokazali su mali ali efikasni
uredaj za stavljanje i odstranjivanje
integrisanih kola, koji moZe da upo-
trebljava | veliki Seprtlja. Stvar na-
mestite na Cip, pritisnete na rudicu i
tako ga povlatite sa plogice. SEL ¢e
proizvod upotrebljavati, pre svega,
Za sopstvene potrebe, a primerci za
24- | 48-inske IC bice na raspolaga-
nju u radnjama.

TS/2 —
traka za PS5/2

Kompanija Alloy Computer Pro-
ducts (adresa u Mimo Ekrana u ja-
nuarskom broju MM od ove godine)
prodaje kasetnu jedinicu za PS/2
koja se umece na mesto drugog flo-
pi-diska | ima 3,5 palaéni format.
Tape System/2 uporabljava DC 2000
kartridze kapaciteta 40 Mb. Cena je
695 dolara.

Tseng je predstavio drugu gene-
raciju svojih EVA grafiékih kartica.
EVA/512 je VGA/EGA kompatibilna
kartica za PC-XT/AT i PS/2 Model 25
| 30 i, kao | stara EVA/480, nudi
hardverski zum, pan | prozore. Cena
je 580 dolara. EVA/1024 pored svih
moguénosti EVA/512, nudi | EGA
grafiku ultra-visoke rezolucie 1024
Sa 768 tataka u 16 boja od 256 K na
NEC Multisync XL monitory ili 960
sa 720 talaka sa istim brojem boja
na NEC Multisync Plus monitoru,
Kartica zato ima 512 Kb wideo RAM.
Cena - 980 dolara Ako vam je ipak
potrebna ovakwa rexciucija, najbo-
lie je da codate pod kop dolar | naba-
vite intshgentnu grafiCku karticu.
(N B)
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Japanska verzija
softverske zastite

Japanske kompanije ubrzano
oblikuju novi naéin distribucije sof-
tvera kojl treba da unisti gusarstvo i
napravi programe tako univerzalno
pristupacne kao §to su voda | struja.
Software Service System (S8S) je
elektronski metod koji je pronasao
Ryoichl Morl — predsednik mikrora-
€unaskog komiteta razvojnog udru-
Zenja japanske elektronske industri-
je [;lE:DA). ojrgkaanz':mija koje je kon-
cipirala projekt Pete generacije i
TRON, i e

58S Je, uzeto praktiéno, kutija ko-
ju dodajete postojecim mikroima ili
je — jos slegantnije — unosite u nove
magine na namenskom &ipu VLSI.
Softver bi trebalo’ po milej volji da
se kopira i cak prenosi preko radija
ili drukéije, a ne mo%e da se upo-
trebljava dok vam vas SSS to ne
dozvoli. Korisnik za ovu nameru tre-
ba da kupl inteligentnu karticu koja
bi sadriavala podatke o kupljenom
softveru.
nameravaju za projekt da pridobiju,
tako da im ponude 5 odsto ovako
obavljene prodaje programa. Veéi-
na novca, naravno, stekia bi se u
softverske kuce, a ostatak bi poku-
pili distributeri.

Podto bi gusarstvo — teoretskl —
nestalo, programske kuée bi mogle
da spuste cene | u trgovinama bi se
valjali optiéki diskovi sa stotinama
programa | cenom samo malo iznad
trodkova izrade - recimo 3 ili 4 dola-
ra. Korisnik bi takvu stvar kupio za
sitnig i kasnije platio celokupnu ce-
nu onih programa koje bi Zeleo da
upotrebi.

Najmanji diskovi

Matsushita je nedavno predstavi-
la nove flopi disk jedinice novog
formata od 2 (da, dva) palca. Format
titanja | upisivanja isti je kao i kod
5,25 palacénih rodaka | novim disk
jedinicama moZe sasvim normalno
da se upravlja kontrolerima za stare
drajvove, Potrosnja je samo 1,5 W.
Do sada su razvijena dva tipa. JU-
201 ima 0,5 Mb neformatiran i 360
Kb formatiran, a dvostrani JU-202
ima 1 Mb neformatiran, odnosno
720 Kb formatiran kapacitet. Nove
disketne jedinice bile bi idealne za
kapacitetne d2epne racunare: zami-
slite samo disketicu od 5 cm u svo-
jim rukama! Dvopalacni disk drajvo-
vi za sada su dostupni samo u Japa-
nu, u malim koli¢inama. (N. B.)

VXIbus i VICbus
prosiruju VME

Dva nova prodirenja VME standar-
da sada su prihvaceni kao novi stan-
dardi. VXI bus (VMEbus Extensions
for Instruments) treba pod imenom
|IEEE P 1155 da bude nalsendik sta-
rog |IEEE 488 standarda za povezi-
vanje ratunara | merne opreme. Ved
su ga prihvatili HP, Tektronix | Wa-
vetek. Dodatak kojl zauzima neisko-
ris¢ena pinove na konektoru P 2
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Proizvodate gvoidurije

(one za VSB) i ope na novom konek-
toru P 3 dodaje 10 ili 100 MHz takt,
koji, pored potpune kompatibilnosti
sa VGA standardom, donosi jo§ ne-
ke novosti. Cip oznaten kao PVGA
ili PCGA 1 poseduje 16-bitnu data
magistralu za vezu sa CPU, tako da
je crtanje mnogo brie nego do sa-
da. Takode, &irina video pojasa sada
se primite 50 MHz, 5lo omogucéava
srezoluciju  mnogo veéu od
640 x 480, ¢ak 800 x 600 bez pre-
pleta, Posto video standardima kojl
za crtanje koriste centralni procesor
personalca ipak prolaze zadnji dani,
najzanimljivije bi bilo videti ovaj gip
ugraden na neku jacu grafiCku kar-
ticu, onako za kompatibilnost. Ina-
¢e, nema smisla kupovati monitor
visoke rezolucije (I cene) 800 x 600
| vise, ako nemamo nesto dovoljno
snaino da iz te | visih rezolucija
izvuce sve Sto one pruZaju — pogle-
dajte tekst o Nationalovim grafi¢kim
procesorima. (N. B.)

AT&T DSP 32C

Ameritki telekomunikacioni gi-
gant predstavio je svoj novi digitalni
signalni procesor — DSP 32C (u per-
sonalcima i radnim stanicama oni
obi¢éno slute kao ratunski — celo-
brojni | FP — ubrzivaci). Novi konku-
rent Texasovom 32030 lzgura 25
MFLOPS (Millions FLoating Point
Operations Per Second) 32-bitne
preciznosti na 25 MHz. Prelazak sa
celobrojnih na FP podatke omogu-
¢ava veoma veliki dinamitki opseg
(32-bit integer - oko 200 dB a 32-bit
FP éak 1500 dB!). Pored brze 32-
bitne ALU | mnoZada, DSP 32C ima i
tri banke od po 512 32-bitnih reéi
RAM, 16-bitni paraleini port | brzi
225 Mbaud uri]sk;sron. Spoljni
adresni prostor izn 16 Mb. 32-
bitni DSP 32C proizvodicée se od No-
ve godine u 0.8 mikron CMOS teh-
nologiji i bice smesten u 133-pin-
skom PGA Kkucistu. Kostate oko 50
dolara po komadu za kupovinu od
1000 komada. (N. B.)

‘Valcom MMM - 68 K

U idu¢em broju MM temeljito ce-
mo obraditi raéunar MMM - 68 K
koji izraduje Valcom, Trg senjskih
uskoka 4, 41000 Zagreb, tel; (041)
529-682

MMM - 88 K (Multiuser, Multita-
sking, Madular) je visekorisniéki ra-
cunar, prilagoden visokim zahtevi-
ma visekorisniékih poslovnih siste-
ma, softverskih | hardverskih razvoj-
nih sistema i industrije, U pitanju je
hardverski i softverski modulirana
‘madina koja svojom koncepcijom
(VMEbus, 08-9) efikasno koristi
sposobnosti CPE 68000 i 68010 za
operacije u realnom vremenu. 32-
bitna arhitektura ovih mikroproce-
sora | 16-bitna magistrala podataka
u taktu 8 MHz obezbeduje od 0,4 do
8 MIPS.

Kao poslovni raéunar MMM -
68 K prima necgraniéeni broj termi-
nala. Korisnici mogu da upotrebe
zajedniCke baze podataka. Takva
upotreba znaci veoma povoljan od-
nos cena'utinak.

Kao razvojni sistem masina dra-
sticno skracuje razvojno vreme, jer
simulacije hardvera i softvera izvodi
na fizickim modulima koje kasnije
stvarno upotrebimo (target system).

Kao industrijski raéunar, podrian
5 ROM, MMM - 68 K je zbog svojih
dimenzija i robusnosti pogodan za
ugradnju u 19-palatne okvire koji
su medunarodni industrijski stan-
dard.

Spas za spectrum +3
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Poslednja vest

Medu prvim racunarskim €asopi-
sima u Evropi u situaciji smo da vam
saop$timo interesantnu informaci-
ju: kod Borlanda (verovatno pozna-
jete Turbo seriju?) uskaro ée izraditi
razvojni paket TURBO MODULA-2;
u pitanju je prevodilac za, pored C,
trenutno najinteresantniji program-
ski jezik koji se odlikuje Sirokim po-
dru¢jem upotrebe i brzine izvodenja

Amstrad, navodno, otekuje da ¢e
se preporutena cena 249 funti za
128K+3 u trgovinama sustinski sni-
Ziti (vidi, vidi . . .). Masine s Cliovim
duhom na Ostrvu, svakako, nemaju
konkurenta, bar kad je softver u pi-
tanju - zbog toga tamo prudg:‘u tri
puta vise Plus 2 nego CB4. Sta Ce
vam hrpa programa, kad morate +3
da dokupite kasetnik, a disketa ¢e
biti na cdmoru? Palnja. ., reenje
dolazi: Romantic Robot priprema
Multiface I1l. Stvar ¢e stajati taéno
40 funti, a znac¢e da udita program
sa kasetnika | da ga odioZi na di-
sketu. PoSto za takav zahvat treba
odstraniti eventualnu zastitu, sof-
tverske kuée nekako namriteno gle-
daju, a Amstradovci se raduju i ote-
kuju prodajnu eksploziju.

Novi PS/2

Veliki plavi dopunio je svoju PS/2
porodicu sa dva nova radunara; Mo-
del 25 | Model 80-311, jedan na do-
njem a drugi na gornjem kraju le-
stvice. Model 25 zapravo je osaka-
cena 30-tica, u Macolikom kuéistu —
centralna jedinica je zajedno sa mo-

nitorom, mono ili kolor 12 palaca"

{oba su izuzetno kvalitetna) | 2 720
Kb diskete (hard disk ne moe - nije
ugraden upravijac). Ima 2 slota — 1
dugi i 1 kratki, Po svemnu ostalom,
masina je jednaka modelu 30. IBM
ga |e namenio obrazovanju.

Model 80-311, kao i B0-111, ima
20 MHz 80386, 2 Mb memorije u
startu, ali je brzi 10 Mbit/s ESDI disk
sada od 315 Mb forma-tirano | sa
nesto briim pristupnim vremenom
od 115 Mb diska. Ostale karakteri-
stike iste su kao | kod B0-111, (N. B.)

Paradise PVGA

Posle ¢ipa koji je u sebi sadriavao
CGA, EGA, MDA, Hercules,
640 x 480 EGA | 132 x 44 tekst
standarde (PEGA 2), Paradise je
predstavio njegovog naslednika,
ECL i TTL okida¢ sa preciznim vo-
denjem, sync signal, identifikacioni
kod, =analog summing bus« i po-
sebnu, 16-bitnu lokalnu magistralu.

VIC bus (VMEbus Inter-Chasis
Bus) jo5 nema jasno utvrdenu spe-
cifikaciju. Namenjen je stvaranju
VME-sistema sa vise od 21 modu-
lom. Standardizaciju vrsi radna gru-
pa za VME komiteta ESONE (Euro-
pean Standards on Nuclear Electro-
nics) evropskih laboratorija. Ovakvi
VME-sistemi wve¢ su stvarani u
Evropskoj laboratorji za fiziku ele-
mentarnih éestica (CERN) u Zenevl,
VME standard 8iri se i dalje. (N. B.)
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(u nekim aplikacijama nadmasuje
tak C). Ovim potezom Borland ¢e
snaZno preteci konkurenciju s ko-
jom se hrve ve¢ godinama, jer se
Microsoft duZe vreme svojski trudi
da bi pobedio ovu simpatiénu firmu,
Turbo C je bio poslednji udarac Mi-
crosoftu na kojl je on odgovorio no-
vom verzijom svog C prevodioca
5.0. Zajedno s njom ve¢ oglasavaju
(all jo$ ne prodaju) takode integrisa-
ni razvojni sistem QuickC koji je

prema specifikacijama sumnjivo sli-
&an Borlandovom proizvodu - biée,
navodno, nesto bri.

Takmigenje na podrugju prevodi-
laca za BASIC vet je zavréeno. Mi-
crosoft QuickBASIC je pobedio Tur-
bo BASIC u brzini izvodenja, &to Mi-
crosoft uveliko oglasava u amerié-
kim revijama. Bitka je za Borland
izgubljena, ali rat jo§ nije izgubljen.

Novi udarac pripremaju izdava-
njiem novog uredivata teksta

SPRINT: The Proffessional Word
Processor koji ¢e (kako se moze
zakljuditi posle prvih beta verzija
programa) Microsoft Word gledati u
leda sa velikog rastojanja; izdava-
njem prevodioca za Modulu-2, Bor-
land ce se pojaviti na ratitu gde
praktitno nema protivnika. Turbo
Modula-2 ¢e s poznatom razvojnom
okolinom, brzinom prevodenija, br-
zinom izvodenja i standardnom ce-
nom ispod sto ameritkih dolara, ne-

ma sumnje, naci svoj prostor u masi
PC/XT/AT kompatibilnih ratunara.
Da ¢e program imati | podréku neza-
visnih izdavackih kuéa dokazuje
najnoviji Borlandov ugover s
McGraw Hill koja je upravo izdala
prvi komplet priruénika za upotrebu
poslednjih nekoliko Borlandovih
programa, a u katalogu izdavaca
SYBEX vet¢ smo uodili nagovestaj
izdanja priruénika za SPRINT | Tur-
bo Modulu-2. (J. Z.)

bleme imaju zemlje gde sa mikro-
manija razvila: britanski Telecom
‘Gold, poznat zbog nekoliko he-
kerskih afera, brani se od suvide
valikog broja korisnika elektron-
ske poste. U poslednjern pokusaju
spasavanja podigli su cene | tako
uginili veliku uslugu konkurent-
skoj mre2i MercuryLink. Jos jedan
biser: kad u VB oko nove godine
usavrse svoj jedinstveni | sve-
obuhvatni informacioni sistem
(ostrvski driavijani nemaju ligne
karte i nisu im, kako izgleda, po-
trebne) velike probleme imaée oni
koji ne¢e modi ili nete znati da se
registruju. Orwell se okreée u gro-
bu RETURN Kad smo ve¢ kod
Istorijskih licnosti: Erazem Rotar-
damski (Hvalnica ludosti) danas bi
se takode dobro osecao. Verovat-
no ste vec cull za izdavadki pro-
gram Ventura Publisher koji je
ovog trenutka prvi na britanskoj

Gosub
stack

ranglisti. Xerox je poéeo da pro-
daje novu »éudesnu« verziju . .. a
zastitio ju je protiv kopiranja. Ta-
kav potez, obiéno, zna¢i samoubi-
stvo, a Xerox je ravio jos vecu
glupost: zastita je bila vrio jedno-
slavna, mada joj je tu | tamo uspe-
lo da minira sam program. Navod-
no je u VB rusena oko Getiri sed-
mice, a veéina Korisnika nikad ne-
Ce znati da |e bilo kada postojala.
Xeroxovi kontinentalni zastupnici

odlucili su da e zadrze,
_rl-l_ﬂrmfmhgr... hahahaha RE-
RN Sir Clive Sinclair je za svoju

firmu Anamartic, posle jednogo-
disnjeg dogovaranja, kbnatno do-
bio 4 M funti. Novac je namen

razvoj tipa na sillkonsko| kriski
(o takvim kridkama smo U Mime
akrana vec¢ pisali), a dali su ga
Tandem Computer, Barclays Bank
(oni se u poslednje vreme bave
svim moguéim), Advent, Baron-
smead | Murray Johinson. Sir Clive
se takvim stvarima bavi veé oko
pet godina — pre njega sliénom
tehnologijom neuspesno su se ba-
vili T1 i IBM. Pri¢a se da ¢e snaZni-
e verzije kriski udariti jednom idu-
¢e godine RETURN Po VB haraju
na kontinentu sastavijena amige
koje se sasuju viSe puta nego sto

Ll

Je kod ovih mikroa obiéaj. Navod-
no ih je vide stotina, a naivni kupci
ih prepoznaju kad je veé kasno —
prepoznaju ih prema ulaznom na-
ponu (220 umesto 240 V) i priliéno
nespretno falsifikovanom garan-
cijskom listu. Commodorova bri-
tanska | evropska grana nastoje
da utvrde odakle su dosle nepot-
pune masine, ali trenutno nije ut~
vrdeno jos nista. IZ SRN o sliénim
problemima nema lzvedtaja RE-
TURN Gvozdena zavesa se podi-
Za: medunarodni Committee tor
Multinational Export Controls
{Cocom) uskoro treba da prodisti
spisak artikala koji ne smeju suvi-
de daleko na’ Istok. lzmedu osta-
log, nekoliko olakdica pogodilo je
raéunarsku gvoiduriju = po no-
vom e se, najverovatnije, smeti
prodavati apple Il, IBM PC XT | AT,
a za PS/2 verovatno ce jod izvesno
vreme vatiti- embargo RETURN
MS Associates prodaje novu verzi-
ju pomocnog sredstva koja vase
programe prenosi iz basica u C -
Cgen Plus. On je dosad prepoz-
nao samo ortodoksne verzije mi-
crosoftovog basica, a sada mirno
tede s verzijama PC | GW, a podr-
Zava | njihove specifiénosti. Medu
drugim potpﬂna odrzanim nared-
bama su MKDIR, CHDIR, ENVI-
RONS, COMMANDS | SHELL. Za-
|edno s Cgenom dobijata visesko-
risni¢ki paket |ISAM C-INDEX. On
je kod &itanja zapisa indeskiranih
dodataka u Unixu ili Xenixu do 5.6
puta bril od sliénog pomocénog
sredstva C-ISAM RETURN Micro-
soft oglasava Optlmmng Compi-
ler za C5. Brzine izvodenja, navod-
no, treba da se u poredeniju s var-
zijom C4 povecéaju za oko 30%. U
paketu, osim toga, dobijete insek-
ticid Code View | QUICK C koji
prevodi vise 10.000 redova u
minutu. Tako kurl:;\éfi trubsi- da
dobiju potpunu razvojnu okolinu
koja odgovara standardu SAA:
ono Sto napiete u C5 neposredno
E prenosljivo u MS 0S-2 RETURN
onoputer je kartica s T414-20 ili
T800-20 i 2 Mb linearno adresova-
gg? RAM koju ubacujete u svoj
AT. Stvar je patpuno udrutljiva

s Inmosovim razvojnim sistemom
Transputer Development System |
moZe da zna¢l osnovu vece tran-
sputerske mrete. Kod kupovine
dobijete takode | punokrvni prevo-
dilac za occam 2 RETURN U =Mi-
mo ekrana« ste ve¢ mogli da pro-
ditate o Tandonovem diskovnom
sistemu Data Pac koji je na svoj
nacin revolucionaran, ali jos zah-
leva poseban dodatak u samom
PC (Ad PAc) da na njega mozete
da ga priljugite. Alternativa je mi-

cro Portable Disk System firme
dmi - 3,5-palacni tvrdi diskovi sa
po 20 Mb / 65 ms u malom kucistu
koje stavijate u zadniji zid svog AT
i kablom ga povezujete s odgova-
raju¢im kontrolerom u unutras-
njosti radunara. Da li zahtevate si-
gurnost? Kad kulijicu zakljugate,
otkazuje poslusnost linija drive-
select. Prilikom prekida napajanja
glave sa automatski parkiraju, a
dovoljni stresovi treba da budu
oko 60 g. Cena iznosi 1095 dolara.
dmi, 27635 Forbes Rd., Suite H,

@ ako imate spectrum + 2, |l kas-

RETURN Apple zaviruje na tr2iste :

prenosnih mikroa. Pod radnim
Imenom Malibu kriju se prototipo-
vi maina koji treba da sadrie os-
novnu ploéu maca+ i 1 Mb RAM.
Jedna verzija ima, navodno, prilic-
no kontrastan LCD ekran | dve 3,5-
palatne jedinice, a druga pored
toga jos 20 Mb tvrdi disk. Po Zelji
moZete da dobijete i elektrolumi-
niscenini ekran RETURN Sporo

padanje Amstradovih akcija je po-
cetkom septembra zaustavila vest
da c¢e se firma iduce godine prik-.

ljugiti  satelitskom konzorciju.
Amstradov zastupnik smatra da e
prodaja mikroa 1988. godine zacl
u krizu, a preventivha mera je ra-
sprskavanje aktivnosti RETURN
Softverska policija FAST (Federa-
tion Againts Software Theft) je u
Torquayu (VB) zajedno s pravim
ljudima ove sluzbe, uhapsila Ger-
herda Wernera Martensa, driav-

: SRN i direktora kompanije

0OS International koja e u po-
slednje vreme punila rubrike s
oglasima u engleskoj stampi. Mar-

tensu te, najverovatnije, suditi po
zakonu o autorskim pravima, jer je
optuzen kopiranja disketa i i

nog uvoza priruénika

Nekada je iza devet planina i devet
voda postojala firma Rotronics
koja je proizvodila wafadrive,
sporni dodatak za dugu. Kad je
dogao kraj njenih dana, duZe vre-
me nismo Euli nidta o njoj, a sada
se Logic Sales hvale da su kupili
celokupnu preostalu zalihu Kkri-
Skarskih jedinica. MoZete da ih
dobijete po 15 funti (+ dve i po za
postanske troskove | pakovanje),

niju varijantu, zaboravite na takve
stvari — jedinica s vasim mikrom
nije udruljiva. Jedina privia¢nost
zaboravljenog proizvoda su ugra-
deni serijski | paraleini interfejs.
Kako vam je drago: Logic Sales
Lid., Leofric Square, Peterboro-
ught TE1 5TN RETURN Ako imate
ranije pomenuti spectrum +2 ili
bilo koji drugi, kasetne manije
spasice vas, svakako, nova verzija
visenamenskog Interfejsa Disci-
ple Multi-Interface. On ima dva
standardna prikijutka za igracku
palicu koja se ponasa kao Sincla-
irova, Kempstonova ili emulira ta-
staturu; ugraden je 26-polni cen-
tronicsov interfejs, kao $to ga ima
BBC - on podrzava hrpu Epsono-
vih i drugih stampaéa, a pored
njega su u kutiji jod dva mreZna
interfejsa za povezivanje do 63 s
Disciplom opremijenih sistema |
vrala prosirenja. jednaka onim na
zadnjoj strani same . Pritisak
na dugme celu kutiju iskljucuje —
praklitno u slutajevima kad Zelite
da upotrebite neki sporan komad
guotﬂurlin. Na ugradeni 34-polni
interfejs IDC (a la BBC) moete da
Fﬁkl]uélw dve 3-, 3,5- ili 5,25-pa-
aéne disketne jedinice. Pretpo-
stavljamo da imate modernu 3,5-
palaénu dvostranu jedinicu: ona
¢e smoci 780 K | emitovati mikru
brzinom 250 Kbita/s. Stvar kraj se-
be podnosi mikrodrajv | upotreb-
ljava tome namenjene kljuéne re-
&i, bezobzira Sto je sintaksa deli-
miéno prodirena. Tu |e jos kombi-
nacija CapsShift + dugme na Dis-
ciplu, koji zamrzave trenutno de-
lujuci program i éuva ekran, 48 K
i1i 128 K pragrama. Prama englek-
sim tekstovima modicete da strpa-
le na disketu 98% svog kasetnog
softvera. Zakljuéak: Discipiom
opremljani +2 je bolji | = trenutno
- |eftiniji od +3; sam interfes sta-
je 90 funti, a gore opisana 2.5-
palaéna disketna jedirica 125 fun-
ti. Ruckfort Products. 81 Church
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TEHNOLOGIA

PROFESIONALNA GRAFIKA NA PC-JIMA

onedavno su se poboljSanja
D grafickih sposobnosti per-

sonalnih raéunara IBM PC
standarda najvise ogledala u pove-
canju rezolucije | broja boja, do-
stupnih za rad. Primer su EGA karti-
ca razvijena iz CGA, VGA koja opet
poti¢e od EGA, Herkules mono kar-
tica, kao grafi€ka nadgradnja prvo-
bitnog MDA ili Herkules kolor karti-
ca Incolor, razvijena iz monohro-
matskog pretka. Medutim, kod svih
ovih kartica | njihovih kompatibilnih
blizanaca procesor @ morao da
obavlja sav posao oko iscrtavanja
slike. Cak je i kolo oko kojeg je
sagradena MDA kartica — 6845 gra-
ficki €ip (ne graficki procesor!) koji
kontroliSe topove katodne cevi i pri-
pada prastaro] Motorolinoj familiji
6800 - ostalo u svim ovim kartica-
ma. Jedino se kod |IBM-ove EGA to
kolo softverski emuliralo, a kod
EGA-kompatibilnih kartica gradenih
oko Chips & Technologies ili Para-
diseavih integrisanih kola sadrZano
J& u njima, pa su one zato potpuno
CGA - kompatibilne.

U meduvremenu se razvijala nova
kiasa éipova koji su u sebi sadrzava-
li grafitke sposobnosti profesional-
nih grafi¢kih radnih stanica po ne-
uporedivo nito| cenl. Plonir je bio
NEC-ov 7220 GDP (graphic display
processor) koji je mogao da iscrtava
linije, zumira, skroluje i jo& ponesto,
bez zamaranja CPU dosta velikom
brzinom (do 2 M tacaka) s kod 8
MHz verzije), a podriavao je | vek-
lorsku grafiku. Vrio brzo je prihva-
¢en kod mnogih grafickih radnih
stanica, a kasnije je upotrebljen i u
nekoliko desetina grafi¢kih kartica
za PC, medu kojima su najpoznatije
Pluto | PAG. Sada je 7220 dobio
sposabnijeg naslednika = 72120,
koji ima inteligentan set grafi¢kih
naredbi | vece moguénosti i brzinu
od svog uspesnog prethodnika, Go-
dine 1983., Hitachi je lansirac
63484, slededi standard za grafiku o
kojem smo rekli vise u ¢lanku o po-
rodici 68000 u majskom MM, Potom
e sve islo brie: Intelov B2786, Texas
34010, AMD 95C60, National DP
8500 serija, itd

U sustini, svaki od ovih &ipova
donosi male novosti: 82786 velike
mogucnosti rada sa prozorima,
34010 fleksibilnost, jer je programa-
bilan, AMD-ov procesor se ne uspo-
rava sa poveéanjem debljine pikse-
la, Jer |& kaskadabilan u koracima
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»Inteligentne« graficke

kartice

po 4 bila debljine po cipu, dok je
najnoviji Nationalov set daleko naj-
brzi: 10 Mega piksela u sekundi br-
zina criarja linija u bilo kojem prav-
cu, a Bitblitting sa 160 miliona pik-
sela u sekundi, kao | kod AMD-ovog
procesora, nezavisno od debljine
svakog piksela. Za sada je na najbo-
ljim grafickim karticama za perso-
nalce standard jos uvek 63484 (i
Motorola ga sada proizvodi kao
68484, odnosno 68 HC 484, jer je u
HCMOS-u). Kada sa resi pitanje pre-
viasti medu novim grafi¢kim proce-
sorima u PC-ima, odnosno kad IBM
izabere sre¢nika, osvrnuéemo se |
na kartice s njima. Z2a sada, samo
klan 63484 ima podriku velike vedi-
ne DRAW, PAINT i CAD programa za
PC. Ukratko, ovi procesori na nivou
asemblera nude istl komfor, samo
uz daleko povecanu rezoluciju | br-
zinu, kao i dobri criaél programi za
ZX spaectrum. U tabeli smo naveli
glavne osobine 10 izabranih grafig-
kih kartica iz spiska, objavljenog u
aprilskom broju tasopisa Computer
Design.

Prva osobina u spisku obiéno je
najvaZnija — cena. Raspon cena je
ogroman - od uporedivih sa skup-
ljiim EGA | VGA Kkarticama do onih
koje odgovaraju jednom dobro poe-
punjenom Macintosh Il sistemu, a
neke zajedno sa monitorom | softve-
rom premasuju cenu grafickih rad-
nih stanica nite klase (niza klasa
izgleda otprilike ovako: 68020,
68881, 2 M RAM, dobar vintestar |
CB monitor 1280 x 1024). Tako ¢ete
u spisku videti i karticu od 899, ali i
od 6895 dolara - razlika od skoro 10
puta.

Sve kartice u tabeli, osim Orchi-
dove TurboPGA, kao grafitki proce-
sor imaju 63484, Stara |BM-ova PGA
imala je 7220. Kod nekih kartica pri-
meti¢ete | dodatni mikroprocesor -
80186 ili 80286 u navedenim sluta-
jevima, mada se kod |agih sistema
tu srecu posebne Motorole 68020 sa
FP koprocesorima ili ¢ak Transpu-

P

teri. Cemu sada sluZe jo& i oni?

U grafitkim radunarima podaci
prolaze kroz jednu vrstu pipelinea
(pipeline je najgrublje retena para-
lelno izvrsavanje razliéitih faza ra-
zli¢itih delova procesa ili samih pro-
cesa u nekom sistemu - na primer,
paraleino dohvatanije jedne, dekodi-
ranje druge i izvrsavanje trete in-
strukclje u modernom mikroproce-
soru). Od strane korisnitkog pro-
grama obradeni podaci su u prirod-
nim ili tzv. reainim koordinatama
(World Coordinates), odredenim u
umnoscima i delovima metra, zavis-
no od prirodne veli¢ine objekta koji
se prikazuje. U prvom nivou pipeli-
nea one se pretvaraju u normirane
koordinate, izrazene u decimalnim
(FP)-vrednostima od 0 do 1. Zatim
se ove pretvaraju u koordinate sa-
mog grafickog dela racunara (Dis-
play Coordinates). Tada svako| ce-
lobrojnoj koordinati odgovara jedna
tatka na ekranu, Stampacu ili dru-
gom izlaznom uredaju. Ovakvo re-
$enje veoma je dobro za veliku pre-
nosivost podataka na masine sa ve-
oma razli¢itim grafickim podsiste-
mima. Ali, u sluéaju kada je u siste-
mu prisutan samo grafi¢ki proce-
sor, CPU mora da vrSi sve ove trans-
formacije. Zato je kod nekih boljih
grafiékih kartica prisutan i jo5 jedan
jak mikroprocesor opite namene
koji obavlja sve ove zadatke, a ima

. svo] RAM | ROM.

Nijedna od ovih grafi¢kih kartica
naravno ne koristi memoriju PC-a (u
stvari, AT-a |li 386 PC-a jer niko ne
koristi ovakvu grafiku sa obitnim
8088 PC) direktno za slike koje iscr-
tava. Sve imaju svoj video-RAM ili
VRAM, &ija velitina zavisi od rezolu-
clje | debljine, odnosno broja bitova
po pikselu, jod drugacije, broja bit-
nih ravni. Tako, slika rezolucije
1280 x 1024 sa 8 bitnih ravni (256

Matrox PG- 13804, grafi¢ki podsistem
za PCje.

istovremeno dostupnih boja) zauzi-
ma 1280 Kb ili 1.25 Mb memarije -
ovakva rezolucija i broj boja sada su
neka vrsta standarda. Za memoriju
se obiéno koriste tzv. VRAM kola.
To su dual-port memorijski ipovi,
za sada kapaciteta 256 K, gde je prvi
port vezan na 64 K x 4 polje, a
prako drugog je paralelno dostupna
jedna 256 x 4 kolona. Dual-portova-
njem znatno se povecava procenat
vremena tokom kojeg je memorija

Adrese firmi

ADAGE 1 Fortune Dr, Billerica,
MA 01821, USA

MODGRAPH 149 Middlesex Tpk,
Burlington, MA 01803, USA
DOLEN Computer 18 Knight Str,
Norwalk, CT 06851, USA
MATROX Electronic Systems
1055 St Regis Boulevard, Dorval,
Quebec, Canada H9P 2T4
OMNICOMP Graphics 1734 West
Belt N, Houston, TX 77043, USA
ORCHID Technology 45365
Northport Loop W, Fremont CA
94538, USA

dostupna procesoru | samim tim br-
zina Citanja | upisivanja novog sadr-
Zaja u nju te (stvarna) brzina crtanja.

Kad predemo barijeru 640 x 400
koja zadovoljava najveéi broj prime-
na, nailazimo na sledece stepene
rezolucije:

- 640 x 480

- 800 x 600

- 1024 x 768

- 1280 x 1024

- 2048 x 1536

Naravno, ima i varijacija. Izbor re-
zolucije zavisi od potreba | mogué-
nosti, Uzimajuci u obzir to da se veé
izvesno vreme u prodaji | kolor mo-
nitori manjeg formata (i cene), rezo-
lucije 1024 x 768, trenutno bi to
mogao da bude optimalan izbor.
Monitore sa najboljim odnosom
moguénosti/cena u ovoj kategoriji
proizvode Mitsubishi, Hitachi, Seiko
i NEC unutar druge generacije mul-
tisync, a Hitachi i Philips prodaju i
15-palatne kolor monitore rezoluci-
je 1280 x 1024.

Kolor paleta je kod vecine kartica
16.8 miliona boja, ili 2 na 24. stepen
moguénosti. Kako se postize ovoliki
broj boja? Koriste se 8-bitni video
digitalno-analogni konverteri, po je-
dan za crveni, zeleni i plavi signal.
Prema tome, broj moguénosti (broj
mogucih razli¢itih nivoa) iznosi na
svakom signalu 2 na 8. stepen, od-
nosno 256. Tri takva, | broj moguéih
kombinacija iznosi 256 x 256 ili oko

"16.8 M nijansi, Retko kome je takav




broj istovremeno dostupnih kombi-
nacija zaista potreban, pogotovo
5to tada svaka tacka na ekranu zah-
teva 24 bita memorije. Kako bi se
smanjio utrofak memorije, a isto-
vremeno ostavio veliki izbor nijansi
(mada Covectije oko jedva razlikuje
nekoliko hiljada nijansi) uz DA kon-
vertere dogradi se nesto logike |
RAM-look-up spisak onih boja koje
s@ trenutno koriste (obiéno 16 ili
256) i s mogucénodéu brze promene
vrednosti zapisanih u toj memoriji
odn. brze promene boja na ekranu.
Zato se, na primer, kaZe da kod ma-
cintosha |l istovremeno moZe da se
koristi do 256 boja iz palete od 16
miliona, tako da svaka tacka zauzi-
ma do 8 bita u video memoriji, od-
nosno ima do 8 bitnih ravni,
Vecina grafickih kartica ove kla-
se, pored nekog PC grafitkog stan-
darda ima moguénost emulacije |
nekog sposobnijeg (obiéno Tektro-
nix) grafitkog terminala — ve-
oma kvalitetnog softvera koji posto-
ji za njih. Najbolje je ako postoji
mogucnost emulacije EGA (moZda
kasnije | VGA — hardverski nije pro-
blem jer oba ova standarda sada su
u jednom &ipu), jer je Coveku prosto
neprijatno da sa divne, fantasti¢no
bojadisane 1 K sa 1 K slike na grozni
CGA prikaz. Za utehu, nekada su
ljudi radili | sa ZX 81. Ali, ove kartice
u proseku vrede koliko tri puna prt-
ljaZnika ZX 81. | kod njih se pri na-
bavei mora gledati svaka sitnica. Po
pravilu, uz svaku bolju karticu pri
kupovini se dobijaju drajveri za
AutoCAD, ukoliko veé nisu u sa-
mom programu, a ¢esto | za njemu
ravne ili bolje programe, na primer
VERSA CAD, u raznim verzijama.
Neke od kartica poseduju | poseb-
ne procesore za punu 3-D grafiku
koji su ponekad u starju da iscritaju
i po vise od 100.000 3-D vektora na
ekran u jednoj sekundi, dok 2-D po-
slove obavlja sam grafi¢ki procesor.
Tako SM-640 (3 povezane kartice
koje uzimaju ukupno 2 slota u AT ili
AT) firme MATROX pored 63484
ACRTC koji iscrta prose&no 40.000
2-D (vektora) s (1 vektor priblizno
1 em na PGA ekranu 640 x 480) ima
i posebnu »3-D, geometry engines,
koja iscrta 70.000 3-D vektora u se-
kundi zajedno sa transformacijama.

Deset profesionainih PC-
kompatiblinih grafitkih kartica
{sve kartice u navedenim
rezolucijama rade u
neprepletenim, engl. non-
interlaced) reXimima
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Ovaj sistemn je nadskup IBM PGA sa
Gouraud senéenjem | visestrukim
svetlosnim izvorima za 3-D. Njegov
srodnik PF-1280A iz iste firme nema
posaban 3-D procesor, ali zato uve-
cava PGA 640 x 480 slike na
1280 x 1024. Obe kartice imaju |
mogucnost Zicanog 3-D modelira-
nja. Sve kartice koje kanadski Ma-
trox danas proizvodi kao pomoéni
mikroprocesor imaju Nationalov
32016 sa 128 Kb ROM u kojem je
firmware | 2 mb video memorije i
sve traze 2 slota. Ove Kartice su po
svim osobinama najmoénije medu
ovima u tablici i cena im je adekvat-
na za ono &to nude. Orchidova Tur-
bo PGA ima samo 640 x 480 rezolu-
clju, kakvu ima i VGA, samo uz veél
broj boja, | ima daleko najveéi ste-
pen kompatibilnosti sa svim PC gra-
fickim standardima uz veliku lokal-
nu pamet. Najjevtinija kartica u ta-
blicl je DOLEN MULTIVID 16, ali ta
ima fiksnih 16 boja, posto nema
»colour palette= logiku.

Ipak, na kraju da katemo da &itav
IMB PC klan, ukljuujuéi tu i AT |
386 | PS/2 nije bas roden za grafiku.
Razlog je u glavnem smotana arhi-
tektura Intelovih 16 | 32-bitnika, od
koje su proistekle | muke sa memo-
rijom i njenom raspodelom kod svih
operativnih sistema koji rade na ra-
Gunarima sa srcem B0 x B6. 640 Kb

memorije dostupno za rad, a jedna
slika zauzima dvostruko toliko? A
§ta ako radimo sa prozorima, jer
svaki od njih zauzima dodatnu me-
moriju? Sto vet imate personalca, a
po cenu Zivota hoc¢ete da ga pretvo-
rite u jaku radnu stanicu, najbolje
reSenje je nabavka paketa u kojem
se povezana kartica sa nekim 32-
bitnikom (68020, 68030 uskoro,
32032, 32532, takode uskoro, clip-
per), nekoliko mega brze memorije,
UNIX OS | jaka graficka masina.
Takvo redenje, na primer, nudi ame-
riki Definicon, poznat &itaocima
tasopisa BYTE. U dva slota AT nala-
ze se kompletna UNIX radna stanica
sa 68020, 68851 | 68881, velikom
memorijom | grafiéki sistem za
63484, Procesor personalca (80286
ili B0386) zaduZen je samo za ulaz/
izlaz, a u prozoréetu na ekranu mo-
2o da radi | MS-DOS. Zamislite kak-
vo poniZenje za Intel u surovom 32-
bitnom ratu: 80386 pomocni proce-
sor 68020! Da se uozbiljimo, danas
cene jakih profesionalnih radnih
stanica sve viSe padaju, sto ste mo2-
ve¢ zapazili u Mimo ekrana. |
macintosh |l ima sve karakleristike
dobre radne stanice. Softver se vaé
prebacuje, a Motorolina organizaci-
ja adresiranja memorije je dusu dala
za memorijski intenzivnu grafiku,
tak | bez grafi¢kog procesora. lako

Blok-difagram PG- 1380A.

Appleova grafi¢ka kartica u meku i
ba$ nije nesto =inteligentna«, mno-
go firmi je veé razvilo dodatne karti-
ce mnogo vece snage i rezolucije.
Mek Il je u prednosti u odnosu na
PC, prvo zbog procesora i (gotovog)
operativnog sistema, a zatim zbog
neuporedivo boljeg resenja pro&ire-
nja sistema. Nubus | PC-bus su u
odnosu snaga kao | najstariji IBM
PC (16 K RAM, kasetofon) i solidno
popunjen mek |l. Zato, ako imate
para i vremena, pricekajte jo§ malo
- bi¢e najbolje.

firma aodel  cena
ADAGE P6 90-10 2895
ADAGE Pb $0-30 6895
HODGRAPH PERF. 1 1895
HODERAPH PERF. II 3495
DOLEN OC 1-8 2855
DOLEN MULTIVID 699
MATROX Pe-12804 3995
MATROX SH-640 4995
OMNICONP ONNIL400 2695
ORCHLD TurboPGA 1495

6OP rezolucija boje enul.sodovi standardi koapatibilnost

63484 128081024  256-16 M CGA,Tek 4115 Dr.HALD 1[,6KS  AutaCAD,CADdy,Tek 4107
63484,80286 128091024  256-16 M CBA BKS, VD1, C61,EBDS

63484 BO0SL00 16-14 AutaCAD,P-CAD

63464 128091024  256-16 M AutoCAD, P-CAD

63484 10248748 236-256 K Interrupt 10 Windows AutoCAD, VersaCaD
63484 B003500 16-16  Interrupt 10 Windows AutoCAD, VersaChd
63484 128081024  256-16 W CGA,PGA VDI AutoCAD, VersalAD, P-CAD
63484,3D GP 6403480 256-16 M CoA,PoA VDI AutolAD, VersalaAd 3-0
43484 140881024  256-16 W CBA GKS uz dodatak AutolaD

7220,80186 6408480 256=256 K CGA,EGA,PGR, MDA, HGC Dr,HALOEKS, VOl &0 P52 prograss
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DODACI ZA PC

oé od trenutka kad kupi ili
] dobije na upotrebu svoj prvi
PC, gotovo svaki korisnik si-
gurno poZeli da raéunar sa kojim
radi jos vise poboljsa ugradnjom
svega | svadega. Neki od nas su
poteli sa 256 kB RAM-a, monohro-
matskom tekst kartom (MDA) i dve
flopi disk jedinice, a danas smo svi
uveliko odmakli od takvih esnovnih
konfiguracija. Kada je IBM potet-
kom aprila izbacio na triste svoju
novu generaciju radunara, mnogi-
ma od nas je verovatno poéla voda
" na usta. Medutim, na trZistu postoji
ogroman broj karti koje rade razno-
razne stvarl | koje mogu veoma da
nam pomognu u svakodnevnom ra-
du sa raéunarom, prosirujuci ga do
veoma udaljenih granica. Namera
nam je da ovde prikatemo samo
mali deo takvih karti, u nadi da ¢e
mnogi pronac¢i ponesto Sto im se
svida, a ko zna, mokda nesto i da
kupi.

Zbog raznovrsnosti ponude, po-
delili smo na$ prikaz u nekoliko
oblasti. Kao | u slucaju detaljnog
prikaza turbo karti (»Mao] mikro &
moj PCs, br. 7-8, julifavgust 1987,
str. 37-40), | ovde smo se adludili za
davanje adresa proizvodacta, u slu-
taju da Zelite detaljnije informacije
nego &to mi u ovom kracem prikazu
moZemo da ih predstavimo.

Turbo karte, mati¢éne
ploce

Posto smo o ovome detaljno go-
vorili u ranijem broju, ne¢emo naro-
tito detaljno da se vratamo na ovu
temu, Ako Zelite (relativno) jevtino
ubrzanje, pogledajte »Turbo BB/8T«
karticu americkog proizvodata Mi-
CROWAY' Sadr?i INTEL i APX
8088-1ili NEC V20-8 na 6,67/7,39/8,0
MHz i ¢asovnik za realno vreme u
standardnoj izvedbi (cena $149), a
moZete da dokupite | aritmeti¢ki ko-
procesor za rad na istim ucestano-
stima (INTEL iAPX 8087-2, zbirna
cena $299). Ako vam to nije dosta,
pogledajte kod istog proizvodata
njihove »FastCACHE-286« karte; pr-
va radi na 9 MHz ($399), a druga na
12 MHz ($599), obe su poluduZinske
karte | obe sadrie po 8 kB kes me-
morije. Obe mogu da prime aritme-
ti¢ke koprocesore (na B, 91 12 MHz),
a poSto sadrle sopstvene davale
takta (kristale), nisu sinhronizovane
$a osnovnim racunarom, Sto znaéi
da mirne dude molete da ih ugradi-
te u bilo 4ta, bez obzira na radnu
ucestanost osnovnog radunara,
Najzad, od istog proizvodata moie-
te da kupite i ono §to je danas vero-
vatno vrhunac egzotike = njihov pa-
ket araniman ubrzanja, pod ime-
nom =Mumber Smasher ECM«. U
punoj konfiguraciji, ova] paket se
sastoji od tri (!) karte, ali zahteva
dve utiénice (slota), jer se jedna od
karti montira na drugu. Za vasih
£1 200 dobitete kartu sa elektroni-
«om za upravijanje memorijom
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Egzoti¢ne kartice nasih

SIIOVa

{MMU), montiranom na turbo kartu,

sa INTEL |APX B086-1na 12 MHz i 1 |

MB RAM-a; MMU sluZi za proiriva-
nje upotrabljive DOS memorije na 1
MB. Problem »neposlusnih« pro-
grama, odnosno onih programa koji
zaobilaze BIOS rutine | neposredno
pristupaju hardveru (a posebno
ekranu), resen je pomocu program-
skih veznika. Na raspolaganju je
oko tridesetak takvih veznika, koji
obuhvataju manje-vise sve poznate
programe (LOTUS 1-2-3, WORD-
STAR, WORDPEFECT, itd). Drugi
problem koji je trebalo resiti jeste
odnos brzine izmedu turbo karte |
mati¢ne plote; u staroj verziji ove
karte, dava¢ takta je radio na 9,54
MHz, &to je upravo duplo brie od
nominalnog takta PC-a, pa je bilo

nite novom. Kakvom? Pogledajte
onu koju nudi americka firma
TORN-POINT AMERICA?, za $465,
Dovolino je mala da moZe da stane
u obitan PC ili XT, ali sadri INTEL
IAPX 80286-10 procesor koji radi na
10 MHz | bez ciklusa ¢ekanja. Cena
ne obuhvata RAM, za koji treba da
odvojite daljih $135 (1, MB, 100,
nS). Istu ili sli¢nu pleéu moZete da
kupite | od Engleza‘, po ceni od
Lstg. 599, ali sa 512 kB RAM-a. Ako
ni sve ovo nije dosta, malo se strpi-
te, jer ameritka firma INTERQUA-
DRAM obeéava turbo kartu za PC-
XT koja na sebi treba da ima INTEL
iAPX 80386 (!), na 16 MHz | sa sop-
stvenim RAM-om od 1 MB (prodiriv
na 3 MB); ofekuje se da ce cena
iznositi oko $1.500.

jednostavno prepoloviti mu brzinu
kada je trebalo da se obrati periferi-
jala. Da biste isto postigli i radom na
12 MHz, dobitete njihovu =Turbo
88/87« karticu, koja ¢e vadu maticnu
plo&u ubrzati na potrebnih 6 MHz.
Mudro, ali skupo, skupo. Samo za
one koji se bave ogromnim proratu-
nima.

Hotete |i da se trkate sa novim
IBM modelom 507 Pogedaijte
»PCturbo 286e=, koji pravi ORCHID
TECHNOLOGY? To je radunar na
kartl bez pariferijskog hardvera, oko
5 puta brii od standardnog PC racu-
nara, ali pazite: sa ovom kartom ne-
ma nista od EGA grafike. Ako vam ni
to nije dosta, moracete da se poza-
bavite transplantacijom mozga;
drugim re¢ima, moracete da izvadi-
te vasu mati¢nu plocu i da je zame-

PC turbo 286e firme Orchid

Video karte i paketi

Kada se sve uzme u obzir, razlika
izmedu nove serije IBM-a | starijin
AT klonova je pre svega u onome
ito se dobija kao standardna opre-
ma, u brzini rada (veta za oko 25%),
drugatijim flopi diskovima (3,5
umesto 5,25 ina) i u mikrokanalu,
tije prednosti tek treba da se poka-
#u. No, video ostaje glavna pred-
nost; IBM sada kao standard daje
640 x 480 grafiku. Ako ne Zelite da
promenite ceo ratunar (5to | nema-
te ratuna, ako vas zadovoljava), ali

* posebni modovi,

telite bolju grafiku, predlazemo
vam trl veoma razli€ita proizvoda.

Ako Zelite jednostavno dobru vi-
deo kartu, koja e vam omoguciti da
ostanete u toku zbivanja, pogledajte
»SuperEGA HiRes« kartu amerié-
kog proizvodata GENDA®. Uz neki
kvalitetan monitor, kao ito je, reci-
mo, NEC »Multisync«, ova karta ce
vam omoguciti obi¢nu CGA grafiku
{ostacete kompatibilni), ali i dvo-
struku rezoluciju sa CGA grafikom
(tj. umesto 320 x 200, dobicete
640 x 400), zatim EGA grafiku
(640 x 350), PGA grafiku
(640 x 480) | najzad, CAD/CAM gra-
fiku (B0O x 600), u pogodnu i za sto-
no izdavastvo (DESKTOP PUBLIS-
HING). Primeticete da ovaj poslednji
maod ima vise nego duplo vetu rezo-
lugiju od prvog prethodnog. Cenu
ne znamo, ali verujemo da nije bas
mala.

Kao §to to obiéno biva, tako | ov-
de postoji alternativa. Molete se
okrenuti osetno jevtinijoj, ali isto ta-
ko dobroj karti koju proizvodi ka-
nadska firma ATI TECHNOLOGIES
INC®. Ovaj proizvoda& nudi dve kar-
te, »Graphics Solution« (oko $200 u
SAD), koja na monohromatskim
ekranima prikazuje CGA grafiku |
HERCULES grafiku, | »EGAwonder«
kartu, za koju kaZu da prikazuje sve
standarde (CGA, HERCULES, EGA)
na svim monitorima (tj. bilo koji
standard na monohromatskom il
kolor monitoru, ukljuéujuéi | HER-
CULES grafiku na kolor monitori-
ma, ali, naravno, u dve boje). Pazite,
u nekim testovima je ova Kkartica
ispoljila i izvesne slabosti, 5to ne
traba da nas ¢udi, s obzirom na ce-
nu (oko $299 u SAD); kao prvo, zah-
teva da se nalazi samo u pravom
IBM-u, i drugo, neki modovi nisu
ispali bas sjajno, jer je slika deformi-
sana, a katkada je cak | treperila.
Pokazalo se da je ova karta veoma
osetljiva na kvalitet monitora, | da
najbolje radi na veoma dobrim, ali |
skupim, EGA monitorima. Dakle,
ovo je dobar posao samo za one
koji imaju prave IBM PC ratunare,
ali one koji su llegalno iskopirali
IBM-ov ROM BIOS.

Ako se bavite intezivhom obra-
dom teksta, i ako ste dodli do nekog
programa za stono izdava$tvo, mo2-
da ce vas interesovati paket koji nu-
di ameriéka firma WYSE’, koji se
sastoji od graficke karte | monitora
(crno-belog). Cena ovog paketa je
Lstg. 895, ali se u radnjama mo2e
dobiti za oko Lstg. 100 manje. Prvi
mod rada je emulacija CGA grafi
(320 x 200 | 640 x 200), a postoje |
640 x 400, pre-




Ko 1280 x 400, do 1280 x 800, sto
na va$ ekran baca vise od milion
tataka (!). Matrica slova gradi se od
16 x 32 tatke, u poredenjusa8 x 8
u CGA modu, ili 8 x 16 u EGA mo-
du. Jasno je da je ovo san snova za
stono izdavastvo, ali je zato cena,
sve u svemu, kodmarna (sa carinom,
ako ovo u mo2ete da uvezete,
to izade negde oko 160 starih mili-
ona, | to bez transporta).

Ne zaboravite da sve ovo morate
da imate i odgovaraju¢i monitor.
Ako o tome razmisljate, pogledajte
NEC =Multisynce«, koji je postao ne-
ki nezvaniéan standard nove gene-
racije kolor monitora. Glavna vrlina
mu je §to se automatski sinhronizu-
je sa video kartom koja ga pobud-
uje. Adrese nema, jer proizvodac ne
prodje neposredno kupcima, a ima
ga praktiéno u svakoj boljoj radniji
sa hardverom, | skup je. Sliéne mo-
dele imaju | TAXAN i PHILIPS: nama
se od svih pomenutih modela najvi-
%e dopala boja na PHILIPS-u, a i
jevtiniji je od drugih.

Naravno, uvek moZete da zadrtite
| vasu klon CGA ili HERCULES kar-
tu.li_nlarodito ako ste njome zado-
voljni,

Razni dodaci

Svi vlasnici starijin PC-a, koji ima-
jusamo pet utiénica za prosirivanje,
varovatno su veé dospeli u fazu ne-
zadovoljstva koje moZe da se grani-
¢i sa oCajem, ako im treba i $esta
karta u raéunaru. Medutim, ne treba
paniciti, ima spasa za sve nas. Po-
gledajmo prvo &ta se sve u ratunari-
ma najéedde nalazi, )

Jedna karta sadri flopl disk kon-
troler, druga video kartu. To je mini-
mum. Trec¢a karta mole da sluzi
svim I/O vezama | najéesce sadrii |
razliku izmedu 256 | 640 kB; to je
tzv. visenamenska karta (multifunc-
tion card). Cetvria karta, ako je ima-
te, sadrzi kontroler tvrdog diska.
Ako ste, kao mi, kupili neku dodat-
nu kartu (modem, turbo, itd.), onda
vise nemate slobodnih mesta za
prodirenje, osim ako imate XT, koji
ima ne 5, ve¢ 7 mesta za prosirenja
(slot), pa vam preostaju jos dva. Cak
i u tom slucaju, opet imate 5 karti,
od kojih svaka trosl struju, a od te
struje vite od 90% pretvara se u
toplotu. Vratimo se onima manje
gracnim, koji viS%e nemamo mesta.

temo mi?

Mi ¢emo da presavijemo tabak
papira | da napisemo pismo firmi
JUKO" ili nekom od njenih distribu-
tera | zatraZimo ratun za jednu od
dve karte, JUKO AUTO G7-A MULTI-
DISPLAY AND U/O ADAPTER kartu,
ili JUKO AUTO G7-B Super MULTI-
DISPLAY AND /O ADAPTER. Prva
karta je poluduZinska i sadr?i na
sebi CGA grafiku, HERCULES grafi-
ku, sarijski veznik | paralelni veznik.
Na nju mo2ete povezati bilo mono-
hromatski bilo kompozitni monitor,
pa ¢ak | PAL/SECAM TV aparat, a
ima | prikljuéak za svetlosno pero
(light pen). U sluéaju da je nekome
promakio, ova karta ¢e CGA grafiku
prikazivati | na monohromatskom

monitoru u nijansama osnovne bo-
je. uz automatsko biranje izmedu
CGA | HERCULES moda, Serijski
veznik je kompatibilan sa MICRO-
SOFT-ovim misem. U SAD. cena ove
karte iznosi svega $ 145. Druga kar-
ta kosta § 235, ima sve Sto | prva, a
dodat je ¢asovnik stvarnog vremena
| flopi disk kontroler, ali zato karta
zauzima celu dufinu. Dakle, iz na-
$eg prepunog PC-a moZemo odmah
da izvadimo tri karte (flopi disk kon-
troler, visenamensku kartu | video
kartu) | da ih sve zamenimo jednom
jedinom kartom; time oslobadamo
dve uticnice | potrodnju u radunaru
smanjujemo za najmanje 10 W, ali |
potencijalno gubimo razliku od 384
kB, ako se takva memorija nalazi na
visdenamenskoj karti (§to je u sluéaju
klonova veoma retko).

Naravno, ovo je za ekstremiste.
Postoje | brojna meduresenja. Jed-
no od njih je da kontrolere diskova
(flopi | tvrdog) smestite na jednu
kartu. To ¢e vas kostati oko § 140 u
SAD, a mozete da se obratite firmi
JOR MICRODEVICES®, Druga karta
koja je kod ove kucée interesantna
jeste nova MCT-MGMIO karta ($
119,95), koja radi sve &to | opisane
JUKI karie, osim $to od grafike ima
sao HERCULES mod; ali, zato je i
upola jevtinija.

Kod iste firme i na vide mesta u
Minhenu (naravno, u Silerstrase)
moZete da nabavite veoma kvalitet-
ne disk jedinice za rad sa diskovima
od 3,5 in¢a. Ovim ¢ete se uklopiti u
novi standard bez ikakvih drugih iz-
mena, osim Sto ¢e vam trebati i DOS
3.2 koji podriava ove jedinice (u
CONFIG.SYS fajl treba da upigete
slede¢i red: DRIVPARM=/d:1/f:2/
1:80/s:9). Zauzvrat ¢ete dobiti divne
male diskove, od kojih svaki moke
da sadrii po 720 kB; za dupli novi
standard, 1,44 MB, trebate vam |
novi kantroler,

Za ljubitelje egzotike | neobitnih
tehnickih resenja prediatemo ALL
CARD', neobiénu kartu, sposobnu
da obiénu DOS memoriju proiri sa
640 kB na 986 kB pomocu sopstve-
nog upravljata memorijom (MEMO-

_RY MANAGER UNIT = MMU). Istini

za volju, mada lepo, ovo reSenje ne-
¢e da radi ni sa jednim programom

koji se ne ponada shodno pravilima -

igre, odnosno koji ne koristi BIOS
rutine, ve¢ neposredno pristupa
hardveru, kao, recimo, LOTOS 1-2-

(&17) Taas=T341)
AICROMAY EUROPT 32

. ORCHID TECHMOLOGY ,
4330, B.A.D.3 tel.

224, Reno, W B¥ITO,
450 304 40F0 mCI.
- HICRONIX w Ltd, 1

ITILTI WICRODX 6.

FIL31, B.A.D.g tel.
- AT Technologlea

» Technology  U.K.,

Oraside May, Ha

SAD; tel. (400)
o ICCT, 2na’

Tloor

01-248 BAYI.

Adrese spomenutih firmi

. MICROMAY, P.0.Bas 79, Kingston,

. High Bt.,
Englesks) tel. O1-541-3448.

43345 Morthport
(415} AB3-0300y
Unit +  Made PRoad,
ROZ4 OME; Vellika Britendjs; tel. oza4-

L TURN-POINT AMERICA, P.0.DBox 71014, 130 M, Center Bt., Buite
B.A.D.) tel.

Commgia t Brangeaay, Kilburn, L]
Z0M, Veliks Britanija; tel. OI=-635 0293 (3 1inija), teleks:

- BENOA GYSTEMS CORPORATION, 73 E. Trisble Rosd, San Joss, CA
AOB-AI2-R0P0

Inc.
Bearbor s Dntario, t‘n;n HiW 382 tel.
taleoks O4~TFoHe440 (ATI TORI.

) 26=-20  King "
kahire BL& 1EF, Veliks Britanija) tel. (0ATH) T04-4077.

o mﬂﬂm_tmu;.lt?mrlu Co., Flat A,
ng, SB0 stle Peak Road, Teusn Man, Hong Kong &
0-4114701, teleks 52432 WOVEL HE, 411 4 i
Distributer u Velikold Britaniiis
leathorps Industrisl Estate, Rednill, SURREY

Rl Ak, Velika Britanijs, tel. 0737 45000,

- JOR Hicrodevices, 110 Knowies Drive, Los
Bad—~4200, taleks 171-110.

Horcester Houss,

Lpper
Thames Otreet, London ECAV JAU, Veliks VYritanija) telefon

Rasw. 03344, B.A.D.; tel.
Kingaton-Upon—Thases ,

Loop Weat, Fresont, CA
A, Intec=2

(702} TBL—4484, teleks

Linaben

v toleks 172319,

3781 Victoria FPark fve,,

(416} THL-OTI,

Btrest Haidenhead ,

Tth Floor, CDM

OPUE  Bupplies Ltd., 53

Gatos, CA ¥3030,

Vintners Placs,

CramRAM, takode iz kude Orchid:
zahvalfufudi novof tehnalogifi, na
mwmhmmmﬁsm

3, koji neposrédno pristupa ekranu.
Kao posebnu opeiju, uz ovu Kartu
moZete da dokupite jo§ jednu, pod
nazivom »Superam«, sa kojom mo-
Zete da dogurate do 8 MB RAM-a,
podr2anog od strane spoljne bateri-
je. Drugim re¢ima, Imacete RAM
disk od '8 MB koji ne gubi sadriaj
kada ug raéunar. To zadovolj-
stvo, veliki DOS | RAM disk sa bate-
rijom, dosta ¢e vas koStatl, negde
oko Lstg. 2.000.

Za one umerenije ostaje kupovina
neke od LIM (LOTUS/INTEL/MICRO-
SOFT standard proSirene memorije)
karti, &0 ¢e biti sasvim dosta. Ove
karte na vestactki nacin Sire raspolo-
ziv RAM, tako Sto koriste jedan seg-
ment u koji po potrebi ubacuju dru-
ge segmente. Ovom tehnikom me-
morijskog »listanja« (MEMORY PA-
GING) vedtatki se zaobilaze fizitke
granice adresiranja samih proceso-
ra. Pre nego &to to kupite, dobro se
informisite da li programi sa kojima
radite podriavaju ovo ili da li su
definisani od strane MICROSOFT
»Windows« programa, koji bi u tom
slucaju posluio kao vezni program.
Uobitajeno je da ovakve karte pri-
maju po 2 MB RAM-a, a poneke |
vide, narotito one namenjene AT ra-
Eunarima. U sluéaju da imate masi-
nu koja je bria od originala, debro
se informisite moZe |i neka karta da
radi na visim frekvencijama; one od
boljih proizvodacta, kao 3to su AST
ili INTEL, mogu da rade | na znatno
veéim utestanostima od zvaniénih
(4,77 MHz za PC | 8 MHz za AT), dok
mnoge tajvanske kopije to nece. Ta-
kode obratite paZnju na brzinu me-
morije, posebno ako kupujete kartu
bez memorije, s tim da je sami po-
punite. Sigurnosti radi, podalite 1 sa
frekvencijom vaSeg davata takta,
pomnozite sa ciklusom ¢&ekanja
(1,25 za PC | 1,33 za AT), pa'rezultat

podelite sa 1,1 (¢ime uzimate u ob-
zir | najgore moguce vreme propa-
gacije); primera radi, za neki AT
klon na 10 MHz. potrebna brzina
memorije iznosice 1 : 10.000.000 =
100 nS x 1,33 (1 ciklus éekanja) =
133 nS: 1,1 = 120 nS. Ako imate XT
i va¢ ste popunili sva mesta za karte
puné duiine, pogledajte ovaj tip
karté koji nudi firma ORCHID, po
imenu =CramRAM=, a po funkciji
poludu2inska karta sa 2 MB RAM-a
u LIM standardu.

Najzad, ako imate tvrdi disk od 20
MB, | ako vam je postao mali, od
firme JDR molete da kupite novi
RLL kontroler, koji ¢e ubrzati pri-
stup podacima za 50%, & zapis na
disku zgusnuce za 50%, pa ce vas
tvrdi disk postati disk od 30 MB -
sve to za samo § 119,85, pa jo§ |
radi. Ali, pazite, da bi radilo, vas
tvrdi disk mara da ima diskove pre-
mazane emulzijom (tzv. PLATED
MEDIA - recimo, SEAGATE ST-
238); ako nema, nemojte rizikovati
sa sliénim kartama, kojih ima i u
Minhenu.

L

Nadamo se da éete u ovom krat-
kom prikazu naci nedto $to ¢e vas
interesovati. Po&to imate priloZzena i
adrese, napiite pismo ili dva i zatra-
Zite detaljnije informacije. Mi vam
savelujemo da tako pustupite, jer je
verovatnije da ¢ete kupovati postom
ili ¢e vam to neko doneti; u oba
slutaja, posle kupovine, necete vide
modci da se Zalite, a malo je verovat-
no da cete kupljenu robu modi da
zamenite. Zato, strpljivo | polako;
vreme ionako radi za nas, jer cens
hardveru | dalje padaju.
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akon (prejdugog cekanja na
N nov operativni sistem, IBM je
pocetkom aprila ove godine
objavio da ¢e racunarski PC-DOS svet
morati da priceka jos neko vreme (&i-
laj; do sledeCe godine) na aobeéavano
softversko cudo, koje bi korisnicima
AT kompatibilaca omogucilo da svoje
ratunare iskoriste do krajnjih granica,
08§/2 (i PC-DOS 5.0, ako to Zelite)
radice u zasdticenom nadéinu procesora
80286, S1o ée unular standarda MS-

DOS otvariti nove moguénosti.

Za kasnjenje verovatno ne treba
okrivijavati IBM, vet njegevog veénog
partnera Microsoft, koji oéito previse
energije posvetuje svom takmiéenju s
Borlandom, umesto da se drzi ugovo-
ra | pravovremeno daje korisnicima
ono $to najvise trebaju.

Da bi ljudi ipak lakSe podneli, treba
im dati novu kosku, koju bi mogli da
glodu dok Cekaju obedano. Uz novu
IBM-ovu seriju PS-2 dobili smo | novi
stari operativni sistem: PC-DOS 3.30.
Sta je u njemu novo u poredenju s
DQS 3.27

Ne mnogo, ali su unapredenja vred-
na uloZzenog novca: za PC-DOS 3.30
dacete u SAD 1008. Cena je relativno
niska, a programeri | ozbilini korisnici
morace da dodaju jo§ 858 za DOS
Technical Reference Manual. Naime,
u dva priruénika koja dobijate u pake-
fu nema ¢ak ni opisa svih razlika |
unapredenja koje donosi nova verzija,
User's Guide (priruénik za korisnike)
namenjen je korisnicima koji se s PC-
-DOS-om susrecu prvi pul, a napisan
je& na nivou predskolske slikovnice
(bez dale). Ogromne ilustracije lepo ce
vam pokazati gde | kako da umetnete
disketu, kako da je lormatirate, preko-
pirate itd,

Druga njiga, Reference Guide, obra-
Auje samo nekoliko (cko 15 %) nared-
bi PC-DOS-a. Po kakvom kljutu su te
naredbe izabrane, cstaje zagonetka.
Priloden je papirc na kojem jasno pise
da u rukama driite skracenu verziju
priruénika koji morate da kupite po-
sebno. Bravo IBM! Kad sam se tako
uverio da kod IBM-a nisu glupi | da na
ratun svoja tri magiéna slova znaju da
zaradluju, na svoju ruku sam se prihva-
tio traenja novih bogatstava. Stari do-
bri DEBUG jod se jednom pokazao. a
rezultati traganja su slededi . .,

Prva karakteristika, koju sam s mno-
go truda otkrio, je ovakva: kad ukuca-
te VER, sistem javija: IBM Personal

OPERATIVNI SISTEMI

PC-DOS 3.30

Unapredenja vredna para

Computer DOS Version 3,30 Lepo!
Nedto smo veé pronadli, idemo dalje.

DOS 3.30 podriava vide raznih for-
mata disketa (bez posebnih drajvera
kao kod 3.20). Naravno, ovde su uklju-
ctena | nove 3,5 colske diskele, ak je |
prilozena |edna s operativnim siste-
mom, Sve zajedno usko je povezano s
novom serijom |IBM-ovih radunara, ko-
jima je IBM konaéno napustio stari
5,25 colski format = bolje ikad nego
nikad. Na nove diskete moke se zapi-
sati 720 Kb ili 1440 Kb podataka, zavis-
no od disketne jedinice ugradene u
ratunar. Zanimljivo je da IBM jos po-
driava stari odavno izumrli disketni
format, kapaciteta 160 Kb.

Suvise komplikovano postalo je for-
matiranje disketa manjeg kapaciteta u
«velikim= disketnim jedinicama. Ako
tolite da formatirate 720 Kb disketu u
1.4 Mb disketnoj jedinici, otkucajte
ovu =kobasicu=: FORMAT A:/N:8
/T:80, 5to bi trebalo da znati da Zelite
da formatirate disketu s 80 tragova | 9
sektora na svakom tragu. Naravno, 1o
jod ne znadi da molete da se igrate |
nekakvim smesnim formatima. Za tak-
va igrarije moracele da upotrebite
asembler.

Kapacitet hard diska viSe nije ogra-
ni¢en na 32 Mb. U starijim verzijma
ratunara AT, svih 40 Mb moglo je da
se koristi samo u Xenixu ili sa nekim
programima nezavisnih firmi, koji su
omoguéavall podelu hard diska na vi-
$e logitnih jedinica, ali na ratun sum-
njive kompatibiinosti. Kod DOS 3.30
Stvar je slicna: hard disk moze da bu-
de podeljen na vise logiénih diskova,
od kojih svaki mora da bude manji od
32 Mb. Instalacija |e jednostavna, a
obavlja se programom FDISK pred lo-
gi¢kim formatiranjem. Na mom 37 Mb
disku Miniscribe sve se zajedno pona-
4a, (kako?) Svi programi kaji zahteva-
ju pristup do hard diska do sada su
veoma »zadovolinis,

U CONFIG.SYS vise ne treba ukljudi-
ti naradbu BUFFERS, jer DOS sam po-
stavija odgovarajucu vrednost. koja
zavisi od raspolotive memorije i od

konfiguracije raéunara na kojem radi-
mo. Vrednost se krece izmedu 2 | 15
najmanje 0,5 Mb mamaorije).

Ko ima AT ili XT s éasovnikom s
baterijom zna da su vreme koje meri
hardver | vreme koje meri DOS dve
razliGite stvari. Ako hardverski tasov-
nik kasni, treba ga popraviti posebnim’
programom, a pri resetiranju vreme
treba uvek softverski prepisati u DOS.
Kako originaini IBM PC/XT nije podr-
Zavao harverski ¢asovnik s baterijom,
fa je mana ranije jos | bila razumijiva,
ali s pojavom modela AT stvari su mo-
gle da se srede. Viasnici raéunara AT
morali su da se bave raznoraznim
stvarticama, a konatno su se sredile
tek s DOS 3.30: naredbe TIME | DATE
konaéno uti¢u i na baterijski casovnik.

BATCH datoteke mogu da budu pro-
Izvoljno pozivane, a potprograme po-
zivamo s CALL. Kao $to je poznato,
ako u DOS 3.20 pozovemo drugu
BATCH datoteku, na njenom kraju
kontrolu. preuzima predprocesor za
naredbe a ne BATCH datoteka iz koje
je potprogram pozvan (kako je to i
uobitajeno u svim programskim jezi-
cima). Movom wverzijom e izmedu
BATCH datoteka omoguceno i preno-
Senje paramelara,

Poznato je da se ispisivanje naredbi
u BATCH datotekama sprefava tako
Sto se u prvu liniju upisuje ECHO OFF,
A kako spreciti ispisivanje ove linije?
Naravno, kupovinom DOS 3,301 U lini-
ju, koju ne treba Ispisati, ukljutimo
znak = « (=majmunsko a=),

Novi DOS donosi nov nacin zamene
medunarodnih setova znakova. Swve
zajedno izgleda priliéno komplikova-
no, iako u priruéniku tvrde da nove
naredbe molete da upotrebljavate |
bez njihovog potpunog razumevanja.
Te su: CHCP.COM, KEYBOARD.SYS,
NLSFUNC, CHCP, a naredba MODE.
COM je nedto prosirena, Sam o ni-
sam do kraja otkrio kako stvar radi, ali
trudim se.

Korisnici s hard diskom znade da
cene naredbu FASTOPEN, koja rezer-
vide nesto prostora u memoriji, au nju

unosi podatke o zadnjim koriStenim
datotekama (do hiljadu). Ako imate
dugacke definicije PATH, sistem ce
datoteku da potrai samo prvi put, a
iduéi put ée ved znati u kojem direklo-
riju mora da je potraki. Pristup hard
disku se ovim jednostavnim trikom
primetno skréuje.

BACKUP je sada pametniji nego pre.

‘Prepoznac¢e neformatiranu disketu i

formatirati je, ali na dohvatu moraju
da budu datoteka FORMAT.COM.
BACKUP 3.30 je i brii, ne smetaju mu
ni razliditi formati disketa (1,2 Mb, ,
360 Kb itd.).

PC frajeri, koji dobro viadaju masi-
nama, poznaju prednost naredbe
PROMPT $p $g, a znaju i 4la se doga-
da, ako se naredbom A: preselis na
disketnu jedinicu u kojoj nema diske-
te. Ako pri ruci nema ni jedne formati-
rane diskete ($to se XT-ovcima s hard
diskom &esto desava), radunar treba
resetirati, jer ¢e uporno javijati da se
disketna jedinica ne odaziva. Pritisak
na taster (A)bort ovde ne pomate Re-
Senje donosi tek DOS 3.30. Poruka o
gredci prosirena je opcijom (Flail, ko-
jom se preselimo natrag na hard disk.

Dok sam =njuskao« programom DE-
BUG, ‘otkric sam jos | naredbu
STACKS, ali nemam pojma &emu
sluZi,

Kupiti ili ne? Original svakako ne.
jer nema pravog prirutnika. Pricekajte
na prijatelja koji ¢e vam ga dati bes-
platno a Kupite samo priruénik koji
mozete da narutite kod IBMa il Mi-
crosofta. Program je odli¢an, | pored
izvesnih nedostalaka. Po svemu sude-
¢i, sve stare naredbe revidirang su bez
bubica, a i brie su.

KOMPJUTERL:
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amstrad CPC 464 kolor
amsirad CPC G128 F.V
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amstrad PC 1512DD F.V
amstrad PC 1512 SD, kolor
amstrad PC 1512 DD, kolor
amstrad PC 1512HDF.V
amstrad PC 1512 HD, kolor
commodore 64 novi model
commodore 128
commodore 1280

amsirad PCW 8256 sa Stampacem
amstrad PCW 8512 sa Stampadem
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MIKROPROCESORI I MOC PROGRAMA

rlo testo pitanje koje se
V postavlija kada se upore-

duju razii¢iti kompjuterski
programi za Sah jeste sledeée: u
kojoj meri snaga nekog Sahov-
skog programa zavisi od hardwa-
re-a? Svakako, sasvim je jasno da
jatina programa najvise zavisi od
algoritma, odnosno software
komponente — medutim, | najbalji
algoritam umnogome gubi, ukoli-
ko radi na sporom racunaru.

J ovom tekstu potrudicu se da
nasim citaocima unekoliko pribli-
Zim odnos izmedu mikroproceso-
ra $ahovskih programa koji na nji-
ma rade.

Ako se u ovom odeljku vratimo
v storiju S3ahovskih programa, vi-
cecemo kako se gigantskim kora-
ma pojacavao hardware (Botyi-
rx za sAmo programiranje kaze
=3 de desetak puta sporijel). |

Prvi »normalan« Sahovski pro-

ram za raGunare (zanemari¢emo
Tunngov program iz 1951., koji je
—orao bitl izvrsavan ru€nom si-
acijom | nije zahtevao hard-
wzre) bio je Los Alamos program
=-ster | saradnici) iz 1956. godi-
~= (On je radio na smanjenoj Sa-
~vskoj tabli od 6x6 polja, na ra-
naru MANIAC-l koji je mogao
rvravati 11000 operacija u se-
«undi, Sledece dve godine donele
su Bernsteinov program na tabli
8«8 i na ratunaru IBM 704
42000 operacija u sekundi) i NSS
orogram (autor Newell, Shaw i Si-
mon) koji je radio na ratunar
RAND JOHNNIAC (20000 operaci-
1@ u sekundi).

Programi su bili priliéno slabi,
uglavnom su gubili partije od sia-
bih amatera, a bilo im je potrebno
od 8 min. za potez sve dp 10 aso-

Povratak dobrim starim
osmobitnicima?

va. Medutim, njihova snaga bitno
je zavisila i od slabog, sa danas-
nje tatke gledista, mikroproce-
sOra.

Odli¢an prikaz prvih koraka u
programiranju moZe se nadi u
glanku autora NSS programa
»Chess-playing programs and the

nost mikroprocesora, odnosno
realnu brzinu izvrSavanja instruk-
cija bez obzira na spoljagnju »for-
malnu« brzinu, koju odreduje
kvarc. Evo tabele iz koje se moze
videti poredenje-izmedu internog
i eksternog takta razlicitih mikro-
procesora:

nekih 15-20% veca (buduci da je
isti algoritam, jacina igre ne raste
proparcionaino brzini).

Na osnovu tabeie jasno je da je
najpogodniji ra¢unar iz grupe
kuénih | liénih ra¢unara na kome
se mogu izvrsavati $ahovski pro-
grami upravo bilo koji ra¢unar sa

problern of complexity« u knjizi
COMPUTERS AND THOUGHT

(priredili E. Feigenbaum i J. Feld- PROCESOR EKSTERNI TAKT INTERNI TAKT
x 3870 4MHZ 2MHZ
I 6301 BMHZ 2MHZ
;5033; 16MHZ IMHZ
Danasnji kuéni raéunari mnogo IMHZ 1MHZ
su moénije masine od pomenutih  8502A 2MHZ 2MHZ
raéunarskih »fosila«. Algoritmi su  8502C 2MHZ amhz
usavrseni tako da ponajbolji pro- gg’gm 142#:22 ?EE%

grami za Kucne raéunare mogu

tuci | vrhunske Sahiste.
Kriterijumi za procenjivanje
moci mikroprocesora obiéno su
taktfrékvencija (u megahertzima)
| broj instrukcija, koje procesor
moze ispuniti u sekundi, skrace-
no MIPS {million instructions per
second). Medutim, ukoliko uzme-
mo u obzir samo Sahovske in-
strukcije, koje su specifiéne, doci-
¢emo u situaciju da se brzina mi-
kroprocesora ne moke lako odre-
diti samo u poredenju sa taktfrek-
vencijom. Pored toga, postoji i ra-
zlika u radu procesora u odnosu
na tzv. interni i eksterni takt. Inter-
ni takt oznacéava upravo svojevolj-

Kao 5to se vidi, ¢esto postavlja-
na pitanja i nedoumice oko toga
koji kuéni ratunar, Spectrum il
Amstrad, ili Commodore i Atari
B00XL, poseduje bri hardware na
ovaj naéin mogu biti lako razjas-
njena. 5to se tiée opreme na kojoj
se izvrdava neki Sahovski pro-
gram, jasnc je da su Spectrum,
Amstrad, Commodore | Apple u
istoj kategoriji a da je Atari 800XL
najpogodniji tj. najbrZi u toj klasi.
Ovo pak znadi da ¢e neki Sahovski
program tipa Colossusa 4 za oko
45% procenata brie reSavati pro-
bleme, a da ¢e mu jacina igre biti

procesorom MCB8000 (dakle, Ata-
ri 8T, Amiga, Macintosh itd.) Uo-
stalom, danas ponajbolji program
jatine veoma solidnog majstor-
skog kandidata — nova verzija Psi-
on Chessa sa rejtingom od oko
2050 - moze se naci bas na pome-
nutim racunarima.

Medutim, da li je procesor
MC88000 danas | najekonomiéniji
i apsolutno najpogodniji za Sa-
hovsko programiranje? Da bi se
na ovo pitanje dao odgovor, po-
trebno je nedto detaljnije razma-
tranje, kao | uzimanje u obzir mi-
kroprocesora, koji se koriste kod

traio podatke ¢

jaéine programa UHM

Listu je napravio britanski ekspert

njem da u listu nisu ukift
verzija Psion Chessa (razlozi mi

svalski prvak medu.
bitnik (MC 68020} M

i
kucne i licne ra¢unare) moglo mmwum 1

koje je sim lzveo Mr% pwhmm
vaju taktfrekvenciju {u mhﬂﬁﬂu}. u

ﬂl#l&

Bududi da se vellki ammma IKRA interesovao mm'-
sahovske programe, mfnlpoﬂ “ Mm ﬂ

o Crasemase

Meph. Amsterdam
. Novag Expert (6)
Conchess (8)

Fid. Par Exellence
Mephisto Rebell
Fid. Avantgarde
Novag Forte

. Novag Expert (5)

. Conchess (6)

10. Turtostar Kasp (5)
11. Fid. Exellence (4)
12. Novag Expert (4)

DO~ R -

P

somssgEEsgAE

R

i
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specijalizovanih Sahovskih radu-
nara.

I

Dva ameriéka struénjaka za
hardware, Eric Winkler | Peter
Sun, koji rade u hongkonskoj fir-
mi koja se bavi kompjuterskim Sa-
hom SciSys, odlugili su da - na-
prave neku wvrstu Sahovskog
Benchmarka. Ustanovili su novu
jedinicu brzine izvriavanja $ahov-
skih instrukcija = MCIPS (million
chess instructions per second) i
istestirali vecinu najkoriéenijih
procesora.

Mali program na osnovu koga
se moZe procenjivati MCIPS pro-
cesora sastoji se iz: logicke dis-
junkcije sadrZaja akumulatora i
zadatog broja, gde oznaka # in-
terno oznacava koriSceni asem-
bler, uslovnog skoka na lokaciju
xx razli¢itu od nule i od zadatka
prenoSenja sadrZaja iz memorije
u akumulator (miksek oznatava
mikrosekundu).

dam i Dallas). Medutim, zlobnici
katu da Richard Lang - autor
svetskog prvaka — nikako ne Zeli
da radi sa osamobitnim ra¢unari-
ma bez obzira $to je njihova ko-
mercijalna prodaja umanjena vi-
sokim cenama.

Specijalnim tjuning metodima
moguce je ubrzati raunare tako
da se osmobitni $ahovski raéunar
Fidelity Avantgarde, koji je na
drugom mestu svetske rang liste,
ubrzava sve do BMHZ (6502C), sto
mu omogucava fenomenalan ko-
liénik MCIPSa. § druge strane,
ubrzavanje koje se daje Motoroli
ne vodi do velikog skoka u MCIP-
Su. Sasvim je mogucée da ¢e se
Sahovski programeri vratiti sta-
rom dobrom osmobitniku i iskori-
stiti njegove prednosti, pegotovo
$to to vodi nizim cenama i veéoj
prodaji = na primer raéunar Fide-
litv Par Exellence, koji je u svemu,
izuzev u raskosi table, jednak ra-
tunaru Fidelity Avantgarde, kosta
svega oko 700 DM, dok novi Mep-
histo Daillas kosta oko 4500 DM.

PROCESOR  INSTRUKCWA TAKT VREME IZVRSENJA

Z80 OR #nn °* 7 0,25miksek x 27=6,75
JR NZ, xx 7

(4MHZ) LD (00), A 13

6502 ORA # nn 2 O,5miksek x 8=4
BNE xx 3
STA $00

(2MHZ)

68000 OR} R - 0125 x 22 = 2,75
MOVE 4

(16MHZ)

280 otigledno nema $tadatraZi  Razlika u rejting poenima je mala

u konkurenciji sa Motorolom i br-
zim 6502 (2MHZ). Stoga se i ne
koristi u hardwareu specijalizova-
nih S8ahovskih radunara. Medutim,
ukoliko se uporedi brza Motorola
(16MHZ), koja je ugradena u sa-
dasnjeg svetskog prvaka medu
specijalizovanim ratunarima za
sah (Mephisto Dallas) sa proceso-
rom 6502C (4MHZ), onda se dola-
zi do podatka da je MCIPS osmo-
bitnika veci: 1,33 MCIPS kod
6502C prema 1,00 MCE8000!

Ovi rezultati pokazuju da su
tatna misljenja struénjaka, koji
tvrde da je za Sahovske programe
dovoljan brzi osmobitnik | da je
krajnje neekonomiéno troiti sku-
pu memoriju Sesnaesto | tride-
setdvobitnika (Mephisto Amster-

- Dallas prema najnovijim proce-
nama ima 2120 poena, dok je
Avantgarde/Par Exellence na
2070 poena.

Citaoce koje interesuju odnosi
izmedu mikroprocesora i jagine
sahovskih programa mogu uputiti
na opSirna objadnjenja u &lanku
Dietera Steinwendera »MIPS und
Megahertz: Schachprozessoren

.im Vergleich« u ¢asopisu Compu-

terschach und Spiele, Aug.-Sept.
1986, str. 36-37.

HANSY SOFT vam | ovog meseca predstavija nekoliko novih kompleta. Komplet 10: Last Ninja
1-6, Komplet 9: Iron Man, S. Writer, Sax by Tea, Exolon, Inheritance 2, Zolo+, OQuedex, Metal,
Ace 2, .. . Komplel 8: Generator, 3000 MHz, Omicron, A-HA, Fox Trap, Vesul Paint 12, Givel
Ride, Mindwearp, Sex Mix, Mars Patrol, Tontauben . .. Komplet 7: g ght Night 1-4, Playboy
Show 3, Julia. Tube, On Court Tenis 2, ... Komplet &: Space Concert, Realm, Gunship 1-5,
Rebel, Kikstart 3, ... Komplet 5: Road Runner Mix, Microrhytam 2, Road Runner 1-4, Nato
Meet,. .. Komplet 4: Spy vs Spy 4, Ajax Show, Circopoly, Quartet, Romels, . ., Kompilel 3
Rambo 2, Theme, Metrocros, Barbarian, Wonderboy, . . . Komplet 2: Art Studio 2, Frankenstein, |
Ball, ... Komplet 1 Gobols, Mag Max, Kat Trap, Wizball, . . . 1 kamplet (35 programa) + kaseta +
pit = 3.000 din., 2 kompleta (70 programa) + kaseta + ptt = 5700 din, 3 kompleta 105
programa) + kaseta + ptt = 8.400 din., 4 kompleta (140 programa) + kaseta + ptt = 11.100 din
Postanite stalan kupac, tako cete meseéno dobljati 4-5 kompleta sa najnovifim programima
Postoje dva razioga da se pretplatite, Jedan od tih je isporuka u roku od 24", a drugi najvadniji je
da od kupljenih 35 (Il 140 programa, svaki dete modi bez problema uditati jar kod Hansy softa
nema Load Errorl!l Dok e vam drugi za najnovije programe fraiti 200 do 300 din. PO programu,
{8 vam nudim za 11,100 din. 140 programa. Komplete moete naruiti na adresu: Robert Kali,
Baranjska 84, 23000 Zrenjanin, tel. (023) 47-851. 1052

N miladinska knjiga
knjigarne in papimice

RACUNARSKI
NAJPRIRUCNICI

TEK STO SU IZASLI U
SAD, VEC SUNA
PRODAJU U KNJIZARI
»MLADINSKE KNJIGE« U
TITOVOJ 3 U LJUBLJANI

Neka najnovija izdanja za koja ovih dana vlada
najveée interesovanje:

r
Using PC DOS :J /
Networking IBM PCs, 2nd Ed. 4.10
C Programming Guide, 2nd Ed . - n
Debugging C
Turbo Pascal for BASIC Programmers
Turbo Pascal Tips, Tricks and Traps
Using Turbo Prolog
Using Microsoft Word
Using WordStar 2000
Symphony Advanced Topics \
Using Symphony \
dBASE III Plus Handbook, 2nd Ed. \
R: BASE System V, User’s Guide \\%\\
1-2-3 for Business, Znd Ed.
1-2-3 Command Language
Using SuperCalc 4
Using PageMaker on the IBM PC
The C Programming language
The C Answer Book
Using HAL
DOS: The Complete Reference
Supercharging Your PC
Advanced Graphics in C
C: The Complete Reference
Windows Programming Secrets
Expert Systems Using Turbo Prolog
Using Super Project Plus
Z 80 Assembly Language Programming
dBASE III Plus Power Tools
The Power of: Lotus 1-2-3
Advanced Turbo C
Using Turbo C k
Programming Expert Systems in OPS5
Building Expert Systems
Ruled-Based Expert Systems

Prentice Hall Press

A
A DIVISKON OF SIMON & SCHUSTER, INC. ¢~ L

PRAVE KNJIGE ZA PRAVE
STRUCNJAKE

Dodite i uverite se. Narudzbine primamo i poStom i
telefonom: Knjigarna Mladinska knjiga, Titova 3,
61000 Ljubljana, tel. (061) 211-895.
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[USLUZNI PROGRAMI]|

ZA MLADE: CRTANJE FRAKTALA

. | Kochova

R \ 5
i N ¥ N
\ .t \ HL i \ Py 1t][..
k: o
JURE SKEVAR duzinom | to raditi sve dok vam ne
CLJ"L - dosadi. Brzo ¢e vam biti jasno da pri
danasnjim grafickim sposobnosti-
ma raéunara nema smisla generisati
3 vide od pet ili Sest generacija Koc-
vgustovski broj revije Byte hove pahuljice.
£ A donosi zanimljiv ¢élanak o cr- Program s prvog listinga napisan
tanju fraktala. Pogledajmo je u jeziku C. Pre potetka crianja
jednu od jednostavnijih tvorevina,  pripremiti nekoliko podataka i tako
Kochovu pahuljicu (na slici) i razmi-  {zbaéi suvisna ratunanja. Kad pro-
slimo kako bismo je nacrtali. 5ama  gram sazna na kojoj dubini rekurzi-
ideja pahuljice je rekurzivna: duZinu  ja treba da zavrsi, poziva funkciju
treba pozdeliti na tri dela i iznad  jnit (). Linije od kojih je pahuljica
srednjeg podi¢i ravnostraniéni tro-  sastavijena iste su duZine, a duZina
ugao. Postupak ponoviti sa svakom  zavisi od Sirine ekrana (za atari: 640)
#include "stdio.h" Listing 1 /% Priprava line A rutin x/ hf”?
#include “"math.h" linea0(); pY=0

#include "linea.h"

double x0, y0, ¥ly ¥ij
int nm;
double x[&1, yL&1;

void kochlkot, nivo)

int kot, nivos
{

5
4

if (nivo == nm) {
kot = kot % 6&;
%1 = w0+ xbkotls
yl = y0 % ylkot];
X1 = (short) x0p
¥l = (short) yQO:
X2 = (ghort) x1:
Y2 = (short) ylj
lineaZ();
®0 = %1y
yo = yij
else {
nivo++s
kochi(koty nivo)sg
kochikot + 1, nivol;
koch{kot + 8, nive):
koch (kot, nivols
L.

vold init()

/% Dolocitev nacina risania &/ s (ph) =0z ¥ (ph) =nk
COLBITO = 1; phA=pitl
LNMASK = OxFFFF; 1=Z"nmi
LSTLIN = OuFFFF; FOR i%=0 TO 5
WMODE = 03 # (i%)=640/13COS (1 %sPI/3)
/% Dolzina crte %/ y (i%)=—640/1 $SIN (i X2P1/3)
1 = 4640 / powi3.0, (double) nm): NEXT
for 41 =0 3§ < &3 i+s} £ #0=03 y0i=300
kot =1 % PL /0F = WHILE P:’:;’O
/% Premika v osmereh ik in y ¥/ ph=pi-1
#Li] = 1 ¥ cosikot)s k=gl (p%)
yiil = =1 % sirlkotr; I"h‘.—r.':r.lpr.:
\ IF n¥%=nm¥% THEN
y i ki=s%(p%) MOD &
S T e S x1=x04x (k1)
g0 = 200,03 y1=yO+y (k1)

LINE x0, y0 TO #1,¥1
xO=x1l: yO=yl

void maint() ELSE
ni=ni+l
{ s%(phi=k schipi)=ni
printf (“%cEStevilo nivojev:",27); ph=pi+l X
scant ("%d", &nm); sh(ph)=k+5 1chipil)=niL
printf ("%cE",27): pr=pi+1
imit () . s4iph)=k+1 :ckipi)=n%
koch (0, 0); ph=pi+l
getch()s sh(ph)=k :cihipi)=ni
} pl=pl+l
ENDIF
HIDEMOUSE Listing2 MWEND
NMAX=18 a=BET

DIM s%(NMAX) » CL INMAX )
DIM % (5),y(5)
INFUT "Stevilo nivoijev je:":nm%

double 1, kot; GRAFRECT 0,0,S5CREENWIDTH, SCREENHEIGHT
int i; CLe 0
22 Moj mikro
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i broja nivoa. Pri svakom deljenju
duzina se smanjuje za faktor tri, a
pri N deljenja za faktor 3'N, Nakon
toga treba izracunati pomeranja u
pravcima x | y za sve uglove koji
nastupaju, a to su sadrzioci ugla 60
stepeni. Predznak minus pri koordi-
nati y samo je zato, jer ST ima koor-
dinatno ishodiste u gornjem levom
uglu. Koordinate potetka treba da
budu na krajnjem levom uglu u pri-
blizno na tri éetvriine visine ekrana.
Promenljive x0 i yO su globaine i ne
smaju biti celobrojne, jer inate slike
nisu lepe. Kad je slika nacrtana, mo-
ra da se protee preko celog
ekrana.

Sada molemo da predemo i na
glavni deo programa, na funkciju
koch(). Prvo pozivanje je s brojem
ugla 0 (0 stepeni) | generacijom 0. U
funkciji se najpre treba upitati da li
je veé dostignut nivo koji treba na-
criati. Ako jeste, nacrtajte liniju od
trenutne tacke (x0, y0) do tatke koju
odreduje pomak pri datom uglu.
Brojku ugla deliti po modulu Sest,
jer je to broj raznih uglova koji na-
stupaju u pahuljici. Nova trenutna
tatka postaje ona do koje ste se
pomerili.

Ako jos niste na zadnjem nivou,
Cetiri puta rekurzivno pozivate funk-
ciju koch(), ali sa nivoom visim za
jedan i superponiranim uglovima,

koje linije viseg nivoa &ine sa lini-
jom nivoa iz kojeg se poziva.

Rekurzivni pozivi u bejsiku nisu
izvodljivi. Uprkos tome mnogi bi ze-
leli da upotrebe rekurzivnost. MoZe
da pomogne upotreba steka, kojl
Cuva informaciju o trenutnom nivou
i uglu pod kojim traba nacrtati liniju,
U prethodnom programu te su in-
formacije nosile promenljive koje
prenosite (kot | nivi). Kompajler je
sam napravio nove verzija promen-
liivih, tako da stare vrednosti nisu
izgubljene.

liko redi o steku, To je struk-
tura za podatke, iz koje se podaci
dobijaju obrnutim redosledom od
onoga koji su ti podaci ostavljeni.
Svi koji su ikada pisali programe za
neki mikroprocesor stek sigurno ve-
oma dobro poznaju,

Drugi program se od prvog razli-
kuje u prvom redu po petlji while,
koja zamenjuje funkciju koch() iz
prvog programa. Promenljiva p%
pokazuje u stek. Nakon svakog upi-
sivanja u stek njena se vrednost po-
vetava za jedan, a pre svakog uzi-
manja podatka iz steka vrednost joj
se smanjuje za jedan. U nasem slu-
¢aju stek je predstavijan tabelama
8% i ¢%, koje nose informacije o
uglu i broju nivoa. Pre ulaska u pet-
lju while u stek treba uneti vrednosti
{0,0), sliéno kao u programu 1. U

HIDEMOUSE
LMAX=4

DIM level%(LMAX)
DIM x(5),y(S)
DIM k% (3)

CLG O
1=SCREENWIDTH/3 nm%
FOR i%=0'"TO S

NEXT

x0=0
y0=300

k¥%=0

REFEAT
1%=0
¥l=nO4n (kY%
yl=yO+y (k%)

#0=x1
yO=y]
REPEAT

ok=(ak=4)
IF o THEN

id=i%+1
ELSE

ENDIF
UNTIL NOT o%
UNTIL i%=nm%
a=GET

INPUT "Stevilo nivoiev:"nm#
GRAFRECT 0,0, SCREENWIDTH, SCREENHE IGHT

# (14) =1 kCOS(1%4¥PI/3)
yi14)==1%¥SIN (i XXPL/3)
RA(D) =03 k% (1) =1: KX (2) =5 k%(T) =0

FOR 14=0 TO 5 :level %{1%)=0:1NEXT

LINE #0,y0 TD ni,vi

alk=level %{1%)+1
leveli(i%)1=0

k%= (k%+k% (ak) =k% (a¥%-1)+&) MOD &
leveli(i%)=a%

Listing 3

petlji se najpre iz steka uzimaju po-
daci o trenutnoj linijl koju treba na-
criati. Ako te na zadnjem nivou, lini-
ju stvarno | nacrtale, a inace je opet
razdelite na tri dela. Da upozorimo:
u stek treba najpre staviti ugao koji
se od prethodnog razlikuje za 300
(ili =60) stepeni. Kako se iz sieka
prvo uzimaju podaci koje su zadnji
spremljeni, rezultat ce biti crtanje
po redu sa leve strane prema des-
noj. Pri tome je dovoljno tuvanje
podataka o samo jednoj tacki — ono|
do koje ¢e na tekucem koraku biti
povudena linija.

Kolika treba da bude velitina ste-
ka? Na svakom nivou uzeti iz steka
jedan element, a ubaciti ¢etiri nova.
Kako je odiut¢eno da bude najvise
Sest nivoa, bi¢e dovoljno devetnaest
mesta. Velic¢inu odreduje promenj-
ljiva (u nagem sluéaju to je konstan-
1a) NMAX. Napomena: u Fast basicu
tabele zapocinju indeksom nula.

Upotrebu rekurzije | steka mozete
izbec¢i obiénim brojanjem. Oznagiti
linije koje cine Kochowu pahuljicu
prvog reda po redu od 0 do 3. Sva-
kom od tih brojeva pripada ugao
kojeg odgovarajuca linija zatvara s
podlogom, odnosno linijom sa re-
dom ni¢im za jedan. Za svaki red
pahuljice postoji broja¢ koji ¢e da
se okrene 41 (n-1) puta, ako je n
red pahuljice. Broj ugla koji linija

zatvara s horizontalom jednak je su-
mi brojata za svaki red pahuljice,
deljenom po modulu 6. Naime, toli-
ko ima razliéitih uglova.

Prilikom realizacije navedene ide-
je (program 3), broja¢ treba ispro-
gramirati u sistemu s bazom 4. U
programu je to petlja REPEAT ...
UNTIL NOT 0%. Da pri svakom kora-
ku ne bi trebalo uvek ispoéetka sa-
birati sve brojeve, snadite se tako
sto cete dodati broj novog ugla |
oduzeti broj starog. Koridéenjem
broja 6 izbeci ¢ete negativne broje-
ve (programska linija k%= . ..). Al-
goritam jo§ malo pojednostavijuje
tinjenica da je ugao (0) jednak uglu
(3) (k%(0) = k%(3)). Ostatak progra-
gﬁa praktitno je identi¢an programu

Ideja sa brojanjem motemo da se
upotrebi i kod nekih drugih proble-
ma, na pr. tratenju Hamiltonovog
puta u grafu.

Program 1 napisan je u jeziku Lat-
tice C, a programi 2 i 3 u Fast basi-
cu, svena atariju ST,

Literatura:

Byte, augus! 1987, William A. McWorter
Jr. and Jane Morrill Tazelaar: Craating
Fractals.
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SLOBODAN SIRIDZANSKI

NUMERICKE METODE

rogram resava determinantu kod koje
P [uopste nije bitno da Ii je neki (ili svi)

od ¢lanova glavne dijagonale jednak
nuli. Ovaj metod dugujemo CHIOU (1853 g.),
a sastoji se u slede¢em:

— lzvesnu vrstu [li stubac mnoZimo brojem
P, takvim da jedan od elemenata bude jednak
jedinici | stavijamo 1/P kao faktor izvan deter-
minante. Farmirani jediniéni elemenat nazi-
vamo stoderom,

P=1/D(J);I=V,J=8

— novo determinantu, za 1 red nifu od
prethodne, dobijame na sledeéi nadin:

— vrsta i stubac koji se seku u stoZzernom
elementu prvobitne determinante (V-ta vrsta,
S-ti stubac) isklju¢eni su; tada se svaki od
preostalih elemenata determinante umanjuje
za proizvod elemenata, koji stoje tamo gde sd
eliminisana vrsta | eliminisani stubac susrecu
sa normalama, povuéenim iz tog elementa, a
cela determinanta se pomnoZi faktorom F

Resevanje

determinantne matrice

nantu 2. reda, kada se rezultat dobija direkt-
nim izraéunavanjem.

Objasnjenje ovog stava:

IAl - pogetna determinanta kod koje su, na
primer, b, stoZer, a tre¢i stubac | druga vrsta
elementi koji se iskljuéuju

4, a8 &8 &; &
b| b? b; bl hﬁ

IAl= e, c; ey "oy Gy {A)
d| d: da dq dn

F = (1/P) * (1) (V+8)

~ ovaj postupak se ponavlja sve dok se
pocetna determinanta ne svede na determi-

8 8 6 e 6

Determinanta IAl zadrzace istu vrednost,
ako sve Elanove jedne vrste ili jednog stupca

19:REM CHIO-0YA METODA
ZA RESAYANJE DETERMI
MANTE

20:CLEAR :INPUT *RED DE
TERMINANTE="3N:F=1:
DIN TCNaMND

38:PRINT = LPRINT :
PRINT *RED DETERMINA
MTE="inN

49:REM UNODSENJE ELEMENA
TA DETERMIMANTE

S9:FOR I=1 TO N:FOR J=1
TO N

63:READ D{I»J)

THINERT JiNEKXT I

G8:IF N=2 THEN GOTO 3398

S8:REM IZRACUNAYANIE FA
KTORA P

188:FOR I=1 TO N:FOR J=1
Td M

118:IF D{I»J)=0 THEN
GATO 138

128:V=]:5=]

|38 MEXT J:MEXT I

[ 48:P=1/D(YsS):PP=D(Y+5)

1502 REM MNOZENJE SYIH CL .

ANOVYA Y-TE YRSTE FAK
TOROM P I FORMIRAMJIE
STOZERA

|68:FOR I=1 TO H:Di¥sId=
DEVy [)#PEIMEXT 1

LT9:REM RACUNANJE FAKTOR
f# F ISPRED DETERMINA
NTE

(BBIF=-F#PP:IF ((Y+5) /2=
INT ((M+5)223) THEN
LET F=-F

198:REM FORMIRANJE NOVE
DETERMINANTE 2A 1 RE
D NIZE

288:FOR I=1 TO N:IF I=V

THEN GOTO 249 R L A T
218:FOR J=1 TO N:IF J=§ e R el M e

THEN GOTO 238
220:DCI»J)=DCIsJ)-D(1+S) 0 0 1 0 0

*D(YsJ) , & _ . G B s
239:NEXT J TRERE e e S B
Z4B:HEXT I bybsb,by
256:FOR I=1 TO N:FOR J=1 d, d S

TD N - b—.'dsb_;'da ds b4 d:l hg ds
26@1K=1:1F I>¥ THEN LET R T S TR

K=1-1 : : , ?

. d ¥4 i bliki:

279:L=J:IF J5S THEM LET (5. sulpe ""’:'“' o . %

L=J-1 ol e St T
2882 D(KsL3)=D(1sT) cy ¢ Cq s

T = e By S =G

298:NEXT JINEXT I gl el T bs
309:N=N-1 (=1)2*9-b;b,babs d, 4 d, d @
319:G0T0 39 il Tyl bt i
329:REM IZRACUNAYANJE I %_ it % Sl ; ] ___B,;:

ISPIS REZULTATA
330:R=F*(D(1s10%D(2+2)-D

(22 13%DC142))
348:PRINT “RESENJE=*iR
3S8:END
Z68:DATA Bs213s1
ITB:DATA 49-2:3:8
388:DATA 3,6+8y-1
390:DATA Br-1+-5s0

l_ﬂ?d}

0 2
4 -2
RED DETERMINANTE=4.
RESENJE=6T. 3 0
0 -1
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pomnozimo nekim brojem P | vrednost deter-
minante podelimo tim istim brojem. Biranjem
pogodnog broja P dobijamo jediniéni eleme-
nat - stoZer,

Ako sve stupce determinante IAl podelimo
redom sa by, by, by, . . . by | ako uzmemo da je
bs; = 1, tada determinanta IAl dobija oblik:

By By a A 8
- by b, by bs
1 1 1 1 1
bybabyby. (B)
S & & G
by, b by by
B d o
Byl b By
8 & By €
b, by o by by

(B) dobija sledeéi oblik oduzimajuéi ele-
mente treceg stupca od onih u drugim stu-
pcima: |

Oblik (D) je otigledno ekvivalentan sa:

a;— by a;—asb; a;—ab, a;—asbs
Ci—Cby Cp-C3by ci—ciby cs— b ®
d,—dsb; dp—dsb, di—dsby ds—dsbs
8 —e3b; @ —eb, & —eb, e;—e;bs

PriloZeni program stvara oblik (E) od po-
tetnog oblika (A). Za dati primer bi taj postu-
pak izgledao ovako:

3 1 0 2 °8 1
3 0 4 -2 3 0
=(=5)-1)P -
0 = 0.0 =
1
< — 4
5 0 0 5 0
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Prvi jugoslavenski
sajam softvera

Prvi YU sajam softvera odr2ava se u sklopu
Sajma noviteta INOVUS '87 u Splitu, u dvorani
S.C. »Gripe«, u organizaciji Zavoda za informa-
tiku i telekomunikacije iz Splita od 28. X do 1.
Xl 1987,

Softverski paketi se mahom razvijaju u viasti-
tim informatiékim centrima, ne znajudi da takvi
paketi moZda ve¢ negdje postoje. Da bi se
ustedjelo na vremenu, materijalnim | kadrov-
skim potencijalima, olaksala komunikacija iz-
medu proizvodaca softvera | korisnika, podsta-
kla proizvodnja | daljnje istraZivanje nedovolj-
no istraZenih podrudja primjene informatiéke
tehnologije, potrebna je bolja informiranost o
ponudi na softverskom triistu. Koristenje raz-
nih softverskih paketa | njihovo medusobno
povezivanje u jedan informacijski sistem, zah-
tijeva i odredene standarde u proizvodniji sof-
tverskih paketa.

Sve to je dovelo do Ideje o osnivanju ju a-
venske banke podataka o softveru JUBAS.
Takva banka |e ve¢ utemeljena u Splitu, a sa-
jam softvera i popratne manifestacije pripoma-
2u idejl 0 usaglasavanju jugoslavenske softver-
ske aktivnosti, Prvi Yu sajam softvera ima slije-
dedi sadriaj:

— splitska premijera jugoslavenske banke
podataka o softveru JUB

— izloba aplikacijskih softverskih proizvoda

- prezentacija specifiCkih softverskih po-
druéja (CAD/CAM, ratunarska grafika, ostale
CIM komponente)

— okrugli stolovi (standardizacija u proiz-
vodnjl softvera, automatizacija softverske pro-
dukeije, znacaj i primjena informacijskih servi-
sa u upravljanju | vodenju poslovnim proce-
sima).

Na prvom jugoslavenskom sajmu softvera

.8voje ucesce su najavili, kao proizvodiaéi sof-
tvera, Iskra Delta, Intertrade, Infosistern, Ener-
godata, El-Honeywell, Rade Konéar, Velebit |
drugl. Svi izlozeni proizvodi naéi ¢ée se u kata-
logu softvera koji ¢e unutar jugoslavenske
banke softvera JUBAS nastaviti Zivjet | nakon
Zavrietka sajma.

Sve inforamcije traZiti | prijave slati na
adresu:

Organizacijski odbor

Prvi YU SAJAM SOFTWARE-a »INOVUS '87.«
§.C. »GRIPE«, XX Dalmatinske divizije bb
58000 SPLIT

Tel: (058) 523-359, 49-469, Peruzovi¢ Gorana,
dipl. in

Telex: gsm SFKST, P.P. 210

U srhislu ubrzanja programa linija 120 moze
daglasi: 120 : V=I : 8=J : GOTO 140, ukoliko
C-interpretor dozvoljava takav izlazak iz

0 -
petije FOR.
sl Program je testiran na raéunaru SHARP
PC-1402, ali smatram da je, uz minimalne
7 7 prepravke univerzalnog karaktera, pogodan
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IVICA PRANJIC

nogi korisnici nabavili su CPC-sistem da
M |bi kod kuce imaii jeftin CPM 2.2 sistem

na kojem mogu Koristiti vec postojece
programe. Upravo to treba omoguéiti ovaj pro-

ram.

' Ovaj programski paket razvijen je na CPC
65128 | APPLE ll. MoZe raditi i na CPC 464 i CPC
B64. Povezivanje se moZe izvrsili s ovim progra-
mi na svako CP/M 2.2 ra¢unalo koje ima CEN-
TRONICS interface i funkcionalni CP/M 2.2 Ba-
sic interpreter (ovdje MBASIC) koji omogucuje
upravljanje relativnim datotekama.

Ideja i poteskoca

CPC simulira stampaé glavnog racunala; 1j.
preuzima podatke koje drugo racunalo Zeli po-
slati Stampadu.

Dok se u podruéju izmedu 32 i 127 predaju
samo ASCll-znaci, nema teskoca. Ako glavno
ratunalo radi s kompjutorskim jezikom, mora se
znati da ve¢ina kompjutorskih jezika nakon naj-
kasnije 132 znaka emitira pomak reda | vracanje
wkolicas [chr$(13) i chr$(10)]. To izaziva smet-

[USLUZNI PROGRAMI]

VEZA DVA CP/M 2.2 RACUNALA

Siguran prenos datoteka

nje kod tekstualnih podataka, a kod strojnog
koda uzrokuje velike greske.

Treba znati da se na mnogim racunalima AS-
Cll znakovi izmedu 0 | 31 ne predaju Ispravno
ratunalu, vec se u njemu interpretiraju kao zna-
ci za upravijanje.

Strojna datoteka se moZe relaciono otvarati i
citati jer se neki znaci (npr. Ctrl-Z) u mnogim
kompjutorskim jezicima intepretiraju kao znaci
za upravijanje | uzrok su neZeljenih rezuitata,
Osim toga, mnogo racunala, kaoc | sam GPC,
imaju samo jedan izlaz od 7 bitova Centronics.
Strojni kod koristi 8 bitova jednoa baita,

Nakon sklapanja sklopa premaslici 1, prvi test
se moze izvesti prema donjem programu. Pri

tome se kabel stampacta CPC-a spoji s izra-
denim Centronics ulazom,

10 REM program SAMOTEST
20 i==1:WIDTH 255

30 EVERY 10 GOSUB 130

40 MODE 2

60 b=&FBFD

70 c=&F8FE

80 upr=&F8FF

90 OUT upr,&X10000110

100 IF INP (c) AND 2
ELSE 100 -

110 a=INP(b)

120 PRINT TAB(0);BINS(a,8);";:GOTO 100

130 IF INP(c) AND 2 THEN RETURN ELSE i=i
+1:IF i>128 THEN i=0

140 PRINT#8,CHRS(i);:RETURN

THEN 110

u MBASICU za apple II:

3 REM program PORTPRO, GEN
4 DATA WS.COM,136,1

20 DATA KRAJ,@,8

30 HOME

48 READ, TITLS ,BROJ,BROJI
50 PRINT4PRINT TITLS §*
48 IF DRDJ=@ THEN END
70 VRI=11WIDTH 2551 KRAJ=26000

&0 DPEN "R",1,TITLS

98 FIELD 1,128 AS RECORDS

100 POCETAK=BROIL

118 BRKRAJ=BROJ1+31

120 IF BAKRAJY=BROJ THEN BRKAAJ=BAOJ: HAFLAG=1
130 FOR O=BROJE TO BRERAJ

140 BET 1,0 »

150 ZNAK=1BE:C0SUE 428:605UB 420:GOSUE 420
160 FOR K=0 TO 3

170 IF K= AND D=-POCETAK THEN VRI=10@ ELSE VRI=1
160 OFFSET=Ke32 \
190 IMAK=(K+1) DR 160:50SUB 420

200 FOR J=1 TO 32

218 BYTE=ASCIHIDS (RECORDS , J+OFFSET , 1))

F20 HEXENTES=RIGHTS ("BR“+HEXS (BYTE) , 2}

28 LEYTES=LEFTS (HEXBYTES 1)

240 HEYTES=RIGHTS (HEXBYTES, 1)

258 ADR=(J=1)

268 INAK=ADR OF 192:6OSUB 420

270 INAK=VAL {"SH"+LEYTES) OR LB0:GOSUE" 420
2089 INAK=VAL {"8H"+HBYTES) DR L90:GOSUD 420
298 NEXT 3

300 INAKS(K+1) DR 1761GOGUG 420

310 NEXT K

320 PRINT O

338 A=FRE (")

J4@ NEXT O

350 INAK=181:60SUB 420

34D BROJ 1=BADI1+32

00" § BROJ 2 “DO" BROJ

389 KRAJ=28a00

399 IF KRFLAG=1 THEW GOTOD 408 ELSE GOTO i11@
ABD INAK=1F1:FOR I=i TO I1@:GOSUB 420:NEXT 1
410 GOTO 438

439 KRFLAG=@: BLOK=BR0J-POCETAK
449 BLOKI=INT(BLOM/ 14141
458 CLOBE

Prijemni program za amstrad CPC:

18 DATA wu.com

17 DATA kral)

28 AEM prijswnl program $a T-bitni Centronice

38 porthelFOFDiporte=LFBFE1por ta=LFOFF 1 READ Citls
43 IF tatld="kraj" THEN END

38 DEF INT &-=iMODE 2

&8 OPENDUT *znakavi.pos™

78 OUT porte,134 "iniel jalizaci ja ports  (mod 1)

Program za emitiranje na glavnom racunalu, ovdje

370 FOR I=1 TD KRAJsIF INKEYS<>=" THEN 388 ELSE NEXT I

429 FOR A=i TO 2:LPRINT CHRE(INAK) prFOR 8=] TO VRI«NEXT B:MEXT RrRETURN

108 DIn & (i5008)

118 RER petl ja 34 cwkanje

120 IF INPiportel AND 2 THWEM 138 ELSE 120

130 dummy=10° (porth) OR 1280 1F cusmy=188 THEN 128
140 IF dumey=1%1 THEN GOTO 268

158 BEM unosenje bloks

168 all)isdimmyiFOR i=2 to 15000
170 IF INfipertc) AND 2 THEN 100 ELSE 170
168 a=1MPiportb] OR 120ca(ii=anIF atil=181 THEM 218

198 WEXT

280 FEM izbacivanje viska byteova
210 CLS:IF afii=|@: THEN aii)=108:1F ati-11=181 THEN ati=~li=100
T wraieiatiyte=aill k=2 PRINTOY CHRS (aill)}

I8 FOR j=2 TD kraj

248 IF atjisstoyts THEN GOTO Zed
288 PRINTES,CHRF(alil ) iatbytesal il fhosk+]IF S1)i=180 THEN PRINTST, CHRE (130

268 wMEET §

I70 PRINT "a sacs dal te=1GOTO 12@

200 FRINTES, CHATIISE) | 1ERASE & -

290 CLOSCOUTICLOSE INIDPENIN “rnanovi.pos” rOPENDUT Litl®eWIDTH 233cerdlag=0
300 plokbrojac=RDIn bil@RQ)

318 DEF FHhnioble® (w) =LEFTE IHEXS (= ,20 ,1)

320 DEF FHlnibbled (i) =R IGHTE (REXS (x, 2) 11 rDEF Fiwvri § (x@) oVl ("L snd]

338 plokbrojeceblokbrajac+1e0IN wri JR01280 ) FOR (=1 TO I20iwr) J0 04 ="77"  8EXT

380 i=1
330 1IF EOF THEN 420
I4E LINE [NFUTES, dusnyd

370 FOR =1 TO LEM{dummy® )
380 601 ) ~ASCIMIDE (dunmy®, J, 00 10 IF o0i) =160 THEN 429
90 IF bid)=191 THEW krélag=}

400 =il NEXT J
410 0OTD 3@
428 krai=iii=0
438 i=i*l

&4@ IF bit}=18@ THEN GOTD 539
i aAs@ IF FHhnibblefibii) =A% THEN of faste(FNvri JIFNInibol e b1 1) e321=221GOTO 4&

@ ELBE 430

9@ REN ovole ulazime u petl ju

asd "

478 =i+ liwhni=FHnnibblasib (1)

460 IF whns="B* THEN GOTD 442

498 IF whn#="C* OF whnS="D" THEN 528 ELGE 470

S8 adr=of faet+ (FHwri 3 PHImitblet (b ll1 331+ 0b LI} AND L&)}

=10 iF FHnnibbled(bii=i}1="8" AND FHnhnibble$iD(L+231="8" THEN Wi J# (scr)=FNLnt o
la i ta+10 ) +FHlAnIbbles it (1 +2) ) ¢ 4 =1 +2260T0 470

528 6O0TO A7R

53@ AEM ovdje je skok 2a odrediivanje wrijednoati

S48 FOR i=1 TO 128

550 IF INSTR(L ,vri i), *77) >@ THEN 568 ELGE PRINT®S,CHRS (FRvrd (vl S800000 50607

0 s&l
548 IF krélag=l THEN 720

570 PRINT *U bloku "jblokbrojesi® ¢ =

08 PRINTOPRINT TABIL)1"Pazicd ja " TARIZ0) ; "Vril jednoet®
500 IF i<4 THEN S0TO &30,

S0 PRINT TABCL)j0=3) TABI(2O) jvri J0 -3

&18 PRINT TABEL) j4-2¢ TABI2E) vrd S8 04-20

420 PRINT TABOL) p4=1) TABIZD) vl J8ii-11

&30 PRINT TARLL) L TAB(2@) pwri 8010

GAl INPUT "Hova wrijsdnost "pwria®ii)

&S0 BOTO 530
a4 MEXT i

570 PRINT BTRINGS(BR,321 1PAINT *Blok “jblokbrojacy™ & “i1PRINT:FOR i=i TO 128
GEB IF FHwreidUerd J8CL1 1432 OR FRvrd S (vPl 180000 2128 THEN as="." ELEE as=CHRE (Fabur

dbwria®tidh

# &50 PRINT a8 1 NEXT
70# ERASE vriis
710 GOTO 338

720 CLOSEOUT: CLOBEIN: ke f | ag=81 [ERA, b1 #.pom* 1 ERASE b, wri j$: 8070 38
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Ovaj program koristi sposobnot prekidanja
Amstrada (Schneidera) CPG. Svakih deset tak-
tova racunalo daje, ako je mogude, jedan, znak
na izlaz Stampaéa. Oni se preko ulaza u glav-
nom programu opet upisuju. Buduéi da CPC
ima izlaz Stampaca od 7 bitova, mogu se preuzi-
mati samo brojevi izmedu 0 i 127,

Sklop na ulazu 8255 za ovaj problem radi u
modusu 1. To znaci da ulaz A i ulaz B rade kao
ulazi, a ulaz C je na raspolaganju za oba uprav-
ljatka voda, 8255 sam upravlja ovim upravijac-
kim vodevima, Za ulaz B to su vodovi C11C2, pri
¢emu ulaz C ide od CO do C7. Sa signalom na C2
eksterni signal pokazuje da je na ulazu B vazeci
byte, to odgovera STROBE signalu Centronics
izlaza Stampaca. Na C1 se nalazi High signal sve
dok ulaz B ne bude u stanju prihvatiti byte
podataka Tek kada je ovaj signal na Low, moie
se na ulaz B dovesti novi byte podataka To
odgovara BUSY signalu interfacea Stampaéa
Tako B255 interno daje na raspolaganje Centro-
nics ulazni interface. Ako sve funkcionira, mora
se na ratunalu pojaviti red uzoraka bitova od 1
do 127. Ako |e sve ispravno, moZe se spojitl
racunalo

Programi za spajanje rac¢unala

a) Prenosenje ASCIll-datoteke

Na osnovi programa samotesta mote se brzo
pisali program za prenosenje ASCI datoteke:
10 REMprogram ASCILPRIJEM
20 MODE 2
30 b=&F8FD
40 ¢ - &F8FE
50 upr=&FBFF
60 OUT upr,&10000110
70 IF INP(c) AND 2 THEN 80 ELSE 70
80 a=INP(b)
90 IF a=31 AND a<127 THEN PRINT CHRS(a);
100 GOTO 70

Radi jednostavnosti polazim od toga da se na
glavnom ra¢unalu nalazi BASIC pod CP/M 2.2, u
avom sluéaju MBASIC, (BASIC80),
Z prvi test dovoljan |e slijededi program:

10 REM program ASCI.PREDAJA
20 a5~ INKEYS$:IF a%="" THEN 20
30 LPRINT a%.
40 GOTO 20

Pri spajanju racunala treba misliti na 16 da
kabel Stampada ne bi smio biti dulji od dva
metra jer se inace mora ratunati s ve¢im brojem
gresaka u preno$enju. Kada se uspostavi | spoji
oba programa puste u rad, mora se svaki znak
koji se pise na glavnom raéunalu pojaviti na
ekranu CPC,

Prenosenje datoteka strojnog
koda

b1) Teorija

Predstavit ¢e se programski par koji je pode-
san za prenosen|e daloteka strojnog koda, Nije
brz jer je izveden da bude potpuno siguran.
Razmatrit ce se slijedeci problemi i njihove rje-
Senje:

1. Vecina racunala ima samo jedan interface
Stampata od 7 bitova, Strojni kod upotrebljava
sve vrijednosti byte od 0 do 255, Zalo se u ovomn
programu svaki byte podataka prenosi u 2 nibbl-
la (nibble = grupa od 4 bita). Bit 8 se ne upo-
trebljava lako da se smiju upotrebljavati interfa-
ce od 8 bitova ili od 7 bitova.

2. Upravijacki znaci s ASCll-vrijednostima 0
do 32 ne predavaju se uvijek ispravno u Stam-
pac, vrijednost ASCII 27 u vecini sistema sluzi za
uvodenje sekvencije za upravljanje Stampaca.
Program zaobilazi ovu poteskocu tako da se bit
8 stalno slavlja visoko (HIGH). Zato se u protg-

i
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Slika 1: Shema spajanja 8255 kao Centronics-ulaza,

kolu o prenoSenju ne mogu pojaviti vrijednosti
upravljackih znakova.

3. Sigurnost prenosenja podataka relativno
|e slaba kod paralelnih interfacea, S jedne stra-
ne je razlika u naponu izmedu logicke »0« |
logicke <1+ mnogo manja nego kod V24 interfa-
cea, s druge strane se izoliranje 10 vodova od
stranih napona (vanjskih napona) moze teze
?osﬂdl nego kod dva voda kod serijskih inter-
acea.

b2) Protokol o prenosenju

Datoteka se prenosi u blokovima od po 128
byteova. Buduc¢i da se zbog byteova upravijanja
disketa CP/M svaka datoteka sastoji od cijelog
broja grupa od 256 byteova, bro blokova se
izracuna unaprijed, Blok se podijeli u 4 podbia-
ka Sto odgovara grupama od 32 informacijska
bytea. Svaki od ta 32 informacijska bytea se
rasélanjuje u 2 nibblea i onda emitira. Uz ova
dva bytea dolazi jos | adresa u podbloku koja se
u byteu prenosi kao vodic.

Na pocetku | na kraju podbloka emitira se
pocetni odnosno krajnji byte. Pri tome pocetni
byte sluZi istovremeno | Kao sinhronizacijski,
Isto vali za pocetak i kraj jednog bloka. Ukupno
seé kao grupa prenose 32 bloka. Za to lakoder
postoji ulazni i izlazni znak. Postoji | »kraj zna-
kova datolekew,

Tabela 1:
lzgled protokola za prijenos jednog bloka:
Bit 8 je uvijek "1" (= HIGH):

Byte ~ HEX Znaéenje
10110100 B4 Pocetni znak i sinhroni-
zacija

1011 .. .. A Poéetak - podblok 1-4

1100 . . ., C. Adresa informaciskog
bytea u podbloku

1000 . 8. Niski nibble intormacij-
skog bytea

1001 . 9. Visoki nibble informacij-
sko bytea

1100. .. C. Adresa informacijskog
bytea u podbloku 1-32

1000 Niski nibble infbrmacij-
skog bytea

itd.

10111111 BF_Kraj datoteke

Totke predstavijaju varijable, vrijednost zna-
ka ili adresu poslanog informacijskog bytea.
Te vrijednosti se $alju u niskom nibbleu

Program emitiranja

U redovima podataka pisu se toéni nazivi da-
toleka koje treba prenositi, zatim ukupni broj
blokova od 128 byteova (odredi se programom
STAT) | pocetno mjesto. Time je moguce da se
vrlo dugatka datoteka presnimi u vise pojedi-
nacnih dijelova. Ova daloteka se otvara kao
relativna datoteka. Vanjabla records$ sadrzi 128
Informacijskih byteova. Po 32 bloka od 128 byte-
ova zajednicki se prenose, tada program preno-
senja nacini pauzu da CPC-u omoguc izluéiva-
nje suvisnih byteova i prenosenje podataka na
disketu

Stvarnc emitiranje. t). -stampanje- znakova
odvija se u viSe petlji. Vanjska petlja (varijabla
Q) odreduje 32 bloka koje treba prenijeti, varija-
bla K pokazuje koji podblok se obraduje. varija-
bla J sadri adresu upravo aktualnoga informa-
cijskog bytea u ovom podbloku

S varijablom R u potprogramu u redu 420
odreduje se kako ¢eslo se svaki byle 1spisuje na
Stampacu. Normalno je dovoljna vrijednost dva.
Nakon zavrelka prijenosa emitira se znak za
kraj, tada program prelazi u petlu za cekanje
dok CPC, ne vrednuje datoteku (ovisno o duljini
datoteke). Sada se moke prenositi iduca datote-
ka (odredena u DATA redovima). Ako je pri tome
duljina emitirane datoteke (varijabilni broj) -0
program se prekida,

Programi se mogu sigurne prenositi Moguce

|e da se vise programa prenosi jedan iza drugo-
ga a da ne budu potrebne dalje upute operatera
Izborem podesnih petlji za usporavanje teoret.
ski je ¢ak moguce da se iz bez Busy signala
dode do potpuog prencéenja. Te petlje za uspo-
ravanje moraju se prilagoditi dotiénom radu-
nalu,
Program mora prugiti veliku sigurnost podataka
|er progresni byte moze obezvrijediti cijell pro-
gram u daloteci strojnog koda. S jedne strane
prijemni program prepoznaje male greske u
prenojenju sastavijanjem protokola, a s druge
strane svaki informacijski byle se dva puta pre-
nost

Primanje

Snimanje znakova vrél se kao u programu
ASCII-PRIJEM, BIT 8 se 5 ORom permanentno
stavi na logicki “1". Cim dode prvi znak koji nije
180 (=sinhronizacijski byte | poéetni znak), CPC
prelazi u prijemnu petlju koja se napusta tek
nakon primanja znaka 181 (- kraj grupe blokova
od 32) Tada se ispituje raspored (varijabla a%)
suvisnih byteova i otpisuje. Radunalo opet pre-
lazi u sinhronizacijsku petlju

Ako dode znak kraja vrednuje se datoteka
“znakovi.pom" Pri tome se datoteka uvede na
ime datoteke koju treba izgraditi (izlazna ispisna
datoteka) i funkcionira “znakovi pom

Podaci se upisuju u petlu 1 vrednuju. Uvjet
njihovog prekida je znak za kraj (EOF) upisne
datoleke.

Bajtovi podataka rastavljaju se u visoki nibble
1 mski nibble. Visoki nibble sadrzi upravljaéku
informaciju prema protokolu tako da se ona
toéno smjest

Oko ima gresaka u prenosenju program pita
Za 1spravnu vrijednost navodedi blok za preno-
senje i adresu u bloku. Tada se ispravna vrijed-
nos! moze odrediti na glavnom racunalu pomao-
tu DOT.COM. Nakon vrednovanja bnie se dato-
teka "znakovi.pom” | moZe se prenijeti sijedeca
datoteka,
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KAKO USAVRSITI CPC 464

Od munjevitog ucitavanja
do razvojnog sistema
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VOJKO PODKRAJSEK

ako u svetu informatike ra-
I ¢unar s kasetofonom spada

vec¢ u kameno doba, iz njega
jos moZe &tosta da se »izvudew. Po-
gledajmo kako se tog zadatka mo-
Zete prihvaliti kod radunara CPC
464. Najpre se treba otarasiti suvis-
nog ucitavanja programa sa kaseta.
Najtesée upotrebljavani pragrami
su programski jezici, za CPC naj-
cesce Hisoftov paskal | Devpac. S
kolom sa slike 1 skra¢uje se uditava-
nje programa na manje od jedne
sekunde. Uz koristenje EPROM-a ti-
pa background (slika 2) i akumula-
torski napajanom statickom memao-
rijom tipa RAM (slika 3) moZe od
CPC 464 da se napravi solidan raz-
vojni sistem za procesor Z80.

Epromsko prosirenje

Epromsko prosirenje (slika 1) za-
uzima u racunaru prostor od 4000h
do 7FFFh (od 16 do 32 K). Kad se

30 Moj mikro

uklju¢i radunar, epromsko prosire-
nje je isklju¢eno. Drugim re¢ima, ra-
cunar radi kao da je epromsko pro-
Sirenje isklju¢eno. Naredbom OUT
FBEOh,0 iskljuéuje se RAM na po-

" druéju od 4000h do 7FFFh i ukljuéu-

je EPROM br. 1 (IC 5). U tom
EPROM-u nalaze se programi GENA
i MONA. Naredbom CALL 4000h
prepisuju GENA | MONA u memori-
ju. GENA je na adresi 1000 | pokrece
se sa CALL 1002, a MONA je na
adresi 30000 i pokrece se naredbom
CALL 30002, Ako biste zeleli da ra-
dite s paskalom, otkucajte OUT
FBEOh,1:CALL 4000h:CALL
1024,45000. (45000 je RAMTOP
adresa paskala, a bira se proizvolj-
no). Odgovarajucim programima za
upisivanje moze umesto DEVPACa i
paskala, u radunar da se upise bilo
koji drugi program.

EPROM »background«

Operativni sistem CPC 464 u toku
inicijalilzacije pogleda da li je radu-
naru dodat kakav EPROM tipa back-
ground (slika 2). Ako ga pronade,

pregleda tabelu spisaka u tom
EPROMu i zapamti je. U toj tabeli
nalaze se imena koja predstavljaju
nase programe. Mogucnosti ima
mnogo: interfejs RS232, softver za
razne hardvarske dodatke itd, Pro-
gramom na listingu 1 obezbedeno
je automatsko uéitavanje programa
(IPAS, 4500, IASM, IMON).

Staticki RAM

Prikazan je na slici 3. Programi
ostaju u memoriji | nakon iskljuée-
nja raéunara. Ako program »bloki-
ra«, racunar treba jednostavno isk-
ljugiti {(odnosno hardverski resetira-
ti). Program nede biti izbrisan | mo-
#ete odmah da nastavite s radom.

Nacriana Sema sadrzi 16 Kb sta-
ticke memaorije. Bez potesko-
¢a, samo dodavanjem integrainih
kola sa po B Kb statiCkog RAMa mo-
#ete sebi da priustite 64 Kb RAM.
Nakon iskljucenja staticki ram pre-
lazi u tzv. naéin stalne pripremnosti
(stand by) | tada potrosi samo 2 pA.
Spremiti ga moZete u bilo Koji deo
memorije, s obzirom na svrhu upo-
trebe. Na integrisanom Kkolu
7405138 a prikljucke Ox treba iza-

brati dva od signala (01 do 07). Na-.

pokon akumulatora mora da iznosi
3,6 V, a akumulator mora da raspo-
laze dovolinim kapacitetom. RAM
se ukljutuje naredbom OUT
FBFOh,1; a za iskljuéenje se koristi
naredba OUT FBFOh,0. Dekodiranje
za FBF0 obavlja se jednostavno,
prema slici 1.

Svi opisani hardverski dodaci mo-
gu da se prikljuée na 50-poini ko-
nektor za prosirenja ili da se ugrade
u sam ratunar.
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Listing 1: sadriaj integralnog kola 2
IC8. :

10 ORG #4000; IC &(FASKAL 1.DEL)
20 FUSH AF

30 PUSH HL

40 FPUSH DE

50 FUSH BC

&0 LD HL,PAS1

70 LD DE, 1024

80 LD  BC, 15360 16K-1024
0 LDIR

LOD LD HL,PAS2
110 LD DE, #8000
120 LD BC, 995
130 LDIR
140 JP #BO00+984
150 FAS1: DEFS 15360
160 PASZ: DEFS 984
170 LD EBC, #FBEO
180 LD DE,2
190 ouT (C),E
200 JP #4000
ﬁg?n#tlﬂﬁ*ﬂHMHNlmbvlnh

10 DRG #4000;IC 7 (FPASKAL 2.DEL)
20 LD HL, PASS

30 LD DE, #8000+984
40 LD  BC,3494+424

S0 LDIR

&0 JFP #8000+984+3494
70 PAS3: | DEFS 3494

80 LD BC, #FBED

g0 LD DE, #F

100 ouT (C),E

110 LD HL , #8000

120 LD DE, #4000

130 LD  BC,4480

140 LDIR

150 FOF BC

160 POP DE

170 FPOF HL

180 FOFP AF

190 - JP HACO1

Listing 3: sadriaj integralnog kola
ICS.
10 DRE  #400031C S(GENA + MONA)
20 PUSH AF )
30 FPUSH HL
40 FUSH DE°
a0 FPUSH BC
&0 LD HL , ASM
70 LD  DE,#3EE
80 LD" BC, 0462
0 LDIR
93 JF DIS
100 : TUKAJ BO KODA GENE
110 AS5M: DEFS 9042
120 D1S: LD HL, DEE
130 Lo DE , #8000
140 LD  BC,4B8a5
150 LDIR
140 JF H#BOOO0+&5819
165 ;TUKAJ BOD KODA MONE
170 DEB: DEFS 4819
180 LD BC, #FBEO
190 LD DE, #FFFF
200 DUT  {CY;E
210 LD  HL, #8000
220 LD DE , 30000
230 LD BC, 4819
240 LDIR
250 POF BC
240 POF DE
270 FOF HU
280 FOF AF
290 JP #ACO1:;SKOK V BASIC
Listing 4: sadr¥aj EPROM-a
background.
10 ORG  #COOO
20 DEFE 1;1 POMENI BACKGROUND EPROM
30 DEFB ©
{0 DEFE S
S0 DEFE ©
&0 DEFW IME_T
&5 JP INIC
70 JP FPASCAL
80 JP ASEM
85 JP MONITO
87 IME_T: DEFM "IN CIV
B8 f DEFE "A"+#B0
20 DEFM “FA"
95 DEFB "S"+#B0
100 DEFM “AS"
102 DEFB "M"+#B0
105 DEFM "MD"
107 DEFEB "N"+#B0O
110 DEFB O

115 INIC: RET

120 PASCAL: LD  BC,HFBEO
130 LD DE,1

140 DUT  (C),E
150 CALL #4000
160 ASEM: LD  BC, #FBEO
170 LD DE,o0

180 DUT (C),E
190 CALL #4000
200 CALL 1002

210 MONITO: LD BC, #FBEOD
220 LD DE,O

230 DUT (C),E
240 CALL #4000
250 CALL 30002
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Radunarski inZenjering KOPA Dprosirio je svoju

ponudu grafickim terminalima TEKTRONIX i
relacionom bazom ORACLE

Kako razvo) mikroradunara ide na-
pred, sve-vife ljudi u svom radu upo-
trabljava ovo kornsno pomagalo. Pri-
menu nalazl u automatizaciji kancela-
njskog posiovania raznim poslovnim
aplikaciama, inzenerskim aplikaci-
jama ili voenju procesa u industrijl

Tovarna menl TOZD Racunalmski
inzenering KOPA mije novajlija u ra-
tunarskom posiu. Delatnoséu te viste
pofell smo da se bavimo jof 1978
godine. Tada smo se ukljuéivali u
proizvodnju radunarske opreme Del-
la 1 u saradnji s amenékom firmom
sDigitale iradivah video terminale
KOPA 700, & ka=nije 1 KOPA 1000 i
1600 Na% terminali su na tr¥isu po-
volino primbjent, tako da smo s& po-
sle prestrukturisanja proizvodnje od-
lucili za protzvodnju sposobnih mi-
kroratunara U saradn)i sa struénjaci-
ma Instituta JoZef Stefan razvili smo
racunar KOPA 2500, a 1885 sami jo%
radunar KOPA 3500

U »KOPI« smio oduvek bili svesni
da svojim kupcima treba da ponudi-
mo najsavremenju iehnolomju Tako
amo 1zgradili sistem KOPA 4500, ko-
jim se zaista pOMOSIMO, jer svojim
karaklenstikama u veliko) men nad-
mesuje svoje srodnike. Uvek vodimo
raduna | o novostima | 2ato smo u sva)
program uvrstli celokupan spektar
grafickih terminala, grafiékih radnih
stanica 1 ostale opreme firme »TEK-
TRONIX« Crafitka oprema je u pro-
daji zajedno sa sistemom KOPA 4500,

Najznagamiju novost predstavl
relaciona baza podataka ORACLE,
sa svojim programskim alatima, po-
trebnim za razvoj aplikacije | njenc
planiranje. Svi alatl imaj za osnovu
ANSI. standardni jezik za upravljanje
relacionim bazama podataka SQL

Sa bazom podataka ORACLE mio-
2e da se radi na In nadina’
~ preko programskih menija za po-
cemike | one koji bazu koriste povre-
meno, radnike u operativi |

interaktivno, preko serija nared-
b1 8QL,

- preko programskih interfejsa uz
upotrebu programskih jeznka 3. ge-
neracije (COBOL, FORTRAN, C. PL/
I, ADA . . .)

Celowiti alati ORACLE omoguca-
vaju planenma aplikacije razvo] pro-
lotipa, testiran)e | odrzavanje na per-
sonalnom racunaru (na primer, PC-
AT) 1 prenos gotovod rada na vedinu
ratunara najrazhiditjih proizvodada
(tabela 1) ORACLE odriava punu
kompalibilnost sa SOL i IBM DBE2: |
vide, sa ORACLOM mogu da se po-
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vezuju baze podataka na raznim ra-
Cunarima, Sa TazZIm OpPeracionim si-
stemima. Tako mogu da se dobijaju
informacye nezavisno od toga na ko-
jem raéunary u mredi se podatak na-
lazi

U okviru ratunarskog inZenjeringa
ne bavimo se samo proizvodnjom ra-
CGunara. MNasu osnovnu  onjentaciju
predstavla projektovan)e sistéma na
klju® Nasi strutnjaci se, dakle, kod
narudioca uposmaju sa njegovim zah-
tevima 1 problemima, a zatm projek-
uju polrebnu masinsky, pa 1 pro-
gramsku opremu. Svojim instalacija-
ma veé uspeino pokrivamo radne

organizacie sa naglaskom na vode-
nju poslovnih procesa, kao | vadenju
| pracenju industnjskih procesa

Raéunar KOPA

Nada proizvodnia je u prvom redu
usmerena ka rafunanma, lzgrade-
nim oko magstrale Q (g-bus). Prvi
raunari KOPA 2500 1 KOPA 3500 bilt
su jzgraden oko 16-bitnih mikropto-
cesora LSI 11723 1 LSI 11/73. KOPA
4500 izgraden je oko novog 32-bitnog
mikroprocesora microvax 1l Moder-
na tehnologija visoke integracije in-
tegralnog kola (VLSI) omoguéila je
nastanak super mikro raéunara kapa-

Tabela 1. —
Racunan Proizvodad CPE Operaciont sistem
IBM 370, 4300 30XX  VM/CMS, UNDL
Siemens 7500 Senes BS 2000
BULL DPST-8 GCOS
DIGITAL VAX 11718 X
MICROVAX 8000 Series VMS, UNIX,
ULTRIX
1DC DELTA 4850, DELTAN
GEMINI
KOPA KOPA 4500 VMS, UNIX
DATA GENERAL MV Series ACS/VS DG/UX
Prime 2250-9950 PRIMOCS
NIXDORF Targon Range UNIX
Pyramid 90X, 98X Os/%
Norsk Data NDS00-NDE80Y
SINTRAN
AT&T 3B5-3B20 UNIX
DDE Supermax UNIX
Hewlett Packard 9000/500-840, HPUX
Honeywell DPS-6 GCOs
Sperry 50007000 UNIX
Stratus 32 VoS
v
RARDNE APOLLO Domain Seriess  AEGIS
STANICE IBEM 6150RT AlLX
Cadmus UNIX
POS
SUN 3 Series UMIX
MIKRO-
RACUNAR" IBM PC/RT, PC/AT  MSDOSXENIX
AT&T 6300, PCT300, DOS/UNIX
3B2
Wang FC DOs
- NOR Mini Tower, XP, DOS
32
HP 80007320 HP/UX

ratunarstva

* Strane namenjene nafhim postovnim partnenma koji Zele
da predstave svoju delatnost na podrudju informatike i

citeta kakwnm raspolafe radunar
VAKX Zahvaljujudi bogatom iskustvu
u proizvodnji KOPE 2500, taj 32-bitni
mikroprocesor odmah smo inlegrisa-
li u rafunar KOPA 4500 i tako korisni-
cima firom Jugoslavije omoguéilh da
dodu u dodir sa najmodermijom svet-
skom lehnolognjom u ovoj ablasti

KOPA 2500 i KOPA 3500

Mikroraunarski sistemi  KOPA
2500 1 3500 udrnuduju snagu, kempati-
bilngst sa Digitalovim raunanma i
saviemenom tehnologijom. Digitaloy
18-bitmi mikroprocesor 1z porodice
LSI 1] predstavlja srce ovog raduna-
ra. U radunar ugradujemo mikropro-

cesor LSI11/23 il LS] 11773
Osnowvnu konfiguraciju raéu-
nara &ne:

— centralng procesna jedinica po
l2bary

- memorija; &ja velifina zavist od
CPJ (do 4 MB)

- dlisk jedinica kapaciteta 56, 80 ili
474 Mb

- diskeina jedinica formata 8 cola,
kapaciteta | Mb

- &etin, asam ili Sesnaestianaini
asinhroni komunikacioni interfejs za
povezivanje s ekranskim terminalom
1 Stampadem
Dodatno mogu da se konfi-
gurifu jos:

~ sinhroni komunikacion: interfejs

- paralelni interfejs za pnkljuéiva-
nje vitekanalnth A/D i DVA pretvara-
€a | mernih Instrumenata

- dodatne disk jedinice

- kaselna jedinica za zastitu 1 pre-
nos podataka kapaciteta 20 Mb
i - mikrodrajv jedinica (1600, 6250

pi)

- dodatni ekransld terminali 1 ma-
néni Stampadi

- Stampac redova (600 v/min)

- komunikacion: kontroler za lo-
kalne mrede (ET
Sistemska

programska opre-

ma koju isporufujemo:

Zavisno od odabrane centraine
procesne jedinice, sistem KOPA uk-
ljutuje jedan ili viSe operacionih si-
stena RT-11, RSX-11N, RSX-IM-
PLUS. Takav izbor operacionih siste-
ma daje sistemuma KOPA 2500 i KO-
PA 3500 kompatbilnost izradenih
programa sa kod nas najrasprostra-
njenijim raéunanma Delte 1 Digitala.
Operacione sisteme podriavaju raz-
ni sistemska program za:

- uredivanie tekstova

- kreiranje ekranskih obrazaca

- rad sa datotekama

—

1



Za raxvoj sopstvene aplika-

kobol

KOPA 4500

Pored stand:

rih konfiguracya
' Mb dc

nicu od
micom, nuch

Zija ope

bl

Tehnitke i komercijalne oso-
bine racunara HOPA 4500:
arhitektura

steml  svetskog
1S 1 Ultrix-32M

Mb brze interne me:

Racunarski inZenjering
v ook i, u o Rafunar
KOPA  fabrike

U Velani upotrebljavaju i relacijsku
bazu ORACLE, sa svim potrebnim
alatom. Neke aplikacije razvijaju
sami, a neke zajedno sa radnicima
Racunarskog infenjeringa KOPA.

mermh nst
13 ialn
mo se | progra
argan
kupnog |

umenata (Tovama menl
né ing KOPA) bawi-
(O opremom |
om pojedinih faza 1l celo
ja. Nasi programski
paket! graden ¢ arno, tako da
dopustaju prilage inje poedinim
konsnicima. Kao pnimer uzmimo pro
gramski paket za integralnu obradu
podalaka ratunovodstvenog podsi
slema

Cine ga:

l‘r||'.-ii=\.'c-f.!.\:2"'r- oshnovith  sred
stava

saldakontt kupaca sa fakturisa
njem

saldakonti snabdevada

maternjalne knjigovodstve

robno knngovodstvo

ki dstvo troskova

obracun hénih dohodaka 1 ka-
drovska evidencia

finansnsko knigovodstvo

ava knptenia slivaj se u zajedni®

ku banku podataka, gde se napajaju
5V navedent programskl  paket
' U tome

| samo
e, kao

O T

2Nl paketl 5
ama KOPA
dovoljini za

**  Jedna mmedu prvih instalacija

1 wOPE 4500 je Velana iz Lijubljane.
N0 O3 Ogim raéunara, koji ima dva 474 Mb

fparallrni | gicles § pogonsku jedinicu (1600,

Wie nam - gagn boi), naéinjena je interna

cahtewima 0 pomunikacijska mreza po celoj

bra. Ako ne

15|

poslovan; _- 1 fabrici. Na raéunar su prikljuceni
Su znacaja racu o tx 31314 sloles yu ekranski terminali, matriéns
1 o Ak Slovenijales, TM — Radunal- S$fampadi | personalni racunan

nas na SumU ikl indkeniring HKOPA, Tito
aarebu va 52, Ljiubljana

Adrese

ES X
TADE(

VAENA MERIL

Gl

unalmskl infeniring KOPA
1 i'J"

wen) Gradec
841-083, B42-626

(38, fax. (062) B4 |-T98

NIJALES, TM - RACUNALNI
NIRING KQPA
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‘ ozivamo vas na razgovor | posetu

¥ na medunarodnu izlozbu SODOBNA ELEKTRONIKA 87 na Gospodarskom
razstaviscu u Ljubljani od 5. do 9. oktobra 1987 (Aula A/6)

W na sajam INTERBIRO 87, koji se odrZzava na Zagreba¢kom velesajmu od 12. do
16. oktobra 1987 (Hala 8)
/

g
y ol
™ mefalka

informacijski
inzeniring

.. ljudi za ljudi

Poslovne enote: ®Ljubljana, 61000 Ljubljana, Titova 59, telefon: 061/327-681, ®Zagrab, 41000 Zagreb, Savska cesta 41, telefon: 041/
538-288, mBeograd, 11000 Beograd, Knez Mihajlova 11-15, telafon: 011/183-058, ®Maribor, 62000 Maribor, Slovenska ulica 31, telefon:
062/27-971, mOddelek CAMPUTER ASSOCIATES, Dalmatinova 2, 61000 Ljubljana, telefon: 061/314-472




DUSKO SAVIC
esko da postoji vlasnik radunara koji
T nije ¢uo za WordStar - najpopularniji
program za obradu teksta na svelu
Procenjuje se da je prodato ¢ak 24 muliona
priumeraka ovog programa, a da piratskih ko-
pija ima bar jos toliko. Sto je jod interesantnije,
pobornici ovog programa | danas ga upotreb-
[javaju
Reputacya WaordStara sefe u sdavnes ralu-
narske epohe, u doba viadavine CP/M apera-
tivnog sistema (1977-1981) Tada je Worc
bio de [acto najbolji | - opravdanc
larniji procesor red¢i On je definisac
odno pre-
vodimo kao »&to vidi8 na ekranu - dobyas | na
Stampacus. Drugi procesori re¢l omogucavali
su da se konatm izgled dokumenta vidi tek
pred samo Stampanje, dok je Wordstar omo-
gucavao menjanje | formatizovanje leksta u
isto vreme. Na ekranu se ¢ak mogao videt
prored (do devet linja), potetak nove strane |
precizne (promenljive) margine
Pored toga WordStar je izvrstan program za
unos teksta, jer se ruke nukada ne moraju
razdvajati od centralnog dela tastature. | jod
nesto: tedko je nauditi ovaj prograrm, a jos teze
je njime kompletno ovladatt On omogucava
sve Sto je tkome 1kada bilo potrebno u obradi
teksta, ali na izrazito manuelan nadin. Dugo-
trajni korismk WordStara zna koliko mu je
vremena trebalo da ovlada programom 1 hvata

prode kroz shéne muke ako poleli da se
prebaci na neki drugi procesor refl - bez
obzira na to koliko novi program bio bolj
1981, godine pojavio se IBM PC sa operativ-
nirn sistemom MS DOS. U 1982 godini, Micro-
Pro je prvi put poslovao sa gubitkom Verzja
WordStara za IBM PC kasnila je pet meseci pa
se vedina kupaca odluéila za jedini raspoloivi
program u tom trenutku = Volkswnter. Word-
Star je zahvaljujuéi kasnijim poboljSanjima
prefiveo navalu novih programa za obradu
teksta, ali nye vise bio sprirodan« izbor za
svakoqg korisnika,
Da stvar bude gora, kompanija MicroPro je
vise od tn godine polpuno zanemanvala ovaj
| program. Najveca 2elja kornisnika WordStara -
da se pojavi nova verzija bolja od svih ostalih
| procesora - nikako se nije 1spunjavala. Godi-
nama su se pronosile glasine o novo] verzij
| WordStara i smatralo se da ¢e tzv. WordStar
2000 biti upravo to: nagrada vernum korisnici-
ma i program kojim ¢e moéi da dokaZu da su
sve vreme bili u pravu tvided da rade sa
| najboljim programom na svetw Na sveopstu

L

® [storija WordStara
WordStar 2000
WordStar 1512

oktobar 1987.

® MS Word
® WordPerfect 4.2
® Multimate

WordStar 4.0

\ 1982

P

WORDSTAR
PROFESSIONAL

Wordstar

U pocetku je bio

ga jeza na pornisao da jo8 jednom mora da |

Zalost ispostavilo se da WordStar 2000 ima
mnogo novih osobina - ali da skoro uopéte

nema veze sa WordStarom. To je bio prelomni |

momenat za celu industnju. Konsmei Word-
Stara kojima su bila potrebna zaglavlja (he-
ader) 1 podnoZja (footer) stranice, rad sa vise
imenika (directory) na tvrdom disku, brzo sni-
manje | uéitavanje teksta, rad sa kompletnom
memonjom PC-a, povratak obnsanog teksta
(undo) - | mnoge druge normalne usluge koje
WordStar ne pruta - podeli su da se odluéuju
za neki drugi procesor redL Najvise koristi iz
te situacye zvukao je WordPerfect. Pre nego
Sto je WordStar 2000 lansiran WordPerfect je
posedovao tek 6% tr2ista. Posto se saznalo da
Je WordStar 2000 kompletno nov program a
ne pobolifanje WordStara, WordPerfect je za-

Jzeo &itavih 12% trfista Krajem novembra

1986. &ak je osvojio prvo mesto na prodajno

| top-list programa, skinuvéi odatle Lotus 1-2-3
| = prvi put posle tri godine!

Jedan od razloga $to program nije bio una-
predivan tokom vise od tn godine bio je odsu-
stvo onginalnog programera Roba Bamabyja
Njegova verzija WordStara za CHM bila je
napisana vesto - toliko vesto da niko drug nije
mogao da je razume. Kada je trebalo napraviti
verziju za IBM PC, MicroPro je utino sudbo-
nasnu gresku. Umesto da ceo program dade

| napisati 1iznova 1 optimizovati za novi operativ-
ni sistem, odlud¢eno je da se program konver-
tuje 12 CP/M-a u MS DOS (pomoéu programa
za konvertovanje). Cak i kada je odavno po-
stalo jasno da WordStar nije prilagoden PC-u,
izmene tehni¢ki vide nisu bile moguéne. Do
nove verzije WordStara se zato doslo na vrlo
necbitan naéin
»
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'PORODICA OI(IIPI..IENA‘___OKO STANDARDA UNIX

SR é'gg(

: Rezultati odluke Hewlett-
Packarda da ponudi resenje
fu skladu 5 industrijskim
~  fstandardima predstavljaju
_/tehni¢cke radne stanice, portabl
meunarz i visekorisni¢ki sistemi. NaSa varijanta operacionog sistema UNIX, HP-

UX, odgovara specifikaciji System V Interface Definition (SVID), §to je i sluzbeno
potvrdeno. HP mreza AdvanceNet povezuje sisteme raznih prodavaca. Formirana
je prema referentnom modelu Open Systems Interconnect (OSI) i drugim stvarnim
standardima. Nudimo oruda za razvoj aplikacija, u skladu s industrijskim
standardima. HP kompajleri - FORTRAN, PASCAL, C, COBOL, LISP, PROLOG,
ADA, i BASIC - odgovaraju specifikaciji ANSI. Nasa baza podataka ALLBASE
kompatibilna je s SQL. Uvjereni smo da su standardi veoma znac¢ajni i zato smo se
uc¢lanili u organizacije koje ih utvrduju, na primjer, X’OPEN, IEEE, i ISO. Smatramo
takode da standardi moraju i dalje da se razvijaju i tu cemo i dalje davati svoj doprinos,
kao S§to su podrska realnog vremena 1| maternjeg jezika u operacionom sistemu UNIX.
Time se naSe inovacije ne zavrSavaju. Sistemi HP 9000 serije 800 koriste arhitekturu HP

Precision Architecture, a svojim odnosom izmedu __ _ _ __ i s i
cene 1 sposobnosti prevazilaze druge sisteme 1 za
polovinu cene, Moci ¢ete da iskoristite i Hewlett- Muolim, posaljite mi sve podatke o HP-UX i racunarskih
Packardov program skolovanja i podrske. Uverite  sistemima HP-UX, @

se saml — jos danas pozovite najblize

2 as ; potlets - . Ime i Prezime ..o e
predstavnistvo HP ili popunite priloZeni formular. 7 ' Presme '

RHadng mMeslh woawbmawsmivimiisinsaise ;
RION3 BETERIZACHA +oonssvinmssneissisnmissssnnisissessssasss sissng csisssasasserisssstesmeveess

* UNIX je registrovani zastitni znak AT&T u SAD | drugim driavama.

Hermes zastupsivo Hewlett-Packard, 61000 Ljubljana, Celovika 73, Tel. 061/552-941, 559-441, Tlx. 31583
Hermes zastupstvo Hewlett-Packard, 11000 Beograd, Generala Zdanova 4, Tel. 011/340-327, 342-641, Tlx. 11433
Hermes zastupstvo Hewlett-Packard, 71000 Sarajevo, Kralja Tomislava 1, Tel. 071/23-982, 36-859, Tlx 41634

PARTNER ZA VASU BUDUéNOsT 2D packarD



WordStar 2000
rogram se 1sporuuje na Sest disketa
P Istalira se na tvrdi disk u dva dela:
programom INS-1.BAT formiraju se po-
trebni imenici 1| podimenici, na osnovni imenik
(root directory) ubacuju se dve batch datote-
ke (jedna za izvrSenje; druga za ucenje pro-
grama) i - u sluéaju potrebe — formira se nova
CONFIG.SYS datoteka (WordStar 2000 izisku-
je najmanje 20 otvoremh bafera). Za instaliraje
je potrebno 2.100.000 bajtova (f) na tvrdom
disku. Posle smeStanja na disk instaliranje se
nastavlja programom INS-2.BAT u kome koris-
mk odlutuje koji ¢e Stampad konstiti
Program za u¢enje je dobro napisan i pokri-
va sve vaZnije delovne programe.

Uvodni meni

Kompletan program je organizovan po prin-
cipu menija. Posle pozdravne poruke (prika-
zujemo verziju 1.01 iz 1884. godine), korisnik
vidi uvedm ekran. On predstavija &esée kons-
¢enu polovinu naredbi; pritiskom na razma-
knicu (spacebar) vidimo drugu polovinu mo-
gucnosti. Podetno slovo opcije vodi u odgova-
rajuéi submeni.

MoZemo birati sledece opcije: pisanje 1
obrad teksta (Edit/create), brisanje datoteka
(Remove), Stampanje postoje¢eq teksta
(Print), kopiranje datoteka (Copy), objagnjenja
osobina programa (Get help), izlazak iz pro-
grama (Quit), promena imenika (Directory),
I;::amaﬁlanje 1 preimenovaje datoteka (Move-
rename), provera leksi¢ke ispravnosti teksta
(Spelling), ucitavanje makronaredbi (Key
glossary), poniStavanje refima umetanja (Ty-
pewrite mode), definisanje novog formata tek-
sta (Format description), telekomunikacije
(Access TelMerge) konverzija tekstova iz
WordStara 1 u njega (WS / WS2000 file conver-
sion) ispisivanje cirkularnih pisama (MailList),
formiranje indeksa i sadrfaja dokumenta (In-
dexing). Svaka od ovih opcija je uved u nove
menije.

Pisanje i obrada tekstova

Najvide vremena korisnik provede pi&udi
tekst u opciji Edit/create. lzgled ekrana pod-
seca na WordStar. na vrhu ekrana je linija sa
imenom datoteke, brojem strane, linije u stra-
ni, Iqmjem stupca itd. Gomnju treéinu ekrana
Zauzima meni, sa deset opcija (plus pomoé |
povratak u glavni meni). U svaku ulazimo priti-
skom na taster Control, oznaden strelicom uvis
1 pocetnim slovom opclje, Glavni meni se mo-
Ze ukloniti, a onda tekst na ekranu zauzme 20
linija naspram uobi¢ajenih 13. Listanje teksta
stranu po stranu je znatno sporije ako su meniji
uklonjeni. Svaka opcija vodi u svoj submeni,
pri éemu se ti submeniji pojavijuju na ekranu.
Medutim, ako korisnik brzo izvede traZeni niz
naredbi submeniji se ne¢e pojavljivati.

Naredbe za rad sa blokovima teksta prilic-
no su standardne: brisanje, premeétanje, kopi-
ranje obeleencg teksta, snimanje na disk i
utitavanje, i sliéno, Moguéno je sortirati blok
(koji moZe biti i horizontalan i vertikalan), i
izvrditi Eetiri osnovne aritmetitke operacije i
dizanfe na stepen.

Kursor se pokrede po tekstu na dva nadina.
Prvi je preuzet iz WordStara: kretanje kursora
ulevo, udesno, gore dole, reé ulevo 1 red
udesno, moZe se obaviti pritiskom na Ctrl i
tastere S, D, W, X, A, F, respektivino. To je
cdli¢an naéin kretanja kursora po dokumentu |
zahvaljujuéi njernu WordStar 2000 je sasvim
upotrebljiv za unos teksta. Druga moguénost

. e opecijom Ctrl-C koja nudi dvadesetak nadina

kretanja kursora ali ima jedan veliki nedosta-
tak: pokret kursora sastoji se od dva kombino-
vana pritiska na Ctrl 1 neki drugi taster. Pri
lome se tvorcl oveg programa nisu pridriavali
prostorne logike (npr. Ctrl-S vuée kursor ule-
vo, Ctrl-D udesno i sli¢éno), ved su lastere za
pokret kursora spajali po pofetnom imenu
operacije. Tako naredba za pokret kursora na
kraj tekudeg reda glagi Ctrl-CR, zato 3o je R
pocetne slovo engleske reéi Right (desno).
Shodno tome, kursor odlazi na potetak reda
kombinacijom Ctrl-CL, jer se levo na engle-
skom kaZe Left WordStar 2000 je jednostavan
za jednostavne pokrete kursora a kompliko-
van za komplikovane.

Pokreti kursora su, naravno, moguéni i kur-
sorskim tasterigna se numeritkog dela tastatu-
re, ali taster End ne vodi kursor na kraj teku-
¢eg reda - Sto bi bilo prirodno i korisno, veé
dalje kursor na potetak poslednjeg reda na
ekranu

Funkeijsk tasteri imaju takode svoja znade-
ma, samostalno il sa Shiftom, to & 20 &esto
koris¢enih naredbi. U kombinaciji sa tasterom
Alt cifre sa tastature (ne sa numendkog dela

| tastature) takode predstavijaju odredene

skradenice. Kombinacije Alta sa ostalim taste-
nma su slobodne | mogu se dodefinisati ma-
kronaredbama (vidi miZe)

lako ima mnogo na&ina za pomeranje kurso-
1a (na poetak bloka, na kraj bloka, na ranie
postavljeni marker u tekstu, na datu stranu, ne
datu primedbu itd.) nema moguénosti pome-
;ma'; kursora na pocetak refenice ili para-

Formati

lzgled teksta na ekranu je priliéno ¢udan i
korisnik u stvari ima manju kontrolu nad tek-
stom nego u WordStaru. WordStar 2000 ne
poravnava desnu marginu, niti pokazuje pro-
red na ekranul Detalje formatizovanja tekstova
kxije WordStar 2000 u takozvanom formatu. To
je posebna ASCII datoteka koja sadr#i podat-
ke 0 izgledu stranice na Stampadu (a ne na
ekranu). WordStar 2000 nudi sedam takvih
predefinisanih formata (sa poravnatom des-
nom ivicom, bez poravnavanja, bez ikakvog
formatizovanja - pogodno za unodenje progra-
ma, itd.), a korisnik moZe iz glavnog menija
opcijom Format description da napravi svoj
format stranice, U sluaju da korisnik otvara
novi teksl, WordStar 2000 ga primorava da
nazna¢i koji format da se pridodeli tekstu, &to
vecina korsnika mrzi iz petnih %ila. Bolie bi
bilo da program sam pridodeli neki format a
da korisnik to kasmje moZe da promeni po
Zelji. Jednom dokumentu moZe se pridodeliti
samo jedan format: nije moguéno razlidite de-
love teksta vezivati za razliite formate, &to je
bitno ograni¢enje. WordStar 2000 je zalo po-
godan samo za unoSenje tipskih dokumenata.

' Ulazno/izlazne operacije

| Poucitavanju programa (koje traje punth 20
| sekundi), korisnik mora da zada imenik i ime

teksta sa kojim hote da radi - WordStar 2000 |

mu tu ne nudi nikakve olakSice. Ali, zato je
izbor teksta reSen odliéne. U okviru izabranog
imenika na ekranu se pojavljuju imena dalote-
ka, 1 »8etanjems kursora po njima mofemo se
odluéiti za neku od njih.

Prilikom snimanja teksta obavezno se formi-
ra .BAK verzija, ali (za razlikn od WordStara)
nema skrivenih radnih datoleka, veé se tekst
snima posle svake strane. Koli®ina teksta koju
WordStar 2000 moZe da obradi nije ogranite-
na centralnom memorijom,

lako figurira kao jedna od openja, konverzija
sa 1 na WordStar - na radi. Jo$ jedna greSka u
programu je da se ASCII datoteka moZe uéita-
ti, ali da ne moZe da se menja! Rad sa ASCII
datotekama praktiéno nije moguéan {u testira-
noj verziji).

upotrebljivo. Re¢ koja je oznatena kao
[BOLDFACE]Jslovo[BOLDFACE] &tampa se na
disku kao sslloovvoo, tako da kopiranje na
Stampad nema smisla.

Dobre strane WordStara 2000

| WordStar 2000 moZe da radi sa ukupno tri
prozora, u kojima se mogu nalaziti delovi iste
datoteke. Prozon su iskljugivo horizontalni

Naredbe za brisanje delova teksta su razno-
visne: moguéno je obrisati znak na kojem je
trenutno kursor, ili ceo pasus, deo linije ulevo
ili udesno od poloZaja kursora, red u kojoj je
| kursor, re¢enicu, blok ili od poloZaja kursora
do nekog slova. Nasuprot brisanju stoji nared-
ba Ctrl-U, skra¢eno od Undo — povracaj obri-
sanog teksta. Undo je zapravo bafer koji se
dri na disku, pa ga moZemo upotrebiti kao
| skrac¢enicu za operacije sa blokovima leksta.

Jo& jedna interesantna osobina WordStara
2000 je tzv. Key glossary, $to je pomalo dudan
naziv za makro naredbe. Svakom tasteru th
kombinaciji tastera (ali ne | kombinaciji Ctrl- i
Alt-tastera) mo2e se pridodeliti proizvoljno
dugadak tekst - ili niz naredbi samog Word-
Stara 2000. Otkucamo skradenicu i odmah iza
nje pritisnemo taster Escape; u tekst se umete
prodirenje. Ako je skratenica ws - proirenje
moZe biti WordStar 2000. Skup makronaredbi
moZe se éuvati na disku kao posebna datote-
ka, pa za razliéite dokumente moZemo formi-
rati &itave biblioteke liénih skraéenica i na-
redbi.

WordStar 2000 moze da definife zaglavije
(header) 1 podnoZje stranice (footer), a mo-
guéne su i fusnote ali samo na kraju teksta, a
ne i na strani na kojoj se uvode.

Viste slova i §tampanije teksta

WordStar 2000 na ekranu koristi prvih 128
znakova od 256 moguénih. Drugih 128 znakova
nije moguéno ni na koji nadin videti na ekranu
Opcija Ctrl-P omoguéava definisanje uobi®a-
jenih ispisa slova: pojadano, indeks:, ekspo-
nentl, precrtano, podvuteno 1 slidno. Nadin
obeleZavanja npr. pojatanog ispisa na Stam-

Predvideno je Stampanje na disk, ali je ne- |

1
!




digitalna elektronika
65001 nova gorica,
industrijska 5

DYFRONIT 5

=iz MEBLO !tclefon: 065/26 566, 26 511

telex: 34 316 meblo yu
telegram: meblo nova gorica




padcu (boldface) na ekranu se moZe videti na
dva nadina. Prvi je oznatavanje pojadanim
osvelljenjem, 1 tada ne moZemo razlikovati
nadine ispisa - svi se oznafavaju pojaanom
osvetljenoséu slova na ekranu. Druga mogué-
nost je da WordStar 2000 umede u tekst po-
sebne simbole, npr. [Blovo je pojacano(B],
[UJovo je podvudeno[U], 1 sli¢no, Citljivost tek-
sta tada je manja, ali je moguéno pronaéi tekst
koji je podvucen - 3to drugi proceson reci
uglavnom ne omogucéavaju.

I druge interne naredbe za formatizovanje

| mogu se oznatiti na isti naéin. Oznaka [PAGE]

je potetak nove strane, [COMMENT] potinje
i zavriava deo teksta koji se nede Stampati
(komentar), 1 shiéno.

WordStar 2000 ne dozvoljava ubacivanje
ASCII znakova sa rednim brojem veéim od
128, &to je u WordStaru moguéno u kombinaci-
ji sa Altom. Ne moZe se umetnuti proizvoljan
niz upravljatkih znakova za Stampad, pa se ne
moZe poslati ni definicija nasih slova na Stam-
pat (tzv. download), Na sreéu, WordStar 2000
na pocetku Stampanja ne %alje upravijatki
znak za micijalizaciju Stampada, tako da nale
znakove treba uputiti Slampadu pomoéu po-
sebnog programa, a zatim (ne gaseéi Stam-
paé) uéi u WordStar 2000 i od3tampati tekst.
Najbolie bi, naravno, bilo imati nae znakove
ubatene u ROM-ove i ratunara 1 tampaca, 1

tacda se ova) problem ne bi ni postavijac. Ina-
&e, WordStar 2000 ne moZe da izvriava pro-
grame iz DOS-a.

Provera leksi¢ke ispravnosti (spelling chec-
ker) je uradena odlidno. Radi brzo (deset
strana za pet sekundi), reénik je dugacdak
120K 1 ima preko 100.000 re¢i I opcia za
slanje cirkularnih pisama (MailMerge) je vilo
korisna 1 laka za upotrebu. Korisnik pravi malu
pomoénu datoteku imena, prezimena, adresa,
i moZe ih ubacivati kao varijable u tekst. Mogu
se Stampali i etikete, a posebno je prakti¢na
moguénost naizmeniénog Stampanja adresa
na kovertama i samih cirkularnih pisama,

Postoji i telekomunikacioni program, koji je
proseénih moguénosti.

Zakljucak

WordStar 2000 moZe biti konstan za preku-
cavanje raznih tekstova (sekretarice, daktilo-
grafi), pod uslovom da nasa slova budu hard-
verski podrZana. Ako veé znate WordStar,
bolje je da ne pokuSavate da udite ova) pro-
gram - razlike u naredbama su drastiéne,
moguénosti pisanja 1 obrade teksta nisu mno-
go bolje, a kontrola Stampaca je manja Word-
Star 2000 u sebi ujedinjuje vecéinu svojstava
koje se zahtevaju od modernog procesora reéi
na PC-u. Medutim, ima i boljih procesora re¢i

WordStar 1512

nizu programa za obradu teksta koje je
[ o sada izdala firma MictoPro, Word-
Star 1512 je najnoviji. Kao $to mu i ime

kaZe, pojaviq se istovremeno sa Amstradovom
kopijom IBM PC/XT standarda. U SR Nemag-
koj koéta 200 maraka, po &emu spada u najjef-
tinjje procesore re¢i na triitu. Moguénosti

WordStar 1512 s

o Je veoma pogodan za

trebu, pomemmmﬂodnmumpam
tesko. Specijalnih opcija gotovo i nema, mada
obuhvaéa sve wb@mnemx&mt:kma ra-
Cunarsku obradu teksta &ine superiornom u
odnosu na kdasiénu pisaéu madinu

Program se distribuira na $est disketa, od
kojih su Cetiri programske, jedna slui za insta-
liranje programa na flopi diskove ili tvrdi disk,
dokpteostah.éesla.sadrhtutorn program za
interaktivno uéenje i razgledanje procesora
redi. Preporucljivo je detalino razgledati tutor,
jer se tako za svega sat-dva moze steci kom-
pletan utisak o programu

Instaliranje

Po instaliranju programa na tvrdi disk otkri-
vate u osnovnom imeniku (root directory) iz-
vréni program WS1512 EXE, kao i novostvore-
ni imenik 1512. U njemu se nalaze podimenici
memmmuummm
menik TEXT), sam program
GRAM), podaci iz Lotusa ili m 3
(podimenik DATA), 1 DICTINARY - spell
checking. Za instaliranje Wordstara 1512 po-
trebno je 1,333,000 bajtova slobodnog prostora
na tvidom disku Podrfano je &ak 236 Stam-

Uvodni meni

WordStar 1512 je, kao i njegova siarija bra-
¢a Wordstar 1| Wordstar 2000, organizovan po
principu meniyja. Cpcije su po pravilu prikaza-
ne u okviny, a umesto kursora - ceo red je
istaknut inverznim slovima na ekranu. Po opci-
jama se »3elamos kursorskim strelicama, a
konaé¢no odabiranje vréi se pritiskom na Enter
(Return), Glavni programski meni sadr2i sle-
dece moguénosti;

Word processing - obrada teksta,

Printing - Stampanje teksta, podeZavanje
Stampada itd;

Mailing list - formiranje liste adresa i ostalth
tem:mknje hoéemo alternativno da unosimo
u .

List printing - Stampanje pmma etiketa
itd., napravljenih u ope¢iji Mailing list,

Change settings - postavljanje raznih si-
stemskih parametara kao §to su imenici (di-
rectory) i podlmenm (subdirectory), po&etni
parametri obrade teksta (da li je uklju®en
mdat;n. automatsko poravnavanje paragrafa,
itd.);

File management - &etiri naredbe za rad sa
datotekama: kopiranje datoteka (copy). pre-
mestanje datoteka (move), preimenovanje da-
toteka (rename), brisanje datoteka (delete);

- programa;
stvamo dobro organizovana help

Help -
naredba.

Svaka od ovih opcija vodi u neki (manji)
meni. Na primer, pre pisanja teksta biramo
izmedu tm moguénosti: obrada teksta, ime da-
toteke sa kojom radimeo, i obavestenje o pro-
gramu (Help index). Ova poslednja mogué
matmdnumdelmMmmdba.orqmbom
kao punih pet stranica objasnjenja o naredba-
ma i moguénostima WordStara 1512,

| zuje u 20 linija od ukupno 25 na ekranu, kraj

Pisanje i obrada teksta

* Po izgledu ekrana vidi se da je WordStar
1512 proizvod firme MicroPro. Tekst se prika-

strane je oznaten crticama, stalno je prisutna
tabulatorska linija, desna ivica teksta se po-
ravnava na ekranu (ako je ta opcija ukljuéena),
prored moZe biti jednostruk, dvostruk ili tro-
struk, margine mogu biti promenljive. Ako
linija pocmjesaiaékcmondase-istokanu
originalnom WordStaru, - iza nje mogu nalaziti
naredbe. U WordStaru 1512 postoje svega dve
takve naredbe: zaglavlje (header) | podnoZje
stranice (footer)

Llakotéu rada procesorom redi odreduje na-
¢in kretanja kursora po tekstu. U WordStaru
1512 se kursor krede na uobitajen nadin po-
modu kursorskih tastera na numericko) tasta-
turi, i drugi na¢ini skoro i ne postoje! Na
potelak red dolazimo kombinacijom tastera
Ctrl i levoga, odnosno, desnog kursora, Taster
End vodi u donji levi ugao ekrana, a Ctrl-End
postavlja kursor na kraj lekuceg reda. Ovakva
podela znatenja je nelogitna, jer ako je kur-
sor u poslednjem redu ekrana (a 90% vreme-
na upravo je tu, na kraju teksta) - onda End |
vodi na potetak tog reda a ne na krajl Word- J
Ster 1512 poravnava desnu marginu teksta na |
ekranuy, i za to vreme pokreti kursora su one- |

moguéen|.

WordStar 1512, pored kursora koristi jos
samo tri upravljatka tastera: Fl, F2 i Esc U
gornjem desnom ugiu elaana stalno pise te-
mu sluZe, tako da korisnik uvek zna 5ta moZe
da uradi. Uopéte, cela filozofija ovog programa
je: nikad ne ostaviti korisnika u nedoumici!).
Taster Fl prikazuje ohavestenja (help) na
ekranu 1 to u zavisnosti od konteksta, tj. od
situacije ili opcije u kojoj se korisnik trenutno
nalazi Obaveftenja su priliéno kompletna, |
omoguéavaju uspesan rad programom i bez
gledanja u priru¢nik nikada, §to je veoma lepa
osobina ovog programa. Za Esc vaZi pravilo:
prekida se trenutna aktivnost programa, od-
nosno, odlazi se na sviSi« nivo, Njime se, na
primer, iz glavnog menija izlazi u DOS, iz
pisanja teksta u meni za pisanje teksta, i sliéno.
Konatno, sve radnje koje Zelimo da wadimo
sa tekstom nalaze se pod tasterom F2.

Glavni meni sasloji se od dva dela, u koje
naizmeniéno ulazimo uzastopnim pritiskanjem
tastera F2. Po izvifenju naredbe meni se ukla-
nja sa ekrana tako da ne ometa razgledanje
leksta. Sve je prilagodeno po&etniku ili koris-
niku skromnih zahteva prema shvaéanjima Mi-
croProa. Naredbe za premestanje teksta (mo-
ve, copy, delete) prvo se zadaju iz F2 menija,
zatim program traZi od korisnika da postavi
kursor na po&etak teksta, pritisne Enter, dove-
de kursor na kraj teksta kojim Zeli da radi,
opet pritisne Enter - i tek onda se operacija
zvriava. Ovaj dijalog je dobar vodié¢ za ne-
iskusne korisnike, ali ne omogucava fleksibil-
no rukovanje programom. Doduse, postoji
opcija Restore kojom se obrisani tekst vraéa.
Ova naredba spasava samo poslednju prome-
nu teksta, Nema ni govora o tome da se moe
automatski odabrati ili unistiti reé, refenica,
Ulazno/izlazne operacije

WordStar 1512 brzo snima na disk Nije |
moguéno odStampati tekst na disk, niti snimiti

b
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lekst kao niz ASCII znakova, Naredbom TYPE
is DOS-a otkrivamo iste ¢udne znakove kao iu
originalnom WordStaru, §lo zna¢i da se tekst iz
WordStara 1512 direkino uéitava u WordStar,
To je vise nego dovoljno, jer skoro svi proce-
sori redl imaju sopstveni konverter datoteka
snimljenih iz WordStara,

Moguéno je uéitati datoteku iz dva poznata

| va drugu veliku grupu potencijalnih korisnika
ovog programa - poslovne ljude, Sefove, di-
rekiore, rukovodioce uop$te. Oni nemaju ni
| vremena ni potrebe da uée komplikovane i
| moéne procesore redi. WordStar 1512 priliéno
dobro odgovara njthovim zahtevima — spojiti i
alegantno odStampati rezultate iz neke tabele.
(Drugo je pitanje koliko rukovodilaca kod nas
ima upravo takve polrebe.)

Vrste slova 1 Stampanje teksta

Wordstar 1512 nudi standardne opcije tipo-

va slova: pojatano (boldface), poedvlatenje

| (underline), indekse (subscript), eksponente
(superscript); iri tipa slova: Pica 10, Pica 8
(kondenzovano), 1 Pica 16 (uveéana slova),
| mogucno je postaviti dve boje slova na Stam-
| patu. Sve te opcije treba prvo postaviti u
meniju Change settings. U tekstu ih zadajemo
| biranjem opcije iz menija F2 i obelefavanjem
| teksta kako je to ve¢ opisano. lzmenjeni tekst
| Je oznaten jadim intenzitetom na ekranu, izu-
| zev podvlatenja koje se vidi na ekranu. Nema

programa: Lotus 1-2-3 i SuperCale 3. To otkri-

nac¢ina da se vizuelno razlikuju npr. indeksi od
eksponenata,

Program ne dozvoljava ubacivanje ASCII
znakova sa rednim brojem vedéim od 128 (Sto
se obi¢no radi pomoc¢u tastera Alt). Tu dolazi-
mo do velikog problema: iz ovog programa |

nije moguéno softverski poslati definiciju slova |

(download) na Stampaé. Dok se zagrade na
ekranu jo3 1 mogu podneti kao zamena za nasa
slova, na Stampadu to apsolutno ne dolazi u
obzir, Refenje postoji ali nije elegantno. Na
potetku Stampanja WordStar 1512 ne Salie
Stampadu upravijadki znak za inicijalizaciju
Stampata. Lako je napraviti program koji ¢e
poslati (download) definicije nasih slova na
Stampaé. Pre Stampanja teksta treba izadi iz
Wordstara 1512, poslati nasa slova na Stam-
pac, a zatim (ne iskljuéujuéi Stampad) vratiti se
u WordStar 1512 i1 od5tampati tekst, Uzgred,
nije moguéno iz WordStara 1512 otiéi u DOS,
izvkr:iti nekl program i vratiti se u obradu
leksta,

Zakljusak

Prisustvo spelling checkera | mail mergea
takode potvrdue da je WordStar 1512 name-
njen judima koji samo povremeno koriste ra-
¢unar za poslovna pisma (na engleskom jezi-
ku), Stampanje podataka iz nekih tabela i sli¢-
no. Takode je dobar kao uvod u obradu reéi
na ra¢unaru, pa ga kao takvog moZemo prepo-
ruditi po¢emmicima. Problem je, naravno, u to-

| me Sto niko ne ostaje podetnik za sva vre-
| mena.

| WordStar 4.0
i JONAS ZNIDARSIC

et nekoliko meseci nam se pruZa prili-
v ka da u stranim revijama s interesova-

njem razgledamo oglas americke firme
MicroPro, koja radunarskom poslovnom svetu
nudi novu verziju jednog od najuspesnijih pro-
grama svih vremena - WordStar 4.0.

Znamo 5ta to znadi. Najuspe3niji program za
uredivanje tekstova svih vremena dobio je
novo ruho, novu snagu | nove simpatije koris-
nika. Novoj verziji programa moZemo s punim
pravom da se radujemo, u prvom redu zato sto

ja verzija 3.3 nosi oznaku sapril 1983«

tin godine, koliko je protekio izmedu po-

slednje dve verzije, je period koji moZe da

unisti svaku softversku firmu, ali po svemu
sudeéi, to za MicroPro ne vadi

Paradoks je ufoliko veéi ako se setimo o&i-
gledmih, skoro ubistvenih nedostataka Word-
Starove verzije 3.3 sporost, onemoguéen rad s
direktorijumima, nestandardna upotreba dir:
ke BACKSPACE, nema kontrole pravopisa itd.
Ponavlja se stara prita: 1 serija 1BM PC/EX/AT
ima nedostatke od kojih programeri i korisnici
gube Zivce, ali sve to nadoknaduje standard
koji je IBM postavio prilikom inauguracije pr-
veg PC.

Poteci WordStara seZu jo3 u doba p.pc.
(pre PC), u doba prvih mikia s operacionim
sistemom CP/M. koji se polako opradta (u
Zivotu ga, zapravo, dr¥i jo& samo Amstradova
serija CPS 1 Iskrin partner). Sa pojavom novog
standarda PC-DOS/MS-DOS, mnogi korisnici
sirsa CP/M presli na nove masine, a sobom su
poneli WordStar, jer nikome nije bilo stalo do

woOrdZtar Feliease 4- 00
copyright (C) V=79,
A1l rignts Frecercved

Serial MK
1887 Microfro

IBM PC Compatible
M=150%

' . . WwardStar Profession
oy MicroPro

carrectStar copyrignt (G4 13&5, 1w
Tl 1ing VTiiented under U,.S. Fat

uéenja novih redosleda naredbi za nove edito-
re tekstova, bez obzira $to su bili veéih kapa-
citeta. Tako je WordStar postao program koji
svako ume da koristi bar koliko je najneop-

hodnije, program koji ima svaka firma.

Svoj doprinos dale su 1 druge sofverske

kuce, koje su u okyiru svojih programa ponu-

dile kompatibilnost sa WS, Tu treba naro&ito
spomenuti BORLAND, koji se u editorima za
svoju seriju TURBO (PASCAL, PROLOG, BA-
SIC, C) 1 u programu SIDEKICK dosledno
pridriava standarda WS (iako sistem naredbi
moZe da se podesi po Zelji).

Mnogima standard WS nije bas po volji, jer
su redosledi naredbi navodno suvile nespret-
ni i tedko se pamte. To je apsolutno taéno s
aspekta ljudi koji se sa njim prvi put susreéu.
Posle duZeg ili kraéeg ratovanja s programom,
naredbe prelaze u kv i rad s ovim editorom
postaje necbiéno brz.

Zbog svega loga sam uveren da vredi malo
se namuditi oko nizova tipa CTRL-K, D; CTRL-
QR; CRTL-Q.A itd, pre svega zato #lo nova
verzija WS 4.0 donosi Stodta 3to ¢e mnoge
korisnike vratiti ovom omiljenom programu.

Jo& malo istorije

| - Ginjenica da se firma MicroPro pune &etiri
i godine nije pojavijivala na trfidtu sa novim
r programom, navodi nas na nagadanje da li se
vise uopéte ne bavi razvojem novog softvera,
ved Zivi samo od prodaje slarog programa
| Istina glasi ovako:
| Pre nekoliko godina, grupa programera, za-
poslenih kod MicroPro, napustila je preduze-
¢e, jer nedim nije bila zadovoljna. Osnovali su
novu firmu NewStar, bacili se na posao 1 stvo-
rili program pod imenom NewWord. Program
Je po svojim naredbama bio potpuno kompati-
bilan sa WS, ali znatno brZ i1 nudio je niz
unapredenja. Cena mu je bila mnogo niZa od
konkurencije, ali program in pored toga nije
osvojio neku vedu popularnost, u prvom redu
zbog nepoznate firme koja ga je izdala,
MicroPro je bio svestan da ée lada ubrzo da
im potone, ako ne izdaju novi program, jer se
pokusaji sa WS 2000 nisu bas najbolje pokaza-
li. Potez im je bio solomonski: kupili su celo-
kupnu firmu NewStar | sa njom 1 sva prava na
program NewWord. Izvrdili su nekoliko koz-
metickih izmena, kupili | prava na program
Word Finder firme Mmlyucx 1 kompletan
paket s editorom teksta, pravopisnom kontro-
lom i leksikonom, ponudili trZitu pod ozna-
kom WardStar 4.0.

Sta ima novo?

Obimno uputstvo, prilo?eno programu, za-
potinje poglavijem sWHATS NEW?«, gde su
redom navedene sve novosti u novom izdanju

programa,

Prvaglavnanmwaﬂmaprmumgra
mu jeste brzina, WS 4.0 je od stare verzie
najmanje tri puta brsi Dobitak na vremenu
naroéito dolazi do izrafaja u operaciama
FIND/REPLACE, ispisivanju na ekranu (koje
moZe da se ubrza, ako se odludite za ispisiva-
nje direktno preko memorije — memory map
display) i1 u operacijama s datotekama.

Ako imate karticu EGA, WordStar moZete
tako da konfigurifete da na ekran ispisuje
43 x B0 znakova, 5to zna&i za punih 72 odsto
vise mformacya. Znaci su, dodude, adekvatno
sitniji, ali zahvaljujuéi kvalitetu standarda EGA
veama &itki Ta opcina dobro dode pri ure-
divanju onginalnih kodova za razne program-
ske jezike, gde je ponekad dobro videti veéi
komad datoteke na ekranu Zadto sivar ne
funkcioni$e s karticom Hercules, koja ima &ak
bolju (ili samo jednobojnu) rezoluciu? Svaka
kartica EGA mora da zna da emulira | starji
standard CGA (da i ga jod neko koristi za
nesto drugo osim za Flight Simulator?), dok u
svom BIOS ima ostavijene definicije znakova
za dva seta; prvi ima matriku 14 X 8 1 koristi se
u uobitajenom tekst nadinu EGA; drugi ima
matriku 8 x 9 i vlasnicima kartice CGA je
dobro poznat Drugi tekst na¢in koristi se pri
emulaciji ove kartice 1 deluje | sa monitorima
RGB srednje rezulucije. Softverski moZe ma-
trika 8 x 8 da se uklopi i u tekst naé¢in viscke
rezolucije. Treba napomenuti da u tom sluéaju
kartica EGA deluje u tekst, a ne u grafitkom
nacinu, 3to se na brzini ite kako primetuje.

Druge promene odnose se na dodate nove
ili korigovane stare naredbe.

 Naredba UNERASE CTRL-u po novom vra-
¢a tekst koji je upravo (moZda 1 grekom) bio
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zbrisan, U WS 3.3 ta je naredba sluila samo
za preladanje tekude operacije.

SHORTHAND - u WS 4.4 mogu da se defini-
5u makro naredbe do duZine 36 znakova. Ra-
nije je za nesto sliéno koridéen Borlandov Su-
perKey. lzvestan bro) makro naredbi defini-
san je unapred; ESC unosi tekuéi datum, a
ESC " trenutno vreme. Nadin ispisivanja da-
tuma 1 vremena moie po Zelji da se definise, a
sve makro naredbe sastavljene su od ESC i
dirke koju sami definidete,

PATH SUPPORT - moguée je uredivanje
datoteka u svim pod-direktorjumima na disku
Jo§ vizel WS moZe da se pozove sa bilo kojeg
diska u bilo kojem direktorijumu

ONSCREEN DISPLAY - Nagladen i potertan
tekst prikazan je i na ekranu. To, naravno, jo§
nije WYSIWYG (What-You-See-ls-What- You-
Get), ali predstavlja bar korak dalje od starog
nacina, lako arhitektura PC/XT/AT omogudéa-
va jednostavno prikazivanje potcrtanih 1 ista-
knutth znakova (samo na monchromatskim
karticamna), stari WS 3.3 ispisuje na ekran kon-
trolne znake koji se mogu lako prevideti. WS
4.0 otklanja taj nedostatak i na karticama u boj
CCAEGA/PGA, 1ako samo upotrebom druge

boe.

PROPORTIONAL SPACING - naredbom.
PS5 ukljuéuje se ispisivanje proporcionalnih
znakova na Stampacu, ako ih ova) podrZava
Instalacija nije jednostavna, jer treba za svaki
znak odrediti njegovu Sirinu. Svi najrasprostra-
njeniji Stampadt ved su, sredom, instalirani,
treba samo izmeniti definicye za nade znake &

EMBEDDED RULER LINES - sada mo?e sa
lekstom da se prenese na disk 1 njegov »le-
njire (ruler line), koji odreduje $irinu ivica 1
tabulatore.

GO TO PAGE - ako se tekst ureduje u
takozvanom na¢inu dokument, naredbom
CTRL-QI kursor se preme$ta na odabranu
stranicu teksta. U nadinu non-dokument ista
naredba upu¢uje na odreden: red.

MATH - dodato je 14 matemati¢kih opera-
clja koje se 1zvode u samom lekstu,

RUN A PROGRAM - bilo koji program DOS
(ako ima dovoljno memorije) mofe da.se po-
krene 1 u toku uredivanja teksta, a ne samo u
podetnom meniju. .

LAN - WS 4.4 podriava upotrebu lokalne

| radunarske mrefe,

KEYBOARD - najprijatnije izmene odnose
5& upravo na tastaturu. U WS 3.3 dirka BACK-
SPACE ponasa se upravo ufasno - ne brise
posledn)i znak (kao $to je sav svet navikao),
ve¢ samo pomera kursor za jedno mesto ule-
vo. Dirka DEL bride znak ulevo, umesto udes-
no, kaos8to smo navikli. U novoj verziji sve je 1o
ispravijeno. BACKSPACE brige ulevo, a DEL
udesno, za one koji su na te specifi*nost
starog WordStara veé navikli, postoji, naravno,
mogucnost da tastaturu podese onako kako im
odgovara (instalaciorum programom), Kombi-
nacijama dirke ALT 1 numeridkog dela tastatu-
re u tekst mogu da se ukljuduju kontrolni znaci
za Stampaé, dok kombinacije sa dirkom CTRL
pomeraju kursor na vede udajenosti

40 FUNCTION KEYS - deset funkcijskih
dirki u kombinacij sa dirkama CTRL, ALT i
SHIFT daje 40 raznih moguénosti prethodnog
programiranja funkcijskih dirki. Na ekranu u
poslednja dva reda pi%e trenutni status funk-

cyskih dirki, ali poéto taj ispis guta dva reda,
moZe po Zelji 1 da se 1skljuéi,

MULTIPLE-LINE HEADERS & FOOTERS - |

tekst kojl edilor piSe na svaku stranicu kuca-
nog teksta 1 moZe da obuhvati po tri reda na
vrhu 1 na dnu

LINE & BOX DRAWING - funkcijske dirke
u kombinaci s dirkom ALT veé su predefini-
sane za crtanje okvira s grafikim znacima.
Definice moZete, naravno, da menjate po Zelji.

PRINTER SUPPORT - WS moZe da se insta-
lira za dva Stampada odjednom (ako imate
dvoje slobodnih vrata) Pri $tampanju teksta
mozete da se odluéite za bilo koji, a moZete da
odaberete | Stampanje na disk. Nova verzija
podrZava | Stampace sa uredajem za automat-
sko dodavame papira (cut sheet feeder) |
laserske Stampace. Posto su takvi uredaji za

dodavanje papira veoma sloZeni (ja ga upo- |

trebljavam na Stampadu BROTHER M-1509),
bio sam malo nesiguran, kako ¢e sve to da
deluje. No, pokazalo se da nema razloga za
strah. WordStar 4.0 je pametmji od mnogih
svojih konisnika, a sve funkcionide kako treba.

INSTALLATION & CUSTOMIZATION -
program WSCHANGE moZe WS da se prila-
godi potrebama konsnika, Zahvati u program
mogu da budu neobiéno precizni - skrplienjes
(patching) svih lokacya krajnje je pojedno-
slavlieno. Sve promene mogu da se unesu u

specijalnu  datoteku s  opejom  AUTO
PATCHER.
EXTENDED CHARACTERS - sv1 znaci

1BM-ovog pro&irenog seta znakova ASCII mo-
gu da se dobju kombinacyom dirke ALT 1
numeritkog dela tastature. Stvar je kompati-
bilna sa MS-DOS na mivou komandnog pret-
procesora. ako, na prumer, driite pritisnutu
dirku ALT i na numenékom delu tastature
otkucate 224, dobi¢ete gréko slovo alfat

CONTINUOUS UNDERLINING - naredbom
UL se ukljuéwe 1l 1skljuéuje neprekidno pod-
vlatenje. U WS 3.3 podvadenje je uvek ispre-
kidano - razmak 1zmedu pojedinih potcrtanth
redi ostaje prazan.

NEW SPELLING OPTICNS - proveravanje
pravopisa (samo za engleske tekstove, razu-
me se), moze da se ukljudi jos u toku urediva-
nja, a ne tek na kraju Now WS reénik obuhva-
ta pravilno pisanje 87.000 rec.

OPENING MENU CHANGES - spisak dato-
teka moZe da se filtrira upotrebom takozvanih
wild card znakova "7 1 "x". Daloteka koju
treba urediti ne mora da se otkucava imenom
1 zavrSetkom. Na nju mode da se pokaZe kur-
sorom 1 otkuca ENTER. Spisak datoteka obuh-
vata 1 njihove duZine, a pritiskom na "*' sazna-
tete koliko memorije WordStar trenutne za-
uzima

QUIT & PRINT - CTRL - PurSc prenosi tekst
na disk | pokrece PRINT meni Tekst je od-
mah spreman za &tampanje

LOWER/UPPERCASE - naredbe CTRL-K' i
CTRL-K" pretvaraju sve znake u ozna®enom
bloku u velika ili mala slova

ALIGN REST - naredbom CTRL-QU tekst
se poravnava od kursora do kraja. Naredbom
AW odreduje se deo teksta koji ne treba da
S8 poravna.

FIND & REPLACE - mogu da se zamenjuju i
fraze koje idu preko ivice reda ili strane. Posle
zamene, WS 4.0 automatski poravna desnu

| veligina je ograni¢ena raspolofivim prostorom

| Statusna linija mole 1 da se iskhju® 1 tako

vicy, Sto u verziji 33 mora da se obavia
ruéno.

SOFT HYPHEN - naredbom CTRL-OE oz-
naciti gde ret treba da se deli ako je to
potrebno,

CURSOR TO NEXT CHARACTER -
CTROL-OG pomera kursor do sledeéeg zna-
ka koj odredujete sami

DELETE TO NEXT CHAR. - CTRL-QT bri- |
Se sve znakove do odredenog slova [

CHARACTER COUNT - pomocu CTRL-QT!
saznacele broj znakova, otkucanih do kursora,

PROTECT FILES - datoteka moZe da se
zastiti tako da moze samo da se pregleda, a ne
moZe da se menja, ni da se bnde To je veoma
praklitno kada treba zasttiti konaéni proiz-
vod, koji (verovatno) vise ne Zelite da poprav-
ljate, |

INDEX - u stranoj literaturi je uobi¢ajeno da |
se na kraju svake knjige nalazi indeks vaznjih
reél Pomoéu WS 4.0 indeks redi se veoma |
jednostavno pravi, MoZe da obuhvati sve re¢i
u knjizi, @ mogu da budu 1 posebno oznadene.
Dobro je dosla opeija kojom se pravi datoteka
1zuzetaka, ko)l se zaum u indeksu ne pojavlju-
ju. Naredbom .TC oznatavaju se poglavlja
koja su na kraju prikupliena u sadrZaju knjige.

BLOCK MOVES - u novom programu mogu
da se pomeraju i1 veci blokovi teksta. Njihova

na disku. Blokovi mogu da se oznatavaju la-
kozvanim column naéinom.

To zna¢i da se pofetkom | krajem bloka
oznade znaci u pravougaoniku, odredenom
dyagonalom 1zmedu te dve tacke.

STATUS LINE - statusna linja WS je prosi-
rena. Tu se dobyaju sva potrebna obaveste-
nja, uslucaju da na disku nema dovoline mesta
1 drugo. U slaroj verziji, program se jednostav-
no raspao ako mu je nestalo Zivotnog prostora.

dobije jo& jedan red na vrhu ekrana

CUSTOM PRINT CONTROLS - kao u staroj
verzi)l, mogu da se odrede etin iskejp niza
koje program &alje Stampaéu. Koriste se na-
redbama CTRL-PQ, CTRL-PW, CTRL-PE,
CTRL-PR. Novost je u tome &to ti nizovi mogu
da se menjaju 1 u toku uredivanja, naredbama
XQ, .XW, XE, .XR, a ne samo instalacionim
programor,

LETTER QUALITY PRINT - WordStar 4.0
konaéno podrZava nadin Stampanju NLQ, koji
odriava vec svaki proseéni Stampad. Nared-
bomn .LQ se takav nacin ispisivanja ukljuéuje il
iskljutuje.

MERGE PRINT - Stampanje pisama zare-
dom moZe da se odvia 1 u toku uredivanja
teksta. U staro) verzij je takvo Stampanje od-
nosilo radunaru svo raspolofivo vreme.

A drugi utisci?

Veoma su dobri Prijatno je raditi sa Word-
Starom 4.0, u prvom redu zahvaljujuéi njegovoj
brzini. Li¢no ga korisim na relativno brzoj
masini (AT 10 MHz sa 50 ms hard diskom), ali
uveren sam da ¢e uStede u vremenu jo§ vise
da cene korisnici sa standardnum mafinama
4,7 - MHz XT. Ustede najvide dolaze do wzrata-
ja u radu s elastiénim diskom. gde rad sa WS
3.3 li¢i na bolesnika na putu do mesta gde |
car ide peske. A ako imate tvich disk menp
ée prosto da lete preko ekrana

’
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- Njme moke da se zakrpi svaka sitnica koju

| zetne fleksibilnost, ovo WordStarovo poma-

| nje na ekran Dobitak u vremenu bio je prili-

Traiste texs! procesora e Jos§ nesiurne
FPokuga)l nayvecih firi da nume konadno za
viacdaru msu uspedi - tako fe. na pamer, Word
Staru vec nestao dah, mada MicroPro verzi-
jom 4.0 pokusava da mu vrall staru slavu

Medu tabelama preoviadwe 1-2-3 1 megovt
Klonovs, dBASE I {111 11l + postall su sinomm
“a baze podataka Tekst procesori su sa svil
strana skupleno drustve Sadica programa
obuhbvata i Setvrtine trhista, a ostalih 75 born
se za postedniu cetvriinu. Kuce koje su napvise
postiale, su (ovim redosledom) sledece: Word
Perfect Corp. (WordPerfect), Microsoft Corp
(Microsoft Word), Ashton-Tate (MuluMate
Professional Word Processor), MicroFPro In-
ternational Corp (WordStar, WordStar 2000 |
Easy) 1BM Corp (DisplayWrite 1 Writing As-
sistant) 1 Software Publishing Corp. (Professi-
onal Wnite, First Choice 1 start PFS Write)

WH@H PIOCESO] :
3 - . WordStar, Processor,
OfficeWriter,  WordPa Version 40 Version 36
Vorsion 2.1 4, Version 110 Office Interna- Interna-
Microsoht Corp. 1BM Corp.  Solutions Jna.  Corp. tional Corp.  tional Corp.
wo o e g5 ws  Wesege s
ana 2a v $25 $45 375 535 89 60
el ez
* puralinin stupaca @ o . . . o .
mﬁm ° . o ° . o -
‘Lanéano Stampanje @ 'y o . a . o
Tezaur 5] . 0 ° ® o .
Sadriaj ® ° O ® ® ° .
Indeks L L fo) . D | L o

Zammljivo je da WordStar u ispisivanju po-
jedinth menya konst delay (zakasnjenje), ne
samo jedno, ve¢ dak tri: dugo, srednje 1 krat-
ko, Dugo se, na primer, javlja kad se WordStar
uéita | 1spise prvu reklamnu poruku za Micro-
Pro, Dufine im iznose 2000, 1000 1 500 muilise-
kundi, al te vrednosti mogu pomocu instalaci-
onog programa da se menjaju. Podto nisam
uspeo da otkrijem pravi razlog njthovog posto-
janja, sve vrednost samo dmah pretvorio u O
Rezultat. WordStar juri kao Carl Lewis na
vrucem hmenom krovi

Word Finder, koj je MicroPro kupio od
firme Microlytics, jeste program koj trai si-
nonime za odgovarajudu (englesku) re¢. Lek-
sikon obuhvata 220 000 reti, a program je upa
TSR (terminate, stay resident)

Za nas je prakuéniji program WSCHANGE,
koji obavlja poslove 1 zadatke bivieg IN-
STALL, poznatog 1z verzije 3.3. Tu razlike jos
vise znenaduju nego kod samog WordStara.

biste Zelell da 1mate u programu. Pored 1zu-

galo je | veoma prijatno prema korisniku, jer
upotrebljava staru finlu - sistemn menija, raz-
granat do dubine %est nivoa. Bez problema
mogu da ga koriste 1 om kojl nemaju uputstvo,

Nedostac: . . . nema th bag mnogo. U prvom
redu treba znati da WordStar 1 dalje deluje u
striktno tekst nadinu, Sto znadl da ukljuéivanje
grafike u tekst myje moguce, dok WYSIWYC
ziskuje (sponiji) rad u grafickom nadinu U
vreme kad u PC/XT/AT svetu skoro vide ne
moZe da se nade ongnalm MDA (monochro-
me display adapter), jer ga je veé svuda za-
menila kompatibiina kartica Herkules, koja
omoguéava odhiénu jednoboinu grafiku, mje
naodmet sanjati o pravoj sredini WYSIWYG,
pa makar 1 po cem od nekoliko milisekundi
Druge slabosti su prili¢no margmnalne. Word-
Star 4.0 nema (nedokumentovane) specifiéno- [
sti koje je imala verzija 3.3. U operaciama koje |
obi®no odnose dosta viemena (find/replace,
ravnanje desne ivice), korisnik j¢ mogao da
pritisne dirku ESC, 8to je iskljuéivalo ispisiva-

¢an U novo) verzi 4.4, dirka ESC koristi se za
pozivanje makro naredbi, a ispisivanje na
ekran vise ne moze da se isklju Nadao b se
j0s poneki nedostatak, ali za sada je dovolino.

L
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MS Word —
cudesan”?

¢udan ali

DUSKO SAVIC

akav procesor refi se moZe oéekvall
K od vodedée svetske firme na poliu mi-
kroraéunarskog softvera? lako je devi-
za Microsofta sotprve pun pogodaks (sright
the first umee), prve verzije programa Word
izazivale su skeptiéno éudenje svih prikaziva-
#a U verzijn 100 1z 1983 godine Word e bio
spor, nervirajuci program - bez obzira na
revolucionarne koncepcije koje j@ uneo u
obradu teksta. Komentar su bili u stilu slepo
je 5to Microsoft tvrdi da je ovo procesor bu-
duénosh, ali bile bi dobro da nam pruzi nesto 1
u sadasmostis. Microsoft je velika firma, 1ma
dovoljno finansyskih 1 ljudskih resursa, 1 moZe
da prebol potetne promasaje na trzistu. To-
kom godina ovaj program e unapredivan u
tehmi®kom pogledu, uz ofuvanje prvobitne
koncepcie, pa se preko verzije 2.00 1z 1985,
godine (koja je omogucavala pristojan rad),
doslo do verzya 3.0013.10 koje su - zajedno sa
WordPerfectom - najbelji proceson reci koji
se trenutno mogu na¢i za PC ratunare. Posto)l
verzija Word 3.00 za macintosh, 1 ona je -
sude€l po prikazima u strano] Stampi - jos
bolja od verzije za PC. Ovde ¢emo prikazati
MS Word, verziju 300 za PC i usagladene

(kompatibine) radunare,

Instaliranje

Program se isporuéuje na 3est disketa, ceti-
11 programske | dve za ufenje. Za prijatan rad
potrebna su bar dva flopi diska, a koris¢éenjem
tvrdog diska performanse programa drasti¢no
se poboljgavaju Takode se preporucuje Sto
brzi takt procesora, jer Word predstavlja slo-
va | fontove na ekranu u grafickom reizimu Ma
koliko to izvanredna osobina bila, njena posle-
dica je sporost u listanju teksta na ekranu

Word je bio prvi program za PC u kome Je
mi% bio sastavni deo koncepcye. Potreban je,
naravno, Microsoftov mi8, koji je nezvaméan
industrijski standard. Radi¢e 1 svi Microsoft--
kompatibilni misevi, poput Logitech CT, Geni-
us, PC Mouse 1d.

Sve operacije u vezi sa tekstom mogucno je
1zvest] 1 samo sa tastature, ali prisustvo misa th
znatno olak8ava Zato postoje dve diskete za
utenje 'Worda: sa misem 1 bez njega

Instaliranje programa na tvrd disk noZe se
obaviti programom SETUR 1li jednostavum
kopiranjem svih programskih disketa u za 10
odreden imenk

Uz Word 1sporucuju se 1 dodatmi program
za analizu teksta. Dva su konsna WC men
bragj reéi u nekom dokumentu, a WORDFREQ
radi i1sto to a daje joé | frekvencyu pojavljivanja
svake redi u tekstu

U obradu teksta ulazimo posle naredbe
WORD iz DOS-a. Postoje i razni parametri
WORLDYL startuyje program | automatskl uéita-
va posledn)i tekst, WORD/C izvriava program
bez grafike na ekranu - tada se tekst znatno
brie krefe nego u grafitkom refimu, a
WORD/H na EGA adapteru prikazuje ¢ak 43
reda sa po 90 slova na ekranu! Standardno
WORD, bez ikakvih parametra, obezbeduje
19 linija teksta 1 glavni meni na ekranu. Prika-
zivanje menija mofe se iskljudit | tada za tekst
ostaje 22 reda. Najvise 78 slova stane u jedan
red, 1 1o je vide nego doveljno za normalan rad
Prva tri stupca sa leve strane mogu biti prazni
ili prikazivati format paragrafa.

Obrada teksta

U glavm meni dolazi se pntiskom na Esc
taster, a po menyju se lrecemo 1l tasterom
Tab ili kucanjem prvog slova opcije. Biranje




opclja miSem je brie namestimo kursor na
ime naredbe, pa kliknemo levim tasterom.

Glavni meni prufa sledede mogucnosii

- povratak iz menyja u tekst (Alpha),

- kopiranje u imenovani bafer (Copy),

- bnsanje teksta | prenos u imenovani ba-
fer (Delete),

- odredivanje formata znaka, paragrafa, ili
divizye (Format),

- skup imenovanih formata (Gallery),

- obavestenja 1 ucenje o programu (Help),
- umetanje teksta iz imenovanog bafera (In-
sert),

- direktan prelaz na datu stranu ili fusnotu
(Jump).

— 1zlazak u DOS, provera leksitke ispravno-
sh, izrada sadrZaja 1 indeksa pojmova, aritme-
uéke operacye (Library),

- postavljanje razmh paramelara, na pri-
mer, da li da se glavni meni vidi il ne (Op-
tions),

- &tampanje teksta (Pnint),

- napustanje pregrama (Quit),

- zamena teksta (Replace),

- pretrazivanje teksta (Search),

- ulazno/izlazne operacie sa razmm VIsta-
ma tekstova (Transler),

- operacija inverzna upravo izvedeno) ope-
racij (Undo),

- otvaranje do osam horizontalnih ili verti-
kalmh prozora (Window),

* Svaka opcija vodi u sopstveni meni u kome
se naredbe biraju analogno biranju u glavnom
meniju. Alt-H prikazuje dodatna obave&tenja o
meniju u kome se trenutno nalazuno.

Novi koncepti u MS Wordu

Zadavanju naredbi u bilo kom interaktiv-
nom programu pnlazi se dvojako. Razlika je u
redosledu - prvo zadavanje operacije pa bira-
nje objekata nad kojim ¢e se ona obaviti, 1l
obrnuto, Ova druga filozofija primenjena je u
Wordu 1 Frameworku 1 rezultirta povecanom
fleksibilnodéu 1 znadajnim smanjenjem broja
manuelnih operacija koje korisnik mora da
zvede, lzabrani deo teksta pojavliuye se sa
osvetlienom pozadinom, pa je jasno na Sta ce
se slededa operacia odnosii Na osvetljeni
deo teksta primenjujemo jednu ili vide uza-
stopruh operacija, npr, kopiranje, formatizova-
nje, brisanje, itd.

Veéina radunarskih programa prikazuje tzv,
kursor, mesto na kom ¢e se odigrati sledec¢a
promena na ekranu. Word prikazuje dve vrste
kursora, nazvacemo ih izbor | kursor za mis
(kratko, kursor).

Kursor za mi$ pulsira | moZe se pojavilli u
osam razlicitih oblika, zavisno od dela ekrana
na kom se nalazi. Sli¢an je, dakle, uobitaje-
norn kursoru iz drugih programa. Nasuprot
njemu, izbor je neka vrsta uopétenog kursora,
[zbor se moZe na razne nadine prodint tako
da po volji obuhvata svaku logitku jedinicu

teksta: slovo, reé, proizvoljan broj uzastopnih |

reti, redemicy, liniju, pasus, prozor, zakljuéno
sa celim tekstom. Pisanje teksta obavlja se na
pacetku izbora, a kursor sludi za lako | brzo
prebacivanje selekcije s mesta na mesto (klik
mi%a dovodi izbor na poloZaj kursora).

Izbor se moZe zadati na veliki broj natina.
Taster Ff oznatava produZetak izbora tako da
krusorskam tastenima moZemo precizno posta-

viti izbor na interesantne delove 1eksta Taste

I

ri F7 i F8 pomeraju izbor za re¢ ulevo odnos- |

no, udesno; Shift-F7 pomera za celu refenicu
ulevo, F0 pomera za ceo Pasus nadole | shic
no. Dok pokrecemo mu$ pritisnutim levim 1a
sterom takode proSirwemo bor na prowzvo
han broj znakova, postavhanje kursora ulevo
oﬁ prve kolone leksta automatski bira ceo red
itd,

Word 3.10

Nova verziya popularnog tekst procesora
sadrZi tezaur sa 220.000 redl Zapravo, u pia-
nju je Word Finder kuce Microlyts, usko spo-
jen s Wordom, Sinonime prikljucujete taka da
postavile migavac na sumnjivu reé 1 priisnete
CtrlF6. Word skoro odmah otvara prozor sa
znenadujuée mnogo sinonima, uredemh pre-
ma znacenu | opremljenih primenma. Ponov-
ni izbor poziva sinonime sinonima. Kad prona-
dete traZenu red, sa Enter je stavite u tekst,

Drugo sustinsko poboljsanje je potpuna po-
drika IBM EGA 1 udruzljivuh grafi¢kih kartica
Ranyja verzija programa je takode s EGA pri-
kazivala tekst u naéinu CGA, a obnavlanje
ekrana bilo je dugotrajno. Word 3.1 u grafi¢-
kom nadinu lista tekst skoro dva puta brie
nego ranija verzija. a egzouéni oblici slova
prikazani su u 350 grafic¢kih redova Preduzim-
liivi korismic) mozda ¢e se odluditi za tekstualni
naéin EGA kon nudi 43 reda sa po 90 znakova

Ako imate Herculesovu Graphics Card Plus,
Word iskonistit na&in RamFont 1| posebne zna-
kove prikaze kac deo posebnog prosirenog
seta Tako udrnuzuete brzinu 2nakovnog s jas-
noéom grafitkog nadina: Word 3.1 potpuno
podrzava ekrane mikroa AT and T 6300, HP
vectra, toshiba 310 1 Compaq portable 111

Nova verzija radi sa deset novih Stampaca, a
poboljsali su 1 sve stare dvajvere. lzmedu
ostalih, sada su na raspolaganju LaserWirter-
Plus, AST Turbolaser, QMS KISS 1 Quadram
Qudajet Drajver laserjetpoznaje hrpu novih
kaseta sa setovima, lakode HP/Microsoftovu
kaselu sa setovima helvetica | times roman
veliéine 8-14 1adaka.

Zakoniti korisnici 3.00 mogu dobit verziju
3.10 za 25 dolara. Oni koji se jo3 nisu probili do

| 300, morace da plate 100 dolara, a lime ¢e

dobiti takode novi priruénik. Ako upotreblja-
vate neki komad gvozdurnje kojl nova verzia
potpunije podriava, ili ako vam je neophodno
potreban tezaur, to je pametna investiciia. Mi-
crosoft Corp., 16011 N.E. 36th Way # 97017,
ggscémond. WA 98073-9717, USA, tel. 206/882-

Kretanje po tekstu u Wordu je identéno sa
pomeranjem izbora. Taster: End 1 Home imaju
sasvim ergonomske funkeije. End vodi na kra)
tekuéeq reda, a Home na njegov pocetak. To

| je dobro redenje jer se te, veoma Cesle opera-

clje, izvode jednim jedinum tasterom a ne u
kombinaciji sa Controlom, 3to je uobi¢ajeno u
vedini drugih procesora re¢i. Shift-F7 osvetlja-
va celu retenicu ulevo od reéenice u kojoj se
nalazi izbor, a Shift-F8 radi isto to za recencu
udesno. FO bira sledeéi pasus, a Shift-FO
osvelljava ceo dokument,

Zanimljivo je da kombinacije tastera Control
sa. slovima alfabeta nemaju nikakve posebrie
funkcije. To je sasvim suprotno pristupu
Wordstara, ab je 1 logitno. mus je integralni
deo programa, | bez mega Word (sam za
sebe) gubi mnogo od svoje upolrebljivostl,
Medutim, postoji 1 jedna vrlo korisna mogué-
nost Word odliéno radi sa makrogeneratorn-
ma kao 5to su Prokey i SuperKey Sa njuma je
moguéno pridodelit svako) kombinacy)i laste-
ra sasvim nova zZnadenja (time ¢emo se bavili
u posebnom napisu o efikasnom kornscenju
radunara)

Svak procesor reéi mole da kopira, preme-
&ta 1 umstava delove teksia - to su sustinske
prednost ratunarske obrade teksta nad pisa-
¢om madinom Word je 1 tuoriginalan. Izbor se
moZe umdut prostm pntiskom na Del ab
taster Ins obrisano vra¢a - na 1stom 1l nekom
drugom mestu u tekstu Premestanje osvetlje-
nog teksta se zato mo2e 1w2vesti kao brisanje
(Del), umetanje (Ins), pozcionirane kursora/
1zbora na novu lokacyu, | ponovno umetanye
{Ins) - sve se to znatno brie odvia u praksi
nego §lo se moze opisali Drugim refima,
Word dr#i obrisan tekst u pesebnom baleru
koji se zove odlomak (scrap) Sadria) odlomka
se prkazuje na najniZo) linji ekrana, u vitéa-
stum zagradama. Pored odlomka konisnik mo-
Ze da kopira 1 obrise osvetljen: lekst u imeno-
vane bafere (glossary) | njth moe da satuva
na disku za kasnju upotrebu 2 imenovanog
balera tekst mozemo svaditi« naredbom Insert
iz glavnog menija, a posto) 1 jednostaviijl
nacin: u tekstu otkucamo ime balfere 1 pritisne-
mo laster F3, sadrZa) bafera se umete ispred
osvelljenog teksta na ekranu. Nekoliko bafera
Je veé ugradeno u sam program. Na primer,
dateF3 ¢e u tekst ubaciti trenutni datum,
timeF3 ubacuje vreme, imeprintF3 ¢e u tekst
ubaciti simbol (umeprnnt), Sto ¢e u vreme
Hampanja aktuelni datum unell u tekst

Imenovani baferi omogucavaju da se sva-
kom delu teksta dodeli posebno ime. Mogu se
koristiti na neobitne nafine: za velika pome-
ranja teksta unutar dokumenta, za skracivanje
ukucavanja testo koris¢enih reél, za upaméi-
vanje tipskih delova, teksta i ubacivanje u
nove datoteke (npr. adresa u zaglavlje pisma),
itd Imenovani baleri mogu se ¢ak koristiti 1 za
formatizovanje teksta, 1. za unoSenje formata u
tekst

Woard moZe da obraduje 1 kolone teksta Sto
1& naro¢ito znaa)no za pisanje matrica, nizova
brojeva, tabela i sli¢nih vrsta teksta.

Taster Alt u kombinaciji sa vedinom lastera
daje tekstu neki novi format. Tako dolazimo do
verovatno najveée novine koju je Word uveo:
razdvajanje unosa teksta od formatizovanja.

Formatizovanje

Sve operacije koje izvrsavamo u vezi s ne-
kim tekstom mogu se grubo podelit na pro-
mene sadrZaja 1 promene izgleda dokumenta
(formatizovanje). | dok svi procesori rec1imaju |
uglavnom iste moguénosti za unos leksta, razli-
ke nastaju u formatizovanju. Word je u potpu-
nost razdvojio unos teksia od formatizovanja

Postoje tri razliduta tipa formata: za odeljenja
(division formatting), 2a pasuse (paragraph
formatting), 1 za znakove (character format-
ting). Svaki tip formata ima sva) sopstveni in-
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termi simbol (koji se po potrebr moZe videti na
ekranu). Knterjum za razlikovanje oblasti na
koju se pnmenjuje neki od ova tri formata nije
velitina teksta nego na Sta se format odnosi,
Format odeljenja upravlja wzgledom celokup-
ne stranice: sve Cetin vrste margina, polofa)
broja stranice, duZina 1 irina stranice, polofa)
zaglavlja 1 podnoZ)a stramice, itd. Format pasu-
sa upravlja izgledom pasusa: za koliko ée pa-
sus biti uvucen, koji ¢e bit prored, da I da
desna margina bude poravnata, itd. Format
znaka odreduje wzgled slova; podvladenie,
kurziv, razhi¢it fontovy, 1 sliéno. Znak do znaka
moze nosit sasvim razli¢ite formate, pa je
sloboda formatizovanja znatno veda nego u
ostalim procesorima reéi

Postoje dva na¢ina za davanje formata. Je-
dan je taster All u kombinacij sa odredenim
slovima, a drug je upotreba tzv. stlova (style
sheet). Kombinacye tastera Alt 1 ostalih deluju
na osvetlienn tekst, ali se kasnije ne mogu

lan izgled, All-C centrira, Alt-] poravnava des-
nu marginy, Alt-2 je dvostruka prored, | sli¢no
Nasuprot tome, stil sadrzi format koji korisnik
zada. PoSlo stilova uvek ima nekoliko (npr. stil
pasusa za naslov, za sobitans tekst, za ratu-
narski program, razni fontovi itd.) Word th drzi
u tzv. galenji (Gallery). To je deo programa u
kome se zadaju formati - stilovi, odatle se
mogu Stampati (kao podsetnik), snimati | uéita-
vatl sa diska, | sli¢no.

Formati pruzaju velike pogodnosti autoru
Pretpostavimo da ceo tekst piSemo sa jedrim
islim formatom za pasus. Autor ¢e stavit jed-
nostruki prored tako da widi Sto vige linja na
ekranu. Pred samo 3tampanje &e u tom forma-
u (naredbom Gallery) pretvoriti jednostruki
prored u dvostruki; Word istog trenutka menja
zgled celog dokumenta, ma kako dugadak
bio. Sli¢no, Word podrava - u okviru formata
odeljenja - Stampanje stranice u vise stubaca,

menjati po volji. Tako Alt-P daje tekstu norma- |

a novina u verzij 3.00 u odnosu na prethodne
jeste uporedno Stampanje stubaca, Oni se na
ekranu ne mogu videt jedan pored drugoga
(u WordPerlectu 1 Wordstaru to je moguéno),
ali ¢e se Stampat kako treba. Bogate mogué-
nosti formatizovanja teksta razlog su 3to je
Word szvaniéni« procesor reéi u tri najvece
amenéke filmske kuce .

Word moze $tamparske mere da zadaje na
pel razlicitih nadina, sa preciznodéu do 0,001
milimetra. § obzirom na to da podriava laser-
ske Stampacde, Word je odlidan | za stono
izdavastvo (deskiop publishing). Na primer,
PC-Magazin 1z SR Nemaéke $tampa se iz Wor-
da na laserskom Stampa&u HP Laser]e! Plus
Za Stampanje tog Gasopisa koristi se &ak 37
raziditih formata! Veéina programa za stono
lzdavastvo, kao 1 veéina raéunarski opremije-
nih Stampanja, moZe da prodita tekst iz
Worda,

Word pokusava (a skoro sve vreme 1 uspe-
va) da prikaz na ekranu bude zaista identidan
ispisu na Stampacu. U normalmm situacijama
sva su slova iste ginne - nema razlika izmedu
izgleda teksla na ekranu | na $tampadu. Ali,
ako e jedan deo teksta u elitim slovima a
drugi u pica 10, onda ¢e razlike 1zmedu ekra-
na | Stampaca ipak bit, pa Word omoguéava
da se pre Slampanja vidi pravi izgled teksta.
Fored ove neelegantne osobine Word ima joé
jednu: s vremena na vreme konsnik pofeli da
vidi gde se nalaze poceci stranica. Za 1o je
potrebno izvréitt posebnu naredbu za refor
matizovanje celog teksta, | ona priliéno dugo
traje.

Prozori

Kao | mi§, prozor &ine Word sasvim poseb-
nim programom. Moguéno je otvoriti do osam
prozora istovremeno. Svaki prozor moZe da
menja veliinu. Prozon su odliéni kada treba

| da se gledaju razlititi delovi istog teksta, pa i

kada se obraduje nekoliko razlititih tekstova
Nekoliko primena prozora odmah padaju na
pamet prevodenje - oniginal u jednom prozo-
ru, prevod u drugom; pisanje programa (jedan
prozor) prema dato] funkcionalno) specifikacij
(drugn prozor), komentarisanje teksta progra-
ma, kopiranje delova jedne datoteke u drugu,
1 lako dale.

Sa prozorima se izuzetno lako radi ako ima-

| te ms§,

Jeda prozor moZe biti posveden fusnotama
tako da se odmah vidi | formatzovanje fusnote
1 njen peloZaj na stranici

| Ulazno/izlazne operacije

Skoro sve operacije sa datotekama skon-
centrisane su u naredbimeniju Transfer
Word priliéno brzo uditava tekstove, ali ih
snima due nego vedina drugih procesora
re¢l. Sve promene u tekstu | formatizovanju

-
I

Cuvaju se direkino u memorijl, @ spajaju se tek |

prilikom snimanja. Datoleka snimljena 1z Wor-
da na samom kraju sadrfi deo kop opisue
formatizovan)e

Word &eslo pravi radne datoteke, sa ozna-
kom .TMP. MoZete il obnsat kad ste 1zvan
programa, ali Word 1th intenzivno trazi u toku
rada. Ako promenite disketu u toku smumanja -
Word moZe biti neucbiéajeno agresivan u tra-
Zenju TMP datoleke. Poslednja 2 K unetog
teksta drie se u posebno) radno) datotec,
takotle sa prezimenom . TMP. Word snima ove
»malex pomocne datoleke nezavisno od volje
konsnika, 1 tada korisnik ne moZe da uncsi
tekst. Dok na tvrdom disku to traje sekundu,
na flopiima traje 1 do desetak sekundi Kao za
pakost takvo snimanje de&ava se na poéetku
svakog unosa teksta — 8to konsmka frustnira
Na tvrdom disku sve 1de lepo, ali u konfigura-
ciji sa dva flopi diska smmanje duzih datoteka

First Word Plus

AmﬁenSTsnnapmshunasubmnﬁemh
tﬂm ‘procesor First Word britanske kuce
i '\alahS'l‘lmuhmmhhevah

Onmﬁﬂﬂﬂmﬁxmﬁeuwagaupetmb-
liavamo naknadno ili za vieme

kucanja da
permanentno popravlja nade grefke. Srednja

mﬁmm&hkamkmpmdtmjapb-

‘praviianje, reformatiranje 1 konaéno Stampa-

nje priliéno pojednostavijeno,
Kadp-roﬁtmnpmmdenepommm re¢ moze-
te da ;e Wavtte wpaﬁma- ili da pumvete

popmmk,pazatoodpwgmuamﬁemoda
zahlevamo da pokusa ponovo da pogodi o
kojoj se reti radi. Takav se postupak obitno
uspesno zavriava, ali zahteva mnogo vreme-

na. Mozete da upotrebljavate i sopstveni re¢-

nik, a s malo truda iz glavnog re¢nika moZe da
se izdvoje re€l keje vam — zbog sadrizine
svojih dokumenata il nedostatka mesta na
disku - nisu potrebne.

Stampanje

Drajveri za razli¢ite Stampate koje dobijate

;m;admatehlpmeasomm. wsms_uaﬂ!ra_am
s mmmmva. recimo po-

vecane i sabijene znakove. Drajvere lako mo-
Zete da prilagodite svom Stampacu ako za
mjega imate priruénik.

Na Zalost, program ne dozvoljava odrediva-
nje razmaka izmedu redova kod Stampanja
ako, dakle, Zelite da piSete s dvostrukim raz-
mhamvaétekstéebili-taiﬂvina'smnu.xc

je preziveo WordStar, kod takve kritike ce se
sigurno osmehnuti.

Tekst procesor prati program za 3tampanje
serijskih pisama First Mail koji u ovag) verziji
podrzava grafiku, ugnjezdene datoteke 1 unos
podataka neposredno sa lastature.

Priruénik vas dobro upoznaje s tekst proce-
sommnu‘naeﬁlmsanmdeksanadosmuteh-
nicki detalji za one kojima je potrebna sasvim
specifi¢na radna okolina, odnesno keji su ku-
pili svoj Stampad u Nove Kaledoniji, Verovat-
no je u pianju uéinak scrne kutiices, kad
korisnik veselo kuca svoje tekstove i odudev-
ljava se ljubazmm programom, ali ga suvise ne
interesuje kako se ova stvar odvija.

Zakljuéak

First Ward Plus udrufuje ljubaznost i efikas-
nost pa ¢e ga zalo, verovatno, zavoleti korisni-
¢i koji vole, pre svega, udoban rad 1 ne zahte-
vaju neke egzotiéne operacije. Posto grafitk:
nafnnradamhtevabarbmﬂT(ﬂnenese
atariSTi), dobre razmislite pre nego 3o se za
njega odlugite. Mozda ¢ete za nijansu manje
udobnu okolinu sa priliéno vide sposcbnosti
naéi u Wordu koji moze da radi i u znakovnom
naéiny, pa zato vi$e odgovara vaSem &arliju s
BBBB]HTluﬁia
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{preko 30 K na XT-u sa 4,77 MHz) traje nepn-
jatno dugo.

Zauzvrat, ako neslane struje skoro sav otku-
cani tekst moZe se spasti relativno lako, uz
pomoé programa DEBUG.

Word prikazuje dufinu datoteke samo ne-
posredno posle snimanja - prvi slededi dodir
tastature brife tu informaciju. Naravno, postoji
listanje sadrZaja diska (kao i brisanje i preime-
novanje datoteka), ali ne pokazuju se ni duZina
datoteke ni dalum nastanka. Inade, stvama
duZina datoteke snimljena iz Worda je nekoli-
ko K duZa od broja koji se prikazuje, jer se u
datoteci nalaze dodatne informacije o formati-
Zovanju,

Prilikom smmanja datoteke Word obavezno
pravi .BAK datoteku.

Opcijom WORD/L uditava se samo posled-
nji tekst, a ne i svi prozor koji su prilikom
napustanja Worda bili aktivni

Word podrZava i sasvim nove ekrane for-
mata A4 koji velikom brzinom postaju hit, na-
ro@ito u stonom izdavastvu Radi pod stan-
dardnim MS DOS-om ali postojl 1 verzija za
Xenix, Word ¢ée uz to raditi 1 pod Windowsi-
ma, ali bez moguénost da radi u prozorima
istovremeno sa drugim programuma. Odekuje
se da Microsoft 1zda verziu Worda koja ¢e
konstit sve resurse Windowsa,

Skiciranje sadrZaja teksta (outline
processing)

U poslednje dve godine postali su pomodni

programi za sobradu ideja« (thought proces-
sing). Sliéni su obiénim procesorima reci, all
imaju -1 dodatne moguénosti za struktuiran)e
teksta. Drzeéi korak sa vremenom Word se do
proéle godine prodavao u verzij 2 10 zajedno
sa programom 2a scbradu ideja« Readyl
Ready! je bio stalno prisutan u memonjl (me-
mory resident) 1 pojavljivao se »ispods Worda
da mu isporuéi konsnikove ideje. U verziji 3.00
Microsoll je dao svo] sopstveni kod za skicira-
nje tekstova i on sada &ini integralni deo sa-
mog procesora redl

Skiciranje 1deja podinje pritiskom na Shift--
F2, a odatle se nastavlja priliéno standardno:
pifemo linije - naslove, ispod njih idu uvuden
podnaslovi, pa podnaslovi za podnaslove, 1
tako dalje. Iz svakog (pod)naslova moZemo
pre¢i u pisanje teksta 1. u razradu naslova,
vratiti se u skicuy, 1 tako dalje. Prednosti su Sto
dokument 1ma dodatnu, logicku, strukturu, 1
ceo tekst pod naslovom moZemo premestati
po dokumentu prostim premestaniem naslova.

Potev od verzije 3.00 moguéno je unositi
komentare direkino u tekst. Komentar ¢e u
stvari biti formatizovan kao skriveni tekst on

se ne Stampa 1 ne prikazuje ako tako nije |

naredeno. Inade se skriveni tekst uopste ne
vidi ni na ekranu niti na Stampacu. To pruZa
jednu interesaninu moguénost. Word prima
sve znakove iz IBM PC skupa znakova (zuzev
nile). Ako Zelimo da nelkn niz upravljackih
znakova poSaliemo na Stampaé, komentan
pruZaju idealnu mogucnost za to,

Word radi u grafickom reZimu. Sta to znaci?
Sastavni deo svakog radunara je 1zv. karakler-
| -generator, obitno ROM, - deo radunara koji
| na ekran Zalje fiksne nizove tadaka u obliku
slova. Karakter-generatori su brzi, ali ne mogu
prikazivati druga slova sem onih koja su ve¢
isprogramirana. Alternativa je - kako smo o
naudili od ratunara macintosh - da se slova
tretiraju kao slika. Rezultat je izuzetna fleksi-
| bilnost u kreiranju izgleda slova, a cena koju
| placamo je sporost izvrsavamia Word moze da
| radi na oba nacina: 1 grafiéki i samo pomecu
karakter-generatora, zavisno od opcije zadate
prilikom uéitavana. U grafitkom reZimu na
ekranu se prikazuju razni oblici slova - isti
onakvi kakvi ¢e bit | na Stampalu kurziv,
zadebliana slova, indeksi, eksponenti, itd Po-
sloje posebni, 1zv. nautno orijentisani (scienti-
fic) procesori redi koji mogu na ekranu pred-
staviti bilo koji znak alfabeta. Najpoznatija tn
su Chi-Writer, Te, | TaX Za razliku od Worda
oni u startu dozvoljavaju korisniku da kreira
proizvoline zrnakove. Word je jedini nespeci-
jalizovani procesor redi koj im se donekle po
moguénostima pribliZzava
Iscrtavanje slova u grafi¢kom reimu pruZilo
je izuzetnu moguénost da se u Word softverska
ubace nasa akcentovana slova Modifikacya
uradena u Beogradu radi na Hercules grafi¢-
koj karti 1 lo j@ nadin da se bez skupe i
nepryjatne izmene ROM--ova na ekranu (a 1 na
Stampadu - vich mZe) komlomo piSe

[ ]

DINAMIS Ltd

PO NAJNIZIM CENAMA NUDI VAM WALTERS INTERNATIONAL IBM KOMPATIBILNE
RACUNARE SA LEGALNOM LICENCOM IBM-a | GARANTNIM ROKOM

OD GODINU DANA.

£439

cije 720x350

tacak 150 W napajanje, literatura

MONO PC/XT: CPE 8088/klok 4,77 MHz 640 K, 8 slota mogucnost prikljutka matemati¢kog
koprocesora 8087, tastatura 84 dirki sa 3 svetlece dirke, flopi disk 360 K, mogué¢ priklju¢ak jos
3 flopi i 2 hard diska, herkules kompatibilna kartica sa monohromatskim monitorom rezolu-

Walters

£ 305

TURBO PC/XT: CPE 8088/klok, 4,77/8 MHz, ostala konfiguracija kao za MONO PC/XT

Walters

£ 990

MONO PC/AT: CPU 80286/blok 6/8 MHz, 640 K, 8 slota (616 bita i 2%8 bita), klok (kalendar,
mogucnost prikljuéka matematitkog koprocesora B0287, flopi disk 1,2 Mb, mogu¢ prikljucak
jo§ 1 flopi i 2 hard diska, herkules kompatibilna kartica sa monohromatskim -monitorom
rezulucije 720x350 tacaka, 192 W napajanje, literatura |

® MOGUCA KOLOR OPCIJA SVIH SISTEMA @ Waiters MONO PC/XT PORTABL sa 256 K memorije za £ 660
® Walters LCD PC/XT LAP-TOP sistem za £ 900 @ Walters 386 sistem za £ 2500 @ Hard diskove | hard kartice

kapacitete od 20 Mb do 80 Mb

@ Sve vrste Stampaéa, modema, plotera, monitora, disketa...

Informacije:

Terek Tibor dipl. ing.
tel. (071) 450-242
od 14. do 20. sati

Obratite se firmi:
DINAMIS Ltd

87 UXBRIDGE ROAD LONDON W12 BNR
tel. (01) 743-1586

Tehnitke informacije.
R. Mihajlovi¢ dipl. ing.

tel. (030) 32-299, lokal 659
od 6. do 14. sati na poslu

tel. (030) 32-700
od 14, do 20. saty kod kuce

|
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Word podriava skoro stotinu Stampadéa, me-
Au kojima | veéinu popularnih laserskih Stam-
paca. Izbor Stampaa diktirade velidine | viste
slova koje ulaze u sastav formatizovanja znako-
va. Na primer, na obiénom Epsonu FX ne

.moZete Imali iste vrste slova kao i na laser-
skom Zampadu
Word podr#ava sve uobitajene vrste Stampa-
nja: na disk, kao ASCII datoteku, Stampanje u
pozadini, direktan prencs otkucanog teksta sa
laslature na Slampad;, i sli¢no, Posebno je inte-
resantna opcija Print Merge, za cirkularna
pisma. Word sadrii &itav minijaturni program-
ski jezik (ima naredbu IF. .. GOTQ) koji na
osnovu kreirane datoteke Stampa cirkularna
pisma. Moguéno je Stampati na osnovu istog
teksla veoma razliéita pisma, toliko razlitita da
nije moguéno pogoditi da su generisana pro-
gramom. Naredbom MERGE takode se moge
vide datoteka spojiti u jednu, na primer lako se
mode odStampati knjiga ¢ije svako poglavlje
se nalazi u zasebnoj datoleci. Word ée se
pobrinuli da brojevi stranica budu pravilni
kroz celu knjigu

Drajveri za Stampase su logiéno napravijeni
i lako je u njih ubaciti definicije nasih slova ili
nekih drugih znakova. Word je tu priliéno
otvoren | relativno lake mogu se ubacivati
kompletno novi fontovi za laserske Stampade.

Naredba Library skniva u sebi nesrodne
naredbe za indeksiranje, sortiranje itd. Naime,
Word - poput veéine modernih procesora
redi - mofe da napravi indeks (index) i sadr-
Za) (contems) knjige (duzih teksiova uopste).
Te dve moguénosti su takode novina iz verzije
3.001 lepo je Sto sad postoje a pre nisu - ali su
daleko od »poezije u pokretus. Ispred svakog
poima za indeksiranje treba staviti tri znaka 1.
I formatizovati kao sakriven tekst Za sadrzaj
1510, samo se umece .c.. Na dobijene datoteke
(indekse i sadrZaj) moguéno je primeniti stan-
dardno formatizovanje.

Word omoguéava i proveru leksiéke ispray-
nosti (spelling checking) teksta na engleskom
jeziku. Taj deo Worda je nespretno resen:
praktiéno, izlazi se iz programa i odlazi u

| poseban program za spelling checking. Mno- |
| 9o e lak3e 1a) posao obaviti pomodu Borlando-

vog Turbo Lightninga koji se uéilava sispods
Worda (kao »memory resident programs). U
Wordu nije predviden reénik sinonima (teza-
urus), ima ga tek verzija 3, 10. Turbo Lightning
daje | spelling checking i tezaurus, pa je mno-
go bolie i udobnije raditi njime. Razume se,
cela ova prita nema smisla ako ne pisete na
engleskom 1eziku! -

Zakljucak

Word 3.00 je jedan od najboljih procesora
reci, a bez premca je najkompletniji. Odlian
Je za aulore (pisce, novinare, scenariste. . ),
za prnipremu tekstova u stonom izdavastvu, za
pisanje matematickih tekstova (iako su speci-
Jalizovani »naucnix procesori bolji za to). Mogu
ga koristili | poéetnici, zahvaljujuéi vanrednoj
Undo naredbi. Medutim, ulazno/izlazne opera-
cije su spore: na brzini od 8 MHz Word se
izvriava pristojnom brzinom, ali je 1 dalje pre-
poruéliivo imat tvrdi disk Za Word, dakle,
vadl ista pnmedba kao | za druge Microsofto-
ve programe: lepo rade, pod uslovom da bu-
du podrzani dovolinorh koli®inom hardvera.
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SAD 1 VB

DEJAN V. VESELINOVIC
W ordPerfect je program za obradn tek-

sta koji se od ostalih sliénih programa

razlikuje po dve stvar. Prvo po tome
Sto niko nije zapravo siguran da li je to ssamos
program za obradu teksta ili ve¢ ozbiljno zadi-
1e u lakozvano stono izdavastvo (DTP - Desk
Top Publishing), a drugo je &injenica da je
ovaj program ve¢ tri godine uzastopce bestse-
ler u SAD i Engleskoj, dve zemlje u kojima se |
te kako zna Sta je dobar tekst procesor | u
kojima je ponuda u najmanju ruku ogromna.
Procenjuje se da »WordPerfect« dri oko 30%
ukupnog triSta tekst procesora u SAD i En-
gleskoj, a slede ga MICROSOFT »Word« sa
15% triista, ASHTON-TATE sMultiMate« sa
takode oko 15% trzista i MICROPRO »Word-
Star« sa oko 10% tr¥ista' Red je, dakle, o
programu od kojeg se zaista mnogo olekuje;
pogledajmo da I 1a o®ekivanja i ispunjava.

U prikazu ove yrste programa neminovno
nastupa dilema da I ga porediti sa drugim,
starfjim 1 dobro poznatim programima; narav-
no, misli se pre svega na »WordStar«. Mada su
neka poredenja tu | tamo neizbéZna, pokusa-
¢emo da ih izbegnemo, jer verujemo da dobar

' program treba, pa &ak i mora, da izdr# svaku

probu potpuno sam za sebe, bez oslanjanja na
mane drugih, sliénih programa

U prikazu ovog programa peosvetiéemo pa-
nju vecem broju faktora za koje veryjemo da
¢ine dobar program ovog tipa: komandama,
formatu 1 formatiranju, posebnim moguénosti-
ma i podrsci proizvodada.
Komande

Sve komande koje »WordPerfect koristi iz-
daju se pritiskom na jednu od funkciskih dirky
i neku kombinaciju funkcijskih dirki | dirki
SHIFT, ALT i CTRL. U bilo kojoj varijanti,
dobi¢emo na ekranu podmeni, sa kojeg zatim
treba da odaberemo $ta Zelimo, osim u sludaju
F4 (Indent — uvladenje teksta sve do pritiska
na RETURN dirku), F6 (Bold - pojaan, mas-
mim slovima pisan tekst) | F8 (Underline-pod-
vuéeno). U sluéaju ove tri komande, za koje se
ofigledno smatralo da treba da budu Sto pri-
ru¢nije, ne treba nam nikakva kombinacija, a
komande vaZe do narednog pritiska na isto
dugme. Naravno, moguéa je | kombinacia
masne Stampe 1 podviadenja.

Vedcinu komandi kao 3to su pomeranje tek-
sta, oznatavanje blokova 1 lome sli¢no, nece-
mo opisivali, je:mveomasﬁéne'u;ﬂmkumag—
dama u drugim sliénim programima. PaZnju

Pritisak na FI/CTRL (sShell«) vratice nas
privremeno 1z programa u DOS. Za nas je to
veoma znaéajna moguénost, s obzirom da pro-
blem jugoslovenskih slova (&, &, &1 Z) redava-

' Pod u 5@ sve varijante svih programa. Svi
oni postoje u vide ili manje razvijenim oblicima, | narav-
no, sa razlicitim cenama.

mo softverskl, tako &to pre Stampanja u nas

menjuje neke druge karaktere u ASCII nizu
No, to nije jedina moguénost; na taj na&in
mogu da se izvrde | mnogi drugi programi.
Kad sa njima zavréimo, jednostavno otkucamo
EXIT i vratimo se u tekst na mesto odakle smo
1 posli,

F3/CTRL bacite nas na meni nazvan »Scre-
en« (Ekran), Ovo je jedna od najinteresentnijth
moguénosti ovog programa. Ovde molete,
bez ikakvih dodataka, da podelite ekran na
dva dela, prema vadim potrebama, i da isto-
vremeno vidite i u potpunosti obradujete i
prekrajate dva nezavisna dokumenta. Svako
ko se intenzivno bavi obradom teksta odmah
¢e shvatiti vrednost ove moguénosti, naroéito

torme Sto nema potrebe za nekim veznim pro-
gramima (kaoc recimo sMicrosofte WIN-
DOWS), koji ne samo 3to kompliluju stvar,
vecC unose 1 svoje nemale zahteve za memo-
rijom,

FT/CTRL odveSée nas na meni za fusnote ili

linije odvajanja, itd). Ova osobina je izuzemo
pogodna za pisanje nautnih tekstova, u kojima

literaturi,
sWaordPerlects takode omoguéava i stvara-
nje indeksa (ruéno 1 automatsko), na vise nadi-
na. Pri uno3enju teksta treba ozna&iti svaku
reé, pojam ili frazu koju Zelimo da unesemo u
indeks, Nakon toga moramo da odredimo ka-
kav oblik i1 koji kriterijum treba korisuti za
.Stvaranje indeksa ili sadrfaja nadeg teksta:
kada to obavimo, ostalo izvriava sam pro-
gram. Naravno, tekst uvek moZemo prvo samo
da otkucamo, a nakon toga da naknadnim
oznacavanjem odredimo 3ta ée biti uklju®eno
u indeks vili sadraj.
Kako nasa iskustva pokazuju, velika odlika
ovog programa jeste mnjegova moguénost
" pravijenja makro (MACRO) komandi. Naime,
iskustvo nas je nauéilo da je velika stvar ako
moZemo iz normalnog oblika Stampe da pre-

do sada uvek bila 1 neophodna promena leve i
desne margine, kako bi ovakav tekst ostac u
granicama opéteg formata. Dakle, trebalo je
prvo izdati komandu za izmenu margina, pa
komandu za promenu tipa Stampe, a nakon
unosa teksta, isli niz u ocbrmutom smery. Ovde
smo to redili tako Sto smo napravili makro
»ALT E« (Expanded print) za proSirenu Stam-
pu, koji obuhvata sve potrebne parametre,
»ALT Ce (Condensed print) za kondenzovanu
Stampu | »ALT Ne (Normal print) za normalnu
Stampu. Prednost je jasna; prelazak sa jedne

EPSON FXBO uéitamo ovaj niz slova, koji za- |

u sludajevima kada treba delove iz jednog |
teksta prebacivati u drugi. Usputna dobit je u |

ima 1 dosta fusnota, ali i veliki broj referenciu |

demo na kondenzovanu Stampu (tabele), ili |
pak na proSirenu Stampu (naslovi). Problemje |

za beleSke na kraju teksta. MoZemo da biramo |
| | menjamo ceo niz parametara, od toga koliko |
| redova fusnote mora da ostane na svakoj stra- *
nicl, pa do toga kako Zelimo da fusnote budu |
odvojene od teksta (broj redava, vrsta i dugina
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Ovo je Pitch 10, font 2, bold, undlrlln-d, h!l!___ﬁﬂ!!!._!!!;

Ove je& Pitch 10, font 3, bold, underlined; bold i underlined.

Ove je Pitch 10, font 4, bold, underlined, bold i underlined.

Ove Je Pitch

wunder 1l ined ,

1,
bol o

fomnt S, bold,
i underlined.

Ovo je Pitch
underlined,

12,
bold i

font
underlined,

s, beold,

Owve Je
under I ined,

Piteh 210,
boldg 1

Font &, bold,
under Iined.

Ove Je Pitch
underlined,

12,
bold 4

font
under lined.

Ove je Pitch 10, font 7, bold,

Ova ie pitch 10, font B, bold,

Ovo je pitch 12,

&, bold,

underlined, bold i underlined.

underlined, bold { underlined.

font @, bold, underlined, bold {1 underlined.

Ovo e piteh 19, foat B, bold, underlined, bold i under lined.

NAPOMENA: Font 1

inicira naknadno dokupljenu NLO plodicu stav—
1jenu u nat EPSON FX 80

{EPSON deo br. 8177, # 55).

Bez nje, on bi bio isti'kao i Font 2. Ova plodica éini

nas FXBO funkcionalno potpuno istim kao

model .

i noviji FXas

Ovo je Pitch 10, font 1, bold, underlined. bold i underlined.
Ovo je Pitch 12, font 1, bold, underlined, bold i underlined.

g;dmguwmﬁmupestvmie pritiska na dve
irke.

Posebna poslastica programa je to $to se
makro komande mogu i nizati (Macro Cha-
ining). To znadi da izvrSavanje jedne makro
komande moZe da obuhvati 1 automatsko po-
kretanje druge, pa treée, i tako dalje. Nizovi
makro komandi mogu da budu jednostavmi
(jedna pokre¢e drugu), da se ponavlhaju (u
slugaju da se komanda TRAZI-SEARCH nalazi
u makro komandi kao njen deo) i uslovni (ako
makro sadrzi SEARCH komandu i nade traZen
niz, onda da nastavi, a ake ga ne nade, da
prekine sa radom). Ovo je 1zuzetno bitna funk-
cija u sluéajevima kada u nekom duZem tekstu
ima veliki broj raznih izmena formata teksta
(citati, nabrajanja, kurzivi, fusnote, itd.), dakle
u svim slutajevima kada se radi sa dugim 1
sloZenim dokumentima,

Sto se tie veze sa spoljnim svetom, »Word-
Perfecte poseduje moguénost &itanja (odnos-
no pretvaranja) vie raznih formata (»Word-
Stare, sMultiMate«, »IBM Writing Assistants,
*PFS Writee, »IBM DisplayWrite«, itd.), kao
8o i tekst, obraden u njemu, moZe da se
prenese u iste te programe, ili neposredno (u
slutaju »WordStar«-a), ili pak u vidu ASCI]
fajla. Sve se ovo postiZe u pomoéu CONVERT
potprograma, koji korisnika jednostavno vodi
kroz svoje menije.

Format

sWordPerfect« 4.2 podrZava oko 160 Stam-
pata, ratunajud tu 1 veliki broj laserskih Stam-
pata, za koje u vidu pr modula
takode postoji vezni program (PSCRIPT). To

znati da ée ogroman broj korsnika odmah
mo¢i da sazna koje funkcije programa korisni-
kov Stampa¢ podrZava; nije greska u raspore-
du, jer sve ono 5to ovaj program moZe, velika
vetina Stampada ne mole da oditampa. Uz
pomoé PRHELP fajla, dobiGete taénu informa-
ciju Sta od svega toga va$ Stampa¢ moZe da
izvede,

Ako vam to nije dosta, moZete 1 sami, odmah
1 na licu mesta, uz pomo¢ priloZenog progra-
ma, da definiete sopstveni drajver za Stam-
paé U tom smisly, knjiZica sa uputstvom oba-
vestice vas o svim potrebnim detaljima.

Tekst moZete da kucate u bilo kojem obliku,
da biste ga naknadno reformatirali u nekom
drugom oblikuw »sWordPerfect« je od one vrste
programa koji se opisuju fuvenom skraceni-
com WYSIWYG (What You See Is What You
Get -~ Ono &to vidite jeste ono Sto éete 1 dobin),
sa jednim Lzuzetkom; poravnatu desnu margi-
nu videcele kao takvu samo u opciji PREVI-
EW (Provera pred Stampanje), zajedno sa fus-
notama 1 svim ostalim. Glavna razlika izmedu
ovog i velikog broja drugih programa jeste
¢injenica da ovde radile sa potpuno Cistim
ekranom, osim desnog donjeg ugla, u kojem
se nalaze bro) dokumenta, stranica, red i kolo-
na, te oznaka da li ste na velikun th mahm
slovima i da li je dirka NUM LOCK pritusnuta
ili ne. Sve sistemske poruke pojavljuju se u
levom donjem uglu. Ako se ipak negde zagla-
vite, FVALT prikazaGe vam u donjoj polovin
ekrana tekst sa gornje polovine, sa svim vama
inade nevidljivim kodovima, koje tada moZete
da sredite.

Ako vam treba tekst sloZen u stupce, samo
potelite - moZete ih imati do 24.

napomena; pre nego Sto proverite da li vas

Moradete jedino da se odludite da I Zelite
paralelne stupce ili tzv. novinske stupce, one
koji idu od vrha do dna stranice, pa se tekst
nastavlja opet na vrhu stranice. Takode moZe-
te da se odluéite za bilo koju kombinaciju
obi¢no sloenog teksta i stubaca | za razlidite
veli¢ine stubaca (recimo, 6 / 10/ 12/ 5 itd.
slovnih mesta po stupcima).

Ako ste tehniar koji mora da kuca mnogo
formula, za vas postoji moguénost tzv. STATI-
STICAL TYPING (Statisti¢arskog kucanja), &i-
Ja mo¢ zavisi od sposobnosti vaseg Slampaca
da se pomera po horizontali (HMI - Horizontal
Motion Index) 1, 5to je daleko vaZnije, po verti-
kali (V] - Vertical Motion Index). Vertikala je
bitnija, jer omoguéava kucanje eksponenata
ne u SUPERSCRIPT (Eksponent) modu, veé
brojeva u vidu normalne velitine, ali pomere-
nih za pola reda nagore (il nadole, u sludaju
indeksnih brojeva).

Posebne moguénosti

Za one koji pored kucanja moraju mnogo i
da radunaju, tu je posebna moguénost mate-
matitkog kucanja i provere. Naime, programu
modete da odrediti do Sest mvoa obracunava-
nja, s tim da vam on sabira, oduzima, mno2 i
deli one brojeve i u onom rasporedu koj vi
odredite. Cak je moguée i izvriavanje manjih
formula. Naravno, »WordPerfect« nije nikakva
zamena za sLotus 1-2-3s, ali ovo je svakako
veoma korisna osobina oveg programa. Kad
spomenusmo =Lotus 1-2-3«, za one koj dosta
rade sa njim, uz pomod WINDOWS programa,
koji ima u sebi defimsanu opciju * WORDPER-
FECTs, moZete da uncsite tabele, obradene u
»Lotusue,

Qd ostalih posebnih efekata, spomenuéemo
1 moguénost odredivanja raznih okvira 2a ta-
bele ili neke druge specialne efekie,
kao Sto je crianje jednostavnih shika. recimo
histograma, bez graficke karte, Priti-
skom na F3/CTRL, opcija 2, sLine Drawe (Cr-
tanje linija), dobi¢ete moguénost da cdabere-
te veliki broj (11) linga ¥ili simbola koje moZe-
te da konstite za okvire delova teksta, popu-
njavanje i pravljenje tabela, itd Naravno, opet
sve zavisi od vaSeg Stampada, odnosno od
onoga 5to moZe da reprodukuje, ali treba na-
glasiti sledede: za ovo vam ne treba nikakva
grafitka karta, jer su sve vrste linja definisane
u vidu karaktera iz ASCIl mza Jedna mala

Stampad moZe ovo da otkuca, postarajte se da
se u vasem CONFIG.SYS fajlu nade i fajl ANSI-
8YS, te da se u AUTOEXEC.BAT fajlu nadu i
fajlovi GRAPHICS i GRAFTABL.

sWordPerfect« vam omogucava da iskori-
stite eventualnu sposobnost vadeg $tampada
da radi sa proporcionalnom stampom, odnos: |
no sa takvom Stampom u kojoj, recimo, slovo
»l¢ Zauzima manje prostora od, recimo, slova
sme, Ovu moguénost imaju svi EPSON stampa-
&, od modela FX80 dalje (FX 80+, 100, 100+,
LX 80, FX BS 1 105, te EX 800, EX 1000, LQ 800,
LQ 1000, itd). Clavni trik j& u tome Sto program
1 dalje ravna desnu marginu, uprkos proporci-
onalnosti slova i karaktera, a to ved nije uobi-
¢ajena pojava.

Ako nemate Stampac sa NLQ ili LQ opcijom
Slampanja, ovaj program ¢e vam omoguciti da
sva §tampa bude u tzv. EMPHESIZED (Nagla-
Senom) modu. To je vrsta Slampe u
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kojo) se svako slovo prvo otkuca jednom nor-
malno, a zatim i drugi put, ali malo pomereno,
tako da se prazmne zmedu tataka donekle
popune Ove ne treba brkati sa BOLD (Mas-
nom) Stampom, $to u svakom slugaju ostaje
kao dopunska moguénost. Cinjenica je da ista-
knuta Stampa pada nekako u sredinu izmedu
obitnog (DRAFT) moda i kvaliletne Stampe
(NLQ — Near Letter Quality), ili LO - Litter
Quality), kao 1 to-da ée va$ tekst izgledati
znatno bolie. Ako fotokopirate; smanjite ga sa
Ll na 1,081l 0.7, pa éete utivall

Najzad, 8to je ga nas, Jugoslovene, bitrio,
| »WordPerfects je u wedini svojih modova
| Stlampanja sprovidan« za dodatne programe
| Kojl neke karaktere softverski zamenjuju na-
sim slovima, Primer ovakvog programa e
recimo, »SetFX+«; ovo se; naravno odnosi na
nase iskusivo sa EPSON Stampaéima, ali veru-
jemo da ni sa drugima ne b trebalo da bude
problema, Ako ih bude, uvek mozete da defi-
nidete novi drajver za Stampa¢ pomodu
»WordPerfects PRINTER modula

| Konisnici

| Iz svega iznetog, proizilazi da je ovo jedan
| Zaista slojevil program, sa ogromnim mogué-
| nostima. Neizbe?no se postavlja pitanje kome
| je namenjen, odnosno ko su ti korisnici kojima

¢e biti zaista neophodan. Svakako ne sekreta-
| rici kdja Zeli da napife jedno jednostavno
| Pismo, pa &ak ni Gitavom uredu, u kome treba
| organizovali masovno slanje cirkulara (tzv.

MERGE funkcija, kojom se jedan tekst pove-
Zuje sa ogromnim brojem raznih adresa), ma-
da ovde »WordPerfecte briljira.

Smatramo da je ovaj program namenjen
svim onim profesijama | delatnostima koje zah-

| tevaju mnogo manipulisanja tekstom, srediva-

nja | sortiranja teksta, te naro&ite Siroke mo-
gucnosli formatiranja tekslova. Nama je poslu-
Zio za pravlienje manjih reénika, glosara i
dokumenata koji traZe poseban izgled, kao &to
su, recimo, ponude. Narodito je pogodan za
prevodioce (naSe kolege) koji prevode na
engleskl, jer program, pored provere pravo- :
pisa (SPELL CHECK, oko 115,000 reéi), sadr#i
1 THESAURUS funkeiju (prikaz sinonima i anti-
noma, oko 115.000). Ukralko, ako vam treba
tekst editor za pisnje pisama, nemoijte se trudi-
1, radije pogledajte, primera radi, PFS: Write,
kojim moZele da ovladate za sat ili dva,

Podrska

Mada smo svesni koliko je u nagim uslovima
smes$no govoriti o podrécl proizvodada (jef se
to odnosi samo na registrovane korisnike, one
koji su kupili program), ipak éemo 1 o ovome
reci nekoliko reé1 Mi smo program kupili, i
naravno, reqgistrovall se kod proizvodaca Na-
%a oniginalna verzija bila je 4.1. Poéetkom ove,
kao i prethodne éetin godine, WORDPER-
FECT CORPORATION (ranije SSI) izbacio je
novu verziju programa, koja se od stare razh-*
kuje ne izmenama, ve¢ dopunama (njih 29).
Proizvoda¢ je na nade pilanje odgovorio u

roku od tri sedmice 1 prilofid spisak dopuna,
adrese svojih zastupnika u Evropi 1 ponudu za
kupovinu nove verzije, za $ta je zatraZeno $ 50
(diskovi, dopuna priruénika i po$tarina). Na-
kon uplate, razliku smo dobili za manje od
Eetiri sedmice.

Sve ovo nam govori dve stvari. Prvo, radi se
o ozbilinoj firmi koja je tu i 2eli da ostane tu, pa
se zato | te kako brine o svojoj korismékoj
bazi Drugo, odli¢an program ne tra%l zmene
(mada njih ima, posebno u oblasti ekranskog
racla), ali zato se uvek mogu izvrsiti dopune.
Neke od njih nisu mnoga bitne, ali druge su
opel veoma korisne, a neke izuzetno pogodne
za rad. Ovim se sti¢e poverenje konsnika u
rad sa programom koji se stalno razvija. Osa-
viemenjavanje se sastoji od nove verzije pro-
grama i dopuna priruéniku, a za takve kao &to
smo mi, koji kao slobodna profesija praktiéno

Zivimo od ovog programa, o je 1 te kako vaZan |

podatak u odludivanju i izboru

_Na kraju, jedan mali savet. »WordPerfecte
nije ni na koji na¢in zati¢en od kopiranja, pa
moZete da napravile kopije celog programa
obiénom DISKCOFY komandom. Al ako
istom prilikom nemate moguénosti da dobijete
1 priru¢nik, nemojte s& ni truditi da kopirate
program, toliko je slojevit, da ée vam trebati

| meseci upormnog istrazivanja da otkrijete sve

njegove vrline. Posle godinu dana rada, pro-
sedno osam sati dnevno, mi jo& nismo uspeli
da'mu pronademo mane. zalo smatramo da
ova) program zaista 1 zasluuje svoje ime -
PERFECT.

|
|
|

Naslovi u izdanjima Mikro knjige

IBM PC Uvod u rad, DOS, BASIC

Detaljan i strutan prikaz ove knjige dat je u ovom broju revije
Moj mikro, u rubrici: Recenzije.

320 strana formata 17x23 cm.

Cena: 2000 din.

Pascal prirucnik

Prevod knjige Pascal User Manual and Report (m:écg, revidira-
nog izdanja iz 1985. god.) autora Kathleen Jensen i Niklaus Wi-
rth. Opite priznata, knjiga postaje univerzitetski udzbenik i nei-
zostavna literatura u svim raunarskim centrima Sirom sveta. U
prvom delu knjige jasno i sistemati¢no izlaganje uvedce vas u os-
nove programskog jezika Pascal na kome je prvi put prakti¢no
realizovano strukturno programiranje. U drugom delu knjige j
kompletno prikazan programski jezik Pascal u vidu skupa refe-
rentnih definicija Pascala koje su neophodne svakom programe-

u.
256 strana formata 16x23 cm.
Cena: 8700 din. Izlazi iz stampe do 1.11.1987.

Ime:
Adresa:
Primeraka Naziv Cena

e L —— |

Priruénik dBASE III plus

Knjiga 0 najpoznatijem programu za obradu baza podataka.
Knjiga o programu dBASE 111 plus, firme Ashton Tate. Pomodi-
¢e vam u svim onim primenama gde je potrebno vodenje eviden-
cije o poslovanju, materijalu, vremenu, noveu, ljudima... Koristi-
te i vi u vaSem poslovanju savremeno dostignuce kgje koristi
razvijeni svet: Priruénik dBASE 111 plus je kompletan vodié i za
programe dBASE 111 i dBASE I1. Autori: Blaze Brdareski, Dra-
gan Tanaskoski i Vliadimir Jankovi¢, 288 strana formata 17x23

cm.
Cena: 9800 din. Izlazi iz Stampe do 1.12.19i7.

Commodore za sva vremena Drugo izdanje
Najkompletnija knjiga o racunaru Commodore 64 na nadem
trZistu, verovatno i na svetskom. Detaljno obuhvata uved u rad,
BASIC, principe programiranja, Simons BASIC, masinsko pro-
gramiranje, organizaciju memorije i ROM rutine, elektriéne §e-
me radunara sa objaSnjenjima rada i upulstva za konstruisanje
raznih interfejsa. Autori: Dragan Tanaskoski, Stevan Milinkovié
i Vladimir Jankovié. 344 strane formata 16x23 cm.

Cena: 5900 din.

Spektrum priruénik Cetvrro izdanje

Knjiga koju su i kritika i &itaoci ocenili kao najbolju knjigu o ZX
Spectrumu. SadrZi osnovne pojmove o raunarima, uvod u rad
sa ZX Spectrumom, BASIC, programiranje na masinskom jezi-
ku, ROM i upotrebu ROM rutina, hardver, projekte. Autori: Vla-
dimir Jankovié, Dragan Tanaskoski i Nenad Caklovié, 264 strane
formata 14,5x20 cm.

Cena: 5600 din.

KNJIGE MOZETE DOBITI
*U SVIM BOLJE SNABDEVENIM KNJIZARAMA

ili direkino od izdavada: Mikro knjiga
P.O.Box 75
11090 Rakovica-BEOGRAD

|
|
|
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Multimate, viSestruka
pomoc¢ pri oblikovanju

teksta

DARKO KRIZANIC

brada teksta postala je standardni za-
O datak mkroprocesorskih  radunala.
Prednosti ove obrade proizlaze iz pri-
rode medija na kojem je pohranjen tekst.
Ogramdéenja koja postavlja papir ne vrijede za
tekst smyeSten u memoriji ratunala. Podacima
u memorijl jednostavno se manipulira (mije-
njanje, premjeélanje, umetanje, usporedba,
pretraZivanje) zahvaljujuéi algontmima imple-

mentiranim na raéunalu.

Multi Mate Advantage Professional Word
Procesor (u dalnjem tekstu MM) pun je naziv
programskog sustava za obradu teksta o ko-
lem je rjeé To je produkt softverske kuce
Ashton-Tate, (poznate jos po paketima Frame-
work in dBase) a nosi oznaku Version 3.60,
1986. g. (prethodile su mu serije 3.1, 32, 3.3).

Program radi u MS-DOS okrufenju uz min-

malnu konfiguraciju sistema: IBM PC (il kam- |

patiblac sa = 320 KB RAM-a, dva dvostrana
floppy disk drajva (ili jedan floppy plus hard
disk), DOS verzija = 2.0

Kompletan paket sadrf osam disketa 1 do-
kumentcyju: Beginners Gude, Advanced
User's Guide i Reference Manual

Organizacija

Svaki tekst pblikovan MM-om naziva se do-
kumentorn 1 sprema se na disk kao datote-
ka pod jedinstvenim imenom (do 20 znakova)
koje odabire korisnik. Sistem prepoznaje sa-
mo prvih osam znakova i dodaje im prodirenje
(extension ".DOC", dok ostali znakovi sluZe
samo konsniku kao podsjetnik, Dokument se
sastoji od stranica  , Tokom uredivanja doku-
menta samo jedna stranica je otvorena i prika-
zana na ekranu. Svaki prijelaz na drugu strani-
cu automatski pohranjuje prethodno aktvnu
na disk, aiurirajuéi datoteku dotiénog doku-
menta. Prilikom eventualnog pada sistema
(npr. zbog nestanka napajanja), bit ¢e izgub-
lien samo novi tekst stranice koja je bila aktiv-
na u tom trenutku, Radi duvanja stare verzije
teksta, postoji opcija Backup Before Editing
koja stvara kopiju dokumenta pod istim ime-
| nom ali s dodatkom ".DBK", 1 omogucava nje-
govo ponovno koristenje.

Granice dokumenata:

max # linjja po stranici 195
max # znakova u redu 156
max # znakova na stramcl 6144
max opseg dokumenta 12BKB

' User Friendly
|

Svoju gostoljubivost program iskazuje pru-
l zanjem menija sa kojeg konsnik odabire opei-

| ju u skladu sa Zellenom akcijom. Na popisu su

standardne mogucénostt EDIT, CREATE,
PRINT dokumenta, | one za baratanje doku-
mentom kao cjelinom (premjeStanje po disku
- MOVE, promjena imena - RENAME, brisa-
nje - DELETE, konStenje Back up verzie -
RESTORE) 1 kontrola pravopisa - SPELL
CHECK.

Za tehnicki obrazovanyjeg korisnika, koji
poznaje logiku rada PC-a, postop meni s opci-
jama za dogradnju naredaba Stampacu, kon-
verziju datoteka kreiramh pod drugim forma-
tom, kreiranje vlasttih rjecnika za kontrolu
pravopisa,

| TURN za kra) reda, TAB za skok na tabstop

‘definiranje zaglavlia/podnofia (do 5 redova

MultiMate Advantage II

Posle 18 mesec: tidine, kad smo sahranih
firmu Wang, a Ashton-Tate progutac kucu
MuluMate, cuvenu tekst procesor ponovo uda-
ra. MuluMate Advantage [l je brii, jednostav-
nii za upotrebu, a hrpa funkena e lakse pn-
stupacna. Kra) je obrade teksta po stranama:
MoZete da prevedete u dokumentni naéin 1 da
sebl priustite datoteke, duge do 128 K. Pro-
gram e odeven prema novoj Ashton-Tateovo)
modi; ako vam se ne dopada klasiéno obavlja-
nje operacija, pozovite menije kao & ih poz-
najete 1z Fremeworka 1 RepidFilea

Poboljsali su pretaranje tudih dototeka, na-
roéito onih pisanih u formatu IBM DCA. MMA
1 se dobro razume s dBASE. Posto zna da na
ekranu pokaZe egzoliéne tipove slova, moie
se dobro pokazati 1 kao saradmk 1zdavackog
programa, Vecina funkcia je dostizna jednom
samom lipkom, a iza F10 se krje oko 300
Odredbe za Stampa¢ sada definidete u tabell.
Teks! rasporeden u tabele moguée je diskret-
no sortiratl. Medumemorja naredbe Undo za-
teva 20 K RAM | viskove upisuje na disk. Ceste
fraze | makronaredbe strpane su u razhi&itim
bibliotekama Dodali su %est matemati¢kih
funkcija.

MMA I dobijate na 525- ili 3.5-palatnoj
disketi na adresu: Ashton-Tate, 20101 Humil-
ton Ave,, Torrance, CA 90502-1319, USA, tel:
213/329-8000.

| 1 moguénost automatskog numeriranja poglav-

U svakom trenutku. na raspolaganju je
HELP funkcija, (doziva se sa Shift Fl) koja
sadrzava kratke upute za ostvarenje vise od
100 MM-ovih komand:, rutina, funkcya 1 mo-
guénost.

Kornsniku je pruzena moguénost da prila-
godi MM svom ukusu odredujuéi default pret-
hodno definirane) vrjednost parametara koji
kontroliraju sistem (broj linjja po stranici, auto-
matski skok na ovu stranicu, destruktivni Back
Space, .. ).

Editiranje

Fleksibilnost MM-a temeljl se na moguéno-
sl promjene parametara za svaki pojedini do-
kument, bez ufjecaja na parametre ostalih do-
kurmnenata.

lzgled pojedinih dijelova dokumenta na
ekranu odreden je pripadnim format-redom,
odnosno specijalmm, od MM rezerviranim,
simbolima. Format-red odreduje razmak iz- |
medu redaka (line space) pn $tampanju, tab--
stop-ove 1 broj znakova u redu Rezervirani
simboli se pojavljuju na ekranu ali se ne §tam-
paju. Oni su u stvar vizualne komande: RE-

poziciju, simboli za mijenjanje tipa slova (En-
larged, Superscript Bold, . )

Uz standardne editorske funkcie kao $lo su
INSERT, DELETE, MOVE, SEARCH/REPLA-
CE, COPY, .. .. MM podrZava cijeli niz sofisti-
ciranih funkela

Funkcija HEADER/FOOTER konsti se za

koje ¢e biti Stampano na viSe stranica doku-
menta (sve do iskljutenja funkcie i promje-
ne). Simbol "#" unesen u zaglavlje/podnoZje
aktivira automatsko numeriranje stranica Po-
stojl mogucénost automatskog oznatavanja fus-
nota. Radi to uniformnijeg zgleda stramnica
dokumenta (u pogledu broja redova) postop
funkcija REPAGINATE za ravnomjernu raspo-
djelu teksta po stranicama. 5 njom je povezana

la 1 generranje pripadne tablice sadrZaja
Opéenito viyedi pravilo da korisnik moZe utje-
cali na formu dokumenta putem rezerviranin
.simbola koji imaju vi8i prioritet od default
parametara prema kojima sistem oblikuje do-
kument, Npr., moZe se zabranih razdvajanje
leksta na stranicl pr repaginacii simbolom
»REQUIRED PAGE BREAK« (konsno kada je
nuino da neki tekst bude na 1sto) strani, npr
tablica | komentar). |

Ceslo koridteni dijelovi teksta mogu se po-

hraniti, kao stranica koja ima svoje ime (entry),
u poseban dokument LIBRARY. Kada se tekst |
Zeli konstut, LIBRARY se pndrui dokumentu, |
odabere se ime stranice koja sadrii tekst 1 |
pritiskomn na F10 tekst biva umetnut na pozici-
ju odredenu kursorom.

Postoji moguénost krewranja makronaredbi
(KEY PROCEDURE). Makronaredba pamt: bi-
lo koji niz pnitisaka tipke unutar MM-a. Aktivi-
ranjem makronaredbe sa FB <ime procedu-
re>, F10, zapaméeni niz ¢e biti reproduciran
ostvaraju¢i zadatak zbog kojeg je naredba
konstruirana.

Osim standardne COPY funkcye, MM podr-
2ava | EXTERNAL COPY, koja kopira dio dru-
gog dokumenta u tekuéi,

lako MM, bez posebnog programa Graph-
Link, ne podriava myesanje teksta s grafi-
kom, on omoguéava, ruinom LINE & BOX
DRAW. crtanje pravokutnika 1 crta (pomica-
njem kursora po ekranu analogno pomicanju
olovke po papiru) pomocéu grafitkih znakova
1z standardnog IBM seta, koje ima 1 vedina
matriénih Stampadca.

Column Mode omoguéava rad sa stupcima
brojeva | zbrajanje po honzontali 1 vertikali Za
pisce &lanaka narodito je interesantan tekstov-
i COLUMN nacin. Tekst pisan ovim nadinom
ima izgled novinskog &lanka

Svakom dokumentu pndru?ena (& sumarma
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| stranica, na kojo) se unose podaci o autory,
| satetak, khucne rjedt Funkcijomn SEARCH
SUMMARY SCREENS moguce je izdvojiti do-
kumente koji odgovaraju abranom kriteriju

pretrage
Cilj uredivan)a 1eksta je proizvesli Slampani

dokument MM-ova opcija 3 s glavnog menija |

omogucava Stampanie dokumenta na nalin
odreden print parametnma: ljeva margina,
poravnavanie desne margine, nacin stampa-

| nja draft 1li dvostruki, duljina stranice, broj |

kopia, Postoje jo& dva nacina Stampan)a,
direktno 12 dokumenta: HOT PRINT (Ctrl
PriSc) #tampa tekuéu stranicu, a Sh PriSc
(standardna MS5-DOS mogucnost) Stampa tre-
nutn sadrZa) ekrana Za razliku od nekih tekst-
editora, MM \ne omuguéava da tekst na
ekranu bude po formi identian onome kakav
e bill na papiru nakon Stmpanja (npr. porav-
navanje desne margine je ostvarivo samo lo-
kom Slampanja

Merge funkcya 1zdvaja informacye 1z dato-
teke podataka | pnidruzuje ih dokumentu, stva-
rajuci mz posebnih dokumenata. Npr.. doku-
mentu koji sadrZi tekst poziva na promociju
novog proizvoda pridruzuu se adrese 12 dato-
teke poslovnih partnera, Tokom Stampanja bil
¢e za svaku adresu proizveden posebm doku-
ment poziva. MM kreira viastitu bazu podata-
ka putern DATA FILE dokumenta DATA FILE
e skupina RECORDA (svaki zauzima jednu
stranicu), a kzgled RECORDA je odreden
abrascem (TERMPLATE) To je maska za
unos podataka koju kreira konsnik. Ona moZe
posluziti 1 kao 3ablona za Slampanje formulara
Informacija moZe biti izdvojena i 12 neke ek-
sterne baza podataka (npr. dBASE)

File Conversion omogucava razmjenu lek-
stova pisanih u ne-MM formatu 1 MM-a (kon-
verzija wiz ASCIl (dBASE, EDLIN), COMM
(modem to modem), DIF (LOTUS, VisiCale),
Just Write, Wang, Honeywel, DCA (IBM)).

SPEL CHECK funkcija temelji se na rjetni-
ku koiji je pridruzen MM-u (WEBSTER, 110000
engleskih rijed) Spell funkcija prvo prode
tekstom dokumenta, 1 svaku rijed koju ne natle
u necniku obilje?i Korisnik nakon loga ima
priiku da pregleda obiljezene rjedi 1 one
Ispravne unese u svoj rjeénik koj ¢e sistem
koristih u sljededim provierama. Na jednoj
disketi prilozen ie THESAURUS,

MM podriava red za 3Stampane (Prnt
!Oueuel do 30 dekumenata. Dokumenu se
|5Tmapa}u na principu First In - First Qut (FI-
FO) Korisnik ima moguénost da dokumentima
u redu dodieli atribut HOLD &ime je mihovo
Stampanje odgodeno | mogu se korigirati

Ciela jedna disketa rezervirana je za dato-
teko preko kopm MM upravlja Stampacima,
Prozvoda¢ se potrudio da obuhvat vise od
200 modela na trZiStu, a za vlasnike egzotitnih
modela omogudio je editor za kreiranje viast-
te PAT (Printer Acton Table) datoteke. PAT
ima ulogu medusklopa (interfejsa) za uskladi-
vanje kodova MM-a 1 Stampada, a omogucava
1 ugradnju konsmdék defimramh znakova

Nabrojene osobine dovolino govore o snazi
ovoq programa koj se u sprezi sa kvalitetmm
stampacem (npr. Hewlet-Packard Laser jet)
priblizava specyaliziramm (dedicated) siste-
mima projektiramim 1skljuéive za obradu tek-
sta. Demonstraciom Tutor program ne edgo-
vara kvaliteti samoga MM-a.

Berza

-

Ponuda berze Moj PC ¢etvrti put

Objavljivanje ponuda u ovoj rubrici je bes-
platno. Zbog toga si urednistvo pridrzava
pravo da poslane priloge prema potrebi skra-
ti ili prilagedi. Druga »pravila igre« su. ponu-
de treba da budu kratke i jezgrovite. Posaljite
ih na adresu Moj mikro, Za berzu Moj PC,
Titova 35, 61000 Ljubljana. Prednost pri ob-
javljivanju imaju nove ponude i one koje pre
dobijemo.

I 57 VETOVANE

Mirko Dubai¢, radnja za izradu delova |
odrzavanje racéunskih sistema i sklapanje
mikroraéunara. Dr. Salvadora Aljendea 34,
21000 Novi Sad, tel. (021) 338-024, nudi po-
mocé pri sastavljanju PC raéunara i instalira-
nju Winchester diskova, kao i servis | odrza-
vanje PC.

SVING — SAVETODAVNI INZINJERING,
Savetovanje pri organizovanju poslovanja
radnih organizacija, 61107 Ljubljana, p.p. 19.
Mikrora¢unare PC XT/AT (IBM kompatibilne)
pripremamo za jednostavno korigtenje preko
ekranskih naredbi — bez upotrebe naredbi iz
DOSa. Savetujemo i osposobljavamo za brzo
i efikasno savladavanje savramenih korisnié-
kih programskih oruda (Framework Il, DB |l
Plus, Lotus 1-2-3, AutoCAD itd.) pri reevanju
poslovnih problema na glavnim podruéjima
poslovanja OUR (razvoj, tehnologka i opera-
tivna priprema proizvodnje, pracenje i ocenji-
vanje kvalileta, planiranje i analiza poslova-
nja}. Prema porudzbini, tim orudima izra-
dujemo za OUR i potrebnu specifiénu pro-
gramsku opremu. Usposobljeni smo za kom-

| pleksno resavanje poslovnih problema (ana-

liza, savetovanje pri trzenju i izboru reSenja,
projektovanje | uvodenje ekonomiéno i sa-
vremeno organizovanog poslovnog sistema s
odgovarajucom programskom podrikom),
narocito manjih radnih organizacija s bilo
kakvom proizvodnom ili usluznom delatnos-
¢u. Nada karakteristika su struéno priprem-
liena, konkretna i svrsishodna te jednostavna

=

I PROGRAMSKA OPREMA [l

Franko Dubac, Triban 42, 51460 Buje. Nudi
programsku opremu za PC: liéni dohoci, ma-
terijalno knjigovodstvo. telefonski imenik s
karticom za automatsko pozivanje brojeva.
lzrada programa prema dogovoru. Ponuda
vati i za apple Il.

EE software, Marticeva 31, 78000 Banja |
Luka, tel. (078) 40-940. Kompletna program-
ska podrska IBM PC i kompatibilaca, uvode-
nje sistema i osposobljavanje kadrova za rad. |
Uz to nudi velik i raznovrstan izbor literature. |

Jure Derganc, Teslina 2/a, 61000 Ljublja-

| na, tel. (061) 213-033. Nudi PC-CEK. Zasto

uredivanje vaseg tekuceg racuna ne bi bilo
brze | preglednije nego »peske«? Progra-
mom PC-CEK upisujemo sve promene na te-
kutem radunu u datoteku koju lako pregle-
davamo, arhivisemo ili odstampamo. Upotre-
ba je veoma jednostavna.

Informator, Masarykova 1, 41000 Zagreb, tel.
(041) 422-086, 429-333/102 (urednik informa-
tike Zeljko Sefer, dipl. oec). U novinsko izda-
vackoj kudi »Informator« (izdavanje struéne

| literature i struénih &asopisa, organizacija

privrednih savjetovanja, veleprodaja i malo-
prodaja birotehniékih proizvoda itd.) razvija-
ju i vlastiti softverski odjel koji je orijentiran
na osobna rac¢unala IBM standarda. Jugosia-
venskom trZistu spremni su ponuditi:

- savjete kod izbora strojne opreme

— projekte organizacije obrade podataka

— projekte cbrade podataka uz pomoc
osobnih ratunala

— programske pakete (financijsko knjigo-
vodstvo — glavna knjiga, materijalno knjigo-
vodstvo, salda konti kupaca i dobavljaca, os-
novna sredstva, obradun osobnih dohodaka,
gradevinski pakel programa za kontroiu i
obracun gradilista, troSkovnika, kooperanata
i sl., paket programa za obradun proizvodnje
i zaliha)

— izradu programskih rjeSenja po zahtjevu
korisnika

—~ Skolovanje za primjenu osobnih raduna-
la u radnim organizacijama.

I 2SIvsKA OPREMA |

Mirko Dubai¢, radnja za izradu delova |
odrzavanje racunskih sistema | sklapanje
mikroraéunara, Dr. Salvadora Aljendea 34,
21000 Novi Sad, tel. (021) 338-024, nudi: —
komplet memorijskih ¢ipova za prosirenje PC
XT ili amstrada 1512 do 640 K, s uputstvima
za ugradnju; — komplet cipova za RS-232
(COM 2) za MULTI I/O karticu; - EPROM s YU
setom karaktera za grafi¢ku karticu herkules;
— EPROM i (basic + BIOS); — kabel za serijsko
povezivanje PC XT ili atarija (RS-232 stan-
dard) s drugim racunarom ili sistemom (asin-
hrono ili sinhrono); — kabel za paralelno po-
vezivanje sa Stampaéem (standard Centro-
nics) za PC ili atari; — RSO filtar za mrezni
kabel; — MS kompatibilan MIS (ACAD. PC2,
Windows . . .); razdelnik za dva TTL herkules
monitora (pogodno za prezentaciju softvera);
— adapter TTL-BAS (9-polni — kompozit moni-

poslovna resenja, koja prema dogovoru | | tor); — koprocesor 8087 (8087-2); reset taster

uvodimo.

I s uputstvom za ugradnju.




digitalna elektronika
65001 nova gorica,
industrijska 5

@
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i MEBLO 'clefon 06526 566, 26 511

f/ lelex: 34 316 meblo yu
telegram: meblo nova gorica

MODULARNI PROCESNI

SISTEM

Moduli, slobodnoprogramirani automat LOGOMAT i razvojni sistem
EPILOG za potrebe automatizacije u industriji.

LOGOMAT je slobodnoprogramirani automat na ECB magistrali, koji
je namenjen upravljanju (vodenje i kantrola) manijih i srednje velikih
industrijskih procesa. Karakteristika digitalnog automata je
modularna struktura, koja omogudava razli¢ite konfiguracije
sistema. Stavljen je od funkcionainih logiénih jedinica (CPU sa
mikroprocesorom Z80, DIGIN, DIGOUT ...) na karticama Euro
formata. LOGOMAT obavlja sledecde funkcije: kontrola, prikupljanje,
prikaz i €uvanje podataka; izvrSavanje komandi; brojanje impulsa;
davanje vremenskih zakasnjenja; simulacija, testiranje i korekcija
programa. Standardni interfajsi (RS232 | Centronics) obezbeduju
prenos podataka u periterne naprave. Zbog moduralne strukture,
LOGOMAT omogudava brzo otkrivanje gresaka, brzu zamenu
standardnih modula, a time i niske troskove odrzavanja.

Za pracenje i vodenje tehnoloskog procesa upotrebljava se
INDUSTRIJSKI TERMINAL, koji omoguéuje pregled nad tekuéim
stanjem i daje sve infarmacije o eventualnim zastojima i greskama.

Razvojni sistern EPILOG je prenosni rac¢unar sa ugradenim CP/M
operacijskim sistemom i programskim alatom za brz razvoj
procesne programske opreme. Razvojni sistem ¢&ine mikroraéunar
sa procesorom ZB0A, video kontroler, 256 K RAM, memorija, gipki i
tvrdi disk sa kontrolerima i EPROM programator. Sistem sadr2i dva
serijska RS232 kanala kojima moZemo da se poveZemo na
LOGOMAT | testiramo programsku ili masinsku opremu. Softver
sadrzi kompaijler koji omogucava strukturisano programiranje i
pomocénu programsku opremu za aplikacije, koje zahtevaju
paralelnu obradu u realnom vremenu.




DOMACA PAMET

Statistika za »atari ST«

Program je namenjen kreiranju, sortiranju,
filtriran|u | sredivanju raznih datoteka i njiho-
voj statisticko) obradi. Obuhvata sledece me-
tode:

- Broj primera (datoteke se mogu obra-
divati | tako da se odredene vrednosti ne
uzimaju u obzir), iznos vrednosti (Ex), aritme-
ticka sredina (A), varijanta (V), standardna
devijacija (SD), minimumi (Xmin}, maksimu-
mi (Xmax), centili (C01-C39), koeficijent vari-
jabilnosti (KV%)

- grupisanje u klase (frekvencijska distri-
bucija), frekvencije, relativne frekvencije, gu-
stoca frekvencije, kumulativna frekvencija

— T-1est

— Hi-kvadrat test

- koelicijent korelacije

Datoteke mogu da se obraduju u celini, a
mogu da se srede po jednom do tri polja,
Sirinu klase izabereta.

Program podrzava | ispisivanje rezultata
stampacem.

Informacije: Matevz Kmet, R. dolina, c. XIf
32, 61000 Ljubljana, tel. (061) 263-205.

Commodore PC 10 (20):
Program za recepcije

Program & napisan za navedene raGunare ili
za sve IBM kompatibilce. Namenjen je u prvom
redu hotelskim | turistickim agencijma koje se u
okviru svoje osnovne delatnosti bave | poseb-
nim vidom turizma - privatnim smestajem, Sam
program resava sve probleme koji se pojavljuju
na relaciji gost - turisticka agencija — privatni
iznajmljivac. Sadrzi potpuni uvid u kapacitete
stanodavaca (broj soba, adrese, kategorije itd.),
dolazak gostiju (izdavanje uputmice), odlazak
gosliju (izdavanje racuna), formiranje dnevnika
Za agencijske | individualne goste, formiranje
obracuna izmedu agencije | stanodavca, prijavu
boravista stranaca itd. Sve moie da se pregleda
na ekranu | ispise printerom, Program se u prak-
5i vec primenjuje u nekoliko turistickih dru-
Stava.

Informacije: Zvonko Jakovljevi¢, Jadranska
bb, 51557 Cres, tel. (051) 871-478.

Atari ST: »C«, biblioteka za
formiranje baza podataka

Biblioteka vam omogucava da za kratko vre-
me formirate bazu podataka koja moze da sadr-
21 do 20 medusobno povezanih datoteka. Posle
kompiliranja dobijate samostalno izvodijiv pro-
gram za unosenje | editiranje relacione baze
podataka. Uz dodatno znanje jezika C moiete
prema upuistvu da obezbedite proizvoljnu obra-
du i ispis iz tako formirane baze podataka. Bibli-
oteka je kompatibilna sa poznatim kompajleri-
ma za C (Lattice, Megamax). Za rad s navede-
nom bibliotekom i jezikom C nudim i 40 éasova
uvedenja.

Informacije: Joze Palénik, Hotunje 7 a, 63232
Ponikva, tel. (063) 34-134 do 14 ¢asova i (063)
748-151 posle 17 éasova.

Galaksija: Statisti¢cka obrada
podataka. Brojke i slova

Prvi porgram slui za statisticku obradu poda-
taka | prilagoden je studentima fizicke kulture.
Za nakoliko minuta moZe da se obradi proizvo-
ljan broj grupa, varijabli i ispitanika. Na Kraju
program Stampa: srednju vrednost, minimalnu i
maksimalnu varijaciju, standardnu devijaciju,
koeficijent varijacije, standardnu greSku i testo-
veFIiT.

Drugl program simulira poznati TV kviz Broj-
ke | slova. Za koriscenje programa nisu poltreb-
na nikakva uputstva, kviz je dobro poznal, a sve
sto treba ionako je u programu. Pogodan je za
lakmicare ko)l se pripremaju za TV kviz, a ne bi
bio dosadan ni deci

Informacije; Milan Aleksi¢, Prvomajska 48,
18000 NIs, tel. (018) 21-815.

mogu radcidcavatl u revijl — ko
voll nek izvoll — na sud!

C 64: Sest raznih programa

Program Elementi sadr2i celokupni periodiéni
sistemn elemenata, njihove osobine, primenu,
dobijanje | jedinjenja u kojima se najéesce po-
javljuju

Program Aforizmi: zbirka aforizama poznatin
ljudi, koji mogu da se ispisuju po autorima ili po
temama o kojima govore.

Program Beleske: omogucava cuvanje, Cita-
nje i imenovanje datoleka na kasetama. Upo-
trebljiv je i za pisanje dnevnika, kolske beleske
itd.

Program Recnik: englesko-slovenacki i slove-
natko-engleski recnik, koji svaku re¢ nalazi za
najvise jednu sekundu (koristi masinske rutine);
koristi sinonime; za jedan engleski izraz ispisuje
vide slovenackih prevoda i obrnute; na raspola-
ganju stoji vise programa, od kojih svaki sadrzi
deo recnika (ukupno 10.000) ili jedan program,
koji sadrzi najcesce koriscene reci | pogodan je
Za osnovnu Skolu.

Program Editor: ekranski uredivaé teksta,
omogucava ispisivanje po stranicama, trazenje
odredenog reda, popravljanje starih tekstova |
skladisten)e.

Program Assembler: sabirnik | povratni sabir-
nik koji moze da koristi program Editor za pisa-
nje i popravijanje programa u sabirniku.

Svi programi snimljeni su Turbom 250, kaji
snimam zajedno sa programom na kasetu (vasu
ili maoju).

Informacije: Marjana Mlakar, Kotlje 140,
62390 Ravne na Koroskem, tel. (062) B61-098, u
subotu i nedelju.

C 64: Obrazovni programi,
knjigovodstvo za zanatlije

Nudim sledece originaine programe: matema-
tika za 5., 6., 7. i 8. razred osnovne $kole. engle-
ski jezik za 5., 6.. 7. | B. razred osnovne $kole:
vodenje Knjigovodstva za zanatlije (program e
proveren u praksi i omogucava ispisivanje stam-
pactem), Obrazovni programi sredeni su u kom-
pletima za svaki razred posebno. Svaki komplet
obuhvata programe za ucenje | program za pro-
veru steé¢enog znanja. Kompleti programa za
engleski sadrze | reénik upotrebljenih reci
Uskoro | paket programa za 3. razred osnovne
Skole | matematika za 1., 2.. 3 | 4. razred.

Informacije; Ivan Zupié¢, Trg svobode 30, |
61420 Trbovlje, tel. (0601) 22-068.

ZX spectrum 48 K: Trainer ‘

Program je namenjen vodenju kursa telegrafi-
je | raspolaZe sa 14 opcija. Program dopusta da
sami odaberete brzinu kucanja, Brzine su slede-
¢e (u znak/sek): 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 100 i
120. MoZe da kuca sve grupe slova, predvidene
knjigom telegrama. Zatim mo2e da kuca samo
brojeve, slova | brojeve, samo slova; mozete da
slusate zvuénu sliku slova, da otkucavate poru-
ke koje ce racunar pretvarati u Morzeov kod
Najjaéa opcija omogucava kembinovanje grupa
slova (po knjizi telegrama, npr. FLP, TNOS itd.)
Qvaj program vam nudi najkompletniju obuku iz
telegrafije. Napisan je pod nadzorom renomira- |
nog radio-amatera iz dobojskog radio kluba |
{YU4FDE) Sinise Paviovica |

Intormacije: Samir Dobri¢, Muhameda Dzud-
ze 43/6, 71000 Sarajevo, tel. (071) 214-889, po-
sle 14 ¢asova.

C 128: Pomoc u izvodenju
sahovskih turnira

Program je namenjen organizatorima i sudija-
ma turnira po Svajcarskom sistemu — jugoslo-
vensko] kruznoj varijanti. Uskladen e sa pravili-
ma novog Sahovskeg priruénika. Omogucava
evidenciju | ispisivanje svih podataka, poveza- |
nih sa turnirom. Za svakog igraéa posebno |
takode za svako kolo registruje protivnike, re-
zultate, boje figura, bodove, zbir bodova protiv-
nika, osvojeno mesto, uspeh u procentima. Za |
svako novo kolo raéunar odreduje parove no-
vog kola (moze | sudija). Automatizovano je | |
odredivanje boje figura za parove

Svi podaci ispisuju se na ekran ili stampac
Mogu da se prenesu | na diskelu | satuvani
upotrebe kao turnirska arhiva (ednosno, u dato-
leci se zastite od prekida elektricne struje). Za
rad su potrebni ratunar C 128, disketna jedinica
i monitor, koji omogucava ispisivanje 80 znako-
va u redu. Preporucljiv je Stampa¢, narotito ako |
Zelite podatke da objavijujete na oglasno) dasci,
odnosno da za udesnike umnozZavate rezultate
turnira.

Komentari i uputstvo za rad napisani su na
slovenackom ili na srpskohrvatskom jeziku.
Program nije zasticen.

Informacije: Viadimir Plos, Pleénikova 3,
62000 Maribor, tel. (062) 38-137.
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C 64: Profesionalni programi
po narudzbini. Uplatnica

Prvi program bi¢e napisan najkasnije za tri
meseca, naravno, u potpunosti masinskim jezi-
kom. Posaljite VEOMA detaljan opis Zeljenog
programa na donju adresu ili pozovite tele-
fonom.

Program Uplatnica namenjen je za jednostav-
no stampanje uplatnica (za $kole, radne organi-
zacije, kucne savete itd.). Detaljniji opis naéi
¢ete u rubrici Domaca pamet u julskom broju
Mog mikra. lzdavat: ROMIJA Software Lid.

Informacije: Miha Krivic, Pivika 1, 66230 Po-
stojna, tel. (067) 21-982.

C 64 i C 128: Loto V3.0

Program je namenjen izradi skracenih loto
sistema. Napisan je u bejsiku. Za rad je potreb-
no oko 30 K slobodne memorije. Upotreba je
vrlo jednostavna. Dok ruéna izrada loto sistema
tra2i najmanje mesec dana | na kraju jo$ moke
da se potkrade neka greska, ovim programom
sistemn je gotov za proseéno sat vremena. Pisan
je modularno, tako da je olak3ano dodavanje
novih rutina za skracivanje sistema koje ce
uskoro stajati na raspolaganju.

Informacije; Marko Rosi¢, Brace Santini 14,
58000 Split.

YU znaci za stampace i
video kartice

U Stampadce svih vrsta ugradujem YU znake
CSZCP. Znake ugradujem u Svedski set zna-
kova tako da je omoguceno jednostavno
softversko preklapanje izmedu nasih | stan-
dardnih setova znakova Raspored odgovara
YU standardu. YU znaci rade u SVIM nacini-
ma Stampanja: draft, NLQ, italics, conden-
sed, itd.

Nasa slova ugradujem i u sve vrste video
kartica za PC/XT/AT kompatibilce (hercules,
CGA, EGA). EPROM-e sa YU znacima Saljem
Sirom Jugoslavije.

Jonas Znidarsi¢, Poljedeiska 9, 61110
Ljubljana, tel. (061) 268-522.

C 64 ili C 128: Komunalije

Program je napisan za automatsku obradu
podataka vodovoda kojim upravija moja mesna
zajednica, a koji vodom snabdeva oko 700 Koris-
nika (domacinstva i nekoliko radnih organizaci-
ja). Na osnovu unetih podataka program auto-
matski obraéunava potrodnju vode za svakog
korisnika posebno, izracunava zaduZenja-u nov-
éanom iznosu i podatke pohranjuje na disketu.
Program omogucéava pracenje svih bitnih poda-
taka, a prema odabranom kriterijumu automat-
ski izraduje izvedtaje (na ekran ili tampaé), ra-
Gune za radne organizacije | zanatske radnje,
obrazioZenje obraduna, opomene za placanje,
uplatnice. Zavisno od Stampaca, moie da ispi-
suje | evidencione kartice i promene na njima
(ako se korisnik programa za to odludi).

Uz odredene izmene program moze da se
podesi za obradu podataka u vezi s drugim
komunalnim uslugama (odvoz smeca, groblje),

naplata naknade za nerazvrstane puteve (u SRH
fim putevima upravljaju | naknadu naplacuju
mesne zajednice).

Za primenu programa potreban je Commodo-
re 64 (ili C 128), disketna jedinica 1541 | Stam-
pat, kompatibilan sa C 64. U pripremi je jos
|edan program za mesne zajednice: vodanje evi-
dencije | obrada podataka za potrebe opstena-

‘rodne odbrane (autor ima radno iskustvo od

sedam godina na poslovima ONO, od ¢ega 4
godine u MZ).

Informacije: Milivoj Klauzer, Kolodvorska 92,
41245 Marija Bistrica.

PC, partner, C 64 i C 128:
Siroka ponuda programa

Za navedene ratunare nudim sledece progra-
me - Skladiste (upis, aturiranje stavki po pripa-
dajucim obeleZjima, pregled i Stampanje pregle-
da po raznim osnovama); — LD (lieni dohodak,
vodenje baze podataka o svim zaposlenim, ispi-
si poiraznim esnovama i Stampanje uverenja o
LD); — Antene (pristup izradi, proratuni s obzi-
rom na tip. zahtevane osobine | materijal, pre-
gled i tablice frekvencija | materijala, poseban
osvrt na najéesce tipove | CB, TV i mobiine
antene); — Recénik (englesko-hrvatski ili srpski
jezik, nemacko-hrvatski ili srpski jezik, bogat
fond redi, sinonimi itd.}; = Rokovnik (evidentira-
nje, auriranje | pregled raznih cbaveza, kalen-
dar | upozorenje raéunara na obaveze za taj dan
- samo PC verzija).

Programi za commodore imaju slabije perfor-
manse. Programe izradujem i po narudzbini, a
postojeée prilagodavam vasim potrebama |
oprami kojom raspolatete. U saradnji sa timom
struénjka izradujem redenja za uvodenje racu-
nara u vas rad (kompletna oprema i programska
podrika).

Intormacije: Buro Kiral], Save Kovatevi¢a 37,
56230 Vukovar, tel. (056) 42-615.

PC: miSsem podrzana
poslovna grafika

Vige puta bismo na osnovu prikupljenih poda-
taka hteli na brzinu da nacrtamo lep graf, ali
moramo da uéitavamo Lotus li slitan programi
da potrodimo mnogo vremena za otkucavanje
svih opcija. Mnoge je lakse menijem se »odve-
sti= do Zeljene opcije | klik - treba otkucati samo
najosnovnije podatke.

Podaci su uskladisteni u tri seta. U svki set
moze da stane najviSe stotinu. Setovi podataka
mogu medusobno da se kopiraju ili pomeraju
Svaki podatak je posebno specifikovan | postojl
moaguenost da grafovi vaze za nedelje, mesece,
godine itd. MoZe da se bira izmedu Iri vrste
grafova: abi¢nih gratova, histograma i pogaca
(ple chart). Ked histograma i pogaca treba birati
koji ¢e set biti upotrebljen, dok kod grafova
mogu dva Iri seta da budu odjednom na ekranu.
Moie da se koristi | Bezierova funkcija, koja
elegantno povlati krivulju izmedu podataka.
Kod histograma mogu da se koristg dati podaci
ili njihove apsolutne vrednosti.

Program je namenjen korisnicima IBM PC |
kompatibilaca. Nema brige sa grafickom karti-
com, jer mogu da se koriste EGA, CGA ili Hercu-
les. Program je na slovenatkom jeziku, a po 2elji
moZe da se naruéi | na srpskohrvatskom,

Informacije: Andrej Zriméek, Kodirjeva c. 11,
64220 Skofja Loka, tel. (064) 60-985,

C-64: Commando Set

Da i ste ikada poeleli da imate na ekranu
drukdije znakove? Da |l ste ikada poZeleli da u
nekoj svojoj igrici imate set znakova iz Com-
manda? Ako jeste, ovo je program za vas. Napi-
san je delomiéno u masincu. gim ga pokrenete,
memorija ostaje slobodna za rad.

Program se sastoji od dva dela. Prvi deo kre-
ira set znakova iz Commanda, dok drugi slui
kao editor za kreiranje viastitih znakova. Pro-
gram snimam na disketu ili kasetu | po Zelji
ugradujem automaltski start | zastitu.

Imformacije: Eden Kirin, Slavka Kolara 27/11,
41410 Velika Gorica, tel. (041) 712-393 |li
712-498.

ZX spectrum: F.L.T.R.

Program F.L.T.R. je arkadna igra sa 40 ni-
voa, kompletno pisana na masinskom jeziku.
Ima sve $to i veéina boljih komercijalnih ar-
kadnih igara za spectrum: odliénu zamisao,
veliku brzinu, perfekino reagovanje na ko-
mande, listu najbeljih, simpati¢éne melodije
radene sa dosta izmenjenim Wham-om, grafi-
ku, krajnji efekat, Format: kaseta. DuZina: 41
K. Igra se moZe igrati samo preko tastature.

Informacije: Viadimir Dabié, 11080 Zemun,
Prve druge 3, tel. (011) 671-723.

Amstrad/Schneider CPC:
Prosiren pascal

Pascal Hisofta prodirio sa mnogim grafic-
kim komandama i funkcijama kakve poznaje-
mo u basicu te jos nekim drugima. Omoguce-
no je otvaranje prozora, izmjena boja | nacina
rada. Po dogovoru mogu dodati i druge ko-
mande i funkcije, ne samo graficke. MoZzemo
dogovoriti | o kontrolerima za mis, graficke
tablice i slicno, sve u pascalu.

Sve komande i funkcije su u standardnom
pascalskom obliku (procedure, function) ta-
ko da mozete bez poteskota napisati dobar
grafi¢ki program ili ¢ak igru.

Informacije: Tadej Vodopivec, Sketova B,
61000 Ljubljana, tel. (061) 453-585.

Orao-102: K& S kreator

Program Karakter | sprite kreator sluZi za
redefiniranje standardnog seta znakova, kre-
iranje korisnickih znakova (ASCIl 128-159),
te za kreiranje spriteova. Pisan je za orao-102
sa 32 K RAM i prosirenim basicom. Program
sadrii vise opcija kao $to su: uvedani prikaz
karatera/spriteova, definiranje karaktera/spri-
teova, snimanje definiranih karaktera/sprite-
ova na kazetu, ucitavanje ranije definiranih
karaktera/spriteova sa kazete i sli¢no.

Podrazumeva se da se delinirani karakteri/
spriteovi mogu ucitati sa kazete | bez ovog
programa, da bi se koristili u nekom drugom
programu.

Informacije: Jasminko Novak, Grosniékas
4, 42230 Ludbreg, tel. (042) 661-201.

:
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Racionalizacija
potrosnje energije i
energetskih
sredstava u
industriji uz pomo¢
»ISKRE DELTE«

Zivimo u doba koje traZi savremeniju
proizvodnju i besprekorno upravljanje
industrijskim procesima. Proizvodnju
treba Cesto povecavati bez prethodnog
investicionog ulaganja u opremu. To je
moguce samo uz smanjivanje proizvodnih
trodkova, na koje bitno utite upravo
energija. Pored toga, novi zahtevi esto
onemoguéavaju moguénost rufnog
upravljanja energetskim i drugim
sistemima,

U tu svrhu smo u ISKRI DELTI
razvili sistem vodenja u kojem
koordinaciju preuzima procesni ratunar,

Njime dobijamo vide i bolje informacije o
toku procesa. Na drugoj strani,
kontinuirano pracenje procesa
proizvodnje energije omogucava njegovu
identifikaciju i optimiranje i time
dodatnu Stednju energije. Funkciju
procesnog racunara obavljaju
mikroraéunarski sistemi TRIGLAV i
DIPS. Ve¢ se vise puta pokazalo da tim
sistemima mogu da se ostvare velike
ekonomske ustede.

Podrudja njihove primene:

— elektriéna energija
— toplotna energija
— gas

- voda

— ekaologija

— saobracaj

— upravljanje zgradama
— hemija

— ishrana

— telekomunikacije
— bezbednost

— metalurgija

— hidrometalurgija

Za sve blize informacije obratite se
drugu Janezu Hitju, tel. (061) 571-106.

Iskra Delta

proizvodnja ra¢unalniskih sistemoyv in
inZeniring, p. 0.

61000 ljubljana, Parmova 41

telefon: (061) 312-988

telex: 31366 YU DELTA




Abacus — abakus; uredaj za ratuna-
nje pomocu koga su se vrsile arit-
meticke operacije pomeranjem
kuglica po 2ici ili &ipki (3.000 god.

pre. n, a.).

accumulator (AC) — akumulator, sa-
biraé; registar u kome se formira
rezultat aritmetickih ili logiCkih
operacija; deo aritmetiéko-logié-
ke jadinice koji se koristi kao ma-
dumemorija za formiranje alge-
barskog zbira | u druge (sli¢ne)
svrhe.

address — adresa, adresirati; ozna-
ka, naziv, broj ili simbol koji iden-
tifikuje odredeni registar, poziciju
memorije ill uredaj gde se nalazi
podatak; deo instrukcije koji oz-

' natava poziciju operanda u glav-
noj memoriji, pozvati odredeni
podatak iz memorije ili ga staviti u
memoriju.

algorithm — algorllnrn; utvrdeni po-
stupak, korak po korak, za doblja-
nje Zeljenog rezultata; definisani
proces ili skup pravila koji vodi do
feljenog izlaza na osnovu datog
ulaza

alphanumeric — alfanumeri¢ki, alfa-
betsko-numeriéki; skup slovnih,
numeriékin | specijainih znakova
za predstavijanje podataka,

ALU (Arithmetic and Logical Unit) -
aritmetitka/logitka jedinica; deo
centrainog procesora u kome se
obavijaju aritmeticke | logicke
oparaciie.

American National Standards Insti-
tute (ANSI) = Americki savezni za-
vaod koji je postavio standarde za
programske jezike, prenos poda-
taka, optitko &itanje, prepoznava-
nje znakova pisanih magneatnim
mastilom itd.

analytical engine - analitika masi-
na; primitivni kompjuterski uredaj
koji je konstruisao Carls BabidZ
(Chartas Babbage) u 19. veku.

architecture = arhitektura sistema;
konstrukcija kompjutera | nacin
na koji se hardver | softver me-
dusobno preplicu = da bi se obez-
bedile osnovne operacije | nivol
performansi.

array - tabela, matrica, skup podata-
ka; skup polja koji je tako ureden
da se svakom polju moke pristupi-
ti pomodu kljuca ili indeksa.

artificial intelligence — vestatka in-
teligencija; sposobnost uredaja ill
naprave da izvodi operacije koje
se uobitajeno priplsuju &ovjeko-
voj inteligenciji (razmidljanje | od-
ludivanje).

ASCII (American Standard Code for
Information Interchange) - Ame-
ri€ki standarni kod za razmenu in-
formacija; 7-bitni ili 8-bitni kod
koji se koristi za razmenu infor-
macija medu kompjuterskim si-
stemima razli¢itih proizvodaca.

assembler — program pravodilac,
asembler, specijainl program
(isporutuje ga proizvodac) koji
sluzi korisniku za prevodenje nje-
govog radnog programa sa sim-
boli na masinski jezik; sin.
ASSEMBLY PROGRAM.

bar-code scanner - ¢itac specijalnih
znakova; opticki ¢itaé koji moZe
automatski da tita dokumenta ko-

block diagram -

spolja (obiéno w vreme manjeg
opteratenja sistema).

Baud - B6d, broj promena signala u
sekundi; jedinica brzine prenosa
podataka preko komunikacionih
linija.

BCD code bisidi (»beceda«) kod, bi-
narni kod za dekadne cifre; pred-
stavljanje svake dekadne cifre od-
govarajutom kombinacijom bi-
tova,

benchmark — testiranje performanse
sistema, polazna tatka za merje-
nje, sbenc-mark«.

bit (binary digit) - bit, binarna cifra;

ledna od dve cifre (0 ili 1) koje se
koriste u binarnom predstavijanju
brojeva; jedan impuls, jedinica ka-
paciteta memorijskog uredaja.
blok-dijagram,
blok-Sema, globaina $ema; grafié-
ki (dijagramski) prikaz nekog si-
stema, programa, kompjutera ili
elektrickih kola, gde su glavne lo-
gitke jedinice predstavijene pra-
vougaonim »kucicama= (ebox«),
a veze spojnim linijama ili konek-
torima.

Boolean varlable = Bulova promen-

ljiva; promenljiva koja moie da
sadrdi samo jednu od dva vredno-
sti; »tadno= ili =netatno«; =otvo-
reno« Ili »zatvoreng« itd.

bootstrap input program — program

za podetno punjenje; program ko-
ji se sastoji od jednostavnih fiksi-
ranih kompjuterskih operacija ko-
je omogucavaju lakde ulitavanje
podataka i programa

BPS (Bits Per Second) — broj bitova
u sekundi; brzina prenosa podata-
ka koja se meri brojem prenetih
bitova u sekundi,

buffer - medumemorija, bafer, pu-
fer; skiop u koji se privremeno
smestaju blokovi podataka tokom
prenosa iz glavne memorije ili u
glavnu memoriju, | koji kompenzi-
ra razliku u brzini rada brzog cen-
tralnog procesora | sporih perife-
rija.

hugi greska, kvar; svaka mehani¢-
ka, elektri¢na, elektronska ili pro-
gramska greska koja smeta nor-
malnom odvijanju obrade.

bus — put prenosa, putanja prenosa,
magistrala za podatke; sabirnica,
sabirni vod, transport; glavna pu-
tanja dut koje se krec¢u podaci iz
jednog |li vise izvora ka jednom ili
ka vise odredista.

byte — bajt, osmobitni znak podata-

+ ka; niz od osam uzastopnih binar-
nih citara kojima se obitno operi-
Se kao sa jedinstvenom celinom
(uglavnom predstavlja deo reci).

cache memory — skrivena (tajna)

memorija; vrlo brza poluprovod-
ni¢ka memorija koja obitno sadr-
i najCeste koridcene instrukcije |
podatke, a upotrebljava se u kom-
binaciji sa centralnom memorijom
dajuci efekat vece | brie glavne
memorije.

CAD (Computer Alded Design) -

projektovanje pomotu kompjute-
ra; odnosi se na sposobnost
kompjutera da pomocu uredaja za
vizueini prikaz vrdi projektovanje
iz oblasti industrije, statistike, bi-

ologije itd.
ja sadrle znake u vidu Stapica (cr- | umﬁn’- - registar, kaseta magnet-

tica) | da ih pretvara u digitaine
signale.

bateh processing - paketna obrada,

" w=beé« obrada, obrada u serijama,
obrada po grupama, cbrada pro-
grama jedan za drugim; obrada
kod koje se prethodno registrova-
ni i grupisani programi izvriavaju
|jedan za drugim, bez intervencije

ne trake, kaseta, patrona, kotur
mastiljave trake (za Stampadt).

character set — nku? znakova, set

znakova; znaci koji éine posebnu
grupu ili kdd koji odredeni komp-
juter prihvata kao vadeéi; skup
mote da obuhvati brojeva od 0 do
9, slova od A do Z, znake inter-
punkeije | blanko.

command —

chip — konfeta; otpadak pri busenju
kartice ili papirne trake; ¢ip, inte-
grisano kolo.

clock — oscilator, generator taktnih
impulsa; svaki elektronski uredaj
kaoji daje impulse u utvrdenim in-
tervalima; uredaj koji meri | poka-
zuje vreme.

code — kod, kodirati; pisati instrukci-
je kompjutera na nekom od pro-
gramskih jezika; sistem simbola
kojima se predstavija podatak u
kompjuteru i pravila za njihovo
povezivanje; predstavili podatke
ili instrukcije u sifrovanom obliku,

komanda, naiog, nared-

ba, instrukcija, logicki operator,

impuls; nalog za izvodenje odred-

ene akcije kojl se poziva pomodu

sVOg naziva.

compatibliity - kompatibilnost, usa-
glasivost, sposobnost usaglasava-
nja; mogucnost rada kompjutera
na osnovu programa kojl su pisa-
ni za drugl kompjuter; mogucnost
prikljuéivanja periferijskih uredaja
jednog kompjutera na drugi; spo-
sobnost kompjutera da operise
datotekama koje su generisane na
drugom kompjuteru.

compller — modul za prevodenje,
kompilator, prevodilac; modul ko-
ji prevodi program sa simbolitkog
na masinski jezik, uvodi polpro-
grame, daje eventuaine gredke
sintekse | sl

- regulator, upravljaé,
kontroler (kod upravijanja proce-
sima).

CPU (Central Processing Unit) -
centralni procesor, centralna jedi-
nica za obradu, procesor, osnov-
na funkcionalna jedinica kompju-
terskog sistema koja upravija in-
terpretiranjem | izvrienjem in-
strukcija.

cursor — pokazivat, kursor, indikaci-
ja pozicije; simbol na alfanume-
ritkom terminalu lco]; 8@ upotreb-
ljava da pokale pololaj sledeceg
znaka koji se Salje preko komuni-
kacionih linija.

- kibernetika; nauka ko-
ja se bavi proutavanjem upravlja-
nja i kontrole u Zivim organizmi-
ma, masinama | drustvu uopéte.

data base — bara podataka; skup
ova podataka koji se mogu
Kkoristiti iz velikog broja programa,
organizovani su hijerarhijski ili u
vidu mrete, a njihovi odnosi | veze
opisani su pomotu takozvane S8-
ma (=schemas=).

debugging — tigtenje od gredaka;
tehnika otkrivanja, dijagnosticira-
nja | ispravijanja gresaka u hard-
veru ili softveru kompjuterskog si-
stema.

directory — spisak, popis, imenik,
pregied, registar, sadriaj; popis
programa koji se nalaze u nekoj
datoteci ili popis datoteka koje se
nalaze na nekom mediju itd,

disk — disk, plota; okrugla metaina
plota prevutena magnetnim ma-
terijalom sa obe strane, koja se,
pri obradi, okreée kako bi podaci
mogli da se &itaju ill upisuju po-
mocu specijainih glava za itanje/
upisivanje.

DOS (Disk Operating System) -
operativni sistem orijentisan na
diskove.

dump - odS$tampati sadriaj memoﬁ
le, iskljuéiti; ispis memorije, isk
ljutenje (napajanja); !whtrmmi
sadriaj glavne memorije u nekom
trenutku (radi otkrivanja gresaka);
odstampati il izbusiti sadriaj cele
memorije ili nekih njenih delova;
namerno ili sluajno prekinuti na-
pajanje kompjutera elektritnom
anergijom.

editor — editor; program koji izvodi
sve operacije vezane za pripremu
podataka za §tampanje ili prikazi-
vanje.

emulator — amulator; hardverska ill
softverska komponanta ugradena
u kompjuter koja omogucava da
jedan kompjuterski sistem prihiva-
ta programe | module drugog si-
stema.

ENIAC (Electronic Numerical Inte-
grator And Calculator) — prvi elek-
tronski kompjuter koji je konstru-
isan 1947. godine, a slulio je za
reddvanje balistiCkih problema.

cscapa character (ESC) - prelaz,
promena; kontroini znak koji s&
postavija ispred nekog niza zna-
kova da naznaéi da svi znaci koji
mu slede treba da se tumadte na
drugi nacin (nestandardno).

file - datoteka, fajl; obrazovati dato-
teku; organizovani skup podataka
(sli&nih po svrsi, obliku | sadriaju)
koji se ¢uva na nekom memorij-
skom madiju.

firmware - upravijatki softver, hard-
versko-softverski elementi; uprav-
ljatki softver u ROM-u Il RAM-u
periferijskog uredaja koji mote da
se menja pod cdredenim okolno-
stima.

flowchart - dijagram toka, biok-dija-
gram, organigram; graficki prikaz
redosleda operacija pomotu od-
govarajucih simbola; jedno od
sredstava u sistem-analizi za gra-
fitko predstavijanje postupka.

gate — kapija. logitko kolo, preklop-
ni ¢lan, selektor impulsa; kontroli-
sati kretanje (prolaz) impulsa | sig-
nala; kombinovani logicki ele-
ment koji ima najmanje jedan
ulazni signal.

grid — reSetka, mrea; pri optiCkom
&itanju znakova = mera Ia NAINa-
¢avanje ili merenje znakova.

handler — modul za rukovanje; sof-
tverski paket za specijaine svrhe
(obitno kontrolide komuniciranje
izmedu procesora | terminala).

Muoj mikro 55




hard copy — dtampani primerak, od-
Stampana kopija vizuelnog prika-
za, otkucan! ili odStampani znaci
na hartiji koji nastaju u istom tre-
nutku kad i podatak u obliku prih-
vatljivom za masinu (neprihvatlji-
vom za coveka); u kompjuterskoj
grafici — $tampani sadriaj vizuel-
nog prikaza.

hardware - hardver, lizicka konfigu-
racija sistema, fizi€ke jedinice
kompjuterskog sistema, fizicki
deo kompjuterskog sistema; me-
haniéki, magnetni, elektriéni i
elektronski uredaji il komponente
u okviru kompjuterskog sistema

header - vodeci slog, potetni deo
poruke, zaglavlje liste; slog kaji
sadrzi staine ili identifikacione po-
datke koji se odnose na grupu slo-
gova kojl slede; deo poruke koji
prethodi tekstu, a sadrii sve po-
dalke polrebne da se poruka upu-
ti na Zeljeno odrediste.

Hollerith card - Holeritova kartica;
standardna kartica (izdeljena u 80
kolona) za bugenje rupica koja je
dobila ime po H. Holeritu koji je
postavio kod za predstavijanje al-
fanumeritkih znakova na ovoj
kartici.

initialization - inicijalizacija, potet-
ne operacije; operacije koje se iz-
vriavaju na pocetku obrade: po-
stavijanje konstanti, anuliranje ili
postavijanje na neku (unapred
odredenu) vrednos! raznih broja-
Ca il parametara konkretnog pro-
grama.

Inputioutput devices — ulazni/izlazni
uredaji. periferijski | komunikaci-
oni uredaji preko Kojih se podaci
uncse u kompjuter | na koje se
beleZe dobijeni rezultati za dalju
upotrebu,

intractive mode - interkativan naéin
rada; naéin rada kompjutera u to-
ku koga se komuniciranje sa ter-
minalom vr§i direktno, a to znaédi
da se zahtevi odmah izvriavaju.

interface — medusklop, meduveza,
«interfejs«; mesto spoja, spojno
mesto; logitka jedinica (hardver-
ska ili softverska) koja predstavlja
vezy izmedu dva sistema ili dva
uredaja.

interpreter - interpreter, interpreta-
tor; program koji omoguéava da
se na jednom digitalnom kompju-
teru izvode naredbe sastavijene
na jeziku koji je razlicit od masin-
skog jezika tog kompjutera.

KB (Kilo Bytes) - kilobajt, hiljadu
bajtova; jadinica za merenje kapa-
citata glavne memorije kod valikih
kompjuterskih sistema orijentisa-
nih na bajt.

laser printer - laserski Stampad,
uredaj za $tampanje rezultata cb-
rade na kompjuteru koji agrom-
nom brzinom izbacuje (jednu za
drugom) cdétampane stranice.

leader — vodec| slog, matiéni slog,
slog-prethodnik, potetak, vodeca
ivica; slog koji prethodi grupi de-
taljnih slogova | sadri informacije
koje ne sadrie detalini slogovi;
blanko-sekcija magnetne trake na
potetku kotura na keju ne mogu
da se upisuju podaci

library — datoleka programa, mag-
noteka, biblioteka; sistematski or-
ganizovan skup testiranih modula
za konkretni kompjuter koji stoje
na raspolaganju korisniku; dato-
teka koju formira korisnik | koja
sadri iskljugivo programske ele-
menie,

light pen — svetlosno pero; uredaj
koji je veoma osatljiv na svatlost,
reaguje vrio brzo | pomera se ruc-
no, a sluzi za prepravijanje posto-
jecih slika na ekranu ili formiranje
novih slika (generisanih u central-
noj jedinici) poviaéenjem pera po
ekranu.

linker — program za spajanje pro-
gramskih modula, »linker=; sin.
LINKAGE EDITOR.

listing ~ Stampanje, listanje: pro-
gramska lista; Stampani izlaz pro-
cesa prevodenja programa koji
sadrzi program na simbolitkom |
masinskom jeziku, kao | poruke u
vezi sa eventualnim greSkama (uz
objasnjenja moguéih uzroka).

loader — program za punjenje, mo-
dul za punjenje; modul u okviru
operativnog sistema (uvek se na-
lazi u glavnoj memoriji), omogu-
cava unodenje programa sa spolj-
nih medija | na zahtev daje sadrzaj
memaorije.

location — mesto, pozicija, lokacija;
mesto u glavnoj ili pomoénoj me-
moriji u koje se moZe upisati ili iz
koga moze da se prodita jedan
podatak.

machine code — masinski kdd, nu-
meritkl kod operacije: apsolutni
brojevi, nazivi ili simboli koji se
dodeljuju delovima masine; kodni
sistem usvojen prilikom konstru-
isanja masine, a slui za predstayv-
ljgnje naredbi.

macroassembler — makroasembler;
program-prevodilac za masinski
orijentisan jezik u kojem jedna
simboliéka instrukcija moze da se
prevede u ¢&itav niz masinskih in-
strukcija.

MARK | — Mark Jedan; prva elektro-
mehanitka masina za obradu po-
dataka koju je konstruisao Aiken
1944, godine na Harvardskom uni-
verziletu.

memory — memeorija, glavna memo-
rija, unutrasnja memorija. pomodé-
na memarija; uredaj koji moZe da
prihvati jedinicu informacije, da je
tuva | da je stavi na raspolaganje
kad zatreba.

megabyte — milion bajtova, MB.

micro procesor — mikro-procesor;
jadinica za obradu podataka na
jednom éipu (vidi: =chip«).

MODEM (Modulator/Demodulator) -
modem, modulator/demodulator;
ureda) koji prevodi podatke iz
oblika koji je prihvatljiv uredajima
za obradu podataka — u oblik prih-
vatljiv uredajima za prenos (i obr-
nuto).

multi-taksing ~ paraleina obrada za-
dataka; izvredavanje vide zadata-
ka; izvrsavanje vise zadataka jed-
nog posla istovremeno, pod uslo-
vom da su smesteni u istu partici-
ju glavne memorije.

network — mreza, komunikacijska
mreza, mreini plan; niz punktova
povezanih kemunikacionim linija-
ma; vellki broj dogadlaja med-
usobno  povezanih  akcijama
{mreZno planiranje).

object code — program na masin-
skom jeziku, izvrini program, cilj-
ni kéd, masdinski kod: program ko-
ji predstavija izlaz iz procesa pre-
vodenja (kompiliranja ili asembli-
ranja),

off-line operation — autonomni na-
¢in rada, nezavisan nacin rada;
natin rada kompjutera kod koga
periterijski uredaji nisu pod di-
rekinom kontrolom = centrainog
Procesora.

on-line mode — rad u sklopu central-
nog procesora, nadin rada u toku
koga su svi uredaji direkino veza-
ni za centralni procesor | dovode
do Zeljenih rezultata u medusob-
noj komunikaciji.

operating system - operativni si-
stem; sistem programa koji pred-
stavija deo softvera kompjuter-
skog sistema (obezbeduje ga pro-
izvodac) koji upravija svim opera-
cijama koje su pod kontrolom
centralnog procesora.

peripneral — peritern|ski; odnosi se
na uredaje koji se nalaze u skiopu

kompjuterskog sistema, ali nisu |

stalno pod direktnom kontrolom
centrainog procesora.

plotter — criad krivih, ploter: uredaj
za grafitko predstavijanje podata-
ka kod koga se podaci automatski
prikazuju pomocu pera ili olovke
pod kontrolom centralnog proce-
sora.

port — ulaz, interfajs; ulazni kanal na
koji se prikljuéuje MODEM (mo-
dulator/demodulator).

print-control character — kontroini
znak za &tampanije; kontrolni 2nak
pomocu koga se upravija prore-
dom, preskokom (prelazom na
nowu stranicu), vra¢anjem na po-
cetni polozaj u istom ili sledeéem
redu i sl.

RAM (Random Access Memory) —
memorija sa direktnim pristupom,
memorija sa neposrednim pristu-
poem, glavna ili unutrasnja memo-
rija, =rendom= memorija:

random number generator — gene-
rator slucajnih brojeva; program-
ski modul ili hardverska jedinica
Koja generise naznacenu koliginu
slu€ajnih brojeva.

record — slog, zapis; skup podataka
koji se tretiraju kao jedinstvena
celina.

register - registar; poseban deo me-
morije (obitno duiine jedne redi)
koji ima specifiéna svojstva | kori-
sti se za smestanje instrukcije radi
njenog interpretiranja, kao i za
smestanje podataka kojima se vr-
ﬁ«lg aritmetitke ili logitke opera-
cije.

reset — postavitl na poéetnu vred-
nost, resaetovati, deaktivirati; po-
staviti registar ili brojac na nulu ili
naznatenu podatnu vrednost.

ROM (Read Only Memory) - oZitena
memorija, fiksna memorija, pre-
programirana memorija, sroms;
memorija u koju ne moke nidla da
se upisuje, sadrtaj joj je fiksan,
preprogramiran i koji moZe samo
da sa Cita.

routine - rutina, modul, program;
sredeni niz kodiranih instrukcija
koje nalaiu kompjuteru da izvrsi
odredenu operaciju (ili niz opera-
cija) i koji moZe da se kKoristi neo-
ograniten broj puta.

serial printer — serijski &tampaé;
uredaj koji Stampa znak po znak.

software - softver; niz programa,
postupaka, pravila | odgovarajuce
dokumentacije (obezbeduje ih
proizvodad ill ih formira Korisnik)

soroban - japanska sprava za radu-
nanje; ureda] (preteéa kalkulato-
ra) za izvodenje ratunskih opera-
cija pomeranjem kuglica po Zici
(sliéno »abacuse-u=),

source code — izvorni kod, program
na simbolitkom jeziku.

subroutine library — biblioteka po-
mocnih rutina, biblioteka potpro-
grama; izbor pomoénih rutina na-
pisanih za opStu primenu koje se
mogu pozivali iz raznih programa
prama potrebi.

supervisor - upravijacki program,
supervizor; program koji upravija
svim ulaznim/izlaznim operacija-
ma, prekidima i svim ostalim funk-
cijama radnih programa, a deo je
izvrénog sistema.

time sharing system — sistem sa po-
delom vremena; kompjuterski si-
stem koji obuhvata veliki broj ter-
minala | koji omoguéava istovre-
meno izvriavanje posiova sa vise
terminala na principu podele vre-
mena.

utility program - usluini program,
servisni program, pomoéni pro-
gram, pomoéni modul, servisna
rutina; standardni program koji
predstavija deo operativnog siste-
ma | koji izvodi pomoéne funkcije

virtual memory — prividna mamorija,
vestatki prodirena memorija, =vir-
tuelna« memorija; glavna memo-
rija koja je vestatki prodirena me-
morijskim prostorom na disku, ta-
ko da je prostor za virtuelno adre-
siranje nekoliko puta veci od fizié-
ke glavne memorije

visual display unit— jedinica za vizu-
elno prikazivanje; periferijska je-
idnica koja ima ekran na kome
mogu vizuelno da se prikaiu po-
adaci dobijeni iz centraine memo-
rije.

word — red; uzastopni niz znakova ili
bitova koji se adresira i trelira kao
jedinstvena celina.

Natuknice su uz dozvolu izdavada
pozajmljene iz odliéne knjige
dipl.phil. | inz. informatike Vere
‘fuﬂt:t ﬁe‘inik ratunarskih termi-
na englesko—s ohrvatski);
NIRO Tehniéka Itrurl?:i Znudz]a
udibenike | nastavna sredsiva,

Beograd 1986; 388 sir., 4500 di.
nara.
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| PRI RACUNSKOJ OBRADI PODATAKA

m Pisace trake za stampace

W Formulari za ra¢unsku obradu podataka
W Etikete za tabeliranje

B Termoreaktivni papir

T

Za dodatne informacije
obratite se na »Aerow

Sluzba prodaje Grafike,
Copova 24, 63000 Celje

telefon (centrala) 31-312

telex 338-53 aero gr. yu

telefax 25-305

(formulari za racunsku obradu
podataka, etikete za tabeliranje)

Sluzba prodaje Kemije,
Trg V. kongresa 5

telefon (centrala) 24-311
telex: 335-11 yu aero
telefax: 25-305

(pisace trake za Stampace,
termoaktivni papir)



RAZMENA

Skratenice nate: |
= igre, NI = nove kgre, NNI = najnovije igre, P
= programi, NP = navi programl, NNP = naj-
noviji programi, U = uslutnl, L = lilerstura,

C B4/128: NNI na 7 mojih kazeta, U, sinapsu,
prva 22 br. Marti Mistarija, 5 LP iz moje kolekeije
po vadem izboru snimljenih na mojim TOK kaze-
tama, 1000 poukova + iznenadenje dajem za
nov kazetafon 1530 Darko Zelanika, Dr. Zdrav-
ka Ku€ica 27/, 51000 Rijeka, (051) 423-006

C 64: 25 NNP 1| Memostar za The Newsroom il
GEDS (disketa). 1500 NI NP, U. Gordan Zitko-
vit, Rendiceva 31, 41000 Zagreb, (041) 216-883
C 64: proko 1200 P za kaselu | diskelu, 100 P za
diepnu video igru. 45 P za strane radunarske
Casopise, 10P 2a jednog Alana Forda. The New.
stoam (5 0) | Game Maker (2 D) za programske
|ezike (disketnel P za | Sinisa 2uni¢, B, prole-
lerske 29, 74000 Dobay, (074) 23-154

ATARI XL, XE: |, NI. NNI. U na kaset lvan Bo-
gdanovic, Papraca 10, 75453 Papraca

ZX SPECTAUM 48 K, prolesionalna tastatura,
reset, P, | menjam za disketnu jedinicis atarl
1050. Marijan Luﬁehnl‘!ﬁh. Vinogradska 104,
43405 Pitomaca, (046) TH2-417

ZA ISPRAVAN C 128 dajem C 64, L, 100 P po
leboru, pova violinu | Linguaphonoy tacaj angle-
skog |eztka (20 ploga + 3 prirutnika) Mitoslay
Butigan. Zel|. stanica 32, 75357 Tinja

ZA CPC 464 sa monitorom (11 G 64 sa kasetolo-
nam 1 palicama za igru (oba u garanciji) dajem
novu harmoniky, 96 basa, sa koferom Zoran
Ging, Kozaratka 149, 18300 Pirot

C B4 sa kaselotonom, palicom | 2000 P na 25
kaseta manjam za ispravan C 128 Zeijko Doli-
nac. Crootravska 13a, 11000 Beograd, (011)
663-334

C B4: NNI za engleske tasopise (2zap 64..), od-
héne oéuvane brojeve Alana Forda. Zlatne serije
| Lunovag Magnus stripa 10 NN 2a Art Studio |
Graphic Adventure Creator. Davor Dukat, Neve-
singska 10, 41000 Zagreb, (041) 312-526

C 64: 200 NI na mojim kazetama za ispravan
quickshon 1112 Damir Golic, Stan Slatinik 306,
55253 Brodski Stupnik, (055) 31-843

CPC §128: njematko upulstvo mijenam 2a en-
glesko. Damir Herceq Masiariceva 4, 41000 Za-
greb, (041) 561-816

ZX SPECTRUM 48 K, dupll kasetolan-radio
W-TTNL (2 x BW). gramafon travata. v minima-
1 tuxie. L, NI, U menjam za CPC 464 sa palicom
319w | dedatnom opremom. Bura Jeltenic, M
Oreskavic b b, 24214 Tavankut

C B4: NNP, U, L, kompjutorékl casoms: viden
fitmov (VHS). Bobo Jolie, Prolaterskih brgada
2. 80101 Livno, (080) 21-316

ZX SPECTRUM 4B K, 11 kasetasa P, B knjiga iz
ratunarstva, 30 br. Yu videa, 10 br. Mog mikea, 2
albuma markica | slereo slusalice menjam za
CPC 464 11 BBC B. Aleksandar Jovanovic, Brace
Obradovic 5V, 75400 Zvornik, (075) 582807
{15-19 h)

C 64: za lightpen dajem TORMADO DOS i di
skate sa LU, 1l L il ispravau palicu. Sve zajed-
no za grafitku tablicu (cherry. Koala ) Viatko
Kiefer, S Radica 69, 56230 Vukovar, (056)
41-758

ZA DISK DRAJV 1571l video rikorder VHS
dajem spectrum 48 K sa P | L. japansk walkman
sa slusalicama | 2vucnicima, joystick. 40-50 ra-
cumnarskih asopisa (Radunari | Mo mikra od br
1), Marti misterije 148 | Alan Ford 306-342
f{svaki drugi). Ivan Kopitovie, Trg vovodanskih
brigada 18, 22000 Sremska Mitrovica, (022)
228-772 "

C B4:P na disky, L Trabim P za ntl Damir
Kowvadic, Trg pionira 7, 41410 Velika Gonca

ATARI ST: TOS u EPROM-ima. niemacka verzi-
|8, 5& detaljnim upulama za ugradnu, mijenjam
za P i L Davor Krznar, Margedan b. b, 42242
Radavan

ZA DISK VC 1541 il stampad 802 il B03 dajem
mali C-8 televizor, kasetolon 2a C 64, diojstik,
prako 300 P na 20 kaseta maxel, Ma| mikeo,
Svel kampjutera i Radunare do br. 1/1987, slusa-
frce za vokmen, L i stripove, Za disk VC 1571
dajem | modem. Mica Lajovic, Oxtobarske revo-
Iucije B-3/69. 81000 Titograd, (081) 34-084

58 Moj mikro

ATARI 800 XL sa orig. kasetofonom, Ispravija-
¢em, upulalvima za rukovanje i L hitno mijenjam
2@ 810 noviji spactrum sa kasetofonom, intere):
som | P ili za C 64 sa kaselofonom, Slobodan
Lavrnit, Viadimira Nazora 48, 54500 Nadice,
(054) T11-878.

C PLUS/; 100 P | BASIC KURS na kasetama, G
16 Maschine (L) | walkman za printer, disketnu
jedinicu i1l diepm radunar. Sasko Loskovski,
Jani Lukrovski B21, 91000 Skopje, (081}
219-020.

ZX SPECTRUM 48 K, interfejs DK tranics, preko
1501, praznu kasetu stylandia, laptu za kodarku |
Moj mikro 4,5, 6, 7 | § menjam za palovan C 64
Aloksandar Macan, Dragana Rakica 1/10, 11080
Zemun, (011) 216421

C 64/128, SPECTRUM: katalog oko 300 besm
nostl za 2 kompleta | Hans Mehmedovié, Vojvo-
danska 63/1, 25264 Sonta, (025) 79-009 (oo
1620 hj

C B4: NNI. U za domace komp|uterske tasopise
do 1987 god, Kredo Mesarek, Edvarda Kardelja
55, 42315 Mursko Sredidce.

C B4; za palicu competition pro |l quickshet 1,3
ili 4 dajem super reset (neotpakovana plodica
Rex-Datentechnik). Za ispravan EPROM 2764
=dajem IC-TDA 2611 A (pojatalo 5 W) sa hiadi-
Iom (nekonsteno) | 20 NI Davor Mikola, Gundu:
liceva 22, 56230 Vukovar, (056) 43-223,

C 64: NI, NNI Mario Milac, Erlichova 5. 41020
Nowi Zagreb, (041} 686~326.

CASOPISI: stariji brojevi Mog mikra | Sveta
Kompjutera za dobro otuvane Zagorove romane
Ispod broja 200 te prva tri broja Marka | Bleka. 3
romana 2a 1 casopis Enver Mulagic, Tuzlan-
skog odreda 1, 75270 Zivinice, (075) 775-394

C 84 prako 500 P na mojim kazetama, brajeve
Mog mikra. Sveta kompjulera 1 Trenda mijenjam
28 ispravan ZX specirum 48 K. Boris Dfegowic,
Marinkovicava 1, 41000 Zagreb, (041} 423-876
SPECTRUM: NNP 1 2 P55 P 23 Mira Mare, The
Boggit, Lord of the Rings, Pogo. Marin Palada, |
Ferentica 35, 41000 Zagreb

C 64: Micro solt club tradi Slanove: NNP, NNI
Isklutive razmiena. Sasa Blatek, [lindanske po-
lfane 1, 41000 Zagrab, (041) 537109

MOJ MIKRO: br. 4-7. 8-1286 i 1-4/87 menjam
2a ispravan EPROM modul. Bostjan Blakié, Be-
lokraniska cesta 52, 68000 Movo mesto, (068)

1-634.

C 64: po 100 P za razbijene |l neispravne palice
Po 40 P za bilo koju originalau |. Po 10 P za
primerak Mog mikra 7-9, 12/85 i Sveta kompju-
tera ispod br. 4/86, Menjam viastite P. Boban
Tomi¢, Lamela 215, 37260 Varvarin, (037)
TH5-489.

NOV TURBO-PC, procesor B088-2, 4,77/8 Mhz,
B40 Kb, 2 llopija, grafika Hercules, TTL monitor,
manjam za atari 1040 ST Tot Caba, A, Askerca
24, 24000 Subotica.

C 64, kasatofon, 400 P, L, 2 neispravna joystic-
ka, crno-bijeli momitor, 2 walkmana sanyo, do-
sta brojeva MM, SK, Ratunara | aquascooler
(motor za volnju u vodi) mijenjam za amigu 500
8 monitorom w boji, Hrvoje Zrilic, Reljkoviceva
3, 54500 Nasica, (054) 711-448,
C16118/44: 50 Nl u madincu bez zastite dajem
za kabl za povezivanje joysticka | komputera. 90
NI za |spravan, 40 za neispravan joystick. Nl za P
| kompjulerske casopise. Branko Zulin, Magi-
strala 105, 58312 Podstrana, (058) 651-453,

C 64: 350 NI 2a Commodoroy kasetoton, (sprav.
nu palicu ili mig. 600 NNI, walkman, foto aparat i
100 stripova 2a mohitor, disk, Stampad |l nek
drug hardware. P su na mojim kasetama. Nikola
Alkobic, Bukovlje 167, 55000 Stavonski Brod,
(055) 234-027

AMIGA: P. Fo 1 P za 10 starijih Alana Forgova
Sada Brajdic, Donja Drenova /18, 51000 Rijeka
C 64: U NI, NNI na disketama. MatjaZ Brave,
Sentil| 120'c, 62212 Sentil), (062) 651-105
EPSON LX 86: nematko upulstvo za englesko
Tone Cerne. Grié 4. 61370 Logatec. (067)
T41-888,

AMSTRAD DMP-3000: nijematko uputsivo za
englesko. (041) 218-352. (Adresa poznata re-
dakeiji )

ATARI XL/XE: po 4 P na vaso| kaseti za Ninja
Master, Chimara, Red Max, Raid over Moscow,
Chop Suey. Rade Catovie, 85338 Morin| - Boka
Kolorska

C 64: za video rekorder i player (VHS) dajem C
64, kazelofon, Kempstonov joystick, 2 prevede-
ne strucne knjige. 80 ratunarskih tasopisa, aku-
stiénu gitaru u odliénom stanju | Stopericu. Sini-
5a Diviak, 45, 5. U. 0. 24, 44000 Sisak, (0444)
23451

ZA C 64 dajem moped lomos APN—4 [(god.
1882) Miodrag Kutlata, Bribirska 1041, 51000
Rijeka.

U novembru nove cene malih oglasa
(iznacajna izmena u pogledu razmene)

— do 10 reéi: 6.000 din.
— svaka naredna rec¢: 450 din.
adresu oglasivaca itd.

— do 10 regi: 6.000 din.
- svaka naredna re¢: 450 din.

cena bila &to niza.

= 1/10 (oba izdanja) 9.000 din,

zavise od realno ulrodenog prostora.
® Prijem malih oglasa:

noveg broja, na adresu;

Zbog sve vecih troskova primorani smo da ponove poskupimo
male oglase: Nove cene vaZe za sve male oglase koji ¢e biti objavijeni
u 11. broju »Mog mikra«. | oglase u rubrici »Menjam« moramo
ubuduce da naplacujemo kao obiéne male oglase!
® Cene obiénih malih oglasa (bez okvira i slike):

Kod ovih oglasa nema razlike u ceni za objavljivanje u jednom ili
oba jezitka izdanja. Obradunavamo sve redi, | oznake modela,

®# Cene oglasa u rubrici \Menjame:

Kod oglasa ove vrste koristite ve¢ uvedene skracenice, kako bi

® Cene istaknulih oglasa (u okviru):
= 1/10 (1 cm visine u jednom stupcu, otprilike 15 reci): 8,000 din.
(samo slovenacko ili samo srpskohrvatsko izdanje)

Obavezno se pridriavajte sledeéeg: — Navedite u kojem izdanju elile da oglas
bude objavijen. Ako to ne budete uéinili, oglas cemo objaviti u oba izdanja |
odgovarajuce | obratunati. — Svi oglasi su dtampani slovima (ste velitine, Speci-
Ialne Zelje (masna slova, velika slova itd.) ne mozemo da ispunjavamo, Ako visina
okvira prelazi narutenu, razliku morate da doplatite. Takode ne moemo da
objavijujemo kratke tekstove u prevelikom okviru. Jednom retju, obradun i naplata

Male oglase primamo iskljutivo podtom, do zakljuéno 10, u mesecu pre iziaska
P Delo, Mali oglasi za Moj mikro, Titova 35, 61000
Ljubljana. Posle ovog datuma se opozivi, odnosno korekcije, ne uzimaju u obzir.
Oglas mora da ima potpunu adresu naruéioca — ime, prezime, ulicu i broj, mesto
5a postanskim brojem. Povrino napisane adrese, kao sto je, na primer, TUOC
SOFTWSRE CLUB, Crniteva 41a, 41000 Zagreb i $ligno.

Za sve dodatne informacije, odnesno dogovore | eventualne reklamacije u vezi s
placanjem, pozovite telefonski broj (O61) 315-336, lokal 26-85.

C 64:za bilo koji roman osim Kena Parkera
dajem 3 NNI na vaso| kasetl. 200 NNI na vasim
kasetama za nespravau palicu. Pavie Exmedic,
25 novembra 3, 88330 Capljina, (068) 800-791
G 64: P. Damijan Figek. Sp. Brefnica 15, 62319
Paljtane

ZA VC 1520, mode u kvaru, dajem unimer 33,
elektronski materijal (novo) | P za C 64, Emest
For§inari¢, Razlagova 29, 62000 Maribor, (062)
20-396

C 64: dva dlojstika (jedan quickshot II) sa ma-
njim kvarovima mij@njam za 100 | na vadim kaze-
lama. Keistian Galina, Aleja V. Popovica 129,
41020 Zagreb, (041) 680-445

C 84: 6 P po telji za 1 od P koje trakim. 150 NNI
Za ispravan kartridi sa Turbom 250 Milan Gu-
gleta, Sumadijska 5 25000 Sombor, (025)
24295

C 64:za Slampac kojl mote da 4tampa | na
obitnom papiru dajem skije elan AM (175 cm).
vezove lyrolia, pancerice kronos | §tapove alan
RC. Za disk VC 1541 dajem motor TORI automa-
tic. nov, nevolen, pod garancijom. Igor Geozde-
novic, Kikiceva 16, 41000 Zagreb, (041) 562-504
ZA OCUVAN C 64 sa kasetolonom dajem bicikl
$a 5 brzina (pod garancijom) sa spudvastim rué-
kama | boticom za vodu kag | akvarijum od 20
litara sa grijacem | raspriivadem, Ziatan Hodhic,
Qlimpijska 32, 11000 Sarajvo.

SPECTRUM, tastaturu trend |, oniginalno spec-
trumovo Kucidle sa ugradenom svjetiecom kon-
tralnom dicdom, Kempstonov inierface. nowvi
Sharpov Kazetoton, 150 NI | NNI na majim kaze-
tama te puno L mijenjam za atari 130 XE sa
originalnim kazetofonom. Draien Horvat, Vele-
bitska 42, 54000 Osijek, (054) 53-8777
SPECTRUM: NNP | U za onginaini kabel komp-
juter=kasetofon. Haris Hukic, Koste Abratevica
12, 71000 Sarajevo, (071) 458-777

ZA C B4 sa adapterom dajem kasetofon 1531,
joystick 1341, 100 | (sve ra C 16116/« 4), kodnu
fudbalsku loptu, 250 stripova | 4pil karata za
igranje. Nikola Jovanovic, Sretena Miadencvica
81, 11000 Beograd, (011) 535-895

ATARI ST: NNP, NNI, |, U, iskustva Igor Karasi,
Rt Pomer 111, 52000 Pula, (052) 73-388

C 64:2a Simon's Compiter. Decompresssor |
Kawasaki A. R. dajem Arnt Studio | | II, GAC,
Omicron GBasic i Boulderdash Construction
Set. Eden Kirin, Slavka Kolara 2711, 41410 Velika
Gorica, (041) 712-383.

SPECTRUM 48/128 K: NI, NNI. P Predrag Kne-
fevit, Solunska 9, 23000 Zrenjanin. (023)
68468

C B4: modul s igrom | komplet NNI mijenjam 2a
furbo modul. Marin Kolobari¢, Paracinski put
12, 41040 Zagreb

ZA DISK VC 1541 dajem talijanski fricatis bicikl
F. Moser. Migko Kranjec ml, Matalkova 3, 61000
Lyubljana, (061) 313-607

HPC-15C menjam za dva modula za HP-T18
Uputsiva za HP-T1B na nemadkom za ista na
engleskom, Viadimir Lavrnic, Cerska 2, 11080
Zemun, (011) 195-356.

SPECTAUM: P. 10 NNI za Ratunare 24 Alan
Lenac, Kate Dumbowic 42, 41000 Zagreb

ZA KUCNI RACUNAR, bilo koji, dajem dupli ste-
reo radio kasetofon, japanski, vrio male kong-
cen, sa vadecom garancijom. Dragan Ljubisav-
ljewic, 3. oktobar 302/6. 19210 Bor, (030) 33-341
SPECTRUM: P_ NI, L. Do 100 P po vasem izboru
23 novi|l | ispravan walkman. lgor Maékovic,
Bolmanska 15, 24413 Palic.

C 64: 2a 100 NNI ili dzepnu video igru daiem 136
Politikinih Zabavnika, & stripova, Maxmagnus
br. 1, 2 Stripoteke | 5 Toma i Dderija. Igor Man-
di¢, Ivana Cirica 9, 21220 Bedaj, (021) B17-184
C B4:strane kompjuterske casopise. komplet
Svela kompjutera, U, NNI mijenjam za sve ono
4o mi mode posiuditi u radu sa C+4. Svebor
Marinkovic, P. P 58, 43260 Kritewci (043)
B41-816

ZA ZAX SPECTRUM PRINTER dajem nesio L
gramofonske ploée | mikrokalkulator Edvard
Masek, Mencingerjeva 3, 54000 Kran)

ATARI 800 XL sa orig. kasetofonom, preko 100
P, dve palice panasanic, loloaparal canon AV-1
sa priboram | kompletnu fotolaboratoriju {mag-
nifax 3a. dozne, maska. lab. sat. sudilica id)
menjam za CPC 464 sa kolor ili CPC 6126 sa
zelenim monitorom. Aleksandar Medakowvic,
Gubleva 8, 62380 Sloven| Gradec. il uslukni
telefon u Sapeu: (015) 27-218

SPECTRUM: 15 Luniovih stripova menjam za ka-
setu | Prinvacam i nesto starije |, kao 4to su.
Agenl X, Sigma 7. Flash Gordon . Sebastijan

" Permoser, Drenav grié 76, 51360 Vrhnika,




SPECTRUM: P. 16-30 stripova dajom za 12 P
mom izboru na vado] kaseti C-60. Jaka Mele, UL
namdwn; zastite 5 61000 Ljubljana, (061)

U0-778.

2X SPECTRUM 48 K, komplet rala sla-
odtfer, 3000 podtanskih maraka, 200 NNI za C
64, 60 P za C 128 + kalkulator dajem za disk
1571 il 1541 il printer star NL 10, Zoran Milivo-
jevic. Bul, AVNOJ-a 1131V, 11070 ‘Novi Beo-
grad, (011) 145~926.

ZX SPECTRUM 48 K sa im- resatom |
hiadnjakom, mini kasetofon (total sterec), foto
aparal, sludalice za vokmen, | na 6 kaseta, L,
uputstva za |, menjam za CPC 464 sa dodatnom
opremom. Mirko Milutinovié,Diona Kenedija 28/
7, 38220 Tiova Mitrovica, (028) 27-865,

ZX SPECTRUM 48 K sa ugradenom lipkom za
resel, kasetofon, dva inte za svellosno pe-
ro i palice, svetiosno pero, 200 P | L menjam za
atari 130 XE sa disketnom jedinicom (mode i
kasatolon), P i L Robert Musié, Blejéeva 14,
61234 (061) Ta7-412.

A W STUB (mo2e neispravan) dajem
light show, radio pojatalo 2 x 30 W, zvulnike
(rudna izrada), muziku i 70 P po izboru za atari,
spactrum il C 64. Aleksandar Patkovski, Tode
Dumba 100/2-5, 91300 Kumanovo, (0801)

26-368,

MSX: |, NI, NP, NNP, U, L Goran Pajki¢. Save
Griinica 33, 11273 Batajnica. |

ZAC 128 m C 64 sa kasetolonom, vokmen,
kasetofon ITT, medul Simon’s Basic, foto aparal
u manjem kvaru, 6 kaseta sa kompletnom Hib-
ljom &orbom ili NP, Za C 12800 dodajem VO
1571, kolor tv grundig | P na 30 disketa. Igor
Palir, Frana Kovadida 11, 62000 Maribor, (062)

33-535.
SPECTRUM: uputstva za sve yrste P | L men,
2a strane | domace rabunarske tasopise, Igor
Pedi¢, Vellka Dugodevica 1341, 22400 Ruma.
(022} 411-756.
C 64: NNl za L. NI, NNIL U, Yu video, Trend, Sam i
disco muziku. Ivan Pipi¢, D. Stupnik 52, 41030
rab-Ludko.
ATARI BOO XL, 130 XE: NNP. Ale$ Platige, Tre-
bente 16, 65282 Cerkno, (085) 75-284,
C 128: sve vrste P za kazetu | disk 2a modus 64
dajem za | | disketne P za moduse 128 | CP/M.
Po 10 | za Ratunare 1-4, po 20 NI za bilo koji
engleski tasopis za Commodore. 50 NI za ispra-
van joystick. Emil Prpi¢. Rastoéine 5-3, 51000
Rijeka, (051) 511-032.
ATARI 800 XL sa kazetofonom i P mﬁw we
64, Dubravke Puhelek, Selnica 26, 41280 Zelina.
SPECTRUM: 50 stranih | domaéih kaseta (C-80,
C-90) 2a P | § ariginalnih kasela dajem za ispra-
van C-16 sa kaselolonom ili neki drugi ratunar
odnpsno hardver po . Davor Punéuh,
:lolzg}l 206, 63330 Mozirje, (063) 831-818, 0d 19
0 £,
ZA SPECTRUM 48 K ili C 64 dajem radio-kaze-
tofon philips (stereo, 14 W). Rakoci Branko,
Strosmajerova 5, 55223 Babina Greda,
ATARI 130 XE, disketnu jedinicu 1050, palicu za
?ru‘ 100 P, televizor iskra 5131 i mi& menjam za
PC 6128 3a zelenim monitorom. Blad Rodié,
Maistrova 5, 88000 Novo mesto, (068) 22-139,
MSX TOSHIBA HX-10 disk sony HBD 50 me-
njam za C 64 sa diskom ili za bilo koji ratunar sa
diskom. Bodljan Rus, Slomkova 19, 61000
Ljubl 320-662.
ZA STAMPAC, kompatibllan sa Epsonovima,
dajem veliki broj' Samava, CB stanicu alom 3 |
modem Za spectrum. Adnan Smajlovic, Pionir-
ska 2 b, 71000 0, (071) 37-256,
CPC: diojstik JY--2 (sa prikljutkom za jo jednu
palicu), ‘manjam za nov diojstik za
C64/128. D Staréevic, Radnitka27, 11400
Miadenovac, (011) 822-370,  «
CPC 8584, nov, =a zelenim monitorom GT 85, &
digketa sa 50 NP, L, ave odlitno otuvano, dajem
za C 128 sa kasetafonom, (076) 21-498, 13-22 h,

Mersed. ('j\drm nata redakeiji.)
SPECTR HlﬂEﬁNﬂnmod!E&hHﬂP
za 48 dajem za 1 za 128. Pero Simund?a, R Bo-
dkovita 20, 58000 Split.
(BM PC XT: P kol rade sa grafitkom karticom
Hercules, uputstva, Dejan Sunderié, Dr |, Ribara
7811, 11070 Novi Beograd, {011) 150-835,

: stripove Alan Ford | Max Magnus,
Humore | éasopise Crni pojas dajem za Moj
mikro, Svit kompjulera | Yu video. Goran Tasié,
Ul Ivo Andric 17, 17500 Vranje, (017) 32-394,
SPECTRUM: za NNI i NNP dajem znatke i privie-
ske. Edvard Tijan, A. Barca 18, 51000 Rijeka,
(051) 37-158.
C B4: NNI, U, L (takoder iz inostranstva) za P {li
hardver. Semir Aliomerovié, Bilmista 79, 72000
Zanica.

ATARI 800 XL: P, |, U, L. saradnja. Ivan Vrantié,
Kraljevéanska 6, 41040 Zagreb, (041) 259-950.
ATARI ST: P, | Milan Vrea, Zarija Vujosevita
79, 11070 Nowi rad.
C B4: za originalnu disketu GEOS sa uputstvom
dajem kaselu sal lli P po dogovoru. Za slove-
natki MM &2 | MM ispred oklobra 1984 dajem
slovenacki MM 11/2 il P. Franct Vrtarit, Cesta 4
maja T0/a, 61380 Cerknica.
C &4's ugradenom rasel tipkom, kasetofonom |
1000 | mijenjam za atari 130 XE s kasatofonom.
Goran Zekonja, Brate Radita 59, 56270 Zupa-
nja; (058) 81-903.
C64: P za P ili L. Zomborl Tibor, Jodel Atile 30,
23206 Mutlja, (023) 40-060.
SPECTRUM: U. Za Trendovu tastatury dajem
nov aparal za susenje lotografija. Geza Matko-
vit, Bunjevatka 2. 24342 333.
CPC: za modulator MP | dajem 80 NI, NNI za
b:iﬁl:nrﬁnl. Andre| Mrzel, Sava 17/b, 61282 Sava
pri Litijl.
C B4:za NNI dajem stripove. Vanja Prodic,
usta Cesarca 61, 54500 m"‘i . (054)
T11-887, poslije podne.
€ 64: za bilo koji printer kojl se moze prikijuéiti
na G 64 mijenjam kompjuter T 99/4A (16 K),
microdrive | interface | za spectrum 3 Kartridsi-
ma (8), dva spectruma 48 K u kvaru s kemplet-
nom opremom, reset lipku, interface za joystick
u kvaru | data recorder sanyo DR 202 A, Hrvoje
Ropac, Kolarova 14/XVII, 41000 Zagreb,
ATARI 800 XL, kasetofon | 100 P sa kasstom
menjam za (spravan C 64, Zoran Stanidkov, Ul
Strago Pindur 7, 92420 Radovig, (092) 73-809,
ZX SPECTRUM 48 K, intarfejs. joystick, 160 NNI
na kazetama, L. 2 d2epne video igre. komplet
Galaksija (7-185) i Sirius 1-50 mijenjam za C 64
s kazelofonom ili C 128. Kruno Simunovié, Via-
“ Sicka 34, 54000 Osijex, (054) 122-655
€ B4; 500 NI, NNI na majim kasetams za isprav-
nu, 300 za neispravinu palicu quickshot 1, 2
1000 NI, NNI | reset tipka za quickshot 2 turbo
m ica, M. Tita 53, 31330 Priboj, (033
1.
ZA ATARI 800 XL + kasetofon dajem svadta
Kristilan Zibreg, J. Strosmajera 2, 43405 Pito-

€ 128 D: L na nematkom (C 128 D uvod, uput-
stva za upotrebu € 128 0, CP/M i 1570/71) za istu
na engleskom. Nebojsa Guzina, Viajkovicava 7,
11000 Beograd, (011) 334-148.

ZA STARII APN 4 menjam L | P za spectrum,
elekirotehnicki materijal, KT prijemnik | druge
elekiro uredaje. Peter Homan, Ljubljanska 19,

64000 Kranj.

uwu"tﬁtumnmmpm oko 140 P
Za spactrum na 10 mojih kaseta (scotch, sam-
sung, sony). lvan Horvat, Moéna 12, 62231 Per.

nica.
ATARI 800 XL: |, P, U na disketama, L Dragan
Jovangvic, Trg Ostobodenja 18/29, 19000 Zaje-
ar, (019) 21-454.
C 64 sa kasetolonom, palicom, modemom, 600
P, L [ par voki-tokija firme Bosch-Japan me-
njam za CPC 464, Ivica Krstié, F. Filipovica 31,
18000 Ni; (018) 323-652.

- CB4:1, P, Za interfojs za svaki kasetofon dajem
350 NNI Il L. Matej Poljanec. C. 16117, 61260

Ljubl olje.
W:? kasata NI, NMI i L za ispravnu, 4

kasete za neispravnu palicu za igru. Dejan Mi-
lankovié, Brade Radica 150011, 22000 Ig&'f:’ibt'sllr:a.

(024) ¢

C B4:30-50 P za neispravnu palicu za igru,
150-300 P za neispravan kasatofon za C 64.
Eduard Miler, Brace Jerkovica 714, 11000 Beo-
grld. (011) 465-542,

TARI 130 XE sa XC 12 | palicom za igru me-
njam za noviji kalor talevizor (36 cm), Roland
MIDI rhythm composer TR=707 menjam za atar|
520 STM sa disketnom jedinicom, Stane Specel,
Jenkova 35, 63320 Titovo Velenje, (D63)

ATARI 800 XL sa kasetofonom | 100 P menjam
za disk 1541 [li za &tampat ili nedto drugo za C
64, NNP, NNI, L i iskustva za C 64. Radovan
Zori¢, Banijska 34, 26000 Panéevo, (013)
520-500.

SINCLAIR

QL-aL

Majnoviji rami, iteratura, besplatan ka-
falog. Jode Stihec, Gortanova 22, 61000
Ljubljana. T-5529

SPECTRUM KOMPLETI!!! Najbolje igre u kompletima od 12-20 programa mokete nabawiti za
samo 1.200 dinara + kasela | PTT. Rok (sporuke 1 dan. Kvalilete programa | snimka zagaranto-

vani.

Ratne igre 3. Uridium, 1942, Druid, W.A R., Stalone-Cobra, Icups, Light Force, Stret Hawk . .
Ratne igre 2. Rambo, Commando, Ghost Gobling, Green Beret, Starstrike 2, Moon Patrol .
Ratne igre 1: Penetrator, Scramble, Arcadia. Gyberun, Phenix, Invaders, Moon Cresta . .,
Seksi programi: Slide Show, Fuckman, Fuck-Fuck, Sex Mission, Diva sex. Samantha Fox . ..
Borilatka vestine: Exploiding Fist 1+2, Yie ar Kung Fu, Sal Combat, Shaolin Road, Kung Fu
ml’ Liple

Fudbal - kodarka: Maradona, Match Day 2, Footbaler of Year, One on One, W.5. Basketball . .
Sport: Decathlon, Supartest, Match Point, Tenis, Golf, Ping Pong. Odbojka, Super Brat . .
Simulacije letenja: Tap Gun, Tomahawk, Dambusters, Spitfire 40, Ace, Sky Fox ., . besplaino
uputstvo

Auto - moto trke: Super Cycle, T.T. Racer, Nightmare Rally, Wheelie, Pole Position, Speed King
2... besplatne upulstve

Druétvene igre: Monopol, Macadam Bumper, Pocl, Splitting Imagines, Jack Pot, Pinball . . .
Sah: Collosus Chess 4.0, Ps| Chess, Super Chess, 3D Figure Chess, Cyrus Is Chess . . . besplatno
uputstvo

Komplat 7: Miki, Popay, Bruce Lee, Friday 13, Zoro, Ghostbusters, Yabadabadoo, Bany Hill ..
Komplet 8: Dan Dare, Cauldron 2, Jack the Nipper, Scoboody, Tarzan, 1942, Ace, Xeno . .

11000 Beograd, (011) 472-420,

Komplet 9: Maleh Day 2, Slide Show, Donkey Kong, Golf, Fist 2, Arcanoid . . .
Takode i najboljl izbor najnovijih kompleta u katalogu. Miroslav Patrovic, Il Zaplanjska 334,

T033

SIRIUS SOFT = hit programi za spectrum 128.
Katalog 70 din. Tomislav Havlidek, Varicakova 5,
#1020 Zagreb. T-5452
PUFFI jo opet medu vama; 16 programa
koje odaberete sami iz kataloga, samo 2.000
din., posabno kasela | PTT. Garantujem kvalitet
te 8o proporutujem. Sreéko Urit, Cankarjeva 5,
65000 Mova Gorica. T-5495

COCKER SOFTWARE ZX spectrum — naj-
nowiji programi u kompletima. Pristupatne
cliene. Popusti, Besplatan novi kalalog.
igor & Sata Molan, Stefaniéeva BV, 41

Zagreb, tel. (041) 319-984, T-6537

SWEETSOFTWARE - najnoviji programl u pa-
ketima (700 din.) | pojedinatne (100 din.), popu-
sti, wihunsii kvalitel, besplatan katalog. Jode
Sluga. Kvedrova 4,62250 Ptuj, tel, (062) 775-019.

T-5582

PRODAJEM: 2X SPECTRUM 48 K + Ines
tastatura + interface 1 « microdrive, moni-
tor philips, termiéni Stampad, atari flopy
digk SF354 | pokvareni waladrive, Ponude |
informacije na adresu: Malej Gadparic,
Rozmanova 1, 61240 Kamnik, (061) B31-
485, . T-5538

HOVO! KOMPJUTERSKI reénici. 1. Englesko-
-srpskohrvatski | obratno (sa oko 480 kompju-
terskih izraza), 2. ‘Nematko-srpskohrvalski |
obratno, 3. Englesko-nematki | obratno, Cena
jednog programa + kaseta + PTT = 2.000 din.,
cena dva programa - 2,600 din., cena ri progra-
ma = 3.200 dinara. Tel (011) 497-662 (od
17-18 h). T-ATE0

VRAHUNSKI GRADEVINSKI programi za
spectrum: okviri, rostilji, resetke, dimenzi-
oniranje, temelji, iskar armature | drugl, Za
radne organizacije | pojedince, Besplatan
katalog. Gino Gracin, Kozala 17, 51000 Ri-
jeka, tel, (051) 517291, 7-5532

SPEKTRUMOVCI - FIRE soft vam predstavija
najnovije komplate!

Komplet 48: Kinetik, Loco, Game Over 1, 2. Dr,
Destructo, Zynaps . . .

Komplat 48: Road Aunner, Destroyer, 007, Dead
or Alive . .. Komplet 50: Uskoro! Cijena komple-
ta, kasele | podtarine f& 3.000 din. Za sve infor-
macije | besplatan katalog javite so na adresu:
Sebastijan Mrkus, Vocarska 22, 41000 Zagreb,
ili telefon: (041) 441-853. T-5588

1.500 PROGRAMA za spectrum u 110 razli-
¢itih kompileta ili pojedinatno, Najnoviji
programi| Besplatan ! Brza isporu-
ka i zagarantovan kvalitet!

David Sonnenschein, Miingka pot 17, 81231
Ljubljana-Croude, tel. (061) 371-627. T-5581

SPEKTRUMOVCI - najbolje, najbrzije, najjvti-
nije kod vadeg Spectrum softa, Gabrikova 87,
61000 Ljubljana, tel, (061) 265-952 T-5588

VLASHICI SPECTRUMA patnjal Zadto bi tratil
drugde ako moZete sve $to delite dobiti hitno i
jeviing na jednom mestu. Stare i najnovije hito-
vit po najpovoljnijim cljenama. Treéu godinu sa
vama - garancija kvalitete. Kompleti 650 din, -
pojedinatno 80 din. Komplet 102: Milk Race. |,
Ball ... Komplet 103: Game Over 1=2, Dr. De-
structo , . . Besplatan katalog. Miran Pesl, Arbaj-
terjeva 8, 62250 Ptuj, vel. (062) 772-926  T-5577

Mc SOFTWARE! SPEKTAUMOVCH!

I dalje najkvalitetnije snimijene najnovije | najbolje igre po povoljnim cenama, Sameo 1200 din,
komplet + kaseta (1000). Hok isporuke 1 dan.

Komplet =Moj mikro - oktobar=! igre &ije su recenzije | uputstva data u ovom broju «Moj mikrox
Komplet 70: Ten-Pin Challange. Game Over 1 i 2, Dr. Destructo, Satcom, Mission, Jupiter,
Zynaps, Temple of Terror, Swarte Bowls, Loco, Game Over 1, Game Over 2, Xen, The Egg
Komplet 63; Cammando 87, Spirits, Milk Race, Cosa Nostra, Nuclear Bowls, Voldrunner, Kinetik,
Galactic Gambling, Pulsator, Dogfight 2187, Chronos, Tailet Truble, |, Ball, Stormbringer
Komplet 68: Gun Runner, Wonder Boy, Round Head, Mag Max, Howard the Duck, Wullan, Killéd
Until Dead (4 programa), GBA Basketball, Inspector Gadget.

Komplet 67: Hydrolool, Hollywood Poker, Starfox, Quartet Sega, Mutants, Slap Fight, (ce Attack,

Starbuster, Flash Gordon, Metro Cross, Gallatron, Ramon Rodriguez. Terra Cognita, Wheelin

Wallle

Komplet 66: Barbarian 112, Dr. Jackie and Mr. Wide, Leaderboard 2, Lifeterm, Ball Crazy. Ice

Attack, Starbuster, Wind Surfer, F 15 Strike Eagle, Terra Cognita, Thunderfiash, Volcano,

Skuldugery, Arist 2.

Komplot 65: Spy vs Spy I, Bubblers, Strike Force SAS, Ghostly Grange, Mario Bros, Kick Boxing,

Swords of Bane, Red Scorplons, Greyfell, Pippo, Tarantula, Lil'Alien.

Komplet 64: Saboteur 2, Indoor Spors, Nemesis Warlock, Sentinel, Expres Rider, Brainache, H.

Headbanger, 5. and Moonees, Silicon War, Storm, Tremor, Sydney Affair

Komplet 63: Koronis Rift, Knuckle Busters, Head Over Heels, Auf Wiedersehen Monty, Academy

(3 programa), Hyparaid (3 programa), Gaverns of Kotonia, Army Moves, Poster

Najbolje lgre 7. Ace, Kung Fu'Master, Kamikaze, Knight Rider, Ninja Master, Dan Dare, Paper
, TT Racer, Dynamile Dan 2, Tennis, Suparman, Nightmare Rally, Phantomas

Najbolje igre 8: 1942, SF Cobra, Tarzan, Cobra-Stalone, Scooby Doo, Knockout, Urkdium, Druid,

Great Escape, Asterix, Speed King 2, Yie ar Kungfu 2.

Zoran Milodeyic, Pere Todoroviéa 10038, 11030 Beograd, lel. (011) 552-895 T-053

Moj mikro 59
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samo 30,000 din ).

Nenad Smiljani¢, B, Tiriéa 75, 15.000 Sabac.

NAJNOVIJE ODABRANE Igre za vad spectrum narutite kod nas. Kvalitet snimka je zagaranto-
van, cene niske, isporuka odmah! Snimamo na hromdioksid | normalnim kasetama (CrO2 -
1,100, sony ~ 2.500 din ). Cena 1 kompleta je 1.000-din, + kaseta + PTT (ukupno 2.500 din.).
Super popusti: (u zagradama su ukupne cens - sve uratunatol), 2 kompleta samo 1.900 din.
(4.000 din.); 3~ 2 850 din. (5.500 din.); 4~ 3,600 (7.000); 6 - 5.700 (10.000); & - 7.500 (13.000); 10—
9.000 (16.000 din.); 16 kompleta za 13.000 (24.900): 18 - 14,200 (27.000); 20 - 16.000 (Ukupno

Komplate 61 do B0 pogledajte u prodia dva Mikra (ill podaljite 100 din u pismu za katalog); a ovo
su najnovijl. Komplet 85: Road Runner 14, Triaxos, itd. Komplet 84; Cosa Nostra, Space Out,
Zynaps, Mission, Temple of Terror, Xen, Voidrunner, Game Over 1 | 2, Catch 23, Micronout 1,
Living Daylights! Komplet 83: Airwolf 2, Great Gurianos, 3 DC H. Nebula, Dogtight 2187, Tollet
Trobule, Chranos, I, Ball, Stormbringer, Black Magic. Milk Race, Egg! Kompiet 82: Commando
87, Loco, Nuclear Bowls, Survivor, Howzat, Kinetik, Pulsator, Killed Until Dead 1-51 Komplet 81.
Mag Max. Gunrunner, Howard Duck, Roundheads, Wonder Boy 14, Two on Two, Insp. Gadget,
Bismarck, Shadow ol Mordor! NaruZbine na tel. (015) 20-740 , . . (015) 20-740 ili na adresu.

T-5815

Ball, Void Runner, Milk Race, The

SPEKTRUMOVCI! Nudimo vam najbolje igre oktobra, svrstane u detiri kompleta:
Komplet O: Road Runner (U.S. Gold), Airwoll 2, 007, Commando 87, Bismarck, Dead or Alive,
Basket Master, Convoy Raiders, D. Destroyer (5 x 48 K).

Komplet N Zynaps (Hewsan), Mission Jupiter, Destructo, Satcom, Ten-Pin, Temple of Horrar,
Kinetik, Survivor, Loco, Game Over 1 in 2, Xen, Nuclear Bowls.

Komplet M; Strombringer (Mastertronic), Pulsator, Dogfight 2187, Tollet Troubls; Chronos, I
Egg. Cosa Nostra, Spirits, Shadows of Mordor (3 x 48 K).
Kompiet L: Gun Runner (Hewson), Wonder Boy (2 x 48 K), Roundhears, Mag Max, Howard the
Duck. Two on Two, Gadget, Killed Until Dead (5 x 48 K).

Cena jednog kompleta j@ 1,000 din, + cena kasels i PTT, o sva detiri kompleta moZete dobiti.za
samo 3.300 din, + kasete. Kvalitel je zagarantovan (snimama na najboljim technics dekovima), a
rok isporuke je 1 dan. U sve programe se mogu ubacitl pokovi. Za ove | starlje komplete, kao | za
one koji su dodli do iztaska Mikra, javite se na adresu:

Davor Magdi¢, Vojvode Misica 1/7, 15000 Sabac, tel. {(015) 24-772.

T-046

PRODAJEM SPECTRUM + (plus) sa kaselofo-
nom, intertejsom | joystickem. Javiti na lefefon
(041) 272-206 Zagreb, Dradko Andri¢.  T-5614
MACSOFT je ponovo sa vama i donast najnovije
programe iz Engleske: K43 - Road Runner, Air-
woll 2, Living Daylight . . . K42 - Zynaps, Kinetik,
Game Over, Survivar ... K41 - Doglight 2187,
Chronos, |, Ball . . . K40 - Mag Max, Wonderbioy,
Killed until Dead . .. K39 - Hydrofool, Metro-
cross, Mutants, Quartel ., Cijena kompleta 900
din. (+ kaseta + PTT = 2.400 din), Tyrbokom-
plet Septembar — dupla brzina, 100% sigurmno
utitavanje, 20 najboljih programa na jednoj ka-
seli: Saboteur 2, Barbarian, Spy vs Spy 2, Endy-
70 Racer, Sigma 7 . .. Cijena 2.500 din. (+ kase-
la + PTT = 4,000 din). Uskoro odekujemo:
Indiana Jones. Renegade, Stifflip & Co., Exolon,
Joe Blade, Mercenary, Micronaut one . . , Tradi-
te besplatan katalog s najnovijim programimal!!
Macsoft Sunéica Poljak, Civelna cesta 1, 41000
Zagreb, ((41) 517-494 T-5619

THUNDERBIRD NUDI::: Komplet 19: Ten-
Pin Challenge, Baicon, Dr. Destructo, Mis-
sion Jupiter, Zynaps, Temple of Terror, Ki-
netik, Suerle Bowis, Loco, Game Over 12,
%en, . . Komplet 48: Spirit, Shadows of Mo-
rodor, Milk Race, Voidrunner, Egg, Cosa
Nosira, Pulsator, Dog Fight 2187, Toilet
Truble, Chronas, |, Ball, Storbringer. Kom-
plet (1.000 + kaseta + PTT = 2800 din.
Pojedinatni program = 200 din. Vece na-
rudbine — popust. Po' narutene kasete mo-
Zete doci | sami. Do izlaska MM jo& | kom-
pleti 50 | 51. Garancija kvalitete, Katalog
besplatan. Robert Hendija, Skokov prilaz &
6. 41020 Zagreb, (041) 686-182. T-5740.

VIDEOSOFT prodajemo programe od najstarijih
do najnovifin iskljutive pojedinatno. Cijena 1
programa 100 din, Vedran Rudevié, Leskavaro-
vaa 13, 41000 Zagreb. T-5723
PRODAJEM TASTATURU trend plus za spec-
trum. lvan Horvat, Motna 12, 62231 Pemica
T-5748

SATANSOFT

ZX spactrum - Specijalni kompleti:

Sah komplet: 17 najboljih 4ah programa
Saks komplel: 19 najboljih seks programa
Komplel drudtvenih igara: Pub Games .
Aulo trke: TT Racer, Nightmare Rally . . .
Letenje: Top Gun, Tomahawk, Spitfire 40
Sporiske igre: Winter Games, Superfesi . ..
Pet kompleta korisniékih programa
Imama | sve najnovije programe. Uz na-
rud2binu dobijate katalog,

Satansoft, Pod hrasti 8, 61115 Ljubljana tel.
(061) 331-022 T-5708

FUTURESOFT vam | ovaj put nudi najnoviji
Komplel x4: Space Out, Cosa Nostra, Zy-
naps, Mission Jupiter, Temple of Temor,
Xen. Voldrunner, Game Over 1,2, Catch 23,
Micronout 1, James Bond - The living Da-
ylights, War Zone. Komplet x&: Airwolf 2,
Greal Gurianos, 3DC, Hades Nsbula, Dog-
fight, Toilet Trouble, | Ball Chronos, Storm-
bringer, Black Magick, Milk Race, The Egg
Cijena sa kasetom | podtarinom je 4000 din.
Fuluresct, Poljanski nasip 30, 61000 Ljub-
ljana, (061) 311831 Za katalog napisite
spectrum. T-5711

SPEKTRUMOVCI! Najnoviji program u komple-
tima | pojedinacno po najnilim cijenama, 1
komplet 1.200 din. + kaseta C-60 (900 din.) il
TOK D-80 {2.500 din.) + PTT. Pojedinaéno 300
din. Isporuka 1-2 dana. Kvalitel garantiran,
Komplet 64. Space out, Cosa Nostra, Mission
Jupiter, Temple of Terror, Xen, Voidrunner, Ga-
me Over 1, Game Over 2, Catch 23, Micronaut
One, The Living Daylights {James Bond!), War
Zone , .. Komplet 63: Airwoll 2, Great Guriands,
3 DC, Hades Nebula, Doglight 2187, Tailet Trou:
ble, Chronos, | Ball, Stormbringer, Black Ma-
gick, Milk Race, The Egg . .. Komplet 62: Com-
mando ‘87, Loco, Nuclear Bowls, Survivor, G.
Gambie, Pulsator, Kinetik, Howzat, Killed Until
Dead (5 programaj, Dr. Livingstone . .

Komplet 61: Mag Max, Gunrunner, Howard the
Duck, Shadow of Mordor (3 programa), Two on
Two, Wonder Boy. Bismark itd . . . Simulacije 3:
0. T Decathlon 1-2, D. T. Supertest 1-2, Hyper-
sports, Ping Pong, Basketball, Match Day,
Match Paint, Winler Games 1-2 itd . . . Simutaci-
j& 5. World Games (5 programa), Turbo Esprit,
Ace, Spitfire 40, itd . . . Ostale programe moZete
nati u MM 7-8 | 9. Cijena turbo kompleta je
2,500 din. + kaseta C-60 + PTT. Na svakih §
kompleta dobivate jos 2 besplatno. Katalog na 8
stranica 250 din. Micro club software, Branimir
Jeranko, Brade Flolod 27, 41020 Zagreb.  T-057

QL PAMPERS SOFT, PostajaliSka 2, 66320 Por-
torok. tel. (066) 73-350. T-6726

BETA SOFT

lEfASOF‘I‘vmlm miesec nudi najnavije
programe po vrlo niskim cenama. Jod uvijek
vale lerijaini popusti. Porovite nas i ne propu-
stite izuzetne prilike. katalog.

BETA SOFT, Muljava 3 a, 61295 Ivanéna gorica,
tel. (D61) 783-062. T023

COMMODORE

NAJNOVII GEOS programi sa Ge-
odex, Writer Workshop, Geos 1.3, Tel 051)
22852, 1-5738
KOMODORCI! Komplesna sottwarska usluga za
commodore 64/128 na jednom mestu. Sve vrste
programa (Utility, Jezici, Baze podataka. GP/M),
najbolje igre za kasetu, disk po populamim ce-
nama. Zdenko Andridic, Drugi bulevar 3452,
11070 Novi Beograd, tel. (011) 131-641
C-80/126/CPM — prodajem usluine | disk progra-

§72-355. ¥ » 1-5741
PAZNJA! PAZNJAI Najnovije programe modete
dobiti u kompietima | pojedinaéno. Jedan kom-
piet sa 40 programa iznosi samo 1.000 din. +
kaseta + ptt. Narutite besplatan katalog. Nazo-
vite $10 pre i uvjerite se u natu posiovnost
Dragan Ninkovié, Milana Belovukovica B/23,
15000 Sabac, tel. (015) 26-204, 15719

AMIGA

NAJBOLJI | najjeftiniji programi za amigu!
Katalog besplatan. Gordan Zitkovié, Rendi-
ceva 31, 41000 Zagreb 1-5395

REVOLUTIONARY STRIKE B za commodors 64
= Najneviji | najboljl programi za kaseiu idi-
sketu)!

- Fantastiéna mogucnost pretplate!

- Komplet hit igara septembra (50 igara + kase-
ta + pit = 6000 din)!

- lraberile 50 igara - 5.000 dinara'

= Izaberite 80 gara = 7,000 dinara!

- lzabrati 110 igara - 9.000 dinara’

- Isporuka superbrza!

- Pladanje pouzetam!

Adresa: hvan Petric, 75000 Tuzla, UL bratstva |
Jedinstva 10, tel. (G75) 211-460 il Mirastav Bonié
75000 Tuzla. Ul Bratstva | jedinstva 10, tel. (075)
213-535 1-5728

COMMODORE B4/128. New Soft vam je |
ovaj mjesec pripremio nekoliko novijih iga-
ra u kompigtu | posebno, kao $io su: Gun
Ship, Fight Night, Spedway, Cataball, Mo-
nopol 4, Spider, Play Boy, Julia. Living Day,
Deathride, Bride Frank . . . Do izlaska ovog
broja M. M. jo& puno novih programal! Tra-
ite besplatan katalog | uvjerite se u kovalite-
1u | brzinu New Softa. Tomistay Stavié, Stje-
pana Radic¢a 79, 43404 Virovitica. tel. (045)
721-433. 1-5522

COMMODORE B4 - Igre. usiufni programi, ka-
seta. disk, literatura. besplatan katalog: Dusdan
Andrejit, Kvedrova 36, 61000 Ljubljana, tel.
(061) 40-977 185

*A* SOFT COMMODORE C-84, PC-128; Bu-
dite uspjesniji na poslu i v kuti. Naia je
maksima. ¢ bez upuistva = 177 ali
PROGRAMI SA UPUTSTVIMA = USPJEH! »
Sistemski software korisnitki, edukativni
programi i aplikacije sa programskim uput-
stvima hs'sh ili originainim. Nudimo vam
uspjeh {besplatan mali katalog). VELIKI KA-
TALOG —87 s opisom 220 korisnitkih prog
na 20 str. = 1000 din. Novac vradamo —
prvom natudibom. Podetnicima bespiaina
pomodé,
C-64: odabrani program u «paketima- iz 18
razligitih, - podrutja sa osnownim  uput-
Stvima:
® 40 muzitkih @ 10 emulatori ® 20 &ah.,
lgi¢kih @ 30 akcionih @ 30 drudtvenih e 30
arkadnih & 20 copy ® 20 auto-trka # 30
pomodnih @ 30 boniaciih # 40 matematika
| ® 40 matematika Il ® 30 ratnih ® 30 spon-
skih ® 35 radio. amateri | ® 35 radio. amat Il
® 30 grotskih ® 20 simulacija.
# 30 |ekei| = utimo engleski jezik
1 =paket= + 0snovno uputstvo = 3.000 din.
ALAN SOFT, 7. travnja 30, 58311 Stobrac
055




COMMODORE B4 - Posle krade pauze ponovo 54 vama, s3 novim programima, sa novim
hitovima koji & vam ispunili slobodno vreme. Komplet 31: Road Runner 1-5, Dragons Lair
2 4 1-7, Gunrunner +, Moscow Samit, Spy vs Spy 3 new, Thunder Bird, Congratulations, Living
Preview, Shoot's em Up, Ronny's Movie 2, Ronny's Revenga, Slapfight +. Switcheroo, Auto-
smack, 824 Turbo, Speedway, Nexus 2, The Bealles New, Pro Sprite, Pro Ass V2.0, S+G Basic,
Duat ‘87, Splodgie, 3 minute Ripps, Arkatrax, Jack Pol, Black Jack, Filecopy V3.0, Joala's Bruce
Lee, Block'n'Bubble, Bride Frank +, Dream Write, Eagle Tube, . .. Komplel 32. Last Ninja + +,
Quartet, Aebounder +, Laured & Hardy, Ballon C, Artic Antic, Boundelle, Kickstar 2, Hip Hoppin
‘87, Star Paws, Snap Dragon, Frenesis, Pinball 1i 2, The Last Jazzcat, Ecuin, Revs New +, Trans
Tower, Groyle!l, Tunebox, Kalz & Mouse, Time Puzzle, Awc, g. Zone, Simply Ultimat, Cosmonaut,
Jappanese Bird, Jackle & Wide, Chipware, Last Warrior, Jimmy Jimpys, Baby Blues, Extended
Slap., Seans of Humor 2, Quesn Special, Football +, Destructo. Slarpaws ++. Hyper Force,
Darkwolf, Ten Ninjas, TAB.C.+, .. . Komplet 33: Head Over Heels, Quartet +, I 0., Cosmonalt
+, Supar Aobin Hood, Gunrunner, Airwoll 2 New, 5th Guartan, Slap Fight, Galactic War, Gonvoy
Rider, Gama Over, PerfeciCeleste, Star Force ‘87, Boink! Boink! A & D's Nemesis, Al's Star Trek,
Al's Wizzball, llusion Chrome, Crocket, Sprite Mover, Mollar Maddnes, Iron, Extinction. Snap
Dragon, Deathride, Dead Ringer, Hyper Biker New, Futurevision, Ronny & Jarre, Monopoly 4,
Poing, Wiz Biz, Max Torgue, Der Planet, Cosmic Carnage, Ratan 4683400, .. . Komplat 34:
Barbarian 1-3, Judge Dreed New, Zynaps +-+, Joalas Bruce Lee, Arcanoid 2 | 3, Revenge 2, Big
Slaze 1-3, N. Track 2, Oink!, Fuckin’ Gray, Laser, Ballcrazy, Denarius, Dukes of Ha. Poing
Overseas, Kluk Kluk, Frankenstain 1-3, Shadows of Mordor, Street Spotr Basketball 1-3,
Colassus Eﬂdg«. Noten, Shadowskimer, Colony, Vulgus, Lite Termn, Seeraber, Midnight
Express, Deap Sirike, Durrel Big 4, . . . Komplet 35: The Liting Daylights (007), Krackour 3, Greal
Guranos, Operation Iron Hawk, Gun Ship 1-5, High Frontier, B-24, Antlantic Ballon Chalange,
Deliverance, Super Soccer, Manager, Circus Charlie, Enforcer, New O, C. Tennis, Laser Force,
Triaxos, Cataball, The Turbe, Starl Nova, Scout Quest, Playboy Show 3, Convoy Rider, Pinnball 3
| 4, Talkshow, Quadranoid, Mind Warp, 3000 mhz/Omicron, Generator, Mysticall Miss + +,
Micropainter + Insir., Vesuv h. Painter, Fantasy, Fight Rider, Trip into Space, Julia, . . .
Komplet 36; Dead wish 3, High in Sky, Realm, Prohibition +, lronman, Dead Line, Megapoca-
lypse, Indlana Jones, Diary of a Sprocket Man, Matia |, Syncraflash, Ace 2, Zolo +, Moose +,
Bop's Bunble, Distaction, Blitskrieg, Deep Strike +, Exolun, The Haplestday, Mega Game Over,
Sector 90+, Quedex, M.0.0.5.E., Ircs Charlie, Radius Mirage, Tontauben, Inhartianca 2, Kigs me,
J: Wide +, sprite Songs, Skeletor Movie, Girl Pic. 2, Gribbly 2, Pic Sampler, They Did 01, Foxtrap,
Alpha, Nelo meet, Fulure Rock, . . . Komplat 37. Mistery of a Nile, A-Ha, Rebel, Parsonal Lady,
Charlie Chaplin, Submetal, Street Baseball, Renegale. Give a Try, Warp 2, Dream Comes Try,
Breaker, Mars Patrol, Radius, The Last Mission, Wizard Bed, Think, Cenlturions, Battle Ship,
Waterpool, Thai Pain, Renegade, Falcon 30, Battiantis, Darivs, Suar Qux, Plum Pop, Talto air
Liner, Fight on a Street, 3 ds, Addicala Ball, Double Football, Handie with Care, Cup Flips, Future
City, Spud +, Fight Night 1-4, Ping Pong Clasic, Sector +, Star Force,

Kompiat (A); komplet usluinih programa skinutih sa diska: Geoswrite, Geos Paint, Gigacad,
Gigacad Plus, Starpainter, Multiplan, 30 Design, Chartpack, Doodie. Microprolog, Profipainter,
Pascal, Painl Magic, Forth V.80, | . . ¥

Cena ovog kompleta: 2200 + kasela + pit + uputstva. 1 komplel (50-ak progr.) = 1300, din +
kasela (tdk po izboru normal C-60), 2 kompleta (100-ak progr.) = 2500 din, + kasete, 3 kemplata
(150-ak progr.) = 3600 din. + kasale, 4 kompleta (200-ak progr.) = 4500 din + kasale, 5
Komplata (250-ak progr.) = 5400 din. + kaseta, 6 kompleta (300-ak progr.) = 6000 din + kaseta, 7
kompleta (350-ak progr.) = 6500 din. + kaseta

| tvog puta vam se pruta [zuzetna prilika da ob povoljnim cenama dodete do novih programa. Uz
o omogudena nam jo da vam ustupimo izuzetno kvalitetne kasete (TDX normal C-60) po
trostruko nizoj ceni nego u YU, Ne éekajle pravu priliku jer ova je bolja. Pofurite! Sada Mirkovic,

C 4. Najnoviji kaseln| i diskelni programi,

Komplet 1; Prohibition, Living Daylights, Deep Strike, Operation lron Hawk, Deliverance. Exolon
Happiest Days. Enforcer, Seclor 90, Centurions, Thai Pan, Indiana Jones, Renegade, Fight on
the Street, Basketball Streat, Atlantic B, Challange, High Frontier, Rebel, Distinction, Mafia intro,
Fight Rider, Quadranoid, Convoy Rider, High in Sky, Death Wish, Breaker, Mystary of tha Nil,
Dream Comes True, Inharttance, Kiss me, Personal Lady, Alpha, Nato Maet, Give a Try, Radius
Mirage, Krakout Prol. Il, Scout Quast, Talkshow, Triaxos, Cataball . . Komplet 2. Baltle Ship,
Submetal, Darlus, Double Football, Diary ol Sprocket Man, Waterpool, Radius, 5 Soccer
Manugnr. Circus Sharlie, Lazer Force, Tube, Mind Warp, Julia, Moose, Bop'n Rumble, Speed-
way. O. C. Tennis, Start Nova, Zolo, Fantasy, Great Gurianos, Galagtic War. They Did 01, Foxtrap,
Pic Sampler, J. Wide+, Kiss Me, Future Rock, Mars Patrol, Skelotor Movie, Mind Warp Il, Girl Pic
Il, Gribbly II, Handle With Care, B-24, wizard Bed, Last Mission, Think. Falcon 30. Battlantis,
Mega Apocalypse . . . Komplet3: Last Ninja, Barbarian (3 igre). Qinkl, Head Over Hesls. Shadows
of Mordor, Gunrunner, Frankenstein (3 igre), Spy vs Spy 3, Arkanoid 2, Arkanoid 3. Judge Dread,
Greyfell, Dragons Lair Il (4 igre), Laser, Rebounder, Hip Hoppin'87, Star Paws, Snap Dragon,
Fuckin'Gray, Siap Fight. Chipwar, Midnight Express, Quartet. Thantaos, Auwid, Monty, Great
Escape, Army Moves, Roadrunner (4 igre), Nemesis Warlock, Destroyer . . . Komplet 4: Genera-
tor, Pinball 4, Trip Inta Space, Mega Game Over, Quedax, Realm, Vesov H. Painter, Micropainier,
Mysticall Miss, Blitzkrieg, Syncrollash, Ace, 3,000 MhzOmikran, Tontauben. Laurel & Hardy,
Biock'n Bubbla, Zynaps, Last Warrior, Darkwoll, Airwoll 1|, Cosmonaut, Hyper Force, SwitchHe-
roo, Cosmic Carnage, Living Preview, Shoot'em Up, Dream Write, Addica Ball, Cup Flips, Super
Qus, Plumb Pop, Taito Air Lines, Big Sleaze 63 igre), Star Force'86, Deathride, Hubbard Tracks,
Bride Frank, Ronny's Revange . . . 1 komplel (50-ak programa) = 1300 din, + kaseta, 2 kompleta
= 2500 din. + kdsele, 3 kompleta = 3600 din + kasele, 4 kompleta = 4600 din + kasele.
Najnovifi disk programi: Cal. Games, Defender of the Crown, Guild of Thieves, Dungean,
Labyrinth {new) . . . Isporuka u roku od 48 h. Viatko Vukavic, A. Stankovic 16111, 15000 Sabac,
tel. (015) 28-238. 1-045

COMMODORE 16, 116, +4 najvect izbor progea-
ma najnite cene copy turbo vam poklanjam,
Dragan Ljubisavijevie, 3. oktebar 3026, 19210

1-5446

ELEKTRO-SOFT. Prodaja igara, basplatan kats-
log. V.0.B. 55, 43400 Virovitica, (048) ?21-4:959615

Bor, tel, (030) 33.941.

COMMODORE Boy Softl Najnovill programi za
C-64 za samo 40 din. Besplatan katalog. Miro-
slav Mihajlov, Koste Racina 9, 23000 Zrenjanin,
tel. (023) 67-733, 15626

C 64, PC-128, CPIM - Veliki izbor usludnih

rama‘i popularnih igara na disky | ka-
sefi, Veliki jzbor prevedenih i originainih
uputstava. Kalalog. (021) 611-903. 15629

M. 5. C. SOFT najnoviji programi! Brza | kval-
tetna usluga' Moguénost pretplate! Igre zajedno
a pokovima! Saga Kolenko, Krvarié 21 A, 41000
Zagreb. tel (041) 537-109. 1-5359

TOP GUN SOFTWARE ~ Novi | stari program po
povolinim cijenama. Za opdiran katalog poslati
200 dinara. Tel, (D41) 152-444. 1-5361

OSIEK CRACKING SERVICE je novo ime na
triidtu softwera | novi izvor svif naynowijih pro-
grama za Cb4. Komplet 1: Fight Might 1, 2,3, 4,

Balioning, FRadius,

COMMODORE &4 - Prodajem najnowie
igre. Narutite besplatan katalog. 40 igara +

A Stankovica 2/23, 15000 Sabac, tel. (015) 24-885. 5.0.5.

1-050

C 64 + VC 1541 - disk program|. Disk + progra-

mi‘1.800 din, Ernest PorSinarié, Razlagova 29, ,

62000 Maribor, tel. (062) 20-386 (od 9-10, in
18.~20, ura), 1-5499
DISK | uslutne programe prodajem. Igor Palir,
Frana Kovadita 11, 62000 Maribor, (062) 33-635.
1-5503

AMIGA

Only MY SOFTWARE gives you five star

kazeta + ptt = 2.700 dinara. Damjan Patar-
¢ec, Koste Racina 44, 42300 Cakovec, (042)
B11-89. 1-5627

THE GREAT 64 - TGB4 je jedna od najbaljih
grupa u Jugosiaviji 2a C 64, Apsolutno svi najno-
viji programi za kaselu | disketu, po cijeni od
100 do 200 dinara po programu. Zasto da bez

3000 MHz, The New Style, Quadex, Mosse,
Sprint Song, Fight Rider, Jel Minter . . . do izia-
ska ovog broja MM jo§ kompleti 3, 4. 1 komplet
(1.300 din) + kaseta CE0 (800 din) + PTT (300) =
2.400 din, 2 kompleta 4.100 din. 1 program poje-

quality. Ponovo na YU tr2itu najnoviji i

— T najjeftiniji programi za amigu. Tratite bes-
TEAMINATOR C.S. - Najnoviji i najbolji platan katalog na adresu; Eimir Husetovie,
programi u kompletu 10: Deadline, Stantio i A, Herljovica 37, 75000 Tuzla. 1-5488

Olio, Arcancid Double, Death Rider, Dr.

Jackle, Galactic War, Reva/New, Deliveran-
ce, Enforcer, Wizard's Lair I, Cataball, Tu-
be, Exeion, Speedway, Prohibition, Playboy
Iil, Sector 90, Spider, Super Socer, Big Sle-

COMMODORE 64: Najnavije igre za kasetu |
= disk u paketima | pojedinatno. Roman Rupar,
Taborska 34, 61210 Sentid, tel. (061) 51-644.

veze navodim glupe naslove igara, koji bi 9ada  Adresa; Ziatko Moser, Zadarska 23, 54000 Osi
vec bill stari jer ih dobijam svaki tiedan. Samoza ek, 10|, (054) 43-934. '
usporedbu, jod prije 30 dana imao sam Califor-

nia Games, Aoad Runner, Highland Gamaes itd.

itd. itd. Tko kale da jedini YU.C.S. dobavlja COMMODORE 84: Prodajem najnovije igre

programe u Jugoslaviji? Ima ih jos!!1 Daniel
Damjanovi¢, Musaled b.b., 51440 Pore.  1-5358
PRODAJEM C 64, kaselofon, 150 programa, lile-

na kaseti af?mlnna} Lady, Krlh%u! F:lnl'. 2+
Fll}'bﬂ'!' o) takode i ra disk! Matjad
Vretar, Saledka 24 63320 Velenje, 8. (063)

p " ratury i par zvutnika 25 W4 £ v kucidtu, Drago, 858-514. 1-5612
aze 1, 2. 3, Das Boot, Spy ve. Spy 6, Tennis st-198 f
Ten, Futurevision + kazeta = 3.000 din. HQ SOFT: Movi programi za C 64, Preko 450 tel (068) 71-242 prijepodne. 1-5432
Novitetl za disk: Garfield, Fantastic Four, nasiova u besplatnom katalogu. High quality
Partal, Jet I, Specijalna ponuda: Superwril- soft, Kresimir Saletkovié, S. B. Radié 231V, {055)
ter = 3,000 din,, Funny Writter — 2,000 din., 236-138 55000 Slavonski Brod. 15449
Litima Writter = 2.500 din. C S4128: COMMO '
Sva tri programa = 6,000 din. Pojedinatno; : DORE  profesionalna
Gunship (u turbu). Road Aunner, Ace Il itd. grafika in sprites bez peek | poke. Programi KOMPIJUTER
Adresa; Danijel Pajur, Srebmjak 31, 41000 su dokumentirani. Jasminka Varupa, N. Ju- OT.
Zagreb, tel, (041) 213-271, 15560 rifica MO/3 Sen|, (051) 881483, 1-5695 BIBLIOTEKA
1. Grupa autora - Commodore 128 Prirutnik Il izdaje 3500
2. Solajic - Uputstvo za disk drajv 1571 1l izdanje 2500
NAJNOVIJE IGRE za vad commodore narutite kod nas. Kvalitet zagarantovan, cene niske, 3. Solsji¢ - Commodore 128 - Programerski wdicﬂildm 4.500
isporuka odmah! Cena 1 kompleta je 1000 din, + kasele + pit. Super popusti; 2 komplela - 1900, 4_Solaji¢ - CP/M Sistemsko uputstvo Varzije 2 2. 3.0 Il izdanje 4500
3 = 2800, 4 = 3700, 5 - 4600, 6 ~ 5400 din. 5. Solajic - Commodore 64 - Memorijske lokacije Il izdanje 4.500
Kompilet 6: 50 najnovijih igaral Komplet 5: Road Runner 9. 10, 11, 15, Ace of Aces 1-6 (turbo 6. Solajic - C64/128 Kurs asemblerskog programiranja Il izdanje 4.500
verzija), Two on Two, Fight Night 1=4, Gunship 1-5 . (dok ovo piem, niko nema ovaj 7. Zaric = Amstrad/Schneider - CPC 464 Priruénik Il izd. 2.500
komplet!l) itd, 8. Zané - Amstrad/Schnaider ~ CPC 6128 Priruénik 5,000
Komplet 4. Breaker, Pile Up, Di Sound 2, Shoot 1, Living Day Lights, Ship War, Mars Patrol, 9. Solajic - Borlandov Turbo Pascal 3.0~ Principi | programiranje 6.000
Bop'n (ispravan), Mistery of Nil Tr, Metal, Death Wish 2, Frospie, Game Star Champ Ship (3 10. Zari¢ - Commodare 64 Programerski vodié (u Stampi) 3.500

daela), Silent Service (3 prog.). Joe Blake, Mrs. Moop, Players Load Game . . . itd. Komplet 3:
Swamp. Sever, Century, Moon, Beamar, Vergest, Ballel, Operation Fireball 2, Over Kill, Bunde-
sliga 87/88, Space Real, Rapid Fire; Ace Two, Exolon . . . itd, Komplet 2: Star Force Nova, Free
Loader, Deep Strike Pic, Micropainter 1-2, Baloon Tr., Cataball, Bopin Rubmie, Circus Charlie,
High in Sky, Fox Trap, Kiss Me, The New Styke .. . ild. Komplet 1: Wizards Lair, Blfmhg
Deadling, Ping Pong Clasic, Tropic, Tube, On Court Tennis 2, Alpha, Julia 2, Playboy Show 3,
Prohibition, Jaff Minter, My Beasty Dream . . . itd.

Info. | narudibe na tel. (015) 20-740 |li adresu: Nenad Smiljanié, B, Tirica 75, 15000 Sabac. 1-5628

11. Grupa autora - PC u praksi [rad sa Wordstar | dBase) - pretplata 8.000
Sve knjige su kvalitetno $tampane, korice plastificirane, povez tvrd, Nadin kupovine: Porudibe-
rucom il u knjigarama &irom zemije.

Maruéujem knjig: 123456788 10 11 (zackrukiti brojeve)

Ime i prazime
Ulica | broj
Mest

[+
<KOMPJUTER BIBLIOTEKA= F. Filipovita 41, 32000 Catak, tel, (032) 31-20
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Uz modul |

10 stranica

'CIVENA: 31.900 din 3

EPROM Moduli za C-64

1 TURBO MOBUL (Turbo 250, Turbo
2002, Turtio Il. Podebavanje glave).

 lutbo, Supersave B3)

3. COPY MODUL (Copy 190, Turbo cor

4 %%% oy Tﬁ#&!iﬂdrﬁm
5 SIMONS |

Swaki modul

‘uputstva za rukovanje. : y I_l.lj.

= SerimkaBY. - oL g
— Transformator .. © . &2
'OVLASTENI SERVIS

COMMODORE*
AMSTRAD f
(SCHNEIDER)
PCXT/AT &
ATARI ALY
RADNO VRIJEME oy
o8 12 od 17.d

subotom od 8

C-64. MI IMAMO SVE. Komplet korisnih progra-
ma, najdudih igara (preko 40 K). Jedan komplet
3000, dva 5000, Upute. Disk programi jedna stra-
na 500 Ivanélca Kokic, Ive Lole Ribara 7A,
41000 Zagreb, (041) 573-768. 15467

KOMODOROVCI, |dealn! pakeli za apsolut-
na poéetnike: 1) Naj-lgre 1986, 2) Naj-igre
1087, 3) Naj-sporiske igre, 4) Naj-sex pro-
grami |, 5) Naj-sex pragrami Il, 6) Simulacije
auto-irka, 7) Paket borilatkih . vedting, 8)
Naj-uslutni rami | na kraju znenade-
njet!l 8} Filmski hitovi | (Cobra, Tarzan . . ),
10). Filmaki hitovi Il (Rambo, Koman-
dos, . ) Cena | paketa na vado) kasell =
999 din, moja kasata = 1.000 din, a pit =
500 din. Ako naruéite éelirl. paketa, peti
dobijate besplaino!l! Gremlinsaft, Milana
Rakic¢a 28, 11000 Beograd, (011) 424-744,
1-4821

PRODAJEM: commodore B4, disketar 1541,
printer MPS 803 (YU znaci), originalan kaseto-
fon, 1500 programa (18 disketa | 9 kasata), lite-
ratury, razdelnik, reset | kertridg lvan Rakic,
H. Vieljka 103, 12000 Poarevac, (012) 21-211,
154

KULTURA-CRACKING-SERVICE vam omo-
Qucuje nabavku najnovijeg softwera za disk
ill kazetofon uz profesionainu uslugu | ga-
rantiranu kvalitetu snimke na originalnom
poloZaju glave. Programe snimama pojedi-
naéno [l u kempletima, sama za disk di-
rekino iz SR Nematke: Portal, California,
Games, Art Gallery 2, Garfield, The Bard's
Tale!!! Najnoviji kazetni programi na vasim
Il nasim kazetama: Ace I, Ace of Aces,
Gunship (1-4), Exelon (+) ... KCS, Tes Bu-
latc, Nova ves 47/a, 41000 Zagreb, tel, (041}
436-220. 1-5640

telefon 019 33-404, ...

: telefon (019) 33-404

QUICK SOFT jo pripremio o novih kompleta. Cena jednog kompleta je 2500 din. Ako kupite 2
kompleta cena je 4500, 1ri komplata su 6000 din. Stalnim kupcima poseban popust
Komplet 7: Rommel's, To Cross a River, Abuse on the Amuse. Return to Beta. Della Force
Rescue. Fulda Gap, First Full Run, Castle Siege, The Qust of Space Beagle, Magmax. Wisball,
Desperado, Gobols |, Gobots Il | Ball, Esc Paradis, Rogue Trooper, Falcon, Die Festung.
Arcanaum, Stil Flip, Barbarian,
Kompiet 8: Thing I, Wizball Train, Election, Powertrack, Rim. Raiders. Spelisesker, Kat Trap,
Dark Empire, Rastarscan, Kinetik, Hades Nebuls, Star Wreck, D.J.. Casino King, Wonderbay,
gl:uliTnn, 8 Hort F1, Litetarm. Ball Crazy, New Bicker, Soldier Train, Gun Runner Train, Milck

ce Train,
Komplet 9: Highland, Thunder Bold, Colossus Bridge, Rebin Hood, Denarius, Noten, Dukes,
Paing, Last Ninja, Oink, Slapfinght, Frankestain |, | I, Ill; Reisende, Arctic Antic, Seevaber, Super
Gunruner, Shadow, Calony, Zolox, Lilo Il, Vulgus, Around, Derby Game, Fixed a Ard. 2. Arl
Studio, Hercules, Boc 10, Ball Qrazi Train, Quartet, Laser, Arcanoid Il, Havik Petrol
Kamplet 10; Star Force, Simpli Ultimate, Ats Nemesis, Ats Wisball, Tune Box, Kazt End Maus,
Time Puzzle, G. Zone. Road Runer |, Road Runer (I, Big Sleaze 1. Snap Dragon, Death Ride,
Death Ringer, Exp Hyper, Future Vision, Ballon, Laurel and Hardy, Quadrant, Monpol 4, Sprite
Mover, Bride Frank, Great Gurion Pinbal Ii, Japanes Bird.
Komplet 11: Gosmonaut, Jackle Wide, Road Runer Ill, Big Sleaze Il Pinball il N. Qrakout.
Sinusmaker, Galactic War, Last Warrior, Revs Pius, Garde Simulator, Deliverance, Convoy Raid
Ecuin, Lazer Force, Enforcer, Hapiest Day, Synchro Flas, Rockmonitor 4, iron Hawk Puls. Mega
Game Ovre, High Frontier. Living Day, Rabel, :
Kompiat 12. Blitz Krieg, Realm, Quadraneid, Kikstari Il, Qrackoyt Proly, Krakout Set Can. Spud.
Aek Nold Game, Destrusto, Freacki Fist, Moscow Summit, Zone Ranger, Star Paws, Hiper Force.
Pinball 4, Road Auner 4, Big Sleaza Ill, Raster Power, Rebounder, Zynaps. Micrarhytam, Dark
Woll, Quater Back, Ten Ninjas, Power Rec. 1036

JOS OVOGA MESECA profesionalni prevod| po
staroj ceni! Ne oklevajte! Graph, Stal po 700 din,
Trikovi 1.000, Kontomat, Practikalc, Multiplan
po 1100, Simon’s Basic 1300, Flight Simulation
Il, Super Base po 1500, Giga-Cad, dBase |i, Disk
1541 (prirunik), Vi§i kurs madinca po 2000, G54
{prirudnik) 2500. Isporuka za 24 Easal Minja
Vignjic, Jurija Gagarina 141/83, 11070 N. Beo-
arad, tel. {011 157-758. 1-5480

WiiicK Sars

teleton (019) 33-404
Evt nas opet sa novim kempletima.
Komplet 10 - Star Force, Road Runer, Ne-
mesis, Wisball |
Komplet 11 - {ron Hawk, Rebel, Cosmonaut
Big Sleaze
Kompiet 12 - Quadranpid, Krakout, Spud
Rebounder .
Komplet 13 - Ganship 1-5, Alrwoll, Cata-
ball Prohibition ~
Komplet 14 — Fight Night 1-4, Exolon Inter-
ference, Playboy Ping Peng | drugl.
Svi kampieti sadrée najmanje 25 programa.
Cana 1 kompleta sa kasetom | postaninom
|& samo 2500, dva komplata 4500 a iri | vise
po 2000 komplel Za dva i vise kompleta
dajern dodatne programe (ntro | writer za
tekst, kao i jod dodatnih usiuinih progra-
ma, Mozete dobiti | besplatan katalog ako
5@ javite | naruéite na adresu. Slobodan
Burovic, Maselje Avnoj C-2, 19000 Zajedar,
tel. (019) 33-404. 5721

COMMODORE 16, +4: Slovenacki prevod veli-
kog prirutnika Uvod v basic, Informacije mag.
D. Mainit, Cesta na Lenivec 24, 56210 Sezana.

5535 .

I
CLUM M&M!! Najnoviji | najkvaliteiniji progra-
mi. 30 programa + kaseta + PTT = 3.900 din,
moguce | pojedinaéno. Snimamo, direking iz
Kompjulera, imamo moguenost podeSavania
kasetne glave . . . Prite nam! Katalog je naravno
bespiatan! Clum M&M, Milan Abrahamsberg,
Liublianska 13, 61310 Ribnica, tel. (061) B61-
161, 1-5536

COMMODORE 20, 16, +4 64, 128, Besplaino
) Saljem spisak programaza C-16 | VC-20, aza G-
64 katalog od 4.500 programa. Molim 300 din u
markicama. Berman Sandor, Rade Kondara 23,
23000 Zrenjanin. 1151
M.G.S. SOFT

K4: 40 igara (Kikstart 1-3. Barbarian, Spy
Vs Spy 5 Road Runer 1-4, Legions of
Death, Frankenstein, Living Day, Grange
Hill, Milk Race, Starfreck . . ) = 1300 din,

Mitja Golob, Nusiteva 10, 63000 Calje,
-5616

NAJBOLJI | najjeftinii software za va$
kompjuter. igre, usluini programi, diskete
Moguta razmjena. Marudite popis. Viktor
Kranjéec, Lakudeva 58, 41260 Sesvete.
1:5485

PRODAJEM: Commaodore 64 s diskom VC 1541,
commodore B4 § Kasetofonom | diojstikom
Quick Shot 2 Tel.. (057) 430-058 1-5587
COPY STUDIO — Najnoviji kaselni hitovi | disket-
ni hitovi preradeni za kasetu! Besplatan spisak.
Cedomir Klinar, Magerin prilaz 14, 41020 Za-
greb, tel, (041) 525.469 15579

LUMMODORE 84 — Komplet 1 (45 progra-
'ma + iznenadenfa + kasele) = 2 200 dinas
18; Living Daylights, Road Auner 1,2 3, 4,
Saboteur |l Last Warior, Kikstart il . . Te-
lefon (041) 711-158. 1-54583

‘dovolino je navesti broj kompleta | vasu adresu. U oglasu smo za svaki kamplet naveli samo

MCS-CLUB - C-64

MCS-CLUB-C-64

M C S-- vam je kao | svakog mjesaca | ova) put pripremio iri nova kompleta sa preko 170
programa. Cijene su ostale iste kao i sve ostalo. Jedino je nova vrsta kazeta na koje snimamo, &
to su chromdioxid exira. Ako vas bilo $ta interesira pogledaijte nade prethodne ogiase koje nije
tedko zapaziti .

Komnlstphr. 46: Operation | Hawk, Living Daylights, Deliverance, Blitzkriag, Prohibition, Deep
Strike, Super Seccer Menager, Exolon, Circus Charlie, Happiest Days, Enforcer, Speadway, New
O.C. Tennis, Mega Game Over, Lazer Force, Rabel, Sector 90, Triaxos, Great Gurianos, Catball.
Gafactic War, Highrontier, Quedex, Mega Triaxos. The Tube, M.O.O.SE., High in Sky, Ircs
Charlie, Starf Nova. Radius, Mirage, Scout Quest, Reaim +, Krakou! Il, Tentauben, Plyboy Show
3, Inhartience 2, Con. Raider +, Pinball 3, 4, Kiss me, . .. Komplet br. 47; Talkshow, J Wide,
Quadranoid, Mind Warp, Spirit 5., Skel. Movie, Generator, Pic-Sam , Foxtrap, Julia. Mafia. Mega
Apokalypsa, Wizard Bad, Submetal, Radius, Last Mission, Centurion 1,2, Pile Up, Time Traveller,
Joe, Blaze. Mrs Mop. Mann Beamer, Swarp Fever, Ballekje de Lux, Operacia Firsball 2. Mystary
ol ‘Nile, Friez Freder, Over Kill, Bundes Liga 87/86, He Wiz. Mars Patroll, BOP'N Rumble,
Distinaction, Metal, Dream Comes True, Deathwish Iil, . .. Komplet br. 48: Ace li <, Futura City,
Amnesia, Space Realy, Suburbian, Rapidiire, Speed Ball, Breaker 1,2, Warp +, Moose tr. Future
Rock. Dream Writer, Moscow Summit, Dasher, Top Eliminator, Pegasus, Beach Blanked 12,
Where's my Bones 2, Duel Cedo, Verget Minie, Atl. Ball., 3 DC, Cracker Against aids, Rl

Away, Micro Players, Shoot, Yogi, Tank, Addikt Bail, Battle Ships. Tal Pan, Plum B. Pop, D-24, D-
24 sim, Taito Air Flyes, Vaterpolio, Super Qx, Lur King Horror, Renegade, Startrack . . Sigurmo
vam nijé polrebno naglasavati da programe iz posijednja dva kompleta nece nitko objaviti jer te
programe posjeduju sam MCS-Club i dakako ~vjeéni= YU.C.5. Mnogi ée ove programe oglasa-
vali tek u iducem mjesecu, ali necemo puno zauzimati prostora u malim oglasima tako da | mogu
neki drugi pokazati $t0 imaju (poslife nas). Cijene: 1 komplet + kazeta + upuistva + 50-60prg.
= 5000 din., 2 kompieta + 2 kazete + upulstva + ptt = 9000 din.. | sva tn komplet + uputstva +
pti + pakovanje + 170-180 prg. + 3 kazete = 13.000 din. Narudibe primamao na tal. (058) 574-931
il na adresu MCS - KreSo Mikulandra, Vidgka 23, 58000 Spiit. Kod narudibi preko lslsfons

celrdeselak nastova, ali njihov broj ée-u toku mjeseca «narasti= na 50-60 po kompietu. MCS -
Kredo Mikulandra, Viska 23, 58000 Spiit, tel. (058) 514-931; Podurite drugi ne éekaju . 051




COMMODORE FRIENDS CLUB - poziva sve viasnike C-64 na saradnju | nudi povoljno
= najbolje disk usiuing programe sa upulstvima
- disk igre
- kasetne usiuine programe sa uputstvima
= komlste najnovijih kasetnih igara
- veliki izbor liverature | upulstava za C-64
Specijaina ponuda:

kasetna verzija sa polprogramom za rad na commodore Stampadima | cielokupnim
valitetno Stampanim | ukoriéenim uputstvom (S-H | slovenadkom).
Kiub nudi svim zainteresovanim &irok spekiar saradnje bez mahinacija | pravara (§to tradite to
dobijete), Prvom narudibom dobijate uputsiva za besplatan prijem u kiub sa svim pogodnostima
koje vam nudimo. Opdiran mla sa cjelokupnom ponudom j& besplatan.
Ludvig Berlol, ErjavEeva 24, 66102 Koper, tel. (066) 22-621, Dino Bijedi¢, Partizanske olimpljada
1, 71000 Sarajevo, tel. (071) 618-260, Alfredo Polies, Markovac bb, 51463 Visnjan, Vedran
Hasanagi¢. M. Cvitkovica 20/, 71000 Sarajevo, tel. (071) 659-256, 1-5613
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LONEL ¥ CRACKER MAN
ZAJECAR 019/21010

L.C.M. je jedina jugosiovenska grupa koja saraduje sa poznatim evropskim grupama;
1. The Commodane bays 2. Hotline

3. Trind 4. D.S. Compware

5. Starling fy 6. The syndicate

Nedeljno L.C.M. dobija 20 disketa sa najnovijim igrama i usluinim programima.

L.G.M, vam ovom prillkom nudi 2a disk:

1. Super kompresor - razbijenu igru kompresujte smanjivéi je za 30 blokova.

2. Riper koala picture - iz igre izvucile | snimite skrin - siiku koja vas interesuje | doradile jo sa

COMMODORE &4 - najnoviji hitovi u super komplelima. Future City, High Frontier, Reaim,
Sectar+, Speeder, Str Force. Ping Pong Classic, Tube, Galactic War. Multiplan, Chartpak, Giga
Cad (na kasetill!), Beopaint, 3d , Radius, The Last Mission, Wizard Bed, Think, Battle
Ship, Waterpool, B-24, Super Quix, Taito Alrlines, 3ds, Indiana Jones New, Handle With Care,
Cup Flips, Renegade, Battlantis, Mega Apocalypse, Submetal, Centurions, Street Basketball,
Thai Pan, Dead Line, Spud+, Fight Night (2 dela) Tabcs, Gunship (5 delova), Iron Man, Sex
Beutsa, Charlie Chaplin, . . . Komplet 41: Geowrite, Giga Cad Plus. Microprolog, Pascal Interpre-
ter/Compiler, Forth, Doodle, Paint Magic, Prof| Painter, Dariug, Plumb Pop, Fight on the Sireet,
Addicca Ball, Double Football, Allantic Ballan Challenge, Diary of a Sprocket Man, Faloon 3d.
Ace of Aces (6 delova) Over Kill, Space Real, Rapid Fire, Pile Up, Ship War, Frosple, Road Runner
5-8 (nova dela), Game Star Champilonship Sport Pack (3 dela), Joe Blaze, Swamp Sever i jo§ 10-
ik najnovijih hitova. Cena: 1 komplet = 1.300 din., + kaseta, 2 kompleta = 2.500 din, + kasete.
Obavezno pogledajte | moj drugl oglas za commodore 64 u ovom broju. Branka Vrhovae, Mose
Pijade 4, Ul. 115, 15000 Sabac, tel, (015) 25-772. 1047

g P.N.P. clectronic s
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P.N.P. electronic

EFROM moduli za Commodors 84/128

I o D e e b m e s e s s A O =
EXTENDED BASIC LEVEL 11 {BOLJI JE OD SIMON'S BASICA) ...13.000.= din.

{HAE) : u-}:.WM‘gim
S T .= din.

PROGRAMA + PODESA.GLAVE KASETOFONA. 16.000.~ din.
« DUPLICATOR I1+BWIBSCOPY I1I+DIGK DOC+MEW DIBK NAME/ID....18,000.~ din.
12. MCOPY 2, 24SYSTEM 250+TURBO 250 D+PODESAVANJE GLAVE KAS. .18, 000.- din.
13, TURBO KERNAL-a (standardni+ubrzani KERNAL na 27128)
14, EPYX-a (najbolji modul sa red sa disk driveom).....
15, SIMBY II (SIMOH'S BASIC Il modul 32 K)

. BIMBY 11 + TURBO 250 D

B0, AN e L

e

.............

19, OXFORD PASKAL (648 K @0dul). . o vovviuinrsvansissnsasninsss
20, FINAL CATRIDGE - (VALOOM SUPER MODUL II).......c.0vvnee
1. DIGICOM - MODUL TA RADIOAMATERE (32 M) .. .......co0ueeus
22. DIGICOM 4 COM-IMN 84 (RTTY, 85TV ITD) (84 K)...........c00s

O¥OD JE GAMO DIO MASE PONUDE. MOZEMO VAM FREBACITI NA MODOL BILOD KOJI
PROGRAM ILI EOMBIMACIJU PROGRAMA, DO DUZINE OD 44 Kb (0.3 mE).

Bosplatan katalog. Inforsscijo: P.H.P. slectronic Jaretova 12 80000 Split
Harudibe na tel: (058) S0V-987 radoim dance od 8-12 | 17-20 subotom B-12

e -

programom koala painter,

diskete,
7. Supel

3. Koala demomaker - (zvanredan program 3 strang diskete,

4. Haker ulllity kit - deo tajni europskih grupa - 2 strane diskete,

5. Slike za supertitle maker | mesager — 1 strana diskete,

6, Wizard label - najbolji program za rad sa Epsonovim | Commodarovim Stampatima - 1 strana

I su r disk.
Adresa: Slmmmé naselje AVNOJ, C-1 139, 19000 Zajetar, tel. (019) 21-010 jod ":IE
. ;

AMSTRADOVCI - WALLY SOFT poslije vrudih
ljetnih mjeseci opet sa vama. Ovaj mjesec nudi-
ma najnovije komplete po najnidim cljenama.
Komplet od 12»2"#mm|mnamn mi ima-
mo) + kaseta + = samo 4.000 din. Na svaka
3 kupljena kompleta o8 jedan dobijate besplat-
no (po viastilom izboru). Kompleti: X-12a (24
programa): Terra Cognita, Ghost Hunters, BMX
Simulator, Barbarian 1-4, World Games 1-8.
Enduro Racer, Two on Two, 180 Fut, Keys of
Doom . .. X-12 b: Critical Mass, Express Riders,
Mario Bros, Night Shade, Comando |I, Vera Cruz
172, Donke “ang ... X-13: Chroms. Footiose,
Split Personaiities, Sigma 7, 10th Frame (kugla-
nje). Rogue Trooper . .. X-14: Mision Elevator,
Camelot Warriors, Antiriad, Bumb Set Spike,
Shadows of Mordor, Robbot, Strike, FA Cup B7,
Copout, TT Racer . . X-15: Paper, Lizard Lair,
Strange Loop, Thing Bounces Back, Ball Crazy,
Killer Tomatoes, Asfalt, Pobby Bearing, West
Bank, Sgrizam, Ole Toro, Scalectrix. Kod nas
mokete programe dabiti | pojedinatno po cijeni
od 100-300 din, Posjedujemo sve igre koje smo
navell | mnogo vide od toga, jer svakih 10-15
dana stide novi komplat od 12-15 novih progra-
ma. Pored ovoga modela porudill dosta starih
“kompleta po cijeni od 1.500 din, Sve programe
po'istoj cijeni mokete dobiti | na I disketl. Za
sve oslale informacije, besplatan katalog | na-
rudkbine modele se obratiti na lel. (071) 616-622

PRODAJEM kompletnu C 64 konfiguraciju, peo-
grame, literatury, stol. Viadimir, tel. (078) BEO-
446, st-180
CPIM modul | PRINTER Star 5G-10C, patpuno
kompatibilan sa commodore ima | sa
NLO, prodajem. Goran Vidovic, Selska . 1211,
41000 Zagrab, tel. (041) 235-373 1-5639

NORTH-WESTERN COMPANY - jod uvijak
jedini YU-distributer koji vam svakog mje-
seca nudi programe po cijeni od 20 dinara
po programu. Provierite nas . Exoloon,
Circus Harlie, Speedway, Lazer Force, Sec-
tor 90, Catchiball, The Tube, High Frontier
Il, Quebex, Triaxcs. Rebal, Deliveran-
te, Blitz Krieg, Prohibition, New Infartiance
11, 3.000 Mhz'Omicron, Talk Show, Playboy
Show, Extended V2 Basic, Personal Lady,
Micro-Painter, Viesuv L Painter, Gribbly II
tr.. A-ha soundtrack, Mafia Inter 12, Nato-
‘Meet, give at Ty, Synchroflash, Sox-trp ..
Komplet (110 prg.) + 2 kazete (2.800 din.) +
uputstva = 5,000 din. - 20 dinata po pro-
gramu. Kompleti su vec snimljeni pa ispo-
ruka programa krece istog dana. Profes:-
onaina usluga | zagarantiran kvalitel snim-
ka. NW.C. je vet svima poznal Provierite
zadto! Deni Borovac, Tricanska 35, 58000
Split, tel. (058) 41-125. 1044

P.N.P. clectronic
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COMMODORE 120/64 - Attashes saft vam nudi
najnovije kasetne | disk programe. Katalog bes-
platan, Prodajem takode C 64. Aljoda Turk, Ska-
le 83D, 63320 T. Velenje, tel. (083 B57-798,
15504

COMMODORE 128, disk drive 1571, kasetnik (sa
deklaracijomn) prodajem. Kupeu svega loga po-
kianjam 25 usiuinih programa | 30 disketa. Tel.
(068) 51-858. 1-5589

COMMODORE 84: The Jot 1-3, Bond, Deita
Man, Kinetik, Hif 2, Forest of Doom, Pacos Pate,
The Space, Thantos, Gun Star, Atlantic, Alpha
Moves, Forca 1, Revenge 2, Metro Cross, 3.
Musketers, Desperado, Sound Club, Buttertly,
Burger. Paradise, Temple of Terror, Komplet (50
Igara) = 2 500 din. + kasela. Program mofele
naruéiti na adresu: Andrej Zupanéié, Marjana
Kozine 43, 68000 Novo mesto. 15668

PRODAJEM commodore 64 sa kasetofonom |
200 igara. Oliver (088) 34-516. 1-5622

COMMODORE PC-128, C-64 - Kod nas modete
nabavitl pragrame kol Ge vam pomoti u svim
djelatnostima suvremenog Zivota. Naravno ima-
mo | upulstva za programe, prevedena | origina-
le. Bolje su navedeni samo neki programi koje
mokate nabavitl kod nas, svaki tjedan dolaze
novi programi iz inozemstva, tako da j# najbolje
da narudite aklualan katalog sa opisom svakog
programa. Cijena jednog prg. je 1.500 din. (bez
uputstva, sa podtarinom), Diskote imamo vida
vrsta (Basf, Pro data . . ) cijena jedne diskets je
oko 1.500 din. 10% popusta na narudzbe vibe od
10.000 din. Katalog je naravno besplatan. Za
katalog, informacije, narudibe: adresa: Baris
Bakac, A, Bulorac 8, Senkovec, 42300 Cakovec,
tel. (042) 811-038.
P-128 - Starpainter 128, profi C-128, Protext YU
(YU slova na ekranu | printeru Epson, Star NL 10
(I NLQ), MPS B01 | komp)), Wordfile, Prodat
128... CP/M - Mica Cad, Microprolog, Word-
star, Turbo Pascal, .. G-64 - Giga Cad Plus,
Geos 1.3 Advanced Art Studio. Fortran ., |
1-5636

P.N.P. electrnnig

lli pigite: O. Mastica 26/4, 71000 Sarajevo, T-5727
Jerstova 12 S0000 Gplit  tely (O38) S@9-9a7

radnls danos of @ = 12 1 17 = 20 subotos @ - 1T

popravol, isrsde uredaja, reservni dijelovi, potrolnl materijal,
diskete, literaturs, usluge, wsavjeti, beeplatni kataloel sa:

BPECTRUM COMODORE
JOYSTICI) PALICE (JOYSTICI)
EFROM

PALICE
ImTIfclng% HODOLI DO 0.5 MB (64 Kb)
SVIJETLOSMA OLOVKA 18

BRISAC ETROMA
EPROH PROGRAMATOR SVIJETLOSHA
CENTROMICS PRINTER INTERFACE CENTRONICS FRINTER INTERFACE
(EFROM WODUL) MODEM IA JUMBO

( PREFRAVLJENT ROM) RESET TIFEA
KEMORIJE 16-48K(80) VIDEO/AUDIO KABL TA MONITOR

ATART BT 240/320/1040

FROSIRERJE MEMORIJE 1-2-4 M NA KARTICI BEI LEMLJENJA, JEDHOSTAVNG,
TO5 U EFROHIMA - ENGLESKI, NJEMACKI, ENGLESKO-HJEMACKI I YUGO,
TV MODULA PROGRAMA’

TOR, EPROM TOR, CENTRONICS KABL ZA STAMPAC,
FAST BASIC KARTRID SA KOMP,
HIRIJATURNI DVOSTHAN

MEGAROH
P.H.P.

AJLEROH, YU EPROMI IA STAMPACE. SAT,
1J, I DISK 720K BA UGRADENIM ISPRAVLJACEM U KUTIJU.
VELIKI 1ZBOR KVALITETHE LITERATURE 1 PROGRAMA, POPRAYCI 1 SERVIS

-

/‘% sinclair, commodore, atari sf, r i %
< i i veds wedin seeph Lacam

et s | premeami (ateri st)

Moj mikro 63




SHABAC CRACKING SERVICE for commodare 64/128111

SC5 vam | ovoga meseca nudl najnovije progragge za vas commodore. Svaki od navedenih
kompleta sadrki preko 45 igara i cena mu je samo 1,000 dinara + cena kasate.

Komplet 16: Ace of Aces - Turbo verzija, B programa, jedinstveno u YU, Two, On Two, Game Star
Ghampion Ship Sport Pack - 3 programa, Silent Service ~ Torpedo Gun, Convoy Action, War
Patrol, Road Runner 9, 10, 11, 15, Mistery OF the Nil, Joe Blaze, Players Load Game, Swamp
Sever, Cenlury, Moon Beamer, Fries Frezer, Lelter 1, 2, Vergee!, Ballet, Operation Fireball 2,
Over Kill, Bundestiga B7/88, Space’ Real, Rapid fire, Exolon, Ace Two - bolji od Top Guna,
Breaker, Pile Up, Digital Sound 2, Shoot 1, Living Day tr,, Ship War, Mars Patrol, Bopn Rumble,
Mistery of Nil tr,, Metal, Death Wizh 2, Frospie ... id. , . .

Komplet 15: Fight Night 1-4 samo kod nas, Star Force Nova, Free Loader, Freewheel Burning,
Deep Strké pic,, Micropainter Plus, Gunship 1, 2, 3, 4, - lurbo verzija, Balloon Challenge tr.,
Airwoll 2, Cataball, Easy Script. Circus Charlie, High in Sky, Video Puzzie, Fox Trap, Scoul
Quest, Deep Strike, Mystical Mission, Kiss me, Final Bonduelie © . . itd. . .,

Komplet 14: Balioning, Radius, Snap Dragon, Wizards Lair, Deadline, Quedex, Mindwarp,
Mgoose, Fight Rider, Spirit Songs 4, Jefl Minter, Rock Monitar 5, Demo Sound, The Tube 1, 2,
Sector 90, frontser. Alpha, Playboy Show 3. Space Concert, Givea Try .. itd. . . Do izlaska MM
slgumo jod 2 nova kompleta. Nazovite, naruéite!!! Teleton (015) 27-318 - 5.c.8. Naravno svi trake
baljey snabdevaca. To | dakako - bio | oslao - Lonely Cracken Man - Slobodan Milosevic,
Zajetar, poznatiji kao L.C.M.!!1Jedino na dva mesta u YU mozete nati dobre igre - kod S.C.5-al
Kod jedinstvenog L.C.M.-a od Koga su | nabavijene igre u ovom | mnogim ostalim oglasima.
Adresa: 5.C.5.. J. Veselinovia 74/1, 15000 Sabac, tel. (015) 27-318111 Garantujemo visok kvalitet |
profesionalne usluge 1041

& SC-HARD

VAM PREDSTAVLJA - C-128

EFROM MODULE 54 ODABRANIM PROGRAMIMA TA WAS C&«4 | C 128

LaWMNIMIKS @@1 4 OUPLIKATOR. COPY 202, TURBO 230 XL. DFASYT LOAGER.
POD. GLAVE KAS. DFIZZASYSGE0. BOOT TRILOGIC
S.UMNIMIKSE OO2F HEADE V1.1 (005 J483. TOP FmOITOR. TURGD 250 XK.
POO. GLAVE KAS. BOOT TRILOGIC, DISEPATCH (DFSK MON)
FB.UNIMIKS S©O3 01 TuRBD 258 Wi, TURBD TAPL |1. SPEC FAST. TURBD
PIZIA, TOP FOMITOR, COPYISG, COPY 283. SISTEM 230
G.UNIMIKS O34 1 HEHOS V3. 1. DUPLICATOR, DFAST LOADER, TURBO 230 Xi.
POD, GLAVE RAS. MONITOR 48132
S.TRAKAMIFN @11 TuRED 230 M., TUROO @002, TURBO THAPC I1. TURED
PIZZA. SPEC FAST, POD. GLAVE KASG.
G. TRAKAMIM @21 TURBD 250 ML, SPEC FAST., MONITOR 451%2.
PODESAVAMIE GLAVE KASCTOFOMA
T.TRAKAMIMN G310 TURBO 230 K. TURBD 2B02. TURBOD TAFE 1. TURBO
PIZZA. SPEC FAST. POD. OLAVE KAS. MONITOR 4813E. PROFIASS
B.DISKMIKS @10 DUPLIKATOR, MEW NWEZID, BOOT TRILOOIC. DFAST
LOADER . MEXOSE W3.1: FAST COPY
SIMON'S BASIC ' 1@.GR=-BASIC 11 .MAESS
EASY SCRIFT YU i4.EX-BASIC LEVEL 2
FORTH 18.STAT &4

.

13,

& - B

SVARL MOOUL IMA UGRADJEN RESET TASTER. ROJI RESETUSE APSOLUTHD SVE PROGRAME.
CENE MODULA 5. &. 4. 13 1 18 SU 32,000, DIN, A SVIH DSTALIN MODULh 16.088, DIM.
BILO ROJA DVA HOOULA POZETE SMESTITI U JEOAM "DUPLI® CIJA JE CENG 29.088. DIN,
GARANC 1JA IR SVE MODULE JE JEDMA GODIMA JER WiAF HUD D VRMURSE T RVALITET i1

SLOBODAN SCEKIC . BULEVAR B23.
21888 NOVI SAD. TEL

OKTOBRA 87
2L S8-5S73

COMMODORE 64 - preko 2,500 svavremaenskih hitova pojedinadng il u kompletu,

Komplet 34. Last Ninfa ++, Qink!, Fuckin'Gray, Laser, Ballcrazy, Super Guarunner, Super Robin
Hood, Denarius, Dukes of Ha, Poing Overseas, Kiuk Kiuk, New H. Biker, Rukos, Cybertrap,
Arkanoid-ll, Spellseeker, Frankenstein Pis., Frankenstein (3 igre), Doc Destrayer, Arkanowd I,
Shadows of Mordor, Street Sport Basketball 1, Street Sport Basketball 2, Revange 2, Colossus
Bridge, Noten, Shadowskimmaer, Golony, Spy va Syp 3 New, Arctic Antic, Quartel. Vulgus. Life
Tarm, Seerabar, Barbarian (3 igre), Midnight Express, . . . Komplet 35; Gunrunner +, Head Over
Heels, Slap Fight, Oragon Lair li+ {4 igre), Galactic War, Convoy Rider+Instr, Game Over,
Perfect Celeste, Star Force'86, Boink! Boink! A & ['s Nemesis, Al's Star Trek, Al's Wizball,
Illusion Chrome, Blg Sleaze (3 igre), Crocket's Theme, Sprite Mover 2.0, Thunder Bird, Mollar
Madnes, Iron Deme, Extinction, Snap Drgon, Deathride, Dead Ringer, Exp. Hyper Biker, Future-
vision Ballon C., Reny & Jarre, Monopol 4. Poing. Wiz Biz, Max Torque, Bonduelle, Der G. Pla-
nirt, Moscaw Summit,

Komplet 36: Hip Hoppin'87, Star Paws, Snap Dragon, Fenesis, Pinball 1, Pinball 2, The Last
Jazzeat; Ecuin, Revs new Plus Pic/instr., Revs New Plus, Trans Tower, Greylell, Judge Dread
New, Tunebox Five, Katz & Mouse, Time puzzie, Awc, G. Zone, Simply Ultimate, Cosmonaut,
Japanesse Bird, Jackle & Wide, Chipwar, Last Warrior, |. G, Jimmy Jimpys, Wom's Creatures,
Derby/Overseas, The Zynaps+, Duck Shoot, Defender, Inlo Rebounder. Rebounder+ +, Baby
Blues, Extended Slapfight, Sense of Humor 2. Queen Special. Football Trainer, Destrucio,
Starpaws++, Starpaws Music, Hyper Force, Darkwoll, Ten Ninjas, Cosmic Carnage, TAB.C +,
Copyfile 2.0, Jola® Bruce Lee, ... Komplet 37: Aiwoll || new, Cosmonaul+, Living Preview,
Shoot'sm Up, Ronny's Movie 2, Ronny's Revange, Congratulations, Slaplight+, Swilcheroo,
Auto Smack, 924 Turbo, Speedway, Nexus 2, The Beatles New, Pro Sprite, Profi Ass v2.0, S+G
Basic, Laurel & Hardy, Kikstar Il New, 5th Quadrant, Duel 87, Splodge, 3 minute Ripps, Hubbard
Tracks Il. Quariet+, Arkalrax, Jack Pol, Black Jack, Fllecopy v1.0, Jola's Bruce Lee, Roadrunner
(5 igara) — fantastiéna plica trkatica, Block'n Bubble, Bride Frank+, Dream Write, Eagle
Tube, .

Komplel 38; Operation iron Hawk. Daliverance+, Prohibiton+, Super Soccer Manager, Circus
Charlie, The Enforcer, Mew O.C. Tennis, Lazer Force, Rebbel+Pic, Triaxos, Cataball, High
Frontier, The Tube, High in Sky, Starf Nova, Scout Quest, Krakout Professional il Playboy Show
3, Convoy Rider, Pinball 4, Talkshow, Quadranoid, Mind Warp, 3000 MHZ/Omikron, Generator,
Mysticall Miss. +, M1-:rapunter+lnu|r Vesuv h, Painter, A-ha Soundtrack, Fantasy, Fight Rider,
Trip inlo Space, Julla, Malia Intro 12, Syncroflash, ACE I, Zolo Trainer, Moose +, Bop'n Rumble,
Distinction, . . . Komplet 38: The Living Daylights (James Bonad 00), Blitzkrieg, Deep Strike +,
Exalun++, The Happiest Days, Speedway, Mega Gama Over, Sector 90+, Great Gurianos+,
Galactic War, Dumr., M.0.08.E., Ircs Charlie, Radius Mirage, Realm+ Docs, Tontauben, New
Inhartience Il, Pinball 3, Kiss Me, J. Wide +, Personal Lady, Spirit Songs IV, Skeletor Mowe,
Expanded Com v2 basic, Girl Pic Il; Vesuv m. Painter, Gribbly 2 Trainer, Pic Sampier, They did
01, Foxtrap, Alpha, Nato Meet, Give a Try, Tha Mystery of the Nil, Death Wish 1ll, Breaker, Mars
Patrol, Future Rock, Mind Warp Il, Dream Comes True. Cena: 1 komplet (50-ak progmm =
1,300 din, + kaseta,'2 komplata (100-ak programa) = 2.500 din. + kasete, 3 kompieta (150-ak
programa) = 3.600 din, + kasete, 4 kompleta (200-ak ) = 4.600 din. + kasete, 5
kompleta (250-ak programa) = 5.500 din. + kasete, 6 kompleta (300-ak programa) = 6,000 din, +
kasele. Potrakite | moj drugl oglas u MOM MIKRL.

Specijaina ponuda: Kemplet svih 2.500 programa (moguce su | druge kombinacije) motete
dobiti za sao 31.000 din. + kasete (oko 12 dinJprg.). Detaljnije informacije modete naci u
besplatnom katalogu programa Il u katalogu velikih kompieta (350 din.). Pokurite, ostali nece
tekali! Branko Vrhovac, Mode Pijade 4, 1115, 15000 Sabac, tel, (015) 25-772 1-042

SHABAC CRACKING SERVICE
izbacuje | ovog meseca na YU Iriite najno-

COMMODORE KOMPLETI!N!
Narudite najbolje sortirane igre 2a vad

ZAGY SOFTII!

ZAGY SOFT tija tradicija, kvaliteta | profesionalnost veé 3. godinu odusevijavaju brojne poklo-

nike yrhunskog softwera 2a commodore 64, pripremio (@ | ovog mjeseca 2 kompieta najnovijih

igara!

U danasnje vrijeme kad soft-klubovi nitu poput gljiva, a raspadaju se jos brie (|er svatko misli da

:'gﬂﬁ p&wl programe) 1esko je naci kvalitetan, pouzdan | stalan izvor najnovijih programa za
s u.

Zagy Soft vam sve to nudi na jednom mjestul!!

Pojedinci veé mjesecima nude Super Soccer, Saboteur 2, Batman .

postocima odreduju svoju prisutnost na triistu, $to je absurdna ulunﬂ!l"*‘""

Nemaojie nasjedati brojnim ponudama u kojima se vec nude igre koje jod nisu stigle uJugnda\ruu

il jeftini kompleti sa ED—?I} Igara. Toliko igara ne moke nikako stati na kazetu, ukoliko se ne radi

o gomili introa, stika | demo programa. Zato padljivo protitajle oglas do kraja | necete

pogrijediti!!! Nasi kompleti sadrke =samo« 40 programa koji su kvalitetno snimljeni na nove

chromdioxid kazete!

Living Day. Road Runner (1-8), ACE. 2, Gunshlp, Prohibition itd. samo su neki od najnowijib

hitova koje sadrze nasi kompletil .

Komplet 1: Aoad Aunner (1-8), Prohibition, Laurel and Mardy, Sector 80, Fight Might (1-4},

Conwoy Raid, lron Hawk, Zynaps, Rebel, Duck Shoot, Tabe, Alpha, Fantasy, Big Sleaze 1, 2,

Mega Game, Krak Out 4, Pinball (2-4), Around the World, Rockmonitor 4, Garden, Hard Work,

Jackle and Wide, Tube, High in Sky, Star Paws, Rasterscan, Packed Games.

Kompilet 2: Living Day, Ace 2, Gunship (1-4), Chipwar, Triaxos, Super Soccer (stratedki), Exolon,

Happiest Day, Geal Gurion, Super Cataball, Japaness Bird, High Frontier, Elvin, Enforcer, Blitz

Krieg, Krak Qut 2, Quadranoid, Football, Space Concert, Circus Charlie, Revs+, Lazer Force,

Timme Puzzle, Jazzeat, Ping Pong, Video Puzzle, Micropainter, Kiss Me, 3000 MHZ, Mystical

Mission, Deliverance, Spider, Distiction, Mind . Frankenstain (1-3).

Zbog 100% poskupljenja kazela, oglasa i ostalih trodkova livota primorani smo povisiti cijene

kompleta za raziiku u poskupljenju kazeta, tako da je cijena igara ostala u stvari isla! 1 komplet

(40 pfogrm”' ) + kazeta 5,000 din, 2 kompleta (80 programa) + dvije nove kazete samo 9.000

dinaralll .

Programa snimamg na tvormickom azimutull! | dalje verificiramo svaki snimijent komplet!!!

a ima i takvih koji u

Svaki program mode | natno! Specijaina ponuda disketnih programa:
California Games, Silant ice 2, Defender of Grown, Last Ninja, Gunship, Allernative Reality,
War Games . . ! Za katalog posiati 300 dinara.

Zagy Soft je poznat sirom zemije! Provjerite zasto!? Piite ili telefonirajte na veé dobro poznatu
adresu: Tomislav Babic, Vinkoviceva 13, Zagreb, tel. (041) 437453,

64 Moj mikro

vije programe za commodore 64, U cene
kompleta nije uratunata cena kasete. Cena
jednog kompieta 1,000 din, popust za 10
kompleta je 8.000 din. Jedan komplet sadr-
#i 45 programa.
Komplet 13: Ace of Aces [ﬁdﬁlawar. Two on
Two. TV, Over Kill, Mistery of the Nill, Joe
Blaze, Torpedo Gun, Ace Two, Bopin Rum-
ble . . Komple! 12: Fightnight [1-4), Gun-
ship (1-4), Prohibition, Circus Charlie, Air-
waolf 2. Balon Challenge, Star Force
New ., .. Komplet 11: Wizards Lair 2, On
Court Tennis 2, Suicide Mission, Sector 80,
Rock Monitor 4+ ... Komplet 10: Cosmic
Carnage, Moskow Summit 1, 2, Zone Ran-
ger, Kikstart 3. . . Komplet 9: Laurel & Har-
dy, Road Runner (1-4), Convoy Raid, Hyper
Biker .. . Komplet 8: Spy vs Spy 4, Kikstart
2. Maxtorque, Ajax Show ... Kompiet 7:
Enduro Racer, Turbo Espirit, Jet V20 _.
Komplet 6: Great Escape, Psyhotic 3D,
oglight. .. Komplet 5: Milk Race, Dark
Sl:.ap&e Soldier 2, 3, , . Komplet 4: Suicide
oyage Inspector  Gadget,  Autwaid,

Monty ..
Za Impne S5.C8. nedto ekskluzivno - 25
kompl. (1,000 programa) za smo 20.000 di-
nara. Adresa: Aleksandar Jakovljevic, J. Ve-
selinovié 67/13, 15000 Sabac, tel tmﬁ}i’s-
05

PRODAJEM za C-64/128. Reset-modul, lurbo
ostaje nakon resetiranja vecine programa (3.000
din); turbo-modul + resst, vise trbo programa
u modulu (11,000 din); masinski | basic progra-
mi u modulu (Simon’s basici, Extended-basic,
Monitor . ), T-prikijutak za 2 kazetolona, pres-
mnmmje i zaktidenih programa (5.000. din);
navlaka - zadlita od pradine, za kompjuter, disk
1541, 1571, pisat 801, 803 (1,000 din), za kazelo-
fon (800 dinl za pullm i |||ru {600 din); sviet-
losna pero + pit. Zdenko Simu-
nig, a(olmSB u-nav Gorica, (041) 711-555'66?5

kompjuter. Cena komplata 1.200 dinara +
cena kasete | PTT. Rok isporuke 1 dan.
Kvalitet programa | snimka
Porno kompilet: Girls Just 'Want 1o Hme
Fun, Porno Movie, Digital Fuck, Pormo Ga-
mes, Samaniha Fox ..
Raine igre: Rambo, Commondo 1, 2, 3,
Green Beret, Force. Sigma 7.
Light Forze, |.C.U.P.S. WAR
Borilatke vedtine: Barbarian, Ex;:lo-dng
Fist 2, 3. Uchi Mata. Snap Dragon, Sumo
Wresliing, Yie ar Kung Fu, Shaolins Ro-
ad . .. Simulacije letenja: Gunship, 1, 2, 3,
4, Tup&m.Tw-inTpnm.Tmeu-
g'nFox_S. F. Harier . _ .

;. Chess .Master 2000, Boss Chess,
S. T. Brides, Collosus Chess 4.0, Chass Ma-
ster 2500 . . .
Sportovi: Europe Games, Super Soccer,

Za komplete programa obratite se na. Miro-
slav Petrovic, Il Zaplanjska 3734, 11000 Bao-
grad, (011) 472-420. Za pojedinatne pro-
grame na kaseti i disku na telefon (011)
429-352 Nemanja Ristic. 15542

300 KORISNICKIH PROGRAMA za disic videa
litl, rekiame, jezici, muzika, grafika, database,
CP/M. Goran Dimitrijevi¢, 2,
11090 Beograd, tel. (011) 535-707. 51-183
AMSTRADVSCHNEIDER CPC sa zelenim maoni-
torom, dlﬂtpcimwl‘)[)ll palicu 2a igru | pro-
grame prodajem za 550.000. Mitja Semeja, Ljub-
lianska 32, Kamnik, tel. (061) 831-583.  57-199

COMMODORE 18, 116, +4. Vide od 20 najnovijih
Chess, Indoor Soccer (nogomel) | mnogi drugi.

Programi samo za G+ 4: Sir Knight, Foolb. of the
Year i drugi. Uvjerite sel Robert Odnikovié,

« M. Tita 731, 42000, Varaddin, tel, (042) 53-745.

t+-5379



MSOFTM za CPC-464: U tamu se razlikuje pirat
od pirata? Cijene, brzina | sporuke, kvalitet
snimki | opseg ponudenih programa. Sta vam

EAGLE SOFT vam | ovog meseca nudi najnovije hit igre za amstrad & schneider.
K-18: Duet Commando 87, Donkey Kong, Expres Raider, Vera Cruz Affair 1.2, Saracen, 3 D Fiht,

AMSTRAD

Mario Bros .
S cloie a upoviny Jedino NSO rudt | 19 Two an Two, BUX Smuaor, Tivus 2,180 Dars, Acroet,Waterioo, Foot. ight Shade
MSOFT w i n es of Doom ., ,
:nvbh GPHI p%’m v P'O:;Wﬂh o Eﬂﬂﬂm;,mmmmﬂm: K-20: Tmplr Sigma 7, Nemessis, Chronos, Footlose, Blade Runner, 10th Frume Think
) 12, Fynde. ; i Bounces !
e Mt ot b For’{:.ﬂ i ToUE 1 ka1 Dendy, Cnﬂnn Doglight. 2X Loader. Thunderzone, Runestone, Littie Game, Elite {engl),
Small-C (floating point), NewCPM 83 K, Turbo Robbot .
Pascal Ros 3.3, FX-Character Generalor, PC/M g .22 TT Rl?:h‘!::fdnc:mm FA Cup B7, Bump Set Spike, Camelot Warriors, Antiriad, Cop Out,
hadows o i

Machine Code Input-Outut Help, CBasic 80, Ex-
basic, RD Draw, DR Graph, GP/M igre: nd,
Almazar, Monopoly, Bacarral, Adventural, Re-
versi, 3D Clock Chess. Moguénost isporuke svih
programa sa YU znakovima,

Amiga

NAJVECI broj kvalitetnih 1 jeftinih igara |

K-23; \él:ﬂﬂk Lair, Spy Vs Spy 2, Paper, Bobby Bearing, Astall, Ole Torro, Kat Trap, Zgrizam,

K-24: Revolution, Paperboy, Army Moves, Strangeloop (+10 najnawijin)l(!
1 komptet (10-20 prog) = 1.500 din. + kaseta (800 din.) + ptt (500 din.) 2 kompieta = 2 500 din. +
kaseta | pit. Specijalna svih dest navedenih kompleta motete dobiti za 6.000 din. +

Kampleti CP/M i ulility programa: Komplel Lan-
quages: Fortran, Pistol, JAT Pascal, Micro Pro-
log. Komplet Text: Wordstar, Maiimerge, Pro-
spell, Aotale. Komplet Stat: Amstat 1-3 (statl-

usluznih programa za amigu!!! Prodajemo |
mijenjama programel Naruéite besplalan
katalog s opisom! Jadran Maradic, Uska

ponuda:
kasete | pit (6:000 din.)! Pojdinatno 300 din/prog. Sve programe u oglasu imama lako da izmene
nisu moguce. Narutene programe Saljemo u roku od 48 h uz zagarantovan kvalitet! Za
ilustrovani katalog sa mapama | opisom preko 30 uslutnih programa i igara podaljite 300 din. u
pismu. Uz naruéene programe ga daljemo besplatno. Mnogi su se uverili u kvalitet Eagle softa pa

b.b. &3, 42300 Cakovec, tel. (042) 81
stiéki paket). Komplet 22: Microscript, Micro- A g

pen, Microspread, CP/M Utilities: dBase Il Utiliti-
@s, Architecture Utilities, C-Archive, Turbo Pas-
cal Graphic Toolbox. Poklon: Cambase Databa-  AMSTRADOVCI - Komplet 36: Mission Elevator,
se. Novi Amsdos programi; Masterfile Il 6128,  Camelot Warriors, Antiriad, Mermaid Madnes,
Tasword 8128 YU, Tasspel, Mini Office 2, Profi ~ Bump Set Spike, Shadow of Mordor, Robbot
Painter. Hardware: prodirenje 464 na 6128 (CP/  Strike, Fa Cut 87, Thunder Zone, Cop Out, TT
M 3.0), Silicon Disc 256 K, Lightpen, EPROM-  Racer, Trap; Komplet 37: Body Building, West
rogramator, EPROMI sa YU siovima za DMP-  Bank, Sgrizam, Ole Turo, Scaletric, Asphalt, Gil-
2000 | NLQ 401. Amaoft YU, Spindicova 5, 41000  ler to Mapel, Spy v Spy 2, Ball Crazy, Thing,
Zagreb, tel, (041) 315-478. T-5357 Bounces Back, Stange Loop, Tapper, Wizards
Ler; Komplet 38: Army Moves, Zed, Revalution,
Bounty Bob, Gyroscope, Game Over, Livingalo-
na, Hijack, Kattrap, Costa Capers.
Cena jednog kompleta 1200 din. Pojedinaéno
150 na kasati | 200 din na disketi. Rosedujem jos
20 komplata sa novim programima po ceni od
800 din za jedan komplal. Besplatan katalog.
Boran Jaroti¢, Laze Lazarevida 11, 15000 Sabac,
tel. (015) 23-782. 1-5625

mokete | vil Adresa: Ivica Sabljak, 7. Vojv. Brigade 62, 21208 S Kamenica. Poturite!!!  T7-5730

@:htrv @; ﬁ

FUTURESOFT j& | ovaj mjesec porublo pro-
grame koje jod niko nema. Komplet sa ka-
setom i postarinom kodta 7500 din., pojedi-
natni program 500 din. Siati demo odmah
kad bube dosta norudibing. Momplat yd:
Tapper, SpyVsSpy 2, Bobby Bearing. Kifler
Tomatoes, Scalexirics, Asphall, Ole Torg,
Thing 2. Ball Crazy, Sgrizam, West Bank,
Strangeioop, Komplet y5, Game Over 1.2,

CPC 484 - Sve najnovije igre na kaseti po
100-200 din. Basplatan katalog. Mario Horvat,
M. Tita 141, 42000 Varadin. 15650 -
SCHNEIDER, igre, usluini | CPM programi, Naj-
[eftinije na YU tr¥idtu. Program | do 33 din.
Katalog besplatan. Zlatko Plaviic, Krajiska 29,
56000 Vinkavel, tel, (056) 13-492, 1-5620
MAC SOFTWARE ZA VAS CPC 484 - Ovaj mje-
sec imamo: kemplel 28 - Cop Out, Camelot
Warriors, Ace of Aces, Boby Bearing, West
Bank, Sgrizam, Asfalt, Killer Tommato, Spy vs
Spy 2, Crazy Ball, Thing Boucnes Back, Strange
Loop, Vizard Lire, Cijena 2000 din + kazeta.
Komplete 25, 26 pogledajte u Ratunarima. Kata-
log jo besplatan! Mario Krnjajic, Nade Dragosay-
ljevié B2, 55400 Nova Gradiska, (055) 65-386,

AMSTRADOVCI!! Imate dve super palice a
nexnate kako da ih prikljucite i ne kupuje
vam se amstradova palica? U tom slucaju
pozavile nas, mi imamo reSenje - razvodnik
za dve bilo koje pakice. Cena sitnica. U isto
vreme kod nas modete naruéill igre | usiuz-
ng programe iz besplatnog ka

Boris Andradevit, Bulevar revolucije 304,

11000 Beograd, tel. (011) 402-387 ili Slaven
ALIE, (011) 405-441, T-5623

SCHNEIDER CPC 464 sa monitorom, deklaraci-

|om, programe | Ieratury prodajem za 43 SM

Ztlﬂﬁoﬁﬂtmnmm(ﬂlldﬂ 532.T-

PIRATSOFT vam priprema ponovo 12 hito-
va na kasetl | diskeli, Boby Bearing, Taper,
West Bank, Wizard Lear, Ggrizam, Thing
Gona Spring 2. Ball Bleizer, Ole Toro, Spy
Vs Spy. Killer Tomatoes. Asfall, Firelord,
Strange Loop. Osim ovih programa koje
vam u kompietu nudimo super jeviing, nu-
dimo vam | ostale komplete iz oglasa dru-
gih pirata t|. svakih 7 dana novih 12 progra-
ma, Uz to vam nudima | diskete po uvoznim
miwm Programa prije slanja provierava-

PAZNJAI AMSTRADOVCI!
Ako alite, da nabavite najnowije | najbolje
programe za vasdeg ljubimca, po wredno
povolinoj cenl, onda @ ovo prava shvar za
vas. Programe molele dobiti pojedmadno
i w kompletima. Rok reporuke @ samo 1
m mmllmmm Za sva oba-
| 28 0g programa [a-
vite s& na adresu. Jovan Daki¢, Goce Delte-
va 2XVill, 11070 Novi Beograd, tel. (D11)
602106, 054

POVOLING PRODAJEM schnaider CPC 464 sa
kotor monitorom, programima | literaturom, Tel,
(063) 856-024. T-5489
PRODAJEM CPS-484 | CPC-6128. Tolefon: (047)
38271 (Zoran). 1-5585
CPC 484, monitar, TV modulator prodam, Zovite
poslapodne tal. (066) 54-230. Boris Ahlin, Skofi-

15572 Army Moves 1,2, Bounty Bob, Hijack, Revo-

Satansoft

AMSTRAD 464, 664, 6128
Jedinstvena prilika. Najnoviji programi u
super kompletima (do 29 programa) na ka-
seti: Komplel 20. Squash, Duel, Copout,
Gama over Army Moves, Bobby Bearing,
Acrojet, Hive, Revolution, ue Trooper,
Kattrap, 180, Livingstone, Bounly Bob
Zed . . . Komplat 21. Streal Hawk, Elevalor
Action, BMX sim.. Strangaioop. Gyroscopa,
Express Raiders, Night Shade, Mario Bros,
Two on Two, Critical Mass, Suber cycle , ..
Komplet 22: Galvan, Eagle's Nesi, Tapper
Hnmmﬁ Sigma 7, Hyper Sports. Terrorof
Spy vs Spy 2. Blade Runner,

fution, Tertor of The Deap, Monopoly, Gy-
roscope, Hyper Sports 1.2, Billy The Punk,
Komplet y6: najboljl kamplet svih vremena.
Paperboy, Mikie, 007-The Living Daylights,
Shockway Rider, Room 10, Dynamite Dan
2, Kinetik, Uchi Mata, Yabba Dabba Doo.
Hydrofool, Kat Trap, Tempest Tel (061)
311-831 Futuresoht, Poljanski nasip 30,
amou Ljubljana Za katalog pripisati =za

T-5710

AMSTRADOVCH!

LIVING DAYLIGHTS (117). MAG, MAX, GAME
OVER . . . Besmrine igre!! 20 nagnovijih, kaseta
= 3000 din!!l Prvi dobije joystick!!! Besplatan
katalog! Andrej Mrzel, Sava 17/8, mms.upﬂ
Litiji.

the Deep,
Stainless Steal, Mt!tocms_ Paperboy, Ki-

mo. Za dalje obavijesti zovite nas na tel, jB.
(041) 678-327 li nam pisite na adresu: Ser- DEL CIP ZA SCHNEIDER 6128/664/446 | netik, Ole Toro, Deathscape ... Sve ove

gije Ivanovic, Kopernikova 34/I1, 41020 Novi ZAVORTEX F1! programe imamo | na disketama. Do izlaska Bank, Boby Bearing, Killer Tomatoes,
Z.lg;b Za ilustrovani katalog nam PNNI" Schneider Service Manual ~ kompletna tehnié- MM jo§ mnogo novijih programa. A naredni us Spy 2. Tapper, I Cameiot wm
te 200 dinara. ka dokumentacija za CPC 464, zeleni moniter | mjesec pogledajte nas oglas u ~Svetu ors ild. Za vecinu ovih igara dobijate | poko-
disk jedinicu DDI sa interfejsom (5000 din)i!! Kompjuteras. ve. 100 din. Zoran
Najtrateniji nadl profesionaini prevodi, kvalitet- Satansoft, Pod hrasti 8, 61115 Llublj.lnl var Len|ina 104, 81250 Cetinje, tel (086) 22-
na dlampa (drug cijena’ odnosi se na knjige u tel. (061) 331-022. 9. T-5530

AMSTRAD KASETNI KOMPLETIN
Ije igre u sortiranim kompietima m

uvezu): Locomotiv Basic 1.001.1 (250013200

din.); Programiranje U strojnom kodu (2500¢

| za samo 1200 din, + kaseta C-60 | 3200); Prijevod onginalnog prirutnika za 464

PTT. Rok isporuke 1 dan. Kvalitet programa (2500/3200); Prijavod ongmlnog priruénika za

| snimka mmlmml Ratne % 664 (4500/5500); Prirutni . AMSDOS,

Go- CP/M | LOGO Iml Prmnn uputsiva

o » Skt 28 Tumrdll Masterfila i nwpw;mmmam

ﬂl'l'lm po komadu)! Navedena tri programa. + Komplhet 31: Smﬂnolmm Short Ci HHWHMMW

;}p Gun, ACE, !‘-’ﬂiﬂr Pilot, Dambusters, kazela + uputstva u uveu (000 din = Posiovni Blues. Radzone, Spiky Murd% over gh, Terra Cognita. Ghost Hunters. BMX simu-

Hariar . paket). lator - . .

Buﬂll&ltgvdunl Yie ar Kung Fu, Ecplo- Zn naruéene prijevode iznad 6499 din. - 10% Komplat 32: Duet, Foot, Scaleletrix, Asfalth, 180, Vera Cruz 2, Elevator Action, M

idhg Fist, Sai Combat, B, M.Euinq Ninja wmlowwmtzﬂammlwm- E::“mr 3 D Fight, Bhdtﬁun:lr Durel, Tehnician Ted. y Pomlyie

mo na kazetama isketama pojedinatno. plet 33: Two an Two, Antiriad, Caves of Dummy, Spll Personalities, Viera Cruz 1, Don
ﬁl‘:i:lm gmmwm Point. Super- Probrane igre snimijene u kompaktirane kom- ;;nm Squash, Ecpress Raider, Saracan, Night Shade, s‘r'l'mru: on a Spring. Trust Il, Goliat, T:z

plete na kazetama. Bogal izbor CPIM programa.
1urboE|arﬂ SDGnnd m:1tumplet-1s|:|0dln.+muzmm-mm¢m3m-mmn.

Valika ponuda engleske | njemacke literature za
Prix, Formula 1, Enduro sva iri modela. Posebna ponuda CP/M literatu- + kasete, 4 kompleta = 5000 din. + kasete.

CPC 484/884/6128 - preko BOO izvanrednih programa za va$ radunar molete nabavitl pojedi-
naéno ili u kompletima.

Komplet 30. Enduro Racer, Barbarian (4 dela), World Games (8 delov). Glider Rider, Robin of
Sherlock (3 dela) .

Sexy komplet: Soft Pjer (12 uh:]. Pip ro, Gijena i opisi detalino u katalogu na 37 str. A sada jedna specijaina ponuda: Kom mmmmmmmﬁnmu.omum
.WMFN... 750 din u ili pouzedam 1000 din). Del + kasete (oko 36 din .lleodlmup:u | | virliki broj CP/M pi

Fudbal: Fooball Menager, World Cup, p.Amrugeva 7, 41000 Zagreb, tel. (041) 276- {Aztec C, Turbo Pascal Graphic, DR Draw, dBase I, Multiplan, CBasic, M u: Wordstar 334 |

gﬁmnlr.-Suwm... 127 od 17. do 19 casova 22, Cobol, Basic Compiler, Cambase, , Micropian, Lisp, Mallard Basic, Turbo
3D Voico Chess, Superchess, Master T-554 Pascal 30| 2.2, DR Graph, PlnliTMHinlnhonmgh]pommlpmolimmm

R SOFT: CAC 66416128 — veiik broj progra-
a po povoljno) ceni. Pikite nam | provi-

Paket svih 50 CP/M | drugih disketninh programa mazete dobiti po ceni od samo 20.000 din. (400

din. po programu, sto Elchutvuu likall! Ne Cekajte. odmah traite besplatni katalog
n-anmmlmmmm o e pmnhr:?l (naglasiti: ug ;ulwum-ﬁmmﬁd?lm informacije o svetu, 4to vas I:'lmp
roslayv Petrovi o énosti alivan| itete)! ko Vrhovac Moda Pi
Beograd, tol, (011) 472420, roe] | St G IO as. | | Ve Rl o et i riovjee) | Bk i o
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ATARI

1 & R SOFT vam nudi najnovije programe za 57
Programe snimamo na vase il nase diskete
Janez Lazar, Koseskega 1, Ljubljana.  ST-186
ST PROGRAMI, literatura. Nemam svega - sa-
mo najbalje. Basplatan katalog, Domen Ferbar,
Bratov Ucakar 186, 51117 Ljubljana. 8T-194
POWER WITHOUT THE PRICE - prako 1.000
programa na disketama za 800 XL130 XE. Naj-
vieti fzbor najnovijeg softvera. Katalog 200 din,
Zvonko Atlija, Zagrebatka 21, Rijeka. telelon
(051) 37-723 T-5720
NAJNOVIJI PROGRAMI za ST ratunare, el
(034) 66-190, lokal 28, Djule il (034) 83-011
T-5734
ATARI 400/800/130 XL/XE. Nova!!! Pradajem in.
tegrisani paket Mini office Il sastavijen od &
medusebno spregnutih korisniékih/pasiovnih
programa: Word Processor, Database, Spreads-
heat, Graphics, Label Printer | Communication
Cana programskog pakela, zajedno sa disketom
| bputsivam (78 str ) na engl. je2iku iznost 6.000
dinara. Tomislay Briic, Rimska 5, 11000 Beo-
grad, (011} 489-5326, T-5733

ATARI ST - 450 programa Aladin, softvir-
ski @mulanor macintosha (85%) + 180 pro-
grama. lgre Barbarian, Roadrunner, Le-
aderpoard Goll, World Games, Star Track
itd. Miaden Simovic, Veslatka 1, 41000 Za-
greb. tel, (041) 531-364, Darko) T-5638

PRODAJEM ATARI BOOXL sa kasetofonom
1010, dva joysticka | dvadese! igara. Davor San:
cin, tel. (054) 47-822, T-5618
ATARI 5T - najbolja selekcija, najnite cene
Programi pojedinacna Il sadinite sami svoj
komplel (do 50% jevtinije), Katalog 250 din, Mi-
Lan 'Urca Zarija Vujodevica 79, 11070 Novi Beo-

5T-97
ﬁ.TlHr §T - Za 18,000 din. dobijete u paketu. 2
diskete sa programima na slovenackom jezikuy
I8! Word+ 1.89 {obrada leksta, pisani@ dopi-
sa.. ) | Ist Mail+ 2.0 (pisanje pisama .. ). 100
itrana priruénik 2a oba Erugrma Robert Miha-
1€, Poljanska 52, 64220 Skofjatoka,  ST-187
ATARI 8T - Preko 150 programa, literatura.
Katalog 250 din. Robert Mihalié, Poljanska 52,
64220 Skolja Loka ST-188
ATARI ST. Novo. 1st Propartional Mark Williams
C. Dmikron Basic, GFA Draft Plus, Campus;
monohromatski Flight Simulator i Runners Re-
venge; u boji: Ninja Mission, 5.0, Nova literalu-
ra Izaberite 20 programa izmedu 220 najboljih
223,000 din. Katalog 300 din. Bahovec, Pijade-
jeva 31, Ljubljana, tel [061) 312-046. 57183

ATARI 520 ST (1 MB, TOS v ROM) SM 124, SF
314, SF 354, SM 204 | star SD 10, povoljno
prodajem. Andrej Vreg Zg, Duplje 10, 54203
Duplje,

ATARI 520 STM (ugraden TV prikljutak, npnm
cloni sistern u ROMU), povolino prodajem. Tel
[061) 453-8907, 96

RAZNO

%3 BM PC

1BM PC XT & AT | KOMPATIBILCI: izrada pro-
grama za privalnike | RO po narud2bini; ponuda
programskih pakela | literature:

- KOMPAILERI: Turbo €, Turbo Prolog, Turbo
Basic., Turbo Pascal & komplet Teolbox, Quick
Basic 2,0, Fortran MS, Lattice C, kompajleri
dBase ill +, Foxbase +, Clipper, . .

- CAD & GRAFIKA: AutoCAD 252, 217, 200,
Artist, Autodesk, Grapher, Printmaster, Prode-

sign, .. .
- Obrada teksta | gratike: MS Word 3.0 (pred-
stavijen u ovom broju MM), Volkswriter, GHI
Writer, Word Perfect, Ventura Publisher, PFS
Write, Personal Publisher, Turbo Lightning, Le-
trix, Fonlrix . .

- Statistika: SPSS, Statgraph. .

- CAM; PC 2 Dasolt, Smartwork, Ariadne,

- Matemalika: Eureka (resavanje svih sistema
|ednating - i diferencijainih),

- Poslovni sistemi. Framework I
201, HAL, Muliplan, . .

= Baze podatka: dBase ll+ rel. 1.1 komplat &
kompajleri, Refelx, .

- lgre:. SummerWinter Games. Psion Chess

Lotus rel

30,

~ Unility: Fastback, Easy Flow, Norton 4.0 Ad-

vanced, Norton Commander & Editor, GEM, Su-

perbase lor GEM, MS Windows, Copylipe 3.09.

ME.S?DOS 3.2, DOS Learn, DOS Heip, PCTools

202 .

Informacie na tel.. (061) 342-187,
345-307

ST97

UGRADUJEM YU karaktere u kompatibilce XT
na GGA, Hercules Kartice, Isto za printere NL-10.
epson. fujitsu. Za commodore MPSB02 ugra-
dujem gralicki ROM i YU karakiera, Impulssoft,
1el. (051) 428-185. T-5729
1BM PC/XT i kompatibilci: programi {prodajem

ATARI - MACINTOSH

Obogatite se profesionalnim  poslownim
programima. Potpuno softvesska emulacija
apple macintosh kompjulera na vasem ala-
fiju. Za cienik nazovite radnim danom fal
(041) 157347 il 571-284 od 8-12 sati
Beristav. Paviedic, ‘Horvalov pul 18, 41090
Zagreb T-5649

ATARI 800 XL sa originalnim kazetafonom (XC
121 1 53 120 programa povoline prodajem; Sasa
Ouzeckil. Brijacka 57, 54520 P. Slatina. tel
(054) 752-109 T-5521
ATARI BOD XL, prevod upulsiava 23 asemier
editar — usluzm programi — Kaseta, disketa —
upulstva - besplatan kalalog. Pera Markowic,
Bonsa Kidnita 163, 19210 Bor._ tel [050!3?-33514
3

ATARI MASTER CLUB XL/XE. Preko 800 pro-
grama na kasetama | disketama. napveci 1zbor
iterature « pravedenih pricutniha; Kurséwvi za
utanie basic-a na kasefama, seme | specialne
seme 5a upulsiverm za samogradielje, lolokopl-
& Atar User-a ild. Ekspresna usluga, super kva-
utet | umarene cene. £a katalog posial 300 din
Slobodan Jovanoy. Preomajska 2-A. 23000 Zre-
njanin T-5353
ATARI 520 5T+ sa monitorom SM 124, disketnu
ediricu SF 314 1 printer epson X 80 prodajem
Teel (061} 261-032 100
ATARI ST: Veliki 2bor programa Za racunar
atari 260520 1040 5T Povoljne cene. besplatan
katalog. ekspres dobava' A Miljakowe, Novo
Polje G148, 61260 Li.-Pohe, Tal |061:4-B?--I??gg

66 Moj mikro

il mijenjam), spisak besplatan. Regenerisam -
bone za sve vrste $tampata. Prodajem diskele
5,25. 550D | DSDD. Telefon (075) 215-144. Ro-
meo Stuhli, UL Bukinje 80, 75203 Tuzla: T-5731

QL

KASETHI INTERFEJS.
Dodaite wvom hompjuteru Do perifernu
Jedinicu - Ven kasetofon.

Snimite wvole prograse na traci.
Ualobodite prostor na swvojim kartridsima.
Ot T4 Bigurnost sve)ih podataka.

Ugradyeny nuurr U ROM-u podrzsva neredbs
COFY. LOAD. E. LBYTES, SBYTES. EZEC 1td.

Moguce e Citanie | sRimaAn)e
Spactrum-ovih kasets kao i kehverzija
Spsctrus—ovih akrsns u OL formaty,

Momplet sadrzi interfeis ms koatrolnism
softverom u ROM-u, U Xutijl a8 prikljuccisa
EAR ; MIC, keo 3 uputsivo. Cena 3M.

Dipl ing. Andrej Cuchov.
“Avrora’ I94, #1000 Skopje
Tal. 091-413-630 od B 4o 14 mati.

ZA KORISNIKE APPLE llc i lle

Nudimo vam kompletne prevode knjiga —
uputstava i to:

1. Apple lic Owners Manual

2. Apple Works Tulorial (2a lic i le)

3. Apple Works Reference Manual (za fic i

lie)

4. Apple lic Scribe User's Manual

Informacije ocljeni na tel.. (071) 516-885 il

na adresu. Astronomska opservatorija, pp
T-5350

144, 71000 Sarajevo,

OLIVETI M 20 ST (Z8000) prodajem. Na
razpolotenie je | servisna dokumeniacijn
Tel. (061) 218-368. T-5447

1BM PC i kompatibilni radunan, Prevedena
upulstva 2a programe:

- Dase 11l 300 str.

= Lotus 123 290 sir

= Framowork 280 str,

- MS DOS 3,2 250 stir,

- GW Basic 320 str.

- Turbo Pascal 300 str,

= Wordstar 3,24 150 sir.

- Final Word 1,1 95 str

Skraten| prevodi upulstava:

- AutoCAD 2,0 65 sir.

- DBase |l 55 sir.

= MS Project 45 str.

Uputstva za programe | lteraturs na engle-
skom |eziku. Lotus Rel. 2, Primavera, Word
perfect 4,1, PC Four, DBase |l plus Clippar
86, AuloCAD 2,18, Inside AuteCAD 2.5
Energraphics, Modula 2, C-Compiler 3.0,
Narton Utilities, IBM PC Tehnical Referen-
ce, iwd. .

Maguénost narud2bl za radne organizacije,
Informactie in narudibe na tel.: [071) 621-
025 I 640-985 ili na adresu Zlatan

I, Grada Kalgarija br. 7, 71000 Sarq:_wom

IBM PC XT/AT, veliki izbor programa avih
vrsta, vrio povolino prodajem ili menjam
Piite za katalog na adresu: Nemgar, Brile-
jeva 15, 61000 Ljubljana. 104

PRODAJEM: kompjuter schneider CPC 464,
monitor GTH4, modulator MPY, dva joysticka,
SSA1 speech synthesiser. Tel, (021) TBO-257,
T-5724
IBM - PC | KOMPATIBILCI - Prodajem progra-
ma | programske pakele (Open access, Ca-exe-
cuttve . ..} Moguca |e narudzbing skoro svih
postojecih programa. Jedinstveno i nagevtini-
jel!! Tel (071) 215-898, Danijal Mari¢. Kranjéevi-
ceva 18 71000 Sarajevo T-5707
TISKALNIK schnerder DMP 2000, upotrebljavan
1 mjeséc sa potpuno novom trakom, prodajem
Tel (D&1)311-831 - T5713
PRODAJEM jednog od najboljih walkmana na
svijetu. sony WM-WE00 s radiom, mikrelonom,
doly nr 1 dvojnom kasetofonom. Tel. (061) 311-
B3 T-5112

PRV, najbolji | eksk|uzivni software za vase
amige 500, 1000 | 2000! Godinu dana rada i
iskustva sa amigom prétaceno je u ono Sto
dobijate; najbolje | najekskiuzivnije proga-
me, koje smo 2a vas odabrali | nabavill,
Amiga soft nije u poviadtennj poziciji (po-
put ostalin software-a 2a spectrum, C-64 1
sl), jer je. kao pionir na JU-AMIGA sceni
prisiljen samostalng nabavljati programe iz
inostranstva. .,
Kod nas modele nadi programe za sve pro-
file upotrebe amige:
ZA GRAFIKU | CATANJE: Graphicraft, De-
Jux Paint, Digi Paint (4096 boja odjednom),
Aegis Images (hi | low resolution) itd,
ZA MUZIKU: Deluxe Music, Sonix, Instant
music itd.
ZA ANIMACLIU: Animalor, Delux Video. ZA
CAD: Dynamic CAD, Aegis Draw kao i pro-
gram# za cbradu leksta, baze podataka,
stolno izdavadivo, TV tekst | veliki izbar
programskih jezika (Pascal, C kompajleri,
Lisp, Assamplari, ild )
Narawno tu @ i veliki izbor igara (M, Mad-
ness, Defender of the Crown, Chesmaster
2000, Sinbad, Deja VU | pstale-sa vrha top
lista). Na kraju, ukoliko je to u nasoj mogi,
izradujemo | software po vasoj narudibi! Za
katalog poSaljite 500 din, na adresu M., |d-
takovié, Zupanava 41, 41000 Zagreb i na-
ruéite programe direking na lel, (041) 323-
912. Udahnite svojoj prijateljici dusul!!
T-037

PRODAJEM nove diskele od 3 | 35 inta’ Tel
(032) 30-34 T-5352

COMMODORE 64 profesionaini prevod!: Priruc-

nik (2000), Programmars Reference Guide
(2.500), Mnsinsko programiranje (1600), Grafika
| zvuk (1300), Matematiia (1400), Disk 1541
{1000). Uputstva za usluine programe. Simon's
Basic (800). Praktikalk (800), Easy Scripl, Pas-
cal, MAE, Help 64+, Vizawnte, Stat, Gral, Super-
gralik po (700), Multipian (1000}, U komplatu
14.000,

SPECTRUM: Literatura za rad u masinskom ko-
du: Madinac za podetnike (1800}, Napredni ma-
inac (1800), Disasemblirani ROM (2500, Dev-
pat 3 (800). U kompletu 5500

AMSTRAD: Pricucnik-464 (knjiga) (2500). Loco-
maotive Basic (1800), Masinskp programiranje
(1800). Uputstva za usiuine programe: Devpac
Masterfile, Tasword, Pascal po (900). Multiplan
(1000). U kempietu 8500. Priruénik-6128 (knjiga)
(5000)

Kompjuter biblioteka, Bals Jankovica 79. 32000
‘Catak, tel. (032} 30-34. T-5351

— -

PRIKLJUCIVANJE ratunara na poledini TV
aparata j& wrio neprakiicno, kvari utikad, a
za djecu je neizvodijivo (osobiio ako je tele-
vizor u regalu).
Montirajte sinapsu. Antenskl kabl bice traj-
no ukijucen, kabl ratunara glegantng Cete
ukljutivati na prednjoj strani TV aparata
Sinapsa omogudava trenutan prefaz sa ra-
da na rafunaru na gledanje TV programa

bez preklapanja ukijuéenih kablova, Omo-
gucava praktiéno ukljutivanje videorekor-
dera. Cena 3.200 din. Narudibine: Sinapsa.
63425 Sodtan), [1i tel, (053) B82-768 (nave-
te) T-056

PRODAJEM RACUNARE APPLE IIC sa uslul-
nim_programima | literaturom, HP-T1B. video
interfefs, kartrit geodatski, text, transiator; RAM
maduli | HP 22258 $tampadem. Tel. (011) 565
73 T-5429

MSX = MSK2. Veliki zbor uslubnih programa |
igara, lzrada programa po nanudibi - | za sony
900 i philips 8280, Podiogar, Tavleneva 18
64270 Jesenice, tal (064 52-006.

PRINTER [graficki) —~ GPSDOVC seikosha proda-
jem. Tel. pre podne (061) 556-141 int. 354, posie
podna 447-013 a7

DISKETA 525 DS/DD, 1500 dinkom. Renato
Dvoriak, R. BoSkovica 6b, 42000 Varaldin,
1el.(042) 41372 T-5584

SHARP PC 1260 | printer, mikrokasstar, m
prodajem. Tel. (061) 484-015.

IBM PC/XT i kompatiblici, Prodajem pmgcamn
Besplatan katalog. Tel (062) 772-952.  T-5632

IBM PC &
compatible

SOFTWARE
ANBRERERRRRRILIN

NAJJEVTINLE U YU

Primavera, Framework Il. SPSS, Wordstar
V4.00, M5 Project il. CR/M BE Click Art
Publisher. 3270 Emulator, Fontasy, Tulsim,
Turbo Basic, Forth, Or. Halle, Winter Ga-

mes, Summer Games. Bushido, ... i p&
preko 85.000 K vrhunske

me. Ogroman izbor lilerature. Pfokluu' Ek-
sira popusti! Katalog besplatan! EE softwa-
re, Marticeva 31, 78000 Banjaluka, tel. (07TB)
40-940 T-5732




YU ZNAKOVE ugradujem u printere avih vrsta
Martin Junkar, Zg. Gameljna 1778, 61211 Ljub-
liana - Smartno, (061) 59-756 1-103

STAMPAC SEIKOSHA 1000 CPC za amsirad |
turbo PC kompjuter. Caba Tol, Adkércova. 24,
Subotica T-5617

STAMPAC SCHNEIDER NLO 401 sa razervnom
trakom | kablom ra CPC 464 prodajem. Slobo-
dan Radojéié, A Herjevica 5, Tuzla, tel ([075)
213-836, poslije 16 sati T-5448

U PRINTERE svih vrsta ugradujem jugosioven-
skit znakove, U svim republikama! Jonas 2nidar-
§ié, Poljedelska 9, 61110 Ljubljana, tel. (061)
268-522 ST-186

PC XTIAT i kompatibiici) Programl, literatura i
izrada programa po narudibi. Informacie po
ted, (061} 315-258. 57189

IBM PC-AT za spod 1000 DM, Za listu od 50
tajwanskin firmi koje prodaju XT | AT kompletno
il u delovima, posiali 5000 dinara. Jovan Miloe-
wig, Preradoviceva 138125, 21131 Petrovaradin
ST-184

PLANIRATE &tampana kola sa programom DA-
SOFT PC 2, pa nemate plotera? Sa programom
PC 2 print modata ortali kola na svom printeru
Pismane narudibe primam na adresu: Stefan
Kirn, Rakitna 30, 61352 Preserje o8

SERVISI

SERVISIRAM commodore, amstrad | atarl ratu-
nare.d perfenys. Imam delovel Prodinvan|e me-
marijg: C-16, 116 na B4 K, atarl ST na 1 Mb,
amstrad PC na 640 K. Sharp PC 12x001 300 1 4w
15002500  imerna  memonjska  prosirenia
ugradujem brzo | pouzdang. Npr. PC-1500A na
28 K. 1350 na 20 K. 1360 na 3264 K. 1401, 1260
na 16 K itd, Viktor Kesler, Rumenatka 106-1,
21000 Novi Sad, (021) 334-717, 8T-192

COMPUTER SERVICE

= spectrum, C-64, atari, amstrad

= brzi i kvalitetni poprave

= 1e1{041) 539-277 0d 10 do 17 satl. T-5528

SERVIS PERSONALNIH RACUNARA -
specirum = commodore = atan

= Interface za palicu za igru

~ Palica 2a Igru (jaystick)

= Prodirenje memarije 16-48 K

~ Pariferija

Matjaz Jerovsek, Varje 31 a, 61215 Medvo-
de, telefon (061) 612-548, svakog dana od
15,30 do 17,30 sali T-5788

i =

[NAGRADNA ZAGONETKA|

5)

Velika nagradna igra. ..
produzetak!

U letnjem dvobroju objavill smo konkurs za veliku nagradnu
igru »Krstici | kruZi¢i« sa lepim nagradama (Stampac iz Epsonovog
programa, ¢etiri puta po 100.000 dinara). Kao poslednji rok odredili
smo 30. septembar 1987.

»Vas konkurs je super«, pisaoc nam je ¢italac iz Novog Sada, super
su | nagrade, ali mislim da ste napravili veliku gresku 8to se ti¢e roka
za slanje programa! Trebali ste malo da se zapitate nemaju li mozda
potencijaino najjaci kenkurenti za nagradu - studenti hakeri -
ispitne rokove u septembru | oktobru? Pun sam algoritama, ideja,
resenja za kruZice | krstice, a imam | bogatu praksu u programiranju
Ali, §ta sa mozZe? Zalim &to se nece radovati pobedama mog pro-
grama nad ostalima . . .«

Na$ citalac je potpuno u pravu i zato smo odluéili da =Krstiéi i
kruZici= dobiju produtetak! Rok za slanje programa produzavano do
5. decembra 1987. (kako bi odusevijeni programeri imali u toku
novembarskih praznika dovoljno vremena za unistavanje poslednjih
buba u svom programu). Detaljnija uputstva naci cete u MM 7/8, sir
68, Jod nesto: zbog galopirajuce inflacije dodajemo |os jednu
nagradu od 100.000 dinara. Programeri, vi sle na potezu!

Racunari su divne igracke, sposobni i nepogresivi
pomocnici u radu, pouzdan izvor informacija,
osnova za strateske poslovne odluke, pomoéna
sredstva za uéenje.

Sta ce od toga znaciti za Vas? Odluka je Vasa, a u
velikoj meri zavisi od periferne opreme. Za igrice
je dovoljan kasetofon, a za $kolovanje, poslovanje
I naucni rad ve¢ treba imati bar gipki, mozda
takode tvrdi disk i — §tampadé.

Rezultate obrade treba ispisati, nacrtati. Uprkos
elektronskim magnetnim medijima u radu s raéu-
narom jo$ je potreban papir i s njim, naravno,
odgovarajuci stampac.

Mozda je graficki matriéki stampaé RGB 105-6
pravo resenje za Vas. Podatke i grafiku mozete da
Ispisujete na pojedine listove, na beskonaéni
opra_zac ili na papir u rolnama. Mozete da ga
prikljucite kao hard-copy, protokolni Stampac ili
terminal, a povezuje se s veéinom ra¢unara koji su
danas u upotrebi.

Informacije daje: BIROSTROJ Maribor
Glavni trg 17 b

62000 Maribor

tel. (062) 20-126

(prodaja sistemske opreme)
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[RECENZIE]

Stevan Milenkovié, Vladimir Jan-
kovi¢, Dragan Tanaskoski: [BM PC

(Uved u rad, DOS, BASIC), Izdala i’

Stampala M:.kru l:n]:ga Beograd.
Cena: 9.000 din

CIRIL KRASEVEC

knjiga i nije bas tako revolu-
cionarna stvar, Samo pogle-
dajte male oglase u nasoj reviji |
tesko cete prebrojati sve kojl proda-
ju fotokopije knjiga i priruénika. Ne-
ki su pisane materijale preveli na
jedan od nasih jezika, a drugima je
hit ponuda u évrstom povezu. Nece-
mo se upustati u puteve | stranputi-
ce nase »sive ekonomije«, jer nema
smisla da poéinjemo kod jadnih
ucenika | studenata koji se bore za
svoj dinar | da samo njih etiketiramo
kao gusare. Bice bolje ako se po-
svetimo profesionalnijoj grani sa-
moizdavastva.

S amolzdavanje raéunarskih

e [l
THTHL
B

Uvod u rad,
DOS,BASIC

[ ninrs bniigs

Beogradska Mikro knjiga obrado-
vala nas je ve¢ sa dva dobra prirué-
nika za Kuéne racunare (spectrum |
C-64). Sada smo dobili u ruke jos
davno nagovestenu Kknjigu, name-
njenu korisnicima PC.

U prosiom broju mogli ste da pro-
titate ocenu prve YU knjige o PC
rac¢unarima. Ovog puta bavicemo se
drugom knjigom. MoZda je u trZis-
nom smislu zaista vazno biti prvi, jer
kupci nemaju izbor i birade uvek
najbolju (dakle, jedinu) knjigu. Isku-
stva su pokazala da prvi ili suvise
Zure, ili suvise Zele zaradu. Autori
svih kasnijih knjiga mogu na tudoj
kozi da utvrde greske i da pripreme
bolji proizvod.

Autori knjige IBM PC, uved u rad,
DOS, BASIC, verovatno se nisu suvi-
se obazirali na knjigu ABC PC. Nisu
imali nameru da napisu knjigu u sti-
lu ovo | ono za ljubitelje tehnike.
Prihvatili su se mnogo évriceg kon-
cepta: vlasnicima PC neophodan je
priruénik za rad na nasem jeziku.
Mozda vecina koja radi s racunari-
ma vrio dobro razume originalne
priruénike za DOS | basic koji su
obiéno priloZeni uz masine. U po-
plavi kosookih Carlija problem su,
takode, priruénici, jer ih mnogi
»proizvodaci« zamenjuju s nekoliko
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ciklostiranih strana, sto je bas$ do-
voljno da se zadoyolji zakon | ustedi
neki dolar.

Nova knjiga Mikro knjige vecini
¢e zameniti dve 5 cm debele fasci-
kle koje treba da dobiju zajedno s
ratunarom. Ako, dakle, pogledamo
na |edno| strani originalne priruéni-
ke, a na drugoj |IBEM PC, uvod u
rad . .., mozemo konstatovali da za-
pravo na 308 strana srpske latinice
dobijamo &ak malo vise nego, reci-
mo, u prilozenom originalnom ma-
terijalu za ratunare commodore PC
10 ili PC 20.

Knjiga poéinje s poglavijem koje
u orginalnim priruénicima obiéno
nedostaje. To su osnovni podaci o
operacionom sistemu | organizaciji
racunarske memorije. Ovi podaci su
za svakog korisnika koji nisani pro-
gramiranje neophodni, pa bi bilo
posteno da ih dobiju s cenom ragu-
nara. U nastavku su detaljno opisa-
ne naredbe operacionog sistema
MS-DOS. Naredbe su. rasporedene
po griipama, a unutar grupa azbué-
nim redom. Za svaku naredbu nave-
deni su sintaksa, opcije, tekstualni
opis i prakti¢an primer. Pohvalno je
§to su autori opisali | nove naredbe
operacionog sistema verzije 3.2,
Ove naredbe su posebno oznadene,
tako da nede smetati korisnicima
starijih verzija.

U nastavku knjige |e, po ugledu
priruénika, jod uputstvo za rad s
uredivacem redova EDLIN, povezi-
vacem LINK | programom DEBUG.
Sva tri programa su uvek priloZeni
operacionom sistemu.

Poslednji deo knjige IBM PC,
uvod u rad, DOS, BASIC, namenjen
|e opisu programskog jezika basic. |
ovde se autori drze osnovne magi-
strale Microsoftovog priruénika.
Vazna-novost je kompletan opis na-
redbi koje sadrie sve naredbe basi-
ca, gwbasica | xbasica.

Autori Mikro knjige napisali su
knjigu kojoj, doduse, ne moZemo da
pevamo posebne pohvale, jer je 5/6
knjige malo dopunjen prevod MS
priruénika. Knjigu moZemo da poh-
valimo, pre svega, za dodatke (to je
ona 1/6) i za zaista upotrebljiv kon-
cept. U poredenju s prvom YU PC

-knjigom ABC PC, knjiga IBM PC,

uvod u rad, DOS, BASIC, vise je
upotrebljiva knjiga — kako za pofet-
nike, tako i za stare lisce, a u oba
slucaja za korisnike PC. Uporediva-
nje ne moze da izdri dizajn i kvali-
tet hartije. ABC PC je raskosna knji-
ga, a IBM PC . . . je knjiga natrpana
sadriinom. Mole se zameriti dizajn
strana, jer u vecu preglednost spa-
daju nesto veci naslovi i brojevi pot-
poglavija, a moZda i neki red beline
vise pre naslova. Opravdanije za ovaj
nedostatak je, verovalno, suvise ve-
lika Zelja da novac korisnika bude
investiran zaista u korisnu sadrZinu.

Knjigu preporuéujemo svim koris-
nicima takvih | drukéijin Carlija.
MoZda ce je uz svoje »proizvodes
priloZiti neki od »domacih proizvo-
daca« i iskoristiti jos jednu priliku
[motga poslednju) da osreci potro-
Sata.

Novo iz uvoza

CRT JAKHEL

Dick.ﬂndaruncm&ﬂaCmper

Bill Demsey:
d BASE III TIPS and TRAPS. Izda-
vaé: Osborne McGraw-Hill, 2600
Tenth St., California
94710, USA. Prod.ujo- Miladinska
knjiga, Ljubljana. Cena: 24.360 din.

aslov | bro| autora govore
N sve: knjiga povezuje buket

upotrebljivih saveta koje je
pametno imati pri ruci. Sve ono §to
bismao, doduse, mogli da proditamo
u priruénicima | uzorno uredenim
knjigama o dBASE Il (primer: vidi
dole) ovde je 1o svrstano u nekoliko
izrazito praktiéno abojenih poglav-
lja. Na prvi pogled ¢e se sadriina
mnogima uéiniti nepotpunom, ali su
naslovi poglavija samo vrhovi lede-
nih planina — Okolina de BASE I,
Planiranje aplikacija i oblikovanje
baza podataka, Unosenje | azurira-
nje podataka, Sortiranje | pregled
podataka, Rad s vise baza podata-
ka, Ekrani po meri, Naredba RE-
PORT FORM, Razmena i pretvara-
nje podataka, Programiranje u dBA-
SE il = ukupno 265 strana.

Tekst obuhvata odgovore praktic-
no na sva pitanja. koja mogu da se
pojave u radu — od generalnog save-
ta, kako sebi pomoéi s naredbom
HELP, do upotrebe promenljivih u
reéenicama IF i sl. — ali, to radi i the
American Way: praktiéno i prili¢no
iscrpno, ma da rasprskavajuce. Na
izgled logitna struktura knjige ovu
rasprskanost samo kozmeti¢ki eli-
minise. Nedostaju spiskovi naredbi,
funkcija i poznatih buba koje isto
tako pomazu korisniku, a | jasnije su
tako da u njima pre pronalazi§ ono
Sto ti je potrebno. Primer: programu
Zelite da kaZete kako da uporeduje
setove znakova (SET EXACT...).

Da li ¢ete se prihvatiti poglavija o
programiranju? Naprotiv, tako sofi-
stikovana naredba pojavljuje se na

.Znate . ..

:Iamurn potetku — u Okolini dBASE
Jedino spas iz srodnih neprijatnih
situacija znati indeks koji obuhvata
nesto preko $est strana. Jo3 se mo-
2e dogoditi da ¢e ono &to tradite u
indeksu biti napisano samo sop-
stvénim imenom, a ne povezivanjem
koje imate. Iskoristimo raniji primer
- uporedivanje setova znakova. Da
li éete u indeksu pronadi ~Compa-
rlng character strings |li nesto slié-
Ne, ali svakako je upisan SET
EXACT - mada ga necete dva puta
pogledati, ako veé ne znale taéno
sta redava vas problem. A ako to
zadto vam |e onda knjiga
uopéta potrebna?

Kao 3to smo videli oblik knjige
odgovara nekom koji radom s dBA-
SE, zapravo, viada, ali ga tu i tamo
pamcenje napusta. Sadrina — ob-
jadnjenje naredbi, trikova, klopki itd
- tini se, naprotiv, namenjena je
onome kojl poznaje osnovne opera-
cije, nema priruénik | uopste nije-
dan organizovani izvor informacije,
pa na svoju ruku krede u nepoznatu
divijinu. Svaki od navedenih prilaza
i@ na svoj naéin smisljen, a zajedno
stvaraju haos koji cena za nijansu
poveduje.

Zasto, dakle, uopdte recenzija?
Posto misljenje bilo kog recenzenta
nije jedino | najvaZnije, verovatno ¢e
se pronaci neko kome ¢e se organi-
zacija ove knjige uéiniti sasvim na
mestu | upotrebljiva. Tu se svaka
dalja rasprava prekida. Kupiti? Ne,
ako ste poslednjih dvadeset godina
Gitali uzorno sistematizovane ud2-
benike. lzgubitete se, a sakupljeno
znanje u knjizi ne¢e vam bas nista
koristiti. Da, ako dBASE poznajete
doveljno i ako vam je potrebna ne-
kako konfuzna referensa tipa =ah,
Zalstas«.

Miriam Liskin: ADVANCED dBA-

ko za sobom imate veé pri-
liénu koliginu raédunarske li-
terature koja dopunjuje pri-
ruénik nekog popularnog progra-
ma, onda znate kako je omilj

objadnjenje koje prati izradu fiktiv-
nog programa. Verovatno i kod &ita-
nja Programming and Technigues
nec¢ete imati posebne probleme: si-
stemom podataka koji prema uput-
stvima autora oblikujete | po Zelji
praktitno proverite, najverovatnije
cate nauciti da sastavijate sopstve-
ne aplikacije. Miriam Liskin vas

. podstite da pokuSate na svoj nadin,

kad vam nije jasno zasto je nesto



napravila tako, a ne na nac¢in za koji
smatrate da je oéigledno bolii.

Tekst je rasporeden u cetiri dela —
Planiranje, Automatizacija, Usavria-
vanje | Optimiranje sistema ~ sa po
oko Sest poglavija. Teme se redaju
tako kao sto ¢e vam kod razvoja
tipitnog sistema podataka biti po-
trebne: od oblikovanja baza podata-
ka do dokumentovanja programa.

Ako vam se tu | tamo uéinl da se
suvide dugo vrtite oko iste kase, ili
ako vas interesuje kako se pravi ne-
&to trece bez brige se moZete oslo-
niti na sadraj, a u krajnjem sluéaju
vas spasava indeks. On, dodude, sa-
drii nesto balasta (na pr. imena svih
programa opisanog sistema, baza
podataka, formata i sl.) mada ba$
solidno obuhvata celokupni tekst.

Samo: zasto u nasim knjigama ni-
kad nema mesla za takva pomoéna
sredstva?

Cela knjiga ima 650 strana; od
toga oko sto gutaju dodaci koji, kad
vremenom saviadate dBASE, poka-
Zuju stvarnu snagu Programming
and Techniques: pregled sintakse,
naredbl | funkcija, opis datoteke
CONFIG. DB, spisak informacija o

kupovinama i, za ¢udo, spisak buba’

u toj verziji dBASE. Ovo drugo u
srodnim knjigama retko pronalazi-
mo, a programeru s osetljivim Zivei-
ma ovo zaista dobro dode. Tako su
izmedu istih korica obuhvadeni udz-
benik i priruénik.

Cini mi se da bismo P and T mirno
mogli da nazovemo biblijom dBASE
ll. Potpuno neiskusni korisnik mo2-
da bi radije prelistavao priruénik
(ako gusar koji ga poznaje kopira |
paperware), a pravi programer odla-
zio kod suseda po Complete Refe-
rence Guide; tu imamo pravu meru
kako prve tako | druge materje. Po-
daci o prodaji nisu mi poznati, mada
knjigu srdaéno preporutujem.

Viasnici dBASE Ill+ potraZite Ad-
vanced dBASE lll+ Programming
and Techniques. Obe knjige zaslu-
Zuju novac za koji se prodaju, jer se
ne isplati kopirati (650 x na pr. 40 =
u sustini skuplje nego u knjlzari) —
ovo kod nas nije Gesta pojava | treba
|@ iskoristiti. Kupiti? Da.

Edward M. Barass GUIDE TO
USING LOTUS 1-2-3, Second Editi-
on. lzdavaé: Osbome McGraw-
Hill, 2600 Tenth 5t., Berkeley, Cali-
fornia 94710, USA. Prodaje: Mia-
dinska knjiga, Ljubljana. Cena:
21.582 din.

0 je vec video Lotusov 1-2-3
K zna da programu, uz |zobilje

jasnih menija i uvek prisutne
pomoci, nije potrebno narodito do-
datno objasnjenje. Onome kome su
ugradene funkcije potpuno dovolj-
ne i koji razume programsku okoli-

. nu, ova knjiga nije potrebna. Name-

njena je biznismenu koji se jos malo
plasi mikroa koji mu je preuzeo sto,
a ipak Zeli da ga korisno upotrebl,

| ovu knjigu proZima filozofija
uéenja uz primere. 1-2-3 je prili¢no
svestran program — tu su obradene
tabele | baza podataka, Tri poglavija
— Uvod u tabele | grafiku, Funkcije
baze podataka, SloZeniji metodi |
aplikacije, strana ima oko 400 - pro-
teiu se od predstavijanja koncepta
tabele | za nju karakteristiénih ope-
racija, preko opisa baze podataka
{t. . menija Data), do finansijskih
tunkcija, analiza i simulacija. Mali
dodatak navodi tipke koje 1-2-3
upotrebljava kot! razli¢itih masina —
to nasem proseénom korisniku ni-

SELCONO UDOTLDN

§1a ne govorl, Po pravilu svako po-
glavije sadrzi po nekoliko primera |
uz njih govori jo§ nesto, sto zbog
na:];lqwa poglavlja nebismo oeki-
vall,

Kad knjigu procitate, verovatno ¢ete
saviadati program - takav kao Sto
ga je Lotus ostvario. Ugradeni jezik i
makronaredbe — vas put u kod kuce
ostvarenu buducnost - negde su u
sudtini bolje opisani, mada neke
specifiénosti autor | ne obecava.

Kupiti? Da, ako vam je 1-2-3 po-
treban u radu, a juée vam ga je
doneo sused-gusar, tako da ga ne-
poverljive razgledate; ne, ako sebe
vise ne smatrate pocetnikom i ako
Zelite da oblikujete sopstvene siste-
me koje ¢e eventualno kupiti gore

navedeni biznismen; | opet da, ako
rad s programom Zelite da nautite
iz Lotusove literature (samo gde ste
tu literaturu pronasli?).

Edward M. Baras: THE ADVAN-
CED GUIDE TO LOTUS 1-2-3. Iz-
davaé: Osbome McGraw-Hill,
2600 Tenth St., Berkeley, California
94710, USA. Prodaje: Mladinska
knjiga, Ljubljana, Cena: 22.671 din.

va knjiga je, kao &to istice
0 autor (autori obiéno grese),

namenjena korisniku koji je
1-2-3 savladao i 2eli da oblikuje pot-

puno odredenim potrebama prila--

godenu okolinu. To je neka vrsta
visoke Skole 1-2-3 koja |e potrabna,
pre svega, onome Koji ce s progra-
mom zaraditl svoj dzeparac.

Poglavija se bave makrima, kod
kuce napravljenim menijima i = reci-
mo tome tako — obradom tekstova,
&to je jedna od slabijih tacaka 1-2-3.

U pitanju je, dakle, sto potounija
automatizacija sistema koji ste na-
ucili da oblikujete kad ste procitali,
na primer, osnovni Guide (vidi go-

re). Na oko 230 strana to je zaista
sve iscrpno obradeno, a na kraju je
programerova mana - pregled ugra-
denih funkcija | makro jezika na
tvrdoj hartiji kojim &ete pri radu izle-
piti svoj monitor. Ake naidete na
neke narocito pesebne probleme i u
ovoj knjizi ne pronadete odgovore
na njih, vas spas su (mracni, suvo-
parni, odvratni) Lotusovi tehnicki
priruénici ili malo ljubazniji 1-2-3:
The Complete Reference.

Ako Zelite da budete programer,
stara dva miliona ce se (vidi cenu)
brzo vratiti. Kupiti? Da.

AMSTRAD CP-M | AMSDOS programi iskljucivo na disku. Najvedi izbor kako najnovijih tako |
onih starijib, Programi s& snimaju na vasu |li nadu disketu (7000 din), Na |ednu siranu diskete u
principu staje 1 program lako da vas molim, da o tome vodite ratuna prilikom narudbine, _:u
vrednot programa dodajte jod | cenu diskela ako e nada | PTT. Rok isporuke 24 fasa. Kvalitet
garantovan, Brojevi u zagradama pored programa azqthvmu. 1. = cenu programa. Ako se U
zagradi nalazi | =+« 10 znati, da uz taj program postoji | odgovarajute upuistvo na engleskom
jeziku. Cena uputstava se krece od 1000 din do 8000 u zavisnosti od broja strana.

Fortran-80 (4000,+), Cobol-80 (4000, +), Lisp (5000). Turbo Pascal 2.2. 3.0 (4000, +). Turto
Graphic Toolbox (1000), C-Compiler (5000, +), Micro Prolog (5000), MBasic (4000, +). Basic
Compiler (4000}, Algol (4000). C-Basic (5000), Mallard Basic (4000), Wordstar (5000, +). Microsc-
ript (3000, +), Spellstar (3000), Mailmarge (1000), dBase || (5000, +). Micropen (5000). Datastar
(5000), Supercale 2 (5000, -+), Superdata Interchange (2000). Multiplan (5000, +), Microspread
{3000), DR Graph (5000, +), DR Draw (5000, +), Mini CAD-CAM (4000, +), Copytile (2000}, C-
Compiler (3000), Tasword 6128 (3000), Tasspell 6128 (2000). Mini Offica |l (4000), Profi Painter
(2000), Tarminal Star (3000). .. Jod puno programa u besplainom katalogu. Na 3 narutens
programa dobijate 1 poklon program. Prilikom narudbe obavezno naglasite 2a ~Amslrads
Miraslav Patrovié, Il Zaplanjska 334, 11000 Bapgrad, tel. (011) 472-420. T-5540
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ZIMO IZ TAJVANA
SASTAVLJIVE _
RACUNARE IE#*

NUDIMO:
— X T compatible IBM 100% sa 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
— A T compatible IBM 100% sa 1 drive 1.2 KB 1 20 MB H. D.
— Jednobojne monitore
— monitore u boji
- japanske stampate najboljih projzvodata
— wvideo programe, visenamenskes stampade
— dodatnu opremu z& radunars; floppy disk 588DD 48 TFPIL
i DSDD 48 TPI
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Ispravke
Pored, na Zalost,
standardnog broja

»obiénih« Stamparskih
gredaka, prilikom slaga-
nja supertesta amige
500, 2. deo, uturile su se
| toliko krupne da cita-
lac teSko rekonstruise
smisao koji se prividno
krije iza pisanja autora.

MoZda ste na str. 4 i
sami pogodili da su sli-
ke br. 2 i 5 zamenjene.
Slika br. 10 (u tekstu:
100), naravno, nije ispis
ekrana na Stampacu
NEC CP7, ve¢ fotografi-
ja ekrana. Ispis ekrana
na ovom Stampacu ob-
javicemo drugom zgo-
dom. Da neko ne pomi-
sli da je autor sasvim
nevin, za uzorak navo-
dimo | jednu njegovu
gresku: skracenica CLI
ne znati Command line
interface, ve¢ Com-
mand line intepreter. |z-
vinjavamo se citaocima.

Uz mapu igre Sabote-
ur |l greSkom |e izostav-
ljen potpis. Mapu je na-
crtac Josip Galinec. |z-
vinjavamo se autoru,

Rolandov ploter DXY
BA0A ne kofta 245, vaeé
2450 DM.

Redakcija

Javljam vam se po drugi
put. U- prvom pismu sam
predlagao saradnju sa
ostalim kompjuterskim éa-
sopisima. Medutim, to je
ofislo u vetar jar vama je
milije takmicenje sa konku-
rencijom, a Svetu kompju-
tera izgleda nije jasno ni
4ta je to. Ono o demu svi
kompjuterski éasopisi ima-
te isto misljenje je da vam
tiraZ bude Sto vedi, a da li
¢e Citaoci istu stvar (éesto
nevaZnu) éitati nekoliko
puta nikoga ne interesuje.
Vas osnowvni zadatak je da
Sirite informaticku kulturu i
da popularifete ovu oblast,
pomaZuci da se mlado po-
koljenje pripremi za 21.
vek. A trenutno stanje sa-
mo oteZava tesku situaciju.

Eto gde ide nasa infor-
matika. No, éta je tu ja, ja tu
ne mogu nista izmeniti. Ali
da predemo na vedrije
teme.

1. Napisali ste da ée do
kraja godine IBM PC kom-
patibiici pasti na ispod 500
DM. Da li je to moguce i
prakticki ostvarljivo?

2. Objektivno, koliko se
jos godina IBM PC/AT/XT
standard moZe odriati na
tristu?

3. Napidite nesto o no-
vom IBM PS/2 standardu.

A

P. 5.: Fale mi brojevi
Mog mikra 2, 4 | 7 pa vas
stoga molim da mi ih poda-
ljete, a ukoliko ih vise ne-
mate molio bih éitaoce da

mi pomognu.
Aleksandar Macura
J. Cvijica 2
Sombor

1. To ¢e se ubrzo videti.
2. Valjda duie od C 64,
spéctruma | CPC. 3. Pife-
mo. P. S.: Koje godiste?

Redovan sam éitalac va-
Se ravife | treba da vas hva-

| lim jer ste zaista dobri. Jav-

liam vam se povodom veli-
ke nagradne igre kofju ste
objavili u broju 7/8. To je
fako lepo od vas, ali na tak-
vim igrama mogu da uce-
stvuju samo oni koji imaju
radunar. Sta da rade oni
koji ga nemaju (medu nji-
ma sam i ja)? Mi nemamo
Sanse da dobijemo Epso-
nov Stampad ili 100.000 di-
nara... lako jos nemam ra-
cunar, treba da vam kaZem
da jako dobro znam bejsik,
a sad uéim C, paskal i forth.
Od svih ovih forth je najte-
Zi, bar po mom misljenju...

Hteo bih da vam dam sa-
vele u vezi sa rubrikom
lgre. 1. Citaoci bi ponudili
svoje opise igara besplat-
no. 2. Vi biste od tih opisa
izabrali 25-30 najboljih i
objavili ih u Mom mikru. 3,
Za tri najbolja opisa dali bi-
ste sledace nagrade: 1. me-
sto — 6000, 2. mesto — 5000,
3. mesto - 4000 dinara. U

m prozoréiéu sa
natpisom MEGA OPISI ob-
javili biste mesto, ime do-
bitnika, naslov programa i
nagradu.

itaoci, paZnja!

Opisi koje biste nudili
trebalo bi da budu kratki i
jasni (tip, raéunar, format,
cena, izdavac, rezime, oce-
na, komande, karakteristi-
ke, cilj i po mogucstvu slika
iz igre, mapa | POKE).

ve ovo zauzelo bi oko
15 strana, $to po mom mi-
Sljenju nije mnogo. Ako
ovo uradite, dobicete vise
citalaca, a éitaoci bolji Moj
mikro.

Da li vam se svida moja
ideja?

. S.: Moj mikro br. 7/8
bio je najbolji do sadal

Mari Sandor

29 novembar 4

Stara Moravica

Procitajte Pravila igre:
nasl honorarl su vedi od

nagrada koje prediazete.
oo e
igara.

Posto sam odludio da se
pocnem ozbiljnije baviti ZX
spectrumom 48 K, imam
neka pitanja;

1. Koliko kosta Konixov
libarator za koji sam vidio

oglas u vasem broju 6/867
2. Mogu_li da ga kupim u
nadoj zemlji? Gdje? 3. Gdje
mogu da ga kupim v SR
Njemacékoj ili u Velikof Bri-
taniji? 4. Kolike su postari-
na i carina? 5. Koliko kodta
interfejs disciple o kojem je
pisao Svet kompjutera? 6.
Koliko je, nakon donodenja
novih  carinskih propisa,
novéano ograniéenfe (u
DM) za unodenje radunara |
racunarske opreme?
Goran Opaéi¢
Blok 3. decembar 25/8
Knin
1. 34,95 funti. 2. U malim
oglasima. 3. Konix Compu-
ter Products, Unit 13, Sir-

h Industrial Estate,
ngnr. Gwent NP2 4Q2Z.

4. Postarina par funt, cari-
na oko 45 odsto. 5. 90 funti
(vidi Gosub stack u ovom
broju). 6. Nepromenjeno
(vidi uvodnik u prodlom
broju).

Moj mikro éitam jo§ od
18986. | véoma mi se svida, a
od pre nekog broja sam od-
lucio da ga kupujem dok
postoji. Zameram vam sa-
mo jedno: u Nidu se raspro-
da pre nego §to se pojavi
na trafikama. Zato biste tre-
bali da 3aljete malo. vise
brojeva. Posto uskoro na-
bavijam racunar hteo bih
da vam postavim neka pi-
tanja:

1. Da li postoji neka bitni-
ja razlika izmedu starog i
novog C 64 osim dasije? 2.
Navedite mi nekoliko ime-
na klavijatura za C 64 | nji-
hove cene u DM, 3. Koji su
najbolji muzicki programi
2a C 64 | gde mogu da ih
nadem? 4. Da Ii s8 C 64
mozZe spojiti sa video rikor-
derom i tittovati pomodu

nfega?
Saéa Spasi¢
Kardeljeva 17
Trupale
1. Ne edajte des-
no). 2. SFX

der (339 DM), SFX ?m

g?ﬂ Dﬂl.gm Mm Sam-
ar . S8

dav :Das “Ilmt

haeft, Roemerstr. 21,

D-T000 Stutigart 1, BRD. 3.

Pigem vam prvi put, u na-
di da ¢ete mi pomodi u ko-
ris¢enju mog kompjutera C
128. Mah‘m vas za odgovo-
re rfa p}mnja

éc razlika izmedu
c 128 i 128 D? 2. Koji
$tamapé mi preporudujets,

da nije skuplji od 1000 DM ?
3. Da li se na RGB kolor
maonitoru  mogu  koristiti
igre? Ako ne, koji 40/
80-kolonski monitor mi
praporuéufete? 4. Navedite
mi najbolji: a) mis, b) svijet-
le¢u olovku, ¢) modem, d)

ploter, 5. Sto je Mega
Tape?

Viljam Petohleb

Vrh 2

Buzet

1. C 128 D ima odvojenu
tastaturu | ugradenu di-
sketnu jedinicu VC-1571.
On je éak jevtiniji od kom-
binacije C 128 & VC-15§71.
2, Star NL-10 (555 DM), ci-
tizen 120 (488 DM), epson
LX-800 (579 DM). 3. RGB
izlaz (80 kolona) ne podr-
tava grafiku, igre rade sa-
mo u naéinu rada na 40
kolona. 4. Mi§: NCE mouse
(159 DM). Svetiosno pero:
koala light pen (79 DM).
Modem: RESCO RS-232
modem (198 DM). Ploter:
HI-80 printer—plotter (1249
DM,). 5. Program za kopira-
nje originalnih kasetnih

ma u vise delova na
disketu. (T. §.)

Napravite Moj mikro per-
fektan. Dajte nam vise stra-
na (100), u svakom broju
opisufte usluine rame
za razlicite radunare, na-
kon duZeg vremena pono-
vo uvedite rubriku Prvifi 10
Mog mikra.

1. Koji Stampadi (do 400
DM) mogu da se prikijuce
na atari 130, kakvog su lipa
(matriéni, lepezasti) i koliko
kostaju? 2. U kom prosio-
godisnjem broju je opisan
atari 130 XE? 3. Da li mogu
na atariju 130 XE da piSem
samo u bejsiku ili i u nekom

d programskom jezi-
kug{ Da Ii mogu da prosi-
rim atari 130 XE na 1 Mb?
Koliko to kosta i gde se na-
pravi?

Liubliana

1. Svi kojl imaju ili ugrad-
en ATARHinterface (atarl
1027, 19%‘! il ’m&uhlm
GP-100AT), i n
izvana. Interface kosta od
100 DM navise (samo u bo-
lje opskrbljenim prodava-
onicama za radu-
nala). 2. U broju 6/86 ohi:w
Ijen je sradiénji prilog »Ra-
&unarl ATARI od A do Z«.
3. ATARI-BASIC, Micro-
soft BASIC, ATARI-AS-
SEMBLER, FORTH, LOGO,
PASCAL... 4. Teoretskl da,
all je jevtinije za cijenu tog

prodirenja

e s 900 ! (dipl. ing. Zvo-
n%nm)- :

Primetic sam da u rubrici
Vasd mikro dajete dosta od-
govora vlasnicima atarija
800 XL. Ja na njemu nikako
ne mogu da mesam tekst i
grafiku, pa vas molim da mi
odgovorite na ovo pitanje.

Dordi Najdovski
11 septemvri 35/22
Kitevo

Potrebno je duhlio poz-
navanje :uﬁﬁlh
nosti atarlja XL/XE. Podaci
o tome mogu se nadci u lite-
raturi. m vam
originaini materijal firme
Atari, knjigu »DE-RE-ATA-
Riw. (Z. M.)

Zeleo bih da postavim
neka pitanja vasem sarad-
niku Zvonimiru Makovecu:

1. Da li se preko interfej-
54 atari 850 moze prikljuciti
Stampaé sa RS 232 interfej-
som? 2. Gde mogu nabaviti
taj interfejs 7 3. Koliko vrsta
Znakova ima Stampad
10297 4. Koliko traje udita-
vanje nekog du progra-
ma sa diskete? 5. Dalise za
disk drajv 1050 mogu kori-
stiti bilo koje diskete od
5.2; inca?

ta mislite o knjizi o ata-

riju 800 XL koju je izdala

Miadinska knjiga? Dajte
njenu recenzifu!

Nebojsa Mantié

Borda Jocica 315

Nig

. Da. Pokusajte kod fir-
me Muenzenloher (adresa
vet vite puta objavijiva-
na). 3. Samo jedan skup, u
raznim vrstama ispisa
(zgusnuti, razvuéeni, pod-
vuéeni itd.). 4. Prenos po-
dataka izmedu disketne
jedinice 1050 | raéunara iz
serije XL/XE vréi se brzi-
nom od 19.200 bps (oko 1,5
KB u sekundi). 5. Da. (Z.
M.)

Pre nego poénem sa pi-
tanjima, zhog kojih se i jav-
ljam, hteo bih da kaZem da
ste uz »Raéunare~ najbolja
revifa u Jugi. Moj mikro na
podruéju najnovijih infor-
macija sa hard scene i fs-
stovima programa, a =Ra-
c¢unari= na podrudju pro-
gramske tehnike i sl., iz njih
se moZe nesto i nauditi (po-
gotove miadi programeri).
Mislim da tako treba i da
ostane. »Svel kompjutera=
je izgubio frku. On se sa-
stoji 50 % od igara i 50 %
od oglasa.

Evo i pitanja: 1. Kada iz-
nosite cenu 520 ST-a, da li
su uracunati mis, disk drajv
SF 354 i porez na promet?
2. Koje su taéne cene konfi-
guracije atari 520 ST + mo-
‘noh monitor SM
124 + mis + SF 354 u SAD,
SAN, VB i ako sluéajno
znate u Danskoj? 3. Da li je
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Atarijev centronics izlaz
:::;npah'bl'fah sa IBM ili CP/

Moris Levi
Gandijeva 167
Novi Beograd

Ovisi o trgovini. Obiéno
se taj »paket« dobije nesto
malo jevtinije nego je zbroj
cijena pojedinaénih kom-
ponenti. 2. Cijene se (zbog
konkurencije) svakih par
mjeseci mijenjaju. Po-
sljednja cijena tog »pake-
ta« je cca 1500 DM. 3. Pa-
ralelni izlaz ST je IBM-
—kompatibilan. (Z. M.)

Ja sam vam vec pisao
oko nabavke C 64 preko
oglasa u  fanuarskom
wMom mikru=, Sada sam
nabavio drugi ra¢unar koji
Jje bio mnogo fevtiniji: Phi-
lipsov VG 8235. Ima 128 K
RAM-a sa ugradenom di-
sketnom jedinicom, a zas-
novan je na sistermu MSX 2.
Zamolio bih vas za nekoli-
ko informacija: gde u Jugi
ili u inostranstvu mogu za
ovaf racunar da nabavim
kasetofon, interfejs za
obiéni Hitachijev kaseto-
fon, stampac, prirucnik i ii-
teraturu, diskete MFD-2DD
od 35 inta | palicu
quickshot?

Molim vas, odgovorite na
ovo sto pre, jer na vas mo-

»Racdunarima« | «Svelu

kompjutera= [stovremeno,

all ima ve¢ dva meseca, a
odgavora nema.

Zoran Andrié¢

Dr Jovana Bijeli¢a 19

Herceg-Novi

Na raéunara MSX | MSX
2 moiete da prikljutite
praktiéno svaki kasetofon.
Interfejs (kabl) opisan je u
uputstvu koje ste dobili uz
ratunar. Dobar je bilo kaji
stampa¢ sa Centronicso-
vim interfejsom | odgova-
raju¢im kablom. Ako imate
nameru da pravite i grafié-
ke Ispise (hardcopy) | isto-
vremeno koristite celoku-
pan sel znakova u ratuna-
ru, morate da kupite tam-
paé, kompatibilan sa MSX.
Takve izraduju Philips, Pa-
nasonic, Sony | Epson. Za
literaturu obratite se na
adresu:
mestr. 8, Disseldord 1,
dardne |ednostrane 3,5-
colske diskete sa dvostru-
kom gustinom zapisa. Do-
biéete ih u skoro svako|
vetéo] prodavnici u ino-

najveéi hit rubrike »Me-
njam«. | »Moj mikro« se
gu#l u podéti | ne mote od-
mah da odgovara éitaoci-
ma. (Miha Podiogar).

gu da rac¢unam, Pisao sam |

SOFTSAN, Biu- |
BRD. Upotrebljive su stan- |

stranstvu. Quickshot je |

 (Sve sta ste oduvek Zeleli da znate o C 64/128 i
Cak ste se osmelili da pitate)

ity K&knlo'r_nllll_a izmedu C 64, C 64 C itd.?

Razlika ne postojl. C 64 C je samo stari C 64 u
novom, lepsem (belom) kucistu. Krajem avgusta u SAD
se je pojavila jos jedna verzija, ponovo u starom i
»glomaznom« ku¢istu boje slonovade, ali sa novim
sadrzajem. Razlike: radna napetost je smanjena na 5 V
Sto znaéi manje grejanje ratunara, mikroprocesor 6510
ie zamenjen sa 8500, SID 6501 sa 8500.. Osnovna
ploga je manja da bi se proizvodni troskovi &to vige
snizili, Predvida se da ¢e u SR Nemaékoj taj model
stajati oko 200 DM, :

Koje disketne jedinice postoje za C 64 1 C 1282
_Jedina prava jedinica za C 64 jeste VC-1541 jer samo
‘sa njom rade svi programi, | zasti¢eni disketni pro-
grami u viSe delova, Sa VC-1541 su (u modusu 64)
‘99-odstotno kompatibilne jedinice VC-=1570 | VC-1571
koje su namenjgne modelu C 128. Jedinica VC-1570 je
‘nekakva medavina VC-~1541 (od nje je dobila mehaniku
I ku¢igte) i VC-1571 (elektronika). U modusu C 64,
VC-1541, VC-15701 VC-1571 su podjednako spore, a u
modusu 128 poslednje dve su ubrzane za priblizno 1o
puta. U modusu CP/M, brzina je jo§ veca, Vlasnicima C
128 ne preporuéujemo kupovinu VC-1570: za manje
noveca mogu da dobiju bolju disketnu jedinicu VC-1571
koja im, uz lepéi izgled i sasvim novu mehaniku, nudi
dvostranj zapis (340 K u naéinu 128, 410 K u nacinu CP/
M). Prodaje se, takode, disketna jedinica SFD-1001
kaja ima specifiéan zapis 1Mb na stranicu diskete i oko
10 puta je brza od VC-1541. Na Zalost, na trZi§tu nema
niFﬁdnog programa u ovom zapisu, pa moZemo
SFD-10001 da savetujemo samo kao dodatnu jedinicu.
Strane firme nude niz jedinica koje su priblizno
98-odstotno kompatibilne sa VC-1541: EXCELERA-
TOR PLUS, REX FLOPPY... Sve su bre barem za faklor
10, lepse | manje se greju. Grejanje je uopste problem
br. 1 pri VC-1541. To se najlakée otkianja ako izvadimo
' nje i namestimo ga posebno.

3. Kako ubrzati disketnu jedinicu?
_Posebni programi nisu od velike koristi jer najéesce

‘otkaZu ve¢ nakon prve igre u vife delova. Najbolje je

zameniti operativni sistem radunara, npr. dodatkom
TORNADO-DOS (cena: cca, 30.000 din). Njime se pro-
grami uéitavaju priblizno 15 puta brze (202 bloka u 10
sekundil), ali ima losu stranu da ne ubrzava utitavanje

kvencijalnih | relativnih datoteka. SPEED-DOS (pri-
blizno 90 DM) donosi dodatni paraleini prenos poda-
laka izmedu ratunara i disketne jedinice, brzina svih

zapisa, takode datoteka, priblizno je 12 puta veca; tim

dodatkom pored operacionog sistema radunara,
zameni se ROM disketne jedinice. PROLOGIC-DOS

(286 DM) ubrzava disketnu jedinicu za 65 puta () a

dﬂotrkl za 30 puta. Ovi dodaci obi¢no nude &itav niz

boljsanja: formatisanje na 40 staza (ve¢i kapacitet),
pojednostavijene | ubrzane naredbe za operacioni
sistem disketne jedinice in za Stampac (centro-
nics), monitor, stampanje sadrZaja ekrana (hardcopy)
litd. Adrese prodavaca:

TORNADO DOS: YU.C.S., Cvijiteva 125/20, 11000
Beograd, tel. (011) 767-269. SPEED-DOS: Rex Daten-
technik, A. Koenig, Stresemannstr. 11, D-58 Hagen 1,
BRD, tel. (02331) 32734 + 16979, telex 823 401. PRO-
LOGIC DOS: Jann-Datentechnik, Kaiseri u-
m—su-i-is; D-1000 Berlin 42, BRD, tel. (030) 7525078 +

28 f!!#ﬁ_mi!'ﬂwmm programa, to su »zamrziva-
Ci= (freezer modules). Njima startujemo neku igru i u
bilo kojem momentu je szamrznemo-, t. j. spremimo
na d_m;WMl’l- moduli su Freeze Frame, Ise-
pic (time moZe ka: ’!‘ da se kopira program na
disketu), Cherry, The Final Cartridge, Magic Formel,

Garman Cracking Service Modul, Power Cariridge, Ice
Machine. Pored »zamrzivac¢a= na njima se obiéno dobi-
jaju monitori, ubrzivaéi disketnih jedinica, ispisivanje
sadraja ekrana, dodatne naredbe itd. Cene su od 60
do 120 DM. Adresa prodavnice: Muekra Daten-Tech-
nik, W. Mueller & J. Kramke GBR, Schoeneberger Str.
5, D-1000 Berlin 42/N, BRD, tel. {030) 7529150.

5. Koji tampati postoje za C 64 | C 1287

Najjevtinije modele MPS—801 | MPS—803 ne preporu-
¢ujemo jer su jedva zadovoljavajuci za ozbiljniji rad.
Bolji je MPS—-802, ali on, na Zalos!, ne podriava grafiku
{taj nedostatak otklonimo tako da u Stampacu zame-
nimo AOM - vidi oglase!). MPS-1000 1| MPS-1200 su
profesionalni 3tampaéi, samo je cena visoka. Ako
kupite Stampate firmi Epson (i kompatibilaca) Star,
Brother itd., osnovnoj ceni treba da pribrgjite troSak za
kupovinu interfejsa. Sve se to prodaje u gotovo svakoj
zapadnonemackoj prodavnici. Jugoslovenskl znacl se
ugraduju u Stampace zamenom ROM-a (oglasil).

6. Koji monitori postoje za C 64 1 C 1287

Originalni Komodorov monitor za C 64 je veoma
kvalitetni kolor VC-1702, a za C 128 VC~19802 koji nudi
moguénost RGB prikljuéka (za moduse 128 | CP/M)aZa
ozbiljan rad, kao Sto je obrada tekstova. u obzir dolaze
i monohromatski monitori, npr. Philipsov BM 7522 u
zelenoj i 2utoj verziji. Kolor monitori kostaju od 700, a
monohromatski od 200 DM navise. Za C 128 je.od
velike koristi graphic booster 128 koji nudi resoluciju
720 x 700, a u ovom nacinu rade i sve graficke naredbe
Basica V 7.0. Taj dodatak kosta 174 DM, a dobija se na
adresu: Combo AG, Tugginerweg 3, CH-4500 Solot-
hurn, Schweiz, tel. (065) 232686.

7. Gde mogu u nas da nabavim programe za C 64 i
C 1287

Strane softverske kuce za sada jo§ nemaju zastupni-
ke u Jugoslaviji, Za na& d2ep, ariginalni programi su
astronomski skupi — svaki iole bolji usluZni program
kodta mnogo vise od 100 DM (VizaWrite: 298 DM).
Ostaje, naravno, kupovina kod pirata, all 1o najéeSte
zna¢i nepotpune | nekvalitetne kopije, po moguéstvu
bez uputstava. Naime, vecina pirata snima kasete sa
duplim kasetofonima, znaci, bez verifikacije.

8. Kojl su najbolji usluini programi za C 647

Tekst procesori: VizaWrite 64, Easy Script, WordStar
64, Startexter 5.8, Textomat Plus 64, Fontmaster Il
Spredsiti: Multiplan, VizaStar 64, PractiCalc |l. Baze
podataka: SuperBase 64, Star-Datel B4.

9. Kojl su najbolji usluini za C128 u
modusu 1287 i

Tekst procesori: Superscript 128, VizaWrite 128, Pro-
text 128, Textomat Plus 128, Startexter 128, WordWri-
ter 128, WordPro 128, Protext 128. Spredsiti: VizaStar
128, Microswift 128, SwiftCalc 128. Baze podataka:
Bl.lmp%rzb;so 128, Data Manager Il, Data Basis 128, Dala-
m :

10. Koji -su najbolji uslutni programi za C 128 u
modusu CP/M? : 2

Tekst procesori: WordStar 3.3 i 4.0. Spredsiti: Multi-
plan, CalcStar, SuperCalc, LogiCalc. Baze podataka:
dBase |l, DataStar, Personal Pearl. Kompajleri: Pilot,
Turbo Pascal, C, MicroProlog, ADA, PL/1, FORTRAN
80, Nevada COBOL, Microsoft Basic, MU-LISP 80,
Mu-siénff 80, CIS-COBOLL, Aztec Master, FORTH
8080, COBOL 80, LISP, Pistol, Pascal S, Pascal M&T,
E&wadt FORTRAN, PROTOL, Z-80 FIG FORTH, Micro

Tomai Susnik
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*HISOFT GENS3 ASSEMBLER*
Copyright HISOFT 1983
All rights reserved
Pasa 1 errors: 00
10 *C-
20 ;
30 jemmmmt e
40 ;MASTERFILE ver.09 rutina
50 ;dne 27.8.1987
60 ;:LBS
70 ;- e ——mm———————
80 ;
DEA7 90 ORG 57255
DFA7 100 DEC D
DFA8 110 JP Z,¥#FoC5S
DFAB 120 LD A, (#FA24)
DFAE 130 DEC A
DFAF 140 LD (#FAZ4) A
DFB2 150 LD A1
DFB4 160 LD {VAR) ,A
DFB7 170 JP #F964
DFBA 180 LD A, (VAR)
DFBD 190 ) T O
DFBF 200 JR Z,LOOP
DFC1 210 LD . A,(IX+4)
DFC4 220 OR A
DFCS5 230 JR NZ , LOOP1
DFC?7 240 INC A
DFC8 250 LOOP1 LD HL , #FA24
DFCB 260 ADD A, (HL)
bFCC 270 LD (HL) , A
DFCD 280 JP #FS53A
DFDO 290 LOOP LD A, (IX+4)
DFD3 300 INC A
DFD4 310 LD HL, #FA24
DFD7 320 ADD A, (HL)
DFD8 330 LD (HL) ,A
DFDS 340 XOR A
DFDA 350 LD (VAR) ,A
DFDD 360 JB #FES53A
DFE0O 2370 LD A, (#FA24)
DFE3 380 INC A
DFE4 390 LD -~ (#FA24) ;A
DFE? 400 LD A, (#FALF)
DFEA 410 JP #F967
DFED 420 VAR DEFB 0
Pass 2 errors: 00
Table used: 46  from 170
Spectrum" gm:;nt u:pﬁctle ns_p;o\rarav:a
Masterfile ver. 09 l?l%a:aa dﬂbirl:l? Ir:r:;éukooge?.
slede¢i slog (record) se
I'u usavrsenoj verziji pro- | ispise preko poslednjeg re-
grama britanske softverske | da prethodnog sloga. To u
kuce Campbell Systems sa- | celini otklanja rutina koju
krivena je upravo nevero- | prilazem.
vatna greska. Kada u EDIT Uéitajte GENS sa LOAD
modusu dodajete nove ele- | ™ CODE 40000. Prepisite |
mente, za svaki element ti- | asemblirajte rutinu. Sa
pa podatka treba da unese- | MERGE ™ utitajte bejsik
te | dubinu (depth). Pro- | programa Masterfile. Ume-

sto CLEAR 57327 u prvoj
liniji napisite CLEAR 57254,
Spremite taj deo sa SAVE
»Masterfile« LINE 1. Sa
RUN utitajte ostatak pro-
grama. Iz glavnog menija
predite u bejsik sa nared-
bom Load a file | zatim pri-
tisnite tipku BREAK, UpisSi-
te sledece poukove:

POKE 63841,195

POKE 63842,167

POKE 63843,223

POKE 62766,195

POKE 62767,186

POKE 62768,223

POKE 63844,195

POKE 63845,224

POKE 63846,223

Sa GOTO1 se vratite u
glavni meni i naredbom V
Save program and file spre-
mite ostatak programa iza
dela koji ste spremilli pret-

hodne,
Borut Lunder
Kardeljeva 12
61000 Ljubljana

C 128/brzi 8502 u
modusu 64

Vas vjerni procesor 8502
moze raditi na 2 MHz ne
samo u modusu 128, nego |
u modusu 64. Treba samo
postaviti nulti bit lokacije
53296 ($D030) na jedinicu, i
eto 8502 kako »prede« na 2
MHz. No sada jadno VIC-II
kolo koje kontrolira vide-
o—-memaoriju ne stize obaviti
svoj posao zbog prevelike
brzine, tako da ekran &ud-
no treperi. Treba ga isklju-
titi resetiranjem bita 4 u re-
gistru VIC—a na lokaciji
53265. Sada mozete koristi-
ti dva puta vecu brzinu pro-
cesora 8502 pri-izvriavanju
kalkulacija i ostalih poslova
koji ne zahtijevaju vizueini
prikaz. Na primjer, moZete
brzo iscrtati neki lik ili crtez
na ekranu, a zatim usporiti
na 1 MHz i ukljuéiti video-
—prikaz.

Evo kako to izgleda u

praksi. Ispred programa ili

dijela programa koji Zelite

ubrzati stavite liniju:
POKE 53265,PE-

EK(53265) AND 239: POKE

53296,1: REM BRZO(FAST)
Na kraju stavite:

POKE 53265,PE-
EK(53265) OR 16: POKE
53296,0: REM SPORO-
(SLOW)

Ove dvije linije su ekviva-
lentne naredbama BASI-
C—a 7.0 FAST i SLOW, s
time da se mogu koristiti i u
modusu C 64 | u modusu
128.

Ako vecinu svog vreme-
na provodite u modusu 64,
ne treba da se mudite i drii-
te tipku Commodore prili-
kom ukljuéenja i resetira-
nja ili da ukucavate nared-

bu GO 64 iz BASIC-a 7.0.
Jednostavno udite u moni-
tor naredbom MONITOR u
modusu 128 | otkucajte sli-
jededu liniju;

}1FFF8 4D FF

Tako ste promijenili vek-
tor za rutinu koja se izvrsa-
va nakon reseta na rutinu
za postavljanje modusa 64
koja se nalazi na adresi
$FF4D. Sada jednostavno
stisnite RESET | ved ste u
modusu 64! Uzgred, ova se
rutina moze pozvati i iz ma-
Sinca, naredbom JMP

SFF4D,
Dubravko Jagar
3. Jazbinski odvojak 5
41000 Zagreb

CPC/rutine za
kazetofon

Eve vam dvije rutine za
upravljanje  kazetotonom
Amstrada. Prva je ABCSE, a
druga &BCA1.

FUNKCIJA: rutine snima-
Ju podatke bez zaglavlja di-
rektno na traku.

ULAZNI PARAMETRI: HL
sadr?i adresu podataka u
memoriji, DE duZinu poda-
taka za snimanje, a A sync
Znak (zaglavlje - &2c, stvar-
ni podaci — &16).

IZLAZNI  PARAMETRI:
ako je sve u redu C je seti-
ran, ako je nastala greska C
je resetiran (JP NC.0).

PRLJA: sve registre.

NAPOMENA: ako se regi-
star DE napuni nulom ragu-
nar to shvaca kao da je na-
punjen sa 65536.

Ove dvije rutine sam iza-
braoc jer se njima skracuje
vrijeme usnimavanja. lzba-
ceni su zaglavlje i pauza iz-
medu pojedinih blokova
programa. Ako u sluéaju
greske prilikom ugitavanja
Zelite resetirati éitavu me-
moriju raéunara poZeljno je
iza instrukcije CALL
&BCA1 staviti JP NC,0.

Hrvoje Zujic
Drvarska 10
Osijek
Osmobitni atariji/
BLC
Prilikom uéitavanija

BLC-a éesto se pojavi pro-
blem. Program se ucita, ali
nece da se startuje — pojavi
se samo READY na ekranu.

Tada ukucaijte
A=USR(2048), pritisnite
RETURN i na ekranu ¢e se
pojaviti BLC. Medutim,

ovako dobijen BLC ne radi
kao obigno. Zato sada pri-
tisnite RESET | istovreme-

no OPTION-START (auto-

boot utitavanje). Ponovo

ucitajte BLC. Ovaj put on

c¢e se startovati bez pro-
blema.

Zlatko Bleha

Karadordeva 21/a

26340 Bela Crkva

Spectrum/multiface
I

Ovaj interfejs ima jedan
nedostatak: kada ponovo
utitate program koji ste
prekinuli i snimili na traku,
gornja trec¢ina ekrana je sa-
svim umrljana. U vecini iga-
ra to ne prouzrokuje vece
probleme, ali ipak..,

Umesto prvog bejsika
snimite na traku slededi
program:

10 CLEAR 24800: FOR
N=23400 TO 23481: READ
A: POKE NA: NEXT N:
RANDOMIZE USR 23400

20 DATA 221, 33, 216, 96,
205, 169, 91, 221, 33, 0, 64,
205, 169, 91, 191, 17, 0. 0,
205, 254, 96, 33, 150, 91, 17,
224,87, 1, 22,0, 237, 176,
33,71,98,17,0,64,1,79,0

30 DATA 237, 176, 195,
224,87,49,0,87,221,33,0,
91, 17. 1786, 7, 205, 169, 91,
49, 2, 64, 195, 40, 64, 22,
250, 221, 229, 213, 205, 86,
5,209, 221, 225, 62, 255, 55,
195, 86, 5

Ervin Kostelec
Ul. narodne zaséite 2
61113 Ljubljana

CPC/slova iz Music
Composera

U programu Music Com-
poser pojavljuje se vise ti-
pova slova, npr. razvuéena
| masnija. Njih moZete da
prenesete | u vase progra-
me. Demonstracijski pro-
gram je napisan za MODE
2, ali nije ga teko prepravi-
ti i za ostala dva modusa.

10 MODE 2

20 TAG

30 MOVE 100,80,1:
PRINT »standardw=;

40 MOVE 100,100,1:

MOVE 100,102,1,3:

50 MOVE 100,120.1:
PRINT =razvutenos=:
MOVE 101,120,1.3:
PRINT » uéenoe«;
60 MOVE 100.140,1:
PRINT =tanko=;
MOVE 101,140,1,2:
PRINT =tankos;
70 END
Tomaz Zel
Frankolovska 23
62000 Maribor
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Laurel & Hardy

»

COMMODORE 64

Tip: arkadna igra

Raéunar: C64 i

- Format: kaseta/disketa

Cena: 9.95/14,95 funti o

Izdavaé: Advance Software,
Unit 1, Harolds Close,
Harolds Road, Harlow,
Essex CM195TH

Rezime: hahaha

Ocena: 9/8

LALE KRIVACEVIC

islim da ne postoji taj koji se
M bar jednom nije nasmijao
nekom gegu debelog Olija i
mriavog Stanlija. Taj u svijetu poz-
nati duo je pocCevsi od starih crno-
bijelih filmova preko novijih crti¢a
najzad stigao u kuéne ratunare.
Na pogetku igre se susrecete sa
pokretnom trakom na kojoj birate
nacin igre. MoZete igrati protiv dru-
gog igraca ili protiv kompjutera ili
gledati kompjuter kako igra. Opcije

moZele birati diojstikom ili tastatu- -

rom. Inaée, igra se moZe igrati samo
diojstikom.

Osnovna ideja igre je u duhu La-
urela i Hardija: treba pronaci | pitom
pogoditi protivnika prije nego on
pogodi vas. Bro| pita (1-5) birate na
pocetku. U gornjoj tredini ekrana se
nalazi Olio i taj dio prati sve njegove
radnje tokom igre. U donjoj trecini
vai isto, za Stanlija. Sredn|i dio je
podijeljen na tri dijela, sasvim u des-
nom uglu se nalaze Stanlijev lik,
njagova mapa | predmeti koje nosi,
U lijgvom uglu sve isto, samo za
Olija. U samoj sredini je svirad kojl
na Kiaviru prati igru poznatom me-
lodijom iz filmova =L, and H.«

Obavezrio, odmah na startu, uz-
mite mapu, jer bez nje ne molete
dalje igrati. Kretanje je dosta ne-
obiéno, komandama lijevo-desno
ubrzavate, usporavate | zaustavljate
svog junaka. Na semaforima sami
mijenjate pravac dojstikom. Pred-
mete uzimate, ostavljate ili koristite
na sljedeti nadin: zaustavite se i pri-
tisnite »pucanje«. Na vadem dijelu

ekrana Ce se pojaviti tabla sa ko-
mentarom nalik na onu iz nijemih
filmova., Sve dok driite pritisnuto
=pucanje« stajace natpis: »Hello,
have a nice day.~ Zatim povucite
palicu gore ili dolje | dobicete odgo-
varaju¢i komentar o tome &ta ste
uradili. Kada budete prolazili pored
barova, obavezno uzmite bocu piéa
i vodite ratuna da nikad ne ostanete
bez nje. Kad ispraznite jednu bocu
bacite je | ne uzimaijte ostatke. Sadr-
2aj boce ispijajte kad vas junak
uspori | potne tromo da se krece.
Odmah ¢ée Zivnutl i pojuriti dalje.
Nemoijte piti previse jer se mozete
napiti. U tom sluéaju ekran poéinje
da se trese | testo se pojavijuje ta-
blasa natpisom »Hik«, dok se va$
junak krec¢e nekontrolisano. Pro-
davnicu pita potraZite na mjestu na
kojem su ulice gusto ispreplijetane.
Pitom gadajte uvijek u lice protivni-
ka. Pored ostalog nailazite na bolni-
cu, policijsku stanicu, prodavnicu
bicikla (s njim idete mnogo brie),
neprijatnog psa itd,

Moz2da ¢e vam igra u poéetku biti
dosadna i iskljuéicete je nakon de-
setak minuta. Zato pokuSajte da
igrate protiv prijatelja ili smanjite
broj pita.

MARIO LUSIC
citavaju¢i program pomislio
U sam - dodavola, evo nesto
Za zagrizene matematicare.
Medutim, Parabola osim naslova
nema nikakve veze s matematikom
vec spada u red igara kao Sto su
Revolution, Spindizzy, Bubbler i sl.

Gunstar

Tip: arkadna igra

Ratunar: m48K,C
: GPCW

ena: 1,99 fur !
mWMnm -
1 %gufummndon

o |
llulmuvai hugﬂmuu
vasioni l

JOSIP GALINEC
olite li igre gdje moiete do
mile volje napucavati jadne

V svemirce? Ako je tako, Gun-
star je prava igra za vas. Grafika je
dobro uradena, animacija glatka,
zvuk ima popratnu ulogu - jedina je
zamjerka 5to je igra prelaka. U pre-
glednom meniju izaberite interface
(kempston, sinclair, protek) ili tasta-
turu te startajte igru. Dobit ¢ete os-

‘novne podatke o pilotu i brodu (ime,

hobi, naziv broda te pilotova rodna
planeta). Odmah vas upozoravam:
imate samo jedan Zivot, ali | 3 pilota
| sa svakim cete vrsiti istu misiju. Na
lijevom dijelu ekrana ¢e se odigra-
vati akcija, a na desnom su razni
podaci: rezultat, brod (zatamnjenje
ongj kojim igrate; s desna na lijeva),
koli¢ina goriva (gorivo ravnomjerno
nestaje te se morate poZuriti da ne
ostanete bez njega). temperatura la-
sera (od silnog pucanja | laser se
zagrijava pa rade malo zastanite ne-
go davam od pregrijalog lasera eks-
plodira brod), a na dnu je prostor za
poruke. Sama igra se sastoji od pet
nezavisnih dijelova:

1. ALIEN FIGHTERS - neprijatelj-

ski brodovi ¢e hrpimice silaziti sa
vrha ekrana; Segite lijevo-desno i
pazite na temperaturu laseral

2. ASTEROID FIELD - jao nevo-
lje, upali ste u pravi meteorski plju-
sak. Posto vas brod nije opremljen
nikakvim zastitnim poljem morate
voziti slalem. Naravno, svaki dodir
rezultira smréu. Ovaj dio dobro do-
de da odmorite prst — nema pu-
canja.

3. ALIEN COMMAND SHIP - malo
po malo evo nas | kod komandnog
broda. Bas kao Sto u poruci pise
gadajte topovske kupolei izbjega-
vajte paljbu (na srecu topovi pucaju
u pravilnim razmacima | samo pravo
dolje tako da je pravo umjece biti
pogoden - najlaksi dio igre). Svaki
top morate pogoditi 15 puta, dakle 6
topova x 15 = 90 pogodaka (pogoci
vam se odbrojavaju na dnu ekrana),

4. ALLOY. ROBOT - gadajte
odi robota (na kratko ce prestati ga-
dati) | unistite 4 topovake kupole.
Nemoijte misliti «lako cemo« jer ovi
topovi pucaju na sve strane | morat
tete poprilicno »plesati« da izbjeg-
nete topovsku paljbu. Na dnu vam
se odbrojavaju pogoci - potinje od
79

5. DUCKING SEQUENCE - sigur-
no ste osjetili olak3anje jer ¢ete ko-
nacno mocl napuniti skoro prazne
rezervoare. Oprez! Lako se moie
dogoditi da i vas brod i brod za
snabdjevanje odu u paramparéad.
lako vam se’na dnu ekrana odbroja-
va 10 sekundi imate dovoljno vre-
mena da pri¢ekate da brod za snab-
djevanje stigne do vrha ekrana, da
se nacentrirate | polako spojite.
Ukoliko je sve bilo u redu obnovil ¢e
vam se gorivo, dobit ¢ete bonus i
JOVO nanovo.

Na potetku redefiniSite tipke i oda-
berite te2inu igre: najlaksi nivo se
advija na plodi od 4 x 4 polja, a
najtezi na plogi od 9 x 8 polja. Cilj
je doci do izlaza (zvjezdica) neutrali-
Suc¢i polja kroz koja prolazite. Ne
tezim nivoima su i razbacana polja
za cCiju neutralizaciju dobivate bo-
nus poene, Igra zavriava kad se do-
de do izlaza pri ¢emu nije neophod-
no neutralisati bas sva polja na plo-
€l. Na raspolaganju vam je 8 Zivota.

Odaberite neko polje. Nalazite se
u ulozi simpatiénog skakutala-glave
na federu, Jadinu skoka odabirete
pritiskom na tipku »bounce= i ona
je prikazana brojem kvadrata u do-
njem lijevom uglu. Polje se sastoji
od brojnih kvadrata na jednom ili
vige nivoa. Na nekim kvadratima su
rotirajuée ploée koje éate neutrali-
sati tako 3to cete skoditi na njih.
Polje ¢ete preci tako da neutralidste
sve rotirajuce plote | dodete na kva-
drat s oznakom »exit=. Ako tog kva-
drata nema, trebate samo neutrali-
sati rotirajuce ploée. Osim tih, po-
stoje jos | tamno osjenteni kvadrati
ili sa strelicom; oni vas automatski
izbacuju na stranu koju strelica po-
kazuje. Zivole éete najvise gubiti na
kvadratima s ucrtanom kruZnicom -
kad stanete na njih, oni vas katapul-
tiraju visoko u zrak | padom gubite
Zivot. Da sve ne bi bilo tako jedno-
stavno tu su jos razna smetlala koja
vam dodirom oduzimaju Zivot - pi-
ramide, kugle, dijamanti | sl.

Ponekada ¢e vam se ¢initi da po-
red nekog smetala nikako ne moze-
te pro¢i. Tada |e potrebno iéi po
samom rubu kvadrata i necete biti
unisteni. Ako se ne moZete popetl
na visi nivo koristite kvadrate koji
vas katapultiraju tako da skocite na
njih i pritisnete tipku za smjer u ko-
lem Zelite odletiti. Olaksica u igri je
ta da sa polja ne moZete nikako da
padnete (svako polje lebdi u svemi-
ru} kao npr., u igri Revolution.

Igra je trodimenzionalna, nema
preklapanja karaktera (Citava je sli-
ka u istoj boji), sprajtovi se kretu
glatko. Zvuéni efekti docGaravaju
skakutanje. To je jedina zamjerka
programu — duZim igranjem taj zvuk
postaje monoton. No kazetofon |
par dobrih kazeta u tas rijese | taj
problem.

Autor programa je ocito frustriran
hakerima. Listajuél masinski kod
naisao sam i na ovakvu poruku: »JA
STVARNO MRZIM HAKERE. NA-
DAM SE DA CE PROGRAM KRAHI-
RATI! ZAR NE MOZES IGRATI BEZ
POKICA T«

Ako vas ne muci savjest, otkucaj-
te MERGE ™ ['u liniju 2 ubacite PO-
KE 38303,0. Dobit ¢ete neograniéen
broj Zivota. Ovo vrijedi za verziju
CRACKED BY DAVOR.
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PHM
Pegasus

Tip: ratna simulacija
Racéunar: C 64/128
Format: disketa
Cena: 15,95 funti
lzdavaé: Lucas Films/
Electronic Art
Rezime: »Kad nas$ brod
plovi. plovi...«
Ocena: 9/9

ZELJKO KRSTIC

atunar je ¢udna naprava.
R Moie nas odvesti u svet na-
4@ maste uvek i u svako do-
ba. MoZele da obidete kuglu zemalj-
Sku a i Sire. Da budete heroj ili za-
bac. Vozicete se svim | svacim, od
Skate boarda do nemoguceg vasi-
onskog broda. Ovo je, pretpostav-
ljam, prva igra, simulacija raketnog
&amca sa Krilcima, Raketni éamac
se zove PHM Pegasus. Naoruzan je
topom, raketama (ponekad u zavis-
nosti od menija dve vrste HASM i
GASM) | projektilima za ometanje
protivnitkih raketa (Chaff).

Na raspolaganju nam je meni sa
devet stavki: O-demo; 1-Battle tra-
ining (veZbanje borbe); 2-Graduati-
on exercise (=matura«); 3-Terrorist
attack (teroristicki napad). 4-Better
part of valor (dolja strana hrabrosti);
5-Search for terrorists (potera za te-
roristima); 6-Supply convoy (podr-
§ka, pratnja konvoja); 7-Surveillan-
ce mission (patroliranje) i B-Jihad:
Parsian guif (borbe sa dZihadom u
Persijskom zalivu).

Posto ste odabrali misiju u meni-
ju, pojavice se mapa tog podrudja.
Tasterima F1, F3, F5 i F7 i palicom
odredujemo kurs hidrofilu (raketni
€amac), F3 i F5 su dva helikoptera
koje imate u odredenim zadacima, a
F7 je konvoj. Na karli ce se pojavlji-
vati krug koji oznac¢ava radar odre-
denog sredstva. On moZe biti od
velike koristi: ukoliko otkrije nepri-
jatelja, oznacice ga tackom na karti
tako da je moguce uhvatiti ga. Na-
pominjen da helikopteri idu brzi-

nom od 160 ¢vorova pa su izuzetno
pokretljivi. U donjem delu ekrana
ispod karte imamo vremena: koliko
je proslo od pocetka akcije, koliko
|e predvideno da traje akcija i ozna-
ku da li smo u realnom ili ubrzanom
modu. Kada se zbunimo pa nezna-
mo vise koji je &iji krug radara, po-
mocu tastera (D) ce se pojaviti sliéi-
ca umesto kruga. Brzinu hidrofilu,
helikopterima i konvoju odreduje-
mo prilikom zadavanja kursa taste-
rima 1-5 ili ih zaustavljamo taste-
rom (0). Prelazak na komandni most
se vrii tasterom (V).

Komandnu tablu predstavljaju do-
nje dve trecine ekrana, sam vrh je
rezervisan za nisan, a prva trecina je
obzorje sa horizontom. Na levoj
strani komandne table se nalaze po-
daci 0 naoruZanju koje posedujemo
I koliko ga je preostalo. Na poéetku
imamao 400 metaka za top | 24 Chaff
markera. Broj raketa zavisi od misi-
je. Na desnoj strani se nalaze dve
projekcije ¢amca, boéna | gornja,
gde crvena i Zuta boja predstavljaju
ostecenja. U sredini se nalaze ekran
radara i broj koji oznatava domet
radara | menja se sa tasterom (R).
Dometi su 40, 20, 10, 5 2,5 nautié-
kih milja.

U dnu.se leve strane su podaci o
snazi motora i brzini, a & desne je
kompas. lznad podataka o brzini i
snazi motora je podatak o preosta-
lom gorivu. U samom vrhu su dve
veoma vaine oznake. Sa leve strane
je LOCK, desno je DEPTH. LOCK
nam oznaéava treperenjem | zvué-
nim signalom, izuzetno buéno, da
protivnicka raketa leti ka nama.
DEPTH nam na isti nadin daje do
znanja da smo u delu gde je veoma
plitko i da postoji moguénost da se
ubrzo nasucemo.

Na samom dnu ekrana, s leve
strane je oznaka u kome od dva
moda se nalazimo: aiming (gadanje
neprijatelja) | manosuver (manevri-
sanje). Prelazak iz moda u mod se
vrii pomocu tastera |, J, K, M ili
SPACE. Na desnoj strani se nalazi
oznaka TIME koja nam kazuje da i
smo u realnom vremenu (oznaka je
1) ili ubrzanom (2, 4, 8, 16, 32, 64 ili
128). Ovo menjanje se vréi tasterima

. (+) i (-) za povecanje i samnjivanje.

Ukoliko nam je potrebno, tasterom
(N) se automatski vra¢amo u reaino
vreme.

Prvih 20 po Galubu
Popular Computing Weekly, 18. september

1 Milk Race Mastertronic
2 g BMX Simulater Code Masters
3 (3) Road Runner US Gold
4 (4) FAunfor Gold Alternative
5§ (5} Exolon Hewson
€ (6) Faperbay Elite
: (10) Barbarian Palace
: g‘% %ﬁh Mastertronic
1 ! 1 Nin System 3
11 (9) Cricke! Intemalional Alternative
12 (14) Gauntlet US Gold
13 (18) Living Daylights ‘Domark
14 g Super Robin Hood Code Masters
16 (-) Back lo the Fulure Firebird
16 (20) Football Manager j Addictive
17 (B) World Ciass Leaderboard ¢ Access/US Gold
18 2:} Avenger .Gremiin Graphics
18 (-) Feud Buildog

s S * - ’ i

74 Moj mikro

Pravila igre

Owva rubrika je otvorena za sve dita-
oce. Molimo vas da se pridriavale
uputstva:

* Dopisnicom ili na tel. brojeve
315-366 in 319-T798, lokal 27-12 (sa-
mo petkom od 9-12 tasova) javite
nam #ta pripremate. Moida «vadus«
Igru ve¢ imamo, mokda je suvide sta-
i il premalo zanimljiva.

* Ne opisujte naslovnu sliku — &i-
fmoci je vide sami kad sa Mojim mi-
krom sednu pred ekran,

« Igru igrajle tolilke vremena da
tate modi podainicima da ponudite
korisne savels | neki pouk.

= Dukine priloga (broj kucanih
strana, sa 30 redova po 70 znakova)
su ograni¢ens, Arkadna igra: najvise
2, simulacija, arkadna avantura: naj-
vide 3, avantura; najvie 5.

* Honorar za objavijenu kucanu
stranu iznosi 3000 dinara. Razume-
mo da u rmisanoj Skali mnogl
nisu nautili-lep maternji jezik. Zato
Kucajte sa dvostrukim proredem iz-
medu redova. Opise u kojima zbog

nostrukeg proreda ne mazemo d
Eere g o
tigke -0 vaiem |
trodku. £ -

3

Brzinu odredujemo tasterima0-5,
ili kao smo u manevarskom naéinu,
palicom napred | nazad (povecanje |
smanjenje). Recimo da je maksimal-
na brzina hidrofila 50 évorova
(knots). Inaée pored upravljanja pa-
licom, moZemo u manevarskom na-
€inu upravijati tasterima (< | =), Ta-
ster (P) je za pauzu a taster (Q) od-
nosno (SHIFT + Q) za prekidanje, tj.
zavriavanje igre.

A sada da malko da pucamo. Prvi
korak je da predemo u »aiming«
mod ukoliko smo u »manoeuvers
modu. Ako ve¢ na radaru primecéu-
jema cilj, potrebro je pritisnuti ta-
ster (T) | u vrhu ekrana c¢e se pojaviti
prozor koji me je podsetio na retro-
vizor renoa 4, a svrha je da vidimo
cilj napada. Orufje biramo taste-
rima:

F1 - top, 400 metaka, potrebno je
malo vise pogodaka da bismo poto-
pili neprijatelja.

F3 - Chaff, 24 komada, sluzi za
gadanje i ometanje protivni¢kih ra-
keta. Koristiti kada se pojavi signal
»LOCKED .

F5 — HASM rakete, njima gadamo
cilleve na vodi, broj im nije fiksan i
Zavisi od scenarija u meniju koji
smo odabrali. Nikada ne ispaljivati
dve rakete odjednom u istu metu,
jer je u 85% sluéajeva nepotrebno.
Prva raketa potapa brod.

F7 — GASM rakete. Imamo ih sve-
ga u nekoliko scenarija, a njima sam
uglavnom gadao letece ciljeve.

U sluéaju kada vas pogodi protiv-
ni¢ka raketa, gotovo sigurno nacete
potonuti ali ¢e vam otkazati neki od
uredaja na brodu. Pod jedan, brzina
koju razvijate ¢e biti osetno smanje-
na, Brzo ¢e vam otkazati poslusnost
i ono najdelotvornije oruzje — rake-
te. Tada morate da se pomicite sa
topom: vaZno je da njime ne pucate
sve u jednu istu tagku na protivnic-
kom brodu, veé »3etate« nisan, i
kad primetite crveni odbljesak, znaj-
te da ste ga ostetili. On ée ubrzo da
ode na dno.

Wibstars
Tip: arkadna simulacija
Raéunar: spectrum 48 K, C

64

Format: kaseta

Cena: 8,95 funti

lzdavaé: A 'n' F, Argus Press
Software, Victory

DAVID DOBNIK

asli ste se u ratunarskom
zakulisju: kombijem se vozi-
te po gradu i nastojite da
svoje distributersko preduzece izvu-
tete iz skripca. Igra |e podeljena na
tri podrucja.

1. SKLADISTE. Viljuskarom uto-
varujete spectrum. diskele | kasete.
Kad se sami spustite liftom, kuplje-
na roba se vagonom dotera do uto-
varnog sistema. Postavite se ispod
cevi koje vode do kombija i lovite
proizvode.

2. ULICA. Pred vama vozi kamion
s otvorenim vratima kroz koja pada-
ju razni predmeti. Smece, eksere i
slitne neprijatnosti treba izbegava-
ti, a kasete, diskele i spectrume
uporno hvatati. U levom delu ekrana
vidite sliku, a'u desnom kartu grada,
Stetu u funtima i broj uhvacenih ko-
mada robe.

3. FABRIKA. Kad saznate koliko
staje ovaj ili onaj proizvod, odvezite
se do fabrike. Proizvodnja |e sastav-
ljiena od vise tekudih traka i dizalica.
Stanite kod kamiona i pritisnite tip-
ku za pucanj. Gore na ekranu oda-
berite robu i broj komada. Za vreme
detnje kroz fabriku ometaju vas
mnogi, na prvi pogled miroljubivi,
uredaji. Najgora je dizalica koja kre-
¢e bas tada kad posaljete robu ka
njoj. | tlo propada. Levo su dve bok-
serske rukavice koje tuku sve &to
prode kraj njih. Medutim, donja ne
udara redovno i mozete bilo kad da
se prokrijuméarite mimo nje. Pazite
da vam kaseta ne padne na pod:
slomice je teg koji ce pasti sa viso-
kog plafona.

Kad robe nestane, dobidete infor-
maciju o prihodu i gubicima. Ako
niste mnogo gresili, igra se nastav-
lia, a u suprotnom slucaju . . .




SASA VUJANIC

ir 1 tisinu Servudske sume
M prekinuli su zli Sagalia i nje-

gov kult. Viadali su mjestom
terorizirajuci | plaseci stanovnike,
koji su u otajanju traZili pomo¢ Ro-
bina Hooda | njegove druZine. Taj
radatak dobija svestenik Tuck i kre-
¢e da se sastane sa biskupom od
Derbya koji je ponudio svoju po-
moé. Priblizavajuci se mjesiu sa-
stanka, Tuck je primjetio lesinare |
uskoro je spazio biskupa probode-
nog crnom strijelom, a pored bisku-
pa nasao |e komadit pergamenta sa
znakom zlog Sagalie.

Tvoj zadatak je da dovedes Tucka
do hrama zla | zatvoris vrala zla. Na
svom putu kroz 43 ekrana susretat
¢es se sa raznim spodobama koje ti
mogu oduzeti jedan od ¢etiri Zivota.
Na pocéetku si naoruzan macem
(SWORD). a kasnije ce§ uzimati: le-
deni §tap-ICE WAND, toljagu-CLUB,
samostrijel-CROSS-BOW, srebrni
bodez SILVER DAGGER, Naici ces |
na slijedece predmete; SHIELD-Stit,
CROSS-kriz, TEETH-zube, MONEY-
-novac, MAGIC GLOBE-¢arobnu Ku-
glu, KEY-kljué, BOTTLE-bocu |
MAP-mapu. Pravilnim redoslijedom
koridtenja predmeta | oruZja stici
¢ed do hrama | spasili stanovnike
Servuda.

Evo plana kojim ne moZes pogri-
jesiti. Slovo »S« ispred broja znaci
SCREEN (ekran)

Podi u §9, ubij osobu, podi u 5§15,
ubij osobu, ostavit ¢e ICE WAND. Ne
uzimaj ga. Podi u S16. ubij Si5mise,
podi u 521, ubij osobu, ostavit ce
kljué. Uzmi ga i otkljuéaj vrata, podi

u S17, ubij strijelce, ostavit ce
CROSS-BOW. Ne uzimaj ga i vrati
se u 515, uzmi ICE WAND, podi u
S18. Pucaj u potok i zaledit ¢e se
Podi u 517, uzmi CROSS-BOW, po-
di u 18, ubij pcele, podi u 519, ubi
péele, podi u S20, ubij zmaja, osta-
vit ¢e novac. Uzmi ga i podi u S1
Ubij sidmise. podu u S2, ubij osobu,
podi u 83, ubij strijelce, ostavit ce
stit. Ne uzimaj ga | podi u S4, ubij
osobu, ostavit ¢e toljagu. Uzmi je i
podi u 55, ubij kosture, podi u S6,
ubij kosture i udi u kucu. Ubij oso-
bu, ostavit ¢ce magi¢nu kuglu. Uzmi
je i podi u S7, ubij gismise i podi u
S8, udi u teleport.

Kad izade$, pucaju vrata | ponovo
udi u teleport. Podi u 510, ubij pte-
le, podi u S11, ubi) kosture, podi u
$15, uzmi maé | podi u S8. Udi u
teleport, izadi | podi lijevo. ubij §i-
Smise, podi dole | ubi) osobu, osta-
vit ¢e Kriz | srebrni bodez. Uzmi obo-
je i vrati se u teleport. Izadi i podi u
$12, ubi| spodobu, ostavit ¢e zube,
uzmi ih | podiu $11, udi u kuéu | NE
PUCAJ. Dodirni osobu, uzet ce ti
zube | magitnu kuglu, a dat ce ti
bocu, koja te &titi od vatre. Podi u
512 i uzimaj predmete dok sva tri ne
budu kod tebe, podi u S15 i uzmi
toljagu, podi u 523 i udi u Kucu. NE
PUCAJ | dodirni osobu, dobit ces
MAP-mapu; moZes je pogledati kad
god Zeli§ pritiskom na taster s bro-
jem 1.

Podi u 24, ubij kosture | podi u
motvaru. Mapa koju imag nace ti
mnogo pomoci, pa se posliui mo-
jom. U prvom ekranu napadaju e
vatre, ali te boca §titi. U drugom
ekranu su Sidmisi koje morad ubiti.
Ako | to prezivis, u trecem i Cetvriom
ekranu napadaju te mala sunca, ko-
jima ne moZes nauditi. Ako | to pre-
des, moles slobodno proci kroz sli-
jedeca cetiri ekrana u kojima je va-
tra, u slijedeca dva ekrana ubij stri-
jelce i oprezno udi u hram, ubij zma-
ja i stani u srediste zvijezde. Kada
ona nestane, podi prema statui | po-
javit ¢e se poruka: CONGRATULA-
TIONS, YOU HAVE CLOSED THE
PORTAL OF EVIL! (Cestitamo. Za-
tvorili ste vrata zlal)

Ako budete naisli na nejasnoce,
upitajte na telefon 044/32-149,

SB—....

T T e
THE L'.'-J.EE OF SHERWWID ’_!

(¥ PA USRS 5pdH
] B mas

B o e

b D S AR st T

Nemesis

Tip: arkadna igra
Raéunar: C 64, spectrum 48
K

Format: kaseta

Cena: 7,95 funti

Izdavaé&: Konami/NMC Litd.,
PO Box 67, London SW11
1BS ]

Rezime: borba u vasioni

Ocena: 7/9

BOJAN MAJER

gra se kod nas pojavila sa
I zakasnjenjem. Kao | druge
koje su uvek u vrhu svih le-
stvica i ova ima »originalan« scena-
rio. Neka nepoznata rasa napala e
Zemlju, a na vama je da se osvelite |
unistite glavnu bazu neprijatelja.

Specifi¢nost u igri je da molete
da opremate | dogradujete svoj
brod kako 2elite (uostalom to i nije
neka novost — setite se Terra Cre-
ste). Treba samo da odredite taster

kojim cete izabrati alemente za na-
dogradnju. Potetak je veoma jedno-
Stavan — gomila loptica vas napada
naizmeniéno odozgo | odozdo.
Upucajte ih sve i uzmite zvezdicu
Koja ¢e se pojaviti. U donjem delu
¢e zasvetleti jedna rec, | ako mislite
da valja opredelite se za nadograd-
nju. U drugom delu traba da unistite
nekakav pravougaonik na nogama

Elementi za nadogradnju

1. SPEED - veoma valna brzina
pri manevrisanju

2. MISSILE - dirigovani projektil
Ovo je veoma potrebno na drugom
nivou kada nemate vremena za bor-
bu u vazduhu i unistavanje objekata
na zemiji.

3. DOUBLE - dvostruki mitraljez
(skoro nepotrebno).

4. LASER - unistava SVE sto mu
se nade na putu (veoma korisno)

5. OPTION - senka vaseg broda
koja puca kada i vi

6. 7 — neprobojni zid ispred vas
(sa njim moktete preci ceo nivo ne
Ispalivii metak).

Sada znate sve — da vidimo ko ¢e
prvi da zavrsi igru.
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-AVE

JOVAN ZECEVIC

akon $to |e pokrao sav ugal|
N pobegao iz krticjeg zatvora |

napustio rodnu Britaniju,
Monti se obreo | u zvaniénom cetvr-
tom delu igre. Cilj mu je da sakupi
novac razbacan po &itavo) Evropi

kako bi kupio zemlju Montos gde ga
odekuje lagodan Zivot

Montija pokreces dzojstikom u bi-
lo kom portu C 64 ili tasterima, F -
levo, G - desno, P - gore, L - dole,
razmak - skok. Za neprestanu muzi-
ku pritisni F1, a za odliéne zvuéne
efekte F7

U donjem delu ekrana se nalaze
broj Montijevih Zivota (na pocetku
igre sedamy), trenutni skor | koli¢ina
novca koju si sakupio. lznad broja
zivota je naziv lokacije na kojoj se
Menti trenutno nalazi. Skoro svaka
driava Kroz koju nasa krtica prolazi
ima po nekoliko ekrana (grad, me-
sto ili aerodrom). Sa leve | desne
strane nalaze se predmeti koje tre-
nutno nosis (najvise cetiri)

Monti se krece peske gde se mo-
Ze osloniti samo na svoje brze i
spretne noge ili avionom sa jednog
kraja Evrope na drugi. Za let avi-
onom potrebna je kartica (AIR). Ko-
ristis je tako $to prides aerodromu |
pritisnes taster sa Komodorovim
znakom. Pre nego 5to se odluéis za
let, potrebno (e znati na koju ce te
lokaciju avion dovesti. Taéne veze
su sledece:

AIRPORT SPAIN-FARIS FRANCE

PARIS FRANCE-ANTWERP BEL-
GIUM

ANTWERP
BOURG

LUXEMBOURG-AMSTERDAM
NETHERLANDS

BONN W. GERMANY-EAST BER-
LIN E. GERMANY

EAST BERLIN-AIRPORT YUGO-

BELGIUM=LUXEM-

SLAVIA

AIRPORT YUGOSLAVIA-ROME
ITALY

ROME ITALY-OLYMPUS
GREECE

OLYMPUS GREECE-BERN
SWITZERLAND

BERN  SWITZERLAND-YUGO-

SLAVIA (zatvoren aerodrom)

MOLDAVIA-COPENHAGEN DEN-
MARK

STOCKHOLM SWEDEN-COPEN-
HAGEN DENMARK

AMSTERDAM NETHERLANDS-A-
IRPORT SPAIN

Potetna lokacija |e LEAVE G-
BRALTAR. Popni se tri ekrana gore i
pokupi karticu za let (AIR). Kreni u
sunéanu Spaniju i pokupi nagradni
Yivot u vidu zeca, Vrati se u RE-
SORT SPAIN 1 i idi desno. Pokupi
jo% jednu karticu | spusti se u RE-
SORT SPAIN 4. Tu te teka fudbal-
ska lopta. Vrati se sa njom u RE-
SORT SPAIN 2, skreni desno | poku-
pi preostala dva novcica. Podi na
$panski aerodrom | teraj preko Piri-
neja u Francusku. U gradu BREST
uzmi bocu Guvenog francuskog vi-
na (berba mi nije poznata). Usput
pokupi sav novac na koji naides.
Zatim se popni na Ajfelov toranj |
prodi kroz desni otvor gore, Skoci
na vrh terase (dr2i pritisnuto dugme
na dZojstiku) i idi desno. Nacices se
na belgijskom aerodromu

Odnesi bocu sa vinom u DORT-
MUND. Idi u HANOVER i pokupi na-
gradni Zivot u vidu tresnje. Kreni u
KOPENHAGEN | provoza) se do
Svedske. U STOKHOLMU uzmi
ogledalo i kuvarsku kapu. Vrati se u
Dansku | u Kopenhagenu uzmi ogr-
licu. Spusti se u BON, pokupi jabu-
ku i odnesi je u AUSTRIJU. Kreni u
LUKSEMBURG i uzmi karticu za let,

=

U NANSIJU ne zaboravi da pokupis
preostala tri novéica

Vrati se u Luksemburg | odslusaj
ploéu sa disko muzikom. Podi na
aerodrom u Bonu | avionom pravac
WEST BERLIN. Odnesi ogrlicu u
PRAGU (ulaz je desno dole). Idi dva
ekrana gore | uzmi karticu za let
Kreni levo | pokupi nagradni Zivot
Vrati se na aerodrom u Istoénom
Berlinu | poleti prema Jugoslaviji
Tu uzmi karticu za let | kreni pravo
na OLIMP. Uzmi jo$§ jednu Karticu
pa pravo na avion za BERN

Spusti se u prostranu Naliju | od-
nesi fudbalsku loptu u Juventus. Si-
di u ITSA DABBOS | pokupi nagrad-
ni kivot u vidu tresnje. Vrati se u RIM
i otputy) na Qlimp. Kreni na madar-
ski aerodrom (MOLDAVIA), uzmi
karticu | odleti u Kepenhagen. Spu-
sti se dva ekrana i skreni levo. Naci-
ces se u AMSTERDAMU. Uzmi karti-
cu i otputuj u Spaniju. Idi u Francu-
sku | u Nantu pokupi Mona Lizu
Zatim kreni ekran desno | pokupi
belu ¢asu. Odmah put pod noge za
Amsterdam. Sa éoveculjkom izmeni
¢asu za ruie (bele ili crvene, sve-
jedno)

Ako si uradio sve ovo | pokupio
sav moguci novac, trebalo bl da si
zabeleZio skor od oko 25.000 poena
| sakupio novac za vise od pola zem-
lj@ Montos.

Tokom igre si verovatno primetio
bele aerodrome PRAHA CZECHO-
SLOVAKIA | YUGOSLAVIA Ne po-
kusava) da poletis sa njih jer ce ti
oduzeti sve kartice koje nosisd sa
sobom, lako nisam otkrio kako se
ova dva aerodroma otvaraju. Sigu-
ran sam da jedan od njih vodi u
Istoénu Evropu (Bugarska, Rumuni-
ja, Poliska | Sovjetski Savez) gde
treba odneti sliku | ruZe, a tu je |
precstall novac koj obecava ulziva-
nje na Montosu. Srecna!

AT
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Super 16
Boulder
Dash

Tip: arkadnaigra

Racéunar: C 64

Format: kaseta/disketa

Cena:9,99/14,99 funti

lzdavaé: First Star/No One

Rezime: jurnjava za
dijamantima

Ocena: 9/10

BOZIDAR ALAJBEGOVIC

eliko iznenadenje! 16 Boul-
v der Dash-eva u jednom pro-
gramu. Na veliku radost svih
koji su se dugo muéili da sakupe
sve do sada objavijene BOULDER
DASH-eve, u ovom programu ih mo-
gu naci sve!
Pri starfovnaju igre ugledat cete

velik menu koji se sastoji od 11 do
sada objavljenih B. D., plus 5 novih.
Poslije odabiranja jednog od njih
pojavljuje se novi menu — morate
izabrati MOD IGRE (NORMAL ili
SPACE). U normal modu vi ste ru-
dar-miner (ali ne MANIC), koji pod
zemljom sakuplja dijamante, dok
ste u space modu miner (rudar) u
svemiru, Preporu¢ujem vam da iza-
berete SPACE MOD zbog mnogo
bolje grafike.

Jo§ jednom cete se iznenaditi
{ugodno) kad vidite da u svakom od
16 BOULDER DASH-eva moZete bi-
rati svaki od nivoa (levela) (od A-P).
Dakle, nisu potrebni nikakvi pouko-
vi da bi presli sve nivoe.

Vi ste usamljeni rudar, kojem je
zadatak da u 20 rudnika (toliko sva-
ki B.D. ima nivoa) pokupi dovoljan
broj dijamanata, koji mu omogudu-
Ju da prede u drugi rudnik (nivo) — i
time se obogati. Na podetku imate
tri zivota, a svakih 500 osvojenih
bodova donosi vam dodatni Zivot,

Maravno, to bi bilo isuvise lako, da .

nema onoga 5to vasem rudaru za-

goréava Zivot — neprijateija. Njih ima
raznih = od ubojitih leptira, kamenja
koje vam nemilosrdno razbija glavu,
do raznobojnih kvadrata koji vas ne-
prestano jure itd.

MNaravno, uz neprijatelje, ponekad
se nadu | prijatelji, kac na primjer
Velika zelena masa koja se polako
Sirt | u dodiru 5 vaSim neprijateljem
pretvara u dijamante, kamenje koje
|e potrebno baciti neprijateiju na
glavu da bi se on pretvorio u dija-
mante, zid koji fleduje. a kad na nje-
ga padne kamen, pretvara se u dija-
mant.

Ovim programom bit ¢ete odusev-
ljeni. Grafika je izvanredna, kao i
zvucm efekti (narocito zvuk koji na-
staje pri padanju kamenja). Na kraju
jos da dodam da poslije svakog ce-
tvrtog nivoa ulazite u Bonus nivo, u
kojen vas ofekuje jos jedno prijat-
no iznenadenije.

Potrudite se i otkrijte ga sami. Pri-
jatna zabava!




Vulcan

Tip: stratedka igra
ﬂlggnclr: spectrum 48/128 K,

Format: kaseta
Cena: 9,95 funti
zdavaé: Cases Computer

Simulations Ltd., 14
Langton Way, Blackheath,
London SE3 7TL

Rezime: Ajzenhauer protiv
Romela

Ocena: 9/9

SANDRO FANELLI

ulcan je u osnovi slican svom
V prethodniku, programu Desert

Rats, ali ima mnogo vecu ma-
pu, vise avijacije. skriveno kretanje i
veoma poboljsano snabdijevanje. S
pravom se moie smatrati najvjernijom
strategijskom simulacijom, do sada 1z-
datom za kuéne kompjutere.

Program simulira situaciju na sjeve-
ru Alrike od kraja 1942, do sredine
1943, | omogucava nam da se stavimo
u uloge Eisenhowera | Rommela u

borbama za Tunis. U igri sudjeluje B0
saveznitkih jedinica sa vise od 1.700
tenkova | 200.000 vojnika te 52 nje-
macke |edinice sa 450 tenkova |
130.000 vojnika. Na potelku molemo
birath izmedu detiri najvaZnije bitke 1
Citave operacije u Tunisu. U svakom
od tih scenarija uvjell za pobjedu su
drugadciji, pa cu ih ukratko nabrojati

Trka za Tunis: 25-45 min., 19 pote-
za od 12.-30. novembra. Tunis | ulaz-
no polje saveznika daju 8 bodova, Bi-
zerta 6, Tabara, Medjez | piste Bone 1
Souk Arba po 2 boda Na podetku, svi
gl"ddl:}\l'l ] DISEE osIm HOHQ ] plsll! na
lijevom Kraju mape, pripadaju Njemci-
ma Za pobjedu. saveznicima je po-
trebno 17, a Njemcima 18 bodova

Kasserina: 25-45 min.. 12 poteza
od 14-25 februara. Tebessa, Thala,
Shiba po 4, Kagserina, Pichon te piste
Maknassy, Gafsa | Thelepte po 2 boda
Savijeznicima treba 15, Njemcima 13
bodova.

Osma armija: 1-2 sata, 22 poleza od
6~27 marta, Mjesto pojavljivanja Ga-
bes | pista Mareth po 6, Medenine te
piste Gafsa | Thelepte po 2 boda. Sav-
jeznicima treba 30, Njemcima 15 bo-
dova.

Operacija Vulcan: 2-4 sata, 23 pote-
za od 21. aprila do 13. maja. Tunis 32,
Bizerta 16 bodova, Saveznicima treba
60, Njemcima 32 boda.

Bitka za Tunis: 8-16 sati, 183 poteza
od 12. novembra do 13, maja. U ovom
zadnjem | najteiem scenariju savezni-
ci pobjeduju kad osvoje Tunis | Bizer-
tu, @ MNjemeci ukoliko uspiju zadriati
bar jedan od tih gradova

U igri dobijamo jos po jedan bod za
svaku unistenu protivniéku jedinicu

Jedinicama dajemo naredenja koja
utitu na njihovu agresivnost, brzinu,
opskrbu | druge vaine elemente Ta
naredenja su;

M - MOVE (kretanje), A - ASSAULT
(jurig), T = TRAVEL (brzo kretanje ce-
stom), H = HOLD (stani) i F - FORTIFY
(utvrdivanje)

Naredbe koje nemaju uticaja na
borbu:

D - DIVIDE (podijeli), P - PASS (pre-
skoéi) | R = RAPORT. Pri raporiu saz-
najemo: STH - snaga jedinice u ljud-
stvu ili tenkovima, MOR — moral koji
nam govori sa kolikim gubicima ce se
jedinica povuci, MPS = bro| polja koji
jedinica moke prijeci preko ravnog te-
rena, A/M - snaga u napadu, EFF -
postotak snage koja ce bit upotreblje-
na u borbi, SUP (SUPPLY) - zaliha
jedinice (kvacica pored ove rubrike
govori da jedinica moZe da prima
snabdijevanje), FRT - bro] dana koje
je jedinica provela u pripreman)u od-
brambenih poloaja

Za avijaciju nema tako veliki izbor
pa |e motemo koristiti samo za bom-
bardiranje (ENTER} ili izvidanje (R)
Treba paziti da bombardere ne Salje-
mo dalje od 35 polja do najblizeg prija-
teljskog aerodroma U suprotnom ce
operirali bez lovadke zastite | protivnik
¢e ih lako obarati Ukoliko jedan val
aviona pogodi cil), vec je izazvana veli-
ka pometnja u protivnickim jedinica-
ma. Zato nema potrebe da se taj cilj |
dalje napada

U samoj borbi traba |e voditi ratuna
o slijedecim elementima: Lipovi jedini-
ca koje se bore, omjer snaga, narede-
nie (MOVE, HOLD), teren sa kojeg i na
koji se napada, FAT branioca. A/M i
EFF napadaca, druge jedinice na polju
sa braniocem, stanje zaliha, vremen-
ske prilike i da |l je branilac bio napad-
nut iz zraka

Njemci se snabdjevaju iz Bizerte |
Tunisa, a saveznici iz izvora na svim
cestama koje vode sa mape, Opskrbu
primaju ovako:

- HQ ($tabovi) | samostalne divizije

ako se nalaze do 7 polja udaljen od
ceste koja nije nigdje presjetena po-
ljem protivnidkog utjecaja,

- brigade | bataljoni u sastavu divi-
zija: kod svojih | nezavismh Stabova
(CORPUS HQ).

- nezavisne jedinice kod bilo kojeg
Staba, s im $to ovaj] prvo podmin svo-
je |edinice

Jedinice bez zaliha trpe dvostruke
gubitke u borbama i ne mogu napa-
dati

U odredene dane jedinica moie do-
bijati i pojaéanje, ako stoji (HOLD)

Veliku pomoc uodbrani daje izbor
terena. Nase jedinice su najzasticenije
u tvrdavama (na primjer, ispred Mare-
tha) | planinama. Manju sigurnost pru-
taju im Sume | bre2uljci. U napadu je
najgore ako se nalazimo u vadijima
(na primjer oko Medenine) i njekama

Kod tipova jedinica najvainije je
znati da HQ nisu samo izvor snabdije-
vanja, vec | diviziska artiljerja. Ukopa-
hi mogu pruitl vrio jak ofpor | samim
tenkovima

Motorizirane jedinice bolje su urav-
nicama, a pjedadija u napadima na
utvrde | u borbi na losijem terenu. Ve-
oma je vaizno da se ne napada na
previse mjesta odjednom. Kako je koli-
tina zaliha na odredenom potezu
ogranicena, poneka ce jedinica ostat
bez svega i time citavu operaciju dove-
sti u los polota)

Igra na saveznicko| strani | nije pret-
jerano teska, ali zato ¢emo kod Njema-
ca lesko predivieti bez Rommelovog
talenta, Zaliha je sve manje | manje
I to bad u trenutku kada saveznici na-
diru svom snagom

Mnogo srece u Africt!

DAVOR PUNCUH

gra uprkos reklamama u en-
I gleskim novinama nije izaz-

vala preterano odusevljenje
Moites da igras palicom ili tipkama
koje cdredujes po Zelji. Na svakom

od 24 stepena propisano je vreme u
kome moras stici do cilja. Za sve
vreme |zbegava) crne plocice koje
te usporavaju na cetvrtinu podetne
brzine. a i rupe. Na putu, naravno,
susraces razlicite predmete | pre-
preke

BURAD sa kotrlja po ulici | svakog
trenutka moZe da te neko obori, Sa-
tekaj da ti se priblize na rastojanju

jedne ili dve plocice (zavisno od br-
zine) i pritisni lipku za skok.

ODSKOCNA DASKA je veoma
upotrebljiva, jer ti tedi mnoga tréa-
nja i vreme. Stani na kraj daske |
pritisni tipku skok,

KOCKE se nepraestano pokrecu.
MNajbolje se mogu izbeci u suprot-
nom smeru, a nikako ne pokusavaj
da ih preskodéis,

PR GREREREERSERARA R ERRERARRREINRRERD

KLIZECA DASKA neometano te
vodi preko rupe ili crne plogice. S
njom moées da se vozis i udvostru-
tenom brzinom kao kod tréanja.

PREPREKE obiéno moZes da pre-
skotis bez problema, samo Sto kod
dvostruke brzing moras malo da
pazis

BETONSKI BLOKOVI nisu poseb-
no opasni, jer se pojavljuju retko |
jednostavno mozeé da ih zaobides.

Nedostatak igre je u tome §to su
neki stepni smesno laki, a drugi ve-
oma teski. | zvuka je malo, dok e
grafika priliéno solidna. Ubeden
sam da cete bar nekoliko puta doju-
riti do kraja | da ce se Metrokros
dopasti svim ljubiteljima igara Pa-
per Boy | Enduro Racer. Ako vam
jo& nedto nije jasno, pisite na adre-
su: Mozirje 206, 63330 Mozirje.

Moj mikro 77



ANDRE] BOHINC

ajnog agenta 007 koga do-
T bro poznajemo sa filmskog
l platna ve¢ drugi pul su
adaptirali za racunar. Nedawno je u
Veliko] Britanip odrzana premijera
najnavijeg filma o njemu s Timothy-
em Daltonom u glavnoj ulozi. Gil|
igre je takav kao u filmu. unistiti
proizvodace smrtonosnog oruzja
Za dobru muziku i grafiku ne treba
sa plasiti, jer su se Domarkovi pro-
grameri veoma trudili

Moras da se probies preko osam
podrudia, gde izraduju oruzie. U po-
telku imas pet zivola s odredenom
merom energije koja postepeno
Jisparavas
Odgovarajuca oruzja za svaki ste-
pen su sledeca

1. Puska (proliv terorista), zatim
waller PPK (da ubijes agenta)
2. Walter. 3. Walter, zatim nocne
naodare. 4. Walter | bazuka, 5. Bilo
cim likvidira) balone s krsticima. 6
Walter. 7. Walter, potom bazuka 8
Bazuka

Orozja menjas na taj nacin da pn-
tisnes tipku za levo | potom dole,
pritiskivanjem na okidanpe u do-
njem levom uglu ekrana pokazuje
se ¢im gadas. Neprijalelja ima mno-
go. Na prvom podrucu su teroristi i
agenti koji pucaju u tebe iza Zive
ograde 1 brda. Teroristi nisu vazni,
ali su opasni. Zato idi napred | zau-
stavi se samo na mestima gde su
agenti. Prepoznaces ih po lome jer
su bez kapuljaéa. Mozes da ih uni-
5tis sao walterom PPK

Tako zavriavas svaki stepen. Sva
podrucja imaju po nekoliko agenata
i raziikuju se samo prema drugoj
adbrani. Na visim stepenima terari-
stima se pridruzuju helikopleri, mo-
tociklisti, prepreke na putu | druge
neprijatnosti. Ja liéno stigao sam do
petog stepena na kome jB mMNogo
balona s krsticima i bez njih. Moras
da likvidiras (gadas) samo one s kr-
sticima. Ako pogresis gubis Zivot
Posto neces irmati lak posao, ovde |
programic za bezhroj Zivota iz ¢aso-
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pisa Sinclair User Igru
MERGE,, ., , zaustavi kasetar. reseli
raj dugu i otkuca|
5 CLEAR 65535
6 LET t=0; LET w0
10 FOR {=63973 TO 84020
15 READ a: POKE f.a
20 LET t=t+w'a: LET w=w-+1
25 NEXT 1
30 IF t{}119539 THEN PRINT
~GRESKA U DATA«. STOP
40 DATA 221,33, 21525317124
45 DATA 1,62 255 55,205,865
50 DATA 48,241 49.0,0,33.0
55 DATA 250,34 112,254
60 DATA 0,254 33,252,151 34
65 DATA 37.150.33,205,197
70 DATA 341,152 33,158,201
75 DATA 34,3 152,185.0,145
100 RANDOMIZE USR 63973

utitay s

Star Raiders
11

Tip: arkadna igra

Racéunar: spectrum 48/128 K,
C 64/128, CPC, atari ST,
BBC

Formal: kaseta/disketa

Cena: 9,99/14 99 funti

lzdavaé: Electric Dreams
Software, 31 Carlton
Crescent, Southampton
S01 2EW

Rezime: Zajloni ponovo jasu

Ocena: 910

SRDAN JOVANOV Ic

uéa Electric Dreams je posle
dosta mega hitova i polovid-

K nih uspeha izbacila na trii-

ste igru snova, U nasim oglasima se
prodaje kao Elite 2 iako po tematic
nemaju mnogo sliénosti

Grafika je sasvim zadovoljavaju-
¢a, a zvuk standardan. Meni je, na
zalost, potpuno nepregledan. Da ne
biste redom pritiskali tastere, uzmi-
te J te odredite palicu za 1gru (opcije
KEYBOARD nema) | L 1-3 za teZinu

[0 1 AR WTIE® VRIGE TPARCuS8 170
§

| 1T BT TRISE Y9

N

MIT]A GOLOB

otociklom treba Sto brie
M preci stazu  punu  klopki.
Ekran je podeljen na dva de-
la. Na svakom manjem ekranu levo
gore je brzinomer koji je vrlo vazan,
jer svuda ne smemao da vozimo naj-
vecom brzinom. Pored su tekuca
vremena, vreme pojedine voinje |
ukupno vreme voznj
U pocetku odaberemo da li cemo
igrati protiv racunara ili protiv prija-
telja. lgracima molemo da damo
imena. Po Zeljl mozemo da razgle-
damo najbolja vremena staza kojih
ima 24. Koje cemo (pet) staze pre-
uzeti odredujemo slovima A-X.

Motociklistu vidime |z profila
Zvizduk je znak za start, a komande
su sledece: desno — ubrzanje, levo —
koéenje, pucan|— skok, gor — voinja
na zadnjem totku. Susrecemo razli-
tite vrste prepreka; GRMOVE, BLA-
TQ - brzina se smanjuje. AKO po
blatu skacemo il se podizemo na
zadn)i toc¢ak, ubrzo padamo: DRVA
VATRA: drva preskatemo 5to bize
a preko vatre vozimo tek onda kad
je ugasena

STEPENICE, STOLOVI: podizemo
se na zadnji tocak | na njih ska-
cemo

DRVENE OGRADE. PESAK. CEVI
ZIDOVI OD CIGALA. BURAD: preko
njih vozimo sporije.

Pored svega toga na stazi su ska-
kaonice, rupe, wvoda, pneumati-
ke ... Ako se negde sudarima. mo-
tocikl leti nestvarno visoko | daleko,
a vreme tece nekoliko sekundi brze

Mozemo da vozimo danju. nocu
(sve je dvobajno | teze prepoznatlji-
vo) ili ak po sneinom il| zaledenom
terenu

U uputstvima nije napisano kako
se menjaju godisnja doba, dan |
noc: u pocetku meniju biramo sred-
nju ikonu i pritisnemo tipku SPACE
Naci cemo se u drugom meniju i
aktiviracemo ¢etvriu ikonu sdesna
Na vrhu ovog menija je prazna staza
koju ce racunar menjati. Staze pozi-
vamo ili brisemo ikonom makaze
Ako niste zadovolni stazama moZe-
te neku da izbrisele | da napravite
svoju. lkona »:+ vam pokazuje razli-
cite prepreke i slova kojima ih crta-
te. Svoj proizvod snimite na kasetu
iz drugog menija.

nivoa. Startujete sa CAPS SHIFT

Scenario j& sledeci: dve tehnolo-
§ki priblizne rase se neprekidno raz-
vijaju; odjednom galaksije postaju
isuvie tesne te neprijatel] traZ) pro-
sirenje. Svemirskom krstaricom tre-
ba da cdbranite svoje planete | uni-
Stite Zajlone

Pritiskom na razmaknicu se dobi-
ja pregled galaksija. Vase planele
su Terris, Imbri | Arcanum. a nepri-
jateljske Zylon, Gaom | Morkoth. U
gornjem desnom uglu vidite Droj
gradova koje treba da sacuvate, od-
nosno baza koje treba unistiti. Ta-
kode imate 1-3 kosmicke stanice na
kojima otklanjate sve kvarove | ob-
navljate energiju

Neprijatel] Salje tr wrste napa-
daca

FIGHTERS — mali crveni ofanzivni
borci (gotovo bezopasni)

DESTROYERS — unistavaju gra-
dove. Ima ih tri vrste: plavi (za npih |e
potreban samo 1 pogodak), zeleni
(2} | ljubicasti (3)

FLAGSHIP — admiraiski brod, na-
jopasniji jer Salje ogromne snopove
koji veoma brzo smanjuju energiju

Zanjega je potraban pegodak u sre
dinu.

Evo kako zavrsill igru

Uputite se ka teleportu 1Pr0|’_‘5.'r_|rm
da dodete u drugu galaksiju. U gor-
njem delu ekrana se naiazi skener
Pritiskom na W dobijate mogutnost
da unistavate baze koje su na ske-
neru oznacene tatkama. Kad vam
fnestanu bombe, nazad u bazu (sta-
nicu) i ponovo bombardovanie dok
ne unistite sve protivivCke Daze
Vratite se u svoju galaksiju, unista-
vajte zajlonsku™ eskadrilu (Zylon
Squadron) | branite planete Ako ne-
prijatel] unisti sve vase gradove |
planete igri je kraj

Ispod skenera je glavri racunar
koji vas obavestava o stanju na kr-
starici. Po unidtenju svih neprijate-
lja ispise vam se poruka: -Congra-
tulations! You defeated the Zylon
Empire. You have been promoted in
commander of cruiser. (Cestitke!
Pobedili ste Zajlonsko carstve. Pro-
izvedeni ste u cin zapovednika kr-
starice )« Zahvaljujuci vama, u ga-
laksiji je opet mirno

Jos nesto: zbog velike temperatu-
re nemojle ici u centar galaksije. U
vaso] galaksiji to umnogome podse-
¢a na Sunce, a Terris na nasu
Zemlju

Ko zna, modda ce lako izgledati
prenaseljeni Mlecni put...

L



Road Runner

Tip: arkadna igra
Ratunar: C 64/128, CPC,

atari ST, spectrum 48 K

Format: kaseta/disketa

Cena: 9,99;8,09/14,99, 24,99
funti

ngﬁb ?oid Ltd.

Rezime: p

Ocena: 9/8

M(_)Ei!i KRIVACEVIC

apokon e | kod nas shigla ve-
N oma poznata igra s automata,
Roadrunner, radena préma cr-
lanom fiimu o vjecitom «prijatel|stvi s
izmedu ptice-irkacice | izgladnjelog
kojola Na potetku ce vas iznenaditi
izvrsna grafika, ali i velika brzina ko-
jom se igra odwija Vas je cilj da sto
vise puta kojola navucete u sopstvenu
zamku -~ namjenjenu vama, sakupite
410 vise nojevih jaja koja vam daju
brzinu | nagradne Zivote. Ukoliko ni
|edno ne izoslavite. na kraju nivoa do-
bijate 10.000 nagradnih poena
Cim vam kompjuter odsvira 5 Zivola,
krenite pravo ulicom Kad dodele do
crvene stijene, usporite. Na tom mje-
slu pocinju da naillaze automobili | tu
& vasa prva Sansa da umsite kojota
Marate tréati prema aulu tako da kojot
bude odmah iza vas Kad mu se pribl-
zite, naglo skrenite dolje (i gore i kojot

DANIJEL STIH_

ledna) dalekoj zemlji koja
U j@ zivjela mirnim zivotom

Srednjeqa vijeka iz jedne
Kuce zacula se svada. Ubrzo na-
kon toga, iz kolibe izletila su bra-
ca Learic | Leanoric, po zanatu
vrhunski ¢arobnjaci, bacajuéi je-
dan na drugoq strahovita prokiet-
stva. Nijedan od njih se nece smi-
rnti dok onaj drugi ne padne
mriav

je «sravnjen sa zemljom«. Ali, ne ra-
tujte se previse, jer ¢e poslije nekoliko
sekundi ponovo ustati i nastaviti da
vas juri. Naravno, kola mogu | vas uda-
riti, €ime gubite jedan od 5 dragocenih
tivota. Makon toga samo hrabro nasla-
vite ulicom | 1. nivo je zavrsen

Ucitajte sledeci | odmah se spremite
da bjezite, jer ¢e kojot biti tik uz vas.
Ubrzo cete nalci na paket sa raketom
Malo kasnije | kojot ¢e biti na njoj, $to
vam pruza jos jednu Sansu da ga uni-
Stite. Prvo morate sakupiti sva jaja u
okaolini, da biste dobili brzinu. Posto
se raketa krace slijeva nadesno | abr-
nuto, posao nece biti lezak. Zato ¢im
kajot -uzjase« raketu stanite pored
jedne od mnogobrojnih stijena. Kojot
Ce se pojaviti u vaso) liniji, tako da ce
ubrzo biti blizu vas. Vi samo skrenite
dalje | udarit ¢e u stijenu. Na trenutak
te biti ugljanisan | gledal ¢e vas uko-
tenim pogledom, a onda ¢e se sa vilju-
Skom | nozem u ruci ponovo dati u
potjeru za vama

Na sledecu kutiju naicicete nakon

nekih tridesetak sekundi probijanja
kroz gustu mredu autoputa. U njoj su
federi, koji pomazu kejotu da preska-
te sa lokacije na lokaciju. Zbog toga
moe biti ispred | iza vas. Dok je na
njima, ne postoji Sans: da ga unistite
Kad dodete ispred prosirenja, ostat ée
bez ledera | vi cete porovo biti brii od
njega. Nemojte se iznenadili kad sa
litice poéne padati kamenje na vas. To
|e jos jedna od mogobrojnih kojatovih
zamki. Autoput ce se ponovo suziti | vi
cate biti na kraju drugog nivoa

Treci | poslednji nivo je najtei. Vas
put do cilja ¢e ometatl 3 topa. Bulad
cale izbjeci tako Slo prije nego vam se
priblizi pritisnete «FIRE« Lagano cele
poskoéiti | dule ce proci ispod vas, To
Isto morate uraditi | na ostala dva lo-
pa. Kasnipe ¢ete naici na 6 procjepa na
sredini puta. Preskotite ih na isti na-
cin kao Sto ste presli | dulad. Na dru-
gom prosireénju naici cete na posledn;i
paket. U njemu se nalazi mali halihop-
ter koji izbacuje rakete na vas. Teled)-
figovane su | prate vas 3-5 sekundi.

Tako poéinje prva igra firme
Bulldog Software. Za jednu novu
tvrtku koja se tek probija Feud je
izvanredan pocetak. Igra je dobro
osmisljena. Ima potpuno origina-
lan i mastovit zaplet, grafika je
daleko iznad prosjeka. Jedina
zamjerka je Sto ima malo zvuka.
No, uz ono obilje predivne grafike
ne-znam gdje bi se smjestila mu-
Zika

Ekran u kojem se izvodi igra je
vrlo lijepo izveden. Nesto vise od
Jjedne polovine ekrana zauzima
predio u kome se radnja odvija,

120 ekrana se ne skroluje, nego
se soba iscrtava kada se dode do
ruba ekrana. Jos$ jedna lijepa ideja
je §to se ne boris nikakvim oruz-
jem, nego raznim ¢arolijama. Po-
sto bi bilo nemoguce pamtiti sve
carolije | njihove sastojke, u do-
njem lijevom Kulu ekrana imas
staru knjigu. Pritiskom na fire |
lijevo-desno listas je naprijed-na-
zad. Kad pokupis neki od sastoja-
ka, potrebnih za spremanje ¢aro-
lije, knjiga se automatski okrece
na stranicu s odgovarajucom &ini.

Vec pokupljeni sastojci obojeni
su u knjizi crvenom bojom, a oni
koje jos nisi pakupio su crni, Imas
samo jedan Zivol, a energija ti je
prikazana dolje desno. Ilspod dva
lista pergamenta vidis carobnjake
kako stoje na zemlji. Sto ima ma-
nje energije, to vise tone u zemlju.
Tvoj je lijevi, Learic, a kompjuter
vodi Leanorica,

Sastojci su prikazani u obliku
lreptajuceq korijenja, listova i sl.
Kada uspijes pokupiti dva sasioj-
ka, potrebna za neku caroliju (oba
naziva se u knjizi oboje crveno),
odjuri na pocetnu lokaciju, | sa-
stojke stavi u kotao. Tako ces do-
biti upotrebljivu éaroliju. Carolije
razlikujemo po nacinu upotrebe |
trajnosti. Po naéinu upotrebe di-
jelimo ih na pasivne | aktivne. Ak-
livne su one kojima oduzimas
energiju protivniku (fireball . . ).
Pasivne su c¢arolije za odbranu
(protegt . . ), te one koje nasem
junaku pomazu da prijede razlici-
te prepreke (invisible, tele-
port . . .). Kada nades caroliju, tre-
ba da je posaljes na Leanorica, Za
to ti sluzi kompas u donjem des-
nom kutu ekrana. Strelica na nje-
mu pokazuje u kojem se pravcu
nalazi Leanoric. Po tom orijentiru
nadi protivnika | oduzmi mu ener-
giju, U toku igre se slijeva na des-
no smjenjuje nekoliko krajolika:
poéinjes kraj svoje kolibe i kotla,
Nadesno je lavinnt od kamena.
Dalje je rijeka s mostom. Nakon
toga nailazis na selo, pa na sumu
Getinara na samom desnom rubu
zemlje.

U toku igre susretat ces i druge
likove (seljake, vitezove...), ali
oni nemaju bitnog uljecaja na
igru.

Kad bude ispaljena, zaietite se prema
kojotu i skrenite gore. Pogoditete rav-
ne u kojotov trbuh | rasprsnuce se
Produzite pravo | igra je zavrsena

Ukoliko igra bude preteska, prije
svakog nivoa ukucajte POKE
59631,234 POKE 59637,234 | imal cete
beskonaéno mnogo Zivota. Ako ipak
budete imali problema, zovite na tele-
fon (0B1) 15-627.

MATE] DULAR

lavnom izvidacu su Indijanci
S jedne nod¢i oteli zenu, Krall
odelo | oruzje. Najpre s leve

strane ekrana moras da krenes po
pantalone. Ta) zadatak je vrlo lak
Indijanac te gada strelicama koje
treba preskakivatli. Kad se dotaknes
pantalona, dolazis u drugi deo Tu
moras da pokupls cipele, a Indija-
nac le napada strelicama | kopljima
Kako izbegavas strelice. to vec
znas, a koplie leti iznad tebe, a
opasno je@ samo kad skocis. U tre-
cem delu moras da uzmes sako.
Ovog puta cuénjevima izbegavas to-
mahavke

Cetvrti deo je nesto tez. Treba
pokupiti palicu na drugo) obali reke
Preko reke prelazis s balvanom koji
pliva tamo-amo. Kod skoka na bal-
van tuva| se kopljal

U petom delu na tebe misane |z
sva tri oruzia Kad im uteknes poku-
pices pusku

U sestom delu cpet prelazis preko
reke. Napadaju te strelicom i kop-
ljem, Strelica te ugroZava | na balva-
nu, a koplie samo kod skoka Na
Balvan 1 sa njega skace$ tek kad
dode drugi put. Na drugom delu do-
bices rog s barutom

Sedmi deo je istovremeno posled-
nji. lzbegavas sva tri oruZja, a na
drugoj strani te ocekuje svezana ze-
na. Kad je dotaknes dolazis na drugi
stepen. Tu se sve ponavlja, s tim sto
{e ometaju druge prepreke: grmovi
koje moras da preskaces | zmije Ko-
j& ne smeju da te uhvate

Ako nesto zapne. pozovi me na
teleton: (061) 325-067 (Zahtevaj Ma-
levia)
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vet ugroiava armija inteli-

S gentnih robota, koja je za

kratko vreme zauzela tri rat-

ne baze, od cetiri koliko postoje. To

je znak da vi sednete za kompjuter |
preuzmete stvar u svoje ruke.

Meni je standardan (tastatura,

DAY :
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kempston itd.), a uvodna muzika ni-
je bas neki hit ali moZe da »zagre-
je=. U igri upravljate brodom kaojim
pravite robote i upravijate njima. Da
biste sastavili robota, stoje vam na
raspolagnaju sledece stvari: vestac-
ke noge (2), gusenice (5). anti-gravi-
faciona plota (10); kao oruZje mo-
Fete koristiti: topove (2), projektile
{4), laser (4), nuklearnu bombu (20) |
elektronske sprave (3). Brojevi u za-
gradama oznacavaju koliko novéa-
nih jedinica kostaju stvari (na po&et-
ku imate 20 n. jedinica). Sto je stvar
skuplja, to je korisnija | obrnuto.
Nakon 5to sastavite robota treba
da mu izdate naredbu. To uéinite
opcijom GIVE ORDERS, a naredbe
su; STOP AND DEFEND-robot stoji
u mestu | brani objekat od napada,
ADVANCE 7% MILES-robot napre-

duje 77 milja, RETREAT 77 MILES-
robotl se povlaéi 77 milja 7, SE-
ARCH&DESTROY-robot trati | uni-
Stava protivnicke robote, njihove fa-
brike ili ratne baze, SEARCH&CAP-
TURE-robot tra2l | zarobljava neu-
tralne fabrike, protivnitke fabrike ili
ratne baze.

Ako Zelite da sami udestvujete u
akciji, pritisnite COMBAT MODE
Njime sami vodite robota (naravno.
samo ako mu se spustite »na gla-
vu«), pucale iz njegovog oruja itd.
Za pocetak predlazem ovu taktiku:
sastavite |jednog robota od anti-grav
plote i topova, «sednile« na njega i
dajte mu naredbu SEARCH&CAP-
TURE NEUTRAL FACTORIES. Ubr-
zo ¢e vam zarobiti dosta materijala
da biste sastavili boljeg robota od
anti-grav ploce, topova, projektila,
lasera | elektronskih elemenata, Sad
upotrebite COMBAT MODE i vodite
robota do tri dugacka paralelna zi-
da. Tu negde treba da se nalaze |
protivnicki roboti | posto situaciju
dobro proucite na RADARU, krenite
u borbu (moie se desiti da odnos
bude snaga 10:1). Ako savladate i tu
prepreku, nedaleko odatle naci cete
ratnu bazu. Upotrebite naredbu SE-
ARCHACAPTURE ENEMY'S WAR-
BASES i bicete ravnopravni sa ne-
prijateljima

Oni imaju dve ratne baze i vi imate
dve ratne baze, a pored toga | pa-
metnu glavu | veliko iskustvo, tako
da mislim da vise nece biti proble-
ma. Ja sam sve tri baze uspeo da
zarobim za svega 18 dana, 7 sati, 50
min. Ako vam bas ne bude islo, javi-
te se na (021) 725-023 i pomodicu
koliko mogu.

Arctic Antics

NEDZAD SUJOLDZIC

vo j& veé tradi dio igre Spy us
0 Spy Databyles (64/128, 8-bitni
atariji). Meni je veoma bogat

otele da igrate proliv radunara ili
protiv. prnjatelja | da birate veli€inu
osirva na kojem se igra odvija. Dovedi-
te Kursor na ikonu «GO« | igra krete

Ekran je sastavijen od dva dijela,
lojest od dva manja ekrana Na gor-
njem ekranu sté vi, a na donjem radu-
nar. Cilj igre je pokupiti tri predmeta
koje stavijate u kutiju, koju prvo mora-
te naci. Predmeti koje treba pokupiti
jesu. mapa, svemirski brodic i kutija sa
eksplozivom. Primijelicete da se ispod
ekrana nalaze ikone. To su: pila, kan-
la, sprej | pijuk. Najetikasnija je pila,
kojom ispilite rupu svom protivniku

Vrijeme je ograniteno. Pored ekra-
na nalazi se loplomjer | mjeri tampera-
turu vaseq tijela. Kada pobijeli. umire-
te. Da biste se ugrijali, otidite u iglo |
stanite pored vatre. Predmeti koje tre-
ba pokupiti nalaze s& ispod pisanih
slova »A « Kada se sa protivnikom na-
dete na istom ekranu, molete se sa
njim grudvatl. Svaki pogodak grud-
vom smanjuje temperaturu. Kada po-
kupite sve predmete, idete u bazu, Ba-
za je na onom mjestu gdje vas |e potje-
rao sjeverni medvjed. Dolaskom u ba-
zu ulazite u raketu 1 1gn (e kraj

Ako Zelite vidjetl igru do kraja, stavi-
te igru za jednog igraca i gledajte kako
raunar |gra

Ako vam nesto nije jasno. nazovile
telefonom na broj 072/814-394 | zatra-
zite Nedzada

TOMISLAYV VAZDAR

e opet! To je bilo prvo sto
N sam izgovorio kada sam

vidio ovu igru. E pyx po-
staje polako ali sigurno sve do-
sadniji sa stalno novim nastav-
cima ve¢ legendarnog serijala
GAMES. Califosnia Games pri-
liéno zaostaju za svojim pret-
hodnicima. Igra sé sastoji od
Sest disciplina (dvije manje ne-
go inace). Grafika je sliéna onoj
u World Games (ako ne i slabi-
ja), dok je zvuk priliéno nazado-
vao. To ne treba ni Euditi, jer sve
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IN TIME.

pomalo »smrdi« na to da je igra
radena prema narudzbi. Umje-
sto zemlje pod kojom cete se
natjecati birate devet svjetski
poznatih firmi koje su pokrovi-
telji. (Casio — semafori, Kawasa-
ki — koturaljke itd.). Da pogleda-
mo discipline!

HALF PIPE: cilj vam je da iz-
vedete Sto je moguce vise vijez-
bi stojeci na skate boardu, a da
pri tome niti jednom ne padne-
te. Driite li joystick prema dolje
odnosn gore ubrzati cete svog

natjecatelja. Poviacenjem pali-
ce desno + pucanje ili obrnuto
okrecete igrada. Pri velikom
ubrzanju uspijeti ¢e vam izvesti
salto,

FOOT BAG: na obali mora tre-
ba da Sto duZe odrZite u zraku
jednu lopticu. Sistem bodova-
nja ovisi o tome koliko teske
vijeZbe radite. Povlaéenjem pa-
lice prema dolje okre¢emo igra-
¢a. Pucanje + jedan od smijero-
va uzrokuje pucanje nogom.

Skacete tako da palicu stavite
prema gore.

SURFING: stojite na dasci sa
jedrom i nastojite se sto duze
odrzati na njoj bez pada. Prili¢-
no jednostavno.

SKATING: vodite natjecatelj-
ku koja stoji na uturaljkama
kroz razne prepreke. Pritisnete
li pucanje, vasa ce igracica sko-
¢iti. Pomicanjem palice gore-
dolje ubrzavate figuru. Gore li-
jevo, ednosno dolje lijevo obr-
cete figuru oko njene osi.

BMX: svakako jedna od naj-
boljih i najzanimljivijih discipli-
na iz cijelog serijala ovakvih
igara. Pomicanjem palice u des-
no dajemo brzinu biciklu. Kada
imamo brzinu, pomaknemo pa-
licu u lijevo da nadignemo bi-
cikl, i onda pritisnemo pucanje
+ jedan od smijerova da izvede-
mo odredenu figuru u zraku.

FILYING DISK: dobri stari friz-
bi. Pomicanjem palice lijevo-
desno nastojite baciti disk 5to
dalje. Prilicno dosadno
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Spiderman (spectrum)

WALK WALLS - W - EXAMINE CRIB - TAKE FOR-
MULA = EXAMINE CRIB - TAKE 1ST GEM - E -
WALK FLOOR - N - N - DROP GEM - DROP FOR-
HULA =S =5 - E - OPEN DOORS - ENTER SHAFT
- EXAMINE SHAFT = EXAMINE NICHE - TAKE 2ND
GEM = U - EXAMINE SHAFT - EXAMINE NICHE -
TAKE 3RD GEM = U = EXAMINE SHAFT - EXAMINE
MICHE - TAKE 4TH GEM - PUSH SHAFT - U -
EXAMINE SHAFT - EXAMINE NICHE - TAKE STH
GEM - W - LOWER THERMOSTAT - LOWER THER-
MOSTAT - READ THERMOSTAT - OPEN DESK -
TAKE 6TH GEM - TAKE PAINTING = PULL PAIN-
TING - TAKE PAPER = READ PAPER - DROP PAIN-
TING - ENTER SHAFT =D -D-D-W-W-N-N
- DROP GEM (6x) =S - E - TAKE AGUARIUM - W
-5 -E - ENTER SHAFT =U - U - U =W - RAISE
THERMOSTAT - EMPTY AQUARIUM - TAKE 7TH
GEM - DROP AQAURIUM - LOWER THERMOSTAT -
TAKE DESK = TAKE COUCH - ENTER SHAFT - D -
D-D-W-W=-N-N-DROP GEM -S - E - TAKE
STATUE -W -5 - E - ENTER SHAFT - U - W -
DROP STATUE - DROP COUCH - DROP DESK -
ENTER SHAFT - U -W - W - CLOSE EYES -W -
PUSH KNOB - TURN KNOB - OPEN EYES - TAKE
BTH GEM - TYPE RUN - E - 5 - TAKE ACID - TA-
KE CALCIUM = N =N - MIX - TAKE CALCIUM - S
- S - TAKE CHEMICALS = N = N - MAKE WEB -
DROP PAPER -S -E - ENTER SHAFT - D-D-W
-W - S - DROP CALCIUM - EXAM CORNERS -
TAKE GEM - N - N =N - DROP GEM - DROP GEM
(snimite poziciju) - S - SHOOT WEB AT GEM -
TAKE GEM - N - DROP GEM - 5§ - § - § - TAKE
CORNERS -~ N - E - ENTER SHAFT -U - W - TAKE
DESK - TAKE COUCH - TAKE STATUE - W - EN-
TER ROOF - OPEN - MESH - DROP MESH - ENTER
DUCT - TAKE GEM - EXAM FAN - SHOOT WEB AT
FAN (5x) = SHOOT WEB AT BUTTON - ENTER FAN
- TAKE GEM (snimile poziciju) -D-D-D-D-D
- GET OCTO - HIT ELECTRO - W - READ DIAL -
DROP CORNERS - DROP STATUE - DROP DESK -
DROP COUCH - TAKE GEM - E - EXAM ELECTRO -
TAKE GEM - EXAM OCTO - TAKE GEM - TAKE
0OCTO - TAKE ELECTRO - W - DROP OCTO - DROP
ELECTRO - READ DIAL ~E-U-U-U-U-U-~-
ENTER FAN - D - FEEL NORTH - TAKE GEM - S -
FEEL SOUTH - TAKE GEM - N - E - E - ENTER
SHAFT -D-W-W=-N-N-DROP GEM (7x) - S
-S-E-ENTERSHAFT -U-U-W-W-W -
TYPE RUN - E -E ~ENTER SHAFT - D -W -W -
ENTER ROOF - ENTER DUCT -ENTERFAN -D -D -
D -D - D - TAKE NEWSPAPER - OPEN NEWSPA-
PER - TAKE GEM -U-U-U-U-U-ENTERFAN
-D-D-E-E-ENTERSHAFT -D-W-W-N-
N - DROP GEM - SCORE - TMICAH" 100 &.

Into the Eagle’s Nest: kada stignete na Lop
listu, umesto imena upiSite sledece kodove: DAS
CHT- neranjivost, DAS NME - bez neprijalelja,
DAS MAP - mapa, MAP OFF - bez mape.

Arkanoid: kada slignete na top listu, umesto
imena upisite;: PBRAIN. Pojavite se poruka: SPA-
CE TO CHEAT. Pritisnite tipku za razmak i igru
cete sa Cetiri 2ivota nastavili od nivoa na kojem
ste zawrsili.

Endure Rascer: kada igra pofne, stiskajte
Lipke CAPS SHIFT i Q. Tako cele da prevozite 1.,
2.1 3. nivo. Sa vremenom koje vam se nakupilo
prevozite 4. nivo. Na 5. nivou podite na krajnju

desnu stranu ekrana | dodajle gas.

Anfractous: kada se igra utita, odaberite ¢i-
me 2elite da igrate. Prilisnite brojku 0. Odmah
zatim, jod prije nego Sto igra pocne, stisnite za-
Jedno tipke A, N, D | Y. Imacete beskonatno ener-
gije | municije. Nicholas D. Byrne

Bukovieva 36, 61230 Domzale

The Goonies (spectrum)

Ovo je mo2da jedina igra u kojo] mogu dva ig-
rata zajedno rijesavali probleme, a ne boriti se
jedan protiv drugog. Igru cete proci ako slijedite
upute (A - prvi, B - drugi igrac):

1. A: Po stolcu se popnite na tavan | aktiviraj-
te stroj koji ¢e zabaviti gospodaricu. B: Uzmite
cajnik kraj peci i njime ugasite vatru - dobili ste
izlaz.

2. A: Stanite pred stup na dnu ekrana - time
cete podi¢i kamen, B: Provozajte se na kolatu
ispod kamena (obrnute su komande), uzmite klju¢
i predite dalje.

3. A | B. Dodite do 3. (donjeq) ventila. A: Otvo-
rite ventil - Lime ste zatvorili 1. B: Dodite do 1.
ventila | zatvorile ga. A: Uradite isto i pregrade
na izlazu ¢e nestati.

4. Sa jednim igratem zadr2avajte loplicu ska-
tuci na polugu za zatvaranje i olvaranje pregra-
da dok drugi igra¢ ne dnde platformu nize. Na dnu
gurnite polugu | propustile lopticu kofa razbija
plotu. To treba da ponovite Lri puta.

S. Sluze¢l se otvorima u luban)i dogurajte 5
Jaja do desnog zida (na dnu ekrana) | po njima se
popnite do izlaza. Jaje mo2ete i uniStavali u ru-
pama koje otvarate | zatvarale skakanjem do
rucica.

6. A: Sidile do rutke i otvorite resetke. B: Po-
dite na drugu stranu | skotile na rutku, dodite do
igrata A. (Redosljed pojavijivanja plota odre-
duju kapi u sredini koje potiskuju ploce.)

7. A: Popnite se do gornje rucke - pada kutija.
B: Pomocu kutije se popnite na donju rutku. Ho-
botnica ¢e se spustiti nize i modi cele je presko-
iti.

8. A: Povucite prvu rutku, B: Povucite drugu
rutku. Pojavil ce se pakel. A: Gurajle pakel da
padne do dna. B: Pomocu pakela skolite na 3.
rucku i rijesili ste se gazdarice. Sada moZele po-
lako skotiti na kuliju te na desne |jestve | izaci.
“Well done! Now starl sgain.” Josip Gallnec

Hiren Hiksic

Zub (amstrad)
Pritiskom na taster CTRL dobivate radar po-
mocu kojeg je puno lakse igrati. Sistem za igru:

1. nive: 2. nive:

0w o m=---02Laz---1
239 - 1
3. nive: 4. nivo:

Iom LI |

2 4 65 3
_5. nive: 6. nive:

L nm uom

46 4 74 95

7. nive: 8. nivo:

nowm L L [}

B9 6 79 7

9. mnivo: 10. nivo:
[ (1 Lonm
7 108 99 8§

POKE za neranjivosl se unosi na sljedeci na-
¢in; prvo utitajte losder sa LOAD ™. Zauslavile
kasetofon | upidite program:

10 OPENOUT “DUMMY™: MEMORY 1023. CLO-
SEQUT

20 LOAD ™

30 POKE17177,0

40 CALL 40192

Sifre za igru Amsgolf (po nivoima):

0 - K3RS6, 1 - E3R74, 2 - N9U99, 3 - WBMI0,
4 - N6L37, 5 - 56152, 6 - D1CS8, 7 - P9VEO, 8
- M7H21, 9 - E2G86, 10 - H7Y48, 11 - JITS5,
12 - F4B11, 13 - BOX24, 14 - Z3F04, 15 -
ABP12, 16 - SAV73. Armin Stranjak

' Avenija 105, 88000 Mostar
Escape from Synge’s Castle

U opisu ove igre (Moj mikro, 4/1987) nije re-
teno kako proci 6. nivo. Podite ovim pulem: des-
no, gore, pucanj, desno, pucanj, levo, pucanj,
dole, levo, desno, desno.

Da lakse izbegavate kugle na 5. nivou stalno se

pomicajte levo—desno.
David Dobnik

Pongrac 5 d, 63302 Grize
Ghosts ‘n” Goblins (spectrum)
Otkrio sam kako se mo2e osvojiti 6000 poena.
Kada ubljete drugog Cuvara pakla na ulazu u za-
mak, nemojte pokupili klju¢ koji pada. Idite u le-
vi deo ekrans, a zalim se okrenile i pucajle u
kijué koji je pao. Taj pogodak ¢e vam doneli onih
6000 poena | novi kljut koji ce padati, NaZalost,
ovo je mogude uraditi samo jednom.
Bojan Stoll jkovic
B. Price 8/6, 18000 Nis

Nosferatu the Vampire

U opisu u broju 7/8 stoji de “treba pobeci iz
zamka", 5to je tacno ali nepotpunc. MNosferatu se
nalazi duboko u podrumu zamks, & da bi se do
njega doslo, treba samo naci predmet koji osvet-
ljava mracne podrumske prostorije koje na mapl
nisu nacrtane. Necu reci koji je to predmet... ali
podvlatim da se obigno nalazi u sobi sa slikama,
hranom, dva kamina i dva psa.

Pa2ljivim pretrazivanjem stolica, stolova, ka-
mina, ormara itd. doti ¢ete do potrebnih i nepo-
trebnlh stvari. U biblioteci postoji tajni prolaz
iza police sa knjigama i vodi u swvel podzemnih
avaniura. HMirke Sekulic

Gospodar Jevremova S, 11000 Beograd

U skripcu

Tra2im: originalnu verziju Art Studis, uput-
stvo za The Writer (spectrum): Matja2 Zagar,
Jezerska cesta 62 a, 64000 Kranj. Uputstve za
Rescue on Fractalus (atari XL): Rade Catovic,
85338 Morinj - Boka Kotorska. Poukove 28 Ar-
my Moves (2. deo), Frankenstein 2000, Revenge
of CS, Day in the Life i kako preci 6. nivo Scooby
Doo (spectrum): Dejan Milankovi¢, Brace Radica
150711, 24000 Subotica. Uputstva za Dynamite
Dan 2, 10 Little Indians, Elite, Explorers, Mar-
ble Madness, Technician Ted, Manic Miner (spec-
trum): Damir Rosandié, Voénjak 1, 42244 Kle-
novnik .
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tozd globus

/

ORION

—" Ljubljana, Smartinska 130

SA NASE
KONSIGNACIJE

NA RASPOLAGANJU
VAM STOJE:

® TV prijemnici u boji — portabl ili sobni
(ekran veli¢ine 36, 51 i 63 cm, daljinski
upravljac)

® TV prijemnik u boji, ekran 36cm,
ugradeni video projektor i daljinski
upravlja¢

® portabl tranzistorski kasetofon

@ video rekorderi

® video projektori

® kompjuterski monitori u boji, ekran | PAL - _._J< TV 5130 RC

d6cm Portabl TV
prijemnik u boji

TVP 900

Idealna
kombinacija:
portabl
TV prijemnik

u boji Prodajna mesta:

sa ugradenim NOVO MESTO Emona Dolenjka, Kidridev trg 1
w’deo Q88 22-395
projektorom MARIBOR Lesnina, Hote, Miklavika 63
062/304-697
ZAGREB Emona Commerce, Prilaz JNA B
041/430-132
RIJEKA Emona Commerce. F. Supila 2
051/ 23-352
BEOGRAD Muzitka robna kuca Pro
musica, Cika Ljubina 12
011/634-022, 634-699
NOVI SAD Lesnina, Bulevar 23. okrobra 5a
021/331-633
SARAJEVO Foto - Optik, Zrinjskog 6
071/ 26-789
SKOPJE Centromerkur, Leninova 29
091/211-157
CAKOVEC Robna kuéa Medimurka,

Trg republike 6
042/811-111 interna 231

ISP - konsignacijska prodaja:
Ljubljana, Titova 21
061/324-786, 326-677

PAL
| SECAM
, 08T

______/
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