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JOZEF STEFAN razvili smo savremeni sistem za

registraciju 1 obradun radnog vremena koji

omogueava:

- umesto #igosnih kartica, magnetne kartice;

- umesto satova za figosanje, mrefu elektronskih
stanica za registraciju;

— umesto =ruénoge« sabiranja minuta, permanentan
obratun radnog vremena i niz uredenih ispisa.

Za%to je ova) sistem interesantan za vas? Zato 5to je
tehmka novost? Ne, Zato 5to je sistern 2igosnih
kartica tolike skup da éemo ga sve lede nabavljat
Da li je skup zbog visoke cene uredaja? Ne. Zbog
izgubljenih ¢asova kod ratunanja podataka na
karticama.

Zato prepustite radunanje rafunarul

Postupak registracije |e jednostavan: kod dolaska 1
odlaska povudemo magnetnu karticu Kroz zarez u
gtanicu 1 pritisnemo na tipku. Na shi¢an nacin
registrujemo prekovremen rad, slutbenu i
bolesnitku otsutnos!, odmor .

Mrefu stanica za registraciju mozete da prikljucite
na radunar, Za niz razliditih tipova radunara
pripremili smo paket programa koji ¢e vam
omoguéiti {uz ovlaséenjel) pregled i ureden ispis
obradunatih podataka. Kod svakog radnika uzede u
obzir fiksno ili klize¢e radno vreme, smene, subote,
nedelje i praznike, a u stanice ¢e emitovati kratke
poruke (na pr. RADNICKI SAVET U 15,30).

SISTEM USPESNO DELUJE VEC VISE GODINA U
SLEDECIM RADNIM ORGANIZACIJAMA:
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Prenocs programa sa spectruma

na amstrad

Hisoftov kompajler za atari ST 28

Fortran trideset : 29
v fortran 77 V.4.00 32

Microsoftov CodeView 3

LPA Prolog 1.5 38
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Na naslovnof strani: Cika Klajv je na
oktnbarskom salonu u Londanu (PCW
Show) predstavio novi prenosmi
radunar 288, a a6 | 7. strani
noyambuskog Mok mikma yee mofere
da prodilate akskluzivn st nagsg
saradnika Jonasa ke ot
oparal temelino sprobao, 4 | rastavio
an na prafakiore. U stily
Agrokomerciveg métmarstva
fotograliju na naslovna) strant shimio je
Frane Virant.

novembar 1987./br. 11/godina 3

Cena 1000 dinara

4. strana: Moj mikro je | ove godine na velikom
londonskom sajmu PCW Show

8. strana: Reganov
rat zvezda veliki |8
izazov za raéunarsku
tehnologiju. Na
fotografiji: izrada
oblandi galijumovog
arsenida,
poluprovodnika koji
mnogo obecava, koji
¢e moZda zameniti
silicijum.

57. strana: Ovog
puta je rubrika igra
prosirena savetima o
tome kako napraviti (i
prodati) igru. Na
fotografiji: scena iz
igre Defender of the
Crown na ekranu
amige.

Z gomile pisama koje smo primili posled-
I nfih nakoliko nedelja mogli bismo vec da
formiramo mapu s oznakom HC vs PC.
rugim reéima, mnogi ditaoci se Zale da kucne
radunare {(home computers) sve vise zanemaruje-
mo i postajemo ~filijala IBM«, kako nas grdi jedan
od njih. Neka od tih pisama objavijujemo u rubrici
Vas Mikro, a sli¢ne optutbe mogli smo da proci-
tamo | u oktobarskom broju beogradskog casopi-
sa Racunarl. Na takve prigovore mogli bismo da
odgovorimo na dva nadina.
rvo, dokumentovano ali »odbranadki= bismo
upozorili da je priliéan procent od onih 1,250.000
znakova — kolike ih je bez listinga | tabela bilo u
oba izdanja proslog broja revije posveceno =kuc-
nim mlindid¢ima= (razume se da lu ubrajamo |
informacije u rubrikama Domaca pamet, Mali
oglasi, Tatka na i, Igre, Va$ mikro, Pomagajte,
drugovi, itd. Mogli bismo da [zaberemo | drugi
put, da priznamo »krivicu= | u sledecim brojevima
usled nedostatka domadih priloga te vrste objavi-
mo pravode iz stranih revija, kao $1o su na primer
Sinclair User | 64*. Medutim, mi ¢emo u tre¢em
praveu,

Danas skoro vige nife moguéno u jednof jedinof
raéunarskof reviji pokriti bad sva podruéja. U ino-
stranstvu, gde je racunarska industrija veoma
razvijena | gde vale trezna pravila trdidne privre-

|DEZURNI TELEFONI:

‘(061) 319-799, (061) 315-366, lok.
[27-12

ISVAKOG PETKA OD 9 do 12
CASOVA

de, re$enje nije bilo tesko: ljubitelji igara dobili su
Crash (VB), Happy Computer {(SAN), Tilt (Fr) i
sli¢ne slikovnice, hakeri imaju svofe publikacije,
za korignike PC-a na raspolaganju su obimni ée-
trnaestodnevni i mesedi casopisi, a ono $fo se
smatra biblijom =malih sistemas, to jest Byte, to
je veé prava knjiga. A britanski PCW ili zapadno-
nemacki Chip, pitacete, zar u tim revijama nema
svega pomalo. Eh, tu sam vas fekao: dok u svadu
na stampanja | hartiju olpada trecina svih proiz-
vodnih troskova (druga trecina odlazi na plate
novinara, honorare, reklamu i druge urednicke
izdatke, a trec¢a za distribuciju i prodaju), kod nas
hartija (lodija) | stampanje (s greskama) odnosse
dva tredine svih trodkoval Posiedica: treba da
&tedimo | obimom i reklamom i pri svim drugim
trodkovima redakcije . . . Zato prediatemo:

® | dalje nam pigite kakvu biste reviju Zeleli
(razume se, vodeéi raduna o YU realnosti) i kre-
nuéemo u praveu na kojl ukate vedina éitalaca.
lzvode iz vadih pisama sabrademo u sledecdem
broju, modda u obliku ZA HC . . . ZA PC.

® Podio je oCigledno da nam nedostaje doma-
¢ega, originalnog materijala za HC, pozivamo sve
spektrumoves, komodorovce, amstradovee da
nam ponude svoje ¢lanke. Njihovi prethodnici, uz
koje je niknuo Mo mikro, prebacili su se na
atarije | PC. Na redu je nova generacijal Uosta-
-':Jn:; re:;‘,lu ved od pocletka pisu i ureduju sami

orisnici.

JONAS ZNIDARSIC.

(Mikrahit. Ljubljana)
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CRT JAKHEL
Foto: MARKO MODIC

potetku |e izgledalo da (e
U |ovogodisnii sajam biti nesto

posebno. Jatova »devetkas«
bila j@ puna Engleza koji su se vra-
cali sa Bleda | iz Kranjske Gore.
Medu njima je bio | jedan tovek
srednjih godina koji ima, kao &to
svakom desetom Ostrvljanu doliku-
@. sopstvenu softversku firmu i pige
komercijalne programe za PC u bej-
ziku. Tako ide veté nekoliko godina i
buducnost je, po misljenju ovog po-
slovnog toveka, jo8 svetla. Neki za-
ista znaju svoj posao.

Prvi utisci

Posto su Soho nedavno ponovo
=protistili= | posto je bio ovogodis-
nji sajam deseti po redu, PCW je
bio trenutno najveéa londonska
atrakcija. Podzemna kojom se tamo
prevoze ¢ak | novopefeni biznisme-
ni, izlobeni prostor Olympila zasula
je tipovima za koje se ne bi moglo
reci da su na bilo koji naéin poveza-
ni s ratunarstvom - od domacica
donjeg srednjeg sloja s devetogo-
disnjim maliSanima do penzionera.
Nigde nije bilo nijednog skinheada
- njlh mozete, mada ve¢ dugo nisu
najnovija atrakcija, da razgledate u
zabacéenijim kuti¢ima grada.

Kartica jo s oznakom PCW | uzor-
kom &rafiranog koda s kojom sam
postao »C JAKHEL - MOJ MICRO
COMP=«, pravila ¢uda. Izlagadi na
poslovnom delu sajma koji je bio
postavijen u Olympiji 2, ponasali su
se u trenutku ugladeno. Obradovali
su se ruéno napisanoj adresi | isto
tako posetnici, a duZa Setnja po hali
bez guive donela je nove, pomalo
egzotitne sagovornike. Jedan od tih
bio je yupple na standu kompanije
Direct Technologles, koji se pohva-
lio prvim softverskim robotom za
PC (vidi AUTOMATOR mm). Drugi je

4 Moj mikro

[POSETILI SMO|

LONDONSKI PCW SHOW '87

Mikrici su vec¢ dobili

drustvenu funkciju

(drugde)

AN r & X
A

bio predsednik firme Quest. Ova
kompanija ima centralu u Moskvi,
gde imaju promet raznovrsni &arliji i
to kao alva, Uprkos vratolomijama
nase ekonomije, ostaju optimisti |
pokusavaju da otvore zastupnistvo
u Jugoslaviji, gde Zele da prodaju
klasi¢ne i najnovije (386) kompati-
bilce. Radne organizacije, paZnja:
prvi tovek za takve posiove je Keith
Morris, Quest International Com-
puters LTD., Shool Lane, Chand-
ler's Ford, Hampshire SO5 3YY, En-
gland, tel: (0703) 266-321.

Na pogled uvek simpatiéni &ika Clive
na sajmu je predstavijac svoj novi
prenosnik Z88 kojim ¢e - po svemu
sudedi - povratiti simpatije ¢
racunarskog sveta za Ostrvu.

Imamo sve — da li imate
novac?

Olympia 2 je bila, kao 5to je na-
vodno obiéaj, prepuna PC sa svih
strana, Ove godine je takva orijenta-
cija dostigla vrhunac u =tajvan-
skom selu«, gde smo mogli da raz-
gledamo list prilagoden pravoj trzis-
noj ekonomiii (nedeljnik Trade Win-
ners), hrpu istoénjackih masina,
najnovije grafitke (enhanced EGA,
do 1280 x 640 tataka) | ubrzane
kartice (386) | — jezivu — tajvansku
carinu.

U razvijenom svetu niko vide ne
pide sabirnike za 8088 | ekranske
uredivate za PC: sa svih strana pri-
kazivani su stonolzdavacki paketi,
njima namenjene radne stanice, lo-
kalne mrete i grafitka ¢uda. Put na
vise spratove izlozbene hale doveo
je do Otvorenog univerziteta koji je
ovog puta bio posvecen ekspertnim
sistemima (vise o komercijalnom




pohodu vestatke inteligencije pro-
titajte u rubrici Mimo ekrana 7-8).
Bag revolucionarnih novih PC nije
bilo. Bez obzira na prirodu pojedi-
nih mekotvrdih proizvoda u Olympi-
ji 2 vati da mikroi postaju sve vise
wpazljivi«. Ne samo 810 su se ugnez-
dili u svakodnevni Zivot stanovni-
stva zapadnih zemalja | tako postali
neprimetni i poslugni kao telefon |
pre njega automobil - | slutbenik
koji radi s racunarom to vise nece
trebati da zna. »Ljubaznost« hard-
vera i softvera bila je nekad ideja
koje su se pridriavale skorojevitke
firme (DRI, Atari, Borland . . ), a ko-
losi 8 uévrdéenim trzignim udelom
su svoje prolzvode oblikovall spar-
tanski kao u starim dobrim vreme-
nima.

Pored medicinske, na desetom
sajmu PCW videli smo | psihelogku
argonomiju. Jedna od najaktuelnijih
orijentacija kod oblikovanja novih
programa jeste pokusaj da bi ne-
stao eventualni strah korisnika od
visoke | nepoznate tehnologije. U
poslednje vreme o tome je Zivo ra-
spravljano u svim raéunarskim revi-
jama, a sada je stvar presla u prak-
su. Ono sto smo videli na sajmu,
najlakie moZemo da povelemo s
Naisbittovom (Megatrends) formu-
lom »hi tech = hi touch«.

Najnoviji programi su, doduse,
sustinski sposobniji od stare gene-
racije, mada ovog puta nije u pita-
nju efikasnost — ona je uvek prisut-
na i obitno je preuzimamo - vect
poboljsanje korisnitkog interfejsa.
Cinjenica da se kod vrtoglavog
uspona novih tehnologija naslo me-
sto | za »ljudski faktor=, zaisla je
veoma vazno. Takva razmidljanja su
donela Angelo, Paradox 2, Logistix,
AUTOMATOR mi . . .

Atari se ove godine ulogorio iz-
medu poslovnog | masovnog dela
sajma, Redar svakog pusta iz Olym-
pije 2 u Mational Hall, a kad eli% da
se vrati§, najpre proverava da li si
»prisutan«, Tome namenjeni &itat
rafiranog koda tu | tamo je otkazao
posluénost = u takvim sluéajevima
okupljala se gomila uniformisanih
momaka i lepih devojaka koji su op-
kolili nesre¢nog posetioca i nudili
svoje spravice. AtariSTi su se odu-
Sevijavali nad ST/MST | laserskim
Stampacem (SLM 804, vidi Mimo
aekrana 10), a ono pravo opet je bio
softver: od izvikanog Arkanoida |
Starglidera do izdavackih, grafickih
i muzi¢kih paketa koji su se predsta-
vili u vodi¢u Atari World. To nisu
Stampali na samom sajmu,

Commodore je odabrao |os bolju
stratedku tadku: mesto pored jav-
nog ulaza. U prostoriji je zvizdalo |
grmelo, a brze prijateljice su crtale
ono $to si zamislio. Ovogodignja
prezentacija bila je vise na plebej-
skom nivou - pored programa koji
su brinuli za efekte iz ranijeg stava,
bljestale su igre. Amiga 500 se ista-
kla kao fliper za koji nije potreban
Zeton. Povrina statistika = brojanje
Atarijevih | Commodorovih Kutija
koje su u vagone podzemne qurali
posetioci sajma — pokazala je da
Englezi, star'gi od 20 godina ne vole
prijateljice. Covek s Commodoro-
vom znatkom je na pitanja o emula-
toru MS-DOS za amigu 2000 odgo-

varao tako politicki da sam konaéno
oguglao. Pozajmljeni test proditade-
te — ako se inostrane revije budu
driale svojih prognoza - jednom
pre Nove godine.

Psionov Organiser Il je stvarno
masdina za svaki dZep. Na prvi po-
gled mikrou s minimalnim ekranom
i rahititnom tastaturom niko ne bi
prognozirao da ¢e bilo kada privuéi
kupce koji bi se, inate, odmah pri-
hvatili PC. Za njega moZete dobiti
potpunu paletu softvera — tekstpro-
cesor, tabelu, bazu podataka, ko-
munikacije, nrograme za uéenje to-

Jubdwmmnmj'oprdmpomm
nasih boja. Priliéno pagnje je
pzwukao program za obradu reksta,
slika | podataka STEVE za atari 5T,
rad Slovenca Primo#a Jakopina.
Ostrvljanima se dopala njegova
brzina i svestranost, ali nedostajao im
Je - kao § nama ve¢ u aprilskom
broju - pre svega WYSIWYG.

ga i onoga, recnike i, konatno, raz-
vojni paket koji pokrecete na carliju
i u njemu oblikujete programe u
OPL (organiser programming lan-
guage). Verovatno ¢e se Organiser |
Z88 uhvatiti u koStac na &ivot | smrt,
pa ¢e se konacno prijateljski razici
kao &to se obiéno redovno dogada
kad se pojavi neki ne sasvim alter-
nativnl uredaj, Tako su mac | ST
preziveli pored PC.

Vavilon

o se predao ubedivanju
K |prilatetia i pokusao da na-
pravi nesto pametno s Bor-
landovim pﬂgmmum Superkey
zna, dodue, da je ovo pomoéno
sredstvo veoma priviaéno, ali i
potpunc. nnupotmbljlvn ako vam
nisu potrebne mnoge mogucnosti
koje donosi, Kad jednog dana po-
Zelite da kodirate svoju dragoce-
nu datoteku, tuvate fosfor arhiv-
kog monitora i uvate vide puta
upotrebljene nizove tipki, onda
éete razumeti odakle poti¢e toliko
hvalisanje programa.

Zamislite pomocno sredstvo ko-
je viada prakti¢no svim Superkey-
evim vestinama, a osim toga zna
da &ita sa ekrana, da hvala si-
stemske prekide (Ctrl-Alt-Del, Ctrl-
-Break), da rasporetuje rezident-
ne programe, da ponavlja rutinske
postupke . .. Direct Technology
svo| bestseler naziva »softverski

robot« | AUTOMATOR mi to stvar-
no i jesta; mogu da ga upravljaju
procedure koje ste napisali u
gra.danem basicoidnom pro-
jeziku ACL, a jos je
upotrshmui]a sposobnost ponav-
ljanja nautenih operacija.
Varovatno se secate kako ste
petka (13.) Sest svojih ko-
Iaga nauéili da formatiraju diske-
te, a posle vikenda ste nasli sasuti
tvrdi disk? Koliko ste platili strué-
nom saradniku da vam pokaze po-

AUTOMATOR mi -
Hanibal pred vratima

stupak koji sada niko vise ne zna
da ponovi? Kakav je redosled udi-
tavanja tri sistemska programa?
Pokrenite AUTOMATOR, porutite
mu da upamti sve postupke i po-
zovite struénjaka koji ¢e svoj za-
datak obavitl samo jednom, a pro-
gram ¢ée uvek znali da ga ponavlja.

Mi registruje tastatury, ekran |
¢asovnik. MoZete da ga nautite,
da u odredenom vremenu ili kod
odredene poruke (recimo ngredka
1284A,10«) sam reaguije, ili koris-
niku na ljubazan naéin objasni $ta
se dogodilo, Da li ste odluéili da
bacite svoj stari tekslprocesor pa
se pladite da necdete nikada nauditi
da upotrebljavate novog? AUTO-
MATOR mi moze da mu doda me-
nl]olgdl‘:omblnacija tipki na koje ste
navikli.

Specifitnosti pomoénog sred-
stva su jo8 prikaz uputstava izra-
denih kod kute u bad posebno
nollubamom programu | automat-

ko uspostavljanje veze lzmedu
Pctnllkogmcumhmupu
potetku proizved bio namenjen —
sve Sto moete na svom ratéunary
da uradite sami, za vas moZe da
obavi AUTOMATOR. To jo8 nije
scomputer aided computing= koji
zagoréava sunéano popodne ¢ak i
najbolijam programeru. Mikro ne
misli umesto vas, mada rutinske |
kriti¢ne postupke moZete mirno

da mu prepustite.
AUTOMATOR mi sainjavaju
razvojni (LEarn s priruénikom,

1185 funti) | izvrsni deo (DO, 120
funti, obe cene su bez VAT i vaZe
za jednog korisnika). S prvim
struénjak u lokalnom ratunar-
skom centru oblikuje ljubazan ko-
risnicki interfejs za inate sloZene
postupke | komercijaine progra-
me, a drugi ga pokrece. LE i DO su
stalno prisutni u memoriji; DO gu-
ta B0 K RAM. Palnja: sistem ce
najverovatnije. mo¢i dobro da
iskoriste samo RO s hrpom ko-
mercijalnog softvera i radunarski
neiskusnim radnicima.

tek onako — za malo prestiza i e-
mnna pred hanuumnci}m -

1.315 funti zaista
ekstravagancija. Direct nchmlo-
wlm Grove House, 551

Road, Middle-

Itlmrlh.
sex TW7 4DS, UK - tel: 01-847

Ko je Zeleo da se probije do Acor-
novog, Amstradovog | pseudo-Sin-
clerovog $tanda, morao je da se su-
oti sa slikom iz haotiénih vremena,
pre nego sto se Prvi Programer
prihvatio uredenja sveta. Da na tlu
leZe razli¢iti otpaci — od kesa s ime-
nima svih mogucih firmi razbacanih
¢asa, boca (Englezi ne piju samo
¢aj) | smetova hartije — nije nista
narocito, ali je problem ako moras
do svog trazenog cilja da se sapli
¢es preko londonskih miadica.

Napori su se isplatili. Acorn je,
tudno, pored arhimeda izloZio | se-
riju master, pa cak | arhivske BBC
kojima je prvi preuzeo naslov. Arhi-
med je, svakako, veoma | uopste
brza masina - o éemu ne treba gubi-
ti re¢i. Madutim, interesantno je da
zalihe softvera Zivo rastu i da je bio
Acornov emulator MS-DOS sposo-
ban da potera sve programe za PC
koje su izmamili iz poslovne hale.
Zastupnik firme ima adresu Mikroa.

Ako nam sreca bude naklionjena,
emulator ¢emo uskoro temel|itije
predstaviti.

Amstrad je pokazao PCW 9512 |
PC 1640. Oba mikroa su divni. Prvi
je s lepezastim stampacem, divnim
tekstprocesorom Locoscript 2, pra-

Nastavak na str. 14
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vno je tika Clive izgu-
0 oju staru firmu i s
nom pravo  na  koristenje
SV0Og prezimena na navim proizvodi-
ma Njegovo novo preduzece zove
se Cambridge Compulers, a nova
ma -ambrnidge computer Z88,
ali 3 Ostrvu ipak svi zovu »nowvi

2 u londonske prodavnice
lek nedavno, U vreme sajma
Jjavio se u prodavnicama ve-
e Dixon's. U stranim caso-
smo pre nekoliko meseci vec
wekoliko clanaka o njemu, a
redom su bili priliéno zajedljivi
ratun Clivea Sinclairea (Klajva
sinklera). coveka Cija j@ neposioy-
skoro veé usla u poslovicu. Po
starom obicaju javnosli je prikazao
0s neZavrsenu masinu, a Stampi je
posiao na recenziju raGunar izrez-
baren od drveta. Razume se da en-
qleske ku!eqe iz PCW-a nisu ostale
di i na naslovno| strani su s maj-
munam u glavnoj ulozi napisali
Sinclair opet na pohodu«, Naime,
Cika Clive je takva litnost koja ce
uvek izazivali podsmeh; prisetimo
S& samo njegovog dzepnog televi-
zora koji bi trebalo da posluZi | kao
monitor za ZX spectrum ili ¢uvenog
elekiricnog automobila C5 koji je i
danas omiljena meta podbadanja
Ne sme se medutim zaboraviti ko-
liko mi Jugosloveni dugujemo tome
simpatitnom gospodinu. Njegov ZX
spectrum je jos | sada, a to ce |
ostat, apsolutni rekorder u presko-
Ku preko Karavanki.

Kakav je?

Vec na prvi pogled novi Z88 poka-
zuje da e Sinclaireov. Crn, mali, gu-
men. Nalik na »dugu«. Prenosan.
Nestandardan, »Svercibilan«

Pre svega je odliéno koncipiran i
namenjen iskljuéivo poslovmim Iju-
dima. Koncepcija mu je potpuno
nova, Z88 skoro nece imati protivni-
Ha. re je 0 prenosnom racunaru
kKol vise ne spada u kategoriju »lap-
fop= za njega treba izmisliti novu
kategoriju. TeZina mu je jedva kilo-
gram, velicine je kao Moj mikro koji
driite u ruci, a debljine je dva santi-
metara. Pokredu ga ¢etiri standard-
ne baterije kakve obiéno umeéemo
U walkman. Nikakvih disketnih po-
gona, nikakvih mehanickin delova.
Sve datoteke su smestene u njego-
vom ramu, ZB8 je neprestano pod
naponom. Vainije datoteke smesta-
mo u module EPROM koji se po Zelji
menjaju | smestaju. Baterije omogu-
Cavaju dvadeset ¢asova neprekid-
nog rada. Kad racunar nije u upotre-
bi automatski mu se sve iskljuci sem
osvelavanja memorije. U takvom
stanju Z88 moze da radi celu go-
dinu

Takvu nisku potrognju omoguéa-
va mu koristenje lehnologije CMOS,
razume se. Z88 moZe da radi punih
pet minuta ¢ak bez izvora energije.
Tako mogu da se zamene istrodena
baterije a da se ne gube datoteke
koje se cuvaju U ramu, Sinclair je
otigledno ciljao na poslovne ljude
Koji vec imaju ~ona| pravi« radunar
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EKSKLUZIVNI TEST: CAMBRIDGE COMPUTER Z88

Racunar
umesto

rokovnika

ali im e potrebno nesto manje ¢ime
bl mogli gde god se nadu da zahva-
laju podatke, da ponesto zabelede,
da nesto malo izra¢unaju, organizu-
ju dan. Zapravo bi trebalo da 288
zameni rokovnike koji su zasad |os
neizostavno pomagalo poslovnih
ljudi, Sligna filozofija srece se | u
vezi sa Psionovim organizerom ali
koji mozda ima ipak suvise mali
ekran i tastaturu.

Hardver

Testovi obiéno poéinju s osnov-
nim korisnickim interfejsom, tasta-
turom. Po pravilu ona kod Sinclairo-
vih racunara dozivijava kritiku, Cika
Clive nije ni sada kad je napravio
prvu ozbiljnu masinicu odustao od
svoje mane da Stedi tamo gde nije
potrebno. Pa ipak, Sinclair ne bl bio
Sinclair kad ne bi najvece nedostat-
ke pretvarac u odlike. Prilikam
predstavijanja 288 naime izjavio je
da je to masina koju ¢e ljudi upo-
trebljavati | za vreme poslovnih sa-
stanaka gde bi buéno udaranje po
tasterima smetalo. Kaze da se zalo
opredelio za najtisu moguénu vari-
jantu = gumenu tastaturu, nalik na
spectrumovu,

Tastatura je - dakako - grozna,
kucanje je nalik sviranju na violini

Aol e & -

bez Zica. Softverski mozete da odre-
dite »pistecu« tastaturu, ali to je u
suprotnosti sa Sinclairovim nastoja-
njima; raéunar ne sme da se tuje!

Tri mesta za prosirenje memorije.
Eprom modul ima svoje mesto u
trecem. RAM moduli se uvuku u
otvor koji 2elite.

Z88 mozete da odignete u malo po-
desniji polota] uz pomoc specijal-
nog podmetaca koji je skriven u dnu
raéunara. Cudno je, ali raspored ta-
stera je americki a ne engleski. Sa-
mo 5to je umesto desnog apostrofa,
stavljen znak za englesku funtu. Ta-
steri CONTROL | ALTERNATE su
preimencvani u  DIAMOND |
SQUARE, a na njima su odgovaraju-
¢i simboll. Ispod levog tastera
SHIFT mogu da se nadu tri dodatna
koji pomazu pri ugradenom softve-
ru: INDEX, MENU i HELP. Tastatura
nema numericki deo, za njega nema
mesta.

Ali ekran je odli¢an. Zapravo, bo-
lie je re¢i da je re¢ o ekranéicéu.
Sinclair ga je kupio kod Epsona.
Doduse, nije osvetllen sa zadnje
strane, radi Stednje struje razume
se, ali u normailnim uslovima je pot-
puno £itljiv uprkos tome Sto j&@ mali.
Dugme za podesavanje kontrasta je
na levoj strani od rat¢unara, uz samo
dugme za reset. Bez siraha, skrive-
no je u rupici i moZe da se dohvati
samo nekom kancelarijskom spaja-
licom ili pribada¢om. Ekran radi
uvek u grafitkom nacinu, a cena za
to je nesto sporiji ispis. Ugradeni
programi - semn basica - Kkoriste
grafiCki ekran. Na Zalost. Rezolucija
ekrana je 64 x 640, potpuno dovolj-
no za crtanje grafikona ili za neku
jednostavnu igru.

Iskusan ocenjivaé odmah ¢e pri-
metiti da nema prekidaca za ukljuci-
vanje i iskljuéivanje. Oni kojl znaju

. &ika Clivea misle da znaju o ¢emu je

re¢, ali ovog puta bi bili nepravedni
prema njemu. Z88 se ukljutuje priti-
skom na oba tastera SHIFT. PC fra-
jeri ¢e odmah prepoznati sliénost sa
Borlandovim SideKickom. Malo
kasnije cemo pokazati da je ZB8 u
stvari hardverska izvedba toga omi-
lienog programa

U Z88 ugraden je samo jedan in-
terfejs: RS 232 C. Tu mozZe da se
prikljuci Stampaé sa odgovarajucim
serijskim interfejsom, modem ili ve-
€i radunar. Konektor (na desnoj
strani) jest dodu&e kao onaj na
spectrumovom interfejsu 1, ali s
potpuna drukéijim rasporedom
kontakata. Jasno je da kabel nije
tesko uciniti kod kuce jer su veze
jasno opisane u prirucniku, ali éo-
vek se zaista naljuti zbog neozbilj-
nosti tog &ike
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Na levoj strani se ispod plasti¢-
nog poklopca Krije konektor za pro-
Sirenje. Tu nalazimo kompletnu ma-
gistralu procesora Z80 | druge sig-
naile. Tu ce se kaciti smograditelji
ako im bude do toga, a moZda ce
Kempston jednoga lepog dana baci-
ti na triiste interfejs za palicu za
igru ili misa koji ¢e morati da se
tamo uvude. Ko zna? Na sajmu PCW
videli smo | mnogo bizarnijih stvari.
klopac koji se otvara na prednjoj
strani. Ispod njega je prostor za tri
modula RAM ili EPROM pomodu
kojin se prilitno prosiri kapacitet
Z88. U osnovno| verziji ZB8 ima sa-
mo 32 K memorije. Trenutno mogu
da se dokupe moduli RAM po 32 i
128 K, tako da memorija moZe da se
prodiri na ukupno 416 K, Sto je vec
lepa brojka. U najavama Sinclair po-
minje brojke oko neverovatnih 3
Mb, ali u principu nema razloga da
mu ne verujemo. Pitanje je samo:
kada? Posto je HAM pozamasan,
pristup do njega je za toliko spor.
Jasno je da Z-80 nikad nece nepo-
sredno adresirati vise od 64 K me-
marije. Treba se snalaziti sa prekla-
panjem memaorijskih banaka, ali to
uzima vremena,

Mesta su numerisana jer ih soft-
ver tretira kao tri odvojene jedinice.
Na tre¢e mesto moZe da se uvude
modul EPROM na koji se zapisuju
vainije datoteke. Opet moZe da se
bira izmedu 32 i 1268 K EPROM-a
Pisanje na EPROM je znatno sporije
nego u RAM, koju minutu za 100 K.
Sinclair daje specijalnu kutijicu sa
UV sijalicom za brisanje eproma, ali
kutijica je nepristojno skupa.

Pogled u utrobu otkriva da smo
s8 vet umnogome preselili u budué-
nost. Dok je u spectrumu sve vrvelo
od elemenata, u Z88 ih skoro nema;
32 K na |ednom jedinom &ipu,
EPROM, Z-80, jadan ¢ip pravijen po
porudzbini (custom designed) i ne-
koliko otpornika. U donjem desnom
uglu je poznati spectrumov biper.

288 je skoro prazan, Gumena
tastatura mee da se oljust, a
membrana je kvalitetnije uradena
nego u »dugi«. Vedi deo mesta
zauzima ekran i tri modula za

Kad ne bl bila potrebna tastatura,
ekran | napajanje, Z88 bi mogao da
se ugura u tri kutije za Sibice, s tim
Sto bi jo8 ostalo mesta | za koju
ibicu. S obzirom na materijal koji je
za njega utrosen, Z88 bi morao da
bude upola jevtiniji. Da su ga proiz-
vodili Japanci, izvesno bi i bio.

Softver

Veé smo pomenuli sliénost Z88 sa
Borlandovim SideKickom. Programi
koji su ugradeni u ROM ratunara
potvrduju da je koncepcija preuzeta
odatle. Programa ima nekoliko a
svaki od njih moze da se dozove u
svako doba. Razume se da nije ret o
nekom multitaskingu koji je Sinclair
pominjao u nekim intervjuima. Kad
se pozove novi program onda se

Rezolucifa ekrana je 64 x 640. Kao
pomeé pri uredivanju datoteka
ugravirane su funkcije najvadnijih
naredbi,

9. PrinterEd

10. Panel

11. Terminal

12. Imp-Export

DIARY obezbeduje organizaciju
sastanaka i vodenje dnevnika. Uz
svaki dan se priévrsti tekst u koji se
unese kratka zabeleska. Obrada
teksta u belesci je veoma jednostav-
na i ogranicena. DIARY radi u vezi s
programom CALENDAR. U kalenda-
ru se potrazi 2eljeni datum i priti-
skom na taster preselite se u dnev-
nik. On vam automatski ispise zabe-
leSku koja je povezana sa odre-
denim datumom. Kalendar barata
datumima od godine 0 do 18253
(osamnaest hiljada dvesta pedeset i
tri). Nije mi se dalo da proveravam
njegovu preciznost u godinama iz-
nad 18000, a verovatno do toga ni-
kome | onako nije stalo.

Programom CLOCK podesite as
realnog vremena i nista drugo. S
njim je povezan ALARM kojim se
podeSava proizvoljan broj alarma.
Uz alarm radéunar moZe da zapisti,
izvede program u basicu ili ispie
neku poruku. lzabran alarm mole

program koji u tom trenutku radi
zaustavi | nastavija tek kad se na
njega vratite.
Programi su sledeci:
Diary
. PipeDream
. BASIC
. Calculator
Calendar
Clock
Alarm
Filer

e K Rl

da se podesi, da ga ratunar ponav-
lja u proizvoljnom vremenskom sle-
du = npr. na tri asa.

CALCULATOR je veoma jednosta-
van. Cetiri osnovne operacije, pro-
cent i deset memorija. Ume | da
pretvara galone u litre, milje u kilo-
metre itd. Moida bi dobro dosia
funkcija za pretvaranje valuta; ko-
risnik bi svakog dana upisivao nove
kurseve, a kalkulator bi priljezno ra-
éunao koliko smo udaljeni od obe-
cane zemlje. Rezultati iz kalkulatora
ne mogu da se prenose u druge
programe.

FILER je predviden za uredivanje,
kopiranje i brisanje datoteka. U
svim programima moZete neposred-
no da smesétate datoteke samo u tog
trenutka aktivnu memorijsku jedini-
cu | da ih gitate, ali kad je u pitanju
kreiranje imenika ili sme&tanje dato-
teka u EPROM treba se pomagati
filerom. Filer ispisuje | duZine dato-
teka, vreme njihovog nastanka i vre-
me kad su datoteke bile posledn]i
put korigovane. Zanimljivo je da Z88
obraduje tekuci datum na poseban
natin, ispisuje ga kao »TODAYs
(danas), tako da se na prvi pogled
moze videti s kojim datotekama ste
se bavili poslednji put.

Programom PRINTERED podesa-
vaju se escape sekvence namenjene
stampacu. Program je ve¢ podesen
za Epsonove Stampace. Po Zelji mo-
Zete da napravite svoje drajvere ko-
je smestite u datoteke. Na taj nacin

moZe da se upotrebljava neograni-
¢en broj razlicitin stampaca

PANEL je obradivat sistemskih
promenljivin. Mote da se podes:
vreme automatskog ponavijanja la-
stera, da se ukljudi pisteca tastatu-
ra, podesi vreme posle kog se ratu-
nar iskljuéuje ako se ne koristi i
aktivna memorijska jedinica. Tu se
podesa | parametri serijskog inter-
fejsa (protokol, brzina, paritet).

TERMINAL je jednostavan pro-
gram za komunikaciju, koji radi po
preporuci VT-52. Njime se mole
preko modema prikljuciti na vecinu
stranih elektronskih posta. Sinclair
ve¢ najavijuje modem napravljen
specijalno za Z88

IMP-EXPORT je namenjen preno-
$anju datoteka izmedu Z88 i spolj
nog sveta. 5 druge strane je razuma
se potreban odgovarajuci softver
koji mokete da napisete i sami. U
priruéniku je tatno opisan protokol
po kom program radi. Za PC/XT/AT
kompatibilce ve¢ je na raspolaganju
komunikacioni paket sastavijen od
kabla | diskete s programom M-
PEXP88. Sve zajedno |e |ednoslav-

no za upotrebu, u prvom pokusaju
uspeoc sam da prenesem nekoliko
Lotusovih datoteka.

Jasno je da smo najzanimljivije
satuvali za kra): 288 ima BBC BA-
SIC koji je na Ostrvu skoro veé Skol-
ska obaveza. Ugradena je varijania
za procesor Z80, nedostaju samo
naredbe za grafiku, zvuk | analogni
port koji Z88 nema. BBC BASIC od-
likuje se pre svega brzinom i struk-
turisanoscu, a ugradeni asembler
otvara nove mogucnosti u koriste-
nju raéunara. ZB8 u basicu postize
pola brzine Acornovog BBC. Pro-
grami su na Zalost ogranieni na 8
K, bez obzira na proSirenja RAM-a
BBC BASIC e jedini medu nabroja-
nim programima koji moie da se
pokrene u vise primeraka.

Okosnica Z88 je PIPEDREAM, ne-
kakvo ukritanje tekst-editora, zbir-
ke podataka | numericke tabele.
Sli¢nost sa Lotusom 1-2-3 je samo
povrsna, PipeDream nije kompatibi-
lan ni sa &im, treba ga utiti od po-
Gatka. A njegova najveca »odlika« j@
neverovatna sporost. Ubeden sam
da necete verovati sledece; Pipe-
Dreamu je 2a sortiranje 125 (stotinu
dvadeset i pet) adresa - ime, prezi-
me, ulica, telefon — potrebno punih
12 (dvanaest) minuta. Da li je tome
kriva spora memaorija ili idiotski al-
goritam - ne znam. Sreca da se

Nastavak na str. 21
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Arsenal u »ratu

ZVij ezdac«

MLADEN VIHER

et totno trideset godina ge-
v nerali u Pentagonu razmi-
$ljaju o mogucnosti uniste-
nja ICBM raketa (InterContinental
Ballistic Missile — medukontinental-
na balisticka raketa) u letu. Prvi po-
kusaji stvaranja proturaketnog
obrambenog sistema datiraju jos iz
1944., kada su Britanci razmisljali o
moguco| zastiti od njemackih rake-
ta V2, u ono vrijeme potpuno neuh-
vatljivih. Ali, nedovoljna praciznost
tadasnjih radara, relativno skromne
moguénosti  radunarske tehnike
(glomaznost, nepouzdanost | velika
potrodnja energije) i velika zaosta-
lost u odnosu na brojne njemacke
raketne sisteme onemogucdili su
ostvarenje ove smjele ideje.

Poslijeratni vojni stratezi brzo su
shvatili strahovitu mo¢ raketnog
oruZja, pogotovo ako je ono snab-
djeveno nuklearnim bojevim glava-
ma. Tako je SSSR prve strategijske
raketne jedinice dobio 1957.,.a SAD
su svo) prvi »strategic missile squa-
dron= formirale januara 1958. SSSR
formira | novi vid aruanih snaga, -
raketne jedinice strategijske namje-
ne, organizacijsko-formacijske po-
djele na: baterije, divizione, pukove
I divizije (u trojnoj podjeli). Osnovna
ameritka vatrena jedinica je flajt
(odjeljenje) sa 3est (rakete Titan II)
ili 10 raketa (rakete Minuteman). Vi-
8a jedinica je skvadron (eskadrila)
od 3 (Titan 1) ili 5 (Minuteman) flaj-
lova, Ving (brigada) ima dva do tri
skvadrona s dva velika lansirna cen-
tra (jedan je redundantan radi sigur-
nosti). Najvisa strategijska raketna
jedinica je divizija s 3 (Titan Il) ili 6
(Minuteman) vingova.

Za rano otkrivanje protivniékih
ICBM-ova Sjedinjene Driave sagra-
dile su Cetiri mrede radarskih stani-
ca na Grenlandu, Aljasci, V. Britaniji
i Floridi u okviru sistema BMEWS -
Ballisic Missile Early Warning Sy-
stem (sistem za rano’upozoravanje
od balistitkin raketa). Bez koriste-
nja satelita ovaj sistem omogucava
otkrivanje balistiCke rakete 15-17
minuta prije njenog dosezanja cilja,
u kojima bi trebale da se aktiviraju
proturakete i izvrsi strategijska nu-
klearna odmazda. Vrijeme je kratko,
ali su posljedice pogredaka kata-
strofalne.

Prvi uspjesni eksperimenti u okvi-
ru razvoja proturaketnih obrambe-
nih sistema izvrSeni su 29, | 1960.
(kada je raketa zemlja-zrak Hawk
presrela | unistila balisticku raketu
kratkog dometa Honest John (bez
bojeve glave) na visini 3 kilometra
sa susretnom brzinom od preko ki-
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lometar u sekundi) | 19. VIl 1961.
(veliku balistitku raketu Atlas, lansi-
ranu iz Sjedinjenih Dr2ava, nakon
6900 km leta, unistila je raketa Nike
Zeus, prva raketa razvijena bas za
ovu svrhu, lansirana s atola Kwaja-
lein). Prvi ameri¢ki proturaketni si-
stem Nike Zeus je ostvaren 1964,
Uskoro je slijedio usavrSeni X Nike i
novi sistem Sprint (s nuklearnom
bojevom glavom od nekoliko kiloto-
na). Poslije toga razvijeni su Senti-
nel (ubrzo je napusten) Safeguard i
Spartan (s termonuklearnom boje-
vom glavom od nekoliko megatona)
Za uniStenje ICBM-ova na velikoj vi-
sini.

Bilo je jo% uspjesnih eksperime-
nata: 28. VIIl 1870. je Spartan, lansi-
ran s Kwajaleina, presreoc Minute-
man na 140 kilometara visine; 17. Il
1971. su dvije Spartan rakete pre-
srele Minuteman 10. VI 1984. (Ho-
ming Overlay Experiment) s atola
Kwajalein lansirana je pobolj$ana
varijanta Spartana s infracrvenim
(IC) pasivnim samonavodenjem, di-
rektno je pogodila Minuteman lansi-
ran iz SAD 7800 kilometara dalje sa
susretnom brzinom preko 6 km/s,
fragmenti sudara rasprsili su se na
oko 40 km®.

Zratne nuklearne eksplozije iz-
nad Sibira 1961. pripisuju se ispiti-
vanjima sovjetskih proturaketnih si-
stema, a marial Malinovski je ubrzo
izjavio kako SSSR raspolo2e raketa-
ma, kadrima za unistenje protivnié-
kih ICBM-ova. Lenjingrad je 1960., a
Moskva 1961. godine dobila protu-
raketni sistem, kojeg danas cine
16,5 metarska raketa SA-5 dometa
250 km i klasi¢nog punjenja bojeve
glave | SA-7 dvadesetmetarska tro-
stepena raketa dometa preko
300 km s nuklearnom bojevom gla-
vom (da bi izbjegli zabunu moramo
napomenuti da su sovjetske oznake
ovih raketa identiéne NATO oznaka-
ma za potpuno razlicite sovjetske
protuavionske sisteme S-200 i Stre-
la ).

lako su ovi sistemi vrhunac slode-
nosti | skupode u ratnoj tehnici, ne
olekuje se da njihova efikasnost
uopée prijede ocjenu =zadovoljava-
juta«! Najte?i problem je &to je po-
stojece proturaketno oruzje efikas-
no tek u zadnjim fazama leta ICBM-
ova: medukursa i terminala, kad su
mamci za zavaravanje protivnitke
obrane odavno rasprieni, a vrijeme
za protuakciju se mjeri sekundama.
Ove sisteme treba neprekidno odr-
Zavati u najvisoj bojevoj gotovosti
kako bi skoro trenutno mogli biti
lansirani nakon prijema komande.
Raketa mora imati izuzetno snaZne
motore kako bi cilj $to prije dostigla
i jaku (najéesée nuklearnu) bojevu
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mogli bi da budu gnatno ja&i od onih
u orhiti, ali im apsorpeija atmosfere
slabi efikasnost.

glavu (20 kT na 100 km visine uni-
§tava sve bojeve glave u krugu
promjera 300 metara, a 20 MT na
istoj visini u krugu promjera
3000 m). Ovakva proturaketa sa
snaZnom nuklearnom bojevom gla-
vom mora uniétiti svoj cilj bar na
80-100 km visine | 150 km Kkose
udaljenosti, kako bi se izbjegao di-
rektan utjecaj proturakete na viastiti
branjeni objekt. Kako su prosjecne
brzine bojevih glava u medukursu i
terminalu oko 7 km/s, znadi da
obrana mora ispaliti svoju, nedto br-
2u, proturaketu na 600 km od njih,
To je teak zadatak, ako svemu do-
damo | teSkoce u konstrukclji rakete
zbog jakog aerodinamiékog trenja i
zagrijavanja u niskoj atmosferi i slo-
Zen, obavezno redundantan - zbog
sigurnosti, sistem za pratenje |
upravljanje jasno je za&to pentagon-
ski generali nisu bili zadovoljni sta-
njem krajem sedamdesetih godina.

Tek SDI (Strategic Defense Initi-
alive — stratedka obrambena inicija-
tiva), popularnije nazvana =Rat zvi-
jezda~=, otvara moguénost efikasne
borbe protiv ICBM-ova u svim faza-
ma njihovog leta. lako je to jedan od
najvecih i najsloZenijih projekata
koje su ljudi ikada poduzeli, njego-

va namjena otvara mralne perspek-
tive. Dok se do sada moé supersila
mjerila koli¢inom oruija za masov-
no unigtavanje, u skoroj buduénosti
mjeriti te se i svemirskim oruzjem.
No, sreca je &to se tehnologije, raz-
vijene u okviru ovog programa, obil-
no Koristiti i u miroljubive svrhe:
rendgenski laseri, superbrzi ratuna-
ri, elektromagnetska propulzija, no-
vi izvori energije, komunikacijski si-
stemi, prijenos energije laserom, vi-
denamjenski sateliti . . .

Ameritke kompanije tedko bi bilo
nagovoriti na intenzivna i skupa ula-
ganja, zbog izuzetno velike medu-
sobne konkurencije, u ograniteno
tr2iste SDI programa, da SDIO (SDI
Organisation) ne financira dobar
dio istraZivanja | stimulira komerci-
jalnu upotrebu veéine istraZivanja.
Ovom nacionalnom tehnoloSkom
izazovu prikijucile su se Velika Bri-
tanija, Mtalija i Belgija. General Ja-
mes A. Abrahamson (direktor SDIO)
&vrsto vieruje u komercijalnu svrhu
velike vecine istrativanja, a Gerald
Jones, zastupnik SDI0-a | 8af znan-
stvenika, smatra da ce ipak najvate
koristi biti od novog sottvera za bu-
du¢e superratunare. Partikularni
softver za SDI bite, naravno, zasti-
ten, ali ¢e se osnovne ideje koristiti
| u komercijalne svrha.

Sir_nul&cije pocetka treé¢eg
svjetskog rata

Hanscom AFB (Air Force Base -
baza zraénih snaga) u Massachu-

settsu, daleko od znatiZeljnih pogle-
da, ugostila je USAF Electronic Sy-




stem Division (ESD) tim pukovnika
Richarda Paula. ESD je stekao bo-
gato iskustvo koncipiranjem brojnih
sistema za racunarsko pracenje | ru-
kovodenje AWACS. Ali, informacij-
ski sistem koji treba da podr2i SDI
program daleko je sloZeniji od ijed-
nog postojeceg ratunarskog siste-
ma za pracenje | upravljanje bor-
bom. ESD je ve¢ radio na sistemima
za kontrolu | komandu za takti¢ka
upozorenja od napada raketa, ali
glomaznost | slozenost SDI progra-
ma zahtijeva &ak | potpuno nove
koncepte. ESD je sad nosilac radu-
narskih simulacija za projekt SDI |
trenutan je jod vezan za Hanscom
AFB. Ovdje se pomocu raéunarskih
programa ispituju razli¢ite konce-
pcije &itavog sistema, kao i njegovi
pojedini dijelovi.

Ve¢ se i ranije znalo, a simulacije
u Hanscomu su to brzo i potvrdile,
da zemaljske radarske mreZe kao
BMEWS ne mogu posluZivati borbe-
ne platforme u orbiti, ve¢ detektori
lansiranja moraju biti smjesteni iz-
nad protivniéke teritorije. Radunari
su pokazali da bi najefiksnija bila
mreia geostacionarnih satelita, koji
bi se stalno nalazili nad istom terito-
rijom. Oni bl imali IC senzore koji bi
lako mogli detektirati ICBM po topli-
ni plinova iz njegovih motora, koji
intenzivno zraée u infracrvenom
svjetlu (od ukupne koli¢ine svjetio-
sti koju proizvodi izgaranje prosjed-
nog raketnog motora | do 80% &ini
svjetlost iz infracrvenog dijela spek-
tra). Kako su geostacionarne orbite

izuzetno daleko, problem predstav-
l]g osjetljivost | rezolucija senzora,
ali se smatra da to nije nerjesivo,
pogotovo &to je pozadina (zemlja)
hladna i na njoj je lako otkriti inten-
zivan IC izvor. Nakon detekcije lan-
siranja, imamo prosjeéno oko pola
sata do pada bojevih glava na cilje-
va, 5to je dvostruko vide od vremena
kojeg omoguéava BMEWS. Trajek-
torija ICBM-a mora biti &to prije izra-
tunata | analizirana kako bi potreb-

ni podaci na vrijeme bili upuceni
sistemu za navodenje naoruianih
platformi i na kraju samom oruZju.

Razmislja se o orujima potpuno
nove generacije: laserska, koja bi
imala snaZan izvor laserskog zrate-
nja | laka ogledala (koja je lakse
usmjeravati nego tedke lasera), koja
bi se u doba mira mogla iskoristiti |
za satelitska izvidanja visoke rezolu-
cije (snaini izvori laserskih zraka
mogu biti u orbiti, all | na viastitom
ili savezni¢kom teritoriju); visoko-
enargetski snopovi Cestica (nabije-
nih | nautralnih) | mikrovaini snopo-
vi visoke energije. lako su nabroja-
na oru#ja pripadala jo$ nedavno Lu-
casovim filmovima, a ne stvarnosti,
na njih ¢e se u bliskoj buduénosti
morati ratunati. To potvrduju napo-
ri americkih znanstvenika da ostave
prvo. upotrebliivo orutje visokih
anergija.

TRW-ov laser MIRACL (mid infra
red advanced chemical laser — na-
predni kemijski laser u srednjem in-
fracrvenom podrucju, inate ‘mirac-
le' na engleskom znaéi | 'éudo’) u
White Sandsu, New Mexico, unistio
j@ statiéni, prazni stupanj rakete Ti-
tan u nekoliko sekundi zratenja.
Uprkos jakoj apsorpciji atmosfere, u
svemiru bi rezultat bio znatno bolji.
Krajem prosle godine Lockheed
Missile | McDonnell Douglas natje-
cale su se za ugovor vrijadan
17,986.869 $ (u dolar precizan ugo-
vorl) da do proljeca ove godine raz-
viju akcelerator vodikovih atoma od
50 MeV-a (!). Kako neutralne vodi-

kove atome ne mo2emo ubrzati
alektritnim poljem, prvo se ubrzaju
protoni do visokih energija, a zatim
im se dodaju elektroni, kako bl se
dobio snop neutrainih vodikovih
atoma. Razvoj i testiranje vrieni su
paraleino u Suntanoj dolini | Hun-
tington Beachu (Kalifornija), a re-
zultati nisu objavljeni u vrijeme pi-
sanja élanka. .

Ipak, ova oruja su za sada pre-
glomazna za postavijane u orbitu,

zahtijevaju male ali snaine izvore
energije koji se tek razvijaju, a vidje-
¢emo da i ratunarsku podréku za
upravljanje takvim orutjima trenut-
no nije moguce ostvariti.

po desetak MIRV-a (multiple inde-
pendently targetable reentry vehic-
les — viestruke nezavisno upravijive
bojeve glave), gdje svaka gada via-
stiti cilj, ali | niz mamaca | ometaéa,
kako bi oteala zadatak protivnitkoj
obrani: metalom presvudeni baloni
koji se automatski napuhavaju i la2-
ne bojeve glave, koje se rasipaju u
pravcu leta prvih bojevih glava, za-
jedno s dijelovima rakete i motora,
Koji na radaru mogu izazvati odraz
slican bojevoj glavi te aluminijski
listici | 2iice za pasivno ometanje

Sovjetska strana sigurno ne pro-
matra pasivno razvo| dogadaja. Vje-
ruje se da njihove raketne jedinice
strategijske namjene, koje vodi ge-
neral Jurij Maksimov, uturbano ra-
de na zastiti ICBM-ova od snopova
visokih energija uvodenjem reflekti-
raju¢ih oplata brzom rotacijom oko
uzduine ose, time bi se izbjeglo
izlaganje snopu jedne totke na tru-
pu rakete.

SDI nece Cekati razvoj oruZja vi-
sokih energija veé ¢e u prvoj fazi u
orbitu biti postavijene borbene plat-
forme s tzv. kinetickim oruZjima
(KKV = kinetic kill vehicle), raketa-
ma koje ICBM-ove unistavaju direkt-
nim pogotkom ili ekspiozijom u bli-
zini cilja (predvida se jak klasi¢ni
ekspoziv radi izbjegavanja radio
smetnji izazvanih nukiearnom eks-
plozijom). General Malcom Q'Naeill,
glavni menadz2er za KKV, zahtijevao
je | dobio 1,24 milijarde dolara za
razvoj KKV-a u toku ove godine, u
usporedbi s 1,20 milijardi dolara
odobrenih za istraZivanja na polju
visokoenergetskih oruZja. Smatra
se da KKV s brzinom od 5 km/s ima
vide nego dovoljnu energiju da bi
uniétio protivni¢ku raketu. KKV-ovi
bi bili samonavodedi u jednoj vari-
janti s raketnim motorom, a u dru-
goj ispaljeni elektromagnetskim to-
pom i imall bi male retro rakete za
korekciju putanje | usmjeravanje
prema cilju. Procjenjuje se da bi
elektromagnetski topovi mogli ispa-
liti laki projektil ppterecuje izvor |
prijeti rastapanjem kraja tra&nica.

ICBM ima cetirl faze leta: buster fa-
za, kad raketa napusta lansirnu
rampu, a bojeve glave su jo§ u njoj;
post buster faza, kad ona raspriuje i

radara, kao i asrosoli koji emitiraju
IC zratenje. Aktivho zasljepljivanje
radara s predajnicima Sumnih |
asinhronih smetnji i nukliearne eks-
plozije u visokoj atmosferi koje or-
ganiziraju gornje slojeve | stvaraju
za radar tesko probojan zastor po-
put pasivnih ometacta, obrani mogu
zadati grdnih problema.

Treta faza je medukurs, kada
oblak bojevih glava | mamaca po
inerciji nastavija let | priblizava se
protivnitkoj teritoriji i tetvria faza,
tarminal, kada bojeve glave ulaze u
atmosteru i padaju na svoje ciljeve.

Ekipa pukovnika Paula radi na si-
mulaciji najmanje egzotiénog SDI
sistema ali zato sistema koji ¢e se
prvi, vierojatno do podetka iduceg
stoljeca, instalirati u orbiti — sistema
8 KKV borbenim platformama. Pro-
grami uzimaju u obzir da je masivne
borbene platforme tedko podiéi na
visoke orbite, pa se planira mreda
od nekoliko stotina pa &ak | tisuéa
platformi s desetak KKV-a na visina-
ma od 300 do 540 km, §to su visine
na koje Space Shuttle mote podiéi
ovakav teret. a uostalom blizu su
tjemenima  balistitkih  putanja
ICBM-a.

Akcija protiv ICBM-a odvijate se u
pet faza: otkrivanje, predvidanje pu-
tanje, doznatavanje podataka o ci-
lju na naoruzanu platformu, lansira-
nje | samonavodenje KKV-a na cilj.
Sve simulacije jasno pokazuju kako
SDI ima najveéu efikasnost u buster
fazi, dok su sve bojeve glave =na
okupu« unutar ICBM-a | mogu se
unistiti jednim pogotkom, a inten-
zivno IC zracenje snalnih motora
relativno se lako opaZa na hladnoj
pozadini zemlje i iz geostacionarnih
orbita. Karakteristi¢ni impuls rada
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DESIGNER je visoog kapaciteta personalni mikroratunar koji spada
u visu kategoriju personalnih raéunara. lzraden je savremenom
tehnologijom i podupire Sirok spektar korisnikovih aplikacija.
Kapacitet i fleksibilnost sistema karakterise potpuna kompatibilnost
?t ﬁoduktima svetskih proizvodac¢a raéunara (IBM, DIGITAL, NCR,

Designer ima ratunarsko potpomognut dizajn, uz upotrebu :
AUTgchn 2.6 3D verzije, Hﬂjn.omgg:m sirok spektar aplikacija u
konstrukciji, planiranju | izradi projekata: :

— osnovna plo¢a bazira na mikroprocesoru 80286 i standardno je
ugraden koprocesor 80287, : | ;
Ima 1 Mb RAM memorije | 8 mesta za dodatne periferne ploce.

— komunikacija izmedu radunara i korisnika te¢e preko tastature,
::otr'nmllne-a AT i monitora u boji, koji se napaja sa EGA
nterfejsom. |

~ designer moZe da spremi veliku koli¢inu podataka u 40 Mb tvrdi
disk, kao i u 1,2 Mb gipki disk.

~ sa LAN sistemom mozemo brzo i efikasno da prenosimo podatke
izmedu pojedinih sistema. ) R _

~ za brzo planiranje i crtanje sluzi digitalna tablica sa aktivhom
povr§inom 289 x 289 mm i rezolucijorn 250 ppi i ploter povrsine
x-416, y-276, brzine 400 mm/s i korakom 0,025 mm. ‘




motora u buster fazl je oko jedne
minute, a smatra se kako ¢e sovjet-
ska strana koritenjem efektivnijeg
goriva skratiti ovo trajanje, a time i
vrijeme u kojem se ICBM lako otkri-
va i saznaju parametri njegove pu-
tanje.

lako globalni napad moe sadr2a-
ti | preko tisu¢u ICBM-ova, u ovoj
fazi potrebno je ostvariti najjadu
moguéu koncentraciju vatre i najve-
tu mogudu efikasnost jer se situaci-
ja u daljim fazama naglo okrece na
#tetu branioca. Cak i u vrio povolj-
nim situacijama tedko je postiéi vrlo
visoku efikasnost u buster fazi, pa
su napisani programi koji simuliraju
nekoliko slojeva borbenih platformi,
gdje bi vidi sloj unistavao ICBM-ove
koje je niZi sloj promasio. Sada ve¢
due vrijeme pratimo cilj i sve toéni-
e znamo kuda ide, mada suvremeni
ICBM-ovi mogu promijeniti kurs ce-
tirl do pet puta. Potrebno je razviti
pouzdanu procjenu i signalizaciju
efikasnosti kako se ne bi otvarala
vatra na krhotine raketa ill propu-
#tali neodteceni ICBM-ovi. Sistem|
za borbu u buster fazi mogu se vrio
brzo razviti jer se ve¢ | danasnja
tehnika samonavodenja u Homing
Overlay Experimentu pokazala vise
nego zadovoljavajuéom da bi di-
rektno pogodila protivnicku raketu
pri velikim susrednim brzinama. U
ovoj fazi orutja sa snopovima viso-
kih energija bila bi vrlo efikasna, jer
su snopovi preko 10.000 puta br2i i
od najbrieg KKV-a, a ratunanje
pretjecanja za gadanje je u tom slu-
caju relativno jednostavno i otpada
slozeno presretanje i priblitavanje
cilju.

U postbuster fazi nastupaju pro-
blemi: broj ciljeva se odjednom
udesetostrutuje, bojeve glave kori-
ste samo manevarske motore krat-
kih specifiénih impulsa i manjih
snaga, tako da je IC zratenje daleko
manjeg intenziteta koje je tegko lo-
cirati, a svaki posebno predstavija
cilj koji traba otkriti, pratiti, presre-
sti | unistiti. U sluéaju slabe efikas-
nosti u prvoj fazi raéunari u Hansco-
mu podinju se »umarati=. Proces
obrade postaje znatno du2i, a u me-
morije stalno stilu novi podaci o
brojnim parametrima i procjenama.
Programi se sréano bore s ometa-
njima i od mnoétva ciljeva pokusa-
vaju identificirati prave bojeve gla-
ve, ali se za to s danasnjim ratunari-
ma troél previse vremena.

Medukurs karakteriziraju isti pro-
blemi, samo &to on traje najduZe,
oko dvadeset minuta. Za unistenje
bojevih glava u ovoj fazi razvija se
sistem wpametnih« KKV-a, raketa
dugih oko dva metra, brzine 5 km/s
kadrih da vlastitim senzorima | sa-
monavodecim sistemima pronadu
prave bojeve glave. Jedan takav si-
stem, nazvan Porcupine, imao bi
mreZu borbenih platformi s 50 KKV-
a. Rocketdyne | LTV Aerospace raz-
vijaju ovo oruje u sklopu ugovora s
Air Force Space Divisionom iz Los
Angelesa ali neke pojedinosti o teh-
nici i kriterijima na koje ¢e one izd-
vajati prave ciljeve nisu poznati (nu-
di se televizijsko vodenje ili neke
nove tehnike prepoznavanja uzro-
ka, o kojima ¢emo govoriti nesto
kasnije). Zna se samo da se test
letovi ne oéekuju prije 1990. | da ¢e
se njima prekraiti SALT Il iz 1972., u

kojem se obje strane obavezuju da
nece testirati ABM (antiballistic mis-
sile — protubalisti¢ke rakete) bazira-
ne u svemiru, »Pametni« KKV-ovi
moraju pratiti hladan | taman cilj
usred aktivnih | pasivnih radarskih
ometaca, §to je vrio tedko i simulaci-
j@ za razne situacije daju vrlo razligi-
te procjene efikasnosti,

Za obranu zadnja prilika nastupa
u terminalu kad oblak bojevih glava
| mamaca pada u atmosferu. Diskri-
minacija ciljeva sad ostaje laksa: te-
Ske bojeve glave se jate zagriju
zbog aerodinamitkog trenja, dok
prazne »bojeve glave~ i baloni pa-
daju sporije | slabije se griju. Bojeve
glave su sad samo na oko minutu
od svojih ciljeva i vjerojatno ée u
buduénosti biti podesene tako da se
aktiviraju ako |h nesto udari. Njihovi
navigacijski uredaji su inercijski (2i-
roskopi) tako da otpada moguénost
ometanja sistema za navodenije.

Tokom faze terminala margina za
gredke je vrio, vrio uska. Tu stupaju
na scenu zemaljski proturaketni
obrambeni sistemi, za sada prvo
Spartan dometa 600 km i kao posli-
jednja obrana Sprint dometa 35 km.
U doba potpisivanja ugovora SALT
Il nije postojala moguénost akcije
protiv raketa u buster fazi, pa su
dvije velesile brzopleto zakljugile da
akcije u terminalu ne bi imale Zelje-
ni efekt jer bi bile preplavijene sna2-
nim raketnim napadom | zbunjene
ometanjem, €ime su onemogudile
dalji razvoj | postavijanje ABM ra-
keta.

Danas se pokazalo kao nuZno
imati kakvu-takvu zastitu koja bi po-
krivala terminal, pa se na Zapadu
Zurno radi na usavriavanju Sprinta |
Spartana i na uvodenju novih tipova
raketa. Amerikanci opravdavaju kr-
Sanje SALT-a Il uvodenjem novih
sovjetskih ICBM-ova S5-25 (NATO
oznaka Sickle), kojih je veé 72 rake-
te zamijenilo stare S5-7 | §5-11, a
dvanaest novih instalirano je na ra-
ketnom polju Spask Daljnij blizu ki-
neske granice. Sovjetska tvrdnja da
je rije¢ samo o modifikacijl stare
rakete $5-12 | da se radi samo o
polititko] provokaciji kako bi se
opravdalo krienje ugovora iz 1972

je vjerojatnija. Novi modeli Sprinta |

Spartana dobi ée poboljSani sistem
samonavodenja, kako bi se omogu-
¢io direktan pogodak i izbjegla upo-
treba nuklearnih bojevih glava.

Zamjena za Spartan bila bi Exoat-
mospheric Reentry Vehicle Inter-
ceptor System (ERIS). Toplu bojevu
glavu, koja konstantno zraéi IC zra-
tenje zbog trenja sa zrakom, ERIS
bi lako pronadao na hladnoj pozadi-
ni svemira, a vojska se nada da bi
cijena ERIS-a mogla pasti na samo
milijun dolara. Sprint bi zamijenio
High endoatmospheric Defensive
Interceptor (HEDI) i on bi trebao da
uniéti bojeve glave koje je ERIS pro-
masio u zoni udaljenosti 15-50 km.
HEDI bi cilj trebao dosedi za samo
4-10 sekundi (1) &to dovodi do niza
tehni¢kih problema. Razmisljase i o
Small Radar-Homing Interceptoru
kojeg bi trebao razviti LTV Aero-
space.

Simulacije u Hanscomu vriene su
najvise na pet »grozdova~ sa oko
desst raketa, tokom kojih je prora-
den cijeli scenarij raketnoa nuklear-

nog napada. To je samo mali dio
moguceg stvarnog napada, ali racu-
nari koje je predvodio cray iz »spilje
zlih tarobnjaka« u Los Alamosu
(odakle su potekla prva orulja za

'masovno unitavanje) jednostavno

ne bi stigli obraditi upravijanje cije-
lim programskim modelom kom-
pletnog SDI| sistema. Da ih ne bi
stalno Kkritizirali, recimo da su u
ograniéenoj simulaciji centralizira-
nog sistema »sami prona$li« najbo-
lja rjesenja za protuakciju i skoro
potpuno izbjegli preklapanja vatre
sa susjednih borbenih platformi po-
8to je »municija= strogo ogranitena
- | nema tako skore nadopune.

Centralizirani sistem ili
potpuna autonomija?

Najvazniji elemenat SDl-ja, radu-
narsko pratenje | upravijanje, mora
¢e za svoj konaéni razvoj pricekat
enormni skok, koji se uskoro oéeku-
je u tehnici obrade podataka gdje
¢e novl hardver donijeti vece brzine,
kapacitete | pouzdanost, a novi sof-
tver samopodrZavanje | samostaino
donosenje odluke. Tokom bezbroj-
nih ratnih igara na svojim raunari-
ma ESD je sveo filozofiju za ratu-
narsko upravljanje borbom na dva
krajnja pristupa.

Prvi je strogo centralizirano
upravljanje, gdje svi podaci sa sen-
zorskih satelita idu u glavnu centra-
lu za procjenu ciljeva | centar za
prijenos podataka na naorulane
platforme. Centri bi mogli biti u sa-
telitu, ali i na zemlji. Taj pristup je
vrio djelotvoran jer ratunar zna gdje
su svi ciljevi | koliko ima raspoloZi-
vih platformi | moZe potpuno izbjedi
dupliranje kad izda naredenje za
paljbu, ali je i vrio ranjiv.

Sovjeti mogu prvo poduzeti akci-
ju protiv ovog centra | time narusiti
koordinaciju cijele mraze, pa se raz-
mislja o »uspavanim« centrima, ne-
kima na zemlji i nekima u orbiti, ali
je studijski tim iz Rome Air Develop-
ment Centra zakljucio da je rizik jos
uvijek prevelik, Ne treba zaboraviti
da se na antisatelitskim raketama
(Asat) daleko odmaklo.

§ modificiranog aviona F-15 je
vec¢ na velikoj visini, kako bi se iz-
bjegao let rakete kroz guste slojeve
atmosfere, u septembru 1985. lansi-
ran LTV-ov Asat, koji je unistio svoj
cilj = isluZeni satelit u nisko| orbiti.
Uz niz letova aviona bez lansiranja i
lansiranja na zvijezde, kako bi se
provjerilo samonavodenje, ove go-
dine se planiraju jo3 tri nova lansira-
nja na satelite, koji su bad »u tu
tast« lansirani. Navodno su | Sovjeti
izveli niz test letova modificiranog
ICBM-a SS-9 za unistenje satelita.

Zato ¢e se svo svemirsko oruije
morati zastititi od elektromagnet-
skog pulsa, izazvanog bliskom nu-
klearnom eksplozijom i raznih ome-
tajuéih izvora, ukljutujuci | lasere,
$to ¢e morati biti znatno efikasnije
od sadafinje zastite od prirodnih
zratenja i smetnji. Razmislja se i o
oklopima protiv kinetickog oruja |
»satelita ubojica«, s kojima SSSR
vet ima iskustva. 1982. je SSSR ob-
javio jednostrani moratorij na dalje
eksperimente s naoruZanim sateliti-
ma. Te godine obavljen je zadnji
takav pokus s Kozmosom 1375 kao

ciljem | Kozmosom 1379 kao lov-
cem. Koristio se princip aktivne sve-
mirske mine, gdje je lovac na teme-
liu podataka dobijenih sa zemilje
proratunao presretanje, presrec cil
napustivsi svoju orbitu i eksplodirao
u njegovoj blizini potpuno ga uni-
Stivai svojim dijelovima.

Centralizirani sistem ovisi o inten-
zivnoj komunikaciji centra s perife-
rijom 5to se lako moie u kritiCnom
trenutku zaglusiti serijom nuklear-
nih eksplozija na velikoj visini, koje
ometaju sve uredaje na elektromag-
netsko zraenje, a da | ne govorimo
o moguénostima klasitnog elek-
tronskog ometanja. ESD za ublaZa-
vanje posljedica od takvinh akcija
trazi u primjeni vrio visokih frekven-
cija, u prenodenju podataka lase-
rom male snage i alternativnoj ko-
munikacijskoj mrei. Problem ima-
mo | bez ometanja komunikacija, jer
deseci senzorskih satelita orbitiraju
na velikim udaljenostima s velikim
periodima krutenja (24 sata), dok
borbene platforme na 300-540 km
orbitiraju znatno brie pa senzorima
i upravijatkim satelitima jedna gru-
Kn platformi izlazi, a druga zalazi za

arizont, §to se moe premostiti je-
dino ranjivim intenzivnim komuni-
kacijama.

Drugi ekstremni slucaj je potpuna
autonomija borbenih platformi, no
tada neminovno dolazi do duplira-
nja akcija po istim ciljevima | do
nepotrebnog rasipanja snaga. Pot-
puno autonomni sistem bi se poka-
zao katastrofalnim kad bi Sovjeti ka-
nalizirali vecinu svojih ICEM-ova u
uskim koridorima.

Tim pukovnika Paula tra2i riede-
nje negdje u sredini, u poluauto-
nomnom radu, koji bi preuzeo naj-
bolje elemente od oba ekstrema. Si-
tuaciju dijelimo na podrudja u koji-
ma operiraju senzorski sateliti | pu-
4tamo ih neka se bore u njima s
borbenim platformama koje su im
trenutno na raspolaganju. Slode-
nost ostaje, ali je struktura za dono-
Senje odluke laksa za vizualizaciju,
$to je itekako vaino zbog prikaza
situacije operatorima na zemlji. U
tom pristupu jedna naoruZana plat-
forma sama pronalazi cilj, ali i obav-
jestava susjedne platforme o svojim
namjerama. Rizik dupliranja sveo se
samo na istovremenost donoSenja
odluke, a veze su se znatno skratile.
Poluautonomni rad zahtijeva pro-
grame sposobne za samostalno do-
nosenje odluke, tako da algoritam
za poluautonomni rad jod nije napi-
san ali se na njemu intenzivno radi.
Od 1985. Sest velikih kompanija ra-
de nezavisno na autonomnim i cen-
traliziranim sistemima. Ma kraju su
razvojne ugovore dobili samo
McDonnell Douglas, IBM | Ford
Aerospace.

ESD je dizajnirao | Space Defence
operations Centre u Cheyenneu,
Colorado | sve napore ujedinio u
National Test Bed (NTB) program.
&iji je centar u Colorado Springsu
na mijestu buduceg komandnog
centra za svemirske operacije, Con-
solidated Space Operations Centre
(CSOC). Programu su se prikljucile
mnoge vodece institucije kao: Army
Advanced Research Laboratory
(Huntsville, Alabama) Maval Rese-
arch Laboratory (Washington D. C.),

* Air Force Rome Development Gen- B
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VALCOM SUPER
MODUL I

(VSM 1)

ZA C 64/128

VSM:2 za POCETNIKE e
- RESET npka
- TURBO za kazetolon
- FLOPY HYPRA (6% brie)
- NAREDBE RUN LOAD. SAVE.
LIST  (samo jednom lipkbm)
~ KOPIRANJE svih programa ¢ak 1
ZASTICENIH

W5M.2 ra NAPREDNE jo!

- INTERFACE rza sve poznale pisace
- STAMPAC EKAANA (u boji)

- PROSIREMJE BASIC - AUTO.
REMNUM FIND

- NAREDBE BASII: a 40 (DLOAD
D3AVE CATALOG. )

- PROGRAMATOR funkcyskih tipks

VSM2 za STRUCNJAKE je;

MONITOR sirojnog e2ika
- PROSIAENJE mogucnosti tastature
- 19 NAREDBI! za obradu strojnih
programa =
- 24 KBYTA FAM za obradu BASIC
programa :
- DISK MONITOR

VSM-2 24 SVE je.

- OSVJEZIVAG programa

- TRENER za sve igre POKE
nepoatrabini

- ZAMRZIVAC (FAEEZER) programa
- 1 JOS MNOGO TOGA .

GARANTNI ROK 6 MJESEC!
PLACANJE SE VRSI POUZECEM

Uz modul Isporutuje se upulsiva cca
10 stranica

CIJENA: 32.900 din
EPROM Moduli za C-64

1 TURBO MODUL (Turbo 250, Tum
2002, Turbo I, Podesavan|e glave)

2 SPEED MODUL (Speedcopy, apn
turbo. Super save 64)

3 COPY MODUL (Copy 180, Turbo co-
py, FGopy 3.3, Fasi modul)

EASY SCRIPT - YU (Madificirana

verzijn sau B’gﬂmim ¥U znakovima)

-

5 SIMON'S

6 MAKROASS (Asamblar)

7 HELP B4+

8 STAT 64

9 GRAPH 64

Cijena komadu 18.000 din. U cijenu
nije uradunata na. Svlﬂmod ul na-
tazi 36 u pl Imllltl

noj raden
RESET tipku. Garantn h i
Servis osiguran, Hldlﬂltu vrii pouze-
éem, Uz svakl modul idu uputstva za ru-
Kovanje.

OVLASTENI SERVIS

COMMODORE
AMSTRAD
(SCHNEIDER)
PC XT/AT

ATARI

RADNO VRIJEME
od 8 do 12 | of 17 do 20
subotom ad 8 do 13

SEAYIS | (ERADA ELEXTHONICKIN LURKDAJA

THG SEMJSKIN “
e USKOKA
TEL. 041/ AEI-003

TELEX

DODACI ZA C-64 :
- Centronicekabl ., ... 25000

- Kabl TV-C-84 ..., . 7.900

- Sarialkabl | 8.500
- Transtormator ... ... ... 42000
Pidite za opdirnija uputsiva,
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tre (New York), Air Force Space Di-
vision (Los Angeles), Energy De-
partment Los Alamos National Sci-
entific Laboratory (New Mexico) . . .
Nezavisno od njih prikljutio se Ge-
orge C. Marshall Institute sa studi-
jom, u kojoj se tvrdi kako bi | 90%-
tna efikasnost onemogucila uspjeh
u razaranju kljuénih objekata, nano-
Senju znatnijih gubitaka stanowvni-
Stvu | omogucila bi ameri¢ki odgo-
vor (po mnogima je ova procjena
previsé optimisticka jer se procjenji-
vao sistem, o tijoj se buducoj struk-
turi | efikasnosti za sada moZe samo
nng:dati)‘

isnost o Crayu iz Los Alamosa
bi ¢e uklonjena nabavkom vlastitog
superratunara | gradnjom novog,
visokovjernog simulatora koja je
potela ovog ljeta. Jos nije rijeSeno
niti pitanje kakva ¢e biti uloga &ov-
jeka u donocSenju odluke, jer je za
nju potrebno trenutno poznavanje
ogromnog broja podataka | brze ak-
cije. Simulacije rada autonomnih si-
stema su buduci operatori CSOC-a
(obavezno sa pukovni¢kim | gene-
ralskim oznakama) pratili skritenih
ruku. Jos se ne zna do Koje te se
mjere prepustiti donoSenje odluke
raéunarskom programu. Raéunar-
ski centar, osovina NTB-a, National
Test Facility (NTF) u CSOC-u bi ¢e
povezan sa svim elementima koji su
Sirom SAD, a kasnije moZda | Evro-
pe, ukljudeni u SDI. Radunarska
opreama za NTF je trenutno u Hans-
com AFB i tokom godine ce se saliti
u Colorado Springs. NTF nece biti
potpuno spreman sve do 1889. il
1990. a radovi na instaliranju hard-
vera pote ¢e ve¢ ove godine,

Galij arsenid protiv
silicija

Niti uz najbolje detektore | uz naj-
efikasnije orutje sistem SDI ne bi
uopée funkcionirao bez ratunar-
skog sistema za upravljanje. Upravo
tuje nuan kvalitativan skok napri-
jed. Razvijaju se nove tehnologije,
od kojih galij arsenid (GaAs) tipovi
imaju najvece izglede za skoru upo-
trebu. Nove tehnike omogucéavaju
dobijanje kristala potpuno novih
osobina stvaranjem vrio tankih slo-
jeva raznih materijala stvarajuéi vi-
Seslojne sendvite — heterostrukiu-
re. Razli¢itim debljinama | sastavi-
ma svakog sloja mogu se dobiti pot-
puno nove alektricne i opti¢ke oso-
bine. Koritenjem ultratankih sloje-
va razli¢itih materijala moZe se po-
sti¢l veca brzina vodijivih elektrona
jer je energija vezanih elektrona ra-
zlicita u razli¢itim slojevima.

Kao | kod obi¢nog bipola
tranzistora za donore (davaoce
elektrona koriste se atomi razligitih
=netistoca«, koje ovdje stavijamo u
sloj vece anergije vezanih slektro-
na. Kao | sve &estice, elektroni te2e
nizem energetskom stanju | padaju
u susjedni sloj niZe energije. Oni se
pomeraju du? spoja slojeva velikom
brzinom jer su slojevi izuzetno tanki
| atomi donori im se ne nalaze na
putu. U obiénom poluvodi¢kom kri-
stalu jedan elektron prevaljuje kra-
tak put izmedu dva uzastopna suda-
ra s atomima donorima. Elektroni u
siliciju postizu prosjetne brzina od
oko 7 milijuna em/s, u tankom sloju

GaAs | 10 milijuna cm/s, a u hetero-
strukturama éak i preko 20 milijuna
cm/s.

Taj efekat je otkriven prije devet
godina u ATT Bell Laboratories, a
japanske | ameri¢ke tvrtke koje rade
na njegovoj komercijalnoj iskoristi-
vosti zovu ga i high electron mobili-
ty transistor (HEMT). S jednim tak-
vim  wprototipom tranzistorske
sklopke« je Shin Shem Pei postigao
i rekordno vrijeme preklapanja od
58 pikosekundi. Samo supervodici
rade brie. Za visokoenergetske slo-
jeve neki se atomi alija zamjenjuju
aluminijem, a silicij se Koristi kao
donor, dok se GaAs koristi za nisko-
energetske slojeve. HEMT pripada
grupi tranzistora s efektom polja
(FET - field effect transistor), pa se
ponegdje naziva i MODFET (modu-
lation doped FET), a zbog ovisnosti
o promjenama strukture materijala
od sloja do sloja | selectively doped
heterostructure transistor, pa Cak |
dvodimenzionalini elektronski plin.

U balistitkom tranzistoru elektro-
ni ne putuju unutar sloja nego pre-
ko njegove debljine. Elektroni gube
brzinu u sudarima s atomima i u
medusobnim sudarima pa im mora-
mo osigurati dovoljno kratak put ka-
ko bi ga pro&li poput projektila, bez
ijednog sudara. To j@ na eksperi-
mentalnom nivou ostvareno 1985. u
IBM-ovoj laboratoriji Thomas J.
Watson (u Yorktown Heightsu blizu
New Yorka). Jedan IBM-ov tim na-
pravio je »poluvodiéki sendvi¢« od
dva vanjska sloja galij aluminij arse-
nida (GaAlAs), koji su igrali ulogu
izvora (source) | ponora (drain) FET
tranzistora, s ultratankim slojem
GaAs izmedu njih kao vratima (ga-
te). Elektroni su u Ga Alas imali ve-
¢u energiju | padall u GaAs stalno
ubrzavajuci. Sloj GaAs je bio debeo
oko 300 atomskih promjera, a polo-
vica elektrona stigla je do drugog
sloja GaAlAs bez usporenja.

Fujitsu je poZurio | veé najavio
razvoj superratunara, zasnovanog
na HEMT-u, a brzi elektroni takoder
imaju buduénost | u analognim si-
stemima, gdje se nivoi napona brzo
mijenjaju. Vojska se pokazala zain-
teresirana za HEMT tranzistore i mi-
mo razvoja superbrzih radunara —
za razvo] milimetarskog radara koji
bi radio na frekvencijama reda veli-
¢ine stotina gigaherca. To bi omo-
gutilo daleko bolju rezoluciju od
danasnjih, centimetarskih radara |
izmedu ostalog prepoznavanje cilje-
va unutar oblaka bojevih glava | ma-
maca u postbuster | medukurs fazi.
Problem je Sto danasnji poluvodiéi,
koji se koriste u komercijalne svrhe,
nisu dovoljno brzi da bi se smjestili
u pojatala radara. Najbr3i

silicijski tranzistori dostizu 20 GHz,

dok HEMT tranzistori u eksperimen-
talnoj fazi dostitu | 50 GHz. Jim
Hwang iz elektroniékog laboratorija
General Electrica postigao | rad na
80 GHz, §to odgovara valnoj duljini
3,75 mm.

Moguénosti HEMT-a su ogromne,
ali je skupo proizvoditi heterogene
strukture. Danas imamo dvije teh-
nologije za dobijanje vrio tankih slo-
jeva kristala, koje daju veliki broj
raznih poluvodickin struktura, kak-
vih nema u prirodi, a za sada se ne
mogu dobiti drugim postupcima.

Prvi je MBE (Molecular beam epita-

xy). U evakuiranoj posudi (svemirski
vakuum je daleko bolji od najboljeg
vakuuma postignutog na Zemlji, pa
mnoge kompanije razmisljaju o po-
stavljanju takvih pogona na platfor-
me u orbiti) nalazi se supstrat u obli-
ku rotiraju¢eg diska i cijevi kojima
se dovode sastojci sloja: Ga, Al, As |
nedistote koje ce postati donori
alaktrona. Sastojke grijemo do vrio
visokih temperatura, na kojima oni
isparavaju | cijevima ih vodimo u
posudu. Na krajevima cijevi su me-
haniéki kapci kojima upravija ratu-
narski program i otvara ih za dobi-
vanje feljenog omjera za svaki sloj
kojl se taloZi na supstratu u epitak-
sijalnim slojevima u kristalnoj struk-
turi bliskoj onoj na supstratu. Prije
MBE-a heterostrukture su se ostva-
rivale talozenjem na supstrat hlade-
njem komponenata u tekuco| fazi —
LPE (liquid phase epitaxy). LPE-om
sa niti izdaleka ne mogu postici ta-
ko tanki slojevi kao suvremenijim
MBE-om, koji omoguéava postiza-
nje slojeva debelih samo tri atom-
ska promjera i nagli prijelaz na sa-
svim drugaciju strukturu za slijede-
¢ih nekoliko atomskih slojeva. Veli-
ki nedostatak MBE tehnologije je
velika sporost talotenja koje se od-
vija brzinom od samo jednog atom-
skog sloja u sekundi, &to znaci sa-
mo oko 0,001 milimetra na sat. Kako
se taloZenje odvija samo na jednom
supstratu oéito je da se za komerci-
jalnu upotrebu teZi brioj tehnolo-
giji.

Druga tehnologija je MOCVD (me-
tal-organic chemical vapour deposi-
tion) i ne zahtijeva vakuum vec ale-
menti koji ¢e Einiti sloj dolaze u
spojevima kao plinovi na atmosfer-
skom pritisku, kako bi se kombinira-
li na povriini zagrijanog supstrata.
Meatali kao galij, aluminij i indij dola-
ze vezani na organske kemijske gru-
pe kao metil (~-CH,), a arsen i fosfor
dolaze u hidridnim oblicima kao ar-
sin (AsH,) i fostin (PH,). Brzina talo-
%enja je znatno veéa nego od MBE
tehnologije i mo2e se regulirati pro-
tokom plinovitih komponenti, ali
prebrza talo?enja daju heterostruk-
ture slabe kvalitete. Umjesto kapaka
na MOCVD-u imamo ventile i pum-
pe, a komponante se u komaori vrilo-
Ze tako da je moguce taloZenje na
nekoliko supstrata istovremeno.
MOCVD nije tako kvalitetan kao
MBE, all ima veéu moguénost ko-
mercijainog koristenja. Rizik je sa-
mo u upotrabi vrio toksi¢nog plina
arsina.

Galij arsenid tehnologija je jedna
od rijetkih, &iji razvoj SDIO skoro da
i ne mora financirati jer ve¢ donosi
velike profite. Na trZistu MOCVD re-
aktora i pratece oprame 1984. je
promet iznosio 28 milijuna dolara, a
predvida se rast na 86 milljuna dola-
ra godisénje do 1989., prema predvi-
danjima VLS| Research iz Santa
Clare u Kaliforniji. Kompletna opre-
ma za jedan MOCVD reaktor kosta
od 200.000 $ do 500.000 §, dok MBE
reaktori koétaju i preko 700.000 §.
MOCVD opremu prodaju: Spire,
Cambridge Instruments, Chrystal
Specialties | Emcore, a MBE: Varian
Associates Thin Film Division, Riber
i Vacuum Generators s ukupnim go-
disnjim prometom od 10 milijuna
dolara u 1984, s otekivanim rastom
na 45 milijuna dolara do 1986.




Prednosti u odnosu na silicij su
znatne: veéa brzina, manja potros-
nja energlije, otpornost na zratenje i
moguénost emitiranja svjetiosti. Po-
sao s GaAs se pokazuje kao »big
deal« jer se tokom 1985. ostvarilo 85
milijuna dolara prometa s tendenci-
jom rasta na dvije i pol milijarde
dolara godisnje do 1992. Do kraja
stoljeéa bl | po najnepovoljnijim
procjenama GaAs tehnologija tre-
bala preuzeti treéinu svjetskog po-
luvoditkog tr2ista.

Opti¢ka obrada podataka

Vratimo se na moguénost emitira-
nja svjetlosti, jer je prva prakti¢na
primjena heterostruktura bila bas
poluvodiéki laser veligine zrna soli,
koji je telefonske signale prenosio
optickim nitima. |deja se zasnivala
na spoju dva razlitita poluvodiéa,
gdje elektroni emitiraju fotone kad
padaju u potencijalne jame na slo-
bodnim mjestima u kristalnoj reset-
ki. Vecina takvih lasera potjete jos
iz LPE tehnologije | ima aktivno po-
druéje u kojem elektroni padaju u
potencijalne jame debljine oko
0,001 mm. Znatna 3gbulj§anja omo-
gucile su MBE | MOCVD tehnologije
i to prvenstveno u smanjenoj. po-
troénji energije. Tipiéni ovakvi laseri
prvih gomrnc“n trosili su i po neko-
liko stotina miliampera. Novim teh-
nologijama je to smanjeno na samo
3 mA uz snage laserske svjatiosti od
cak 4 W. Poluvodiéki laseri takvih
karakteristika mogu postati Cesti
alementi na buduéim &ipovima.

Xerox Palo Alto Research Centre
radi na ra¢unaru koji bi koristio op-
ticke, a ne elektronitke logitke
skiopove ito ée svakako zahtijevati
mnogo poluvodickih lasera kao iz-
vora svjetlosti na &ipu, pa je razum-
ljiv zahtijev za §to manjom potros-
njom energije po pojedinom laseru,
Teli se i to veto) frekvenciji laser-
ske svjetlosti, jer to znadi krace val-
ne duljine, a time u moguénost
spremanja veée kolicine podataka
na kompaktne diskove kao optitki
memorijski medij. U tome najveée
uspjehe imaju Nizozemci i Japonci
({Philips Research Labs je tehnologi-
jom MBE sagradio laser valne dulji-
ne 707 nm, a Nippon Electric je po-
stigao 680 nm s MOCVD laserom na
bazi galij aluminij indij fosfida).

Honeywell radi na GaAs Cipu,

COMPU

gdje bi se bitovi prenosili optiéki
preko poluvoditkih lasera | optiéki
vodljivih struktura, obradivali bi se u
HEMT tranzistorima, a cilj je ostva-
renje prijenosa ¢ak od jednog giga-
bita u sekundi. University of lllinois
prediaZe i hibridni &ip, gdje bi silicij-
ski logicki elementi obavljali poslo-
ve drugorazredne vaZnosti, a GaAs
bi uskakao tamo gdje treba velika
brzina | prijenos podataka putem
svjetlosti.

lako su ova dostignuéa utrla put
ka optitkoj obradi podataka, do pr-
ve opti¢ke obrade doslo je prije toé-
no trideset | dvije godine i to u prim-
jenl na radarima izvida&kih aviona.
U 2elji za postizanjem veée rezoluci-
je izvida&kih radara udru2ivali su se
signali na nizu malih antena, ali ta-
da radunarska oprema jos nije bilau
stanju obraditi ove podatke, pa se
pomod potrazila u tzv. opti¢kom ko-
herentnom procesoru. Sirovi poda-
¢l sa sinteti¢kog aperaturnog rada-
ra prikazani su na ekranu s katod-
nom cijevi i zabilje2eni na filmskoj
traci. Filmovi su razvijeni poslije leta
i stavijani u optitki sistem, gdje je
svjetlost sa Zivinog elektriénog luka
propustana kroz pukotinu, na film i
na sistem lec¢a, kako bi se dobio
stvarni oblik slike videne radarom.
Taj pionirski rad Ammeta Leitha bio
je korak prema praktiénoj holografi-
ji, ali potreba za kemijskom obra-
dom filma onemoguéava obradu u
realnom vremenu.

Kad smo ve¢ kod radarskih signal
procesora, spomenimo | mastovitu
ideju realiziranu nedavno na CAL-
TECH-u — fotoakusti¢na ¢elija. Na
jedan kraj duge i uske fotoakustiéne
¢elije dolaze akustiCki valovi, &lje
promjene u vremenu po amplitudi i
trekvenciji slijede promjene odbije-
nog elektromagnetskog vala od pre-
preke. Na akusticko-opticku éeliju
pada svjetlost, a akustiéki valovi Sire
se longitudinalno kroz éeliju stvara-
juéi perioditke promjene u gustodi
materije u njoj, &to opet vodi na
razli¢ito prelamanje upadne svjetio-
sti i do karakteristiéne difrakcione
slike na drugom kraju. Znatno |e
brZe | lakSe usporediti karakteristike
difrakcione slike sa difrakcionim sli-
kama raznih mogucih ciljeva i na taj
nacin izvrditi identifikaciju nego ra-
Eunati promjene intenziteta odbije-
nog zratenja u prostoru | vremenu |
na taj natin izvoditi zakljutke o obli-

ku cilja, Fotoakusti¢na celija je jefti-
na | dosta pouzdana periferija racu-

nara za p navanje uzoraka.

Opti¢ka obrada primenljiva je u
analognim i digitainim tehnikama.
Isto tako dvije optitke veze mogu
biti vrlo blizu jedna drugoj bez
medusobnih smetnji, dok u elektrié-
nom prijenosu zbog naglih promje-
na struje dolazi do indikacije na
susjednoj vezi. US Defence Advan-
ced Research Projects Agency (Dar-
pa) ¢ak pokusava utiniti nesto | s
izgledom ¢&ipa, jer se veza Cipa s
noZicama ostvaruje na rubu plodice
silicija. Darpa procjenjuje da ce to
znaditl najvise 200~-300 spojeva ak
i u VLSI tehnologiji. Darpa radi na
optitkom prenofenju bitova tak | u
sredinu samog ¢&ipa, a veé su ostva-
ranl neki rezultati optitkog prijeno-
sa takt signala na veliki broj to¢aka
na samom ¢ipu €ime se dobilo i na
brzinl. Optitke veze su uostalom
imune na mnoge standardne meto-
de elektronskog ometanja.

Razvijaju se i optitki logitki ele-
menti, kao &to je opti¢ki bistabil na
edinburSkom Heriot Watt Universi-
tyu, a kristal indij antimonida poka-
zuje osobinu Sirenja povetanjem in-
tenziteta upadnih laserskih zraka |
stvaranje konstruktivne i destruktiv-
ne interferencije odnosno propusta-
nja i zaustavijanja laserske zrake ¢i-
me bi mogao postati opticki ekviva-
lent tranzistora. Na optitkim ele-
mentima za matriénu obradu, koji b
znatno ubrzali izvodenje SDI algori-
tama, poéto je vecina podataka ma-
triénog tipa, rade Hughes | Universi-
ty of Alabama. Opticka obrada uk-
ljutivace i znatno bolju medusobnu
povezanost i stvaranje udrukivih
memorija, kojima je na pr. potreban
samo fragment slike da bi je u cije-
losti mogll usporediti sa slikom-
uzorkom u memoriji. Slike ¢e se vje-
rojatno memeorirati u obliku holo-
grama pa ¢e se uzorak prepoznati
pustanjem zraka svjetlosti s uzorka
kroz polupropusno ogledalo na ho-
logram u memoriji. Svaki put kada
se zrake s uzorka poklope s onima
na hologramu dobijamo jak izlazni
zrak.

SDIO je osnovala | posebnu grupu
za pratenje | koordinaciju rada na
razvoju optitke obrade podataka.
Pravel razvoja hardvera

moguéeg
su razli¢iti, dok bi buduéi optiéki
ratunari postizali i

1000 puta vede

brzine rada od dana&njih i otvorili
Siroku primjenu u obradi radarskih
signala, umjetnoj Inteligencijl, pre-
poznavanju uzorka, robotskom vidu

S druge strane, u Bell Laboratori-
es | Fujitsu postignuti su prvi koraci
u logici vise stanja. Danasnje tranzi-
storske sklopke mogu biti samo u
stanju »ukljuéene« | wiskljudanes,
dok je klju¢ logike vide stanja tranzi-
storska sklopka, koja mote na raz-
nim, st odradenim nivoima na-
pona, biti ukljutena, a na ostalim
iskljuena. Trik je u potencijainoj
jami, postavijenoj u bazu, koja za-
robljava elektron na njegovom putu
s emitera, preko baze, na kolektor.

Zamislimo da postavimo tenis
lopticu na dno kantice u kojoj ih
obiéno kupujemo. Ona ée iz nje mo-
¢i iza¢i samo .ako dobije dovoljnu
energiju da se popne preko ruba
kantice jer je potencijaina energija
na dnu kantice manja od potencijal-
ne enargije koju loptica ima na rubu
kantice, kazemo loptica se nalazi u
potencijalnoj jami kantice.

All u mikrosvijetu dominantnu
ulogu igraju sloZen! principi kvant-
ne mehanike, koji omoguéavaju ele-
mentarnoj Cestici tuneliranje kroz
potencijalnu barijeru, ako se postig-
nu toéno odredena energetska sta-
nja. Kad bi u nasoj kantici imall
=kvantnu lopticu=, ona bi tunelira-
njem kroz tanke limene zidove mo-
gla izaél iz nje. (Na klasiénim, ma-

m, objektima kvantni
ofekﬂ kao tuneliranje nisu primjetiji-
vi 5to je sreca jer zamislite &to bi
bilo kad bi vam prilikom servisa te-
nis loptica tunelirala kroz mreticu
reketa . . .)

Energiju elekirona u potencijal-
noj jami mijenjamo promjenom na-
pona iter. Kada se taj na-
pon lagano mijenja, primjecuje se
postojanje kolektorske struje samo
na odredenim vrijednostima napo-
na, jer tupelirati mogu samo oioh
troni na odredenim
stanjima. Bell Labs nisu dunonstrl—
rali rezonantno tunelirajué¢i tranzi-
stor, a Fujitsu radi na nedto malo
druktijem tranzistoru s potencijal-
nom jamom u emiteru. Jo§ jedna
osobina radi u prilog ovakvih tranzi-
stora — tuneliranje je brie nego pre-
kidanje bipolarnim ili FET tranzi-
storom.
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Nastavak sa str. 5

vopisnikom Locospell | udruZljivos-
Cu sa staripm ro8acima mana za
korisnike koji nameravaju radunar
da iskoriste. pre svega, za rad s tek-
stovima. PriloZeni su jo§ DR logo,
Mallardov bejzik. PC 1640 je,
0. PC preko koga otrovne
Jiege U ostrvskim revijama ne za-
aju. Zaista: videli smo spec-
trum +3, a izgledao je nekako |§&u-
pan iz konteksta, mada je bio okru-
Zen Standovima eminentnih firmi
{Ocean, Elite & Co.). Masina je mr-
tva Kupite mali ST, Radije amigu?
U redu, ako volite da igrate na

srecu

Cambridge Computer je za Z88
doliveo aplauz engleskih racunar-
skih revija, a | posetioci sajma nisu'
ostali ravnodu$ni. Nesto vise o sa-
moj masini proditajte u testu. Po
Cambrigeovom prostoru Setac je
Tony Kaye koji, doduse, spada u
firmu Wordmongers — ona se bavi
elektronskom postom za Z88 i PC.
Tony se od sveg srca obradovao
svim primercima Mikroa i obecao
da ce, svakako, razgledati slike.

Svetla velegrada

~Zasto, do davola, nije napisao ni-
§ta 0 432YYUT457 Zar nisu FHJRTY
obecali da ce izloZiti svo] novi
RTER4357 Gde je, molim vas, ostala
IOUHB5N 7« Gigantski sajam kao to
je PCW = i to &ak jubilarni — nije
priredba koju bi ¢ovek mogao da
poseti s beleznicom u ruci i da pa2-
ljivo zapisuje sve &to mu se pojavi
pred odima. Prvo, zato Sto je svega,
jednostavno, suvi$e. Drugo, zato sto
ce vacina novosti potonuti u zabo-
ray, a o bestselerima c¢e inostrane

PCW 8513, Amstradov najnoviji alat
za poslovni svet: Zilogov Z80,4 MHz:
RAM 512 K, bex ROM-a; jedina
disketna jedinica 720 K (mode se
dokupiti druga); ekran: belo na
cmom, 90 mmakova, 35 redova; ViT:
paralelna vrata za $tampaé, ivicni
konektor; tastatura: 83 tastera;
operativii sistern CP/M plus; u paketu
metriéni ftampac spartanske

499 funti bez poreza na promet.

kolege opsirno pisatl. Parazitizam?
Ne, prokletstvo nerazvijenihl | trece,
zato Sto je umesnije prikazati at-
mosferu i strujanja celog sajma, ne-
go novosti kompanije koja je upravo
izdala novu, jo divniju seriju nalep-
nica za ukras vratasca disketne jedi-
nice

London je divan grad. U parku me
nisu pokrali, hotel je bio solidan, a
ljudi su u biroima i na ulici predu-
sretljivi. Za vegetarijance: kad sle-
deci put posetite kineski restoran
(nije neophodno da to bude bad u

Londonu), probajte bambusove vr-
Sice | sojin sir.

Cudni su putevi zapadnih demo-
Kratija — kad najvatrenije nagovesta-
vas da Ce poleti da trule, pokupe se
| zabljeste. Englezi su navikli na ra-
¢unare. Transporteri, neuronske
mreie, softverski roboti i sli¢ne no-
vosti interesuju samo jod one kaji
zbog njih dobijaju platu. Mikroi nisu
vise =stvar po sebi=, jer su dobili
secijalnu funkeiju. Prodirenost teh-
nike ove vrste ima | svoje slabe stra-
ne (vidi tekst o Zakonu za zastitu
podataka), a ako sve interesuje sa-
mo napredak, morate priznati da za-
padnim susedima nismo doprli ni
do pojasa.

edna od zanimljivosti koju
J ne motemo smatrati Kla-
siénom hekerskom atrak-
cijom bila je demonstracija bonifi-
kacija koje britanskim autorima
softvera obezbeduju poboljSanja
zakona o zastiti podataka.

Istorija. ..

Zakon je sadinjen 1984, godine,
kad je koliéina racunarski sprem-
lienih podataka u VB tako narasla
da driavni organi vise nisu mogli
da kontrolidu proticanje informa-
cija — bas kod tolikog. prekorade-
‘nja kontrola takve vrste postala je
zaista potrebna. Za tri godine su
autori zakona pokusali tatno da
opredele korisnike podataka, oso-
be na koje se oni odnose | argani-
zacije koje se bave obradom po-
dataka. Ko je ¢uvao Informacije
koje je zakon odredivac za osetlji-
ve, bio je dutan da se registruje |
da se u svomn radu évrsto pridr2a-
va prl tom navedenih okolnosti -
namena | priroda podataka, grupe
ljudi o kojima oni govore, © orga-
nizacijama kofima su podaci na
raspolaganju itd.

Realizatori zakona su sluzbenik

- ragistrator (Data Protection Re-
gistrar) i savet kojl zastupa koris-
nike, ako se s ovim sluZbenikom
ne razumu (Data Protection Tribu-
nal). Oba jos diskratno, ali uporno
ubeduju sve koje zakon pogada
da svoju aktivnost legalizuju.
Kampanja je potela 11. nogvembra
1985, a sti¢e se utisak da se sve ne
odvija tako lepo, kao sto su zabri-
nuti éinovnici predvideli. U bilo
kojo) brosuri koja se bavi zastitom
podataka | nosi registratorov pe-
tat moZete da protitate da je ne-
registrovano ¢uvanje informacija
kaznjivo i da na svetu nema niceg
lakseg od toga da se sopstvena
prijava posalje odgovarajuéem
sluzbeniku.

Sve dosad je izgledalo da je za-
kon samo nacin da drzava proviri
u nepreglednu gomilu podataka
razbacanih u celoj VB. Objasnje-
nje za strogost propisa bila je, za
Sve vreme, zabrinutost za sudbinu
ljudi o kojima zna 500 km udaljeni
ratunar vie nego njegov sused!
Ono radi ¢ega se registrator poja-
vio na ovogodisnjem sajmu PCW,
jeste nov dodatak zakona koji ée
poceti da vaii 11, novembra ove
‘godine.

On svim u informacionim siste-
mima obuhvaéenim pojedincima
omogucava da od organizacije
koja nesto zna o njima zahtevaju
k:ﬁiiu svih podataka ove vrste.
Tako treba sa hartije u praksu uve-
sti moguénost da se gradanin 2ali
registratoru ako su podaci neisti-
niti, suvise lignl ili suvide =otvare-
ni= za sve radoznale. Drugo izda-
nje (maj 87) registra kompanija
koje se bave obradom podataka,
obuhvatilo je 120.000 takvih orga-
nizacija.

... Se ponavlja

Spisak je, doduse, na raspola-
ganju posetiocima javnih bibliote-
ka i praktifno, dakle, svim grad-
anima, mada ¢ete tesko propadi
zagrejanog demokratu koji ¢e od
rmlm sto hiljada firmi zahtevati
spis svega Sto znaju o njemu.
Usprkos tome, sluZbenici su no-
vom verzijom zakona zadovoljni |
smatraju da ée na taj natin lakse
saradivati s drugim zemljama gde
takvi propisi vec vaZe. Zaista savr-
$eno . .. | jednostlavno. Masdine su
se Englezima popele na glavu!

| gef firme koji zna mnoge inte-

resantne stvari o mnogim ljudima
je, verovatno, opisan u datoteci
koju duva njegov konkurent. U do-
ba Marksa mogao si da odes u
tabriku, da je razgledas | da shva-
ti4 ko je gore | ko dole. U poplavi
tehnike neverovatnih moguénosti
ovi odnosi su suptilniji | tedko bi-
smo prstom mogli d pokatemo
onoga koji drZi konce u svojim
rukama — zato su se u poslednje
vreme rasprave o Orvelovim vizija-
ma nekako stifale. Medulim, »ne
nestaje |skorid¢avanje, ves to da
za nj znamo« (jednostavno
prema Enzensbergeru).

Svakidadnji, »mali Govek- -
John Doe, Hans Jedermann - ved
dugo, dugo vremena nije vise spo-
soban da prati tehnolodki razvoj.
Kad su u pitanju novi Spicevi magi-
na za busenje nafte, to od njega
niko i ne oéekuje. Ratunari mno-
gima ostaju neshvatljivo par ekse-
lans, a istovrameno neogranidene
transakclje simbola koje se u nji-
ma odvijaju, svaki dan dobijaju
nove stvarne oblike i u ta-
kode ljude koji s takvim stvarima
ne Zele da imaju bilo kakve veze.
Ludisti koji su nekad razbijali prve
industrijske masine mogu, opet,
imati pune ruke posla,
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PC-DITTO

U rubrici Gosub stack ve¢ smo
pisali o emulatoru PC za Atarije-
ve ST, koji najzad zaista radi ono
ita se od takvog programa i ote-
kuje. Ameriéka firma Avant-Gar-
de Systems je njime ocarala po-
setioce Comdexa, a sada moZe da
se dobije i na starom Kontinentu.

Kad se program instalira ST po-
staje nedto malo sporiji PC sa jed-
nom disketnom jedinicom. Konfi-
guracija moZe da se izmeni sa PC-
DMENU. PRG, koji novoj okolini
pripige stvarni broj spoljnih medi-
ja, odredi naéin prikaza, boje i
prilagodi tastaturu.

PC-DITTO prepoznaje tvrdi
disk, disketne jedinice od 3,5 i
5,25 inta. Sadasnja izvedba ume
da koristi samo prvu particiju tvr-
dog diska, ali ¢e navodno pobolj-
$anja koja slede ukloniti taj nedo-
statak. lako emulator podriava
iskljuéivo kelor monitor treba da
s@ odlucite za monohromatski ili
kolor-prikaz. Monovarjanta ume
da snimi treptanje | inverzni pri-
kaz, ali takav luksuz uspori ispisi-
vanje. Ako ste izabrali kolor-pri-
kaz, paZljivo pridite odredivanju
boja za 80-kolonski tekstni nadin:
on u PC-ima koristi 16 boja, a ST
ga emulira u srednjoj rezolucijl i
prema tome kapacitet mu je samo
éetiri. Emulator automatski izabe-
re crnu, belu, crvenu i plavu. Ako
nemate nerava ili volje da sami
eksperimentiSete razliGitim pale-
tama, ta kombinacija ¢e biti do-
bra. Kad zavriite sa ekranom,
odredite osetljivost tastature i br-
zinu ponavljanja tastera.

Prilikom pokretanja PC-DITTO
ispise podatke o sistemu i zahteva
disketu sa PC-DOS ili vratanje u
GEMDOS. Takav izbor se prikaZe i
onda kad softverski resatirate tre-
nutni program (Ctrl-Alt-Del). Ako
imate ST sa 1 Mb RAM, za »&arli-
jeve« programe ostaje vam 703 K,
ali svi programi ne prepoznaju vi-
Sak (703 - 640 K). Vlasnicima 520
ST ostaje samo 200 K. | kad imate
mega ST, zbog adresnog nacina
703 K je maksimum.

Emulator radl sa svim verzija-
ma PC-DOS, a kod MS-DOS mo-
Zete da naidete na probleme zato
sto neki proizvodatl kompatibil-
nih mikri¢a prilagodavaju OS svo-
jim masdinama. Kad se progurate
kroz instalaciju, radna okolna po-
staje potpuno jednaka onoj u pra-
vom PC-u. PC-DITTO preslika ce-
lokupnu memorijsku organizaciju
PC i preuredi softverske interfejse
koji povezuju OS sa tastaturom,
ekranom i drugom gvo2durijom.
Zajedno sa emulatorom dobijete
programe SPEEDY3 | QWICKEYS
koji donekle ubrzaju rad.

Da li je zaista sve tako rulita-
sto? Kompatibilnost iznosi oko 95
odsto, sto je za softverski emula-
tor vanredan rezuitat - sli¢no to-
me kompatibilne su kartice za
amigu 2000 i archimedes. Ali
kljuéno pitanje nije samo koji pro-

grami rade u novoj sredini nego |
kojom brzinom rade - nasli smo
slabu tatku. Norton Si emulatoru
pripada faktor 0.3, a PC-Tools 15
odsto za CPJ | 25 za memoriju.
Brojke se tine poratavajucéim, ali
se PC-DITTO sa vecinom aplikaci-
ja pokaZe boljim nego Sto bise-s
obzirom na ove proradune — ofe-
kivalo, Avant-Garde je optimizo-
vao one delove emulatora kKoji se
bave ekranom, ali skoro nita nije
utinio da poboljsa aritmetiku. Tri-
gonometrijski proraéuni u turbo
pascalu zato su sporiji | do deset
puta.

Owen Linderholm, kolega iz
PCW-a, kojega ste upoznali u ok-
tobarskoj rubrici Gosub stack,
isprobao je PC-DITTO sa svojom
celokupnom zbirkom programa |
utvrdio da ni u kom sluc¢aju ne
rade DESQview 2.0 (dok varijanta
1.2 radi), Zaxxon, Stargate (objas-
njenje nije potrebno) i pristup tvr-
dom disku sa MS-DOS 3.2 za tos-
hibu 1100. Sistem bi povremeno
kredirao pod tezinom suvise broj-
nih rezidentnih programa. Jedna
od riziénih provera bila je optimi-
Zacija tvrdog diska sa PC-Tools.
Zatudo, sve je i8lo kao po loju —
stvar nije samo ubrzala pristup di-
sku u rezimu PC-DOS, nego i u
nacinu kada je ST zaista bio samo
ST. Radili su jos | SideKick, PC-
Outline, PC-Write, NewWord, Lo-
tus 1-2-3, Turbo Pascal, GW-Ba-
sic, Turbo Basic, Trubo C, Quick-
Basic, Eureka!, ProComm (do
2400 bauda), Norton Utilities, PC-
Tools, Xtree, Digger i NFL Chal-
lenge. Avant-Garde prilikom ku-
povine priloZi spisak programa
ispisan na Sest strana, koje su sa-
mi oni isprobali. Prema tome
praktiéno nema problema sa
kompatiblinoééu. | jedno upozo-

renje: ANSI.
emulator.

Propratna dokumentacija je ne-
kako neprohodna. Na srecu, PC-
DITTO u vecini slutajeva potpuno
jasno kazuje Sta otekuje od koris-
nika i zato nije ni potrebno udub-
ljivanje u priruénik. Vise informa-
cija nati ¢ete u datoteci README.
18T.

Dilema mnogih mikromana ko-
jima su dosadili njihovi ostareli
ljubimei | ne znaju da |i da se
opredele za amigu Ili ST, sve vise
postaje dirigovana. Ko je spreman
da plati 4.000 maraka za amigu
2000 S emulatorom PC, ionako
nete dozvoliti da mu neko soli
pamet; a ko se pak tetko rastaje
od svojih tesko stecenih deviza
dobic¢e za nesto vide nego Sto iz-
nosi cena ST jo§ | »maca« | PC.

Atari / Inmos

U dvostrukom letnjem broju Mi-
kra mogli ste protitati da Atari
gradi masinu oko T800. Tada su
to jos bile samo pri¢e koje su iz
zvaniénih krugova Atarija bile 2e-
stoko negirane. Sada se medutim
pokazalo da gde ima dima ima i
vatre. Kao Sto znate, osnivat |
predsednik kompanije Perlhellon
Jack Lang veé neko vreme formi-
ra svoju transputersku radnu sta-
nicu. Ta masina ce se sledeée go-
dine nac¢i u Atarijevoj kutiji.

Perihelion ¢e i dalje imati punu
kontrolu nad OS (Hellos) &to je
dobro, jer nece biti u pitanju ope-
rativni sistem koji priznaje i koristi
jedna jedina firma. Kuma je svoju
kutijicu sa transputerom za ST
pojevtinila sa 1.450 na 995 funti
(zaista revolucionarnol), a novi
Atarijev mikro sadriace neke za-
metke ST | prodavati se ispod

SYS bitno uspori

1.000 funti; viasnici ST moti ¢e da
ga zamene za svoje mikrie i ne-
§to doplate. Masina ¢e biti deset
puta bria od AT. Trebalo bi da
bude namenjena brzoj grafici vi-
soke rezolucije | aritmetici. U no-
voj masini ¢e ostaci ST-a biti sa-
mo interfejs za T800. Helios ce
podriavati datoteke kompatibilne
sa MS-DOS, ali ni u kom sluéaju
neée biti MS-DOS ni Unix.

KaZu da je Jack Tramiel resio
da podigne zavesu tako rano radi
toga da bi nova tehnologija privu-
kla masu proizvodaca, bez obzira
na to §to bi pre ili posle oni postali
konkurenti Atarija. Preskok sa br-
zih, do savréenstva minijaturizo-
vanih ali uprkos svemu i dalje se-
rijskih, mikroprocesora na para-
lelne CPJ je dogadaj koji bi se
svakako Marksu dopao, jer je re¢
o prelasku kvantiteta u novi kvali-
tet. Mada to odli¢no zvuéi, treba
otekivati | otpor toj inovaciji, i to
2estok. Prvo ¢e se morati da napi-
Su prevodioci koji ¢e kdd raspore-
diti medu transputerska jezgra, a
zatim ¢e se morati prevaspitati
masa programera kojima su ispi-
rani mozgovi sve dok nisu potpu-
no jasno shvatili da svet treba po-
smatrati uzastopno | da su para-
leini procesi samo igra, slepilo,
bezazleni izuzeci. Ko god se ne
razume u raé¢unare reci ¢e vam da
stvarna zbivanja — uprkos ubede-
nju kastriranih programera — teku
paralelno. Ovog puta nije reé sa-
mo o tehnolodkoj revoluciji!

Cuvajte se
laserskih stampaca

Ako u Londonu pozovete broj
(01) B37 4668, sa druge strane Zi-
ce javice vam se ¢lan ekipe Photo
Research i potete da
vam prica jezive price o nelelje-
nim dejstvima masina za fotoko-
piranje. Momci se u stvari ne bave
laserskim stampadima, ali je teh-
nologija ta dva uredaja prakti€éno
jednaka, $to prema tome Zivi | za
neleljene posledice. Aparati za
fotokopiranje ispustaju potenci-
jaino opasne gasove — sumpor-
-dioksid, azotne okside, ozon, se-
lenijumov | ugljenikov monoksid.
Svaki od njih ima svoja §tetna dej-
stva, a najgori je sumpor-dioksid
koji rastvara meka kontaktna so-
&iva. Masine su obigéno smesdtene
u najmanjoj prostoriji poslovne
zgrade i posto niko ne ofekuje da
¢e se tamo zadriavati dule vremg
nema ni provetravanja. ldeaina
prostorija za takve | srodne ure-
daje bi bila dobro provetravana |
velika soba, koja bi uz to morala
da bude snabdevena poklopcima
i filterima za hvatanje gasova.

PRP je nezavisna, ali finansijski
ne bas &vrsta organizacija. Da éla-
novi imaju dovoljno para pisali bi
firmama Sirom zemlje, ali oni ga
nemaju, a u Jugoslaviju ionako ne
bi pisali. Ako se posto protitate
ovaj tekst malo zabrinete za svoje
zdravije, izvolite ih sami nazvati.

Moj mikro 15




Ljubljana u seni
Triglava

Takav j& naslov reportaze na cetirl
strane u bojl koju j@ o »mikro Jugo-
slaviji= objavio francuski meseénik
T svom oklobarskom broju (Re-
a cak pola miliona citalaca,
rodaje | u drugim frankofon-
zemljama, posvecena |e, pre
ega, raronodi Kraj racunara, a za
ne 174 strane treba platiti 20 fra-
Novinar Denis Scherer, koji

1 toku leta ove goding Kao speci-
1izveslaé zapoGeo. turneju po
stoénoj Evropi u Ljubljani, u belez-
ruci | na kolor filmu skupio je podat-
we radi kojin francuski Gitaoci sigur-
no vrte glavom. Kad izvestac, recl-
mo. navodi nase (zvaniéne) cene
masinske opreme, lakonski komen-
tarise: «Kod lakve cene (jedan dinar
jedan santim) ja bih u Parizu po-
kusao da promenim trgovinuls Me-
dutim, miadim ¢itaocima Tilta, si-
gurno se cedi pljuvacka kad u opisu
ljublanske buvlje pljace saznaju da
za gusarsku kopiju igrice treba pla-
titi «indeset do cetrdesel santimas
(franak (e 100 santima; u oglasu
prako cele strane u sredinl reporta-
e o ponudi za amstrad, recimo,
proéitali smo: »Ludo! Svaka Igra sa-
mo 35 franakal«).

Sk 1M

nakal

Cude se i »profesionalciv, jer su iz
razgovora novinara s nasim piratom
Mirom saznali koliko u Jugoslaviji
treba platiti za poslovne programe,
kakvi su AutoCad 2.17, dBase Il
Lotus 1-2-3 itd. Zastaje Im dah kad
proGitaju ovaj zakljucak intervjua: =
Poslovne programe prodajes predu-
zecima. Da li te sama preduzeca po-
zivaju, odnosno da li ti moras da
nudi svoju robu? - »Pre godinu
dana liéno sam pokrenuo inicijati-
vu, a sada mi preduzeca telefonira-
u. Taénije re¢eno, pozove me pro-
gramer koji Zeli dobro da radi, ali ne
raspolaze odgovarajucim progra-
mima. =

lzvestaj, naravno, nije sastavljen
,dmo od takvih »~&varaka«. Nas pro-
fesionalni kolega | u Ljubljani, po-
red urednistiva Mog mikra, posetio
takode Iskru Deltu | knjitare, detalj-

D Fiahow, be watin | ]
sanll’ g Loy Depiivess Alpwe

b-.uu 15 .u-u-' I- I-u-n- -u-umr-l

Y .-.-ﬁ-rd- b kgl e g il e Tty B

I.JUBUANA a l'ombre dv TRIGLAV

L patsians
FIHI..'I.'{‘.'M'\. .
it Tl by

L ot Tioale iPnbinia
¢ entibed, mnlistafiok uf mantagiann ' Yougaalet:
s quthme

i L e Audritigue,

rapiady

(s catalogues simiples m

ain exhausiifs

16 Moj mikro

no opisao radunar triglav, upozorio
na =informacionu kulturu« koju po-
kazuju rrafovi dobro snabdeven|
tehni¢kom literaturom na slovenac-
kom, srpskohrvatskom | Sekspiro-
vom jeziku=, pohvalio nasu reviju.
{«Zadivili su me kvalitet i brzina in-
formacija«, istice. recimo, u iscrp-
nom razgovoru s nasim glavnim |
odgovornim urednikom) | jo§ nje-
gov zakljutak: »Jugoslovenska in-
formatika je srazmerno mlada. Svo-
je ciljeve zna da podredi postupnom
tehnitkom | industrijskom razvoju.
Sada takode Zeli da bi je upoznali
cenlli jos van granica federacije.«

170 Mb 3,5"
vincester

Kompanija za proizvodnju di-
skova Maxtor predstavila je ne-
davno novi 3.5" hard disk rekord-
nog kapaciteta i brzine - 170 Mb
neformatirano sa prisiupom 20
ms | brzinom prenosa 10 Mbit/s
preko SCSI ili ESDI interfejsa.
LXT-170 jedinica postiZe visoku
gustinu zapisa od 1360 traka/pa-
lac | 23897 bitova po palcu, kao |
760-Mbajtni 5.25" disk XT-8000 sa
15 Mbits/s | 16 ms merilima brzine
iste: firme. Proseéno vreme rada
bez kvara MTBF kod ovih diskova
je solidnih 50000 sati. (N. N.)

B T emm——)

Fairchilda vise
nema

Starog veterana elekironike, za
koga su vezane uspomene onih
najstarijih hardverasa, vise nema.
Fairchild Semiconductor, inale
deo koncerna Schiumberger, u
poslednje vreme je bio u velikoj
krizi — ogromni gubici su se redali
godinu za godinom. Kosookom
Fujitsuu pored svih njegovih na-
stojanja, nije bilo, dozvoljeno da
postane vlasnik Fairchilda, ali to
je sada bez po muke postac nama
poznatl National Semiconductor.
Predsednik NS Charles Sporck,
inate bivsi Fairchildovac (sada
pokojna firma je na noge podigla
vode mnogih firmi kao Intel, AMD,
NS, itd.) otkupio je preostale pro-
fitabilne akcije Fairchilda za trica-
vih 122 megadolara. Vecinu Fairc-
hildovih proizvoda /ASIC, FACT
74 ACT! logika/ daije ¢e proizvo-
diti NS, ali clippera nece biti. Nati-
onal izjavijuje kako nije zaintere-
sovan za clipper projekl pored
svoje 32000 serije (uostalom
32532 je mnogo snainiji od clip-
pera), to je udarac za firme koje
su oko clippera gradile racunare.
Medutim izgleda, da ce iskustva
Fairchilda sa clipperom posluZiti
za buduce procesore sa znakom
NS. Tako se, eto, rastajemo sa
jednim od pionira svela integrisa-
nih keola. Good-bye, Fairchild!
(NN

Microsoft je
poboljsao Word i
Chart

Sada su oba programa bria |
imaju jos ljubazniji korisniCki in-
terfejs. Word 4.0 ima makrona-
redbe i ume da ukljuc¢i grafiku u
tekstove. Grafika radi sliéno kao u
Lotusovom Manuscriptu: u tekstu
je samo poziv datoteke sa slikom,
a rezultat vidite tek pri ispisu. Upr-
kos tom nedostatku Word se tako
priblizio WordPerfectu da ih u
stvari razlikuje jos samo trenutni
broj korisnika.

Chart 3.0 potpuno podrzava mi-
$a | trodimenzionalni prikaz poda-
taka. Engleska verzija dobija se za
otprilike 1.000 DM, a nemacka ce
biti na raspolaganju sledece godi-
ne. Word u nemackoj varijanti bi-
¢e u prodavnicama u trenutku ka-
da vi ovo budete &itali. Cena nije
poznata.

Microsoft prodaje | novu vari-
jantu misa, koji bi trebalo da bude
maléice elegantnije koncipiran, a
pre svega gipkijl. Zajedno sa pro-
gramima kao §to su MS Paint-
brush, MS Windows | Easy CAD,
staje izmedu u programima Kkoji
ina¢e ne podriavaju miseve (1-2-
3, dBase lll+, MMA I1).
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THEO ENGELEN ne kupaca. Bio sam iznenaden kad [\ mnogo jevtinije. a periferiju mnogo

sam video da su prodavei skoro de- B skuplje; u drugoj je upravo obrnuto.
ca. Uz niske cene radunara, trgova- S8 Na kraju svuda placate priblizno jed-
nje se, verovatno, isplati zato &to gl nako! 1BM kompatibilac sa 640 K,
vlasnici trgovina koriste jevtinu rad- Jll disketnom jedinicom | tvrdim di-
nu snagu, To naravno znadi da uslu- skom, paralelnim i serijskim interlej-
ga i u kapitalizmu nije na narocitom Sl som, 4 | 8 MHz, Casovnikom, monito-
nivou, bez obzira na tr#idnu privre- il rom, Stampacem (star NL-10) 1 ka-
e du. Odmah se moZe primetiti da pro- il blovima koji sve lo povezuju, sredi-
ﬁfﬁ'ﬁaﬁﬂfierﬂ?m a;‘:J :l:) :uh?: ':::ﬁ davci ne poznaju ono Sto prodaju. U nom septembra stajao je u Silerstra-
otvorenijoj granici u Evropi nema trgovini Jode Discount. Jugosioveni- [l se oko 3.500 maraka.

dobio nazad novac za porez na pro-
met. lza velikog staklenog zida, u
zanemareno| kancelariji, sede dva
carinika. Kad smo usli unutra, nelju-
bazno su nas pogledali. Kutije smo
stavili na pult, a formular pruili jeg-
nom cariniku, lzgleda da ga najvide
interesuje prazna poledina. Kad je,
konatno, papir okrenuo na pravu
stranu, slegao je ramenima | intere-

otekivani dan. U tri ujutro
dosao |e prijatel] po mene.
legovim solidnim stojadinom brzo
smo- izashi na autoput Ljubljana—

S sreda, 16. septembra, dugo

4 | k " 5 sovao se §ta nameravam da izvozim.
ot ¢ h bro poznatoj, Giji je viasnik u trgovinama koje pokuSavaju da BB Suvidno pitanje. jer je na formular
problema. Carinici na teritorlji soci- ma 90 1 ) L e pitanje, jer j

Jalistickog samoupravljania | na teri- Slovenac, prodavac je tvrdio: ~PC s udarno niskim« cenama u oglasima M8 priévrdcen | precizan ratun. Uprkos

et Argn £ raim I w P
tori itorijski vec prevazidenog ka- IR G Giok moe ugradit v AC |
ap:n!ogmﬂ d’gﬁm: e:: n';ol;?:f::ébr:. XT, izloken u trgovini. Odgovorio je cete otprilike toliko, Kad dodete ta-
¢aia, jer jo Austrija joé u krevetu energiéno: =Nel« Posto sam bio il mo, opevana konfiguracija obi¢no
Izg;ueda dinzdub - ssiobadie uparan, tvrdecéi da sam svojim oéima £ nestaje
svetax ved deluje. *We are sailin E video masine XT s tvrdim diskom, 88 Do pet popodne obisac sam Sve
Pevamo zajedno _sa Rodom St'u%r- ljutito je rekao: =To je nemoguce, 1o & prodavice | napravio pregled &ta i
tom, koji s javio preko jadne aulstrn i je morap da bude AT = Zbog tako posto nude. Ljut sam $to se prodavci
Ak ierao alanla U dlwel 2o hijlr neljubaznog prijema, radnju sam na- i cude mojom tvrdoglavosti. Holan-
Aclliu. Izvesno vr'eme g et pustio malo razalodéen. dani i Nemci ved se ionako ne miriu
pored [.."DI'I‘!O dopova. pra: nega dto Inade, nad slovenacki prijatelj mi mnogo. TC: sto pravim probleme
$mo pronasii javnu ga'raiu M?rg'than— izdaleka nije najjevtiniji u okolini Si- B zbog pisljivih 50 maraka, za prodav-
isting, sa druge strane Aiﬁa —jedan lerstrase. Cene koje oglasava u Delu i ce |e Skolski primer §ta moie da se
je od najvecih trgovatkih centara za- i Mom mikru navedene su bez pore- B oéekuje od jednog Holandanina. U
padnog sveta - radnja do radnjel [l 18 promet (Mehrweristeuer). Taj I jednom bifeu pored Zelezncke sta-
Ponadali smo se.nevesto | zaprepas- porez treba u trgovini platiti, a kasni- §8 nice popio sam pivo | utolio 2ed. a
¢eno, dok sma gledali starije Zene |e vrata se. Za ono vreme dok sam & onda sam odludio da Kupim commo-
lstrnslynnog izgleda kako na ulici nu- tamo bn:? sam, zbog toga se pabuni- dore PC 20-1l | stampac star MNL-10.
da svoje usiuge, | objaénjavajuci se- Io nekoliko kupaca. Usluga u drugim @& Za ratunar § monitorom | porezom
bi da je 1o, deo kapitalisliékogla sveta trgovinama nije nista bolja, a zbog § na promet platio sam 2650, a za
gde ekapli)aliSu e [l velike gu2ve praktiéno | nema vre- B Stampac 650 maraka. dok sam kabl
Kad smo stigli u blizinu Silerstra- [l "ena 22 konsultacije. Ne mogu da £ za $tampad dobio besplatno. Taj PC
se, srce mi je brie zakucalo. Perso- se oslobodim utiska da ovo trgovei $i nema casovnik, sagraden j& oko sta-
naIIm S konmahcnvek' job pre zloupotrebljavaju. U vise oglasa u £ rog | sporog procesora BOBE, a uz to
nekoliko godina sebi nije mogm"da Chipu cene su nize nego u Silertra- [ zauzima mnogo mesta na stolu. Me-
priustitl, sada je pristupacan | obic- il 2¢- KOJu baé ovaj mesecnik proglasa- Jgg dutim, proizvodac je ugledan, u Ju-
Ko Heusnar Beogradu sam mo- va najjevtinijom ulicom u Nemackoj. [l goslaviji postoji servis, a rezervni de-
shagl gt siuﬂm'”w“ izlive: ¥ikakay ie To ide ovako: PC nude po 2.000 il lovi se prodaju odmah preko granice
to napredak! Nema vifo straka Jd maraka; opremljen je sa samo 256 K, il - u Austriji. Tehnicki, istina, malo
pisace rnnsir'le i bele harﬂj'e Sva 88 a nema monitor | priklju¢ak za mo- zastareo racunar, ali im.a odliénu ta-
moZe popraviti | poboljgati i Zaklju- dem, mada je i grafiéka kartica mini- il staturu, a | monitor mu je sposoban.
&ak kolega koji ovo 8udo yeé imaju malna. Ako Zelite vise — 256 K je pri U Ljubljani commodore Pc 20-11,
kod kute: ~Mnogo je brie, a i bolje danaénjem softveru nedovoljino - ru- @l bezx  carinskih  daZbina, staje
iSek~. Holandani su trosadsi 8 Ko ku treba opet zavuéi u dzep. U trgo- il 1.896,80 dolara (3.456 DM, s daibi-
tan@an! | Gorenjei, Da I'JlB bih vini su spremni da vam prodire os- ™ nama preratunato oko 5.700 DM), a
Bt Ak HraE prozo'r Nakis sk novnu verziju, ali za to traZe najma- .| kod Slovenijalesa zajedno s pore-
godinu dana pre nego S5 B a8 nje 50 maraka — samo za rad. Ono | 2om 4,675.000 din (preratunato:
odlutio za IBM Kion, atar ill nesto [l >'© ubace u ratunar, treba, naravno 9.585 DM). Star NL-10 prodaje se
sligho. Padljiva sam ditao Moj mikro posebno platitl. U svakoj trgovin| & kod Miadinske knjige po 981.750
i Ratunare, razgovarao s ljudima za REGHEGENS POt CRRe JE8 Nag0 Sto

* din (preratunato: 2.015 maraka). U
koje sam smatrao da nesto znaju o saznate koliko stvarno staje PC sa | Minhenu placam za ratunar, Stam-
tome, a u Ljubljani sam obilazio kon-

840 K s': sv?ené odgovarajudom opre- “i' dot:;:ln:ikzl:.u: I: ﬂ;n:potm
i ; mom. Na sreéu. nema problema sa | trakom sketa tatno 3.400 ma-
;';'r';“m",',: f.amﬁ{:: ﬂuagz?u?:‘;?"azm sporazumevanjem, jr u veéini trgo-  raka; za porez na promet, kojl mi
krenuo u Minhen ! vina neko govari srpskohrvatski, kasnlje vrataju, 420 maraka.
Silerstrase i okolne ulice, nekoliko Objasnjenje zaslo izbegavaju da Prespavali smo kod gostoljubivog
stotina metara od talazni&ka stani. katu cenu konfiguracije zaista je  slovenatkog bratnog para, u jed-
ce, prava su adresa. PC nude u mno- [l /20N08tavno. Sve zajedno staje vise  nom od divnih minhenskih predgra-
gobrojnim trgovir;ama Medutim nego $to pokazuju nalepnice s cena-  da. Slededeg dana u stojadinu vie
posle deset tasova sve slu SRS u: ma na ratunarima. WYSIxxNxxWYG  nismo pevali, Do Ljubljane nas prati
. {What you see is xxnotxx what you ifimamurluk. Oko dva popodne bill
get). xxnexxdobijas ono &to vidis! lsmo na zapadnonemadko-austrij-
Za kabl Stampada, na primer, tra2e | iskoj granici, kod Salcburga. Prija-
lod 20 do 75 maraka Cene tvrdog ' telj, stari poznanik na ovom prelazu,
diska takode se mnogo razlikuju. U pokazao mi je gde ¢e mi pritisniti
jednoj trgovini radunar vam nude | "ipedal na formularu, da bih kasnije

u nemadkim ratunarskim revijama
& izazovu utisak Kako su jeviine, plati-

tome, objasnio sam &la je u kutijama
i ponudio cariniku da liéno proveri
4ta se unutra nalazi. Klimnuo je gla-
vom i upitap: =Da li imate izvoznu
dozvolu 7+

Kad je saznao da nemam, pogle-
dao me je razotarano. ~Onda ove
stvari ne smete da izvezete = rekao
je odvaino, Po dozvolu treba da
idem u Frankturt | cekam skoro ne-
delju dana! Zasto je to potrebno, ca-
rinik ogigledno nema pojma. Tek od
njegovog Sefa ¢uo sam da se ratu-
nari mogu da se konsle | u vojne
svrhe | da bez izvorne dozvole nece
i&i. Nista nije pomogio moje objas-
njenje da u Jugosiaviji ima mnogo
PC, kupljenih u Nemadkoj | da se bas
takav radunar prodaje u Ljubljam
Slutbenici su me setali od Poncija
do Pilata. Dva ¢asa sam ih ubedivao
da bezazieni ratunar ne moie da
ugrozi nematki mir. Dosadilo im je
tek kad sam im dvadeset minuta dr-
%ap predavanje o polititkim razlika-
ma izmedu istoénoavropskih zema-
lja | nesvrstane Jugoslavije, za koju
sigurno ne mogu da vate takvi izvoz-
ni propisi kao, na primer, za Sovjet-
ski Savez. Kao konatnog sudiju = o
tome da commodore Pc 20-1 nije na
szabranjenom spisku« (2voza -
odredili su irgovca gde sam ratunar
kupio.

Telefonom sam nazvao Conrad
Electronic Centrum. Za nepunih po-
la tasa prodavac je ubedio carnnika
da je bez dozvola vec poslao u izvoz
na statine personalnih ratunara. Po-
sle skoro trotasovnog zadrivanja
pritisnuli su mi peéat na formular |
pustili me da predem u Austriju.
| na jugosiovenskoj strani Ljiubelja
bilo je nekih problema, mada je sve
islo mnogo brie i niko me nije nuéio
neclesanim samopouzdanjem Kao
na nemackoj granici. U petak u pod-
ne, PC 20-1l instaliran je na sunéanoj
strani Alpa i = kao $lo vidile — na
njemu veé pidem.




Opet o IBM

U rat¢unarskim revijama na ovoj
| onoj drugoj strani Alpa moZete
redovno da procitate vesti o neve-
rovatnom uspehu serije IBM P5/2
| propasti konkurencije. Iz Com-
puter Woche prenosimo sledede:
u SAD se na svakih 100 PS/2 30
prodaje 88 PS/2 50, 82 maca SE,
79 IBM enhanced AT, 57 epson
equity (1, 2, 3), 55 IBM PC/XT 286,
46 IBM XT sa disketama, 46 maco-
va plus, 44 compagq portable I, 42
deskpro 286, 36 deskpro 386 i 36
svih Kayprovih PC. Promet IBM ni
izdaleka ne raste najve¢om brzi-
nom - prvaci su japansko-americ-
ke firme koje su se ugnezdile u
Silicijumovoj dolini, a inflacija u
SAD i jaki jen obezbeduju stalan
priliv. novih. A propos »poistog-
njatene« Amerike; fizicar iz SAD,
kojega sam upoznao u london-
skoj podzemnoj 2eleznici, na pita-
nje 5ta nameravaju da urade kad
Japanci pokupuju svu njihovu in-
dustriju, odgovorio mi je izrazito
prakti¢no; »Jednostavno — pa mi
temo njihovu.«=

Sve one koji — uprkos pohodu
velikih plavih masina nameravaju
i dalje da podrZavaju proizvotate
kompatibilnih mikrica obavesta-
vamo da radnu sredinu sa PS/2
mogu sebi da obezbede | u svom
PC ill XT (AT po pravilu bez pro-
blema prima MS-0S/2). Sota
Technology izraduje mothercard
5.0. Posto MC drzi BIOS u RAM-u
koji se baterijski napaja, modci ¢e-

te da ga izmenite kada god to
uéini IBM. Kartica nosi CPJ B0286
u taktu 8 MHz i Mb RAM. Za nju se
placa 995 dolara.

Atari u Diseldorfu :

Od 18. do 20. septembra u Di-
seldorfu je odrian prvi meduna-
rodni sajam Atarija. Svoje proiz-
vode predstavilo je oko 80 firmi iz

SRN, SAD, skandinavskih zema-
lja, Beneluksa, VB, Austrije, Svaj-
carske i Jugoslavije, Organizatore
|e prijatno iznenadilo 5.000 pose-
tilaca prilikom otvorenja | Gak
20.000 poslednjeg dana sajma.
Crvena nit su bila softverska rese-
nja od obrade teksta i stonog iz-
davastva preko specifiénih aplika-
cija do CAS/CAE | industrijske
upotrebe. Atari je priliku iskoristio
za sastav novoga softverskog “a-
taloga za ST, koji sada obuhvata
vise od 1.000 poluprofesionalnih
programa.

- Nije ba$ mnogo pamelan — programira samo u bejsikul

[ '!1

|I'i m IIII nil| ]_

Posetioce je — vide nego disku-
sije o relacionim bazama podata-
ka, izdavastvu | moguénostima
MIDI = privuklo predavanje Shira-
za Shivjija o novim planovima
Atarija. Da bi mera bila puna, iz
SAD su doleteli Sam Tramiel | Sig
Hartmann. Verovatno Jack nije
hteo da se sam petlja sa novina-
rima.

CD ROM ili DAT?

Ma sajmu PCW Atari nije — na
Zalost — pokazao rad prototipa
gvoje dugo najavljivane CD jedini-
ce. Jack Tramiel ve¢ dugo obeca-
va CD za manje od 500 funti, uz
koji biste pored Grolierove enci-
klopedije (130 dolara, za kupce
Jackovog CD navodno besplatno)
mogli da slusate i svoje omiljene
melodije.

Posto se tako dugo ceka, alter-
nativei su poceli da difu glave.
Americki Magnetic Press Inc.
smatra da ni kasetofoni DAT ne bi
bili log spoljni medij — medu osta-
lim zato sto jedna takva kaseta
proguta tri puta onoliko podataka
koliko CD ROM: 1400 Mb, 1.53
Mbit/s. Magnetic Press doduse ne
prodaje takve kasetofone jer oni
¢ak u Japanu staju 1.500 funti, a
americki lobiji u njima vide kon-
cepciju novoga, jo3 savrienijeg
piratstva. Na Zalost, nemamo
adresu firme, Kada se slededi put
nadete u Njujorku, nazovite (212)
219 2831.

le odelo? Odgovor:

vile Row,
jih kuéa,

nu od
k se dao

jati su mu uzeli meru uzdu? i po-

y ie dimenzije oznatava kao pro-

Pitanje: koliko je vremena po-
trebno da vam se u Londonu sasi-
B g Mo

0 n. j& prvi
put dosaoc u London prijatelji su
mu narotilo toplo preporucili Sa-
uzivni-

riti
all snobovi iz Savila nisu htell tek .
tako da ga prime nego su traiii
preporuke. Kad ih je nabavio, kro-

i da iju nmro odalo
maeaseca proveden
liforniji gmpodin Kahn - koji wo-

menljive — vratio se u I.ondnn na
probu odela. Jasno je da mu ono

vise nije stajalo kao saliveno. Tako razvojem. S obzirom na to g
Je punih osamnaest meseci puto- StaCk wdnose izmedu amige | ST i na  cup, Kent, UK, GEM Draw
vao lzmedu Londona | SAD; svaki sprijateljitine« sposobnosti te vr-  Plus, w ordChart, Write |
put kada bi upo}avln kod krojm ste, ta izjava je malo sumnjiva-a  Paint, i za 100 funti. Kao sto
(nedto malo vitkiji i puniji) treba- to ¢e verovatno vaZiti | za prodaju verovatno znate, serija ST u romu
::a}: poéztl iz p«;;:tu. Kalg T RETURN S West “Il Ostrva I;m nmlmm GEhI.l Silica
ome dugo opet poset e napisao je TASM, ukréten| asem- vam j se jos ne zna
Row, momei su redili da ne budu  vukao na svetlo dana vet zaboray- [-gammblor. §ta se  prodati mnpm tipova ROM u ko-
vite onako uzdr2ljivi | poto su mu lgm diskusije o sudbinl : zgrum) za Inmosov transputer.  jima su 2.2, Desktop, Diary,
ponovno uzeli meru prigli su izvo- koja |e poslednje vreme Razume se da je stvar namenjena Cardbox | medunarodni skupovi
denju 51.20A+, Nisu hteli da rizi- u nemilost- lanac prodavnica WH PC-ima, a podr2ava T212, T414,  znakova. Novi ROM iziskuju svi na
kuju da Philippe syrati u neki re-  Smith ne namerava vise da je r.mp:o- T800 | Inmosovu eksperimentalnu m&ﬁku nabrojani programi. Re-
storan | da im se vrati u novoj  daje | neki ugledniji ratuna karticu B0O4. Cena? Oko 500 funti ma koja je deljena na sajmu
varijanti RETURN Analiticari tr2i- sopisi prestali su da objavijuju |08 95 za priruénik . . . Nije vas to PCW bila je sastavijena progra-
8ta u SAD strahuju da ¢e IBM u  oglase lakve vrste. Predstavnik fir-  odbilo? lzvolite: Wiest, mom GEM p Publisher - ali
godinama koje dolaze temeljno Me nije — po starom obitaju — ni-  Suite 110, Southgate, Whitefriars, taj se jod ne prodaje. O, da RE-
iskoristiti svoje pravo na menjanje  $ta video, duo ni uéinio. To znaél  Lewins Mead, Bristol BS12NT, UK  TURN

unutrasnje arhitekture 80386 RE-

TURN Amstrad je zaista spustio
cenu spectruma za 50 funti +3.
Da se novinarl ne bi hihotali kako
su oni to prognozirall, za bednih
deset funti pojevtinio je | +2. Oba
se prodaju sa palicom za igru | 17
igara. Prvi sada staje 199, a drugi
139 funti, 8to je i dalje vise nego
mnogo. Amstiradov manevar je iz-

Gosub

_da ubrzo moZe da se odekuje kraj
'CPC RETURN Commodore UK ne
moZe nikako da se oslobodi po-
sledica sivog uvoza ai
kontinenta, lako te ne nisu
pouzdane i (navodno) mqh smrt-
no da ih pogodi razlika od dvade-
~set volti struje na kontinentu od
‘one na Ostrvu, kupcl II
ju za njih jer su jwuniii Jedini
P : kad/ako vam se takav
“mikro pokvarl, Commodare ne Ze-
i niduaulazl rulega ta se mo-
e uvek bilo igra
m ‘srecu IIEI'JI.HH Po nmariell?im
‘muzi¢kim prodavnicama Atari
‘prodaje ST + Hﬂ:ll i tu éinjenicu
proglasava potpuno prirodnim

| %
g
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KOD BORLANDA NA PCW SHOWU

»Pisite, trazite sto
vise informacijal«

JONAS ZNIDARSIC
poslovnom delu sajma PCW
U kraljevala su softverska pre-
duzeca koja danas spadaju
medu najuglednija na svom podrud-
ju: Sentinel i Borland. Kao revolve-
rasi u nekom filmu Serda Leonea
njihovi izlotbeni prostori su se le-
dno naslanjall jedan na drugi. Delile
su ih samo boje. Kod Sentinela je
precviadavao sivi ton, dok su Bor-
landovel Sarmirali tamnoplavim so-
bicama | plavookim (!} domacicama.
Ali sustinska razlika nije bila samo u

bojama.

Sentinel je imao dve prostorije za
demonstracije. U njima se svakih
dvadeset minuta okupljalo tridese-
tak posetilaca kojima bi po dve ljup-
ke Engleskinje predstavijale novi
WordPerfect Executive, da bi na
kraju sami sluSaoci lzviagili Zreb;
posle svake demonstracije bi neko
otidao sa originalnom kopijom nji-
hovoga novog tekst-procesora koji
s& na sajmu i prodavao po 200 funti.
Tako je bilo punih sedam dana, sva-
kih dvadeset minuta! Zadatak: radu-
narom izratunaj koliki je godisnji
budZet Sentinelovog odeljenja za
propagandu! Predstavijali su dakle
novi stari softver koji mote veté da
se kupi.

Kod Borlanda je bilo drukéije.
Svakog ¢asa demonstracija jedno-
ga od njegovih najnovijih progra-
ma: Paradox, SideKick Plus, Turbo
Pascal 4.0, Turbo C, Turbo Basic.
Nije bilo izvlatenja ni Zreba, a de-
monstracije su uglavnom vodili Bor-
landovi programeri koji su radi toga
stigli s one strane ckeana. lzuzetak
je bio SideKick Plus koji je povre-
meno predstavljala simpati¢na (ma-
lo debeljuskasta) Engleskinja. Uz-
gred, njeno predavanje sam najvide
upamtio po tome sto je u SideKicko-
vom kalendaréi¢u imala upisan sa-
stanak sa samim DZejmsom Bon-
dom. »Lucky mel« (Sretne |i menel)
komentarisala je Bondov telefonski
broj u notesu: 01 232 4567,

Razume se da |e nestrpljivi &italac
odmah primetio da medu predava-
njima nedostaje program d&ije ime
veé neko vreme srecemo u racunar-
skoj Stampi - Sprint: The Professi-
onal Word Processor. Na sajmu se
nije pojavio niti su o njemu date
kakve informacije. Moglo se saznati
samo to da ¢e u prodaju doéi potet-
kom sledate godine. Vad odani iz-
vestat se — jasno - nije dao oterati
nego je redio da sakupi informacije
tamo gde ih ima: u londonsko] filija-
li Borlanda. Adresa: One Great
Cumberland Place, London Wi1H
TAL. teleton 9944 1 258 3797, A pre

nego Sto vam kaZem 5ta sam sve
tamo video vraticemo se zbivanjima
na sajmu.

Domacice i hostese delile su
brodurice sa kratkim informacijama
o novim proizvodima Borlanda. Ne-
ke od njih smo ve¢ predstavijali u
Mom mikru, neke smo u obliku ne-
zavrienih beta verzija videli na saj-
mu, a o nekima moZemo samo da
¢itamo u porukama namenjenim
novinarima. Podimo redom:

Prvo treba imati na umu da je
Borland nedavno kupio kvalitetnu
(ali bez poslovnih uspeha) firmu AN-
SA, poznatu iskljuéivo po programu
za obradu zbirki podataka PARA-
DOX. Na ta] nagin se popec medu
najvete u tom poslu, ali i dalje Zeli
da zadrZi izgled koji mu je doneo
uspeh: malo preduzece koje ratuje s
gigantima. »Borland mora da bude
prokleto bolji, jer je nada konkuren-
¢cija prokleto veca!~ glasi jedna od
njihovih mnogobrojnih reklamnih
parola. A moida vam se dopada
ova: =Hight tech — high value.«

U proslom broju euforiéno smo
objavili vest o novom prevodiocu
Turbo Modula-2. Ali u Londonu je
saopsteno da od toga nema nista jer
|e projekt prodat nepoznatom pre-
duzedu Micromint. Ko kupuje taj i
prodaje. Da predemo radije na novi-
tete koji samo &to nisu izasii.

QUATTRO je nova Borlandova ta-
bela (spreadsheet) koja nije prikaza-
na na sajmu. Nije bilo mnogo infor-
macija, all njena glavna odlika bi¢e
korisnicki inerfejs (»soft user inter-
face«). Re¢ je o koncepciji koje se
pridrzava | Sprint. Svi nizovi nareda-
ba mogu da se programiraju na svoj
nacin, a uz program ce biti priloZeni
ve¢ definisani korisnicki interfejsi
vatine postojecih programa: Lotus
1-2-3, VisiCalc, SuperCalc itd. Na taj
nadin ¢e izvesno privuci mnogo ko-
risnika koji tesko mogu da se odlu-
te za novi program zbog drukéijih
naredbi. Quattro nanovo izratunava
samo celije za koje je to potrebno,
time se ustedi mnogo vremena. Na
raspolaganju su | okolina za ubija-
nje Insekata u makronaredbama |
koridtenje Lotusovih datoteka, Gra-
fikoni se Salju u &tampaé pravo iz
programa. Otigledno ljudi iz Bor-
landa umeju da Iskoriste protivniko-
ve (&itaj: Lotusove) slabosti.

PARADOX je program koji nam je
vet poznat. McGraw-Hill je za njega
izdao nekoliko priruénika. Posto
Paradox nije bas »pravi« Borlandov
proizvod, necemo na ovom mestu
da se bavimo njime. Ali isplati se
razmigljati o njemu. Za razliku od
dBase ovo pomagalo je korisno |
bez (skupog) programiranija.

SideKick Plus

Posebno mesto na demaonstraci-
jama imao je SIDEKICK PLUS pre
svega zato $to je »tek ispod cekicas
odnosno ubrzo ¢e poteti da se pro-
daje. To je u stvari potpuno prera-
dena koncepcija starog SideKicka,
izmenjena tako da ga je trebalo
ispragramirati od poCetka.

U poslednje dve godine smo mi
korisnici PC/XT/AT kompatibilaca
svedocl procvata programa TSR
(terminate, stay resident) koji bi tre-
balo da olakSaju rad sa =obiénims«
programima. Neki su vise neki ma-
nje upotrebljivi; SideKick i Super-
Key su skoro obavezni, a dobro bl
doao | koji program za pravopis,
interfejs za misa, spooler za Slam-
pat. Ako tome dodate neke naredbe
PC-DOS, koje lakode ostaju u me-
moriji (Mode, Fastopen, Graphics),
postaje jasno da ¢ovek jednostavno
ne moZe sve 1o sebi da priusti. Pro-
kleti PC-DOS podriava samo 640 K,
ali to jos ni izdaleka nije jedini pro-
blem, Zamislite pet programa kojl
se guraju u memoriji, a svaki od njih
vreba na tastaturu | ¢eka na nared-
bu keja je namenjena samo njemu.
Da sam ratunar, ja bih se 2alio. A to
se upravo | deSava. Nema malo pro-
grama koji se medusobno kolju. Oni
koji se ipak nekako podnose traie
taéno odreden redosled ucitavanja.
Borlandov SideKick |e tu kralj: po
pravilu ga treba ucitati poslednji, a
neposredno pre njega je Superkey.
Cesto se ne moze drukéije nego
isprobati sve mogucne redoslede
prilikom ugitavanja. Ideja o nekak-
vom standardu za programe TSR
tako se pruZa sama od sebe, a reali-
zuje se SideKickom Plus. Da ne bi
bilo proglema s memaorijom, progra-
meri su se opredelili za utitavanje
pojedinih programa sa tvrdog diska

- bez kojega SideKick Plus uopste .

ne bi radio! Mokda e se to nekome

utiniti smelo, ali treba biti svestan
toga da su PC/XT/AT masine sa dva
disketna pogona (ali bez vintestera)
u inostranstvu ved proslost. Side-
Kick Plus je deset puta veci od sta-
roga, potpuno je modularan, pro-
grami baziraju na tvrdom disku, re-
zidentan je samo osnovni SideKick
kernel nazvan APl - Application
Program Interface. APl je otvoren
sistemn, na njega mogu da se veiu
sopstvene aplikacije napisane u C-u
ili asembleru. Programeru prula po-
drsku za upravljanje memorijom |
menijima, kompletan BCD aritme-
ticki paket, podréku za Stampaé,
ekranski editor itd. O korisni¢kom
interfejsu programer ne mora ni da
razmislja, jer ga korisnik sam odred-
uje pri pokretanju programa prema
svojim Zeljama. Razume se da ¢e
SideKick Plus biti propracen kom-
pletnom tehniékom dokumentaci-
jom sa primerima

PriloZzeno je medutim ve¢ nekoli-
ko uslunih programa. Zato ¢e Side-
Kick Plus biti pun pogodak za one
posiovne ljude koji ne Zele ni da
tuju o nekom programiranju. Sada
SK nudi ¢ak deset programa Nofe-
pad (sveska) koji mogu da se olvore
jedan preko drugoga, Rade onako
kako smo vec navikli u staroj verziji.
Ali novo je to da sveska moze da se
»prilepi« uz bilo koji drugi program.
Ako na primer u SideKickovom fele-
fonskom imeniku imate neko ime,
mozete na njega da nalepite napo-
menu. Pritiskom na taster automat-
gki ¢e se pokrenuti Notepad | sa
diska ¢ée procitati odgovarajucu da-
toteku koja spada uz ime.

Teletonski imenik je priliéno pro-
Siren, uz svako ime je kartica s dru-
gim podacima — mogu da se sorti a-
ju po bilo kom proizvoljnom kljutu.
Sli¢nost sa dBase je vise nego odti-
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gledna, samo §to sve zajedno mole
da se dozove kada god se 2eli. Uz to
spada Dialler koji s modemom po
Hayesovom standardu automatski
bira izabrani broi telefona.

Vec je prilozen komunikacioni pa-
ket koji emulira VT-100. Pritiskom
na taster racunar dozove izabranu
elektronsku po&tu (mailbox) i prik-
ljuti se na nju. Stavise! Sve to uradi
«podzemno«. Posto su 300-baudne
komunikacije kriticno spore, najbo-
lje je uraditi nesto pametnije za vre-
me dok se u pozadini ucitava neki
duzi usluZzni program, vlasnistvo
prijatelja sa drugog kraja grada. Na
jednoj od demonstracija SideKick
Plus se u manje nego minuti vrema-
na povezao sa ameriékim elektron-
skim postanskim sandutetom revije
Byte, sa BIX. Mi gledaoci smo samo
buljili u ekran.

Ima &etiri kalkulatora: poslovni,
nauéni, programerski i fizikalni.

Narocito cemo se radovati Fileru.
Koliko puta sam vec glasno opso-
vao kad sam hteo neki tekst da spre-
mim na disketu pa mi je PC-DOS
cinitki poruéio da bi je bilo dobro
formatirati. U Fileru moze da se for-
matira disketa u éetirl formata: 360
K, 1.2 Mb, 720 K, 1.4 Mb; poslednja
dva su, razume se, iz porodice PS/2.
Na raspolaganju su | druga poma-
gJala za rad sa datotekama.

Tabela znakova ASCII je malo po-
boljana, do Zeljenog znaka dolazi
se pritiskom na odgovarajuci taster.

Novi je Outlook, program za obra-
du ideja. Upotreba je veoma jedno-
stavna, a omogucava hijerarhijsko
uredivanje pojedinih elemenata ta-
ko da lakSe moiete da se snadete
medu deli¢ima neke ideje. Sre¢om
|& stvar mnogo jednostavnija nego
sto moze da se opise, Uz elemente
mogu i ovde da se upiSu napomene
koje se ureduju u jednoj od svezaka.

Opsti utisak o programu je odli-
¢an. Sve radi bez zastoja uprkos
upotrepl tvrdog diska u radu. Steta
|e samo &to nije ukljuten | Super-
Key. Verovatno bi bilo suvise oteki-
vali da se Borland odrekne dodatne
zarade prodajom ovoga odlicnog
programa koji kod nas nije dovoljno
poznat zato Sto nema uputstava.

Dok ovo citate trebalo bi da Side-
Kick Plus ve¢ bude u prodaji. Pred-
videna cena: 100 funti. Borland se
Sirl, a s njim | cene novih programa.
Zar on nije bio poznat upravo po
tome 5to | ne znam kako dobri pro-
grami nisu bili skuplji od sto dola-
ra? Pa ipak se isplati? Nego Stal

Turbo Pascal 4.0

Na demonstraciju nove verzije
ovoga prevodioca koji Zanje uspeh
dosao sam sasvim slu¢ajno. O Tur-
bo Pascalu znamo vec skoro sve i
nisam mislio da bi nova verzija mo-
gla da donese nesto narodito. Pre-
vario sam se, i te kako!

Novi Turbo Pascal prevodi brzi-
nom 25.000 redova u minutu. Preve-
deni programi su bri od onih pisa-
nih u bile kom C-u, ubrojivsi Turbo
C! Nema tacnijih podataka o brzini,
ali demonstrator je delovao veoma
ubedijivo i ¢inilo se da govori istinu.
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Turbo Pascal 4.0 podriava stan-
dard kojl su odredili Jensen i Wirth,
ali se tu ne zaustavlja. Programi pi-
sani za verzije 2.0 i 3.0 radite bez
korekcija. Prevodilac vise ne daje
datoteke COM nego EXE. Rezultat:
mogu da se napiSu programi duzi
od 64 K, Vise nema povezivanja cele
biblioteke, najkraci program je duZi-
ne 0.5 K. Dolazi u obzir prevodenije
u modulima, sli¢no kao u C-u, Auto-
matski podrzava matemati¢ki ko-
procesor. Softverska emulacija ko-
procesora je jos za 30 odsto bria
nego kod TP 3.0! Datoteka =inclu-
de« moZe da se gnezdi. Podrzava
sve grafi€ke kartice, graficke bibli-
oteke su priloZene. Moguéno je po-
vezivanje objekinih datoteka pisa-
nih u asembleru. Potpuna kompati-
bilnost sa st;.ndardmrn pomagalima
za debagiranje (CodeView itd.).

Razvojni sistem je u dlaku nalik
Turbo C-u, nizovi naredbi su iden-
tiéni. PriloZena je i verzija koja omo-
gucéava rad u staroj okolini ako ne
volite da udite nove stvari. Tekst-
-aditor podrzava 25,43 ill 50 redova

na ekranu (EGA ili hercules). Za vre-
me testiranja programa Turbo 4.0
smesta sav ispis na ekran u posebni
prozor koji motete da pregledavate
kasnije kada korigujete kod.

To ja samo nekoliko odlika novog
prevodioca. Turbo Pascal 4.0 bez
sumnje ¢e doziveti veliki uspeh:
750.000 registrovanih korisnika sta-
re verzije koji ¢e ga dobiti za samo
30 funti dovoljno je dobra garancija.
Cena za sve druge iznosiée oko 100
funti. Da li isplati? Svakako!

Sprint: The Professional
Word Processor

Na sajmu nije bilo onoga sto je
nas najvise zanimalo. Trebalo se
otisnuti u srce sistema, u Borlando-
vu londonsku filijalu. U luksuznoj
zgradi u centru grada (adresu smo
vet napisali) unajmili ceo sprat. Kad
izadete iz lifta na staklenim vratima
pozdravi vas natpis: VIVE LA DIFFE-
RENCE! - BORLAND. Ali jza vrata -

kompletan nered, pretrpani pisaéi
stolovi, ggromna police s kutijama
punim ldaKlnkova SuperKeyeva,
Turbova . R

Tu radi aarnc nekih Sest ljudi. Oni
se bave pre svega odgovaranjem na
pisma i slanjem poruéenih progra-
ma postom. Svi su na engleski na-
&in ljubazni, spremni su da daju od-
govore na ve¢ sto puta postavijena
pitanja. Dakle:

Sprint ¢e biti na raspolaganju po-
tetkom sledece godine, otprilike u
martu mesecu. Zasto toliko zakas-
njenje? Ne znaju.

Glavna odlika novoga tekst-adito-
ra je brzina. Upotrebom novih algo-
ritama i pisanjen »na ruku«, dakle
bez C-a, Sprint postite upravo neve-
rovatne rezultate pri trazenju rec¢i u
dugim tekstovima, pomeranju kur-
sora, zameni reCi, poravnavanju
desne ivice, itd. To je jedini tekst-
editor sa automnatskim sme&tanjem
{(autosave). Kad nestane struje ne
gubite ni jedno slovo teksta jer ga
program odmah (u pozadini) sme-

SuperKey - hiljadu muva odjednom

e starl program,
S nn trt u se pojavio u
podetku 1985. godine, a
spada u kategoriju programa
TSR (terminate, stay resident),
namenijenih seriji PC/XT/AT. Po-
Sto izrazito évrsto saraduje sa
hardverom (eng. »lov level pro-
gram«) brzo se pro¢uo kao kri-
tiéni program. Spada u onu ka-
tegoriju softvera kojim se testira
kompatibilnest novih PC-DOS
radunara. Zanimljivo je da taj
tost nije i:dria:; ni a?m IBM: Su-
je zasa ni program
koji novu seriju 1&1‘3 35 Salje u
»veéna lovista=. Razume se da
je Borland odmah digao sve na
noge | ve¢ izdao novu verziju
koja se odlitno sporazumeva sa
novim proizvodima IBM.

Kod nas je SuperKey relativno

- redak gost u gostoljubivom krilu
PC/XT/AT kompatibilaca, pre
svega zbog nepostojanja uput-
stava. Posto prelazi standardne
okvire softvera opisacemo ga
uprkos tome Sto je star, Tn
mo uéiniti ukratko.

Prvo &to treba znati jeste Ce-
mu SuperKey uopste sluZi. Os-
novna mu je svrha skracenje
vremena Koje se trosi za kuca-
nje Istih re¢enica. Ako se na pri-
mer svako poslovno pismo zavr-
Sava sa: »Pozdravlja Vas odani
Peter Jovi¢, Ulica Mog mikra
406, 61000 Ljubljana, tu reteni-
cu mozete Supe da ispi-
dete pritiskom na jedan jedini
taster. Slican sistem makrona-
redbi naci ¢ete u Lotusu, sama
sto SuperKey makro deluje u
svakom programu, :

Pored makronaredbi Super-
Key nam nudi jednostavno (all
efikasno) Sifrovanje poverljivih
datoteka, Mnogi su me vec pitali

ds li :nnm a je razlika izmedu
.COM i KEYDES
GDM koji oba spadaju u paket
Suparmya. Programi su naima
na izgled identi¢ni. Ukratko: ra-
zlika je samo u nacinu Sifrova-
nja datoteka. SuperKey zakodi-
ra datoteku upotrebom lozinke,
bez nje je Sifrovanje zapravo ne-
moguéno. A da bi bezbednost
bila §to veéa, kodira po ameri&-
kom protokolu Data Encryption
Standard (DES), koji lozinkom
Sifruje tako temeljno da ga kori-
st | ameritka vojska i NASA.
DES je ukljuten u program KEY-
DE$ ali koji zbog komplikova-
og algoritma Sifruje osetno
spoﬁ}o. DES protokol je zabra-
njeno upotrebljavati izvan Sjedi-
njenih Drzava | zato u SuperKe-
yu koji se prodaje u Evropi ne-
éete naci program KEYDES. Na
koji na¢in je taj program stigao
k nama moZemo samo da zami-
slimo.
Instalacija
e vazno pre svega udi-
tm'nnin. éupurl{ly je program
koji prisvaja tastaturu; zato.ne
podnosi da mu bilo koji pro-
uws:reuzima pr!siup do nia.
iz Iste kuce
SideKick | Turbo ng“tnlng.
se u rami
TSR po pravilu se uetmqiu po-
kmhn&E ratunara datotekom
C.BAT. Prvo se udita-
ju svi programi koji nisu Borlan-
«dovi (njihov redosled odredi se
eksperimentisanjem), zatim Su-
perKey, Turbo Lightning | na
kraju Sidekick. Ako u toku rada
Zelite da se Kkoristite siste-
mom pemoéi u SuperKeyu, vai-
no je da utitavaju programa bu-

dete u njegovom imeniku (direc-

tory). Ako ne bude tako, Super-
dodatne datoteke

nece naci.
koje usled nedostatka memorije
¢ita sa diska. Da bl bilo lakse
razumljivo razmotricemo dato-
OEXEC.BAT koju kori-
aﬂmummmmm

tiv upotrabe a je

S
kaze na ekranu. Americki desni
orll u ‘<l Superke 8
mmadb:ll'.i Imn se mohmii:-.-

je
meniju DEFAULTS pﬂl:im se K
(sKip macro) i odredi novi taster
za preskakanje makra (naj olje
.OTHI.. F6) !




ita na disk — razume sa bez zastoja
u kucanju! Kao ni SideKick, Plus ni
Sprint nece da radi bez tvrdog
diska.

Najjaci adut novog tekst-proceso-
ra je njegov =kameleonski« inter-
fejs. Profesionalni piscli tekstova
retko se odlutuje za nove, bolje pro-
grame, pre svega zato jer im se ne
isplati uéiti nove naredbe. Sprint
moie da se upotrebljava ovakav ka-
kav je, njegov sistem naredbi je na-
lik onome iz prevodilaca Turbo. Me-
niji se otvaraju na vise nivoa, ali
uvek daleko od mesta gde se kursor
u tom trenutku nalazi. Po 2elji mo-
tete Sprint tako konfigurirati da
oponasa WordStar ili WordPerfect
na nivou nizova naredbi i datoteka.
Iz programa moZete bilo koju dato-
teku da pretvorite u sledece forma-
te: WordStar 2000, WordStar, Word-
Perfect, XyWrite, Multimate, Muiti-
mate Advantage, Microsoft Word.

Sprint podriava prozore u kojima
mogu istovremeno da se ureduju 24
datoteke, a na ekranu se ispise do 6
prozora istovremeno.

Kad se brzo pomera ekran (ili bri-

%a) kursor se raustavija na mestu

gde se ispusti taster. Desna Ivica se

poravnava automatski | brzo.

Sprint je potpuno opremljen za
stono izdavastvo. Ukljutuje podr-
8ku jezika Postscript za laserske
Stampade. Borland je Sprintom raz-
vio sve svoje korisniCke priruCnike
od Turbo C-a dalje.

Cena: predvida se negde oko 120
funti. Da li se isplati? Nego Stal

Pisite!

U filijali su me uveravall da ce

odgovoriti na svako pismo. Kapitali-

zam na izdisaju odigledno jos zna
&ta je biznis. Pisite im, traZite &to
vise informacijal Ponavljamo adre-
su: Fiola Bain, Borland Internati-
onal, One Great Cumberland Place,
London W1H 7AL. | ufinite nam
uslugu: recite im da ste adresu nasli
u Mom mikru, | to je biznis.

Sve makronaredbe koje defi-
nisete moZete da smestite u da-
toteku na disku. All n
problem je kako uéitati makro-
naredbe u SuperKey automatski
pri pokretanju racunara,

lz paketne datoteke (batch)
moZete da uditate prilozene ma-
kronaredbe za rad sa Turbo
Pascalom ovako: KEY TURBO/
ML, jer je jednako kao da otku-
cate ALT/ M(acro) L(oad) TUR-
BO. Tu tehniku moZete da pri-
menite pri prvom pokratanju
SuperKeya ili kasnije. Jasno je
da se SuperKey neée jo8 jedan-
put uditati.

U toku =snimanja« makroa
moZete da pozovete sam meni
SuperKeya, Time vam se otvara-
ju nove moguénosti u meniju
Functions koji je obi¢no nedo-
stupan. Tako u makro moiete
da uklju¢ite poziv SideKicka il
upotrebu specijalnih funkcija:
ispis tekuceg datuma, vremena,
aktivne disketne jedinice i teku-
¢e staze, iskljuenje ekrana, za-
kasnjenja, iskljuéenje tastature
upotrebom lozinke. Op&irno ob-
jasnjenje bl oduzelo suvise me-
sta, preporutujemo vam da ek-
sperimentisete.

Druge moguénosti

Veoma koristan je COMMAND
STACK koji se dozove sa ALT
(backslash). On Euva u memoriji
256 zadnjih znakova koje pre-
srete PC-DOS. Tako se priti-
skom na taster moze da ponavi
neka od posiednjih narediti koja

rethodno moZe | da se uredi.

ovek bi otekivao da ¢e se ova-
ko neéto pojaviti kao deo opera-
tivnog sistema u novoj verziji
3.30, ali uzalud.

U meniju OPTIONS nam Su-

perKey nudi nekoliko zanimlji-

vlh reenja za neke nedostatke
PC-DOS-a. Posto su kursorski

‘PC/XT/AT na numeri¢kom delu

tasteri na starijim tastaturama

ne mogu da se koriste ako je
ukljuéen taster NumLock. U tak-
vom sluéaju -moZete SuperKey-
em da odredite alternativne ta-
stere koji pomeraju kursor; ja
upotrebljavam WordStarov dija-
mant: CTRL-S, CTRL-D, CTRL-E
i CTR-X. Ako nemate tastaturu
IBM, moZda tete se odluditi za
pistecu, a ako ste strogo jedno-
prsti kucaros dobro ¢e vam doci
kucanje u naginu ONE FINGER.
U njemu kucate kombinacije
ALT, CTRL i SHIFT odvojenim
udarcima. Maredbom sUspend
SuperKey se privremeno iskljuéi
a da se ne odstrani iz memorije.
Posto ne slu$a ni na koju nared-
bu sa tastature, moZete da ga
ozivite samo sa p wocmao
i naredbom KE it
MFrI:ggored mb?em na tag_a‘h.ln
moZete da menjate po Zelji na-
redbom LAYOUT, ali je to ogra-
nideno. Prillkom prebacivanja
tastera SuperKey ne razlikuje
znakove pritisnute istovremeno
tasterom SHIFT od uobiéajenih;
ako na primer znak za deljen]e
premestite zajedno s njim pre-
mesta se | upitnik. Pri
raspored za Dvorakovu tastatu-
ru ali vide kao zanimljivost nego

ilian rad.
“ch#stiiﬁlgn il ne? Vredi ispro-
bati. Progutace vam oko 50 K
memorije. Ako to moiete sebi
da dozvolite, to ¢e vam dobro
doéi. SuperKey radi sa svim
poznatim programima. Ako je
pravilno instaliran, po pravilu ne
bi trebalo ni da se primeti, Ako
mnogo programite u Turbo Pas-
calu pogledajte prilozene ma-
kronaredbe za taj prevodilac —

U0 0 Ra: Yuda god hotste
moZete SuperKey da uklonite iz
memorije pritiskom na CRATL
Home-End u osnovnorm meniju.
Tako se otarasite i SideKicka.

Nastavak na str. 7

PipeDream prililkom preracunava-
nja ponasa jos solidno s obzirom na
kapacitet Z88. Kaoc pomoé predvi-
den je taster HELP koji bi trebalo da
u svako vreme pruZi neke informaci-
je o naredbi koju 2elite da izvedete.
Katem - trebalo bi; ali pritiskom na
njega moZete samp da se divite
praznom ekranu. lzuzetak je Pipe-
Dream kojl ima solidan sistem dato-
teka za pomod. Sta se dogodilo sa
drugima, moZemo samo da naga-
damo. MoZda je u ROM-u ponestalo
prostora ili za njih jednostavno nije
bilo vremena.

Dakle?

Ako imate problema prilikom or-
ganizovanja dana, ako po pravilu
zakaénjavate na sastanke zato Sto
ste zaboravljivi, ako ste mnogo na
putu, ako volite ratunare — onda je
Z88 masinica za vas! Koncepcija mu
je odliéna i potpuno nova zbog Cega
¢e mokda prodi jo& neko vreme pre
nego §to ga neko zaista do savrsen-
stva ostvarl. Z88 mora da preboli
neke detije bolesti. Covek bi pre
svaga poZeleo malo bolji softver;
&ovek je probirljiv kad je re¢ o masi-
nama koje su kompatibilne samo
same sa sobom.

Jos o ceni: ZB8 kupili smo kod
'Dixona, stajao je 287,50 funti, ali
~nsabno je trebalo platiti module sa

32 K RAM | 32 K EPROM (po 20
funti}, module sa 128 K RAM i 128 K
EPROM (po S50 funti) i softver za
vazu sa IBM PC/XT/AT (25 funti).
Nudi se i brisa¢ eproma (40 funti),
kabel RS-232 (10 funti) | adapter za
220 V (10 funti). Ubrzo bi trebalo da
budu na raspolaganju i modem (100
funti) | softver za povezivanje sa ra-
tunarima BBC. U sve cene ukljuéen
je engleski porez. Cene su priliéno
visoke, ali e bez sumnje u decem-
bru pasti za oko 40 odsto, zna se
zasto - za Bo2i¢. A tada ¢e se Z88
pojaviti | u nemackim prodavni-
cama.

e —
UVOZIMO IZ TAJVANA
SASTAVLJIVE

RACUNARE

*

--4-“:!

iS5

NUDIMO:.

— X T compatible IBM 100% sa 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
— A T compatible IBM 100% sa 1 drive 1.2 KB { 20 MB H. D.

— jednobojne monitore
— monitore u bojl

— Jjapanske stampade najboljih proizvodada
= wvideo programe, visenamenske stampate
— dodatnu opremu za rafunare: floppy disk 88DD 48 TPI

1 DBDD 48 TPIL

RUEEU ’”P'Expmmnnmsmn
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MUZICKI PROGRAM
NEW BEEP ZA ZX
SPECTRUM

[USLUZNI PROGRAMI]|

Duga:
zvuk
gajdi

SASA PUSICA
rogram NEW BEEP je usluz-
P ni program, koji korisniku
omogucuje da svoju melodi-
ju pisanu u bejsiku sa BEEP nared-
bom, prevede u brojke koje ¢e razu-
miti program za sviranje i tu istu
malodiju odsvirati sasvim drugim
Zvukom, slitnom onome iz OCE-
ANOVIH igara, ill pak sliéno zvuku
gajdi. Znaci, srz ovog bejsika &ini
upravo taj masinac za svirku, a bej-
sik je tu kao posrednik, tako da ovaj
masnac mozete Koristiti u svojim
programima zajedno sa datotekom
melodija, koju ste dobili pemotu
ovog bejsik prevodioca.

Program ima dosta komandi, pa
da ih objasnimo redom. Program se
startuje od linije 9995, gde se udita-
va prethodno. snimljen masinac sa
DEMO melodijom. Zatim se wvrsi
skok na liniji 300 | program tek sada
potinje da radi. Na tom skrinu imate
sledece komande:

D-za demo muziku

S-start program, .| prevodenje
nota

M-baratanje sa memorijom

T-postavija pocetak demo melodi-
je, koju je autor napisao

P-postavljanje pocetka demo me-
lodije koja je negde u memoriji

H-pokazuje adresu od koje ste po-
cell da prevodite note | dokle ste
stigli. Pritiskom na dirku U, dok se
te adrese vide na ekranu, prikazuje
se kraca upulstva o programu.

G-gajde oblik zvuka

N-OCEAN oblik zvuka

Kod opcije sa tasterom P, raéunar
nas pita adresu pocetka melodije,
koju ¢e svirati pritiskom na taster D,
a kad tu adresu unesemo, upitace
nas duzinu melodije. Treba znati da
je duzina melodije jednaka trecini
duine datoteke, jer 1. nola zauzima
tri bajta memorije.

Dirka sluZi za pocetak prevodenja
melodije. Kad je pritisnete, raéunar
od vas traZi adresu od koje ¢e pre-
voditi note, Adresa ne sme biti ma-
nja od 33500, niti veéa od 64382
zato to se u tom opsegu nalazi sam
program sa masincem,

Posle se na ekranu ispisuje poru-
ka BEEP | raéunar &eka da unesete
duZinu trajanja tog tona. Npr. broj 4.
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BORDER SGH FI
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LET rdea=adr: LET poc=adr
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10 POVE VAL YEES1TR . PES) FOKE VAL “&5013" FPEEK- 8L 4«23
5 GO SUB. S0
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26 IF -Am2a THEM LET C=T12 LET Del&1.43%3: GO TD-40
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mE
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N: GO TO WAL *ZT100

0.8, "Program MEW BEEP"

=yo, "7 1986 by Sasa Pusica

4,2,"0va) program vam omogucava da®

5,0, "melodi ie koje ete pisall sa BEEP"

&,0, "sada cujete zvubom melodiia koje"

70, "prave firme TMAGINE il1i DOCEAN''"™

8,0,"Futina za zvuk nije kopiia nitho"

9.0, "ve rutine,vec ja delo samicg auto-"
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12,4, "OFSEC NOTA OD -12 DO 23"
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NEXT n
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410 LET F=USR VAL "&%4B0": IF F<>VAL "255" AND F<OWAL “10" THEN GO SUB VAL “S00
":+ GO TO VAL "J15"

&11 IF F=VAL "10" THEN GO TO VAL "&S0¢
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7OZ RETURN v
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208 60 TO VAL "Ii1En

200 CLS X

o0 PRINT AT 21,01"“1ME DATOTEKE NOTA (MAX 10)"

Q02 INPUT LINE 'F8: IF LEN Fe<=NOT PI OF LEN FSIYAL 10" THEN GO''TO VAL "9o02¢
20T FOR N=UAL MaEI1ELy TO VAL Y4%18%": FOKE N,VAL #7320 NEXT N

204 FOR N=SGN Pl TO LEN Fx: FOVE WAL "4S19S"+N,CODE F#(N TO M): MEXT N

205 CLS 1 TNPUT “FOCETAK MOTA “jzan: IF zan VAL “3I3=00" OR zan VAL “54000% THER
60 TO VAL "eag"

20L& FANDOMIZE zan: POKE VAL M4T148" PEEN YAL “23T470%: POKE WAL "&5149" ,PEEK VAL
fETETL N PEKE VAL, “ASAQF  PEEK VAL "2I5F0%:; POKE VAL “ATA22" . FEEK VAL "23I571":
POYE VAL *5S012%,PEEK WAL M2TLT0N: FOKE VAL “&Z01TY,PEEK ValL "2Ia71M

P07 INPUT “DUZINA NOTA “"iodo: TF odn™ (VAL "&4000"=zarm) OF odn =NOT FI THEM GO T
:.i LA nBfT

S08 RANDOMIZE odri:' POKE VAL "&S164",FPEEK VAL "2T870%: POKE VAL “ES1L7",PEEK VAL
PRIETL": FANDOMIZE fede/(INT PIY!: POME VAL "ASOISY PEEK VAL »2I5700: POKE VAL
Haw P " SPEER VAL M DTAT LY

SO0 FOR u=1 TO -S0: MNEXT u: PRINT #0;TaBR &:;"Pritisni neku tdpki.."

221 PRINT AT 12,7: INE INT (RMDE2S)£2:"Snimalt ce netegltr

wZ2 LE' F=USR 55880 IF F=2%5 THEN GD TO 921

220 CLE 1 REINT AT 20,40 "SAVE":1 CHRE J2:F2;CHRS T4{ " TAB &3 "CODE Nyzany", "1odn
Lo PQNDOHI._ WER £5132¢

2l CLS 1 FRINT “FO ZAVRSENDD PESMIY*ISLED] POVEA—SK - Ly s bl

X2 FOR a=sNOT BT TE VAL "uann: (et f=USR VAL "amagon

BT TC r=yAL wEn THEM p. WE n.m WEWAEEN Ay e, e [ WL EESY 1o "

TH UAL Meant 0 SSOZ8Y, VAL 28y DKE VAL "&Z05S9" . val =0stsy GD
FTA IF EelMBy NOOW TUEN OAKE GAE nEmamasl ara)  nemEsu . cmpeE oAl MLECEGY Unl MDO] My
G TO VAL toank

= L

s - =
>3 PRINT AT 12,

GIUADREZS “ASTHAR MOXT erTa MOTE AN

Q81 [HEUT r-'r_ G = AL UL e s £ LR T B - 5 SAVE LS B U T T, B C Y

€42 RANDOMIZE Z7T: FOKE VAL “AT4TL",PECK VAL “TT&70%: FOVE VAL “AA77%,PEEK VA
LR A

TAT B0 BUR 1100: SLE : FRINT AT 12.0:"IME MAGINDA (MAX 10) o0

244 INPUT LINE Hip !'F VEN HS<=c OR:. LEN M$>1C THEN GO TO 944

QAT FOF Ne=sTasd TO 5ma7T: FONE §,321 NEXT N

DA% FOR Nei 'TO LEN Hf: POKE £S45T48, CODE HEIN TOONY: NEXT N

AT ous

S48 FOP

u=l TO Tor NEXT ur PRINT BOsTAR Si"Fritiani neku €ipht..."
P82 PRINT AT 12,7t THIL INT (PHDES)+2:“Snima se mazinac!!': LET F=USR 45480y IF
F=DEE THEN GO TD 94%F
59 CLE @ FRINT AT 20,0:CHRES TA83CHRY J4:H®:;CHRE T4:1"TAP 4:LHRS 175:8Ti%," 3119
FEl RANDOMIZE USSR &T41%: GO SUB 1§20
°S2 CLE : FPRINT AT 10.%5:"Masinac se poziva sa"’'TAB 53 "RANMDOMIZE USR "jst
=3 FOR n=) TO 200: LET £=USE 45480z IF $<>255 THEN GD TO 955
54 NEXT n
£%2 G0 'sUB W00 GO TO TIS
1o00 CLS ¢ PRINT AT 18.10:;"UCITAVA SE:™
1001 RANDDMIZIE USE 4%179
1002 PAUSE &40
1063 GD SUBR %00: GO TO T1%
1100 LET ad=PEEK A%04L%: LET rew=PEEK L5045
116 LET adl=FEEK &5070: LET resi=FEEK &S071
1102 RANDOMIZE (st488): POKE 4%045,PEEK 234701 FOKE &5044,PEEK 23871
1107 RANDOMIZE (st+102): FOKE &5S070,FEEK 23470: FOKE &5071,FEEK 23671
1104 RETURN
1420 FOKE &%06%,ad: POKE &%044,res
1121 FOKE &5070,adl: FOKE &T071.resi
1125 RETURMN
Y99S CLEAR VAL "T234%%": LOAD ““CODE : RUN WAL "Iann

Pritisujete onda ENTER, pojavijuje
se zarez | sadau

:
38
§
5

Eunar tu notu pravodi i svira je spec-
trumovim BEEP-om. | tako sve dok
ne otkucate celu melodiju. A povra-

imate moguénost da tu mulodir]u du-
jete u novom izvodenju (pritiskom
na tiplu D), ili je pak snimiti na traku
zajedno sa madincem. To radite pri-
tiskom na dirku M. Sada vam se
ispisuje poruka odakle-dokle su no-
te | nude tri opcije. S-snimanje note,
L-ugitavanje nota ili N-zavratanje
na poéetni skrin.

‘Opcija S-save, omoguduje snimak

" nota na kasetu. Ratunar tra?i po-

datke odakle potinju note, ali | du2i-
nu datoteke. vodite ratuna, jer
je datoteka trl puta dula od broja
nota u melodiji. Znaéi, imali smo, na
primer, 10 nota i to zna&i da je dato-
teka duga 30 bajta. A neka nam npr.
datoteka potinje od adrese 40000.
Na pitanje ratunara za adresu po-

datoteke, kucamo 40000 a
duzinu unosimo broj 30. Zatim
camo ime datoteke u duiini 10
ka | snimamo tu datoteku. Raunar
sada tra2i adresu na kojoj ¢e se na-
laziti masinac za svirku. Samo, ta
adresa mora biti veéa ili jednaka
32768, zbog kvalitete zvuka. Posle
kucate ime masinca u duini 10 zna-
ka, i dobijate jo$ pitanje za nacin
sviranja tj. da li se po zavrianoj me-
lodiji vrac¢ate iz tog masinca, ili se
melodija nonstop svira. Zatim sni-
mite taj madinac i ratunar vam po-
sle ispisuje startnu adresu snimlje-
nog masinca. Samo, kad koristite
ovaj masinac za svirku, morate imati
i datoteku nota, inate program mo-
e da se zaglavi zbog greske u po-
dacima.

Opcija L omogucava utitavanje
neke datoleke melodija, koju ste
vet snimili. Uitavanje (i snimanje)
vrsi se iz masinca, zbog kontrole
opsega nota. Utitavanje je u stilu
tuvenog MULTICOPY-ja, tj. ispis
poruka na ekranu o nekom bloku.
Datoteka nota koju Zelite da ucitate
mora biti u navedenom opseqgu, ina-
&e nece biti utitana. To je zbog pre-
dostroZnosti, da se ne bi greSkom
ucgitale note preko samog pro-
gramal

Bejsik snimite sa SAVE NEW BE-
EP” LINE 9995, a masinac iza njega
sa SAVE™ CODE 64382.1154.

Fnro] desetorici Eitalaca koji mi
se javl na tel. (030) 33-403 snimiéu
program na njihovu kasetu. Svi
ostali koji ne tele da kucaju listing
neka se jave pismom | podalju jod
jedno pismo sa markom i svojom
adresom. Daéu | adrese onih 10

aza
ku-
zna-

elhhu kojim sam snimio program
e mogu medusobno da presnima-
ulu NEW BEEP.
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el LA i 7450 DATA 31,39.,0,%1,39,0,31,39
1 Ao i Lo N R {2, 18 770 DATA 0,31,39,0,31,39,0,31
ol et I AT DI 780 DATA 39,0,243,58,72,92,31,31
;- : IR e o BT R T 790 DATA 31,50,129,92,221,33, 1”6,251
40 DATA 4=+ - ot PO (e LT - a00 DATA .Eﬂé 0187, "OE 1-"-»'2-5
20 DATA 0. S0ITe OS2 0, 20 810 DATA 254,73,40,34,221, 102.0.221
ATA TE0L231 1800, 80, S5, 0 820 DATA 35,221,794 o,_bz 35,221,864
70 DATA 1SR l0 a0 000 17T, 19 830 DATA 0,221,35,62,3,146,56,6
250 DATA Lo Zisasn, nq 48,5, 102 840 DATA 122.179.40,2,24,11,1?3,1:
0 DATA 32,0y 208; 180,102,320 850 DATA 120,177,32,215,251,201, 193,251
ey e B 1fﬂ.7* Dl 19 860 DATA 201,124,50,44,254,561,0,50
0,192,720, 180, 18, 0,102 870 DATA 7B,254,5B,129,92,&,4,0
r T2, 0.205, 15, 0,102, 32,0 880 DATA 1&,253,37,32,4,238,16,211
130 DATA 151,21,0,90,36,0,190,18 890 DATA 254.38,151,6,4,0,14,253
140 DATA 0,90,36,0,151,21,0,99 900 DATA 45,32,234,238,16; 211,254,485
150 DATA 26,0,231,14,0,90,38,9 910 DATA 150,27,8,122,179,40,199,8
160 DATA 151,21,0,90,36,0,180, 18 920 DATA 24,219,0,0,0,0,0,0
170 DATA 0,20,T4,0,151,21,0, ao 930 DATA 0,0,243,221,33, 131,254,177
180 DATA T4,0,2T1,14,0,90, 54, 940 DATA 17,0,175,205,198, 4, 221,42
190 DATA 151,21,0, 103.::.0,171,1@ S0 DATA 144,253,237,%1,142,254, 42, 255
200 DATA ©,102,=2,0, 180, 18,0, 102 960 DATA 208, 198,4,58,72,92,31,31
210 DATA 32, 0,205, 14,0, 102, 32,0 %70 DATA 31.‘11.‘54 251,501,-,:15 112
220 DATA 151,21.0 :9:.:_,0 171.19 FE0 DATA 117,,‘.3‘,g2.,2.az. 32,22
230 DATA m.:oz.::,o.iao.le,o.xoz 920 DATA 127,.0,220, 130,0,128,0,0
10 DATA (Z250, 20%, 16,0, 102, 22,0 1000 DATA 0.243,221,33.0,91,17,17
250 DATA 231,14,0,11%,29,0, 115,29 1010 . DATA 0,62,0,55, 205,19, 255,17
260 DATA 0, 11%,29,0,115,29,0,115 1G20.DATA 0, 1285,0,42,13,94, 175,237
270 DATA 29-0,115,29,0.115,29,0 1030 DATA B2,56,124,42,13,91,237,91
280 DATA 115,29,0,11%,29,0,115,29 1040 DATA 11,91,25,235,33,255,247,175
290 DATA O,115,29,0,115,29,0, 115 1050 DATA 237.82,218, 94,255, 42, 2, 205
300 DATA 29,0,271,14,0,115,29,0 1060 DATA 1,22, e~.¢~,415.a~,ﬁ ;215
310 DATA-115,29,0,11%,29,0,231,14 1070 DATA 175,215,862, 20,215,52,1,215
TS0 DATA 0.115,29,0,115,29,0,115 1080 DATA &,10,33,1,.91,14,32,128
330 DATA 2%,0,115,29,0,115,29,0 1090 DATA 145.;&,-,12&.:15,35.:a,zus
340 DATA 115,29,0,119,29,0,115%,29 1100 DATA &2,20,215,175,215,42,32,215
0 DATA 0,115,29,0,115,29,0,115 1110 DATA &2,175,21%5,237,75,1%,91,20%
340 DATA 27.0,115,29.0,11%,29,0 11:n DATA 43,45,205,227,45,52,44, 215
370 DATA 231, 14,0,115,29.0,11%5,29 30 DATA 23?,75,11,9:.205,43.45.205
380 DATA 0, 115,29,0,231,14,0,115% 1;40 DATA 227,45,221,42,13,91,237,91
190 DATA 2%,0;115,29.0,11%,2%,0 1150 DATA 11,91,462,255,55,243,20,8
400 DATA 2351,14,0,115,29,0,11%,29 1160 DATA 21,62,15,.211,2%4,205,98,5
410 DATA 0,11%,29,0,271,14,0,115 1170 DATA 48B,10,58,72,%2,31,31,31
420 DATA 29,0,115,29,0,115,29,0 1180 DATA 211,254,251,201,193,24,243,62
430 DATA 127,13,0,102,16,0,8%,19 1190 DATA, 2, 208,1,22,33,40,255,6
430 DATA O, 102,14,0,463,26,0,85 1200, DATA| 32, 124,215,35, 16, 251,22, 20
450 DATA 19,3, 102,16,0,85,1%,0 1210 DATA 0,B0,79,47,69,B84, 78, 65
450 DATA :ﬂv.‘f...io:.ia.ﬂ.sﬁ.lﬂ 1220 DATA 32,&5,648,82, & az,as.qz
470 DATA 0,182, 16,0, 53,26,0,85 1230 DATA 78,69, 68,7%,70,84,79,76
43¢ DATA 19.0, 1092, 16,0,85, 19,0 1240 DATA ?4.&9,?9,&5.32,33.24.194
m oy DATIELISGIN, 0y 95, 1750y E0 25 1250 DATA &2,2,20%,1,22,33,111,255
500 DATA 0,08 17 0 47 240, 05 1260 DATA &,21,124,21%,35, 16,251,724
=10 DATA 19.0, +75,17,2,35,19,0 1270 DATA 177,22,20,0,48,85,%0,73
<20 DATA :'-'5.1a Wy5 170V BEGLR 1280 DATA 78,65,.32,B80,82,469,84,49
SO0 DATS 0,9%,47.0, 87,24, 0,05 1290 DATA 74,73,75,645, 32.@3,¢4 b4
A0 DATA 19,3.95.17,0.85, 19, O 1300 DATA &4,243,42,244,253,227, 33,220
S50 DATA 127,135,045 102, 14,0,95,19 1316 DATA 130.34.244.253,221.33,133.255
S40 DATD oL 40D 1400, 8%, 26, 0, B 1320 DATA 17, 17,0, 175, 205, 198,4, 221
270 DATA 19, 0 NG2HE, D, 25, 19,0 1330 DATA 33,232,253,17,119,0,52, 255
280 DATA 127,13, 00102, 14,0, 82,13 1340 DATA 205,198.4,%58,72,92,31,31
90 DATA 0,192, 18,0, 67,26, 0, 3% 1350 DATA 31,211, 254 22%, 34,244, 253,251
800 DATA 15,0.102, 14.0,.8%, 12,0 1340 DATA 201,3,105,10%,111,114,32,32
610 DATA 115,14.0,95,17,0,85,19 1370 DATA 32.32,32.32.119,0,0,12&
520 DATA 0,95, 17,0, 67.24,0, 95 1380 DATA 0,128,205,142,2,75,5,0
&30 DATA 19,0,9%,17,0,8%,19,0 1390 DATA 201,0,0,124,565,66,124,54
630 DATA 115,14,0,95. 17, 0,85, 19 1400 DATA 64,0,0,60,b6,56,82,74
450 DATA O, 95 17,0,67,24,0,85 1410 DATA &0,0,0,124, 44,464,124, 48
660 DATA 19,0,95,17,0, 95.19 9 1420 DATA &6,0,0,60,568,60,2, 66
670 DATA 285, 6,0.2 55. ci27.0T 1430 DATA 60,0,0,2%54,16,16,16,16
680 DATA 0,127,13,0, :z,.;Q,o 127 1440 DATA 16,0,0,56&, b8, bk, &b, &b
&0 DATA 13,0,63,26,0, &5, 24,0
700 DATA 63,;5 0 63,;& 0,63, 26
710 DATA @,4T,26,0,63, 26,0, e
720 DATA 28,0,31, 3*? I’:,_1._-.9 0
730 DATA *1,,9 0, 31.09 0,31,39
740 DATA 0,31,%9,0,31.79.0. =1
750 DATA 39,0,31,39.0,71,79,0
24 Moj mikro




[USLUZNT PROGRAMI]

PRENOS PROGRAMA IZ ZX SPECTRUMA NA AMSTRAD

Najjednostavnijim putem. ..
preko kasetofona

BENJAMIN BUKOVEC

mstradovi (odnosno Schnei-
A derovi) raéunari su u pore-

denju sa spectrumom | C 64
jos relativno malo rasprostranjeni.
U skladu s time je za njih na raspola-
ganju i manje programa. U prvom
redu za spektrum postoji veliki broj
struénih programa iz masinstva,
elektromehanike itd., u vecoj meri
napisanih u originalnom Sinclairo-
vom bejziku. Prenosanje tih progra-
ma na amstrad je u principu veoma
jednostavno ali | dugotrajno zbog
dugotrajnog ukucavanja (gde se po-
javi i mnogo gredaka). Oba raunara
mogu se medu sobom povezati pre-
ko interfejsa R6232, samo Sto ga u
ovom slucaju oba raunara moraju
imati, a to moZe da bude prilitno
skupa investicija.

Posteji | drugi, mnogo jednostav-
niji nadin prenosenja podataka Iz-
medu raéunara — preko kasetofona.
Amstradova rutina za ¢itanje poda-
taka s kasete (CAS READ - &BCA1)
veoma je fleksibilna i omogucava
Sitanje podataka brzinom od 700 do
3600 bauda, a rutina se sama prila-
godi pravilnoj brzini (prema visini
uvodnog tona). Spectrumava rutina
za zapisivanje na kasetu radi na br-
zini od oko 1500 bauda i ima jednak
naéin zapisivanja: nula je zapisana s
upola kracim periodom nego jedini-
ca. Treba jos samo da se promeni
uvodni (leader) ton koji daje spec-
trum, pa ¢e amstrad s CAS READ
moci da &ita njegove podatke. Kao
4to se vidl iz programa za spectrum,
uvodni ton je serija jedinica (198
bajtova 255), nakon toga sledi jedan
bit 0 (bajt 254) | odmah zatim sin-
hronizacioni bajt koji je u ovom slu-
¢aju 48 (mogao bi da bude bilo Koji
broj od 0 do 255. Snima se u bloko-
vima po 250 bajtova i zanemaruje se
kontrolna suma koju daje spectrum,
jer se i ovako | onako uvek razlikuje
od one koju izratuna amstrad. Blok
ne moke da bude duZi od 256 bajto-
va, posto na svakih 256 bajtova am-
stradova rutina za ucitavanje oceku-
j& kontrolnu sumu koju spectrum ne
emituje. To zna¢i da vise nemamo
kontrole pravilnosti uéitavanja, te je
zato pri upotrebl ovog programa
vaino da glave kasetofona na Koji
snimamo | amstradovog kasetofona
budu jednako podesene (razume
s@e, najbolje je ako snimate na istom
kasetofonu s kojeg se vrii | repro-
dukcija — pri CPC 664 | 6128).

Spectrum na ekranu ispiSe koliko
blokova je snimio, zato e pametno
da taj broj upamtite i kasnije poredi-
te s brojem ugitanih blokova (razu-
me se da ta broj mora da bude jed-

’

— Listing 1

1@

Fk= e R R R R N

28 REWM Spectrum - Amste ad

2@ REM vEraiia 5.9

480 REM Beniamin Bulkovec

S0 REM seganasnsmittinssts IS B EEE 8

a0 GOSUE 1620

78 FEN I:PRINT

B0 PRINT CHR¥(144) 3" Bennysoft Q. 19EL" :PRINI
0 FEN 2

160 PRINT" Veitavanie s kasete”

110 PRINT

120 PRINT"Fritieni FLAY nato katerokeli tipko "
130 CAllL “BBELE

140 O BREAK GOSUB 226Q@

150 blok=0:FEN 1:nsl=10000~-250:CALL %BCGE

1680 blak=blak+]l

170 nsl=nsl+250

180 PRINT"Loading block":tbhloks

190 FOKE 7081 ,nsl-25&6%INT(nsl /2546

200 FOKE 9002, INT (nsl /2546)

210 CALL 9000

220 IF PEEK (9650 =0 THEN PRINT" O "+ GOTO 1468

2%@ IF PEEK (9O5@) =1 THEN SOUND 1,270@:CALL &BC71:60T0 260

2408 1F PEEK(905@) =255 THEN PRINT* error“:PRINT"Frevid trak": SOUND L ,20@:60T1TL 210
250 STOP

ZhHi REM ssssssssssapsssssainnpansisn

262 REM @i

DAY, REM sssssassrssimmanRanEEiatENanE

266 CLS:PEN 3:0N BREAK STOP

247 FRINT:PRINT:PRINT: FRINT TAB(S)Y:"1l = na kKaseto ¥ ams-ASCLLY
268 PRINT TAB(S):"2 - na kaseto v prvotnem formacu”

D69 FRINT TAB(S)3"3 - na printer v prvotnem formatu”

270 FRINT TAB(S):"4 — na printer v ZX basicu”

272 PRINT TAB(S5):"S - vcitavanje s kasete"

275 PEN 2

2680 Inky¥=UPFPERT (INKEYF)

282 1F inkyEk="1" THEN cp=%:G0SUB J00:G0T0 Z6@
ZET IF inky3="2'" THEN GOSUB 250@0:607T0 260

264 IF inbkyEs"5" THEN GOSUE ZB@@:GOTO 260

285 IF inkys="4" THEN GOSUB SQW@:cp=8:G0SUE S00: RUN
286 IF inky$="3" THEN RUN

298 GaT0 Z28@

W REM sesassenesbssnmsinn s snnkeis

10 REnM sneman je

O ORFM #sA s AR R

o MUDE 2:FEN 1

545 1F Zx=1 THEN BOTO 390

ThH FRINTSINFUT "Ypist ime programa @ " imed

360 PRINT:FRINT" SNEMANJE ":PRINT:PRINT" Pritisni REC :n FLAY nato ENT
ER ":30UND 1,200
370 WHILE INEEY#$< :CHRE (13 s WEND

SEHG ORENOUT "'“+imed
390 plr=@:ftn=0: ftc=0
408 gqeE%?79:a=15:60TD 430

L | Pz ] TR
pis m=10
H e L
aEgr

o L7 alnsl+asSn
S8 CLUSEQUT
rakd PN ERPRIMTY
il i dLE
SO RETURN
awd En
s1@ REM
22d REW

AT EUGUE S22 UL wlid

41
. .\'

TraEr GLITY M i

LSAsman e boncans !
IMICEY Fa e wEMD
I R R S T R e

iZoiw atevilke vrstice
AAARAA A bRl AR R AR R
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— Listing 2

I REM Benjamin Bulkovec

2 REM POKE &949001 (&4002) ,zacetek jnajpre) byt man)ise teze
7 REM POEKE 44004 (640005) ,dolzaina

4 REM USR 44080
b1
&

REM za basic samo USR &4817
REM
18 REM Spectrum TO Amstrad
28 CLEAR &3999
23 LET sum=@
30 FOR g=&4000 TO &4126
48 READ w
3@ FPOKE gq.w
a0 LET sum=sum+w
74 NEXAT a
(=1 [F sum<>13S82 THEN PRINT “errar in DATAY:STOP
YU FOR g=64127 T &4324

S PRINT: PRINY Res nak). Sam program za snimanije na-
A0 wrsta=Z00 PSRN U4 3+ PERE e T - P LA plsan]eudvevam}a, Verzija u ma-

HUSOPRINT vestai tFPRTNITHCO yve - a3 . ginskom jeziku utitava se
stavno s CLEAR 63999:LOAD ™ CO-

Al RETURN

LS B mdsmersmter g BAl e h] e
Ry M inicyalizact i

k'.l__,| el a s kgdBiadsidasBgniy peifnirh

DE | (ako Zelite da snimite bejzik-
-program, koji je trenutno u memao-
riji) startuje s adrese 64013. Pro-
gram moZe da bude pokrenut i s

(O MUDE L INK @0 BORDER Oxlnk .26 adrese 64000, ali tada na adresu
1 ek '_I.i'l;_[_lf WRITE 3 64001 {mz} Pﬂl.lkl-lim Mk. a
OGFENQUT “ola® na adresu 64004 (64005) dukinu
I MEMORY 4999 onog dela memorije &iju sadrzinu
CLOSEOUT Zelite da snimite na kasetu (najpre
OIM qEi%.? ni&l, a nakon toga visi baijt). Druga
P RESTORE 1) 40 vgrzljl programa mp[ggn_g eu b.j-
vl FOR i=9d08 70 837 ziku i zato nije primerna za snima-
LU READ w nje programa u bejziku nego za sni-
LA PORE ©gw manje sadriine dela memorije (to
L30 NEXT 1 s moZe da bude test nekog programa
148 DATA 33, 18,3%,17,290,0,.62, 48,205,141 , 18656, 17,1467 ,48,10,254, 1,48, 12,862,253 za obradu teksta, tekst asemble-
LS, S0, 38020 A2, L, B0, 90, 15, 201 . 179,50,90, 5%, 201 ,@ ra...). Na kasetu se obi¢no ne sni-
mi Zeljena duZina, nego se zaokruzi
1.5 POKE 9@80.,0 navige na 250 bajtova (svi blokovi su
| 168 RESTORE 1219 jednako dugacki). To u praksi ne
VI7YOFOR =L T 91 smeta, jer prilikom prencéenja pro-
L LSa READ g1 grama u bejziku radéunar | ovako |
L9 NEKT 4 onako zanemari poalndn]lh nekoli-
| S0 RETURN ko besmislenih bajtova (na poruku
121@ DATA “RND ", "INKEYE ", “PIM."FN “ YPUINT *,"SCREENS “,"ATTR “,"AT ", “TAB("," o gresci DIRECT COMMAND FO-
UalE », YABE (" UND se ne obazirite, jer se pojavi
LZ220' DATA "VAL (™ G "LENCY  "STNE" JMEOS (Y " TAN (" L “ABNC" , "ACS " J"ATN T MLAG (" ANy sasvim na kraju).
L2230 DATA “EXP L™, "INT O, “S0RE", YES6N 7 YABS (Y "PEEK LY (WINPAY  "USR My "BTRE(" 5 YEHR: -
C0 MO O, W e R AN Y e e e S R E Y nf:ﬂ"'"‘ deo .ﬂ&:&:’:ﬂ" bejziku
VREN*LNTD P HTER ¢ stradu. spectru-
{230 DATA "DEF FN " "CAT " "FORMAT ", 'MOVE -, ERASE ", OFEN#", "CLOSENR", “MERGE “, mmﬁ;‘:‘“ i uT!gSGJI Sokat
SERIFY YU MBEEP, YL YCIRULE Y, "INE “,"PAPER " FLASH " a1  PUOGERET
bt PR 2 : : o S P i, R e R amstradu prilagodi | naredbe: doda
BRIGHT “ 3 "INVERSE ", “OVER “,"0UT " "LPRINT ","LLIST "J"S70P ", "READ “,"DATA ", zagrade ako su potrebne (kod ZX
"RESTORE * obavezne ostavi
L2580 DATA “NEW “,"BORDER “,“CONT *,"DEM ",“REM “,"FOR *,"6UTO ","GOSUB " ,"INFUT g:'soll:nonl imsni'olf:lradanli: m'
HLLDADT LTS sk e RES NEXT . (N PORE. Y PRINT. 3 h liniju 0 promeni u 1 (Imaurmsvai'
y VELOT guw (1 “RUN Y "SAVE Y "RANDOMIZIE " ,"IF ""CLa My TDRAWR que (", "CLEAR V"R bmj]. doda dvotogku (:) tamo w
GIURN * COPY. " inate amstrad javi greSku. Kod na-
SUEG REf *ema s s ddadbdeninie s p vy s n R A w S dER-rbe _ rgdh-lPLOTiDRAWhp;.dob.u-
LA NEM (285 s woakenoy in dudaran jo ok laoa e gumenta doda faktore =qx= i =gy«
(GFUYIR ey S e A R R L Lo koje na pocéetku programa definide-
050 nuc=@ ; mo kao qx=640/256: qy=400/176.

S5 IF TX=1 THEW GOTO 2120

SR TE (A=SE ANT ACEAZ) R Ghesl 9 Ak e =oE HUEN: Fro s Tako su spectrumove koordinate

ved preracunate u amstradove, te

A0S IF A4 AND plt=l THEN PRINT ") oqye (Y s ARINTHCD ) wovd O 2 Re TURN zato vise I'l-liﬁ potrebno popravijanje
Bl i L R Am2LZ THEN pial nikakvih grafigkih koordinata. Sli¢-
207 IF ple AND a=58 THEN plt=8:PilinT ") s sPRLINT®ER, 10 no bi lo da se napravi | kod
<080 IF A=241 THEN RETURN :REM: LET naredbe PRINT AT x,y, samo &to ¢e
=393 1IF A=4@ THEN ftt=ftt+i konaéni izgled programa biti daleko
ZI0W IF A=41 THEN ftt=fte—1i lepSi ako se ispisi ruéno prilagode
L1 IF (A= S8 AND Ac= 42) OR A=42 OR A=47 OR A=45 0OR (Acs= 19% AND Ac= 2010 THE amstradu (sliéno va?i | za INPUT).
BoOLE ftn AND ( NOT $EEYY THEN fEp=ftn—1:PRINT ") Mg Rede koriStene naredbe program
PRINTHEp, ") M5 BOTO 2110 takode ne menja (npr. BEEP, VALS,
212w IF A<16% THEN PRINT CHRF(A)2:FRINTHeEE , CHRE(A) @ tRETURN ASN, ACS, INK, PAPER . . .). Kod na-
wlo@ IF a=197 OR a=198 OR a=20Z 0R a=284 0OR a=2¢5 OF a=19%5 THEN PRINT " "5iPRINT redbi tipa DIM a$(22,11) morate da
Uiy, o iy ispustite poslednji argument, jer
I FOR S=l 70 LEMgHta-1a4) kod amstrada ima drukdéije znace-
S0V LHAKEAGG (MIDF I8 (A=164) (8,51 ) nje. Razume se da rutine u masin-
S160 FRINT CHRE (char bt PRINTYCp, OHRS (char) 3 skom [eziku morate popraviti sami,
LR NEXT . @ . jer se unatot jednakim procesorima
- N operativni sistemi veoma razlikuju. .
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100 PODKE q.255%

11@ NEXT g

120 POKE &4325,254:FOKE &4326,48:REM sync byt

130 PRINT "o.k. START TAFE"

140 FAUSE @

i:g SSVE "Spec TO Ams"CODE &s4000,327

1008 DATA 33,34,17,17,68,51,229,25,84,93,225,24 ,68,42,7%,92,84.93.42.67.92 . 6.0

1810 DATA #,197,213,229,197,17,71,251 (0,237,176, 205, 79, 250 . 195, 205 . 96 . 25
fot-agpagh ol " . 217,71 +1,250,0,237,176,205,79,250, 193,205, 76,250

1020 DATA 17,250,0,25,209,.229, &P - L
151, 33,63 8. 228 1 229 ¢237,82,225,193 -*ﬁu"’i‘i"?wl.bE.m.Z.si.S...:L‘?qZ!ﬁ@.l?q
1;??2@??:27j;é21ﬁ.1?5-238.4.197.229.33.1?6|?|ﬁ|133.16,254.43.124.191‘32,247.225.
184 ATA 2, 3 z 3
b&’?z‘?q‘gs‘sgfgél.22.:7.liq.zsm.1.a,a.zns,am,:z.19q.?2,b,a.205,27.2b.aa1,13,:;.

2188 IF cnar=48 AND a>1&5 AND s>1 AND a<>246 AND a< 252 THEN ftn=ftn+1:IF PEEKiq
s THEN g=q+l:¥ftn=ftn-1

L1908 RETURN

SO FREF e A s n N n AR

2210 REM dodajlanie zaoklepajayv

JoLd FEM skmEds s s s st n bR
JIF nic THEN PRINT":";:iPRINTHcp,":";

IF plt THEN plt=0:FRINT ") "::PRINTHcp,") "3
LF ftn THEN PRINT ")}*::PRINTH#cp, ") "1 ftn=ftn=1:60TO 27290
RETURN

AT 0 e

REM na kaseto v prvotnem formatu

FUEIT 0 Wt o 3 b M O 0
FRINT:PRINT: INFUT “Ime filea : ",imef
FRINT: PRINT:PRINT TAB(B):"A - ASCII fi1le”
PEINT TAB(8);"B - obhicajni bBin.file"
inkvE=UPPERS (INKEYS)

IF inkyf="a" THEN GOTO 2Z&20
/ IF inky$s"B" THEN GOTO 2700

SEAGOTO 2550
Sa@Ed OPENGUT 1imes

AGLW FOR 1=10000 TO nsl+250

LEZW char=PEEK (1)
SJal0 IF char 31 THEN FRINTHY ,CHRE (char):

JEAL TF char=13 THEN PRINTHS
S640 NEXT i
Zeak) RETURN
SO0 SAVE tmef . b, 10000, nsl+250~ 10000

S0 RETURN
ﬁEBﬂ FEPl wepdssanindsnamahmmnanindsnin

2810 REM na printer v prvotnem formatu
ZEIZW REFD S o Wb o b w0
2830 FOR i=10000 TO nsl+250

2840 char=FEEK (1)

2850 IF CHARZ>31 THEN PRINTH#8,CHR®(char )
2S5 IF char=17 THEN FPRINTHE

2860 NEXT | -

2870 RETURN

SO REPL S0 5 s 0 # w0 00N

3010 REM IX tokeni
TADW FEDD 00 SR 0 00
S@0TQ zu=1

304@ ERASE qE:DIM qF (91)

3050 RESTORE 3100

3060 FOR 1=1 TO 91

3070 READ q# (1)

I0E0 NEXT i .

3090 RETURN

3100 DATA “RND “,“INKEYS “ “PI""FN *,"FOINT ","SCREENS ","ATTR " "A1 *,"TaB “,"

VAL$ “ “CODE *

31 10 DAT“ IIUAL LU § HLEN " i II-SIN L g IIEDS " s Ii'T-AN " ¥ IIASN - " IIACB L1} 5 IIAT'N " 3 liLN "

3120 DATA "EXP ", "INT “,"SER “,"SGN ","ABS “,"PEEK ","IN ",“USR ","STR$ “,"CHRS$

IO‘HNDT II’"BIN I.,GIOR II‘NAND II.PF(SGI." >n1l'll<>ﬂ', l'LzNE 1"

ﬂTHEN " o IIT‘U L1} 4 IISTEF- "

313@ DATA "DEF FN ", "CAT *,"FORMAT ","MOVE *,"ERASE *,"OFEN#","CLOSEW',"MERGE *,
"WERIFY *,"BEEP ","CIRCLE *,"INK ","PAPER *,"FLASH ¥

VUBRIBHT Y, “INVERSE “,"OVER *,"0UT *,“LPRINT ", "LLIST ",“STOP " ,“READ “,"DAlA *,
P.REQTGRE "

3140 DATA “NEW “,"BORDER ","CONT “,"DIM *, “REM ", ,“FOR ","60TO *,"GOSUB ","INFUT

RLSLOAD Y, ULIST 9 NLET *,“PALUSE M, "NEXT “,"FOKE ","F

RINT *,"PLOT: ", "RUN ","SAVE ","RANDOMIZE " ,"“IF ","CLS ","DRAW " "CLEAR ","RETURN
i 'llcm Ll

3198 RETURN

— Listing 4

1a
20
a
48
e
A
/8
Ha
S
La@
12
128
130
140
158 START:
1468 IANEA:
17@
14

200
<10
220
2370
280
258
el
270
—8a
299
00
Jie
e
S50
240
Sa8
350
378
308 HAVE:
I50
400
418
4z@
438
A40 ChAkA:
A5a
440
478 LOOP:
460 VRTI:
458
SO0
510
520
530
54@
558

S6@

570 FISI:
560

59@ ¢

&0

&ll

4z

&8

-2l

&Sl

- ]

&7

&BA

698 TEKST:
00

18

720 BLDE:
750

748 BFER:

UG  AS000
ENT &

LD HL ,W22aa
LD DE, 000
PUSH
ADD
LD
LD
FOFP
JR
LD
LD
LD
LD
LD
InNC
PLUSH
UM
FLIGH
(R =]
LD
Lo
LDIR
CALL
FOF
CALL
CALL
POP
LD
apD
FoP
FUSH
SEC
FOF
POP  BC

JR C.ZANKA
RET

LD IX,BLOK
LD DE, 450
LD HL « BASTF
PUSH HL

LD HL
JF e@4D@
FUSH BC

FUSH HL

LD HL,2500
Lo B, 100
DINT WRTI
DEC - HL

LD A Hae
(= SO )
JR NZ,LOO0P
FOP ML

FOP BC

RET

FUSH BC
LD A2
CALL #ls@i1
LD  DE,TEKST
Lo sC,8
CALL WZ@3C
FOP BC

LD C.B
LD B0
CALL ®1A1E
RET

gLt dyy

Do IMS
B

0

Bp EREFS
PoRe
£

,
5@

FEFRERAS
g

DEFB 13,13,"B"
DEFE "L",=g"
DEF& NKH‘II Il'ht' -
DEFS 198

DEFE 2%&,88

tOF

(#5SC4B) 3 VRE

(WSCS3) 1 PRE
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M B RO

—_ Listing 3
I
. LAl
¢ GUSUE 2@
[ RINT “RProoram 28 MiinAan 1@ Dods Ko
mi o kaseto v AMSTHED formatu”
& FRINT
INFGT "Fora Zacetn naslave “jstart
RINT “"Zacathni naslove "satart
L5 NELER P e Wit Fenrs,
Yy e Uil Y"Hanen:  1asi R T T
P LET Wlek=utar s
W
FVE By M s, il
pec L R G @ vl b Dl
Bl b= rikd ok
& [ TP T 10 L T i '
Ik Sail 4 DLy )
A PORE ETE L
. PR tn A | W LISk 1< W bic 3 g TR I o
t I I BArNEXT hrRER Cada
P LET Drov=n 1oy 800
i) Ty PNt 1T
ML 2 B '
<ol il ({INE. S i
i -] i £ o T i
LM BT [ WL b
W
AN Y] pnacs &l i i
ok | 1%
k (4 1% !
4] | I
Sk L 112
e i
-1 1y R ol W [ SR v\
uil =
akr MURE el
220 NMEXT 3
O DATA 23k ¢ S sl gZedlivy e,
P B I B s Wt 1 1
1@ DATA 358, 9,17 .1 .050.040, el T
2207 . &2l @

Program na amstradu pruza jos
neke moguénosti koje se manje ko-
riste (npr. listanje programa u origi-
nalnom ZX bejziku na Stampac), a
biraju se preko menija ili dopidemo
jos svoj izbor (promenljiva cp pred-
stavlja izlaznu jedinicu: 8 printer, 9
kasetofon odnosno disketa).

Da se ne biste mutill s asemble-
rom, masinski program za spektrum
napisan j@ i u obliku DATA izraza.
Sama upotreba amstradovog pro-
grama uredena je preko menija, |
tako dodatna objasnjenja nisu po-
trebna. Amstradov program u bejzi-
ku bas i nije uzor za strukturirano
programiranje, jer sam osnovnu
verziju vise pula dopunjavao | me-
njao. Dodavanje zagrada u toj verziji
bi trebalo da radi bez greske, iako je
moguéno da se u veoma kompiiko-
vanim izrazima kojl sadrie operato-
re =, {,) pojavi zagrada na pogres-
nom mestu (jos nisam naisao na
tako komplikovan izraz).

Jerovatno ste vec pomislili da bi
prenos mokda mogao il | u obrau-
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tom smijeru: s amstrada na spec-
trum. Takav prenos bi bio bitno
komplikovaniji, u prvom redu na

spectrumovoj strani.

HISOFTOV BEJZIK KOMPAJLER

Najbolji za programe,
pisane u ST bejziku

DAVOR SUBOTIC
poslednji bejsik kompajler
P kojl se pojavio na trki§tu do-
lazi iz programske kucée HI-
FT (proslavila se paketom DEV-
PAC). Njihov novi proizvod je unikat-
na mjesavina kompajlera i interpre-
tara; sva korisnost kompajlera usko
povezana s mnogim korisnim osobi-
nama interpretera. Zvuti kao sjajna
ideja | stvarno sjajno radi na Atariju
ST. Hajsoll bejsik je multi-standard-
ni bejsik kompajler koji sadrii sve
GEM osaobine. Editor posjeduje brzo
skroliranje i raspolae svim neop-
hodnim sredstvima koja saéinjavaju
dobar editor, kao $tu su! search, re-
place i| manipulacija blokovima. Ve-
¢ira lunkcija editora moze se aktivi-
rati pomocu tastera ALT | CON-
TROL. VaZno je naglasiti da su sve
kombinacije funkeija sa ALT | CON-
TROL kampatibilne sa Devpacovim
aditorom | editorom Fast Basica
Editor je veoma dobar, ali ne tako
fleksibilan i prijateljski kao kod Fast
Basica.

Jezik

Hajsoft bejsik pol Tpuna odriava
originalnu verziju ST Bejsika, ali za
kompatibilnost sa novim MCC S
Bejsikom morat cete sacekati nad-
gradnju. Mnogo interesantnija |e
Hajsoftova lzjava da ¢e njihov kom-
pajler prinvatiti poslednje pojedino-
sti Mikrosoftovog bejsika, kao i veci-
nu M5-Quick Basic programa.

Jezik je koncipiran da koristi mak-
simalnu snagu ST-a | kapacitet me-
marl]ra. Kompatibilnost kompajlera
sa ST Bejsikom predstavlja dodatni
plus. Brojevi na pocetku linija su
opcionalni, ali za pravo strukturira-
no programiranje (§to ovaj bejsik po-
driava) nisu nam potrebni. Cjelo-
brojne varijable mogu biti duzine 2
il 4 bajta, brojevi s plivajuc¢im zare-
zom rade s taénodcu 7 decimala,

Lijepa osobina ovog bejsika je da
podriava ratunanje dvostruke pre-
ciznosti, Takoder nudi i Siroko po-
drugje kontroliranja matrica. Matrice
su potpuno funkcionalne | mogu biti
prodirene za vrijeme izvrsavanja pro-
grama. Procedure su snabdevena lo-
kalnim varijablama i imaju sposob-
nost da pretvaraju matrice kag para-
metre. Procedure su delinisane sa
=SUB= | “END SUB« komandama a
pozivaju se sa ~CALL«. To je malo
¢udno, jer smo navikll da kod drugih
bejsika koristimo naredbu «CALL«
za pozivanje masinskih programa
Procedure mogu pozivall same sebe
| povezati parametre za vrijeme rada.
Dvije glavne strukture petije, REPE-
AT-UNTIL | WHILLE-WEND. su reall-
zirane kao | mnogostruko ispreplita-
nje IF-THEN-ELSE patlji. U stvari. ve-
¢ina komandi u Hajsoftovom bejsiku
dizajnirane su da budu kompatibiine
sa glavnim industrijskim standard-
nim bejsicima (opet IBM). kao Sto su
MS-Quick Basic i Borlandov novi

Turbo Basic. Mnoge specitiéne oso-
bine Alarija ST objedinjene su u
ovom bejsiku, ukljucujuéi komande.
za otitavanje pozicije diojstika i (ne-
izbjeznog) misonje.

Pristup do GEM-a nije omogucen
normalnim bejsik naredbama, ali
potpuni pristup omogucen je kroz
funkcije koje pozivaju AES i VDI. To
nas dovodi do glavnog aduta Hajsoft
bejsik kompajlera: ovaj bejsik je jedi-
ni te vrste na ST-u koji je istinski
prodiren; nove komande mogu biti
dodate jeziku vezanjem u bibliotake
za vrijeme kompajliranja. Te bibli-
oteke sadrie madinske rutine koje se
mogu jendostavno pozvali unutar
programa sa »FN« funkcijom, koja
sadrii sve povezane parametre
Kompajler je snabdeven sa potpu-
nom GEM ~garniturom« koja sadri
BIOS, XBIOS, GAMDOS, VDI i AES,
zajedno sa Korisnitkom dokumenta-
cijom, AES | VDI biblicteke sadrie
sve neophodne GEM rutine | ¢ak ko-
riste imena funkcija Digital Rese-
archa.

Koristenje kompajlera moida ne-
¢e biti lako; Zeljeni program moZe
biti kompajliran na disk ili samo u
memoriji. Tu je gomila opcilja koje
kontroliraju razligite gredke, ispisuju
izvestaje . . . itd. Proces kompajlira-

' nja se izvriava u jednom mahu bez

pristupa disku. Samostainl masinski
programi prevedeni su bez potrebe
za raznim stepenima povezivanja
(linkovanja). Rezultat je veoma brzo
vrijeme prevodenja (jedan od laktora
koji €ine ovaj sistem korisnim bez
opcija interpretera). Prijava greSaka
takoder je sjajna; za vrijeme kompaj-
liranje ispisuju se potpune poruke o
evantualnim greskama | postoji opci-
ja koja omogucuje nastavak kompaj-
liranja ili odiazak u editor radi otkia-
njanja greske. Sve greike je editor
zapamtio | molete skoéiti na bilo
koju od njih pritiskom na =ALT-J=. Tu
je | komanda ~RUN« koja ¢e izvri-
ti bilo koji snimljeni fajl il rekompaj-
lirati | startati ved postojedi, ako su
izvrsene bilo kakve izmjene. Hajsol-
tov paket uklju¢uje TTP varziju kom-
pajlera koji moke biti koristen iz ko-
mandne linije - idealno za ljude koji
imaju izbor izmedu prednosti | nedo-
stataka editora.

Zakljuéak

Hajsoftov bejsik kompajler je. bez
dvoumijenja. najbolji kompajler za
programe napisana u ST Bejsiku Ta
njegova kompatibilnost sa ST Bejsi-
kom je dodatni plus. Inace. proizvodi
brii kod nego Gfa kompajler. Na kra-
ju da spomenemo | cijenu ovog, po
mnogo éemu. odliénog programa. U
Velikoj Britanij kosta 79.95 funti. $to
| nlje bas mala svota. No. ne brinite
Za to ¢e 5@ pobrinuti nasi pirati

el
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FORTRAN 717

Trideset godina kasnije

ZIGA TURK
U nasoj ra Stampi do sada je bilo
dosta recenc o svim mogudéim i Jezi-

Istonja

Da re& fortran zna®i FORmula TRANslator
moZda ste ve¢ naudili na nekom od podetnié-
kih kurseva programiranja, a posle toga ste
skrenuli u bezbriZnu anarhiju nekog od dijale-
kata bejzika.

Proletos je proslo trideset godina otkad su
Jonk Backus i mjegova ekipa u IBM zavriili
prvog prevodioca za neki visi programski je-
zik, tzv. fortran 1 U ranim Sezdesetim godina-
ma se ve¢ vise do polovine programa pisalo u
fortranu. Kod vecih rafunara fortran je lada
imao posebnu ulogu, kao pre nekoliko godina
bejzik kod mikroratunara. To je bilo jezik
kojeq je proizvodad uz svoj hardver morao da
ponudi. Anarhija je takode bila sli¢na. Svi su
se, uglavnom, ugledali na veliki, plavi fortran
704708, ali ni unutar IBM nisu imali definisan
standard za taj jezik. Kako su se uz fortran tek
utili Sta sve predstavlja pisanje standarda za
neki programski jezik, proces standardizacije
bio je dugotrajan i mukotrpan. Prva standardi-
zovana verzija datira iz 1966 godine (ANS
X3.8-1966) i Cesto je nazivaju fortran 66. Dva-
naest godina kasnije pojavio se nov i proSiren
standard s mnogim dodacima. Ovu verziju,
koju danas ovde predstavliamo, nazivaju for-
tran 77 (ANSI BSRX3 60-197T). Uprkos pojavlji-
vanju novih programskih jezika, u inZinjexrsko-
-matematiékim krugovima fortran ostaje &vr-
sto u sedlw. Delimiéno zbog tradicije, a deli-
mi¢no zato jer fortranski kompajleri naprave
(navodno) bréi kod. Prvi prevodioci koji nasta-
ju za nove superradunare, vektorske koproce-
sore itd. jo& uvek su fortranski. Cak je i nekoli-
ko poznatih programa za PC napisanih na tom
jeziku: SPSS, RBASE, PSTAT. ..

»Ozbiljni programer se od naroda razlikuje

po programskom jeziku kojeg koristi, Oz-
bu;m programeri koriste FORTRAN a oni
sa miednjacima PASCAL.«

U nastavku ¢u se ogranié&iti u prvom redu na
neke karakteristike novog fortrana, a naro&ito
na one koje paskalski ili C-ovski obrazovanom
programeru izgledaju u najmanju ruku ne-
obitne. Dakle, sledi ilustracija glavnih karak-
teristika jezika, koja ni u kojem sluéaju ne slui
kao referenca ili udzbenik, nego samo za nje-
govo predstavljanje.

OPIS

U poredenju s drugim viim jezicima fortran
Je relativno jednostavan programski jezik. Iz-
vorni kod piSemo u datoteku i pazimo da prvih
§ stupaca rezerviSemo za (neobavezan) broj
programske linije, a od 7 do 72 stupca napise-
mo programsku instrukciju. Ako je u prvom
stupcu sce, »Ce 1li »*«, cela linija je komentar.
Na pragu 90-tih pisanje programa u formatizo-
vanom obliku izgleda vrlo necbiéno, ali buse-
nje kartica je jod dugotrajnije.

*Ozbilinim programerima nisu potrebni

komentari. Pa KOD je polpuno ofigledan. «

Program je sastavljen od &etiri glavna dela
(u nastavku sbloka«), koja su istovremeno i
osnovne kompilacione jedinice:

— glavni program (PROGRAM]),

- potprogram (SUBROUTINE), :

- funkeijski potprogram (FUNCTION) i

- inicijalizovani globalni podaci (BLOCK
DATA).

U jednu datoteku moZemo prilikom pisanja
programa da zapiSemo vide blokova, ali dato-
teka dodatno ne povezuje potprograme defi-
nisane u njoj, kako je to, na primer, kod jezika
C. gde imaju zajednitke globalne promenlji-
ve, odnosno neka deklaracija vaZi preko cele
datotake

Potprogrami i funkcije mogu da imaju para-
metre. Nihov lip i broj se prilikom pozivanja
ne kontroliSu. Kako stek puni onaj koji poziva,
a prazni ga pozivani, greke zbog pogrégnog
broja parametara su sudbomsxu;e nego kod
jezika C. Zbog foga programi s promenljivim
brojem parametara nisu dozvoljeni.

INTEGER i
SAVE i

! tako ne odredimo.

Zajednitke promenljive (COMMON) su sa-
kupljene u posebnim segmentima programa,
koje programen nazivaju nasom lepom redi
skomons. To je deo memonje u kojem su
promenljive sloZene po redu. Komon podrué-
jima moZemo da damo imena, Sto znadi da ih

l

moZe biti vise. Damhbiokumpmu.npum
podacima navodimo s deklaracijom COM
MON, na pr.:

SUBROUTINE x

INTEGER i, j, k
REAL a(6)
COMMON (a) ij,k.a(6)

END
Tako smo definisali da program x ima pri-
stup podacima u zajedni®kom memprnijskom

podrut‘:lu (pristupa¢nom veéem broju bioko-
va) § imenom »a«. Podatke u njemu dobic¢emo
preko promenljivih i, j, k (podaci na prvih 12
bajtova, ako su i, j i k 4-bajme celobrojne
promentljive). Slede¢e 24 bajta treba razumeti
kao 6 realnih brojeva (opet uz pretpostaviu da
realne promenljive zauzimaju 4 baijta). U ne-
kom drugom potprogramu moZemo bez pote-
Skocéa sebi dozvolit;

SUBROUTINE y

REAL a(30)
COMMON /a/ a(30)

END

MoZda &e nastupiti potedkocée, ali to preve-
dicca nifta nece ometati. Potprogram y razu-
me memoriju kao 30 realnih promenljivih, a
potprogram x kao 3 celobrojne i 6 realnih. Jod |
stmsni}eizgledaswxrmshdajeknnnu-m!
dugacak 36 bajtova, a potprogram y da je |

1
|

dugac¢ak 120 bajtova. Instrukecija COMMON je
deklaracijska, dakle, daje samo uputstvo pre- |
vodiocu i1 ne slufi kao definicija za rezervisa-
nje memorije. Memorija za komone rezervide |
se prilikom povezivanja (linkanja). Za komon
se rezervide toliko memorije koliko komon
izgleda dugacak prvom potprogramu u kojem
se pojavl.

Kako fortran ne poznaje pointere i dinamié-
ko dodeljivanje memorije, mahinacije s razli-
&ihm deklazacuama sadriine istog dela me-
morije su jedini nadin za zahvate koje kod
»normalnihe jezika konstruiSemo s dinami¢kim
strukturama podataka i pointerima.

Deklaracija komona se mora pojaviti u sva-
kom bloku kojem su potrebni podaci iz komon
podruéja. Da ne bi doklo do gresaka prilikom
prepisivanja korisno je izraze COMMON sa-
kupiti u datoteci koju posle toga ukljudimo u
sve blokove kojima se promenljive trebaju
Ironija je samo u tome da standardni fortran ne
sa;:lrﬁ instrukeiju INCLUDE (ili nesto nalik na
to).

Komon je jedan od veoma kritikovanih ele-
menata fortrana, koji se pokazuju kao veoma
korisni, na primer, kod arhitektura s virtual-
nom memorijom.

TIPOVI

Izmedu svih jezika, fortran ima najbogatiji
izbor jednostavnih promenljivih. Pored celih t.’

Uokvireni citati na sive) podlozi su iz teksta »Real Pro-
grammers Donl't Use PASCALs, kojeg mofete pronadi
nekim Tatunarskim mreama. " N
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realnih u dve precizije, ovde su jo8 i kom-

| pleksni brojevi. VaZno obogaéenje F-17 su i

alfanumeri¢ke promenljive, koje mogu biti ra-
zli¢itth duZina (i ne samo jedan znak, kako je to
kod jezika C). Jedini sastavljeni tip je polje.
Prilikom deklaracije se mole navesti prvi |
zadnji indeks, na pr.:

INTEGER 1(3:T)

INTEGER j(8)

Polja 1 1 j imaju po pel elemenata, samo &to
se kod 1 broje od 3 a kod j od 5 navide.
Jednostavne promenljive kod fortrana ne tre-
ba definisati; sve su tipa REAL, osim onih &ija
imena zapo&inju s i, j, k 1 m, n, koje su tipa
INTEGER. Polja deklariemo i bag zbog te
deklaracije prevodilac zna da je »a« polie i ne
mozda funkcija

SUBROUTINE x

REAL a(2,2)

z=a(l,2)

END

»Ozbiljni programert znaju da je jedina
konisna struktura podataka polie. Nizovi,
liste, strukture, grupe. ., su Sve Samo po-
sebni oblici polja, te 1th zato moZemo treli-
rati kao takve bez opasnosti da programski
jezik zaprijamo svim moguéim kompilikaci-
jama.«

Prenos parametara izmedu blokova tede
samo po referenci (prenosi se pointer), narav-
no bez kontrole tipa Kao parameter se moze
| navesti 1 ime potprograma, kojeg pre toga

treba definisati s EXTERNAL, da prevedilac |
| zna da se radi o imenu potprograma, a ne o

promenljivo). Zamimljivo je da se u potpro-
gram prenosi tp alfanumericke promenljive,

znakom na kraju niza. a drugi s brojatem
znakova.

Kontrolne strukture

Tok programa unutar bloka menjamo sa
samo i strukture. IP-THEN-ELSE je u F-17
postao blokovski, $lo u poredenju s F-66 oce-
njuju kao veliki napredak:

IF (uslov) THEN
12132
izraz

l2raz
ELSE IF (uslov) THEN

izraz

Zraz

! lzraz
ELSE

izraz

12182
END

DO. Slededa petlja ponavlja 1zraze do onog s
brojem 10

DO 10, 1=1,20,2
izraz
izraz
lzraz
Kontrolna promenljiva moZe da bude samo
tipa INTEGER. Gore ¢e te¢iod | preko 3, 5, 7
do 19, Nakon izlaska 1z pellje bice 1=21.
Kako samo ove dve kontrole nisu dovoline,
| postoji jof sintakticki pisani GOTO:

Petlju s poznatim brojem prolazaka nazivaju

ASSICGN 10 TO i

GOTO 10

COTO § 1

GOTO (10,20.30) i

Prvi sludaj je naj®eséi Program skodi na
izraz s oznakom 10. U drugom slu&aju skok je
na isti izraz, samo 5to smo njegovu adresu u
izrazu ASSIGN spremili u promenljivu. lzraz

ASSIGN j*2 TO i
nije dozvoljen. Dozvoljeno je samo dodeljiva-
nje konstante adrese (broja linije) izraza.

Za treéi sluda) u priruénicima &esto ponosno
napisu da je to fortranski stil izraza CASE, a
radi se jednostavno o tome da &e tok progra-
ma s GOTO sko&iti na 10, 20 ili 30, ako jej 1, 2
ili 3. Ako je manji od | ili veéi od 3 fok
programa se ne menja.

Neobi¢ne su i instrukcije ENTRY i RE-
TURN. Oé¢igledno da se onima koji su stan-
dard izmislili &esto dogadalo da im je \rebao
isti potprogram dva puta, ali s razli¢itim para-
metrima, na pr..

SUBROUTINE markxf (r,fi)

* nacrta znak u tacki r.ii
Ll
x=r*CO3(fi)
[ y=r+SIN(fi)
L]

ENTRY markxy (x.y)

| * nacrta znak u tack x.y

odnosno broj znakova koje sadréi C i paskal |
to reSavaju na drugl nadin: prvi s posebnim |

END

CALL markaf (0.0,1.0)
CALL markxy (12.3,1.0)

Blok markrf sadri1 definicije dva potprogra-
ma, markrf | markxy, koje zovemo kao potpro-
grame. Vedl deo koda je zajedniki za oba
potprograma, s tim da za markrdf treba 1zvrgiti
jos konverziju koordinata. Bez ENTRY bi svu
stvar mogli napraviti s du#im kodom il s pozi-
vanjem dubljim za jedan nivo. ENTRY moZe
biti upotrebljen 1 u obliku modula jezika mo-
dula 2.

| SUBROUTINE a
| deklaracija zajedni¢kih promenljivih
RETURN

ENTRY b

RETURN
ENTRY ¢

RETURN
END

Potprogrami a, b | ¢ mogu da upotrebljavaju
| zajednitke promenljive bez upotrebe komon
; podruéa,
| Neobi¢na je 1 moguénost koju nudi instruk-

cija RETURN, s kojom se tok programa obiéno
'l vraca iz potprograma. Izgleda kao da se od-

mah posle povratka upitamo $ta se dogodilo 1
skodimo na neko drugo mesto u programu
Fortran 77 zna to automatskl, na primer:

SUBROUTINE aaa(L+.*)
RETURN 1

RETURN 2
END
CALL aaa(7,+10,343,+420)

10 CONTINUE

|

|

|

20 CONTINUE i
Ako return vrati |, nakon CALL skade se na |
izraz s oznakom koja je prva u spisku argume-
nata, ako je 2 na slededu oznaku . l
Ovde smo rekli uglavnom sve u vezl sa |
sustinom jezika. U nastavku ¢emo re¢i nekoh- |
ko reéi o ulazno-izlazmim 1 u jezik ugrademim |
funkcjama. !

Ulaz/ izlaz

Fortran ima bogatije instrukcije za pisanje | |
ditanje datoteka, ali nema tako uopétene, kao |
8to su to kod jezika C. Fortran &ita 1| pife u |
jedinice ozna¢ene brojevima ili u alfanumerie- |
ke promenljive. Broj izmislimo sami prilikom |
otvaranja jedinice | posle toga se prilikom
¢itanja il pisanja pozivamo na njega. Nedosta-
tak takvog postupka je u tome da pre otvara-

»Ozbilini programeri su zalubljem u ant-
metickl izraz IF. Oni ¢ine KOD zanimiji-

VIjIm. «

| jednak nacin.

nja jedinice, gde instrukcija vrat oznaky, mo2- |
da ve¢ neka biblioteka ili potprogram upc-
trebljavaju tu jedinicu. Dobra strana je ladase |
moZemo odluéiti, na primer, da sve greske | |
kontrolne ispise ispisujemo na jedinici, uzmi- |
mo 13, a posle toga nije potrebno da ta) broy
dostavimo svakom potprogramu, koji bi nedto

Ispis moZe biti formatizovan il slobodan
Formatizovan ispis je bogatiji nego kod jezika
bejzik, paskal, modula itd. Pred poslednjim je
jedina velika prednost jer je veoma lako napi-
sati instrukciju da se 10 brojeva ispilu na

10 FORMAT (1014)
WRITE (2,10) (m()=110)

Gornjom instrukcijom bi¢e ispisano 10 eleme-
nata polia m u detvorocifrenom celobrojnom
obliku odredenom u izrazu 10 na perifernu
jedinicu 2,

Ulazno-izlazne mstrukcije su takode prilago-
dene za rad s datotekama's direktnim pristu- |
pom, sastavljenim od zapisa konstantmh dufi- |
na. Pored naredbi za &itanje i pisanje zapisa |
postoje i instrukcije za skok na odredeni zapis |
i za utvrdivanje statusa U/1 jedimce. Prilitan |
broj programa za uredivanje baza podataka
koji rade s podacima na disku bio je uspeino |
napisan upravo na fortranu ‘
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Bolie nego kod novih jezika (bar po mom
misljenju) redeno je traZenje gresaka i obrada
izuzetnih dogadaja. Tako se U/] izrazima mogu
dodati i uputstva:

READ (7,10,
D=9999 ERR=9998) i

iostat=napka, EN-

Ako mislite modularno, paskalski ili C-
ovski | budete prisilieni da nesto napisete
u fortranu, sigumo dele ga psovali Tako
¥ao Sto bi psovali Amerikanci, ako bi se u
Kosmos vezili u ruskim raketama (na alost
sad se uopSle ne voze)

Gomja instrukcija iz jedinice 7 protita pro-
menl:wul; u _Eonnalu i m u izrazu 10, U
| promenljivoj napka upisate status U] jedini-

ce. Ako je mj_datoteke. nastavi¢e s izrazom
9999, a ako prilikom &itanja nastupi greska,
| nastavi¢e s izrazom 9998,

Izrazi 1 ugradene funkcije

U jezik su ugradene | definisane praktitno
sve funkcije koje danas odekujemo od pro-
gramskog jezika (zaokruZivanje, trigonometri-
ja, menjanje tipa). U prvom redu kod aritme-
ti¢kih funkcija je vaZno da su one deo jezika i
ne deo dodatne biblioteke. lzraz sin(x) se u
fortranu moZda prevede u jednu samu instruk-
ciju numerniékom koprocesoru. Kod jezika C
najpre se pozove funkcija sa svim pratedim
| dZumbusom, a izvr$ava se tek prilikom poziva-
nja 1 to kao samo jedna instrukcija.

»Qzbilini programeri rade u Los Alamos
National Laboratory i pisu simulacije atom-
skih bombi za superracunar cray. «
»Czbilini programer: rade za National Se-
curity Agency, gde dekodiraju Sifrovane
ruske porike. «

{| *Ozbilinim programerima u NASA mose-
|| mo zahvaliti $to su nase momke odveli na
Mesec pre Rusa.«

»*QOzbiljni programeri na posly kod Boinga
pidu programe za krstarede rakete. «

Operatori za rad s alfanumeri¢kim promen-
liivima takode su deo jezika. Posebno valja
pomenuti mogucnost sastavljanja alfanumeric-
kih promenljivih (znak /9 i funkciju INDEX
koja potraZi da li je jedna alfanumerika pro-
menljiva sadrZana u drugoj. Fortran omoguéa-
va 1 1zv. »string slicinge, odnosno definisanje

| dela alfanumeri¢ke promenljive s kojom ra-

| CHARACTER#*8 b

|  CHARACTER*S a

| INTEGER gde

|  b=sKRVAVICA«

| a=»AVALA«

| gde=INDEX(b,a(l:2))
U zadnjoj liniji potraZimo da li re& KRVAVICA
sadr#i slova AV. Rezultat (gde) je 4,

Prednosti

Skoro zvuéi malo bogohulno u 1987, godini,
kada smo predstavili bejzik, paskal, prolog i
isp, hvaliti jezik stanji od vedine &italaca ove
revije. Pa ipak, fortran IMA izvesne p osti.
To je star i dobro uhodan jezik. Veé dugo je
standardizovan i zbog toga $to ne dozvoljava

masinski zavisne operacije programi su lakse
prenosivi od onih napisanih na nekom dijalek-
tu pﬂskar]a. ili onih koji Seprkaju po crevima
masine u jeziku C. Otkako veé svaki malo bolji
paskal omogu¢ava da radimo biblicteke pot-
programa, la prednost fortrana malo je izble-
dela. Ali, biblioteke fortranskih programa po-
stoje, paskalske su rede i vezane za odre-
denog prevodioca.

U fortran je ugradeno podosta elemenata
koji omoguéavaju generaciju brzog koda. Taé-
no je da se izraz a+b*c/d moZe u svim jezici-
ma prevésti u (skoro) identi®an deo masin-
skog koda, ali ipak . . . Brojaé fortranske petlje
je celobrojan, izradunat GOTO je veoma brz,
aritmeti¢ke funkcije su deo jezika . . . Ne sme-
mo prezretl ni relativno bogate moguénosti
oblikovanja ispisa, '

Mane

U odredenim krugovima fortran ostaje glav-
ni i osnovni programski jezik, te se C-ovski ili
paskalski misle¢) korisnik &esto nalazi pred
nepremostivim poteSkotama. Biblioteke su
zaista prednost fortrana, ali jezik nema nikak-
vih ugradenih mehanizama za »skrivanje« pro-
gramskih objekata (potprograma i funkcija).
Dakle, nemogude je sakriti sve nevaine i male
potprograme neke biblioteke, koji su potrebni
samoj biblioteci, a 1z glavnog programa uop-
Ste nisu pozivani. Problem se pojavljuje kad se
u glavnom programu pojavi polprogram s
istim imenom kao 3to je pomoéni u bibliotec,
a na to niko ne upozorava. Problem je jo5 te3i,
jer u fortranu imena mogu da budu dugatka
samo 6 znakova Sline probleme prilikom
zaokruZivanja jednog dela programa pred-
stavlja nadin prenoenja parametara. Ne moZe
se obezbediti, odnosno biti uveren da neki
potprogram neée promeniti vrednosti koje mu
predajemo.

Na naéin pisanja izvornog koda se &ovek
dosta brzo navikne. Nezgodno je to $to izraz i
komentar ne mogu da budu u istoj liniji. Kod
deklaracije komona dogada se da se isio ime
pojavi tri puta: kod deklaracije tipa, u izrazu
COMMON, i1 posle toga jo& u komentaru. Pre-
krasan izvor grefaka pri popravljanju pro-
grama!

sAko ne ide u fortranu, ide u asembleru.
Ako ne ide u asembleru, nije vredno
fruda. «

[ grami zbog prirode jezika bri
MICROSOFTOV FORTRAN 77 V. 4.00

Dobro bi do8li sastavljeni tipovi podataka
(records, structures, unions) 1 dinamiéke do-
deljivanje memorije, rekurzija itd. Tu si jos
nekako mozemo pomoéi s komonom i obidnim
poljima. Zaista postaje krititno kad zaZelimo
da s pozivom jednog potprograma navedemo
s kojim podacima i potprogramima bi drugi
potprogrami trebali da rade. Potrebni su poin-
teri, odnosno moguénosti da zapamtimo samo
adresu neke promenljive ili potprograma. A to
nije mogute. Petlie DO | WHILE ni ne nedo-
staju tako mnogo, jer se s GOTO krasno skade,
Alfanurneriéke labele bi veoma poveéale pre-
glednost programa.

Zaklju¢ak

Ako programirale samo povremeno | pred
sobom 1mate problem kojeg bejzik ne moZe
da saviada dovolino brzo, ili bi ga moda
reSavali na razli¢itim mafinama, moZda 1 posle
osam godina, uzmite fortran Nautitete ga
bitno lakse nego neki od »strukturisanihe jez-
ka. Zato 5to je jednostavan nedete praviti kom-
plikovane greske i upotrebljavati umetne al-

ritme 1 komplikovane strukture podataka

i vedt programer ¢e u fortranu (upravo |
zbog jednostavnosti) pisati brzo 1 s malo gre- |
Saka. Razvo) programa bi¢e brz. a sami pro-

Zaista najvise. . .
ako cena nie prepreka

ZIGA TURK
d Microsofta kao autora operativnog
(O |sistema b takoreéi mogli oekivati da
pripremi najkvalitetnije programske
alate, &to je uglavnom i taéno. Njegovi jezici
verzija 4.00 ili visih postavljaju nova merila,
prema kojima ocenjuiemo proizvode drugih
proizvodacta. Zajednitke prednosti cele ste-
tvrte generacije« jezika C, (buduteq) paskala
| fortrana su:
- mogucénost povezivanja modula pisanih u
- oplimizacija koda; moguénost generisanja
drugatijeg koda s upotrebom dodatnih nared-
bi za 80186 1 80286,
- dograden program za traZenje gredaka -

(tzv. source debugaer) 1 |

- jezici POTVRPENO odgovaraju stan- |
dardu. |

Pakel za F-77 sastavliaju tri priruénika (po |
cca. 300-400 strana) i malena knji2ica s rezi- |
meom, dva prekrivada za tastaturu (koja po- |
maZu pri radu s programom CodeView), a na
osam disketa nalaze se sledeéi alati

- kompaijler,

- linker,

- bibliotekar (librarian), |

- odriavalac (make), |

- program za otklanjanje grelaka (Cod-
View),

- korisni¢ki programi za prilagodavanje
.EXE verzije (kompresija, postavljanje veli®ine
steka i okoline, rad s gredkama .. ) i

- biblioteka i primeri.

32 moj mikro
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Tipi¢na okolina za programiranje u fortranu
sa svim gornjim alatima i nekoliko izabranih
biblioteka zauzima dobar megabaijt na hard
disku. Pife da je mogué i rad s disketama. Ko
voli, nek’ izvoli . . .

Sve programe pokred¢emo iz COMMAND
ukucavanjem naredbi (dakle, a la carte, a ne
samo ono 5to nude u meniju). Prema svojoj
Zelji moZemo pripremiti i procedure za paket-
ni rad (.BAT), odnosno za to upotrebljavamo
odravalac,

Jezik

Microsoftov. kompajler za PC je prvi i jo&
uvek jedan od dva koja potvrdeno bez ograni-
Cenja odgovaraju standardu (drugi je Prospe-
10v). Microsoftov fortran ima ugradene jo3
mnoge dodatke, prema kojima mofemo slutiti
kakav ¢e tek biti oblik fortrana 88, kojeg (na-
vodno) pripremaju

FORTRAN ZA PERSONALNE
RACUNARE
CP/M

Pro Fortran v, 1.28 Prospero

Nevada Fortran v3.3 Nevada
Atan ST

Pro Fortran 77 Prospero
Amiga

Fortran 77 Absoft Corp.
MS-DOS

Pro Fortran 77 Prospero

Microsoft F17 Microsoft

Uz svaku grupu nabrojali smo bilo jedan
proizved bilo najbolje proizvode. Naroéito za
MS-DOS postoji ceo niz prevodilaca za fortran,
a po misljenju ocenjivada u reviji PC WORLD,
nabrojana su dva koji se smatraju daleko naj-
boljiim. To su 1 jedim prevodioci koji potpuno
odgovaraju zahtevima standarda ANSI (X3,
1987) za F-77. Nabrojane proizvode, bibliote-
ke i razne dodatne alate moZete za devize da
kupite kod;

GREY MATTER
4 Prig Meadow,
Ashburn,

Deven TQI13 7DF
GB

Tako, na primer, dozvoliava pisanje progra-
ma u slobodnom formatu 1 upotrebu imena
duih od 6 znakova (do 31), Pored standardnih
pel tipova dozvoljava upotrebu podtipova pro-
menljivih, INTEGER=*]1, INTEGER*2 INTE-
GER*4 su 1, 2, odnosno 4-bajine celobrojne
promenljive. Vaine su i dve tatnosti kom-
pleksnih brojeva (COMPLEX+*8 i COM-
PLEX*16). Polja mogu da imaju vise od sedam

| dimenzija.

Korisna karakteristika je i atribut promenlji-

| ve. ALIAS daje potprogramu ili komon po-

drudju jos jedno ime, po kojem &e biti poznat
izvan datoteke u kojoj je definisan. Ako pot-
program ima atnbut »C« zna¢i da je dogovor

| za pozivanje takav kao kod jezika C odnosno |

da se parametri guraju u stek po obrnutom |

redosledu od onog po kojem su zapisani u

| naredbi koja poziva. Sli¢an je 1 atribut sPAS-

CALs, koji znati da parametre treba prenositi
po vrednosti. Formalni argumenti potprogra-
ma mogu da dobiju atribut sREFERENCE,

odnosno »VALUEs, koji omoguéavaju preno- :

Senje parametara na oba nacina uobifajena i
kod drugih jezika. Po uzoru na C, dozvoljeni su
potprogrami koji se pozivaju s razli¢itim bro-
jem argumenata. Ti potprogrami dobijaju atri-
but »VARYINGe. Nek atributi su intelovski
specifi®ni (segmenti),

Nekoliko greSaka otknéemo naredbom IN-
TERFACE, koja cmoguc¢ava da napisemo de-
klaraciju, tip 1 atribute programa definisanog
unutar datoteke.

ne datateke

Param_emma pri radu s datotekama su se
pndruzili 1 mehamzm za rad s viSekonismékam |

sistemima i u mreZama (zakljuéavanje datote-

ka i zapisa, kontrola pristupa), nove su binarne

sekvencijalne datoteke, moguce je podeSava
nje vehéine priviemenih memorija

Prava poslastica je naredba PAUSE. Obi¢no
¢eka da pritisnemo RETURN, Ako tako uneta
linija nije prazna, Microsoftov fortran pokusa-
va da je razume kao naredbu operativiiom

| sistemu. To znadi da usred programa moZemo

ukucati poneki DIR, RENAME ili se preseliti
na drugo podruce

Naime, Microsoftov fortran |
kontroliSe pravilnost broja 1 tipa parametara |
pri pozivanju funkcija, deklarisanih unutar jed- |

'PROGRAMSKI JEZICI 1 SRODNI ALATI

Drugi alati

Jednaki su kao 1 kod drugih jezika, jer je
Microsoftu cilj da sve ide po slitnom kalupu 1
da se programi medu sobom mogu kombino-

| vati. Karakteristika linkera je moZda to da zna
| usput ispisivati $ta radi, koje adrese traZi, kako
| ®eprka po bibliotekama, te nam tako takav

Nova je i gomila funkcija, medu ostalima i |

ECF, koja proverava da hi je dostignut kraj
datoteke. Ovde je 1 mnostvo naredbi, orjentt
sanith na bitove (and, or, xor, bit set, clear,
change, logiéko i aritmeti¢ko pomeranje i ro-
tacija, pa 1 onaj obavezni »adresa ods)

Kompaijler

U liniju za naredbe moZemo postaviti otprili
ke 50 razlititih naredbi | podeZavania rada,
koje se odnose na

= izvorni kod: strogi F77, upozorenja nede-
klarisanih promenljivih, DO petlie po standar-
du F686, dozvoljava uslovno prevodenje delova
koda, podeSavanje nivoa upozorenja

- procesor; ratunanje s plivajuéim zarezom
(samo *87, emulator bez *87 te pozivi ili inline
kod . . . 3est kombinacija medu njima), tip pro-
cesora za kojeg se kod genende (808x, 8018x,
80286);

- velifina programa: MEDIUM - samo je-
dan segmen! za program | podatke - & bitne
adrese, LARGE - u principu svaki potprogram
il globalna promenljiva u svojem segmentu -
32 bitne adrese, HUGE - shi¢no kao large,
samo da za polja promenljivih dimenzija pret-
postavlja da su duZa od 64 K;

- optimizacija: brzina, veli¢ina, konzistenci-
)a rezultata operacija s plivajucim zarezorn;

- priprema 2a traZenje gresaka,

- uobi¢ajene stvan, kao 3to su: imena ulaz-
nih 1 izlaznih datoteka, viste 1 oblik ispisa,
veli¢ina steka, kompatibilnost objektivnog ko-
da s verzijama 3.2 1 3.3,

Kompaijler je inace klasi®an, sa tri prolaska.
Za svaki prolazak potreban je poseban pro-
gram, 5o zna¢i da ne moZe da bude brz kao
turbo, ali zato moZe da radi s duZim datote-

| kama

ispis moZda pomaZe da datoteke koje nabraja-
mo moida nabrojmo lepSim redosledom
Odr2avalac je naravno opSt. MoZemo defini-
sati makro naredbe, ali on zna da 1spiSe samo
ono 3o bi napravio, ako bi se radilo sasvim
ozbiljno

Iskustva

Veé Microsoftov fortran 3.x je u schdnoj
meri bio ofiSten od bubica, zato pretpostav-
llam da je 4.00 jo§ &istiji. Brzina prevodenja je
oko 20 linjja u sekundi. To nije teoretsk maksi-

| mum za idealne sluajeve, nego brzina kod

uobitajeno postavlienih parametara, u 1spisi
vanju listinga | upozorenja te uklju®eno) opli-
mizaci)i. Optimizacija napravi vie od zamene
dalekih referenci s kra¢ima | zamene 1=1+1 u
i+ +. Preveden program je 15-55% brii nego |
kod verzije 3.xx Veta ubrzanja dobivaju u
prvom redu programi koji imaju ogromna Ia-
“unanja s phivajuéim zarezom. Praklitno je
svejedno da li se generife kod za 80286 1l
BO88; prvi je 1-2% brzi (SIEVE). PribliZno tol-
ko (i jo$ 7 K) izgubimo ako umesto koda koji |
radi samo u numerickom koprocesoru napra-
vimo takav koji radi 1 ako koprocesora nema
Inade Microsoftov fortran 1 AT s 10 MHz
klokom u standardnom bentmark testu |
WHETSTONE za malo vede ratunare napravi
lamo do 191.000 operacija s plivajuéim zare
zom 1 u dvostrukoj tanosti, a pnmbrojeve do
17000 sistrese« za 0,313 sekunde (inleger=in- |
teger*4). Nekoliko uporedenja brzine s ko-
procesorom 1 bez njega kod razliétih PC i AT, |
ataryja, VAXa 1 drugih ratunara prikaza¢emo |
drugom prilikom. |
MS Fortran 77 v 4.00 kodta pribliZno 250 |
funti, To ba$ i ne izgleda malo, ako ne znamo |
da kod nas za ta) novac preduzede ne moZe da |
kupi i kancelarijski sto ili stolicu Mora&em
se navici da su i programi isto tako deo inven-

| tara, bas kao 1 drveni ili metalni shardvers«
|

T e e TR e e
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Vestacka inteligencija i 5

Predstavijaju vam se*

institut "jozef stefan” ljubljana, jugoslavija

Podruée vestadke imteligencye preslo je 1z.akademske | isiraZivatke
slere u svet realnih problema koji se ¢esto mogu sa vide uspeha.da
regavajuy metodima vestacke inteligencije nego klasitmm metodima U
ednjih nekoliko godina se veStatka inteligencia iz istraZivadkah labo
ratorija preselila v izloge najznadajmph radunarskih fomi Ako trend
tane nelizmenjen, devedesetih godina ¢e vise od polovine racunarskog
trzifita pripadall vestacko) inteligenciji. Najdinamiéniji deo privrede se
prodormim prowzvodima intenzivnio orijenti$e na fo podruéje gde je bar
deo konkurencie jof necbavesien | nespreman

U Laboratoryi za veStacku inteligenciju Odseka za racunarstvo 1 infor
matiku Instituta »Jo2ef Stefan« u saradnji sa Fakultetom za elektrotehniku
2 Ljublhane ved se punth 15 godina istrazuju metod: 1 tehnike veltatke
inteligencie uz pomo¢ Zajednice za istrafivanje Slovenije 1 uz nepo-
sradnu podréku priviede. Iskustva na ovom podrudu mogu da se ocene
na vise od 100 infenerskih godina

Pomenucemo nekoliko programa koji su u ovom trenutku najzamimbjiviii
Za triste

- IS PROLOG - interpreter za jexzik prolog

Proloag je jezik logitnog programiranja (PROgramming 1 LOGic) i
pored jezika hsp glavni je programski jezik za programiranje sistema
vestatke inteligencie. Frolog e izabran za osnovni jezik u japansko
projekiu 5 generacije ratunara. Domada implementacija je sintaksno &ak
nesto snaznija nego ucbiajena

— RASISTENT B6 — sistem za automatsko utenje

Ovo je sistem za automatsko uéenja pravila odludivan)a na bazi nastav
nih primera:. Sastavljen j@ od dva modula od modula za automatsko
uteme 1 od ljuske eksperinih sistemna. Kao alat za razvo) ekspertmh
sistema omogudéava bar 10 puta vecu produktivnost, jer ne iziskuje znanje
programiranja. Ovim programom se od pesiojecih primera moZe auto
matsks utvrditi zakonitost problemskog prostora i 2graditi postupalk
odlu¢ivanja. Program spada medu najbolie na svetu, pogotovu za upo
trebu na mekim podrudjima kad se bavi nepolpumim | nepouzdamm
podacima.

— EXPRO - ikoljka ekspertnih sistema

Omogucava brzu izradu novih programa bez programiranja. Korisnik
odreduje bazu znanja sistema pomocu pravila oblika »if Condition then
Conclusions, a sam sistem obezbeduje pravilno zakljudivanje 1 tumaéenje
odiuka

— IjS PROLIB - biblioteka predikata

Biblioteka prologovih predikata sadri niz predikata koji u standardmm
interpretenma i kompajlerima za prolog nisu ugradeni, a necphodni su, |
Za relativno jednostavne programe 1, naroéito, aplikacije. Biblioteka je
pisana slandardnom sintaksom | moZe jednostavno da se podesava za
razne interpretere | kompajlere

— DECMAK — sistem za pomofé pri odlufivanju

Predstavlja sisternatsku podréku u odludivaniu u kompleksnim situaci-
jama donodenja odluka, kao 510 su ocenjivanje investicya, 1zbor najadek
vatnije tehnologije | shéno, Omogucava brz | argumentovan izbor one
vanjante koja najvise odgovara postavljenim ciljevima

Navedene programe moZete da nabavilte za sopstvene potrebe, a
moZete da se odluéite za konsultaciju. odnosne pomo¢ pri redavanju svog
problema sa inteligentnim orudima programske opreme pete generacije.

Opiimo detalinyje pojedine -produkte laboratorye za vestacku inteli-
ganciju.

[JS_ PROLOG N
Sta je prolog?

Prolog je jezik tzv. logitkeg programiranja (PROgramming 1 LOGIc) i
pored jezika lisp glavni je programsk jezik za programiranje sistema
vestadke inteligencije. Bazira na malom ali iznenadujuce snaZnom skupu
osnovnih koncepcija koje se ne mogu na¢i u drugim jezicima. U te
koncepcije spada poredenje uzoraka, automalsko vracanje i Stablasto
strukturisanje objekata podataka.

Razvoj prologa

Razvo) prologa zapo®eo je ranih sedamdesetih godina pre svega u
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Evropi (Marse), Edinburg, London) U poéetku je postac popularan
narotito medu istraZivadima vestadke mieligencije, a posle je siekao jo&
vise popularnosti zato Sto je izabran za osnovni jezik u japanskom projektu
5. generacije radunara

Upotrebljivost prologa

Prolog 1@ naroilo pogodan za relavame problema u kojma je
potrebna obrada snaZno strukturisanih podataka 1 relacya medu poda-
cima; Na taj nacin je prolog vet sam po sebi implementacija relacioncg
modela skupa podataka. U sadasnjoj fazi razvoja prolog se istide kao
vanredno efikasno orude narodito za simboliéno, nenumeriéko procesua
nje. Prolog mole da zabelefi velili uspeh u sledeéim aplikacijama

- ekspertni sistemi, baze znanja 1 mehanizmi zakhucivanya,

- prolotipna implementacija programskih jezika,

- radunarsko razumevaje prirodnog jezika,

CAIVCAPP/CAM,

- prototipno programiranje,

- gimboli¢no manipulisanje formulama,

- programiranje robota,

- baze podataka

IJS prolog

1]5 prolog je implementiran u paskalu 1 radi na ratunarima VAX-11 pod
operativium sistemima VMS. Sasto)i se od dva glavna dela: prevodioca iz
prologa u medukod nazvan PLM 1 intrepretera tog keda Sintaksa IJS
prologa je u skladu sa sintaksom DEC-10/20 Prologa 1| C-Prologa, opisa
nom u priruénicima | u knjigama autora Clocksin & Mellish: »Program-
ming in Prologs, Springer-Verlag, 1984. 1 Bratko; Prolog Programming od
Artificial Intelligences, Addison-Wesley, 1986.

ASISTENT ’86 I

programski alat za induktivno uéenje pravila
odlu¢ivanja

— RADA SE NOVA GENERACIJA -

Kao alternativa standardnim statistiCkim metodima za raspoznavanje |
grupisanje uzoraka pojavilo se strukturno automatsko uéenje koje bazira
na metodima vestatke inteligencye. Bitna prednost koju strukturno auto-
malsko utenje pruZa jeste razumljivost nauéenih pravila

ASISTENT ‘86 - razvijen u saradnji sa Fakultetom za elektrotehniku u
Ljubljam - jeste sistem za gradnju stabala za donodenje odluka na bazi
poznatth pnmera. Osnovni postupak preuzet je 1z sistema [D3 1 usavrden
lako da omogucava

- koriStempe nepotpunih podataka,

- komstenje nepouzdanih podataka,

- tretiranje kontinuainih atributa,

- klasifikovanje zajedne sa Bayesovim principom verovatnode

- automatsk: 1zbor dobrih nastavmih primera,

- binarna gradnja stabala za odluivanje,

- opdsecanje nepouzdanih delova stabala za odlufivanje

ASISTENT '86 je implementiran na personalnom racéunaru IBM-PC
(MS-DOS). Sastoji se od tri dela:

- podsistemna za gradnju stabala za odlu&ivanje,

- ljuske ekspertnog sistemna za interpretaciju nauénog znanja,

~ korisnih pomagala za koristenje sistema.

ASISTENT 'B6 1sproban je u sedam medicinskih aplikacia gde je pn
utvrtivanju diyjagnoza dostigao ili prestigac taénost lekara-specialista, 1 u
upravhiamu industrjskim procesom. Stabla za odluéivanje, koje grach
ASISTENT '86 predstavljaju formalizaciju znanja nau¢enih uz pomo¢ zada-
tih primera. U mekim domenima, kao §to su npr. medicina, ekonomija,
itd., stablo za odlu¢ivanje koje izgradi ASISTENT ‘86 moZe da porvrd:
dotad vaZece hipoteze, ali moZe i da ukaZe na nove, dosad nepoznate
relacije medu objeklima.

* Strane namenjene natim posiovnim parmerima
fele da predstave svolu delatnost u oblasti radunara
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Pri projektovanju klasi¢nih ekspertnih sistema poznato je »uzano grios
koje nastaje pri formalizaciji znanja o datom domenu. Zato je u poslednje
vIeme mnogo napora uloZeno u razvoj sistema za automatsko ucenje, koyi
strunjacima poma2u da premoste probleme i bitno smanje vieme
potrebno za formalizaciju znanja. Rezultat takvog razvoja je | sistem
ASISTENT '86, koji po svom kvalitetu spada u sam svetski vrh sistema za
induktivnio udenje,

. generacija racunara

-

L R
Ljuska ekspertnih
sistema

Sta su ekspertni sistemi

Ekspertni sistemni su radunarski programi realizovani razliditim meto-
dima vedtatke inteligencije koji - sli¢no kao ludi - struénjac (eksperti) -
reSavaju probleme na svome specijalizovanom programskom podrutju
logiénim zaklju¢ivanjern 1 koritenjem abimnog znanja. Ekspertni sistemi
mogu korisniku da objasnjavaju svoj nadin zakljudivama, Cesto su u stanju
da zaklju®uju i na bazi nepouzdanih | nepotpunih podataka.

Struktura ekspertnih sistema

Ekspertni sistemi su po pravilu sastavljeni od tri modula:

baze znamja, mehanizama zakljuéivanja i komunikacionog interfejsa. Baza
znanja sadrdi &injenice, relacije medu ¢injenicama i metode za redavanje
problema u izabranom aplikativnom domenu Mehanizmi zakljutivanja
implementiraju algoritme 2a redavanje problema na taj na&in &to pozovu
neku cinjenicu iz baze ili 3to izvode nove &injenice iz &injenica koje su
smeslene u bazi znanja. Komunikacioni interfejs omoguéava korisniku
udobnu interakeiju sa sistemom i uvid u proces zakljutivanja. Mehanizme
zakljuGivanja | komunikacioni interfejs treba tretirat kao jedan modul koji
zovemo »ljuska ekspertnih sistema« ili ukratko sljuskae,

Zasto ljuska ekspertnih sistema

Odvajanje znanja od algoritamna koji koriste to znanje ima smisla jer
baza znanja zavisi od podrutja aplikacije, a algoritmi za koriStenje toga
Znanja u principu su nezavisni. Prema tome korisno je razviti univerzalnu
ljuslu u koju se jednostavno ukljuéuje odgovarajuéa baza znanja zavisno
od problema, ali koju treba prilagediti traZenom formalizmu predstavlja-
Nja znanja.

Ljuska ekspertnih sistema EXPRO

Ljuska EXPRO izm_kuae predstavljanje znanja u obliku &injenica 1 pravila
lipa »ako - ondas, Ljuska obezbeduje pravilno zakljutivanje 1 obrazloZe-
nje odluke. EXPRO omoguéava odgovore na pitanje skakos, 1. kako
dolazi preko lanca zaklju€aka do odredenog zaklju®ka, i szastos, tj. zasto
mu je potreban neki podatak koji korisnik treba da mu da. Takva ljuska se
na razli¢itim domenima problema koristi za brzo stvaranje novih ekspert-
nih sistema bez programiranja. Ljuska EXPRO je implementirana u
melgqu Eﬁ.l‘f prolog 1 C--prolog za ra¢unare VAX-11, a u razvoju je ljuska
za A

PROLIB I
Biblioteka prologovih
predikata

Sta je biblioteka prologovih predikata?

Biblioteka prologovih predikata PROLIB je zbirka opite primenljivih
predikata (procedura) koji nisu ugradeni u standardnim interpreterima i
prevodiocima za programski jezik prolog, ali koji su neizostavni veé pri
razvoju relativio jednostavnih programa,

Sta omoguéava i kome je namenjena?

Biblioteka rastere¢uje korisnika pisanja ili prepisivanja éesto upotreb-
ljavanih programskih segmenata, jer moZe jednostavnio da th ukljui u
svo) program odnosno upotrebljava kao oruda za razvo). Poletnicima koji
se tek hvataju ukoStac sa prologom biblioteka pruZa reSenja mnogih
poudnih zadataka i navodi ih na deklarativni naéin razmisljanja pn njiho-
vom reSavanju Za iskusne programere znati uStedu mnogih &asova
rutinskog rada,

Koje predikate sadrzi?

Biblioteka je sastavljena od vie datoteka koje sadrie definiciju predi-
kata za:

- rad sa spigkovima kao osnovnim tipovima podataka u prologu,

- rad sa skupovima,

- dodatne aritmetitke operacie,

- alfanumeri¢ke uporedne operacije,

- uputrebu globalnih brojata,

- podriku ulagno-izlaznih operacia,

- formatiranje ekrana na terminalima tipa VT100,

- uredivanje daloleka neposredno =iz inlerpreters,

- manipuliranje sa biblioteénim datotekama.

S kojim interpreterom ili prevodiocem moze da se
koristi?

Biblioteka PROLIB pisana je u standardno] prologove) sintaksi (Clock-
sin-Mellish) 1 jednostavno je prilagodljiva za najrazli¢itije interpretere i
prevodioce (Poplog, C-Prolog. 1JS-Prolog, Arity/Prolog itd.). Distribucija
biblioteke ukljuéuje izvorni kod svih deklaracija | pripadajuéu dokumen-
taciju.

DECMAK I

Sistem za pomoc¢ pri

odlucivanju

Swvrha metodologije DECMAK za donoSenje odluka je da se medu
putevima koji stoje na raspolaganju (varijantama) brzo, jednostavno |
argumentovano izaberé onaj koji ¢e najvise odgovarat zadatim cilievima
U tu svrhu smo metodologiju radunarski podrali sistemom koji omogu-
Gava:

- defimeiju kriterijuma na bazi kojih se donosi odluka,

~ strukturisan)e kriterijjuma u stablo,

- utvrdivanje pravila koja opredeljuju utica) pojedinih kriterijuma 1
njihovih kombinacija na ocenu pojedine varijante.

Stablo kriterijuma zajedno sa pravilima predstavija bazwa znanja za

- vrednovanje pojedinih varijant,

~ analizu | obrazloZenje rezultata vrednovanja,

- medusobna poredenja varijanti,

- rangiranje varjant.

Podrutja primene su kompleksne situacije u kojima treba doneti
odliku, kao na pnmer:

- izbor najadekvatnije tehnologne,

- izbor najpovoljnije lokacije,

- ocena paslovnog partnera,

- vrednovanje projekata,

- izbor najadekvatnije opreme,

Prednosti sistema:

- uskladivanje razli¢itih interesa,

- jednostavno unoSenje promena koje iskrsavaju u postupku odiudi-
vanja,

- uzimanje u obzir komponenata kvaliteta 1 netehnickih komponenata,

- uzimanje u obzir netac¢nih | nepotpunih podataka.
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[PRILOG MOG MIKRA: PROGRAMSKI JEZICI TSRODNI ALATI V

MICROSOFTOV CODEVIEW

Insekticid za
bube vise klase

ZIGA TURK
kmjiZici s Marfijevim zakonima, izmedu
U ostalog, pide: »Programer je ovek koji
vedinu svog Zivola utrodi da popravlja
sopstvene greéka « Otklamanje gresaka u
programima je mukotrpan, dugotrajan i iterati-
van postupak, te su zato lenstine | oru-
da koja im taj posao pojednostavljuju. Program
pomoéu kojeg se na¥ program (koji ina¢e ne
radi) izvriava postepeno, korak po korak, na-
zivamo dibager (debugger). On zna da ispiSe i
da menja sadrfaj memorijskih registara, te
tako moZemo usput kontrolisati 5ta se dogadia.
Dok je 1zvorni program napisan u asembleru s
takvim orudem jo$ nekako moZemo sebi po-
mod¢i (lako ga sam nikad nisam koristio za
svoje programe).

Ako bi Zeleli da trazimo greske u programu
napisanom u viSem programskom jeziku, me-
morijske lokacije i sadr¥aji registara gube svo-
je znatenje. Ta&no je da svaki bolji kompajler
napravi 1 asemblerski listing program | da
linker zna da ispi$e relativne adrese globalnih
objekata programa (symbol table). Ko bi se
muéio s lakvim ¢udnim listinzima, madinskim
jezikom i naredbama iz dibagera, ako greska
mozZe pre ili kasnije da se pronade i s nekoliko
kontrolnih ispisa programa. Ako imate Code-
View ne smete viSe da se izgovarale na pome-
nute potelkode. Postepeno se izvodi izvormni
program, a ne odgovarajuci asemblerski, Poz-
navanje masinskog jezika uopéte nije potreb-
no. Zaslugom odli¢no doradenocg sucilelja«
program moZete nautiti da upotrebljavate za
dobrih pola sata. Microsoftov »source debug-
ger= nije ni prvi ni poslednji, ali je zato Micro-
softov, pa vam zato bas njega i predstavljamo.

Aparat za odstranjivanje bubica

Za traZenje gredaka na nivou izvornog tek-
sta treba jo& za vreme prevodenja pripremiti
neke informacije s kojima ¢e CodeView posle
toga znati da poveie egzekucijske verzije pro-
grama s tekstom u izvornoj datotecl. S obzirom
na traZenje grefaka se jo§ prilikom prevode-
| nja odlu¢ujemo za jedan od tr1 moguca rezul-
tata rada kompajlera.

~ Uobidajen (ugradeni) nacin, koji prilikom
greske zna da ispiSe samo informaciju, koja je
inate pristupadna i bez produZavanja, odnos-
no usporavanja koda. Kod F77 je to kod gre-
ike i ispis programskog brojada za traZenje
gresaka potpuno neprikladno.

- DEBUG natin. Pored gornjih informacija
program ispisuje 1 ime datoteke i broj linije u
kojo) je doslo do greske, te odakle je pozivana

rutina u kojoj je programska linija s greSkom.
U programskoj datoteci mora zato postojati
tabela s vezom izmedu linija u 1zvorno) datote-
ci, adresa (ofset) u programu i tabela pro-
gramskih simbola (adresa i imena potprogra-
ma). Ovaj nadin ugraden je 1 u verzije 3.xx
Microsoftovih kompajlera.

- Za CodeView treba pripremiti jod simbo-
litku tabelu globalnih promenljivih, a po pozi-
vanjima potprograma jos i tabele adresa lokal-
nih promenljivih,

Informaciju koju zahteva CodeView (i svaki
drugi sors dibager) poznaje samo kompajler (i
delimi¢no je preda linkeru), te je zato nemo-
guce da bi Microsoftov proizved znao da po-
traZi greske u programu prevedenom sa, na

g File Search View FRun Watch DOptions Calls Trace! Gol BTATS. e e

B o — T | state.Tor ha o

L476E: 000 EFGEN] JHF 0137

191 DFEN{B.FILE=" ")

S7AE 1 000C BEIACHO M AX $00HEC 3 Bl

WIHE 1 OQ0F S0 PUSH PX

476E 10010 BRIEOO MOV AN DOEAE

H7HE10013 56 PUSH AX

HTHETO014 PARLOBRALT CALL _ FFopn (47H4:0886)

H7HE 0019 BACLOY ADLD 517y 4014

Bl N

HT6FE 1 001C CT0LD0OT 20000 rMow Word Ptr [_edata+8 (180011, 0000

B2: DD 10 I=1.50
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476ET00RR FFO&CALR INC Word Fir [_edatetse (13CAN]

474E100BF BIIJECALZ3E (o Word Ptr [_edata+2 (1BCA)],+38

H7&E 1 00B4 TEOS JLE _main+3s (0039

G476E 10036 EFECON JHF _maintes (0085)

B File Seoarch Yliew BRun MWatech Optidns Calls Trece! Gol STATS.ene
..ﬂ stats.for *:x_m-‘rrir—-m - ==

GTHE: OOOS EFGREN] IHP 0157

153 DPEN(S,FILE=" *)

GT7HE1 0000 BRACOO MoV AX s (030 sBRO

4HGELO0OF S0 PUSH AX

STEE s OO 10 BEIEOM Moy BX s OORE

HGPHE 0013 B0 FUSH 258

4TUE 0014 FABLOBLNGT CALL ~_FFop v {47B410RRs)

HTHE O01Y JaCal ADD GF 4 g

21z M=y

HFEEODLIC C7OEDO1BOMHI Mo Word Ftr [_edatatB (12001 ] 000

221 {a]s A LR £ B ]

H7&E 10022 CTOLCALEOTOD L # 10 Wory Foe [_wdata+2 (1ECAD.5000

G &E 1 COPR . EFOans Im _mareeRt (D02

G476F 100BR FROALCALE InC Word Ptr [_odate+E (LECRTT

H4TLE 1OORT BABECALEIAR G Ward Pre [ wdatat® (L8CALT,~38

SHEEG0EL FEOR JLE Cma 39 (00

4 TSE 10034 EFECOD THE L PR R S A

e T A SRR T W TR T T T T A T N S ST TR T T ST T s st 8 Eu NS S s s e vessege . 7 7 T DR F

Cepyright (CrMicrogolt Cocp 1884, 19870 All vaghin vesecved.,

primer, Turbo-C. Ne poznajem opcije novih
Borlandgvih kompajlera, ali me je svejedno
strah da ¢e za nesto nalik na CodeView Filipo-
wprng:amenmranmalodapoéepri:aiupo
svojim pre

Zbog n;rubl}emh informacija CodeView ot-
kazuje pri traZenju bubica u modulima koji su
ved povezani u biblioteke (a obi¢no ih prete-
stiramo pre spremanja), a delove koda uklju-
Genih s INCLUDE razume kao jednu samu’
liniju (a s INCLUDE obi¢no uklju¢ujemo de-
Klaracije).

Prozori 1 meniji

Kad je program preveden i povezan na
nacin kako to zahteva CodeView. ovog po-
slednjeg pokre¢emo odgovarajucim parame-
trima. Dibager je interaktiviu program - radu-
nar i korisnik su u intenzivnom kontaktu S
CodeView-on radimo na vie naina, s obai-
rom na to da li na8 radunar zna da prebacuje
memorije ekrana ili bajtove treba fizitla pre-
pisati negde drugde (1) i da li je organizacija
tekstovnog déla kompatibilna s IBM-PC (2).
Kod svih bar malo savremenih PC kompatibi-
laca program upotrebliava dva ekrana (dva
tekstna ili jedan tekstni i jedan grafitki, koji se
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programu. Srecom, retko nas zanima baj sve
Potegkote nastupaju veé kad nas stalno zani-
ma vrednost samo jedne promenljive, kad se
1z »Cistog miras pojavi -1 u promenljivoj koja
bi morala da bude +1. Da se strpljivo i korak
po korak Sunjamo kroz sve petlie i funkcije i
tako kontrolifemo tok programa i usput po-
smatramo stanje promenljive »i«, ipak ne ide.
| Na tja »i= zna da pazi CodeView, Cuvar deluje
| na tr1 nadina.
| Najjednostavniji omogucava da se u tuvare-
vom prozoru stalno (odnosno kada je program
prekinut) ispisuje vrednost definisanog izraza
U na%em gornjem primeru bi to bila jedno-
‘stavno promenljiva »is, a mogla bi da bude
ispisana 1 vrednost nekog izraza, na pr. (1. EQ
1), a u prozoru bi se ispisivalo . TRUE. 1 FAL-
SE.. Pored jednostavnih promenljivih moZemo
da pratimo i viSe elemenata polja, deo memo-
rije. ..

Korisnija nego stalno pracenje vrednosti u
nekom objektu je tacka prekida, koji se izvrsi
prilikom odredenog uslova. CodeView je po
analogiji s klasiénim tatkama prekida naziva
»walchpoint=. Dibageru naredujemo da preki-
ne izvrsavanje programa odmah &m nekd
izraz, na prnimer, gornji (1 .EQ. 1) postane
istinit.

Sli¢an je | treéi natin Suvarevog rada, Ovde
CodeView odmah prekida izvriavanje pro-
grama ¢im se promeni vrednost odredenth
promenljivih, odnosno stanja u lokaciji u me-
morijL

Veoma koristan je 1 pregled dogadaja u
steku, naravno opel sa stanovisla viseg pro-
gramskog jezika, koji preko te strukture pre-
nosi paramelre u polprogram. Kad se jednom
izvodenje programa prekine, CodeView zna
da u svakom trenutku ispife kroz koje potpro-
grame i s kakvim parametrima je pro$ao i s
kakvim parametrima su isti bili pozivani, sve
do mesta gde se trenutno nalazimo. Najpre
ispisuje ime i parametre trenuinog potprogra-
ma, a posle toga po redu podatke o patpro-
gramima, koji su pozvani dok nismo dosli na
trenutnu poziciju. Uz nekoliko pokreta misem
moZemo sada istraZiti konkretne linije u koji-
ma su napisani odgovarajuéi pozivi CALL.

Stampaéi, makro instrukcije . . .

LPA PROLOG PROFESSIONAL 1.5

T A |

Jedinstveni meduclan
do velikih sistema

REFERENCE

E Logic Programming Associates Ltd.,

Nijedan takav proizvod nije kompletan, ako
s viemena na vreme ne dozvoljava da se
ponesto odétampa, spremi... Tako Codd®
View dozvoljava da izlaz usmerimo u datoteku
i tampaé, da naredbe &ila iz datoleke, da
| potraZi neki mz znakova u izvorno] datoteci . . .
Ako ni to nije dovoljno, a Zeleli bi da za vreme
rada malo skodite u DOS, editor ili negde
drugde, CodeView zna da pokrene jos jednu
kopiju programa COMMAND. Na Zalost, veé
prilikom sakupljanja bubica po duZim progra-
mima veoma nedoslaje memorija, a novi

640 K postaje tesnja nego ona od 64 K, u kojo)
smo se stiskali pre nekoliko godina.
CodeView svakako moZe da bude odludu-
juéi argument zbog kojeg se odluéuwjemo za
upotrebu Microsoftovih programskih jezika.
Toplo vam savetujem da na &arliju zavrtite bar
demonstracionu disketu. Dibager izvornog
koda svakako ¢e postati (i veé postaje) deo
standardne opreme razvojnih sistema. Code-
View je dobar uzor i istovremeno referenca s
kojom &emo uporedivati druge proizvode.

COMMAND pojede tamo do 200 K Granica |

Dr DIMITRI] ZRIMSEK
PA Prolog Professional 1.5 (program-
L ske kuc¢e Logic Programming Associ-
ates Ltd., London) moZda je prvi ozbilj-
niji rival opevanom Borlandovom Turbo Prolo-
gu a namenjen je IBM PC i kompatibilcima.
Nastao je maja-juna 1987. godine kao, do sada,
poslednji u razvojnom lancu micro-Prologa,
namenjenog pre svega kuénim mikro ra¢una-
rima (o verziji 3.1 micro-Prologa pisali smo u
aprilskom broju Mog mikra). Poslednja verzija
micro-Prologa 3.1. veé je bila IBM PC kompa-

tibilna.

Paket profesionalnog LPA Prologa nudi in-
terpreter Vili kompajler, Assembler code in-
terface 1 LPA Prolog Professional C Interface.
Poslednja dva omogudavaju svakome da sam
menja, prilagodava, poboliSava sistem inter-
preter/kompajler. Cena je sprofesionalna« in-
terpreter 295 funti, kompajler 695 funti. Razu-
me se da je firma spremna na popuste razne
vrste (i za istraZivadko-vaspitne svrhe). Vec
sama cena programskog paketa kazuje da je
interpreter na prioritetnoj listi dostupnost.

U interpreter paketu nalaze se dve diskete,
User guide 1 Reference Manual Na prvoj di- |
sketi je sam interpreter 1,5 koji podrZava m '
sintakti¢ka dijalekta: Simple 1 Standard (oba |
Su nam poznata ve¢ iz 3.1 micro-Prologa) ;I
Edinburgh sintaksu koja je nastala na Edinbur- I
Skom univerzitetu sa DEC-10 kompajlerom. Za |

| potetnika je veoma zgodan PDE program |

(Program Development Environment: Sredina |
za razvo] programa) koji bazira na prozorima i i
menijima 1 ima ugraden »Wordstar« ekranski |
editor. Na istoj disketi nalaze se jo$ primen |
programa koji su na zadovolavajuéi naéin |
obrazloZeni u posebnim README datoteka-
ma i *REMe - »(x. . .x)« napomenama samih
listinga. Svi ti programi napisani su u standard-
noj sintaksi, nalik na LISP.

Na drugoj disketi, grafitko), nalazi se GSX
graficki sistemn Digital Research Inc., koj po-
driava sledede naredbe - relacije ugradene u
LPA Prolog Professional: GDEV, FILL, LINE, |
MARK, TEXT, INXY, MODE, GSX 1 tu postoji |
praktiéni GSXDEMO | mnogobrojni primern |
grafidkih programa napisanih u standardnog |
sintaksi. GSX je RAM rezidentni program, |
sopozovetes ga sa »GSX noe. ’

User guide predstavlja zgusnut opis PDE-a.
Smeta samo to 5to su | User gquide i Reference
Manual napisani za prelaznu'verziju 1.4 1 cba
imaju dodatak promena i cbogacenja 1.5 ver- |
zije.

Kad na MSDOS-ov: A ¢ ukucate PDE, pojavi
se pristojan natpis: LPA PROLOG Professional
Interpreter 1.5 - 30 Apr 1987 Copyright (c)
1987 - Logic Programming Associales Lid
64372 Evl, B190 Num, 63488 Txt, 269008 Prg |
Bytes Free LPA Program Development Envi-
ronment 1.5 - 10 jun 1987 Copyright (c) 1987 -
Logic Programming Associates Litd.

RaspoloZiva memorija koja je namenjena
Evaluaciji (heap/stack), (N) brojkama, Tek-
stovnim nepoznatim, fleksibilna je 1 moZe da
se menja zavisno od zahteva pojedinog pro-
grama. O tome viSe kasnije. LPA Prolog Pro- |
fessional 1.5 zahteva §12 KRAM-a. Odmah po-
sle uvodnog natpisa sledi u&itavanje PDE-a, ali |
koje na Zalost traje minutu 1 po. Medutim, zato
ste nagradeni prvim prozorom koji slufi pisa-
nju programa, uredivanju i listinzima. U prvom |
redu ekrana - prozora je horizontalni meni:

databane  sviluale  wibers .! {

F_.u.u

STATUS meni je na dnu [
|

To znaéi da PDE trenutno radi u standardnoj I
sintaksi, da ispis ne ide na $tampa¢ (Control-P
menja noprint u print).1 da je u B disketnom
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pogonu aktuelni direktorij »Exampless.

Na slici br. 1 prikazani su svi osnovni pull-
down meniji. Neki od njih imaju 1 dalje jedno-
strane ili dvostrane pomodéne menije.

FILE/OS vodi vas nazad u MSDOS operativ-
ni sistem.

DRIVE menja disketni pogon od A do E

Slede poznate naredbe CHDIR, SAVE, LO-
AD, RENAME i ERASE,

LPA Prolog Professional 1.5 je 1 modularno
usmeren, zato u MODULE izboru ima mogué-
nesti za kreiranje, modifikovanje, ukratko ma-
nipuliranje  pojedinim modulima u progra-
mima.

Treéi zbor osnovnog menija; DATABASE
omoguéava ljubazno pisanje 1 uredivanje sop-
stvenih programa koji se izvode sa EVALU-

ATE izborom, traZze se greske, poslavljmu pi-
tanja, prati tok programa, sve u specialno
kreiranim prozorima.

OTHERS / SYNTAX omogucava interakiv-
nu promenu osnovne sintakse 1z STANDARD u
SIMPLE ili EDINBURCH 1 obrnute.

Sa CONFIGURE moiete slobodno da me-
njate boje pojedinih prozora, okvira, konfigu-
raciju tastature i jod nekih parametara, sve
unutar PDE-a

Dobar program ¢e verovatno raditi bez
PDE-a. U standardnu sintaksu ¢e docisa A >
proleg, u Edinburgh sa: A > dec. Ovde mogu
da se primene sswilches« - preklopi koji omo-
guéavaju individualno prilagodavanje pojedi-
nih delova raspoloZive memorije. Na primer:

A > prolog /M48/N2/C2

daje 48 K tekst-memorije, 2 K memonije za
brojke 1 slart u inverznom, crno na belom,
nadinu

I-—l'ilt ———madule

llilhi:a

evaluale

olhers

drive
chdir
save
load
renane
erase

2 module menu

—nodula database

file

evaluate

olhers

wodify
enler
remove

3 database menu

file wodule

others

4 cvaluate rhenu

file wodule database —evaluate —~others
query
spypolnis
5 others menu
file module dalabase evaluale ~otlhers
conf igure
tidy
restart
exit
Slika I: Ognovni mendji viste pull-down
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Preklapanja 1ma ukupno innaest: /B /bufler/,
/E levaluacija 4 do 64 K/ /F /frame - okvr/, /1
/specialne sistemnske datoteke za profirenje/,
/T Mekst 4 do 64 K/ kompajler |268K 7 1td. S
njima | dodatrum Assembler Code Interface
za interpreter 1 Prolog C Interface za kompay-
ler, koji je delimiéno napisan u C jeziku, 1ma-
mo potpunu kontrolu nad fleksibilnoSéu siste-
ma, 5la je mo2da bod prednost (za iskusnog
programera) ispred Borlandovog Turbo Pro- |
loga. }
Podrska In sintaksiCka dijalekta zvesno je |
drugi bod u korist LPA Prologa (1 za podetnika |
na podrugju deklarativnog - opisnog progra- |
miranja).

Sa EXIT O moZele kada god ho¢ete napusti- |
ti Prolog 1 vratiti se u MSDOS, a 1z njega uz |
pomod EXIT nazad u Prolog 1.5 |

Unular prolog-programa mogu se izvriavati
naredbe MSDOS uz pomoé¢ relacije EXEC! |

/EXEC "a:command.com” /"/c" DATE/ rev |
omogucava sistemsku izmenu datuma. Con I

[
|

frol-W obnavlja poslednii upotreblien Prolog
1.5 prozor.

Reference Manual je priliéno opdiran, otpri

| like 500 strana, a namenjen je verzijl interpre-

ter | kompajler. Ukratko opisuje sva tri sintak-
sitka dijalekta, a opSirno sve ugradene relaci-
je (preko 120). U dodacima se produbljava u |
konfiguracione - precblikovane moguénost |
sistemna, ekranski editor sa Wordstarovim |
Control naredbama, poruke o grefkama,
pragmatitke zakonilost za programiranje, As- |

| sembler i C interface | GSX grafiku

Al uprkos relativnoj obimnost Reference |

| Manual nije podesan za uéenje programranja |

. -prolog 3.1 nije izgubljen) | dodamo da je LPA |

u Prologu. Za uvod u Simple | Standared sin- |
leksu preporutu)e s

- Clak K L, McCabe T, (1984)
PROLOG: Programming

in Lodgic, Prentice-Hall

International

- Conlon T, (1985) Start Problem- sctvma'
with micro-PROLOG,

Addison-Wesley Publishers

- Berk AA, (1985} micro-PROLOG and
Artificial Intelligence,

Collins

Za uvod 1 nastavak u Edinburgh sinlaksi 1 ]
dalje kao biblija ostaje:

- Clocksin W. F., Mellisch C S, (1987) — |
trece izdanje/ |

Programming in Prolog, |

Springer-Verlag, New York

Osnovni pojmovi za reSavame problema uz
pomoé logike neponovljivo su opisani w |

- Kowalski R A, (1979). Logic for Problem
Solving,

Artificial Intelligence series, North Holland
Inc., New York

Na naSem jeziku jo& nema sprolog« literatu-
re, ali je najavljena.

Pre nekih Sest mesec pisali smo da LPA
micro-Prolog 3.1 na kuénim »miindiéima za
kafue predstavlja solidnu bazu za uéenje | rad
na IBM PC kompatibilcima. Danas mozemao
samo to da potvrdimo (ni jedan ¢as uz micTo-

micTo-

Prolog Professional 1.5 sa svojom fleksibilnod-
éu 1 podrkom 11 sintaksitka dijalekta jedin-
stveni medudlan ne samo naniZe na skuén
nivos nego 1 navide do velikih (mainframe)
sislema.
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inteligencije

Program je sadinjen od Sest testova inteli-
gencije, prepravienih za C 64. U svakom tre-
nutku je na raspolaganju podatak koliko vre-
mena vam oS ostaje za reSavanje | zato su

| rezultati testova potpuno objektivni. Pred

| ® C64: usmeni testovi
i

za resavanje sa ilustrativnim primerom. Vre-
me prouéavanja uputstava nije ograni¢eno i
zalo mozete da pauzirate koliko hocete izme-
du pojedinih testova. U toku rada moZete da
se vracate na zadatke koje ste veé resili | po
Zelji korigujete prvobitni odgovor. Na kraju
program izracunava i prikazuje orijentacionu
vrednost vaSeg koeficijenta inteligencije.
Program je uraden sa dvostruko uvecanim

' [DOMACGA PAMET

uzoru na sliéne programe za »commodores |
»spectrums«. Snimanje u tri brzine. Programi
od po 20 i vise blokova snimaju se samo u

' jedan blok (§tedi se vreme i magnetni medij).

Loadmaker je napisan delom u masincu a

| delom u bejsiku,

Informacije: Ivan Cvetkovié, Ulica Andre
Duniskog 17, 16000 Leskovac, tel. (016) 43-

| svakim skupom zadataka nalazi se uputstvo | EAe.

Znacima i to u dve varijante - latiniénoj § |

¢iriliénoj, tako da ih mozete titati bez ikak-
vog naprezanja. Program zauzima vise od 30
K, a moZe se dobiti iskljuéivo na kaseti.

Informacije: Dragan Petrovi¢, Njegoseva
4, 34000 Kragujevac, tel. (034) 61-168.

® Atari ST: nauénomatematski
| grafovi

| Program SCIENTIFIC GRAPH (varijanta
| 1.1) namenjen je grafiCkom prikazu rezultata
| nauénoga (matematskog) rada. Veoma je po-
godan | kao graficki izlaz za podatke koji se
obraduju programabilnim kalkulatorima (raz-
ne posebne funkcije). Za nuzdu se njime mo-
qu raditi | poslovni gratovi no moguénosti mu
u toj oblasti nisu bas ko zna kako velike.
Program i rutine za crtanje pisani su u paska-
lu | sve zajedno obuhvata otprilike 6 K.
Informacije: $eéerbegovi¢ Senad, Omera
Maslica 10/2, 71000 Sarajevo, tel. (071) 644-
| 347.

® PC:stampanje linijskog koda

Programi su namenjeni kodiranom ispisu
podataka koji se vade iz bilo kakvih datoteka.
Za numeri¢ke podatke najpodesniji je linijski
kod INTERLEAVE 2 of 5, u kom moze da se
kodira bilo koji broj podataka. Stampan na
uplatnicama, nalepnicima itd. omoguéava br-
zo uno$enje podataka ¢itatem, izbegne se
dugotrajno ukucavanije | tako se obezbedi za
toliko brza | jevtinija obrada,

Linijski kod je podesan i prilikom prodaje
| jer potezom ¢gitaca preko nalepnice na proiz-
| vodu unosi se cena, artikal, itd., a PC vam na
| kraju dana napravi obratun | prikaze stanje
zaliha, ukupni dohodak i druge parametre po
Zelji korisnika (pogodno za prodaju na sajmi-
Stima).

Informacije: Matej Sréen, Einspielerova 5,
61000 Ljubljana, tel. (061) 324-661, int. 339
{pre podne) | 340-859 (posle podne).

| ® Amstrad CPC: Loadmaker

Ovo je program za kreiranje rutina za uéita-
| vanje. Rukovanje je krajnje jednostavno,
uopéste nije potrebno poznavanje masinskog
programiranja (nepotreban je ¢ak i bejsik),
Treba samo da ubacite osnovne podatke o
programu koji modifikujete | program sam
sastavlja rutinu za uéitavanje. Sve se snima
bez glave (headerless). Naroéito efektno udéi-
tava naslovne slike programa. Korisnik sam
bira naéin (mod). Program je napravijert po

® C 64/128: Matematika za
osnovce

=g

Program $aljem u obliku datoteke ili kao ma-
sinski program koji se ucitava neposredno na
radnu lokaciju. Adresa programa moZe da
bude po 2elji kupca bilo gde u RAM-u. Asem-
blerski listhg nije na raspolaganju. Postoji
moguénost | zamene za vise igara itd.
Informacije: Jovan Flora, Oslobodenja 1,
;gau Banatsko Novo Selo, tel. (013) 715-
5

® C 128: Program zdravstvene
evidencije

Program je raden u basicu | veoma jedno-
stavan za upotrebu. Koncipiran je tako da
obuhvaca nekoliko sadriaja (ekrana). Priti-

skom na odredene tipke biramo podruéje
ratunanja.

Sadrzaj programa: zbrajanje, oduzimanije,
mnoZenje i dijeljenje; kombinacije zbrajanja i
oduzimanja, mnoZenja | zbrajanja, mnoZenja
i oduzimanija; dijeljenje s ostatkom, razlaga-
nje brojeva na faktore; zbrajanje, oduzimanje
i mnoZenje tipa 10 + A = 20, koliko je A;
kalkulator, oblikovanje poligona.

Tokom rada program sadrzi pohvale u sti-
lu: Dobro raéuna$, ZasluZio si pohvalu, a za
odli¢no rieSenje ukljutuje i kratku glazbenu
tocku.

Za rieSavanje domacih zadaca uéenicima
pomaze pri slijedeéim operacijama: osnov-
nim matemati¢kim operacijama, razlomcima,
potencijama, pronalaZzenju savrienog broja.

Informacije: Edmond Krusha, Peruskova
9, 41090 Zagreb

@ C 64: Debugger

Program sluzi za uporedno izvrSavanje ma-
Sinskih programa | pri tom prikazivanje svih
stanja registara na ekranu, Pored toga preko
tastature mole da se izmeni stanje bilo kod

' registra ili bita neke zastavice (flag) | tako

neposredno uti¢e na dalji tok programa. Izla-
zak u bejsik ostvaruje se pritiskom na RUN/

| STOP. Program na ekranu ispisuje asembler-
| sku naredbu koju ra¢una u tom trenutku izvr-

Sava, a ispod nje sledecu naredbu. Izmenom
registra PC mogu se preskakati naredbe i
vracati program.

Program je u celini napisan na masinskom
jeziku, a duZine je 1.800 bajtova. Radi neza-
visno od bejsik ROM-a, a iz jezgre (kernala)
koristi samo rutinu za ispitivanje tastature.
Program ¢e koristiti i poéetnicima u uéenju
masinskog jezika | iskusnim programerima u
trazenju gresaka | analiziranju programa.

| Je pogodan za zdravsivene ustanove i lekare

elementima) namijenjen je statiko] analizi

Program PZE 3.0 omogucava koristenje
baze podataka hiljadu bolesnika (ime, prezi-
me, adresa, pol, datum rodenja, tri oboljenja
Sifrirana po medunarodnoj klasifikaciji, broj
kartona). U svakom trenutku moZe se zatrazi-
ti bilo koji statisticki podatak vezan za zdrav-
stvenu evidenciju (npr. koliko je muskaraca
ili Zena iz podrucja opétine obolelo od 728.4, .
tj. labavosti ligamenata).

Opcije: 1 Opéti registar, 2. Registar po
broju kartona, 3. Registar po Zzivotnom dobu,
4. Registar po polu, 5. Reg. po oboljenju, 6.
Reg. po mestu stanovanja, 7. Reg. po identi-
tetu, 8. Reg. po socijalnom statusu. Postoje i
opcije koje programu omogucéavaju upravija-
nje sistemom, kao 5to su npr. backup, inicija-
lizacija, brisanje datoteke, stampanje podata-
ka, stanje memorije, itd.

U pripremi je verzija 4.0 koja ¢e omoguciti
rad sa bazom od 8.000 ljudi (a moZe se imati
20 baza). Program PZE 3.0 radi sa 1.000 &la-
nova baze (broj baza neograni¢en). Program

koji Zele da unaprede svoj rad | smanje udeo
birokratije u njemu. Za rad je potreban C 128
sa disketnom jedinicom | stampadem.

Informacije: 4M Software, Bogoljub Pjes-
¢i¢, Jurija Gagarina 197/143, 11070 Novi Be-
ograd, tel. (011) 157-647.

® Amstrad CPC 464: Turbobase

Ovo je prva baza podataka pisana na na-
Sem jeziku za amstrad CPC-464. Veoma je
pristupacéna za rad | naroéito ljubazna sa
pocetnicima. Mogucénosti: stvaranje baze,
unosenje podataka, brisanje, mijenjanje po-
dataka, oslobadanje memorije za nove po-
datke, pregled podataka, formatiranje poda- |
taka i ispis na Stampac.

Program je raden u na&inu 2 sa 80 kolona u
redu. Postoji moguénost mijenjanja kontra-
sta izmedu boje slova i pozadine. Za zastitu
od eventualnih nepozvanih ugradena je i lo- !
zinka (password). Program je dug 20 K, dok
je ostatak memorije predviden za smjeStaj
podataka.

Informacije: Computerbox Software, Dimi-
trovijeva 6, 41000 Zagreb, tel. (041) 510-296.

® Sinclair QL: Program S.A.M.

Program S.A.M. (Statitka analiza makro-

ravninskih okvira {makroelemenata), medu-
sobno povezanih aksijalno potpuno krutim
stropnim ploéama. U analizi makroelemenata
koriste se razliciti tipovi konaénih elemenata,
tj. gredni elementi, gredni elementi na ela-
stiénom tiu | gredni elementi s krutim dijeio-
vima. Prostornu konstrukciju mogucée je op-
teretiti horizontalnim stati¢kim optereéenjem

prostornih konstrukcija sastavijenih od niza |
b

L
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(vjetar i seizmictko opterecenje odredeno me-
todom ekvivalentnoga statickog optere-
¢enja).

Program je posebno Koristan za staticke
proraéune standardnih stambenih | poslov-
nih zgrada kod kojih se ponavljaju geometrij-
ski jednaki zidovi s otvorima ili okviri. Pripre-
ma se jednaki program za IBM PC kompati-
bilne racunare.

Informacije: Zoran Despot, Proleterskih
brigada 230/a, 41000 Zagreb, tel. (041) 510-
970.

® ZX Spectrum 48 K: Hex monitor

Program omoguéuje listanje masinskih
programa u izvornom kodu prikazanom u
heksadecimalnom obliku. Svakog trenutka
se na ekranu prikazuje 168 bajtova. Naredbe
koje poseduje program: L - listanje sadr2aja
ekrana; M - namestanje nove adrese za lista-
nje; C — kopiranje sadriaja ekrana na Stam-
paé: E — brisanje programa (izlaz). Ako Zelite
da listate ROM, na pitanje ADRESA LISTA-
NJA? Otkucate O i pritisnete ENTER,

Program je vanredno kratak (svega 1.600
bajtova) | smesten je od adrese 62000 dalje.

Informacije: Proteus Software, Dejan De-
di¢, llije Strelje L1/43 16000 Leskovac, tel.
(016) 43-106.

® C 64: 3D Statistic

Program je namijenjen izratunavanju po-
stotnog ratuna te grafiCkom predstavljanju
dobivenih podataka, trodimenzionalno, na
ekranu visoke rezolucije. Odjednom se moze
predstaviti najvise deset podataka.

Program sadrZi dvet naredbi: T — izmjena
teksta; P — izlaz na Stampa¢; | — izmjena boja
u c-b tehnici; C = mijenjanje boja pozadine |
totke; L - uditavanje podataka spremljenih
na traku; S — spremanje podataka na trak, a
prilikom ponovnog uéitavanja odmah se do-
biva njihov graficki prikaz. Druge naredbe su
RESET, RESTAR i EXIT,

Program je napisan u Simon'Basicu i podr-
Zava rad sa kazetom.

Informacije: Dmitar Butrovski, KrieZin
Gvozd 19, 41000 Zagreb, tel. (041) 275-129.

® BMPC:PCB & PC

3 T Raéunarsko projektovanje $tampanih
ola
- od ideje do realizacije
— od nacrta sheme do filmova i §tampa-
nih kola.
- Savetodavna delatnost
- savetujemo softver
- pomazemo pri izboru hardvera,
Kursevi za upotrebu:
~ Turbo pascal
— Basic
— dBase Il plus
— Lotus 123
= ACAD itd.
= Industrijske aplikacije
- Unikatna izrada elektronike i tehnolo-
skog softvera
Informacije: SOLT (Studentska organizaci-
ja Ljudske tehnike tj. Studentska organizaci-
ja Narodne tehnike), Cesta 27. aprila 31, PP-
262, 61000 Ljubljana, tel. (061) 374-021 ili
268-128.

® PC: Automatizacija kartoteka

Program je namenjen automatizaciji karto-
teka u bibliotekama, skladistima, zdravstve-
nim evidencijama | sliéno, a napisan je u
okviru sistema dBASE lIl. Sastoji se od tri
nezavisna modula: formiranja i odrZavanja
tezaurusa, formiranja.i odrZavanja dokumen-
tacione baze i modula za informisanje.

Tezaurus je sastavljen od reénika | podatka
»rastojanje«, tako da u sustini &ini konatan
metriéki prostor za moguénoséu svih relacija
koje vaZe u metrickom prostoru (npr. sinoni-
mija u bibliotekarstvu). Dokumentaciona ba-
za je proizvoljnog sadriaja i s obzirom na
vanredne odlike dBASE Ill pruza Siroke mo-
guénosti. Modul za informisanje je pravi sin-
tetigki (ili statistiéki) izvestaj odnosno anali-
ticki prikaz dokumenata dobijenih disemina-
cijom.

Indeksiranje dokumenata vrsi se odmah po
unosenju ili naknadno re¢ima govornog jezi-
ka. Jasno je da ¢e program »govoriti« sve
jezike ako se ulozi malo truda | modulom za
odriavanje tezaurusa postavi sinonimija reci
i izraza,

Informacije: Ljubomir Milogevic, tel. (011)
409-732

® C 64: Imenik

Program je namijenjen upisivanju i éuvanju
telefonskih imena, adresa. Naredbama se
upisuju imena i brojevi, traze, bridu, pregle-
davaju, snimaju, utitavaju i ispisuju Stampa-
cem (Bilo kojim Commodoreovog stan-
darda).

Informacije: Turbo Soft, Davor Mikola,

| Gunduliéeva 22, 56230 Vukovar, tel. (056)
| 43-223.

® ZX spectrum: Tekuéi ra¢un, 3D
grafika

Prvi program je temeljno preraden | pobolj-
san autorov originalni program nagraden na
konkursu za najbolji raéunarski program Ra-
dija Velika Gorica 1986. godine. Omoguéava
potpunu obradu tekudéeg rauna ZX spectru-
mom 48 K | stampaéem koji podriava nared-
bu COPY. Podci za unos: datum izdavanja i
valutiranja ¢eka, iznos, uplata/isplata, opis,
broj éeka. Druge karakteristike: 11 opcija za
pretraZivanje, ispis na ekran s opcijama (ra-
zlike datuma, broj podataka na ekranu, lista-
nje, preskakivanje). Nakon ispisa na ekran
naredbom COPY postoje dva nacina Stampa-
nja. Posebnim programom radunaju se ka-
mate. Kapacitet 560 podataka. Cetiri nagina
rada kazetofonom. Programu su priloZene
upute i test-primjer.

Program 3D grafika prostorno prikazuje
funkcije jedne ili dvije varijable. Pisan je u
Basicu i strojnom jeziku. Ima 12 opcija: 5 za
rad s matricama vrijednosti, 3 za programira-
nje funkcija i 4 na¢ina crtanja. Criez se moze
centrirati, dodati rub i tekst te ispisati ili sni-
miti na kazetu, PriloZzene su podrobne upute i
test-primjer. | ovaj program je prerada | po-
bolj8anje nagradenog programa.

Informacije: Nenad Vrgoé, dipl. ing., Beo-
gradska 25, 54000 Osijek, tel. (054) 24-461.

@ ZX spectrum: CW Morse 4

Program je namenjen uéenju Morzeove az-
buke odnosno vodenju kursa radiotelegrafi-

je. Ovo je poboljsana verzija starijeg progra-
ma koji se stvarao u kamenoj eri naseg radu-
narstva i koji je na prvom konkursu nekadas-
nje revije Bit dobio drugu nagradu (kaseta sa
starom verzijom jo$ se prodaje u nekim pro-
davnicama). Program omogucava izbor razli-
¢itih nadina kucanja i primanja Morzeovih
znakova | pruia mnogo opcija; od ovoga
opsirnog programa nastala je skracena verzi-
ja koja se zove CW generator. Oba programa
garantuju potpuno samostalno ili grupno
uéenje i emitovanje Morzeovih znakova di-
rektno iz raéunara.

Program LPRINT CCITT2 omoguéava
$tampanje na teleprinteru u Baudotovom ko-
du CCITT br.2 sa svim moguénim brzinama
do 300 bauda. Izlaz za Stampanje je preko
kanala 3 bejsikovom naredbom LPRINT i
LLIST. Ukljuéuje i sve raspoloive kontroine
znakove za Siemensove | kompatibiine elek-
tronske teleprintere. Kao izlazni interfejs
predviden je Interface 1 preko jedne od utié-
nica za mreZu (network; OUT 21,N) i prekiop-
nog tranzistora ili releja u prijemnom kablu
masine. Proverena je i druga verzija koja radi
bez Interfacea 1 — samo preko kanala zvuéni-
ka (BEEP) i sa dodatkom jednostavnog kola
iz dva tranzistora koje se ugradi u spectrum
pored utiénice EAR.

Informacije: Dusan Lumbar, YU3MT, Prus-
nikova 4, 61000 Ljublja id, tel. (061)
51-359.

® Amiga: Trazimo frizuru

Program je idealan za sve modne frizere
samim tim $to je uraden na kompjuteru sa
odliénom grafikom. Video kamerom se snima
glava i digitalizatorom slike prenese na ekran
gde se dalje obraduje programom. Ukloni se
kosa i na celavoj glavi menjaju frizure dok se
ne nade ona prava. Program je napisan u
bejsiku | smedten je na dve diskete.

Informacije: Adi Tinjié, Sjenjak »E-d«,
75000 Tuzla, tel. (075) 235-866.

® PC: PC-JUS, sistem za potpuno
koristenje jugoslavenskih znakova

Ukoliko imate neko IBM ili kompatibilno
ratunalo pretpostavijamo da imate problema
s upotrebom YU znakova. MoZda su nasi
znakovi ugradeni u video karticu i stampac,
ali u tom sluéaju ste izgubili moguénost kori-
&tenja originalnih ASCII znakova ([,},1.1\./i@).
Nudimo vam sistem kojim éete modi koristiti
sve standardne ASCII znakove istovremeno s
YU znakovima, na ekranu i na Stampacu. PC-
JUS omoguéava koriStenje YU znakova i u
DOS-u (sortiranje prema abecedi ili azbuci,
nazivi datoteka, direktorija i disketa, | u raz-
nim programskim paketima (dBASE,1-2-
3,WS i drugi).

PC-JUS menja generator znakova na video
kartici | upisuje nove znakove na vasu tasta-
turu, Programska podrika je na disketi s de-
taljnim opisima svih datoteka, uputama za
koristenje | mnogobrojnima primerima. Za
radne organizacije koje se bave proizvod-
njom, montazom ili nekim drugim oblikom
distribucije IBM PC ili kompatibiinih ratunala
predvidamo moguénost otkupa prava za di-
stribuciju PC-JUS sistema.

Informacije i demonstracija: MIPRO, llica
211, 41000 Zagreb, tel. (041) 713-299.
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Jure Spiler; OSEBNI
RACUNALNIK (Personalni
racunar), privatno izdanje,
cena: 11.500 din

MATEVZ KMET

zgleda da personalni radu-
I nari i kod nas postaju sve
popularniji. Posle dve knjige
o njima objavijene na srpskohrvat-
skom jeziku (ABC PC i IBM PC Uvod
u rad, DOS, BASIC) izasle su i dve
knjiga na slovenackom jeziku. To su
knjige AUTOCAD 2.6 i Osebni raéu-
nalnik autora Jure Spilera. | ovu
knjigu je izdac kao privatno izdanje,
kao Sto je objavio | svoju knjigu o
bejsiku, koja je nasim citaocima ve-
rovatho poznata. Oc¢igledno je takav
nacin izdavanja racunarskih knjiga
kod nas jos najbrzi, najpouzdaniji, a
uostalom | najunosniji za autora.

U oktobarskom broju MM objav-
ljena je recenzija knjige IBM PC.
lako su poredenja najéeice neza-
hvalna stvar, probacu knjige da po-
redim. Posto su obe namenjene
istom Krugu korisnika, tematika je
sliéna, a to omogucava poredenje
koje molZe da bude kupcu | odred-
ana pomoé ako sam ne moze da
odiuci sta da kupi.

Knjiga Osebni ratunalnik name-
njena je potpunom pocetniku. Prvo
ga nauci kako da pokrene ratunar,
objasni mu osnovne pojmove o ra-
tunarsko| oprami, a zatim sledi opis
DOS-a. Navedeno je | objasnjeno
nekoliko glavnih naredbi (sa prime-
rima i skicama). Te naredbe su do-
voljne samo za najjednostavnije
operacije kao Sto su formatiranje
disketa, pregledavanje direktorija i
presnimavanje datoteka. Autor se
ne upusta dalje | druge naredbe
(sem nekoliko dodatnih naredbi za
rad sa disketnim jedinicama u do-
datku) i ne pominje. To je Steta jer
ca korisnik samo prvih nekoliko ¢a-
sova rada biti pocetnik. Posto smo u
knjizi IBM PC napadali graficku
opremu zato &to su strane suvise
sabijene a naslovi | podnaslovi nisu
dovoljno istaknuti, za knjigu Osebni
racunalnik primecujemo da je jos
gora po obliku. Naredbe DOS-a do-
duse jesu na posebnim stranama ali
nisu dovolino odvojene od ostalog
teksta. Ako Zelite na brzinu da po-
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trazite neku naredbu za to vam je
potrebno odredeno vreme. Gublje-
nju vremena doprinosi | Stampa ko-
ja nije najbolja, ali to je vise nedo-
statak stamparskog postupka nego
autora.

Sledece poglavlije namenjeno je
najrasprostranjenijem tekst-proce-
soru za personaine ratunare, Word-
Staru. Taj deo je napisan veoma
dobro. Korisnika nauéi da upotreb-
ljava veliku veéinu naredbi, a na
kraju svakog dela su naredbe na
brzinu ponavijene. Ukratko - van-
redno koristan priruénik za rad tim
programom. Jednako moie da se
kaie | za poglavije o programu Lo-
tus 1-2-3. Tako u istoj knjizi imate
kratke priruénike za najvide koriste-
ne programe za personaine racuna-
re, 5to je pogotovu korisno za one
koji se tek uvode u rad personalnim
ratunarom.

Iz koncepcije knjige = namenjene
poéitnicima — malo odskace poglav-
lie o komunikacionom programu
Kermit. TeSko je poverovati da bi se
titalac kojemu autor u Knjizi prapo-
ruéuje da mu program WordStar in-
stalie struénjak, mogao baviti ko-
munikacijom medu radunarima.
Mesto koje je u knjizi namenjeno
tom programu verovatno bi bilo bo-
lie iskoristiti za nesto drugo.

U knjizi mi nedostaje i indeksno
kazalo Sto bi olaksalo traZenje poj-
mova koji ¢itaoca zanimaju, Inade je
opsti utisak dobar, ako izuzmemo
cenu kKnjige. Uprkos divijanju infla-
cije cena od 11.500 dinara suvise je
visoka | mislim da za manje para
(9.000 din) kupac dobija vise kniji-
gom IBM PC. Prema tome kupovina
knjige ima smisla pre svega za one
Koji ne nameravaju da se suvise
udubljavaju u ratunar nego name-
ravaju da pre svega Koriste progra-
me napisane za racunar. Poglavijao
programima WordStar | Lotus 1-2-3
zadovoljavaju Zelju za znanjem vaci-
ne takvih korisnika, a za one druge
su koristan uvod u snalaZenje u op-
Sirnijim uputstvima,

Vojislay Misié: IBM PC/AT/XT
U 25 LEKCIIA. Izdala i
Stampala Tehnicka knjiga,
gr_eograd. 1987. Cena: 8.500

in.

JONAS ZNIDARSIC

e traba da vas dovede u 2a-
NN |bludu naslov knjige. Nije re¢
ni o kakvom udibeniku za
PC-DOS, nego o dvadeset | pet po-
glavlja priliéno lakog Stiva o svetu
standarda PC/XT/AT. Uz to je knjiga
pisana struéno | opSirno. 220 strana
ce vas za neko vreme drzati u fotelji
pod uslovom, razume se, da ste tek
kupili neki PC/XT/AT, Iskusnim PC
frajerima knjiga je apsolutno suvi§-
na jer boluje od bolesti tipiénih za
prve radove lakve vrste na nasem
trzidtu: bavi se suvise Sirokim po-
drué&jem. Uostalom, to i nije autorov
problem nego problem politike iz-

davanja literature takve vrste.
Vojislav Misic¢ je svoj rad obavio
dovoljno vesto da mu nema krupni-

LAV MISIC

IBM PC/AT/XT

U 25 LERCLIA

jih prigovora. Samo na trenutke co-
veku se uctini da je u tekst ugurao
ama bas sve $ta mu se naslo pri
ruci, a tipiéan primer je programce
napisano u C-u, koje cete naci na
kraju sedamnaeste lekcije, posvece-
ne tekst-editorima. Programce broji
znakove u proizvoljnom tekstu |
ispisuje njihove relativne gustote.
Nije mi jasno kakve o veze ima sa
WordStarom  lli  Microsoftovim
Wardom.

Knjiga poéinje neizbeznom istori-
jom standarda PC i nastavlja se pre-
ko gvoidurije PC do operativnog si-
stema. U drugom delu bavi se raz-
nim vrstama korisnog softvera a za-
vriava poglavijem posvecenim AT
kompatibilcima. Autor ocigledno
nema mnogo iskustva sa AT-om |
zato se njime mnogo i ne bavi. Upra-
vo tu mu se u tekstu prokralo neko-
liko gresaka, na primer ona © uzro-
cima ograni¢ene kompatibilnosti iz-
medu PC | AT disketnih jedinica.

Narocito treba pohvaliti autorovo
objaénjenje Einjenica. Knjiga je pi-
sana popularno tako da ni oni koji
bas beie od tehniCkog znanja ne bi
trebalo da imaju bilo kakvih proble-
ma da e shvate.

IBM PC/AT/XT u dvadeset | pet
lekcija je knjiga koja ce bez sumnje
naci put do c¢italaca, jér je dovoljno
opsirna i vredi para koje za nju od-
brojite

Dusan Petkovié: MALI
LEKSIKON
MIKRORACUNARSKIH
IZRAZA. [zdavad: Savremena
administracija, Beograd, 1987,
Cena: 6.000 dinara

VILKO NOVAK

rosle godine je Vjesnikova
P press agencija izdala Leksi-

kon ratunarskih izraza (Moj
mikro, oktobar 1986), a sada se | u
Beogradu pojavila knjiga takve vr-
ste. Ova je malo skromnijeg obima,
ali po nekim svojim elementima mo-
Ze da bude korisnija (uz leksi¢ki deo
dodati su mali reénici: englesko-
-srpskohrvatski, nemacko-srpsko-
hrvatski i srpskohrvatsko-nemadki).
Knjiga sa uspehom prkosi i inflaciji

(zagrebacka je taéno pre godinu da-
na bila jevtinija tek za nesto sitnine).
Zasluga za to pripada u prvom redu
raéunarskoj pripremi sloga, koji je -
iako ispisivan Stampacem — pregle-
dan | gitljiv. Slovenija jo§ ne mole
da se pohvali takvim izdanjem, iako
je prva pocela da uvodi raCunarske
termine na maternjem jeziku. Dodu-
4e, prvi Radunalniski slovaréek (Ma-
li reénik radunarstva) izdat je u Sio-
veniji, ali on ve¢ umnogome zaosta-
je za srodnim izdanjima sa drugih
jeziékih podrudja.

Na nekoliko primera pokazacemo
kako se u novom leksikonu objas-
njavaju i proteruju anglicizovani ter-
mini raéunarskog 2argona (8to na-
stojimo | mi u ovoj redakciji da ura-
dimo mada = priznajemo - priliéno
Sporo).

Na primer, bad nasi redovni sa-
radnici vole da se sluZe terminom
clock. A u reéniku =Malog leksiko-
na« piSe da je to éasovnik, éasov-
nik realnog vremena, generator
impulsa, klok (u smislu signala ta-
sovnika) i takt raéunara. U leksic-
kom delu izraz c¢emo naci pod
nklok«, gde nas autor upucuje na
odrednicu takt raéunara. Ta odred-
nica je zatim objasnjena sa jedana-
est redova teksta | mnogo strelica
(pokazivata) koje upucuju na druge
objasdnjene odrednice.

Za termin token autor nije na silu
tratio nas izraz. Objasnjava ga ova-
ko: »Uopéteno, token oznadava sva-
ku re¢ jednog teksta, tj. -
znakovni niz koji se nalazi izmedu
dva — graniénika (obiéno razmak).
Svako ponavijanje iste reci tretira se
kao jedan novi token, tako da broj
tokena Istovremenco daje | ukupan
broj reéi jednog teksta. U radunar-
stvu, token predstavija osnovnu ve-
liginu — leksitke analize.~ Zatim to-
kenizacija (tokenize): ~Postupak u
bejziku, kod koga se svaki program
smesta u memoriju u Sifrovanom
obliku. Sve — programske naredbe,
promenljive | konstante, koje se po-
javljuju u jednom bejzik-programu,
kodiraju se u jedan ili vise bajtova i
u tom obliku memaorisu. Tokenizaci-
ja se vrii radi ustede memorije.«

Na taj nacin je objasnjeno vise od
1.300 izraza, a pri tome je svakome
od njih dodata engleska rec (zato u
reéni¢kom delu englesko-srpskohr-
vatski reénik nije potreban). Neki
izrazi nisu neposredno opisani ne-
go nas strelica upucuje na sinonim
ili na okvir pojmova u kojima je tra-
2enl izraz. Prva recenica opisa naj-
cesce je definicija izraza, a u nastav-
ku je opdirnije objaénjenje. Vetina
pojmova je ilustrovana primerom iz
mikroradunarske tehnike, dok su
izrazi koji su u vezi sa programira-
njem | programskim jezicima objas-
njeni primerima iz bejzika. Pored to-
ga je nekoliko osnovnih izraza ob-
jadnjeno vizuelno, bilo crteZima bilo
tabelarno.

Mall leksikon mikroratunarskih
izraza nije ni u kom sluéaju samo
koristan priruénik za sve one koji se
bave ra¢unarstvom bilo profesional-
no bilo amaterski, nego ima | obra-
zovno znadenje, a uz to podiie i
nivo jezicke kulture.

— ————— —




Novo iz uvoza

Phillip R. Robinson: USING
TURBO PROLOG. Cena:
42.721 din. Herbert Schildt:
ADVANCED TURBO
PROLOG: VERSION 1.1,
Cena: 28.280 din.

Izdavad: Osborne McGraw-
Hill 2600 Tenth St, Berkeley,
California 94710, USA.
Prodaje: Miadinska knjiga,
Ljubljana.

CRT JAKHEL

azljivi titaoci inostranih revija
P znaju da se Borland posie du-

Zeg spavanja odlutio da pre-
zentuje ¢ak tri nova turbo-jezika. O
basicu | C, zapravo, ne treba rasprav-
ljati = verzije odgovaraju standardu, s
njima oblikovani programi su brzi, a
okolina je ljubazna. Prako prologa se
ne moie tek tako preci,

Marginaino, ali sve vaZnije podrutje
ratunarstva koje nazivamo vestatka
inteligencija a koje niko ne zna taéno
da definiSe, dute vreme je valilo za
domen prosvecenih akademitara. Go-
dina 1987. donela je podetak #lre ko-

mercijalne u Vi, a novac koji
su zanesenjaci dobili prodajom svojih
ekspertnih sistema podstakao je nova
istraZivanja. Borlandovi jezici su pre-
ma definiclji namenjeni »narodnim
masama«, a Philippe Kahn sigurno
zna za poslovicu da se u reci najlakse
pliva nizvodnol

Ako maglovilo pretpostavijate Sta bi
trebalo da bude V| i ako vas ekspari-
menti ove vrste malo interesuju, otva-
raju vam se vede moguénostl. Prva
odluka je izbor odgovarajuéeg jezika—
u SAD manje-viSe neosporno dominira
lisp, a u Evropi | Japanu prelog. Prat-
postavijamo da ste se prihvatili ovog
drugog. Da li ste matematiéar-filozol
ili Imate smisla i za svetovne stvari? Da
li 2alite precizno odredenu, logiéno
zaokruZenu verziju samog jezika ili
vas interesuje, pre svega, #la se s njim
moke utiniti? Ako ste se kod oba pita-

nja odlutili za prvu varijantu, potratite
klasiénu edinbursku verziju prologa i
kupite The Art of Prolog (Sterling,
Shapiro; MIT Press; kod MK 40.500
din; ocena: odliéno = knjiga vredi ¢ak
poslednji vas dinar).

Verovatno ste veé &ull da je turbo
prolog brz i ljubazan, all se priliéno
razllkuje od standardnih verzija jezi-
ka. Ko namerava da se pri utenju rada
u Borlandovo| okolini oslanja na intu-
iciju | vec poznaje osnove jezika, mir-
no mole da prede na slededi stav.
Drugi ée morati da se probiju kroz
prvu knjigu (Using . . .) - taj put je jed-
nostavan, & za potpunog podetnika ni-
i@ ni tako dosadan. Nauéiéete nesto o
istoriji, razvoju | sintaksi samog jezika,
a narotito éete saviadatl radnu okoli-
nu koja okruZuje turbo prolog. Posto
jezik nema onakvu gomilicu prethod-
no utvrenih naredbl, procedura |
funkcija koje ste morali da upamtite
pri uéenju pascala | sintakse a deklina-
cija je zaista jednostavna, jedini tezi
problem biée, verovatno, navikavanje
na filozofiju traZenja reSenja, list, sve-
moguéne rekurzije | opisnog-logiénog
pisanja programa. Ne oslanjajte se na
to da Gete vremenom veé razumeti sve
koncepcije koje ¢e vam sa pri &itanju
utiniti nejasnim — umesto posle jed-
nog lli dva meseca eksperimentisanja
§ prepoznavanjem prirodnih jezika u
drugoj knjizi, konstatovacete zasto je
Hearbert Schildt u primeru XY .2 posta-
vio rez (cut, |) bag tamo, da ne na
meastu gde ga stavija vade ntu.redano
znanje prologa. Da li kupiti Using . .

Da, ako sebe smatrate potpunim pu-
cetnikom.

Ovde - u novom stavu — sreéemo se
8 titaocem koji smatra da viada osno-
vama prologa, Prebrzo? Povrino?
Moida zaista, ali lzmedu Usinga | Ad-
vanced . .. zjapl rupa koju dete za vre-
me neprospavanih no¢i morati da po-
punite sami - posledica ginjenice da
su knjige napisali razliiti autori. Ad-
vanced Turbo Prolog obradovade mi-
kromane kojima je, dodude, sve jasno,
ne znaju samo kako svoje svele zna-
nje praktiéno da upotrebe, Mr. Schildt
pregledu VI, natinu tratenja reSenja,
ekspertnih  sistema, prepoznavanju
prirodnog jezika, ratunarskog vida,
robotike, masinskog uenja, logike,
nesigurnosti | psiholoskinh uginaka V|
prilazi sa zasukanim rukavima | deki-
&em u rucl, mada ni u jednom slutaju
nije izostavio teorijsko objadnjenje.

Takav nagin prezentovanja materije je
nesto najbolje $lo molete olekivati od
nekog udibenika, Kad se vas kolega
bude probijac kroz poslednja poglav-
lja Art of Prolog, znadete da pidete
ekspertne sisteame | slovanadke | srb-
skohrvatske interfejse za sisteme po-
dataka. Kroz nekoliko godina - ako
privreda suvile ne potone - znanje
ove vrste vredite vise nego danas
umetnosti u dBase | 1-2-3. Aka Imate
vece akademske ambicije, posle &ita-
nja pojedinog Advanced . . . lakSe dete
se prihvatiti suvoparnije | apstraktnije
literature. Jedno upozorenje: jedina
sustinska razlika izmedu knjiga za tur-
bo prolog 1.1 i 1.0 (i to se mode kupiti,
mada @ sam Borland ne oglasava tako
2ivo) jeste u lome Sto 1.1 obuhvata |
oruda - toolbox, priloZena ovo| verziji
razvojnog sistema. Da i kupiti? Da,
svakakol

Lan Bammes: dBASE
DEMYSTIFIED:
APPLICATIONS AND
SOLUTIONS TO PROBLEMS.
Cena: 31.304 din. Izdavad:
MeGraw-Hill, 1221 Avenue of
the Americas, New York, NY
10020, USA. Prodaje:
Miadinska knjiga, Ljubljana,

ko ne pita kako treba kontrol-
NN |nim strukturama da obiikuje
ograni¢enu iterativou petlju -
pitanje je karakteristiéno: kako da od-
Stampamo po tri nalepnice s naslovi-
ma?« isti¢e autor DD, Iz njegove knji-
ge treba, navodno, svi novopeadéeni ra-
tunardiije da nauce kako ¢e sa dBase
da postignu svoje ciljeve, a pisci ove
vrste priruénika kako ove priruénike
treba pisati. Mr. Barnes prvih trideset
strana posvecuje konfiguraciji | orga-
nizaciji samog sisitema dBase. Sledi
sedamdeset strana upotrebljivih sitni-
ca. ispisivanje naslova, rad s redovi-
ma, oblikovanje ekrana, odstranjiva-
nje dvostrukih zapisa, traenje po bazi
podataka, preoblikovanje strukture
paodataka, pisanje datoteke za cirkula-
re u WS, pisanja cirkulara u dBase |
oblikovanje menija za programe izra-
dene kod kuce. Na narednih sto strana
autor sastavlja | opet rastavlja pro-
gram namenjen obradi podataka o
musterijama proizvoljne firme. Za kraj
jo# poslastica: spisak naredbi | funkci-
ja dBasa I, tabela ASCII, reénik upo-
trebljenih pojmova | indeks.

Lan Barnes radl za savetodavnu
kompaniju Microtrend | predaje o
dBase lll u San Diegu. Posledice: tekst
je razumljiv. Programi su temeljito ko-
mentarisanl. Sadriina je dobro oda-
brana. Ako knjigu ne nameravate da
upotrebljavate za #kolovanje svojih
kadrova, dobro ¢e vam doci bar kao
terenski priruénik za sve slucajeve ili
kao poklon za prijatelja-programera.

Jedino 8lo se pailjiivom ¢&itaocu,
moida, ne bi dopalo jeste Sto se autor
sve vreme trudi da satuva prenosivost
programa medu razlicitim verzijama
dBase, radi ¢ega mora da Zrtvuje spe-
cifiénosti svake od njih. Niko nede pla-
kati za opskurnim trikovima verzije Il,
a oni koji utivaju sa lll, mogu napréiti

nos.

Da Ii kupiti? Me, ako se u dBase
snalazite bez problema, ako piete
programe prilagodene bad posebnim
Zeljama ili ako traZite sistematski pri-
ruénik za lll+. Da, ako Zelite da ucite
uz rad i ako vam je dodljala akadem-
ska literatura, ako su vadi zahtevi blizu
proseénih (skladiste, musterije, obra-
¢uni itd,) i ako nameravate da se u
vremenu Oracla, Paradoxa 2.0 | Logl-
stixa jod driite dBase. U tom slutaju
knjiga vredi svog novca.

Peter Norton:
PROGRAMMER'S GUIDE TO
THE IBM PC: Penguin ISBN
0-14-087-144-6. Cena: 20 US.$

ZIGA TURK

ater Norton, bar tako se sti¢e
P utisak s obziroma na njegovo

siino prisustvo u mikroradu-
narsko| Stampi, jedan od najvecih gu-
rua za IBM PC kompatibilne ratunare.

Pored élanaka o =&arlijima= napisao je
nekoliko knjiga, disk-doktora, nekoli-
ko kratkih programa, poznatih pod
imenom Norton Utilities, jednostavan i
veoma grub test brzine za PC-e, a na
kraju | =disk optimizer= koji je u stanju
tako optimizovati disk da na njemu na
ostane ama bas niSta. U poslednje vre-
me se u Miadinskoj knjizi u Ljubljani
mogla da kupi knjiga o kojoj pisemo.

U njoj j@ navedeno sve Sta progra-
mer mote da poleli da sazna o perso-
nalnom ratunaru. Pise o PC, XT, AT i
PC-jru zajedno odnosno pregledno
skrec¢e painju na razlike medu njima.
Prva poglavija posvecena su hardveru
i osnovima arhitekture PC-a toliko da
moiate da zamislite model masine o
kojo] ée dalje biti govora. Slede reia-
tivno uopétena, skaro enciklopedijski
pisana poglavija o0 osnovima videa
(MDA, CGA, EGA), diskova | tastatura.
Centraini deo knjige bavi se ugrad-
enom programskom opremom (BIOS-
DOS do 3.0), grafika takode. Pozivi
polprograma opisani su za nuldu |
pregledno tabelarno prikuplieni, sa
svim ulaznim i izlaznim argumentima.
Sasvim na kraju podutava kako pozi-
ve operativnog sistema ukljuditi u bej-
zik ili C. U dodacima dodiruje i drajve-
re uredaja, heksadecimalnu aritmetiku
(1) i skup znakova.

U knjizi se zaista nastojalo pruiti
bad sve sistemske informacije o PC-
ima, ali na 2alost na 400 strana nije
bilo dovoljno mesta za nesto vise nego
za skradeni | vedinom ledniji
rezume onoga sta pide u achni-
cal Raferance. Mestimiéno se informa-
cije u originalnoj literaturi Cak razliku-
ju od ovih koje j@ Norton pripremio.
Primera ima malo ili nimalo (ukupno
moida za 100 redova); tamo gde dola-
zi do zadatka koji nije toliko trivijalan
kao zapisati znak na ekran konstatuje
da je to ~the most sophisticated and
intricate programming that is ever un-
dertakens., Toliko o drajverima ure-
daja, TSR-ima | nanovo pisanim si-
stemskim prekidnim rutinama. Peter
Norton je mogao da stekne neéto malo
dragocenog prostora da je ispustio
pokroviteljske savete o tome kada se
upotrebljava sistemnska funkcija | kada
se poukuje u memoriju, kako se po-
krete linker ili makroasembler . . .
Knjiga bi mnogo dobila da je iz Cesto
citiranih =his own Norton Utilities=
prepisan koji duzl primer.

Knjiga zasluZuje i pohvale. Pre sve-
ga je pregledno uredena | dobro pove-
podrapnila objaénjenta. DOVGING 8 |

robnija o nja. Ijnn

kompletna | zato POTPUNO ZADOVO-
LJAVA za programera koji 2ali da za-
obide ogranienja visih programskih
jezika i posegne direkino u sistem. A
ako je poredim sa sliénim knjigama za
druge raunare (James: An Expert Gu-
ide to the Spectrum, Dickens: Advan-
ced QL User Guide, Brueckmann: Ata-
ri ST Intern) treba da kaZem da ¢e oni
koji bi voleli da &arlija drie na onako
tesnoj uzdi kao svoj prethodni mlingié
- morati da potrale neku drugu
knjigu.

Peter Norlon je napisao knjigu za
=normalne« programere. Zanesenjaka
ima relativno malo na PC-ima | tome je
prilagoden i nivo ove (i sliénih) knjiga.
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[HARDVERSKI SAVETI]

POBOLJSANJE KAZETOFONA ZA ATARI 800 XL

Vise programa
po jednoj kazeti

KRESIMIR VEDRIS

ored nesumnjivih kvaliteta
P viasnicima atarija B00 XL
dobro je poznat i jedan
krupan nedostatak — mala brzina
pri upisu i ispisu programa na i sa
audio-kasete. Ta] nedostatak
stvara jos dva problema: priliéno
vremena da se program upide ili
ucita (¢ak | do petnaest minuta) i
mali broj (vec¢ih) programa po jed-
noj kaseti. Dok se ne napravi kva-
litetan turbo program od bar 2000
bauda brzine prenosa, prvi pro-
blem, sporost, ostaje. Medutim,
drugi se problem moze rijesiti na

elegantan i jednostavan nacin.

Malom hardverskom preina-
kom atarijevog kasetofona XC 12
ili modela 1010, koju predlazemo
u ovom Elanku, dvostruko pove-
tavamo iskoristenje audiokasete,
pa nam nakon izmjene na kasetu
stane dvostruko vise programa.
Uz to ostaje otuvana potpuna
kompatibiinost sa dotadasnjim
zapisima.

Atari kasetofoni, kao §to vam je
vierojatno poznato, imaju dvije
glave, jednu mono-glavu za brisa-
nje prethodnog zapisa, a drugu
stereo-glavu za snimanje/repro-
dukciju podataka, odnosno pro-
grama. Ta stereo glava u sebi sa-
drZi dvije manje glave od kojih
svaka vr3i snimanje ili reprodukci-
ju na svom kanalu (dva kanala na
jednoj strani trake). Dok atari po-
hranjuje programe samo na jedan
kanal, a drugi sluZi za uljepSava-
nje audio-slike (npr. muzika, go-
vor itd.) ili u posebnoj tehnici za
sinhron-impulse, mi cemo oba
ova kanala iskoristiti iskljucivo za
programe.

Za izmjenu koju ¢emo izvrsiti
potreban nam je samo jedan dvo-

struki preklopnik i dva-tri decime-
tra okloplienog (tzv. mikrofon-
skog) kabla, ili ¢emo iskoristiti
veé postojeci. Na slici 1. prikaza-
na je elektritna shema kasetnih
glava sa vodovima. Crtkanim lini-
jama oznatene su preinake koje
¢emo unijeti u kasetofon, a krizi-
¢ima mjesta gdje cemo izvrsiti
prekid vodova. Audio-glava i gla-
va za podatke (sl. 1) smjestene su
u istoj metalnoj kapici, dok je gla-
va za brisanje posebno poslavije-
na. Pored dvostrukog preklopni-
ka ucrtani su brojevi 1 i 2, kao
oznaka buducih kanala, s tim da
je kanal 1 identitan dosadasnjem
kanalu na koji smo zapisivali nase
programe. Kroz taj kanal zadria-
vamo kompatibilnost sa starim
zapisima.

Radi lakseg snalazenja pri pre-
pravci, dajemo | montaZnu skicu
sklopa prije i poslije pregradnje
(sl. 2 i 3). Najprije odvajamo
oklopljeni kabl sa glave A sa do-
nja dva kontakta | sa Stampane
plote (kasnije ga moZemo iskori-
stiti po Zelji). Potom odvojimo i
oklopljeni kabl sa gornja dva kon-
takta glave A, dok na $tampano)
plotici ostaje zalemljen. Na papir
zapisite koja je boja bila na kojem
kontaktu. Nakon toga odvajamo |
glavu za brisanje (glava B), ali sa-
mo jednu Zicu, svejedno koju. Na
tijelu {kucistu) kasetofona monti-
ramo dvostruki preklopnik (sl. 4)
na boénoj strani s lijeve strane
{jer je fizicki u sredini izmedu obje
glave | mjesta spajanja na Stam-

. panoj plogici). Preklopnik ugradi-
te na donjem dijelu kutije, kako bi
vam kasnije otvaranje kasetofona
iSlo bez problema.

Na glavi A potrebno je kratko
spojiti lijeve kontakte, gornji i do-
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nji; oni se dalje spajaju na oklop-
lieni kabl, koji je bio spojen na
glavu A, na lijevi gornji kontakt.
Drugi kabl u istom oklopu spaja
se na srednji izvod preklopnika
jedne sekcije, dok se krajnji izvodi
spajaju na desne kontakte glave
A, gornji i donji. Tamo gdje je
spojen gornji kontakt, bit ¢e vam
kanal 1, a na isti poloZaj druge
sekcije preklopnika spojite | glavu
B prema slici 3. Svi kablovi, veza-
ni na glavu A moraju biti okloplje-
ni, dok oni na glavi B ne trebaju
biti oklopljeni.

Prije zatvaranja kasetofona
provjerite jo4 jednom sve spojeve
prema montaZnoj slici na slici 3, i
ako je sve u redu, zatvorite kase-
tofon radi provjere. Zatim uredaj
postepeno isprobajte (nita se ne-
¢e stradno desiti ako je koji vod
pogredno spojen). PokuSajte na
kanalu 1 snimiti jedan od starih
zapisa. Ako se zapis ne da uditati,
pokusajte na kanalu 2, a zatim jos

jednom provijerite cijeli spoj. Ako
|e zapis snimljen na kanalu 1, ne-
kim od kopi-programa (ili nekim
BASIC programom) snimite bilo
$ta najprije na kanalu 1, a potom
na kanalu 2, pa snimite oba zapi-
sa.

U radu sa ovako preradenim ka-
setofonom treba paziti na jednu
sitnicu. Naime, glava za snimanje
je aktivna samo kad se snimanje
vrsi na kanalu 1 i pri tom brise oba
kanala. Kad se snima na kanalu 2,
koji je veé obrisan od prethodnog
snimanja, glava za brisanje nije
aktivna. Zato uvijek treba snimati
Zeljene programe najprije na ka-
nal 1, pa ako su svi zapisi isprav-
no snimljeni (provjeritil), mozete
dalje snimati na kanal 2.

U radu sa XC 12 kasetofonima
¢esto se javlja izvjesna nepouzda-
nost u uéitavanju programa, naj-
tedce posledica razdeSenih aktiv-
nih filtera za 4000 i 5000 Hz, od-
nosno ugradenih pasivnih kom-
ponenti (kondenzatora i otporni-
ka) sa nedozvoljeno velikim tole-
rancijama. Ako je to sluéaj i u
vasem kasetofonu, greska se jed-
nostavno ispravlja promjenom
jednog jedinog otpornika. Otpor-
nik R 28 (slika 5) ima vrijednost
330 kilooma i treba ga zamijeniti
vecim, izmedu 390 i 500 kilooma.
Pokusajte sa 470 kilooma ili ispro-
bajte nekolike drugih vrijednosti

u skokovima od po 30 kilooma.
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RAZMENA

Skratenice znate: | = igre, NI = nove
lare, NNI = najnavije igre, NP = novi
programi, NNP = najnovijl programi, U
= uslukni programi, L = literatura.

AMIGA: P, I. Aljoda Brajdi¢, D. Drenova 7/18,

51000 Rijeka, (051) 618452

ZA ISPRAVAN QL dajem dva 16-bitna pipeline

procescra ZB0O1 {li 28001 + MMLUB010, Dragan

Caranovic, Bukovce, 19316 Kobisnica, (019)

S20-263, radnim danom od 16 do 19,

C B4: NNI, NI, takoder za strane | domade daso-
se, Darije Domig, J. Jutride 10, 41210 Zabok,
SX: I, U Milutin Bordevic. 4 juli 8, 11320 Velika

Plana, (026) 51-188.

CPC 6128: nematko uputsivo za englesko ili

italljansko. Miran Jurjavdié, 65281 Spodnja Idri-

ja 157, (065) 76427, posle 20

SPECTRUM 48/128 K: NNI. Predrag Knelevic,

Solunska 8, 23000 Zrenjanin, (023) B9-468.

SPECTRUM: I, NI, NNI 1 : 1 Nikica Matetic,

Aujanska 17, 41000 Zagreb.

ZX SPECTRUM 48 K sa Kempstonovim interfaj-

som, 2 knjige o spectrumu | 20 kaseta menjam

za C 64 53 kasetolonom. Aleksandar Pejinovié,

Brace Jarkovic 235/28, 11000 Beograd,

C 84: po 10 | za Profi Assembler V 2.0 i Macro

Assembler. Kredimir Petrié, SUK-a 101, 54000

Osijek, (054) #4-329

C 18116/4+4: NI 1 : 1. 10-20 P za originalpu

kazetu, Niematko upulsivo za englesko. Kristi-

jan Pezi¢. Zagrebacka 5, 56221 Mustar, (056)

770088,

CPC 6128: P, CPM za P | A. Fordove. Dario

Pamukowic, Stardeviceva 4, 56000 Vinkovel,

SPECTRUM, C+4/16: I, P. Jerne Rehar, Gor

Carovo 3 1, 65211 Kojsko, (065) 56-066.

SPECTRUM: NI, NNI za P, NP, NNP, U, Moy

mikre 4-9/1985 | Svet kompjutera 4-8/1985, Dar-

ko Stani€ic, 14. decembra 70, 11000 Beagrad,

(011) 4447-001

ATARI XL, XE: |, NI. P, U, L, saradnja, Sada

Stjepanovié, Omladinska 2 d, 32240 Lutani,

(032} 818-130.

C 84: disketni P. Marko Stitanié, Fortica 3, 52220

Labin,

IX SPECTRUM 48 K, kasatofon nordmende,

Kempatonov interfejs. 15 kaseta sa NNP | resel,

4ve novo, menjam za C 64 sa originainim kase-

tofonom | NNI. Dejan Velikovic, Patrisa Lu-

mumbe &4, 18000 Nij, (018) 321-196

MSX: I, U. Mirko Verhunec, 64254 Kropa 3

SINCLAIR

PACKA
soft

Jod ' uvijek se trudi za vas. Programe
snimamo u paketima | pojedinatnal Ovaj
pul vam nudimo nekoliko novih izabranih
komplata:

Auto-moto progr.: Milk Race, Enduro Ra-
cer, Road Racer, Estimator Racer,

Sport: Wind Surfer, Two on Two, Indoor
Sports, Leaderborad Golf, Metro Cross, . . .
Imamo sve najnovije programe | bogal (z-
bor posebno za vas odabranih programa:
Sim, letenja; Sirke F. Harrior, Top Gun,
AC.E. Tomahawk, Sky Fox, Acro Jet, . ..
Arkadne igre: Bomb Jack 2, Spy vs. Spy 2,
Feud, Jail Break, Saboteur 2, Nemesis, . .
Arkadne pust: Cop Out, Eagle's Nest, Sa-
mural, Short Circuit, Crystal Castles,

Seks: Samantha Fox, Zodiac Strip, Ma-
Karate: Bruce Lee, Kung Fu, Avenger,
Narutite besplatan katalog!!! Kvalitela vade
i nade zadovoljstvolll BASF

Nafa adresa: Packa-soft, Ob Potoku 1,
61110 Ljubljana, el (061) 452-943.  T-101

VMS PIRAT CO., Njegodeva 15, 34220 La-
povo, tel. (034) 851-334 prodaja najvedi iz-
borigara, usludnih programa | upulsiava za
spectrum. Imamo 115 Kompleta igara (72
MB), ako 700 usluznih programa (15 Mb) |
proko 250 uputstva (oko 5.000 strana Ad)
Igre prodajema u kompletima | pojedinac-
no, & uslukne programe iskljutive pojedi-
nacno. Kod nas motete nabaviti apsolutno
sve programe koji traite, nabaviéemo ga u
najkratem roku. Garancija za sve usluge
Besplatan katalog. T-6312

STABILIZATOR ZX spredava pregrijavanje
spectruma ZX. Ima ON-OFF | LOAD-SAVE preki-
dat. Dobijate ga pouzecem za 10,000 dinara
Tel. (061) 485-910. T-105
PIRATSOFT - 800 programa za spectrum. Kala-
log besplatan. Dario Vitez, Prosenikova 13,
41000 Zagreb, telefon (041) 566-376. T-6245

OLDTIMER SOFT

Svi program| za spectrum 48 il 128. Vrhun-
ski snimei. Besplatan katalog tradite telefo-
nom (011) 436-137 svakodnevno do 16 ca-
sova Hi pismom na adresu:

Miroslay Radosavljevic, Brate Nedica 2,

1500 PROGRAMA za spectrum u 115 razli-
titih kompleta il pojedinaino. Najnaoviji
programi! Besplatan katalog! Ekspres | ga-
rancia za fovalitat!

David Sonnenschein, Mlinska pot 17, 61231
Ljubljana-Grnuée. Tel. (061) 371-627. T-6309

VLASNICI SPECTRUMA, PAZNJA! M:soft
vam kao uvijek nudl nanovije hitove
Komplst 105: Exolon, Caich 23 |

Komplet 106: Death Wish, Falcon

Kamplet 107: Wizball. Renegade

Cena kompleta 750 (pojedinaénag 100) Bes-
platan katalog Miran Pedl, Arbajiereva 8,
62250 Ptuj. tel, (062) 772-526 T-6457

ponowno na softverskom trdidtu, Starl - no-
i | poslovn| programi na kKasetama iz uvo-
ra. Besplatan katalog. RA soft, Volarski pot
10, 61101 Ljubljana, tel. (061) 225-588 T-110

PRODAJEM spectrum 48, programi. & mterte)-
sa, pojedinacno. Sarajevo (071) 453-686. T-6371
SPEKTRUMOVCI! 1 program = 50 din, 1 kom-
plet = 1,800, Katalog besplatan. Milos Pavio,
Mikudn Gajevica 418, 34000 Kragujevac, tel
(034) 345-41 T-63A1
VIDEOSOFT nudi najnovije programe iskljutive
pojedinadno. Besplatan katalog, Vedran Rute-

FALCON SOFTWARE! Jedan komple! 1100, po
jedinadno 200 din. K 45; Exolon, Micronaut One

Fireman Fred K 46: Athena, Super G-Man
Armageddon K 47 Protibition. Wizhall
AT.V.. Motos K 48 nanovije! Rok impoke

24-48. Dragan Sindelic, Nova Skojevska 110,
11000 Baograd, tel (011) 561-117 T-6421
SIRIUS SOFT - programi za spectrum 128 Tel
04 1) 692305 T-6426

DUGASOFT (48/128 K) stari | nov| programi
iz kompjulera’ Katalog bespiatan! Nebojda
Ili¢, Starijina 17, 21000 Movi Sad, tel, (021)

11000 Beograd T-6299 vit, Leskovarova 13, 41000 Zagreb, (041) 226 330-237 vee zvoni! T-6460
245 & VT P (S
Cene malih oglasa
® Cene obﬁnih malih oglasa (bez okvira i slike):

~ do 10 reéi: 6.000 din.

- svaka naredna re¢: 450 din. :

Kod ovih oglasa nema razlike u ceni za objavljivanje u jednom ili
oba jeziéka izdanja. Obratunavamo sve redi, i oznake modela,
adresu oglasivaca itd,
® Cene oglasa u rubrici »Menjam«:

— dq,10 reci: 6.000 din.

— svaka naredna rec: 450 din.
 Kod oglasa ove vrste koristite ve¢ uvedene skracenice, kako bi
cena bila Sto niza.
® Cene istaknutih oglasa (u okviru):

- 1/10 (1 cm visine u jednom stupcu, otprilike 15 reci): 8.000 din.
(samo slovenaéko ili samo srpskohrvatsko izdanje)

— 1/10 (oba izdanja) 9.000 din.

Obavezno se pridriavajte sledeceg: — Navedite u kojem izdanju Zelite da oglas
bude objavijen. Ako to ne budete ucinili, oglas éem]gm ob]wm] u oba lzdé?ia
‘odgovarajuce i obratunati. — Svi oglasi su $tampani slovima iste veli¢ine. Sponu-
jalne Zelje (masna slova, velika slova itd.) ne moZemo da ispunjavamo. Ako visina
okvira pralnzl naruéenu, razliku morate da doplatite. Takode ne moZemo da
‘objavljujemo kratke takstm u prevelikom okviru. Jednom redju, obra¢un i naplnh
zavise od realno utroSenog prostora.
L] Pﬂhm malih oglasa:
Male oglase primamao iskljuéivo postom, do zakljuéno 10. u mesecu pre izlaska
vog broja, na adresu: CGP Delo, Mali oglasi za Mo| mikro, Titova 35, 61000
Lju a. Posle ovog datuma se opozivi, odnosno korekcije, ne uzimaju u obzir.
Ogtas mora da ima potpunu adresu narutioca - ime, prezime, ulicu i broj, mesto i
sa inskim brojem. Povréno napisane adrese, kao $to je, na primer, TUOC
SOFTWSRE CLUB, Crnigeva 41a, 41000 Zagreb i sli¢no.
@ Za sve dodatne informacije, odnosno dogovore | eventualne reklamacije u
vezi s pladanjem, pozovite telefonski broj (061) 315-366, lokal 26-85.
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SPECTRUM KOMPLETI!! Najbolje igre u kompletima od 12-20 programa motete nabaviti za
samo 1200 dinara + kaseta | PTT. Hok isporuke 1 dan. Kvalitet programa i snimka zagarantovani
Hatne igre 3. Uridium, 1842, Druid, WA R, Stalane-Cobra, lcups, Light Force, Stret Hawk
Hatne igre 2 Rambo, Gommando, Ghost Goblins, Green Beret, Startstrike 2, Moon Patrol . , .
Ratne igre 1. Penetrator, Scramble, Arcadia, Cyberun, Fhanix, Invaders, Moon Cresta . .

Seksi programi: Slide Show, Fuckman, Fuck-Fuck. Sex Mission, Diva Sex, Samanta Fox .
Borilacke vedtine. Exploding Fist 1+2, Yie ar Kung Fu, Sai Combal, Shaolin Road, Kung Fu
Master .

Fudbal - kodarka: Maradona, Match Day 2, Foolbaler ol Year, One on one, W.S. Basketball
Sport: Decathlan, Supertest, Match Point, Tenis, Golf, Ping Pong, Odbojka, Super Brat
Simulacije letenje: Top Gun, Tomahawk, Dambusters, Spitfire 40, Ace, Sky Fox, 5. F Harier,
Acro Jot

Autosmoto trke: Super Cycle, T.T. Racer. Nightmare Rally, Pale Position, Speed King 2, Enduro
Racer, Scalextric . ..

Drudtvene Igre: Monopol, Macadam Bumper, Pool, Splitting Images, Jack Pat. Pinball

Sah: Colosus Chess 4.0, Psi Chass, Super Chess, 3D Pigure Ghess. Cyrus I3 Chess Komplet
najbolje wgre 7: Mikie, Popay, Zoro, Bany Hill, Bruce Lee, Yaba Daba Doo, Ghoust Busters

Uz neke od avih Kkempleta dobijate | besplaing uputstva. Kada narutujete programe obaveano
naglasile za «spactrums-

Miroslav Petrovic, Zaplanjska 3, 11000 Beograd (011) 472-420 T-066

Mec SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI!
1 dalje najkvalitetnie snimljene najnovije | najbolie gre po starim cenama. Samo: 1200 din.
(komplm) + kaseta {1100). Rok isporuke 1 dan
Kompiet Moj Mikro = novembar, igre ije su recenzie 1 upulstve data u ovom broju Moj mikro.
Kampiel 73: Exolon, Hybrid, Rapid Fire, Motos, Renegade. G-man; Allan Evoution. Leviathan (3
programal, Prohibition, Wizball. ATV Simulator
Komplet 72| Aebel. Micronaut 1. Hades Hebula, Catch 23, Black Magic, Spaced Out, Fireman
Fred, Down 1o Earth, Star Swallow, Cosmic, Faloon, Armageddon, Death Wish 3,
Komplet 11: Road Runner (6 programa). Doe the Destrayer, Airwolf 2, Raider, James Bond 007,
Grat Gunanos. 3 DG, Bismarc, Dead or Alive;
Komplet 68 Gun Runner, Wonder Boy, Roun Head, Mag Max, Howard the Duck, Wullan, Killed
Until Dead (4 programa), GBA Basketball, Inspector Gadgel
Komplel 67: Hydrotool. Holywood Poker, Startox, Cuartei Seqa, Mutants, SZAP Fight, lce Attack,
Starbugtor, Flash Gordon, Metrotross, Gauetron. Ramon Rodriguez, Terra Cognita, Wallie.

, Komplet B5: Spy vs Spy 3 (Artic Antics), Bubblers, Strike Force SAS, Ghosity Grange, Mario Bros,

"Kick Boxing, Swords of Band, Red Scorplans. Grylell. Pipoo, Tarantuta, Lil'Allen,
Komplet 64" Saboteur 2, Indoor Sports, Nemsis-Warlock, Sentinel, Express Rider, Brainache, H
Headbanger, 5. and Moones, Silicon War, Storm, Tramor, Siciney Affair
Najboljeigre 8: Cobra-Stalone, Stcobby Doo, Nosfaratu, Yie are Kung Fu 2. Galian, Speed King 2,
1942, 5F Cobra. Druid, Undium, Grat Escape. Asterix
Nabolpe igre 8: Goonies, Rogue Trooper, Agent X, Lagend of Kase, Top Gun, Arheologist. Space
Hairier, Super Soccer, Super Cycle, Donkey Kong, Moto Cross, Goll-imagine
Najbalpe igre 100 Fist 2 - Legend Continious (2 programa), Ninja, BMX Simulator. Kane. SF
Harner, Leader Board, Bomb Jack 2, Eagles Nest. Feud, Samural
Zaran Milodevic, Pere Todoroviéa 10038, 11030 Beograd. (el (011) 552-895 T-085

SPECTRUM KOMPLETIN! Iskonstite priliku da po poveljnim cenama nabavite najbolje i najno-
vije programe 2 2X spectrum, Cena jednog komplela je samo 1200 din, « kaseta | PTT Kvalitet
programa (@ agarantovan, rok sporuke 1 dan

F4: Exalon, Wizball, Renegade, Leviathan (3 pr.), Hybrid, Rapid Fire, Motos. G-Man, Alien
Evolution. Profibition, ATV Simulator

F:3: Death Wish, Armageddon, Falcon, Cosmic. Star Swallow, Down ta Earth, Rebel, Micronaut
1, Hades Nebula, Catch 23, Black Magic, Spaced Out, Fireman Fred.

F-2: Road Aunner, The Living Dayhghts, Avwoll 2, Gurianos, 3 DC, Raider. Blamarck, Dead Or
Al

F-1; Ten Pin Chiallenge, Satcom, Dt Destructo, ssion Jupiler, Zynaps, Tempio of Terror, XEN,
Loco, Survivors. The Egg. Shadows of Mordor. Game Over 112,

08 Commando'87, Spints, Milk Race, Cosa Nostra. Nuclear Bowis: Veidrunner, Kinetik,
Pulsator, Coglight 2187, Tollet Trutible, Chronos. | Ball, Stormbringer,

D& Kilied Unul Dead (5 pr) Two on Two. Howard The Duck. Gun Runner, Wonder Boy,
Inspector Gadgel. Round Head, Mag Max, Wullan

D46 Barbarian 11 2, Leaderboard Goll, F 15 Strike Eagle, Parabola, Artig! 2.

-5 Spy va Spy 2, Bubblars, Strike Foroe SAS. Swords of Bana, Kick Boxing . . .

[+4; Saboleur 2. Indoor Sports, Nemesis The Warlock, Sentingl. Express Raider

Sahowski komplol: 14 najbolisih dah programa ia spectrum. Tradite nad besplatan katalog,
Jovin Dakic, Goce Deldeva 2137, 11080 Zemun. el (011) 602-106. 1079

&

COMMODORE

COMMODORE 64 - Prodajom najnovije
igre. Narudite besplatan katalog. 40 igara +
kaseta + PTT = 2700 dinara. Dam|an Patar-
oo, Koste Racina 44, 42300 Cakovec, (042)
811-689. T-5627

PRODAJEM RESET C-64 u serfjama. Informaci-
j@ na (043) 716-122. Tratite Tihomira. 16051
COMMODORE &4; Velik izbor programa za vad
kompjuter. Cijena kratka | jasna (30-50 din).
Katalog besplatan! Narudibe na adresu: Kristi-
[an Knedevic, Smidiklasova 16, 47000 Karlovac,
fel (047) 34-811 (19-21 h) ili Zoran Musulin,
JNA, 31, 47000 Karlovac. el (047) 35-844 (cljeli
dan). 16150
COMMODORE 16, 116, +4. Jedino od mane
mokate migselno nati preko 30 najnovijih igara.
Na vas mish samo Rebus-solt. Vrhunska kvalite-
ta! Aobert Odnikovié, M. Tita 7311, 42000 Vara2-
din, tel, {042} 53745, 1-6066
ELEKTRO-SOFT. Komplet {22 najnovija progra-
ma) B00 dinara, Besplatan katalog. V.U.B. 55,
43400 Virovitica, (048) 721499, 1-6119
NOVU DASKU za jedrenje D, manjam za C-64 sa
kasetarom. Tel, (062) 773-223, 1058
M.P.R. nudi 2a va$ C-64. literatury, kasate TDK,
sony, najbolje programe | najnovije igre. Cena
igre, programa je 70 din. Tradite izvrstan bespla-
tan katalog. Matej Poljanec 1617, Ljubljana-
Polje 61260, 1ol (061) 467-368. 16120
AMIGA: P, O. lzuzetno niske cene, Besplalan
splsak. Leon Stap, Ul Nikola Tesla, 68000 M.
Sobota,
COMMODORE 64 - Prodajemo najnovije pro-
grame na disku | kazeti (igre, utility itd. bespla-
tan spisak) 2G5, Ozren Bukie, 41020 Zagreb, tel.
688-004. 1-6362
PRODAJEM commodore 128, disk 1571, kazeto-
fon. Dawor Ujevit, Kaliterna 11, 58000 Spilit,
(058) 566-483 1-63649
PRODAJEM nov commodare 64 + originalni
kasetofon « oystick quick Shot | + 50 najnovi-
Ji igara za 30 miliona. Adresa: Dejan Bordevié,
Bure Bakowica 31A, 16000 Leskovac. 1-6287
JEFTING ALI KVALITETNO! 100 najboljih igara
vopce 2a C-64 samo 3300 dinara. Zlatko Raonic.
Kneteviceva 13, 56270 Zupanja, tel. (056) 81-
126 1-6293

16052

COMMODORE 64: Prodajem namnovie igre za
kaselu | disk u paketima |l pojedinaténe. Roman
Aupar. Taborska Ja. 61210 Sentvid, tel. (061)
51644 st-216
COMMODORE 64 - Igre, uslulni programi, ka-
seta, disk, (ileratura, bespiatan katalog Dusan
Andrejié, Kvedrova 38, 61000 Ljubljana, tet
(061) 40-877. 8215
AMIGA - najnoviji softver. K. Ivanav, D|. Kenadi
31-5-3,91000 Skopje, tel, (091) 263-062.  s1-104
MEGA SOFT = Samo kod nas modete nabavitl
50 najnovijin hit-igara zajedno & karetams za
sama 5000 din. Ako sumnjate da su programi
najnoviji, recite dall ste jo$ kod nekoga widjell
programe kao dto su; Special Agent, Armage-
don Man, Tank, Mario Bros 2, Sprite Kill. Ne, ove
ima-samo Maga soft. Pifite nam. Viadenow,
Balkanska 1173, 58000 Split. st-212
CALIFORNIA SOFT vam nudi za commodora 64
nezaboravni program DESTROYER na diskett.
Program + d = 3500 din. Denis Muzertin,
30, divizije 18, 66320 Portorok. 1-5425
PRODAJEM novi C-64 sa dodatnom opremaom.
Informacije na tel. (064) 81-441 int. 24-27 (pre-
podne) 15423
C-64/128/CPM. Prodajem uslulne | disk progra-

= me. Radovan Fijember, Klaiceva 44, Zag:bé
641

572-355.
KOMMODORE 16, 116, +4 - najveci zbor pro-
grama. Kvalitet vrhunski, cene najnide. turbo
copy pokianjam. Dragan Ljubisavijevié. 3. okio-
bar 302/6, 19210 Bor. Tel. (030) 33-941. 15437
PRODAJEM: commodore 64, disk VC 1541
Stampaé MPS 803, palice, criginaini kasetolon.
Viadimir Stenek, Ciglane A3, 71000 Sarajeve,
(071) 212-346. 15439
JEFTINO! Ogroman (zbor programa svih wrsla
Ekspres. 50-tak programa 1500 din. Pojedinatni
ram 100 dinara. Dusan Stojanawié, Filipa
Vidnjica 1, 18000 Nis_ tel (018) 45-984 od 14 do
19 h, 16417
C-84 - lzvanredna prilika samo ovaj mjesac! 450
NN NI u 20 kompleta za nevierovatnih 2000 din
54 nasom kazetom. Inforamcije | katalog trakite:
na tel. (055) 237-631 ili 241-172. Exploiter soft
radi brzo | kvalitetno, Uvjerite se! 15432

COMMODORE 84/128: Najbolj usluini pro-
grami | igre na disku | Kazeti. Narutite kata-
log! D&P Soft, Struga 1 &, 47000 Karlovac,
{047) 23-045, 1-8255

NINJASOFT! Najnoviji programi u kompletima |
pojedinaéno. Cena kompleta 1000 din. Katalog
besplatan. Tel, (023) 30-045, Apbert Bosiljkov,
Bul V. Viahovica 48027, 23000 Zrenjanin. 1-6303
COMMODORE 128/64 — Attashes soft vam nudi
najnovije kasetng | diskelne programe, Bespla-
tan katalog, brzi rok isparuke, moguéa predna-
rudiba. Aljoda Turk, Skale 830, 63320 T. Vele-
nje. tel. (063) B57-799. 16370

PRODAJEM ZA C 64/128: reset-modul. turbo
ostaje nakon resefiranja vecing programa (3000
diny, turbo-modul+ resel, vide turbo programa u
miodul (11000 din); madinski | basic programi u
modulu (Simon's Basic, Extendad-Basic, Moni-
tor. ) T-prikljuéak 2a 2 kazetofona, presnima-
vane zastidenih programa (5000 din); navlaka -
zadlita od pradine ra. kompjuter, disk 1541, pi-
sad 801, BO3 (1000 din), kazetofon (800 din),
palice za igru (800); svietlosno pera; analogng!
digitaini pretvarat, programi. .. + piL. Zdenko
Simuni¢, Kolarava 58, 41410 V. Gorica, tel, (041)
T1a-688 1-6418

AMIGA

NAJBOLJI | najjetiniji software za wad

kompijuter. Igre, usluéni programi, diskete.

Moguca razmjena, MaruCite popis. Viktor

Kranjéec, Lakuseva 58, 41260 Sesvete.
1-5485

8.C.5. nudimo demo creator 311! Napravite |
vi svoj demo program bez ikakve muke,
kobinujuci razne lipove muzike. skrol te-
ta . .. Narawno ovo sve nebi bila prava stvar
kad vam SC.5 uz nebi nudio |
preko 50 siika iz poznatih igars. Modets
naruéiti | bilo koju drugu shiku!Tf Program je
za traku | za disk. Detaljna upulstva na 2
lista. Dalje informacije na tel. (015) Z7-318
il adresu: S5.C.5. J Veselinovica 731,
15000 Sabac. 15458

SPEKTRUMOVCI, nudimo vam sledece pogodnost koje drugde necele imati: 1, Svi programi su
bex ikakve zastite! .2 Uz komplete besplatng dobijate poke | asnovna uputsiva zaigrel . . 3.
U sve programe moguce @ veoma lako ubacil poke! (Ucitate prvi deo igre, ubacite poke | =
gotovo!) .. 4 Kyalitel snimka (@ odlican, kasete kvaliteine, isporuka odmah! . 5 Niske cene
pedan komplet staje 1000 din. (2600 din. sy kasetomi PTT], pojedinaéno; jedan program - 180
dinara'!! 6, Super popust (u zagradh su cene sa uradunatim igrama, kasetama | PTTI . 2
komplita - samo 1900 din, (4000 din. ). & = 5700 din, {10,000 din.). 8 ~ 7500 din. (13.000 din.), 10 =
49000 din. (16.000 dinj | . 16 kompteta sama 15000 din (25,000 din!) .. 20 - 16.000 din, (30,000
dim, 1) Nirugite na el (005) 20740 (015) 20-740 il adresu. Nenad Smiljanié, NSM, B. Tinga
75, 15000 Satiac. Komplete 61 do 83 pogledate u prasha tn =Mikra« i posaite 100 din. (upismu)
2 katadog! Do 25 10, imatema | komplete 88 1 89" Komplel 87 Renegade, Prohibition. Oriental
Hero, They Sold a Million 1-2 (napokon stigaol), Wizaball, Rapid Fire, Motos, Leviaihan 1-3
Komplet 85 Exaton, Death Wish 3, G-Man, Fantasy, Sex (porno!), Batty, Down to Earth, Falcon,
Uitima Ratio, Stir Swallow, Rebel, Armagedaon Man Kompiet 85 Road Runner 1=18, Doc
Destroyer, Dead of Allve, Satcom, Conwoy Rider, Fireman Fred, Dr. Destructo. Estimator Racer
Komplel 84. Cosa Nostra, Zynaps, Mission Jupiter, War Zone, Temple of Terror, Bond 007, XEN,
Voidrunner, Micronout 1) Game Ower 1-2, Catch 23

Marucite; il (015) 20740 . (015) 20-740 . Nonad Smiljanic. NSM T.083

5

SOFT

PRVI jugoslavenski soltware za vade Amige 500, 1000 | 2000 i dalje zadrtava primal U nabavei
novih programa i kvaliteti. Jedino kod nas ¢ete nacl veliki izbor programa, uputa i inerature za
Amigu. Takoder jedino mi nudimo izradu programa po narudibl, Uz to, naravno | veliki broj
programa.

Za grafiky | ettanje: Graphicrall, Delux Paint, Digl Paint, Prism (4096 boja) itd

Za muziku. Deluxe Music, Sonix, Instant Music.
Za CAD; Aegis Draw, Dynamic CAD, kao | programe za obradu teksta, baze podataka, siolne
fadavadtvo, TV titlovanje | viliki bro| programskih jezika (C kompajler|. pascal itd), | najved izbor
igara (M. Madness, Defender of Crown, Sinbad)

0Od ovog mjeseca na snazi su i specijaini poustl. U sve cijene su uratunate | diskete. a mogute
i@ ostvariti pravo na pokion programe i diskete: Za katalog podaljite 500 din. na adrésu: M.
Iddakowié, Zupanova 41, 41000 Zagreb il narutite programe direkino na tel. (041) 323912 1068
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COMMODORE 16, -+4: slovenalki prevodi
velikog priruénika Uvod v basic. Informaci-
je mag. 0. Malnié, Cesta na Lenivec 24,
66210 Sedana, 16454

COMMODDRE 64 - Najnoviji kasetni programi
uz: niske cijene, brzu isporuky, garantiran kvali-
tot, Katalog besplatan, Nikola Alkovie, Bukovljs
167, 55000 Slav. Brod, 1ol (055) 234-027. ‘18489

C-64! Komplet simulatora letenja 1: ACE,
Fighter Pilot, &.F. Harrier, Tomahawk, Top Gun,
Flyar Fox, 1942 (+) 2002, Red, Arrows, Flight
Simulation 2, JC 90. Komplel + kasela =
din (sa uputstvima 2500 din). Takofer Imam
komplet simulatora letenjn 2. Komplat borilaé-
kih vestina 11 2. | drugl komplati. lvan Zupié, Trg
svobode 30, 61420 Trbovije. tel. ((601) 22-068.
1-6295

AMIGA 500, prodajem. Tel. (0601) 23-805, nave-
éa, 16284

COMMODORE BALKAN SOFT - Praporutuje
ovaj mjesec svoja 2 najnovija kompleta NT in NU
svaki 8a oke B0 programa za samo 1300 dinara,
Za vrhunski kvalitel Sto znaju mnogi nadl kupel
je minimalna cjana. Nagrade C.B. solta dobili
su: kasetofon 1530 ~ Zaklina Beni¢, J.N.A, 10,
Derventa; video I'TI'I - Marinko Bicani¢, Vino-
gradska 25, Vodjinci, Andrija Kraus, Jurjevac
108, Gorjani; palicu quick shoot - Peter Rastod-
nik, Zerjav 73, Crna na Koroskem, Uroé Tanko,
I2anska cesta 142, Ljubljana, Anica Janud, Tito-
gradska 27, Pula; kaselu sa SO najnovijih pro-
grama = Bratistay Ivkovig, Sindikalni stanovi 5,
Nid, Igor Mestrovié, Kukuljevideva 39, Varakdin,
Sasia Dinic, 9-1e brigade 18, Knjadevac. Novogo-
difnja nagrada 10 palica quick shoot! lvan Bilié,
Vinogradska 15, 56281 vankovo. 1-8380

COMMODORE FRIENDS CLUB - Poziva sve

viasnike C-64 na saradnju | nudi povoljno:

- najbolje disk uslulne programe sa upul-

stvima

- disk igre

= kaselne usiutne programe sa uputstvima

= komplete najnovifih kasetnih igara

~ valiki izbor Iiterature | uputstava za C-64

Specijaing ponuda: CAD-64 kasetna verzija sa

potprogramam za rad na commodore tampaci-

ma i cjelokupnim kvalitetno Stampanim | ukori-

Genim uputstvom (SH | slovenadkom). Kiub nudi

svim zainleresovanim Sirok speklar saradnje

Vo narletbom CobiGa Uittt 8 Dol
vom naru ata za bespla-

tan prijem u klub sa svim pogodnostima koje

vam nudimo.

Ludvig Berlot, Erjavéeva 24, 66102 Koper, tel,

(066) 22-521, Alfredo Polies, Markovac bb,

51463 Visnjan, Vedran Hasanagic. M. Cvitkovica

20/a, 71000 Sarajevo, tel, (071) 658-256,  1-5613

PRODAJEM C-84, disk 1541, kasetofon | progra-
me, Tel. (061) 881-521. 1106

, najnovije igre (disk-kaseta), kompileti,
pojedinatno; garancija kvaliteta! Tradite kata-
log! Tel. (061) 266-011 posie 18, & (big C), 111
AMIGA, programi | literatura pradajem ili mije-
njam. Tel. (051) 614-701,

PRODAJEM C 128, drajv 15671, dva diojstika
quickshot Il | 10 disketa. Tel, (055) 242-256 f!;o-
sle 3 tasova), Branimir Vasilié, nas. <Franje Ser-
\ita« D4/4 stan 3, 55000 Slavonski Brod. 1-6247

5 5
C

| ovoga meseca vam nudimo najnovije programa za vas commodor. Nemojle nasedati na oglase,
u kojima s& nude programi koje niko nema i koji [od nisu ni stigh u YU, Svi najnoviji programi koji
nesto yrede nalaze se u ovom oglasulll Snimamo na kvalitetnim trakama direking iz kompjutera.
Za ovaj mesec smo pripremili: Komplet: (broj 20 - najnovije): Tunel Vision, Red LE.D,, Gryzor
"Iowcl ). On the Tiles (Firebird), Bangkok Knights (Last Ninja 2), Renger. R1.S K. Rygar ...
id ...

Komplet 19: Head Karate, MA.D. Soap Opera, Flaxible, Motos, Radius 2 +, Head Coach, Zyco
Brain, Talephon Story, Sype Cycle (4 dela turbo verzija), Moonbeamer {sa diska), Cacht Tchatiel,
i:!um Blazer +, Special Agen, Ladar Game, TriaxxOn, Dr, Livingstone, Scare Beer, Anarchy ,

Komplet 18: Soccer Bass, Weems + Vampire, Cage Match, Hybrid, Death Race (sa automata),
guulﬁezr: DI-E.ﬁ-chlnz:;l Pln)ir%or Show 4. Kill Waterpalo (hit!ll), Renegade, Gyropod. Delta mk2 (Dslta
orce 2), wad S

Komplet 17: Land of Neverwhere, Radius 2, Pir 2 Squared, Mega Apocalypse (super), Last
Mission, Joe Blade, Star Fox, Mini Pot 14 {sama kod nas), Kaos, Space Pirates, Slot! Rouletts!
Person! Nang onl Slot Race! Shards of Inovar, Sary Monster, Mario Bros 2. itd . .

Svaki komplet sadrli preko 45 programa | cena mu je sama 1000 din + cena kasete | pit.

Do (zlaska a broja MM stipli su | kompleti 21 122 Programe oznatens 8 =1« nati cete sama
kod 5.C.5.-a. Narudbe kao | sve ostale informacije moZete dobiti na telafon: (051) 27-318-SC.S.
Shabac Cracking Service, J. Veselinoviéa T4/1, 15000 Sabac. 1071

ASTOR (All stars original)! Novo ime za
staru grupu!!! Disketni i kasetn| hitovi!! Ge-
domir Klinar, Maderin prilaz 14, 41020 Za-

greb, tel. 525-469. 16433

i

59 Jearstova 12
58 000 Split
radninm dancm od 8 — 12 | 17 -~ 20

elecironic

== (O58) Sag-pary
subotom & - 12

pPopravel, lzrada uredaja, rezevnl dijsliovi. potrognl materijal,
diskete, lteratura, usluge, savjeil, besplatnl katalozi za |

SPECTRUM COMMODORE
PALICE (JOYSTICH PALICE [JOYSTICN
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PO PROGRAMATOR SYLETLOGNA OLOVEA
PRINTER INTERFACE INTERFACE
EPROM MOOUL) MODEM ZA JUMBD

PHE. ROM (PREPAAVLIEN ROMI RESLT TIPKA
PROSHENS MEMORLE 16-48 KB (60} VIDEG/AUDIO KABL ZA MONITOR
ATARI ST EO/E52071040
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SHABAC CRACKING SERVICE
lzbacuje | ovog meseca najnovije komplete za vadeg ljubimea. Jena kompleta je 1000 din +
kasetn. Jeddn komplet ima 50-56 programa. S.C.5. vige u kumplete ne ubacuje reklamne
programe. Garantujemo brzu isporuku i vehunski kvalitet smim«a,

Komplet 14 - Happy Hacker, Land of Never Where, Radius Previeuw, Str Squared + instr., Muga
Apocalypse, Last Mission, Wizards Pete, Joe Blaze 2, Star Fox, Mini Put 2.3, Kaos, Centurlons,
Hyper Space, Saboleur 2, Vermeer, Siot, Roulette, Parson, Nang on, Plasmatron, Front Maker,
Easy Script. Solomons Key, Armagedoon Man, Mean Cily, Dancing Pharaon, Shard of Inovr,
S.C.E, | Calc 100%, Soccar Boss, Mrs. Mop, The Day, Bumny, Taxis vol. 1 + jod 15-20 najnovijih
pragrama.

Kamplet 15 - David Crocket - super, Vampire 2, Cage Match, Hybeid, Misterious Magic, Death
Race, Boulder 26, Boulder Haad 4, Waterpalo!|! Spritekill, Gyropod, Warchip, Motos, Dizzy Dice,
Front Line, Hockey, Speed, Equalizer, Scary Monster, Tank, Galactic Honoras, Mario Bross 2,
Bismarck German, Arkanoid 3, Digitizer, Kill, Deliver 2, Fried Chicken, Music Gool 1,2, Death
Ride, Speadball, Rapid Fire, Bomp'n Ruble 2, Out of Tikes + jod 15-20 programa,

Komplet 16 ~ Gryzor, Tunel Vision, Implosion, RISK., Rygar, MAD. Tank, Soap Opera.
Flexible, No Border C. Set, Head Coach, Zyco Brain, Telaphon Story, Moondeamer .
Komplat 17 - Super Cycle (4 dela) T.V, Jinks, Head Karate, Cachtchatiel, Biazer +, Special
Agent, Lader Game, Triaccon, Dr. Livingstone, Scare Beer, Anarchy . ..

Komplet 18 - Bangkok Knights /L. Ninja 2). On the Tikes, Red L.E.D., Renger .

Adresa: Aleksandar Jakovijevié, J. Veselinovié 6713, 15000 Sabac, tel, (015) 29-015. 073

MNOGO KVALITETNIH kaseinih i disketnih pro-
grama po zaista najnizim cijenama. Besplatan
katalog. Tomislav Malvit, Tiardovideva 32,
41000 Zagreb, tel. (041) 312-437. 16152
M1 IMAMO SVE najkvalitetnije, disk-500, kazeta-
50, literatura. Katalog besplatan. Popusti. ivan-
tica Kokic, Ive Loke Ribara 72, 41000 Zagreb,
(041} 573-764.

+ SOFT COMMODORE C-84, PC-128: Budl-
te uspjediniji na posiu i u kudi. Nada je
maksima; * programi bez uputstva = 177 ali
PROGRAM| SA UPUTSTVIMA = USPJEH!
Sistemski software korisnicki, edukativni
programi | aplikacije sa programskim uput-
stvima hg/sh (ii originainim. Nudimo vam
uspjeh (besplatan mali katalog). VELIKI KA-
TALOG-87 8 opisom 250 korisni¢kih prog.

16148

na 20 str. = 1000 din, Nove vratamo —
prvom narudibom. Podelnicima besplatna
pomoc. C-64: odabrani program u »paketi-
ma= iz 20 raziiéitih podruéla + osnovne
upute: ® 40 muzitkih ® 10 emulatori ® 20
#ah ® logitkih ® 30 akcionih & 30 drudtve-
nih ® 30 arkadnih ® 20 copy ® 20 autotrka @
30 pomocnih # 30 borilatkih ® 40 matema-
tika | ® 40 matematika || ® 30 ratnih ® 30
sportskih ® 35 radio, amaten | ® 35 radio.
amat, || @ 30 erotskih ® 30 simulacija ® 20
pucatke ® 30 lekeija - udimo engleski jazik
1 wpaket + osnovno uputsivo = 3000 din.
ALAN SOFT, 7. travnja 30, 58311 Stobret,
6455

COMMODORE 64, 128 - najnowiji programi
u kompletima. Svaki komplet sadrH 50 pro-
grama snimljenih sa turbom |razbijen).

Komplet 1. Walerpolo, Saboteur Il, Salo-
mins Key, Scary , Arcade Tri, Ma-
rio Bross Il, Bismarc German, Mega Apoca-
lipsa; Last Mission, Star Fox | jod 40 igara.
Komplat 2. Hybrid, Neverhere Il, Hockey,
Gyropod., |. calc 101%, Dancing Pharaon,
Pirates/Space, Abstract, Taxis Viol. 1, Death
Race, Amiga 500, , . . i slijedecih 40 progra-
ma. Komplet 3: Arkanoid Il Mean City,
gr;nrngluaddm Man, Road  Runner

..... 10.11. .. | jott mnogo toga.
Cliena jednog kompieta je 1100 dinara

Ukoliko narutite sva tri kompleta dobijate
popust lako da j@ cijena sva 3 xompleta
3000 dinara, U tu cijenu su uradunati pro-
grami, dokumentacija. upulstva o korifle-
nju te pakovanje. Na cijenu kompleta se
dodaje cijena kasete. sve ostalo je ukijube-
no u cijenu. Svi programi su razbijeni i
snimijeni direktno iz raéunara. Garaniyjem
isporuku od 4 dana. Zarko Mrkusié, postan-
ski fah 2, 51410 Opatija. Teielon (051) 711.
418. 085

PRODAJEM C 128D, kasetofon, epson FXBS,
maonitor 1901, Programi; newstoom, geos, giga-
cad, text procesori, poslovnici, jazici, muzicki,
igre, 3D grafika u 640+200 (super naredbe). Su-
per literatura, (049) 61-321. 1-6165
COMMODORE 64; Bilo kofih 50 pregrama po
vadem izboru samo 1500 dinara. Posedujem sve
programe. Katalog latan, Aleksandar Trifu-
novié, Rudnitka 1322, 34000 Kragujevac, tel.
(034) 64-868, 16158

EPROM MODULI ZA CB4 (16, 32, 64 kB) s velikim izborom programa po povoljnim cijenama.
Programi iz modula biraju so préko menia. Modul se nalaxi u plastiono] kutiji s reset tipkom. Uz
navedane Spisak modula od 16 kB:

1. SPEEDDOS COPY (4 programa: Duplicator I, Swisscopy Il Disk Doctor, New Disk Name10)
2. PIRAT DISK-DISK (5 programa: Fcopy 2.2+, Duplicator I, Disk Pro/Unpro, New disk nama/id,
Disk fast Load)

3. PIRAT DISK-TRAKA (4 programa: Mcopy 202, System 250, SpecFast, Turbo 250 Line)

4. TRAKA SISTEM (8 programa: Turbo 250 Line, Turbotape I, Fast, Podedavanje glave kazelo-
fona, Turbo Pizza, Copy 180, Fast Modul, System 250)

5. TT SYSTEM (5 programa: Turbo 250 Line, Turbotape I, Specfast, Turbo 2002 Podedavanje
glave kazatofona).

6. COPY SYSTEM (4 programa; Turbo Copy, Fcopy 3.3, Fast Modul, Gopy 180)

7. EXDOS+DISCOC Il

8. EASY SCRIPT

9. SIMONS BASIC

10. SUPERGRAFIK 64

11. MAKROAS (Mae 64 | Supermon)

12, HELP 64 PLUS

13. STAT 64

Motete odabrati bilo koju kombinaciju dva (32 kB) ili Eetiri (64 kB) paketa [z spiska | imat de fe ih
u JEDNOM modulu, Npr. 1+8 (32 kB modul) ill 2+8+9+10 (64 kB). Cijena modula od 16 kB je
18.900 dn, modula od 32 kB je 23800 din, & modula od 64 kB je 36.900 din. U cijenu nije
uratunata podtarina, Garancija 6 mjeseci. Po vadoj telji izradujemo | specijaine module s bilo
kojim drugim programima, koji se ne nalaze u gornjem spisku, ako im ukupna dulina ne prelazi
B4kB (255 blokova), 32 KB (126 blokova) ill 16 KB (84 bloka). Uvjet & da svaki taj program bude iz
jednag dijela. Cliena modula sa specijainim izborom programa po vaso| feljl, uvecava se za
10.000 din od cijene standardnog modula istog memorijskog kapaciteta. SOFTAZ. Trsko 3,
41020 Zagreb. . TO78
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AMIGA-SOFT. Svi programi za vasu AS00,
1000, 2000, od Module-2 do Marble Mad-
nessa. Informacije (065) 31-227 (od 15-19).
M. Beltram, Podmark 12, Sempeter 65290,
SR Slovenija. 16242

CLUB M&M! Prodajemo najnovije | najkvalitet-
nije kasetne | disketne programe. 30 programa
4 hasela + pit = 3.900 din. Snimamo direking iz
kompjutera, imamo moguénost podesavanja
glave kasetolona . .. Pifite nam! Katalog je na-
ravno besplatan, CLUB MEM, Milan Abrahams-
barg, Ljubljanska 13, 61310 Ribnica, tel.

ZA C-64 najkvalitetnije igre. Kaseta. Disk. lu-
strovan katalog. Robert Cerne, Tomaj 110,

86210 Selana. 51-208
SAMMY SOFT - najnovijl.najjeftiniji, najbol|i
programi za C-64. K 40 (Burger, Monkey, Kine-
tik, Barbarin 1-2, Drago .. .). K 41 (Chip War,
Star Pows ++, Pinball 1-2, Poing +...). K 43
(Road Runner 1-12, Mini Putt 1-3, Pirates, Front
Ling . . ), Komplet (40 programa) + kasela + pit
= 3000 din, Do izlazka ovog broja jo puno
novitela, Besplatan katalog, iznenadenje, spisak
novitela na adresi: Bernard Steharnik, Robind-
vor 105, 62370 Dravograd, tel, (DB2) B3-322 i

{061)
B61-161, 16307  (062)B3-055,

18385

telefon 019 33-404

QUICK SOFT slavi godidnjicu rada. Tom prilikom izdaje specijalne pakete programa. = Paket
programa 1: Plasmatron, Solomonkay, Armagedon Man, Mean City, Sce, Shard of Inov., Happy
Hacker, Dancing Pharaon, Waterpolo, Renegade, Spritekill, Gyropod, Warship, Motos, Dizzy-
dice, Synus Maker, Della MK I, All Joe, Front Line, Hockey, The Caualazer Scary Monsters, Tank.
Arcade, Dut of Tiles, Galactiochonaras, Mario Bross Il Bismarck German Mysterious Magic,
Boulder 26, Boulderhead 4, Multicolor Basic Maga Graphc,
~ Paket programa 2: Mini put 1-4, Viegas Gambler Slot, Slot Racer, Person Haneover Sinbad,
Asterolds G4, Kaos, Divinity, Pirates Saboteur 2, On Gue Pool, Mrs Hop, Soccer Bos Radius,
Varmer 100% Weems., He Day, Cage Maich, Death Wish 3, Hybrid, Power Treme, Land of
Neverwhere, 2 Pl Squared, Mega Apocalipse, Last Mision, Wizaros, Star Fox, Joo Blada 100%,
Death Race Speed Ball, Rapid Fire, Picture Show, Arkanoid UIl, Digitizer, Kill, Madnes, Delive-
rance Il
Ukupno 75 programa u i paketa. Jedan pakel sa kasetom | postarinom 2500. Za oba paketa 4000
din. Pozdrav svim kupcima. Slobodan Burovic, Nas. AVNOJ C-2, 19000 Zajecar, tel. (019) 33-404.
1-081

KOMODORE 64 KOMPLETII!! Najbolje igre u sortiranim komplatima mobete nabaviti za samo
1200 dinara + kaseta | PTT. Rok isporuke 1 dan. Kvalitet programa | snimka zagarantovani.
Auto moto trke: 500 CC Grand Prix, Supar Cycle, Pit Stop, Enduro Racer, Moto Cross, Scalext
... Simulacije letenja. Top Gun, Acro Jet, S, F. Harier, Gunship, F-15_. . Porno: Swedish
Erotica, Sex Games 2, Porno Farm, Fuck Demo, Digi Fuck, Party Girls . . . Sah; Collosus Chess
4,0, Chess Master 2000, Pit Chess, Mice, Jamb, Master Mind . . . Ralne igre: Uridium, Denarius,
Commando, Rambo, 1942, Xevius; Army Moves, Magnum Force , . . Borllatke vedtine: Exple-
iding Fist, Samurai, Last Ninja, Yie ar Kung Fu, Uchi Mata. Ninja... Sportovi: Match Day,
Decalhlon, Supertest, Super Socer, Ping pong. ...

Takode imamo komplete od 75 programa na kasetl po ceni od 3000 dinara po kaseti + cena
kasete | pit. Rok isporuke 1 dan,

Saptembar: Barbarian, Animated Strip Poker, Head Over Heals, Mag Max, | Ball, Wizball, Army
Moves, Slap Fight, Last Ninja, Super Robin Hud, Denarius, Wonder Boy, Quartet, Gunship, Fight
Night, Balloning, Air Woll 2. Crocket Demo, Speedway, Kiss Ma, Super Gunruner . .

Juni: Aufiderzen Monty, Mario Bros, Inspector Gadge!, Dou Fighter 2187, Shock Way Rider, Jeep
Commando 2, Nemesis, lalian Cup Football, Lost Caveman, The Detactive, Twin Tornado, New
Cyborg, Samural, Reviation, Olympic Biathlon, No Limits, Drago F. Games, Ice Hockey, Pub
Gamea , .. Maj: Grange Hill, Arcanoid, Fire Track, Express Raider +, Goonies, Ranarama,
Wibstars; Gauntiet 3, Prodigy, Eagles Nest, Big Knock Out, Tiger Mission, Cobra, Alliens 2. Acro
Jet 2, Last Ninja, Oh Fuck, Big Trouble in Littie China, Elevator Action, Top Gun, Donkey
Kong . . . April: Extra Lovely, Digy Fuck, City Fighter, Big Deal, Sport of Kings, Kraftwerk, Game
no Name, Fly by Night, Feud, mando 86, Krak Oul, Rald 2000, Bomb Jack 2 +, Acro Jet,
Dragons Lair, Police Cadet. Nosterata. Vietnam 2, Davis Cup, Last Ninja, Jail Break, Tera Cresta,

Frost Byte ., .
Kada nanitujete komplete naglasite za komodor. Jod puno kompleta u bespiatnom katalogu,
Mirosiav Patrovié, Zaplanjska 3. 11000 Beograd, (011) 472420, 1-064

JOKER SOFTWARE CLUB ponovo sa va-
ma. Najnoviji programi, katalog besplatan.
Tel. (021)398-245. 1-6316

COMMODORE 84 - Hansy solt vam je | ovog meseca pripremio 5 Kompleta:

Komplet 11 Nude Samantha Fox, Silent Service, Bloody adv., MRS Mop, Joe Balade, Duglcedo
1-2, Bop'n Ruble, Shoot Game, Digital Sound 2, Time Traveler, Pile up, ACE 2+ Space Relil, The
Wiz, Canturion, Ona Picture, Ace olAces 1-5, Road Runner 5-8. Where's my Bones 1-3, Music
Cool 2, Beach Blanket, Moonbeamer, Windwarp,

Komplet 12: Waterpolo, Person, Renegade, Pirales, Solomons kex+ . Cage Match +. Armagedon
Han, Varmeer, Tank, Galactic Honoras, Saboteur 2, Radius P, Shard of inov., Death Race+,
Scary Monster, Mini Putt 1-3, Kaos+, Plasmatron+,

Kompiet 13: NBA Basketball, Hybryd, Catch a Thiel, The Last Mission, Arcade,
Maan City, Abstract Gyropod, Slot Race, Delta MK 2, Dancing Pharaon, Motor, Pi
Mr. Veems, Out of Tiles +, Deliver 2+, Bismarck 2,

Komplat 14: Friend Chicken, Star Fox 2, Power Hockey, Never Where, Front Line 2, Manio Bross
2, The Wild Side, Watch Out, A Cry, B.R.S. Best, On Cue Pool, Road Runner 5-12, Round
Midnight,

Komplet 15; Taxis vol., Wizards Pet+, The Last Ninja 1-5 (lurbo), Streat Fightar, Street Sport
Baskeiball 1-2, Champion Shib Spart Pack 1-4,

1 komplet (35 programa) + kaseta + pit = 3000 din., 2 kompleta (70 programa) + kasete + pit =
5700 din., 3 kompleta (105 programa) + kasete + ptt = 8400 din., 4 kompleta {140 programa) +
kasete + pit = 11,000 din., 5 kompleta (175 programa) + kisete + pit = 14,500 din. Postanite
stalan kupac, iako cete mesetno dobijati 4-5 kompleta sa najnovijim programima. Oni kojl se
budu pratplatili nece morali tekali lzlazak slededeq broja da bi se snabdel| sa novim progra-
mirma. Ovu ponudu nadam se da nacete propustiti jer kod mena od kupljenih 35 11l 175 programa,
svaki program cele bez problema moci uCitatl, Ako vas interesuju kompleti od 1 do 10, mozete ih
nati u prodlom broju Mog Mikra na strani 21. Komplete modete naruditi na adresu: Robert Kali,

Apocalypsa,
2. Dizzy Dice,

NSCS

PROGRAME svih vrsia disk/kasela, imamo
pre, nego drugi vodedi YU-heckerjl. Ne ve-
rujete? Uvjerite sa! Miha Munda. Dalmati-
nova 24, 62000 Maribor, tel. (062) 37-203.

COMMODORE PC-128, C-84. Nudimo vam swe
viste programa za vad kompjuler kao | upuls,
besplatan katalog. C-1268: Novo! Geo 128, Basic
128, Slarpainter 128, Profi-C, Trio 128, Protext
YU (YU slova na epsonu, Star NL-10, MPS 801),
Top Ass,... CP/M: Mica Cad, Small-C, For-
tran, ... C-64: Giga Cad +, G-compiler, Ge-

08, ... Imama | uputstva sa dosta prog. Cijena 1
prg. j& 1500 din, (novi programi su malo skuplji)

Diskete (Basi, Pro Dat, . . ) oko 1500 din. Adre-
sa. Boris Bakat, A Bulorac B, Senkovec, 42300
Cakovec, tel. (042) 811-038 t-E467
COMMODORE 84 - Prodajem najnovije igre 2a
kasetu (Waterpolo, Renegade, Tank, Starfox 2,
Mlini Putt 1-3, The Last Mission . . ). Pored igara
malete dobiti Gsluzne | disketne programe. Mat-
jal VreCar, Saledka 2 A, 63320 Velenje, tel. (063)
B58-514 16464

HEH sor

N'SCS

TO NME LAZ, da sudjelujem sa 15 (pet-
najst) grupama iz inostranstva. Posledica
toga je. da imam programe pre no ostall
{kaseta-disk] takode najvetu ponudu usiut-
nih programa | igara za C-128 | CP/M (samo
disk), Tratite katalog i uvjerite se. Darko
Vuser, Dudanova 14, 62000 Maribor, tel
{062) 31-130. Hvala na patnji prilikom Eita-
nja oglasa. L6113

U nadtm kompletima nema DEMO progra-
malll K5: 40 igara (Walerpolo, Road Runer
1-12, Silant Service, NBA Basketball, Tank,
Moscou Summit, Ace of Aces. . .) = 1500
din. Mitja Golob, Nusiteva 10, 63000 Celje.

AMIGA - jedinl u Jugoslaviji imamo: Word-
parfect, Wizawrite, Dbman, Aegis Im-
pact. .. Informacije na tel. (042) B12-575
posiije podne Ili na adresu: Damir Sabol,

Batanjskn 94, 23000 Zrenjanin, fel, (023) 47-851. _ 1084 16471 L. Kralja 11, 42300 Cakovec. 1-6300

e v

COMI u T E R SHOI s.A.S. Ul P. Retl 6, Tel. 040 — 61602 TRST

RACUNALNIKI olivetll prodest 128 s kasetnikom  542DM  commodore 1570 605 DM
olivetti prodest 1285 F.V 1421 DM commodore 1571 557TDM

amstrad CPC 464 F.V 907DM  ojivetti prodest 1285, barvni 1850 DM

amsirad CPC 464 barvni 1271 DM DODATNA OPREMA:

amslraﬁgpg o gﬂ EY Tmapi;, EORARIEIG: Trakovi za vse modaele tiskainikov, igraine

amstrad CPC 6128 1750 DM A

amstrad PCWB256 s tiskalnikom  1573DM amatrad oMb -0 105DM  palice za commodore, spectrum, amstrad,

amstrad PCW 8512 s tiskalnikom 2239DM  riteman G+ NLQ 7990M  'Niige v italijansgini in anglestini.

amsirad PC 1512 SO F.¥ 18500M  riteman F1 NLO Fbd e

amstrad PC 1512DD F.V 2300DM  siarNL 10 968 DM

amstrad :g 1612 SD, barvni 2480DM  commodare MPS 1000 7260 MONITORJI:

amstrad 1512 DD, barvni 2785 DM

amstrad PC 1512 HD F.V 3300 DM gﬁgﬁ?gﬂ ‘;OMSP Ecgw ;ﬁ g: philips 7502 commodore 180 DM

amstrad PC 1512 HD, barvni 3935 DM philips 7513 1BM 268 DM

commodore 64 novi model 4840M  DISKETE: commodore 1802 629 DM

commodaora 128 665 DM . commodore 1901 811 DM

commodore 1280 1331DM  commodore 1541 ssspM  Prism QL 677 DM

S leae
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COMMODORE 64 - preko 2600 svevremenskih hitova pojedinaéno ili u kompletu,

Komplat 42: Players Loadgame, Centurions +, Time Trav, Playboy Show 4, Soccer Boss,
Vermeer Ger, Catch a Thief, Pirates, On Cue Pool, Cocoon, More to Come, Filecopy vi,
Filemaster v2, nba Basketball, Mini Pult, Spruhreif, Peter Gunn, Siot Race, Super Friend,
Emplosion, Clean up Letter, Mouso Trap, Saracen 1,21 3, Thai Pan, Bubble Bobble, The Pay Off,
Special Agent, Dr. Livingstone | Presume, Scare Beer, Anarchy, Tunnels Vision, Final Matrix,
Asphall, Micronau! One, Jack the Nipper Il, Incocnut Capers, Gryzor, Flunky, Ogre, Bangkok
Knights, Karate Moabius, Stealth Fighter, Super Sprint, Airborne Ranger, Techno Fun, RILS.K,,
Tactics, Super Action | jod 10-ak najnovijih hitova , . . Komplet 43: Person, Kaos, The Wild Side,
Musix Over, Shard of Inov, Dancing Pharaon, Solomons Key, Gyropop, Hang Over, Taxis Vol, 1,
Molar Mad + Naote, Ace Two+, Space Rel, Breaker+ +, Suburbian Fx, Last Mission, Wizard Pat,
Thajmahal, Vega's Roullette. Red Led, Triaxxon, Mega Blazer, Jinks, Head Karate, Classic
Arcade, City Lady, Mega Solomon Ski, Lader Game, Music Makar 64, Musk. Trio Hit Pack, Blonic
Commandos, Road Glaster, Karnav, Championship Sprint, Hysteria, Freddy Hardest, Ranger,
Road Wars, Andy Gapp, Quedex. Rygar. Let's Fight, Thalsberg, Knight Orc Revealed, Morpheus |
jod 15-ak najnowijih hitova . . .

Komplet 44: 50-ak najnovijih, oktobarskih, hitova Evropske »soft« produkcije (interesujte se za
spisak). Cena: 1 komplet (50-ak programa) + detaljna uputsiva = 1300 din. + kassta, 2 kompleta
(100-ak programa) + dataljna uputstva = 2500 din. + kasete, 3 kompleta (150-ak programa) +
detaljna uputstva = 3600 din. + kasete. Maksimalan rok isporuka programa je 96 tasova nakon
prijgma narudibe. U slubaju prekoratenja bice vam isplaceni penali u iznosu od 150 din, Pp
danu kasnjenja (1. taj novac bice odbijen od ukupne cene narudibe). Specijaina ponuda:
komplet svih 2600 programa (moguce su | drege kombinacije) motets dobiti za samo 32.000 din.
+ kasate (oko 12 din/prg.). Takode, ovde modete nabavit veliki broj kvalitetnih | veoma aktualnih
disketnin programa (igre | usluni programi), Detaljnije informacije motete naél u besplatnom
katalogu programa ili  katalogu vel(kin kompileta (350 din ), Podurite, ostali nete tekalil Branko
Vrhovac, Mode Pijade 4, 1115, 15000 Sabac, tel, (015) 25-772. 1078

PP

50 Jeretova 12
58 000 Split
radnim danom od B8 - 12 | 17 - 20

EPROM moduli za Commeodore 64/128

eiecironic

= (osa) Sew-wa7

I, HELP o 15 000, =g,
1. E o 15 OO0, i,
31, MAKROASSAMBLE R 15 000, ~din.
4. PRGR e ¥ 00 i,
5. EASY emrtsscssmreon U5 SO0,
& FROR AL GL. KASETD.. .18 000, -dhn,
7. TURED B + CHIP ASE/MON » . GLAVE KASETOFONA.. ., 18 000 ~dn,
8 TURBO 250 + TURED 2002 = pnnll, GLAVE KASETOFOMA.......14.000 ~din,
9. & NAJBOLUH TURBO PROGRAMA » PODE o W JOOG i,
10, MCOPY 2.2 + SYSTEM 260 + SPEC., FAST » TURDO 250 D + PODES. GLKAS., 15 000, -gn,
11, TURBO KEFMAL-a |standardnsube st LUl o 1 | S ——
12 EPYX=a | modud 18 Fad e dak ] 20000, = dan,
1 3. SBMEY 11 § BASIC || modul 32 Kb), ... 22 000, s
u.suru-nmmnom-mnd.mnun?nmm ..... 27 1000, ~din.
15. MON/, 000~
15, . 32K8)... 25 000.~din,
V1. 000, =g
10, M SUFER MODUL 11 ) 3
19, 132 ). 000, =dhn.
0. SO e,
2 $0.000.- dw.,

- ot
OVO M SAMD DI0 NASE PONUDE. MOZEMO VAM PREBACITI NA MODUL BILO KOUI PROGRAM ILI
WOMBINACLL FROGAAMA, DO DUZINE OD 64 Kb (0.5 M), BESPLATAN KATALOG.

JEDING KOD NAS MOZETE NABAVITI MODULE SA PROGAAMIMA DUZiM 0D 16Kh.

COMMODORE 64/128. New Soft vas ni ovog
mjeseca nije iznevierio. Za vas smo pripremili

najbolje igre. Sve igre koje nadete po ostalim
oglasima mokele naci | kod nas. Uvjerite sell]
Od sada pa nadalje sa New Softom, Najnovije |
najbolje igre po super niskim ciienama kao Sto
8U: Mini Put, Slot Racer, Last Mision, Death
Race, Kill, Mean City, 5.C.E, Happy Hacker,
Waterpolo, Hockey, Boulder 26, Boulder Head
4., modete dobiti samo kod New Softa, Mi vam
nudimo i ono 4to drugi nemajul Neki su se ved
uvierili, pa uvjerite se | vi. Zapamtite: New Saft je
jedini . .. Tomislav Salvié, Stjspana Radiéa 79,
43400 Virovitica, tel. (046) 721-433. 1-6468
COMMODORE 84 profesionalni preved|, Prirud-
nik (2000), Programmers Reference Guide
(2500), Madinsko programiranje {1800), Grafika i
vuk (1300), Matematika (1400), Disk 1541

KOMODOROVCI, najnovijl programi su kod NSM-al Kvalitetan snimak, isporuka odmah!! Jedan C 64 - DISK PROGRAMI

komplet staje 1000 din — kaseta — pht | sadrdi 50-tak programal Sve poskupljuje, a kod nas cene padajul
Komplet 2: SﬂﬂP DI’IQOH, Wizards Lalr, Quedex, Rockmonitor, Exolon, Jackle & Mr, Wide, Disketa + programi = 10 -1500/ 20 -800
Sulcide Mission, On Court Tennis, Prohibition, Deep Strike, Tube, Supar Soccer . . . Komplet 3; din. Emest Forstnané, Raztagova 29, 62000
Fight Night 1-4, Spud, Gunship 1-5, Road Runner 15, Airwolf 2, Playboy Show 3, Living Maribor, tel, (062) 20-396, 16375
Daylights (007) Chipwar, Game Over, Zolo . . . Komplet 4: Centurions, Ace of Aces 1-6, Mrs, Mop,

Bundesliga B7/88, Rapid Fire, Overkill, The Mystery of Nile, Joe Blade, Baseball 1-2. Silant

Service 1=3, Bop'n Rumble, Pile up . . .

Novo: Komplat 5: Mega Apocalypse, Joa Blade 2, Mini Put 2,3, Saboteur 2, Hang on, Plasmatron,

Armageddon Man, Vampyre 2, Last Mission, Divinity, Hyperspace, Vermeer, Person, Easy Script, KOMODOROVCI!! Idealan paket za apso-
Dancing Pharaon, Waterpolio, . Hockey . . . Komplet 6: Scary Monster, Mario Bross 2, lutne poletnike!! Komple! br. 20: Crianl
Fried Chicken, Playbay Show 4, Rapid Fire-, Bopn Rumble New, Spesdball, Death Ride, Music filmovi {Popaj, Paja, Strumpfovi . ..). Cena
Cool 1-2, Arkanaid 3, Bismarck German, Tank, Amiga 500, Motos . . . Komplet 7; Head Coach, 999 din + kasela (2000 din) + pit (00).
Zycobrain, Telephon Story, Special Agent, Dr. Livingstone . . . Do 25, 10, jod najmanje 2 nova Ostale komplete pogledajte u prodlom bro-
kompleta (8 | 8) narugite na tel. (015) 20-740 . . . (015) 20-740 . . . Nenad Smiljani¢. B. Tiriéa 75, ju MM! Gramiinsoft, Milana Rakita 25, Beo-
15000 Sabac 1062 grad, (011) 424-744. 16378

(1000). Uputstva za usiuZne programe: Simon's
Basic (800), Praktikalk (200), Easy Script, Pas-
cal, MAE, Help 64+, Vizawrite, Stat, Gral, Super-

grafik po 800, Multiplan (1000). U kompletu
14.000,

SPECTAUM: Literatura za rad 0 masinskom ko-
du: Mabinac za podetnike (1800), Disasemblira-
%OM {2500), Devpac 3 (800), U kompletu

AMSTRAD: Priruénik-464 (knjiga) (2500), Loco-
mative Basic. (1800). Masinsko programiranie
(1800). Uputstva za uslutne programe: Devpac,
Masterfile, Tasword, Pascale pa (900), Multiplan
:1Mj. U kompletu 8500, Priruénik-6128 (knjiga)
Kompjuter biblioteka, Bate Jankovica 79, 32000
Cadak, tel. (082) 30-34, 16463

AMIGA

NAJVECI BROJ kvalitetnih i jeftinih igara i
usluznih programa za amigu!!l Prodajemo |
mijenjamo programe! Naruéite besplalan
katalog s opisom! Jadran Maradié, Uska b.

b. 53, 42300 Cakovec, tel, (042) 813-734,
16256

COMMODORE 64/128: Ovoga meseca neélo manje kompleta, all opet sa maksimalnim brojem
programa kao | nekih novitela. Za vasu dokolicu! Komplet 38: Thai Pan (prema istoimenom
filmu), Californian g. 1-7, Triaxxon, Saracen 1-3, Super Sprint, Centurions +, Andy Capp, Jinks,
Techno Fun, Super Friend, Mouse Trap, Spec. agent, Scare Beer, Anarchy, Tunnel Vision, City
Lady, Lader G., Trio Hit Pack, Final M., Flunky, Air Rangar, Karnov, Freddy Hardesl, Players LD,
Playboy Show 4, Catch a Thief, Mare to Come. New Directory. Last Mission, Mini Putt, Siot Race,
Wild Side +, Hang Over, Space Relace, . . . s

Komplat 38: Jack the Nipper 2, Gun Ship 1-4, Saboteur 2, Dr. Livingstone, Oper. Fireball, Lot's
Fight, Road Wars, Rygar, Morpheys, Ogre, B. Commandos, Emplosion, Bubble Bobble, Thai
Mahala, Mega Solomon Ski, Nusic M., Asphalt, Bangkok Knights, Tactics, Championchip Sprint,
Piie Op, Soccer Boss, Pirates, Filecopy 1,2, File Master, Wizards Pet, Spruchreif, Music Over,
Solomans Key, Taxi ...

Komplet 40: R.1S.K., Coccon, Knight Ork Revealed, Incoconut Capers, Ace Two +, Thaisberg,
Ranger. Quedex, Bundesliga 87/88, Gryzur, Road Glasters, Clean Up 1., The Pay Off, Vegas
Rulet, Red Led, Mega Blazer, Head Karate, Clasic Arcade, Muski, Micronaut 1, Karate Moebius,
Stelath Fighter, Supar Action, Histaria, Morpheus, Time Trav., Vermeer Ger., On Cuepool, NBA
Basketball, Peter Gunn, Kaos +, Gyropop, Shar of Inov., Molar Mad, Suburbian, Breaker + . ..
1 kemplat (50 programa) = 1300 d. + kaseta, 2 kempleta (100 programa) = 2500 d. + kaseta, 3
kompleta (150 programa) = 3600 d. + kasele,

| ovoga meseca moete dobiti programe na kvalitetnim, TOK C-80 normal, kasetama, lzvinjenje
svima onima koji prodli mesec nisu dobili svoje programe na TDK kaselama, jer ih ima u
ogranitenim kolitinama pa stoga ne mode se zadovoljiti cela potraZnja za ovim kasetama,

Jod jedno obavestenje:

Pruta vam se izuzeina prilika, da po nidim cenama nego obitno, dodete do velikog broja
programa. Spisak tih programa modete saznatl iz oglasa objavljivanih u Mom Mikru tokom ove
godine Il narudibom tog spiska na dole navedenu adresu. Svih 1000 programa nalaze se u
kompletima pod rednim brojevima od 15 do 40 (u Mom Mikru), 25 kompleta (priblizno 1000
programa) = 12,000 d. + Kaseta + pit, Sva obavedtenja kao | narudZbine na adresu:

Sada Mirkovic, A, Stankovica 2123, 15000 Sabac, tel, (015) 24-685 $.D.5. 1072

ZAGY SOFT
COMMODORE 64, AMIGA

ZAGY SOFT

COMMODORE 84, AMIGA

ZAGY SOFT | ovog mjesaca nudi veliki broj najnovifih | najkvalitetnijih igara za commodore 64 |
AMIGUT

wai:"rrl koje ¢emo navesti stvarna posjedujema | stavijene su u oglas tek podto smo ih dobili |
isprol P

Zagy solt ne prepisuje naslove igara iz kompjuterskih tasopisa | ne nudi unagprijed igre koje
jod nisu (zadle ill stigle u Jugoslaviju! Posto je ovakvih primjera sve vide, pripazite gdje nabavijate
najnovije igre??! Kladimo se da e veé u ovom broju osvanuli u oglasima Battle Ship, Thai Pan |
Bankog Knights za kazetu?!? To je samao jedan primjer kako s varaju nalwni | lakomisteni kupci!

Aka Vam ji dosta ovakvih prevara il su vam dosadili super-jeftini, lode snimijeni kompletl, gdje
svikl drugii program javija load arror obratite sa Zagy sottu kojl daje garanciju za svaki snimijeni
program!t

Nadi kompleti sadrie 40 izabranih programa kojl su kvalitetno snimijeni na nove chromdiosid
hazetell!

Commodore 64:

Komplet 1: Saboteur 2, Out of Tiles, The Wizz, Solomons Key. Pirales, Mega Apocalypse,
Soccer Boss, Hybrid, Streat Baseball 1,2 Quedex, Boulder Head 4, Death Race, Frospi,
Fire, Mrs Moop, Kill, Land of Never, Radius, Kaos, Mars Patrol, Zolo, Moon Beam Er, Scary

2
ok,

£

Monsters, Armagedon, Mysterious fc, Mario Bross 2, Bismarck German, Deliverance
Playboy Show, Space Reliel, Gyropod, Fried Chicken, Slot Race, Hang, Delta Mk 2, Tic Tac T
Weems and Vampyre, Taxis, Music Collecter,

Komplat 2; Walerpolo, Renegate, Hockey, Death Wish 3, Centurion, Rumble, Mystery of Neel,
Starfox, Tank, Front Line, Deep Strike, Last Mission, Miniput 1.2.3, Arcade, Molos, Shard, Happy
Hacker, Mean City, Cage Match, Wizzards, The Day, Mega Graph, Asteroid 64, Playboy 4, Metal,
Basoball 1,2, Cricket, Music 2, Picture Show, Veroet, Boulder Dash 26, Vermeer, Molar
Dancing Pharao, Equalizer, Amiga 500, Galactic Honoras.

1 komplet (40 programa) + kazeta 5000 dinara.

2 kompleta (80 programa) + kazete samo 9000 dinarall!

Programe snimamo na tvorni¢kom azimutul!l | dalje verificiramo svaki snimijeni komplet!il
Svaki program mode | pojedinaéno! Provierite zadto kod nas nema reki 'l Ponuda
disketnih progr;anol: NBA Basketball, Thai Pan, Maniac Mansion, Guild of Thieves ... Il Za

poslati 300 dinara!

AMIGA: Zagy soft vam nudi | veliki izbor najnovijih | najatraktivnijin igara za sve populamiju
AMIGUI! Taifun, Sinbad, Stargliden, Monkey Business su samo neka od wrhunskih igara koje
moZete pronadi u nasem katalogu! Nudimo i veliki izbor najboljih | najjaéin usluznin programa:
Superbase, A?:nﬁom Delux Paint 2, Prism itd. Iskoristite ogromne moguénosti | potencijale
vade AMIGE u ¢e vam pomici Zagy soft! Niske cljens! Vrhunska usiuga! Za katalog posiati
300 dinarn, Adresa; Tomislay Bebic, Vinkovideva 13, 41000 Zagreb, tel. (041) 437453, -aro

i
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IZABERITE SAMI: 15 programa 2900 din, 20
programa 3500 din, 30 programa 4600 din, 40
programa 5200 din. Komplel od 50 najtratenijih
programa meseca svega 5900 din. Kasete i po-
Starina su uratunatl u cenull Sve igre kao |
uslufni programi na jadnom mestu. Za stalne
saradnike popusti | katalozi mesecall
Branko, [Iil‘lllﬁﬂl-fﬁ‘hﬁumklﬁn.ﬁwa%ws
i

AosUadr |
AMIGA C-84! Simboliéne cene, Pregrinjala

(78H), besplatan kalalog! Primo} Prislan,
Malgajeva 2, 53000 Celje, (063) 21—821.5301
1

AMIGA

AMIGA

NAJEFTINWI | najbolji programi za Ami-
gu. Katalog besplatan: Adresa: Gordan 2il-
kovid, Rendideva 31, 41000 Zagreb. 16367

AMSTRAD

DISKETE 3 inca, Maxell, za amstrad proda-

jem. Nova i zuzetno povoljno, Saljem | po-

Stom. Miroslav Petrovic, tel, (011) lﬂ:-gs
1

AMSTRADOVCI - K 39: Paperboy, Fifaxis, Revo-
iution, Hijack, Game Over, Army Moves . . . K 40:
Mikie, Wondarboy, Amaurots, Tempest, Yabba
Dabba Doo . . . K 41: Trashamn, Oxidlan, Pulsa-
tor, Boss, Xeno, Academy, Hive, Quartet, Big
:'I“H‘ in Little China .&mhmmapng

n. Besplatan katalog. Goran &, -
zarevica 11, 15000 Sabac, tel. [015) EG-TBEi'B“s

konfiguraciju:

serijska/paralelna vrata

1,2 Mb gipki disk
20 Mb tvrdi disk seagate
- 101 ASCII tastatura

- M5-DOS 3.2

GAMA ELECTRONICS TRADE
HANDELS GMB 1.G.
tel. 2949/89/12700287 ali 577209
(traZite gospodina Tovernica, koji ¢e sa vama rozgovarafi na
vaiem jeziku)
Postovani &itaoci Mog mikra, nosa prodavnica u Minhenu nudi
vam IBM XT i AT kompatibilne racunare. Na primer najnoviju

~ 6/8/10/12 MHz CPE sa 640 K [baby-board)

Herkules kompatibilna graficka kartica
kontroler tvrdog/gipkog diska

= 14-palaéni TTL monitor (Zuti ili zeleni)

DEL CIP ZA SCHEIDER 6128/664/464, 1 ZA VOR-
TEXF 11 Schnelder Service Manual - kompletna
tehniéka dokumentacija za CPC 464, zeleni mo-
nitor | disk jedinicu DDI sa Interfejsom (5000
din)l Najtradeniji nadl profesionain| prevodi,
kvalitatna $tampa: Locomotiv Bagic 1.01.1; Pro-
gramiranje u strojnom kodu; Prijevod original-
nog prirunika za 464 (3500 din po komadu);
Priruénik za disk, AMSDOS, CP/M | LOGO (2800
din); Prijevod originainog priruénika 2a 664
(600D din}! Prevedena upulstvy za Tasword, Ma-
sterfile | Devpac (1000 din po komadu)! Navede-
na il usluéna programa + kazela + upulstva
(5000 din = Poslovni paket)!
Na narufene prijevode iznad 7499 din, 10%
popusta! Odabrane uslutne programe i igre sni-
mamo na kazetama i na disketama pojedinaéno,
Probrane igre snimijens u kompaktirane kom-
plote na kazetama. Veliki izbor CPIM. programa.
Bogata ponuda engleske | njematke literature,
te prijevoda za sva ir modela. Posebna ponuda
CP/M literature. Cijene | opisi detaljno u katalo-
gu na 40 str. (750 din. v pismu ill pouzetem 1000
din). Del Cip, Amruseva 7, 41000 Zagreb, tel,
(041) 276-127 0d 17, do 10, éasoval T-8409
CPC 464 - jevtini noviteti: Paperboy, Metro-
cross, TT Aacer, Hyper Sports . . . Davor Vranic,
Preradoviceva 35, 55300 Slav, Po2ega. tel. (055)
79-202. T-6420
TRUEBLOOD! ovaj mjesec nudimo sve nove
programe: Galvan, Eagies Nest, Metrocross, Li-
vingstong . .. Komplet 14 programa + kazeta
din. Moguénost pretplale | nabavke pro-
grama. T.0.5., 45. SUD 147, 44103 Sisak, tal.

(044) 34-370, T-6414
3" DISKETE (5800 | printerski kabl 484, 5128
prodajem. Tel. (061) 262-877 12

PIRATSOFT vam ponovo priprema za vad CPC
464-6128 16 hitova na kaseti | 3° disketi, Trash-
man, Pulzator, Obsidian, Metro Cross, Mag
Max, Hive, Storom Brigler, Kvartel, The Boss.
Galaxia, Pool, Big Troble | Littie China, Nomad,
Xeno, Academy, Grey Feel. Osim ovih progra-
ma, koje vam nudimo super jeftino, nudima vam
svakih 7 dana novih 12 programa. Uz 1o vam
nudimo i maxell 3° diskete po uvornim cijena-
ma. Programe prije slanja provieravamo. Za
ostale obaviesti zovite nas na tel. (041) 678-327
il namn pidite na adresu: Sergej lvanovic, Koper-
nikova 34/2, 41020 N. Zagreb. Za ilustrovani
kalalog podaljite 200 din, T-6366
AMSTRADOVCI - ZEROSOFT jo fjubiteljima er-
tanja pripremio 3 super programe; The Image
Sistern, Gralic Adventure Creator | Light Pen.

0d igara imamo: Xeno, Acadamy, Wonderboy,
Krakou T, Paperboy. Street Hawk, Galvan, Kvar-
ter, Pool, Pulsator, Opsidion, Living Daylight,
Trasman. Katalog 100 din. Zoran Rajkovic, Bule-
var Lenjina 104, 81250 Cetinje, tel. (086) 2?;??250

AMSTRAD CPC 454/664/6128:

Za ovaj mjesec smo iz Londona nabavill | sada vam nudimo na kazeti | 3° disku super najnovije
rame:

- Exglon (jedna od najboljih igara na amstradu)

= Academy (tav ceti Il konatno) !

- Slarfox (najnovije Realtime-ovo remek diglo o kome ¢e se tek pisati)

= Grand prix Simulator (najbolje di hﬂilinn_qm na amstradu, bolje od BMX-simulatora)

~ Storm Bringer (najnovija igra na Galupavoj top listi)

Osim toga vam nudimo apsolulno sve, to je ovog trenutka u Jugosiavijl, a programe, koje smo

nabrojill, nema jo8 niko osim nas. Od sada nudimo svim zainteresiranim usiuge brzog | kvalitetnog

rasturanja programa. Za katalog posalfite 200 din. Miaden Strijié, Kuterina 76, 41000 Zagreb, tel

(041) 327-324. T-6204

AMSTRAD CPC 484/664/6128: )

Za oval mjesec smo iz Londona nabavili | sada vam nudimo na kazeti | 3° disku super najnovije

programe;

~ Exolon (jedna od najboljih igara na amsiradu)

- Academy (tav ceti Il konatno)

~ Starfox (najnovije Reallime-ove remek diglo o kome ¢e se tek pisati)

- Grand prix Simulator (najbolje digitaliziran govor na amstradu, bolje od BMX-simulatora)

- Storm Bringer (najnovija igra na Galupovoj top listi)

Osim toga vam nudimo apsolutno sve, $lo je ovog trenutka u Jugosiaviji, a programe, koje smo
nabrojili, nema jod niko osim nas. Od sada nudimo svim zainteresiranim brzog | kvalitetnog
rasturanja programa. Za katalog podaljite 200 din. Miaden Strijié, Kuterina 76, 41000 Zagreb, tel
(041) 327324, T-6204
AMSOFT YU CP/M SOFTWARE predstavija najnovije CP/M pragrame: Pilot. Supercopy, Modem 7.
Ramdisc, Read MSDOS, Findbad, Library {Subdirectory), Sortdir, Squesze, Unsqueeze, Micro Cobol,
XLisp, Forth, Small-C, New CPM, Turbo Pascal Ros 3.3, FX-Character Generator, CP/M Assembly
Help, C-basic, Exbasic, Dr Draw, Dr Graph. CP/M igre: Megan Invaders, Aimazar, Monopoly, Bacar-
rat, Adventure! Moguénost isporuke svih CP/M programa sa YU setom. Kompleti CP/M programa
Languages: Fortran, Pistol, JAT Pascal, Micro Prolog. Text: Wordstar, Mailmerge, Prospsll, Rotate.
Statistika: Amstal 1-3. CP/M plus: dBase Il, Supercale 2, Wordstar 3.34, ZIP, SDI. Komplat CP/M2.
Microscript, Micropen, Microspread, CP/M Ulilities: dBase Il Ulilities. Architecture Utilities, C-
-Archive, Turbo Pascal Toolbox, Poklon: Cambase Database. Novi AMSDOS programi: Masterfile
5128 YU, Tasword 6128 YU, Tasspell, Mini Office 2, Profi Painter. Hardware: Prodirenje 464 na 6128
(CP/M 3.0), Silicon Disc 256 K, Lightpen, Epromprogramaltor, epromi sa YU satom 2a printer
Amsoft YU, Spinticava 5, 41000 Zagreb. tel, (041) 315-478 T-5357

WAR GAME - najnovije igre, usluini programi,
prazne kasate, u pola cene! Besplatan katalog!!
Aok Kodre, Salska 21D, 63320 Titovo Velenje, tel,
(063) 858-743. T-6322

TORUS SOFT.CP/M programi: Turbo Pascal,
Fortran, Cobol, C-complier, Micra Prolog, Su-
percalc 2, dBase 2, Word Star, Mulli Plan. Ma-
fard Basic, C-Basic, Agol, Lisp, Dr. Draw, Dr-
_Graph, Mini CAD-CAM, Graphic Toolbox . .
Mamenske: Masterfile 3, Art Studio, Art Work,
Format 426 (formira 426 K), Platinen Kit, Odd
Job. Tasword 6128, Minl Office 2, Profi Pa-
inter . ..

= katalog 100 din.

= |mamo | najnovije igre.

Milan Ivanovit, Nikele Burkoviéa 6, 11000 Beo-
grad, tel. (011) 476-423. T-6374

A. 1. P. SOFTWARE - vam nudi: najnovije pro-
grame za GPC gﬂ} mml ﬂim J:Aum: PTT;
10-25 igara = , kvalitetnu uslugu, isporuku
za 24 sata. Tradite besplatan katalog, Josip Bo-
rozan, Brate Borozan 21/11, 58000 Split. T-8151

PROGRAMI 60-160 din. Kompleti T50-850 din.
Popusti 5-15%. Kod svake vade narudibe dalje-
mao vam rekiamne snimke najnovijih igara. Kata-

. Expres isporuka, Marljan Medur,

NOY PCW SCHNEIDER 8256sa printerom | lite-
raturom prodajem. Pogodan naroéito za obradu
tekstova (interesantan za novinare, prevodioce,
pisce, pravnike...), pa | za bazu podalaka |
igara. Tel, (061) 721-641 T-6390

SCHNEIDER IGRE, uslulni i CP/M programi
Najjeftinije na YU triiétu. Cena programa | do 50
din, Katalog besplatan. Ziatko Plaviit, Krajidka
29, 56000 Vinkovei, tel. (056) 13-492 T3
CPC 6128, najjeftiniji CP/M | usluini programi +
igre, kod Disccluba u Ljubljani. Katalog: Luka
Lenart, V Kladeh 22, 61000 Ljubljana. ted. (061)
50-858. ST 206
AMSTRAD CPC & #tampat DMP 2000: Za vas
smo obezbedili programski paket, koji omogu-
cava Stampanje YU znakova u natinu NLG, Jode
Stondak, Breg ob Savi 81, 64211 Mavtice, (084)
40-275. T-64-7-
PRODAJEM odiiéno ofuvan, malo kotisten
schneider CPC 464, Povoijno! Adresa: Radomir
Jankovic, Bratstva Jedinstva 25. 81000 Titograd,
tol. (081) 38-067. T-5466
CPC 464 sa monitorom, program ima, literatu-
rom | dekiaracijom, prodajemn za 45 SM, ili me-
njam za C-54 sa disk jedinicom T-6453
PRODAJEM AMSTRAD CPC 454 sa RF modula-
toroom in puno programa. Povoljne! Tel. (011)
191-472. Zdenka Panajolovic, Tricanska 50,

ﬂ-s.umnsmn.umum-m T-6154 11080 Zemun. T6472

AMSTRADOVCI!I! Ne bacajte novac, ne ronite suze, jer inflacije nema kod Puze. Najnovije
programe molete nabavitl u kompletima | pojedinatno. Komplet 43. Kat-Trap, Biglop Bamey,
Cycit, Ball Breaker, Deactivators, Livingstone, Hackar 2, Eagle’s Nest. Sailing. Nether Earth ..
Komplet 44: Terror of the Deep. Guroscope, Billy the Punk, Storm 2. Back lo Reality. Fifaxis.
Stainless Steel, Paperboy, Galvan, Monopoly, Jammin, Amazing Man .

Komplet 45; Trash Man, Pulzator, Oxidian, Metrocros, Med Max, Tarom Bringer, Quartet,
Academy, Greyll, Xeno, Big Trouble in China, The Boss. Galaxia. Pul .. ; ;
Gene kompleta su: 1 komplet = 1500 din., 2 kom. = 2800 din,, 3 kom, = 4000 din. Pojedinaén
programi su 200 din. Kupcima prutam moguénost pretplate. O svim pogodnostima, koje vam
pruta Puza-Soft, £itajte u besplatnom katalogu, u kojem ima oko 600 imena programa, koji su
{zadli za amstrad. Darko Puzié, Dusana Ostofiéa 10/3, 15000 Sabac, tel. (015) 25-518. T068

AMSTRAD 4B64/664/6128. Kod nas molete nati najveti izbor CPM | AMSDOS programa.
Snimamo na nase diskete (8000 din) i vade. Rok Isporuke 1 dan. Kvalitet garantovan. U
zagradama su cena programa | odgovarajute literature na engleskom.

Art Studio (2000), Mastarfile Hll (3000), Fortran-80 (4000, 5000), Cobol-80 (4000). Lisp (5000),
Turbo Pascal (4000, 5500), Turbo Graphic Toolbox (1000), C-Compiler (5000). Micro Prolog
(5000), M Basic (4000), Basic Compiler (4000), Algol (4000), C-Basic {5000). Maltard Basic (3000).
Wordstar (5000, 8500), Microscript (3000, 4000). Spellstar (3000), Maiimarge (1000), D Base Il
{5000), Micropen (5000), Datastar (5000), Supercalc 2 (5000, 5000), Superdata Interchange
(2000), Multiplan (5000, . Mic (3000), Or Graph (5000, 6000), Dr Diraw (5000), Mini
CAD-GAM (4000, 2000}, Gapyfile (2000}, C-Gompiler (3000), Hi Soft Devpac (500, 3000). Tasword
128 (3000), Tasspall 6128 (2000), Mini Otfice Il (4000), Profi Painter (3000).

Jod puno programa u besplatnom katalogu, Kada narutujete programe, naglasite za -Amstrads.
Mirosiay Petrovié, Zaplanjska 3, 11000 Beograd. tel. (011) 472-420 T065
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AMSTRAD KOMPLETIN! Iskoristite prillku da po najpovelinijim cenama nabavite najbolje |
najnovije programe za amstrad 464/6128. Cena jednog kompleta koji sadrdt 20 programa je samo
1500 din, Kvalitet programa je zagarantovan, rok isporuke 1 dan. Trazite nad bespiatan katalog.
K-29; Trashman, Big Trouble in Littie China, Mag Max, Paperboy, Galvan, Monopaly, Amazing
Man, Fif Axis, Pulsator. Obsidian, Metro Cross, Hive, Stormbringer, Quartel Sega, Academy,
Greylell, XENO, Galaxi, The Boss, Puls, Palitron,
K-28: Kat Trap, Hacker 2, Deactivators, Sailing, Zed, Livingstone, Eagle's Nest, Nether Earth,
Game Oyer 112, Army Moves, Bounty Bob, Hiack, Revolution, Teror Of The Deap, Monopoly,
Bllzly Tho Punk, Stumsz summﬂml. e LU
K-27: Tapper, vs Spy. Bobby ng, Killer Tomatoes, Asphalt, Ole Tero, Thing 112,
Crazy. sUrmms.pv’;h:rd's Lair, Split Images, Sigma 7, Southern Belle, 10 Frame, Classic Axiens,
Bigtop Barney, Ball Breaker, Hyper Sports 1 2.
K-26. Spiky Harold, Ghost Hunter, Foot Lose, Revolution. Short Circult 1§ 2, Trap Door, Silent
Service, Enduro Racer, 180 Pikado, President, Leaderboard Golf, Blade Runner, Night Shade,
Dankey Kong, Sqash. Acro Jet, Waterioo, Chronos, Rogue Trooper.
K-25: Caves of Doom, Tehnigian Ted, Goonies, Crittical Mass, . The Undaunted, Cycit,
Fool, Tubaruba, Scalextric, Elevator Action, BMX Simulator, Strange Loop, Nemesis The Final,
Street Hawk, Mario Bross, Two on Two, West Bank, Saracen, Gyroscope.
Jovan Dakit, Goce Deléeva 21137, 11080 Zemun, tel, (011) 602-106 T-080

FUTURESOFT vam i ovaj mesac nudi pro-
grame za amstrad koje nema niko. To su;
Komplet Y11; Popeye, Street Hawk, Deaths-
cape, Trivial Pursuit, Blagger, Rock and
Wrestle, Krakout, Ship of Doom, Shockway
Rider, Dracula, Future Knight, Nomad. Ima-
mo | komplet ¥9: Aul Wiedersehen Monty
Amaurote, Wizaball, Worlock, Goonies |

Komplet Y10; Airwolt 2, Zynaps, 30C ... Ti
komplati su detajino opisani u Racunarima
32 Adresa: Futuresoflt, Poljanski nasip 30,
61000 Ljubljana, tel, (061) 311-831.  T-6313

CPC 464/684/6128 - prako 7000 izvanrednih programa za vad ratunar modete nabaviti pojedi-
natno il u kompletima,
Komplet 34; Nemenis the Final. Classic Aliens, Rogue Trooper, Sigma 7, Sourhetn Ball, 10th
Frame, Strike, Thunderzone, Fa Cup Football 87, Mermald Madness. Street Hawk, Bounty Bob,
Casta Cappers, Palitron, Game Over 1. Game over 2, Hacker Il ., KOMPLET 35 Acro Jol,
Waterloo, BMX simulator, Gronos, Foollose, Shadows of Mordor, Camelol Warriors, Army
Moves 1, Army Moves 2, Zed, Hijack, TT Racer, Tapper, Spy VS Spy I, Trap, Bumpset Spike, Into
the Eagles Nest, .. . KOMPLET 36: Cop Out, Robot, Mission Elevator, Strange Loop, Revalution,
Hive, Hyper Sports 1, Hyper Sports 2, Boby Berring, Killer to m., Ole Toro, Thing I, Ball Crazy,
Wes! Bank, Sqrizam, Wizard Lair, Sailing . .. KOMPLET 37: Tarror of the Deep, Gyroscope, Billy
the Punk, Storm 2, Back to Reality, Fifth Axis, Torom Bringer, Quartet, Academy, Grey Fell, Xeno,
Big Trouble in 1. China, The Boss, Galaxia, Pool, Stainless Steel, Nether, . . KOMPLET 38:
Paperboy, Galvan, Manopoly, Jammin', Amazing Man, Trashman, Mad Max, Melrocross, Obsi-
giun, Pulzator, Cat Trap, Big Top Barney, Cycult, Breaker, Deaktivators, ZED, Dr. Livengstone |
regume . . .
1 komplet {17 program) + uputstva = 1400 din. + kaseta, 2 Komplela (34 prg.) + upuistva = 2700
din, + kasele, 3 kempleta (51 prg.) + uputstva = 3000 din. + kasete, 4 kompleta (68 prg.) +
upuistva = 4000 din. + kasete, 5 kompleta (85 prg)) + uputstva = 4900 din + kasets, 6 kompleta
(102 prg.) + uputstva = 5500 din + kassle.
Maksimalan rok slanja je 72 ¢asa nakon prijema narudibe. Za svaki dan prekoradenia ispladuju
vam se panall od po 200 din (ukupna cena narudibe se smanjuje za 200 din ‘dan).
A sada jedna specialna panuda: Komplet svih 7000 programa mozdete dobiti za samo 26 000 din
+ kasete {oko 35 din./prg.) Takode mokete nabaviti | veliki broj CP/M programa (Aztec C. Turbo
Pascal Graphic, DR Draw, dBase I, Multiplan, CBasic, MBasic, Wordstar 3.34 | 2.2, Cobol, Basic
Gompller, Cambase, Microspread, Microplan, Lisp, Maliard Basic, Turbo Paseal 3.0 | 22, DR
Draph, Pascal MT + { jo& oko 30-ak drugih) po veoma povoljnim canama. Paket svih 50 CP/M |
drugih disketnih programa moete dobiti pa ceni od samo 25.000 din. (400 din. pa programu, &to
je jedinstvena priltkalll Ne Cakajte, odmah iratite besplatni katalog programa (naglasiti: za GPC)
u kome ¢ete nati detaljne informacije o svemu #lo vas inleresule (pa dak | 6 moguénosti
ﬁrlvmiu na novitete)! Branko Vrhovac (za CPC), Mode Pljade 4 1115, 15000 Sabac tel. (015)
T-075

AMSTRADOVCI - veliki izbor programa na
jednom mjestu po relativno niskim cjena-
ma. Komplet od 12-20 programa + kasata
4+ PTT samo 4000 din, pojedinatno
100-300 din. Svakih 10 dana novi komplel
od 15 programa.

X 6: Paper Boy, Mikie, 007 Daylights Room
10. Dinamit Dan 2, Unehimate

X 7: Kal Trap, 3 D Boll, Deaktivators, ZED,
Haker 2, Eagel Mest, Slil)‘r&.'. .

X 8. Trashman, Pusator, Opsidion Metro
Cross, Mad Max, Hive, Quartet, Academy,
Grojfill. Za programe koje mo2ete naruditi
na disky modele se obraliti na adresu Wally
Soft, 0. Masliéa 26/4, 71000 Sarajevo, Bas-
platan katalog | cstale informacie na tel.
(071) 616-622 T-076

SCHMEIDER-AMSTRAD: najnovije  igre,
usluini programi, literatura; Pidite, katalog
|e besplatan. Prodajem sveliosne olovke sa
programom 2.5 SM | TV modulator MP-2,
nov, & SM, Branko Grujicic, 2 Popovica
110, 15000 Sabac. T-5438

ATARI

ATARI ST - najbolja seiekcija najnize cens
Pragrami 'pofedinatno I satinite sami V)
komplet (do 50% jeftinija). Katalog 300 din. Mi
lan Vrea. Zarija Vujosevica 79, 11070 Nov: Beo-
grad STX-105
ATARI 5T aprom | Eeprom programator, 1040
STF_5M 124, prodajem_Subotom i nadeliom et
2} 817-596. Nino Skrobar, 5 Kovata B, 42300
kovec. T-6410
ATARI ST, now programi i literatura. Izaberit 20
programa xmedu 250 najboljih za 25000 din
lzabarite 10 rgara za 10 000 din. Katalog 300 din
Bahoves, Piyadejeva 31 61000 Ljubijana tel
(061) 312045, ST-213
J&R SOFT vam nudi najnovije programe za ST
Robi Molnar. Postojnska 23 i Janez Lazar. Kose.
skega 1. obofica 51000 Liubljana ST-214
ATARI 800 XL 55 disk jedinicom 1050 prodajem
flimenjam za commodore Tel (067) 376236
T-6456
ATARI 800 XLprevod uputstva za Asembier Edi-
lor = usiutni programi - kaseta, desketa - uput-
siva - katalog besptatan Pers Mariovic Borisa
Kidrica 16/3, 19210 Bor, tel 1030) 33-337 7-6453

ST PROGRAMI | DISKETE 3.5, katalog
besplatan. Boris Gruden, Tunnina 10,
41020 Zagreb. tel. (041) 676-228 T-6244

ALPHASOFT ATARI ST 260/520/1040 pro-
grami, literatura, Veliki izhor programa za
ratunar atari 5T Preko 230 adresa Narots
te povolinosti za komplete 5, 10 i 20 pro-
grama. Besplatan katalog, ekspres Bporu:
ka, pribvatljive cene! Alphasoft atar ST
Nova Polje C. 148, 61260 Ljubliana Polje,
R. Miljakovic. tal (061) 487477 T-6:240

JANSOFT = ZX SPECTRUM - kao uvijek
Imama | ovaj mjesec sve najnovije | starije
programe. Snimamo na kvaliteine kasete
Uvjerite sel

Jansoff, Kozinova 11, 61117 Ljubljana. tal.
(061) 50-118, T-6306

EAGLE SOFT vam | 2a sumome jesenjs dane nudi paletu najateaktivaijih | najboljih igara za
amstradéschneider: K-26. Mag-Max. Quartet. Big Truble in Liftle China, Academu, Pulsator,
Hive, Grey Fell, The Boss. Pool. .. K-25: The Living Daylights-007, Mikie, Shockway Rider,
Kinetik. Uchi Mata, Yabba Dabba Doo, Dynamite Dan 2., .. K-24: Army Moves (1-2), Game Over
1-2), Gallvan: Cosmo Police, Paperboy, Revolution, Terrar of the Deep, Hijack . . . K-23. Super

Ie, Eagles Nos!. Salling, Nether Earth, Hyper Sports (1-2), Deactivators, Zod, Kat-Trap.. . 1
komplet (20-ak programa) + nova kaseta + upulstva (sa mapama | reden]ima najboljih igaral} +
uﬁ poke-ova + FTT = 3500 din,, 2 kompleta (40-ak programa) + 2 kasete + uputstva + PTT
s din.. 3 kemplata (60-ak programa) + 3 kasete + uputstva + PTT = 8000 din., 4 kompleta
(B0-ak programa) + 4 kasete + uputstva + PTT = 12,000 din. Pojedinatne program: 300 din/
kom. Pared ovih najnovijih kompleta nudimo vam | sve starlje komplete kao | niz odabranih
komplata. K-sex, K-ratne igre, K-Sah, K-simulacije letenja, K-uslulni, K-sportske simulacije ... Za
njihav tatan spisak kao | spisak super novih kompleta poruéite besplatan Katalog! Pored izbora
raznovrsnih kompleta nudimo vam izvanrednu moguénost pretplate na novitete! (Pretplatnici,
verovali il n, imaju popust od 50% na programe)!!! lsparuku svih porutenih programa vrdima u
roku od 48 dasa uz zagarantovan kvalilet] Adresa: Ivica Sabljak, 7. Vojv. Brigade 62, 21208 Sr.
Kamanica. Pourite, ostall nace dokali!!! T-6412

SPEKTRUMOVCI! Nudimo vam padeset najboljih igara novembra meseca. svrstane u fatirl
komplela (cena jednog kompleta je 1000 din. + kaseta + PTT, a sva fetiri kompleta mokete
dabitl za samo 3300 din, + kasele | PTT):

Komplet 5 Marcenary, Play it Again Sam, Centurion, Joe Blade. Duke, The Last Mission, Duet,
Athena, Combal School. . Komplel R: Reganade (Imagine), Leviathan (3 x4 K), Wizball,
Oriental Hero, Hybrid, Rapid Fire, Molos, Prohibition, ATV Simulator, They Stale a Million (100
K

).
Komplet Q: Death Wish 3, Alien Evolution (Gremlin), The Armageddon Man (Martech), Down to
Enrth, Rebel Planel, Cosmic Music, Star Swallow, G-Man, Batty, Plexar, Ultima Ratio, Fantasy.
Komplel P Exolon (Hewson), Micronaut One (Nexus), Hades Nebula, Catch 23 {Martech), The
E}gsslga;mmnhl 3 % 48 K), Sceptical 3, REbel (Virgin), Spaced Out,, A-Maze, Black Magick.
. 5. Gold): .

Programi Koje vidite sada su na vihu svih engleskih top-lista. (Il e se tamo nadi tek shedeteg
meseca' Verzije koje vam mi nudimo imaju tu prednost da se u njih pakevi mogu ubacival)
krajnje jednostavno. Pored toga, uz komplate dobijate kraca uputstva.

Kvalitat snimka |8 zagarantovan, a rok isporuke je 1 dan, Za ove | starijo komplete, kao i za one
kojl su dodli do Izlaska Mikra, javile 58 na adresu: Davor Magdié, Vojvode Migica 1/7, 15000
Sabag, tel (015) 24-772 T-074

LONELY CRACKER MAN
ZAJECAR 019/21010

L.C.M. je uspostavio saradnju sa vodedim grupama u Evropl za ATARI ST
L.C:M. mesatno dobija 10-15 disketa sa najnovijim programima za ATARI ST.

L.C.M. vam nudi najnovije igre:

Alternativy reality, Champion chip wrestling, Champion chip football, Champion chip baseball,
Chessmaster 2000, Hollywood poker, Karate kid Il Academy, Super cycle, Thai bexing. Winter
games, Tal pan, Terorpods, Phantasy lll, Sentinel, Knight ork, Bad cat, Colonial conguest, Grack
ed, Autodual, Boulderdash, Tracker, Top Game, Ship breakout, Indiana Jones, Gauntlet, St

Replay.
LCM: vam nudi uslulne programe:

Neo paint, Digi drums, Digi soft, Music editor, The music studio, Video construction s,

Arkanoid Il + Editor, Boulderdash cons. sat
Snimam na vadim il na mojim disketama.
L.C.M. vas poziva na saradnju.

ADRESA

SLOBODAN MILOSEVIC

Naselje AVNOJ= C-11/39

19000 ~ ZAJECAR

telefon: 018 21-010 {od 17-22 h )

ATARI ST, Ogroman izbar vrhunske program
ke opreme po minimalnim. cyenama Ekstry
popusti. pokion|! Katalog besplatan' Za brau 1
kvalitelnu uslugu garantuje Veritas Software
Omer E4ki¢. Matideva 31, 78000 Banja Luka, tel
1078) 31-422 F-B368

77

MNP

9 Juretova 12
58 000 Split

radnim danom od B8 = 12 | 17 = 20
NOVO - ROM MODULI ZA ATARI ST RACUNARE

WOREMO VA STAVITI U MODUL BILD KON PROGRAM LI ACE 00 DURINE OD 128 Kii. MOGURE SU
FAZME KOMBINACUE. PHINUERT, SUPERACT 111, PHOCOPY 2, RAM DISK, KALKULATOR, FHEE RAM ACC,

KONTROL ACC, GFA BASIC, CORNEMAN ITD.

CUEKA WMODULA B0 04 W - J0.000.-din. A 0D 120 KB - %0,000,=din,

elecironic

= (Os58) Sap-9ar

sublotom 8 - 12
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POWER WITHOUT THE PRICE -
programa na disketama za 800 XL/130 XE Naj-

preko 1000

vedi izbor najnovijeg soltwera, Katalog 200 din.
Zvonko Allija, Zagrebadka 21, 51000 Rijeka, tel
051)37-723. T-6372
TOS U ROMU, ang.-njem. prodajem. Tel (041)
436-520, 413-731 ST.202

TOS u epromima prodajem. Tel. (041) 435—52'0
413-731. T-6275
ATARI B0O XL + kaselofon, 2 palice, ¢ cartrid-
gea, oko 200 programa na 15 sony kasetama |
|iteraturu prodajem. Tel. (045) 23-154.  T-8050
ATARI STprodajem. Tel (061)487-477.  T-6241
ST- Prodajem programe | literaturu. Katalog
300 d. Usluga brza i profesionaina. Sanda Maj-
ki€, Zagrebatka 20, 79000 Prijedor, (079) 28-
925, T-6474

gfﬂ'ﬂshﬁt without the pém 130 XE/800
. Spisak besplatan . . . Sada Cvelojevic. Pi-
jada 16, 44000 Sisak, tU-l-l]El{liB T-6473

1BM PC | kompatibiini ratunar. Prevedena

uputstvi za programe.

- DBase |1l 300 str.

= Lotus 123 290 sir.

- Framework 280 str,

= M5 DOS 3.2 250 sir

- GW Basic 320 sir.

- Turbo Pascal 300 str.

~ Wordstar 3,24 150 str.

~ Final Word 1,1 05 str,

Skracenl prevodi uputstava:

= AutoCAD 2.0 65 str.

- DBase Il 55 str.

~ MS Project 45 str.

Uputstva ta programe | literatura na engle-

skom jeziku: Lotus Rel. 2, Primavera, Word

perfect 4,1, PC Four, DBase |l plus Clipper

86, AutoCAD 2,18, Inside AutoCAD 2.5

Energraphics, Modula 2, C-Compiler 3.0,

Norton Ulilities, IBM PC Tehnical Referen-
ce, itd ..

I.lngutmn narudibi za radne organizacije.

Informacije in narudibe na tel.: (071) 621-

025 il 640-885 il na adresu Ziatan Cudic,

UL Grada Kalgarija br. 7, ?1m0mnm

ATARI 8T = Najbolji programi direking iz

inostranstva;

= posiovni; VIP, EXCEL (mac), Super Base
- gbrada leksta; Page Maker (mac), Fleet

Street, Signum, Microsoft Word (mac)

- CAD | grafika: Campus, STAD, VIP {mac)

= emulatori: Aladin 1.3 {mac), PC dito (PC)

- jezici: Megamax (elita za 5T) Colonial

Concvest (1 svistski rat sirategija)

~ hardware: Blitter TOS, sal, RAM 1 MB

Katalog 300 din, spisak beplatan.

Miaden Simovi¢, Veslatka 1, 41000 Zagreb,

tel. {041) 531-948, Darke, T-6416

ATARI ST, Novi katalog $a opisima progra-
ma 300 dinara. Miran Rojko, Trltunp.llml
11, 69000 Murska Sobota.

o8 13N RC

IBM PC XTRAT: wzrada programa za pfivaine
osobe | RO po narudb; ponuda programskih
paketa i literature

= PREVAJALNIKI: Turbo C. Turbo Basic, Turbo
Prolog, Turbo Pascal & toolbox, Quick Basic
20, Fortran, Lattice C. FoxBase+,
Clipper,

- CAD & GRAFIKA: AutoCad 2 60, 2.52, Artist,

AutoDesk, Grapher, Printmaster, Prode-

sign

UREJEVALNIKI TEKSTA: M5 Word 3.1, 3.0,

W5 4 0 WordPerfect (predstavijen v prajinji

Stevilks MM). Ventura Publisher, Turbo Light-

ning, Letrix, Fontrix,

STATISTIKA SPSS, StatGraph 1,20,

= CAM: PC 2 Dasoft, Smartwork, Ariadne, ...

MATEMATIKA: Eureka (rebevanje veeh enath

~ tudi diferencialnin), ...

POSLOVNI SISTEMI: Framework 11, Lotus

rel. 2.01, HAL, Multiplan,,

PODATKOVNE BAZE: dBaselli+ 1.1, Reflox, ..

IGRE : Summer/Winter Games, PsionChess, .

UTILITY: Fastback, Easy Flow, Norton 4.0 ad-

vanced, Norton commander & editor, GEM,

Superbase for GEM. M5 Windows, Copylipc

309, MS DOS 3.3, DOS Learn, DOS Help,

PClools 2.02, ...

108§ 150 drugih programa.

Informacije na tel.: (061) 342-197.

345-307 ST 220

PRVI PUT NA YU TRZISTU za IBM PC EE
designer, program za crianje Stampanih
plota Pored ovoga veliki broj ostalog
usluznog softvera | softvera za razonodu za
wadu PC. Tel. (071) 616-622. T-6431

PRODAJEM PRIRUCNIK za servisiranje |BM-
PC. 11000 din. Tel. (072) 871-341. STX-103

IZRABUJEM programske pakele za privatnike,
zanatlije | radne organizaciie, nudim struénu
literatury | instruiram racunarstvo programske
pakete | programske jezike. Igor Koroudié, Ja-

mova 3, 61000 Ljubljana T-6292
=<
sinapsa 5t
w‘f R ™ W

PRIKLJUCIVANJE ratunara na poledini TV
aparata je vrio nepraktitno, kvar utikac, a
za djecu je neizvodijive (osobito ako je tele-
vizor u regalu).

Montirajte sinapsu. Antenski kabl bice traj-
no ukljuden, kabl ratunara el no Gete
ukljutivati na prednjoj strani TV aparata.
Sinapsa cmogutava trenulan oralu. 8a ra-
da na ratunaru ni gledanje TV programa
bez preklapanja ukljutenih kablova. Omo-
gutava praktitno ukljudivanje videorekor:
dera. Gena 3.200 din. Narudtbine: Sinapsa,
63325 Sostan], (i tel. (063) 882-768 (nave-
o). T-056

RAZNO

IBM PC-XT | KOMPATIBILCI:programi (proda-
jem i razmenjupem). Spisak besplatan. Regene-
ridem ribone za sve vrste Stampaca. Prodajem
diskete 5,25°. Tel. (075) 215-144. Romeo Stuhli,
75203 Tuzla, Uli.gtbil{grlw. T-8296
PRODAJEM H -PACKARD 7/Bsa panife-
ralima | programima. Tel. (011) 563-731. T-6310
APPLE Il,dva procesora, monitor, diskdrive, in-
terface kartice prodajem, Tal. (041) 314-103.
ST-X100

ZA 1BM PCT prodajem | bolji
izbor najnowijih 250 programa, wmu'
originaina uputstva. Diskete 5,25 DS-DD.

jem katalog. A Baks. |. Milutinovica 34,
41040 Zagreb, lel, (041) 254-581,  T-6156

APPLE IIC sa literaturom i programima proda-
jem. Tel, (011) 563-731. T-6434

MSX — veliki (zbor igara | uslutnih programa
Tratite besplatan katalog. Damir Slogas, Horva-
tovac 18, 41000 Zagreb. T-4855

SHARP MZ 731 sa programima | lileralurom
prodajem za 20 SM (i menjam. Tel (081) 3-10
661, imt. 353,

PRODAJEM IBM PC/XT kompatibilni raeunlr
540 K sa hard diskom od 20 MB. Telefon (032)
30-34 T-6462

18M PC XT/AT, veliki izbor prog swih
vrsta, vrlo povoljino prodajem il maqun
Pigite za katalog na adresu: Nemgar, Bri

jeva 15, 61000 Ljubljana. m

DISKETE 5,25" 0S DD maxell povoljne pro-
dajem. Tel, (071) 851-830, Edo. T-6430

& bm

NAJJEFTINIE U YU.

Ventura, Turbo C, Autocad v2.52, Full Scre-
en Debuger vi 40, Turbo Pascal Roolbox,
Paintbrush v3.10, M5 DOS v3.30, PC Maga-
zine Bench, Desqview, Quick Basic, CHI
Writer v2.08, Starflight. . i jod preko
120.000 K vrhunske programske opreme
Ogroman izbor literature. Pokloni! Eksira
popusti! Katalog besplatan! EE software,
Marticeva 31, 78000 Banja Luka, tel (078)
40-940. T-6383

=

IBM PC

VENI VIDI ¥

IBM PC XT I: AT | KOMPATIBILCI:
Velika ponuda programskih paketa | litera-
ture. Katalog besplatan. Mi vam preporuéu-
jemo: AutoCad, Symphony, Lotus 1, 2, 3,
DBase Il +, Printmaster, Letrix, Sidekick,
Turbo Lighting, MS Windows, Gem, Supar-
key, AEfex, Framework Il, Norton 4,0 Ad-
vanced, Psion Chess 3 D, Ventura Publis-
hing. Glipper, SPSS/PC . . . Informacije na
tel. (075) 235-666 ill na adresu: Adl Tinji¢,
Sjenjak E 4/5, 75000 Tuzla. T-8475

IBM PC/XT | kompatibiici! Programi, literatura i
izrada programa po narudibi, Informacije: Miro-
slav Struc, Linhariova 68, 61000 Ljubljana, tei.
(061) 315258, T-217-8T

IMB PC/XT/AT i kompatiblici. Sirok izbor svih
vrsia programa. | nepogrediv program kod na-
kupa kompatibilaca u tnostranstvu, na primer
hardvera, sa originalom IBM, Besplatan w:gﬂ
Tel, (062) 772-048. T

OF L BUE Nk

Cuva vald skupt wredar,

lagrob, teir ] A S =lps,

zastitne naviake

4 hardware, Audio. video 1 fots opremu.
A1 ANGELIEIFAN I | droou 06001 1 tennidla coroau  Liraduiee od saterdala
ugoene si.e bl ot boje. la doecijalne uredale izradi pO Narudibl.
tzraduteso 14 radne organizactie, unstitute, obrazavie ustinove... N
Seakt 4 Wit odguver o ponudos, Doratite nas <e svalabo, jer sadtitna naviala
Ia vlasabe tospiutors isporuba pouiicea, Ciiema X
howp utore od 1B6U din., somtore od 41 din.
ZASEEEND 2nad UreddNd VOIER 1D N 10 0.

yradaie sierne tehniko.uredate 4

Garanci 18

Na svako) naviac) nalazi se

VEDREN ORIGAMELE, Lhwea 17, 01000

APPLE lic dodatni digk jefting . Pro-
rami, uputsiva. Tel, (011) 331-753. T-6163
ETE =Multilife= DSDD prodajem pouze-

¢em. 5,267 - 1500 din.(kom., 3.5" - 3000 din/
kom, Miaden Juri§i¢, Topola 24, 41040 Zagreb
Nazovite od 7-15 aati tel. (041) 278-354,  T-5258
NEC Pintwriter PSXL color-printer, 7 boja, 300
cps, 40 cm &irina, letter qualitty, 24 iglice. Tel,
(011) 331-753. T-6162

PC rami, originaina | prevedena uput
Charti goﬂm::g 35,57, 11210 l[itl?ri:.!l
152
IBM PC veliki izbor programa | literature. Turbo
Solt, Avde Guka 4/, tel. (071) 544-712.  T-8181
DISCO MIXER, nov, sa svim originalnim kablovi-
ma = 430,000 din., HI-F1 philips (stereo gramo-
fon, radio. dupli kazetoton) = 630,000 din.. com-
modore printer MPS 801, nov = 188.000 din.,
kazetolon 1531, nov = B0.000 din., TV-monitor
korting s& radiom 31 cm = 195.000 din., proda-
jem. Tel. (053) 59-074, Predrag Tomovie. Man-
drad 28/A, 51466 Novi grad - Cittanova, Istra.
T6153
MSEX-MSX-MSX. Najjeftinije igre | programi. Tra-
e katalog. Midko Jovanowic, Nuiteva 12
11320 Velika Plana. T-8147

~ PRODAJEM PC-XT,(640 K memorije. 2 x 350

disk jedinica. Herkules kartica, zeleni monios)
mote | sa programima. Informacije od 17-20
sati na tel. (061) 374-270 ST-207

IBM - CENTAR
HARDWARE - SOFTWARE - PRIBOR
Prodaja - Najam = Zamjena

Tel. (041) 219-753 T-6164

D20JSTICI DZOJSTICI DS 3

Vrlo kvalitetne palice za igranje. 4 + 4 prav-
ca, okidanje sa vrha, za komodore, am-
sirad, atari | spektrum mo2ate dobiti
12.000 din. Za spekirumovce posebna po-
nuda, kako da prikljutite diojstik bez inter-

fojsa.
Dusan Stojkovié, Trogirski trg 2. 37000 Kru-
Sevac, tel. (037) 28-550. T-6386

SERVISI

SHARP PC, diepne kompjulere prodirujem. Na
prime: 1500 A'26 K; 1251,1245/18 K 1350620 K;
1360,1475,1280064 K; 1401,126010 K; 140332 K.
Viktor Kesler, Rumenacka 106-1, 21000 Nowi

Sad, tel. (021) 334-717. STX-101
MCP-ELECTRONIC
= lzrada §1 kola

- za folo postupak: foto lak, razvijad . ..
= kit kompleti
Informacije: Danijel Meklay, Morje 48 b, 62313
Fram. T-6248
U STAMPACE svih vrsta vgradujem YU znakove.
U svim republikamal Jonas Znidarsi,
ska 9, 61110 Ljubljana, tel. (061) 268-522, ST-204
OPRAVLJAM spectrum | commodore. Imam fo-
liju | ula za spectrum. Dragan Markovic. UL
Kovanlutka 56, 18000 Ni§, tel. (018) 420268
T-8180
«PIN« COMPUTER SERVICE! Kvalitetno po-
pravijam. spectrum, commodore, atari . . . Pro-
Sirujem memoriju atari T na 1 Mb. Prodajem:
tipove, sheme, servisna uputstva, programa |
literatury za atarl 5T. Za uum m
din. Milan Necakov, Baranjska 45, 23000 Zrmp—
nin, tel, (023) 43-571,
SERVISIRAM commodore, amstrad, m i aita-
ri raéunare | periferije. Prodirujem memorije: Vic
2032 K, C-16, 11864 K, Atari ST MB, Amstrad
PC/B40 K Viktor Kesler, Rumenatka 106-1,
21000 Novi Sad, (021) 334-717. STX-11

SERVISERI! Prodajem diagnostik test ure-
daje za brzu | laku popravky commodorsa
B4. Jednostavno rukovanje. Otkriva koje je
kolo neispravno za par minuta, Cana 50.070
dinara. Slobodan Steki¢, Bulevar 23. oklo
bra 87, 21000 Novi Sad, tel.. (021) 59-573.
STC-102
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ili smo da produtujemo rok za slanje programa
-Kru!lc-l H:ﬂ I:ru!lﬁl- uk:d u::ik‘:i;}l noke uﬁunl;a nag v lwnlu.u:: Wl:
m nagradama, Stampaé iz programa -
"’E"{.L; Ikml;-"aw uman:m o i e
mikro, 0l urak prema vetru? pitaju nas dva éitacca koji
ne fele da objavimo njihovo pismo. Katu da su Mllwmnuga truda | mmal
odl;n:jl bprl: .ﬂ: llda su w konkursa navrat-nanos izmenjeni | oni prisiljeni
Da ragéistimo nﬂm nesporazuma:
® Tako reci do isteka prvog roka, kad je materijal za okiobarski broj veé bie u
stampariji, nismo primill dovoljno rama. |z plsama nekih citalaca razabrall
smo da studanti imaju problema s ispitima | zato smo u redakciji odiugili da rok
produtimo do 5. decembra 1987, A onda su poslednja dva dana posiijke potele
jedan polntnl prugram]u lino deneo svo| program u
ity i -¢| b mhwm%m"m dall
i Mo
SRS cialobiaonesio dodRiu | amcit i
® Tu priliku Imaju avi I. kqlw oni koji su nam svo| prog
mug.. li un“:” lo wrema i Koji na kraju nisy I:Igti do prvog
& Ako 2alite da vam m pultt
319-798). Nekim ulesnicima Kank urn vod smo vratill programe. Prema tome svi
mokete da nam mirno podal hhm.mtﬁmprmm
® | oni koji ne 2ale da im vratimo stari program mogu da ucerlvuiuu

g2
E
=

FRH
=
;

&anom varijantom. Neks je jednostavno lju do novoga (zaista konad i'

dopisom neka upozore da je to
tivna verzijn rami. U tom sludaju necemo uzimati u obzir stari program.

® Dosad programa nismo uopite prngludlu Svi su padijive arhivirani,
Jod nije formirana ni komisija za ocenjivanje: iz &ohﬂumm
utvrdimo koji su ratunari u igri, jer s& moramo rim.m u knmill]i budu

Jjudi koji imaju iskustva sa odr m rndumrlm-l (na primer, Iz telefonskog

‘razgovora smo saznall da. }l noki ¢italac poslao ak program za ntash),

® Rad komisije morate da nadziru dva predsiavnika &italacal Zrebom demo

izvutl po jednog predstavnika sa slovenadkoga govornog podrudja | £
arpskohrvatskoga muwnﬁu w é.lu, na nad lruhll pmlh t;. bljanu |

¢l im da u
o U sledacem Bropy o
arema Ryl hmonmll W 08no o toku turnira mo?uﬁwm e e

il telefonirajie (061/

RACUNARI

Kompatibiini sa PC-XT/AT, jeftiniji nego ikada

B sistemska ploga AT, baby-

AT, turbo-XT (6, B, 10 MHz)

» RAM 1 Mb, sa

moguénostima prodirenja na

3,5 Mb (Multi Card)

P serijski i paralelni interfejs

na Muiti ¥O (do 9600 baudov) i ST
P elastiéni disk 360K /1,2 Mb, |}
winchester 20 Mb

P 12 in 14-colski monitori:
mono, CGA, EGA

B tastatura DIN sa 84 dirke,
kompatibilna sa IBM

B DOS 2.0 do 3.2, nemaéki ili
engleski

P ispravijati 150 in 200 W,
kuciste za XT in AT

P visefunkcijske kartice za
prosirivanje

P viseslojna gradnija, velika
pouzdanost

P povoljne cene, veé od
1.495 DM (netto)

Integraina kancelarijska
programska oprema

P adrese

P skladista

» narudZbine

P finansijsko

knjigovodstvo

P uredivanje tekstova

TraZite cenovnik s prilozimal

Dragi drugovi iz revije
»Moj PC». Javijam vam se pr-
vi put iz dva razloga. Prvi je |
osnovni da mi je »dogorelo
do nokata~, kao | vecini vasih
¢italaca koji povremeno po-
kusavaju da vam lo stave do
znanja na kulturan nadin, ali
ti vapaji obiénih smrinika iz
ovozemaljske radunarske pu-
slinje ne dopiru do vaseg
okrutnog PC kompatibiinog
srca. A trebalo bl da dopru
bar do vaseg ~vedtatkog ra-
zuma u povoju~, kako biste
mogli realno da se suolile sa
okrutnom sivarnodcu da u
Jugoslaviji, na Zalost, na sva-
kih hiljadu viasnika C-64. od-
nosno spekfruma, dolazi je-
dan viasnik PC (XT, AT iif
DRP) kompatibilnog racuna-
ra, & ne obrnuto! A upravo taj
racunarski proletarijat izdr-
Zava vasu reviju, Cifa kratko-
vida uredivadka politika, vo-
dena od strane samozado-
voljnih viasnika PC radunara
vodi ka tome da vasa revija
opstaje samo zahvaljujuéi &i-
njanici da kod nas nama revi-
fa specijalizovanih za kuéne
radéunare, dostupne (i to ce
brzo dodi u pitanje) proseé-
nom Jugosiovenu. Kad bi se
kod nas pojavili makar | pre-
vodi engleskih i nemackih
specifalizovanih  dasopisa,
kao Sto su »~Commodora
User«, »64'er= | sliéni, u koji-
ma bi éitaoci mogii da objav-
luju oglase | rarmenjufu
iskustva, vi biste koemotno
mogli vadu reviju da Stampa-
le u sto primeraka (za internu
upotrebu).

Ono &to me je neposredno
iritiralo | nateralo da napisem
ovaj ogordeni protest je vas
potcenfivatki (mogla bi se
fzredi i teZa kvalifikacija) od-
govor Citaocu B. Milojavitu
iz Novog Sada, u septembar-
skom broju. Taéno je, dragi
drugovi, da se vremena me-
njaju (eto, na primer, jedna
DM ja na pocatku godine vre-
dela manje od 300, a do kraja
godine vredece vise od 600
dinara), ali se, na Zalost svih
nas, lzgleda menjaju nagore.
U svetlu klizajuceg (da ne ka-
2em strmoglavijujucdeg dina-
ra) vaga tvrdnja o =Svenarod-
nom Tajvancu= za »samos
500 DM zvudi krajnje deplasi-
rano, & nekima | izazivatki.
Vide ne objavijujete ~svakak-
ve listinge«~ za C-84 | spek-
trum, veé | »svakojake« prilo-
ge za PC. Da ne gredim dusu,
Za spektrum se | nade ponaki
prileg, makar | u svakom pre-
stupnom broju, a za C-64 ni
toliko. Analizirajte malo ru-
briku malih oglasa, pa dele
videti da, na primer, samo u
vasem septembarskom broju
ima vie oglasa za C-64, nego
za sve ostale radunare zajed-
no (ukljudujudi | spektrum), a
za PC samo 3 (i slovima: TRI)
oglasal Kako viasnika PC ima
sigurno vide od ftrojice, to
znadi da njih u sustini vas list
malo interesuje, fer ljudima
ne treba gomila povrdnih in-
formacija kojima nas u sva-
kom broju zasipate. | kada
jednog dana nabavim PC ili

PS ili bilo kakav, kako vi ka-
Zete wozbiliniji= kompjuter,
siguran sam da prave infor-
macije nedu modi da nadem
u vasem listu, jer za to ravife |
nisu pravo mesto. Bududnost
s8 ne mole olekivali zane-
marufuél sadasnjost, pa |
prosiost,

Jos da iznesam jedan uti-
sak koji pokazuje da ni vi ni-
ste toliko naivni | da novac
nama «ideologiju=. Ma koli-
ko se =gnusali= C-64 | spek-
fruma kao arheolodkih arte-
fakata, to vas ne sprecava da
objavijujete male oglase za
iste, pa | da (O, sramotel) do-
nosite | prikaze ¢esto | polu-
imbecilnih igara, ba$ kao ka-
kav pretenciozan =intelekiu-
aini list=, koji se prodaje na-
slovnom stranom | dupleri-
com u sredini, radunajuéi da
vedini «jadnika« usput udeli i
malo pameti. Mogu vam reci
u vezi sa tim da mi je daleko
odvrainija pornografija duha
koju vi propovedale, jer je
nakalemijena sa stranih mo-
dela kofe nekritiéki prihvata-
(e, ra razliku od prave porno-
grafije, koja u svoju odbranu
mole da pozove geneiski
kod. Vas kod je. na Zalost,
prepoznatifiv i vrio skorofe-
vicki. Cini se da ste (nl prvi, ni
poslednji) zaboravili na os-
novnu stvar = novine postoje
zbog citalaca | njihovih po-
treba, a ne obrnuto. Za kraj
fedno slikovito poredenje:
zamisiite automobilsku reviju
koja bi kod nas pisala samo o
Rols Rojsu (namearno ne spo-
minjem mercedes, iz opsie-
poznatih razloga), & kupovali
bi je u glavnom =jadni= vias-
nic¢i fica ili u malo boljem slu-
éaju, renoa 4. Ne kalem da
njih ne bi zanimao poneki
¢lanak o najnovijim dodaci-
ma lipa ziatnih pepeljara za
vas AR, ali | od prevife kola-
¢a coveku bude muka, a ka-
mo i od previde PC-al

lzgleda da ne primecujete
da jedine rubrike vradne pa2-
nje prave citaoei (Domacda
pamet, Opisi igara, Pisma &i-
talaca). Zbog svega iznetog,
izneo bih vam nekoliko suge-
stija.

Formirajte:

1) Vide stalnih rubrika, na-
manjenih pojedinih radunari-
ma (npr. PC. spektrum, C-64,
amsirad, atari, svi ostali - za

sada).

2) Stalnu rubriku za komp-
juterske podletnike (kojih de
uvek biti, a koje ste pofpuno
zanamarili).

3) Domacu top listu naf-
omiljenijih igara, koju bi, na-
ravno, sastavifali citaoci.

4) Rubriku u kojoj bi bile
objavijivane mastovite ideje
Za scenario igara, kakve bi
¢itaoci voleli da igrafu, kao |
ideje za uslulne programe,
kakwve bi voleli da imaju - jer
ima mastovitih ljudi koji ne
Znaju da programiraju, kao i
onith koji te odliéno rade, ali
im nedostaju dobre idefe |
pﬁlun o tome, sta tr2ifte
fradi,
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5) Rubriku «U susret bu-
dueénosti= (u kojoj bi neki va-
$i saradnici magll da se ifiv-
ljavaju do mile volje). Pod
uslovom da ne zauzima %
lista!

6) Stalnu rubriku ~»Kako
nag list uéiniti boljims.

Volao bih da vidim vas AR-
GUMENTOVAN! odgovor, a
fod vide migijenje drugih ¢ita-
laca (jer do sada niste pru2ili
dokaze da vam fe objektiv-
fiost jaca strana).

Vama za utehu, siatem se
sa nekim gitaocima koji su
tvrdili da ste nafbolji radunar-
ski dasopis kod nas, all - uto-
liko gore po nas!l!

dipl. ing.
Dragan Petrovié
Njegosava 4
Kragujevac

P. 5.; Svakog meseca ole-
kujem da vidim &asopis Mo|
PS=, «Podruinice IBM«, ali
se &ini da je | vas vreme pre-
gazilo, ili cekate da vadi sa-
radnici prodaju svoje PC, XT,
AT i slitne kompaltibilne ra-
tunare | kupe nekog KREJ
kempatiblica?

P.P.S.: Drugi razlog. na-
javijen na pocdetku, sledi u
sledecem prilogu za rubriku
~domaca pamet« a $to se ti-
te objavljivanja ovog pisma,
mudéa me neke sumnje, mada
bih (zbog vas i zbog tolikog
hvaljenja slovenadke demo-
Kratije, a ne zbog sebe) voleo
da nisam u pravu,

Proditmjte uvodnik,

Javijam vam se prvi put, a
po svoj prilicl | posijednfi. Na-
ime, kupovao sam «Moj mi-
kro= redovno od prvog brofa
SH izdanja, sve do ovog zad-
njeg | pratio njegov razvol
kroz ovih par godina, Moram
redi da su prvi brofevi bill za-
ista dobri, s intaresantmim,
aktuelnim i nadasve korisnim
tekstovima, a opravdavali su |
naslov lista. Na Zalost, fa se
kvaliteta nije odriala do ovih
zadnjih brojeva. Prelistavaju-
¢i MM 10/87 palo mi je na
pamet da sam i zadnje broje-
ve olvarao moldda 2 do 3 pu-
ta, a onda bih ih ostavifao na
hrpi, dok se | sada dogada da
posegnem za nekim starijim
brojevima, rafedi poneku
korisnu informacifu. Kap ko-
ja je prelila éasu upravo je
MM 10/87. Nisam bio lijen pa
sam temeljito (kolika sam
mogao) «=secirao- sadriaj.
Slijede rezultati te analize, ta-
ko da ne mislite da je samo
veda cijena u pitanju,

Prvo, kroni¢na boljka — re-
klame. Znam' da je u sadas-
njim uviglima tesko izdavati
ratunarski casopis, all golo-

vo Getvrtina lista olpada na
njih.  Ne spominjite  mi
»~BYTE~, jar s¢ nadam da se
nacele usporedivall s njim.
Ako jos | mogu razumijeti re-
kiame u vezi § radunarima i
radunarskom opremom, ne
vidim blage wveze izmedu

onih ruteva | 2enske kozme-
tike na predzadnjem listu s
onim $to bi MM 2elio i trebao
biti. Nema opravdanja, osim
ako ne posumnjamo U na-
strane sklonosti pojedinih
élanova urednistva.

Slijedeca &etvrtina otpada
na ¢lanke o PC | egzotitnom
hardveru. Ne raéunajuéi pret-
hodnu kategoriju, &lanci iz
ove su do zla boga suhopar-
ni. Situaciju ponekad po-
pravija koji prikaz novog ra-
tunara, pa va$ suradnik
usput istestira | po kaju fran-
cusku salatu MNaravno,
treba imati na umu da otprili-
ke 99.5% redakcije posjeduje
bar jedan PC, pa mislim da
ste zamijenili natpis na vrhu
nasiovne stranice | natpis na
35. stranici.

Nasim mikricima bavite se,
sve u svemu, na ukupno §
(pet) stranica, t to uglavnom
amstradom CPC, Usporedi-
mao to sa vise od 20 stranica o
PC. pa éemo teéi posve krivi
pojam o zastuplienosti ovih
ratunara medu ¢itaocima va-
feq lista:

Na 13% prostora posvede-
nih oglasima mogu samo uz-
dahnuti. Dakako, i to je izvor
prihoda, ali me bas kopka ko-
liko citalaca zbilja | &ita te
Stvarl, kad to imaju u svakom
broju. U glavnom se pojaviju-
ju ista imena | isti naslovi.
Kad vidim oglas preko tetvr-
tine stranice s gusto ispisa-
nim naslovima igara koje mo-
fete naci i u ostalim oglasi-
ma, upravo mi pozli. Mislim
da bi bilo dovoljno da ogladi-
vatl ostave samo ime |
adresu,

Skaro 11% lista zauzeto je
igrama. Ako se uzme u obzir
broj &italaca tipa » .. kupu-
jem vas ¢asopis jer ima naj-
bolje prikaze igara...«. on-
da ta| postotak moZda | nije
pretjeran, all zar nije smijes-
no da ona zauzimaju najkva-
litetnije listove papira na kra-
ju ¢asopisa. Osim loga, pri-
kazi su takvi da se gotovo
razlikuju jeding po naslovu =
pisani su bez nadahnuéa |
viergjatne u pauzi izmedu
dva LOAD"". Jedino se divim
pojedinim igromanijacima na
kolicini snage | vremena,
utrogenim na crianje: koje-
kakvih mapa. Ah, da; zar da
zaboravim rubriku «Ppma-
gajte, drugovi=? Kakvih tu
ima prilega najbolje ¢e ilu-
strirati jedan citat Podite
ovim putem: desno, gore, pu-
canj, desno, pucanj, leve, pu-
canj, dole, levo, desno, des-
no ...« (prepisano od rijeci
do rijeci). Tja, 4ta da se radi.
kad nam |e informatic¢ka kul-
tura miadih generacija zalu-
tala u tudne vode.

Za pisma titalca velikodus-
no je izdvojen prostor od pu-
ne dvije strane (2.4%). Zbilja
Zalosno, tim prije Sto | sami
priznajete da se gudite u
prispjeloj posti, Pisma su pla-
tila cah ekspanziji drugih ru-
brika, to mi moda | nije

tap, kad vidim kako su jako
zanimljiva. Zar zaista dobija-
te samo pisma s desetak re-
dova pohvala i petnaestak re-
dova pitanja, numeriranih ad
1 do 57

Na ostatak otpada 15 stra-
nica. Tu se uspjela ugurati
nekakva aBCDa informatié-
kih pojmova, koja kao da je
pala s neba, zatim recenzije
knjiga za koje i ne treba spo-
minjati da se bave samo sa
PC, pa nedlo malo teksta o
ratunarima s osambitnim
procesorima (sveukupno ma-
nje od jedne stranice) | na
kraju, vijestl, telegrafske no-
vosti i1l nesto nedelinirano.

Pa dobro, re¢i cete, ima i
i5ta dobrog u tom broju? Ka-
ko da ne. naslovna stranica
nije loga, za razliku od onih
idiotskih, po kojima se «Ra-
tunari» prepoznaju na kilo-
metar. Uzgred budi receno, i
»Ratunare« ¢u prestati ku-
povali iako ih takoder imam
od prvog broja, jer nisu puno
bolji od MM, dok sam »Svet
kompjutera= ve¢ odavno sa-
hranio.

Dakle, ovim vas s dubokim
taljenjem obavestavam da
prestajem kupovati =Moj mi-
kro=. Nisam usamljen sluaj,
jer je | moj cimer proslog
mjeseca digao ruke od nasih
ratunarskih éasopisa, a po-
znajem i ljude koji ih vee ku-

uju manje-viée samo po
narciji,

Uz drugarski pozdrav, vas
- sad vec | bival - vierni di-

talac
Goran Lazié
Senjskih uskoka 5
Rijeka

P. 5. Nisam poteo ovo pi-
smo u stilu =, . Vas dasopis
je najbolji u Jugi .. .«, ne za-
to &to to moida ne bi bila
istina {lako je ¢coravom biti
kralj u zemlji slijepih), nego
zato jer mi nije vaino da ga
vidim odstampanog u vasem
listu = valnije je da saznate
kako stvari stoje, Zapravo,
zanima me jedino da li imate
petlje da ga objavite, jer bi to

»Posaljite mi Moj mikro
br. 1...«

Na zalihi nam je ostalo
samo po nekoliko prime-
raka sledecih brojeva:

Izdanje na srpskohrvat-
skom
1985; 7-12

1986: 3-5, 7-11

1987: 4-10

lzdanje na
nackom

1984: 2

1985: 12

1986: 3, 7/8, 9, 11, 12

1987: 1, 3. 4, 6-10

Svi su ostali brojevi ra-
sprodali pa, na zalosl, ne
moZemo da ih poSaljemo
Citaocima.

slove-

motda potaklo jod neke ¢ita-
oce da zasudu rukave | napi-
5u vam &to misle o ovom
listu,

Protitajte uvodnik.

Pozdravijam vas prvi puta
iz Zagreba. »Moj mikro= e
danas sigurno najbolji list u
svojoj klasi u Jugoslaviji. Os-
jedam da se &ine veliki napori
da se kvaliteta lista poboljsa.

Najvise zabrinjavaju pone-
kad prevelike oscilacije u
kvaiiteti pojedinih napisa, a
ponekad i cijelih brojeva. Po-
nekad Coviek niti iz detiri
stranice dugog supertesia ne
moie saznali neke veoma
bitne podatke, cijenu, na

. primjer. Drugi put ne znas da

Ii je cijena sa ili bez VAT-a ili
je modda 10 = veéa od od-
Stampane,

Podto su vam sigurno do-
bro poznate nase finansijske
moguénasti, onda vam fe jas-
no da fe ono neizbjeino
»How much?= od najvece
vatinosti. Zbog foga vas mo-
lim da tom aspekiu posvetite
jod veéu paZnju. kako biste
zasdtitili naseg siromasnog
kupca i prudili mu dovolfno
informacija da se [ sam otis-
ne u bijeli svijet. a da pri tom
ne bude namagarden.

Evo | nekoliko 2elfa | pred-
loga:

1. Trebalo bi éedce (nakon
svakog drugog broja) davati
pregled (trenutacnih cljena
hardvera na nama najblizim
tr2istima, i to ne prosjeéne,
vec po mogucénosti najnite,
uz navodenje adresa Irgovi-
na. Korisna bi bila i iskustva
pojedinaca u nabavi opreme,
narocito IBM kompatibilaca.
Oglasi kofe daju nase i strane
firme su korisni, ali obiéno
Sturi u ponudi, a cijene nisu
atraktivne.

2. Moze se siobodno reci
da niti jedan nas casopis nife
do sada tio devoling
painje ploterima, niti u te-
oretskem, nili u praktiénom
smislu.  Posliednji  napis
Srecka Bizjaka je na 2alost,
samo veltka reklamna usiuga
wAvtotehni= [ =Rolandu-,
Vierujem da imate suradnika
kojl ée uz solidnu analizu
hardverskih | softverskih ka-
rakleristika plotera dati | pre-
gled proizvodada i modela sa
cijenama, te redovno pratiti
novitete na tr2istu.

3. Nadam se da cete vec u
narednom brofu dati vise po-
dataka o novoj mega-Atari
serifi, jer su do sada objavije-
ne Informacije nedostatne i
cesto nejasne.

4. Pretjerali ste sa prosto-
rom za igre. Smanjite ga.

Na kraju, nekoliko struénih
pitanja:

Da Ii se-na raéunare ATARI
~ ST serife moe prikijuditi
koji drugi (jeviiniji) hard disk
od modela SH 2047 Da Ii po-
sto;e realne $anse da se ATA-
Rl ST v bliskoj buduénosti
oboji u visokej rezolucifi?
(Kac amiga, na primer.) Da li
5e za 3000 DM moze nabaviti
kanfiguracija: PC-AT, jedan
FD, HD 20 Mb, CB monitor,
mis | HERCULES kartica?

Davor Malus
Domatinovideva 8
Zagreb

Odgovor na sva tri struéna
pitanja je, na 2alost, ne.

Dragi =Mikro=, nedavno
sam od Binga nedto nactuo o
navom kasetofonu za C-64,
=58 automatski stelujucom
glavom za udlitavanje= (citi-
ram), ali sam malo skeplican,
jer mi s& &ini da bi se lo mo-
glo postici jedino ake nasi
pirati  postignu medunaci-
onalni dogovor o poloZaju
glave pri snimanju, pa me za-
nima 3ta ti mislis o tom | tak-
vom kasetofonu?

Nikéa Alfirevi¢
Senoina 23
Split

Program koji bl sam pode-
savao glavu kasetofona
prakti¢no je nemogué, tu po-
maie samo odvrtka ... Na-
dam se da ée pirati &uti tvo)
zov. (Tomat Sudnik)

Molim da mi odgovorite na
nekoliko pitanja:

1. Da |i smatrate da je
stampad u bojl seikosha GP-
700 ANVC dobar za komodor
1287 Da |i dobro pise, jer u
SR Nemackoj kosta samo
399 DM? 2. Moe ii video ka-
mera Nordmende da se pri-
kljuéi na monitor 18017 3.
Koja disketna fedinica je bo-
lja. 1570 1 15712 Zadto je
prva u mnogim stranim trgo-
vinama skuplja?

Branko
Sp. Duplje 53

1. $tampa¢ spada u donju
klasu. Razmislite moida o
staru NL-10, za koji ¢ete od-
brojati svega oko 150 DM vi-
de, a neuporedivo je bolji. 2.
Da, s odgovarajucim Inter-
fejsom, kojl motete da dobi-
jete u svako| bolje snabde-
veno| prodavnici elektron-
skog materijala u SR Ne-
maékoj. 3. Disketna jedinica
VC-1571 mnogo je bolja, Za-
padni biznis ima ponekad
¢udne puteve. (T. S.)

Koje dudine maksimalno
dugatak program [u modu
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U septembarskom broju
Mog mikra objavili ste u
rubrici »Tacka na i« moj
prilog C 64/COPY za ep-
sone. U prilogu je big i
program u kojem se pot-
krala sitna greska. U liniji
40 umesto broja 51009
treba da stoji broj 51008.
Podaci u DATA linijama
su u redu iako ce zbog
ove sitne greske uvek da
se ispisuje poruka »DATA
errors,

Aleksandar Naumov

Zbog Stamparske greske,
uz igru Nether Earth u ok-
tobarskom broju nije ob-
javljeno ime autora opisa
Redakcija se izvinjava
Borisu Medesiju

128) kod PC 128, koji bi mo-

gao da se upide u memoriju

sa kasetofonom (sa i bez tur-

ba). Mislim na masinski pro-

gram, naravng,

Ivan Kopitovi¢

Sremska Mitrovica

Sa turbom teoretski 122 K,
bez turbe 128 K (T. 5.)

Poleo sam da radim sa
monitor programom Super
84 Mon. Kad napidem pro-
gram, ne znam Kako da ga
snimim ili uéitam, kako da ga
izlistam. Viasnik sam komp-
jutera C-64.

Tomislav Malvié¢
Tijardoviceva 32
Zagreb

Osnovne operacije Super
64 Mona jesu: L »ime« Oz -
utitavanje (z=1 kaseta, z=0
disketa), S »imes Oz xxxx
YYYy - snimanje od polet-
nog naslova xxxx do konaé-
nog yyyy. D xxxx yyyy - di-
sasembliranje od poéetne
do konaéne adrese, M xxxx
yyyy — prikaz heksadecimal-
nih vrednosti | kodova AS-
Cll. (T.8.)

Posedujem printer  SE-
IKOSHA SP-180 VC. Zanima
me soltversko resenje za do-
bijanje YU seta znakova, ali
tako da taf set radi kroz sve
nacine pisanjia (pica, elite,
condensed, NLQ, italic itd.).

Molio bih vas da mi odgo-
vorite na ovo pitanje. Ne bi
bilo lose kad biste | sami od-
vojili malo vremena | napravi-
i program, jer sigurne nisam
jedini kojeg muci taj pro-
blem. Pidite nesto | o ovom
printeru, valjda toliko zavre-

duje.
Siniga Jerinl¢
Save Kovatevica 12
Kneievo

U svim boljim editorima
teksta (Textomat Plus, Star-
texter, Superscript, Super-

—

~ [J&O, NE

ZNAM NISTA|

(Sve $to ste oduvek zeleli da saznate o amigi, i éak ste se

ﬁ ” -,"lmhl mlga'm-‘lﬁll-i'mm monitor A1081, tvrdi

Upravo o tome smo posle supertesta amige 500 (Mo) mikro
7-8 i 8/1987) dobili najvise piu'nja,%ffmmss gde ce | Ik"ak’o ti
titaoci da kupe ratunar, ake ne umeju sami da se raspitaju za
cenu. Najbolfi pregied zapadnonemadkog trzidta donosi revija
+=Chip=. koju kod nas poseduje vecina pristojnih biblioteka. U
oglasima stranih trgovaca naveden je i telefonski broj. a pre
kupovine | O je upitali za cenu | dostupnost ovog Ili
ongg-arﬁk a. Cene donosimo jos jednom (nadam e, posledn)|
putj: i

‘amiga 500 sa 512 K | 1.disketnom jedinicom - 1000 DM ili 677 §
-amiga 2000 sa 1 Mb i 1 disketnom jedinicom - 2300 DM
amiga 2000-sa monitorom — 3000 DM |1l 2118 §

manitor A1081 - 700 DM ili 481 §

ﬁfﬂ\;ggﬂu 5,25-colskom disketnom jedinicom za A2000 -
f,‘;o"; gﬁa‘; sa 5.25-colskom disketnom jedinicom za A2000 -

prodirenje memorije A2000 na 2 Mb - 950 DM

prosirenje memorije za AS00 na 512 K (sa baterijskim éasovni-
kom) = 275 DM ili 140 §

TV modulator za AS00 ili A2000 = B0 DM ili31 §

‘dodatna 3,5-colska disketna jedinica, 880 K — 400 DM
‘dodatna 5,25-colska disketna [edinica, 360 K - 500 DM

turdi disk amiga (SCSI) 20 Mb za A2000 - 1000 DM

tvrdi disk amiga (SCSI) 30 Mb za A2000 ~ 1400 DM

~ Sve cene u markama ukljuéuju | zapadnonemacki porez na
promet (MWSt), malo su zaokru2ene | najnize koje sam nasao.

' Da li se kod zastupnika za Jugoslaviju placa carina?
Porad dolarske ceéne proizvoda koje na lageru ima =Konlime,
Zastupsivo Cammodore, Titova 38, 61000 Ljubljana, placa se
jos oko 60 odsto dinarskih dazbina. Nadam se da mi eitaoci
nece zameriti zbog male digresije. Da li vam |e poznato da u
Poljskoj nema carine na uvoz kudnih racunara? Tamosnja
viada je otigladno svesna da carina u -realnoj ekonomiji- nije
sredsivo za punjenje drzavnog budzeta, vec za zastitu domace
industrije i zatiranje (il podsticanje) ovog ili onog vida potros-
nje. Istini za volju treba raéi da bi nasa viada, u skladu s

=protivinflacionime nu‘mlu' njima, Zelela da zatre sve oblike

otrosnje. osim b h:f.l?'nl]njm'.yllﬁma u logijem polo-
Zaju od nase, jer se Poljacima kamate od duga ve¢ dodaju uz
glavnicu, a nama ¢e 1o tek da se des, ali ona zna da lome lreba
pristupati uz izvesnu diferancijaciju. ' k

Kakve su razlike izmedu AS00, A1000 | A20007

| i programski kapaciteti sva tri modela potpuno su
Jednaki, samo Sto amiga 1000 nema operacioni sistem u romi,
Kod A1000 | A2000 tastatura je odvojena od ratunara, a kod
AS00 nije. A1000 ima video izlaz u bojl, a A2000 crno-beli;
‘A2000 ima samo RGB (ova| se nalazi i u druga dva modela),
Pomotu memorijske kartice mogu iznutra da se prodire
A1000 na samo 512 K, A500 na 1 Mb 1 A2000 na 9.5 Mb. Spolja
mogu na 9,5 Mb da se prosire | AS00 | A1000,

Moze |l u A2000 da se ugradi i neki drugi tvrdi disk?

Da, prema standardu ST-506 il na kartici. Uslov za 1o jeste
da u radunaru ved postoji ugradena kartica PC XT i1l AT, Tvrdi
diskovi za PC imaju ni2u cenu 1 mogu da se podels na parti-
cije, lako da ih koriste AmigaDOS | MS-DOS. Tvrde diskove
8051 moie da koristi samo AmigaDOS, ali brdi su i pouzdaniji.

Koje diskete | priruénike dobijamo prillkom kupovine
amige?

Diskete WUrhhnnch‘| Extras i knjige Amiga 500 | Amiga-
-Basic (ako kupite AS00) ili Amiga 2000, Amiga-Basic | Amiga-
DOS (ako kupite A2000), :

Gde se prodaje literatura? Da li je ima | na nasim jezicima?

Na odeljenju za ratunare Mladinske knjige, Titova 3. Ljub-
ljana, imaju pet knjiga o amigi, koje |& izdala izdavacka kuca
«Compule«! | pirati su se vec prilitno dobro opremil upul-
stvima, iako im lotokapije nisu mnoge jeviinije od originala
Sva lteratura je na engleskom,

mﬂ; !'I;‘ra!nalnl amigini ;l!nnitor daje bolju sliku nego orion

Da, a oba prevazilazi bilo koji prilagodljivi {multiscan) moni-
tor. Pregled motete da nadele u prathodnom broju Mog
mikra, str. 26,

Da ll amiga odgovara za rad s videom {animacija, crtanje)?

Da, jer su svi njent gralicki nacini kompatibilm sa TV signa-
lom. Za nju modete da kupite crno-bele | kolor digitalizaiore.
gralicke tablice, genlock (za meSanje graflike preko video
signala) | solidne programe za rad s videom, izradu prezenta-
cija i animaciju. Graflka amige ¢ak je bolja od prosecnog
videa, [er jo njena najvida rezolucija 512 redova, dok VHS
mote da prikate samo oko 230, Ako falite patpuno da iskon-
stite racunar, moracete da koristite profesionalne magneto-
skope U-Matic il da satekatle na verzlju PAL za sistem Super-
VHS (430 redova verlikalne rezoiucije).

Da li pomotu amige mogu da se titluju filmovi na videu?

Najveci nedostatak amige u kombinaci|l sa video jeste da jp
veoina programa napisana u SAD, odnosno za amenéko Tréi-
Bte, | ne koristi punu evropsku rezolucifu. To je narotilo
neprijatno kod titlovanja, jar americkim programima potpist
ne mogu da se Unose u danju petinu stike, Jedini program za
video koji koristl polpunu evropsku rezoluciju jesteé TV-TEXT
by Zuma. Srecom, evropsko triiste (PAL) dovoljno je volika da
ce situacija uskoro da se popravi

texter itd.) koje mozete da
dobijete | kod nas, motete
da odredite svoj set: YU zna-
ci, éirilica ... (T.S.)

Qd zimus sam vas redovni
Citalac, a od letos i viasnik ZX
spektruma 48 K. Ved umem
dobro da programiram i zato
bi mi trebao stampaé. Molim
da mi odgavorite.

Koje dtampade mogu da
prikljudim na svoj radunar |
koji su mi interfejs| za o po-

trebni? Gde 1 posto bih mo-
gao da (h dobifem kod nas i u
Inostranstvu? Da N se kod
nas prodaju profesionalne
tastature za spekirum?
Andrat Vodovnik
Rudanjevo 31
Crna na Koroskem

Za dtampace nas pitaju i
Andre| Lipovec iz Ljubljane,
Dejan Milankovié iz Suboti-
ce | Zdravko Smilevski iz
Skopja. Na spektrum moze-

te da prikljugite sve stampa-
e pomocu RS 232 ili Centro-
nicsovog interfejsa. Takav
interfejs treba da se dokupi.
U posiednjem proslogodis-
njem broju. u prilogu smo
predstavili 174 racunara. Tr-
govine ih redovno nude u
nasim oglasima. Profesi-
onalnu tastaluru po nasem
misijenju ne isplati se kupo-
vati = novi spectrum 126 K +
sa pristojnim dirkama | ugra-
denim kasetofonom nije
mnogo skuplji.

Navedite mi nekoliko kvali-
tetrih monitora (RGB) za ZX
spekitrum. Kako da ih prikiju-
¢im na tastaturu ines ? Molim
i za cene

Matjaz Stratidar
Casta na grié 41
Borovnica

Pogledajie oglase stranih
prodavnica u nasoj i drugim
YU racunarskim revijama.
Na spektrumu biste morall
da napravite video izlaz.
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KAKO NAPISATI I PRODATI IGRU

Pocinjes uzlatu. ..

ANDBELIJA NOVAKOVIC
a li ste vet razmisljali o tome
D da napigete igru? Koliko pu-
ta ste imali ideju, ali, sluéaj-
no nije nikoga da sedne i pretvori je
u remek-delo? Ne Zive svi svetski
programeri igara u vili sa bazenom,
ali neki su ipak postigli zavidan

uspeh.

Koje uslove treba da ispunjava
programer da bi uspesno napravio
igru? Pre svega, dovoljno vremena.
Neke procene tvrde da je uz rad od
30 sati nedeljno igru moguée napra-
viti bar za dva meseca, ali je praksa
zabeleZila i igre ¢ija izrada je trajala
preko godinu dana. Potrebno je da
potpuno viadate programskim jezi-
kom | hardverom kaje koristite. Po-
slednji vaan uslov je upornost.
Uobitajena greska medu potencijal-
nim programerima je da prelaze sa
teme na temu, nikada ne zavrSava-
juci zapogeto. U toku rada korisno
je pratiti nove programske tehnike
ali ne zanemarujte osnovni proje-
kat. KaZu da je programiranje igara
otvoreno za sve. Poénite o sebi da
razmisljate kao buduéem uspesnom
autoru Igre | nemojte Stedeti svoju
energiju.

Igru pravite za trzidte sa svim nje-
govim zakonitostima, na kome via-
daju kvalitetne, brze akcione igre.
Zato redovno pratite liste igara i do-
bro razmislite o onim sa vrha. Sta ih
€ini tako uspjesnim? Pregledajte
Sto vide novih igara | zabeleZite sve
nove | impresivne karakteristike,

Kada odiucite o osnovnoj ideji,
razmotrite elemente koje treba da
sadri — karaktere, scene, akciju,
itd. MozZete primeniti jednostavnu
tehniku koju neki nazivaju mozga-
nje«. Uzmite dovoljnu koliginu papi-
ra | olovku i pustite da vam misli
»vrludaju« po konceptu igre. Zapisi-
te sve ideje | ne pokusavajte odmah
da procenjujete njihovu primeniji-
vost. Pregledajte sve beleske | saku-
pite ih u smisaonu celinu. Nikada ne
odlaZite zapisivanje nove ideje jer
sa moe dogoditi da je zaboravite.

Pre nego potnete pisanje progra-
ma razmislite o triistu za koje je
opredeljujete. Jednostavnije igre
koje se prodaju na engleskom
=budget priced« tridtu donose ma-
nju zaradu ali zahtevaju | manje vre-
mena za izradu te ostavljaju mogué-
nost da napisete ¢itavu seriju. Kvali-
tetne, originalne igre koje nadu svo-
je mesto na »full priced= trzistu zah-
tevaju viSe rada ali zato ostvaruju
izuzetno visoke honorare.
Programiranje

Razmotricemo varijantu u kojoj
realizujete svoju originalnu ideju,
sami ili uz malu pomo¢ prijatelja.
Pre svega pokusajte da isplanirate
rad. Procenite koliko ¢e vremena
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biti potrebno za iZradu programa |
nastojte da se pridriavate rokova.

Struktuirano programiranje je
jedna od najkorisnijih sposobnosti
koje programer moZe steci, Ne radi
se 0 tome da prvo napisete rutinu
koja proizvodi zadivijujuéi efekat
eksplozije u finalu nove igre, ili kre-
irate spektakularan display koji mo-
Ze biti koristan za program. Prvo
napisite osnovne kontrolne rutine |
odredite kako ce operacije biti naz-
natene odgovarajucim subrutina-
ma. Kada pisete subrutine ta¢no ¢e-
te znati Sta od svake pojedinaéno
otekujete, ali ipak odredite posao
izmedu samih subrutina, Tek kada
dostignete nivo rutine za jednosta-
van zadatak moete kodirati zadat-
ke. Ovakva obrada od vrha ka dnu
(top-down refinement) nije jedini si-
stematski metod, ali je, svakako, je-
dan od najpreporucljivijib,

Pri kodiranju igre upotrebite do-
bar assembler ili razvijenu softver-
sku opremu, Source kod dokumen-
tujte precizno, bez skratenica, tako
da moiete lako izvrsiti potrebne iz-
mene. Ovo je vazno da vam se ne
dogodi da se posle nekoliko meseci
vratite na nekl source kod | ustano-
vite da vam je gotovo nerazumiljiv.

UKkoliko u programiranju naidete
na problem koji izgleda neresiv, po-
kusajte sa razli¢itim pristupima pro-
gramskom zadatku i, ako je potreb-
no, radije napravite kompromis ne-
go da odbacite kompletnu ideju.

Za izradu grafike moZete upotre-
biti neki od gotovih programa za
crtanje, sami napraviti svoj ili upo-
sliti nekog od prijatelja. U animaciji
upotrebite bar &etiri sli¢ice tako da
kretnje izgledaju autenti¢no, U&ini-
te da, recimo, ¢ovek koji gubi Zivot

* lagano padne na tlo, ili da se, ukoli-

ko treba nesto da dohvati, sagne i
uzme predmet umesto da se ovaj
jednostavno pojavi u njegovim ru-
kama. Nemojte zanemariti grafiku
ekrana tokom uéitavanja igre. Na
samom pocetku morate zaintereso-
vati igrata, moZda jednostavnom
animacijom ili promenom boja.

Sledeci vaan slement su zvuéni
efekti | muzika. Ne odusevljavaju se
svi tlanovi domacinstva bukem iz
ratunara, zato ukljudite u program
opciju za ukljutivanje, Iskljucivanje
ili jaginu zvuka (ovo poslednje, na-
ravno, ne vai za spectrum).

Upravljanje igrom treba da bude
Sto jednostavnije. lzbegnite opera-
clje sa kombinovanjem tastera. Kod
nekih igara izgleda kao da su po-
trebne bar tri ruke ili oktopod kao
kuéni ljubimac. Najbolje igre zahte-
vaju malo instrukcija za upravljanje.
Organizujte igru tako da igra¢ ima
vremena da se navikne na nacin
upravljanja pre nego ga uvedete u
tele akcije. | ne zaboravite da uklju-
Cite izbor izmedu palice | tastature.

Akcijal

Odluéite kako ¢e se odvijati akci-
ja. Veéina igara ima nekoliko nivoa
kroz koje igraé prolazi pri ¢emu je
svaki naredni sve teki. Pozor: ne iza-
zivajte frustraciju igraca time 8to ée
morati svaki put da poéne igru od
prvog nivoa da bi stigao do onog
koji u tom trenutku oéajniéki poku-
Sava da saviada. Upotrebite jednu
od tehnika:

1. Oznadite nivoe slovima | omo-
gucite igratu da izabere bilo koji.
Ovo je najjednostavniji i najmanje
preporucljlv nadin jer igraé mole da
na samom pocetku izabere zadniji
nivo i tako sazna cilj igre. Obiéno je
mnogo bolje ako igraé nije sasvim
siguran sta ce se dalje dogoditi.

2. Po uspedno savladanom nivou
na ekranu se na kratko pojavijuje
Sifra. Kada igra ponovo poéne, do-
voljno je otkucati itru da bi se na-
stavila iza odgovarajuéeg nivoa. Da
ova moguénost ne bl umanjila drak
igre, ukljucite nagradu, recimo veci
broj poena, ukolike igraé ne upotre-
bi Sifru.

3. Kombinacija prve dve tehnike,
s tim Sto igraé uvek mora da savlada
prvi nivo da bi mogao da izabere
neki od narednih,

4. Kod odredenog tipa igara,
obi¢no su to igre avanture, moze se
ukljugiti opcija »Save current positi-
on« (snimanje trenutne pozicije). Al
odredite varijable tako da se moZe
snimiti samo jedan ili dva bloka iz
DATA.

Ove tehnike mogu posluZiti | kao
idaja za nesto polpuno novo.

Razmislite o nagradi koju igraé
dobija po saviadanom zadatku.
Ukoliko odiutite da broj poena bu-
de merilo uspeha rasporedite ih ta-
ko da porast bude postepen ali oéi-
gladan, Najveci broj poena treba da
bude tesko, ali ipak ostvarljiv. Moze-
te igru urediti tako da se za odre-

dene visoke rezultate pojavljuju po-
sebne poruke ili grafitki efekti.
Igraé ¢e shvatiti da gleda ono Sto je
malo drugih ljudi ikada videlo. Bo-
nus nivoi se mogu pojavljivati izme-
du glavnih. Ukoliko se bitno razliku-
ju | zahevaju druge sposobnosti od
igraéa, znatno doprinose dinamici.

Jos jedna od vaZnih karakteristika
koju treba da poseduje svaka igra,
je pauza tako da igrat mole, reci-
mo, da se javi na telefon a da zatim
nastavi tamo gde je stao. Pauzu uk-
ljutite izmedu izgubljenih Zivota i
pri pojavi poruke GAME OVER, tako
da igra ima vremena da vidi 5ta se
zapravo dogodilo. Omogucite mu i
da prekine igru ako je podeo lode.
Ne testirajte njegovo strpljenje insi-
stiranjem na efektnoj animaciji na
potetku igre ako zbog toga mora da
Geka 30 sekundi pri svakom novom

. pokusaju.

Jos u toku pisanja programa po-
kuSajte da osigurate sve rutine od
bagova. Uvek proverite ekstremne
ili neobicne vrednosti koji se pojave
u rutini. Ako je potrebno da je izme-
nite, uéinite tako da ne porematite
ostali deo programa. Povremeno
dajte nekome da igra igru koju stva-
rate | paZljivc posmatrajte. Da li se
zabavlja? Da li ostali ostavljaju svoj
posao i guraju se oko ratunara ili
samo bace pogled i odu dalje? Raz-
govarajte sa ljudima koje smatrate
nepristrasnim | bicete iznenadeni
koliko detalja vam je promakio. Ne-
mojte se oslanjati na svoje dobro
pamdéenje, sve komentare paljivo
zabeleZite a zatim unesite potrebne
popravke.

Kome da ponudite
remek-delo?

Kada uradite finalnu verziju pro-
grama predstoji izbor softverske
kompanije koja ¢e ga objaviti. Medu
mnostvom engleskih izdavaca nece

ednom je u divnoj zemlji

na suntanoj strani iza de-

vel gora | devet voda Ziveo
mlad momak. Interesovale su ga
nove stvari, a kad je sa malim zao-
“statkom (od samo nekoliko godi-
na, da bi se videlo da nije | ovo,
opo'llj'.'.ﬁlml:lnl od hiadlﬁlh-mﬁli_ﬂu_ de-
da se govori o racunarima, mo-
mak iza devet brda je | sam kupio
lm!bﬁm;;ur-.i:in'm: _pmnb p?fim ti
legalu, jer su m uon
zemlji svojom, veé paslom?n

naslutili negativan uticaj znanja

... zavrSavas
U blatu




biti lako odluéiti. Evo nekoliko ele-
menata o kojima pri izboru treba
razmisliti. Za poctetak pregledajte
strane raCunarske Gasopise | zabe-
lezite kompanije koje se redovno re-
klamiraju na udarnim stranama i ¢i-
je vas reklame sioniraju. Veligina
kompanije je vazna. BudZel za pro-
mociju novog izdanja cesto prelazi
sumu od 20.000 funti. Mala kuda
moida neta moci da uspesno pro-
movise vasu igru. Sa druge strane,
kod velike kompanije postojl opas-
nost da medu brojnim drugim vaga
igra ne dede do punog izrazaia.

Kada posaljete program na proce-
nu morate cekati izvesno vreme dok
dobijete odgovor. Ali neki progra-
meri su morali da se strpe | meseci-
ma. Takvu kompaniju odmah odba-
cite, verovatno cete isto toliko ceka-
ti i na isplatu honorara. Ukeliko vam

na kaseti, igru je izdala radio-sta-

nica, poznata po svajoj alternativ-
nosti na svim podruéjima. Isposta-
vilo se da u Suncanoj zemljl ima
vige ra¢unara nego sto su mislili,
Kaseta se dobro prodavala, stiglo
je | nesto novea, a prijateljima se
ucinilo da je to tek pocelak. Zaista
je bio. Na 2alost, potetak kraja.
Veliki brat malog radija 2eleo je
da ide u korak s modom, pa je sin
jednog od njihovih Sefova dobio
ratunar. Posto su | Sefovi éitali o
nesluéenom noveu, koji navedno
leZi u radunarskim igrama, od no-
ve kasete su otekivall zaradu, Pri-
|ateljima su predlozili da se zajed-
no obogate | ponuda je oberugke
prilivacena. Nastao je nastavak pr-
ve igre. Tada su poéeli problemi.

Nije bilo obeéane reklame, izda-
vat je kasnio s rokovima za izda-
vanje. Prijatelji su se tesili da su to
samo pocetne teskode zbog ne-
Iskustva, ali nije bilo tako. Kasete
nisu bile izradene kao $to treba, a

se pruii prilika da razgovarate sa
programerom £ija je igra vec objav-
liena, paZljivoe saslusajte njegova
Iskustva. MoZe vam skrenuti paZnju
na kompanije koje je bolje izbedi |
na one sa kojima mozete saradivati
bez straha.

Na kraju faktor koji moze biti pre-
sudan na odluku o izboru kompani-
je — finansijski aranmani. Honorar
moze biti isplac¢en na jedan od na-
cina;

1. Outright payment. Za prava na
prodaju igre autor dobija ugovore-
nu sumu (obiéno preko 1000 funti)

2. Royalty payment. Autor dobija
ugovorenu vrednost po prodatom
primerku igre (od 10 do 80 p).

3. Downpayment, Autor dobija
henorar kao u drugom sluéaju i pre-
dajam (obi¢éno od 200 do 1000
funti).

isplate honorara trajale su celu
veénost . . .

Prijateljima je svega bilo dosta
Uz kriglu piva | bocu kokakole
zakljugili su da izlaz lezi-u licno|
inicijativi | razvoju male privrede.
Kao podstrek posluio im je jedan
od narodnih predstavnika, kojl je
prethodne veceri na televiziji go-
vorio o tome | 25 puta rekao da
moramo, 62 puta da treba, 17 pu-
ta da je krajnje vreme, 15 puta da
ne smemo da dozvolimo i Eetiri
puta da su teskoce objektivne |
prolazne | da é¢erno ih resiti tako
&to cemo vise | bolje da radimo.

Putevi su jm se tu raziéli. Jedan
je postao suosnivaé privatne firme
koja |e izdavala programe, a drug|
se (ne bas dobrovoljno) odluéio za
samocu u kojoj mu je radunar bio
jedina veza s ranijim nacinam i-
vota.

Posle pola godine nastala je no-
va | (sada to znamo) poslednja
igrica. Umesto programiranja, ko-

Uglavnom |e drugl nacin isplate
najpreporucljiviji, narodito . kada
igra ostvari dabru prodaju

Program snimité na novu kasetu
il disketu i naznacite ime programa,
tip raCunara, vase ime | adresu sa
brojem telefona Uz igru posaljite
potrebnu dokumentaciju, mapu i
ilustracije. Ne zaboravite da navede-
te instrukciju za uditavanje progra-
ma | da proverite da |li se kaseta,
odnosno disketa dobro uéitava
Ukolike smatrate sigurnijom vari-
jantom, mo#ete umesto kasete po-
slati video snimak lare

Ako softverska kuca prihvati igru
nemojle se iznenadili kada wvam
predlote niz izmena, One su cesto
male, recimo drukgiji naslov igre ili
nov dizajn karaktera. U svakom slu-
¢aju prihvatite predloge jer dodat-
nih 10% vremena ulozenih u izradu

|e je ranije bilo jedini neophodan
posao, u izradl igrica, sada se tre-
balo pobrinuti jo8 za hrpu drugih
stvarl. Nista nije iSlo onako kao
5to bi trebalo. Drugl privathici ni-
su bill dovoljno svesni | nisu znali
da im je zadatak da plodno uée-
stvuju u razvoju drustva Suntane
zeml|e. Svaki je mislio samo kako
da 5lo manje radi | da Sto vide
zaradl, Bez obzira §to im je zahva-
ljujuéi dugogoedisnjoj praksi vise
uspevalo prvo, usluge im nisu bile
jevtine. Kao $to su u doba zlatne
groznice najvise zaradili projzvo-
daci lopata, sada su najviSe zara-
divali crtaci, Stampari, plasticari |
drugi. Onaj momak Koji je sam bio
pola zanatlija, jer se bavio izda-
vatkom delatnoscu, uvideo je da |
u privatno| inicijativi nije zlato sve
§to sija.

Posto je od malih nogu bio »na
linlji=, u skiadu s trenutnom mo-
dom u politici | privredi pak pove-
zao se s drustvenim firmama. Da
bl uévrstio medunarodne veze kao

igre moZe povacatl zaradu | za 50%
Ukeoliko sumnjate u opravdanost
zahteva kensultujte stru€njake |z
kompanije. MoZzda je mogué kom-
promis, all imajte na umu da mnoge
dobre igre nikada nisu realizovane
jer autori nisu bili spremni da urade
izmene

Vreme pojavijivanja igre na tr2istu
prepustite softversko) kudi, ali insi-
stirajte da ugovor dobiljete odmah
Pazljive proverite sve detalje: terito-
riju na koju se ugovor odnosi, visinu
hanorara i rok isplate, eventuaino
pravo da kompanija dalje upotreb-
ljava originalni naslov vase igre
Obratite panju da li vas ugovor
obavezuje da za tu kompaniju napi-
Sete seriju programa. U tom sluéaju
se moZe dogoditi da za slededu igru
dobijete manji honcrar ili da kom-
panija prihvali igru a da je nikada
stvarno ne-realizuje. Ukoliko niste
sigurni u sadriaj ugovora najbolje
je da, pre nego bilo ita potpiSete
konsultujete pravnika
Potpisivanjem ugovara vas deo
posla je zavrsen. Sretno!

partnere je odabrao firme iz druge
zemlje. Bila je daleko od devet br-

da, a posto jo] nista nije zaklanjalo |

sunce, bila je jo& sunéanija od |

Sunéane zemlje. Medutim, ni 1u

nije imao srece. Odgovorni za nje- |

gove igrice bio je verovatno najza-
posleniji ¢ovek na svetu, a svi koji

su uspeli da ga pronadu telefo-

nom - nagradeni su cokoladom!
Umesto da brine o ratunarskim

igricama, radije e igrac privatne

poslovne igre koje su mu donosile
pozamasne sume novca.
Suvisno je reci da se problemi-

ma nije video kraj; od potencijal- |

nih novopedenih bogatasa prijate-
Iji su postali jo§ potencijalniji kan-
didati za sanatorijum, Posto je
»kota don postala« (lvan Cankar),
prijatelji su savliadali i ove tesko-

¢e, zaboravili na igrice | pocelida |

pifu programe kojima firme racu-
naju koliko ¢e zaraditi prodajom

ra¢unarskih igrica. U slobodnim |

trenucima obojica se rado graju
igricama koje neumorno pi&u mila-
di programeri Sirom sveta — pro-
grameri koji polako, ali sigurno

_ idu njihovim stopama.
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LOAD “* CODE

INPUT “ODAKLE "1/

PRINT AT 44,03 g

PORE 23312, INT (A/286 s POKE 23311 ,A-FEEF
23JL2/206: RANDUMTZE USR 23298

AL PIRINT AT Oy "OO000" (TO S-LEN STRS AY i
S50 OIF INKEYSs="1" AND A0 THEN LET Asf=1

60 IF INKEY$="0" AND ACSSHIS THEN. LET Amfsd
0 IF INKEY#=CHR® 12 AND A<LSS04 THEN LET A

=A+32
Ho

IF INKEY$=CHRS 7 AND A>32

THEN LET A=Aa-37

85 1F INKEYE#=" ¢ THEN GOTO 9%

0 BOTO 20

95 INFUT LINE Af: FDR F=1 70 LEN A%: POKE
n=1F, CODE AF(F): NEXT Fi: CLS: GOTO {5

PROGRAN 1

IOCFOR FRIAZR94 TO) 23349: KEAD A: POKE F,A:
NEXT F: SAVE "M" CODE 23294,100

20

BEL 1L, 0229, 19T, 215,62, 9

DATA  62,2,200 1,22,62,22,215,62,10,215,62,
0,205 35,0,0,8,32,(24,.%% 278 3
5

b,15,254 127,
15,193,225, 14,254 201,

225,197,562, 143 ,215,62,9, 215,193, 225, 16223, 201
EROGEAN 2
sty

Spectrum/Menjac njaé »tutkajuci« ga VAL-o-

Program sluli za pregle-
danje | menjanje svih poru-
ka koje se ispisuju za vre-
me rada nekog masinskog
programa. Na ekranu °se
vide:

U gornjem levom uglu:
adresa koju trenutno prika-
Zuje pokazivaé memorije.
Skoro u sredini: red duZine
32 karaktera koji prikazuje
znakove od CHRS 32 do
CHRS 127 (svi ostali su
predstavijem sa CHRS 143,
potamnjenim kvadraticem).
Odmabh ispod toga: strelica
koja predstavija pokazivaé
memaorije,

Pregledanje | menjanje
se vrse komandama:

1 - usporeno kretanje za
po |edan bajt unazad. 0 -
usporeno kretanje za po je-

vima ili izbacivanjem nekih
nkiGe linija.

Ukucajte Program 1 1 sni-
mite ga sa SAVE 'ME-
NJAC" LINE 1. Resetujte
racunar. Ukucajte Program
2. Startujte ga i on ce sam
dati poruku da snimite ma-
sinski program (odmah iza
Menjaca). Ucitajte neki ma-
Sinski program sa CLEAR
24575 LOAD "™ GODE™ Za-
tim ucitajte Menjac | na pi-
tanje »ODAKLE~ ukucajte
adresu na kojoj ce biti po-
stavlien pokazivac memo-
rije

Program Menja¢ najvise
koristim za menjanje avan-
tura jer je vrlo prijatno igra-
li recimo Hobbita ili Spider-
mana na srpskohrvatskom
il slovenaékom jeziku.

dan bajl unapred. EDIT - w;'rﬂv':grﬁsgig
ubrzano kretanje za po 32 11080 Zemun
bajta unazad. DELETE -

ubrzano kretanje za po 32

bajta unapred. SPACE - :

iy C 64/kraci RENEW

Menjajte samo poruke
koje imaju neki smisao
{ostale su ili delovi progra-
ma ili podaci pa bi rezultat
mogao bili fatalan), Prvo iz-
brojite broj slova u poruci
na ekranu. Zatim namestite
pokazivac memorije na po-
cetak poruke, pritisnite
SPACE | otkucajte svoju
poruku koja ne smije biti
duta od one na ekranu.
(Ako je kraca, onda do kra-
ja otkucajte prazne znako-
ve da bi izbegli preklapanje

U broju 987 objavijen je
program RENEW. Moj pro-
gram je dosta kraci a radi
isto:

POKE 2050.1:  8YS
42291: POKE 46, PEEK(35):
POKE 45, PEEK(781) + 2:
CLR

Ako vam ratunar ispise
neku gresku otkucajte:

POKE 46, PEEK(35) + 1;
POKE 45, PEEK(781) - 254

Sledec¢i program vam
omogucuje da listate pro-

poruka,) grame na disketi bez brisa-
Preduga¢ak  program | nja bejsik programa:

slobodno podﬂllto na dva LOAD g

ugitavajte na vide adrese POKE 44.8

!npr. od 30000), promenite LIST ;

h | snimite. Ponovo ih uéi-

tajte na stare adrese | za- : Boéko Milakovié

jedno snimite. Po potrebi Vajara Boke Jovanovita 7

mozate smanjiti i sam Me-

11000 Beograd

Atari 800 XL/svirka

Program =prepoznaje- da
Il j& na tastaturi pritisnuta
neka tipka. Napisan je za
sviranje preko 200 tonova,
ali se lako moke podeasiti i
za druge stvari.
10 GRAPHICS 0. POKE
710.0: POKE 82,18
200 POKE 729.1: POKE
7301
30 D = PEEK (764)
40 SOUND 0.010.15:
POKE 764.0
45 |F D=0 THEN PRINT
"NISTA NIJE PRITISNU-
TO" . GOTO 30
50 PRINT D
60 GOTO 30
Linija 20 ubrzava ponav-
ljanje {repeal) | sa njom se
moze eksperimentirati.
Obavezno treba prekucati
liniju 50, jer bez nje pro-
gram nece dobro raditi
Darko Jovin
Zmaj Jovina 86

56236 llok |

CPC 6128/Devpac

Mnogi viasnici amstrada
CPC 8128 ponekad Zele da
ucitaju neki program u mo-
nitor iz paketa Devpac, aliu
memaoriji nema dovoljno
mesia za oba programa.
Postupak koji prikazujem
uditava program u drugih
64 K memorije.

Uéitajte MONS na adresu
0400  heksadekadno |
GENS na adresu 5000 hek-
sadekadno. Otkucajte Pro-
gram 1, asemblirajte ga |
snimite objektnu kodu sa O
10.140.BANK1,

Izbrisite Program 1 sa D
10,140. Otkucajte Program
2. U liniji 130 unesite ime
programa koji zelite da ugi-
tate, u liniji 40 njegovu du-
Zinu i u liniji 60 adresu na
koju e se uctitati. Asembli-
rajle program | snimite ga
sa P 10,130, BANK2 da bi ga
mogli kasnije koristiti.

Izbrisite Program 2 sa D
10,130. Otkucajte Pragram
3, asemblirajte ga i snimite
sa P 10.260,BANKS.

Komandom R startujte
program | posle uéitavanja
8a "J »skocite« u MONS. U
njemu komandom R uéitaj-
te program BANK1 na adre-
su BFOD heksadekadno.
Sada samo preostaje da
prenosite sadriaje pojedi-
nih banki na adresu 4000
heksadekadno. Otkucajle;
J BFOO za banku 1 u drugih
64 K memarije, J BFOA za
banku 2, J BF14 za banku
3. Na adrese iz banke 1 do-
dajete, a od onih iz banke 3
oduzimate 4000 heksade-

kadno.
Pavle Pekovic
Doljanska IV deo 4
11253 Sremtica
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IVAN REDI

eta Gospodnjeg 11989, u Bri-
L taniji je zaviadao strasan ne-
red. Nepoznata ruka oduze-
la je kralju Zivot, a kruna je takode
nestala. Zavadena vlastela, tri nor-
manska i tri saksonska lorda, medu-
sobno se optutuju za zlotin. Posto
kralj nije ostavio prestolonasledni-
ka, ovi sukobi izazvace gradanski
rat. Normani su okupili veliku armiju
i zaposeli dobre polozaje, ali | Sak-
sancl su spremni za borbu.
Budu¢nost Engleske je u vasim
rukama. «Defender of the Crowns
pruta vam priliku da oZivite doba
vitestva, brinete o zamkovima, osva-
|ate, uéestvujete na turnirima, spa-
Savate lepe princeze, a sve to da
biste pobedili Normane, oslobodili
zemlju | postali njen viadar, U pocet-
ku birate éetiri saksonska lorda, od
kojih se svaki isti¢e nargéitom sna-
gom u disciplinama kao 5to su ko-
mandovanje, viteSke borbe | mace-
vanje. Preporu¢ujem vam da izabe-
rete ili Wilfrada od Ivanhoa ili Cedri-
ca od Rotherwooda. Uéitavanje se
nastavija (u verziji za C 64 veoma
dobro refen multi-load) | pojavijuje
se skrin sa prikazom vasem stanja:
informacija o trenutnom dohotku
(porezi), koli¢ini blaga u riznici gar-
nizona, informacija o snazi vase ar-
mije (broj jedinica pesadije, konjice
ili katapulta), licne karakteristike,
ukupan broj jedinica u garnizonu.
Ova| ekran se pojavljuje posle sva-
kog poteza (u igri predstavija jedan
mesec).
Radnja je smestena u srednjoj| En-

gleskoj, na mapl podeljenoj u 19
oblasti, uklju¢ujuci i Servudsku Su-
mu. Sest ovih rejona zauzimaju
zamkovi, od kojih su tri na jugu u
rukama Normana, a tri na severu u
saksonskim. Svako podrucje ima
odredeni prihod, skupljen oporezi-
vanjem seljaka koji tu Zive. Posto je
zlato mozda najvaniji elemenat u
igri, trudite se da osvajate bogatije
zemlje, da ne biste uludo gubili voj-
nike za siromasne, jer vam je to jedi-
ni izvor prihoda. Zemlju sticete jed-
nostavnim pripajanjem neokupira-
nih teritorija, ili poraavajuci nepri-
jatelja u zoni borbe. Sto vise zemlje
osvojite, ukoliko ste jaci, jer imate
sredstava da armiju jos bolje opre-
mite

Glavni meni se pojavljaju u gor-
njem levom delu ekrana, sa ukupno
Sest opcija. koje moZetle da odabe-
rete tako Sto strelicu sa dzojstikom
pomerate do odgovarajuce opcije i
pritisnete pucanje; cela igra, iako
komplikovana, igra se samo dZojsti-
kom. Opcije su: tournament (turnir),
conquest (osvajanje), go raiding
(pljackanje), bay army (Kupovina
vojske), read map (Citanje mape-iz-
vidanje) | pass.

Smatram da prvo treba izabrati
opciju »read map«. Proucite protiv-
nike, pogledate Saksonce | obavez-
no ispitate koliko koja zemlja vredi
(najbolie je da napravite pomocnu

. mapu),

Moral vase vojske je veliki, pa za-
to krenite u osvajanje. Ova opcija
vam donosi jod jedan meni: read
map (osmatranje), move army (po-
kret) | transfer (prekomanda). To
dozvoljava da utvrdite snage nepri-
jatelja, prekomandujete ljude i opre-
mu iz vasih garnizona do armije i da
pomerate trupe do svake zemlje, na-
ravno u granicama vase pokretljivo-
sti. MoZete se pomerati preko zema-
lja koje ste osvojili, pod uslovom da
se granice, i do garnizona koliko
god Zelite. To se nece radunali kao
potez sve dok ne stupite na slobod-
nu ili okupiranu teritoriju. Dakle, pa-
zite da previse ne rastrkavate trupe |
da osvajate zemlje koje ne samo Sto
su bogate, vec su | strateski vazne.
Do borbe dolazi pri pomeranju na
okupiranu neprijateljsku teritoriju.
Za vreme bitke takode vam je na
raspolaganju nekoliko opcija, uklju-
¢ujuci surov napad (koristite ga ako
ste mnogo nadmocniji), normalan
napad (prsa u prsa, ako su snage
izjednatene, uz vasu prednost, ili
ako ste malo nadmoéniji), bombar-

dovanje kKatapultom il poviacenje.
All, ograni¢eni odlazak osmatra i
neprijatelj: napada¢ gubi snagu
Bitka je prikazana u simbolima; ar-
mije predstavijaju pojedinci ili ko-
njanici zamenjujuci po 25 i 10 jedi-
nica. Ako ste napadac, a snage su
gotovo izjednacene, preporuéujem
vam da se povudete, kjer cete izvudi
deblji kra]. Ako naidete na jaki pro-
tivnike, odmah se povucite,

Pre napada sa »read map« pro-
ucite Zrtvu: koje je snage, koliki su
joi prihodi. Pogledajte da i je to
bogata zemlja | da li vam je vaZna sa
strateskog stanoviStva. Napadajte
kad god vam se ukake prilika, stal-
no, osim kad morate da Kupujete
armiju. Ako je protivnik prosli put
vodio bitku, recimo na polju 3 i tu
stao, a ima zauzeto susedno polje 4,
napadnite ga. tu je verovatno slab.
Napadajte one $to su se priblizil
polju vaseg garnizona, a Zele da ga
osvoje; to ucinite hitno jer vas gar-
nizen &esto nema ljudi za odbranu.
Da se ne biste zbunili, vasa vojska
ima crn grb, a armija vam ima izgled
konjanika.

Za napadanje zamkova potreban
vam je najmanje jedan Katapult. Le-
po opsednele zamak, izaberete vr-
stu duladi | bambardujete. Izaberite
na pocetku kameno dule | gadajte.
Ukupno imate %est dana, odnosno
Sest pokusaja bombardovanja. Ka-
ko gadati? Jednostavno povucete
rucicu dZojstika prema sebi i nisani-
te, pustite je pri ili kasnije. Prvo tre-
ba poruditi gornji deo zida, pa sve
nize | nize. Preciznost cete steci
praksom. Dakle, sa dva do tri kame-
na dulata napravite rupe u zidu, pa
onda poénite da ubacujete vatrenu
dulad, kako biste pobili Zivu silu |
tako sebi olak$ali opsadu. Kad se
ispucate, opet potinje borba armija.
Ako zauzmete neki zamak, gospo-
dara pretvarate u svog vazala | osva-
jate sve njegove teritorije. O tome
kasnije.

Posle borbi, na ekranu se pojav-
ljuju bitke ostallh lordova u odre-
denim bojama. Kada je odluten re-
zultat mesetnog sukoba, prikazuje
5@ mapa sa zauzetim ili izgubljenim
teritorijama. Tada pocinje novi me-
sec i dohodak od vasih zemalja prik-
ljut¢uje se vasem racunu. Ako s do-
voljno zlata satuvano, moZete da
izaberate opciju =bay armys.

Na samom pocetku igre ne bih
vam savetovao da kupujete armiju,
ako u riznici garnizona nemate naj-
manje pedesel zlalnika. Ja prvo
osvajam | borim se za dobre zemlje,
dok mi broj vojnika ne padne na
nasto oko dvadesel. Tada izaberem
opciju »bay army« | kupim dva ko-
njanika, a za ostali novac pesadiju.
Osim peSadije (1 zlatnik) | konjanika
(8 zlatnika) mozete da kupujete |
katapult (15) ili ¢ak utvrdenje (20
zlatnika). Katapuit, obiéno jedan,
kupovac sam kad vec¢ imam jaku
armiju, a zamkdve sam retko kad
kupovao. To je bilo u skladu sa mo-
jom taktikom brzog rata. Neprijatelj,
Normani, zaposeo je bogale teritori-
je i ako ga brzo ne napadnem isuvi-
Se ¢e ojacati, jer su drugi Saksonci
vrlo nesposobni. Armiju sam Kupo-
vao | u nekim nevainim trenucima
ili kad mi je bila hitno potrebna, jer

se | kupovina u igri oznatava kao .

jedan potez. Kad kupite vojsku, sa

=y —e——— Wl D p -
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armijom morate otici do garnizona |
tako je prekomandovali. Obi¢no
sam u armiju stavljao svu raspolozi-
vu vojsku, naravno, ako mi je garni-
zon na dobrom mestu. Ako imale
garnizon u Notingemu, preporucu-
jem vam da prekinete igru, $anse su
vam na nuli.

MNa kraju meseca moida ce neki
lord sazvati turnir ili mozete | vi da
ga odriite, ako imate dovoljino
novca,

Ako se borite za zemlju, cdaberi-
te, koja ce biti vasa ako pobedite; |
protivnik bira koja ¢e biti njegova.
Ako se borite za slavu, izaberite jed-
nog od viteza sa kojim cete podeliti
megdan. Fanfare najavijuju vas red
da se takmicéite. Prednji plan se brzo
preockrece u pogled sa strane, prika-
zujuci dva borca sa ostrim kopljima
kako jure jedan prema drugom na
konjima. Pre susreta, na ekranu se

‘opet pojavijuje vas lik | konatna

kontrola koplja pada u vase ruke.
Pravilna pozicija koplja na protivni-
kovo polje | pucanje u zadnjem tre-
nutku Salju ga na zemlju. Ako pritis-
nete prerano il prekasno, iskljutuju
vas iz daljeg takmicenja.

Opcija »go raiding« dozvojava
vam da ucestvujete u tajnim nocnim
pljatkaskim pohodima. Birajuci
protivnikov zamak, vodite grupe
najboljih ljudi | probijate se do glav-
nog plena, zlata, koje je vasa nagra-
da za hrabrost | izdriljivost. Ne-
oprezno vodenje ljudi dovodi do va-
4eg hapsenja | tada treba debelo
mito za slobodu. Vracate se u svo|
zamak, siromasniji, ali mudriji

U borbi za presto moguce su |
druge zgode i nezgode koje ce uti-
cati na vasu sudbinu. MoZete da se
razbolite ili pretrpite napad Vikinga,
- koji ¢e odneti pola vaseqg blaga i
izgubitete ,nekoliko ljudi; moguca
je sabotaa katapulta (obi¢no se de-
Sava kada imate slabu armiju, a ka-
lapult je neophodan); zaverenici
mogu u saradnji sa vasim Serifom
da vam oduzmu zemlju; normanski
lord je dosao da vas opljatka | od-
neo vam blago: Robin Hud (Robin
of Locksley) moZe da donese dar u
zlatu (to se desava kad dobro ojaca-
te); imacete priliku da spasavate le-
pu princezu, koju je kidnapovao
bezdusni Norman; | ko zna 3ta sve
Defender moZe doneti.

Kad sve zemlje Engleske budu va-
$e, vreme je za novog kralja, tj. vas.
Usput ste se ozenili lepom prince-
zom. Sada ste bogati, moéni, srecni,
dokazani junak | vojskovoda. Nista
vam ne nedoslaje, izuzev Krune.
Krunu ¢e vam doneti Robin Hud.
»Ukrao« je krunu, da bi je spasa od
MNormana, jer je jos na potetku znao
da cete uspeti. A onda su Zivell du-
go i sreéno . ..

Jos samo napomena da u Jugi
kruti lode razbijena verzija za C 64,
tako da njeni vlasnici nece moci u
potpunosti da ukivaju u ovoj igri.
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Periscope!
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Cena: 29,95 dolara
‘Izdavaé: ActionSoft, 1

‘South Race Street, Sute
4. P.0.Box 1500, Urbana,
w2l L'.B‘IBCH USA

. .Va& victis!
’bunl 10/10

ANDRE] SAVIN

vo ostvarenje zasluZilo bi
O ocanu 11/11. Grafika i zvuk,

koji je potpuno realan, pove-
reni su vec legendarnom Sublogi-
cu, a taktiku programa izradio je
kapetan americke mornarice DZon
Peten (John Patten). U dopadijivoj
kutiji dobijate uz disketu | mapu ce-
tiri glavne oblasti u kojima se vode

voje, zaradujete vise cinove koje
mozete da snimite na disk | slede¢u
igru nastavite sa cinom koji ste do-
bili, Osnovni meni pruZa $est opcija:

1. Trening. U luci gde je podmor-
nica izgradena moZete da veZbate
torpedovanije i upravljanje podmor-
nicom,

2. Istorijska situacija. Jedan od
kracih potprograma. Birate izmedu
Sest situacija (istorijski 100% auten-
tiénih). Tu su | éuvene Wahoo i
Tang.

3. Patrola na Pacifiku. Duga igra.
lzvrsna za razvijanje logike | strate-
gije. Imate 7 najrazlicitijih patrola na
raspolaganju.

4. Patrola u vreme primirja. Za
vezbanje kretanja, snalazenja, ¢ita-
nja karata . . .

5. Plovite u udaljene krajeve i na
putu susrecete neprijateljske kon-
voje.

6. U&itavanje ranije snimijene
igre. Niko, uostalom, nije dobio rat
za nekoliko sati.

Jedna od najzanimljivijih mogué-
nosti j@ meni broj dva. U njemu mo-

Karakteristika Up Periscope! S. Service
Cena 29,95 dol. 34,95 dol.
3d grafika da ne
Broj scenarija 6 3
Mesanje ekrana
(pola karta/radar, pola igra) da ne
Nivoi realnosti 11 7
Radar da ne
Accu-Sound da ne
Tipovi torpeda 3 1
Automatsko ili manuelno
lansiranje torpeda da da
Pode&avanje datuma,
godine | vremena da ne’
Zumiranje mapa mapa

periskop

most

Ucitavanje i na C 128 da ne
Upotreba dZojstika da da

bitke, uputstvo za upotrebu | vanre-
dan priruénik sa svim bitkama koje
cete voditi, patrolama i sl. Up Peris-
cope po koncepciji veoma liéi na
Silent Service, iako |8, po mom mi-
Sljenju, mnogo bolji. Napravio sam
poredanje:

Kao u S, Serviceu, vodite borbe
na Pacifiku za vreme drugog svet-
skog rata. Potapajuci japanske kon-

Prvih 20 po Gallupu

Popular Computing Weekly

(=) Renagade
(10)  Joo Blade

(=) Arcade Claasics
ATV Simiulator
BMX Simulator
Back To The Future
Hun For Gold
Dizzy
Paparboy
International Karate
Uchi-Mala
Soccer Boss
World Clags Leaderboard
Crickel International
Desiructo
Supar Robin Hood
Kik Start 2
Milk Race
Barbarian
Four Greal Games

18 (6)
19 (13)
20 (30)

Imagine
Players
Firebird
Codemasters
Codemasters
Firebird
Alternative
Codemnasters
Elite
Endurance
Alternative
Alternative
US Gold
Alternative
Bulldog
Codemasters
Mastertronic
Mastertronic
Palace

Micro Valus
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Zete da birate €in (commander, cap-
tain, rear admiral . ..). Ne pokusa-
vajte da budete admiral sa samo
deset ili dvadeset dana na moru.
Moiete takode da birate izmedu tri
tipa torpeda:

MARK 10: pouzdan, spor, paran,
upotrebljavan do 1942,

MARK 14: paran, nepouzdan, brz,
do 1943,

MARK 18: elektritan, brz, pouz-
dan, posle 1943,

Takode vam se pruza moguénost
izbora duZine podmornice (300/400
stopa), Iskustva neprijatelja, vidlji-
vosti, da li se podmornica moZe po-
praviti na moru, da |li moZe da se
pokvarl | u kolikom stepenu, itd.

Podmornicom se izuzetno lako
upravija. Ekran je podeljen na dva
dela: onaj gde su igra | akcija | onaj
gde su komande. Gornja polovina
moze da se podeli tako da je levo
pogled s mosta/periskop, a desno
mapa ili radar.

F. H levo, desno

G pravo

T zroni

B zaroni

Z zumiraje pogleda

Zumiranje mape
pariskop levo desno
HUNISTOP pauza
7 cantriraj periskop
+ = motor UNAZAD
ZAUSTAVILIEN
NAPRED 1/3
NAPRED 2/3

NAPRED PUNOM PAROM
NAPRED BOCNO

1-6 prednja torpeda

-8 zadnja torpeda

F1 most ili periskop/dvogled
F2 patroini izvesta|

Fa radar (samo na povriini)
F4 zvedtaje o Steti

FS karta (u pet razmeral)

FB velika mapa (kod patrola). Mole-
te da birate lzmedu fetin mape.
Po karti se pokrecetesaF. H, B i
T. Ovim dirkama podedava se po-
lo2aj, a zatim sa X dovodi pod-
maornica. Karte su: Havaji, severni
Pacifik, juni Pacifik, Australija |
Indokina.

F7 torpedo kompjuter (TDC)

F8 zavriava igru. Kod ove opcije
mozete | da snimite, stanujete
ponovo ili nastavite igru,

P periskop, podignut ili spusten

Q. 5, A ubrzavanje, usporavanje, nor-
malno vreme. Vrame moleie da
ubrzavate 2, 4, 8, 16 | 32 puta

D top na palubi
E promena motora (DIESEL-BAT-
TERIES)

Prediazem da odaberete jednu od
sedam istorijskih situacija, ako zeli-
te kracu igru, ili jednu od sedam
patrola. Komandna tabla je podelje-
na na ¢etiri glavna dela. U krajnjem
levom delu su pravougaonici (4 sa

«leve | 6 sa desne strane) koji pred-
stavljaju torpeda. Na samom vrhu
nalaze se brojevi torpeda koji jo&
nisu ispaljeni. Drugi deo ekrana sle-
va pokazuje u gornjem delu koliko
je ostalo goriva, struje i kiseonika, a
u donjem temperaturu vode, koliko
je vreme ubrzano, vreme | datum.
Tre¢i deo komandne table sleva je
kompas, broj azimuta i pokazivaé
skretanja. Prvi deo sdesna predstav-
lja poloZaj, dubinu, brzinu, rastoja-
nje od dna vase podmornice i koji je
motor ukljuen (dizel, elektriéni).
Ako ste u meniju podesili | mogué-
nost da se podmornica pokvari, o
tome Cete dobijati poruke i trebalo
bi da na F4 proveravate u ¢emu je
kvar. Ako Zelite bukvalno realnu
igru na drugom meniju pritisnite C
(continue). Torpedni kompjuter
(TDC) aktivira se na F7. Pojavice se
sa desne strane ekrana. Sa X menja-
te sredstvo koje se upotrebljava da
biste procitali poloZaj, brzinu itd.
broda koji ¢e gadati. To su radar,
sonar, stadimetar. Ovaj kompjuter
se sastoji od dva osnovna prozorée-
ta: SEQUENCE pruza informaciju
da li da ispalite torpedo ili da nisani-
te dalje; STATUS vam ka2e da li je
meta na nisanu ili je predaleko.

To je sve &to treba znati o uprav-
ljanju podmornicom. VaZno je samo
dobro proutiti mape u knjizi koju
dobijate sa diskom. Ako imate na-
meru da nabavite program od pira-
ta, 5to ne preporuéujem, obavezno
ga nabavite celog, na disku, po mo-
guéstvu sa uputstvom, bez kojeg je
igranje znatno otezano | manje za-
nimljivo. Up Periscope! je delo koje
bih stavio uz Flight Simulator ||, kao
jednu od najboljih i najvernijih si-
mulacija.
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ANDRE] BOHINC

ekada davno je nevaljali fe-
N udalac oteo najlepsu devoj-

ku u celoj zemlji, Stanovnici
su se uznemirili, ali niko od njih nije
bio toliko hrabar da bi probao da je
spase | stavi na kocku svoj Zivot.
Zato su prikupili novac i unajmili
profesionalnog ratnika. To si ti,
Doc, nazvan tamanital).

U ovo] avanturi s dodatkom akci-
one igre novo e to 3to se pored
ekrana s opisima lokacija | zbivanja
vidi Docovo lice koje se menja pre-
ma tvojim naredbama. Radi lakseg
igranja na svako] lokaciji se ispisuju
samo upotrebljive naredbe. MoZes
ih birati tako da tasterima za gore i
dole pomera$ kvadrati¢ koji trepce,
a izbor potvrdis pritiskom na puca-
nje. Vide puta ce$ morati da se su-
kobis sa mnogim neprijateljima. Tu
nema milosti.

Na raspolaganju ti je udarac buz-
dovanom po glavi, udarac nogom i
vitlanje buzdovanom. U izvedbi za
spectrum za naredbe | udaranje ko-
ristis tastere | - levo, P - desno, Q -
gore, Z - dole, SPACE - pucanje.
Pre starta utvrdi§ jod neka svojstva:

STRENGHT (snaga) je veoma vaz-
na, jer imas samo malo moguénosti
da je obnovi§. Uzmi je malo vise
nego neceg drugoga.

ENDURANCE (izdriljivost, upor-
nost) pomaze ti pri cenikanju sa tr-

the enerqawu
and the

There 1

a4 manhol

aQh which

explore
rground.

o

govcima, Potrebno ti je da je imas
nesto malo manje nego snage.

INTELLIGENCE (um) nije vaZan.
Moies igrati | bez njega jer si u ulozi
ratnika i svakako zna$ §ta je dobro a
Sta nije.

LUCK (sreca) podjednako je vai-
na kao i snaga. Bi¢e ti svugde po-
trebna. Odredi je sebi malo vide ne-
go snage.

CHARMING (8arm) bice ti potre-
ban na kraju igre, ali ne treba da ga
odmeris suvide.

Posto sve to znatno utite na tok
igre, ne moZe se bas podrobno opi-
sati redenje. Da bi krenuo pravim
putem, dacu ti samo nekoliko save-
ta kaji su opstevaZedi.

Na pocetnoj lokaciji je huligan ko-
me ne moZes da izbegnes. Sukobi
se § njim i zatim se skrij (HIDE).
Stigao si medu rusevine koje se rac-
vaju u mnogobrojnim pravcima. Na-
redi: EXPLORE, ENTER, TRY TO
TALK. Starac ti kaze da moras da
lzvrsis zadatak pre pola nodi, jer ta-
da feudaléeve mracne sile postaju
strasne | ti ne moZes da se nosis s
njima. Starac ¢e ti dati | napitak koji
ce te osveliti. Vrati se medu rusevi-
ne (TURN BACK) i kreni do gradskih
bedema (CITY WALL). Prokradi se
pored strazara (SNEAK PAST) | kre-
ni na trg (GO TO THE PLAZA). U
areni se bori sa gladijatorima. Tako
ces dobiti pet novéica kajima moies
da kupi8 oru?je u taverni (ENTER
TAVERN,). Iz ruSevina put vodi pre-
ma &udaku koji Zivi u mraénom tu-
nelu, Nared: ENERGY DOME, EN-
TER SEWER, GO DOWN TUNNEL.
Odgurni zaklopak | kaki YES.

Ne poklanjaj poverenje prosjaci-
ma jer ¢e te mnogi navuéi u zamku,
U parku ne jedi vode jer je otrovno.
Cuvaj se straZara, jer ¢e te baciti u
tamnicu iz koje vise neces iza¢i. Na
tezgi (GO STALL) se napij | pridrui
se ispituturama. Palljivo ¢itaj dija-
loge da s vremenom upoznas sva
lica i njihove namere. Tek onda zai-
sta kreni prema cilju. Na taj naéin
¢es svakako uspeti pre nego da bez-
glavo juris. Ako stignes dalje od me-
ne, obavesti me na adresu Gotska
14 ili na telefon (061) 576-296 (posle
podne)

LEON GRABENSEK

osle dugo, vremena opet je k
nama stigla jedna dobra igra.
Ko ukiva u realno zasenjenoj 3

ni neka dobro protrija ruke (¢i-
taj: naulji palicu za igru) | pripremi se
na sokantno brzo crtanje divne gra-
fika.

Scena je u sustini $ahovska tabla na
kojoj su neke povriine uzdignutije vi-
ds neke manje. Na najvisem polju je
SENTINEL, Straiar. To je tvo| glavni
protivnik, 2a na vidim nivoima mu po-
maZe druga strata (SENTRY). Na tim
poljima ima | stabala.

Igru potinjes sa deset bodova ener-
gije, kojl se pokatu u gornjem levom
uglu ekrana u obliku robota, podmeta-
¢a | stabala. Robot vredi tri boda, pod-
metat 2, a stablo 1 bod.

U verziji za spectrum upotrebljavaj
tastere: S = levo, D = desno, K = gore,
N - dole, SPACE - vizir/kursor, H —
skok u hipervasionu, U — obrtaj za 180
stepeni, A — apsorpcija, Q - prenos,
BRWAK - prekid igre, P+ENTER = od-
mor, £ = muzika, C = promena boja, R
- postavijanje robota, B -~ podmatadi,
1 - stabla.

Strakar se neprestano obrée | pre-
gledava celo podrutje. Ako na nekom
polju ugleda vidée nego jedan bod
energije, tuje se brujanje, u gornjem
desnom uglu pokatu se tatkice | Stra-
Zar podinje da apsorbuju (rastvara ga
u nista) stranca, t. tebe. Tada imas pet
minuta vremana da se pomeris na dru-
@go polje i tako se spased od Stralara.

Ponekad StraZar oseti energiju ali
ne vidi na kom polju ona zrati. Tada se
tackice u gornjem desnom uglu nacr-
taju samo do polovine | Strakar ti po-
Salje Zlobnika pod os. On te (zlobno,
razume se) natera da skocid u hiperva-
sionu.

Cilj igre je milo za drago - treba da
apsorbujed (usréed) Stralara, zatim
brzo da se prebacis na njegovo measto
i sko¢i§ u hipervasionu, to jest na sle-
detl stepen. Tu dobijas difru za novo
podrutje.

Skok u hipervasionu svaki put tebi
odnosi tri boda energije. Njime se po-
meris tri polja iza nosa, all to upotrebi

samo ako ti zaista dogorl do nokata
(jer bi mogao da ostaned bez nosa).
Ako ne o imao doveljno energije,
zauvek ostati izgubljen negde u
dubinama vasione!

Predanje kaZe da na nekom perga-
mentu flh kako umni umeju da se
pomeraju po polju | ne trodedi energl
I'jkzl i Tajna je u slededem: ulsl:

Ui f, kursor pomeri tako da poka-
zuje na jednu od crno-belih povriina
(tu budi precizan, odmicanje nije doz-
voljeno) | tasterom R postavi robota na
ono mesto. Ostaje ti jod samo to da se
tasterom Q prebacié tamo. Sada ded
biti obrnut prema robotu s kojim si se

podesi kursor | apsor-

prebacio. Lepo
buj ga, jer vredi 3 boda.

Kao prekaljeni unistavaé palica za

igru ubrzo ées shvatiti da ne¢ed moéi

da apsorbujed Straara ako ne buded
dovoljno visoko (treba da gledas NA
njegov podmetat). Najbrie ces se po-
petl ovako: stavi podmeta na neku
povrlinu, pomeri kursor u sredinu
podmetata | na njega stavi robota. Sa-
da moted normalno da se premestis,
samo $to Ced vise videti. Podmetacte
moed | da nasiated jedan na drugi.

Nekoliko saveta za podetnike:

Gde god moled apsorbu| stabla |
sluli se podmetatima. Na visim stepe-
nima u podetku ¢e ti se udiniti da ne-
mad kuda da se prebaci$. Tada dobro
pretrali tie cko sebe; mora biti negde
neka skrivena povrina.

Ako za protivnike imas druge straZa-
re (sentry), prvo se ustremi na njih, jer

oni su uvek postavijeni nize od Strata-
ra | mnogo ih je lakie apsorbovati.
Vrede tri boda energije, dakle za cell
robot.

Uvek treba da proverid u kom prav-
cu gleda StraZar. Treba da mu dode§
iza leda. Kad ga opsorbujes neced mo-
¢i da apsorbuje$ nidta vise. Zato mo-
ra# pre loga pobedonosnog &ina nosi-
ti sa sobom bar 2 boda energije (1
podmetad). Od straiara éed dobiti jod
4 boda; 3 ¢ed potroditi za prencs na
njegov podmetat, a 3 za skok na sle-
dedti stepen.

Igra obuhvata 1.000 podruéja. Za
::;nka - sem podetnog — potrebne su

.

11 J7043225 2t 519393564

F1 26945744 123 &9783429
19: 94889844 22: BE&70629
351 99418294 41z BBLETASOT
&3t LBT03477 B0r 31458381
1031 444345146 10&: 47159570
120: 90898287 123: 446148772
1331 LLAL0LTAS 1381 47341474
148: HBL61764 1932 95527857
166: 16100221 1713 59177689
L78: 757455645 102: 937595670
1961 2601737 1971 &94246589

S5: 43983845 &: 37418839
14: S1038918 18: 04BSSE7S
28: &9344891 301 &97&67034
49: &9955875 531 719244626
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160: 72599388 1&61: 18888259
1733 92797416 1761 41751496
192: S93827&84 194: 45611470

. 205: BY9B2741
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BOSKO GRUBIC
egdje se u Egiptu nalazi
N banda terorista kojoj je voda
Abu Sahl. Treba da prodete
40 ekrana, podijeljenih na éetiri ni-
voa, i unistite bandu. Vasa je uloga
trostruka: igru pocinjete s djevoj-
kom a kasnije vam se pridrutuju
Arapin | traper. Svaki lik ima &etiri
Zivota | svoju vrstu oruzja. Arapin
vam nece biti od koristi dok ne po-
kupite kisobran, a traper dok ne bu-
dete imali pistolj. MoZete igrati sa-
mo § jednim likom (birate ga na
tastaturi) dok vas ostala dva prate.

Sa grafitke strane igra je na ni-
vou, ali su zvuéne mogucénosti C 64
slabo iskoristene (Eujete samo svoje
koracanje | prasak metka ili bombe).
Animacija je dobra dok pri prolasku
tuvara kraj tuvara dolazi do prelije-
vanja.

Objasnit ¢u vam samo neke ekra-
ne za koje mislim da su vani, a
ostale pokusajte preci sami,

City of Luxor. 1. ekran: preskacite
s balkona na balkon. Na posljed-
njem pokupite bombe | skodite na
platformu s ljestvama. Spustite se |
ubljte sve éuvare koji dolaze s lijeve
strane (broj pise na mapi).

2. ekran; idite do drugog stupa |
Cekajte tuvare koji dolaze zdesna.
Kada ih sve ubijete, popnite se uz
ljestve | stanite na sam rub platfor-

me. Ubijte éuvara na prozoru i idite
skroz nadesno.

3. ekran: tu vam se pridruZuje
Arapin koji ¢e skoditi s krova i statl
iza vas. Pokupite bombe | stanite na
njihove mjesto. Ubijte sve Guvare
koji dolaze zdesna. Zatim se popni-
te uz ljestve i odmah pucajte u ¢uva-
ra na balkonu. Ako budete éekali ili
ce &uvar ubiti vas ili cete vi ubiti
Arapina koji bude isao ispred vas.

4. ekran: slanite na sjenu prolaza
| ubijte sve tuvare Koji dolaze iz
krda deva. Popnite se na krov kute.
Ubijte éuvara i onda igrajte s Arapi-
nom. Popnite se s njim na vrh krova
| pokupite kisobran (on vam je po-
treban na drugom nivou).

5. ekran: igrajte opet s djevojkom.
Stat cete iza pulta za voée | ubijati
sve Cuvare koji budu dolazili s lijeve
strane. Zatim cete se brzo okrenuti i
Sto prije ubiti tuvara kod ekrana
(ako ga ne ubijete, Zivot ce izgubiti
traper koji ce skociti sa zgrade da
vam se prikljuéi).

6. ekran: igrajte s Arapinom. Sta-
nite za jednu svoju Sirinu od bunara
i Kisobranom ubijte ¢uvare koji bu-
du izlazili. Sad igrajte s traperom.
Pokupite pistolj i ubijte duvare na
Kraju ekrana. Zatim stanite tamo
gdje je lezao pistol] i povucite palicu
za igru prema sebi, Traper e dud-
nuti i omoguciti vam da pucate pre-
ma gore.

B. ekran: igrajte s traperom, Pop-
nite se uz ljestve, s njih skotite na
zid, a s njega na zemlju. Stanite iza
batava i cuénite tako da vam se vidi
samo piStolj. Ubijte sve éuvare na
susjednim badvama, Popnite se na
bacve iza kojih ste stajali i ¢udnite
na sam rub bactve tako da &uvar na
osmatracnici dobije metak u éelo.

Pozor: na posljednjem ekranu
vam se pribliZi oficir. Ako ga ne ubi-
jete, vracate se na pocetak nivoa.

Desert of Mut. Na ovom nivou
pocinjete s Arapinom (ako nemate
kisobran, moZete se predati). Na
drugom ekranu ¢e vam se prikljuditi
traper, na petom djevojka. Nalazite
s@ u pustinji 8 malo palmi. Roman-
ticno, zar ne?

ang e Al s
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5. ekran: igrajte s Arapinom. |dite
do ljestava i stanite uz njih. Ubijte
sve Cuvare koji dolaze niz ljestve | s
desne strane ekrana. Onda igrajte s
djevojkom. Popnite se uz palmu i
pokupite bombe, Sa traperom se
popnite uz palmu | nadesno do kra-
|a ekrana.

6. ekran: igrajte s traperom, Cuva-
ri dolaze naizmjeniéne s lijeve i des-
ne strane. Budite uvijek na sredini
mosta.

8. ekran: stanite na vrata prve ko-
libe. Pozor, ovdje vam dolazi oficir!

10. ekran: igrajte s traperom. Na-
lazite se na Zeljeznitkoj stanici.
Skotite na stepenice i ostanite tu
sve dok ne pobijete sve éuvare,

Train of Farsut. Potinjete s trape-
rom. Nalazite se na putniéko-teret-
noj kompoziciji koja ide do same
jazbine bande. Djevojka vam se
prikljutuje na treéem, Arapin na pe-
tom ekranu.

1. ekran: odmah skodite s kabine
lokomotive na desnu stranu i kreni-
le malo ulijevo. Zatim se okrenite |
ubijte sve ¢uvare koji dolaze s des-
ne strane. ldite do mjesta gdje se
spajaju lokomotiva i vagon za ugalj.

uénite | pobijte sve éuvare na
kotlu.

4. ekran: stanite iza prvog prozo-
ra na lijevoj strani tako da se djevoj-
ka koja stoji iza vas ne vidl. Ubijte
Cuvare koji vam dolaze zdesna, Od-
Setajte se do ruba vagona, ali tako
da vas prate éuvari na krovu (oni
mogu biti smrtonosni ako se nadu
iza vas), Cuvari ¢e poskakati s vago-
na i bit ¢e lak plijen za vas. Ne zabo-
ravite pokupiti bombe.

Complex of Jarga. Nalazite se u
samoj jazbini bande i ostalo vam je
|o% samo devet ne tako teskih ekra-
na. Potinjete s traperom, na tre¢em
ekranu vam se prikljuéuje djevojka,
a na petom Arapin.

3. ekran: s traperom stanite toéno
do vrata | ubijte svih sedam éuvara
koji izadu. Idite do sige | &uénite
Kraj nje. Ubijte éuvara koji stoji na
terasi. Sa djevojkom pokupite bom-
be i bacite dvije na vrata.

4. ekran: s traperom stanite to&no
na sjenu vrata.

8, ekran: ako imate dosta munici-
je za pistolj, igrajte s traperom. Ako
nemate, igrajte s Arapinom, ali u
tom slugaju ¢ete morati biti mnogo,
mnogo brii. Kada udete u sobu, od-
mah pucajte da ubijete oficira (ako
igrate s traperom), idite do ljestava i
ne cdmicite se od njih. Pazite: éuva-
ri vam dolaze s lijeve i desne strane
tako da treba biti vrlo brz i spretan,
Kada ste ih sve ubili na¢i ¢ete se u
zadnjoj sobl. Taj problem cete rijesi-
ti sami. Dat ¢u vam Sifre za nivoe:

Drugi nivo: HD576172V (4 Zivota,
maksimum municije, ali nemate ki-
Sobran). OL376002R (Zivoti 4, 2, 3,
imate sve).

Treéi nivo: HES776171V (4 Zivota,
maksimum municije, all nemate ki-
Sobran).

Cetvrti nivo: HF576170V (4 zivota,
maksimum municije, all nemate ki-
Sobran). EP24000D (Zivoti 2, 3, 3,
imate sve).

Ako vam nesto nije jasno, moj
broj telefona je (044) 30-942 (Bo-
gko) a adresa Brza) bis-2, 44103

isak.

BOJAN VUJOSEVIC
I gra je u stvari nastavak poz-

nate trke Super Cycle. ima
Sest nivoa, najvecu brzinu
250 kmv/h | ono najvaZnije, ogranie-
no vrijeme koje prebrzo istice. Na
pocetku treba da odaberete vozaca.
Strelicu dovedite na Zeljenog i pri-
tisnite taster za pucanje. Najbréi od
svih je Max Torque, dok vozadi sa
desne strane imaju najveée ubrza-

ah~  buBtie bus software

nje i najbolji start. Prije nego Sto
krenete, pritisnite pucanje | dobice-
te najvecu (HI) brzinu. Najmanja
(LO) brzina jeste 125 km/h. Brzinu
moZete mijenjati samo poslije znaka
za start (prije nego &to krenetel) i
nakon sudara.

Strelica u gornjem lijevom uglu
vam pokazuje kad nailazi krivina i u
kojem pravcu skrecete. Tako mole-
te na vrijeme da se pripremite. Mo-
tor je veoma pokretljiv. Ako njime
izvodite akrobacije s jednog kraja
na drugi, lako ¢ete udariti u jedan
od stubova i izgubiti dragoceno vri-
jeme.

Grafika se ne mo2e porediti sa
Super Cycleom, a zvuk je isti. Igra je
vise nego teSka. Budite srecni ako
nakon dva sata igranja zavrite tri
kruga. U povjerenju, jedva &ekam
da u oglasima ugledam igru pod
nazivom Super Cycle Ill.




Wonder Boy

Tip: arkadna igra

Racunar: spectrum 48/128 K,
C64/128, CPC

Format: kaseta/disketa

Cena: 9,99/14,99 funti

lzdavaé: Sega/Activision
{UK) Ltd., 23 Pond Streat,
Hampstead, London NW3
2PN

Rezime: Tarzanov unuk
spasava drugaricu

Ocena: 8/8

BOJAN MAJER

oja frka! Detence od svega
K nekoliko godina, koje je tek
nedavno prohodalo, krece u
potragu za svojom drugaricom koju
je kidnapovao zli kralj. Gudo od de-
teta (u Tarzanovom kostimu) razara
kraljevstvo | desetkuje armiju tog
zlikovca.

Salu na stranu, igra je prava noé-
na mora. Veoma podseéa na
»Ghosts 'n'goblins«, Lomatate se
preko Cetiri nivoa, sama po sebi
smrionosna, a uz to zadinjena pue-
vima, zmijama, zabama, hobotnica-
ma, patuljastim ljudoZderima, mu-
vama, komarcima, kiklopima | dru-
gim Zivim i neZivim spodobama, za-
duzenim za ispijanje vase energije.

Na prvom nivou nalazite se u $u-
mi, na proplanku, u indijanskom se-

lu | u nekakvom kanjonu. Odmah-

pridite ogromnom jajetu, razbijte ga
i uzmite sekiru, Sada i vi moZete da
ubijate neprijatelje, a ne samo oni
vas (u sledecem jajetu nalazi se
skejtbord, a zatim | andeo koji vam
neko vreme daje besmrtnost). Idite
napred | =napucavajte= ili izbega-
vajte neprijatelje. Sti¢i ¢ete do uzbr-
dice. Preskotite kotrljajuéi kamen,
U kanjonu skacite po platformama |
ubrzo ¢ete doci do natpisa »GOAL«,
Uicli{tajle drugi deo | podmazite dZoj-
stik.

Tu ¢ete skakutati po oblacima, ra-
sutim u vazduhu, | ostrvima u moru.
Razbijte jaje (u njemu je andeo) |
hrabro krenite napred. Nivo je ve-
oma otean, pogotovo $to je tu jod
jedan dodatak: na# junak ¢e usred
igre odskakutati u ugao ekrana.

Ostavljam vas da u miru resite
preostale nivoe. Reci ¢u samo da se
radnja odvija u okolini | u samom
kidnaperovom zamku. Ako vam | to
pode za rukom, pardon, d2ojstikom,
doZivecete romantiéan susret sa vo-
ljenom devojéicom,

Trudite se da pokupite sve voce |
povrée rasuto u vazduhu, jer vam
onoc donosi dragocenu energiju i
brodove. Na svakom nivou nalazi se
po jedna lutka koju treba uzeti |
predati drugarici (ovo i nije obavez-
no, ali donosi poane u bonusu)

Igra predstavlja jo3 jednu od mno-
gobrojnih Activisionovih konverzija
sa Sega automata za igru. Gralika je
dobra | detaljna (vidite tak | presak
tla — idealno za arheologe, | prestra-
Sen izraz lica vadeg junaka). Posto
je sve nacrtano istom bojom (boje
se menjaju kad i nivoi), nema nikak-
vih problema sa atributima. Jedina
primedba je 5to uopste nema zvuka
| $to se svaki nivo posebno utitava.

Amaurote

Tip: arkadna avantura

Ratunar: spectrum48 K, C
64, atari XL/XE

Format: kaseta

Cena: 2,99 funti

Izdavaé: Mastertronic, 8-10
Paul Street, London EC2A
4JH

Rezime: bombama na
straviéne insekte

Ocena: 9/9

DAVOR PUNCUH

Zgradu buduénosti j8 u toku
Isprobavanje nove tehnalogije
nastao neobitan oblik zratenja
ROJT & prouzrokovao stragne promene na
insaktima.

Tvoj zadatak je spasti grad od nevolje.

Program se odlikuje 3 D grafikom |
animacijom. Nema primedbi ni na zvuk
(eksplozije, pomeranje . . .) sem da ga je
malo. Likovi su napravijeni veoma dobro
| meko se pomeraju.

Na podetku izaberl na tom mestu u
gradu ¢es unidtavati insekte. Podrutja
ima 25: lonia, Caalian, Valeran, Capitoli-
ne, Agrippa, Canaan, Kanellon, Garat-
horm, Quirinal, Imrryr, Viminal, Golam,
Kiant, Timperley, Parsonage, Traal, Vil-
mir, Gotham, Tanelorn, Esquiline, Offer-
ton, Aventine, Ur, Palatine | Heliopolis.
Kao primer uzeéemo loniju. Imag na ra-
spolaganju 30 bombi. Ako treba, u toku
igre moted da pritisnes na tastere BRE-
AK | CAPS SHIFT na =dugi=. Na taj natin
¢ed zamolitll staredine za bombe (bombs),
opravku (repair) ili spasavanje (rescue),

Taateri su sledeéi: T - lavo gore, Y -
desno gore, G - levo dole, H - desno
dole, B - bombe. Na 2alost, programom

sa né moke upravijati palicom za igru, §1o
e ujedno | najvedi nedostatak.

Kad izabered podrudje ratunar ¢ele ta-
mo prebaciti | igra podinje. Teren nije
svugde jednak. Po putevima | zelenim
povrdinama moled da hodas bez ograni-
canja, po betonu hodad u praveu linija, a
kamenje nije prohodno. Ubrzo insekti
potinju da te napadaju. Pri dodiru ti odu-
zimaju energiju (your damage), ali ti je
lako obnovid (repair). Najlakée éed uspati
da ih unidtid ako se postavid na njlhovu
duinu | sa odgovarajudeg rastojanja ba-
ci$ bombu, Ako promasig insekta moted
da otetis neki objekt (vidi pokazivad «di-
strict dmg«). Pomoéi ée ti | strelica u

¥ Wy W W
N\

o

\

)

donjem delu ekrana koja pokazuje u kom
pravcu je najblizi insekt,

Kad sa uspehom obavi$ posao pojavi
s@ natpis: =lonia cleared, good work.«
Sada biras novo podrutje | tako dalje dok
ne unistis sva insekle. Ako usped da stig-
ned do kraja, pidi | na adresu: Mozirje
206, 63330 Mozirje.

JOSIP GALINEC

koliko ste Saracen svrstali u
U grupu nerazumljivih programa

sa slabom grafikom, pozivam
vas da ga ipak jo8 jednom ulitate |
onda procjenite sami. Siguran sam da
necete zalaliti, jer ova j@ igra puna
novih | interesaninih ostvarenja, no
mora se priznati da je autoru ponesta-
lo inspiracije kada je na red dodla gra-
fika i pogotovo, animacija. Mozete
igrati Kempstonovom, Sinclairovom ili
kursorskom palicom | naravno tipka-
ma: O - lijevo, P - desno, Q- gore, A -
dolje i M za uzimanije, Ispustanje pred-
meta | njegovo koriStenje. MoZete no-

siti samo jedan predmet istovremeno.
Cilj vam je da prodete sve nivoe i u
njima unistite =glave«, koje je tko zna
tko tu porazmjestao. Upravijate éovje-
Guljkom koji uz jos neke dobre osobi-
ne tako brzo tréi, da ga jedva molete
okom pratiti. Kao ni u jednoj drugoj
igri, ni ovdje mu nede biti lako ostvariti
svoj cilj, nailazit ¢e na mnogo prepre-
ka, bjeZat ée od straara, istrakivall
svo| mali svijet, koji se uglavnom sa-
stoji od slijedeéih elemenata:

] I:!‘avi zid - | ne pokusavajte ga sru-

ti.

Crveni zid = popustiée ako ga ga-
date strelicama.

Strelice raznih boja — kada ih iskori-
stite, bit ¢e ispaljene u onom pravcu u
kojem pokazuju.

Fledirajuta polja s kriZic¢ima u sredi-
ni — moete ih otkloniti ako 2uti kijud
ispustite na njegovo postolje.

Rotirajuce ljubitaste strelice — ra-
stvarit ¢e se u cetiri strelice (svi smje-
rovi), ako Ih pogodite.

Zeleno-plavo-polje mo2ate ukloniti
ako pogodite crno-bijeli kriz,

Plavi kvadrat = trebat ée vam da
zavriite stupanj, tako to ¢ete ga stavi-
ti na =glavu~ | pogoditi ga. Eksplodirat
ce | kvadrat | glava.

Stratari ~ zapravo dva prekrizena
Stapica, takoder ih moZete unistiti
strelicama. Stra2ari vas nede juriti, ne-
go samo kruiti oko svojih zidova (naj-
cesce crvanih) | srediti vas samo ako
im dodete na putanju. Tko je igrao
Boulder Dash znat ¢e o demy sa radi.

Jednosmjerni prolazi - li¢e na zna-
kove za manje, odnasno vede.

Bombe - pouceni bogatim isku-
stvom Iz raznih drugih programa, zna-
te da nije dobro za vade (krhko) zdrav-
lje ako im se previse priblizite. Pogodi-
te jednu sa pristojne udaljenosti, da
biste izazvali lantanu reakeiju.

Sivo-bijeli zidovi — za vas su propus-
ni, dok neprijatelj ne moe kroz njih,

Naravno, to nije sve, pogotovo na
visim nivoima sretat ¢ete jod mnogo
drugih prepreka i morati rijesiti puno
zagonelaka. To prepustam vama.

Ekran je podijeljen na dva dijela. U
vecem pratite radnju, a u manjem sto-
le slijede¢i podaci: broj preostalih 2i-
vota (na pocetku ih imate tetiri), rezul-
tat | predmet koji trenutno nosite. Kod
svakog prelaska na visi stupanj dobija-
te nagradni Zivol, tako da &to se 3ivota
tice, ne bi trebalo biti problema. Da
biste uspjesno zavrdili neki stupanj,
morate pakljivo | Stedljivo koristiti stra-
lice. Kada Zelite unistiti neki zid, naj-
prije pogledajte necete |i moZda time
osloboditi stratare, dobro razmislite
prije nego se uputite kroz neki jed-
nosmjerni prolaz, &itajte poruke (zido-
vi ¢ine slova neke poruke - odliéna
ideja) i uspjeh nede izostati.

Oni koji ne 2ele da se gnjave sa
prvim stupnjevima mogu na podetku
ukucati broj nivoa od kojeg ¢e startati
(maksimalno 38).
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DEAN VRAKELA

2as!!! Valiki | mocni gospo-
U dar tame Skeletor zaposjeo

je Eterniu, zemlju Mastersa.
Vi ste He-Man. U svim dosadasnjim
bojevima bez vecih problema ste
pobjedivali Skeletora | ovog, kao |
svakog drugog puta, uzimate svoj
veliki mad | krecete u akciju. Ali,
ovog puta imate malo tezi posao.
Skeletor se dokopao velikog dija-
manta koji mu je dao necgranitenu
moc. Vas |e zadatak da unistite dija-
mant. Ali, tom dijamantu vas dzinov-
ski mac¢ ne moie nista,

U gornjem dijelu ekrana nalazite
se vi. U donjem dijelu nalaze se nat-
pis koji govori koliko imate Zivota
(lives), da li svira muzika ali ne (mu-
sic), podaci o vasoj tjelesnoj snazi
(body shield), predmeli koje nosite,
vatrene kugle . . . U igri neki vrijeme
svira muzika iz crtanog filma Ma-
stars of the Universe. Igru krasi |
grafika.

Na raspolaganju imate Sest pote-
za: gore, dolje, lijevo, desno, skok
(zatréite se i povucite palicu prema
gore), upotreba maéa (dugme za
pucanije).

Na pocetku igre nalazjte se u jed-
noj od prostorija velikog dvorca.
Nemoijte proéi kroz vrata koja vode
nagore, vet krenite lijevo. Skocite
na klin koji ide gore-dolje. Na klinu
¢ete se vrijeti. Kad se okrenete na
teljenu stranu, pritisnite dugme za
upotrebu maca. Skocit cete na plat-
formu lijevo od klina. Pokupite du-
guljastu kutiju. Ta kutija sadrki va-
trene kugle. Dobit cete éetiri kugle.
Pucajte na stralara koji se nalazi
Ispred ulaznih vrata. Kroz ta vrata
ne moZete proci. Nastavite skroz li-
jevo. Skotite na platformu po kojoj
se Seta cudoviste. Ubijte ga jos jed-
nom vatrenem kuglom. Mastavite
nalijevo. Prodite kroz vrata svijetlo-
plave boje. e
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Sad ste ispred dvorca. Ubijte stra-
%are sa lijeve | desne strane. Krenite
nadesno. Preskodite kanal, ali pazi-
te da vas ne pogode buzdovani koji
tuda prolijecu.

Posto ste preskotili kanal, pono-
vo Cete vidjeti kutiju sa vatrenim ku-
glama. lznad vas ¢e prolijetjeti ptica
koja ce izbaciti jaje. U jajetu se nala-
zi zmija. Pazite da vas zmija ne ugri-
ze, jer svaki ujed oduzima vam dra-
gocjenu snagu. MNastavite desnom
stranom. Tu se nalaze dva straZara
koje nikako ne mozete ubiti. Idite
kroz dolje | desno. Tako cete izbjeci
stralare. Na kraju put se nalazi
kljué. Otvorit ¢e vam vrata kroz koja
ste dosli.

Vratite se istim putem sve do mje-
sta gdje ste podell igru. Tek sad
prodite kroz vrata. Dosli ste na drugi
sprat dvorca. Tu jedan strazar puca
na vas. Skocite na klin. Kad se pop-
nete, skotite na lijevu platformu i
pokupite kutiju sa mecima. Ubijte
stratara na lijevoj platformi (nikako
onog Sto je pucao na vas). Krenite
dalje lijevo. Doéi cete do platforme
na koju ne moZete skoditi. Ispod nje
postoji teleport. Prenijet ¢e vas na
platformu, na koju niste mogli sko-
Gitl. Nastavite lijevom stranom. Do-
§li ste do zatvora i klina koji pluta po
vodi. Skocite na klin. Kad vas odne-
se skroz na desnu stranu, skodite
nalijevo. Popnite se stepenicama.
Ispred vas ¢e se naci straZar. Njega
ne moZete ubiti. Kad bude na su-
protnoj strani od vas, udite u zatvor.

Oslobodite vraéa Orka. On vam je
potreban da bi vas maé pretvorio u

atomski maé, kojim biste morali uni-
&titi dijamant. Ponovo prevarite
strazara. Vratite se do svjetlo-plavih
vrata. Tuda ce proéi samo Orko. Tek
kad on prode, krenite | vi (ako kre-
nete prije njega Skeletorovi ljudi ¢e
ga ponovo zarobiti).

Sad treba sakupiti $est predmeta
od tijih sastojaka vra¢ Orko mora

stvoriti atomski mac. Krenite lijevo i
odmah pored kuce naci cete prvi
predmet. Ponovo udite u dvorac.
Ispod svijetlo-plavih vrata nalaze se
dva predmeta. Otidite na drugi sprat
i ubijte stralara koji puca u vas.
Klinom ée se spustiti jedan strazar. |
njega morate ubiti i brzo skociti na
klin. On ¢e vas popeti na vrh kule.
Tamo uzmite jo5 jedan predmet. U
svako] od kula nalazi se po jedan
predmet. Kad pokupite i poslednji
predmet, vas mac c¢e postati atom-
ski. Otidite u prvu kulu i pucajte u
dijamant, dok se ne raspadne. Dija-
mant je predmet koji svjetluca na
prijestolju.

NAPOMENA: kad poginete,
kompjuter vas prebacuje u Sumicu.
Tu pokupite kutiju sa vatrenim ku-
glama. Idite skroz desno. Doci cete
do kucée sa dva strakara. Ubijte ih.
Ako imate kljué, prodite kroz vrata.
Naci cete se ispred svietlo-plavih
vrata. Ako nemate kljut, pokuGite
ga. Nalazi se na mjestu koje sam
prije opisao.

| na kraju, Mastersi | Eternia opet
su slobodni.

MIRKO SEKULIC

listi najpopularnijih, vredi je
pomenuti. Glavni uzrok =neu-
speha« mogao bi se pripisati reSenju
trodimenzionalnog prikaza. O glatkom
skrolovanju ekrana nema ni pomena,
&to igru, na prvi pogled, ¢ini véoma
komplikovanom. |deja je interesantna,
a u mnogome podseéa na kombinagi-
ju filmova sliénog Zanra (Into the Ea-
gle’'s Nest, Dirty Dozen, Telemark He-
roes, Edge of Darkness | drugo).

Likovi su dosta dobro ocrtani i prate
gestikulacije (oprez, gubitak energije,
umor). Za razliku od grafike, zvuéni
efekti su dosta skromni sa postojeéih
20 zvukova. Igra se tasterima: (D) go-
re, (C) dole, (M) lavo, (K) desna, (Q)
desna noga, (A) salto napred, (S) skok
u mestu, (+) uspravan polotaj, () &u-
éanj, (0) bomba. SPACE (razmaknica)
automat, (1=4) izbor =kobre« (5) pauza
i izvestaj o rejtingu. Kombinacijom ta-
stera dobicete oko 24 pokrala.

Na pofetku igre birate Cetiri od
osam likova | poéinjete misiju. Dakle,
grupa specijaino obudenih agenata za
borbu protiv terorizma (GEQ Anti-Ter-
rorist Group), ubatena je u dobro &u-
vani teroristiéki objekat. Povratka ne-
ma, zadatak treba izvrsiti, Cilj ove mi-
sije je, da se uniste svi sanduci koji
ispustaju sumnjive zvuke. Dva se nala-

I ako se ova igra nije nasla na

DUSAN DIMITRIJEVIC

vo | tre¢e (posle Arkanoida i
E Krakouta) kopije igre Thro' the

Wall. Nema sumnje, ovo je do

sada najbolje obradena verzija. Ideju
znate, treba odbijati lopticu | porusiti
#to vise cigll. Neke cigle se ruse od-
mah, neke morate pogoditi vise puta,
a neke su neunistive. i

Povremeno ¢e padati razne ikone
koie traba da uhvatite:

laser = moci cete da pucate

rukavica — loptica se zalepi za vas
dok ne pritisnete pucanje

strelice ~ izdutuju vas na dve du-
dine

3 strelice — dobijate 3 loptice

kill aliens = uni&tava sve ptice | late-
¢e tanjire koji vas bombarduju

slow — usporuje lopticu

rakeini motor — odletite na drugi
nivo

smash — loptica se prodiruje | uni-
Stava sve 5to jo| je na pulu.

Na tekim nivoima se pojavljuju mag-

neti koji skrecu putanju loptice | ote-
Zavaju vam posao. Opcija «DOUBLE«
ukljuéuje dva igrada, Svaki dobija svo-
ju polovinu ekrana. Evo komandi za
spectrum. Prvi igrad: A — levo, S —
desno. Drugi igraé: J - levo, K- desno.
Ceo donji red: pucanje.

Igra ima 15 nivoa, posie njih sve
krece iz podetka. Za besmrinost uba-
cite: POKE 48437,183: POKE
48446183,




Ze na prvom, jédan na drugom | jadan
u éetvrtom nivou igre.

Medutim, ako mislite da je to sve,
onda se varate, Unidtenje svakog san-
duka povecace vrame vase misije. ko-
je se sastoji u slededem: sakupiti Sifru
od devet brojeva. Ne, nije greska, bez
Sifre netete imati pristup u radunarski
centar, na cetvrtom nivou, iza kojeg je
prostorija sa poslednjih pet sanduka.

Vecim delom ekrana dominira trodi-

menzionalna grafika. U donjem levom
uglu je kvadratic 3 x 3, koji sluli za
smestanje brojeva Sifre, Desno od nje-
ga je preostalo vreme misije, a sa des-
ne strane ekrana likovi | energija. Bro-
jeve sifre dobijacete pri svakom kon-
taktu sa nauénicima, koji su dobro sa-
kriven| na svakom od &etiri nivoa igre.
Trisu na prvom, dva na drugom, tri na
trecem i jedan na éetvrtom nivou. Do
jednog od tri nauénika, sa tre¢eg ni-
voa, dolazite preko éetvrtog. Brojevi
Sifre, u kvadratu 3 x 3, jedna su vrsta
matemati¢kog problema. Sabiranjem
brojeva po horizontali, vertikali i dija-
gonali, treba dobiti braj 15 (ako se zna
da raspolatemo brojevimaod 1do 9, i
da se pri tom ni jedan broj ne po-
navija).
Da biste stigli do prostorije sa termina-
lima, morate otvariti mnoga vrata, Za
otvaranje staklenth | drvenih vrata,
upotrebi¢ete udarac nogom. Gvozde-
na vrata se otvaraju elektronskim me-
hanizmom. Ali ne zavaravajte se, jer su
ovi mehanizmi sliéni samo po lzgledu;
kad na njih stajete uvek budite spemni
da uzmaknete. Za otvaranje valikih
vrata treba pronaci odgovarajucu po-
lugu. Ovde postoje dve vrste poluga:
za lift, oznatene sa L (LIFT) i za vrata,
sa D (DOOR)., Skokom na jastute
ispred poluge, aktiviracete mehani-
zam, 5to ¢e biti popraceno zvuénim
signalom (kao | pri svakom ulasku u
istu prostoriju). Na drugim polugama
morate se zadriati dok drugi likovi ne
produ (vrata, lift)

MNeke negativne likove moZete uni-
&titi il privremeno onesposobiti (bom-
ba, automat), a druge ne. Za prvu po-
mo¢ (FIRST AID) ne brinite, ima je i
previge. Na nautnike nikako ne pucaj-
e pre nego 3to dobijete broj.

S
- R = — _: _E

Pravila igre

Ta rubrika je cdpria za vse bralce.
Prosimo, upodtevajte navodila:

« Z dopisnico all na tel. Stevilki
315-366 in 319-798, int. 27-12 (samo
ob petkih od 9. do 12, ura), nam spo-
rodite, ka| pripravijate. Morda »vaso=
igro e imamg, maorda je prestara ali
preamalo zanimiva.

+ Ne opisujte naslovne slike -
bralci jo vidijo sami, ko se z Mojim
mikrom usedejo préd zaslon

olgro se igrajte tako dolgo, da bo-
ste lahko ponudili zatatnikom korist-
ne nasvele in kaksen POKE.

« Doltine prispevkov (v tipkanih
straneh, 30 vrstic po 70 znakov) so
omejens. Arkadna igra; najveé 2, si-
mulacija, arkadna pustolovicina:
najvec 3, pustolovaéina: najvet 5.

* Honorar za objavijeno tipkano
stran je 3000 din. Razumemo, da se v
reformirani soll mnogl niso naudill
lepa mataerindéine. Zato tipkajte z
dvajnim presledkom med vrsticami,
Opise, v katerih zaradi enojnega pre-
sladka ne moremo popraviti Stevilnih
slogovnih in slovniénih napak, damo
pretipkati na vase sirodke

Back

Tip: arkadna avantura
Radunar: C 64/128, CPC;
spectrum, MSX
Format: kaseta/disketa
Cena:9,99; 7,99/14,99 funti
lzdavaé: Gremlin Graphics
Software Ltd., Alpha
House, 10 Carver Street,
Shettield S1 4FS
Rezime: Thing
Ocena: 8/9

i jedna igra koja je do sada
prosla kroz moje ruke, a ima
ih dosta, nije ni sliéna ovoj.
Thing Il ima dobru grafiku, izvrstan
scenario | prepuna je odliénih zvué-
nih efekata. Grupa od ¢ak sedam
programera koji su je radili, zaista
se potrudila. Glavni junak ¢e vam
biti moZda malo neobican jer ste u
ulozi »Stvari«, figurice koja umjesto
nogu ima oprugu i pravi velike sko-
kove. Igra je veoma tedka. Otkrio
sam nacin na koji dobivate besmrt-
nost, ali ga zbog kompliciranosti |
duiine ne objavijujem. Tko ima ma-
lo vise iskustva u masinskom pro-
gramiranju, neka mi se javi (adresa
|e poznata redakciji).

Cilj igre je jednostavan: =Stvar=
treba da onesposabi kompjuter zlog
patuljka u staroj tvornici | postigne
100 % sakupljajuci diskete, kazete,
tipove, svitke papira itd. Obratite
painju na predmete koji su oznade-
ni upitnikom. Njih ima najvise, a
ispod njih se kriju noveiéi koji vam
donose bodove, utezi koji vam pa-
daju na glavu, nagradni Zivoti (srca),
besmrtnost za neko vrijeme... U do-
njem desnom uglu ekrana je moni-
tor koji je vrio vaZan jer vam prika-
Zuje trenutni postotak, pravac u ko-
jem valja i¢i, gubitak energije itd. U
srednjem donjem dijelu prikazana
je vasa eneargija.

Pucanja u igri nema, a ima mno-
go neprijatelja. Trebalo mi je dugo
da otkrijem kako se oni eliminiraju.
Neki od njih (duhovi i rogati) su ne-
unistivi, a ostalima skaéite na glavu.
Gledajte da $to du?e ostanete Zivi
jer stalno dobivate bodove. Posto-
tak vam se povisuje jod ubijanjem
neprijatelja | nalatenjem novéica
ispod upitnika. Obratite paZznju na
plo€icu sa slovom E (exit, izlaz), ona
vas vraca u cjevovod. Ako vam se
spuste pokretna vrata pa ne moZete
do¢i do ove plogice, jedini vam je
izlaz tipka Q koja vas u verzijl za C
64 vraca na start.

Evo jednog vrlo korisnog savjeta:
nikad se ne vracajte na isti planet
dva puta. Sami otkrijte zasto. Imate
tri Zivota koji vam se jedan po jedan
gase kako gubite energiju. Ako net-
ko ima vecih problema ili siuéajno
nema ova) program, neka mi se ta-
koder javi.

NIKOLA KNEZEVIC

2000 izmislio masinu za
pravljenje vestackih bi¢a po-
mocéu kojih bi se domogao vlasti
nad Zemljom. Zemljani su se ¢vrsto
drzali tri stotine godina koliko je
trajao rat. Ali im e na Kraju ponesta-
lo snage pa im je jedini spas da u
borbu poSalju tajno orugje, super
mlazni avion Eagle.

Va$ je zadatak da sa neogranite-
nom koli¢inom goriva | municije
»sredite« 5to vise vestatkih bica, a
da pri tom ne udarite u spori metak
neprijateljskog lasera. To nije sva
priviatnost igre. Treba hvatati ne-

L udi nauénik Zarg je u godini

prijateljske droide-kurire, a za sva-
kih pet dobijate bombu kojom uni-
Stavate sve oko sebe. Morate biti
brzi jer vam posle odredenog vre-
mena droid-kurir pobegne u trecu
dimenziju odakle ga nikad necete
izvuci. Isto tako morate voditi racu-
na da ne poginete dok nosite droida
jer vam tada sav plen nestaje u ne-
povrat,

Posle svakoga zavrSenog nivoa
¢eka vas bonus. U njemu dobijate
novi Zivot ako ste dovolino brzi |

vesti da upucate tesko uhvatljivi
Zargov liéni brod (Zarg za svaki slu-
¢aj nije u njermu). Na novom nivou
sa boljom grafikom vas ¢eka sve
isto, jedino treba srediti vie letacih
bica.

Joé jedna dimenzija lepote je u
tome Sto u igri moZete da imate
suigracta kao protivnika ili kao prija
telja u nevolji.
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POMAGAJTE, DRUGOV]]

Asterix & the Magic Cauldron
Ispravijam prethodne opise ove 1gre u verziji
za Amstrad. Prvi dio kotlica krije se u selu, dru-
gt u Open Forestu (a ne u Forest Groveu), a treci
i cetvrtl u logoru Compendium odnosno Totalo-
rum. Klju¢ od tamnica (CELL KEY) nalazi se na lo-
kaciji Decidius Eucalyptus (a ne u Compendiumu).
Peti dio kotlica cete pronaci u celiji br. 5 tne 3).
U celijamna 1, 6 1 9 pronac cete sredene veprove
(HAM) dok cehja B predstavija izlaz iz kaznioni-
ca u Rim. Kada u ¢elijama pokupite sve polrebno,
predajte se i navec opisani nacin otidite u arenu.
Gladijatora cete pobijediti ako prilisnete pucanje
i sukobite se sa njime dok sli¢ica carobnog napit-
ka svjetiuca. Sada imale Sesk dijelova kotlica.
Sedmi je na vec opisanoj lokaciji u Rimu. Kada i
njega pokupite, dobit cete poruku: “Congralulati-

ons. you have the seven pieces of cauldron ~

Branko Strok
Setaliste Karla Marxa 8/20. 41000 Zagred

Super Cobra
Autor prikaza (broj 9/87) nije potpuno objasnio
cilj igre. Treba se probiti kroz 10 nivoa i na pos-
ljednjern se spustiti do "kutije” s znakom dolara
Ona ce se aulomatskl prikatiti za helikopter i po-
trebno je da se zajedno s njom 1zvucete iz tog ni-
voa. Sve krece iznova, samo sve Lele. Aulor je
pretjerao s onim da se igra moze zawrsiti za 3
sala, Mislim da je dosta pola sata (i manje).
Mo2da se nekima fgra Cobra (verzija za C 64)
nece startovali sa SYS naredbomn iz broja 9, U=
mjesto nje Lreba upisali SYS 4379,
Andelko Aralica
Njegosev trg 8, 59000 Sibenik
C 64
BMX Simulator
Prekinite igru sa RUN STOP/RESTORE. Unesite
POKE 13686,173. Startujte sa SYS 4096,
Death Ride
Dok Igrate resetujte racunar | unesite POKE
4465,165. Startujte sa SYS 4096.
Hades Nebula |l POKE 6871,165 (2ivotl)
POKE 19863,165: POKE 7957,165
(iskijucenje lasera i drugih prepreka)
Terminator
Posle prvog introa DCS pritisnite RUN STOR/
RESTORE | tada unesite POKE B8076.165: POKE
9705,165: POKE 7061,165: POKE 11291,165.
Igru startujte sa RUN.
Aleksandar Kamenkovic

Bazooka Bill POKE 27727,234
POKE 27726,234 (energija)
Chopper POKE 22892,173 (besmrtnost)

POKE 20095x (x = 1-255 2ivola)

Davy Crockell POKE 4976,173 (besmrinost)
POKE 4884,173 (najveci bonus)

Mystical Mission POKE 14254,173
(besmrtnost)

POKE 14163,x (2ivoti)

Ollie and Lisa POKE 11238,180

(sto god vam duh Lra2i, odnesite mu lampu)
U.F.0. Nl .

Kada racunar IspiSe THE FUTURE DIVISION pri-
tisnite RUN STOP/RESTORE | za neranjivost ot-
kucajte: POKE 10524,169; POKE 10525,0: POKE
10526,234: SYS 2069,

War li POKE 6621, broj 2ivota
POKE 6742,255 (energ. jedinice)

West Bank POKE 11326,234
Dragisa Dordic

76321 Zagoni (Kovatici)

Arkanoid POKE 4482,44: POKE 8102.44
Arkanoid Il POKE 3392,99: POKE 9143,99
Balloon C. POKE 48132,256:
POKE 53208,256: POKE45280,256:

POKE 41354,256: POKE 40844,256

Dead Ringer POKE 4320,234:
POKE 4812,234: POKE 81320

Denarius POKE 4880.173:
POKE 4135,173: POKE 7052,234

Dr. Creep POKE B184,173

POKE 4029,173:
POKE 5124,173:
POKE 2691,173; POKE 2912,173

Knuckle Busters Il POKE 2324,44:
POKE 2831,173

Mario Bros POKE 5522,173: POKE 6280,173
Quartet POKE 42030,173: POKE17204,173;
POKE 81232,173; POKE 8209,0

Road Runner  POKE 2349,44: POKE 2820,44
Bojan Vujosevic

IV proleterske 15, 81000 Titograd

Exp. Hyper Biker

Spectrum

Auf Wiedersehen Monty POKE 42287201
{besmrtnosl)

Impossaball POKE 37539.0 (vrijeme)

POKE 46119.0 (2ivoti)
Haris Hukic
Kosle Abrasevica 12, 71000 Sarajevo

Shockway Rider

Head over Heels

10 MERGE **: POKE 23808,195

15 REM (ova linija je obaveznal)

30 POKE 42195.0: INK USR 23811
Sentinel (enerqg. jedinice)

10 CLEAR 25999: LOAD =" SCREENS$: POKE

23570,16; LOAD =" CODE: POKE 32462,0: POKE
37408.0: POKE 23739,111: INK USR 56576

Killed Until Dead (1. nivo: Elementary, My Dear Watson)

Saboteur I (besmrtnost | vreme)

10 CLEAR 25099: LOAD = CODE: POKE
25102,1: RANDOMIZE USR 25100: POKE
23570,16: LOAD " CODE: POKE 61381,0; POKE
37115,0: INK USR 32952

SF Cobra (vreme i besmrinost, verzija Rudy):
10 CLEAR 24999: FOR 2=652680 TO 65342:
READ 's: POKE a,s: NEXT a: FOR a= 0 TO 4
RANDOMIZE USR 65293: POKE 48566,0: POKE
45393.,0: INK USR 25000
20 DATA  221,33,0,64,17,0,26,62.255, 55,
195,86,5
30 DATA 221,33,168,97,17,88,157,62,248,
55,205,86,5
40 DATA 33,0,91,6,35,54,0,44,16,251,34,
63,91,33,169
S0 DATA 98,17,169,91,37,26,174,45,174,
44,119,28.44
60 DATA 32.,246,44,93,36,56,32,239,201
Goran Savic
Partizanska 29, 11090 Becgrad

Enduro Racer (vreme, verzija Rudy)

Posle slike otkucajte:

10 CLEAR 23999: FOR N=24500 T0 24537

20 READ A: POKE N.A: NEXT N

30 RUN USR 24500

40 DATA 205,107,13,33,214,95, 6, 4, 126,
215

S0 DATA 35,16.251,221,33,168,97,17.88,

156
60 DATA 62,255,55,204,86,5.62, 135, 50,
127
70 DATA 170,195,0,128,68.85.76,69
DuSan Dimitrijevic
Bure Pakovica 80, 11000 waﬁ*

Amstrad
Break Thru MEMORY 415:
POKE &414,0: CALL 416
Donkey Kong MEMORY 13299:
POKE 86284 (broj 2ivota): CALL 38100
Harble Madness MEMORY 8015:
POKE &6DA7,0: CALL 8016 (vrijeme)
Terra Cognita MEMORY 27636:

POKE &7D1E.0: CALL 27637

Za ove POKE-ove vrijedi vec svima poznata
procedura unosenja: OPENOUT “D*: MEMORY...:
CLOSEQUT: LOAD...: POKE...: CALL. Jedino u Bre-
ok Thru otkucate POKE | CALL tek nakon uZiava-
nja (u prolivnom kompjuter vam napise MEMORY

FULL). Armin Stranjak
Avenija 105, 88000 Mostar
Axiens
10 OPENOUT "DUMMY": MEMORY 11399

20 LOAD ™

30 POKE &4416,0: CALL 2944)
Sigma 7

Otkucajte LOAD *°. Nakon Sto se kasetofon zau-
stavi, ukucajle:

20 MEMORY S109: LOAD =": POKE 89FCn (broj
2Zivota): CALL 35870. Pani Kosovic
Avenija 35, 68000 Mostar
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Prodajna mesta:
NOVO M

ZAG

HITACHI [

Ljubljana, Smartinska 130  Ljubljana
(061) 324-786, 326-677

KORAK DO SAVRSENSTVA

K|S B )

[

NOVA GENERACIJA KOLOR TELEVIZORA

SQUARE-FLAT - Pljosnati ekran u studio dizajnu sa stereo-direct zvukom

* Od 55-70 cm SQF katodna cev * Kabelski tuner (PAL) * Infracrveno daljinsko upravljanje za sve
funkcije # Ugraden timer % Automatsko trazenje stanica * Direktno pozivanje kanala (br. kanala) *
Od 27-96 mogucih programskih stanica * Prikaz svih funkcija * Snaga 2 x 5W % 2 x 2 stereo
zvucnika * Stereo-direkt zvuk (Zvuénici na prednjoj strani) * Tipka za oduzimanje zvuka * Dvojezicki
(bilingual) prijem * EURO-Scart audio/video utiénice * Prikljucci za spoljasnje zvuénike, slusalice,
DIN line-out * Spreman za priklju¢enje: kuc¢nog ra¢unara, videorekordera i TV igara * Prilagodljiv za
SECAM, satelitsku TV, BTX * Kuéiste metalno-antracitne boje.




