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Cena 1000 dinara

vim brojem zatvaramo korice 3, go-
O dista Mog mikra, jedine jugosio-
venske revije za radunarstvo koja
izlazi u dva jezicka izdanja i prema tome
zaista pokriva podrudfe svih Mikulidevih
fraktala, Bio bi red da ovom prilikam svim
gitaocinta poZelimo srednu novu godinu,
ali posta ove redove Ispisujemo PC-om,
»Yu checker« nas upozorava da demo se
molda svi zajedno u ovoj prestupnoj go-
dini naci u nekakvof zapatijanof situaciji iz
koje nede modéi da nas spase ni jedna
makronaredba. Kako da vam destitamo uz
smanjeni obim (dosad fe svaki broj sa
prilogom Moj PC bio deblji), uz losifu har-
tiju (pogledajte listinge u prosiom broju)
i uz blede boje (nate kolege v inostran-
sivu fakiraju nasiovne strane | revije Salju
u plastiénim omotnicama sa linijskim ko-
dom)? Medutim, odanost nadih &flalaca
— pogotovil na srpskohrvatskom jezidkom
podrutfa - | podrdka nadfh posiovnih
partnéra lpak nas Inspirifyu da svima za-

D Fafta;) asemdegl (rlvisal iR . |

Strana 10: Medunarodni #iri j@ opel Fabrae rafunate godines

MNa slici: IBM P52 modial 30, pobednik u kategartji

VaZna promena
PC: S0B6/B088,

Deturni telefoni:
(D61) 319-788 Il (081) 315-366,

lok. 27- 12
od sada svakog petka od B do 12 &a-
sova

Strana B; Ko jio ko
U svelu plotera.
Podrabnije
predstavljame
Folanidey DKY,

jedno pofefimo bar lo da u sledecof goal-
ni nademo neku zastitu od onoga §to nam
U zemnlfi na svim nivoima sabiru na abaku-
U, & u (nostranstvy se obradunava sa
=main frameovimas.

lako ne malemo da prolzavodimo nl
=Byta« ni »Chip«, u slededoj godini osta-
cemo ono &to smo: HP ni PC, nago #to fe
moguene vedi zbir DATA , .. na treptav

YU exran nastofacdemo da dozovemo dto
vige adresa, informacifa, narnaka. U ovom
broju smo u prilogu namerno sabrall dlan-
ke o tome kako se ponegde kod nas ipak
proba da primenjuje nova tehnologija. To
ne bi smelo da upfasi | odvrati ol »igrida-
ras i »haketes, { za njth cemo se i dalje
truditi lako moramo da priznamo da nam
u mapama ostaje mnogo zanimifivog stiva
(U ovom frenufku hartija je opet poskupes-
la za 40 odstol), Vaino fe da znamo kuda
idemo svi rajedno: onamo gde cemo modi
fednostavnije. lakde | efikasnije da lspisu-
jermo redove buduénosti, Igricar], hakeri,
programert, sistemski indanjen | svi oni
kojl ved dugo vige ne fetidizirafu radunar
nego ga smatraju onim £to on | fesre. . .
dobrim alaiom u rukama bistrog ¢oveka,

Strana B8: U rubrict Igre ak 19 opiga. Na shicl Gunrmaner

Ginvnl | odgovorni urednik revije Mo| mikro: VILKO NOVAK ® Zamenik glavneg | odgovernog urednika ALJOSA YRECAR
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JONASZ

akp je zgodanls - 1o & reds-
K nica koju skoro svaki put du-

jem kad neko od majin prija-
telja ugleda NEC MULTISPEED. Ta-
ko jo i na mene delovao kad sam ga
prvi put ugledao, MultiSpeed e rai-
sta divao obllkovan; one nafljupkije
W hjgmu je sto ja malan, tzv. dlap-
top« rafunar, namenjen posiovnim
ljudima 2eljrnim da iskoriste basd gva-
ku minutu svoga vremena | kojima
j& polrebna madina kojom e modéi
da obrade podatke | 4 hotelu, ceka-
anicama i tak o toku pula, u avi-
onu. NEC MultiSpeed je masina ko-
|& & nastala posle temelinog razmi-
ljanja, masind koja prufa bad sve
Sta [ potrebno postovnom Goveki
kad |@ na putovanju. Bitne odlike
ove masing su njenemale dimenzije
I tadina (5 kg). niska potrodnja aniar-
gije, brzina, jednostaveo prikljudi-
vanje periferije | ME-DOS kompat|-
bilnost,

Fodto @ MultiSpesd namanjan
prencieniu | koristenfu u vopasnoj«
sradini, dizajneri su posvetill najvise
painje njagovo) dvretodl, sudedi po
dosadasn|im iskustvima nije potreb-
na nikakva narodita painja pri ruko-
vanju njime. Radunar radl u Bvim
Situacljama, na njegovo ponasan|e
fe utice nk voinja autobusem po
malo lodl)im pulevima (proversnc');
pri tormie valia u pream redu pohvali-
ti odligne disketna jedinice koje na
nastem NEC-u do daras jod nisu ni-
kad jzdale

Za prencden|e ratunara predvid-
ana |8 rutica koja se [zvite iz zad-
njeg dela gde je skriveno mesto za
NICa akumulatorske baterije. S jed-
nim punjenjem MultiSpead moze da
radi punih fest casova (dva puta
vide nego Zenith Z-181), u #a |e
ukljutena normalna upotreba di-
sketnih jedinica, Ako se njihova
upotraba sman|l, to vreme moke da
s produdl, | to znatno, Maime, NEC
MultiSpeed |e pravijen u HCMOS
lehnologijl, tako da su praktiéno je-
dini korisnici slektritne enarglje
LCD ekran | disketne jadinice. Kad
baterlje dodu prl kraju MultiSpead
Cavaa prvo na to upozaritl arvanom
sljalicom, a kad zaliha energije bu-
de ved sesvim na Kraju, na ekrany
s# pojavi natpis kojl lepo savetu|s;
$to pre smestite sve podatke na
digk, inate ¢e nedto otié| do davolal
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PRENOSNI RACUNAR NEC MULTISPEED

Poslovnost u krilu

Verovatno nije potrebno ni pominja-
li da je preporudliive posludati bez
obzira tto vam naradbu jzdaje obit-
ra masing.

Display

LGD ekran je smesten u poklopag
kojl pokriva tastaturu kad radunar
nija u upotrabl. Kod ratunara ove
vrate koristruklorl uvek nallaze na
dilemu: da || stedat| energlju Il ko-
rignikove ofi. NEC se oprodelio za
drogu varijantu; ekran nije osvetljan
sa poleding jar bl osvetljenje progu-
tale suvide struje. Zato vat na po-
cetku uporrmajete JEDINI nedosta-
tak ovag mikra: njima ne modeta da
radite pri slabom svetiu, a u nekim
programima j@ prava patnja pronaci
kursor koji trepéa. Konstruktori su
se lzgleda bojall da MultiSpeed ne-

ce moci da se snade na jugosioven-
skim Zelszricama gde je vidljivost
blizu nule, Marocito |8 muéno traze-
njg Kursora U WordStaru o toku
operacija find/replace. Tada kursor
trepce dvostrukem brzinom, a po-
&to g2 LCD pikseli ne pale u tranu,
kursor [&dezne o8 pre nego sto se
polpuno upalio. Treba se poslukiti
starim |ukavstvom: ako hardver ne
Sto e ume, posiull sa softverom)
Jdednostavno sam u DEBUG-u napl-
sao ovo programée koje povedava
Kursor | bar dalimiéno reSava pro-
blem,

MOV AHO1

MOV CH,00

MOV CL.07

INT 10

INT 20

A ako se doda neslo malo novaca
u 5AD mole da se Kupl nova varijan-
ta ovog mikra sa oznakom EL, koja
za nekoliko (200) dolara vide nudi
alektroluminiscentni LCD ekran sa
osvatlienjam (backlit). Podto takav
gkran trodl vide snergije; u Multi-
Speed EL ugraden je snainijl aku-
mulator,

Medutim, LCD ekran mozo | dass
skine | da se upatrebl domadi monl
tor; MultiSpeed ima predvideny
utiénicu u Koju moze da se prikl|
bile kojl {razume se da prolzvod
praporutufe MultiSync) RGB manjy
tor (na Zalost ne obitn| TTL monde:
hram}). Jasno ja da smo odmah po
£all da testiramo, stvar je radila bes
prekarno na MulliSync | TVM EGA
monitoru, samo §to je na ORIONE
ovom 1280 slika bila malo zakranull
uleve, MultiSpeed radl uvek u Col
rezolucijl (G40 = 200 ili 320 » 200
i to u'bojama na spoljnom moni
Na LGCD ekranu mogu se |zabi 1
dva natina prikazivanja bola; u pe
vom nacinu {8 posebnim  progis
mom) odredite koja boja to s 0
LCD skranu prikazivati kao 1
& koja kao svetla, a u drugom natl
nu se razligite boje razikuju po:
osvetljenostl, sliéno kao kod Ame
stradoviog PC-a 5 monohromalskl
monitorom koji umesto bofa prike
zuje sive nijanse. LCD skran 56 moe
le veoma |ednostavno [opet destl
ke dizajrarima) skinull sa ratur
ako neko dell radunar upotnebijay
pre svega kod Kude, sa spol jalm
monitarom. Naime, pred Multispes
edom mole da se sakre moogl
kojl wwalikis PC, kojt ne upotrabljag
tvrdi disk, all o tome cemo kasnfjal

Tastatura

MultiSpeedova tastatura [e [e
deo radunara koji nije blo pravijes
u matiénoj firmi Nippon Eleci
Company, Kuplj@na ja od préduset
ALS America koje nam je poznaly
po odiiénim (| skupim) Stampatimi
Jadna |& od bol|ih (alo ne =klikugs
Zbog nedostatka prostora kod fak
vih racunara ratko ce se naci late
ture & odvojenim numenitkim og
lom, NEC |e taj problem redio tig
it Jo ta] deo presslio iznad cslaliy
tastera | potrebno jo neko vrema di
covek navikne na takav raspo
Obe LED diode (Num Lock ]
Lock) ugradens su u odgovaraucy
tastere. Tasterl F i J su udubljml




sto prilicno olakéava slepo kucanje.

Specifitnost tastature su tlaster|
koji se ne nalaze na standardnim
PC/XTAT tastaturama. Prviima oz-
naku Fop Up, a drugi Help. Prva se
upotrebljava za pozivanje programa
ko|l & nalaze u MultiSpeedovom
ROM-u, a drugim pozivamo pomoé
u kom hotemo trenutku, Help dato-
teke se takode nalare u ROM-u,
Periferija

Nec MultiSpeed ne mole da se
progiruje! lako ja IBM-ov standard
uspeo ba& zbog obvorene arhitektu-
ré, MEC-ovi konstruktori nisu o
prihvatill, Vise su voleli da u njega
uglave sve ono &0 j@ poslovnom
Govelu potrebno na putovanju; kod
kuée (ili na radnom mestu) najvero-
vatnije ima jos jedan MS-DOS racu-
nar. Takvo razmidljanje verovatng
nijg potpuno bez osnova: Amerika-
nec koj bude kupovao laplop racu-
nar morade da Ima pre svega dobre
baterijo, dobru tastatury, Interfajs
za Stampac, priruéni medij za sma-
Stanje podataka i modem. Hard disk
& tu najverovatnije potpuno suvi-
San, Sto onemaoguéava upolrebu ra-
tunara na baterije.

U MuitiSpeed su ugradena dva
diskatne jedinice modernog forma-
taod 3.5 Inta kapaciteta 720 K, Odli-
kuju s@ niskom potrodnjom anargije
i brzinem. Obe jedinice se mogu
dohvatiti sa desne strane. Pokrivens
sU vratadcima koja se automatski
zatvore kid se disketa izvude iz ladi-
ita, Pokrede |h specijalni NEC-ov
kantraler zanimljivin svojstava, Ako
iellta mokete ga softvarski prame-
sliti u tzy, FDC Power Save nadin
rada. U tom natinu kontroler nije
pod naponom kada disketne jedini-
o nisu u upotrebl. U tom naginu su
operacije 8 jedinicama nesto maio
sporije, jar sa kontroler inicljalizuje
pri svakom dostupu do jedinice, Za-
kaSnjenje je minimalno i praktiéno
neprimetno prillkom titanja (i pisa-
nja vadih daloteka.

MNa poledinl su cetirl konektora za
spoljnl RGB monitor, paraleln (cen-
fronics) Intarfajs za Atampad, uza-
stopni (RS-2320) interfajs za komu-
nikaciu | konektor za prikljuten|e
za 1BM PCIXT,

Serijski imerfe|s dobro doda za
prenosenje programa s nekoga od
vellke brace (Il za prikljucenje spolj-
nog modema, U MulliSpeedu je na
lovoj stranl Inade ved predvidenc
mesto za modem kKoji sa dokupljuje
na kartlcl, Razume se da tu nije red
o standardnoj PC kartici nego o mi-
nijaturnom  NEC-ovom modemu
pravijenom specijaing za MultiSpe-
ed, kojl je pradviden kao opcija.

Datoteke mogu da se prencse | na
drugi nadin. MultiSp maode da se
upotrebl kao spoljne disketne jodi-
nice za PC/XT radunar. U tom siuéa-
ju g8 poveiu preko detvriog konek-
tora sa oznakom EXT FDC. Obim
edinlcamia se naredule direkino iz

S-a na PC/XT, all jasno jo da je
njihova upotreba ograniéena; za-
branjane su naredbe FORMAT,
DISKCOPY, CHKDSK | slidni.

Utroba

stvenom- oznakom se zapravo krije
poznati W30, procesor koji je potpu-
no kKompatibilan sa INTEL-ovim
BOBE, a razvija mnogo vade breing
od gvog uzgra, Frilaz memoriji nija
usparen sa stanjima cekanja (zero
walt statesh, sem prilikom Ispisiva-
nja na ekran. Ako s& tome doda jof
dvostrukl tfakt od uobléajenoga
(9.54 MHz} dobiju s brzine koje su
blizu standardnog IBM AT sa tasov-
nikom & MHz Takt procesora moie
po felji da se podesi | na cbitnu
frakvenciju 4. 77 MHz.

Uzalud cete traziti podnoje za
matematicki koprocesor - nema ga.
lzgleda da su konstruktori predvide-
Ii da ce MultiSpeed bitt dovalino brz
bez njega.

Odmah pored procesora nadi ce-
te 16 K PROM koji sadrzi Phoanixow

Dve muitiSpaedove 3,5-colske
Jedinice skrivene su na desnof strant
Na poledini stofi na raspolaganju cak
pet koneltora; svi spadaju medu
standardne, zafo klonovi mogu lako
da se maprave | u domade] radinostr.
Sleva naclesno RS-233C, priklindak za

RGE monitor | napafanje. Lepo se
v o
ramenjeni

radunara.

BIOS (specijalno podesen za Multi-
Spead) | generator znakova, PROM
j& na falost zalemlen u osnovnu
plotu a lo zradi da Ge uzrokovati
mnogo ledkoda pri ugradnji YU zna-
kova. Naime, nije bad prijatno Sarati
lemilicom pe matidno| plodl na ko-
joj sa slemeant| doslovno guraju je-
dan 8 drugim,

Pored BIOS-a u radunar je ugrad-
eno jos 0.5 Mb () ROM, u kol ja
upisano sest korisnickih programa
o Kojlma &e bitl gbvora malo kasnl-
& Mole da se prodirl jod za 256 K.
bilo nekim programom kojl e fzdati
NEC 'bilo nekom aplikacijom koju
cote  sastavitl sami | zapedi
u EPROM.

AAM ge nalazi pod samom tasta-
turom, Podeljen [@ U dve grupe: 512
K Pseudo RAM i 128 K Statle RAM.
Zbog niske potrodnje energlje mote
ge deo staticne memorije (126 K)
upotrebitl kao RAM disk kKoji pokre-
¢e baterila | kad je radunar |sk-
ljudan.

Za video |0 rezervisano 16 K do-
datnog RAM-a (kao na standardnim
CGA karticama), &to je dovoljno za
dve sirane grafidkog ekrana.

Valja pomenull | tasovnik realnog
vieména koji radi kad je radunar
|akljuten,

Softver

Ratunar je izgraden oko NEC-
ovog (pa razume sel) CMOS proce-
fora PDTOV1B0-10. Pod tom tajan-

Phoen|xov BIOS spada medu naj-
bolje, potpuno jo podeden Multi-
Speadavo] arhitektur tako da prak-

titno nema problema sa prenosi-
vo&cu programa. Radunary je prila-
goden i operativni sistem, Microsal-
tov Multipeed MS-DOS 3.20, koji
podrzava programe u ROM-u | ot
porni BAM-disk, Sistem podriava
| nekalike naredbl kaje ne mogu da
sa nadu u |BM PC-DOS 3.20. Svaka-
ko j@ najvainija APPEND koja naj-
zad redava stars probleme Word-
Stara 3.4. Maredbom APPEND odre-
dite direktarije po kojima ce pro-
aram traziti svoje dodatne (cverlay)
datoteks. WS 3.4 mode da se pokre-
ng 54 bilo Kog diska il direktorija
ako se prethodno sa APPEND adre-
di direktorij'gde e WS datotake na-
laze. APPEND je najzad ukljuden
i unovi IBM-ov PC-DOS 3.30.

Zbog programa u ROM-u gubi se
oko 2 K memocrije koja je programi-

ma potrebna za sistemske promen-
ljive. A lo svakako moze da doveds
do problema sa kompatiblinogcu,
MultiSpeed M5-DOS zato ukljutuje
i naredbu KILLPOP, koja potpune
iskljuduje programe U ROM-u.

lsprobali smo nekoliko programa
kojasmo pranali sa AT kompatibilca
preko sarjskog interfejsa; FoxBase,
dBase Il Plus, WordStar 4.0, Turbo
Pascal, Turbo C, Crosatalk. Baz pro-
glema su radill | Sidekick | Supet-
Kay, koji su obi¢no priliéno kritiénl,
Imall amo pri ruci i ariginalnd IBM-ov
PC DOS 3,30 snimljen na disketu od
3.5 Inéa. MultiSpeed sa s njim pona-
&ap kao svakl PC, a njegove speci-
fiénosti (ROM softver, HAM disk) ni-
sma — razume se - mogli vise da
igkoristimo, VDISK 3.30 je radio, all
fije prediveno IsHljuﬁnnfa FAGUNErE.

Zanimijivijl ja medutim sottver ko-
il MultiSpeed nosi u internom ROM-
u. U MS-DOS svetu nije uoblta@no
da radunari Imaju vise AOM-a nego
#1o |e potreban BIOS-u, NEC je tim
potezom mnogo rizikovan, jer |& ra-
dunar oéigledno namenjen ljudima
kojl kod kute ved imaju PCOCT/AT
kompatibllac. Takav korianik ¢e naj-
varovatnije na kKuénom radunaru
pokretatl druge programea a ne one
koje mall MultiSpesd ima u AOM-u
S druge strane medutim divno j@
imatl tekst-editor u trenu pri ruch
bez neprijatnog capriania po diske-
tama, i po 2avréanom posiu spramiti
datoteky  u  baterijorn  podriani
AAM-digk. (Takvu koncepci|u je do-
kraja sproveo élka Klajy (Clival svo-
jim 2-88.)

Ugradano |@ Sest programa:

1. TELCOM, program za Komuni-
kaoiju

2. NOTEPAD, tekst-aditor

3, FILER, baza podataka

4, OUTLINER, program za skici-
ranje ideja

5. DIALER, program za automatl-
zaciju telefonskih poziva

6. SETUP, uredivaé slatemskih
parametara radunara.

Medu njima nama tabele (spre-

adsheet) koa @ pored tekst-editora
glavni alat z& poslovne |jude

Posto su svi programi 2apeéeni
U ROM-u, mogu se u trend dozvati
pritiskom na tasier s cznakom Po-
pUp. Ma ekranu se prikaie meni 3a
fog mode da se bira Zeligni pro-
gram. Svaki od njih moZe da se po-
Zove U svakom trénutkd (semu toku
operacija sa disktenim jedinicams),
tak jedan preko drugoga, Program
koji prekidamo zaustavija se. Nema
ni govora o nekom multitaskingu
ldeja je otigledno preuzeta od Bor-
landovog SideKicka, samo §to pro-
grami ne rauzimaiu praktcéno ni-
kakvu memaoriju sem nekoliko baj-
tova u fondu.

Ni jedan od programa nije ko zna
kollko kvalitetan da bi se Isplatilo
gubiti res| u vezi s njima. Ali isting je

da su veoma podesnl zato Slo su
u svakom trenutku na raspolaganiu.
Divno bi medutim bilo kad bl éovek
imac u ROM-u zapecen neki utility
program. Nezgodno je nalme pore-
kad kada se nekl tekst dukine oko
300 K ureduje WordStarom da pri
rudi nije formatirana disketa gde bl
ga amoestio. Medutim, za MultiSpe-
adove ROM programe ce se avaka-
ko ponegde naci nekl posao, A ra
aebiinijl rad ¢e korlgnik posegnuti
za proizvodima giganata MicroFPro,
Saentinel, Ashton-Tate (i Microsoft.

Kupiti ili ne?

Verovatno o tom pltanju kod nas
natemo mnogo razmisljati. Naime
U nagem drudtvu nema bad mnogo
poslovnih ljudi koji 2ela da [Skoriste
svakl trenutak slobodnog Yramena
na putovanju, Ked ih budemo imal
verovaing camao bolje | stajati, A za
Amarikance js MultiSpead izvesno
dobro vindena para, Odlikuje se pra
svaga povaljnom cenom koja ja jed-
na ad najnltih medu laptop raduns-
rima, U Sjedinjenim Driavama mole
da se doblje za okruglo 2,000 dola-
ra prlll&nn_;n brz, pratitu ga samo
novl modaeli Toahibe | Compaga koji
gu pravi AT kempatibilei sa ugrag-
anim tvrdim diskom i skoro detvaro-
strukom cenom, .

Mozda nam s& - ako Koketujamo
sa tajvancima = cena laptop raduna-
ra bpak Glre malo preteranim, all ne
bl trebalo zaboravitl da |8 tu po pra-
vild red o preizvodima kojl su plad
razvola kaji @ svaka firma marala da
abavl sama od poletka do kraja.
U PCIXT/AT swvelu ved smo navikll
da IBM razvije ratunar kojl svi oatali
edudeyljeno kepiraju za male pare,
IBM Canvartible (& na Ealost bio su-
vide ni za Sta da bi neko taleo da ga
kopira. To j& podrudje na kome sya-
ko zavisl samo od sebe. A 0 kodtal
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PROGRAMSKA OPREMA ZA CAD/CAM

I plastika se ubrizgava
tasterima 1 misem

MIRO GERM

a radnim stanicama Hewlett-Packard
N serije 9000 = pored sopstvenih resenja
za podrutje masinstva ME-10 § ME-30
moée da 58 koristi | programska oprama dru-
alh proizvodaca, kao Sto [e TG-APT, |-DEAS,
ANSYS | GRAFTEK.
Programska oprema GRAFTEK je integrisani
sistern koji obuhvata podrutje konstruisanja,
fehnitkeg crtanja, modeliranje kalupa za
ubrizgavanje plastike, analizu toka plastike u
kalupu, -analizu hladenja kalupa | generaciju
puta alata za masing kojima se numeritki
upravlja
Osnov sistema je integrisana baza podataka
koja omogutava kontinuirani proces od ideje
do projzvoda (slika 1), Korigtenjem programa
GMS opige se geometrija proizvoda samio

Slikea 4a

Treci, najjatl, natin jeste programiranje gra-
figkim jazikom AGILE. 5ta moza da se uradi
koristenjem menija — moze da se isprogrami-
ra, Na primer, U fabrici BBC |sprogramiran je
Citay postupak konstrukcije | izrade turbin=
skih lopatica. Potrebno je zadat| samo neko-
liko esnovnih parametara. MoZete zamislitl
kolikl 1o skok produktivnost znadi,

Trodimenzionalno modeliranje

Osnov svakog postupka |8 opis geomatrije
proizvoda. To mode da se uradl tehniékim
criecem, $1o ima svojih nedostataka pre sve-
ga pri obradama masinama kojima se nume-
rickl upravija ill pri analizi, |li kao trodimenzi-
onalni modal, Konstrukcija se modelira uz
pomod tadaka, linija. lukova, krugova, poli-
gona, lepljenja konusnih krivih itd. Pored ap-

aitlea §

lidea 1

struisanja | izrade, 20 tehnicki orted dobiju
e iz 30 modela primenom razliGitih projekci-
ja kao sto su skica, boéni ris. Korisnik ima
potpunu kontrolu nad naginom odradivanja,
Moie da primenjuje raziicite standarde ANSI,
|50, DIN, d. | da definife svoj standard,
npr. JU3. Samo cdredivan|e uglova se izvodi
tako 5to se prvo izabere Zeljeni nadin, zatim
se npr. pri dudi krstiéem dirne prva | zadnja
tatka i krsticem pokaZe poloZaj ugla. Primar
tehnickog crieza vidi 58 na shicl 3

Analiza évrstoce proizvoda

Umestio da se prolzvode prototipovl | testi-
ra njihova cvrstota, moze se évrstoca profz-
voda analizirati numeritka matematiékim
metodom nazvanim metod finalnih elemena-
ta, gde se analiza caline preveda na analizu

Slikea &

jednom | Kasnlje se upotrebljava u ostalim
fazama, prilikam odredivanja uglova | doku-
mentiranja, prilikom izracunavanja puta alata
za masine kojima se numeriéki upravija, pri
generaciji mrede za programe anallze &vrsto-
ca | pri-simulaciji ubrizgavanja plastike

Automatizacija postupaka

S programom GMS komuniciramo preko
meanija na ekranu | tablicl, Postupcl mogu da
e automatizuju programiranjem funkcijakih
dirki | praznih polja na tabell, Tako se mogu
odjednom saznati nizovi naredbl Kojl se naj-
viie upotrabljavalu. Obimnijl postupci kon-
siruisan|a aulomatizuju s8 upotrebom record
| playback funkeile. Nizovi naredbl mogu da
sa koriguju editorom | da se prilagode funk-
cijaka) dircl |l polju na tablicl. Pri playbacku
mogu da &8 unesu druge numeritke vrad-
nodtl | da se doblje isti oblik razliéive velltine,
Npr. prililkam modeliranja cipele bilo bi po-
trabno definisati samo jednu brojku a ostale
bi se doblle upotrebom navedeanih funkcija.

- 6 Moj mikro

solutnoga Karezijevog koordinatnog siste-
ma moke se primeniti | svaj koordinatni si-
stam, Na Zitani modal mogu da se nategnu
povriing. Na raspolaganju stojl 25 razliditin
tipova povréina od analitiénih (ravan, rotacl-
one povrdine, povrding rackruden|a) do povr-
Sina opitin oblika (Coonsova Krpa, Bezierova
povriing, B-povriing i inverzna B-povriina),
Na slicl 2 vidi se primer upotrebe povrSine
opétih oblika | éicanog modela.

Intergrain| deo programske oprema GRAF-
TEK |e i program za modeliranje punih tela
ROMULUS, Telo mole da sa formira prime-
nom osnovnih ablika kao &to je kocka, valjak,
prizma | Bulovih operatora, razviacenjem
profila v telo i rotactjom preseka u telo.

Oblik mole da se opise kao XHéan model,
model sa povriinama (i punl model = prema
tome &to najbalje odgovara svrsi za koju se
korist.

Tehni¢ko crtanje

Danas se dalje upotrebljava tehnitko cria-
nje kao deo dokumentacije u fazama kon-

manjih delova — finalnih alemenata, odakla
potite | ime. Program GMS omoguéava ge-
neraciju mrede na geometri|l proizvoda koja
s primenjuje pri ovom matodu, Daloleka sa
ucita u program analize kao &lo j@ npr. AN-
SY5, koji izraduna raspored napona po prolz-
vodu. Tako se odreduje potrebna debljina i
materijal prolzvoda.

| anallza brizganja plastike takode bazira
na metodu linalnib elemenata, Na sliol 4 vidi
se primer mreke,

Modeliranje kalupa, analiza
kretanja plastike u kalupima i
analiza hladenja kalupa

Graftekovo programsko redenje MOLD-
MAKER omogudava automatizaciju celokup-
nog procesa u industriji protzvoda od plast-
ke. Tu nije samo reé o izradi alota za plastiku
§1o se Casto pogresno misli, nego o automati-
zacil citavngpprumsa proizvodn|e proizvoda
od plastike. Primena ovog paketa omoguda-
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Slika 2

va osetno smanjenje troSkova lzrade kalupa,
jzbor najpodesnijeg materijala, poboljfanje
kvaliteta prolzvoda od plastike | skradenje
titavog procesa. Algoritmi su bili razvijeni na
Cormell University pod pokroviteljstvom Graf-
teka, Eastrman Kodaka, General Electrica itd,

Pre nego &to se prida stvarno] izradi kalupa
fraba proveriti da |i e taj kalup uopite moze i
da ubrizga. Program| omoguéavaju simulaci-
|u punjenja kalupa. Konstruktor moze da me-
nja geometriju proizvoda ili da izmeni materi-
jal. I1sto je tako potrebno opisati geametriju
kalupa, $to |e automatizovano koristenjem
baze standardnih kalupa | komponenata,
Konstruktor moe u tri dimenzije jednostav-
no da proverava poloiaj negativa proizvoda u
kalupu, poloZaj kanala za hladenje itd. (slika
4 a) MoZze da analizira hladenje Kalupa, da
predvidi vreme hiadenja (na hladenje otpada
B0 % vremena same izrade | bitno |e za cenu

Slikea T

Slika 3

Slika 4

program automatsk nacria ostale elemente.
Geometrija rada prenese se u glat. Ma takava
nacin mogu se brzo opisati | nestandardni
alati (slika 6]

= HASCO evropska biblioteka standardnih
alata

= SIMUMAT biblioteka s opisom plasti¢énih
materijala

Tip materijala koristimo u SIMUFLOW | S5i-
MUFLOW3D. Program omogucéava unosenjs,
brisanje i korigovanje materijala. Materijali
mogu da se izlistaju po tipu, proigvodadu, itd.
Opis materijala obuhvata | temperatury top-
lienja, temperaturu alata, tamparaturu ubeiz-
gavanja, Obuhvata vise od 400 najtesde kori-
stenih materijala, a ostale moiete da dodate
sami,

- SIMUCCOOL analiza hladenja kalupa

Program izraduna vreme hladenja, opti-
malnu duinu | razmak kanala za hladenje.

Slifea 8

- prvo treba definisati alat koji stoji na
raspolaganju. Podaci su numeri¢kl kao npr.
radijus i geometrijski-(2ifani model alata koji
vidimo prl dinamiénom prikazy). Biblioteka
dlata je uredena po tipu i veli¢ini, tako da se
moge jednostavno pogladati kopi alati su na
raspolaganiu;

- prako menija saopile se tehnoloski pa-
rametrl obrade, kao sto su npr. preciznost
obrade, itd, Meki parametrl su zadati | pri
opisy alata,

— izabere se lip obrade (busenje, slruga-
nja; iZzrada profila | dZepova, 3 ill 5-osne
obrade):

pri svako) obradi definide se nadin {ima
vise vrsta busenja: busenje, duboka busenje,
usecane navoja itd.);

= treba reci velicinu odraza i koli¢inu ma-
terijala (samo u vezi sa struganjem j& neobra-
deno oblik zadat geomatrijomy);

Slika §

praizvoda), da odradi broj kanala za hiadenje
| odred| natin hladenja. Isto tako moke da
pradvidi skvréanja | prama potrebl poveda
negativ.

Pored paketa GMS, programsko resenje
MOLDMAKER obubvata programe:

= SIMUFLOW program za analizu ubrizga-
van/a

Omogucava analizu velitine kanala ubriz-
gavanja | brzu 20 analizu modeala, Mogu da
8 provera razliéltl parametri postupka, kao
Sto je temperalura mase | kalupa, vreme
ubrizgavanja za razliCite materijale | odgova-
rajuch pritiscl. Rezultall mogu da se pogleda-
ju gratickl,

= SIMUFLOW 3D 3D analizu ubrizgavanja
metodom linalnih elemenata

Omoguéava anallzu parametara ubrizgava-
nja kod kompleksnih 30 oblika, Potrebno je
dat| tip materijala, vreme ubrizgavanja, silu
zatvaranja | pravac i poloza) vrata. Deo rezul-
tata anallze vidi se na slici 5,

= OPTIMOLD standardna baza alata | kom-
ponenata

Kad se zada velitina | debljina plode alata,

Pokade uticaj razlicitih sredstava za hladen|e,
protoénosti il veli&ine za hladenje na hlade-
nja samo (slika 7).

Generacija puta za masine kojima
se numericki upravlja

Ako Zelite da iz sirovog oblika dobijete
proizvod Il u kalup usedate negativ prolz-
voda, potrebno j8 generisati put alata xa nu-
meritki upravijane masine. Kac fto ja vec
reGeno, prillkom modaliranja mole da se
upotrebl bilo koja kombinacija kitanog il
punog modela ill modela sa povréinama. |sta
geometrija primenjuje se pri generaciji puta
alala, koju molete dinamitki da prikazete |
stalno popravijate. Program omogucava od 2
do 5-0sne obrade. Radl ae razliéito kKao pri
programima kao &§to j@ npr. TC-APT, jer nije
potrebno programirat| put alata nego poka-
zatl prethodno opisanu geomatr(ju. All |asno
|e da svaki program ima svoja optimalna pod-
rufja upotreba.

llustracije radi evo grupo datog samag po-
slupka u GMS:

- kratiéem se pokaZe prethodno oplsana
geometrija (pri busenju = tatke, prl obradi
profila — krive prifila, pri 3 | b-osnim obrada-
ma i algoritmi izradunaju pomera] alata. Na
slici 8 | 9 vidimo gralitki prikaz pula alata, Na
slici 8§ 9 vidime gralickl prikaz puta alata,

Postprocesor se moze napravitl generato-
rom postprocesora 1 Ih prolzvedad napravl
po specilikaciji kupca, Prvl nagin je podesni-
{l, |er korisnik moe sam da manja | dopunjs-
va postprocesor

Zakljucak

Sam proces od modeliranja do izrade ne
ide samo iz |edne faze u drugo nego su
potrebne | korekelje. Vaino |a da se sve radl
na lstoj bazi podataka; istl ?nomulrﬂski moe-
dal koristl se u konstrukcill | u tehnalagijl.
Ako sa kel dobill dobar prolzvod, potrebna je
saradnja konstruktora | tehnologa, Za kraj jos
| napomena: program ce bitl dobar onoliko
kolike budemo znall da ga koristimao,

=~ |
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CIRIL KRASEVEC

nas ved toliko napredovalta
da mnogima nl na pamet ne
pada da za «javiinl CAD« Erivuju
nekoliko hiljada maraka ili dolara,
Matriénim Stampacem mole da se
oditampa predlozak za izradu Stam-
panog kola, na hartifi moée da se
ovekovedi umetnicko delg radenn
AutoCAD-om. A ako smatrate da
vam kvalitet matritnog Stampata na
adgovara, na raspolaganiu vam je
laserskl stampad | moiete da se
igrate sténog izdavastva. Ceana fa-
serskog Stampaca ionako je veoma
blizu ceneg boljin plotlera manjag for-
mata.

Fa Ipak, uprkos tome ne bi treba-
lo potpuno otpisats plotere. U tahni-
cl su &este po stolovima razastrii
Gilavi =Carsavie planova | nacrta
Cesto (& vaznija konkretna linlja ne-
g0 tatkasto stepenasta dijagonala.
Radi preglednostl crieda ili plana
nisu naodmet ni linije | krive razfié-
tih boja. MaZemo hipotetick da ka-
femo da su ploter] doduse potrebnl
all-su mahanicki komplikGvan! ure-
gaji koji ce moida biti sahranjen|
Gim laserski Stampaci budy stampa-
I formate priévrécena na sldu u re-
eolucijl 1.000 = 1,000 tackica po
kvadratnom inéu i o u najmanje 258
razlidgitih boja

T ehnologija stampada jg da-

Ma trdistu plotéra svakako doml-
nira Hawloil-Packard. Ddmah posia
nigga dolazi Houslan Instrumant
Girategija oba proizvodaca je usme-
rena ka veoma kvalitetnim uredaji-
ma za potrebe visoke tehnologije.
Packardovi ploterl stoje pored ves
oma kapacitetnih | skupin ratunara
il radruh stanica za CAD. Pravijeni
SU po visokim kritarijumima za kup-
ca visokih probteva kojl uz to ima
veoma debag novéaniic. Ali ti Kupel

vigokih prohteva nisy (edinl ko)l ra-.

cunarom criaju po hartijl. Cve dru-
e Bu za svolu cllinu grupd kzabrale
firma koje su u 8eni MP razvijale
pletere kojl nisu nedostizni |judima
skromnijin zahteva i tanjeg novéani-
ka. Plod razvoja nisu bill samae plo=
1orl pribli2nl onim prvima nego | fno-
vl zahvati | nova tebnologija. Novaj-
I sy umele da naprave plotere do-
brih parformansi 2a bitno manja pa-
ra. Genom su obazbedili triiste.
a dobrom prodajom novac za dalji
razvo). Prodaja | nasla solidnu po-
driku u navim trendovima ocrianim
na ratunarskom nebu. Parformanse
relativne  jevtinih - mikroratunara
razmahale su podrudje radunarski
podrianog crianja | projektovan|a.
Ma tr2idtu ima sve vide programa za
CAD | svl za izlaz upotreb|avaju
ploter.

Medutim t javtinl ploter nisw unl-
il Hewlett-Packard. | ta firma je
poslala na triidte plotere manjog
farmata = po nikim cenama, Osnov-
na misao vodilja blla je kvalltet | sta-
tus najbol|ega.

Govarimo kao HP

Posto amo ved pomenul| peplavu
programa kol za zlaznl  ureda|

pradvidaju plotar, prvo demo pogle- |
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[PERIFERNA_OPREMA]

PLOTER ROLAND DXY-990

Igra pera u ritmu RD-CL

dati zasto programi podriavaju sko-
ro svakl ploter, Ploter ima u Kud(Stu
zatvoren i mikroradunar. U fiksno|
mamoriji (ROM) nalazl se interpre-
ter za specijalan j@zik kollm se plo-
teru daju uputstva za rad. Takav je-
2k, kop omogucava bitno lakse pre-
nodenje naredbl plotary, primenio
j& Heowlett-Packard Graphics Lan-
guage (HPGL) Kasnije su sligne
skupove naredbi za ploter upotrabili

Dostupnost fehoru pera, braind

i drugnm dirakinim naredbama preke
tastature. Prikazivadl pokamiu

u svakom renutku koordingle pera.
Na poiledini ploters su prokidadci sa
keonfiguraciiu interfejsa | funkotia

| drugi proizvodaci. Danas je u vedi-
ni plotera ugraden HPGL kompati-
bilan interprator, samao 8to su imena
drukéija. All svi narodito Isticu da je
reé o jadinstvenom standardu.

Posto éu u nastavku cGlanka po-
drobnije predstaviti Rolandaoy ploter
OXY-990 razmotricemo graficki je-
tik koji e polpuno kompatibllan
5 Packardovim ploterima HP-7475
| 7470, Roland |e svo| jezik nazvao
Aoland DG Graphic Language (RD-
GL),

Grafitkl jezik ima 56 naredbl koje
g6 uvik zapldu u formatu ASCH, Sin-
faksa narecdbl |e sledoda: naradba,
raxmak, parametar, razmak, para-
metar, zakljutak. A naradba kon-
kratno lzgleda ovako: =PA 5000,
S000;« | tra2i da criat pomert pero
na Apsolutne koordinate 5000, 5000,
Naradba je uvek sastavljena od dva
velika slova koje su engleske skra-

cenice imena (PA = Plot Absolute
PD = Pen Dewn ...). Pojeding na-
redbe s zavréavaju tatkom i zare-
zom, all mokete | da ih ispustite ako
j& naredba jedina ili poslednja o ni-
zu. Irma irl tipa naredbi; bez parame-
tara, s parametrima | 58 neabavez-
nim parametrima,

Parformansa HPGL kempatibilnih
plotera najlakse cemo predstaviti
ako prosecemo Kroz skup naredbl
grafitkog |ezika, Ploter mole jad-
nom raredbom da nacria |k il
krug. Mode da nacria hwnruual-
onlk u relativoim || apsolutnim ke
ardinatama, a povriinu mode da pe-
puni sa cetin razlidite drafine, sliky
mode da poveda il smanjl odnosng
da prilagodi ake mu izmenimo pola-
zidte | format, a ako mu zadamés
donji levi | gorn|i desnl ugao prozo-
ra criade u [zvernom marniu samo
u prozoru, Ploter ima i vide (do 18)
askupova znakova Kojl se |splsuju
& odredencm &irinom | visinom
i u proizvollnom polodaju (horlzon
falno, wvertikalno, postavijeno na
glavu Il po dijagonall), Molama da
odredimo brzinu pomeran|a pera il
biramo pero koje imamo u gnezdu
ispod odredenog broja. Postowe
| naredba za definisanje sopatvanih
rnakova, za relnlcljalizaciju, za sen.
ﬁnnijw. za rotlranjo kKoordinata | 28
digitalizaciju podrud|a.

Boma |@ zanimijiva upravo po-
aladnja naredba jer proizvodach wd
nude ¢alijs koje ploter xahvati umis
sio pera | zatim pregledava criet
| po serijskoj linlji radunaru Selm
podatks o slicl u rasterskom abliku,




Hormalno ploteru naredbom odre-
dimo prozor gde &e digitalizovati,
a pritiskom na taster ENTER Salje
ratunary podatak o koordinatama
Zabrane tacke.

Kako razlikujemo plotere?

Treba opet da se vratimo temama
u vezi sa ploterima. Osnovni poda-
ik svakog plotera je format hartlje
na kojoj orta. To je podatak od koje-
Qs najyise zavisi | cena. Pofto su
Siedinjene Driave najvede triiéte,
podaci o formatima | parametrima
U vazl s maerama uvek su datl u ingi-
ma. Obiéno s& upotrebljava format
‘Iz tehniékog crtanja (Ad = U SAD
8,5 % 11 inta, u Evropl 85 x 12 In-
ta), Kod podataka za plotere éasto
tate naiél na formata oznadene slo-
vima od A do E. Ameriéki formati su:
A= A4 = B ¥ 11, B = A3
=11.% 17 E = AQ = 34 x 44 InCa,

Sledec! vatan podatak je nadin
erfanja. Obiéno zamidljamo plotar
kojl tatnom mehanikom vod| pero
po koordinatama x | y. Jednaki
afekt postifemo ako pomeramo pe-
ro samo po jednoj koordinati, harti-
ju po drugoj. 1z engleskog |ezika
potitu dva izraza koji karakteriSu
natin crianja. Prvi se zove Flatbed,
g drugl Drum plotter || Rollar-bed.
Upravo ovaj poslednjl je vecma ka-
rakteristitan za plotera Hewlett-
Packarda.

Oba nacina crtanja |ziskuju taéno
pomeranje pera odnosno pero mora
da prati koordinate, Svako prokliza-
vanje |l pomeranjs hartlLu znadi
gresku koja le najtedia toliko kritié-
na da nacrl treba nanovo criati.

Kad se plofno uglavijuje hartiju
freba fiksirati da se ne pomera kad
pero povuce liniju, Isto tako treba
woditl raduna o onim mestima gde
hartijd nije ravna, jer na ispupdée
nom masiu paro zanvati | izguiva
hartiju. Ako hartija nije ravna mode
se dogoditi da zbog relativno malog
hoda pera dobljemo | neku dodat-
nu. nepodelinu lniju.

Bvi projzvodadi ne upoltrabljavau
iste malode, a metode sa razlikuju
zavisno | od cene modela, Ma)jevtl-
nijl metod predvida Getiri ill modda
vite partad| selotajpa kojim se fiksi-
rit hartija na cofkovima, Nedostatak
metoda su ostacl lepila |er kasnlje
= ako se temaling ne ot — povrii-
na na mestima lepljenja vide nlje
FRVTIL

Drugl metod je uglavijivanje elek-
tromagnetom. Ma wice hartije po-
stove seé tanke metalne trake koje
privute magnetno polje. Magnetno

I8 mode da se pali | gasi prekida-

m. Taj meiod e doduse mnogo
Neksibiini|| nego pryl, all ima | nado-
glatak. Tamo gde ima radunara
ebitno ima | disketa. A gde su di-
skele, nema masta 4 magnetizam.
Treba imatl na umu da na digketl
Koju sludajno ostavite na plodi plo-
fora nede ostall bad mnogo upo-
frebljivih podataka. i

Treél nadin daje najbolle rezulta-
te. To |8 uglavljivane elekirostatié-

kim poljem. Hartijs j@ pritisnuta uz_

pledu za crtanje ditavem povréi-
nom, Pre ortan|a traba samo istignu-
1i mehuriée vazduha koji se obléne
pojavhiuju  lspod hartlje. Takvo
uglavijivanis najvide primen|uju ve-
liki, brzi ploterd. A za nekoliko dola-

1“

ra vige nude ga na svo|im modelima
i javtinijl prolzvodacl manjih plote-
ra. Otpada | brigu u vezi sa oéteciva-
rjem pera, jer uopdte nije moguéno
nepravilng namestiti lajsne za prig-
vrééivanje hartije (unutar prozoraza
crianja),

Imali smo problema ved sa uglav-
liivanjem hartije na ravnoj podioz,
8 sada moZete zamisliti kolika |e
preciznost potrebna za brzo pome-
ranje lista hartije Al. Ploteri postiZu
preciznost do hiljaditog delica inga
| to specijalnim todékitima ko priti-
skaju hartiju na dobos kojl se obrée,
Ni hartija nl toékidi ne smeju da
proklizavaju, toékiéi ne smeju da
ostetuju hartiju. a preciznost mora
da bude do hiljaditog delica inta.
Pojavljuju se | alternativna refenja
pomeranja hartije. Jedno od njih izi-
skuje specijalne izbufenu hartiju
Pomera sg vodicama (traktorom)
kao &to je to izvedeno kod Stam-
paca.

Pera za crtanje

Plotarl se madusobno razlikuju
| po broju pera koja upotreb|javaju
Plateri sa samo jednim parom mo-
raju da cekaju na dobru volju opeara-
tera da (m zameni pero za nastavak
rada drugom debljinem il bojom.
Mnogo |e jednostavnije ako polole-

ru molete da pripremite nakoliko

- pera kola sam onda bira po naredbl.

| sarviranje pera jo izvedeno uglay-
nom na dva nadina. Posle prvog pe-
ra su postavijena U nizu uz wvlou,
arnatena su brojevima | Stampad
zna koordinate pojedinog para,

Drugo redanje jo dobod nadijem
obodu su zakadena pera. Ploter (de
po rovo pero uvek na isto) koordi-
natl, Dobod prvo priteka da odlod
staro paro, zatim se obrne za odgo-
varajuéi ugao tako da izabrano pero
stigne do izlaznog otvora, Valja zna-
ti da j@ obrtanje doboda priliéno
sporo, tako da se izgubi dosta vre-
mena na tekanfe ako pero treba te-
sto menjati.

U perima za crianje nalazi se tinta
koja se sull, Neke se tinte sude brie
druge sporije. Zato poloter mora da
ima specijalne zakiopke 2a perd ko-
ja su priprem||ena u podnodjima. To
su nokakvi gumeni poklopéidi kol
pritiskaju na pero sa donje strane,
Ako neki veoma jeviin ploter nema
takve pokiopéiée onda bolje da ne
{rosite pare jer dete vide vramana
potroditi za zamenu odnosno cidce-

—

nje para (ako 1o uvopste | bude mo-
guéno) nego za crianje.

MNa trzistu se pojavijuju najrazno-
vranija pera predvidena za razlicite
plotere. Razlikujemo |h po naginu
upatrabe. Najtesca su obitna pera
keja su umnogome nalik flomasteri-
ma, Za brzo, jednostavno crianje
upotrebljava se nesto slitno hemip-
skoj olovci, £a komplikovaniga 1usi-
ranmja su pera od najrazliditijih mate-
rijala (keramika, iridijum, vanadi-
jum), Materijali odreduju cenu, rok
trajanja pera, brzinu crianja takode,
a | pritisak pera na podiogu. Upravo
zbog tih parametara treba voditi ra-
éuna pri podesavanju plotera. Sva-
kom ploteru mofe da se podefava
pritisak pera na podlogu (obicno
specijalnim dugmetom) | brzina cr-
tanja (na komandnoj plodi il pro-
gramom). -

Bolji (savraeni)l) ploter osiohada-
ju korisnika i tih briga. Maime, ako
upotrebljlavate perd proizvodaca
plotera, za svako pero koje dobijete
znadata parametra; To j8 izvedano
optoalementima | crnobelim prste-
novima na perima, Ploter uzme pe-
fo. prinese ga senzoru, on pogleda
¢ime cele criati, a interni ratunar
podesl parametre. Tako prepoznaje
pera Rolandov Stampad DxY-3300
koji sa desto amesdka sa poslednjin
girana Mog mikra.

Roland DXY-980

Roland je stigao na triiste 1 ma-
lim ploterima. Sada doduse prolavo-
dl | plotere formata AD, ali su njego-
vi malifan! mnogo poznatiji po sve-
tu, Ploter DXY-8380 je plodni (flat-
bed) ploter formata B (1| A3, Modal
plotera spada medu primere visoke
tehnologije u segmantu triista kojl
g0 mota oka radunara PC. Na ovem
mestu valja pomenutl da je DXY-920
veett| brat modela DXY-B35. Bve napi-
sano valida za oba modela. Razlike

samo . U uglavijivanju hartija
| u Kemandnoj plo¢l, DXY-BAG ima
magnatno uglavljivanje hartije i ko-
mandny plotu sa manje lastera za
direkine naredbe, ali nema monitor
(prikazivad) trenutnih  koordinata
pera,

DXY-590 j& ploter sa slaktrostatic-
kim uglayl|ivanjem Rartlje, Za cria-
fAje uvak ima na raspolagan|u 8 para
koja su za vreme cekanja zadticena
od sulenja. Ploter se i sam pobring
ra pero koje ostane u zahvatalu
i ved neko vramo nije akiivno. Za
svoje plotere Roland nud| komplet

nu paletu pera, kako po- gvrsi lake
i po ceni. A ako budeta hiteli da
criate upravo onakvom debljinom
i bojom kao vas bogati prijatel] sa
plotaram HP. moc| tete od njega da
pozajmile pera.

Ploter ima ugradena dva intarfaj-
5a. Serijski A5 232 | paralelni (Can-
tronics). £a crianja mozete da upo-
trebljavate oba interfajsa. £a podat-
kiz kaoje ploter Salig ralunaru bice
vam svakako potrebna serljska ko-
munikacija (AutoCAD koristl samo
sarijekl intarfajg). Na poledint plota-
ra ima 18 malih prekidaca pomotu
kojin podesavate konfiguraciju n-
lerfejsa. Mozete da podesite | neke
parametre plotera koji su vam po-
trebni odmah po ukljudivan|u. Rota-
cioni praklopnik ko je pored malih
prekigada namenjen (@ regulaciji
pritiska pera na podiogu,

Svi novi Rolandovi ploteri imaju
u ROM ugradenu emulaciju grafic-
kog jerika HPGL kaoji j& u ovoj klasi
vet apsclulni standard, Kod starih
modela treba voditi ratuna jer su
upotrabljavali nekakav svao| jazik,

Komandna ploda ima membran-
sku tasfaturu i dva monitora sa Ko-
ordinatama y | x Na tastatur su
taster sa strelicama za rutno pome-
ranje pera, taster za brzo pomera-
nje, taster za dizanje | spustanje pa-
ra, tastari za izbor pera | brzinu crta-
nja, testeri za podedavanje podrudia
crianja (tacke P1 | P2), tasterl za
pomeran|e o lgvi gornjis desnil gor-
njl wgao. Monitorl su vanredna. pri-
kKladni pri digltallzacijl Il kerakolj
origka, jer u svakom tranutku zna-
mo za poloa) pera.

Veaoma je dobar sistern mekog
spusitania pera {soft landing). Da bi
g8 onemogudilo razlivanie tinle pa-
ro se U pauzama automatskl odize
tak 1 ako U programu zaboravimo
na o

Floter DXY-990 mole da cria
u herizontalnom polodaju il | u ver-
tikalnom. Na donjo) stran| Ima oslo-
nac Kojl @ za svo|u nejaky konstruk-
clju dovolino stabilan, U praksi se
pokazalo da poleial prl ertanju
obignim perima nije vatan, Rezulta-
i upotrabe cevastih Il keramidkih
para su medutim mnogo bolji ako je
ploter u horizontalnom palodaju,

DY-880 testirall smo posredova-
njem Aviotehne iz Ljubljane Koja je
I Jugeslovenakl pradstavnik Rolan-
da, Ploterom smo criall programom
AutoCAD | PC2, Osecanje pri radu
plotarom nije nimalo lodije nego pri
radu sa skupljim plotérima. | breina
muU je u rangu skuphih plotera,
Usporavanje plotera zbog zamane

ara |8 minimalno. Linjja. kKrigovi
anncl kejl se criaju ovim ploterom
fvalltetnl su (Kriterijum zavisl od pe-
ra koje izaberate), Preciznost plate
ra zaista zapanjuje. Prillkom vige-
strukog crianja dijagonale na jedna-
koj harti)l razlika izmodu [ni@ vidi
e sami kao crning odnosno u:li:
su samo maltice deblja zbo
koligine tinte. Test smo radill | sa
akoro ispraknjenim param,

Moj mikro 9
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Zenith 2183

Irkisty mikrorabunara ove godine dogadale
svakodnevne stvari, Pored toga &to su ma-
irie slavile desetogodiin]icy, svello dana ugledalo
& mnogo mikroa koji svaki na svo| nadin nagavijuju
ia treba da se-desl u godinama koje dolaze,

Dakle goding jg blla uzbudijiva, a bio je i izbor
mikroradunara godine. Po. pravilu organizuje ga
zapadnonemacki «Chip=. Do bi rezuitatl bili Sto
biliti ¢injemiénom stanju, svoje glasove su poslale
| holege iz asam drugih zemalja, Utesivovall su
novinari revija Personal Computing (SAD}, Practi-
eitl Gomputing (VB), Chip thalija), Chip-micros
(Spanija), Kamputer {Follska), U) Impulzus (Madar-
gha), ChipiMicro Mix (Holandija) i Soft ot Micre
(Francuska). Svaka revija j& imala pravo da svoflh
100 bodava dodell izmeddu najvige pet mikroa. Birall
BU mading koje su ostavile za sobom porodajne
muke, izborile se za mesto na triiglu | kaje se
odlikuju tehnidkim svajstvima zbog kajih Bi trebalo
gi presudno utlfu na razve] mikroradunarskong ir-
ISt

Kuéni ra¢unari

Uprekos walikom broju kandidata varijante amige
| 8T-8 bile su jeding maline koje su mogle da
thsddnu ne presto. To e podlo za rukom = da tako
karamo = amigl 500, koji od drugaplasirancg 520
BT+ razdvela punih 300 glasova. Na prvl pogled
haotiéan spisak mikroa kojl su %8 radmetall 2a prvo
mesto refiektuje drultvena | ekanomske razlike me-
du zemliama u kojima iziaze prethodno nabrojane
revije,
lznenadule nas 8o ove godine ne vidimo nigde
C 64 kaji je ranijib gedina dvaput termsljng nadma-
#lo konkurente

Commodore amiga 500

Tehnltkl podaci

Mikroprocesor; Motorcla 6800, 7.26 MHz

Andna mamorija: 512 K RAM, mode da se prodirl
na 1 Mb, 245 K ROM,

Spoljnn memodja: ugradenn disketna |edinica
od 3.5 intn 880 K. Moguénast prikijudenia spoljnih
disketnin jedinica | vrdog diska,

Grafika: prepletani nadin 640 = 400 tadaka u 16
boja, AGB 320 = 200032, hall-brite 320 « 200/84,
840 = 266

Intorfejai: serijski, paraleini, izlozi AGE | mona,
vrata xa palicu za igru | mis

N e bi bagé moglo da se kate da su $¢ na

Redonled:
Commodons amiga 500 46 bodova
Atarl 520 5T+ 150 bodova
Spectravides SV 738 70 bodova
Ator] 1040 ST 50 bodova
Sehneldgr CPC 8128 45 bodova
Commodore 128 35 bodova
Atari 800 XL A0 bodova
Qlivetti'C1 30 bodova
Sinclair ZX spectrum 20 bodova
Commodaore 4 115 bodove

Personalni ra¢unari

Byl mikrol koji su se jod prodle godine sabirall
u ribrlgl PG ove godine su rasporeden) U one Bo
GCPJ B0BA/AE, ROZAEISA | BADDO'M0. Najstarije madl-
i (BOBBIAE) — koje su jof donedavin Bile obavezni
inventar svake nove firme, povukle su Be U kuda
slutbenika tn firmi’l po svol prilicl bi b trebale
rasporeditl medu kudne radunare, U pltan|u su ma-
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RacCunari
godine 1987

I'J:|a~'u-ls's Jednakl mikrol kajl sé razliku|u samo' po
blaga egzoticnim pojedinostima. | kretu @ o [stoj
Rl carma " .

___sn;ar':aknleggﬁser_mimnu evile| BM-om P&/
30, kojim |a- ~Velikl plavis zakl[iéld ovo poglavljd
Intorije. Sehreider/Amsiradovi PX 15121 1640 prate;

93 U S0Py, B sve drugo je stvar ukusa

IBM Personal System/2 model 30

- Mikroprocesor: Intel HuGs; B MHz bex cakajudih _

slan{a.
Radnea memorija: 640 K BAM, mode dase prodir
na-2.64 M, L . "
Spoljne memorlja: 2 disketne jedinice od 3,5
inda | :‘ F20 K il jedng disketna jedinica | tvidi dish
5&-20 Mb. ' )
. Ekran: monohromatake menior, i kolar naging
tazlicitih rezolucija e
Interfe|sl: serijski, paralaini. 19,200 kauda, s
Redasied:

IBM PS/230 210 bodava

Schoeider FC 1540 165 bodave
Brhnaider PC 1512 145 bodova

Opue PC I B0 bodove

Sanye PG 1E Flus A0 bodava

Atar| PG 50 bodova

Miltitech populdr PC A0 bodaova

Olivetti G 30 bodova
Zanith Eney PO 30 batdova
Epson PCo 25 bodova,
Ericéson PG 25 bodova
PC 80286/386

TatnojedajaCom degkpro386prdmikro oa
PCd méa [ ta 18l I’E;; 50 u nadinu VBA kroz
mikrokanal gleda U buducnost ~ & prave inovacla
blocje ipnk Tandonoy PAG, petpuno modularna
Elvantica uu{:& donals jednostavno imendjive e
de-diskowe. I enedl vradanje gmlHﬁkoE radi-
narskog zanesanjake Chucke Pedldlea (Gak Padi)
kol jix pre jedriu deceniju tatrag prvu brazdi Com-
madoreoyim PET i

Tandon PAC 286

- Mikroproceadcs: Intel B02EE, B8 MMz, 1 WS
Hld:{l; momorljn: 540 K HAM, 384 K progirens
frikam :
' ' Bpeline memorila: 1 disketna jedinicasa 1,2 Mb,
e emen(vh 191 digka (Parsonal Data £ck) po

Ekran: EGA
RAedoalnd:
e Faen
Caim i ; oy
B m 5O : 150 bodova
rlcot Xen-1- 80 bodova
8 Limlted 286 B0 badova
Kam AT 50 bodova
mAT B0 bodavn
Slamens PCD-2 ) bodova
Goupt G6 266 20 bodova
nith Z-386 20 bodoig
DEC Virxrmaty || 20 bodova
PC 68000/20

anphmmﬂwm rablamapobedio=mac il
lza njimgi dolazi o ST lstina jo da mege mode
da. rcung ne podrdku Sireg krugs mikromang, -ali
imo & tako (ating di o Apple isven pravu revolucija,
Amilgn 2000 g0 &0l u ova| Kledl rekoko Kan l2gub:
ljenn = Uprkos svojim poenalim sveutvima ne sp-
di bad u probrnng drubtve, a parodita ne b vreme
kg joft oilje potpuno meng da li de naci kooen ke

Apple macintosh I1

= : - e
shraln; 1_5;65?2_- F-I}-Hi':‘f- i i-. k ?_ﬁ,g‘q.*"ﬁﬂ'?.ﬁb
SHMJ 20 oparacje sa plivajudim zarezam _.l_i_ﬂga-nlu-

fratriju:

I~'Im1rug mamorijs: 2 Mb, mole da se prodi
u unutradnjosti ne 8 Mb. = spolja e
MuBus na 2 Gb TS R RPN

Spoljna memorija: do dve ugraflens jadinice po
3.3 Inta po BOO K, lvrdi disk sa 20, 40 |11 80 Mb.

Interte|si: dva serijska mini-8-R8232422, SC8(
protokol Apple deskiop za mid | testatury,

Prodiren|a: 96-polna vrata NuBus, kartioa sa GPJ
80286 #a rad sa MS-DOS.

Redosled:
Apple macintosh |l 415 bodove
Atar mega ST 250 hadova
Apple macintosh SE 130 bodova
Commadore amga 2000 105 bodova

Prenosni racunari

Compaq partable lbio jeod prestaviisnja praktis-
no bez konkurenclje, Tehnologlja | érgonomija ga
stavijaju daleko ispred drugih mikron ove kinse,

Compagq portable III

Tehnitkl podaci

Mikroprocesor: Infel BOZ86, 12 MHz baz &=
cih stanja, po Relji matematiékl koprocesor

Aadna memorja: 640 K RAM, mode da e prodid
na 6.6 Mb,

Spoljna memorija: disketna jedinica od 525 infa
sa 360 K i1l 1.2 Mb, terdi disk 20 i 40 Mb, vrarms
dostupa manje od 30 ms.

Ekran: plazmatskl, 640 » 400 tadaka, GEA

IMerte)ai: paraialni, serijskl, izlaz AGE, masis 28

prodiren|e

Redosled:
Compag _Fnrtnble ] 485 bodava)
Toshiba T 3100 170 birdova
Sharp PG 7100 100 bodova
Data Ganaral One mode| 2-15 bodova

Ruéni ra¢unari

»Hudn|= (hand-hald) trebalo bl dabuedy onl mine-
ri koje modete da strpate u torbiou | hranite baterk
jama. Taj deo trkidla se sada najbrie raevija Msdu
sabranim madinama rnatno e istide Z-183 s e
dim diskam | veoma jaanim ekranom

Zenith Z 183

Mikroprocesor: BOCES, 4,77/8 MHE,

Andna memorlja: 540 K AAM, male da se prokid
na 1,6 Mb.

Spoljnn memorija: disketna jedinics od 0.5 inés
T20 K, tved| disk 10 Mb,

Ekran: prosvetljen supertwist LD, kvadratni, di-
jmgonala 28,5 em

Tastatura: 10 tunkecljskih tastern, kumomki blok
numarickl blok obuhvaden u alfanumeri&kom daly,

Interfejsl: sarijskl parnloini, RGBE, priklutcl W
spoljnu diskateu jedinicu, tedi disk | medem, Koms
patibilan sa Hayeaovim, i

Mass: 7 kg

Redosled:
Zenith Z 184 05 bodows
Olivetti M15 130 bodoy
Toshite T 1000 105 bodoye
Paian arganizer || 50 brodaya
Toshiba T 1200 A0 bodova
Grid gridiite A0 oo
Toshiba T 110 plus 30 oo -
Wang laptop PG 25 hodoin
IBM convertitle PC 25 bedouws




Sajam »Systems 87« u Minhenu —
»Computer und Kommunikation«

NEBOISA NOVAEGQVIC

d 18. do 23 oktobra Minhen
0 e, kako jedna reklamna po-

ruka ka?e, bio centar svet-
ske elsktronike i ragunarstva. Jubi-
- fank 10, Systemsi sU posle dve godi-
ne ponovo akuplll vige od 1200 izla-
flata 2 18 zemalja fJugosiavije 2va-
fitng nije bilo) p ino sa podrog-
|g rafunarskog hardvera, mada nisu

Opelja je kutija sa dva AT-slota ma-
da bi kasnije tu mogao da se nakadi
i Mikro-Kanal, Maginica dimenzija
40 x 25 ¥ 20 cm veoma je dobar
i brz parsonalac, ali'ne bi bila loga nj
Kao UNIX racunar za 10 korisnika,
Cene: Portable 3B6-40 je 17.000,
a BEE-100 oko 21.600 DM,

MNaove: Deskpro 38620 je, prama
Compaqu. 50% brii od vecine 16
MHz 386 masing, rahvaljujus 25%
briem 20 MHEr takiu | novo| argani-
zaciji memorije sa 82385 kes-upray-

(3§ I E R

i!lhl.'lu.

jiti je sajam bit prepun, a svi imaju
golova identitne karakteristike. Nji-
hav pregled ostavijamo za blizu bu-
duénost.

Sesti rodendan VME-
standarda

Upravo na ovom ssjmu. pre Sest
gadina, VME |e prvi put predstavijen
javriostl, U hali 8 ovog je puta bila
okupljena VME-slita sa, naravno,
Muotorolom i Forceom na talu. {Od
ukupnag VME-kolada, Matarali pri-
pada 24%, a Forceu 18%). Prikazani
sl prvl BB030 radunari: Motorolini
MVME 140, Forge CPU 32 i Plessey
68-32. Najsnainiji je Force CPU 32,

Slika 1

Slika 2

izogtale ni vede softverske firme,
ani firme 1z oblastl elekironskih ko-
munikacija | raznih uslu®nih delst-
nosti. Manifestacija nije, kao ranjje,
fako zaslepljujuce bloStala umiru-
fim sjajem konaéno isirulelog Kapl-
talizma: na skoro svakom Standu ni-
S e vide tako dellle Cokolade, dali-
katase | drugo. Sve o vide podred-
oo poslovicno] nemacko) praktic-
nostl, all | akriostl, Novih paréadi
slikonske gvoddurije bilo & e pra-
1ok, Navedimo prvo oné vainija

= novi generacija 386 persona-
lmea
- = nova generacia VME sistema

~ prvl (nikako | zadnji}l 68030
| Transputer-radunari

82-bitni koferici

Mekoliko firmi prikazalo je svoje
prenosne PC-je si B0386 prooeso-
ram. latitu se Compag | Toshiba:

= Compaq |o prikazao, Poriable
386, po spoljnom ligledu |ednak
Partablu 1, samo sa 20 MHz BO38E
| 80387 kol rade bez stanja dekanja
2 2-10 Mb brzog B0 ns DRAM, 40- 11|
100-Mb hard diskom, 1.2 Mb stan-
durdnim mekim diskom |, po 2eljl,
A0 Mb trakom | 144 Mb 3.5-palac-
nim digkom, 100 Mb hard disk je
veoma brz: 25 ma pristupno vrsma
1 10 Mbit's brzina prenosa, 10-palac-
0l plaema okran im0 rezolugiio
640 % 400, Tastatura @ jpdnaka PS/
2, somo nema  Kursorskog dela.

ljatem | 32-Kbajtnom ked memori-
jom, do 16 Mb brzog DRAM | breim
ESDI hard-diskovima od 130 || 300
Mb, 135 Mb' trakom | 525 i 3.6
palatnom flopl disku, Oba racunara
8@ lsporutuju sa spacijaino podede-
nim MS-D0S 3.3 sa prodirenjima
Kao &0 su povecanje veliding logic-
kog diska na 512 Mb | Compag Ex-
panded Memory Manager za 3686-
slsteme, Dostupnl £e bitl | 052
Windows 386 1 Xanix 386, Cehe: Mo-
diel B0 pd 16,000, Model 130 od
20.500 1 Modol 300 od 27.300 DM
Interesantno je da pored BO3BT, no-
vl Deskpro pribvata | Weltekov FP
1167 koprocesor, podrian od vedi-
ne 3868 programskih jezika, 2 puta
bril od 80387 | mode da radi 2ajed-
no & njim. Cena j& jednaka 20 MHz
A038T; oko 900 dolarn.

- Tashiba ¢ predstavila T 5100
(shika 17§ T 3200 portable (slika 2)
T 5100 u kuéldtu starog T 2100 sme-
fto 16 MHz BO3BE | BOIBT, 1-4 Mb
HAM, 1.44 Mb 3.5" disketnu jedinicu
| 35" 40 Mb harg disk, G40 = 400
plazma ekran sa Toshiba, EGA
| CGA nadinima | RGB-izlazom. Pra-
nasnifl & all i sltabifl od Compag
Portabla 386, Cena; od 16.000 DM,
T 3200 Ima 12 MHz BD286, do 4 Mb
RAM, virdl j& | Ima numerl Gkl blak na
tastaturi, V20 x 400 plazma ekran
sn Toshiba, EGA, CGA, MDA | Har-
cules nadinima, 720 Kb FD | 40 Mb
HD, oba 3.57. Cenn: 13.600 DM,

| newoath drugih PC-tirmi svode se
na (st kalup = novi 386 sisteml; ko-

gre 68030 sa BBESZ radi na do 30
MHz ber stanja Cakanja iz staticke
mamatije | tada e pod Unixom oko
5 puta brit od Macintasha |l po pe-
vim procenama. Prvi utisci o ubrza-
nju prema GB020 a0 od 50% pa do
4 puta, zavisng sla dotictna firma
twrdl, O 68030 sistamima uskoro ce-
mo vige pisati. Prikazane su | grafis-
ke plote sa AMD 95CE0 | T 34010
grafitklm procesorima vellke smna-
g8, kao | 286 | 386-FC-)i na [adnol
plodi za koriftenje PC soltvara
u VME sistemima. Force je prikezac
movu VME-plus parodicu, do savr-
senstva  (zbruSenu 2a  spotrebu
U multiprocesorakim sistemima

Tu jo bila | nata 1D Computers, Na
lepo uredenom Standu bila je, na
alost, samo ved dve goding necsa-
vremenjivana 16-bitna Trident aari-
18, lskra Della jedini jo nag proizvo-
dad rafunara koji jo nedto vide po-
dtovan na Zapadu, all zato ne treba
da spava na lovorikama, Drugh su
vod odmakli dve generacije dalje.
Madamo se da cemo uskoro videt
nedto novo od lskre Delte, WME mo-
e da bude itekako unosan, all traba
stalng bitl u toku,

Kada smo ved kod mikroprocaso-
ra | VME, da katemo da se tva vide
firmi zalade za podiku Transputer-
ma. Delipnicon (o pored koprocesor-
ska plofe za PC sa Sun SPARC pro-
cosorom prikazao | T 4, plotu sa
AT B00-20, svakl sa po 4 Mb birzog
DRAM, u jednom AT slotu. Inade,

T 800 ne premasuje GROINVGEBHZ
tandem po brzinl na Istom takto
Videll smo vige snainih ratunara
baziranlh na VME sa jednom novorm
kancapcijom: glavni  procesor e
63020 ili 68030 sa MMU i FRCP sa
UNIX OS5, dok se na drugoj vezano|
ploci nalazi-Zaka T 800 koji chavljs-
ju - stvari za koje su talentovant (3-D
grafika, proraéuni eksperini:sistem
itd.) pod Occamom kao UNIX proce-
se. Opcifa (e dodatni 386 2a MS-
DO5 -/ 05-2 okolinu, Izgleda da, bez
obzira na brzine, Transputar zhog
svioje arhitekiure nije dobar da bude
centralnl procesor ~ polraban mu je
Iront-end, U tom smislu su i nagada-
nje da bi i Atarijeva radna stanica
pored T BOD magla imali | 6BO30. pa
i B03B6, Najavijen ja | T 801, T B0 je
verzija T BOD koja, umesto multi-
pleksiranin adrese/data spolinih vo-
dova, ima nemultipleksirane  {po-
sebne adrese i podatke) | brai bus-
cikius od 2, umesto 3 takia

Motorolinih 68040 | 78000, kao
i Inteloveg. 80486 jos nije bilo. lzole-
da da Intel ponavja pritu poenatu
s 286 | 386 bombastidne najave
U nekim dasopisima o 20 MIPS
BO486 procesoru sa 1250000 tranzi-
&tara | &5 puta bréim od 16 MHz
80386 wkojl ce raznell konkurenci-
u Znamo da silne grefke na 386
Intel nije uspeo da uklani n goding
| po posle njegovog predstavijania
oktobra 1985 Kao | Ser Klajw. udl
su predstavijall pragoa kutije. Kada
|2 1984, godine predstaviien 68020
ved j@ bio u serisko| prolzvednji, Uz
to, ako ne gledamao IBMalalitne BY-
TE brzinbske testove, 68020 na
istom  traku, da ne pominjemo
68030, brél |8 od BO3BE Razlog
onakvilh rezultala na lestovimi josu
pogresno odabrant ragunari | kom-
paflerl. O tome vige uaskoro,

Sve o svamu, Systemsl su bili
| ostace lzvanradan |ziog najnovijh
dostignuta radunarske tehnologhe,
Primer @ | izlokba «Multinets | u [ed-
naj hali bilo jo Etharnstom spojens
mnostve mocnih radunara poznatin
firmi: Apollo, Sun, Tektronix, HP,
Apple, 1BM, Symbollcs, Texas, Oli-
velll, da ne pominjemo vige LUz to,
B-bitni radunar su konadne sahra-
njenl. Ostall su samo u rekim ugravs
|jalkim sistermima. Do prolecs ce,
kako se odekule, prestatl proizvod-
nja B-bitnih kucnih radunana u Com-
moadrovim | Amstradovim  fabirika-
ma. Vidademo ih samo u diepnim
milingiéima | u jeviinijim kenzolama
zn igre. lzjavijujemna, modda malp
prerano, iskreno sagtesce genara-
cifl radunara koja j@ najvide uéiniia
fa firenje radunarstva. All, nemamao
za dim da Ealimo, Kod nas 8o lonako
kaska za avetom koju godin, die,
trl, desat, pa i vida, zavisno &ta gle-
damo. Jod dugo ce mnogl naki spo-
sobnl ljudl, umesto di donesae Ko:
rist zaml|l uz odgovarajuce ugslove
rada | nagrade, Kearitl otl za koje-

'kakyvim ZX Spectrum|ma, C 84 (td. 11

e uzeti phsos U ruke | oligl Otlél
tamo gde se pamet, volja 24 radom
i vrsdnodn vida comne




a3 314915 18 |ednake performanse traili od nekih alterna-
15 Ila]]Ethnl]lh tivnih preduzeda {Commedore, Atar —goverimo
. o-nadarlijevskim modelima).
lako ima prigovora da smo suvide alltni objav- Tabale treba U prvom redu da budu primer z2a
ljujeme mall pregled jevtinih mikrica kompati- ogled da biste znall pribliZno da se orijentiZate
bilnih sa standardima XT | AT. Podatike smo - u ovoj klasi kosficijenta cenalperformanse, Ko
sabrall iz oktobarskog | novembarskog broja  uprkos fome redi da kupl neki od nabrojanih
revije Chip. Po svemu sudeti reklo bl se da nece  mikrica ne bl smeo da se fall kako filaoce
biti nista od prognoze o PC-u za 500 maraka, ali  dovodimo u zabludu ako kroz nekoliko mesaci
uprkos tome mozemo od 1988, da odekujemo naleli na neky presudnu gresku, Kad se nedlo
one od 700 do BOO marake. Istina je da su te  kupuje treba biti cprezan | malo lukay, Kakva su
cene |08 uvek znalng vede od onih koje bismo  to lukavstva, u Mikru smo vet pisali,
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Steve Jobs: NeXT
stize

Kad |e 1985, godine Steve Jobs
naplstio Apple | osnovao svoju fir
mu MeXT, njegove bivie kolege su
traile da im dve godine ne mrsl
konce. Za vreme moratorijuma Ste-
ve j& kupio kompaniju Pixar koja se
bavi grafitkim radnim  stanicama.
U owoj rubrici smo ved pisall
o NeXT-u, all sada sve to postaje
konkratnije.

_ Negde u Katitarni]l je Jobs nadav-
no dfg_m) pradavanja o tri talasa teh-
nologije personalnih radunara, Prvi
Aalas je doneo apple |, drugl 1BM
PG, a tredl »mace, Krajem osamde-
‘gatih godina navodno bi trebalo da

ge desi Getvrli tehnoloski proboj
Steve nije saopstio koja bi to masi-
na trebale da bude tako revoluci-
onarna, all mode se zakijuditi da je
rad o raklarmi.

NeXT PC se gradi oko CPJ 68030,
8 svaka tadka na ekranu zauzimace
‘32 bita, OS5 de bith Unix 5 novim
korisniéklm interfejsom. Jok se ni-
&ta ne zna o cenl | vremenu pred-
stavljanja.

Atarijev CD ROM

lzvinjavamo sa zbog omalka u iz-
vedtaju sasajma PCW: Atari jg sama
pokazac prototip omiljencg. CD

= CBAR 500. Crma Kutija ima
10 % 10 = 4 inda i = [ake ne sadrdi
nikakvih revolucionarmih elemanata
— jedan je od puteva koji vode u bu-
ducnost, Podaci se prenose brzi-
nom 1,5 Mbi's, 8 na disk moke da se
smesta | muzika | video. Kutija ce
biti U oglednim. koli€inama na ra-
spolaganju na Ostrvu negde oko
Botléa, Predvida se cena od 400
funti = 1.200 DM,

Jednako kao IBM | Atari ge u po-
sladnje vrame naprele |z petnih Ella:
Ameridékl [zvori tvrde da vise nija
daleko trenutak Kada camo kupova-
i Jackove toastera, rasterivace ko-
maraca | uopste sve Sto mole da
sadrél mikroprocesor. All uprkos za-
nimanju CO ROM je malo riskanina
investicija. Prestdnl faktor moZe da

bude vreme posle Kog ¢e softverske
kuce odiutitl da svoje hitove pode-
58 Za ta) lormal, Sve vida izgleda da
e DAT kao spoljna memarija istis-
nuti CO {Vidi Mimo ekrana 11/87).
Medto je o DAT rekao cak Shiraz
Shivii (Siraz Sivdi). On misii da je
10 pogodan medij za transputerske
ST i one sa 68030 (o Uma nasto vise
kad #Suskanje postane malo glas-
nija).

Zar Tramiel zaista 2eli da ima svo-
ie prste upletene u svim Zbivanjima
u vezi ga slekironikom T Njegoy naj-
noviji potez je kupovina ameriékog
lanca prodavnica Federated ko|l go-
dignje proizvodi oko 20 millona do-
lara gqubitaka. AnaiitiGar (triista
smatraju da je 1o prva | kobna Tra-
miglova gradka.

‘CB -bazi BOMB 30J, Engleska, u preom no-  netetrebada unesete brzinu obnay-  te ¢-b televizor, upotrebite ga.

S'T i kOIDI vembarskom t:?uju Popular Compu-  ljanfa ekrana (od 10 do 80). Manja PaZnja: ispis |e kopija cnoga ab-
tirig Weekly asopisa objavijuje pro-  Drojka zoagi bré| rad | grubl prikaz, javijenog u PCW-u: ne moZemo da
gram u asambleru koji ST dovodi & veca znalno usporenje sa od|ig- tyrdimo da program pouzdano radi.

Kada ste poslednji put opsovali, u mono nadin, & dobijana stika je nom slikom. Predvidena vrednost Ako protestna pisma Engleza, éita-
kad Signum nije hteo da prepozna pogodna za obitne monitore ili tele- (40 odgovara vecini programa. Po  laca te revije, podnu da zapljuskuju
monitor u boji? Zriva ste jedine veli- vizore. Cena: 33 K, nedto malo brzl-  unodenju brzine ratunar se resetira  redakclju, kolege ce objaviti korigo-
ke gluposti koja prati ST | ne znate ne | Getiri funte koje po3aljete na | ponovno startuje, ali sada u mong-  vani program koji cete opet moci da
kako da ss izvutete Iz jada? Evo gornju adresu, sko vam se ne mili hromatskam nadinu. Svi programi nadete u Mikru, Ako vee tollko truda
resenja, Citalac Mick West, 27 Lyn- da kucate koji se dobro osecaju samo U takvoj  ulaiate. ne mote sve da bude po-
ton Driva, Shiplay, Westl Yorkshire Kada program prevedeta i pokre- okolini rade bez problema, Ako ima- greéno, Kucajte | utivajte,

ETART SUB,. L AN AR MOVE: L $044E(AS),AD

MOVE . L #MESSAGE. - [SF) CHP L #831415906, SO4261A5) HUH. L #2B000,A0 | Aeserve snokher 32k

MOVE. W #3,-(8P) | Print startup messags BHE FoOh74 MOVE: L A0, S044E[AS) For mono scresh

TRAP 01 MOVE. L S042&[AS], DO MOVE. L AD, MONC SPACE | Het HONO

ARDR L 6 BP TET.B SOAZALAL) MOVE. L SFCO014, AD

ENE Fooo?4 oME L #EBTESAT21 | 1AD)

HTST FEO0D0 DO BEG FEo214

BHE FOO0 7 LEA SFCO00E . AD
INLOGP MOVE L DO, AD FCOH214
HOVE, L #INPUT .- (8F) LEA FCOOS0 AR HOVE L $0004{A0)  B0004FA. L
MOVE W #9, ~ (86 | Print input message IME LAL]) MOVEIL SOODA{AD) , B0004FE L
TRAP #1 MOVE L AH00FCODED , B0AGA{AS)

AGDG, L #6, 8P renoTée: HMOVE. L  ¥S00FC10D2 504 TEIAL)

HOVE-N M3 HRSSAGR. | Inpuk lmngth = 3 LEA  SFEBAOD L, A0 MOYE. L  NSOOFCODEE, K0&F2(AS)

HOVE.L BMEEBSAQE, - (3F) NOVE.B  #40007, [Af] MOVE, L #E00FCOF96, SULTE(AS)

HOVE. W #10, - (8P MAUE B #BCRCS . $86020AD) MOVE. L #R00FO1370, 30478 (AS )

el PR b SO A MOVE B  #SO00E. (AD) MOVE. L KSOOFCLFI4, 80506 (AS]
HEVE W l‘ﬁllll.l:ll:l [ Default = 40 MOVE.B  #%0007, 0002440 MOVE L #200FCLEAD S050A1AL)
TET. B MESSAGE~L BYST FEO0O0 | EFCOOLT MOVE.L #RO0FCIFGE, $050K(AY)
BEG DEFALULT ! : If Yans=0 HEG FEOOAE MOVE 1 #$00FCIFAG, ROE1ZIAS)
GMP.0 #1,HEBSAGR+1 ;len of 1 not allowed LEA FROOGE , A MOVE I #SO0FCOCIC, §0S02{AN)
REQ THLOOP JHp BFOOCEA , Memtop = Phyabame minus Lk
CLR.M DD FCODDE : HOVE L S044KTAS)  $04361AG)
HOVE. B HESHAQE«2 DO ¢ firer digit HOVE B #0002, $FFB20A L S8 L WELO0 w0436 TAS)
SUB. W d4n, Do FOODAS - MOVE. L SO04FA(AS), 80432(A5)
"BLE INLOOP I Foo dou MOVE.B  W20001, 8FFE201 L Lk SO04DED L, A7
e R 0 MOVE.B  #$0000 SFFOZ03. L MOVE W RS0008, 04541 AS )
BAT INLOOT ¢ Too High [ »100) sUB. L AL, AS e 80444 [AS)
HULL w10, Do ’ .
o Pl i Vil e OO

s ' i MOVE L #30000L6 A, 0L
ﬂfﬁ’:’lﬁf“ e Bl i HOVE.L 4800010000, AY MOVE. W #SFFFF SO04EE(AS)
BLT INLOOP : Ton lew MOVED  ¥e00, Do MOVE L #%00FCO000, ROaF2(AG)
oWP W 9, D1 FCOIDD MOVE L #R00CO0S3A, SO4AZ(AS)
paT INLOGP i Tea high HOVE. W DO, (AQYs MOVE L #S00FCOLCD, $04GE[AL)
AGD.W b1, B0 CHE L' A, AL LEA BFCO7Ee , AD
GMP LW D D BNE FCO1D0 LEA AFCOSBCE0 . Ak
HGT INLOOP (gheck lesn than B0 i OMP . L FEFASI2AGE SFAOO00. L
DEFAULT : BCREEN BET UP HERE RED FEOaFE
HOVE . W DD BEANPORE+2 ] LE& BFCOAIN AL
CLA. L = [8F) HOVEL.L O4ZR(AS) A0 Phystop of RAM ADD L #802000000, A1
MAVE, B #32, - (8F) R RUERR beth SUB. L #300008000 A i lmmn 32K LEA £000008. L, AD
ABOO. . 06, BB A HOVE.L AQ.B0GAEIASY - Borean Physbans MOVE W #40030, DO

4 MOVE, L AQ, MED+SPACE | Sat MED 3
ﬁ':;fu #2700 .88 | Norm ROM resst harm e h;rd;nrey;:ir-.: F:gﬁ: S ey iikEe
MOVE. B S044F(AS) 8 01 01000000, Al

R e o L e MOVIE.H  304500A%), BFFOZ00 . L 4 b
LEA FEOOI, AG MOVE . W "n??‘?,lﬂ!lnu i Hhite back HOVE L Al a000014. L
JHP BFANOGG L MOVE. W #39000 SFFB246 1 Black ink FCORFE
=R MOVE .U WR07FF, D1 MOVE L #S00FCO61LE, $0060 (AL
LEA FO004L | A FOOIFA | HMOVE. L A3, BOOHELAS)
HP ELE HOVE.L 00, (AQ)+ MOVE L #S00F0074K, MO0 (A%
Faondd HOVE L DO,(AD}e MOVE.L #S00FCOCLE, 40008 0AE)
BNE FOOonQ HOVE. L, DO,(AD)s MOVE L A4, 304001LAS)
HOVE B B0N0424 L. AFFRODL L m'll"l_.l. 00, (ADjes MOVE . L llﬂﬂ?@ﬂ?ﬁi.g‘ﬂiﬂ“ﬁ”
FEOBED BEr DL FOOLFS j clear moredn HMOVE. L A%, S0400(AS)
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JURE mam
ANDRE] BRODNIK

preslom broju obedall smo
U vam uvid u utrabu novog ra-

funara zagrebatka firme
VALCOM. Obedanje - dugovan|el
Dakis, u poplavi radunara kompati-
bilnih sa IBM ovaj VALCOM-ov
MMM-B8K prave |e osvelsnje, Da
vidimo &ta nam novo donosi.

Skorp sve |e skriveno vad U sa-
mom imenu MMM-GBK. Tri M znade:
visekarismickl I multikorisnigkl
(Multiuser), visenamenskl (Il mult-
nameanskl (Multitasking) | modularni
(Modular) sistem izgraden oko po-
rodice  Motorolinlh procasora
68000,

Prva dve M-a omoguéava mu nje-
gov operativni sistem 0S5-9, kol po-
staja sva populamiji u svetu § kod
nas. Narodito se' sve Gescte upotrab-
ljava u industrljske svrhe, Tradi
M omogucavaju ovom sigtemu kKon-
cepdija malinske | programske
opreme. Ma masinskom nivou mo-
dularmost emogudava VME magi-
strala, a na programskom nivou mo-
dutarnl operatival sistam,

Za sve one koji se zaklin|u na PG
i MS-DOS tri M pradstavijaju ill me-
&to nerazumljivo ili neste neupo:
trebljivo. Al za ostale ja lo lzazow
i dalje Cakatl na O8/2 il isprobati
ne&lo nove.

Jot nakollko redi o istorfjl ©8-9,
Ovaj aparatlyni sisterm je u pocetku
blo razvijen za Motarolin procesar
6809 i tek kasnije je nastala | verzija
za Motorolu GB000. Hazvijen je u fir-
mi Microware. Tada je - zajpdno sa
oparativiim sistemima FLEX | LMI-
FLEX firme Technical System Con-
sultants = bio jedan od retkih koji je
podrisvao procesor 6BOS. Ta| pro-
cesor se upotrabliavao pré svega
U industrijske svrhe. Kad 88 U te
svrhe podeo da upotrebljava proce-
SG1 GBO0O, nastale su verzije OS50
68 | UNIFLEX. Danas je O5-9 mnogo
popularaljl | uspesniji od UNIFLEX-
g &J svom programu ga nudi | 1skra

el

Masinska oprema

Modutamost ovog sistema bazirs
Aa njegove] maglstrall. VALCOM se
opradelio za standardnu magistralu
VME, Svi modull su veliéine jednog
Evropa formata (230 = 160 mm),
Prelzvodad zasad nud| sledoda mo-
dula; 'CPUBA-1, ROMAAM, Vidana-
mansku kartics, Kontroler streama-
r, flopl disk | tvedi disk, GRAPH 1,
VALMOTH1 I IEEE-488/
DMALAS232 karticu, Podrobnije
camo razmotritl pojedinu karticu.

CPUsA-1

Ova karticn aadrdl sroe celokup-
nog sistama; Motorolu 88000 ||| Mo-
toroly BA010, Brzina éasovnika po-
defana jo na B MHz, Na modulu sa
nalazl 160 64 K CMOS statitko
RAM-a bez dekajudih stanja | do 1
K AOM-a. Pogto OMOS statidkl RAM
rutrntl veoma malo snerglje, doda-

amu |@ i baterija koja odrzava sadr-
28| RAM-a | posle lskljudenja ratu-
nara, To jo veoma vatno za aplikacl-
it koje rade U realnom vremenu, jar

. 14 Mo mikro

PREDSTAVLJAMO VAM:

VALCOM MMM-68k

ﬁ. 5 ..u %

Obogaéenje u poplavi PC §

kompatibilaca

MMM Gtk mode so keorisg [ kas
graficica stanica profesionalnih
karaktaristtica,

aplikaclija moke da produdi tadno
ande gde |0 bila prekinuta zbog
ispada elektriéne enargle. CMOS
RaM rauzima donjih 16 K adresnog

prostora, tako da su avl vekiord g
zect | prakidi) u tom RAM-U
toga ja servisiranje prokida bris,
ROM sadr¥l 16 K programil
opreme | to debager | BOOT AEN
VALMOTH
To jo osnovna VME ploty |
herboard) keja ima 9 uklopniy @
ata, [ma 16 linija podataka, 24 ndim
na lirdje | kontralne | rije,
ROMRAM g
To |o kartica sa do 2M bajios
dinamiéne memorije | do 256 K
tova EPRCM-a, Kartica vrs| kontll
pamost! {na nivou bajta), a
Eitanja [l pisana [@ 350 ns,
Vidanamenska kartica
Ova kartlen sadrdi 2 norl|sk
18, baterijski Easovnik,  pamlbim
vrata (20 linija) | dva 16-bitna b
&a dasovnika (timars), |
Sarljakn komunikecin pode
vige protokola: asinbronl,  Mon
syne, Bisyne, Extarnal syno, HOWE
S0LC. -y
Koltroler streamera, lopi digk
i tvrdog diska 3
Qv kart|ca podriava do dvn et
diska, do Getirl flepi diske | jsd
straamer. Na plodi ja | 16 K dul
ported meamorije za brzo preng
nje podataka,



GRAPH1
Grafieki modul je »de facto= stan-
dard za inteligentne graficke modu-
e jor se na njemu nalazi visokoka-
pacitatan grafitki procesor 63484,
- Maksimalna rezoluciia e
1024 % 1024 sa Sesnaest boja iz pa-
lete od 4086 boja. Vellgina prikaza
18 720 x 540 pri B0 Hz | 800 x 600
pri 60 Hz. Poznat mu je szoom« od
1 do 168 u vertikalnom i u horizontal-
- nom pravey, Ume da pomera ekran
' [Pan) u vertikalnom i horizantainom
- pravel, Ima veliki skup grafiékih na-
b za ertanie linija, krugnica, po-
ligona, zatlm naredbl za bojenje
[rad sa video memortijom. Brzina
| sinomiranjas, pomeranja | crianja
. zalgta |& vanradna Poredenje s kar-
' ticama koje nisu intaligentne (glayni
- procesor cbezbeduje crlanje linija,
L Rnugova, szooms | sve ostale nared-
bej zalsta nije podtenc ni adek-
vaino.

IEEE-48B/DMAARS232 KARTICU
Ma ovo| kartici je IEEE-4BE kon-
teoler, serijska linija | kontrolar za
direkian dostup do memorije (DMA)
88 brzinom prencsa do 500 K na
_ gakund,

Programska oprema

Oparativnl sistem

Kao Sto smo ved pomanull, o sve-
mu vodi raduna Microwanaoy opera-
tivni sistem 0S-9. Te |& UNI-u sli-
£an aperativii sistem s nekim po-
baljfanjima, Nabrojacemo najvaini-
i modularnost, jezgra (kearnel) je

lzuzetne mala, svi programski mo-

dull su romabilni (ROMABLE), pozi-
elons su nezavisnl (FIC) | amoguda-
vajl  vigestruko ulalenje  (Heen-
frant). A najvatnija razlika jo da OS-
9 maode da radl u realnom vramaenu.
Zbog toga |e ova| operatival sistem
podesan za (ndustrijsku upotrebu,

Omogutava  sve  standardne
UINIX-ove beneficije: filtere | cevl
(plpea), visenamensku upotrabu, 110
radirection,  procesor  naredbi
SHELL. Naredba SHELL-a su mno-
E:: prirodnije nego kod UNIX-a, Npr,

H. COPY, DEL | jod mnogo druglh,

Fdave strana SHELL-a [e 4to ima
itrazito los editor naredbodavnog
reda (Gommand Line Editor), Cak
M5-B0OE Ima boljil. All to veliko] ve-
tinl korisnika neée smetatl |er su
pEvikli da ponevno ukucaju rared-
b sludajy gradke

Poblite cemo razgledat) modular-
nost OS-9. Samavijen je od etirl
nivoa;

= pryi nivo sadri jecgru (kernel),
Eanovnik realngg vremaena i modul
2n inlcijalizaciju sistema,

= drugl nivo razliéite rukovaocs
(tiskeva, znakava i cevi),

= Lrirdl nivo sadr?i drajvers za po-
|eding jedinice (device drivers),

- posledn)i nive sadrél oplse za
f:",'ld{nu |edinice (device descrip-

Mg}

Zbog takve modularnosti veoma
i jadnostayno dodavali nove jedini-

ce u sistem. Doda se novi opis za
jediniou, & U najgorem sluéaju i nowvi
device driver,

Svaki program je posebnl modul
| moze da =& nalazi bilo gde u me-
marijl (Fosition Independent). Ope-
rativni sistem vodi spisak svih mo-
dula (Modules Library) kojl su tre-
nutne U memariji. Prilikom pokreta-
nja operativni sistem ume da-potraZi
module kojl su u AOM-u i ukljuét i
U svoj spisak,

Posto su skoro svil programi u 05-
8 wreantrant«, jedna kopija progra-
ma moze da posluzi za vise korisni-
ka. U memaoriji moie da bude na
primer samo jedna kopija teksl-adi-
tora ili samo jedna koplia biblioteke
{Aun Time Library). Tako nedto |8
moguénd samo na vecim radunar-
gkim sistemima [Shared Libraries)
To nam omogucava vanradnu usta-
du memaorije | brzine. Ako Ima vidge
korisnika nego Sto ima memaorije na
raspolaganju, operativni sistem mo-
ra da menja programe Koji se tre-

u isto vreme ogranicen |8 samo veli-
étnom memorije. £bog svoje modu-
larnosti O5-8 jo mnogo manjl nego
Unix. U memoriji zauzme samo
24 K. Za rad mu je patreting najma-
nje 64 K memarije, & na diskl zauzi-
ma 400 K. Veligina -juz%ru 0539 je
samo 13 K, a ostalih 11 K zauzimaju
opisi |edinica | drajver] za njih, All
veligina SHELL-a iznosi samo 16 K,
Poreden|a radi recl cemo da je veli-
éina MS-DOS-a  bez BIOS-a
u EPROM-u 45K | da je velicina
naredbodavnog procesora  COM-
MAND 24 K.

Jezicl

Ma raspolaganju jg mnogo jeeika:
FORTH, BASIC-08, PASCAL. C,
FORTAAM-TY. Mavodno posto)i
| moduls-2,

Pascal se drii 150 standarda s ne-
kim danas ved standardnl doda-
cima:

— REPEAT UNTIL

— WHILE DO ENDWHILE

- LOOP EXITIE THEN ENDEXIT
ENDLOOR

Owa) bejsik je zaista jadan od ja-
cih, ali rdava mu |e strana &to je
njegov editor tako recl neupotreb-
ljiv. Bnagi dete se tako 510 cete pro-
gram napiste standardnim leksl-edi-
torem i zatim prograrn Ukljuéitl {LO-
ALY u bejsik sredinu

Ne bih gubio redi u vezi sa C-om,
jar je on polpuno kompatlbilan sa
UNIX C-om. Navodng e i irvorn| kod
prenosiv sa jednog na drugi. Na fa-
Igat to mismo uspeli da isprabamao,
all skoro da je suvise lepo da bi bilo
istinite,

Aloti

Zasad je rdava strand. ovog radis
nara nedostatak alaia | ostale pro-
agramske apreme (posiovne § 1ehinic-
ke aplikacije).

Proizvodas nudi

program ra

nuine lzvoda (Swapping). Kod 059
ja za ave kotisnike ista knplll‘a pro-
grama (Il biblioteke, all svakl pro-
gram ima na raspelaganju sva|u ko-
piju podataka, Ta verzila operative
nog sistema (Leval 1) ne.omoguca-
va upravijanje memaorijom na nivou
madinake opreme (Hardwara Me-
mory Management} nego memori-
jom upravija operativni sistem. Tak-
vir upravljanje omoguéava verzljn
2 {Level 2). Ali za to |oj ja potrebna
odgovarajuca madinska podrika
(Mamory Munaqamant Unit). Varzija
3 medutim & sistern sa vifualnom
mamarijom,

Aadl briog reagovan|a U realng
yramany, vremenskl Kritignl delovi
operativhog  sistema napisan| su
u maginskom |eziku. Poredanja ra-
di: LINIX j8 sav pisan u G-y,

Medutim funkclonalng OS-8 pri-
liene varno sledl UNDEG Na disku mu
jm sli&na hijerachijska struktura kao
koo UNIX-a Programi mogu da pisu
i1 Eltaju podatie iz bilo h:naa piarifers
ne jediniee u sistamu (redirection).
Isto tako |zlaz iz jednoga programa
moke da bude odmah ulnz za drugl
{p.dp.““r filtary, Broj korisn(ka | od
1'do B4, a broj programa ko|l rade

= nAlzovl (strings)

- procedure za rad sa polflma
(punjenje, pomeranje, pretradi-
vanja)
~ glutajnl pristup zaplsima u da-
totakama

= rad sa bitovima

Prevodilac optimizuje kod. Kod je
poziciono nezavisan | romabilan, Na
talost, nismo (sproball rad Pascala
jar nismao irmall modul MATHY (2 ma-
fematitke biblioteke.

BASIC-08 jo neslo bolje medu bejsi-
cima, bar |e blo onda Kad jo stigac
na trxiste (otprillke 1983, godine),

S1a dobro rudi

= ptrukturisan rekurzivnl bejsik
a8 paskalgkim tipovima

= interaktivnl prevodilac

= progeduras imenima | parame-
trima

~ brojevi redava nisu potrabn

- |pkalnost pramanljivik

- tipovl podataka (byte, integer,
raal, string, boolean)

- jednodimenzionalna,  dvod|-
menzionalna 1l trodimenzionalnn
polja

~ komploksne strokture poda-

taka
- |F THEN ELSE ENDIF

obradu tekstova STYLOGRAPH,
program 2a raturnane tabela DYMNA-
CALC program za obradu haza po-
dataka SCULPTOR | kratasti asem-
bler i
&-bitne procesore CRASME (podr-
davn porodicu BB00, 6808, porodicu
8060, porodicy Z80 | COP1802)
Imall smo Ao raspolaganju samo
STYLOGRAPH | SCULPTOR:
STYLOGRAPH & Inate ekrangk
arfjentlsan tekst-sditor. all ima pri-
liEne Eudnu koncopeiju. Kag' svi
modarn| tekst-editor | ova) ima svo)
program za instalaciju sistema 28
razligite terminale |l Alampade.
Upravo tu se stvarl komplikuju. Kao
izlazni mnulﬁ na xa veliky palety
terminala; ako ne pozna vad termi-
nal, modale sami da definlete esca-
pa sskvence za upravijan|e. Isto ta-
ko 1-za Stampad, All mokete dn 'S
oprostite od definiclje lastera, One
su kao pribljene, tako da su tastatus
o pa stralicama, funkoljskimtaster-
ma. potpuno suvidne. Naime, siudl
i aannu standardrim delom lasti-
ture. To e zalsta polpuno neshval-
ljive, Ake program nmnFugn'gl diti-
niclju ekrana, mogao bi da omogu-
ouva | definiciju tastora,

Mof mikro 15



Alati 4. generacije

Razume se da na oparativiom §i-
stemu 05-9 postoje standardni pro-
gramski je@fici kao na primer pascal
il C. Ovaj posledn|i sa programskim
jezikom forth Eini osnov: program-
skil jezika na pomenutom rafuna-
ria. Al pared vobidalenih program-
skih jezika postafi | veoma snakan
programski alat ¢etyrie genaracije
foji 58 zove SCULPTOR . To je pro-
gramski generator  koji generise
programe u forthu, Kencepcija si-
stema bazira na takozvanom reéni-
ku podataka (data dictionary). Ma
pojedinl skup podataka predvida do
2 kljuéna indeksirana b-stablom | po
2elji broj osgtalih atributa. Sigtem ne
dozvollava udvajanja kljudeva u ba-
zl. Baza |e relaciona. Posto je opera-

Hyni sistem 05-0 vige korisnitki, od-.

mah se pojavijuje problem Istovre-
menosti prilazg podacima, Taj pro-
blem je reSen nia zadovoljavajuci na-
€in, all mi na-zatost nismo to uspel
dokraja da Frwerlmu. Pre svega ni-
smo prover|ll sludal lancanog zatva-
ranja | iz toga proizlazedeg smrio-
nosnog zagrijaja (dead |ock),

Kad napisete definiciju pojedinog
sota modete jadnostayno da generi-
Bete program Za unodenje, brisanje
| menjanje podataka preko tarmina-
la. Program ume preko speciialng
dafinisaog Interlejsa koji 25 pojedinl
tip terminala jednostavne napisete,
da na ekran iscrta formular za fad
sa podagima. Drugim programéem
moiete na shidan pacin da ucinite
program ko|l [splsuje lzveStaje: Sve
tako napisane programe povedats
pomaoty menija koje opet napravite
na veama jednostavan nacin

Soulptor j@ veoma eflkasan alat
.t pisanje poslovnih aplikacija, jer
podriava tako redi své njibove funk-
clje koje su im potrebne. | bitno je
bolll nego na primer dbase, |er su
od korisnika skrivenl svi pojedini
skupavi pedataka | on vidi bazu po-
dataka kao [ednu. U Isto breme ne
Iziskuje suvisa mnogo posta za pisa-
rije nawvih aplikacija samo ako jo ba-
za podataka pravilne sastavljena,
afta jo zadatak sistemskog planera,

Cene

Jod nedto o cenama za eventual-
ne kupee, Konfiguracija sa 2 M ma-
morlje, procesorom BBO10, detirl sa-
rifaka kanala, dvoja Centronics vrea-
1A, Nopl diskom 760 K. dva terda di-
ska 20 M | 80 M, O5-8 oparatival si-
stemom, &ellrl terminala (WYSE)
I matrignim  $tampatem [(Fujitsu
DX2100) stajo 18,687.000 din, Cena
programska opfema: pascal staje
675,000 din, BASIC-08 520,000 din,
C staje 675000 din, tekat-aditor
STYLOGRAPH staje 1,650,000 din,
program 24 rad 84 bazama podatka

LPTOR staje 1,620.000 din, Ako
Yolite, modete da pradirite | masin-
sku'opramu, Evo cena: grafidki mo-

dul staje 1.668.000 din, cena za

& M memarije (znosi 1,894,000 din,

- Cene su tu samo okvirne, a potpuni-

: k: cone mokete da dobljete kod pro-
fevodata: VALCOM, Trg senjskin
uskoka 4, 41020 Zagreb.

A6 Moj mikro

[HARDVERSKI SAVETT]

AMSTRAD -SCHNEIDEROV CPC SA TV EXKRANOM

Iznenadujuce ostra slika i zvucni

signal

TADE] WODOPIVEC

erovatno mnogl viasnicl Amstradovih 11l Schne-
v iderovih CPC ratunara sa zelenim monitorom

Imaj kod kuce televizor sa SCART konekto-
rom, g3 21 kentaktom. Konektor je prikazan na siicl
i {svi noviji aparatl marki NORDMENDE. HITACHI ., ).

Ma ta| ulaz moZete iz svog radunara da dovedete
RGE signal kojl ¢e na televizoru dati iznenadujuce
kontrastnu sliku. Ako je televizor sterectonski, moleta
na ulaz da dovedete | tonski signal (1o 'ide dak i ako nije
sterec — u tom sludaju oba kanala iz ratunara spojite
na ulaz za desni kanal na televizoru — nf rin}. Medusal-
no treba sladpce (zlaze povezdti s ulazima:

kontakt br.
ratunar ™ (SCART)
red video rin 16
graon video g in 11
blug vides b in T
luminance video in 20
synchro, blanking in 16
gnd nd 21-kutista
lefl nl 1in 6
right nfrin 2
grid gnd 21-kuciate
(12'% DG mode AY 8
ignd gnd 21-Kugiste)

lzlazi iz radunara skicirant su na slikama 21 3.

Kod nas cete odgovarajuél konektor pronadl malo
tale, lako morame reci da so ponuda popravija. Vera-
vatno éa ipak morati malo da se skodi »prako granes,
Na SCART uti¢nicu dolazi odgovarajuéi utika® {na pr.
FTE Scartstecker 6145 u Celovou kodta 115 élilnga{.
U stereo izlaz iz radunara ukljudite 3.5 mm stereo ut
kat (jack), kaji motete da pronadets | kod nas. U Manl-
torskl fzlaz ima odgovaralué| utikad (8 kontakata + ku-
ciste — mislim da o njegova oznaka MAS 60, a Kodta
otprilike 20 Silinga). Kod nekih telavizora ja za gladanja
spolinog RGB signala potreban napon od 12V na
komakiu 8 na SCART utidnicl, Taj napon molete da
sukradetas |z ratunarovog lspravijada u monitoru, ta-
ko 8o cate napraviti «produtetak« (treba da buds dto
kradi) za Meuw koja vodl od monitora (12 'V DC) do
radunare. 1z tog produketka sprovedite dodatnu Xeu
na SCART ulaz, a prl tome PAZITE NA POLARITET
{pozitivei pol jo spolinl deg utikada, kojl s ukljutuje
u radunar, a nagativni | uzemljen| je unutradng) jer
U protiviom |z televizora mode da izvije neprijatan
dimnl signal, Kod nekih telavizora (na pr. NORDMEN-
DE Ep&mra{ taj napon nije potreban — allku na ekranu
dobldéete pritiskom na dugme AV,

Za prenos rvuénih | RGH signala upotrabite lskijudi-
vo mikrofonske kablove (oklop uvek apojite na kudi-
#e). U protiviiom mogude o zob|lten|e siike || 2vuka.
Kako verovatno nocete pronadi mikrofonskl kabl sa
osam tla, sprovedite AGE | zvuéne signale do lalevizo-
ra odvojeno (trebacele [adan tradiin | jedan Sestorodil-
ni kabl), Ulaze | [zlaze povelite prama tabell | skicama,
a nakoh toga, pre prikijuéen|a proverite job [ednom da
Il ja 12V ispravno dovedeno :nléholiu jo da izvrdite
probu sa diodom | slialicorm od 12 V: diodu postayite

S

Slilea & Prikljuéak sa svuk - utlad kofl se stavila u
Fadunar

Ispred sijalice | pogledajte kako je okrenuta kad sl
sw:ﬂl — ertica j® na ang| stranl gde s nalaz B

|5
Ako pri povezivan|u naldete na blle kakva pr

zovite me |l pidite na adresu: Tedej Vo
ketova 6, 61000 Ljubljana; telefon (061) 453585,



SPECTEL: KOMUNIKACIONI PROGRAM ZA ZX SPECTRUM

Modem bez modema

MULADEN ERJAVEC

| oliko ste rula poteljal vpo-
pricati= i razmjanitl infor-
macij@ sa svojim prijatelji-
povezujuci kompjutere preko
ona? Ima li vedeg zadovol|stva
kad 1i kucas, a to izlazl na

u kol je- ke zna kollko uda-
an? U svijelu (a | kod nas???) u tu

Kako prenijeti signale?

Prije nego Sto otkucamo pro-
gram, pobrinimo se za prencs. U
=EAR- utitnlcu utaknite mall d2ek |
spojite ga 2a pojacalom (Sema). Po-
|atalo spojite paralelino na slusalicu
mikrotelefonske kombinacije. Poja-
dalo nam treba |er signal samog
spectruma nije dovolino jak da bi se
maogas prenifeti,  Potenciometrom

20 RANDOMIZE USRE 29920

30 INK 0:PAPER 7:BORDER 7:CLS
40 REM -SLANJE-

50 POKE 23692 255

| B0INPUT LINE A% PRINT | PRINT ; PRINT AS
| TOFORN-LEN A%-1 TOLEN A$«1:POKE 30000+N,0 | NEXT N

| 80 FOR N=1 TO LEN AS
| 90 POKE 29959+N, CODE AS(N)
| 100 NexT N

| 110 PRINT
q

{20 POKE 23736, 181 : SAVE "PORLKA™CODE 30000 LEN A3+ 1

130 REM SPREJEN

150 FOR N=30000 TO 60000

160 IF PEEK N=0 THEN GO TO 200
170 PRINT CHRS FEEK N,

1 B0 NEXT W

190 BEEP 1,10

200 G0 TO 40

9497 60 7O 40

7.91.51,195.3,19,0

10 FOR N=29920 TO 29993 ; READ M. POKE N,M - NEXT N

140 INK 7 : LOAD "PORUKACODE F0000:INK O

210 REM ODGOYVORI NA BREAK | LOADING ERROR
9405 |F PEEK 25681213 OR PEEK 23681221 THEN.CLS : INK O
FRINT AT 10,0, "BREAKY" : GO TO 40
9406 |F PEEK 2368 1=27 THEN PRINT "LOADING ERROR"; GO TO 150

8999 DATA 205,124,0,59,59,225,1,15,0,5,235,42,61,92,1 15,35,
114,201 59,559,205, 142,2,123,254,255,32,240,50,50,92,254,
255,40,33,254,7 40,29, 254,6,40,25,60,50,129,92,253,54,0,
265,33,23,37,34,66,92,1 75,50 68,92 233,203, 1,254,195,125,

svehu oo Koriste modemi. Redl dete
da modemi nisu preskupl, all ake th
hupujnte samo za ovakvu zabavu,
anda eay. Dodude, deme modema
U objavijene u Mam mikru {9/86) |
Buety kompjutera (2:86), all potreb-
no je dosta rada. dijelova 1z Ino-
giranstva, lte. Ovim dlankem 2elimeo
vam ukazati na drugl natin; bez
mnogo muke mo2ete astvaritl solid-
nu vozu, OgraniGavamo se na vias-
nike spectruma, all 1o nlje razlog da
ove Idaje ne iskoriste | viasniel dru-
gt ratiunara {iako bi se komodoristi
dosta namucill).

glv_ct'rum ga pri snimaniu karist
frekvancijama koje ulaze u Opseg
prenosenia telsfona. Potrebno je
samo rapravili odgovarajuci  pro-
faram,

Pq podetava se jadina izlaznog na-
pona. Kada jednom, poslije nemi-
novnog podesavania nadete odgo-
unu{]udu optimalnu [aginu, podelno
bi bilo da ostavite adgovarajuci ot-
poarnik, da biste se osigurall od slu-
éajnog pomjeran|a.

Kako radi program?

Program odmah pe pokretanju
plekulo dn 8o otkucd nelku poruku
linijs 60). Kad jp unadota | Fr tisnate

NTER, slova prevod| u njfhove ka-
dave | odmah |h (boz porike -start
tape ...~ lo |e POKE 23738,181)

Autor programa: koristi ovaj me-
tod s prijateljem ved duie vrijgme
Vedinom amo se zabavijall & dru-
&tvam, a jednom smo tak zajedno
pisali domaéi iz matematike. Pro-
gram nemoijte shvatitl kao hesto Za-
yraeno, vet pra kap koncept. Ako

| _—I'
. fiR
R -

f

“f —rﬁl‘_Ilﬁ
o [rﬁ - ol

b

T1 : BC 214 (ALZ) ili BG 384 L

T2 : BC 212 L il BF 242 A
T3 : BC 219

T4 ; BD 137 il BD 139

5 S B T

G2 ; 47 pF

C3 ;. 88 nF

Ca : 10 uF

Sema za hardverski zahvat, R

5y

A1, R2-300 KE
RAb-120 KE

R, Ra, Rellk:
R3-100 E
R4-150 E2W
AS5-10 KX
F6-1-2 kX
FI-100 kXAog

snima (Salje). Kad posalle poruku,

rogram odekule tudu (linka 140) 4
E.ad jg priml, prevodi j& u preabltnl
oblik | ispisuje na ekranu. Zatim sa
pragram vraca na podetak. Ako sou
linijl 140 uditaju podaci s gredkom,
program sa nada biokirati I, ne da
Bode, |spisati «R tape |loading eér-
pora, ved ée lspisati 4ta e primic, a
gredku de oznatiti (1o je ona rutina
u DATA linljama). Prije nago &to po-
krenete program, snimite ga na ka-
setu; [er se vibe nacate mod| -ubrej-
knlls.

warn ja brzina premala (A prakiidéng

‘s pokazalo da nije), mokete slatl

hederlese, all samo ako ste ostvarili
dabiru vazu gradka vam se ne pojay-
ljule éesto). Na ovaj nadin skraticela
vrij@me prencsa Za oko 4.

Ako vam neslo nije jasno, (Il imatd
problema sa povezivan|s. moja
adresa [e: Ustanitka 5, 71210 idia,
a telefon (071) 621-0564 detura sameo
prijepodne, Puno grece!

TUVOZIMO IZ TAJVANA

NUDIMO:

~ X T pompatible TBM 100% sa @ drive 360 KB | 10 MBE H, D.
— A T compatible IBM 100% sa 1 drive 1.2 KB | R0 MB H. D.

- jednoboine monitors
— monitore u bajl

— japanske Stampade nalboliih projzvodass
— video programe, vigsnamanske stampace
~ dodatnu opremu za radunare; oppy diak S5DD 48 TRI

| DEDD 48 TFI

RUEEO ”?P 'EXP COMPUTER DIVISION

11, Rosastti 66 — Trat * Tol: DRAO4OMTEEZE  Yoral wice INI FONTA - 8
« TR o wuttien srak INTERRATIONAL MOATRIS MACITINER.
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GRAFICKI PROCESORI: Nationalova porodica DP 8500

[TEHNOLOGIJA]

e

Jak sistem bez dramaticnog

cene podizanja

NEBOJSA NOVAKOVIC

tvaraooi raéunara danas na
S |ttt imaju prligno veliki

izbor grafiékih  procesora
kall mogu da se uhvate ukostac i sa
vrio slolenim crian|ima bez tako
avirepog muéenja CPU moram po-
dataka koje treba obraditi, jer val|ki
deo posla preuzimaju na sebs. Po-
treba za sposobriom radunarskom
grafikom u svim segmentima tréita
nikada nije bila ve¢a i neprekidno
g rast! | u buduénosti. Mnege firme
5e bore da otmu #to vedi deo ovog
stalno rastudeg kolada (komp|utera
raznih vrsta sa jakom grafikom ce
biti sve vise), pa zato danas imamo
NEC uPD 7220 | 72120, HD 83484
(MC 68484), Intel 82786, Taxas TMS
24010, Am 85 C 60 - vad odranije
poznat spisak. Nada tema je najno-
viji | najsposobnijl dodatak ovom
spisku — Nationalova DP 8500 poro-
dica. Pogto je Natlonal Semicon-
ductor kod nas slabo poznate ime,
red j& da Kalemo neslo vige o ovo
vellko| korporacili,

Ove godine NS, jedan od 10 naj-
vedlh proizvodata poluprovodnika
na svell, prostavija svo| dvadeset|
raffendan. Osnovan e 1967, u Santa
Clarl, Kalifornijn. Prvi je proizvod
bia LM 100 regulator napona, Da-
nas jo na tom polju NS glavaa firma,
Zatim su krenull sa SS1 | MSI logi-
kom | MOS momorijama (1968), pr-
vim mikroprocesorima (1972), «Da-
tacheckers sistemima za trgovine
(1873}, prvim 16-bitnim mikroproce-
sorom PAGE (1875), NS 168032 to
Jest 32016 CPU (1981), 32032 GPU
(1883), 32332 CPU, peri-tarijama za
32000 porodicy, 2-mikran CMOS
ABIC {Application Bpecific Intagra-
ted Clrcuits) kolima i surlace-mount
kutitima. Sve to tokom 19686, 1087,
profazi u znaku 32532 | DP 8500
sarije. National Semiconductor jo
vilo jak | na podrutju prolzvoda za
vojgku, dok possbna divizila Nati-
onal Advanced Syslems prolzvod)
IBM-kompatibline |ne naravno PC)
mainframecve,

Kao #to Molorola gradi VME radu-
nare oko procesora iz svoje porodi-
ce BB000, tako | National za |sty
pricnenu prolzvodi modularne radu-
nare oko 32000 procesora sa plota-
ma lormata 233 sa 280 mm poveza-
nim: slatemskom magistralom BIT-
BUS. Ovaj standard sada koristi sa-
mo National | za sada prolzved| pro-
cesorske plofe sa 32016, 32032 |
- 32332, memarijske plote od 8 Mb,
- sione kontrolere, o usko-

- ro ée bitl reallzovan| | 32532 ratunar
ni [ednoj plodi | grafitki podsistem

18 Moj mikio

52 ovom sarijom, koju demo. po-
drobnije opisati, Ovi modull su na-
merjen| onima koji bi 2elell da razvi-
iaju radunare | softver 5a 32000 po-
redicom. Pogledajmo koji su &lano-
vi DP 8500 porodice,

Clanovi porodice

DP 8500 porodica je, za razliku od

konkurentnih grafiékih procesora

koji su vecinom u jednom &lpl, gra-
ficki sistemn od vide (minimum 4} &i-
pa. Prvl | najvainiji jo DP B500 RGP
rasterskl graficki procesor, zatim
OP 8510 BPU bitbll procesna jedini-
ca, DP 8512 VCG video kiok genera-
lor | DP 8515 odn. DP 8516 VSA
vidoo shift registar. Ovo su prvi G-
povi u ova| serlji | National ved radi
na novim Elanovima DP B500 poro-
dice kaji bl trebalo da dodaju neke
nove sposobrosti sadasnjo konfi-
guraciji. Sada damo malo detaljnije
‘pogiedatl svakl ¢ip ponaosoal,

DP 8500 RGP

AGP je brzi 20 MHz mikroproce-
sor posebino podeden za graficke
aplikaciie, kojl posedule skup Fank-
cija vezanih za popunjavanje video
memorija | iscriavanie slike na ekra-
nu U rasterskim grafiékim sistami-
ma. RGP se sasto)l od mikrokodova-
nog procesora opste namena, pro-
gramablinog video osvelivada, ge-
neratora vektors, BITBLT kontrola-

Sema oganizaciie RGP

ra za jednu bitnu ravan | pravouga-
onl potkresac — clippar,

Vaina odlika ovog grafitkeg pro-
casora j@ relativno. veliki adresn|
prostor. DF B500 RGP ima linsarn|
adresni prostor odreden sa 24 bita,
znatl 2 na 24. stepen 18-blinih radi
odnasno 32 megabalta. Za porede-
nje, adresni prostor 63484 ja 2 me-

abajla. B2786 4 megabajta, TS

483 B megabajta, Am 85 C 80 2
megabajta po bitng| ravni (kajih mo-
2e blll do 256 paralelnim vezivanjem
64 Am 95 C B0 ber usporenta u
odnosu na sistem sa manje bitnlh
ravni), a TMS 34010 128 Mb. Delove
memorijskog prostora od DP BS00
korisnlk moze odrediti kao pro-
gram, data, tack, display buffer |
aligno, po 2alji korlsnika bez ikakvih
ogranitenja samog RGP.

£a crian|e, RGF posmalra mamo-
riju kao bitno adresabilmu. Bitu u
meamorijl 58 pristupa preko 28-bitne

{24 bita | 4 blta za biranje $eljenog

bita u T6-bitno} refl - RGP ne mole
direkino adres) it ave) vredno-

‘Bt zvane Dit addrass. L praksi, RGP

ne &ia | ne upisuje direking samao-
stalne bitove u memoriji. Kada RGP
generide 28-bitnu adresu, 24 naj-
rznacajnija bita slule ra pristup 16-
bitno] redl unutar linearnog adres-
nog prostors, @ 4 snajmanje vanas
bita aa 3alju DP 8510 BPU (posebne
nodica BO-3) koji sadrdi logiku za
gitanje | uplsivanje bas jednog (il
vise) bitova u dolitng raci L vide-
bajnim sistam|ma sa vide bitnih rav.
nl | po jednim BPU po ravni (o B PU
kagnijo), svl BFU rade paraleine, &-
tajuci | {ili upisujuél odredeni bit u
ravnl = znadél sve pitove jedre tatke
wpixglas, Tako se 28-bitna vrednost
mode amatratl adresom bita kao |
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adresom odredens tatks.
postednje, unutar te e
14-bita X | 14-bitna ¥
tacke, tako da =criad sto=
velik i 16384 sa 16384 1ad
maksimalan ekrapski fo
sa 4086 tatke. |

Kao &to vidimo, organizs
cesorskog dela AGP adeg
strukost virluelnog | &
prostora i fizitkog !
adrese} prostora. Da, P
sorska sekcija se u stvar
dva procesora, 2B-blinog
procesora (AP} 1 16-bit
cesora (DP) koji rade p
upravijani posebnim mikn
Skup_ registara RGP mo
na slici. AP se sastojl od
ALL sa prostim instrikel
pom | sopstvenil 16 26-bilnill;
stara. DP ima 168-bitnu ALU | mi
bogatijl skup Instruke]
svojih 16=bitnih register
strukcije rade samo 1
alstru i to samo unuta
starskih banaka, Jodan ok
clja, pribvacenit (= spoline
|2, msnabdeva= oba proce
pod kantrolom mikeokads, Tol
strukcije AP 1 DF, kao i loa
prenase podataks jzmedu |
glstara i memorije. Ostale
j& RGP koriste oba proge
tabte ostale delove RGP -
ca instrukcije, Primer g
{draw line) koja korksti oba)
ra, »clippars, Upravijad o
i BITBLT upravijat, Spissk
strukcija ja posabno daf j

=Clipper« slufl da spred |
nje tataka izvan odrefens
zadate programom, Tako sy
ie, mnogouglovl, BITBLT
wpodsedeanic tatno po vrad
keordinata u registrima
RGP, Otigledna primsha
na ekranu,

Upravijal crianjem linijq o
cava crianje punih | prodara
ia konstantnom braindm o
ona tadaka u sekundl u bi
praveu. On sadrd poseba
le ganarator-, Koji prok
denu Saru dud ditave linlje sl
nfems mamorliskib ciklusa,
za arianje onih tatoka ko
da e vide du? linfje prem
atima u registrima generifo
ima | mahanizam za usalidoy
uzoraka Soara, j

Bit Boundary Block Tral
BITBLT operacije lxvadi
moe BPU jedinica u BITA
rada. O tome U delu pos
BPL.

RGP sadrdl u svom Inte
plajnu | posaban deo 2 ob
rakters, necemo kazall tak:
sof da se stvar e Bl makil
gramima za obradu tekte
biti pruda slidne osncyne m
stl, samo u hardvery, Okolin
primer podriava nakollka
na akranu odjednom, vidy
stilovi slova, veliginu sley
&8 256 tadaka, xdignutn |
slova, prnp:;clnﬁl nl raz
ning = podesavanio prostor
du susednih slova koje
fo radi Ink,iv ditanjn. Sve
mapira u X-Y crintl prostor
2ahtova dodatne  tekilovhe
ravni. Stova magu bitf fovim «
sam nozvac sve karekise)
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ta B (1l 16 bitova, a fontovi
mogu bt amesten| u memorijt take
i sanzimaju samo jednu bitnu ra-
wan (1 bt po tadki), a na ekranu da
B U analiko boja koliko to dopu-
il broy bitnth ravni mamorije slike
it Bhran.
Kolo za vidoo osveZavanje AGP-a
|0 patpuno programabilng | mole se
nkdjutiti za rad sa na primer |aser-
skim printerima. Poseduje svo skup
registara u koje se upisuju vrednosti
ahorizontalnu i vertikalnu frekvan-
elju skanlranja monitora, sinhroni-
daciu itd. Propusna Eirina je do
225 MHz. &to | sasvim dovolno za
Lgliku ha primer rezolucije 1600 sa
AEB0, 8 bitnik ravni | 75 Hz osveda-
wanjem 8llke na ekranu, Sto e dati
liky mimu | Gistu skoro kao kod
Jrnjign, A s 256 boja fEtovremena
“dostupnin. Mogue |e prikaz sa pre-
‘pletima {intariace) il baz njih & kolo
‘podrkiva | genlock.
- DP 8500 rasterski gratickl proce-
“nor 50 projzvod| u 2-um CMOS teh-
-'mlnﬁl | smedten je u BB-pinskom
PMastic Chip Carrinr kuéidtu, sa no-
Heama smestenim na ribovima sve
Gollrl strane kutista | razmacima
“dva puta manjim nego kod DIL kugi-
. Adresne | datalinije su multl-
lekgirana, Ima 6 nolica za napa-
nie | 9 za uzem|jenje

DP 8510 BPU

BFU (Bitbll Processing Unit) e
20 MHz kolo koje upravlja svim pre-
nosima podataka unutar svoje po-
‘gabna bitne ravnl kao | (zmedu nje |
drugih bitnih ravnl u videbojnom si-
stamu | pomotu Bvoje specljalizova-
ne brze logike izvrdava operacije
koje su osnova BITBLT (Bit Boun-
dary Block Transter) grafike: pome-
rnje i rotacija (shitting), maskiranje
| logitke operacije na nivou bitova,
REF o sposoban da men|a sadria)

video memaorije preko opstih in-
strukcija koristed podatke iz me-
morije, all ne | da popunjava video
memorlju na taj nacin, Umesto toga,
razne crtade instrukclje RGP, kao
grtanje linija (Il popunjavanje povi-
£inm oslanjajlu se na BPU rad| pri-
hvatanja podataka iz memorije, iz-
mana i njlhoveg vradanja u memo-

miju.

Hardver koji podriava BITBLT u
BPU je: 32-ka-16-bita sbarrel shif-
{ar= kojl pomaera i rotira prispele po-

datke rad| bitnog poravnanja sa ci-
ljgm, kag | mala FIFQ (First In First
Oul) memorija (16 16-bitnih radi) za
priviemen| smestaj niza takvih 16
bitnih redi. Tu je takode | logitka
ledinica sa 16 funkcija koja stvara
swe mogudéne bitne kombinacije iz-
yorng i ciline redi, BPU poseduje |
Ipgiku za podriku operacija nad po-
jadinim tatkama | crtanje linija. U
njemu se nalazi | spominjana logika
za adresiranje bitova unutar redi |
titanje | upisivanje u odabrani bit.

Verovatno najvadnije unaprede-
nje koje Nationaloy DF 8500 AGCS
{Advanced Graphics Chip Sal) do-
nosi je to da je po jedan BPU &ip
posveden svako] bitnoj ravni i nove
bitne ravni se dodaju paraleino. ne
redno. Prema tome molete sistemu
dodavatl nove bitne ravni radi vise
boja sa svojim BPU bez bilo kakvog
opadanja brzing crianja, &o nije
sluial kod obiénih grafickih proce-
sora (7220, 72120, 68483, 63484,
82786, 34010). 5to je vide bitnih rav-
ni, to je kod ovih procesora brzina
criana manja. :

Kolika je brzina prenosa podataka
pomotu BPU? BPL, kac | RGP, sa
sada radi na 20 MHz. Sirina mag|-
strala podataka kod svakog BPU
{(znasi za svaku bitnu ravan posebna
16-bitna magistrala) je 16 bitova.
Bus-ciklus minimalno lraje dva tak-
ta od 50 nanosakundl to jest 100 na
pri upotrebi hajbriin statiékih, dina-
mickih sa statiénim kelonama ill pa-
ge-natinima, ill dual-port video ma-
morlja. Znati, tada se (kada nema
stanja ¢ekanja) u svako) gekund|
made obavitl 10 miliona bus-cikiu-
sa. Posto sa u svakom od tih ciklusa
preness po 16 bitova, odnosno 16
tacaka (jer ako |e svaka tadka odre-
fena sa vide bitova svaki bit prenosi

liona tadaka u sekundi bez obzira
na debljinu tatke adnosno broj bil-
nih ravni. Da, neveravatnih sto sez-
deset miliona tataka u sekund|, Jo&
nadavno =mo e divili 1 160 puta
manjo| brojoi kod |jednog ratunara
wdobre grafike a lode slike~, Zami-
slite samo brzinu pomaranja proze-
ra ovakvom snagom!

BITBLT pomera pravougaoni blok
podataka kroz video memoriju.
Sposobnost pomeranjd  podataka
podinjudi od bile kog ugla BITBLT
pravougla |8 neophodna rad| spre-
£avanja unlétenja BITBLT potetnih
podataka kada se start | cllj prekla-
paju — dele iste latke na ekranu.
Definisanje ispravnog pravca izvria-
vanja BITBLT se miora vriitl svaki
put kada se podetni | krajn|l pravo-
ugaonici preklapaju. BITBLT se ta-
kode naziva RasterOp ili oparations
on rasters, | definige dva pravouga-
ona polja, izvorno il poéetno (sour-
ce) | krajnje i cil] (destination). lx-
medu ta dva polja se mogu vrsitl

bitne logitke operacije (I, Il ...} a
mzlunai ce se smestall na ciljino
polje.

OP 8510 BPU sa prolzvodl b 2-
E;kmn CMOS u 44-pin PLGC ku-
.

DP 8512 VCG

VGG je takbt-generator za citav
AGCS sistam: neride sve Kiok-
signale —za grafickl procesor RGP i
BPU, Izlaz ka ekranu (do 225 MHz],
kao | raziicite klok-signale za pre-
nos podataka iz VAAM do VSA.
Ugradena ja i logika za sinhronizo-
vanje grafitkog sisterna na neki
spolini video |zvor {genlock), kao i
DPLL (Digltal Phase Lock Loop) kojl

Nationalov DP 8500 AGCS drugl BPU) iztazi rezultat od 160 ml- omogudava generisane veoma vi-
AT — e
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sokih taki-frakvancija iz Kristala kKojl
pscilujy na mnogo man|im frakven-
cljama.

DP 8512 VCG se proizvedi u ECL
{emitter-coupled logic) tehnologiji i
amesten je U 44-pinskom PLCC ku-
Gistu,

DP 8515 VSR

Y5A pretvara paralelne 16-bitne
retl podataka kojl dolaze Iz video--
memarije u veoma brz sarijaki tok
podataka prema monitoru na mak-
eimalnoj takt-frakvenci)| ad
225 MHz. Sadr2i CMOS upravijaiku
logiku | CMOS FIFO memoriju kapa-
cieta 4 16-bitne reci sa ECL Sifte-
rom. Prolzvodi se u Bipolar-CMOS
tehnologijl u 44-pinskom PLCC ku-
[ T

Grafiéki sistem sa AGCS

Posto smo pogledali svakl &lp po-
sobno, da vidimo kako bi trebalo da
|W|ldﬂgidﬁl‘l pristojan radunar &lji
bi grafitki dea bio graden oko DP
H&&AGCS parodice. Svi podac ko-
e smo dosad pominjall odnose se
nia 2-0 grafiku. Sta mmF] treba da
bismo imall idealan graficki deo?

Prvo, 3-0 grafika | to 88 sante-
njam povrding, Za tu primenu jo po-
trebno dosta kon|skih snaga — mno-
gn vide nego Slo imaju cak | B038T I

FP koprocesor| kada su veza-
ni na svoje garzde. Setimo se zalo
Waitek veklorskih procesora. Na
skuplje | najbolie redenje | WT
2264/WTL 2265 set opisan u febru-
arskom MM. Spomenimo madutim |
Jednu Jevtiniju all ne nedto slabiju
varijantu iltﬁ prolzvodada u jed-
nom Sipu: L 3132 i WTL 3332
32-bitni veklorski FP koprocesorl.
Kod njih 32-bitna ALU | 32-bitni
mnotat rade paraleino | svaki od
njib mole svakih 100 nanosakundi
da jzbaci novi rezultat u vektorskom
mattinu rade. Maskimalno & mogu-
&a 20 MFLOPS - miliona oparacija
nad realnim brojevima u sekundi —
mada je taj broj u stvarnostl uvek
nedto nidl zato 8o Intern| pipeline
ne moda bitl tako brzo popunjavan,

Vat jo gotova 50 ng varzija 3132, a
ubrzo de biti gotava | za 3332, Svaki
od ovih dipova nadl sadrdi FP ALL,
FP mnodad, jedinicu za daljenje | 4-
portno 32 = 32 bitno polje regista-
ri. Razlika lzmedu dve verzije jo u
tome §to 3132 ima samo jednu 32-
bitnu ulazno-izlaznu spoljnu magi-
stralu | smedten j8 U 144-pinskom
PGA, dok 3332 ima jednu ulazno--
Izlaznu, jof jednu ulaznu | jednu
Izlaznu - ukupno 3 spoline 32-bitne
data-magistrale;. Obe verzije imaju |
zasabnu 32-bitnu instrukcijsku ma-
gistralu, 3332 jo.amedtan u 168-pin-
skom PGA kudistu,

lzbor zavisi od odnosa moguéno-

- 8il; potreba, Uz procesor dolazl | par
stoting kilobajta (jo8 bolje. par me-
rhli‘ll} ramske memaorije | memaorl-

£a podatke, Sa ovim cipovima se
Eaﬂ brzina od 200 do 300 000 3-

vektora u sekundi ukljudujuéi |
prafvaranja
U tekstu o gratitkim karfjcama u
prodlom broju ved smao nedto rekll o
ulozl tih pomadénih procesorn. § ob-
2lrom na slofanast tih siinih trans-

20 Moj mikro

formacija, all | na- ukupnu cenu si-
stema, najvise bi odgovarali 68020
ili 68030 sa FP koprocesorom, ili
pak, ostanimo u okviru firme, 32332
Il 32532 takode se koprocesorom, a
jof boljl je T 800 transpjuter. Display
list procesor takode Ima svoju me-
moriju za komande | podatke, veligi-
ne koja bl trebalo da bude oko me-
gabajta.

U ovako gradenom grafidgkom da-
lu radunara postize se zaista mini-
maina zauzetost CPU intervenclja-
ma vezanim za grafiku. Cak | kod
najstoZanijih  grafitkih  zadataka
CPU u proseki polrodl samo 1%
svog vremena na grafiku. Naravno,
to | kosta | 1o popriligno. Pored to-
ga, nema ni govora o smedtanju
gmﬂlm na osnovnu Stampanu plo-

u. Vreda grafitkih | ostalih proce-
sora, video-
-memorija (2Mb video RAM nisu
danas nikakva retkost) | pomoéne
logike — ne zaboravimo ni logiku uz
video |zlaz - dak kada su i U surface-
-mount  pakovenjima (pogledajte
one slatke male &lpove u macintos-
hu 11 il u PS/2 (baz po muke popuni
povrdinu &tampane plofe jedn
AT-a Zato kod radnih slanica ili
VME - ratupara koji imaju ovako
snadnu grlﬂhu. na jednoj plodi su
CPU (ill CPU-I) | memorlj&, na neko-
liko drugih «inteligentni« ulazfizlaz,
a kod grafike na jadnaoj ploti je recl-
mo DP 8500 sistern sa video mema-
rijom (uz upotrebu prethodno spo-
menute surface-mount tehnologlje
to e ipak stati na 180 % 233 mm),
na druge] 3-D ubrzivad, na tredoj
spomenuli display list procesor itd,,
| povazani su svojom sabirnicom,

A sam ratunar? Pogledajte teh-
nitks podatke nekih radnih stanica
koje smo opisivall r:'x;u'lrrmr: Sun 4 u
Mimo Ekrana saptembarskog Mi-
kr;inl; 1o je to. Rpzume se, domadin
maode biti | skromniji, na primer bide
u prodaji | Erul‘lﬂm kartica za PC/
AT, Micro-Channel PS/2, a izgleda i
za Mac Il sa DP 8500 serljom,

Zakljutak

Sve u svemu, DP 8500 porodica je
po odnosu uénoati cena daleko
najbolja za primenu u ragunarima
kojima |e stalo do jake grafike baz
dramatiénog dizanja cena sistema.
Jedinl danasnjl ozbiljnl]l konkurent
jo AMD-ov Am 95 C 80, all on je
sporijl; do 4 millona tadaka brzina
ertanja u sekundl|. DP 8500 porodica
ima | valike lzgledes u buduénost!, s
obzirom na svoju modulamost. A
uskoro &8 bitl predstavijena | VME-

-kartica sa DP 8500 serijom, Videte-
mo &ta ¢e konkurenclja uginiti.

MS - A2 TEHNIEKE KARAKTERISTINE:

— X, ¥ brzina crtanjo: 300 mm/s

— Tafnaost crianjo: 0,0125 mm

- Crtato povréing: format A2

= Drzac zo harliju: elektrostaticki

— Broj ertadih pera: 8

— Tip para: ROLAND, ROTRING

— Interfejs: cenfronics | R5-232 ;
= Ugraden je graficki jexik kel je

kompotibilan s proterom ROLAND | HP

— Medumemorija 30 Kyt
— Ugraden YU set anakova

HS A3 TENNIEKE HARAKTERISTIKE

= X, Y brzing crianjo: 70 mmis
~ Taénost ertanja: 0,05 mm

= Criada povriing: format A3
~ Driat za harfiju: magnetni
= Bro| ertadih pera: |

= Intartejs: centronics

~ Ugraden je graficki jezik kejl je

kompatibilan s proterom ROLAND

= Medumemarijo 8 Kbyt

Bporvie cdmohl ZLa ikole popust

SR U

PRIMUS VERJE 75, 61215 MEDVODE

Tol: (061) 342-868, talex: 32 254 DUEM YU
PRODAJNG MESTO 5A DEMONSTHAGIJAMA:

LJUBLJANA, Miadinska knjiga, Titova 3,
talefon: (61) 211-B31, 215- 358.



NOVO U KNJIZARAMA MLADINSKE KNJIGE
[priruénici, udzbenici, programi.

V miadinska knjiga
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PRIRUCNIKI ZA RACUNARE _ Oric :
DAIC AND ATMOS MACHINE CODE (angl.) 3500 din
en _ THE ATMOS PROGRAMMER (engl.) 3500 din
ATARI BOO XL, priruénik za rukovanja (sh.) 8500 din THE ATMOS BOOK OF GAMES (engl.) 3500 din
| ATARI 1040 ST, priruénik za rukovanie (sh.) 7000din - 409 EDUCATIONAL GAMES FOR THE ORIC ATMOS (engl.) 3500 din
Muren, ABC ZA ATARI ST (slov.} 18000 din
STEVE. priroénik {slov.) 13000 din ZX spectrum
SPEKTRUM PRIRUCNIK (sh.) 4200 din
Amstrad-Schneider ZX SPECTAUM - PROGRAMIRANJE U BASIC-u (sh.) 1750 din
INTRODUGING AMSTRAD CPGC 464 MACHINE CODE (engl]  4000din  THE COMPLETE SPECTRUM (eng!.) 3800 din
PRACTICAL PROGRAMS FOR THE CPC 464 {engl,) 4000din  SPECTRUM GAMESMASTER (engl.) 1600 din
Zarit, AMSTRAD-SCHNEIDER CPC 464, priruénik (sh.) 2500din  THE SPECTRUM BOOK OF GAMES (engl.) 15600 din
AMSTRAD CPC 464 - PROGRAMIRANJE U ASEMBLERU (sh) 4700din  THE ZX SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST OF IT {engl.)1 500G din
AMSTRAD CPC 464, 664, 6128 — PRIMENE {sh.) 4700 din SPECTAUM GRAPHICS AND SOUND (engl) 1750 din
AMSTRAD CPC 6128 prirutnik (sh.) 5000 din  SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND (engl.) 1750 din
AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRAUM (angl.) 1800 din
Commodore
DSNOVE anmmmr#;“%s; ;sl?:].} E% g!n PROGRAMSKI JEZIC|, PROGRAMIRANJE
COMMODORE ZA BYA ¥ (sh. n ROCESOR Z 80 (slov. 5000 din
COMMODORE 64 - PROGRAMIRANJE NALAK NAGIN (sh)  4600ain  STAOUNLIEZIKZAEROCEROR 2 50 (slov) i
BASIC ZA MIKRORACLNARE C 84 {sh.) 3450 din INTRODUCING LOGO (angl) 2900 dirt
BIAMOEE COMMOGORE B4 180} 3100din - goiar BASIC (slov. | sh.) PO 4000 din
PASINBKE RUTINE ZA VAS CES I8 9000 din 50U dan, BASIC - JEZIK | PROGRAMIRANJE (sh.) 6000 din
Solajic, COMMODORE 64 - MEMORIJBKE LOKAGIE (sh.) 4800 din SBIRKA PADATAKA U BASICU (sh.) 2500 dirt
EUMMGDORE B ROM'S REVEALED (angh) 4500din 300 BROGRAMSKI JEZIKC (slov.) 5000 din
ADVANGED MACHINE CODE FOR THE C 84 (engl.) 2200 dir CBASIC - USER GUIDE (engl) 13581 din
64 - DISK SYSTEMS AND PRINTERS (engl.) 1500 din KROL. sroaramianien prasslih) 3400 din
64 - USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES (engl.) 1800 din CPIM 2230 SIBTEMSKO UPUTSTVO (sh.) 4000 din
R Aseed pi 3800din  |DOS 2.30 DISK OPERACIJSKI SISTEM (sh) 5000 din
lajiét, Zaric, COMMODORE 128, prirutnik za rad (sh.) 3500 din LIN]I—FKAKO GA KORISTIT! (sh.) 5000 din
Iaj{¢. COMMODORE 128, programski vodic (sh.) 4800 din  LioRD PROCESSING ON THE LINIX SYSTEM (engl.) 15930 din
KOMPJIUTERSKA POCETNICA (sh.) 680 din
IBM PC PROGRAMIRAMNIE ZA Pt}cEEr;mE :;ﬁ s po 1? Erﬁ m
RDSTAR 2000, urnjavalnik based|| {slov,
1%.:“ “”"5&? ms_ ol g?.?;ud?.l,n ?'c'&uﬁ' KOMPJUTERI s ALGORITM| | PROGRAMI (sh.) 2500 din
:ac .ﬁ‘é + il st 6000 din NUMERICKI METODI ZA MIKRORACUNARE (sh.) 2150 din
e\ 12600 di VIDEG KOMPJUTERSKE IGRE (sh.) 2150 din
J. Spllar, OSEBNI RACUNALNIK PCIXT/AT (slov.} s d:n B N IE | DRRAVIA KUGNIH RAGUNARA {8hj 2100 din
J. Spiler, AutoCAD 2.6 (slov.) M Kodek, MIKROPROGCESORM, delovanje in uporaba (slov.) iﬁ glr‘l
4]
Navedena knjige | kasete mo2ete da kupite, odnosno porudite u knjize- E‘:EH::;’;E'&E&S&?:‘JTW‘ A oo At
rama | predavnicama papira Miadinske Knjlge. Marudibine pouzecem, RECNIK HAC:UNAFISKIHTERWNA (sh.) 4500 din
Priloganu narudibenicu popunite i podaljite na adresu: FORTRAN 77 (siov.) 18000 din
MLADINSKA KNJIGA - KIP, grosistitka prodaja knjiga, 61000 KAZNO
Ljubljana, Titova 3; tel.: (061) 211-860 HALNUD
e s —— — — ———————— ——— IC DIGITAL (slov.) 8500 din
R 1 VIDEO PRINAS DOMA (siov.) 3000 din
NARUDZBENICA MM 1287 ! SATELITSKA | KABLOVSKA TELEVIZLIA (sh ) 5500 din
! B, Kraut, STROJNISKI PRIROCNIK (slov.) 8000 din
Polpisant (Ime in PHEIM@) ok e g | - B, Kraut, MASINSK] PRIBLGNIK (8h.) &000 din
Taéna adresa (ulica, mesto, broj Podle] ..o | KASETE S PR Qﬁ__ﬁﬂh“ﬂl ZA ZX SP‘ECTHUM
| MASAK MURI BROJI | RAGUNA (slov. insh,) 800 din
DOBER DAN, MATEMATIIKA (slov.) 1300 din
LOGIKA ZA STARSE (slov.) 1300 din

| NAPOMENA: Cene navedens uz poledine knjige bile su na snazl
1 u podetku novembra meseca. O cenama knjiga ne odluduje prodavac,

Miadinaka knjiga, nego |h poditu |zdavadl Zato se lzvinjavamo za
| eventuaing nesporazumae. MNarugane knjige lsporudujemeo po canama
I koje budu na snazi na dan narudibe!




BORLANDOV SPRINT

Ne moze: vuk sit i ovce na

broju

reviji se vet nekoliko masaci
U [redom u superiativima
o tekst-editory za =Carlljes,

Borandovom Sprintu, Obiéno saz-
najemo da je 1o «Professional Word
Processor-, da |& veoma brz | da 58
kod Borlanda vetd duge pomoéu
nigga pigu priruénici. Ako |e bar to

slednje tatno Cudno je Sto jg Bor-
and propustlo oneliko sajmova kejl
mnogo znata za reklamu | verziju
koja radi onako za nukdu predstavio
lek sredinom oktobra na sajmu Sy-
stams. Posle onalike reklame u stra-
noj | domacoj Stampi val|da vige nije
mogao 4 da ne demonstrira pro-
izvod.

L &lanku éu se uglavnom posvetf-
Il kencapoifl ovog editora, Namerno
ispustam ave ono drugo o Gemu
obitno piSema u vezi sa ovim pro-
gramima. Od 58 svojstava | mogué-
nostl za koje je novinar PC Magazi-
na smatrac da su znadajnl, & od
kajih Bprind ispunjava 50 (poredenia
radi, Word Perfact 4.2 58, M5 Word
4.0 68, Samna Word IV+57, Lotus
Manuscript 51). Nede biti niéta ni
o tome da podriava mora Stampa-
&a. da ima ugraden pravoplsad | te-
faurus, kako se pokreds | kojom
kombinacijom lagtera se poravnava
desna ivica, Nadem se da ¢ iz opisa
poneiio korlsno nauéltl | onl koji ga
nikad nace upolirabljavatl,

Karakteristike

Dosad smo bill navikil da Borland
Ima nigke cane, brzo kodiranje, a ne
Inovativhe prolzvode. lzgleda da se
u vez| sa Sprintom tu nedto menja,
ali nitl Je red o proteranc] cenl nil
o nedam revoluclonamom novom
u profzvodu. Podto Ima dosta tekst-

editora za PC-w (vidi 3/10) kojl raxvi-
jaju potpunc ergonomske brzina,
kao glavne odiike Borlandgvog pro-
lzveda istakao bih;

— program za formatiranje potpu-
no odvolen od tekst-editora

- programabiinost je kapacitetni-
ja od dosad uobitajenih makroa

— programabllan & i korisnidkl
intarfejs,

Od odlika koje postaju sva uobi-
Cajenije za tekst-aditore traba u vezl
sa Sprintom redi:

= nema WYSIWYG

= nema grafike (samo okvlri | lini-
i iz prodirenog skupa znakova)

— nema procesora reda soutline=

- slabo je pripremljen za mate-
matike i fehnitke tekstove, )

Ako vas to suvlfe ne uzbuduje, za
siromasine Jugosiovens vaini su jod
podacl da ¢e Sprint raditi | na pot-
puno bednim PC-ima sa jadnom |e-
dinom disketnom |edinicom (380 K)
i 256 K FAM.

Koncepcije

Vet smo saopatili da ja Sprint sa-
stavijon od dva programa: jednim
programom pise s& tekst a drugim
se napisan| takst U formatizovanom
obllku stavija na Stampaé. Namerno
nisam upotrabio glagol »formatira«

jer se oblik teksta zaprave mo2e da
odredi u trenutlu dok tekst nastaje,
ditk s& stvara, a u definitivnom obil-
ku vidimo ga tek kad ga odétampa:
ma (motemo da Stampamo na tok-
stovn| ekran ~ (o se zove =preview).
Za tako usavrdene lormaters Kao
&to ja Borlandov jo# bi najbolje od-
govarala oznaka stext compilars
ocdnosno provodilac teksta,
Formater naime pored uputstava
o obliku strana, poraviavanju, dme-
tanju, obliku slova, razmaku lzmedu
ova itd,, na potpuno prevodiiaéki

nadin uzima u obeir | naredbe INC-
LUDE, zamenjuje promen|jive sa nji-
hovim sivarnim vrednostima | jos
ponasto, U dobrim struénim knjiga-
ma jma mnogo unakrsnih referan-
ca, npr. »yidi i poglavije PROLECN
IU.LI:%MHI- ili »0 godisnjoj izmeni
useva= vidi na str, 45+, Prvi primar
bi s5e jo3 nekako mogao da resi
| tekst-aditorom snage Tasworda 2,
ukaliko u toku pisanja ne bismo me-
njali nazlove npglu-.r‘}a o proleénim
kalemarima. Za drugi primer ne mo-
28 5 do samog Ispisa Stampatem
pradvideli na koju stranu po redu de
docl tlanak gde je lzmena usava
lagnije pradstavijena. Svaka izmena
teksta dovodl u pitanje sve takve
| fikane reference. U Sprintu bi um

sto kenkratnih refarencl »PROLE

NI KALEMARI= | =45« u tekstu bile
navedena promanljive prema kajl-
ma bl wpravodilac u toku ispisa
podesio odgovarajuce vredrosti.
Slic¢an je | osnov za automatsko nu-
merisanje poglavlja | potpoglavija,

Ideja o odvajanju aditora od for-
matara nesto je normalng kod vali-
kih sistama (Prose, Runoff, TeX) | za
to Ima mnogo dobrih razloga. Do-
govoren naradbodavnl lormat omo-
gucava paketnu obradu i jedan pro-
gram za formatiranje uma da formi-
ra telkat bez obzira na to kojim edito-
rom je napisan. Podto WYSIWYG ot-
pada zhog same koncepcije,
editorl su  brzl, Upravo zalo
I SPRINT mote da bude brz. Znak
izbaci na ekran Aa ta| nadin &to iz-
meni samo |edan, & ponekad | dva,
bajta u memori|i karaktera (Sprint
uvek radl u tekstnom natinu) za raz-

8 podto radi u tekstnom nadinu, m
femo bar na skranu da zab
na slike medu tekstom, ko
definisane simbole, unutar ad
{all ne sistemskl) definizana
kove . . . U vezi ga zriakovimi
mo joi nekako da se pomo
prevodilackom  {abelom
‘koja je nalik npr. ono| kod Ist
da samo #to pored relacie
=string moZemo da program
string. Heimsoeth, koji u SR
ko| predstavija Borland, sna
tako &to je sve Sta u vezl 54
tr?a pﬁ:lati ﬁl‘.ari'npaﬁu
U datoteku koju zatim pomoel
LUDE ukljusi u tekst, Med
nije =ono praves | tako j§
ideja o naslovu,

Editor

Uredeni korisni&ki intarfajs
ta radi preko roletnib ‘manije
vremeno mogu da budu o
datoteke, od dega 8 | u svom
zaru= na ekranu. Prozor n
iz grafickih korisnigklt [nb
hego adredeni bro| redova

Unutar editara istovrarme
8o tri posla kojima sa inta
upravija, Nabrojacame ih
tetu: dakanje na pritisnuti i
akelja na njega, manipulag I |
kom virtuainom memorljom rai
datotaka) | najzad proveravars |
vopisa. Bad ta koncepelja (ko
slo nalazime u knjigama o
ko]l podrzavaju Istoveemana
siranje] omogudava Sprinty d
de brz | da ugini mnogo, Ako
analizirall §ta se dedava U lok
nja teksta utvrdill bismo da
editor najvite vramana | ne radl
Sta drugo nego ceka
tisne neki taster. Sprint
aditorl) =Cekanje- prap
raplivnom polprogramu &
vremenu kontrolide pravopls ju
nom od 4 |ezika) | smedts naj
tekst v radnu datoteku na d

Programiranje

lku od WYSIWYG sditora gde uz
normalnu rezoluciju treba poukova-
ti 16, a joi verovalnije 32 bajta, Raz-
likka u brzini postaje primetna prill-
kom pomeranja, poravnavania | bri-
sanja . . . Da bi Sprint zaista sprinto-
vao, dakle radia u tekstnom nadinu,

Sprint motemo da prilage
svolim potrebama | nav
de natina, zavisno od pol
Ixﬂ'nj::i ostavni

ajjednostayn !u
prilaza do nalua}. um

Tpr it
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PRI S G- mal | Kty G

galo kurscrskim tasterima moze-
da sa pomeramo sa ESC | prvim
2 u meniju. A kad se probije-
do leljene tatke, molemo da
tamo da se ta operacija lzvrs
‘tako 3to temo ukucati . . . | pritis-
fi naku kombinaciju specijalnih
1. Jasno je da te definicije mo-
& 5@ spreme.
Drugl. takode konvencionalan na-
L &in prilagodavanja editora jeste de-
inisanje oblika strans. | to s8 mole
prekn manija odnosno upisujudl ne-
lika mrlja u takst, a gomila lorma-
[ js vet delinisana.

Tead| | najzanimljiviji deo progra-
miranja obuhvata ozbiljno progra-
miranje. U makrojeziku, kojl se
u prospektima obeleiava kao »sli-
&an C-u«, Na prvi pogled mi sa kod
utinio s jedne strane kriptidan,
a 8 druge sintaksa nalik nekakyom
jednostavnom engleskom kajl mr-
zim jod iz dBase. Ali U tom nadinu
mode da se utinl bas sve, U suétini
di sa napide svo] editor. To je |edini
zaista originalan doprinos Sprinta
tehnologi|l editora. A osnovna ideja
ja = uostalom kao | sve pamstne
idaje — jednostavna:

Sve &ta Sprint ume | u stanju ja da
aéinl mode da s& uradi izborom ne-
ke podiatke u stablu menija ko|l je
ugradan u Sprint, Svako| tacki toga
sieblastog menlja odgovara neka
procedura éije ime nam je poznato.
Svoj Editor (i WordStar, Word,
Multi-Mate . . ) programirame pozi-
vanjgm tih procedura, upotrabom
unaprad definisanih podataka (kao
npr. pozicija teksta, pozicija kursora
itd.}, upotrabom pomocnih potpro-
grama (24 ispls poziva na ekran, za
definisania pozicije teksta na ekra-
nu) i najzad ih povedemo 8 kontrol-
nim strukturama makrojezika. Na
takav nadin je napisan | osnovnl
Sprintov Interfajs. Moglo bi se reci
I da_llo Sprint o sUStini usavrden Edi-
tor Toolbox, same 3o se ne progra-
mira u Pascalu nego U interpratica-
nom makrojeziku. Podto je autor
Borland moZete da verujete da |e
i interpratacija brza. Verovatno Ja
s@ Lbrzo pojaviti mnogo lekstno ori-
jantizanih aplikaclja koje &e se raditi
pod Sprintom.

Sprinti DTP

Ako kafemo da je desk top pu-
blishing (DTF) »stono izdavastvos
prospekata, brodura, tanjin tasopi-
sa, onda Sprint to nije jer podrika
stampatu kojl razume PostSeript
znadi samo to da se lekst moke da
oditampa na fakvom Stampatu,

Ut swrh je za formatiranje | defini-
tivno oblikovanje polrebno upotre-
oiti nesto sligno Venturi. Cak Ma-
nuscript, GEM Write | Word bl se
pokazall boljima. All s druge strane
programablinost | prilagodijivost
omogucavaju da se tekst posalje na
profesionalnu masinu za osvetljava-
nje (male se redl i to da je rastojanje
izmadu slove A | V drukéije nago
izmedu A | B, a ne samo ona| klasié-
nk primer o dirini slova m i 1.

U svakom sludaju Sprint ca biti
idealan alat za lzradu priruénika (sa
malo snimaka) &iji sadriaj se Cesto
manja i dopunjava, na primar za pri-
premu  softverske dokumentacije.
A za vedinu drugih stvar Sprint ne
donosi nita narotlio novo sem ge-
na koja ce navodno biti triput niZa
od cene za vodede proizvode takve
vrsti, Ali o U ovoj nadoj zemlji <na
brdovilom Balkanu« lonako ne zna-
&i nigta

petiamih jedinico

IA UPOTREBU?

ppremon zapsanom o ROM

Pkl programi
1 JO5 NAJVAZNUE!

DA LI JE INTERFEJS SLOZEN

Uppdte: rije. Sve 310 frobio udmit sasto)l sa
N Uome do go alaknote: u jednu ulignicy
prn".|ren:c| Ve perr.r:-n*:lr'.::-'__] FOC YRS
ATR: 488 |0 potpuna somastalan modinska-
progromekl poke), so svom DSNOVAGT PrOGramskom

Pamotu ATR:488 na nojjehin nadin povedovate
produklivhas), dledite vreme, o Hime | novoe,

ATR4E8 GHB (general purpose inferdoce us| ntertels emogu
Sove porazurmuonie Frmedu vadeg [BM-PC il kampatblnm
I safunaram | s pe [larmem opremom koo (g kampeatibilng so
N EEE/ 488 siandardom, To mnadi da morate na jednastavan nocin
0 e automalizuiete rutnsks | ponaviojuco marenjo;

| ohradu podatako u progsvodnil i v loboratorif, er se
| no mogistraly stovremens moze orklciti do 15

NOLIKO JE DODATNE OPREME POTREBNO?

Bad nifta Yrlo dobro svojsbvo ATR-48B nterfes & o lome 3o
padriava wve populbrme progromske (ezike, o pr BASIC interore
far | compller; Micresall Pascal, TBASIC, Tuto Pascal, ©
TRAN, Permd logo modete do upotrebljovate stondardne
Taktranicove kede | formate, | de emulirate naredbe HP, 5o
ATR-488 deluje svo IBM [EEE-488 programske opremo | korls

FOIR

QNR

ZA SVE INFORMACUE PISITE NA NASLOV; ATR LIUBLIANA, V MURGLAN 81, 61000 LIUSLIANA

POVECAJTE PRODUKTIVNOST AUTOMATIZACIJOM MERENJA!!

ATR-EGA 480 grafitka kartica

ATR=EGA 480 grolitka kerfice preza konsniko novibn meaga ng
sl ad swh sitmh praizveds na tebstu Glavae
predoosh su sle dede
Erhanced Graphic Adopter [EGA|  Mogudnost
upotrebe programske opremas predyidane g
upeteaby bilo kojim od sledetih grohikih
51|J.r‘|dr].r|_"r:| |E|M E:{;:.rﬂ., Herre 1lias, [BAA ':h{-rf'-l [BhA
PGA, Plantronics COLORPLLIS. Mogudnost
pobolifanog EGA 480 linijskoy grafickeg noding
U povezivanu o viselrekveninim menitenma i
maguinaat 132 kolonskog tekstovnag noding u
povezivanju sa EGA I viselrekvantrim monitonma
Programskl driveri za nekalfko najpopularmifih programskibh pakeln
kojl omaguéava potpuno (skoridovanie EGA | viletrekveninih

manitarg, koo ng prime
Wirdews U 480 linijsko] gratic
GEM u 480 lirmjsko) gratic
AutaCAL 1 480 linijsko| gralici
Codvance u 480 linijskoj grafici

Ventura Publisher u 480 linljskaj gralics

Lotus 1-2:3 | Symphony u 480 linijsko] graticl it 132 kolanski feks)
WardStar s 132 kalanskim feksiom

WeardPerdect o 132 kolanskim tekstam

[zbar Inteligentnog noding rado rnodi oulomatiko preklopone
medu gratickim nadinima (EGA, CGA, Hercules
ljava programski poket koji & trenuine u vpotreb:
Spoljoinj DIF prekidat) koji se mogu preklapat, o da pitam ne
treba etvarall poklopoe rafunara, '

256 K video mamarlia

Pola dutine karfica

Polpuna udrudifoal & B

) kaie wslov-




AMSTRAD/SCHNEIDER

[SAM SVO] MEJSTDR]

Razbijamo piratske zastite

DAVOR PETRIC

stavljaju proizvodadi | nake
druge. Vierojatno svi ditacci
Znaju za npr. Speedlock. Postoje
bitno kompliciranije zastite od nje-

P astoje zastite programa koje

ga, alone nisy lema ovoga clanka.

Misu jednostavne zato Sto se na pr-
ste mogu nabrojati viasnici eam-
stradax ili bilo kojega dmgn-g kamp-
jutora u Jugostaviji keji testo Kupu-
ju programe |z inozemstva, | imaju
potrebu da skidaju zastitu progra-
ma prafiy presnimavania il 1o Zele

~da uding,

Onom malom broju ljudl kojl to
rade nije poireban ovaj Clanak jer

znaju | sami sve ong &lo te ovdje bifi

oplsano. Svrhia ovoga Clanka nije da

vam omoguél skidanje originalnih

zastita, o da vam olaksa skida-

nje zastita koje stavijaju drugi koris-

nlel. Omi to rade iz raznih razioga.

ali najteste da onemogude mijanja-
svo|ih reklamnih poruka ubade-
U program,

Te njihove zasiite na bi bile nikta

tragicno kad one ne bl onemoguca-
vale korisnike programa da u njih
ubacuu pokeove ra bezbro| 2ivola.
Jar, Sto vam vrijedi poke za vasu
najdrau igru kada ne znate adresu
& koje o program npr. aditava il
slarta, Netko ce mozda spemanutl
zaglavlje programa. U njemu pisu
adresa uditavanja | startna adresa.
Istina, pisu all . ,

Il imate bejsik dio (loadar) ko)l ne
medate (2lstati ill mokate all u nje-
mu pisu gluposti. MoXda ga izlista-
te, !:1:‘ ligtingu vam se &inl da nedto
smrdl,

Zaglavlje ili ne?

Program u masinskom kodu 56
moda uditatl na bilo koju adresu,
rraravng ako j& U podrudfima memo-
rije- predvidenim za kKoriften|n. Po-
stoll | moguenost plsanja programa
kol se |zvriava|u s nelegalnib adra-

ga, ali tada jo potrebno poznavan|s.

organizaciia tog dijela memarie da
na doda do zaglavijivanja vaega
samstradas, Ukollko samo rezervi-
rle mamaori|u i date naredbu LOAD
slmis, madinekl program e se uti-
tatl na adresu koja se nalazi u za-
glavlju. Ukoliko napldete LOAD
wimee adr, pri damu ﬂ Ime, narav-
no, ime pod kejim su podact snim-
ljeni, a adr ja adresa na koju elite
da se naveden| program ili dio pro-
ml uéita, program ce se utitat]

, baz obzira na adresu u za-

#]“' Pokeove Je takoder lebko ubaci-
vatiu programe snimijene bez origi-

ﬂ.uqm

nalne zastite all im je ostao il im j&
dodal |pader koji onda utitava dje-
love programa bez zaglavija, Ukeli-
ko je loader jednostavan u rijemu
ceta utitovsl ga u disasembler moci

‘pranaci koja je pofetna adresa za

utitavanje, duljina programa (ii du-
ljina dijelova programa, ako ih |e
vid), | startna adresa. Obratite pad-
nju na to da ¢e to bill sluda s pro-
gramima snimijenim iskijucivo na
Iracl, Na disku programi moraju
imatl zaglavije (header). U rekim
slutajevima to nije bas tako 1/l su
seklor| formatirani nestandardno,
all to je ved originalna zadtita pro-
grama.

TraZite i podatke pogledajte npr.
da li postoji linija CALL & BCA1
u masmskom loadery. Ako postojl,
potradite gdje se postavijaju vrijed-
nosti HL, DE | A registara, HL mora
sadrkavati adresu na koju e s8 po-
daci utitavatl, DE mode sadravati
duljinu bioka podataka kol 58 uéita-
vaju. Mokete koristiti | jednu malu
varku: DE mode sadriavati | 0 koja
znadi da ¢e bitl dazvoljen unos naj-
vide 65536 bajtova programa. Tu €i-
njenicy mokete koristitl ake radite
svof loader, kako biste unijell pro-
gram snimljen bez zaglavija. To se
desava zato sto ¢e se sistem udita-
vanja zaustavitl ako se vrijednost
u DE registru smanjl na 0 il ako se
ustanowi da |8 unesen posjaduje
bajt rrqgrlrnu. Kada biste takvu si-
tuaciju simulirall u bajsiku, dobili
blsh poruky o gratei. Podto radite
U maginskom kodu sve su'procedu-
re bejsika, pa tako | javijanje i ruko-
vanje gredkama, preskotens. Zah-
val[ujuéi tome, vrijednost koja se
postavi u registar A jer DE nlje na 0,
ne uzrokuje nikakvu reakeiju,

Ukoliko pogledate ko|l vam je
broj ostao u DE ragistru nakon uéi-
lavanja i nadele razliku do 65536,
znat cete duljinu programa. Ako |8
u akumulator bio postavijen broj
4 16 (heksadecimalno), $to ja zrak
za kraj teksta, Kompjuter ¢e znati da
utitava podatke. To ce raditi dok ne
dode do kraja. Ukollko Imate | za-
glavlje, bajt u akumulatory mora biti
& 2C. Zaglavlje j8 dulline 64 bajta.

Ako mislite da znate sve parame-
tra koji sadinjavaju zaglavije modeta
naprmlti madinski loader | ulitatl

oj;rum Adrasu iz loadera koja |a

P instrukciju zap/dite kao start-
nu adresu programa. Sada mokete
animitl natrag na svoju periterijsku
{:.ldlnlnu program ali sa zaglavljem
oje tele manje-vida bez problema
madi unositi u memorju | cadkati
po njemu, O tome vige | detal|nije
u alljededam broju. Ukoliko vam
problom animitl dugadak masinsk
&rgqum pokusajte ovako: nakon
saznate sve bitne paramelre
n%grlrnl snimite lazni hlidlr. Ka-

Napigita SAVE wimes b, podatak,
duljing, starl. Ime je ima programa,
potelak njegova pocetka adresa,
dulfina je duljina (ne posjeduje
adresa programal), a start je jzvrina
adresa. Ma traku snimite samo za-
glavije. Kad cujete pauzu prije pr-
vog bloks programa raustavite ka-
zetofon, Tu dete nastaviti da snima-

1D PRINT "K A RMEL A"
28 a8 =18
| 3@ BROJL=25B9

368 22
T4 a
7R 8
371 a
72 191

| 373 32

| 374 34
378 75
378 32
377 &5
378 ot
379 B2
00 3z
381 77
82 32
83 &%
T84 32
385 7
84 32
a7 &5
I8E 34
389 a
3990 14
391 a
392 28
393 @
94 13
395 @
94 @
397 193
98 32
399 235
400 32
481 29
a2 10
403 @
a@pa 1&
ans @
A@d4 k1]
an7 @
A 2
a0 @
A410 a
411 s
412 az
413 v
414 202
a1% 219
4ib 24
417 29
418 i@
419 LR
20 ]

Radije protitajte tlanik ﬂn

' Dli nema bejsika

programom 22
program hu}l g6 ne
jasno, akg su’
Buduti da
au bith 2a i
ponakad |

Zasticen| bejsik lo { aj8
nicki problem viasnika diska
tatona. Prva mog it fe o
bude dio programa
sticeni bejaik, To:
bom slova P, kao
snimanju bejsika, Ukal
na tu moguéneat, une
za kopiranje U samsty
lja moguénost da |sk
REMPRQ iz programa
Tako cete, ako e bio &l
dobitl ili snimljen program
Zate izlistatl ili program
koji odmah po unodenju
statl | analizirati,
Proball ste i nije
da ne uspijeva sve U
ve, niti Soviek moze bit
u fivotu, All, nemojte s
b udarall Sakorm po svom

Sad dolazi malo, moda
:ungal hie';nriia 2} bailmﬁ !
@, bejsik program it
aaa dLm mTkmdmimﬁrm s
cimilno. Posto
mogudnost, all koja sa ri

sli, da u bejsik

ktivarn m#lhwm el
lakia ustanoviti ako u b v
Hite CALL naredbu, .tlw ana i
neku sumnjivo nisku ldflﬂ},
ju vam sa &inl, da j8 unutar
ili 1o znate, upotrijeb
bler. Unesie ga U vis
a problematiéni bejaik
upotrebom F komande
semblera ||l povratkom u
normalnom LOAD na
tom se, [asno, marate
sembler. Disasemblirajta’
sa & 170 ili jo8 bolje od 8
j@ bila uz CALL naredbu
vam se pokals madin
Znate na femu ste. Ponel
ostavi bejsik kojl I‘i”l
imile ul]unug da prog
ne radi ano &to bi 1ribl¢
vi vidite da on radi. M
Isprad linija. ljepo pored
brojevima koji rasty pe 10 im
mala crnokosa | plavooka
radl, svasta $1o vi ne vidite, Pok
te ntlputi RENUM igludi}u
vam 8a lijepo pokazatl,

Nidta. Nema problema, |d
Ije. Naredbu LIST ste, pr
ljam koristlll. Ukollko se zabt|
zira samo g tome da e u pr
(il u svima, nije bitna), u
skog broja stavijena 0 (nula), ¥
sirotl samgtrads ne zna
pokazao. | ke on, siroda, |
2o nidta. A vi e, ako niste bl
njega, cudite | misdite «Ljudl,
moguée,«



Prvo pokuSajte ofipkati REMUM,
Probajs fzlistati program. Ako ne-
ma fistinga, ponowve uditajte pro-
gram. Ponovo zalo 810 u slutaju da
gudu promijenjeni brojevl kojl ozna-
Savaiu duljinu linije il linija U bejsi-
g&. rqgram nakaon renumerirania
vigs mede biti lspravan, Meispravan
postaje zalo Sio AENUM na neku
ﬁrﬂnu lokaciju u memaoriji (loka-
Bl na koju ukazuje duljina linije,
Aa veliting moie bitl namjerno po-
i radl zastite programa od li-
ya), stavlia novl linljski braj, npr.
20, Podto j& duljina Tinija bia lazna,
‘molda j@ unitena neka instrukcija
arijabila,

) linija bejsik programa sa-
ol 58 od 4 osnovha | obavezna
sla. Analizirat emo prvu liniju
pragramu. Poznato nam je da po-
e od 368 decimalno, Na 367 (il
BF H) nalazl se uvijek 0. Lokaclje
sirana 5a 368 | 369 (&1701&171)
drie duljinu linije do terminatora.
01 371 Llvaju linijski broj. Poznal
j@ nacin prikazivanja 18 bitnlh
ave (U dva bajta, prvo niZi, onda
Takav nadin se primjenjuje
Aovdje. Tredi dio je sam tekst bejsi-
kit flokeni, ASCH kodovi). Na kraju
“svake finfle mora bitl O, Jeding na
bl posliednje linije nalaze sa dvi-
& nule, kake bi kompjutor znao da
{u kraj bajsika lako mije upolrijeb-
Uljgna naredba END. Makon kraja lini-
(8 potpuno [dentiéna strukiura se
panaviia do kraja bejsik programa

- Linjjske brojeve smo vec objasni-
iAo je na 370 | 371 pozicionirana
0, program se ne moke izlistatl sve
dok s& to stanje ne promljeni na bilo
broj, naravno osim nule. To je
- mogute postidl | pomocu POKE na-
fadbi. Potom na adresu 369 stavite
il probajte LIST | najvedt broj
;‘.-Eﬁiﬁmlh bejsika ¢o se pokazati.
Ukslike nama nista novo, pokusajte
- pofiovo RENUM, Ponova, jer ja mo-
\guce baz kakvin problema za pro-
gram BVE linijske brojeve (ovisno
0 organizaciji programa) postaviti
s i,

| Ako nl to ne pomogna, ostaje vam
Jo§ mogucnost da nalrizirate. pro-
giam onako kako biste htjeli. Uditaj-
g ponovo program, Iskljugita ma-
- guénost da bude snimljen pomocu
_-'rklrnh‘tari_ltlka uz BAVE (REMPRO
it BOD JOB = a ili REMOVE PRO-
(TECTION iz nekog COPY progra-
-'.MIF}. i othucajte slijedode:
. FOR 1=368 TO S00:PRINT | PE-
CEKIYNERT
. Dbratlte padnju na to da ovu liniju
UKUGAVATE BEZ LINLISKOG BRO-
Ji Toznadi da se [zvriava direkine
Eg&{ih pritiskania RETURAN, Ono
||| rolzvoljna velitina ovisna
o du |inipb|]nllk program |1l o duljini
‘kgju Selite pregledatl. Vrio korlsna
ideja |o da pomotu KEY DEFINE
neko] tipki pridrudite taj program-
£t kako ga ne biste morali ukuca-
vall svaki put ponovo nakon Slo ga
skral akrana lzgura. Na ekranu mo-
nitora te polell da so niku brojevi.
Pomodu ESC tipka listing pauzirajte
da biste ga analizirall. Treball bl se
g brojevi lokacie | niezina
iiﬁm'[l. Okitajte bro| & adrese 368
{ zbrojite ga su 368, Nastavite lista-
nje sadriaja memorije dok se ne
polavi ta adresa. Ukoliko je ispred
nja 0, na njoj nekl bro| posiije koje-
g opet nula pracena nekim brojem

koji azocira na brg) linije. stvar je
OK. MNajvierojatnije da tako nije, ina-
te bi se program izlistao. Ponovite
listanje sadriaja memorije prateci
gdje se nalazi sekvenca sliéna opl-
sanoj ili onoj na primjery,

U nasem primjeru (vidi liating) ne-
camo ulazitn u objadnjavanje nacina
kodiranja sadriaja bejsik hingje. Na
J6B nalazl s8 22 decimalno, Slijedi
ga nula, iza koje je 10, odnosno
linijgki  broj, (Probajta POKE
JT00:LIST). Znach da na ddrest 390
treba podeti linila broj 20, i to bro-
em ko|l oznacava dullinu linlje, nu-
om, te dva bajta linijskog broja, Oo-
dajmo na 390 njen sadriaj (14) | do-
bili smo adresu 404. Tamao je duljina
linije 16, te linijski broj 30! Bez obzi-
ra na duljinu programa strukiura
bajsika mora biti ista,

Da biste vid|el listing pronadite
marker za Kra| prve linlje (kao &to su
to nule na adresama 389, 403 i 418
U nEsemn primjeruy) i izracunajte du-
ljinu prve linije koju cele zatim po-
moci poke staviti na adresu 368, Ne-
ka vas ne zabrinjavaju finijski broje-
vl jer éa oni pomoéy AENUM ko-
mante docél sami na svaje mjesto
ukoliko su brojevi koji cznadavaju
duljing linija potpuno isprani. U su-
protnam listing nede biti ispravan,
alli program moZe {ali ne moraj radi-
li potpuno ispravno. Postupak tra-
fenja duljing linija ponavijatl dok
sve linije ne budu ispravne duljina
i pazitl na upotrebu RENUM. Ukoll-
ko vas nervira stalno ponavljati ucl-
tavanja U nekom kompllciranijem
slugaju, umijesto AENUM moiste
stavijatl broj linije pomocu POKE

naredbe. Taj broj Gak mode biti st
u s¥im linijama; ah u prvo) mora biti
razlicit od nule. ¥

To bi trebalo biti dovil|no da ski-
nete piratsku zastiiu s belsik pro-
grama | da vam omoguci da nadete
evantualng bitne parametre za uci-
tavan|e programa (podetna adresa
ako je razlicita od one u zaglaviju),
ili starinu -adresy ako se program
snimljen sa B karakleristikom (bi-
narni), na starta pomodu autostarta.

| na kraju jof dva poka #a viero|at-
na najbalju igry koja se dosada po-
javila ma kompjutorima. U Englesko)
i@ ocijenjena iskljutive maksimal-
nim oc|eanama: 4

IMPOSSABALL ABBSE0 - bez-
broj frvota

&7EBB.0 - vrijama se ne smanjuje

Horlikova zastita

DAMIR PETEOVIC

oznato j@ da je Miaden St
ljig, zvani HORLIK jedan od

P baoljiih YU pirata, all vadina

programa koje je on razbio {Impos-
sible Mission, Dan Dare, Knight Ga-
mes, Chimera, Kung Fu Master )
rada na 464, all ne | na 6128, Razlo-
ga Ima vise, a vidjel ceta ih ako
budete tiall dalje. Postoje dvije vr-
ste Horlikovih zadtita. Prve je da se
loader za igru uditava lz dva bloka
(BASIC-a | masinca), & druga e sa-
mo iz jednog bloka BASIC-a. u ko-
jem so nalezl maginac u obliku DA-
TA linija, Prva, | u jednom i u'dru-
gom slufaju morate’ razbiti zastitu
BASIC-a | [zlistati ga. Oblé&nu zastitu
skinite pomotu SPEEDMASTER-a
ill BOFTCOPY-ja, Tada ubacite: PO-
KE 368,22: POKE 360,0; ako tada na
dobijete dobar listing, ubacite PO-
KE 368,13; POKE 3690, Sada napi-
Site RENUM | vidjat tete ispravan
BASIC,

1. sluéaj

Potinjemo sa razbijanjem zastite
u sluaju 1 (BASIC | madinac). Sni-
mite BASIC (Izlistan | nezasticen) na
disk ill kasetu. Ucitajte SPEEDMA-
STER sa LOAD wime=, U liniju 700
ubacite END. Startujie SFEEDMA-
STEA sa AUN | njime uditajte masin:
akl lpader. Pritisnite dva pula ESC
i wratllh ste 50 u BASIC, Sada utitajle
MONS3 na 10000 | listajte madinac
od #167C, Na tu adresu SPEEDMA-
STER smjedta zaglavije (HEADER).
| u terme je cijeln 1ajna, jer se header
kod 484 udltava na #BBOD a kod
6128 na, pa se kompluter blokira
kad se pozove WB823, gde treba da
buda maginska rutina za XOR-ova-
nje madinskog loadera, Sada
MONS-am  snimite  sadriaj od
#1570 do #1687, naredbom W. Re-
antirajte komp|uter. Utitajte rastura-
nl BASIC, utitajle loader na adresuy
na koju bl se ulitavao lx BASIC-a,
ubitajte zaglavije koje ste snimili

MONS-om na W#157C, uditajte
MONS na 10000, Otkucajte sve po-
keve kojevidite u BASIC:u | zapidite
sve CALL-ove |z BASIC-a. Startujte
MONS sa: CALL 10000, Listajte
MONS-om od 1. CALL adrese (prvo
e pratvorite u HEXA bro) sa nared-
bom H). Vidiet dete da se u stvan
| u BASIC-u nalazi |Il nalaze ruting
za XOR-ovanje, Listajte je (ih) | tamo
gdje naideta na JP #BE23 ili naku
drugu adrasu, stavite RET | zapisite
adresu iza JP Vratite se u BASIC sa
CTHL X i pozovite prvu CALL adre-
su sa: CALL adresa, Ako ima | dru-
ga, pezovite | nju, all tregy nemo|jte
Vratite se U MONS sa: CALL #327F,
a nesa CALL 10000, Ako se lza XOR
rutina nije nalazito JP #BE23, vad
naka drugd adresa (npr. JP 4AD-
00) preskotite slijedadih nekoliko
redova, Ako se iza XOR rullna nala-
zilo JP #BA23, moral cete prapraviti
rutinu za XOR-ovanje Koju imate na
adreal #1598, Um|esto naredbo JP
PO, #BB3E, vi stavita.JP PO, #1583
jer se na =1583 nalazi:

POP AF
El
JP ndrasa

Umjesto JP adresa, stavite RET,
4 adriesu na koju bl JP skodio, zapi-
fite. Vratite 5o u BASIC | pozovite tu
XOA rutinu sa CALL #1598. Opal se
vratite u MONS | listajte maginac od
adrase Koju sta zapisall, Tamo de s
slgurno nalazitl jod jedna rutine za
#OR-ovanje, sa kojom morale na-
pravitl isto 4to | sa prethodnima,
Umjesto JP stavite RET, a adresu na
koju bi skotio JP zapisite. Vratite se
u BASIC | startujte rutiny. Sada mo-
}eta MONS-om slobodna listatl pra-
vi madinac (dislo vaseg truda | Horli-
kovog) sa adrese kKoju ate maloprijs
zapisali. Ako se sada ruting proteze
ga #ABOO (I #BEOO Il negdje
W blizinl, nemojte je snimati, jer ce
se dogoditi neke dudne stvarl, ved
izvadite samo najosnovnije podatke
o prn-ﬁamu. Npr.;

LD HL, adresa programa

LD DE, dutina programa

LD A, sintaksa headerlesas

CALL #BCA

ako ima i neki LDIR, npr.:

LD HL, sadadnja adrosa

LR DE, buduta adresa

LD BC, dukina bloka memorije
kajl sm pramjedta :

LOIR

U loadery se takoder mode nalan-
th i ruting koja XOH-uje program kad
4@ utita | tek onda ga startuje. U tom
gluéaju vi rmorate ugitatl program

omocu podataka koje ste (rvadil iz

oadera, tada startati onu rutinu Ko-
ja ga XOR-uje i takvog ga snimiti

Pryi shudaj, medutim, ima i jednu
svoju podgrupu kod koje nije stvar
u headery, vaé u netem drugom
Posljednje X0 H-wa.njia nalazise od-
mah ispred samog loadera kojeg
XOR-uje. Razleg zasto tako nesto
rete da radi na 6128 e ta), to rutl-
na koristl veijednost za XOR-ovanje
iz JUMP BLOCK-a, a JUMP BLOCK
kod 464 nijo st kao kod 6128, Mataj
natin se XOR-ovanjem programa sa
vrijgdnostima JUMP BLOGK-a 6128
dobija neotekivan razultal, Horlik je
uradio bas io | sada viasnici 6126
ima|ju goteva neupotrebljive progra-
me. Postojl | rjesanjs za to

Primjar lakve ruline
ovako!

LD HL, xxxx

lzgleda

XOR (ML)
LD (HL), A
ING HL
ING DE
DJNZ XOR

{x:uvima adrasa loadera &)l sé
sadria) XOR-uje. yyyy-pryva adresa
JUMP BLOCK-a Eljim se sadrfajem
XOR-ujm loadar (kod Impossible
Mission to jo #BCED a kod Dan Dare
«BOOO), a- duing gadera (| duting
dijsla JUMP BLOCK-a kofim se
XOR-uje loader), ;

Kod 464 | avo jo lako razbitl tako
1o uzmemo sadria) lokaclje koja se
stavija u DE ragistar (print pllkgz:
¥Y¥) = yyyy |@ ta lokacija), | onda XCR
ujemo taj braj sa 201, Broj koli dabi- -
amo  treba pokovatl odmah fza

NZ adrosa, tako da kad se XOR- §
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ovanje zavrd, umjesto da se ixvral
~ ona naredba koja je bila iza DJNZ
‘adresa, lzvedit ¢e se RET, 1|, povra-
tak u BASIC. Sada MONS:om moza-
e listati pravi lcadar,
Ako imate 5128, morat éete ili da
‘odete kod prijatelia kojl ima 484 ta
tamo uradite |li da nabavite kopiju
JUMP BLOCK-3 464, utitate je na
~ neku ity adresu, u DE registar um-
jesto. prave stavite odgovarajucu
adresy i wlinlte isto $to | na 484,
Prilikem razbljanja ovih programa
Imap sam koplju JUMP BLOCK-a
484, snimljeny od #A4DE  do
~ #BFFF. Utitac sarm je na #14D8
I u DE registar [u slutaju Impossible
. Mission) stavio #2C80 umiesto
£BCED | sva jo radilo OK.

Napomena 1: U loadery posiije
utitavanja. ovi programi imaju ruti-
nu koja ih XOR-uje | tek onda starta,
Wi dete umjesto starta (P naredhe
ill neke njepe imitaciiel morati
umatnuti ruting za snimanje na os-
novu podataka koje ste lzvubkdl iz
Inadera. £a slike vall isto, samo one
nemaju starfnu adresu. Vedina pro-
grama kad se startuje. na samom
startu ima CHECK rutinu koja pro-
vigrava da || se na odredenim mje-
stima u memoriji nalaze odredens
prruke {E:nﬂefava da Il su mijanja-
ne poruke U samom programu
U loaderu), Akn su one promijanje-
‘ne il ih vopde nema. ladd rotina
najéedce skade na nulu (resetira
Ckompjuter). Ta rutina lzgleda otprili-
ke ovakao:

LD A, {adresa) — uzima-sadriaj
-nike adrase
' CP bro| - poredi ga sa nakim bro-
jem (ASCIL kodom nekog slova)

JP NZ, #0000 — ako ta dva slova
nigu (sta, skafe na nulu

Ovakvih rutina 111 Ima viga (I} ih
nemn uopée, Medulim, nema pro-
‘Blema, jer se 1@ rutine nalaze jedna
I8 drugom | najlaksi nacin da to
rijedite jeste da |h preskotite,

L e e e e e S

a. slucaj

Drugh slutaj e nedte laksl, bar za
mane, jar se mastoll od jednog BA-
SIC loadera, kojl, kao &to vad znate,
sadrdi madinac u obliku DATA linija.
Kad razbljete zastity BASIC-a kag
- U sludaju 1, tada iziistajte BASIC
| vidjet cote vellkl broj DATA, Ispred
ili lza DATA, vidjet éeta posebne po-
kove., Owl kﬂrnkwl (prva polovica)
Tmaju funkaiju da onu drugu polovi-
2uU pokova | adresu Lza CALL promi-
|ene. Ako Ih otkucate posebna i po-
novo lzlistate program, vidiel cete
raliku,

A sada pu-ﬂ!:romu. {Nadam se da
niste zaboravill napisati RENUM.}
lzbrigite sve linlje osim FOR NEXT

i READ :POKE, RESUME | DA-
TA, Kada su vam ostale navedens
namdbe | ang 8to ide uz njik, ne-
mojte ni slucajno nesta mijenjati
el s s s
80 oduzimaju rejaju sa adresa-
ma i ‘vrijednastima - ostavite ih
; Jesu, jor slude sarmo da vas

}W.ﬂm ar takvog nedeg o:
X=&5000 TO £5100

5 Lo

R e T e o e e
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Kada su ostale samo DATA linije,
RESUME | programtic nalik na ovaj,
shimite takav 1G na disk i kase-
tu. Sada utitajie SPEEDMASTER
L linlju 700 ubacite END. Premotal-
te kasetu sa programom na potetak
BASIC loadera i ponovo ga ucitajte
u SPEEDMASTER (ovaj &to u liniji
700 ima ENDJ, Kad SPEEDMASTER
utita BASIC {originalni Horlikowv),
pritisnite dva puta ESC | vratill ste
#2 u BASIC. Utitajte MONS na
10000 | startujte ga. Header se opet
nalazi na #157C, a XOR ruting na
#1588. Sjecale |i se one prve polovi-
ce pokova koji mijenjaju drugu po-
lovicy 7 Oni u stvari samo postavija-
ju BB u one druge pokove, a ti
drugl mijenjaju rutinu za XOR-ova-
nje. Zapl&ite sadriaj tih drugih po-
kova (po redu). Sada tete morati

‘male da zbrajate | oduzimata, jer

rutine koja 2o Horliky nalazi na
#0823 vama se nalazi na 1598
Evo primjera kako da vl ruéno pre-
radite rutinu:

1. listing kofl vidite prije mije-
njanja:

1598 DI

1588 LD HL, %8500

1549C LD DE, #6500

168F LD BC, #8570

1545 XOR (HL}

1642 LD A, #8D

1544 PUSH AF

1548 LD (ML), A

1547 LDI

15A8 JP PO, 4BB3E

15AC POP AF

15AD ADD A, 404

15AF QR 480

1581 JA #1544

1683 POP AF

1584 El

1585 JP #6500

2. vratite se u BASIC | uradite

s
E L1598 410
POKE &159E LAS

POKE &15A1,801

POKE 816A3,841

POKE L1587 A5

medutim vi morute dodati:

POKE &15A4 AB2

POKE &15AB &15

Ao pretvara JP PO HBBAE u JP
PO #1583 jer s vada rutina prosti-
re od #1558 a ne od #B823

ma. Dobijate slijedete:

LE Hi. #1000
LD DE #AS00
LD BC,+017D
LD A A1
PUSH AF
XOR {:_-I:'LI’:Il

L (HL],

Lo

JP PO, #1583
POP AF

ADD A, #0A
OR A0

JR #16A4
POP AF

El

JF 500

anph rutine izgledn ovaka:

LB BE

(D BC.rery

LD Aa

XOR: PUSH AF
XOR (HL)

ll:gltHLJ. A ADERLESS je vrio keratak | U n
se nalazi ruting za UG
JP PO, KRAJ B lgara. (Ta 3 dijala predstay|
POR AF potetni meni i B shiica koje
ADD Ab predstavijaju sadrial svake
JRXOR Wi o ol
: {slika j& prvl) utitajte na.
EFM, POP AF mijenite rutll:fl'lu za‘uizm' i
- cim poke-ovima:
POKE &548,4CD POKE &37B,8CD
POKE 4349 AE5 POKE &37C AES
POKE &344 401 POKE &37D.801
POKE &36F &CD

POKE 8370, 8E5
POKE 8371 401

xxux - pofaina adresa programa
koiji se XOR-uje.

yyyy — adresa od koje o se prosti-
ratl XOR-avani program.

& — podtetna vrijednost Kojom se
XDR-uje program.

Ovalcav program snin
+KPR3«, B 8340500
Kada sva ove progral
disku, & otkucajle | sni
program koji ¢o ol
programe (sliku | 3 dijala):

10 MODE 0: BORDER 0: INK 0,11:INK 15,28 1NK 14,24

20 FOR X=8AF00 TO &AF0S
JOREAD A: POKE X, A:NEXT

40 DATA 33, 64, 0, 205, 131, 186, 195, B0, 142

50 MEMORY 10000

60 LOAD =KSCRx &4000:CALL 885C9 ;
70LOAD »KPR1x, 88000:0PENOUT +De: MEMORY &FFFLOAD

81000

B0 ON ERAOR GOTO 100
80 OPENIN sKPR3«

100 CALL SAFOOD

b = vrijednost koja se prl svakom
XDR-ovanju dodaje A ragistru.

il - adresa na koju skate rutina
kad se Zavrdi XOR-ovanje,

ez - dutina programa koji sa
XOR-uja.

Sada shyvatate za Sta koji poke
slui, pa cele na slléan nagin | vi 1o
uraditi, Kada ste to uradili, provjeri-
ta MONS-om da |l [a sve u redu; ake
jeste, pratvorite JP (il u BET | vratite
se U BASIC. Utitajte vad razhijen
BASIC | startujte ga. Tada startu/te
rutinu sa: CALL &1588 | opet 30 via-
tite u MONS, Loader sada listajta od
onog miesta na Koje bl skotila JP
naredba da je niste zamijenill sa
RET: Tu se sigurno nalazi jo& jedna
XOR rutina, ali kod nje samo JP
adresu pretvorite u RET, startajte je
| motete slobodno listatl pravi ma-
dinski loadaer.

Knight Games su posabna prida,
ler nl razbijen program vam necs
raditi. To je zato #o Horlik Korlsti
vlastitu rutinu za utitavanje, koja ne
radi na 6128. Ta rutina se mode za-
mijenitl sa LD A 416
CALL #BCAT

Bad to Gete | vi uraditi. Ovaj put sn
ne morate muditl sa Horlikovim lo-
aderom far Knight Games imaju svoj
viastitl, a sasto]l 6o iz 3 dijola, 3 HE-
ADEALESS-n, ako ne radunamo s/l-

i, Postupak jo alljeded;

Preskotie BASIC loader | uditajie
prvi HEADERLESS na #4000, To |e
slika, Da biste jeo vid/ell pozovite
CALL A55CH, Snimite | sa:

SAVE «KSCR=, B 84000 41658,

| HEADERLESS uéitajta na
&R I snimite ga a BAVE
»KPRZs, B.81000 42160, Catvrti HE-

Kaseta sa Knight Games n
vam bude namjedtena odmah
fe ova Geliri HEADERLERS
barite prvu igru Iz meni
kasatofon (igre se odab
Meni na ovaj natin $ve dab

Mapomena 2: Svikn Knig
me sastofl se od irl diels, Pr
veome kratak | predstavija
stu HEADER-a, Pazite
mijanita za tracim dijelom
kall [ otprilike [8to tako

Napomenn 3: Ako
MONS | Zelite da sa vratile o
prvo zapisite adresu, u tab
pojavi na ekranu, lza =Pg.
da sta MONS utitall na 10
j@ ta adresa #327F, Kid o
da se yratite u MONE,
CALLE3ZTF, m ne 10000,
tavajte sa MEMORY ad
»ime=, adresa; CALL ad
njegovim originalnim loaderar
& u BASIC-u, pa &e |zbrisat] B
loadar  [Horlikov). Natedb
MONS-a koje de vam konstitl
ata madinac, W - snima
R = uditava program, M - M
mamarljsku lokaciu koju $
izmijenite Il sliéno. T

| tu se prita zavrdava, AKO A
me jod uvljek nedto nije jasng,
mil wo obrat| na adresu; DAMIR |
KOVIC, F.BARBALICA 1,
PULA
P.P.S, & — iz BASIC-a cznata
XA broj
# = |z madincn oznadava HEXA bt

Wit i i



MABIONICARI SA C-64

Tajanstveni deda Mraz

JERNE] BOHM

riznali mi to ili ne, oko No-
ve goding uvek zaviada uz-
buffenje, Na Zalost, tajnu
ne od novogodisnjin Cari — taj-
il Deda Mraza | njegovih darova
-gtkrill &me jo8 u prvam razredu
genovne Skole | sada smo ml na
da prihvatimo odredene za-
| duZnosti, Da, ovaj je prilog
m redu namenjen ocevima
I majkamna kaofl bl Eelell da svoj
; admiadak obraduju p-crsatum
Deda Mraza, all kompjuterskog|
Elmim Creda Mrazom se | sam
bergrani¢no zabavijam. Moj de-
Imt:rdiinjl sin, kolem e Inate
Hosta jasno, ne razume kako bra-
npoewhlm::- uspeva da se |z-
yule iz sobe na sedmom spratu,
ko njegova miada sestrica na-
iofi da ubedi da Deda Mraz ume
lel;, kao Petar Pan, jer |e to
na TV. Svake godine oboje
je& da ga (znenade kod novo-
jo jetke, ali bez obzira koli-
ga vreball, Deda Mraz nestaje
‘ehom trenutku &im otvore (za-
g:;ljann] vrata lza kojih se on
Ao,

k
Kompjuterski
novogodisnji projekat

Pofo u decembru uvek viada
irke 8 vrBmenom, U ovoj »novogo-
difin|l projekat- se sigurno ne bih
upustan kad bl mi odneo vise od
og sata rada. Trik e, madu-
m. [adnostavan. Sigurno pose-
dujete sve 410 je potrabno za ge-
neflsanje  svetlosno-akustickih
‘nfakata (praporci | nesto pozoris-
fe rasvete) | ako ste uz to viasnik
pmodera 64, morate jof jedino
da prapliete priloteni listing (oval
programéeic verovatno nije tedko
prilagoditl |of nekom kuénom
milru, Jer je napisan u bejsiku,

o 1t 4t ety lqtﬂritt’*i"*'T_-F‘%-j- ’ﬁ'* b
EEE=EEES =

P ‘%’:Fﬂ-f- fﬁ?F -+ #:F:,‘- —:b—t“#—ﬁ+ﬁﬁ*_fl‘£_r‘.’1:

i

a brzina lzvodenja uopite nije
problematiéna).

Sam program |& zaista kratak (9
redova), jednostavan | (nadam se)
razumijly - ako proéitate jos ovih
nakoliko redova. Glavna briga po-
svacena |8 zvuku, koji nastoji da
§to bolje imitira zvonce. -Partiu-
ri= niste dorasli ako ne poseduje-
ta solidno muziéko obrazovan)e
(vidi notni zapis), Sa video infor-
macijom nece biti mnogo posia,
jer se boja ekrana menja samo tu
i tamo. | konadno, U precizno ut-
vrdenam trenutku koji raéunar re-
gistruje preko ulaza za palicu za
igranje (PORT 2), ekran se zatam-
ni, & ton utifa | Deda Mraz nestaja.
Za ova) zavrdni gin potrebno je
malo dodatne emasinske opre-
me« = konektor, Zlca | mikropre-
kidait.

Od reda doreda

Prvom redenicom (PRINT CHRA
147) priprama se televizijskl
ekran. Drugim programskim ra-
dom podesava se jatina tona,
oblik oscilovanja, pojatavania
| smanjlvanja tona. Frekvencija
oscilacija podesava se u detvrtom
redu, tako &to se potrebnl poda-
tak odmah &ita retenicom DATA
Tempo odreduje podedavan|e
oméa FOR/NEXT (K = 33} u 5.

redu, Sekvenca se detirl puta po-
navija (FOR/NEXT J), a zatim do-
lazi ria red - light shows s& svojim
efektima, odnosno bojama,
Algoritam je krajnje jednosta-
van. Hitam promene boje se auto-
matsk podudari 5a tonskom sek-
vencom, U 7. redu testira se polo-
2a) vrata, odnosne mikroprekida-
€a iznad njih. Ako su vrata zatvo-
rena (prekidad je otvoren), pro-
gram skoél u treci red, a inade
u proceduru koja zatamni ekran
| stifa glms. Ovaj mali komentar
moie dobro da dode onima kojl
uedi Nove godine imaju nedto vi-
&a vramena, pa te modda poielet|
da u predloenom programu ne-
&to na brzinu lzmene ill dopune,

Jo$ malo hardvera

Gde bismo mogll da otekujemo
probleme? Molda de deteklor na

| PRINT CHR${(147)
2 POKES4296,14:POKES4277,64.POKES4278,122:.POKES4276,17
3 RESTOREFOR J=1TOD 4

4 READ L ,H:POKES4272,L.POKES4273 H
S FOR K=0 TD 33:NEXT K:NEXT J:Q=Q+1: IF Q>15 THEN Q=1
6 POKES3280,Q:POKES3261,0
7 IF PEEK (56320)=127 THEN 3
B POKE:54272,0:POKES4273,0:POKES3280,0:POKES3281,0.60T0 B
9DATA 72,169,61,126,68,149,61,126

vratima za neks biti nesaviadiva
prepreka, All, =automatizacije«
moZete i da se odreknete: u tom
slucaju, mama de tatl dati znak {ill
tata mami) da iskljudi =pravie osi-
gurat &im deca otvore vrata (ako
g0 odludito za improvizaciju te vr-
ste, u prediotens| programsko)
oprem| nea morate da precriavate
7. 1 8. red). Medutim, za takav,
srudnie= linale praporudio bih vam
malo treninga, kake sa u sudbo-
nosnom trenutku nedto ne bl pok-
varilo.

Mokda te modél da vam posludi
daljinsk| upravljat za televizor, Sa
produfeatkom za napajanje na 220
volth Il neka druga dosatka. Vai-
no je samo da se televizor iskljuéi
U pravam tranutku (pri toma, na-
ravno, vodite ratuna da nesto ne
zapalite Il pregorite).

Da bl uspeh bio potpun, udesni-
ke morate da pripremite na pred-
stavu. U nago| kuél ispod jelke
stavljamo praporce | nekollke pu-
ta i Isprobamo, da bl uli navikle
na zveckanje. Deda Mraza prvo
zatulemo Ispred kude (nekl ga
| ugledame), poturimo da ga po-
rovemo da ude | na Kraju sa sa
njim obavezno mimoidems | do-
godl #@ ono §to mora da se dogo-
; Zelim vam mnogo uspeha
I!!bl?tl




C-64: KOMPRESOR MEMORIJE

Sabijajte i stedite

TIHOMIR ALADROVIC

M

‘skoqg lzdania Mog mikra), ura
i Isti racunar (Astradov CPGY, dalo
mi je Ideju da nesto slicno. uradim
|'2a mo| commodore 64,

no&tvo programa sa istom
problematikom - Romprasl--
ja memorie {da se samo
anﬂhrnn mattovskog | aprilskog

zdanja Svala kempjutara, kao april-

ukratko
programa.

wi) | onih koji su razligitl. Program

uradenin  analizirajudi

|elu, zbog onih koji natpise o osta-
lim ragdunarima éitaju samo onda
kada namjeravaju mijenjati racunar,
U objasniti princip rada

Svaki dio memarije sadrii nizove
bajteva Koji se ponavijaju (isti halm-

odradeno pudruéja
memorije, nallazl na takve nizove |,
ovisno kakvi su, zapisuje in u datp-
teku komprimiranog koda o dva od-

bajta (ako je postavijen na 1 - iz
jednakih bajtoy ’
bajlova), dok cstalin sedam bitova,
u slufaju da se radi o nizu jednakih
bajtova, predstavlja bro] ponavija-
rja istin bajtova, a u sluéaju razligl-
lih bajlova predstavija njinov broj.
lza kontrolneg bajta, kod niza
‘istih bajtova, nalazi se samo ona]

Hutl-lw 1o odreduju bitovi 0-6
trnlno? bajta: |z toga s vidl da broj
ponay

127, a programskl je onemoguéeans
da broj bude manj od 3, bududi da’
58 komprimiranjem manjeg niza (2
bajta) ne ostvaruje nikakva usteda

u mamarijl. catnuy adrgslu od
presija. - 5v
U nizu razligitih bajtova, iza kon-
trolnog bajta smjeéta se dotiéni niz  © ?,erg,i;::m”rﬂ'; 8

u-duZinl 1-127 bajtova, zbog

= 28 kompresor, SY)
POC. ADA. ZAV. ADR
KOMP. gdje POG. ADR
pocatnu adresu di
88 komponira, ZAV.
adresu dijela memor
primira, a FOC, ADR

va, O = nlz razliciib

komprimiran| kod,
kojl se ponavhia onoliko ﬁ
o=

DEKOMP. gdie POC.
stavlja pofetnu adrasu u
od koje potinje datots
miranim kodom, ZAY, A
adresu datoteke sa ko
kodom, a POC. ADA. 0

janja ne moza bitl veééi od

POME  kontrolu upisanih p

SN T PO PR 0 B P B e o P P A el e e, . =
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decembar 1987.

e | analize

BOODAN OBLAK

kolo yise niko ne mode-ni da zamisl
S Eiradivania u medicml, sociolel psl:
{ Helogl, ekonomijl, drustvenim dejat-
MoEtima A drugim podrusima bes pomod
| Ealistike  podriane mhmnrql'r‘m gbradam
{Hlatistitkim paketima). Stavide. satsticki me-
ol se konste Gitavo vieme istrafivania Ves
(U podetne] iz ss uz pomod siomulacie bira
anednd | yelitina uzorka koji ¢e se analizirat
Atk rezultatl v foka samog istalivatga
Wede | usmeravan megov fok! nek: plamran
festov ili merenin se esiaviai, prilagodava.
i il se wvede | dodatnl metodi A u laainio)
| e istradivania wrafunajy s procens st

stickih parametara, slalstickim testonma se
proveravaju radne hipoleze | na cdaovarais
nacin predode zhirm rezultat.

Podact se nepostedno unose U galistds
program ke g8 uzima)is samo rad] e sEtsis-
ke anglize, Ako =u wvor podataka instramenh
7 merenie [@paraiure za merenia U medicin
uredajl za testiranie u industeiji elekomunika
piokl sgtemi) onl omMoguSaVEN nepesrecng
1 autormatsks: zahivatame podataka, mzume se
pdaovarajudim programima kel podatke zapi
&1 datateks koje kasnije mogy oa Se dved
i stalistickd paket Al podani su najéesce na
raspelaganiu kao baza podataka o poslojecem
informaliviom sistemu kGl & radunarskl pio-
drdamn,

1 pavrano] fazl statiatidke dnalige ohbidng se

prﬂvi fmveita), | Sastavha g0 nd eksta tabela

| grafikora B se rezultal preds@ae ue pomoc
dijapczitiva | Tolijs, Ponekad. se catave na nd
guvaraindl nadin sabrani reziltall U bae poda-
taka da budu ma raspolEaganin Srem krogu
komisnika, a mogu 1 da posluie kao paramatn
ekepeTinGg ggtama,

Statisticke chrade sy dakie 18 jedno slean
poverane 54 bazom podalaks, & na drogog *

Slilea 1: Statisticlhi paket SPSSES+ | gralicki
programsk modull povesan sa mekim
programima ga odriavanie baze podataka | sa
felsta editororm. Komunilisciia ismedu pojedinih
modula odvija se preko datoieka na disle.
Navedena imerna datoleka su onakva kakve ih
autematsko odrede pojeding programy, a neks od
rjth medemo | sami da mazovemo kiko hodeme,
Baza podataka, pravijena u d8ASE Ui PLUS sedri
ragne difrante, maticéne | prometne datonele,
TOSFSS s ix tih datoteka generise

datoteka sa produdetiom «JNC, kofa sadré
pored podataka | fiftanta, | neke nargdbodayne
redenice. Ta se daroteka prodita u SPSSPC+
naredbom INCLUDE. Rerultatl analisa se ispisus
neposredno na Stampad, ako se upoirebl naredba

| SET PRINTER~ ON., | u fzlaeny datoteloy SPSS LIS,
Ta dutoteka mode eo naknadne ureditt laknr-

| =edifaram.

DIREKTAN
UMOS OPERACIONI SISTEM
tarnsny STATISTICKI PAKET
&
apezaviLE | SET PRONTER=OIL
‘ g:ﬁ = i mm Ll et i paTa sAve.
PODATAKA |raswss [—H{ mave ﬁ on 1A '
oBASE II1+ fbeunt ries | at5iin
L. - STAMRAC
INSTRUMENTL - QTSI =TT | TWPERT FiLER WS2000+
|a|mu:t il'ﬁﬂ!ﬂﬂ_.l DODATAN TEXST PLOTER
BATA [T E / g :
ENTRY 11 TRAT &
ELIK 4 s ' / 4
Vi =
RACUNAR L] ysigsil Wl L/ |
" T | S (T S A 3=
%:gEHFE +
PODATAKA i
SPESSAPL+ |

= —
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Copvright (e) 5P35 Inn:
Licenaed material--property of SPSS.
All righte resarved.

1884, 19485

Unauthorized duplication of thie program ie
prohibited by law,

Portiona Copyright (¢) Microsoft Corp. 1981, 19B3, 1984, 1985.
All righte reserved.

Slika 2 Kada naredbom SFSSPC pokrenemo
program na ekrantd d¢ se pojaviti naslovna slika.
Alko u disketnof jedinicd A imamo Jljiuénu disker,
ratunar e igpisatl | karaktensticni propmi (SPSS
PGy | mi demo modi da nastavimo rad prvam
naredbom o SPSSPC+ feriku,

strani sa ragnim lekst-editorima § programima
#a gralitke prikaze Sve mjedns predsiavia
tav. tegnsan programskl sigtem. Statistick
pakett obifno ved omogusavaju odriavane
baze podalika | ponekad 1 lbrmatiranje izl
mh evestas, al ne u dovaling) merl Zato se
akoro wyek prilikom istrafivama upotrebliava.
ju i driugn programi. Tako je veaoma vadne da
&z wabere takav statistiékl paket ko se dobro
ukljuges o programskn | aparaturng opremu
koja se vel konsh.

Mnogo problema mofe da zazove mate
odidan statsntki paket koji za obradu leksia
konet druktije naredbe od onh na koje smo
navikh 1 koje gato morame ponovng da udimo
Sl au probleml | sa programoem kaji inade
sarn o aebi odlidno radi, ali kad j@ povezan sa
nekim omiljenim programom ug svaku najma-
nin gresky kredira sislem. Zbog svega toga

ﬂmdlmkuuupﬁﬂnmmm
uneseme U radunar. All pored program
duﬁ}nlmnmmwmkmmmm
inlarne listo traba potraditl resultate, Al ako fo
naradba sivéafne bila nepravilng u m datoteky se
w#-mﬂharm&-mihmmn
prikatu na ekcrant | uposorenfa da se naredbo
nusur isvrdile, Svi tf komentar! cenadeni su

zvodenja na paketni madin program jgnorisat fe
rodove, U natem sludajn Jelali smo da loadunamo
arodmji vrednost | standardny devijaeijy felesne
viging daset lice. Remutat fo prikazan na slici 4,

1
atn
hagln data.
178 178 173 168 104 VB8 183 1A% 7% 178
nnd data

rega

kriterijum supotrebliivosts obaveins ima i jed-
i nijansy lidnoga, Al U svakom sluda vag
da & upotrebna viednost programa veoma
savisna od okoling u kojo) program radi
Personalni | ratunar srednjed  kapacitets,
snabdeven trrdim diskom (npr. PC-AT) dovo:

| ljan je za sve statistitke obrade u kopma se

1 jedne| studip ne ebuhvata vide od 100,000
podataka Takva baza podataka je npr, worak
B00 posmatranya sa 200 promenlivih | nekoliko
pomictnib datoteka Sem nakih retiah zuzels-
ka npr. popisa stanovmislva, obitns su stati-
stigka stradivanja mnogo manja, To znadi da
s& personalnim radunarom mogu da pokrju
gkoro sve potrebe za sahistiékim analizama,
a velikd radunari | veliki ratunarsk: centrl osta-
{u samo za cdriavanje velikih baza podataka
i kao komunikacioni centr), Ako u svopo) shudiji
delimo da upotrebimo 1 deo podataks 12 baza
podataka fakvog centra, mademe da th prene-
SEf00 nd SVoj SlSem i N8 njem th prvo analizi-
ramo. Regubate | svole mkljutke motemo na
kraju kao povratny informaciu da veatime
U bazu podataka vellkog sistemd ako imamo
mogquénost za o,

Svojstva dobroga statistitkog
programa

Populami integrisan programi kao #o su
Symphony il FrameWork sadrée neke stali-
sti¢ke funkcije ali jod ni zdaleka ne onoliko
koliko nam je potrebne za czbiljnu statisuéku
analizu Dobar statistiCkl program, zajedno
5 pomocnim programima, mora da bude neka

| bude omoguéen pregled | spraviEs

| ma vile posmatrania. Matematckes, Ic

vista profirenia lakvoga integrisancg progra- |
ma. Na jedne) strani mora da saduva svu pre- |

dusretijivost | jednogtavnios! upotrebe, & na
drugej da omoguét najslofenye analize i da
prudi meguenost da ge § cdgovarajudim gna-
njem stalno dopumujems. Treba da postoi
moguénost postepenog prilagodavana siste-
ma nasem znanju, npr, postepeno skljuéivanie
raziih pomocnih menija | pralaZenie u takoz-
vani sekspertni nadine upotrebe, Pored broja
statistickih analiza koje omoguéava, o upo-
g_al_:mq] viednost programa cdlucuju 1 sleded
INIGaL
1. Unodenje, ispravljanje, vanje i os-
graficki prikaz podataka

novnd fzradunavanie

osnovne statistibe treba da buda breg
stavni | tako prilagedent da nlims mo
ovlada svako ko ima 1oliko ‘znama 2
stva da mofe da se sl tekst-editoram,
novanje izlaznih datoteka, promenlivin,
nog formata podataks, zlazmh jedinca §
mih pemocnih deklaraciia teba da tede
matsky ako iZrifito ne zahtevamo
Treba da bude mogudno bez (e
podatak »nema podaikes. U svakom
treba da bude dostupna konleksing @
pamiod (help funkcija), Sve ponke
budu kratke | jasne, razumiive §
nika

Kada testiramo te sposob
onoga ko debro poinale prog
PIogramom IEradung  prossc
| standardnu devijaciu dessal
jeva Ako na rezullat (vreme U
grama | unosen@a podatiaka |
deklaracyama) budeme morall da el
dvostiuke vise vremena nego 3 bis
potrebno da sto praddnavane o
latorom (2 = 50 sekunda). onda|
u o) tadkl veoma slab,

2. Baza podataka. Program mora ds o
gudava da podatke, koje na brainm UEssl
naknadno snabdete naslovimna, Sl
matima, spojite ih sa ved posigecm g
ma | tako naknadno formirate bam p
Treka da bude mogueno unehs &
sati prethodng definisanim o
se po potrebi mode | da Zmend Tre

fure podataka,

3. Transformacije. Treba da bude m
no preradunavanie madu promenljvin
dinog posmatrania zapisa | medu

relacione, datumsks | droge funk
budu &to bogatye zashpliene
yrednosi snama podatkas (reba
govarajusl | automatsk (npr. 10 + &
datkse = spema podatkac Treba di
moGguéno razvrslavanie (sortiranie), bkl
nje | iskhucivanje podataka i udrudiva
teka. Za nade jezitko podrudie traba d;
moguine definisanje redosieda razy
(nesrecni CCBSZ
4, lzlaz. Najbedce tek pofiila
odiudime da li temo dec iziaza Spisat
precledat na ekranu Zaw jo pedeli
Lelag Suva | u datotedt koju po potrebi ik
da pregledame, dopunmo | delimiéng
lini usmenmo na Stampad ili U tredy
Najbolje je ako pri tme upotrebim ek
editor na ko smo navikli i bar da gley
naredbe motemo da definiSema onaks
amo inade navikli, L

B. Grafilka. Ved u podetno| faz sl
analize graficka lustracija nam

| olakfave pregled podalaka | ukdanjanie g

ka koje nastanu pri unodenju | grukih
prilikom merenja odnosno prilikom zah
na jerenu. Isto tako se tek ra osnovi pi
prvih rezuliats cdludujems wa mefode
gemo dalje primenjivall Podeling o da
za ha vrstu prikazivania bude pre svaga
pa makar rad) toga trebalo 2rtvovali |
kvaliteta,

U zavrine) fazi potrebna e gralika 2o
clju rezuitata i zakljudaka, T grafidl p |
moraju da budu 8o bolil jer nam shde @
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ATARI 520 ST™ + FLOPPY SF 354 ;L MIS = 875 DM
ATARI 520 STV + FLOPPY SF 314 * MIS =1.050 DM

personainl raéunar kojl mozete da prikijuéite na kucni TV prijemnik I

mikroprocesor 16/32 bit Motorola
68000/8MHz 512 K RAM, 192 K ROM

Ako kupite 10 disketa u konsignaciji
Miadinska knjiga vam poklanja 15
igara ili pake! programskih jezika
pomocu kojih dete svoj racunar ATARI
pretvoritii u IBM kompatibilan
ratunar!

Mozete platiti dinarima da dokuplite
operativni sistem | ROM na
slovenackom il srpskohrvatskom
jeziku!
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2 SPS5/FC4+ 8/28787
Hamber of Valid Obeservatione (Listwise) = 10°. 00
Mean gtd Dew Minimuam Maximum H Lsbel
176,40 6.79 164,00 186, 00 10
3 SPES/FPC+ B/ZB/BT

SPS5/PC+ The Statistical Package for IBM PC
19 cases are written to the uncomprassed active f£ilse.

This procedure was completed at 14:33:46

B/28 /BT

{: Primer izlazne liste (SPS5.LIS). Prva dva
pamtftﬁudijenﬁuwmiwmmdbk

..-.f-:-: u ﬁmmpl

B. Ehpermm Frilikom testiranja statistis-
il hipoteza nije dovelino da nam radunar
m igpige numeritke vrednost nego treba
ita nam pomaZe pri interpretaciii. U buduc-
psti ocekujemno jos mnogo napretka na lom
jil
" 1. Evantitet analiza, Izbor metoda 1 analiza
| aba da bude &o Srl, Sistem mora da omogis-
6 da se izaberu | na disku spreme ssmo
| programi 2a one analize koje su nam potreb-
f Koje su Lﬂ zavist od podnidia na kome

radi

' 8, Podréka aparaturnoj opremi. Zelime da
lemy formatt tabela, zvedtaja, poruks, grafit-
o prikaza, crieda itd. budu prilagoden naso|
ﬂpmu Nije dovoline da program ume da
fife na nas Stampat nego je vadno kako (sko-
, s njegove moguinosty
- Uvoslizvor | kompatibilnost. Treba da
| bide obezbedena veza sa formatima podata-
kolima se slugimo. Ako moguenost prenosa
fie ekspliciing navedena, jo8 uvek ootaje mo-
quinost da sami napifemo odgovarajutl po-
motni program za pretvaranie. U svakom slu-
B4y obavezno moramo da poznajemo formate
48 knjima program radi. Veoma je tesko oceniti
kampatibilnost. Tu vaki pravilo snidta ne mode
|1 agve moges, all zmedu te dve izjave stojl
nekoliko goding napornog  programerskog
| 1acla.
| 10, Dokumentacija i dodatna literatura. Za
| azbilian rad je. pored priruénike za samo Tu-
kovanje sistemom potrebno nabavit 1 literata-

| omn testo vodl U nepravilnu . interpretaciju
magultata U veoma uglednim Slancima suvite
et s nallazl na potpung promadena dokazi-
| anja raznim testovima signifikantnosti. U sva-
| kom sluéan sams help meniji nisu dovoljni,

| 1l Efikasnost, Marilo eflkusnuau & brzina
§ lakoda kojorn se abavlja nera analiza, Najve-

i se, nepotrebna upozorenja koja smo ved
hiliadu’ puta proditali i duge naredbe koje

| Emrane dolivede kc:ur:snjk i-ako meniina mo-

| r v kojoy su cpisani metodi koje programi |
' primenuju, Povisno peznavanje metods ve- |

e neprilika su menil kojl su uvek 5t | ponay- |

u-slucaju svake 1 najmame zabung treba po-
nevng ukucavatl, Efikasnast je, razume se, ve-
£a ako je ratunar kapacitetnijl, ali loda organi-
faciia programa mede da ponist prednost
i ma kako kapacitetnog radunara, Tefke razo-

ra da se pomers po programu kao po nekom
lavirintu  Efikasnost se zoatng povedava ako
mogu da se iskliute odredene poruke kada se
male bolje upoznate s programom (eksperini
nacin rada)

12. Cene i raspologivost. Cene sitisudkih
programa kredu ge od nekolike deselna (Sta-
tistics 11 - Bridge Software. za Spectrum |29
funti) pa sve do 50 hiljade dolara (za velike
racunare). Medutim, vise pula je kvalitel pro-
trama | raskoraku sa cenom. Mrogo progra-
ma mode se nabavill preko umverzileta | inst-
lucija koje ne rade i zaradu i kajima platite
samo treskove kopiranja 1 distmbucie A od
prijatelia se programi mogu dobiti besplatho
Medutim, vaZi {10 da nema te cene koja moke
da bude suvide viscka ako je program dobar,
a1 1o daje lod program ponekad dofivotna
kazna zo konsnika Zato proeboru programa
ne bitrebalo da cena iora ulegu

Porodica SPSS

Kao vedina populamih programa 1 SPSS
{Statistizal Package for the Social Sciences) il

slatietitki paket za sociolodke nauks plod je
dva zandsenjak kojl su krelrall nekolks pnnh
verma o su Bili Dala Bant (Dejl Bent) i Nor
man Mie (Narman Najy 1985 godine. kad su
diplomarali na Stanfordskom univerzitetu Pr-
yokiing verzija bila e pisans u Fortrano | sk
ljufivo za pakelsku upotrebu. Programi su
kasnije dopuniavani @ prilagedavanl 28 skomo
gve wigte radtunarskih sistema, Varpanta za
velike radunare sada radi bar na 50 060 siste-
a1 kod nas ie paket bio instalran u Repu-
plickom rafunarskom centra o Ljobham vec
1676, goding, & jof | sada & uspehom radl
verzia iz 1982, godine u Rasutirskom cent
univesrze u Ljubljam. £a velixe radunare sada

jena raspolaganiu Verzia sa oznakom SPE5-K

Wajamnina iznosi 1 750 godidnje:

Za personalne rafunare prilagodena verzija
popularnbg programa SPSS jeste SEESPC
Veoma je obimna | ka2u da 8@ pravi kadilak
medu statistickim programuma ga PO (kako 1
18 sanfo tedko nacl mestd 2 parkdrane’),

- Mo¥e da se kupl samo osnovii sistem SPEN
PC (4 disketa) il 1 dodatni moduli koje, razime
ge, eba | plant, SPSSPC Data Entryll za
UnoseEne, pregledavanje 1 lspravijane deaIa-
ka, SPSS/PC Tables (3 diskele) ia fonnatiranja
| pisivane tabela SPSS/PC Advanced Stati-
stics 6 disketa) ko obuhvata faktorsk, diskri
minantou, multivargantnu. klastersku | druge |
slodemye anallze, SPSSPC Mapping 2a grahd:
ko prikazivanie rezullata U vezl sa geogral-
akim teritorijama SPSS/PC Graph-in-the-Box
za brzo grafitks pregledavanje podataks,
SPSS/PC Graphics (2 diskete), koji zajedno a4
Microsolovin programom Chart (2 disleeta]
omogueava gralithkl prikaz rezultata 1 najnovii
program SPSS/PC Trends ia analizu vremen-
skih nlzeva.

Programi se instaliraju na tvedi disk, all
prillkom svakog pokretama treba umetnull
i kljudnu disketu (Key disk) kojom su programi
asticeni od kapirania |

Preduzete su | mers ¥ osposchljavane
1 radnim evropskim gradovima odriavaju se
seminard po ceniod 1750 funtl 2a § dana.

1 élankn opsane modula programskog pa-
keta BESEPC 1 graficke module upotrebiljavall
s (slika 1) o vez sa bazom podataka pray-
lienom o dBASE I Plus, sa tekst-ediorom
WordStar 2000, sa pomodnim programom Si-
deKick 1 nelim modulima napisanim u Turbe
Pascalu Sve zajedno je radile pod operaiv.

slanja sistoma, kol ze dobije
mw. Nllu’p.lrfmﬂ;n'! mogu da #& tiirm sistemom MS DOS 3.2 na racunary PC-AT | *
menjaju naredbom SET.
SPS8/FPC+ Workepaoe: £3.1K
Mechine: 7 Free dink space: 4082K
Coprocensor inatalled Work Devices C: 408928
Current directory: C:\OBLAK\TANA
SPSS/PO+ directory: c:l\apsas
LISTIRG 8P&83.LIS SCREEN OH INCLUDE ON
LOG 8PS5. LOG PRINTER ON BEEF N
RESULTS SPSS5.PRC PTRANSL OFF MORE ON
NULLINE ON ECHO OFF BJECT OFF
PROMPT SP88/FC: LENGTH 24 "WIDTH e i
CPROMPT BLOCK i BOX - tLjIJ lu;‘-
ENDCHD HIST SEED orT g1
QOLOR B By T () COMPRESS EH' BLANKS
ROOLOR S e AR

753 |
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REGULACIONI
ZA MERENJE

e m
Wf”ﬁl\' L1

INSTRUMENTI

MEMBRANSKI KONTAKTNI
MANOMETAR

Tp: MKM-824

Opis | upotreba:

— deluje na principu membrane kofa se kod delovanja pritk:
ska savija | preko prenosnog mehanizma podesava mikio:
prekidace
kuciste | svi delovi koji su 1 kontaktu s medijem, izradan
su od celika kaji nie rda AlS1 304, 2 membrana fe izradana |
od kvalitetnog materijala 316 L
pricvridivanje instrumenta abaw;enﬂ je preko starldmﬂ-
nog raduamag prikijucka 1/2°'14 NPT
sludi za merenje, signalizacifu if regulacifu pritiska rac‘.:w-
sti, gasova | gustijih medija il
diferenciia preklopa, maks 5% od padrucis — fiksna
nominalnl napan! 250 Vv

nominalna stritja 5 (1) A, (dva nezavisna prekidaca)
tacnost: izmedu dva indeksa (mikroprekidaca) 1,6% van
podesavania 2.5%

podrucie merenja: 0+4; 0+6; 0=16 bara

MEMBRANSKI MANOMETAR

Tip: MM-823
Tacnost: 1.5%
Podrudfe meranja: 0+ 1; 0+1.5; 0+2,5; 0+4, 0+6 bara

INDUSTRIJSKI
MANOMETAR

— MANOVAKUMETAR
Tip: IM-820

Tadnost 1%
Podrudie merenja; standardno — 1=100 bara

PRESOSTAT
Tip: TS-831
Opis | upotreba:
sluZi za regulaciju | signalizaclju pritiska tecnosti i gasova
sistema za rashladfivanfe, parnih generatora, kompréesors,
matora | drugih svrha
- sastavijen je od elasticne metalne membrana, mehanizma
za podedavanie 2eljene vrednost mehanizma za podesa-
vanje prekiopne diferencije | mikroprekidaca
- prikljudak, membrana | kuciste membrane su od calika
koji ne rda, pa je zato pogodan za agresivne flulde
- diterencija prekiopa 3—-50% od podruéfa — podesijiva
— wlektritng opteredene 10 A250 V
= padrudja merenja. 0+1, 0+1.6' 0+25; 0+-4, 0+6, 0-+10;
+16G bara

ey

METALFLEX
"Iy

PODJETJE

ZA PROIZVODNJO
INDUSTRIJSKE OPREME
65220 TOLMIN,
JUGDSLAVIJA
Taleton: (085) B1-T11,
h. c. 81-151

Telox; 34-373 YU MEFLEX



perd) =4 & M memertlje, 30 M rdim di-
EGA grafickom karticom, Stampabem
s FO-10000 | criztem  Hewletl-Packard
GA Programsi paket SPESPC upotrebliy
| 0 dnaetiio] programsko) okelin, :

U gvom Elankn opisall Smo SAmMa osnavn
Baket SPSSPC 1 SPSSPC Craphics,

nizacia

* Programi su zasticent kiucnom diskelom
n& moke kopirall chidnim programirma
fpiranie (gl mode specijalnom jedinicom
piranie), Ako pored cenoviilh budete
webliavall | dnuge module pakea, reba
1o da autcrizijete khindénu diskehs Ta-
je prilikom upotrebe Bilo kog progra-
pavata frebs wmetnuti samo jednu kKhud-
dizketu u chsketnn jedinioy A, Program
nele s DOS naredbem SESSPO (slika

T

| Frogrami su prilagodent ga interaktivod 1ad
o(br&de 5B mogu visit 1 na paketni nadin
] acija sa programima odvije se sklju-
St naredbodaviim retenicama a ne meniji-
1, et & o naroditom programskam jezika
oy nacin komunikacije Kojl e na prvl po-
komplikovanii 1 manje  predusretiy
ecaniima sa menijima ceniée pre svega
risnici koji bolie viadaiu racunarstvom,
fa ta) nadin njihow ragd mofe da bude
.
reredbe koje mogu da se mazviate
vife redova program odmah sintaksno
edava, a jzvdi th tek podto se refenica
gl tadkeom () {0 redenici je fahtevana

vieme prilikom preratunavana | trans-
lormaciie podataka, jer méunar tita padatke
digka same jednom | sva preradunavanja
tad pojechnim zaplsima cbavi lstovremens,
U'tokd rada program Shvara | korist bar
Hoalotake (alika 1), Sve Sta 5e unese U racunar
g zapnsyje warhivaku datoteku (SPSS,
G) [&lika 3) mko da naredbe mogu naknad-
S8 Isprave, | ave zajedno ponovng po-
Kao nekakva paketna obrada
g porike | vl ispis (lazna lista) poja-
e 5 ekTany i istovremeng Zapisuu i jglaz-
0 i dipteloy (SPSS.LIST (slika 4] | na Stampad,

Takva crganizaciia programa sa arhuvskom
daolekom, gde se zapide sve 4o se unese
| iy, 1 laznam dalatelom gde se zapide
&0 senade ispiSe na ekran i padin dekla-
o forata podataka padsecaju na 1o da je
1 abilna versia SPSS napisana fa paketnu
Leattitog obrad, a verzijs SPSSPC samo prila-
gedenta v interaktivi rad.

F'Ibumm fuva sve podatke u radno) datote-

| redom Sila u memoriu Takay nadin omoguda:

i da ko poditaka ne bude ograniten kapa-
-umam memariie, a izekue videstruka Gitanja
| plsanjs podatakn po dighk, $to usporava rad,

lelagno” © arhiveko datoteko  (SPSSLIS
| SPSELOG), po potrebi | druge lekstovne
dateteke moga da wredujemo sa ugradenim
pditram REVIEW), REVIEW podeli akran na
(dva dela tako da igtovremens pred odima

imdhal | fzliznu datoteky (rezultati | ponike)
Tec i drugn daioteki modeme da konguje-
| i celini i samo delove zapisujemo o trecy

dafoteiy (REVIEW. TMP) ili u bilo koju nowy

delazna funkeija, Natd) nadin ge veoma |

Pl 1o tzncito zahitevamo (SET PRINTERzON.] |

,ni,‘BPSSE‘:".I} pi disky | pri svako) analzi th |

Urriams arhivaku datoweku (to su sve nake na- -

datatelul, Te daioleke mogemo kasnije da |

ispisame Ul ih upctrebimo el paketno) obrad, |

Tekst-aditer je, dodule, veoma prirudan, al
na fales: ima drukéie naredbe nege Word-
Star, o moge mnoge da smeta, Smeta | to St
zhog nedostatka memorije ne mote da preta-
Huje i ohratine wse nege oko 50 strana una-
zad: Zato smo fefée prsilient da upetrebliava-
mo ekl drugl vanjskl tekst-editor

Struktura podataka

Pedatke koje siatistick anabzmrame moge-
mo da amislime kao matriou Kolone su pro-
mietljive:(opr. vising, tedina, pol), & redaoviisu
posimatranje odnosno zapisi {lice 1, lice @ ..
lice M), Imeda promenljivih (VARLABLE NA-
MES) mogu da budu dukine do 8 gnakova; prvi
gnak mom da bude slove (npr, VISINA, TEZ
MAL)L Promenljive mogue da budu numeridkes
il nizewvi enakova (krathk i dugl nizevi = short
strings. long strings). Imena promenljvib, njl-
hoy tip | format ulaznih podataka ubvwrduju sé
u DATA LIST refenici. Dodatne promenljive
mogu da se uvode | kastije u COMPUTER,
COUNT ; IF redenicamia a njihov tip de pro-
gram odredit awomatsks. Svake) promenijive
mode da se doda i nig do 80 znakova (VARLA-
BLE LABELS) kojl opisuje promenlivu i ispisu-
je 5e u mzne glave (abels ialidng,

Podacima mogu da se prilagode | aznake
(VALUE LABELS) 1o jest, nizovi clo B0 znako-
va, Tako e podacima cdrede fSfrant. Koo
raznih ispisa e pored Sifrovanih vrednost
{spisule | e oznake, Sto umnogome pobalisava
pregiedncet rezullaa,

- Naredbom missing data utvrduje se yred-
nost -za snema podatkas. Radunar drukidje
postupa sa tm vrednostima

Unosenje podataka

Najednostavilje je nepasredns uncéen)s
podataka u program (inline data). Upoizebili
smb ga u nafem sliftaju ne sliel 3 Posetak
podataka obeledl se naredbom BEGIN DATA.,
chda se uncss podact | zavrsl se naredbom
END DATA.

Kod vedih serma podataks podact se pryo
zapifu kao tekstovna datoleka koja se prodita
adnoans wozl b SFSEPO+ naredibom DATA
LIST FILE= (ime datoteke).. Na taj nacin se
e tvash 1| podact 2 drugih programa (ngpr
dBASE [11+]

Mnogo naporn Semo udtedet ako pored
podataka u SPSSPC+ uvezemsa | Sifrante | do-
datnie  naredbe  (MISSING DATA.  SET
PTHANSLATEOFF
gpramljenc u jedne) datotect, To e, 1 sudiini,
pakaina obrada za koju se programom [pro-
gramskl generalor) generite wazna datoteka
[zvodenie se aktivird naredbem INCLUDE
{ime datoteke}. Za generaciu sakvih pro
gramskih datoeka napisal smo program pod
nazivam TOSPSS u programskom jezilku dBA-
SE 111 Plus.

Podacl kojl se genarnéu programom SPS5-X
ne velikom adunan mogy s uvezit nared
bBemIMPORT.. Za prenos datoteka medy ratu-
narma postoj komunikacion program KER-
MIT, kol je 1 sastavie deo paketa

Maredbom SAVE, spreme se svi podacy
5 ognakama promenljivib, Sifraniima | sistem-
gkim  promenljivim o sistemnsku  datobeku
SPS8.8YS. Ti paclaci s kasnije mogu prodian

i sliton), sve zajedno |

naredbom GET..

Dodatak SPSS/PC+ Data Entry Il omoguéa-
vE -najpriuénie  uncdenje. pretradivanie
1 ispravijanie podataka neposredng o sigter)-
skoj datoteci SPSSEY L

PretraZivanje | transformacije
podataka

Podaci mogu da se pregledaju il ispida
naredbom LIST., a mnogo raznolikije Torimati-
ranje izlagnih evestaja omogucava naredba
REPORT. Pored tabele criginainih podataka
tam naredbom mogu da se zraduna)u | ispisy
glavne statistizle vrednosti (srednjs vrednost
standardna devijacia, td). Pedac magu da
se ispistju udrufem po grupama preke vile |
strana, a &ve Fajedno se estetskd formating tako
tla se stranama dodaju naslov, kolonama nat-
pisl i nepomene na kraju strane ili izvediaa,

Naredbarms COMPUTE, IF | jof nekim dru-
guma mogu-se na vise nading transformisati
podact i dodavat nove promenlive. Mooucne
50 sve glavne aritmetitlka | logitne operacie
Lk = e = T e e OB TNOT
ANDY1 niz matematidkih funkoys koje sé obid-
no arecu kod bejsika, ukludujudi oensrator
slucainih brojeva. Kalendarske funkeie omo-
quéavaly Eradunavanie razhke o danima ie-
medu dva datuma, odredivanje dana u sedmi-
a1 alidng,

Natedbom JOIN spajl se nfe datcleka
u jedm Moogu se dodati new zapist il nove
promenljive. Naredbom SORT CASES sorliza
56 datgteka bilg po redu padana il po redu
narastanja, Mofamo da stedijeme pe kludu
sastavienom od najvide deset promentjivih, ali
na falest ne matemo da deflindemo redoshed
razvrstavania (problemi s nafom sbecedor),

Pri analizama mode da se upotrebl same
deo podataka. Iz celine se salekuvno biraju
naredbom SELECT IF ({ logiénd izraz) ). Na 1aj
nadin s brisu svi zapsl kod kojh o leqikl
izrag nepravilan Sve daljie analize sadriavace
samo podatke precstalih apisa Ako feluno
dla restaurisemo podatke, Ireba da ik ponovno
uneserns U raddnar i pro&itamo sa diska
Naredba PROCESS IF [unkoiomse shénog kao
prethodne, ali podact nisy sauvelk izbrisant
niego samo za slededct analizy

Analize podataka

Po kvantiety analiza 1 broju stanstélah pa-
rametars koje programi iaradunavajy, SPES
PC+ spada u sam veh slatistickih programakib
zhirki Ved u osnovil paket SPSSPC+ ukij-
dene analize premafuju obitne pottebe pr

prakiiéne) upotreli, Dodaci sh naynovijim pro- |
gramom £ analizu vremenskih nizova oo |
Savaju analize 1 konsnicima sa najvedim proh
teyima,

Programska modul kejl ja potrelban s poje-
dinu analizu smeflen je u svojo) datolecl na
digicu, Prilikom instalacge (1 kastne progra: |
motn SPES MANAGER jmode se prema svopm |
polrebama, na disky prilagodit beo| analiza
| tirme ultedet prastor

Analiza sa pokrene natedbom posle koje
megu da doda podnaredbe kojmin se podrob-
nije otvrcuje koje sa sladstidiee vradnost 2ale
izracunati, oblicl spisa, Eboy meloda | ghidno.
Neke naredbe mogu da imaju 1 vife od 20
redova raznih podnaredb) | parametara. Fod-
nuredbom STATISTICS = ALL mole kod vedi-
né naredbi da se i dodatne zahiteva Eraduns-
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slenje (SPSS/PC+ Craphics) kojl povezuje
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Siiia 6: Primer grabickog pirikaza hisk
GRAPH / HISTOGRAM ~

PC+ na ona mesto gde je daredba upotrebliena.

ucesianostt
MIN= 29750 MAX =50250 INGREMENT = 500, :
Prognoga fe humericka promendiiva kofa ima 584 posmatranja.'To su prognogze koje su pedetkem goding
poslali ditace dasopisa Pavliha o nagradnoy igri «Koliko de 100 zapadnonemadéiih maraka vredet na
Dian samaupravijacas (kurs fe mnosio 35.004,59). Podnaredbama se tradl histogram | odredi podetna
i kerajnja vrednost u histogramu | velidina pojeding kase. SPSSPC+ goneride datotelu s produsetkom
ELK, koff sadr#i ulazne podatie xa program Chart. Slika se { dokraja obliuje ovim grafikim programom
{doda se natpis v osi i naslov grafaj i isorta graf. Kad telasimo iz grafidnog programa vratimo se u SPSS/

vanje osnovnih statistidlah parametara. ako
| Bemo u jednom ispisu imatl zajedno sakupiie:
nesye pardmetre | procense koje felimo. Sin-
larsa naredhi | podnaredbi trebalo b da bus
de konzistenina kod gvilk analiza, all to aiort-
ma nije uvek poslo za mkom na najbaljl nadin
Tako treba naudit pozivie sekvence za gsvaku
analy posebno, U nastaviu demo ukratko
: prikizah naredbe analiza csnownog pakets,
d podnaredbe nademao navodil,

DESCRIFTIVES wrafunava srednju vred-
nost, standardmg devijaeiu, standardnu gre-
Sk, varijancu, minimalny 1 maksimalny vred-
nost, raspon, nd, Analiza je upotrebljiva samo
& numericke promenljive,

FREQUENCIES labelira raspodelu udesta-
nostl 1 po delji lserla lustogram te podele

. ABS ispisuje dvodimenzionalne i
vifsdimenzionalng fabals vise promenljivih,

PLOT nacra dvodimenaonalne  graficke
Prikase na Slampadu Vise prikaza mogu da 56
prekrivaju jedan preko drigaga,

REGRESSION izatunava [aktore multiple
regresie s pripadajuéom statistikom 1 nacria,
grafl na Sampad,

CORRELATION izralunava
matricu.

T-TEST [zradunava Studentov 1-1es!,

ANOVA { ONEWAY su naredbe kope amo-
puéavajl vide vrata analize varijance

MEANS {zrafuna srednje vrednost grupa
: pedataka Grupe odredue jedna nezaviina
[ promienijva ili vide njih.

NPAR TEST sadredi 16 razlidith neparame-
trijgkih testova (Kolmogorov-Smimmoy, Mann-
Whitneyev itd 3.

AGGREGATE generide novi akfivno dato-
lekyu koja sadrdi jevede (srednju veednost,
standardnu devijsciiu, i1d |} radunate iz poda-
taka, Ta daloleka se kaenije upoabi jednako
kao osnovni podact

korelacionu

Grafika

Na Zalost, osnoyni SPES/PC4 meduli imaju
skromnu grafilbu. Ta grafitka skromnost (g po-
sledica kencepciie programa jof u viemenima
kada criadt, matritni Stampadi 1 ekrani jod nisu
bili rasprostranjent. Pomodu Stampada se mo-
gu prikazatl histogrami ubestancst {FREQU
ENCIES) | xy dijagrami (PLOT), & tu su na
raspolaganju samo dva formata Sinpe sirana
(B0 enakeva il 132 znaka u redu) $to npr
iskljutuwe moguénost zgusnutog Slampania &-
tavorn Sirinom 233 znaka Stampatem Epson
F - 1000,

Pored te grafike koja u stvari | nije prava
grafikn, na raspolaganiu je modil za premo-

Proizvod:

Porodica statisti®kih programa SPSSPC+|
Base Package (1.088 83, Advanced Statistic
(400 $), Tables (400 $), Data Entry 1T (400
§), Craphics (500 §) Mapping (800 §),
Trends (400 %), Graph-in-the-Box.
Proizvodad:

SP5S Europe BV, P.O. Box 118 4200 AC
Corlnchem, The Netherlands, Tel 9831 18
SOBBTLL. TWK 21018,

Progtor na disku:

Oanevni sigtern § Mb (od 2.8 Mb najsiro-
mednija konfiguracia da 10 Mb svi pros
grami}

Osnovna oprama:

IBM/BPC KT il AT 1l klonovl, 512 K RAM,
tvrdl diske bar 280 Mb, DOS 2.0 i kasmji
preporuéujemo matematidk koprocesor
Dodatna oprema:

ECGA ih Hercules grafitka kartica, Slampad,
za graflkw erad vili filmski zapisivad | je-
dan ed grafitkih programa; Chart - Micro-
soft ill Chart Master-Decigion Resources il
CraphTalk - The Redding Group

SPESPCH+ sa tri razlitita programa za graltks
prikazivame Chart - Microsoft. il GrafTalk
— The Redding Group i)l Chart-Master — Deci- |
sion Resources. Prilikom instalacieizabere sa
jedanod fa i1, Najbole onaj na ko ate navikl

Naredba GRAPH izazove da SPSSPCH+ e
nerige datoteku koja sadrd ularne podatke
Lsve potrebne parametre za jedan od 2abra-
mih grafickih programa, Zatim 52 u memarju
udita gralitki program | na njega prenese
evbdenia Take se ta ekanu pokage feljen
gral O se mode definitivno formaticat | iscr
lali pa crlac ispisat na Slampad i napravit
dijapozitiv sa ekrana Na takav nadm mogu da
se prikaZu originalnl podadi nacrta histograf
udiestanosti {slika 6), il se prikafu resultat npr.
sradnje vrednost u abliky toflnog difagrama
1-shéno U prikazivaniu smo ograméen: pre
svega kapacllelom gralifkog programa ko
zaberemo, Take na primer mofemo progra- |

| mom Chart da nacrtamo najvide 128 tataka

u herizontalna) osl

Dodam

Niz dodatnih naredbi omoguéava formatira-
me ispisa (TITLE, SUBTITLE), dodavanje ko-
mentara (*), odriavane baze podataka, pos-
vanje prograrma u DOS-u (EXECUTE) | ormogu-
fava menjanje reznih sisternskih parametara

Naredbom DOB poziva s& operativil =i
stem i zatim se mogu upetrebljavat skoro svi
programi (sem nekih retkih, npe PRINTD,
1) SPESPCH 52 na kraju vialimo naredbom
EXIT..

Maredbom SHOW. pogledamo (slika 5)
u kom direltoriju se nalazimo, kako su frenat
no podeden parametn spisa, koe su zlaine
| wlazne datoteke | gli¢no. Vedinu tih parame-
tara mofems da memams naredbaom SET..

Marsdbom HELP {ime procedure). prikaiu
3 uputsiva 24 2eljanu proceduri,

Zakljudak

SPSEPC4+ bez sumnje spada u sam veh
stahistickih programa. Odlikuje se popularmcd:
tu, opsednoddu analizs | mnogobrojnim doda.
cima kol omogudavaju transformacie podata-
k&, pozivanja spolinth programa, formatiranie
spisa | slicno. Koncepcija komunikactie na
redbodavnim jezikom umesto menijima | ol
Kipna ofganizacia programs  omoguiéaval |
wkusnom kortsniku veoma efikasan rad

Nedostaci su mnego diagnestickin | dragib
poruka (vreme zadenia neke procedurs, za
koliko promenljivih ma mests v metmon)
i slifno) koje obitno nisu potrebne ponavla
88, negrapnost pri. upotrebn grafike (prelaz
na gralicki program), usporencs! zbog Sestog
ciana podataka sa diska, neosmislencat ispi-
81 ekrana, | najad, 1 zastita programa di-
skalam.

Porodica programa SPSS/PC+ je najobim- |
niji statishitl] programskd sistem za personal-
ne ratunare, Sadréi praktidng sve metcde ko-
Je dolaze u abzir pri stradivan|u u naved © eko-
nomijl, Zbog cbimnosti programa | metoda
polrebno je vece tnanje i ratunarsiva | stali-
alike, Prapnméu]amu Ga svima kojl namerava-
ju ozbilinije da se udube u stalstiko (Get
serious about data analysis),

Literanura;
hlarudis, M. [ EPSEC s Par tha 1BM POXTAAT, SPSE ine., |
Chicagn
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.J.,_'. KPLHR.IEAR
CUR ISKEA TENEL Movo Mests (SR
' S?Iavamja) ok 1985 godine uvodi raftu-
taraki podrian informacioni sistem
ga faka Sto maginsku opremu kombimuaje
g DELTA-V | PC. & programsku opremu raz:
delimidng svoim zZnanjem a delimidng iz
i enania spolini saradnka. Na DELTA-
EE o) Sitav proces prowevadnie od planira-
i zaliha, do pradenjs woikova prozvodnje,
PO s obraduju podaci koji nisu nepo-
o vezanl ma prethodng pomeniie seqg-
mente 1 zato modu da se obradup posebng,
in od takvih cbrada je 1 obrads podataka
I ifansijsko] shitbl (platn) promet sa salda-
fima), & koju cemo ovde prikazati
Cenovna svrha programa jesle aulormalizo-
md o finansisko] slukbi 1 tako da se
ne do dnevno tekuéih podataka, jer se
g na bazi kil podaiaka mole pokazat
moducnost planirangs lnansyskih prili-
chaveza. A ako se inansyski lokow pravil-
lanirajy, eventualno se lakdes mogu da
B sracstva koja nedostajn ili se-eventual-
Wik sredstava mofe da plasira na finansij-
friafite: Ukratko, omogudave planirange
Sankorotne ikvidnostt OOUR-a
Program se bitno - razitkuje od  Klasidnog
mting vodenja saldckonta, jer je podeden za
it rad v inansysko) slufbl Dadems kratak
wed @ obrade,

ni podaci

Pod matifne podatke spadau svi podac
mnudnn] RO odnosne QOURG podact
.1 pntnom plany, poStama, BDK, taksama 2a

sudovima, pratecim procenlitng kamata
fsnelovium partnerima. Sve navedene podat-
ki potriabno je afuriratl pre tekuceg rada, jer
U8 hee fakovih podataka ne tode radill,. A posle
ja tih podataka mofemo da ih sabiremo
pisijems po raziidinm shvatanjima sorii-

ure

U vez sa fkturama odvojeno se prate k-
It kupaca od faktura sporudilaca,

- Rupe

.~ Unodenje podataka (2 fakiure podedeno
] tﬂm da mofe da bude prirudno b autamat-
fiv [ab:ca 1e faketurisanje ratunarsko), Specifis-

L prl unodenju je automatsko radunanje
[R-a koje se rafuna delinisanjem daluma
@ 1obe wimajudl uobeir vreme putova-
robe | vreme preuzimania robe kod kupea,
i b problemt avanss ako su raduni ved
s predradunima Prlikom upisa broja
atuns kojim e radun bio podmiren,
inmatskl se imvrée preknjitbe 1z konta avan-
na konto potradivania,

- Uplate faktira s unpge na bazi platmib
irsirumenata & tim da se pri pladaniu menica-
baleke 1 podaci kojl su potrebni 2a vodenja
tog posiovania Uplate se us navodene
miuna prokmpde na konlo polradivana
& knjizen radun. a ako se pojavi prepla-
obddn se to ber dodatnil uknjZavana
anjidl na kooto avansa (previde upladensg)
Elgovarajuéed kupea: Prilikom svakog unoSe-

odenje saldakonta na PC

nja uplata auformatskl s2 kontrolide da se po-
gredno ne unese uplata za odredeno polrai-
vame odnosno radun, tako da kasmje otpada
bile kakvo ragditcavane pegresmh knjizenia
kb ima pri klasiénom nadinu vodenia saldsa-
Konta

~ Obratun meniénih i zakesnelih kamata-

vid s na bazi uslova placana, Ma obragunu
au odvojena prikasans redlne | ravalizaoicne
kamate 1 tako s& cdvoleno 1 vode radunarskl
ber halo kakwih ruénih Evu:iaru:uﬂ Cbraduni
kamata se prilikom imcirana obratuna aoto
matski prolonite | kao potraZivanie o salda:

kontima, a ispis je podesen lake da se odmah |

miode poslat kupan kao radun,

— Za naplato dospelih potragivamja sluie
razliéitl ispist 0 nepladenim fakturama na koji-
ma se wide | gve napomene o prethodnim
naplatama koje modu da se racunarskl afurt
Tajl.

- Opomene sé ispisuju 24 sva dospela po-
rafivama u obliku dopisa kojn se Salie ku-
peima.

- Program omogudéavs | ispisivanie man-
datnibi tudbi | izwrénih podnesaka sa svim po-
dacima koje trafi sud Pridikom spisavanja
huzbe astomatskl se izvriavaju preknjizhe o
#emh potraZivana 2 konta redovnih potragiva
nia na konto spornith potradivania, Podto 80 na
tuika vicdhivi wed svi troskovi postupka (lakse,
mampulativol tredkovi . ), naveden) frogkov
se aulomaiski prikmjide koo potrafivenie us
huZene radune kupon

b Isporutiont (dobayljadi)

Madin vodenja [akilra sporudilaca bitno se
razlikue od klasiéne obrade jer program koj
se obraduje omoguiava praden)e RBkiua od
prijema fakture, kvidacije, do placana | def-
rutivnog arhivirania fakture,

~ Uncéenje podataka iz fakiure vrii s od-
miah po preuzimanu faklure 1 s bazi wogd vodi
se evidencia o pumljenim fakturama ([aktur-
na knjiga), gdje se svaks fakiura snabde ta-
komvarim ulaznim brojem koiim se operide
u svimn slededim obradama odredene fakture,

- Primljene fakture se dopisom poSaliu na
potvrdu organizaciono] jediniel koja je za to
avlasierna 1 koja se definide meds podacima
prilikom unodenja fakture, tako da u svakom
trenutku postojl moguénost pregleda u kojoj
crganizaciono) |edinici se nalaz faklura. Na
biezl toga poslajl i moguénost opominjania uko
liko zakasm povrada) potvidenih fakhura,

- Kad faktura bude potvrdens, @vell se
levidacija fakture | 1o tako da se definde DUR
1 konto s kol se cbaveza proknjifi u salda-
kontima, 5 tim kad se faktura u ra¢unaru ik
dira, sama faktura mode da nastavi odmah
svoju daljy obradu u kenjigovedstva (knjidenje
trodkova materijala . ), jer se uplale mogi da
izvriavaju na bazi ispisa o neplacdenim faktura-
ma, koji s vodi po dospelosti faktura. A po-
sebno mogu da sa vode sve nelikvidirane
fakture 1 na bazl ispisa da se preduzimaju
pdgovarajuds mere.

- Placanje fakture dolazi u obeir sa svim
sada vadecim instrumentima placanja, gde se
Igplauiu 1 virmani, potvede indosiranih | izra-
denih menica sa dnevnikom uplata

Menice

| pbradi | okbitng se polaviiuje kao samostalng

Ovde je vodeno Sitavo menicne paslovanie
koje e modemc da nodems pri klgsiinog

obrada, Cude ga imamo kas element kot e
povezan sa kupeima 1 53 EporuSicoima,

— Unogenje podataka o primljenim menica-
mia Y& se prilikom unodenja pladama Bktura
kod kupaca, a indosiranje | izdavanje sopatve
nih memos prlikom placana faktira ispornd-
poima: Sve evidencii: mogu da g8 nadu
\ GO menijn

Postol megudnost otkupa memca pri kom
g2 automatskl obratunavan kamate, adbiaju
od glavnice | 2a razhiky Spise virmar

- 15t 1ako se vide sve operacije prieskon-
fu menice 53 praledom eskonto listom 1 obra-
funom kamsta

-~ Pri unovéavanju menice ispisuju se sy
propratnl dokumentt (dopls, potvrda, virman)
i vodi evidencija o menicama na unovEavani,

— Sve memce, paimliene 1 kdate, vode se
u dnevmicima primitjenth odnosno zdatibl me-
nica koje'tine knjgu menica B3 svim razenim
padacima,

Medutim u svakom renuthu pesto) maogid
nost razhdih pregleda |ispsa b menica
npre pamljene memose (koje jos nisy utroze-
ne) po dospelosti, zdale menice: po dospelo-
atl, menice poalate v skonl, METiceE T uno:
Gavanju.

Predraduni

Kag kod faktura 1 kod predraduna operige.
me s precradumma  Eradenim  kupeima
| predradunima primlenim od sporudilela
(dobavlhata). | ovde se predradiun po stom
sigtemu kao fakturs, dnog wed odmah prilikom
prijema odnosno Edavanja, Vodi se evidens-
18 o ledatin odnosne primbedim 1 prvey fan
neplacemim  predidunma. S8 pladanem
pradradun se proknjid na odgoveraiudl ke
u saldakontima

Saldakonti

ave nabrojane operacije | evidencie viée
gi tako reci izvan saldakonta, jer se tako gdvi:
jap v svakodnevnom radu radnika u finanatj-
skoj slufbt, Pri Klasitnom nadny obrade po
dataka u saldakontima bi 9e posle svih nave-
demh operacija sada ved vriils knjifene
i saldakontima. AL pri nadinu obrade o kom
QUMOTImO Yed 58 sve operacye sulomalskl
knii#e 1 u saldakonts, npr. [Ektura kipaca
prilikom uncdenja, kad je definsan konto, fak:
ura lsporudilaca prilikom likvidache, kid e
delinife DUR i konto; obradin kamata kupei-
i prilikom pokretanta i spisa ohradung, pla-
canja faktura kupcuna prilikam unodens ked
@ naveden broj raduna; placania ke mpo-
nidiocima prilkom placania | ispisa odgotara
jucih platruh dokumenata itd.

U meniju SALDAKONTI s u vezl Sa nave-
denim vise ne sprovod] klasicng knjidenis s
g% U njemy postoje moguinost 28 sve pregle-
de | evidencie koji su nam potrebol prilikorn
uskladivama =4 Kupcima | isporutiocims
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Upravo neverovatno sto
sve moze taj mali sprej!

Brro i lako prodire | do najsitniiih pora svih vrsta metsla.
Uklanfa viagu, podmazuje | deluwe antikarozivno.

Nezameniv je u servisima | radionicama, domadinstvy,
sportu, vrttarshvu | svuda gae s8 korista metall.

Tasko pristupadni delovi magina mogu Se poprskali pomoacy
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4 kojima se dilaoci hute 3o se suvise
bavimo snedostiZnims svelom PR
i resili smo da uvedamo nova rubriky, Te-
pogvesenu sklindiveo kersmcims loga
aejE mikrorptunarskog standards. [matbs
b devolind azioga da tako odlutimo. Zna-
dia = Mo mikro niknag 15 kuga lubitela
e miingits, all ne modems da previd
0 cmiericu dacsu s POOXTYAT kompatbils
B prokil na mnogy I.-cuj fisadl so 1 jugeslas
' Mej ko ne moge da bude samo revija
 [ubitele radunara ako felimo da se celo
o (zvute 1@ blals moramo da p:ldrhva
i | e ludie ko zaraduiu svol hlsh — | pék-
- padunarma A makvin o od pas ville
g-bag rrdin
Rutrion sme naaval PC lafavl Trebalo b
bie bayt stvarima koje omoguiavall da se
]ng"r fekoriatt svadin PO, pa maksr 1o nekacd
s na prijav, nedokumentovan nadin Slidne
J.!"ll ls‘.'J— nalazimo 10 inostranim If"'-.-'I]EIr]' B kl‘_lt'
i oee rtnaratvom. Posta su nekd PO ko
attft 8 meld sy marje poznall bide potrel
b At | ponsdlo o sy nelkd ved odavno
Blagonaklon: dilalac Ge nam oprosiit
o o ne bude fazon 12 nafeq rasadnika;
picliatems tinkove iz oeloga sveta 'u lu
i Slaficeme S8 reviEma B‘,' e PO Magaz
e POW, Chip, FC Wanld: i 'gvim kl‘rlgd”kl
I:fjr-'nlu motli da nabavime, a lipa sa PO
Trneks. Ipek cemo ge navide caiomll na
povnie iakush o rada sa PG-LH0OE

U smakom sludau felime priloge jugs PO
il [skustva svake visia na tom podrudiu
fifimecbie korekoije, dopune, pohvale, dee,
frcrame 1 paldnga posalinte nom e adresu
.l' mikro, PO lafowi, Tiova 35 61000 Ljub-

&k:_- redekeia dobija podosta: pisama

Pmlpuala‘.llrm.&-ﬂ]u da svak: éitalac ko nam
Bt sve) prilog govorl @ radunam PG ko
inp treba da se smejels, jor ja sam video
WEoTon. mneae kompatiblaca kol ne -
sa ednobomm monitorom kartieom her-
fetdnom digkatnam jedinieosm | opiom
SRRty aatema PG I ME-DOS, verzja
il Wivide Razume e da nedemo @mhegaviat
fove ko se mpomndu wrdin diskom, a i
bavibamo sa 1 karticama COA | ECGA,
Sl Una Ve viSe, narodin podle
dori Amstradove serye PG Jasnd ja dea 98
jie e moogu aomortisati AT Pr‘rmpﬁnblr ail
Tl- VI SOPENEICITE PUsVelcemD ge U e
e ol narednih brojeva

fubirika se nete bavit objagmavan|em na
ilhiday i riove 2 programe ko kupits
pirita, @ za njlh nemate upastve U oo
samdhall da #e ved dobro sralanile
pavoly PO-DOS, da ymete da upotrebljavate
erinr, Cuncviim natedbama PC-DOE bav
oo o0 siino u slutievima kol nisy opfte
giranpent. Time savrSavamo uodng slo
preluzimo oa racl

Tastatura

Wag PO e |agan laatatirom deoiom odlidno
Watiale. Al da li znate da sesa prompls PO

Pt 1 %0

| DOS mogu konsoo da uporebe | lunkcijsk
sateri? Da se s grafidda, grdkl | medanarado
eracl mog de dosegnu sa tastature U svakom
programu? Da se Stampacu maze kemandova-
t1 I neposredno, bez softverskih pomagala? Da
g8 krata pakelna datoteks (batch) mode da
napise | bez editera?

Stari PCHefovi ¢ na sva ta pranja adgovor-
1 potvrdno. Oveg pata éemo se bavill najos:
neATim trikevima; spadaiu medu ong mangu-
pilke Joje budus PC laf pree paudl da bi
lakde ostac v u diungh PC-DOE Zao e
nimalo sludang Ao s bas npma bavimo na
podetky fHivoine stase ove rubrike,

Kako 1zmamit na ekran znak kol je uestan-
| dardnom skupy IBM a na tastatun ga pamar
Zanims nas na primer gnay X« Frvo treba
snatl njegoy rednl brop u [BM-ovom proSire-
nom ni ASC « X« ima brojku 228, Sada mada-
le- prisi kucani, Drfite prilisnut taster ALT
i ma numeridkom delu fastature olkucate 298,
¥ad izpustite ALT na ekranu ©g =2 prikazat
inak »Xe, Korisnicl Borlandovog makroproge-
sord SuperkKey ne morajl odmah de s poéni
webudivatl, fer im fal poslupak nede urodit
pladom SuperKey konst kombinacye 5 lage:
rom ALT za svoje svrhe, 2a opisany jecdnostay-
nu tehniky moradete da pribshete SHIET-ALT

Skarc svakl fankedsk Water {ma seou svrhu
rie el nared bodavnog pretprocesara (kod
prompia), dakle onda kads & na ekranu znak
s A= falen imate tvrdi diske «C= Zakljuduju-
&) na csnovy iskustva, upgetrakling s samo 1
F2 F3in FA. Majkensnyi je F3 Njime se peio-
vl postedmi niz inakova koje ctkucate PC-

i medumemorii koja mode t da se editis, akn
yeoma Syranléens. Ako ste pregledall iments
(ditakion) adnosno direciory) diskéete nared
bom DIR =+ moZele |ednostavno da otku-
cale npr. DEL ".=,

Po medumemorii jednosiavno seckate kar
sorskim tasterima 2 pomerane weve @ udes.

COS meSla poslednju lvrsam naredbu |

no, Ak Zelite nedio da umetnete prilisnets
INBERT | upisiete znakove kol nedostaju Ta-
sterom F3odohbiate druge znekove kop su
1 dalje v medumemeriji. Suviine makove iz
britete sa DEL

Taster F2 ima zaista zanmlipn fankeiju pri
uredivanju medumemeriie, Naime, ako je nix
veoma dug, mime se najbrds pomerate na
Selienc mesto, jar 1@ F2 lasler @& uadenje
[mearch), Po pritisku na taj taster PC-DOS
obekje jof jedan wnak kojl bl poraiic v med-
umemaril | poatavio kurser na njegoio mests
Akn ste na primer otkucall FORMAY A:, FC-
DOS &e vas chavestt da ste pogresdili sBad
cormmand o file name« U naredbn 25 formati-
rame se Ko eng kako ubacio pogredn: anak « e
kil smbe popraviti o #Ts Pritisnele dakle F&
| =¥« [DOS ceovam ispisati FORMA, Treba jof
Samo prntsnut =Te | F3 pred vama Ce se
U gve] svoi) divoll prikazall praviing isplsans
naredba FORMAT A Pritisneta jof samo EN-
TER i vet moete da ukivate uz prijatne ko

e iz dickeme jedinice Sio j& nekvalitemija |

diskeng jedmica o lepéa ce bill muiks

Taster PG @ 1 etvar] ssuvisans, jer uma atns
oriakovo znadenia kao pritisalk ma CTRL-E Onaj
ko je nekada radio na ezbilinim terminalima
verovalng zna da je CTRL-znak & ke dalole-
}em (ECF), Ja san ipak navikao da pritiskam FA
umesto CTRL-Z To'je naimes standardna na
reciba 2a BEOF, onako kag CTRL-C za prekd
aperacije, a CTRL-P za ukhudivan|e SEmpada
F& je konstan pri kremmamu kradih’ daloteka
kple su u DOS-u Gesto potrebne. Tome &
inate U prncipu namenen sditor EDLIN ali
on nie uvek proraci, narodito ako nemmate
turdi disk a disgksta sa DOS-om e bogana gde

Eazmotnéeme oval primern na Branu treba
napisati novn datoteky CONEIG BYS & nema-
ta prioruci i jedan editor, Otkusate COPY
CON CONFIG.5YS, Nervid (novo ime za kur-
mor) potede da tepde u novom redy. DOS
ofakije unosame datoteke. Sve dla otkucaie
prénede se posle pritiskanjana P& il CTRL-2
pravo U datoteku CONFIGESYS Ako priikom
kucanja pogresite ispraviu molele da unase-
te samo U akvirn reda, Po pritisku na ENTER
reedd & van domasaja vracalice {BHCKSPAC‘F}

M=
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Logiéne jedmice

Navedeanim primsrom smo e 1.slvan ved
| prebactll o poglaviie o jedinicama (devices)
CPCDOE-a To je sva ulaznodizisena pertleria
ekran, lastatura, Samipad, seriskl mierefos
it Svaka jedinics 1ma svoje ume kajim saEvle-
NG B8 Eane operalivaom sstemm odakle 2&-
limtr da primame podates i koda 2alime da'th
posalfpme, Imena jEdinics su

CON: - konzola (tastatura § elaan)

PEN i LPTL. LPTZ itd . ., - tampac

mierlers KBS 258
NUL — bunar bes dna
1208 52 sa svakom od ovib jedinica ponaia

prepsaje datoleka sa diska u npr Sampads
dolaze 1 obeir 1 druge logifne kambinacie.

dyotadla i di se spusti) su dvosmame jedind
te s niih mpkete da Altale, na njth mofets da
pasete

- Stampa&u se falj naredbe na COPY CON
PRN. DOS teka na podatke sa tastature.
A posto escape sekvence za Stampace po
pravilu pocinju sa oznakom ESC [(ASCII
£7), mastaju (premostivi) probleml. Priti-
skom na taster ESC ne prencsi se ASCII 27
u stampac, nego DOS izbrige red kojl ste
upravo napisali. Srecom DOS moZete da
obmanete malim trikom. Stampacu |e za-
pravo svejedno hode i primiti ASCI 27 ili
ASCI 152 (27+128), | zalo mu ga moleta
poslati, Kako? Pritiskom na ALT | 152 na
numearickom delu tastature

Da vidimo primer;

Zelimo da Stampat postavimo u nadin
Stampanja ELITE. Za Stampade |BM esca-
pe sekvenca je ESC M. Otkucate COPY
CON PRN, Oparativni sistem odekuje nove
naredbe sa tastature. Sa ALT-152 ste u me-

vellki M i na kraju jos i funkcijski taster FB
{lend of file), koji ée oba znaka iz meduma-
morije poslati gtnmpaﬁu. To |& sve. Stam-
pad ce stampati u nadginu ELITE dok mu ne
posaljate nove ascape sekvencu. Da je sve
U redu brza tete proveriti naredbom COPY
AUTOEXEC.BAT PRN, kojl te lspisatl dato-
teku AUTOEXEC.BAT Stampactem, Jedno-
stavno, zar ne?

MoZda cele se zapilati éemu sluzi jedini-
ca NUL. Ponekad se desi da u paketnoj
datotec| ne 2alite ispis na ekran. To cele
posti¢i ako ispis preusmerite u jedinicu
NUL, Naredbs DIR <058 NUL nece na
akrah ispisati nista (ne pitajte me demu to
sluZl, to je samo primer).

Modda nije naodmet pomenuti da ume-

sto imena datoteke u bilo kom programu

moZele da zapidete ime logiéne jedinice.
Tako iz teksi-editora ispisate blok u &tam-
pag umesto u datoteku

Do videnja u sledeéem broju

Za pedelak - dovolingl Svesni-amo togs da
viin najverovatnfe nigma rekll mélE narodio
nove, &l ipak Slededt patl Ge bt mnimbivie
Detad neka vas prate nade #elie da se 4o pre
nadete metly PC lafovime

JONAS 2.

kao sa dalolekom. Zaio se naredbom COPY |
COPY FILENAME EXT LPT1: Razume seda |

CON1 AUX (4 verztama  [DOS 3XX male |

{Bumemoriju smestill ASCH 152, Pritisnete |

s e i

AUX il COMLL TOM2: itd — sarijskd |
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PERIODICNE OSCILACIJE

ODAN SIRIDZANSKI
m |cilacije su paripditno kretanje koje se pojavija u odredenim vre-
g menskim intervalima. Kad se jedno takvo pericdifno kretanje
ponavlja po |edno| stalno| putanji, tada se govori o oscilatornom
lBnjl. Kao najtesci Uzrool pojave oscllatornog kretanja mogu S8 sma-
i elasticnost tela i dejstvo gravitacionog pelja
prastije oscilacije imaju pravolinisku putanju | kod njin @ sila koja
lo U ravnoledni polodaj proporcionalna rastojanu od ravnoteznog
L&:Tu & proste harmonijske oscilacije, koje se u literaturi nazivaju |
ascilacijama. U prirodi su lakve oscilacije retke, ali se kao mnogo
pojava javijaju slodens oscllacie kao rezultat zajednickog dielevanja,
peniranja, dve ili vi3e prostih sinusnih oscilacija.
uski matemalitar Fourier bavio se prougavanjem sloZenih pariodic-
ﬂuﬁaclja I-pokazao da sa, prilikom njihove analize, mogu predstaviti
deam tipa:
A, + 20087 + Bco8lx + B,COS3X +.., + 8,008X +
| + b,ﬂlnx ~ bogin2x + bysinds + ... + bainx,
U koaticijentiag, 2,, by. . . . 8, b, nﬂzawsni od x. Problem je jedino bio u
odredivanju tih huaficijenata ako funkcija y(x) veima vrednosti argu-
intE ® kojl su medusobno na jednakim, ekvidistaninim, rastojanjima
futas pesiode od Zn
: L2{n=1)n,
1 nprldsia\rua lzvestan broj vecl ili jednak 2r.
sedenim matematickim postupkom mogu se izvest izrazl koji lzraguna-
‘i.mﬂr::;anta By 8 by, 8 b

o

e,

-
b L

akti¢na Fourierova analiza

(i 2
1 ge¥ o, ey e 2
fi, = = Cas by — VR L
5 o5 Z;QL%E W £ % e é?:%a- L
At n " ity
= R sl ey et Ledr
e et S P lz_ﬁ"’“““"z?

NAPOMENA: za r = n'2, &inilac od g, isprad simbola ¥ jo (1/n), a na (2/n)!
Priloteni program prvo izratunava vrednosti koeficijenata &, a,, by, . ..
a, b, r 4 1,12, kada su zadate vrednost argumenta x medusobno udaljene
Za m12 Zatim pronalazi a, a. b r= 1.3 7a proizvoljno zadatib dvadeset
vredngstl argumenta x kada je period od 2n podjeljen na 12 jednakih
delava. F'r[ toma se viadnostl argumanla x automalski uzimaju po formuli;
2niinin=121=0,i+1,2,.
a {:dgm'arajuf:a vradnosti iunIu:IJa ﬂ:i Langrangaovam interpolacyom,

Prilikom. zadavanja pocetnin yrednosti za drugi deo proracund pofac:

sam od formule:
yix) = 3+ Scosx + 2cos2x 4+ 400s3xX -+ sinx + 2SIN2x — Sindx

Da bi program mogao da radi sa ovim vrednpstima, za ovaj deo prora-
Cuna, lintja 110 treba da glasi:
110 radian @ print=1print: restore 800

Opsirnije o Fourierovo| analizi naci cete u kKnjigama:

1. »Tetaj numericke matematike= od E Whittaker-a | G. Robinson-a.
Maugna knjlga 1951, god..

2. & J Hingin, «0sam predavanja iz matematicke analizec, Mauéna
knjiga 1949, god.,

3. Zivadin Panti¢, sMatematika I+, zadruga studenata tehnickog fakul-
teta, Mg 1971, god,

Bl REHM Praktitna FOURIER-owa 230 FOR iwd To n-lia=3spi=i/n

. hnnliza rxi=q

3 REM Parametri programa; 240 FOR =1 TO &

i REM m~broj poznatih parg~ 350 IF x{j)=a LET xx=Il:rxiile

L v wlf)ipytirmyid)

A REM rered kowflcdjernara 260 MEXT 4

R BEH n-broj ekvidistantnih 270 IF xxe0 LET rxii)i=a:;GOSUB
pagnonata od pune periods aTe
|2rph ) 209, NEXT 4

i REH x(m) -matrica pognatih 399 REM Isrescunavanie matrica
. wrddnoat] argusenta koeficljonatas alr] i bir)
CRER yiml=matrica poznatih 184 FOR hed TO p=1
veednoatl funkeldjs A1 a0l =al@i+ryik)
00 REM rxin-1)-matrica ekvi- 320 NEXT k
digtantnih vrddnostl arg= 230 a(@)=al0)in
unenta 349 FOR 1=1 TO ¢
9 REM ryin=1)-matpica wkvi=- 380 FOR k=0 TO n-1
distancnih vradpostl Fun=- 36@ ail)sa(dlb+ry (k) *Co8{2mK

b kelie piedfni= (20}
_us:n afelibip) =mateice ko= 378 IF im,S«n LET aif)ma(i)/a
nflelienata JE@ bidlwbill+ry (k) *SIN(2Z*k"

B BADIAN: RESTORE 550 :REM pl=d/ny=(3/n)

HEBTORE 0190 350 NEXT kiNEXT 4

4E WEN Unclenje pofetnih po- 408 REM Isples matrica kosfic-
getnih podataka ijenata alrl L bir)

CLEAR :pim] . 141559265050 410 FoR i=0 TO ¢
REE IRPFUT “"me 7':miPRINT "m=" 428 PRINT "al"STRE L;"Im":a|
L i)
BAR INPUT “Ee PMor i PRINT “re® 400 IF 450 PRINT “b(":STRS i:
B, iE Hlmmah(4]
GINFUT ;e F*in:PRINT “n=" 448 NEXT 1

in 450 END
AT IF ni3vr PRINT “smanjici 460 REM LAGRANGE-ova interpo=-

n L1l povecati rl":G0TO laciia
T 470, FOR g=1 TO mip=1
A8 PIM xim),wiml  rain=1t.ey 400 FON kel TO milF 4=k GOTO
in=L) ymlelibir) oo
10 FOR: =1 TO m 450 pep® Ceac CLb=x (kYD /At §) =t
A0 KEAD (1), y (L} kil
W8 NERT 1 500 NEXT k

'REM Provera i lzratunava- 518 ryi{il=cyi{d)syidiep
nis matrica skvidistantn- 9520 NEXT 4

Lh :T.dn““ exin=11'1 ry 539 RETURN

1=

548 REM Podaci za prvi deo 960 DATA 4.9,-2.623785%45

proraduns 979 DATA 5.4,-3. 40966905
853 DATA @4 G989 DATA 6.B,7.9303513456
G60 DATA pi/13,4 990 DATA 6.3.13.656385977
578 DATA piie, 38
a0 DATA pi/4. &8 Kiin
€08 DATA pisa, T
600 DATK S*pi/ /12,93 m=24.
610 DATA piyja,9l Tl
620 DATA Tepi/12.78 n=24.

B30 DATA A*pl i394
G40 DATA Jepisd. lle
650 DATK Sevpi/6.11B
660 DATA 1l%*pl/ 13,73
678 DATA pi,B%
&80 DATA 13*pi/12.86
680 DATA Tapi/6.TH aldl==5,13900700%
T8 DATA Sapifd, 77 bl =3, 468051421
TI0 DATA 4+pi/). B6 nld]==10,45033304
T8 TDATA 17*pLl/S12.T4d la)e<d, 97646067
T30 DATA JI*pisf2.43 ais)=l. 541719181
T4% DATA 19%p1/13.50 biS)e=,B1I67I0LGY
TE50 DATA Sapi/ /), 2% alfl== LEEEBGAERT
TEG DATA Tepl/ 4,35 biGb=&.37333332]
T70 DATA 1lepi/6, 2@ alTim=1 0581475592
TAR DATA dd*pi/sla, =19 EiTi==5, 801453005
790 REM Podaci ma drugl dec  aid)=3, 2083333134
pracaduna. Izveeiti iz- blo]=3.958%20139
meru o 1ini4d 110 a5 =2, 6390RT 298
529 DATA .14 pigiml, 02304751
B18 DATA .2.12.5%537179 alidl=d. A1TEZHATT
820 DATA .%,9.91623874% Bll0)=, 938797345
B3Q DATA .8.5.516559756 millh==, 3891759144

albieh2. 91666667
alli==3B, Q9R 30860
pii1=17.88772769
A2 ==1%, 50095081
pl2y=3, 383515966

840 BATA 1,3.4281937 Billj=-2. 281145433

B58 DATA 1.3,32.482114587 alla)=.5483110408

H6E DATA 1.7,3. 3404859403 Bi1zi=g,

u1= BATA 3, ; :a:vswnss

809 DATA 4.3, BATOIHEADE

890 DATA 3.6,-3.3B15400327 iz al@1 =3, DOGI98458
908 DATA 3, -4.503972431 m=20 alli=% 00Q87458
§1% DATA 3.5,,22374050%8 =3, bill=. 9995082031
920 DATA 3.6,1.081342416 A=13, al2)u2. 000361933
939 DATA J.8,3,38495457 biaiel. 999015545
40 DATA d,4.5746B4579 atldimd, 999974670
980 DATA 4.3, 3.643158018 biab=-1.000787348
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¢ C 64: Dva programa s podruéja
mikrobiologije :

Prvl program |e namenjen radu u mikrobi-
ologkim laboratorijama | omogudéava brzy |
pouzdanu identifikaciju entercbakterija. In-
terpretira rezultate niza bichemijskih testava
| tako 5 nayvedom verovatnoscu odreduje vr-
Stu-{wrste) enterobakterija. Moguéna je pri-
mena skracenog |l prudufenog niza, a evan-
tualne greske pri unosenju podataka maogu
s@ jednostavno karigovall.

Drugi program omogucava pradenje rezul-
tata mikrobioloSkih analiza. Ukljuéuje formi-
ranje datoteke sa olprilike 2.500 bajtova Koiji
Sadrie pet definisanih polja (provenijencija.
datum, vrsta uzorka, nalaz). Opcije! pregle-
davanje datoteke, pretrativanje po jednom
poliu ili vise polja Islovremeno, sortiranje |
akuriranje datoteke: Oba programa su na ka-
sell, prilotena su uputstva,

Infarmacija: Igor Kubelka, Ante Jakica 6,
78000 Banjaluka, tel. (078) 39-165.

® C 64 Avantura Teddy Bear

Grafitka avantura Teddy Bear ja &itava napisana
b maginskom jeziku. Teddy Bear (plisani meca)
mora da bedi |z zemlje Euda. Ostrvo je povesano,
Cstrvo je povazana sa svetom valikim mostorn ki
Cuvaju olovni vojnicl, a Teddy ne zna da pliva ..

Pravimo i grafitke avaniure po namudit). To zab-
teva veoma detallan opis rodnje, lokacije, mogus-
nedtl | vramena. Frogram napiemo najkasnije u 30
do 45 dana. Uslugs je vrlo brea | jeftina, kvalitet
zagaranioyan. Pri preuziman|u programa imadets
jdnu | jediny kopliu snimljeny 2 puta lzdavad;

leat Computing Lid,

Informacije; Emil Bell, Ulica Paunova 531,
11000 Beograd, tal. (011) 665-184,

® PC: FIS, Evropski kup, Koka-
Kola, Sindikalne trke

Pragram FIS vodl, kontrollBe | isplsuje sve po-
trabing podatke za smubarsky trku po zshtevima
FIS-a. Obezbaden jo ispls spiskova po orlginalnim
prediofcima FIS-a. L toku same trke mole se od-
mah pogledat! tranutni redosted.

Program za evropski kip u alpskim disciplinama
- praklicno jo fednak. & oba su ved vide putn spotrab-
-~ lpera na takmilenjima FIS | EP,

Pragram Koka-Kala |0 namenjen vodanju smu.
Larskoy tikmiden)a za kup Koka-Kale, a radi siitne
kao navedeni rmimml.

Program Sindikalne trika omn?unavn vodenje
smudirskih trka u akviry sindikata Il udruzenja
Dotad j& bio lsproban sa najvide 550 takmidara,
Unodenje podataka, uplsivanje startnih brojeve,
stirini spiskovl prva i druge trke, plasman po poje-
dinim grupama, zbir poena po grupama | vrstama
irka (alpske discipline, ke, san jeild,). Svi na-
vadeni programi bill su koridten| | u praksi,

Informacijs: Marjan Bovha, Costa Aadomueljoke
Eole 25/a, 61235 Hadomi|e,

® Spectrum/galaksija:
Komunikacija, Toolkit

dednostavna  komunikaclja izmedu  Galnksije
| Spactruma moke se ostvarili preko interfacen za
Kazatofon. Nudim program kallm Spectrum shima
i utitave programe u Galaksijinem farmatu, Pro-
- gram daljem u obliku izvermoga ssemblerskog |-
wlinga tako da sa moke pril od it viastitim potre-
bama (npr. za listanje Galaksijinib programa na
E;ﬂpmrumnvnrn printery, o rozvol programa za Ga-
4

laksiju Spectrumanm |1l za zravnu tzm|ony podataka

lzmadiu ova dva radunala).

~ Toolkit omoguiava efikasnije | brée pisanjo, kori-

.glrl.nil | testiran|e programe za Galaksiju (6 K AAM,
K ROM), Sadri nove naredbs | funkelje | udaban

ekranskl editor (za basic, listing u_ asembleru ||

heksadecimalnom abliku). Za brie tratenje greda-
ka su dva specialna natina: pragram radi u natinu
TRAGE ili u nadinu TEST. To omogutava da prati-
mo tok programa | sadréal memarijskih lokacija, da
prekinemo rad | pozovemo prikaz stanja svih regi-
stara, ispis pramjenliivii u basicu | tekude pro-
grameke redove | na kraju nastavlijamo rad uz ofu-
VAN sadeiaj ekrana; promjenliivih i registara Uz
program su prilokena detaljna upuistva,

Informacije; Davld Jakeli¢, Obala JNA 1 (kod
Pekic), 58000 Split, tel. {058) 26-905, .

Fkupirnug programa, ukljugujudl FCopy.

® Atari 800 XL: Multicopy XL

Akt EeBlo Kopirate programe vierajatno vam 8
dosadilo stalno mijenjanje kaseta, Ovaj program
vam omogucave kopiranje do 8 programa odjed-
nom, Uz to ima | vrlo vellk kapacitel od 59648
bajtova, 8to |8 mnogo vide od bilo kuja?‘a drugog

& ekranu
so nalaze sv| ggtrabni podaci. Uz to Imate | brojad
blokova, SPACE Indikater, status, itd, Program ima
5 funkcija: LOAD, SAVE, KILL, PLAY, EXIT. Rad
njime jo vrlo jednostavan. U eijenu su ursdunata
| uplitsiva.

Informacije: Ziatko Caludie, M, Miskovica &I,
55000 Slavonski Brod, tel. (055) 232-166,

® C 64: Programi po narudsbi

Za konfiguraciju C 84 + disketna jedinica 1541 1]
kazetolon + #tampat pravimo programe po e
rudkbi. Programi su u madinakom jeziku i posje-
duju rutine u masingkom jezikuy,

Intormacije: Tiger-Safk, Prvéa 126, 55400 Nava
Gradidka, tel (055) 63-802 ili Partizanska a7, 65400
Nova Gradidka, tel. [055) 84-589,

® ZX spectrum/ZX 81 - 16 K;
Prenosi, Zupé&anici

Program Prenos| sludi lzradunavanju razmen|ji-
vih zupdanika kojima dobijamo Lelloni prenosm
odnos, Zuptanicl se odabirl iz gamiture koju ko-
rignlk ubacuje po 2elji u radunar, Na raspolaganju
| vide opeij: zrada zavojnih Hebova, izrada Zup-
tanlka =a (!rillkuldnlm Zubtma, formiranje tabele
prenosa,

Program Zupdanici namenjen je proraéuny ge-
nml';‘:ﬁuklh | kinematskih veliging cilindrignih hall-
koldnih zuptanika sa «optimalnime karakleristika-
ma, Programu su dodate nove | modillkovane rela-
clla iz teorije kinematike | geometrije zupdanika,
Program |e pro vide godina napisan za 2% 81-16
K I u pripremi ja varljanta za Z2X spectrum.

Infarmacije: Dimitrlje Gedkovakl, dipl, Int,, Bule-
¥ar Jono Sandanskl 19/1-14, 91000 Skopje.

® ZX spectrum: Art Basic

Program je profirenie basica 2X spectrum, Sa-
drdl 60 novih naredbi za rad sa gratikem, a radunar
ih prima onaka kao | standardne naredte, Program
amogueava kontrolu ditavog okrama (ukljudujusi
b dn;'nl’ dva linije), rad u prozarima i ispis teksta sa
38, 42, 81, 04 karoktera u redu, |aks delinisanje

novih skibpova zrakova, skrolovanje praozora, me-
maorlsanie | snimanje sadriajas prozora, ukiaparije
vise slika, popunjavanje povrsing, crianje razliditim
oblicima |edinitne tatke, karistenje maski itd,

Informacije; Sasa Malkov, Aadojke Lakic 14,
11050 Beograd, tel. (011) 414-886.

® C 64: Sabiranje i mnozenje

Novi kamplet obrazovnih programa namenjen [e
rnaprednijim osnovecima 3. | 4. razreda. Prya éstirl
programa obuhvataju sabiranje sa zadacima sa-
stavijenim ad dvecitrenih, trocifrenih | Setvargcifra-
nih sabirkl, pell program je tablica mnoenja za
preslisavanie, a Sesti | sedmi pokrivaju mnoienja
jednocitrenih ‘Einflaca 4 dvocifrenim Einiocima.
Komplet sam raglar.rmrln u-Jugoslovensko| autor-
skoj egencl)l, OUR za Stbiju, a delatnost je prijav-
ljena Upravi prihods 50 Kragujevac.

Pored ved standardnih moguénoati iz ranijih
kompleta, kao 4to sut postupni rad, vide MoGUEnG-
sti za ispravku odgovara, dtoperica za povremenu
P kanadnu kontrolu vremena rada, pauza - tu je jos

bazbraj noving, Pomenutu samo vige nafing za-

reSavanie zaddtaka, rast vrednost) zadataka kod
tatnog odgovara, prelazak na novo podrudis posla
Prvoge pogresnog odgovora, kembinovan| pristup
resavaniy uz pomoe oduzimanja i detienja, uslavna
dobljane tefeg zadatks u ravisnosti od adgovara
na |akél. Posebna pogodnost za uéenike je pro-
aram na potetku kompleta jar daje podrobnag put-
stva 0 nadinu rada, a na pofetku | na kraju svakog
programa je preporuka o tehniel rada brisanja me-
marije; povratku Wirbe programa i ugitavanju ra-
rednog.

Programi odliéno rade | sa © 128 {u natinu B4},
|er s kodevi boje prilagoden| radu te viste, Proset-
na duZina svakog programa jo 338 K,

Informacije: Milovan Vukadinovié, Ul Bore Mj-
lutinovica 61, 34000 Kragujevac, tel, (034) 65-151.

® Atari 800 XL: Program Brojevi
sistemi

Ovim programom  pretvarns 90 dekadri bro|
u binarni, oktalnl 1 heksadecimalnl, Program e
napisan u bejsiku | nijs zagticen Posto|l varzija za
atarl 800 XL, a u pripremi je i za C 64,
Infarmicije: Darko Jovin, Zmaj Jovina 86, 56236
lok, tel. (056) T42-657.

® ZC spectrum: Xen 2

Xen 2 jo prodireni Dovpac. nova verzija programa
objavijenog u Radunarima br, 28, 32, 33, Obuhvala
vide od 60 naredbl kojima otklanja sve nedostatke
GEMS-a | MONS-a, Napisan je iskljudive u masgin.
skom jeziku | dug |e oko 8.5 K. a sa Gens-om
I MONS-om &inl Blek od 21 K. Program ima dafinl-

- gan Amstradov skup znakovae, Najvadnie niredbe

su skradens na ledno slovo, a ostale su skradenice
punog imena Koje se lako pamte. Parametr| se
kucaju u bilo kem obliky (dec, hex, bin, HiLo, 2.
komplementarn| numericki sistem itd ). Ima ugra-
der kreator karaktera sa raznim funkeijama (roll,
seroll. flip, mirror itd. ). Postavijen/em reglstara po-
Ziva se program, polpuno se kontrolifu interapti
Iima Jok mnogo druglh moguénost],

Ue'program ja priloteno podrobna uputsive, Hake-
rima nudim | izvorni kod ovog programa dudine 45
K kajl bl im mogao dobro dogi pri razvolu siiénih
pragrurna.

Intarmacija: lvan Gudtin, Dubravica 2/b, 51400 Pa-
zin, tel, (053) 21-000.

® ® MSX 2: AutoTitle

Program omoguéava tagne | kvalitetng titlavan e
videatiimova, Znacl (slova) nalaze 5o u dva reda po
32, visabajni su i u viscko| rezolugl]l AuteTitl za
sada radi sa radunaram MSX (sony 800 |1 philips
FHMQAMF:I dolji so tekstu megu dodavati | lkovi

it

informacije: . €. T 44270
nform lnm avtarja 1/BB, 04270 Jo-

sonice, tel,

I
rﬂﬂnlnﬂkm




T ® C 64: Matematika za 5.
\razred osnovne Skole

Paket programa bavi se pricodnim brofevima,
|ulomeima, jednacinama | nejednatinama, geome-
[irjom. Obuhvata § zbirku od oko 250 zadataka
it tizovanih po nastavnim temama pri damy
i# voudlio racuna o patelu postupnostl, 1), prelaie-
nju od lnkEega na teze, Program je namenjen ute-
micima Kojimea lye potrebria ﬁumuc pri usvajanju
(osnovnog gradive | najambicioznijim uéenicima.
[Marotita patnja je posvedena maotivaclil uenika za

ilfid | zato je refavanje zadalaka kombinovens sa

Lib druge oblike rada: testiranje znanja, razna tak-
S midenja. Predvidla se da éitay paket
| Bataka bude animljen na kasete { snabdaven uput:
(| slvima do februars 1088,

|Infermiaciie: prol. Milod Pofuda,

Radniéka 13,
..ﬂﬂn Gioaplé,

tel. (048) 22-26 (kod kuée), (048) 32-

'8 @ CPC 464: Fudbaliski trener
| Program je igra u kojo| Imate ulogu transra kaji
{waai m!u maméad na takmidenjima driavnog pre
{yenstia | U domadim 1 stranim takmifenja za kg,
|Prit svike utakmice sastavijate Hm, kupujets | pro-
{dajeta igrate, odredujete cene ulamica, menjate
tualiginu stadiona. birate izvodade penala, menjate
\Imena igrada | domadih | siraniih kiubova, Pred
vaku utdkmicu. prikazuje se skradl snimaks naj-
radniiih ' pojedinosti {golovi, tanse, intereencije)
4 u slugaju neredenih rezultata uvek sled| izvodan e

ljedanaesteraca,
formacije: Mladen Cvetkovié, Bulevar Lenjinn &
tel, (011) T36-428,

17, 11070 Novi Beograd,
® Spectrum 48 K: Window

1.10
| Frogram, nekakav mall GAD, namanjen je grafic|
prolzvoljne pamesanocj sa tekstom i to sa finim
pozicloniraniem na tadku ekrana (i toksta), Delazl
[uobeir u tehnlel, obrazovanju, savatovanju itd

daraziiku od drugib programa ovakve vists za
(agacirum nisd apronram upotrabljava prozor rezolu-
f‘w 768 352, Slo jo dest puta vedi prozor od
UBNCVRGgA akrana na spedtrumiy. Mogucno je pro-
lvolino  poricioniranje tacaka | dinemidng utvr
[d HII'IE. valigine snakova | roteclja na slicl (u inkre-
imentima po 90 stepeni). lsto vadl za UDGC. Primer
lpatrebe: skica sistemsko konfiguracife u Geolo-
| kom ravodu Ljubljana, abjavijene u dlanku Ragu-
ndrska tetinologija u geclogijl, Ma| mikeo, jun 1987
Informacije: Tone Gorup, Einspislerjeva 5b, 61000
Liubljana, tel, (001) 317-168,

® & ZX spectrum: Rutiner 18

_ Program sadrdi 18 rutina za ubitavanie, od tega
| 1178 utitavanje nasloviih siika sa odgovarajudim
kraatorimn (creators). Mozete da birste boje na
ma (borders), da se potpisujele Lz masinca, it
Tteba sdmo dn ubaclte asnovne podatke o progro-
Em kojl 2olite da uitavate | snimite gotavu ruting,
| Se rutine uéitavaju blokove bez glave (1. headet-
|liss). Ako telite modete da dabijote objektivee ko-
dove svih 18 ruting za Devpac M (radl adresa pri
fady assmblerom).
|Infarmacijé; Dudan Dvlml'll'l,lflvlﬁ. Bure Dakovita 80,
11000 Beograd, tel. (011) T63-487
|

'® 8 ZX spectrum: Program EDIT

| Program |8 nagtng kio pomagalo pri izrad| svet-
| lognih elekata za cliskoleke kollm se upravijalo
|epromima,  Omogudava jednostayrio formiranje
| [lentiranje pojedinih elekala pre unoden|a u Bprom,
| Oblikevana datoteks mode dn se snimi | zatim pro-
| gramam  xa pru;umimnlu Hprema nastayno
unuse u eprom, Po delll to mogu | |a da uélnim

infe -; Andro] Albreht, p.p, 62, 68001 Novo
{Mosto, el (068) 22-000,

imljivorn grafikom. Specijaini programi obrad- |

programa i za- |

_“__;____,_—="—._ —
—_———— __~——__;-——._‘.3-—

[PROGRAMSKI JEZICI]

MODULA-2 ZA AMIGU

Put u buducnost
programiranja

TOMAZ BELTRAM
rogramski jezik Moduld, kajl je direktan
P potomak Pascala, ukazuje na nevi trend
u iehinici programiranja, tzv. modular-
zovanje. 5a MODULA-2 prevodicecem TDI Soft-
wared sada | AMIGA ima na raspolagan|u jezik
buduunosti. U avom Elanky je podrobne opisan
test prevodioca ovog jezika koji je ved bio pred-
stavijen u broju od juna meseca ove godine.

Modula sa amigom

Sa TO Modula-2, keja moledasadoblje| uver-
2iji 3.00a, sada | vlasnik AMIGE moze da progra-
mira u MODULI. Ali pre nego 4to podnemo da
pisema programe potrebno je da se upoznamo
sa Modula-2 sistemom, Prevedilac se dobije na
dve diskele sa opdirnim prireénikom od skoro
J00 strana. £a njegovo razumevanie potrebno ja
nesto znanja engleskog jezika il recnik, Najveci
deo tih 300 strana je opls prilotenih modula,
Kao udibenik za MODULU prema tome nlje
upotrebiliiv. All na dalost pricuénik ima nedosta-
taka i odredeni rezultatl mogu da se postignu
samo isprobavanjem.

Na prvim stranama prirucnika korsniku se
saveluje da sam napravi bezbednoszna kopie
To mote da se utini bez tedkoda jer Modula-2
nije zadticena. Kad se originall spreme na bez-
bedno mesto, mogu da podnu priprame. Ako
imate dve disikelne jedinice molete diskets da
upotrebite u ved postojedem obliku, 3 ako L]
samo jedna onda traba polrebne delove preko-
plratl na jednu disketu. To su:

— lekst-editor

= pravodilac (campiler)

~ povezivad (linker)

= potrebni moduli iz biblioteke

= potrebni dalovl CLi-ja Iz Workbench di-
shete,

Ako sa zbirka modula poveca, mogu da iskrs-
nu prablemi sa mestom, zbog cega e upotraba
dva disketne jedinice preporuéljiva, ake s tak
| potrebna.

Za rad sa Modula-2 potrebno jo poznavanje
CLI {Cammand Line Interpreter) nivoa operatiy-
nog sistema, jer se svi delovi prevodioca poziva-
lu od tamo, Prvi korak do parfekinog programa
le pisanje teksta programa koji se napise udob-
nim takst-aditorom. Kad se iz CLI-ja pozave edi-
lor, ubrzo se pojavi prozor s naredbama U gor-
njern redu, Tada celokupan okran studl za uno-
Sanje teksta iz naredbodavnog reda misem s
megu dohvatiti najrazlicitije naredbe za obrady
teksta. Pritome programer ima na raspolaganju
razlitite alate za brzo | efikasno sastavijanje
programa, Ved se editorom mogu u programu
tralitlu?mm. tako da se prevediocu prada
u obradu pravilan oblik programa, Kad se spre-
mi tekst modete da napustile editor i pozovete
pravodilac:

modula  {Ime programal po  mogutnast
I opeije

Pravodilac poznaje dvi upulstva koja omogus
davalu ispisivanje importicanih modula i ispisl-
vanje na datoteku u toku praveden|a. U samam
programu motete da prevodiocu date dodatna
uputstva, Uz njihovu pomod omogudeno vam je
postavljanje najrazliéitiiin kontrola za kasnije
izvodenje programa. All pravad hujﬂ nastane po-
sl uspetinog prevoden|a jod nije levod)v,

Fotrebna ju jod izvodenjo linkera kol progra-
mu prikopda sve procedure iz modula, Podasiva

opcija linkera omogudava da se napatrebine
procedure uklone | da takeo nastali program ima
optimalnu duzinu, Sastavijen program smestl se
na diskelu | on je s navodenjem imana direking
Izvodiy. Prilikom redavanja wAun-Times gresaka
moda da pomogne sdebuggers ako sie prevodili
& opcijom debug.

Maodula-2 sistern komparije TDI sadrdl sve
bibliotetne module kole |& Nikclaus Wirth po-
stavio 2a slandardrie U svojo| knjizi »Frogrami-
ranje sa MODULA-2.

Proéirenja i dopune

Pored standardnih modula u bibliotec! ima (o
mnogo modula za rad sa ROM-Kernel, Intuition,
Workbench i amiginim operativaim sisternom,
| za grafiku postoji modul. Na raspolaganiu su
| predefinirane konstante kao NULL In BIT-
SPERBYTE, kao | novi lipowi podataka. Pored
toga nam procedure MIN i MAX mogucavaju
odredivanje najmanje odnosno najveca veadno-
sti nekog tipa promenijivih Citava biblioteks
nalazl se na |edno| diskell | skoro e u celini
popuni (oko 800 KY).

petiitnost je obrada G4-bitnih brojeva sa
plivajucim rarezom, koji se Kredu od 3.0E-308
do 3 QE4308,

lako prevodilac | poverivad urade veoma
kompaktan i brz kod, struénjak u masinskom
lezikl MBB0OD mole da umeds instrukelie uz
pomod naredbe CODE

Standardno ili profesionalno

TOI nudi svo| paket Modula-2 u tri varijante.
Slandardna verzija sadr}l celokupan sistem pre-
vodioca i engleski priruénik. Razvojni pakeat po-
red toga ima jof mpogo pomagala ra programe-
ra. Od dekodera pomogniti datoteka i izvod|jivi-
leg programa pa sve do «Cross-Aelersncedi-
slors | anginula sRuntime-Support modulas
(AMIGA DEF), koji u pritucniku nije oplsan. Po-
red toga komercljaina verzija sadrl (o4 | ongl-
nale svih bibliotetnih modula. Za pisanjs upo-
Irabljivijih programa svakako je potrebna sred-
nja verzij.

Ako falite da sa AMIGOM udste u budutnost
programskih jezika tu mode Modula-2 kempani-
{& TDI mnogao da vam pomagne, Podto e MODU-
LA kao jezik veoma mnogo nalik PASCAL-u,
programarl sa iskustvima u PASCAL-u nete
imati nikakvih problema. Movac je dobroinvesti-
ran, jor o MODULI ¢é se u buduénosti jod mno-
go govoriti. Medu programeskim jezicima za ami-
Eu Modula-2 moZe da se merl sa C-om kako po

rzini lzvodenja programa take | po veliéin kre-
irancg koda. Sa Modula-2 moke da se nipide
svatki program napisan u C-u, sem makda nekih
kol su ved na nivou asemblers. Pored loga su
programi u MODULI mnoge pregledniji | &itljivi-
il. Zato pametnom upotrebom modula mode
mnogo da se skrall vreme programiranja
I lspravijanja gredaka.

Kati Modula-2 mogu da se nabave kod:

Philgarma GmbH, Ungerersir. 42, §000
ngrbchln 40 o .

I-Modula-2 standard . developur
350 DM

zn!inlrl'wmland. Franklinstr. 27, CH-B050
ric
209 DM, developer

TO-Mpdula-2 standard
348 DM commergial 689 DM

Moj mikro 43



RAZMENA

Skratenice mnate: | = igre, Nl = nove
igre, NNI = najnovije igre, NP = novi
programi, MNP = najnovijl programl, U
= pahuini programl, L = THerstura,

MENJAM SPEXTRUM 48 & | nuna lapif stear ia
ekl vedl tadunar. Ateksandar Trnovisk, Ul Lo
b Fibara 45015, 30250 Tova Mitrovica, e, (D28}
21128,

C 84: Uputstvo Ta Kompjuter | kasztoton daem
ra joystick competition pro. Moe | bilo: %oj
d"ﬂi' Tel. [074) B32-041.

C84: 9011 Nl = 5U + 10188 poukowima men|am
#a palicy 73 igru [quickshat 2, 34 11 camgatitl-
on pro) Mitje Muganié. X korpusa 1, B6310
lzola, el Fl 002 [Mijal

FOTOAPARAT YAS & prboram menjam
za spactrunm + 2 [il128), u obair dolazl | Bo kajl
WSX 8 inerfajsom MIDL Til. (D62) 511467,
Zvora Stor, Markoyviteva 18, 52000 Marlbor
MENJAM  KASETOFON afdri  phonemark
PN 4401 A 2a Kasetoton marl 1010! Emil 2ilives,
Korovel 35, 861 Cankowa, (Il bel. (069) 76-552,
u welarnje sate.

SINCLAIR

PRODAJEM SPECTRUM <2 (118 K| | npactruym
+ (B K. Tei (024) 28-460 5TH-108

JANSOFT

JANSOFT - 2X SPECTRUM - kag svaki
misses - voc | oval mesec imama sva najno-
vije programe Kofk su treniinn v u Jugo-
ghavil. Imame | sve slirile programe, Snl-
mame na kvaliieing Kaseta, Uvierite sel
Jansait, Kozinaye 11, 81117 Ljublpana, el
[BE1) 50118 T-Had

SPEXAUMOYCIT Svi najnovijl programi na jednom mpesiu | po svakako nejnidim clenima: 1 komplat

—1500.din, + kaseta « PTT, 2 kom

Doubble Babible itd, Kamplet 86 The Tube, Solemon's Key, Centurions, Play it
The Last Mission. Mercenary, Bosconian ‘57 itd . . Komple! 67; Renegade, A

Mg, Gunnrunner, Howard the Duck, Shadew of Mordar (3 prags . Two-on Tw,
itd | . Warmphat B3: Matro Cross, Quarel Mutsnis, Stap Fight, Hydi

{041 2240000 fereckiti Bostisna).

o pleta ~ 2800 din., 3 kompleta - 4000 dim , 4 kempleta - 5000 din
Svaki iUl po 1000 din vida, Pojedinacns 300 dinprageam; Komplot 63 Jack the Nipger 2, Tai Pan (2
programay, Peo Ski Skim, Super Sprint formule), Rescus, Ocean Gonguerer, 2, Rigel o Revange 112,
ift S, Joe Blada,
| i Simutatar, Prohis
tion, Stolea Million (@ programa), Wizzball, Lewinthan (3 programa) i5d .., Kemplet 66. Exolan,
Falcon, Armagedon Man, Batty, Death Wish 3, Hebel, G - Man, itd ., . Kemplel 85 Aosd Aunner (5
progiama), Do Dumwiconuuam’nm. Estimator Racer, Dy Dastructo itd., . Komplet 64 Zynaps.
Ken. Game Cvar 1§ 2, Catch 23, Micronau! Ore, Living Daylights; Gosa Nostradild , . . Kemplet 63
Alpwull 2. Grsat Gurianos, 300, Doglight 2387, | Ball, Milk Race, Starmbringar #d . . . Kamplet 82;
sioemmends 87, Killed unil Doad (5 programa), Loco, Pulsator, Livingstanaitd, .. Kompist 61: Mag
nder Boy
. 05, I, Hellywood Poker, Flash
Gordan, Bar Fox i S ostals komphste mofete nadl o nadem katalogy (posiati 300 din,
U plamu, Micrs club software, Branimit Jpeinko (2 24 spectrum. Brate Flolie 27. 41020 ‘&r&h

E ] <081

Mc SOFTWARE! SPEKTRUNOVCI)

o Lves ioealitetnie snimiene, nejboliei nenovie igre po staro| canl. Kemplel samo 1200
in. v kasotn (1200) Hok isporuke den, C :

ETE!II hdo] mkeg— u ! Igre taje wu roseni i | uplilstva objaviEn o ovem Broju < Mag
ik I LA i
Kamole! 76: Duet. Jack the Nipper 2, Tai-Pan [ programa). Cenlurions, Tube, Mescanary. Las
Mizsswon, Bubble Bobble, Ghost Huntarn. Joo Biade, ors Mey, :
Kanglel 74; Figel's Rwenge | 12, Cesan Congueror, Play It Again Sar, Game 2, Tehy Stale
a Mllion (2 programa}, Bosconan, Fonds of Plexar, Ultima Rafio, A-Maza. g
Komple 73 Exoton Mybrid, Rapid Fire, Motor, Renegade. G-man, Allen Evalition, Leviathin (4
programal. Frohibitian, Wizball, ATV Simiulator, ;
Komples 721 Rebel. Micronaut 1, Hedes Nobula, Goloh 23, Black Maglo, Spaced Out, Firaman
Fred, Daown fo Earth, Star Swalléw, Cosmic, Fidton Armagedoon, Death Wish 3. 1
Komplet 17: Read Runnar (& programa). Dot the Destroyer, Alnwall 2 Rasdar, James Band 007,
(areat Gurignos, 3 00, Bemaick, Dead o A,

Komplet 65 Gln Aunoer, Wonder Boy, Reun Head, Mag Max, Howard the Duck, Wultar, Killed
Until Dead {4 programa), GEA Baskathall, inspectir Gadga!,

Kemplet 87 Hydrstoal, Hollywood Poker, Blarlex, Guarist Spga, Mutienis, Szap Fight. \ca Attack.
Starbugtes. Flash Gordon, Metrocrogs, Gaustran, Ramon Rodrigues, Teire Gagnita, Wallie
Hamplet 65: Spy ve Soy 3 (At Antics), Bubblemn, Sirke Force SAS, Bhasty Grange, Matlo Bros,
Klck Boxing, Swords af Bena, Hed Scorplons, Grestell, Plopo, Tarenluts. Li'Mien,

Kompiel 64 Saboteur 2, Indoor Sports, Memesis-Wirlock, Sentingl, Exprass Ridar, Brainacha,
H. Headbanger, 5. and Moanis, Sillcon War. Starm, Tremar, Sidney Affair

Malbafje igre T: AGE, Minja Master, Knight Rider. Dan Dars, Paper Boy, T7 Racer, Nightmare
Rally. Dynamite Dan 2, Tennls, Kung Fu Master, PRaniomas, Superman, Kamikaze.

Najbolje kgre 8. Cobra-Stulane, Scobby Doo, Nosfersty, ¥ie are Kung Fu 2, Galien. Speed King 2,
V42 SF Cobra, Druid. Uridium, Great Escape, Materlx

Wadbolje lgre 8 Goomies, Rogue Trooper, Agent X Legend of Kase, Top Gun, Arheologis,
Space Harriar. Super Soccer, Supes Cyela, Donkey Kong, Mot Orass. Golf-imagine

Najbolje Igre 70, Fist 2 - Legend Continious {2 programal. Ninja, BMX Simulaior, Kana, SF
Horriar, Leader Board, Bomi Jack 2, Eagles Nos\, Feud, Samyrai

Zoran Miohrvic, Pare Todarovics 10/38, 11030 Beograd, tel. (011] 542-885 T-068

SPEKTRUMOVCH! Pragnovogodidne sn-
tenm cena od 20%. Jedan komplet st
samo B0 din, = kasete | PTT, Svih 10
hemplets 12 ovop oglasa dobléete 20 samo
TG din. 4 kadate: Sve igre su baz rablits,
& poka ubacaiets na nafjednostavnijl natin,
£a Katalog podatjite marky. Op J5 11,8t
to kompéatl 901 51, a sada imem: Kompluk
8%: Tube, Ghost. Hunters, Marcenart, Cen-
turlons, Last Mission, Joe Blade, Play I
Again-Sam 1=2 ., . B8: Jack M
2, Super Sprint, Bouthie, Profi Ski, Tal Fan
Lt in, o Komplet 87 Revegade
Prahibifian, Rapid Fis, Hybrd, ATV Simu-
. Hamysled B Explon. Falﬂﬂz.

VLASNICI SPECTAUMA - patnja! Zadta bi
tradil drugde axn motete s o Seie-
dobiti hitn 0 jewling ne jednom ety
Komplety 750, pojedinatng 100 din. Tretu
godini & varna = parancijs kvalitete, Kome
plet 108 Comemando 87, Joe Blade .
Kaariplet 100) Tal-Pan, Ski Samulatar, Kam:
plat 110- Peycho. Angle Balt. Besplaian ke-
talog. Mitan Pedl, Arsaltorva 8, 82250
Puj tisl, (062 772628 T-108

PRODAJEM SPECTAUM 40 K, Ines tasiatury,
kasetafon, lgraing palicy sa- Interfejscm, Tel
et T-063

1) 852
;H' EM ZX npociium sa intartajom | padicu
Fo ITm. Gomn Madugorac, Prul 23 61000
Ljtasljina, (0611] 226-B0, T-101

1500 PACGRAMA &8 apectium u 115 ratl
Eilihy koripbatima (1| popedannéno, Najnovi(
pragrami| Besplatan katalog | Hina | garan-
fujeme kvaditet® David Sennenschain, Miin:
ki pot 17, 81231 Ljubljars-Crrute. Tel,
(061§ @767, 77061

XEN 2 prodireni Devpao, peiso 60 namdb|
fvan Guitin, Dubravica 2 b, B1400 Parin,
{053} 21000, T-80a0

SUPERGA S0FT: najbolll, novl. najnow]
prograem = (gie o supar kompletime. Kata-
Ing lesplatan, n Pwmiar, O, 31, divi-
o 100, 64226 Zicl, tal. {054) 68-326. T-GHa4

Cene malih oglasa

& Cene obi¢nih malih oglaga (bez okvira | alike):

= do 10 radi: 6.000 din.

— svika naredna red: 450 din,

Kod ovih oglasa nema razlike u ceni za abjavijivanje u jednom ||
oba jezicks izdanja, Obratunavamo sva redl, | oznake modala,
adresu oglasivaca itd.
® Cene oglosa u rubricl «Menjam«:

= do 10 redi: 6.000 din,

- svaka naredna red; 450 din.

Kod oglasa ove vrste koristite ved uvedens skracenice, kako bi
cena bila $to nika,
® Cene istaknulih oglasa (u okviru):

= 110 {1.cm visina u jednom stupcu, otprilike 16 reél): 8,000 din.
{samo slovenactko ill samo srpskohrvateko izdanje)

= 1/10 {oba izdanja) 2,000 din,

Obaverno se pridriavalte sledeceg: — Navedite U nejerm zdanju 2elite da oglas
‘budde objavijen, Ako to na budete Léinill, cglas demo objaviti u aba tedanja |
‘vdgovarajude | obradunatl, ~ Svi oglasi su dtampani slovimae [ste velifine. Spaci-
Juino telja (maana slova, vallka slova itd.) ne ma2ema da lspunjavamo, Ako vising
ckvira prelazl narudeny, razliku morate da doplatite, Takofe ne mobemo da
objwvijulemo kratke teketove u pravelikom okviru, Jednom redju, obradun | naplata
znvise od realno Utradencg prostorn.
:ulrhm mallh oglass:

le oglase primamo lskijuéive politom, do eekijulng 10. U messsu pre |zlasks
HWCE-II:II'UIFI. na ndreau: éur Delo, Mall ogiasl ta Mo| mikro, Titova 35, 81000
Ljubljann, Fonle ovog datuma se opozivi, bdnosno korokelle, ne uzimaju u obzir,
aq:mmmﬁ: imm mﬂl Puﬂr:ﬂmn:pimld = imu, pr:z.lml. ullew | broj. monsto

’ M sane acrems, kao &lo e, na primar, TU

EOFTWERE GLUB, Srmitavs 41a, 4ioane adess. ka0 410 je. a p 90

® Za sve dodatne informaalfe, odnaano dogovers | sventualng reklamacije u
voxl o pladanjem, pozovite telefonskl bro| | 315-366, lokal 2685,

VMS PIRAT CO., Nagodewa 15, 34220 La
pivo, bl (034] B51-334 prodaje najyedl iz
b igara, ushnih programa i epuistovs za
specirum,  Imama 116 kompleta g
(TR Mb), ake 700 ualubnib - programa
{15 Mb) | prike 280 uputalied okt SHHG
strana A4}, lgee prodajiemo u kompiotime
| pojedinatnn, a usiidne programe wkl|ude
Vo pajedinatng, Kod nas moke nibae |
apaniuing b pruirlm | uputst kojo s |
indarasuj. Aka, kelim Cudarm, nemaka

program kol frakite. rabivicemo qa b na
kratam roku. Garancijs £ sve usluge. Bas-
plotan kalog. TH31R

SINCLAIR OL sa Contromcs interfe [ )
atickam quickshal, programima b §
prodejem [30 5M) Mario Fegar, Maalaiding |
S4B Hakico, |064) 711-404, T-TH08
PRODAJEM NOV npacirum 48 K, Kempstonay
Intesrfifs | peystick quicksho (L Tal, Immﬁul.;
10

PACKS o

oo ontoje sa vama Bogad xbor najeowih | §
| smrijity programm u pakatime | gopding
no. Movo! Paket podmorskib simlacis:
lanl Servica, Goaan Conguer, Beamans,
| paket M, 1~ opial igars U M. mikm 14:&!
B7 1 Muthime vam |od lzabrane paknle’ Sa8 |
= Arikmdrg igre = Arkadng avarure =Koy
= Auto moto (51 | Sportake (9 pokee [
- Guks Bt pro trakiie besplatan kgl

Kvntthed = vaks | rnbo radovalstvo! BSS
Nidn adresn; Pagka-sofl. O Pobo 1)
BT110 Ljubifjmoa;, talalin IDﬂ-ﬂHEN“i

I

OL KASETNI INTERFEUS — Zapis | Cline it
grama nn traku, 10K v minofl, 850% nacCH
knsatu, Lgraden AOM podriova famdba
PY. LOAD, SAVE, LBYTES, SBYTES B
Vidie okiobarakl M, Komple! s up
gong G000, Dipl. Ing. &l Andre) Gl

413630, 15

KEMPETONOV INTERFEJS | palica m .
gmkf 20.000 din, Matjat Jaroviak,
1A, 819285 Misgvonds, (D61 612648,
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RUM ... SPECTRUM ... SPECTRUM . . . SPECTRUM. ..
A n vad kompruter na [ednom mostu, Romplet sedrdi-od 12 do 37 programa (1100
po kompletu], & mede 50 nasetit | pojedinaéno svaki program (200 dinara komed). Aok
Je 24 fasa: Kvalitet Je zagaraniovan, (o Sy Skire cene | vate jof ovaj meses. Zato
b ;
olal 65 14 supar najnovijih iznenadens ! Provariie.
plaf 64, Jack the Nipper 2, Tal Pan (2 proge), Bubbile Bobble. The Tubs; Super Bprint, Pro
ulater, Ghost Hunters, Jos Blade, Play It Again Sam |,
= 63: Aenagade; Calch 23, ATV Simulatar, Oriental Hera Fapid Fire, Ooc the Deatroyer,
Solemon's Key, Cantutions ..,
B2 Dasth Wish 3, Exolon. Wizball, Prabibition, Batly, Dear or Allve, Madin, G Man,
L2TBT, Rllen Evolution .
gﬁﬂ Road Aunner 1-5, Canvoy Rider, Dend or Aljve, Dr Destrucio, Estimator Aacer, Tan.
aange, Fleman Fred, Survivar, Storm Bringar , . .
et 60 Alr Wulr 2, Living Daylight (Bong 007}, Black Magick:{U; 5 Geld), Zynaps (Hawson
sanevipl), Milk Race, Great Gu-Rianos, Chionos, Mission Juplier ., |

alet 58 Commando ‘87, Two on Two, Killed Lintll Dead (4 programa, U. 8 Gald), B¢ Living-
& Loca, Muckar Bowls, Kinetik, Pulsator, Hollywood Poker. Had Scorpicn
58 Mag Max [Imagins), Gunrisnmer (Meveon); Inspector Gadgat, Wonder Boy, Spérits:
Haoward the Duck, Roundhasds . .
et 57 Flnsh Gordon 13, Hydrofool, Mutanits, Waltan, Siag Fight, Storm, Invaslon, Dustin,

Cavarns of Contonia, Dizzy Dice |
piet 55: Blarbarion. 1,2 Metra Cross, Terra Cognita, Nemesis tha Warkock, Sidray Affair,
Iy (Bounces Back), Kick Bexing . .
plot 68 Express Ralder, Nether Earth, Kouckin Busters. Ledertoard Goll 2, F-15 Sirike

Karig: Broa, Or Jackio-Mr Wide, Explorer, Wing Surfer, Tarantuls, Parshola, SAS Sirlke

k.

34 Spy vs Spy L Indoor Bparts, Sentined, Aoad flace, Amaurote, Martinoids, Super
n Hood, Trap, Swords of Bane, Bubbler ., |
phel 53: Sabotaur 11, Academy (Tau Gati 2), Head over Hesis, White Meat, Terror of the Deeg,
Countdown, Star Runnir, Traosmutter ,
52 Enduro Facer inajbolji matedeon), Nmesis, Short Circult 1,2, Spbctie of Bagdad,
Ridors 2, Krakoul, Army Moves, dutw, Monty. Big Troubile .

i1 World Games (8 programa). Ushimats, Escape Fram 5. Castle, Ranarama. How 1o
Fero, Shockway Rider, Caduta, Specijaing ponuds 2 (22 proptaans) - Mateh Foint, Manic
2, Hobbit, Phosnix, Chiucks Egg 1, Full Throtthe. Donkey Keng, Fred, Galaxtans, Football

i panude 1 (22 programal. Manic Miner 1, Jel Set Witlyl, Penatrator. Jot Pae, Harriar
Pacman, Pinball, Tanx, World cup Foofball, Fropgy . .
6 (22 programa) Artlst 2, Office Master, Superprind, Dynamic Programing, Trang
HL ZX Forih, Designers Pencil, Eva & Eve Tutor, Supar Draw, Maxim, Matursatiza,
Aamdrsc Oper, System .
4 Laser Ganlug, Machine Lightning. Blast 13,7 (bez 8ifr| Laser Basic, Graphla Adyen;
Gromtor, Last Word, Pascal HPATMIEY
i A (25 progrania). Welter, Projector. Animator |, Blast. Mega Basic 4.0, Micro Prolog,
e, Finance Managod, Qulll & Besthaven, Plan, Multicopy 4
Wil 3 |28 programa): C Compilar, Turbe: Load, Lecrards, Gomprasor, Talefonski imenik,
mp, Maching Tutor, Mega Basic, Garme Designar, Whant Parnibos .
ag Benadic; O Karaklajica 33, 14220 Lazarevac, 1nl | (011} 811-208; =713

PECTRUM KOMPLETINI Inkoristite priliku da po povolinim cenama nabayvite najbole i najno-
ragtame i ZX spactrom, Cana [adnog kompdets @ sarme 7200 din, 4 kaseta | PTT Kyaliiel
ma |§ zagataniovan, rok inporike 1 dan
Call Mo Payeho, Smashout, Warcats, Stiftlie 11 2 Dama, 2. Sk Similator, Rigel's Ravenge
Fieoue, Ooban Congueras, Buparspeint,

Pirk Patral, Penguin, Triaxaes, Final Matrix, Bosconian, Leonhard, Orental Hero, Romds of
i, They Stala o Million, Play it Again Sam, Moan Stelle, Angle Bai)

Duat, Canturions, Marcenary. The Tube, Last Mission, Bubble Babbde, Jack The Nippes I
. Ghaat Hunimr, Jon Blada, Solomon's Kay,

Eaolon, Wiztall, Renegeda, Laviathsn (3 pr), Hybrid, Rapid Fire, Metos, G-Man, &lian,
Eelubon. Profibition, ATV Shmulator,

. Danth Wish, Armegeddan. Falcon. Cosmie. Star Swallow. Dawn 1o Earlh, Retl, Missnaut 1,
Mabwta, Cateh 23, Black Magic, Sprced Out, Fireman Frad,

5 Toad Aunner, The Living Daylights, Alrwell 2, Gurtanos. 3 O, Aaider. Bismarck. Dasd or

1 Ten Pin Challenge, Selcom, Or Dostrugto, Mission Jupiter, Zynaps, Tample of Taror, XEN,

w60, Bunvivons, The Egg. Shadown of Mordar, Game Owie | | 2)

4] Commanda ‘87, Spirits, Mik Race, Gosa Nobtra, Nuclear Bowls, Voldrunner, Kinstik,

ar, Dol flqht 2187, Todled Trouble, Chronos, | Ball, Stormbeinger,

B Killod Untl Dand (8 pr), Two on Two. Howard the Duck, Gun Aunner, Wonder Boy,

iy clor Gadgat, Round Head, Mag Max, Wullan,

06! Barbarian 1| 2, Leaderboord Goll, F 15 Sinke Eagle, Parabols, Arist 2,

[ _:ﬁpm Spy 2, Bubblers, Strikg Force BAS, Swords of Bane, Kck Boxing ., |

[pé: Sabataur 2, Indoor Gpars, Nemaais The Wasock, Sentinel. Express Paider |

uihowil karmplat: 14 najbeljih fah programe zn spoctrem, Trakite besplatun kaldkoy. ;
=TI

AMIGA najveci izhor programa. sa pavelinim
cenamd. Marudine besplatan kalalog I Miade-
newie, Proleterakin brigada 27, 17500 Yranje, tal.
(0713284, 16513

SOFTWARE CLUB: Movitet sa svjetskih listall
[dack Mippar B, Oruld |, Hyzlerya . . 2a nas nisy
noyost . Programi u komplatima-pojedinad-
'l Nuske crene!ll (D41) 679653, 671133 8-7116
COMMODORE 64 < Vailk izbor kwalitetnib i jefti-
nit kasetnile programa. Basplatan katplon: Ou-
brawka Arbanas, Vajdin vijenoc B, 41020 Zagreb,
1al; {041 G95-66, =TS
CBAN2: Prako 2000 P za kazetu il digk menjam
74| knjige. casoplse, nalspravng il ispravne joy-
strcke: module {ili sama omote za njib Sve P ra
eapravni ZX apecirom 46K Hl Stampad, Mirssiay
Cakarniski, Radoja Domanovicta 2841, 11056 Be-
ograd {M1) 417371, =111
COMMODORE: Prodam disk dtlve 1541, Matal
Evan, Eitovnica 1008, B4274 Fsravnica, ted (064]
B 300, 7100

AMIGA

#PROF| Ay = Nudima wam sve vrste progra-
mia za amigy - zavides, grafiky, CAD. po
alovna, muzicke, igre. ezl | drige. Syaki
migsec nabavifame, najbolis programa (2
inostranstva prafma recenzijama iz asope-
a0 wAmigas!ll Majnowile Word  Peract
(leksl procesarn, video scape 30 (vidan
| animacija). sculp 20 (konsfrukoijs 30 8-
ka1 . Pasjedujema | Iferaliru | parna
Famo ako Imate probleme sa softwaream
Cigana su naravno nisks & uslisgs e kvalibed
. Provierits |& = naructe besplatnl data-
lng. Camir-Sabol, L Kratja 11, 42300 Cako-
e, tol, (D42 812575, 17078

SAMMY BOFT = Najnoviii program: ni original-
nom padedavaniu alave, u kompaletima i poja-
dinséne K 45 (Hendcoach, Tonnalvsion, Kikstar
IF, Trinsagn, Bruld . Jack the Nipger |l Flunky,
Hyntarya, Atenha BE. Besplalan kataiog na
adrasu; Bernasd Steharmik, Aobindvar 106,
GEIT0 Dravogead, lol, (062) 81-330, -f13a
M. P. Runud| 2 wad C-64; literatury, kagete TOK,
soy, eaxnll, noajbolie usluine programi i maj-
nowije igre, Ceni pojedineénh programa od
B0-100 din, Tradits ievrutan, besgplitan katalog,
u kojem v faka [znanafenjel Mate) Poljanec,
CABTY, Liubijana-Palla 6Y2600 tel. [061) 4B7-
e

s w242
C-128, 64, CPM: Prodajern usbubne | disk pro-
grame. Radowan Flilembar, Klaicevs 44, Zagreo
tal. §72-355, 7158

Jovar Dkie, Gloom Dotavn 2137, 11000 Zemun, bel, [011) B02-108

IFERTRUMOYCI FIRE noft vam nudl naj-
Bal]8 | nainavips igre u kompletima po 1500
pojndinadno 200 din, 4 cllena kisete
| Alarinn 2000 din, Katalog basplatan od
,'hglm Sepastijan Mris, Vocarka
1 41000 Zagrab, talalon {041} 441855

COMMODORE

MU IMAMO SYE najkvalitatni|e, disk-500, kazots-
100, Hteraturn, Katilog besplatan, Papust. van:
ticn Kokid, e Lo Aibore T, #1000 2agret,

T8

(&1 &70-166 I+ 7052
E PRODAJEM disk jsdinicy ¥C 1541 24 aommio-
TERFES 2 X spoctrum povolino prodajern. — dore-04, tel, [057) 430058 11045

i mugm Damjan Goyekar, Nevovadkn  WAGY SOFT: Watarpolo, Eidlon, Saboteur 3,
Ll 2irl TG mﬂm (50 ignrn) = 1000 din. Tal, (064 122
FEKTRUMOYCIE Jocin kajl anlma iz apoatru- 475, Robert 1154
M, nudi vam ux venl snimak, naistarie | naj-  COMMODORE B4: Vel izbar inludnii progric
fim prograrma, popusds, be besplatan l::tila, i, najnasjib fgarm 1 iersiur na lanetamag
feritn s, Branimir Mihalcwic, Kdbainnpio | deskmtama. Martin Dralibner. Miskarmiio 4,
B Ol e, (054 ) B85 T84 STX-210 E2000 Maripar T

5

SHABAC CRACKING SERVICE jo ovog me
GACH A fupod  BpREMo ivole najnovip
| ubmdljive najkvalitebnie kompbe ove go-
dina, Za razliku od druglih ml u komplete ae
atavljamo dema program,

Komplat 13- Indiana Jenas 16, Lotus Drive
Turba, Streat Sport Baskatbinll 1-4, Sirom
Gang 1-4, Tal Pan 1.2, Aoadwar 2 Eurepa
12 il-'rbnrn Fomgar, dach Hiprer 2, Infiltra-
tor 3, Druld 2. Knight Mare, Gold Runner,
Table Boccar + 20 najnavijih

Wenmplat 20: Mask 1-4, Gun Smake 1-3, Int,
(Carate 3, Sl of Lite 1=3, Frod Hard 1,2,
Bide Arma, Fantom, Elghty Day Round
Waorld, Aposo 18, Hyper Aaca, Baal I, Cro:
mazon, Jack Migpar 3, Battie Choper, Thun-
der Cats, Tap Duck « 20 nagnovijin,
Komplat 21 Arana 1=h Tisbreakes. Galac-
tic: Slbght, Qustisx, Daby of can Guru, Battla
Bhips, Ublk Mover, Rhas Lovely 2, Privv.
GEame, Bubbsezak, Jinks @am, Traxxin,
Evening Star, Homd Coach, Scare Baar, Li-
vlnqunnl. The Last One, Blazer + 25 naj-
nitvljihy,

fEamplet 23 T20 Karate System 3. Slaine.
Flyng Shack, Side Wize. Maan Streak, R
parts ., .

Cana komplila (4550 proprami) je 1000
din + kmsota ¢ pit. Ponebal popunt - 15
najnavijih kemplath modate dobil 2a samo
10000 din, + kusate. Adrasa: Almksandar
lakoljavid, ) Vesallnovid 67013, | B0
biac. til. {016} 28014, 1700

SNIZENE EKS-
PORTNE CENE ZA
KOMPJUTERE

ORIC. ATMOS 48 K sa pisacem
u boji 4 kasetafon | & lgara, 311

COMMODORE € 64 + masetofon
12 palige | muricka, klavijatura,
360 OMm,

D-'EA I+ kasetof, + 2 pallce, 387

DM,

C-64 + gipk| disk 1 kolor manitor
228 DM,

B,E'””‘" ¢ kasetal. + 2 palice, 283

C-128 + gipki disk 1571. B86 DM,
C-128 D + kolor monitar, 1576 DM,
amiga 500 4 kolor pigad + kolor
menitor 2320 DM,
amiga 2000 + monakromatskl mo-
nitor, 2363 DM,
ATARI B00 XL 64K | kasel. = 2 pall-
ne 206 DM,
130 XE 128K & Kasel + 2 palice.
354 DM,
Elnkl disk 1050 347 DM,

BO 8T '+ E‘ipki disk’ + monitor
| mig, 998 DM,

520 BT 4 gipki disk <~ manitor
i mik, 1138 DM,

1040 STF + moniteor | mis 1490 DM,
MEGA 2+ monilor | mi& 2630 DM,
MEGA 4 + monitor | mis 3507 DM,
trdi disk 20 Mb 1140 DM,

lvrdi disk 44 Mb 3507 DM,

tvrdi disk 66 Mb 5700 DM,
SINCLAIR £X Bt 16 K + kaastafon
I 2 lgre 148 DM,

spaktrum 481K < Interfeps + palios
+ kasetafon 276 DM,

spaktrum 48K plus o interiajs
+ palica - kaseiofon 310 DM,
spekinum 120K plus < inter fejy
< pallca + kagetofon 377 DM,
spakirum 128K 1l plus + plaad
682 !

spekirum 128K 1l plus + plaed
1012 DM,

QL 128K + pispé epson BB DM,
mikradrajy 4 |nterfejs 1 284 DM
pipki digk za QL | spekiium
437 DM,
SCHNEIDER - AMSTRAD
CPC 484 sa monitorarm | pisadem
754 DM,
CFC 8128 + manitor | pisad
1046 DM,

PC 1612 1 gipki disk | monitor
1314 DM,
PC 1512 2 gipki disk | monitor
1753 DM,

PC 1612 1 gipkl diak | monitar angl
+ tviddi disk 20 Mb 2387 DM,
PCO1640 MMBD + montor sngl.
1400 DM,

PC 1640 MMDD + monitor angl,
1928 DM,

PG 1640 EGASD 4 kolor monitor,
4630 DM

PC 1640 EGADD + Kolor meniof,
3068 DM

8 DM,
JOYCE B266 4 monitor | pleat
952 DM,
Ivrd| dink seagate 20 Mb za 1M
613 DM

T
pland ollvelti kolor 658 DM,
pinad spoon LX 80, 012 DM,
Piaad epson LX BOO, 481 DM,
pisad apdon FX 1000, 1138 DM,
pinsd star geminl 10 X 470 DM,
pisaé star NL 10, 508 DM,
pisac citizan 120 D, 437 OM,
pheag NEC P 4§, 1051 DM,
plsd GF B0 nor. traktor, 312 DM,
pinad brother 1100 = Centronics,
A6a DM,

1
pland 1BM, 513 DM,
pinad soikosha S00, 338 DM,
monitor ambsr, 140 DM,
monitor kolor, J64 DM,
kampluter olivetti IBM 4 monitor
12 gipkn digka, komplet, 1395 DM,

Ulﬂlwr #e na he Vers-
Inshank, Kto, 8861020 + sghlﬂu
COUNT MARNY, Bavsentaaiapss
1, 5000 Milnchon 2, tel BV555034,
teden 524571 ]

Moj mikro 45

-




18, +4, B4, 128! Predo 4500

ll% d tradiie na Katalogu, Ko|i koita
Rt
e e

Ak
SERVICE. Svi nigrawi]l ha-
ﬂ;ﬁmpiﬂu km;pl_mw

1

Tu u; This Pan, Indiana Janes 1-8,
L m“‘ﬁm Drive f-4, Sireat Gan

COMMODORE 84: Progujam najnovije igrs aa
knsetl (Spacial Agent Dndd 2 5 8, at

: ; pAnt Livingatons,
Anarohy, r Blob .. .), ima i ustudnih | disk
Jprogramarl! Matjad Veatar, Saledka 24, B3220
o, b, (03] B58-514, 7156

PRODAJEM C-B4, 2 kasatofona © 1640, dvala-
b, palicy 2a igru, 1.000 programa, [feratur
Mitja Godob, Musitevs 10, G000 Catje.  1-7154
CMEA -~ ATTASHEE 50FT vaam niad risnovije
rame; Id kasafu. 5, 5 Buskedbpdl 1-4, Bad

[ AT, Andiana Josyan 15, Tast Drwa 14, 28
disk. Mask, Skate o« dis, Echolon, Gun Smoks,
Apalio 18. Knight ore .. - Nudimo vam | progra-
e 8 G20 (kiseta, disk) Besplatan katalog
Aljoga Turk, Skale 530, T, Vlanjo 63320, tel.
(03] BaT- 148 -7 154

AMIGA

Hajvedi broj kvalitsinih | jeftinih programa
8 omigu o Juposlavlfi, peistigih direktng
#a zapadnog irkital pdujama najpoz-
natlje protesionale uslubne programe 2a cr-
innge, animacip, mugiky, obradu feketa
i podataka, tohniBng crianje, projekiirane:
Titioware, novinaraivo, |oxike (2 sariji dalu-
X8, angls, pro . . te hajrovip igre na jed
iy ili vite disketal Prodajema | mijanjamo
programe!  Nasugite bespintan  katalog
5 opisom! Jadran Maratié, Uska bb, 53,
42100 Cakovat. fal, ((42] B13-734, 146045

COMMODORE B4 — Hangy soft vam [& | cvog meseta pripremia § komplta sa naunnl.-||4|l1—|

FAMEma.
mglut 16; Super Cucle 1-4, Scare Beer, Tank +. Soap Opara, No Border ¢, 501, Zyco Brain
Foolbail, 08 Charssts, Wast Gaman, Speclal Agen, Trizgeon, Microvacal, Microlatin, Kraftwerk
Facs, Miorotuned, The Last One, Kraftwark Hints, Micropista, , |
Komples 17 Evening Star, Bcare Bear +, Bubble Bobble, Mass to All, A New Kind, Salomans Key
+ Edltor, Cprima Flay, Frautain Kinski, Molse Trap, Scrabble, Clean up Service, Invader, Hyper
G, Bupar Sprint, Warp 25, Hyper Blob, Front 242, Jack the Nipper 2, Knighe Mare, Gold
Rimnar, Batle Chig, . . .

Kompiel 18: Norpheus. Inflirator 2 part 1|, Druid 2, Ubik, Dable Sosoer, Task F.. Shocker, Untars
Moan, #th Inchea, Flunky, Baby of Cangury, Indisna Jons 1-5, Praviu Game, Hyster|, Ecio-

tazm, ., .
Enmpht 18 Galactic Achena, Morpheus, Komphete Dastard, Fna Loviy 2, Bad Oat 1-7, Test Diive
Latus Esprite Turtio 1-4, Sireet Sgort Basketbail 3-4, Stree! Gang 14, ., .
Keampled 20: Aoad War 2 Evrops 1-2, Tal Pan 1-2, Gan Snduk 1-2, Mask 1-4, Jack the Mipper
2+ Juboks #4, Echelon, Drack and Feld, Patty, Athena +, Apale 18, .
1 kompdet (35 programal + kieseds + pif = 3000 din., 2 kompleta {70 programa) + kaseda + pit
= 5700 din.; 3 kompleta (105 programa) + hassta + pit= 8400 din., 4 komplela (140 programa)
+ ksata + pit= 11.100 din,, 5 Bompdela {175 programa) + kiseta - pit = 14.100 din,
Postanite staten kupac, fako dete maseéno dat-ifuh 4-5 kampleta 9a najrovijim programima. Oni
koli sa budy pratplatill dobijaju svake nedele po mdan komplet, ko da do izlaska Mog Mikra
passdovite bglavnom e programe (2 malib oglasa. Komplet| od 1 do 15 senalaze i prodls dva
broja. Moj Mikro. Kompbate molete narugitl na adresu: Fober Kail, Baranjska 4, 23000

DELUXE SOFT

DELUXE SOFT - noun fma dvljis starih kam-
panijal Ponovo pedinjamo sa - radom, jer
S Blgum da nudime najvise Ta kazety
| 22 dishk, pojedingdne | u kempistimal Naj-
nide cijene, besplatan katalog! Fean Gra-
ovac. Smodinking 5, 58 Split il Niksa, tel,
[ToE] 41-416, postije 16, HT00E

PRODAJEM C-128 jof u gasantnom rokull
Bodian Pintar, Siagnie 28, Zasip, B4260 Blad
160943
PRODAJEM C 84, originainl kasetolon, disk dh-
ve, printer MPS 803 | ostalo, mods | posahag,
Wineda, [71) 212348 TS

Trenjanin, el (023) 47-061.

1087 N.G.C.5

KOMODOQROVCIN] |deain| paked) za apso-
lutne potetnike! Cena kompleta = 830 din
Cana moje kasete = 1000 din, FTT = 600
den, Ako nanitiie 4 kompleta, petl je bes:
platanl 1. Naj-igre 'B6, 2, Naj-lgre 87,3
Sportake igre, 45 Nij sex-programi 1=, 6
Aulo-irke, 7. Bortietke vedtne, 8, kormsnldhkl
programl, .11, Filmski hilow =1, 12. Sve-
rirake igre, 15, Muzitkl komplet, 14. Sah-
komphet, 15 Bimutae. letenja; 16, Drudive-
ne ml Rotna igre, 18. Stratedks (gre,
1% nie bgre, 20, Crianl Hlimowi, 21,
James Bond 007 komplot! Gremlinsofi, Mi-
laria Rakida 23, Beagrad, tﬂHHH-rﬂﬂ

71110

COMMODGRE PC-120, C-84. Nudimo vam sve
Wrsle programa za vad Komgjuter kao | upute,
h-aulrtln katniog, C-128: noval GEOS 128, Ox-
ford Puscal 125, STARPANTER 128, PROFI-C,
Tries 120, PROTEXT YU (YU slova ne Epsonu,
Star NL-10, MPS 801, TOP ABS, . .. CF'M: Mk
CATAD, SMALL-C, fortran, ., C-64; GIGA CAD
+. C-vompller, GEOS, . . . Imisma | uputstve za

prog. Cllana | prg. je 1.500 din., (novi
programi - ou - ahuplii]. DISKETE (Basf, Pro
Dat. . ..} oko 1.600 din. Adresa: Boria Baked.
AL Butorac, tel. (042) 611.038, 17089

ZAGY

£ | AMIGL)

18 praval poptavi makin oglasa | brognin
il iR
Cam

Inchies, Bhoc
Bubble, Scrable, Mioreball,

, Front 242, Optima Rax
1 Komgtet + fazsia SO0 dinari
2 komplata + 3 karetw 11000 dinars,

il kntalog posisti 300 dinara.

gars koje

bl (041) 407-453,

COMMODORE 64, AMIGA

Podiovani kupeal | ovoga mjeseca ZAGY BOFT nudi nabolje i najateaktivnife igre 2 commodare

Trndiclonalng Krajm gadine izlaz na trdikle valiki brog vehanskib igara kol sma wie nabiilil|?
Diolazt vrijima darlvanfa, pih 19 prodstojete blagdane | praznike rarvesaltn svoju najdradn | vet
suda nerutite najnoui Igre koje vam nudime pojedingéna | u komplatimal
udn imiln (@ pronadl kvaldstan | sguran [zvor
fua|navliih programa za disk | kaoetu! Yedin kupaca o osnovna mijariko viliki broj panudenin
< dama, muzika i irdros) i Aiska eilanal? Migled! da jo napravio dobar ikbor kupec
o krjis ostoje prikrsdon | razodaran |ef je nezsdovalian lvalitom saimka (LOAD ERFADR)]
| lokim igramal Ako Jallie vrhunaku kvalitetu | nojnow e gre sarvélie ekl od nath kompleta koji
i::nnﬂtﬂﬂﬂﬂﬂﬂlwlﬂﬂ (jmr vitias it besiwbis | i e stalif],

Komplet 1 Stroet Baskeiball 14, Hysterla, Thal Pan, Jack the Meaper 2, Goldrunsar, Anarchy,
Imploslon, Birset Gangs 1=4. Jinks, Table Soccer, Zycobrain, Super Cycle -4, Tunnel, 4 1h
bt Specul ﬁmﬁ. Digl Drums, Ecioplasm, Pasger. Cosmic Lite, Scars Beos,

n up Servica, Dark
mm: Bruld 2, Batile Ships, Tast Drive 1-3, Funnky, Morpheus, Indiana Jones 14, Athaena,
Karsta, Livingatons, Trimon, Bad Cat -4, Fad Led, Mause Trap, Zoding, Invader, Bastard,
1!5“ It Musw, Riad War 2. Blazzar, Batty, Hyper Roce, Task, Babby of C., Evening Star, Last O,

waimmmn Fin hambilom azimulu! Yerificirame svakl slmijeni kompiet Svaki program
Wlm:ﬂ zaibio kod s nerma rldumadijall| Ponuds disketnih lr"' Girnel
I, TaaA Dirive, Intlitrator 2, Indiana dones 2, Bieait Fighter, fioad War 2, Thundarchapp!||

: | vl {zbor igars | uslugnih
Barbiarian, Karate Kid 2, Garviaon, Final Trip, Space Por, Mission Elmvator 1d, samo su ke ad
ol Tu s i najnovijl usdudnl progremi; Unicala+, Aegis Oraw,

njriguljit |

%mg.m Deluxe # itd. Ak Bolie L1l ""‘!.‘i‘!
1| Za kntolog posiat 300 dinarn. Adrsa: Tomislay Beble, Vinkevidess 13, "mh‘,‘m
!

SOFT

Kraftwerk, Supor Sprint, Hyper Biob,

progroma i AMIGU o najnidim cijonamal

2 viku AMIGU obeatite se 2AGY

Ponuda: svih najnovijih pwmu#m
negno | kompsrtima zi kas | disk (7 ko
plot 4 kaseda + PTT = wm;mww
H da 50 apaoluing najnowi quﬂl'l‘.#
razndh Infroa ne prazno] C-60 fesell (anl-
rak & originiatan) dok je cenn [ednog pe

COMMODORE 84 - prodajem najnovije igre
| ulititarne prograsme na kazeli | disketi, pojed-
nadng | U komplatima. Besplatan spisak. Ozran
Buked, 41020 Zageb, Calogosvicewa SN, tel

3

{041} B88-004 L7185 dinadnog programa [300). Pored i
COMMODORE 84 - JEFTINOG! 50 programa po | Mo | veliki broj najnovijh disk par + uelud:
wadam dzbar 2000 dirars, Napravite 2bor od 60 nif programa {sirang diskels 700) Nada

programe {50-10 usludaju da naki namam] i po-

ponude ja madda nedo argis
daljite na sdrésu: Alsksandar Triflunovié, Aud- nakal Bissplatan amrﬁ%ﬂ&%ﬁh

nigka 13, J4000 Kragujevac il zdiktinate na tel, 211000 Beograd, el {0 252
| B4-BE4. s L7119 NGEE, Mluﬁlmsa;m._rnmm_-m
DAJEM CB4, disk 1541, Stampat MPS 801, L7820

keazatilen. {042) 76-1680. 7126

SHABAC CRACKING SERVICE-nudi svim viasnitims Commosara B4°120 same najnavije igra

U nafilm kamplitima nema dema programa. £a ovad messs smo odabrsl:

Kompdot 23 — najnovije: Flying Shark, Slaine, Mean Streak, Aampads, (7203, . itd, Kamghet 23

Mask 14, Miaro Ball, Gromazon, Staslitber, Jykn Box 4, Driving Test, Hypor Racs, Gunamobe

1=, Apolo 18, Battie Choper, Zodine, Thnder Cats, Baat i, By Twice, intomational Karate 2.

Side Asmn, Top Duck, Phantom, Bounces Ball, Morphicle, Spare, Spesd Fumbiler, Fred Hard 1,2

Slesed of Lite 1-3, Battle Ships, Galactic 100 m Slight, Arena 14, il

Komplel 21 : Streat Sports Basket 1-4, Street Gang §-4, Turbo Eaprit 24 programa, 41h bnchos,

Aoadwar 2, Indiana Jones 2-6 programi, Albame Aanger, Complal Bastards, Athena, o

R:M1Flunm. dack the Mipper 2, Hysteria, Task'F. Ectoplasm, Goldrunner, Shocker, Bad G,
nat .. Itd.

Igre 2 disk; Mask. Cata or Dig, Echcdon, Gun Smake, Apolo 10, Knight O, Side Arms, Dadk

Lewrd, Sharbock Holmes, infiltrater 2, Thundar Chop , ., I1d,

Coni 1 kompleta e 1000 dinara + cena traka & pit. Cena 1 dishetnog programa jo 1000 dinam

baz digkwte, Do ixlaska ovog brﬁa1|ni pune, novitata. Sve informacis u veel programa. Keo

| narudibing na telelon: (018) r-318. ., ([15) 27300, (O18) E7F-M18 I ndresu 568, J,

Vasalincvita 731, 15000 Sabac. SCB pozdravija L.C.M -4 | sve ontale prijatsije, {008

NSCS

PROGRAME, avih wata diskikassin imamo
prijn m*n syl oatadl voded] YU hakerl, Ne
verujabe'’r L sol Miha Munda, Daima-
firska 24, Masribor, Tet, (062) 27-203,
1-G148

YU SET ZHAKOYA 2a mv iemige Ceak sa 25
Fontova, upotrebd|ivi kod mih kemesalainih
programa. Vising slove 8-120 plisels, Sv)
programi za amiginu grafil| Ted, (061} 212-
142, bz

COMMODORE 84 - pr uslubng proges-
mi, uptrislva, bama um Aiada Hﬂ“r—igfi

54, 62250 Pruj, {062) 772-331
C44: ALISSWA = siratedion gl Danb
na ktotnom Irony 1N1-1%.
disketa, originalng mmm—m
- 1mun.mm;w._' !
44, 41000 Zagrab, (041) 5 1-T160

CLUB MEM! Prodajomo najnovip | najkvatisl
nilji hasetria | disheine hﬂ ma
qu*a-mﬂwmmm o b
u mime
wosa FUTURE TEAM W7| - GEobi o el B
AMIGA - jodini izvor U Jugosiavi za sve fireno benplatan. GLUE MAM, Nelan
| rvljo otitarne| 2abismo programe ko- g;'ﬁ !';Mm 13, G110 Fbnica, bk
j# doblvamo |2 |nostranstve, nuﬂilalc:'; s BN
Gauntiol, Karate Kid 1|, Jet, Garlsson,
drunnir, Barbarian, Socoes King itd, Najno-
|| utility: Super Bass, Geca Agsembler,
Impwet i, Advesa: Gzean Bukit, Calogov
Sova 53, 41020 Zagreb, hotline: q’ﬂ“il:l:?;

AMIGA

AGROSOFT: Mowi programi, almboline ca-
na, prakrivedl, besplatan katalog! Primod
Pristan, Mualgijeva 2. 03000 Calje. 17121

lmm {
program I :
K.|n:3:.nj.mmﬂ
1000 Skopjs, tel, (001 26ME a0
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B SC-HARD &
(-4 VAM PREDSTAVLJA -1z

MAJBOLJE EFROM MODULE U Yl Iawsi CE4a | 188

1.UNIMIKE ©0 1§ DFLIKATOR, COPY E02. TURBE F38 ML, DFAST LOADCH,
FOO, GLAWE KRS, DPIJIACSYIEEE. BOOT TWILOGIC
EUMIMIKS OS82 HEXDE ¥3.1 (D05 144, TOF FONITOR. TURBD ESE L
P00, GLAVE FAS. BOOT TRILOGIC. DISsRATON 008K MOMI
| F.UNIMMIKS D03 § TURRD 30 WM., TURSD TAPE 1. BPLC FAST. TURSBD PIIDA
AIIMITH. TOP MOMITOR, COPYIEE. COPT 28&. SISTEM E90
FUHNIMIESE DDS 1 MRS V3.1 DUPFLICATOR , TURBD £30 M. FAST CORFY,

(=l b B Ed

S.TRAKAMIMN @18 TR0 230 &, TURBD SANRE. TURBD TAFE [1. TURED
FRIEH. SPEC FAST. POO. GLAYE RAG.

B, TRAKMAMIMN @2 TURED 730 ., BPIC FART. MOHITOR: 49§52,

T=.TRAKAMIMN ©3F TURRD 230 F. TURED BBRZ. TURED TAPE T1. TURSOD

FATER, -BREC FRET. P00,

EAS, MOHITOR 49102, PROFIAES
BLAVE

GLAYE
0, TRAKMAMIM 095 S{A0N'S BMEIC 1l. TURBD 256, SPEC FAST. FOO.
EASETORDNA . MOMITOR 4818E, COPY 168, ...... i 32 RE )
B.DISKEMIKE @15 DUFIRATON, MW NRRE/TO: BDOT TRILODSIC . DEART

LAOMIER .

HEFAE V3. ). FAET COFY

IB.SIMOrRM 'R BASIC 11.0R-BARIC 12.HMAEGS

IS.FORTH

1I3.EABY SCRIFT Y 19

EM=-BASIC LEVEL 2
1k . BTEMT =9

BANT MOOUL 1M LERADJEM RESET TASTER ol FCHTULIE BVE PROoSssE |
CEHE MOCRILA BROJE 5, . 4. 13 1 18 I 13.88e, DIN. MODULA BROUE 0, B. 3. 4, 7,
Bo In. 0L 12 0 13 i7.080, DIN. & MODLA

BROJ B Bh.BE. O INARA

BILO KOM DUV MODULA MOZETE SHEETITI U JEDAN "DUPLI" CI1JA JE CEMA Z0.80B. OlH.
SARRE LA I BYE MODULE JE JEOMA GODIMA JER WAM MUDIMD VRIMER ] RAALITET )

SLOBOOAN SCERKIC . BULEVAR B3. OKTOEBRAS a7
21989 HMOVI SA0. TELH#

a1 -me-o7a

l ¥R

A i i

CSOFT

PRI DOMACH software zik amigu donosi
nanovije wiuine pregrme | igre 2a
Wl amige SOD, 1000 | 2000, Mding mi vim
nudimo profesionaini uslugy - 8% nash
b dobhate sa oslginainkm uputoma.
il piegrami za grafiku, animaelju, CAD,
mzlky. skorlstife novogodidnje popuste,
gokien programe | disketa, Pofaljite 500
[ din 2a katalog (N inlefonirajie. Tel (D41)

2 M Idbakovie, 2upancva 47, 41000
il 170

AN ZELITE kvalitatra | najjettinle progris
me. onda nema rarkoga da 6o ne faviie!
| Katilog jo besplatan! Marijan Levec, Parti-

SOFT COMMODORE C-84, PC-128: Budite
uspednlji ne posiy U kugi, Naba je maks-
ma: "programi bez uputstes = 177 ali PRO-
GRAMI 54 UPUTSTYIMA = USPJERI" Si-
wiemekl goftwara korisnldkl, adukatival pro-
grami i apilkiclpe 1 programskim uputsivi-
ma halgh il originalnim. Nudime vam usp-
|erh {Basplatan mali Katalog). VELIKI KATA-
LOG-87 & opisom 350 kor=nitkih prog. na
5 sir, = 1000 din. Novac vratama - prvam
natuidibom, Potemnicima besplatna po-
mot. C-84. odabrani programl u «paloeti-
= g 20 eazbititih podrugin + osnovee
upwta: « A0 muzickin ¢ 10 emulator] « 2
&iih, * logidksh 30 akcionih = 30 drustvenih
» 30 arkadnih = 20 copy = 20 Bulobrkn « 30
pomadnih = 30 borladkih + 40 maternatiks
| = 4 matematika §| + 30 ratnih « 30 sport-
gkih = 35 raetio. amaterl | = 35 rado, amat. Il
+ 30 protakih = 30 simulacis « 20 pucatks
« 30 bakeijn = udimo engleski jazik 1 =pa-
fols 1 csmovn upuisve = 3000 din. ALAN

SOFT, 7, travnjn 30, 58311 Stobred 17012

COMMODORE 64 - |adinl pravi pokion 24 Rovu godinu: prake 2800 swevramanskih hilova
pajadinadno ili U kombsiu.

Komplet 44: Hyper Blob, Dark Side, Dream Writer, Mentul Moons, Microdisco, Microvacal,
Micralatin, Microtunad, Kraftwark +Hinis, Soap Opard Th Last Ong, Optima Fax, Blus Meanies,
Fraullen Kmski, Graatbons, Sound Shocker, Jack 1he Nipper 24 , Batty, Driving Test, Hypar Race,
Athena, Bad Cat {14}, Ectoplasm, Galactic @, Micro Ball, Kramazone, Starifier, Batile Chopper,
W5 0w, Battle Ships, K. Mare, Task F., Gold Aunner, Shocker, X-16 Alpha, infiltrator 2, Gastie
M. G, §. Burpremo, Table Socoer, Saver Card, Strest Sport Baskethall: Baskat School |, Alley
Basket |, Suburbs Bagket |, ... Komplel 48 Top Duck, Beuncing Ball, Beat M, Sky Twice.
internaticnal Karte 3, Spesd Aumbbher, O, Megaloman, Live Amma, Metropolis: After Wurmar,
Might Art, The Hunt for RedOctobar, Ogne, Tranator, Matl's Back, Bull Baye, Cricket Graham,
Karata Mosblis, Magnetran, Fygar, Mean Strock, Jackal, Mask (4 igre), Gun Smoke, Indiana
dones New, G. 5, 1-Roy Knife, Streat Sport Basketball: Clty Basket |, Guedex Sounds, Skals or
Die, Fourth Inches, Invader, Hypsr gw. Baby of Canguru (3 programa), Druid Il akb Revesled,
Liltra Armagpddon, Tie Breaker+Pic,, Ublks Mover + Music, 4ih Inches+. Prev, Game, Bubble
Zak, Rhaa Lovaly 2, Amiga Pic, Hunters, . . Kemplel 46: Phantom, Morphicle, Spore, Thundar
Kats, Knight Ore, Wacky Worlds, Fredoy Hard 1 i 2, 120 degrees, Wese Volwes of London,
Captain Amorica, Game, Sat & Match, Victory Road, Blood Valley, famparis, Action Force,
Bryzor, Yogl Bear, Kerala Moebius, Slaine, Side Walk, Flynk Shark, Side Wize, Test Drive,
Pir2+Teabn,, Scare Bear ++, Evening Star, Scrabbie, Front 242 Saracan- (7 igara — delevl; 23,
24,25, 50, 1, 52, 93), Warg 25, Dark Slde, Street Sporl Basketball: Baskat School 2, Basked Alley
2, Basket Suburh 3, Baskal Olty 2 i jod 10-ak najnowijih prg.

Kemplet 47; 50-ak najnovi|ih, novogoditn|i, hitova evropska «soM« produbcije (inferesuibe s 2a
spisak). Cona: 1 komplet {50-ak programal + detaljna uputstve = 1300 din, + kasota. 2 komplets
(V00-ak programa) + detaljna upatstve = 25600 &0, + kasete. 3 kompleta (150:ak programa)
+ dataljna uputsiva = 3600 din, + kasate, 4 komplata (200-ak programa) — defalina uputstva
= 4600 din. + kasate. f

Makgimalan rok Mporuka progeama 2 96 tasova nakon priema nerudibe. U siutaju prekorade-
nja bide vam mpladani ponali v iznosu od 150 din, po dany Kadnjania (1], 1aj novac bide adbijen
o ukupne cene narudite), Specialng ponuda: komplet svib 2800 programa {mogude su i druge
kombinacije) modets dobill ma samo 38.000 din, + kasets (oko 14 dinprg.} ]

Takode, ovde mokets nabevitl veliki beoj kvallietnih | veoma alduelnih diskstnlh programa (igre
b uslubni programi). Detaljnije Informaclle mokate nadl u besplainom kalslogu programa il
u kafalogu welikih kompleta (350 din), Ujedno delim da svim prodlim, sadagnjim | Bududim
paslovnim-parinerima | kolegmea Sestitarm Novu 1888, godinu

Branka Yihovac, Mok Fijade 4, 115, 15000 Sabac, Il (015} 25-772. 10as

ni madinas (24000, Devpak-3 (9001 U komplety
[T .000). A DER: Privutnk CRCAG4
(kndiga) {4,000}, Locomotiv Baslc (2 500), Madin-
ko programiranje (2.500), Upulsiva za usluine

KOMODOROVCIH Idealan pakel z3 apeo-
lutne podetnikell Komplat tr. 20: criani il
mawl (Popaj, Paga, Stumplow .. ) Gana

mﬂ; Mastarlia, , Tasword, Pakal, G99 din + kassti (V000 dinj + PTT (800)

!nlmpg g!m U koanplgtu (11.000) Prl- Crlale komplele pogiodajie U prodlom bro-
rugnik CPCE128 [6,000) (knjiga). «KOMPIUTER i MM Gremiinactt, Milana Fak|és 20, Bao-
BIBLIOTEKA~, Bate Jankovida 79, 32000 ; grad, (011) 420-Td4_ 17378
tnl, ({¥32) 30-34 T-106

AMIGA ~ Nagroviji noftware po naitim chienama ue garantiramy keatitenu®t] Cijena jednog
programa, kolika god blo dugadak jo 3500 din., o ciigna jednog demo programa e 2500 din,
Snimuma | <Publie domains 1. basplatee programel Najrove igre; Garrison (ko Gauntlstl),
Tarror poda [Paygnosis - Suparl), The Flnal Trip (od jedna pucaljka), Barbarian (Psygnosis

novo pogada medulll), Broak | (kao Arkanoéd), Bad Cat (fanisstitna igra sa’ goworom),

inson Ebvator, Karate Kid I (po istolmenom Nimu), Goldrunosre (Guparl), Uitima B, Game Pack
1 (#gre: Supar Huey, Hacker ||, Reversd, Triglogs), Sinbad (Cinemaware], Detondar of the Crown
(Ginamawara), B0 [Ginemawane), Maroke Madness, Flight Simulstos 0 (najbolit simutatar),
Typhoan =Achion 2« ,
Amiga kirale (najnovijl karate), The bard's tale, U, Winier Games, Demo progeaml; CAT,
Juggler, W. B, Damo. Majjoi crinékl programi I-Paint, Dwluxe Poind, .. Najnovii copy
programi; 1 skupine copy (True copy I, Refector, White lighting, Track | fiod 10-1ak i iagila),
2 skupina nngf rum cogy, Madrader |l A-copy, Gulck nibdle. Dilsk (Dink Monibor| d o8 18-
fak drugin), Crena: 1 akbpina - 6000 dif, 2 akupina 5000 din i Informaciie | narudibe na bel.
{4 1T, 1-ma

1. 52000 Marlor, 1al. (D62} 26-743 PROFESIONALNI PREVODI: KOMODOR-84!

11088 Priruénik {3.000}, Programmer's Fatersnce Gu-
e (3.000) Madewko programsisnje (2500),
Grafila | zvuk (18000, Matemutika |1,600), Diak-
1641 (1.500) I8 unludig T
Bimon's Baslo, Prakticaik, Multiplan po [1.000,
Wizawrita, Eu;u&m MAE, Hel +, Paskal,
STATT, Grat, Ik pe (BOO. U Kewmplety
(18.000). SPE ; Libeodurd 2a rad u maddn-
skom kodu: Disasembliand RO {3.000), Ndin-

COMMOOONE 84: Komplet izabranih 40
sajnoulfih Igara & Kareia = X200 din, S0
#1Bm 12 kemputera - kealibete ragarmntine-
o, Alary |lbd, Fobr, Srtava 108, 41000 Za-
i, {041 526-238, 1-6896

840 programiren|e 2s podetrike (2.400), Napred-

| COMPU

5.A.5. ULl P. Reti 6, Tel. 040 — 61602 TRST

KOMPJUTERI: olivatt) prodest 128 sa kasetnikom 542DM  commodors 1570 605 DM
livell prodest 1285 F.V 1421 DM commodore 1571 857 DM
amsirad GPC 44 F.V gorom ©
st cmﬁ s 12710m  Clivettiprodest 1268, kolor 1850 DM DODATNA OPREMA:
amstrad CPC 6128 F.V 13s00M  STAMPACIH: ;
amstrad CPC 6128 kolor 1750 DM Trake za sve modale Stampata,
amstrad PCW 8256 sa dtampadem 15730M  amstrad DMP 2000 NLO TOS DM Joystick za Commodore, Spec-
[ amstrad PCW 8512 sa Slampactem 22390M  amstrad DMP1 S00DM  frum, Amsirad, knjige na [talijanskem
: amsirad PC15128DFV 1850 0M  riteman C+ NLO 799DM angleskom.
amsirad PC 161200 F.V 2300 DM  riteman F+ NLO 1020 DM
! amstrad PG 1512 D, kolor 2480DM  btar NL 10 $EOM  MONITORI:
[ amstrad PC 1512 DD, kolor 27850M  commodars MPS 1000 726 DM H
[ amstrad PC1512HD F.V 3300 0M commodore MPS 1200 786 0M  philips 7502 commodore >
' amstrad PC 1512 HD, kolor 39350M  olivetti DM 90 S NLO TBS DM philips 7513 1BM
| commadore 64 novi modal #40M DISKETE: commodore 1802
| commodara 128 665 OM . commodore 1901

commodorns 1280 prism OL

commodore 1541
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CPC 4640846128 — pravi pokion za Nowu
godinu; preko B00 Gvanrednih programa
28 vad rafunar mokate nabavitl pojedinad:
0 (14 komipletima,
Komplet %36; Gop Oul, Robal. Mission Ele-
vator, Strange Loop, Ravolithon, Hive, Hy-
per Spors 1. Hyper Spons 2, Boby Berring.
Kilkar 1o M., Ode Toro, Thing (1, Ball Ceazy,
Wesi Bank. Sgrizam, Wizerd Lair, Sl
g, .. . Komphat X537, Terror of the Deep,
Gyrascope; Billy ihe Punk, Blarm 2 Back to
Raalily, Fifth Axis; Torom Bringer, Quardet,
Acadesry, Giey Fall, Xena, Blg Troubledn 1.
China, The Boss, Galaxia, Pool, Stainless
Stewl, Nether, .. . Kompied X30: Paperboy,
Gakvan, Hnnﬂpull.‘i:mmm',mmg Man,
Trashrnan, Mad . Metrocross, Obsldi-
an, Pulesor Cat Trap, Big Top Barney, Cy-
cuit, Broaker. Deaktivators, Zed, Or L-
vengaione | Presume . . Komplet X34: Ao
om 10, Kingtllc; Dynamite Dan 2, Shockway
Rider, Nomad Mikla, Hydrofool, Tempest,
The Lisin Daytights {novs James Bond 007),
Liehi Mata, Shaolin's Road, Garbaf, Yabba-
dabbadon, Waxis: Popeys.. .. Kompis
%d; Zarkon, Deathscaps, Blagger, Fulure
Kribght. Krackout, Rock'n 'wrestle. Streed
Hawk, Trivial Persuit, Dracuta Mission Blua
5. Flash, 3DC, Greal Gurianos, Airwofl 2,
Cosa Woostra, Sublerangan  Striker, .
Kompled X41. Sirika Forge Cobra, Gobats,
Lynass; Sapiens, Lao. London Traffle Coa-
trol, Cobra Pinball, Wondertoy, Basket Ma-
ster, Aul Wiedersehen Monty, Amaurcta,
Biap Fight, Gosmic Shock. Wizaball, War-
lock, Zaxon, ... Komplet X42. Soccar ‘86
Goonies, Glass | [of 13 najnovijih, navoge-
digsajihy, hitova ... Ger: 1 komplat (17 poos
gramal + uputstva = 1500 din, 4 kaseta,
2 hompleta (34 prg ) 4 uputstve = 2600 din.
+ kanobe, 3 Kompéeln (57 prg.) = upulatva
« 4000 din. | kosste, 4 komptota (B8 prg.)
4 uputstvn = 5000 din. + kesets, 5 komple-
n (B5 prg.y + vputsiva = 6000 gin. + kose-
1o, B kompleta (102 prg.) + uputstva = 6800
ain, + kasete, T xomphetn {120prg.) <+ upi
stva =TSO0 dn, + kanets, Poledinaéni pro-
prien ja 250 din.
Makalmalan rok slanjs |& 48 fasova nakon
prijema narudibe, Zo svakl dan prekorats-
njs isplacuju vam se penali od po 200 din
[ubkupria cann narddtbe 56 smmnjuje 2a 200
dllr..'dl.ni.
A sadn [sdna specijaing ponude: komphat
svih Q00 programa mokete dobitl s tamo
20000 din, + kassty foko 35 dinprg.) Ta-
kode. mokete nabavitl | vellki broj CR'W
programa (pxiec C, Turbo pascal graphis,
DA Draw, DA Graph, dBasa I, mukiplan,
CBagic, MBauic, Wordstir 3.4 i 2.2, Mail-
WI #ar, Cobol, Basic compiler,
Micrasprapd, Microplan, Lisp,
Mallard Basle, Turbo pancal 30 | 2.2, DR
piv, Pascal MT 4, Advanced Art Studio,
b 11l Il algal, formal 424, foriran
BO w343, Dutastar, Micropen, Dvazilog, Tas
wpall i ok oko 30-ak druglh) po veoma po-
wallnim conama, Paket mvih 69 CE/M | dry-
alh digketninh ﬁaqnm madale dobitl po
canl od samo 28.000 din, (450 din, po pro-
frmmii At |a jedinatoonn pritikatl| No Gekal-
I, adrhah trakite b nl katnlog progri-
| I} #m CPCH u kome deta nadl
S{RRRK ki | pajedinadnllh programa
ki | obavidenje o maguiénostl pratpleé-
vanja r noviees)f
Darkg Puzst, B Cbogléa 1003, 16000 Sabinc,
tal. (015} 25-619, Branka Yrhovac (za GPC)
Mofie Pllade 4, V15, 15000 Sabac, e, (015)
TR 1006

ELEKTRO-BOFT. Volikl izbor najnovijin jgen.
VLB, 85, 43400 Vivowitica, [046) 721408, 10050
C 84 + lasatolen + projesonalnl eysiick
i |+ L prodajam. Wi menfam 2o vides rkarder
WHE, Dajan wn, Trg 4 nperiln 6 b, G200
Minkica, inl. (DAZ| BES 1-BHES

COMMODORE 116 15; 44, | ovoy mjeseca vike
od 20 nainovijih pragrama. PoZuritat Roben Oo-
nikewic, W Tita T4, 42000 Varaddin, tal. (042)
53145, 1-E166

TOP GUN SOFT — Sowl | starl programl. Jidan
progrim 40 dinara, Trallle besplatan katalog,
Tal{Da1j 150404 (&S]

COMMDODORE 16. 118, 44, najwadi-izbar pro-
grama, Kwvalitet whunskl, cang najnite, lurbo
copy paklanjem, Dragan Lsbisavljevié, 3 Ckio-
bar J0EE, 16210 Bor. 1el. (030) 33-941. 16097

TOP GUM. SOFT = Novl in stari programi. En
‘pragram 40 din. Zabtevajte brezpladen katalag,
Tei [041) 52844, 1-Bgas

PRODAJEN commodore 64 | 126 54 kasefofo-
nom, palicama | igrama, novo, nakoriideno. Mi-
lan Joyitid, Borska21, 117193 Beogead. Tel {011}
BA5-285 -G48

COMMODORE 64 KOMPLETIIN

|- Perno kamplet (60 programa)

2| Auto-Mota trie (40}

3| Bportske igre 50

4] Borilatke vedtine (4d)

B| Faini komgied (400

6] Svermirski kamplat (B

T} Simulacija [een|s {30]

Bl Duel komplel = £4 dva igrada (50
B} Drustveni komplat {5

10} Bah kednplet {50)

11} Filmaki hikayi (4

12} Pofatnitki komplat sa opisom. svake

Igre

13} Grafitko-muzithi kamplet (50)

14) Engleshi jecik 1+2 (40}

M 2 narstena kampieta dopljate na pokien
1000 pokivi

M3 narutana kamplsta dobijate na pokian
000 pokova, komplel po el program 2a
fitelovinje azimuta glave t program  pro-
verl [spravnosti ol tehniGkih uredaje
U wucl, Cana 1 kemplsla 1200 din  cana
kasate s PTT Bok lsporuka 1 gan. Snimama
i orginainom l1|mu;‘uqilm. Mirosla Pa-
trowid, Il Zaplanjska . 11000 Boogrud.
(@11} 472420 1085

SUPER POVOLINOS Dvjesta (200) hit igasa 2a

ava wromona 4000 dinara. Zlatko Anonlc. Mats

Knekbavitn 13, 58270 2upanja, (065) B1.127,
1-F216

C BU1ZB/CPM prodapim programe kassta'dish
Viactimir Bariovid, Zemijakoya 3, Zagrab, fel,
B T =647

AMSTRAD

AMSTRADOYC! - ZERQSOFT vam predstuvt|s

Iri programa za criane:

- The Image Sialem

= BGralic Advanture Creator

= Lightpen

Ol Igarm smomo: Tubariba, Grond Prig Gimile-

tor, won, Exglon, Blarfou itd, Imamo ve

oatmo iz drugih oglana, Joding kad nan dobijue

igm o pokovima. Zn katalog posaljite 100 din

aran Anjkovie, Bulevar Lan|ing 104, 81260 Co-

e, Ve, (DB 22-757, T-rava

AMSTRAD CPC 484, kolor moniior, |oyatick.
rami, Heraturn. Tal (064) 50-406.  T-T058
METDER [0y (monior. printer, dva disk

drivi) prodajam, Tal {Da1) 413188, 77058

AMSTRADOVCH Svinajnavi)l programi na padnarm mijsstu | po svakako najnizim cijerama: 1 komplet

e 1500 din, (1830 programe) + kvalitetna C 60 kazeta ill TOK DBO kazets — PTT, Pojedinatng na

kazeti 300 din., & ne 3" diskat] 400 din, Ciiena nade diskels |& B0OG din, Mokele slati svois kezete
i dlskete. Sve progrime snimamo dirsking o kompjoiera. KOMPLET 28: 18 najrovijih inensden|s a
vidan mezimed| KOMPLET 27: Wonder Boy, Amaurots; Bashet-Mastar, Aul Wiedersehan Manty. Slap
Fight, Wizball, Zaxxon, Siper Soccer, Goonies. Londan Traflle Conleal, Bride of Frankenstein itd .
ROMPLET 26: Quartel, Pool, Xend, Big Trouble, Groyled, Acedemy, Yabda Dabtba Doo, Zarkon
Popaye, Fulure Knight, Krakoul, Rock'n Wrestls, Sireed Hawk, Trivial Putsult td . . . KOMPLET 25
Mikis, Hydrotool, OG7 Livieg Daylights, Oynamite Dan' 2, Shockway Ridgr, N.OMAD, Shao-lin's
Fioad, Matro Cross, Mag Max, Stormbringer itd | KOMPLET 24; Stainless Steel, Paparbioy, Galvan,
Game Over 1-2, Maves 12, Room 10, Gyroscope, Revalution, Tempest itd .. KOMPLET 23
Kt Trap, Cveit, Ball Braaker, Duactivators, Hyper Sporta 1-2 Eagle's Nesl Palitron, Sailing, Bounty
Bob Strikers Back, Livingstons, Hacker 2.11d . .. KOMPLET 22: West Bank, Wizord's Lair, Asphail,
Spy Versug Spy 2 Scalextrie; Thing Bounces Back, Bobby Bearing itd .. KOMPLET 21: Cag: Qul.
Robbot, Shadows of Mordor, Tapper, TT Racer, Anbiriad, Strike. Trap, Bumpset Spika b, .
KOMPLET 20: Spliting Persons, 180, Sigme ¥, Namesis, Tveg on Two, Blade Aunner, Thrust 2, BMX
Simulator, Soutiern Belle Rogue Troaper. Classic Axians, Eoct jtd . . KOMPLET 19%: Warld Games
18, Vora Cruz, Express Aaiders. Maro Bros, 3 © Fight, Duet. Night Shade, Elevaior Action, Donkey
Kong. Squash, Spiky Harodd it , ., Takode mofets porubitl | sve sfan;e programe, Speciialng 2
digketu (~ = | kazata): Advanced Art Siudic (178 K) ~ najbadfi program za crianje. Leser Genmws (78K}
{+) = najboli assembler | disassambler {178 K], Frofi Painter - odlifan program za criang (178 k),
Tasword B128 [33 K} - adlitan text procesar, Masterfile §128 (178 K) - odiiéna baza podatakn,
‘Wordgtar | 178 K] - poznafi 1ekst procesor, DDD-M0B (32 K| = peket progrema za rad sa diskom, Turbg
Pascal {31 K) - najbol)i pagcal compilar, Platingakit {23 K) [+ ) — zrada stampanih kola, Marsic System
(40 K} { 4] = pratvorite Amstrada u sinthysizer, Prohibition (178 K)— lgra godine - zblja fentastiéna),
Devpac 3.1, Liftle Compiiter People (178 K] ~supar| Deeper Dungaons (178 Ki = fantaztiéni nastavak
Dragon's Laira, .. Pojsdinadno od 1000 do 2000 din.fl! Za katalog ne 8 strana peslatl 3000 din,
u pigmu. N svakil & narudenlh- komplets doblvate (of dvn bespiaing, Uvjerite se u veliki zbor
dlakeinth | kpspdnih kamplets po najridim cljenama: Dall velite pragrams, kajl ne rade, [ su. lode
snimljeni? Ked nén toga nema, posfo ih prife sienji provjecasamal Ne vigrojete? Provieriall] Micro
Eg;surbﬂnra Branimlt Jevanke {za CPC), Brade Flolie 37, 41020 Zagreb, tel, (041) 224-000 iratil
tjana). 3
P. 5. U katalogu dete nacl | odabrana kompdeie, {saks, sponske simutacie, 2ah itd ). T080

AMBTRAD KOMPLETI! tokeristite peliku, da po najpovalnlim cenama nabavite najnovijs

programe e ametraid 46451 28 Cann jednog kompleta s 20 (1) igata ja smno 1500 din, + kaseta

{1500} 4 :It:ll Kvnllte! programia |a zagarantovan, rok sporike samo 1 dan, Tradite nad

bespiatan 3

K=31: Nn'mlfr{ﬁ Cosa Nostra, 3 OC, SF Cobra. Subletarean Striker, Landon Tratllo Control,

E&umm.lﬁnhun. Sipieny, Greal Gurianes, Lo, Praball Cobra | apecijaine Zznenadenje - Boad
i

K - 31 Aulf wiadersatian Manty Popeys, Wonder Boy, Basket Master, Wizball, Goonles, Soocar

B6, Zaxxon, Warlcoh, Amaurabe, Glass, Cosmic Shodk, Slap Fight, Rock'n Wreatls, Krakaui,

Fulurg Knighl, Ceathscapa, Nexun, Zorkon

K= 30 Mikls, The Living Daylights 007, Dynamita Dan 2. Nomad, Shao-Lin's Read, Yabba Dabba

Doo, Draculs, Coate Capers, Mimion Blue § Ghip of Doom, Trivinl Pumsuit, Bambringer,

Gortaff, Pool, Ushi Mita, Shockway Rider, Kinatik, Floom 10, Tarmpast. Hydrofool.

Jowan Dakid, Goes Dajdova 2137, 11088 Zamun. T-7081

RCP company nudl GPM | grugu programak

apremuy, Brzo, klliteng i j#hing — ACP compa- PIRATEOFT vam priprama nave hitove ni
, Diajan Tadkar, Ulica taloay 14 61410 Zagorse 3" dikedi || kaset|

gsm. 1-1142 World Glp = super nogeomel

NOV AMSTRAD 8266 ta printaror | iteeaturom | #4001 S8 - HaETIS & svermiru

“nd.}“ﬂ.‘t.l. [N'I] Ba528, T-BiMd Thi Bednstalk - I program
Tha Pit = Boulder 4

FUTURESOFT | ovij meseg nudi progrime,
koje nema jol nike. To s komphet ¥ 15
Gunstar, Spirlt, Alghe, Rockraid, Snodgits,
One, Bactran. Uraniem, Dual 2000, Star
Runres, Max Headrom,  Prohibitlen ..
Y 16 Ball Warar, Back ta Futurs, Final
Matrix, Handball Marsdonn, Memenis the
Warloek, Dr Destructor, Modes of Yesod,
Stryle, Rasputln, Gladiater, Faniastic Yoy
age; Crystal Casla, Hypoerbowl  Prodigy.
Drugo kompsete procitajie o Fatunanma
33 Fuluresolt, Poljanskl nanip 30, 61000
Liubljana, bed, (061 311831 T-7047T

Foolball Manager 2 = ime eve gover,
Uz ove programe, koje imamo sama i,
nudime vium | 3" diakele po uvoenim cipena:
ma. Uz 1o yam | nudime sigurng nq'ghu
| najbrku uslivgu mlmnnjll programa. Sva-
keh 10-ddana novl komplat od 16 programa,
En wod informacile povits [(41] §78-327 I
nmm pigie na adressu. Segljo vanovid, Ko
Ikeova 3401, 47080 N. Zagreb, Za hids.
g podalibe 200 din. TR

AMETRAD 8128 = rasprodma CMP | Amdon
programi; Dbade, O, Draw, Or, Grad (sl ;
Turbo Pascal, WordBlar 0728, Supercabs, Mull

plan, Datnestar, Minl Ofice fwvi 2000), C-Compi-
ler; Mbnslc, Fortran, Lisp Algol, Micra Prolog,
D, Pasanl, Yousword 6128 (svi 1500, Profi Pa-
ibor {B000). Dadatne intarmaeijy | basplatmn k-
Taleng: Lulen Lenart, ¥ Kindeh &2, 61000 L jutd]s
na, {061 ) 50858, 51233

CRC 6128 = Usiudnl programi ma disketarma:
Turko Pasail, Masterflla, Tagwad | drug‘r.. i
basplatan katalog pidie na adresu. Bojan Zulse,
Goapodingska 2. 81000 Ljubljata T2

MEOFTM zo CPC-AB4] Najnowi|i programi sama
110 din! Starl|d pragrami (ol pitinljl. Brojka od
wide sioting kaks ntarih tako | njrovijih, goran-
clja |0 pditnog kbora programa. Kyvallisini
pnimel, Brza lsporuka. Besplaton katnlog. Mas-
pan Madur, Salad, $4000 Slsak, 1), (044) E’I‘EE

COMMODORE 64 - prodajum nT‘m‘HI
igrec Narudite borplotan kitndog. 40 igar
+ knpata = PTT = 3000 din, Fonkd Pinte-
rie, B, Pakovide 3, 42300 Cakover, (042)
BV, 1 Marko Tapalovié, B, Prorade-
019, 42300 Cakoveo, [(M2) 513700, 146662

DEL CIP ZA SCHMNEIDER 41200864484 | 21

Vortex F11
Katnlog 28 vus pripramijen, sadedl opise
ulija - strane litarature; prijavode Knji

an | uputstavn, digketnih | kazetaib p.w?rl-
ma pojedinadng, Zatim, nov komplet |ga-
‘rm, e max eolavantni sattverakin informaci-
jal Trakity (4K niranica feksin; 70
din u plar (1 1000 pouzedan), | basplal-
i ligty programs, Dsl Clp, Amrufievn 7,
41000 Zagrats, tl. (0413 6127 0d 17 do 18
Lanioum, Tar0m

AMSTRAINSCHNEIDER CPC 484, 564, 8128 - najnoviji hil programi u. kampletima:

KOMPLET 1: Foem 10, Zarken, Wander Boy, 3 DG, Kinatlk, Dastecape. Bakat Mastee, Gieat
Gurinnos, Dynamite Dan 2, Blagger, Aut Wiedersehan Menty, Alr Woll 1, Shockway Rider, Futiire
Knight, Amaurots, Cosa Nosira, .. Komglet 2. Nomad, Krackou!, Slap Fight, Sublarnaan
Striker, Mikie, Fock'n Wrests, Cosmis Shock, Stilke Force Gobra, Hydrofaol, Strest Hawk,
Wiznbull, Gobets, Tempedt, Trivial Parsuit, Warloek, Zynaps, Papeye, . . Kemplet 3. Tha Living
Cylights, Dvacule, Zakxon, Sdpians. Ushi Mate, Mission Blue & Socon 08, Leo, Shissiin's
Pad, Flash, Goonies, London Tratle Controd, Gorbal. Glags. Yabba Dabba Doo, Cobra Pinbail;
Maeuin, . Cirw: 1 kompbet = 1600 din. + kaneta, 2 karmpldn = 2800 din, + kasste, 3 komplata
;migﬂ gﬂ'lu - Ilmlll, Crvo j zalsta padinatvena prilika do po veoma prifwvat]|ive] oeni dodets do

o ana,
Gratria Nova 1088, godina,
Branka Kenifovié, Panizanska 47, V23, 15000 Sabac. tel, (015] 22-547 T8

48 Mmoj mikro



ERADUJEM programase paketa 28 privat-
rilke | redne orpanizaciie, ingirilrem sady-
MErsivo, programake pakets | progrmmake
Ratie xa IBM PC. Nudim prako 300 grogra-
ma | literaturu za wibe of 70 programa.
Irformacije o ted, (061) #15-780 3"?002

- AMEOFT YU CP-M Software pracsiaviia najao-
Ve CP/M programe, Amatal 3=4 i 2 GPC), PLO
_cmg!m E-Basic, Karmit, Unix-shall, Ramdise
B4, 1BM-Amstrad Copy, 'Fynde, Library, Squa-
Eze, Mich Cabol, Xiisp, Forth-83, Small-C (fio-
wing paint; New CPM B3 K, Turbo Pascrl ROS
43, CBasig-B0, DA Dvaw, DA Gragh, CP/M igre
| oyee | CPE): Batman, Megan 3, Almazar, Mo-
-mapoly, Bacherat, Adventurs), 30 Clock Chass
-ﬁuﬁnuﬁ Isporuke svih programa 1a YU zra-
“hovima.
Komplati CP/M | utility pruq_ramj: Komplet Lan-
‘ungss; Fortran, Pistol, JAT Pascal, Micra Pro-
lag, Kemplat Text: Waordstar, Malimarge, Pro-
apdll, Aotate. Koemplat Sl Armistal 14 (atati-
“Blicki poked) Kompiet Plug: dBase |I, Supercale
& Wordstar 334, ZIP. 50 S04 Komnples 2.2
Microscripd, Micropen. Migrospread, GRIM ULl
: e I Utilites, Library 1ww1rum1:|.. C-
r||—
e Ontabose. Now AMSDOS programi: Ma-
barfiie Il 8328 YU, Tasward 5128 YL, Profi Pain-
I, Hardware: peodirenje 464 na 6128 {GPIM
A Blkcan disc 256 K Lightpen, BRrom-pro-
grr:::(!ﬁp;gzl & YL slovima za printers. Do
) papusia na cijene u katalngu!
Aot YU, Trg Repubiike 4, 41000 Zagret, ;rlal
(411270577, 5478, T-5a82

EATANSOFT AMSTRAD 484, 064, 6128

Hajrioviji ssks komphet (X ) Sex Cartoons
2, Porno Show, Sirip Show, Dia Porno, Sex
Houge Imamo | najnoviie igre: Livithan
{Easuan 23, Mystory of tha Nele, Marfing-
| w8, Shachow Skimmes, Starfox. Zynaps, Ho-
ward the Duak, Wizball, Memesis the War-
‘ock da detajinije informecije  gliedajte
U 5ot kompjutern. Sutansofl. Pod hrasti 8,
1 G115 Ljubljana, te, [0F1) 331022, T-7107

HARRIER SOFT ponavne sa vami. 2a ove)
migsac smo prigremils; Wamar = ariani fim
o disk)
rican spart = amandkl keder
i o 15 najnovijih programa 24 sarme 5000

ain,

ia katalog podal{ie 200 din,

Lea Lugovie, Viklora Kovadica 28, 41000
Tngrab, tod. [041) G78-684. 1118

ATARI

ARI BT, Dwtandar of the Crown | ontall najno-
'wmml PO B 156, 34000 Kragu|evac, tol,
1. ToTida

PREVODI
Brbohrvidika, Ininica

1. Programsk| jezikC . .........,....,.... TO00 din
i Muar| 5T

= Boic 8t .
= Prirotnik
= Logn 8T,

e AENOEK Y
 phus 1000 din ra poadining, Dobava 0 pov-

$bm
& Dirnbirijauhé, Poat restant, 19210 Bor,
{ T-IE

ATARI 8T - Majbol||l progeami dirmkine |z
neatranstva;
= poslovil, VIP, Excel (msc), Buper Base
= abrada tekata; Page Maker (mac), Fieat
Braat, Signum, Migrosott Word (mag)
= CAD | grafika: Compus, STAD, VIP (mag)
= amulator Almdin 1.3 (mac), PO dita (PC)
= |azicd; Magumax G, Turbo Pascal (mag)
= Igre: Star Track (sita za ST) Colonial
Concveat {1, sviatall o, niratagipa)
e e S e
o .. sk an. Miaden
mwﬂh Vesladia 1. 41000 Z'F".F' tal.

- {041) 531064, Darko, a1

ATARI 8T ~ nafeol| programi 300-1500, 20 po
irboey 12,000 din. (Campus, PCOMO, Aladin
Orlkiron, M. Willisms). Splsak 150 din, Rolardn
Horvat. Tyrfeva 23, 62000 Maribor, T 7104

ATARI S5 STM. mar 130 XE i nedin & 1/
disketd prodajem. Tel {081) 4531768, BT-21

ATARI 8T - najboli selskcija; nejnife cane:
Programi pajedinadno il sséinite. sami svaj
keamplet {da 50% pettinije). Katalog 300 din, Mi-
lan Vrce:. Zarije Vujodevica T8, 11070 Novi Beo-
Qrad. STX-108

£ =
- E

L.C.M.

LONELY CRACKER MAN
ZAJECAR

L.C.M. najnovlji programi zs stan ST, Ha-

das Nabula, Sub Baitle Simulation. Pro So-

und Designer, Detendar of the Crown, G-

la56 20, Marbls Madnes, Music Constiuct-

on Gat, Adianl

Extrar Amiga Emilator, 3 D cad V2.0 {deved

diskirta).

Adraga, Slobodan Milodevic, Naselje «AV-

N0 (G- 1138 18000 Zajedar, tel (D19} 21-

MO ed 17-22h Telié

ATARI 8T najnovifl pragrami — peatawni; VP,
Adiment ... obrda teksto. Flest Strest, Sig-
nur . . cemulmon: Aladin |3, PCDitg, SR

Jezicl: Mark Williams G .. igre: Karate Kid, Bas.
baryan, Arkanald 2. Katalog preko 250 progr-
ma 300 din. fzaberite 28 programa zs 25000, 11
Igara zm 10.000 din. Fobart Minhalid, Potjanska
47, 64220 Sholja Lok, 8T-226

ATARI ST | PCACT. Veelikl lzbor programa, M-
Fuhrui.ru poved|noat, Katslog possbro (250

oF PaGovnik, Calowika 25, 62392 Mefica, 18,
(D] BAE-454. Te7084

POWER WITHOUT THE PRICE praks 1000 pro-

Frirni na diskatarmn g 806 XL130 XE. Najvedi

ool pajnovijeg scfiwera Kalalog 200 din,

Zvanko Atllja, Zagrebatka 21, 51000 Fijeka. 1ol

[067) B7-T23 Te711d
|

ATARI 5T program|, Movi, navijl, najnovifi Kem-
phti 10, 20 programa mnogo jeviinie. Katalog
300 din, Pobl Molnar, Postoinaka 23 | Janez
Liazar, Kossakega 1. obodyva 61000 Ljuhly.;T:.m

ATARY 0O XE: |gra kupim na kagatama. Samo
Carme, Jamnlkirjova B A, 51000 Ljubljana, tef,
{081} 268-B02. T46a51

ATARI 8T Bahovec ing, Sristke, Imam 330
negboljih | najnawin programa | &5 pricut-
nilka, tujem ked tebara | nisam akip
Pisadajevn 31, 61000 Ljubljana, el [081)
I8, 5Te20

ATRRI 8T 520+ (TOS u AOM-u) | dishatni jodi-
il 5F 364, prodajem. Maé: ndrisn: Yiadimir
Dsudman, Cesta v r{upah , G2351 Kamneoa,
Inribar Tha7T

ATARI 8T, Ogroman (zbor vrhunska plogiam-
sk oprame po minimalnim olienama, Exatra
popust, pokioni! Kelalog besplatan! Za broy
I beenlibetnu uslugu garantuje Verad Softwon
Crmir ERKIE. Martideva 31, TBO00 Bun jaluka, fal,
[078} 31-422 T-ER90

ALPHASOFT ATARI BT 2608201 040
pragrami, [itaraburn

Wallkl [zhar programa 2a vall racunar atarl
87, Preko 270 naslova, BncILlIn- powolj-
neall ma kompdse 8, 10 all 20 programa.
Basplatan kalalop, ekapras lsparuka, prib-
walljive cenel

Alphanott atar] 8T, N. Palps, ©. U48, 51260
Lj-Poljm, bed, (0617 487-477, R Mllhh?r'vlﬁ

ATARI 800 XL + kasetofon = 100 NN, U, P ss
st uputsteo za rikovanjs + L+ | spra-
wan eldni telefon, 2 (oyaticks trakbal | guickshol
| rronam 18 lspraven C-54 sa kasatotencm i
bar. Spse Stanibkor, L Strado Pinddur br, 7,
9420 Ractovld, tol. (0821 T3-808. T-Bags

ST PROGRAMI | dishete 35°; kalalog bas-
paatar. Boris Gruden Tuelnima 100 41020
Zagrab, tel, (4] G76-228, TT 161

ATARI BT. Prodajem mtar 8T, disketny jedini
U, manitor, programe | literatury. Javie se na
mdres). Dwmir Aamic, Zelieznn gora 131, 42312
Sirgova e T-H027

ATAR| 5T PROGRAMI:

Aplikacile, pezici, grafika, igre, muzika,
MAC | CRM amutacije, Ukupng okp 300
programa | to po clienl kopu vl adradite,
Katalog besplatan

Ghorian Vidoviet, Seiska 121 F, 41000 Zagrob,
tel, (1] 225-073 T-rim

ATARI XL, XE: programi pojedingdan (i kom-
plet? katalog besplatan! Manjon Eudelinéan, vi-

radsia 104, 43405 Pitdrmada, tal (046 782-
41T il TRZAT1, Y T-ARdE

ATAR| 8T = MACINTOSH ~ Protesionalni po-
showni progmmi prengsen| iz Applea pro-
gramske brblioleke, Pourdanc Komplaing ol
tvarska ernisliel i macintosh alstema na nadem
[mxikti, Uskoro dete haciti TOS = bibedy koplju
originale. Maxavite za katniog na tel. (B47) 157-
3471, 571-284 Il pisite na adresy - Barlslay Payle-
&, Morvaoy put 18, 41090 2agreb. T-1162

ATARI 800 XL oravod upatsiva @i asembler
odltar - usluinl programi - kasets, diskels
~ uptistva ~ kilalog besplatan Pera Markowic
Borina Widrlda 1643, 19210 Bar. 1] {030)33-337,

T-BAGH

ATARI 8T, 300 programa po 1000 din. Bes-
platan. spisak, Swharnik, Pijadejeva 31,
61000 L|ubijana STp20

SOFTWARE WITHOUT THE PRICE ., , 130 XE/
B00 XL .. Warele . . gpeEs - besplatan . | S
a Qualojeeld, Piase 18, 44000 Sikak, tel, (04d)
2016 (19-22h). T-Ta7a

RAZNO

PAODAJEM kolor manitar otake (orlen] com
1880 sa RGHA kablom, Tel, [072) 71796, - T-6080

PRINTER STAR ML 10 prodajem. Tal m::g 21
061, od 10 da 15 at) : T80

POPRAVLIAMcommadore | apectrurm, |mam
follje | ule za spectrum, Deagan Markavie, Ko-
vanlutka 56, 18000 Med, bed (1B} 42088 T-F0

PRODAJEMacunar mppla (Il s dve diskeing
jadinica, hard diskom & Mb, programisom opse-
mom in sirudny lbeatund Infarmacije na bol
(063) BEE-063. T-8a68

PRODAJEM dimkete 08 DD 3, 35, 595, Milan
Jovidhd, Borkm 21, 11193 Beoprad, lal, .(BG:'II
585204 T-E850

MHSCO BLACK MODM, Naynoviji desce hitoyi pa
powol[nim conarma. Kvallbed vehurokl ! Informe)-
nn udresl; David Plezon - Disco Black Meon,
antn 150, G520 Ajdaviting i na el (065) BT
208, provles 14 sadl, T4852

[BM PC

PROGRAMI
JEFTINIJE ZA

20-50%!

0D 5-12. DECEMBRA

IBM PC XTEAT: izradae programa &4 pranine
Gsobe | AO po namidh; ponuds gragramakis
paketa | Foratee:

— PREVAJALNIEL Terbo €, Turbo Seaic, Turse
Prolag. Turbo Pescal & tooibox,. Quick Ba-
sic 20, Foftran. Lattice G, ForBased,
Clipper, .

~ CAD & GRAFKA: AutoCad 260,252, Anlss,
AutoDesk, Grepber Printmastar, Prode

fie, ,

~ UREJEVALNIKL TERSTA M3 Werd, 11, 20,
W3 4.0, WordParfect ipresatavtien: ¥ prajé:
njedtevilkl MM Venlusa Publisher, Tarba
qul'11m|a; Ledrix Fonlin, , '

~ STATISTIKA:SPES. StarGraph 1 20,

= CAM. PC 2 Dasoft, Smartwark. Aadne, .,

= MATEMATIA: Eureka (radmanie veah pnafh
= tudi diterencialning, |

= POSLOVN SISTEMI. Framewodk 11 Loius
rel. 2,01, HAL, Multiplan,, .,

- POUATEOMNEBAZE : dBasalil » 1.1, Reflar

= IGRE ' SumemistWiniar Gomes. Paionhess,

= UTILITY; Fastack, Exsy Flaw, Modan 4.0 4d-
viirlaed, Moran commander & editor, GEM,
Superbase for GEM, M5 Windows, Copyllpo
308, MB DOS 33, DOS Leam, DOS Heip,
PGtocls 202, ..

i |4 150 drugih programa

Irvfoemme) e ma el (061) da2-187

Jd5-T BT 138
— sinapsa T

bt

PRICLIUCIVANJE ratunira na poledinl TV
Hparat o vlo negridelitng, kvarn ulked, a
2o djecu o nolevodi|ive josciie sko ji ek
wlzar u ragalu),

Maontirafie sinopst, Antenskl kabl bide bl
no ukljuden, kabl ratunarn sleganing: Gake
ukljutivatl na prodnje| siranl TV \aparata,
Sinkpan omogidava mnuun‘prnln.l 5 T
da na redunari na gladanje TV progrma
bz prakiagan|a ukhudanin kablova, Cmo-
guéova. prakiiino uklfudivanie videorakor
dara, Gana 2800 din, Nerwgtbing, Sinapsa,
B335 Sodtan|, 11l e, (063) 9B2-T66 (nove-
). T-Bhi

IBM PC

ATLANTIS

clfanama,

CAD - Computer Alded Deaign

CAM - Computed Alded Manufacture
Progearmahl jzici = Progiam Langusges
Program| £ obradu podataks - Datibaie
Pomobni program| = Uiliitys

ﬂfﬂ“ izdavadiva - Deakiop Publishing

| |ok m

Za vas | vale kompatinilos mial valik (2bor programekin pakets | iibeeatine, po veoma povalm

Integrirmna obrads podataka = Integrated Bulensss Systums
Flaniranja | stptistiha = Computar Flaning and Btafislics

i Tl knlslagu
[ crrrnaics [ roa b, (067 5] 298-666 |1 nctowu; Atfartia C . Club Banjak E 4, 75000 Tyl T.7086
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C hit

PCi wempatibitndh ratunars treba da wns
—Base W1 290 str, 7500 din

= Turho Pagcal 280 slr. 7800 din.

~ Lodus 1-2:3 280 str, 9,000 din

= Framework 250 str, 8.000 din.

~ Symphony Aplication 150 str, 5.000 gln
= AioCAD 25360 sfr. 15.000 din,

FadM DIGARiEAGIE,
Katalag besphatan.

vam nidi profesionaing prevadsnu litaratur na sepskoh reatakom pezikiy. oju evaki Korisnlk (BM

i ok mnago drugih knjiga na. srpskehrvatskom | angleskom |ezikuy, Moguthost nard?si ta

Infarmasije in narudibe na adresy: Hlatan Guéic, P. teh. 116, 71210 llidza

T-T128

ZA IBM PCIT prodagm | mijenjam nigboli
lebor 300 najneviih ushenih pragrama. [Auto-
Cag 260, Euraka, Lotus HAL) | 100 igars. Digke:
o 525 DS-D0. Salam kataiog. Antun. Beksa,
fvana Milulinowica 34, £1040 Zagret, I.el {021)
254-581 T-T06

SHARP PC, ciepne kompjulars prodissjem,
Na primer; 1500 AM2E K. 1251, 1245/18 K;
136020 K; 1360, 1475, 1290064 K; 1401,
126010-K; 1400732 K, Viktor Keslar, Rumnes-
miska 106-1, 21000 Mo Sad, tal, (021 334-
™ STX-107

1B PC AT-XT - Novo! Selpiot (Fortranske gra-
Fitke rutine} + Manual | 70.000 K programa
Prodajs, razmana, Saljsm katslog, Maro Baga:
i, Heibarow poilez 1, 41000 Zagreh, {041) 675-
i, T-T57

% |
SOFTWARE
MASYECI IZBOR SOFTWARA za 18M PC
Ul Jugtstavijl po najnitim cijenamn
Proko ®50 programs + B0 igar
Esmcuviglon, Autocad Library, E
ek, DR Hallo Il v 203, Printah m?hu‘-
smaster, R Brae 4000, Quick Bagks v 2.00,
Opan Acces I, Tapper Top Gun . . | jod
prako 150,000 K vrhunoke pmurlmulu
opeamn. Literatira! Poklonl! Ekitra popu-
sl Katalog besplatan!
EE saftwire, Martiteun 31, TR000 BlnTu L
K, Y, T 7E) e g}

1BM PCOCT Kompatibilan rafunar prodajem, Ge-
bor Kolar, Jonlpn Krada 8, Subotica, el {24
41708 pmman T3

APPLE [, monitor, mill, printer imagewritar,
programa i Mterwiury | desketnl pogon ra FB.'TI'
perodajem, T, [065) 26-684. T-T

DISKETE  D&/DD i od
20002500, Enina, bal. ﬁﬁm?lﬂl'llﬂ‘l& ﬁl.ll‘ﬂ!r T0as
HWWHMHEDSUUM

Tal [044) 80-161, Borls. Tt
Iﬂlmrllﬂillhll.l‘:ll , literaty-
ik program R foirrrime)

Wirpstuy Strug, _I.Inh-:m B, 61000 l[-ITH“]II}'I.I

11k b, (ONBT) 315208

KORISNIGI RACUMARA! IBM P& Pc p-um-
blw, atari ETL i MB-COG amulmar), amiga fur
bor); DDA, Koparangs va-
I.&lufmuudmud 525 Inta na maje il
diskibe 0d 1.5 (nta | obratno w4 formatom
tplam od 380 K de 1,44 Mb, PG-aarvin, 1, ((21)
38-024, aT-224

llml PC. Val ugﬂp‘! # i lbarature, Turbo
 Avde 4, T Sarajevo, el (071
BT T-T1

1BM PC programi, o provedena upul-
ntvi Charlia fost, Otes !."? i m‘flﬂﬂ

mﬁmmn.nﬁwmu. anlins
A m " TT448 (pp-
i 15 mars), gl Gl

50 Moj mikro

1BM PCIXTIAT | kampatibilci. Valiki izbor swih
vrats |I;|mgum 1 PC magazing banch — nepo-

vl program ked nakups kempatitlics uino-
stmm.tw a uporefenjs hardvera sa origina-
lom 1B Tel, (062) T73-048 |posie 15 sati). .

T-7137

Prevod uputstva,
Ofsat  &tampa, 380  strana,  format
20 x M o, latinica,
U pretplath pa cijen od 15.000 din,
Isporuks pouzetam
Izlncti 1z fenmpe u januaru 1968,
Tlatun Sudié, P fih 116, 71210 lidda,

T-Tat

PCIXT kompatlbini ratupar, BA0 K. Multi LD
kartica, nove. prodajesm. Tel, (062) B17-257,
ST-Raﬂ

M'FI.E— apple e, e, I+, macintosh,
rmgraml i literature. Specificirajie za lw]l
uter frahate softvar, Nazovite na tel, {041)

15? 1, 871284 N pigite ra adresy’ Barisly

Favleéic, Harvatov put 3, 41000 Zagreb. T-7163

PRODAJEM POVOLING diskele od 528" 35"
¥, 08, DO, Jatting prodajem prooutals upLtstva
8. |gre i Hiteratury ga specirumn. Dragan Sinadi-
nowt. Gundiliteva 12, 34300 Arndelavac, tel,
({34] T14-540 T-7072

VIK klub poziva sve vissnlke MODEMA da se
ave. (18] 44-673. 17214

EM IBM-XT kompatibilnl raéunar sa
B40 K memorije, llopi-disk 360 K, hard disk 20
MB, zalenl monitor; Talalon: (032) 30-34.  1-105

SERVISI

SEVISIRANIE (PC, specirum, commodare, in
terfajss), popraved | ugradnja mAunamke upm
me, Tl (D61} 7TB3-004; 8T
BRZD | kyslitetno sorvisiramo raduensrs zx
_{ggclrum | commodore C-54. Talsfon (061} 55-
Ii (0601) 1643, T-T105

SERVISIRAM commodara, armatrat, sharp
i atari radunars | parifariie. Prodarfem me
marife: VRO 2032 K, C-16, 116%4 K, ATARI
511 Mb, amstead PG40 K Viktar Keslar,
Rumanatks 1061, 21000 Movl Sad, (021)
417, STX 107

==} -l ERETOWVA 12
BO0O0 BPLIT
o ailnn d-rlu-rrl od B=12

SPECTAURA

AL ICE UGy ETIEN
EEMPATOH JETSTIE INTERE ASE
DWGSTRURL JOVETAC INTENEADE
SWLETLOSNA QLOVYA

EFRan PRCTRAKATON
SLSTRCAICT FRRTER INTEAT ACK
WLANOR EREOl MODUL

W Bkl | PO LN HCR
PEGSIALWE ML) e aheing i

*

TOEFHGME Fa ETAMPACE, SAT,

SERAL BESFLATAN EATALOG 1

PUREN

+ FHALY, PREeDAl 24
FROPEROMALNL h'n'l-l.lT[Tl_ &
(AAANG b DML

FoNGEL mecTronic

popravel, [rrade wredaja, rezevnl dijplovl, potrodnl materijal,
diskete, literatura, usluge, savjeth; besplatal kavalozl ra:

ATARI ST ZAO/820-1040

APOEIREAUE MEMORLIE 1-Doa Mib MA KARTICY LY LEMLIHIA, TOS U EFIOKWA «
CHALESE |, HAMACH], EHSUEERO-FUEMACK] | TUGD, TV WOOULATOR, M0k FRODNAKATE,
SERTRSGEICS WAL Z4 1“% , FAST GARIC WARTRIED G4 WOMFAILERIM, OFA AASIC
ALEN WA |..|||| RGN0 ®
DWCSTHANA DESKEPHA  JEDINICA 98  LGHALER M
PERRRECIREERS U KUT L, VELIED (ZBEN RALITETHE LITCRATURE | WACGIARMA RO AYES |

1.B.m4, PC
VRRR DRDATUE DFACRE | WARTICA. 347 DORRgTw #OOGNI,
AARARTRAGAL T8 MOhA, COA, MEA | ECRh KARTION, MAINOYIIA BTRARS | NARA LITERSTUAA

| BRDGMARR. | ZHADA PAOGREKMSA PO HAALDIE SEIRISIHAMS | BAEMD ETRUCHE §AVIETE
PRILIKGM |JB0RS PO ROMPATHULACA | BOGATNE BEREME D4 RACUMANE
AL ELERTROMNE 12 Wit s,

EPROM MODUL] ZA COMMODORE 647128

*LOTUNRD PAD s TLINDD 2002 ¢ PODERAVARIE GLAVE BASETOPONA,. . ... 19 000 <5
S AL T PROGIAMA + FOOESAVANIE SLAVE EARETOROMA | 11000 ~din
B Fimag, CATRDAE - (VALGEM :.unf.n upuu; ||| | 13 040, din
A RARAROAL LAMBLEN IMAEY .., . e Ny, yemses M1 IV i
B, PO ALEMOLER §a/ OMITOR . Lo VBB i
fr. BRI AL/MONGA < TUIBG 2500« TURDE T00F « AOCH + FOOE.OLNAS, |8 000, din
TOTURRC 294 0 s NODS ¢ GOl RSEAMON ¢ PODESA, GLAVE KASETOFOMA ., | 7,000 = din
0 WEOPY 3.3 = BYRTEM 280 « TUNBO 2000 « PODESAVANIE GLAV. HAR.. . |8 OG0.=an
W TORNADD <ERMAL-3 Lurandsrdsl ¢ uberani II.KHPM.I. i PR nrtilupmr Eﬂ.wn_-dln
W TORMADG WEANAL fa © N lprekbipnll i 4 aninrdes ﬂgmm.-l i
LA Lo B ulhll|'! L L T T R ORI PR
2L EARY BCRIFT e Wi alie
ThFU VIZAWNITI » T2500 « D008 » FDDE‘M'ANJC UL.n'ﬂ'. t.'-l
T A B (IO I-“IC Holurbn ¢ misial ms moduly ad 33 W) 0 =din.
ShORADT G0oe TUREE 2RO Do« DEOS  PODESAVAMNIE ul.p.mr WA, 12 000 lin
TE, FARTRCAPT v «TURMBC: 2500 «BOGE «CHIP WHONSAE PDﬁﬂL Kﬁiil? L8000, =i
PR TURED FROG SCOFY 100-PO0E GL RAK iAIﬂAHILl:IuMI:lNITI:I'I L:ll I:I - 8000, ~din,
T COHFQRD PAGEAL thA W madull, cw AKDOD, i
Ve DOmICOM w00l 2a I'J-DIQMMTI!H 133 K, L A5 000 sdin
3 BN - COM-IN B8 IITT,EETY ITI ta PACRET radin BT R T
2% PLATINE B4 forogram ru dlempans serd) |12 K. s 18,000, =R,
BLONIMEY D AR VRS BRARIAS A= TURDS 2400 T AT A
A4 PRELON Inkraduje pregrams wd W0 de B0, yeere 20000 s din .

B JE BAwar D00 NARE PONUDE  WOTEM0 VA PREDACITI Mo sa0DUL DD RE PROGHAM
L ORDEINAS iy anﬁun, OO DUTSHE OO B& Kb (0,5 MO, UF SVE MODULE DO

WAL MODULA

I Tl | AN ALFICAMA | CASTICENE SELEMIN LARCIN,
UK ISPORURE = ODMAN.
DI ﬂ"ﬂ ﬂﬂm A leﬁ“lﬂl KOJ 5L DUZ) 00 18 K,

= (Os®8) Sao-uAr

Ll Rt suboiam B8-12

COMMODORE

BALICE JUBYHTICL

EFACH WEDULY DO 0.8 ME (84 Rel
PG PHCGGRAMA TN

AMISAL EPHOMA

EVIIETLOSHA DGRl
CENTHEINACT PR TER LT &L
WODLM $A Al

MEGET Tiwa

WIDLOARUEHD KARL 2& WOHTIR

AMAT | ACC WA MODULIMA DD 170w,

HT AT
LM s v

IVATE

HAQ OPCIA,  STandabd PLOZICE BU

SERVIS PERSONALNIH RACUNARA
COMMOGone, Spectrum, afar

~ Kempstonoy Inerfejs

= palleu ra lgru (jayssick)

= pradiran)s memarie 16 K- 48 K

~ progirenje memorte 0,5 - 1 Mb (alar)

— periterija

= prom modull e C-64 i C-128,

Matjad Jeroviek, Verde 31 a, 51215 Madvo-
cha, bol. 061} 612-548, a-:alq danod 1530 do
17.30; subota-nedeia s 6 do 12 safl. T-100

D&Y SPECTRUM servis - kinlitelng opravka
| dogradnja vadeg ljubimea, Dipl in2 2. Dimite-
fevie, T jull A3 Krudevac, tal, (037) 32
434, 1.1

KOMPJUTER SERVIS servisita kompjulire
spactrim, commodene, periteriy —u vadan

U, Talaton za dogaver;: {011) 33-20.
?’"&.m Migarska 11, Bqnnrad JT 7108

COMPUTER SERVICE
Wil Wi 33a
41000 Zagreb
ul (047} 539-277 od 10 do 17 sath
. aommodang, atne, smstred
~ bzl | kvallietnl popravel
- prodaja joysticka, interfajza.  mrainibh
impravijaca. kabiova, memorijskin prodire-
i T-Eu05

HARDWARE - prodajem kompled &lpova a
prodivonpe RAM-& - spactrum su 16 K na 40 K (1
Bultﬁ; CAB1716 50 16 K 1 B4 K. KT 5 256 K na
G40 KL AT 50 640 K na 1 Mb. £a spactrum; rubni
Konekinr, comtronica interfejs, kaniroler 1a sbep
metore, megamim, tirbo dive - dielovi, soro
e, B kanainl AD konverer, dijelovi) folija,
ULA, ROM, za C-84, C-16:116. C-120) 8510,
fib26, A665, B661, B501, A502. BG30. PLA, ROM
2E52H227, Eipov za VIC 1541, te dipove; Z BO
sarin. BO02 nryl. BEXX bl (npr, B2SS | ar);
apromi 271627512, FAM, 41718, 4164, 4464,
41256, 4416, B116, G264, 82256, FDC 1770, AY
S0 TE MG 18808, MC 1377 te vatinu
ostaliln TTL. CMOE | Ninernih Sipoves Texiosl 28
p | konaktora: cantronses, 025 (AS2A21 08 pin
frn joystick) Servin: brzo | kvaliteing sarvisira-
me ratunam: spactrum, oommodaone (C-84, G-
16100 4, C120), Hardware service, pp. 96,
42300 Cakowe, 1al, (D43} 54795, T-7070

iﬁ:h

%

1851 WALEPER

RASTKD Cop ==

Lindjuid kod

Mudim zrisdu avili vrsta nilepnica u kombi-
nacd)l biksts | Ilm,uluglu Koda, Nalapnice au
elmslén | tormiEke, Girina elikels mols da
bude do 80 mm, Duding po dalji, Minkmakna
porwdibing 200 komada.

Nudbr programsku opremy za ME-DOS
211 | fammpat FX80 | kempatibiine .

= kapli nalopnica

=Inpis nalapnica & baze podataka

Mudim programaki opramu £a M5-D0S 3.1
| i 2ol fi matrlend Stampad ra (spia bllo koje
hombinacijo laketa | lnljgkog koda,
[zradupem prqﬂrhl uveondn liniskog koda
U Industrijy.  Crganizujem  demo gt
| sirudna nmlnlrl rada linlpskog Koda @
podrut{a

= AAfUivanjn robe wx pomod pronoanih
rofunars

- shladiingg poskovidgs

= |nvanburs
Nadin Py e

m | RArvir Tl
o i liﬂl}ill.‘:rodl Chuta I. ;F.Mu
Cop, Prmml-unp faéunari,

2,
G000 L{utd|ana, tal. (061) EHU‘?' {78} T-085




—— e
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mesto da u ovem brajt Sbjavimo veé rezultate, 08 jednom Geini
sniti kako Ge se takmicen|e odvijall. S obairem na dosadasnji broj
pelih programa, procenill smo da ce ih bitl makstmalno oko sto, T
walikl broj, pa 2ato neposredno odmeravanis snaga medu proge

ne dolari u obair, Zato ce takmicari biti podefjeni po grupama ~ po pe
=fubl-:;s&ipmm'rigﬂti;mag_tﬁ.mﬁim'rﬁi?kﬁgm" akcle, i« :
et partija Podece, naizmenicno, svaki jednomi, Goml opis vazi zs
obithe ratunare: Naime, opravdans mozemo da pretpostavima, ds
6a PC | atari imatl snaznijs programe, tako da te se 1 svakom sludajl
clasirati napred, | bila bl shats da ave|lm debirim plasmanamodiog

potisnu eventualne kvalitetns programe na osmobitnicima. 7 l'ég..
Zi dule takmigenje plasitade e prva dya iz svake grupe. Ako vide
mmL ﬁ%ﬂs _amr'?;-jpmmr broj bodova, onda’¢e pluGvatl odnos
sojedinih pobeda, & ako | tu bude situaciia iziednacena, onda ce odlugi-
t Frab. Na overn nivou ce se takmicarima prikljutiti | snazni
lakn da e to krala takmi¢enja Bl ravnopravno teatiranic
| Sigterm pal pmgrarnﬁ:q jadnoj grugi ?ﬂiﬁm‘ﬂdﬂﬂ 4
arype. Prva dva [z svake grups plasirace se jof
= e jaratl svi medusobng = 28 konadhu pabedy,
- Kod pregteda dosadasn{l poSiljki stekll sma atisal

s shvatlll dovoljno ozbiljno. tako da neki nisu prilozili fisting pros:
ama. Redaketu ne interesuje zasto H;t:w:;ggﬂm_m_“m
bice diskvalifikovani 110 pre pocetka takmicenis, Fo8o ju posiednii 1ok
i decembar, do tada treba u redakeiju gﬁﬂg_nu:ﬂa_.jmgr h koj _
sada nisu poslall, & ipak Zele da déestvuil.

rami koji Fete 2

~ 2a viema takmidenfa bice diskvalifikovani programi kojf nece zadovo~
fiti druge uslove konkursa takmicenja. fuvise dugo raemisijanie,

neadekvatng uplistve a upotrebis; lose snimliedi programi i

RACUNARI

kampatibiini sa PC-XT/AT, jeftiniji nego Ikada

¥ sistamaka ploda AT, baby
AT, turbo XT (6, 8,10, 12
MHE)

P AAM 1 Mb, sa
mogucnostim pregiranja
na 3.5 Mb (Multi Card)

b serijskl | paralelnl interfe)s
na Multl 1/0 (do 8600
hauda)

B gipki disk 360 K { 1,2 Mb,
winchestar 20 Mb

* 121 14-colskl moenitari:
mono, CGA, EGA

F tastatura DIN 52 84 dirke,
kompatibilna sa IBM

» DOS 2,0 do 3.3, némadhl
i angleski

B usmerivadi 150 | 200 W,
kutldta za KT | AT

* videfunkicijske kartice za
prodirivan|e

B vitas|ojna gradnja, vellka
pouzdanost

* povaline cene, ved od
1.485 OM

NAROCITO T :
PREPORUCUJEMO: Wﬁ*:'
¢ EFAOM, RAM

Ko j 3101067 Tode: 522627 hnicl
b ARk 1C ﬁmn _
B 4 HOHCT

» postoljn za |G kristale za
mikroprocasors
P alstemae | programatore

Tradite canovnik | prilage!

ulddil

Zbog lode Slampe, u pojedinim primercima 11. broja -Mog mikras
netitko je nekolike redova listinga u &lancima ~Duga sa zvukom gajdi-
| »Prenos programa sa ZX spekiruma na amstrad-, Zato ponovo done-
sima najkritiénlje dalove listinga, a ¢/tacc koji nam se obrate telatonom
ili pismom, mogu da dobiju kopije listinga koji ih interesu|u, )

Izvinjavamo sa zbog lode Stampe, ali istovremeno skreéemo painju
| nadim saradnicima da su ponakad i njinovi printerski ispisi suvide lo&i
za foto reprodukeiju. Primorani smo da u budude pdbijamo sve danke,
opremijane nedovoline &itkim listingom (pre glarqpan‘ra promarite
traku),

H-:'.mtl redovi u listingu muzitkog programa New Beep (Dugs sa
zvukom gajdi, strana 24.):

1 FOR n=564382 T0 &55751 READ a:

10 PATA 151,21,0,%0,34,0,180,18

20 DATA O,90.56,0,151,21,0;70

J0 DATA J&5,0.2T1, 148, 0,70, 3h, O

40 DATA 151, 21.0,'90, 36,2, 180,18

50 DATA O, 90, 38,0, 151 ,21,0,90

&0 DATA Ta,0, 231, 14,0,90, 38,0

7O DATA I51,21,0,102,32,0,171,1%

B0 DATA 9,102,32,0,180,18,90,102

90 DATA 32,0.20%.16,0,102,32,0

100 DATA 151,21.¢,102,32,0,171,1%
110 DATA O, 102,32,0,180,18,0,102
120 DATA #2,0, 205, 16,0, 102,32,0
130 DATA 151,21,0,90,34,0,180,18
140 DATA 0,90,34,0,151,21,0,90

150 DATA 346,0,231,18,0,90,34,0

POKE n.atlEdT N

Listing 3. &lanka ~Prenos programa sa ZX spekiruma na amsirad
(strana 28.):

L& REM

L REM

i 'HEM

4@ CLEAR 29995

5@ GOsUR ol

G FRINT "Program za snemange podée ko
na kameto v AMSTRAD tormatu”

@ PRINT “*°

BE INPUY “Podasi zacetni neslove: "ijstart

Wi PRINT "lacethi naslovs “is&tart”

180 INPUT "FPooali kncrnl naslovs i konec

1B FRINT "koncni naslav: . "ilkonec

LZA LeY blow=start
P30 PRINT

148 LET npiok=lHT (tkonec=stary)  20A+1)

150 PRINT "Stevileo blokewv:s “snbilol

160 FOR k=1 TO nblak

178 PRINT AT la.d13sFLASH 1a“blwl =

18 POKE 42021 .0leak=1TNT (Blak/ Sld 208

198 FPOKE  &IAZ2.INT thlaks/ 20!

0B RANDUMIZI. USK aZ@Z03REM! Lelle

Sl@ FOR h=E1 TO E@:1NEXT hiRENM caiié

22 LEY blok=blak+2lLA

250 RAMDOMI ZE UESR 42008

24@ NEXT 'k

208 PRINT "Erheman ie Koncano!

2460 DEEF .B.9

274 PALSE @

JE0 BUN &8

0 REM inlcializacl ja

Tid RESTURE 0w

S2@ FOR 1=42008 70O &2017

I READ o

=40 POKE J.9q

ol NEXT A

S6i FORE jesl@o@ TO &ddos

170 REAL

SBEd FORE Jya

I%0 MEXT 3

400 DATA 221,35, 208017 198,01 50508050y
",'2‘!‘;'.25!-...'&].1'?51..'17511.-'115

418 DATA 33,54,17,1,250,8, 17,700,
PERL.I3Y, Te, 201 ,0

A2 FOR 1=&4800 TO &4197

AZA POKE 1.29%

448 HEXT 3

4b@ PO &4198 . 204

an0 POKE 54199, 48:REM sync byte

47a RETUAN
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Katalog PC programske oprame.
Igdavad, Intertrade, TOZD
Zastopstva [BM, GZRPO,
Ljubifdana 1967,

V.N.

a ranijim sajmovima posetioci
N sy racunare jof razgledali,
a na ovogodiEnjem «interbi-
rou= U Zegrabu veé su nas pitali dta sa
kupljenim radunarima da rade, redeno
nam jg u Intertradovam Centru za raz-
vo| programske opreme {CZAPO). Pra-
£inu koja u mnogim radnim arganiza-
gijama pada na persgnalng radunare
modda ée obrisati drugo lzdanje kata-
loga sa prikupljenim programskim ra-
dovima, namenjenima za rad s 1BM PC
| kemaptibitcima, Razvili su b | izradil|
dormadi struénjaci (ne sama iz Intartra-
dove kuca). a medu njima preoviaduju
1;- rami kakvih nema u originaing)
BM panudi (prilagodeni jugosloven-
skim specifitnostima, jezitkim | Zako-
nodaynim). Navedene programe pro-

daje Iskijudivo Intertrade.

KARTALOG PC

PROGRAMMSFEDR (w Rl T o |

Knatalog |o sastovijen na slovenad-
Kom | srpskohrvatskom jaeiu, a obuh-
vata trl karlsnicka podrut]a. opite, po-
slavne | abnigko. Programi su o tim
okvirima sradeni po abeoedi | jszgrovi-
1o opisan| {opéirna dokumentacia sa
funkgionalnim | matodalofkim oplsom
programa, aa (nfarmacljom o obrazo-
vilnju tadnom admsom provodadimn
| komeraijalnim podacima, sto)l na ra-
spolaganju u prodajno) slekbl interra-
da il u CZAPO, pedo mods da se narudi
i Katalog | saznnju cane. Adresal Inter-
trade, TOZD Zantopstvo IBM, CZRPO,
Leakokkova 4, 61000 Llunlflnl. 1al.
{061) 441-102, teleks 31756,

Vedina  pradstavijenih  programa
slo|l na raspolnganiu na slovvanatdkarm
Isrpakohrvatskom |exiku, pojedinl | na
engleskom, & nekoliko sama na slove-
packom  (prateda  dokumentacis
U glavnom ja samo na sloveradkom
jezlku). Svaki progrem o katalogu opl
#an jo sledadim elamantinmm il pro-
grama, [ozidke variante, kljudnes funk-
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CGeno

cije, glavni korisnicl, potrebna apara-
urna oprama, prateda dokumentacija
instalacija; odriavanie i podrika, Sifra
| tréidni naziv proizvoda.

Katalozi ove vrste vise su nego do-
brodosll u sadadnjol etapi uvodenia
PC u kancelare | fabrike, etapl koju
karakteridu  =divlji uvoz« kosooke
OpTEmE E';ekn razrnih =agro- | spoljo=
biznisa, ol najéedde uopste ne pomi-
§ljaju ni na odriavanje, ni na program-
sku podriku, kao i dupliranje u pisa-
nju domateq softvara (2ko samo po-
mislimeo koliko |8 «saldakonta« | »vo-
Aanja skiadiilas napisano u svim kra-
Jevima nede Jugs|),

Andrew Bennatt MASINSKT
POTPROGRAMI ZA
COMMODORE 64 (Machine
Rouwtines For Your Cormmodore
64, prevod mr Veselin Petrovic)
lzdavad, Virgin Books Litd, za YU
NIRG » Tehnidka knjigas | Zavod
za udfbentke | nastavna sredstva,
Beograd 1967, Ciiena; 2850 din

NENAD NOVELIIC
njiga Makinske ruting za CG4
K izdac je jod 1985 godine bri-
tanski (zdavad books, B izda-
VALl za Jugaslaviju su N|RD =Tehnitka
kn|iga= | Zavod za uddbenike | nastav-
na sredstva, Beograd. Odmah napo-
menimo da nije namijenjena podetnt:
clma;, veé iskusnljim pornavaccima
bejsika kiji su utvrdili de to nije ide-
glan jezik za pisanje brzih programa.
Jedino kompromisng. riegenja j@ pro-
gramiranje U masinskom jexku, no ko

zna bitl vrlo naporno.

Ako vam trebaju programi, a masl-
nac ne zhate dovolino dobro da bists
ih sami napisali, ovo je prava knjigaza
vas. Auvtar Andrew Bennett na 126
stranica donosl 30 korisnih rutine na
masinskom |aziki,

Patprogrami su datl u dva oblika,
u asembleru | u dala linjjama, 8 na-
pravijani su tako da ss mogu ukompo-
niratl u bllo kol vak program i u datom
treputky pozvatl unodenjem |ednag il
vite parametarn, Radeni su uz pomoe,
innte vrio dobrog, MAE 84 asemblera,
all nema mzloga da su Uz naznatne
lzmjere na iskorsli bllo kop drugi
kKompajler. Naravno, sve j@ to propra-
etalinim wputstvima | primper-
ma za upotrabu,

Podijeljsni su nm tri dijela to),

= patprogrami opée namjena (npr,
print ot brisanje grupe linlja u bejsik
programu, pretvaran|e dljela mamorije
:.:dnjnm limije, kopiran|e dijela memaoris

= potprogram| za rad s graflkom
:nEr. hi-rg taxl, gvostruke uvidan| ka-
raklerl, potprogrami za rad sa sprajto-
vima Itd,)

= palprogrami zn rad sn zvukom
{vrio |ednostavao dobivanje 2eljenih
tonova)

Ma kraju di kakem da |6 knjigu 8 Bn-
uluult:ul: nzlka pravea mr, Veselin Pe-
trovié | da |o sutor nalavic nastavak,
tako da demo na policama ugledati
| Maginske ruting 2.

KI'IH?I @ ustrirana, s vrlo Hjepim (i
upadlfivim) keroamn, ukealko, jedan
od bolfir frlrut‘.nlka takyva vrsie ha do-
mmésm tridiu, kojl ne samo da oo varm
olpksati programiranje | vade progra-
miee ulinitl boljims, nego te vam po-
modi da lokbe naudite madinakl jezik,

Dugan Todid, Vojislav Stojkovid:
PROGRAMSK] JEZIK PASCAL
(zbirka refenilh zadatzks iz
programiranje) fedavad NIRCH
Tehnidka knjiga, Beograd 1957,
Cena; 8500 din.

ANDRE] VIHTELIC, dipl. in$.
njiga.ima oko 250 strana. Po-

K gledavii joj samo korlce mo-

fete da stvorite  pograsnu
predstavu oa je kn)lga udibenik pro-
gr!msko? |ezika pascal. Cak je-i na
Firpiu knjige naplsan samo deo naslo-
va | o =Programek| jezik pascal= | ime-
na vet navedenih autora. Da ste u za-
buni shvatite tek kada pogiedats naj-
manja slove na naslovno| stranl. Tu
pife da je knjiga zbirka retenih zada-
taka Iz programiranja.

Kad sam dobio knjigu u ruke | na
brzinu e pregledao nije mi s& udinila
zanimljivom, Sadria) je nepregledan,
8 predgovor ne kade |asno sadrial
knjige. Priznajem da mi j& o malo
gmatalo pre nego 4io sam se detalinije
udubie u knjigu.

Knjiga ima #ast poglavija. Ja bih je
madutim podelic u dva dela da pred-
stavim njensadriaj, Prvo poglavije bih
odvollo, a sva druga poglavija bih
ostavio v drugom delu.

Prvo poglavije u teéno pisancm tak-
slu navodi osnovna  pravila lepog
| strukiurirancg progremiranja. Sam
takst jo upravo onoliko koliko treba
obogaten lepo izabranim primerima.
Oni su kratki | pregladni, sl0 BB
u primerima ne navod| samo kako pra-
yilne prici pisanju programa. |sti pro-
blem je reden na vide nadina, Tako
ditalac moke sam — nastojeci da shvati
navadene primers — videti 8ta je lepo
| jasne napisan program. U posled-
nlem delu autarl ukazulu nn problem
koji je obiéno pepoznat samoukim
programarima. To & doknz O pravilno-
sti programa. Problem |e vige nazna-
Gen nego objaénjen. No, objasnjen)s
praviinosti algaritama nife ni ble smi-
san ova knjige. Autorl su samo hteli da
pokatu ditacou da profeslonalng pro-
gramiranje mode da bude | drukélje
nego &to verovatno predatavija vedina,
Steta samo S0 prvi deo tako brzo zi-
vrimva,

Rekao sam da u drugl deo spadaju
sva druga poglavija | da sadrii skup
primera, Dorvolio sam sebl da vrdim
upravo tekvu raspadelu jar ml se ini
da nema primetne razlike (medu po-
jedinih poglavija. Navedeno o samo
ime poglavija i zatim beaz uvoda u po-
glavije dolaze primeri, Poglavija obuh-
vataju samo neku zajednifku bemu
programa.

Svakl navedeni primer podeljen e
u detlrl dela. Preo e dat kratak opis
radatkn koji felimo da redimo. Zatim
sladl kratko objasnjenje thoretake po-
zadine sa datim opisom regenia, Posle
opisnog redenja zadatks dat o | izre-
den program U pascalu. All tu jod nije
kraj. Da biste prover(ll da i ste zadatak
pravilno rafili u knjlzi je dat | tesini
primer. Na oplsani nadin zadati redeni
zadaci ko|l au U sadriaju niku ve kroz
celu knjigu. Dobro je o programi
u zadacima nisu suvide dugl. Nalma,
dugl program| bl mogll da potpunc
zamagle smisao veibi,

Sasvim na kraju knjige u dodatku su
novedani plamenl lspltl iz predmeta
Livod u programiranje. Njih su ridavall
sludentl moatematiks fakulteta u Beo-

raciu, Zudaci niau rodeni. All mofete
sa testirate ovoje znanjal

Kao zakljutak mogu da Kadem da
knjiga prufa ono &0 u naslovu obeda-
vit, Dodufe malim sicvima, 8l ipak.
Knjiga nije udibenik pascala. Prapo-
rudujem je- onima koji su ved uzell
u ruke neki bdibenik toga program-
skiog jezika i fele svole znanje da udvr-
ste veZbom. Treba da izaberu radatak
iz knjige | nastoje da ga refe nevede-
nim_postupkom. Ako ne budu mogli,
mogu da pogledaju u Knjigu. Krjiga je
ldealna za voditelje kursa iz pascala.
Mislim da nece imati problema sa iz-
borom zadataka za svoje kKursisie.

Novo iz uvoza

Robart & Laursn Flast THE
COMPLETE BOCK OF 1-2-3
MACROS Cena: 18305 din
Zaloinile Ceborne MoGraw-Hill
2600 Tenth St, Berkeley,
Califorma 84710, USA. Prodaja:
Miadinska knjigs, Ljubliaha

CRT JAKHEL

&, nije u pitanju skola rada g
N makronaredbama - pra bismo
magli redi da je CB biblioteka
makroa - procedura u Lotusovom 1-2-
3 —, namenjenih opstim, podatkovnim,
tekstuainim, finaneijskim | statistidkim
aplikacijama. Podto se sredemo samo
ga zbirkom primera koje ¢ela angako-
vano prekucavati | manjatl, skoro ne-
ma amisla raspravijeti o stilu piganja.
Program| su sparianski komentarisa-
ni, a isto vaki i-za objasnjenje, Uzmite
ili ogtavite — ako nameravale da u knji-
zi obuhvatene procedura prilago-
Havate svojim potrebama, potrudite se
da pre saviadale celokupan sel Lotu-
sovih makronaredhl - pogledajte ro-

ca-nzlla u Emslum I:rrnlu Mikra

Iz sadrdine; sortiranje, pretrativanis,
crianjo. dtampanje | Suvanie podats-
ki, obllkovanie menlja; rad 8 bazom
podalaks, Stampanje cirkulara, iscrta-
van|e lekstova, zajmovl | ponezl. simu-
lacijn; parmutacijs i kKomblnacis, bl-
nomskn | Polssonova podela, hikvas
drat, lineama regrasija; najveci zajed-
midkl delilag, prataktori, povriing vige-
ugaonika, realna nule palinoma, Da i
kuplti? Da, ako viadate Lotusovim je-
rikom, pa vam nedostalu ideje da se
prakiiéno. proverie, || ako viss vollle
da nedto preo napravite = prekucate = |
tak potom da razmidljate. Mo, ako ste
ved podell da pifets opdirne programs
= nie lsplatl se kupitl celu knjigu da
blate u nja| potradili zabvate koje sam|
niste” znall da izvedete, a ostalo da
ocdbacite. Odluka zavisl | od vade fi-
nimaljske sliuacils, jor dva miliona za
uvezeny rodunamku knjlgu nije tako
visoka gena (poroded! jo & ostallm ca-
nami U ovem broju MM}, mada za ta)
novac dobljate samo 165 strana




RACUNARI

Amatrad
Spactrum 128+ 2 1/6
Supertest amstrada CPC 61208 1/4
ipple
Macintosh SE | mac 2 412
Abari

Atari mega ST | atari PC 413
BBC

BBC master compact 1/6
Commodors

imiga 500 | 2000 4/6
fommodore 84C 1/8

lupertest amige 500 (1. dec) 7-8/4
supartast amige 500 (2. dec) 94
inclalr

Ambridge computer Z88 11/6
Datall

fest LOLA BA 5/11

falcomn MMM -—B68K 12714

AIMOVI

Compec 1986 1/8
innoverskl CeBIT A7 4/4
FABO 'B7 B/12
W London BT 11/4

AARDVER

Procesor
nmosova porodica transpjuters 1/
0

1 sveta mikroprocesora 5/15
otorcla BBO00 5/19

dajnovl|l 32=Dbitni procesori 2/8
lovosti iz 32-bitnog svata 9/41
Baveti

btari ST cartridge 5/31

Jrugl diak pogon za CPC 2/42
Napajan|e wctmmn prako TV 6/24
Prapravia TV u monitor /35
Programablini d2ojstik za spectrum

Marno - upravijagki imere)s 4/28
?’nl;:raumi EPROM programator

PERIFERNA OPREMA

Slampeti
Amsirad DMP 2000 314
Tost fujitsu DC 1200 2118
Amstrad DMP 4000 922

oterl
oland DXY BBOA 8/10
oland DXY-990 12/8

PRAKSA

=

 Amstrad

Amatrad CPC | TV ekran 12/16
Dodaci za CPC 5/27

Kako usavritl CPC 484 10/30
Sasmrinost sa amsiradom 7-8/21

Prenos programa ZX/amstirad 11/25
Screan encoder 3.1 4/38

Skidanje zadtite za CPC 12/24

Tast schnaidera PC 1512 54

YU znaci za CPC 484 4+ DMP 2000 9
42

Atari

GEM 1 1/23

GEM 2 2437

GEM 3 330

GEM 4 4/34

Crianje fraktala 10/22

GEM 1 1/23

GEM 2 237

GEM 3 330

GEM 4 4/34

Mandalbrotov  skup  Megamaxov
razvo|ni sistem A/36

Pﬂfﬁlihh}ﬂ kosstofona za BOO XL
11/44

Commodore

Besmrinost sa C 64 7—8/20
Kompresor memorije za C 64 1227
Madionidar| sa C 64 1228

Modula 2 za amigu 12/43

CPM

Veza dva CP/M 2.2 ratunaln 10/26
Sinclalr

Besmrtnoat sa spectrumom 7—A/26
Koplranje ekrana ZX spectruma &
40

Kopiranje slika sa spectrumom 3/58
Madinsko programiranje 3/52

New besp za spectrum 11/22
QLIist za sinclair QL 2/34
Spectrum | mikrodra)v 1/28

Ostall

Catumske rutine 3/59

Grafickl modul MMS 34
%%grnml‘u oprama za CAD/CAM

Rasterski grafiki programi 7-8/6

SOFTVER

Atarl
Fast Basic za atari ST 328
Hisottov ST Basic 11/28
Metacomcov Lattice C v 3.04 838

Commodare

Light ahow za C 84 2/39

Program Menu za C 64 6/28
Zum-=sgort 2a C 64 3/58

Sinclnir

Modem bez modama za spectrum
1217

Univerzalni ménlk za spactrum 1/30

PC

Hardver
Dodaci za PC 1016
Grafltke karfice za PC 10/14
KOPA | rabunrske mrade 546
LAN /36
Modem PM 2123 za IBM PC 4/24
Mreto u praksi 539
Univerzaina kartica za |BM XT 9/28
Soltver
Borlandov Sprint 12/22
Borlandov Turbo C 88
dBase Iil — orude 4. generacije 336 |
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Dr. Halla 7-8/49

Framework 3/39

Lotus 1—2-3 3/44

LPA Prolog Profassional 1.5 11/38
MD-DOS za PC 1/47

Microsaftov Codeview 11/38
Microsoftov Fortran 77 V. 4.0 11/32
MS-Word 10v42

Multimate 10/49

Nova softverska koncepcija IBM &/
10

PC-DODS 3.30 1018

Programski paket Turbo Prolog &
a2

Statistitke obrade, analize 12/29
SuperkKey 11/20

Turbo Lightning 1/33

Word Perfect 4.2 10/48
WordStar 10/35

WordStar 4.0 10/40

Maodell

Euro PC 58

IBM XT 286 118

Multitech accel 800 68

Nova klasa |BM P5/2 59
Pradstavijamo vam sokol 36
Test NEC multispeada 12/4
Zonith Z=181 | olivett M21 10/4
Razno

Analiza sluta|nih gredaka 4/22
Brzina persanalnih radunara /25
Kako ubrzati sve| PC 7--8/37

PC latovi 12/29

PC: poslovni ratunar Il standard
71141

PC u prolzvodn|l /24

PC u proizvodnji 219

PC u savremenom AOP sistemu
T=B45

Sposobnosti | granice PC 1/37
Tabela PC ratunara 1/42

Uz kolevku PC 1/38

MATEMATIKA

Datarminante matrice 10/24
Karaktaristiéne vrljednostl | vektori
1161 .
Konetrukelja grafikona 3/51
Nalinearna koralaclja 3/55
Potpuni sliptitkl Integral| 2/38
Slotene parioditke oacilacije 12141

. ]
IGRE
10th Frame Bowling 2/64
1842 4/58
XV 2 578
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AC.E. 378

Academy 8/59

Agent X &77

Amaurote 11/63

Arctic Antics 10780

Arkanoid 6/60

Astarix and the Magic Cauldron &
o

Aul Wiadersahan Monty 10/78
Avenger 2/64

Barbarian 965

Batty 11/64

Big Knockout 7—8/74

Big Trouble In Little China %65
BMX Simulator 6/63

Bomb Jack || 663

Bombo 379

California Gamas 10/80
Camalol Warriors 4/64

Chaos 12/58

Chronos 12/60

Cop=0ut 7-8/T9

Crystal Castlas 7—-8/81

E;Iay Thompson's Supertest 3 12/

Davy Crockett 10779
Delender of the Crown 11/58
Delta Wing 8/57

Dastroyer 6/58

Doc the Destroyer 11/81

Or Maddo /80

Eagles 11/85

Enduro Racer 7-A/81

Escape from Synge's Castle 7-8/79
Falrlight Il 2/62

Faloon 12/64

Faud 1079

Flagh Gordon 5/78

Flyapy 8/62

Frost Byte 3/74

Future Knight 4/61

Glider Alder 2/62

Goll 576

Grange HIll /81

Gunrunner 12/61

Gunstar 10/73

Head ovar Heals 7-8/74
Heartland 378

Hunchback = Tho Adventure 2/81
Hydrofool 12/81

Hypaball 4/62

|, Ball 12/60

Infiltrator 1 374

Into the Eagle's Nest 7-8/78
It's a Knookout 4/62

Jall Braak 7-877

Kat Trap 12/58

Kikstart 2 10/78

Killed until Dead 6/57
Knight Ridar 1/78

Krakout 7877

Kwah 678

Last Mission 12/61
Laural and Hardy 10773
Legand of Kages 4/61
Laglons of Death 9964
Lightforce /78

Mafia Contract 2 1/74
Mailstrom 579

Masters of tha Universe 11/64
Max Torque 11/62

Mega Apocalypsa 12/64
Megsa Bucks 7-8/73
Metrocross 1077
Mindstonea 1/79

Motos 12/64

Mysatery of the Mile 11/62
Nemesis 10/75

Mamesis the Warlock 2/81
Mether Earth 10/80

Nexus 12/58

Nightmarg Rally 1/77
Ninja 6/64

Nosferatu the Yampire 7-8/79
Painter Boy 7--8/73
Paperboy 1/74

Parabola 10/73

PHM Pegasus 10/74
Pirates! 12/50

Powarplay 7-8/81
Ranarama /65
Renegada 12/82

Repton 3 6/64
Revolution 5/80

Aoad Runnar 1079
Sabotaur || 8/63
Samural 7-8/78

Sanxlon 1/76

Saracen 11/63
Scalextric 6/63

Sceptre of Bagdad 7—8/76
Scooby Doo 379
Santinal 11/81

Shao Lin's Road 577
Short Circuit 7-8/77
Sigma 7 580

Silent Service 860

Sky Hunnar /64
Solomon’s key 1263,
Space Harrier 4/64

Spy Trek 7—8/80
Stainless Steal 1/78
Stallone Cobra 4/64

Star Ralders || 1078
Starglider /80

Strika Forca Cobra 11/84
Strike Forca Harrfar 5/55
Super Cobra 962

Supar Cycle 578

Super Soocer 8T8
Swords of Bane 12/63
Tarzan 580

Thanatos 3/80

The Curse of Sherwood Forest 10/
{4

Tha Great Escape 3/76

The Living Daylights 10/78

Thing Bounces Back 11/65

Tiger Miasion 7-8/80

Tobruk 7-8/82

Top Gun 5/58

Transmutsr 560

Trap Door 2/63

Treasure Island 12/58
Racar 2/64 -

Uchi Mata 7—8/80

UFD 12/82

Universal Horo 379

Up Periscopal 11/80

Uridlum 3/80

Vera Cruz 4/60

Vulean 10/77

Warlord 4/58

Wibatars 10074

Waonder Boy 11/83

World Gamea 1/77

Zub 9/83

Zynaps 12/63

Domace knjige ABC PC 9/54
Basic u nastavi matematike 12/52
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1 REM
5 A= C=ir X
10 READHE:A=A+E
20 IFR=119THEN4D

# TROGLAGSHA MUITEA =

TS0 POKESFISZ2+C, B C=C+1 e BOTOLD

A0 TFA=4iSLO0THENPRINTYDATA 1S O.K.

S0 PRINTYDATA ERROR 2774
EA0
1ol
102
03
04
105
P
107
108
109
LG
111
112
113
114
1S
116

PATALSZ, 104,141,

nATALRZ

C 64/troglasna
muzika

Proagram korlstl memori-
ju od SCO00 do SDOOO.
Glavnl deo se nalan od
£C000 do $C13A Melodije
treba da ubacite na sledece
lokaciie: za prvi glas od
SC140  (49472) do SCB4D
(50486). drugi glas od
30540 (504098) do SCO40
{51520), trec| glas od SC340
(51620) do % (53248,
Prvo upidets hi—byte, zatim
fo—byte | na kraju dudinu
note (pogledajte prirudnik).
Ma kraju podataka za odre-
deni glas fraba da stavite
255, Kad program naide na
taj broj, on ¢e podet da svi-
ra melodiju za tal glas od
ﬁﬁﬂntka. Ako ne Zalite da

oristite neki glas, onda na
pocetky podataka upiSite:
0, 0,0, 255, Za'drukEije boje
| oblike tonova treba da di-
sasemblirate program | z-
menite odgovarajuoe vred-

naosti,
Ova) program  mokate
smestitl u IRQ=rullnu | ko-

ristitl ga e mugiku u vasim
prugrnrﬁlmu. Starluje so aa

49168,
Aleksandar Moumoy
Svelozara Markovida 11/a
21460 Titow Vrbas

C 128/definicija
znakova

Ovim programom | mo-
pude redefinisatl svin 512
rnakova. U DATA linljl 270
kucamo simbol | 16 brojevi
kel vdredufu njegoy novi
izgled. Prvih 8 brojeva jo
dofinicija simbola U Setu
VELIKA SLOVA/GRAFICK]
SIMBOLI, a drugih u seiu
MALA SLOVANVELIKA
SLOVA, U programu & za
primer data izmena Slova
Cu g

L Ly END

Program ¢e U skladu sa
definicijama promeniti In-
verzan ispis simbaola. Ako
se pritisre RLUN/STOP+RE-
STORE dok je aktivan novi
sat karaktera, on sa gubi.
Vradamo ga sa POKE
217.4! POKE 2604,24,

Grafika | novl set znako-
vt korlgta isti deo mamorijs
{2000H-3000H u banci 0)
pa ne mogu da sg-upolreb-
ljavaju istavremeano,

80 HEM DEFINICIIA ZNA-
KOWVA NA C 128 — DEJAN
VESIC

80 WINDOW 0,0,308.241
100 GRAPHIC 1,1: GRAP-
HIC O
110 FOR |=0TO 22: READ

A3
120 POKE 4854+

DE-
GIAS); NEXT
130 BAMK 14 5YS 4864
BANK 15
140 READ A%

150 DO UNTIL AS="END"

160 CHAR 1,0,0,A%: A=PE-

EK (1024)

170 F=B192+B8+A

G=F42560

180 FOR |=0 TO 7: HEAD A

B=266-A! POKE F + |A

PGKE F+ |4+ 1024, B PLI-
G 4 I, A OKE

G + |+ 1024,8: NEJ(’T

190 F=F+2048

200 FOR1=0TG 7; HEAD A;

Be255~A: POKE F <+ LA

POKE F + | <+ 1024B:

MEXT

210 READ A%

220 LOOP

230 POKE 217.4: POKE

2604 24

240 END

250, DATA A2, 10, Aﬂ' 00,

B9, 00, DO, E‘E 00, 20, CA,

D0, F7, EE, 08, 13, EE, 08,

13, GA, DO, EE, 80

260 REM DEFINIGIE ZNA-

KOVA

270 DATA G, 120, 108, 102,

246, 102, 108, 120, 0. 6, 31,

6, 62 102 102.62.0

280 DATA END

Posle startovan)a progra-
ma novi sel mokemo 2 me-

DATATZ,32,32,160,0,142,0,252, 208, 255, 200, 192,32, 208, 244, P8, 169, B, 142
DATALZ8, 180,228, 141, 10,213,142, 32,012,140, 25,212 149 5, 141 5,212, 147
DATARZA 181, 6, 213,169, 55 141 12,212,169, 1:3 141 13 212 149, ln 141,19
DHTR212.1&?,1v7 141,20 212.169 31,181 24,212 1&? 17 :41 4,212, 169,17
DATATAL 11,212,169, 17,1481 38,212, 169.0, 141 ,0,212, 1&9‘ Oy 141 ¥ ?‘1".’ I.ﬁ'?
DATAD, 141, 14.212 l&# o 141 1,212,189,0,161 8,212,165, 0, 141, 15 212,204
DATAD, 192,206, 1 ,192, 204, 2 1?2 173,60, 1?2.20& - oo 162 0,112 4, 212 :a» b
DATALSS, 201,255, 208,12, 16'! 193, 141,132 192,149 54,181 ,151,192,708,232
DATATZ, 233,224.#,293 231 24.133,1nq 131 1?2 141.:31 192,184,3,238,132
1T, 104,141 ,82,1592, 1:‘!4 141,97, 193,175, 1,192,208,55
DATATAR, u.uz 11 2]2 18%, 564,197 ED!,"EE 2!‘:5,12 1.&.‘? 1*!'." 141,192, 192 L&
DATALS, 141,191, 192 y20d, 232 ??.Jx:.?i# 3,208,231, .24, 133.10#,1?1 192,148
DATH1?1 1#! I4d P 2*3,1?2 192,108,141 ,1, 192,108, 181,87 ,192,104, 141,102

§ 17343, 192, 208,99, 162,0, 142,18, 212 15# 54 201,201,255, zua 12 145
DnTnEo1.:¢1 TH2LAFZL 185, 34 141 108 1?2 zaa 232,72, 2:2 ::4 . Eﬂa 231 24
DATALSH, 109,351,192, 141, 2ﬁ: 192 144 F.238, zaﬁ :#z 104,181,3, 192, Iﬂi.l#!
DATRTZ, HE 104, :IH 107, 192 32,3, 192,74, b6, 1'52 e

nitora snimiti na traku il
disk naredbom: B'NOYI]
SET, 76,X20003000 (X
= 01 za traku, 08 za disk).
Kada sledec put utitamo
MOV SET (sa L iz monitora
na traci, sa BLOAD sa di-

ska), estartujemi= ga sa
POKE 217.4: POKE
2604.24,

Kariscena literatura: »C
128 programerski vodics,
Program je ariginalan,

Dejan Vesic
Bratstva | jedinstva L-11
34300 Arandelovac

C 16, 116, +4/
trazenje poukova

Mnogl viasnici radunara
C 16, G116 | +4 preplsuju
POKE=ove |z radunarskin
tasopisa jer ne znaju daih
yrio lake mogu pronaci
i saml pomocu  manitar
programa ugradanog
u HOM nfiheveg ratunara,
Postupak ja jedrostavan.

Licita se igra u kompr!-
timo bezbro| Zivola: Prifi-
skom na tasters AUNSTOP
i AESET udamo u monitor,
Naredbom

H 1000 3FFF A8 N {za
€ 16 1 116} ndnoano

:1 1000 8000 A9 M (za Cf
3

tratimo da nam ratunar
igpide sve adress od 1000
do AFFF (A000) na kojima
g8 nalazi Instrukcija LDA
#5N (N = broj &ivola u igri,
npr 08),
Maizmjaniéno mijanjamo
bral jza LDA | startujemo
igru sve dok se broj sivota
ne promienl. Majveca wri-
jedrost iz LDA mofa biti
FF (LDA %5 FF - 255 2
yola).

Za bozbro| voln postu-
pak trebn male produdil
lza instrukelja LDA obidno
stojl 8TA 3 X. Traba prona-

& Instrukeiju DEC & X i um-
jmste njestavitl tri instrukci-
je NOP. To se radl ovako!

H 1000 3FFF CE X

Ako vidimo

2000 LDA #5056

2002 STA § 0015

treba otkucati

H 1000 3FFF CE 0015

Pojavi se neka adresa,
npr. 3AD0, Pogledamo £la
a8 nalazi na njoj:

D 3A00

Radunar ispise:

3A00 DEC § 0015

Sada otkucamo:

3A00 NOP

AA01 NOP

JA02 NOP

To je sve. Startujte igru
| imat cete bedbroj Zivola

Dejan Lukad
Z. Josila 716
71000 Sarajavo

CPC 6128/bolji
DiscKit

U Mam mikru 287, str.
16, dat j@ postupak iz caso-
piza  Schnelder Internati-
anal kako da se lormatlde
disketa na 42 traga. Tako
sa dobija Disckit kol moze
gamo koplrati, a ne formati-
satl. Moja rutina lormatids,
kopira i verificira diskele sa
40 tragova (standardnl for-
mat komaercijalnil progri-
ma - Super Data |nterc-
hange itd.). Prednost mog
DiscKita j& | u tome &to radi
u nacinu CPIM-.

Metnite sistamaky diske-
ti g8 CPIM+ u digketnu [e-
dinigu | startujte CPYM na-
redbam ICPM, Okrenite gi-
stemsku diskeiu na stranu

B. Pléita:

SAVE <returnz

510 BDISCKITI.COM
<return =

Kada sistem zatradl disk
B: okrenite disketu ni stra-
nu A& (tamo se nalazl Disc-
l{ll} SID e vam znakom

Juvltl da |B spreman Za
rad, Pisite [lza svake linije
pritisnite <return=);

a9b3

sald

sAbf
29

#15a6
a4

Sada sliskajte, <CON-
TROL= | pritisnite . Na pr-
vo pitanje programa SAVE
Kol e jo upravo starlovao
n&pliutu wna nm-u  Disckl-

J KRIT-
460 . Na drogo pitan|e
odgovorie sa 100 | no lrede

sa 18900, Posao je obavljen.

Ako Folite da formatiSete
vise ili manje od 40 tragova
promenite heksadekadna
vrednosti,

Romen Maurer
Cesta z a7
B1410 Zagorje ob Savi

Spectrum/
pozajmljeni efekti

Oa N ste nekad poieleli
da iz neke igrice lzdvojite
datal) kojl vam se svida? Ni-
sta lakse! Posto se igrica
sasto|i iz niza GALL masin-
skih instrukcija, motete po-
krenuti  odradeny rutinu
a da & ona kaanije normal-
no vrath u bajslk, Datu vam
tri primera a vi nastavito
SEMmi.

Ping—Pong (spec—mac),
pliesak:

Lititajte bejsik sa "MER-
GE", Otkucajte; POKE
23787 .201; QOTQ 0. Kad
spectrum fzbaci «OK=, ot-
kucajte; SAVE "PLJESAK'
CODE 38475,156. Ruling se
pokrete sa RANDOMIZE
LISA 38475

Robin of the Wood {verzija
Ivan Marit), smeh:

Poala slike otkucajie:

1 FOR  N=16384 TO
16397 HEAD A: POKE N.A:
WNEXT N: RUN USH 15384

2 SAVE "SMEH' CODE
45975 250: BTOP

3 DATA 221,33, 16, 130,
17, 200, 50, 82, 255, 205, 86,
5, 201

Programse uéitava | po-
kreda: LOAD ™ CODE
35075 RUN USH 36875

FOKE 36006.X (broj po-
navljanja).

Spellbound, SPACE

Umesto bajsika  otku-
cajte:

10 CLEAR 26060: LOAD ™
CODE 18384: RUN USR
23296

20 SAVE "7 COBE
38486,10: SAVE "2" CODE
38795 360

Program so pokrege sa
RANDOMIZE LSR 38884

POKE 38009.X POKE
38966.X (bro| tadkica)

Dufan nlmﬁrﬂﬂ&
Bure Bakovida 80
11000 Beograd

Moj mikro 55



Posedujem cmimodore 64
C'| kupio bih $tampad; Ka-
ko nameravam da ga kort-
stim za proradine okvirmin
konsirukcija, regatki | di-
menzionisania u  gradevi-
narsfvu itd. inleresuja me
slededa;

1. Da i bi veoma hvalje-
i Stampad amstrad DMP
4N mogao privremenao da
se prikffudi na C 64, dok ne
budam mogao da kupim
jBM PC - {negravno, taj-
vanski) 7

2 Da i moida postoli
neki drugl Stampad kojl bi
mi odgovarag ra navedens
poslove | koji bigte mi vi
praparudili 7

3 Da N znate gde bih
maogao da dodem do goto-
vih gradevinskih programa
za proradun konstrukcija,
prvo za C 64, 8 zallm za
modnije kompjutere, ne
primar, 1BM PC7

Stevan Karamarkavié
Dardanija SU 1/5 24
Prigtina

Da, all ne zaboravite od-
arajuél interfejs. 2.
ﬁ:f NL-10 (otprilike 550
DM). 3. Pogledajte male
oglase | rubriku ~Domada
pamets, (Tomak Sunlk)

Posedufern C &4 | imam
nekoliko pitanja’ 1. Da i
mode u Simon's Basicu
2 naredbom S8 v monifery
nekake da e lzdvofi moni-
torski program? Kako c;'a
nadfern podetnu | krajnju
adresu _monitora? 2, JI i
postofe jod nekf furbo pro-

rivmi osim ovih: Turbo 2,

urbo 250, Turbo 250+,
ABC Turbo, Fast SYS 5ed,
Turbo 2002, Pizza Turbo,
Navedite ih | napisite da i
su s kompatibiing, 3. Ne-
davno sam olvaras Komp-
juter da bih ga &istlo | na
kutlffe! u koju se sfavija
kabl za poverivanje sx
vizorom primatio sam neki
prakidad. Sa fedne strane
plde |, a sa druge ﬂ.ii“ me
interesufe demu 1o sl

Boban Tomiké

Lamela 11115
Varvarin

M da di -
Hlu‘lﬂ'l IIH.'ID-I'IHDI'.:I'I.l:ITl
naredbom: += »moniiors,

: AXAKN =
oy, Wy haohls o
. nu
;,'tho |® Ilﬁull:i HESMOM

$8000. 2.

oA s
ian je sa na nim

ra om Plz-
e S St
nam zxa
= gbratl sa nekom ::HH-
ru. (T. 8.)

Jedan samod moogih
viasniks commodors 64,
a ur mega posfedujem jos
i matrieni printer MPS802
i diskefnu jedinicu VC 1541
Zelio bih da mi odgovorite:

1. Da W printer MPS 802
mote da crta (kao ploter)?

2 Ako mole, oa |l znate
naredbu pomodu Koje cria
u Simon's Basicu?

Ranko Markovié
Zrtava fatizma 211
Sarajevo

To nije meguie, jar MPS
B02 nema graliéki ispis.
Zamenom ROM-a (oglasll)
ta] se problem lako otkia-
nja dobija relallvnio kvali-
tetan Stampaé, kompatibi-
lan aa modellma 8011 803,
kojl omoguéava znatno
baljl ispis. (T. S.)

imam C 128 | monitor
u bofi. Molim da mi odgo-
vorife na nekofiko pitanja;

1. Ake radim w Basicu
7.0 grafikom | nacrizm dve
linfje tako da se ukritaju
U raznim bojgma, na mesu
gde se seku se prva finifa
cboji bofom driuge. To mi
veoma smela, fer kad preko
nekog obojenog lika nacr-
tarn liniju druge boje, na fi-
ki jg deblja | stepenasia
Mode If to da se ispravi 7

2. Kojim programom bih
u modusy C 64 mogeo da
prepisujem ovakav pro-
gram: & dbe: 53 FF 00 A2
of 10d 00 307

3. Da i bih platio carinu
kad bifr (z Nemadke naru-
dio deset diskela za 35
om?

4 Dall ima neke razlike
ako u modusy 128 [diskei-
na jedinica 1571) i
ram jednostrane diskle so
jednostranom  gustinom,
dvosirana &a svostranom
gustinom itd.

Branko Bajiel
Sp. Duplje 53

1. Efeknt éod u bejslku
malo teie da otklonis, tu
su potrebnl rastersld pre-
kidi u madinakom jeziku,
Pokula| od nekoga da po-
za|mid stare brojeve ~Mog
mikra« u kojima je xiaziin
serija Roberia Srake »Cr-
famo sa C 844, 2, Ba bllo
kojlm monltorom. 3. Carina
iznosl oko 50 odsio. 4. Ne-
ma raziike. Zn disketnu jo-
dinicu 1671 sn relativno
malom nokéu od
340 K dovollno su dobre
| najjevtinije [ednosirane
dh.l:t [T |-dnu|;anur-

nom zapisa. Formal
:u. zavial od kvalitets disk-
in. (T. 8.)

Zanima me gdje mogu
nabavit trake u [ za
ftampal MPS 2000 C. Ra-
spithvao sam se kod Aora,

all nema odgovarajudit tra-

ka. Gdje bl se mogli nabavi-

t! programi pisani specijal-

no za amigu 500 1 2000 (ne

kod pirate) i molim adresu
nakog amiga kluba.

Viatko Kiafor

&, Radica 69

Vukovar

Traku pokuiajie da na-
rufite na adresi: Microm-
puter-Versand E. Mathes,
Pohlastzrasse 28, 4419 La-
ar, BAD, tol. 02 55 5410 59,
U Austri]l modele da naba-
vite programe po relativio
povoljnim cenama u jed-
nom od najvedih kiubove
za Com (svi mode-
li): ASS, Postlach 46, A-
Flg:g ]!rixlllﬂ. Ostarreich.

Imam problema sa Ivi-
kom C 64 C. Radunar ima
ton kad s& to nfemu »proht-
je=. Sa TV ﬂifemnjkum jo
sve U redu, kao | sa ostalim
parifernim  uredajima, Fo-
stafi nadin da se zvuk pona-
kad dobije: uditam neki
program za koji znam da
ima avuéne efekte, & ratim
pomaknem fivy koje spaja
radunar s& TV grijgmnikom
1 fon se pojavi na neko vri-

Kredimir Bernardié
Cporovetka 91 a
Zagrab — Dubrava

Krivae jo veroveino lok
kontaki u SID-8581 (kall
uprovijs zvukom u C 64) [li
elementima AF modulato-
ra, Najbolje bl bilo da raéu-
nar odnesota u nokl sor-
vis. (T, 5.)

Kolike para bih mogao
o uzmerm Ia jednu gy
{program) od 48 Kb za
spactrum, kad 'bih je pro-
dac nekof softverskoj firmi,
Kofiko za ﬂl}bﬂfﬂ:‘!‘.’ a8 i;uﬂka
zan ru vrstu igre

i Darko Petrovié
8l, Vuksanoviéa 16/11
Beograd

Za um u | autor
dobija um-ﬂgﬂn-knll-
ko destina hilj funtl.
Pra neo dio peéned da -
dad kule u oblacima, prodi-
taj lapovost Matevia Kme-
ia, lu-ml?.ﬂ od nadlh naj-
poxn programers,
u broju »Mog
mikrax.

Na spacirumuy 48 K ofju-
£t mi se Nim. Molim da ma
obavijeatite gdje | po kojof
clani ga mogu nabaviil

Igor Mijatovié
Trampina 12/
Sarajevo

Pldlte na adresy: Yarran
Miicro-Maintenance Lid.,
Unit .2H&J, Albmny Park,

Frimivy Aoad, Camberley,
Surrey GU15 ZPL, U.K. Po-
klopac (metsl flamplaie)
kodta 3 funte + podtarina.

VLasnik sam ZX spectru-
ma +. Posjedufem | muzic-
ki instrumeant 055-1 KORG,
koji ima MID! prikljudak,
Gdje mogu kupfti MIDI fn-
terfejs za ZX specirum
+ | da I se on make napra-
viti w samogradnji | kako, e
kofi su pofprogram| poiret-
nl za komuniciranje ?

Mirko Kuriz
Mihanovideva 7
Daruwvar

Intertels MIDI (za sve vr-
ate spectruma) aa pro-
gramskom kasetom | ka-
blom dobiéete za 45595
funtl + podtarina na adre-
sl: Chestah Marketing
Lid, Hurhu?r House, Mor-
bury Road, Fairwaier, Car-
ditf CFS JAS. Planove ne-
mamo.

Keko kod  amstrad’
schneldera napravitl od 7-
bitnog &-bitni interfajs za
dtampad star NL-107 Jedan
sarvisar mi je povezao de-
vetu nodici centronicsa sa
nodicom Eipa.  Stvar ne
funkclonigs,

Boétjan Troha
Dergomadka 62
Ljubljana

Ukolike |o an
8255, sve bl trebalo da re-
di. Pogladajte na printery
da Il jo ukljuten prenos po-
dataka od 8 bite (DIP - pre-
kidag). Ukoliko |o | 1o u re-
du, pogledajte da nemate
mokdm Iuhl;:; llkpﬂ'l'lil-
vanje #tampsata | kompju-
tera & amatrad. Ukoliko
videntrukl vodid Iskju
vao xa amatrad, vidjet cote
da su dva krajnja deana
kontakia nevezana. Maba-
vite klasiénl cnelronics ka-
bisl. (Davor Patrid)

Nedavno sam kuplo nov
kompjuter schnaider CPE
8128, Pritikom  uditavanja
disketna  jedinica  kreil,
a kod mog drugs samo du-
K. Molim vas da mi odgo-
voriie oa I jo ova pojava
normalna il e potrebno
kompjuter zameniti, padto
Je u garantnom roku. Tako-
&a bih vas ramolio da mi
navedele nekoliko adress
engleskit | nomatkih daso-
pisa xa CPC 6128, njihove
talefone | sltaine leme, kao
| mdrasu i = -
ter & Video mm
bih da nabavim | palicu
- on  pros.  Gde
ip mole da se kupi
u Minhenu | Badu?

Darko Nikoli¢
Code Vasovita 10/31
Polarevac

Schnelderove disk jedi-
nice su budnije od Amaira-
dovih. Razllke u kvaliteti
nema, Ukollko vam se éini
da ipak prevife jako zujl,
Iskoristitsa garanciju.

Adrese potraiile u starl-
fim brojevima -Mog mi-
kra«, »Compuler & Video
Games«: Priory Courl,
30-32 Farringdon Lana,
London ES1R 3 AU. Bolle
il popularnije palice za
igru {20 do 30 DM) se bez
problema nalaze u svim ir-
govinama sa kompjuter-
ma (il u robnim kudems na
zapadu. Compatition Pro
kodita vide od 50 DM. (D. P.}

Samo nekoliko pitanja:

1. Da i postoji ikakva
razilka [zmedu  Basics
u GPC-u 464 | Basica
u GPC-u 61267 2. Kojl je
wad lebor, .C 128 Il CPC
52787 3. Molim vasu uspo-
redby Basica C 64 | onoga
u atarifu 520 ST, 4. fasto fe
meni kao prefplatniku na-
pladenc G000 dinara za 11
brojeva Mog mikra kad je
fedan brof kodtag 500 dina-
ra fa vjerujem da nisam fe-
dini u ovol sitvagijel)? 5.
Mako nabavill stare bro-

Java?
Andelko Aralica
Mjegoday trg B
ibanik

1. Da, all nije bitno. 2,
CPC 6218 |e lzrazilo pouz-
dan, biino bril, & komplet-
na cliena |« vaoma povoll-
na. Diskets su nodlo skup-
lle od 525 Intnlh, all su
neusporedive kvaliteinije
(Ewrdcda | pouzdanije, aubo-
n a NIKADA nije
otkazao nijedan '::t“ :;I—
degodidnjem k }-
Brzinu disk jedinice nedu
usporadivati, da onl kol
imaju komodor ne bl svoje
diskove pobacall kroz pro-
zor. 3. Alsrl 520 |e komp|u-
ter na videm nivou iahno-
I ad C 64, pa e akay
| njegay bejaik. inacs, C 64
Ima vooma lod be|slk. 4.
Zbog propuste odjeljen|e
za protplatu. Podal|ite mu
reklamaciju. 5, Kojl su vam
brojevi potrebnl? (. P.)

Pigam varm prvl put, jer
imam jedan vallki problem
sa CPC 464 | palicom
Quickshot 2. Autofire ne ra-
di. Kako bih fto mogao

lspraviti?
Nell Safti¢
Veljavaka 3
Zudar

nastandardnog
obilka utiénice nedosisje

mnﬂl\\‘mnﬁ.h

rn I
13. nekog mjosta
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die o Ima (na primjer, ex-
ansion part), pa donijeti
% palice za igranje (H-
om, ne rukama). Wkollko
am to izgieda koo preved-
2 operacija, sa dosta i
kantno skuplh elementa
 sebl, & hijali bl se rjedit
ickiranjs igara (eventual-
wog), onda otvorite vad
Juickshol. Upotrebite
unkeiju za otitavanje joy-
ticke, kako bistenedll
wntakt kol stvara proble-
na. Polom ge jednostavno

§tupajte sa Elampans
plu:ru. {D.P.)

Viagnik sam atarifa 520
ST | u vezl 5 njim postavio
bif vam nekoliko pitanja.

1. Imam CPM amulator
j 2anima me nadin { izvedba

prabacivanjs CPM progra-

amstrada (37 iskete)

| Wplovih ratunara kompa-
/|

fibifnih sa applom (525" di-

2 Dali bih, ako bih Imao
M3-D05 emulator, mogao
da koristim PC programe
| kako ih trabaprabaciti na
3.5 diskete?

3. U broju @87 opisall
ste prapravku crho-bljelin
televizora u monitore. Da
| {s mogude u monitor pre-
pravitl televizer — lampas,
na monohrom ulaz u atari
| kakp se podesava sinhro-
nlzacija?

Hrvoje Pirkl

Aleja 5. Funarita Jote 1

Siavanski Brod

Programe sa druglh ra-
tunara treba da dobijote
u onom formatu | na ono|
disk jedinicw Il imate
il mokete dotl do nje

| spojitl jo na ved mtarl,

Ukolike ne bude probloms

tbog restarinth adresa na
amatradu, stvar bi trebala
hodatl, 2. Teoretaki da. Na-
bavitl 3,6 Intnu |edinicu

Ispojiti na |e na leljeni
~ kompjuter Il pronaé] noke-
@ 1ko veé Ima takvu konfl-
guraciju, U priliéno
mu -~ :ﬂ;d-jl. 3

Itajin | govorl
o $asljl. Dobljena kveitota
| Inost slike su u
ino] mjer disksta
(D. )
ku.!.imo mamorije mi
w na raspolaganju di-
o {r bajsika u ateriju
520 8TM, kofi nudi n-

Uz radunar ss doblla 57-
Basic, kojl Je sraxmjerno
spor | nezgrapan te ga
praktiéno nitho vike ne ko-
ristl, In pmml podatie

dard za 5T Je GFA-BASIC,
ko|l |e brz, strukiuriran
i jednostavn za kﬁr:ﬂmri:
azan posto]l | com

ler. GFA-BASIC ostavija vi-
#e od 400 kB slobodne
RAM. Jod nekollke BASIC-
& Omikron-BASIC ([sa
compilerom, vrlo brz | to-
&an), Hisoft BASIC (brz,
compllerakl, s knlifnlcom
potprograma) | True-BA-

SIC (brz, compilerakl,
& knjiinicama polpro-
grama}.

Na raéunaro atarl ST
moqu se prikijucitl avl pl-
satl, bilo sa standardnim
paralsinim (~Centronica«)

rikljuékom il serjakim
{RS-232C) prikljutkom, pa
E:nu toma | pisad schne-
¢ DMP-2000, kojl Ima

Javijam vam se prvi put
povodom dopuns recenzije
knjige autora A. A Sparke-
g4 — =2X Spactrum in Sci-
ence Teaching=. Javio sam
se na adresu kofu ste obja-
vifl | oni su mi napisall da
isporuky wre sama navell-
ko, Na sredu, dali su mi
adresu na koju 58 mogu
siall pojedinacne narudi-
be: HED. Books, P.O.Box
17, Canvey island, Essex
558 8H2.

Neko od vadih ¢Halace ved
vam je napisao da ovakva
koncepcija éasopiss niko-
me ne odgovara. To je tad-
no, all je vrio riéng
u ovakvof skonomsko situ-
| aeiji dijeliti casopis — ne {10
budsa tstvo | jedinstvo,
U zadnje vrijeme donosite

standardnl parsleini prik-
éak. (dipl Ing. Zvonimir
mkovec)

dosta dobrih ¢lanaka, ali
nema vise mnoge Ziginih?
Zafto? Ja najvide volim &i-
stati Zigine &lanke ibog
nfegovog stila, ali vollm
1 ostale sadrisje.
lako Imam speclrum, vr-
lo rado éitam =Mof PC~, jer
Je vrio interesantan, mada
nekad zna bitl | vrio konfu-
zan. Stanje na YU Compu-
ter scenl je vrip tesko, pr
venshveno  zbog oifana
strudne literature (MM 10V
87). Sva je sreca $io ima
distava armija pirata, ker.da
nije nfit, | programe bismo
wilo skupo placali MoZda
éa ova moja lzjava lzazvati
i ljutrju kod nekoga, ali fe-
) ka dobro razmisli kako bi
sifke koji se postife onlf-'- kod nas radunarstvo bez pi-
nalnim monitorom (rezoil- | rata (xgledalo.
cija) 7 1 misiits o BROT-
2 Koje diskete koristl | HERLU M-1109 s obizirom na
SF 354 - da Il specijaine | njegovu nisku clienu | e
atarijove Il bllo koje jedno- | swim  solidne  karakter)-
sirana od 3.5 Inda? atike?
3 Koji se kvalitatnij 2 Jodnom ste kao na-
?ilmp;;;l' najlakie povezu- | gradu u nagradnof pitaiicl
u sa §T-om, a da se v | pomenull knfigu =Spec-
o trum Tips & r’:ﬁu. Intar-

kod nas kupiti (cene)?

Milenko Savovié | suje me adresa gdje sa mo-
«Grafopromet« | Ze ova knjiga nabaviti
Eluh {mafda kod vas 7). Ove mo-
j& pismo shvalite | kao na-
ruddbanicy za onih nakoll-
ko prvih slovenackih broje-
va =Mog mikra=, Ako ih ne-
mate, da Il bl mako iz redik-
clje defic da mi Ih prods,
kako bih komplatirao svoju

rhirku tasopisa?
Samir Dobrié

Molio bih da mi pemog-
nete odgovorima na nekoll-
ko pitanja:

1. Uskero dobijam atarl
520 5TM, a posedujam por-
tabl telovizor Gorenfe-Kdr-
ting, model TV 108 A, koji
ima izveden monito
ulaz, Recite mi, mogu N
| kako da povalem ta dva
uradaja | mogu lf da nadem
kabi (il odgovarajuce utic-
nlca} za povezivanje. Kofl-
ko mogu u ovoj kembinadi-
fi da odekufern od kvaltets

1. Atarl 520 STM Ima
standardni YF-Modulator-
skd prikljulak, na "W BG
mogu prikijuéitt syl TV-pri-
jemnicl sa UHF-podrutjem
wnﬂ 38), Pritome ss na

.prijemniku u boji vidl
sllka u bajl, a na crno-bije-
lom sllks u sivim nijanas-
ma. Nekl kvalitetnl|l pro-

| za BT rade samo u vi-

Sarajevo
1. Vi sle so za njega vel

Zuje pretplaty smatrajus| da se posiednju godiny dana 13
| %"}:@‘ wukus | potreber kvarimo, uzditema U awisoko-
.'ﬁ#pﬁ:-mﬂlnﬂ:?ﬂmi smisiu’ populus — Siroks
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zamenim PC-om. Redju, MIkro fije vi mol’ nego vas
i nekih drugih zaljubljenika ratunars . .  Trebs da znate da |
&8 ne 'rasiajema u-.w'.wﬁhmnmm* biog taga o

Mikro’ sve manja | krage Sitam, Ostalete mi U l8po] uspo-

‘menl jer. ste ml i vi pomogll da dobro, gznam suo|

i vabim ¢asopisom =
‘hés da
- rm:‘i ud

ﬁgnmmmﬁ"%ﬂmm+mm

;uuguu_;m;mm_j_ e i
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odiutill | za kupovinu vam

nad hla‘«lov n
o

gra

soko] rexolucl|l, L]

lole ulhllhrlfln:. p::p:
aini ., Ponovo

n-
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I.Ilnmc.lllﬁlr
dinici SF s for- | o rstr. 30, 4000
orl, BRD. U re-
nlsmo nadél nikoga
ko blo spreman da b

kompleta »Mikra« l2-

yan.

donosimo adrasu w“.J :;.:Z'_ S
ta: Data Bocker GmbH, |

nekollko brojeve za

ratunar, da shvatim 1 pribvatim - ulogy  ratunera

U Zivoti' ., Ukoliko se u narednom periody ndiutite da

vidn prostors i sadriala dajets za ovakve amaters Kakav

sam |, spreman sam da nastavim drutenje sa vama

Mirko Kurtz |z Daruvare up&wm

da se prema oglasima vidi Kojim ratunarima 88 kod

i bave | da n!n#l;&lﬁimmm:lhmﬂ dorovel:

off danas piu o svojim PC-ima na misle da poneki »od

nay po sadadnjem kursu ne bl mogh kupitl ni spectrums.
© Branka Pingovié iz :

as

it

o § 16 1z Svetozarava amatra da ne bl |
wiiati ni HG nl PG, »Skaro svi hakerl danas.
ah ] o8 Pl e s rad 211G,
36 goaraci < 1o ole b vt a0 1.

painje commodareu 64, -Ngh




FRANCINOVAK

strve Blaga (nije w pitanju isto-
o imena-arkadija iz Mog mikra

12/85) donosi osveenje U svat
avantura. Ligi na lgru Lords of Mid-
night, a fom razhkom $lo |a |zradena
- Znatng veco) razmark. luzija neobid-
nog prostora, Xyl osadaj da pulujete
kroZ ogromne Sume, pored planina,
breduljaka, po spradevima, preko po-
laka | golall - to jeo neslo o jof nisam
vidieo na alranu radunara,

Catrvo [ varan snimak oneg 2 knjl-
ge Roberta Louisa Stevensona, Prica
patinge na oball pored Juknog sidrigta,
ade- @ prisiao vas brod. Ako pulijate
pored obale na zapad, nalél Gete na
iZllvanje |ednog od dva poloka kajl
izwiru na planint Dalekozor (Bpy Glass
Hill). Isteéno od polakidta & pescani
zemaljski jezlk koji odvaja sidriste od
otvorencyg mora | za vreme oseks po-
vezuje Datrvo blaga sa Ostrvom kostu-
ra (Skeleton lstand), Ma severy @ Rtic
suma {Cape of the Woods) koji okrus
fuje saverno sidriste, tu tete primatiti
jod  jednu trojarbelnicu,  viasnstvo
Marganove bande (ill e samo. polu-
pan, napudtan| brod koji pominje Ste-
vengon). U Ben Gunnovo] Supljiinl na
krajnjerm dele Rilta moiete da se
snabdite suvim granjem i zastavicama
Blizu mesta gde sto 8s iskroali nalazi
se koliba, ddlitno skloniste, Vaine ori-
[entEcions todke su jof stiro drvo
u unutragnjost) Qetrya, bala stena ni
pefdinom semaljskom [eiku, najul
nije-drve na Ostrve, kosturl | drugo,

Maredbe 50 1akve ks u vedinl avan-
tura, a neke specifitnostl postojé sa-
mo kod pomeranin. Postavljanl ste na
vkl prosior | motete do odete gde
Vs j# voljn = granica ji more. Okrenile
B U doljenom smery (strane neba, le-
wo- ~dasno) | napiite SEARCH (korak),
WALK [hodanje] il RUN (tréanjs). Hije-
rarhija  neredbl  jo  slededa:  RAUN
= 4 WALK WALK = 4 = SEARCH.
Desno dole ni ekranu put vam paoka-
2uje Kompas, Pravel islok-zapad na
njemu su supratni od stvamihl U tem
dolu je jof pokazivat energije, Cuvata
e ‘naredbama EAT, DRINK § SLEEP
[vindajie 8o preama  porukama  ra
mkranu).

Zaliu hrane obnovite keejim me-
som, Koz se priblizujeto na korak ra-
stojanja, pucats ESHGGT . dok ne pad-
ne, Krenite nekolko korak nagrad | po-
Kupite je. Granpem iz kolibe 1 Supl|ine
podioksta vatrd (LIGHT) | sebi pripre-
mite obrek (COOK GOAT). U vodi ra-
cnte imati Emblqmi. futury napunile
W Rplibl {FILL),

Potok savisdajie na ubim mestima,
lako da se' pontavite okomito na nje-
g0y 1ok | napikite WALK (AN u blizin
potakin no radi), Mozeto b da ga propli-
vate (SWIMM) ali morate tade da od-
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bacite vedind stvarl koje nosite. Ne-
mojie da pijete vodu 1z potoka jer e
zarazna (@ i kozje meso ponekad nijpe
za jelo, astrvo @ pravo gajillite mala-
rije

: E}pacifiﬂnnst rograma & upotraba
feleskopsa tLI-E’-l':FI TELESCOPRE, kod
commacdara tipke P i L 2a pomeranje
mermog krudica). Druge narsdbe su,
pored standardnih za urimanje | spu-
stanje, sledede: DG (kopanja), WARE
(budenjel, WAIT zaustavite tipkom RE-
TUAN [nju pritisnete | dko hodets da
porovite poslednju naradbu), F7 za
ishijutanie grafike, SAVE (tuvanies tre-
nutnag polozaja), LOAD [utitavanie).

Prita nijg nifta narotia, lopatom
kopkats po ostréu | irakite blago.,
Stojite na aball s pagledom na jar-

bale; honzant | Slivera kojl odlazl da
traga za Marganovom bandom. Pred-
meta kojl se nalaze na thy = pistolj.
hranu, lopatu | zastavios - prenesite
u Kedib, Pul predite dva puta, U kolibi
|® gusar koj postaje opasan ako ga ne
likvidirate. Dva dana dekajle na Silve-
ot poruld, 8 U podne drugog dana
idite u kolibl (ako ste ved tamo, napi-
Zite LOOK). Za lo vrame obavazno no-
site pigtol] sa soboam, jer do vam ga
Endn‘lukll Logg John ukrast, Krenila

a kameny pored reke, s& sobom -
mite granje, hranu | boou-svede vode.
Usput treba da ubijete ko, Kra) ka-
mena Gekajte pribliino jedan dan, dok
ne ugledale Siverovu silusty. Dugl
Pion e prislhedkivac gusaré | saznas
gde |& zakopan ded karte Vratite se
u kalibu, rapunite bocu, uzmile hranae
i lopaty, Krenite preko dugog pedcéa-
no| |ezika na Ostrvo kostura (ako e

COMBO RO RE marY =0

HIe

e,
X § 3
i

prolaz zatvoren, sadokajle oseku), Po-
trazite najjuinije divo | u njegove] bli-
zinl iskopajte Martu, Vratite se nazael
u Kolibu, Obnovite zalihe vode | hrana,
jer podinge dugo | napormo putavanje
na sever, Kad dodate u Ben Gunnovu
Supljinu; kKopajte. MNadi deta boou
g natplsom EAST 18:

Blizu |ednog od oba potoka nalazi
s& staro drvo, slitne vetrenjasl, Ispod
niegd o Zakopano topovsko dule
& naiplsom SE B

Za nastavek mi je nestalo l.'rtn'rii;__!
| energije.

Putevi sa polazitta: :

Kolina: NE, B WALK, N, WALK, E|
TER ixad se vracate, umesto ENTER na-
pigite LEAVE, SW, WALKY -

Kera: NE, 4 x WALK,
SHOOT, SEARCH,

Koline—kamen pored reke: LEAVE,
NW, 2 = RN, 3 = WAL, N, 2 % WALK.
NW, RALUN, WALK, W, 2 = SEARCH,
WALK, NW, 4 x WALK, RUN {u blizini ja
koza) W, 4 = BUN, 12 = WALK NW,
WALK. E, 2 = SEARCH, N, SEARCH, R.

Kohba-najjuinije drvo: LEAVE, SW.
WALK, BE, '3 = RLUN, 3 x WALK, 8/ 10
* WALK, S5W, WalkK w, BUN SW.
4 = WALK, § 10 » WALK, 2w,
6 W WALK, NE, SEARCH, NW, WaLK,
SEARCH, DNG

Kaliba—tupi)ina: LEAVE W,
2 = AUN, 3 = WALK N, Putu|te ha sever
{modele da upoirebljavate ALUN ||| WALEK,
ali varm kod trdanfa breo nestaje snaga),
dok ne dodeio do reke. Prebrogite raku,
Smer NW (obaverno iskijutite grafiku)
dok ne dodate do mora: Sevarno sidrdte. *
EW. 3 x FUN, NW, AUN, M. Putufle na
sevir, dok vam pul ne zaustav planifa (7
= RUN). NE. 3 x RUN, N, 3 x UNN,
WALK, NW, 3 = WALK, DROP FLAG (da
biste fukds pronedll put nazad), ENTER.
u supglnl prodiajie poruki na zidu. 5E,
BUN, 5, 2 ¥ WALK, 2 % SEARCH, (NG,

SEARCH.

Opigan  pulevl nHsu  jedinl moguél
I najurady. dobitete  prestomu  sfku
o predmitima na ostrivo,
_-Ako Znate nedto vide, pliie mi{odrosa
ie U redakcl)

Nexus 2
kompleks zgrada stigio je

IVAN ZUPIC
U miadic na motocikiy. Dote-
Kao ga _llu njagoy agent | dao
mu uputstyva, Treba sakupiti 32 po-
datka, pravilng ih slo¥ili u siakenicu
i pradati radio-stanicom. Grafika ni-
|#slaba, a za sve vreme svira prijat
na muzika koja ubrzo postaje do-
sadna,

lgre se dogada u manjom delu
ekrana, U donjem S0 nuEne nfors
matije; gora levo je boja propusni-
o Kaju nosite, desnc e akran o ko-
me se [spisuju razgovori. Ispod nje-
ga vidite sprat, ulaze u sobe, osobe
I drugo, Levo | desno @ prostor za
slike vsoba koje motele da prepoz-
nate, U sredink dole su vade orulje,
opcije za igranje (rezultat, igranja
od  podetka, fotografisanje, (zbor
aruzja) | karta kompleksa. kartu po-
rivale tako da pofisnete palicu od
soba.

Za svaki sprat potrebna vam |e
posebna propusnica. Dobljate |8
kod svog agenta. Liltovi su otvaren|
| zatverani. Kod prvitv ne modets da
birate, jer voze samo u jednom pray-
cu, @ kod druglh mozate da odradite
sprat | smer, Za orudjs ocdaberite
brzometku 'sa baskonaénom  zali-
Rom municlje I rugne bombe (njin
matate da nosite samo pet, all su
najalikasnije). Orudje dobljate
U ondkanama, all vam ga u zatvory
sduzimaju, Aka 2elite da lgrate ne-
nasrutani, upotrabljovajte razliéite
bdarce | skokove. Ubljanja nama,
o poraien| o Evesno vieme one

svabten, Maprijatal]l nemaju oruje,
ali sU veoma spretni udarcima. Ako
ih j& na ekranu suviie, brzomatia
malo pomade, j&r ne mokete da gad-
ate ria obe sirane. Nikako neamojle
da pucate na svoje agents - predi te
kiod neprijateljal

Soba ima vise vrsia;

U skiadigtima, spavaonicama,
praznim prostorijama itd., skupljate
podatke, & molete da g0 zaustavite
i da pogledate kartu, Neprijatelia
nema bllzu, U terminalima se Suvaju
podacl o vadim agentima, Tarminal
ra sastavijanje podataka je Krajnje
dasno na pryom spratu. AKo U soba-
ma kameran snimite unutradnjost
| llga, dobidete dodatne bodove.
U gruganama so okrenité ka ormanu
| uzmite brzometke i bombe, Za-
tvori su na posabnom spratu, | u nji-
ma su sakriven| podaci. Radio-sta-
nicu [pé nigam otkrio, mada sma-
tram da se nalazi negde u levom
dalu kompleksa

Ako se suvide dugo zadriavate
u prostord)l {na spratu) za koju ne-
mate propusnicu, javice se alarm,
Rado se mode dogoditl da vas uhva-
te mnogobrojni strakarl | da vas str-
palu u zatvor, Pustice vas tek ked
vam uzmu nekoliko podataka, Zhog
sprakridajas vas polom prate, Ako

datke nemata, onda na molete
izach iz zatvora. Za zabranjena po-
drudja (| zatvar), gde vam pul Zatva-
ra siratar, ne vazi nikakva propus-
nica,

Igra nije tedka, all morate da pazi-
te da vas suvibe ne hapee, Ako nesto
nije jasno, na raspolaganju @ tele-
fon: (0601) 22-068

Chaos

MIHA KITIC
c arobrjacl su odludill da pro-
vare svoje sposobnasti. Pri-
pramili su pletu | na njoj ae
uhvatill u kodtac. Figure pomerajte
tipkama: W - gore, § - desno gore,
0 = desno, C - desno dole, X —dole,
£ =|ovo dola, A< lavo, O - lavo gore,
S -valra, K- EJFIKH napada, O — po-
vratak u mani, 1=8 = 2iji su koji na-
padad

Liroke kojima dodaravate rathike
natamo oplaivati, jer ih & suvise.
Poglada|mo radije uroke za unista-
vanje: DECREE 20, DIBBELIEVE 20,
LIGHTNIG 4, DARK POWER 20, MA-
GIC BOLT, VENGEANCE 20, JUSTI-
CE 20. Uroci za precbrazaj su siade-
ol: MAGIC KNIFE (Carcbnl noZ), M.
SWORD {rmat), M. SHIELD (8tit), M.
AAMOUR (gigamt u oklopi), M,
WINGS (vampir 8 krilima) | M. BO
(stralitar, }

Urok RAISE DEAD oZivi Evatinju,
a4 8 SUBVERSION 7 postidate da ne-
prijateliskl ratnik preds kod vas. Si-
gurmlje | & vide poleza molela da
Igrate ako uzjasite nekog konjm. Na
raspolagan|u su vam: UNIGORN {sa-
marag), PEGASUS, GRIFHON,

MANTICORE (latedi konji — posled-
njl takede gada) | CENTALR (ken-
favir),

Ako vam nadto ni|e jasno, pozovi-
o mg na tal: (0B1) 772-544 (ll ml
gliitu nia wdresu;. Mali vrh 43, 61203

marje-Sap.




IVAN REDI
aripsko more U 18, | 17, ve-
K ku: zana operacija poznatih
plrata, vrio Sesto odanih ro-
dofjuba; ali | opasnih otpadnika, na-
ynilesrdnih  ubica najgore  wrste.
U bogatom men|fu biras izmedu po-
fatka nove karljers |l komande Cu-
verom ekspedicijom, U prvom slu-
eaju birad | Istorijskl pariod u kojem
moted da budes engleskl, francu-
ski, nematki 11l Spanski morski |a-
streb, presretat, pirat, eksploatator,
avanturista, trgovac, hugenat ili ot-

padnlk.

Svima koji su se na bilo kojl nadin

nasll u Karibima, Hvotnl pulevi su
u glavnam sliénl, Eve jednog;

Jedne noéi, dok sl se kartao u Kré-
mi, dotuo sl reél starog morskog
kapetana: «Prijataljy, panel su
svajill Peru pre mnogo geding, Ne-
ka blaga nikada Im nisd dospela
u ruke. Bogatstvo deka hrabrog Cos
voka u Karipskom moruls Insplrisan
pritom pomod za pul potradio sl od
bogatlh prijatalja, All, oni postayija:
Ju uslove .

Ako sl ap opredelio da kKomandu-
jos skspadicijom, blrad [zmadua njih
seal: 1560, 1573, 1828, 1666,
1671, 1 1887, Zatim se odludu|as ko-
|pg ted kapetana zamenith U vod-
stvu, |er se iznenada razboleo (ve-
oma poznata imena: Heyn, Haw-
kins, Draka, Morgan). Naravng, sya-
kn od ovih ekspadicija (ma cil] na
koll traba stiél, all to no znadl da
usput ne pllatkas bogate gradove
| trgovacke galije, uz napads na
konkurencliu, Tako d¢e posada biti

zadovoljna i spremna za finalne oke-
fale,

Sada Ul predstaji unogenje vastina
i sposabnostl (napr. U macavaniu,
navigacijil, artiljeriji, medicini, um-
nim sposobnostima | Sarmu). Da bi
Isplavio, potrebni su ti novac | posa-
da. Da bi [h dobio, moras taéno da
odgovorid na pitanje tvog finansije-
ra. U slutaju da pogresis, pomod |e
minimalna, lzhija pobuna keju na
mo*ed da ugudid, pa te sa malom
grupom Istomigljenika ukrcaju u la-
ki brodi¢. Sa takvim nastavkom
avanlure nemas gotovo nikakvih
4ansi, pa dalja |gra cesto izaziva do-
sadu. Da bi pogodio, moras da znad
kada kojl transport blaga stids i gde.
Redovno zapisu| datume kada pirali
opliatkaju odredenc mesto, pa
oduzmi pola meseca Tek tada se
nastavak twije avanture isplatl. Te
podatke dobijad u krémi ili pri su-
srotu sa prijateljski raspolofenom
posadorm drugog broda, Sve ovo va-
2l | za ekspadici|e.

U podetku se obitno nalazié na
Istoku Karipskog mara, blizy Trini-
dada, Kreni na istok | usput pljatks)
sve Bto i e utinl da moles Za
arijentaciju moke da ti posiuli i starl
dkolski atlas, jer su se autorl progra-
ma skoro do detalja pridréavall geo-
grafskog poloiaje obale | ostrva
a | sa nazivima je sliéno. Usput ced
varovatno dobitl signal =Sall P,
4to znadi da |8 u blzini nekl brod.
Pribligl mu se sa sInvestigates. Ako
smalrad da si jatl, napadni ga. Me-
Autlm, to mi nije smetalo da napa-
dam | fade trgovadke brodove, jBr su
trgovadkl mornarl prave kukavice,
Pra napada trudl se da boénom
atranom broda buded okrenut pra-
ma protivniku, keke bl mogao da
upotrabid artiijeriju, Treba pazitl da
s protivniku ne postavis tako da
mode da te pogodi. Ako Su mu vl
topevl nansll Sletu, trudi se da lzbe-
gavad njegove plotune, pa poduri da
ge sudarid, da bl mogao da praded
na fjagovu palubuy.

Pri macavarju imas na raspolaga-
nju trt udarca | dve odbrane. Ako
mislid da je protivnik mnogo nad-
moénl|l, povucl se skroz U desn
strany, Udarci su; levo gora + puca-
nje, lavo + pucan|é (traba dude dr-
#atl), levo dole + pucanje. Odnos
mormla u borbl prikazan je na dou
okrana:  grozan-ljut, |ak-uplagen
| divlji-paniéan. Ako pobadit, moled

da se odludié da li ces potopill pro-
tivnikov bred ili 83 ga zadriati da
ga kasnije prodas. Kada pokupis
plen, cbitno se javi nekoliko ljudi sa
protiviickog broda koje modes da
primis u svoju druding,

SliEno se napada grad, samo sto
se avaj put borid protiv Kule iz koje
tspaljuju plotune. Ako ne osvojis ku-
lu; opet matevanje. Ako pobedis, sa
guvernarom sklapas mirovnl ugo-
vor, pa adredujes novog guvernera.
Medutim. grad ne mora da se preda,
pa ga samo opljagkal, a ako Zelis da
ga psvojis. napadnl ga ponovno,
U grad modes ida se usunjas. Tada
moZes da oded do guvernera, koji
¢e ti e poZaliti, &l | obradovati | na-
graditi te ako mu dovedes zaroblje-
nog piratskog kapetana.

Moies da odeé do kréme da ¢ujas
niovosti, koje se automalski prepisu-
Ju u brodski dnevnik, da kupis neke
korlsne informacije |1l moida mapu
&3 blagom Wi da upises nove morna-
re u posadu,

Kad trgujed, gledaj da kupujes ta-
mo gde je jevtinije: Topove niko ne
prodaje, all svl bl da Ih kupe, Negde
¢es nalci na odgovar: «Wa don't
trade with pirates« (Ne trgujemo sa-
piratima), Takods, moZes da prove-
ri% trenutni status drudine, da pre-
gledas informagije o nekim gradowvi-
ma ili da pogledas da |i ¢a ti more
biti dobro | kakyl suU vatrovi,

Pri plovidbl potrebni su svi ela-
mantl navigacije, [er se sve varodo-
stajno odvija. Morske struje: | vatrovi
prikazan su sa oblaticima (tamniji
znade jake vetrove), Majbria e sva-
kako plovidba s vetrom u krmu od-
nasna niz vetar, Ponekad ces mora-
1t da ided u suprotnom pravel od
vetrova. Tada se korlst simatriéno
kosenje Il voinja u clk-cak, | za
ostala kretanja | okratanja moras
pazitl na osobine |edrenjaka.

Evo | savely za pobedu, Pryo tra-
ba odabrati ekspadiciju «Battle of
San Juan da Uluas, nive podatnicki,
a specijainost matevanje. Na pita-
nje kad flota sa blagom stize U Vera-
cruz u 1560,. treba odgovoritl »rano
U februarus, Tada dobijas galecn
| jof sedam brodova sa ukupno 408
Slanova posade, 36 topova | osta-
lom opremam. Plovl na istok, prod
Margaritu | kot Kumane okreni brod
na sever-sevaroistok. Stited na za-
padru stranu ostrva. Na sredini se-
verne strang nalazi se dobrp branje-
na luka San Huan, koju treba osvoji-
il, Pre nego Sto stigned do nje op-
[|adka) vide brodova | primi dosta
novih pirata, Jer za borbu imas
spramno samo 200 |judl, Primenju-
{ugi razne taktike, treba da primoras
Spanskog guvernera da upravu nad
gradom preda englaskom.

U toku lgre mokes da saznad ne-
#10 | o svoja) porodicl, Sestra 1l se
nalazl u prvom gradu na zapadu.
u adnosu na Kumanu, blizy jednog
jazera.

Kako ¢ed ravrdit] svoje dane? Kao
ﬁngal plemic Il kao obléna propa-

cat

JURE ALEESIC

obol-komandos mora da
unigti neprijateljsko  wpori-

R £1e,

1, SPACEPORT (vasionaki asro-
drom)! Ided (unalom mimo vasion-
skih brodova | uklanjas g puta neku
wrstu vukodiaka koji ti vracaju hice.
Ako se nekog od njih dotaknes, letis
preko | gubis iivet U polelko sl
naoruzan samo lagerom. U traco
sobi dobliag kiselinu protiv potara
u Sumi, u fasto) granate, U sedmoj 1l
sa lagar obnavija, u dvanassto| uzi-
mas nagradnl Hvol.

2. THE RUINED EITTY (porusen|
grad): sa neba padaju granate kole
unigtavas bile ¢im. Na tu se kotrlja-
[u Kugle koje se vrio tesSko mogu
preskodit, pa ih uniftavad samo
granatama. 1z rupa U tlu ponekad
fijukne crma ruka koja te ubija, L de-
sto| sobl ja tasa ulja, u desetoj na-
gradnl vat,

3, THE CHARRED FOREST [0go-
rola &uma): upotrebljaval Kiselinu
prativ vatrl kuLn au tako opasne Kao
yukodiacl. Duhova si ni treba plasi-
1l, jar ti samo polako uzimaju anar-
giju. Bele tadke koje se rasteiu po
Hu, unidtavaju te kao rupe o gradu,
U prvo| sobl pokupl luk | strelics,
a u peto] multi-laser. Na kraju skoti
RIS

4, THE LAKE (|ezero): stralicama
gi branig od morskin pasa, 2 lase-
rom od Kitova, U tredo) sobl U se
obravija laser, a neagde pred Kraj
kigaling. Opat skodl u [t

5 THE DRY, ROCKY DESERT
{suva kamenitn pustinja): multi-a-
sarom se borié protiv tenkova. Po
thy su opal posejane bole lBSke.
U drugoj sobl dobijad prothviankov-

skl tng.

6. Pomerad se pored zida, s neba
padaju granate. a po i e kotrlaju
kugle, Tu obnavijah svoju enargiju
| zallbu granata, o dobijas | rezervng
rakota,

7. THE ICE MOUNTAIN (ladena
planina); skaded preko vrhova plani-
na | uriStavad |judske flgure koje te
napaday.
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Chronos

Tip: arkadna igra

Retunar: spectrum 48 K,
CPC

Farmat: kaseta

Cena: 1,99 funti

lzdavad: Mastertronic

Rexime: svemirske veibe
u gadanju

Dcena: 8/8

SASA KITANIC

a0 | obiéno, nalazita sa
K - svemirskom brodu na ne-

poznato| planetl | napadaju
vas svilojakl neprijateljl. Prv nivo
& veoma lak, Napadaju vas samo
neprigteljski brodovi | sporl mote-
oritl, Ponagde so nads | Koja lasars
skia rona {umistite jedan njen kraj
| nede vam smetatl). Tu su koo [ na
svakom nivou, velika burad Koja
vam ometaju prolas. Leko dete ih
wnistith, Ova sy ujedne neprijatel |l
kojh vas napadaju | na svakom dru-
gorm nivou. Na drugom nivau napa-
daju vos skvadratic, na o tredom
skockices, éetvriom «valicis, pelom

Baw 7456
SCURE

=kineski ratnl znaci», Sestom »drva-
ne pracages,

Na svakom nivod -pojavijuju se
| =kod&nice< koje su nepokretne
| vartikalno ispaljuju metke, Stanite
na levi kraj ekrana | kad ih prelazite,
same Ge prestatl da pucaju. Mivo ste
presll kada sa promeni boja ekrana.
Da ste sligll do kraja nivoa znate po
natpisu CHRONOS ZOMNE END.
Crsim ovoga; T je ograman broj dru-
gih natpisa kag: JETHRO TULL,
HELLO MUM, UNWELLCOME TO
HADES GITY, HAVE A NICE DAY | ..
Oni stvarno nidta ne znade.

Ma podetku svakog nivoa nalazi
s | jadan Krug sa slovom. Slobodno
qa pokupite, jer vam donosl drago-
cene  posne, Ma poéetku imate
ukupno 3 kvolta | dopunjavate ib
novima posle predenih svakih desat
hiljada. £ivole nemojte uzalud trogi-
i, jer Ge-vam bitl potrebn U Getvr
tam | patom | Sestom nivou u kojima
se nalaze neki skoro neprelazni de-
lewl.

Poslednjl, sedm| nivo ustvar je
horba sa kraljem Chronosa, jednom
najablénijom sgaomeltrijskom kon-
slrukchome« oblika trougacne pira-
mida, Napravijena e od veaoma ol
pornog matenjala, pa je potrabno
mnogao vremena | municlje da bi bila
unigtena. Odvijase U jedno] zatvare-
no) prastor || od sva datirl 2lda. Vi se
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ne krecele unapred, pa je potrebna
ogromna vesting da biste je izbegli
I unistili. To je | sam kraj pryog nivoa
teZina. Nov nivo potinje mnogo teie
| od samog potelka. Ma| rekord e
156.000 posle nedelju dana igranja.
Pokusajte da ga predete.

Brod je vellki, dosta brz, | ima
veliku mof uniftavanja, tako da mu
nista u igri nije ravno. Pokovi za
besmrtnost vam nece trebati. Za pa-
uzu koristite slovo H. Ako driite ovo
slovo, Igracete usporenu igru, od-
nosng gledacete usporen snimak
igre. Na igru sa vracate slovom J,
Kada poginete, igru nastavijate na
mestu gde ste izgubili Zivol, Imate
pet sekundi besmrinosti da se kon-
centriéate, povutate sa kriznog me-
sta i nastavite. To je-jedna od boljih
stvari u ovojigri. Boje nivoa su! pry|-
duta, drugi-svetio plava. treci-dreda-
vo plava, getvrti-crvena, peti-fiu-
orescantng zelena, Sest-ljubitasta.
Cvo je dobro znatl, jer se desava da
umesto na prvl nive odeta na tradi,
| abrouto.

Na poctetku, rekord jo dvadeset
hiljada Koji cete veoma brzo pradi.
Umesto standardnih mmena lgrada,
na listi 8 nalaze dve strofe |edne
pesme. Veoma je duhovila | abavez-
no je prevedite. Dopaice vam se
|deja!

PV

DENIS TIBINAC
SASA NIKOLIG

d gomile druglh lgara s ku-
0 glicama, loptama | ostalim
predmaetima 1, Ball+ s mo-
fe ponositl svojim natprosjednim,
levalltetnim muziékim, | nesto mala
grafickim ofektima. Kada lzgubite
2ivor, zavraite Igru (1l pokuplle pred-
mat, Cuje se digitalizirani glas
kompjutera ko)l levikuje =GAME
OVER«, »OH, NOw, »l BALLL-
Upravljale nestadnom lopticom
nearutanom mitraljezom. Ne kor-
stite previse ALUTO-FIRE, jar vam ga
komp|utar mode iskljuditi u rajne-
zgodnijem trenutku, U podatku Ima-
ta Getirl 2ivota, a kako éete zaraditi
|od kojl, to trebate otkriti sami, Za
prijelaz svakog nivoa imate na ra-
spolaganju 80 vramenskih jedinica,
plignih sekundama. Protiv vas |e
okranulo ¢itavo brdo kuglica, namr-
dStanth faca | zvjezdica. Sto sa tife
statiénih objekata, cuvajte se onlh
kojl svjetiucaju. Ostall zidovi vam ne
magu nista, eslm §to katkad namje-
ste dorsokak iz kojeg se vric lelko
|zhazl, jar 58 nakupl mieitvo dosad:

Pravila igre

Ova rubrika je otvorenass
sve titaoce. Molimo vas dase
pridriavate uputstva:

@ Dopisnicom ill na tel: hro-
jeve 315-366 in 319-798, I-
kal 27-12 {samo petkom i
8-11 tasova) javile nam S8
Fﬂprernate. Modda avadie
gru vet imamo, mozda je suve
o stara [li premalo zanimijive

® Duiine priloga (broj kuge-
nih strana, sa 30 redova po 10
tnakova) su ogranitene. A
kadna igra: najvide 2, simulagl:
ja, arkadna avantura: najvise
3, avantura: najvide 5.

® Honorar 2a objavijanu ku-
canu stranu iznosi 3000 dina-
ra. Razumamo da u reformiss-
na| &koll mnogl nisu nautill
tep maternji jezik. Zato kucajte
sa dvostrukim proredom izme-
du redova. Opise u kojima
zbog jednostrukog prorada ne
moZamo da Ispravimo brojne
stilisticke | gramatifka gresie
prekucavamo o vasem trosku.

® Fazervacija opisa vadi je-
dan mesec.

Redakcija

njakovica. Za nagradu za veliki broj
unistenih pradmeta kompjuter vam
daje turba brzinu,

Evo najkorisnijeg savieta za igra:
nje: KAEGITE SE, jer &im malo 23
stanete, gotovi ste. Pucati moZeie

samo prema gore | dolpe, ata vam
dosta oteZava unistavanje neprijale-
I&, kojib Ima sve vide Sto dalje stig-
nete. Kada vam kompjuter ima ne-
&lo vakno saopdit, zamrzne igru
i U dnu akrana s pojavi neka porus
ka (doblll ste turbo pogon, cjev vam
58 pragrijala i s1.). Ake na nekom od
fivoa pronadeta nekl pradmaet, oba-
vezno ga pokupita.

Nivol au uglavnom sliéni, osim &
j& raspored zidova | svjetlecih prag-
mata drugadijl. U posiijednim nives
Ima zidovi prave tako uske hodnike
da se ledva provudete kroz njlh, Igia
nije prateranc tedka, a za prefake
nja nlsu potrabn nikakvi POKE-ov
Ako neko Ima naklh vedin proble-
ma, [l nema Igru, neka se javl na
{054) 792-186 (Danis) || 761-886 (Sa-
fia), & adrasa @ poznata redakc)i

&y
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vamirskim brodom  letite
kroz galaksiju, borecl se da
povratite slobodu | Cast va-
naroda Treba da proletite kKroz
we ckupatorske kolonljalne baze
unifitite protivnike kojih Ima sva-
vih vrsta: letjelice, vellke letote
nice pucaju na vas, topovl, nepo-
ratnl polumjessci unidtavaju vas
ako (h dodirnete. Naoru2ani ste la-
rom sa. necgranicenim brojem
2raka & Imate | pat bombl koje unl-
waju sve neprijateliske objekle na
Branu.
Igra s& pallcom u portu 2 ili na
url, Komande su: A = gore,
(2 = dole, | = lijave . = desng,
B = bomba, tipks za pomicanje
= pucanja; Ovim tipkama postitu se
razni etektl: F1 = 1 Igrag, F3
= 2 [grata, F5 = demonstracija, F7
= muzika da/na, Vas brod mole let-
|etl na csam stranal

U donjem dijelu ekrana nalaze se
yadnl podaci o stanju vaseg broda,
Na desna| stranl nalazl se mapa
kupatorske ratno baze pa kojoj le-
te, Mapa jo podijeljena na kvadra-
e, o bijela totka pokazu)e godje se
nilazite. Kvadratl sa okomitim orta-
ypozoravalu da su na tim mjesti-
ma topovi, Ako dofete do kraja ma-
i pojavit ete se na potetiu.
LASER PLUS |e dodatn| laser ko-
dobijete ako unistite |aserski top
pokuplite njagove okruglo sred|dte.
ima modele pucatl istovremenc
L g¥im amjerovima.

COrIvERTELR
B

HIEE

K-CAM HYPER e tit za vas brod,
imun na neprijatelisku paljbu, a do-
bljate ga pofdto unistite objekl
u oblik polumjeseca | pokupite
aradidte. Sve ove nadogradnje traju
odredeno wvrijeme, prikazano zele-
nom vodoravnim criom koja se rav-
nomjerno trosi,

ENEMY su zvijezde koje sa poste-
peno trode | pokazuju koliko e vre-
mena preostalo do kraja nivoa. Kad
isteknu, pojavit ée so satelit koji |
skoro neunistiv | tesko éete ga od-
stranitl bez Stita | dodalnog lasera.

Imate pat tivota. Kad prvl [zgubi-
te, vad brod ¢ se pojaviti u bli2ini
polumjesaca u Kojem @ srediste za
&tit. Mo saviet je da manje pucate.
a vige izbjegavate neprijatalje i nj-
howe projaktile, |ar onl napadaju
u grupama. U topove | polumjesecea
pucajte vise puta, jer su oklopljeni.

Grafika je odliéna, possbno do-
bro su nacrtanl vad brod | leteda
stanica. Muzika [ u stilu igre & mije
nja s na ravrietku nivoa.

Ukollka nedio ne razumijole, od-
gg;or cate dobitl na tel, (061) 514-
B22.

= =

DAVOR PUNCUH
udetl prema reklamama
S u engleskim radunarskim re-
vijama, to bi trebalo da bude
najsavrienije Hewsonova igra, Tuda
bita sa Destrovie ukrata su vaine
delove reaktora koji planetu Zero
napaja energljom. Gunrunner mora
da potra®l ove delove | daih doness
natrag, da se Zero ne smrzne. gras
Kempstonovoem i Sinclairovorn pali-
com |li tipkama koje odredujes sam.

e ——d

Ma svih desel stepeni moras da
stignes do kraja svog puta u dasno
Ometaju t8 protiviic! kofl su izvan-
redno brzi, Jarki | drugo, Usput na-
Itazig na nekoliko pomodnih  sred-
stava. S motorem na raketni pegon
(jet pac) letis. Stit (shield) 1 za tre-
nutak poklanja besmrinost, Otro-
vom (pritisak na tipku POISON) uni-
Slavas sve neprijatelje na ekrano,
Multifire ti daje trostruki hitac. Ake
taéno pogodis neku od kupala, do-
bijas 100 poena,

Medu stepenima je asebno popu-
mavanie kojim molss da stekned
dosta dodatnin poena. Ako sl do-
voljno spretan, upisaces se u tabelu
najboliih rezultata,

Grafika | animaclja su veoma so-
lidne, mada'|e tema vat prilléhe otr-
cana. lgra ée se, svakako, dopasti
swimia koji |03 ne zevaju kraj Cobra
il Green Bareta. Ako negde zapne
ili akio Gunrunnera zavrdld, pi&l mi
na adresu: Mozirje 208, 63300 Mo-
Lirje.

(a) MAPL: Puncvh Daver
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DAVOR PUNCUH
wesvo koga smo ved srall
S u Sweevo's Worldu u oval
arkadnoj avanturi za spec-
trum | CPC (lzdavad FTL, 7.95-8,95
funti) mora da izvute tetin depa. Za
prvog | posledneg pokupis dva
ukrasa i dva bisera, za drugog dva
para cipela, a4 za Cetvriog Celirl
kol ke U podvodnom lavirintu raz-
gladad niz Interasantnin  biljaka.
Energiju 1 oduzimaju morskl psl,
meduze | alitna bagra, a nallazis
takode na mahurice | rude, Ubrzo
tvoje ronllacke odalo nadinge rda,
Protlv nje pomafe kanla ulja (ol
can). Magde su patuljel Koje mozed
da pokupi§, S kartom ced modi da

obldes sva sobe,

@uhﬂﬂn; » palibi ) AD,C,D nlhodne peeici
* pusod ;0 note o Eapows B oove o Pesdemads
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ANDRE] BOHING

amak iz predorads zaljup-
M ljen ¢ U devolku iz cantra
Mjujorka,  Podzemnom  fe-
prnicom odlazl na sastarak s njom,
ali pra neqgo o stigne do cilja mo-
rade di savlada vise ulignih band
frva banda @ oéekuje ved kad
|zaded Iz vagona podzemne delezni-
Ge Majpre morad da se oslobodid
obojice maorukan|h silediija; a po-
tom | oBtale detvarice koji su bez
orudfn Sel bhande uplica 58 U tuéu
ek kad ostanu samo tl njegova to-
visha Nigga moled da se oslobodis
ovako: priblid mu se na pola sant-
mtea fa ekmnu | nogam U skoky
{hitag + gore « smar) obiradu) ga
tako dugo da mu nestane snaga,
Sada ga nekolikd puta Boksnl u gla-
¥il (pazi da se ne uklopl u ritam)
| ponavl udarac u skoku,
Gruga banda ¢ balje nagruzana,
U njo) su trojics motociklista | dva
huligana s lancima, Fryl motocikii-
sti 1o neca obar | all S0 2ate spre-
mi zi slededeg mad obavié posao
& molociklistima, [di na levi akran
| tamo bach U vod s 816 vide ubojica
Druge jodnam duini o slomak (hitac
Fauprotn Smary, okran! s¢ Ka njima
I onespogobn Ih kolenom uoglav.
Kad ude u igru del, morad da skok-
MEd U sUprotnom smard od onog |2
kojeg dolozl Saceka) dati e priblizi
ni jedan santimetar | dva puta ga
Sulni u stomak: Srudics sa gtﬁﬂl i
mege, Kad usting podni da ga obra-
Aujed Auticanjem U skoku. Ako s
lzvuce. ponovi postupak,
Tradu bandu salinfava sest 2ena
s bidevima, Odokuju te u mracnol
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ulici, @ def na ulazu u salinu, Potrudi
se da za yreme tute sa Zenama lzgu-
bid “&to manje energije. Napada)
planski L primanju), pre svega, takti-
ku sa drugog stepena. Kad el irada
na ulicu u skoku ga Sutnl u glavy,
jer ce vrio brzt krenuti ka tabi, Ako
ga sada me sredis, onda su (voje
maguenosti minimalne, MNa njega
stan| tako da tl pokazuje leda, kad
ustare. Sutni ga u stomak. Ako ga
ne pogodis, uzecea ti polovinud enar-
Qe

Catvrta banda je najbolje nagru-
Zana, Svaki lan ima u ruel otrovnl
praten kojl te ubila kod najmanjeg
kontakta, £a vreme tute koristi sa-
mea Sul u skoku. Kad lkvidiras prvu
cetvaricu razbognika, napasce le
druga Getvorica i &al. On naumarno
gada pistoljem | uvek mi oduzima
Hyol, pa galo jos nisam otidaoc na-
pred, Mislim da jesvih stepeni pet il
test. To pokazuje prostor za slidice
sefova bandi koe si vec pobedio

Pored sli¢ica za svaku bandu,
odradana |@ vrame 2a koje moras da
preded na slededt stapan. Za izazov
svima terdim da sam 17, oklobra
prvl dospen no cetvrti Stapan,

MARTIN FURLANIC

1 sam ne znam koliko (& puta
N prefvakana tema, mada je

dosad najbolje realizovana.
Kao &to pokazuje naslov, sukoblja-
vas 5e sa bicima drugih svetova.
L meniju je opcija koja ked commo-
dora nije abléaj, igranje tipkama:
Z - |avo, X = desno, K - gore,
M - dole, SPACE - gadanje, P = 5tit,
£a predah pritiskas RETURN, & za
nove zalihe energije i Stitova F1.
ispod tvog vasionskog broda, napa-
daca | odliéno nacrtane pokrajine
nalaze se podaci-o bodovima, Zivoti-
ma, anargi]l, Stovima | o tome koll-
ko puta jof moZes da ides u bazu po
energiju (bele taéke pored Zivota)

Desno e tamperatura laserskih 1o-
pova, To znati da tvoj AUTO FIRE
mora lepo da se odmori. Radar
u garnjem desnom uglu nista {l ne
pomake,

MNeprijatel) te napada vazdubnim,
kopnenim | podzemnim snagama.
Prva 80 najsnaznije | najopasnije.
Ma tebe spudtaju mine koje t oduz-
maju velikl deo enerigie. Od njih
modes da se odbranis samo Stitovi-
ma, all njih nema mnogo, Sleva
| desna te gadaju razlicita vozlla.
Padzemnl neprijateljl nisu opasni.
ali ne znas kada i gde ce se pojaviti,
a Cesto se nekl od njlh nade ba#
ispod taba

Majbolje je ako se postavis u sre-
dinu ekrana | da izbegavas projekti-
ja. Stitove upotrebllavaj u krajnjo)

nuddl, Obnavljas ih na dva nadinde
uhvati podobran kojl Ge spustiti s
ki vasionski taksl (na taj Brod m
smes da pucas), ili pritiskom nafl
odleti U bazu, Moras da pazis/da

letis lemadu kamena jer. inace. gu-
Bis energiju. Zaliha obnavljas samo
ako Imad dovoling novea [Gredits),
a ta suma zavisi od broja unigtenih
neprijatelja. Kad se ubijes, gubis say
novac. To moies da ponovig samo
Gatiri puta,

Magpra moras da unistis okupato-
ra na Zemlji, a zatim prodires na
druge planete, Neprijatelli su sve
snadnijl, brojni|l | raznovrsni]l. Akoti
sva nije |asno: Beikova 3, E6000
Kopar.

Daley
Thompson's
Supertest III

Tip: Sportna simulacia

Racunar: C64/128

Format: kaseta'diskela

Cena:8,95/14 95 funti

lzdavad:Ocean

Rezime: desetobojou nikad
ne dosad|

Ocena: 8/8

IGOR VECERIC

v @ trecl nastavak dobro
0 poznatog Decathlona. Ako

varm &8 Decathlon svidio,
svidie! te vam 88 | D T, Super Test
Il Krenimo s opisom disciplina

PISTOL SHOOTING - gadan|e pi-
toljem jadna je od laksih disciplina.
Potrebno je sa 30 metaka osvojitl
vifie od 3000 bodova da se kvalifici-
rate za drugu disciplinu,

CYCLING - biclklizam je nesto
ek, jer e potrabno pomicanjem pa-
lice gore—dolje postidi brzinu | stic|
prije 45 sekund|, Disclplina |e odlig-
no uradena, vuci iznenaduju, jedi-
na joj [a mana u tome o nal th
nema oznake metara.

DIVING - skakanje u vodu vrla je
lagana disciplina, Potrebno je iz tr|
gkoka postidi vide od 60 bodova.
Skokovl su brojni | raznovrgnl,

GIANT SLALOM ~ veleslalom jad-
na je od |losih discipling, Potrenno
je proci yrata | stici do cllja za man|e
od 58 sekundi. Imate svega dva po-
LATET TN

ROWING - veslanje jadna je od
Baljin discipling, all podjednako te-
Ska kao biciklizam. Treba je postiél
810 vecu brainu | stiél prije 45 sekun-
di. Sum zavesiaja [0 na zavidno
razini,

PENALTIES = pucanje penala &
lagane. Pomjeranjem palice gore
~dolje dobilvate na Brzinl i jadinl
udarca, Za kvalitikaclju traba sted
vige od 2000 bodova,

SKI JUMP - skijagki skokavl pe
ment su najbolja discipling. Na pr-
vom ekranu dajete skakacu brzimu,
na drugom vidite let, a na tredam
spustanje. Potraban vim |o skok od
60 metaras 8 uspjednim doskokom,

TUG OF WAR — potezanje uketa
jecina |& od boljih, alii tedh discipl-
na, Lista takmiGara: 1. FANATIC
OUD, 2. ACF, 4, AVE, 4. IDEFIX, &
CCC, 6 SEEN, 7. MR, FIEND, 8, TRI
Maoj rekard jo Sesti takmidar, Ako
pobjdeite ssdmog | osmog, 4 |oy-
slick vam ostane Gitav, svaka vam
agt.

Igra sa bas ne odiikuje gratikam,
a avuel U nekim disclplinama nlsu
m pohvaly, Nije to Summer
Games..,

=————
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DAVID DOBNIK
il] ve& poznajete: lreba s&
C prebiti- §to dublje u sistem
neprijatel|a. Krij manija mo-
Fate da so ukasavate, jer | bad tako
nepregledan kao kod Uridiuma, All,
dodali su novu opclju. Tipkom
3 pdredujete tipke. a8 tipkama
112 broj igrada.
Ma komandno] plodi u donjem de-

| ekrana nalaze se: delovanje bro-
da, aruzje, laser, brzina, hro| Zivota
| jo# jednom delovanje broda. Brod
ja priliéno spor, a laser ubrzo »po-
silistaje«. Zato vam je na raspolaga-
nju davoline drugog orulja koje do-
hijate skupljanjem kapsula. Najbolja
su, Aaravho, rakete koje prate napri-
jatelja dok ga ne uniste. Neprijate||-
ski brodovi uvek nailaze sdesna,
Na|pametnije |g da ih odmah obori-
te da se u vas ne zalete. Na 10 i 30
hiljada poena dobijate nagradne Zi-
vole,

Ma kraju svakog slepena pred va-
ma leti vadl brod | neprestanc vas
gada. Pre nego 8to ga unistite, mo-
rate vise puta da ga pogodite. Obic-
no vam utekne.

U tehniékom pogledu igra je iz
varrédna, Graficki je, mokda, slabi-
ja, & po fvuku mnogo podseca na
Uridium.

=————

Swords of
Bane

Tip: strateska igra
HAaéunar; spectrum 48 K
Format: kaseta

Cena: 7 95 Tunti

lzdavaé: CRL, CRL House,

g Kings Yard, Carpenters
Aoad, London E152HD
Rezime: odbranite dolinu od

demona
Ocena: 89

JOSIP GALINEC

ye do tog nesretnog julra
S Zlvjeli ste mirno i sretno

u svojoj maloj dolinl, £ ss
trag gubi negdje U mraénim dubina-
ma srednjeg vijeka . . Tada ste na
rubu primjetill neke éudne oblike,
pridli ste blite i ugledall bita stravit-
nog izgleda. Grupa demona spra-
mala se da napadne vas dom. Od-
mah ste shvatili da tu nema Zale
| otréali natrag, da brie-bolja saku-
pite neku vojsku, Prebrojili ste zlat-
fike i ustanowill da moZete kupiti
samo nekolicinu |judi, jer niko nece
besplatne U borbu.

Najprije morate unijeli stupanj te-
#ne. Vasa &e vreta sa rlatnicima
biti sve tanja &to je stupanj veci (na
prvem stupnju imate Eltavih 700
zlatnika, na drugom 555 dok na
svakom slijadedem po 100 zlatnika
manjel. Zatim traba kupitl vojnike
(mode ih Bitl maksimaino 20}, Da
blate satuvali dolinu, trebate imati
bar 4 do 5 ljudi koji mogu gadati
neprijatalja sa udaljenosti {kao nin-
da u Samuraju), a to su dva carob-
njaka i vojnik sa samostrelom. S ob-
zlrom na odnos cijena | kvallteta,
pradiafem da osnova budu tarobe
niaci sa Slapom, a po potrebl ih mo-

PREDRAG ORLIC

akon dugog mirovanjs, nasa
N glva masa U glavl moraca

opel da se pokrene, lgra ne
nudl nidta novo. Grafika |e srednja
falost, muzika vrio dobm, Sada do-

lazl najvaknije: ideja je vise nego
tantastitna (mokda ce nekome da
wzasmrdin na Road Aunnar, med-
utim, budite sigurni da tu svika shié-
nost prastajet),

Kroz mnostvo nivoa treba da sa-
kupljate razne predmete | kljuteve,
da biste na kraju dosl| do Solomo-
novog kijuta, Komande su sljedece.
lljevo-desno, gore-skok, pucane-
ispaljujets kamene biokove kojima
modete azidatl neke kreature (pa-
ukove), dolje-lijevo | pucanje-lspa-
luje blok dolje ljevo, dolje desno
| pucanje-ispaljuje blok dolja desno,
lipka COMMODORE - upolrebljava
pradmate s pargamenta.

U igri se pojavijujes mnostvo pred-
meta, Spomenul Gu one najvainie
| redi fomu sluto. Nedto sto podsje-
¢a na zvonce daje vam vatru. Kljug
obavezno morate pokupiti da bi
vam sa otverila vraty za sljadeci ni-
vo. Nadto alléno krunl takoder vam
daje vatru | bodove, Nakor svaka tri
nivpa dolazl jedan bonus nivo (u
rjlma namate neprijatelje). Nepriji-
telja ima svakojakih oblika, ot du-
hova, prako glava, zmija, paukova,
pa sve do morskih konjlca, Paukove
mokete zazidatl, dok & za druge |e-

1B ROUND..

dina zabtita pritisak na tipku COM-
MODORE, Moram napoménutl da
go ne branite od andela koji ce se
pojaviti kad pokuplte 2vonce, jer
vam on na moze nidta.

Pofilo igra nije pravide lagana, mi-
slim da éete provesti mnoge besane
noél

Ako bude nekih problema ill ne-
jasnoda, slobodno okranite telelan-
ski broj (047) 22-816 (Predrag).

=—————

tate dopuniti drugim garcbnjacima.
Vojnika sa samaostrelom nemojta
kupovati, jer mu je utinak strasno
mall, a dosta kodta.

Sl su strijelel u direktnim duell-
ma sa demonima veoma slabi: gube
do 16 enargetskih jedinica; dok ne-
prijatel] gubl samo jednu. 12 tog raz-
foga trebate kupitl | normalnu voj-
sku, da Stiti sirijelce. najmanie
u omjery dva vojnika na jednog stri-
jsles; | tada ée vam se testo desiti
da vam ponastane vonika | strijelci
ostany sami na {nejmilost demoni-
ma, Mokete kupith kopljanika sa &ti-
tom | baz njega, vojnika 5 matam,
&3 | bez §tita, & | obitnog vojnika,
takoder u dvije verzije.

Opcanito vaki da su vojnicl sa 8-
tom izdriljivijl, a onl bez njega. se
bolje bore (neki éak duplo bolje), ali
i brze podiegnu, Obigne vojnike na
(splati se uzimati sve dok vas na to
ne natjgraju prilike (¢itaj; nedosta-
tak zlatnika). Cd vase taktike zavisi
kakva ¢a vam bit] vojska. Vojnika
kupujete pritiskom na pucanje. po-
£to odaberete odgovarajutu ikanu.
Ikona sa glavam brise posljednjeg
kupllenog vojnika, prekrizeni made-
Vi startaju wgru,

Tipke su; O — Hjeve, P — desno,
G —gore, A - dolje, M za »pucanje..
U Igri éate | dalje upravijati preko
ikona: pomotu prve pomidate jedi-
picu, pritiskom na nifan strijelci
mogu gadatl, tkona g icam Zavriava
vase akcije | predaje poter kompju-
teru {to se dogada | automalski, ka-
da pomakneate sve vajnike), postjad-
nja Ikona vas vraca na podelak pro-
gramd.,

Ekran @ podijeijzn na dva dijela.
Lijevo |e dio mape sa [adinicom Ko-
ju trenutng pokredeta il so borl (ul-
jok j@ u ceniru), @ desno &u dva
prozora. U gornjem vidite figuru voj-
nika, njegove bodove pokretljivost
| energatske jedinica. dak je U dol-
flem prilazano 10 Slo, samo 28 pro-
tivnike. Sve vade | demonske jadinl-
¢ imaju po 15 bodova pakretljivosti
| do 23 energetska jedinice, Pomica-
nje pa ravnim dijelovima doline od-
nosi po 1 bod, dok sa 2 do 3 boda
pokretl|lvosti trofe za  prepreke
lgrmlje, motvarng tlo, predmeti
u kucama), Takoder postoje nepre-
lazne preprake (Zidovi, kamenje)
Strijelcima gadate protivnika {u des-
rom dijalu ekrana pojavijuje se =ni-
fan« kojim odredujate smjer, od-
nosna kut ped kojim (spaljujete strl-
jale il bacate magije). Kod ove opci-
j& morate bitl vrio opreznl, jer lako
motete pogoditl svojeg vojnika.

Akclji slljedl borba, Bore se samo
susjedne |edinice | |odinica moke
napasti samo jednu jedinicu (ber
abzira sa koliko njib j& u dodiru).
Postoje trl vste demona;

Zuti ima 31 do 33 anergaetske jedi-
nica | vrio je etporan na napade. Sa
njirme cete imati najvise problama
Lkollko Ima vide od 5 do 6 utih
demona, prediatem da  krenote
iapodatka = nemate Sanse.

Zulen| ima 28 enargotskih jedini-
ca. Najslabijl j& od svih demona, no
ima jednu vrlo nezgodnu osobinu
~ pri svakom dodiru vam ukrade
1 energetsku jedinicu (nemojte se
iznenaditl ako poslije borbe najed-
nom ima vige energije nagae vil
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Plavt ima 24 energetske fedinice.

Uspifete |l prebroditl sve proble-
me i saviadate || sve demone, ne-
mojte se prerano radovatl, Da biste
spasili- dolinu  marate  pobjaditi
i glavnog demona sa 56 energetskih
jedinica i ruinom osobinom da pri
dodiru krade po 3 do 4 jedinice,
tako da Ge njegove energija cesto
i rastl {nazdravije)!

U dalini ste sigurno wodili pet ob-
jekata; velika kuca, spramiste, zde-
riae. male rugsvine | éudan krug od
nepoznatih blokova — mjesto dola-
ska demona. Njih ate morati uklo-
pitl U svoju strategiju, napose kod
vigin nivoa, ako Xelite da porazile
nadmotne protivaike. Preporucam
vam slijedecy taktiku, siokite strijal-
ceivoinike (naizmjeniéno) U -okomi-
tid licju, & tim da vajnicl budu istare:
ni karak naprijed. Tako ¢a vasi stri-
jelci moci gadati dok e ostale jedi-
nice zadriavati demone. Ukoliko ste
uzeli vojnike sa stiom, najprijg upo-
trijebite: mjih- teko da ¢ kasnije onl
ber &tita lakde | sa mane gubktaks
saviadati nacelog neprijatelja | ne
zaboravite:

8 uravnotezeni (sa dobrim odno-
som strijelaca | vojska) uvijek cate
bolje prodi nego ako |jedna strans
ima previast;

® najprijg  morate
snEge; -

® porazite najprije manji grupu
[3 do 6) demons B8 desne strane
& tek onda podite na glavninuy snaga
[lijava strapa mapea);

® obaverno. korlstite projektile
{sirijabe i magije), jer u loma leki
viaka preamod;

& kada ubijete glavnog demona,
spasll sta dolinu | time seigra zave-
gava.

legra vaoma potsjeca na Samurdfa,
ali ima niz prednost | mPogo & pro-
fesionalnije uradena (Gak 9 boraca,
slike vasih voinlka, demona b dr.j,

raspaoraditl

ANDRE] BOHINC

23033, gadine moras bez-
[ |bedno aa stignes u deleku
prodiost, tamo u 9876, godi-

nu pra n.e. Narayno sve nije ruzica-
sto, jer za lzvrsenje zadatka imas na
raspolaganju samo Getin minuta
Osim loga progene e reprijatslji
Kopl ti nemilosrdno aduzimiu enar-
giju. Unistavas ih lgsarom. U rekim
sobama se pokazuju slova: Pt po-
kKianja  priveemand  Aeranjivost
a Tz [2vesno yreme obromi napri-
jatelja.

U dgrl Je osam vremenskibh z2ona
U svakol od njih krije 52 predmet
karaklernstiGan za doticno razdob-
ljer. Jeding veza izmedu zona je tele-
part uoblika vasionskog broda, Kad
s nadas U njemu, ng raspolagan|u
imag éelir| opcija:

TIMEZONES: (vramenake zone)

& ovom apciom putues Kroz vre-
ma Viemenske Zone su

lurassic. Earth = 8876, godina pra
noe. Obubyeta osam soba na trl
spratd, Neptiatalj s phice koje lete
po sreding ekrang. Pul ka predmati:
daesno, gare, gore, levo.

Macedonia — 300 goding gra o, &,
Traba da pakupi® dijamant Alaksan-
dra Velikog i da se vratis u teleport
Zona se &irl vodoravno | brojl Sast
aobyL.

Hal = 800, godina. Mesto podsaca
na diunglu, Predmet se nalazi gatir

Mega
Apocalypse

PETAR SIMIC
ubilaghko) misl) za © B4/128

U [Vortex) mogu da udestvujl
dya igrata Cil) @ jednostavan. Tri-
b pranacl o vise nepoznatih sve-
towa (planeta)l | unistitl th, Mueika |e
adiicna, a govar pratl svaki vas k-
rak. Na pototku, vadi dolla beodow)
ARGEUERNT BU SAMo aSerirmn, Naory-
fanja modete prosinll turbao- bra-
nom, rotaclanim melofima, raketa-
ma, energetskim poljam. Dobijete
I dodatne Eivate. Svaki od ovih do-
dataka dobllate auwomatski, ako
unidtite odredeni prodmet kojl na
paGetku ik (2hazl e dna akrana,

Paored ovib korisoll predmsts
morata uridtavali one Kop vam odu-
2maju dragocens kivata. To su ko-

ove|  potogodidno) Avelo-
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meate | planete. Komeate morate uanl
Atit dok su male | kada vam dodir sa
njirna ne eduzimn Evot, Tokom vre-
MMEna o porastu  veorna ih @ le-
Bl unistitl, Na kraju svakog mvoa
pojavijuje S8 ogromna planeta, Nju
ne mozete unistit sve dok ne potne
da treperl. Tada pucajte u nju, all
istovremeno betite, jer ca planeta
nastojat! da udarl u vas

Akt unistite planeiu, a pritem fea
poginets, astomatskl idate na 9, ni-
v, Na njamu s borile, a ako pogl-
fata, yracate sa na nive odakle sto
prebacen|

Sistem bodovanpa cale videt ako
o startovanu igre pustite da muazi-
ka odsvita. Od dodataka najbol)l su
rotacionl matorl, Mjpma molete pu-
catl na sve glrane, & Komele vam ne
Mgy nidta, e cete u sudary sa
njima zgubiti samo rotacione maolo-
ra, iR 1 Evel, Zivete dobijate dko
unistite male piramide napodetky
miglje, @ nagradne 2ivote na svakik
100 poana,

ekrana desno od teleporta, Cuva) se
majmunal

Mongol Asia - 1247, godina,
U Mongaliji morag da ukrades sliku
u poslednjo] od se5t soba u carskoj
palati,

Dyskra — 1987, godina. Energiju 1
oduzimaju  radioaktivnl  mehuridi.
U nuklearno| centrali je dvanaest
spba. Predmel ced pronaél na plat-
tormi keja jo od vasionskog broda
udaliena jedan ekran desno | tri
pkrana gore.

Ascensian — 2700, godina. Napei-
[stelfi su veliki robeti kaji samo ret-
ko gadaju. Put od teleparta do pred-
meta- |2 sledeci: gore, gore, gore
| leve. U ovol svastrang] vremenskoi
zonl nalazi se deset prostorija,

Bingworld = 3033 godina, Ovde
su neprijatelji najopasnipl, jer raspo-
lady takvim oruZiem kao tl, Predmet
je nevidljiv, pa zato morad da prode-
iljad caelu sobu.

Eigervault - 3023. godina. Ume-
sto predmeta u ovo| veamenskoj 20-
ni: |e sastavijen teleport, Za druge
detalje vidi Ringweorld

DATA-BASE

Cvom opcijom dobi@é podatke
0 SNOM NA0TUZENIU, Wameanskim zo-
nama, njhowim stanovnigima
| predmetima. Ako 2alite igru $to pre
da zavréite, bice najbolje ake najpre
razgledata ovu bazu podataka.

AUTC-DOC

Kad 1 pansstang energlja. krenl
na ovu opciju, S njom obnavijag syu
energiju.  Medutim, 1o &ini samo
u krajnjoj nuidi, jer 1 ovo oduzima
minut dragocenog vremena,

EXIT

Kad si zadovoljan izborom, pritis-
fbovd apciju'| Bices na slobod),

lgru ced zavediti ako skupld svih
sadam predmeta | ako sa veatis u te-
leport. U suprotrom sluéaju, bide
napisann FALCON IS DEAD (Soka
je-mrtav) i TIME |18 UF [Vrame e
|5tekia)

Wil L
vl

Vil

mutacija za sh izdajo:

Legenda
T taleport
P pradmat

= tekuda traka
Zana
I luragsic Earth, Il Macadonia, 1.
Hal, IV, qur{?l Asia, V. Dyakra, V|,
Ascengian,  VIL  Ringwarld, VIl
Eigarvault

JAEA TERPINC
onacno opet nesto izvorno;
sa vasionskih piattorm| mo-

K rate da potisnets (ne da ubi

[etal) protivilke, Grafika | animacija
sU usavriene, a meni je vrlo skro-
man, Urorak plattorme moie biti
monohromatski (jedinstyena boja)
il rmultihromatski (neka vreta Sahov-
ske plogae). Ta na igru ne utice, tako
da g samo stvar ukusa. Kod skup-
ljanja poena mozete da se takmicite

sa sulgradem (FLAYER 2} ali, na L +"
lost, ne moZete da birate tipke ilida
igrate palicom. Tipke su!. Q - gors,
A - ddole, O = leve? F - desno,
M = skak, ‘
Sa prve platforme morate da pes
tisnete kugle koje vam mnogo me
smeataju. Svaka naredna platforma
iatice se masom snaznijih protivnlke
koll vas lakse potisku|u preko ivies
I gduzimaju vam |edan od pet 2ive-
ta. Uskoro cate, porad neprjatalja
ugledati nesto Interesantnlje: pirs
micle. Za svaku koju izgurate dobijs-
o 1.000 poena. -
Isplatl se skupljall neku wrsty
skrovicas (za odbojnu snagu vasag
broday | nepraviine Sestougaocnike
[z@ skok B j@dne platforme na dni-
gu) Batupar e vam na slededem
stepeny ispisati; SELECT POWER
UNITS {odaberite |edinice snaga),
SELECT JUMPE UNITS {snaga sko-
ka), Ovo regulidete tipkama 2a gome
i dole. Paznjal Kad vase plovilg
sekodie na platformu, nastaje puke:
tina. Zato kod slededeq skoka ne
smate da aterirate na istom mesty,
Posle odredencg (odmerenogl |
YIBMENA napasce vas nepoznate
snage. Take dugo ce vas gadal
| busit platformu, da ée vam nestall
tho lspad nogu.

e

| wmm——r—
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King's Keep
U pucetky pokupite ey, muzicki gt (MUSK
DAGE | ving 1 pekkir ITOWEL ) U snoi deosske fu-
de podreetnite sebi pedkie kake biske npstavin pul
nesage Boteazite noptic (RICAYUNED, 12 kubangs-
kog kobly iovucile sreben) nad, Naovisoko] polict
poren botla na FASEOIAGAN U VAMm. e peceny Curn
(ROASET TUREEY : Db njega modele coci ake’ pod-
mecate drige predmete. Lstty s2medu iroezar e
i-huhtrie ispustibe noveic da odele o5 vige,
Paranog durana predajle kraliu 3w zameny ce=
L dubibs Satnik Preglecite (EXATINE kmuyz gk
HED |Cotsvragie kealy nashied GUsEr Dobicete
dabt e et A TUAD S EXES). Sod potradiie Sarsom
Stanit 1 krile slnpng misa (MAGIS WanD, BAT'S
WINGT, Seetirnl ribe dBike dami Rad zemein. 23

batite: u kokao Jagiie ofi. hrije skepog misa| ca-
Foon elapie Satubajte neiolwe sevunari potam
|t kol izvacite novislapic [(NEW WaAND 1

Idike | ot stratara kol sasem na g ) 9o te
g ziatme L onak o zabvainost dorvolide ad pro-
dete krap njega) Kodvestice dajte Svilem Sal za
maramicy (HANDRERCHIEF ; Méararice odiesile

Cem otvarale yelend vrala. 12a roh su Stiti | Ba-
puan PSHIELD. 042 Upolrebile (UEE ) SEL | poyi
Stapic. idite na wveh | levo oo kraja. Skotite na
gkeingu | sa nje ki kijuty skenge  (CHEST REY)
| 3 njim otyorite Skeinjd, pa cete copili slar| per-
nament (OLD SCEOLLY Pogmetniie ga ds biste
ShOLi g dasnl =il Bl KE aglodans | kosti (GNA-
WED BONE ) wite nile tetak

Kad te hudele veacall, na mestu pored visokog
zida skotite ulevo. U wazdubu soustite muzis-
ki JIst Sada ste dovoilno visokl Za.povratak na
2, 1 pervraliy rama)le g8 zaboravile ne perga-
menl. Ako pregiedale wost, ubvrdile da je kroz
i sproveden laneie Odnesite ga ludom stascy
Pusibice vas u usum| jenu Sobu < harlom 23 lGranje

karly kamenon 20 ko)l ce & lspostavitl da je cu=
dalwrarn,

hamen adnesite u kolao, malo sadekajte | lavu-
site-vedro (BUCKET) [dite u kupatila | sxofile na
vedro kole se bamo nalacl, Skutite na mesiu | o
varduby ispustile vedre Na o pads punn veg-
roAFULL BUCKET ). S onjim kremite ko vesticl, Us-
put pokupite pedkir | na njagove mesio postavite
wing. Viedticl dajte puno vedro, sapun 1 pedkir. Za
ave: to dobicete parg (FEATHER) (dite po noviie |
upolrebite: pergament kral) ¢e caspati pa cele
moci da udete u Zabran|ene sobe;

Tamo potrazite kaclgu, 2iatni Stap, zlatnu dra-
ki) knjlgu (HELMET, GOLDEM FOD. GOLDEM HaN-

DLE, BOOK ) Novutite kaciou [USE). Ziatni drtiu
hatn Alap wpolrehite ispred podiznog  mosta

Soustite most | pri magicnom polju upolrenite
Enjigu. Treba sama da olvsribe magiens polie |

bojan Gornik

Lewatieovn 10, B30 Metiika

Kobyashi Naru

SELECT WISDOM = ACTIVATE - SULANCE - PULL
SOLANCE = NORTH - ANALYSE TUNNEL - ASCERD
CLIFF = PUSH BOULDERS - DIVE POGL - SwWity

sullmn gal (SILEEN SHAWL) Sketne U KuRingo |

dami. & sna te vam dati ke od kupatila £)ju- |

(PLAYING CARDY 20 dvorsky ludy. Luds var plata |

WaTER = USE SOUANCE - 5wt KLALY - GET PE-
AP - St WATER - ASCENY WATER - DESCEND
CLIFE = SOUTH - EAST - SELECT KHOWLEDGE -
GET SEIMITAY = SOUTH - ANALYSE TREE —ANA=
L¥SE PLANT - THRGW SCIRlTAR - THROW
STEME = THROW STIMITAY — THROW BLANT -
TAKE LEAF = TAKE POD = NORTH - EAST - ACTI-
VATE POD = THROW POD - THEOW MaY —SGUTH
- GET FLOWER = NORTH THEN EAGT - USE LEAF -
NORTH - ASTENDY OBELISK = JUMP BaRRIER -
WEST = WEST = WESET = NORTH - SELECT LUNDER-
ETAMBING - ANALYSE MERALNET - ACTIVATE
MESALUNIT = BET LASALITE - SOUTH = LAGT -
JUPR ST - EAST - ACTIVATE LaSalITE - DROP
LASSLITE = TAKE LASALITe = TAKE WHEEL -
WEST = THROW WHEEL = THROW BIT = BIME HO-
VERGRENE = ANALYSE PERCH =WEST = AL TIVATE
LASALTE - USE LASaLTE - £A%T =~ ALTIVATE
COMPUTER = SOUTH - TAKE ‘WHEEL - 'WEST -
WEST = WEST =~ JUME BT - WEE) - NORTHI-
HORTH  bra) gvariture Petar Simic

Bojra Burasinaviea 31, 11000 Beograd

Red Moon
Tu je redenie Y nu2di za sve onk ko)1 gbag napa-
daca e mogy sticl dokraja kag 38 pojavi neki
neprijatell, napigite BURY ih PLANT (zakopaj! |
niegovo me. Neslace, Tako necele izgublli ni
jednu udarnu tacky (hit peint} ditevi napadaca
nece se pojavijivatl, pa cete mirng elat! te:
orudTa, Andrej Pohar
- Zefena pul 5, 61000 L jub)jana

Dracula (2. deo) 2
Avantura se sastofi od 3 dijela. o MM 571967

1e objavieno r jesenie prvog dijela, a sad mozets

L rRstE drdg dio.

LOOE. AROUND - EXAM  WOMAN - EXAM wi-

MIAN EYES = CLOSE MY EYES = GET - WEAR -
WAT = WAIT = WAIT - SAY YES - BOARD OTHER

COACH = LODK ARJUND - REMOVE THE CROSS -
LIFT THE SFAT - INSERT THE CROSS - TUDN
CROSS - DREMN DOOR - £xaR - GET BLANKETS -
S = W - LOOK AROUND - ExarM THE FRAME -
ExXAM THE BAT = EXAM THE MOUTH = LOCK
AROIND = W =W = WaIT = WAIT = WalT - EXaM
THE TABLE = TAKE THE BOTTLE = THROW BOTTLE
- TAKE THE GHARD - W - G~ W - WAIT - WAIT -
WAIT =E = W = TAKE THE CRUSS - WAIT - WAIT
“WAIT - WAVE THE CROSS - TAKE THE SHARD -
E-E - EAAN WINDOW = CUT THE CORD - W = W -
M- LO0K ARIND ~ OPEN DODR = 0 = HGVE THE
RAIL =5 = 1OVE THE WARDROBE =5 -F =5 - W
=G =TAKE THELAMP -8 <E =N W -0 -1 -D
=W = DHCP THE LAMP = TIE THE CORD = DROP
THE SHART < WAIT = 'WAIT == LOOK AROUND -
LIFT THE CARPET = OPEN TRARDOLE = GO DOWN
< L0 AROUND - OPEN THE Bipd = DROP THE
CROEE -5 -5-%
L1971 The Living Daylights koristite stijes
gecs orudje: 1. Glbraitar - willer FRE L Plpes
Npe = inira red lghts Onfracrvens zrakel, 3
Contert Hall - hard hat (kagigal, 9. Mansion =
Bazanka Lruéni bacatl. S Fatrground - cross how
(somastripell &, Tangiers - slesy qun wuspavi ju=
jutl prekal{l, 7. adahdmstan - tazooka, &, Whil-
Laker s House = waitan PPh.

Bo2idar Alajbegovic

Arkanoid

U werziyl za C Bd mo2e se ednostavno procl
svit 33 nives. U meni ju odsberite J {jaystick), [
(device = | alb 2 pahce) 12 (dva wgratal Mrogo
Mvala oo dubitl arugl igrac. Uvijek pokupite pa-
datucy looticy sa slovem € jer cete kasnije dobiti
£ Jivotl cevam dosticl broj od 67 kejl ce se po-
slije nekolike predemib nivea blokiralt lsplati se

vidjetl post jadi i nivo | Gutl 2avesnu muziky.
Tomislav Barac
frozine 17, 51410 Opatlja

Wonder Boy

Ao re saviadate prvl nive. @ Zeieli bisie doose
1grate ne astalimn, upotretnte Multicopy L2a spec-
Lrurn Uéitajte nivoe 20 3 1 4. Pritisnite ¥ lvi=
w1 sa tipkom N promenibe Svakorm fivou 1me o
Level 1, lsklutite Multicopy | utitajte igru. kad
bude ratunar traio da utitate. Level 1, jedno-
5lavng utitajle  biio: koji drugl nivo 5a islim
| IFnenam Tine Kurenl
lgpeiska 14, 61000 Ljubljana

24 besmirtnost u Wender Boyy (speclrum) upi=
site POKE 34361,0.U verziji Rudysoft zameni=
te bejsik dojim Tistingom:

| CLEAR 24575: LOAD " CODE 65400: POKE
B5427,195, POKE 65423,124

S RANDOMIZE USR 65404 P0KE 3436100 HAN-
DOMIZE UsR 32768

Ako rig deugom myvou ne mo2ete skolill sa jadne
na drugu platformu, pokusajte da igrate sa tipka-
ma (/P za levo/desno | QACAPS SHIFT za skak 1
pucanje. lmacete duli skok

Za besmrinost wigri Gunrunner upisite FOKE
49171427, U wereljl Rudysoft umeslo bejsik
dela atkucarte;

| BORDER 0! CLEAR 26596, POKE 23570,16:
LOAD " CODE ©

2 LOAD ™ SCREEN$: LOAD CODE ' 26599:
POKE Z3570.6

3 POKE 49171,127: RANDOMIZE USR 46070

Sasa Pusica
0. brigade 17/2, 19210 Bor

Enduro Racer

| U okiobgrskom broju jedan e spectrumovac u
owa| rubrict objavio fintu za prolaz u rekordnom
vremenu. Pokusao sam da i to radi | na schneide-
ru CREC 1 zakljutior na starty 1. nivoa pritisnite
tipke CTRL + CLR | dr2ite Ih 2 sekunde: Dalje je
1510, kao ha spectrumu Zahval|ujem postovanom
SpeECLrumovey, lvo Badun

Trakodcansks 24, 42000 Varatdin

U skripcu

Ako neki titalac poenaje lozinku za Police Aca-
demy, molim ga dami je potaije

Boris Ljevar

D2emala Bijedica 3, 78300 Prijedor

Da I jo mo2da nek! Cllalac preradio porlabl te-
levizor yunost 603 u manitor | prikljuio ga na
Ix specirum 48 K7 Kako se Lo postize? Da 1f ne-
ko zna kaka da u igri Druid pokupim one lobanje
Sho bljuju vatru? Aleksandar Drnoviek

Lole Ribars 45/15, 38220 Titova Mitrovica
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Muskarac mora neprestano da se dakazuje. ..
Iskustva proslosti, ukus sadasnjosti. ..
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BINONA COMMBICH

tozd globus jubiana

kanplghacions prodaja;
Emgrends, Emaeg Coamim
Sarajevo, Fora oplik

Beograd, Lemning, Buis

Prifir JiA 8, (14430192
g B, OF V428780
Ty Foye ATRTTT A A e TR R
Mot Sad, Lesning, Suiavar 23, oklobea 5a, 021331625
Skople, Corn kuy, Lenniniov 28, 00 4217152
Rijekn, Erona Commarce, £ Supite 2 061/24. 352
Ljubffena, Trg revadvoye |, 8210007
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