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Strana 4: Uoéi godine 1988: kakav razvo| hardvera | soft-
vera mozemo da otekujemo?

ratsku za$titu (ZX spectrum),
Wl «% | Strana 60: Tai pan |
druge igre.

Na strant: Novi Stam-
pat LO-500 (matnni sa 24 ighce) za-
nimljiv & | zbog cona (manie od 1000
maraka). Podrobnije demo ga predsta-
vil u jednom od slededih brojeva,
il VO Pula smo ga pokacalina pozadini
méunarske gralike da blsmo skrenull
paZiju na jednu od gavoih tama 0 ovom
brofu - iskustva nadeg saradnika Jonasa
Z sa 60 $tampada.

Januar 1988 / br. 1/ godina 4
Cena 1000 dinara

lzlazi u dva izdanja: slovenacko | srpskohrvatsko
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re nego $to smo se pozdravili od sta-
P re godine najzad smo u poplavi od
oko 70 =proizvodaéa~ hardvera i sof-
tvera docekali otvaranje »prave«~ domade fa-
brike racunara. Tacnije: Razvojno-proizvod-
ni center Stegne u Ljubljani, savremeno za-
misijen kompleks Iskre-Delte, nece se baviti
samo =gvodduriom= nego bi trebalo da bude
| 2ariste | centar kreativnog »uma« (najaviju-
Ju se tak vremenski tako udaljena istrativa-
nja kao sto su paraleini | viseprocesorski
racunari, distribuisani operativni sistemi i di-
stribulsane strukture podataka, teleinforma-
tika itd.). Dodude, neki koji dobro znaju situ-
acifu nisu ubedeni da je Iskra Deita izabrala
pravi put: skrecu painju na njene (velike)
gubitke, na njen gigantizam, na nfeno suvide
dugo zadr}avanje nekompatibilne arhitektu-
re, na nfjene kadrovske neprilike | jod pone-
Sto. Bilo kako bilo, nova fabrika je zaista
wnasa~, vise ili manje nezavisna od sirane
tehnologife i prema tome od stranih diktata,
a bliska buducnost ¢e pokazati kako ce do-

Vaina promena

Dezurni telefoni:

(061) 319-798 ili (061) 315-366,
lok. 27-12

od sada svakog petka od B do 11 &a-
sova

prinositi razvoju racunarstva. Nekoliko od-
govora | orifentacionih tadaka verovatno ée-
te | sami izvuci iz testa koji objavijujemo na
sledecim stranama.

Stara godina je | za Mof mikro zavrdila
radno. redavall smo finansijske rebuse {u
stilu; kako na sve skupljem papiru i u sve
skupljof Stampariji izdavati reviju po koliko-
toliko prihvatijivoj ceni koja je uz to od sredi-
ne novembra bila zamrznuta, $to medutim
nije vaZilo za nase trodkove) i planirali izgled
revije u novoj godini. Prva novost: prilog Moj
PC izlazi¢e svakog meseca all u skromnijem
obimu. A da sa ~galerije HC~ ne bi bilo
suvise zvitduka, évrsto smo redili da u sva-
kom braju | kuénim raéunarima posvetimo
nesto vise strana nego u prodloj godini. ima
fedna novost (na 2alost) i u podrudju prel-
plate: zbog neobuzdanosti cena nasa de
sluZba prodaje u ovol godini poslati tri uplai-
nice vi ¢ete uplacujuéi jednu po jednu kako
koju dobijete obezbedivati jednaku cenu sa-
mo za jedan tromesecéni period. To znadi da
vise ne mo2emo da primamo uplate za celu
godinu! Nadamo se da tu neophodnu meru
primate sa razumevanjem i da éete nam po-
modi da kormilarimo Mojim mikrom preko
svih plicaka i izmedu svih sprudova Yu godi-
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adunarstvo je industrija za
R koju bi se tedko moglo reci

da se u jednoj godini nikta
nije dogodilo, Zato ovo razmisljanje
oprezno podinjem konstatacijom da
se u protekloj godini, bar na po-
drutju malih sistema, nije dogodilo
nista narodito.

Istina, docekali smo novu seriju
personalnih ratunara oko proceso-
ra B0386 (s etiketom IBM i bez nje),
a na susednom koloseku macintosh
Il sa skoro tako sposobnim 68020
Prvo su Amerikanci oznatili kao
»adaptaciju«, a drugo kao »inova-
ciju«, mada obe vrste uredaja stav-
ljaju na radni sto sposobnosti reda
vali¢ine mikrovax Il ili neke radne
stanice tipa apollo ili sun, 80386 | ra-
dije jos neki MIPS vise. Uprkos tome
ni jedno ni drugo, bar u hardver-
skom smislu, ne donosi sustinska
poboljganja u poredenju s ranijim
rodovima. Sistemskl céasovnici su
br2i, magistrale podataka &ire, Sto
pomnoteno jedno s drugim Siri von
Neumanovo usko grlo izmedu me-
morije | procesora, mada'u principu
arhitektura ostaje ista kao, napri-
mer, kod spectruma ili C-64.

4 Moj mikro

[RACUNARSTVO)

UOCI GODINE 1988: SOFTVER

Nazad u buduc¢nost

Pa ipak korisnici hardverom mo-
gu biti zadovoljni. Ako njihov pro-
gram nece upotrabljavati tvrdi disk,
mogu da racunaju na 10-20 puta
bréi rad nego kod PC. Ono &to raz-
voj personalnih ratunara na kolose-
ku IBM pritiskuje ka tlu jeste sistem-
ski softver. Ratunarstvo je ozbiljna
nauka | ovdje se ne moie kao u poli-
tici reci da je, naime, sistem dobar,
a da su korisnici slabi. MS-DOS vec
duZe vreme ne sledi razvoj hardvera
(taénije od AT ratunara dalje). Cenu
za udruzljivost sa brkatim prade-
dom dugine snage danas placaju
korisnici 286, a jod vide 386 ratuna-
ra. Relativno ograni¢eni DOS je
i uzrok za sve ve¢| raskorak izmedu
kvaliteta aplikativhe programske
opreme koja je pisana za kompati-
bilce i one za koju bi se oéekivalo da
¢e se zbog slitnog broja konja
ispod poklopca, sa miniraéunarima
i radnih stanica preseliti na najspo-
sobnije PC,

Otigledan primer za to su progra-
mi za uredivanje baza podataka, po-
red uredivanja tekstova najraspro-
stranjenija aplikacija koja tece na
personalnim racunarima. dBASE je
bio deset godina unazad, verovat-
no, divno orude za CP/M ratunare
sa 64K memorije. Na zalost, u me-
duvremenu kad je procesorska sna-
ga porasla od Z80 do 80386, samo
malo se promenio. Pa ipak je vias-
nik PC skroman, tako da u dBASE
IlI* klepa aplikacije pomocu kon-
ceptueino konfuznog generatora,
kakav je Quickcode+, ili s pregled-
nijim i jednostavnijim Geniferom,
a na Kraju stvar prevede s Clippe-
rom da se program bar u nuzdi odvi-
ja. Moida je to jos | suvise dobro;
naime, jo8 se mogu pronaci izuzeci
koji na ozbiljnom, kao bajagi =po-
slovnom« rafunaru programiraju
bez podataka u C, pascalu | éak
asembleru! Medu onima koji se naj-
glasnije 3egate sa dBASE Il je
Oracle. Oni su (vrlo pametno) zabo-
ravili na sve rahititne PC | za svoj
program zahtevaju AT sa bar 1MB
EMS memorije. Nude standardnu
bazu koja te¢e praktitno na svim
velikim sistemima i koja razume
propitivaéki jezik SQL. To je ovog
trenutka | neke vrste =state of the
art«, 5to se tite baza podataka na
carlijima.

Pa, ipak, taj famozni Oracle u su-
&tini nije nista druge nego malo bo-
lji razvojni sistem za baze sa gene-
ratorima za renik podataka, ulazne
maske | ispise. Ako telimo da zna-
mo 4ta je danas pravi Spic program-
ske oprame za male poslovne siste-
me treba skrenuti ka macintoshu
| proizvodu jednog Eoveka, Francu-
za Laurenta Ribardiera. Realizacij-
ska baza (sa zapisima promenljivin
duina uz to) naziva se 4th Dimensi-
on | ako broj treba nesto da znadi,
onda je to orude zaista za generaci-




ju iznad toga 5to upotrebljavamo na
PC. Pored svega &to se od baze za
macintosh nekako oéekuje (meniji,
ikone, ukljutivanje slika u bazu, iz-
rada grafikona | od slika) odusevlja-
va potpuna programabilnost. Vedi-
nu posia obavljamo bez najmanjeg
Znanja programiranja, a ako Zelima
nesto veoma specificno, algoritme
jednostavno »nacrtamo«., Raziika
izmedu takvog nacina rada i, na pri-
mer kodiranja pod dBASE gini se
bar tako velika, kao izmedu sabirni-
ka i viSeg programskog jezika. Ako
HC galerija bude dopustila, MM ¢e
program nekad nairoko predstavi-
ti. Macintosh koji, zaprave, ve¢ ne-
koliko godina pokazuje tendenciju
razvoja programske opreme na per-
sonalnim raéunarima, na raéun ove
baze satuvace (prema ocenama
dvogodisnju) prednost ispred MS-
DOS na podrutju programske
opreme.

| iz toga Sto su softverasi na saj-
mu Systems pokazali &ini se da ce
i programeri, bez obzira kako se to
neobiéno tuje, konatno poteti da
sebi pomaZu ratunarom. Da ne bu-
de zabune! Kod programiranja da-
nas sebi ratunarom pomaZemo toli-
ko koliko je to neophodno. Ako pro-
gram treba da teée u racunaru, ta-
mo ga treba uditati, a jedina »po-
mocé« racunara je editor | kompajler
- dakle, samo prema kraju razvoja
programa, u fazi kodiranja. Na mini
sistemima ratunar je poéeo da po-
maze kod razvoja, konstruisanja
programa. Uz njegovu pomoc nacr-
tacemo strukturu, opredeliti podat-
ke | rezultate, konstruisati tok poda-
taka medu pojedinim modulima
i konaéno ¢emo svaki komad pro-
grama moc¢i da »zumiramo« tamo
do pojedinih odiuka u algoritmu.
Kodiranje ¢e biti automatsko, na je-
ziku koji ¢emo odabrati. Vedi deo
kreativnog programskog dela oba-
vicemo u WIMP okolini programa za
»ratunarski podrzano softversko in-
Zenjerstvo«, a detalje unutar pot-
programa prepusticemo izumiraju-
¢oj profesi)i, koderima.

Neka nas ne odnese suvise dale-
ko u buduénost, Za 1988. godinu
Zelim vam sasvim zemaljske stvari.
Za pocetak novi DOS sa WIMP oko-
linem i bez ogranitenja memorije.
Brzo se Sipak pokazuje, a ako ga
dovoljno brzo | dovoljno debagova-
nog ne postavi na sto Microsoft,
0 1988. godini moci cemo da govo-
rimo o »prekretnici«, kada se »Ord-
nung und Disziplin« na podruéju
personalnih  raunara pretvorio
u konfuznu ponudbu neka tri sli¢na
operaciona sistema | novo oZivljava-
nje ponude alternativnih ratunara.
S druge strane, s novim DOS dolaze
i novi programi, od (juteradnjih) mi-
ni i velikih raéunara, a ako bude sve
u redu i jo& neki od macintosha.
A 5ta HC? Tempora mutantur et nos
mutamur in illis, igre ¢e idu¢e godi-
ne biti jos bolje.

UOCI GODINE 1988: HARDVER

Napred u buduénost

DEJAN V. VESELINOVIC

ajbitnija stvar koja treba da
N se odigra u najblizoj budué-
nosti svakako je pojava no-
vog OS/2 operacionog sistema. No-
vi MAC Il vec je na tr2istu, kao i veli-
ki broj 32-bitnih masina baziranih
na INTEL iAPX 80386 procesoru;

nova generacija vec je, dakle, tu.

A kako stoji stvar sa postojecim
masinama | procesorima? Svi zna-
mo da ni dobri stari 802BE nije
u potpunosti iskoriséen. Sta ce sa
njim da se desava? Hoce li se obis-
tiniti obe¢anje MICROSOFT-a da ce
svaka masina sa ovim procesorom
modi da koristi 05/27 | uopéte, kako
¢e izgledati liéni ratunar kroz, reci-
mo, dve godine?

Po nasem misljenju, treba verova-
ti MICROSOFT-u da ¢e svi racunari
sa procesorom 80286 moci da kori-
ste 0S/2; dva razloga nas navode na
optimizam. Prvo, sam IBM prodao je
vide od milion komada AT-a samo
u prvoj verziji (na 6 MHz), a da
0 drugoj verziji (8 MHz) i ne govori-
mo; kad se ovome doda | broj klo-
nova, koji je najmanje dva do tri
puta vedi, proizilazi da v svetu po-
stoji najmanje 3 do 4 miliona ovak-
vih ra¢unara, koje njihovi vlasnici
sigurno neée hteti jednostavno da
bace kroz prozor | kupe nove. Osim
toga, vec postoji ogromno tridte
(dakle, | kupci | prodavci) raznih do-
dataka i periferijske opreme, a kao
svako triiste, i ovo ima svoju inerci-
ju. Drugo, 32-bitni procesori su lepa
stvar, i njima bez ikakve sumnje pri-
pada buducnost, ali prva Zivotna sli-
ka ipak je malo drukdéija.

* INTEL iAPX 80386 de fakto je ne-
Sto SPORIJI od 80286, posmatrano
u apsolutnom modu rada; naravno,
kad se uzme u obzir njegova dvo-
struko sira magistrala, bice mnogo
brti. S obzirom da 0S/2 treba da
probije granicu od 640K, | s obzi-
rom da skok nede moéi odmah da
se izvede ka gigabajtima, jasno je
da ¢e naredna apsolutna granica bi-
ti granica rada 80286 procesora. Tu
imamo &ak | neke indikacije; novi
IBM PS/2 model 50 mo2e da adresi-
ra 7 Mb, pa je malo verovatno da ¢e
se softverske kuce Siriti mnogo da-
lje od ovoga (kad uopste dode do
ove granice, a | za 1o ¢e trebati vre-
mena). Po nekim nezvaniénim prog-
nozama, za osnovni rad sa 0S/2 tre-
bace oko 1,5 Mb, a za ozbiljniji rad
ocko 3 Mb. Drugi faktor je pojava
komercijalno raspoloZivih RISC
procesora (recimo, INMOS Tran-
sputer), veoma zgodnih za vezivanje
u paralelu; samo dva takva proceso-
ra, paralelno wvezana, daleko su
mocnija od bile kog danas raspolo-
¢ivog standardnog procesora (MO-
TOROLA  68020/68030, INTEL

80386, NATIONAL SEMICONDUC-
TOR 30332), da o vise i ne govori-
mo. Njihova buduénost je prilicno
nejasna, verujemo mahom zbog
ekonomskih efekata; za normalne
procesore, koji mogu da rade sve
4to i njihova starija i »gluplja= bra-
¢a, ve¢ postoji ogromna baza pro-
grama.

Sve u svemu, izgleda da ¢e ulogu
apsolutnog standarda, koju je do
jute igrao strane INTEL iAPX 8086/
8088 procesora, sada preuzeti IN-
TEL iAPX B80286. Razloga za to ima
vise.

Prvo, ova| procesor |e dobro poz-
nat | hardverskim, i softverskim
struénjacima. Drugo, za njega po-
stoji ogromna programska baza,
i trece, postignuti su veliki tehnolo-
Ski prodori u radu sa ovim proceso-
rima.

U poéetku, INTEL je ovaj proce-
sor proizvodio samo u verziji od
6 MHz. Vrlo brzo se pojavila verzija
od B, zatim od 10, i najzad 12 MHz.
Istovremeno, INTEL je prodao licen-
cu za proizvodnju ovog procesora,
izmedu ostalog, i ameritkoj firmi
AMERICAN MICRO  DEVICES
(AMD), koja je sredinom prosle go-
dine, stidljivo | u malim serijama po-
tela, da isporuduje i verziju za
16 MHz. To se u trenutku odrazilo
na triste; koliko je nama poznato,
najmanje jedna firma veé¢ nudi AT
klon na 16 MHz (WELLS AMERI-
CAN'). lzvesni preliminarni prikazi
ukazuju da je brzina ovih ratunara
za oko 3 do 5% veca od 80386 na 16
MHz. Zasto toliko insistiramo na br-
zini? | 8ta je razlog tome?

Sto se brzine ti¢e, odgovor je jed-
nostavan. Nije bila preveliki pro-
blem sve dok se radilo u okelini
ograniteno] na 640K, posebno
u poslednje vreme, sa pojavom br-
zih mati¢nih ploéa, koje koriste NEC
V20-8 seriju procesora na B MHz
i po &etiri DMA kanala; ova kombi-
nacija omogudéavala je pristup me-
moriji oke 2,5 puta brie nego kod
standardnog PC-a. No, razmislite
ita ¢e se dogoditi kad poénemo da
radimo sa megabajtima, sa njih 5 ili
6; kad programi poénu da traze po-
datke po okolini, 10 ili vise puta
vectoj od danasnje? Jeste li spremni
da se zadovoljite danasnjim nivoom
brzine? lli biste ipak to malo brie?

Prvi AT racunari imali su matiéne
plote krcate raznim Cipovima. Svi
su zauzimali prostor | trosili struju,
a sam njihov broj bio je prepreka
velikim brzinama. To je bilo 1984.
godine; godine 1987. situacija se
potpuno izmenila, AT je upoznat do
poslednje logitke kapije, pravili su
ga svi | svuda, dok je na Tajvanu
procvetala industrija klonova. To je
normalno izazvala interes nezavis-
nih proizvodaca tipova, koji su se

posvetili toj problematici, nastojeci
da mati€énu plocu AT-a svedu na
najmanju moguéu meru. A tada je
poceo rat.

CHIPS AND TECHNOLOGIES,
dobro poznal americki proizvodac,
koji je EGA kartu sveo na cetiri VLS|
tipa, izbacuje na triiSte svoj AT
CHIPSET, ili AT u (opet) &atiri éipa.
Broj potrebnih kola pada sa oko 120
na oko 36 (bez memorije). Ovaj
komplet kola smatra se danas naj-
kompletnijim u tom smislu $to naj-
vernije presiikava AT. No, nedosta-
tak mu je brzina; smatra se da ce
apsolutno pouzdano raditi do
10 MHz, a ako je provetravanje do-
bro, i do 12 MHz.

FARADAY TECHNOLOGY, drugi,
manje poznat ameri¢ki proizvodat
takode izbacuje svo| komplet Eipo-
va, ali sa nesto drugacijom filozofi-
jom; napusta neke rede koristene
funkcije AT- a | BO2B6 u korist brzi-
ne. Ovaj komplet postoji u standard-
noj izvedbi za 12 MHz.

Poslednji | moida najinteresant-
nijl, a svakako najrazradeniji kom-
plet, pojavio se pre nekcliko mese-
ci, kao proizvod je ameriCke firme
ZYMOS, Ima simboliéno ime PO-
ACH - Personal computer On
A CHip (presonalni radunar u €ipu);
to na engleskom znadi =~bespravan
love, Qvi ¢ipovi 3 kom. izvedeni su
u HCMOS tehnologiji, $to zna¢i da
su veoma brzi | da trode veoma malo
struje (sva tri zajedno manje od
100 mA na +5 V ili 0.5 W). Broj po-
trebnih periferijskih &ipova iznosi
svega 14, sa ROM BIOS ¢ipa, proce-
sorom i ¢etvrtim POACH-3 ¢ipom, to
je svega 19 &ipova, bez memorije.
Koriste¢i memoriju od 1 MB, ceo AT
ima svega 28 ¢ipova.

POACH 1 i POACH 2 tipovi sadr-
%e svu potrebnu logiku u vidu rani-
jih B2xxx serije pojedinaénih &ipo-
va; br. 1 kontrolite sistemski sat
| magistralu, dok se br. 2 bavi DMA
funkcijama i osvezavanjem memori-
je. POACH 3 sadrii ostalu logiku
i bafere. Maloprodajna cena ovog
kompleta iznosi 475 dolara®, $to
znati da ¢e ga proizvodadi kupovati
naveliko neposredno od proizvo-
daca, za oko 200 dolara.

Verujemo da je pojava ovog kom-
pleta veorma valna za izgled ratu-
narstva tokom narednih godina.
Svega nekoliko meseci od pojave
ovog kompleta dogodilo se vise
stvari.

Glavni projektant ¢uvenog ame-
ritkog racunarskog lista =BYTE,=
Steve Ciarcia, ina¢e nimalo zaljub-
ljen u INTEL procesore, ovoga puta
nije odoleo izazovu | napravio je AT

Nastavak na str. 14
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LEON MLAKAR

Foto: SRDAN ZIVULOVIC
osle prvih demantija i kasni-
P jih najava stvar je ipak stigla
u (mala) serijsku proizvod-
nju. Na krilima uspeha VME radnih
stanica tipa triglav (trident) ocigled-
no je | u Iskri Delti zaduvao kreativ-
niji vetar. O ¢emu je reé¢? O partneru
AT, prvom Deltinom IBM AT kompa-
tibilcu. lako bi se na osnovu prvih
nezvaniénih informacija (&itaj: pri-
&a) moglo pomisliti na ono o brdima
i miu, pred nama |e proizvod koji
pri¢e umnogome potvrduje.
Prvi utisak
Kaze se da je prvi utisak najvazni-
ji. Dakle, prvo izgled. Oblik central-
ne jedinice, monitora | tastature je
u celini u stilu IDC, Sto znaci da
pruza estetsko zadovoljstvo | onima
¢ije su oti veé na sve navikle. Prijat-
na sivoplava boja skriva | manje ne-
dostatke u izradi | u svakom slucaju
uzrok je ljubavi na prvi pogled. Ne-
ma &ta, prvi utisak moze se definisa-
ti kao: robustnost koja uliva pove-
renje.

Tastatura

Tastatura je ergonomski dobro
oblikovana, a ima | mesta da se na-
sloni doruéje. Medutim, smeta mi
§to nije predvidena moguénost po-
desavan|a nagiba, Tasteri su raspo-
redeni prema standardu VT220, sa
20 funkcijskin tastera | odvojenim
kursorskim blokom | numerickom
tastaturom. Tasteri su niskoprofilni
sa slabo priévriéenim poklopéicéima
koji sa vecih tastera (ENTER, SHIFT)
lako otpadaju ako snaZnije lupnete
po lvicl. Ako paviknete na tastaturu,
onda vise | nemate onako rdav ose-
¢aj pri kucanju. Raspored slova je
QWERTZ | delimiéno odgovara ju-
goslovenskom standardu. Posebna
prica je kontroler tastature koji
obezbeduje preslikavanje ASCII ta-
stera u YU-ASCII. Pravljen je na bazi
standardnih 'keybxxx' Kontrolera ali
nedosledno | na primer znaku Ctrl-Z
podesi pritisak na lasteru CTRL
i Y i obrnuto. Ponekad je ipak malo

Tehniénl podaci:

Procesor: Intel 80286

Koprocesor: Intel 80287
(opcija)

Casovnik: 10 MHz

Memorija: 512 K osnovni
+ 512 K prosi-
renje(na ploéi)

Disk: 20 Mb (40
Mbajtova
opcija)

Disketa; 1,2Mb

Grafika: Hercules

Serijski port: CoM1
(RS232C)

Paralelni port: LPT1 (Cen-
tronix)

Tastatura: QWERTZ, od-
vojen kursorski
| numericki
deo

Monitor: zeleni, nesvet-
leci

Mis: Logimouse C7
(serijski)

Skup znakova:  jugoslovenski

0s: MS5-DOS 3.20

6 Maoj mikro

TEST: PARTNER ATM2

Centralna ]edzmca

Prvo Setnja po ceonoj plodi. Od-
mah nalevo je klju€ koji ima tri polo-
Zaja. Kad je ratunar iskljuten, okre-
nut je ulevo. Ratunar se ukljutuje
obrtanjem kljuta u pravcu kazaljke
na ¢asovniku. Ako kljuc i dalje obr-
nete u istom pravcu, radunar reseti-
rate. Resenje je elegantno i praktié-
no, Steta samo Sto na kljuéu pise
Made in US.A. Tim kljutem sam
ukljuéivao i nas triglav i obrnuto, §to
je veoma praktiéno ako koji kljué
izgubite.

Desna strana je oduvek rezervisa-
na za magnetne medije. Tu je glavni
20 Mb tvrdi disk (opciono 40 Mb),
a odmah pored njega je smestena
disketna jedinica 1.2 Mb/360 K.
Predvidena su | dva slobodna mesta
za dodatne jedinice (traka, disk ili
disketa). Posto disketnu jedinicu
otvorite ona sama izbaci disketu.
Ostavlja utisak pouzdanosti, a isto
mote da se kaZe i za disk koji je
veoma brz (ocena) | ne zvikdi.

Sada se prebacujemo na zadnju
stranu. Leva strana {od pozadi) iz-
gleda klasiéne: uredaj za napajanje
sa ventilatorom, nesto malo suvise
buénim, pored njega éetiri LED di-
ode za signalizaciju napona, dva
osigurata i glavni prekidaé za uklju-
tivanje i iskljucivanje. Desna strana
ima 7 otvora za prosirenje, od kojih

Cetire godine zakasnjenja

neprijatno ako u editoru umesto da
skrolujete ekran nagore izbrisete
red. MoZete da se tesite mislju da
suprotno dejstvo nije tako kobno.
Ako vam iznenada otkaZe koj taster
setite se dobrog vojnika Svejka:
»Bez panike, moliml« Uzmite odvrt-
ku, odvrnite nekoliko zavrtanja i na
donjoj strani kola na kom su tasteri
zalemite odlemljeni spoj. lzgleda da
je majstor Koji je sklapao tastaturu
bio od enih neZnijih. Pre nego ito je
taster zalemio smestio ga je veoma
neino u otvore. Zato se desi da
snaZnijim pritiskom potisnete nado-
le Citav taster, a posledica je poki-
dan spoj na stampanom kolu. Meni
se u cetrnaes! dana testiranja desilo
da sam morao opravljati davet taste-
ra. Ali istina je da Delta vec obecava
novu tastaturu.

Monitor

Zelen, kvalitetan | lepo oblikovan.
Tasteri za podeSavanje osvetljenja
i senki su nadohvat uz zadnju levu
ivicu kuéista, samo %to ih je tesko
prvi put naci, Zanimljivo je napaja-
nje koje nije izvedeno direktno iz
mreZze od 220V nego se monitor
napaja preko glavnog uredaja za
napajanje (12V). Prednost je niZa
cena ali se ekran ne moZe s lako-
Eom preneti na drugi raéunar. Istina
je medutim da ¢ete svaki put kada
Iskljucite ratunar iskljuciti | monitor
(koliko ste ga puta veé zaboravili?).
Specificnost monitora je da istaknu-
ta slova ispisuje poluinverzno, ali to

se moZe odgovaraju¢im podeSava-
njem (gornje dugme) zatamniti. Mo-
nitoru se moie ruckom podesiti
ugao gledanja, ali samo po koraci-
ma. Uprkos tome uvek |e blago
okrenut nagore.

Mis

Mi$ je danas ve¢ obavezni prati-
lac svakoga iole ozbiljnijeg racuna-
ra. Za mis se pobrinula | Delta tako
da se uz ratunar dobija i Logitechov
mis LOGIMOUSE C7 Koji se po nalo-
gu kontrolera a po pozivu »mouse
pc« ponasa kao Microsoftov stan-
dardni mis. Uz miga dobijete | obim-
niju knjizicu s uputstvima | dve di-
skete, na kojima je programska
oprema za misa (kontroler takode).

je jedan napunila Herculesova gra-
ficka kartica sa Centronics interfej-
som za Stampac, a drugi serijski ka-
nal. Jedno mesto zauzima jo$§ kon-
troler diska | disketne jedinice, tako
da su za sopstvena prosirenja ostala
jos Cetiri slobodna mesta.

Upotreba

Avantura se priblitava vrhuncu.
Kad odvrnete sedam zavrtanja (dva
krstasta samorezna | pet obiénih
M3) ugledacete Citavu unutrasnjost
Nihil nuove sub sclem ili kake bi-
smo mi rekli Nista novo pod kapom
nebeskom. Matitna ploca je stan-
dardna AT ploéa na koju je smesten
procesor 80286, 512 K osnovna

: Kudimo:

'f'g:,'ﬂﬁ‘ — Samo jugosliovenski set znakova

— Disk ~ Problemi sa Herkules karticom

- i ~ Nedoradenu tastaturu

s hn.;i:r,?::, EERA —~ Suvise veliku centralnu jedinicu

~ Dodati mis -~ Povrsnu izradu
— Samo 512 K osnovne memaorije
= Nikakvih drugih uputstava nema
sem za mis

Cene:

Maloprodajne cene vate za novembar 1987. godine u vreme

pre deviznog Soka:

— Partner ATM2 (20 Mb disk)
—~ Partner ATM4 (40 Mb disk)
= Koprocesor

5,720.000 din
6,720.000 din
80287 380.000 din




| 512 K prosirene RAM memorije
i podnoZje za matematictki koproce-
sor. Sve zajedno pokrede casovnik
navijen na 10 MHz. Na plo¢i su dva
kratka i pet dugih konektora za pro-
Siranje. Na uobitajenom mestu na-

lazi se uredaj za napajanje koji |e
Koncipiran tako da pouzdano pod-
nese sva opterecenja proSirenja,
S obzirom na njegovu veli¢inu | de-
klarisanu prikljuénu snagu (300 VA,
uracunavsi monitor) pretpostavljam

da bi mogao da podnese opterece-
nje od 250-270 W,

Ved sam nabr—omn kartice za pro-
Sirenje koje se dobiju prilikom ku-
povine. Kontroler diska | serijski ka-
nal su klasiéni | funkcionisu kao sve
poStene kartice, a zanimljiva je Her-
kules grafi¢ka kartica. EPROM, koji
obezbeduje generaciju znakova,
prethodno je programiran tako da
generide jugoslovenskl skup znako-
va, To je doduse u redu, ali za ozbilj-
niju upotrebu nedostaje standardni

nati uzroci ovom problemu ali pret-
postavijamo da ima teskoca sa sin-
hronizacijom.

Pocetni utisak da je re¢ o relativ-
no brzom raéunaru potvrdili su | te-
stovi brzine. Posto apsolutne brojke
samo za sebe ne govore mMnogo,
poredili smo dva AT kompatibilca
priblina iste klase | to partner AT
i gepard (Savez organizacija za teh-
nitku kulturu Slovenije — ZOTKS).
Rezultati:

Partner AT Gepard Test

Relativno proredenje sa IBM PC
Preuzimanje re&i iz memorije

Zaposednutost osveZavanjem memorije

Broj ¢ekajucih stanja

Prosirena memorija (16,384 » 64 zapisa)
Pomeraj glave u toku uzastopnih tragova (disk}
Pomeraj glave u toku slucajnih tragova (disk)

Citanje slu¢ajnih sektora (disk)

101 9.2 1
0.32 us 032us 2
56 % 61% 2

1 1 2
1044 s 12083s 3
1680ms 1499 ms 3
4784ms 5135ms 3
78687 ms 8524ms 3

Brojke testova znale: 1 — System information V3.10 (Peter Norton),
2 — ATPERF V1.01 (PC Tech Journal) i 3 — Benchmark tests V1.00 (PC

Magazine),

ASCIl skup znakova (probajte da ju-
goslovenskim znacima pisete pro-
gram u C-u). Uprkos tome Sto se
ovaj problem moze relativno lako
resiti, éini se da Deltadi nisu smatra-
li vrednim da to probaju da uéine.
Drugi problem ove kartice je nepo-
trebna kompatibilnost sa standard-
nom Herkules karticom. |zgleda da
ima problema pri poéetnom pode-
Savannu parametara tako da mole
preci u grafiéki nacin samo ako se
u toku rada ne resetira racunar. To
znadi da je upotreba ACAD moguc-
na samo pre reseta. Nisu nam poz-

Umesto zakljucka

Partner AT je uprkos nekim dec-
jim bolestima pouzdano obogatio
nasu ponudu personalnih ratunara
koji se prodaju za dinare. Po perfor-
mansama bismo ga svrstali medu sa
svim mogucénim nabijene geparde
i dobro opremljene XT-e (na primer
sokol 2). Ali uprkos svemu ostaje
gorak ukus da je Deita tek u vreme
buma PS/2 generacije najzad doma-
¢im kupcima ponudila na 2alost vec
poluprohujali (na svetskom tristu)
personaini ratunar. Cetiri .

I GAMA Electronics Trade

1. KT (kompatiblinl) PC sa:

- 4.7/8 MHz (ili 10 MHz) sa 640 K

= Multi-l/0-kartica (ser/par/game/sat’ka-
lendar/floppy kontroler)

=2 X 360 K floppy

=150 W napajanje

= ASCIl - tastatura

- Herkules kompatibiina kartica
Ukupna eksportna cena DM 1350

2. kao | 1. samo s jednim floppyjem
i 32 Mb tvrdim diskom

Ukupna eksportna cena

3. AT (kompatibilni) PC sa:

= 6/8/10 MHz (12 MHz) sa 640 K (Baby
Board)

=101 ASCIl - tastatura

= gar/par Kartica

- 185 W napajanje

- Herkules kompatibilna knrﬂca

- 1,2 Mb floppy

- 20 Mb tvrd| disk

- hd/fd — kombikontroler

Ukupna eksporina cena

4, AT (kompatibilni) PC sa:

- 6/10/12 MHz sa 640 K

=101 ASCli-tastatura

- ser/par kartica

- Herkules kompatibilna kartica

= 1.2 Mb tloppy

= 20 Mb tvrdi disk

= hd/fd-kombikontroler

- veliko kuciste sa 220 W napajanjem

Ukupna eksportna cena DM 2850
5. 14" TTL monitor (2utc smedi ili ze-
leni)

Ukupna eksportna cena

DM 1850

DM 2650

DM 270

6. 14" EGA monitor (Thomson) sa
EGA-karticom

Ukupna eksportna cena
7. 15" profesionalni EGA monitor

(IDEC}) sa EGA karticom {ukupna reso-
lucija BOO = 600 piksela)

DM 1300

Ukupna eksportna cena DM 2100

8. 14" Muitisync monitor (NEC i

Thomson)

Ukupna eksportna cena DM 1300

9. Tvrdl diskovi

= 30 Mb tvrd| disk {za XT)

Ukupna eksporina cena DM 540
-

- 20 Mb tvrdi disk {Seagate)

Ukupna eksportna cena DM 520

= 40 Mb tvrdi disk (Miniscribe Il Se-
agate)

Ukupna eksporina cena DM 850

= B0 Mb tvrdi disk (BASF, sa 27 ms
pristupa)

Ukupna eksportna cena DM 1600
10. kontroleri:

- za 2 % 20 Mb (XT) sa kablom
Ukupna eksporina cena DM 170
=28 2 % 30 Mb (RLL u XT) sa kablom
Ukupna eksportna cena DM 250
= hditd = kombikontroler sa kablevima
Ukupna eksportna cena DM 320

Handels GmbH

1. printeri:
- szon 1200
Ukupna eksporina cena DM 410
- MEC PE
Ukupna eksportna cena DM 1100
~ MNEC P8, kolor
Ukupna eksportna cenn DM 1400
- Btar NL 10
Ukupna eksportna cena DM 550
= Fujitsu DX 2100 (DIN A3)
Ukupna eksporina cena DM 1300
= Olivetti DM 105, kolor
Ukupna eksporina cena DM 650
12. dodatna oprema:
- 101 ASCII - tastalura
Ukupna eksportna cenn DM 130
— mid (Genius)
Ukupna eksporina cena DM 125
- RAM kartica do 3 Mb (0 K na kartici)
Ukupna eksportna cena DM 290
~ 360 K floppy (Chinon)
Ukupna eksportna cena DM 180
= 1,2 Mb floppy (Chinon)
Ukupna eksportna cena DM 260

~ EGA kartica (standard do 640 x 4B0)
Ukupna eksporina cena DM 380

GAMA Electronics Trade
Handels GmbH
Landsberger Str. 191
D-8000 Minchen 21
Tel. 089/577 209
Twx.52 184 29 gama d

- EGA kartica (Genoa do 800 = 800)
Ukupna eksportna cena DM 450

- Hercules kompatibilna kartica sa por-
tom za Stampad

Ukupna eksportna cena DM 100
- kolor grafitka kartica
Ukupna eksportna cena DM 100

= s@rijski paralelna kartica (za AT)
Ukupna eksporina cena DM 110

- Multi VO kartica (game/sat’kalendar
floppy kontrolar/sar/ par)
Ukupna eksportna cena DM 130
- Multi display kartica (herc, mode)
CGA/lloppy kontroler/game/RS232) sa
migem

Ukupna eksportna cena DM 450
= Koprocesor 8087 sa 5 MHz
Ukupna eksportna cena DM 230
Koprocesor 80287 sa 8 MHz
Ukupna eksportne cena DM 530

Zahtevajte Tovernica

Maoj mikro 7




Schneider, Atari,
Commodore: AT, PC/
AT, PC

MNezavisno od Amstrada Schne-
ider je razvio brzi klon AT, koji se
naziva PC 2640. U kucistu
39x42x10cm je CPU 80286 (12
MHz), po Z2elji koprocesor BO287,
640K RAM, jedna disketna jedinica
od 3,5 inta sa 1,44 Mb (standard PS/
2), tvrdi disk sa 32Mb i srednjim
vremenom dostupa 40ms (suvise!),
baterijski podrZan realni ¢asovnik,
dva serijska interfejsa | jedan para-
lelni interfejs, dvoja 16-bitna vrata
i prikljutak za spoljnu disketnu,
disk ili drive jedinicu. Prilikom ku-
povine dobijete sistemsku kutiju,
MF kompatibilnu tastaturu sa 102
tastera, 14-inéni crno-beli monitor
ili po Zelji 14-inéni EGA, mi4 sa dva
dugmeta, MS-DOS 3,3, GEM 22,
Dekstop, GEM Paint i GEM Write.
Sve to vas staje 5995 (mono) ili 6995
(kolor varijanta) maraka. Malo suvi-
ge! Za te pare ¢e (6555 maraka) vam
Micromint Compute GmbH, Hoch-
dahler Str. 151, D-4006 Erkrath
2 (Hochdahl, SRN prodati AT sa
CPU B03B6, 21 MHz | 32-bitnim vrati-
ma (imaju i klasitne AT sa miSevima
i monitorima za 2222 marke).

Atari donosi PC 2 | PC 3. Prvi ima
pet mesta za prodirenje, a inace je
nastavak pomenutog PC 1. Tu su
i dalje CPU B088 na 4,77 ili BMHz,
prikaz EGA u 640x350 ili mono
720 % 346 tataka, 640 K RAM, prik-
ljuéak za mis, serijski i paralelni in-
terfejs. Nesto malo bolji je PC
3 u dve varijante. Prva ima CPU
80286 (B8 MHz, 0 WS), EGA video
i graden tvrdi disk sa 20Mb. Druga
varijanta radi u taktu 12MHz s jed-
nim ¢ekajucim stanjem, sa 40Mb
tvrdog diska, ugradenom drive jedi-
nicom | mono VGA; ima pet masta
za prosirenje. Cene su jos pod upit-
nikom, prodaja poéinje od nove go-
dine.

Commodore je proizveo PC 10-11i:
CPU 8088-2 u taktu 4,77, 7,16 ili
9,54 MHz (prekiapanje kombinacija-
ma tastera), po 2elji 8087, 640
K RAM, Easovnik, serijski | paralelni

interfejs, vrata za mis (Microsoft bus.

protokol) i interfejs za tvrdi disk.
Ostaju vam tri mesta za prodirenje.
PC 10-lll prihvaca RGB ili kompozit-
ni mono monitor od 60 herca. Mikro
ima dve disketne jedinice | staje ma-
nje od 2.000 maraka, a varijanta sa
tvrdim diskom (20Mb, PC 20-1Il) ma-
nje od 3.000 maraka. U cenu je uk-
ljuéen MS-DOS 3.2. Prodaja je na-
vodno vec podela.

Nova bomba firme
Atari

Neko vreme su se Sirile glasine da
¢e se Atari mo2da odreci mikra sa-
gradenog oko jednog od procesora
nove generacije. Jedan od eventual-
nih kandidata bio je Acornov ARM,
a sledeti Inmosov transputer. Avgu-
sta meseca Atari je otkrio karte
i zvaniéno objavio da je od firme
Perinelion zatratio da proute pro-
jekte masine sa trasnputarom. Uogi
sajma PCW sastali su se predstavni-
cl Atarija, Periheliona | Inmosa u Ca-

B Moj mikro

MIMO EKRANA

Schneidosr
P 2640

fé Royal | razgovarali o pojedinosti-
ma projekta. Bilo je prisutno viée od
stotinu ljudi, vecinom programera
sa univerziteta | iz raznih softverskih
kuca.

Nova masina ce biti izgradena
oko jednog T80O0 u takitu 20 MHz.
Reé je o potpuno 32-bitnom proce-
soru RISC koji mole jednostavne
operacije da izvodi veoma, veoma
brzo. Na Cipu se nalazi 4K dinamic-
nog RAM-a | »on-board communi-
cations« {(komunikacije na osnovnoj
ploéi) koji moZe da saraduje sa Ceti-
ri druga komunikacijska elementa
= na primer drugim transputerima.
Na taj nacin moZe da se oblikuje
mreZa | ostvaruje neverovatna pro-
cesna snaga sa paralelnim radom.

T8B0O je veoma brz — 10 MIPS (za
kompleksne naredbe) | 15
MFLOPS. U akademskim krugovima
omiljeni Whetstonov test se poneo
onako kao 68030 sa koprocesorom
68881 | skoro onako dobro kao
Fairchildov clipper (takode RISC).
Ako vam se ne ¢ini da je to dovoljno
brzo, pritekajte na varijantu T800 za
30 MHz!

T8B00 u novom mikru bi¢e jednom
od komunikacionih veza prikljuéen
na ST, a druge tri ¢e biti na raspola-
ganju za povezivanje sa drugim
transputerima ill mre2ama. Memori-
ja ¢e obuhvacati 4 Mb dinamiénog
AAM-a (koji moze da se prodiri do
64 Mb) i 1 Mb video RAM (VRAM).
V/l ée biti izvedeni preko tastature
i misa na ST. Interfejs SCSI (Small
Computer System Inferface, »scuz-
Zy«) omogucice prikljutenje stan-
dardnih tvrdih diskova i druge peri-
ferije.

Masina bi trebalo da se upotreb-
llava kao grafitka radna stanica.
Imace detiri graficka natina:
1280 x 960 sa 4 bita za tatku, mono
ill u bojama; 1024 x 768 sa 8 bita za
tadku; 640 x 480 sa po 8 bita | dve

istovremene slike u VRAM-u - koris-
no za animaciju; 512 x 480 sa po 32
bita | pola miliona boja istovreme-
no. Takva kolor rezolucija nadma-
&uje performanse mnogih kvalitet-
nih monitora i ljudskog oka, razume
se. Perihelionova masina imace i br-
zi dvodimenzionalni blitter koji je
oblikovao Phil Willls sa univerziteta
u Bothu. Pri¢a se o animaciji u real-
nom vremenu sa 25 kadrova u se-
kundu (standardna brojka za film
i video na britanskoj TV).

Sve hardverske blagodeti su ve-
oma priviaéne ali bez softvera ne-
upotrebljive. Perihelion razvija 0S,
nazvan Helios, koji bi trebalo da po-
stane standard za transputerske mi-
kre. Za njega se zanima nekoliko
kompanija okupljenih oko projekta,
ali jos nema definitivnih planova.
OS e napisala grupa koju vodi Tim
King, ¢ovek kojl je stvorio Amiga-
DOS. Helios se bazira na Tripos,
maltitasking OS koji je napisan na
Univerzitetu Cambridge. Dr King
tvrdi da Helios nece biti samo izved-
ba Triposa nego | potpuno novi ope-
rativni sistem. Bice konfigurisan
kao viseprocesorski visekorisnicki
sistem, $to odgovara arhitekturi
transputera i korisnicima Unixa. Si-
stem bi trebalo da sadrZi X-Win-
dows (prozorska sredina za Unix sa
MIT), naredbodavnu Skoljku | kon-
trolere GEM. To poslednje znaci da
¢a ST izvoditi korektno napisane
aplikacije | rezultate prikazati na
ekranu visoke rezolucije. Grupa za
razvoj bavi se ukljutivanjem GEM
u X-Windows; na taj nacin bi trabalo
da transputer bez teskoca izvodi
aplikacije GEM.

Disketne jedinice ¢uvace podatke
u formatu MS-DOS (kao ST), a tvrdi
disk bi¢e formatizovan sliéno ono-
me kako zahteva Unix. Bi¢e na ra-
spolaganju veliki broj jezika, medu.
njima C (na kom je napisan Helios),

fortran (vazan za nautne aplikacije),
pascal, BCPL, LISP i occam. (Oc-
cam je jezik namenjen paraleinoj
obradi, oblikovan specijalne za
upotrebu na transputeru. Nazvan je
po Williamu Occamu, filozofu i te-
oreticaru iz 14. veka). .

Na kraju treba postaviti | pitanje
koja ¢e biti cena i da li ¢e masina
uspeti. Uz dobru softversku podr-
$ku i umerenu cenu nema razloga
za strahovanje. Na osnovu ocena
u ovom trenutku trebalo bi da masi-
na staje oko 1.000 funti, ali odiuéu-
juci faktor je cena transputera.
U poredenju sa Acornovim ARM-
om, koji mu inade nije ni do kolena,
T800 je veoma skup &ip. Niko jos ne
moZe sa izvesnoscéu da proceni koli-
ko nisko ¢e Atari spustiti cenu.

Apple: najzad
prenosni »mac«?

Taéno je da Colby i Dynamac pro-
daju luksuzne prencsne verzije
=maca=, Ali tatno je i to da korisnici
i novinari jo§ ¢ekaju da Apple kaZe
SVOju U vezi s pranosnicima.

NiZu se pri¢e da firma zaista pri-
prema nedto slitno, ali John Scul-
ley, predsednik Applea. uporno tvr-
di da ée pro¢i jod mnogo vremena
do predstavijanja takvog mikra.
Uprkos zvaniénoj izjavi iz »pouzda-
nih izvora« se saznaje da Apple ima
tri dobra prototipa i da radi s punom
parom. Neki ¢ak vijeruju da cemo
prenosni »mac« videti u martu 1988
kad Apple pokaZe kolor SE | laserski
stampac sa CPU 68020.

Kakav bi trebalo da bude novi
»mac«| Veéina posmatrata sumnja
u to da ¢e momei primeniti konce-
pciju Dynabook koju je u ona davna
vremeana primenio Alan Kay. Ume-
sto toga da c¢e se navodno napraviti
mikro koji ¢e po dimenzijama i tezi-

$ef prodaje tvrdio da =sop-
stvenicima organisera nisu
potrebni diepni dnevnici«. | ova
izjava — kao vac toliko sluzbenih
izjava — ima jednu veliku rupu. Ima
paslovnih ljudi koji jednostavno
moraju znati §ta je tog dana na
redu. Da je njihov dnevni raspored

Gosub stack

] o5 donedavno je Psionov

bio smesten u PC — na primer u Si-
deKicku - dosad su mogli samo
da ispisu sve podatke i prekucaju
ih u Psionov mikro. Tih muka ih je
oslobodio Diary Link koji omogu-
éava razmenu podataka izmedu
organisera | bilo kog klona PC.
Pozovite Psion na (01) 723-9408.
Uzgred: na sajmu PCW je pred-
stavnik jedne od firmi koje proiz-
vode razne proizvode za Psion iz-
javio da su kondomi najidealnija
zaftita za dZepne ratunare u ne-
prijatnim uslovima. Kampanja se
nastavija RETURN U vreme sloma
njujorske berze |IBM je kupio sop-
stvenih akcija za 1.000 M dolara
i tako ostvario nekadasnju neza-




ni pribliZno odgovarati Z88. Navod-
no se Apple ozbiljno interesuje | za
plazmatske i za prosejavajuce LCD
ekrane i masine ¢e se navodno upo-
trebljavati samo napajanjem sa mre-
Ze a ne baterijama. A cena ¢e u po-
Cetku biti stradna, Najnezanimljivija
i najpouzdanija od svih tih Spekula-
cija je vest da ¢e se prenosni »mace
u svakom sluéaju pojaviti negde sle-
dece godine.

Supercharger: MS-
DOS za ST

Kako napraviti mikro sa CPJ
68000 da bude kompatibilan sa
standardom IBM?7 MoZete da se
opredelite za softversku simulaciju
svin elemenata tipiénog w»carlija«
| tako postignete solidnu kompati-
bilnost, ali treba da se pomirite da
¢e rad biti bitno sporiji. Druga mo-
guénost je da na svoju masinu pri-
kljucite kutiju sa samostalnim PC-
om | nesto povezivacke logike; ali
pri tome ce vas pre ili posle zausta-
viti cena takvih dodataka. Alternati-
va: od svega pomalo. Mikru dodajte
osnovne hardverske elemente grad-
nje PC i programski odsimulirajte
egzolitnije delove koje korisniki
programi nece upotrebljavati ¢itavo
vreme.

Tako je napravijen supercharger
frankfurtskog preduzeca Beta Sy-
stems. Dodatak koji ubacite u vrata
za tvrdi disk na ST sadrii CPJ B0BB,
podnozje za 8087, 1 Mb RAM | spe-
cijalno sastavijen &ip kojli obezbe-
duje pouzdano i brzo povezivanje
obe okoline. Ta stvar pri zapisivanju
datoteka upotrebljava format kom-
patibilan sa |BM, podriava misa
i graficki naéin CGA na monitoru
u boji ili crno-belom. Pomenuti na-
menski ¢ip ima jos nekih specifig-
nosti zbog kojih supercharger nije

visnost. Sada verovatno sve one
koji Zive od velikih plavih proizvo-
da ¢eka jos nesto teze od mikro-
kanala RETURN Acorn je pojevti-
nio =archimedes« za sto funti. Sa-
da monoverzija staje 749 funti
= 2.250 maraka RETURN Za 1988.
godinu Amstrad priprema novi 16-
bitni kuéni mikro koji bi trebalo da
zameni 6128. Trebalo je da se ma-
ina pojavi ve¢ u decembru mese-
cu, a onda su potetak serijske |z-
rade spretili problemi s kuéidtem
(zamislite!). Uprkos sumnji¢avosti
ostrvskih novinara Alan Sugar tvr-
di da mikro ne bi trebalo da bude
rival amige | ST-a nego da ¢e sebi
otvoriti novu nisu na trzitu. Na-
dajmo se da misli ozbiljno - pre-
pravijeni 6128 ne bi ostao 2iv u su-
sretu sa tim golijatima. Amstrad
vedto izbegava tadnije izjave. Pri-
¢a se da ¢e mikro umesto jedinice
od 3,5 inda imati ugradenu jedini-
cu od 5,25 inta, a jos niko nigta ne
zna o kompatibilnosti sa standar-
dom MS-DOS. Shvatljivo je &to
Atari i Commodore gledaju sviso-
ka na novajliju, a | softverfske ku-
¢e se lzviade u stilu ~uvek smo
podriavali Amstradove masine pa
camo | ovu,«

puki emulator PC. Ume naime di-
skovna vrata na ST da preoblikuje
u magistralu TROL. U tom naéinu
rada (koji jos nije potpuno doraden)
mozete intertejsom TROL preko su-
perchargera da povezete koliko god
hocete ST-a (vidi sliku). Tako su
vam na raspolaganju dve mogucno-
sti koje inate ne biste ocekivali od
nekog emulatora; moZele da sasta-
vite mraZu (brzina prenosa 6 Mbitis)
ili da na svo) ST prikljudéite vise kuti-
jica | postignete multitasking u naci-
nu MS-DOS,

Katu da je kompatibilnost prak-
ticno potpuna = Word, Symphony
i Flight Simulator osecaju se kao
kod kute. Supercharger pohvata
i prevede prekide kojima programi
za PC pozivaju BIOS, besprekorno
izvodi MS-DOS 3.2 | uéita program
koji 2elite u formatu od 3,5inéa. Ako
se odlucite za disketnu jedinicu od
525 inca, emulator ¢e upofrebiti
najrasprostranjeniji zapis (360 K).
Proizvodac se sada bavi izvedbom
za 05/2, terminalskom karticom,
disk-kontrolerom, s predmemori-
jom, modemom, magistralom za ko-
la za merenje i upravljanje, serijskim
i paralelnim interfejsom i karticom
sa CPJ B0286.

Cena? Jedva 500 DM. Da izratu-
namo: atari 1040 ST+ supercharger
+ aladin ili magic sac (mac-emula-
tor) = 2,500 DM. Tri u jednom, ideal-
no za onoga koga nocu more nedo-
stizni AT-i

08S/2, uspon ili pad?

Silicijumskom dolinom pronosi
se glas da Intel za sledece prolede
priprema BO3B6 koji ¢e se najvero-
vatnije zvati B0388. Takav potez bi
zagortao Zivot Microsoftu, IBM-u
i jos ponekome. Zasto?

Pokazalo se da 80286 u zastice-
nom nacinu ne moze da pokrene
programe za PC, jer je IBM upotreb-
ljavao nelegalne prekide u 8088 | jer
Intel nije usavrsio zastitni sistem, Ali
na 2alost divni novi 05/2 mora da
radi u masinama sa CPJ B0286, §to
znaci da ne sme da se sludi odlié-
nom softverskom zastitom ugra-
denom u 80386,

Procesor 80286 se odriava time
$to izvodi kod, pisan za 8088, brie
nego 8086. Dvanaest puta je br2i od
klasi¢nog PC-a | ¢etirl puta od nje-
govih turbo varijanti. Zato sa puno
izvesnosti moZemo da oéekujemo
da te preziveti bar jos nekoliko go-
dina kao srce sistema sa MS-DOS
X,

80388 bi trebalo da bude 16-bitni
procesor (onako kao B0286, uz na-
pomenu kako se nadamo da se ved
snalazite u ovim brojkama), pogo-
dan za jednostavnije osnovne plote
nego Sto je ona u AT, jevtiniji, brzi
(25 MHz) | sposoban da podriava
08, koji bi bio mnogo savrieniji od
0S/2. Da bi stvar bila jo gore, Mi-
glr;%soh ubrzano prodaje Windows

Da Ii to treba da znall daQSs/2
nece izdriati porodajne muke?
Sumnjamo. Nekad ste mogli da pro-
citate da se ST prodavao i afirmisao
brZe nego svi dotadasnji mikroi. Da-
nas to vazi za seriju IBM P5/2 koja
ne sme da odumre jer bi to znadilo

definitivan poraz i poviatenje Veli-
koga plavog sa triista mikroracuna-
ra. Ali opasno je to §to 80388 znadi
korak nazad - sa 32-bitne na 16-
bitnu CPJ. Posto razvoj ide u dija-
metralno suprotnim praveima (na
jednoj strani transputeri | 80386,
a na drugoj regresija na klasu AT),
moglo bi | da pukne.

U prolece ¢e izniknuti novi polu-
transputerski ST, poboljsane »ami-
gew, frizirai »arhimedi« | 80388. Go-
dina 1988. bice u znaku onoga ko
ostane Ziv u borbi klase iznad 1.000
funti. ST i AT su priliéno pouzdane
investicije ako znate §ta Zelite i zna-
te da se vase Zelje nece u sledaco)
godini ili dve godine bitno izmeniti.
Oni koji vode ratuna o svakom di-
naru traze stoprocentnu izvesnost
i Zele brie, bolje, jace masine, mogu
mirno da spavaju do proleca. Tada
bi moralo vec sve biti jasno. |li moz-
da teorija cikliénih katastrofa vai
i za mikro ratunare?

Epsonov skener za
EXiLQ

Epson bi trebao da ubrzo poéne
da prodaje Image Scanner za

EX800/1000 (180 funti bez poreza)
i LQ2500/2500+ (195). Stvar se prié-
vrsti na glavu $tampaca | njome di-
gitalizuje predioZak brzinom 25 (EX)
ili 27 inta na sekundu. Za EX1000
| modele LQ maksimalna povrsina
koju uredaj moze da obradi iznosi
11 x8 incta, a za EX800 6 x 8. Image
Scanner se dobije zajedno sa po-
trebnim softverom | moZe se koristi-
ti sa bilo kojim klonom PC. Na taj
nacin motete da mesate digitalizo-
vanu grafiku sa tekstom iz bilo kog
tekst-editora a da vas to ne kosita
Citavo bogatstvo (samo se vi smejte)
za nove programe. Javile se Epsonu
(UK) Ltd., 388 High Road, Wembley,
Middlesex HAS 6UH.

Compaq portable 386

Ne, netemo nabrajati tehniéka
svojstva divnoga novog mikra. Ne-
¢emo navesti ni cenu da nam opet
neko ne prigovari elitizam. Reé je
o necem sasvim drugome: mikro se
na ovim stranama pojavljuje isklju-
tivo zbog estetske vrednosti. Name-
nili smo ga razonodi nasih bogaiu-
na i besu svih onih sa pli¢im d2epo-
vima. Za svakoga ponesto,




Atari CD-001

Tehnologija CD stara je otprilike
dve godine. Za to vreme se proset-
na cena audio sistema spustila sa
600 na 150 funti, a za CD ROM i da-
lje treba odbrojati oko 1.100. Razli-
ka se &ini narocito neosnovana ako
uzmemo u obzir da je CD ROM na
svoj naéin jednostavniji od laserskih
gramofona jer ne iziskuje pretvara-
nje digitalnog zapisa u analogni sig-
nal. Resenje: uzmite CD i napravite
mu digitalni izlaz. Ta tajna je pozna-
ta i Tramielovom klanu. Atari CD-
001 je prepravijen Shinonov CD
| staje 400 funti. sada jos mozete da
ga prikljuite samo na ST, ali Atari-
jevel vec rade na kartici kojom bi
mogao da se povele sa PC.

Na prvi pogled je CD-001 oteru-
pan, gola (Atari-look siva) varijanta
nekoga anonimnog CD. | po naginu
upotrebe se od njega praktitno ne
razlikuje. Da mu razmotrimo tehni-
ku: na poledini kutije su dva zvuéna
izlaza i 19-polni prikljucak D. Njega
povelete sa vratima DMA za tvrdi
disk na ST. Prototipovi imaju taster
za resetiranje (za svaki slutaj) koji
bi navodno trabalo da is¢ezne u ko-
mercijalnim wvarijantama. One ¢&e
imati jo4 jedna vrata DMA na koja ce
se moéi prikljugiti bilo koja druga
periferija koja iziskuje takav prenos.
U unutrasnjosti kutije je iznad os-
novne plote prepravijenog CD pri¢-
vritena jo3 jedna sa interfejsnim
| nadzornim kolima. U krajnjoj vari-
janti jedinice navodno ¢e se znatno
smanjiti broj upotrebljenih Cipova
(sada ih je 24) | tako ¢e moida i ce-
na biti niza.

CD-ROM teoretski mole da sme-
sti 800 Mb. Posle formatizovanja
i rearganizovanja na CD-001 ostane
600 Mb. Vreme dostupa moze da se
poredi sa vremenom kod starih di-
sketnih jedinica, a po brzini prencsa
sistem nadmasuje vecinu tvrdih di-
skova - zvani¢na brojka je 4,3 Mbit/
s. ST prepoznaje CD-ROM kao ve-
oma kapacitetan tvrdi disk. Uprkos
specijainom formatizovanju koje bi
trebalo da ubrza rad sa sistemom,

10 Moj mikro

ST | dalje reaguje na pozive tvrdog
diska. Atarijeva amari¢ka grana ko-
risti CD za pokretanje sistema | go-
milice obiénih datoteka.

Bitna razlika izmedu audio CD
i CD-ROM je pouzdanost koja se
traki. Prilikom reprodukcije muzike
mogu | da se podnesu sitne gredke
jer ljudsko uvo | nije bas tako jako
osetljivo, a takve greske bi dovele
do kresiranja ratunara. Kolo za po-
pravijanje greSaka u CK-001 kupili
su Atarijevcl od firme Knowledge-
Set kojom rukovodi Gary Kildall, Co-
vek koji je svojevremeno osnovao
Digital Research | CP/M.

U Atarijevim reklamama nalazi se
tvrdnja da CD-001 ima kapacitet 60
minuta videa. U stvarnosti toga ne-
¢e biti bar joé jednu godinu dana.
KnowledgeSet | RCA su poteli da
rade na efikasnom sistemu za sabi-
janje podataka koji bi zaista omogu-
¢lo jedan éas digitalizovanog videa.
Kad sistem bude gotov Knowledget-
Set ¢e ga dodati svim svojim kolima,
pa i onima koje prodaje Atariju. For-

mat nece biti kompatibilan sa Phi-
lipsovim CD-V, 8to znaéi da viasnici
CD-001 ne¢e moti da uzidusu nad
najnovijim pop spotavima. U vreme
dok Gekamo na video moZemo jedi-
nicu upotrebiti kao obitni laserski
gramofon. Reprodukcija je bolja ne-
go kod veéine drugih jevtinih ure-
¢faja i trebalo bi da zadovolji svako-
ga ko redi da stupi u svet. CD - kvali-
tet smo poredili sa Philipsovom se-
rijom 470,

Ameritke i britanske softverske
kuée trude se sa enciklopedijama,
tezaurusima, spiskovima adresa,
proizvoda, telefonskim imenicima
itd. lako je vecina takvih edicija za
CD namenjena standardu PC nada-
mo se da ¢e malo svetlosti obasjati
i 8T. Cena od 399 funti nije neki
praterani rizik. Posto serijska proiz-
vodnja poéinje u januaru, prva dra-
sti¢na pojeftinjenja mogu se oceki-
vati sredinom godine kada obi¢no
nastupa oseka traZnje.

C 64/128

Na tr2i&tu se pojavio novi interfajs
za C 64 | 128 sa 128 K medumemori-
je. Kompatibilan je sa sistemima
GEOS | SpeedDOS | sa Commodo-
reovim Stampadima. Ima svoju ta-
staturu sa funkcijama Clear, Copy,
Resat, Dump, Monitor mode i Line-
feed mode. MoZe se birati koji Zelite
od skupova znakova, IBM-ov, stan-
dardni ASCII ili nemacki, a nije te-
$ko definisati ni sopstveni — 5to ¢e
nadim Kkorisnicima narotito dobro
doéi. MoZe da se menja | Sirina tek-
sta | rastojanje medu redovima. Sve
lzmene ¢uva EPROM i zato se prili-
kom iskljuenja raéunara ne izgubl
ono 3to ste podesili. Adresa: Wiese-
mann Theiss GmbH, Winchen-
bachstr, 3-5, 5600 Wuppertal 2. Ce-
na 298 maraka.

Stono izdavastvo je bilo hit prosie
godine, ali | ove godine se pojavilo
nekoliko odliénih programa, pisa-
nih naroéito za ST | amigu. Dodu$e,
C 64 ne mote da se poredi s njima,
ali za nuddu mogu da se upotrebe
programi kao sto su Newsroom
i Printfox. Na taj naéin su mnoga
sportska drudtva uredila svoje glasi-

lo ili bilten. Mnogi korisnici tih pro-
grama Z2eleli su veéu preciznost,
mozda ¢ak rad mifem. Britanska fir-
ma AMS je pre nekoliko meseci na
trziste poslala program Stop Press
koji moZe da se upotrebljava sa ta-
staturom, palicom za igru, Commo-
doreovim ili priloZzenim AMS misam.
Program je tako jednostavan da bi
mogli da ga upotrebljavaju vec
i daci u niZim razredima. Za njega je
napisan poseban OS koji se zove
A Mouse Operating System i sadri
30 iscrpnih menija. Adresa:
Advanced Memory Systems Ltd.,
166—170 Wilderspool Causeway,
Warrington WA4 6QA, UK. Mi5 AMX
mouse sa tri dugmeta i programom
Stop Press staje 99 funti.

Graphic Booster 128 je nova kar-
tica za prosirenje za C 128 odnosno
128 D, koja povecava rezoluciju sa
640 x 200 na najvise 720 x 700 tata-
ka. Stvar ima kapacitet 43 do 50
redova teksta (normalno 24), vise od
80 znakova velitine 8 x 8 u redu i re-
zolucije  640x 720, 720x700,
640 x 360 neprepleteno, 720 x 360
(348, Hercules) | 640 x 400 (ST). Pri
vertikalnoj rezoluciji do 400 tataka
slika je odtra i ne treperi, a iznad 400
je manje o4tra, ali | dalje bolja nego
kod amige. Sve rezolucije - sem po-
slednje — mogu da se prikaiu na
kolor monitoru, pri ¢emu se boje
biraju iz palete od vise nego 3.000.
Pored modula dobijete nesto sof-
tvera — hardcopy, specijalne grafic-
ke naredbe (pozivi iz bejsika 7.0)
i moguénost smestanja i ucitavanja
pojedinih ekrana. Adresa:

AG, Tugginerweg 3, 4500 Solot-
hurn, Schweiz. Modul sa softverom
i porezom staje 199 maraka.

Kad su se pojavili programi sa
menijima mnogi sopstvenici C 64/
128 utvrdili su da palicom za igru
tedko mogu da upravljaju strelicom
za izbor. Para za mis nije bilo | ostali
su sa palicama za igru. Suncom je
izdao minijaturnu palicu - Icontrol-
ler koja se =nalepi« na ivicu mikra
i ukljugi u vrata 1 ili 2, zavisno od
programa. Oblikovana je u stilu
C 128/64 C. Na alost kabel je malo
suvise dug, ali to ne ometa rad. Ce-
na jod nije poznata. Adresa: Sun-
com Inc.,, 260 Holbrock Drive,
Wheeling, lllinois 60090, USA. (Si-
mon Premoie).

Amstrad PPC512

Ako imate Cetiri stotine funti slo-
bodnog kapitala motete da birate
da li ¢ete kupiti Sinclairov ZB8 ili
novi Amstradov prenosni ratunar.
Zdrav razum kale da dileme nema
- u svakom slu¢aju kupicete onaj
koji zna za MS-DOS. Da li je to zai-
sta tako razumno?

PPC512 pokrene bilo koji pro-
gram napisan za MS-DOS, ima di-
sketnu jedinicu za 720 K, CPUBDS6
u taktu 8 MHz, pored ugradenog
ekrana od 25 redova ume da se sluli
| obitnim CAT monitorom, a za jo&
100 funti dobijate modem od 2.400
bauda koji smete da upotrebljavate
u VB i SAD. LCD ekran je kvalitetan,
slova su lepo oblikovana, ne trepere
i ne iziskuju naprezanje otiju. Za-
jedno sa masinom dobijete i komu-
nikacijski program Mirror Il (Cros-
stalkov klon) koji se smatra jednim




od najboljih. U pripremi je i paket
poslovnih programa,

Ali i nije sve bas tako ruZitasto.
PPC je 8est puta tei od Cliveove
masine. Kad vam se prohte Z88, uk-
ljutite ga | poénete da kucate. Poito
PPC radi sa MS-DOS-om, treba da
pritekate kojl minut da proveri ¢ita-
vu memoriju, potraZi sistemsku di-
sketu i protita odgovarajuc¢e pro-
grame. Razume se da biste po zavr-
Senom posiu hteli da spremite no-
vosti. Aka masinu iskljutite namer-
no | imate za svaku sluéaj praznu
disketu (mozda je prethodna puna),
sve je u redu. Ali moZe se dogoditi
da ga iskljutite | sasvim sluéajno!
Ako mikro u toku rada napajate iz
mreZe | ako se neko zaplete o kabel,
baterije ne preuzimaju napajanje.
Pored toga ugradene baterije obez-
beduju samo Sest éasova rada. Mo-
Zete |i zamisliti kako ¢ete paniéno
iskljuéivati PPC da biste izbegli ne-
izbeni mrak; to je otprilike onako
kao da po kisl skodite u vodu da se
ne biste okvasill.

Alan Sugar (Alen Suger) namera-
va svakog meseca da jzradi 20.000
primeraka koje ¢e verovatno uspati
i da proda. Naime, ako Zelite jevtinu
masinu sa MS-DOS-om, PPC je po-
sebna klasa. All kome je potreban
zaista prenosan mikro koji e modéi
da smesti pod pazuho i njime ceo
dan jurca okolo-naokolo, ne bi tre-
bale da dozvoli da ga zavedu,

Novosti iz sveta
mikroprocesora

Da li prijateljica ima
aids?

@ Motorola je poctela proizvod-
nju 68020 na 30 MHz. Koprocesor
68881 se sada proizvodi i na 25
MHz, a potela je serijska prolzvod-
nja 25 MHz 68030. Do aprila se ote-
kuju i 30 MHz 68030 i 30 MHz 68882,
Da bi 68030-30 radio bez stanja ce-
kanja iz memorije potrebni su ba-
ram DRAM-ovisa pristupnim vreme-
nom od 30 ns i ciklusnim vremenom
od najvise 60 ns. Takvih jos uvek
nema, pa preostaju jedino SRAM
memorije za »no wait state= rad.

® Novix, preduzece poznato po
brzom NC 4016 forth procesoru,
predstavija njégovog naslednika NC
6016. Izraden je u 2-mikron CMOS-
u, radi na 10 MHz | posto veéinu
forth instrukcija izvrSava u samo
jednom ciklusu, a neke, zbog pipeli-
nea - »tekuce linije« | 0 ciklusa,
sposoban je, kako Novix kaZe, 12
MIPS-a. Adresni prostor ovog RISC
16-bitnika je 48 Mb, poseduje multi-
task logiku u hardveru za do 128
poslova | mole da izvrdava vise
torth reéi u jadnom 100 ns ciklusu.
Posebna osobina su veoma brze
operacije sa fiksnim zarezom: mno-
Zenje u 20, deljenje u 22, a kvadratni
koren u 23 takt-ciklusa, | sa NC 6016
se, preko posebne magistrale, mo-
gu pravitli multiprocesorski sistemi,

Negde u novembru mesecu po
Ostrvu je poteo da krui program
koji unistava diskete | podatke sve
mnogobrojnijin korisnika »amige«.
Yuri Large, predstavnik grupe Ami-
ga User's Club, izjavio je da je virus
iz epruvete oslobodio SCA (Scandi-
navian Cracking Association) koji je
na taj nac¢in hteo da se otarasi kon-
kurencije. Virus se prepise u RAM
| zatim na startni (boot) sektor svake
jos nezaraZene diskete koja se nade
u jedinici. SCA ga je dodao svim
igrama koje su prepravili u nju uk-
lju¢eni pirati i virus ze &iri 'pogub-
nom brzinom. Narodito se zgrozio
Alan Hubbard — Dimension Compu-
ter's Leicester — kad je virus iznena-
da napao Dimensionove masine. Na
ekranu se pokazala poruka s=Vasa
amiga 2ivi= i gomile softvera su po-
stale neupotrebljive, a momci jos ne
znaju §ta ih je snasio.

Uprkos oéajanju ljubitelja »ami-
ge« Sefica marketinga Commodo-
rea UK, Amanda Cridge, smatra da
pogodeni preteruju | da |e stvar na-
lik neéamu iz »nauéne fantastikes.
Neki drugl predstavnik firme tvrdi
da |e rasprostiranje virusa suvise
nallk na epidemiju aidsa da bi ga
trebalo ozbiljno shvatiti — trebalo bi

da bude ocigledno da ih neko vuée
28 Nos.

Yuri Large misli da su u ovom
trenutku virusom zarateni samo pi-
rati | pravo im budi kao protivudar
na njihove mraéne poslove. Pro-
blem je taj 4to ¢e se pre ili posie
dohvatiti | zakonitih korisnika

Posle nedelju dana svada Com-
modoreovei su najzad priznali da je
slvar dovoljno ozbilina, all 1 dalje
nece nista da preduzmu valjda dok
im situacija definitivno ne isklizne iz
ruku. Zato su mnogobrojni gitaoci
nedeljnika Popular Compute Wee-
kly predlagali sledeti lek: uklonite
fizitku zastitu diskete (write-protec-
tion), uvucite je u spoljinu jedinicu
i ukucajte INSTALL DF1:-ako imate
samo jednu jedinicu prekopirajte
INSTALL na RAM disk i napisite IN-
STALL DFO:. To ponavite s svim
svojim disketama. Nekima - po pra-
vilu onima sa komercljalnim igrama
= vise nema pomodi.

Ali prica se nastavlja: u prilogu
popularnog ¢asopisa Guardian
{Computer Guardian) déitaoci su
upozoreni na moguénost da se vi-
rus prodirt | na druge masine. Bill
Hardwick — Digipix - poceo je da
prodaje pakete praznih disketa za-
jedno sa ranije pomenutim steriliza-
torom. Pisite Digipix, 1 Brasher Clo-
se, Bishopstoker; Hants, UK.
Schneider, Atari, Commodore: AT,
PCI/AT, PC

»Softver
ujavnom
vlasnistvu«
iu Jugoslaviji
BLAZ ZUPAN

eptembra prodle godine
S i E::d nas smo dodekali pr-
vu mretu t. zv. besplatnih
usludnih programa koje ratunar-
ski svet na engleskom jeziku nazi-
va =public domain software«. Pod

ADA osnovan je ratunarski
klub, Adin krug, prema receptu
kofi & u inostranstvu mnogo do-
?rnpn popularizaciji radunarstva

postizanju radunarske kulture.
O ¢emu se, zapravo, radi?

Ratunarsko gusarstvo, jedan
od nabavnih izvora skuplh progra-
ma, u drugim zemljama Evrope
nestaje. Razlog je, pored stroZe
kontrole, ¢injenica §to softverske
kuce registrovanim kupcima ne-
prestano Salju nove verzije | litera-
lury. Medutim | u inostranstvu ku-
povanje skupih programa za ma-
nje korisnike (privatnike ili tak
one kojima je ratunarstva hobi)
nile resenje. Najtedte zato jer se
prihvataju samo skromnije obrade
podataka | zato nisu spremni da
kupuju vece ramske pakete
koji bi za njih bill, doduse, pogod-
ni, ali su ipak suvide skupi. Pared
paketa za pe ne radunare
postoli jo§ niz potpornih progra-
ma (1. zv. utility) koji omogucavaju

okriljem mlade radne organizacije -

jod bolju upotrebu PC | jod bolji
rad s njim. Za programe ove vrste
je karakteristidno da ih nisu napi-
sale velike kute, veé su autorl ve-
¢inom ratunarski entuzijasti ili sa-

vremeni hekerl. | vece firma pone-{

kad naprave neki manjl demo pro-
gram | potom ga za reklamu bes-
platno Salju korisnicima. Bez obzi-
ra na sve, takve programe ne mo-
2ete da nabavite u prodavnicama.
Bas zato se u svetu pojavila ideja
o ratunarskim klubovima.

Jedan od prvih sa bibliotekom
programske op bio je name-
njan ratunary HP 65 firme Hew-
lett-Packard, Osnovala ga je firma
sama 1974. godine, a u program-
skoj biblioteci kluba programi su
mogli da se porute po ceni koja je
uglavnom obuhvatala samo reiju,
postariny | klupsku &lanarinu.
Krajem sedamdesetih godina kiu-
bova ove vrste bilo je sve vise,
a programi koji su rasturani ovim
putem, zbog prosirenosti | &injeni-
ca $1o su bili skoro besplatni, do-
bili su ime =public domain softwa-
re«, Klubovi su obigno privia&ill
korisnike odredenog tipa raduna-
ra koji j@ morao biti, naravno,
adekvatno rasprostranjen. Potet-
kom osamdesetih godina najvise
softvera ove vrste bilo je namenje-
no raéunaru appie |, posie 1983,
godine, prekretnice, kada su se
klubovi najvige rasirili, prema obi-
mu programskih biblioteka pri-
drutio se 1BM PC, a posle 1985
godine jod Applov macintosh, Ata-
rijev ST, Commodorova amiga |,
mo2da, jod neki radunar, Najveée
biblioteke u Americi danas su na-
menjene IBM PC/XT, kompatiblici-
ma i macu. U Evropi je situacija

malo drukéija, jer je hardverska
oprema Sarolikija | zato su kiubovi
raznovrsniji.

Biblioteke danas obuhvataju
nekoliko stotina razligitih disketa
Sa programima za razna podruéja.
Pored svakodnevnih programa
koji sluze za obradu baza podata-
ka, kamunikaciju, CAD itd, nalazi-
mo manje eksperine sisteme | tak
prave kompajlere za razliite jezi-
ke, kao $to su pascal, modula
2 | lisp — dakle, programe tija je
cena  doduse  astronomska,
a u klubovima su skoro besplatni,
Na disketama s programima IBM
PC nallazimo na primere progra-
ma napisanih u Turbo Pascalu, na
makronaredbe za Lotus 1-2-3, na
primerke programa u dBase |ll, na
razli¢ite programe u lispu, a i na
datoteke sa odgovorima na hilja-
du najéedce postavijenih pitanja
o vasem najomiljenijem tekst pro-
cesora, zatim na datoteke u koji-
ma |BM opisuje svoje nove proiz-
vode, na demo programe za naj-
noviju Borlandovu bazu podataka
itd. Ukratko, ponudeno je skoro
sva Sto zakeli srce korisnika koji
zna &ta hote,

lanovi ratunarskih klubova,
odnosno mreZa softvera ove vrste
dobijaju meseéne )ge novih
disketa | informacije o ni ima
u klu a klubovi organizuju
te predavanja | okrugle
stolove o upotrebi ovih ili onih
programa, odnosno rasprave o ra-
Gunarskim trendovima. Clanovi
imaju popust kod kupovine klup-
skih disketa, na klupskim disketi-
ma da objave sopstvene
i | da ovim putem popu-
ariu svoj rad. Clanovima koji su
ostvarill izuzetno uspedne progra-

me klub obiéno omoguéava jod
dodatne popuste kod kupovine.
Ba$ kiupske biblioteke su u ino-
stranstvu ogranicile sirenje pirat-
skih kopija i od anarhitkog kopi-
ranja rodio se novi naéin organi-
Zovanog | sistematizovanog skup-
ljanja programske opreme. Pred-
nost disketa koje Sire raéunarski
kiubovi jeste | to &to njihova cena
samo malo prelazi cenu prazne
diskete. Kupac koji kupuje samo
deo smimljenih programa sve
ostale moZe da izbrise, a kupovina
¢e se uprkos svemu isplatiti.
Takvim putem je prosle godine,
dakle, krenula i ljubljanska Mikro
ADA. Clan =Adinog kruga« moe
da postane svaki pojedinac ili RO
koji plati beznadajno nisku &lana-
rinu za jedno polugode, Clanstvo
obezbeduje sveZe informacije
0 programima koji su na raspola-
ganju | koji su napisani u katalo-
gu, a u mredu se mogu posredova-
ti i sopstveni programi s poseb-
nom poviasticom kod nabavke di-
sketa sa eljenim programima (20
odsto popusta). Cena koju je pla-
tio &lan obuhvata samo troskove
distribucije i refije (presnimavanje
i uredivanje bibliote-
ke). »Adin krug= isto kao sliéni
inostrani klubovi, ne zasniva se na.
komercijainim principima - osno-
van je da bi se pomoglo svim ko-
risnicima ratunara IBM PC/XT (i
naravno kompatibilaca) i viasnici-
ma Applovog ratunara macin-

Informacije | obrazac za uélanji-
vanje u »Adin krog= moZete dobiti
na adresu: DO Mikro ADA, Za
Adin krug, 10 b, od-
nosno na telefon: (061) 211-833,
lokal 04,
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Hekerli lete visoko...

Nije se jos ni osusila Stamparska
boja u knjizi Piste u noci, a veé smo
u redakciji dobili jo§ jednu knjigu
poznatog ljubitelja ratunarstva Zo-
rana Modlija. Mo] mikro se, doduse,
vazduhoplovstvom ne bavi (izuzetak
su simulatori | elektronska utroba
reaktivnih grabljivica), ali ovog puta
osetamo du2nost da Citaoce upozo-
fimo na ovo izuzetno delo | na ne-
umornu izdavadku delatnost Teh-
nitke knjige iz Beograda koja nam
svake sedmice, tako reci, pogalje
neku novost iz svog programa.

Skola letenja Zorana Modlija,
profesionalnog pilota | vazduho-
plovnog Instruktora Pilotske Skole
JAT, na 232 strane fine hartije, po-

sute tehni¢kim critezima | funkeci-
onalnim fotografijama, predstavija
ambicioznu sadrZinsku koncepciju.
Kao nestruénjaci za asronautiku ne
moemo reéi da |l je autor u svom
pokusaju uspeo, mada kao pozna-
vaoci novinsko-izdavatke delatno-
sti i svega Sto tu spada, slobodno
moZemo istaci da knjiga vredi mno-
go vise nego Sto staje (14.000 din).
Dobrom poznaniku svih hekera i lju-
bitelja HC i PC, Zoranu, zato nase
iskrane cestitke. Gde se moZe kupiti
Skola letenja? Najpre, prvi korak,
treba pisati na adresu: Tehniéka
knjiga, 7. jula 26, 11000 Beograd. IF
NO, THEN, telefonirati na broj: (011)
638-808B | poruditi knjigu. Drugi ko-
rak: podtar donosi knjigu. Trecl ko-
rak (on je najteZi): po$taru treba pla-
titi poruéeno. END.

...pirati (jos) lete
visoko

Gitalac Dean Simovié poslao nam
je ovo pisamce: »U MM, broj 7-8/87,
proditao sam da ste objavili rat pira-
tima koji prodaju domace original-
ne programe (crna listal). Saljem
vam svoj prilag: »pirat Adi Tinji¢ iz

Tuzle pored ostalih programa za
IBM PC ratunare prodaje i 2 progra-
ma koji su napravijeni u Jugoslavijl
i to-V-DOS (Velebit, Zagreb) i | IRIS
EDIT (Energoinvest, Sarajevo). Pro-
grame sam naznactio u katalogu.
Predlazem vam da preduzmete od-
govarajuée mere.»

Redakcija Mog mikra takode ne-
Sto predlaZe: neka preduzmu mere
Velebit i Energoinvest!

ST:CB na podlozi
u boji

Pred vama

je objavijen jedan broj kasnije | pri
tome uzgred prepolovijen kao kod
nas koji smo - ne sluteéi niéta rdavo
— preuzeli samo prvi deo. Zasad je

drugi deo moio Sve u redu, sem ako Englezi ne bu-

emulatora za ST. Program je izaz- du u bliskoj buduénosti objavill
vao nesporazume | kod PCW-a gde | treci deo.

MOVE.L $0436(A5) A0

ADD.L #SPACE-XBIOS, AO

MOVE.L AO,POKE1+2
MOVE.L AO,POKE2+2

; SPACE ADDR
; IN BQTH ROUTINES

; SET FLY"TO TOP OF SCREEN
MOVE.L #0, 6K MONOPOS+SPACE

SCANPOKE :

; FORTY LINES/VBLAN DEFAULT
MOVE . W #40,MONOLINES+SPACE

MOVE . W #0, MONOCOUNT+SPACE

MOVE.L $0436(A5) A2
MOVE.L #XBIOS, Al

NONE YET
; Get Memtop
NOW MOVE THE

; CODE FOR XBIOS & VBLANK
MOVE.W #XEND-XBIOS-1,D0

XMOVE +
MOVE.B (Al)+, (A2)+
DBF DO ,XMOVE
LEA GEN, A1 ;
MOVE.W #39,D0
GENMOVE1 :
MOVE.L (A1), (A2)+
DEF DO,GENMOVE1
ADDQ.L #4,A1
MOVE.W (A1)+, (A2)+
MOVE.L (Al)+,(A2)+
MOVE.W #39,D0 ;
GENMOVEZ :
MOVE.L (A1),(A2)+
DEF DO ,GENMOVE2
ADDQ.L #4,A1

Generate the move code
40 MOVEs to first plane

; Move SUB #158, A0

40 MOVEs to other plane

ERDITORI
£0gt 0T 100 13600 help VAL=gv editer
Eno2 IRIS EDIT 100 1D e0bd talp Energoinv,  TU mditor
En3 mit EBLT .00 18 000 da Mirsoft Vrhunvel whilor
E04 WORTON EZITOR Hil L) Martes T mditer
EOUS OFFIN T8 10 10000 ma Pouloema ghrads Levita
07 NS00 LIl 10 e 1 N Jnavi Ja weerija
K008 TOP VIEW 100 70 10008 da ] Hultitasking
K00 Y-005 6 30 3000 pa Salsbit YU M5

PROBRAMI SPECIJALNE MNAMJENE

10000 deac: 1in
5000 HELP

Lo01 MDA 1.0 an

LO0Z BARCOD 10 Citanje,darads,printanie Burcoda

folicetion Diwnlay Memagesnt Sys,

MOVE.W (A1), (AZ2)+ H
MOVE.L $0436(A5),A0

MOVE.L AO,sB8 New XBIOS Vector to $B8
ADD.L #VBLANK-XBIOS,AO

MOVE.L AO,$70 ; New VBLANK Vector to %70
$04CE(AS) ,AD

Move the RTS

...neki ne mogu da
spavaju...

Jaksa Jovanovi¢ kojl nam je po-
slao ovu lotografiju, u propratnom
pismu je napisao: »Spekirum rastu-

ram, QL upoznajem, XT uskoro sti-
Ze, a bez Mog mikra ne mogu da
zaspim.» Priznajemo da zbog Mog
mikra | mi ponekad ne mozemo da
spavamo — na primer, zbog natitlji-
vih listinga, pomesanih strana u oba

.jezitka izdanja | slinog.

LEA

MOVE.L AO, $0456(A5)
MOVE.W #$0007,D0
FCO33E:

CLR.L {(AD) +

DEF DO, FCO33E
JSR $FC21B4
MOVEQ #3502 ,D0

JSR $FCO596
FCO360:

12 Moj mikro

Acormn: ARM i opet
ARM

Pokazalo se da Acorn zaista ima
nove planove za koridtenje proceso-
ra ARM. On je inace srce njihovog
mikra archimedes, a sada ¢e navod-
no biti ugraden | u miniratunar
§ operativnim sistemom Unix.

Pri tome je zanimljivo da se ame-
riski AT&T, koji ima oko treéinu ak-
cija Olivetti koji opet ima vise od dve
trecine Acornovih | prodaje AT&T-
ove masine sa Unixom, a AT&T
u SAD Olivettijev M24 kao ATAT
6300, ukratko da se AT&T uopéte ne
zanima za ARM, jer je vec stavio
Sapu na ¢ip firme Sun. Sun je jedan
od kamena temeljaca ameritkog
pokreta Unix.

Acornovci se zbog toga uopite ne
uzbuduju. Stavige, veza izmedu
ATET | Suna trebalo bi da unese

malo sveZine na trZiste gde su do-
sad vladall Microsoft | Unix. Pored
toga nikako ne nameravaju da novu
masinu prodaju Amerikancima, bez
obzira na to 5ta bl rekac Olivetti.

Acornova flegmatiénost je u stva-
ri jos teza nego $to bi se rekio: uop-
§te ne 2uri s prodajom archimedesa
u SAD. Masina je naidla na burna
odobravanja ostrvske Stampe | ame-
ricke kolege su takode odusevijene.
Biran Long, direktor Acorna, me-
dutim kategoritki izjavijuje da ga ni
u kom slu¢aju nece pocleti da pro-
daju s onu stranu okeana dok ne
nadu pravog partnera. S obzirom na
to da bi mnogo jenki-firmi sa zado-
voljstvom preuzele =archimedesas«
moZemo da se zapitamo kog to
davola Long radi. Ako ne osvoji
americko triiste »archimedes« ce
uprkos svojim odlikama ostati na

. sporednom koloseku mikroradunar-

ska industrije.




LEA FCO376,A6
JIME $FCOCE4 : Wait for fly
FC0O376:

. Hardware to medium

MOVE.B #$0001,$FF8260.L
goftware to mono

MOVE.B #30002,%00044C.L

FC0386:

JSR $FCA76A.L

FCO3A0:

JMP $FCO3AB ; Jump back into ROM
XBIOS:

MOVEM.L Al1/A2,6 -(SP)

POKE1:

MOVE.L #0,A1

MOVE.L SP,AZ2 ; A2=STACK
ADD.L #8,A2 ; SKIP Al/AZ2

BTST #5,(A2) ; IF CALLED FROM USER MODE

BNE NOTUSER % THEN
MOVE.L USP,AZ2 ; GET THE USER STACK
SUB.L #6,6 A2 ; OFFSET AS SUPER STACK
NOTUSER:

MOVE.W $6(A2),D0 ; GET CODE
CMP.W #2,D0 ; CHECK FOR PHYSBASE CODE
BEG PHYSBASE ; JUMP NEW PHYSBASE ROUTINE
EMP.W #4,D0 ; CHECK FOR GETREZ CODE

BEQ GETREZ ; JUMP TO NEW GETREZ ROUTINE
CMP.W #5,D0 ; CHECK FOR SETSCREEN CODE
: NAUGHT NEEDS CHANGING SO NORMAL XBIOS
BNE NORM_XBIOS

MOVE.W #-1,16(A2) ; NO CHANGE TO RES.
MOVE.L 12(A2),D0 ; GET NEW PHYS
CMP.L #-1,D0 ; IF NEGATIVE
BEQ NORM_XBIOS ; THEN NO CHANGE
MOVE.L DO ,MONO(Al1) ; NEW BASE FOR MONO
MOVE.L #-1,12(A2) ;. SET TO NO CHANGE

;: AND CONTINUE WITH NORMAL XEIOS
BRA NORM_XBIOS

FPHYSBASE :
MOVE.L MONO(A1l),DO ; GET MONG ADDR
MOVEM.L (SP)+,Al1/A2
RTE ; AND RETURN IT AS 'REAL' SCREEN
GETREZ:

MOVE.W #2, DO RETURN MONO RESOLUTION
MOVEM.L (SP)+,Al1/A2

RTE
NORM_XBIOS:

MOVEM:.L (SP)+,Al1/A2

; JUMP INTQ THE NORMAL XBIOS ROUTINE
JMB $FCO0748 y

VBLANK :
MOVEM.L DO-D7/A0-A6,-(SP)
MOVE .W #$333,3FF8242 ; Grey for single

MOVE.W #%$333 $FFB244 ; For 01 and 10
BTST #0,$FF8240 : Check inverted
BEQ INVERT ; Jump if so
MOVE.W #8777 ,8$FFB240 White back
MOVE.W #3000,3FFB246 Black ink
BRA POKEZ2

INVERT:

MOVE.W #%000,$FFB240 ; Black back
MOVE.W #8777 ,%FFB246 ; White ink
POKEZ :

MOVE.L #0,AS ; A5 To base of var space
CLR.L DO

MOVE.B $FF8201,D0 ; Video base high
LSL.L #8,D0

MOVE.B $FF8203,D0 ; Video base low
LSL.L #8,D0

MOVE.L DO,A3
MOVE.L MONO(AS),bAO

MOVE.L MED(AS), A1l
CMP.L Al,A3 : MED still real screen?
BEG MEDCK ; Yes so jump
MOVE.L A3,AOQ
Set MONO From new Phyabase
MOVE.L AO,MONO(AS)
MOVE.L A1l,DO
LER.L #8,D0
MOVE.B DO,$FF8203 ; Physbase back to MED
LSR.L #8,D0
MOVE.B DO,$FF28201
MEDOK :
MOVE.L MONOPOS(AS),D2
ADD.L D2,A0
ADD.L D2, A1l
MOVE.W #10,D1
TST.B $43E
; Set speed to 10 if using disk drive
BNE COPYMOVE
TST.B S9BE
BNE COPYMOVE
MOVE.W MONOLINES(AS),D1 ; ELSE preset
COPYMOVE : i
BSR XEND ; COMBINE & MOVE TWO MONO LINES
SUBG.L #2,A1 ; BACK TO NORMAL FLANE
; DOWN ONE MED, TWO MONO LINES
ADD.L #160,MONOPOS(AS)

ADD.W #1,MONOCCOUNT (AS) ; ONE MORE LINE
CMP.W #200,MONOCOUNT(AS5) DONE 200 7
BNE NOTZ200

MOVE.L #0,MONOPOS(AS) TO TOP OF SCREEN
SUB.L #32000,A0 ; FOR MONO
SUB.L #32000,A1 ; AND MED
MOVE.W #0,MONOCOUNT(AS) ; RESET COUNTER
NOT200:

; LOOP ROUND MONOLINES TIMES

DEF D1,COPYMOVE

MOVEM.L (SP)+,D0-D7/A0-A6

; FIRST BIT OF NORMAL VBLANK

ADDOQ.L #1,6 8466

SUBQ.W #1,3452 ; TEST IF ENABLED
BMI NOVBL ; SKIP IF NOT
MOVEM.L DO-D7/A0-AB,-(A7)

ADDG.L #1,%462

SUB.L ASB,AS

JME SFCO6SE ; SKIP MONITOR DETECTION
NOVBL:

ADDO.W #1 %452

RTE ; NO VBLANK S0 RETURN
GEN:

MOVE.W (AO)+, (A1)
ADDO.L #4 Al
SUB.L #158,A1 ; Al BACK TO LINE START
; THEN 40 MOVES TO NEXT PLANE

MOVE.W (AD)+, (A1)

ADDQ.L #4,A1

RTS

40 MOVE FOR 1 LINE

MESSAGE :

DC.B 27, 'E','The Mono Emulator - Mick
West 1987',13,10,13,10,0

INPUT:

DC.B 13,10

DC.B 'Enter speed (10-80, return=40)"’
EVEN

SPACE: DS.L 6 ; SPACE FOR VARIABLES
MONO : EQU 0 ; ADDR OF MONO SCREEN
; ADDR OF REAL MEDIUM SCREEN

MED: EQU 4

MONOPOS : EQU 8 ; POS IN MONO SCREEN

MONOLINES: EQU 12 ; NO OF LINES/VBLANK
MONOCOUNT: EQU 14 ; LINE NOC IN MONO
XEND: NOP ; POS OF CALCULATED CODE
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Nastavak sa str. 5

na plotici veli¢ine standardne plodi-
ce za prosirenja’. Na njoj se nalazi
praktiéno ceo AT radunar sa 512
K RAM-a, koji radi na 8 ili na 10
MHz, ali koji ko&ta (bezobraznih)
775, odnosno 825 dolara. Bez obzi-
ra na ovu cenu, pouka je dosta jas-
na. Hardver se krec¢e u dva osnovna
pravca, Prvi je veé naveden; pred-
nost ove koncepcije ja u tome 5to se
raéunar tretira kao Karta ubacena
u pasivnu magistralu. Danas-sutra,
kad polalite da zamenite ratunar za
nesto jaée, menjate samo jednu kar-
tu, dok ostalo ostaje. To je tatno bar
teoretski; kad bi INTEL izbacio
80486 procesor, 64-bitni procesor,
vet postojeca 16-bitna magistrala
izazivala bi samo probleme, jer bi
u komunikaciji sa periferijama pred-
stavljala veoma usko grlo.

Druga koncepcija se ogleda
u mati€no| plo¢i koju u reklami
istog broja casopisa (BYTE, sep-
tembar 1987, str. 272) nudi firma
DISKS PLUS*. Ova plo¢a ima stan-
dardnu dimenziju, ali radi na 12
MHz bez ciklusa ¢ekanja (magistra-
la na B MHz radi kompatibilnosti), sa
1 Mb CMOS RAM-a. Po slobodno)
proceni, to je oko 2,3 brie od origi-
nalnog AT-a, oko 40% brie od mo-
daela 50 | oko B puta brie od starog
PC-a (mere brzine se odnose na
stvarne programe, a ne na laborato-
rijske testove). Kao da ni to nije do-
sta, plota je spremna za brzine od
16 MHz.

Obe ove koncepcije imaju svojih
mana | vrlina. Mi smatramo da tek
traba da se pojavi nesto Sto ¢e pred-
stavljati pravi racunar sutrasnjice (o
IBM-ovom mikro kanalu necéemo
govoritl sve dok se u praksi ne vidi
njegovo dejstvo, a ono bi prevas-
hodno trebalo da se ogleda u brzini
pristupa perfierijama). Prva koncep-
clja omogucava veoma kompaktan
ratunar, idealan za pojedinatne ko-
risnike, ali je (najblaie re¢enc) pre-
skupa. Druga koncepcija je podba-
cila u veli¢ini matitne ploce (preve-
lika) | u memoriji; neshvatljivo je da
se danas pojavlijuje novi proizvod
koji ne moZe da prihvati memorijske
tipove od 1 Mb, &ime bi na plotu
stalo 4 Mb super brze memorije. Mi
ne vidimo drugl razlog osim Cisto
-akonomskogs«; Cipovi od 256 K/
80 ns jeviiniji su | lakSe dostupni od
istih takvih, ali od 1 Mb. Druga je
stvar §to dalja proirenja memorije
treba da se oslanjaju na mnogo spo-
riju magistralu.

Adut koji je IBM potegao jeste ved
dabro poznat mikrokanal, &ija bi os-
novna prednost trebala da lei u zu-
zetno brzo| razmeni podataka | iz-
medu procesora i periferija. Evo ne-
ka preliminarna merenja koja je
obavio americki éasopis BYTE: BY-
TE, oktobar 1887, str. 194, »Revi-
ewer's Notebook«): 32-bitna madina
firme COMPAQ ima prenos podata-
ka sa tvrdog diska brzinom od 1651
kilobita u sekundi, dok IBM model
80 ima brzinu prenosa od 4568 kilo-
bita u sekundi, ili gotove tri puta
vise, COMPAQ e napravijen na kla-
sitan nacin, koristeci klasi¢éna kola,
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Dva puta buduénesti hardvera. Gere,
onaj deo »AT-a na ploti« (dela
Bytovog projektanta Steva Ciarcie),
gde se nalaze Setiri pola POACH
(«PC-a na &ipu«). Dole, ploéa firme
Disks Plus, otprilike 2,3 puta bria od
obiénog AT-a (ved u takmu 12 MHz,

a navodno je spreman i £a rad u taktu

. 16 MHz).

dok je IBM model 80 pun VLSI kola
i sadri | mikrokanal. Sa druge stra-
ne, pojavio se veliki broj sada vecd
skoro jevtinih 32-bitnih masina (u
SAD mogu da se nabave ve¢ za 2000
dolara), koje moida nece moci da
se porade sa velikim imanima, ali su
zato jevtinije | mada koriste 32-bitni
INTEL iAPX 80386, navijen na 16,
a sve vise | na 20 MHz, faktickl pred-
stavijaju ubrzane AT klonove. Mo¢
ovog procesora omogudava softver-
skim kutama koje se bave klonira-
njem BIOS-a (kao 5to je PHOENIX
Technology sa svojim =Control-
386« paketom), da veoma ugroze
Velikog Plavog. Tako se uz pomoé
ovog paketa brzina prenosa sa tvr-
dog diska ubrzava sa 184,2 na 434 4
kilobita u sekundi, tj. povetava se
za dva i po puta. Uz ovakve perfor-
manse, izgleda da mikrokanal uop-
Ste ne garantuje miran san IBM-u.

Najzad, §ta je to §to sprecava pro-
lzvodade da veé danas u velikim ko-

litinama izbace veoma brze AT kio-
nove? Naravno, radi se o perifarnim
tipovima. Kao primer uzmimo samo
memoriju. Danas se na tr2istu mogu
naci memorijski cipovi od 256 K, sa
brzinama od 150 ($2.75), 120
($3,15), 100 (34,15) | 80 ns ($4.95),
dok dostupnih ¢ipova od 1 Mb za
sada ima samo od 100 ns ($22,00).
Prosta matematika nam kazuje da
1 Mb RAM-a od 100 ns, &to je dovolj-
no za brzine od 10 MHz bez ciklusa
Gekanja, Ili 13,3 MHz sa jednim ci-
klusom éekanja, kosta 4 (9x4,15)
$149,40 ako koristimo 256 K Cipove
I (9x22,00) $198,00 ako koristimo
| Mb &ipove. Mada proizvodaci ove
tipove dobijaju po nitim cenama,
proporcija ostaje ista, 8to znaci da
je druga verzija | dalje skuplja za
oko 33%.

$to se brzine tide, najbrzi Eipovi
od 80 ns mogu Kao u slu¢aju proce-
sora B0286 | jednog stanja tekanja
u tri clklusa, da izdrie brzinu od
12,5 MHz bez | 16,6 MHz sa jednim
ciklusom ¢ekanja. Tu je osnovni
razlog $to proizvodaci imaju proble-
ma sa vetim brzinama, u sporijoj
memoriji, koja usput | poskupljuje.
1 Mb RAM-a za standardan AT klon
na 10 MHZ i jednim ciklusom éeka-

nja kosta $113,40, a ista kolicina za .

16 MHZ $178,20 (ili 57% skuplje).

Slitna stvar je | sa procesorima,
80286 za 6 MHz kosta oko $130,
a verzija za 10 MHz oko $200, ili za
54% vide. Na cenom motivisanom
tr2istu 1o su i te kako znacajni fak-
tori.

Poseban problem predstavijaju
hardverske periferije, kao Sto su
razne karte | diskovi. Odavno je poz-
nato da je hardver usko grio u pre-
rastanju personalnih u minl raéuna-
re, naroéito tvrdi diskowi. Istina, da-
nas postoje tvrdi diskovi sa vreme-
nima pristupa manjim od 20 ms, ali
takve jedinice jod su veoma skupe.
Veliki broj karti za Sirenje raCunara
takode ne moze da izdrii velike brzi-
ne magistrale, tako da se one naj-
tedce vestatki zadriavaju na 8 MHz
posebnim Kristalima i tajmerima, ili
ubacivanjem ciklusa ¢ekanja u cen-
tralni procesor). Istini za volju, prili-
¢an broj proizvodaca nastoji | uspe-
va da omoguci br2i rad; tako vec
postoje graficke karte koje mogu da
rade | do 16 MHz, kao | karte za
memorijska prosirenja. Jedino se
flopl i tvrdi disk kontroleri ne daju:
ne izjainjavaju se o brzinama, pa
vam ostaje da probate i vidite.

Tako u ovoj i narednoj godini
oéekujemo da masine koje koriste
B8086/8088 procesore polako nesta-
ju, da njihov naslednik bi¢e BO2BE.
Do sredine ove godine oéekujemo
da trka u brzini izmedu 80286
| 80386 bude u punom jeku. Nada-
mo s& da ¢e naredna generacija
personalnih ratunara imati 80286
procesor =navijen= na najmanje 12
MHz, magistralu sa preklopom za 8/
12 MHz, jednim punjenjem i tri praz-
na reda memorije od po 1 Mb.(da-
kie, ukupno 4 Mb na matiéno| plo-
&), serijskim i paralelnim veznicima
ve¢ ugradenim, tvrdim diskom od
najmanje 20 MB sa vremenom pri-
stupa od najvise 30 ms i standard-
nom EGA (ili boljom) grafikom. Pa,
neka je sa srecom,

! WELLS AMERICAN, 3243 Sunset
Boulevard, West Columbia, South Careli-
na 261689; tel. (803) 769-7800.

1 CcCl, P.OBox 428, Tolland, CT
08084, S.A.D.; tel. (203) B75-2751. Kom-
plet sadr2i. $tampanu plodu (AT karta),
4 POACH ¢tipa, pretprogramiran kontro-
ler tastature 8742, ~AWARD- ROM BIOS
| uputstva. Kodta $475, avio poStarina do
Jugoslavije $14. Pasivna magistrala ko-
&ta $35 (baz utiénica).

¥ MICROMINT, Inc., 4 Park Street, Ver-
non CT 06066, S.A.D.; tel. 1-800-635-3355
(porudibine), 1-203-871-8170 (tehnilke
informacije. Gotove plotice kostaju $775
(8 MHz) i $825 (10 MHz), pasivna mag:-
strala (kompletna) $115.

* DISK PLUS, INC., 365 Lexington Dri-
ve, Butfalo Grove, IL 60089, S.A.D.; telex
650 249 2139 MCI UW; telelon za tehnié-
ke informacije: (312) 537-T888.
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| TEHNOLOGIJA |
IBM PS/2
Spisak signala micro-channel sabirnice
.
Mikrokanal devet |sew s
#ADL Dekoder adresa
ARBO-ARB3 Arbitracioni vodovi
b .o Arbi#Gni Arbitrate/Grant
meseci R
Audio Gnd Audio uzemljenje
Blank Blank na video izlazu
#Burst Burst prenos
#CD DS 16 Card data size 16
i ] #CD Sfdbk Card selected feedback
NEBOJSA NOVAKOVIC kompatibiinih mikroa donosi neke | CD GhRdy Micro-Channel spreman
stvaréice iz sveta malo vecih radu- #CD Setup Card setup
nara, koji obitno upotrebljavaju #ChChk Micro-Channel Check
edna od novosti koje je do- VME ili Multibus kao centralnu si- ChRdyRtn MC Ready Return
] nela IBM-ova PS/2 porodica  Stemsku sabirnicu. Uz to, u skladu ChReset Channel
je i nova sistemska magi- S8 primenom nove tehnologije na | #CMD Command
strala za prodirenja - tajnoviti »Mi-  Stampanoj plo&i (»surface mount« DO-D1§ (D31) Data vodovi .
cro Channels, Potetno odusevije- CIPOVi. »gate arrays«) je i fizitki deo DCIk Latch za P7-PO
nje je prosio, | sada na miru moze- MC. Egcsmw Rtn _mm 5%15 Return
mo oceniti kakav je pogled kroz no- Sa druge strane. ima | 5 k
vi »prozor u buduénosts i kakvu ka kao 5?: :ur?::ugrgan;:;??:m:! #ESync Gates Blank, VSync., Hsync
nam to buducnost nudi Mikrokanal  pMC kartice u poredenju sa onim kod EVideo Gates P7-PO
(skraceno MC). AT | problem postojanja 16-bitne | HSync Horizontalna sinhronizacija
Koje su prednosti MC nad starom | 32-bitne PS/2 serije, znaéi ako pro- *'29 3-7,9-12,14,15 vod““ﬂ“ P"I”"I"' Anbeve
AT-magistralem? MC u svel |BM- izvodac hote da kod obe serije mo- M/ 4110 Memorija/#Ulaz/lzlaz
guénosti MC budu &to bolje iskoris- | MADE 24 Memory Address Enable 24
éene treba da proizvodi dve verzije | PO-P7 Pixel Address ulazi
jedne iste kartice, za 16-bitnu | za | %Preempt Preempt
G A2-bitnu sabirnicu. #Refresh Osvelavanje
: #50, #81 Statusni bitovi 0 i 1
Prvi Mikrokanal #SBHE System Byte High Enable
kompatibilac! Prednosti b i oust
VSync Vertikalna sinhronizacija
— Zavezivanje MC kartica se kori-
Kompanija AST, poznata popro- | g1e konektori kod kojih je razmak

sirenjima za PC-je | Maca i, kac
i veoma brzim AT-kompatibilci-
ma, rmhtnviia je Premium/386,
revolucionalni rsonalac  sa
proSirenom AT magistralom
i istim odlikama kao i Mikroka-
nal, Nova istrala omogucava
koriséenje svih kartica za PC/AT-
pigah gl Iﬁklcl-]:s r:aalm:tmlu

i UCini spec 1 e
otvoranim i da pokrene standar-
dizaciju.

Premium/386 je, naravno, gra-
den oko 80386, podr2ava EGA ili
VGA grafiku |, u osnovno Nﬂ%
ima 1 Mb RAM, 1.2 Mb FD i 7
Mb HD | koSta od 5000 dolara
navide,

Predstavijena je i prva kartica
za Premium/386 koja se mole
korlstiti i u PS/2 modelima 50, 60
i B0. To j@ proSireni ultrabrzi
hard-disk upravljaé sa posebnim
16-bitnim procesorom | memori-
jom i m istovremano obra-
g?[::li vise pristupa tvrdom

u.

AST je u poslednje vreme ve-
oma aktivna kompanija. Pored

prodirenom FASTram AT magi-
stralom za pris memoriji baz
Cekanja na 10 i 12 MHz.

izmedu centara dva susedna pina
0.05 inta - dva puta manje nego
kod AT-a. Naravno i ked MC su pri-
menjeni »edge« konektori. lako MC
ima mnogo vide signala od AT-ma-
gistrale (slot sa dodatom video-sa-
birnicom u Modelu 50 ima 126, dok
slot kod AT-a ima 98 pinova) konek-
tori su mnogo manijl i zauzimaju ma-
nje mesta na Stampanoj plodi.

= kod MC nema nikakvih proble-
ma oko rada vise grafi¢kih kartica
u sistemu. Pored ostalog to omaogu-
tuje | =video extension« konektor

_ na slotu pored onog sa ugradenim

hard-disk kontrolerom. On omogu-
tava kartici da preuzme izlazni sig-
nal iz VGA kola na osnovnoj plodi
I ukljuéi ga u svoj video izlaz. Time
/e npr. osigurana moguénost prika-
zivanja VGA grafike kao prozora
unutar nekog veceg ekrana.

= kod MC ulazno-izlazna kola
Imaju 16-bitne adrese. Stara AT ma-
gistrala imala je 10-bitne. Svaka kar-
tica mora da dekodira punu adresu.

- MC poseduje i zasebnu audio
signalnu liniju sa svojim uzemlje-
njem vezanu na pojacdivaé | zvuénik.
Tako svaka kartica moZe stvarati ne-
ki svoj zvuk | dodavati ga neéemu
drugom ve¢ prisutnom.

- kod MC vise kartica mogu imati
zajednictke signale za prekide, &to
nije bilo meguéno kod AT-a.

= MC posaduje moguénost »mul-
timaster= rada sliénu onoj kod
VMEbus ili Nubus magistrala. | MC,
kao | dva pomenuta bus standarda,
ima poseban skup signala koji omo-
gucavaju da nekoliko kartica dele

adresne, data | upravljatke sabirni-
ce sa CPU na osnovnoj ploéi.

0Od kola na osnovnoj ploci, CPU
i 8-kanalni DMAC mogu biti sbus
masteri«. Svako kolo koje hoce da
karisti MC mora prvo da prode kroz
arbitracioni mehanizam pre preuzi-
manja sabirnice. Arbitar je inace
CACP (Central Arbitration Control
Point) kolo na osnovnoj ploti mode-
la 50, 60 | BO. Svaka kartica ima svo|
nivo prioriteta i kada Zeli sabirnicu
ono prebacuje taj 4-bitni kod preko
ARBO-ARB3 vodova do CACP.

-~ Svaka kartica ima svoj ID broj
od 0 do 65535. |IBM |e uzeo kodove
od 0 do 32767, ostali su za druge.
Ako bi se u sistemu nasle dve karti-
ce sa istim 1D, verovatno bi obe bile
iskljucene iz sistema.

Problemi

~ Brzina: Ne znamo kakav je od-
nos brzine MC u praksi prema osta-
lim standardnim magistralama. IBM
tvrdi da je moguée do 5 miliona
prenosa u sekundi, znaéi do 10 Mb/s
kod 16-bitne | do 20 Mb/s kod 32-
-bitne verzije. Maksimalna brzina
Nubus-a je 37.5 Mb/s a VME 57 Mb/s,
po specifikacijama. Priliéno inferi-
oran ja MC, reklo bi se. Potrebno je,
naime, da sistemska magistrala
omoguci da se, uz upotrebu odgo-
varajuce brzih éipova, omoguéi do-
davanje memorije s kojom bi proce-
sor mogao da radi bez stanja teka-
nia, §to je priliéno vaino, jer kod
80286 ili 80386 svako stanje Cekanja
odnosi 15-20% brzine rada.

- Format kartica: MC omoguca-
va, 5a svojim »multimaster~ moguc-
nostima, dodavanje kartica sa dru-
gim procesorima, u stvari ¢itavih ra-
¢Gunara na jednoj kartici. Ali, na ma-
loj MC kartici je tesko smestiti sve
4to je za to polrebno. Isti problem je
i sa memorijskim karticama. Nove
tehnologije izrade kompaktnih kuci-
$ta za Cipove (surface-mount) mogu
da pomognu, ali to poskupljuje
stvar.

Podrika

Na minhenskim =Systemsima=
prikazano je dosta novih MC Karti-
ca, iako broj daleko zaostaje za oni-
ma starog standarda. Firme su na-
utile da koriste MC, a neizbesni
Chips&Tech. predstavili su | set &i-
pova - MC interfejsa za primenu na
karticama. Nije tesko zakljuditi da
¢e se iduce godine gotovo sigurno
na Irkidtu pojaviti | prvi radunari
non-IBM porekia sa MC. Kako c¢e
IBM pokusati da to spredi, vide-
cemo.
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[PERIFERNA OPREMA |

OD ZX PRINTERA DO EPSONOVOG L@-500

Mojih 60 stampaca

JONAS Z.

d samog podetka izlaZenja
0 Mog mikra u njemu je objav-

ligne mnogo opisa Stampa-
¢a. Ovog puta medutim tom zadatku
prilazimo na drukéiji nagin. Naime,
u vecini takvih priloga nije bilo krite-
rijuma. Razlog: pisali su ih obiéno
srecni novopedeni viasnici koji do
tada nisu imali posla sa Stampacem.

Ovog puta je ¢askanje o Stampa-
Eima rezultat autorovog neposred-
nog bavijenja njima. Ovo dakle nece
biti tumacenije &lanaka iz stranih re-
vija kao &to se ¢esto moglo procitati
u nekim nasim raéunarskim revija-
ma. Smatramo da je to jedinl nadin
da se izbegnu zablude koje su se
ranije desavale nekim nama konku-
réntnim novinarima. Pomenuéemo
samo poslednji sluCaj nasega beo-
gradskog kolege koji je pre mesec
dana napisao da se za Star NL-10
upotrebljava obicna traka za pisace
masine | da zato moie da se Kupi
u svakoj naso| knjiZarl, a 8lo nije
istina. Za NL-10 potrebna je speci-
jalna kasetla sa lrakom, koja na Za-
lost nije jednaka ono| za Epson FX-
80. | jos nesto u vezi sa beograd-
skim ¢lankom o »ekonomskoj klasi«
Stampaca. Autor pominje neke pro-
bieme u vezi sa ugradnjom jugoslo-
venskih znakova u Epson LX-86
u NLQ. Stvar | nije take komplikova-
na. NLQ znakove u ROM-u stampa-
¢a LX-B6 naci cete na adresama
12554-16190. Svaki znak je kodiran
u negativno| logici (jednako kao
draft znakovi) i proporcionalno.
Ispred znaka je u jednom bajtu zapi-
sana njegova $irina; tako cete na
adresi 13771 nac¢i vrednost jedana-
ast, a posle nje dolazi dva pula po
jedanaest bajtova koji definisu oblik
znaka A« za dva prolaza glave
Stampaca preko papira, Priliéno
jednostavno, samo treba pogledatil

U ovom ¢emo ¢lanku dakle pisati
o nizu $tampaca koje je autor imao
u rukama | dobro ih pregledao
u najmanje dvadeset i Cetiri ¢asa.
Posebno ¢emo obraditi | tedkoce
koje su specifiéne za nasu sredinu,
probleme na koje nailazite u onom
trenutku kada Zelite da odstampate
neko od nasih slova: «CSZC«! Re-
dosled na izgled ne sadrii nikakvu
logiku, Stampace ¢emo obradivati
hronoloski, onako kako je autor do-
lazio u kontakt s njima. To pravilo
necemo stoprocentno postovati jer
sé ne mogu izbec¢i neka poredenja
medu pojedinim modelima. U tak-
vom slucaju obradivacemo nekoliko
stampaca zajedno. Svesni smo | to-
ga da je ovaj tlanak proistekao iz
subjektivnog Iskustva zbog Gega
verovatno neéemo moci da izbeg-
nemo besnim reagovanjima citalaca
koji misle drukcije. Pisite! Da poc-
nemo!
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Kako je zavist rasla!

Era »duge«

Dobro se secam lista hartije koji
je bio ovesen o zid kancelarije novo-

-osnovane softver redakcije Radija

Student (koja je izdala prvu jugoslo-
veansku raéunarsku kasetu i dopri-
nela osnivanju Mog mikra = da li se
jos setate toga?) Ne secam se vise
Sla je na njemu pisalo alli znam da
su mi se slova ¢&inila ¢udesno lepim
- poticala su iz masine koja je uzbu-
divala madtu saradnika te redakcije.
Neko je ko zna otkud doneo taj list
hartije, nalepio ga na zid | rekao:
»EPSON FX-80!«

Ne usudujem se ni pomisliti koli-
ko je taj japanski trka¢ u ono vreme
stajao. Mnogl od onih koji su razmi-
§ljali o nabavcl Stampaca tada su se
radije opredeljivall za STAR GEMI-
NI 10X zato 5to je bio upola jevtiniji,
a na prvi pogled je pruZao jednako.
Taj model je Starovim Stampacima
utro put kod nas lako temeljno da
oni jos i danas s ovu stranu granice
spadaju medu najomiljenije. Usu-
dujem se tvrditi da je NL-10 bez
sumnje najmnogobrojniji model
u YU, Naime, zbog niske cene | viso-
kog kvaliteta (a priznajemo: | zahva-
ljujuci pohvalama u MM) izborio se
za mesto u YU-mikro srcima.

lako se izlazem riziku da me skep-
tieni Citalac smatra lazovom, sa
mnogo nostalgije izjavijujem: po-
detkom 1983. godine sam za ZX
spectrum odbrojao svih 800 zapad-
nonemackih maraka. Veé sam pose-
dovao ZX-B1 ali bio sam ubeden da
se s novom masinom otvara nova
era u mojoj radunarsko] karijeri. Bi-
la je to zaista zapanjujuca masina,
imala je éak 48 K memorije i obez-
bedivala boje, zvuk. Ali &ta se moke!
Ako tovek ima iole ozbiljnije name-
re ne sme da se zadovolji malim!
Vet sledece godine je ta opasna
masina bila ojacana periferijom ko-
ja je neupuéenoga zastradivala, Tu
su bili ZX Interface 1, ZX Micradrive,
Kempston  Joystick Interface,
Quickshot 1l, Kempston 4000 Pro
Joystick (sa mikroprekidatima), | uz
sve to jos tri najéudesnija hardver-
ska dodatka za tu superkonfiguraci-
ju: reset taster, NMI restart taster
(kondi, dioda i dva otpornika) i pre-
kida¢ za ukljucivanje i iskljutivanje
uredaja za napajanje, sve U sopstve-
noj lzvedbil

Sam toga, u mojo| pokvarena|
masti vec je pocela da svetluca ideja
o onom poslednjem parcetu racu-

narske opreme koja bi zavidljivcima
zadala | poslednji udarac; pocelo je
grozniéavo ~zatvaranje finansijske
konstrukcije« odnosno nabavijanje
sredstava za &uveni Sinclairov (Sin-
klerov) ZX Printer. Nekoliko gladnin
meseci, nekoliko izgubljenih kilo-
grama, nekoliko pozajmica kod pri-
jatelja! Kad ja nesto zabijem sebi
u glavu. ..

a0 sm 12.000 dinara za Slampac
kom je za normaini rad bio potreban
specijaini metalizovani papir koji
sprovodi elektriénu struju. ZX Prin-
ter u stvari nije Stampac nego spalji-
vaé! U njemu nema nikakve trake za
pisanje koja bi trebalo da ostavija
trag na papiru; 1a mala neman alek-
tri¢nim kratkim spojem spaljuje har-
tiju i na taj natin na njoj ostavlja
tragove. Zgodno | dosetljive, prona-
lazak koji je mogao da se zatne
samo u izopacenom mozgu cika Cli-
vea (Klajva).

ZX Printer je potpuno prilagoden
ekranu spectruma. MoZe da otisne
najvise 256 tatkica u redu. To je
»blesav« Stampad koji na hartiju
prenosi graficku koplju radunarske
medumemorije koja se u memorij-
sko| geograliji spactruma nalazi od-
mah iza memorije. Tako je npr. pro-
blem YU znakova rediv veoma jed-
nostavno odgovarajucim progra-
mom koji definide YU znakove na
ekranu »duge«. ZX Printer nije
osposobljen za tekstovni prenos po-
dataka. Ako Zelite da Stampate znak
»A« raéunar mora da pofalje Stam-
patu osam bajtova. Specijaina har-
tija bila je nepristojno skupa, ispis
ne bad suvise precizan, Stampat je
Ispustac mirise Kojl su jos najvise
bili nalik na rezultate kuhinjskih ka-
tasirofa. Ubrzo je postalo jasno da
to ne moze dugo tako! Nemirni ra-
¢unarski duh vec se baviti
oglasima za Seikoshin $tampac GP-
508. Retenc - utinjeno! ZX Printer
je brie-bolje utrapljen novom vlas-
niku (koliko znam, jos i danas ga
ima Milod Ranti¢, jedan od prvih
struc¢njaka za opise igara u Mom
mikru), a na kraju Tricanske ulice
(koja vodi od Ljubljane do Trsta),
kupio sam Stampaé snova, GP-508.
Cena: 62.000 lira | nedto malo znoje-
nja prilikom razgovora sa carini-
cima.

Seikoshin mali mlinac funkgci-
onalno je jednak Sinclairovom, sa-
mo s tom razlikom 5to je rec o pra-
vom matriénom Stampadu sa osam
iglica = bez onog spaljivanja dakle,
a §tampa na svakom papiru odgova-
rajuce Sirine brzinom 30 znakova
u sekundu, bez bilo kakve logike ili
dvosmernog Stampanja. =Duga= ne
moZe da zna da na nju nije priklju-
ten ZX Printer nego GP-508: nema
problema sa kompatibilnoscu! Se-
ikosha mi je dosta dobro sluiila ne-
ko vreme, ispis je bio kvalitetan sa-
mo &to su krugovi bili spljo&teni.
Koristio sam je | sa sledecim
Sinclairovim raéunarom QL-om, tre-
balo ga je samo serijskim interfej-
som RS-232C povezati sa =dugoms.

Sa QL-om su dosli prvi ozbiljni
usluzni programi. Najzanimljiviji je
bie Quill, tekst-editor, all koji nije
imao nikakve veze sa seikoshom.
Tako se u uspaljenom mozgu poja-
vila i prva Zelja za »ozbiljnim« stam-

- patem | GP-508 se ubrzo presalio

k sopstveniku svih akcija danas naj-

i ———.




vece nezavisne jugoslovenske soft-
verske firme Satansoft.

Ali pre nego &to se posvetimo oz-
biljnoj vrsti printera treba da razjas-
nimo jo§ neke pojmove povezane
s njima.

O razlikama medu
standardima

U ovom é&lanku ¢emo tescée pomi-

njati dva standarda escape sekven-
ca za Stampace; priliéno su sliéni,
a razlike medu njima i nisu bas va2-
ne, narodito ne za Jugoslovene.
Standard koji je uveo EPSON zove
se ESC/P, 8to je skraéenica za Ep-
son Standard Code for Printers. Po-
Sto je ret o vodedem svetskom pro-
izvodatu Stampaca, ovaj standard
je dovolino rasprostranjen pa se
u svakom programu koji se iole bavi
ispisivanjem na hartiju mode da na-
de odgovarajuta opcija kojom sva-
ko mole bez teskota da svoj rad
prenese na hartiju.

Nimalo manje nije znagajan ni
standard drugoga giganta koji je
svoja pravila igre nametnuo drugim
putem. IBM je 1881. godine svoj
Graphic Printer kupio od Epsona
(RX-80), na njega nalepio svoju eti-
ketu | escape sekvence malo pre-
pravio za potrebe novog ratunara
- IBM PC. U stampat je ugraden
proéireni skup znakova (grika slo-
va, graficki znakovi, itd.) a izbagen
Epsonov skup kosih slova (italics)
koje PC nije podriavao, Za nas je
vaZna éinjenica da IBM-ov standard
predvida medunarodne znakove
u prodirenom skupu - svi meduna-
rodni znakovi imaju setiran osmi bit,
$to znadl da se nalaze u drugoj po-
lovini prodirenog ASCIl skupa od
256 znakova. IBM nije mario za me-
dunarodne odredbe po kojima spe-
cljalni medunarodni znacli moraju
da zauzimaju potpuno odredena
mesta u sedmobitnom (ispod 128)
ASCIl skupu. Za te znakove predvi-
deni su ASCIl kodovi 36, 64, 91, 92,
93, 94, 96, 123, 124, 125, 126.

Epson se pridriavao te preporu-
ke; medu pojedinim medunarodnim
skupovima (ameriéki, engleski, ne-
macki, itd.) pomeramo se escape
ESC R n, pri éemu je n brojka odre-
denog skupa. Razume se da smo mi
Jugosloveni izvisili sa nasim kvagi-
cama na slovima i kod Epsona i kod
IBM-a. Ali sre¢om | nije sve bas tako
crmo.

Programatorom EPROM-a mogu
se YU znaci ugraditi u Svedski skup
Znakova svakog Stampaca koji je
kompatibilan sa Epsonom. Naime
samo ti Stampaci (uz retke izuzetke)
omogucavaju softversko preklapa-
nje medu medunarodnim skupovi-
ma znakova. IBM kompatibilni
Stampadi ne prepoznavaju escape
sekvencu ESC R n. U te printere je
doduse moguéno ugradivanje YU
znakova, ali se u tom slutaju treba
odreci uglatih i vitiastih zagrada ili
kompatibilnosti sa YU standardom
kojl propisuje ovakav raspored na-
§ih znakova:

znak ascii
G 94
& 126
<} 9N
§ 123
Z 64

4 96
G 93
¢ 125
B 92
da 124

MoZda nije nacdmet izgubiti jos
nekoliko re¢i o tome da li se isplati
pridrzavati se YU standarda. Medu
YU ratunarima smo veé primetili
nekoliko pokuSaja ljudi koji Zele da
ubede ostale u slabost i nepotreb-
nost tog standarda, U jednom od
groatogadlanjin brojeva Mog mikra

iga Turk je u svom élanku nastojao
da se probije sa svojim prediogom
koji je nazvao YU/8, ali je taj nadin
ostao samo domen nekih atarista.
Medu nekim nasim saradnicima
uotili smo nekoliko sliénih pokusa-
ja za IBM PC/XT/AT, ali ostaje &inje-
nica da se je najbolje drkati standar-
da koji |e najrasprostranjeniji, ato je
bez sumnje sporni sedmobitni YU
standard. Uprkos njegovim nedo-
stacima bez rezerve ga preporucu-
jemo svima da ga se pridriavaju, jer
¢emo samo na taj nacin u i da
izbegnemo zbrku. U redakciji Mog
mikra se polako prelazi na potpunu
ratunarsku obradu priloga, a stras-
ne probleme nam pri¢injavaju sa-
radnici koji izmisljaju svoje raspore-
de nasih slova.

Dosta, dakle! Prelazimo na opisi-
vanje Stampaca koje smo nazvall
wozbiljnis!

Sve same prave stvari

Prvi Stampaé te klase kojl mi je
dospeo u ruke bio je Star SG-10.
U to vreme bio sam ponosni sop-
stvanik Sinclairovog QL-a; jednoga
lepog dana dosadili su mi mikro-
drajvi pa sam krenuo u Minhen po
disketni pogon za tu masinicu. Do-
godilo se da sam umesto toga
u Ljubljanu doneo Starov Stampac.
Platio sam ga taéno 999 nemackih
maraka, plus nesto malo carine. Ni-
sam ni pomidljac na to da ga neka-
ko prodvercujem jer mi se &inio
ogromnim. O njemu smo u Mom
mikru objavili samo kratku wvest;
STAR 5G-10 je Stampaé kojl pred-

. stavlja prelomnicu za proizvodata.

Razume se da su svi dotadaénji mo-
deli imali odredene kvalitete (pre
svega robustnost i nisku cenu),
a nedostaci su se ispoljili tamo gde
j@ to najmanje potrebno: pri kompa-
tibilnosti. Vec tada (1983/84) polako
ali ubedljivo formirala su se dva po-
manuta standarda escape sekvenca
za Stampade, IBM-ov i Epsonov.
Proizvodaé »stara« j@ bio ubedan
da ¢e niskim cenama prodreti na
triiste toliko ubedljivo da ¢e korisni-
¢i prihvatiti njinov sistem. Jedan od
njihovih prvih modela, Star Gemini
10X, ima potpuno originalne escape
sekvence; pri definisanju korisnicé-
kih znakova je na primer raspored
bitova koji odreduju oblik znaka
obrnut tumbe: MSB (most signifi-
cant bit) odreduje donji red slova.
Uzgred — nadavno sam kod nekoga
pronasao stari dobri Gemini 10X ko-
il je imao oznaku PIS B0S (da li neko
zna nesto o toma?).

Zalo nam je toliko neshvatljivije
§to je vec sledeci Starov Stampad,
Star Delta, uveo nove sekvence ko-
j@ nisu kompatibilne ni sa svojim

prethodnikom. Al toliko vise nas je
obradovala vest da novi Star SG-10
moze da radi u dva nacina: Starov
i IBM-ov. Pored kompatibilnosti sa
IBM Graphic Printerom SG-10 ima
jo& | dodatak: NLQ ispis | nekoliko
escape sekvenci kojih nema u IBM-
ovom skupu. Pre svega vredi pome-
nuti sekvencu za podeSavanje me-
dunarodnog skupa ESC R n! Ako
sadakle u SG-10 ugrade YU znaci
umesto Svedskog skupa nece biti
problemal Kolike mi je poznato Star
j& jadini proizvodat Koji je u IBM-ov
skup uklju&io tu za nas tolike vatnu
naredbu. Isto va?i i za sve kasnije
Starove modele: SD-10, SR-10. NL-
10, itd.

Taj podatak je jedan od onih koji
¢e bez sumnje privuci jugosloven-
ske kupce. S tim dtampacima moze
s@ upotrebljavati standardni raspo-
red YU znakova a da se pri tome ne
gubi |IBM-ov grafitki skup znakova,
i medu uglatim zagradama | nasim
slovima moZe se jednostavno soft-
verski prekiapati!

Inage su mimo softverskih razlika
Gemini 10X | SG-10 praktiéno iden-
tiéni stampaci. Oba Stampaju jedna-
kom brzinom 120 znakova na se-
kund, oba koriste obiénu traku za
pisace masine koja moZe da se kupi
i'kod nas, Te trake su u nasoj Stampi
&esto pominjane kao prednost pred
onim stampadima koji upotrebljava-
ju specijalnu, u kasetu zatvorenu
traku, a §to je obitna glupost. Nasa
traka za pisacu masinu suvide je
gruba za upotrebu u matriénim
sStampacima, iglice se zaglavijuju
u njoj, i bolje je traku kupovati u ino-
stranstvy, Pre svega, suvie se brzo
sasusi | zato je treba ¢eslo menjati.
Razlika u ceni veoma brzo postaje
veoma neznatna,

U oba Stampada moZe se serijski
ugraditi serijski interfejs RS-232C
za povezivanje sa odgovarajucim
ratunarom, ali na Zalost treba ga
posebno platiti. Za divno ¢udo, Star
se odrekao interfejsa RS-232
u svom modelu NL-10 koji je zabele-
Zio najvise uspeha - uopste ga ne
proizvodi iako bi to teorijski bio tri-
vijalan projekat.

Izgleda da je SG-10 skoro Stam-
paé bez mane, ali jasno je da to nije
ni izdaleka tako. Njegova mehanika
je neprecizna. NLQ znaci su suvise
grubo definisani | suviSe uglasti,
a uz fo je | suvise budan. Sa svojih
120 znakova na sekund ne spada
medu najbrie, ne preporucujemo
vam kupovinu sem ako ga dobijete
po vanredno povoljnoj ceni. Ne bi
trebalo da u Minhenu staje vise od
400 maraka, U tu cenu je ukljuéen
| traktor za perforisanu hartiju, ali
ne i serijski interfejs RS-232¢c! Cena,
visa od uobicajene. obiéna je pljac-
kal Pod oznakom SG-10C krije se
izvedba za CBM racunare, koja ima
CBM serijski interfejs | sve graficke
znake koje podriava CBM 64.

Za malo vise para jednaka svoj-
stva ¢e vam pruZiti Star SD-10 koji
je stigao na tr2iSte paralelno sa SG-
10, samo Sto umesto obiéne kance-
larijske trake upotrebljava kasete,
a uz to je malo brii od svog brata;
proizvodac tvrdi da je u stanju otis-
nuti 160 znakova na sekund. Redov-
ni ¢itaoci razume se znaju da je brzi-
na koju deklarise proizvodad daleko
od stvarnosti jer se meri na nacin

koji u realnim uslovima nije objekti-
van. Ako npr. proizvodaé tvrdi da
njihov Stampac Stampa brzinom 80
znakova na sekund, to znati da
Stampac u jednom redu otisne 80
znakova u sekundu u nacginu »elite«
koji je nesdto malo brzi od $lampanja
u nacinu »pica«. Prema tome tu nije
ubrojeno vreme koje je@ &tampacdu
potrebno za pomeranje hartije | vre-
me Koje je glavi za pisanje potrebno
da izmeni pravac Stampanja Zato
¢ete medu tehnitkim podacima za
Stampac naci | pedatak o brzinl po-
meranja valjika. Ne traba prenebreg-
nuti taj podatak, jer na primer Star
NL-10 pomera hartiju dvaput brie
nego Epsonov FX-85; upravo
toga su ta dva stampaca praktiéno
jednako brza iako FX-85 $tampa br-
zinom 160 z/s.a NL-10 »samo« 120.
Na 2alost, SD-10 ima nedto malo

losije reen problem interfejsa. Mo-

tete da birate hocete |i paraleini
centronics ili serijski RS-232C, oba
su ve¢ uratunata u cenu. Problem
je samo u tome 5to se treba unapred
opredeliti koji cete interfejs upo-
trebljavatl, jer je zamena priliéno
komplikovana: treba otvoriti $tam-
pac | zameniti kartice. Na SG-10 je
u tu svrhu trebalo samo pomeriti
mali prekidaé jer u Stampaéu ima
dovoljno mesta za oba interfejsa
istovremeno.

Kod SD-10 prvi put smo se sreli sa
zanimljivoséu koju je proizvodad za-
driao i u sledeéirm modelima; SD-10
ima specijalni prekidaé koji isklju-
Cuje stampac ako se podigne poklo-
pac koji pokriva glavu za &tampanije.
Taj mali prekidac mi je kod NL-10
uzrok mnogih sedih viasi. Zamislite
da stizete iz Nemacke, jof iste vete-
ri zelite da isprobate Stampac | onda
utvrdite da ne radi. Posle nemirne
i neprospavane noci, kad vec razmi-
Sljate o voZnji nazad u Minhen utvr-
dite da samo treba vratiti poklopac
na njegove mesto. Tako me jedan
prijatel] koji je u trenutku odaja vec
rastavio Stampac probudio u cetiri
ujutro trazeéi pomoc!

U istu seriju spada i Star SR-10,
naslednik §tampaca Star Radix, ali
on je zbog visoke cene prilicno re-
dak gost kod nas. Od r~kolega« se
razlikuje samo po brzini koja iznosi
200 znakova na sekund. Ali na Za-
lost taj model je priliéno buéan i ne-
precizan, znaci NLQ skoro vise ne
zaslu2uju to ime. Zbog velike brzine
Stampac je priliéno nemiran. neka-
ko je suviSe lak | zalo se malo =ba-
cakas.

Da katemo |08 i to da su svi Staro-
vi modeli s oznakom 10 podeseni za
hartiju formata A4. Svaki model je
izveden | kao 15, koja izvedba dtam-
pa na hartiji formata A3

Novi Starovi modeli

Ako Stampace stavimo u odnos
cena/kvalitet, pobednik je bez sum-
nje Star NL-10! O tom S&tampacu
smo vec pisali tako temeljno u jul-
skom broju MM iz 1986. godine da
nema potrebe ovde da tracimo pro-
stor, sem §to ¢emo korigovati i do-
puniti neke podatke. Valja reci da
ga preporucujemo svima koji ne Ze-
le da razbacuju pare. Za 600 nemac-
kih maraka dobije se viée nego lo
nude Epsonovi modeli do 1.000 ma-
raka, za te pare necete dobiti bolji

- Stampag! Nestalo je onih problema

0 kojima smo pisali u supertestu
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IBM interfejs nosi oznaku verzije
1.6, Epsonov ved 2,0, 8to znadi da je
BIOS potpuno debagovan.

Na prvi pogled se &ini da je NL-10
idealan stampaé za Jugosiovene
pre svega zbog mogucnosti softver-
skog definisanja YU znakova
I u NLQ naéinu. Na Zalost, veoma
brzo se pokale da programiranje
NLQ znakova uopste nije jednostay-
no, jer u priruéniku ti znaci nisu
nigde pregledno iscrtani tako da bi
tovek mogao da oblikuje =&« bar
pribliZno onako kao &to j@ =c«. Pro-
blemi nastaju | prilikom preklapanja
iz NLQ u draft: svaki put treba po-
novno YU znake poslati Stampacu.
PokaZe se da je |edino pametno re-
fenje prethodno programiranje
EPROM-a, ali to kosta. Razume se
medutim da to nije samo problem
Starovih medela; svi noviji stampadi
omogucavaju definisanje znakova
I'u NLQ nadinu, ali se ta mogucnost
malo koristi upravo zbog navedenin
teskoca.

U nasem supertastu smo pisali da
se za NL-10 moke kupiti | interfejs
RAS-232C, ali to na 2alost nije istina.
MoZe se biratl samo jedan od ova tri
interlejsa; paralell (sa ESC) P esca-
pe sekveancama, |IBM paralell | CBM
serial (za CBM 64 | 128). Oba para-
lelna interfejsa su hardverski jedna-
ki, razlika je samo u BIOS-u'koji je
upisan u 27256 EPROM. Tako se
zamenom tog c¢ipa Stampat moe
izmeniti iz IBM standarda u ESC/P
i obrauto.

Nedavno se u nemadkim prodav-
nicama pojavio model s oznakom
NG-10, ali koji j2 samo tamonosme-
de obojeni NL-10, skloplien u SRN.
Cuo sam neke komentare da je NG-
10 brii, da ima lzdrZljiviju glavu za
pisanje, ali to varovatno nije istina
U SAD se NL-10 prodaje pod ozna-
kom NX-10. Ne znam ¢tamu |e bila
potrabna sva ta zbrka 5 oznakama.

Za NL-10 prodaje se i tzv. Cut
Sheet Feader (skracenica: SCF) vi-
sokog kvaliteta. Ta spravica omogu-
tava jednostavnu upotrebu obiéng
kancelarijske hartije koja se stavi na
Stampaé a CSF je automatski uzima
sa gomile | umece u Stampac. Ve-
oma je precizan ali na Zalost | ve-
oma skup, u Minhenu se prodaje po
360 maraka. Spravica je veoma Ko-
risna; kome je zaista potrebna nece
Haliti pars.

Svi koji su bilo kada intenzivnije
radili sa Epsonovim Stampatima
Znaju da se kaseta sa trakom uvek
pohaba samo napola, jer glava za
Stampanje upotrebljava samo gor-
nju polovinu trake. Stedijiviji koris-
nik ¢e 8 malo spretnostiobrnuti tra-
ku na kraju njenoga Zivoinag puta
tako da kasetl produZi vek trajanja
za jos nekoliko meseci. Traka koja
je zatvorena u kaseti jeste tzv. Mo-
abiusova traka, obrée se sama. To je
osmisljeno redanje (kog se Epsonni
do danas nije dosetio) koje vek tra-
janja trake produuje stoprocentno.

Minijaturni $tampaci
M-1009 jedan je od prvih proizvo-
da japanske fabrike Brother. Njego-
va izrazitost su njegove vanredno
male dimenzije i niska cena. Uprkos
tome M-1009 je Stampat koji skoro

potpuno podriava Epsonov ESC/P
standard escape sekvenca, a od nje-
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ga se raziikuje samo po tome $to ne
sadrii sve graficke naredbe i medu-
narodne skupove znakova, Za nas je
medutim vatna ¢injenica Sto medu
njima nema svedskog skupa znako-
va koji jedini ima deset slobodnih
slova na mestima gde se obiéno na-
laze YU znaci. Tako se palatali mo-
gu hardverski ugraditi samo u ne-
matki skup koji ima osam slobod-
nih znakova: To znati da se treba
odreci znakova. »d« i =B+, a oslale
traba malo prearaniirati da bismo
sa ipak mogli oprostiti od kompati-
bilnosti sa YU standardom,

Sretom, ima moguénosti za jos
jedno redenje koje se u ovoj situacijl
tini jo& najidealnijim. U M-1008 mo-
#e se ugraditi EPROM dvostrukog
kapaciteta (27128 umesto 2764)
| 'u njegovu prvu polovinu (na adre-
se.od 0 do B191) upisati sadriaj ori-
ginalneg EPROM-a, a u drugu (na
adrese  8192-16383) originaini
EPROM sa YU znacima na mestima
ameriékog skupa. Treba dodatl jo§
i prekidaé kojl omoguéava upotrabu
palatala po YU standardu a da se pri
tome ne izgube ugiate | viticaste
zagrade. Razume se da nije moguc-
no softversko prekiapanje, ali ne
mo#e s imati sve na jednom mestu,
Jasno je da nisla od te zavrzlame ne
bi bilo potrebno da M-1009 nudi sof-
iversko farmiranje znakova. Ali on
to na moze jer nema dovoljno me-
morije za tako nesto. M-1008 ne
ume da nacria proporcionaine kru-
gave, ne ume da pige u NLQ nadinu,
ne podrzava IBM-ov skup znakova,
A o su jedine primedbe koje se
ovem Stampacu mogu uputiti - sa
softverske tacke gledista.

Vise primedaba zasluzuje hard-
var. M-1009 je ogajno spor, njegova
brzina 50 znakova na sekundu e
daleko od zadovoljavajuce. M-1009
pie u oba pravca, tzv. »logic se-
eking« j& na nivou predskolskog de-
teta, Veoma je budan i nepracgizan,
Ispis: nije bogzna kako kvalitetan,
narodito u grafiCkim' nacinima, Na
kontrolnoj ploél nalaze se samo dva
dugmeta (obiéno su tu sva tri): ON
LINE | LINE FEED. Tako otpada | Se-
lecType, Epsonov pronalazak koji
omoguéava izbor nadina pisanja

- pritiskanjem’ na Konirolne tastere

u razligitim kombinacijama. OpSti
utisak koji ostavlja ovaj Stampat je
da je u stvari ret o nekakvom »erza-
cu« Stampada, a njegova jeding
prednost je u nisko) ceni. Cena se
&inl | narotito povolinom posto je
poznato da je M-1009 jedan od ret-
kih 8tampaca kojl ima standardno
ugradena oba interfejsa: cantronics
| RS-232C. Upravo zbog toga nasao
se na mnogim stolovima =dugasa«
&iji je najéeddi interfejs bas RS-
232C.

Zanimljivo je da se ovaj stampat
pod razlicitim nazivima nalazi u ka-
talozima drugih proizvodaéa. Tako
ga je nemacki SCHNEIER samo pre-
bojio u crno | ponudio ga tr2istu
pod nazivorm NLQ-401 kao pratioca
AMSTRAD-SCHNEIDEROVE serije
CPC. Vet sam naziv kazuje da je
Schneider dopunio BIOS (u unu-
tradnjosti se nalazi dvaput veéi
EPROM 27128) | dodao NLQ ispis.
Maora se priznati da je lakav nadin
stampanja skoro neupotrebljiv, jer
za oko 70 odsto uspori rad Stampa-
¢a kaji ionako ne ispisuje brzo. NLQ

je skracenica sa znatenjem Near
Letter Quality, a Schneiderovo lepo
pisanje vise zaslutuje naziv NENLQ
~ Not Even Near Letter Quality.

Posto je NLQ-401 hardverski sko-
ro potpunoc jednak kao M-1009 mo-
28 se jednostavno izmedu njih za-
meniti EPROM. Tako se za maio pa-
ra moZe Brotheru dodati NLQ ispis;
ali posto NLO-401 nema interfejs
RS-232 (jer ga nemaju CPC raduna-
ri}, takvom se zamenom onesposobi
Brotherov serijski interfejs.

U tu porodicu spada i Stampad
CENTRONICS GLP. Pored ispisa
NLQ ima | patpunu IBM kompatibil-
nost | oba interfejsa. | ovaj §tampac
¢e bez tedkoca podneti zamene
EPROM-a sa svojom bracom. Sta
smo zapisall u vezi sa M-1009 va2i
| za NLQ-401 | GLP. | jo§ neSlo:
oznaka GLP je skracenica za Greal
Little Printer, veliki mali stampac.
Kako god bilo ne mogu se oteti doj-
mu da dizajneri ovih Stampacga nisu
mislili ozbiljno.

Nekoliko epsona

Prvi Epsonov Stampac koji je pro-
izvodatu doneo uspeh bio je MX-
100 {i njégov manji brat MY-80).
Pruzao je mnogo za ono vreme,
a ako ga pogledamo danas nasme-
jatamo se njegovo| robustnosti | re-
lativno| sporosti. Vec tada je podr-
favao sve medunarodne skupove
znakova, kosa slova | nesto malo
graﬁka. i skoro nista vise od toga,

ko ga otvorite u njemu Gete naci
ventilator koga se ne bi postideo ni
IBM PS/2 80. All zato se Epson ovim
modelom produo kao proizvodad
Stampaca ¢iji proizvodi ne guzvaju
hartiju | ne kvare se. Epson moZete
da ostavite preko no¢i da Stampa
beskrajne formulare i da pri tome ne
brinete. Na 2alost, u poslednje vre-
me je Epson prilitno proderdao taj
pojam kvaliteta serijom LX, kojom je
2elea da na triistu bude konkuren-
tan niskom cenom,

Epson je novi korak napred uti-
nio modelima RX-80 i RX-100 (vero-
vaino nema potrebe objasniti da su
Epsonovi modeli s oznakom 8 $tam-
pati A4 formata; a oni s oznakom 10
za A3). Vise nema buénog ventilato-
ra, ali zato e tu bitno bria Stampa
(120 z/s, grafika, veoma mnogo
kombinacija S&tampanja: conden-
sed, elite, expanded, subscripts, su-
perscripts itd. Jos nema ispis NLQ
jer j@ takva ideja niknula tek oko dve
godine kasnije. Isto tako RX serija
ne omogucéava softversko definisa-
nje korisniékih znakova, ali zato je
ugradnja YU znakova u EPROM tri-
vijalan postupak. Zanimljivo je da
sam u svom radu upoznao jo§ dve
varijante #tampata RX-80: RX-80
i RX-80 F/T, Nisam uspeo da utvrdim
koje su razlike lzmedu njih, ali osta-
je tinjenica da se izmedu njih ne
moZe da zameni BIOS. IBM je zbog
zaista kvalitetne izrade otkupio pra-
va na Stampadé R-B0 | sa nekollko
prepravki (dodat IBM-ov skup zna-
kova) prodavao ga kao Stampat za
IBM-PC pod nazivom |BM Graphic
Printer. Va¢ to je doveljan dokaz
o kvalitetu toga Stampaca | zato se
| ne bojimo da napiSemo kako |e
sarija AX cdlitna nabavka za sve
one kojima nije potreban NLQ ispis.

Posto je Epson vise ne proizvodi,
crtat RX modete s malo srete da
nadete negde u inostransivu po ve-
oma povolinoj ceni. Kasete sa tra-
kom za te Stampadce jednake su kao
za seriju FX, a proizvodi ih i nas
Aero!

Sledeci Epsenovi modeli, FX-80
i FX=100, u stvari su samo frizirane
varijante serija RX. Nesto su brii
(160 z/s), a s lakotom im se mogu
definisati korisnicki znakovi. Swvi
ostali RX podaci vae i za FX-80
i FX-100, samo &to se viasnik FX-a
nec¢e odluditi za - ceprkanje po
EPROM-u jer je daleko najbolje re-
senje softvarsko definisanje YU zna-
kova. Epsonovi priruénici napisani
su dovoljno precizno tako da pro-
sedni korisnik ne bi trebalo da ima
s tim vecih problema.

Postoje | varijante tih stampaca,
ali koje nemaju specijaine oznake;
podesene su za IBM-ove racunare:
nemaju kosa slova (italics) jer se na
njihovom mestu nalazi IBM-ov pro-
gireni skup znakova,

S ovom serijom se prvi put pojav-
ljuje | moguénost NLQ znakova,
u potetku samo u obliku dodatne
kartice koju treba posebno platiti.
Prvi pravi NLQ Stampadi kriju se
pod oznakom FX-85 i FX-105. NLQ
plotica je vec ugradena u stampac,
a pored lepog pisanja Epson je re-
$io da u Stampaé ukljuti oba rele-
vantna standarda: IBM | ESC/P. Me-
du njima birate odgovarajucim DIP
prekidagem, a otpala j@ moguénost
softverskog preklapanja medu nji-
ma. Stetal Epson se jod | danas dr2i
te praksa, sve do modela EX i LG,

U FX-85 se znaci NLQ ne mogu
softverski definisati, zbog ¢ega se
mora zahvatiti u utrobu. Zanimljivo
je da su u NLQ definisani | super
i subscript znaci (indeksi i potenci-
|8}, &to je retkost kod Stampaca iz
onog vremena. Ako se opredelite za
ugradnju YU znakova u ovaj stam-
paé, proverite | ove znake! Poéto je
re¢ o dodatnom radu, mnogi od na-
3ih servisera ce izbeci YU indekse
i potencije. Sem tih medutim NLQ
znaci FX-85 su potpuno mrtvi. Ne
mogu se Stampati u elite, conden-
sed ili expanded nadinu, Sto bez
problema rade noviji Stampadi.

Zanimljivo je da Epsonovi Stam-
pati upotrebljavaju istu karticu sa
interfejsom RS-232C. Ugradnja je
potpuno jednostavna samo $to tre-
ba otvoriti stampaé | umetnuti je
u za 1o pripremijeno podnotje. Njo-
me se §tampatu dodaje osam novih
DIP prekidata kojima se podesava
odgovarajuca brzina prenosa i osta-
Ii parametri. Najuobitajenija vred-
nost je 9600 bauda, $to je najveca
brzina koju postite vecina ratunara.
Na taj nacin se u Epsonu nalaze dva
interfejsa, a birate koji Zelite preki-
datem DIP (na plotici je oznateno
sa P/S — paralell, serial).

| FX-85 i FX-105 se polako opro-
Staju od tr2ista | zato im je cena vec
povoljna. lzvesno necete zalaliti
ako ih kupite 810 jos ne znaci da za
iste pare ne mole da se dobije bolji
stampad. Kad kupujete proverite da
li je u cenu uradunat i traktor za
perforisanu hartiju.

Imac sam priliku da proverim
i automatski dodavaé hartije za Ep-

. son FX-105. Kao &to se ovo| firmi
| pristoji, CSF |e funkcionisao taéno




i pouzdano tako da se ne treba boja-
ti guivanja hartije. Epson moZete da
ostavljate bez &uvara da radi sam.,

Plastika

Stigosmo tako | do serije Stampa-
¢a koji najmanje od svih nabrojanih
uZivaju simpatije autora. Reé I
o modelima koji se u konsignaciji
ljubljanske Elektrotehne mogu da
kupe | kod nas: AMSTRA NE-
IDI?: DMP 2000, DMP 3000 | DMP
3160,

U martovskom broju Mog mikra iz
1987. godine mogli ste da procitate
opsiran ¢lanak Davora Petrica
o Stampadu DMP 2000. Autor na sva
usta hvali taj &tampac a kao njegove
bitne vrline nabraja stvari koje su za
stampade ove klase cene potpuno
standardne. Na kraju ¢lanka jos ka-
2e: »...ratima ne moze da se opise
zadovoljsto koje dovek oseta dok
radi ovim Stampacem.»

Mozda se zadovoljstvo zaista ne
mote da opise, ali zato ¢emo utoll-
ko voljnije da probamo opisati svoje
Nezadovoljstvo pri radu sa DMP
2000. Smeta nam pre svega njegov
futuristicki oblik. Dizajneri su oéi-
gledno hteli da otkriju Ameriku pa
su Izmislili revolucionarnu konce-
peiju: DMP 2000 uopste nema valjak
za potiskivanje hartije, po kom bi
udarale iglice glave za pisanje. Har-
tija se umece s prednje strane a na
zadnjo| strani se iznad hartije sece
glava sa iglicama koje udaraju na-
dole po hartiji. Prema tome aka ima-
te Stampac na stolu pored radunara
morate svaki put ustati i nagnuti se
preko Stampaca ako Zelite da vidite
red Koji je upravo ispisao.

Umetanje obiénih listova hartije
A4 lormata komplikovano je da ne
mote komplikovanije. List treba
uvuci u dva zareza koja vode
prema glavi. Posto nema valjka har-
tiju potiskuju samo dva lotka na
svakoj strani, usled ¢ega neperfori-
sani listovi hartije nisu precizno vo-
deni | to smeta. ;

Traka sa tintom ne nalazi se u ka-
setl, a ne mo2e da se koristi ni obié-
na traka za pisatu masinu. Dobija
56 na specijalnoj vodici koja se prié- .
vrsti na &tampad, a sama traka je
slapljena u petlju | potpune otvore-
na. Upravo zbog toga se isusi suvide
brze a da ja bude jo§ veca
titava duiina petlje ne iznosi vite
od 50 santimetara. Ako pomislite na
to da kaseta za Epson ili NL-10.ima
punih 16 metara trake (provereno
- krivovao sam staru kasetu!) mode-
te zamisliti koliko treba da se ta
traka istrodi.

Kvalitet ispisa je ispod kritike, &to
pogotovo val za NLQ znakove, Za-
to sto nema valjka DMP netaéno
pomera hartiju pa su NLQ znaci me-
stimiéno zamrljani. | inace e grafika
na DMP-u poglavlje za sebe. Ako
tome dodate jos | veoma fragiinu
konstrukeiju i sporost (105 z/s), ubsr-
zo vam postaje jasno da DMP 2000
ne vredi ni polovine para koje se
Izdaju prillkom kupovine,

* U softverskom smislu se DMP
2000 skoro ne razlikuje od Epsona
FX-85, samo &to ne podriava IBM-
ov skup znakova. s pojavom Am-
stradovih ratunara PC-1512 i PC-
1640 trabalo je 8o hitnije ukloniti taj

nedostatak. Tako su nastall modeli
DMP 3000 | DMP 3160; pored kom-
patibilnostl sa ESC/P, oni su | IBM
kompatibilni. Ni ovde nema mogug-
nosti softverskog proklapanja izme-
du dva nadina, zbog ¢tega za hard-
verski definisane YU znake treba
i dalje upotrebljaval ESC/P.

Sva Irl Stampaca su hardverski
identi¢na, zamenjujudi samo BIOS.
Inag¢e mi nl uz najbolju volju nije
uspelo utvrditi razlike izmedu DMP
3000 | DMP 3160.

Géigledno je| Amstradovcima po-
stalo jasno da je nemoguéni oblik
zabluda pa je najnoviji DMP 4000
potpuna pristojan tampaé koji za-
slutuje sve same pohvale, Klasi¢na
koncepcija, Siroki valjak, 200 znako-
va na sekund, ESC/P | IBM stan-
dard, kvalitetan NLQ, itd., sve zajed-
no.za manje od 1 Ouﬂmaraka Jedini
Amstradov Stampaé koji moZemo
da preporu¢imo ne pocrvenivsl, Ep-
sonova plastika

S pojavom jevtinih Stampaéa Koji
su Epsonu oduzeli primat u donjoj
klasi cena ova japanska firma se
odlu¢ila na korak koji joj bas ne
sluZi na &ast. Na triiste je poslala
1evtin model koji bi trebalo da upola
cene ponudi isto kao i njegova vali-
ka braca. Tako su se u valri borbe
nasli LX-B0 | LX-86 koji uprkos so-
lidnoj izvedbi ne zaslutuju Epsono-
vu etiketu koja bi trebalo da obezbe-
duje zaista vrhunskl kvalitet

LX-80 i LX-B& zamisljeni su kao
Stampati za hakere Koji svoje pare
trose na druge stvari i nije im potre-
ban ba$ kvalitetan ispis. Oba stam-
paju brzinom 120 znakova na se-
kund, U NLQ naginu su medutim
pravi putevi. Uprkos sporasti LX je
priliéno neprecizan §to se | narodito
vidi Iz NLQ ispisa ili grafike. Epso-
novi programeri nisu se bogzna ka-
ko potrudill pri razvijanjiu BIOS-a
i zato je LX priliéno neinteligentan,
njegov logic seeking je daleko od
idealnoga. | za oba Stampaéa LX
vali da nisam shvatio raziike izme-
du pjih. LX-80 bez problema radi sa
AOM-om iz/LX-86 i obrnuto,

Definisanje korisni¢kih znakova
je veoma ograniteno, zbog malog
interfejsa memorije moze da ih se
defini$e samo $est odjednom, &to bi
bilo dovoljng za » «, da tih
Sest mesta nije ve¢ unapred utvr-
deno: mogu da se preoblikuju samo
znaci koji se nalaze na ASCIl lokaci-
jama 58 do 63. Tako nece biti nista
od kompatibilnostli sa YU standar-
dom, a gubi se i upitnik, dvotatka
i tatka | zarez. Sre¢om je zahvat
u EPROM prili¢éno jednostavan, a za
YU znake bite potrebno Zrtvovati
IBM kompatibilnost — LX B0 | LX 88
mogu da rade u oba natina, ESC/P
| IBM.

Kaseta sa trakom je drukéija nego
u seriji FX, a posto ZOTK-a prodaje
LX-86 zajedno sa Sokolom, proizvo-
di je i Aero. U cenu je ukljuten
i traktor za perforisanu hartiju. LX-
80 u SAN staje nesto vise nego NL-
10, a pruZa bitno manje. Ali ko na
svaki nagin mora da ima $tampac na
kom piée Epson, treba da ga | naba-
vi. Ne¢emo se ljutiti,

Pre nekoliko meseci (oktobra 87)
pojavio se novi model iz serija LX.
Bio je to Epson LX-800. Njegova
bitna prednost je bol|i kvalitat | pra-
ciznost ispisa, te brzina: 180 znako-

va na sekund, $lo j@ za Stampac

donje klase cena rekord. Nesto vise |

o njemu ne bih se usudio da kalem
jar je covek kaji mi ga je doneo bio
u velikoj Zurbi. Za vreme od jednog
¢asa ugradio sam mu YU znakove,
a posle vise nisam Cuo za njega.
Nadam se da cemo se u redakcijl
Mog mikra jos susretatli s lim Stam-
pacem i svojim &itaocima pripramiti
opSiran supertest toga zanimljivog
Stampada.

U seriju LX nekako spada i stam-
pat kojl Epson nije narotito rekia-
mirao i zato nije doliveo neki naro-
Giti uspeh, To je GX-BO, Stampacd
kojl se od LX-80 razlikuje samo po
tome &to nema fiksni interlejs. |deja
je jednaka kao za NL-10: pored
Stampacda u canu |e uracunat inter-
fejs koji birate prama potrell. MoZe-
te da birate jedan od cetiri vrsle:
ESC/P, IBM, CBM (za Sezdeset Ce-
tvorku) i RS-232C. Epson |e sa GX-
B0 2elio da pokrije | one koji kod
kute imaju vise razlicitih Kuénih ra-
tunara i stoga Imaju one poznate
probleme sa nekompatibilnim inter-
fejsima.

Ozbiljniji Brotheri

Ako smo uz mali M-1008 napisali
da to nije neki ozbiljan ratunar on-
da moramo za nove Brotherove mo-
dele da kazemo kako se vidi da su
konstruktori primili k srcu prigovo-
re. Brother M-1109 je smesten u ku-
tiju dimenzija istih kap M-1009, sa-
mo &lo je bitno br2i: 120 znakova na
sakund plus dovoljno kvalitetan
NLQ ispis, ESC/P | IBM kompatibil-
nost, centronics | RS-232C interfejs,
niska cena. Po svemu lome to je
Stampat koji ¢e naci kupce medu
vlasnicima rspectruma« i »amsira-
da«. Firma Centronics prodaje isti
Stampad pod imenom GLP H. Ali
»ono pravo« Krije se pod oznakama
M-1408, N-1509 | M-1709. U novem-
barskom broju MM iz 1986. godine
veé smo predstavili Brotherov M-
1509 (a M-1409 je isti Stampacl for-
mata Ad) | red je da ¢lanak od pre
godinu dana dopunimo novim infor-
macijama, | dalje stoji da prilikom
ukljuéivanja Stampaé proverava
EPROM BIOS-om | odblja posius-
nost ako u njemu lzmenite ma i je-
dan_jedini bit (:bo? ugradnje YU
znakova, jasnol), ali taéno je i da
postojl nagin na koji se Stampac
moze ubediti da se pe Zali uprkos
dobro popravijenom EPROM-u, Da-
kle, u M-1509 se YU znacl mogu da
ugrade i bez dodatne plocice LQ-
200, o kojoj smo pisall u vec pome-
nutom Clanku.

Jod éemo jednom ukratko pono-
vitl bitne odlike ovog $tampata:
Stampad ima sirokl valjak, pise brzi-
nom 180 znakova na sekund, u cenu
su ukljutena oba interfejsa, RS-
232C | centronics, prekidatem DIP
bira se izmedu ESC/P | IBM nacina.
Draft znaci su oblikovani mnogo
slabije nego kod Epsona, all je zato
NLQ ispis odlitan, narotito ako na-
bavite plo¢icu LQ-200 koja Stampa-
¢u dodaje dva dodatna NLQ skupa.
Za nas je najzanimljiviji tzv. Gothic
NLQ skup gde su velika slova nesto
malo nita od uobitajenih. Tako se

znaku »C« moe samo dodati kvadi- .

ca | dobije se »C«; na taj nadin iz-
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begne sa neastelsko sabijanje jugo-
slavenskih znakova koji su 2bog do-
date kvacice obitno nizi od ostalih.
Sliéna moguénost mode da se nade
jos kod mnogo skupljih’ stampada
58 24 iglice.

NarocCitu painju izaziva nesto ne-
abitan oblik ovog Stampaca, napon
mrete od 220 V prikljutuje se sa
dasne strane, a sa leve ralunar.
Umetanje pojedinih listova hartije
veoma je jednostavno, a titava zad-
nja strana je rezervisana za irakior
koji moie da se pritvrsti po potrebi
(uratunat j@ u cenu). Tako j@ M-
1509 priliéno naltk na Starov NL-10
koji takode traktorom potiskuje per-
forisanu hartiju prema valjku. To je
bez sumnje najbolje redenje koje j@
najzad prihvatio i Epson u svojo)
posladnjo) seriji EX. Ali zaludo su
dtampadi lakve vrste priliéno retki
uprkos tome §to niko ne dovodi
u pitanje prednosti takvog nacina
pomeranja perforisane hartije. lz-
vesno ¢e ih ubuduce bitl vite.

Jedini nedostatak traktora kod M-
1509 je sto treba odstranili perfori-
sanu hartiju ako se leli pisati na
pojedine listove. Za vreme dok
dtampad ispisuje takav list traklor se
i dalje obrce; ako j& U njega’ umet-
nut beskrajni papir dva lista ce se
sretatl ispod glave usled ¢ega neiz-
beZno nastupaju problemi, Naroéito
je neprijaino ako se vecinom upo-
trebljavaju beskrajni formulari & po- '
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vremeno se 2ell napisati neko pismo
na obitnoj hartiji.

Upravo taj problem resen je sle-
decim modelom M-1709 koji se od
prathodnika razlikuje samo po tome
ito Ima ugradeno kvatilo kojim se
Iskapdta traktor; na taj natin mogu
se upotrebljavati pojedini obiéni li-
stovi bez potrebe da se uklanja bes-
krajna hartija. Stvar je naroéito po-
desna ako se koristi CSF, automat-
ski dodavaé hartije, koji Brother
prodaje pod oznakom SF-40,

Bez rezerve moZemo da pohvali-
mo M-1409, M-1508 | M-1709 zbog
kvalitetnoga, tihog i pre svega br-
zog stampanja, a jedino $to im se
mozZe prigovoriti jeste krhkost kon-
strukcije.

Razno

Ne znam ni za jedan Seikoshin
stampac koji seie u gornju klasu
kvaliteta (i cene). Ta japanska firma
|e reSena da svoje mesto pod sun-
cem drii na donjem kraju lestvice
cena. GP-800 je IBM kompatibilni
stampac o kom ne mole da se napi-
$e nista narocito, brzina mu je oko
80 z/s (tatan podatak ne znam),
NLQ je priliéno solidan, a pri tav.
»self testu« odsvira kratku pesmicu.
Isto va2i | za GP-1000, koji je samo
malo br2i od starijeg brata. Ni u je-
dan od njih nije ugraden interfajs
RS-232.

Ali utolike je zanimljiviji Stampad
Fujitsu DC-1200. U Minhenu se
u poslednjoj godini nije vidao u pro-
davnicama, all ja se nadam da nije
icezao s lica zemlje. DC-1200 je
Stampac koji je sumnjivo nalik na
Epsonov FX-105 kako po spoljasno-
sti tako | po performansama. Ubrzo
se pokaZe | da po kvalitetu skoro ne
zaostaje za svojim uzorom i zato ga
toplo preporuéujemo svakome ko-
me j@ potreban brz Stampac sa Siro-
kim valjkom.

Egzotiénija su tri sledeéa Stampa-
ta: Enterprise EPBO+ je proizvod
na koji ¢ete relko nai¢i u nasim kra-
jevima | zato ¢emo samo reci da je
potlpuno kompatibilan sa IBM, da
ima veoma kruto definisane znako-
ve (bez NLQ), da pise prili¢no sporo.
Zato e medutim zanimljiviji Brother
Twinwriter. | on je priliéno redak
kod nas, pre svega zbog visoke ce-
ne i problema s nadim slovima.
Twinwriter je naime (dvostruki)
Stampadé (zato se tako | zove),
u stvari kKombinacija matriénog
Stampaca | lepezastog Stampaca.
Glava za pisanje je upravo ogromna
jar na sebi nosi éeki¢ sa lepezom
i glavu sa devet iglica. U matri¢nom
natinu $tampag je iznenadujuce brz
(tatan podatak ne znam), a ispis
lepeze je zaista odli¢can! Posto je
proizvodac daleko (Japan) po svo|
prilici ne treba se nadati da ce se
pojaviti lepeza sa ugradenim nasim
slovima. U matricnom nacinu je
ugradnja YU znakova obiéna, kao
kod drugih Stampada. Zanimljivo je
da Twinwriter ima i NLQ ispis ma-
triénom glavom; éemu je lo potreb-
no ostaje nam samo da se pitamo,
jer taj nacin nije brzi od pravoga LQ
lepezastog ispisa.

Ukratko ¢amo progovoriti o inace
kvalitetnom Stampatu Panasonic
KX-P1092. Taj Stampac na 2alost ni-
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smo podrobno pregledali, ali moze-
mo da zapiSemo ipak da se u njegov
NLQ ne mogu da ugrade YU znaci
po standardnom rasporedu z
upravo banalne stvari (objagnjenje
bi na ovom mestu oduzimalo suvise
prostora). U nacinu »draft« se mogu
bez problema softverski definisatl,

Medutim, naéin na ko|i je sredeno
oblikovanje korisniékih znakova
u Stampacu Okidata Microline 193
upravo je fascinantan. Oki 193 je
inate IBM kompatibilan $tampaé sa
svim $to uz to spada. A specifican je
po tome Sto je to — koliko znam
- jedini Stampac koji prilikom iskiju-
tivanja ne gubl definisane znako-
ve. Pogled u unutrasnjost otkriva
I ovu tajnu: opremijen je sa nekoliko
K CMOS RAM memerije koju napaja
baterija. lzgleda upravo idealno re-
denje za nase probleme, all na 2a-
lost Oki 193 ne omogucéava definisa-
nje znakova u NLQ. Steta! Inate je
lo potpuno pristojan Stampac sa 8i-
rokim valjkom (IBM | ESC/P).

Najbrzi stampaé od svih koje sam
imao prilike da vidim jeste COMREX
CR-420, proizvod jedne ameritke
firme koja kod nas nije poznata. CR-
-420 je ogroman Stampat (veci od
ratunara IBM AT), a njegova brzina
j& punih 400 (&etiri stotine) znakova
u sekundu i treba priznati da proiz-
vodat uopéte ne preteruje navodedi
tu brojku. Glava se pomera takvom
brzinom da kuciste mora da bude
napravijeno od gvoida jer bi u pro-
tivnom Stampac bio suvise lak | ba-
cakao bi se tamo-amo. Ocekivali bi-
ste da ¢e s obzirom na toliku brzinu
bar malo biti ugroZen kvalitet; me-
dutim ono §ta on ispise moZe da se
poredi sa svakim epsonom. A ako
tome dodate jo§ U NLQ ispis pri
brzini 180 znakova na sekund, dobi-
jete Stampad koji bi svako poZeleo,
Bollje da i ne kaem koliko glasi
njegova cena (samo da ukatem: za
te pare moZe da se kupl originaini
IBM AT), Ali uz kupovinu CR-420
bilo bi potrebno asmisliti i specija-
lan bunker; toliko je budan da se
pored njega ne moZe nista pametno
raditl.

Za kraj poglavija »razno« pome-
nucemo | $lampac TCS PRINTSTAR
10 o kom ne umemo da saopstimo
nifta narotito (ESC/P bez NLQ)
i FUJITSU DPMGS® koji je jedan od
retkih stampaca koji se pre nekog
vremena mogao da dobije za dina-
re. DPMGY postoji u dve varijante.
Pogodili ste: jedna podriava IBM-
-ov, a druga Epsonov standard. Pro-
Izvodad tvrdi da mu je brzina 180 z/s,
ali to je daleko od istine.

Novi epsoni

Epsonovi modeli iz 1987. godine
donose novi nadin oznaéivanja, svi
imaju oznake 800 ili 1000. FX-800
i FX-1000 su prvi koji imaju uredene
neke nedostatke starih FX-a. Najzad
se NLQ znacl mogu | softverski defi-
nisati (koliko to uopste moze da po-
mogne), mogu se rastegnuti i stam-
pati u nacinu ELITE ili CONDENSED
(i u svim medukombinacijama). | br-
zina je nesto veca, sve tamo do 200
znakova u sekundu, a znatno je ubr-
zano | pomeranje hartije. Nova seri-
ja je bila podvrgnuta i nekim kozme-
ti€kim izmenama, drukéiji je poklo-

pac, dugmad. Ali, za divno &udo
traktor za beskrajnu hartiju jos vuée
umesto da je potiskuje. To poboljsa-
nje je Epson ostavio za seriju EX
kojoj vise ne moie da se uputi ni
jedan prigovor. Podaci za EX-800
i EX-1000 su zapanjujudi: brzina 300
znakova u sekundu, traktor iza valj-
ka, moguénost dodavanja novih
skupova preko posebnih modula
(vet su ugradena dva NLQ skupa),
centronics RS-232C interfejs (ved
ugraden u Stampaé), moguénost
upotrebe visebojne trake kojom se
EX pretvara u $tampac¢ u boji.
Odmah pada u o¢i nova kontrolna
ploéa sa jedanaest dugmadi od ko-
jih tri imaju stare zadatke (ON LINE,
LF | FF), a sa ostalih osam mogu se
jednostavno birati svi moguéni na-
¢ini stampanja: draft, pica, elite,
normal, NLQ roman, NLQ sans serif,
proportional | condensed. Nema po-

trebe ni pominjati da rade sve oami-

Sljene kombinacije. Narotito treba
pohvaliti sistem osvetijenih dugma-
di preko kojih nam Stampac poruéu-
je u kakvom naéinu $tampanja se
trenutno nalazi.

Cini se da sa serijom EX Epson
misli ezbiljno. To su podaci § kakvi-
ma se u ovom trenutku ne moZe da
pohvali ni jedan 9-pinski stampaéd
na svelu, a8 uz to nije ni tako skup
kao $to se obi¢no od Epsona oteku-
je. EX-800 dobije se u SR Nemactkoj
za manje od 1.300 maraka.

Stampadi sa 24 iglice

Red je da za kraj ostavimo Stam-
pade kojima pripada buduénost.
Tehnologija Stampaca sa 24 iglice
vec je tako rasprostranjena da prin-
teri takve vrste postaju i nama do-
stupni. Veé pre nekoliko godina Ep-
son je na tréistu imao takav Stampaé
s oznakom LQ-1500 ali koji nije do-
tiveo veliki uspeh pre svega zbog
visoke cene i problema sa kompati-
bilnostl s ostalim Epsonovim &tam-
pacima. Oni su se ispoljavali pre
svega pri grafici | definisanju koris-
nickih znakova (samo u draft). Pre-
laz iz 9-pinske na 24-pinsku tehno-
logiju bio je u ono vreme suvide
bolan | za tako renomiraneg proiz-
vodaca.

Ako Zelite da se domognete
EPROM-a koji sadri BIOS treba da
Stampal rastavite na prafaktore.
LQ-1500 nije ni priblizno nalik osta-
lim modelima koji su promisljeno
I racionalno oblikovani | u svojoj
utrobi. Cini se da je LQ-1500 bio
koncipiran priliéno na brzinu; kon-
struktori nisu imall dovoljno vreme-
na za svoj rad, pa su na triiste po-
slali $tampac koji nije prevalio &itav
put od prototipa do finalnog proiz-
voda

Da kaZemo jo$ | to da je LQ-1500
jedan od najsporijih Stampata sa 24
iglice, ali zato nema Sta da se kale
za kvalitet NLQ ispisa. Isto va2i za
oba novija §tampaca LQ-800 | LQ-
<1000, samo $to su mnogo brzi. lako
su stigl na trZiste nekako u isto
vreme kao | serija EX, imaju traktor
ispred valjka. Ali donose novitet koji
medutim nismeo doveljno temeljito
istraZili: na desnoj strani Iza valjka
ima mesta za tzv. »identity modu-
les«, Pomocu njih se menjaju soft-
varske karakteristike Stampaca

| skupovi znakova. Na Zalost nigde
nismo nasli podatak koje ¢e vrste
tih modula Epson ponuditi tr2istu
ali predvidamo da ¢e pored ESC/P
i IBM standarda omogucavati rad
u jeziku PostScript, iako sténo izda-
vastvo sa matri¢nim stampatem ne-
ma bas mnogo smisla.

LQ-800 i LQ-1000 i nisu toliko
skupi, nabavku moZemo da prepo-
ruéimo ako vam je potreban zaista
kvalitetan ispis. Ugradnja YU znako-
va nije ni najmanje jednostavna
(zbog velike matrice), ali nije ni ne-
moguéna. Ali zate su YU znaci na
LQ stampacdima nesto sasvim dru-
go, nije potrebno sabijati velika slo-
va koja stednjuju jos | kvatice odoz-
go, jer iznad C, S i Z ima jod dovolj-
no mesta.

lzgleda da je od 24-igli¢na stam-
pata kod nas najrasprostranjeniji
NEC P8, Stampac formata A4, koji
5@ probio pre svega zahvaljujuci ni-
skoj cenl | visokom kvalitetu. Stam-
pat smo podrobno predstavili pre
godinu dana. Sa softverske strane
sa& zapravo ne razlikuje od Epsono-
vih konkurentskih modela. Njegova
brzina je 180 z/s, zbog ugradanog
vantilatora jo je buéniji nego 5to bi
trebalo. YU znaci su poseban pro-
blem, P6 - sliéno kao Brotherov M-
-1509, proverava svoj ROM | ne doz-
voljava da se menja. Kad tovek ne-
kako prode kroz to iskustvo, &eka
ga 5 skupova koje treba korigovati.
Dok LQ-B00 sve svoje natine stam-
panja (elite, condensed, itd.) generi-
$e iz jednoga jedinog zapisa
u ROM-u, u P86 su posabno definisa-
ni; treba se petljati tak sa 96
K (3 x 27256 EPROM) podataka.

U cenu nije uratunat traktor, tre-
ba ga kupiti posebno, a isto tako
| dodavat za pojedine listove har-
tije.

Bez rezerve preporutujemo vam
kupovinu bilo koga od pomenutih
Stampacta sa 24 iglice, ako vam je
zaista potreban besprekoran NLQ
ispis. MoZda se isplati Epsonov LO-
-500 kada stigne u evropske prodav-
nice, a &iji glavni adut ée biti niska
cena. Nesto vise o tom Stampadu
pisaéemo uskoro kad nam Avtoteh-
na ustupi jedan primerak na testira-
nje, to nam je obecala.

Ovaj tlanak najvise ée obradovati
one Koji se tek opredeljuju za na-
bavku stampaca, a neke ponosne
sopstvenike pojedinih Stampata ¢e
mozda i razbesniti. Medutim, vreme
je da se svaka sivar nazove pravim
imenom, niko nema pravo da se iz-
migolji od istine. Zato kaiemo: pre-
ma naso| subjektivnoj oceni, od svih
pomenutih Stampaca najbolje je
u srednjoj kategoriji cena kupiti NL-
-10 ili LX-800, a u gornjoj kategoriji
cena LQ-800 ili EX-800. O donjoj
kategoriji cena najbolje je i ne raz-
misljati — niste toliko bogati da biste
kupovali jevtino! Ali, odluka je vasa!
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OPERACIONI

MICROSOFTOV SDK: PRIPREMA ZA OS/2

Softver buduc¢nosti

AKSENTIJE BUSIC

sonainih raéunara PS/2 na-
javio jos u aprilu ove godine
(v. =Moj mikro« broj 5 od ove godi-
ne). Istovremeno je predstavijena
i nova softverska koncepcija i novi
operativni sistem 0S/2 (v. »Moj mi-
kro« br. 6/87).

A. Uvodne napomene

Ali posle toga se usledila mnogo-
brojna nagadanja, Spekulacije
i kontradiktorne vesti o tome novom
operativnom sistemu, koji zajedno
sa odgovarajucim softverom treba
da oZivi nove PS/2 racunare. No, (v.
»Moj mikro« 6/87), taj novi operativ-
ni sistem bice u komercijalno| verzi-
ji na raspolaganju tek u 1988. go-
dinl.

Da bi do pojave novoga operativ-
nog sistema programske kuce mo-
gle da rade na pripremi softvera,
Microsoft, koji inade razvija | 08/2,
najavio je prvobitno za avgusl ove
godine (v. »Moj mikro« 6/87) svoj
»Software Development Kit« (SDK)
za isporuku zainteresovanim pro-
gramerima koji Zele da unapred ra-
de na razvoju novog softvera.

Poéto je SDK zavrden ranije
u prihvatljivoj funkcionalno| verziji
i posto je interesovanje softverskih
kuca bilo izuzetno veliko, Microsoft
|e odlucio da pocne da isporucuje
SDK kit &itav mesec dana ranije, sto
je jedinstven sluéaj u poslednje vre-
me. Po ustaljenoj praksi obiéno se
sa najavama Zuri da bi se pretekla
konkurencija, a najavijeni proizvod,
kad stigne da stigne, uvek je dobro
dosao! Ali | ovo prijatno iznenade-
nje ima svoju drugu stranu, koja nije
baé tako prijatna, cenu od 9.690
DM! Na asriovu sadriaja ovog «fi-
nog« paketa moci cemo da malo
rasteramo prasinu koja se digla oko
0sr2.

I BM je svoju novu seriju per-

B. Sadrzaj paketa SDK
(Software Development
Kit)

Kada se malo bolje zagledate
u paket | upoznate njegov sadrZaj,
utini¢e vam se da njegova cena i ni-
je lako visoka, u poredenju sa slié-
nim softverskim proizvodima na za-
padnom trzistu. Shvaticete da SDK
nije samo programski paket, jadan
softverski proizvod, veé da sadrii
Citav niz softverskih praizvoda vali-
kog uéinka, koji programere upucu-
je u dalji rad na razvoju softvera
u oparativnom sistemu OS5/2.

Sav ponudeni softver sastoji se
od prethodnih verzija ili »beta« var-
zija.

Paket ¢ine slededi elementi:

1. Dvodnevni seminar;

2. DIAL (Direct Information Ac-
cess Line — Informaciona linija sa
direktnim pristupom) za jednu godi-
nu dana (Online razvejna g;drﬂha]:

3. Operativni sistem 05/2, verzi-
ja 1.0, sa iscrpnim uputstvima za
koriscenje | programiranje (ukljuéu-
juéi i driver-programe za uredaje;

4. Microsoft C Compiler u verziji
5.0;

5 Mnogobrojne  Utility
grame;

6. Microsoft Codeview-Debug-
ger u dve verzim (slobodna i zasti-
cena);

7. Programski editori;

8. Primeri programa sa izvarnim
kodom u jeziku C | asembleru’

9. OS2 LAN Manager dokumen-
tacija:

10. Dokumentacija za Windows
Presentation-Manager;

11. Naknadna isporuka Windows
Presentation-Managera i Windows
Development Toolkita;

12. Dostava svih dopuna navede-
nog softvera tj. azuriranje (Up date),
i naknadna isporuka navedenog
softvara, ¢im bude gotov,

Dakle paket je veoma obiman,
¢ak | po tezin, jer iznosi 11 kg a sa-
stoji se od 9 obimnih priruénika
i 9 disketa 5,25 inta sa po 1.2 Mb!

Ako se to sve instalira na hard
disk zauzima oko 7 Mb, pa e hard
disk skoro neophodan, a RAM me-
morije se preporucuje najmanje
1,5 Mb.

Sto se samog hardvera tice, ako
ste pomislili da odmah morate da
nabavite | kompletan IBM radunar
novog sistema PSi2, tu ste se preva-
rilil Naprotiv! Posto se paket SDK
isporutuje na disketama 525 inéa
u AT formatu, koje PS/2 raéunari ne
mogu da ditaju, ne dolazi u abzir ni
njegova nabavka, bar ne ovog puta
| u ovu svrhu.

Konaéno ce sada da utihnu glasi-
ne da novi operativni sistem 08/2
moe da radi samo na PS/2 raduna-
rima!

Microsoft podr2ava paket SDK na
sledecim sistemima:

a) IBM-PC-AT;

b) Compaq Deskpro 286 | 386

c) Compagq Portable Ill | Portable
286,

d) Zenith Z2-241 i Z-248 sa ROM
verzijom 1.9 ili vise;

a) Zenith 7-386;

f) Siemens PCD.

No posto SDK paket radi na sva-
kom AT ratunaru, radi¢e svakako
i na mnogim drugim kompatibilnim

pro-

“ratunarima drugih proizvodaca.

Podréka IBM radunara sistema
PS/2, kao i ostalih modela 286 | 386,
planirana je za neki dalji bududi tre-
nutak.

Posto je za sada rano da se govori
o samom ucinku pojedinih progra-
ma iz paketa SDK, u daljem tekstu
ograniicemo se samo na opis.

C. Operativni sistem
0s/2

U prvim pokuSajima isporutena
verzija OS/2 radi priliéno stabilno,
a kompajliranje, asembliranje i testi-
ranje isporucenih primera progra-
ma protice bez posebnih problema.

Prvi utisak je da iako je 0S/2 mul-
titasking operativni sistem, njegovo
poslutivanje nije nista tefe nego

posluZivanje MS DOS-a. Cak spolja .

gledano njegove sliénosti sa MS
DOS-om su vece od razlikal Na ra-
spolaganju su sve uobitajene na-
redbe. kao &to su DIR, DEL, CD, MD,
FORMAT, DISKCOPY, SORT, itd.,
a sintaksa je identiéna.

Uostalom, ko nece da radi novom
walatkom« moZe mirne duse da se
prebaci u tzv. »Compatibility-Box,
pa ¢e se nati u poznato), staroj MS
DOS 3 sredini.

Vecina spoljaénjih 05/2, odnosno
DOS-naredbi, a takode | C kompaj-
ler, asembler | SDK-editor uostalom
su tzv. Family-primene. To znaél da
se na ploti nalaze samo u jednoj
verziji, a rade | u 0S/2'i u DOS §-
boxu.

To je ujedno | vanredan primer
jednostavnosti prenosenja takvog
softvera sa DOS-a na 05/2, zahva-
Hujuci tome to je vet u prvim iSpo-
rukama OS/2 sadrian tako kvalite-
tan pribor za razvijanje softvera.

Isto take kompajler, asembler
1 Utility-programi prihvataju sintak-
su, uobitajenu u DOS-u.

Dakle &to se tice podluzivanja pa-
ket SDK u celini uzev ne pri¢injava
nikakve teskoce.

D. C-kompajler

U paketu SDK nhalazi se verzija
5 Microsoftovag C-kompajlera.
U odnosu na prethodnu verziju 4.0
implementirana su brojna prosire-
nja i poboljsanja. Sintaksa je prila-
godena novom ANSI-C-standardu,
tako da npr. sada imamo kljuénu
rec ~const« za deklarisanje kon-
stanti. Biblioteka je prosirena sa ne-
koliko funkcija. Proizvedeni kodow
su kompaktniji | brZi oko 30% u od-
nosu na verziju 4.0.

082 biblioteka C-kompajlera: je
identiéna sa istom bibliotekom
DOS-a. Programi koji koriste samo
ove biblioteke mogu ponovnim
kompajliranjem da se prenesu na
08/2, pa se onda mogu koristiti po
Zelji kao Family-primene u OS/2
i DOS-u,

E. Brzi makroasembler

Makroasembler u paketu SDK je
varzija 4.5 Microsoftove proizvod-
nje. Od novosti sadr?i podriku pro-
cesora BO386, 80387, podriku Co-
deviewanove, pojednostavijene po-

datke za segmente | model memori- |

je (.CO-de, DATA, .MODEL itd.), bo-

lje izvestaje o greskama, oko 30%
vecu brzinu rada | znatno poboljsa-
ni priruénik. Sa dobrim Debugge-
rom razvoj softvera bicée znatno
olaksan. Uz paket SDK pripada | je-
dan od najboljih Debuggera Code-
View, kaoji je poznat iz drugih Micro-
softovih jezika. U paketu se nalaze
dve verzije: CV za slobodni mod
(Real Mode) | CVP za zasti¢eni (Pro-
tected) mod. Za sada se u paketu
SDK isporucuje verzija 1.11. ali je
u priruéniku opisana verzija 2 koja
|2 znatno poboljsana | prosirena.
Veé postoji ~beta« verzija 2 koja po-
drzava jezike C, Fortran, Basic i pre
svega asembler (od BO86 do 80386).
Podrska pojedinih jezika ide toliko
daleko da je ¢ak kompletno posluZi-
vanje prilagodeno svakom jeziku.
Mogu da se testiraju | Overlay, a ako
postoji proSirenje memorije iznad
640 kb, progra CodeView te takode
da ga koristi.

F. Mnogobrojni programi
u izvoznom kodu i Utility-
programi

Poznato je da se najlak$e uéi pro-
gramiranje na novo| sredini, ako po-
stoje dobri primeri za studiranje, pa
se Cak mogu Koristiti | pojedine ruti-
ne iz tih primera.

Takvi primeri su masovno zastup-
lieni u paketu SDK: podev od jedno-
stavnog programa w~Hello' worlda-,
preko korisnih  Utility-programa
(GREP). sve do igara (Chaser) i jad-
nostavnog editora uz paket su ispo-
ru€eni mnogobrojni programi sa iz-
vornim kodom (Source Code) u jezi-
ku C | asembleru. Mnogi primeri ra-
de u 0S/2 i u DOS-u, kao npr. pro-
gram SSE (Simple Screen Editor),
To je jednostavni editor. sli¢an
Quick-Basicu, &iji izvorni kod iznosi
svega 110 kb,

G. SDKED-Editor

Pored SSE i EDLIN editora uz pa-
ket SDK isporutuje se |od jedan,
treci editor SDKED. Na taj nacin
programeri mogu da rade kompiet-
no u 05/2 operativnom sistemu, jer
im je na raspolaganju i taj kemforni
editor. kojim se upravija pomotu
EMACS-a. On raspolaZe velikim
brojem naredbi a moZe npr. da se
startuje kompaliranje nekog pro-
grama u pozadini, pa se samo na
kraju pozove na ekran izvesta|
0 greskama.

Dodatni program SDKGREP omao-
gucava trazenje tdkstova u vide da-
toteka. Varijanta toga programa
pod imenom COGREP data je i u iz-
vornom Kodu. Taj program nam de-
‘monstrira kao vise »Threads- (pro-
cesa) pod operativnim  sistemom
0S/2 rade istovremeno na jednom
zadatku.

Ponudeni su i sledeci programi
u izvornom kodu:

a) Terminal-emulator za zadtice-
ni mod;

b) Grafitka demonstracija pod
0S/2 bez Windows Presentation
Managera;

c) Wake-up, jednostavni Pop-Up-
Utility za OS2

d} Mnogi primeri za pojedine 0S/
2 funkcije, narodito nove.
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SAM SVO] MAJSTOR: MIS I TRACKBALL

Elektronika u kut

ijici

IVICA PRANJIC

L]
osljednjih godina ulazni uredaj nazvan.
»mi8= priviaci veliku paznju mnogih éa-
sopisa. Brzo je postao bolja zamjena joy-
sticku za pozicioniranje kursora ili pokazivaéa
na ekranu terminala, uglavnom zbog éinjenice
5to je to uredaj koji pretvara pomicanje ruke
direktno u pomicanje kursora ili pokazivata,
i istovremeno se vidi nj poloZaj na ekranu.

Gotovo svi proizvodaél raéunalskih sistema
imaju na razpolaganju miSa kao standardni fli
neobavezni uredaj. Najpoznatiji je., naravno,
onaj od Apple Macintosha, &iji su cijeli operativ-
ni sistam i korisni¢ki interfejs potpuno | majstor-
ski ovisni o prisutnosti misa. IBM osobno radu-
nalo ima misa kao necbavezan dodatak, | posto-
ji mnogo komercijainih programa za koje je Il
obavezno koristenje mida ili je rad olakdan nje-
govom upotrebom, kao &to su interfejsi na bazi
Ikona | grafitki paketi.

Ideja misa potite od Xerox korporacije iz kas-
nih 1970-ih i ranih 1980-ih _?odina za upotrebu
u njihovo) izvrénoj stanici STAR i lokalnoj mre2i
Ethernet. Macintoshov desktop | na ikenama
bazirani interfejs direktna su nadgradnja Xero-
xova rada.

Mis je, Hizicki, kutija otprilike veli¢ine kazeto-
fonske trake ili pakovanja cigareta spojena na
ra¢unalo jednim kablom, Kada pomitemo misa
po ravnoj povrdini kao §to je stol, on osjeca
gibanje i njegov smjer | raéunalu Salje signale
koji uzrokuju da racunalo prekine svoje duno-
sti | pomice pokazivat u odgovarajucem.smjeru,
Na njemu je takoder jedan taster, a mogu da

Slika 1. razvucena shema smisa«

dugme misa I’F-

x-int. |

1 KOhm
AW~ +5 ¥

7400

P400
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—AW~ +3 Y

X=5Mmjer

y-int.

y-smjer

7413
. \Ei PAD
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w ); PA 2
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Slika 2: elektronika interfajsa za misa

opruga |
valjak za
napinjanje

y-smjer y-int.

x-smjer

fotodetektor

x-int,
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budu najvise tri tastera, koji se mogu pritisnuti
da uzrokuju »rezultat«, ili da oznate da je tre-
nutna pozicija pokazivata pozicija trenutnog in-
teresa. Ovo moze uzrokovati da se npr. izabere
ikona, da se povuée linija na ekranu, ili da se
izabere akcija iz menija.

Konstrukcija i rad misa pojmovno su vrlo jed-
nostavni. Mis obiéno ima kuglu koja se kotrlja
u skladu sa smjerom gibanja mi$a. Ovu kuglu
pritis¢u dva valjka postavijena jedan prema dru-
gom pod pravim kutom | koji se okrecu zajedno
s kuglom. Dok su pod pravim kutom, jedan ¢e se
okretati ovisno o gibanju u X-smjeru, a drugi ce
se okretali ovisno o Ygibanju u Y-smjeru. Bilo
koja kombinacija X i Y gibanja uzrokovat ¢e da
se valjcl pomiéu u proporcionalnom iznosu.
Okretanje valjaka uzrokuje niz impulsa koji se
Salju ratunalu, koje ih predstavija kac prekide
(interrupte), | program se brine o pozicioniranju
kursora.

Druge verzije mia oslobodile su se kugle
| imaju samo par kotata pod pravim kutom Koji
direktno dodiruju povrsinu stola, | okreéu se
proporcionalno ovisno o relativnoj veligini
X i Y gibanja.

Mora se naglasili da je mi4 relativni pokazivaé
polotaja. On ne pokazuje apsolutni polozaj kur-
sora ali, svojim pomicanjem, jedino kate ratu-
nalu u kojern smjeru da pomakne kursor i koliko
jedinica udaljenosti od njegova trenutna
Zaja. Mo2ete pomaknuti miga, podignuti | vratiti
ga natrag u potetni poloZaj, i tada pornaknuti na
identi¢an nacin, a ratunalo ¢e registrirati pomi-
caor]ie samo dok mis ima kontakt s povriinom
stola.

Razvutenu shemu misa sa svim unutarnjim
dijelovima prikazuje slika 1. Sredisnji istaknuti
objekt je sama kugla. MoZe se koristiti gotovo

e
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lampica

stakleni disk
fotodetektor

Slika 3: nekoliko na¢ina dobivanja interrupt
impulsa

bilo kaja vrsta vrlo tvrde gumene lopte ili, ako je
valjak koji je u spoju sa kuglom gumen, moZe se
upotrijebiti kugla od &iste piastike ili ¢ak metal-
na spekula, iako ¢e se gumena kugla bolje po-
micati po povrini stola. Kuglu treba smjestiti
u polukuglastu posudu koja ima upravo toliko

ra da osigurava kugli da se slobodno kre-
cée; dovoljno je oko 3mm po cijelom polumjeru.
Ovu kuglu pritiéu tri valjka, od kojih su dva
smjestena ?ad pravim kutom jedan prema dru-
gom, a treci se napinje oprugom tako da priti§ce
kuglu prema drugim dvama valjcima. Ti valjci ne
moraju biti smjesteni na najvisem dijelu kugle;
oni mogu biti gotovo na dnu, ako Zelimo i blizu
plohe stola. Te2ina Kugle ¢e ih driati blizu stola,
a lagan pritisak tre¢eg valika ¢e driati kuglu
u kontaktu s ostala dva valjka. VaZno je da su
X i Y valjci mali prema promjeru kugle. Na taj
nacin valici ¢e se okrenuti mnogo puta za jedan
okretaj kugle i generirat ¢e mnogo impulsa.
Treci valjak nema takvih ograni¢enja. Nemojte
uraditi premale valjke, jer ¢ate raditi sa preveli-
kim mehanic¢kim opterecenjima, | valjci ¢e se
tesko okretati.

Na suprotnoj strani gsovine vallka nalazi se
kotat ili disk. Na slici je prikazan kotad od stakla
(ogledala). Tim se kotatem, uz pomot lampice
ili LE diode (LED) i foto-detektora (kao 8to je
foto-tranzistor, foto-darlington, ili foto-dioda),
proizvedi niz impulsa koji kontroliraju polozaj
kursora ili pokazivata na ekranu. U ovom (prika-
zanom) sluéaju, zraka svjetiosti ide sa lampice
i reflektira se sa povriine ogledala. Na odre-
denim mjestima oko ogledala nalaze se tamne
linije uradene bojom. (Za izradu ovih tamnih
linija idealni su vodootporni crni flomasteri kaji
se koriste pri izradi Stampanih plo¢ica.) Kada
zraka svjetiosti padne na crnu liniju nema re-
fleksije, a kada padne na povrSinu s ogledalom
zraka se refleklira prema foto-detekioru. Kako
valjci okrecu kotaé tako detektor: svjetio prima,
ne prima, prima, ne prima, prima, ... Nije potreb-
no da stakleni kotaé ima jako sjajnu povréinu

(koja reflektira mnogo svietla). Idealno je ako
imate disk promjera 2cm | debljine '2cm. Po-
trebno je jod disk izbrusiti finim vodobrusnim
brusnim papirom i spolirati polir pastom. Dobro
ispolirana povrsina ¢ée mnogo pomoci kod po-
sljednjeg koraka. Tada ucrtajte linije, | montiraj-
te disk na osovinu. Bit ¢e potrebno napraviti dva
ovakva diska, jedan za pomicanje u X-smjeru
| jedan za pomicanje u Y-smjeru,

Na slici moZete primijetiti da je otprilike na
polovici osovine montiran jos jedan dodatni
disk. To je neophodno zbog toga $to okretanje
slaklenog kotata pokazuje samo pomicanje duz
osi, ali ne | u kojem smjeru. Ovi mall diskovi,
jedan za svaku osovinu, izreZu se iz tankih me-
talnih listica i oblikuju se rezbarskom pilicom.
Oni su navuéeni na osovinu zajedno sa najlon-
skim ili stakloplastiénim brtvenim prstenom ta-
ko da ¢e ga trenje | okretanje zakrenuti, ali ako
bi bilo kakvih smetnji, kao $to je Sipka umetnuta
u otvor V-oblika, on ¢e zaustaviti okretanje di-
ska dok ce se osovina | ogledalo nastaviti okre-
tati, Disk treba obojiti crno kako svjetlo ne bi
prolazilo kroz njega. Mali utor u disku, na su-
protnoj strani od Sipke, dozvolit ¢e prolaz svjet-
lu od lampice do foto-detektora ovisno o smjeru
gibanja. Disk radi na slijade¢i nacin: kada se
osovina okrece, disk se okre¢e s njom dok ne
dode do Sipke, | stane. Osovina se nastavlja
okratati. Kada se osovina podinje okretati na
drugu stranu, disk ¢e se okrenuti na tu stranu
dok ponovo ne dode do zaustavne $ipke. U sa-
mo jednom od moguéa dva krajnja poloZaja
modci ¢e kroz utor pro¢i 2raka svjetiosti do foto-
-detektora. Kada je svjetlo prisutno na foto-de-
tektoru, pokazuje gibanje na jednu stranu; a ka-
da nije prisutno, pokazuje gibanje na drugu

Slika 4: odredivanje smjera gibanja kod misa
apple macintosha

stranu. Imate jednostavno =0« | =1« stanje koje
pokazuje smjer, | to stanje se mole direktno
koristiti na ulaznom portu raéunala da biste ga
dalje obradili u ratunalu. Dakle. postoje bit
smjera | bit impulsa za svaku od dviju osi gi-
banja.

Na kraju, ne zaboravite dodati dugme za izbor
(prekidac) rezultata. To ukupno daje pet linija.
pl;.:s napajanje | uzemijenje, koji se spajaju na
misa.

Impulsi se sa svake osovine vode na paralelni
ulaz, a | na ulaz za prekid. Impulsi i dugme
izbora rezultata trebaju uzrokovati prekid (inter-
rupt). Dalje je na programu da ispita razligite
ulazne bitove kako bi se odredilo koji se od tri
interrupta dogodio. Midev prekida¢ pokazuje da
se =nedto mora uraditi=, dok su impulsi indika-
clja pokazivacu na ekranu da se treba pomaknu-
ti. Dobar natin programiranja vaseg misa je da
jedan impuls sa miéa pomiée pokazivaé jedan
za »kvadratic« ili za jednu Sirinu tocke na video
ekranu. Na slici 2 je prikazana potrebna elekiro-
nika koja 3alje signale sa misa racunalu preko
paralelnog ulaza (PIA). Schmittovi trigeri se ko-
riste kako bi dobili 8to ~&isci- signal.

Stakleni kota¢ nije jedini nagin koji se moze
koristiti za generiranje impulsa sa rofirajute
osovine. Slika 3 prikazuje druga dva nadina koja
se lakoder mogu karistiti. Oni se mogu lakse
izraditi, ovisno o vadem stupnju struénosti. Gor-
nji nagin je ponovo stakleni kotaé. U sredini je
postupak s tankim diskom, s mnogostrukim uto-
rima urezanim rezbarskom pilicom. Kako se
disk okrece, svaki ¢e utor jednom u orketaju
propustiti svjetlo, a zatim prekinuti. Varijacije na
ovu temu. prikazuje donja slika, gdje su uton
zamijenjeni nizom izbrusenih rupa. Ova; po-
sljednji nadin ¢e se najlakse primijeniti, ali bit ce
potrebna veca preciznost pri pozicioniranju
tampice i detektora.

Oni kojl imaju izuzetan talenat i radionicu
punu razli¢itoga strojarskog alata mogu poku-

l
|

interrupt kvadratura
rastuca ivica pri gibanju lijgvo
rastuca ivica pri gibanju desno
interrupt | |
!
kvadratura '

0 (lijevo)

1 (desno)

J
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Sati uraditi misa na nacin Macintosha. Taj naéin
koristi disk s utorima kao $to je naprijed opisa-
no, ali odredivanje smjera gibanja se priliéno
razlikuje. Ovdje se koristi tehnika nazvana kva-
dratura, koja se upotrebljava u mnogim elektro-
nitkim primjenama, kao &to su brzi telefonski
modemi, rotacioni davaoci poloZaja... Postu-
pak je prikazan na slici 4. U osnovi, mi& se
sastoji od diska s utorima all vide ne sa jednim
vet sa dva senzora gibanja. Senzori su pakljivo
smjesteni tako da su valni oblici koje proizvode
totno za 90" pomaknuti u fazi. Vaini oblik inter-
rupta ima toéno isti valni oblik bilo da se mis
giba nadasno ili nalijevo, jedino tada ¢e se valni
oblik (val), kao 4to se vidi sa slike, gibati nades-
no ili nalijevo. Isto tako kvadraturni val ¢e se
gibati nadesno ili nalijevo, s fazom pomaknu-
tom za 90°, Valni oblik interrupta uzrokuje sig-
nal prekida na svakoj svojoj rastuéoj ivici (prije-
lazu iz »nule« u »jedinicu«). Racunalo osjeti da
se dogodio prekid, | tada ispituje bit smjera vala
da vidi da li je »1« jli »0«, Kada se giba nalijevo,
rastuca ivica interrupt vala ée imati »0« kod
kvadraturnog vala (kvadrature), a dok se giba
nadesno, rastuéa |vica interrupt vala ée imati
=1« za kvadraturu. Postupak je genijalan, ali
zahtijeva krajnje precizno pozicioniranje lampi-
ca | detektora, Ne preporutuje se amaterimall!

Trackball

Trackball je takoder uredaj za relativno pozi-
cioniranje, slitan misu. On jedino odreduje rala-
tivno gibanje, ali ne i apsolutni poloZaj kursora
ili pokazivaca.

Mis je bolji za slutajeve koji zahtijevaju isto-
vremenu vizuelnu povratnu vezu poloZaja.
Trackball unosi dodatni element uzbudijivosti
u igrama. Mnoge komercijalne video igre, kao
Sto je Centipede, koriste trackball, i on se proda-
je kao poseban dodatak ili kao zamjena za misa
za gotovo sva popularna ratunala.

U stvari, trackball stvarno nije nista vise od
misa okrenutog naglavatke. Umjesto da pomi-
¢emo miga po povrSini stola tako da trenje s po-
vriinom stola okreée kuglu a time i osovine,
ovdje se prstima | dlanom korisnika kugla di-
rektno okrece. Kugla i dalje le2i na tri valjka,
i njena je teZina tako dri. Valjci i dalje okreéu
osovine koje uzrokuju Impulse za gibanje
i smijer, | tako dalje. Ako moZete sagraditi misa,
5igu|:gnlga motete okrenuti naopako i sagraditi
trackball,
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[USLUZNI PROGRAMI]

DELUXE PAINT ZA AMIGU

Cetkice za Leonarda

ALES KOTNIK

¢e Electronic Arts. Ve¢ samo ime kazuje

da je re¢ o programu za crtanje koji je
zbog toga rasterski orijentisan. Omoguéava or-
tanje u svim rezolucijama »amige~ koje podrza-
va standard IFF. Pri tome dodu$e otpada naéin
holand-and-modity — 4096 boja odjednom - ali
kasnije se takve slike moZete da domognete
nekim drugim programom koji radi takode
u tom nacinu (Prism Digi View).

Odjednom mogu da se crtaju dve slike, jedna-
kih rezolucija i jednakih boja, a proizveljne po-
vriine crtanja. Zapravo, povrsina zavisi od veli-
éine slobodne memorije. Inade sam program
zauzima toliko memorije da vam na podetku
nudi izbor izmedu SWAP (zameni) | LOAD ALL
(ucitaj sve). Razlika je ta da se u nadinu SWAP
pojedini delovi programa uditavaju jedan za
drugim a u nacinu LOAD ALL se uéita sve najed-
nom i tako viée ne zavisite od diskete na kojoj je
program.

Alati za crtanje razvrstani su po ikonama na
desnoj ivici. Druge naredbe su spremljene u ro-
letnim (pull-down) menijima do kojih se dolazi
desnim dugmetom, kao 5to je veé obiéa)
u »amigis=.

Crta se uvek blokam koji moZe da bude jedna
od vecih izradenih kitica ili moZete sami da ga
definisete. Blok, nazvan BRUSH (kitica), defini-
$e se kao pravougli ili poligonski iseéak slike.
Ako na raspolaganju stoji dovoljno slobodne
memorije ki¢icu cete uvek videti u pravom liku
i ne samo kao okvir, kao u veéini drugih pro-
grama.

U meniju BRUSH kriju se naredbe za preobli-
kovanje kitice. Naredbom STRETCH kicica se
mo2e proizvolino umanijivati ili povecavati, sa
HALVE ¢e se prepoloviti, a sa DOUBLE ¢e se
dvaput povecati. FLIP obrée kidicu za 180 stepe-
ni, a naredbama u podmaeniju ROTATE obrée se
za proizvolini ugao (ANY ANGLE), stavija se
botno sa SHEAR ili se brzo obrée za 90 stepeni,

Podmenijem CHANGE COLOR menjaju se bo-
je ki¢ice, BEND je nateZe na valjak, a sa HAND-
LE menjate mesto drianja kigice.

Podmeni PERSPECTIVE, koji tete naéi u me-
niju EFFECTS, definise Ki¢icu kao povr§ koju
zatim numeriékom tastaturom obréete po pro-
storu. Jasno je da kiticu moZete i da spremite ili
je utitate sa diskete,

Kigicom se crtaju linije, dudi, lukovi, krugovi,
elipse, pravougaonici | poligoni. Za alat za linije
moZe da se podedava broj blokova izmedu po-
getne | krajnje tacke ili rastojanje izmediu bloko-
va. lkone sa alatima za povrsine prepolovijene
su | omogucavaju crtanje ispunjenih ili praznih
likova.

Ispunjavanje je zaista doterano, i omoguéava
sledeée nactine: SOLID (jednobojno), PER-
SPECTIVE (podruéje obojeno kiticom koja je
menjana sa perspectivom), PATTERN (podruéje
koje se ispuni kiticom) i visebojni natin kada se
boji grupom boja rangiranih za funkeiju CYCLE.
U tom naginu se ispuna vréi horizontalnim ili
vartikalnim rasporedom, a pored toga granice
izmedu boja mogu da se prilagodavaju ivicama.
Oétrina granice moze | da se menja.

Povecanje je posebno poglavije. Zaista ne
moze svakog dana da se vidi nesto tako dobro.
Kada kliknete ikonu sa staklom za poveéavanje
pojavi se pravougaonik kojim birate podrutje
povecavanja. Zatim se ekran podeli na dva dela.
U desnom delu sve se vidi poveéano. Ovog puta

@alun Paint je proizvod programske ku-

sve znatl zaista sve. Vidi se povecana ¢ak i kidi-
ca odnosno blok koji se pomera kao mis, a da se
i ne govori o elastitnom istezanju uve¢anih du-
i, krugova, lukova, itd.

Pored ikone sa staklom za povecavanje je
ikona kojom se menja povecavanje odnosno
levim dugmetom se povecava a desnim se sma-
njuje. Tako sa dobije oko 15 razliéitih poveéa-
nja. Povecano podruéje ili vidni deo slike moZe
se skoro glatko pomerati kursorskim tasterima.

Zanimljiv je | sprej kojemu se desnim dugme-
tom menja radijus raspriivanja. Napunjen je
uvek kicticom.

Tekst moZe da se ispisuje normalno, koso,
istaknuto ili podvuéeno i to u dva pisma koja se
nalaze na disketi.

Simetrija omogucéava crtanje na vise podrudja
istovremeno. Ta podrucja mogu da budu orijen-
tisana na odredenu tatku sredista i rasporedena
su u krugu, a mogu da budu ravnomjerno raspo-
redena po ekranu. MoZe se definisati i nevidljiva
mreia proizvoljne gustote po kojoj se upravija-
ju alati za linije.

Medu ikonama naci cete | obavezne UNDO
i CLR za koje smatramo da im dejstvo ne treba
posabno objadnjavati.

lznad ikona na raspolaganiju je | nekoliko kiéi-
ca -= kvadrat, krug, tatke — kojima mozete des-
nim dugmetom, slitno kao kod spreja, menjati
velitinu. Ispod ikona je paleta sa bojama 2-32
| krug koji je uvek u boji crtanja, a omoguéava
skupljanje pojedine boje iz slike (PICK). Ako ga
kliknete desnim dugmetom otvara se prozor za
podesdavanje palete.

U prozoru PALETTE mo2ete da menjate poje-
dine boje, moZete da ih rangirate u ¢etiri grupe
sa razli¢itim brzinama za CYCLE. SPREAD me-
nja odredenu grupu boja u nijanse izmedu prve
i poslednje, EXCHANGE izmeni mesta dve boje,
a COPY iskopira boju na drugo mesto. | ovde su
na raspolaganju obavezni UNDO i CANCEL, ako
svojim radom ne budete zadovoljni. U meniju
MODE ima 7 grafitkih natina:

MATTE - Upotrebljiv samo kod specijalno de-
finisanih pisaljki, crta bez boje pozadine. CO-
LOR - citava kitica je u trenutno aktivnoj boiji.
REPLACE - slitno kao MATTE upotrebljiv samo
za specijalno definisane kitice, s tom razlikom
§to u tom nacinu crtamao Citavom kicicom, dakle
i bojom pozadine. SMEAR — ée sluéajno prera-
sporediti tatke koje pokrije pisaljka. SHADOW
- boja kitice vide nije dominantna — spojem dve
boje dobija se tre¢a, CYCLE - svakim pomera-
njem menja boju pera zavisno od podesavanja
sa RANGE. SMOOTH - ubla2i ostru granicu iz-
medu boja tako da na granicu koju pokrije pi-
saljka nanese medunijanse koje moraju pret-
hodno biti definisane u paleti. U meniju EF-
FECTS nalazi se i podmeni STENCIL, kojim se
pojedine boje mogu da zakljulaju, a sa BACK-
GROUND se ceo crteZ zastiti od brisanja | tako
s& obezbedi da ne pocini gresku koja se sa
UNDO vige ne bi mogla ukloniti.

U podmeniju SPARE nalaze se naredbe za
povezivanje medu ekranima koje u tom trenutku
criate. Tu su naredba za prekiapanje medu nji-
ma (SWAP), naredba za kopiranje, naredba za
sastavljanje s prioritetom prve ili druge i nared-
ba za brisanje cele strane. Tasterom TAB uklju-
tuje se kruZenje boja CYCLE | tako se dobija
nekakva animacija ali ¢e za izradu crii¢a trebati
pribe¢i nekome drugom programu Koji je tome
namenjen. To je na primer Deluxe Video, o kom
cemo vise reci drugom zgodom.

Ako u radu ovim programom budete naidii na
neke nejasnoce, pozovite (063) 713-7T71.




L == - = - -————— .
[USLUZNI PROGRAMI]|

PRENOS PROGRAMA SA ZX SPECTRUMA NA MSX

Ne samo za razbijanje zastita

Listing 1 LB4DO0 EQU #84DO EEDE 2007 JR NZ,LE&E7
: LSSF0 EQU #55F0 EGED 300F IR MC,LE&F1

E678 DD21D0R4 LD IX,L84D0 E6E2Z DD7500 LD (IXs0), L
E67C 11F0S85 LD DE,LSSFO E6ES 180F iz LE&GFE
E67F 3EFF LD A, #FF E6E7 CB11 LEGE7 RL ¢
E681 37 SCF EGEQ AD XOR L
E682 CCBBE6 CALL Z,LE&BB EGEA CO RET  NZ
E685 FB El EGEB 79 LD A,C
E686 C9 RET EGEC 1F RRA
E687 FB EI EGED 4F ; LBl "BTA
E&88 2800 JR C .LE&68A EGEE 13 INC DE
E6B8A C9 LE68A RET E6EF 1807 JR LE&F8
EG8B 14 LE68B INC D E6F1 DD7E00 LEGF1 LD A, (IX+0)
E68C 08 EX  AF,AF’ E6F4 AD ¥OR L
E68D 15 DEC D E6FS5 CO - RET NZ
E68E 71 LD  (HL),C E6F6 DD23 LE6SF6 INC IX
EG8F FF RST #3238 E6GF8 1B LE6F8 DEC DE
E690 1878 JR LE70A E6GF9 08 EX AF  AF"®
E692 1A LD A, (DE) E6FA 06B2 LD B,#B2
E693 77 LD (HL).A E6FC 2E01 + LE6FC LD L, p01
E694 44 LD - B,H EGFE CDi7E7 LEGFE CALL LE717
E69S EGES AND #ES E701 DO RET NC
E697 DBAZ ¢ IN A, (#A2) E702 3ECB LD A, #CB
E699 1IF RRA E704 BB GRS i
E69A E640 AND #40 E705 CB1S RL L
E69C F602 OR. #o02 E707 06B0 LD B, #BO
EG9E 4F LD oA E705 D2FEE& JP NC,LE&GFE
E69F BF cP A E70C 7C LD A,H
EGA0 CD1BE7 LEG6AO0 CALL LE71B E70D AD XOR L

+ EBA3 30FB JR NC,LEGAO E70E 67 LD H,A
E6AS 211504 LD HL, LO41S E70F 7A LD A.D
EGA8 10FE LE6AB DJINZ LEGAS8 E710 B3 OR E
E6AA 2B DEC HL E711 20CA JR  NZ,LE&DD
E6AB 00 NOP E713 70 LD A.H
E6AC BS OR L E714 FEO1 CP  #01
E6AD 20F9 JR NZ,LEe&A8 E716 C9 RET
EGAF CD17E?7 CALL LE717 E717 CD1BE? LE717 CALL LE71iB
E6B2 30EC JR NC,LE6AQ E71A DO RET NC
E6B4 069C LE6B4 . LD B,#9C E71B 3E06 LE71B LD A,#06
E6B6 CD17E?7 CALL LE?17 E71D 2D LE71D DEC A
E6B9 30ES JR  NC,LE&AD E71E 20FD IR NZ,LE71D
EE6BB 3ECé LD A,#¥C6 E720 A7 AND A
E6BD B8 cPL B E721 04 LE?21. ‘INC B
E6BE 30EO0 JR  NC,LEGAO E722 8 RET =
E6CO 24 INC H E723 3E7F LD A #TF
E6C1 20F1 JR NZ,LE6B4 * E725 DBAZ IN A, (#A2)
E6C3 06C9 . LE6C3 LD B,#C9 E727 1F RRA
E6CS CD1BE7 CALL LE71B E728 A9 XOR ¢
E6C8 30D6 JR NC.LE&H.O Ejzg E6al AND H40
E6CA 78 LD A,B E72B 2BF4 JR Z,LE721
E6CB FED4 CP  #D4 E72D 79 LDy AE
E6CD 30F4 JR NC,LEAGC3 E72E oF 2PL
E6CF CD1BE? CALL LE71B E72F 4F LD C.,A
E6D2 DO RET NC E730 E6BO7 AND  #07
E6D3 79 Y AR E732 F608 OR #0B
E6D4 EEO3 XOR #03 E734 D399 OUT  (#99),A
E6D6 4F LD  C.A E736 3EE7 LD  A,#87
E6D7 2600 LD H,#00 E738 D399 OUT  (#99),A
EGD9 06BO LD B, #BO E73A 37 SCF
E6DB 181F JR LE&FC E73B C9 RET 3 l
E&DD 08 LE6DD EX  AF,AF' [#
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90 FOR F=58500! TO 58512!:READ A$:AsVAL("&H"+AS$) :POKE F,A:NEXT

Listing 2

L0000 EQU #0000
EEs 200000 LD HL ,LOOOO
BR9E I SUEA LD (LEAGO ) , HL
K29C L1b08a4 LD DE, L84D0
E29¢C (500 LD B, #00
E29F QR0 LE29E LD C, #00
Euald 2600 LE2A0 LD H, #00
EIAZ 78 LD A,B
EZAZ E61d AND #18
E2nS &7 LD H.A
E2ne 78 LD A,B
E2A7 ERG7 AND #07
E2A9 OF RRCA
EZAA OF RRCA
EZAB OF RRCA
EZAC 2F CCF
E2AD Bl OR c
E2AE 6F LD L,A
E2AF 19 ADD HL,DE
E2ZBO AF XOR A
E2B1 F5 LEZB1 PUSH AF
E2B2 E% PUSH HL
EZB2 ZA60EA LD HL, (LEAGO)
E2Be 2B DEC HL
EZB? 7D LD A, L
F208 pa99 OUT (#99),A
E2BA 7C LD A H
EZBE D399 OUT (#99) .4
E2BD 23 INC HL
EZ2BE 23 INC HL
E2BF 2260EA LD (LEA&O) ,HL
E2C2 E1 POP HL
E2C3 7E LD A, (HL)
E2C4 D398 OuUT (#98),A
E2C6 24 INC H
E2C7 F1 POP AF
E2C8 3C INC A
E2C9 FEO08 CcP fo8
E2CB 20E4 JR NZ,LE2B1
E2CD 0C INC €
E2CE 79 LD A,C
E2CF FEZ20 CP #20
E2D1 20CD JR NZ,LE2A0
E2D3 04 INC B
E2D4 78 LD A,B
E2DS FE18 CP #18
E2ZD7 20Cs JR NZ ., LE29E
E2D9 FB EI
E2Dba co RET

LEABO EQU #EA6D
10 'ZX-load by Damir Slogar 1987.
!0 DEFUSH=59000! : A=USR(0)
30 COLOR 15,1:SCREEN 2
40 DEFUSR=580023!: A=USR(0)
%0 DEFUSR=58500!:A=USR(0Q)
65 AS=INKEY$:IF A$=""" THEN SO
50 GOTO 20
100 DATA 21,00,00,01,00,18,11,d0,84,cd,59,00,c9

DAMIR SLOGAR

z pomoé¢ ove rutine, moéi
tete u svojoj MSX-kompju-

ter uditati programe za ZX-
SPECTRUM, &to mozZe biti korisno
za razbijanje zaStita (program se na
MSX-u mole startati), trazenje
sprajtova koje kasnije molete upo-
trijebiti u svojim igrama i sl. MoZete
titatl | naslovne slike, zatim ih spre-
miti na traku,

Program se sastoji od 3 dijela.
Prvi dio je sama rutina za uitava-
nje. Duga je 195 bajtova i smjestena
na adrasi 58000. Druga rutina slu2i
za prikazivanje slike na ekranu. Kao
&to znate, raspored video-memorije
na SPECTRUMU | M§X-u se priliéno
raziikuje, pa da bismo mogli vidjeti
normalnu sliku, treba pozvati tu ru-
tinu. Treci dio je kratki BASIC pro-
gram koji poziva obje rutine, a u nje-
mu je | smjestena rutina za prebaci-
vanje slike | video-rama u ram, tako
da sliku moZete snimiti.

Slijede upute za unosenje progra-
ma. Uéitajte GEN na neku nitu me-
morijsku lokaciju. Ukucaijte listing
1. i asemblirajte ga od adrese 58000.
Zatim ukucajte listing 2. | asembli-
rajte ga od adrese 58000, Vratite se
u BASIC i otkucajte kratki BASIC
program, Sada BASIC snimite sa
SAVE scas: ZXload«. Zatim snimite
masinac sa BSAVE »cas: ZX mce,
58000, 59200, 58500. Program sada
startajte sa RUN | pustite neki
SPECTRUMOV program. Zelite |i
promijeniti boje na borderu, pri kra-
Ju listinga 1., izmedu naredbi OR
Et.‘il th‘JT (# 99), A dodajte naredbu

Rutina program uditava od adre-
se 34000 do 56000. Ne mozete |e
prekinuti do ne stigne do kraja pro-
grama ili popuni sve do adrese
56000. Zelite |i snimiti neku sliku,
prekinite program | snimite £ sa
BSAVE »cas:slika«,34000,40145,0.
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Masterfile,
mogucnost
vise

ZELJKO KUSTER

eéina korisnika amstrad/
V [schneider CPC ratunala sa

disketnom jedinicom
(464 +DDI-1, 664, 6128) vierojatno je
vet osjetila potrebu za brZim | jed-
nostavnijim pristupom do pojedi-
nog programa.

Rjedenje da se prikaz sadraja di-
skete Stampa na papiru veli¢ine di-
skete ima svojih nedostataka: prije
svega treba imati pisac, broj naslo-
va ograniten je veli¢inom papira,
ulaganje liste spretno je samo za
diskete odredenog proizvodaca.
TraZenje odredenog programa ée-
sto se svodi na dugotrajno &itanje
ispisanih naslova.

Bolje je rjesenje posluliti se ne-
kim komercijainim programom za
obradu podataka, medu kojima je
najpoznaliji Masterfile (izuzimamo
one za ICI’J'M ;b.?.r‘m s&:;un], Upi-
demo | potrebne podat -
ceno je brzo pmnatntunm
denog programa bilo imemom i
kljuénom rijeéi, podatke moZemo
sortirati, brisati, mijenjati | nja-
vati. Ako imaju manjl broj
i programa prijedlog je primjeren,
all &to ako raspolaZemo s nekoliko
stotina razli¢itih programa rasutih
na desetak, dvasesetak disketa?

Ovdje opisani programi namije-
njeni su korisnicima CPC radunala
koji se slute Masterfile bazom po-
dataka (verzija za CPC 464/664)
i omogucuju stvaranje dadoteke
programa |ednostvnim ulaganjem
disketa u disketnu jedinicu.

Skup podataka za svaki program
sadr2i slijedede:

1. ima programa

2. tip programa (npr. BAS, BIN,
COM | dr.)

3. dudinu programa

4. oznaku diskete s programom

5. stranu siskete.

Programski set sastojl se od dva
programa:

- program EMPTY stvara praznu
datoteku DISC.E (s moguénodéu
ugitavanja Masterfilaom), koja je os-
nova za Kreiranje kataloga

- program MCATALOG puni
praznu, odnosno dopunjava posto-
jecu datoteku, ucitavanjem podata-
ka o programima s disketa.

Upisite prvo program EMPTY (po-
sebnu paZnju obratite na tofnost
upisa DATA redaka), spremite ga na
disketu sa SAVE =EMPTY, te startaj-
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te sa RUN. Ako je sve ispravno upi-
sano, racunalo se nakon izvrienja
resetira, a na disketi je pohranjena
datoteka DISC.E. Uéitajte ovu praz-
nu datoteku programom Masterfile
i upiSite nekoliko podataka, da se
upoznate s njihovom organizacijom
i prikazom.

Zatim upidite program MCATA-
LOG (opet je potrebna osobita pa2-
nja kod DATA naredbi), pri &emu
treba programski redak broj 20 pri-
Inggdm Atipu ratunala. Ako imate

464 u sprezi sa DDI-1 onda
ostaje upisano POKE (&B4E8), &FF.
Namjeravate i grcgrum koristiti na
CPC 664 ill CPC 6128, valja napisa-
no zamijeniti sa POKE (&B632),
&FF. Spremite program na disketu
(uz DISC.E) sa SAVE »MCATALOG,
le startajte sa RUN.

Pooebni savjali za koristenje pro-
? isu vam potrebni, ako paz-

ivo slij.adilo upute. Rutina koja do-
pisuje podatke iz direktorija cllshuia
napisana je u asembleru | poziva se
iz basica sa CALL &2000. Svakom
programu na disketi odgovara u da-
toteci zapis dutine 27 bytlova. Na-
kon svakog ucitavanja jedne strane
diskete dobiva se podatak o slobod-
nom prostoru datoteke. Kada taj
prostor nije dovoljan za upis 64 pro-
gramska seta podataka, vrsi se pri-
jenos datoteke na disketu. Korisnik
izabere ime za novi katalog progra-
ma, a ako je aZurirana stara datote-
ka ona se pohranjuje na disketu pod
istim imenom. Ratunalo je nakon
izvréenja programa resetirano,
mozete odmah koristiti Masterfila,

Prijevod uputa za program Ma-
sterfile | vise programa koji ga podr-
Zavaju mokete dobiti ako ae |avite
na tel. (041) 276-127, od 17-19 sati.

ORION

TV - VIDEO - COMPUTER

USL PROGRAMI

‘I'250

MCOCATALODSG . BA S

10 REM PROGRAM MCATALOG

20 MODE 2:S5YMBOL AFTER 64:HM=HIMEM:MEMORY &1FFF:POKE (&B4EB8) ,&FF
1FOR I%=1 TO 134:READ AS:AS="&"+A5:POKE (&1FFF+I%) .VAL(AS) :NEXT

30 INE 0,23:BORDER 23:INK 1,0:WINDOW#0O,1,80.1,21:WINDOW#1,1.80,2
2-22:HINDOW#2|lr80¢24024

40 LOCATEM1,24,1:INPUTH#1,"NOVI
CS<>"N" AND C§<>"8" THEN 40

50 IF CS="N" THEN 60 ELSE CLS#1:LOCATE#1,24,1:INPUT#1,"IME KATAL
OGA" ;NS :LOAD NS+" . BIN",&2697:CALL &2079:CLS#1:G0T0 70

60 CLS#1:POKE &2077,&3F:POKE &2078,&27:LOAD "DISC.E",&2697

70 CLS#2:LOCATE#2,21,1:INPUT#2,;"DISKETA (0-99)";A%:IF A%<0 OR A
%399 THEN 70

B0 LOCATE#2,46,1:INPUTHK2,"STRANA
" THEN 80

90 TF A%<10 THEN AS="0"+RIGHTS (STRS (A%) ,1)
%)Y 2)

100 POKE &2072,ASC(LEFTS (A5,1)) :POKE &2073,ASC{RIGHTS (AS,1)) : POK
E &2076,ASC(BS) :CLSH#1:LOCATEN1,24,1:PRINT#1,CHRS (24) ;* STAVI DIS

KETU 1 PRITISNI ENTER! ";CHRS (24) :CALL &BBl8:CLS#1:CAT |
110 CLE#1:LOCATE#1,26,1:PRINT#1,CHRS (24) ;" 2ZA NASTAVAK PRITISNI

ENTER! ":;CHRS(24) :CALL &BB1B:CLS#1:CALL &2000

120 ‘CLE#1:LOCATE#1,32,1: INPUTHL, "NASTAVITI (D/N)"'AS'IF AS<H>mD"

AND AS<>"N" THEN 120

130 IF AS—“D“ THEN CLSH1:L%=HM-PEEK (&2077)-256*PEEK (£2078) : LOCAT
E#1,19,1:PRINT#1,"*** SLOBODNO JE":L%:"BYTA ZA":INT(L%/27) ;"UPIS
A *x*m.T1p [%51728 THEN 70 ELSE AS= g

140 IF AS="N" THEN CLS#2:LOCATE#1.,18,1:PRINT#1,.,CHRS (24) ;" STAVI

MASTERFILE DISKETU I PRITISNI ENTER! ";CHRS(24) :CALL &BB1B:CLS#1
:L%=PEEK (&2077) +256*PEEK (&2078B) -&2696

150 IF C&="S" THEN 170 ELSE LOCATE#1,23,1:INPUT#1,"IME DATOTEKE

(DO 8 SLOVA)";NS:IF LEN(NS)<8 THEN NS=N$+SPACES (8-LEN(NS)) ELSE

N§=LEFTS (NS, 8)

160 FOR 1%=1 TO B:POKE (&2696+I%) ,ASC(MIDS(NS,I%, 1))
170 SAVE N$,B,&2697,L%,0:CALL 0

LR0 DATA 21,00,18,ED,5B,77,20,7E.FE.FF,28,0B,3E,FF.12,ED
190 DATA 53,77.20.,CD.6C,BB,C9,3E,80,12,23,13,3E,46,12,13
200 DATA 3E.,08,12,13.,01,08,00,ED,B0,3E,54,12,13,3E,03,12
210 DATA 13,06,03,7E.D6,80,30,02,C6,80,12,23,13,10,F4,3E
220 DATA 4C,12,13,3E,02,12,13,E5,D5,7E,6F,26,00,11,0A,00
230 DATA CD,Cl,BD.7D:C6+30,E1,77,7B+C6,30,23,77.,EB.E1,23
240 DATA 23,E5,21,70,20,06,08,7E,13,12,23,10,FA,E1,18,97
DATA 44,02,30,31,53,01,41,97:+26.,21,3E,27.23,7E.FE,FF
DATA 20,FA,22,77,20,C9

(N) ILI STARI (8) KATALOG";CS:IF

(A/B)";BS:IF BS<>"A" AND BS<>"B

ELSE AS=RIGHTS (STRS (A

: NEXT

260

EMPTY . BA S

10 REM PROGRAM EMPTY

20 MEMOPRY &1FFF:FOR I%=1
) VAL (AS) : NEXT

30 SAVE "DISC.E",B,&2000,&A%,N:CALL O

40 DATA 44.49,53.42,2E.,45,20,20,FF, 20, 0 20,20,20,20,20
50 DATA 20,31,00.,00,00,00.00. 82-4“.ﬂ8.4£.h?.ur.65.55.hl
60 DATA 60.65,54.ﬂ4.54.?9.?0.ﬁ5.4f,0r.éﬂ.f‘ GE T, 74'f”
70 DATA 44.,04,44.69,73,63,53,04,53,69,64,565,%6,484,01
80 DATA 31.03.50.00.1?;00.1?.01.&0.52.45.5&.49.45 57420
90 DATA 46,49,4C.45,53,46,08,01,16,03,08,01.00,2D,20,54
100 DATA 08,01,1F,03.03,01,00,2D,20,4C.,08,01, lf 04,02,01
110 DATA 00,2D,20,44,08,01,3A,02,02,01.,40.20+20,52,08,01
120 DATA'3B,03.01,01,40,2D,20,02,0A,01,19,023, UD-fB.ﬂZ.?ﬂ
130 DATA 74,65,73.,02,08,01,35,02,00,A4,65,73,62,02,08,01
140 DATA 35,03.00,73.69,64,65,FF,FF : '

TO 163 :READ AS:AS="&"+AS:POEE (SIFFF+IX

li.
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FKEYS ZA QL
{ base=RESFR(512) Listing 1
2 1in=100:pl=0: RESTORE " .
sl Spisak svih
4 co=0 e 4
S'FOR j=1 TO 7 d f anlh
& READ b:co=co+b:FPOKE_W base+pl,b:pl=pl+2 e lmS
7 NEXT 3
B8 READ check _ tastera
9 IF check<>»co THEN PRINT 'GRESKA U LINIJI ";lin:STOF
12 lin=lin+10@
j ALEESANDAR EOLJOZOV
e 1 VLADIMIR JOVANOVSKI
12 CALL base
13 STOF (program)
100 DATA 13432,272,17402,38,20114, 12348, 249 ,638B55
110 DATA 17402,458, 13052,0,20936,-6,17402, 69244 IR DTS,
120 DATA 286, 16890, 434,8521 ,4, 28700, 20033 , 74868 Iq gram FKEYS koji J’
130 DATA Z0O8S,2,22 1@?4 1926‘? 22.’34 126,63382 L dnda!::np:g?rﬁ“niozq. L-USE
140 DATA 13513,1‘?2&9 228647 ,0,0,0,20877 ,64563 “EKEYS« koja daje WIM"M
15@ DATA 13432 2?4,2@114,2&196,3139,1.261?2,89348 nﬁaMhﬂw&m.lﬁgﬁ:k g
160 DATA 161321 -264624 ,9B0%, 20621 ,13432,278, 20114 ,53804 ) ajvain
172 DATA 12831, 1‘?&@9,..6173 139, 1 2¢1ﬁb.qlg?$;Iﬂ:;2
18@ DATA 10, zazlﬁ,ﬁlgis 17914 ,354,—-15620,50,522
198 DATA -10815,18410,2,18934, —26622, 13878 ,~26624 , = 12837 Listing 3
200 DATA 263B2, 513? 48,26184 21.!1..:,..:95 y 20939, 105857
210 DATA -4, 14-4‘?4,“"’66 24 4 286? AB@ES.ZBQIJ,EBBES a4&62 CA.LTSTR EQU $114
220 DATA 28924 ,20085,28923, 2O0BS , 28678 , 20085 , 31745, 179525 ERR_BP Eou S0k
230 DATA -17441,26394,2102,7,-18431,26594,13432,32639 10.0IN  EQU oo
240 DATA 2?4,2@114,2 :23,3139 1,26324 15414 ?1;94 G BP.INIT  EQU $110
250 DATA -26624,27602,-13060,40,-7042,48,-17234,-382
2408 DATA 52,25292,8310,26624,32256, 1?45@ 2EB, 112222 EE:F.H gpééﬂlzinz
270 DATA 46468,70,24896,21063, 12807, 144¢2,£ma ?7142 Le DR
280 DATA 20114,3143,10,26374,4668,32,24874,7921 i oo 4
2690 DATA 4648,58,24868,4668,32,24862,8781,6793 z g :
I00 DATA 13432,208,20114,44568, 1@,24848,-922 ,o404@
310 DATA @,5@, 314310, 26302, 29&?‘,2maaa 78262 : P_DEF DC. W 1
320 DATA "Bb')'? IDALS, 2@@35 28689, 184246, 132, 200355, 1446455 DC.W ﬂPi..!T—l ;
330 DATA S513,59,26478,18B426,116, 18‘?63,262"-‘@ FA7TS EE-B ;. QPUT ,@
340 DATA 20491, .f.‘?éa‘?b 2049 ,0,26370,29699, 2049,110554 DC': 5
IS0 DATA 1, 63?@ 298696, 2@4‘:‘,3,.&&3?’&) 2‘?&‘?! 114186 DC:N 4
3650 DATA 2@49 4, 2&&-!@ 25698, 2049 ,5, 264370 ,86545
T70 DATA 29700, 12@54 28689, 18424 ,72,20033, 9247 , 118201 @PuT MOVE. W CA.GTSTR,A2
280 DATA 38735, 1,282U6 26114 ,23106,17482,78, ‘?79?2 JSR (A2)
390 DATA -15108,50,-11324, 15841, 21641 qu?,L,xaq¢7 SUBQ #1,D3
4B@ DATA —32692,19011,263B6,4633, 1445& 224 ,20116,5213 BEG.S oK
410 DATA "’1:5!..:,,24816 1842..'; 6,2@‘?47 20085,0, 105595 :g:ﬁﬁ #ERR_BP,DQ
420 DATA 0,2305,0,0,2,2305,0,4612
43@ DATA 5,17?4,w,w,m,m,m,17¢4 - ety o o
; MOVE. W (A1) +,D2
suBQ #1,D2
MOVE. W 10.Q1IN,AD
1 base=RESPR(512) Listing 2
2 1in=100:pl=0: RESTORE Looe MOVE. L $2804C, A2
3 FOR i=1 TO & : REMark broj na DATA linii gg:E-B ::;i*-m
b g .4 e
= 07 : REMark po sedum clena vo eden red BNE.8 BN b
& READ b:co=co+b:FDKE_W base+pl ,b:pl=pl+2 l)ER:A o Lk
g ENDLOOFP  MOVEQ #@,D0
8 READ check RTS
9 IF check<>co THEN PRINT ‘GRESKA U LINIJI ‘“;lin:STOP END
1@ lin=1in+10
11 NEXT i
12 CALL base
13 STOP
180 DATA 13432,272,17402,8,20114,28672,20085,99985
11@ DATA 1,14,1105,20565,21504,0,08,4T189
120 DATA L,13432,278,20114,21315,26372,28913,11@0424
130 DATA 20085,-11314,13337,21314,12408,224,9337,65391 Napomena: =
148 DATA 2,-326%92,45633,20112,15008,261146,20938,58117 %T%T‘Eﬁdzmm"n*ﬁohﬁd.!i Iﬁ?ﬁ.kgaﬁun
15@ DATA -16,28472,20085,9,0,0,0, 38741 SV.KEYQ
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-

ne zaglavijuje QL ako prilikom izvo-
denja BASIC programa pritisnete
neki od funkcijskih tastera, kao §to
je bio sluéaj kod originala.

Tasterl se definiSu na slededi
nacin: 3

FKEY broj tastera, »TEKST= broj
tastera je od 1 do 10, pri éemu je
1=F1, 2=F2 ... 5=F5, dok je od
E do 10 Siftovan taster (6 je SHIFT

1)

Na kraju definicije se moZe dodati
i &CHR$(10) 5to bi zamenilo pritisak
na ENTER.

PR 1: FKEY 1, »PRINT«

PR 2: FKEY 2, »PRINT 'MOJ MI-
KRO'« &CHR$(10)

Pritiskom na »Fi« bi se u ko-
mandnom prozoru dobilo »PRINT«,
dok bi se pritiskom na =F2« dobila
na ekranu oditampana poruka MOJ
MIKRO.

Za unoSenje programa je potreb-
no da se prekuca listing, | o otkla-
njanju svih gresaka, da se snimi na
mikrodrajv, motu: SBY-
TESMDV2_FKEYS_BIN,BASE 476.

Program se unosi na slededi
nagin:

10 base = RESPR(512)

20 LBYTES MDVZ2_FKEYS_BIN,

30 CALL base

SAVE MDV2_FKEYS

Posle ovog, kad god Zelite da
startujete program FKEYS, samo ot-
kucajte: LRUN MDV2_FKEYS.

Na listinzima br. 2 | 3, nalazi se
nova komanda za QL. To je koman-
da QPUT, kojom QL moZe sam sebi
dodavati nove programske linije
u BASIC-u, Nakon otkucavanja li-
stinga br. 2 u asembleru ili listinga
br. 3 u BASIC-u | otklanjanja svih

reSaka (o ¢emu vas program u BA-

IC-u sam obavesti), snimite pro-
gram pomocu: SBYTES
MDV2_QPUT_BIN,base,84,

Nakon toga otkucajte:

10 base = RESPR(512)

20 LBYTES MDV2 QPUT_BIN,
base

30 CALL base

SAVE MDVZ_QPUT

Za startovanje programa QPUT je
dovolino da otkucate: LRUN
MDV2Z_QPUT.

Komanda QPUT nove linije defini-
Se na slededi nacin:

QPUT »TEXT« &CHR$(10)

Pri éemu »TEXT= moz2e biti: »10
PRINT ‘MOJ MIKRO'« &CHR$(10).

Primer: 5 QPUT »10 PRINT 'MOJ
MIKRO'« &CHR$10

Ako startujete ovaj program dobi-
tete slededi listing:

5 QPUT =10 PRINT 'MOJ MIKRO'
&CHRS$(10)

10 PRINT 'MOJ MIKRO'.

Naime, QL je sam sebi dodao novi
programski red!

SPOLJNA MEMORIJA: SOFTVERSKI POGLED

Mikrokasete, kako ih vidi
operativni sistem QDOS

MATJAZ KOZMUS
bog mikrokaseta je do sa-
Z da proliveno mnogo masti-
la. Pisci su ih u svojim oce-
nama ili gurali u blato ili kovali u
zvezde. Korisnik te Sinclairove

novine kod nas | ovako | onako

nije od takvih ocena imao nikakve
koristi. Ta vremena su prosla: ce-
na ra¢unara QL nezadrivo je pa-
dala, | on je postao pristupadéan i
vecini Jugoslovena. Tako je do-
Sao | u ruke mnogih osnovaca,
koji su se ubrzo sreli s novim iza-
zovom — jezikom MCEB000. Ovaj
clanak pomodi ¢e onima koji vec
donekle poznaju QDOS (operativ-
ni sistem ratunara OL - u daljem
tekstu OS), a 2eleli bi da znaju
nesto vise o mikrodrajvu, njego-
vom radu | komunikaciji s njim.

Osnovni podaci

Mikrokaseta sadri beskrajnu
magnetnu traku dugacku cetiri
metra. Traka se kre¢e brzinom od
60 cm/s | uvek samo u jednom
smeru, tako da ce deo trake s
podacima koje traZimo pro¢i po-
red glave za pisanje/Citanje naj-
kasnije za sedam sekundi. Za tra-
Zenje podatka na kaseti potreban
je nekakav nacin merenja trake u
mikrokaseti. Idealno bi bilo kad bi
podaci bili zapisani, éitavom duii-
nom trake. Takav nacin nije pri-

“menjen zbog vie razloga: npr.

vema je verovatno da traka na ne-
kim mestima bude oste¢ena, pa bi
na tim mestima upisani podaci bi-
li nepovratno izgubljeni. Velike te-
Skoce bi nastale i pri brisanju ili
menjanju odredenog bajta—glava
Za pisanje morala bi se trenutno
ukljuéiti | to samo trenutak pred
prolazak bajta pored nje, a nakon
prolaska bajta morala bi se u tre-
nutku iskljuéiti, da ne bi izbrisala i
podatke koji slede.

Zato je razvijen specijalni si-
stem merenja trake, nesto nalik
na geografsku kartu, koju raéunar
prilikom formatizovanja nacrta na
medij. Bas o tome se i radi: forma-
tizovanje je »crtanje karte« i od-
bacivanje neupotrebljivih delova
trake.

Traka je podeljena na sektore, a
svaki od sektora sadrZi 512 bajto-
va & podacima. Prilikkom prvog
formatizovanja na traku se u mi-
krokaseti snime mali pointeri —
zaglavlja sektora (sector he-

aders). Na prostor izmedu tih po-
intera OS snimi podatke tako da
proveri mogutnost korektnog za-
pisivanja podataka na taj deo tra-
ke. Na pocetku i kraju svakog sek-
tora ima jos nedto malo mesta za
sluaj da treba izmeniti sadrZinu
sektora, a susedne sekiore ne
smemo ostetiti ¢ak | ako je mikro-
kaseta upotrebljena u drugoj jedi-
nici a ne u onoj u kojoj e farmati-

Slika l: Raspored sektora na
mikrokaseti

zovana (katkad se motori izmedu
sebe razlikuju po brzini). Ako Zeli-
mo da procitamo ili izmenimo sa-
mo jedan bajt/treba proditati, iz-
brisati i ponovno napisati celi
sektor.

Zaglavlje

Zaglavlje je sastavljeno od mini-
malno 5 bajtova nula. Prva dva
bajta omoguéavaju njegovo pre-
poznavanje. Sledeca tri bajta slu-
Ze za zatvaranje PLL (phase lock-
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ed loop). Sledi bajt jedinica (3FF)
na oba traga (zapisuju se dva tra-
ga), koji sinhronizuje Sift-registre
za ¢itanje s graniénim bajtom.

Standardna duzina zaglavlja je
10 + 2 bajta. Posebno zaglavije
duZine 6 + 2 bajta upotrebljeno je
unutar bloka postavija PLL u fazu
tekanja, pa se tako zaglavlje blo-
ka &ita odvojeno od samoga glav-
nog dela bloka.

Podaci

Svrha medija je spremanje po-
dataka, zato je ovaj deo sam po
sebi najvaZniji. Zbog vec pomenu-
tih teskocda ne moie postojati sam
za sebe.

Podaci su snimljeni u delovima
po dva bajta. U standardnom for-
matu sektora postoje tri tipa po-
dataka: zaglavije sektora ($FF,
broj sektora i 10 bajtova mena),
zaglavlje bloka (broj zapisa i braoj
bloka) i blok zapisa (512 bajtova),
Proveravanje sume

lza svakog bloka s podacima je
posebna re¢. Ta reé je »provera-
vanje sume« | omoguéava verifi-
kaciju podataka. Ako suma prodi-
tanih podataka (znamo da se po-
daci zapisuju u obliku dva nivoa -
11 0) nije jednaka zapisanoj sumi
znati da je prililkom &itanja doslo
do greske. Viasnici racunara QL
dobro poznaju reakciju OS: ratu-
na pokusava da procita sektor jos
osam puta (mikrokaseta se vrti i
vrti) | tek onda, ako je &itanje |
dalje neuspesno, javi gresku.

Suma se izraéunava po slede-
ctem algoritmu:

1. Postavi sumu na $0FOF

2. Za svaki bajt dodaj bajt sumi

3. Snimi ili proveri izraGunatu
sumu: prvo nizi | zatim visi bajt.

Praznina

Prazan prostor omogucava me-
njanje podataka tako da ne treba
presnimiti kompletne mikrokase-
te svaki put kad se menja jedan
bajt. Praznina deli zaglavlje sekto-
ra od podataka u sektoru. Prazni-
na se nalazi | izmedu dva sektora.

Najmanji potreban prostor za
prazninu izraéuna se na slededi
naéin: maksimalno moguéno vre-
me brisanja (2660 ns)’ + vreme
potrebno za iskljutenje brisanja
(20 ns) + vremenska nesigurnost
procedura snimanja i formatizo-
vanja (manje od 160 ns) + maksi-
malno odstupanje od duZine zapi-
sanog bloka — ukljuéujuéi i praz-
ninu ispred bloka (10% ukupne
duiine).

Pri toj duini praznine moguce
je da nakon izmene ili presnima-
vanja sektora deo bloka ostane.
Taj problem eliminisan je veoma
pazljivom kontrolom sadriine
bloka. Tako se spreéimo eventu-
alna zamena kraja bloka sa za-
glavljem sektora.
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Zaglavlje sektora

Zaglavije sektora dugacko je 14
bajtova. Prvi bajt je zastavica za-
glavija sektora i postavljen je na
$FF. Sledeci bajt sadr2i broj sek-
tora. Sektori su numerisani od
255 0|jt£|j broj zavisi od duzine trake
do 0.

Sledec¢ih 10 bajtova sadri ime
koje moZe da bude dugacko naj-
vise 10 znakova. Ako ime ima ma-
nje od 10 znakova, preostali baj-
tovi su napunjeni razmakom. Tri-
naesti | ¢etrnaesti bajt sadrze pro-
izvoljne 16-bitne brojeve.

Zaglavlje bloka

Zaglavlje bloka je sastavljeno
od dva bajta. Prvi je broj zapisa ili
zastavica. Broj zapisa mora biti
izmedu $00 | $F0. Poznajemo jo3
dva rezervisana broja zapisa: $F8
(karta kasete) | $FD (zastavica ko-
ja pokazuje da li je blok upotreb-
ljen ili prazan). Drugi bajt sadrzi
broj bloka (izmedu $00 i $FE). Nu-
merisanje blokova poéinje sa 0:
bajtovi zapisa od 0 do 511 su u
bloku 0, od 512 do 1023 u bloku 1
itd.

Blok

Blok je dugacak 512 bajtova sa-
drzi podatke zapisa. Podaci nisu
snimljeni odmah iza zaglavlja bio-
ka, nego iza kratkoga slobodnog
prostora koji nadzornom softveru
omogucava izvriavanje vaZnih
procesa prilikom €itanja zaglavlja
bloka i pre gitanja samog bloka.

Blokovi specijalne
namene

Jedini blok specijalne namene
na kaseti sadr2i sektor 0. Taj blok
sadrzi kartu sektora | numerisan
Jje kao zapis $F8, blok 0.

Blok sadrZi 255 parova bajtova.
Svaki par sadri broj zapisa u tom
sektoru i broj zapisa unutar sekto-
ra. Broj zapisa $FD oznadava da
je sektor prazan, a $FF da je sek-
tor ostecen i zato neupotrebljiv.
Posledniji bajt karte sektora sadrZi
gf;)j poslednjeg sektora na me-

iju.

Struktura zapisa

Na poéetku svakog zapisa nala-
zi se 64 bajta dugacko zaglavlje
zapisa, Cija struktura je sledeca:
$00 duzina zapisa (dugaéka

rec)

$04 klju¢ pristupa k zapisu
(bajt) = u QDOS V1.03 po-
stavljeno na 0

tip zapisa (bajt) — za pro-
grame u bejziku | datoteke
je 0, a za programe koje
pokreéemo s EXEC je 1

8 bajtova informacija, ovis-
nih o tipu zapisa - ako je tip

$05

zapisa 1, prva éetiri bajta
sadrze wveliéinu prostora
potrebnog programu

$0E duZina imena zapisa

$10 do 36 znakova dugacko
ime !

$34 daturm aiuriranja - nije
upotrebljen u QDOS V1.03

$38 datum reference - nije upo-
trebljen u QDOS V1.03

$3C backup datum - nije upo-

trebljen u QDOS V1.03
Direktorij

Direktorij je zapis 0. SadrZi ko-
pije zaglavlja zapisa za sve druge
zapise na kaseti, Zaglavilje zapisa
0 (direktorija) poginje na bajtu 0
zapisa, kopija zaglavlja zapisa 1
na 64 itd. Prilikom brisanja zapisa
izbrigu se samo duZina i ime zapi-
sa u direktoriju. To svakako znaé&i
da se zapis uz pomoc¢ odgovaraju-
¢eg programa moZe opozvati -
jog jednom se napravi kopija za-
glavlja. Razume se to je mogucéno
samo u sluc¢aju ako se nakon bri-

Struktura sektora na kaseti

sanja zapisa ne snimi novi, jer po-
stoji velika moguénost da OS
potne da snima novi upravo na
sektoru gde jos postoji zapis ko-
jeg inade vise nema u direktoriju.

Raspored sektora

Da bi postigli odgovarajutu br-
zinu ili se zaustavili, motorima je
potrebno odredeno vreme. Zato
se prilikom snimanja programa
0OS posluZi jednim trikom. Naime,
postoje dva naina snimanja (iz-
bor je ovisan o popunjenosti ka-
sete). Po prvom naéinu je prvi
blok zapisa pozicioniran tako da
izmedu njega | poslednjeg sekto-
ra na kaseti ima 20 sektora (da se
omoguci proveravanje da li je ka-
seta sluéajno bila zamenjena). Po
drugom nacinu (koji se primenju-
j@ za zapise duZe od jednog blo-
ka), izmedu dva uzastopna sekto-
ra zapisa preskoci se 12 sektora.
Takav raspored daje dovoljno vre-
mena za pokretanje | zaustavlja-
nje motora,

Opis: broj bajtova vremeukupno vreme
Zaglavlje 12 480ps

Zaglavlje sektora 14 560us 1040ps
Proveravanje sume 2 80us 1120us
Praznina 1 3600us 4720us
Zaglavlje 12 480ps

Zaglavlje bloka 2 80ps 560us
Proveravanje sume 2 BOus 640us
Zaglavlje B 320ps 960us
Podaci 512 20480us 21440us
Proveravanje sume 2 BOps 21520us
Praznina 2 5520us 27040us
Ukupno 31760uo0

Iz tih yremena sledi 225 +/- 5% sektora na kaseti.

Struktura posebnih
sektora na mikrokaseti

Kad proverava upotrebljivost
trake u mikrokaseti, procedura za
formatizovanje kasete sluZi se po-
sebnom strukturom sektora.

dardnom obliku. Praznina 1 skrati
se tako da blok prekrije deo trake
na kom bi inae bila praznina.
Sledeci blok se povecéa za 86 baj-
tova na kraju bloka. Blok se na-
kon toga popuni sa SAAS5 (1010
1010 0101 0101). Ne popuni se
samo rec¢ udaljena 512 bajtova od

Zaglavije sektora ostaje u stan- podéetka - standardna suma.
Struktura testa je sledeca.
Opis: broj bajtova vremeukupno vreme
Zaglavije 12 480us
Zaglavlje sektora 14 560us 1040us
Proveravanje sume 2 80pus 1120us
Praznina 1 >2840ps 2840pus 3960us

(3600 - 10% — 400 (duZina uvoda))

Zaglavlje 12  480us
Testni bajtovi 610 24400us 24880us
Proveravanje sume 2 80us 24960us
Praznina 2 >2840us 2840ps 27800us
Ukupno 31760po

Kao zanimljivost da dodam jos |
to da raéunar prilikom formatizo-
vanja numeriSe od 255 naniZe |
tako dobije kapacitet medija -
sektor uz sektor 0 je sektor s naj-
vetim brojem. Ako su ta dva sek-
tora preblizu, kapacitet se smanji

jos za jedan sektor i najvisi ne
uzima u obzir. Zanimljivo, zar ne?
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'FC‘broduktivnost = batch datoteke
1 makroprocesori

DUSKO SAVIC

osloji mnogo nadina za produktivnu
P upotrebu PC ragunara: pritajeni (rezi-
dentni) programi, integrisani paketi, vi-
sokospecijalizovani programi i sliéno. U ovom
napisu razmatramo kako se razliéitim oblicima
makronaredbi moZe bitno povedati produktiv-
nost, smanjiti vreme provedeno u radu sa racu-
narom, znatno povecati sigurnost unosa stan-
dardnih podataka, kako se neljubazan program
moke dopuniti, kako se mogu prevazilaziti sop-
stvene mane u kucanju, i tako dalje. Skoncentri-
sacemo se na programe sa kojima korignici pro-
vode najvide vremena: DOS, programske edito-

re, procesore reci | integrisane pakete.
Na Zalost, ne moZe se unapred predvideti 5ta
korisniku konkretno treba. Prilagodljivost je za-

korisnik sam izmisli | upotrebi, osim osecanja
zadovoljstva | ponosa kojim ga ispunjavaju,
obiénao su | svrsishodne. U nekim programima
programabilnost je sastavni deo paketa: Lotus
| 1-2-3 najveti deo svoje popularnosti duguje
upravo moénim makronaredbama. | one progra-
me u kojima nove naredbe nisu predvidene,
testo mozemo dopuniti makroima po svom
ukusu.

U matematici je najkrade rastojanje »odavde
donde~ — prava linija. U raéunarstvu, najkraci
put ~odavde« do Zeljenog cilja je makronared-
ba. Pod makronaredbom podrazumeva se tek-
stuelna zamena jedne grupe znakova — drugom
grupom znakova. Obi€éno je ova druga grupa
znatno brojnija, otuda i ime: makro.

Kako rade makroprocesori?

Makroprocesori spadaju u kategoriju takoz-
vanih pritajenih programa, Na engleskom ih zo-
vu TSR programi, $to je skratenica od »Termi-
nate, Stay Resident« {zavrsi, ostani prisutan).
Princip dejstva je jednostavan. U memoriji se
istovremenc nalaze dva programa, Jedan od
njih je obiéno procesor reéi ili program za obra-
du tabela, ili bilo koji program kaji intenzivna
koristi tastaturu. On se utitava na potetak me-
morije. Sam makroprocesor je pre toga uditan

nista, osim $to pazi ta se dogada sa tastaturom.
U toku normalnog rada nista narodito se ne
desava. slove A sa tastature je i slovo A na
ekranu (vidi sliku 2). Kada dobije znak, 1j. kada
se pritisne zadana kombinacija tastera, makro-
procesor suspenduje sve ostale procese u ratu-
naru, | precbraZava tekst. Slovo A biva prosire-
no u npr. =Analiticki izvestaj« (vidi sliku 3),
a ostatak softvera i hardvera i ne zna da se takva

Stitni znak uspesnog programa; naredbe koje i

na drugi kraj] memorije (vidi sliku 1) | ne radi |

promena dogodila, te novi tekst shvata kao da
ga je korisnik sam uneo preko tastature. Sto se
korisnika tice, makroi mu omogudavaju da za-
mislja da umesto uobiéajene tastature (vidi sliku
4) ima tastaturu specijalno prilagodenu kucanju
analitikih izvestaja (vidi sliku 5).

| Postoje dve vrste prevodenja jednog (manjeq)
| teksta u neki drugi (veci) tekst: skradenice (ab-
breviations) | lzvrdne makronaredbe (macros).
Obe su podjednako korisne,

Pod skracenicama podrazumevamo direktnu
zamenu teksta nekim drugim tekstom, recimo
zamenu jednog jedinog slova nekim imenom,
recenicom, ili tekstom proizvoline duZine

U daljnjem tekstu éesto ée se pojavljivati reé
DOS. lako se sastoji od samo tri slova, broj
tastera koje efektivno treba pritisnuti je veéi:
CapsLock za prelazak u velika slova, sama slova
reci DOS, opet CapsLock za prelazak u mala
slova. Navedeni niz tastera je, osim toga, | ne-
ugodan za kucanje. Znatno je lakde pridodeliti
tasteru »d= celu tu kombinaciju i kao takvu je
koristiti. To zna¢i da kad god treba uneti reé
| DOS, treba samo pritisnuti taster »d« uz jos
| Jedan koji daje znak makroprocesoru da zaista
izvrsi zamenu. Time smo zamenili pet tastera za
dva, i dobitak je, doduse, vie u sigurnosti nego
u brzini. Ali — po istom principu — cela adresa ili
zaglavlje firme zahtevaju takode samo dva priti-
ska na tastaturu.

Druga vrsta makroa su »prave« naredbe, od-
nosno kombinacija tastera koja u datom progra-
mu deluje kao naredba. Prototip takvih naredbi
Su npr. pomeranje kursora za po red ulevo ili
udesno, za po ceo paragraf i sli¢no. Takve po-
krete uvek mozemo izvesti i samim Kursorskim
tasterima, ali je mnogo lakse imati ih na raspola-
ganju kao jedinstven pritisak na tastaturu. PC
tastature sadre bar po jedan taster Ctrl (Con-
trol) i po jedan taster Alt (Alternate). Oni su
namenjeni upravo kratkim interaktivnim nared-
bama: sami za sebe nemaju nikakvu ulogu,

| program |

Slika 1: Stalni programi

a »oZivijavaju~ tek u zajednici sa drugim taste- |
rFima.

Prelazimo na razmatranje makronaredbi
| skracenica u konkretnim programima.

Batch datoteke: efikasnost iz
DOS-a

lako je glavni smisao kori§¢enja PC ratunara
rad sa komercijalnim programima, ipak korisnik
relativno cesto mora da koristi naredbe MS DO-
S5-a. Moderne verzije DOS—a sadrie nekoliko
desetina naredbi, a za prakti¢an rad dovoljno ih
e znati svega 5-6.

Evo jednog moguénog scenarija. Korisnik ra-
di u svom omiljenom procesoru reéi koji, sigur-
nosti radi, snima svaki tekst zajedno sa prathod-
nom verzijom. Prelpostavimo da su prezimena
(file extensions) datoteka .DOC za nove | .BAK
Za stare tekstove. Duom upotrebom na disku
5@ nagomilavaju datoteke. Vecinu njih lonako
nema smisla trajno Cuvali: materijali, dopisi,
Elanci, pisma, izvestaji, i tako dalje. Pretpostavi-
mo da zelimo da na tvrdom disku »uspostavimo
red« svakih mesec dana. Dec datoteka hotemo
da arhiviramo na diskete, druge da premestlimo
u neki drugi imenik (direktorij), tre¢e da obride-
mo kao nepotrebne, i sliéno. Da li, i keliko nam
DOS pomaie u ovim testim, dosadnim, a i opas- |
nim operacijama? |

Pohranjivanje na diskete moZe se (u svojoj
najjednostavnijoj verziji) izvriti naredbom CO-
PY, npr. ovako:

COPY =.DOC A:

Datoteke se sa tvrdog diska brisu naredbom
DEL:

DEL «.DOC

Osim originala, treba unidtiti i sigurnosne
(back—up) kopije tekstova. Opet koristimo DEL
naredbu:

DEL * BAK

Dakle, kombinacijom osnovnih naredbi
DOS-a postigli smo postavijeni cilj. Stavide, te
tri naredbe potrebne su prilikom svakog pospre-
manja tvrdog diska. Tu operaciju ne radimo
cesto, sto znaci da je moZemo zaboraviti Vili
neke njene delove ispustiti. Zar ne bi bilo lepo
da je u DOS vec ugradena upravo naredba koja |
nama treba? Na srecu, MS DOS je fleksibilan
i omogucava kreiranje novih naredbi. MoZemo
praviti naredbe opsteg tipa kakva je npr. MOVE ‘
(vidi niZae), ili neke sasvim specijalizovane na- |
redbe, npr. ulazak u procesor redi ili neki drugi
aplikativni program.
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Slika 3: Rad bez makroa

Tehnicki gladano, nove naredbe pisu se kao
tzv. batch datoteke, Engleska ret batch (bet
= hrpa, gomila) ve¢ dugo je prisutna u ratunar-
skom Zargonu. U ranim danima ra¢unarske in-
dustrije najveci deo opStenja sa racunarom od-
vijao se preko paketa budenih kartica, One su
— osim programa - sadrZavale i sve instrukcije
potrebne operativnom sistemu za izvriavanje
programa. Operateri u radunarskom centru su
programe »u gomilamas predavali raéunaru na
1zvrSavanije, | otuda taj izraz i u literaturi | praksi.
Batch naredba oznatava niz naredbi koje se
izvrSavaju jedna za drugom, bez intervencije
coveka (operatera). Batch obrada je suprotna
pojmu interaktivnog rada sa ra¢unarom. U DO-
S—u, batch naredba je prosto ASCIl datoteka sa

prezimenom .BAT, u koigl se nalazi isdna naracd-
ba Il vige naredbi B%g—a. BEtch naredba so

izvrsava prostim navodenjem imena batch dato-
teke, pri ¢emu treba imati na umu propisani
redosled izvravanja naredbi u DOS—-u:

1) interne naredbe DOS—a, npr. DIR ili COPY,

2) datoteke sa prezimenom .EXE ili .COM,
| tek na kraju,

3) datoteke sa prezimenom .BAT,

Prilikom imenovanja novih DOS komanditre-
ba voditi ratuna o ovom redosledu

. Za formiranje .BAT datoteke koristi se bilo
kakav editor koji moZe da snimi tekst u éistom
ASCIl formatu (skoro svi moderniji programi to
mogu). Za tekstove od nekoliko redova moZe se
koristiti direktno kopiranje sa tastature u novu

_datoteku. Naredba glasi:

COPY CON P.BAT

posle ¢ega unosimo tekst naredbe. Pritiskom na
F6 oznacavamo kraj unosa sa tastature, a sadr-
faj datoteke snima se pod imenom P.BAT.

Startovanje programa pomocu
.BAT naredbi .

Najprostiji, | istovremeno najproduktivniji na-
¢in koriscenja .BAT datoteka jeste prosta zame-
naimena izvrénog programa jednim jedinim slo-
vom. Na primer, program PCTOOLS veoma se
cesto koristi kao prijatan naéin rada sa PC raéu-
narom, Zato sledeca P.BAT naredba $tedi vreme
i onemogucava gredke u kucanju:

PCTOOLS.EXE

Time skracujemo | pojednostavijujemo pozi-
vanje ¢esto korid¢enih programa, Pri tome, na-
ravno, program mora biti dostupan iz imenika
u kojem se trenutno nalazimo. Program mora
biti ili na stazi (path) ili bag u Istom imeniku iz
kojeg smo ga pozvali. Ake nam nijedna od ove
dve mogucénosti ne odgovara, moZemo progiriti
naredbu P.BAT tako da glasi:

C:\DOS\PCTOOLS.EXE

$to podrazumeva da pozivamo program sa tvr-
dog diska, iz imenika u \DOS.

OOLS |e jednostavan po strukturl. Veci
programi sastoje se od vide celina, posebnih

datoteka, raznih preklapanja (overlay links)
i zahtevaju sopstvene imenike, kao i da se celo-
kupan rad odvija u njima. Za takve programe (a
rec je o 89 % svih komercijainih programa)
potrebni su sopstveni imenici, | celokupan rad
morda da se advija u njima, Pre ulaska u takve
programe, treba se prebaciti u odgovarajuci
imenik. Evo kako, primera radi, ulazimo u pro-
cesor reci WORD. On se nalazi u imeniku
WORD. Kada zavriimo obradu teksta, ostace-
mo u tom imeniku, §to verovatno nije fleksibil-
no. Zato datoteka/naredba W.BAT glasi:

CD C:\WORD
WORD
CDCxn

5o nas vraca u osnovni imenik (root directory)
po zavrietku obrade teksta. Sa datotekom
W.BAT na stazi (path) tvrdog diska, jednostav-
nim W{enter} Soéinjemo rad sa Wordom.
Datoteka W.BAT je prototip koji se moze pro-
Sirivati na vide natina. Uobi¢ajeno je da se pro-
gram pobudi sa jednim ili vise parametara, Na
primer, startovanje Worda sa nastavkom /L
automatski uéitava poslednju snimljenu datote-

ku. Naredbu W.BAT prepravljamo u datoteku
WL.BAT: g

CD C:\WORD
WORD /L
CDCx

Moguéno je imati obe naredbe istovremeno
na raspolaganju.

Vremenom se nakupl poprilitan broj ovakvih
skracenica. Neke su sasvim slitne pc imenu
a veoma razlicite po posledicama. U toj situaciji
karisno je po zavrietku programa prikazati na
ekranu sve skradenice (preciznije, samo one
koje hotemo i/ili dozvoljavamo da se prikazul),
Postoji nekoliko nagina da se taj proces auto-
matizuje. Najjednostavnije je stvoriti ASCII dato-
teku negde na deklarisanoj stazi, | prikazati je
prostom naredbom TYPE. Neka se ta datoteka
zove MENI.TYP. Gornju datoteku W.BAT prosi-
rujemo ovako:

CD C:\WORD

WORD /L

CD C:i\ ’
CLS

TYPE C:\DOSWENI.TYP

Preglednosti radi, brisemo ekran pre prikazi-
vanja menija. Datoteka MENI.TYP moZe izgleda-
ti ovako:

W ——=> Word

WL === Word /L

S ——> Symphony

F ==> FORTRAN 77
FW —=—=2> Framework

ili nekako sli¢no, zavisno od programa koji se
koriste. Podrazumeva se da datoteke W.BAT,
WL.BAT, S.BAT, F.BAT itd. aktiviraju odgovara-
juce programe po ugledu na navedenu datoteku
W.BAT. Naravno, da bi to uvek funkcionisalo,
naredba TYPE mora biti prisutna na kraju sva-
kog od navedenih .BAT programa.

Umesto DOS naredbe TYPE moZe se koristiti
i posebno napisan | preveden program za ispis
opcija na ekranu. Prednost takvog resenja je da
88 meni moZe ulepSati okvirom, bojama, ili na
nekidrugi nagin. | taj prog ram moramo postaviti
na kraj svake .BAT naredbe umesto TYPE, s tom
razlikom da mu nikakvi ulazni parametri nisu
potrebni.

Napomenimo jos da se moZe napisati pose-
ban program koji stalno ostaje u memoriji | pri-
kazuje meni na odredeni signal. Signal ne mora
doklaziti sa tastature — moZe | sa mia. O pro-
duktivnom koriséenju misa pisacemo u jednom
od sledeéih brojeva Mog F‘fF-—a.

U dosada&njim primerima imenovali smo no-
ve .BAT datoteke po prvom slovu aplikacije.
Moguéno je primeniti | sasvim drugi metod oz-

nacavanja, npr. po rednim brojevima. Datoteka |

W.BAT moZe biti preimenovana u, recimo,
13.BAT, U tom sistemu oznacdavanja meni (dato-
teka MENI.IME) bi mogao da glasi ovako:

6 ——> Symphon

7 ——> FORTRAN 77
8 —=> Framework
13 - —> Word
14 ==> Word /L

a programi bi se pozivali unodenjem broja iz
OS5-a:

C:>12<enter>
Odgovor na pitanje: slova ili brojevi — 8ta je
bolje? dali su jos stari Latini: DE GUSTIBUS

NON DISPUTANDUM EST! (O ukusima ne vredi
raspravijatil).

Koris¢enje .BAT naredbi za
promenu parametara sistema

Vecina danasnjih Klonova ima punih 640
K centralne memorije, tako da se mnogi progra-
mi mogu sluZiti RAM diskom kao ubrzivadem.
Za neke programe, rad bez RAM diska uopéte
ne dolazi u obzir, npr. WordStar verzija 3.40
- | to bez obzira na to da li postoji tvrdi disk
u sistemu ili ne! Sliéno, ako nemate tvrdi disk,
jedini nacin da normalno radite u MS Wordu je
koriséenje RAM diska. Ni prevodenje programa
koji koristi neki Toolbox na Turbo Pascalu bez
RAM diska nema mnogo smisla.

Po ukljutivanju ratunara, DOS pokusava da
proéita dve datoteke: CONFIG.SYS. | AUTO-
EXEC.BAT. Nijedna od njih nije obavezna, ali su
skoro uvek prisutne. Naredba

~
DEVICE=VDISK XX 512 64

u datoteci CONFIG.SYS otvorite virtuelni disk
duine xx K, duine sektora 512 bajtova i sa ne
vise od 64 datoteke u jednom trenutku. Parame-
tri su odabrani tako da DOS ne moZe da razliku-
je RAM disk od fizitkog flopi diska. Paramelar
%X jedini je zanimljiv: u primerima koji slede
bi¢e xx=300 za WordStar 3.40, xx=200 za MS
Word, | xx=70 za Turbo Pascal.

Uzgred, izmene u datoteci CONFIG.SYS poti-
nju da deluju tek posle ponovnog dizanja siste-
ma, dakle, posle pritiska na kombinaciju Alt—
Ctrl-Del, pritiska na Reset taster (ako ga radu-
nar ima) ili iskljucivanja/ukljuéivanja ratunara iz
struje. Novootvoreni RAM disk ¢e se zvati B: ako
imate samo jedan flopi disk; C: - ako imate dva
flopi diska; D: — ako imate tvrdi disk i dva
flopija.

Odredenosti radi, pretpostavicemo da na si-
stemu sa dva flopija 2elite da radite u WordStaru
ver. 3.40. Ovaj popularni program poznat je po
izuzetno sporom a ¢estom obradanju spoljnim
jedinicama. WordStaru centralna memorija sfu-
4l samo kac prozor na tekst koji se nalazi na
disku. Zbog toga se tak i na izgled jednostavne
operacije npr. prelazak kursorom sa pocetka na
kraj datoteke, obavljaju katastrofalno sporo. Pri
taktu od 4.77 MHerza, za datoteku od preko 100
K ta operacija sa tekstom na flopi disku traje
preko 5 minuta{l) uz istovremeno unistavanje
.BAK verzije teksta. Sliéno je i sa daleko ted¢om
i obiénijom operacijom: spremanje teksta na
disketu. Jedini natin da se ti problemi donekle
izbegnu je da se kompletan WordStar preseli na
RAM disk, zajedno sa tekstom. Posebno je ale-
gantno resenje formatizovati disketu sa Word-
Starom kao sistemnsku (naredbom FORMAT /S),
ubaciti u CONFIG.SYS odgovarajuéu, veé nave-
denu DEVICE naredbu (na tom disku mora da se
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nalazi i program VDISK.SYS), a u AUTOEXEC-
.BAT datoteku postaviti sledec¢e naredbe:;

COPY A:»» C:
c.

KEYBYU
WS

U takvo| konfiguraciji odmah po uéitavanju
sistema ulazimo u WordStar. Sve naredbe bice
Znatno ubrzane, npr. prelazak na kraj teksta od
100 K traje samo 1.5 minuta.

Dobitak na vremenu odziva je znatajan, ali
sad postoji opasnost da neki tekst ne bude
prenet na disketu. WordStar doduse omoguca-
va kopiranje datoteka, ali isto tako sporo kao
I snimanje. Jedno mogudéno redenje da se iz
WordStara izade naredbom Ctrl-KX, a da se
neposredno zatim izvrdi naredba sadrana u da-
toteci C.BAT (pretpostavimo da se tekst zove
1Zv45.D0C):

COPY C:1ZVv45.00C A:
COPY C:1Zv45.00C B:
DEL C:+.BAK

WS C:1Zv45.00C

Pretpostavka je da su obe diskete stalno u di-
sketnim pogonima. Po zavrienom kopiranju
vracamo se ponovo u Wordstar i nastavljamo
rad. A zasto je ovakvo refenje bolje? Pa, zalo
§to se kopiranje datoteka iz DOS-a izvrsava
5-10 puta brie nego iz samog WordStara!

Naravne, .BAT naredbe mogu imati | parame-
Ira.J:da bi pomenuta naredba C.BAT izgledala
ovako:

COPY C:%1 A:
COPY C:%1 B:
DEL C:«.BAK
WS C:%1

a snimanje na diskete vrilo bi se naredbom
C 1Zv45.00C

DOS ¢e zameniti simbol %1 prvim argumen-
tom posle .BAT naredbe, tako da C 1Zv45.00C
radi isto kao i datoteka u kojoj se 1ZV45.D0C
eksplicitno navodi. .BAT naredba sa parametri-
ma je fleksibilna — umesto 1ZV45.00C moie se
navesti bilo koje drugo ime datoteke, sliéno
puflw procedure u nekom visem programskom
jeziku.

Sli¢na ideja vati | za MS Word. lako on ceo
tekst drzi u memoriji pa je prelazak na kraj
dokumenta (ili bilo koju stranu) praktiéno trenu-

tan, ipak | on sporo snima na disk (sa lekstom
snima | 4-6 K internih informacija za formatizo-
vanje). Osim toga, neke delove duih tekstova
preklapa sa diska u memoriju, $to sve doprinosi
ukupnom neprijatnom utisku ako se radi sa flopi
diskovima. Zato | za njega otvaramo RAM disk
ali maniji, jer ¢emo u njemu driati samo tekstove
a ne i ceo program. Na isti nadin kao pre pripre-
mimo posebnu disketu sa DOS—om, tako da
odmah po utitavanju prelazimo u obradu tek-
sta. Evo odgovarajuce AUTOEXEC.BAT na-
redbe:

VERIFY ON

KEYBYU

COPY A.C.BAT

COPY B:GL+*.» C:

WORD/L

COPY C:-.DOC B:+.DOC

COPY C:+ BAK B:* BAK

Gornje naredbe pretpostavljaju da pre uklju-
tivanja radunara postavimo u A: disketu sa Wor-
dom | DOS-om, CONFIG.SYS | AUTOEXEC-
.BAT datotekama, a u B: da bude datoteka sa
tekstom koji pocinje slovima GL, §to moke biti
skratenica za niz datoteka GLAVA1.DOC, GLA-
VA2.DOC itd. S obzirom na to da je Wordu bitna
| sigurnosna kopija, | da disketa sa Wordom
mora sve vreme biti prisutna u A:, tekst snima-
mo po zavrietku rada u dve verzije na jednoj
disketi. Zbog prirode RAM diska poZelino je
kopirati tekstove na disketu | u toku rada. Za
razliku od Wordstara, iz Worda se moze izvrsiti
naredba DOS—a (nizom (Esc)LR). Za kopiranje
nam sluZi naredba C.BAT, koja ovde glasi:

copy C:».0OC B:~.DOC
copy C:«.BAK B:» BAK

Ovu naredbu treba izdavati posle svakog sni-
manja na RAM disk; najbolje je napraviti kom-
pletnu makronaredbu za snimanje leksta iz
Worda, izlazak u DOS, kopiranje datoteka na
flopi disk, | povratak u program. Sve ovo se
u praksi odigrava velikom brzinom, znatno brie
nego $to se mole ispricati.

Na isti nagin koristimo RAM disk | za Turbo
Pascal ako radimo sa bibliotekama gotovih pot-
programa, npr. Graphics Toolbox, Database To-
olbox, ili sa sopstvenim INCLUDE programima.
Prvo prekopiramo sve pomoéne programe na
RAM disk, zatim ih odatle prevodimo. Komple-
tan Graphix Toolbox se [z datote-
ke AUTOEXEC.BAT preslikava jednom jedinom
naredbom:

COPY B:\PASCAL\.SYS C:

Program koji koristi te datoteke mora pocinja-
ti ovako:

PROGRAM P4 2: [ HISTOGRAM |
{$l C:TYPEDEF.SYS }

(3l C:GRAPHIX.SYS |

(%l C:KERNEL.SYS }

{ NASTAVAK PROGRAMA . .. |

Interesantno e spomenuti da se brzine prevo-
denja ovih datoteka sa RAM diska i sa tvrdog
diska uopéte ne razlikuju. Resenje sa RAM di-
skom e ipak bolje, jer se bar tvrdi disk ne
angaluje za prevodenje uvek istih hiljadu i ku-
sur naredbi.

.BAT naredbe su nerazdvojni deo svakog ko-

jama, npr. INSTALL.BAT za konligurisanje pro-

| mercijalnog programa. Uobitajena imena su |
| SETUP.BAT, INSTALL1.BAT, sa raznim varijaci- |

grama na dva flopija, INSTALL2.BAT za tvrdi |
disk i sli¢éno, Osnovni zadatak takvih programa |

|e kopiranje sa originalnih disketa na. recimo,
tvrdi disk samo onih programa koji su neophod-
ni za rad programa. Pored Kopiranja, takvi pro-
grami mogu da otvaraju | nove imenike | podi-
menike. Npr. za Logitech Modulu-2 instalaci-
ona datoteka glasi:

echo off
- MODULAZ2—batch file

sel m2sym=c: modula2;
set m2ink=c:\modula2;
sal m2ref=c:\modula2;
set m2mod=c:\modula2;
set mZ2map=c:'modula2;

mod %1

sel m2sym=
sal m2ink=
set m2ref=
sat m2mod=
sel m2map=

Instalaciona datoteka moZe biti dugaéka | po
deselak K, npr. za Lotus 1-2-3

Neki komercijaini programi (MS PaintBrush,
GEM) startuju se iskljucive BAT naredbama.

Nove naredbe u DOS—u

Gornji primeri prilagodavaju PC raéunar ko-
risniku ifili programu. .BAT naredbe mogu biti
i opstijeqg karaktera, tako da se neke naredbe
prosto mogu dodati operativnom sistemu. OCi-
gledan primer za to je naredba MOVE. Ona
kopira datoteku pa je zatim obrise. Evo kako bi
izgledala ova dvodeina naredba:

COPY %1 %2
DEL %1

MOVE je korisna operacija ali je nema u os-
novnom DOS—u. FORMAT je nuina operacija
ali i izuzetno opasna. Nepazljivim kori§cenjem
moZete unistiti kompletan tvrdi disk - a time
i rad od mnogo meseci ili éak godina! Najsigur-
nije je naredbu FORMAT (i njoj srodnu FDISK])
kompletno obrisati sa tvrdog diska! Ako 1o ne-
¢ete, onda je bar moZete naterati da formatira
samo disketu u pogonu A:. Prvo treba preime-
novati FORMAT u npr. XFORMAT6 (naredbom
REN), ili u neko drugo neverovatno ime. Zatim
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pravimo novu naredbu FORMAT, ovog puta kao
.BAT datoteku:

CLS

ECHO Umatni disketu za formatizovanje u A:

XFORMATG.BAT A:

Sliéno, moZemo napisati kompletnu naredbu
za arhiviranje datoteka na A:. Nazovimo tu na-
redbu ARH.BAT:

ECHO OFF

CLS

ECHO ——> ARHIVIRANJE DATOTEKA <-—
ECHO

ECHO Proveri da li je disketa u pogonu A: |7
PAUSE ,

IF NOT EXIST A:%1 GOTO UREDU

ECHO

ECHO A:%1 postoji. Ctrl—Break prekida arhi-
viranje

PAUSE

:UREDU

COPY %1.-A:%1

IF EXIST A:%1 ERASE %1

ECHO

ECHO Datoteka %1 arhivirana.

Makro procesori: li€na
produktivnost

Navedeni pomocni programi u DOS - u svaka-
ko &tede vreme, ali je taéna | ¢injenica da koris-
nik ponajvide radi sa odabranim aplikacionim
programom. Upotreba makroprocesora tu najvi-
$e dolazi do izraZaja. Pre nego 3to predemo na
konkretne primene po programima, opisa¢emo
ukratko neke poznate makroprocesore: Ke-
yworks, SmartKey, SuperKey, ProKey. Kao $to bi
se | otakivalo, sva &etiri omoguéavaiju lako sni-
manje, uéitavanje, i definisanje makronaredbi.
Vecina ih dolazi sa po nekoliko predefinisanih
skupova makronaredbi, ponajéesce za Word-
Star, WordPerfect, dBASE lll, Lotus 1-2-3, Of-
ficeWriter i druge Siroko rasprostranjene pake-
te. Osim direkino sa tastature, makronaredbe

| mogu se definisati i razgledati i bilo kojim edito-

rom, kao ASCII tekst. Sva tetiri programa doz-
voljavaju kombinovanje vedeg broja makrona-
redbi u sloZenije makronaredbe, | ucitavanje
nizova znakova promenljivih duzina. Bilo koji od
ova cetiri programa moZe se sa velikim uspe-
hom Kkoristiti za svoju osnovnu namenu: svode-
nje mnosiva pritisaka na tastaturu na jedan jedi-
ni taster.

Osim toga, svaki od ovih programa dodaje po
nesto novo: zatamnjivanje ekrana ako to koris-
nik odobri, vracanje u DOS, izvriavanje ranije
unesenih naredbi iz DOS-a, Sifriranje/zastitu
podataka (SmartKey | SuperKey], »isecanje« de-
la ekrana | eventualno =oZivljavanje= u nekom
drugom programu, kontrolu glasnosti zvuénika
i kliktaja tastature, iskljuéivanje tastature sve
dok se ne otkuca zadata Sifra (SmartKey | Su-
perkKay), otkucavanje kempletne makronaredbe
laster po taster (svi osim KeyWorks), ime makro-
naredbe dugacko do osam znakova (samo Pro-
key), | tako dalje. '

Keyworks dozvoljava da se makro naredba
napravi i od niza ve¢ otkucanih znakova. To je
veoma prirodan put za definisanje makro nared-
bi, ali interni bafer od svega 300 znakova — pri
éemu se racéunaju bas svi pritisci na tastaturu
~ najéesce nije dovoljan: u radu sa procesorima
redi veoma je lako otkucati | mnogo vise od 300
znakova obiénog teksta, Ukupna duZina makro-
teksta je 9500 tastera, $to - lako manje od svih
ostalih programa — ipak ostavija veoma mnogo
mesta za korisnikove potrebe.

Obi¢no se makroi iniciraju kombinacijom ta-
stera Ctrl, Shift i Alt. SmartKey dodaje jos i sivi
plus kao novi SuperShift taster, tako da broj
makroa narasta na zavidnih 440, naspram 415
za Keyworks, 190 za SuperKey | 240 za ProKey.

X

Slika 5: Tastatura sa makro naredbom
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Dodatne mogucnosti se isporuéuju kao odvoje-
ni programi (zastita podataka, prozori, klik ta-
slature itd.), pa korisnik ne mora da ih sve uéita
ako mu te nije zgodno.

Kao jedan u nizu Borlandovih produkata, Su-
perKey pouzdano radi sa programom Sidekick.
Mogucéna je razmena podataka izmedu ova dva
programa: brojéani rezultati iz kalkulatora mo-
gu se prenositi u tekst, ili se jednim potezom
mogu pozivati brojevi telefona, itd. Makro dato-
teke se mogu uditavati zajedno sa samim pro-
gramom, i to ne samo sa imenika ili diska na
kome j@ SuperKey.

Prokey je najstariji program ove vrste: bio je
prvi na trzistu, | kao takav postavio je odredene
standarde. Zato su makrodatoteke u SuperKeyu
potpuno usaglasene sa ProKey formatom dato-
teka. ProKey ima — za razliku od drugih progra-
ma ove vrste — tzv. zasticene makroe, koji osta-
ju prisutni bez obzira na to koja se makrodatote-
ka ucitava, U trenutnoj verziji, ProKey radi odli¢-
no svoj osnovni posao, ali mu nedostaje Citav
niz dodataka (nema izlaz u DOS, sifriranje, ne
saraduje sa SideKickom). Sa druge strane gle-
dano, zauzima svega 40 K u memoriji — daleko
najmanje u poredenju sa ostalim programima.

Pre nego se Sto se pozabavimo primenom
makronaredbi, spomenimo | tzv. =prosirivate
skracenica« (abbreviation expanders). Makro-
naredbe se obi¢no aktiviraju pritiskom na neku
odredenu, specijainu kombinaciju. Medutim,
proSirivaci skracenica motre na tastaturu i sami
proiruju zadatu skrac¢enicu kada se pritisne
razmaknica ili neki znak interpunkcije. Ovaj tip
aplikacija je relativno nov. Njegovi glavni pred-
stavnici su programi Jot! | PRD+.

Makroprocesorii YU—tastatura

Upotreba PC-a bez makroprocesora bi bila
ne samo neproduktivna, nego i dosadna. Od
pomenutih samostalnih makroprocesora Super-
Key | ProKey mogu se naéi i u Jugoslaviji. Su-
perKey |e problemati¢an zato sto ofekuje ame-
ricku tastaturu. Vecina kompatibilaca kod nas
se kupuje u SR Nemackoj, pa ako imate hard-
verski izvedenu nemacku tastaturu, sva je vero-
vatnoca da cete imati probleme sa SuperKeyem.

Na nemackoj tastaturi kosa crta udesno »/«
smeétena je iznad broja 7, levo od desnog Shifta
je taster minus »—«, »Y« levo od lastera »Xe«,
»Z« j@ u sredini tre¢eg reda, i tako dalje. U sluca-
ju SuperKeya lo je gotovo nepremostiv problem.
On insistira da se u njega ulazi kombinacijom
Alt+«/«; na nemadtkoj tastaturi to je, prosto—na-
prosto, nemogucno otkucati! Stoga se ulaz
u SuperKey mora pridodeliti nekoj drugoj kom-
binaciji tastera. Tek tada poé&inju problemi! Ako
se nemacka tastatura inicijalizuje programom
KEYBYU na skup nadih akcentovanih znakova,
onda korisnik sve vreme mora da vodi racuna ni
manje ni vise nego o tri razlicite tastature!

Ima i drugih stvari koje korisnika mogu da
nerviraju, poput iznenadnog gasenja ekrana
=da ne bi nastupilo prekomerno osvetljavanje«.
Ali od svega je najvaZnije 8to u kombinaciji
Word/SuperKey postoji moguénost da se nepaé-
ljivomn manipulacijom izgubi i program | tekst.
SuperKey ne trpi da jos neko ima pristup tasta-
turi, i uopéte, toliko je »prljavo~ pisan da je ak

| Microsoft zbog njega morao da delimiéno na-
ruéi koncepciju novog 0S/2 operativnog siste-
ma za PS/2 ratunare!

Nijedan od gornjih problema ne pojavijuje se
u radu sa ProKeyem.

ProKey

lako slabiji of konkurencije u pogledu dodat-
nih moguénosti, ovaj program ima jednu izuzet-
nu osobinu: odliéno radi posao koji | treba da
radi — makronaredbe | skradenice! Umesto.da
»zagleda« redni broj znaka koji dolazi sa tasta-

ture (kao $to to radi SuperKey), ProKey prepoz- |

naje tastere po polotaju na tastaturi. Tako se za
ulazak u ProKey na nemacko| tastaturi unosi
Alt+=minus«, 5to bi na ameriékoj tastaturi bilo
Alt+«kosa—crta—udesno=, a u stvari se — &to se
ProKeya tite — pritiska kombinacija Alt+ «taste-
r-ulevo—-od—desnog- Shifta«. Na isti nadin,
vaZni su tasteri desno od nule (vidi sliku 6 2).
Nazovimo prvi desno od nule sa L, a onaj udes-
no od njega sa D. Tada se interaktivna seansa,
tj. snimanje novog makroa otpoéinje kombina-
cijom Alt+D, i zavriava sa Alt+L.

Pre rada sa programom mora se iz DOS-a
izvrsiti naredba PKLOAD/Y &to smeéta ProKey
u memoriju. Parametar Y oznatava da ¢e Pro-
Key raditi sa grafi¢kim ekranom (neophodno za
rad sa Wordom, na primer). Posle toga, nared-
bom PROKEY WORD.PRO/R uéitavamo makro-
datoteku za program WORD. Uéitavanje je naz-
naceno kosom crtom i slovom R. Na sliéan na-
¢in mogu se u toku samog uéitavanja postaviti
i neke druge opcije. Spisak naredbi ProKeya
dobijamo pritiskom na Alt+«—« (na nemackoj
tastaturi), 5to na ekran doziva osnovni meni
ProKeya. Podeljen je u tri dela. U prvom su
naredbe za rad sa makroima:

L — spisak svih makronaredbi

E - izmena/stvaranje makronaredbe u inter-
nom editoru ProKeya

A - komentar makronaredbe

G ~ zastita makronaredbe

D - usporenje makronaredbe

V' — prikaz naredbi ProKeya

Drugi deo se odnosi na makrodatoteke. Na-
redbe su:

R - uditavanje datoteke makronaredbi sa
diska

W — ispis datoteke makronaredbi na disk

M — spajanje makronaredbi u memoriji sa
makrodatotekom sa diska (merge)

C - brisanje svih makronaredbi iz memorije.

Treci deo su usluZne funkeije:

S — priviemeno  ukljutivanje/iskljutivanje
ProKeya

F — brzina izvrSavanja makronaredbi

O - izvodenje makronaredbl taster po taster
{«jednim prstom«)

P — poloZaj HELP linije

H — obim HELP poruka

K — otekivanje prestanka okretanja diskete

Sve ove naredbe mogu se Koristiti bilo inte-
raktivno, iz menija, bilo kao parametri prilikom
ucitavanja makrodatoteke (naredba R kao para-
metar u navedenom primeru). Sliéno, naredba

PROKEY /C

iz DOS prompta bride tranutni sadraj makroba-
fera. Ove dve naredbe omoguéavaju nam da
u svaki program uflemo sa novim skupom ma-
kronaredbi — bas onim koji va2i u sledecem
programu. Pripremne radnje prepustamo .BAT
datotekama. Dok sam pisao knjigu »Raéunarska
grafika na IBM PC« (kompletan ud2benik radu-
narske gralike, pocev od crtanja linije do otkla-
njanja skrivenih linija | povréi u tri dimenzije,
6271 linija u detaljno komentarisanim programi-
ma na Turbo Pascalu; izdavaé ZOTKS, Ljublja-
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na, suizdavaé: Zavod za izdavanje udibenika,
Beograd), testo sam morao da se »Setam« od
Turbo Pascala do Worda, uz normalan rad
uDOS-u, Sledede dve BAT datoteke su uveliko
olaksavale ceo proces.

Prva .BAT naredba (X.BAT) slu?i za ulazak/
izlazak u Word, druga (T.BAT) za ulazak/izlazak
u Turbo Pascal. Svakoj odgovara poseban skup
makronaredbl, Evo prosirene datoteke X.BAT:

cdprokey | prokey /c | prokey word.profr

CD ‘WORD | WORD !L|

Ed\pfokw | prokey ic | prokey dos.pro/r | cdy
LS

TYPE \DOSWMENLTYP

Pretpostavka je da se sve odigrava na tvrdom
disku C:, i da je za ProKey i datoteke makrona-
redbl odvojen poseban imenik \PROKEY, Koris-
tenje uspravne crie » |« j& zapravo zloupotreba
pojma redirekcije, ali ovde deluje prosto kao
sredstvo »:« u BASIC-u — slepljuje nekoliko
naredbi DOS—-a u jedan red. PredostroZnosti
radi, prvo obriSfemo sve postojeée makroae
(PROKEY /C), zatim uéitamo makroe za Word
(PROKEY WORD.PRO/R), | ulazimo u sam apli-
kacioni program (ovde je to Word). Po izlasku iz
njega, ponavljamo isto, jedino na kraju ucitava-
mo makronaredbe za DOS.

Analogno, datoteka T.BAT glasi:

cd\prokey | prokey /c | prokey TURBO.pro/r

CD \TURBO | TURBO

Ed\gmkw | prokey ic | prokey dos.proir | cd\
L

TYPE \DOSWENLTYP

Pre nego §to pokaZemo same makronaredbe,
napomenimo da se esto javlja potreba za pot-
punim ili privremenim iskljuéivanjem dejstva
makro procesora. Iz samog ProKeya 1o se radi
naredbom S (Suspend), all se moZe uraditi i iz
DOS—a, naredbom

PROKEY/Q

U oba slutaja, ProKey ostaje u memoriji | mo-
ze se kasnije ponovo aktivirati. Medutim, ima
programa (Framework) koji to jednostavno ne
trpe. Kombinacija ProKey + Framework ionako
nema smisla, jer Framework trazi celu memoriju
za sebe, a ve¢ ima odlitne moguénosti za sop-
stvene skradenice i izvréne makroe. Tada bi bilo
pogodno potpuno unidtiti ProKey. Ta mogué-
nost ne postoji unutar samog programa ili stan-
dardnih DOS naredbi. Na svu sre¢u, u javnom
viasnistvu (public domain) postoje programi
MARK | RELEASE. Oni su takode pritajeni. Prvo
se uéitava MARK; on samo obelei trenutni »ni-
vo« tj. gorniu granicu slobodne memorije. Posle
toga se mogu uéitavati raznl drugi »neprimetni=
programi, a kasnije — opet iz DOS—a - nared-
bom RELEASE vracamo granicu slobodne me-
marije na nivo koji je MARK oznaéio, ¢ime se
automatski unistava bilo koji program pritajen
ispod tog nivoa. Stavise, postoje | obeleZja sva-
kog nivoa, tako da npr. par MARK 2 | RELEASE
2 brise iz memorije samo odredene programe,
dok svl ugitani pre naredbe MARK 2 — opstaju.

Evo | konkretnog primera, Pretpostavimo da
imate miSa i njemu odgovarajuéi drajver MO-
USE.COM. On vam stalno treba u memoriji, do-
kle god 2elite da koristite misa. MOUSE.COM je
stalno prisutan u memoriji isto kao | ProKey,
Evo kako cemo modi da po volji obrisemo jedan
ili oba pritajena programa (sledece naredbe mo-
gu biti deo npr. AUTOEXEC.BAT datoteke):

REM prathodne naredbe u AUTOEXEC.BAT
datoteci

MARK 1

MOUSE.COM

MARK 2

PKLOAD/Y

REM ostale naredbe u AUTOEXEC.BAT dato-
teci

lzvrSavanjem naredbe RELEASE 2 brigemo
ProKey, a ostaje MOUSE.COM. Naredba RELE-
ASE 1 brise MOUSE.COM, tako da memorija
postaje spremna za Framework, Symphony i
nesto sliéno. Slika 7 prikazuje sled dogadaja
u navedenom primeru.

Naredbu MARK ukljutujemo u datoteku
X.BAT na sledeci naéin:

mark 2

CD \PROKEY\ | pkload /y | prokey word.pro/r
CD ‘WORD | wordyu/lic

release 2

cls

Slika 6: Ukljucivanje Prokeya

Time je dostignuta krajnja fleksibilnost: samo
Word ce imati makro procesor «ispod« sebe,
a svi ostali programi raspolazu maksimumom
mamorije za svoje potrebe.

Evo kako mogu da izgledaju skupovi konkret-
nihmakro naredbi za DOS, Ward | Turbo Pascal.
Ni sluéajno ih ne treba shvatiti kao nepromeni|i-
ve il jedino meguéne. Poenta je u tome da svaki
korisnik sam sebi iznade optimalne skracenice
I kombinacije tastera!

Makronaredbe se nalaze u ASCI datotekama
sa prezimenom .PRO.

DOS.PRO

<begdef><alla>a:<endde!=

<begdef><altb>b:<enddef>
<begdef><altc>c:<enddef>
<begdel><altd>dir <enddef:

<begdef><alte>cls<enter>
<enddel>
<begdef><alth>c\tg\htix<enter=
<enddef>
<begdef><altp>c\sys\pctools<enter=
<enddef>

<begdef><altr>ren <enddef:>

<begdef><altt>lype <enddef>

<begdef><altw>dir /w<enter>
<enddef>

<begdef><altz>copy <enddef>

<begdef><ctria>cls<enter>
<enddel>

<begdel><ctrim>md <enddef>
::hagdef:-cctrir:-ru <enddef>
;bugdel:s-:altk-:-ck-:-,-:k-::-cenauab
;bagdelb-{ctrlclr:-dal <enddef>
;.BEGDEr;-{ctrlm:-md <enddef>

; begdef=><ctrir>rd <enddef>
-.cbegdalz--:auk- ><k

Prikazan je originaini ProKey format podata-
ka. Simboli <BEGDEF> | <ENDDEF>* su po-
tetak | kra] makrodefinicije. Posle <BEGDEF=>
sledi kombinacija tastera kojom se izvriava ma-
kro naredba, takode zaokruZena parom »<w
i »>«. Desno od znaka »>«, pa sve do simbola
<ENDDEF=*, nalazi se tekst kojim se zamenju-
je. Na primer,

<ctrir>rd

znadi da kada zajedno pritisnemo tastere Ctrl
i R, u ratunar se unosi RD <enter>, tj, naredba
za uklanjanje imenika. Pokrivene su sve uobiéa-
jene moguénosti DOS~-a, ali se neke (npr. Alt+A
, Alt+B, Alt+C. Alt+T, Alt+D i Alt+W) upotreb-
liavaju izuzetno cCesto, dok su neke [npr.
Ctrl+M, Ctrl+R) tu tek kompletnosti radi.

Ovaj skup makronaredbi izuzetno Stedi vre-
me, | korisnik se na njega brzo moze navici kao
na glavni naéin komuniciranja sa DOS—om.

Word.Pro

Jedan od velikih nedostataka Worda je odsu-
stvo bilo kakvih eksplicitnih makronaredbi. Pre-
ciznije, postoje skracenice (aktiviraju se taste-
rom F3), a | sistem formatizovanja je veoma
ugedan. Uzeto zajedno, najveci deo stvari koje
se inate reSavaju makronaredbama ve¢ je
u Wordu predviden, ali najvazniji domen — po-
kretl kursora — nezgrapan je. Kursor se pomiée
za po jedan red i slovo kursorskim tasterima;
za po ret ulevo ili udesno pomodu tastera F7
| FB: na potetak | kraj teksta kombinacijom
Ctrl-tastera | PgUp, odnosno, PgDn; brisanje
i umetanje obelezenog teksta vezano je tastere
Del i Ins, | tako dalje. Sve naredbe su stroge
hijerarhijski poredane po menijima, ali ipak ne-
ma nacina da se snimanje teksta obavi jedno-
stavno, nego pritiskanjem na 4-5 tastera. Da
stvar bude jo5 lepsa, taster Ctrl skoro da i nema
nikakvu funkciju u programu, Sve zajedno,
Word postaje ugodan za svakodnevni viseda-
sovni rad tek saradnjom sa nekim pritajenim
makroprocesorom. Da je to taéno, svedodi i naj-
novija verzija ovog programa (MS Word ver.
4.00 objavijen je 2. septembra 1987), u kojoj s&
kao glavno unapredenje istice &itav novi pro-
gramski jezik baziran na makronaredbama.

Evo pretiscene datoteke makro naredbi za
Word,

=ctrla><{T>
<ctric><pgdn>
<ctrid><rgt>
<ctrle><pgup>
<ctrif><18>
<ctrig><dal>
<gtrih><home=>
<ctrlj><end>
<ctrik><lft><del>
<clrli><f7><del>
<gtrlo><ift><del><Ift><ins><end>
<ctrig><16>
=ctrir><ctripgu>
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MARK 1
MARK 2

slobodna
memorija

slobodna
memorija

A) Posle MARK 2
Slika 7: MARK | RELEASE

B) Posle RELEASE 2

C) Posle RELEASE 1

<ctris=<Ift>
=<ctrit><g><del>
<¢triv=<ins>
<etriw=><up>
<ctrix><dn>
<alh><esc>ls<enter>

Naredbe su birane tako da unoSenje teksta sa
tastature bude Sto brie. Kopirana su resenja iz
Wordstara gde god je to bilo moguéno, take da
su makronaredbe veoma jednostavne i brzo se
izvrSavaju. Nisam odoleo iskusenju da dodam
nekoliko svojih naredbi. Takve su Ctrl+H, koja
vodi na potetak reda, Ctrl+J (na kraj reda),
Ctri+K [uniStava slova uleva), Ctrl+L (unistava-
nje reci ulevo) i Cirl+T (uniStavanje re¢i udes-
no). Ove naredbe verovatno nisu bitne za prosto
prekucavanje teksta, ali za kreativno pisanje su
od neprocenjivoga praktiénog znaéaja. Naro&i-
to je korisna naredba koja premesta dva slova
a zatim prenosi kursor na kra) tekuceg reda
(Ctrl+0). Slican makro mo2e se napraviti | za
premeatanje dve redi.

Vetina naredbi je vezana na Ctrl, zato &to su
u Wordu kombinacije sa Altom ve¢ pridodeljene
formatizovanju. Ipak, Alt+< (tj. Alt+«taster—
desno—od-levog—Shifta«) posebno se istite:
snima tekst na disk, | to ne samo u Wordu nago
i u Turbo Pascalu — Eime e olakiano koriScenje
aba programa.

Postoje | komplikovanije makronaredbe (na-
pred nisu navedene). Tako Alt+N pretvara teku-
¢i red u naslov, razdvaja ga dva reda od pret-
hodnog teksta i jedan red od sledeceg, centrira
ga, vrstu slova pretvara u pojatana (bold) | uve-
¢ana (enlarged), a zatim otvara nov pasus | vra-
¢a mu uobidajen format (uvuden prvi red za
5 slova, dvostruki prored, poravnata desna mar-
ginai'l. | sva to jednim jedinim pritiskom na tasta-
turu

Sliéne operacije radi | Alt—B za podnaslove,
Alt-F za matematitke formule, Alt—S da oznadi
umetanje slike u tekst (podvut‘,eno pojacanim
elitnim slovima), | tako dal

ProKey ovde sluZi |ski|u¢ivo kao procesor ma-
kro naredbl. Nema nikakve potrebe koristiti ga
za prodirivanje skratenica, jer Word to vet iona-
ko ima. U glavhom meniju naredba Copy upravo
sluzi za snimanje skrac¢enica, koje se posle re-
produkuju ili naredbom Insert ili = brie — uno-
$anjem skracenice | pritiskom na F3. Veg je sam
Word dovoljan kao priprema teksta za fotoslog.
Naime, priprema se sastoji od umetanja niza
upravijackih znakova u tekst. Svaki niz znakova
treba uneti kao skraéenicu i snimiti sve kao
datoteku glosa. Skratenice se mogu formatizo-
vati kao nevidljiv tekst, ili jo§ bolje, mogu se
otvoriti dva prozora — u jednom da se naredbe
za fotoslog sakriju, a u drugom da se vide, Time
se postiZe potpuna kontrola nad naredbama za
fotoslog, a skradenice svode vreme unosa na
minimum.

| Turbo.pro

Turbo editori koriste Wordstar standard za
pokrete kursora tako da tu neka bitna poboljsa-
nja nisu potrebna, Makro naredbe su korisne za
unofenje ¢estih Jezickih konstrukeija, npr. BE-
GIN, END, komentara i sliénog. Evo kako izgle-
da preéiséena datoteka TURBO.PRO:

<altb>begin

<altc>const<enter><tab>

<alte=end;

<altf><enter>

<enter=

<anter>

<enter>

<up><up><up><up=>for

<rgt>:= lo <rgt>do<enter>

<tab>=begin { for

<ift><Ift><Ift>

<Ift=<ift><lft=<Ift><Ift><Ift>

<ift><ift><Ift><Ift><dn><dn>end;

{ for |<up><up><up><lit><ift>

<lft>=<ift=<Ift>=<Ift=><Ift><Ift>

<ft=<lft><Ift><lft><Iit><Ift>
<alth>hardcopy(false,6).<enter>

<alti>: integer;

<altp>Procedure<enter>begin<enter>

end; { }<up><up><rgt><rgt>

<altr>: real,

<altv=var<enter><tab>

<altx>yepd-2<enter>

<altz><enter>e<ctripgd><up><up>
<Up><up><up><up><up><up>
<ctrlj><end>

<altg>(<k=.058

<alt9> <k».058)

<alt><cirlk>dsr

Ove naredbe su pravijene uglavnom mnemo-
niéki. Tako se Alt+B pretvara u BEGIN, Alt+E
u END, Alt+C u CONST i sliéno. Alt+F izgleda

neprepoznatijivo, ali zapravo samo unosi slede-

ti tekst:

for := 1o do begin & for & end; & for & Alt+P
olaksava pisanje procedura:

Procedure begin end; & ¢ Alt+X zaobilazi jed-
nu dosadnu prepreku; pri svakom uditavanju
Turbo Pascal pita da li da ukljudi poruke greda-
ka, a posle toga se mora ucitati program. U ma-
kro Alt+X stavimo i ime programa sa kojim
trenutno radimo (u gornjem primeru to je pro-
gram P4-2.PAS), tako da se proces utitavanja
ito vise pojednostayni. Sasvim sli¢nu ulogu ima
i makro Alt+Z. Svaki program u pomenutoj knji-
zi »Ratunarska grafika na IBM PC« zavriava se
sledecom procedurom:

Procedure Cekanje; begin readin; 8 nastavak
samo pomocu Enter ¢ end; & Cekanje ¢ tako da

se iz programa izlazi pritiskom na Enter. Upravo
!o ovaj makro i radi, a zatim ude u program, ode
na kraj teksta | vrati se odreden broj redova ili
strana uvis. Tana lokacijia povratka zavisi od

poloiaja procedure koju testiramo pa ovaj ma-
kro ili moramo snimati iznova, ili nekim ASCII
editorom dodati simbole <UP> u tekst makro
naredbe, ili uéi naredbom E u interni editor
ProKeya i tu »ruéno« dodati pokrete kursora.
U svakom sluéaju, ovaj makro izuzetno smanju-
je vreme razvoja novog programa na Turbo Pas-
calu, | programeru ne kvari koncentraciju.

Ctri+J znadi isto §to | u WORD.PRO - kursor
na kraj reda. Analogna je | kombinacija

<alte-<ctrik>dsr (Alt+«<» na nemaékoj ta-
staturi) koja spremi tekst programa na disk,
a zatim ga prevede. Time se programer osigura-
va da nece izgubiti program sa najnovijim izme-
nama. Alt+8 | Alt+9 su poéetak i kra] komen-
tara.

Upotreba gore izioZenih skupova makro na-
redbi znatno ubrzava pisanje | u Wordu | u Tur-
bo Pascalu.

Makronaredbe i pisanje
programal

Manronaredbe vec su poodavno sastavni deo
mnogih jezika i razvojnih sredina. Pisanje pro-
grama u asembleru vise se | ne da zamisliti bez
makroinstrukcija. Simulacioni jezik GPSS je jos
pre vise od dve decenije imao makronaredbe
kao standardni nadin unosa podataka. C je po-
sebno dobar primermakro naredbi koje su usle
u sastav jezika. Na pocetku svakog C programa
mogu se zadati posebna uputstva prevodiocu
(compiler directives). Prepoznaju se po povisili-
¢i («tarabi«) u prvom redu. Ima vise takvih pse-
udo-naredbi, a ovde je od interesa #DEFINE.
|za nje dolaze dva niza simbola, razdvojeni blan-
kovima. Drugi izraz je makroproSirenje prvog,
na primer:

#DEFINE MAXDUZ 81 ¢e u svugde u tekstu
C programa zameniti niz znakova MAXDUZ ci-
frama 81, | to automatski i pre prevodenja. To
znatno doprinosi gitljivosti | prenosivosti pro-
grama.

Makro naredbe mogu olaksati testiranje pro-
grama. Pretpostavimo da na potetku teksta npr.
Pascal—programa stoji makro naredba

#I’J]EF]NE WR printin(«Vrednosti su: x="%:5.«
y; u.y -

i da u tekstu programa stoji skracenica WR.
Svaki put kada se izvrsi ta linija, program ce
ispisati dijagnostiéku poruku. A kada se zavrsi
testiranje, dovoljno je samo na potetku progra-
ma staviti:

#DEFINE WR | nikakav ispis se viSe nece

pojavljivati. Sli¢no se makronaredbe mogu kori- |

stiti i za rad sa visedimenzionim matricama.

ProKey je veoma znacajan | u slué¢aju da treba
testirati program sa mnogo ulaznih podataka.
Umesto da ih iznova unosimo (uz stalno prisut-
nu opasnost od gresaka i ponavijanja posla),
dovoljno je prvi put snimiti sve kao makro. Od
tog !trenutk.n moZemo pustiti ratunar da radi za
nas

Kolosalne ustede mogu sa postizati i prilikom
unosenja standardnih podataka, recimo, imena
zaposlenih u radnoj organizaciji. Makroi stoga
imaju izuzetnu poslovnu primenu.

Kako napraviti makroprocesor?

Makroprocesori su umerano teski za progra-
miranje. Svaki programer moZe da ubaci u svoj
program manje ili vise razraden sistem makro
naredbi, Pri kraju knjige =Ratunarska grafika za
IBM PC« pokazano je kako se to moZe uraditi
u CAD programu na Turbo Pascalu (program
GED). Znatno je te2e napraviti samostalni rezi-
dentni program poput opisanih komercijalnih
tvorevina. Medutim, makroprocesor na nivou
pretprocesora u C—u uopste nije tetak, i mogao
bi posluZiti studentima programiranja kao lepa
i korisna veZba. U tu svrhu treba najpre prouditi
knjigu =Software Tools= od Kernighana i Plaug-
hera, Addison—Wesley, 1976.
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Novosti HAL

AL korporacija predstavlja najznaéajnije

korporacije:
osobine novog modela System/369, kojl

H ¢e biti na raspolaganju 1. aprila 1988.

Opéti opls: System/369 sa kombinacijom re-
volucionarne masinske opreme, liberalne prate-
¢e politike, konzervativne programske opreme
i marksistiCkog mikrokoda, garantuje korisniku
uzbudljive | neobiéne operativne uslove.

Masinska oprema: Specijalni podistem (kod
3801) za serviranje kafe, uz odgovarajuéu pro-
gramsku podrsku, vodi brigu o svim potrebama
programera | operatera. Na raspolaganju su
| prodirenja: potpodsistern za dodavanje cigare-
ta | cigara, potpodsistem za uklanjanje pepela
i potpodsistern za celi¢na pluca.

Sledeée instrukcije koje podriava novi CPU
znatno doprinose snazi i fleksibilnosti pro-
grama:

Nove ulazno-izlazne naredbe koje podriavaju masinska i programska oprema, podeljene su u Sest

HCF (Halt and Catch Fire)

BMY (Branch MaYbe)

BMYR  (Branch MaYbe Register)
MRZ (Make Random Zap)

MLP (Make Lousy Program)
RPM (Read Programmer's Mind)
EX (EXecute operation)

EXI (EXecute Invalid operation)
EXO (EXecute ignorant Operator)
kategorija:

= diskovi:

RWD (ReWind Disk)

SDD (Seek and Destroy Data)
RWF (Read Wrong File)

- trake:

RRT (Rewind and Rip Tape)
STO (Strangle Tape Operater)
PPR (Play Punk Rock)

— Stampadi:

KP {Krunch Paper)

DDWB  (Deposit Directly in Wastepaper Basket)
TPT (Produce Toilet Paper)

= kontroleri:

SwWu (Select Wrong Unit)

LAC (Lose All Communications)
FD (Forget Data)

CFE (Call Field Engineer)

- diskete:

SP (Staple and Punch new center hole)
RG (Record Garbage)

RF (Read Fingerprints)

— komunikacioni kontroleri;
TTL (Tap Trunk Line)

SAF (Switch to AFN Frankfurt)

TC (Transmit Colors)

BCU (Burn out the CPU)

DPR (Distribute Packages Randomly)

Y

Programska oprema |e izuzetna. MoZete da
investirate u razne projekte, ne ispunjavajuci
aplikativne potrebe. Posloje dva izvanredna
programska |ezika. Ako programeri (prvenstve-
no sistemski) imaju | dalje previse slobodnog
vremana, stoji im na raspolaganju | nekoliko
igara.

BUNCH (Binary Unusable Nonsense Compu-
ter Hazard), &to znaéi: binarni neupotrebljivi be-
smisleni ratunarski hazard, razvijen je u prvo-
bitnoj nameri da Skodi strukturisanim programi-
ma. Njegove osobine tine programe neditkim
i tako im obezbeduju sigurnost. Postoje snaZne
programske redenice, kao Sto su: BRANCH BY
DEFAULT (uvek skoéi), HIDE FROM PROGRAM-
MER (sakrij se od programera), WASTE STORA-
GE (lzgubi memoriju), LOOP INDEFINITELY (po-
navija u _beskraj), JUMP SOMEWHERE (skogi
ga:jcu:}a) i CLEAR ON MONDAY (izbridi u pone-

eljak).

BABBAGE je programski jezik buduénosti,
Razvijen je zato 4to Ada nije bila dovoljno rano
na raspolaganju.

- stani | zapali CPU

- skodi bilo gde

-5kodi na bilo koji registar
- napravi slu¢ajan preskok
-napravi vasljiv program

~Litaj programerove misli
—izvedi instrukciju

~ izvedi pogresnu instrukciju
~ izved| egzekuciju operatera

- okreni disk na potetak
- potraki i unisti podatke
= protitaj pogréenu datoteku

= premotaj i iscepaj traku
= zadavi operatera za trake
— zasviraju pank rok

] zguZvaj papir
— papir stavi direktno u korpu za otpatke
~ proizvedi toalet papir

- odaberi pogrednu jedinicu

- izgubl sve veze s podacima
=zaboravi podatke

= pozovi servisnog inZenjera

alp:'lkaﬁ disketu i napravi novu rupu u sre-
n

- snimi dubre

- titaj otiske prstiju

—zacepl glavnu liniju

- preklopi na radio Frankfurt

= emituj u bojama

- spali CPU

= proizvoljno distribuiraj pakete

BABBAGE se zasniva na jezickim elemneti-
ma, otkrivenim tek posto je razvoj Ade bio zavr-
Sen, C.A.R. Hoare u svojim predavanjima spomi-
nje dva osnovna natina razvoja programske
opreme: prva mogucnost glasi: sve uCiniti tako
jednostavnim da ocigledno nema nikakvih ne-
dostataka, a druga, sve tako iskomplikovati da
opet nema nikakvih ociglednih nedostataka.
Autorl BABBAGE-a pronasli su i tre¢u alternati-
vu - jezik ima samo ocigledne nedostatke. Pro-
grami u ovom jeziku toliko su necitki da njihovo
odrzavanje moZe da zapoéne jod pre nego 310 |
se zavrsi integracija sistema, $lo garnatuje sta-
lan rast razvoja.

Strukturisani programski jezici napustili su
GOTO redenice | viseslojne uslovne skokove
| zamenili ih strukturom IF-THEN-ELSE. BABBA-
GE poseduje niz novih uslovnih retenica, koje
deluju kao termiti u strukturi vaseg programa.
Na primer, WHAT IF (5ta ako), koji je namenjen |
simulacionim jezicima, preskace jo§ pre ocenji-
vanja test uslova ili WHY NOT (zasto ne). koji
izvodi kod koji mu sledi na naéin bide to ¢e biti.

BABBAGE nudi | niz CASE recenica. Na pri-
mer: JUST IN CASE (u sluaju da) refenica
namenjena je naknadnim korekcijama. Omogu-
cava vam da mnozite sa nulom i time ispravljate
neleljene posledice slucajnog deljenja sa nu-
lom, Postoji | retenica BRIEFCASE (akt-tasna),
koja podriava prenosivost programa.

Nadamo se da vam je ova najava olaksala
razumevanje HAL-ove razvojne politike | ubedila
vas da je System/369 dobra investicija.
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| = Objavljivanje u ovoj rubrici je besplatno i zato
redakcija zadrZava pravo da vase tekstove skrati
odnosno prepravi. Zato nastojte da ponudu pri-
lagodite dosadagnjern npaéinu  objavljivanja
(adresa, kratak opis usluge, itd.). Mnogo cete
nam pomoci | ako navedete u kejo| rubricl bi
trebalo da informacija bude ocbjavijena (Saveti,
Masinska oprema, Programska oprema, Razno).
Uvodimeo rubriku Razno jer su mnoge ponude
medovile prirode (savelovanje & nabavka masin-
ske opreme, hardver & softver, itd.). Kad su
ponude raznovrsne u principu ¢emo se uprav-
ljati prema preoviadavajuéem elementu u ponu-
di | tako je razvrstiti (primer ponude u ovom
broju iz Vukovara u kojoj uvelike preoviadavaju
savetodavne usluge povezane sa izradom pro-
gramske oprame | podrike).

U vezi s cenama | odgovornosti ponudaca
vaze jednaka pravila kao u rubrici Domaca pa-
met: 0 cenama cele se dogovoriti sami s muste-
rijama; redenice koje zvude suviSe reklamerski
- brisemo; ponudac odgovara za istinitost infor-
macije koju objavijuje, kvalitet usluga, itd. Zato
cete eventualne sporove resavati redovnim pu-
tem, dakle na sudu (a razume se da moZete
i redakciju da obavestite o eventualnoj nesolid-
nosti nekog ponudaca).

I ASINSEA OPREVA

Hardware Service, Aljosa Jerovaek, Verje 31
a, 61215 Medvode, tel. (061) 612-548 (svake sre-
de od 10 do 14 £asova). 1. Savetovanje | pomoc
pri konstruisanju | nabavel radnih stanica CAD/
CAM/CIM, baziranih na mikroprocesorima
B0286/287 | 386/387 (PC/AT kompatibilni ratu-
nari koji rade s operativnim sistemom MS-DOS).
2. lzrada mikrokontrolera za odredene | speci-
fitne zadalke (upravijanje raznim automatima,
motorima, itd.). Minimizacija logickih kola i za
faktor pet 3. Pomo¢ pri nabavci emulatora za
B | 16-bitne mikroprocesore i razne programato-
re, programiranje ¢&ipova PAL/EPLD/PROM/
EPROM/IFL. lzrada ¢ipa po vaso) Zelji (do 2.200
vrata).

Bl PROGRAMSKA OPREMA |

E.O.P.Elektroni¢ka obrada podataka, dipl. cec.
Viado Lozi¢, Nova 2, 54551 Belis¢e. Program
Robno-materijalna evidencija i poslovanje. Mi-
nimalna konfiguracija: IBM XT ili kompatibilan
ratunar sa dvije disketne jedinice od 5,25 inta
i BO-kolonskim stampadem. Organiziram | uvod-
enje programa s obukom kadrova, lzradujem
upute | dokumentaciju. Program je namijenjen
svim RO bez obzira na vrstu robe, dimenzije
| organizaciju skladista. Zbog izlaza u obliku
racuna moguce je koristenje | u trgovini, U pro-
gramu se koristi zateéeno stanje Sifriranja ili se
organizira novi sifarnik. Prvo se unosi stanje
zaltha. Zalihe se vode po cijenama posljedn)e
nabavke (HIFO). Moguéi su pregledi | Stampanja
trenutne ili dnevne azurnosti | stanje izmedu dva
datuma. Programom se mogu i planirati nove

kolitine vodedi raéuna o narudZbama; Ispisiva-
nje narudZbi za artikle ispod graniénih koli¢ina
je automatsko. Program omoguéava solidnu in-
fo osnovu skladisnog poslovanja sa mogucnosti
simuliranja vrijadnosti zaliha (povecavanjem ili
smanjenjem cijena artiklima).

Dragan Strbac, Polanskova 24, 61231 Ljublja-
na, tel. (061) 374-021, 268-128. Program Formu-
lar omogucava brzo i jednostavno unosenje
| Ispisivanje sadrZaja raznih postanskih, bankov-
nih, SDK, kadrovskih, skladisnih | svih drugih
formulara, bilo da su namenjeni za spoljnu ili
unutrasnju upotrebu preduzeca.

Namenjen |e svim korisnicima raéunara PC
AT/AT koji bi Zelell da automatizuju inade do-
sadno popunjavanje obrazaca (uplatnica, virma-
na, racuna, porudZbenica, poslovnih poruka,
raznih spisaka, adresa itd.), Arhitektura progra-
ma omogucava hadgradnju u pravcu baza po-
dataka, menija, trenutnog preklapanja veceg
broja razliéitin formulara na ekranu monitora,
automatski prenos odredenih podataka iz jed-
nog formulara u vise razli¢itih formulara, itd.
Ukratko, sve je podredeno jednostavnosti kori-
stenja: formular na koji ste ved navikli il ste ga
upravo smislili, presnimi se na ekran i vi dalje

| ispunjavate samo rubrike koje se ne ponavljaju,

imate moguénost automatizovanja aritmatickih
operacija. Prednost Formulara je | u tome 5to
korisnik ne mora da uéi programsk| jezik niti da
se navikava na programski paket. Sa zadovolj-
stvom ga koriste | iskusni programeri | raGunar-
ski laici.

Program Skladistar je na neki naéin nadgrad-

! nja programa Formular. Omoguéava racunar-

sku podrsku pri pra¢enju materijala od dostav-
nice preko koli¢inskog | cenovnog vrednovanja
zalina, obradun revalorizacije, pracenje polu-
proizvoda do kraja proizvodnog procesa odnos-

no do krajnje cene proizvoda | njegovog izlaska |

iz fabrike. i
U granicama mogucénosti hardverski i softver-

ski pomaZzemo poruéiocima u upravljanju proiz- |

vodnim procesima odnosno upotrebom raduna-
ra upravljamo njima, pratimo ih i analiziramo
(brojéano | graticki). Stadite vreme, poboljsavaj-
te kvalitet rada, zaradujte pare. Pozovite nas
radi demonstracije, u cdgovarajucem roku ima-
cete orude koje cete svakodnevno koristiti.

Janez Dovian, in., Breg 2, 64274 Zirovnica,
tel. (064) BO-078 ili (064) 81-562, int. 4. Nudim
program lzraéunavanje ¢eanih | konusnih zup-
tanika za PC. Programski paket je koncipiran
na bazi DIN 3990 | normativa JUS. Osnovna
moguéna polazita: — izracunavanje pokretac-
kih mehanizama zupéanika (bez unapred ulyr-
denih parametara, sa unapred utvrdenim medu-
osovinskim rastojanjem), — proracéun postojece-
ga zupéanickog pokretnog mehanizma, - izra-

ni¢kog pokretnog mehanizma.

Paket sadri; a) potpuni prora¢un boéne | Ko-
renske évrstode zupdanika; b) odgovarajuce ko-
rekiure za poboljSanje évrstode zuba odnosno
meduosovinskog rastojanja (V korektura, korek-

tunavanje samo geometrijskih veli¢ina zupca-

tura sa uglom kosine) ; ¢) izratunavanje svih
potrebnih geometrijskih i mernih veliina gone-
¢eg | gonjenog zupéanika, potrebnih za izradu
i kontrolu zupéaniékog para; d) izratunavanje
svih sila koje dejstvuju na zub zupcanika.

Program je odgovarajuéom informacijom
o gresci potpuno zasticen od nepravilnog uno-
senja podataka. Za rad nije potrebna dodatna
literatura, jer su svi dijagrami | tabel uzeti u ob-
zir u programskom paketu. Na raspolaganju je
i demo kasela sa primerom izratunavanja.

I (5~ VETOVANJE

E.O.P. Elektronitka obrada podataka, dipl.
oec. Viado Lozi¢, Nova 2,54551 Belisce, tel,
(054) 81-975 1. Savetovanje optimalne konce-
pcije: savjetujem | organiziram optimainu Kon-
capciju, proraéun potrebnog kapaciteta, izbor
aopreme | kalkulaciju trodkova. 2. Organizacija
baza podataka: Snimanje zate¢enog stanja info
sistema, organizacija | izrada baza podataka
(osnovnih, izvedenih i detaljnih. Iskustva u for-
miranju | uvodenju baza podataka (kadrovi, ko-
respondencija | fakturisanje, arhivi svih vrsta,
osobni dohoci, skladidta, raéunovodstvo, plan,
ONO i baze specifi¢nih namjena). 3. Izrada, uvo-
denje programa i obuka kadrova: podrutje
obuhvata raznovrsnu ekonomsko-financijsku
i organizacijsku problematiku. lzrada programa
na IBM-XT/AT | apple Il. 4, Isporuka opreme
i periferija: nabava i isporuka isprobane opreme
(Stampaci, turbo ploce, mis, memorijska prosi-
renja, floppy i hard diskovi, magnetni mediji
i ostala oprema za IBM XT i apple Il. Moguénost
iznajmljivanja do 3 jedinice. 5. Programska po-
dréka i literatura: osim standardne programske
podrske specijalno orijentiran na dBASE Il +.
lzbor karakteristiénih programskih rutina i prak-
ticnih programa. Literatura na nasem | engle-
skom jeziku.

Moguénosti suradnje | rada: — razmjena pro-
grama | iskustava; privremeno ili periodiéno
obavljanje odredenih zadataka odnosno rje3a-
vanje problema; radni odnos na odredeno ili
neodredeno vrijeme.

Ivan Nador, dipl. inZ., 29. novembra 39 a,
11000 Beograd, tel. (011) 345-147 (od 17 do 19
tasova). Formira bazu podataka o korisnicima
PC-a kojl masine upotrebljavaju u profesicnalne
svrhe. Posle obrade dBaseom lista korisnika ce
biti dostavljena isklju¢ivo onima koji se na nju
prijave. Posaljite ove podatke: ime | prezime,
adresu, broj telefona, profesiju, specijalnost,
oblast za koju koristite PC, oblast za koju se
traZi saradnfa. Podacima priloZite | postanske
marke za odgovor.

ORION
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ZX SPECTRUM

Razbijamo piratske zastite

ERVIN KOSTELEC

nogi od vas Zele da potraZe
M [poneki POKE i da ga upisu

u program, a to vam spreca-
vaju piratske zastite. Ako brzo odu-
slajete, da vas uteSimo: ne postoji
zastita koja ne moze da bude razbi-
jena. Svim zagriZenim hekerima to
je zabavan izazov, kojem nijedna ar-
kada ili avantura nije ni do kolena,
ali samo ako im Zivcli podnose
sportske neuspehe, Zastite cemo se
prihvatiti »peSke«, da ne trosimo
novac za hardverske dodatke (spec-
mac, multiface, snapshot itd.), koje
u bilo kojem trenutku omogucavaju
manipulacije memorijom.

Softerske zastite delim na dva ti-
pa: one u bejsiku | one u masin-
skom jeziku. Prve se zasnivaju na
manama nadzornog  programa
(ROM), a druge na lukavim algorit-
mc:ma koji dekodiraju program ili lo-
ader,

Zastite u bejsiku

U ROM je ugraden bejsik koji
u memoriji, pored programa ¢uva
i sistemske promenljive (lokacije
23552-23733, kod interfejsa | jod
i podrutje od 23743 dalje). Promen-
ljive imaju odredene funkcije. Ako
im promenimo vrednosti, moZemo
da postignemo da ROM vise ne radi
pravilno. Naravno, pre toga moramo
dobro da ga upoznamo.

Poénimo od programa, napisa-
nog u bejsiku. Sastavljen je od lini-
ja, }?d kojih svaka ima sledeci oblik:

L - broj linije
TS

H - duina linije: x+1
L]

® - znaci zapisani kodovima: du-
Zina x

L]

13 - kod za kraj linije.

H i L oznacavaju visi (high= i nizi
(low) bajt kojima se dobije 16-bitna
vrednost nn=L+256xH. Procesor
ZB0 zapisuje najpre ni2i, a zatim visi
bajt. Kod broja linije stvar je obrnuta
- fo je stvar ROM-a. Najvadi broj je
16383, a ne 9999, a pristupacan je
samo s poukom.

Znaci su zapisani u ASCIl kodu
kakvog koristi spektrum (kontrolni
kodovi ispod 32, kodovi naredbi
I grafitkih znakova iznad 127). Tre-
ba paziti na zapisivanje brojeva. lza
svakog broja stoji kod 14, a zatim
sledi 5 bajtova za zapisivanje broja
u obliku s plivajuéim zarezom (FP
~ floating point), u prikrivenam abli-
ku. O ovoj karakteristici spektruma
moZete na mnogim mestima da pro-
titate pogreéne podatke. Time je

i objasnjeno zasto u nekim progra-
mima ne pise, npr. a+10, nego
a+VAL™0". U prvom sluéaju, potro-
Seno je dedatnih 6 bajtova, a u dru-
gom samo tri, ali se zato prvi primer
brie izradunava.

Kad se otkuca programska linija,
iza brojeva se postave jod brojevi
u FP obliku, koje mozete da prome-
nite poukovanjem. Na ekranu ¢e biti
originalni brojevi, a prilikom izvria-
vanja obraduje se zapis u FP obliku.
Ako liniju preuredite, eventualno
poukovane vrednosti bice izgublje-
ne. Za cele brojeve od —65535 do
+65535, oblik zapisa (nezavisno od
predznaka glasi: 14, 0,0, L, H, 0. Za
ostale brojeve i za realne od 10 na
-39 do 10 na 38 (opet nazavisno od
predznaka, dakle, apsolutna vred-
nost) 14 | pet bajtova za poseban
oblik zapisa eksponenta (s bazom 2}
| mantise.

Poukovanje vrednosti od koda 14
naviSe predstavija lep primer ele-
gantnog sakrivanja podataka - bro-
jeva. Ako je broj ceo | malen, Izradu-
nacemo ga iz treceg | éetvrtog bajta,
Mozemo naici i na realnu vrednost,
npr. POKE 40000, 2.5. Tada je pre-
tvaranje FP oblika u decimalni broj
malo komplikovanije. Upotrebite
program 2. otkucajte ga na prazne
lokacije u RAMu, parametar u DE
promenite u adresu na kojoj zapodi-
nje zapis FP broja (adresa prvog
bajta s kodom 14). Pokrenite pro-
gram sa RANDOMIZE USR (pocetna
adresa) | na ekranu ¢e se pojaviti
odgovarajucéa vrednost. Potpro-
gram na 11747 ispisuje bro| iz steka
(pre toga broj treba tamo spremiti),
a na 4867 nalazi se glavna petlja
:h{;ﬁlh‘r-‘&}. gde se obavlja ispisivanje

Kako doéi do adrese gde je oblik
zapisa FP? Otkucajte program
1 kao zadnju liniju | pokrenite ga sa
RUN x (x=1000). Pretvarajte kodo-
ve, odnosno traZite broj 14... Ako
ste otkucali tu liniju, a raéunar vam
»zablokira«, opet utitajte bejsik i ot-
kucajte CLEAR, a zatim liniju bez
programske linije.

Kad pronadete adresu, podelite je
na visi | nizi bajt. To uéinite formula-
ma: H=INT(nn/256), L=nn-256xH,
ili na elegantniji nagin: RANDOMIZE
nn, L=PEEK 23670, H=PEEK 23671,
Te vrednosti otkucajte u program
2 i pokrenite ga.

Program 1 zapoéinje pregledanje
(PEEK) na 23755, To je pocetak pro-
grama u bejsiku kod interfejsa 1 na-
lazi se nesdto vise). Adrese su u si-
stemskim promenljivima na 23635
| 23636,

Katkada su naredbe u liniji sakri-
vene iza kodova za boje. Njih brigite
tasterima CAPS SHIFT + 8 | CAPS
SHIFT + 0 dok se ne pojavi cisti
tekst. Ako se naredbe prekrivaju,

predite na kraj linije | brisite do ¢i-
stog ispisa ili upotrebite program 1.
Ako se osmice ponavljaju, poukujte
ih na 32, Ako linije ne moZete da
editirate; upisite POKE 23608, 0.

Dobro je znati vrednost jos nekih
sistemskih promenljivih; na adresi
23624 nalazi se vrednost za boju
ruba ekrana i donje dve linije, na
23693 za boju ekrana, 23730 sadrzi
adresu koja je bila parametar nared-
be CLEAR, na 23641 je adresa na-
redbe kKoju ukucavate, 23659 sadrdi
broj linija na donjem delu ekrana
{obicno je 2, ako POKE s ovom
adresom ne sadrii 2, brisite ga),
23613 sadrii adresu na kojoj se
u slu¢aju pojave greske nastavija
rad programa, 23618 (23619) sadr2i
broj linije (ako u 23620 upisete redni
broj naredbe u liniji, na njoj ¢e se
nastaviti rad programa), na 23621
(23622} je broj trenutno aktivne lini-
i@, na 23623 je naredba, a na 23672
j@ adresa pocetka promeanljivih.
Druge promenljive sada nisu zanim-
ljive. Navedimo |od kako se postiZe
da ispisivanje imena bloka (npr. by-
tes: blok) ne uti¢e na sliku na ekra-
nu. Prva moguc¢nost je sa OVER 1,
all se slika na ekranu ipak pokvari,
Drugu moguénost predstavija PO-
KE 23570,16, sto sprecava ispisiva-
nje bilo ¢ega na ekran. Normaino
slanje uspostavija se sa POKE
23570.6. Zanimljiv je POKE 23570,2
ako pritisnete samo ENTER.

Sada da predemo na praksu. Pro-
grami su u bejsiku u vegini slucaje-
va zasticeni jer sadrie loader glav-
nog programa. Vecinu takvih pro-
grama nedéele moéi da uditate
s MERGE (racunar mora da javi OK).
Tada upotrebite program za kopira-
nje Multicopy: proéitajte uvodni
deo, pritisnite V (VIEW) i posle toga
A (ABORT). Iza reéi RUN bite pra-
zan prostor. Novi uvodni program
premite na kasetu. Resetirajte racu-
na i procitajte uvedni deo s LOAD.
Sta cete pronaci? Negde moraju da
budu naredbe iz bejsika! Ovde je
Stampac koristan, a ako ga nemate,
editirajte linije | ocistite ih, Zbog sa-
krivenih brojeva, vise smisla ima
pregledanje programa sa PEEK.
Ako linija ima broj 0, promenite ga
sa POKE, za prvu liniju upotrebite
npr. POKE 23756,10. Dogodice se to
da ¢e u liniji biti upisana prevelika
duZina (ne greskem!). U tom sluéa-
ju, editiranje takode otpada. Zato
otkazuje | naredba MERGE. To po-
pravite poukom (npr. za prvu liniju
POKE 23758), tako da duZina linije
bude prihvatljiva za editiranje.

Mnogi su pokusali sa naredbom
LIST. Posle toga bice ispisan broj
linije, moZda jos | REM, a zatim gre-
Ska Invalid colour. To se dogada
zbog kodova boja | prevelikih para-
metara iza njih. Liniju otistite do
naredbe REM, a posle toga otkucaj-
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e LIST (broj linije +1). Masinski
program je verovatno sakriven
u jednoj od takvih linija, Ako je sa-
kriven u prvoj liniji u programu,
obi¢no mu sledi RANDOMIZE USR
(PEEK 23635+256xPEEK 23636
+5). Druga moguénost su DATA li-
nije. a masinski program moZe da
bude | u promenljivima sa potet-
kom na adresi na koju pokazuje si-
stemska promenljiva 23627, U to
molete da se uverite ako otkucate
LET a=5: PRINT a. Ako je program
u promenljivima, bi¢te obavezno
Ispisano Variable not found (suprot-
na relacija nije obavezna), Ako pro-
gram zapotinje na pocetku pro-
menljivih, dobi¢emo adresu u VARS
s PEEK 23627 + 256xPEEK 23628:
Program u masinskom jeziku inace
mora nekako da se pokrene. To je
sigurno funkcija USR. Parametar te
funkcije je poéetna adresa. Pro-
gram mozZete da startujete | uz po-
mo¢ trika. Kra| programa ponasa se
kao greSka, samo 1o u ovom sluéa-
ju greSke nema, a radunar ispisuje
jod i OK. Tada pogledajte na adresu
na koju pokazuje ERR SP (23613,
23614), a iz njega cete saznati adre-
sU mesta nastavka programa u slu-
¢aju gredke. Ako na tu adresu upise-
te svoju adresu | pustite program da
se zavrSi, usmerite program tamo
gde vi to Zelite. U nadem siucaju,
adresu iz ERR-SP poukovali biste
na adresu 23627. Na kraju progra-
ma, iz te adrese proditali biste pote-
tak promenljivih, a to je | pocetak
programa na masinskom jeziku!

Takvo memorisanje programa ve-
oma je zanimljivo, pa zato pogledaj-
mo kako bi to moglo da se iskoristi.
Posle svih naredbi napisite liniju
s RANDOMIZE USR (PEEK 23672
+ 256 x PEEK 23628). Broj linije po
Zelji promenite u 0 | otkucajte LET
a=PEEK 23672 + 256 x PEEK
23628. Otkucajte RANDOMIZE (du-
Zina masdinskog programa) + a +2,
Posle toga zajedno otkucajte POKE
23641, PEEK 23670 : POKE 23642,
PEEK 23671 (da otkucavanje nared-
bi ostavimo za kraj). Na adresu
a ucitajte masinski program (LOAD
" CODE a). Sve spremite na kasetu
sa SAVE »ime=« LINE 0.

Vratimo se skidanju zastite. Kad
otkrijete pocelak masinskog pro-
grama, jos jednom uéitajte uvodni
deo. Masinski deo, gde je | loader,
spremite sa CODE (i sa nesto ve¢om
duinom). Ucitajte Mons | skodite
u deo o masinskim zastitama.

Bitni podaci o uvednom delu
spremljeni su u zaglaviju (header),
koje moZete da pogledate i sami.
Pokrenite program 3 na proizvoljnoj
adresi u memoriji. Uéitajte neko za-
glavije, pa ¢ete s programom u bej-
Siku dobiti kljuéne podatke na adre-
sama od 30001 do 30017, Svaki blok
zapocinje vodedim bajtom (leader],
slede mu bajt zastavice (flag byte;
0 - zaglavlje, 255 - data), podaci
duzine x (pri zaglaviju 17} i bajt koji
iz svih bajtova dobija kontroinu
vrednost,

Sadriaj zaglavija:

1: tip (0 - program u bejsiku,
1 — numeritka polja, 2 - alfanume-
ricka polja, 3 = brojéani biok)

2-11: ime programa

12, 13; duina bloka




14,15: pri brojéanom kodu po-
¢etna adresa ucitavanja, a od bejsi-
ka linlja od koje zapoginje izvrSava-
nje proagrama — ako e broj veéi od
16383, program se ne startuje; obié¢-
no je 32768.

16, 17: kod bejsika duZina pro-
grama bez promenljivih; duZina
promenljivih iznosi (12, 13) - (18,
17), a adresa (23635, 23636) + (18,
17).

Masinske zastite

Ovde nece i¢i bez poznavanja
asemblera (ili masinskog jezika).
Naravho, za podetak dovolino e
poznavanje osnovnih pojmova. Pri
rasturanju  zastite slukite se
Monsom.

Pogledajmo program 3. Upotrebi-
te loader iz ROM-a (1366), a u regi-
stre upisite sledeée parametre: u IX
potetnu adresu uéitavanja, u DE
duZinu i u A zastavicu. Kako je ovo
zaglavije, A mora da ima vrednost 0.
To moZemo da napravimo sa XOR,
koji uporeduje bitove, zadate vred-
nosti s A (u nasem slu¢aju same sa
sobom) | posle toga ih (one u A),
ako su razli¢iti, postavi na 1, a inace
na 0. Naredba SCF podiZe zastavicu
prenosa C (CCF je promeni). Kad bi
bila spustena, obavljala bi se verifi-
kacija. Naredbom CALL x pozove-
mo potprogram, Kako bi mu u na-
Sem slucaju sledio RET, to dvoje
zamenimo sa JP x. Ako za vreme
utitavanja nastane greska, zastavi-
ca C je spustena. Napisite CALL x,
JR NC, zac i RET (zac je adresa
naredbe LD IX) | program ce uéita-
vati zaglavlje sve dok ne bude bez
greske.

U zastitama Iinade susrec¢emo gor-
nji oblik, ali ¢esta je varijanta JP
NCC, 0 — u »slutaju greske reseti-
raj=. Nai¢i ¢emo jos na niz drugih

trikova. JP x moze da se zapise kao
LD DE, x, PUSH DE | RET (umesto
De mogli bismo da upotrebimo | ne-
ki drugi registar. JP, NC, 0 bismo,
dakle, mogli da zapisemo kao LD,
BC, 0, PUSH BC, RET NC | jos POP
BC, da uredimo stek.

Stek radi po sistemu FILO (prvi
unutra, zadnji napolje). Registar SP
(stack pointer) pokazuje na vrh ste-
ka - to je odozdo, jer stek raste
nadole. Kad pomoéu PUSH ugurate
neku vrednost u stek, SP se smaniji
za dva | na tu adresu se upise vred-
nost. Kod POP se najpre uzme vred-
nost iz steka (iz adrese SP), a posle
toga se SP uveca za dva. Naredbu
RET mogli bismo da izjednaimo sa
POP HL i JP (HL} = vrednost iz steka
dodeli se programskom brojaéu PC.

Odavde po logici ustanovimo Sta
5@ kod naredbe CALL dogada u ste-
ku (to ¢e nam jod dobro daodi).
U stek se ugura vrednost program-
skog brojaca, uvecana za tri (duzina
naredbe CALL). To je adresa slede-
¢e naredbe. Kod naredbe RET se,
naravno, ne koristi HL, to je bio sa-
mo primer. Zato smo susreli nared-
be JP (HL), koje, protivno otekiva-
njima, programskom brojaéu ne do-
dele vrednost u HL, nego sam HL.

Loader ne sme da bude izmedu
16384 | 32786 (izoblitavanje zvuka)
| obiéno je spremljen u uvodnom
delu. Zato treba da se postavi na
vise adrese. Delove memorije pret-
stavljaju naredbe LDIR i LODR (pro-
gram 4). U HL je izvor, u DE cilj,
a u BC duzZina bloka. Kod LDIR se
HL | DE uvecavaju, a kod LDDR se
umanjuju (za po 1). Naredbi LDIR
obiéno sledi JP x, gde x obiéno ima
istu vrednost kao HL na pocetku.
Bite najbolje da izvriite premesta-
nje (tako da umesto naredbe JP po-
ukujete RET). Morate da pazite da
ne ide preko steka. U tom sluéaju
pomaearite SP, ali ne nite od kraja

programa u bejsiku (E-line: 23641,
23642), radije nesto vise, Naredbe,
kao $to su npr. xOR A, LD (23659),
A menjanje-adrese u 23613 ne sme-
ju da se izvrée, jer bi program prela-
skom u bejsik zablokirao, Posto lo-
ader premestite na visu adresu, ta-
mo ga obradujte dalje. Cilj je prona-
¢i ¢isti loader, dakle, podatke o uéi-
tavanju programa (adresa, duZina,
flag byte) | poetnu adresu progra-
ma. Naravno, to je najbolje sakri-
veno.

U ovom odiomku jos jednom po-
gledajmo program 4, |zvor podataka
|e samo jedan bajt nie od cilja, koji
postaje novi izvor. Sve adrese od DE
nadalje dutine BC, ostaju jednake
onima na izvoru HL. 6144 je duZina
video memorije bez atributa. Vide-
¢emo da se to veoma &esto upotrab-
ljava za brisanje slike, tako da se
pred LDIR ubaci jos LD (HL), O (za
svaki slucaj).

Da spomenem |os i alternativne
ragistre do kojih moZe da se dode
naredbom EXX (rr se zameni & r'r').
Tu morate da pazite na HL' koji po-
sle povratka u bejsik mora da ima
10072. U registru F spremlijene su
alternativne zastavice (flags). Na-
radba EX AF, AF’, dakle, sprema sta-
nje zastavica i vra¢a ga s ponovnom
zamenom.

Neki programi (Kontrabant ) za-
sticeni su duZinom, tako da nema
mesta za loader | saver. U takvim
slutajevima blok podelite na dva
dela. Program obiéno poéinje na
16384 | ima duZinu 49152, Prvi novi
blok neka poéne na 16384, a drugi
na 23552 (program 5), Ovde mora-
mo da predvidimo 5ta ce SP posie
uéitavanja da pakazuéa (odande ¢e
biti uzeta adresa za RET), posto iz
loadera obavezno treba skoditi na
1366, Eventualno moZe da radi iz-
menjena rutina za utitavanje (dakle,
ne iz ROM-a), ali u tom slucaju

u programu kojl se ucitava 1a rutina
mora da bude na istom mestu (adre-
sl). SP takode treba da se predvidi.
Pogledajmo primer u kojem se
program ucitava od 16384 do 65535.
Program 5 upisite na visoku lokaci-
ju (60000 startujte s adgovaraju-
¢im flag-bajtom. Zadnja naredba za
uéitavanje je 23551. Pritisnite EN-
TER i pokrenite kasetofon za SAVE.
Sada treba da se snimi jo§ ostatak,
Program 5 izmenite toliko da se pr-
vih 7168 bajtova uditava u RAM. Prvi
I1X (loader) je 16384-7168-9216, prvi
DE je jednak (49152), drugi IX (sa-
ver) je 16384, a drugi DE je 49152-
7168=41984. Na 1218 |je saver
u ROM-u. Program za ucitavanje
novih blokova sastavijace dva lo-
adera (IX. DE: 1.; 16384, 7168; 2.
23552, 41984). Na kraju drugog mo-
ra da bude JP 1366, a ne CALL.
Danes ve¢ svaka »bolja= priratka

zadtita ima ispred loadera algoritam

XORovanja (dela) memarije. Primer
j& u drugom delu programa 7. Ovde
je najbolje da rutinu prepisete
u drugi deo memorije, dodate RET
i to izvrsite. Ako vam je to =tedkos,
a rutina poc¢ne s dekodiranjem na
adresi odmah iza JR NZ (dekod2),
povecajte HL | DE za 1, BC smanjite
za 1 iza JZ NR upisite RET. Tako
gubite prvu naredbu. Izbor je vas.

Kad razbijete zastitu i uéitate pro-
gram, nemojte da se iznenadite kad
ustanovite da i program ima zastitu.

Ovde jo$ nisam kazao sve, ali za
pocetak je dovolino. Ostalo ¢e da
daju praksa (Citajte dalje) i literatura
(pogledaijte na kraju).

Multicopy 4

Ovaj program za kopiranje inaée
je zasticen u uvodnom delu, a spo-
minjem ga zbog posebnog uitava-
nja uvodnog dela. Najpre se uditaju

N+ 256 % PEEK (N +1): NEXT N

Program 1

11LLHH LD DE, nn
20655C LD HL, (23653)
010500 LD BC, 5

A7 AND A

ED42 SBC HL, BC

EB EX DE, HL

EDBO LDIR

AF XOR A

323C5C LD (23612), A
CDE320 CALL 11747
(30313 JP 4867

Program 2

LD I, 18384

LD DE, 7168

LD A, 255

SCGF

CALL 1366

WAITKEY LD BC, 49150; (= BFFEh)
IN A, (€)

RARA

JR C, WAITKEY

LD 1X, 16384

LD DE, 7168

LD &, 268

SCF

JP 1218

Program 5

DD213175 LD IX, 30001
110011 LD DE, 17

AF XOR A

1000 FOR N =23755 TO 25000: PRINT
N; TAB 10, PEEK N; TAB 20; PEEK

37 SCF

C35605 JP 1366
Program 3

210004 LD HL, 16384
111004 LD DE, 16385
01FF17 LD BC, 6143
3600 LO (HL), O
ECBO LDIR
Program 4

o]

LD A, 265

LD 1X, 22528

LD DE, 256

SCF

INC D

EX AF, AF'

DEC D

CALL 1378

LD X, 16384

LD DE, 1585

CALL 1449

El

RET

Program &

LD HL, 23202

ADD HL, HL; (= 46404)
PUSH HL

LD HL, 46053

PUSH HL

LD X, 16383; (23606 + 1023)
PUSH 1%

LD BC, 23296

PUSH BC

LD HL, 46000

LD BC, 460

LD DE, 24408

dkdl LD A, (DE)
RALCA

LD (HL), A
ING HL

INC DE

DEC BC
LDA B
ORC

JR NZ, dkd1
LD BC, 26
LD DE, 46027
dkd2 LD A, (DE)
XOR 01111111
LD (DE}, A
ING DE

DEC BC

LD A B

OR C

JR NZ, dkd2
INC &P

INC SP

ING SP

ING SP

RET

Program 7
EXX

LD HL, 65277
LD B, (HL)
LD DE, 65281
LD A, (DE)
LD (HL), A

LD A, (DE)
LD (HL), A

LD XH, A

PUSH IX; {=103)

POP HL

ADD HL, BC; (ML = 23985)
LD BC, 1




atributi gornje trecine ekrana, a po-
sle toga tacke (piksell). Karakteri-
sticno je da se sve to nalazi u jed-
nom bloku. Loader je program 6.
Parametri su paznati. Najpre za atri-
bute pozovemo program na 1378
zato da preskocimo PUSH HL i time
RET (=JP (HL)) na kraju, ali ne sme-
mo da izostavimo INC D... Drugi put
za tatke pozovimo 1449, to je po-
cetak petlje za prijem bajta s trake.

Sir Fred

Opisujem zastitu koju je ubacio
Futuresoft iz Ljubljane. U uvodnom
delu primeticete (sa PEEK) da je
POKE 236130 u stvari POKE
23673 4. Sledi POKE koji na adresu,
zapisanu u ERR-SP, upise adresu iz
VARS, a zatim se program zavrsava.
QOvo poznajemo, loader je u pro-
menljivima. Ustanovicate da je to
adresa 24136. Idite u Mons | pretra-
Zite program. Pri komplikovanoj za-
&titi bice korisno da stvari zapisuje-
te tako da nevazne izostavijate. Vise
naredbi udrudite, na pr. LD D,11 LD
E, 1 u LD DE, 257. Ako naidete na
PUSH ili POP, zbog bolje pregled-
nosti upotrebite strelice: PUSH-
unutra, POP-napolje.

U ovom slucaju je $tosta pojedno-
stavljeno. Proveravanje (aritmetiku
I rotacije) katkada moZete bez Stete
da preskocite, posto mozete da pre-
vidite posledice. Kad naidete na
kompleksnu zadtitu, dekodiranje ra-
dije ponovo napisite. Pored prove-
ravanja izostavio sam |o$ | udvostru-
tavanje slova (program je veé bio
u Mom mikru) | natpis »CRACKED
BY...« Na potetku se nekoliko vred-
nosti ugura u stek, slede premesta-
nje dela memorije (24408,460) na
46000 s prvim dekodiranjem (RLCA)
i posle toga dekodiranje (XOR 255).
Zatim se stek umanjuje za dve vred-
nosti (Eetiri puta INC SP, to je jed-
nako kao dva puta POP bez regi-
stra), a RET uzima vrednast iz steka
| skace na tu vrednost. SP sada po-
kazuje na 46404, Dakle, imamo é&ati-
ri naredbe PUSH | dve POP. Zato
program ide na vrednost drugog
PUSH-a (46053), Sada lzvriite pre-
mestanje | dekodiranje, te probajte
od adrese 46035 dalje. Primeticete
i rutinu koja memoriju napuni broje-
vima 221. To |e kod za prefiks IX,
a ako Mons 3M2 naide na vise uza-
stopnih 221, zablokira - to je, dakle,
wzastitno odelo«,
samo 26, gde osim zadnjeg, nema
nijednog sumnjivog (pre toga imall
smo gomilu naredbi XOR, SET | do-
deljivanja, zato da vas zbune ili za-
vedu). Novi program mogli bismo
da napiSemo i u lepSem obliku, ali
to je prvi korak, posto su sve nared-
be i u originalu. Umesto obrazioZe-
nja, program prikazujem u bejsiku
(osim naredbe EEX):

10 LET A=PEEK 65277

20 ROKE 65277, PEEK 65281: POKE
65281, A

30 LET A=PEEK 65278

40 POKE 65278, PEEK 65282: POKE
65282, A

Radi se, dakle, o zameni sadrzine
dvaju uzastopnih lokaclja - 85277

Nalazimo se na 46053 — raéunam
da ste i vi s Monsom. Sledi est puta
DEC SP, na SP je, dakle, 23296,
4 iza njega se ugura 46079. Ovde
primecujemo da program iz sebe

brise neke podatke! Sledi blok za
utitavanje slike, 5to je ve¢ opisano
u MM 9/B6, a odande se vraéa na
46079. Loader se premesta na
65344 (LDIR), A pmt;j: 0, posle to-
ga slede POP IX (23296) | POP DE
(16383), LD DE, 64000, jo5 dva INC
SP | skok na loader. Na SP je sada
46404, To je | adresa za start igre.
S obzirom na to da imale sve para-
metre, napisite svoj loader bez slike
(IX=23296, DE=64000, A=0). Duzi-
na je, naravno, prevelika, zato se
utitavanje zaustavlja kad vise nema
podataka. Na 65344 nalazi se rutina
za utitavanje koja se delimiéno raz-
likuje od ne u ROM-u. Ne &udite se
ako u nekom loaderu kao adresu za
uc¢itavanje ugledate registre HL,
a ne |X, umesto DE, na pr. BC.

Wild West Hero

Ponovo  zaStita  Futuresofta,
U uvodnom delu je samo LOAD
""CODE, a blok zapotinje na
23266, ide preko sistemskih pro-
menljivih | sam sebe startuje. Imate
dve mogucnosti: loaderom utitajte
blok na pravu adresu i skotite na
4B6T (kod promenljivin covek nikad
ne zna,. ) ili u¢itajte blok na, na pr.,
43296 | pregledajte ga sa PEEK. Na
adresi 23645 nalazi se adresa nared-
be koja treba da se izvrsi, Pogleda)-
te na adresu 43645, dobijeno| vred-
nosti pribrojite 20000 | pogledajte
§ta se tamo nalazi. Primeticete po-
ukovanje adrese 23613 i naredbu
GO TO 0. Pogledajte bejsik (43755)
i sa PEEK odredite prave parametre.
Nacicete isto kao kod Sir Freda,

Kad ustanovite poéetnu adresu
(24136), spremite bajtove sa 44136,
ucitajte na 24136 | idite u Mons,
Najpre se loader postavi na 65035,
Pomerite stek nie pomocu CLEAR
60000. Loader mora i dalje da bude
na 24136, jer nije u promenljivima.
lzvriite LDIR sa POKE 24150, 201
| RANDOMIZE USR 24139. Monsom
pregledajte na adresi 65052 (JP),
Tamo ¢ete pronaél primer XOR,
a ako pog:sdata dalje, ustanovicete
da se s XOR obraduju slova. To pre-
Sskocite, pa ¢e vam u oéi pasti LD
HL, 65126, PUSH HL, JP 65333. Mo-
Zete da zakljucite da se na 65333
nalazi loader za ucitavanje slike
(moZete da proverite), a na 65126 je
loader za glavni program. Ako po-
gledate na 65126, pronacicete jed-
nostavne loadere, Igra zapoé&inje sa
USR 30456,

Ghost-s and Goblins

Naredbe u uvodnom dely imaju
Ispravne parametre. Ugitajte kod
i Monsom pregledajte na adresi
65477. Ako sad to imate pred so-
bom, ustanovicete da dugacku za-
stitu, koja ima sve mogude operaci-
je, moZete da skratite na samo one
stvarro potrebne. To je program 8.
Ona| ko je u toku dogadaja mozda
ne;a moc¢i da poveruje da smo 58
bajtova dugacak program skratili na
i 66278. Na kraju vrednost DE pa-
Znajemo | mnogo je veca od 512,
Kod razlike s 256 (DEC D) ne daje
rezultat manji od 256, zato i imamo

skok na 65224, Za svaki slu¢aj, star-
tujte nas program u bejsiku. Na
65224 nalazi se, po ve¢ poznatom
postupku, XOR sa 176. Slede nared-
be koje kao rezultat daju novi poka-
zivat SP. a taj mora da postane
0 {kod PUSH se smanji za dva:
IX=0980). Posle toga se u stek dva
puta spremi vrednost 60016. IX po-
stane 16384, a HL 48896 (duZina
- sledi EX DE, HL). Na kraju loadera
pise POP BC | RET (verovatno pro-

ram u BC zahteva tu vrednost).

tek se, dakle, poravna (SP je 0),
a program se startuje na 60016,
U loaderu se, pored ostalih, nalazi
i naredba JP NC, 0 (i to dva puta).
Karakteristiéno je da program
s XOR obradi svaki bajt sa vredno-
stima 121 i (IY+32). Zbog druge

vrednosti stanje u memoriji mora da

bude apsolutno jednako. Najpre se
uditava slika koja nije tako vaZna,
zato | sistemske promenljive mogu
da budu drukcije.Sve treba da se
napravi bez Monsa, umesto 60016
napidite, na pr. 65477, na 65477 upi-
Site saver koji ¢e dekodirani pro-
gram da prenese na traku.

Spike

Zastita e delo Satansofta.
U uvodnom delu videcéete POKE
236130 | nigta vise, Ustanovic¢ete da
je to u stvari POKE 23780,0. Sta to
znati? Programska linija se zavria-
va na 23779 (13), na 23780 nalazi se
128, | to je kraj programa. Ako na
23780 poukujete 0, pokazade se no-
ve linija!

Loader je na 23892. ..

Mnogi ¢e pomisliti da sam se zbu-
nio, jer-ce pronaci niz besmislenih
naredbi (na pr. AND A zajedno sa JP
C.xx), Opet ispiSite besmislene na-
redbe (program 9), a pored njih
usputne vrednosti registara. Ko do-
nekle poznaje masinski jezik, sa éu-
denjem ¢e se zaustaviti kod LD
XHA i LD LA Registarski par IX
ponasa se kao HL, 5to nije nigde
opisano, nl u literaturi, ni u diza-
sembleru, a u praksi je to mogude. ..

Prvi deo programa 9 postoje po-
sle toga razumljiv: u registre se upl-
suju poceltne vrednosti (pri poziva-
nju BC ima vrednost funkcije USR,
dakle, 23892). Drugi deo (23976) je
petlja. Pre nje pogledajmo jos stek.
Vrednost 103 prvo se upise, a onda
uzme. Zatim, u steku dolazi 65000
(SP se smanji) | kona&no 23976. To
se ponovo izvadi, SP pokazuje na
85000, a na SP-2 i dalje je 23976.
A sada predimo na petlju: izvrsi se
XOR (HL) s (23991), to prede u (HL),
a tome sied| naredba LDI. LDI je isto
kao LDIR, ali se ne ponavija dok BC
nije 0, nego se izvri samo jednom
(HL | DE se povetaju, a BC se sma-
njuje. To utie na zastavicu prepu-
njavanja PE/PO (dignuta/ spustena).
Spusta se (PO) kad BC pesle zajed-
nicke operacije (LDIR, LDDR, CPIR,
LDI...) dostigne 0. U sluéaju 9, na-
redbi LDI sledi nekoliko puta LD A,
B (ne utice na zastavice), a iza nje
su RET PO (ako je BC=0, sledi skok
na 65000), DEC SP, DEC SP (SP
pokazuje na 23976) | RET PE (BC
nije 0, dakle, skok na 23976). To se
izvrsi 512 puta. Program se podesa-
va na 65000 (tamo se s LDI preneo
loader).

#

Kako ustanoviti 5ta se nalazi na
650007 To moZete da napravite tako
da rutinu za dekodiranje napisete

D?f?ﬁ t:xgna;adbld SH, POP,

E : istrima dajte go&mm
vrednosti, a iza narodt{a ET PO
napisite JR petlja (23976). MoZe
| neposredno, samo pazite na loka-
ciju 23991. Zato tu vrednost (23991)
ubacite u LD A: POKE 23976 - 62,
224, 0, POKE 23987 - 59, 59, 232,
195, 3, 19, Nedostaje jo§ RANDOMI-
ZE USR 23892,

U rutini na 65000 do 65020, na
adresi 23296 upisuje se suma bajto-
va od 16384 do 232985, Atributi su svi
lednaki (daju vrednost 0), a na ekran
se U uvodnom delu ispisuje: PRINT
#0;« CRACKED...9 Da se ne biste
uzbudivali zbog preratunavanja,
iskoristite rutinu u loaderu. UpiSite
POKE 65023, 201 | svakako onaj
PRINT iz uvodnog dela. Istovreme-
no s USR 65006 pokrenite rutinu. Na
23296 mora da se upise 218. U na-
stavku cete pronaci zastitu sa ko-
jom vet znate §ta da radite. U na-
stavku, prvi PUSH HL sadr#i adresu
za skok na kraju petlje. Taj PUSH
brisite (POKE 65034.0) | sa USR
65028 startujte dekoder (na 23296
mora da bude 218). Loader je deko-
diran. U alternativne registre upisé-
ce se nove vrednosti, loader ce se
presaliti iz ROMa na 65000. U susti-
ni je to sakrivanje podataka od onih
koji upotrebljavaju restart ili nesto
drugo (Multiface). Sledi uéitavanje
slike (CALL 65111), karakteristiéno
po tome Sto se uditava linija za lini-
jom, a ne po komplikovanoj deobi
ekrana na trecine, a ovih opet na
osmine... Alterantivni registri ugu-
raju se na stek, a iz njega se uzima
De (=30000) i IX (=23552). SP poka-
zuje na vrednost 23296, siedi pozi-
vanje drugog loadera | RET (skok na
23296). Po zavréetku utitavanja la-
taka, na 22528 utitaju se atributi
i napune adrese do 23551 (DE
= 1024). U drugom delu utita se jod
glavni program, sledi RET ..

Ko zeli da uéita program, neka
izmeni loader do 65103 tako da
obuhvati adrese 65083 — 65094 (udi-
tavanje slike'do 23551) | upi$e para-
matre (IX, DA, A) za ucitvanje ostat-
ka. Naravno, stek mora da bude po-
ravnal,

Epilog

Nadam se da ste saznali nesto
o zaéliti za spektrum. Speediock ni-
sam dodirivao: ko razume ovu zasti-
tu to bl mogao | sam da resi, jer
zahteva dobro poznavanje masin-
skog |ezika. Svi oni koje je razbija-
nje (previse) odusevilo, neka prodi-
taju poruku, zapisanu u Speed-
locku.

Literatura
lan Logan: Complete Spectrum ROM Di-
sassembly
%g:)u Lajovic: Strojni jezik za procesor

Jankovié, Tanaskoski, Caklovic: Spek-
trum priruénik

Iduci put: Zastite za komodor
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KRUZICI I KRSTICI: PRVI KRUG

Obraél_m _medu'
osmobitnicima

stici | kruzi¢i posle svih mo-
K gucih zapleta ipak su se do-
kotrljali u nasu redakciju
i zauzeli polovinu velikog ormana.
Cekali smo do poslednjeq trenutka
| uzell u obzir sve programe koji su
bili predati posti do ukljuéno subo-
te, 5.decembra. Ocekivali smo oko
100 priloga, a primili smo ih 100!

Komisija se, zadovoljna zbog tako
precizno nagovestene buduénosti,
prvi put sastala u subotu, 12. de-
cembra. Predsednik Jure Skvaré,
inicijator nase igre i clanovi Matevi
Kmet, Miha Kralj, Vilko Novak i Aljo-
%a Vrecar nadali su se brzim partija-
ma | 5to manjem broju programa sa
sakrivenim »bagovima~. Na sarad-
nju smo pozvali i pretstavnike cita-
laca Zorana Rogica | Branka Znu-
derla koji su u igri imall svoje pro-
grame,

Veliku sobu redakcije napunili
smo opremom Iz kude i pozajmlje-
nom od zastupnidtava pri Elektro-
lehni (Schneider), Emoni (Orionovi
monitari), Konimu (Commodore)
i Mladinskoj knjigi (Atari). PoSto sve
ovo nije bilo dovoljno, za pomoc
smo zamolili ¢itacce. Tako su nam
na nekoliko dana ljubazno ustupili
svoje ljubimce ili periteriju Ales Be-
li¢, Peter Gamberger, Bostjan Gmaj-
nar, Marko Salamon, Igor Tasi¢
i Rok Lokar koji je zajedno s nama
buljio u ekrane kad se ocekivana
»zabava« pretvorila u beskonadni
kuluk. Za prvi krug takmiéenja, okr-
£a] medu osmobitnicima, potrogili
smo c¢itav kraj sedmice in jod pet
popodneva. Ma ulici ste mogli da
prepoznate ¢lanove komisije po lo-
me Sto su u jednom oku imali krstic
| udrugom kruzic.

Na zalost,nije islo. ..

Jos pre potetka takmidenja disk-
valifikovali smo 19 ucesnika. Listing
nije poslalo 14, vec¢ina sa napome-
nom: »Nikako nisam mogao da dod-
em do Stampaca, pa listing Stampa-
te sami.= Jedan je jos dodao: »Na
pisatoj masini ne nameravam da ol-
kucam 327 redova u bejziku.« (Jed-
nom takmicaru, ipak, nije bilo tedko
da rukom prepise 14 strana progra-
ma u asembleru.) Posledn|i rok svih
poslednjih rokova zakasnila su dva
ugesnikal Jedan pragram smo pri-
mili bez diskete ili kasete, drugi bez

uputstva, a jedan nije mogao da se

ucita.
Tako je za borbu bio spreman 81
program:
spectrum 25
atari ST 14
C 6412
CPC 464 10
PC8
CPCE1283
c12s2
QL 2
apple lle 1
atari 800 XL 1

42 Moj mikro

C161

macintosh 1

partner 1.

Programe za 16—bitnike sauvali
smo za drugo kolo, a na osnovu
letimiénog pregleda diskvalifikovali
smo samo prilog Sama Somraka iz
Novog mesta,jer nije vratio posled-
nji potez. Na prvi pogled vaece pri-
loge za 8-bitnike rasporedili smo
metodom slué¢ajnog izborau 11 gru-
pa sa 30 K dugim programom Con-
test. S atarijem ST za ovu priliku
posebno ga je napisao nas predsed-
nik kaji je ubrzo dobio nadimak »ve-
liki mag krstica i kruZica.

U toku takmiéenja morali smo da
eliminidemo 24 ucesnika:

Zadnji potez nije vratilo 8 progra-
ma. Mapisali su ih Valter Filjar iz
Pule, Ozren Kinkela iz Rijeke, Darko
Pekar iz Novag Sada, Zoran Rogié
iz Ljubljane (da, u pravu ste, jadan
od predstavnika ¢italaca u radu ko-
misije), Davor Roglic iz Bjelovara,
Miljenko~ Tomislav Rubes iz Ja-
strebarskog, JoZe Starié iz Ljublja-
ne | Nevenko Zrno iz Zepéa. Neki
programi su nam ponudili nekoliko
sekundi vremena da potvrdimo po-
slednji potez Kad smo pritisnuli EN-
TER ili RETURN i slu¢ajno pogresili
u koordinatama, ratunar nije Zeleo
ni da ¢uje za opoziv poteza.

Vremenska ograniéenja 10 se-
kundi za potez nije postovalo 6 tak-
micara: Ratko Dini¢ iz Tesli¢a, Emil
Kastelec iz Ljubljane, Sinida Maling-
vit iz Subotice, Stevan Manojlovié
iz Valjeva, Todo Pankovski iz Skop-
lla | Dejan Smiljani¢ iz Beograda
Jedan od ovih programa je uporno
vukao poteze na svakih 12 sekundi.
Drugl su permanentno skupljali za-
kasnjenje. Na Zalost, diskvalifikova-

. ni programi iz ove kategorije u po-

cetku su nas tako angaovali da
smo ukljuéili stopericu tek u nekom
15. potezu borbe sa drugim ili tre-
cim protivnikom i tako utrodili dra-
goceno vreme.

Meadekvatan ekranski prikaz je
»sahranio« 6 programa. Poslali su
ih Leo Bosni¢ iz Zadra, Tomy Ceraj
iz Prijedora, Andrej Kavc iz Hotinje

vasi, Dubravko Kra&njak iz Kutine,
Franjo Markovi¢ iz Zenice, Dragan
Pavlovi¢ iz Nia | Robert Rodosek iz
Maribora. S programima bez mreZe
nismo gubili mnogo vremena. Stavi-
li smo ih u veliku kutiju = sa ozna-
kom DISKVALIFIKOVANI! Kod jed-
nog programa bez oznaka za stupce
i redove za probu smo nacrtali koor-
dinate i to na televizijskom ekranu.
Prekinuli smo posle B0, poteza, ka-
da smo se konacno izgubili u haosu
bledih linija | simbola.

Bagovi su oterali 4 programa.
Program Vojislava Nikoli¢a | Gorana
Stojica iz Nisa je u identiéno] pozici-
ji dva puta uzastopno ispisac: BAD
SUBSCRIPT ERROR IN 760. Pro-
gram Dragoljuba Obradovica | Mar-
ka Popovica iz Zemuna je proglasio
pobedu, kad je nije bilo. Program
Edvina Vidmarja iz Ajdoviéine nije
htec da prihvati pobednicke poteze
protivnika. Znakove protivnika pre-
krivao je program Slavena Jonjica iz
Osijeka.

A sada ozbiljno!

U Mom mikru imamo vrlo lose
iskustvo s prilozima koje dobijame
na kasetama za spectrum. Rekord je
nedavno postigao jedan usluzni
program koji smo sa tri kasetnika
uéitavali ¢etiri ¢asa. Nagradnu igru
spekirumovci su ipak shvatili veoma
ozbiljno, njihovi krsti¢i | kruzici su
se po pravilu ucitavali vec kot prvog
pokuéaja. Medutim, skofo nepre-
mostivu glavobolju stvarali su nam
programi za C 64 svaki je bio snim-
ljen sa drukéije podesenom glavom
kasetofona. Iz corsokaka spasio nas
je ljubljanski pirat Dusan Andreji¢
koga smo pronadli u malim oglasi-
ma i uznemirili ga u nedeljo popod-
ne. U redakciji je ubrzo presnimio
sve tvrdoglave programe na nasu
radnu disketu. Te cemo, naravno,
odmah posle takmitenja izbrisati
u skladu s pravilom: 1z Mog mikra se
na YU piratskom trzistu nece pojavi-
ti nijedan piratski program za na-

gradnu igru.

Posle maratonskih okréaja bili su
pobadeni:

Bojan BlaZica iz Nove Gorice
(spectrum)

Tomislav Gadio iz Gline (CPC
464)
Franci Jeri¢ iz Cerklja (CPC 464)

Tomislav Petrovi¢ iz Zagreba
(spectrum)
Lojze Pokovec iz Dragomera
(spectrum)
Dejan Smiljani¢ , iz Beograda
(CPC 464)

Vatroslav Sobot iz Zagreba (spec-
trum)

Miroslav
(spectrum).

Za nastavak su se plasirali:

Admir Abdurahmanovic iz Saraje-
va (CPC 6128)

Matej Beléi¢ iz Maribora (CPC
464)

Ivo Braus iz Zagreba (apple |l &)

Bostjan Burger iz Ljubljane (C 64)

Goran Devi¢ iz Zagreba (spec-
trum)

Bojan Drozg iz Maribora (CPC
6128)

Zagorac iz Petrinje

Jan Fil¢ik iz Kovadice (spectrum)

Bruno 'Gansel iz Zagreba (spec-
trum)

Bozidar
(spectrum)

Sasda Kaji¢ iz Zvornika (spectrum)

Sato Kovaé iz Hrastnika (spec-
trum)

Nebojsa Kragic iz Teslica (C 64)

Marijan Mukavec iz Zagreba (CPC
6128)

Albert Novak iz Pule (CPC 464)

Marijan Novak iz Belice (CPC 464)

Damir Pehar iz Zagreba (atari 800
XL)

Milan Petradek iz Pule (spectrum)

Sani Rus iz Kranja (spectrum)

Gomilsek iz Mezice

Jovan Savkovi¢ iz Zarkova (spec-
trum)

Petar Teodosin iz Beograda
(spectrum)

Branimir Udoviéi¢ iz Rijeke (CPC
464)

Dusan Ulbin iz Maribora (spec-
trum).

Uéesnici prvog kola dobice zapis-
nike o borbama u svojim grupama
i to postom. Pobednici ¢e se u sle-
deéem krugu takmiciti medusobno
i s programima za 16-bitnike koje
su napisali:

Viadimir Baumkirchner iz Ljublja-
ne (PC-XT)

Jovan Bulajie iz
(PC—AT)

Predrag Bungic¢ iz Petrinje (ST)

Zeljko Ernecié iz Katura (ST)

Peter Holozan iz Kamnika (am-
strad PC 1512)

TomaZ Iskra iz Ljiubljane (ST)

Vjekoslav Janecic iz Orahovice
(PC—=XT)

Robert Jurjevi¢ iz Rijeke (ST)

Aleksandar Kragl iz Sremske Mi-
trovice (ST)

Matej Kurent iz Crnuéa (ST)

Alan Kuredevié iz Zagreba (ST)

Jakov Kutan iz Zagreba (ST)

Zoran Lah iz Zagreba (ST)

Miran Lakota iz Maribora (ST)

Slobodan Mazek iz Mladenovca
QL)

Viastimir Milinkovi¢ iz Nove Gale-
nike (ST)

Ferenc Pamer iz Ade (ST)

Snjetana Peco iz Bugojna (ma-
cintosh)

Andre| Primc iz Zagreba (ST)

Irena Stucin iz Ljubljane (PC-XT)

Dusan Stanimirovi¢ iz Novog Be-
ograda (ST)

Zeljko Zahtila iz Rase (PC-AT)

Damir Zagar iz Novog Zagreba
(PC=XT)

Branko Znuderl iz Ljubljane (QL).

Do videnja. u slede¢em kolu!

Beograda

Zapisnitar:
ALJOSA VRECAR
Fotografija:
JANEZ ZRNEC
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HAKER IZ BEOGRADA U MINHENU

Trgovci snovima

ZELJKO KRSTIC

amo nebo zna sa koliko sam
S neskrivene 2udnje ofekivac

3. 12, 1987. Dan koli nije kao
svaki drugi. U rano popodne, stav-
ljam pasod, novac | dekove u dzep
i polazim na Zeleznitku stanicu.
U 16:15 avaniura potinje. Vozom
wJugoslavija Express« za Minhen,
opevano sveliliSte hakera iz ovih
krajeva. Prva prava prepreka u ovoj
avanturi e voz, Putavanje kaje traje
17 satii kodta (iz Beograda) 153.000
dinara. Putovanje ne moZe da se
skrati ako putujete vozom, ali izda-
tak za kartu svakako. Jednostavno,
u svome mestu kupite povratnu kar-
tu do Jesenica, (od Beograda kosta
12.000 dinara) a kada voz prede gra-
nicu, od austrijskog konduktera ku-
pite kartu do Minhena Koja kosta
oko 50 DM. U povratku sti princip.
Prosto, a 50% jevtinije. Naravno,
ako idete svojim kolima moZete da
prodete jos nesto malo jevtinije, po-
gotovo ako ste blize austrijskoj gra-
nici. Tako se stize do Minhena.

Minhen nas je dodekao okupan
suncem (kakva propagandal), i tu je
Vet prvo zaprepascenje za prosec-
nog Jugoslovena: nigde ljudi, nikog
po radnjama: Sta bi jedan minhen-
ski prodavac mesovite robe dao kad
bi mogao da preseli radnju na jedno
prepadne u Knez Mihajlovu ulicu?
Naravno, svi su na poslu, pa sam se
i ja uputio za svojim poslom u, Siler-
| Svantalerstrase. Nalaze se na mi-
nut hoda od glavne Zeleznitke sta-
nice. Radnja do radnje. A u njima,
Irgovel snovima. Zapucao sam pra-
vo kod JODE, koji se reklamira
u MM, i iz radoznalosti poteo da
beleZim cene. Ne, cene tu ipak nisu
najnize, jer u oglasima su cene bez
14% poreza. Konkretno : C128
+ 1571 staje 1030 DM (886 DM bez
poreza), dok iza ugla C128D staje
oko 40 DM jevtiniji, a iskreno, i uslu-
ga je mnogo bolja. Jedino su mu 10
diskete najevtinije, ali... To su di-
skete ¢ije mi poreklo i firma i pored
napisa na kutlji nisu poznati. Savet:
svuda moZete nadi NONAME diske-
te, bez oznaka 1D i 2D po 7.85 DM
19.85 DM, pakovanje od 10 komada.
Te diskete i sam Koristim i apsolut-
no sam zadovoljan njima. Za razliku
od TERA, do sada me nisu spro-
dalew,

U istoj to] Svantalerétrase postoje
dve izuzetne radnje, ako sle zainte-
resovani za PC/XT/AT, ATARI ST se-
riju il MAC,

Paznja: Za kucne raéunare pogle-
dajte gotovo svaku radnju u ovih
nekoliko ulica, jer sam, konkretno,
video C64 | za manje od 300 DM.
Isto vaZi i za ostale kuéne radunare,
a4 pogotovo  Spectrum = 48K
i CPC464.

U gotovo svim radnjama bez razli-

- XT TURBO BOARD 8 MHZ

ke video sam seriju ATARI ST, G40Kb................. 245 DM
a | Amstradovi modeli veoma suza- - XT TURBO BOARD 10 MHZ 1Mb
stupljeni, 260 DM
Sada ono glavno: Sileritrase, Raj - Flopi disk kontroler sa kablom
na zemlji. | u raju dve radnje iz sno- 60 DM
va. STRIXNER + HOLZINGER je - XTtastatura.......... 170 DM
radnja u-kojo| ¢ete sami sastaviti - XTkutije .. . ceees 9B-112DM
PC/XTIAT. Specijalizovali su se za - Flopi diskovi 525",  200-300 DM
Cipove, poluprovodnike | sliéno. Ne-  ~ Flopidiskovi3.5° .. 220-420 DM
koliko konkretnih cena: - vitester diskavi
NajniZe cene priblizno iznose:
ATARI
O T ot T ey e o S A Py
R B s i i hres iy I e S 598 DM
~ S205T+FloplSFas4. ... ........ ... 898 DM
- 520 5T + SF354 + MonitorSM 124 ..o ioin o, 1298 DM
SUTRAOST. o bl e i o s e i e S e T 1298 DM
Fh vl gl il I ek AT a e s e 1698 DM
= 104DST + SCA224 (KOOr MON.) & . . . oo et e 2098 DM
COMMODORE
=S QEOS sl i o T T TR e 349 DM
R R N s T S e 598 DM
) T L b e My ey 998 DM
e |7 7 IR e e R e e e T 398 DM
=720 L s U i PR T T 0 R RO 598 DM
= AmIga SO0 (baZMONINOPAY . <ty v s s snnios s st 1248 DM
= Amiga 2000 (bez monitora, sadiskom) . .. ... ... ... .. 2495 DM
- PC1.. 1298 DM
ek AL s 1 O e e i e s I e e S 1990 DM
S 2 TE ) Al el ) o o VBTN [ e ] DU R 2990 DM
= AT I A R D R . . . s e T 4950 DM
= FIOpt RS R OG-k o DT e T o ey
g LT T e W pee SR 69 DM
iyl 1 s o e T Rl S S S 488 DM
= Kolormonitor 1081 ZAAMIGU ... ..o.auvnvvinnnnihsiss 698 DM
SCHNEIDER
= CPCRT2E, ZalenlmOnIOr v szt i s e s st 798 DM
L e G T Tt T S e s B S 1198 DM
e O D Y e O e o T e e 1199 DM
= Jevoe Rl S Khoms o e R e e 1799 DM
= O R OV el . et e s e 698 DM
=2 Rpactram B e = s T e o e L S 298 DM
- DMP2000%8tampaé .............. A e et 598 DM
R B LR e o e A R R R 1499 DM
- PC1512MM/DD . . . ... e e e U e R e eyt U 1999 DM
= POABTAMMABII20. . 55 e s o v isdieie s 2e.s 2999 DM
=S ISIECNEBE o ot 1999 DM
i e b ol s e T LT S, o e e e 2499 DM
e daiay e o o At 6 Tt A S Seh e 3499 DM
MM: monohromatski monitor; CM: kelor monitor; SD: flopi;
DD: dvostruki flopi; HD 20: hard disk 20Mb.
2l G g o T e e & S e i o S M e 1698 DM
ot o b T e o e ) g e e S s 2198 DM
BT o s = e e S W G e ST e 2198 DM
= P ORBENDEr = o e M s e R AR B
gt Dl T o Tl s e bl B IR o e e 3198 DM
- PC1640CD/HD 20 .. ... ... e O et i aT bl S o L 3698 DM
R RO EC R S ol e A s e i 2998 DM
= PEOM0BCENREN N S 2 e A R 8 AR 3498 DM
FRREIERT ECRINE 20" Lo B a e e it 4498 DM
MD: monohromatski monitor; CD: kalor monitor: SD: flopi;
DD: dvostruki flopi; HD 20: hard disk 20Mb; ECD: EGA monitor.
PAZNJANI
Ove cene obuhvataju | 14% poreza, tako da vam se pri izvozu Iz SR Nemadke vraca
14% od cene.
Moguenost da pronadete | nite cene nije iskljutena

- BASF 14.35Mb bruto . .. 195DM
- Dstalisuod 21Mb . 570-770 DM

U isto] radnji video sam i VERBA-
TIM-ov FLOPI od 10Mb. Drajv kosta
3099 DM, a diskete DATALIFE koje
lo podriavaju kostaju 215 DM po
komadu. Originaine VERBATIM-ove
diskete nisam video, a kostaju oko
170 DM (100 $ u SAD). Performanse
so mu takve da bi mnogi pravi hard
diskovi mogli od muke da ~omekéa-
jus. Inate, u radnji su dali beslatan
katalog iz kojeg poti¢u navedeni po-
daci. U katalogu ima svega | svade-
ga &to s kompatabilaca tide, tako da
PC XT moze da se sklopi za manje
ad 1300 DM.

Konacéno. radnja u kojoj mi je za-
stao dah. Najjevtiniji, ali pouzdan je
CONRAD ELECTRONIC, Silerstrase
23a. Vrhunac su bili PHILIPS BM

7502 monitor za C128 80 kol. koji

kosta 199 DM (izvozna cena iznosi
171 DM), novi Commodore PC 1 sa
512 Kb RAM, ugradenim Centronics
| R5232 interfejsima, CGA karticom,
ali bez monitora za 1288 DM (1116
OM). a kolor monitor PHILIPS CM
3802 staje 499 DM (429 DM), tako da
sve zajedno, kada se donese u Ju-
goslaviju, izlazi oko 1530 DM, Stvar
koja me je najvise opéinila bio je
Stampac PRESIDENT 6313 VC. To je
matriéni Stampac, glava 9X9 iglica
ima’ NLQ. 100 znakova'sekunda,
normal, bold, eksponent, sabskript,
superskript, pedriava gratiku, Stam-
pa sa obe strane | isporucuje se sa
ugradenim IBM interfejsom ili Com-
modore interfejsom, kablom | pri-
rucnikom za 399 DMII! (343 DM)
Najinteresantnije je to da je PRASI-
DENT u sustini DDRov ROBOTRON
K 6311, sa izmenjenom memorijom
ROBOTRON kojim se ja koristim pre
svega je veoma robustan, ugraden
traktor, a prima | pojedinaéne listo-
ve, Koristi original traku ili traku za
pisacu masinu, osrednje je buéan,
all daje original plus dve Kopije
(oprobano bezbroj puta) a da ne daj
Boie padne, nece mu nista biti, $to
ne garantujem za parkel, a i luster
komsije na donjem spratu. U pore-
denju sa STAR NG-10. za koji treba
izdvojiti 548 DM plus interfejs za 150
DM. ili SEIKOSHA SP-180 VC, koja
koSta 498 DM, STAR NL-10 580 DM
plus interfejs. oval Stampac |e apso-
lutni Sampion. Pogotovo Sto velika
vecina interfejsa emulira MPS B03,
tako da imamo sve karakleristike
MPS 803 izuzev oblika slova 1 brzi-
ne. Moguénosti kao sto su bold,
podvlaéen|e i sliéno ostaju uskrace-
ne. Radio sa pola godine sa NL-10
1znam 5ta znaci »kompatabilnost sa
MPS 803+«. To je otprilike kao kad
bismo kupili PC/XT da nam emulira
spectruma ili C64.

Cipove. integralna kola za C64
C128 | ostale Commodorove proiz-
vode moiete da nadete kod CON-
RAD-a | u drugim specijalizovanim
radnjama, po priblizno istim cena-
ma. Istovazi | za druge modele. Pre-
porutujem pomenutu STRIXNER-
+HOLZINGER radnju u Silerstrase
28, 1zbor je izuzetan!

Treba napomenuti da u svim na-
vedenim radnjama govore srpsko-
hrvatski i slovenaéki, a za izvoznu
cenu zatrazite poseban racun i bice
vam napisan. Taj radun kasnije ¢ete
overiti kod nemackog carinika.
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MALI OGLASI

SPEKTRUMOVCII Jedini koji snima [z spectru-

RAZMENA ma, kv s i i, amdtargs | e
novije programe, popusts,

umfﬁ:m Branimir Mihajlovié, KaStelanska 43,

54000 Osijek, tel. (054) 58-784, STX-114
Skratenice znate: | = igre, NI = nove
igre, NNI = najnovije igre, NP = m“ IMATE SINCLAIR OL - ubftllh 50 Pmm

NNP = najnoviji programi, sofiu, Postajalifka 2, Portorod

= uslutni programi, L = iHeratura. NEUPOTREBLUEN sinciai QL uz powsr supply.
AMIGA, C-84: NP za disk. Simon Juredic, N. 4 Programa, User Guide (engleski), povoijnio
dom 3ic, 61430 Hrasinik, (0601) 41914, 77603  Prodmsem. Gordan Custovié, Kragujevatka 26,
CASIO FX-730, sve u vezl. Dragan Milutinovie,  Mostar; tel. (086) 55-501. T-7683
Gnganncwa 77, 11070 Beograd, tel. (011) 150-

™ | PACKA
SINCLAIR soft

L. ved Catiri gﬂmﬂﬂﬂmﬁnﬂl&nm spak-
PIRATSOFT - 800 I8 . 2a strumoveima. novije | starlje progra-
poaiatl PTT markus. Dario Vitez, Prosent a ke v pakaing| et

13, 41000 Zagreb, tele 285, Itmama | u u ih paketa:

" I mm“mﬁﬁm Sah - Arkadne igre - Auto molo - Hit paketi

~ Soks ~ Arkadne avanture ~ Sportske igre
- Karate, Narutite besplatan katalog!! m-

1800 PROGRAMA 2a spéctrum u 120 kom- litata — BASFIIl Paket 198: Indiana Jones,
plotima Ifl pojedinatno. Najnovii programi! Excalibur, Xecutor.,. Nada adresa: Packa
Hitna [sporuka | garancija kvallteta. Katalog soft, Ob Potoku 1, 61110 Ljubljana. tel
500 din. vratim uz nabavku. David Son- {061) 452.943, T-106
nenschein, Mlinska pot 17, 61231 Ljubljana
-cn'uh.“l (D61) 371-627. T-7636

FIRE SOFT vam nudi najbolje | najnovije
Igre (Komplet 55; Red L. E.D., Hystaria, My-
stery of the Nile..) u komplatima (1500
din.) i pojedinaéno (200 din.). Cijena kase-
hlnaﬂlrml:-li’ﬁmlﬂln. Besplatan kata-
log. Adresa: Sebastijan Mrkus, Vocarska
za.umzm-b tal.: (041) 441-853. T-7846

DUGASOFT (48128 K)! Vorovil ili ne!? Do-
sa Ill'lﬂ | kvalitetng srima 1z kompjuters

VAMPIRE SOFT: najnoviji programi u kom- me! Beaplatan kataiog| Nebojsa liic, Sterij-
pletima il po*udhrrﬂw. s«;ﬂun 'l_.mg-n na 17, 21000 Novi Sed. Proverile ako rs
Vid Zeleznik, Gosposvetska 13, 62000 Mari- verujete, turim, tel. (021) 330-237 ve< zvoni|
bor, tel.; (062) 26-024, T-7607 T-7834

Cene malih oglasa

® Cene obiénih malih oglasa (bez okvira i slike):

- do 10 reci: 6.000 din.

- svaka naredna red: 450 din.

Kod ovih oglasa nema razlike u ceni za objavljivanje u jednom ili
oba jezitka izdanja. Obratunavamo sve reéi, i oznake modela,
adresu oglasivaca itd.

e Cene oglasa u rubricl »Menjam«:

- do 10 reé&i; 6.000 din.

- gvaka naredna rec: 450 din.

Kod oglasa ove vrste koristite ve¢ uvedene skracenice, kako bi
cena bila Sto nia.

e Cene istaknutih oglasa (u okviru):

- 1/10 (1 cm visine u jednom stupcu, otprilike 15 reci): 8.000 din.
(samo slovenacko ili samo srpskohrvatsko izdanje)

- 1/10 {oba izdanja) 9.000 din.

Obavezno se pridriavajte sledeteg: — Navedile u kojem lzdanju Zelite da oglas
bude objavijen. Ako to ne budete uginill, oglas ¢emo objaviti u oba izdanja |
odgovarajuée | obradunati. — Svi oglasi su dtampani slovima iste veli¢ine. Speci-
jalne Zelje (masna slova, velika slova itd.) ne molemo da ispunjavamo. Ako visina
okvira prelazi naruéenu, razliku morate da doplatite. TakoSla ne molemo da
objavijujemo kratke tekstove u prevelikom okviru, Jednom recju, obratun i naplata
zavise od realno utrogenog prostora.

® Prijem malih oglasa:

Male oglase primamo Iskl!uﬂuo podtom, do zakljuéno 10. u mesecu pre izlaska
novog broja, na adresu: Delo, Mall sl za Mo} mikro, Titova 35, 61000
Ljubljana. Posle ovog datuma se opozivi, odnosno korekcije, ne uzimaju u obzir.
Oglas mora da ima potpunu adresu naruéioca — ime, prezime, ulicu | broj, mesto
sa podtanskim brojem. Povrdno napisane adrese, kao &to |8, na primer, TUOC
SOFTWSRE CLUB, Crnitava 41a, 41000 Zagreb | sliéno.

@ Za sve dodaine Informacije, adnosno dogovore | eventualne reklamacije u
vezi 5 placanjem, pozovite telefonski bro| (061) 315-366, lokal 26-85.

pokova jednostavno (u bejzik ispred USR-al), uz komplete besplatna uputstva i

kvalitet zagarantovan!ll Super popust (cene su sa kasetama | PTT): 2 kompleta samo 4000 din.,
3- 5500 din,, 4 - 7000 din., 8 - 10.000 din., 8 - 13.000 din., 10— 16.000. .. 16 kompieta 25.000 din.,
20 K samo 30,000 din. !l Narutite na tel. (015) 20-740... (015) 20-740 il adr.. Nenad Smiljanié,
NSM, B. Tiriéa 75, 15000 Sabac. Do 25, 1 tﬂﬁumpﬂﬁl'ﬁlwm Indiana Jones
1-6, Slaine, Sidewize, SoftACioudly, Pi R2, Excalibur, Frankenstein Bride, Executor, Vaganza,
Ballbreaker! Komplet 90: Moonstrike, Draughts, Mayhem, Psycho, Smashout, Warcars, Angle-
ball, Park Patrol, Triaxos, F.Matrix, Stitflip.! Komplet 89: Jack Nippar 2, Super Sprinl, Bubble
Bobble, Ski Simulator, Tal Pan 1-3, Penguin, Rescue, Z, Oriental Hero, Conguer! Komplet &8

SPEKTRUMOVCI!I! Zapoénite novu godinu sa najnovijim | najbolfim igrama ovog

snimljenim u kompletima od 12-14 programa | rasturenim na natin

unodenje pokoval Programe vam modemo snimitl | pojedinatno. Pored niskih cena

popusta, garantujemo vam kvalitet snimka | brzinu isporuke — samo 1 dan! Uz svaki komplet

dobijate uputstva - pa | poke za yecinu igaral Pogledajte neke od najnovijih kompleta | njihove

cene - a onda ih narudite pismom na donju adresu (Il na tel, (015) 24-772!

Supar komplet X: Athena (4 x 48K), Combat School (3 x 48K), Outrun, Firetrap, Deflektor. ..

mmw;mm.um Plot, Red L.E.D., Mystery of Nile, Microball, Colony, 3D

amnmraxax- M%ngh‘lel] Xanthius, Play for Your Life.
KI xcalibur, smm Slaine, Soft& Cuddly, Dizzy, Bride of

Kcrnpluu Hoon&rﬂul Dlmll‘o'lrm W.Tﬂmhﬂﬂbﬁ-ﬂ...

Komplet Q: Death Wish 3, Alien Evolution, m
nu.hwnmmmulummumm

Cone: jedan kompilat — 1200 din., dva kompleta — 2300 din,, tri kompleta - Mdn. Catin - 4200
din,, svaki slededi 1000 din. (u ove cene nisu urabunati trodkovi za kasete | FTT). Za narudibine
| sve informacije javite so na adresu:

Davor Magdic, vqmmmw 15000 Sabac, te. (015) 24-772. T123

Mc SOFTWARE! SPEKTRUMOVCII

i dalje najnovije | najbolje igre po staroj ceni. Komplet (1200 din) + kaseta (1450 din). Rok

isporuke 1 dan.

Komplet - Moj Mikro [anuar: ima pide u ovom mikro.

B e et T o T wonte Do
X mm Ball, Arkanoid.
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Fred, Down to Earth, Star Swallow, Cosmic, Falcon

Komplet 71: Road Runner (6 programa), Doc the Destroyer, mmammmm

Great Gurianos, 3 DC, Bismarck, Dead or Alive.

Komplet 68: Gun Runner, Wonder Boy, Roun Head, Mag Max, Howard the Duck, Wulfan, Kilied

Until M:lpmm}.mmmmmw

Komplet 67: Hydrofool, Wmmmmuwm%um
C Wallie.

mmwmmm Rodriguez,

Najbolje igre 7: ACE, Nln}llﬂutll Knight Rider, Daan Dare, Paper Boy, TT Racer, Nightmars
, Dynamite Dan 2, Tennis, Kung Fu Master, Phantomas, Suparman, Kamikaze

Wﬂgn! Cobra-Stalone, Scobby Doo, Nosteratu, Yie are Kung Fu 2, Gallan, Spudmz,

1842, SF Druid, Uridium, Great Escape, Asterix,

Najbolje igre 9: Goonies Rogue T , Agent X, mdMTw&nMapu
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.soft

VELIKA PONUDA programa za zabavu, po-
slovnih | usiudnih, na uvezenim kasetama.
Katalog. AR soft, Volarski pot 10, 81101
Ljubljana, tol. (061) 225-588, T-115

VMS PIRAT CO., Njegodeva 15, 34220 La-
povo, tel: {034) B51-334 prodaje najveci
izbor igara, usiudnih programa | uputstava
za spectrum. Imamo 115 kompleta igara
(72Mb), oko 700 usiutnih programa (15 Mb)
i praka 250 uputstava (oko 5.000 strana Ad),
Igre prodajemo u komplotima | pojedinad-
no, @ usluine programe iskljutivo pojedi-
natno. Kod nas makete nabavitl apsolutna
své programe | upulstva koja vas interesu-
ju. Ako, kejim tudom, nemamo program

roku, Garancija za sve usluge. Besplatan

e s

SPECTRUM 18/48K - Vide od 1500 svevre-
menskih hitova bice aktualnih i u 1988 go-
dini zato su za vas | vade prijatelje zuzetan
novogodisnji poklon. Programe molete na-
bavith pojedinatno (120) Il u kompletima

(900).
Komplet 111: indiana Jones, Dizzy..,
Komplet 112: Microball, The Pial...

Sve detaline informacije moZete nati u bes-
platnom katalogu. Koristim prillku da svim
sadadnjima | budutim poslovnim partnari-
ma ﬂo:qlirn sreénu | uspednu Now go-
dinu

Miran Pedl, Arbajterjeva 8, 62250 Plu), tel.;
(082) T72-926. T-7824

COMMODORE

KOMODOROVCI: Vet petu godinu na raspola-
ganju vam j@ najvedi tzbor disketnih | kasetnih
programa na jednom mestu. Provedite novu go-
dinu uz stare i nove hitove po najpavolinijim
cenama. Dodile, pisite, zovite, Zdenko Andriic,
R]ﬁi bulevar 34/52, 11070 Novi Beograd, tel.

131-641, 17820

M-Wsnﬂytammw.m
platan katalog. ALl SOFT, Martinova 93, 61111

KVALITETNO | jeftinal 200 najuspednifih igara
4900 dinara. Ziatko Raonic,

2 C-64 samo

M.Knedevida 13, 56270 Zupania, tel, (056) B1-
126 17845

LAN.D, soft vam | m nudi raj-
novije mz. staing
mpuimm popusti! Trakite beapla-

i ¥ tan katalog u kajem su detaljno opisani svi
Liubllana. tel. (061) 262-877. 1-118 i) datl Noje varm nudl
MURPHYSOFT! Najnovije igre za C64 u komple- saradnja sa namal?! Nada adresa je: Damir
tima | pojedinatno, Cena vrio Imaa Botrié, Bijenitka 14, 41000 Zagreb, tel.

. MURPHYSOFT, Triadka 36, &1 (041) 277-821, 17762
ljana, tel, (061) 266-850, 1-7804

: Ko | svakog meseca | ovog vam se prula izvanredna prilika da do novih
programa dodets brzo, | lako. Dovoljno jo okrenutl telefonskl broj ili napisall pismo | stvar

Road Wars zl, Judge Death, Bouncing Ball, Megaloman, After Wurner, Rygar, Super Biker,
, Super G. Man, Druid 2, Knight Orics, Set
& Match, -, Bide Walk, Front 242, Bob Sleigh, Soccer §, Star Force, Ventura All. Jet

unner, Grand Scam, Diablo, Deflective, Demons, . International

i
|
;
|

rough the Trap Door, Beal it, Live Ammo, Night Art,
range Trix, Matt's Back, Rygar, Gun Smoke 1|2, B. Busters, Baby of Canguro
1-3, Phantom, Wacky Worlds, V Road, Flying Sharks. Saracan 1-8, Pack Land, Xenop-

v . , Side Arma Bazil, The Master, Survivors, Ninja

KOMPLET 44: Yes Prime Minister. Mask 2, Karate Kid 2, International Karate 2, Fighter Team
Back, Deflektor, Tour de France New, Time Racer, Ray of Rovers, Soy Twice, Metropolis, Tha
Hunt For Red October, Unitrax, Prowler, Bull Seye, Meam Strock, G.5. Roy's Knife 2, Shoot'm Up
C.5. 1-5, Pabbles, Morphicle, Biood Valiey, Karate Moebius, Test Drive, Warp 25, Galactix,
Boggy Boy, Rygar, Angle Ball, Exera, Dick Spec, Wardner, $.S. Linker 112, Ski Run, Zig Zag,
Inspector Cadget 2, Gnome, Tranator +, Phantom + .,
Sve programe motete dobiti na kvalitetnim, TOK D60, Bast RGO, Orwo K60, kasetama po vasem
izboru. Cena kompleta:
1 komplet = 1800 din. + kaseta; 2 kompleta = 3500 din. + kasete; 3 kompleta = 5100 din.
+ kasete; 4 kompleta = 6600 din. + kaseta. | to nije sve: specijaina ponuda od 1200 kasetnih
programa za samo 14000 din. + kasete + pit. Programi se nalaze u kompletima pod rednim
brojevima 1544, |z M. Mikra januar-decembar '87. Nazovite da se dogovorime. No Sekajte pravu
priliku jor ova je bolja. Sada Mirkovic, A. Stankoviéa 2/23, 15000 Sabac, tel, (015} 24-685 S.D.5.
117

COMMODORE 84 - Prodajem usluine progra-
ma, upulstva, disk | kasetu, Ludvik Berlol, p.p.
11, 66000 Kopa, (066) 22-521. 1-7855

C-84, C-64, C-64 - Tornado DOS Kernal ROM,
Ugraduje se umjesto postojeceg kernal-ROM-a
(nije modul). Preklopnik omogudule izbor Tor-
nado il Normal C-64 kernal, 30.000 din, Hardwa-
ra Sarvice, tel. (042) 54-785, p.p. 96, 42300 Ca-
kowec, |- 7864

m:&%ﬁssmﬁ"x .
Alviterac 8, ‘. Olcloqo?a

42300

ZAGY SOFT
COMMODORE 64, AMIGA

ZAGY SOFT
COMMODORE 64
Uljepdajte novogodisnje raspololenje | upolpunite prazniéki ugoda) najnovijim hitovima za
commodore 64 sa vrha evropskih top lista ZAGY SOFT &ija radicija, kvaliteta | ekskiuzivnost ved
3. godinu odusavijavaju brojne poklonike dobrog softwera | ovog je mjeseca pripremio za vas
dva no idnja super kompleta najnovijih | najatraktivaijih igarall!
U danasnje vrijeme kad soft-kiubovi nitu poput gljiva a raspadaju se jos brie (jer svatko misii da

o PO ORE RRETS, O Tom k=
SOk Sl jere KOoRTon e e arotno Piza To o=
Pyl -

. Beaplaton kataiog | noru
dibe jonte se no gornd Telefonsk broj @
odrwRu

s CHTel AOETCETD RO O AN S TE |
e proca, krathe kore 1o G

Dolje res. Horors A pr oo,
oo N Ao e o0 C- 20

STREAINTEN (30 rrecstio ro ol graf,
o BC-i28, E;?

i
FROTEXMT U= jecon od nal ﬁaw.??.:l’
U e @R | pet DnpE |, SpRon, Bhar...)
COUmLE s - u“'; mie

EFan

130 - posool kompoder B ogra-
oo | maam e H Mg
UTILITY ALLUS - Risalibe. pronie e 2
baskea * M50-prg 10 kreronje skko 10 -
Jre, mOgu se emestifi do RBO

HMIEA &R0 - CAD 2o PC-E20, ambol 2o stk -
rafte | orfetek o, Peiohaol i S40= 200 (B0
MICRACROF T BASIC &M GRAF IKOM-pasnati bos
Atepreter |« v, grofie S0 200
SFLL Crrofvory aiatem so C home. moor -
canem B | I EOE R ko=
- T | &h-ium-lm“u wlimk 157, baw uputon
GIh OO PLUs- b te B0 GIGA CROD

GEDS VA Z-hoior arzip hqwtw-ah
OO R e DO § IR prETe

OO Bl
zn.m:hm-tvvrw} e
2=

m, d rttl- programe) tedko je naci kvalitetan, pouzdan i stalan izvor najnovijin programa za
Zagy soft sve o nudi na jednom mjestu! Nemojte nasjedati brojnim ponudama u kojima sa nude
Igre koje jod nisu stigle u zemiju Ili jeftini kompleti sa 60-70 igara. | laiku éo biti jasno da tolike
igara ne moZe statf na kazetu ukoliko se ne radi o gomill intro, demo | muzitkin programa, Zato
iva proitajte oglas do kraja | nedate pogrijediti!

kompleti sadrie 40 igara (bez intro | demo programa) koji su kvalitetno snimijeni na
nove kazate, tako da ne posto)i moguénost da komplet dobijete na prebrisano) kazet
Testivala il neke folk zvijezde!

1: Super Soccer (akcioni), Western Games 1-6, Bob Sleight, Basil the Mouse, Zig Zag,
1-4, Speed Rumbler 1-3, Of Room, Super Bike, Prowler 1, 2, Scadscor, Joggy Bear, Tygar,
¥ Boy, Pebbles, Time Race, Mean Sirike, Action Farce, 720 Prawiev, Kromozone, Secret of
-3, Flying Shark, Sky Twice, Morphicle, Profi Breaker, Galvin Game, Juke Box 64

plet 2: Game Set and Match 1-10, Grand Prix, Apolo 18, Inter Karate 3, Trantor, Gunsmoke
1-3, Android, Nebulus, Annals, Risk, Block Busters, Star Wars 2, Genocid, Smart, Driving Test,
Thundercats, Survivars, Red Obelisk, Spore, Side Arms 1, 2, Gnome 1, 2. Ski Flun, Side Wize,
Wizs Faves, Iron Drums, Frantic Frenzy,

EES

!

i
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, Star Liter,

Jedan komplet (40 igara) + kazeta 6000 din. 2 kompleta (80 igara) + 2 kazete 11000 din.
Programe snimame na originalnom (tvorickom) azimutul | dalje verificiramo svaki snimijeni
komplet!!! U svakom kompletu nalazi se snimljen turbo 250, program za Stelanje glave koji
dajema besplatno! Svaki od navedenih programa moZete naruiti pojedinatnol Specijaina
ponuda disketnih programa: -
Westarn Games, Rusia, Teddy Bear, Game Sat and Malch, Ninja Hamster, Star wars 2, Plowler,
mrdm. Thunderchoap, Stealt Fight, Apolo 18, Speed Rumbler, Knight orc, Submarine Battie
Za katalog poslati 300 dinare. ZAGY SOFT je poznat Sirom zemije, provietite zastol!! | na kraju
koristimo priliku da svim svojim prijateljima | kupcima za2elimo sretnu i veselu 1988, godinulll
Pisite ili telafonirajte na ve¢ dobro poznatu adresu: Tomislav Babié, Vinkovideva 13, 41000
Zagreb, lel, (041) 437453, =113

VALCOM SUPER
MODUL 1I

(VSM 11)

ZA C 64/128

VSM-2 za POCETNIKE je:

~ RESET tipka

= TURBO za kazetofon

- FLOPPY HYPRA (B x bria)

- NAREDBE RUN, LOAD, SAVE, LIST. ..
(samo jednom tipkam)

— KOPIRANJE svih programov &ak | ZA-
STICENIH

VEM-2 za NAPREDNE je:

= INTERFACE za sve poznate pisace

- STAMPAC EKRANA (u boji)

- PROSIHENJE BASIC-A (AUTO, RE-
NUM, FIND. ..j

- NAREDBE BASIC-a 4.0 (DLOAD,
DSAVE. CATALOG.. )

= PROGRAMATOR funkcijskih tipk|

°| VSM-2 ZA STRUCNJAKE je:

-~ MONITOR strojnog [ezika
- PROSIRENJE moguénosti tastature
= 19 NAREDBI za obradu strojnih pro-

grama

- 24 KBYTA RAM za obradu BASIC
programa

- DISK MONITOR

VSM-2 za SVE ja:

- OSVJEZIVAC programa

~ TRENER za sve igre POKE nopo-
trebni

= ZAMRAZIVAC (FREEZER) programa

= 1 JOS MNOGO TOGA....

GARANTNI ROK 6 MESEC]
PLACANJE SE VRS! POUZECEM

Uz modul isporutuje se uputstva cca
10 stranica

CIJENA: 36.900 din

EPROM Moduli za C-64

1. TURBO MODUL (Turba 250, Turba
2002, Turbo I, Podesavanje glave)

2. COPY MODUL (Copy 190, Turbo co-
py, FCopy 3.3, Fast modul)

3. EASY SCRIPT - YU (Modificirana
varzija sa ugradenim YU znakovima)
4, S5IMON'S BASIC

. MAKROASS (Asambler)

. HELP B4+

STAT 64

GRAFH B4

@ am

Cijena po komadu 23.900 din. U cijenu
nije uradunata podtarina. Svaki modul
nalazi se u plasti¢énoj kutijici | ima ugra-
don RESET upku. Garantni rok je
6 mjeseci. Servis osiguran. Pladanje se
vkl pouzeéem, Uz svaki modul idu
uputstva za rukovnaje.

DODACI ZA C-64

=Centronics kabel ... 42 000
~Kabl TV-C-84 ... 10.900
- Transformator. . ... 65,000

Pisite za apdirnija upulstva

OVLASTENI SERVIS

COMMODORE
AMSTRAD
(SCHNEIDER)
PC XT/AT
ATARI

RADNO VRIJEME
odBdo 12 iod 17 do 20
subotom od 8 do 13

BERVES | IZRARA ELERTHONCKIN UREBAIA

VALCOM

TRO SENISHIM USKOKA 4
41020 LAGIER

TEL 04 dme-aid

TRLEX,

-




vadem ftbo ?m?m EI::f-l m
Lif] n. tan

Iviea Zimbrek, llije Snajdera 20 A, 42000

Vara2din. Tel. (042) 43-295, 17683

modete dobitl za samo 3.500nd. U cljenu

tel. (059) 23-095

AMIGA: puno kvalltetnih programa. Niske

cane. Spisak programa besplatan. Leon
S¢ap, Ul Nikola Tesle 2, 69000 M. Sobota,
tel. (068) 21-507. 7612

C-128, 84, CPM: Prodajem usiubne, disk
programe | disk igre. Radovan Fijembar,
Klaitova 44, Zagreb, tel, 572-355,  1-7826

Laktadi

COMMODORE 84 - Novo! Program koji za samo
nekoliko minuta pronalazi pouk kod svake igre

uradunala nova kasela, uputstva | ptt. Adresa.
Ivica Juridié, 7. kontinent 29, 59000 Sibenik il
1-7581

COMODORE 64: Vellk izbor starijib | najnovifih
programa. Popusti, besplatan katalog! Cijena
4070 dinara. (sltnlu. zar ne?), Katalog potratite
na adresu: Kristijan Knetevic, Smitikiasova 16,
47000 Karlovac, tel. (047) 34-811 ili Zoran Musy-
i, J.NA, 31, 47000 Karlovac, tel. {mms-ns&m

|.

C128 | C64: Najnovije kaseltne programe | igne
(100ND) prodajem. Adresa: Darijo Jurié, UL
Mardala Tita 55, telefon (078) B30-136, ?ﬁ%}
1

EPROM MODULI ZA C84 (16 | 32 K) s velikim izborom programa po povoljnim cijenama.

Programi iz modula biraju sa preko menia. Modul se nalazi u plastiénol kutiji & reset tipkom, Uz

navedens programe se doblja uputstvo na nasem jeziku. Spisak modula od 16 K:

1. SPEEDDOS COPY (4 programa: Duplicator |, Swisscopy Jl, Disk Doctor, New Disk Nama/iD)

%‘:l}ﬂ DISK-DISK (5 programa: Foopy 2.2+, Duplicator I, Disk Pro/Unpro, New disk nama'id,
ast Load)

3. PIRAT DISK-TRAKA (4 programa: Mcopy 202, System 250, SpecFast, Turbo 250 Line)

4. TRAKA SISTEM (B programa: Turbo 250 Line, Turbotape II, Fast, Podesavanje glave kazeto-

fona, Turbo Pizra, Copy 180, Fast Modul, System 250)

5 TT SYSTEM (5 programa; Turbo 250 Line, Turbotape i, Spectast, Turbo 2002, Podedavanje

glave kazetofona),

6. COPY SYSTEM (4 programa: Turbo Copy. Feopy 3.3, Fast Modul, Copy 190)

7. EXDOS+DISCODC Il

8 EASY SCRIPT

9. SIMONS BASIC

10. SUPERGRAFIK 64

11. MAKROAS (Mae 84 | Supsrmon)

12 HELP B4 PLUS

13. STAT 64

Makete odabrati bile koju kombinaciju dva (32 K) paketa iz spiska | imat ¢o te ih u JEDNOM

modulu. Npr. 148 (32 K modul), Cijena modula od 16 kB ja 24800 din, modula od 32 kB je 27900

din. U cijenu nije uratunata podtarina. Garancija 6 mjeseci. Po vado] telfi izradujemo i specijaine

module 3 bilo kojim drugim programima, koji se ne nalaze u gornjem spisku, ako im ukupna

duina ne prelazi 32 K (126 blokova) il 16 K (64 bloka). Uvjet jé da svaki taj program bude iz

jednog dijela. CIIim modula sa specijalinim izborom programa po vasoj delji, uvedava se za
1sm din od cijene standardnog modula istog memorijskog kapaciteta. SOFTAZ, Trnsko 3,
41020 Zagrab. 112

COMMODORE 84 - prako 3000 programa pojedinaéne il u komplatima. KOMPLET 47: vanho,

Tour de France, Galactix; Captain America, Mebius, Compadum, Rygar, Matropolis, Morphicie,

Fraddy Hard 1, Freddy Hard 2, Diablo, Flying Shark, Tranator, Action Forca, Thunder Cats, 720

, Gos Bes Air Rally, International Karate 2 (pravi), Super Soccer-Linaker 11 2, Side Wise,

Il, Indiana Jones Il, Quedex, Battle Ship, Deflective, Mobster, Ski Run, Input Graph, F.
Frenzy, Side Arms, Basil, B. Busters, Zig Zag, Time Race, iron Drums, The Master,

2, Survivors, Squele, Gnoma adv,, Final ch., Task Four, Scandecor, Aardwark..
48: Tranator++, hmwmzu Ninja Hamstar, Risk, Star Wars Il, Anals of

Wars, Peyco Soldier...
KOMPLET 49: Moebius, Grand Slam, Yes Prime Minister, Operation Woll, Xenophode, Warder,
hitova. KOMPLET 50: 50-ak najnovijih ostvarenja svetske soft produkcije... Cena;
{Mprugrm}+dﬂd]mupum-18mmn,+m2w¢!wﬂ
+ defaljna uputsiva = 3500 din. + kasete, 3 kompleta (150-ak programa) + detaljna
= 5100 din. + kasele, 4 kompleta (200-ak programa) + detaljna = 6600 din,
. Kasete na koje snimam: TOK D60 (3500), BASF, ORWO Il domade (po vadem izboru).
isporuka rama j& 96 tasova nakon prijema narudibe. U slutaju prekorate-
u iznosu od 150 din po danu kasnjenja. Specijaina ponuda:
. gmmqmmlmmwmmmmuummm
nJprg.)

Takode, ovde modeta nabaviti veliki broj kvalitetnih | veoma aktueinih disketnih programa (igre
Iuﬂunﬂpmrlmb] Dataljnije informacije mokete naci u besplatnom katalogu mm.wmn
w svim prodlim, sadadnfim | buduéim posiovnim partnerima | kolegama

1 godinu.

Branko Vrhovac, Mode Pijade 4, 115, 15000 Sabac, tel. (051) 25-772.

sfeeice
L
§§§

e
o

-116

COMMODORE 64/128 - | vam nudim najbolje igre u kompletima iz najnovije svietske
produkcije. mmﬁmﬁ:mmﬁmmwjmﬂmimmmmmi
e mmampmrs.mfm Skateboard 2, Disblo. Calvin, International

Komplet 1:
Mam&mmmmswnun Task Four, Squelc, AIDS Fighter, Mobster,
Kompiet 3. B0 Days Around World, Proffesor Breaker, Bouncing Bail, Sky Twice, Alt Ralley, Hard
Froddie 2, Star Lifter, Spors, Buggie Bay...

Komplet 4: Morphicia, ty Basket, Surbivors, Beal it (Jammin 2), Speed Runbler 1, 2, Bob
Fleigh, Vegas Rulat.,.
Kao 8to vidite sadriaj kompleta je veoma su snimijeni sa turbom | mogu

u znak patnje. Ukoliko narutite sva 4 kompleta
mmwmwmﬂuum

inhrmdjl-llubmlhmm Il adresu! Telafon: (051) T11-418
Pmmwmumuw 1-108

46 Moj mikro

VEZA

COMMODORE 18, -+4: Slovenacki pravod
e

% LB, ni na Y
M'lﬂ;gdll 17801

NAJJEFTINWE u Jugoslavijilll C-64 - ok
skatni programi, Diskete + programi = 1D
- 1800/2D ~ 2300 Katalog, informacije: Er-
nest Fordtnarié, Raziagova 29, 6200 Mari-
bor, tel. (062) 20-396. -7730

AMIGA

NAJVECI BROJ kvalitetnih | jettinih progra-
ma za amigu u .Iugoulwm pristiglih dirakt-
no sa zapadnog triiftal Posjedujemo naj-
poznatije profesionaine usluine programe
za crianje, animacijy, muziku, obradu tek-
sta | , tehniéko crianje (CAD), pro-
jektiranje &tampanih veza, novinarstvo, tit-
lovanje, jezike... & najnovije igrel Prodaje-
mo | mijenjamo ame! Hitna isporuka

AMIGA
Ako Zelite kvalitetne | najjeftinije programe

j& besplatan| Adresa: lilrumi..nl: Parti-
zanska 1, 62000 Maribor, tel, mzu-r?sﬁ
1

COMMODORE 64 - Usiutni. muzitki pro-
grami | najnavije igre. {Art Studio, Profi

Ass., Rockmonitor, Real Writer...). Cijena?
mmummmm Denis Abramo-
vié, D. Cosarita 67, 41090 Zagreb, (041)
TO0-447 eyl

(u roku 48 sati), prov, snimak, il
Narutite besplatan katalog s opisom! Ja-
dran Maradié, Uska b.b. 5/3, 42300 Gako-

vic, tel. (042) 813-T34, 17630

C 64/128

COMMODORE 128 - Najve¢! izbor uslutnih
programa | igara, UsluZni: Data manager, 3-
D graphic drawing board, Starpainter 128,
Top assembler, Startexter, Music maker ...
?hl.l Rocky Homor show, UP Periscope,
Box... Ima ih | za CPM. Svi programi
za disk! Tllode i za C-B4! igre, usluini
| najvadi [zbor intro | demomakera!ll Pozo-
vite i pisite za katalog. Darko Vuser, Duda-
nova 14, 62000 Maribor, tel. (D62) 31-130.
1115

NSCS

Kao $to vidite, iatina |8, da imamo progra-
me svih vrsla prije nego velika vecina dru-
gih vodetih YU-hakera. Za sasvim nove
mmummmm i cene! Hvala
na painji... | uvjerite se! Miha Munda, Dal-

24 62000 Maribor, tel. (062) ?fl

C-84 - Najnovije programe. igre i literatury
dobite kod T.C.C.5-al Besplatan
bmupemu.pmm

jo
e m mmu mmmm
Polje c. 7/3, 61260 L. 17805

IZMEDU
IBM(PC/XT/AT
RACUNALA

| VASEG SETA |IEEE-488

(GPIB) UREDAJA

Sa interface karticom veli¢ine pola standardne PC utiéne jedinice dobivate:

« GPIB Modul za IBM/PC/XT/AT, HP Vectra. Olivetti M 24, Sperry, Commo-
dore PC 10/20, Compag, Zenith in veéinu kompatibilnih racunala

« jzlaz na GPIB (HP-IB) Stampade i plotere bez programiranja

+ kopatibiinost sa popularnim paketima kao Autocad, Lolus Measure, Lab-

tech Notebook, ASYST i dr.

+ Valcom DOS 488 driver koji se automatski instalira kod dizanja sistema

+ jednostavno programiranje

+ vezu sa visim jezicima kao §to su Microsoftov C, Latlice C, Turbo Fascal,
Microsoft Pascal, Microsoft Fortran, BASICA, GWBASIC. ..

+ moguénost DMA transfera

= preglednu dokumentaciju na disketi sa nizom primjera aplikacionih pro-

grama

Cijene za 12. mjesec 1987. godine:
IEEE - 488< — >PC: 545.000 din

Opcije: IEEE-488 kabel 1 m: 150.000 din
|IEEE-488 kabal 2 m: 187.000 din
|IEEE-488 kabel 4 m: 225.000 din

Isporuka odmah po uplatil

IEEE - 488< - >PC

VALCOM, Trg senjskih uskoka 4, 41020 Zagreb (tel.: 041 - 529-682, 520-803)




SOFT

PRVI DOMACI software za amigu donosl
vam najnovije usluine | igre za
viade amige 500, 1000 | 2000. Jedino mj vam
nudimo profesionalnu uslugu - 80% nadih
programa dobijate sa originalnim uputama.
Prafi programi za grafiku, animaciju. CAD,
muziky, Iskoristite novogodidnje popuste.
pokion programe | diskete. Poaljite 500
din za katalog |l telefonirajle. Tel. (041)
323-912. M. Id2akovi¢, Zupanova 41, 41000

Zagne. 17726

C-124/64 - ATTASHEE SOFT vam nudi naj-
novije programe za kasetu: Westem Games
1-6, lrowler 1.2, Super Bike... za diskatu:
Minja Hamter, Prowler, Game set and
Malch, Teddy, Bazil detective, Russia...
Hudhnan'::lﬂ programe za C-128 f‘!ﬂim
disk) atan katalog, novogodidnji po-
klon, Aljoda Turk, Skale 83 D, 63320 T. Vele-
nje, tel, (063) BS7-798 [l Andre) Tepe|, Skale
83 B, 63320 T Velenje, tel. (063) 854111,
1-TB23

C-84: RUSSIA - stratedka simulacija borbi
na istoénom frontu 1941-1945. Program,
disketa, originalno uputstvo, PTT = Ukupno
= 11,000 din, Radovan Fijember, Klaiteva
44, 41000 Zagreb, (D41) 572-355 1-7828

NOVO!- COMMODORE CLUB vréi prodaju
| iznajmijivanje kasela sa programima. Bes-
piatan katalog | informacije. Slobodan Zu-
bovie, Bul, AVNOJ-a 81, 21 Hmslldm

£z
ga

-
sid
LT
E-g_
L+ 5
§§
ot § 1

kupce kojl poseduju najnovije orhunw
Specijaina ponuda: Finall Cartidge Il! Uko-
w"mmamm l
ne telimo
me kao o su; JumlB-r Am
Paul Hardcastle 19...) Obratite se na pravu
adresu: N.G.CS/T.F.T. Volgina 2, 11000
Baograd ili tel. (011) 429-352, =122

?mmam} ngmnmr’ Fllllronu(i
i ’ 5 u-
Mﬂlm

: Litergtura
kodu: Disasemblirani AOM (3,000), Mdin-
sko programiranje za potelnike (2 400), Nt pred-
e mg'n‘ﬁﬁunen o
{7.000). : Priruénik CACAB4
{knjiga) (4.000), Locomotiv Basic {2.500). Madin-
ko programiranie (2.500). Upulstva za usluing

programe: Tasword, Paskal,
Muttipian po (1.000). Uhumpllm mm Pri
ruénik CPCE128 (6.000) (knjiga m
BIBUDTEM-.MM
tal. {032)30-34 1-7890
za commodare u kom-
pletu il pojedinaéng, Cana Jadnoq 80 dinara,
Tradite lpm Tal. (011) 563-942. 1-7674
Komplet (22 Pf:gfl'ﬂll 800
dinara. latan katalog. V.LL.B. 55, 43400 Vi-
rovitica, ) 721-4859, I-T676

COMMODORE 16, 116, +4 - najved! izbor pro-
grama. Najnite cene. Copi turbo vam pokla-
njam. Drlgln Ljubisavijevic, 3. oklobar 3026,
19210 Bor, tel, (030) 33-941. 1-7602
AMIGA - Najjeftiniji software, najjati usiulni
programi | najnovije igre sigurno ¢e vas odu
vili. Kata latan. Adresa: R, Paviic, M.,
hrime 16, Botinec, 41020, Novi Zagreb, tel, {lm;
1-7608

eouum 18, 118, +4 prodajem | 2a ovaj

mjesac vide od 30 rama novih, | lr'mnluru!
Robert Odnikavié, M, Tita 731, 42000 Varadin,
tel. (DA2) 53-745. 7611
COMMODORE - Najnoviji programi po niskim
mnaml. Sve informacije na tel. (062) 33-551

FIION.III kompletan sistem C-64; Itompiuhr
C-64, monitor u bojl, Datasatte, diojstik, Iﬂm-
tury, listinge, upuistva (na njematkom), 500

programa i resel taster, Benjamin PapeZ, Miklo-
iceva 26, 61000 Ljubljana. 1-7610
C-84! Komplet simulatora letenja 1. ACE.,
Fightar pilot, §.F. Harriar, Tomahawk, Top Gun,
Flyer Fox, 1942 (+) 2002, Red Arrows, Flight
simulation 2, JC 90, Komplel + kaseta =

din. (5a uputstvima 2500 din.). Posjedujem lako-
djer komplet simulatora letenja 2. Komplet bori-
laékih vedtin 1 iznumq? komplete. Ivan 2upié,
ﬂmw 61420 Trbovije, tel, (0031]22

PRODAJEM: C-128 + kasatnik (1531) + monitor
(zelen) + 500 pr:?uma + literaturu, u dobrom
i

stanju. Robert Milharéié, Volariteva 3a, lel.
(067) 21-843, 7733
MA : Waterpalo, U.F.0. 2, Silent Service

{1-31 Hnmpll‘l (45 igara) = 1000 din. Tel. (046)
Matija. (Katalog basplatan

). 1?72‘
lﬂll.lﬂ monitor, Commodore kasetofon, dko
l'g; Epson printer, diskete, povaljno. [011}331

PRODAJEM novi ocarinjeni commodore IHD

Lol (091) 427-585. . o 17708
INJASOFTI Najnowi| pmpnmlu u kom-
pletima | pojedinaéno.

& 1000
din, Kal mmm (mm«aip:run Bul.
V. mﬁ Zrenjanin, 17706
mm:m.m1m Stampad, kasato-
fon C64/128, diojstik, diskete. (011) 347-508.

1T\

COMMODORE 84 - ik zbor kvaftetrih | fti-

nih kasetnih programa. Besplatan katalog. Du-
braviko Arbanas, Vajdin vijenac 8, 410201“

1. (1) 695-669.
MU IMAMO SVE najkvalitetnije, disk - wo.mu-
ta = 100, liveratura. besplatan, Popusti.
Ivantica Koki¢, ve L bara Ta, 41000 Za-
m  (041) 573-769, 1-7052
ARE za sve commodo-

re, bCWTmumunaMi programi, a ne
svakakve | fzuzetno povolino (komplet
= 1250 din.) | za C16/+4 700 Mikica
Milovanovic, Nemanjina 1/1, 36000 Kraljevo,
(036) 22-507. 17764

(3000 din.). Mikica Milovanavié, Nlrnmﬁnl 1,
36000 Kraljevo, (036) 22-567 17768
COMMODORE 20, 16, +4, 64, 1281 Preko 4500
din. { mlr:l:.mﬁn? supun:: et
(v k za
c-18, +-|.‘|fc>-21:Ll Sandor, u’-’::‘m
dara 23, MZmMn si-111

i jod munu izvanrednih igara, Najnoviji
utility: IBM/MS Dos Emulator, Turbo Pas-
cal, Dpaint IUPal, Intro maker | mnogo dru-

h. Uskoro C-64 emulator | st emulator.

Commodore 64 - najbolji | najnoviji progra-
mi pojedinatno | u kom a na kazeti
| disku, Besplatan spisak najnowvijih progra-
ma. Djukié (Future Team), 41020 Za-
greb, S0, ted. (041) 688-004.
7787

C-84, PC-128, CP/M - Veiiki izbor ustulnih
programa | populamih igara na disku i ka-
sotl. Veliki izbor uputstva. Brza Isporuka.
Katalog. (021) 611-903. 17695

AoRUr ¢

AGROSOFT:

Pravo (2 BRAD su stigh skoro avi novi progra-
mi, koje vam u ovom mesecu nudimo po
snizenim cjenamal Besplatan katalog! Pri-
mﬂmnmwz Wﬁﬂh {m]

T Tl

..?u i

R GH,

m I NAJKVALITETNIJA ponuda

programa | literature za amigu, Tradile bes-

platan katalog na adresu: Elmir Husetovié,

A Herfjevica 37, 75000 Tuzla, [ﬂ?ﬂﬂ%
|.

AMIGA

Sve $1o se mote naci na YU tréidtu progra-
ma za amigu modete naci kod mene. Od
najstarijih do najnovijih usluinih programa
i igara po pristupatnim cenama. Popusti za
vate narudbe. Tek pristigle igre: Wastarm
Games (2 diskete), Invaders, Leviathan, Air
Rally, Mean 18. Red October, Way of Little
Dragon, Tatkwando, Lacenty Fight, Cristal
Hammer. Tradite besplatan katalog, Dragan
Jaglica, Jurijn Gagarnina 15819, 11070 Novi
Beograd. tel. (011) 156-445 1-7835

COMMODORE 84: Prodajem najnovije progra-
me za kasetu l dnsh pojedinatno | u paketima
Novogodisnj Roman Aupar, Ta-
borska 3A, mms-mvm.m {061) 51-644
51-252

ZA COMMODORE 84 prodajem najnovije igre
na kaseti; Captain America, Combat School, Jet
Boys, Trap Door 2. Match Day 2, Radical Ninja

Imam | usluine M 23 5V8 VISle presnima-
vanja itd, Matjal Vredar, Saledka 2A, 63320 Ve-
lenje, tel, (063) 858-514. I-7735

COMMODORE 64: Najbolje programe proda-
jam. Basplatan katalog. Zoran Skurla, Horvato-
vac 69. 41000 Zagreb, tel 440-270 17815

SOFTWARE CLUB. Kod nas modete dobill pro-
grame sa swh top lista u kompletima — pojed:-
natno. K4 (Riger, Grand Prix Simulator, We-
stern Games VI, Get Sport =X, Gryzor, Star
Wars Il, Risk!ll) Verificirago svaki snimijeni
komplet, garancia smmka zajaméena. Do 5.1
kupei dobijaju popust po kampletima, Snimamo
Last Minju sa originala! Svaki naé kupac mote
sudjelovati u nagradnof igri. (Prva nagrada pet
hompleta). (041) 674-653 17800

ASTOR = Preko 4000 nasiova, garancija su du-
gogodidnje tradicije | kvalitete. Najnoviji kasetni
| diskatni hitovi!! Vehunska kvaliteta snimanja!!
Cedomir Kiinar, Maserin prilaz 14, 41020 Za-
greb, ted. (041) 525-469. 17739

PRODAJEM za CB4/128: resal-modul (3500 din),
eprom-modul + reset (podesavanje glave + tur-
bo-programi - 14000 dinj. Simon's, Extended,

Monitor. ... T-razdjeinik (7000 din); naviaka - za-

ir Sabol, L Kralja 11, 42300
Cakoves, tel, (042) 812-575. 17763

tita od prli-m svjellosno paro; programi. ..
+ pit, 2denko Simunic, Kolarova 58, 41410
V.Gorica, tel, (041) T14-688, 17798

COMMODORE 64 - najnovije disket-
ne programe, Tal. (061) B4T-206, Simon.  51-253

COMMODORE 129-D sa monitorom, diojstik,

mmturu | programe, prodajem. Tel (068) 21-
1-7787

mmuons B4 ~ Najbolji uslutni programi,
kaji te vam biti u pomoc u savremanom Eivotu:
Giga Cad Plus, Geos, Practicals, Vizawrite 84,
Super Base b4, Platine 64, Profi Pascal, Oxlord
Pascal, Text 64 Plus, Videotitles.
Za sve programe posjedujemo original upulstva
ili pravode, koji su u plastiénom omotu, Katalog
besplatan! Informacipe | narud2be: Stane Weiss,
gﬂ revolucije 5, 61420 Trbovije, tel. (0601) 21-
7806

COMMODORE -
ma 2716, 27256,
Stanivukovié, Oranitki odvojak bb (P3), 41000

ramatare epro-

16, 2564, 6M. Ranko

1-T759

COMMODORE 84 - Avia soft vam nudi kasetne
| disketne programe.
(063) 858-105, Andrej Kos, Skale 177, 83320

Besplatan katalog. Tel.
1-7758

T.Ve

mmﬁ apson LX90 - za commadore 64/128
prodajem, Tol, (068) 51-854,

COMMODORE

ma, najnovi
disketama.
Draisibner, Miskarnidka 4, 62000 Maribor, 1-7773

PRODAJEM komp|
formacije na tel. (061) 551-176. 1116

L-TT75
B4: Velik izbor usiuinih progra-
igre | literatura, na kasetama ili
znaci za MPS B01 | 803. Martin

juter commodore C-1280. In-

o DAM® pata

F. MEHRINGA 5, 41888 ZAGREB
Public-Domain progranmi
15000 programa; FC i APPLE
PROGRAMSKA PODRSKA Z PC

SEPVIS: PC, APPLE, SPECI™'M
COMMODORE, AMSTRAD &

DODATNE KARTCE 74 PCanS/LE
R/D,D/A, Termopar ,Reed relay
Step motor,Eprom,Pal,Prom

“Ugradngja dodatnik znakova

KATALOG BESPLATAN
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AMSTRAD

SCHNEIDER CPC 484: Veliki izbor starih | novih
programa  po - pristupaénim cljenama. Igre

usludnl programi. Kvalitetne snimke | brza
sporuka. Katalog besplatan, Nikola Kekit, Rap-
ska 37 8, 41000 Zagreb, T-T827
SCHNEIDER =CPC 484+, sa monitorom, progra-
mima | literaturom, prodajem. Tel. (081) .0

CPC 8128 - DISCO DAIVE SOFTWARE: Sve Sto
vam treba il ¢e vam trenutno trebati za val
GPC... Pobaljite & disketa. .. Cijena 50,000 + po-
ftarina... lsporuka odmah... Mote | pojedinaé-
no... Idealno za srednjoskolce. .. Jezict: Turbo
Pascal + Graph, Foriran, Cobol, Asembler...
Uslutni, YU Ext. Arl Studio, Music Sys, Tass-
word 3, Mastarfile 3, dBase, Mica CAD, Oddjob
Copy... Igre: D Lair, Tank Commander, Koronis
Rift... Prilofena uputstva, .. Adresa: Zel|ko Tro-
arlié, B, Salaj 60 B, 54000 Osijek ... T.7837

WWWWW?UW: 1)
P  2) Desk Top. Amsoht YU, Trg repu-
nﬁﬁ%m, tel, (041) 270-777. T-7580

PRODAJEM SCHNEIDER CPC 484, kolor
monitor, 650 programa, literatury, joystick,
prepodne tal, (024) 713833, Joviea. T-7681

SAJBER SOFT jo novo ime na triftu, ali ée
svojom kvalitetom pridobill sve amatradov-
ce. Cijana jo zanemarliva. Srdka) Petrovié,
Trg JHA 1/54, 36000 Kraljevo, tel. (036) 21-
-105. T-T668

prihvatijivoj ceni dodete do interesantne
zabave za vreme raspusta. Branko Kesero-
vi¢, Partizanska 47, 123, 15000 Sabac, tel.
(015) 22-574. T-7795

DANSOFT AMSTRAD #84-6128. Sve pro-
grame, koji so nalaze u Jugoslavijl, pouzda-
no modete dobit | na donjo| adresi. Ekskiu:
zivni komplet programa svakih 7 dana, Ap-
solutng najnovije igre. Zo kompletan kata-
Iog podaljite PTT marku (A- Duniskog 17,
Leskovac) ili se direking informidite na tel.
{016) 43-710. Podurital T-7709

AMSTRAD CPC 464 .

Ovo o prvi soflt, koji prodaje po isto] ceni
pojedinatne programe kao  programe
u kompletima. Od brojnih kompleta pret-
stagliamo vam: Komplet 1: Rambo 2, Spitfi-
re 40, Gremlins, Macadam Bumper, Sabre
Wull, Beach Head, Commando, Spelibo-
und, Ping Pang, Fruity Frank, Winter Ga-
mes 1, 2, 3, 4, Jet Set Willy, Match Point,
Falright, Ghost'n’ Gotiling, Last VB, Mar-
sport.

Cena programa (@ 1500 + podtarina. Gre-

gor Lavié, Bratoviava pl. 28, 61000 Ljublja- -

na, 1ol (061) 347-264 Toxnx

SPECTAUM KOMPLETIII Iskoristite priliku, da
bl il 4
nog kompleta je samo 1200 din. + kaseta (1400

din) + PTT. itet snimaka je zagaraniovan,
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rad.
Runnar, Tha Living Daylights, Airwolt
3 DC, Raider, . Dead or

-1 Ten Pin Challenge, Satcom, Dr.Destructo,
[ssion Jupiter, , Temple of Terror, Xen,
Loco, Survivors, 9g. Shadows of Mordor,
Game over 11 2.

0-9: Commando 87, Spirits, Mik Race, Cosa
Nostra, Nuclear Bowls, Voidrunner, Kinetik, Pul-
sator, Dogfight 2187, Toilet Trouble, Chronos, |

Ball, Stormbringer. f

0-8: Killed Until Dead (5 pr.). Two on Two, Ho-
ward the Duck, Gun Runner, Wonder Boy, In-
spector Gadgel, Round Head, Mag Max, Wulfan.
0-6: Barbarian 1 i 2, Leadarboard Golf, F15

oD
+
-

G
r

;
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AMSTRAD CPC 464/664'6128. Najbolje igre
u sortiranim kompletima. Cena jednog
kompleta @ 1500 din. Za tri naruéena kom-

pleta jedan besplatno.

Fudbal: Match Day, Foot, Soccer 86 World

Cup, Fa-Cup 87, Manager...

Ralne igra 1: Rambo, Warriors. Cop-out,

Ra InF2 igma 7 N:mmgm
tne igre 2. Sigma 7,

30 Fight, Chronos, Defend...

Sex: Pip Show, Samanta Fox Strip Poker,

Soft Pier, Private Pictures...

Simulacija tetenja: Top Gun, Spitfire. Ace.

1842, Deep Sirike...

ed TT Racer, Scalerix...

Sah; Cyrus Chess. Colosus 40, Voice
Chess, Master Chess, Super Chess. ..
Sport: Run for Gold, 180, Hardball, Ping
Pong. Xano, Maich Point...

Botiladke vedtine; Yie Ar, Ninja, Bruce Lee.
B. M. Boxing, Kung Fu...

Milan Ivanovié, Nikole Burkovica §, 11000
Beograd, tel. (011) 476-423. T-7821

PIRASOFT VAM NUDM za vad CPC 454

£128;
1, Maxell CF-2 3" diskete, po uvaznim cije-
nama, nove su | neraspakovane, a mokete
ih kupiti | bez programa.

2. Mnodivo novih igrica: Road Runner, Ho-
ward the Duck, Hertiand itd. Svakih 10 dana
modete dobiti novih 15 programa na disku

3. Page Maker - a sve one koji svog lju-
bimca ne koriste samo za igru, program za

Cobra, Subteranean Stryker, Challange

AMSTRAD KOMPLETIII Iskoristite priliku, da po najpovolinijim cenama nabavite najnovije
programe zia amstrad 464/6128. Cena jednog kompleta sa 20 (1) igara je samo 1500 din + kaseta
C-60 (1600 din) + PTTI Kvalitet [e zagarantovan, rok isporuke samo 1 dan. Trakite besplatan
katalog (obevezno sa napomenom »za Amsirads).

K-35: Mystery of the Nile, Max Xeadroom, Spirits, Aigle, Gun Star, Defcom, Kettle, Red Scorplon,
Dizzy + 11 najnovijih iznenadenja, koji de pristicl do izlaska ovog broja MM,

K-34. Bactron, Core, Grumpy Super Sleuth, Sobayashi Naru, Exolon, Conway Rider, Snodge iis,
Chickin Chase, Electra Glide, Gurse of Sharwood, Rasterscan, Shadows Skimmer, Abu Simbal
Profanation, Deathwish Ill. Classic Muncher, Legend of Kage, Mercenary 1 | 2 | Road Runner.
K-35 Manhattan, Baill Blazer, Final Matrix, Nemesis the Warlock, Dr Destructo, Hyperball,
Fantastic Vioyage, Rasputin, Star Riders 2, Gold Hall, Hearthland, One, Brian Bloodaxe, Red
Maon, Starfox, Toad Runner, Leviathan (3 prog.), Howard the Duck.

K:32: Airwoll 2, 3 DG, 2Zynaps, Cosa Nostra, Lohdon Traffic Control, Leo, Saplens, Strike Force
. of Gobots, Great Gurianos, Cobra Pinball, Crystal
Casties, Grand Prix Simulator, Bride of Frankenstein, Rana Rama, Prodigy, Handball Maradona,

Nodes of Yedod
Jovan Dakié, Goce DelGeva 21137, 11080 Zemun, tel. (011) 602-106. T121

E)Z;Iture @% ﬁ

samo tako, da jedanput narutite kod nas.

stvima = 25.000din. Sva I usluéna programa

| ave, 4o imaju ostali,

Hova godina je prod vratima. a #ta kupiti deci za poklon? Programe za kuénog ljubimca. Gda jih
kupiti? Odiutite saml. Piratl Sirom Jugoslavije nudijo odlidan |zbor: 30 programa na najlodlji
kasetl (na bolji nije moguée tako jeftino prodavali) snimljenih sa najvecom brzinom zbog
kvantitetn programa, zbog tega je kvaliteta vrlo niska. Pored toga imaju stara programa iako se
obiéno dogodi da s nedto zmisle. Svi koji bi voljell videti svoju decu, kako se muéi sa
podesavanjem glave na kasetofonu, kupujte kod njih, ipak vas jo ostalo nekoliko koji niste
zadovoljni sa YU ponudom. Balje kupiti malo skuplje na dobro] kasetl, sa dobrim snimkam il
traditi nowije igre nego 4to ih imaju ostall. Jasno je da moe svaki napisati takav oglas kakvog
imamo mi, & govorit je jedno, uéiniti drugo. U ozbilnost nadih reéi modele se na Zalost uvjeritl
najnovifib igara izabrali smo: Aenegada (pol ,
Batty, b .. fagic, Zorro. Road Runner, Indlana Jones 1-3, Roobin Hood, Dogfight 218
Profesional 5ki simulator,.. Nudimo | usluZne pi
milijona din. To su: AMX Pagemaker (zamislite &l
tipova slova, pﬂumnwzn miovnemmﬂmi.j PF;“: “MMWM 25.000din.). Advanced Music
(bolje od n - in.). - f
S e bar, Dy djeluju samo na CPC6128. Obratite (D61)311-831
i upoznati éete jof ostale programe. Future Soft, Poljanski nasip 30, 61000 Ljutljana. Imamao

wnmjommllumum

asword | Arl Studio u jednom paketu, 18

T-108

48 Moj mikro

Strike Eagle, Parabola, Artist . Sergije Ivanovi¢, Kopernikova 3411 41020
0-5: Spy vs Spy 2, Bubblers, Strike Force SAS Novi Zagreb, nas telafon: (041) 678-327.
Swords of Bane, Kick Boxing... T-

D-4: Sab 2, Indoor Sports, b The

Warlock, Senfinel, Raider....

Usiun| gmmuww‘s: Biast l;&u Lnngsulc 114

prog.), Ekran Editor, Laser Genius (5 prog.).

Quill 2, Besthoven, Collectors Pack, Psychede- mmlm o
lin, Speaksound 2, Beyond Basic, H.Copy, Scre- programi sa uputstvom.

en Compre sor, Usluzni komplet PP-6:30 Room | ol varad jovanovié F ot

Designer, 30 Game Maker, Artist 2, Superprint,
Maxim, Ramdiscs Operating System, Logo, Sta-

Pascal
4 TH, Supercopy 1. Sahovaki kompiet - 14 na-
boljih dah programa za spectrum. Uputsiva za
Psi Chess | Collosus 4.0,
Jovan Daki¢, Goce Delteva 21137, 11080 Zemun,
tel. (011) 802-106. T-120

CPIM SOFTWARE: Dr. Graph, Dr. Draw, dBase 2,
Turbo Pascal, Super Calc 2.., po 2000. AMS-
DOS: Tasword 6128, Profi Painter, Mini Office
Il.... Video filmi po 3000. Sve informacije i kata-
la;mnﬂ Bavdkova 33, 64000 Kranj, tel,
(064) 26-708. T-7760

SCHNEIDER CPC-6128 prodajem. Tel. (063)
TT6-396 T-7768

mlhulm programi za amstrad. Cijene od
1000 do 4000 din, Uputstva, Damir Pecanovie,
Sestinski dol 12, 41000 Zagreb, tel. MT]:E‘??&

183,

PAZNJAIN Naruéite software u vrednosti nad

8000 din, | modda Gele biti dobitnik jedne nadih
h nagradal!l Informacije: Boris Simonic,

Veliki vh 50, 61293 Smarje Sap, tel, (061) 773-

2691 Mitja Peklenk, Polje c. m.mzm:l_uup

na, tel, (0B1) 483-558. 7817

MAC, SOFTWARE CPC 464 novogodisn|i super-
komplel: Mercenary (2 programa), Road Runner

4 Indiana Jones (2 rama),
E}rm (1943), Jack the Nipper Il, Star

s
wﬂmﬂgm 1. Rambo, Warmiors, Cop-out,
Stalone, Flyspy, Beachead 2. ..

3 D Fight, Chronos, Defend ...

Sex: Pip Show, Samanta, Fox Strip Poker,
Soft Pler, Private Pictures. ..

Simulacije lstenja: Top Gun, Spittire, Ace,
1942, Daep Strike ...

Auto-moto trie: 3 D-Grand Prix, BMX, Spe-
&d King, TT Racer, Scalerix...

Sah: Cyrus for Gold, 180, Hardball, Ping
Pong, Xeno, Match Paint. ..

Borilatke vedting; Yie Ar, Ninja, Bruce Lee,

B. M. Boxing, Kung Fu..
Milan Ivanovié, Nikole Burkovica &, 11000
Beograd, tel, (011) 476423, T-7739

grama 25.000 din. Vera Solajit, Filipa Fili-
povica 41, 32000 Catak. T-T862




€60 kazets + i
pojedinatno (na kazetl 300 din, a na disketi
~ 400 din.} Cijena nase 3" diskete je 10000 din.
kazete | diskete. Kom-

plat 25: Mikie, Hydrofool, 007 Living Daylights,
Dan 2, Shockway Rider, NOMAD.,

lin’s Road, Metro Cross, Mag Max, Storm-

bril itd.... Komplet 24: Stainless Steel, Pa-
per Boy, Calvan, Came over 1-2, Army Moves
1=2, Room 10, Gyroscope, Revolution, Tempest
Itd... Takode mozete porutitl | sve starije pro-

.:ﬂsﬂ‘.%ﬁuﬂ Painter - odliéan program za cria-
nje (178K), Tasword 6128 (I3K) - odlidan toxt
procesor, Masterfile 8128 (178K) - odlitna baza
podataka, Wordstar 3.34 (178K) - poznati tekst
procesor, dBase Il (178K) - najpoznatija baza
podataka za amstrad, 0DD-JOB (32K) - paket
programa za rad sa diskom, Turbo Pascal (31K)
= najboljl pascal compiler, Platinenkit (23K) - iz
rada §lampanih kola, Music System (40K) (moZe
| na kazell) — pretvorite amstrada u sl |
Pojedinaéno od 1000 do 3000 din. !l Za katalog
na 8 strana poslati 400 din. u pismu. Novogodis-
nji popust!l! Na svakih 5 narutenih kompleta
dobivate job dva besplatno. Uvjerite se u veliki
izbor disketnih | kasetnih kompleta po najnidim

uslugu | visok kvalitet snimka, tada smo mi pravi
[zbor, Micro Club Software, Branimir Jeranko
(za CPC), Brade Fiolié 27, 41020 Zagreb, lel.
(041) 224-000 (traziti Bodtjana - do 15.1,1988),
T-126

ﬁ‘;ﬂlucompil?{. % Ph% Manager,
Manager, (i za CPC), PL/O Compiler,
E-Basic, Kermit, Unix-shell, Ramdisc 64, o
amstrad Copy, Fynde, Library, Squeeze, Micro
Cobol, Wiisp, Forth-83, Small-C (licating point),
New CPM B3 K, Turbo Pascal Ros 3.3, cBasic-
&0, Dr.Draw, Dr.Graph. CP/M igre (joyoe | CPC);
Batman, Megan 3, Almazar, . Bacar-

I
:
f
5

Utilities, Library (subdirectory), A-Archive, Tur-
bo Graphic Toolbox, Pok
0. Novi AMSDOS p i: Masterfile il 5128

rogram
Yu, Tasword 6128 Yu, Proli Painter. Hardware:
prodirenje 464 na 6128 (CP/M 3.0), Slicon Disc
256 K, Lightpen, eprom-programator, epromi sa
YU slovima za printere. Amsoft YU, Trg republi-
ke d, 41000 Zagreb, tel. (041) 270-777,  T-7587

AMSTRAD 6128 prodaje CP/M | uslulne progra-
me po ndnwmmuam cenama kod disc clu-
ba. Besplatan og | informacije; Luka Le-
nart, V Kladeh 22, 61000 Ljubljana, tel. (061) 50-
858, 5T-254

-

(Renegade, Indiana Jones...)! K-4: Prohibition,
w. Red Scorpion, Profanation, Dual
., Max Headrom, Gunstar, Spirit, Amhem,
Uranium, Star Runnaer, ts, Aigle... K-3:
Death Wish 3, Road Runner-Plica trkatica, Con-
vy Raider, Leviathan 1-3, Red Meon, Starfox,
1-2, Heartland 1-5, Star Raiders 2,
Dyek... K-2: Back to the Future,
Nemeais the Warlock, Nodes of Yasod, Handball
Maradona,

program
dir/kom. Ti nudimo niz odabranih B0-min.
kompleta. Komplet + kaseta + PTT = 3500 din!
wzs«amsu:ﬁnmm?.umm - Sex
oons... K-programi za : Image
System, Light Pan, Gralic Adventure Creator. .,
K-sportske simulacije: World Games 1-8, Winter

Games 14, 1=2.. K-stari hitovi
Biggles 1-2, 1842, Hell, 30 , 3D Rider,
wmm_i_md 1-2... K-pucaine Rama,

b mﬂ;ummuduhi%umpu-
programa YU programera, YU adresar
i matriénl proratun. Takode nudimo veliki izbor

Za ovaj mesec pripremili smo «Poslovni paket«
22 6128; Masterfila lll, Odjob, Profy Painter, Mini
Otfica II, Tasword + uputstva + PTT + 2 diskete
CF-2 = 40000 din. Isporuku programa vrdimo
U rokis od 2-4 dana pouzedem Il litno uz zaga-
rantovan kvalitet. Besplatan katalog porutite na
adresu: lvica Sabljak, 7. Vov. brigada 62, 21208
Br. Kamenica. Sretnu novu 1988 el vam Eagle
Soft, T-T781

CPC 8128 - CP/M programi, igre. Umjerene clje-
ne, kvalitela rana. latan katalog.
Draten Potrovic, Simideva 15, 56000 Vinkovai,
10, (056) 15-357. T-7684

st soft

program, utermiura. Bemplatan katair’: |
brta usiuhal Rusweitova T, S4600 Gmijel

054 26-705 1 0347 Wh-G35

unte studlo un

i

ATARI ST.400 programa po 1000 din. Bes-
platan katalog. Steharnik, Pijadejeva 31,
Ljubljana. 5T-248

ALPHASOFT ATARI uwmnon

aml, literatura. Velik izbor programa za
&mmmwm 370 naslova.
Ekstra povolinosti za komplete 5, 10 ili 20
katalog, skspres ispo-

phasolt atari ST, N.Polje, ¢. 148, 61260
Ll.Pulh.tl'LMi}ﬁ?-&ﬂ,ﬂ.uimko;i.h“

~ATARI SOFT KLUB- Zadto traditi progra-
ma od pirata do pirata, kad Atari soft kiub
ima sve za atari XEML! Ako 2elite hvalitet,
najbolje | najnovije programe | literaturu,
posaljite za Katalog (28 strana) 300 din.
Dejan Lacmanovi¢, Sindeliceva 31/a, 23000
Zrenjanin. T-7631

MENJAM ratunar 464
za videorekorder VHS, Robert Rozman, Smre-
karjeva 6, 63000 Celje, tol, (063) 32.923. T-7604
PRODAM: amstrad CPC 6128 + zeleni monitor
+ pragrami. |mm;{m}mm T-7605
PRODAJEM ZA multitacetwo, kaze-
tofon s kablom, dodatni ROM | 3" diskete. Flo-
santhal, M, Tita 73, Varaddin, tel, (szd?ﬁn !
SCHNEIDER CPC 6128, zelani monitor, kazeto-

“Pinclp. e Baro €, 4000 S, B0

tel, (065) 233-750, T-T609

mﬁnmﬂ:gcmmw
rami, pisani po narud2bi, Za besplatan katalog
giuumuummm-smnm
61000 Ljubljana. T-7783

ATARI

ATARI ST programe | diskete super povolino
prodajem, Vide od 600 programa. Katalog bes-

platan. Goran Vidovié, Selska 121, 41000 Za-
greb, tel, (041) 325-373, T-T625
ATARI ST, Najnoviji i - sada ved star:

Aladin 1.7 (YU), PC-Ditto, Pub, Partner, R. Run-
ner, Signum 2, Defender ol the Crown | jod
ogroman broj drugih, na vadim ili nadim diskets-
ma. Tradite katalog (500) ili kratku informaciju
na tef, (062) B65-464, Igor, T-7822
ATARI ST. Preko 300 najnovijih | najboljih pro-
grama sa svih podrutja upolrebe. Novitate:
Camplis, MAC programi, video set, Pirates,
Commandos. .. Katalog 300 din, spisak bespla-
tan. Robart Mihalié, Poljanska 52, 54220 Skofja
Loka, STX-115
ATARI 1040 STF, monitor i mid prodajem. Igor
Horval, M. Tita 34, 42319 Belica, lel, (042) 817-

T-7851

DG -

2o, "“’*ﬂf"jﬂm, [ et

ATARI 8T - oviji programi 300-1200,
20 izabranih 1 din. Spisak 200 din.
Rolanda Horvat, rmm.mmmrmor.

~TTT4

ST PROGRAMI | DISKETE 3,5, katalog bes-
platan. Boris Gruden, Turinina 10, 41020
Zagreb, tel. (041) 676-228, T-7723

ATARI 800 XL sa kasetotonom prodajem. Tol.
(066) 25-759, posks podne, T-7802
ATARI XU/XE COMPUTERS!H Komplet 10 nyj-
boljih sportskih igara na valioj il mojoj kaseti
(80 min.). Cijena 3850 din. Emir Husakowi¢, Zahi-
roviéa 11/A, rmmw.mas—nqr.m
ATAR! - BO0 XL sa carinskom dekiaracijom, pro-
dajem. Inf, tel. (061) ST-244

tor epromaza atari ST, za: color monitor atar
SC1224 (il slitan) i prodsjem po nabavnoj
ceni. Milan Necakov, Baranjskad5, 23000 Zre-
rjanin, tel, (023) 43-571. T-Te48
ATARI XE/XL 100 novih direktno iz
Engleske. Za 300 din. Kolar,
Sindleliéava 104, 21 -m

NOYU pio-

POVOLINO prodajem j

| midku, garancija. Miha Jekiié, 18l (081) 443

453 45 = ST-261
0%

ATARI ST Bahovec, ing. Sretko, Novi pro-
grami, nova literatura, [zaberite lzmedu 400
najboljih programa. Jeftiniji kompleti po va-
Som izboru. Npr.. 12 igara - 10000 din.
Besplatan katalog. Pijadejeva 31, Ljubljana,
tel, (061) 312-046. 5T-249

ATARI 520-1040 5T - Atarijovci, painja:
Zolite i da nabavite najnovije igre za vad
STIT Branilac krune za nas je stari program.
Mijenjam samo igre | 1o iskijutivo razmje-
nom. Dole prodaja. Hivela razmena. Ako ste
nestrpljivi, nazovite (081) 11-379. Kataloge
slati na adresu. Titograd Cracking Group,
Viadimir Perunovié. Blok 6, A1, ulaz 1,
81000 Titograd. T-7680

ATAR! XUXE TURBO INTERFACE - MC
lurbo interface + software, pet puta brie
usnimavanje programa, guéte =pakovanjes
programa na Kasetu, memary-display, po-
godan za sve alarijeve kasetolone: 410,
10108(C), XC-11, XC-12. — Betwix! interfa-
©8, Za povezivanje E ratunara sa obié-
nim kasatofonima. = Sheme, servisna uput-
stva, oviabéen! servis. Milan Necakov, Ba-
ranjska 45, Zrenjanim, tel, (023) 43-571,
T-7638

NOVO ZA ATARI 800 XLN30 XE! Hyper
tape je softversko-hardverski dodatak, sa
kojim vad atari kasetofon uéitava programe
skoro brzinom diska!l!l (40K za 90 sekun-
dill). Na kasetu stane oko 50 igaralll Cena
hyper tape-a: oko 50000 din (konatha cena
na dan naruéivanja = uvozni delovil) Detalj|
na tel: (015) 20-740. Uz hyper tape | komple-
ti (20 kom. po 50 programa) po 3900 din!
Dajem popuste! Narudite: (015) 20-740...
Nenad Smiljanic, NSM, T-7816

ATARI XL, XE: Najnovije programe | igre
modete naci u besplatnom katalogu!l Mari-
jan Busetintan, Vinogradska 104, 43405 Pi-
tomada, tel. (046) 7T82-417 Ili TR2-17111
T-7582

ATARI 8T - QUR | privatnicima nudimo

ASC <TEENAGER« - Atarl Soft Club
«Teenager je za vabe ratunare atar XL/XE
pripremio najnovije igre po veoma pristu-
patnim cijenama. Kvalitet snimka je vrhun-
aki {sve igre presnimavamo preko ratuna-

adresa: Tomislav Vickovié, Doverska$,
58000 Spilt, tel. (058) 552-686.  T-7660

profesionaine usluge za seriju radunara
atari ST: vide od 500 programa, sva vrsle
TOS | eproma, uvodene u rad sa raduna-
rom | razligitimi programi, brza lzrada pro-
grama u jeziku G, diskete. Tel. (063) 34-134
do 14 sali | (063) 748-151 posle 17 sali,
T-7857

ATARI 8T - programi pojedinatno ili sadi-
nite sami svoj komplet {do 50% jeftinije).
Najjeftinije diskete - nada snimijena disketa
jeftinija no prazna na mastu. Delux
katalog 400 din, Milan Virca, Zarija Vujode-
viéa 79, 11070 Novi Beograd STX-113
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[BM PC

IBM PC XT&AT: lzrada programa s privat
ne osobe | RO po namdbi; ponuda pro-
gramskih paketa | literature
- UREJEVALNIKI TEKSTA; WordPerlect
4.2, W5 2000+, WS 4.0, M5 Word, Ventura
Publisher, Turbo Lightning, Letrix, ...

~ CAD & GRAFIKA: AutoCad 2.6 & librari-
e85, Artist, AutoDesk, Graphar, Printma-
ster, ...

- PREVAJALNIKI: Turbo Pascal 4.0, MS
Fortran 4.0, Turbo G. Turbo Prolog, Quick
Basic 2.0, FoxBase +, Clipper,, ..

- CAM: Designar, Smartwork, OrCad, Spi-
ce, PC 2 Dasoft, Ariadne, Acad Electital
library,

42? KA:  SPSSPC+,
- IMTEII.\TIKA Eureka (redevanje vseh
enadh - | diferencialnih), MathCad (resava-
nje ulomkavy), ..

- POSLOVNI SISTEMI: Framework I,
Symphony, Lotus 201, HAL, Multiplan,
Graph in the box,.

- PODATKOVNE BAZE: dBase il + 1.1, Re-
flex, RapidFile, .

- IGRE: Flight Skmulator |, Top Gun, The
Great Escape, SummerWinter Games, Psi-
on Chess 30, .

- UTILITIES: Norten 4.0 advanced, PCTo-
ols 323, Norton commander & editor,
QuickDOS Il 2.00, EasyFlow, CED, Fast-
Back, GEM, Superbase for GEM, MS Win-
dows, DOS Learn/Help, MS DOS 3.3, Copyl-
Ipe 3.08,... i jod 300 ostalih programa,
Inlumlscua na tel.: (061) 314-4D4, 19513 342
197 i {061) 345-307 255

StalGral

PRODAJEM POVOLJNO diskate 526" 3,671 3",
0S/00. Dragan Sinadinovic, Gunduliceava 12,
34300 Arandelovac, tel (034)714-848 T-T675
1BM PC. Najnita cljena, najbolja usiuga. Nudi-
ma vam valikl izbor najboljih usludnih programa
(Lotus 123, dBase (I1+DrHallo, Wordstar,, ),
ivrhunske igre za vaseg ljubimea (Zaxon, Bushi-
do, Pslon Chess 3D...) Za sve informacije se
obratite na tel.. (041)326-264, 321-796.  T-TB79
CGA EMULATOR za Hercules karticu prodajem
Talaton: (024)23-627 17682

ANKETA! Sve coSte sa Cuje da je u Jugo-
slaviji vrlo malo kuénih | personainih ratu-
nara. Ja & 5 tom tvrdnjom ne slaem | zato
sam odiutila, da sa ovom ankelom doka-
tem suprotno. Sve viastnike kuénih | perso-
nalnih ratunara molim, da mi podalju: svoje
lidne podatke, marku | model radunara, §a
imaju od hardware-a | software-a | #a na-
meravaju jod kupiti. Ana Blatkovit, Prole:
tanskih brigads 209A, 41000 Zagreb. ST-250

1BM PC/XTIAT i kompatibilcit Programi, literatu-

ra | lzrada programa po narudibl. Informacije

Miroslav Struc, Linhartova 68, 61000 Ljubljana, | Z8 1BM PC/XT prodajem | mjenjam najbolji
tel, {061) 315-250, ST.243 | [zbor najnovijih usiutnih programa
STUDIO COBRA snima najnoviju | najudarmiju iag]] i miﬂ;lglﬂ dah -Chm

I " 4}, D5-D5. !
disco glazbu ovaj trenutak!!! Tel. (061)453-190, slova u Venturu Publisher Antun Baksa,

ST-236
U PRINTERE svih vrsta (epson, star, schneider,
itd.) ugradujem YU znakove. U svim republika-

vana Milutinovica 34, 41040 Zagreb,
tel, (041)254-581 T-rror

mal Jonas Znidarki¢, Poljedelska 9, 61110 Lju-

bijana, tel. (061) 268-522. T-7641
U PRINTERE | RACUNARE svih vrsta ugra-
#ujem YU znakove, Tomaz Buling, Dolen|ska 58,
el (061)211-374. 13

POTPUNO NOV, vrhunski IBM kompatibi-
lac, povoljno prodajem. Tel 5011:339125%.'56

TURBO PASCAL 4.0, M5C 5.0, MS Macro As-

sambler 5.0, MS Windows Soltware Develop-
ment Kit, db-VISTA Multivser, Greenleal Data
Windows for C, Blaise C Tools Plus, Blaiss Tur-
bo Power Tools Plus, Oregon Pascal-2, Sterling
Castle C Functions Library, Compuview VEDIT

APPLE Il ¢ ratunar, monitor, dodatni disk,
razdvojenc, prodajem. Programi, igre,
uputstva, literatura za Il +ec, Tel (011)331-
753, T-7698

Plus, Turbo Debug, Turbo Extender, Deskview

2.0, System Builder .. sve sa uputstvima, proda-
jem.  Seleragit, Kolezijska 4, Ljubljana,
tel. (061)224-314, navele. 17

GIPKI DISK (360K) za I1BM PC XT proda-
jom. Inf. na tel. (063} B84-143. T-7613

IBM PC/XT: programi (prodaja - razmjena). Re-
a“rihm ribone. Prodajem boju za ribone.

 APPLE lle compatible, GP'M sa dodatnim hard-
verom + softverom prodajem. Tei. lﬂﬂﬂm%lm?

SERVISI

KOMPJUTER SERVIS,

Cosi¢ Nenad, Midarska 11. Beograd
telelon za dogovar: (011)33-22-75
SBIVisina kompjuters specirum, commodo-
re, periferiju ~ u vadem prisustvu.  T-7796

SERVISIRAM commodore. amsirad, sharp
| atari ratunare i periferije. Prodirujem me-
morije: VIC 2032 K. C-16, 11664 K, ATARI
ST/1 Mb. amstrad PC/E40 K. Vikiar Kesler
Aumenatka 1061, 21000 Now Sad, (021}
3317 BT 112

COMPUTER SERVICE

. Wil Vrbik 3306

41000 Zagreb

tel, [041) 538277 od 10 do 17 sati

= spectrum, commodore, atar, amsitad

= brzi i kvalitelni popravei

- prodaja joysticka, interfeysa.  mreinih
spravijata. kablova, memorijskih prodire-
ma T-7629

=

SERVIS PERSONALNIH RACUNARA

diskete 5.25: S500 | DSDD.
Tel, (WS:!'IS-!H Romaeo Stuhli, Ul. Bukinje 60,
Tuzla. T-7754

SHARP PC, d2epne kompjutere prosirujem
Na primer: 1500 A/26 K 1251, 1245/18 K:
1350720 K: 1380, 1475, 1280/84 K, 1401,
1260010 K; 1400732 K. Viktor Kesler, Rume-
nacka 106-1, 21000 Novi Sad, tel, (021) 334-

. STX-112

Chaxlie
So bt

Pcnwumemu'a.
Diskete 5.25". Povoino za RO

Otes B-35 WS/7 71210 Maza

IBM PC XT/AT Majnoviji programi, original lite-
ratura, vihunska obrada teksta, kml-gwodmo

za malu priviadu, Goran Mrée, 11030

Pare Todorovita 2041, tel. (011) 554-097. B-Ivl
povolino, 2000 i 2500din., I%s;':%?;

DISKETE,
Tel. (071)214-319,

PC XT AT PC XT AT
Kartice za procesnu kontrolu:

- 10 - 72 digitalnih ulaza Il izlaza sa testsoft:

wira

= Analeg 12 bit A'D konvertor sa 16 ulaza + DIA

konvertor 1 iziaz sa testsoftware

Hardware service, p.p. 96 42300 Cakovec, tel.
T-7863

(042} 54-795

dore, spectrum, atari
- Kempatonoy intereps
- pahcu 2o igru [joystick)
= prodirenje mamaorije 16 K - 48 K
- prodirenje memaorije-0.5 - 1 Mb (atan|
- periferija
- eprom modull za C-64 1 C-128
Matjad Jeroviek, Verje 31 a, 61215 Medvo-
de, tel (061) 612-548. sveki dan od 1530 do
17.30. subota-nedelja o0 & do 12 sall. 1,7519

=D

NAIVEC! IZBOR software-a za 1BM PC
angllui]l po najnidim cijenama. Math-

besplatan|
EE Software, Marticeva 31, 78000 Banja
Luka, tel, (078)40-840. 17694

1y Mhlu: -

2. Salemjit -

‘WordParlect v 4,20, PC Tools 1 :mu.n.-é 1 ﬁpm SOFTVER. U :nnxSI ; :ltul-ul.ulﬂnn Earu 84000
m‘ “% wlada jte za mosec anm ua ri Suvena Qrograss

;Sinﬁ.cﬁﬂlilwtlk" (-l-l.lpum M“l nnuu- rn, nmtaour i Bur:lrrdlc 2
cad v 2,60, PGS/surler v 3,00, WordStar :m:uml. um‘1 PHEPL‘JPuruJ[“D ELDPi\ |-z::|n Jn
1512, GAD Plan v 1,45, Lotus Hal, Internist kel
TT?‘WW Dambustars... | jod prokr:} 4. Solajie - G128 PRIRUCHIX / 1U izdanin 5 .000
iitig i l‘l'llhl 5. folajie = C1e0 PROGRANERSK] wvODIC ¢ 111 iredanie 5.000
174.000K wvrhunike progr oprame 6. Soleiit - CEM/128 KURS REEMBLERSKOG PROGRAM | RANJA 5,000
najpoznatijih svietskih proizvodata. 7. Solajie - UPUTSTUD 2a 018X ORAJU 1STL ¢ 111 Lazdan)e 3. 000
Literatura! Pokloni| Ekstra popusti! Katalog B, nm-“c . "E‘l ntHuRIJmE lLrnrr.lt / hl izdenjm 5.000

Hum uﬂrurj}hmn alati na adrasuc
nmr,lu].’;l‘i ullll.il]‘l‘[ln f ftl.:..:w:ca ‘II.. ]EDDO fntqh

uan. PREDSTAULJA CP/M LI
h‘ﬂﬂuﬂﬂi’ KDC"I‘.’}T'II. ¥

I‘LJ!!I{:I FﬂB\.uL 3 ﬂ J'PI'JEII'
1zagla j@ iz Stampe i iaporutohs pretplatnicisma
knjign koln on van uvestl U Progranivanje ndve Jrete

CPin SISTENAKD WPUTSTVO 2.2 1 1.0 /

Zolite 11 da na jednom mEatua
informaci je o ovom kod nan veoss popularnos prograsa™

TERATURL OA NESTE Sull
muunL:: '|-E‘:U‘I. R il

l-.;f,nm*un-w E 1] D&D

v lzdanja %.000C
saZnate sve najbitnl e

t!L oagr 31 -20
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COMPUT E Ii SIIGI S.A.S. UL P. Reti 6, Tel. 040 — 61602 TRST
KOMPJUTERI: olivetti prodest 128 sa kaselnikom 542DM  commodore 1570 605 OM
ad CP Ev 907 DM olivetti prodest 1285 F.V 1421 DM  commodore 1571 557 DM

:2::::1&0?3 m kolor 12710M  Olvetliorodest 1268, kolor 10500M DODATNA OPREMA:

amstrad CPC 6128 F.V 13900M STAMPACI:

amstrad CPC 6128 kolor 1750 DM ‘ Trake za sve modele Slampaca,

amstrad PCW 8256 sa §lampatem 1573DM  amstrad DMP 2000 NLQ 705DM  Joystick za Commodore, Spec-

amstrad PCW 8512 sa §lampatem 2239 DM  amstrad DMP1 580DM  {rum, Amstrad, knjige na italijanskom
» amstrad PC 1512 SD F.V 1850 DM  fiteman C+ NLQ T99DM ongleskom.

amstrad PC 1512 DDF.V 2300 DM riteman F+ NLQ 1029 DM

amstrad PC 1512 SD, Kolor 24800M  Star NL 10 9680M  MONITORI:

amstrad PC 1512 DD, kolor 278500 commodore MPS 1000 726 DM .

amstrad PC1512HD F.V 3300DM commodore MPS 1200 786 DM philips 502 commodore

amstrad PC 1512 HD, kolor 3935 DM olivetti DM B0 S NLQ 785 DM philips 2513 “IB&"I;'E

commaodore B4 novi model 484 DM . commodore

commodore 128 665 DM DISKETE: commodore 1901

commodare 1280 1331 DM  commodore 1541 . 556 DM prism QL
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B JERETOWVA 12
SB00C SPLIT
radnim danom od 8-12 1 16~-189
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PALICE (JOYSTICD PALICE (JOYSTICH

KEMPSTON JOYSTIC INTERFACE EPROM MODULI ¢ 0.5 MB (64 Kbi

DVOSTRUKI JOYSTIC INTERFACE EPROM PROGERAMATOR

SVIJETLOSNA OLOVKA BRISAC EPROMA

EPROM PROGRAMATOR SVIJETLOSNA OLOVEKA

CENTRONICE PRINTER INTERFACE CENTRONICS PRINTER INTERFACE

MEGAROM IEFROM MODULY MODEM ZA JUMBD

PHE. ROM (PREPRAVLJENT ROM) RESET TIPKA

I’HJSIN!N!F. MEMORIJE Ib:-iali(MJI VIDEO/AUDIC KABL 24 MONITOR
NOVO - KEMPSTON INTERFACE SA UGRADENIM AUTOMATSKIM PUCANJEM |

USPORIVACEM BRZINE RADA { ZA BRZH IGRE | VIEZBANJE )

= = S

= (O58) S5a9-987

subotom B=12

ATARI ST Z60/s520/1040

PROSIRENJE MEMORLE 1-2-4 Mb NA KARTICI BEZ LEMLIENJA, TOS U EPROMIMA
ENGLESKL,  NIEMACKI, ENGLESKO-NJEMACKI | YUGO, TV MODULATON, EPROM
PROGRAMATOR.  CENTRONICS KAHEL ZA STAMPAC, FAST BASIC KARTRID SA
KOMPAJLEROM, GPA BASIC +KOMPAJLER NA MODULY, VELIKI IZBOR PROGRAMA 1 ACC
NA MODULIMA DO 128 Kb, YU BEPROMI ZA STAMPACE, SAT, DVOSTRANA DISKETNA
SA UGHADENIM ISPRAVIJACEM U KUTUL VELIKI 1ZBOR KVALITETNE
LITERATURE | PROGRAMA, POPRAVWC) | SERVIS . BESPLATAN KATALOG ¢

-B. M. PC XTrAT

VELIKI 1ZBOR DODATNE OPREME | KARTICA. 35" DISKETNI POGONL. EPROMI SA YU
KARAKTERIMA ZA MGA, CGA, HGA | EGA KARTICE, NAJNOVIJA STHANA 1 MASA
LITERATURA | PROGRAML JZRADA FROGRAMA PO NARUGZBI, SERVISIRAMO | DAJEMO
STRUCNE SAVJETE PRILIKOM IZHORA PC KOMPATIBILACA | DODATNE OPREME A
RACUNARE, MRAZ BLEETROMIK |2 MINHENA. I BOBT SUPER POVOLING

e L L L e T T TP

EFROM MODULI ZA COMMODORE 64 / 128

B T T T T T T LT T T Ty

BASY SCRIPT 8o YU @IOWIMELiioniin) et oss inrisosion e e a3 i

YU VIZAWRITE + T2500) + BDOS + PODESAVANIE GLAVE KASET 132 Kb . 27 000.- din,
SIMBY 11 (SIMONS DASIC Il torbo * monitor na modaly od 32 KV -
SIMBY Il « TURBO 250 D « BDOS « PODESAVANIE GLAVE KAS (92 K1 ... 37,000 - din,
EASYSCRIPT YU + TURBO 250D + BDOS + CHIF MON/ AS + POD.CLKAS(Z K1, 27 000, - din,
17, 6 TURBO PROG « COPY 190 « FODE GLKAS. + ASSAMBLER « MONITOR (32 K1, 37,000, - din

1. TURBO 230 + TURBO 2002 + PODESAVANIE GLAVE KASETOROMNA. .. 17 000 - din

26 NAJBOLJIH TURBO PROGRAMA + PODESAVANIE GLAVE KASHTOFOMNA..19.000.- din

3. FINAL CATRIDGE = (VALCOM SUPER MODUL T, oot i o et s 38,000, ~ el

4. MAKROASSAMBLER UMAED oo mseesssessies 17.000.~ din
5. PROFI ASEMBLER &8 /- MONITOR. .o arssds i fotbossrss lsstine s 17000« din
6. PROFI AS/MON 64 = TURBO 2500+ TURBO 2002 + BDOSPODE.GL.KAS ... 20000 din
7. TURBO 250D+ ADOS + CHIP: ASS/MON + PODESA GLAVE KASETOROMA . 18000 din
B MCOPY 2.2 « SYSTEM 250 + TURBO 2530 D + PODESAVANIE GLAY. KAS ... 16 000 - din,
9. TORNADO KERNAL-a (ntandardnitabrzani KERNAL na 27128 preklopnik ). .. 20000 - din
10, TORNADO KERNAL pa C 120 (preklopnik za standardni/tornadod. ... . 7000 - din
1. EPYX inajbolp modul za rad sa disk driveam)......... et 25000, din
»

13.

.

15,

i,

I8, OXFORD PASKAL (64 K modelh oo s 50,000 - din
W, DIGICOM - MODUL ZA RADIOAMATERE (320 K HO.000.- din
20, DIGICOM + COM-IN 64 (RTTY.SSTV ITD) za PACKE S0 G0 - ehiny

radio (4 Kb
21 PLATINE 64 (program za ftampane sezel (32 K). . L e A T Y
22, SIMBY 11+EASYSCRYUsPROFIAS/ M+ TURBO250D e HDOS+ POD.GLIGAK 1 50,000, - din
23, KOMPRESOR (skratupe programe 10doS0%1TURBOZIODCOP Y202+ POD.GL ., 20,000 - dhy.
24 GIANT COPY+COPMY202 TURBOZS0D: BDOS PODESAVANIE GLAVE KAS..... 20,000 - din.

QYO JE SAMO IO NASE PONUDE: MOZEMO VAM PREBACITI NA MODBUL HILO KGJI
FROGEAM L1 KOMBINACIU PROGRAMA, DO DUZINE OD 64 Kb (0.5 MBI UZ SVE
MODULE DOBIVATE | RESET. PREKIDAC ZA ISKLJUCERIE MODULA KAO OPCIA
STAMPANE -PLOCICE SU PROFESIONALNE KVALITETE SA METALIZIRANIM RUIMICAMA
I ZASTICENE ZELENIM LAKOM. GARANCIIA GODINU DANA. ROK 1SPORUKE - ODMAH
JEDINO MI IMAMO MODULE SA FROGRAMOM KOJ1 JE DU OD 16 Kb,

UVOZIMO IZ TAJVANA

SASTAVLJIVE

NUDIMO;
= X T ecompatible IBM 100% sa 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
= A T compatible IBM 100% sa 1 drive 1.2 KB 1 20 MB H. D.
= jednobojne monitore
= monitore u boji
~ Japanske stampaée najboljih proizvodads
— video programe, visenamenske Stampace
— dodatnu opremu za radunare: floppy disk S8DD 48 TPI
1 DSDD 48 TPI

RBCEU ’ﬂP 'EXP COMPUTER DIVISION

Ul. Roggettl 86 — Trst — Tal: 0O3040/77E526 Vognl ulice DEI PORTA - &
«IBM Jo ssbunt snak INTERNATIONAL BUSINYSS MACHINES.

® C 64: Text monitor

To e program za mijenjanje tekstnih
poruka u programima. Pruta ono Sta
mnogl sliéni programi né znaju, a to je
potpuno paraleini prikaz znakovnih kKo-
dova U gatiri kolone. Upotrebljavaju ga
svi koji 2ele promijeniti tekst kod raznih
Igara, avantura pa | uslunih programa
Tekst-manitor je hapisan u strojnom Ko-
du, ne koristi basic ROM rutine, a Iz KER-
NAL ROM-a samo nekoliko rutina koristl,
Jod jedna prednost: program nema svoju
IRQ rutinu prekida tako da je rad s opera-
tivnim- sistemom mnogo olaksan. Rad
& programom je vrlo jednostavan. Prilo-
tena su detaljna upulsiva za upotrebu.
Po tel|i ga snimam kameo god bilo u RAM

Informacije: Damir Kovaéié, Trg | in-
ternacionale 11, 44000 Sisak, tel. (044)
21-576.

® Atari 800 X1/130 XE:
Program Evidencija

Programom se sreduje evidencija po-
dalaka razne vrste (npr. evidencijn po-
trodnje O kudanstvu, ocijena u dkoll, itd,).
Podaci se spremaju | unose 5 kazelolona
il preko tastature. Program startamo sa
RUN. Posle uvodne slike | muzike pritis-
nemo RUN nakon tega s& na ekranu ispi-
42 PROGARAM MENU. Kad izaberemo
opoiju program nas pita da i 2elimo uéi-
lali podatke s kazete. Ako je odgovor NE,
pradvida se unodenje podataka s lastatu-
re. Programom se moe izradunati posto-
tak potrodnje jednog potrodada u odred-
enom periodu. Za razonodu je predvid-
eno slusanje muzike preko atari kazelo-
fona uz rad:

Informacije: Ratko Frobe, Sestinski
vrh 51, 41000 Zagreb, tel. (041) 439-502.

® C 64: Base 64

Program je namijenjen upisivanju, tu-
vanju | obradi podataka, Ima ugraden
turbo | zato |@ rad s kazetofonom brai,
Program je inate napisan pre sVeqga za
rad s kazetofonom, ali s& moZe koristiti
| disketna jedinica. Moguénosti: formira-
nje datoteke, unosenje, soriranje, trake-
nje, brisanje, 1spravka, pregled. osioba-
danje mémorije za nove podatke | ispis
na dtampac (bilo kojl Stampaé Commo-
dorecvog standarda), a uz to mozete da
koristite jof neke naradbe. Program je
napisan u masinskom jeziku i dudine je
24 K. Mogu | da ga preradim po 2eljl
Kupaca., Buduti da su ugradani zvuéni
elekli, rad njime je vrio prijatan,

Informacije; Osijek Cracking Servise,
E;‘dll'lh 23, 54000 Osijek, tel. (054) 43-

® Amstrad/Schneider
CPC: BUKOZ

Program_je pisan za ratunare CPC
464, 664 1 6128 koji upravijaju radom ko-

ordinatnih busilica za dtampana kola tipa
isal firme Isert-Elecironic, Upravijonje je
omogucenc preko interfejsa | samog
programa. -Za BUKOZ je potreban flopi
disk | ima 78K. Program poseduje slede-
Ge funkcije: savremeni visaprozorski me-
ni; ruéno unofenje koordinata rupa sa
editorom za umetanje (insert) | korektu-
re; - upisivanje koordinata iz arhiviranib
datoteka sa  mogucnodtu korekcija;
- formiranje daloteka za busanje i arhivi-
ranje sa8 maskama za busenje od 0,.6mm
do 3mm; ~ busenje rupa prema katalogu
datoteka sa diskete. — izbor refereninih
koordinata, pozicija | maski za busenje
trajno arhiviran do izmene: izbor pozicija
Z-0se | dubine busenja, trajno arhiviranin
do izmane; multiplicirano bufenje vite
lednakih plota na zajedniékom laminatuy
uz unodenje vise referentnih koordinata:
= jednostruko ili multiplicirano frezova-
nje plota prema Koordinatama iz datole-
ka za frezovanje sa izborom referentnib
pozicija frazera,

Saslavni deo programa je BUKO.CMP,
program za IBM PC na disketi od 5,25
inda. kojl prevodi uredene datoteke pro-
grama Smartwork (za dizajniranje stam.
panih kola) u listinge za ruéno unokenje
koordinata rupa odnosno u datoleke na
disketi od 525 inta, koji sadrze samo
Koordinate rupa iz datoleks Smartworka.
Pragram je napisan za RO Conslec iz
Zemuna, Koja izraduje komektore | Stam.
pana kola

Infarmacije: ISCFT, Ivan Ignjati¢, Do-
brovoljatka 9, 11080 Zemun, tel. (011)
190-572.

® C 64: Elektrane

Program obuhvaca vecl broj ekrana
Na potetku daje uputu za koriftenje. Sa-
Stoji se od tr dijela | obuhvaca nastavno
gradivo iz OTP-a o elektranama (8. razred
osnovne Skole). Svaki dio programa se
automatski utitava (izuzev prvi. jasno)
Obradene su sve elekirane, grafika je od-
li¢na | dani su shamatski prikazi elelrana.
generalora | principa rada svake alekira-
ne. Na kraju programa | rubrika Provierl
svoje znanje

Informacije: Darie Cakmak, Dravska
2, 54000 Osijek

® C 128/C 128D:
Speedyload & Run

Mozda imale jedan od pomenutit ra-
dunara | gomilu programa za C64, ali
vada brza diskeina jedinica (1571, 1570,
1572) vam uop$te ne konsti jer jedno-
SHVNo suvise sporo uditava programe
onaka kao | disketna jedinica 1541. Rede-
nja nisu Speedos ili Tornado DOS i ne-
Sto slitno. Redanje j@ softversko! Pro-
gram SL/A zauzima samo sedam blokova
na dvostrano formatizovano) disketi (bar
lolika vam inate uvek ostane na Svitko)
strani diskete) i radi sa svim programima
za C64 koji se utitavaju sa LOAD =pro-
gram=, 8 | startuju sa RUN. SL'A staruje
u madu C-128 automatskl po ukljuéenju
kompjutora: il resatiranim. Strelicom na
ekranu izaberete program iz spiska | za
15 sekundi je tzabrani program od 202
bloka utitan. automatski startovan 1 8pre-
man za rad. Napomena: program za C64
ne iziskuje nikakve zmene — onako kako
fadi u modu C64 radi | sa SUR

Intormacije. Zoran Stamenkovic, Bu-
levar 23. pktabra 22, 21000 Novi Sad, tel,
{021) 330-354 (posie 16 tasova).

® Star NL 10: Yu znaci

Rije¢ j¢ 0 programskom definiranju
domacin  uspravnih konceptmih  (draft)
I NLQ (krasnopisnih) znakova za ovaj
stampad. Stampad dri u memaonji defini-
rane znakove za Citavo vrijeme dok j&
ukljucen ili dok se ne definiraju novi zna-
kol To znadi da ne freba mijenjati ROM
dtlampada. Program j@ napisan u BASIC-u
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| dostupan j@ u obliku listinga, tako da |e
primjenjiv. na vedinu raéunala. Prilago-
deni znakovi odgovaraju JUS-u,

Informacije: Minden Fliss, llica 152,
41000 Zagreb, tel. (041) 570-528.

® C 64: Aproksimacija
polinomom

Program je namenjen aproksimaciji fi-
Zitkih i drugih pojava polinomom, od
1-9-0g stepena, metodom najmanjih kva-
drata. Profesionaino je izveden | omogu-
¢ava veoma udoban rad. Unos podataka
je tabeliran i gredke se mogu ispraviti. Po
unosenju koordinata tadaka koje Zelimo
da aproksimiramo polinomom, program
Izratunava: koalicijente polinoma, razli-
ke (zmedu unetin vrednosti | izra¢unatih
vrednosti u datim tatkama, koeficijent
dalerminacije (Korelacije) | standardnu
devijaciju. Po 2eljl molete za iste tatke
da menjate stepen polinoma & da pri to-
me neé morate ponovno da upisujete, Pro-
gram je obraden prevodiocem (kompajli-
ran) i zato j& veoma brz, Dulina: 13 K.

Informacije: Dejan Miljkovié, Vojvode
Misica 33, 11000 Beograd, tel. (011) 652-
444,

® C 64: Loto 7 do 39

Program je namenjen vodenju statisti-
ke | formiranju skracenih sistema. Stati-
stika sadr?i sve dosad izvudene kombina-
clje a nove se UNose iz programa | zatim
stavljaju na traku, Sistemi se formiraju na
bazi brojeva koje odaberete. Kombinaci-
j& se biraju slutajno, zatim se brojevi
u kembinaciji poredaju po veliéini. Onda
@ prema hekom od usiova za koji se
opradelite formira skraéeni sistem (izba-
civanjem kombinacija koje se né podre-
Auju uslovu).

Uslovi su slededi: fiksni brojavi, grupa
birojeva iz koje odredeni broj brojeva mo-
ra bitl u svako| kombinacijl, odreden
broj parnih ili neparnih brojeva, odredeni
broj susednih brojeva, odredeni broj bro-
jeva iz prethodnih kola, odredeni broj tih
brojeva sa kombinacijama iz samog si-
stema.

Po formiranju skratenog sistema do-
lazi u obzir da ga proverite dotad odigra-
nim kombinacijama, slutajnim kombina-
cijama radi odredivanja garancije siste-
ma. Odabrani sistem sacuvale na traci
| po lzviatenju ga proverite. Program je
napisan na masinskom jeziku lako da za
formiranje sistema nije polrebno mnogo
vramana.

Informacije: Sinida Antonié, Banjitki
venac 30/11, 11000 Beograd, tel. (011)
669-676.

® Galaksija: Tri
programa

1. Program za lzratunavanje eleme-
nata razvijenog oblika alemenata krul-
nog kolena,

2. Program za izracunavanje pravih
duina lzvodnica prelaznih komada pra-
vougaonik/kruknica,

3, Program za |zraéunavanje eleme-
nata razvijenog oblika zarubljene kupe.

Uz svaki program prilazem kompletnu
dokumentaciju sa skicama elemenata
koji zamenjuju grafiku.

Informacije:Stevan Bach,
25260 Apatin.

® ZX spectrum: Za Saku
metaka

Avantura na Srpskohrvatskom jeziku
napisana programom za pravijenje avan-
tura (The Profesional Adventure Writing
System). Program ima 16 lokacija. Ciij
avanture ne olkrivamo jer se § progra-
mom dobijaju i uputstva u BASIC-u. Skup
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nakova je lzmenjen | mogu se dobiti
nasa slova (8 & ¢, 2). Ubrzo e biti zavi-
Sen i drugl dio ove avaniure,

Informacije: Bosko Milakovie, Vajara
Doke Jovanovica 7, 11000 Beograd, tel.
(011) 668-611

nZXspectmmiBK:Tti

‘programa

Memaory Test: Program ispituje isprav-
nost kruga za utitavan)e | ispravnost me-
morije raunala.

Ruski kvadral: Program omogucava
Sifriranje. dedilriranje | otkrivanje Sitre
tav. ruskim kvadratom ‘

Frekvwenciometar; Program bez ikak-
vog hardwarea pretvara spectrum U frek-
venciometar mj@rnog opsega
S0 Hz~20KHz,

Informacije: Miro Curlin, Jug. iseljeni-
ka 17, 58000 Split.

® ZX spectrum: Backup

Program je namijenjen viasnicima in-
terfacea disciple koji posjeduju samo je-
dan disk. Napisan |e prvenstveno da
olaksa lzradu rezervnih kopija prograna
na disketi ili traci, kao zamjena za GDOS
naredbu COPY koja radi samo sa diskom
| uvijek prouzrokuje resatiranje ratunala,
Osnovna karakleristika programa je da
ne zahtijeva unofenje naziva programa,
jer se on pomocu strelica bira iz katalo-
ga. Ovaj natin |e brz, pregledan | siguran
od pogresnog unosa. Ostale funkcije
programa (disk-disk, disk-traka, traka-
~disk, ponovi snimanje, katalog. formati-
ranje) biraju se pritiskom na odgovaraju-
¢i taster naveden u meniju. Moguce je
Kopiranje samo regularnc  snimlj@min
programa duljine od 38K. Dio programa
e napisan u BASIC-u, a izvréne rutine
u strojmom jeziku. Program je dostupan
na kazeti il disketi 3.5 inéa, kupnjom ili
razmjenam,

Informacije: Zarko Ceroveéki, Lenjin-
gradska 1, 41000 Zagreb, tel. (041) 311-
210 (poslije 16 sati).

® CPC 464: Creations
Words

Ovo je program za obradu teksia.
Omoguéava ispisivanje na vite strana
| sadrdi valika | mala YU slova. Mote da
80 popravi svaki red koji se pogresna
ispise, bira nadin, bojl sve | svadta, pre-
gleda tekst i stavija vam na raspolaganje

_ |08 bezbro| moguénosti. Najlepsa novost

j@ ta da ovaj program mole da ispisuje
slova latinice | éirilice, Uz program se
dobiju | besplatna uputstva za upotrabu
ovog tekst-procesora,

Informacije: Jano Zolnaj, Proleterska
18, 26210 Kovatica, tel. (013) 761-248.

® C 16, 118, +4:Hacker
V1.0

Ovo je programski paket za razbijanje
zastite | snimanje tako razbijenih igara.
I_'-'rngrlm sprecava autostart igre, snima
je na traku s autostartom i bez (po izbo-
fu), pronalazi startnu adresu programa
| poukove za bezbroj fivota, Razbijane
programe zadticene sa Nova Load | pro-
grame snimljena turbom sa autostartom.
U cenu su uratunata | uputstva.

Informacije: West Soft, Dejan Lukaé,
Z.Joslla 7/16, 71000 Sarajevo, tel. (071)
647-839.

® Amstrad/Schneider
CPC: Samuel
Program je namenjen ulenju | usavr-

Savanju znanja Morzeove azbuke, ali | vo-
denju razli¢itih kurseva radio-telegratije.

Brzinom Koju sami birate predaje grupe
brojeva, slova | teksta koje upitete. Po-
slofi moguénost razligitin naéina kuca-
nja. Matete da sludate zvuéne slike zna-
kova odnosno da tastaiurom predajete
tekstove koje Felite, Poéetnicima je na-
menjena opcija koja omoguiava poste-
peno oviadavanje Morzeovom azbukom.
Program zna jo§ mnogo drugih opcija
potrabnih za potpuno oviadavanje radio-
telegralijom. Uprkos velikim moguéno-
stima radi se veoma brzo | jednostavno,
jer su meniji ¢itavo vreme na ekranu.

Informacije: Darko Dratumerié, Sar-
hova 22, 61000 Ljubljana, tel. (061) 341-
871,

® IBM PC/XT
i kompatibilci, apple II:
Dva programa

1. Obratun osobnih dohodaka: za sve
RO bez obzira na djelatnost, proizvodni
program | broj zaposienih. Program se
sastojl od seta opcija osnovnih podataka
kadrovske evidencije, kreditnih 2adule-
nja, obustava | odbitaka, sa moguénosti
dodavanja, pregleda | izmjena inicijalnih
podataka, Obradun se vrai unosom sati
rada (redovnih, noénih, prekovremenih,
itd.) | drugih primanja. Izlazni podaci pri-
kazuju se na ekranu il ih ispisete dtam-
patem. |zlazne liste za $tampad su opéi
podaci, obradunski list, krediti, obustave,
nalog za isplatu, neto iznosi, élanarine,
djedji dodatak itd, Izborom rekapitulacija
podataka dobivamo dokumente za Knji-
renje, SDK, ekonomsko-financijsku ana-
lizu | pracenje. Minimalna konfiguracija:
2 floppy diska 5,25 inta + BO-kolonski
Stampaé. Na apple |l postoji ogranicenje
jer se obradun vréi po grupama 50 ljudi,
Program se u praksi koristi od veljate 87.

2. Obratun poljoprivrednih kampa-
nja: U dve godine upotrebe ovaj se pro-
gram pokazao veoma korisnim 2a brzo
i loéno obraéunavanje otkupa poljopri-
vrednih Kultura (pSenica, kukuruz). Na-
kon unosa paramelara | dozvoljenih od-
stupanja na potetku obratuna unesemo
| podatke na temelju analiza | otkupnih
blokova. Program zamjenjuje nakoliko
radnika inate potrebnih za izraCunavanje
| kontrolu. Stampacem ispisete izlazne
liste ra svakog kooperanta, sumarne re-
zultate | sort liste za bilo koje obiljetje
(viaga, osnovna cijena, kalo, lom, suse-
nje, itd.). Vrijeme pripreme | obraduna po
koopaerantu je ca. 1 minut. Program se
koristi u kooperacijama IPK-Osijek na
podrutju RO Poljoprivreda, D.Miholjac.
Minimalna konfiguracija: 2. floppy diska
5,25 inta | B0-kolonskl Stampad. Za upo-
trabu na apple Il dovolina je samo jedna
disketna |edinica.

Intormacije: dipl. oec. Viado Lozié,
Nova 2, 54551 Belisée

® Z spectrum: Reklame

Program je napisan za obradu svih
vrata reklamnih | propagandnih poruka.
Razne vrsta slova, njihove veligine i oblici
omoguéavaju atrakiivan prikaz. Na ra-
spolaganju je | izbor vide vrsla prozora,
raznih veli¢ina razume se, oblika | boja.
U programu su primijenjeni razni nacini
skrolovanja teksta | slika, kao | principi
telopa | teleteksta. Ovaj program je vec
bio koristen na 13, turisticko) barzi - saj-
mu turizma i sporta (oko 30 monitora)
kao naéin informisanja gostiju u hotelu
Bure Salaj u Gradeu, turistiCke agencije
«Dalmacija biser u oku« iz Splita | mno-
gih drugih, Program je registrovan u RO
Jugoslovenska autorska agencija, OOUR
Autorska agencija za SA BiH.

Informacije: Mustafa Pobrié, Zri

ﬂ?’ 3, 71000 Sarajevo, tel. (071) B'Ini ;

.

® C 64: Kuharski recepti

Program sadrli 12 recapata za sprav-
ljanje razli¢itih kolada; prvo $ta treba pri-
premiti i zatim postupak. Sadrii ukupno
30 ekrana. Posle svake serije izbora (ka-
da stigne do kraja) zasvira melodiju.

U priprémi za januar: Slovenalka naci-
onalna jela. Sadrli 16 recepala za sprav-
ljanje specijaliteta. U toku programa tu-
jete melodiju. Prvi deo obuhvata torte.
Sadr#i | originalni recept za spravijanje
zaher (Sacher) torle. U loku programa
opet Sujete melodiju. Naredni programi
bite zavrdeni posle Nove godine.

informacije: Stane Weiss, Trg revolu-
cile 5, 61420 Trbovije, tel. 0601/21-561.

e Atari XI/XE:
Matematika i fizika

Program sadr2i sve matematitke ope-
racije (zbrajanje, oduzimanje, mnoenje,
dijeljenje, potenciranje | korjenovanje),
prim brojeve pojedinacno | u intervalu,
volumene prizme | valjka. 1z fizike sadrdi
kosl hitac (raduna duljinu, visinu | vrije-
me leta) | jednoliko gibanje. Za razonodu
je predvidenc sludanje muzike ur rad
prako alari kasetolona | mijenjanje boja
ekrana.

Informacije: Ratko Frobe, Sestinski
vrh 51, 41000 Zagreb, tel. (041) 438-502.

® Amstrad-Schneider
CPC 464/6128: CPC
hardver

Program vam nudi podroban opis | te-
stove za: — senju CPC; — 15 disketnih
jedinica, - 3 originalna Amstradova
dtampaca; - prodirenje memorije. — 20
hardverskih dodataka; - 40 adresa pro-
davnica u inostranstvu, koje prodaju isk-
ljutivo ratunare CPC: | stranih radunar-
skih revija za CPC; - cene najakiuginijeg
hardvera.

Dutina programa jo 14 K. Nudim i Poc-
ket Base dukine 0.6 K (1), a ima i svojstva
programa dBASE 3 (Stampal, smedtanje
na disketu ili kasetu). Uz 1o dobijate
i uputstva.

Intormacije: Andrej Mrzel, Sava 17/8,
61282 Sava pri Litiji.

® MSX: AutoTitle

Program omogucava tatno | kvalitet-
no titlovanje videofiimova. Slova su u dva
rada po 32, vidabojna | visoke rezolucije.
Ispis j@ centriran, slova proporcionalna.
Zasad AutoTitle rad| sa MSX ratunarom
sony 900 ill philips NMS B280. Po 2elji 58
pored teksta na ekran mogu dodavati
1 likovi | natpisi

Informacije: Podloger, C.Tavtarja 1/
B, 64270 Jesenice, tel. (064) §2-906.

@ Atari 800 XL: Softkeys

Ovaj usluini program automatski do-
daje braj linije | ima 19 preprogramiranin
=goft= lastera sa moguénodcu da sami
preprogramirate jod dva. Na pocetku pita
ta broj startne linije | za povecanje. Posle
startovanja programa pojavijuje se broj
prve linij@ zadate na poleiku, a poske
svakog RETURN taj broj se povedava za




zadato povecanje. Pritiskom ‘na CON-

TAOL | na jedan od tastera, na ekranu se

pojavijuje kopletna naredba, npr.;
CONTROL-A:GRAPHICS
CONTROL-P:POSITION
CONTROL-C:COLOR itd.

Infarmacije: Svetozar Jovanovié, Do-
siteja Obradovica 23, 1600 Leskovac,

® C 64: Loto i re¢nik

Dva programa koje nudim mogu da se
dobiju na majim ill vadim kasetama (isk-
ljutivo na kasetama). Tu su i upuistva
koja ce vam olaksati rad sa programima.
Uz svaki poruéeni program dobijate po-
Klon igre!

1. Program Loto vam pomate pni
ispunjavanju tiketa za tu poznatu igru na
sra¢u. Daje vam kombinacije od 7 broje-
va, zavisno od vadeq izbora, Ukljudeni su
brojevi od 1-39.

2. Retnik engleskog |ezika (iskljudivo
englesko-srpskohrvatski) sa 6.000 redi
Moguéno je dodati vise hiljada nowvih re-
&i. Informacije: Rumble Soft, Boris Ra-
bi¢, Peke Dokica 2-¢, 71000 Sarajevo,
tal. (071) 647-730.

® Amstrad CPC 464/6128
1 spectrum 48 K:JAMB

Program je popularna drudivena igra,
razraden, bez mogucnestl gredke ili vara-
nja. Virlo je udoban za rad (nekoliko vista
komandi), brz (verzija za spectrum e ne-
#1o sporija) | ofeklan: aulomatsko izratu-
navanje | iscriavanje trenutnog stanja,
staini prikaz rezultata i stanja igre. Mogu
Igrati do 4 igrata, a detaljine upute su
u samom programu.

Informacije: Alberto Skendrovié, Han-
2ekoviceva polj. 43, 41000 Zagrab, tel.
(041) 330-751.

® C 64: Geometrijski
likovi

Pragram |e dobro pomagalo za upoz-
Aavanje raznih  geometrijskih  likova
Tekst | gratika su na visokom nivou, a na-
manjan j@ pre svega onim uéenicima koji
vole da uce uz ratunar. Svaki geometrij-
ski lik se iscria a njegove osnovne karak-
teristike | formule koje se upotrebljavaju
za pojedini lik - ispidu se. Program moe-
te da porutite na kaset (svojoj ili nasoj),
priloena su uputstva.

m'.";:.::?z'ﬁqeubnztjm Krstin, Chengduj-
F ubljana, tel. (061) 485-
882 i (088Y 24-526. = e

® PC (XT): Alat za
izradu evidencija

Program omogudava izradu evidenci-
ja, labela, rokovnika, kartoteka itd., a da
karisnik | ne mora da ume programirati.
Na ekranu mogu da se oblikuju ispisi.
Kad unosile paramaltre prikazi se ponav-
ljaju na ekranu | kasnije moZele da ih
uurnn_ korigujete. Korisnik sam imanuje
grupe | podgrupe, umece Imena elome-
nata {evidencije) i njihovih podataka, To
kasnije omoguéava brz | jednostavan pri-
laz podacima o nekom elementu u evi-
denciji i to preko menija i podgrupa, Pro-
gram na disketl zauzima samo 30 K, ali
potrebna je PC kompatibilnost,

Informacije: Mitja Trobec, tel. (061)
345-100, od 17 do 18.

Bogko Damjanovic: BASIC

U NASTAVI MATEMATIKE
(zbirka reSenih zadataka)
lzdavac: NIRO »Tehnicka knjigas,
Beogracd 1987, 111 strana. Cena
5.000 din.

Mag. IVAN GERLIC

utora ove knjige prilicno dobiro
A poznajemo. Pre dve godine, tad-

nije 1985, godine, kod islog izda-
vata 1Zdao je knjigu «Zbirka zadataka
u Basicus koju su mnogl (naroéito U su-
Sednim republikama) upotrebljavali pr
koncipiranju skolskih radunarskih zada-
taka il pri vodenju razlicitin Kurseva pro-
gramiranja na jeziku basic

Kao to sam istite u predgovoru. pri-
madbe titalaca na lu knjigu pomogle su
mu kod koncipiranja nove, éiji su zadaci
posveceni, pre svega. aplikacijama radu.
nara pri reSavanju matematiékih pro
blema.

Knjiga sadrii 77 manje-vise slodenih
zadataka | njlhovih reSenja sa podrudja
matematike gde se kod vecine zahtava
srednjoskolski nivo nanja ovog predme-
ta, Naravno, potrebno j@ (zvesno znanje
0 programiranju s programskim. jezikom
bejzik, ltako da se potpuno siatem sa
autarom Koji islice da j@ knjiga namenje-
na, pre svega, uciteljima i nastavnicima
osnovnih i srednjih Skola, a | svim drugim
koji 2ele da se dublje upoznaju s mate-
matikom | programiranjem. Dakle, cilj
knjige je da na sistematski nacin uvede
Gitaoca,u praktitne metode programira-
nja u bejziku, da im claksa prelazaka sa
matematike na programiranje da im ovo
struéno podrudje prikaze na praktiénim
primerima kojl nisu suvise komplikovan

Autar 8, ovom Knjigom, 2eleo da dopri-
nese unapredenju | prosirenju dobrog
programiranja u bejziku, lako da koriani-
i zbog ovog jezika ne bi palili od Kom-
pleksa manje vrednosti u 0dnasu Na svo-
j& kolege koji sa sluze «ozbiljnim« jezici-
mi. Tesko bismo dokazall da u tlome nije
uspec!

Protitao sam ved niz knjiga koje se
bave sli¢nom tematikom ~ dakle, primer-
ma programa matematitkog Upa - | kod
svih otkrivamo zajednitku gredku: los
metodicki prilaz | medusobno udvajanje
kod izbora malemalickih  problema.

Autoru ove knjge to ne molemo da pre-
bacimo. Postupnim redavanje, pregled-
noscu problema i refenja (vsaki zadatak
sadrdl razumlijivo | kratko postavijeni pro-
blem, dovoljne razumljive  diskusiju
o strategiji resavanja, dijagram foka, h-
sting programa | primar za test), izborom
odgovarajucin meloda, Eitaocima omo-
gucava da $to uspesnije | brie osvoje
OSNOVNE PrANCIPE Programirania | prove-
re svoje znanje iz matematike, a i dah
maotivide za samostalng sestavijanje shic-
nih matematitkih problemskih zadataka.

Bez obzira 4o su neka resenja oplerece-
na tehniCkim moguénostima mikraradu-
nara SPECTAUM koji je kod nas veoma
rasprostranien, ovaj iviéni uslov ne pravi
vece probleme - ni u programiranju, ni
U matematiCkom smislu - tako da ée | ko-
risnici drugih (boljih) verzija bejzika algo-
ritma uspesno upotrebljavali

Knjigu preporuéujemo onima koji kele
4a programiraju u bejziku, i svima koji
uzivaju (Il moraju da uZivaju) u redavanjuy
matematitkih problema s radunarom

Al

Dragan Majkic: KOMPIUTERSKA
GRAFIKA Izdavad »Narodna
tehnika Vojvodines, Novi Sad,
1987 Cena: 16.000dinara.

LEON MLAKAR

prkos tome 4to naslov obacava,
l l ova Knjiga nije vodic u najtajan-
stvenije uglove racunarske grafi-

T PTe obrnuto. pofetnika ce uvestl
u veé poznate | uhodane algoritme gra-
fitkog programiranja. Verovatno bi sadr-
2aju knjige jos najvide odgovarao naslov
Osnove vektorske grafike, jer se autor
(nenamerno) ogranitio samo na jedno
od mnogih podrucja ratunarske grafike.
to jast na vektorsku graliku, Istina je me-
dutim da |e autor podtenc obavio svo|
zadatak na tom podrudiu | da de vas
u devel poglavija (234 strane) svojo knji-
ge upoznati sa skaro svim lajnama cria-
nja vektorima,

Pod1o nema vekiorske grafike bez ma-
tematike, prva dva poglavija posvetena

Su osnovama vektorskog « matniénog ra-
tuna. U njima |& na brzinu preleteo preko
pateinih poglavija linearne algebire. od
dafimcije veklora | matrice do osnovnih
oparacija pomocu njih

Koliko |e matematiéki uvod potreban
knjizl pokazuju se ved u siedeca dva po-
glavija. U npma je autor opisaoc prvo
transformacije ravni (tre¢e poglavije)
a v tetvrtom | prostorne transformacije

Tu spadaju rotacija, pomeran e (transia-
cija) | povecavanje odnosno smanjenje
lika (tiela) u ravni {prostoru). Al podio sva
la fela treba predstaviti na pliosnatom
ekranu, aulor j& u celvrio poglavije do-
dao | projekcije tela s naglaskom na per-
spekiivi.

Kad se.oviada osnovnim principima
crianja moe se posagnull sa kompliko-
vanijim programima. Tome su namenje-
ni sledeca celin poglavija koja pokrivaju
organizaciju crtanja, neke pomocne ope-
racije pri crianju, uklanjanje skrivenin ivi-
ca | neke operacije sa celim crietima. Taj
deo knjige je koncipiran tako 810 jo aulos
izabrao neke probleme iz prakse | redio
Ih primenom znanja, stedenog u prva de-
tiri poglavija

Paodto jo pri veklorskoj grafici pisanje
krivih poseban problem posveceno mu je
posiednje. develo poglavije, Tu sé aulor
paigrac crianjem kruga, elipse, paraboie
| hiparbola.

Knjiga j& dobro konGipirania | bogato
llustrovana. Algoritmi su opisani delimid-
no dijagramima toka, a debmiéna pro-
gramskim primerima. Za programske pri-
mere mode Se staviti pod upitnik zbor
programakog |ezika, Autor j& upotredio
baejsik raéunara HP 9817 koji doduse sa-
dr2i neke elemente strukluriranog pro-
gramiranja, ali mislim da bio paskal sve-
jedno bio pogodniji. Medutim, u dodatku
na kKraju knpge su svi programsicn primer
napisani 1 u beisikovin dijalekhima dru-
gih racunara

Knjiga doduse nije pogodna 2a udibe-
ik, ali to ne znadi da e 1 ne ne moze
mista nauditi. Ako vam ne sméela malo
matematike | ako sio podetnik u ratunar-
skoj griici, preporutujem vam je. Ali jas-
no ja8 da za dobro poznavanje grafike
treba zaviriti i lamo gde su obradena
druga podrudja racunarske grafike
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Jednom prilikom sam vam se fav-
ljao u vezi neobjavijivanja korisnih
savela, programa, listinga | sliéno
2a kuéne racéunare, I vi ste vrlo Jju-
bazno odvojill deo vaseg dragoce-
neg prostora za moje misljenje.
Hvala. Iz narednih brofeva sam vi-
deo da se rasplamsava rasprava
u vezi slicnog problema, all ng znam
da li je i moje pismo uslo v konku-
renciju po pitanju »za | protiv revije
Moj mikro u ovakvom izdanfuw. Iz
tog razloga bih hteo da ponavim da
sam protiv ovakve koncepcije lista
kao viasnik =prepotopske~ Sezde-
seltetvorke.

Jasno mi je da list ne moZe da
zadovolfi sve ukuse niti da se stam-
pa zato da bi se ulagivao svim cita-
acima, ali moram da naglasim da
ste se svojevremeno vi ulagivali ¢i-
tapcima | obecavali mnogo toga,
a na kraju ste to $to fest, ~Moj PCw.
Analizirajte samo posledny)i broj (de-
cembar 87) | videcele da sam u veli-
koj meri u pravu.

Sto se tice predioga kako dalje
list da izgleda mislim da je prifvatifi-
vo da npr. od 100 stranica objavite
po 40 strana i jednog | drugog (sa-
mo da ne bude jedno na usirb dru-
gog). Ne znam koliko je moeguce (sa
ekonomskog aspekta) izdavanje
dva posebna lista, ali ¢ini mi se da bi
se tome manje iznenadio nego ovo-
me $to se sad desava.

Pretpostavljam da ste procitali da
je  C-64 najprodavanifi racunar
u Evropi, verovatno | kod nas ga
najvise ima (valjda smo | mi u Evro-
pi). a da Evropa | svel pokusavaju
i uspevaju da osim noviteta prate
I izdaju | novi softvere za »staran
racunare. Priznacete da imamo ne-
verovatnih situacija. Oneg 8to ni-
smo ni sanjali da ¢e bili za »stare«
racunare ima u toj meri da danas
Zapad ubire mnogo vise nego pre
nekoliko godina iz vrlo proste racu-
nice: =Sto vise prodalih radunara
veca prodaja soft i hardvera za te
racunare.« Mislim da se morale slo-
2iti s ovim pa makar se odnosilo i na
one racunare kaje vi nepravilno svr-
stavale u muzajske primerke. Znate,
jedno je muzej u razvijenoj racunar-
skoj Evropi i svetu, a drugo u ovoj
nasof nerazvijenosti.

Problem treba traZiti u nama jer
mi éesto umemo da budemo vece
Pape od samog Pape, a ne shvala-
mo prostu racunicu.

Predpostavijam da vam nije dra-
go ($to ste | sami priznali) $to se PC-
ji ne prodaju ni u razvijenoj Evrpi za
wtridavih= 500 DM, pa makaron/ | bi-
i1 wnajkvalitetnifi« tajvanci i sliéni,

| galje pratim vas list Iz razloga
$to 2elim da vidim kako ce se | na
&iju Stetu zavrsiti vada javna tribina
(pretpostavijam da ée mnogo vise
biti enih =Protiv PCw«, ali vi ¢ete na-
staviti po starom).

Branislav Milojevié
Njegoseva 16/11
Novi Sad

E, bas ne¢emol!

Javijam vam se iskljucivo zato da
vam predlotim nekoliko izmjena ko-
je su u sxladu sa »YU realnoscuw,
Kuditi vas necu jer mofete da se
naljutite... Kao prve pohvaliujem
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ideju da sto vise objavijujete priloge
domacth autora, jer tako prakticno
donosite vrijedne informacije manje
iskusnim hakerima. Pod ovim prilo-
zima podrazumifevam iskfjuéno
programe, all | ¢lanke vezane za raz-
ne =cake~ u programiranju, U vezi
sa tim predlazem sljedece:

Programske priloge objavijujte na
sto kvalitetnijem papiru, jer inace ne
moZe skore nista da se prodita.
S druge strane, opise igara objavifu-
jele na masnom ili nekom drugom
kvalitetnifem papiru. Ovo jeé moje
swjeZe [skustvo iz broja 11/1987,
gdje se u prilogu za specirum nesto
od programa uop$le ne moie ra-
spoznali, Licno nemam nista protiv
igara, ali sam proliv veli¢anja igara
preko papira na kojem se objavijuju
nfihovi opisi. Mislim da je moj zaht-
jev realan | da necete zatvoriti oci
nad njim. Zatim moZete objavijivati
kratka uputstva za upotrebne pro-
grame na spectrumu, commodorau
{ drugim racunarima. Ti prilozi mo-
gu biti vezani za razne kompajlere
(C, Pascal), baze podataka, graficke
programe | drugo. To ne samo da bi
vam povecalo tira2, kojl fe vac dosta
visok, nego bi vam vratilo poljuliani
ugled zbog forsiranja PC racunara.

Ovo pismo koristim | za pohvale.
Pojedine rubrike kao $to je na prim-
jer »Jac ne znam nisdta, imafju du-
plu ulogu. Stede nerve ostalim ha-
kerima (tj. onim iskusnijim) | prostor
u reviji. Mislim da su se pitanja vlas-
nika 8-bitnih. atarija, commodorea
kao | nekih egzoticnih racunara vec
svima popela na glavu, all lo uspjes-
no rjesava ova rubrika. Onoga ko je
pokrenuo ovu rubriku treba nagra-
diti motorolom 68020 sa zlatnim
vjencem.

Na kraju ovog kratkog pisma iz-
nosim jednu ideju koja bi mogla da
zakivi! U svakom broju {dobro, mo-
Ze [ u svakom irecem) objavite 2-3
naslova programa sa Kratkim opi-
som koje bi voljell da vidite na stra-
nicama sa listinzima. Ovo vam pred-
lazem zbog svog iskustva: ja ne-
mam cesto valike ideje za pravijenje
programa, ali kad naidem na suge-
stifu nekog prijalelja, automatski
mogu razraditi program, Ukoliko od

- Svega ostvarile bar 99,9%, povrati-

cete svof starl ugled koji je, kako se
moke primjetiti iz zadnjih brojeva
vase revije, priliéno poljuljan.

Zelim vam mnogo sreée u daljem
?dsu* Odgovorite mi na pitanja pod

P.S. U Racunarima 32 pise da
star NL-10 koristi obiénu traku za
pisaéu masinu, a vi ste jod u jednom
starom broju iz 86 napisali da je za
taj printer pofrebna specijaina tra-
ka. Sta je od toga istina?

Navedite osnovne razlike izmedu
BBC centronics kabla i standard-
nog centronics kabla. Ovo pitam
u vezi sa interfaceom disciple za
koji se kale da ima prikljuéak cen-
tronics BBC micro type.

Samir Dobri¢
Muhameda Dzudle 43/6
Sarajevo

Star NL-10 ne koristi obi¢nu tra-
ku (videti »Mojih 60 Stampada«
u ovom broju). U disciple je ugra-
den Centronicsov interfejs koji raz-
ume sve naredbe spectruma i radi
sa hrpom Stampaéa.

Dragi mikrovei, moj tekst o Spec-
telu u Mikru je bio pomalo nejasan
za neke od vas, a izazvao je podosta
interesovanja. Zato ¢u odgovoriti na
pitanja Koja su mi najéesce stizala.
Ujedno se izvinjavam onima koji su
mi pisali, jer kad bih svima odgovo-
rio, bankratirao bih.

1. Gdje se to na telefon prikljuéu-
e pojacalo? Naflaksi naéin je da
oltvorite smikro-telefonsku kombi-
naciju«~ (to je ono $to se U narodu
zove slusalica) | od3arafite mikro-
fon. Na dva Sarafa prosto vezite Zice
iz pojacala (vidjeti sliku).

|

2. Kake pojacati signal? Mozete
orikljuéiti ono pojacalo koje vam e
ori rucl. Najlaksi metod je da signal
pojaéate nekim kompjuterskim ka-
setofonom preko one Standardne
cake sa zvukom (ulazni signai
u MIC, pritisni REC { PLAY, izlazni
signal je na EAR).

3. Da Ii je obaveznio koristenje
onog komunikacionog programa?
Naravno da nije. ali mislim da je
program dovoline dobar za upotre-
bu, Normalno koristite naredbe
SAVE | LOAD ili éak Multicopy. Svi-
ma onima koji su me pitali moZe li
se preko spectela igrali igra udvoje,
tedno veliko NE,

4. | na kraju blok $ema spajanja.
da vise ne bi bilo zabuna. Nadam se
da sam dovolino pojasnio da to
shvate | osnovel, uostalom, oni su
me najvise | zivkali.

Miaden Erjavec

Sve racunarske casopise pratim
od prvog broja. Prestacu da citam
«Svel kompjutera« jer smatram da
on nije za moj uzrast. Zamislite, mo-
lim vas, puno puta la redakcija se
obraca citaocima sa ~draga de-
co...«, 1o me nervira, »Radunari= su
dobri sa tim svojim blagim humo-
rom, & ima i dosta dobrih tekstova.
Hrvatska na ovom polju za sada nije
uspela (I!), tako da je ~Moj mikro=
ostao najbolji.

Razodarap me je prestanak izla-
ska dodatka »Moj PC~, mislim da
ste pogresili. Slazem se da ¢asopis
mora da bude po ukusu | 2elji ¢itala-
ca, ali ipak neki put ne freba popu-
stiti. Ja nemam »PCw, ali sam rado
i sa velikim interesovanjem pratio
taj dodatak. te smatram da treba da
nastavite sa njim, Jer zamisiite da
jadan lasopis za film pise samo
o porno, karate i ostalim filmovima
sumnjivog kvaliteta. kakav bi nivo
kulture o znanju filma bio kod éita-
laca? 2

Normalno je da kod nas svaka
nova stvar budi istovremeno neko
interesovanje | nekakav olpor. pa
makar o bio i dodatak ~Moj PC+, ali
treba istrajati. Kako cu ja molim vas
biti zainteresovan za nedto ako ne-
mam poima ni kako izgleda, a lek
kako radi | sta sve mo2e? MoZda
odredenom broju citalaca to ne od-
govara (sa uskim gledistem na bu-
ducnost) iz raznoraznih razloga.
¢ak motdai iz ljubomore $to nema-
ju =»PC= (kako to banaino zvudi) alf
uski interesi i gledista uvek su bili
kocnica u svemu. Zato predlaiem
redakciji, po mogucnosti, sledece.

U Mom mikru odvojite pojednako
za svaki raéunar (ZX spectrum,
commodore/schneider, atari...) isti
broj stranica (2 ili 4) u zavisnosti od
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prispelih priloga, a da dodatak =Moj
PC« ide kako i ranije posebno. Na
tim stranicma pisali biste o novosti-
ma, jezicima i programiranfu na lom
racunaru, za pocetnike | prave hac-
kare, korisnim savetima | igrama,
takoder biste mogli objavijivati | ne-
ke korisne programe.

Bilo je mnogo Kritike | zbog malih
aglasa | reklama, pa stoga predia-
Zem da na prethodnoj stranici oba-
vestite: »Qdavde poéinju mali oglasi
i reklame. = Ko hoce da protila neka
uzme i neka sam prorele le strani-

. ce, a ko nede imao bi éasopis =bez«

njih.




MoZda ste ove predioge vec rani-
je imali, pa nije bilo moguée da'se
realizufu. Na ostalim stranicama isli
bi tekstovi po 2elji redakcije, a koris-
ni i interesantni za $iri krug citalaca.

: Mehmet Butlc
Petra Koéita 7
Prizren

0d ovog broja, »Moj PC« je re-
dovni deo mikra«, ali smo
nautili da ne valja preterivati.

Javljam vam se u ime sekcije ki-
berneticara OS »25. maj« iz Kutine.
Posto vec vise godina pratimo vas
list, 2eljeli bismo da preko njega po-
Zoveme na saradnju sve sekcife
i klubove u Jugosiaviji. Sekcija pos-
jeduje nekolike racunala ZX Spec-
trum, Commodore 64 i Atari 800 XL,

Zeljeli bismo razmjenjivati materi-
fale i iskustva sa istomigljenicima
Sirom Jugosiavije.

0S »25. maj«

Sekclja kiberneticara
P.Basare 59
41320 Kulina

Neka vam je sa srecom!

Nova rubrika PC lafovi je upravo
ono Sto mi je trabalo. Imam 34 godi-
ne { Hpican sam primerak ¢oveka
Kkoji je imao srecu da relativno ve-
oma rano (1970. godine) sedne za
perfarator (IBM 1130, IBT Trbovije),
prode solidnu fortransku $kolu Ego-
na ZakrajSeka, Pisanskog i drugih
na lfubljanskom matematickom fa-
kultetu, zatim se mudi sa razli¢itim
valikim racunarima (v ARC, URC,
Intertradu itd.) - | malo zakasni kada
Su se pojavili PC-fi. Pri kupovini
ovakve masine poznavao sam samo
COPY i DIR. .. te, razume se, vecinu
logike iza toga. Zato sam u periodu
Jjedne trudnoce stigao do otprilike
34 lafa (ako se ocenjujem prema
sadriaju prvog priloga u novoj ru-

briel). Po meni. rubrika je veoma

korisna iz dva razloga: prvo, postav-
lja na zemlju éoveka koji uobrazava
sebi da zna ved sve; drugo, pomaze
mu da opet poleti (naravno, 2atim se
u petlji vraca na »prvce, ali tek kroz
mesec). Zato vam Z2elim $to veci
uspeh sa njom,

Vec sledeci prilog, ~Prakticnd
Fourierova analiza«, je katastrofa-
lan. Kako tako mogu da ga razu-
mem iskijucivo zato §to sam u stare
dane studirao matematiku... 95 od-
sto onih kofi znaju o demu se radi,
sposobno je da napise dosta lepsi
prairamdid (verovatno | u lepsem
feziku), a za proseénog citalaca pri-
log e sasvim neprobavijiv. Nece ni
da komentari$em to da autor pred-
laZe za dalje obrazovanje jednu knji-
gu iz 1949, jedno knjigu iz 1951,
(nju ¢ak imam - fz antikvarijata)
| jednu knjigu koju fe izdala zadruga
studenata. Tipican prileg uz koji
placem za drvatom koje je moralo
pasti za odgovarajuce parce papiral

Joze Andrej Cibej
Dom in vri 44
Trbovije

Zahvaljujemo na éestitkama
i kritici. Obradovall bismo se detalj-
nijem opisu vaseg iskustva sa dve
generacije ratunara.

Ja bih opisao arkadnu igru Sky
Hawk. Namjenjena je za C 16, 116
i +4. Mislim da je odli¢na. Opis igre:

Vi ste jedan avion koji stoji u bazi,
Na radaru ugledate 2 neprijatelfska
aviona, uzlecete i unistavate ih,
Ispod tog nebeskog rata se nalazi
naselje. Nakon dva neprijateliska
aviona dolaze 3, 4 itd. Grafika je
odliéna. lzdavac te igre je Bug Byte.

Molim vas da ova dopisnica ne
zavrdi u kanti za olpatke jer je igra
stvarno odliéna. Ja znam kako se
moze zavrsili. t

Darko Celovec
7 maja bb
Krizevei

ﬂﬂK!.d bi svi opisi bili ovako jezgro-

Nameravam da kupim spectrum
+3. Interesufe me da Ii mogu da
presnimavam programe sa kasete
na disketu, da li postoji takav copy
program za presnimavanje sa diska
na disk i sa kasete na disk, kako radi
| gde mogu da ga nabavim,

Sasa Radojkovic
2 3. oktobar 166
Bor

Za sada, programi se mogu da
presnimavaju samo pomocu inter-
fejsa multiface 3 koji staje 50 funti,
a proizvodi ga Romantic Robot, 15
Hayland Close, London NW9 OLH.

Pisem vam prvi put, jer imam je-
dan veliki problem sa ZX spectru-
mom 48K. Kvar je na kontaktnoj fo-
liji ispod tastature. Ne moZe se vise
popravifati, Gde i pe kojoj ceni mo-
gu nabaviti foliju?

Dulai Arpad

Matija Grupca 9
Orom

Pogledajte male oglase ili pisite
firmi Verran (adresa u nagem pro-
slom broju).
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| 19 cLERR 200 54783
| 28 NagiEOR "S- T0 £1% READM Y. N=fvyY NEXT X
| 2@ 1F M=351d4 THEN BOTH &0
48 FRENT"Provaert 1 1sptari-MATR Lingje!™
S@ FOR (=€ TO 2000 NENT CLS LIGT o340
p@ SCREEN 1. RESTORE
TR DEF USE=S4T84" DEF USEluS4TaT?
80 FOR Re@ T0 .25 “READ Y POKET4TE4I 4 ¥ NERT
O H=USRD)
180 FOR Z=1 TO L3 REARD W
11 FOR ‘Xed TQ T -REWD.B
129 FOKE S4BLD'sANE+¥ B
138 MNEXT ¥ oMERT 2
149 m=lgR1@)
150 PRINT YU-SLOMA ou definarana” PRINT
150 PRINTYTEST “"CHESCILOCHRFOL2Z2V W HRECOT IUHRE 125
LIT8 PRINTCHRE LG (CHRECLZE D CHRELLES )CHR R LBAD
189 FOR X=@. TO 2080 HNEW
190 END
200 PATR. 33,0, 00T, 2%,244,1,9
250 UATH '8,205.8%,8,301,33, ab 8
228 DATA 1T.Q.0.1,9.8, 205,92
230 DATA 0,280, 91,80, 32, 112,136,128
£2490 PATR L3s 11:--1'.1;'.’--'-‘3 4f,72il2a
250 DRTA 420.72,48,0,03.16,32, 112
268 DATR 13s 128 I’v 112.9,125 .9, 43
270 DATH ﬁn.lgi 122, T2,88,0,92.8
288 IRTH 23.8-1@4,132 152,184, 0, 184
290 DATH Z24.89,72,232, 72,80, 224,90
300 DATA 96,80, 32, 112,123,240, €, 840
340 META- O, 126,09, 412,128,142, 8,136
328 DETH 212,90 185 ,88,32, 248,16, 32
FA0 DPRTA BY, 248 /0, 184 20,248 18,33
240 PRATA &4, 128 ,248,.0.0,0,9,0
W‘u‘slwa 10 FOR N = 65000 TO 65023: RE-
AD A: POKE NA: NEXT N: DATA 33,
168, 97, 126, 254, 32, 56, 5, 254, 128,
Program |8 namijenjen za prikazi- 4g° 215, 35, 17, 232, 253, 229, 237,
vanje &C, 6C, D, 55 | 22 u tekst B2, 225, 58, 236, 201 .

modu 1. Set znakova se smjedla
u video disple] procesor | os

u njemu sve do promjene »SCRE-
EN-a« ill rada s naredbom
#»WIDTH=. Tada se ponovno poziva
iz RAM~a naredbom: a=USH 1 (1).
Naravno, potrabno je saduvati masi-
nac koji je smjesten na adresi 54783
i ne smije se redefinirati poziv ma-
dinca: DEF USR 1.

YU slova je moguée prikazati
i u tekst modu 0, no tada je potreb-
no prije poziva masinca ubaciti PO-
KE 54802,8, a kod povratka u tekst
mod 1 POKE 548022,

Kad se program prenese u komp-
juter i starta s RUN, pojavit ¢e se
poruka ~YU SLOVA SU DEFINIRA-
NA=, a ispod nje vidjet cete ta slova.
Nakon krace pauze BASIC program
se brise, Slova su spremna za upo-
trebu na slijededim tipkama:
kgsld‘ stand. znak novi znak
123

83
125

92

124 |
96 .
126 ~
185 i
184 IJ

Zelim vam mnogo lijepih trenut
ka uz YU slova,

¢
¢
¢
a
B
8
s
?
z
a-

M. E.
Pula

Spectrum/reénik avantura

Posto ne kupujete originalne igre
nemate ni uputstva za avanture sa
reénikom svih redi koje program
razume. Najlakse je da izlistate pro-
gram u CHRS kodu. Najpre spretite
da se program automatski startuje.
Zatim upisite:

56 Moj mikro

Mnogo brZi je slifan program

u masincu:

ORG 65000

LD HL,25000
LL LDA, (HL)

CP 32

JR C,LOOP

CP 128

Jani Modic
Teharje 24
63221 Teharje

 Osmobitni atariji/
Pretvaraé

Program ispisuje STRING CODE
(Atarijev strojni jezik) nekog BASIC
grugrama. snimljenog sa naredbom

AVE "C". Premotajte kasetu na po-
Gatak BASIC programa | upiSite
ovaj.

TRAP 70

10 REM ATARI =

20 OPEN # 1, 4
TVARAC”

30 GET # 1,5

40 IF 5=155 THEN GOTO 80

50 PRINT CHRS(S);: GOTO 30

60 CLOSE #1

70 IF PEEK(195) = 136 THEN
PRINT: PRINT "Pretvaranje zavrie-
no.”: END -

80 PRINT: PRINT "Pokuéaj pono-
vo.": RUN

Za pretvaranje dudih pr
treba upisati liniju 55 GOTO

Tomislay Sakié
L. Stritofa 1

41000 Zagreb

PRETVARAG
0, "C:PRE-

rama

AUDIO/ VIDED

C 64/beeper

Beeper je uredaj kojl daje zvuk
prilikom ucitavanja ili snimanja tur-
bo | drugih programa. Pored toga,
s njim moZete pogledati da |i na
kaseti ima neki proirum (zvuk se
Eui ucrﬁ svakom pritisku tipke PLAY)

esavatl glavu kasetofona (izo-
ﬂtravanjam karakteristitnog piska-
vog zvuka). Beeper ima | jednu ma-
nu: ako prekinete program sa RUN/
STOP- RESTORE, morate ponovo
ukucati POKE za startovanje ure-

"B
per se sastoji od jednog ot-
pornika jatine 100 kilooma i dvije
Zice, a na kompjuter se prikljutuje
SNHHGEHHL

ice treba zalemiti za otpornik i utis-
nuti u portove, Zatim ukucajte PO-
KE 54296.X (X = jactina zvuka, od
0 do 15). Ukoliko ne radi, potrebno
i@ malo bolje utisnuti 2ice ili staviti

deblje.
Lale Krivacevié

Trg E. Kardelja 56
B1000 Titograd

Spectrum/masinska
promena boja

Predlazern vam dosad najbr2i
program za promenu boja u zada-
tom »prozoru« na ekranu, MoZe se
uporediti sa rutinom ATTR—FILL iz
Supercoda, ali za razliku od njenih
nglomaznih« 278 ima samo 44 bajta,
a u isti mah je oko dva puta bri.
startovanja, na adresa 23302 | 23303
treba uneti sirinu (1-24) i duinu

(1-32) proZora, na adrese 23299

i 23300 »PRINT AT« poziciju prozo-
ra, a na adresu 23297 Zeljenu vred-
nost atributa. Ukoliko jod ne znate

kako da smestite vrednost atributa
u jedan bajt, to éemo ponoviti. Vred-
nost se dobija na osnovu formule:
128 = FLASH + 64 = BRIGHT
+ 8 * PAPER + INK.

10 FOR F=23296 TO 23339: READ
A: POKE F.A: NEXT F

20 DATA 62,67, 1. 4,4, 17,10, 10,
33, 223, 87,213, 17, 32, 0, 4, 25, 16,
253, B85, 4, 35, 16, 253, 209, 66, 229,
72,67, 119, 35, 16, 202, 225, 213, 17,
32, 0, 25, 209, 65, 16, 238, 201

30 FOR F=0 TO 255: POKE
23297.F: RANDOMIZE USR 23296:
NEXT F

40 FOR F=0 TO 703: PRINT "G";:
NEXT F: LET §=1

50 IF S=1 THEN LET S=0: GOTO

30
60 SAVE "MPB" CODE 23296,50
Viadimir Dabié¢
Prve pruge 3
Zemun

CPC/Focus

Skoro svi viasnici Schneiderovih
radunara imaju u svojo] kolekciji
Emgram Focus koji slui za 3 D pri-

azivanje unesenih linija, ploha itd.
Predmete moZemo da gledamo iz
razli¢itih perspektiva, a evo kako da
ih i rotiramo | priblizavamo. Otku-
cajte sledecih nekaliko linija:

Pritiskom na o — levo, p — desno,
q — gore | a — dole kre¢emo se oko
predmeta, tipka 1 nas udaljava,
a tipka 0 priblizava. Program u bej-
siku je, na alost, spor, ali vredi sa-
¢ekati nekoliko trenutaka. Ako pre
njega ucitamo COPY, pritiskom na
C moZemo da ispisemo ekran na

Stampac (hard copiy.).
Tomak Zel
Frankolovska 23
62000 Maribor

1160
147@
1480
1480
1500
1510
1520
e |
159422
1523
1524
1525
1526
15ﬁ7

*# Perspektive
[F bild=@ THEN
bild={ rmene=6
v=n¥okf/(1@kd):
farbe=1:FOR i=1
GOSUBR luBd
NEXT i
as=INKEY#:
IF r"@""'ﬁ"
CESETE a2
[F ag=" B!
IF as="q"
TF ad=s" "
IF as="1
28 IF as$="0" THEN
1 ._49 IF at="p" THEN
Bliwi+dadlsa=aidnd
S00
1530 RETURN

I'F
THEN

THEN
THEW
THEN
THEN

alk=

T

b bstiidh

wiederanfbhaden
MODE modus

ORIGIN reex,
TO &

(8"

v THEN
NRERN
HEN dodi=i
dadis=T1e
dod2=]

g 2=

d= r1+l€9
d=i-1@
GOTO

ELSE bliuwa=

T
UZh s S RALE L

4
{ =
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I, Ball

U opisu igre (MM 12/87) ispusten |e cil). Treba
da spasite svoje prijatelje: Eddy Ball, Lover Ball
| Glow Ball. Kad pokupite diskove, pored turbo
pogona moZete dobiti iaser, bombu, ekstra re-
Zulat itd.

Danijel Pajur
Scebrnjak 31, 41000 Zagreb

Auf Wiedersehen Monty

Nastavljam ozis igre 12 broja 10/1987, Na kraju
su vam ostala dva predmeta, Oba odnesite u Ita-
liju, RuZe dajte devojci. a prostor za Mona Lizu
pronadite sami. Ako pokupite sav novac, trebalo
bi da imate dve trecine bankovnog raduna. Ostr-
vo Montos se nalazi u Moldavijl, a do njega
stizete preko Jugoslavije | Gréke. U luci (HAR-
BOUR) krenite levim pregratkom kako biste si
osigurali povratak. U avionu (FLIGHT) mozete
da propelerom odsecete rep agentu Intermola.

Evo i recepta za bezbroj Zivota (verzija Fulure-
soft): u pivoj sobi uzmite predmet na levoj

strani.

Uigr The Living Daylights valterom PPK ubi-

| te agenta na poslednjem ekranu prvog. nivoa.

Videcete ga U gornjem levom uglu. Za prelaz na
sledece nivoe ne treba da upucavate agente.
Da Ii neko ima uputstvo ill neki savet za igru
Stormbringer? & (063) 713-873.
David Dobnik
Pangrac 5d, 63302 Grize

Cé64

Circus Charlie 4
POKE 3739,173: POKE 4315173
POKE 29733.256: POKE 38124.256
POKE 43872.64: POKE 44098.0
Exoron POKE 121573 POKE 569273
POKE 4110,0
POKE 41354,256: POKE 12681.44
POKE 34671,256: POKE 38179.0
POKE 58876.256
Last Warrior POKE 15631,128: POKE 44570128
Ship War POKE 2962.256: POKE 3481 256
POKE 3831.48: POKE 41350
The Living Daylights POKE 15627 173: POKE

Cosmonaut

Galactic War

42030173

POKE 38360.0

Wiz Biz POKE 3411173

Bojan Vujosevic

VI Proleterska 15, 81000 Titograd

Clown You POKE 53300

Denarius POKE 17614.255
Hell's Angel

POKE 19078.234: POKE 19079,234: POKE
19080,234
Hovergraft

POKE 12141 169: POKE 12141.0: POKE
12143,234. POKE 12144.234: POKE 12145234
POKE 12146.169: POKE 121467.0: POKE
12148.234: POKE 12149234 POKE 12150.234

Killer Mission
POKE 11933.234; POKE 11934.234: POKE
11935.234 (bezbroj metaka)

Marmaid Madness .
POKE B936.169: POKE 8937.0: POKE 8938 234
(energija)
Mikie 13399 255 {bez smetaca)
Viadimir Jojic

Ratka Vujovi¢a 17. 81400 Niksi¢
Spectrum

10 REM TRANSMUTER POKE

20 REM H. Hukic 1987

30 REM

40 BORDER 01 50 PRINT AT 10.4: 'START
‘TRANSMUTER' TAPE"

60 LOAD " CODE 16384

70 FOR 1=23312 TO 23324; READ a: POKE 1,
a: NEXT

80 DATA £2.201.50.202

90 DATA 111.195.206,93
100 RANDOMIZE USR 23296

Haris Hukic

Koste Abrasevica 12, 71000 Sarajevo

Airwolf 2 POKE 534710
Batty HOKE 48437.183; POKE 48446.183
Exolon POKE 402210

Great Gurianos

POKE 34962 ,183: POKE A3601,201
Motos FOKE 241183
Rebel POKE 49958.182. POKE 51140.182: POKE

522495.182
Road Runner
POKE 40806.0: POKE 40891,0. POKE 42600,0
Wizball POKE 37052.0
Renegade (verzija Jansoft)
Besmrtriost vam e bi mnogo pomogla, zato
posle bejsika otkucajte donji listing,
1 REM RENEGADE
2'CLEAR 65535° LOAD ™ CODE
3 POKE 65058.253: POKE 65367177
4 FOR N-65304 TO 65307 READ A. POKE
N.A: NEXT N
5 POKE 65368,115: INK USR 64990
6 DATA 177.160,185.176
Vazi sledeca finta; kad ostanete sami sa se-

fom, dogurajte ga do zida, sacekajle da se povu- |

ce | — sad moZete slobodno da ga mialite.

Dugan Dimitrijevic |

Bure Bakovica B0, 11000 Beograd
ATV Simulator
Da vreme u igri sto)i upldi POKE 60250.0. Za
verziju programa koja ima jedan mali blok, sliku
| zadnji blok, bejsik zameni donjim listingom.
1 CLEAR 25399: POKE 23570,16: LOAD ™ CO-
DE: LOAD " SCREENS: LOAD ™ CODE
2 POKE 60250,0: BORDER USR 55254
Renegade (verzija Rudysoft)
Bejsik zameni donjim listingom
1 FOR n=64000 TO TO 64026: READ a POKE
n.a: NEXT n: RANDOMIZE USH 64000
2 DATA 49, 0,0, 221, 33, 0, 64, 17, 0, 186. 62,
23, 55, 205, 86, 5, 62, 166, 50, 87..160. 49, 79. 93.
195, 203, 92
Ako imas neku drugu verziju, za bezbiro| Zivo-
ta pokusa) POKE 41047 166
Igra ima nekoliko bubica (bagova), Poznalo j@
da mozes slobodno da udara$ sefa kad ga od-
mamis do kraja zida. Na 4 nivou gde ef puca.
idi usobu levo, i to Skroz do zida na dnu ekrana
Tu izbegava) metke, bezeci malo gore malo do-
le. Sef ce ti se priblizavali, a bubica ce paralisali
ostale napadace. Kad dva puta predes sva cetiri
nivoa, jedan od protivnika ostaje bez nogu tako
da te juri samo gornji deo. Poslednja bublca idi
do kraja zida na dnu ekrana i kroz zid. Prva dva
pula ces se onesvestitl, all treca sreca. Nacriace
se desna strana 4. nivoa, a ako drzi$ taster za
levo. uskore cesd izaci iz zida,
Sasa Pusica
9. brigade 17/2, 19210 Bor

CPC 464

Asphall

10 OPENOUT "DUMMY":
CLOSEQUT

20 LOAD ™': POKE &672e.n (bro| Zivota do B0):
CALL 3642 Ball Crazy

10 OPENOUT "DUMMY": MEMORY 19843
CLOSEQUT

20 LOAD ™; POKE &536A,0: CALL 19844
Camelot Warriors

MEMORY 3641

10 OPENOUT ‘DUMMY": MEMORY 9457
CLOSEQUT
20 LOAD ™: POKE &919A.0: CALL 33255

Qvaj POKE uklanja sve neprijatelje. Sada se
mozate slobodno Setati po lavirintu i rijesiti igru
bez vecih problema.

Cop-0ut

Ucitajte prvi dio sa LOAD " Otkucajte:

20 MEMORY 9733 LOAD " POKE &3DAF 0:
CALL 33109. Pokrenite kasetofon
Gorbal el Vikingo

Ugitajte sliku, resetujte radunar | ukucajte:

| potpisom HORLIK,

10 MEMORY 6039: LOAD |
20 POKE &9A4D.0: POKE &9A4E 0. CALL 6040 |
Mermaid Madness |
Utitajte prvt dio sa LOAD ™ zatim u linigl 40
izmedu LOAD i CALL ukucajte POKE &4185.0
POKE 4196.0
Tapper A '
10 OPENOUT 'DUMMY": MEMORY 16307; |
CLOSEQUT

20 LOAD . POKE &BCFF.n (maksimalno 255 |
Zivota) CALL 10666
Wizard s L.ir

10 OPENOUT "DUMMY™: MEMORY 4298
CLOSEQUT

20 FOKE &2293.0 (bezbroj kljuteva, dijamana-
ta | prstenova)
30 POKE &30A3.0: POKE &35F2.0 (energija)
40 CALL 4299
Bani Kosovic
Avenija 35. 88090 Mostar

POKE &44ca 0 ibesmrinost)

y POKE &15d6.n (broj 2ivola)
Hi  Rise POKE £297d.0 (besmrinost)
POKE &271.n (broj zivota)

POKE &35¢6.0 (besmrinost)

POKE &0a89b,n (broj fivoly)
Paperboy POKE 82157 0

Shockway Rider POKE &718d.0 |

The Living Daylights POKE &1643.0 (besmrl- |
1 nost)

POKE 15d6.n (broj zivota)
Pavle Pekovic

Doljanska IVi4, 11253 Sremcéica

Gyroscope

Kinetik

|
Ballbreaker !

10 MODE 1 |

20 OPENOUT "D": MEMORY &103F

30 LOAD “'breaker”, &1040 |

40 POKE &38CD.0. POKE &3914.0: infinite i
balls

50 POKE &2EA2.0:  infinite missilies |
60 FOR n- 8A000 TO 8A0OD READ a POKE |
A

70 NEXT: CALL &A000

80 DATA &21, 840, &10, 811, &40, 0 &1, &34
88d. &ed &b0 &c3. 840, &0

Duet

10 MODE 1

20 OPENOUT'D": MEMORY &73F

30 LOAD "'duet”, 8740

40 POKE &20E2.0"inlinite health for hoth pla-
yers

50 CALL &740
Ghost Hunters

10 MODE 1

20 OPENOUT "D’: MEMORY &2FF

30 LOAD "'ght1” &300 LOAD “gh2". &C000

40 POKE &7D2B 0 invulnerability

50 FOR n-BFO0O TO BBFOE. READ a: POKE
n.da

60 NEXT: CALL &300' CALL &BFO00

TODATA RIS, 821, 0, &4, 811, 840, &0, &1, &60
&a4, &ed. &b0, &c3, &73, &61

Thing Bounces Back

10° MODE 1

20 OPENOUT "D": MEMORY &B3F

30 LOAD Ithingil”, &840

40 POKE &7830.4C3 "infinite lives

50 POKE &7734.0 "infinite oil

60 POKE &B7DE,0: infinite moves

70 FOR n- &BF00 TO &bf0D: READ a: POKE
n.a

B0 NEXT: CALL &BF0O

50 DATA &21. &40, &8, &11. &40, &0. &1. &b,
&9a. ded, &b0, &c3. &40, &0

POKE - ovi provjereno rade na verzijama sa

Miaden Strijic
Neven Rihtar
Kucerina 76
Galjerova 32
41000 Zagreb
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Pet naslova u izdanju Mikro knjige

IBM PC Uvod u rad, DOS, BASIC Drugo izdanje

Teme koje ova knjiga obraduje su: iz ¢ega se sastoji PC ralunarski
sistem, §ta je DOS, sve o komandama DOS-a, sve o BASIC-u od
osnovnih pojmova do kompletnog pregleda svih narebi BASIC-a
(BASICA, GWBASIC, XBASIC). Veliki broj primera!

Vodedi racunarski casopisi su rekli:

Svofim kompjterskim obrazovanfem | velikim iskustvom autorf nam ovom knji-
gom daju moguénost da veoma lako i temeljno saviadamo IBM-PC kompjuter
Zoran Mosorinski SVET KOMPJUTERA

Nova knjiga Mikro knfige vecini éa zameniti dve 5 cm debele fascikle koje tre-
ba da dobiju zajedno sa racunarom
Ciril Krasevec MOJ MIKRO

Sasvim kiasidéan MS DOS priruénik bez posebnog autorskog pecata ili u bilo
kom smislu nove koncepcije ... slobodno ustedite 8000 din.
Dejan Ristanovic RACUNARI

Autori: S. Milinkovi¢, V. Jankovié, D. Tanaskoski. 320 strana formata
17x23 cm.
Cena: 17.500 din.

Pascal priruénik

Ova knjiga je prevod Pascal user manual and report-a (treceg revi-
diranog izdanja iz 1985. god.), poznatog dela N, Wirth-a, tvorca
programskog jezika Pascal. Ona predstavlja osnovni struéni izvor za
udenje, primenu i svako dalje implementiranje programskog jezika
Pascal, 256 strana formata 16x23 cm.

Cena: 12,000 din.

Priruénik dBASE III plus

Knjiga o najpoznatijem programu za obradu baza podataka. Knjiga
o programu dBASE I11 plus, firme Ashton Tate. Za sve one primene
gde je potrebno vodenje evidencije o poslovanju, materijalu, vreme-
nu, noveu, ljudima... Koristite i vi u vadem poslovanju savremeno
dostignude koje koristi razvijeni svet. Prirucnik dBASE 11T plus je
kompletan vodi¢ i za programe dBASE 111 i dBASE II. Autori: B.
Brdareski, D. Tanaskoski i V. Jankovié. 288 strana formata 17x23
ci

Cena: 18.500 din. Izlazi iz Stampe do 1.03,1988,

Commodore za sva yremena Trede izdanje

Najkompletnija knjiga o ra¢unaru Commodore 64 na nasem trZistu,
verovatno i na svetskom. Obuhvata: uvod u rad, BASIC, principe
programiranja, Simons BASIC, masinsko programiranje, organiza-
ciju memorije i ROM rutine, hardver ra¢unara sa objasnjenjima ra-
da. Autori: D. Tanaskoski, S. Milinkovi¢ i V. Jankovi¢. 344 strane
formata 16x23 cm.

Cena: 9.000 din.

Spektrum priruénik Cetvrto izdanje

Knjiga koju su i kritika i &itaoci ocenili kao najbolju knjigu o ZX
Spectrumu. SadrZi osnovne pojmove o racunarima, uvod u rad sa
ZX Spectrumom, BASIC, programiranje na maSinskom jeziku,
upotrebu ROM rutina, hardver, projekte. Autori: V. Jankovié, D.
Tanaskoski i N. Caklovié. 264 strane formata 14,5x20 cm.

Cena: 7.000 din,

:
1 Mikro knjiga
P.O.Box 75
11090 RAKOVICA, BEOGRAD

Ime:

Adresi:

Kom. Naslov Cena

ORACLE"

Mi iz Raéunnarskog inZenjeringa (Racunalniskog
inZeniringa) KOPA ubedeni smo da ¢e u sledecéih pet
godina uspeh upravljanja organizacijama zavisiti pre svega
gd novih tegnologija, mikroelektronike, baza podataka

i povezivanja raéunara. Zato smo uéinili sve $to smo
smatrali potrebnim da programski proizvodi ORACLE budu
veé sada na raspolaganju i nasim, jugoslovenskim
organizacijama.

Relacionim sistemom za upravijanje bazom podataka
ORACLE-om | njegovom porodicom integrisanih
programskih alata SQL zavréava period robovske zavisnosti
od odrefene marke raéunarske opreme. Programi uradeni
ORACLEOM jednostavno se mogu prenositi sa
personalnog raéunara na mnoge druge mikro, mini i velike
raéunare. Istovremeno ORACLE i povezuje racunare
razligitih proizvodata, ORACLE radi na svim znaéajnijim
racéunarima, radnim stanicama i kompatibilnim raéunarima
XT/AT, domadih i stranih proizvodaéa (ISKRA DELTA, El-
HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, BULL, SIEMENS,
DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, NORSK DATA,
OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS, STRATUS, NCR,
SEQUENT, WANG, APOLLO i SUN itd.).

Najveca prednost ORACLEA je brzo uéenje i jednostavno
koristenje. Podaci su naime predstavijeni u obliku tabela,
sto prvo pojednostavijuje planiranje baza podataka. Pri
utvrdivanju potreba za informacijama claksava
komuniciranje izmedu strucnjaka AOP-a i korisnika
podataka i informacija.

—-——
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* Prodstavijaju se

RELACIONI SISTEM ZA UPRAVLJANJE
BAZOM PODATAKA | PORODICA
PROGRAMSKIH ALATA SQL

ORACLE RDBMS je relacioni sistem za upravijanje bazama
podataka. Dopunjava ga porodica integrisanih programskih
alata SQL. Pojedini elementi mogu se skoro proizvoljno
sastavljati | dopunjavati.

Prva verzija ORACLE instalirana je ve¢ 1979. godine,

a danas su proizvodi ORACLE vodeca tehnelogija medu
relacionim sistemima za upravijanje bazama podataka na
svetu. Struénjaci Raéunarskog inZenjeringa KOPA zajedno
sa ORACLEOM uvode proizvode ORACLE u Jugoslaviji,
pruzaju tehniéku pomo¢ i odrzavaju ih. Ponosni smo sto
domacim korisnicima moZemo da ponudimo programske
proizvode ovakvih svojstava kao %to ih ima ORACLE:

- prenosivost programa nezavisno od vrste aparaturne
opreme,

— prototipni naéin rada,

— potpuna kompatibilnost sa IBM-ovim SQL/DS i DB2,
~ moguénost povezivanja i stvarno rasporedena obrada
podataka,

- mogucnost standardizacije programske opreme,

— sposobnost da omoguci veéu produktivnost
programiranja.

SAL * PLUS je jezik tetvrte generacije sa kompletnom
implementacijom IBM-ovoga standardnog jezika SQL

SQL = FORMS je alat etvrte generacije, koji omoguéava
brz razvoj programa i koncipiran je na maskama.

SQL » REPORT je generator ispisa, koji omogucava brzu
izradu razli¢itin poruka

SQL +« MENU omogucava izradu menija za jednostavno
povezivanje sa programima ORACLE i drugim programima

SQL * NET omoguéava komunikacije za vreme rada
ORACLEA na razlicitim raéunarima, SQL * NET omoguéava
stvarno rasporedenu obradu podataka

SQL * CONNECT omoguc¢ava povezivanje ORACLEA sa
podacima u bazi na drugim rac¢unarima koji upotrebljavaju
DB2i sQL/DS

SQL * EASY omogucava potetnicima | povremenim
korisnicima koriStenje SQL uz pomo¢ jednostavnih menija

SQL * GRAPH je alat koji omogucéava prikazivanje u boji
podataka u obliku razii¢itin dijagrama

SQL + CALC uz pomo¢ tabela omoguéava jednostavan
prilaz podacima u bazi

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PLI
i PRO PASCAL jesu programski interfejsi izmedu ORACLEA
i navedenih programskih jezika.

Sirom sveta ima vide od 3est hiljada korisnika ORACLEA
koji se hvale njegovim uspehom. Medu njima su i CIBA-
GEIGY, HOECHST, DU PONT, BMW, FORD, GENERAL
MOTORS, JAGUAR, RENAULT, VOLVO, DAIMLER, BENZ,
BOEING, MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT&T, BRITISH
TELECOM, ITT, SWISS BANK, CREDIT LYONNAIS i drugi.
Pridruzite im se i vi.

y y INFORMACIJE:
Tovarna meril, FIACUNALNISKI INZENIRING KOPA, Kidri¢eva 14, SLOVENJ GRADEC
teleks: 33238, telefaks: 062-841-798

ZEN

RACUNALNISKI INZENIRING KOPA KUCA MUDRIH RESENJA

ORACLE je zastitni znak Oracle Corporation. ISKRA DELTA, EIHONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, BULL, DATA
GENERAL, PRIME, NIXDORF, NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS, STRATUS, NCR, SEQUENT,
WANG, APOLLO i SUN sopstvenici su navedenih zastitnih znakova.

= Strane namenjene nasim poslovrim partnarima koji 2ele da predstave svoju akiivnost u ratunarsivu | informatici
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ALEKSANDAR UNKOVIC

rizna kineska 1841. godina, onako kako
K je predstavijena u knjizi Dzemsa Klevela

(James Clavell) | filmu: trgovei iz razvije-
nih zemalja uplovijavaju u vode tri kineska mora
u potrazi za zaradom. Sve je vise gusara. Dobija-
te ulogu jednog miadog | ambicioznog Kineza,
zanetog idejom da ostane TAl PAN, sto u prevo-
du znadi vrhovni voda naroda. U verziji za C 64,
junakom upravljate palicom u portu 2 ili tastatu-
rom istovremeno (I = levo, P - desno, Z - dole,
Q - gore i N - pucanje). Sa tasterom SPACE
birate ikonu.

Gornjl deo ekrana, po obitaju, zauzima tok
igre (Setnja po gradu, kockanje, borba, trgovina
itd.). U donjem delu se nalaze: Cash - novac
u gotovom kojim raspolaZete. Assets - vrednost
vase imovine. Ikone — 1 kupovina, 2 prodaja,
3 uzimanje//ispustanje predmeta, 4 snimanje
i 5 u¢itavanje pozicije sa diska. Oruzje — u gra-
dovima koristite samo sablju. Kalendar - startu-
je od 1. |. 1841. Nalazi se na dnu prosirenog
ekrana. Cesto se dogada da se zakoéi, ali to
nema losih posledica.

Igru poéinjete bez i¢ega. Na podetku je radnja
usredsredena na vas rodni Guangzhou (danas-
nji Kanton). Iz pristanita krenite u restoran. Na
prvo pitanje, da li ste gladni, odgovorite odriéno
(pucanje + desno), Dok odbijate hranu, u resto-
ran ulazi Lin-Qua koji za kratko vreme stide
poverenje u vas | pozajmljuje vam 300.000 dola-
ra u gotovini, na 3est meseci. Posle roka, kad
uplovite u neku luku, ljudi Lin-Qua-e odvode vas
u Guangzhou kod gazde, da mu vratite dug. Ako
nemate dovolino da vratite, dobijate neku poni-
Zavajuéu funkeiju (rob, itd.),

Na ulici | po uglovima sre¢ete gangstere, se-
liake, policajce, Svercere i mornare. Gangstera
se klonite, jer mogu da vas prebiju | odvedu na
svo| brod (posebno kad ste pijani | kad nosite
robu od &vercera). Seljaci su neutralni, osim
onih koji masu rukama | mogu da se prebiju.
Policajci vas $alju u zatvor, ako vas zateknu
u nedelu ili kad ste pijani. Sverceri su naslonjeni
uza zid | nude vam ili kupuju robu (o &vercu
otkrijte sami). Mornare moZete da bijete bez
vetih posledica | da ih tako odvedete na vas
brod. To zadnje ne bih vam preporudio, jer je
plaéena posada mnogo pouzdanija.

U toku igre pojavijuju se sledeci objekti:

RESTAURAUNT (restoran). U restoranima vas
prvo nude hranom. Posto vam hrana uopéte nije
potrebna, odbijte je (u protivnom ce se pojaviti
poruka da ste izasli iz restorana oblizujuéi us-
ne), Kad odbijete hranu, nudi vam se ulaz u koc-
karnicu. Restorani se nalaze u svakom gradu.

BANK, (banka). U bankama moZete da kupite
brod(-ove). Ako ste zapali u krizu, moZete ga(ih)
i prodati, ali po niZoj ceni.

INN (kréma). Kad udete u neku od krémi, prvo
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vas ponude pi¢em. Odbijte ga, jer je opasno
i beskorisno. Posle pica na scenu stupaju mor-
nari. Uzmite uvek maksimalan broj koji vam se
nudi.

SUPPLIEC (prodavnica). U njima nabavljate
hranu i mapu sa teleskopom.

ARMOURY (radnja s oruljem), Zbog mogu-
teg susreta sa gusarima morate da se naoruza-
te. Za to je specijalizovana ova radnja. Uzmite
bar tri jedinice topovske duladi i tri kutije meta-
ka (moze | vise).

WAREHOUSE (trgovacka radnja). Ove radnje
s5u kljutne u igri. U njima trgujete Kupljenom
robom ili, ako je cena povoljna, sami je kupuje-
te. Prodajna cena prodavca je za 2000 dolara
ve¢ od one koju ¢e vam ponuditi za vasu robu.

LADIES'HOUSE (javna kuca). Ne trosite novac
za ulazak, jer ako udete, dobijate poruku da ste
izasli zadovoljni.

JAIL (zatvor). Ako ste zateknuti u nedelu ili ste
pijani, a naide ¢uvar javnog reda, sti¢i ¢ete u za-
tvor. Tu provodite 30 dana. Ako ste u Istom
gradu tri puta strpani u zatvor zbog iste stvari,
igra je za vas zavriena.

PRISTANISTA. Na pristanidnim tablama stoji
ime grada. Ulaskom u luku gubite hranu koju
ste imali na brodu. Iz luke se izlazi jedino kad
imate mornare i brod.

Kad se igra startuje, prvo pozajmite novac.
Izlaskom iz restorana igra se raéva na tri strane.
Duéi i nesto sigurniji put jeste mirna trgovina,
malo kradi i riziéniji je kockanje, dok je najkraci
put dverc, ali pri tomae | najnesigurniji. Evo nesto
0 njima:

TRGOVINA.

Obavlja se brodovima, kojl raznose robu kroz
kineska mora. Kad udete u banku, dobijate mo-
guénost da kupite sledeca tri broda:

LORCHA, Kosta 150.000 dolara. Brod je na-
menjen krijuméarenju. RaspolaZe sa 10 jedinica
praznog prostora. NaoruZan je sa dva topa. Odr-
Zava ga posada od 7 mornara. Ovaj jednojarbo-
lac dosta je brz i lak za upravijanje.

CLIPPER. Kosta 250.000 dolara. Ova| brod
prvenstveno je namenjen trgovini. RaspolaZe sa
30 jedinica praznog prostora. Naoruzan |e sa
cetiri topa. Odrzava ga posada od 14 mornara.
Sa svoja dva jarbola | glomaznim bokovima po-
stize modernu brzinu. Ovaj brod je najéesca
meta napada gusara.

FRIGATE. Kosta 400.000 dolara, Ovu pravu
morsku tvrdavu koriste i gusari | vojska. Raspo-
laZe sa 30 jedinica praznog prostora. Naoruzan
je sa osam topova. Odrzava ga posada od 28
mornara. Sa svoja tri jarbola postize malu brzi-
nu, ali svojom artiljerijom plasi sve vrste mor-
skih razbojnika.

Sva tri broda su najpoznatiji modeli koji su
plovili u to doba. U igri su verno rekonstruisane
njihove osobine. Najbolje je u toku plovidbe
koristiti preporuke | pozitivhe osobine brodova
(brzina, prazan prostor, itd.).

U sredini gornjeg dela ekrana nalazi se vasa
lada. More i kopno se teéno skroluju oko njega.
Na donjem delu ekrana jedino je ostao isti ka-
lendar. Ostatak zauzimaju: Obaveétajna tabla
~kad se rasiri, daje vam neko obavesienje. Ve-
trokaz — prikazan je u obliku strelice. Ikone. C 1.
Mapa. Zeleno je kopno, plavo je more, zelene
tatkice ostrva, bele takice su gradovi (ima ih
32) | bele linije predstavljaju marsrute kojima,
kad se tackica u sredini kompasa (koji predstav-
lja vas brod), poklopi sa njom, plovi ¢&im udete
u mod mape. Vidljive su samo na mapi. Tada
radi | obavestajna tabla. 2. Jarboli. Kad ste u mo-
du ratne pripravnosti, pomoctu ove okone ih
diZzete, ali ako ste u mirnom stanju, onda ih
u toku plovidbe sami podiZete sa gore/dole, 3.
Pripravnost. Top predstavlja ratno stanje, a kor-
milo mirnu plovidbu. 4. Ishrana. Odredujete broj
dnevnih obroka posadi. Kad vam se pojavi poru-
ka da je posada gladna, cbavezno jo| dajte je-
dan obrok. 5. Teleskop. Govori vam tip najblizeg
broda. Ako mirno plovite, aktivirate ga puca-
njem u toku plovidbe,

PLANOVI NEKIH GRADOVA

(Jovan Stakic)
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Mozete da napadnete prolaze¢i brod ili obrat-
no. Svaki deo borbe ima dve faze.

1. Borba topovima. Vasa paluba je povecana
Sa levo/desno birate top. Sa gore/dole odred-
ujete domet, a pucanjem palite fitil.

2. Direktan okriaj. Sledi napad na vas brod.
Protivhitke mornare, koji skacu na vas brod,
mozete da ubijate musketom ili ranjavate ma-
tem. Ako dobijete bitku, protivnicki brod je vas,
a u protivhom igra je zavriena (osim ako nemate
jos neki brod). Ako ste izgubili previse ¢lanova
posade, prolazeci brod vas vraca u rodni grad.

Na kraju, nekoliko saveta za sigurnu plo-
vidbu:

- uvek krecite sa mapom, teleskopom, maksi-
mumom mornara, dosta hrane i oruija,

- ne preterujte sa tovarima svile | zada zbog
morskih razbojnika,

- kad se kalendar blokira, nestaju svi brodovi
osim vaseq; moci ¢ete da plovite nasuprot vetra
(iz grada 26 u grad 32 moZete doci plovidbom
izvan ekrana, sa istoka Japana) i necete morati
da vratite dug.

KOCKANJE .

Kockanje je zasnovano na trci mitoloskih Zi-

votinja (jelena, konja, ribe, svinje, ovna i zmaja).
Na gornjoj peolovini ekrana nalaze se:
Kockice (tri plotice koje se vrte). Na kojem se
liku zaustavi, ta plocica nosi jedan bod. Skala
broji deset podeljaka. Pobednik je onaj &ija plo-
gica prva prikupi deset bodova. Sest plogica:
najvise forsirajte prvu, trecu i petu. Kockice se
zaustavljaju cdredenim sistemima koji si, kad ih
nadete, vrte u krug.

Evo nac¢ina kako da bez muke odnesete novac
na kocki. Kad izadete iz restorana sa pozajmije-
nim novcem, snimite poziciju. Udite u kockarni-
cu i uloZite maksimalnu sumu na neku gomilu.
Axo dobijete, izadite i snimite, a u protivnom
izadite ali u¢itajte sa diska ranije snimljenu pozi-
ciju...

Na kraju igre, posle duteg uditavanja, komp-
juter vam daje status. Koli¢ina novca, koju ste
zaradili jednaka je Cash + Assets. Status se
odreduje prema novcu.

Igra odgovara svim tipovima igrada, Muzika je
dopadljiva | uklapa se u atmosferu, a ni na
grafiku nema prigovora. Pre ¢ete postati vrhovni
kockar nego TAl PAN, 3to je mala zamerka.
U igri se Nagasaki nalazi u Kini, dok je Tokio
mnogo juZnije. Ali uprkos tome, igra zasluiuje
maksimalnu ocenu. Srecno | mirno more!
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ZLATKO CEEOV
VLADIMIR NIKOLOSKI

u 3D grafici. Jedina opasnost su Zabe
I cigre, koje idu na vas é&im pogodite
ciglu iza koje su onl sklonjeni. Njih moZete uni-
titi ako ih pogodite lopticom ili raketom. Ve-
oma bitna opcija je S, pauza gde dobijate meni
od 3 opcije: C-continue (nastavljate igru), Q-quit
{(potinjete od prvog skrina) i R-restart (podinjete
od pocetka tekuceg skrina). Ako vas uhvate
zaba ili ¢igra, jedini spas da ne Izgubite sve
Zivote jeste da dok dok vas jedu, pritisnite S pa
onda R.

Neke cigle mogu se unistiti samo raketama,
a sve cigle unistavaju se ako lopticom udarite
kristal, obitno u pozadini. Ako pogodite konzer-
Vu, unisticete | sve predmete u njenoj okolini.
Mozete da pogodite | sanduk sa municijom, pa
pored pocetnih 10, dobijate jo$ 5 raketa, a ¢esto
se pojavijuju | loptice koje vam daju jos$ jedan
Zivot.

Posto to nije dovoljno da biste prosli svih 50
skrinova, dajemo vam poukove za spectrum:
POKE 35840182 za bezbroj Zivota, POKE
35804,182 da ne gubite Zivol nakon restarta
| POKE 39844.,182 za bezbroj raketa. U Jugosia-
vijl kru2l ova igra sa Spec-Macom. Evo vam
BASIC programa, jednog od retko kariscenih,
ali veoma elegantnih naéina za ubacivanje po-
kova u u ovaj loader:

30 MERGE ™ )

40 POKE 23791205.POKE 23792,16POKE
2379391

50 FOR N=23312 TO 23326

60 READ A:POKE N.A

70 NEXT N

80 RUN

90 DATA 62, 182, 50, 0, 140, 50, 64, 140, 50, 164,
155, 17, 56, 80, 201

Otkucajte ovaj program, a zatim pustite igru
da se utitava ispocetka. =

= (091) 259-078 (Ziatko) ili 256-000 (Vlatko).

S ve ja u stilu Arkanoida, samo ovoga puta

mogucih dodatnih poena, Kad pritisnes tipku za
pucanj, tvom zbiru se dodaje broj na kome se
strelica zauslavila.

Na putu te ometaju:

TOPOVI s vegim | manjim projektilima. Top
koji lansira vece projektile ne moze$ da unistis,
pa se zato od njega uspesno brani municijom
Top koji te obraduje manjim projektilima unista-
vas granatom. Ako se probijes mimo mitrajeza,
dobijas dodatne poena.

ANTENSKE KUPOLE upravljaju posebne ra-
kete koje te uporno slede, Ako kupolu blagovre-
meno unistis granatom, raketa te ne ometa vise.

MEHANICKE NOGE se podiZu sa tla. Najbolje
je sadekati da se noga spusti i omdah potom
krenuti napred.

LASER mozes da savladas samo upornim ga-
danjem u njega. Ako mu se suvise priblizis,
gubig dragoceni zivot

Unistavanjem drugih objekata zaradujes do-
datne bodove. U nekim kupolama je puna sitnih
bica koja nisu narocito opasna. Ako u kabinama
pritisnes lipku za gore, dobijas dvostruki mitra-
ljez. Teleport oznacevaju objekti, sliéni vratima;
iz jednog teleporta u drugi prebacujes se tip-
kom za gore

Grafika | animacija su izvanredne, meni je
standardan, a zvuk bi mogao da bude malo
bolji. Najvise se igri moZe zameriti u potpunosti
istroden scenario.

= Mozirje 206, 63330 Mozirje.

Bosconian

@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
® 1,99 £ @ Masterironic @ 7/8

JAKA TERPINC

rilagodavanje za kuéne radunare u susti-
P ni se ne razlikuje od ariginala, mada su
programeri dodali nesto maste. Sirom

vasione unistavate neprijateljska uporista
I skupljate poene, Stepeni se razlikuju po broju
uporiita i naravno po slofenosti. Vedi deo ekra-
na je namenjen igranju. Levo je karta s raspore-

Exolon
® arkadna igra @ spectrum, C64, CPC

®7,95-14,95€ ® Hewson @ 8/9

DAVOR PUNCUH

probije u neprijateljski vasionski sistem
i da ga unisti. Stepeni je 125. Posle sva-
kih 25 ratunar ti poklanja bonus. Na ekranu se
pokazuju strelica koja se vrlo brzo krece | broj

J. unacki ratnik Vitorc mora tajno da se

P e -;.-I...

& W & Wl

5
Wlr ) Lkt

dom uporista s obzirom na vas brod. Dole vidite
koliko imate goriva, da li moZete da se teleporti-
rate, da li prema vama nailazi neka neprijatelj-
ska eskadrila, pa éak i to — u kakvoj vas formaciji
napada! Ovde spada broj pokuplieninh bombi,

——]

broj Zivota 1 povratno gadanje

GORIVO: vas rezervoar je@ nenasitljiv, pa zato
pokupite svaku limenku goriva koja vam se na
putu pojavi.

TELEPORTIRANJE: vece »potkovices su tele-
porti, a manje Zetoni koji vam omogucavaju
teleportiranje. Svaki stepen je povezan mrezom
teleporta u €ijfem uscu morate da aterirate ve-
oma precizno

BRODOVI U FORMACIJI: veomna su opasni, ali
ih nije tesko unistiti bombom. Ako e nemate
sakrile se 1za nekog veceg objekia

BOMBE: namenjene su iskljutivo unistavanju
brodova u formacijama. Aktivirate ih tipkom EN-
TER, kad se ukalu napadadti

POVRATNO GABANJE: sticete ga ako pokupi-
te manji brod s oStrim kljunom; brod sa zaoblje-
nim kljunom daje vam nagradni Zivot

Bez obzira sto Bosconian ni priblizno nije
tako doraden kao original, zabavljace vas bez
skupih Zetona

Super Robin Hood ‘

® arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, C 16 |

@ 1,99 f @ Code Masters @ 8/8

DANIJEL STEPAN

erit iz Nottinghama je oteo lepu Mariain
g | zatvorio je u svo) grad. Moramo da
pomognemo Robin Hoodu da saviada
bezbroj prepreka i neprijatelja, da pokupi sva
srca | spasi svoju dragu
Uigri je 40 ekrana. Na nekima dobijamo srca
koja su potrebna za ulaz u Marioninu izbu, a na
nekima kljuceve liftova bez kojih su neke sobe
nepristupaéne. Na nesrecu kljudevi liftova su na
razlicitim krajevima kuce. Tako, na primer, kijué
sa ekrana a2 ukljucuje lift na ekranu 12, a kijué
sa C3 |t b3. Energija je na karli oznatena

U ku¢i mo2emo da unistimo samo naorutane
strazare. Druge protivnike kao Sto su pacowi,
kugle koje se kotrljaju i pauci, izbegavamo ili ih
preskacemo, jer nam oduzimaju Zivote. Rotaci-
one plotice koje vise kraj puta predstavijaju
dodalne Zivote (najvide 99).

Kad udemo u lift, moramo | sami da se pome-
ramo § njim da nam ne umakne. Najveci pro-
blem su resetke koje se naizmeniéno prikazuju
odredenim redosledom. NE ZURITE! Radije sa-
tekajte | pogledajie redosled, jer vreme nije
ograni¢eno.

Kljué na ekranu c5 mozele da uhvatite samo
ako skocite iz lifta koji vozi ka njemu. Do kljuda
na a2 ne moZete stici, mada to ne uti¢e na tok
igre. Na ekranu c4 je laZzna izba s Marion | sr-
cem. Ovo treba da vas podseti na vasu misiju.
Prava Marion je na g5.

Ako uspete da pokupite sva srca, udite u lift
iznad izbe i pascete u zagrljaj voljene M. Poka-
zace se natpis iz svih bajki: »| potom su dugo,
dugo Ziveli srecno, dok ...« — varovatno ne izda-
Ju nastavak igre

@ (067) 54-510 int. 40.
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| Kinetik
® arkadna igra ® CPC, spectrum, C 64
| @ 7.95-12,95 ¢ @ Firebird @ 8/8

BANI KOSOVIC

a jednoj nepoznato] planeti razvili su se
N opasni oblici zivota. Treba pokupiti ma-
gitna slova A, P, X | donijeti ih u ruku
veliko) statui Covjeka, koja predstavija gespoda-
ra magitne planete. Imas oblik loptice koja se
dosta »nezgodno~ krece. U verziji za CPC mogu
5@ izabrati tipke, kurzori il palica,

Igra se startuje pritiskom na lipku G; a u bilo
kojem trenutku se prekida pritiskom na BREAK,
Glavni ekran j@ namjenjen radnji. a na manjem
s@ slijeva na desno nalaze: broj osvojenih po-

ena, broj preostalih Zivota, tri kvadratica za
smjestanje | KoriStenje predmeta, kod scbe
u kojoj se nalazi i energija. Na pocetku imas
svega tri Zivola. a nagradne dobijate iskljutivo
na poene. Prije nego Sto uzmes svaki predmet
sa CTRL odredi gdje ce5 ga staviti. Predmaet
moke bili upotrebljen samo ako je osvjetljen.
Energiju gubi$ prilikom sudara sa neprijatel|i-
ma. a dvotl direktno udarom u neke opasne
pradmete

Evo | pomagala koja moZes aktivirati. Puca-
nje, izgleda kao zvjezdana prasina. Za telepor!
traba da upides kod sobe, u koju 2elis da budes
teleportovan. Ukolike e kod pogresan, oslajes
u Isto] sobi. a teleport je zauvijek izgubljen
Teleport ima izgled tunela, nacinjenog od niza
kvadratica. Ispravijac kretanja ima oblik strelica.
U nekim sobama nalaze se magneti u obliku
malih krugova. Da bi se izbjegli, potrebno je
odbiti se od neke ivice | time dobili potrebno
ubrzanje za saviadavanje privlia¢ne sile. Od svih
neprijatelja, najopasniji su oni koji 1l oduzimaju
predmete koje nosis | vracaju (h na mjesta oda-
kle su uzeti

Evo sad po meni | najlakéeg nacina da se igra
zavral. U drugo| lokacijl uzmi pucanje, a u petoj
teleport. Aktiviraj ga i ukucaj sljedeci kod: 4, &,
@ Bices teleportovan na lokaciju sa prvim ma-
glénim slovom A Pokupi ga i kreni jo§ Sest
lokacija dalje, pazeéi da te ne dodirnu neprijate-
lji u obliku romba, Koji ti oduzimaju dragocjena
predmete i ima \h na gotovo svakoj lokaciji,
Ugledaced X, Uzmi ga i kreni dalje. Na iduce
&etiri lokacije nalaze se vrlo opasni rombovi Koji
oduzimaju predmete, Sada mo2es uzeti | slovo
P na mjestu pucanja. Ostaju jo& dvije sobe do
gospodara, U zadnjo] sobi nalaze se tri romba.
Polako udi | satekaj ih da se povuku u donji dio
akrana. Sad brzo do upitnika na ruci, | = nista,
pogrijesio si kéd. Na Zalost, gubi$ sva slova
i moras se vratiti do sobe gdje se nalazi A.

Za one kojima je tri 2ivota malo, evo | POKA za
bezbroj Zivola:
10 OPENOUT «DUMMY«: MEMORY 1279: CLO-
SEQUT
20 LOAD ™: POKE 3566, 0: CALL 1280

& (088) 38-420,
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Hades Nebula

® arkadna igra @ spectrum, C64
® 9,95-12,95 € @ Nexus Productons @ 6/7

JURE ALEKSIC

emlji preti nepeznata sila s druge strane
Z nase galaksije. Stanovnici Zemlje su iz-
gradili devet vasionskih brodova, naoru-

ranih sa po dva lasera, Osam su strana bica vec
unistila. Poslednji brod mora da pobedi Cetiri
vrste neprijateljskih armija | da spasi Zemlju

Brod leti iznad pustinje u kojoj gmiZe neprija-
teljskih uporifta. Na prvom stepenu susreces
rakete | s velikim naporima izbegavas njihove
projektile. Odmah potom nailaze tenkovi koji
izbacuju dva puta vise projektila. Posle Zestokih
borbi vazduh-zemlja. nastupaju poedmornice ko-
je s& podiZu i nestaju pod vodom. MoZes da ih
pogodié samo kad su iznad vode. Kad obavis
posao s njima, oéekuje te telvria armija do koje
|0 nisam uspeo da stignem

Gralika i zvuk su prilitno slabi, a ideja je
otrcana. Dobra strana je izvanredna muzika ko-
ju cujete odmah kad se program ucita - po mom
misljenju moZe da se merl ¢ak sa onom u legen-
darnom Robinu of the Wood, Jos savel: aulo-
matsko gadanje na igrackoj palici treba da bude
stalno ukljudeno,
= (061) 752-857

| Destructo

® arkadna igra @ spectrum, C64, CPC
| ®1,99¢ @ Bulldog/Mastertronic @ 8/8

ALES PETRIC

ilot ratnog aviona mora da potopi sto
P vise neprijateliskih brodova, pedmorni-
ca | uporista na ostrvima pakosnaog »dr
Unistenja= koji zeli da zavlada svetom. Grafika
i zvuk su zadovoljavajuci, mada bi scenario mo-
gao da bude izverniji. Tipke odredujes sam.
a moZe$ da igras s prijateljem.
lgru moras da zavrdis za sedam dana Koje
prikazuju sunce | mesec na nebu. Na svakom

T RS . XTI

sepenu imas bombu koju bacas pritiskom na
lipku DOLE. Tipkama LEVO-DESNO vodi$ avi-
on, a tipkom GORE dodajes mu brzinu

U najveéem delu ekrana odvija se igra, Dole je

ime neprijateljskog objekta, na vrhu su poeni,
Zivoti | protekli dani. Objekt potapa$ tako da
obori§ avione. Oni padaju na njega i prave rupu
u trupu. Vecéina objekata se potopi posle tri
pogodka, mada medu njima postoje izuzeci
podmornica Swordfish i ostrvo Paranoia odlaze
na dno posle ¢etiri pogotka, ostrvo Eugene
475s Layer i brod Penguin posle dva

Na prvom stecenu teé napadaju opasni 2uti
i zeleni avioni, plavi i ljubitasti avioni koji su
opasni samo kod dodira. Kasnije im se priklju-
¢uju helkopteri. bombarderi. sateliti, dvosedi
avioni, leteéi tanjiri, rakete, beli i crveni avioni
strelice | druga smetala.

Treba da unistis sledece objekte: Banyo, Lit-
hium, Okean, Tullet, Last Resort, Swordfish, Vo-
yager, Dictator, Dominion, Clobber Castle, Safa-
ri, Echo Beach, Magnox. Colossus, Eugene x
075s Layer, Tuna, Paranoia, Penguin, End of the
World, desolation i Final Conflict. Moj rekord je
24.610 poena (Final Conflict)

& (061).559-284

' Armageddon Man

® stratedka igra @ spectrum 48/128 K, C 64/
128, CPC @ 12,95 £ @ Martech @ 9/9

JURE LASBAHER

komandanta $esnaest Sjedinjenih nukle-
arnih drkava (United Nuclear Nations
- UNN). Za vreme jednogodisnjeg mandata mo-
ras da regulies svakodnevne sporove medu
drzavama |, pre svega, da sprecis izbijanje rata.

Trecinu ekrana zauzima karta sveta, dole
i desno okruZena ikonama. Pogledajmo njihov
znadaj

| Na raspolaganju ima5 3ast &piunskih sateli-
ta i tri SDI koji mogu da zastite neke drzave od

G odine 2032. izabrali su te za vrhovnog

Indid

Leaders are looking Lo

Cooperate

nuklearnih projektila. Satelit birad kursorom,
a potom vodié kKursor po karti do driave koju
7elid da zastitis, ili o kojoj 2eli$ da sazna$ nesto
vise, Izbor potvrdujes pritiskom na tipku za gad-
anje,

Il U toj ikoni se kriju tri opcije: tehnoloska
razvijenost driava u procentima, nuklearno na-
oruZanje (broj raketa s jednom, dve i tri nuklear-
ne glave), prirodna bogatstva u procentima.

Il Ovom ikonom moZes bilo kada da posaljes
svoje vojne jedinice u bilo koju drzavu, osim ako
je unistena. Kad odabere$ driavu, saznaces i ka-
da ée jedinice tamo stici.

|V Ova ikona je najvainija, jer predstavija tvoju
kancelariju. Na prvoj polovini (IN) nalazis poru-
ke, najéescée molbe koje ti Salju drzave. Na dru-
goj polovini (DUT) su tvoja uputsiva drzavama
koje odaberes

1. REDUCE MISSILES: smanijite broj nuklear-
nih glava.

2. INCREASE MISSILES: Povecajte broj nu-
klearnih glava.

3. REPRIMAND: Izmenite svoju spoljnu poli-
tiku
4. LETTER OF SUPPORT: Podriavam vasu



spoljnu politiku.

5. ALLOCATE FOOD: Dajte drugoj dr2avi 10
jedinica hrane.

6. ALLOCATE HECHNCOLOGY: Dajte drugo)
driavi 10 jedinica tehnologije.

7. TWO COUTRIES IMPROVE: Drzave neka
odmah poboljsaju odnose.

8. ONE COUNTRY IMPROVE: Pramenite poali-
tiku prema drugo| drzavi.

Uvek krajem nedelje saznajes kako uspesno
obavljas zadalak | tada moZes da snimis pozici-
ju. Kad se ne bavié nijednom ikonom, dobijas
izvestaje o dogadajima u svetu. Na raspolaganju
su i odgovori: NEUTRAL (bas me briga), CRITI-
CIZE (kritikujem), SUPPORT (podrzavam) i ASK
FOR TALKS (molim za razgovore).

Ako neka drzava moli da povudes svoje jedini-
ce iz nje, to moZe znatiti da namerava, da za-
poéne rat.

Terrorpods
Arkadno-stratedka igra ® amiga, atari ST
® 24,95 € @ Psygnosis @ 8/9

SINISA JURIC

olain, asteroid na ivici sedmog sistema,
C ¢uven je po bogatim naslagama minera-
la: detonite, quaza, zenite i aluma imaju

veliku eksplozivnu | magnetsku moc te ogrom-
nu potencijalnu energiju. Deset rudarskih kolo-
nija na Colainu Zivi od prodaje minerala. Svaka

od kolonija ima svoje rudnike, trgovine, centre
za razonodu te »Satlove« za transport | lzvoz
minerala po sistemu. No, nad asteroid se nadvi-
la sjena matiénog broda velike svemirske Iimpe-
rije.

Brod je odmah unistio obrambeni sistem Co-
laina. Imperija je poéela da na asteroidu gradi
postrojenja za izgradnju svojih terrorpoda, me-
haniékih zvjeri za daljna osvajanja po svemiru.
Izigravajuéi obiénog trgovea, vi morate otkriti
tajnu konstrukcije terrorpoda.

Na potetku igre se pojavljuje vrlo koristan
meni koji vam nudi da izaberete jedan od Sest
svjetskih jezika na kojem ce se ispisivati poruke.
Zatim se pojavljuje slika neravne povrsine Cola-
ina gledane sa sjedista vaseg vozila DSV (defen-
ce strategy vehicle). U pozadini se vidi rub
ogromnog kratera u kojem se nalaze rudnici.
Svoje vozilo kontrolirate pomocu joysticka, dok
sa nisan pomiée misem. Nisan ima dva moda
koja mijenjate srednjim tasterom na misu, Svaki
mod ima dvije funkcije. To su u prvame slanje
radioporuka, ukoliko su vam zalihe pri kraju, te
primanje obavijesti o postrojenju na kojem =le-
2i« nisan. Drugi mod je za pucanje i za prikuplja-
nje ostataka terrorpoda.

Velike i butne eksplozije ce vas zasigurno
navuéi na razaranje. Na Zalost, energija fejzera
je ograniéena pa cete vrio brzo ohladiti prste.

Matiéni brod Imperije vidli se na nebu iznad
asteroida ma kamo posll. § vremena na vrijeme
ispaljuje rakete na vase vozilo. Rakete mozete ili

izbjeci ili unistiti tejzerom. Osim raketa brod na
vas 3alje terrorpode, ali njih ¢e precizno usmje-
rena raketa smiriti zauvijek.

Igra se odvija u trodimenzionalnoj tehnici.
Rudnici | druge strukture se vrio dobro uveéava-
ju i smanjuju, zavisno od udaljenosti. Kada se
pomitete postrance se lijepa premaotavaju, ali
kada se krecete napred ili natrag zemlja vam
izgleda stati¢no, a strukture kao da klize una-
okolo.

Dok se borite morate i trgovati, Iz DSV-a ne
smijete izlaziti, jer bi vas radijacija ubrzo pretvo-
rila u les. Stoga daljinskim putem upravljate
specijalnim vozilom koje umjesto vas trguje,
nabavija vam zalihe i skuplja rasute dijelove
lerrorpoda, Vozilo | sebe morate | &uvati od
smrtonosnih nasrlaja terrorpoda.

Za razliku od Psygnosisove predaSnje igre,
Barbariana, Terrorpods ne moZete odmabh rijesi-
ti. To nije obiéna science-fiction igra sa mnogo
pucanja, nego zahtijeva | upotrebu mozga

Joe Blade

@ arkadna avantura @ spectrum 48/128
K®199¢€@Players @ 8/9

BRANISLAV MIHALJEV

voga puta 130 ekranal Dan Dare je dobio
0 brata, Zii Kreks Bladfinger (Crax Blood-

finger) je oteo sedam svetskih voda | tra-
Hi otkupninu. Komandos, naoruan mitraljezom,
treba da ih spase | da podmetne sedam bombi
u Bladfingerovu bazu. Igrate Kempstonovom
I Sinklerovem palicom ili tipkama: O - levo,
F - desno, Q-T - gore, A-G - dole, B-SPACE
— pucanje, S - start, H — tabela rekorda.
Startujete od ekrana gde je izlaz (EXIT). Kreci-
te se po prilozeno] mapi (A1 B znate prolaze od
kojih krecete ukrug), Nailazite na hranu, izgub-
lieno odelo, kljuéeve, municiju, taoce (hosta-
ges) | najzad bombe. Taoci se jednostavno po-
kupe tako §to prodete pored njih, ali kod bombi
je malo drukdije. Ekran vam se brise i ispisuje se
pet sluéajno poredanih velikih slova; ABCDE.
U roku od 30 sekundi treba da ih poredate
abecednim redom. Od trenutka kada uzmete
prvu bombu pocinje da vam se broji vreme u do-
njem levom uglu. Imate «fore= 20 minuta,
Hranom obnavljate energlju koja vam se gubi
pri dodiru sa protivnicima. |zgubljeno odelo vas
oblag¢i u neprijatelia | priviemeno ne gubite

energiju. Povremeno nailazite na zaklju¢ana
vrata za koja vam je potreban kljué. Ako se
zarobite iza njih koristi vam 0 - povratak na
glavni menu. Kada sakupite sve taoce | bombe
mozete poci prema izlazu gde vas ceka slava

Grafika je dosta lepa, dok zvuk ima propratnu
ulogu. Potrebno vam je dosta vremena i slobod-
ni televizor!

Challenge of the Gobots |

@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
©8,99-14,99 £ @ Reaktor/Ariclasoft @ 7/8 |

NIKOLA D.KNEZEVIC

eliku i bogatu zemlju gobota napalo je
V drugo. sredisle civilizacije. Miroljubivi
goboti su pozvali u pomoc svog prijate-

lia sa susedne planete koji je opremljen najsa-
vremenijim svemirskim brodom,

U tom ste brodu - razume se - vi. Treba da
oslobodite sto vise zarobljenih gobota i unistite
§to vise neprijateljskih baza. OruZja su obiéna

big laser - laserom u letu unistavate spodobe
Robota koji leti gore-dole ne moZete pogoditi
On nije opasan ali ga treba izbegavati

STONES - kamenje pokupite na tlu, potisku-
ju€i joystick nagore ili nadole. U donjem des-
nom uglu ekrana je zapisano koliko kamenja
imate. Kamenje mozete koristiti samo na zemlji
gde gadate motocikliste koji voze uhvadene go-
bote, ili neprijateljske baze (zelene lopte sa ru-
pom na vrhu)

MajvaXnije upozorenje: nemojte da sletite na
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s

neki objekt jer tada gubite 1 od 3 Zivota, Nemoj-
te | da slecete ni u brzini jer tada vas brod kliza
po zemlji | mokete da udarite u neki predmet.

Pir2
@ arkadno-misaona igra @ spectrum, C 64,
CPC @ 7,95-14,95 € ® Mind Games @ 9,9

ZELJKO MILIN

osle mnogo jednoliénih igara napokon
P nam e stigla i jedna originalnal Kada
odaberete opciju CONTROLS, sa leve

strane ukazace se tri Kru2i¢a jedan ispod dru-
gog sa znakom pitanja u svakom. Pored njih
pojavite se komande: SWITHC CIRCLE (prela-
zak na sledeci tocak), ANTI CLOCKWIZE (kreta-
nje suprotno od kretanja kazaljke na satu)
i CLOCKWIZE (kretanje u pravcu kazaljke). Priti-
skom na ENTER u toku igre ulazite u provereni

o, BTG

PAUSE mod kojl ¢a zaustaviti sve tockove | sme-
tala pa | vasu figuricu,

Pritisnite SWITCH. U gornjem delu ekrana
gde se igra odvija, pojavi se formula k0||u treba
da sastavite. U donjem delu ekrana koji necete
stiéi ni za trenutak da pogledate, prikazani su
vas rezultat, broj Zivota, predmet Koji nosite,
stepen ivotne energije, nivo igre i delovi formu-
le koje ste sakupili. Kada sastavite formulu, mo-
rate se vratiti onamo odakle ste poéli ili pronaci
skriveni izlaz (EXIT) u lavirintu toCkova.

Ma nekim totkovima nalaze se raznovrsna
smetala koja nikako ne moiete da pojedete.
Smetalo vas nece ubiti onog trenutka kada ga
dodirnete, nego ¢e vas glockati sve dok ne Isisa
svu energiju ako ne klisnete. U sredini totkova
nalaze se knjige, sladoledi, testo, kalkulatori,
smetala koja ¢e se na vas baciti iz toctka ¢im na
njega stanete itd.

igra ima nesto $to lici na bagove ali samo
u zavrsnici pri Ispisu HI SCORE-a. Da li su to
autori namerno uradili, ostavljam da zakjucite
sami.

Convoy Raider

@ ratna igra @ spectrum, C 64 @ 7,99-14,99
£ ® Gremlin Graphics @ 6/8

DAVID DOBNIK

| ste komandant ratnog broda koji treba
'V | ¢a brine za bezbednu plovidbu u Japan-
skom moru. U verziji za spectrum nema
menija, racunar vas u podetku pita da li cete
igrati Kempstonovom palicem ili sledecim tipka-
ma: Z - levo, X — desno, L - gore, SPACE SHIFT
- dole, ENTER - pucan|. Prodetajmo brodom!
KOMANDNI MOST: sa tri radarska ekrana sebi
ne moZete da pomognete. Bolje je osloniti se na
alarm i kartu. Ona je priliéno mala, tako da cete
|e brodom s najvecom brzinom 45 évorova brzo
prebroditi. Pri ovoj opciji vidite | ostecenost
broda.
PROTIVAVIONSKA QDBRANA; brzometnim

64 Moj mikro

Pravila igre

Ova rubrika |e otvorena za sve Citaoce.
Molimo vas da se pridrzavate uputstva;
® Dopisnicom ili na tel. brojeve 315—366 in
319-798, lokal 27-12 (samo petkom od
8-11 d&asova) javite nam 3la pripremate.
Mo2da =vaSu« igru ve¢ imamo, moida je
suvide stara ili premalo zanimljiva.
® Igru igrajte toliko vremena da ¢ete maoci
pocetnicima da ponudite korisne savete i ne-
ki pouk.
@ DuZine priloga (broj kucanih strana, sa 30
redova po 70 znakeva) su ograniéene. Ar-
kadna igra: najvise 2, simulacija; arkadna
avantura: najvise 3, avantura: najvige 5.
@ Honorar za objavljenu kucanu stranu izno-
si 3000 dinara. Razumemo da u reformisanoj
skoli mnogi nisu nauéili lep maternji jezik.
Zato kucajte sa dvostrukim proredom izme-
du redova. Opise u kojima zbog jednostru-
kog proreda ne motemo da ispravimo broj-
ne stilisticke | gramatitke gredke prekucava-
mo o vasem lrosku.
® Mape koje nisu dovoljno dobre za objavlji-
vanje ne precrtavamo.
@ Rezervacija opisa vaZi jedan mesec.

Redakcija

topom gadate neprijateljske bombardere. U ver-
ziji za C64 ponekad vas napada jod raketni pro-
jektil. Njega treba da unistite pre nego sto se
usmeri ka vama.

DVA HELIKOPTERA: s njima se borite protiv
podmornica. Sa strane ekrana je dubinomer.

Podmornicu morate da pogodite vide puta.

RAKETNI PROJEKTILI: seawolfovima napada-
te neprijateljske avione i raketne projektile,
a exocetima udaljene brodove. U donjem delu
ekrana vidite Ziroskopski kompas, duinu puta
I visinu projektila. Projektilom se najpre pribliza-
vate brodu i potom se usmeravate ka njemu.
U drugom delu kompas se pretvara u sliku
broda.

lgra nije ni simulacija, ni éista arkada. Name-
njena je onima koji smatraju da su prave simula-
cije za njih suvise komplikovanje. Probirljiviji
igraéi neka sadekaju na nesto drugo.

Great Gurianos

® arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC

® :??umdlnk-ta Trio ® 9,95-14,95 £ @ Elite
L

BOJAN VUJOSEVIC

il je da se povrati blago koje je uzeo zli
C vladar. Igra nije bas laka. Vitez sa ma-

¢em | Stitom se sukobljava sa crvenim
kuglama, sjekirama, macevima, strijelama. kop-
ljima i ratnicima. Palicom za igru stavljate &tit
u tri polozaja. Ako je dobro postavijen, Cuje se
maetaini udarac predmeta | predmet se rasprsne

Ako vas protivnik pogodi, dio viteza pocrveni.
Poslije nekoliko udaraca gubite jedan od tri
Zivota | vracate se na potetak nivoa.

Poslije serija gadanja gore pomenutim oruz-
jem, na prva tri nivoa vas napadaju po tetiri
vojnika, a na ¢etvrtom dva. Vas mat mole da
udara gore | dolje (F1 i F3, ako imate C 64)
Najbolje je da ukljutite automatsku paljbu i pali-
com za igru U gornjem poloZaju Stitite glavu,
a zatim brzo pritiskate tastere F1 | F2. Na prva tri
nivoa dotekace vas plave kugle u visini glave.
Svaka kugla koju unistite (pritiskom na SPACE
i FIRE), donosi vam 2000 poena. Za pauzu u to-
ku igre pritisnite RUN/STOP.

Prvi nivo u podrumu vladarevog zamka je
dosta lak. Gadaju vas uglavnom sporije crvene
kugle. Na drugom nivou se branite od brzih
strelica | cigala koje iznenadno iskadu iz poda.
Na treéem nivou (terasa zamka) protivnicki arse-
nal je pojac¢an sjekirama i munjevitim Surikeni-
ma. Posljednji nivo deSava se notu na krovu
zamka i tu stvarno ne znate odakle vas udaraju

Kraj je dosta fino animiran. Dolekace vas
poruka »Welcome to the treasure room« i vase
blago.

Arcade Classics ~

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC
® 1,99 £ @ Firebird @ 7/8

TOMAZ JANKOVIC

na su cetirl »arkadna klasiCara=. Narav-
no, treba da ih probate.

1. INVADARS: iza ovog imena se zbog autor-
skih prava kriju dobri stari Space Invaders. Vasi-
onsko plovilo pomerate levo-desno | obarate
neprijateljska plovila koja vam se sve brze pribli-
Zavaju i ruSe vam cetiri zastitna krova. Mozete
da igrate tipkama koje sami odredujete.

2. ROCKS IN SPACE; plovilo pomerate levo-
desno i gadate u slene. Kad stenu prvi put
pogodite rascepace se na dve manje. a kod
sledeceg pogotka na dva dela razbice se i manji
deo. Moate da budete veoma paiijivi, jer se

U kockarnicu, prepunu automata, dolera-




inate moZe ubrzo pokazali saopstenje GAME
OVER. k

3. WORM WARZ (SNAKES): igra je koncipira-
na za dva igraca. Prvi igra tipkama, a drugi
palicom. Vode svaki svoju zmiju i protivniékoj
treba da odgrizu kraj repa. Vreme igranja mogu
sami da odrede, Vasa zmija se produ2uje, ako
pojede hranu koia se pokaZe.

4, SPACE WAP: prvi igra¢ igra tipkama, a dru-
gl palicom. Najpre odaberu opcije koje Im odgo-
varaju, a potom svaki pokusava da svojim plovi-
lom obori protivnikovo. Igra je utoliko sloZenija,
jer j@ na sredini ekrana magnet koji priviaéi
plovila,

Grafika u pojedinim Iigrama je prilagodena
arkadnim originalima, pa zato malo razocara
Muzicka pratnja je najbolja od svih koje sam
dosad ¢uo u programima za C64

Death Ride

® arkadna igra @ C 64, spectrum @ 4,99
£ @ Reaktofr/Ariolasoft @ 8/9

BOZIDAR ALAJBEGOVIC

pasni razbojnici oteli su kompoziciju te-
0 retnog vlaka keoji prenosi zlato i plin,

Posto je stari Serif ubijen, vi preuzimate
njegovu ulogu. Treba da se popnete na posled-
nji vagon i skatuci s vagona na vagon stignete
do lokomotive.

Mnogobrejni razbojnici vrizmaju se po krovo-
vima vagona. Pucate u njih dok imate dovoljno
metaka, a kad vam ih ponestane, borite se ruka-
ma i nogama. Na pojedinim vagonima nalaze se
kutije s mecima kojima obnavijate zalihu. Kad
stignete do lokomotive, drezinom sustiZete slije-
decivlak i penjete se na njega. Drezinu pokrece-
te pomicanjem palice gore — dolje. Svaka slije-
deca kompozicija viaka ima veci broj vagona,
a banditi su sve lukaviji.

Prava akcija pocinje tek od &etvrte kompozici-
je. jer iz jednog vagona curi smrtonosni plin, pa
morate po vagonima traZiti gas masku (nju akti-
virate pritiskom na taster G),

Baklju aktivirate pritiskom tastera T, kad se
viak nade u tunelu. Naravno, baklju treba pret-
hodno naci na jednom od vagona.

Ova igra ¢e oduseviti poklonike vestern filmo-
va | Johna Waynea. Najvise sli¢nosti ima sa
Express Raiderom mada ja smatram da je mno-
go bolja od njega, Grafika je zadovoljavajuca,
a muzika e vrlo simpatiéna (inaée, nju moZete
iskljuciti pritiskom na taster M).

Livingstone, I Presume

@ arkadna avantura @ spectrum, C 64/128,
CPC, MSX @ 8,95-14,95 £ @ Alligata @ 8/7

BOJAN MAJER

eumorni istrakiva¢, doktor Livingston,
N zaglavio je negde u africkim d2unglama.
Cim je to tuo, hrabri reporter Stenli spa-
kovao je ranac i odjurio na mesto gde je istraZi-
vaé poslednji put viden.
Naravno, vi ste Stenli. Grafika | animacija su
solidni, sa atributima nema preblema, muzika je
odliéna (na dva kanala).

Pomagala vidite na |konama u donjem des-
nom uglu ekrana. Dozivate ih dirkama 1,2, 31 4,
a koristite pritiskom na SPACE. U donjem levom
uglu ekrana nalazi se linija koja pokazuje jatinu
kojom koristite neko pomagalo (nPOWER«). Po-
magala su:

1. Bumerang - njime ubijate monstrume iz-
nad vase glave.

2. Bomba - neprijatelji pod vama su zavréili
svo) miadi Zivot. Pazite da vas ne zakadi koji
Srapnel.

3. NoZ - njime ubijate naivce koji se postav-
ljaju ispred vas.

4, Motka za skakanje — ¢dudo nevidena! Njo-
me letite vise nego Sto te Sergej Bubka ikada
doskoditi.

Pred nama je mnostvo neprijatelja: GMIZAV-
Cl, koje je lako ubiti, jer se kre¢u uvek istom
putanjom, RIBE - u vodi | na suvem, INDIJANCI
koji vas napadaju puskama, strelama | kopljima,
a tu su | VRACEVI snaoruZani« neunistivim
OBLACIMA DIMA. MAJMUNI | SIRENE vas ne
ubijaju, ali vam oduzimaju mnogo vremena, dok
BILJKE, OCI i KROKODILE vi ne moZete da
ubijate, ali oni vas mogu. U rudnicima su, pored
RUDARA, OBLACI METANA i KOLICA, koji vas
testo prekidaju u akcijama. U podzemlju su
SLEPI MISEVI koji cekaju da se ispucale, pa lek
onda napadaju, | skoro bezopasni PAUCI. Naj-
omraZeniji protivnik sigurno ¢e vam biti PTICA,
koja ce vas, bilo gde da se nalazite, vratiti u svo-

njeg. Na éetvrtom ekranu od potetnog satekaj-
te | ubijte pticu, a zatim u miru sredite majmuna
i ribu. Stanite na deblo i ofi¢i ¢ete na enkran
desno. Tu uletite u prolaz ispod vodopada. Sada
ste u podzemnom svetu. Na prvom ekranu levo
j& drugi kotlic. Zaletite se ulevo | neposredno
pre jajeta skocite. Ako ne uspete da preskodtite
gromadu, vratite se na prethodni ekran | poku-
Sajte opel. Popnite se levo gore i predite na
sledecu lokaciju, posle koje je ulaz u rudnik.

U rudniku tréite ne zaustavljajuci se, sve dok
ne stignete do velikog procepa u platformama.
Motkom skocite na levu i ubijte rudare. Na sle-
decem ekranu je tre¢i kotli¢. Vratite se | nastavi-
te po gornjoj platformi desno i uskoro éete opet
iza¢i u prirodu. Samo hrabro desno, i &atvrti
kotli¢ je vas. Peti kotli¢ je u indijanskom selu, do
kojeg tete doc¢i ako umesto u podzemlje (ispod
vodopada) skocite na desni nasip.

Sada idite do gospodarice tame: sa ekrana na
kojem ste nasli cetvrti kotli¢ idite desno, dok ne
dodete do stabla, Skorpije | ribe. Skoéite na
stablo, a odatle motkom na nasip. Na sledecem
ekranu padnite sa nasipa, ubijte Indijance, pa
motkom (najjate) skotite | pas¢ete na sam ulaz
u hram. Udite. Put u drugl deo je otvoren.

Prvo treba da uklonite dve prepreke. Izbacite
bumerang jaginom 4,5 i 5. Posto pogodite polu-
ge, skokovima predite u sledec¢i ekran. Napre-
dujte koristeéi najvide glavu | doéi éete do izlaza
iz hrama. Sadekajte i ukokajte pticu, sidite niz
stepenice. Skodite jadinom 6 do 6.5. Upascete
u podrum zamka. Ovde morate dobro da se
pridriavate uputstva, jer se svaka greska placa
glavom. Posto imate poukove, Zrtvujte koji Zivot,
da biste bombom ubili 8ismisa. Ukebajte | pauka
na platformi levo, skocite i spustite se sa nje na
donji ekran, Posto potamanite sve neprijatelje,
skrenite desno. Gadajte polugu | vratite se. Pu-
stite da vas junak padne dva ekrana nie, zatim
u padu bombom ubijte pauka i slepog misa. Na
ekranu levo je nova poluga, Padnite kroz rupu
i idite levo. Ovde se po mom misljenju, krije
najveca opasnost: procep ispod kojeg je voda.
Ako tu upadnete, igra je gotova. Ja jo% nisam
uspeo da predem na sledeci ekran, a ako neko
jeste, neka pise Mom mikru. Do Livingstona
sledi jod Sest nivoa.

Prvih 20 po Galupu

(Popular Computing Weekly, 10. de-
cembra)

je gnezdo, Uvek je ubijajte, a ako ne uspete, e e
bezite u drugi ekran. Pored toga, moZete da s f;; :'-::‘.:1:.:;' g rﬂm
poginete od pada u vodu ili na koplja. 4 (27 Live Ammo Ocran
Posto je igru praktiéno nemoguce zavrsiti sa : ::; :ifm;_hs Alternative
samo sedam Zivota, evo pokica za spectrum: ¥ AR Domark
(1) Game Set Match Ooean
POKE 62464,79 8 (NE) Match Day 2 Ocean
62465,80 8 (4) I SkiSimulation Code Masters
6246&69 :IT E::; :l::‘l:;!t!r'l.i-p-!mu Soncer Gmﬁ;l:::‘ill
Ly e
62467 82 12 (5) Joo Blade Flayers
62468,65 13 (10)  BMX Simulator Code Musters
Sada samo trebate da pazite da ne upadnete 14 (NE) Buggy Bay Elite
u procep i koplja u podrumu. Iz takvih i sliénih :: “(;; ::"" Machine Simulatar w:m
situacija vadi vas samoubistvo (»G«). §7 (02 VRach 7o Th Putare oncranis
Evo uputstva za resavanje igre: I8 (20) Indians Jones US Gold
Prvo morate gospodarici tame da donesete 19 (19) 10 Pack Gremlin Graphles
pet crvenih, svetlucavih kotli¢a, kako bi vas pu- 20 18) Thundereats Ellte
stila da Istrazujete dalje. Jedan kotli¢ je u ptié- All figures complied by Gallup
jem gnezdu, ali je njega najbolie uzeti posled-
Moj mikro 65




VASE RADNO VREME
JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOVA
NA ZIGOSNIM KARTICAMA

& univerza e. kardelja

®
(1) institut ""jozef stefan” ljubljana, jugosiavija
... Odsek za radunalnistvo in informatiko

61111 Ljubljana, Jamova 38/p.p. (P.OQ.B.) 53
o (061) 214-300/Telegral: JOSTIN LjubljanaTelex: 31-206 YU JOSTIN

Na Odseku za ratunarstvo i informatiku INSTITUTA
JOZEF STEFAN razvili smo savremeni sistem za
registraciju i obradun radnog vremena koji

mﬁmmmm

- umesto satova za Zigosanje, mredu elektronskih
stanica za registraciju;

- umesto sruénog« sabiranja minuta, permanentan
obradun radnog vremena i niz uredenih ispisa.

Zasto je ovaj sistem interesantan za vas? Zato 3to je
tehnika novost? Ne. Zato 8o je sistem Zigosnih
kartica toliko skup da éemo ga sve tele nabavljati
Da li je skup zbog visoke cene uredaja? Ne. Zbog
izqubljenth #asova kod radunanja podataka na
karticama

Zato prepustite raéunanje radunarul

Postupak registracije je jednostavan: kod dolaska i
odlaska povufemo magnetnu karticu kroz zarez u
glanicu i pritisnemo na tipkw Na sli¢an nacin
registrujemo prekoviemeni rad, shizbenu i
bolesnidku otsutnost, odmor

Mreku stanica za registraciju motete da prikljucite

na raéunar, Za niz razli¢itih tipova rafunara
pnpremﬂjamapa.ka!pmgmmko]iﬁevm
omoguéiti (uz ovladéenje!) pregled | ureden ispis
obrafunatih podataka. Kod svakog radnika uzece u
obzir fiksno ili klizeée radno vreme, smene, subote,
nadelje i prazike, a u stanice ¢e emitovati kratke
poruke (na pr. RADNICKI SAVET U 18,30).

SISTEM USPESNO DELUJE VEC VISE GODINA U
SLEDECIM RADNIM ORGANIZACIJAMA:
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BLISTAVO SAZVEZPE NA NEBU
ZABAVNE ELEKTRONIKE

! ; - Konsignaciona prodaja
a0 TV smnlk ORICN
;']e;:r & SCIIEKHEH:FHM od 63 ili T0cm LJUBLJANA: ISP-ORION, Titova 21, (061) 324786, 326-677

jedinice za daljinsko upravijanje sa 30 memarik MARIBOR: Lesnina, HOCE, Miklavska 63, (062) 304-697
udraden video-takst NOVO MESTO: Emona Dolenjka, Kidridev trg 1, (088) 22-305
EURC-SCART korektor ZAGREB: Emona Commerce, Prilaz [NA 8, (041) 430.132
REKA: Emona Commerce, F. Supila 2, (051) 23-352
CAKOVEC: Robna kuéa Medimurka, Trg republike 8, [042) 811-111 im. 213
emona commerce BEOGRAD: Muzitka robna émce- Pro musica, Cika Ljubina 12, (011) 634-022, 634-699
y 1 [ Centromerkur, Cika Ljubina 6, (011) 626.934
fOzd g!ObUS HUbﬂana NOVI SAD: Lesnina, Bulevar 23. oktebra Ba, (021) 331-633
SARAJEVO: Folo-Optik, Zrinjskog 6, (071) 28-788
SKOPJE: Centromerkur, Leninova 28, (081) 211-157
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