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—"  Ljubljana, Smartinska 130  Ljubljana

(061) 324-786, 326-677

KORAK DO SAVRSENSTVA

K| || 96 | i [ 51

NOVA GENERACIJA KOLOR TELEVIZORA

SQUARE-FLAT - Pljosnati ekran u studio dizajnu sa stereo-direct zvukom

* Od 55-70cm SQF katodna cev * Kabelski tuner (PAL) * Infracrveno daljinsko upravljanje za sve
funkcije * Ugraden timer * Automatsko trazenje stanica * Direkino pozivanje kanala (br. kanala) *
Od 27-96 mogucih programskih stanica * Prikaz svih funkcija * Snaga 2 x 5W * 2 x 2 stereo
zvucnika * Stereo-direkt zvuk (Zvucnici na prednjoj strani) * Tipka za oduzimanije zvuka * Dvojezicki
(bilingual) prijem * EURO-Scart audio/video utiénice * Prikljuéci za spoljasnje zvuénike, slusalice,
DIN line-out * Spreman za priklju¢enje: kucnog racunara, videorekordera i TV igara * Prilagodljiv za
SECAM, satelitsku TV, BTX * Kuciste metalno-antracitne boje.

Prodajna mesta
NOVD MESTO [a




Izlazi u dva izdanja: slovenacko i srpskohrvaisko

| Str. 8: Svet paralelnih
rafunara ove maSine
vel su napustile

| eksperimentaine

| laboratorije 1 sve se
vife afirmisu
u svakodnevnom
Zivotu Za sada su
resanja sakupliena
wspod dva

| =kifobranas.

Str. 84: Zagrebatka
izdavatka kuéa @

*Suzy« jzdala je nov
paket domacih 1gara §
I drugih programa za §

rafunare ZX

spectrum 1.CE4.
Predstavija ga 8

1| ocenjuje Matev:
Emet §

Str. 60: Super Spnint
(na slici) samo je
jedna od
mnogobrojnih igara
0 kojima piSemo

u nafdo] obnovijeno)
rubnci

februar 1988 / br. 2 / godina 4

Cena 1500 dinara

malih oglasa, Adija Tinjica iz Tuzle,
razlfutili smo, jer smo u januarskom
broju objavili »dokazno gradivo« da prodaje
i »gomace programe=« (vidi «Mimo ekranaw,
w . pirati (jos) lete visokow, str. 12). Ovako
nam je napisao: =V-DOS nije nikakav domaci
program, vec¢ je Velebit samo izmenio ime
i mo#da jos neke sitnice..., a o se tice IRIS-
ovog editora, stanje je slicno. lzgled ekrana je
promenjen, a ostalo...«. Taéno je da ni V-DOS
u sustini nije nista drugo do MS5-DOS, ali,
taéno je i to da domaca preduzeca koja distri-
buiraju sliéne programe (i tude racunare na
koje nalepe »nasa« imena), uglavnom posteno
odbroje sredstva za licencu, odnosno bilo
kakvu slicnu ostetu. Mali pirati, naravno, o ne
rade i u Mom mikru smo ved imali problema sa
stranim firmama, koje su u malim oglasima
primetile ponudu programa kao Sto su Auto-
CAD i slicni softverski prvoligasi.

No, u redu, nastavlja nas citalac iz Tuzle,
zasto onda objavijujete piratske male oglase
(¢ak je izraéunao da smo njima u decembru

c itaoca i starog poznanika sa sfranica

Vaina promena

Dezurni telefoni:

(061) 319-798 ili (061) 315-366,
lok. 27-12

od sada svakog petka od 8 do 11 £a-
sova

zaradill 500 do 600 milional)? Istina je. nasi
mali oglasi su skupi (i bice jos skuplji), ali, nije
istina da smo njima »zaradili=: ake odbijemo
redakcijske | stamparske troskove, izracun
Adija se — prepolovil Ali, objavijujemo ih jed-
nostavno iz dva razloga. Prvo, zato $to misli-
mo da raéunarska revija ne mozZe biti bez
rubrike u kojoj ¢itaoci prodaju, kupuju i raz-
menjuju hardver i softver. A ako vec lakva
rubrika postoji, onda smo i po zakonu dudni
da objavimo svaki mali oglas koji dobijemo (s
retkim izuzecima, medu koje ne spada preko-
pirani softver). | drugo, i mi kao Adi mislimo da
u ovom ~kaubojskom~ periodu radunarsiva
malim oglasima samo doprinosimo Sirenju ra-
cunarsiva. A znamo da ce jednom biti drugadi-
je... | za to doba se vec pripremamo, recimo,
novim rubrikama, kao $to su »Domaca pamet-
i »Berza Moj PC«, a koje su sasvim recit (i sve
vise popularan) dokaz da smo na pravom pu-
tu. Time ne Zelimo da kazemo da je Adi skre-
nuc sa praveg puta. Ne, on i njamu shiéni,
ovog trenutka su (jos) korisni, 8 drugadije ce-
mo se, naravno, ponasali | razgovarali kada
budu strani softveri i u nas zasticeni | kada ss,
na kraju krajeva, budu pomakli i — poreznici
{dobro znamo koliko miliona sirpaju u dZep
neki nasi oglasivacil).

Glavnl | adgovornl urednik revile Mo| mikro: VILKO NOVAK @ Zamenik glavnog | odgovornog uradnika
ALJOSA VRECAR @ Poslovni sekretar FRANCE LOGONDER @ Sekretarica ELICA POTOCNIK @ Grafitka
| tehnitka oprema: ANDREJ MAVSAR, FRANCI MIHEVC. @ Stalnl spoljni saradnici: CRT JAKHEL, MATEVZ
KMET, dipl. ing. ZVONIMIR MAKOVEC, DAVOR PETRIC, JURE SKVARC, JONAS Z

- Aenka MISIC rska zbomnica Slovanijel, pradsednica, Cirll BEZLAJ (Gorenje — Procesna oprema, Tiovo
e S e BRATKO (Fakulters 28 sieKirotehniko, Ljubijana), prol. Aleksander COKAN (Drzavna zaiodba Siovenije.
Ljubljana), Borislav HADZIBABIC, dipl, ing. (Enargoprojek!, Ensrgo-Dats, Beograd), dipl. ing. Milod KOBE [lskra, Ljubljana). dr
Beno LUKMAN (IS SAS), mag. ivan GEALIC (2vezs organizaci| za tohnifiko Kulturo, Ljubljanal, Tone POLENEC (Mladinska knjiga.
Ljubljana), dr Marjan SPEGEL (In81itut Jo2e! Statan, Ljubljana), Zoran STABAC (Mikrohit, Ljubijana).
MOJ MIKRO o | Atampa CGP DELO, OOUR Ravije, Titova 35, 51001 Ljubljana @ Predsednica Skupdtine CGP Delo: SILVA
JEREE @ lemdn'rk ﬂ%.P Delo: BG2O KOVAC @ Direktor GOUR Revije: ANDREJ LESJAX @ Nenaruteni materijal ne vriatamo
® Na osnovu midljenja Republitkog komitsta za informacije br. 421-1/72, od 25. V 1864, MOJ MIKRO osloboden je possbnog
i ot ELO @ Mall oglaal: STIK,
Adrasa redakelje: Moj mikro, Ljubljana, Titova 35, telafon; (D61) 315-366, 315-788, weieks 31-255 YU DELO @ Mall oglasl:
oglasno rrlani-e.ll..wblu'ma. Tllei M.I tsieton; (061) 315-366. lokal 26-85 @ Prodajn | pretplats: Titova 35, tetefon k. . (061) 315-366.
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Idealna dopuna
bioloskoj prehrani kose

FITOVAL

s§ampon za jacanje
kose i korijena kose

kapsule za biolosku
prehranu kose




RACUNARSTVO 1 INFORMATIKA NA POSTANSKIM

MARKAMA

Od abaka do
terminala

Dr VESELKO GUSTIN

atunarstvo | informatika ne-
R zadrzivo prodiru u svakod-

nevni zivot ljudi. Medu oko
150.000 razli¢itih postanskih mara-
ka koje su izasle u svetu motiv radu-
narstva nalazimo na samo oko stoti-
nu. Ima nesto vise maraka koje pri-
kazuju razne uredaje kojima se
upravlja elektriénim ili elektronskim
putem. Danas tesko moZe da se za-
misli savremeniji proizvodni proces
bez upravijanja racunarom. Tu se
pre svega isticu telekomunikacioni
sistemi: elekironske telefonske cen-
trale, terminali, itd. Delimiéno zato
jer su same poStanske institucije
upravitel)i rada telekomunikacionih
uredaja, a delimiéno i zato 5to je
upravo na tom podruéju odvajanje
lesko.

Birajuci motive na markama ruko-
vodili smo se lime da se na marki
jasno vidi ili moze proditati bilo koji
deo, celina il tekst koji su nepo-
sredno povezani s3 ruénim, meha-
nickim, elektromehani¢kim ili elek-
tronskim masinama za digitalno ra-
tunanje. Danas o njima govorimo
kac o racunarima, a tu spadaju
i dZzepni racunari ili kalkulatori.

Kako napreduje tehnologija racu-
nara tako se menjaju i osnovnl moti-
vi na markama. Siri se | bro) podrué-
ja na kojima je lesko zamisliti rad
bez racunara,

Nabrojacemo. motive koje smo-

nash na markama a koji spadaju
u nasu zbirku

- abak. racunar na kuglice, bez
sumnje | najstarije pomagalo za di-
gitalno racunanje. «~Pronaden« je
olprilike 2000 godina pre nase ere
1 |05 1 danas se masovno upotreblja-
va u Kinl, S55R-u 1 jos ponegde. vidi
1)

- novijl pronalasc) datiraju  od
pre 350 godina Kada su se pojavili
prvr rucm mehamnicki kalkulaton (2)
Ori su u 20 veku zamenjent meha-
nickim a kasnije elektromehanickim
kalkulatorma (3). Na zalost, zasad
nt na jednoj marci Nema mogueno-
st da se divimo pronalascima kao
ste su Habbageova ili Pascalova
masing;

SKOK U nas vek 12zvrsen (e elek-
tromehanickim | elektronskim digi-
talmim racunarima koji su ra rad
ulaznofiziazoth uredaja upotreblja-
vali perforirane Kartice. perforiranu
traku, magnetnu traku il disk. Samo
na osnovu (stilizovanog) oblika kar-
tice ponekad je tesko ulvrditi da li je

4 Muoj mikro

rec o kartici za unoSen)e podalaka
uz pomoc Eitaca katica || je rec
o perforirano| kartici kaja neposred-
na upravija elektromehaniékim
automatom (4, 5, 6). | perforirana
traka predstavlja ili traku postan-
skog lelegrafa sa 5 rupica ili ragu-
narskog teleprintera.sa osam (6. 7,
8. 9. 11). Shcan problem nastaje
| 5 prikazivanjem diska koji moZe da
ost traku za magnetafon ili ra¢una-
rov citaé magnetne trake il celulo-
idnu tilmsku traku (6, 7, 8, 11). Dizaj-
neri postanskih maraka nisu bas
mnogo marili za pojedinost, za njih
je bilo vazno samo da simbolizuju
napredak, savremenu tehnologiju ili
raGunarsku obradu;

— tesko moZe da se zamisli racu-
nar bez binarnog zapisa brajeva ili
prenosnih kodova. Naci cete ga na
(12,

- pronalazak ftranzistora (13)
i 5 1im razvo] elektronike pre svega
mikroelekironike (11, 15, 16). dakle
integrisanih kola (14) izvesno je do-
prineo naglom napretku, masovno|
upolrebi i jevtinoci radunara na
svim podrucjima;

- ako je racunare sedamdesetih
godina karakterisao obimni hardver
(17. 1B, 19, 20), konzola sa mno-
stvom prekidaca (21), unosenje po-
dataka neposredno sa pisaca (17) ili
Gitaca perfariranih kartica, itd.;

- krajem sedamdesetih godina
ipak su se pojavila ~ljubaznija oru-
da~ za rad ¢oveka sa masinom, npa
primer katodne cevi ra prikazivanje
teksta ili grafike, tastature, »miSevis
ili graficka pera, crtaél, inteligentni
terminal (23, 24, 25, 27);

- poslednjih godina svedoci smo
neslucenog prodora personalnih ra-
tunara, od jevtinih (26) do skupljih
varijanti (29):

— posebno valja pomenuli racu-
narsku graliku na crtaéu (30), 2 kas-
nije | na katodnom ekranu 5 veéim
ih manpm (ponekad cak stilizova-
nim) brojemn tadaka (31, 32),

Pomenucemo jos neka podrudja
koja su neposredno vezana na upo-
trebu racunara | oznaciti kuda pri-
padaju »uzorciv maraka sa slike:

- lelekomunikacie:

digitalni terminalni uredaji (18,
23.25),

upravijanje elektronskim telefon-
skim centralama {21).

usluzne delatnosti (33},

lelekomunikacions mreze (7),

Konirola procesa u sacbracaju
| vezama (23),

- drzavna adminisiracia | uprav-
lianje;

na pnmer brojenje ljudi (4, 5, 8).

- statistika (19),
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— dokumentaristika (22, 28),

na primer COMNET (27),
— meteorologija {11, 20),

- informatika (34) 1 telematika
(33),

— industrija (24) | poljoprivreda
112),
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vodenje procesa u industriji (9).

- trgovina - izlozbe, sajmov) (15,
17..29),

- Skolstvo | vaspitanje (26, 28),

- nauka i tehnologija (1, 12, 13)

Pretpostavljamo da smo kompju-
terase — sakupljaée maraka — pod-
staknuli da pailjivo gledaju sadriaj
sa marke. U svojoj zbirci agraniéili
SMO S samo na nezigosane postan-
ske marke, ali zanimljivi su i drugi
materijali: koverte za pisma prvoga
dana, prigodna izdanja | Zigovi,
a | tzigosane marke s pomenutom
temom. | u Jugoslaviji je vec izdala
marka koja nosi motiv danas tako
vainog podrucja kao Sto su racu-
narstvo i infarmalika (glej sliko)

Literatura:

- Briefmarken kKat., Michel (M), 198687
- Gat. de tim. post.. Yvert & Teiller (Y],
198687

- M.W.Martin, A Gallery of Computar
Postal Art.. Datamation, 1973

- | Bratko, V. Rajkowvic, Uvod v radunalni-
Stvo, DZS. Ljubljana. 1874

Gama Electronics Trade
Handels GmbH

GAMA Electronics Trade
Handels GmbH
Landsberger Str. 191
D-8000 Minchen 21
Tel 089/577 209
Twx.52 184 29 gama d

sviracunari su opremljeni sa 101 ASCll-tastaturom

1. XT (kompatibilni) PC sa:

- 8 MHz sa 640 K, multi I/0 kartica,
Hercules kompatibilna grafitka
kartica i jedan 360 K fiopi. 10 Mb
tvrdi disk

ukupna eksporina cena DM 1.495
2, kaoi1.samosa 32 Mb tvrdim
diskom

ukupna eksportnacena DM 1.950
3. AT (kompatibilni) PC sa:

- 6/8/10112 MHzsa 512 K. 1.2 Mb
flopi, 20 Mb tvrdi disk, Hercules
kompatibilna grafiéka kartica, ser/
par interface

ukupna eksportna cena DM 2.595
4. kaoi3.samo sa 40 Mb tvrdim
diskom

ukupna eksportna cena DM 2.995
5. 147 TTL monitor (flatscreen)
ukupna eksportna cena DM 260
6. 14" EGA monitor sa EGA

karticom
ukupna eksporina cena DM 1.280

7. 15" EGA monitor sa EGA
karticom

(ukupna rezolucija 800 x 600)
ukupna eksportna cena DM 2.120

B. 14" multisync monitor
ukupna eksportnacena DM 1.290

9. tvrdi diskovi:

— 32 Mb sa kentrolerom (xt)
ukupna eksporina cena DM 690

- 20 Mb sa kontrolerom (xt)

ukupna eksportnacena DM 630
- 40 Mb

ukupna eksportnacena DM B850
- 80 Mb (BASF)

ukupna eksportna cena DM 1.610

Za printere, koprocesore,
digitizere, plotere, 80386-sisteme
| ostalu periferiju pitajte teletonski
(kod Tovernica)

IEEE - 488< - >PC

VEZA [|ZMEPU
IBM/PC/XT/AT
RACUNALA

| VASEG SETA IEEE-488

(GPIB) UREDAJA

Sa interface karticom velitine pola standardne PC uliéne jedinice dobivate

» GPIB Modul za IBM/PC/XT/AT. HP Vectra, Olivelti M 24, Sperry. Commo-
dore PC 10/20, Compaq. Zenith in veginu kompatibilnih radunala

« izlaz na GPIB (HP-IB) Stampace i plotere bez programiranja

+ kopatibilnost sa popularnim paketima kao Autocad. Lotus Measure. Lab-
tech Notebook. ASYST 1.dr

« Valcom DOS 488 driver koji se automatskl instalira kod dizanja sislema

* jednosilavno programiranje

« yezu sa visim jezicima kao $to su Microsoftov C. Lattice C, Turbo Pascal,
Microsolt Pascal. Microsoft Fortran, BASICA, GWBASIC

« mogucnost DMA translera

« preglednu dokumentaciju na disketi sa nizom primjera aplikactonih pro-
grama

Cijene za 2. mjesec 1988. godine:
|IEEE - 488 < — > PC: 585.000 din

Opcije: IEEE-488 kabel 1 m: 165.000 din
IEEE-488 kabel 2 m: 197.000 din
IEEE-488 kabel 4 m: 245.000 din

Isporuka odmah po uplati!

SENVIS | HADA ELERINONICKIN URLDASA
INRREL!

TRG SENJSRIH USKORA 4
AlB ZAGREB

TEL f41/32%-602

TELEX
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CRT JAKHEL

indusltrije sa serijskih masi-
na na paralelne obelezilo je
1987. godinu. Proizvodadi takvih
masina su vec ranije najavili neiz-
beZznu propast klasiéno koncipira-
nih racunara koji se navedno pribli-
Zavaju krajnim granicama svojih
kapaciteta. a uz to su i suvise skupi
Medutim. uprkos take mratnim
prognozama velika vecina paralel-
nih masina e do ove godine bila
u upotrebiskljuivo u istrazivackim
laboratorijama, a one koje su doée-
kale serijsku izradu obiéno nisu bile
sposobne za pravi paralelizam pri
Kom nezavisna cvorista CPJ ubrzaju
izvoden)e istog programa. Taj zasto)
moze da se pripise nedostatku pro-
gramske opreme koja bi bila u sta-
nju oa se prilagedi novoj] sredini
Kao 5to ce se videti prilikom opisa
izabranih racunara, danas ta pre-
preka nije vise nepremostiva. Veci-
na onih koji prate svetsku industriju
smalra da paralelne masine ocekuje
svetla buducnost, Njihov argument
|e jednostavan: da bi jednoproce-
sorski racunari mogli da postizu sve
vise, polrebna su im sve bria i sve
skuplia Kola. U superraéunarskom
delu trzista kaapcitet takvih arhitek-
tura ima fiziCke granice: preklapa-
nje ne moze da bude onoliko brzo
koliko bi neko Zeleo, komponente
masine moraju da budu sve sabije-
nije da bi signali sto brze putovali,
a lakvo sabijanje ozbiljno ometa.od-
vodenje loplotle.

P remestanje 2ize racunarske

Koliko procesora?

Zadatak postavijen u paralelnim
radunarima istovremeno reSava ve-
liki broj procesora. Arhitektura tih
masina zaista je raznolika; menjaju
se brojevi i vrsta upotrebljenih CPJ
(od onih koje nalazimo u kategoriji
PC. do supermikroa) i na¢in povezi-
vanja pojedinih évoridta. Zato razne
kombinacije donose masine koje su
kao pomeri za pojedini zadatak: od
simulacija dinamike teénosti do
berznih cbrada u realnom vremenu.

Najéesce isticana razlika izmedu
paralelnih raéunara jeste broj pro-
cesora upotrebljenih u sistemu. Oni
koji zastupaju »grubozrnata- rese-
nja (npr. Cray Research) tvrde da je
optimaina kombinacija malog broja
veoma kapacitetnih Gipova. Na iaj
naéin da se istovremeno izbegava
naporno razbijanje zadataka u pot-
probleme i zbog karakteristika poje-
dinih évorista edrzava efikasnost pri
resavanju potpuno serijskih proble-
ma. Naime, serijski kod navodno sa-
hranjuje sve masine kod kojih je ka-
pacitet svakog elementa posebno
malj.

Suprotna koncepcija su »sitnozr-
nate« masine koje postiZu vanredan
efekat kombinacijom hiljada odnos-
no slabih procesora. Navodno bi
zbog rasprostranjenosti takvih Eipo-
va racunari takve vrste po nizoj ceni
ostvarivali kapacitet onih prethodno
pomenutih (iz suprolnog tabora)
Uprkos preoviadajuéem skepticiz-
mu zastupnici ove arhitekture (npr.
Thinking Machines) ubeduju da ce
njihove masine biti u stanju da resa-

6 Moj mikro

~ [TEHNOLOGHA|

PARARELNI RACUNARI

Resenja

grupisana ispod
dva kisobrana

vaju probleme svake vrste koji mo-
gu da se prevedu u matematicki
oblik a ne samo ograniéeni pod-
skup.

Kakvo povezivanje?

Vecina paralelnih radunara koji
su sada u prodaji krece se izmedu
dva pola. Sastavljeni su od nekoliko
desatina ili stotine viSenamenskih
mikroprocesora, kao Sto su 80286,
68020 i 32032. Pitanje broja i tipa
tvoriSta tako je reseno, ali ostaje
dilema kako évoriSta najefikasnije
povezati

U mnostvu raznih resenja najvaz-
nija su dva (vidi sliku) — zajednicka
magistrala koju  upotrebljavaju
| procesori | giobalna memorija i V/1
jedinice, i visedimenzionalna kocka
reda N kod koje je svako évoriste
povezano sa N susedima. Memorija
je podeljena na lokalne jedinice do-
slupne pojedinim procesorima, Isko
se masine, grupisane ispod dva ki-
Sobrana, razlikuju po hiljadama po-
ledinosti, od bitnog znaéaja je izbor
nacina povezivanja.

Zajednicka magistrala

Firme koje su poéele da se bave
paraleinim masinama izgradenim
oko magistrale svoj potez opravda-
vaju €injenicom da je ta arhitektura
vec¢ dobro poznata, jer se po pravilu
primenjuje na serijskim racunarima.
Razlika je jedino u ltome Sto magi-
strala koristi vise procesora umesto
jedan. Na prvi pogled jednostavno
prosirenje u stvari je veoma kompli-
kovano, jer protok podataka izmedu
samih CPJ, zajednicke memorije | V/
| jedinica brzo preopterecuje magi-
stralu.

Prvo 4ta nam pada na um jeste
formiranje vanredno brze magistra-
le. Racunar Multimax kompanije
Encore koristi Nanobus sa brzinom
prenosa 100 Mb/s, a System 6400
firme Elxsi "azvija 320 Mb/s. Sa op-
tickim viaknima praktiéno su izvodi-
va i brze magistrale. Uprkos tome
sama brzina znaéi samo to da si-
stem nece klonuti pod suvise broj-
nim procesorima, | dalje ostaje po-
treba za sislemskom programskom

opremom koja ce birati zadatke sva-

kog &vorista, kontrolisati pristup do

memaorije | praviing preorijentisati
pojedine podatke,

Mogu medutim programske akro-
bacije da budu ko zna koliko spret-
ne, ali neée nas osloboditi éinjenice
da svaki sistem koji koristi zajednié-
Ku memoriju — éak | onaj kod kega
|e magistrala izvedena optickim via-
knima — pre ili posle poslaje preop-
lerecen, Zato takve masine retko
mogu da podnesu vise od 20 proce-
sora, Gije sposobnosti jasno ulicu
na kapacitet ¢itavog sistema. Istina
je da se na takav nacin dobijaju van-
redno snazni racunari, kao sto je
npr. Crayev X-MP 48 s najvecom
brzinom 1.000 ili vise MFLOPS. (Ta
mera kKazuje kojom brzinom vektor-
ski racunar —onaj koji ujedno ume
da obradi sredene skupove podata-
ka, npr. matrice — izvodi program
koji se moZe polpuno preformirati
u veklorski oblik: takvi programi su
veoma retki, Mera MIPS kazuje ko-
jom brzinom radunar serijski obra-
duje celobrojne podatke.) Medutim
vecina komentatora smatra da su za
dugoroéni razvo] primerenije arhi-
tekture sa hiperkockom.

Jedno od resenja iz granica spo-
sobnosti magistrale je smanjenje
prometa na njoj. Kempanija Flexible
svo) Flex/32 (vidi lamo) naziva multi-
raéunar: svaka procesorska jadini-
ca ima svoju lokalnu memoriju, V/1
modul | sopstvenu kopiju 0S. Zato
naredbe koje su obiéno B0 odsto
ukupnog prometa na magistrali ne
treba prenositi preko nje. Flexw32
podrzava i globalnu memoriju ali
nju vorista koriste samo onda kada
Su u pitanju zajednicki podaci. Cena
koju plac¢aju su problemi pri vise-
procesorskim resavanju jednoga je-
dinog problema. Flex/32 | Crayeve
supermasine umesto toga obiéno
istovremeno obraduju vise srodnih
zadataka (vidi i Stepeni parale-
lizma).

Hiperkocka

Racunari oblikovan kao visedi-
meanzionalna kocka nisu namenjeni
takvoj upotrebi. Lokalna memorija
i vanredna povezanost procesor-
skih jedinica kazuju da je rec o pra-
vim paraleinim masinama. Njihovi
proizvodati smatraju da ce manju
kompatibilnost sa klasiénim serij-
skim masinama nadoknaditi poten-
cijalom prosSirenja i performan-
sama.

Intel, kojl je prvi proizveo takav
racunar Kao vrhunac svoje serije
iPSC-VX. nudi relativno skroman si-
stem sa 64 procesora. lzgled vara:
masina razvija 424 MFLOPS i time
se svrslava u Klasu superratunara
Serija T kompanije Floating Point
(vidi tamo) donosi Sirok spektar
konfiguracija od T/10 sa osam &vori-
5ta do T/40000 koji ima 16.384 &vori-
ila | teorijski ima apacitel od
262.000 MFLOPS.

Mnogi posmatraéi sumnjaju u 1o
da bi veci broj aplikacija mogao da
iskoristi podeljenu memoriju. lako
je takvim raéunarima kao na koZu
ispisana pr. obrada slika gde se
ulazni podaci mogu da predaju sa-
mostalnim procesorima | obrada je
zaista jedinstvena, broj poslova pri-
merenih takvoj arhitekturi manji je
nego kod masina sa zajednickom
magistralom. Drugi tvrde da hiper-

|
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Konstrukeija Alliantovih racunara
senje FX. Vide se radunski elementi
(CT) sa raunskim kompleksom
{compurational complex) i interaktivni
procesori (IP).

kocka uprkos trenutnoj previasti si-
stema sa magistralom obezbeduje
bitno vede mogucnosti prosirenja
| na dugu stazu pokazace se kao
pogodnija.

Druga resenja

lako vecina paralelnih racunara
koristi jedan od opisanih natina po-
vezivanja &vorista time nisu jo§
obuhvatene sve mogucnosti. Firma
Fifth Generation Computer primeni-
la e koncepciju binarnog stabla ko-
jim se bavi Kolumbija univerzitet.
U takvom sistemu je svaki procesor
povezan sa dva suseda, ta dva opet
sa po dva, itd. Goodyear Aerospace
prodaje masinu sa 16.384 procesara
sa po 64 Kbit lokalne memorije
u dvodimeanzionalnoj resetki
128x 128. Racunar Butterfly firme
BBN Advanced Computers kornsti
preklopnu mrezu. Procesor za koji

B\ DETACHED CEs

ALL CEs DETACHKED

ALEs DETACHED

je potrebna komunikacija s nekom
drugom jedinicom uspostavlja pri-
vremenu logitku vezu s njom. Mre-
2a razvija najvise 256 cvorista, lako
je memorija podeljena. sistem ume
da njome postupa kao globalnom
Tako svako évoriste upotrebljava lo-
kalnu memoriju za naredbe, a po
podatke koji su potrebni i drugima
zalazi u zajednicki deo.

O naredbama i podacima

Connection Machine Kompanije
Thinking Machines je hiperkocka sa
16.000 ili 64.000 procesora. Prilikom
izvodenja programa sistem smesta
u évorista razliite podatke | zatim
sa svima izvodi istu operaciju, Pri
aplikacijama koje takav zahval mo-
gu peotpuno da iskoriste masina
ostvaruje 7.000 MIPS. Takvo izvode-
nje oznatuje se skracenicom SIMD
{single instruction, multiple data
- jedna nparedba, vise podataka)
i poznato je vec vide godina all ga
jo& niko nije ovako temeljno iskori-
stio. Konkurentske firme tvrde da je
spektar upotrebe SIMD bitno uzi ne-
go kod MIMD-a {multiple instructi-

Stepeni
paralelizma

ako se vecina proizvodaca
I slaze u vezi sa prednosti-
ma paralelne obrade
ispred serijske, misljenja se razila-
ze o pitanju 8ta se uopéte podra-
zumeva pod paralelnosti,
istovremeno izvodenje vise rad-
nji nije nidta novo, Vet sam proce-
sor moze da sadrzi hardverski
wcevovods koji ce aritmeticke pro-
raéune napraviti sliéne radu na te-
Ku€oj traci. Svaki stepen cevovo-
da de izvrsiti svoje i rezultat preda-
ti sleded¢am. Pretpostavimo da
mnoZenje iziskuje cetiri naredbo-
davna ciklusa. Cetvorostepeni ce-
vovad bi prihvatio niz operanda
i u svakom ciklusu Ih pomerio za
stepen unapred. Posle ¢etiri cikiu-
sa bio bi izra¢unat prvi umnozak,
posle petoga drugi itd., da se
mnoZenje odvijalo bez cevovoda,
dakle strogo uzastopno, dabili bi-
smo drugi umnozak lek u osmam
ciklusu. Cevovodi su nastall Sez-
desetih godina i danas su veoma
rasprostranjeni. Sledeci stepen je
ukljuéivanje vise funkcionalnih je-
dinica u CPJ. Vecina radnji je me-
savina sabiranja, mnoZenja, pri-
stupa memoriji. itd. i poslovi tih
jedinica mogu da se obavljaju
istovrameno.

Neki proizvodaci nadograduju
ovu koncepcijy na taj nacin $to
pojedinim operacijama prilagode
&itave procesore. Tako kompanija
Culler Scientific Systems kombi-
nuje masinu namenjenu adreso-
vanju memorije | prenosu podata-
ka s onom za proracune. To je
funkcionalni paralelizam: proble-
me razbijes na blokove i izvodis
istovremeno.

Druga popularna tehnika koja
se ponekad oslanja na cevovode
je vektorska obrada. To je naéin
kad upotrebljavamo jednu nared-
bu sa nizom podataka. Nekl racu-
nari znaju da visedimenzionalne
vektore ili matrice obraduju para-
lelno. Takva obrada je narocito
dobra za naucno-tehnicke aplika-
cije, npr. fizikalne simulacije ¢ijl
matematiéki modeli su cesto inhe-
rentno  paralelni. Primenljivost
ovog postupka ogranicava €inje-
nica $to je odredeni deo koda ska-
larni. Tako se dobija Amdahlov za-

‘ograniéenja na taj nadin Sto su

kon kojl kaZe da je brzina procesa
ogranicana najsporijom opera-

cijom.
Oni koji obrazuju nove sisteme
nastojali su da se oslobode tih

poceli da isprobavaju masine sa
vise samostalnih procesora. Sma-
trali su da programi Cesto sadrie
medusobno nezavisne segmente
koje istovremenc moZe da izvodi
vise procesora. Ali takva kombina-
cija ne donosi samo paralelno iz-
vodenje nekog programa. Neki od
prvih sistema koji su formirani na
taj nagin nisu bili osetljivi na gre-
&ke (fault-olerant) — to su bile ma-
dine Tandem | Stratus. Kod njih su
brojni procesori imali dva zadat-
ka; ako jedan od njih otkaze, drugi
preuzimaju njegov posao, a pored
toga obavljali su zadatke raznih
korisnika. Prvi nacin rada |je ne-
osetljivost za greske, a drugi mal-
titasking. Ta poslednja varijanta je
jos | danas glavno zapaosienje vise-
procesorskih sistema.

Kad je re¢ o paralelnoj obradi
program se podeli izmedu tvori-
sta da bi se brze izvodio. Maltita-
sking znadi da ¢vorista obavijaju
potpuno razliéite posiove ili neza-
visne lokove zajednitke aplikacije
da bi tako izrastao broj zadataka
kofe sistem obavlja u odredenom

vremenu  (propusnost, thro-
ughput).
Viseprocesorski ragunari  te-

oretski mogu da rada | vise zada-
taka odjednom tj. da budu maltita-
sking i da rade paralelno ili kombi-
nacijom ta dva nacina. U praksi je
maltitasking pravilo a paralelnost
izuzetak. Samo 20 odsto visepro-
cesorskih raéunara kompanije Se-
quent koristi se za prave paralelne
aplikacije, a 95 odsto masina Cray
X-MP 48 radi na vise zadataka.
Predstavnik firme Cray smatra da
je ta brojka malo suvise visoka ali
priznaje da vecina danasnjih vise-
procesorskih sistema ne izvodi
paralelne obrade samo jednog za-
datka.

Cinjenica da se takvi racunari
drze maltitaskinga koristi proizvo-
dagima. To je podruéje Kojim via-
da Unix kao videkorisnicki visena-
menski sistem. Vecina kompanija
nudi operativne sisteme izvedene
iz Unixa. Na1aj naéin njinove ma-
&ine izvode postojece programe
a da programer ili korisnik ne mo-
raju da se prilagodavaju novoj sre-
dini.

Listal Buzes Logal Buses
' |
Computer| |Computer| |Computer| |Camputer St | Sommmn | Ghomdn | | | Eomao Dompoter | |Computer| | Computer| | Computer
ar o or ar ar or (11 o
Memery Meniery Memory Mafiary Memsry Mematy Memiry Maemme
1o o 1'a I 10 1 i I
[ eljena magistrala u racunaru Flex/
Cammon Buses 2

on, mulitiple data - vise naredbi, vise
podataka). Predstavnici Thinking
Machines kazu da je njihova masina
univerzalno upotrebljiva | da se po-
tvrdila pri veoma razliGitim zadaci-
ma; pretrazivanju tekstovnin datote-
ka, podrsci projektovanju kola, ana-
lizi slika, simulacijama protoka tec-
nosti i seizmickim obradama.

Kada je ragunar »univerzalno upo-
trebljive?

Vecina drugih firmi na sli¢an nagin
kuje u zvezde svoje proizvode. Retki
su izuzeci, npr. Teradate. koji pro-
daje svoju paralelnu masinu za ure-

Nastavak na strani 15
Moj mikre 7




Najéesce primenjivane arhitekture paralelnih racunara: hiperkocka i zajedniéka magistrala.

In main process:
€ DEFINE EXCEPTION VARIABLE
COMMON SHARED EXCEPTION MREADY
COMMON SHARED EXCERTION MRCVED
COMMON SHARED EXCEPTION MEND
c DEF INE EVENT HANDLER
EXTERNAL RCEXIT

C CONFIGURE CHANNELS (EXCEPTIONS)
c AND ATTACH PROCESSES

CONF IGURE (MERD:

CONF [GURE (MREADY: SENDER --> RECEIV);
CONFIGURE (MRCVED: RECEIV --> SENDER);
SENDER --> RECEIV);

In the sender process:

DO 10 =1, MAXMSG

CALL PUTMSG{MSG)
ACTIVATE (MREADY)

WHEN (MRCVED) CONTINUE

other statements

10 CONT INUE
ACTIVATE (MEND)

In the receiver process:

WHLNEVER (MEND) CALL RCEXIT(ARG)

5 CONTINUE
WHEN (MREADY) THEN
CALL GETMSG{MSG)
ACTIVATE (MRCVED)
EN" WHEN
GC TO &

other statements

Primen koda za racunar Flex/32

u jezicima ConCurrent

C i ConCurrent FORTRAN.

J,‘i
* Define Exception Variable
*/

shared exception msg ready;
shared exception msg_rcved;
shared exception msg_end;

f‘*
* Configure channels (exceptions)
'

configure (msg ready: sender --> receiver);
configure (msq rcved: receiver --> sender);
configure (msg_end: sender --> receiver);

‘{*
* In the sender process:
*/

do {
put msg();
activate (msq ready);
when (msg rcved);
} while (more_msg);
activate (msg_end);

{i
* In the receiver process:
*/

whenever (msg _end) recv_exit(});
for (:3) (

when (msg ready) get msg();
activate (msg rcved);

In the main process:

C DETACH PROCESS WHEN OPERATION
C 15" COMPLETE

REMOVE (MREADY: SENDER, RECEIV)
REMOVE (MRCVED: SENDER, RECEIV)
REMOVE (MEND: SENDER, RECETV)

8 Moj mikro

I‘Q

* Detach processes when operation is
* complete

i

remove (msg ready: sender, receiver);
remove (msg_rcved: sender, receiver);:
remove (msg_end: sender, receiver);




| PRI RACUNSKOJ OBRADI PODATAKA

B Pisace trake za Stampace

® Formulari za racunsku obradu podataka
B Etikete za tabeliranje

B Termoreaktivni papir

Za dodatne informacije
obratite se na »Aeros

Sluzba prodaje Grafike,
Copova 24, 63000 Celje

telefon (centrala) 31-312

telex 338-53 aero gr. yu

telefax 25-305

(formulari za racunsku obradu
podataka, etikete za tabeliranje)

Sluzba prodaje Kemije,
Trg V. kongresa 5

telefon (centrala) 24-311
telex: 335-11 yu aero
telefax: 25-305

{pisace trake za Stampace,
termoaktivni papir)




|MASINSKA OPREMA ]|

GRAFICKE RADNE STANICE

Velika ofanziva
»velikog Teka«

NEBOJSA NOVAKOVIC

onedavno je Tektronix bio
D simbol za kvalitetne i skupe
osciloskope | drugu elek-
tronsku opremu, kao i za grafitke
terminale, ¢&ijim su se velikim mo-
gucnostima ljudi najéesce divili 1z-
daleka (pogotovo kod nas). Med-
utim, prolazi vreme odvojenih termi-
nala i »host«-racunara na kojima su
se& programi izvrsavali, 32-bitni pro-
cesori i prateca tehnologija omogu-
cili su pre nekoliko godina sjedinja-
vanje sposobnog grafickog termi-
nala {visokokvalitetna mono ili kolor
grafika, sopstveni graficki procesor)
| 32-bitnog radunara snage vete od
VAX 11-780 u jednu kutiju malo ve-
cu od one kod IBM-AT. Tako je na-
stala nova, veoma znacajna, klasa
racunara — graficke radne stanice.
Prvu svoju grafiéku radnu stanicu
Tektronix je poslao na trziste pre
dve godine. Tek 6130 sagradena je
oko NS 32016 na 10 MHz i bila je
snage |ednog VAX 11-750. Za grafi-
ku je bie zaduZen neki iz bogate
porodice Tek terminala - od
480 x 360 do 1280 x 1024. Sve je 1o
radilo. pod UNIX-om, standardnim
OS5 za sve graficke radne slanice.
Ali, drugi proizvodadi brzo su presti-
gli Tekironix na ovem podrudju
— Hewlett-Packard, Sun, Apollo. ..
Veliki Tek je medutirm u tisini, po-
lako pripremao odgovor. | tako, ok-
tobra prosle godine, svetu je pred-
stavljeno 8 grafiékih radnih stanica.
5 grafi¢kih terminala, 1 server | go-
mila nove periferijske opreme i sof-
tvera

Motorola, UNIX, VME

U novoj Tektronix seriji zastuplje-
nt su standardi prihvaceni sirom
sveta za ovu klasu radunara: Moto-
rolin 32-bitni MC 68020, UNIX OS
i VME sistemska sabirnica.

Radne stanice i terminali raspore-
deni su u tri serije, zavisno od per-
formansi:

— 4310 serija: radne stanice sa
68020 | 68881 na 16.7 MHz, 4 do 12
Mb memorije, 1.2 Mb 5.25" disket-
nom jedinicom | 86, 156 ili 300 Mb
hard diskom, RS-232, Centronics,
Ethernet i SCSI interfejsima, Posto-
|e za sada tri modela koja se razliku-
ju u grafici:

® 4315: 640x4B0 mono (crno-
belo), 33cm ekran

® 4316: 1376 x 1024 sa 16 sivih
nijansi, 48cm ekran

® 4317: 1376x 1024 sa 16 od
4096 boja, 48cm ekran

10 Moj mikro

Modeli 4316 1 4317 imaju posebni
»Color-Cache= pomocni procesor.
kojim se znatajno ubrzavaju crtanje
i Bit-Blt radnje. Ova serija je poseb-
no namenjena za vestadku inteli-
genciju | pored UTek UNIX OS. C,
X Windowsa, SoftPC programa za
emulaciju PC-ja, asemblera | pro-
grama za emulaciju 4107 grafiékog
terminala sa njima standardno se
dobija | Smalltalk Al, jezik prosiren
2a rad u boji. Cene se kredu od
13000 dolara za 4315 do 26000 do-
lara — 4317

- 4320 serija: radne stanice 2D
modularno gradene oko VME sabir-
nice: na CPU - »Application Proces-
sor« modulu je 20 MHz 68020-68881
par, brza MMU, 4-12 Mb sistemske
memorije, U/ (isto kao i kod 4310)
i po Zel)i Weitek 1167 FP ubrzivad
CPU modul je preko VME vezan sa
grafickim delom koji sadr#i:

Craficka radna stanica tektronix 4337,

& Poseban 16 MHz 6B020-68881
wdisplay-list« kontrolni graficki pro-
cesor sa 4 ili 8 Mb svoje memorije,
upravljacem tastature, misa, grafic-
kih tabli i ostalih ulaznih jedinica,
brzim wbit-slice« crlacim proceso-
rom sa svojim microRAM, sposob-
mim za upis kKorisniCkih mikro-pro-
grama, transformacionom ALU i za-
sebnom grafiékom sabirnicom

e |zlazni graticki modul sa 2 AMD
95C60 QPDM (Quad Pixel Dataflow
Manager) brza graficka procesora
2 Mb videoRAM, »Quad Pixel MUX«
kolom za upravljanje prozorima
| Brooktree RAMDAC kolom sa 3 vi-
deo D/A konvertora | kolor paletom
od 16M nijansi, kao i jednim ili dva
analogna RGB izlaza

Serija 4320 ima dve radne slani-
ce: model 4325 ima 1280 x 1024 re-
zoluciju sa 256 boja od 16M, a mo-
del 4324 istih e karakteristika, samo
sa 1024 » 768 rezolucijom. Tu su ta-
kode, i dva terminala, 4224 | 4425,
sa identiénim grafickim delom
| VME magistralom, samo bez CPU
modula, kojl se po Zelji kasnije mo-

Ze ubaciti u predvideno mesto. Per-
formanse ove serije veoma su viso-
ke: vide od 100,000 2D vektora u se-
kundi.

Modul sa brzim 6.5 MIPS bit-slice
procesorom sa svojom mikroRAM
memorijom u koju i korisnik moze
upisali svo| mikrokod, | brzim vek-
torskim FP procesporom od 13
MFLOPS za transformacije

— 4330 serija: najmocnije, 3D
graficke radne stanice izvanrednih
performansi. Kao i 4320 serija,
1 4330 radne stanice su modularno
grafiene oko VME sabirnice sa pot-
puno istim CPU (Application Pro-
cessor) modulom koji se mode kas-
mije zameniti nekim drugim. | ovde
je CPU modul preko VME: povezan
sa snaznim grafiékim delom koji sa-
drii:

Modul sa 16 MHz 6802068881
display-list procesorom, 4 do £ak 52
Mb (megabajta, naravno) svoje me-
morije | upravijaéem raznih grafié-
kih ulaznih jedinica, kao i brzom
grafi¢kom sabirnicom.

Modul sa kolom za generisanje
nizova tadaka za vektore | povrsine
za popunjavanje velike brzine, ko-
lom za =Gouraud~ sencéenje u tri
dimenzije, brzine do 52 miliona sa-
biranja u fiksnom zarezu u sekundi,
i »Z-Butfer= memorijom koja sadri
Z-koordinatu svake ekranske tatke
(16 bita po tatki) ubrzavajuéi zna-
¢ajno 3-D crianje, kao |

® Modul sa video-memorijom
i brzim =frame buffer« upravijaékim
procesorima. Video memorije ima




3.75 Mb u verziji sa 24-bitne ravni,
a moqguée je | duplo baferovanje za
brzu animaciju.

Brzina_radnih stanica ove serije
zaista je fantastiéna: vise od
450,000 2-D i vise od 340,000 3-D
vektora ili 20,000 senéenih 3-D poli-
gona u sekundi. Mogucno je vise
vrsta sencenja, paraleline ili per-
spektivne projekcije. Moguce |je
i »stvarno 3-D« stereo-skopsko po-
smatranje sa opcionim stereoskop-
skim monitorom koji naizmeniéno
prikazuje slike za levo | desno, oko
115 puta u sekundi | posebnim pola-
rizovanim naocarima.

Svi modeli serije 4330 imaju rezo-
luciju 1280 x 1024, s tim 5to mode|
4335 ima 16, model 4335 256, a vr-
hunski model 4337 svih 4096 ili 16M
nijansi iz palete od 16M. Radne sta-
nice 4320 | 4330 serija opremljeni su
kvalitetnim Sony Trinitron monitori-
ma ‘sa 60 Hz nepreplefenim prika-
zom, Spoljnu memaoriju u ovim seri-
jama ¢&ine 1.2 Mb FD, 86-300 Mb HD
i streamer. Terminali serije 4230
imaju jednak grafi¢ki deo kao i 4330
raéunari, samo su bez CPU.

Softver koji se dobija uz 4320
i 4330 seriju je UTek 08, C, X Win-
dows okolina, SoftPC emulator i,
opciono, Pascal, Fortran, UNIFY
| ACCELL. Na raspolaganju je i veli-
ki broj drugih izvanrednih Tek ili
«third-party« softverski paketa. Ce-
na 4337 radne stanice je oko 72,000
dolara.

»Non plus ultra« printer

Tek je predstavio 4693DS. novi
revolucionarni stampac¢ u boji. Po-
mocu posebne lermalne vostane
tehnike; novi Stampac prenosi slike
na papir u 300 dpi u 16 miliona
nijansi. Upravijaé je MC 88020 sa
4 do 12 Mb svoje memorije. Model
469308, pored svega ovoga Sto ima
osnovna verzija 46930, ima i rasteri-
zator, koji slike iz rezolucije radne
stanice prevodi tako da se potpuno
iskoristi 300 dpi rezolucija Stampa-
¢a. Posao obavlja jos jedna dodatna
MC 68000. Samo, tada je ukupmi
broj ‘nijansi ograniten na oko
130,000, Sistem 4693DS ima | muti-
pleksirana 4 ulaz/izlaz kanala za ve-
zivanje sa vise raéunara, Slike dobi-
jene na ovom $tampacu sjajne su
zbog voska, pa izgledaju dosta ne-
obiéno. Cena 46930 je oko 11,000,
a 4693DS oko 19,000 dolara.

Novi Tektronixovi racunari i peri-
terije izgledaju priliéno skupi, ali su
po svemu iznad konkurencije. Na
jesen ce 68020 u 43201 4330 bitj
zamenjen sa 68030 | BBEBBZ na 30
MHz, 3to ce doneti éetvorostruko
(10 VAX-MIPS) povecanje brzine
CPU. To ¢e se izvoditi samo zame-
nom CPU ploce. Veliki broj softver-
skih firmi pripremio je softversku
podriku za novu Tek generaciju,
a ne sme da se zanemari ni kompati-
bilnost sa softverom iz prethodnih
generacija terminala i radnih stani-
ca. Informacije: Commerce, Ljublja-
na, 061/322-241.

Atari: 1040 sa
modulatorom

Tehnitki direktor Atarijeve evrop-
ske filljale Les Player nezvanitno je
rekao da ¢e u martu ili u aprilu biti
na raspolaganju 1040 STFM sa
ugradenim modulatorom, On je do-
sad bio karakleristika modela 520
STFM, namenjen pre Kucnoj nego
poslovno] upotrebi. Predstavija-
njem mega ST 214 bitno se izmenila
Atarijeva trzisna politika, jer se po-
slovni ljudi koji su ranije razgrabili
1040 ST sada radije opredeljuju za
snaznije masine. U prilog pretpo-
stavcl da 1040 postaje kucni racu-
nar govore | visekratna snizenja ce-
ne tog modela i zanimanje »niZe
klase= korisnika za masinu koja bi
bila nesto malo snaknija od modela
520.

Iz istog izvora se saznaje da ce
Atari navodno od aprila poceti da
prodaje 1040 STFM sa ugradenim
bliterom i unutrasnjim modemaom.
Peter Walker, Atarijev predstavnik
za odnose sa javnosti, nije u svojoj
sluzbeno| izjavi negirao takvu naja-
vu, ali je kerigovao rok za pogetak
prodaje prepravijenih mikroa na
sredinu godine. Moze se ocekivati
da e se opel razviti Zucna diskusija
o tome da li je bolja amiga ili ST,
iako atarijevci tvrde da masine uop-
ite vise nisu u isio] klasi, jer je ST
bitno jevtiniji u Evropi

Amstrad PPC640

Amstrad je jos pre kraja prosle
godine po SAD opkazivao isfrizira-
nu varijantu noveqg prencsnika.
Americke kolege su bile jedinstve-
nog misljenja da je mikro sumnjivo
jevtin, a uopste uzev ruzan. Razume
se da estetske kritike za nase prilike
nisu bas najprimerenije, a8 ni nisku
cenu nece bas niko dlanu da za:
meri.

Masina ima CPJ 8086 u takiu
8 Mhz (Norton 81 = 1.9), 640 K RAM,
jednu ili dve disketne jedinice po
720 K. supertwist LCD od 10 inta
(CGA, MDA7 sa 840 200 tacaka (25
* B0 znakova) na zelenoj osnovi pro-
menljivog kontrasta, ugraden Hay-
es-kompatibilni modem od 2.400
bauda | komunikacioni program
Mirror Il, podnoZje za koprocesor
BOB7, baterijski podrzan tasovnik,
serijski i paraleln| interfejs, video iz-
laz i magistralu za prikljucenje kuti-
je za prosirenje. Prilikom kupovine
dobijete masinu, torbu, diskete sa
DOS 3.3 i Mirrorom Il | dva prirué-
nika.

PPCB40 sa jednom disketnom je-
dinicom | bez modema trebalo bi da
staje 1.700 maraka (preratunato iz
engleske cene +MWSL) a sa dve
jedinice 1,900 maraka. Kada se i ako
se u SR Nemacko| pojavi | modem,
fo ¢e znacili po 300-400 maraka vi-
Se. Englezima se masina zarherila
zbog problema sa napajanjem — izi-
skuje 10 alkalnih baterija koje ne-
mogu ponovno da se napune tako
da se na kraju godine nakupi dosta
raéuna za njih, jer jednokratno pu-
njenje je dovoljno samo za 8 Gasova
rada. U rud2i moZete da ga priklju-
¢ite i na upalja¢ u automobilu (za

MIMO EKRANA

cigarete) ili PC 15121640. Mikro |e
dimenzija 45 « 23 « 10 ¢m. Sa dve
disketne |edinice | modemom ima
6 'kg: Kulija za prosirenje, koja treba
da se pojavi u jesen B8, trebalo bi da
sadrzi dva mesta za prosirenje i sop-
stveni uredaj za napajanje.

Fred Koster, sef Schneideroveg
odeljenja za ratunare, kaze da oni
nece prodavali nove masing am-
strad. Navodno ce Sugar (Suger)
u SRN ubrzao otvoriti filijalu pod svo-
jim imenom.

C 64/120

Data Becker, kompanija koja je
poznata po nebrojenim korisnickim
programima 1 priruénicima za sve
pozmate mikroe, lansirala |je novi
bejsik za C 64: BECKERbasic 64
Jezik obuhvata vise od 300 naredbi
i tunkcija koji se u bejsiku V 2.0
tesko mogu da programiraju. Sada
su podriane veoma popularne sre-
dine menijima, ikonama, i pripada-
jucim blagodetima. Naredbe REPE-
AT, WHILE, LOOP, SELECT. iF/
THEN/ELSE su standardna pobolj-
sanja siromasnih bejsika. Tako sada
mogu da se ispisu pristojni progra-
mi. Pored nabrojanog tu ima | mno-
go naredbi zarad sa grafikom visoke
rezolucije, sprajlovima 1| Zvukom.
Programi napisani u BECKERbasi-
cu trebalo bi ta rade | kao aplikacije
sistema GEOS. Adresa: DATA BEC-
KER, Merowingerstr 30, 4000
Disseldorf, BRD. Za program i pri-
ruénik placa se 69 maraka. Andreas
Gerzen Hard- und Software Entwic-
klungen (AGE), Zaunswinklerstr.
28, 4019 Monheim po cem od 348
maraka prodaje programsku | ma-
Sinsku opremu za osciloskop sa di-
gitalnim voltmetrom,. ohmmetrom
i drugim mogucnostima. S obzirom
na cenu pravih osciloskopa ova
stvar ¢e dobro dogi svima onima
koji se amaterski ili poluprofesi-
onalno bave elektronikom

| vama se dogadalo da ste neku
najnoviju igru koju biste upravo ku-
pili na buvljoj pijaci strpali u fioku
zato &to je bila suvise brza za vase
reflekse. Resenje se ¢ini jednostayv-
nim: za 89 maraka kupite modul koji
uvucete u vrata za proSirenje. a za-
tim ugradenim potenciometrom na-
stavljate stepen usporenja rada ra-
cunara. Modul vam nece pomocisa-
mo za igre, mozete da ga upotrabile
i priilkom debagiranja igre koju
upravo napisete ali u njoj se sve
odvija tako brzo da bube |jednostav-
no promaknu. Pravo resenje za lju-
bitelje arkadmih igara, zagriZene
programere i snobove koji Zele da
imaju bas sve dodatke. Rex-Daten-
technik, Stresemannstr. 11,5800
Hagen. Dok se slika visoke rezoluci-
je ili tekst oblikovan grafic¢kim edito-
rom prenose na stampac, vi moZete
da jo§ peneSto uradite. Conrad
Electronic, Postfach 1180, 8252
Hirschau po ceni od 198 maraka
prodaje HCS 64, serijski spooler sa
32 K medumemaorije; koji komprimi-
ra podatke | tako ubrza ispisivanje
HCS High Compressing System)
ima taster za reseliranje koji unista-
va sadria] medumemorije | sopstve-
ni kursor, zbog ¢ega mora da bude
prikljuten na odvojeni lzvar. (Simon
Premoie)

Nova tehnologija za
stampace

Britanski hemijski gigant ICI hvali
se sistamom DD2T (dye ditusion
thermal transter. toplotni prenos di-
fuzijom boje) koji bi trebalo da pri-
vuée proizvodace stampaca u boji.
Proces zahteva termalnu Stampacu
glavu sa 100 do 400 grejacih eleme-
nata po incu. Boja se na hartiji ra-
sprsi proporcionalno sa intenziv-
noscu grejanja Tako se dobiju ni-
janse | blagi prelazi izmedu Zute,
ljubitaste i plave boje. Oni koj su
razgledali demonstraciju novog me-
toda tvrde da ce ICI izvesno uspeti

Novi GEM/3

Digital Research |e pradsﬂwa
najnoviju verziju svog WIMP siste-
ma GEM/3 je éelri puta bri od
prethodne verzije, ma vise® zha
kovinih skupova, podrzave VGA
korisnick: odredene menyje | po-
boljfano upravijanje mitem. U pa-
kelu u prodajl-zajedno sa GEM3,
bite | PC-verzijp programa =1st
‘Word Plus« i GEM Paint 2.0; Cena
paketa trebata bi da bude 295 uu-
lara u USA

Pored loga DRI je predstavio
i Goncurrent DOS 386 20 i Con-
current DOS XM 60 Sada oba
imaju sve MS DOS 33 dodatke
1 bolju podrsku 2a stalne pomocne
programe b

PVGA kartica

Ubrzo posle PYGA'! £ipa, Para-
dise je na sajmnu Systems madsra—
vio prve graficke kartice za PC sa
tim ¢ipom — PVGA1, koji na $tam-
pant) plod zauzima 5 puta manje
mesta od IBM VGA_a mnogo e
moéniji. Pored VGA-kom-
patibiinosti do registarskog nivoa
sa EGA, CGA ) MDA nacimma. tu

su t Hercules nadin 640 - 480 gra-
fika u 256 boja | 1024 « 768 jedno-
bojnl nacin za steno: zdavastvo,
Paradise promods dve kartice sa
mc-psmhm PVGA 11

------

- VGA Plus j@ kratka kartica 53
B-titnom magistralom | sa rezolu-
cijama do 640 » 480, u 16 boja.
Kosta 1185 DM,

- VGA Pratessional je 15-blhnl
kartica pune dutine. koja koristi
sve moguénosti PVGA €ipa uklju-
Gujuci i brzi 16-bitn| prenos, Kosta
1595 DM,

Kartice su ved sada potpuno po-
driane sa Windows, GEM. Auto-
CAD, Lotus 123 | Symphony, | Fra-
maworkam | Kao monitori s& pre-
porutuju NEC Multisync | 1BM
8513, Sliénu karlicu predstavio je
i Vidgeo Seven VEGA VGA umesto
1024 » 768 mono ima BOD = 600
1 16 boja 1 kratke (& duing, takode
polpuno VGA-kompatibilna.

Moj mikeo 11




Atanjev izdavacki
paket

Pred sam kraj godine je Atari
Deutschiand GmbH pustio u promet
lzdavacki sistem sa mega ST 2, mo-
nomaonitorom SM 124 (1), laserskim
Stampadem SLM 804 | programom
BECKERpage za nesto manje od
6.000 (!) maraka. Za 1.000 maraka
vise dobije se sistem sa mega ST 4.
Stono pomagalo Snapshot sakuplja
slike iz bilo kog programa koji radi
u sredini GEM. Grupna slika prika-
Zuje zadovolistvo Alwina Stumpfa
kajl iz ruku dr Beckera prima prve
primerke dokumenata sadinjenih
ovim sistemom. Vec otezala gospo-
da su Sef prodaje Atarija Walter
Kreisheimer (Valter Krajshajmer)
I softve-rmenad?er dr Hans Ried|
(Ridl)

Uprkos njihowva) euforiji, mi cemo
zlobro primetiti. Prvo, Atari se iz
firme koja se zaklinje na »moé bez
cene« polako pretverio u jos jednu
prilitno uspesnu ali | dosta prosed-
nu firmu. Prohujala su vremena ka-
da nas j& posle prvih éudesnih naja-
va Iznenadivao sa jos nizim cenama.
Taka su npr. CD-ROM CD-001 u po-
cetku procenili na 399 funti, a sada
ga navodno nameravaju da prodaju
Za =bitno manje od 1.000 funti«, to
e veoma fleksibilna oznaka. Sliéno
vazi i za izdavacki sistem koji je sa
4.000 porastao na 6.000 maraka
i vise

Drugo, SM 125 ima vetu rezoluci-
Ju nego SM 124 (1.280 « 960 lataka)
Neki lukavi atariSTI su svoje moni-
ltore vec zamenili, 8 nekima to jos
nije pasio za rukom. U svakom slu-
caju je zanimljive da ¢e se tirma
najednom osloboditi toliko starih
modela. Nadajmo se da ée koza biti
cela kad je ved vuk sit

12 Muoj mikro

Trece | poslednje, novembarski
sajam Comdex je pokazao da je sto-
no izdavastvo bilo jedan od najvecih
ali ujedno | najkratkotrajnijih hitova
prosle godine. Kategorija »desktop

publishing- polako iS¢ezava, jer
Amerikancl nemogu da nadu Johna
ili Jane Smith koji bi pri svakodnev-
nim kKancelarijskim poslovima umel
da upotrebljavaju programe dinosa-
uruske veliine | ckretnostt. Funkci-
je Pagemakera, Venlure Publishera
i srodnih preuzimaju frizirani edito-
ri. Ako Atari postigne ogromni
uspah izdavackim paketom, to vise
nece biti nesto samo po sebi razum-
ljivo.

Phoenixov emulator
80286

citave plocde i koje na obostrang za-
dovoljstvo kupuju u neizmernim ko-
licinama proizvodadi sa PC kompa-
tibilnih mikroa. Promet se popeo sa
12,5 miliana dolara 1985. godine na
najavljenih 130 ove godine. C&'T je
dosad sastavio minijaturne ali kom-
pletne konfiguracije osnovnih ploéa
80286 | 80386, XT, AT | EGA. Jedan
od najnovijih proizvoda je bio skup
za VGA, potpuno kompatibilan sa
IBM VGA. U priprem| je VGA+, na-
menjen za mikrokanal. Korisnici
Iedva cekaju MCI, interfejs za mikro-
kanal na celiri ¢ipa Koji ¢e biti ne-
procenjiv pri izradi kartica za prosi-
renje za MC i kopiranje serije PS/2.

Amiga jos zarazena

Kompanija Phoenix, koja nam je
poznala po svojim BIOS-ima za
kompatibilce, vec je u novembru
mesacu na Comdexu izigala emula-
tor 80286 koji radi na 68020. Raniji
takvi pokusaji su pola pravilu osta-
jali samo pokusaji. Norton SI daje
Phoenixovom emulatoru malo vise
od 7 Slo e vanredan uspeh ako uz-
memo u obzir da je stvar iskljuivo
softverska. Predstavnik firme je po-
Zurio sa izjavom da se U principu
nece uplasiti ni- emulacije 80386 sa-
mo $te bi u tom sluéaju za punu
brzinu trebalo upotrebiti 68030.

Chips
& Technologies

punom parom
napred

Kompanija € & T protula se po
skupovima ¢ipova koji zamenjuju

Virus koji se Siri po »prijateljici-
nim= disketama nedavno se obreo
¢ak | na zvaniénim kopijama igre
Test Drive kuée Electronic Arts
u londonskoj prodavnici GMB Elec-
tronics (Tottenham Court Road
— pazite gde kupujete). lzvor pro-
blema navodno je demonstraciona
»amiga«, jer EA kategoricki pobija
da prodavcima salje inficirane di-
skove. Evropski fzdavaé EA Mark
Lewis ka?e da »jednostavno ne po-
stoji moguénost da virus dode iz
duplikatora, jer se pri tome ne sluZi-
mo. amigama«: Kuca dakle smatra
da su na disketama GMBE-a pirat-
ske kopije, a trgovina se brani da je
navodno sve stiglo kurirom nepo-
sredno od EA: Istina je da na origi-
nalnim disketama nema fiziCke za-
Stite (write-protection) $to znati da
bi virus mogao da se zavuce na njih
u trgovini, Epidemija se dakle na-
stavija a neki tvrde da se inficirao
Gak i »mac«. Vise o tome proéilajte
u rubrict Gosub stack

Iz sveta
mikroprocesora

NEBOJSA NOVAEOVIC

® Prvi 4-megabitni DRAM éipovi

Toshiba je poéela prodaju prime-
raka 4-Mbitnih dinamickih memaorij-
sKih Cipova: TC 514100 su 4M x 1 or-
ganizovani i imaju redno pristupno
vreme od B0 ns, kolonsko od 20 ns,
a ciklusno od 140 ns ili 45 ns u stra-
niénom nacinu. Svi ovi podaci zna-
ce da 68020 na 16 MHz ili B0286 na
12 MHz sa ovim memorijama rade
potpuno bez stanja ¢ekanja. Potros-
nja je 413 mW, Proizvode se u surfa-
ce-mount ili zig-zag kudistima. Upo-
trebom na SIMM modulima kakvi su
u Macintoshima ili PS/2 na povrsinu
120-100mm moZe se smestiti dak
64 Mbajta brze memorije.

Konkurent Matsushita je nedavno
najavio 18-Mbitni DRAM sa 85 ns
pristupnim vremenom za 1989. go-
dinu, a Hitachi najavljuje za isto raz-
doblje ultrabrzi DRAM od 256 K sa
pristupnim vremenom od samo

Acorn otajniéki nastoji da se
opet dotapa zelene grane. Otpu-
-stio je 47 od 300 z: nih. Mic-
hael Page (Majkl Pejdz), Iii:atzzs'mclm~
#eno za ndlhvzmjp VEZa 53 jav-
ng:dor.; tvrdi da je ta mera bila ne-
] na zbog promene posiovne
slralegije. Navodno se Acorn nete

viSe bavili specijalizovanim proiz-
vodima kojima |e ciljao na pojedi-

Gosu.-b stack

ne kru ‘Kupaca, nego te se
ubudute baviti samo robom za
masovnu potronju. U ovoj firmi
‘kriza traje vet dugo. Mnogi sma-
traju da j@ Acom igrajuci samona
kartu =archimedesa~ stavio giavu
‘na panj. Direktor Brian Long (Bra-
jen Long] morao e da ode zato
‘$10 je masinu pojevtinio za 100
funti... RETURN Mozda se svetla
. buduénost tom istom Acornu
otvara projektom princa Charlesa
iwli je resio da napravi juter-
sko zabaviste za decu do trinaest
gadina. Firma je osetila da bi to
moglo da posluzi kao efikasna re-
klama i Charlesu je ponudila svoje
arhimede, Navodno bi trebalo da
‘deca u radu sa raéunarskom grafi-
kom =razvijaju svoju umetnicku
svests, kako kaze predstavnik
Acorna David Parker (Dejvid), Za.
“ostvarenije projekta treba stvoriti
8 miliona funti i realizacija e tra-
jati dve godine RETURN U Velikoj
Britaniji je pogela nova kampanja
za podriku sovjetskih
ra koji 2ele da napuste SSSR. Na-
vodno u SSSR-u u-ovom trenutku
241 gradanin teka odobrenje za




8 nanosekundi. Tehnologija izrade
memorija tako sustize mikroproce-
sore | ubuduce, kako izgleda, nace
vise biti gubljenja silnih nanosekun-
di na stanja Cekanja. Kod nas se
stanja ¢ekanja mere godinama, de-
cenijama | vekovima.

@ Compaq — alternativa MC

Compag 386 | 386-20 porad AT-
udruzljivih slotova imaju i posebnu
32-bitnu sabirnicu Za prosirenje me-
morije. FLEX-bus, kako se zove, jos
j& mnogo sposobniji, kaze Compag.
Brzina se meri na punih 35 Mbis
tako da B0386-20 cak 90% svog vre-
mena radl bez ¢ekajucih stanja.
Deskpro 386-20 je po testovima ¢ak
40P, bri od PS/2 B0-071. Compaq
za ovu godinu najavljuje | svoju., po-
boljsanu verziju Mikrokanala. Al
IBM je IBM i njegova je poslednja
ret.

® Motorolini 68030 ratunari

Motorola je nedavno predstavila
prva dva viSekorisnicka posiovna
racunara zasnovana na 68030 pro-
casoru. Zajednitke odlike su im 25
MHz 68030 | 68882 64 K brze spolj-
ne kes-memorije, VME sabirnica

i UNIX V.3-868 OS, Model 3641 po-
red toga ima do 32 Mb RAM, 12
VME slotova i do 50 serijskih kanala
upravljanih posebnim procesorima
za do 48 korisnika, kao | 1.3 Gb tvrdi
disk. Model 3841 ima 48 Mb RAM,
1.6 Gb disk, 20 VME slotova | do 66
portova za prikljuéivanje 64 korisni-
ka. Brzina rada ova dva racunara je
kao | kod VAX-a BBOO, koji je 8 do 10
puta snaZniji od VAX-a 11/780.

Vidi se da se 68020 | 68030 pretez-
no primenjuju u snaznim grafiékim
radnim stanicama | visekorisnickim
i viseprocesorskim ratunarima za
razliku od 80386 koji cete preteino
nadi u MS-DOS (dobro, | ©5-2) per-
sonalcima. Dali vam to nesto govori
o stvarnem odnosu snaga dve poro-
dice procesara?

Ako vas |e ovo ubedilo. da kazemo
| sledece: cena 68030 u SRN je
2000 DM za 20 MHz verziju,
a BBBB2-20 mozete dobiti (a to vrlo
tesko, jer su sve kolicine unapred
rasprodate) za oko 1.500 OM. Te
cene su dva puta vise od americkih.

@ Prvi 286 | 386 laptop
Kompaniya za proizvodnju porta-

bla Grid poceia & prodaju prva dva
portabl PC-a na baterije, sposobna

da pokrenu 0S5-2 ili XENIX. Gridca-
se 1530 ima CMOS B0C386-12 pro-
cesor, 1ili 4 Mb RAM. 2x 1.4 Mb 3.5"
FD | opciono 40 Mb HD, izvrstan
640 = 400 LCD ekran {opciono plaz-
matiéni) | cenu od oko 4.000 funti.
Model Gridease 1520 nudi za 3.000
funti sve to, samo uz 10 MHz
80C286. Po zel)i kod oba modela se
mogu dokupiti modem za ugradnju
i FP koprocesor

@ Intelovi BO388 | 80376

Intel je najavio Sacicu novosti za
ovu godinu: prva, novi mikroproce-
sor B0388, okljastrena verzjja 80386
sa 16-bitnom spoljnom sabirnicom
podataka. 32-bitno adresiranje ce
izgleda ostati, kao i sve oslale odli-
ke B0386. Brzina BO388 bez stanja
tekanja e biti ista kao kod B0386 sa
dva slanja éekanja na istom takiu
- usporenje za oko 30%. Naime. kod
BO266, BO386 | 80388 bus cikiustraje
dva takta. 80386 prenosi 32-bitnu
ret u jednom bus-ciklusu (2 takia
kada je bez ¢ekajucih stanja).
a B0388 za lo treba dva bus-ciklusa,
ili 4 takta, kolika je | duZina 80386
bus ciklusa sa dva umetnuta takla
za stanja ¢ekanja. B0388 ce se. kao
i 80386, proizvoditi na frekvencija-
ma do 25 MHz. Novi procesor ce

najvise ugroziti stari 80286.

Tokom ove godine ce postati do-
stupni podaci o novom 80486. koji
bi trebalo da sadrzi velike kes-me-
morije, dve MMU i FP pro-cesor na
éipu u preko 1.000.000 tranzistora
sa 4 pula vecom brzinom rada na 40
MHz od 20 MHz BO386-80387 para
Intel kaze da se prvi primerci ne
mogu océekivati pre 1989 B0O486 ce
parirati Moterolinom 68040, koji bi
lakode trebalo da tada bude dostu-
pan. Na putu su i 80376, mikrokon-
troler verzija 80386. bez MMU | mul-
titask-hardvera - ali sa RAM-om
i ROM-om na cipu, kao | verzija
80386 sa periferijama sa 82380 na
samom procesorskom €ipu — nasta-
vak 80186 filozofije. Gotovi su
80C186 | BOC286, a stize | B0C3BE.

@ Orchid Designer VGA

Orchid je predstavio 2a sada naj-
snazniju VGA karticu. Pored VGA,
CGA, EGA, MDA, HGC | 132-kolon-
skih nacina lu su | H40%=480
i BDOxB00 u 256 boja, kao
i 1024 <768 u 16 boja. Kartica je
dva do I puta brza od IBM VGA
Pored Designer VGA za AT-sabirni-
cu, postoji | Designer VGA-2 za MC
sabirnicu (mikrokanal).

emigraciju, a medu njima ima vfﬁa

od 50 kompjuterasa i tehnicara:

Sovjetska ambasada u Veliko| Bri- .

taniji ne komentariée te price. Ako
zelite da saznate neSlo vise o 1o~
me i da pomognete kolegama,
prava adresa za vas je Dr Jonat-
han Sutton, Campaign Officer,
Scientists for the Release of Sovi-
et Refuseniks, 4a New Gollsge Pa-
rade, London NW3 5EP, UK RE-
TURN Oéekuje se da ée se na saj-
mu koji se u martu mesecu odrza-
vau
sa 1 Mb RAM umesto A

i A2010 sa 68000 na 14 umesto

noveru pojaviti amiga 500

8 MHz, novim biitterom za-4 Mb-

video RAM, poboljsanom rezolu-

cijom i paletom 256 od & M boja.

Navodno je poboligan | denise.
a Os je postao Kickstart 1.3. Com-
modore jé vat u junu mesecu na
sajmu CES najavio amigu 3000, ali
mi je tada nismo videli. Prelpo-
stavijamo da se jo§ neko vreme

neée pojaviti zato $to Sirom sveta.
nedostaje CPJ 68030. Cena te

— zasad jo8 fiktivne — prijateljice
trebalo bida se krece oko 3.000
funti, Predstavnici Commadorea
=ne mogu da komentarisu nezva-
niéne infarmacije« RETURN Naj-
noviji vic sa priredbe UK Press
Technology Awards: hardverski
inzenjer; programer | sistemski
menadZer voze se po Alpima. Ma
wvratolomnom usponu otkaZu Kogé-
nice. Vozat vanrednom spretnog-
¢u izbegne na izgled neizbeino
zalosnom kraju 1 zaustavi. Usledi
diskusija &ta da se radi. Inzenjer
predlae da momci zasucu rukave
i potraze kvar. Menadzer prediaZe
da se pozove servis. Programer
vozl dalje | éeka da sé greska opet

pojavi RETURN Na saymu Comdex

u l.aﬁ Vegasu IBM je ponosno pro-
an*l‘nitiu-nﬂl primerak PS2. Srec-
ni kupae kom je model 50 predac
Ed!n ad velikih plavih odlitnika
io j& profesor hemije na Migigen-
skom univerzitetu. Kakva sreca za
IBM da to nije bio student kojl bi
u najboljem slu¢aju mogao da ku-
pi simboliéni model 25... RE-

TURN Jim Manzi (DZim M&ﬂZl] Saf |

Lotus Developmenta, dao |e neko-
Itko mra&nih ocena o razvoju mi-
kroraGunarstva na jesenjém sajmu

Comdex. Americke statistike na-
pokazuju da je uvodenje

vodno
‘mikroa u vaiml slucajeva smanji-
o produktivnost u kancelarijama.
Korisnici teSka srca cekaju nove
revolucionarne sisteme kojih ni-

kad nece biti Jim Manzi uopste -

nece da poveruje da ce 0S/2, Koji

ce biti zavréen novemnbra 1988, bi-

{i =nova generacija«. da ¢e mac Il

sa kolor-mopitorom od 18 inéa
i 6 Mb RAM ikada stajati manje od
2.000 funti | da ce svi novi proce-
sori RISC biti na nogama pre sle-
deceg BoZica. Navodno e ove
godine u leto ratunarska. industri-
ja doziveti krizu nalik ono] koja je
pre nekoliko godina umorila velik
deo firmi srednje velicine RE-
TURN Britanska firma Micro Pe-
ripherals nedavno |e uzbudila
ostrvske mikromane najavom bo-
zanskog laserskog Slampaca za
manje od 1.000 funti. Masina na-
vodnoe koristi tehnologiju tirme
Gﬂmgmphm za koju su svi mislili
da je definitivno iscezla kad |e
kompanija zakljutila ugovor sa
Xeroxom, Re¢ je o protokolu koji
bi trebalo da bude kompatibilan

Ohatjasticknane Minchen
Prapidesi Tttt B Masron 1)

Tt Mamttian H-v-—wﬂ =
1t Hm

1

s et [t |
1 it s gt e
Enn

e sty

o 1
Entuteaiung, UF Michael u. Hethlas
Mrwes
Insppentergats,
!IHJ?? Trimetal ¥

FRSr—" T, Hardens, S0 tuard= |

P ——
vl i e o p——

sa postojedim standardom PestS-
“¢ript i ujedno brzi desel do pede-
sal puta. Videcemo R Fir-
ma Zorland je najzad shvatila da je
njenc ime sumnjivo. {pravonpas—
no), nalik onome kojim se sluli
‘konkurencija  (jasno. Borland)
i preimenovala se u Zortech RE-
TURN Apple tuZi zapadnonamacki
Proficomp zbog koni%erua maco-
vih ROM-a, Ako je dokument po-
sle vitekratnog kopiranja jos &it-
ljiv. {vidi snimak]), s lakocom cete
protitali da je re¢ o iznosu od
1.000.000 maraka. Neki 1o vole
- veliko RETURN Ljubitelji =ma-
cova-, painja; vifus $e sa amige
preselio | na vase masine! 1z ne-
identifikovanog izvora iz Clevelan-
da (Klivlenda) saznaje se da je red
o jo§ opasmjem obliku nego Kod
~prijateljice=, Mikroman koji je
pogoden nasao je na lvrdom di-
sku program Mac Tracks, kKoji je
inaée U javnom viasnistvu [p:u!:lw
domain). \Instalirao ga |e na sto
- (desktop) | posie nekoliko dana
primetio da se sivar umnoZava.

Kolega je uspeo da uniati sve Ko-
pije sem jedne koja |e bila zaklju-
cana i povukao program sa stola,
ali nove kopije su se | dalje pojay-
liivale. Kasnije su od programa

oholele | diskele | jod i sada magu
da se ocdstrane sve kapqe s8m one
na tvrdom disku koja je pokrenula
lavinu. Urednik éasopisa The Mac
User Chris Larug-an sumnja da e
red o'stvarnom virusu. On misli da
je u pitanju jednostavno neuskla-
denost razlicitih verzija ~maco-
vog« vitedelnog OS5-a. Inate sam
Apple izjavljuje (a i Sta bi druga),
da pojma nemaju o tome RETURN
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Upravo neverovatno sto
sve moze taj mali sprej!

Brzo i lako prodire i do najsitnijih pora svih

vista metala. Uklanja vliagu, podmazuje

i deluje antikorozivno. Nezameniv je

o u servisima i radionicama, domadinstvu,
i j sportu, vrtlarstvu | svuda gde se koriste
LKQ , -] _ metali. Tesko pristupacni delovi masina mogu
KRKA KU/ | 1ELIKC] se poprskati pomocu priloZene cevéice.
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Nastavak sa strane 7

divanje zbirki podataka, koji prizna-
ju da je njihov sistem najpodesniji
za ladna odredene zadatke. Univer-
zalna ili opsta upotrebljivost je pre-
ma tome jos Siri i Gesto jos vise
zloupolrebljavan pojam nego para-
letnost. Proizvodaci obiéno govore
o potencijalu a ne o praktiénoj upo-
trebi; jer je broj aplikacija koje ume-
ju da iskoriste hardversku paralel-
nost ogranicen.

Prakliéna univerzalinost trazi pro-
gramske alate koji automatski razbi-
jaju koji god hocete program u isto-
vremeno izvodivu paréad. Neki sma-
traju da ce za dve ili tri godine tak-
vih alata biti dovoljno, a drugi opet
tvrde da je pet godina realnije od-
mereno vreme. Alliantov (vidi tamo)
prevodilac za tortran prvi je komer-
cijaini proizvod koji prepravija po-
stojeci kod i iskaristava skriveni pa-
ralelizam. Mnogi programi sadrie
petlje koje pri svakom ponavljanju
prenose drukéije podatke. Alliantov
fortran potrall takve petlje | resava
da li umeju da se vektorizuju (u na-
sem sludaju to znaci da ovi ulazni
podaci ne zavise od prethodnih);
ako je to mogucéno, svaki procesor
izvodi svoju kopiju petlje sa speci-
fiemim podacima.

Pri tome je re¢ o mikronivou para-
leine obrade— takav zahvat je dobar
za simulaciju rada kola, modeliranje
molekula, analizu krajnjih elemena-
ta, itd. Cilj je makronivo. Zamislite
simulator letenja pri kom pojedini
moduli daju elemente simulirane
sredine — nagib, brzinu, itd. Svaki

Pluns
Ravier Tachnotogies
Sican Graphiet
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Alliantova mreza ANSR za povezavo

modela FX/8 5 kiagiérumi racunalniki.

lakav modul mogao da b izvodi no-
vi procesor, ali danas to (05 nije
izvodivo, Makroparalelizmom se ba-
ve ljudi u univerzitetskim | komerci-
[alnim laboratorjama a rezultati
magu da se oCekuju tek kroz nekoli-
ko godina.

Perspeknve

Zamimljivo je da semi 1BM ni DEC
nisu potrudili da prisvoje parée no-
vog Irzista za sebe. Odsusivo giga-
nata iskoristavaju proizvodadi koy
nude brzi hardver kompatibilan sa
postojecim softverom Tako Eixsi
nudi porodicu EMS Enviranment
koja ukrstava njegov System 6400
sa DEC-ovom serijom VAX. Patpuno
opremljen sistem ima 24 puta onoli-
ko mamorije koliko VAX 8000 i vise
|8 neqo sest pula brii.

Proizvodaci inace polpuno razli-
Citih paralelnih racunara nalaze z2a-
jednicku tacku u misli da ce se para-
lelna obrada pokazati prakticnijom
od serijske kod prakicno svih racu-
narskih radnji. lako se u pnrodi
i U poslovnom svetu Zna za nekolika
potpuno  uzastopnih algoritama,
zbivanja se u realmim usiovima po
pravilu razvijaju istovremeno

1ZVORL: raklamm matetijall kompanija
Alhant. Flexible Computer | Amatek

Tl

- Ametek 1mnm
Koji se drze arhitekture hiperkoc-
ke. System 14/n dine grupe do 16
moﬁl.llnaepo Tﬁmodulnupa 16

(&m lh'liljm ima CPJ sueaa
sa koprocesorom
80186 kao V/l procesor, 1 Mb’m

128 K EPROM, osam dvosmernin
komunikacionih kanala po 3 M

5, 18-bitna: vrata 2a |

s matiénim raﬁmmrm[hem] ivra-
ta RS 232 C za dl’iagndélliu.zq
spolinu. memoriju koristi
matiénog raéunara. Brzina iznosi
od 12(za 156&5‘1‘1!!:]@290@&-,
256) MIPS ili od 08 do
MFLOPS.

X Rompahbllan sa Mark Il uni-
verze Caltech. Kao programski !e-
zik upotrebljava se C, FOR

77, ado, lisp i

jih se

serijama (PSC (Intel) i NCube. Ko-

ugledu na poslednju si-
stema Caltech Cosmic Environ-
mant. Korisniku koji radi sa mati¢-
nim ragunarom stajl na raspola

nju asinhroni simulator sa deba-

%

O ivnl sistem je Ametekov

rodaju bi mﬂ%m
30 u b Ko-
; tibilnost sa

risniéki interfejs je pravijen po
me

ticnog RAM-a, 16 K RAM-aza VI,

'Klﬂ H‘ Fl‘m m

N

an,r ramskin mlhi»
bl ﬁ e razsrig:mwk,
_mailna in dghra ;? analize !Inm

‘nje zbl
.mm.-nu)_sé

Flex/32 spada medu masine ko-
|e se oslanjaju na magistralu; na-
stoji da izbegne preopterecenja
nataj nadin $to na zajednitku ma-
gistralu povezuje vise lokainih (vi-
di-sliku).

'"cPJ saoaou urm 1611 20 Mz, sa

e InchlémHmNﬁa

hﬁjuu deo slsmma mogu
‘Upetrebljavaju

@h;l 08: Fﬁmﬂ: programske

‘namenjen ja Concurrency

HER, '?Si, ulﬂar -stedina. koja iziskuje

dnu karticu a simulira sav
i radi u Unixu.

' m"am C | CopCurrent

Fmamn su prodirenja dva pro-

ka Prevodioci razu-

dodato je

nakoliko. kljugnih reti potrebnih

za pisnje programa iu:ji &ine mo-
istovremeno

dl::lm kaji mﬂ;.‘:'ri-
m taimag hﬂd‘l ﬁﬂﬂﬂd na
allhnut.

; _,u nH;[a se fezici FX/tortran
koiji ve¢ napisan izvarni

4 mm na optimaino izvode-

' nje u novo] sradinl, opimulml §i-

su.0d tri vrste osnovni

‘ments) | ratunskih kompleksa. IP
Tulth & Koje obavija interakiivne

‘sobnost reagovanja Citavog radu-

_pri 32-bitnoj

stem Concentrix (varijania Ba’ﬂm—
ley Unixa 4.2, prosirena podrékom
paraleinih procesa, 256 Mb fizicke
12Gb vlﬂuﬂnuwnitu svaki
proces, brzim sistemom za mani-
pulaciju datotekama 1 paralelnim
Vil), Diagnostix (dijagnosticki si-
stem :aadrtavan;a'!islema otkri-
vanje | ispravijanje gfe&aka}
i ANSA (Alliant Network Super-
compulinﬂ Heqwrm grupa pro-
izvoda kojl omogucavaju nepo-
sredniju vezu sa radnim stanica-
ma, sredinama Unix, VAX/VMS,
Gray i IBM = vidi sliku),
“Alliantove -majine - sastavijene
h elemena-
ta: interaktivnih procesora (IP, in-
teraclive processors), racunskih
elemenata (CE, computional ele-
grupa | koji se prosi-
korisricke poslove | lzvodi opera-
uvnl sistem. Tako se odriava spo-

nara, a slo2enije posiove preuzi-

maju CJ. One su kapaciteta po
11,8 MFLOPS | 5050 KWhetstona
odnosno  4.270
KWhetstona gj’u f4-bitnoj preciz-
nosti. Svaka CJ ima ugradene na-
redbe za veklorsku i paralelnu
obradu i operacile sa plivajucim
zarezom. Racunski kompleks |e
pukeo zvuéno ime.za grupu CJ Koji-
ma se bavi OS kao jednom |edi-
nom jedinicom i koje tako Istovre-
meno izvode delove istog zadatka.
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CAD/CAM

PROGRAMIRANJE NUMERICKI UPRAVLJANIH MASINA

Od c¢aure do turbinske lopatice

JANEZ POGACNIK

vim sa& ¢lankom prikazuje
O oprema, radni postupak,
moguénosti | rezultati pro-
gramiranja numericki upravljanih
masina uz pomoé¢ ratunara u TZ
Litostroj, OOUR Obrada.

1. Oprema

U opremu spada racéunarski si-
stem firme Hewlett-Packard i pro-
grgmski paket TC-APT firme Trumpf
- 0.

Masinska oprema

— radunar HP 9000/550. 6Mb
RAM, 2 procesora

— disk-jedinica HP 7914, 132Mb

- HP graficke stanice

(kolor terminal, hardcopy je-
dinica, mis)

- HP negraficke stanice

(alfanumericki
hardcopy jedinica)

- Stampaé HP 2932A

— A3 crtad HP 7475A

— dvostruka disketna jedinica HP
8122

- lokalna mreza HP LAN

Programska oprema:

— operativni sistem UNIX 5,11

— TC-APT procesor

- modul za programiranje 3D

— modul za glodanje d2epova

terminal,

Slika 2.1: Organizaciona shema
nﬂpﬂﬂogwmm CNC

— graficki postprocesori za kon-
trolu puta alata

— graficki postprocesori za kon-
troju puta alata

- generalizovani posiprocesor

— masinski postprocesori za:

paletni centar Fritz Werner TC

BOO
strug INDEX GU 800
strug Georg FISCHER NDM 22
frez-masina Maho 600E
frez-masina Maho 600C
frez-masina Maho 1000C
frez-masina Beijing JCS 018
Poslednjih pet postprocesora iz-
radili smo sami uz pomo¢ generali-
zovanog postprocesora.

2. Radni postupak
i moguénosti pri
programiranju

Postupak programiranja za obra-
du neobradenog eblika uz pomoé

radunara deo je planiranoga tehno-
Izoibkog procesa prikazanog na slici

Programiranje u &irem smislu
obuhvata sledede faze:
1. tehnolosko rasélanjivanje cr-
teka
- utvrdivanje redosleda strana
obrade
= izbor mesta | nacina uglavlji-
vanja
— utvrdivanje taénog redosleda
operacije obrade
”2. izbor alata za pojedine opera-
cije obrade
3.-utvrdivanje uslova za seéenje

Grtei prodmeta obrade

CAD

klasiZan

-

Karcoteka CHNC masins

Teinoloéki parametri

Izbor cdgovars jufih predmots obrade

Utvrdivanje naéina unavljivangje
i redosledn

ope rsci_in obrade
FROGRANIRANJIE I

Rasnoleiivi alati —e= GHAFICHA XONTHOLA —s- Uputstve .s pripremu
PHCGI{I.\M

Skica psmovnog
ol ika

Frogramska traks za
upravljanje

alata, Splsak alata

fusnolocivi olatl —e= Sastev. alata 1
utvrdivanje dimen-—esa dimenzijeme alate

z2ija za podelavonje

Treka o upravl janje

koje treba podesiti

COlALA

Orodanje masine

Testiranje programa

16 Moj mikro

4, programiranje uz pomoé¢ TC-
APT |ezika

5. grafitka kontrola programa

6. obrada programa postproce-
sorom izabrane masine

Programiranje u uZem smislu
znadi izradu programa uz pomoc
programskog jezika TC-APT. Mo-
guénosti koja taj jezik pruza pokri-
vaju praktiéno kompletno podruéje
obrada oduzimanjem materijala
(glodanje, rendisanje, budenje, du-
binsko busenje, prosirivanje buse-
njem, elektroerozija, obrada lima).
Sam program je zbir svih geometrij-
skih | tehnoloskih informacija neop-
hodnin za jedan zavrSeni proces
obrade. Sastoji se od uvadnog, defi-
nicionog, obradnog | zavrinog dela.

2.1, Uvodni | zavréni deo

U uvodnom delu daju se osnovni
podaci o predmetu obrade | o naci-
nu obrade uz pomoé postproceso-
ra. Tu spadaju i naredbe koje su
vezane na pojedinu vrstu obrade
odnosno masinu koja obraduje, Za-
vréni deo je najéesSce veoma kratak.
Samo se saop3ti da je obrada za-
vriena.

2.2. Definicioni deo

Definicioni deo moze da bude op-
Siran ili neopsiran 5to zavisi od obli-
ka predmeta koji se obraduje, Ovaj
deo obuhvata sve potrebne podatke
o alatima (deo koji sluzi za uglavlji-
vanje predmela | deo za seCenje) uz
&iju pomo¢ Zelimo da izradimo oblik
predmeta, i definicije svih geome-
trijskih elemenata koji taj oblik ut-
vrduju. Najvise stvaralatkog posla
teka pri utvrdivanju prostornih pr

vriina koje Zelimo da kreiramo | pri
reSavanju obrade porodice sliénih
predmata obrade samo jednim pro-
gramom. Sve geometrijske definici-
e otpadaju kada je predmet obrade
konstruisan na CAD radnoj stanici
€iji moguéni izlaz je datoteka sa ge-
ometrijskim definicijama koje odgo-
varaju APT standardu. To nam omo-
gucavaju CAD radne stanice HP ME
10. Iz konstrukcije se dobiju podaci
o geometriji preko lokalne mreie
(HP LAN).

Osnovni geometrijski elementi
koji mogu da se utvrde jesu:

- tacdka,

— uzorak tataka,

— prava,

= ravan,
kruZnica,

- vektor
obrade),

— matrica (transformacije koordi-
natnog sistema u prostoru).

Geometrijski elementi sastavijeni
od osnovnih jesu:

— empirijska kriva (od oslonih ta-
Caka),

- Kontura (od medusobno pove-
zanih talaka, dui | delova Krui-
nica),

— dzep s ostrvima (od kontura) i

— bilo koja prostorna povrsina
(od kontura | empirijskih krivih).

Definicije osnovnih geometrijskih
elemenata su praktiéne, podesene
neposrednom unodenju dimenzija
sa criefa. Za svaki element postoji
vise mogucnih definicija (za tatke
npr. 9, prave 14, kruinice 21, itd.),
ali zbog kratkocée | logitke poveza-
nosti mogu da se upamte.

{utvrdivanje pravca

Primeri:
ti-prem1,prem2
t2-ce krugd
t3-uzorak,5
15-1,8,32

tacku
17-le,krug1,le krug2
krug5-11,12,13

— tacka je seciste dve prave

— tacka je srediste kruznice

- peta taéka uzorka

— prava koja prolazi pod uglom 32 stepen kroz

— prava koja tangira dve kruZnice s leve strane




L

Slika 3.2: Evadilo.

Cesto e prilikom programiranja
mnogo vremena ustedeti lokalni ko-
ordinatni sistemi. U program se
unose dimenzije sa crtefa, a pro-
gram ih proraduna prema izabra-
nom polazistu osnovnoga koordi-
natnog sistema. Isti rezultat se dobi-
je u delu za obradu uz pomod matri-
ca koje po Zelji transformisu {(pome-
ra, obrnu, refleksno prikazu, pove-
¢aju, smanje) zadaie geometrijske
elemente u prostoru.

2.3. Obradni deo

U obradnom delu utvrduje se ku-
da i pod kojim 12hnoloskim uslovi-
ma treba da se kiece pojedini alat.
Tehnoloski uslovi 51 vezani na kon-
kretnu masinu na koioj te se pred-
met obrade izraditi, a putevi alata su
opS&teg znactaja. Sistemi za upravlja-
nje masinama za obradu oviadavaju
pravolinijskim | kruznim hodovima.
Te dve vrste pokreta alata postiiu se
uz pomo¢ raunara na tri nacina:

- neposrednim vodenjem alata
od taéke do tatke koje su zadate
apsolutnim il inkrementalnim koor-
dinatama (nalik na ruéno programi-
ranje);

— vodenjem alata po konturi (ge-

= IT o Thidl )

ometrijski elementi konture, sem
paralelnica koordinatnih osi, mora-
Ju da budu prethodno detinisani);
= pomeranjem alata po optimal-
nim putevima koje izraéuna TC-APT
u okviru navedenih ogranicenja.
Obiéno su sva tri nacina 'medu-
sobno pomes$ana, pri ¢emu drugi
naéin preoviadava. Vodenje alata
po konturi programski je jednostav-
ne. Moie da se poredi sa voZnjom
automaobila (vozi pravo, smanji brzi-
nu, skreni levo...). Kao kod vozaca-
pocetnika tako i pri programiranju
ima pocetnih teskoca: vozi se onu-
da kuda nema puta. Program ¢e na
to upozoriti izvestavanjem o greska-
ma. Pored te kontrole postoji dodat-
na mogucénost grafitke simulacije
puta alata na ekranu, Stampacu ili
crtadu, 5to vec u lazi programiranja
omogucéava uklanjanje svih nepra-
vilnin pokreta koji bi mogli da dove-
du do greSaka u dizajnu ili ¢éak do
kolizije alata sa predmetom obrade.

2.4, Pregled ostalih moguénosti

To je bio veoma povrno dat pre-
gled programiranja. Naime, ako bi-
smo hteli bolje da analiziramo mo-
guénost TC-APT jezika, a §to bi opet
ostalo u telegrafskom stilu, bilo bi
nam potrebno oko sto strana papi-
ra. Pomenucemo samo neke najka-
rakteristiénije:

— upotreba promenljivih i aritme-
tiékih operacija pri programiranju;

Slika 3.3: Breg izduvnog ventila. — primena najrazlicitijih vec izra-
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Slika 3.4: Glava cilindra dizel-motora.

denih ili sopstvenih ciklusa za stan-
dardne obrade, koji osetno smanju-
ju vreme programiranja;

— primena specijalnih  modula
koji odreduju najpovoljnije puteve
alata prilikom grubog oduzimanja
malerijala;

—mogucnost kopiranja neke obra-
de na bilo kom mestu u prostoru;

— koristanje sistemske biblioteke
u koju mogu da se smesle podaci
o alatima koje imamo u zalihi (ban-
ka podataka o alatima), tehnoloski
parametri optimalni za odredenu vr-
stu obrade (tehnoloska banka poda-
taka), potprogrami tipiéni za'.obradu
vasih proizvoda (makroi)...;

— kontrola pravilnosti programi-
ranja na cetiri nivea (sintaksa, defi-
nicije, kretanje alata, funkcije post-
procesora) s opisom eventuainih
gresaka;

- sprovodenje ve¢ pomenule
kompletne graficke kontrole puta
alata.

3. Rezultati
programiranja ra¢unarom

Primenom TC-APT jezika u ovom
trenutku obradujemo sledece ele-
mente nasih proizvoda na sedam
numeritki upravljanih masina:

Turbine: usmeravajuce lopate,
spojeve, preklopne kulise, rucice,
kopirne Sablone, klizne ssgmente,
zasko€nice, glavéine, ¢aure, ¢epo-
ve, siskove, kvadila...

Dizel-motori: kuéita, klipove, ci-
lindre, glave cilindara, plote za hia-
denje. bregaste osovine, bregove,
klipnjate, zupéanike, kvadila...

Reduktori: vence, zvezde, tocko-
ve, glavtine, kvacila...

Pumpe: kucista, poklopce, stal-
kove, ¢aure, rotore, Cepove...

Masinski delovi: kalupe, zupéani-
ke, osovine, elemente alatnog siste-
ma LS (dr2ala, reducirke, produZi-
vate.. )

Kranovi; kucista lezajeva.

Razmotricemo nekoliko tipiénih
primera programiranja.

Najtipiéniji proizvod koji mi proiz-
vodimo jesu turbine za vodu. Lopa-
tice turbina pravimo preteino uz
pomo¢ programske opreme GRAF-

TEK na namenskaj CNC masini koja
moie istovremeno da upravlja sa
pet osovina, Ostale CNC masine su
manjih dimenzija i zato na njima
povremeno grubo obradujemo sa-
mo lopatice malih centrala. Slika
3.1. prikazuje primer obrade usme-
ravajuce lopatice cevaste turbine sa
kruZznom glodalicom.

Za sopstvene potrebe i za trziste
izradujemo alatni sistem za uglaviji-
vanje alata u vretena buSilacko-glo-
dalnih masina. Pojedine elemente
sistema Zelimo da objedinimo
u grupe sliénin predmeta obrade.
Obrada struganjem i busenjem kva-
¢tila prikazana je na slici 3.2.

Prilikom obirade sastavnih eleme-
nata dizel-motora predmeti obrade
su komplikovani i u dizajnerskom
I u tehnoloskom smislu. Pomoc¢ ra-
€unara je u takvim sluéajevima vise
nego dobrododla jer skracuje
umnogome Vreme programiranja
koje bi ruéno bile obimno. Slika 3.3.
pokazuje puteve glodalice prilikom
obrade jednog od bregova bregasie
osovine, a slika 3.4. obradu glave
cilindra dizel-motora.

4. Zavréni deo

Za proizvodnju naseg tipa neop-
hodno je programiranje obrade na
numeriéki upravljanim masinama
uz pomo¢ racunara. Mi smo zado-
voljni masinskom i programskom
opremom za koju sme se opredelili,
|jer u celini pokriva nase potrebe.
Pre svega nam mnogo pomaie po-
vezanost | kompatibilnost sa CAD
radnim stanicama. Na taj nacin se
vreme programiranja | moguénost
pojavijivanja gresaka smanjuju na
najmanju moguénu meru.
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[HARDVERSKI SAVETI|

C-64: UNIVERZALNA KARTICA ZA PROSIRENJE

»okladiste« za sistemske programe

EDO COF
emmodore ima gGudesno
C svoistvo da se moie veoma
)\ednostavno prepravljati,
doradivali, prosirivali - ukratko, me-
njati. Struénjaci firme su naime ved
prilokom koncipiranja vodili racuna
o tome da neki ljudi ne zele samo da
programiraju odnosno koriste sof-
Iver nego da se Zele baviti | hardve-
" rom | zato je ~commodore« jos | da-
nas jedan od radunara koji se najbo-
ljg prodaju. Nezgodno je samo to
8to su hardverske moguénosti pro-
gramabilne samo u asembleru i zato

Slika 1
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+s 2B rROMH
+5 3 Cﬁ
iRa sl lp w1
crRW sl e e2
pot c s [ F R15
o1 7 WH A4
e s 7 mi13
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102 1o PL A1t
ROM L 11 M A1@
BA 12 N RS
pMA 13 lP M8
o7 4B BR A7
e 1SR WS P
ps 1s BT &s
D4 17 Pu R4
p3 18 BV A3
p2 19 W A2
o1 22 Bx A1
ne 21§ By mo
onp 228z ovp
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te se svi oni koji su hteli da vrse
zahvate u hardveru morati 510 pre
da nauce taj osnovni jezik svih radu-
nara. Za pocetnike treba jo$ da ka-
Zemo da ce prva stvar koja ce im biti
potrebna biti program za masinsko
programiranje. Takav program se
zove monitor | medu korisnicima
kruzi vec nekoliko varijanti.

Ovog puta smo pridl izradi karti-
ce za proSirenje. Prikljuéicée se na
prikljuénicu za prosirenje (expansi-
on port). Na slici 1 je raspored prik-
ljutaka, a u tabeli 1 objasnjenje
prikljutaka. Nas zanimaju prikljuéci
od F do X, ali ne svi, VaZne su adres-
ne linije, prikljuéak 11 (ROML), prik-
ljuéei B i 9 (GAME | EXPROM), prik-
ljucak B (ROMH) i C (RESET). Koli-
ko ¢e adresnih linija biti potrebno,
zavisi od izbora eproma. Posto ce
kartica biti univerzalna, moie se
upotrebiti za razliéite eprome.

Prvi eprom do kog nije tesko dogi
|e eprom 2716 sa 2 K memorijskih
lokacija. Za adresovanje potrebno
|e jedanaest adresnih linija, od A(0)
do A(10). Sledeci eprom je 2732 Koji
ima jos jedanput toliko memorijskih
lokacija, dakle 4 K. Za adresovanje
je potrebna jos jedna linija, dakle od
A(0) do A(11). Kartica ée moci i da
se koristi za eprom 2764 (8 K),
adresne linije od A(0) do A(12) i za
eprom 27128 (16 K), adresne linije
od A(0) do A(13).

Konfiguracija memorije

Na slici 2 je prikazana konfigura-
cija memorije koju je potrebno ve-
oma dobro poznavati. Videcete da
se na istim adresnim lokacijama na-
lazi vise stvari $ta omogucava inte-
grisano kolo koje kontrolise memo-
rijski prostor. Prve lokacije su
u stvari jos mikroprocesorove loka-

“cije. zatim slede sistemske promen-

liive, razne medumemarije (baferi),
ekranska memorija, prostor za pro-
grame u bejsiku, itd.

Za nas je vaian deo izmedu $8000
i $9FFF gde je obiéno RAM i deo
izmedu $A000 | SBFFF gde je obié-
no RAM sa interpretatorom za bej-
sik. Ako se na prikijuénici za prosi-
ranje EXPROM spoji sa masom, mi-
kroprocesor na tim lokacijama vise
ne tita RAM nego ¢ita eprom koiji je
napolju, na nasoj kartici. Isto se de-
$ava ako se sa masom spoji prikiju-
cak GAME, samo $to to utiée na
adresni prostor izmedu $A000
i SBFFF.

Kaoc &to smo vec rekli, prve dve
lokacije RAM-a su jod mikroproce-
sorovi registri. Na lokaciji $0000 je
registar pravca (data ditection ragi-
ster), a na lokaciji $0001 registar
podataka (data register), Valja znati
da pored 16 adresnih linija za adre-
sovanje 64 K memorijskih lokacija
mikroprocesor ima jos jedna 6-bitna
vrata. To znaci Sest linija koje mogu
proizvoljno da se programiraju. Za

1
E';‘E masa

Z

g napajanje maks.450mA

14

magistrala podataka

21

F

adresna magistrala

Y

D NMI linija mikroprocesora

€ RESET linija mikroprocesora

E sisternski takt

3 neposredni prilaz memoriji

2 signal iz VIC-11 kentrolera

g signalizacija PLA

Al slobodan CS za blok 1 (SDEQO — SDEFF)
11 chip select ($8000 — S9FFF)

R chip select ($A000 — SBFFF)

18 slobodan CS za blok 2 (SDF00 — SDFFF)
& 8,18 MHz cideo taki

4 IRQ linija mikroprocesora

5 read/write linija mikroprocesora

svaku liniju se odredi da |i ¢e biti
ulazna ili izlazna (na adresi $0000),
a zatim se te linije po Zelji postavija-
ju il Citaju. Ako se neki podatak
postavi na lokaciju $0001, on ce se
pojaviti na tim vratima mikroproce-
sora. Ta vrata su kod »commodo-
rea« dvonamenska: za upravijanje
kasetofonom i za kontrolu nad me-
morijom. Za kontrolu se koriste bi-
tovi 0,1 i 2a sa bitovima 34
1 5 upravija se kasetofonom.

Ograniéicemo se na prva tri bita.
Oni se mogu po volji brisati i postav-
ljatl. Ukljuéivanjem raéunara odnos-
no inicijalizacijom radunar sam po-
stavi sva tri bita na logicku jedinicu.
Te tri linije su povezane sa integri-
sanim kolom koje kontrolise memo-
rijski prostor. Kolo se naziva PLA.
Sada ¢emo razmotriti sliku 2: na
istim lokacijama nalaze se razlidite
stvari, npr. izmedu $A000 i SBFFF
RAM, ROM ili kartica. Zadatak PLA
je da na magistralu prikiju¢i onu
stvar koju izaberemo. Ako pgvi bit
mikroprocesorskih vrata postavimo
na nulu to znaci da na nulu postav-
ljamao prvi bit na lokaciji 30001 i time
kazujemo kolu PLA da iskljuéi ROM
na lokacijama $A000 — SBFFF i uk-
ljuci RAM koji je ispod njega.

Na istim éokacijama medutim,
moze da bude | kartica. Bit se naziva
LORAM. Da bi PLA prikljugio karti-
€u na magistralu (bus) treba spojiti
priklijutak GAME s masom. Oba
prikljutka GAME i EXPROM su po-
vezana sa PLA, Drugi bit se naziva
HIRAM | kad se postavi na nulu isk-
ljugi se ROM na adresama $E000

* §30 ;'0°

- SFFFF i ukljuéuje RAM ispod nje-
ga. Treéi bit se naziva CHAREN
i ako se postavi na nulu PLA ¢e
iskljugiti znakovni ROM i prikljuéiti
RAM koji je dole. Taj deo RAM-a je
upotrabljiv samo za formiranje no-
vog skupa znakova.

Kao &to se vidi na slici 2, kartica
maoze da bude i na adresama izme-
du $8000 i S9FFF. Da bi PLA isklju-
tio RAM koji je ispod njega treba
spojiti prikljuéiti EXPROM sa ma-
som. AKo se spoji sa masom GAME
i EXPROM kartica ce biti izmedu
$8000 i SBFFF. Sve 4ta smo rekli
o memorijskom prostoru treba do-
bro upamtiti jer ¢e pri izradi univer-
zalne kartice od vas zavisiti kako
cele obaviti povezivanje i prema to-
me gde ce mikroprocesor citati kar-
ticu,

U karticu se obiéno smestaju si-
stemski programi koji se veoma ¢e-
sto upotrebljavaju i koje prema to-
me nije potrebno nanovo upisivati
(Turbo Tape, Turbo Load, Help 64,
manitor, Simon's Basic, itd.). Ako
Zelite da prilikom ukljutivanja radu-
nara program sam proaradi treba na
prve lokacije eproma (a to su ujed-
no lokacije od $8000 dalje — EX-
PROM) da napidete sledece:

$8000 nizi deo startne adrese
$8001 visi deo starine adrese
$8002 nizi deo adrese NMI

$8003 visi deo adrese NM|

$8004 SC3 :'C" $8005 $C2 :'B"
$8006 $CD ;'M’ $8007 $38 ;'8’ 58008
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Posto bude ukljuéen ratunar pr-
vo pogleda da li je na lokacijama od
$8004 do $B008 napisano CBMB8O.
Ako to tamo pige onda pogleda ku-
da pokazuje adresa koja je na loka-

na odgovarajucu lokaciju. U protiv-
nom radi normalne kao da se nisla
nije desilo. Adresa se postavi tako
da pokazuje na pofetlak naseg pro-
grama. Adresa koja je na lokacijama
$8003 i $8004 je vektor NM|. Kada se
pritisnu tasteri STOP | RESTOR ra-
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adresa i skoc¢iGe tamo. Ako Zelite da
se vas program vise ne moZe preki-
nuti veklor postavite tako da ratu-
nar skace na njegov pocetak. U pro-
tivnom postavite vektor koji pokazu-
je na prekidnu rutinu. Vas program
mora, razume se, da proradi inicija-
lizacijom radunara.

Izrada kartice

Medemo zalaziti u pojedinosti iz-
rade Stampanog kola jer su vecini
titalaca poznate. Naglasitemo sa-
mo to da treba biti paZljiv, naroéito
u vezi sa onim delom koji sluzi kao
konektor da kasnije, prilikom uklju-
¢ivanja, ne bi dodlo do spojeva me-
du prikljuécima, Na slikama 3 | 4 su
obe strane $lampanog kKola, obe na-
crtane iz vidnog ugla elemenata. Na
slici 3 je gornja strana Stampanog
kola, na slici 4 donja. Slika 5 j& mon-
taZni plan sa oznakama veza, Prema
tome kojl eprom izaberete pobrine-
te se i za povezivanje. Posto je 5po|
lakse preseci nego zalemiti, vecina
spojeva na Stampanom kolu je vec
povezana. Spojevi na montainoj
shemi oznacéeni sa A, B | F nalaze se
na donjoj strani kola, a spojevi C,
D i E na gornjoj. Spojevi G i H su
Zicani.

Za montazu eproma 2716 treba
presedi spoj A. Kod ovog eproma ne
zalemljuju se spojevi G i H. Taj
eprom je — jednako kao | eprom
2732 - kraci za dve nozice i njihova
montaZa je na slici 5 nacrtana crtka-
no. Pri tome treba busotinu 24
— onu koja je oznatena sa X — pove-
zati Zicom i na oba kraja je zalemiti,
Isto vaZi i za buSotinu Y.

Za montaiu eproma 2732 treba
presedi spoj B. | tu se ispuste Zigani
spojevi G i H. Isti postupak |e | za
montaZu eproma 2764, Medutim, za
montazu eproma 27128 treba prese-
¢i B i F, umetnuti spoj G i H i zalemi-
ti E. Sada ¢e racunar Citati karticu
od adrese $8000 do adrese $BFFF,
tj. 16 K, upravo onoliko koliko ih ima
vas eprom.

Pri osnovnoj kontiguraciji racu-
nar ce ¢itati karticu u adresnom
prostoru $8000 — 39FFF. Na to uticu
spojevi Ci D. Ti spojevi su vec pove-
zani. Spojem C do eproma dovadi-
mo liniju ROML (to je u sustini CS,

chip select). To je linja Koja kazuje
epromu da ga je mikroprocesor (za-
brao | da mora U magistralu podata-
ka da umelne podatak koji je na
adresi u - adresnim magistratama,
gde ga |e smestio mikroprocesor,
Spoj D omogucava da se prekida-
¢em S spoji linija EXROM s masom
i na taj nacin saopstava se PLA da
na magistralu prikijuci karticu, Ako
biste hteli da vam kartica bude
u adresnom prostoru  SADGOD
— $BFFF treba svoju Zelju da saop-
4tite PLA na ta) nacin sto cete prese-
¢i spojeve C | D, zalemiti E iumetnu-
i Zicanu vezu F. Kad zalemite spoj
E moiete prekidacem S da spojite
linjju GAME sa masom. Spoj F je
opet tipa chip select, s5to znadi za
podrutje izmedu $SAD00 — SBFFF.

Osnovna konfiguracija kartice |e,
kao Sto je vec receno, na podrucju
izmedu 38000 $9FFF i to zato jer
karticu najvise upolrebljavamo na
tom podruéju. Ako je smeslile
u adresni prostor $SAD00 - SBFFF
onda iskljuéimo bejsik, ali treba da
znate 5ta onda treba da se radi. ..
Ako nemate eprom 2764 nego samo
27128 a ipak biste zeleli da vam kar-
tica bude u prastoru 38000 | $9FFF,
nemojte da lemite spoj E | ispustile
Zicanu vezu F.

Kao &to je vec redeno, sa S |e
oznaten prekidac za iskljucivanje
i ukljutivanje kartice. Lepi prekidaci

Slika §

mogu da se nadu i u nekim nasim
prodavnicama. Ali posto se pretpo-
stavija da necée svi uspeti da nadu
ovakve prekidacte, na Stampanom
kolu j@ ostavijeno malo vise mesta,
a i bakarna povriina je malo veca.

Sa T je oznaden tasler za resetira-
nje. Ako budete imali malo srece
nac¢i ¢ete u nekoj prodavnici bas
onakav kakav odgovara kolu. Kolo
sadr2i i otpornik tipa pull up. Jedno-
stavno se zalem| izmedu krukic¢a na
povréini 4to znaéi da ne treba busiti

Ako vam posao ne bude iSao glat-
ko za rukom | ako biste Zeleli neku
podrobniju informaciju, pisite na
adresu Edo Cof, Sv.Duh 141, 64220
Skofja Loka (za adgovor priloZite
marku).
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CPC: DEFINISANJE SOPSTVENIH ZNAKOVA

startujete sa Listinga 1, u memoriji nastaje

Stari Vuk na
modernom ekranu

prili¢an haos, Sto, ako ste uporni u igranju,
moze da ima za posledicu gubitak muéno
formiranog seta karaktera. Takav vas nera-
zumni postupak onemogutava komanda u
liniji 60, ali LOAD i SAVE ipak i dalje koristite
s.amul kada zaista treba da uéitate ili snimite
set

Za koriscenje redefinisanog seta karaktera

samo na ekranu, uditajte ga ovako;
10 SYMBOL AFTER 0

20 x = HIMEM + 1

30 LOAD™ x

DEJAN SMILJANIC

40 NEW

roéle godine kada smo slavili 200-godis-
P njicu rodenja velikog reformatora naseg
pisma - Vuka Stefanovi¢a KaradZiéa, te-
sto smo pomislili kako je §teta sto proizvodad
naseg »~mikrica~ nije poznavao Vuka. No, kad je
re€ o amstradu, stvari ne sloje tako lose, jer
komandom SYMBOL moZemo predefinisati sve
karaktere po 2elji. Nevolja je jedino sto to zahte-
va mnogo posla: crtanja, raGunanja | zamornog
kucanja. Naravno, to racunar moZe da uradi
umesto nas, pa otud i niz programa za dizajnira-
nje karaktera (€ak veoma dobrihl), koji s8 mogu
nabaviti na Yu trZistu. Veéina korisnika bice
njima zadovoljna, ali autor teksta podrZava tezu
da |e uistinu dobar program sopstvene izrade.
Za takav program se zna kako radi (dobro, do-
bro, bar najve¢im delom). pa se lako mogu uno-
A sada na posao. Listing 1 predstavija jedan
takav program, izradien u nastojanju da bude
1o jednostavniji, a ipak efikasan | dovoljno
»ljubazan«. Cim ga unesete u raéunar, moze-
te ga da koristite prateéi promptove i uput-
stva, data u daljem tekstu. Tackice u linijama
280, 330 i 340 sluZe samo da naznade broj
praznih mesta.
Kako program radi? Naredba SYMBOL AF-
TER 0 spusta HIMEM na 41983, a u adrese
iznad njega prepisuje u 2 K sve karaktere iz
ROM-a (8 bajta po karakteru), na naéin kako
se to éini komandom SYMBOL., U to se moze-
te neposredno, se uverite, ako u resetovani
ratunar ucitate prvo: SYMBOL AFTER 0, pa
zatim:
FOR | = 41984 TO 44031 : PRINT i, BINg(PE-
EK(i).B) : NEXT |
Sliénu stvar radi i program, s tim &to se na
ekranu prikazuje karakter, &iji ste ASCli-kod
zadali. Pritiskom na (D)alje i (N)atrag birate
sledeci ili prethodni karakter, sa (B)rzo pre-
skacete na karakter po Zelji, sa (Pjromena
daobijate nov meni i prikazani karakter moze-
teda menjate pomocéu COPY- i kursorskih
tastera. Karakter se potpuno brie sa (C)lear,
a memarise sa ENTER.
lzmenjeni set karaktera moZete da snimite sa
{Slave ili da ve¢ obrazovani set, radi dalje
izmene, ucitate sa (L)oad. Komanda (K) pruza
vam mogucnost da izaberete START SET (iz
ROM-a) ili NOVI SET (koji upravo formirate,
ili ste ucitali). Neposredno po uéitavanju pro-
grama sa Listinga 1, NOVI SET je uglavnom
prazan, osim nesto »Sarenog dezena« u visim
ASCll-kodovima. lako (L)oad i (S)ave rade u
oba seta nezavisno, preporucljivo je da veé
formirani set karaktera sa trake ucitavate u
NOVI SET, smesten 4 K ispod starog. Sve
izmene karaktera takode obavijajte u NO-
VOM SETU, inate ¢e se svaka promena od-
mah odraziti | na tekstu na ekranu. Uostalom,
o moZe da bude | zabavno!
Napomena: Komande LOAD i SAVE su u
CPC-454 tako podesene, da pri unosenju od-
mah spustaju aktuelni HIMEM za 4 K, reorga-
nizujuci memoriju iznad njega. Ako njihovo
zvriavanje prekinete sa ESC i program re-
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10

30
40
S0
&0
70
80

100

110

PR 4040 03 0 903030 3000 00 00 90 36 90 90 0030 00 30 00 06 30 26 00 30 90 00 0 6 Listing 1.
REM KARAKTER MONITOR & DIZAJNER
RE MM 39000 9000 46 3096 90309 0 2036 O 6 3 300 6
REM Dejan Smil janic - 1987
FREE M40 985590 90 3090 36 6 30 9896 0036 36 96 96 96 6 6 96 9 96 00 00636 36 46 6
KEY DEF &&,0,0,0,08 REM Onemogucavanie restarta
DIM M(B,8)
8SYMBOL AFTER O

INK 0,203 INK 1,03 INK 2,15:hym=HIMEM+1:80T0 1&0
MODE 2:LOCATE 10,10:PRINT"Stari set (S)

111 Novi set (N)"

set$=INKEYS$

120 IF sets$="" THEN 110

130

IF set$='"s" DR set#="8" THEN MEMORY 41983:hym=HIMEM+1i:
GOTO 140

140 IF set#$="n" OR set$="N" THEN MEMORY 3I78B87:hym=HIMEM+1:

150
160
170

BOTO 140

GOTO 110

MODE 2

LOCATE 35,5:IF hym=41984 THEN PRINT"STARI SET"
ELSE PRINT"NDOVI SET"

180 PEN#0,1:LOCATE 10,10:INFUT "ASCII-kod simbola:"jsym

190
200
210

IF sym<0 OR sym>255 THEN 140:ELSE sym=FIX(sym)
h=hym-1+{sym#8) -B: sym=sym—1
h=h+B: sym=sym+1

220 MODE i:i=h

230 MOVE 7&,338:1DRAW 210,338,2:
240
250
240
270
280
290

300
310
320
330
340
350

360
370

REM Crtanje okvira
DRAWR 0,-134

DRAWR -134,0

DRAWR 0,134

PEN#O, 1

LOCATE &,3:PRINT"KARAKTER. .Binarnoct....Dec (Hex)"

IF sym>255 THEN LOCATE 10,22:PRINT“NATRAG !'":h=h-8:
sym=sym—1:PRINT CHR$(7):B0T0O 370

IF sym<0 THEN LOCATE 10,22:PRINT" DALJE !"th=h+8:
sym=sym+1: PRINT CHR$(7):60T0 370

LOCATE 30,24:PEN#0,2: IF hym=41984 THEN PRINT"STARI SET"
ELSE PRINT"NOVI SET"

LOCATE &,15:PRINT"(K) : Promena-karakter seta"

LOCATE &,16:PRINT"(D)al je... (N)atrag... (B)rzo"

LOCATE &,17:PRINT" (P)romena. (S)ave..... (L)oad"

LOCATE &,20:PEN#0,1:

PRINT"Pocetna adreésa:"ji+l;"(&"jHEXS(i+1);")"

LOCATE 11,22:PRINT"ASCII-kod: ";sym

FOR i=h+1 TO h+8

380 a=PEEK (i)

390 LOCATE 1&,5+i-h-11
400
410
420
430

440
4350
460

470
480

REM Crtanje binarne matrice
FPRINT BIN$(a,8);
FOR j=1 TO 8
LOCATE 5+j,5+i-h-1
IF MID$(BINS$(a,8),3,1)="0" THEN PRINT CHR#(12B)::
Mii,i=h)=0:ELSE PRINT CHR#(143) 31 M(j,i—-h)=1

MNEXT 3

LOCATE 26,5+i—h-1IPRINT"=“§‘JFIL!"&X"*-BINS(&,E)J

LOCATE 31,5+i-h—1tPRINT"(&";HEX${a);:LOCATE 35,5+i—-h—1:
PRINT") "

NEXT i

REM Crtanje karaktera

e
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KARGBKTER Binarwio: Decd{Hex )
: GE L L LEGE = 58 (&38)
ogiiigeg S 58 tavd
(=1 7 =
Blllllé% = 124(27%)
186 10006 = 144 {&96 >
63 LEF L aaE = 4ai E&Eﬂ)
ey L L O = b <&24)
Goiobs 16 = 34 (&ZIZD
HURSORIL-COPY : O g
ENTER : ﬁemﬁﬁ??&ﬁdunos
C: brise karakter
Pocetna adresa: 43984 (&ABDO)
ASCIT-kod: 256 STARI SET
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43984
256

&ABDO >
STARI SET

490 ceks=INKEY#:

SO0 IF ceks="" THEN 490

S10 IF cek#="k" OR cek$="K" THEN 100

S20 IF ceks$="n" OR cek$="N" THEN h=h-l&:sym=sym=-2

S30 IF cek#="d" OR cek#="D" THEN Z10

540 IF cek$="s" OR cek$="§" THEN BPEED WRITE 1:
SAVE" KARAKTERI" B ,hym, 2048

REM Opcije

1 BO0TO 210

950 IF cek#="1" OR ceks$="L" THEN LOAD"",hym:IF hym=41984

THEN RUN ELSE RUN 100
| 560 IF cek$="b" OR ceks="B" THEN 1&0
570 IF cek#$="p" DR cek$="P" THEN &00
S80 GOTO 4%0
590 -
&00 REM
&10 x=13y=1

Potprogram promene karaktera

620 LOCATE 1,15:PRINT STRING$(40," "}:LOCATE 1,1&:

PRINT STRINGS(40,"

"):LOCATE 1,17:PRINT STRINGE(40," ")

650 LOCATE &,16:PEN#0,2:PRINT"KURSORI/COPY: pomeranje/unos'

&40 LOCATE 13,17:PRINT"ENTER: Memorisanje"
650 LOCATE 17,18:PRINT"C: brise karakter"
&60 LOCATE & ,5:PEN#O,11PRINT"#"3CHR$(8)
670 as=INKEY$

&80 FOR 1in=1 TO 7:

&90 MOVE 76,335-1&%1in:DRAWR 134,0

700 MOVE 79+14%1in,338:DRAWR 0,—-134

710 NEXT 1in

720 IF a%="" THEN &70

730 REM

REM Crtanje mreze

Brisanje karaktera

740 IF a¥="c" OR a#="C" THEN FOR j=1 TD B:POKE h+j,0:NEXT j:

G070 220
790 ¢
760 IF af=CHR$ (243) AND x=8 THEN &70:
770 IF as=CHR$(242) AND x=1 THEN &70
780 IF as=CHR$(240) AND y=1 THEN &70
790 1F a$=CHR#(241) AND y=8 THEN &70
BOO IF a#=CHR#(243) AND Mix,y)=0 THEN PRINT CHR#$ (
CHR*(B) 3 ex=x+1:2B0T0 &70Q

REM Kretan

je kursora

128) 5 "#'"y

810 IF a®=CHR#(Z43) AND M(x,y)=1 THEN PRINT CHR$(143);"%*";

CHR#(8) j s n=n+1

&tampaé pritiskajuci zaredom: ENTER, DEL,

'COPY. Na prazan ekran molete takode da

uéitate ve¢ formatirani tekst sa: ENTER, DEL,
BILO 5TA. Tekst mozete da formatirate u
AMSWORD-u, vodeéi ratuna o marginama
(zavisno od moda).

Bas dobro! Zamislite da ste kreirali CIRILICNI
set karaktera, zbog ¢ega ste morali da redefi-
nidete Q-ove, X-ove, &-e, zagrade, itd. Sada
formatirate tekst u AMSWORD-u i gledate
stalno u zabeledke, prisecajuci se 5ta |i koji
taster predstavlja. Zar ne bi bilo lepSe da se i
tekst na ekranu prikazuje cirilicom? Naravno
da i to mo2e! Ucgitajte AMSWORD, idite u
BASIC i snimite AMSWORD-ov set karaktera
sa:

SAVE»AMSKAR=» B, 15872,2048
Predefinisite ga pomocu programa sa Listin-
ga 1, vratite ga u AMSWORD iz BASICA po-
mocu:

LOAD™ 15872
i imacete svoj sopstveni »CIRWORD«, »YUS-
WORD«, ili ta vet zelite.

Jos nesto. Pri redefinisanju AMSWORD-a
uvek koristite njegov set, U protivnom ¢e vas
verovatno zaéuditi izgled HELP | TEXT stra-
ne. Pri formatiranju teksta u AMSWORD-u,
prazan red moZete da dobijete samo ako ga i
upiete sa SPACE. Nadam se, da imate | neke
sopstvene ideje. Probajte, na primer, da pre-
definisete MASTERFILE!

i odmah ¢e se »Ready« ispisati novim slo-

vima. 10 REM#*=FORMATIRANJIE ISPISA®x%x

Listing 2.

Va$ ispis na ekranu moze da se prenese na 20 REM

stampaé samo kao grafika, uz pomo¢ nekog
HARDCOPY programa, koji ¢ete uditati od-
mah nakon unosenja seta karaktera. U tu
svrhu preporuéujem program Arona Bo&nja-

40 MODE 1
S0 LOCATE

ka: COPY 0-1-2, &iji je listing objavijen u &0 IF M=0
Svetu Kompjutera {12, 1988, s. 36). 70 IF M=1
Kad veé zelite da pisete na papiru, ispis na 80 IF mM=2

ekranu mora da bude ispravno formatiran, pa
zato posle HARDCOPY programa uéitajte
program sa Listinga 2. Po izboru moda (0, 1
ili 2), pojavijuje se kursor. Piite do zvuénog
znaka. Kad pritisnete ENTER, kursor se gubi,
ali se ponovo javlja kad se ENTER pritisne jo3
jednom. Kursorskim tasterima mozete da ga
pomerate po ekranu i unosite ispravke u
OVERTYPE-modu. Pazite! Ekran ima 25 lini-
ja, a zatim skroluje! Sa teksta prelazite na

Dejan Smil janic
T REMIS 0265 0NN
:BORDER &:INK 0,261 INK 1,0

1787

Sy2: INPUT"MOD
THEN MODE ©
THEN MODE 1
THEN MODE 2

(G 1423 "gM

| S0 LINE INPUT lin#
| 100 odg#=INKEY#$:IF odg#="" THEN 100

110 IF odg#=CHR#(13) THEN 90: REM ENTER
120 IF odg#=CHR# (127) THEN 1402 REM DEL
130 BOTD 100

140 odg#=INKEY#$: IF odg®="" THEN 140 [

150 IF odg#=CHR$(224) THEN 170 ELSE 180: REM COPY o

160 BOTO 140
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mu koji razmislja svet nije
U dat kao takav; on mora sabi

sliku toga sveta stvoriti iz
nebrojenih osata, doZivljaja, saop-
Stenja, secanja i iskustva. Zato vaij-
da nema dva toveka kojima se slika

[USLUZNI PROGRAMI|

svata podudara u svim pojedinosti-
ma. Kad neka ideja u glavnim crta-
ma poslane zajednitko dobro vedeg
broja ljudi, nemoguéno je zadr3ati
je u okviru gde je rodena.

Tako je bilo | sa prvom elektron-

skom preglednicom Vizom Calk ko-
ja je bila zvezda softverskog trZidta
u 1879. godini.

Ideja je bila toliko dobra da je
firma Viza Software LTD nije mogla
zastititi. Konkurentske firme kao Lo-
tus 1-2-3, Multiplan, Supercalc-4,
Symphony itd. napisale su veoma
dobre pakete. Kao Pandan Lotusu
1-2-3 Viza Software napisala je Viza-
star za Commodore 64, kojl vam da-
nas predstavijamo.

Program je napravijen normalno
za disketnu jedinicu | sastavijen je
od tri dela - kao i Lotus 1-2-3: tabela
(unakrsna izradunavanja, spread-
sheet), baza podataka (database)
i poslovne grafike (graphics). Pro-
gram je veoma dobro zasticen
i opremijen ROM modulom za po-
kretanje programa. Zbog toga je
malo poznat u Jugoslaviji.

Pre ukijugivanja raéunara morate
postaviti ROM modul u prikljuc¢ak za
cartridge (EXPANSION PORT). U ro-
mu modula ugraden je Vizastar rom
duZine 33 bloka, koji se koristi kao
zastitni klju¢ za pokretlanje progra-
ma, Makon ukljuéivanja ra¢unara
javlja se poruka da ubacite sistem-
sku disketu u floppy disk i pritisnete
space bar. Na sistemskoj disketi za
edukaciju korisnika nalaze se objad-

4 170 REM Pozivy HARDCOFPY rutine

175
180

GOTO 100

MODE 2: INPUT"Namesti traku sa tekstom

i pritisni PLAY/ENTER":1%

190
200
210
220
230
240
250
2460

B20

MODE 1:
OPENIN"!

PRINT 1ins;
WEND
CLOSEIN
BOTO 100

830

WHILE NOT EOF
LINE INPUT#Z,lin$

REM Ucitavanje teksta

IF a®=CHR$(242) AND Mix,y)=0 THEN PRINT CHR$ (128)
CHR#(8) ;CHR# (B) ; "#";CHR$ (B) j e x=x~-116B0TO &70
IF a#=CHR$(242) AND M(x,y)=1 THEN PRINT CHR${(143);

CHR#(B) jCHR$ (8) ; "#"; CHR$(8) j 1 w=n -1

B4G

B0

IF a$=CHR#(240) AND M(x,y)=0 THEN PRINT CHR#(128) 3
CHR#(EJ]CHRSHU;"i";CHRSIE};:yﬂy—hEDTD &70
IF a®=CHR#(240) AND M{x,y)=1 THEN PRINT CHR$ (143) g

CHR#$(8) CHR$ (11) ; "#" ; CHR$ (8) § 1 y=y~1

B840

870

IF a#=CHR#(241)

IF a$=CHR$(241) AND M(x,y)=0 THEN PRINT CHR#(128);
CHR# (8) }CHR$ (10) 3 "#"; CHR$ (8) § s y=y+1:GOTO 670
AND M(x,y)=1 THEN PRINT CHR$(143);

CHR$(8) ; CHR$ (10) 3 "#"; CHR$ (8) § & y=y+1

880

IF a$=CHR#(224) AND M(x,y)=0 THEN PRINT CHR$(143)

CHR$ (B) g 1M ,y)=1:GOTO &70

890
Mix ,yi=0
00
10 BOTO &70
920 -
930 bs="";
P40 FOR j=1 TO B8

IF a$=CHR$(224) AND M{x,y)=1 THEN PRINT"#";CHR$(B) ;1

IF a®=CHR$(13) THEN 930

REM Memorisanje karaktera

bF="&X"+b$sb=VAL (b$) s h=""

950 FOR i=1 TO 8

960 bs=bs+BINS(M(i,3),1)
970 NEXT i

980

990 POKE h+j,b

1000 NEXT 3

1010 GBOTO 220
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njenja | demo programi, koji daju
sve potrebne informacije za koris-
cenje.

1. Tabela

Vizastar je pre svega program li-
pa kartica, podto po izgledu i po
funkcionisanju na raduno-
vodstvenu karticu. Namenjen je br-
zoj obradi numeritkih podataka,
a osnova je polje ¢alija (call), koje se
na ekranu vide u obliku pravouga-
onika u koje mo2ete upisati vredno-
sii, formule ili tekst.

Tabela za unakrsno izradunava-
nje (spreadsheat) je mnogo veca od
ekrana. Mi praktiéno vidimo jedan
prozor tabele | moZemo ga pomocu
strelica saliti po tabeli koja ima 999
redova | 64 kolone. Maksimalni broj
zapisa (records) po datoteci (file)
iznosi 1.200 (sa diskom 1.541). Mak-
simalni broj polja (fields) po zapisu
(records) iznosi 64,

Svaka celija utvrdena je slovom
kolone i brojkom reda. Veli¢ina éeli-
je je promenljiva | prilagodava se
potrebama korisnika. Maksimalan
broj karaktera po polju (field) iznosi
120, a maksimalni broj karaktera po
zapisu (rekord) 8.000.

Pritiskom na C=, Commodore lo-
go dirku, dobijamo meni u gornjem
delu ekrana. Meni je hijerarhijski
modeliran tako da je svaka primar-
na naredba Roditelj, a sve druge su
deca, koja su ovisno | neopozivo
povezana sa primarnom naredbom
Roditelj.

Pri izboru menija mozemo koristi-
ti SPACE BAR ili prvo slovo izabra-
ne naredbe. Kada prvi put priisnete
logo dirku strelica ¢e se postaviti na
naredbu FILE (datoteka), kada pri-
tisnete RETURN ili F, dobiéete
$LIST. Nakon RETURN dobija se di-
rektorij diskete. MoZete pri tome
iskoristiti pripremljene programe za
edukaciju. Pritiskom na disk RUN/
STOP vratate se glavnoj (GENE-
RAL) tabeli.

Commodore logo dirka prikazuje
nam slede¢e primarne naredbe:
Cell (¢elija), Sheet (tabela), File (da-
toteka), Print (Stampanje), Data (ba-
za podataka) | Graph (Grafika).

Svaka naredba u nizu naredbi ko-
je slede podrazumeva aktiviranje
dirke Return.

Naredba Cell {¢elija) sadrdi slede-
¢i niz naredbi: FORMAT (oblik),
CALC (proratun), PROTECT (zasti-
ta), WIDTH (8irina), SKIPTO (skaka-
nje), DISPLAY (prikaz) | TONE (into-
niranje boje ekrana). Preporuéujem
da pre potetaka rada vizastarom
odaberete najpogodniju boju ili ni-
jansu kod monitora teksta, ekrana
i pozadine.

Naredbom FORMAT dobicete za-
visne naredbe: GENERAL ([opéti),
INTEGER (celobrojni}, CURRENCY
(tekuci), DATE (datum) i SCI (naué-
ni). Jasno je da se naredbom FOR-
MAT definidu znakovi, konstante
i varijable i to kao reaine, celobroj-
ne, sa plivajucim zarezom ili tekstu-
alni niz. Date omogu¢ava da dobije-
te kalendar dogadaja.

Naredbom CALC dobiéete nared-
be AUTO - automatsku obradu po-
dataka, MANUAL - ruénu obradu
preko izbora menija, ROW — prora-

" €un u nekom redu, COLUMN - pro-

5 =



radun u koloni. Naredbom CALC
znadi definie se postupak proradu-
na u tabeli.

Naredbom PROTECT bira se ste-
pen za$tite podataka u tabeli od ne-
smotrenog brisanja i otklanja se za-
stita.

WIDTH naredba omogucéava slo-
bodno kreiranje Sirine kolona, po-
stavljajuci strelice na jedan kraj po-
lja (FIELD), a CRSR dirkom dobijate
trazenu Sirinu.

SKIPTO naredba daje moguénost
slobodnog azuriranja tabele u svim
pravcima UNPROTECD (bez zasti-
te), preskakanje kolona — ADJA-
CENT (susedan) ili ograniéeno au-
riranje (npr. desno | gore, ali dole
ne) — NOWHERE (nigde).

DISPLAY naredba daje prikaz
odredivanja (VALUES) radnih for-
mula (FORMULAS) pri proralunu
tabela.

MNaredba SHEET (tabela) sadrdi
slede¢i niz naredbi: COPY (kopira-
nje), MOVE (prebacivanje), INSERT
(umetak), DELETE (brisanje), TITLE
(ime datoteke), WINDOW (prozor),
GLOBAL (op3te}, SORT {sortiranje),
ERASE (brisanje), XEC. (izvrSenje
programa).

COPY naredba kopira polje (Fl-
ELD) u bilo kom delu tabele, vidlji-
vom ili nevidljivom delu ekrana.
MOVE naredba prebacuje bilo koje
polje (FIELD) ali samo na vidljivi deo
ekrana. INSERT naredba ubacuje
dodatak u red (ROW) ili kelonu (CO-
LUMN). DELETE naredba brise
odradeni red (ROW) ili kolonu (CO-
LUMN). TITLE odreduje ime datote-
ke. WINDOW naredba otvara prozor
(OPEN-WINDOW) ili zatvara prozor
(CLOSE-WINDOW). Ovom nared-
bom mo2ete otvoriti prozor razliti-
tih dimenzija, koje se odreduju stre-
licom. GLOBAL naredba definira
oblik (FORMAT) podataka kao op-
ite (GENERAL) celobrojne (INTE-
GER), sa plivajuéim zarezom (CUR-
RENCY), postavijanje zastite od bri-
sanja podataka (PROTECT) i datum
akuriranja, koji obuhvata dan, me-
sec | godinu (DATE/dd/mm/lyy).
SORT naredba omogudava sortira-
nje od najmanjeg prema najveéem
broju ili stringu (ASCENDING) ili od
naj prema najmanjem broju ili
stringu (DESCENDING). Sortiranje
|e veoma brzo, praktiéno u trenutku
odabiranja opcije.

ERASE naredba brise postojecu
tabelu ili neke delove. XEC je nared-
ba za startanje programa za auto-
matsko aZuriranje tabele.

Naredba FILE (datoteka) sadrZi
slededi niz naredbi: &LIST (listanje
direktorija), SAVE (snimanje), LOAD
(uéitavanje), MERGE (spajanje), TI-
DY (uredivanje datoteka).

SAVE naredba omogutava sni-
manje tabele ili baze podataka na
disk. LOAD naredbom vréimo udita-
vanje programa sa diska. MERGE
naredba sadri radnu tabelu
(WORKSHEET), direktori| radne ta-
bele (LIST), dokument (DOCU-
MENT) | slededéi dokument (SE-
QUENTIAL).

WORKSHEET ima opcije za kom-
biniranje (COMBINE), dodavanje
prethodno snimljenih radnih tabela
(Add.) i oduzimanje spojenih radnih
tabela. LIST opcija daje samo direk-
torij radne tabale bez moguénosti
uditavanja.

Naredba PRINT (5tampanje) sadr-
Zi opciju ROW (red), OPTIONS
{opcije) PAGE (strana), LINE (linija)
i TOP (najvisa).

ROW opcija stampa red. OP-
TIONS uskladuje karakteristike
printera: tip, pojedinatne strane,
ulaznu liniju, duZinu lista, najvisu
marginu, levu marginu, desnu mar-
ginu, linije u stranici, duZinu celije,
sadriaj celije, poéetnu celiju i kraj-
nju éeliju.

Za proraéun raznih odnosa medu
¢elijama na raspolaganju su najra-
zlicite matematicke funkcije bazira-
nja na osnovne matematicke opera-
cije.

Tabele moZete spremiti na disk
i koristiti u sklopu Vizastara.

2. Baza podataka

Drugi deo Vizastara sadrdi bazu
podataka koja je | najinteresantnija
za aplikaciju. Bazu podataka pred-
stavija celovita koli¢ina podataka
medusobno povezanih u strukturu
koja obezbeduje veze izmedu tih
podataka.

Osnovni element baze podataka
je polje (field). Grupa polja daje
strukturu Koja se naziva s (re-
cord), koji se dalje grupira u datote-
ku (file). vise medusobno povezanih
datoteka obrazuje bazu podataka.

Organizacija baze podataka moZe
biti: hijerarhijska, mrezna i relaci-
ona. Podto Commodore poseduje
skromnu memoriju i brzinu, relaci-
onu bazu podataka nije moguéno
organizovati. Vizastarom moete da
realizujete hijerarhijske | mreZne
baze podataka.

|lzaberite opciju Data (baze poda-
taka) i nakon return opcije USE (pri-
mena) | DATABASE (baza podataka)
dajte ime vasoj bazi. Dobicete poru-
ku da li Z2elite da je kreirate ili ne
| nakon izbora ponudite postupak
(DATA, USE) | dajte ime svojoj dato-
teci (FILE). MoZete da kreirate ne-
ograniéeni broj datoteka, jer ionako
se dre na disku.

Nakon definiranja datoteke aktivi-
ra se ekranski editor (SETUP — sadr-
Zaj datoteke), koji omogucava defi-
niranje izgleda sloga (record). MoZe
se kreirati devet ekrana na jednu
datoteku, Ekranski broj je u desnom
uglu uokviren malim zagradama.

Kada pritisnete logo Commodore
dirku dobiéete sledeéi meni: FOR-
MAT (oblik), INSERT (umetak), DE-
LETE (brisanje}, POINT (tatka),
HIGH (podviaéenje), SAVE (snima-
nja) i qUIT (zavrSetak | vradanje).

Format naredbom definise se set

ie kao GENERAL (opste), INTE-
GER (celobrojno), CURRENCY (te-
kuéa), DATE (datum) | SCI (nauéni
prikaz sa mantisom, slovom E i eks-
ponentom).

Insert se koristi za ubacivanje ne-
kin dopuna, a sa Delete se brifu. Sa
HIGH definidets reverzni karakter za
kursor koji vam koristi za kreiranje
okvira ekranskog editora (podviade-
nje), koji crtate CRSR dirkama.

Izlazak iz ove opcije je RUN/STOP
dirkom. Posle toga definigste svoju
datoteku na primer: ime, prezime,
grad, adresa.

Kao svaki dobar program za rad
sa bazama podataka tako | Vizastar
omogucava definisanje primarnog
i sakundarnog kljuéa, pre nego &to

se jedan od devet ekrana snimi na
disketu. Kijué je polje ili skup polja
koji na jedinstven nacin definisu za-
pis unutar fajla. To moZe biti na
primer matiéni broj radnika, a kao
sekundarni klju¢ moie se uzeti na
primer prezime,

Nakon QUIT opcije dobija se ta-
bela koja koristi za ponavljanje po-
stupak sa logo dirkom | DATA
opcijom,

Data opcija sadrZi sledece nared-
be: Access (pristup), Transier (pre-
bacivanje), USE (primena), SETUP
(sadrzaj ekranskog editora-datote-
ke), OTHER (razligito).

ACCESS (pristup) opcija daje
nam sledeéi meni: KEY (kjuc), NEXT
{slededi), PRIOR (prethodni), FIRST
(prvi), LAST (zadnji), CURR (tekudl),
Add (dodavanje), REPLACE (zame-
na), DELETE (brisanje) i QUIT (zavr-
Satak i vracanije).

Maredbom Add popunictete for-
mular koji ste kreirali i nakon QUIT
| TRANSFER opciju popunjavacete
tabelu postupno. Key omogucava
da pronadete slog sa datim ime-
nom: FIRST daje prvi slog, NEXT
vas dovodi na slededi slog, PRIOR
- prethodni, LAST - zadnji slog
| CURR tekuc¢i. TRANSFER opcija
sadr#i moguénost prebacivanja od
tabele na ekranski editor ili sa
ekranskog editora na tabelu. Ovo je
veoma zgodno pri pretrazivanju, jer
odmah dobijate tralene podatke
u ekranskom editoru (setup) nakon
izbora kljuta, 5to je bolje nego lista-
nje tabele. Opcijom OTHER (razli¢i-
to) mozete dobiti direktorij datoteke
baze podataka | njegovo sredivanje
preko naredbi IMPOR, EXPORT
i REPORT (izvestaj).

3. Poslovna grafika

Kolona brojeva ili red mogu se
prikazati | graficki pomodu opcije
GRAF i to stubi¢astim dijagramom
(BAR) Hi krivom (LINE). Pre nego 5to
odaberete jednu od naredbi BAR ili
LINE morate otvoriti prozor (open
window), &iju Sirinu definiete streli-
com. U prozoru moZete brisati odre-
dene krive naredbom OFF i ponoviti
postupak sa novim kolonama ili re-
dovima. Sve grafitke prikaze moze-
te preneti na papir preko opcije
PRINT.

4. Programiranje

Vizastar ima moguénost progra-
miranja. Naime, moiete prethodno
pripremiti radne tabele (work-
sheets) koje ¢e naredbom MERGE
i COMBINE i napisanim programem
ubrzati vas rad Vizastarom.

Za programiranje se korisle spe-
cijalne naredbe, ali ako se pogleda-
ju edukativni primerl svi komodo-
rovel ¢e to veoma lako saviadati.
lzvesno je da poslupak izvodenja
nije bas brz, ali ipak pri¢injava zado-
voljstvo, jer korisnik prat| izvodenje
programa Kao filmu.

Uz program Vizastar dobijate di-
sketu, rom cartrige i upulstvo za
koridtenje. Proizvodaé je Viza Soft-
ware, 3 Mansion Row, Brompton,
Gellingham Kent ME7 S5SE (tei.
0634-813780), po ceni od 99,95 funti
(ili sa 8K ROM verzijom za 129,95
funti).

Mini
Office 11

oslovni korisni¢ki program
P |22 Commodore 64, ko je jos

to video?! Pouteni ranijim
iskustvom u vezi sa ovom klasom
programa, ovom ostvarenju smo
pristuplli veoma oprezno. Jer zaista
postovni programi za kucne raéuna-
re su vise smesna nego ozbiljna ra-
bota, zbog toga $to su veoma ogra-
niéenih moguénosti, sa manje =user
friendly« a sa mnogo =namuci se
svojstava, Ali sam podatak da na
Zapadu broj prodatih primeraka
programa stize, pa Cak i preslize,

mnoge igre, govori da je »Mini Offi-
ce |1« zaista nesto novo!

Ovaj odliéno prodavani, ali jos
bolje reklamirani, proizvod Databa-
sea sadrii, u jednom paketu, sve
neophodne funkcije maloga poslov-
nog kompjutera. To je Sest poseb-
nih delova: tekst-procesor, baza po-
dataka, spredsit, graficki sistem, ko-
munikacije | program za printer.
Svaki od delova se uditava posebno
iz glavnog menija, dok se Zeljena
opcija bira jednostavnom upotre-
bom Kursora. ¥
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Jedna od boljih komponenti ovog
paketa izvesno je tekst-procesor
(word processor) koji omogucéava
rad sa preko 30 K slobodne memori-
|e za karaktere, uz opcije sa rad sa
catotekama, ucéitavanje, snimanje ili
nadovezivanje fteksta, i korisnu
funkciju za pretraZivanje | preme-
$tanje teksta (search & replace).

Pri kreaciji pisanog dokumenta
pomazu brojne olaksice: realno vre-
me. broj re€i, | mnogo komandi za
brisanje, reorganizaciju, pretraziva-
nje. brzinu, obeleavanije | ¢ak ume-
tanje | premestanje tekstualnih blo-
kova

Kada zavriite rad, tekst (docu-
ment} moZete da snimite na disketu
ili kasstu, ali i da odétampate kori-
stedi neki od printera koje program
koje program podriava - CBM,
AS232 Centronics (interfejs, razu-
me se)

Pre Stampanja odredujete broj li-
nija na strani, broj karaktera po line
Ji, razmak izmedu linija, odredujete
levu i desnu marginu, moZete se
odluciti za dvostruku visinu ili dirinu
karaktera. za justifikaciju teksta itd.

Baza podataka je skup slogova
(records) podataka. Svaki slog se
sasto|i od seta kartica (cards) u koje
direkino unosite podatke. Kod Baze
podataka =Mini Office |l« prvo treba
definisati strukturu failova (edit

24 Maoj mikro

structure)., unoseti u kompjuter
broj, veli¢inu | tip svakoga kori§ée-
nog polja u Kartici. Polje je u stvari
podrucje od kojih se sastoji svaka
kartica, | to alfabetnih ili numeri&kih
podatka. Ovaj program je uraden
tako da podrava 20 polja po kartici,
a svako polje moZe imati maksimum
goilraraktam kaoji ¢e biti sortirani po
Bljl.

Kreirane slogove moZete snimiti
na disk ili kasetofon, mozZete ih pre-
pravijati | brisati, a na kraju u Zeije-
nom obliku i odStampati. Takode
vam je na raspolaganju i opcija »se-
arch & mark= koja omugucava jed-
nostavno pretraZivanje i obeleZava-
nje slogova, $to umnogome skracu-
je i olaksava rad. Treba pomenuti da
definisanim slogovima mozeate vriiti
razne kalkulacije.

Pri nekim aplikacijama koje se te-
sto ponavljaju, a podrazumevaju
duge i kompleksne kalkulacije, po-
maZe nam sprediit (spreadsheet).
To je program za ratunanje sa ele-
mentima | tablicama rasporedenim
po vrstama i kolonama, koji na
odredeni nadin olakSavaju rad jer
nije potrebno stalno pisanje i brisa-
nje kompletnog seta podataka.

Spredéit u »Mini Office ll= podr-
Zava dvodimenzionalnu matricu za
podatke, sa odredenim brojem vrsta
I redova koji se sastoje od =celija«.
Celija je. moglo bi se reéi, memorij-

e

& $ ko iﬁhﬁjﬂ"gy-_ LB Rl’.?-'s‘ :
'“‘W‘Jntﬂp f\&i’ Hr .‘vk'»‘;-‘w ™My i1Es

Kini Offiee 11

e

.:z:::ll'
3

NS

’}icn I

Proken $-4 by Reney’1001

ski blok u koji se smesta jedan ele-
ment podataka. Ova| spredsit doz-
voljava maksimum 4.000 éelija u 120
vrsta | 99 kolona. Dalje, moiete
odrediti broj i duZinu vrsta, broj de-
cimainih mesta, levu ili desnu justi-
fikaciju itd

Natin unodenja teksta/brojeva,
uopciji EDIT, veoma je jednostavan.
Sadriaj odredene celije moZe biti
u pet razlicitih stanja: Prazan, Broj,
Tekst, String | Formula. String je
duza forma teksta do 90 karaktera,
uz automatsko prikazivanje kolona
preko kojih je string upisan. Za for-
mule je pre unofenja potrebno pri-
tisnuti F5 i tada je upisati. Pre nego
§to je program prihvati bice prove-
rena da nema greske u sintagmi
(Syntax error). MoZe da sadrii | kon-
stante | neke aritmetitke operacije
{+-"/ABS, trigonometriju, kore-
novanje ‘'SQR’, Log, minimum
i maksimum funkcije itd.). Formule
se mogu izlistati na Stampacu ili
ekranu. Uz uobiéajene funkcije lo-
ad/save mogu se definisati grafitki
podaci za program GRAPHICS.

Program za grafiku (graphic sy-
stem) omoguéava prikaz numerié-
kih podataka u razgovetnijem i raz-
umnijem obliku. Odredeni podaci
mogu se prikazati u linijskom, sa
stupcima, ili kruznom (podeljenom)
grafiku, direkinim unosenjem poda-
taka, ili ucitavanjern spredsit poda-

taka sa diska ili kasetofona Pro-
gram podrZava maksimaino do 400
jedinica sa 20 setova. Svaki prikaz
ima nekoliko stilova prikazivanja
koji se biraju pomotu ikona, odnos-
no jednostavnom upotrebom kurso-
ra. Pored toga uz grafik mozete do-
pisati i kratku informaciju o tome
4ta on zapravo pradstavija.

Za poslovni raéunar odnosno
program veoma je vaino da ima
opciju za komunikaciju. Cesto je
potrebna razmena podataka sa po-
slovnim partnerima ili =barom=. Ali
i to ima nekih ogranienja: prenos
podataka modemom je mogucan
samo kada dva, ili vise, sistema kori-
ste isti protokol ili jezik.

»Mini QOffice ll= komunikacije
(communications) snabdevene su
sa dva zaista najvie koristena za-
jedniéka protokola: Microlink/Tele-
com 300 i 1200. Medutim i za one
=nestandardne~ postoji resenje.
U opciji =customised protocols= bi-
rate caps lock, auto line feed, loca
echo; pa zatim cdgovarajucu brzinu
prenosa podataka (50, 75, 110, 150,
300, 600, 1200, 2400), XON-XOFF.
frame format, filtere itd.

Na kraju, program za podeSava-
nje stampaca (Label Printer). Prvo
ucitavanje fajlova ili brisanje, ali i di-
rektno editovanje | odredivanje bro-
ja za Stampanje preko jedne strane;
‘broj karaktera u redu, Sirina izmedu




redova, lampanje odredenih slogo-
va i drugo.

Svih Sest programa su potpuno
hardverski podriani opcijama za
hardver (hardware option). Isto tako
viasnicli prvobitnog Mini Officea
mogu sa =Mini Office ll= nesmetano
koristiti ranije snimljene podatke.

. Uz program, u kompletu, ide
i uputstvo na 86 stranica. To je | po-
trebno da bi se objasnila upotreba

Easy
Script

gomili programa koji se sva-
U kodnevno pojavljuju na na-
Sem piratskom trZistu, sve je
manje KosirniCkih programa. A ako
se neki i pojavi, obavezno je bez
uputstva, tako da je sve Ceica tema
raznih rubrika u sMom Mikru= po-
mo¢ u vezi s ovim programima.
Nedavno sam dobio uputstvo za
~Easy Script= i nakon muka s prevo-
denjem, pripremio sam za Citaoce
»Mog Mikra= skracenu i dosla raz-
umljiviju verziju.
=Easy Script= je program za rad
sa Stampactem. Prije nego 3to poé-
nete da radite morate odgovoriti na

nekoliko pitanj
TE%‘ WIDHT (40-240)

ENTER
COLS?

Odgovarate brojem kolona koje
¢e tekst zauzimati na ekranu. Sirina
teksta pri ispisivanju na Sstampacd
odreduje se posebno.

D(isk) or T(ape)? 3

Program vas pita da li radite sa
diskom ili kasetofonom.

PRINTER TYPE (o-4)?

Odredujete vrstu Stampaca.

Moguéi odgovori su:

0 - CBM za sve commodore
Stampace

1 - MX80

2 — Spinwriter

3 - QUME/DIABLO/8300

4 - Ostali

Ako ste upisali bilo 5ta osim o sli-
jedi pitanje:

R(S232) C(ENTRONIC) S(E:
RIAL)?

Ukoliko je stampaé spojen DIN
konektorom, odgovorite sa 5. Ako
je spojen serijski, odgovorite sa R,
i ukoliko je spojen paraleino odgo-
vorite sa C,

CONTROL REGISTAR VALUE (o-
255)7

COMMAND REGISTAR VALUE
(0-255)7

ovog programa sa mnogo primera
| moguénost primena za svaki deo
posebno,

«Mini Office« |e uistinu dobar
i upotrebljiv poslovni paket koji za
malo para (20 funti) obezbeduje
uspesan i ekonomican rad.

na ova pitanja odgovarate broje-
vima. Vrijednost ¢ete pronaci u do-
kumentima Stampaéa. U svakom
trenutku se mozZete vratiti u »inici-
jalni ekran« pritiskom na tastere
RUN/STOP-RESTORE, a da pri tom
ne gubite tekst iz memorije.

Status linija

Status linija se za cijelo vrijeme
rada nalazi u vrhu ekrana. Osnovni
modovi rada su EDIT, COMMAND
i DISK ili TAPE. EDIT mod sluZi za
upisivanje | Ispravijanje teksta.

COMMAND slu?i za davanje nared-

be Easy Scriptu. DISK | TAPE sluze
za rad sa disketnom jedinicom ili
kasetofonom. Broj iza slova oznata-
va liniju, a broj iza ¢ kolonu.

Koli€ina teksta

Maksimalna koli¢ina teksta je 764
linija kad je ekran Sirok 40 znakova.

Unodenje teksta

Tekst se unosi bez pritiskanja tip-
ke return. Kraj odlomka oznacavate
pritiskom na tipku return, Kursor
prelazi u novi rad, a svi znaci napi-
sani iza return se brisu.

Modificiranje teksta

Tekst mozete brisali na dva naéi-
na. lzbacivanjem znakova ili brisa-
njem cijelog bloka. lzbacivanje zna-
kova vriite tipkom INS/DEL, izbaci-
vanje linija sa F1 INS/DEL. Niz linija
izbacujete tako da kursor postavite
na prvu liniju bloka, pritisnete F1
D i tipkama za dolje i lijevo oznalite
blok koji 2elite brisati. Tekst koji oz-
natite pojavice se osvijetijen. Kada
pritisnate return, oznaceni blok ne-
staje.

Znak bridete tako da ga pokrijete
praznim mjestom. Odlomak bridete
sa F1 ER. Cijelu memariju (tekst)
brigete sa F1 EA. Ubacivanje znako-
va vréite sa (SHIFT) INST/DEL. Uba-
civanje linija vrdite sa F1 SHIFT
i INST/DEL. Mod ubacivanja linija
prestaje pritiskom na F1. Kontinu-

irano ubacivanje teksta postizete sa
F1 1. U status liniji se pokazuje slovo
. Mod kontinuiranog ubacivanja
presiaje pritiskom F1 I

Ako Zelite pisati dio teksta velikim
slovima, a da ostale tipke pri tom
funkcioniraju normalno, pritisnite
F5. Nakon toga se u status liniji po-
kazuje slovo C, a slova se Ispisuju
kao da je pritisnuta tipka SHIFT.
Jednom izbrisani tekst vie ne mo-
Zeta vratiti.

Komentar

Easy Script omogucuje a se unu-
tar teksta nalaze | komentari, to jest,
linije koje se ne ispisuju na stam-
pac. Koriséenje komentara omogu-
€uje naredba NB. Komentar mole
biti na posebnoj liniji ili na kraju
naredbi za oblikovanje teksta. Zavr-
Zava sa return ili na kraju ekranskog
reda. -

Parametri stranice

Dukinu stranice postavijate sa
PLxx,xx = 72 ili 66. Broj redova tek-
sta po stranici odreduje TLxxxx
= inicijalno 66, Za preskok na novu
stranu sluzi naredba FPxx. Ako je xx
nula, slijedi bezuvjetan prqlaz na
novu stranu. Ako je xx vece ili manje
od nule, pre¢i ¢e na novu stranu
samo ako je u paragrafu ostalo ma-
nje od xx linija.

Potetak teksta na strani:

Prvu liniju na strani odredujemo
sa VPxx. Naredba je korisna za na-
slovne strane, a moZe se iskljuciti sa
VPo. Ako Zelite ostaviti nekoliko
praznih linija, iza kraja odlomka upi-
site LNxx, gdje je xx broj linija.

Specijalni znaci

Neki COMMODORE Stampaci
dozvoljavaju definisanje sopstvenih
znakova. Da biste upisali taj znak
upidite F1 S, Oblik tog znaka moZe-
te promijeniti naredbom CH1, x2,
x3, x4, x5, x6 gdje su x1, x2... x6
sest decimalnih brojeva.

Definisanje kodova specijainih
znakova: kod epsone ili sliénih
stampata moguce je definisati do
deset razliGitih znakova. Ako se ko-
dovi tih znakova ne mogu dobiti sa
tastature, mozete ih definisati na-
redbama: xo=kod, x1=kod... (RE-
TURN). Ovdje su x0, x1, x2... brojevi
od 0 do 9, a kod je ASCIL. Kod Zelje-
nog znaka vriite sa FLx (x je broj od
0 do 9).

ESCAPE sekvenca

Znak escape se dobija kombina-
cijom F1 (strelica gore]. Na COM-
MODORE printerima 3022, 4022,
i 8023 specijalne funkcije se aktivi-
raju zamjenom sekundarnin adresa.
Promjenu sekundrne adrese izvodi-
te sa SAxx, n.n,n,n... gdje je xx se-
kundarna adresa, a n,n,n,n... niz od
dvadeset decimalnih brojeva.

Ispis teksta

Tekst mo2ete ispisati na ekran ili
Stampad. Ispis na ekran koristite da
se uvjerite da su naredbe za oblike-
vanje teksta ispravno napisane.

ispisa

Funkclju ispisa teksta aktivirate
sa F10. Nakon toga moZete birati
raziigite opsije ispisa.

Kontinuirani ispis (C)

Kentinuirani ispis (bez zaustavija-
nja) postitete pritiskom na tipku
C (posle F10). Ako je ispis na ekra-
nu, kraj strane se pokazuje kao zup-
casta linija.

Bro] tampaca
Ako &tampacé ima broj razliéit od
4, upisite Dx, x, je broj $tampaca.

Datoteka varijabilnih podataka

Ako u tekstu koristite varijabilne
blokove, datoteku, u kojoj se nalaze
podaci koji ih popunjavaju, defini-
Sete sa Fime datoteke (RETURN).

Povezane datoteke (L)

Tipka L pokazuje da se tekst nala-
zi u vise datoteka na disku. Nakon
&to zavrsite specifikaciju za tampa-
nje, program pita za ime prve dafto-
teke u nizu.

Viestruke kopije (X)

Ako Zelite ispisati tekst u vise ko-
pija upigite x. Program pita: »NO OF
TIMES«. Upigite broj kopija i pritis-
nite RETURN.

Ekran (V) ili Stampaé (P)

Poslednje Sto morate upisati je
iztazna jedinica na koju se tekst
ispisuje. :

Inicijalne vrijednosti

Ako upidete samo F10V ili F10P
ispis ce izgledati

— pauza poslije svake strane

— na Slampaé broj 4

-~ bez datoteke varijabilnih slo-
gova

— §lampa se tekst koji je trenutno
u memoriji

= samo jedna kopija

Pregled ispisa na ekranu

Kad izaberete ispis na ekran, po-
kazuje se lijevi gornji ugao strane.
Ostatak teksta mozete vidjeti slije-
dedim tipkama:

— C - ide dolje

-~ F5— desno za 40 kolona

- F7 - desno za 20 kolona

— SPACE - brzo pomicanje
teksta

— ponovno SPACE - zaustavija
tekst

-~ RETURN - vrata se u kolonu 1

Slijedeca sirana

Ako niste pritisnuli C (kontinuira-
ni ispis), na kraju svake strane mo-
Zete prilisnuti C (nastavi). V (nastavi
ispis na ekran) ili P (nastavi Ispis na
Stampac).

Prekid ispisa

Ispis prekidate pritiskom RUN/
STOP.

Procedura za pregled teksta

Tekst cete najlakse provijeriti tako
da postavite margine na 1 i 40 kori-
stite izlaz na ekran. Nakon 510 ispra-
vite greSke postavite margine na
ispravnu vrijednost.

Kontrola za vrijeme ispisa

Stampat moZete ukljuditi prije
nego Sto ukucate P. Nakon $to
Slampanje poéne, moZete koristiti
naredbe:

strana

Ako ispis nije kontinuiran, na sli-
jedecu stranu prelazite sa C.

Pauza za vrijeme ispisa

Za vrijeme ispisa moZete napravitl
pauzu naredbom PS. Stampanje se
prekida a na ekranu se ispisuje po-
ruka koja slijedi iza naredbe. ispis
se nastavlja sa C.

Promjena iziazne jedinice

Ako umjesto C upisete V umjesto
C, ispis se nastavija na ekran.

Promjena na kontinuirani ispis

Ako umjeste C  upidete
(SCHIFT)P, ispis se vise nede preki-
dati na kraju svake strane.

Promjena u isprekidani ispis

Ako ispisujete kontinuirano, a Ze-
lite na jednom mijestu prije¢i na
ispis stranu po stranu, unutar teksta
ubacite pauzu | kada se ispis preki-
ne upisite V ili P.
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ATARI 800 XL

|USLUZNI PROGRAMI|

Dostup do skrivene memorije

KRESIMIR VEDRIS

ada kupujemo kompjuter ili
K njegovu vrijednost procje-
njujemo iz opisa u Stampi ili
iz ponuda trgovaca, kad odmjerava-
mo snage naseg | prijateljevog lju-
bimca, jedan od najvaZnijih podata-
ka nam |e velitina RAM-memorije
u kilobajtima, ugratiene u kompju-
ter. To je i razumljivo, ako znamo da
u vecu memoriju stanu veci progra-
mi, koji su srazmjerno svojoj velidini
bolji, atraktivniji i sa vedim mogué-
nostima. Ali, kad kupimo kompjuter
sa deklariranih 64 kilobajta memori-
je. saznajemo da nam je od toga
dostupno samo 50-70%., jer |e osta-
tak namijenjem »internim« stvarima
sistema. No, da |i je bas tako?

Atari 800 XL takoder ima 64 kilo-
bajta RAM-memaorije, dok ROM-me-
morija. smjestena u dva Cipa, zauzi-
ma 24 kilobajta. Jedan od njih je
ROM sa BASIC programskim jezi-
kom (8 kilobajta), a drugi je ROM sa
operativnim sistamom (16 kilobaj-
ta) Hako mikroprocesor ne moie
chuhvatiti viSe od 64 k (5to pred-
siavija veliGinu tzv. memorijske ma-
p=). 2 oba ROM-a moraju biti u sa-
stavu tih 64 kK, od pocetnih 64
k RAM-memorije ostaje nam direki-
no dostupno svega 40 k. Preostala
24 wiobajta RAM-memorije nalaze
s& =ispod« spomenutih ROM-ova
i nisu nam direktno dostupni, Zeli-
mo li pozvati neku adresu iz toga
dijegta, moramo iskljuéiti jedan ili
drugi ROM. S druge pak strane, kad
pokusamo iskljuéiti ROM iz BASIC-
a "nastupa blokiranje kompjutera.
Kako su skrivene lokacije RAM-me-
maorije na istim adresama u memo-
rijskoj mapi kao | ROM-lokacije, sa-
mo Sio nisu aktivne, najjednostavni-
Ji nafin da ih aktiviramo |e taj da
sadriaj oba ROM-a prepidemo
u skriveni RAM, a tek potom isklju-
timo ROM-ove. Na taj smo naéin
skriveni RAM ukljuéili u memorijsku
mapu na mjesto ROM-ova, a zadra-
Il smo | BASIC | operativni sistem.
Za obavljanje opisane procedure
moramo koristiti strojne programe
neovisne o programima iz ROM-
ova

BASIC-ROM se iskljutuje stroj-
nim programom sa slike 1. Kako ga
u izvornom obliku ne moZemo uni-
jeti u memoriju bez asemblera, uci-
nit cemo to BASIC programom sa
slike 2. u kojem se u DATA linijama
1aj isti strojni program nalazi u deci-
malnom obliku. Nakon startanja
programa sa slike 2, javit ¢e se po-
ruka dz |e Zeljeni proces izvrien,
Sada umjesto ROM-BASIC-a imamo
RAM-BASIC | svaki bajt BASIC-in-
terpretera mo2emo po 2elji mijenjati
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sa PEEK | POKE naredbama, iako
cemo vjerojatno vrlo brzo izazvati
krah sistema. Zato moramo znati 3te
mijenjamo, | zasto.

Da bi vratili ROM-BASIC u aktivno
stanje, a iskljuéili RAM, dovoljno je
pritisnuti RESET tipku, no, 1o moZe-
mo uginiti | naredbom POKE
54017,1. Ponovno ukljuenje RAM-a
(i iskijuc¢enje ROM-a) vréimo nared-
bom POKE 54017,3. Nakon Sto je
RAM ukljuéen, pokusajte slijedeci
primjer:

POKE 4245277 <RETURN>
POKE 42453.85 <RETURN>
POKE 42454 B3 <RETURN>
POKE 4245573 <RETURN>
POKE 42456,195 <RETURN>

Na prvi pogled nije se nista desilo
ali éemo uskoro vidjeti rezultat gor-
njeg unosa. Sada sa POKE 54017,1
iskljugéite RAM | sa NEW izbrisite
eventualni BASIC program. Zatim
upisite program sa slike 3, a zatim
ga startajte da biste provjerili da li
radi, Nakon toga prekidamo izvo-
denje s BREAK, obrisemo ekran | sa
POKE 540173 ukljuéimo RAM. Izli-
stajte uneti program (sa slike 3)
i paZljive pogledajte promjene, na-
stale u programu. | u ovom obliku
program c¢e ispravno raditi.

ROM sa operativnim sistemom is-
Kljuguje se strojnim programom sa
slike broj 4. Postupak prepisivanja
sadrzaja iz RAM neéto je drugadiji
od postupka sa BASIC-ROM-om,
odnosno prije upisa sadriaja iz
ROM-a u RAM, potrebno je iskljuéiti
oba interapta (IRQ | NMI), Takoder
58 pri prepisivanju preskacu lokaci-
ie na kojima se odazivaju starijeva
kola za sliku, zvuk, periferne dodat-
ke | sl. (DO0OO-DYFF, heksadeci-
malno).

Strojni program sa slike 4 unosi-
mo u kompjuter pomocu BASIC
programa sa slike 5, a nakon pokre-
tanja istog javlja se na ekranu poru-
ka da je preklapanje memorija izvr-
seno. Sada je O0S-RAM aktivan
I u njega moZemo uz odredenl
oprez upisivati | Zitati zeljene podat-
ke. Naravno, ako pritisnemo RESET
tipku, sistem se postavija u prethod-
no stanje kada postaje aktivan samo
0S5-ROM, ali ¢emo prije toga ispro-
bati nekoliko primjera.

Pokusajmo sljedeci primjer:

POKE 57345255 <RETURN>
POKE 573451 <RETURN=
POKE 57608,256 <RETURN>

Neobitno? Sve Ce biti malo jasni-
je ako kaZemo da su na adresama:
57344-57598 interpunkcije i brojevi,
57600-57855 set velikih slova,
57856-58111 set specijalnih karak-
tera,

58112-58367 set malih slova.

Listing 1 gyap 63
8181 A9 B9
9183 85 CC
2185 A9 AB
2187 85 CD
8169 AG 90
2108 A2 o1
918D SE 81 D3
8118 B1 CC
9112 A2 B3
9114 2E 01
8117 91 CC
2113 E6 CC
2118 D® EC
811D E6 CO
911F AS CD
9121 C9 CP
8123 DB E6
3125 68

D3

PLA

LDA #o0
STR CC
LDR #R8
STR CD
LDY #88
LDX #01
ST¥ DIsl
LDA (CCH,Y
LDX #e3
STX D381
STR (CCHY
INC CC
BNE B189
ING CD
LbA CD
CHP #Co
BHE 8168
RTS

Listing 2

10 REM  sterkstesiokobohodeokeske seokeobesleon eolok spfoliopolofol kool
26 REM PROGRAM ISKLJUCUJE BRSIC-ROM I
36 REM UKLJUCLJE RAM KOJI SE NRALAZI NA
48 REM TIM ISTIM ADRESAMA ISPOD ROM-A !
568 REM SADRZAJ ROM-A JE PREPISAN U RAM.

e ok okolok ook sk

A REM  soksopok

189 PRINTCHRSC125)
118 FOR A=256 TO 233

128 RERD B
138 POKE H,B
148 NEXT R
158 U=USR(2567

168 PRINT"BRSIC-ROM JE ISKLJUCEN '"
178 PRINT:PRINT"RAM JE UKLJUCEN '

194, 169,48, 133,284, 169, 168, 133
285, 1668, 8,162, 1, 142, 1,211,177
284, 162,3, 142, 1, 211, 145, 204

» 208, 236, 238, 205, 165
205,291, 192, 288, 238, 96

200 END

1609 DATA
1818 DATA
1828 CATA
163@ DATH
1e44 DATA

238, 2

Listing 3

98 RUN

19 SOUND 2,4.5,8
78 S0R A=0 TO 200:NEXT A
38 SOUND 2.2.8.9
49 FOR RA=@ TO ZGBNEXT R

Dakle, promjenom tih lokacija mije-
njamo i oblik pojedinih karaktera,
a to smo u zadnjem primjeru upravo
€inili. Tako uz malo truda moZzemo
oblikovati slova prema viastitim ide-
jama. Zgodan efekat dobit éemo
| programom sa slike 6.

Primjena opisanih uklju¢enja
RAM-memorija ima mnogo i sve ovi-
si o masti pojedinca. Neke od mo-
gucih primjena su spremanje poda-

taka ili programa u taj prostor za
kasniju upotrebu, mijenjanje ili ispi-
tivanje rutina iz ROM-ova | drugo.
No, moZda je vainije da pri tome
proSirujemo znanje o gradi naseg
kompjutera.

A




Listing 4 Listing 5
#1093 PLA 212F & RTS 161 FEM  dekebsiededib + nuww#%*mu&*-swwk
9181 29 3@ o1 JSR @138 piza oo o0 LDY #88 5 REM PROGRAM ISKLJUCIJE 0.5, 20M I
@104 @8 PHP 9132 84 C8 STY B I8 REM UKL CUJE RAM KOJI SE NALAZI MA~
2105 78 SEl 8134 84 CO STY D 43 REM TIM TSTIM SORESAMA I1SPOD ROM-A !
9106 AD 9E D4 LDA D485 g13¢ A9 CO LDA 47 53 REM SIDRZAT ROM-R JE PREPISAN Ul 2AM,
ai@e 48 PHA f172 85 0 STR OO0 BODCE kR R kR SRk iRk Rk |
G19R 2C 9E D4 STY Dﬂ'qg a1 '_"é' -,Ei:, 4[ LDA 448 PRINTCHRECIZS)
@180 AD 81 D3 LDA D331 4i3p o5 o ETA CE TR A=25& TO 341
3119 29 FE AND #FE_  a313F oS of [oE ©C 20 READ
#112 20 81 D3 STR D381 BLap C9 DA CMP 408 {32 POKE 3,B
9115 AS C8 LDA #CE 2142 D@ B4 BHE 9148 L4l NEXT 9
3117 R2 CO LD¥ #CD 2144 g9 DB LDR 402 {53 U=USR! 255
#8119 20 4B 81 STR Bl4B  giag 25 cor STE T Y20 PRINTYO.S5.-R0M JE ISKLJUCEMW '®
811C 8E 4% A STX 8149 3143 B1 (B LDA ¢CB),Y 178 PRINTERFRINT'RAM JE LKLJUCEN '®
B11F 22 36 81 JSR BL3E  pi4n 21 CO STR (CD),Y 260 END
@i27 Q9 CE LDR #CB a4 £8 IRY 1069 DATR 184.32.48,1,5,1209,173, 14
3124 8D 49 01 STR 8149  a14p D FO BNE D148 DOTA 212,72,148,14,212,173, 1, 211
#1127 SE 4B 81 ST 8148 B14F E6 CE INC CE 2% DATA 44,254, 141,1,211, 169, 263
2126 68 PLA 2151 E6 COT ING CC 1836 DATA 162,265, 141,75, 1, 142,73, 1
a12e £0 2t 04 STR D4BE 3153 g £9 BNE 913 1348 DATA 32,54, 1,169,283, 141, 73,1
912€ 28 PLP A155 £ RTS | | i2952 DATA 142,75.1,194,141,14,212,40
i | | lesa CATA 96.164,8, 172,203, 132,285
1370 DRETH 169, 192, 133, 204, 169, 64,133
Ll | @3 DATR 286, 165, 254,h_ , 208, 208, 4
1859 DATA 169,216, 133,294, 177,203, 145
Listing® 10 FOR R=B TO 7 59 PIKE V.8 1189 Emm 205, 200, 208, 249, 238, 206
20 V=4 68 NEXT R 11:9 DRTR 238,204,208, 233.9
I8 ¥=573454Q 78 RUN
4% POKE ¥, 1
MIPOT S. p. a. ““
Ul. 5. Michele 334 I
o) Eas solarl & iudlne
telex: 461089 MIPEX | ||
e 461088 MIPEX | JEDINI =1

CASOVNICI

MEMOR ELECTRONIC

ZASTUPNIK ZA JUGOSLOVENSKO TRZISTE |

i ulazaka na radnim mestima

PRODUCTION DATA terminalski sistem za skupljanje i uredenje
RECORDING PDR 3710 podataka, i sistemi upravljanja

industrijskih pogona

i centralizovani profesionalni ¢asovnici vremenski sistemi
| VREMENSKI SISTEMI "2 bilo kojem jeziku

PRODUCTION DATA RECORDING PDR 3710

MEMOR ELEKTRONIK casovnici za zigosanje, sistemi za registrovanje prisustva [

CASOVNICI | VREMENSKI SISTEMI




TURBO PASCAL 4.0

[USLUZNI PROGRAMI]|

Kompajler na svom nivou,
nivou kuce Borland

JONAS Z.

mikroraéunarima bez
sumnje je Borlandov Turbo
Pascal. On se pocetkom osamdese-
tih godina prvi put pojavio na CP/M
masinama. Od tada je prodato éak
750.000 kopija ovog programa, Veé
smo pisali o razlozima za takav
uspeh: niska cena a visok Kkvalitet
— to je pravilo koje moZe s uspehom
da prodaje svaki proizvod,

U septembru prosle godine Bor-
landovci su na sajmu PCW u Londo-
nu najavili novu verziju ovoga pro-
grama. Vest o tome je i kod nas
izazvala veliko zanimanje. Posle
Kratkog Elanka o verziji 4.0 u no-
vembarskom broju Mog mikra autor
tog €lanka dugo nije imao mira od
telefonskih poziva éitalaca koje su
zanimali podaci o tome novom pre-
vodiocu (a svi redom su se raspitiva-
li da li se mo2e mokda dobiti kopija).
Tada |o5 nismo imali program, ali
u novembarskom broju ameriéke
revije BYTE mogli smo veé da raz-
gledamo luksuzan oglas na cetiri
strane za njega. Protivno oéekiva-
njima, cena nove verzije ostala je
ista kao nekada. Ocekivalo se da ¢e
firma posle prosirenja {nedavno je
Kupila ameri¢ku firmu ANSA-u) po-
visiti | cene, ali nije. Novi tekst- edi-
tor Sprint stajede 195 dolara, a pro-
gram PARADOX (koji sada nosi Bor-
landovu nalepicu) zadrao je visoku
cenu od 725 dolara. Quattro — The
Professional Spreadsheet od de-
cembra je vec u prodaji za 195 dola-
ra. Sve to bi moglo da znadi da se
Borland i dalje pomera u poslovno
trziste gde para otigledno ima do-
voljng,

Turbo Pascal 4.0 staje 99 ameri¢-
kih dolara ako se poruéi direktno od
proizvodata. U prodavnicama sof-
tvera cena c¢e biti osetno niZa, jer
trgovel se rado odri¢u marZe da bi
pretekli konkurenciju.

Paket

U podetku ove, nove, godine De-
da Mraz nam je doneo lep pokion,
prilicno teZak paket sa Borlando-
vom nalepnicom. Redakcija se uvek
obraduje sliénim posiljkama, naro-
tito kada dolaze od firme koju malo
ko u ratunarskom posiu ne ceni.
Turbo Pascal 4.0 je snimjen na tri
diskete formata 360K, a priloZen je
jedan od najdebljih priruénika od
svih koje sam ikad vidio. Ima &ak
654 strane (plus nekoliko strana re-
xlame za najnovije Borlandove pro-
izvode, uvezan je meko (ali &vrsto),
naslovna strana je privlatna, sa nje

N. ajomiljeniji programski jezik
na
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nam se smesi dobri stari Blaise Pas-
cal. Na zadnjoj strani napisano je
nekoliko reklamnih  intormacija
0 najuzbudljivijim svojstvima prevo-
dioca, na koje oéigledno najvide ra-
tuna odeljenje prodaje firme. Da vi-
dimo $ta nam obecavaju: Turbo
Pascal 4.0 ima svojstva stare verzije
samo Sto je od nje mnoge brzi — pri
prevodenju | izvodenju programa,
Brzina prevodenja iznosi oko 27.000
redova na minut (mereno AT-om od
8 MHz, koji je u poslednje vreme po-
stao standardno merilo za brzinu
prevodilaca). Turbo 4.0 vie nije
ograni¢en na jedan segment memo-
rije (64K) gde treba da bude sme-
sten program zajedno sa podacima,
nego proizvodi kod proizvoljne du-
zine, a programi mogu da se prevo-
de po modulima. Biblioteka proce-
dura i funkcija prosirena je | veoma
ie jaka. Ugradeni linker je ovog puta
»pametan= jer — za razliku od stare
verzije — povezuje samo najneop-
hodnije procedure. Sistem razvoja
ostaje interaktivan, ali postoji i stan-
dardnija verziia kojom mogu da se

prevode programi uz pomoé paket-
nih datoteka. Interaktivni prevodilac
nudi editor originalnog koda &ije
naredbe su kompatibiine sa nared-
bama editora WordStar, sistem help
datoteka koji je dostupan u svakom
trenutku, Iinteraktivna otkrivanje
gresaka, automatsko u&itavanje da-
toteke koja je poslednja bila ure-
divana.

Prevodilac po Zelji prevodi tzv.
MAP datoteke koje upotrebljavaju
standardni simboli¢ni debageri (Co-
deView, SymDeb), ugradena je pot-
puna podrska za matematicki ko-
procesor, graficka biblioteka, prosi-
reni tipovi podataka, moguénost uk-
ljugivanja INLINE masinskog koda,
gneZdenje INCLUDE datoteka, pozi-
vi operativnog sistema, visoki nivo
kompatibilnosti sa starom verzijom.

Upotreba
Dakle, obecanja koliko hotete.

Najbolje je pokrenuti program i pro-
veriti, Instalacija je jednostavna, sa-

mo Sto ¢e korisnici koji imaju tvrdi
disk prekopirati disketu sa prevodi-
ocem na svoj poddirektorij | odmah
mogu poceti da rade. Na drugoj di-
sketi su razni usluzni programi, me-
du njima odliéni TPUMOVER, na-
menjen odriavanju standardne bi-
blioteke. a na trecoj graficka bibli-
oteka sa demonstracionim progra-
mima.

Karisnici bez tvrdog diska instali-
race Turbo Pascal na posebnu di-
sketu. Nece imati nekih veéih pro-
blema jer prevodilac i u novoj verziji
ume da prevodi u memoriji.

Pozovemo ga naredbom TURBO
i eto nas pred interaktivnim razvoj-
nim sistemom sa dva prozora. Sre-
dina je za nove Borlandove prevodi-
oce (Turbo Prolog, Turbo Basic,
Turbo C) veé standardna, razlike
medu njima su minimalne, tako da
se tovek brzo navikne na redosled
tastera koji ga prebacuju iz editora
u meni za prevodenje. Veci prozor
je predviden za editor, koji ima sva
svojstva onoga iz Turbo C-a, samo
s nekim dodacima (ali koji ¢e se bez
sumnje pojaviti u novim verzijama
prevedioca za C): Poboljsan je tzv.
PICK meni koji sada pamti nekoliko
poslednjih datoteka koje ste ure-
divali, Tako je do krajnost v pojed-
nostavljen razvoj programa koji na
primer. obradujete ve¢ mesec dana.
Sistem menija j& zapanjujuce dote-
ran. Ako izaberete opciju LOAD Fi-
LE treba samo da pritisnete ENTER
i na ekranu ¢e vam sa otvoriti prozor
sa svim izvornim datotekama u te-
kucem poddirektoriju. Potrebno je
samo prebaciti kursor na Zsljeno
ime datoteke i potvrditi izbor sa
ENTER.
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Rezultati PCW benchmark testov:

Turbo 4.0 Turbo 3.01A Turbo C
Intmath 0.01 0.01 0.01
Realmath 0.66 0.89 1-23
Triglog 10.69 12.83 9.31
Textscrn 12.75 23.44 28.61
Grafscrn 0.82 3.01 2.89
Store 1.99 2.49 2.11

Editoru je dodata i naredba BRA-
CE FORWARD/BACKWARD kojom
se traZi odgovarajuci par odre-
denog znaka. Kursor se postavi na
znak "(", otkuca se CTRL Q [ | editor
¢e pomeriti kursor na odgovarajucu
zagradu za zatvaranje koja se zagra-
dom za otvaranje gini par. Vrlo jed-
nostavno, dakle, ali | dobro smisije-
no i uz to korisno, narogito za kom-
plikovane funkeije unutar funkcija.

Editor je veoma brz jer drii Citavu
datoteku (koja ne moZe da bude du-
za od 64K) odjednom u memoriji
i na ekran Ispisuje direktno preko
video memorije. Operacije FIND/RE-
PLACE su munjevite, ali mogu se
drastiéno ubrzati jednostavnim (i
nedokumentovanim) trikom: dok iz-
vodite neku obimnu zamenu pritis-
nete bilo koji taster 3to ¢e sprediti
ispisivanje na ekran. Trik funkcioni-
&g u svim Borlandovim editorima,
a i u novom WordStaru verzija 4.0

Manji prozor na dnu ekrana je
namenjen rezultatima koje ispisuje
pravedeni program. Odnos medu
prozorima mozZate da po Zelji me-
njate po vertikali, a mogu i oba da
zauzimaju maksimaino podrucje na
ekranu. Sadriaj izlaznog prozora
moZete da pregledavate | kasnije
kada program zavrsi rad | vratite se
u editor.

Sistem menija podeljen je u pet
glavnih podeoka: File, Edit, Run,
Compile | Options. Opcije Edit
i Run nemaju podmenije, Edit vas
prebacuje u editor a Run prevodi
i startuje program (ako je on bez
sintaksnih gresaka, razume se). Ko-
risnici stare verzije Turbo Pascala
osecace se kao kod kuce jer je redo-
sled tastera kojima se prebacujete
u prevedeni program |z editora
ostao jednak: CTRL-K, D, R. Prevo-
dilac ¢e vas po starom nacinu u slu-
¢aju sintaksne greske prebaciti na-
zad u editor | postaviti kursor na
mesto greske, Bitna novost je da
neée jos jedan put prevoditi ceo
program nego ¢e nastaviti prevode-
nje od greske dalje, tako da se opet
stedi mnogo vremena.

U podeoku Compile birate naéin
prevodenja; posto Turbo 4.0 podr-
Zava razvijanje programa po modu-
lima, postoje tri nagina: Compile
prevodi samo modul koji u odre-
denom trenutku uredujete, Make lo-
gitno prevodi &itav program (ne
prevodi ve¢ prevedene jedinice),
a Build prevede joé jednom sve jedi-
nice programa bez obzira nato da li
su vec¢ bile prevedene ili ne. MoZe
da se bira |o% izmedu prevodenja na
disk ili u memoriju,

Podeok Options je najrazgranati-
ji. U njemu se podesavaju razne On/
Off direktive prevodiocu: Range
Checking, Stack checking, /O
checking, Debug information, Tur-
bo map file, Force for calls, itd....

Tu se | utvrduje na koji nagin ce
prevodilac prevoditi operacije s re-
alnim brojevima (da li ¢e biti prisu-
tan numeriéki koprocesor ili ne).
Ako ge izabere sofiverska emulaci-
ja, program ¢e raditi na sistemima
bez koprocesora, a ako se isli pro-
gram pokrene na ratunaru koji ima
koprocesor, on ¢e ga rosetitis
i iskoristiti.

Help

Najfascinantnija stvar u Turbo
Pascalu 4.0 je njegov help sistem.
U svim Borlandovim programima je
funkcijski taster F1 rezervisan za
pomog, pa je tako i sada. Pritiskom
na F1 se na sredinl ekrana otvori
prozor u kom se obiéno nalaze do-
datne informacije o pojedinim opci-
|ama. Help je veoma razgranat i zato
se veoma lako mole dogoditi da se
izgubite. Pritiskam na ALT—F1 zato
moZete da se vratite, svaki put za
jedan nivo, Po pravilu pomoc¢ zavisi
od poloZaja na kom se u tom trenut-
ku nalazite. Ako ste u meniju Com-
pile help c¢e ispisati informacije
o prevodenju. Sve to je standardna
odlika Borlandovih prevodilaca,
a nov je sistemn pomodi Koji se vezu-
{e na samu implementaciju jezika
(koji je inate blizu standarda ali ve-
oma prosiren).

Kada se nalazite u editoru moZete
tu vrstu pomoci da traZite pritiskom
na CTRL—F1. Sistem veranja po
razliéitim opcijama je jednak kao
i ranije, samo Sto su informacije
drukéije vrste. Molete da saznate
praktiéno sve o sintaksi jezika, ra-
spoloZivim procedurama, funkcija-
ma i prethodno definisanim pro-
menljivima, itd. Turbo Pascal ce
proveriti re¢ na koju se trenutno na-
lazi kursor | na peziv u pomoc ponu-
diti definiciju procedure ili funkcije
(ako je nade u svojoj bazi podataka,
|asno). lake tih podataka ima mno-
go, pomo¢ dolazi u trenu, Turbo
Pascal ne gubi vreme éaprkajuci po
svojoj help datoteci (pod uslovm da
imate tvrdi disk, jasno),

Dakle, o sredini u kojoj se razvija
Turbo Pascal 4.0 moZe da se govori
samo u superlativima. Filozofija ko-

ju je zamislio i dokraja izveo Borlan-
dov predsednik Philippe Kahn toli-
ko je dobra da je podeo da je prime-
njuje i njihov najzeséi konkurent Mi-
crosoft: njihov Quick C je vise nego
sumnjiva nalik na Turbo prevodi-
oce. Da borba izmedu te dve sof-
tverske kuce jos nije zavrdena doka-
zuje najnoviji Microsoftov oglas
u amarickim revijama za njihov naj-
noviji prevedilac za C sa oznakom
5.0

Jedinice

-

Turbo Pascal je postigao uspeh
i zato jer se nije kruto pridriavao
standardne definicije programskog
jezika Pascal. U njemu su se mogli
na IBM PC/XT/AT pisati programi
veoma blizu sistema; pozivanjem
potprograma u DOS-u i BIOS-u, ili
éak INLINE ukljutivanjem masin-
skih rutina, moglo se u njemu napi-
sati praktiéno sve (sem rezidentnih
programa) §to se obi€no postiZe sa-
mo upotrebom asemblera. Nije bilo
bas mnogo slabosti: neinteligentno
povezivanie (najmanji program je
bio du%i od 11K), ograni¢enje na
64 K za kod i podatke zajedno (jer je
prevedeni program tipa COM), ne-
moguénost odvojencg prevodenja,
gneidenja INCLUDE datoteka.

Svi nedostaci su temeljnc ukio-
njeni u novoj verziji. Program u no-
vom Turbo Pascalu moZe da se po-
deli na takozvane jedinice (unit) ko-
je se prevode odvojenc. U tu svrhu
su definisane &etiri nove rezervisa-
ne reéi: unit, interface, uses | im-
plementation. Strukturu takve jedi-
nice mozZete da vidite u listingu broj
1. Ime jedinice oznacuje naziv Kojim
¢ete u programu sa rezervisanom
re¢i uses deklarisati sve jedinice
koje program koristl. Interface oz-
natava deo jedinice preko koje je
jedinica povezana sa spoljnim jedi-
nicama | glavnim programom. Jav-
ne promenljive, dekarisane pod
uses dostupne su svim ostalim jedi-
nicama. Pod implementation kriju
se deklaracije promeniljivih, funkcija
i procedura koje »vidi« samo tekuca
jedinica, a izmedu n i end zako-
dira se kod koji jedinica izvodi.

Svaka od tih jedinica velic¢ine je
najvise 64K, a povezujuci ih me-
dusobno moZete da napravite pro-
gram koje hot¢ete duZine. Mogucna
ie | upotreba veé prevedenih jedini-
ca za koje uopste nema izvornih da-
toteka. Na taj na¢in ¢e nezavisne
softverske kude modi da prodaju

svoje jedinice sa upotrebljivim pro-
cedurama i funkcijama, a da ne mo-
raju da im otkrivaju izvorni kod. Pri-
mer takvih prevedenih jedinica je
vanradna graficka biblioteka koja se
dobije na trecoj disketi uz demon-
stracione programe. U programu
u kaji zelite da ukljutite grafitke
rutine na pocéetku dodate red uses
graph; i razvojni sistem ce sam po-
vezali odgovarajuce procedure iz
datoteke GRAPH.TPU (TPU znati
Turbo Pascal Unit), kaja se mora
nalaziti u tekucem poddirektoriju

Nijedna graficka rutina ne zavisi
od hardvera %ta znadi da ce preve-
deni grafi¢ki program raditi na svim
najpopularnijim grafickim kartica-
ma: hercules, CGA; EGA; VGA! Na
raspolaganju je vise od 60 grafiCkih
procedura, od crianja linija, krugo-
va, elipsa, isetaka, pravougaonika,
pa sve do grafikona, raznih tipova
slova (koja mogu da se pisu | po
vertikali), 3—D grafike, ispune, ani-
maciie. itd.

Uz Turbo Pascal 4.0 spada | bibli-
oteka jedinica pod imenom TUR-
BO.TPL (TPL — Turbo Pascal Libra-
ry), koja u sebi objedinjuje Sesl je-
dinica: SYSTEM, DOS, CRT, PRIN-
TER, TURBO3 | GRAPH3. Jedinica
«System« sadrZi sve nestandardne
procedure i funkcije Turbo Pascala.
Ukljuéena je u svaki program (ali ne
i povzana linkerom ako to nije po-
trebno) | zato nije potrebno (niti
dozvolieno) na pocetku programa
deklarisati njenu upotrebu receni-
com w»uses system;«. Jedinica
»Dos« vodi ra¢una o pozivima ope-
rativnog sistema, a =cri= o ispisiva-
nju na ekran i éitanju sa tastature.
Mislim da je u toj jedinici najzani-
mijivija predefinisana Booleanova
promeniljiva DirectVideo, koja odre-
duje naéin rada standardnih proce-
dura »write« | »writein«; re¢enicom
=DirectVideo=True;« odreduje se
brzo ispisivanje pravo u video me-
moriju, a sa »DirectVideo=False;«
sporije ispisivanje preko BIOS-a.

Jedinica «Printer« je najjedno-
stavnija, u njo| se nalazi samo de-
klaracija prividne datoteke Lst, pre-
ko koje se jednostavno ispisuje na
Stampac. U starom Turbo Pascalu je
datoteka Lst bvia standardni deo je-
zika, a u verziji 4.0 treba eksplicitno
upotrebiti jedinicu =Printer« ako se
7eli u programu upotrebljavati
Stampac.

Jedinice »Turbo3« | »Graph3«~ na-
menjene su starim programima pi-
sanim za verziju 3.0. Tu su definisa-
ne neke procedure koje su U novoj
verziji izmenjene i sve stare graficke
naredbe za CGA grafiku. Ali na Za-
losl prenosenje programa sa Slare
verzije nije ipak tako jednostavno,
pre svega zbog stroieg proverava-
nja tipova promenljivih i parameta-
ra. Zato se medu korisnitkim pro-
gramima na jednoj od disketa nalazi
program UPGRADE.EXE, koji pro-
verava sintaksu starih programa
i oznadéava sve nekompatibilne tac-
ke u programu.

Debagovanje

Prevodilac ume da kreira i takoz-
vane MAP datoteke u standardnom
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program textscrn;
uses crt;

var
i: integer;

begin
writeln('Start');
for 1:=1 to 1000 do
writeln('Finish');

end.

writeIn('1234567890qwertyuiop’):

program intmath;
uses crt;

var 1i,x,y: integer;

begin
x:=0;
y:=9;
writeln('Start'),
for i:=17 to 1000 do
x:=x+(y*y-y) div y;
writeln('Finish');

end.

program realmath
uses crt;

var

i: dinteger;
x,¥: real;

begin
x:=0.0;
:=9.9;
writeln('Start

end.

');

for i:=1 to 1000 do
x:=x+(y*y-y)/y¥;
writein('Finish' ,x:8:3):;

program triglog;
uses crt;

var
i: integer;
x,y: real;

begin

x:=0.0;
y:=9.9;

end.

writeln('sStart');

for 1:=1 to 1000 do
x:=x+sin(arctan{cos(In(y)})));

writeln('Finish' ,x:8:3);

program store;
uses crt;

var

i: integer;
testfile: text;

begin

uses graph;

var

begin

program grafscrn;

i,Jd,ardriver,grmode: integer;

writelin('Start');
assign(testfile, 'Test.doc');
rewrite(testfile);

for i:=1 to 1000 do

grdriver:=CGA;

armode :=cgac1;
initgraph(grdriver,grmode, 'd:\tp');
writeln('Start');

writein(testfile,
rewrite(testfiie);
writeln('Finish');

aend.

. 123456 7890qwertyuiop') :

end.

for i:=1 to 100 do
for j:=1 te 100 do
putpixel(i,j,1);

writeln('Finish');

formatu koji razumeju PC-DOS de-
bageri (CodeView, Periscope, Sym-
Deb), ali nista drugo. Zanimljivo je
da su Borlandovci posvetili oveci
deo priruénika uputstvima za upo-
trebu simboliénog razbijaéa buba
Periscopea, koji spada u takozvani
»shareware«. Taj potez verovatno
ukazuje da treba sahraniti nade
u Borlandov debarger o kom se ne-
3to vec pisalo u zapadnoj raéunar-
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skoj stampi, iako je tedko poverovati
da c¢e Philippe Kahn tek tako preéi
preko Microsoftovog Sepurenja
(inaée odliénim) programom Code-
View. Nepostojanje pravog borlan-
dovskog debagera koji bi radio
u posebnom prozoru u stvarv je je-
dini nedostatak ovoga odliénog
kompajlera koji je najjaci zapravo
na podrucju kKoje jos nismo ni po-
menuli, a to je: brzina izvodenja.

Turbo je zaista turbo

U tabeli smo izneli rezultate &est
standardnih benchmark testova bri-
tanske revije Personal Computer
World, koje su postigli Turbo C, Tur-
bo Pascal 3.0 i Turbo Pascal 4.0 na
AT kompatibilcu sa g&asovnikom
10MHz | 28ms MiniScribe tvrdim
diskom. Podaci kazuju dovoljno

{iake ne pruZaju potpuno objektiv- -

nu sliku) da nas ubede kako je Tur-
bo Pascal dovoljno brz za sve apli-
kacije.

Vredi opredeliti se za kupovinu,
jer je re¢ o vanredno kvalitelnom
kompajleru koji smo | ocekivali od
firme kao sto je Borland.
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Duet Stampaca 1 ANSI drajver

JONAS Z.

azgleda da ce naa rubrika ipak polako
I oziveti. Primili smo nekoliko pisama ver-
nih ¢italaca koji Zeele da iznesu svoja
iskustva |z rada sa raunarima PC—DOS. Na
zalost neki prilozi nisu pogodni za objavljivanje
u ovoj rubrici jer su koncipirani suvide uzano
suvise struéno i njih ¢emo posebno objaviti.

A.Kosti¢ iz Petrovca na Mlavi poslao nam je |

svo] Elanak koji je dodude prepisan iz americke
revije PC—MAGAZINE, ali zbog toga ne gubi
nimalo na upotrebljivosti pod usiovom da pored
svoga PC—a imate | dva Stampata. Tedko da e
kod nas neko imati takvu konfiguraciju, ali pri-
log ipak objavljujemo da bismo ohrabrili ostale
titaoce. Razume se medutim da prizeljkujemo
najvise nasih, originalnih resenja. Ako ni zbog
tega drugog ovaj trik je zanimljiv pre svega
zbog svoga jednostavnog resenja.

Drugl deo PC—lafova posvetili smo drajveru
ANSI koji retko ko uopéte upotrebljava, pre sve-
ga zbog nedostataka informacija o njemu.
U IBM-ovom priruéniku za PC—DOS necete naci
escape sekvence za ANSI, radi tog bi trebalo
dokupiti mnogo skuplji IBM PC— DOS TECHNI-
CAL REFERENCE MANUAL, kaji je namenjen
u prvom redu programerima. Pa ipak, ANSI draj-
ver moke dobro da iskoristi i processni PC-laf,
samo mora da zna kako treba da ga kroti.

Preusmeravanije ispisa

Imate PC sa dva paralelna interfejsa, svoj stari
dobri matriéni Stampad i jos jedan Stampaé Koji
ste (na primer) pozajmili od prijatelja — zato 5to
ume da pise u NLQ: Cesto su softverski paket|
instalirani za rad sa jednim ili drugim Stampa-
¢em, & veoma rekto (Citaj: nikad) sa oba. Ako
felite da prekinete ispisivanje na prvom Stampa-
&u | ostatak teksta ispiSete u NLQ nadinu na
drugom Stampacu, to ne smeate da ucinite iz
PC—DOS-a, jer on ne podriava preklapanja iz-
medu dva uporedna interfejsa (moZete da birate
samo izmedu serijskog i uporednog interfejsa
naredbom MODE).

Dakle kako preusmeriti ispis ne instalirajuéi
ponovno softver? Redenje je kratak program
rezidentnog tipa, &iji autor je Scott Johnson,
Rivarsida, Ca, USA.

Program presrece pozive za snabdevanje pa-
ralelnog porta i obrée bit za izbor uredaja (devi-
ce selection bit).

Prema tome podaci namenjeni portu LPT1
salju se na LPT2 | obrnuto. Ako Zelite da iskljuéi-
te preusmerivanje, pokrenete program jos je-
danput.

Kako uneti program? Kojim god hocete tekst-
procesorom koji podriava uredivanje ASCII da-
toteka u tzv. nondocument natinu mozete da
sacinite datoteku koju cete nadi u listingu br.

1 i smestite je na disk pod imenom TEMP.DAT.
DOS-ov DEBUG upotrebite ovako: DEBUG
< TEMP.DAT. Po zavrienoj operaciji na disku
¢ete naci program pod imenom LP1XLP2.COM.

ANSI driver

Ansi.sys je specijalni drajver koji presrace sve
&ta DOS 3alje na ekran i tu informaciju (ako je
potrebno) preinterpretira. Stvar je veoma nalik
na naéin na kaji se komanduje Stampaé. ANS|
driverom moZe se na primer jednostavno {ali
i prilitno ograniéeno) izmeniti raspored tastera
na tastaturi.

Za akiivnost takve vrste veoma je preporuélji-
vo da ANS| driver bude instaliran, jer ¢e u protiv-
nom izostati Zeljeni rezultati. Instalacija |e jed-
nostavna — u datoteku CONFIG.SYS ukljuéuje
se red DRIVER=ANSI.SYS | resetira racunar.
Stavijanjem u pokret operativnog sistema ANSI
¢e se ucitati u memoriju | tamo pritajeno ekati

PC L%eoy

na svoju priliku. Nareduje mu se tako da se na
ekran posalje znak ESC {ASCIl 27) i za njim
jedan od naredbodavnih nizova koje ANSI razu-
me. Naredba za zamenu tastera ima npr. ovakav
oblik:

ESC[P1;P2p

Oznaka P1 zna&i ASCIl kod tastera kojl 2elite
da redefinirate, 8 P2 znak koji ¢e se ubuduce
pritiskom na taj taster dobiti. Taj naredbodavni
niz naruéuje ANSI drajveru da prilikom svakog
ispisa prvog znaka na ekran taj znak zameni
drugim znakom. Da vidimo primer: redifinirati
tastaturu tako da pritiskom na taster =a= generi-
Se znak »b=,

Polreban je tekst-editor koji je u stanju da
u datoteke ukljutuje | kontrolne znake; licno
upotrebljavam SideKickov notes jer je najjedno-
stavniji | uvek pri ruci. Pozovite dakle SideKic-
kov notes i nazovite datoteku ATOB.DEF. Side-
Kick te vas upozoriti da uredujete novu datote-
ku. Prvi znak koji treba upisati u datoteku je
ESC (njegov ASCII kod je 27). SideKick normal-
no ne dopusta upisivanje znakova izvan ASCII
32-1286, zato pritisnite CTRL-P. To je naredba
koja SideKicku kazuje da ¢e sledecl znak biti
izvan odredencg podrugja, dakle kontrolni

znak. Sada mo2ete da pritisnite taster ESC.
Znak ASCII-27 ¢e postati prvi znak vase datote-
ke. Ukucajte i: )27;98p i sve to zajedno smestite
na disk naredbom CTRL- K D! Naredbodavni
niz je tako pripremijen, treba ga jos samo prene-
ti ANSI drajveru. Datoteku treba prepisati na
ekran: COPY ATOB.DEF con, a jos jednostavniji
nadin je: TYPE ATOB.DEF. Tom naredbom ste
malo =a= na tastaturi pretvorili u mali =b= (ASCII
kod za ~a« je 97, za »b« 9B). Taj metod radi sa |
svim programima koji Salju znakove na ekran
preko DOS—a, a njih nema bas mnogo. Vecina
programera vide voli da izbegne DOS | radije
ispisuje znakove kroz BIOS, a jo$ radije prave
u za ekran rezervisanu video-memaoriju, zbog
osetne razlike u brzini ispisa, jasno. |

Verovatno medutim nema smisia tako se igra-
ti menjanjem znaéenja tastera. Zato c¢emo raz-
motriti drugi primer kojim se bilo kom tasteru na
tastaturi moZe da prilagodi ceo niz znakova.
Funkgijski tateri u PC—DOS nisu bogzna kako

iskoristeni, ali uz pomo¢ ANSI drajvera motemo
a im prilagodimo neku korisnu funkciju.

Primer: Funkcijski taster F10 Zelimo da upo-
trebimo tako da ratunar pritiskom na njega ispi-
Se DIR/p i tu naredbu i izvrsi. Definiciju escape
sakvence za ANSI dr ser trebalo bi u stvari zapi-
sati ovako: ESC[P1;P2;...:Pnp

Pomodéu nje tateru sa ASCIl kodom P1 podesi-
mo niz znakova sa kodovima P2, P3 (P1 = 0),
zatim prvi i drugi (P1 i P2) &ine znak za proSireni
kod PC tastature. Tako na primer funkcijski ta-
ster F10 ima kod 0, 68 (nula, $ezdesst osam).

Opat ¢amo se ispomagati SideKickom, otvori-
temo datoteku DIR.DEF | kao prvi znak u njoj
umetnuti ESC (prethodno treba pritisnuti CTAL
P, da SideKick pritiskom na ESC smesti u dato-
teku znak za ASCII kod 27. Zatim | [0;68; »dir/p«;
13p. Trinaestica na kraju niza oznaéuje CR (car-
riage return) ta znaci da ¢e se naredba DIR/p
i izvrditi. Datoteka se smesti na disk i otkuca
TYPE DIR.DEF. Pritisnite na F10 i proverite da li
stvar funkcionisa! J .
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Boje

Drajver ANSI je upotrebljiv | za kontrolu ispisa
na ekran, njime se moe u bilo kom program-
skom jeziku menjati nagin ispisa na ekran i kon-
trolisati poloZaj kKursora, a isto tako | u DOS-u.
Naredba za promenu naéina ispisivanja ima
oblik; ESC [ P1 ; P2 ;... ; Pn m. Parametara
mode biti kolike hoéete,a birate medu slede-
cCima;

0 - iskijuéi sve atribute 1 — naglasenc
4 — podvuceno (samo na monchromatskom
ekranu) 5 — treperavo 7 — inverzno 30 — ¢rno 31
- crveno 32 — zeleno 33 — 2uto 34 — plavo 35
— ljubiéasto 36 — lividno 37 — belo 40 — crna
pozadina 41 — crvena pozadina 42 - zelena
pozadina 43 — Zuta pozadina 44 — plava pozadi-
na 45 — ljubitasta pozadina 46 — lividna pozadi-
na 47 — bela pozadina

Prema tome, ako Zelite da ispisujete sav tekst
podvugeno i naglaseno, prethodno opisani po-
stupkom na konzolu ¢ete poslati escape sek-
vencu ESC [ 1; 4 m. Nadam se da ¢ete probati.

Prompt

U raznim priroénicima za PC-e pravilno se
pominje ANSI driver u vezi sa DOS-ovom na-
redbom PROMPT. Kombinacijom tog dvoga
moZe se posti¢i mnogo toga zanimljivog. Jedina
svrha naredbe PROMPT je menjanje osnovnoga
DOS-ovog odzivnika tija preuzeta vrednost (de-
fault) je uvek ime disketne jedinice na kojoj e
u kom trenutku nalazite. Ako se PC-DOS udita
sa disketne |edinice imace odzivnik (prompt)
vrednost A>, a ako imamo tvrdi disk (i sistem
smo ucitali 5 njega), pojaviée se odzivnik C>.
Nedostaci takvog odzivnika su otigledne — nije
dovoljno infomrmativan, jer nam ne kazuje nista
druge nego ime tekuéeg pogona.

Naredbom PROMPT omoguéeno je menjanje
odzivnika: PROMPT Janez izmenice nam odziv-
nik u janez, a naredbom PROMPT bez argumen-
ta resetiramo odzivnik na prvobitnu vrednost.
Ali u odzivnik motemo da ukemponujemo i ne-
Sto drugo, ako u argumentu ukljudimo specijal-
ne kontrolne znake koji potinju znakom $: na-
redba PROMPT § g najceidi je gost u datoteka-

| ma AUTOEXEC.BAT medu PC lafovima koji

upotrebljavaju tvrdi disk. Znak =$p~ znaéi da se
na njegovom mestu u odzivniku ispisuje tekudi
direktorij, 8 »$g« ispisuje i znak »>«, Nabrojate-
mo jo§ nekoliko kontrolnih znakova: »$$« izpi-
suje znak »§=, »$t« znati ¢as koji je u toku, »$d«
znati tekuci datum, =$v« ispisuje varzijo DOS-a,

1listing &t. 1

€100
ello
el120
el30

FB BA 11 01 cD 27
rex

| 36

Nnipixip2.com
W
q

EB OF 90 00 00 00 00 FB 81 F2 01 00 2E FF 2E 03

07 33 CO BE CO 26 A1 5C 00 A3 03 01 26 A1 SE ao

A3 05 01 B8 07 01 FA 26 A3 5C 00 26 8C OE SE 00

kKoju upotrebljavate [malc reklame ne Steti),
»$n« tekuti disketni pogon. Ali za upotrebu
ANSI drajvera je obavezan znak »$e«, koji znadi
ESC, escape; znak kojim pocinju ANSI escape
sekvence. Njime moZe | da se aboji odzivnik

Ako Zelite da imate odzivnik koji ée crvenom |

bojom ispisivati trenutni datum, a 2utom tekuéi
direktorij, upotrebi¢ete naredbu PROMPT
$e[31mSd $e{33mSp $g$e[37m (od srca se na-
dam da ce ova sekvenca proéi neostecena po-
red Stamparije). Moguénosti ima mnogo., ali va-
lja priznati da je najpametnije upotrebljavati jed-
nostavni PROMPT $p $g. Medutim, ko zna kada
neka stvar moie dobro dodi, jednom sam u reviji
PC naigao na prilog jednog &itaoca kaji je kom-
binacijom naredbi PROMPT. ANSI drajvera

| 1 iPC-ovih grafickih znakova sastavio odzivnik

u obliku zastave JuZne Karoline (i zakleo s& da
ga koristi svaki dan).
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PC u laboratoriyima

proizvodnih

RO

DUSKO MILOJEOVIC dipl. ing.
ZORAN SKOPEC dipl. hem.

ndustrijska proizvodnja podrazumeva
I koris¢enje velikog broja razligitih ma-
terijala kao sirovina za tehnoloski pro-
ces, teste promene tehnoloskih postupaka u
cilju postizanja $to ekonomiénije proizvod-
nje. te ¢estu promenu medufabrikata u cilju
unapredenja kvaliteta konaénog proizvoda.
Stalni zahtevi trZista diktiraju odredeni nivo
kvaliteta koje je neophodno ostvariti da bi se
ispunili planovi RO | da bi se uspedno konku-
risato u savremenim kretanjima na domacem
i svetskom trZistu. U takvim uslovima proiz-

vodnje ocigledno je da SluZba kontrole kvali-
teta proizvodnih RO ima dva bitna zadatka:

— kontrolu kvaliteta gotovog proizvoda | me-
dufabrikata u okviru same RO,

— kontrolu ulaznih materijala kako bi se
obezbedio odgovarajudi nivo kvaliteta mate-
rijala za tehnologki proces ¢ime se ostvaruje
zaStita interasa same proizvodnje |, §to je vrio
bitno, Stite se interesi kupaca.

Organizacija kontrole kvalileta prvenstveno
je uslovijena tehnologijom koja se koristi u
RO. Ipak, bez obzira na vrstu tehnologije
kontrola procesa i kvaliteta proizvoda umno-
gome se oslanja na razli¢ite metode labora-
torijskog ispitivanja to ukazuje na sli¢nost ili
&ak istovetnost principa organizovanija sluz-
be kontrole kvaliteta i rada laboratorija u RO

la kvaliteta procesa zahteva oslanjanje na rad
vise medusobno povezanih raznorodnih la-
boratorija.

Laboratorije u industriji imaju dva bitna za-
datka:

- da svojim ispitivanjima podrZe rad sluZbi
kontrole kvaliteta proizvoda i pracesa u okvi-
rima RO i kontrolu proizvoda i materijala
dﬂruglh proizvodata radom ulazne kontrole

- objavljanje razliditih ispitivanja kaja nisu
direktno vezana za sam proces proizvodnje
ali su neophodna da bi se proizvodnja odvija-
la (ispitivanja otpadnih materijala, kontrola
radne sredine i sliéno},

— Ispitivanja i analize u cilju ostvarenja istra-
Zivatko-razvojnih zadataka u okvirima posto-
jece ili nove tehnologije u RO.

Slozenost koje laboratorije u okviru RO treba
da obave, a posebno rokovi u kojima se ispiti-
vanja moraju zavrsiti, iziskuju savremenu

opremljencst samih laboratorija, pratenje

dostignuca u tehnoiogijama ispitivanja i no-
vih laboratorijskih metoda. Drugi bitan za-
htev je nivo kvaliteta i taénost laboratorijskih
ispitivanja $to, zbog sloZenosti problema i
savremenih metoda ispitivanja u laboratorija-
ma, nameée kao opravdan izbor koris€enje
razlié¢itih raéunarskih sistema (mikroproce-
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LABORATOGRIJ A

ACP RO

CENTRALNA DATOTEKA

rezultata ispitivanja u RO, direktnom razmenom
podataka ili posredstvnam AOP RO (Moj mikro
7887, strana 45-48).

sorski kontrolisani uredaji, ra¢unarske radne
stanice | sliéno) prilikom opremanja labora-
torija.

Slika 3: Princip kori$éenja PC radne stanice u
lak i or gori i Rata ispitivars
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Slika 2 Cilj PC radne stanice u ckviry laboratorije PR L
Je da pored podsiavana rade same aborsorte . | OFganizacija laboratorijskih
| wrdi razmenu podataka sa ostalim korisnicima l.spmvan]a

Organizacija kontrole kvaliteta gotovih
proizvoda RO, ulaznih repromaterijala za
proizvodnju i tehnoloskog procesa predstav-
lija znadajan zadatak ¢ije ostvarenje ima di-
rektan uticaj na ekonomiénost poslovanja
RO, a ogleda se u nacinu organizovanja uzi-
manja uzoraka neposredno iz proizvodnje i iz
posiljaka koje pristizu u RO od razliéitih do-
bavijata. Potrebno je obezbediti pravilno
uzorkovanje, kako sa stanovista uskladivanja
uzorkovanja sa vaZecim propisima o uzorko-
vanju industrijskih proizvoda u skladu sa me-
todama statistickog uzorkovanja tako | sa
stanovista ispravnosti uzorkovanija, da bi re-
zultati ispitivanja bili adekvatni metodi koja
se za ispitivanje koristi. Takode treba imati na
umu da treba obezbediti neometan dotok
repromaterijala proizvodniji.

Problem uzorkovanja ne mozZe se direktno
vezati samo za naéin rada laboratorije veé za
ukupnost rada u okvirima kontrole kvaliteta u
RO. Razli¢iti pristupi reSavanju ovoga proble-
ma prvenstveno zavise od koncepcije sluzbe
kontrole u RO. Princip organizovanja uzorko-
vanja repromaterijala, gotovih proizvoda i
pomoénih materijala za tehnolodki proces
koji obezbeduje objektivnost ispitivanja, pra-
vilnost uzorkovanja i vrlo pogodan nagin ra-
da da bi bio podrzan | AOP-om RO, dat je na
slici 1. O¢igledno je da pri ovakvoj organiza-
ciji rada na uzorkovanju materijala i overava-
nju kvaliteta proizvoda neminovno mora da
se uvede pogodan naéin oznatavanja (kodi-
ranja), radi obezbedenja pravovremenog do-
toka povratnih informacija sluzbi kontrole
kvaliteta, sluzbama materijalnog obezbede-
nja, magacinima i ostalim zainteresovanim,
$to je najlakse ostvariti blagovremenim do-
stavljanjem izvestaja o ispitivanjima putem
terminala, pisanih izvestaja ili izdavanjem ve-
ritikacija (raznih vrsta nalepnica, oznaka, pe-
cata i sliéno). Treba imati na umu da rad
laboratorija (organizacija rada, naéin uzorko-
vanja, tehnologija ispitivanja) mora bitl verifi-
kovana od strane oviastenih institucija koje
izdaju upotrebne ateste | dozvole.

U okviru savremenog organizovanja kon-
trole (MOJ MIKRO 2/87, str. 19-21) poseban
znaaj ima odgovarajuée opremanje | rad
pojedinih laboratorija RO, koje svojom
opremijencscu moraju u potpunosti da ispu-
ne zahteve kontrole u okvirima tehnologije
RO, dok pruZanje usluga izvan RO treba da
bude drugorazredni zadatak.

Laboratorijska ispitivanja uglavnom se mo-
gu organizovati oko tri vrste laboratorija, u
okvirima zahteva danas najéescih industrij-
skih tehnologija RO koje proizvode za Siroku
potro&nju, i to:

— hemijska laboratorija

— laboratorije za ispitivanje fizitko-meha-
ni¢kih karakteristika materijala

— laboratorije za elektri¢na i elektronska
ispitivanja.

Delokrug rada laboratorija prvenstveno za-
visi od kadrovskih potencijala fabrike sa jed-
ne strane i finansijskih moguénosti sa druge
§to, opet, uslovljava zavisnost proizvodnije od
stepena oslonjenosti na ispitivanjima u labo-
ratorijama izvan RO.

Racunari u laboratorijama

Industrijska tehnologija je danas na vrlo
visokom nivou, $to namece potrebu da prate-
¢e sluzbe RO koje nisu direktni proizvodadi
budu u skladu sa zahtevima takve tehnologi-
je po kvalitetu svoga rada i opremljenosti.
Organizacija laboratorijskih ispitivanja po sa-
vremenim zahtevima i moguénostima labora-
torijske opreme danas i sloZenosti ispitnih
metoda | nagina izvodenja ispitivanja te za-
htevima brzog | pravovremenog izvrienja
analiza, neminovno mora biti oslonjena na
koriscenje ratunara. Prednosti takve organi-
zacije rada su:

— istraZivanja su na vrlo visokem nivou, u
skladu sa savremenim moguénostima | za-
htevima.

— u poredenju sa klasiénim na¢inima rada
u laboratorijama radi se mnogo brie,

— ekonomiénost rada kontrole kvaliteta
RO oslonjene na tako organizovane laborato-
rije opravdava ulaganja rezultatima rada i
time povratnim informacijama proizvodni.

Rad laboratorija u okviru RO mora biti u
saglasnosti sa ukupnom organizacijom kon-
trole kvaliteta RO, Sto podrazumeva sva ispi-
tivanja direkino vezana za tehnoloske faze,
ali i ispitivanja koja nisu u direktnoj vezi sa
proizvodnjom a neophodna su za uspedno
odvijanje proizvodnog procesa. (MOJ MIKRO
9/87 pp. 24-26)

Specifiénosti pojedinih RO direktno uslov-
liavaju strukturu laboratorija i njihovo interno
organizovanje, opremanje | kadar. Ipak prin-
cip na kome se zasniva organizacija savre-
menog pracenja | kontrole proizvodnje mose
bez vecih izmena biti primenjiv na sve RO
koje se bave proizvodnjom za Siroku potros-
nju. | sve savremene tehnologije u svojoj os-
novi imaju neki odredeni hemijski proces pa
se hemijske laboratorije, u nekom od svojih
organizacionih oblika, nalaze u sastavu svih
proizvadnih RO koje su svoju tehnoiogiju
oslonile na savremene tehnolodke postupke
u industriji (hemijska industrija Siroke po-
trodnje, prehrambena industrija. industrija
elektronskih komponenti, itd.).

Posebno je znadajno &to najveéi broj proiz-
vadnih RO danas u svom sastavu ima i mesto
u organizacionoj shemi predvideno za AOP
kao jedan od preduslova podizanja kvaliteta

poslovanja na visi nivo (danas je 1o neophod-

34 Moj mikro

b“m—_—»————- e . B—————




RUCNI UNOS
PODATAKA
MERNI UREDAJT
KOJI SAMO SALJU
REZULTATE
MERENJ A
EONTROLA
RADA & “’Fls“c
A A8 44— CEranA
—P| PonaTAKA
KONTROLA
DA & Bt Bt -
G e OBRADA =]
—P| BoDATAKA - =
E
pH - METAR
PRENOS
PODATAKA i
EONVERZIJA
KONDUKTOMETAR 4
-
| 3
KONIROLA | gf FISAC =
VISKOZIMETAR  f— gwl & %
X ;
g e .
LABORATORIJSKL
ROBOT )
<]
GAS KONTROLA
ANALIZER mava, & [ risac
4| OBriDA
| poparaks
IZ2VESTAJT

no da bi se uspesno poslovalo), pa je opisani
princip organizacije laboratorija, primenjen
na organizaciji hemijske laboratorije, prime-
njiv na sve vrste laboratorija uz uvaZzavanje
tehnoloskih specifiénosti postupaka pojedi-
nih vrsta ispitivanja.

Osnovna pretpostavka uspesnog organizo-
vanja rada svih laboratorija je obezbedenje
pravovremene razmene informacija izmedu
korisnika, $t0 podrazumeva uredno vodenje
dnevnika rada u laboratorijama (dnevnik ispi-
tivanja, izvestaja i sliéno) bilo da se to radi u
pisanom obliku ili (pri postojanju PC radne
stanice) u okvirima pogodnog programa na
ratunarskoj radnoj stanici u laboratoriji. Di-
rekina razmena informacija medu korisnici-
ma pri postojanju AOP RO i PC radnih stani-
ca moguca je neposredno izmedu korisnika
ili msér?dstvom centralne datoteke AOP RO
| (sl ;

U okvirima laboratorija koriséenje raduna-
ra diktirano je donekle opremom koja je in-
stalirana u laboratorijama jer | ona podleze
odredenim standardima za hardver i softver-
sku podrsku. Ovo mozZe predstavijati odre-

denu oteZavajucu okolnost prilikom organi-
zovanja prikupijanja informacija od strane
glavnog ra¢unara u laboratoriji radi prosied-
ivanja podataka dalje u AOP RO, &to moze
iziskivati odredene manje zahvate u softveru
::L I;aajrdvaru (povezivanja uredaja i slitno, sli-

Racunari (PC radne stanice, terminaiske
radne stanice, mikroprocesorska podrika la-
boratorijskim uredajima) u okvirima labora-
torije (na primenu hemijske laboratorije)
uglavnom se mogu upotrebiti za sledece
svrhe:

— kao specijalizovani mikroprocesori ili ra-
Eunari malog kapaciteta i moguénosti koji
vrse odredena preraunavanja i obradu ko-
natnih razultata za dalju obradu, a rade u
okvirima samog laboratorijskog uredaja. Mo-
gu posedovati moguénost ispisa izveStaja na
jednostavnim Stampacima. Ugradeni softver
nije_ moguéno menjati bez zahvata u sam
hardver,

= kao ratunari koji kao deo laboratorij-
skog instrumenta vrse kontrolu procesa me-
renja sa moguénoséu izbora vise varijanti u

ispitivanju. U toku rada vrée obradu rezultata
na jednostavnim Stampacima (primer takvog
izvestaja dat je na slici 4),

— kao radunari koji su u sastavu samog
laboratorijskog uredaja ili su pridodati ure-
daju kao njegov prateéi deo, a vrie automat-
sku kontrolu procesa. Poseduju moguénost
izmene programa za izvodenje odredenih
ispitivanja, vrse obradu podataka, dijalog sa
korisnikom, saopStavaju rezultate Stampa-
¢em ili (rede) putem monitora i prosleduju
rezultate na dalju obradu raé¢unaru opste na-
mene (PC radnoj stanici u laboratoriji). Pri-
mer jednog izvestaja ove vrste ratunara dat
je na slici 5),

— kao raunari opste namene u laboratori-
jama (PC ili terminalske radne stanice, sa
sledetim zadacima:

— sakupljanje | obrada rezultata merenja,
tj. vrsenje sloZenih proratuna (najéedée kada
je neophodno koris¢enje rezultata sa vise
ispitnih mesta u laboratorijama), koriéenje
razli¢itih modela za izratunavanja ili simula-
ciju procesa koji se ispituju,

— statisti¢ka obrada podataka sa jednog ili
vide ispitnih mesta u laboratoriji,

— kontrola rada laboratorijskih instrume-
nata koji nemaju svoje interne mikroproceso-
re; a moZe se upravljati njihovim radom,

— podriavanje datoteka sa normnim listo-
vima i sredenim rezultatima ispitivanja (lokal-
na datoteka),

— terminisanje i planiranje rada laboratori-
je po dobijenim zahtevima i nalozima za ispi-
tivanja,

— spremanje izvestaja radi dalje obrade |
prezentacije (izvestaji drugim korisnicima),

— komunikacija sa ostalim ratunarima
AOP sistema RO (lokalne mreZe ratunara,
modemske mreZe, razmena podataka sa cen-
tralnom datotekom AOP RO (MOJ MIKRO
7-8/87, str. 45-48).

Medusobno povezivanje pojedinih ispitnih
radnih stanica u laboratoriji sa centrainim
ratunarom laboratorije najéedce iziskuje
stvaranje odredene softverske podrike u ok-
virima same AO. U najveéem broju sluéajeva
ovo ne bi trebalo da predstavlja nepremosti-
vu prepreku jer se aplikacije takvog tipa mo-
gu podriati i iz visih programskih jezika. Po-
drZavanje rada radunara u cilju obrade i stva-
ranja datoteka najéeSce nece predstavijati
veliki problem jer u sluéaju PC radnih stanica
postoji dovoljno veliki izbor gotovog softvera
za tu namenu.

Radunari neminovno nalaze svoju primenu
u laboratorijama. Sami proizvodaéi laborato-
rijske opreme ¢esto poseiu za mikroproce-
sorima | malim radunarima | ugraduju ih u
svoje uredaje kako bi poboljgali njihov rad.

Brzina obavljanja ispitivanja uz istovreme-
no visok kvalitet rada i rezultata opravdava
investicije u savremeno opremljene laborato-
rije. Pored toga se u takvim uslovima kadrov-
ski potencijal RO uz redovne zadatke moze
usmeriti | na razvojne zadatke, $to je, neo-
spomno, vrlo znadanjo za proizvodne RO u
danasnjim uslovima na trZistu.
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|  Objavljivanje u ovoj rubrici je besplatno i zato
redakcija zadrzava pravo da vase tekstove skrati
odnosno prepravi. Zato nastojte da ponudu pri-
lagodite dosadasnjem naéinu objavijivanja
(adresa, kratak opis usluge, itd.). Mnogo cete
nam pomoci | ake navedete u kojoj rubrici bi
trebalo da informacija bude objavljena (Saveti,
| Masinska oprema, Programska oprema, Razno).
Uvodimo rubriku Razno jer su mnoge ponude
mesovite prirode (savetovanje & nabavka masin-
ske opreme, hardver & softver, itd.). Kad su
ponude raznovrsne u principu ¢emo se uprav-
ljati prema preoviadavajuéem elementu u ponu-
di | tako je razvrstiti (primer ponude u ovom
broju iz Vukovara u kojoj uvelike preoviadavaju
savetodavne usluge povezane sa izradom pro-
gramske opreme i podrike).

U vezi s cenama i odgovornosti ponudadéa
vaZe jednaka pravila kao u rubrici Domacda pa-
'mel. o cenama cete se dogovoriti sami s muste-
rijama; retenice koje zvute suvise reklamerski
— bridemo; ponudaé odgovara za istinitost infor-
macije koju objavljuje, kvalitet usluga, itd. Zato
cete eventualne sporove resavali redovnim pu-
tem, dakle na sudu (a razume se da moZete
| redakciju da obavestite o eventualnoj nesolid-
nosti nekog ponudaga).

' I[PROGRAMSKA OPREMA |

Intertrade, TOZD |BM, Center za razvo| pro-
gramske opreme, Leskovikova 4, 61000 Ljub-
ljana, tel. (061) 446-988. Prodajna ponuda Inter-
tredovog Centra za razvoj programske opreame
bogatija je za dva interesantna programska pa-
keta koji ¢e obradovati struénjake sa poduéja
matemati¢kog optimiranja | hotelske radnike.

PC-LIP: Omoguéava reSavanja problema line-
arnog programiranja sa nekoliko stotina uslova
| vi$e hiljada promenljivih. Program spada u po-
drudje praktitne matemalike koja minimizaci-
iom, odnosno maksimizacijom sistema linear-
nih jednagina | nejednacina optimise datu line-
arnu funkciju.

Programski paket obuhvata sve faze redava-
nja linearnog programa, od oblikovanja modela
LP, do ispisa reSenja, pri ¢emu nije zaboravljena
sintaktika i logigna kontrola ulaznih podataka
i utvrdivanje njihove eventualne numeritke ne-
stabilnosti.

Programski paket je bogato dokumentovan
iscrpnim priruénikom | uputstvima za instala-
ciju.

PC-HOTEL: To je univerzaini programski
ket, namenjen hotalima svih vrsta koji podriava
sledece hoteiske aktivnosti: rezervisanje soba,
prijavijivanje gostiju, vodenje kartoteke gostiju,
vodenje dnevnog prometa, izradu rekapitulaci-
ja, izradu statistitkih izveStaja, fukturisanje
| obavljanje sistemski servisnih funkcija.

Ovim programima je hotelima, izmedu osta-
log, obezbeden tatan pregled slobodnih kapa-
citeta i automatizovano fakturisanje. | ovaj pro-

gram je dokumentovan korisni¢kim priruéni-
kom i uputstvima za instalaciju.

Top Micro, Glinskova pload 1, 61000 Ljublja-
na, tel. (061) 341-563. Glavna knjiga, saldakonti
sa fukturiranjem, materijaino knji ,lig-
ni dohoci, osnovna sradstva, kadrovska eviden-
cija, obrada zakljuénica, sitni inventar, vodenje
prodaje, obrada zajmova. Najnoviji program:
Zimske sportske igre. Obradeni su veleslalom
| tréanje, predvideno je 5 muskih | 3 Zenske
kategorije, odvojeni su udasnici po RO (ako se
takmi&i SOUR), rezultati su ispisani po kategori-
ji, polu, RO, izratunavanje bodova. Po Zelji do-
dajemo | druge stavke.

Radunare i povezujemo u lokalnu mre2u No-
vell.

Gradevinski programi, tel. (071) 30-889 (posle
17 &asova)

— 3D okvir (ro&tilj): program s velikom brzi-
nom riedava linijske strukture, stress-like input,
generisanje &vorova i Stapova, izlaz su &vorne
sile po Stapovima ilii po opterecenjima te pres-
jetne sile u 1/2 do 1/20 raspona.

- Povrsinski nosaéi; proraéun metodom ko-
naénih elemenata (ploge, ljudske, zidovi).

- Mosati na elastiénoj podlozi (greda, rostilj).

- Potporni zidovi: stabilnost AB | gravitaci-
onih zisova (prevrtanje, klizanje).

- Dimenzioniranje greda i dvoosno napreg-
nutih stubova pe metodi graniéne nosivosti
i drugi programi za rjeavanje problema iz stati-
ke | matematike.

POPR Programska oprema, Pavie Reberc,
Vrina ulica 22, 61000 Ljubljana, tel, (061) 225-
816, 226-891.

Mudi izradu aplikativne programske opreme,
pre svega one koja je u vezi sa velikom koliti-
nom podataka. Jednostavna upotreba, svi ko-
menitari na slovenatkom jeziku. Unosi i kontrole
kao kod najrasprostranjenijin tekst-procesora
(WordStar). Vréi analizu | realizuje aplikacije za
ratunare tipa PC AT/XT ili ratunare s operativ-
nim sistamom CP/M.

Software centar, Zoran Cvijeti¢ Staréeviteva
24 B/ll, 58000 Split, tel. (058) 40-526.

Nudimo izradu aplikacija i sistemskih progra-
ma, odriavanje programa | elektronsku obradu
podataka i sve vrste savjetodavnih usluga.

Peter Antunovi¢, V murglah 70, 61000 Ljub-
ljana, tel. (061) 332-142. Nudi program Alfaterm
zya |IBM XT. Program je namenjen izraunava-
nju toplotnih svojstava zidova, podova, krovova
i drugih konstrukcija u gradevinarstvu. MoZe da
se izratuna:

- koeficijent prelaZenja toplote K,

— difuzija vodene pare sa isusivanjem,

- toplotna stabilnost i prigusivanje toplotnih
oscilacija.

Svi proratuni su u skladu sa najnovijim propi-
sima po JUS-u, koristenje programa je zahvalju-
juci menijima veoma jednostavno. Po izvrienom
proratunu mole se specijalnim editorom kon-
strukcija menjati i napraviti ponovni proracun.
Omoguceno je | ispisivanje Stampacem, u obli-
ku koji odgovara za neposredno umetanje u teh-
nitku dokumentaciju, smestanje podataka na
disketu, itd.

I vASvskA oPReMA I

Hardware Service Aljosa Jeroviek, Verje 31/
a, 61215 Medvode, tel. (061) 612-548 (svake sre-
de od 10 do 14 &asova).

1. Savetovanje | pomoé pri konstruisanju i na-

bavci radnih stanica CAD/CAM/CIM, baziranih

na mikroprocesorima 80286/287 | 386/387 (PC/
AT kompatibilni radunari).

2. Nudi kompletan paket kojim mozete sami
— upotrebom ratunara PC/AT — napraviti svoj
Eip. Paket obuhvata karticu za programiranje
&ipova Altera | karticu za programiranje &ipova
PAL, PROM | EPROM do kapaciteta 4 Mb, mi-
kroprocesora | kontrolera. U paketu se nalazi
i sav softver koji je potreban za izradu Eipa (vi3e
od 100 disketa). Zbog relativno niske cene paket
je pogodan | za studente | hobiste. Planiranje
&ipovima Altera bar je pet puta brie | jevitinje
nego upotrebom klasinih &ipova.

3. Pomo¢ pri nabavi emulatora za 8 | 16-bitne
raéunare, simulatora eproma, logickih analiza-
tora i druge inZenjerske opreme za prikljucenje
na radunar PC.

EE Software, Marti¢eva 31, 78000 Banja Luka,
tel. (078) 40-940. Potpuna programska podrika
IBM PC | kompatibilaca, uvodenje sistema | ka-
drova za rad. Organizacija i realizacija ratunar-
skih mreza, ra¢unarske komunikacije i ujedno
realizacija sistema za stono izdava$tvo i softver-
ska podrika za to podruéje. Po Zelji prilazemo
programe i vriimo savijetodavne usluge.

Andrija Gencel, Pavla Stosa 2/35, 24000 Su-
botica, tel. (024) 23-627. TraZi distributera za
opisani program | spreman je prodati autorska
prava. Program G-Ade-2.02 amulira programe
pisane za CGA kartu na Hercules karti. Program
je u obliku GAS.COM, startuje se pre programa
sa CGA grafikom. Program je stalan (reziden-
tan), ali stalni deo zauzima samo 354 bajta me-
morije | zato ne ometa rad drugih, vecih progra-
ma. Slika, koja se dobija u naginu GAS/C, veoma
je kvalitetna, slova ne trepere. Program podra-
va sve natine karte CGA, tj. 40x25 | 8025
karaktera, odnosno grafitke naéine od
320 x 200 | 640 x 200. Brzina rada je kao sa CGA
kartom.smaRTWORK sa Hercules kartom radi
besprekorno. Pored toga velika veéina CGA
i MDA programa s uspehom koristi G-Ade amu-
lator, a medu njima graficki orijentisane igre
i gwbasic. Mogucan je rad sa 40 karaktara u re-
du iz DOS-a, tako da se stige iluzija o radu sa
CGA kartom, a bez zamarajuéeg bljeskanja. Pro-
gram je izveden profesionalno po ideji autora
i raden je u asembleru. U poredenju sa ranijim
varijantama znatno je poboljian. Slova su &itki-
ia, a povremene smetnje u pozadini su otklo-
njene.

Sve korektno napisane programe, oslonjene
na funkcije DOS i BIOS za rad sa grafitkom
kartom, mogu se prilagoditi za rad ukoliko se
avantualno pokaZe da ne rade sa ovim emulato-
rom. Uz odgovarajuéu naknadu autor je spre-
man takve programe proveriti i prilagoditi.

Symocs Software, Brace Lastrica 5, 78000
Banja Luka, tel. (078) 38-622.

— Savjeti pri nabavci nih ratunara.

— Savjeti pri instaliranju i testiranju parsonal-
nih raéunara.

— Obutavanje kadrova za rad sa personalnim
kompjuterima.

— lzrada programa po narudZbi (oblast prim-
jene nije ogranitena).

- Programski paketi (obragun liénih dohoda-
ka, finansijsko poslovanje, materijaino poslova-
nje, kadrovska evidencija, obrada teksta, itd.)

—~ Specijalizovani programski paketi za dkol-
stvo (raspored éasova, evidencija utenika, stati-
stika prolaznosti, edukativni paksti, itd.).

— Specijalizovani programski paketi za hote-
lijerstvo.

Uz sve programske pakete obezbjedena je
obuka kadrova.
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USL PROGRAMI

CPC 464/664/6128

Automatski relokator programa

IGOR RAZBORNIK vati glavomn. Ne treba naglasavati
5ta se dogada ako se zabunite samo
kod jedne adrese ili je pogresno lo-

cirate. Zate bi upotreba radunara

rakteristika je da moZe da se ucita
na najvisu moguénu lokaciju.

Rad sa programima:

Programi su prilagodeni korisni- |

Treci program je basic loader za
takve programe, Omogucava insta-
liranje masinskog programa na bilo
koji deo memorije. a najvaZnija ka-

zvesno ste vec dosad imali
I prilike da pisete neki usluZni
program u masinskom jezi-
ku koji je lepo radio u odredenoj
radnoj sredini, ali problemi su iskr-

bila i te kako dobrodosla. Vise puta
sam imao priliku raditi s nekim pro-
gramom koji proba glavni posao da
obavi sam. Velika mana tih progra-

sli kad biste kupili nove uslufZne ma je brzina i algoritam: skoro svi | Listing 1

programe koji su bili locirani na su nastojali da traze relativne adre- e e T R A
istom memorijskom prostoru kao se s obzirom na kdd naredbe, npr.: 160 * **

vasa masinska rutina, Trebalo je da  JP ADOO = C3 00 AD, ali se C3 moie 19s * * reloc LOADER r
ponovno asemblirate svoju rutinu da pojavi | kao deo adrese. Zato je 118 * * L
na drugo mesto, da dobijete dve tu uvek bio potreban fovek. Vero-

verzije istog programa ali koji se vatno bi jo§ i danas tako radio da 11S * * ¢C> by 1B & SOFT *»
u novoj sredini ponovno ru§i. Jedi- jednom nije sluéajno poredio dva 120 7 Swhrwwm AR A h A
no pravo resenje tog problema je masinska programa asemblirana sa

pisati relokativne programe ali to je  dva razliita ORG... 125 °*

veoma tesko, obitno ¢ak nemogué-
no. Zbog svega toga je prablem re-
lokacije veoma desta tema medu
korisnicima  takvihn  programa,
a principi su uglavnom poznati.

Najjednostavnije ali ujedno i naj- no samo porediti dva programa i ve- L
logije resenje problema je manipu- & deo posia je obavljen. Problem je 158 check=8
lacija stekom. Potrebno je napisati i dalje napraviti relokativne progra- 1SS WHILE check=81 start=start+8
rutinu koja pri svim pozivima izrau- me od asemblera koji upotrebijava- 162 ch=0
na pravilnu adresu zavisno od toga  ju oblik:
na kom mestu se rutina nalazi. Ali 165 FOR w=1 TO B
migﬂ; :?r;eﬂxvﬁgfghagfgﬂ:j labela: EQU A00O 170 READ asia=UALC™a8™+a8)
ra se uvek nalaziti na istom mestu g |5?dg:gg¢!?g g T {/A0OD) ML 175 ch=ch+a1POKE start+w,a
lhmmiditi b Uhothrrid shogll | 180 HEXT wiREAD chqs
ve adrese treba u rutinu, ima
problema pri korigovanju | dodava- bnpnlﬁd}_ﬁm] 185 check=ch KOR UVAL(™&"+chqgs )
nju novih delova programa i — 8o je Kod takvih oblika mnogo se moze 199 UEHD

najgore — programi su dui i do 30
odsto sporiji. Dakle — neupotreb-
ljivo!

Mnogo bolje resenje je rad sa ta- P"faggzl';':?h’é% o 200 °*
belom u koju su upisane sve adrese LD (labela), HL 205 IF ERR< >4 THEH PRIHT”Error in line ™
koje sadrZe bilo koju relativnu adre- ‘
su programa kuda program skace ili 3$ERL1STOP
:dmt:opn:?a!rk:kgn:gpaéaoﬁgzm sem ako tu adresu Ba koristi jo& 219 RESUME 2S5
v eki drugi LUt luéaj

programa treba napisati | tabelu 6- _ onako ne morate da mﬁ:’?afizije{g e b e BOIBHL OB SR
::ll:f;lhb:i:’t;kt::fomm: ﬁl“ :':?A::;; tu adresu. Ali kod JP (HL) morate 220 DATA BC,65,20,2E,62,69,6E,3E,296
adrese na pravilne vrednosti pri sva- ORI O 98 RO AW 22S DATA 39,32, 1A,A4,06,89,21, 16, 166
:gmbiblﬂvani:sll: rllt‘,urlal;. Ih da bi Utu sv;hu sam rlapiiaaoﬁatiri pro- 230 DATA A4,11,18,27,CD,77+:BC,21,38D

e relativne s obzirom na grama: dva u masinskom jeziku
potetak programa potrebno je pro- (123 | 47 bajtova) | dva u bejsiku. 235.-0ATH. 10,22,22,14144,C0,83,BC,31D
gram asemblirati :a ORG 0. i'll'ult\ro Masinski radovi su namenjeni traze- 249 DATA CD,7A,BC,3E,;31,32, 1A,A4,362
reenje ne optere uje memoriju po-  nju relokativnih adresa i samoj relo-
&to posle korigovanja adresa moe-  kaciji prilikom uéitavanja, a bejsici 245 DATA 96,09,21; 16,A4,11,54,0B, 1S54
1at:da izbridete 1ﬂ‘§|u i mlnl::’tgmu su za skelet i podréku maSinskim 250 DATA CD,77:BCy21,4 10,274,224 12,28C
rutinu jer vam vide nije po na, rogramima. Radi najlakdeg instali-
a brzina ostaje jednaka bez obzira rpanng e prenihlsa b 255 DATA A4,CD,B80,BC,30, 12,47 ,204,360
na to gde se u memoriji program  gram iz listinga | i maginski deo tog 260 DATA 14,A4,7E,B8,C4,6C,A4,24,3EC
nalazi. g:g?nrann;zepgqﬁnti;n;k:amr‘n;qiit Pro- 265 DATA 14,A4,23,22, 14,A4, 1B,E9,2B6

I | |er sva

n ag;*;gakl:d :v?r: b{:ﬂ&pﬁ;ﬁﬁﬁfﬁ&ﬁ linije imaju check iznos | upozora- 270 DATA CD,7A,BC,C9,A7,2A, 14,A4,455
koja ée sadriavati relativne adrese Y&JU vas na sve greske sa brojem 275 DATA 11,18,27,ED,52,EB,2A, 12,24E
<LD (labela), XX; JP labela; CALL N1 Kojol e pricheGena greiie; 280 DATA A4,2B,72,2B,73,22, 12,A4,287
labela...), ali pri tome valja znati . ;
sintaksu pojedinih naredbi. To ¢e se mﬂ;iwa?:gzrgazzia?:uﬁ':ﬁ;?\%ﬁ; 285 DATA 20, 14,A4:23,22, 14,A4,CD,2AC
2?“1“3 postici #zlistavanmm m:!a- programom nsoravite; tabelis. svil 290 DATA 80,BC,CS,00,08,00,08,00,205
frskon programe sarbieim ek - potrine. popravt, | 295 *
ma | sintaksom. na kraju dodate rutinu za izrauna- 296 STOP

Kad se jednom isprobate u tom
poslu sledeéi put cete veé odmahi-

Pretpostavlijamo da vam je vaé
sve jasno. Takva dva programa ima-
ju to svojstvo da su potpuno jednaki
sem na nekim mestima — a koja zna-
te relativne adrese.Tako je potreb-

postici ve¢ u samom postupku pro-
gramiranja ako se pojedina tabela
organizuje relativno na podetak

vanje pravilnih adresa | sve zajedno
snimite na medij. Naroéito pazite
u redovima sa PEEK i POKE.

148 °*

195 PRIHT:PRINT"Data error
(start-41999>-8*5+2 1S1EHD

138 OH ERROR GOTO 208
135 HEMORY 41999

145 start=HIHEN-8

300 SAUVE"relko.bin”,b,42000, 123

in line ™}
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ku | omogutavaju jednoslavan rad.
Za pripremu relokativnog programa
prvo ucitajte neki asembler | asem-
blirajte svoju rutinu sa ORG O i sni-
mite ga pod imenom FILEO. BIN
lime j& vaino jar ga madinski pot-
program potraZi pod tim imenom na
mediju. Ponovno asemblirajte svoju
rutinu s drugim ORG (preporutu-
jem 15000) i snimite program pod
imenom FILET. BIN. Zatim startujte
program iz listinga 2. On ¢e se po-
brinuti da se uéita FILEO u memaori-
ju. 8 FILE1 ¢e porediti bajt po baijt
preko diskete. Time je omoguéeno
refokalizovanje oko 32 K programa

sa oko 6 K dugom tabelom $to e
dovoljno za svaku upotrebu. Ali veci
programi skoro da nisu relokativni.

Pa osnovnoj analizi program vam
omoguéava | dopunu tabele ako ste
u programu upotrebljavali jedan od
gornjih nagina pisanja programa.
U vecini sluéajeva ona nije potreb-
na. Ako u svaku adresu niste bas
ubedeni bolje je da prvo probate da
ucitate program na bilo koju adresu
i isprobate ga. Ako ne radi znaci da
treba potra2iti i onu lokaciju. U toku
asembliranja zapidite moguéne
adrese a zatim pogledajte da li su
veé u tabeli. Dvostruko prerauna-

vanje jedne iste adrese izazvalo bi
rudenje programa. U vreme sastav-
lianja tabela leZi nanize od lokacije
10000 i svaka adresa zauzima dva
bajta. Gde se nalazi kraj tabele mo-
Ze da doznate sa

PRINT FN deek (42002).

Sve relokativne adrese moZete da
ispisete kratkim bejsik programom
pre nego Sto se program snimi na
medij (disketu ili kasetu).

Sve tako traZene adrese unesete
na pitanje o posebno| adresi za relo-
kaciju, koju program ne nade. Kad
unesete sve adrese jednostavno pri-
tisnite taster ENTER kao merilo da

Listing 2
1808 *
118 ¢ ZE8® RELOCATOR
12a ¢
138 * <c> by IB & SOFT
148 * HAY 1987

L]

158

160 HODE 211HK ©,21BORDER 211HE [,8tFOR i=1 TO 91PRINT STRIHGSC79,207 JIHEXT
178 LOCATE 35,31PRINT CHRS¢22)+CHRS¢ 1§ TABC 337280 RELCCATOR"TABC 32)1CHRS. 183

"(C> by 1B & SOFT" ICHRSC 22)1CHRS(8)

180 THK 1,23
199

200 UIHDOW=3, | 488, 10, |4iFEH=3, | iIPAPER*3,0
2190 UIHDOWsB, | 479, 16,251 PEH«8,0 1 PAPER*d, | 1CLS

220 !

238 DEF FH deekca)=PEEKCa)+256*PEEKCa~ 1>

240 DEF FH

low(a »=a-1HT  a-256 1*256

250 DEF FH high<¢a>=1HT (8-256>

2e8 *
279
288

LOCATE#*3,31,21PRIHT#3,"Loading files ..."|
HEHORY 4 19991L0AD"relko.bin™ ;42008

290 CLS#31LOCATE#3,31,21PRINT*3,"aAnalysing file 1"}

3080 CALL 428151CLS=3
318 °*

220 CLSILOCATE 2,211HPUT"Special relocating adress <(relative to start

adress=UALL as >
332

GOTO 328
340 '

358 CLSILOCATE 2,21 1HPUT"Initial
adress=UAaLl as 3t IF UPPERsSC as ="N" THEH adress=685535

368 adr=FH deekc 42002 1adr=adr-21POKE adr,FH lovdadress i

POKE adr+|,FH high¢adress }:1POKE 42002,FH Jow(adr 11 FOKE 42083,FH hightadr )

v B
388

408 °*

IF adress<>@ THEH CLSiadr=FH deekc42002)tadr=adr-21POKE adr,FH louw(adress)
IPOKE adr+1,FH high¢adress)1POKE 42002,FH low(adr 21POKE 42003,FH highdadr )i

lenght=( 3998-FH deak! 42082 )>)-2
390 adr«FH deek(42002)1adr=adr-21POKE 42002,FH lowcadr >
POKE <2003,FH highc adr )1POKE adr ,FH lowd lenght 21POKE adr+1,FH hight lenght >

418 CLS!LOCATE 2,2iFRIHT STRIHGS( 76, 154>

428 PRIHT TAB: 20 )"Progran lenght™STRIHGSC 60 -POSC =0 1,46 )1FH deek< 42004 )- |2008
432 PRIHT TAB(20)"Table lenght”STRIHGS(EA-POSC#0),46); 109000 -FH deek< 42082 )
lenght "STRIHGSC 60-POSC e ), 46 31 FH deekd 420804 >-adr+47
" + reloc”TABC2ZB) Initial routine”STRIHGSC60-POSC =80 )>,46 2}

a=FH deek(FH deek 42002 1+2)31IF a=65535 THEH PRIHT "™ Ho™ ELSE PRINT a

448 FRINT Tabt 28" Total

458

468 PRIHT TAB{2)STRIHG#(7E, 1543

470

480 DATA 21, 10:,27,01,CF.00.,C5,ES

498 DATA
S28 DATA
519 DATA
528 DATA
538 DATA

558 POKE adr-43.FH

560 PEH |:FAFPER @1HODE 2

21:+70,25,4E+23,46,23,D1
ES:;EB,ES A7 ,09,4E,23,46
2BsD1,ES,DS+EB+D9,EB,C|
Ely73:23,:,72,E12D", 1B, 7A
B3,A7,C8,D5,C5, 19,DC,0d
549 FOR i=adr-47 TO adr- 1tREAD asiPOKE i ,UALC"™4"+as Yt HEXT

lowd lenght D:POKE adr-42,FH hight lenght >

S55 PRIHT:IHPUT" Hame for file 1 ",astiSAVE as,b,adr-47,FH deek( 42004 )-adr +47

routine (Ho or relative to start2 1

T ,as

", ast

38 Moj mikro

ste zavrdili unofenje. Sve adrese
mozete da unosite u dekadnom ili
heksadekadnom obliku sa predio-
gom &.

Mnogo programa treba odmah po
utitavanju inicijalizovati i zato pro-
gram predvida | promptnu inicijali-
zaciju. Na pitanje o inicijalizovanju
mozZete da odgovorite adresom koja
znaci pocetak inicijalizacione rutine
ili slovom N, U tom sluéaju se posie
u&itavanja necde izvriti inicijalizaci-
ja. Ta opcija najéedce se primenjuje
pri uitavanju Resident System Ex-
tension (RSX) naredbi ili rutina koje
menjaju vektore Jump Blocka.

Na taj nacin ste oblikovali celo-
kupni relokativni program koji je
potrebno jos samo snimiti. Preporu-
cujem zavrietak .REL u imenu da bi
se relokativni programi razlikovali
od programa samog tipa .BIN.
Upamtite duginu celog programa
koju imate napisanu na ekranu, jer
je ona vaina za uéitavanje na najvi-
$e mesto u memaoriji.

Poslednji program je automatska
load rutina. Program je samo os-
novni oblik te rutine | moze se proiz-
volino menjati u svim programima
koji budu upotrebljavali relokativne
programe. Ako ga budete upotreb-
ljavali u tom obliku, onda na pitanje
o adresl| utitavanja odgovorite 2elje-
nom adresom ili jednostavno pritis-
nete taster ENTER $ta ¢e znaditi da
Zelite najveéu moguénu adresu.

Ostala dva pitanja su jo& | ukupna
duzina programa (zajedno sa tabe-
lom inicijalizacionom rutinom) | ime
programa, Tako vam ostaje jo§ sa-
mo upotreba programa kao Sto ste
ga zamislili, ali ovog puta na bilo
kom mestu u memoriji.

Ma kraju jo& i upozorenje na
asembliranje sa ORG O. Za Devpac
treba izabrati opciju 16 da se vas
program zaista ne bi upisao na prvu
stranu, a kod Ceniusa operidile sa
*OPENOUT =ime~ | "CLOSEOUT

umesio sa PUT.




Listing 3

198
1ia
128
121
138

14©
141
142
158
168@
170

180

190
208

285
206

]

' Auto relocator

L ]

c=HIHEH

HODE 2:I1HPUT”Load adress @
IHPFUT”Lenght of progranm 1
IHPUT”Hame of file &t ",bs
IF a=8 THEH a=c-|

HEHORY a- | :OPEHOUT”dumnmy”t{LOAD bs,a
[ ]

st=a+5S1+¢ PEEKCa+4 )+ 256*PEEKCa+5))>*2
POKE a+l,;st-1HT( st 256 )*256!

POEKE a+2,IHT(st - 256 >'start programa
b=a+S11POKE a+9,b-1HT(b- 256 )*2561
POEKE a+18,IHTcb-256> *start tabele
CaALL a

b=PEEKC a+49 >+256*PEEKC a+50 31

IF b<>6553%5 THEH CALL st+b
CLOSEOUT:CLOSEIH

HEHORY st-1

L] 'il.

10 sDPFENOUT

"REN.bin"

20 sLIST DN

30 4

JEEESNES RSN EER AR EREFRAS

i

jessn

)

A0 relko: LD HL,10000 § start programa - sem se nalozi program
50 LD BC,0 ; kolike naslovov
PLSH BC
PUSH HL
LD HL,0 3 start tabele
- zgornje naslove-byte popravl ja BASIC
i
&0 §
loop ¢ LD C, (HL)
INE HL
LD B, {HL) § BC=odmik od racetks programa
INC HL
70 3
POP DE
PUSH HL 3 naslov tabele na stacku
EX DE,HL ¢ start naslov
PUSH HL 3 start naslov na stack
AND A
ADD HL,BC ; start programa + ocdmik
B0 ;
L C,HL
INC HL
LD B, (HL) § BC=relocativni byts
DEC HL
¥
POP DE
PUSH HL § naslov relokativnega bytea
FUSH DE start programa
EX DE,HL § HL=start naslov
50 3
ADD HL,BC 3 HL=pravilni (POPRAVLJEN) naslov
EX DE , HL
POP BC ; start programa
POP HL
LD (HL) ,E
INC HL
LD tHLY D 3 pravi naslov shranisn
100 ;3
POF HL naslednji naslov tabels
POP DE 3 koliki naslov 7
DEC DE
L AD
oR E
aND A g CP O (je zadnji 7}
RET I
H
110 PUSH DE ; koliko jih je se oatalo !
PUSH BC ; start naslov,
HL=naslednii naslov tabele
JR loop

Relocator

]
120 <CLOSEOUT

Predstavljamo vam
novi Commodorov
racunar PC ]

Commodore PC | je ra¢unar savremene koncepcije, kompati-

bilan sa raéunarima vrste PC-XT. Zohvoljujuci napretku polu-

provodnicke tehnologije ostvaren je visi stepen  infegracije

é:jgmdemh delova. Some kod periferije CPE, na primer, uste-
eno je 45 delova. Time je no osnavnoj plodi oslobodenc

mesfo za sklopove koji se obicno L.rgradﬁ;u preko uticaih

mesta, no primer, graficka karfica, upravijac elosficnog

diska, parolelni i serijski interfejs.

Toko je konstruisan ersonai‘nr racunar veomg kompakinih

dimenzija i veoma niske cene.

Racunar je idealan v prvom redu za sledeca podrudie upo-

trebe:

— rad v kudi,

— uredivanje tekstova, za novinare, prevodioce, publiciste itd.,

- m.fe.-'rEJen-'an ferminal za unosenje podatoka.

Pocetak prodaje: februar 1988,

Cene:

Rac¢unar PC 1 (procesna jedinica i tastatura) USS 679,90
Monohromatski zeleni monitor USS 144,47
Stampaé MPS 1200P USS 269 47

Pri kupovini treba uplatiti jo§ oko 60 odsto dinarskih da?bina.
Procesor: 8088 sa 4,77 MHz

Memorija: 512K, sa mogucnoséu prodirenja do 640K

Operacion| sistem: MS-DOS 3.2

I;:mpaﬂhllnost! polpuna kompatibilnost sa Commoedorovim PC 10/
ROM: 16K sa BIOS

Spolina memeorija: ugradena disketna jedinica od 5,25 cola, a moge
da se prikijuci jos jedna spoljna

Intertejsi: serijski — RS 232C, paralelni — 8-bitni Centronics, video
— AGB i monitor u boji, kompozitni video prikljuéak, monohromatski
Ekran: kolor grafi¢ki adapter na matiénoj ploci, potpuno kompatibi-
lan sa standardom IBM PC CGA

Tastatura: 84 dirke, PC kompatibilna

Prodirenja: sistemska magistrala za spoljna proSirenja

Dimenzije: 33 x 32 x 8.5 (bez monitora)

Monitor: u boji ili crno-beli

KONIM

Ljubljana, Titova 38, tel. (061) 312-290
Predstavnistvo tujih firm

rd .

Commodore
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CRTAMO SA CPC (1)

[USLUZNI PROGRAMI]

Format ekrana, interapti, prozori

SINISA JAGODIC
mstradova serija CPC komp-
A jutera znadtajno je unaprije-
_ldila grafitke moguénosti
malih kompjutera i medusobno pri-
blizila po cijeni sasvim razli¢ite kia-
se. Tu ima 27 boja i maksimalnih
128000 piksela, Sto je samo dvostru-
ko manje nego na ST kompjuterima.
Postoje 3 razli¢ita modaliteta: MO-
DE 0, sa 16 boja i rezolucijom
160~200, MODE 1, sa 4 boje
i 320+200 piksela i fina grafika
u MODE 2, sa samo 2 boje | 640200
piksela.

Cilj ove serije je da omogudéi isko-
ristavanje grafikih moguénosti i sa
mnogo primjera pokaze $to sve mo-
gu video éip, operativni sistem, ba-
sic i masinski jezik Z80 procesora.

Memorijska mapa zauzima Gitavih
16K memorije, na podrodju #C000-
#FFFF, inicijalno. Organizirana je
refativno komplicirano, ali ne toliko
komplicirano da bi trebalo odustati
od rada sa predivnom grafikom, Ma-
pa je podijeljena na B blokova od
Kajih svaki ima 2000 bajtova. U sva-
kom bloku ima 48 neiskoridtenih
bajtova; u svakom bioku pamti se
po jedna linija SVIH redova teksta.
Tako se na podrudju #C000-#C7FF
pamte sve prve linije, na podrucju
#C800-#CFF sve druge itd. Bajt od
kojeq se slika pocinje criati ne mora
biti prvi, nego moze biti bilo- koji
parni, jedan za sve blokove (adresa
pocetka je relativna). Tako se izvodi
meki scroll (o éemu ¢e kasnije de-
taljnije biti rijeci).

Video ¢ip ima 16 registara koji
odreduju format slike i sistem crta-
nja (u nasem sluéaju to je PAL sj-
stem), a inicijalizira se ukljucéenjem
kompjutera. Promjena nekih od
ovih registara moze biti korisna,
dok promjena drugih proizvodi ne-
stabilnu sliku. Pegistar 2 sadrii ho-
rizontalnu poziciju vidljivog ekrana
4 cijelom snopu slike. MoZemo ga
mijenjati: OUT&BC00,2:0-
UTB&BD00,46+N; gdje je N relativni
pomak; za 1.17 slika ide ulijevo,
a za —-1.-20 ide udesno, Registar
7 sadrzi vertikalnu poziciju ekrana.
Mijenja se sa: QUT&BCO00,7:0-
UT&BD00,30+N; gdje je N relativni
pomak:za 1..8 slika se pomiée nago-
re, a za —1..-8 nadolje.

Listing 1 predslavija demonstra-
clju pomicanja lika kaoji ulazi sa lije-
ve strane ekrana i izlazi sa desne.

Format ekrana nije konstantan
i moZe da se promijeni. Registar
1 sadrz| Sirinu ekrana u bajtovima.
Inicijalno, to je 40-2=80 bajtova.
Svaki bajt ima 2.4 ili 8 piksela, ovis-
no o modalitetu u kojem se radi
(onaj 2 je broj bajtova koji se zahva-
taju odjednom). Sirina je sadriana
u registru 6. Inicijalno, to je
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Listing 1

18 -

20 "seEasEs Demonstraci o pomican)a elrana o Snopu FEssEes

2L B

48 MODE 1:LDCATE 1,17

85 THKE @,B:INK 1,15:B0RDER @

S0 PRIMT"Amstrad”

&0 FOR n=4T TR 1 STEF =i *Za wrijedrnosti &4 1 vide,kompiuter se zablolira
70 ALl LBED1R 'Troba pomicati ebran sinhroniztrano sa FEAME FLY
el IUT SRCBE ., 2:0UT 'EEDBG.A "Mi ienja s horirontalna poriei ja ekdrana u snopu
Yy NEXT

Listing 2

10

20 “#xx# Demonstraci ja upotrebe elkrana Kojima se ponavl-iaju isti dijelowvi ssss
- -

4 MODE @

50 INK 0,0:BORDER D

A0 0T LBCOR,1:0UT &4BDOA.R "Tekl jutivande slike (difpina=@).Cijieli ekran
70 FOR n=1 TD 208 "1 sada u hoii bordera

Bl PLOT RND*#AAQ , RND*A0O, RN+ 1T ‘Crtan e 200 slucinth tockics na ekranu

20 NEXT

12 oAl &BD19 'MC FRAME FLY =sanhraonizaca)a

1@ OUT %“BCBG, 2: 0UT %HDO0, &40 "Poasict 14 skrana 18 takva da se border ne wvidi
120 oUT LPC@A, 1 OUT 2BEDRG, &0 "Tirana prevelika.=slika =e ponavl ja

130 OUT =RCEY,&:0UT %BDDO,ARQ ‘Wisina prevelika,slika se ponavl ia

140 CALL “BBOS ‘KM WAlT CHAR —feka taster

1586 CAlLL =BD19 ‘MC FRAME FLY —-sinhronizaci ya =a slilom

160 DUT $BCOO,2:0UT LBOBR, 446 ‘normalna horizontalna pozici ta ekrana

173 OUT 1BCOd, 1:0UT LBDBG, a0 ‘mormalma 4irinn ekrana

188 QUT #4CO0.6: 0UT »RODA,2S '‘mormalna vigina akrana

Luvstinng

i

20 CeeEmsss Domanste o ] elkrana *+E53ases

-0

44

S50 “##% Crtanie Sara po eliranu &=

&8

M MinE 2

Sy FRR MN=1 TO A0

PO MOVE RNDEEAD, RNB=4ON

10 DA END=&H43, RND+ 408

110 NEX]

Bt )

R | s¥# FPolpreagram 1=kl judivania slihie s

4@ -

150 FOR N=40 TO @ STEF —1

148 CALL &BD19

|inhromnTact 1e

178 OuUT LeCed,1:0uUT LABDED,N Mijenjanae Sarange =likao

1680 OUT 2BECOB.6

120 IF No2& THEN OUT &HDOG M M1 3enjtan e visune slthe

2S00 NEXT

21|

220 CaLL “BRA& KM OWALT CHAR ~¢ekanie tastera
250

240 “wwx Fotprogram Gkliodivanja slike wxs

e v

Jau FOR N=0 TO. 48 :

270 CaLL LBDR1IS ‘SinhroniTac =like

THA OUT LRCBA, L:OUT LEDDD N TEiFina. ..

290 0UT, &BODR A

A IF M Ze THEN DUT &BDBR, N faaed ¥WI1SINA.

=10 NEXT

20 CALL LBBEOA ‘KM WATT CHAR —felanje tastol
S50 6OTO 158 "Ponav] janie procesy

Listing 4

18

2@ waxxxxs Linije 12-40 predstav] jaju demonstraci ju i mogu. Se& obrisati] sssssss
e

4@ MODE 2:COL=5:ROW=1:M0=2:INK 0,0:INK 1,20:;BORDER 5:G0S5UB 220:Af="0Dvo je skran

rezoluci ie &4@=18@,  oji zauzima BK memoriije #COBO—#D

FFF":GOSUR 140:COL=15:ROW=5: A¥="7a povratak na stari ekran pritisnut:

e
S50

tipku": 605

14R:CALL %BBOS: GOSUE 290:END




EE— NSNS

&8 “ses¥x¥¥ Pobtprogram za ispisavanje strings nao glran ssssass

e "
B@ 'Ulazni parametri s nalaze u varijabhlama:
9@ ‘Af='straing koJi treba ispisati’
190 ‘Mi==screen mode u lkojem g radi
110 ‘CoOlL=tekst kolena u cpseqgu l..20 (MODE @)s1..40 (MODE 1r3i..80 (M0
120 'ROW=red tekstas | opsegu 1..12
134 °
140 TAG:WT=(2 MO} «20: LM=LEN (AT : N=1
150 ¥=(COL—1) = (27 (2-MO) ) =8 Y= (Z7-ROW*2) # 1 6= 1 ORIGT N o, B, 639 .Y  ¥=7
160 CH=MIDE (AL N, 1) sPRINT CF; :ORIGIN X, ¥—16,00639, ¥=14, Y—27WMOVER B, 2= FE LI
170 COL=C0L+1z IF COLMWT THEN COL=1:ROW=ROW+1: IF ROW> 127 THEN ROW=1
180, NENr1: IF NILN THEM TAGOFF:RETIRN ELSE BOTO 198
198
200 'sedanid Potprogram za okl jucivanie ekrana sa 100 lingja esssssn
=1l -
220 0UT 2BCORA,9:0UT LELE0,3 ’"Maksimalna adroca rastera
230 0UT LBEVAA4:0UT ABDRR,77 ‘Vertikalna sinkro pezicias A=T7=304
250 OUT LRCAD,7:0UT ABORG,44 "Vertikalna pozic) o ekrans u snopy
250 RETURN
o2&l ¢
270, ##merss FPotprogram s wkljucivanie 'skrana sa 200 11104 dessass
260
268 0UT =BCOBY:0UT %BUOO,T “HMalksimalna adresa rantera
SO0 OUT LECA0,4: 0UT LEDRB, 38 “Vertikalna sinliro pozici ja P=TE=3504
S10 OLUT ZBCAA,7:0UT HBDBO, 5@  "VYertilkalna pozici fa @lrana U shnopu
o RETURM
A
=98
S50 A aaon)
Listing 5
12 ORE #E000 iPotetna adresa asembliranja.
b | ENT % {{Program se relocira po ull bavan ot
Q LD HL , HEFE 1 instrulkci je FOF HL: P YHLDY
40 LD H#I07 (HL tInmictjalizacy g Farigsni&liong Fletarta
=17 RST #30 iHL=apsaolutna adrosa labels [NIT.
&@ INIT: EX DE ,HL jRutina za relociranie programs.
7@ LD HL, TABREL—-INIT sadresa tabele relativnih
=14] ADD  HL,DE t1lé-bitnih brojeva ko1 =& usim i
9@ RLP: LE G, tHL) IMEMori e, preracunE ju 1 stavl ol
100 INC HL inatrag u memar: ju.Dobivens hod
118 LD B, (HL} iie relociran.
120 LD~ ;e
138 oR B
140 JR Z,DONE iMarker brala tabele ¢ #HIQOR.
1358 PUSH HL
140 LD H.E
170 [0 i 2 o
180 ADD  HL,DE
19@ PUSH HL
200 LD CstHL)
219 INC HL
220 LD B, (HL?
230 LD H.B
240 LE L.E
250 ADD  HL,DE
240 LD B,H
278 LD L
280 FPOF  HL .
298 LD (HL) ,C
3Da INC HL
310 LD (HL) B
320 FOP HL
330 INC HL
I4@ JR RLP
560
360 TABREL: DEFW DONME-TNIT+1 SLI2=INITH+1 ,L2A-INIT+1
70 DEFW L3~INIT+1 W EA=INIT+1 ,COMTAB=INIT
8@ DEFW LS—INIT+1,Lb—INJT+1,L?-IN1T+1.LB_IH1r+1,19r1NIT+l
390 DEFW COMOCNT-INIT#1,L10-INMIT#+1,L11-INIT+]
a0R DEFW L12=INIT+1 L13-INIT+1 WECT=INIT+1 ,L14-INIT+1
410 DEFW L1S-INIT+1,0
420
420 DONE: LD HL (KERSFP1—-INIT slntcijal tzact ja RSY bomandi .
440 L2: L BC,COMTAB=INIT
450 CALL #BCD1 kL LOG EXT-dodaje nove lomande.
440 D1 iOnemogudavanie prelkida.
470 LD HL 5 (#39) itHL=adress originalne rutine
480 LB ALNCS ¢Instrukei ja JP se “podmods®
490 LD (HLY A iha pofethku originalne interapt
500 INC  HL srutine.
Lo DE,MC-INIT iPotetak originalne rutine

LD (HL) ,E sizgleda ovakotDI:EX AF AF 2 IR cort

25+8=200 (8 je vrijednos! registra
9 povecana za 1). Ako su dimenzije
vece od kolicine zauzete memorije,
slika se ponavlja, 5to moZe da se
iskoristi {listing 2). Smanjivanjem 5j-
rine ekrana na 0, slika se ne vidi
i tada je cijeli ekran obojen bojom
bordera. Slika se moZe trenutno
vratiti vracanjem vrijednosti 40 na-
trag u registar.

Iskljucivanje  slike:  OUT&B-
C00,1:0UT&BD00.0
Ukljugivanje slike: OuUTA

BC00,1:0UT&BD00.40

Postepenim smanjivanjem forma-
ta postize se efektan ~raspad» ekra-
na, vec viden u brojnim igrama (li-
sting 3).

Ovako smanjeni ekrani 1 dalje se
prostiru preko cijelog podrudja
#C000-#FFFF, samo Sto u svakom
bloku od 2K ima vise neiskoritenog
prostora. Ako zelimo da ograniéimo
ekran, da bismo koristili vise memo-
rije, moramo promijeniti i registar 9,
koji braji blokove (odnosno linije),
Smanjimo |i registar na samo 4 blo-
ka, video memorija zauzima =samo«
8K, na podrucju #CO00-&DFFF,
a ekran vise nema 200, vec 100 lini-
ja. Sada nastaje problem ispisivanja
znakova, sve nove rutine za rad uz
ovakvu organizaciju memaorije, mo-
gu se izraditi ali problem se moze
rijesiti i vjestom upotrebom opera-
tivnog sistema, cak i iz basica (li-
sting 4)

Pikseli u bajtu nisu poredani ni na
kakav logiéan nacin, nego na nacin
koji odgovara hardveru. lzuzetak je
jedino MODE 2. Organizacija pikse-
la nam ne maora praviti veliku smet-
nju ako viesto koristimo rutine ope-
rativnog sistema. Ovim problemom
vise cemo se pozabaviti kad dode-
mo do crtanja sprajtova | skrolira-
nja, u slijedecim nastavcima

Bolje iskoriStavanje grafike nije
moguce bez kontrole interapta. Sli-
ka na ekranu cria se 50 puta u se-
kundi, a brzi interapti dogadaju se
na Amstradu 300 puta u sekundi. Na
taj naéin moZe 6 puta u toku crianja
slike da se obavi neka brza akcija
koja proizvodi nekl efekt. Konkret-
no, veliku korist imamo od mijenja-
nja palete boja i modova u svakom
od 6 dijelova ekrana. Registra video
Cipa moguce je takode mijenjati
u interaptu, ali efekti nisu najbolji.
Mijenjanjem registara kojl odreduju
poziciju slike u snopu, slika se krivi,
a mijenjanje pocetne adrese slike
(zbog crtanja dvije potpuno neza-
visne slike na ekranu), ne daje zelje-
ni efekt, jer video procesor lu adre-
Su uzima samo na podetku crianja
svake slike.

| konatno, listing 5 predstavlja
program kojl koristi moguénost iz-
mjene boja pomodu interapta. Mno-
go je vremena proslo otkako je pi-
sac ovih redova reklamu za owvaj
program vidio u Happy Computeru
1985, ali do sada ova rutina nije
nasla svoje mjesto u nekom nasem
€asopisu. No, nikad nije kasno.

Program mozemo kontrolirati sa
dvije RSX komande:
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530

sS40

55

S&0

s70

SED LT:
SO0

00

&18 La:
&30

&0

&40

&H50

L& COMTABR:
a7 LS:
680 LAa:
670 MNAMES:
7oA

Ti@

720

730

748 MCDOLOR:
750

ThB L7:
770

TEHA

TI0 L8:
BRGO

810

820

BIa

240

B850

B&D LT
/70

880

590

00

210

20

30 COMCNT:
L]

=]

960 L10:
ST

FH

9@ HDO:
1000

iB1@a

1020

1132

1240

125/

1250

1270

1288 MMODE:
10902

1108 L11:
ilie

1120

115@

1140
1150
11608

1180 L12:

1206
1218
1220
1270
1240
1250 EMSG:
1268
1270
1280 A_IX:
1298
1300
1310
1370
1330
1340
1350
1340

1170 RSXERR:

1198 RELDOF:

ING
LD
INC
LD
INC
LD
LD
ADD

CalL

INC
ADD
DEC
JR
LD
Lo
ADD

RET

oP
IR
CALL
P
2R
LD
]

LD
LD
LD
CALL
INC
DINZ
RET

DEFM
DEFB

POF
LD
OrR
JR
LD
INC
INC
JF

HL
(HLY D

HL

E, (HL)

HL
(EVIP+L=INTT) HL
0,0

HL ,DE
(EVJPC+1-INIT) ,HL
#ED19

NAMES-TNIT
MCOLOR-IMIT
MMODE-INIT
"mcoLo”
IIR“"_! ::LE
"HMoD”
"E"+128,2

-

NI ,RSXERR
A_TH=INIT

32

NC ,RSXERR

HL s TNKTAB=INIT

HIL)
A_IX=IMNIT
LF
NC,RSXERR
c,A

ALY

C,A

A TX—TNIT
&

NE ,RSXERR
HL ,MCDATA=18=INIT
DE,18

A

HL,DE

A

MZ ,MDO
.8

E,@

HL ,BC

CHLY L&

2

NZ ,RSXERR
A _IX-INIT
3

MC , RSXERR
c,e

B,A
COMONT

B,11

HL ,EMSG=INTT
Ay THL Y

#BESA

HL

RELDOP

"RSX error"
10,13

HL
A, (IX+1)
A

NZ,RSXERR
Ay (IX+2)
Ix

Ix

(HL )

i Tal podetak fe uniiten naftom JP
sinstrukc: jom,pa ove instrukel re
jtreba stavatiy na gEra) nade rutline,
iJod samo treba preradunati IR uw JP,
$ler je relativna adresa prekratia.
:Dobivena adresa se

skorist: za navedenu promienu.

sMC FRAME FLYBACK-sinhronizacija
iza crtanjem slike na ekranu 1 ponovo
jomogucavanie i1nterapta.

jadresa imena komandi
i skokovi na rutine

iimena komandi

imecolor RSX komanda ima T parametra
iinacde gredka.

;Prifhvacanie bode.

1Opseg je 0..31,

iinade gredka.

jadresa tabele hardverskih boja
;Boie koje se koriste 1z BASICa treba
spretvority u HW INK,koji prihvaca
shardver.

;i (Boja u skali po intezitetu
sosvijetl jenoet1l pretvara se u

iboju prihvatl Jivu za video—¢ip)
iPrihvacdanje broja boie.

iOpseqg je B..1& (14=BORDER) ,

iinade greska.

iC=broj INKa

;Boje u memorili su u redoslijedus
iborder ;ink 15..ink @,pa treba obrnuti
ibroj boje da bi se dobila pozicija.
sFPrihvadanie broja prozora.

;1Opseg je @..5,

iinate greska.

sadresa prostora u memori it

iza boje.Svaki blok je dug 18
ibajtaova.

31 konaéno,vrti =e kal kulac: ja
;adrese bloka.

sA=podatak

s BC=relativna adresa padatka
sHL=apsolutna adresa podatka
31 konadno je posao obavl jen.

imulticol or mode komanda 1ma

32 paramstra,inade greska.
iFrihvacanje broja MODEa.

30p=z=eq je @..2,

jinace gredka.

sC=pozici ‘a podatka u bloku.

s Bspadatak

3Dzlie je i1sto kao 1 kod :MCOLOR.

iPoruka za gredke ima 11 znakowva.
iadresa poriake

31 i5pis na ekran.

s TET OUTPUT

iAdresu povratia treba uzeti
isa stacka, jer ako !l Lajt
iparametra nije B,povratsi

ise virsi direktno u BASIC.

sA=L bajt parametra.

3 IX pokazuje na =11 jececd
iparametar.

sPovratak na izvriense komande.
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:MCOLOR, <prozor>,<broj inka ko-
ji s& mijenja>,<boja>

0.5 0.16 (16=border) 0.31
:MMODE, <prozor>,<screen
mode>

0.5 0.2

Listing programa tipkar je DEVPA-
Com. Ne treba ga tipkati, listing slu-
2i samo za analiziranie.

Za izvriavanje programa treba
otipkati program sa listinga 6 i sni-
miti ga. Zatim resstirati masinu
i otipkati program sa listinga 7, Ka-
da ga pokrenete, javit ¢e Vam koju
liniju niste dobro otipkali. Ako je sve
u redu, program ¢e odmah snimiti
dobijenu masSinsku verziju, Sada na
traci (disketi) imate relokatibilan
program kojl se ucitava ispod RAM-
topa. Demonstraciju moZete utipka-
ti sa listinga 8. Treba napomenuti da

program ne koristi usluge KERNA-

La, ve¢ sam »podmece« svoje inte-
rapte, jer su sve akcije operativhog
sistema preduge i izazivaju nestabil-
nu sliku. Granice prozora na ekranu
nalaze se u redovima teksta -25
i 6,12,18 | 19, te 25. Ove granice se
mogu pomaknuti mijenjanjem verti-
kalne pozicije slike u snopu (kako je
to utinjeno i u primjeru). U pomenu-
tim linijama boje | modovi su na
prijelazu, pa crianje u ovim dijelovi-
ma slike treba izbjegavati (osim ako
su u susjednim prozorima definicije
boja | modova iste). Ukoliko su mo-
dovi rada prozora razligiti, pojaviju-
je se problem ispisa, jer se prebaci-
vanjem moda ekran brise. Srecom,
rjeSenje je jednostavno. Potrebno je
samo rditi naredbu POKE&B-
DEB,&CY | nakon toga Zeljenu MO-
DE naradbu. Ekran tako nece biti
obrisan. Ovu opciju moguce je isk-
ljuéiti sa POKE&BDEB,&C3° Na
adresi &BDEB nalazi se SCR MODE
CLEAR link. Pri iskljudenju interap-
ta (zbog rada sa diskom Ili trakom),
cijeli ekran biti ¢e u bojama | modu,
definiranim kad je interapt onemo-
guéen. Kada se interapti ponovo
omoguce, slika je opet kao 5o je
i bila. Iskljuéenje multikolor naéina
postiZze se sa POKE Hi-
MEM+137.&B7, a ponovo ukljude-
nje sa POKE HIMEM+137 &37. Tre-
ba voditi raéuna da se HIMEM mije-
nja kad se radi sa kasetofonom/di-
skom.

U slijedec¢em nastavku vise ¢e biti
rije¢i o izradi planova pri animaciji
i crtanju, te o izradi 3abione za li-
niju.




1370 MC: FUSH AF tRutina za kontrolu irterapta.

1380 FLISH BC +Svi reg.paravi na stack.

1350 FUSH DE

1400 FUSH HL

141@ SCE sFramjanam SCF w OR A askljufuie s
1420 JR MNCLEXIT ¢ smecolor mode (sa FORED

1430 LD B, #FS :Ako je prisutan FRAME FLYBACK interapt
1448 IN Ay LB itreba crtati nulti prozorc.

1450 R [} 10va proviera postoii zato da

1440 LD A,0 ibi se slike mogla sinhrantziratbi

1470 JR C,FR snakon rada sa trakom 111

1480 L13: Lo Ay (MCMUM=INIT) sdiskom.

149@ FR: INGC A jFPovadanie prozora na slijedetl.

1500 LD  ByA

1518 GR ob sNajvecy prozor Je peti.

1528 JR NZ,ELL

1330 XOR A

1548 EEC1: LD (MONLM=TNITY ;A

1950 L14: LD HL ,MCDATA- 18-INIT jRatunanje adrese bloka bola.

1958 LD. DE.1B ;Blok iuwa 18 bajtova.

1STE MULT: ADD HL.DE jHi_=adresa bloka boja.

1520 OJINE MULT

1570 L) Ay CHLY jUzimanje MOREa 1z memord jd.

15600 EXX sSada treba Javiti opgrativnom

1518 RES 1,C ssistemu da je MAODE promi jen jen,

1622 RES 8.E jier s pri svaliom praklapan i

1420 OR E sRAM/ROM mijenia 1 screen VODE.

1548 Ly E:h

1450 ouT [ oeb [ sMNa kraju god 1 promiena MODEa.

1550 EXY

1470 LD BC,R7F 10 1811 jedi promjena BORDERa 1 IMNKovis.
1480 LF: ouT 1Bl ,C sObradanie C=tom INK registri.

1550 INE HL

1700 ED Ay (HLY sUztmange boje 12 memorilig.

L7108 OR #4Q 1Boja se razlibkugse od adrese polGibitu.
1728 auT (oA iFromiena registria.

1730 BEC € +E11 jedadd TNIE.

1748 L1S: JF FLF=INIT

1750 EXITs FOP HL sWradanie vri jednosti. registaras

1760 POR TE

1770 FOF  BC

1760 FOF AF

1790 EX AF AF s Izvrdavan je unidtenih instruket ja.
LEan EVIPC::  JF Cs#B978 ;0ve adrese se promjens na )
1818 EVIP: JF #EITD ipoftethku,jer ee razlikaje na 464 © 6128,
1820

1870 INKTAR: DEFE 20,4521 ,28,24,29,12,5,13,22,6,23:30,0,31,14

1840 NEFB 75 15,18,2,159,28,25,27 10, 3,114l 8,9, 18517

1850 FERSF1: DEFS 4 ;Prostor Za vezivanje tablica komand: .
18480 MEDATA: DEFS 18#%5 iProgtor za boje poijedinmih pro2ora.
187@ MEMUM: DEFB @ sBrad progora koji se trenubno crta.
1888

1890 3 by Sinifa Jagodic,l788.
Listing &

10 A=HIMEM=-A7EINEMORY MNzLOADS U MC. BIN® (M+1 2 DLOSE TN ALl b e REMORY 1 20 MO
GF n=0 TO Sz /MCOLORny 16,1 I MEOLIIR N8, 1z (MEOLOR iyl

oh s (MCOLOR o, 2, 20 TAZOLOR JnnS, & (MMODE 0., 15 NEXT: NEW

Listing 7

10 MEMORY L7FFF:FOR N=@0 TO 17:5=0:READ AX:FOR M=1 TO 40 STEP Z:Z=VAL ("&"+MIDE(AF

JH,2) ) :5=5+7:POKE LE00D+N#*20+(M-1)/2,7:NEXT:READ Qz1

F S<»2 THEN PRINT"Greska.u liniji

20 SAVE"MC.BIN" ,B,%B000,%10%

100 DATA

1183 DATA
120, DATA
138 DATA
1438 DATA
15@ DATA

150 DATH

170 DATA
1688 DATA
198 DATA
208 paTA
210 DATA
220 DATA
30 DATA
2490 DATA
250 DATA

Broj " Ne1@+100: END ELSE NEXT

21E1E9227000F 7TEBR1 21001 FIEZTAATFBA2BIDES , 1 954

ARATIFESAE2TALADATLIFAGADEL VI25TAELZI1BEA , 2004
4ADBADORSENRLANDSARRT1BA7A0Q77RBEABRT IRB, 107
FEPOAYBBAERRCIOOD 1 DBB7O11101 1401 34010020, 1000
214101017 100CDDIBCFS2ASTRATECST 7231 1F500 , 18462
FIRI7REISEZI223FR11 6001 9223CA1CD19BDFBLY , 1559

7QRCIESONCTRERRADATAFACAF D2ADADAF 4ACE00 , 1720

FERZ2M4SCDELANPFEZRIOSE214101856F TLCEBULT 1965
44HCDESBRFELITRZDAF3E1 191 4FCDESAFERSSEZL 2027
215350111 12003C1 FID2BFCTRAADOF 7 7CIFERR 2@, 1 325
QUCHESPOFEREIQRSQEARAT 1 BDAN&0B2 1 DRBATELCD , 1682
SABBZTIOFICYS2S05B20AST ST 246F 720ADDELIDDVE (2212
B1B7Z0E 1 DDTEQBDD 23DD23EIF SCENSESST7 SA3ARS,, 2584
FEED7ECEIFSEORTEAIIANDIRISCA47FERSZOB1AF 32, 1874
DP1G1215T011112001910FD7EDICBEFCBEBIBIAFED ; 2164
79D901 1R7FEDATRITEFAADEDRT7RADF22ADIEIDICL 2545

MAGIC MODUL
C 64/128

Rad s prozorima, fast load, turbo, sat,
kalkulator, zamrzivac, rad s misam, vi-
&e Basic naredbi | sve kao u VSM IL
Na zahtjev Saljemo Sire uputs
MAKSIMALNE MOGUCNOSTI
Maksimalna cijena 78.500 din.

VALCOM SUPER MODUL II
(VSM 11)
ZA C 64/128

~ RESET tipka

- TURBO za kazetolon

— FLOPPY HYPRA (6 x brie)

- NAREDBE RUN, LOAD, SAVE, LIST...
(samo jednom tipkom)

— KOPIRANJE svih programov ¢ak i
ZASTICENIH

- INTERFACE za sve poznate pisace
— STAMPAC EKRANA (u baji)

— PROSIRENJE BASIC-a (AUTO,
RENUM, FIND...)

- NAREDBE BASIC-a 40 (DLOAD,
DSAVE, CATALOG.. )

= PROGRAMATOR funkcijskih tipkl

— MONITOR strojneg jezika

- PROSIRENJE moguénostl tastalure
— 19 NAREDBI za obradu strajnih pro-
grama .

— 24 KBYTA RAM za obradu BASIC
programa

~ DISK MONITOR

~ DSVJEZIVAC programa

- TRENER :a sve igre POKE nepo-
trabni )

— ZAMRZIVAC (FREEZER) programa
-1 JOS MNOGO TOGA. ..

GARANTMI ROK 12 MJESECI
PLACANJE SE VRSI POUZECEM

Uz modul isporutuje se upulstva cca
10 stranica

CIJENA: 38.900 din

EPROM Moduli za C-64
1. TURBO MODUL (Turbo 280, Turbo
2002, Turbo II, Podegavanje giave)

2. COPY MODUL (Copy 190, Turbo co-
py, FCopy 3.3, Fas! modul)

. EASY SCRIPT - YU (Modificirana

verzija sa ugradenim YU znakovima)

. SIMON'S BASIC

MAKROASS (Asambler)

., HELP 64+

. STAT 64

GRAPH 64

@Ot e W

Cijena po komadu 25.900 din. U cijenu
nije uratunata poétarina. Svaki modul
nalazi seu plastiénoj kutijici | ima ugra-
den RESET tipku. Garantni rok je 12
mjesect. Servis osiguran. Platanje se
vréi pouzefem, Uz svaki modul idu
uputstva za rukovanje.

DODACI ZA C-64
— Centronics kabl, ..
= Kabl TV-C-64 ...
= Transformator ..

42.000
10.900
65.000

Pigite za opéirnija uputsiva.
OVLASTENI SERVIS

COMMODORE
AMSTRAD - (SCHNEIDER)
PC XT/AT

RADNO VRWEME
od 8 do 12 i od 17 do 20
subotom od 8 do 13

SERVIS | [IRADA ELEKTROMKCKIN UREDAJA

TREG SENJSKIM USKOKA 4
41020 ZAGREB

TEL 41/518-882

Im!




ORION

COMPUTER

IV = ¥VIDEO:
MENJAM NOVYI SAD| Veliki izbar igara za dugu nudi
{ vam Cobrasoft. Usnimavanje sa raunara,
garantuje kvalitetno reprodukovanje. Bes-
) 0 platan kataiog, nazovite, nedete se razofa-

ZA AMIGU 500 dajem Hi-Fi liniju | motor tori. rati |l
Tal, (041) 562-504. T-141 Zoran Uzelac, D. Bradovana 145, 21000 No-
vi Sad, tel. (021) 54-271 uvek muﬂuziﬁ[r_“

SINCLAIR

VLASNICI SPECTRUMA, PAZNJAI
PRODJEM interface 1, microdrive; 3 mikrokase- M-sof vam kao uvijek nudi samo najbolje
te, printer Seikosha GPS0DAS sa ugradenim YU . Athena, Gauntlet 2, Match Day

programe
2, Combat School.... i to: pojedinatno (180)

znakovima | prikijuénim kablom. Branko Lednik,
| u kompletima (1200), Besplatan katalog.

Geretja vas 20b, 62250 Piuj, tel. (062) 23-651,

lokal 207, prapodne. T-174 Tri godine sa vama ~ garancija kvalitate,
Miran Pedl, Arbajtarjeva B, 62250 Puj, fal.
M4&M SOFTII! (062) 772-926. A

- najrovijl programi za spectrum

- povoljne cene /M&M soft, Statinska 1,
44250 Petrinja ili tel, (044) 40-199 - Tomi-
slav. T-168

PACKA

Mnogo zagrizenih spektrumovaca zna nas.
po kvalitelu | ima poveranjs u nas. Upazna-
j@ nas i vil Sve najnovije | starije programe
nudimo vam u kompletima | pojedinatno,
Imamo i bogatu ponudu izabranih paketa:
Sah — Arkadne avanture — Simulacije lete-
nja = Arkadre igre - Auto-moto - Seksl
- Sportske igre - Karale. Naruéite bespla-
tan katalog. » BASF »

Paket 2000: Gobols, Thunder Cats, A.C.E.
2, Hercules, Jackal Flunky

SPEKTRUMOVCI! lzrada lofo sistema | pro-
vera dobitaka. 14 najlepdih masinskih pro-
grama + kaseta + upulstva = 6.000 din
Momdilo Antié, Somborska 47/13, 18000
i T

SASTAVITE SAMI KOMPLET. 10-12 bilo
kaojih programa (imamo sve iz drugih ogia-
58) + kassta + FTT = 4.000 din. (2.700 din.

soft

53 vadom kaselom), Komplet igara opisanih u MM januar 88!
Nenad Grdovié, Drugl Bul. 5335, 11070 No- Packa soft, Ob Potoku 1, 81110 Ljubljana,
vi Baograd, tel (011) 121-508. T- 1al, (061) 452-943 T-011
Cene malih oglasa

U martu nove cene malih oglasa

® Cene obiénih malih oglasa (bez okvira i slike):

— do 10 reci: 8.000 dinara

— svaka naredna re¢: 600 dinara

Kod ovih oglasa nema razlike u ceni za objavljivanje u jednom
jezickom izdanju ili u obaizdanja. Dbragunavamo sve reci
i pznake modela, adresu oglasivaéa itd.

® Cene istaknutih oglasa (u okviru):

— 110 (1 em visine u jednom stupcu, otprilike 15 reéi), samo
slovenacko ili samo srpskohrvatsko izdanje: 11.000 dinara

— 110 (oba izdanja): 12.000 dinara.

Kod ovih oglasa obrac¢unavamo i visinu odnosno Sirinu even-
tualnih printerskih zapisa, zaglavlja, vinjeta i sliénih grafiékih
elemenata.

Obavezno se pridriavajte siedeteg: —~ Navedite u kojem izdanju 2slite da oglas
bude objavijen. Ako to ne budete ucinili, oglas éemo itl u oba izdanja |
odgovarajuce | obratunati. — Svi oglasi su tampani slovima iste vali¢ine. Speci-
jalne Xalje (masna slova, velika slova itd.) ne mofemo da ispunjavamo. Ako visina
okvira prelazi narutenu, razliku morate da doplatite. Takode ne molema da
objavijujemo kratke teksiove U prevelikom okviru. Jednom reéju, obratun | naplata
zavise od realno utrodenog prostora.

#® Prijem malih oglasa:

Male cglase primamo iskljutive podtom, do zakljuéno 10. u mesecu pre iziaska
novog broja, na adresu: CGP Delo, Mall oglasl za Mo| mikro, Titova 35, 61000
Ljubljana. Posie ovog datuma se opozivl, odnosno korekcije, ne uzimaju u obzir.
Oglas mora da ima potpunu adresu narutloca - ime, prezime, ulicu i broj, mesto
sa postanskim brojem. Povrino napisane adrese, kao &to je, na primer, TUDC
SOFTWSRE CLUB, Crnideva 41a, 41000 Zagreb i sli¢no.

@ Za sve dodatne informacije, odnosno dogovore | eventualne reklamacije u
vezi 8 pladanjem, pozovite telefonski broj (061) 315-366, lokal 26-85.

44 moj mikro
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9","9“"“’- Ninja, BMX Simulator, Kane, SF

, Samurai.
, Enduro Racer, Indoor Sports, Transmu-

Little China, Nether Earth, Auf Wisdersehen

Exolon, Death Wish 3, Rload
Simulator, Batty.

1600 PROGRAMA za spectrum u 120 kom-
pletima ili pojedinatno. Hitna isporuka | ga-
rancija kvalitetal Najnoviji programi! Za ka-

mmﬂlﬁ-ﬂ
Sonnsmohulmm 17, 61231
Ljubljana - M.M.Mllﬂ%mﬂ?. T40

PUFFI SOFT - 17 programa za 2,500 din. po
viastitom izboru i 2edji. Sredko Urdit, Cankarjeva

5, 65000 Nova Gorica. T1-70
PRODAJEM ZX interface 1 in printerface Ines.
Tel. (061) 344-452. T4
SPEKTRUMOVCI! Svi najnovijl programi na jed-

nom miestu | po svakako najnifim cenama:
1 komplel ~ 1.500 din. + kasata CB0 ili TD D60
+ PT. Pojedinaéno 300 din/program. Na svakih

(imagine), Driller ~ cijgna 1.000 din.kom. Kom-
plet 73: Jackal, Thundercats, Return of Gobots,
Ace 2, Ninja Hamster, Trantor, Flunky, Fifth
Quedrant, Compiete Bustard, Sector 80 iwd...
Komplet 72: Hysteria, Mistery of the Nyle, Micro
Ball, Implosion, Red L E.D., Play For Your Life
(Imagine), Xanthius, 3d Gamemakaer itd... Kom-
plet 71: Indiana Jongs, Sidewize, Exculibur, Diz-
zy, Bride of Frankenstein, Xeculator, Ball Bre-

Rebel Planet itd... Komplet 69: Jack the Nipper

2, Tai Pan (2 ), Pro Ski Skim, Super
Sprint (Formule), Qcaan Congquerer, Z,
Rigel's 112, Boubble Bobble itd. Kom-

piet B8 The Tube, Solomon's Key, Centurions,
Play it Again Sam, Joe Blads, The Last Mission,
Marcenay, Bosconian "87 itd, .. Komplet 67: Re-
negade, ATV Simulator, Prohibition, Stole & Mil-
lion (2 programa), Wizzball, Leviathan (3 progra-

2
g

... Kompiat 68: Exolon, Falcon, Armage-

Your Life, Pro Ski Simulator. Jovan Dakié
Goce Delteva 2137, 11080 Zemun, tal
(011) B02-106. T-

vije programe za ZX spectrum 481 Bespla-
tan katalog!!l Popustilll Cena kompleta sa
podtarinom | kesetom (TDK, sony) iznosi
5.000 dinara. Majnoviji kompist: Jackal,
Thunder Cats, Gobaots, Aca - Simufation,
Ninja Hamater (2x 48K)...

Narudibe | informacije na adresu. Puma-
soft, Pelechova 68, 61235 Radomije, lel.
(061) 721-118, Primo2 Dermastija. 1022

- S




5

SPEKTRUMOVCII Sve igre koje nabavijate kod nas su bez zastite a pokove ubacujete tako $to sa
MERGE™ uditate prvi deo igre i u bejzik ubacite poke. To j@ sve! Pokove | besplatna uputstva
dobijate uz komplete igara. Kvalitet snimka ovan, isporuka odmah| Pojedinatno 180
din. igra. Super niske cene (uratunatl kompleti, kasste | PTT): 1 kom. - 3.400 din., 2 kom. samo
4,400 din.), 3 kom. — 6900 din., 4 - 7.900 din., 6 — 11.400 din., 8= 15200 din., 10— 18.700 din,, 16
~ 26,600 din.. a 20 za samo 36,600 din,!!! Naruéite na tel. (015) 20-740.., (015) 20-740! Do EJ
joé 2 nova kompleta! Komplet 85: Agent X 2 (2 progr.), Fitth Quadrant, Yogi Bear, Trapdoor 2.
Kompilet 94: Athena 1-4, Hercules, Thundercats, Combatschool 1-3, Fredy Hardest 1 | 21
Kompiet 83: Complete Bustand, Flunky, Trantor, Xanthius, Ninja Hamster 1-4, Play For Your Life,
Plot, ackal, ACE 2. Gobots, Sector 8! Komplet 92; Hysteria, Ballbreaker, Xecutor, Mistery of
Nile, Colony, Microball, Football Frenzy, Red Led, Implosion, 3 D Gamemaker 1-3! Komplet 81
Indijana Jones 1-5, Rebal Planet. Piler 2, Sidewize, Vaganza, Slaine, Frankenstein Bride, Dizzy,
Solt&Cloudly, Excalibur! Komplet 90: Moonstrike, Einstein Draughts, Mayhem, Call Me Psycho,
Smashout, Warcars, Angieball, Park Palrol, Triaxos, Final Matnx, Stiflip 1, 2| Komplat 89: Jack
Nipper 2, Tal Pan 1-3, Oriental Hero. .| Komplat MM 88: Tubse, Jnuﬂ.lulu Play Again Sam 1-2...
Komplet 87 Renagade, Solomons Key, ATV Simulator, Leviathan 1-3.. 1ann:ﬂogpua.||yu
marku.

Narutite: Nenad Smiljani¢, Bore Tirica 75, 15000 Sabac, (015) 20-740, 1-

SPEKTRUMOVCI!I Nudimo vam najnovije hito-  SWEETSOFTWARE - stari | najnoviji programi

ve, kvalitetno sni Program 130 dinara.  u paketima (850 din.) | pojedinatno (150 din.),
Katalog besplatan. Zeljko Prutki, Bosanska 2,  popusti. Jole Sluga, Kvedrova 4, 62250 Py,
54000 Osijek, tel, (054) 54-355. T-199  tel.:(062) T75-019. T-167

SPEKTRUMOVCI!! SIGMA comp. nudi vam najnovije programe u kompletima po cenl od 1.000
dinara. Kvalitet snimka vrhunski, a rok isporuke 48h. Pored toga uz svaku narudibu dobite
uputstvalll

Kompilet 63: 12 najnovijih igarall!

Komplel 62: Athena (4 x 48K), Combat School (3 x 48K), Flralnp. Daflekior

Komplet 61: Mystery of the Nile, Play For Your Life, Hysteria, Microball, Stlﬂllp 1-2, Angleball,
Aed L.E.D., Colony,...

Kompilet 60: indiana Jones (2% 48K), Bride of Frankenstein, Sidewize, Xecutor, Bosconian,
Penguin, Ball Breaker, Mayhem, Hybrid, Z,..

Komplet 58. Psycho, Moan Strike, War Ears. Pathatn:I The Last Mission, Flebel, Rebel Planat
Voidrunner,

Kompilet 58: Tai Pan (2 S &lK} Jack Tha Nipper 2, Bubble Bobble; The Tube. Super Sprint, Pro
Ski Simulator, Joe Blade, Play il Again Sam (2 x 48K), ..

Komplat 57: Hanq;adm ATV Simulator, Otiental Haro, Micronaut One, 3 DC. Catch 23, Motos,
Doc The Destroye

Kompist 56: Eulnn Prohibition, Wizball, Death Wish 3. Down to Earth, Hades Nebula, Zac Man,
Batty, Dead or Alive, G-Man, Aladin,.

Pored navedenih kompleta posjedujemo 6 kompleta usludnih programa, onginaina upulsivea za
usiune programe kao i sve vrste tematskin kompleta za pocetnike,

Almir Osmanovié, Trg Pere Kosoriéa 8%V, 71000 Sarajevo; lei, (071) 653-896;

Dino Bijedic. Partizanskih olimpijada 1, 71000 Sarajevo, tel. (071) 618-260. T012

SPEKTRUMOVCI!I PAZNJAI

Svi programi za vad juter na jednom mestu. Programi se nataze u kompletima (1300 dinara
komplet), a mo!mnuuﬂttlpo}adlnummh program (250 dinara komad). Od ovog meseca
uveli smo jednu novinu. To su sortirani komplati za ljubitelje svih vrsta igara (simulacija letenja,
auto | moto trka, sportske simulacije, borilacke vestine, Sahovi itd_..). Rok lsporuke je 24 tasa.
Kvalitet jo zagaraniovan. g
Kompiet 63. 14 najnovijih i alll Proveritel!!

Komptet 68: Jackal (Konami), Thundercats (Elite), Ace 2, Ninja Hamster, Draughts Genius, Dizzy,
Rescue, Trantor, Chef, Smashout, Soft & Cuddlu

Kompiet 67: Mystery utlhcllia Pll;p'Fur Your L!fapulemhall Hysteria, Red Led. Colony, Stiflip
1.2, Slaine, Fulvio, Space Out, Vanganza...

Komplet 66: Indim-dorm{l.ls Gold - Eprwriml}. Bride of Frankenstein, Sidwize, Ballbreaker,

Mayham...
 Moon Strike, War Cars, Park Patrol, Last Mission, Falcon, Rebel

Planet, Lmnlﬂ:l
Kompist 64: Jack the Nipper 2, Tai Pan {Wm"amwaml. Pro Ski Simulator, Bubble Bobble,
The Tube. Super Sprint, Play it Again Sam (2 progr.), Joe Blade, Ghost Hunters...
Kompiet 63: Renegade (Imagine), Catch 23, Rapid Fire, ATV Simulator, Motos, Oriental Hero,
Micronaut One, Doc ; Bolomons Key Centurions, Lander, 3 DC...
Komplet 62: Death Wish 3 (Charles Bronson), Exolon (Hewson), Wizball (Ocean), Dead for Alive,
Prohibition, Batty (bolji od Arkancida), Aladin, Dogfight 2187, G Man, Hades Nebula. ..
Kompilet 61: Road Runner (5 programa — US Gold), Dr Destructo, | Ball, Gonvoy Rider, Estimator
uompin:lrm Al mﬁnaaﬁmﬂmgﬂﬁﬂﬂ Zynaps

r Daylights {Bond DO7), (Hewson),
Milk Race, Vulcan Quartet, Xen, Gama Over 1, 2, Great Gurianos, Mission Jupiter. ..
Sportske simulacije 1: D. T. Decathion 1, 2, D. T, Supertest 1, 2, Winter Games 1, 2...
Sportske simulacije 2; Match Day, 'anSmm W.C. Carneval, Baseball. .,
Simulacije letenja: Top Gun, Ace, Delta Wing, Spitfire 40, Tomahawk, F-15...
Auto moto trie: Enduro Racer, Super Cucle, Formula One, Pole Position..
Ratne igre: Commando, Rambo, GrunBeru Slbotlur.lhnlhrc Beach Hed..

I‘.‘.unhl

sw\rssw

Miner 2, Hobbit, menix. Chuskie Egg
rograma). Manic Miner 1 JﬂSﬂ'ﬂilPﬂ Penetrator, Jet Pac, Harrier

Attack, Pacman, Pinball, Tanx, World Cup Football, Froggy...

Usluini 6 (22 gmnrama: Artist 2, Office Master, 8up¢rprlnt Dynamic Programing, Trans

EJWIH.HZLI ‘orth, Designers Pencil, Eve & Eve Tutor, Super Draw, Maxim, Matematika, Logo,

. System...
Uuhatm 5: Laser Genius, Machine Lightning, Blast 13.7 (bez &ifri), Laser, Basic Graphic,
Adventure Creator, Last Word, Pascal HPATM161...

Usluni 4 (25 programa): Writer, Projector, Animator 1, Blast, Mega Basic 4.0, Micro Prolog,
Artist, Finance Manager, Quill 2, Besthoven, Plan, Multicoppy 4. ..

Usluini 3 (26 programa). C Compiler, Turbo Load, Leonardo, Compresor, Telefonskl imenik,
Gomp. Machine Tutor, Mega Basic, Game Designer, Wham Paintbox...

Predrag Benadit, D. Karaklajica 33, 14220 Lazarevac, tel.: (011) 811.208.

VMS PIRAT CO, Njegodava 15, 34220 Lapo-
va, tel. (034) B51-334 prodaje 125 Iwmrlwi
igara, preko 750 wsludnih programa | 250
uputstava. Kod nas modele nabavill svaki
program koji vam j@ potreban, Ako, kojim
tudom, nemamo program koji tra2ite naba-
viemo ga u najkracem roku, Apsolutna
garancija na sve usluge, uskljutivo | nepas-
ljiva postupanje podte, Besplatan Icnhhg
Besplatni saveli lelefonom,

COMMODORE

COMMODORE - Najatraktivnejie strojna igre:
Skrambie. Helikopter. Sah, Berks, Basebal, Ra-
fles, Squirm, Formula, Exorcist, Bombalo, Wim-
bledon, Gunslinger, Arena, Ckricket, Legionna-
ire, Commando, Decathlon, Invasion, Oblido,
Panik, Vox, Hustler, Hammer, Swimming, Ro-

wing, Kick Start, Galaxions, Convoy, Mlmpude.-.

Biagger, Harwey, Asteroids in 200 drugih iger.
Telefon: (011) 556-856. st-120
COMMODORE C116, C16 1 C+4. Najnaviji i naj-
bolji programi u Jugostaviji, Takoder i dosta

SPEKTRUMOVCI! Nudim vam najnovije
programe po najnidim cenama: 1 komptat
=60 din., 1D—ﬁ.l:lll 20-10.000 + kasete.
Goran Radenkovié, Mariborska 123, 35000

: TH-11 literature! Robert Odnikovic, M. Tita 73/, 42000
Svetozarevo, (035) 226-585 STRNE | Jaratdin, el (0423 53-745. 139
A MI G A

programi i literatura

IvanNnNovKosTaA
Djon Kenedi 31-5-3
tel.br.091/263-052

o
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= JERETOWA 12 == (O058) sS89-987

58000 SPLIT

~adnim danem od B—12 | 18=19 subotarm 8-12

frrada , popravel , rezervol dijelovi, materijal, diskete,
f{ﬂn. lullmmj.El ' uhihn
SPECTRUM COMMODORE

PALICE (JOYSTICD PALICE JJOYSTICH

KEMPSTON JOYSTIC INTERFACE EPROM MODULL B0 0.5 MB (64 Kb

BVOSTRUK! JOYSTIC INTERFACE EPROM PROGRAMATOR

SYUETLGSNA OLOVEA BRISAC EPROMA

EPROM PROGEAMATOR SVIJETLOSNA OLOVEA

CENTRONICS PRINTER INTERFACE CENTRONICS FRINTER INTERFACE

HEG.IUtDM {EFROM MODULY MODEM Za JUMBO

PP ROM (PREPRAVLIENT ROMI RESET TIFKA

PROSIRENJE MEMORLE 16-48K1(80) VIDEQ/AUDIO KABL ZA MONTOR
NOVO - KEMPSTON INTERFACE SA UGRABENIM AUTOMATSKIM PUCANJEM 1

mvﬂm BRZINE RADA ( ZA BRZE IGRE [ VJEZBANJE )

ATARI ST 2600/5201040

PROSIRENJE MEMORLIE 1-2-4 Mb NA KARTICI BEZ LEMLIENIA. TOS U EPROMIMA

ENGLESKI, ACKI, ENGLESKO-NJEMACKI | YUGO, TV MODULATOR, EFROM
PROGRAMATOR, CENTRONICS KABEL Za STAMPAC. FAST BASIC KARTRID SA
KOMPAJLEROM, GFA BASIC + KOMP. MA MODULL. VELIK] [ZBOR PROGRAMA | ACC
NA MODULIMA DO 128 Kb. YU EPROMI ZA STAMPACE, SAT, DVOSTRANA DISKETNA
JEDINICA 5A UGHADENIM ISPRAVIJACEM U KUTUI, VELIK! 1ZBOR KVALITETSE
LITERATURE | PROGRAMA, POPRAVCI | SERVIS . HESPLATAN KATALOG *

1.B. M. PC XT/AT

VELIKI I7BOR uom-mE OPREME | KARTICA. 3.5 DISKETMI POGONI. EPROMI SA YU
KARAKTERIMA m CGA, HGA T EGA KARTICE NAJNDVIJA STRANA [ NASA
LITERATURA | I IZRADA PROGRAMA PO MARUDZH! SERVISIRAMO | DAJEMO
STRUCNE SAVIETE PRILIKOM IZBORA PC mm.mmuc.u DODATHE OPREME ZA

RACLINARE. MRAZ ELEKTRONIK  1Z MIS | BOBT SUPER POVOLING

mmwzammwm

I TURBO 230 + TURBO 2002 + PODESAVAM]E GLAVE KASETOFOMA
2. & NAJBC,4iH TURBO PROGEAMA » PODESAVANIE GLAVE IULSETGFGNA 20,000, din.

3 FINAL CATRIDGE - IVALCOM SUPFER MODUL 11F .. = din
4. MAKODASSAMBLER (MAE). . = din.
5, PROFI ASEMHLER 64 + MONITOR.. s e el - din
6. PROFI AS/MON 64« TURBO 2500 « 2002 + BDOS+ PODE. GL.KAS, ... = din
7. TURBO 2500 « BDOS « CHIP ASS/MON » PODESA GLAVE ‘ASETDFU‘NA. LE000. - din
B MCOPY 2.2 + SYSTEM 250 + TURBO 250 D « PODESAVANJE GLAY. KAS 18000 - din
9. TORNADO KERNAL-a (standardni*ubrzani KERNAL na 27128~ mﬁlmlll i 25.000.- din
10, TORNADO KERMAL za € 128 {prekiopaik za standardnl/tornadaol . i = din
1. EPYX inajbolpl modul za rad sa disk driveoml... .~ din
12. EASY SCRIPT as YU slovima......ir ] din
13, YU VIZAWRITE » TI500 « BI)OE P'UDE;AVANIE G = din
M. SIMBY IT (SIMON'S BASIC 1 torbs » monitor na modula od 12 Kl 000~ din
15. SIMBY II » TURBO 250 D + BDOS + PODESAVANJE GLAVE KAS 132 KJ ... 30.000. din

1. EASYSCRIPT YU + TURBO 250D+ BDOS « CHIF MON/ A5 +POD.GL KAS(32 K, 30.000 - din,
17. & TURBO PROG, + COPY 190+ PODE GL KAS. + ASSAMBLER « MONITOR (32 K1...30.000.- din
18, OXFORD PASKAL (64 K modul) .. - 50,000~ din
. DIGICOM - MODUL ZA RADIOAMATERE 132 KJ... e 0000 din
20, DIGICOM + COM-IN &4 (RTTY SSTV ITD! za PACKET radio 64 KJ, - 500000, din
21. PLATINE 64 (program za Etampane veze) (32 K. 30,000« din.
22. SIMBY Uomvscu\'uqnmmsm-mnnomu-m:-m POD GLIBAK) 50,000 - din
23. KOMPRESOR tskratuje programe 10do50%1TURBO2S0D+COPYZ024 POD GL...- 20.000 - din
24, GIANT COPY+COPY202: TURBO250D+BDOS+PODESAVANIE GLAVE KAS. .. 20,000~ din
5. DOKTORGA+ COPYZ02PROF A/M+TURBOZSOD TURBOR002-POD GL 132K, 30.000.- din
avo JE s.wu nm NASE P{}NI.IDE MOZEMO wm PREBACITI NA MODI-IL ano Koj
PROGRAM ILI KOMBINACUU PROGRAMA, DO DUZINE OD 64 Kb (0.5 MBI UZ SVE
MODULE DOBIVATE | RESET. PREKIDAC ZA ISKLJUCENJE MODULA KAO OPCIA.
STAMPANE PLOCICE SU PROFESIONALNE KVALITETE SA METALIZIRANIM RUPICAMA
1 ZASTICENE ZELENIM LAKOM. GARANCIJA GODINU DANA. ROK ISPORUKE - ODMAH
JEDINO MI IMAMO MODULE SA PROGRAMOM KOJ1 JE DUZI OD 16 Kb,
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ATTASHE SOFT vam nudl najnovije kaset-
ne i disk programe ftako za C 64 kao za
C 128 Svi programi su kvalitetno snimijeni
direktno iz retunara (bez ikakvih razd InE
ka) Bwplnun katalog. Aljosa Turk,

83D, 63320 T. Valanjs, tel, [usa:-mm il
Andre| Tepe), Skale 838, 83320 T. Velenje,
tel (063) 854-111,

COMMODORE 64/128 KOMPLETII

1) Porno kemplet (50 programa)

2) Auto-moto trie (30 programa)

3) Sportske igre (40 programa)

4) Borilatke vedting (30 programa)

5) Ratne igre (30 programa)

6) Svemirske igre (40 programa)

7) Simulacije letenja (30 programa)

8) Filmsk hitowi (40 programa)

9) Drustvens igre (40 programa)

10) Grafitke — muzitki komplet (40 pro-
grama)

11) Komplet sa 100 lak$ih igara za potet-
nike

12) Komplet sa opisom svake igre xa po-
tetnike

Na dva naruéena kompieta dobijate na po-
klon 1000 pokovalll

Na tri narutena kompleta dobijate na po-
klen 1000 pokova, komplet po 3elji, | pro-
gram za staiovanje azimuta glave!!!

Cana jednog kompieta sa kasetom i podts-
rinom kznosi 4000 dinara. Snimamo na kva-
litgtnim  inostranim  kasetama = marks
Seotch«!!

Mikola Pantelic, Bogoboja Atanackoviéa br
5, 11000 Beograd, tel. (011) 429-741, Miro-
slav Petrovic, || Zaplanjska 3/34; 11000 Beo-
grad, lel, {071) 472-420. 1018

KULTURA CRACKING SERVICE uz dugo-
godignju tradiciju | kvalitelu nudi najatrak-
tivnije kazetne | disketne programe za com-
modore 64/128. Teo Balaié, Nova ves 47/a,
41000 Zagreb, 11, {041) 436-220,

ORION

TV « VIDEQ - COMPUTER

FUTURE TEAM #
v AMIGA

AMIGA ~ najbolji i najnoviji programi
u Evrapl koje dobivamo svakih 5-10 dana.
Najnovije igre: Alien Fires, Fire Powaer, in-
door Sports, Alien Strike, Instanity Fight
(nénjerovalna arkada sa aulomata) Art
Chess. Amegas itd. Najnovijl utifity: Music
Mouss, Sonix-Scores, Buther 2.0, C-84.
Emutator, Atarl st Emulator. Videoscape/
Faill, itd Future Team pozdravijs svoje
prijatelie = ciele Evrope: Hotline, Triad,
Blizzard, Bamiga Seclor |, CFR itd. Narawvno
posi2dulemo | sve najnovije programe za
C-64. Pidte na adresu: Ozren Djukié, Galo-
gg:ﬂ:h’i 53, 41020 Zagreb, tel. (041] 688-
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PROFESIONALNI PREVODI
KOMODOR-84: Priruénik (3.000), Programmer’s
Raterence Guide (3.000), Masinsko programira-

nje (2.500), Grafika | zvuk (1.800), Matematika
ﬁ-m] Disk-1541 {1.500). Upultstva za usluine
ramé: Simon's Basic, Praklikalk Multipian
po 1. m Vizawrits, Seript, MAE, Help-
Stat, Gral, rafik po (800).

18.
PEKT%‘U&:-nMumdmﬂo-
du: Disasemblirani ROM (3.000), Masinsko pro-

nrunm a poéa%h [2.400), wm(i?ﬁ
nac (2.400), Devpai-3 (900). U kompiatu
AMSTRAD-SNAJDER: Prirutnik CPC464 (knji-
ga) (4.000), Locomotiv Basic (2.500), Madinsko
programirane (2.500). Uputstva za usluine pro-
grame: Masterfile. Devpak, Tasword, Paskal,
Multiplan po (1.000). U kompletu (11.000). Pri-
ruénik CPCE128 (6.000) (knjiga).
*KOMPJUTER BIBUDTEKA- Bate Jankovica

COMMODORE — Majatraktivnije masinska i Tgra
Skramble, Hulltuptlr Sah, Berks, Basebal, Aa-

fles, Squirm, Formula, Exorcist, Bomd:ob.t'ﬁm_

bledon, Gunslinger, Arena, Ckricket, Legionna-
ire, Commando, Decathlion, Invasion, Oblido,
Panik, Vox, Husller, Hammer, Swimming, Ro-
wing, Kick Start, Edunm,ca;;as l.ll»mpludu
Eiag.gr Harwey, Astercids i rugih igara,
Telgion: (011) 558-856, st-120

COMMODORE 84: Veliki izbor na K-

S e

B4, 128, CP/M - disk-programi.
Nanovije igre, najbolji usiugni. Kvalitet
zagarantovan

THE NEW BALANCE - AMIGA

Nejnoviji software sa vrhova svijetskih top
lista. Vrhunski utility: At Pak 1 AEGIS,
Buicher V2.0, Disney Animator, Humnr

B2TR. Za razonodu:

Skimmer, Mike, GIW&Smm. K.mg
besplatan. lvan Solaja, Javorovac 10, 41

M}Uﬂ]m

uiuunmmimmmnq

;om 710-004 ili Alen Premuzak, A.
MatoSa 9, 41410 V. Gorica, tel. (041} 71
ﬁ.ﬂ?ﬁdnﬂmmﬂlﬂmﬂa- provjeri

AMIGA ~ Veliki izbor programa, po povijnim
cenama. Narudite besplatan katalog. Z.Miade-
novic, Proleterskih brigada 27, 17500 Vranje. tel.
{017) 32-888. 125
mulemrhmo
4000 dinara dobijale 50 programa po vagem
izboru — kaseta C-60 chromdioxid - podtarina
Mapravile spisak od 60 igara (50-10 U 5 u slués-
|u da nemam neku od izabranih igara) | posaljite
na adresu; Aleksandar Trifunovid, nmm:a
34000 Kragujevac.

KOMODOR 11818/ +4: Programi 150 din. L‘hﬂn
Milojkovié, Ivana Cankara 5, 11080 Zemun. 147
VRSIM POPRAVAK ratunara commodor 64,
(072) 21057 (815 sati) 143
C84, C128, CPM: Nudim sve najnovije usiuine
programe | igre za disk | kasatu po konkuretnim
cenama. Tel, (064) 70-568. -89
PRODAJEM commodore 84 | kazafolon. Jurica
dajtinovie, Maksa Cajnera 27, 44000 Sisak. tel
(044) 21-302. a2
MI IMAMO SVE najivalitetnije. disk-600, kazsta-
100, fiteratura. Katalog besplatan. Popustl. ivan-
amm:mmnmnnmm

(041) 573-768.

ELEKTRO-SOFT. Komplet (22 programa) m
dinara. Besplatan katalog. V.U.B. 55, 43400 Vi-
rovitica, (046) 721-459. 166
CRITTERS SOFT - Pojedinatno najnoviji pro-
grami. Jedan program 150 dinara. Od mjeseénih
150 programa koje dobivamo sastavijamo kom-
plet mieseca. Komplet sadri 40 najnovijih oda-
oranih igara. Cijena kompieta 4000 dinara. Sni-
mak memorijski | 1005 pravan Pnpew
verificiramo svaki snimijeni program. A
mmmummmm
programa 100 dinara. Za katalog Duﬂﬂ.i 300

dinara koje prvom narudibom vratamo.
Horvatin, Bure Simuniéa ﬂdmom {041)
564-2684 (Davor). 568-167 {Milutin). 165

S. Grassling, Grandslam Baseball, Galactic
Games... | jod oko 25 prg. (ukupno oko

Super Hang-on, Coin it, Nigel Mansell’s
Grand Pri xmmﬂwmmdum
Death, Roy of the Rovers, Football Manager
, Bolt Camp (10 prg)... | jo& oko 25 pro-

pnnduszllq:i(g; Iran Horse, Fou'
Com m, I
ball Director... i job oko 40 najnovijih hito-
va... Cena: 'i komplet (50-ak programa)
+ detaljna uputstva = 1800 din. + kaseta,

T

(oko 16 dinfprg.). Takode, nudim | veliki
broj uwn:ﬁ:m: mtmm fmm
p-mgrm @ | pfoqtﬂ!d

rhovac, Mode Pijade 4, 115, 15000 Sabac,
w (015) 25-772.

KOMODOROVYCII! Idealni paketi za apso-
lutne podetnike! Cena komplela = 988 din.
Cena moje kasete = 1500 din, ptt = 800 din.
Ako narudite 4 kompleta, petf je besplatan!
bt ey gl ity §
sex-program

Aulum.%arﬂnﬂm vedtine, 9.-11, Film-
ski komplet Il (Tarzan, Top Gun, Ram-
bo...), 12 Svemirske igre, 13. MuziCki kom-
plet, 14, plet, 15, Simulac. luhn;n.
16. Drustvene igre (Fliper, Monopal...), 17
Ratne i g =, Stratedke igre, 19.
lg:ﬂ CM{M Faja...), 21, James

007 komplet!!!
GREMLINSOFT, Milana Rakica 28, Beo-
grad, (011) 424-744.

MIDOLEMAN - COMMODORE 64 & PC-
128. OBRATITE PAZNJU NA OVAJ
OGLAS,

Sada kad svaki osnovac ofvara soffwarsku
Kutu tesko je naéi pravi izvor kvalitetnin

programa.
Ne nasedajte brojnim ponudama u kojima
s8 nude programi &ifi su naslovi prapisani
Iz stranil kompjulerskih asopisa. Ne nase-
dajte na jeitine komplete koji sadrie 60-70
programa, a na kasetu'od 60 minuta jedva
staje 3540 dobrih programa. To su sama
nekoliko primers kako s& varaju lakomisie-
i viasnicl ratunara, 3 narodito pocetnicl
Ako vam je dosta ovakwih prevara, gde vam
za nisku cenu nude gomilu lodih programa
uz veoma siab snimak (load arror) — ko bi
pri zdravo] pameti snimao memorijski pre-
ko dva fasa kasetu za 1000-1500 dinara,
osim ako ne snima raznim lodim razdelnici-
ma, Medutim MIDDLEMAN snima memorij-
ski na originaino podedenc] glavi kaselofo-
na, samo na novim kaselama | po veoma
niskim cenama u odnosu na ponudeni kva-
litet.
Pmnrnmalpmdnpn pojedinadno | u me-
senim hit kompletima. 10 programa po
vasem izbory 2000 dinara, 20 — 3000, 30
=4000...
Sastavite komplet. Padnjal!! Prvi put u Yu
mesecni hit komplet: 3040 odabranih, naj-
boljin programa izabranih iz gomile progia-
ma koja nam stigne u toku mesaca sa kase-
lom | ptt samo 5000 dinara. Hit kompiet
decembra 'B7: Match Day I, Ikari Warrior,
Inside Quting, Out Run, Firetrap +, Jakal +,
Trap Door Il +, Deflector, 720 Degrees,
Sunburst +, Addiciaball +, ﬁ'ﬁm-&
Gunboat, Sublerranea Tan, Capdanwn-
ca +, Rampage Ok, Bonecrucher Bond +,
Demons, Karate Kid Il Combat School 1, 2
¥, +.

Superbike, Grand Prix Sim.. Rygar +, Basi,
Ninja Hamster, Yogi Baar, Inspector

gel I, Starwars Il._. a dok ovo Gitate spre-
man jo i komplet Januar 88 a u pripremi je
i februaski hit komplel Na kraju

nost pretplate na Meseéni hit komplet

- svakog 1. u mesecu 4aljemo vam pouze-
komplet,

grame koja svakih 10-tak dana dobijamo od
YU.C.S-a cena 100 dinara po programu.
Informacije, besplatan ketalog | narudzbine




AL

AGROSOFT: Veliki izbor programal Litera-
muf »Hakerska= djela! Niske cene! Bespla-
og! Primod Prisian, Malgajeva 2,

saumcnja. (063) 21-621, 1142

NII vijl besplatan.
no programi, kataiog
D.Bogdanovié, C.0usana Iﬂ. 11080 Ze-

mun, (011) 215-864. =202

PAZNJA! Profesionalnl prevodi! Svi

di su oditki | tvrdo ukorideni| Brza isporukal
Grat, Stat, Trikovi, Kontomat, Practicalk po
1.500 din. Multiplan, Super Base, Simon's
Basic, Vidj kurs madinca, Flight simulation
I, Giga Cad, DBase Il po 2500 din, CB4
uputsiva pa 30.000, Specijalna ponudal Za
svega 23.000 dinara moZete dobiti sve na-
vedens prevods (U cenu prevoda nisu ura
Cunati ptt trokovi). Minja Vidnjie, Jurija
timﬂ e 141, 11070 N.Beograd, tel. {011]

NOVO NOVO NOVO NOVO
;sm VAM NUDI ZA VAS COMMODORE

13 objektivnih 2a sportsku prognozu disk
2500 din

ENOLOTTO progr. za sportsku prognozu
- 1000 din

LOTO 39 program za loto uviet, grupe +
uviel - Stampaé - zamjena br. - 2500 din
PAROLIAMO igra slova — kviz slova brojke
1000 din

MALI PRINT - MAXI SCRITTE ispisile maxi
slovima

maxi paralu - slovo format A4 1500 din

KWPLEI'O& igara 15 programa 1500 din
SOR 80 znakova u koloni na

manitoru 1500 din

KOﬂF;LhEI' naj igara 1967 god. 15 prog.

%gtﬁ ﬁ&ul.ll;:ipa 15 programa 1500 din
ih rama 15
g prog prog.
disimla 2000 din; kazeta 1000 din + uput-

Mmaa Marko Budi¢, Skopljanska 2'!
52000 Pufa, tel, i'GS!I:H-!GI

1 = kvaliteta, 2 - garancija, 3 - bogata
ponuda, 4 - jeftino. popusti, 5 - besplatan
katalog s opisom programa, 6 — pisite, zovi-
te. Renato Dvorkak, A. Boskovica 6B, 420011
Varadin, tel. [042) 41-372.

C84, PC-128, CP/M ~ Veliki izbor uslulnih
programa | popularnih igara na disku | ka-
satl. Veliki izbor uputstava. Brza isporuka.
Katalog. (021) 611-803. 134

AMIGA

SOFT

AMIGA SOFT
Prvi domaéi software za amigu, donosi vam
veliko iznenadanje!!! lake nudimo profesi-
onainu uslugu | upute za brojne programe
Ipak smo spustili sve cijene drrrastiénoll!
Dakle, od ovog mjeseca svi uslufni progra-
mi za vade amige kao i sve igre po minimal-
nim cijenama (5.000 din bez diskete)!!! Za
vede kolidine jos | popust! Telefonirajie?
(041) 323-012. Katalog (500 din) na adresi:
M. Id2akavié, Zupanova 41, 41000 Zagreb.
1018

COMMODORE 84: Imam sve programe iz
<gveta igara« kao | one |z ostalih oglasa
Pismom. il telefonom formirajte svo| kom-
plet. Vie¢ snimlfeni komplet 2/88: Out Run
(4 dijela) — odlican auto-rali, Grand Prix
Tannis, + jo& 30 igara (pogle-
dajle u ostalim n-niwmu Iznenatenja.
Cijena = 1800 din + cijena kasete + pit.
Alen lli¢, Fabruarskinh 2rtava 10a, 41000 Za-
gred, (041) 528-238. =110

f :J}/Wﬂiﬁ?@iﬁ
JUFTHARE

Ovim Zeli da vas pozove da s uverite u (zu-
zatan kvalitet usiuge | pristupatne cane.
Najkvalitetnijl usluéni programi i najnovije
m"? m I 1.|1||an¢|:ﬁﬂ;?"I g;k.ltm
m u ]
kolekeiju programa koji dekaju vas. Ko ja
jednom kod nas kupio programe, Kupovao
& | ponovo, Tratite bespiatan kataiog | uve-
rite se zagio!
Meksandar Veljkovié, 27. mart 121, 11050
Beograd, tel. (011} 411-924, 1-007

MIDDLEMAN - Najweti izbor kasetnih pro-
grama 2a PC-128

Komplet 1: Abakus, Einstein test, C-Compt-
ler, Biothytmus, DBM monitor 2000. Top

Komplet 2: Chemie, Stochtistik, Supersor-
ler, Microillustrator, Softpaint, Vectors. ..
Komplet 3: Lagerverw, Sorler O, Astro; Mo-
nopoly. Lijstprint, PKW-Konstenv,, Gene-
Ims horos...

T0% ovih programa su prvi putl objavijeni
u YU, Za ovakvu novost i kvalitet koji nudi-
mo cane su zaista niske. Sve je snimano
pomotu PMC'S lurbo tape-a. Komplet {pre-
ko 50 programa) sa kvalitetnim kasatama,
PTT troskovima | sa potrebnim uputstvima
samo 7000 dinara, dva kompleta 11000 di-
nara, a sva tri kompieta 15000 dinara. Poje-
dinaéngo 250 dinara. Narudibine, informacl-
g&;&n’mhnhnhgmml (0&?}25-524
(

ANV 11673

AMIGA

»PROFI A« AMIGA SOFTWARE

Zelite || zaista dobre programe sa uputama
Za vadu amigu? 30% nadih programa imaju
uputstva (na sh feziiu) koja sadeto | dobro
opisuju rad sa programom. lzbor iz nase

programoteks:
Tekst procesori: Word Perfect, Vizawrite. .
Baze podataka: DB-Man (kao DBase (i),
Superbass. ..
Animacija; Videoscape 30, EF/x (1 meg)...
Emrl:tm: IBM Transformer 1.2 (86% kom-
hilan)
. Aegis Audio Master, Sonix, Deluxe

Spreadsheel: Maxi Plan, Anaiyze, VIP Pro-
fesional (kao Lotus 1-2- 3]

Grafika; Defuxe Paint Il PAL, Seulpt 30,
Prism, Professional Page...

Jezicl: Aztec C, Fortran 77...

Naj igre: Arkanoid!!l, Ball Hliﬂr. Indoor
Sports, Test Drive, Chess Master 2000.
Osim gwih imamo jod mnogo programa faz-
nih namjena. Cijena jednog programa je
4000 din, prog. + upute = 5000, nata diske-
ta = 4000. Mode i na vaie diskels. Sve
pojedinosti nadi ¢ete u besplatnom katalo-
gu. Damir Sabol, L. Kralja 11, 42300 Cako-
wac, tel, (042) 812-575. 1008

COMMODORE 84 - Velik izbor najnovijih
kasetnih hitova u kompletima ili pojedinag-
no po povoljnim clienama: ikan Warriors,
Jackal, Out Aun, Shanghai, Grand Prix Ten-
nis, Mask 2, Winter Games ‘88, Combat

nas, Vajdin vij B, 41000 reb, tel.
(041) 695-669, pEn o

_AMIGA-TCS_

Terminator C.8. - najnie cijene u Jugosia-
viji = 1 program (koliko god bio dugatak
- 3500 din., 1 disketa 3,5 = 3500 din:)
Najnovije igre. Road War 2000, Detonator,
Pinball Wizard, Freud, Big Deal, Air Raliy,
Ball Breaker, Impact Con. Set. Western Ga-
mes, Faery Tale... Najnoviji utility: Boot-
-Boy (Intro-Packer), Prism (Cnacm - 4096
boja), PCLO {Disign $tampanin plodica),
Cailigrapher ... Za programe koje snimamo,
garantiramo da rade. Kataiog & besplatan,
Uskoro dolazi: Paradroid, Infiltrator,
Grand-Prix, Cauldron I, Elekira Glide...
Muguénost pretplate na programe (1 pro-
gram — 2000 din). Informacije | narudZbe:

ijel Pajur, Srebrnjak 31, 41000 Zagreb,
tel. (041) 213-271. =31

COMMODORE 64 - KASETA ~ NE PROPUSTAJTE!!

Majnovije igre u kampletima sa uputstvima i pojedinatno (300 dinara) moZete nabaviti kod nas,
Ovaj mjesec smo obezbjedili 2 kompleta najnovijih igara snimijenih na kvalitetne, uvozne | nove
kasete!!l Uz svaki komplet dobijate uputstva za igre, turbo 250 line i program za $timanje glave!!!
Marutioc oba kompleta dobijaju specijalan popust i pokion: Programi za pravijenje intro/demo
programa (Real Writer, Dream Writer, Demo Craator). Cijena kompleta: 1 komplet + uputsiva za
rukovanje + kvalitetna kaseta + pit trofkovi = 6500 dinara!ll Oba kompleta + sve navadeno za
1 komplet + poklon programi (vidl gorel) = 11.500 dinaral!! Sad pogledajte izbor igara

u kompletima:

KOMPLET 1: Captain America 1-2, Combat School 1-2, Ramparts +, Super G Man +, S, F.
Fighter +, Light Force 2, Rampage Game, Mission Genocide +, Space Hero, Jet Boys, | Alien,
Nebulus +, Winter Olympiad 1988, 1-5, Clever & Smart, Gubby Boy OK, Super Biker, Cliff
Hanger. Demons, Radius OK+, Venom, Don Quijote, Angle Ball, Xera, Terra-Boogey.

KOMPLET 2: Match Day 2, Operation Anoria, Bosconian +, Bonecrusher +, Death Valley,
Combat Zone, Jackal +, Firetrp +, 720 Degree +, letmnmlm Trailblazer 2, Mask Il 14,
Trapdoor 2, Gunboat, Tobruk, Uanwmea +, Deflektor, Mahjong 1-2, Andy Capp, Madballs,
Subterrana, Tolleka, Dead or Alive +, Hunter Moon +, Knight Mare 2. Sunburst +,

Narugioc! 'l Narudite odmah, jer Saljemo cdmah!!! Snimak igara j@ visokokvalitetan, u &ta su sa

uvijerili nadi kupci iz »Ratunaras,

. Narutujle na adresu; Ivan Petrié,

Bratstva

| jedinstva 10, 75000 Tuzia, il na telefon (radi brie isporuke). (075) 211-480.

AMIGA

Posjedujemo preka 150 kvalitetnih i jeftinih
profesionalnih usluZnih programa | igara (u
omjery 1:1)! Svakodnewng nam pristidu naj-
noviji programi za zapadnog irdistal Neke
programe motele dobiti | sa originainim
uputsivima na hrvatskom, engleskom | nje-
matkom jeziku! Prodajemo | mijenjamo
porgrame! Hitna tsporuka {u roku 24 sata),
provieren snimak, popusti! Narudite bes-
platan katalog s opisom! Jadran Maraéic,
%kau:m 42300 Cakovec, tel. ‘m’zﬁ

Razmisljate o tome
da kupite
liéni racunar
koji omogu¢ava
ozbiljan rad?

Onde Iskoristite
mogudnost
keafu nudimo
nefim kupcims Iz
Jugoniavije

AT-kompatibilnl
rafunar:

1) profesionaina konflgursclis
2) lzvanredne pogedna cena

3) kompatibiinost sa uvox. prop.
4) servis v Jugosiavijl

Ad 1) 10 MHz, 0 wait st.
1 MB, 1,2 MB NEC, 20 MB Sea-
gate 238, ser. + 2 par. vr,
komb. adapter Hercules-CGA,
monitor 14" ({(autom. preklop
Hercules-{GA), tastatura.

Konfiguracija je temeljito
Isprobana | sastgvijena od naj-
kvalitetnijih delova.

Brzina nadeg AT (Norton
11,5, Landmark 13,2 MHz),
kapacitet memorije, kombinacija
Hercules-CGA, odlitna tastatura,
moguénostl proflrenja itd. omo—
guéavaju rad ber kompromisa.

Ad 2) Cena naBeg AT je vrlo
nlske kalkulisana: ceo ‘sistem
koBta 28.000 Eil. (bez poreza) -
vidl tatke 3.

Ad 3) Kupcimz iz Jugosiavije
nudimo nad AT u satu od Cetiri
odvojene jedinice - YU-PAKETA.
Cena ovih YU-pakela odgovars
uvoznim propisima take da mogu
Cetirl osobe uvestl ceo sistem.
MonteZa u Jugosiaviji je bes—-
platna. Cene u ASCH bez poreza
na promet:

YUL: kutlja + osn.

plofe e 7.000
YU2: mon, + video karta

+ ser.—par. kart, . 7.000
YU3: Ispravijal + disk

Jed. + tastatura . 7.000
YU4: hard disk +

kontroler . T.000

Ad 4) Organizevan e servis o
Jugoslavi)l. MontaZa | reglstraci—
Ja ratunari Kod nnfeg jugosiov-—
enskop partnera obezbeduju vam
pouzdany strof®nu pomod.

{1 za radne orgunizacije.)

Informaclle na srpskchrvatakom:
tel. (9945 223) 31 61 24

NEC
Favoritenstr. 23
A=1040 Wien/Bed

.
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ZAGY SOFT = | ovoga mjeseca pripremio za vas Citav niz najnovijih | najatraktivnijih igara kako
bess 0 =ode | bezbrifnije docekall kraj zimskih praznikal Dobili smo Winter Ofimpic, Combat
Schoo ean Warriors, Out Aun, Match Day 21| Sve ove :ﬁm moZete naruditi pojedinatno il
u komoetme od 3840 (zabranih igara koje smo pripremili. Ujedno Zagy Soft je jedina grupe
ko2 me oogmalng verziju igre California Games za kazetu sa kompletnim uputamal! California
Games - wzeia + upulsivo 6500 dinaral

Prim ==0 profitate naslove najnovijih igara iz nagih kompleta napominjemo da svaki komplat
Ima st turbo 250 | program za je azimuta kazetofona. | pored loga $1o su nasi
kmgies sumiieni na originalnom azimutu postoji moguénos! da- on ipak ne odgovara azimuly
vades waz=tolona pa zato imate u kompletu uvrdten | program za podedavanje azimutal Svaki
-snimen. womplet obavezno provieravamo prije isporuke tako da moguénost greske i pojave
newgocsog LOAD ERRORA smanjujemo do minimumal Kompleti su snimijeni na potpung
nowes s=rabljenim karetamal

Komcost * lkan arriors, Captain America, Gunboat, Match Day 2, Deflecior, Tobruk, Ninja
Hams= Tolteka, Mask 1, 2, Chamonie 1-3, Fighter, Light Force 2, Eye Game, Orilier, Mr. Wino,
Suntu-st Grand Larc, Man Jong 1-2, Space Haro, Hunter Moon, Mad Balis, Jackal, Subterama,
Adictabas 720 Degree, Guadalcanall.... | jof 10 najnovifih igara!!!

Komgeet 2 Out Run 1-6, Combat School 12, Shoot'em up 1-5, Winter Olympic 14, Combat
Zone. Demon Stalk 1-2, Rampage, Break |n, Andy, Anoria, Apache Helll, G.P. Tennis, Inside
Outing Cosmic, Music Rips, Bonecrusher, Trap Door 2, Knight M., Ramparst, Super G.Man,
Vesm Vangeance, Okinawa, Bosconian, Fruit Mashine, Firetrap.

Jedar komplet! + kazeta 6000 dinara.

Dva eompleta + 2 kazete 11000 dinara,

Spec aina ponuda disketnih programa: Strike Flest, Winter Olympic, Boulder Dash Delight,
Razical Minja, Lucky Luke, Hellywon, World Geography, Chamonie Challenge, Bankog
Krughis!l!

Zz watalog poslati 300 dinara u pismul

Tormislay Bebi€, Vinkovicava 13, 41000 Zagreb, tel. (041) 437-453, 015

AMIGA Software
Dragan JAGLICA
telefon 011/156-445
call me NOW !

Jurija Gagarina 158./19
11878 Novi Beograd

7 kompjuter -
: biblioteka "

v am predstavl ja
izdanie:

‘svcja novo

ZX SPECTRUM - RDM RUTINE

kniiga ma preke 200 strana prika-

zuje spektrumov monitorski pro-
gram. Obilie rutina ce pomoci
programeru kod kreirania svoiih
programa.

Izlazi iz stampe 25. f=bruara 28
Fretplatna cena za uplate da 20,
02,1988, je &£.000 din. Po izlasku
iz stampe cena ce bitl 8.900 din.

Takodie vam aradstavl jamo svoia
stara izdsnja:s

AMSTEAL-SCHME IDER
TP 444 2,500 dir,

S Y dim.

SHABAC CRACKING SERVICE!!

Majnowiji programi za commodor 64128 u kompletima i pojedinaéno. 5C8 vam nudi samo
odabrane programe bez ikakvih intro-a i sli¢ica. Najakiueiniji programi za ovaj mesec su:
Komplet 1; Up Periscope 15, Bankok Knights 1-8, Grand Slam 1, 2, Galactic Games 1-5, Agent
X. Sky Fox 2 (10 programa), Down Hill, Side Waik, Snowbail Sandey, Psycho Soll, Helidrop,
Termina City, Mega Addicta. .. itd. :

Komplet 2: S, Real, He man 2, Rolier Board, T20° - drugi deo, Rainbow Dragon, Guadal Canal,
5F. Fighter, Combat School 1.2, Super G-man, Okinava, Ramparts, Light Force 2, Space Hero,
Wenom, Winter Olimpic Games 88 (5 delova). Rampage, Terra Boggy, Capetan America, Jat
Baoys, lalien Ixera... itd.

Komplet 3. Angle Ball, Mask 2 (2 programa), Inside Outing, Cosmic Caw, 720°, Addicta Ball,
Sunburst, Match Day 2, Tolbruk, Grand Lare, Yengeance, Knightmare, Subterana, Challenge of
Chanomix 1-3, Out Run 1-5, Out Aun 1-5, Dead or Allve, Disovery, Psygnosis, Rampage. .. itd.
Komplet 4: Rygar, Pebbles, Star Wars, Meanstreak, Western Games 1-6, Game Set and Match
1-10... itd

Kompiel S Int. Karale 2, Flying Shark, Action Force; Freddy Hardest 1, 2, Phantom, Bouncing
Ball, The House 1-3, Knight Org, Diablo, Bob Sieigh, Wobster, Calvin, Trantor, Zodiac, Battle
Chioper. Track and Field, Red Dbaliks, Spore, Morphicie, Gnome 1-3, Thundercats, Babby of can
Guru. . id

Komplet 6: Mask 1-3, Gun Smoke 1-3, Side Arms 1-2. Jack the Nipper 2, Indiana Jones 1-6, Bad
Cat 14, Jamin 2, Kromazone, Apolo 18, Batty, Driving Test, Side Arms 1-2... itd.

Homplet 7: Strest Sports Basketball 1-4, Street Gang 1-4. Test Drive Lotus Turbo Esprit 1-4,
Indiana Jones, Hystaria, Ectoplasm, Goldrinner. .. itd.

Komplet B Moon Beamer, Super Cycle 1-4, Motos, Head Karate, Dr. Livingstone, Hed Karate,
Jinks, Soap Opera, Anarchy, Traxxion, Special Agent... itd.

Svak: od navedenih kompleta sadrdi oko 40 igara | cana mu je:samo 1500 din (bez kasete | ptt).
Za kupovinu vedag broja kompleta vide popusti: 3 kompleta = 4200 din., 4 kompleta = 5500 din,,
5 kompleta = 7000 din., 6 kompleta = 8000 din., 7 kompleta = 8500 din., B kompleta = 11.000
din., 10 kompleta samo za 12.000 dinara!(!

" Snimak & na originalnom azimuty, Svaki naruéeni kompiet isporudujemo u roku od tri dana na
kvalitatnim uvoznim kasetama, tako da u kvalitet snimka i brzinu isporuke ne treba sumnjati,
8CS je poznat Sirom YU po exstra vrhunskim usiugama, le zato nemojte se muditi Citajuci druge
oglase, ved narutite programe odmah Kod nas kako biste Bili u toku najnovijih softwerskin
ostvarania
SCS vam nudi jod niz pogodnosti:

1. Mogutnost pretplate na najnovije hit komplete.

2 lrmajmijivanie kaseta sa igramall!

3, Poledinatna nabavka programa (1 prg. samo 150 din) itd, Takode specijaino @nenadenje
u svakom kompletu, Programi sa diska prerafleni 2a kasetu koje jedino mi posedujemo (Up
Pariscope, Bankok Knights, Western Games itd ). Garancija od 2. god, 2a svaki komplet kupljen
kod nas!!! Poklon- svakom kupcu: 2 za lzradu viastitin intro-a | demo programa.
Nemojte mnogo razmisljall ved s8 rukovoded! kvalitetom | profesionalinodéu opskrbite sa
najnovijim programima kod 5CS-a na telefone: (015) 27-318 ili (015) 29-015. Adresa: 5CS
- Alsksandar Jakovljevic, Janka Veselinovica 67/13, 15000 Sabac il Dr. Cheda, J. Veselinovica
731, 15000 Sabac. Pleasure is our bussines! 1013

C-64/128/CPM: Prodajem uslutne, disk pro-
grame | disk igre. Besplatan katalog! Za C-
B4 igra RUSSIA - stratefka simulacija borbi
na isteénom frontu 1941-1945. Program,
disketa, originalno uputstvo, FTT - ukupno
- 11.000 din, Radovan Fijember, Klaiceva
44, Zagreb, (041} 572-385.

COMMODORE 54 — PAZNJANI

Napravite | vi svoj intro-demo program sa
izborom vide mutzika, slova, grafike. .. Naru-
dite nad komplet (kaseta) sa programima za
pravijenje intro/demo programa. Uz kom-
plet dobijate uputstva za svaki program, te
besplatno turbo 250 line, program za ételo-
vanje glave kaselofona, Komplet obuhvata:

Feal Writer + Info, Dream Writer, Demo

Creator 3. Cijena: komplet + nova kaseta
+ uputstva + pit = 5000 dinara!!l Isporuka
odmah, snimanje memorijski. Naruéite na
adresu; Ivan Petri¢, Bvatstva | jedinsiva 10,
75000 Tuzla ili na telefon: (075) 211-460.

Protesionalni prevod priruénika (Benutzer-
handouch) za vad kompjuter. Clena skripte
je 7.000 din {u pripremi | Amiga Dos i Ba-
sic). Renato Dwvoriak, R.Bodkowita 68,
42000 Varaidin, tel. (042) 41-372. T-29
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COMMODORE CRACKER GROUP

kasati), Grand Siam 2 deta, Agent X I, Sky
Fox Il 1=10, Psyho, Mask 1l | mnogi drugi,
Programe dobijamo nedeljno oko 20 i bilo
kojeg u mesecu modete da nam se obratite
za novitete. lsporuka je expresna 48 h | uz
dobifate i potrebna uputstva, ta-
ki ne saimamao intro | demo programe.
C.C.G. Srdan Stevanovic, Prefivacka 107/
33 Beograd, (il na tel. (011) ?EE-G-ISI.IM?
B4, 1

AMSTRAD

SCHNEIDER - igre, usiuini | CPM programi,
najnite cjens, usluga profesionaina Za bespla-
tan katalog nazovite tel. (056) 13-452. Ziatko
Piavsic, Krajidka 29, 56000 Vinkovel, T-139

PIRATSOFT vam | ovog mlgm nudi za vas
CPC 464-6128: 1. Maxpll CF-2 3" diskets, po
uvoznim cijenama, nove su | neraspakovane,
& mo2ete ih dobili | bez programa. 2. Mnodtvo
novih igara, koje modete dobiti na kaset| | diske-
ti: Bubbler, Dogfight 2187, F15 Strike Eagle,
Taipan, Armagedon Man, Batty, Profesional Ski
Simutator, Indljana Jones 123, Super Robin
Hood, Freedy Hardest 1,2, Winter Games 1-5
(resturen), Svakih 10 dana novi komplet od 15
programa. qumm modele naruiti pojedi-
natno | u kompletu."3. Nudimo vam najbriu
i najkvalitetniju uslugu snimanja | sporutivanja
RIOQIEME, Programe snimamo na vasim | nasim
kesetama | disketama, programe prije slanja
provieravamo. 4. Za katalog posaljite 300 din na
adresu: Sergije Ivanovié, Kopernikova 3411,
41020 N. Zagreb, nad tel. (041)678-327.  T-197

CPC 8128: CP/M | usluini programi, igre. Cijene
od'200 do 4000 din. Za besplatan kalalog pitite
na adresu: Drazen Petrovic, Simideva 15, 56000
Vinkovel [l nazovite {056} 15-357, T-170

MAC, SOFTWARE Ltd. Uvijek najnovije igre za
valh CPC 484111 Kompiet A: Indiana Jones 1-3,
Fredy Hardest 1-2, Last Mission, Profesional Ski
Simulator, Tai Pan, Batty, Last Ninja, Bubbler, F-
15 Strike Eagle, Armegedon Man, Dizzy, Det-
com, Dogfight 2187, Super Robin Hood.. Bl]a—
nakompleta: 2000 din + kazeta. Javite se, kata

e 28, 55400 Mo G (055) 65.386. O age Maker (6.000) gl e i b Kﬁ?’ﬂﬁ?&’ﬁﬁ:‘;‘l‘ ‘Besplatan katalog,
| 5 = star 3.34, ZIP. SDI. Komplet 2.2: Microscript,

T-140 | — Light Pen (5.000) Micropen, Microspread. CPIM Utlities: dBasell | icne o 1000 do 4000 din. Sty

~ Image Sistem (2.000) Utilities, Library {Subdirectory), C-Archive, Tur- iy e
AMSTRAD JOYCE: Wordstar | Multiplan ~ Grafic Adventure Creator (3.000) ba Graphic Toalbax. Poklon; Cambase Databa-
s uputama na hrvatskom jeziku. D-Base II, ~ Gpaint (3.000) se. Novi Amsdos programi: Masterdile Ill 5128

OR-Graph itd. ., Prvenstvenc | najpoleljnije
je razmjena programa, Bert Parac, Laginji-
na8g, IIONZmb tal. {omim-wnuu?
do 19 sati, T-84

AMSTRAD 454/684/8128, Hu{bﬂlja igre

Fudbal: Match Day, Fool, Soccer 88, Warld
Cup. Fa-Cup B7, Manager... Ratne igre:
Rambo, Warriors, Cop-out, Stalone, Tlyspy,
Beac Head 2. Svemirske: Sigma 7, Neme-
sla GDFigm Chronos, Defend ..
Show, Samanta Fox Strip Poker,
30!‘! Pier, Private Pictures Simutacije lete-
nja: Top Gun, Spitfire, ACE, 1942, Deep
Strike... Autc-moto: trdke: 30-Grand Prix,
BMX, Sp-aouldng,‘l'rﬁaur Scalerix..
Sah: Cyrus Chess, Colosus 4.0, Voice
Chess, Master Chess, Super Chess...
Sport: Run for Gold, 180, Hardball, Ping
Pang, Xeno, Match Point
Borilatke vestine: Yie Ar, Nslnp. Bruce Lee,
B.M. Boxing, Kung Fu, Box...
Arkadne igre: Manic. Miner, pac-Man,
Bomb Jack, Droid, Bomb Jack ... - svi kom-
pletl 1000 + kasets (oko 150 prog.)
Milan ivanavié, Nikole D2urkoviéa B, 11000
Beograd, tel. (011) 475-423 T-

SATANSOFT AMSTRAD CPC 464, 654,
6128 - | ovaj mesec nudimo vam veliki izbor
najnovijih programa za vad amstrad. To su.
Biaclt Magic 1-2; Bubbler (Uttimate), Sport

of Kings, Nosteratu 1-2, The Boggit 1-2,
Last Mission, F-15, Strike Eagle, Souls of
Darkon, Assault on port Stanley, Rad Hawk,
Kwah, Trantor, Theatre Europe, Batty (Eli-
te), Armageddon Man, Dizzy, Lords of Mid-
night, Sidewalk, Indlana Jones 1-3; Survi-
vor, Pro Ski Simulator ... Disketne igre; Ga-
untiat Il (US Gold), Tai Pan, Samural Trilo-
gy. Usiutni programi: Maxam (jedan od naj-
boljih asemblera | disasemblera | za 464),
AMX Pagemaker (6128), YU Tasword 6128,
Sve Informacije: Pod hrasti 8, 61000 Ljub-
llm tel. (061) 331-022.

POKOVI

AMSTRADOVCI — ZEROSOFT e ljubiteljl-
ma igara pripremio kemplet sa 20 najnovi-
[ih igara s pokovima: Batty, Frady Hardest
1,2 Ki . Profanation, Road Runner
14, Martiancids, Exolon, Star Fox, Grand
Prix Simulator, Zynaps, Slapfight, Gobots,
Zaxxon, Wonder Boy, Strest Hawk. .. Clje-
na kompleta ]e 6.000 din. Od usiutnih pro-

Do izlaska Mog Mikra pripremamo vam jos
pokova. Katalog 200 din. Zoran Rajkovic,
Bulevar Lenjina 104, 81250 Cetinje, (el
(086) 22-797. T-008

Igre za koje jod niste £ull 2a ove] mesec je u sortiranim kompletima. Cena jednog [Haris)
za vas spremio C.C.G. To su: Bankok kompiata je 1500 din. Za tri narudena kom- Jod samo ovaj mjesec modele nabaviti programe po starim cienama kako u kompletima tako
Nights 1-8, Up Periscop 1-5 (od sada i na pieta jedan besplatno. i pojedinaéno. P snimamo na kasetama (orwo— 1700 din., TDK - DE0 - 3950 din., BASF

disketl po-cleni od 11000 din.

Kompleti: Kamplet - najbaljih |9an-. 87

WALLYSOFT TEL.: (071) 616-622 (Alemka) ill za CPC radunare 464, 664 | 6128 (071) B10-781

rograme
- 3850, AGFA - 3950 i domatim kasetama po viastitom izboru). Programe modete dobiti | na 3"
Komplet 25 programa + PTT = 2250 din, + kaseta po izboru.

Kompiet - igara za mjesec februar 25 slatkih iznenadienja.
X-10: Basket Master, A, W. Monty, Costic, Amorote, Wizaball, Siapfight, Flash; Zarkon, Mexus,
Deathscape, Ship of Dooli, Draculs, Popey, Glas Zaxxom, Ranarama. .,

X-11: Trashman, Pulsator, Obsidiam, Metro Cross, Mag-Max, Quartet the Boss, Xamo, Poll. B.T,
in China, Academy, Mikie 2, Hidroloc the Living, Room 10, Dinamit Dam 2.

X-12: Manhatm, Ball, Blazer, Final Matrix,Or. Destruco, Hiperball Fantastic Voyage, Rasputin,
Star Riders 2, Road Runnar, Star Fox, Leviatham, Gold Hall, Mercemary 1,2,

¥-1: Migteri of the Myle, Max Xsadroom, Spirits, Aigle, Gun Star, Red Scorpion Diry, Exalom,
Conway Rider, ABU Simball, Profanation, Legend of the Kage. Bactrom Core, Eleciro Glide,
Cnickin Chase,., Porad navedesnog posjedujemo veliki broj usluinih | CPM programa kao
i literalure za CPC radunare. Wally solt od idudeg mjeseca potinje nabavku softvera iz SR
Nemadke | Engleske po Zeiji viasnika amsirad ratunar.

Za bogaio ilustovan katalog posiati 500 din na adresu O. Maslica 264, 71000 Sarajeva, Wally
Soft.

T-018

DEL CIP ZA SCHNEIDER 6128/664/484 | z2
Vortéx F1/

Katglog za vas pripremljen; sadrdi slijede-
ce: opisi strane literature, prijevoda knjiga
| uputstva, disketnih | kazetnlh programa
poledinaéno. Zatim, novl kompletl igara, 1e
niz relevantnih softverskih informacijal Tra-
#ile katalog (45 stranica teksta; 1000 din.
u pismu i 1500 pouzetam) ili besplatnu
listu programa. Del Cip, Amrudava 7, 41000
Zmb tel. (D41) 276-127 od 17 do 19%5_?—8

1

AMSOFT YU CP/M software predstavja najnovi-
jg CPM programe. Quasar 2, Scrivener, Desk
Top Publischere-Joyce, Pagemeker, Charach

MSOFTM za CPC 464 PONOVO SA VAMAL
Za vas snimamo na kasels 1 7 diskete, Kod
nas moZete nabaviti najnowije igre za vasd
ratunar za samo 110 din! Usiuini 150 din.
lzbor od vibe stotina razliéitih, garancija ja
odlicnog izbora programa. Kvalitatni snim-
ci. Brza isporuka. Besplatan katalog. Mari-
jan Medur, Seta 5, 44000 Sisak, tel. (045) 24-
945, T-8072

ATARI ST Bahovec ing. Sratko. Novi pro-
grami (monokromatski PC-Ditte. Megamax
2}, nova literatura. lzaberite izmadu 500 naj-
boljih programa. Besplatan katalog. Pijade-
jeva 31, Ljubljana, tel. (D67) 312:046, ST-8

Designér-Joyce, Locescript 2-Joyce, MGX (Mat-
hematic's) Graphic Extensions)Joyce, dBase
Compiler, dBase Phona Manager, dBase Mail
Manager (I za CPC), PLO Compiler, E-Basic,
Kermit, Unix-shell, Ramdisc 64, IBM-amstrad
Copy, Fynde, Library, Squeeze, Micro Cobol,
Klisp, Forth B3, Smali-C (Floating Point), New
CPM 63 K, TurboPaacdHosls.CBam:.»au
Dr.Draw, Dr.Graph. CPIM igre (Joyce | CPC)!
Baiman, Megan 3. Aimazar, Monapoly, Bacar-
rat, Adventurel, 3 D Clock Chess. Moguénost
isporuke svih programa sa YU znakovima. Kom-
pleth CP/M | utifity programa Knmpl&l Langu-
ages; Fortran, Pistal, JAT Pascal, Micro Pralog.
Komplet Text: Wordstar, Mailmerge, Prospell,
Rotate. Komplet Stat: Amstal 1-4 (statistitki pa-

'I'IJ Tasword 6128 YU, Profi Painler, Hardware:
prodiranje 464 na 6128 (CP/M 3.0), Silcon disc
256 K, Lightpen, eprom programator, epromi sa
YU slovima za printere. Amsoft YU, Trg Republi-
ke 4, 41000 Zagreb, tel. (041) 270-T77. T-a7

CP/M programi za AMSTRAD/SCHNEIDER:
Wordstar, Maiimerge, Microscripl, dBasa I,
Micropen, Datastar, ZIP, Supercale 2. Su-
percalc Utilities, Microspread, Turbo Pas-
cal + Graphic, Pascal MT +, Lisp, Micropro-
log, , Fortran B0, Cobol 80, MBasic,
Basic Compiler, Mallard Basic, CBasic 80,
Misoft C-compiler, Artec C-compiler, Turbo
Pascal Graphic Toolbox, Or. Graph, Dr.
Bﬁ'w. Powar, Mica CAD-CAM. Disc Doctor
flity....
AMSDOS programi: Tasword 6128, Mini Of-
fice 2, Profl Painter, speach, Platinenkit,
Music System, Terminal-Star, Format 213,

CPC 464 disketny jedinicu DDI-1 prodajem
Stane Kotnik, Mazarjs 175, tel. (063) 831-
581 posle 14. sati, T-

m o
COMPUTER SHOP.... v.: neu rer o0 - 1600 mmsr
KOMPJUTERI: olivetti prodest 126 sa kasetnikom 542DM  commodore 1570 605 OM
amstrad CPC 464 EV 907 DM olivet'l;! prodest 1285 F.V 1421 DM commodore 1571 557 DM
amstrad CPC 464 kolor 1279 DM Olivetti prodest 128S, kolor 1850 DM DODATNA OPREMA:
amstrad CPC 6128 F.V 13%00M, STAMPACI:
amstrad CPC 6128 kolor 1750 DM Trake za sve modate dlampaca,
amstrad PCW 8256 sa $tampadem 1573DM  amstrad DMP 2000 NLQ 705DM  Joystick za Commodore, Spec-
amstrad PCW 8512 sa $lampacem 2239DM  amstrad DMP1 S580DM  trum, Amstrad, knjige na italanskom
amsirad PC 1512 SDF.V 1850 DM riteman C+ NLQ 799DM |, oleskom.
amstrad PC 1512 DDF.V 2300 DM riteman F+ NLQ 1029 DM ¥
amstrad PC 1512 SD, kolar 24880 DM  StarNL 10 968 DM MONITORI:
amstrad PC 1512 DD, kolor 2785 0M commodors MPS 1000 726 DM
amstrad PC 1512 HD F.V 3300DM commodore MPS 1200 786 DM philips s 502 commodore
amstrad PC 1512 HD, kolor 3935 DM olivetti DM 90 SNLQ TBSDM  philips 7513 IBM
commodore 64 novi model 484 DM DISKETE: commodore 1802
commaodore 128 665 DM X commodore 1901
commodore 1280 1331 DM commodare 1541 556 DM prism aL
—
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POWER WITHOUT THE PRICE - preko
1,000 programa na disketama za B00 XL/
130 XE. Najved: izbor najnovijeg soltwera.
Zvonko Atfija, Zagrebatka 21, 51000 Rijeka,
tet (051) 37723 T-189

ATARIEYC! PAZNJA: Za atarl XE/XL pre-
ko 1100 wrhunskih programa | igara na ka-
sslama | disketama, kao | dosta literature.
Katalog 500 din. Lacmanovié Dejan, Smd-
elifeva 31/A, 23000 Zrenjarin,

AMSTRADOVCI Svi najnoviji programi na jed-
nom miestu | po svakako najnizim cijenama
u YUl Moguée narudiba u kompletima (18-20
programa) snimljenih dirking iz kompjutera
- 2000 din + kvalitetna CG0 kazeta il TDK DEO
wazeta + PTT) ili pojedinatno (na kazeti 400 din,
2 na disketi 500 din). Cijena nase 3" diskete j&
10,000 dinkom. Mozete slati svoje kazele | di-
skete. Komplel 33: Abu Simbel Profanation,
Bubbler, Doglight 2187, Tai Pan, Batty, Professi-
onal Ski Simulator, Indiana Jones 1-3, Freddy
Hardest 1-2 ild.... Kompiet 32: Fist + (1-4),
Prohibition, Defcom, Killapede, lzzy, Xcall, Max
Headroom, Classic Muncher itd ... Komplet 31:
Grumphy Grumphey, Bactron, Road Runner,
Desth Wish 3, Core, Mistery of the Nyle, Red
Hawk, Vampire itd. .. Kompiet 30: Heartland (3
programa), Brian Blodaxe, Red Moon, Star Fox,
Exolon, Vikings, Explorer, Mission Omega, Sha-
dew SKimmer, Raster Scan, Mistery of the Nyle,
Curse of Sherwood itd.... Komplet 29: Nemesis
the Warlock, Dr. Destructio, Nodes of yesod,
Prodigy, Maradona, Leviathan (3 programa),
Star Raidars 2, Mercenary 1-2, Legend of Kage,
Howard the Duck itd.... Komplet 28: 3DC, Air-
wall 2, Zynaps, Leo, Strike Force Cobra, Cobira
Pinball, Grand Prix Simulator, Back to the Futu-
ri, Rasputin itd..., Komplet 27: Glass Rana Ra-
ma, Wonder Boy, Amaurote, Baskat Master, Aut
Wiedersehen Monty, Slap Fight, Wizball, Zax-
xon, Soccer 86, Goonies, London Traffic Con-
trol, Bride of Frankenstein itd.... Komplet 26:
Quartet, Pool, Xeno, Big Trouble, Greyiell. Aca-
dermy, Yabba Dabba Doo. Zarkon. Popeys, Fulu-
re Knight, Krakout, Rockn Wreslle, Street Hawk,
Trivial Pursuit itd, ... Komplet 25; Mikie, Hydro-
fool, 007 Living lights, Dynamite Dan 2,
Shockway Rider, N.OMAD., Shao-lin's Aoad,
Metro Cross, Mag Max, Stormbringer itd. Kom-
plet 24: Stainless Steed, Paperboy, Galvan, Ga-
me Oyer 1-2, Army Moves 1-2. Aoom 10, Gyros-
cope, Revolution, Tempest itd. ..
Takode modete poruciti | sve starije programe.
Specijaing za disketu: Advanced Art Studio (178
~ najboljl program za crianje, Laser Genlus
(79 K) - najbolji assembler | disassembler (178
K], Profi Painter— odlitan program za crianje
(187 K), Tasword 6128 (33 K) - odiiéan text
procesor, Masterfile 5128 (178 K) - odliéna baza
podataka, Wordstar 3.34 (178 K) — poznati tekst
procesor, dBasa I (178 K) = naipoznatija baza
podataka za kompjuters, ODD-JOB (32 K) - pa-
ket programa za rad sa diskom, Turbo Pascal
(75 K) - najboi|i Pascal compiler, Platinenkit (23
K) - izrada stampanih kola, Music System (40 K)
(moke | na kazell) — pretvorite amstrada u sint-
hysizer!, Advanced Music System 6128 - fanta-
stitan muzitki program, Minl Office Il — Taxst
Procesor, Baza podataka, Grafikoni — obavezno
morate (matill! (178 K), Supercale 2 (178 K},
Pascal MT/+ (178 K), Micro Prolog, LISP, Algol,
€80 Basic, Multiplan, Microscript, MBasic, For-
tran 80, Supersofl, Cobol | mnodtvo ostalih CPY
M | AMSDOS programa. Pojedinaéno od 1000
do 3000 dinll! Speciaina ponuda — osnovni pa-

EAGLE SOFT - Amstradovci, painja: Eagle soft vam je | ovog meseca pripremio najnovije hit
lgre u mmpwmknjlmmwwmmimmmmmuraWnnm

kvaliteine 80 min, kasete. | dalje vam uz svaki naruéeni prilatemo opdima | kvalitaino
Stampana uputstva na srpskohrvatskom ]uulm' K-4: 40 ruj hitova! K-3: Indiana Jones 1-3,
Freddy the Hardest 1-2, Tai Pan, Pro Ski Si Batty, Armagedon Man, Bubbler, Dogfight,

F15 Strike Eagle, Super Robin Hood, Winter Events 1-5, Jackall, Zorro, War, Thundercats,
Monster Chess, Positionall Teniss, Dued 2000, Microball... K-2: Road Runner 1-5, Prohibition,
Death Wish 3, Choper Rockraid, Tubaruba, Fist+ 1-4, Johny Reb 2, Mistery of Nilg, Sattelit
Warrior, Sunstar Core, Red Hawk, Nuclear Heist, Defcom, Killapeda, Cluedo, X-Cal, Sounddemo,
Surrvivor, Proffanation, Dizzy, Minder, Pac-Man ... K-1; Martanoids, E:r.olnn Shadow Skimmer,

Raster Scan, Curse of Sharwood, Elekira Gilde, cmmcm'frau me
Raiders, Grumpy. Bactron, Star Raiders 2, Starlox, Hmrﬁmbyek. Moon, Toad Ruuner-
Heartiand 1-5, Halis of Gold, Legend of Kage... Cene: Komplet + u "+ kaseta C-90
= 6500 din. Sva Setiri kompleta sa kasetama i upulstvima = 18000 din (oko 150 programa)

+ PTT. Zajedno sa BASF Il AGFA-90 kaselom, komplel kobta 7000 din. Pojedinadno program
250 din‘kom. Kvalitet programa zagaraniovan uz isporuku pouzeéem u roku od 34 dana.
Katalog besplatan. Ivica Sabljak, 7. Voiv. Brigade 62, 21208 Sr. Kamenica, T-

6};:&1:? @g ﬁ

Futuresoft | ovaj put nudi najnovije igre za vas CPC. |z gomite igara smo izabrali one, koje tate
zapamititi, To su! 720 (US Gold je 2ajedno sa Alarijem udinio simulaciju rolkanja), firma Gremlin
Graphics j@ ovaj mjesac zastupana &ak éetiri puta, Basil the Great Detective je prva igra ove
firme, napisana u saradnjl sa Disneyem, mtmﬁlmemmmm
pretstavijati, The Duct jo 3 D igra sa sasvim novim pristupom vektorsko grafici, Superstar
Socoer e prvi futbal koji je u visoki rezoluciji, brz, jedinstvan. Za one koji vole avanture smo
pripremili Kentillo | Lords of Midnight {+ 30 stranica upulstava), Najbolja igra ovog mesaca
dosla je iz ruka Infogrames Sidewalk. Igra nadmasiva éak | Prohibition, u kratko moZemo reéi, da
je strip kojeg vodimo. Zafim slede jod slavna imena, kao Panthom Club (Ocean), Rygar (US
Gold), Capitan America (po poznatom stripu) & na kraju jod najbolje: Spy VS Spy 3, Nosferatu the
Vampire, Super Hang on (Enduro Racer 2), Trantor - igra sa najvise vatre. Za sve srec¢nike, koji
imate 6128 pa o4 programi, koji deluju samo na disku. To je Gryzor — nadmaduje ¢ak |karl
Wariors, Thundercats 8 boja u visokoj rezoluciji, 120 K programa, neverovatna brzina i jos vise,
Elunuﬂll-nmkpwml re. Svima nudimo speklakularan program — Cessna over
Moskow, gdie si u ulozi pliota Rusta, koji l8ti u Moskvu. | za one, koji vole usiune programe,

imamo neto. Nesto, #1o Je baije od Tasworda. Nosi ime Protext (cena oko 25,000 din). Kupil
smo |- Rembrant, AMX Mouse - radi | sa palicom, Mode! Universe, Electronic Music Utility | jod
vide, Pozovite na poznati telefon;: (061) 311-831 posle podne ili piSite na Futuresoft, Poljanski
nasip 30, 61000 Ljubliana. Lep pozdray! T-006

EAGLE SOFT - Amstradovel, painja! Kao o je svima poznato, vedina pirala snima 80 minutne

komplete, koji sadrie 15-ak programa, kojl si snimljeni pomoéu Gesto lodih dekova zvuéng,

vlikom brzinom | skoro uvek nia jeftine | nekvalitstng kasele! Cene s naravno krecu izmedu

4000 | 5000 din., a uz to za svaku igru morate da vriite glavu kasetofona pa i onda se svaka 2-3

jgra ne utitaval Eagle soft nema takvih gredaka! Svi nadi kompletl sadrie zmedu 35-40

programa i snimaju se direkino iz ratunara, samo na kvaliletne kasete, | sve to na standardnom

polotaju glave kasetofona | standardnom brzinom od 2000 bauda. | naravno | dalje uz sve

kompieta isporuéujemo uputstval Da poénemo od tematskih kompleta (60 min. svil): 1) Obra-

zovni komplet — matematika srednje Skola (10 prog.), 2) Komplet za podetnike (20 prog.), 3) Sex

komplet, 4}$nh komplat (10 prog ), 5) Aute moto irke komplet (20 prog.), 6) Ratne igre komplet

{30 prog.). 7) Arkadne igre komplet (20 prog.). B) Fudbal - koSarka kemplet (20 prog.), 8)

Soumlm simulacije (30 pm'g,mn Usleukni lumphl {10 prog.), 11) Simulacije letenja {1 )

12) Stari hitovi (10 prog.) nastupa zimski . prediaiemo vam, da paghdm
=Top B8«:

1) Indiana Jones 13 US Gold

2] Fraddy the Hardes! 1-2 Imagine&Dinamic

3) Profesional Ski Simulator - Mastars

4) Super Robin Hood — Code Masters

§) Jackall-imagine

6) Tai Pan - ocean

7) Batty Elite (Arkanold 2)

8} Prohibition

9) Road Runner 1-5 US Gold&Atari Games

10) Death Wish 3-Ocean

11) Fist+ 1-4 Melburne House&Masterironic

12) Exolon-Ocean

13] Leviathan 1-3

14) Mercenaru 1-2

15) Baskat master-DinamicBimagine

Cene: Komplel + upulstva + kassta = 4000 din, Svih 13 kompleta iz oglasa = 30.000 + Pit.

Kvalliet zagarantovan uz isporuku u roku od 3-4 dana. Katalog besplatan, Obavezno pogledajle

nad drugi oglas u Mikru! Ivica Sabljak, 7. Vojv. Brigade 62, 21208 Sr. Kamenica. T-

ATARI

ATARI ST najboljl, w Bprom programa-
tor, GEM, HEX/ASCH monitor, prodajem. Tel
(042) 817-245. T-138

ﬂmmmmmm.mm{m
dvostranu disketnu jedinicu, sony kolor momi-
tor, deklarirano, | pojedinaéno prodajem. Tel

(DB1) 312046, ST-7
ATARI MACINTOSH: Iskoristite macove progra-
‘me! (Qriginaina literatura!) Janez Zibert, Sp. Be-
1a 3, 64205 Preddvor. T-175
KUPUJEM ATARI 520 ST | diskatnu jedinicu.
Medugorac, tel. (061) 226-804. 5T4
MR-SOFT, i 28 vad atari ST. Programi
i diskele, Maroje Regui, Créiceva 811, 41000
Zagreb, tel. (041) 210-145. 177

ATARI 1040 STF, monitor | mid. prodaiem. Igor
Harval, M. Tita 34, Belica, hl.lMZi!"—MT
-198

ZA ATARI ST/APPLE II- preko 300 programa,

W priruénici, wummﬁtm
Katalog besplatan. Damir

| njemackom.
Skendera Kulenovita 15, rmampumi
196
ATARI XENXL. Na kasetl: Gauntiet, Silent Servi-
+.. Slobo-

T-181
PRODAJEM NOY ATARI 520 ST, Zvali od 8-12
|od 18-22 tel. (071) 215-945. T-

AT.MHN!E. igre, niske cijene, kata-
15g 200 din., Sinisa Dusic. JNA 11, 43300 Kopriv-
nica, tel. (043 524-004. T49

I.T.llllll...lt:nqmwprgreulumpuallll
pojedinaéno! Cijene pmmm. katalog hu%:-
mm‘m mmﬁ“mm" 'mm'

w PROGRAME 1z atan m“;hnm
Seluia 41 'mvmwn’ fel. {042) 53977, T-41

RACUMAR ATARI ST prodajem. Tel. (051) 467-
477 28T

>
e
=

ket programa za rad sa radunalom; Ti

6128, Advanced Arl Studio, ODD JOB, Music
System, Mastarfile [ll, Mini Oftice [, Turbo Pas-
cal + program po lzboru -~ samo 15.000 din
+ 3 diskets + PTT. Za katalog na 8 strana
poslati 500 din u pismu

Novogodinji popust!ll - Na svakih 5 narucenih
kompleta dobivate jo§ 2 besplatno. Uvierite se
u veliki izbor disketnin | kasetnih komplela po
najnidim cijenama. Jedini u YU sve programe
prije slanja provjeravamo!l! Uikoliko 2alite profe-
sionalnu usiugu | visok kvalitet snimka. tads
smao mi pravl izbor. Micro Club Software, Brani-
mir Jaranko (z CPC) Brade Flollé 27, 41020 Za-
greb (041) 224-000 (rraditi Bostiana - od 19-21).
P S Najnovijell! AMX. Pa = fantasti
tan program za Deskiop Publishing + upulstva
na 100 strana, 15,000 din + dishkela, T-188

50 Moj mikro

AMSTRAD KOMPEETI: Svi najnovijl programi zz 464/6128 po povolinim - Cena
1 kompleta sa 20 (1) lgara je samo 1500 d. + kassta C-60 (1699 d.) +P'I'|‘|Iim¢.} Kvalilat
snimaka j& zagarantovan, isporuka 1 dan.

K-37: Lords of Midnight, Nosferatu The Vampire, Angleball, Triaxos, Warr, P.Tannis, Microball
(majnoviji Hiper), Jackal, Duel 2000, Cerberus, Bird, +3 najnovijih iznenadenja koja te pristiéi do
izlazka ovog broja MM.

K-36: Batty, Xcal, Pro Ski Simulator, Indiana Jones (3 pr.), Freddy Hardest (2 pr.), Super Robin
Hood, Tai-Pan, Dizzy, Armageddon Man, F 15 Sinke Eagle, Survivor, Profanation, Bubbler,
Dogfight 2187, Winter Sporis (4 pr.),

K-35: Road Runner (4 pr.), Fist (4 pr.) Max Headroom, Deathwish 3, Johnny Reb 2, Mystery af the
Mile, Rockraid, Stislit Warrior, Core, Souls of Darkan, Defcom, Killapede, Cluedo, Classic
Muncher, Weems, Tripper.

K-34: Bactron, Kobayashi Maru, Think, Mmry (2 pr), Legend of Kage, Exolon, Conwoy
Raiders, Grumpy, Curse of Sherwood, Martianoids, Shadow Skimmer, Raster Scan, Elektra
Glide, Chicken Chase, Shodgits, Trall Blazer, '-'unpm Nuclear Heist, Sun Star, Fed Hawk.
Jovan Dakié, Goce Daldeva 21137, 11080 Zemun, tel, (011) 602-106. T-

mFWmnST N. PoHa,l.zNB.
S‘eﬂﬁg Lj-Polje, tel. (061) 467477, Rig_lﬁ

ATARI ST - OUR | privatmcima nudimo

rem | raghilimi programi, brza grada pro- |

grama v jeziku G, diskete Tal (083 34-134

do 14-sati | (063) 748-151 poshe 17 sali
T-TU57




LONELY CRACKER MAN
ZAJECAR

LC.M. nudi najnovije programe:
Winter Olympic Games 88.
Igre sa junacima stripova: Blus Barry, lzno-
gud, Taliéni Tom, Asterix, Tri musketara,
Br. Livingston.
Auto-irke: Test Drive, Super Sprint, Super
Blke, Formula 1, GO Kart (Karting).
Hitove za vad kompjuter; Chalange of Cha-
monix, Moebius, Wizball, Dungeon Master,
Tolteka, Spy VS Spy, Leviathan,

Adresa: Slobodan MiloSevié, Naselje =Av-
nojs C-1 1/38, 18000 Zajecar, tel. [ﬂ19j 21-
010 (od 17-22).

ATARI ST. Najnoviji | nafbolji programi,
Traite katalog. Zdravko Barod, p.p. 59,
41020 Movi Zagreb T-32

ATARI ST = programi pojedinaéna ili sagi-
nite sami svoj komplet (do 50% jeftinije).
nij-mm nada snimijena disketa

no prazna na drugom mesiu. Delux
Il.ﬂnnﬂl!rﬂn Milan Vrca, Zarija Vujoe-
vita79, 11070 Novi Beograd. STX-113

ST PROGRAMI I'DISKETE 3'5; kataiog bes-
latan. Boris Gruden, Turinina 10, 41020
Engreb. tel, (041) 676-228. T-45

RAZNO

NEC P8, ocarinjen, neraspakovan, A
Cena 199 miliona. Tel. (011) 158-452. T-133
DISKETE 5,25, 3.5°, DS, OD povoljno prodajem.
Dragan Sinadinovié, Gunguliceva 12, 34300
Arandielovac, tel, :uaam_m B |a§'1gf.
MSDOS programe prodajem na 5.25° 3
sketama za PS/2 | ostale. Tel, (061) 612-550. 119
1BM PC/XT: programi (prodaja — razmiena). Re-
generifam ribone za firme i gradane. Prodajem
baoju za ribone. Disketa 525* DSOD: 1 kom.
1500. Tel. [0‘-'5] 215-144, Romeo Stuhll, 75203
Tuzla, ul. Bukinje 60, T-200
LITERATURU | SHEME za sva rafunala proda-
jem. Katalog besplatan. Zvonimir Vistritka, Sva-
Eitay 1rg 2, 41000 Zagreb. T-180
PRODAJEM POVOLINO l!ﬂm'l'mmpa‘.ih.-
fac, sa 10 MB harddiskom, Hercules karticom,
monokromatskim Amber monitorom i programi-
ma! Takode prodsjem | 3,5 inte diskete. Tel
(041) 323-912. T-154
PRODAJEM FLOPY 1.2 Mb (2 kontrolera), karti-
o o e
nicain 1 @l )

MUZICKI MIDI mm:;wmpmm
mienjam. Tel. (045) 81-146.

Eﬂ BBC-B | printer epson mm
Adresa: Srelen Adkraba, Renigenova SBJ'H
18000 NIS, tal. (018) 339-229,

PRODAJEM IBM XT klmp.dlhllar. | disketa 3
35, 1, 525, Tel. (011) 585-285. Milan Jovitic,
Borska 21, 11090 Baograd. T-
KVALITETHO ribone za sve printere.
Filetin, Vodenica 7, 41000 Zagreb. ST-6
ummm-rm (epson, star, schneider
Vu znakove. U svim republika-
mauam dardic, Poljedeiska 9, amu L|Uh-
liana, tel. {osumzz
mmﬂwwmmmnw po-
voljno prodajam. Tel. (011) 331-753 T

MSX 250 mainskih programa prodajem il
manjam. Vili Bohine, Brezovica 6, 64245
Kropa. T-46

MAJJEFTINIWE,  NAJEKSPEDITIVNIE.
Softwer za IBM PCIXT/AT pi i mje-
njam nafbolji izbor najnovijit usludnih

programa | 100 igara (najbolji sah »Ches-
smaster 2000+, diskete 525 . Ugra-
dujem YU siova u Venturu, Antun Baksa,

fvana Milutinovica 34, 41040 anlh tel,
[I)-lil!ﬁ-ﬁ-ﬁa'p T-128

IBMPC XTIAT Najnovili programi, original
literatura, preko 500 nasiova, izrada pro-
grama po porudibini: Plate, materijalna | fi-
nansijsko poslovanje, programi za malu

Goran Mru. Pare Todorovita 2/41, ﬂllqrﬂ

TRID SOFT (telefon (0601) 23-605 IBM/PC-
XT — amiga 500 i C 64/128. Sve najnovije’
programe, popravke C B4 po najnitim cena-
ma od 14-17 sati T-88

Chit

Vam nudl profesionaino prevedenu litera-

\ury na srpskohrvatskom jeziku, koju svaki

korisnik 18BM PC | kompalibiinih raéunara

treba da posjeduje:

dBase ... 290 5. 9000 din, Simphony Apli-

cations... 160 5. 9000 din

T.Pascal... 280 s. 9500 din, Autocad 25. ..

360 s. 15,000 din

Lotus 1,2.3. 280 5. 10.000 din

| jo& mnogo drugih knjiga na srpskohrval-

skom | engleskom |eziku. Mogucnost na-

rudibe za radne nrnunluclp. Katalog bes-

platan. i nanudibe na adresu:

Zlatan Cubit, po. box. 116, 71210 Hida ili

na tel. (071) 621-025 i 640-025 (iza 16 taso-
i T-

(Bl /pe—xl - amiga 500
/Pcm chi/lzﬂg

4 * s INQUI.. I"Ih. PR L . POPRRL L L
PO WAJINI ZIl A CEriaH

bdaﬂ !4—!? wure

NAJVEC! IZBOR software-a za IBM PC
u Jugostaviji pa najnitim cijenama. EE di-
segner + upulsivo, Autoboard (Autocad
dodatak za &tampana kola), Versa, Cad
v5.00 Advanced, GKS (Foﬂungraﬁka: Dr.
Abachi, TSP, Word Wizard, Fox XX,
Ventura v1.10...

...| jo# preko 193000 K vrhunske program-
mnm najpoznatijih svietskih prolzvio-

Literatura! Fnldumi Ekstra popusti! Kataiog
besplatan. EE Softwars, Martifeva 31,
78000 Banja Luka, tel. (078) 40-940. T-143

[BM PC

50 DISKET 525" DS DD ugodno prodam.
Telgton: (061) 349-004 posle podne, (061)
314-404 prije podne.

IBM PC XTRAT: |zrada programa za prival-
ne osobe | RO po narudbi; ponuda pro-
gramskih paketa | literature.

- UREJEVALNIKI TEKSTA; WordPerfect
4.2, W3 2000+, WS 4.0, MS Word, Venlura
Publisher, Turbo Lightning, Letrix, ..

- CAD & GRAFIKA: Au 26 & librani-
es, Artist, AutoDesk. Grapher, Printma-
ster,,.. Print Shop,...

— PREVAJALNIKI: Turbo Pascal 4.0, MS
Fortran 4.0, Turbe C. Turbo Prolog, Quick
Basic 2.0, FoxBasa+, Clipper....

~ CAM: Designer, Smartwork, OrCad, Spi-
ce, PC 2 Dasolt, Ariadne, Acad Electical
library,... Page Maker,...
~STATISTIKA:  SPSSPC+,

1i20....

= MATEMATIKA; Eureka (redevanje vseh
enadh - | diferenciainih), MathCad [re$ava-
nje ulomkov), ..

- POSLOVNI SISTEMI: Framawork |,
Symphany, Lotus 2.01, HAL, Multiplan,
Graph in the box,...

- PODATKOVNE BAZE: dBase lll + 1,1, Re-
flex. RapidFile,... Fox Base +...

- IGRE: Gato, Top Gun, Psion Chess 3D,
Digger, Cats, Flight Simuiator I, Kings,
Quest Il, Logo Games, ...

= UTILITIES: Norion 4.0 advanced, PCTo-
ols 323, Norton commander & editor,
QuickDOS || 2.00, EasyFlow, CED, Fast-
Back, GEM, Superbase for GEM, MS Win-
dows, DOS Learn/Help, MS DOS 3.3, Copyl-
Ipe 3.08,... i jod 300 ostalih programa
Informacije na tel.; (061) 314-404, [061) 342
197 1(061) 345-307 ST-10

StatGral

APPLE Il ¢ ratunar, monitor, 2° disk, raz

dvojeno prodajem program, igre, upulsiva
za ll+ec. Tel, (011) 331-753, T-

Chaxlie
So§t
B PC Programi i kteratura.
Diskele 5.25". Povogno za RO.
Otes B-35ul5/7 T1Z210 Baza

KI.IPUJEI’E PC-XT7? Dali jo ispravan? Disketa 1
p%mmnuu na tel, (054) 122288, Zeijko Perko-
pinska 7, 54000 Osijok. T-8070
18M PC-XT | KOMPATIBILCI: Ponuda programa
i programskih paketa - najjeftinije do sada Ma
talog 500 din. Informacije na adresu! Vikior
Zrim, Nassije Ljudske pravice 45, 63000 Murska
Sobotaill po lel. (069) 26-461. T-102
DISKETE 5.25".

Cijena 2000 i 2500. Enisa, tel. (071) 214-318.
T-1081BM PCXT/AT | KOMPATIBILCI! |zrada
programa po narudibi, Iteratura | veliki izbos
najboljih programa za PC. Informacije na tel
(D61) 315-259. §F3

SERVISI

SUNKO : il 52

ALUMINIISKE KUTIJE

za ugradivanje slekironskih skiopova proiz-

:qul I, na zahtjeve, Salje prospakie bes-
atno:

SUNKO ~- ELEKTRONIKA

Xl div. 36, 51311 Skrad T-48

KOMPJ SERVIS

Cosié . Misarska 11, Beograd
telefon za dogovor: (011) 33-22-75
servisira kompjuters spectrum, commodo-
e, periferiju - u vatem prisustvu, T-

SERVISIRAM commodore, amsirad, sharp
i atari ra¢unare | perilarije. Prodirujam me-
marije: VIC 20732 K, C-16, 11664 K, atari
ST Mb, amstrad PC/G40 K. Viktor Kesier,
Rumenatka 1061, 21000 Nowi Sad, (021)
334717, 575

SERVIS PERSONALNIH RACUNARA
commodaore, spectrum, atar
- kempston interfeis za palicu 2a igru
- palice za igru (joystick)
= folija za tastaturu - membrana
~ prodinanje memorije 16-48 K
- video-audio kabl za monitor
- prodirenie atarija 0,5-1 Mb
= Tomado-Dos za C 64, program s& ubacu-
je 15 puta brie
- petiferija
EPROM MODUL! za commodore 84128
1. Simon's basic
2 Turbo 250, Turbo 2002, Turba I, Turbo
Pizza, Profiass’Monitor + podesavanja gla-
ve kasetofona
3. Turbo 250, Turbo 2002, Turbo Il,+ pode-
davanje glave kaselofona
4. Copy Modul - Turbo Foopy 3.3, Turbo
Copy, Fast Madul, Copy 190
5. Help 64 plus
Stat 64

tampane ploée su prefesionalnog kvalite-
Ia sa melaliziranim rupama i zaticens zale-
nim lakom. Garancija 6 meseci. Sve infor-
macije na teletonu (061]; 612-548 avaki dan
od 15,30-17,30, subota—nedelja od B-12 h.
Matjad Jeroviek, Vere 31a. 61215 Med-
Voo, 7421

ARC za vas PC/XT

~ gmjestile na obiénu disketu do 2 Mb po-
dataka

~ vellku usledu prostora | na hard disku ,
- program ARC + disketa 525° + PTT
= 13,000 din

— narudgbe natel, (041) 319-812 1-

Sinapsa—

praktitan nacin prikljutivanja
personalnog radunara na TV,
naroito uz video | kabelsky TV.
Pitajte struénjaka. Porudibine
prako telefona 063/882-T68 [l PTT.

I COMPUTER SERVICE

Wil Vrbik 3326

41000 Lagreb

1ol (041) 535277 od 10 6o 17 sa

= specirum, commodone. atarn, amstrad

= brzi | kvalitetni popravel .

- prodaja |oysticka, imlerfsjta, mieznit)
ispravijata, kablova; memorgskih profie
nja T-6%08

BRZO | KVALITETNO popravijam spectrum,
commodore C-84 | atari raéunare. Rezervni de-
lovi obezbedeni. Pozovite na telefon: (081) 59-
785 ili (0601) 61-643. T-179
HITRO IN KVALITETNO popravijamo radunain-
ke spectrum, commodore C-64 in atarl. Servisni
deli zagotovijeni. Pokligite po telalonu tﬁEﬂ 58
785 ali (0B01) B1-643 T-173
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KRUZICI 1 KRSTICI: DRUGI KRUG

Osmobitnici se

ne daju!

ovi wvozni red« koji nam je
N za 1988, godinu odredila
Stamparija, lakav je, da, na
Zalost, u ovom broju jo$ ne moiemo
da objavimo kako se zavrsilo drugo
kolo nagradne igre (gradive za fe-
bruarski broj morali smo da preda-
mo vec druge nedelje januara). Ra-
Gunari naravno, nisu mirovali i mo-
Zemo da kaZemo da je borba zavrée-
na u éetiri od ukupno deset grupa
U ovom kolu su najbolji programi za
osmobitne masine vec »ukrstili ma-
Ceve sa programima, pisanim za
16-bitnike i posle prvih okréaja mo-
zemo da kazemo da »kuéni mlinéi-
ci»~ nece imati bas sasvim podre-
denu ulogu,
U 1. grupi, atari ST (A.Kuresevic)
uspeo j& da sa svega 3:2 pobedi
spactrum (P.-Teéodesin). U 2, grupi,

ST (Z.Ernetic) izgubio jesa 0:3 i to
sa PC XT (V.Janeéic) | sa amstra-
dom (P.Holozan). U 3. grupi borbe
su zavriene, a u finale su se uvrstili
CPC 464 (M Bel&ié) i PC XT (1. Stu-
€in). U 4. grupi siguran finalist je
macintosh (5. Peco). Atari ST (T.ls-
kra) vec je pobednik 4. grupe, aza 2.
mesto jo§ ¢e da se vodi borba. U 6.
grupi sve je nejasno, a u obratunu
izmedu dva atarija ST, program
A.Jurjevica glatko je pobedio rad
D Stanimirovica. U 7. grupi borbe
su zavrsene: pobedio je spectrum
(B. Gomilsek), ispred PC XT (D.Za-
gar). U 8 grupi sve e jo§ nejasno,
Medutim, igre su zavriene u 9. gru-
pi: u finale su usli ST (F,Pamer)
| spectrum (S.Kovag). Isto vazi | za
10. grupu: finalisti su C-64 (B.Bur-
ger) i ST (Z. Lah).

TUVOZIMO IZ TAJVANA

NUDIMO:

— X T-compatible TBM 100% sa 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
— A T compatible JBM 100% sa 1 drive 1.2 KB { 20 MB H. D.

— jednobojne monitore
— monitore u bojt

— japanske stampade najboljiih proizvodads
— wvideo programe, visenamenske stampace
— dodatnu opremu za ratunare: floppy disk S8DD 48 TFI

1 DEDD 48 TPI

RQEEU ’ﬂP’EXPmmmunmsmN

Ul. Rosgsttl 85 —

— Tel: 993040/7766256 Vogal ulics DEI PORTA - 8

« TEM o sastions mnak -INTERNATIOMAL BUSTNESS MACHINES:

=

DOMAGA PAMET

® C 64/128: Fotografska
il

Programom koji j@ na kaseti dobijate

_dva osnovna tipa | vise posabnih vrsta

informacija. Prvi deo daje infarmacije
o utedtu na izlotbama i to za svaku godi-
nu posebno. Podacl obuhvalaju: mesto
(arad) odrzavanja iziozbe, ime kiuba koji
| organizovao (zloZbu, rang izloZbe, broj
primijenih fotografija. broj osvojenih po-
ena za svaku izio2bu posebno, osvojene
nagrade. Drugi deo programa daje infor-
macije o osvojenim nagradama. Mogu s
dobiti sledeti podaci: sve osvojena na-
grade i pri.:nan]a. nagrade ogvojena na
madunarodnim izlozbama. nagrade na
jugosiovenskim |zloZbama saveznog ran-
gn nagrade na republitkim izlotbama.

osebno se& mogu dobiti informacije
o nagradama osvojenim na izlotbama pr-
voga, drugog, treceg | celvriog ranga
| o diplomama, & i podaci o samostalnim
iziotbama. Odgovor na trateni podatak

B POKE ,JBDFH LTT:
0 MODE ds :MNI:mE.z".,l:F'EN
47 HMODE Oz
50 HMODE 2:
60 MODE 1:

MMODE ;1,21 LOCATE ".ﬂ
T2LOCATE
{MMODE , 5,8:LOCATE 7,13:PEN S:PRINT"W
I{MMODE, 4,2: LOCATE
IMMODE , S5, 1 LOCATE 15, 25:FEN Z:PRINT"WINDDW 5S¢

4@ DATA FI10HDATABICISPRET I 4G4 1S 1C 101 DBCASADIABAL T 14102
70 DATA 1EARLFREATOF 120215141918 0ARTOBR NERF1011 , 289
Listing 8
i MODE IMEOLDR T, 16,8 iMDOLOR, 2 ,156,3: DUT

SIPEN 13
1S:62PRINT"

PRIMT!
WINDDW 2%
INDOW

AL
S

=0,22: IMCOLOR, 4,

LBCAGB, 7:0UT LRDOA. Y
WINDOW 17"

'MEOLOR, 5,5,0
1, 5:FPRINT " WINDOW 4"
s:CALL %BBEB6
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u ovom delu programa sadril. opis na-
grade, rang izloZbe, ime grada, ime kiuba
ﬁ} je lzldhu organizovao, godinu osva-
& nag
WMmih Zoran Dordevié, B
:'-,m. Kragujevac, tel. l,'!!l]

® ZX spectrum: Maxbyte

hie

Program predstavija usavrsenje dosa-
dasnjih programa za sefenje dugatkih
programa na dva dela. Ne samo da j@
efikasniji od njih nego je i jednostavniji
za upotrebu. rama s5e ne ise-
caju uéitavanjem preko ROM-a vec spe-
cijalnim sistemom miksovanog uditava-
nja #lo omogucéava isecanje znatno du-
iag dela nego dosad (mogu da se seku
blokovi veéi od. 90 K). Za isecanje su
negphodna samo dva podatka: ukupna
du?ina bloka | dutina defa kojl treba da
sa isete. Po 2elji mogu da se menjaju bajt
‘zastavice (fiag byte) Kojima ce isefeni
blok biti snimljen. Ugradenim formato-
rom zaglavlja (headermakerom) megu se
|ednostavno prepravijati stara zaglavija
i praviti nova. Paket obuhvata program
| véoma iscrpno uputsivo sa primerima.
U uputstvima e posebno objasnjenc se-
&enje programa sa zaglavijem i programa

baz zaglavija.
Informacije: Iva Petkovié, Dimitrija
2/56, 11420 Smederevska Pa-

lznka, tel. (062) 33-847.

® ZX spectrum 48 K,
C 64: Vijak, Puz

Program Vijak ja namenjen proratunu
i izbory vijaka, obiénih | prednapregnu-
tih, | to pre svega za primenu u oblasti
caliénih konstrukaija

Program Pu je namenjen prorlﬁ.mu
i optimizaciji geometrijsko konstrukdiv-
nih i dinamitkin parametara pulno Zup-
éastih prenosnika (geometrija, !nplomt
pmr:ltun proratin évrstoce, optimizaci-
ja na bazi toplotnog proratuna). Cvrsto-
¢a se mo2e proratunali na dva nadina:
prema Savitu (Niemannu) ili po najnovi-
jem IS0 sistemu, Rad ratunarom j@ inte-
raktivan, Uz programe se dobija | kvalitet-
Ao uputstvo. Programi su plod rada pro-
gramskog tima COMAX i s uspahom su
predstavijeni na vise Mumh'm

" o

ginski Inzenjer, Cede !amn 24, 37000
Krudevac, tel. (037) 32-172.

® C 64, PC 128:
Matematika za osnovnu
skolu

Programi slude za uéenje | kao pomoé
pri rjedavanju domacih zadacta. Programi
suza 3, 4, 5. i 6. razrad. Pisani su u bajsi-
ku i bez zadtite su. Mogu s& dobiti na
kaseti. Uz programe dobivate | upute.

Informacije: Ivan Sabolovi¢, Sztabova
311, 41000 Zagreb

® CPC 6128: Rokovnik

Ovaj program je manja baza podataka
& podacima o imenu, prezimenu, tele-
fonskom broju | datumu rodenja pojedi-
nog lica. Program snima podatke po fe-
lji, moZe da ih sortira po abecedi ili da ih
Ispise. Glavno je medutim to da omogu-
¢ava | tratenje po podacima. Moke se
primeniti i nadin traZenja sli¢an kao npr.
naredbom DIA, = zamanjuje bilo koji znak
il niz. Korekcija podataka je ugradena.
Po #elji dodajem | uputstva.

Informacije: Uros Mesojedec, Segova

. ulica 21, 68000 Novo Mesto, tel. (068] 22-

648,




et

e MSX: Titlovanje video-
filmova

lzradujem programe za titllovanje vi-
dao-filmova na MSX-1 | MSX-2. Titlovi
mogu biti na latinici il ¢irllict sa viastitim
kreiranjem znakova. Mogucnost povezi-
vanja sa IBM XT ili AT i ratunarima atarl
preko RS 232C.

Infarmacije; Filetin, Vodenica 7, 41000
Zagreb, tel. (041) 341-485, 341-157.

® C 64: Potrosnja struje,
Brojni sistemi, Grafici

Prvi program omogucava pracenje po-
trosnje struje u domadinstvu | 10 po me-
secima (najvise 30.000 meseci ili 2.500
godina) po normalnoj | snizenoj tarifi,
ceni itd. Opcije: 1. unos podataka po
mesecima, 2. pregled podataka - pojedi-
naéno il tabelarno, 3. crtanje grafikona
{6 podopcija. 40 ili 8B0-kolonski), 4. prog-
noza cena struje. Citav program j@ napi-
san u bejsiku.

Drugi program slui za kenverziju bilo
kog broja u bilo koji brojni sistem (pa i taj
isti) sa regularnom osnovom (< 2). Pro-
gram je u bajsiku.

Tre¢l program, =Ton-analizators, ana-
lizira ulazni i iziazni signal glasa 3. Poda-
¢ su prikazani u vidu punih krivih. Obuh-
vacena su sve celiri faze tona 1 izbor
frekvencije, taiasnog oblika. Sirine pulsa
itd. Program je napisan u Simon bejsiku.

Cetvrti program |e univerzalni pro-
gram za crianje svih funkeija sastavljivin
od standardnih funkcija u bejsiku. Sami
treba da odredite interval po X osi i osta-
lo prepustite radunaru. Mozaete criati
| grafik preko grafika radi poredenja,
ukoliko Zelite. Zatim mokele sami da po-
zicionirate koordinatni sistem ili sav po-
san da prepustite racunaru (koji ga ra-
stavija tako da ceo zadani interval stane
na akran). Program je u bejsiku.

Programe snimam na vado] kaseti,
a po felji dodajem | odgovarajudi turbo.

Informacije: Boris Janevski, Marsala
Tita 42/111, 35230 Cuprija, tel. (035) 462-
555.

@ C 64: Imenik, Brojni
sistemi, Intro

Za imenik pogledajte u Mo mikro 11/
87, Program Brojni sistemi prevodi deci-
malne brojeve u binarni, oktalni | heksa-
decimalni sistem | obrnuto. Delimiéno je
napisan u bejsiku i obuhvata 6 K. Za intro
po porudioini posaljite tekst ili pozovite
po telefonu. U pripremi su | programi
Brojni sistemi i Imenik za atari 800 i 800
XL, 130 i 800 XE.

Informacije: C 64: Nikola Davor, Gun-
duli¢eva 22, 56230 Vukovar; atari: Darko
Jovin, Zma| Jovina 86, 56236 llok. Tel.:
za C 64 — (056) 43-223, za alari — (058)
T42-857.

® C'64: Nastavni
programi za osnovnu
i srednju skolu

Programi obuhvataju predmete mate-
matika, fizika, geografija, hemija, ratu-
narstvo, engleski i nemadki jezik, pozna-
vanje drustva | slovenatki |ezik. Ima vise
od 70 programa i svi su prilagodeni sa-
mostalnom radu udenika, jer omoguéa-
vaju ponavijanje | utwriéivanje znanja,
prate vreme | uspeh redavanja, ocenjuju
| nagraduju pesmicama i grafikom, Origi-
nali programa ovakve vrste u sveiu se
javno upotrebljavaju u Skolama. Progra-
mi mogu da se dobiju na slovenatkom
jeziku 1 po Zelji na srpskohrvatskom,
Spreman sam i besplatno ustupili pro-
grame.

Informacije: Cvetko Godnié, Lavrite-
va 14, 62000 Maribor, tel. (062) 23-410,

® C 64: Masine CNC

Program Rezimi masinske obrade re-
zanjem je pakel programa specijalno ra-
denih za operacije struganja | glodanja.
Preko eksperimentaino dobijenin rezul-
tata o veliCini sile rezanja, habanja il
hrapavosti povriine moZete da odredite
optimaine reZime rezanja (brzina rezanja,
broj obrtaja, pomak, dubina). Optimalne
rezime razvoja mozete dobiti | prema Kri-
terijumima maksimalne proizvodnosti il
minimalnih trodkova. Program radi u Si-
mon's Basicu | snimljen ja na kaseti il
diskati.

Simulacija programskog jezika TC-
APT za masine CNC |e program koji uz
veoma opseinu literatury o koritenju
| radu sa TC-APT programskim jezikom
uvodi potetnike, a | dobre poznavaoce
ovog procesora; u tajne | moguénosti
primjena. Svaka naredba ovog procesora
popracena je detaljnim upuistvom, a na
simulatory mozete da vidite kako koju
naredbu iz TC-APT-a izvriava CNC masi-
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na, tj. pozicioniranje, kratanje alata, pro-
ces abrade, odmicanje, mijenjanje nule
radnog predmeta, ramidljeni hod. itd
Program radi u Simon's Basicu.

Informacije: Sass Handac, Splitska
36, 88000 Mostar, tel. (071) 454-111, inL.
150 (Procesna automatika, Stup Saraje-
vo), zvati radnim danom od 10.30 do
15.00.

Sve potrebne upute dobiju se na ekra-
nu kad se pokrene program (kad ih ved
znate, jednostavno ih preskotite). Na
ekranu s& pojavi infinitiv glagola a treba
upisati proslo vrijeme | prosli particip.
Ako upidele taéno, dobijete poruku da je
O.K. i pojavi se slijededi infinitiv (glagoli
s& pojavljuju slugajnim izborom). Ako po-
grijedite dobijele poruku da je pogreéne
i zatim sva 3 oblika glagola na ekranu.
Nakon RETURN pojavi se slijedadi infini-
tiv. Ako neki infinitiv ne Zelite, upiSate
zvjezdicu | pojavi se neki drugi. Ako gla-
gol ima prosio vrijeme u dvije varijante
{parficip prodli takoder), moZete upisati
bilo koju, program ih poznaje.

Program je napisan u bejsiku. Obuh-
vaca 223 nepraviina glagola, a mokate po
talji vjetbati sa svima ili samo sa 64 od-
nosno 128 najteste koridtenih. Program
zauzima 50 obrtaja (u potetku kazete)
kad se snimi sa 720 bauda, tj. nesto vise
od dvije minute odnosno pribliino
B K memorije.

Informacije: Marijan Slovenc, Polja-
niéka 1, 41000 Zagreb, tel. (041) 560-091.

® C 64: Univerzalni
adresar, Brojke i slova

Pored racunara potrebna vam je di-
sketna jedinica 15411 Stampad. Prvi pro-
aram. omoguéava voden|e adresara po
principu telefonskog imenika, ali moze
da se prilagodi adresiranju drugih poda-
taka. Podaci se unose sa tastature il sa
diskele | mofetls ih pregledati | mijenjat
Pregled dolazi v obzir po redy, po jedno-
me poznatom podatku i globalno, Poda-
ci s& mogu snimiti na disketu il ispisati
Stampactem.

Drugi program j& napisan po istoime-
nom TV kvizu (TV Zagreb). U tabelu uno-
site imena | bodove, a takoder ima | gra-
fi¢ko odbrojavanje vremena, nakon cega
se cuje zvutni signal,

Oba programa su u Simon's bejsiku
kojl se dobija zajedno sa programom,
a prilczena su | detaljna uputstva.

Informacije: Tiger-Soft, Prvéa 126,
55400 Nova Gradiska, tel. (055) 63-902 il
Tiger-Soft, Partizanska 97, 55400 Nova
Graditka, tel. (055) 64-589,

@ ZX spectrum: Trainer

Program je namijenjen vodenju kursa
telegralije | raspolate sa 14 opcija. Mo-
gute su slijedede brzine kucanja znako-
va (u znak/sec): 20, 30, 40, 60, 70, 80, 100
i 120. Brzine je moguée proizvoljno iza-
brati. MoZe da kuca sve grupe slova
predvidene knjigom lelegrama, samo
brojeve, slova | brojeve, samo slova, mo-
tete slusati zvuénu sliku slova, molete
kucati poruke koje ce ratunar pretvoriti
u Morzeov kod | onda ih otkucati. Najjaca
opeija omogudava kombinovanje grupa
slova po knjizi telegrama. Program prov.
jereno nudi najkomplatniju obuku iz tele-
grafije. jer je napisan pod nadzarom Sini-
$e Paviovita, renomiranog radic-amatera
iz dobojskog radio-kluba (YU4FDE). Pro-
gram je vrio briZljivo napisan i cena mu je
simbolicna.

Ukolika neki gitalac ima ideju za neki

ram, a ne moke da je ostvan, neka sa
javi sa Sto detaljnijim opisom ideja. Ako
j& ideja realna. bice realizovana za naj-
krate moguce vrijeme.

Informacije: Samir Dobri¢, Muhame-
da Diudie 436, 71000 Sarajevo, tel.
{071) 214-889 poslije 14 éasova.

@ Digitalov paket RT-11

Jedna od mojih neostvarenih ideja bila
je | kupovina radunara iz limilijg VAX, pa
makar i samo 16-bitnib. Posledica te ide-
je je ta da danas kod mene tudi Digitalov
pakel RT-11 B pakel za inicijalizaciju
i rad takve magine. Posdto je paket origi-
nalan, smatram da bi drutveno neoprav-
dano bilo da ne prutim moguénost vias-
nigima takvih i sliénih masina da ga na-
bave ili koriste. Nadam se da ce se zainte-
resovani javiti.

Informacije: dipl. ing. Bodko Kalajic,

malovatka 18, 11000 Beograd, Ill Loz-
niéki put bb, 15000 Sabac, tel. (022) 451-
005 il (023) 333-155.

® Atari 1040/520 ST:
Publishing Partner Font
Editor

Verzija lzvrsnog Desk Top Publishing
programa »Publishing Partner= koja kod
nas kKruk ima jedan vellki nedostatak
nema program za krgiranje novih fonto
va. Zato nudim program PP Font Editor
kvalitetan editor slova | rnakova. Dug @
15 K snimijen je kao PRG file. Radi na
svim ST modelima, a 2a rad iziskuje CB
monitor. Editiranje j@ veoma jednostavno
| program se do sada pokazad veoma
funkcionainim. Folpuno j@ osloboden
bugova. Uz program se dobivaju | upute
za rad. Smimam samo na vase diskele
kaje mi = po moguénosti = liéno donesite
ili se prathodno nagavite Diskete Saljete
postom na viastitu odgovornost, jer za
gubljenje diskela ne odgovaram. Usluca
ju greske ponavijam snimanje

Intormacije. Arsen Torbaring, Al N-
.Dimi¢ 65, 41040 Zagreb, tel. (041) 253-
214,

® ZX spectrum: Loto-
sistemi

Posedujem 14 loo-programa. Svi su
napisani na masinskom jeziku sto garan
tuje veliku brzinu rada. Prvi program ge-
nerise slucajne brojeve od 1 do 3% | sr-
stava ih u grupe od 7 do 17 trojeva po
izboru karisnika. Program ce dati onaol-
ko kombinacija keliko se ad njega bude
trailo, Sve ce kombinacie biti poredane
po vehdini (Modda je spectrum srecniji
od vas®)

Ostalih 13 programa su skraceni lolo-
sistemi sa usiovima il bez njh, sa liksnim
brojevima ili bez njih. Svi-uslovni sistemi
imaju garanciju 7 od 7. Swi ovi programi
Su u stanju da genearisu sistem od brojeva
koje zada korisnik, poredajiy brojeve
I kombinacije po veliéini (radi lakseg po-
punjavarja tiketa) | provere eventuaine
dobitke. Po formiranju sistema kompju-
ter & upital korsnika da b 2eli da vids
kombinacije ili da unese dobitnu kombi-
naciju radi provere efikasnost sistema
Owvim programima moke vide pula da se
simulira izviadenje da bi'se korisnik uve-
ra u njihovu efikasnost

Pri pravljenju sistema vodi se uvek ra-
tuna o odnosu cena-kvalile!, odnosno da
se sa Slo manje kombinacija obuhvati $10
vite brojeva uz $to povoljniju garanciju.
Uz programa prila2em | detaljna upul-
stva.

Informacije: Moméilo Anti¢, Sombor-
ska 47/13, 18000 Nid.

® Atari 800 X1/130 XE:
Kemija

Program je pisan u BASICU 1 veama je
pogodan za Kemiju U pryom razredu
srednje Skole. U memoriji sadrii cijel
periodni sustay eiemenata, ratuna masa-
ne udjele. relativne molekulske mase
brojnost, mnozinu tvari, volumen | za raz
onodu ima predvideno mijenjanje boja
ekrana | studanje muzike preko atari ka-
selofona.

Informacije: Ratko Frobe, Sestinski
vrh 51, 41000 Zagreb, tel. (041) 439-502.

:YU INTERTRADE: posebni znaci
U Autotehni se vec dule vremena. pored

mdumw. pmm.rjh i proizvodi drugih marki (Star, Oki. Nec,
' livetti, Schneider, IBM, HP, Brother .
 da bi .{umdu munakow YU (ESC-P), INTERTRADE (IBM) iti
;o smnaf zaﬁr Mmﬁm ita.). Novost u ponudi predstavijaju pre-
Garantni uslovi za preradene Epsonove
Wu naﬁm»jmf. a za sve osiale Autotehna daje garan-

.:'_Yﬂ""-ﬂ:

Autotehna Ljubljana, tel. (061) 552-150.

vih stampaca
.J. Narucioci mogu
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Arkadne igre a la YU

MATEVZ KMET

vih dana stigla je na tréidte nova
O sefija programa za ratunare za-

grabadke izdavacke kude Suzy.
GEE Kralke pauze, verovaino utrodene
na katkulacije da i se lzdavanje racunar-
skih kaseta isplati ili ne, izasle su sledeca
igre: «Mica spremacicas« | «The Drinker«
(2% spectrum), =Velika nevolja~ | =Jog
bankar= [ZX spectrum), =Peéinski heroj=
(X specirum), »Flower Man« (CZB 64)
I nAlibabawx (CBM 64),

VMEbus OEM

Sarija VALCOM VMEbus modula na velidini jednostruke Evropa ploticat

GRAPH 1

JEDINICA GRAFICKOG KONTROLERA VISOKE REZOLUCWE

68348 ACBTC kontroler sa modom dvosiruko pristupa meamoriji
B00 » GO0 = 4/ 50 Hz il 720 = 540 x 4 / 60 Hz = »noninterlaces=

16 boja od 4086
3 razdvojena prikaza | jgdan prozor

( E A A X AN R

vertikalni | horizontaini «scroll-

ROMRAM

o
@ 24 adresne linije

e 16 limja za podatke
[

L]

350 ns vrijeme pristupa u Cilanju 1 pisanju

paritatno ispitivanje na nivou byte-a
MULTIFUNCTION CARD

VISEFUNKCLUSKA JEDINICA

@ 2 serijska VO kanala sa pedrzanim multiprotekolam (7201)

@ 1zbor AS232/RSA22 transciover-a

o ugraden sat (146818), aku-balerija na ploti
@ 20 linijski paralelni port (6522} i 2 16-bitna timer-a
® I soltverskl programabilna kanala prekida (interrupt channel)

od 684.500 do 864.000 din

CPUBS-1

@ 58000 CPU N 6B8010:CPY (B MHz)
@ 15 il B4K byte-a s1atickog RAM-a

® 2 EPHOM podnolja za ROM-ove to 128K byte-a

@ funkpija sistemskog VME kontrolera
@ kontrola T nivoa prekida

HD/FD/ITAPE CONTROLLER od 1,670.000 do 1,836.000 din

UNIVERZALNI KONTROLER ZA HARD DISK:FLOPPY DISK | STREAMER
kontrohra 4 jedinice za masoyno pospramanis podataka
kontrolira do 2 3% | 5% Winchester diska

L]
*
& kontrolira do 4 3% 1 81" Hoppy diska
® kontrohira 1 streamer

L

16K byle-a privalng dual-port memorije na plodi za brzi transfar

IEEE488/DMA&RS232 CARD

IEEE-488 BUS KONTROLER SA SERISKIM 0 tANALOM
@ |EEE-488 controller/lalker/listener mod sa Cipom 9914

@ Drzi DMA transfer od 500 K byte's

@ asinhron serijski 'O kanal sa programabilnom brzinom prijgnosa
@ 2 softverski programabilna kanala prekida (interrupt channel)

MOTHERBOARD VAL/MOTH1

YMEBuUs FUNKCIONALNO EKVIVALENTNI MOTHERBOARD

& 9 ulicmih mjesta jednostruke visine

L]

® 24 adresne linije | 16 linlja za podatke
L]

L]

® standardne 19" dimenzije

BT |l e LR L RSIT R R AR

VALCOM

TRE SESEFKIH USKOKA
winmE SALGRER

TEL 041398 6l

TELEY
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512K byte-a videomemorije - 1024 x 1024 ekvivalentna rezalucija
hardverski krEni kursor @ grafiéki Kursor
1 do 16 harvarski 2zoom, razdvojeni vertikalni | horizontalni

od 1,188.000 do 3,110.000 din

16-BITNA DINAMICKA MEMORLIA S5A PARITETOM
do 2M byte-a dinamickog FAM-a i do 256K byte-a EPROM-a

od 936.000 do 1,051.000 din

funkeionalng ekvivilentan YMEbus P1 moltherboardu

svaka linija signala zakljutena sa 3307470 otpornicima
IACK | Bus-Grant dalsy-chain signali izmedu svakog ulicnog mjesta

Swve igre su arkadne. To je dobrodosia
promena za nage triiste koje se vet gusi
u izobilju relativno dobrih pustolovnih
igara. Medutim, programeri koji bi umeli
da napiSu dobru arkadnu igru kod nas su
oéigledno retki i izdavadi tesée nekrititki
izdaju | igre koje to uopste ne zasiuduju.
Od navedena Cetiri programa pogledao
sam cetiri. Odnos izmedu solidnih i logih
je 1.1, §to je za podetak u izdavanju ar-
kadnih igara sasvim dobro, naravno, pod
usiovom da milostivo zanemarimo bez-
natajnu €injenicu da ize Zapada zaosta-
1emo =jedva- cetiri godine. All; ni Zapad
nije ono S0 je bio, tako da i éitaoei koji

2.988.000 din

1,080.000 din

396.000 din

jos odusevljeno gitaju opise igara na po-
slednjim stranicama MM, postepenc uvi-
daju da je veéina scenarija vet izmisljena
i vecina ideja vec obradena, prerafena
| doradena.

Proagram =Allbaba« éitaocima je vero-
valno poznat, s obzirom na to da je verzi-
ja, napisana za spectrum, osvojila prvu
nagradu na takmidenju MM, Od svih pre-
gledanih programa ovaj je najbolji. Uo-
stalom, 1o je jadini program kojim sam se
igrao vise od dva sata. Pesnicki receno,
zadatak igraca je da Ali Babinim razboj-
nicima ukrade 5to vise tovara blaga, a su-
rova istina glasi da bi ova igra mogla
komotno da se nazove Pacman V 1234/5,

sMica sprematica= | «The Drinker« za
ZX nalaze se na isto] kasat. To jo jos
sreca. |er program =The Drinker« samo
neznatno prevazilazi nivo igara, objavije-
nth u listinzima ratunarskih revija. Losa
grafika, priliéno tesko igranje... Bilo bl
bolje da se autor, umesto posebnim o
aderom, vite bavio scenariom | realizaci-
jom igre. | «Mica spremadica« nije pro-
aram kojl b mogao da stigne i ostane na
vrhu lestvice popularnosti. To je plat-
formska igra, shiéna stotinama drugih,
odavno napisanih. Treba pohvaliti solid-
nu grafitku realizaciju | brzinu, a Kritiko-
vati neoriginainost | dosadu. Na Zalost,
autonma arkadnih igara nikako da pro-
dre u svest da car igre ne Zavisi od zaple-
ta 1 scenanja. navedencg u reklamama
i uputstvima, vec od onoga &to igrad zai-
sta vidi na ekranu.

=Pecinski heroj- je delimiéno izmenje-
na (na Zalost, nagore) igra BC, jedna od
ranih hitova za CBM 64. Komentar je ov-
de skoro suvisan | tegko je verovati da ce
neko ovy igru da zamenl 2a njene pret-
hodnice (BC | BC's Quest for Tires).

Druge igre nismo imall prilike da vidi-
mo, ali pretpostavijamo da su ofprilike
podjednako kvaliteine kao opisane. Med-
utim, ovde treba reci jos nesto. Nede biti
prvi put, ali (na Zalost) verovatno ni po-
slednji. lzdavad ~Suzy soft« se potrudio
da programe (uputstva) izda | na slove-
natkom jeziku, §to je za svaku pohvalu.
Ali, uputstva su | ovoga puta, blago rete-
no, katastrofalna. Posle videkratnog cila-
nja slovenatkog leksta, pokazalo se da je
najbolje procitati ga u originalu. Napo-
mena na podetku uputsiva da je tekstove
obradio prol. Lenga Kuli§, dodude, uliva
poveranje, ali vaé prvih nekoliko redova
donosi razodarenje. Sa ovom ~slovensci-
nom=, koja je ovde upotrebljiena, bilo bi
probiema u svako] siovenatkoj osnovnoj
&koli. Nije mi jasno zasdto se tekstovi ne
daju na prevod i lekiure u Sloveniju, kao

§to smo mi radili kad smo izdavali kasete
za srpskohrvalsko  jezitko podrudie
U stilu. MM, &iji saradnici u posiednje
vreme pokudavaju da ga pretvore | u udz-
benik za latinski jezik. mogli bismo da
katemo -Neufragus venic se do-, ali §ta
vredi, kad se& to suvide desto ponavija
Upozorenja Kao $to je ovo do sada nisu
mnego viedela | po svemu sudedi, nece
ni U buducge, ali ipak su potrebna.

ta redi umesto zakljuéka? Vremena
kad smo hvalili sve &to se u oblasti ratu-
nara kod nas deSavalo, odavno su prosla
Bilo bi nepametno | nepravedno kritiko-
vali sve 810 sa'kod nas izdaje, uporeduju-
¢i ga s inostranstvom, Za svaku |e pohva-
lu da kod nas jo& ima onih koji pigu (i
izdaju) programe za ratunare, pa makar
to bile »~samo~ igre. Jod bi lepse bilo da
s& 10 desavalo pre nekoliko godina, all
Sta da se radi, »C'est Ia viel= Pa ako jo$
pomislimo da od maiog raste veliko, od
pocetnitkih igara sve bolje i bolje. a na-
dobudni programeri postaju - struénjaci,
onda nam buduénost nece biti 1ako crna
Dalie razmisljajte sami, a mi ¢emo nasto-
|ati da se pridriavamo poslovice =5 ta-
cuisses, philosophus mansissess

Knis famsa, Steven Nameroff
TURBO PASCAL
PROGRAMMER'S LIBRARY.
lzdavaé: Qsborme McGraw-Hill
2600 Tenth Streel Berkeley,
California 94710 SAD! Prodaje
Miadinska kniiga, Liubliana, cena
28280 dinara

MIRAN ZELJEO

o Turbo Pascalu a niste imali
prilike da Gujete il proéitate, na-
¢i cate u ovoj Knjizi

U podetku je dat kratak opis specifié-
nasti Turbo Pascala, 2atim je jezik opisan
sa sintaksnim dijagramima. U drugom
i treéem poglaviju navedeni su polpro-
arami za kojima smo osetili potrebu ved
prilikom prvog susrela sa Pascalom. ah
(o8 nisu ukljuteni u matematiéku bibli-
oteku (polenciranje, ugaone funkcije, de-
kadni logaritmi, trazenje najveceqg | naj
manjag elementa). Ukijuteno |e | nekal-

S v 5ta ste oduvek Zeieli da znate

ko vedbi | programiranja na temu prafyva-




ranja brojeva u razlidite numericke sasta-
ve, Valitina programa u verzijama jezika
koje su stanje od 4.0 ogranidena j@ na
B4 K, all dat j& primer kako ponekad prili-
kom obrade vece koliGine podataka mo-
e da pomogne ako se u jadan bajt sabije
vise informacija nego obiéno. U éetvrtom
poglaviju je stvar vec malo ozbiljnija: tu
se srecemo 8 vise nadina tradenja i sorti-
ranja. Algaritrni za Shell | Quick sort opi-
sam su jednostavno i razumljivo fako da
uz odgovarajuce procedure nisu potreb-
na dodatna objasnjenja. Posle tog po-
glavlja dolaze rutine za obradu niza zna-
kova koje postaju upolrebljive u kombi-
naciji s potprogramima u produzetku.
U narednom poglaviju vidi se praktiéna
vpotreba pokazivata: navedene su rutine
za sastavljanje podalaka u povezana spi-
skove | binarna stabla, dodavanje novih
podataka u te strukiure | brisanje nepo-
trebnih. Svu dosad nabrojaniu materiju
moZete da nadele ! U drugim knjigama (u
klmsiku spadaju npr. knjige N.Wirtha Ra-
tunarsko programiranje 11 11}, all jo& ni-
5am nasao da b neko ovako jednostavno
obradio podrutje koje nalazimo u po-
glavijima =Input and Quiput= | =Menus
and Special /0« Reé je o dodatnim pro-
cadurama pomotu kajih 5& mogu na jed-
nastavan nadin praviti meniji cime pro-
grami dabijaju profesionalnijl izgied a za
korisnike programa rad posiaje manje
naporan i riskanian. Autori nisu zabaravi-
I hakere: u devetom poalaviju ima neko-
liko primera kako se na |BM-ovim' perso-
nalnim radunarima | kompatibilcima upo-
trebljavaju interapti iz DOS-a | ROM-a.
Stari lisci verovatno nete ovde naci nisla
nareéito, all zanimljivo ¢e biti omima koji
nisy navikli éeprkati direkino po proce-
soravim regisirima. Slede dopungke ruti-
ne 2a rad sa datotekama) npr, procedura
BROWSE |e upotrebljiva | kao samostalini
program koji ce biti bolji od DOS-ovog
TYPE ili MORE. U siedectem poglaviju se
iZnose primer potprograma koji se siuie
preusmearavanjem podataka | primanom
rezultata jednog programa kao direktnim
ulazom' u drugl program. Tu nalazimo
nekoliko programa kop deluju shiéno kao
programi kojl su deo operativhog siste-
ma (FIND, COMPF. MORE). Na kraju po-
alavija je o | program za zastitu datote-
ka kKoji nepozvanima onemoguGava ra-
spoznavanie sadriaja datoteke. Knjiga
ne bi bila kompletna da nije opisan sadr-

I RO »Gradevinska knjiga« preporucuje: —d_

23] kulija sa dodatnim alatom koje za
Turbo Pascal nudi Borland: Database,
Graphix i Numerical Methods Toolbox,
U poglaviju o bazama podataka nalazi se
pomer telefonskog imenika koji doduse
né mo2e da bude opsti uzorak za razvo|
sopsivenih baza podataka, ali jeste pri-
mer upotrebljive baze podataka | nije na-
lik na primere koji se obiéno pojavijuju
u priruénicima za bejsik. Program Turbo
Key, u kom su prikazane neke mogucno-
sti grafike nije onakav kao Borlandov Su-
per Kay, all je ra B9.95 dolara jevtiniji.
Opisane su procedure koje su smadtene
u sve Irl kutlje, zajgdno sa opisima ulaz-
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nih i izlaznih parametlara polprograma,
5o bi moglo da bude korisno ako ste vec
negde stavili te rutine ali ne znatle Sla
bisteé s njima jer nemate prirucnik. Do
owog trenutka je znanje svakog ditaoca
knjige vet bilno obogacenso | mogl biste
| sami da napisele rutine za manipulaciju
datumom | vremenom all to neca biti
pofrebno jar ih nalazite u praiposiednjem
poglaviju, Na kraju jog | malo mesovite
robe: rad sa ANSI kontrolarom, poveda-
vanje medumemarije 2a smaestanje zna-
kova sa tastature. rad se prekadima 1 po-
vezivanje asemblarskih rutina sa Pasca-
lom. Ake pri ruci nemate priruénik za
Turbio Pascal, dobro ce doci opis njego-

vih standardnih funkcija | procedura Koje
s5u nabrojane u dodatku

| ako ne nadete odgovore na sva pita-
nja wi cete prillkom Eitanja knjige dobiti
mnogo ideja za nove programe ili za po-
bolifanje postojecih. Knjiga nije zami-
Slienja kao udZbenik — pre nego 4to pod-
nate da je Sitate treba da vam bude jasno
sve dla o Turbo Pascalu pide o prirudniku
koji se dobija sa prevodiocem. Neka ruti-
e s¢ doduse ne ponasaju onako Kao slo
bismo otekivall (pr numeriékim cznaka-
ma disk-pogona treba dodati |edinicu,
A rutina za podedavanje videoatributa
ekrana radi samo na kolor ekranu), druge
bi s& mogle poboliSat, ah su svi polpra
grami weama dobro dokumantiran tako

da ih bez problema mozemo da popravs
ma | dopunimo. Aulon su mislil a oheé
koji nisu ljubilelji Kucanja, | za 64 dolara
nude im na disketi sve u knjizi navedene
programe 1 j03 neke dodatne uz o

Pra donogenja novih mera cena knjios
|® iznosila 28.280 dinara (22 dolars)
S obzirom na nag nadin borbe protiv in
flagije nema nade da ce pojvtinit. Ako
s& Turbo Pascalom sluZite kao nekom
wrstom igracke onda verovatno ne
smisia da Knjigu kupujeles, kao 5lo =& na
isplati ni anima kojl vec nekolikeo godina
lurbiraju. ali ostalima ce se knjiga brzo
amortizavatl jer ¢e im mnogo pomodi
u radu -

HARDWARE:

SOFTWARE:

vrata
— PAL asemblar
- Editor za Eprom

URADITE SAMI SVOJ

LSI CHIP

Komplet za izradu ¢ipa obuhvata:

— kartica za programiranje Allera cipova
— kartica za programiranje svih vrsta PAL, PROM, EPROMA, do
kapaciteta 4 Mbyt, mikrokontrolera | mikroprocesora
— radunar PC AT sa ugradenim B5 Mby!t brzim tvrdim diskom
{opcija: 300 Mby!t tvrdi disk, 32-bitni 80386/387 sistem)
- radéunar HS-A3 (opcija: HS-A2, HS-A2/P)

— CAE software za konstrukciju Altera éipova do veligine 2200

CAD/CAE software obuhvata vise od 100 disketa.

Moguca je isporuka pojedinih delova sistema

Pozovite nas i uverite se da je izrada sopstvenog ¢ipa jedno-
stavna, brza | jeftina. .

HARDWARE SERVICE, Verje 31/A, 61215 MEDVOQDE, tel.. (061)
612-548, svake srede od 10 do 14 casova.

- PCB designer software
P-CAD

IRO +Gradevinska knjiga« | NARUDZBENICA
11000 Beograd |
40 GODINA Trg Marxa i Engelsa 8/lI
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Vidim da vas swi hvale i kritikujfu,
pa cu vas i ja! PredloZio bih vam
nekoliko saveta, kako da poboljsate
reviju Moj mikro, ukoliko je to mo-
guce

1. Prosirite GOSUB STACK,

2. U rubrici UsluZni programi
obuhvalite sve kompjutere (atari,
IBM, PC/XT/AT)

3 Moy PC je odlican, ali vi ste
mogli da prosirite PC lafove.

4. Sto se tice nagradne igre, uba-
cite na pr. top listu najboljih igara
{mogu i ozbilini= programi), a na-
grade neka budu male, ali korisne
(knjige. uputsiva, prazne diskete
i 5L}

5§ UdruZite rubrike. Posetili smo
(1/1988) { Jao, nidta ne znam. Misiim
na to da svaki measec objavijujete
cene hardvera i ujedno odgovorite
na pitanja u vezi s njjm za sve racu-
nare, kao | savele, gde | kako kupiti
najboliu ocpremu | radunare

6. VAS MIKRO! U jednom od pro-
slih brojeva naveli ste da se gusite
u posti. E, onda prosirite tu rubriku
bar ra dve sirane i polrudite se da
odgovarate na vreme (neke vam, na
primer, pise oktobra, a vi odgovara-
fe tri meseca kasnije).

7 Rubrike Tacke na »i« | Poma-
gapte. drugovi — prosirite, zavisno
od toga koliko materijala primite

8 Divorite | KONTAKT RUBRIKU
u kojoy bi éitaoci kontaktirali me-
dusobno, frazili objasnjema, razme-
njivali iskustva i shicno

9 U rubrict Igre, opise podelite
na potgrupe | fo.po tematici (na pr.
arkadne, arkadne avaniure, simula-
cife, strateske igre, avanture i slic-
no) I na opis s mapama

Uiz sve ovo (mislim da je bilo do-
sta) jedno pitanje. Sta savelujete
- atari 520 STM + SF 354 + SM 124
ili atari 1040 STF? Cena im je ista
1258 DM!

P.5. Mislim da su opisi sofivera
i hardvera za atari ST oslabili. otkad
je £iga Turk otisao u savetnike?/7?

P.F.S. Objavite moje pisma!

Zeljko Manaojlovié,
Zrinsko-Frankopanska 43,
Split

Top lista najboljih igara: kada je
u broju 6/1986. poslednji put objav-
liena, za nju je glasalo 206 ¢italaca,
priblizno svaki deseti. Posetili
smo: svi znamo da su racunari naj-
Ieftiniji u Minhenu, ali svakog me-
seca tamo ne odlazimo. O cenama
najbolje govore oglasi tamosnjih
trgovina u YU racunarskim revija-
ma. Vas mikro: verovatno su | va-
ma dosadile molbe potetnika
(»Gde da kupim uputstva i igrice za
svoj racunar?u) i pitanja, zasto je
«bas moj racunar« zatajio. Posto
ne zelimo nikog da izneverimo,
prosle godine smo, uprkos rubrici
wJao, nista ne znam«, poslali 637
pisama direktno na adrese nasih
citalaca (tre¢ina pisama odnosila
se na opise igara). Kontakt rubrike:
Moj mikro, razumljivo, ne pisu sa-
mo dva stalno zaposiena profesi-
onalna novinara, koji imaju posia
preko glave, pripremajuéi priloge
citalaca iz cele Jugoslavije - na
adekvatan nacin za objavljivanje.
lgre: nemamo obiéaj da kopiramo
rubrike iz drugih revija. Atari: kupi-
te 1040 STF, u koji su vec ugradeni
ROM, dvostrani disketnik, 1 Mb

56 Moj mikro

Jeste

RAM | podnoije za proSirenje na
2 Mb. P.5.; Ziga Turk je prodac svo-
ju konfiguraciju ST | ovog trenutka
radi sa PC.

Najpre da vam kaZem da sam va-
som. odnosno nasom revijom zaista
zadovoljan, Mislim da je koncept
dobro postavljen. Ako stvar bude
isla starim putem, mislim da ¢u jos
dugo biti vas preiplatnik. Pa pre-
dimo na prvu stvar koja mi je pala
u odi kad &itanja januarskog hroja
Mog mikra: teks! partnera ATMZ,
Poéto ga na posiu sam koristim (ra-
dim u Gorenju, 8 u nasoj blizini sa-
stavljaju ove partnere}, nije mi bilo
jasno gde ste nasli na tastaturi od-
vojen numericki § kursorski deo. De-
lovi su opticki istina odvojeni, ali
nikake funkciski. Kad promenis de-
lovanje na =numerik», kursorski
deo ni sfuéajno ne radi vide, vec se
kod pritiska smernih strelica na
ekranu veselo pokaZu brojevi. Dru-
go, sfe nije opisano, feste o da se
cela stvar rado reselira sama. Kakve
su posledice, moZele | sami da za-
mislite

Druga stvar koja mi je smetala.
midarsicev clanak Mojih 60
Stampaca. To me je podstaklo da se
adluéim za pisanje. Ja liéno imam
kod kuce Stampac DMP 2000 Ne
tvrdim da boljih stampacéa nema, ali
tako sfab, kao sto je opisana, zaista
nije. Tvrdim (U sluZbi upotrebljavam
stampac epson LX 80+ | fujitsu DX
2200) da DMP 2000 ima neke pred-
nosli 1 od veceg (ditay skuplieg)
Stampaca fufitsu. Da If je autor élan-
ka pokusao da pise na papiru 1+27
Ja sam o radio sa oba Stampada
I mogu reci da sam kod DX 2200
polrosio vise vremena nego kod
DMP 2000. Zasto? DX 2200 mi fe
izguZvao svaki treci list. Bilo je po-
trebno prekinuti pisanje, popraviti
papir i nastaviti posag. DMP 2000
pise sporije, a papir nema gde da se
zaglavi (Stampac je bez valjka), pa
5& Zalo papir ne guéva | pisanje tece
bez problema.

O ovom &tampacu Zeleo bt da
dodam jos dve stvari. Da li ste nekad
pokusali 5 epsonom LX 80+ da pi-
sete na obrasce. manje od sirine A4
{prenosni nalozi SOK)? Ne traba da
pokusavate, jer vam nece uspeti.
Traktor se moée regulisati samo za
10mm na svakoy sirani,

Treca stvar je traka. DMP 2000
ima zaista samo 50cm traku sleplie-
nu u petlu. Mozda bi pisac clanka
frebalo da owori kasetu. pa ne bi
bio takvog misljenja kao sto jeste.
MNaime. u delu kasete smesten je fil-
can valjak, natoplien farbom, tako
da kontinuirano farba traku. Stvar
imatu prednost §lo se moée rastavi-
li. pa je obnavijanje moguce. sto je
kod stampada s pravim kasetama
lesko izvodijivo. lzvinjavam se ako
sam. pismom nekog pogodio. Na
kraju bih Zelec da dobijem savet
o Stampacu DMP 2000 Preuredio
sam eprom u nas set znakova misle-
¢i da je stvar time zavrsena, Ali, nije
tako. Stampaé pise Sumnike samo
u naéinu NLQ. a nikako u obiénom
(draft] Da li se problem moZe resiti
softverski? Ako jeste, kako? Imam
racunar CPC 6128

Emil Movh,
Tekavéeva 6;
Soslanj

Jo& nisam nai$ao na Stampac
koji ne bi imao neke nedostatke,
Epson LX-B0 i fujitsu DX-2200 nisu
izuzeci. Glupo bi bilo tvrditi da je
neki treci Stampac bolji, jer je bez
odredenih nedostalaka. Drugu
Movhu mogao bih da odgovorim
ovako: Da li ste nekad pokusali sa
Stampacem DMP-2000 da pisete po
pola santimetra Sirokom papiru?
S epsonom je to moguce, jer ima
valjak.

Obnavljanjem filcanog valjka ko-
ji farba traku, stvar je sledeca: jed-
nakim trikom sluzio se moj prvi ma-
triéni Stampaé, seikosha GP-505,
pa zato dobro poznajem probleme
koji nastaju kod ove vrste pokuga-
ja. Za pet minuta ¢ovek je prijav od
glave do pete, a isto takav je ispis
iz stampaca jo& nekoliko sedmica
kasnije. Trake za Stampace moraju
biti natopljene farbom koja sadrzi
posebno mazivo za iglice u stam-
parskoj glavi, pa se zato obnavlja-
nja trake radije ne prihvatajte, ako
vam je stalo do stampaca koji
u svom pismu tako uporno branite.

Problemi nastaju | kod ugradiva-
nja YU znakova u konceptnom na-
Cinu (draft), kao $to ste | sami kon-
statovali. Zapis ovih znakova u Bl-
0% stampaca tako je komplikovan
da za sada ne poznajem nikog koji
bi ga desifrirao. Ovih problema kod
NLQ, éudno, nema. Nije kompliko-
vano softversko definisanje kon-
ceptnih YU znakova, jer potrebne
informacije mozete pronaci u pri-
ruéniku. Naravno, naici ¢ete na
najveéi nedostatak racunara CPC
6128: sedmobitni interfejs za stam-
pac koji ce vas naterati da YU zna-
kovi budu za taékicu nizi od drugih
(Jonas 2.).

Vasa revija! Bilo bi poirebno
mnoge strana da je hvalim. Zato cu
poceti s jednim minusom za vas.
Vasof reviji ne dalikuje da kasni u ki-
oscima, sto se u poslednie vreme
desava U Kninu. Umesta u prvi ulo-
rak, dolazi 15. u mesecu' Nadam se
da cete se pobrinuti da ovo popravi-
te. Sada podinju pohvale | pitanja.
Citam $la pisu vasi drugi ¢itaoci,
Neki Zzele da izbacite oglase, a naro-
Cito piratske Ako bi ih izbacili, niko
ne bi prodavao igre, softver bi kas-
no sligac u nase kompjutere, pa bi
samim tim bilo manje kompjutera.
Zato ostavite pirate na miru i ne
lomite im reklame. Viasa revija sadr-
Zi dosla drugih zanimlfivih rubrika
— na primer Mimo ekrana.

Pitanja;

I. U vasoj reviji broj 12/87 prona-
$a0 sam oqlas o snizenim izvoznim
cenama za kompjulere« kod Jode
Discount 'Markta iz Minhena. a)
U kojoj se valuli placa racunar? b)
Na koju adresu da porucim kompju-
ter? ¢) Kako da izvrsim uplatu? d)
Objasmite ukratko, svu ovu proce-
duru. &) Recite koliko bih novca mo-
rao da dam za atari 800 XL, ako bih
ga kupio u tof trgovini?

2. Da li Miadinska knfiga jo$ pro-
daje atari 800 XL i koliko staje?

Mico Samardzija,
Blok lll decembar 8,
Knin

a) U stranoj. b) Jode Discount
Markt, Schwanthalerstr. 1, 8000
Minchen 2, BRD. c) Sa deviznog

racuna. d) | e) Pisite prodavcu za
profakturu. 2. Miadinska knjiga
prodaje atari 130 XE po 285 DM | 70
odsto dazbina.

U prvom broju revije na srpskohr-
vatskom feziku objavili ste sliku ma-
log kofera u koji s& moZe strpati
spectrum, kasetnik, §tampac. kase-
fe itd. Da li taj kofer moZe da se kupi
kod nas ili u inosiranstavu | koliko
staje? Navedite mi neki dobar (jef-
tin) stampac za spectrum 48K. Koli-
ko staju mis i svetlosno pero i gdeih
prodaju? | najvaZnife pitanje: spec-
trum iskljuéujem | ukljuéujem ka-
blom transformatora. Da li to kvari
radunar. da li na kablu da stavim
prekidac ili, moZda, imate neko bo-
lje resenje, jer ste struénjaci?

Enver Mulagi¢,
Zivinice

Kofer je iz jedne engleske doma-
.te radionice. Pokusajte sami da
napravite nesto slitno. Proditajte
tlanak Mojih 60 stampaéa u pro-
Slom broju nase revije. Cenu misa
i svetlosnog pera prosle godine
smo objavili nekoliko puta u ovoj
rubrici. Spectrum najbezbednije
iskljutujete tipkom za resetiranje.
Prodaje se u malim oglasima.

Zamaolio bih vas, kao pretplainik
vase revije, da mi odgovorite na dva
pitanja; 1. Da li nam je kod pisanjs
masinskag (ezika potreban neki
program ili interfejs? Kako moZes
dodi (sa LIST) u zasticeni program.

Pohadam osmi razred osnovne
Skole, a u slobodnom vremenu fa-
dim s radunarom commodore 54,

Bostjan Maroh
Brstje 1.
Ptuj

1. Asembler. 2. Clanak o raztu-
ranju zastita za commodore najavi-
li smo za ovaj broj. Zbog veoma
hitnih stamparskih rokova taj tla-
nak ¢emo objaviti u siedecem bro-
ju revije, pa se ovom prilikom na-
&im ¢itaocima izvinjavamao.

Imam racdunar C 128 Malim vas,
gde bih megao da kupim interfejs
za kasetnik 1531 | koliko staje?

Mitja Golja,
Koritenska 21,
Bled.

Odgovore na vecinu takvih »ve-
¢itih« pitanja objavili smo u rubrici
Jao, nista ne znam (10/1987, strana
71).

Pisem vam prvi put | moram priz-
nati da nisam redovan ¢italac vase
revije. Razlog je — moj racunar. Ku-
pio sam racunar acorn electron,
a poslo o tome zapravo niste nista
pisali, prestao sam da kupujem revi-
jul Tu | tamo sam je prelistac u §kol-
skoj bibliotect mada. na Zzlost, kon-
statujem da za mene nema niteg
korisnog.

A sadz nesto o mom problemu!
Investicife koje izgledaju pogresne
u tom praveu, ne nameravam da na-
stavim — lo jest. ne nameravam da
kupujem dodatke. Posto zavréavam
studije elektronike, mislim da bih
Znao korisno da upotrebim vrata na
zadnjojf strani za upravijanje jedno-
stavnijih kola. Zamolio bih vas da

* opisele (ako naravno imate bilo kak-




ve informacije o tome) kakvi se sig-
nali pojavijuju na konektoru na po-
jedinim spojnicama i kako ih pro-
gramski upraviljamo, koje su spajni-
ce ulazi | kako ¢itamo signale, dove-
dene na spojnice. Naravno, nado-
knadicu vam troskove za bilo kakvo
fotokopiranje (jer toga sigurno ima
dosia). :

Molba je priliéno neobiéna, ali ne
znam kome da se obratim. Najvise
ocekufem od vas. Nadam se da poz-
najete nekoq kofi bi o tome znao.

Marko Lutar,
Gregaréiceva 7,
Maribor

O elecironu, na Zalost, nemamo
tehni¢ke podatke. Ako ovo protita
neki vas drug u nesreéi, neka bude
ljubazan i neka vam pomogne.

Ako Imate negde u redakciji zalu-
renu originalnu kasetu sa progra-
mom =lnes« | upufsiva za njega,
molio bih vas da mi je posaljete (ako
cena nije mnogo veca od honorara
za ¢lanak kofi prilazem). Platicu po
prijemu posiffke.

Branko Tomig,
1300 kaplara 2
Gaornji Milanovac

Vige puta smo objavili da ne pro-
dajemo programe. Ines moiete da

DESI/CGNER 7

CAD SISTEM ZA KONSTRUISANJE

| DIZAJN

poruéite na adresu: Jure Spiler,
BASIC, p.p. 302, 61001 Ljubljana.

lzvesan broj vasih citalaca cine
srednjedkolci, a neke od nas oceku-
je upis na fakultet za informatiku.
Da It moZete ovoj temi da posvetite
neki élanak ili da nam, ukratko, od-
govorite:

1. Na koje fakultete u Jugoslaviji
moZemo da se upisemo, ako nas
interesuje: a) softver, b) hardver, c)
jedno i drugo?

2. Koji fakultet prednjaci'i u kojoj
kategoriji (a, b. ¢)?

Zrinko Pavig,
-4 Kukuleta 57,

Rovinj
Upigite se na bilo koji fakultet za
elektroniku, otsek (smer) za raéu-
narstvo. Najpre se raspitajte kada
ima »dan otvorena vrata«, da biste
saznali sta mozete da oéekujete.
Za softver nisu potrebne fakultet-
ske studije, ve¢ dobra volja | mno-
go vremena za ufenje program-
skih jezika.

Vas sam ¢italac od prvog broja:
Misljenja sam da bi trebali puno vise
teksta da posvetite opisima softve-
ra, ne samo kako funkcionira, nego
sto ste Vi Hli drugi otkrili u radu
s njim, koja mu je primena itd ? Isto
tako mogli biste svojim tekstovima

dati neke po Vasem misljenju naj-
prikiadnije kjuéne reci, jer sam uve-
ren da sve vise ¢italaca vodl na ra-
cunarima svoje evidencife pojedinih
&lanaka | pri tom imaju | listanje po
kliuénim recima. Mislim da bi obim
lista trebao biti bar dupli, naravno
uz odgovarajucu (vecu) cenu, jer se
sada procita za dan-dva.

Na, moram biti iskren | kazati da
Vam se zapravo javijam radi jednog
problema, a kaji Vi sigurno moZete
da resite. Zaslo sam siguran? Vige
puta hvalili ste printer star NL-10,
a u proslom broju to jos jednom
potvrdujete; élanke pisete pomocu
WordPerfect-a. pa racunam da ste
se s tim | dobro upoznali. Naime,
imam racdunar XT, printer star NL-10
s interfejsom [BM (verzija 1.5) | Ze-
Iim pisati s WordPerfectom. U epro-
mu printera Imam umesto Svedskog
sela nasa slova, a isto tako | na
hercules kartici. To mi je napravio
strucnjak koji se time bavi profesi-
onalno. Pomocéu programa =prin-
ter« sloZio sam neke osnovne funk-
cije. no siguran sam da nije sve bas
u redu, a sigurno nisu ni sve. Imam
uputsivo | od printera | ed Wordper-
fecta, no ja sam samo korisnik soft-
vera | hardvera, pa ih ne znam isko-
ristiti na prawvi nacin. Npr. WordPer-
fect uvek podesi printer na 96 zna-
kova v redu iako pise u upustvima

da je 80 normalno (znam da se po-
mocu CTAL i F8 tipki to moZe pode-
siti). Isto tako ne znam kako koristiti
NLQ mod itd.

U prilogu Vam saljem kako sam to
ispunio; da Vas molim ako to moZe-
te da pregledate | dopunite, tako da
bih u potpunosti mogao da koristim
megucnosti printera | WordPer-
fecta.

Zvonko Simunié
Prosenikova 3
Zagreb

U potprogramu PRHELP.EXE
(menu FONT STYLE | PITCH) moze-
te pronaci sve podatke o tome ka-
ko upotrebljavati stampaé s Word-
Perfectom. Kod PITCH je broj 10
{10 znakova na int) za B0 znakova
u redu. Za 86 znakova u redu je
broj 12. Stampaé §tampa u naéinu
NLQ, ako kod FONT STYLE upisete
broj 1 i kod PITCH broj 10. Za kon-
ceptni nacin (draft) morate da upi-
sete broj 4 kod FONT STYLE | broj
10, 12 ili 15 za BO, 96 ili 136 znakova
kod PITCH. To mora da deluje, ako
kot »printer selection« odaberete
star NL-10. Prema mom iskustvu
kod sprinter selection= najbolje je
ako upotrebite »Epson LX«. | 0 to-
me su podaci u PRHELP. EXE. Taé-
na uputstva poslatemo vam na va-
$u kucénu adresu. (Theo Engelen).

shin MEBLO

digitalna alekironika
65001 nova gorica.

[ industrijska 5
/ jugoslavija
pr/ b5 41
> i m tetafon 065 26 566, 26 511

telex; 34316 mablo yu
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52,127
54,127

1oite
roke
roke
roke
poke
i8g
118
115
128
142
i58@
| 168
i7e
ise
196
268
21e
228
238
=48
258
266
276
288
258
e
| 318
3286
338
348

P

%

o

nextj:readb

56,127 :clr :gosubkb 188
53272 .,peek {53
53265 ,peek (553265)0r 32

1=126 . fori=3353641t633493: 1=1+18 :t=0@
forji=Bto5:reads:pokei,a:t=tta:i=i+l

i=i-1:next:return
datalge9,63,141,2,221,169,765
dataild48,141,8,221,169,288,879
datald4l, 136 ,2,169,37.,141,626
data24,208,169,8,141,14,556
data228,169,51,133,1,169,743
dataB,133,247,16%,192,133,874
data248,169,8,133,249,169,968
data268,1382,252,4173,187,138, 1881
datal248,7,24,165,258,185,791
datad,133,250,162,8,1608,713
dataB,177.249, 145,247,136 ,954
dataZ@8,249,22€,248,230,2508,1415
data232,224,8,288,238,16%,1879
data55,133,1,169,1,141,568
dataild ,228,169,32,141 ,24,6808
data2e8,169,8,32,210,255,882
data®Sé,B,169,63,141,2,471
dgataz221,169,151,141,8,221,963
datail69;,4,141,156,2,169,621
data2l,141,24,228,169,9,572
data32,218,255,96,32,253,878

2v2)or 8

C 64/slika iz Art Studia (II)

Program kojim se iz bejsika dobi-
|aju slike iz Art Studia (Taékana i, 5/
1987) nije bio sasvim kvalitetan: ée-
sto se dedavalo da slika izade iz
ekrana. Polpuni program vidite
gore.

Posle ucitavanja programa treba
pustiti snimljenu sliku iz Arl Studia
i startovati ceo program. Za snima-
nje na diskelu ubacite liniju:

6 LOAD “(naziv slike iz Art
Studia)",8,1. Miroslav Vujovié

Spasoja Stejica 4
11060 Beograd
Spect_nmﬁpmmtl}em
efekti (II)

Posle élanka u broju 12/1987 javi-
lo mi se par ljudi trazeci jos fora za
spectrum. Evo kako to moZete sami
da uradite.

Postoje dve vrste rutina: one koje
se startaju ¢im se igrica uéita | one
u okviru igrice (kao podprogram).
Kod prvog nacdina je najlakse izdvo-
jiti rutinu. Treba samo da nadete
adresu slarla programa, uditate
MONS na neku vidu adresu i listate
program od te adrese. Najteice
program prvo poziva (sa CALL) ruti-
ne za brisanje ekrana | najzad samu
rutinu uz kontrolu da li je pritisnuta
neka dirka. Primer za ovo je igrica
Mikie (Imagine).

Sve bi bilo lako da nema jednog
velikog ALI! Neki programi se uéita-
vaju specijalnim rutinama koje su
zastitili razbijati. Da biste saznali
podalke o programu, morate prvo
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razbiti zastitu. U skorije vreme hake-
ri su se olenjili pa rasturaju progra-
me sa raznim interfejsima. To vam
olak3ava stvar, jer ovakav nagin ugi-
tavanja nema nikakvu zastitu.

Kod drugog, »malo« teieg naéina
potrebni su vam savrSeno znanje
masinskog jezika i blok za pisanje,
jer ce biti veoma mniogo $etanja po
RAM=u, uz brojne petlje itd. Veoma
je vaZno kakvu vrstu rutine Zelite da
izdvojite jer j@ | mala spectrumova
memorija ogromna kad je listate
bajt po bajt. Kod muzike prve pro-
nadite instrukciju OUT(254),A. Po-
gledajte gde se ona sve nalazi i kad
naidete na petiju, pronadite adresu
pocetka petlje i odakle se poziva.
Listajte odatle | ako ste srecne ruke
moZete pronaci | registar koji poka-
zuje adresu sa podacima koje
kompjuter mora da odsvira. Vratite
se u bejsik | snimite rutinu na traku.
Kod rada sa sprajtovima i grafikom
stvar je slicna — pronadite osnovnu
instrukciju itd. Mozete i da proverite
da li kompjuter operise sa adresa-

ma, manjim od 23296, jer je o video
memorija.

Evo vam jos dva lepa primera iz
igrica.
Mikie (verzija Jansoft), srca:

10 CLEAR 24974

20 FOR N=60000 TO 60012: RE-
AD A: POKE N.A: NEXT N: RANDO-

POKE 53281,13: GOTO 10

Mini autostart: LOAD “ime pro-
grama’8:

Zatim islovremeno pritisni SHIFT
i RUN/STOP. Dvotatka iza 8 je oba-
vezna!

Formatisanje diskete s time da
moZes da umeslo ID upises dva gra-

MIZE USR 60000 ficka znaka ili slova:

30 POKE 24986,201: RANDOMIZE OPEN 18,15, "Niime diskete«
USR 24975 + CHRS (34) + "ID": CLOSE 1

40 DATA 221, 33, 143, 97, 17, 48, _ Matjaz Bravc
117, 62, 255, 55, 195, 86, 5 2 Sentilj v SI. goricah 120/c
Posle slike otkucajte gornji i 86212 Sentilj
2080 DATA 33,B8.0.17.26.,214.,1 .89 ‘
i@ DPATAH 2,205, 89,08, 201,33, 26. 214

28 paTa AT.,.@,0,41.0,8.205,.92 |
238 DATA &,201,126.80.22,112.136,128 |
248 DATA A26.141i7 ., 0.,.24.T2.49, 72,128
=25 i@ T A 128, T2.48 . Q. LS .05 3Z,131= |
€0 DATA A36,128,136,112.0,93.86,.48 |
27@ bATA T2,428,128 . T2.48.0 . 12,8 |
2890 DATH 26.8,1904,152,. 152, 184,08, 32
298 DPATA 224,88, 72,202, T2.08, 224,88 |
298 PaATe 423,90 .3z.112.126,248,8,240 |
18 DATH @,.941 .80 ,.1412,128,112,.8,136 |
328 DPATA 11 Z.0,9%s,828, 32,248 ,1%, 32

33O DATA &64,.248,8_.64.80,.248 16,32 |
348 DPATA 64.1286,245.0.0,0.08,0 |
sting, startujte ga | pustite traku. MSX/YTU slova (II)

Kad spectrum javi O. K., ubacite od
adrese 38933 pa nadalje sledece
vrednosti  (naravno putem PO-
KE—a): 243, 205, 27, 152, 251, 201.
Pripremite traku i otkucajte: SAVE
"SRCA 1" CODE 38933,520: SAVE
“2" CODE 39684,230. Rutina se po-
krece sa RANDOMIZE USR 38933,
a staje pritiskom na bilo kaje dug-
me. Broj srca mozete menjati sa PO-
KE 38959 x: POKE 39396,x (¥ = naj-
vise 24).
Joe Blade

Umestio bejsika pustite donji li-
sting i snimite rutinu:

10 CLEAR 24999: LOAD " "SCRE-
ENS": LOAD "CODE”

20 SAVE "BANG" CODE 34159,38

Rutina se startuje sa RANDOMIZE
USR 34159. Duzinu pucnja mozete
menjati iz masinca na adresi 34159
sa registrom HL. Obavezno uzmite
samo opseg od 9200 do 11200.

Dusan Dimitrijevic
Bure Pakovi¢a 80 11000 Beograd

C 64/povezivanje bejsik
programa

Ué&itaj prvi program. Upisi: PRINT
PEEK (43), PEEK (44) i zapisi oba
broja koji se pojave. Upisi: POKE 43,
(PEEK(45) + 256 * PEEK (46)- 2)
AND 255. Upisi: POKE 44, (PEEK(45)
+ 256 = PEEK (46} — 2)/256.

Utitaj drugi program. Upisi: PO-
KE 43,prvi bro| koji si zapisao. Upisi:
POKE 44,drugi broj koji si zapisao.
Oba bejsik programa su povezana.

Jos neke cake:

Efekat pozadine u dve boje: 10
POKE 532817 (15 puta dvotacka)

U Mom mikru 1/1888 objavili ste
i moj prilog pod naslovem MSX/YU
slova. Nalalost, kod prepisivanja
prateceg leksta potkrala vam se je
greska u recenici: YU slova je mo-
guce prikazati i u tekst modu 0, no
tada je potrebno prije poziva masin-
ca ubaciti POKE 548028, a kod po-
vratka u tekst mod 1 POKE
54802,0.«

Kako sam u ovom broju proéitao
da postoji YU standard za nasa slo-
va, to vam dostavljam | ispravijene
DATA linije (potcriani kodovi).

L=

P
N
™

i

S =

kod 94 S S -
Kol  42% L3 3 A
Kod 973 i T ie AR
Kod 4124 dikos $i% i
e s R T - R, B =
Kod 123 e e |
koo =1 EEERR ST ok
Kod & P = —
kod &4 P - e e T

M. E., Pulj

Evo jednostavnog | efikasnog
programa za sve vlasnike PCW koji
Zele da kopiraju datoteku sa diska
na disk, a da pri tome ne izlaze iz
BASIC—a. Prije imena datoleke
unesite ime prve disk jedinice (A:
MOJPROG.DOS), a zatim novo ime
datoteke ili ime druge disk jedinice
(B: MOJPROG.DOS). Ako nesto ne
ide kako treba, BASIC PIP ce vam
javiti gresku i broj greske (spisak se
nalazi na strani 353 Amsirad BASIC

Miaden Micié,
Oktobarske revolucije 29,
75101 Tuzla

uputstva).

50 PRINT

1Z=1

90 PRI

10 PRINT CHRS (27)+"E"+CHRS (27)+"H"
20 OF ERROR GOTO 80: INPUT"Unesi ime datoteke koju kopiras: ", AS$

30 IF FINDS (A$)="" THEN PRINT CHRS(7);"Datoteka ne postoji": GOTO 10
40 IFPUT “"Unesi novo ime datoteke:
"Kopira se..."”

60 OPEN "R".#1,AS, 128:0PEN "R",#2,Bs,6 128: FIELD 1,128 AS CS:FIELD 2,128 AS D$

"
, BS

70 VHILE NOT EOF(1) OR Z<=LOF(1):GET 1:LSET D$=C$: PUT 2:Z=Z+1:
80 PRINT "kopirano...":END
:PRINT "Greska"; ERR;"nadjeno...Pokusaj ponovo"
100 VHILE INEKEYs="":VEND:CLOSE: RESUNE 10

VEND: CLOSE




Dallas Quest

TAKE BUGLE - E — TAKE ENVELOPE

— N — TAKE GLASSES -~ N - GIVE GLASSES
- GO BARN - PUT OWL - TAKE SHOVEL
-S-5§-5-W-W-W-W - PLAY BUGLE
- DIG - EXAMINE STONE - READ [T
— E — N — OPEN DESK — DROP MONEY — TA-
KE POUCH — N — N —W — W - N — EXAMINE
PLANE - GIVE ENVELOPE - OPEN SACK
— DROP PHOTO — TAKE SACK — TAKE PARAC-
HUTE — CLOSE SACK — EXAMINE PARACHU-
TE — READ IT — JUMP - OPEN POUCH - GIVE
TOBACCO — CLOSE POUCH
- § — § — 5 — EXAMINE PARROT - TICKLE
ANACONDA — 5 — § — GO DINGHY — OPEN
POUCH - GIVE TOBACCO — CLOSE POUCH
— ROW DINGHY - PLAY BUGLE — § — OPEN
SACK — DROP SACK — DROP RING — TAKE
MIRROR — DROP MIRROR — OPEN POUCH
- GIVE TOBACCO - CLOSE POUCH — DROP
POUCH — CLOSE SACK — DROP ALL — PULL
CURTAIN — TAKE LIGHT - CLIMB LADDER
— ON LIGHT — DROP LIGHT — E — S — TAKE
SACK - CLIMB LADDER - TAKE LIGHT
— W — OFF LIGHT — OPEN SACK — TAKE
PHOTO — TAKE RING — TAKE MIRROR — TAKE
POUCH — DROP SACK — SHOW PHOTO — TA-
KE COCONUTS — W — OPEN POUCH - GIVE
TOBACCO - GIVE EGGS - GIVE MIRROR
- WAVE RING — HEAT EGGS — ON LIGHT
— PUT RING — TAKE MAP — NO — GIVE MAP.
Damjan Osredkar

Pod topoli 83, 61000 '.jubljana

Renegade

Mislim da je pri opisu igre (12/87) malo
preterano o tezini treceg | etvriog nivoa. Treci
nivo cete preci u 80 % sluéajeva ako budete
igrali na sledeci natin. Dok Sef ne ude u igru
gledajte da onesvestite §to vise Zena sa bicevi-
ma, a ostavite one koje c¢ele posle moéi da
onesvestite sa 1-2 udarca. Kad se $ef zaleti na
vas, udarite ga nogom u skoku i dok on lezi
onasvestite jednu od Zena koje su jos na no-
gama.

Cetvrti nivo mi je zadao najvise muka. Prvu
Cetvoricu cete lako eliminisati udarcima nogom
u skoku. Zatim pridite $efu izbegavajuci metke
i udarite ga nogom u glavu. Za to vreme ¢e vam
prici neko od huligana sa noZzem. Njega takode
udarite nogom u skoku. Taj sistem upotreblja-
vajte sve dok vam se ne pribliZi vise huligana.
Tada se odmaknite od defa i isprovocirajte ga da
puca. Brzo se sklonite | udarite najblizeg huliga-
na. Ako Sef poéne da vam beZi na drugu stranu
sobe 1ako da se odmah pored njega nalazi jos
jedan siledzija, napadnite siledZiju. Morate pazi-
ti na udaljenost siledzija od vasih leda kada
zadajete udarac, inace cete izgubiti Zivot.

Odgovor na izazov iz Mog mikra, br 12/87: na
Eetvrti nivo sam stigao 10. oktobra,

Zvezdan Pavkovié

Bulevar Lenjina 13/14, 11070 Novi Beograd

U opisu igre je izostavljeno da mozes da uda-
ras sefa i ostale huligane u glavu dok leZe na
podu. Otkrio sam jo§ jedan bag, Kad na éetvr-
tom nivou Sef puca pritisni tipku za pauzu | me-
lak ¢e se zaustaviti.

Bostjan Bergic

Potoénikova 5, 64220 Skofja Loka

Defender of the Crown

Evo nekoliko »caka« koje ¢e vam pomoci
u verziji za amigu. Bedem na zamku razorit éete
ovako: nakon Sto ste razorili prvi komadi¢ otpu-
stite katapult za dva piksela i ispalite dva kame-
na. Ponovite postupak. Onda opet otpustite ka-
tapult za dva piksela | izbacite kamen. Na turniru
pobijedujete sa svim likovima osim sa Geoffrey-
am Longswordom ako na sceni gdje konji dola-
e od pregrada stavite donji lijevi ugao pokazi-

vaca pokraj nogu malog fovjeka, obuéenog
u zuto (pri dnu slike).

Danije! Pajur

Srebrnjak 31, 41000 Zagreb

Army Moves

$ifra za drugi deo igre (verzija za spectrum)
je 27351.
Trazim uputstvo za Death Wish |11,
Dean Horval
Kot 10, 66230 Postojna

Spectrum

ATV Simulator
5 CLEAR 25400
10 PRINT AT 10,3; "START ATV SIMULATOR
TAPE"
20 LOAD "CODE"
30 POKE 65531,201
40 RANDOMIZE USR 65501
50 POKE 60250,0
60 POKE 57318,201
70 RANDOMIZE USR 54960
Stoermbringer {energija)
3 REM H. Hukic 1988
5 BORDER 0: PAPER 0; INK 7
10 CLEAR 25170: LOAD " " CODE 16384: LO-
AD " " CODE
20 POKE 38233,247: POKE 38234,255
30 FOR =65527 TO 65534: READ a: POKE f.a;
NEXT |
40 DATA 62, 70, 50, 192, 96. 205, 185, 150
50 RANDOMIZE USR 37632
Super Sprint
3 REM H. Hukic 1988
5 CLEAR 32767: LOAD " CODE 65088
10 POKE 65108,194: POKE 6509237
20 FOR f=65400 TO 65413: READ a: POKE 1,a;
NEXT
30 DATA 62, 201, 50, 206, 192, 185, 0, 154, 205,
64, 254, 195, 44, 255
40 RANDOMIZE USR 65408
Wizball
Za bezbroj Zivota upisite POKE 37052,0, a za
besmrtnost POKE 36831,0: POKE 36832.0: PO-
KE 36833.0.
Haris Hukic

Koste Abrasevica 12, 71000 Sarajevo

Cosa Noslra (spec—mac)
Zamijeniti liniju 20; .
20 POKE 23808,195: RANDOMIZE USR 23760:
POKE 39706,183: RANDOMIZE USR 23811
Za neograniéenu municiju prije posljednje
USR naredbe dodati POKE 38841,0.
Dead or Alive
POKE 469410 (municija)
POKE 44064.9: POKE 44072,9 {onemoguceva-
nje neprijatelja da puca)
Implosions
POKE 32864 ,n (max. 255 Zivota)
Oriental Hero
POKE 28995,60
Soloemon s Key
Otkucati umjesto originalnog basica:
10 LOAD " " CODE
20 FOR n=65029 TO 65036: READ a: POKE
n,a: NEXT n
30 RANDOMIZE USR 65000
40 DATA 62, 0, 50, 192, 195, 0, 147
Igor Pintar
N. Vebera bb, 44250 Petrinja

CPC

Chronos

MEMORY 7049

CALL 33000

POKE &8844, &3C (umetnuti u liniju 70)
Footlose

MEMORY 29999

CALL 41000

POKE &8231,0

Za gornje dvije igre vrijedi vec svima poznata
procedura: OPENOUT — MEMORY - CLOSEO-
UT - LOAD — POKE — CALL.

Rogue Trooper

U bejsik otkucajte:

60 OPENOUT "DUMMY*: MEMORY 7789:
CLOSEOQUT: LOAD ™: POKE &2921,0: POKE
82922.0: CALL 41800
West Bank

Poslije ucitavanja slike zaustaviti kasetofon
i otkucati:

OPENOUT "DUMMY": MEMORY &6761: CLO-
SEQUT: LOAD "™: POKE &9444.0: CALL 6762

Armin Stranjak
Avenija 105, 88000 Mostar

3D Fight

10 MODE 1

20 OPENQUT "D": MEMORY &FFF

30 LOAD "13D tight”, &1000

40 POKE &1FB9,0:"infinite lives

50 FOR n=A000 TO &A000D: READ a:. POKE
n.a

60 NEXT: CALL &A000

70 DATA &21, &0, &10, &11, &40, &0, &1, &ab,
&3d, &ed, &bO, &c3, &40,&0
Arkanoid

10 MODE 0

20 OPENOUT'D": MEMORY &FFF

30 LOAD “larkanoid”, &1000

40 POKE &134E.0: "infinite lives

50 FOR n=8&A000 TO &A00GD

60 READ a: POKE nA: NEXT

70 CALL &A000

B0 DATA &21, &0, &10, &11, &40, &0, &1, &55,
&72, &ed, &BO, & c3, &40, &0
Kat Trap

10 MODE 1

20 OPENQUT "D": MEMORY &4BD

30 LOAD"kat—trap”, &4BE

40 POKE &5566,&AF:"infinite lives

50 POKE &557A &20: invulnerability

60 POKE &5583,&B6: infinite power

70 POKE &5BF8,0:'infinite grenades

80 CALL &4BE

POKE=-ovi proviereno rade na verzijama sa
potpisom HORLIK.

Miaden Striji¢
Kuterina 76, 41000 Zagreb
Air Wolf Il
Uéitajte sliku, resetujte ratunar i otkucajte:
10 OPENOUT "DUMMY" MEMORY 4081:
CLOSEOUT
20 LOAD " ": POKE &785A,0: CALL 4082
Sgrizam
U¢itajte sliku, resetujte raunar | otkucajte;
10 MEMORY 10665: LOAD * - POKE &961B,n
(broj zivota): CALL 10666
Shaolin s Read
U€itajte prvi dio sa LOAD i otkucajte
30 MEMORY 14589: LOAD "": POKE &51C9,0:
CALL 14580
Zarkon
10 OPENOUT “DUMMY*: MEMORY 511: CLO-
SEOQUT

20 LOAD " ": POKE &B8B6E.0: POKE &8B72.0:
CALL 38083

Bani Kosovi¢

Avenija 35/11l, 88000 Mostar

U skripcu

Trazim... uputstva za igre Superman, Ho-
cus Focus, Legend of Kage, Goonies, Planets (1,
2), Young Ones, Robinson Crusoe, Guu!, Jewels
of Babylon, Redhawk, Eden, Lords of Midnight
(spectrum): Sandra Kalogjera, Solovijeva 18,
41000 Zagreb. Uputstva za F 15 Strike Eagle
(kako ukljuciti bombe | rakete). Pool Billiard, Z-
Plotter (atari 800 XL): Marijan Slovenc, Poljanié-
ka1, 41000 Zagreb, = (041) 560-091.
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Athena

@ arkadna igra ® spectrum, C 64 @ 7,95,
8,95 £ ® Imagine @ 9/9

DANILO RADAKOVIC

gra podseca na stari hit Ghosts 'n’ Go-
] |biins. aii cilj nije spasiti princezu, ve

proci tri velika nivoa — tri sveta | zago-
spodariti njima. Svaki nivo je odliéno uraden.

Athena ima dve energije koje se prikazuju
u obliku kockica. Prva je energija snage(PO-
WER), a druga zivota(LIFE). Power se koristi za
skokove | malo se trosi, dok Life gubite pri
svakom dodiru sa protivnicima i kada se nalazi-
te u moru. Njih mo2ete da nadoknadite uzima-
njem raznih predmeta, smestenih iza zemljanih
blokova.

Na svakom nivou nalaze se neprijatelji i kad ih
ubijete, dobijate novo orulje. To je najéedce
kasika koju nose DEMONI (prvi nivo), MORSKI
KONJICI (drugi nivo) | ZMAJEVI (treci niva). Dru-
ga oruZja steci cete razbijanjem blokova na sva-
kem nivou. Svaki blok morate dva puta da udari-
te, pa ¢e nestali. Iz njega ée se pojaviti neki
predmet ili jednostavno prolaz.

CIZMA. Dobijate energiju snage za tri vrste
skokova: mali, veci | najveci. Posle treceg opet
moZete skoéiti snagom prvog skoka.

BALONL. Beli i ispunjeni daju energiju Zivota,
tamni je oduzimaju. Poneki taman balon daje
snagu Zivota, ali se veomna tedko raspoznaje | ne
bih vam savetovao da pokuSate.

MNOVAC. Donosl samo poene. Stvara se pone-
ki put kad ubijete davola, zmaja ili kad unitite
neki blok. Nemojte ga uzimati, jer vas ceslo
naviaéi na smrt.

OKLOP. Njega morate da uzmete, jer pri dodi-
ru sa neprijateljem sa njim gubite manje kockica
nego bez njega.

KACIGA. Ima iste osobine kao oklop. Njome
moZete da razbijete blok iznad vas.

CEKIC. Dobro unitava blokove, ali mu je do-
met mali.

KUGLA, Po meni, posle toljage najbolje orui-
je. Ima lanac i udara dobro u daljinu.

LUK | STRELA. Ovo oruje sti¢ete kad ubijete
Indijanca koji puca u vas. Veliki domet, ali na
Zalost, blokove ne unistava,

PERO. Bez njega tedko da cete zavriiti bilo
koji od nivoa. Naci cete ga obitno na 1. 1 3.
nivou. Daje vam moguénost letenja po celom
akranu.

AMAJLIJA. Ima istu namenu kao pero, ali mo-
Zete da je uzmete samo na 2. nivou. Dobijate
peraja.

SLOVO K. Posto imate dva Zivota, ovo slovo
¢e vam posluZiti da zadri oruZje koje ste imali
u prvom Zivotu. Kada poénete drugi Zivot, borba
se nastavlja istim oruzjem.

DIJAMANTI, PEHARI | drugi predmeti. Dobija-
te bodove, a ponekad | malo Zivotne energije.

RUKAVICA. Oduzima energiju i okiop.

TOLJAGA. Unistava sve ispred sebe. Najbolje
oruZje. Od neprijatelja su najgori mali duhovi
koji izlaze iz drveta, zatim Skorpije, Indijanci
i velike nakaze koje uzimaju po 4-5 kockica
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ICRE

Zivota. Ako dugo stojite u mestu, pojavijuje se
PERIKLE, koji baca sve moguée vatre na vas.
Pobeéi ili ostati, zavisi od vas. Savetujem vam
da pobegnete, jer kad ga unistite, nastaje novi,
jos brzi.

Evo kako da zavriite sve nivoe:

WORLD OF FOREST (Sumski svet)

Ubijte davola i krenite kasikom udesno. Uni-
Slavajte sve blokove, dobicete energiju, kacigu,
oklop | éizmu. Nemojte da silazite sa lijanama
dole, vet nastavite razbijanje blokova do treée
rupe i u nju skocite nadole. Ako budete nastavi-
li, sti¢i cete do gospodara Sume. Bacace na vas
razne vatre | magije i mahace granama, a vi ¢ete
tu ostaviti Zivol. Kada sidete, idite u krajnji levi
ugao i unistavajte blokove. Zadnji blok u gor-
njem fevam uglu ima pero. Uzmite pero, sa njim
je sve lako. Letite na desnu stranu i unistavajte
sve biokove sakupljajuci dragocenu energiju.

Soba koja ¢e vas preneti u svet mora da bude
skroz uvuéena, tako da cete morati da izbusite
zid. Stanite na sredinu i prvi nivo je zavrien,

WORLD OF SEA (svet mora)

Ako se nadete bez oruZja i snage za skokove,
krenite malo desno i gore. Vratite se i tu ce vas
tekati davoli koje treba da unistite. Kada ih
unistite | dobijete kasiku, unistite blokove sa
leve strane i uzmite éizmu. Krenite desno. Kad
stignete do provalije, napravite tri uzastopna
skoka. Na trec¢i (najveci) skodite u desno. Tako
radite na svakom ostrvcetu | kada stignete do
zadnjega, padnite u vodu. Odmah krenite desno
i unistite blokove. U jednom od njih naéi ¢e se
amaijlija, uzmite je i dobicete peraje i mogucnost
da nesmetano plivate. Idite dokle mozete desno,
a zatim gore, desno dok moZete, pa dole. Kada
s& spustite u to udubljenje, krenite desno i naci
¢ete sobu koju treba da probijete i udete. Drugi
nivo bi¢e zavrien, a vi cete zagospodariti sve-
tom mora. Savetujem da potraZite toljagu, jer je
nivo sa njom visestruko laksi.

WORLD OF SKY (svet neba)

Majlaksi nivo. Oko sebe odmah potraZite pero
razbijajuci blokove. Kada ga nadete, krenite
desno do kraja, a onda krenite gore. Cuvajte se
zmajeva koji ¢e vam crpsti energiju. Krenite
desno | onda ce sve biti lako.

@ 026/26-366.

Cataball

@ arkadna igra @ C 64 @ kaseta/disketa Trio
® 9,95-14,95¢ @ Elite ® 7/9

NENAD ALAJBEGOVIC

ilj jo provesti 4 =loptice skotices kroz
C osam vrlo zanimljivin nivoa. U svakom
od nivoa treba uloviti 10 odbjeglih balo-
na koji povremeno prolecu ekranom. Na raspo-
laganju imate 3 Zivota, vrijeme je ograniteno.
Grafika je izvrsna (kao u nekom crtanom filmu),
a zvuk zadovoljava.
PRVI, GETVRTI, OSMI NIVO: Za&arana Suma
{u svakom od nivoa drugo doba dana i razli¢ita

animacija). Cuvajte se biljki mesoZderki | kame-
nja (nepokretne prepreke) te ptica, duhova, lep-
tira i drugih letecih prepreka. Baloni prolecu
u pravilnim razmacima i nije in tesko uloviti.

TRECI, SESTI, SEDMI NIVO: Most na rijeci.
Nema pokretnih neprijatelja. Glavobolje vam za-
daju rupe na mostu koje morate preskakati.

DRUGI NIVO: Pustinja Divljeg zapada. Cuvajte
se kaktusa, kamenja i leinara.

PETI NIVO: Ovaj je jedan od teZih. Sakupljate
balone ispod morske povrine, izbjegavajudi ri-
be, hobotnice | vodozemce. Bonus poene dono-
si vam svaka ulovljena morska zvijezda.

Posto ste sakupili sve balone, kompjuter vam
Cestita i igra poéinje iz podetka.

Duet

@ arkadna avantura @ spectrum, C 64, CPC
@ kaseta 6 Pak @ 9,95 € @ Elite ®# 8/9

LUKA STRAVS

oras da skupljas dokumente | da se pro-
M bijas kroz stepene. Igras palicom ili sam
odredujed tipke. Prijatel] moZe da igra
protiv tebe ili da ti pomaze. Grafika nije narocito
dobra, ali zato igru prati prijatna melodija.

U verziji za amstrad poéinjes sa 1152 pilule
energije. Energiju usput obnavijaé parietom
torte (100 pilula), kenzervom sardina (50) i bo-
com pica (50). U hranu ne smeé da gadas.

Naici ces | sledece predmete:

Botica sa slovom P: pomeras se znatno brze
nego neprijatelj.

Kle&ta: njima seées bodljikavu Zicu, pa ih zato
redovno pokupi.

Bomba: ako gadas u nju, nestaju svi vojnici
na ekranu.

tit: s njim si izvesno vreme neranjiv. Tada se
isplati skupljati hranu.

Dimna bomba: kad je pokupis, za neprijatelje
postajes nevidljiv.

Bodica sa slovom N: to je otrov. Kad ga poku-
pis, svi neprijatelji ostaju na mestu

Pistolj: povecava broj metaka.

Torba: gadaj u nju. Ako u njoj nema doku-
menta, potra2i ga u drugim torbama. Na svakom
stepenu je samo jedan dokument.

EXIT: prelazak na sledeci stepan.

Opasno je minsko polje, zarasio travom.
Usred njega su obi¢no sakrivene torbe sa doku-
mentima.

Ako nagazi$ na minu, to ne primecujes, ali
gubig 20 pilula. Sa Stitom moZe$ bezbrizno da
Setas minskim poljem.

Neprijatelji masovno dolaze iz kruZica s crti-
cama | svakim pogotkom ti oduzimaju 3 pilule
energije. Pri kraju te omeia | nekakva burad.
Kruziée s criicama i burad unistavas gadanjem
pistoljem. Jo3 nisam utvrdio 5ta udiniti 5 nov-
cem, mada ga treba skupljati.

Super Sprint
@ arkadna igra @ C 84/128, CPC, spectrum

48/128 K, ST, amiga @ 9,89-15,99 £ @ Atarl
Games/Electric Dreams Software

IVO LOGAR

rka je priredena sa automata za igre, ali
T je ratunarska verzija isto tako dobra,

ako ne i bolja. Igrate sami ili sa prijate-

ljem, palicom ili tipkama. Za prvog igrata, tipke
na spectrumu jesu Q/A - levo/desno, S — gas,
a za drugog L/P - levo/desno, K — gas.

Prvo cdaberete jednu od pruga. Razlikuju se
prema teZini, zato ih dobro prostudirajte. Treba
pobediti tri protivnike. Prugu i bolide gledate iz
ptitje perspektive. Krivine do 90 stepeni moiete




da prevozite najvecom brzinom, a u vece je
pametno uéi laganije. Ako udarite o rub pruge,
nije vam nista, samo gubite brzinu. Ako izletite
sa pruge, bolid vam eksplodira, ali vam helikop-
ter doveze novu formulu. Prugom hara | orkan.
Kada vas zahvati, baca vas u slutajno odabrani
pravac. Marljivo sakupljajte Zute mehanicke
kljuteve jer vam tri donose turbo brzinu. :
Na kraju se pojavi plasman pojedinih trkackih
kola. Poslednjima uvek fale predniji tockovi.

Prohibition
@ arkadna avantura @ spectrum, C 64, CPC,
ST @ 14,95— 19,95 £ @ Infogrames @ 8/9

ANDRE] MRZEL

=

osle nekoliko sedmica ti§ine, budi vas
telefon. Na drugoj strani Zice je koman-
dant Blake. Kao placenik treba da otera

gangstere iz Deathstone Alleya, mraéne ulice
u Njujorku.

Po ekranu vodite mera¢ | traZite mafijase.
U pocetku su na prozorima i ulicama, a posle
oko 20 ekrana (u verziji za CPC) jod na krovovi-
ma i u automobilima. Ako Zelite da ih unistite,
morate da budete brzi. Problem se zaodtrava
kad se mafijasima prikljue gangsteri s taocima.
Pazite da ne ubijete taoce, jer ¢e vas to stajati
Iivota.

Kad je ulica o¢iscena, dodite u glavni &tab
gangstera i dobicete bonus. Ne pucajte uzduz
| popreko, ve¢ meraé pomerajte po sumnjivim
mestima. Na kraju ¢e se pokazati natpis u stilu:
»Well done... (Dobro obavijeno).«

‘ Maniac Mansion
® avantura @ C 64/128 @ 14,95 S
| @ Lucasfilm Games/Activision ® 10/10

BRANIMIR ERALIK
ez pretjerivanja: ovo je fenamen! MNa Za-
B lost, vlasnici kazetofona mogu wsjesti
i plakati«, jer ova igra nad igrama sigur-
no nikada nece biti preradena za kazetu. Nakon
uZasno dugog utditavanja uvoda saznajete od
arupe djecaka i djevojéica da su sumanuti naué-

nici pokupili vasu prijateljicu kako bi na njoj
vrili eksperimente, pogubne za cijelo ¢ovjeéan-
stvo, Odaberite dva suradnika i s njima krenite
u dvorac manijaka.

|. Suradnike treba dovesti do ulaza u dvorac.
Jednog postavite pred postanski sanduéic. Dru-
gi ispod otiraca pred ulazom uzima kljué, otkiju-
Cava vrata, ulazi u foaje (1) te drii pritisnuto
dugme na GRAGOULE na ogradi. Ovime se
otvaraju jednosmijerna vrata ka reaktoru (5). Da-
ve ulazi u reaktor, te nakon uobigajene rutine
paljenja svjetla na zidu pronalazi kljué i izlazi
istim putem. Suradnik otpusta dugme na ogradi
| za sada izlazi van dvorca.

Il. Dave odiazi u dnevni boravak (2). Tu jedino
Syd mozZe iz radioaparata izvaditi elektronku,
Dave usput u svim prostorijama sa »What js«
pronalazi svietlo | pali ga sa »Turn on«. U bibli-
oteci (3) u polici desno dolje uzima traku za
kazetofon. Stepenice u bibliotecl su u kvaru.
Trebate utvrditi kako ih popraviti,

Ill. Dave se vrata istim putem i penje se na
prvi kat. U likovnom ateljeu (14) kupi zdjelu
$ vocem, Eetku i boju. Sada treba krenuti natrag
u prizemlie | u kuhinji (8) pokupiti svjetiljku
i brzo isprazniti frizider, a sa zida pokupiti mo-
tornu pilu (U kojoj nema goriva i gorivo je po-
trebno negdje pronaci!) Krenite u blagovaonu
(8-a) | ostavu (9) te pokupite sve Sto se da
pokupiti. Neka vas ne brine $to se boca s razvija-
Cem razbija, a razvijaé propada kroz redetku.
Pokupit cete ga spuzvom, ali kasnije!

IV. Davea vratite istim putem i krenite do pro-
storije br (16), iz ladice pokupite rukopis, a za-
tim u foaje na Il katu. Dalje ne mozete jer vam
TENTACLE spretava prolaz. Treba ga odobro-
voljiti. Dajte mu prve zdjelu s vodem a zatim
vocni sok. Tentacle mamuran uzmice.

V. Na trecem kalu, u prostoriji (21) pokupite

novcic s poda i krenite ljestvama u mondo ste-
reo studio (22). Uzmite gramofonsku ploéu
I kljué s desnog zida. Ako vam se pojavi Tentac-
le, ignorirajte ga. On vise nije opasan.

VI. Vratite se u muziéki atelje (13) na prvom
katu. Postavite gramotonsku ploéu na stari gra-
mofon, a kazetu u kazetofon. Ukljuéite oba ure-
daja. Kada pisak razbije vazu na klaviru, na
traku je snimljen ultrazvuk, bitan za dalji tok
igre. Pokupite plotu i kazetu. Pretrazite atelje
i pokupite staru gramofonsku plotu. Ako sie
Dave, uzalud svirate klavir. Samo jedan od vasih
suradnika zna svirati klavir. Melodiju s klavira
u daljem toku igre na isti natin snimite na kaze-
tu i trampite s Tentaclom za demo kazetu

VIl. Brzo natrag u dnevni boravak (2}. Stavite
traku na kazetofon, aktivirajle ga, zvuk s kazete
razbija kristalni luster. Sada je na podu najbitniji
klju€: — kljut od zatvora. Snimak na kazeti nije
vam vise potreban, ali kazeta jest.

Sada je trenutak da prvi put snimite dosadas-
nji tok igre (prazna kazeta u Floppy, te sa
wSHIFT« i »Fl« dobivate na ekranu meni s tri
opcije: snimanje, uc¢itavanje | nastavak igre). No
upamtite na koju ste kazetu snimili tok igre, jer
pri kasnijem pretraZivanju diskete na njoj (pri-
vidno) nece biti nista snimljeno.

Vas Floppy cesto nesto pretrazuje po diskeli.
To ne treba da vam smeta. Igra se ¢eslo, na tren,
sama od sebe prekida | pokazuju vam se suma-
nuti nauéenjaci koji Setaju kucom. Za to vrijeme
vi lli netko od vasih suradnika ne smije biti na
nekom od hodnika, Ne gine vam zatvor!

U daljnjem toku igre vie nije bitan totan
redoslijed akcija. Vi | vasi suradnici mozete no-
siti neograniceni broj predmeta. Najbolje da sve
predmete nosi Dave, a po potrebl nekom od
suradnika moze =posuditis bilo koji predmet .
| opet ga uzeti.

DRUG!I KAT

CETVRTI KAT

TRECI KAT

PRVI KAT

MANIAC
MANSION

FODRUM

PRIZEMLIE

Moj mikro 61




MANTLD For
i
i

terrikle acts of Violence

Za ulazak u prostorije (23) i (25) potrebna je
posebna taklika. Stanite desno uz vrata i pozovi-
te suradnika, neka stane uz vrata. Za svaki siu-
¢a) snimite stanje igre, Pustite suradnika u pro-
storiju Ludi nauéenjak ga sprovodi u zatvor. Za
to vrijeme, ali brzo, vi ulazite u prostoriju (Dave)
Najbolje je neko vrijeme napravili sa =Shift«
pauzu a sa »What is« pretraZivati. Ukoliko niste
dovoljne brzi, naucenjak i vas sprovodi u zatvor!

U sobi (25) uz opisanu taktiku treba mnogo
u€initi: pokupiti hréka | «card key~ s ormarica
lijevo pored vrata i otici do ~kasice prasicew,
razbiti je sa «Open« | pokupiti tri novéica. Slijedi
vam obavezno spasavanje iz zatvora. |zbavite
i suradnike!

U sobi (23) uzmite kljué s noénog ormarica
i brzo van. Ustedjeli ste jedno izbavljenje iz
zalvora, ako ste primijenill opisanu taktiku.

Slijedi soba (29) do biljke ljudoZdera. Nije
pogibelino ako vas biljka ugrize. Na desnom
zidu upolrijebite »paint remover= i pojavit e se
skrivena vrata. Udite. Na zidu su pokidani elek-
triéni Kablovi. Treba ih popraviti. Kako? To ni-
sam uspio doznati. Ako ih popravite, vjerojatno
ce proraditi automati za igru u sobi (17).

Vratite se u hodnik a zatim u prostoriju (28).
Hekreirajle se na aparatu za trenaZu da ojadate.
Tako mozete podici vrata (11) na.garazi i resetku
na fasadi, radi ulaska u podrum (prije toga po-
Kupite grm ispred resetke).

Kad udete u garaZu (11), s police pokupite
ruéku ventila 1 njome u sobi (27) - kupatilu
otvorite vodu. Mumija ce se ukloniti a po zatva-
ranju tusa na zidu procitajte (u svakoj igri dru-
gaciju) Sifru. Tom sifrom, nakon §to u radioure-
daj u sobi (21) Syd ugradi elektronku, iz sobe (2)
mozete pozvati svemirsku policiju. Policajac ce
doci, uhapsiti nauenjake (ako ste ih uspjeli
savladali), a u zatvoru ce izgubiti bedZ s brojem,
bitan za dalji tok igre. No jos o kupatilu: pokupi-
te spudvu, a spuzvom zagrabite vodu iz bazena
(10). Voda je radioaktivna! Tu vodu dajte biljci
ljudoZderu | ona ée porasti. Ponovite lo sa spuz-
vom i vodom jod jedanput i biljka ¢e izrasti do
stropa. Dajte bilici coca-colu, 5to ce je umrtviti.
Krenite po biljci u stropni otvor | sada ste u op-
servatoriju.

U Coin slot ubacite sva éetiri novéica (Dime).
Rucicom 1x ulijevo | 3% udesno. Pogledajle
u teleskop i procitajte Sifriranu poruku (i ona je
u svakoj igri drugadija). Tom Sifrom otvarate
trezor u prostoriji iznad prostorije (23), a u tre-
Zoru je zatvorena omotnica. Dtvorite je u fotola-
boratoriju (19), a sadria] moZete u staklenki
kuhati u mikrovalnoj] pecnici u kuhinji (8).

Sve dosad je jedna od najboljih verzija krata-
nja dvorcem. Ima | mnogo poruka bitnih za
razvijanje igre. Evo samo nekih (brojke oznaéa-
vaju sobe):

(1) (2) Sat i leia) nesto kriju,

{3) Ako popravite stepenice, pred vama su
nove nepoznate prostorije. Netko od vasih su-
radnika moze popraviti telefon (struénjak za
tehniku) i uz pomoc Sifre iz kupatila pozvati
Ednu.

(4) Ne otvarajte ventile u zidnom ormariéu,
jer nakon eksplozije slijedi »Game over«!| Vrata
na loZistu su previse vruca da bi se mogla otvo-
riti. Na podu je prolivena radioaktivna tekucina.

(5) Zatvor: dvostruka brava vas dijeli od cilja.
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Pritiskom jedne opeke na zidu zatvora, privre-
meno se otvaraju zatvorska vrata. Dovoljno da
pravim manevrom spasite sebe ili svojeg surad-
nika | bez kljuca iz zalvora.

(6) Zatvorski laboratorij u kojemu je zatocena
vasa kolegica. Povremeno, tokom igre prikazuje
vam se unutrasnjost laboratorija.

(7) Da li treba otvoriti ventil, treba lek da
otkrijete!

(8) U pecnici mozete pokusati kuhati npr.
obiénu ili radicaktivnu vodu u staklenoj posudi
koju nosite sa sobom. Kuhajuci radioaktivnu
vodu vidio sam kako izgleda =Game over«| Pilu
s& zida treba negdje snabdjeti gorivom. Nisam
uspio pokupiti nozeve niti obrisati krv sa zida!

{9) Resetku s poda ne mozete podici. Po raz-
vijaé se |de u podrum. Obavezno ponesite
spuzvul

(10) Kako pokupiti stvari iz bazena | ¢emu
sluZi suho drva?

(11) U prtljazniku je alat. Trebat ¢e vam. Mo-
tor bez goriva moZe se pokrenuti uz spektaku-
larne posljedice.

(12) Po mojem misljenju, ovo je samo prolaz-
na soba.

(13) Da li netke moZe spasiti vazu s klavira?
Na TV se moZe pogledati EPP poruka,
(14) Pomno pretrazite Stafelaj,

I platno.

(15) Skulptura nesto krije.

(16) Klju& za ormar nisam pronasao.

(17) Sa «Small Key« otvarate ormarice za
novce, ali bez struje igru ne mozete pokrenuti.
MozZda je rjeSenje u spajanju Zica u sobi (28).

(18) Ukrasno bilje ovdje, kao i po dvorcu
opéenito, treba pomno istraziti.

(19) Vi ili netko drugi treba da razvije fotogra-
fije. Mozda paketic iz (24) krije fotopapir ili film.
Sto je u ormaru fotolaboratorija?

Otvaranjem paketica ispada nov&ic od 25 cen-
ti (quarter).

(20) Mislim da ne krije nikakve tajne.

(21) Ovdje Syd ugraduje elektronku iz starog
radioaparata.

(22) Pretrazite ogromne zvuéne kutije. Ovdje
se vrii trampa s Tentaclom za demokazeiu.

(25) Drangulije po zidovima nisam uspio po-
kupiti. Ovaj, nauéenjak na znak gonga izlazi
pred zgradu po paket koji mu posta dostavlja.
Spretnim manevrom moze netko od vasih su-
radnika pokupiti paket prije njega. No pakel ne
moZete otvoriti. MoZda bas treba dozvoliti naut-
niku da pokupi i upotrijebi sadrZaj oveg paketa!

(23) Drangulije na vitrini ne mogu se pokupiti
niti moZete otvoriti vitrinu. Sto uéiniti s jastu-
kom na krevetu?

(24) Nije vise interesantna

(268) Ormari¢ s preparatima je nedodirljiv.
Bezuspjeino je bilo pozabaviti s s mumijom.

(24) Mumija na kupanju krije sigurno jos
nesto.

(28) Kako popraviti struju?

(29) i (30) sigurno kriju jo3 neku tajnu!

lako me ovaigra angazirala danima, i dalje me
mudéi svojim tajnama. Ako stignete do cilja, sva-
kako javite!

sanduk

@ arkadna igra @ C 64/128, spectrum 48/128
K,CPC @ 8,95/12,95 N2 @ Ocean @ 8/8

NIKOLA D. KNEZEVIC

odine 2500. zli gospodar crne magije
G zavlada svetom | oduzme mu buje, Va3

lik, zelena loptica, treba da opet oboji
zemlju. Polako skakucuci s jedne strane ekrana
na drugu, unistavajte velike stubove sa globusi-
ma na vrhu, male legove poredane pod uglom
od 90 stepeni jedan na drugome itd. Time dobi-
jate prvo jedan pa zatim dva spreja kojima tarba-
te zemlju. Posle svakih 500 poena dolazi vam na

ekran protivnik propra¢en ubrzanom muzikom.
Njega morate srediti da ne bi on vas.

Ako to sretno prodete, prema vama ce poceti
da lete opasne loptice. Kad ih pogodite, pretva-
raju se u kapljice boja. Njih morate uhvatiti. Tu
vam najvise pomaZe va3 dvojnik koji dobijate
ako imate dovoljno kredita. Kapljicama ofarbaj-
te celu planetu.

lzvesno ste ponegde primetili rupe u zemlji.
Pokusajte da upadnete u njih | videcete $ta vas
joé éeka. U ovom drugom delu cilj je isti, samo
su neprijatelji i dekoracija druké&iji. Ako za trenu-
tak budete zaZzeleli da se vratite na povrsinu
planete, pronadite opet rupu i upadnite u nju.

Druid II
@ arkadna avantura @ C 64/128, spectrum
48/128 K, CPC @ 8,95/12,95 N2 @ Ocean @ 9/9

SINISA JURIC

tkad se pojavio Druid, mnogo je sliénih
0 igara doslo i proslo kroz moj stari C 64.
| bas kad je izgledalo da ¢e njihova po-
pularnost opasti, evo nastavka. ~
Nakon probijanja kroz dugacko uputstvo naci
&ate se u tudesnoj zemiji Belorna koju vas druid
treba osloboditi od viasti zlog éarobnjaka Aca-
mantora. U tome ¢e vam pomoci magiéni bijeli
grb. Samo ukoliko predete svih deset nivoa sa
razliGitim krajolicima i sablastima (zombijima,
mutantskim drvaéem, duhovima i demonimaj,
moti ¢ete da udlete u Acamantarov toranj | da se
obratunate sa ¢arobnjakom.

lgru poginjete naoruzani pakovanjem munja
koje su kao stvorene za unistavanje zombija,
dok za ostale karakondZule trebaju druge €aro-
lije. Njih ¢ete naéi razbacane po labirintu i ukoli-
ko ih iskoristite one ¢e vam obnoviti energiju,
povecati vatrenu moc | dati vam nevidljivost,
kljuéeve ili ne3to tre¢e. Od svih tih pomagala ja
sam imao najvecu korist od Golema, Zidovske
mitoloske figure ¢ovjeka od gline kojoj je udah-
nut Zivot. Njime se upravija pomocu tastature ili
drugog joysticka.

Ekran se podosta razlikuje od onog u prvom
dijelu igre Druid. Prostor za radnju je u gornjem,
veéam, dijelu. Dolje su prozori za Earolije, kojih
mozZete imati najvide osam, pokazivat druidove
i Golemove energije, vad rezultat, prostor za
poruke («DRUID PAUSES« itd.), te vrio lijepo
oblikovan pokazivaé da ii je Golem sa vama ili

ne.

Grafika je nesto pobolj$ana u odnosu na prvi
dio. Pozadina je prepuna boja, likovi su nesto
vedi i bolje animirani, statusni pano je pregled-
niji, carolija ima vise ... Zvuk je prosjedan.
U uvodnom dijelu éujemo muziku, a u toku igre
samo zvutne efekte prilikom bacanja &arolija,
dodira sa neprijateljima itd.

Ljubitelji Druida ¢e zasigurno uZivati i u na-
stavku, mada nekog veceg napretka ustvari ne-
ma, Igra i ovakva kakva jest vrhunsko je ostvare-
nje u svojoj klasi.




Flunky

@ arkadna avaniura @ spectrum, C 64, CPC
@ 9,95-14,95 $ @ Piranha (Macmillan
Publishers) @ 10/8

ANDRE] BOHINC

ajzad si dobio zaposlenje u Bakingem-
N skoj palati u kraljevskoj porodici. Poslu-

Zujes kraljicu, princa Carlsa i Dijanu, En-
dija i Fergi. Ako Zelis da stignes do penzije,
treba da izvrSava$s sve 5ta oni od tebe traZe. Po
palati te love straZari koji ce te pogubiti ako ne
budes ispravno obavljao svoje zadatke.

Igru ne zapocinjes praznih ruku. U dzepovima
ima$s kvadrat sa slovom M i boéicu sa slovom A.
U dZep moZes da potrpa$ | sve manje predmete,
Iz predsoblja kreni u palatu, Prvi zadatak ce ti
zadati kraljev sluga: »GO AND LIGHT ALL THE
FIRES!« (Upali sve vatrel) Otidi do drugih vrata
| udi. Kreni prema princezi Dijani (levo). Potrazi
po dzepovima i slovom M upali vatru u kaminu.
Princeza Dijana te zamoli: »FLUNKY DARLING
GET MY WIG!« (Donesi mi moju periku!) Pokupi
piétolje sa stola. Kad se okrenes pocéece pucati
| straZar ¢e te opet loviti. 2rtvuj jedan Zivot da ti
straZar vise ne dosaduje.

Sa pistoljem kreni u Carlsovu sobu. Upali
vatru u kaminu. lznad kamina jg@ na desnoj vazi
perika koja te neprestano posmatra. Stani na
mesto odakle ée5 modéi da je pogodis u oko. Kad
je dvaput redom pogodis stani tamo gde ce ti
sleteti pravo na glavu. Kada tvoja akcija uspe,
odnesi periku Dijani. |z dZepa izvuci slovo A koje
sluzi za sakupljanje potpisa za penziju. Sa potpi-
som moied mirno da obavljas drugi zadatak.

Princ Carls ¢e od tebe traZiti: »FLUNKY GET
MY POLO BALLS!- (Donesi mi moje polo lopti-
cel) Pokupi oprugu i u sobama desno od Carlso-
ve baci loptice na pod. To ¢es uciniti tako sto
ces stati na sredinu sobe | kad se loptica odbije
sa desnog zida prema levom, odbices lopticu
kroz rupu u levom zidu. Pri tome maoras voditi
racuna da ti loptica ne padne na glavu, jer ces
u protivnom ubrzo ostati bez Zivota. Kad se sve
tri polo loptice nadu u Carlsovoj sobi uzmi jed-
nu od njih i postavi je na tlo na sredini konja na
kojem se ljuljuska princ. Stani pored zida i okre-
ni se prema Carlsu tako da rukama dodirujes
konjsku gubicu. Okreni se vise pula levo-desno.
Carls ¢e Stapom odbiti lopticu iz sobe. Za svaku
odbijenu lopticu straZar ¢e te kazniti, ali to nije
vaZno ako nisi izgubio previSe Zivota hvatajuci
loptice. Ne zaboravi na Carlsov podpis!

Sad kreni prema princu Endiju koji se kupa
u kadi i koji traZi; =FLUNKY! GET ME A BOAT
TO PLAY WITH!« (Donesi mi ¢amac da se igram
njime!) U Ferginoj sobi uzmi plavu boéicu | pot-
pali vatru u kaminu. U memorijalnoj sobi sa
slikama brodova potpali vatru u kaminu i stani
pod luster. Pritisni taster za pucanje | helikopter
na slici ¢e uzleteti. Usmeri ga na sliku broda
tako da se zajedno s njom spusti na pod. Isto

tako napravi sa manjom slikom broda. Sad pusti
da se helikopter razbije. Pred strazarom pobeg-
ni U padrum i ostani tamo sve dok se strazaravi
koraci ne ¢uju vise. Vrali se po manji brod.
Metni ga u dzep i kreni ka liftu u podrumu. Navij
lift dokraja da bi mogao da stignes u sobu sa
skeletom. Tamo izvadi brod iz vode i stavi ga na
sredinu sobe. Cetrnaest puta povuci skelet | po-
begni u sobu sa bombicom. Manji brod stavi na
sredinu sobe. Brod ¢e poceti da se krece udes-
no i lzgurace veliki brod iz sobe sa skeletom.
Pokupi veliki brod i odnesi ga Endiju.

Sada ti ostaje jos samo jedan zadatak. Prince-
sa Fergi kaze: »FLUNKY | WANT SOME FREC-
KLES!« (Zelim nekoliko pega!) Potrebne su ti
samo kutija sa natpisom RED i bombica koju
ces naci u sobi levo od sobe sa skeletom. Bom-
bicu i kutiju donesi u Ferginu sobu. Kutiju stavi
ispred Ferginog lica. Bombicu upali na kaminu
i baci je na kutiju kad Fergi bude imala otkrive-
no lice. Bombica ¢e eksplodirati i razpriti boju
na Fergino lice. TraZi potpis!

Pre nego $to krenes prema kraljici, u kupatilu
obrisi lice. Kraljica ¢e ti dati potpis koji ti dozvo-
ljava edlazak u penziju.

® arkadna igra ® C 64, amiga @ 9,95—19,95
£ @ Ariolasoft @ 8/9

DANILO RADAKOVIC

ada sam uéitao ovu Iigru, pomislio sam:
K |-408 jedan Arkanoid i Krakout.« Preva-
rio sam se. Jedino je zadatak stari, tro-
ugaonom plotom («svemirski brod«) odbijate
lopticu kroz &etiri nivoa od kojih je najtei drugi,

Najbolje je da na potetku odaberete normal-
nu gravitaciju (NORMAL GRAVITY) i malu brzi-
nu (SLOW SPEED), VaSa plota moie da se
kre¢e svuda, ali posto imate samo jednu, prepo-
ru¢ujem vam da se mnogo ne udaljavate od
donjeg dela ekrana. Prvi dodir sa raznim Srafovi-
ma, kuglama i cetvorougaonicima smanjuje plo-
¢u napola, a drugi je uniti. Uzimajte plotice,
globuse | novéanice — oni vam donose poene.
Dovoljno je da loptica samo dodirne neki obje-
kat i on ¢e nestati. Slobodno uzmite i lopticu
u obliku komete; donosi vam nagradnu lopticu
koja ¢e vam nuZno trebati na drugom nivou.

Lopticu moZete izgubiti na svakom nivou (na
tretem je odmah pojedu vilice). MoZe da pro-
padne i u rupice koje se stvaraju ako udari
u blokove na dnu ekrana, Neke blokove mozete
unistiti, a neke samo pomeriti za jedno mesto
kako biste stvorili prolaz svom brodu.

Na kraju svakog nivoa se nalaze loptice koje
se vrte jedna oko druge. Kada vasa loptica uleti
medu njih, odlazite na posebni nivo, INTERLU-
DE (meduigra). Na njemu vas ¢ekaju cetiri plo-
Ce, obelelene brojevima. Odbijajte lopticu ka
njima. Oti¢i £ete na onaj nivo koji je loptica
pipnula.

Igra nije onako laka kao $to izgleda, zato vam
prediazem da na prvom nivou pokupite sve ko-
mete. Kada loptica pada na desnu stranu, kreni-
te ka njoj i pokusajte da proleti pored desne
kose stranice ploge. Idite dalje, loptica ¢e vas
pratiti. Kada vas budu zaustavili blokovi, pustite
lopticu, Rasturi¢e sve blokove i omoguéiti vam
prolaz. Stignite lopticu, naterajte je da udari
u loptice koje se vrte | zavrsicete prvi nivo.

Ukoliko nastavite na trecem nivou, onaj fazon
sa lopticom koja stoji na brodu vam nete uspeti.
Tu se nalaze magneti koji e vam odvuéi lopticu.
Kasnije ¢ete nai¢i na usisnu cev. Stanite pored
nje i loptica ée se odbiti | preci dalje. Ispod cevi
se nalaze zubi i ako vam ovo ne uspe ratunajte
na gubitak jedne loptice. Treci nivo je veoma
te2ak jer na njemu ne postoji levi zid. Kada
loptica unidti nekoliko blokova, odlazi ulevo
i igri je kraj. Zato brzo stanite iznad blokova
i usmerite lopticu nadesno.

Na éetvrtom nivou ¢ete imati problema sa
neunistivim blokovima. Oni su bezopasni, ali
treba da preskaéete mnogobrojne rupe.

Sprajtovi su odliéno uradeni, svaki lik ima
svoju senku pa éak i lekst. Zvuénih efekata
nema bas mnogo, ali su sasvim dovoljni.

X (026) 26— 366.

Sidewalk

@ avantura u stripu @ atari ST, spectrum 48/
128K, C 64/128,CPC @ 5,95—18,85
£ @ Infogrames @ 10/10

SRDAN STEFANOVIC

dliéno uradena strip—igra francuske
0 programske kuée. Glavni junak je mladic

kome je ukraden motocikl. Da bi zapet-
ljali igru autori su motor podelili na delove i raz-
bacali ih po Parizu ili dodelili likovima koje
sreéete. Igra poéinje u 13h | imate vremena do
19.30 da sakupite sve delove motocikla i izvede-
te devojku na rok—koncert.

U verziji za ST palicom birate ikane ili pokre-
¢ete junaka. Na sredini ekrana se nalaze tri
ikone. Znak pitanja koristite kada elite da nesto
saznate od lica koje ste upravo sreli. Ikonu sa
tréanjem (beZanjem) koristite uvek kada vam se
krigla sa pivom skoro isprazni od dobijenih bati- B
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na. lkonu sa pesnicom vam neéu objasnjavati
(ah, ti pankeri, sumo borel,..).

U gornjem delu ekrana vidite sme&nu grafiku.
Slika na levoj strani vas prikazuje od zdravog do
dobro premlacenog ¢oveka. Sredinu zauzima
akcioni deo. Desna strana je rezervisana za liko-
ve koje srecete | za krigle sa pivom. Donji deo
prikazuje stvari koje nosite i stanje vaseg moto-
cikla.

Delove motocikla moZete naéi na raznim me-
stima: motor u slepoj ulici, sedio na stepenistu
pored garaZe sa znakom, kljué u pank ulici kod
pankerke, viljusku pored ograde sa Siljcima,
a rezervoar na otpadu. Ostale delove dobijate
tako 5to se pobijete sa nekim osobama. Karte za
koncert moZete Kupiti u prodavnici ploéa ili ih
zaraditi u tuci.

NajteZe ce vam biti da pokupite motor motoci-
kla. Prvo, u prodavnici ploéa pitajte prodavca da
li ima dve karte za koncerl. Verovatno nece
imati, ali vi pitajte dalje. Re¢i ¢e vam da je
poslednju kartu prodaoc Germaini. Pitajte gde
ona Zivi. Odgovor ¢e glasiti: »Pitaj ludog gitari-
stu, on zna.= Uputite se tri ekrana desno | pitajte
ludog gitaristu 5ta zna o ukradenom motocikiu.
On ¢e vam odgovoriti da Germaine tu stanuje
i da treba da je posetite. Sada tete morati da
premlatite ovog jadnitka i stanete ispred ulaza.
Pomerite palicu nagore (tako ulazite ili uzimate
predmete). Sa desne strane ée vam se pojaviti
Indijanka sa lutkama. Pitajte je 51a zna o ukrade-
nom motociklu a ona ¢e vam odgovoriti da je
motor na kraju slepe ulice. Tek sada se moZete
odsetatl tamo | pokupiti motor.

Od likova koje srecete opisacu samo najupe-
catljivije. Jedan od njih je bivdi sumo borac
velike teZine, ali ne bas jakog udarca. Sledeci
protivnik je majstor buzdovana. Nakon sukoba
sa njim ¢e vam trebati malo piva (krigle obnav-
ljate u baru). Majopsaniji od svih je neobrijani
¢ikica koji se oslanja na motku i ima okaéenu
kuku o pantalone. Sa njim se ne upustajte u tu-
&u ukoliko vam krigla nije puna.

Jos jedna napomena: predmeti koje sakuplja-
te se ne vide, vet je potrebno da stanete na
opisana mesta | pomerite palicu nagore.

Sidewalk e Cudna mesavina avanture i akcije,
sa dobrom grafikom, neobiénim humorom i svo-
jevrsnim sadrzajem. Ukratko, neodoljiv program
koji ¢e vam pruziti dosta zabave.

Strelica se mite naprijed | kad pokupite nesto
nalik periskopu.

Slicice koje se nalaze na dnu ekrana znaée
poboljsanja:

1. Munja (nije dalekometna). 2. Laser djeluje
na daljinu (obavezno ga nabavite na 1. i 2. ni-
vou). 3. Prateéi projektil unidtava sve u svom
dometu (koliko ga dugo mozete koristiti poka-
zuje skala u gornjern desnom uglu). 4. Jet—pac:
ovu spravu za letenje koristite tako to stisnete
i driite dugme za pucanje, a zatim pritisnete
dolje i gore. Gorivo jet—paca pokazuje skala
desno od skale prateceg projektila. Na tre¢em
nivou obavezno prvo pokupite ovu pogodnost
jer je jedan dio lika koji slaZete van domasaja
vadeg skoka. 5. Tri bombice kruZe oko vas (ska-
la je do skale jet—paca | smanjuje se vremenski).

Kad strelica pokazuje na poboljsanje koje
vam odgovara, jednostavno pritisnete dolje i pu-
canje.

Na kraju svakog nivoa, tj. kad pokupite sve
likove iz statiénih figurica, pojavijuje se neko
Cudoviste koje puca po vama u rafalima, no
kontakt sa njime nije nepogodan. Energiju &u-
dovista prikazuje isti onaj lik koji ste se muéili
da sastavite (a sad treba da ga unistite). Kad
konatno predete na idugi nivo, obnavljaju vam
sa energija i &tit, ali pogodnosti nestaju.

Jod ono 5to neki céekaju od potetka ovog
teksta — POKE 44588,201 (energija).

x (041) 677-904,

Super Robin Hood

Rebel

@ arkadno—stratedka igra @ spectrum 48/
128K, C 64/128,CPC ®# 8,95—14,95

£ @ Virgin Games @ 9/9

ZVEZDAN PAVEOVIC

asdom planetom Rebel zaviadali su robo-
V [t Vi i jos nekoliko ljudi predstavijate

poslednje orufane snage Rebela.
U svom tenku probili ste se do komandnog
centra robota, ali u povratku otkrivate da postoji
samo jedan izlaz koji se otvara kada na njega
udara laserski zrak.

Meni je klasi¢an, moZete igrati Kempstono-
vom | Sinclairovom palicom, kursorima ili taste-
rima: | — levo, P — desno, 1 — gore, A — dole,
M — namestanje ogledala | ENTER — pauza.
Deset nivoa prelazite tako $to pomocu ogledala
sprovedete laserski zrak do izlaza. Laser se akfi-
vira kada stanete na izlaz. Stvar je donekle olak-
sSana time Sto ogledala stavijate na posebna
postolja (kvadrate). Problemi poéinju kad shva-
tite da samo jedna kombinacija cgledala dovodi
laserski zrak na izlaz.
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U gornje dve trecine ekrana odvija se igra dok
u donjoj vidite jo5 koliko Zivota imate i broj
ogledala koja su kod vas. U gornjem levom uglu
se nalazi brojaé vremena koji ne treba da vas
brine. Na strateski vaZnim mestima su postavije-
ni roboti koji se kreéu utvrdenim putanjama.
Najlakéi naéin da pronadete odgovarajuéu kom-

binaciju ogledala je da krenete od lasera traZeci
Hvsteri ' :?r:;g“:é%’: ."c 64, spectrum, CPC, C 16 rnoguéar?g put njalgovag zraka. Vai:na:rnnmmta
Y erla 2 @ Masters @ 8/8 aktiviranjem lasera proveravati da i ste dobro
® arkadna igra @ spectrum 48/128 K @ 7,95 postavili ogledala. Ako laser ne pogodi iziaz,
£ @ Software Projects @ 8/9 DANIJEL STEPAN gubite Zivot! Zato se krecite tenkom putem ko-
jim €e ici zrak.
DEAN SEEULIC — -
i § s o ¥ I S
_ . 5 £ £y Ll" T A (|
oftware Projects je, ¢ini se, krenuo no- § o 3 4 e i3 g i
S vim putem, Od platformnih igara (Manic |7 : " T Podlg e ;F_—-: i
Miner, Jel Set Willy) prebacic se na pu- ' - g__L
catke. Hysteria ima najvise sliénosti sa Cobrom, ; T

ali je daleko iznad nje.

Meni je standardan, a ekran ¢e vas u prvi mah
zbuniti. U gornjem dijelu se nalaze broja¢ bodo-
va, vasa energija (lik koji »trune«), pokazivad
koliko vam je preostalo Stita), prostor u kojem
sastavljate neprijatelja i broja¢ pogodnosti.

Na prvom nivou vas napadaju kosturi (nisu
naroéito opasni), dosta brz konj i opasna leteca
stvorenja. Na drugom nivou pridruZuju im se
vitezovi (ukoliko vas promase, okrenu se i poku-
Saju ponovo). Na trecem nivou borite se protiv
robota (kad vas pogode ribicom ili kuglem, od-
mah pobjegnu), kugli koje skakucu i svemirskih
brodova koji po vama sipaju kuglice,

Kad pogodite neke statiéne figure koje pucaju
po vama, od njih ostane neki znak. Limun (streli-
ca koja pokazuje koje poboljSanje moZete upo-
trabili) se pomakne naprijed. Drugi znak je dio
slagalice lika koji treba da unistite na tom nivou.
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Ogledala (O) postavijajte na sledeca postolja
(P) na nivoima (rimske brojke):

| (3 ogledala): 1. O na 1. P ka kome ide zrak
tako da se odbije nadole; 2. O na 2. P na koje ide
zrak; 3. O na 1. P tako da odbije zrak nagore.

Il {3 ogledala): 1. O na 1. P; 2.1 3. O na dva
P koja su skroz gore.

Ill (3 ogledala): 1. O na 1. P nadole; 2. O na 2.
P nalevo kad se prede reka (za prelaz preko
mosta upotrebite pauzu); 3. O na P nadole,

IV (2 ogledala): 1. O na 2. P od lasera nagore;
2. 0 na 2. P nalevo (pauza).

V (2 ogledala): 1. O na 2. P nadole, 2. O na 2.
P od mosta nadesno.

VI (4 ogledaia): 1. O na 1. P nadole; 2. O na 1.
P nadesno; 3. O na 1. P nadole; 4. O na 2.
P nalavo.

Vil (5 ogledala): 1. 0 na 2. P nadole; 2. O na 1.
P nadesno; 3. O na 2. P nagore; 4, O na 1.
P nalevo; 5. O na 1. P nagore.

Vil {6 ogledala): 1. O na 2. P nadole; 2. Ona2.
P nadesno; 3. O na 1. P nagore; 4. O na 1.
P nalevo; 5. O na 2. P nagore; 6. O na 1. P na-
levo.

IX (1 ogledalo): na peto P od lasera.

X: treba samo nadi izlaz. Idite nadesno sve
dok ne stignete do zemlje. Nadite trag | podite
po njemu. Kako glasl poruka, otkrijte sami.

Sidewize
@ arkadna igra @ spectrum @ 7,95
Ne @ Firebird @ 8/8

BORIS MEDESI

teljski odbrambeni sistem ili da branite
Zemlju od napadafa. Naci cete se u ti-
hom | mraénom svemiru, okruzeni buljukom
neprijateljski nastrojenih bica, ali ipak snabde-
veni mocnim laserom (ili neéim sliénim) i hra-
broséu. To |e ukratko sadriaj ne bas uspele
Firebirdove arkade.

Na poéetku izaberete palicu za igru | jednu od
catiri planete na kojoj zelite da se borite: Omij-
cron, Nu, lotu ili Deltu. Svaka planeta ima svoje
karakteristike, ali neke vece razlike nema (ja
najvise volim Omicron — the forest world). Vasi
protivnici su se ogranicili na neke jadne kruZice,
krstice, baloncice itd. koje lako unistavate iako
mozete pucali samo na jednu stranu. Za dobar
u¢inak, vremenom dobijate poboljsanja poput
pistolja sa dugim zracima, ubrzanog kretanja
| cik— cak pucanja.

Nekoliko saveta: obavezno ukljucite AUTO-

M ozete da zamislite da prodirete u neprija-

FIRE (ako ga imate). Neprijatelje koji dolaze sa
iave strane ne pokusavajte unistiti, vec se samo
povucite na desnu stranu ekrana. Neunistivu
vijugavu »zmiju« predele tako $to se popnete
sasvim gore | u pravom trenutku preletite iznad
njenog ~repa«. Sidewize pomalo podseca na
igru Fighter sa automata. Za bezbroj Zivota pro-
bajte uneti POKE 23739111 ispred poslednje
RANDOMIZE USR naredbe (u mojoj verzijl pouk
se vet nalazi).

Zolyx

® arkadna igra ® C64,C 16/plus 4 @ 1,99
Ne @ Firebird @ 8/8

NENAD ALAJBEGOVIC

olyx je samo poboljsana verzija dobre
Z stare igre Stix. Cil] je obojiti najmanje tri

cetvrtine ekrana u plavo {postotak obo-
jenosti je prikazan u gornjem desnom uglu)
Vodite bijelu kuglicu koja ostavija bijeli trag
Kad tim tragom spojite jedan kraj ekrana s dru-
gim, iscrtano polje se ispunjava plavomn bojom.

Zadatak vam oteZavaju druge kuglice koje
jure po prostoru | koje ni u kojem sluéaju ne
smijete dodirnuti. One su sa svakim nivoom sve
brze i brojnije. Zivot gubite takoder kad sami
sebi presjecete vec nacrtanu liniju. lgru zapodi-
njete sa tri Zivota, a dodatni dobijate nakon
svakoga savladanog nivea.

Preporuéujem vam da prostor za igru na po-
tetku presjecete napola. Tada ¢e neprijateljske
kuglice biti zatvorene u dvije pravokutne polovi-
ce koje dalje moZete prepolovijavati pazljivo iz-
bjegavajuci sudare.

Evo i jednog trika, Kad primjetite da vam se
neprijateljske kualice priblizavaju i da ih necete
mo¢i izbjeci, pritisnite dugme za pucanje na
joysticku | one ¢e promijeniti smjer kretanja.
Ovo na svakom nivou smijete primijeniti samo
jednom.

lgra se ne odlikuje ni nekom posebnom grafi-
kom niti zvukom, ali je vrlo dinami¢na i od
igraca zahtijeva potpunu koncentraciju. Uz nju
cete se odmoriti od raznih napucavanja po sve-
miru i tu¢a sa samurajima i kung fu borcima.

Xecutor

@ arkadna igra @ spectrum, C 64
©7,95-899Ne @ Ace @ B/9

BORIS MEDESI

ajnovija obrada igre tipa »mi protiv

N njih«=. Vas vasionski brod treba da unisti
gomilu lete¢ih predmeta. Na prvi pogled

priliéno dosadno, ali nije tako. Glavna novina je
zajedni€ka igra dvojice igraca (razume se, mo-
Zete igrati i sami). Vec videna, ali i dalje zanimlji-
va mogucénost je povecanje vatrene moci vaseg
broda.

Borite se protiv pokretnih protivnika i lasera
{lako prepoznatljive kupole). Kad unistite po-

sledn)l objekat 1z jednog talasa protivnika, na
njegovom mestu se pojavijuje sonda sa oruzjem
(sondu dobijate | kad upucate laser). Sondu
moZete pokupiti, a ako je unistite sledeca sadrzi
jos uboijitije oruZje. Oruzja su:

1 sonda — veca brzina (potpuno nepotrebno)

2 sonde — dodatnl laser (nekorisno)

3 sonde — dupli laser (zgodno, ali neefikasna)

4 sonde — rakete iz laserskih cevi

5 sondi — super laser (pucate na tri strane,
najbolje oruzje)

6 sondl — granaie kaje na odredencm rastoja-
nju eksplodiraju i unistavaju neprijatelje (koris-
no ali nesigurno)

7 sondi - &tit (u kombinaciji sa superiaserom
daje fantastiéne rezultate, ali brzo nestaje).

Posle stita sve podinje iz potetka. Na kraju
svakog nivoa ocekuje vas protivnikov matiéni
brod koji treba da unistite deo po deo. Posle
toga se pretvara u dzinovskl satelit, a kad i njega
sredite, prelazite na novi nivo

lgra je brza, grafika | animacija su na nivou
zvuk je nikakav (5to nije ni cudno za spectrum)
Jedino 5to se moze zameriti | prenatrpanost
posebno kad ukljucite igru za dva igraca. Tada
je na ekranu takva guiva da vam dode da upu-
cate brod suigraca kako biste napravili malo
mesta.

Prvih 10

(Happy Computer, februar)

SA Nemacka.

1. (3) Wizball (Ocean)

2. (1) California Games
(Epyx/US. Gold)

3. (2) World Games
(Epyx/U.S. Gold)

4. (4) Pirates (Microprose)

5. (5) The last Ninja
{System 3)

6. (8) Gunship (Microprose)

1. (6) The Bard's Tale I
(Electronic Arts)

8. (T) Defender of the Crown
(Cinemaware/
Mindscape)

9. (9) Arkanoid (Imagine]

10. (10) Indiziertes Spiel

Velika Britanija

1. (1) Grand Prix Simulator
(Code Masters)

2. () Joe Blade (Players)

3. (5) Soccer Boss
(Alternative)

4. (-) Game, Set, Match
(Ocean)

5. (2) Renegade (lmaging)

6. (6) Pro Ski Simulator
(Code Masters)

1. (-) California Games
(Epyx/US Gold)

8. (-) World Class Leader
Board
(Access/US. Gold)

9. (3) Indiana Jones
(US Gold)

10. (8) BMX-Simulator

(Code Masters)

SAD

1. (2) Maniac Mansion
(Lucasfilm/Astivision)

2. (3) California Games
(Epyx)

3. (4) Chuck Yeager's AFT
(Electronic Aris)

4. (6) Sub Battle Simulator
(Epyx)

5. (8) Alternate Reality:
The Dungeon
(Datasoft)

6. (-) Test Drive (Accaolade)

1. (<) Gauntlet (Mindscape)

8. (1) Gunship (Microprosa)

9. (5) The Bard's Tale II
(Electronic Aris)

10. (7) Into the Eagle's Nest
{Pandora/Mindscape)
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VASE RADNO VREME
JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOVA
NA ZIGOSNIM KARTICAMA

.. univerza e. kardelfa

B institut "'jozef stefan” ljubljana, jugosiavija
® & Odsek za rac¢unalnistvo in informatiko

61111 Ljubljana, Jamova 38/p. p. (P.0.B.) 53
& (061) 214-399Telegraf: JOSTIN LjubljanaTelex: 31-286yuU JOSTIN

Na Cdseku za ralunarsivo i informatiku INSTITUTA

JOZEF STEFAN razvili smo savremeni sislem za

registraciju 1 obradun radnog vremena koji

omoguéava:

~ umesto figosnih kartica, magneme kartice;

- umesto salova za figosanje, mreéu elektronskih
stanica za registraciju;

~ umesto sTuénogs mbmm]u mmta. permanentan
obradun radnog vremena i niz uredenih ispisa.

Zadto je ovaj sistem interesantan za vas? Zato &to je
tehmittka novost? Ne. Zato 5to je sistem Zigosnih
kartica toliko skup da éemo ga sve tefe nabavijat
Da li je skup zbog visoke cene uredaja? Ne. Zbog
izgubljenih &asova kod rafunanja podataks na
karticama

Zato prepustite radunanje racunarm!

Postupak registracije j& jednostavan: kod dolasks i
odlaska povitemo magnetnu karticu kroz zarez u
stanicu | pritisnemo na tipku. Na sli¢an nacin
registrujemo prekovremen rad, shifbenu i
bolesnidku otsumost, odmor..

Mresu stanica za registraciju modete da prikljutite
pripremili smo paket programa koji ée vam
emoguéiti (uz oviaétéenje!) pregled i ureden ispis
obratunatih podataka. Kod svakog radnika uzece u
obeir fiksno ili klizete radno vreme, smene, subote,
nedelje i praznike, a u stanice ¢e emitovati kratke
poruke (na pr. RADNICKI SAVET U 16,30).

SISTEM USPESNO DELVIE VEC VISE GODINA U
SLEDECIM RADNIM ORGANIZACIJAMA:
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yarbLEY GOLD &%

_elicno hladan, svjez, muzevan miris, karakteristican za musku
liniju Yardley Gold Medal.

Yardley Gold za pobjednike, Yardley Gold — zlato za zlato.
K
kozmeCika




Generalni in izkljuéni zastopnik za Jugoslavijo:

&\ avtotehna

LJUBLJANA TOZD Zastopsiva,Celovska 175,61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150
telex: 31639

DPX-3300

i E H
L] -
AUTOCAD' roao b6 corroraron

DXY-990 AEAR PANEL
e

» DXY-580 SPECIFICATIONS

lmr.ngl.ru. X-axis; 416mm (168-571F), Y-mas; #FT6mm (10-567) » Plotting speed: 300mim/'sec.

» Pen up/down speed: 24 timesisec. ® Resolution: 0, 06emm Glu)iviep ® Distance acouracy: +0,3%

Drh\'!jhl[rl\'ﬂl\ﬂ'&ﬂ.ﬂ\(w or ‘ll.lmm. wtuchvmum-gu;r. Repeatabsdity: +0. Imm of less with
EN

* Controls: 8 Directonal FAST, FEN UP,

PAU‘SE:"PWII HCILEJ F'! I'?.L I.l UH XY COORDINATE RESET. R. PEN SPEED,

PEN SELECT |—# # LED ndcator: XY COORDINATE DISFLAY, ERROR. DIGITIZE MODE,

PAUSE, PAPER HOLD & Duta baffer; iK bytes & Interface: Parallel (Centronics)Sertal (RS-232C)

-Pmuaed B = Paper setting: Electrosiatic paper hold » T"crlrﬂn“irﬁ.adwrol'hmuws

DPE-3300/DPK-2200 SIDE PANEL GOW) = LISH) » 452(EHemmy Z3-TH (W) = 4-587(H) x 17-24°(D) » WITIMC
(rmam

(FC—40°C @ Envirommesstal hormidity: 209~ mthulml"utmmm &ﬁ@l‘i
et m!:r] ® (hher Austomatic pen cap, Aulomatic onigin seliting,
pen force adjst, Avterrate Pen up, Pen case

® DPX-3300 SPECIFICATIONS

® Ploting arca: X Smm (34 in. ), Y-uos; S8mm (234 ) e Plolting speed: 450mem {18n. )i
m 3l direction ® Pen upidown speed: 20 times/anc. 8 Mechanical resolution: 0,0125 (12,5 istep
(0, D0tk fsteph @ Software sesolution: (L 02Z5mm (255) step (0. 00098 fstep) ® [istance accuracy: m m

2% of less of traveling destance or 20, lmm ® Repeatababty; +0.Imm or less with ssme pen, .l T
=0, 2unm or bess with rent pen @ Lmtm{s LI){]RD[!\AI'I; DISPLAY RESET, PEN SE T xv
:fs:ﬂml fl\-}ife'l:] L UR, i g >, WA, FAST, PAUSE, PAPER HOLI N
JJ mdicaton: XY CO( MA MNSP

PEN DUWN, AUT(. ERROR, POWER, PAL? APER HOLD, *-l‘l-:[:lrm?:??.:i.u.rt nglrﬁye
Faradiel (Centronesk: Serial (RS-Z0C) #Pens used: 4 ® Paper setting: Electrost paper  hold
® Power consumption:  KV-A  ® Dhmensions: 1170(W) * 852(H) % lT*-(Il}n-n.qr. 11 2W) = 3|
TEETH) % 6-1112710) » Weight: ykg/sy. b Enviconmental temperature: 5°C 1o 40°C ® Envi
ronmenal humidity:  35% 10 B0% (No dew formung) & Other: Automatic pen cap, Automatic ofigin
seitmg. Mechanical solt landing. Manuad pen force adpust, Autnaatsc Pen up JJ

DXY-BB0A REAR PANEL

= DXY-880A SPECIFICATIONS

L] lelngm X 380wm (14-11/127), Y-wom; Z70min (10-77127) & Plotteng speed: 200mm/nec
® Pen upddown speed: 20 imesfsec. ® Resolution: "ll&mnf:-l!.uMp & [isiance accuracy: =0.3%
or besy of traveling distence or +0. Imen, whschever is lirges ® Iic}nautﬂr 41, Lo or bess wath
sane 'U'irmlrrksa with different pen. ® Controls: I"L"‘ UPDOWN, HOME. PAUSE, F1,
P2, ENTER, <. >, A, FAST. POWER ® LED indicators: FOWER/ERROR, PEN UP  Tista
buffer: JK bytes tetpmdlbh o 10K bytes) » interface: Paralled (ControniceySeril (RS-Z120) » Pen
I used: § @ Paper setting holder ar) magnet strp @ Power supply: AC adapler ® Dhmensions

Paper
SA3W) = lml_l[J = ﬂxllmﬂl‘t\\fp x 3 I;!!I{J x 16-1516%0D) * Emironmentsl terperatire:
LT » Environmental luemdity: 0% -80% (No Dew Forming) » 'Wieghe: 5. 1kg/11 2 e (main
urit only)

DXY-005 HEI_H_I_’A_HEI.

= DXY-885 SPECIFICATIONS
® Plotting srea: Xoaxs: 416mm (18-502), Yoo 278mm (10- -56%) ® Plotting speed: 300man/sec.
® Pon up/dovm speed: 24 timea‘ser ® Reschstion: 0,05mm (Sulatep » I?mm mn.;r +n ﬂ
for Jemus of rn\.-tén'u.: distance or .£ﬂjmn wlm:luw-r s anz-n . Repﬂm z v
wime pen i hesn weilh .V, Fns.‘t PENUP, PAUSE. as signacij i jal:
HOVIE 1 P N o L e e M RRARON & Dt b LU AUSE. z tupstvo, konsignacija, servis, potrogni materijal:
ﬁmlwﬂkﬁﬂﬁ%ﬁ]iqﬁ&?ﬁlﬁd 1‘;]:’; rm:%Irmimﬂrmml I!’num- U‘D"ehl'lﬂ. UUNIHHB

i dapter ® FRROET o L < A3V 116TW = 4TH) = i - i i i
(1) & Envirommental temperature: °C AFC = Environmental namscity:  20% B0, Proda;a za dinare: Miadinska kl'lllga, L|uhI]ana.
S Hep/lZ B fbw. (mam it only) & Other: Automatic pen cap, Acstomatic ongn seiting,
el -wr- landing, Manual peri force afuss, Automatic pen op, Pen stock




