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Izlazi u dva Izdanja: slovenaéko | srpskohrvatsko

ukovodiocima Ljubljanskog sajmista
R (Gospodarskog razstaviééa) palo je na

um da tradicionalni proleéni sajam Al-
pe-Jadran obogate samostainom izioZbom
domaceg softvera (vidi raspis na unutrasnjim
stranama). Na prvom organizacionom sastan-
ku, odrZanom u nadoj redakcifi, predstavnik
velike racunarske kuce zadudeno je pitao da Ii
smatramo odgovarajucim da medu daskama
za jedrenje, prikolicama za kampovanje, boca-
ma, kolovratima i sli¢nim artiklima za turizam
postavimo PC aparate. Taéno fe, razmiéljao je
nas pozvani gost, da je sajam Alpe-Jadran
najposecenifi od svih sajmova koji se odrzava-
fu u ljubljani, ali pitac se da i su ti posetioci
ona prava »clijna grupa= kojoj treba predstavi-
ti programsku opremu.

Predrasude naseg sagovornika karakteri-
stiCne su za radunarske krugove kod nas i za
nase durdivo uopSte uzev. Dok, na primer,
francuski seljakuz pomo¢ radunara hrani sto-
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ba namenjena i - izlagaéima (oéekuje se da e
ih biti vise od 600). Mnogi ¢e naime prvi put
u Zivotu videti da se recimo criastim kodom
moe pojednostaviti vodenje evidencije o zali-
hama | invenlarisanje, da se odgovarajuéim
programskim pakefom moZe uétedeti mnogo

Na naslovnoj strani: Grup: saradnika iz
Instituta Jodel Stefan iz Ly

trotehnidkog fakuliets, takode 12 Liublja-
né, povenli smo testiranje [BM PS2 i 10
modela 30 koji ina®e nosi domadu czna-
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energije. ljudske i elektricne, da ne nabrajamo
dalje fer to ¢itaocima nase revije nife potrebno
objasnjavati. Zakljuéidemo konstatacijom: za
predstavijanje softvera | moguénosti koje pru-
Za raéunar nije potrebna sciljna grupa=. Na
tom podrudju smo svi cilfna grupa. bilo da je
re¢ o sistemskim programerima ili prodavadici
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ku IT Radunar je fotografisac Srdan Zi-
wulovié, Ni AT iz garade Zige Turke nije
nidta manje sdomacis. Ziga je svoj kom-
patibilac sastavio sam po svojim 2eljama
| potrebama. Sam ga je | fotografisno,
Crafika u pozadini specijalni digitalnt
efekt koji su u inostranstvu upotrebljeni
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kako ¢e se setiti da u onom
mnostvu ratunarskih sajmo-
va koji se odriavaju u Velikoj Brita-
niji jedan pripada i gradu Berminge-
mu (Birmingham). Pre dve godine
smo veé u Mom mikru pisali o tom
sajmu. Dosta engleskog ¢aja je po-
pijeno otad do naSega ovogodis-
njeg skoro slucajnog poseta Ber-
mingemu, a mnogo toga se pomeri-
lo | na podrucju poslovnog racunar-
stva. Pomeranje je bilo nagore za
neke proizvodace | prodavce, ali za
druge je bilo najbolje, moZda bas
i na ratun onih prvih. U svakom
sluéaju najvaZnije je uoditi nezasta-
revanje poslovice: Gde se dva (ili
vige njih) svadaju, treci (drugi) ubire
kajmak. Motemo s pouzdanosdéu da
kazemo da se korisnicima te tehno-
logije bar ¢ini da spadaju medu
»druges.

WCS B8 |e svetano otvoren 19.
januara ove godine | zatvoren posle
tetiri dana. Narotito treba naglasiti
svecanost, |er je organizator bio
ubeden da je taj sajam postao ve-
oma vazan za Englesku. Uz Sampa-
njac smo saznali da na sajmu izlaze
vide od 350 izlagacta, od kojih smo
otekivali bar stotinu britanskih pre-
mijera.

Nadamo se da ¢itaoci nece biti
suvise razocarani 5to u ovom rapor-
tu neéu moci da pomenem bas sve,
Pomenuéemo ono Sto je najsveiije
i najvaZnije, a programe | uredaje
opsirnije cemo predstaviti | U ne-
koem od sledecih brojeva.

Onim citaocima kojl pamte izve-
§taj od pre dve godine bice vec iz
opStih podataka jasno kako se raz-
vija racunarstvo na Ostrvu. Vecd je
i sam WCS postao jos ozbiljniji ne-
go sto je bio pre dve godine. Bilo je
zapaZeno vise savetovanja i konfe-
rencija, toliko da nije dolazilo u ob-
zir da se prisustvuje svima u ona
cetiri dana. Ni ove godine ulaz nije
bio dozvoljen posetiocima mladima
od 18 godina. Narocita briga je po-
svetena najavljenim poslovnim lju-
dima. A izvrSene su | pripreme za
dolazak potpuno zaposlenih s=pe-
slovnih 2ena«. A da im prilikom zak-
ljutivanja poslova | upoznavanja sa
tehnologijom ne bi smetali oni
u kratkim pantalonicama i suknjica-
ma, organizovano je obdaniste (za
decu!!!). Uprkos uloZzenim naporima
nismo uspeli da saznamo Koja veli-
ka programska kuca |e bila sponzor
obdanista | za koji projekt su regru-
tovani kadrovi. ‘

P azljivi | redovni citaoci sva-

Trendovi ili $ta ¢emo
nositi u prestupnoj godini

Posto je WCS prva veta izloZba
u nastupajucoj kriznoj goedini, upra-
vo je ova izlotba najpogodnija za
ocenjivanje smernica za kratkorod-
ni period. Za poslovne raéunare bila
su narotito naznacena tri podrudija:
prenosni ili laptop radunari, CAD za
PC | stono izdavastvo.

Trend u klasiénoj opremi PC po-
znat nam je jo5 iz prosle godine.
Buducnost pripada samo jo§ 16-bit-
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Akcenti: prenosnici, CAD
za PC 1 stono izdavastvo

nim raéunarima, da se ograni¢imo
na PC, a zatim moZemo da govori-
mo jos i o AT (286 i 386). Ovi posled-
nji ¢e pokazati i izlaz iz krize lokal-
nih mreZa na najnizem nivou. Skoro
svi proizvodaéi PC ve¢ imaju na

Epson se priprema na novu revoluciju
Stampada koja ¢e izbiti ve¢ u 1988

svom spisku | model sa 32-bitnim
mikroprocesorom. Obecavaju
| kompatibilnost sa O5/2 | jos Stosta.
Najzanimljivija je svakako cena, jer
IBM po ceni prosecénog 32-bitnika
ne prodaje ni najjevtinije modele. Za
pravi Zivot, koji i zasluZuju, medutim
visekorisnicki 32-bitni sistemi jos
tekaju pravi operativni sistem. Xe-
nix i PC-MOS su ve¢ na triistu.
| aplikacija ima sve vise. Uprkos sve-

mu sve su o¢i uprte u obecanja iz
prethodne godine. Od obecanja e
zavisiti | potvrda novog PC standar-
da pod kiSobranom IBM.

Ako bismo proslu godinu oznadili
kao godinu najvecih obetanja, za
ovu bismo mogli da katemo da ¢e
to biti godina ostvarenih proslogo-
disnjih obecanja. Cil] je novi IBM
PS/2 i pripadajuci OS/2. Oba proiz-
voda bi trebalo da budu na triistu
u aprilu prosle godine. Recimo da
|BM vec isporutuje modele PS/2 od
oznake 30 do oznake B0 (celu liniju
samo u SAD). Pridruzio je jo& jedan
model PS/2 - 25, koji je predviden
kao kuéni ratunar odnosno raéunar
za obrazovanje. Ove godine oteku-
jemo jo§ dva modela. Oba spadaju
iznad modala B0. Prvi bi trebalo da
bude model 80 s2 mikroprocesorom
80386, a drugi sa hipotetitkom oz-
nakom 90 i sa ugradenim proceso-
rom RISC. Tako bi ostalo da se u no-
vi standard ugura jos jedini preosta-
li mikro, IBM RT.

Uspeh novog stadarda za vecinu
skoro nije vise pitanje, iako sve jos
zavisi od operativnog sistema. Mi-
crosoft polako gomila zakasnjenja.
Prema poslednjim podacima de
0S/2 biti na tr2istu 1988. godine.
U to uopste ne sumnjamo, iako su
stvari malo komplikovanije. Oba
partnera (IBM, Microsoft) naime na-
javljuju nekoliko verzija operativnog
sistema. IBM e upravo predstavio




svoju prvu verziju koja nudi multi-
programski rad i pristup do velike
memorije. Korisnicki interfejs (Pre-
sentation Manager) je jod malo ne-
doraden | veoma neljubazan prema
korisniku. Prema obecanjima, sle-
deca verzija ¢e vec Imati pristup koji
¢e biti na nivou MS Windows.

All novom ra¢unaru je pored ope-
rativnog sistema potrebna | aplika-
tivna programska oprema, U razgo-
vorima | obe¢anjima sve izgleda ru-
Zicasto - puno obecanja. Microsoft
ima za OS/2 veé skoro pripremljen
Excel (spreadsheet), Guide (proce-
sor teksta) | Omnis Quartz (baza po-
dataka). Jos pre nego Microsoft Lo-
tus obecava novu verziju 1-2-3 (re-
lease 3). Dobri stari Lotus ce biti
zalvoren za prozore, a progonice ga
mis, Verzije beta se ve¢ pokazuju na
nepoznatim verzijama operativnog
sistema. Ashton Tate ima | svoje
gvoide u OS5/2. Njegov najveci hit
Dbase ¢e pod novim operativnim si-
stemom nositi oznaku Dbase IV i ra-
dite sa prozorima i s misem.

Ashton Tate i sa stonim izdavastvom
(Byline) i sa dBase IV za 052

Na podruéju programske opreme
veliki plavi ima i velike planove. Jed-
na od verzija 0S/2 trebalo bi da bu-
de korak ispred Presentation Mana-
gera. Nazvace se Extended Edition
Ispod tajanstvenog imena bice skri-
vena kompletna baza podataka | ko-
munikacioni programi koji te omo-
gucivati povezivanje s velikim IBM
ratunarima | direktan pristup poda-
cima.

Ali u 1988, godini IBM nece biti
sam na trZistu. Pored direkine kon-
kurencije unutar staroga | novog
standarda PC (Compaq, Zenith,
Acer itd,) mnogo se nada i Apple.
Poslednjih godina e prodavac
»glatke pulpe« (citat Stiva DZobsa)

PS5 2 ili Compaq standard? Compagq
mode da bude i kompatibilan sa P52,

Tajvanski Multitech sada se zove
Acer International | svim mogucnim
fopovima napada Ameriku i Evropu

zauzeo priliéno znacajno mesto na
padrucju poslovnog radunarstva
Novi pristup O8/2 - prozori | misevi
= kao poruden je za Apple, jer je ta
filosofija primenjena vec¢ pre nekoli-
ko godina u prvoj verziji »macinto-
sha=. U 1988, godini posebno star-
tuju na stono izdavastvo | na tehnic-
ke radne stanice. Nova verzija »ma-
cintosha ll« imaée ugraden Motoro-
lin mikroprocesor MC 68030 i s tim
najvaci tehnicki potencijal medu mi-
kroracunarima. Ove godine ¢e na
trziste biti batena | prenosna verzija
»maca« | novi (veoma jevtin) model
laserskog stampaca.

Posebno poglavije su lokalne
mreZe. Vec prosle godine su koris-

Toshiba ima najlakdi prenosnik, ali
ima § veliku konkurencifu

nicl imali priliéno problema sa kom-
patibiino&¢u. Naime, DOS ima ve-
oma mnogo nedostataka jer u po-
cetku nije bio bas koncipovan za
takve aplikacije, a danas ga to udara
po glavi zbog kompatibilnosti pro-
gramske opreme. Novi operativni si-
stem bi prema tome trebalo da zna-
¢i pravo olaksanje. Ali nije ziato sve
Sto sija. Vec ima problema i dilema
i sa 05/2 | lokalnim mreZama. Zasad
su umesani IBM, Microso! | Novell.
Tema polemike je kompatibilnost iz-
medu starih i novih mreta. Sva tri
velika su bila po programskom pila-
nju veoma jedinstva u starim mreza-
ma. Sada im se medutim ruse brat-
stvo i jedinstvo. U novembru prodle
godine IBM |e predstavio Lan Ser-
ver, kKoji je po izjavama odgovornih
bio samo element u Microsoftovom
Lan Manageru. Microsoftov proiz-
vod bi navodno trebalo da bude
onaj koji ¢e omogucavati kompati-

Nastavak na str. 12
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a¢unar koji predstavijamo
R spada u najnoviju porodicu

IBM, nazvanu PS/2 (Perso-
nal System 2), »Veliki plavi« je kon-
cipirao na poznatim Intelovim mi-
kroprocesorima porodice BOxxx.
Proizvodad obecava i novi operativ-
ni sistem (0S/2, Operating System
2), ali ga na Zalost jo§ nema na trZi-
Stu. Ocenu smo podelili na vise de-
lova: prvo ¢emo ukratko predstaviti
titavu porodicu PS/2, a onda njeno-
ga najmiladeg &lana, model 30, ko-
jeg sastavljaju ljubljanski Intertrade
U Svom novom razvojno-proizvod-
nom centru u Novim Jarama.

Porodica ra¢unara PS/2

U svetu se vec od nekog vremena
govori o novoj porodici IBM raduna-
ra PS/2. U tu porodicu spadaju mo-
deli 30, 50, 60 i 80. Razlikuju se
uglavnom samo po snazi procesora,
dok je model 30 nekakav pastorak
kojl je preostao jof iz stare porodice
PC, ali ga vec ukljutuju u novu po-
rodicu.

Sta je novo u svim tim raéunari-
ma? Nov je vec spoljni izgled samog
racunara, kojl je mnogo prijatniji za
oko | pre svega za upotrebu. Nove
su | izlazne jedinice, jer se IBM deti-
nitivno odrekac pogona od 5 inéa
tvrdeg | mekog diska. To doduse
vazl samo za osnovne varijante si-
stema, jer kerisnik moZe da dokupi
lepo izraden disketni podsistem za
wvelike«, tj. diskete od 5 inca.

Medutim, nije nova samo spoljas-
njost, nego su i velike razlike u sa-
moj utrobi. Neke su zajednitke Gita-
vo| porodici, a druge samo modeli-
ma 50, 60 i 80. Karakteristika koja
najvise udrutuje sve ¢lanove jeste
naéin izrade | montaZe osnovne plo-
te (mother board). 1zrada je potpu-
no robotizovana, Sto znaéi da je bit-
no jeviinija. Skoro svi elementi su
povrsinski priévricen| (surface mo-
unted), a samo procesor i neka ulaz-
no-izlazna kola su jos na klasi¢an
nagéin uglavlijena u podnoZja.

Inade je sama osnavna ploéa pri-
licno obogacena jer se sada na njoj
- pored procesora - nalaze | ulazno/
izlazna kola uporednih | uzastopnih

izlaza i kontrolera tvrdog i mekog-

diska. Na plo¢i ima i nekoliko kola
koje je IBM napravio specijaino za
ovaj racunar, 8to ¢e onima na Dale-
kom istoku veoma oteZati rad pri
kopiranju masinske opreme | zatim
¢itavog sistema.

Nova sistemska
magistrala - Micro
Channel

Druga bitna stavka koja ¢e otea-
vati masovnije kopiranje ratunara iz
porodice PS/2 krije se u novoj, asin-
hronoj magistrali nazvanoj Micro
Channel. Upravo ta magistrala je
glavna tekovina u odnosu na stari
PC/AT, jer je bitno bra i ira. Tako
je celokupna arhitektura koncipira-
na oko te magistrale. Magistrala je
gradena modularno, $to znaéi da se
na nju mogu da prikljuée kartice
koje su razliCite Sirine, jer podrava
8. 16 | 32-bitni prenos podataka.
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TEST: IBM PS/2 ALIAS IT, MODEL 30

Pastorak iz nove porodice

»velikoga plavog«

Istovremeno je dodat i poseban deo
Zza pristup video memoriji,

U ovom trenutku na tr#istu ima
ve¢ mnogo razli¢itih kartica za ovu
magistralu, ali one u stvari nisu na-
nove koncipirane nego su samo iz-
menjene odnosno prilagotiene kar-
tice starog standarda PC. Verovatno
treba da prode odredeno vreme pre
nego $to se budu mogle na siobod-
nom tristu kupovati kartice za PS/2
onako kao za stare PC.

Istini na volju treba priznati | da
IBM nastavija staru politiku da
u svim novim izdanjima masinske
i programske opreme i dalje podrza-
va stare korisnicke Zelje. Tako se
bilo kojim ra&unarom iz porodice
PS/2 mogu veoma jednostavno po-
kretati programi sa ratunara PC, sa-
mo ako imate odgovarajuéu masin-
sku opremu. Jod najveci problem
bi¢e sam fizicki prenos programa,
ali o tome ¢emo kasnije.

Crafi¢ki interfejs

Nov je grafi¢ki izlazni standard
i njemu podedeni ekranski displayi,
Opste priznati standard za éitavu
porodicu je VGA (Video Graphics
Array), Koji je nadgradnja veé poz-
natog standarda EGA. Rezolucija
mu je 640 x 480 ta¢aka pri 16 boja ili
Gak 320 x 200 tacaka pri 256 razliGi-

tih boja koje se biraju iz palete od
256.000 boja.

U osnovi proizvodad nudi crno-
-bele i kolor-ekrane, &ija velitina se
krece izmedu 30 do 40 cm, ali mogu
da se priklju¢e na bilo koji raéunar
iz porodice.

Prekidi

Svi ratunari iz porodice PS/2 po-
driavaju 16 prekida koji mogu da se
proizvolino gnezde. Novi zahtev je
da se prekidi ne pruZaju na prelaz
nego na nivo. Na taj naéin se landa-
ni prekidi mogu veoma jednostavno
dogradivati, Jedini zahtev da neki

kontroler prekida pravilno radi jeste
taj da mu prilikom instalacije saéu-
vamo stare wvrednosti prekidnog
vektora, Tako se dobija opéta she-
ma prekidnog potprograma:
VAR oldVec: Vector:
PROCEDURE Irg;
BEGIN

IF ZahtevPrekida (jedinica) THEN

PosluziPrekid

END:;

Skoti (oldVec)

ND Irq;

Dakle, jedini zahtev je da sistem
u pocetku pravilno podesi sve vek-

tere na potprogram koji obuhvata
samo naredbu RTI (ReTurn from In-
terrupt).




Podesavanje sistema

Za razliku od MS-DOS-a, gde se
sistem podeSava peko datoteke
CONFIG.SYS, u kojoj se opiu sve
|edinice koje su priklju¢ene na racu-
nar i-svi potrebni kontroleri za njih,
kod PS/2 je sve zajedno redeno
mnogo elegantnije. Sistem omogu-
cava programsko prikljucivanje no-
vih |edinica. Sistem sve potrebne
podatke © novo| jedinici upisuje
u posebnu memoriju da bi ih progi-
tao prilikom slede¢eg pokretanja,
prepoznao i pripremio sve kontro-
lere.

Za sve plocte koje se prikljuéuju
na magistralu postoji jod jedan zah-
tev: da se raspoznaju po nekom
kljutu svojstvenom samo njima. Vi-
di se dakle da se IBM veoma potru-
dio da sistem bude &to je moguéno
otvoreniji | pre svega jednostavno
dogradiv. Te ideje inate nisu nista
novo, ali Coveku se &ini da se IBM
polako pomera prema kapacitetni-
jim raéunarima. To je sli¢éno kao kod
DEC-a, koji je nekada poéeo na jed-
nom kraju sa PDP-11, a na drugom
sa DEC-10 i zatim upravo donji deo
veoma osetno podigao uvodenjem
porodice VAX, Slitan preskok je
| prelaz sa microvaxa |l na microvax
3000.

Sistem PS/2 model 30

Pastorak u porodici ratunara PS/2
& model 30, koji se po unutrasnjoj
arhitekturli ne moZe ubrajati medu
ostale ¢lanove porodice. Jedina ve-
za je@ nacin izrade i oblik.

Unutrasnje ustrojstvo

Magistrala koja je upotrebljena
na ovom ra¢unaru je i dalje PC-bus
a jos nije Micro Channel. | grafitka
podréka nije VGA nego MCGA (Mul-
ti-Color Graphics Array), koja podr-
Zava podskup naredbi za VGA, dok
je na nivou BIOS potpuno jednakog
kapaciteta,

Procesor kojl je ugraden u model
30 je BO86, za razliku od modela 50
i 60 (B0D286) i B0 (B0386). Magistrala
prema memoriji j@ 16-bitna, dok je
pristup svim ostalim jedinicama
| dalje 8-bitni, a | DMA. Upravo pro-
cesor e ogranienje koje e sprediti
upotrebu operativnog sistema 05/2
s modelom 30. Tako proizvodaé sa
sistemom nudi operativni sistem
DOSs 3.3.

Po pitanju ulazno-izlaznih jedini-
ca, koje su u osnovi prikljuéene na
ratunar, pored ekrana i lastature to
su | tvrdl | meki disk ili dva meka
diska (svi su od 3 inta).

Gipki diskovi (istini na volju treba
priznati da diskovi od 3 inta nisu
nimale meki) imaju sli¢éan oblik za-
pisa kao oni koji se upotrebljavaju
na ra¢unaru atari. Zato je prenose-
nje datoteka izmedu tih radunara
veoma jednostavno. Koli¢ina poda-
taka koji mogu da se smeste na jed-
nu disketu ja 720.000 slogova, 5to je
taéno za dve obitne diskete od
5 inéa.

Programska oprema

Kao $to je veé pomenuto, raéunar
pokrece operativni sistem DOS, ita
znaci da sve programe koje smo
upotrebljavali sa PC sada pokrete-
mo | sa PS/2 (modula 2, Turbo Pas-
cal, dBase, Lotus, itd.).

Pri tome doduse nailazimo na ne-
ke probleme prilikom pokusaja po-
krelanja programa KRONQOS (regi-
stracija radnog vremena), razvije-
nog kod nas, Sve zajedno ponasalo
sa potpuno pravilno samo $to je pri
softiranju podataka na datoteci
DOS 3.3 javio gredku. Prvo smo mi-
slili da je to problem novog ratuna-
ra, ali smo kasnije utvrdili da je za
sve Kriv DOS 3.3, Paket smo opet
preveli na operativnom sistemu
DOS 3.3 | problema vise nije bilo.

Ali veda teskoca je prilikom selje-
nja samih datoteka na PS/2, jer ra-
Eunar u osnovi nema pogon od 5 in-
¢a. Tako postoji moguénost preno-
Senja preko uzastopnog interfejsa
{Kermit) ili na neki drugi nagin, A taj
drugi naéin je nasiroko otvoren te-
kovinom koju uvodi bas porodica
PS/2. Naime, sada je uloga paralel-
nog interfejsa izmenjena, jer znaku-
ve moZe | da prima a ne samo da
emituje. IBM je tako dodao samo jos
malo programske opreme, nekakay
interfejs (Data Migration Facility)
i vet moZete preko svoga, inace
stampactevog kabla, da prenosite
podatke iz starog PC na novi. Ali na
Zalost, radi samo u jednom pravcu.

Jos br2i nacin bl bio kad bi se
podaci jednostavno preneli sa di-
skete. U tu svrhu korisnik mora do-
kupiti posebnu jedinicu | interfe|s za
nju.

Moguénost koristenja

U svetu se ovaj radunar najvise
upotrebljava kao odlican alat za

% Gospodarsko razstaviste
i revija »Moj mikrox
pozivaju vas da utestvujete ne

posetilaca.

— prehrambena industrija
modernizacija administracije
§tednja energije

vodenje poslovanija itd.

tel. (061) 319-798.

radno mesto sekretarice | kao inteli-
gentan terminal za vete sisteme,
Njegova cena je veocma pogodna,
jer u osnovno| varijanti (bez tvrdog
diska), a s obzirom na njegove per-
formanse, ne staje mnogo. Cena je
razume se jos pogodno nita zbog
niskih troskova proizvodnije.

Ocena i poredenje

Radunar PS/2 isprobali smo sa
standardnim paketom probnih pro-
grama revije PC Magazine, koju iz-
vesno poznajete, Programi su poka-
zali priliéno povoljne rezultate,

Program za testiranje procesora
(BENCH21) dao je sledete rezul-
tate:

IZLOZBI ORIGINALNOG
DOMACEG SOFTVERA

u okviru najposecenijeg ljubljanskog sajma »Alpe Adria«, od 21. do
26. marta, na kojem se ove godine otekuje izmedu 50 | 60 hiljada

Izlozba ratunarske programske opreme bi¢e usko povezana sa
nekim delatnostima koje ¢e inade biti predstavijene u okviru sajma:

— turizem, hotelijerstvo, ugostiteljstvo

Predstavijanje svojih programa ve¢ su najavili neki vodeci jugosio-
venski ponudaéi softvera, medu njima =Iskra Delta«, Institut »Jokef
Stefan«, Intertrade«, Zavod za informatiku iz Splita | drugi.

U okviru izloZbe imacete prilike da za okruglim stolom razmenite
misljenja i iskustva, a bi¢e obezbedeni | poslovni kontakti | moguc-
nosti kupavine i razmene programske opreme.

Prijave za u¢esée na izloZbi posaljite najkasnije do 10. marta 1988.
na adresu Gospodarsko rastavidte, Titova 50, 61000 Ljubljana,
Sejem Alpe Adria, skupina Softver.

Detaljnije informacije: Gospodarsko razstaviéée, Barbara Bragie,
tel. (061) 311-022 ali 310-830 odnosno Urednitvo revije Moj mikro,

Oéekujemo vas pred ekranima u hali A na Gospodar-
skom razstaviséu u Ljubljani.

oy MIKRO)

tako povoljne rezultate jer je pro-
seéno vreme pristupa medu tragovi-
ma (track to track) 16,69 ms, pro-
seéno vreme pristupa (average seek
time) 81,07 ms. Disk zaista nije brz,
ali treba prilikom takvih ocenjivanja
imati u vidu cilj proizvodada. Sistem
PS/2 30 naime nije predviden za
obimna racunanja ili veoma sloZene
aplikacije. Za takve zadatke IBM nu-
di jatu bracu porodice PS/2.

faktor

vreme u sek pri 4.77 MHz PC

Naredbe NOP duiine 128 K 417 242
Petlja NOP 5.49 1,80
Celobrojno sabiranje 4,67 213
Celobrojno mnoZenje 5,33 1,88
FPP bez 8087 64,37 241

Poslednja kolona u tabeli pred-
stavlja relativno poboljSanje u od-
nosu na standardni IBM PC XT. Re-
zultati pokazuju znatno ubrzanje (za
skoro dvaput).

| testiranje memorije (BENCH20)
pokazalo je povoljne rezultate, jer je
faktor poboljsanja 1,88.

Testiranje tvrdog diska (testovima
revije PC magazine) nije pokazalo

Andrej Brodnik, Vido Vouk, Jure
Ferbeiar (Institut JoZef Stefan) i Mi-
ran Zrimec (Fakultet za elektroten-
niku, Ljubljana)

Fota: Srdan Zivulovié
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Uvod

osle pune tri godine rada »spektrumome
P i jo& dve =atarijem« kucnuo je opet tre-

nutak za zamenu »glavnog aparata u do-
macinstvu=. Doduse, mogao bih udobnost rada
umnogome da poveéam ako uz »atari= dokupim
tvrd| disk, all time ne bih resio osnovni problem,
kompatibilnost sa masinom kojom se najvie
sluzim na radnom mestu, U Institutu za kon-
strukcije, potresno inZenjerstvo | radunarstvo
pri FAGG u Ljubljani, gde sam zaposlen, vecina
razvoja programske opreme | istraZivatkog rada
predla je sa centralnog ra¢unara Ljubljanskog
univerziteta na personalne ratunare, ve¢inom
na razne AT kompatibilce. Razlog prelasku je
tipi¢an: ne toliko 2elja za nekom boljom, briom,
kapacitetnijom masinom koliko potreba za kom-
patiblinoscu.

Atari ostaje na dohvatu ruke | uestanost mo-
jih &lanaka u vezi sa tom ma&inom (u smislu
odgovora na pismo Zeljka Manojloviéa u pro-
slom broju) nema s tim nikakve veze.

Danas je PC-AT ve¢ u onoj klasi cena u kojoj
j@ pra Cetiri-pet godina bio C 64 (mislim na

KAKO SKLOPITI AT KOMPATIBILAC

[SAM SVO] MAJSTOR|

Etida za odvrtku, priru¢nike,
diskete... i okruglo 3.000 DM

kompletan sistemn sa monitorom i disketnom
jedinicom), a pre dve godine atari 520 ST-, dakle
u klasi punih 3.000 maraka. To je ona gornja
granica koja za nuzdu jos dolazi u obzir bar za
neke itaoce ove revije.

U élanku ¢u nastojati da prenesem KNOW-
HOW koji samn stekao sklapajuéi li¢no raéunar.
Ta moja »domaca proizvodnja« je bar onoliko
~domaca« koliko | lepljenje etiketa na uvezene
masine, od tega se izdriava veliki deo jugosio-
venske ratunarske industrije | njenih saputnika
kojl su u bumu PC ratunara videli svoju &ansu
i brie-bolje je S&epali.

Zahtevi

Uzroka da neko sam sklapa raéurar mogu da
budu dva. Prvi je nada da ¢e rade¢i sam postiéi
cenu niZu od one koju bi trebalo da plati za veé
skiopljenu madinu. Ako neko intenzivno lista po
nemackim revijama koje se bave racunarstvom
| za svaku komponentu potraZi najpovoljniju

ponudu, teorijski moZe da sklopi masinu koja ¢e
biti nesto malo jevtinija od najjevtinije veé
sklopljene masine, ali ta razlika u ceni ipak nede
biti toliko velika da bi se isplatio trud | nervi.
Uzrok je naime u tome 8to su na nemactkom
trziStu (koje je jedno od najjevtinijih u Evropi)
cene standardnih komponenata veoma blizu
svetskih cena (ameri¢kih, dalekoisto&nih). Me-
dutim, znatne razlike izmedu nemacke | svetske
cene, pa | izmedu cene komponenata i skloplje-
nog raéunara, nastaju kad je re¢ o specifiénijim
konfiguracijama jer je to podrucje na kom borba
za triidte nije toliko Zestoka. To je podruéje na
kom se liénim radom moZe ustedeti.

Moj zahtev je bio egzotitan utoliko $to sam
Zeleo masinu koju bih za vreme vikenda mogao
i da odvezem iz Ljubljane, koju bih ponekad
mogao da prebacim i u svoju kancelariju, ili
s kojom bih mogao da se druZim | za vreme
odmora. A podto sam uza sve to 2eleo | &to
standardniji ratunar sa slobodnim mestima za
prosirenje, normalnim tvrdim diskom ... maliSe

formata A4 nisu dolazile u obzir. A kako raéunar
uopste nije jedina stvar za koju sam spremam
da bacam pare kroz prozor, iskljutio sam iz
razmatranja skupe egzote kao 5to su compagq ili
toshiba. Dakle, moji zahtevi su bili: STANDARD-
NI, KAPACITETAN AT KOMPATIBILAC U KUCI-
STU KOJE OMOGUCAVA PRENOSENJE. Kao
8to snimci pokazuju, ideja se materijalizovala
u obliku netega sto uvelike podseéa na masine
po kojima se svojevremeno profuo Compaq.

Kad sam novembra prosle godine poéeo da
proutavam ponude sliénih radunara, ratunica
je pokazala da bi za konfiguraciju koju sam
uspeo da sklopim bilo potrebno punih 5.000
maraka. Naime, prenosni ANONIMNI PC kompa-
tibilci veoma su retki | veoma skupi. Razlika
izmedu krajnje cene skiopljene masine i cene
komponenata je uprkos relativno skupom pre-
nosnom kudistu iznosila vise od 2.000 maraka.
A ko ne bi za te pare pristao da zavrne koji
zavrtanje
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Delovi

U ovoj reviji je ve¢ predstavijeno nekoliko AT
kompatibilaca, ali ¢emo uprkos tome jos jed-
nom reéi koji je hardver potreban za sklapanje
takvog raunara, jer ovo je ujedno i spisak koji
treba sa sobom poneti u prodavnicu.

GVOZBURIJA:
= kuciste
- uredaj za napajanje

=RACUNARI«:

- osnovni Stampani materijal
- interfejs za video

~ sarijski | paralelni interfajs

MEMORIJA:

— RAM za osnovni Stampani materijal
— disketni pogoen

= tvrdi disk

= kontroler za oba diska

1o

- monitor

— tastatura

- interfejs za Stampad

lzbor | moguénosti kombinovanja su dakle
veliki, Zato cemo se posebno pozabaviti svakom
kemponentom.

Kuciste

Donedavno su zapravo sva kudista za AT ra-
Cunare mogla da se svrstaju u dve vrste. Najsta-
rija Je ogromni sanduk koji imitira IBM-ov origi-
nalni AT | pored velikoga osnovnog $tampanog
materijala | svih kartica omoguéava ugradnju
& spoljnih memorijskih jedinica poluvisine, tj.
visine obiénih disketnih pogona (oko 43mm).
Tzv. bebi kudista su priblizno za Sirinu pogona
(140 mm) uZa | zato dopustaju ugradnju tri me-
morijske jedinice poluvisine, §to je obiéno do-
voljno. Stampani materijal koji se moZe ugraditi
u takvu kuciste oznatavamo kao »baby boards,
Pojavom ratunara AT na veligini jedne jedine
kartice za prodirenje pojavijuje se | treéi tip
kucista koji je jo8 za punih 10em u2i od oba
starija tako da malo veci monitor jedva moZe jos
lepo da sedi nanjemu. Kao | za sve ostalo, | ovde
vaZi da su novije stvari skuplje i zato ée biti
potrebno platiti vise za uspravna, mini itd. kuéi-
éta, Inate moZete da ra¢unate na trodak od oko
150 maraka.

Kuciste koje budete kupili treba da bude me-
talno, po moguénosti neka se otvara kao hauba
automobila, pritiskom na dva dugmeta sa stra-
na, nagore. Uz njega ne ofekujte neka narocita
uputstva odnosno dokumentaciju, ali ¢ete uz
njega dobiti sve zavrinje, led diode, zvutnik,
kuciste za baterije i druge sitnice koje su vam
potrebne da biste disketne jedinice, osnowvni
stampani materijal itd. priévrstili | odgovarajuée
kontakte povezali sa diodama na kucistu.

Uredaj za napajanje

Za AT racunar preporutuje se uredaj za napa-
janje snage bar 180W, bolje vide nego manje.
Zanimljivo je da najveci potrodaéi nisu disk i di-
sketne jedinice — kao 3to bi se moglo ocekivati
~ (disketa oko 5W, tvrdi disk prilikom pokreta-
nja 25W a zatim upola manje) nego memorija
| osnovni Stampani materijal uopéte. Vodite ra-
¢una o tome da uredaji za napajanje za AT | XT
nisu jednaki!

Tastatura

Dobri poznavaoci bi vam mogli nabrojati go-
milu tastatura, a u biti su to varijante dveju.
Prva, starija i manja, ima funkcijske tastere ra-
sporedene u dve kolone levo, pored glavne ta-
stature | nema posebne kursorske tastere. Me-
dutim novije i vece tastature imaju funkcijske
tastere znad osnovne tastature | posebne taste-
re za pomeranje kursora | jo§ poneteg.

Meni se viSe dopadaju one tastature koje ima-
ju funkcijske tastere levo. Veoma mnogo pro-
grama se intenzivno slui njima i relativno je
neprijatno kad morate da se istedete do njih
preko pet redova slovnih tastera do funkcijskih
tastera iznad njih. Ko veoma intenzivno ne unosi

numeritke podatke u Lotus moci ¢e se sluZiti
numeriékom i kursorskom tastaturom istovre-
meno. Cene se krecu izmedu 450 maraka za
original IBM-AT tastaturu | 100 maraka za neku
plastiénu zamenu na povremenim rasprodaja-
ma u Radio-RIM. Inae se za tastaturu tipicno
plata izmedu 150 i 200 maraka. Vodite raduna
0 tome da se razlikuju | tastature za XT | AT:
neke imaju prekida¢ tako da se mogu koristiti
na obe masine. Ako kupujete skupu masinu
nemojte da Stedite bas na tastaturi, kao jedan
slovencaki proizvodac koji je medu struénjaci-
ma poznat pod Sifrom »igrajte s medvedima-.

Monitor

Monohromatski monitori su za podetak do-

volino dobri, ali kada cene kolor monitora | kar-
tica jo& malo padnu, i vi predite na njih. Kod
nekih »proizvodada= ratunara (a odnosi se na
veliko bosansko preduzece) bili su veoma popu-
larni kolor-sistemi sa nekvalitetnim monitorima
| CGA grafikom, Zaboravitel U oskudici para
bolje da se opredelite za crno-beli sistem. Prill-
kom poredenja cena ne zaboravite na Vobis.
Neki moniteri su kod njih upravo neverovatno
jevtini (ispod 200 maraka, mada je tipiéna cena
izmedu 300 i 400 maraka). U vezi sa PC zabora-
vite | na domaci aparat!

Kad se kupuje prenosni ratunar, kuciste, ure-
daj za napajanje, tastatura i monitor ¢ine celinu
koja se kupuje zajedno i zato smo posli malo
drukéijim redosledom. Prenosno kuéiste sadr2i
monitor od 9 inta (onoliko koliko i =macin-
tosh«) i uredaj za napajanje od 180W, a staje
skoro punu hiljadarku (u Minhenu &ak hiljadar-
ku i po).

Kupovao sam ga preko poste | u oglasu je bilo
nacrtano kuciste koje omogucéava ugradnju tri
disketne jedinice, a dobio sam ono koje mote
da podnese dve disketne jedinice i jedan tvrdi
disk od 3,5 in¢a. Ali zato je nedto manje. Tako je
to ako se kupuje podtom | iz zemlje u koju se
preko poste ne mogu uvoziti raéunari.

Osnovni stampani materijal

Stampani materijal ill ploga je srce ratunara
| zajedno sa memorijom predstavlja oko 1/3 kraj-
nje cene. Razvoj na padrudju silicijuma (RAM,
procesori) i dalje je veoma strm | faktori brzine
CPJ, koje se postizu novijim resenjima, otprilike
su tri puta veéi nego napredak brzine rada tvr-
dim diskaovima. Drugim reéima, ako su CPJ sada
10 x brie nego na originalnom XT-u, diskovi su
samo 3 x brii. Zato se na isplati preterivati | ku-
povati ko zna kolike kapacitetnu ploéu, jer e
ionako brzo zastareti.

Promenljive u vezi sa osnovnim Stampanim
materijalom su takt, kapacitet RAM-a, konfigu-
racija RAM-a, vrsta BIOS-a | najzad | proizvodac
VLS| ¢ipova oko kojih je zgraden.

Sada su najuobitajenije | zato najjednostavni-
je ploce sa tasovnikom 10-15MHz | jednim ce-
kajucim stanjem. Medutim, prodavci koji daju
oglas o tome rado zbijaju fale | zato mozete da
proitate o ratunarima sa ¢asovnikom 13.3 ili
tak 15MHz | bez ekajucih stanja. U sustini je
medutim re¢ o tome da svako éekajuée stanje
uspori rad racunara za 33%. Ako plota ima
brzinu 12MHz i jedno éekajuée stanje to znaéi
da joj je brzina jednaka kao ploéi sa 9MHz | bez
tekajucih stanja. Zato je ona 13.3 i 15 u sustini
10 odnosno 12MHz bez ¢ekajucih stanja. Gre-
8ka najverovatnije potie od povrinog éitanja
rezultata Landmarkovog testa brzine CPU (sli-
ka). Medu ostlaim, slika pokazuje da jedan raéu-
nar radi onom brzinom kojom bi radio i AT kad
bi imao ¢asovnik sa x MHz. Medutim, original
AT-002 ima tasovnik pri 6 MHz i jedno éekajuce
stanje.

Nastavak na str. 14
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BORUT RISMAL

un Microsystems, naravno iz
S |Sicilijumove doline, najveci

je hit ratunarske industrije
posle Apple. Po svojoj ulozi je, do-
duse, manje revolucionaran, ali kad
j&@ u pitanju zarada jo5 je spektaku-
larniji. | to u vreme kad se prognoze
o daljem ofuvanju porasta potra2-
nje za radunarima svih vrsta nisu
sasvim obistinile i kad je industrija
zbog euforije | zamasnih ulaganja
u povetanje obima proizvodnje za-
5la u ¢orsokak. Problemi | zatim od-
mah reorganizacija, racionalizacija
poslovanja i ogranitenje potrosnje
zahvatili su veCinu preduzeca
u ovom poslu od Appla do Wanga,
a Sun se u meduvremenu podizao
i razvijao vrtoglavom brzinom.

Istorija

Imena Jobbsa i Wozniaka zameni-
li su novi junaci: Andy Bechtols-
heim, Bill Joy, Vinod Khosla | Scott
McNeally. | poprite se promenilo,
u scenariju Suna nema vide stare
garaze ili sanduka s jabukama. Bill
j@ struénjak na univerzitetu u Berke-
leyu, odgovoran za tamos&nju imple-
mentaciju UNIXA i uopste autoritet,
a Andy isto tako radi na Berkeleyu.
Na drugoj strani zaliva na univerzi-
tetu Stanford kao studenti mena-
dementa upoznali su se Vinod
i Scott. Uz pivo i drukdije nastao je
veliki kvartet. U pocetku 1982. godi-
ne Vinod je pripremio nacrt poslo-
vanja | ubrzo zatim je osnovan Sun
- za izradivanje radne stanice, za
veoma sposobne personalne radu-
nare. Proizvednja je po injekciji ka-
pitala krenula i ve¢ krajem Iste godi-
ne svetlost dana ugledao je Sun-1.
Usledile su jo§ porodice Sun-2, 3, 4,
a prodle godine je Sun Microsy-
stems Inc. vec madu 500 najvecih
ameriCkih preduzeca. Ni jedno pre-
duzece u SAD nije se razvilo tako
brzo kao ovo.

Strategija

Radne stanice - workstations

- pojavile su se na tr2istu pre nekih,

Sest godina a prve su napravili kod
Xeroxa | Apolla, Od samog potetka
bile su, zapravo, veoma snaZni per-
sonalni racunari, 32-bitni, visoke
graficke moguénosti, povezani me-
dusobno u mredu visokog kapacite-
ta | za nekoliko klasa br2e od PC
i bas toliko skuplje. Korisnici su tre-
bali da budu in2enjeri svih struka:

—

Z
Z
Z

SUN MICROSYSTEMS, PRVI MEDU PROIZVODACIMA RADNIH STANICA

Sunce se rada u Kaliforniji

od struénjaka koji rade sa CAD pro-
gramima do programera koji zahte-
vaju brza vremena kompilacije
i uopste oni koji moraju brzo da
pokrecu programe. U toj okolini kod
Suna su podeli da grade svoje stani-
ce oko procesora Motorola 68000,
operacionog sistema Unix | mrede
Ethernet. Odluéili su se za standar-
de i pored toga za otvorenu arhitek-
turu, Sto se kasnije ispostavilo da je
pravilno. lIzbegli su traume mase
proizvodata medu kojima nam je
najistaknutije poznati Sinclair koja
je sahranila neudruiljivest medu
sopstvenim proizvodima i zbog za-
tvorene arhitekture nemoguénost
drugih proizvodata da ponude do-

TV - VIDEO

ORION

- COMPUTER

H
4
g
2

na u Mountain View,
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datke samom ratunaru. Naime, ogi-
gledno je da samo jedna fabrika ne
moZe ni da zamisli, a jod manje da
izradi, sve moguce periferije. Sun
ima pregled ponude proizvotlata
opreme u katalogu Catalyst koji ku-
pcima olak$ava kupovanje — u nje-
mu 500 preduzeca nudi 1.100 proiz-
voda: od programa do hardvera.
Moglo bi se redi da se svaki dan
postojanja Sunovih radnih stanica
na trZistu pojavio neki dodatak &to
|e, otigledno, omoguéila koncepci-
ja na standardima. Kupci nisu okle-
vali - dobili su standardnu, prikljué-
liivu masinu sa masom dodataka
periferije, programa. Sve to je kata-
pultovalo Sun na prvo mesto medu
proizvodacima radnih stanica pa je
tako | sam postao standard. Jos ne-
§to: istovremeno s prvim stanicama
u prodaji je Sun ponudio | softver
koji je omoguéavao povezivanje ra-
¢dunara raznih tipova u istu mreu.
Strategija je bila nazvana Open Net-
work Computing, Sama ideja je sta-
ra kao sam racunar, a kod Suna su
|e realizovali do te mere da je njiho-
va radna stanica bila brzo prikljuélji-
va na ve¢ postojeci sistem kupca,
radi tega se on jos lakse odluéivao
za kupovinu. Slogan »The network
Is the computer« je filozofija Suna
koja spada i medu vecée planere ra-
tunarskih mreza. Novost kojom su
Iznenadili jeste | veoma brza zame-
na generacija radnih stanica. U pro-
seku e prosla samo jedna godina
izmedu predstavijanja nove porodi-
ce proizvoda (jasno, medusobno su
100% kompatibilne — svaka je bria,
snaZnija | jeftinija od prethodne.

Sta se krije u kutijama
Porodice Sun-1 | Sun-2 bile su

izgradene na procesoru M-6B000,
odnosno M-68010. Sada nude Sun-

3 (M-68020) | Sun-4. Ova druga bila
je predstavljena jula 1987. godine,
a zasniva se na procesoru SPARC
sopstvenog razvoja. Generacije se
prema brzini razlikuju. SPARC
— Scallable Processor Architecture
je tip RISC | ostate temel] daljih
ra¢unara. U izvornoj kodi je SPARC
kompatibilan & Motorolom 68000
I naslednicima »B80 % 0=, ali ogigled-
no brii. IZRADU SPARCA poverili su
Japancima - Fujitsu se, naime, jedi-
ni odazvao Sunovoj ponudi koja je
bila poslata svim ameritkim | japan-
skim preduzecima cija tehnoloska
opremljenost omogucava izradu mi-
kroprocesora. Ugovor je u SAD izaz-
vao veliku reakciju, jer mnogi jod
nisu, naime, zaboravili aferu u vezi
s kradom industrijskih tajni, gde su
se navodno Micubiéi ili ¢ak Japan
Inc. prihvatili nekih tajni IBM. Osim
toga je poznato da ameritki proiz-
vodaci cipova jedva posluju zbog
ofanzive cena Japan Inc., Korejana-
ca | ostalih sa periferije Pacifika.

Texas Instruments ne prestaje sa |z-
radom RAM cipova samo zbog &i-
njenice da bi kod napustanja i teh-
noloski zaostali, dok za Intel RAM
cipove isporucuje Samsung iz Kore-
je. Da bi kod Suna ostali na tekutem
s tehnologljom ¢ipova i novim mate-
rijalima (galijum arsenid...) kupili
su preduzece Bipolar Technologies
koje se bavi izradom »custom-ma-
de« maloserijskih VLSI ¢ipova, Otu-
da ¢e dolaziti nove generacije
SPARCOVA. Stanica Sun-A sa
SPARCOM dostite ftrenutno 10
MIPS (milion instrukcija u sekundi)
odnosno 1,6 MFLOP (milion opera-
cija s klize¢im zarezom). To bi neka-
ko trebalo da odgovara brzini siste-
ma VAX 8800 | da bude do deset
puta brie od VAXA 11/780. Cena je,
naravno, znatno nita, stanica Sun-4
je deset puta jeftinija, ali tu nije |as-

no kakve su konfiguracije med-
usobno uporedivane. Optimisti¢ki
Sun ve¢ obecava 100 MIPS u ranim
devedesetim godinama.

Najveca | najmanja stanica iz Suno-
vOg programa:

Sun-4 / 260 C podaci:
Profesor i SPARC SF 9010
Matematicki koprocesor: Weitek
1164/1165

ik: 16,67 HMz
RAM: 8-128 Mb
Spoljni mediji memorije: 280
Mb-2, 3 Gb

Komunikacija: VMEbus 11 Mb/
sk

Graficka rezolucija! 1600 puta
1280 (monohrom), 1152 puta
900 (boje)

Boje: istovremeno 256 boja iz
palete 16,7 miliona

Brzina: 10 MIPS

Sun-3/50 podaci:

Procesor: Motorola 68020
Matematicki koprocesor: Moto-
rola 68881

Casovnik: 15 MHz

RAM: 4 Mb

Tvrdi disk: 71 Mb-280 Mb
Grafiéka rezolucija: 1600 puta
1280; kod standardnih monitora
19 inta to znati 115 lacaka na
Iné (dpi)

Boje: 256 boja istovremeno iz
palete 16,7 miliona

Brzina: 1.5 MIFS

Stanice imaju 12 slotova za karti-
ce prosirenja, a prodaju ih sa mono-
hromatskim, kolor i grayscale (kao
§to ga ima atari ST ili mac) monitori-
ma, u dve velicine: 15 | 19 inta.
Najsnabdevenija verzija Sun-3/50

slaje 5.000 dolara, $10 je u cenovnoj
klasi macintosha Il ili vecih masina
iz programa IBM PS/2, éime j& Sun
postao alternativa vredna postova-
nja za kupce personainih racunara

Menadzeri i dolari

Sun je tipican predstavnik mlade
generacije preduzeca iz Sicilujumo-
ve doline, koji se podigao na zajed-
nitkom radu radunarskih zanese-
njaka | menadzera. Fazu kad se sve
oslanjalo na ramenima entuzijasta
nije poznavao, a ni razdoblje kad
viast-rukovodece polozaje u predu-
zetu preuzimaju »najamnici=-me-
nadZeri (John Sculley u Applu). Na
svoj nadin je Sun zavrio eru garaz-
nog rada i u maloj industriji uvodi
precizno planiranje razvoja, defini-
sanje | analizu trzista, strogu finan-
sijsku politiku, pa je kao takav za
stepen zreliji od preduzeca koja su
nastala u bumu krajem sedamdese-
tih | pocetkom osamdesetih godina.
Vec¢ u pocetku sam pomenuo eks-
presno povecanje obima poslovanja
kod Suna. Za ekonomske prilike
i strujanja koje poznajemo kod ku-
¢e, brojke zvuce kao u bajci. U fi-
skalnoj 1983. godini Sun je prodao
za 8 miliona dolara, a za ovu godinu
nagovestava dohodak veci od mili-
jardu dolara. U 1987. godini su kod
dohotka 537 mil. dol. ostvarili 36
miliona €isti profit. Uporedo se po-
vecavao i broj zaposlenih. Od prvo-
bitnog kvarteta broj zaposlenih se
povetao na 5.000 krajem 1987 go-
dine.

Ljud| | investicije. Zapo#ijavali smo  dija za Sun je posledica naseg usped- na Trenutno ih imamo 19. Operacija  a mnoge su Kupili zaposleni u Sunu_
prateino ved ﬂmm. .it':u' &njake, nog rada, se odvija ovako: na dan seobe svaki Koliko ¢e se Sun jos povecati
a sada smo poteli sa mmﬂ]ﬂm ta- ? sluzbenik pre odiaska sa radnog me- Februara (1988) smo otvorili novu
lentovanih miadih inhnjau direktno U SAD imamo 61 no mesto, sla strpa svoje stvari u kutije koje ga fabriku kojom te se nas proizvodni
5a univerziteta. unaomlonj-mp a u Evropi 24, Po tu su M vac Ii“"' Lekaju u novoj kapacitet podici na ukupna 1,5 milijar-
tﬂlm jer, inade, ne bi moglo sva- | distributeri: u Aziji | Evropi ih je 20. radi. Rutinsk . Novo zaposle- e Kasnije zelimo da prodaju
da predstavi novu porodicu  Broj ovih drugih 2elimo da smanjimo  ni imaju dwdnwni orihnucioni pro- povecamo na 4-5 milij I dolara {
60 dasova, bt e e e S e g P CROMIVIIR Witlina Apeta) T"“r;
a a je, naravnp, N avno smo ere a... Zalim se
g anell o oA u talj, Svedskoj i Svajcarskof zame- punom parom ukljuéuju u posac. Bez B ko e b
Suna. U =R and D= odeljenje (razvoj) li zastupnistvima, Skoro tre¢ina na-  brzih odluim I njihovog spmmﬁe nja A novi proizvodi?
mnogo investiramo, jer se samo tako hg dohotka potice iz Evrope, gde prillkkom seobe | uvodenja novi u- Kladimo s, naravno, na SPARC
mogu Iskoristiti  potencijali nadih U buduée otekujemo jod vetu proda-  radnika gubili bismo mnogo d u otekivanju 100 MIPS. Pumu posve-
struénjaka; posao mora da se odvi Lu E\r‘ronl vise naklonjena Unixu nog vremena, a produktivnost bi sm- Gujemo | U, gan Apolle jod ima
neometano. Na razvoj odlazi od 15 do ji e tak sada o afirmi- dala, $to mi sebi ne smemo da dozvali- primat; zato smo bas u razvo) pobolj-
20 odsto . lako da ¢emo, na Se, luu:l je uveden u si viade. mo. Motivisanost, improvizacija.  anih grafitkih moguénosti angazova-
primer, 1988 iné uloZiti najmanje  Japan je lakode veliko trzidte, a tamo  Usput bi n\oqtidlu ugudimo sopstve-  li oko 20 mil. dol. Grafika ima prioritet.
wu--mu Stvarno smo sada prvl prema prodaji. nom birokratijom. Sebi smo_pomogli kumvimm firme
.nmn.m nja; u Montain Vi- héhtp-nmﬂmm Trancept Syslems koja je specijaiizo-
ewu, Berkeleyu, onu | u Severnaj | u Jugoslaviji ¢a se nedto dogodm Saradnici uestvuju kod profita. Po-  vana bas za ovo . Ljubaznost
Karolini - u uhm;n trouglu, Ko su kupel radnih stanica red toga je Sun kroz u velikoj  ratunara s koristnikom isto tako ie
DE Bss %o Unhron:}luu i sl k ]t_ar 15%i nase :rlﬁ%:llmlgmmi Sy pt.’n- u centru paZnje.
proizvodnje, a viada 1 o su i dal van fova napradov
Troskowi | Naravno, veci su.  yasnjji kupci, a upravo otphll: . Atmosfera je prijatna. Petkom se A budutnost?
To je, naime, cena koju morad dapla-  yoaver y iznosu 280 ulluna dolara. o nesiuzbeno. Mesecni praz- Imademo sve vecu konkurenciju. Na
lit ako Zell§ da buded u kontakiu Tu su jos i korisnici sa 30%, OEM nlkplu,bdldnazmuusmuum, noj strani IBM, DEC | HP, a na dru-
. 'i'm g nado indusir proizvodati sa 36% i distributeri sa maske... (ovog trenutka smo u kance- goj Japanci. Uprkos svemu, mi smo
m smo da zaposli- o, Po. imenima: Boeing, Ericsson, Iurlil éull pevaeki hor ko je, unr-wu- optimisti, veliki optimisti. jer verujemo
ljude. jer nismo  Goneral Electronic, Lockeed, Toshiba, ma upravne zgrade, lepo pe- U had Dosadasnji rezultati idu
oohlt qgmndhninunun.ncmn iz Nippon Steel ., mmﬂm ). unll prilog, tako da cemo i dalje
ograniéenog geografskog podrudja. S kakvim ste se problemima hviata- Otkud Je novac za nastanak raditi na Unixu i standardima. Poku-
Kako o & rekiamiranjem? I 4 koktac 8 porastom broje zapo- ~ Suna? e R i ek ba
-8 v - slenlh se mesetno poveda tanju su dva izvora. pro-
sumu, Popularnosti su naj- 2007 i 84, :‘bdlnl su sventure capital= firme  dajemo.

vise doprinele reportaze u medijima.
To je zasluga naseg odeljenja za kon-
takie 8 avnouu a interesovanje me-

h?prulunu sodullmo lzkj:dns po-
slovne zgrade u drugu, svaka postaje
pre ili kasnije suvite mala i suvise les-

investirale 33 miliona dolara. Godine
B6. | B7. smo raspisali | javnosti ponu-
dili za 300 mil. dol, akcije i obveznice,
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Nastavak sa str. 5

samom vrhu lestvice prenognika

Epson PC portable je po odnosu cena/kvalitet pri

wmmﬂmm& pohuo
i svoje prenosnike Z-181 i Z-183

bilnost, all do danas Microsoft nije
jo5 obselodanio svo| proizvod | za
mnoge je nive kompatibilnosti pra-
va zagonetka. Naime, IBM ima svoje
planove, jer je novim standardom
hteo da zatvori vertikalno poveziva-
nje sa sistemima. Njegova program-
ska oprema podr2ava samo specifi-
¢an |BM hardver (Token Ring | PC
Network), dok ¢e lokalne mreZe Mi-
crosofta | Novella podr2avati | Et-
hernetovo okruzenje, Archnet, Om-
ninet | Token Ring takode. Kako
ubeduju engleski struénjaci za verti-
kalno povezivanje |IBM zahteva ver-
ziju 0S/2 Extended Edition 1.1 (?77?)
za rad mrefe, A Microsoftov pred-
stavnik nije hteo javno da garantuje
da ¢e aplikacije pisane za OS/2 radi-
ti | sa Extended Edition.

Na savetovanjima | konferencija-
ma bilo je ve¢ mnogo trateva i pro-
blema. Za apetit ¢italaca bice najbo-
lje ako sve skupa zaklju¢imo dubo-
kim uzdahom | re¢enicom: «Zivi bili,
pa videlil«

Sta je predstavljeno na
WCS-u 88 :

Novo $ta smo videll od masdinske
opreme motemo da podelimo na tri
glavna podrucja. Najvise je bilo 32-
bitnih ra¢unara. Odmah posle njih
proizvadaci na velika vrata unose
prenosne raéunare. Ali novoga ima
i na podruéju stonog izdavastva, jer

sve vide Ima laserskih &tampaca

u istaj klasi cena. MoZemo ocekivati
da ¢e do londonskog PCW-a, sajma
koji se odr2ava u oktobru mesecu,

Blizanci medu Jaserskim Stampacima,
ali koji se ipak razlilcuju po »nekim

sitnicamas

ili Compeca, koji se odrtava u no-
vembru, konkurentska borba doneti
mnogo niZe cene i prorediti redove
prirodnim odabiranjem.

NEC je velikim slovima ispisao
parolu: »Prvo smo napravili najbolji
monitor koji je postao standard,
a danas smo ga |os usavrsill.« Pred-
stavili su dva nova modela. Prvi je
veoma jevtin monohromatski moni-
tor od 14 inéa kojl se odaziva na ime
Multisync GS, a drugi je Multisync
Plus = kolor monitor = | omogucava
jod veéu rezoluciju od dosadasnjeg
modela. Cena crno-belog monitora
iznosi 199 funti. Namenjen e onima
koji Zele jevtin ekran za sve vrsle
racunara i grafickih kartica. Rezolu-
cija modela GS |e 720 x 480 tacaka.
MoZe da sinhronizuju na jednu od
pet horizontainih frekvencija unutar
podruéja od 15,7 KHz do 31,5 KHz
i jadnu od fri vertikalne izmedu 50
| 70 Hz. Kompatibilan je sa IBM PC/
XT/AT | podriava sledece kartice:
MDA, Hercules, CGA, EGA, MCGA
i VGA. Boje na crno-belom ekranu
prikazuje kao nijanse sivoga (najvi-
& 64), Za skuplji, kolor model treba
odbrojati 930 funti, a upotrebljava
se sa sledecim grafickim karticama:
EGA, Enhanced EGA, PGC, MCGA
i VGA kolor grafi¢kim standardom.
Maonitor je kompatibilan sa svim ver-
zijama PC | sa Appleovim »macom
Il«. Rezolucija je 1024 x 768 tataka
i automatski se sinhronizuje sa bilo
kojom horizontalnom frekvencijom
izmedu 21,8 | 48 KHz i vertikalno
izmedu 50 i 80 Hz, kako u monohro-
matskom tako | u kelor nacinu rada.
Oba modela prodavace se na Ostrvu
u martu mesecu.

Nec je — pored ekrana — predsta-
vio mnogo gvoidurije. Medu osta-
lim valja pomenuti novi silentwriter
LCA90. Stampat je alternativa laser-

sko) tehnologiji. Princip rada nije
bitno drukéiji, samo $to je umesto
lasera upotrebljen LED (Light Emit-
ting diode). Medutim rezultat nima-

lo ne zaostaje za laserskim Stampa- .

&ima. Sa starim modelom LC-800 je
autor bvog &lanka vec¢ imao nekih
problema, dokumentacija je bila ne-
potpuna, a programska oprema pu-
na buba - dakle greSaka. Na prvi
pogled novajlija ima mnogo bolju
dokumentaciju, proizvodad ubeduje
da su bube-greske s uspehom pro-
terane, a dodat je | PostScript i svi
moguéni interfejsi (Appletalk tako-
de). Prodavace se u dve varijante:
LC-880 sa PostScriptom za 3.950
funti, a LC-866+ samo sa HP emula-
cijom LaserJet Plus za 2.495 funti.
Pored stvari koje su vanredno sku-
pe za jugoslovenskog Kupca poka-
zall su | novi 24-iglicni Stampad
P2200 za 400 funtl. Stampat spada
u klasu Epsonovog LQ-500 i Am-
stradovog LQ-3500, a po nalazima
engleskih kolega pru2a znatno vise.

U nasoj reviji mogli ste nedavno
da proéitate test prenosnog ratuna-
ra NEC multiSpeed. Racunar je po-
jevtinio u Velikoj Britaniji sa 1.595
funti na 995 (obe cene su bez VAT-
a). Proizvodac se odlu¢io na raspro-
daju jer je predstavio celu seriju ra-
d¢unara pod zajedniékim imenom
PowerMate. Pomenuéemo samo AT
sa mikroprocesorom 386 (3.995 fun-
ti bez monitora, sa 40 Mb diskom;
6.995 sa karticom EGA, Multisync
monitorom | 130 Mb diskom) | Po-
warMate Portable. Ovaj posledniji je
prenosni AT s ugradenim mikropro-
cesorom 286, elektroluminiscent-
nim ekranom rezolucije 640 x 350
(EGA monochrome) | ugradenim di-
skom 20 ili 40 Mb.

O preduzecu Star redovno izve-
Stavamo sa evropskih sajmova. Na
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WCS-u je prikazalo modele koji su '
novi za Evropu. Potpuni novitet je
stampaé LC 10. Osnovne karakteri-
stike su sliéne kao u modelu NL 10,
samo 5to smo dodali 7 razlicitih ti-
pova znakova NLQ | moguénost
Stampanja u bojama. Cena nove
igratke je 229 funti. Ali obradovali
su nas ¢ivom demonstracijom laser-
skog stampaca laserprinter 8. Ure-
daj je veoma nalik Brotherovom la-
seru, a prema podacima Epsonu.
Medutim razlikuje se po broju ugra-
denih tipova znakova (courier, li-
mes roman, prestige | lineprinter),
po standardnoj veliéini memorije
1 Mb i po, za Star ve¢ karakteristic-
nim, odliénim direktnim pristupom
do funkcija Stampacda preko ko-
mandnih tastera. Cena: 2.195 funti.
Brother nam je poznat pre svega
po veoma jevtinim Stampadima. Isti-
nu govoreéi za malo para bas | nije
tako malo muzike. Na bermingem-
skoj predstavi su zvaniéno prvi put
prikazana dva nova modela. Brother
1209 staje samo 265 funti. Brzina
Stampanja je 168 znakova u kon-
ceptnom (draft) nac¢inu. Ima ugra-
dena coba interfejsa (centronics, RS
232) i tri razlidita tipa slova (presti-
gothic i quadro). HL-8 staje
2.195 funli bez poreza. Cena se ¢ini
katastrofalno visoka, all nije tako
ako katemo da je re¢ o laserskom
stampadu. Brother je medu plasti¢-
nim igrackama na triiste lansirao
i nedto konkretnije — sa stanovista
mehanicke konstrukcije, HL-8 ima
ugradeno 5 razli¢itih skupova zna-
kova i 512 K memorije. Autor ovog
¢lanka je podrobno pogledao | HL-8
| Starov laserprinter 8. Cena za oba
je jednaka, kao 8to su jednaki | me-
hanicki | laserski deo Stampada
(jednaki OEM). Zasad za aplikacije
stonog izdavastva ima vise memori-
j@ kod Stara | bolji pristup do funkci-
ja preko tastera. Oba proizvodaca
su jedva predstavila modele | vero-
vatno ‘¢e se iscrpljivati spustanjem
cene | dodatnim opcijama.
Amstrad sa svom mehanizacijom za
obradu podataka




Gospodin Suger je lepo obdario
domacine posle Nove godine. Na
Which Computer? Show doveo je
sve svoje raéunarske proizvode.
Predstavio se kao jedina firma koja
na svoj 8tand moZe zaista da napise
The Complete Computer Range.
Modele CP/M | MS-DOS Eitaoci ved
poznaju, a poznaju i ceo niz Stam-
paca i kucnih igracaka. Malo stariji
novitet je novi procesor teksta PCW
9512, koji je naslednik fosilnoga ali
uspelog PCW B256. Novi procesor
teksta spolja veorna podseca na PC,
lako je operativni sistem | dalje CP/
M. Po ceni od 499 funti u prodavnici
¢a vam upakovati: radunar sa jed-
nom disketnom jedinicom od 3 in-
¢a, kapaciteta 1 Mb, crno-beli moni-
tor, lepezasti Stampat i paket pro-
gramske opreme za obradu teksta.
Umesto lepezastog Stampaca na-
vodno moZete bez specijalnih inter-
fejsa da prikljucite | neki lepezasti
epson.

Pre poéetka sajma u tasopisima
je vec bila objavijena vest o neoce-
kivanom Amstradovom prenosniku.
Bio e pokazan ve¢ na Amstrad User
Showu, a sluzbena premijera bila je
u Bermingemu. Uz pomot korejskih
prijatelja Amstrad je napravio prvi
pravi engleski ratunar vrste laptop.
Engleski novinari su novajliji posve-
tili priliéne podsmeha, Neko je éak
izjavio da bi vise voleo da se prebaci
na pisatu masinu svoga dede nego
da zaraduje svoj hleb na harmonici
bez ekrana. Ako dobro pogledate
snimak, ne¢u vam se ta izjava uginiti
suvife tudatkom. PPC, kako se ra-
éunar zove, u prenosnom obliku iz-
gleda kao klarinet sa drskom na
uio) strani. Kad se otkrije poklopac-
-tastatura, treba jos namestiti ekran
da bl se to] plastici uopite moglo
reci da je radunar,

Tastatura je velika (102 tastera),
s odvojenim numerickim delom.
Kvalitet tastature nikako ne zasluZu-
e podsmevanje, all ekran jeste sme-
san. Engleski godsmeﬁliivnc je ot-
krio da mister Suger vise voll okru-
gle krugove nego pregledan tekst,
A njegov kolega je primetio: =No
kibitzing on PPC, without external
monitor.« Ekran ima 25 redova po
80 znakova, a moke da emulira c/b
CGA gratiku rezolucije 640 x 200 ta-
&aka. Na spoljnom monitoru moZete
da gledate 4 boje, a na minijatur-
nom LCD ekranu vise zamisljate da
vidite 4 razlitite sive boje. Nagib
LCD moZete da podesavate po ste-
penima, a ako malo pomerite | glavu
svakako cete videti ta je na ekranu.
U kucistu su ugradena dva disketna
pogona od 3,5 in¢a. Diskete moZete
da formatirate na standardni format
720 K ili na dvostruku gustodu 1,44
Mb.

Po sluzbenim informacijama, ra-
tunar ima ugraden CMOS mikro-
procesor BOCB6, koji radi sa tasov-
nikom 8 MHz. Procesor je potpuno
kompatibilan sa 8086, samo $to
zbog CMOS tehnologije trosi manje
energije. Amstrad je na sajmu izveo
|ednu malu prevaru, U radunaru koji
je bio na raspolaganju novinarima
za testiranje brzine nije bio najavlje-
ni 8086 nego mikropracesor NEC
V 30. Oba procesora imaju isti ra-
spored notica, samo Sto je V30 pri-
blizno. 20 odsto brii, Norton 4.0 je
pokazao da je PPC 640 tri pula bri

IBM PC sa 4,77 MHz. Realna brzina
je ni2a zbog mikroprocesora. Do-
gradnja V30 dodude nije spora, do-
nosi samo 15 funti dodatnih trosko-
va, ali ako se u to upustite izgubite
garanciju proizvodaca. Amstrad ko-
risti sopstveni ROM blos. Posle
komplikacija sa PC1512 | PC1642,
sada bi vec nekako morao odgova-
rati kompatibilnosti sa IBM PC.

MNa poledin| ra¢unara nalaze se tri
priklju¢ka: standardni paraleini za
Stampac, standardni za serijsku lini-
ju RS 232, standardni prikljut¢ak za

MicroPro s dodatkom WordStaru za
stono zdavastve

TTL monitor | nestandardni priklju-
tak za Amstradove PC monitore.
Pod poklopcem radunara ima mesta
jod za interni modem. Za sva druga
prodirenja je Amstrad predvideo ku-
tiju za prosirenje u koju ce se modi
prikljuéiti &etiri PC kompatibilne du-
ge kartice | Amstradov 20 Mb tvrdi
disk. Korisnik kojem ¢e biti potrebni
svi Ui prikljutci u njegovom radu na
terenu moze odmah da uplati kamp-
-prikolicu u IMV-u u Novom Mestu.

Pored ratunara sa jednom disket-
nom jedinicom | 512 K memaorije za
399 funti dobicete | operativni si-
stemm MS-DOS 3.3, PPC Organizer
(priblizan Sidekicku), akumulatore
za B tasova rada bez punjenja, pu-
nja¢ odnosno uredaj za napajanje |z
mreze | kabl za priklju¢enje u auto-
mobilsku utiénicu za upaljat. Verzi-
ja sa 640 K memorije, dve disketne
jedinice i ugradenim modemom za
599 funti ima priloZen jos malo do-
raden komunikacioni program Mir-
ror |l (opasan klon Crosstalka). Do-
data je grafi¢ka emulacija za Prestel
(Viewdata) | specijalina opcija koja
poziva Telecom Gold, identifikuje
se | pocinje kurs korisnika na veli-
kom racunaru britanske poste.

| na Triglavu mogu da izra¢unam
koliko mi je jo5 ostalo. WCS je bio
ove godine preplavljen prenosnim
ratunarima. U britanskom posiu sa
radunarima prenosni su ratunari za
poslovni koler vec zastupljeni sa
5 odsto. Medu vainijim proizvodadi-
ma se praktitno niko nije pojavio
bezsvoga modela.

Uz sami ulaz sepurio se Compag
koji inage nije predstavio nisla no-
vo, ali je odusevijene pristalice za
PS/2 upozoravao na alternativu koja
izaziva nesanicu i kod &arlija. Njihoy
prenosnik je | posle razgledanja
svih srodnih modela na WCS-u
ostao bez prave konkurencije. Ali
cena mu e visoka i to je razlog
nekupovanja.

Zenit je izloZio dva inade ne naj-
novija modela prenosnika. On je te-
Zinu zbivanja usmerio na novu ge-

neraciju monitora koji bi konkurisali
NEC-u. Oba prenocsna racunara,
Z-181 | 183 su XT kompatibiini. Me-
morije imaju ugradeno 640K. Onaj
s manjim brojem ima ugradene dve
disketne jedinice, a onaj s vecim
samo jednu | 10 Mb tvrdi disk. Z-183
je i brii, jer pored sistemskog Ca-
sovnika 477 moZe da radi | sa
8MHz. Oba modela imaju LCD
ekran osvetljen od pozadi (backlit),
5to je kod novih modela prenosnika
vet sasvim uobiéajeno. Cene su
1.795 i 2.599 funti,

Sharp je izradio novi prenosni ra-
&unar PC 4501A. Ekran je osvetljen,
mikroprocesor je B0186 sa sistem-
skim ¢asovnikom 7,16 MHz, ugra-
dena je jedna disketna jedinica sa
mogucnoscu dogradnje druge.
Ispis na ekranu je odlitan kao 5to je
odliéna | tastatura, a uz 1o je racu-
nar jos | veoma lepo oblikovan.

Ali medu najzanimljivije nove pre-
nosne raéunare spada Epsonov PC
portable. Jeste doduse malo vedi od
konkurencije, jer ima AT tastaturu
sa odvojenim numeritkim delom.
Ali ekran je veoma velik, posto po
haorizontali ima skoro iste dimenzije
kao $to je Sirina tastature, a po Zelji
je i osvetljen. Ugradene su dve di-
sketne jedinice od 3.5 Inca ili jedna
disketna jedinica i tvdl disk 20 Mb
Memorija je 640K na magistrali mi-
kroprocesora NEC V 30 sa sistem-
skim &asovnikom 10 MHz. Preporu-
¢ena cena proizvodaca je 1.395 fun-
ti za osnovnu Konfiguraciju. Prema
podacima | brzoj oceni Epsonov PC
portable potpuno j@ na vrhu lestvice
koju nazivamo cena /kvalitet/ price
performance/.

Skoro sve vece firme udestvovale
su na sajmu, Istina je doduse da je
sajam bio vise PC orijentisan, ali
nam je mnogo nedostajao Atari. Me-
du ne-PC proizvodacima nasli smo
tak Klajva sa prodatim prezime-
nom. Za cambridge 288 cinilo se da
e u centru paZnje, jer su skoro svi
Zeleli da ga dodirnu. Na $tandu ste
mogli dobiti upakovan Z88 za
287,50 funti. Dok smo prolazili po-
red Standa nismo bas primetill da se
kupci guraju ko ¢e prvi. A vlasnicl
Z88 mogli su i da se pretplate na
tasopis ZB8 User.

Medu klasiénim izlagatima za ko-

Do videnja dogodine

je bi nasi itaoci mogli biti naroéito
zainteresovani, treba da pomenemo
jos i Commodore. Iziotbeni prostor
j& bio veoma luksuzno namesten
(multivizija). Sa nekoliko =amiga
2000« su posetioci bili digitalizovani
I simulirall su im se najrazliéitiji mu-
ziéki instrumenti. 1z spiska pro-
gramske opreme vidi se da se racu-
nar dobro dréi na triitu, iako na PC
sajmovima nema toliko odusevlje-
nih posetioca koji bi se gurali oko
demonstracija veoma kvalitetnih ra-
¢éunarskih igara.

Commodore je vise priviatio pa-
nju posetilaca novim modealima PC
10/20 turbo | PC 60/40 i PC 60/80.
Rac¢unar XT u novoj odeéi dodat
baterijski podrzavan &asovnik | pre-
klopnik za izbor sistemskog casov-
nika (4,77, 7, 16, 9, 7T MHz). PC 60/
40 | PC 60/80 su izradeni oko 32-
-bitnog mikroprocesora B0386 sa
casovnikom do 16 MHz, dva ugrad-
ena serijska | dva paralelna interfej-
sa. Razlikuju se po kapacitetu tvr-
dog diska (60 ili BOMD).

imecesenahraniti K/PC/XT/AT/?

Na Which Micro? Show bilo je
programske opreme izlozene skoro
koliko | masinske, Ali ako se kao
merilo uzme povriina prostora, on-
da je meki deoc opreme rauzimao
samo fredinu prostora. Naime, za
demonstraciju programa potrebno
je manje mesta. Trend sve niZih ca-
na programa medutim diktira | sma-
njenje troskova proivodnje | pro-
daje.

Po ubedenju autora ovog ¢lanka
najznacajniji izlagaé bio je The San-
ta Cruz Operations. Poznall smo ga
po verzijl Xenixa za ratunare AT,
Pored klasi¢ne verzije za AT sa 286
na ragpolaganju je | Xenixov System
V za mikroprocesor 386. System
V je poslednja verzija operativnog
sistema Unix sa strane AT&T. Pre-
nosivost programa obezbedena je
na osnovu dokumenta SVID (Sy-
stem V Interface Definition), kaoji je
izdao AT&T. Po dokumentaciji je
potpuno definisan interfe;s izmedu
aplikativne programske opreme
| operativnog sistema, nezavisnih
od hardvera. D operativnom siste-
mu Unix znamo veé sve najbolje,
a svesni smo i foga da je do danas
upotrebljavan samo u vise akadem-
skim sredinama. Aplikativna pro-
gramska oprema nije nikad bila na
takvom nivou kao pod operativiim
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Tipitan baby AT moZe na osnovnoj ploéi da
ima 4 x (8+parnost) 256 ili 64 Kbit Cipova,
ukupno najvise 1 Mb. Lepo je ako se taj Mb
moie da podeli u 640+384K. Ako ne mole,
punih 840K (maksimum za DOS) postiZe se sa
18 Cipova a 256 Kbit | 18 Cipova A 64 Kbit, dakle
512K+128K. Pri ¢asovnicima oko 12MHz po-
trebni su Cipovi sa pristupnim vremenima 120

ns.

BIOS bi trebalo da bude od neke poznate
firme (Phoenix, Award...), a pre neka
bude $to noviji. Na Stampanoj ploéi za koju sam
se opredelio je beta verzija Awardovog 3.03 bi-
osa, a zato datira iz oktobra 19B87. Ploda je
gradena oko 6 CHIPS-ovih ¢ipova i toliko je N
NAME da na njoj ne piSe ni made in Korea ili
Taiwan. Uz plo¢u se dobije priruénik koji kazuje
kuda se prikljutuju prekida&i za ukljutivanje
turbo nacina rada, brava, zvuénik, baterija za
htai:‘erijski RAM i osnovne tehnitke karakteri-
stike,

Kad kupujete bilo bi divno da se u blizini nade
ratunar koji je graden oko osnovne plote koju
kupujete. Savetujem vam da je pregledate sie-
decim programima. Norton S| ¢e vam sve redi
0 BIOS-u, zaposednutosti memarije | dati pribli-
Zan utisak brzine. Nju ¢ete tadno izmariti testom
Landmark. Na kraju se isplati proveriti i rad DMA
kanala. To moZete da uradite dijagnostiékim
programom za IBM-AT, a jod slo2eniji test (isto-
vremeno koridtenje oba kanala) postite se pro-
gramom FASTBACKUP. Nekoliko rezultata nije
na snimcima.

Za Stampanu plo¢u bez RAM-a plati¢ete od
700 maraka navise.

Video interfejs

Kolor sistemi su bar za hiljadarku skuplji od
crno-belih | zato se veéi deo jugoslavenskih
Kupaca opredeljuje za kupevinu grafi&ke kartice
hercules, Ona radi u tekstualnom ili grafitkom
nacinu. U prvom je na ekranu B0 x 25 znakova
(dva intenziteta), a u drugom 720 x 348 tataka,
dakle rang =atarija ST=. Graficki RAM (2 x 32K)
je | na karticl. Postoje programi u javnoj svojini
:I:ji na grafitkom ekranu emuliraju CGA gra-

u.

Sa stanovista Jugoslovena postoje dve vrste
hercules kartica. Na jednoj vrsti su slike znako-
va za tekstualni ekran zapedene u lepo dostu
nom epromu (koji ¢e vam npr. Jonas zamen
jugoslovenskim) | na drugoj gde je cela kartica
zapetena u jedan jedini ip zajedno sa slikama

| gde nema pomo¢i. Kartice ove poslednije vrste
su jevtinije, ali | ako imate takvu - nije kritiéno,
Ima mnogo programa kojl rade u grafitékom
nacinu i imaju softverski utvrdene oblike znako-
va koje poukujete u nepun &as. Na kartici je
| paraleini interfejs za &tampaé | prikljuéak za
svetlosno pero.

Za hercules karticu plati¢ete izmedu B0 | 200
maraka, a uz nju dobijete priruénik, a mo2da
| disketu sa CGA emulatorom, grafi¢kim dodat-
kom za bejsik, program za prenos grafitkog
ekrana na Stampa¢ | jo8 ponedim.

Disketna jedinica

Na PC kompatibilnim ratunarima pojavijuju
se diskete dve velitine: od 51/4 | 31/2 inta. Ova
poslednja velitina je tek prosie godine vise pro-
drla u seriju PS. Znati da ¢ete se prilikom kupo-
vine opredeljivati za jednu od dve vrste pogona
za diskete od 51/4 inéa. Takozvani XT pogon je
u stanju da na svaku stranu napise po 40 trago-
va sa po 9 sektora po 512 bajtova, dakle ukupno
350 K. Medutim AT pogon moe da napide znat-
no vise, na svaku stranu po 80 tragova sa po 15
saktora po 512K, all za tako gust zapis iziskuje
diskete sa finijim magnetnim slojem koji je | pri-
mereno skuplji. Opisani nacini zapisa zovu se
#AT« | »XT« formati. Kompatibiinost ta dva po-
gona moze da se definide sa tri pravila.

1. AT pogon &ita | piSe u oba formata

2. XT pogon ne ume niSta sa AT formatom

3. XT pogon ne ume da protita podatke koji
su inade u XT formatu a pisao ih je AT na disketu
na kojoj je nekada ranije veé pisao neki XT.

Nabrojana nekompatibilnost proistite iz &i-
njenice da je upisno/¢itajuca glava XT pogona
Sira od glave AT-a. Ako, dakle, XT &ita podatke
koje je napisao AT, glava ne vozi samo po tragu
koji je napisao AT nego | malo levo | desno od
njega. Ako je AT pisao na dotad neupotrebljava-
noj disketi, onda levo | desno od onoga &to je
napisao nema nikakvih podataka, &to zna¢i da
XT ometa samo Sum prazne diskete. Ali ako je
pre toga na tom mestu pisao XT, onda levo
| desno od napisanog traga postojl zapis koji
veoma ometa XT prilikom gitanja.

Prema tome ako se opredelite za AT pogon
moci cete da Citate i XT diskete, ali moZe se
dogoditi da kolega za XT pogonima ne budu
umele da proditaju sve 4ta vi napiSete. Zato je
ideaino imati oba pogona. A ako se opredelite
za jedan, vaZnu ulogu igra cena snimljenog kilo-
bajta. Odnos izmedu cene HD disketa za AT

pogon | DSDD disketa za XT pogon, priblino je
u srazmeri kapaciteta. Ali ako se prisetite kako
AT pise na DSDD diskete postaje vam jasno da
ako na jednu DSDD disketu ume da napise po-
uzdano 40 tragova, onda ih sa tatno takvom
pouzdanodéu mole da napide | 80, sa po 9 sek-
tora na tragu tako da broj bajtova /cm bude
jednak/. Na taj nacin se kapacitet DSDD disketa
povecava na 720K. Alim podto izmedu sektora
ima jod mnogo praznog prostora moie se sa tri
sektora po 2K umesto 9 po 0.5 zapisati malo
manje od megabajta. Na Zalost ni novi DOS 3.3
neé podriava tih 720 K formata ali 5 obzirom na
to da bi sopstvenici AT-a mogli na taj naéin bar
da prepolove trodkove za diskete pretpostav-
ljam da negde postoji neki kontroler uredaja za
takav pogon. Citaocima se preporuéujem.

Solidan AT renomiranog proizvodata kao §to
je NEC staje manje od 300 maraka. Kad ga
budete kupovali ne zaboravite tra2iti dokumen-
taciju (koje po pravilu nema) o podedavanju
skakac¢a (jumpera) jer vam se u protivhom moie
dogoditi ono §to se dogodilo meni, to jest da
dian ¢asa permutirate sve moguéne kombina-
cije.

Tvrdi disk

Cene gornjih komponenata za neke AT su
relativno konstantne | ne mogu se posti¢i neki
veliki osnovni proboji. Zato proizvodaéi u ino-
stranstvu | posrednici kod nas nastoje da cene
AT ratunara smanje na radun tvrdog diska. Al
aplikacije koje rade pod DOS su zbog ste$njene
memorije veoma zavisne od brzine tvrdih diske-
va | zato se Stedljivost pri izboru tog diska dra-
stiéno odrazi na brzini masdine kao celine.

U vezi sa diskom govorimo o dva parametra:
kapacitetu | brzini. Oba su medusobno poveza-
na, a zasto — vide¢emo ubrzo. U vezi sa brzinom
govorimo o brzini ¢itanja/pisanja | o brzini do-
stupa do pojedinog podatka na disku.

U sustini, unutar tvrdog diska ima vise disko-
va koje éemo u nastavku nazvati =plota<. Na
svakoj plo¢i su podaci zapisani na nacin sli¢an
kao na disketi, 5to znaci da su podeljeni u kru2-
ne tragove od kojih svaki ima odredeni broj
sektora. Razume se da su za svaku ploéu na
raspolaganju dve upisno/Citajute glave, a sve
glave se obiéno pomeraju istovremeno. Podatak
0 brzini proseénog pristupa (average access
time) govori o tome koliko je — u prosaku - vre-
mena potrebno da se upisno/éitajuéa glava po-
meri do nekog traga na nekoj plodi. Ako disk
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koji ima dodatu grafi¢ku knjizicu sa

programa,

moguénost uvodenja

ke | na izabranom mestu u tekstu te

sistemom MS-DOS. All Santa Cruz
Operations je stvari pomerio znatno
nabolje. Prakti¢no jedini operativni
sistem koji iskoristava potencijale
32-bitnih ratunara jeste SCO Xenix.
Jedini nije kao operativni sistem, ali
je jedini koji moZe da upotrebljava
upravo zanimljive aplikativne pro-
grame | u videkorisniCkom okrule-
nju. SCO Foxbase, SCO Professi-
onal, SCO Lyrix, SCO CGI i SCO
Multiview imena su program koji su
Xenixove verzije dBase lll, Lotusa
1-2-3, editora teksta, interfejsa za
bitnu i vektorsku grafiku i podsi-
stern sa multitasking prozorima. Ce-
na tih programa mnogo premasuje
caene za verzije pod MS- -DOS, ali se
za sada ne treba bojati da ¢e proda-
ja i¢i slabo. !

Medu kiasi¢nim PC programeri-
ma najviéa nasiova je imao Borland.
Doduse nije bilo nekih specijalnih
noviteta, ali demonstrirali su Quat-
tro koji se u Engleskoj tek poeo
prodavati, novu beta verziju Sideki-
cka 386 | nove verzije Turbo C (1.5),
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vide od 70 novih funkcija.

Ashton Tate je prulao zadovolj-
stvo vlasnicima =macintosha« pro-
gramom dBase Mac. Ukljutio se
i u borbu za hleb na podrutju sto-
nog izdavastva, Njegov programski
paket se zove Byline | trebalo bi da
bude direktna konkurencija Venturi
i PageMakeru. Cena pakela je ve-
oma niska, 175 funti. A od konku-
rencije se bitno razlikuje po pristu-
pu. Za rad ne koristi mi§ nego samo
tastere kursora. Formatiranje doku-
menta odnosno strana odvija se po
nekakvom redosledu preko menija
tako da korisnika koji se ne razume
u formatiranje vodi da proizvod ne
bi bio nesto skrpljeno. Formatiranje
strane poéinje tako da se postave
horizontalne i vertikalne ose | ime-
nuju se pojedina polja. Za svako po-
lje navedu se podaci o tipu slova,
veli¢ini, razmaku izmedu redova
i slova, itd. U polja se utita grafika
i tekstovi | koriguje sve dok ne bu-
dete potpuno zadovoljni svojim pro-
izvodom.

Specifitnosti Bylinea su: priliéno
dobar editor koji je sastavni deo

tekstova u skoro svim formatima,
direktan uvoz podataka iz datoteka
dBase, a podatke uvezene iz tabela
ne treba dodatno popravijati. Byline
ima specijalan set promenljivih, kao
&to su datum, vreme, broj strana
itd., koje moZete da stavite bilo gde
u tekst.

Program je veoma zanimljiv pre
svega zbog cene | jer ne iziskuje
dodatnu masinsku opremu, ali ima
malo rnuqucnoﬂi u poredenju sa
standardima kao Sto su Ventura
i PageMaker.

Istorija ve¢ pominje firmu Micro-
Pro koja se proslavila editorom tek-
sta WordStar, Pored WordStara
2000 verzije 3 na WCS 88 predstavi-
la svo| paket za stono izdavastvo
PageSetter. Osnova paketa je ditor
WordStar Professional 4, koji smo
vet predstavill u Mom mikru. Cena
PageSettera bez editoraiznosi 199,
a zajedno sa ES4 489 funti. Graph-
-in-the-Box je jo& jedan novi doda-
tak uz WS4. Njime se moZe graficki
prikazati zavisnost pojedinih poda-
taka koji se nalaze u editoru. Treba
samo oznatiti odgovarajuce podat-

s& moci otisnuti kolonski, linijski ili
kruZni grafikon sa svim izvedenica-
ma koje su nam poznate iz Lotusa
1-2-3. Aldus, starosta stonog izda-
vastva, u drugome najvecem engle-
skom gradu najavio je tre¢u verziju
PageMakera. U novoj verziji ¢e biti
otklonjeni svi nedostaci koje sada
ima u poredenju sa Venturom. A do-
date mu se jo§ veéa prenosivost
tekstova izmedu editora | PageMa-
kera, podrika kolor oblikovanju
strana | automatsko umetanje skica
i slika.

Bilo je jo8 mnogo programske
opreme izlotene za o¢i posetilaca.
Preskotili smo sav CAD u kom su
prava atrakcija bili jevtini paketi
CAD. Doneli smo ih nekoliko sa so-
bom i u sledecim brojevima podrob-
nije ¢cemo ih predstaviti.




ima vise plota to onda znati da se testo desava
da za ovu operaciju uopSte ne treba pomerati
glave nego u slutaju da se treba pomeriti na
tragu koji je na drugoj plogi, ali taéno iznad
traga gde su glave ve¢ sada pomeranje uopéte
nije potrebno. To znaéi da diskovi sa veéim
brojem ploca imaju bolje vreme pristupa. Jasno

|e takode da ¢e pogoni od 3,5 inda biti brii od
onih od 5 1/4 inta istog kapaciteta, jer ¢e pome-
ranja biti manja. Znadi da se vecée brzine oteku-
ju na pogonima veteg kapaciteta, a ako vec
kupujete manje diskove treba se odiuéiti za
preénik ploca od 3,5 inéa.

Zadovoljavajute vreme pristupa za AT je 40
ms (npr. jedinica najveceg proizvodata diskova
na svetu, SEAGATE ST 251, koji se dobije za
manje od 1.000 maraka). Ja sam se opredelio za
nedto briu varijantu istog ona sa deklarisa-
nim remenom pristupa 28 ms (SEAGATE 25111,
skuplji za nekih 200 maraka). Po pravilu, kad
kupujete tvrdi disk dobijate priruénik, ratunar-
ski ispis karakteristika diska | ponekad | softver
za prethodno formatiranje. Ali ne smete zabora-
viti traditi i zavrinje potrebne za montaZu. Prak-
tiéno je ceo AT sastavijen obi&nim zavrinjima
3mm, a tvrd| diskovi imaju pripremijen navoj od
inta kojl je malo veéi, 0,31 mm,

Disk i flopi kontroler

Razume se da su interfe|si za disketnu jedini-
cu i tvrdi disk | na karticl, Ima vide razligitin
interfejsa (ST 412-MFM, ST412-RLL | SCSI). Naj-
popularniji od svih je prvi. Od izbora kontrolera
pre svega zavisi brzina prenosa izmedu diska
| ratunara. Jasno je da 16-bitni AT kontroleri
omogucavaju dvostruko brii prenos nego 8-
bitni XT kontrolari (koji'su doduse jevtiniji; a na-
rodito u paketu sa nekim jevtinim 20 Mb tvrdim
diskom). Drugi parametar u vezl sa brzinom je
faktor preplitanja koji kontroler | madina jos
mogu da podnesu. O tome amo nesto vide redl
u nastavku kad budemo govorill o softverskoj
instalaclji.

Waestern Digital je za disk-kontrolere ono &to
je npr. Epson za $tampate, Model WD1003-WA2
dobije se ve¢ po veoma povoljnim cenama ne-
gde oko 350 maraka i mote se dogoditi da to
bude jedino parée ratunara iz neke normalne
zemije (Made in Ireland). Podriava veoma velike
tvrde diskove, dva disketna pogona, istovremeni
rad diska | disketne jedinice, omoguéava prepli-
tanje 1:2 | s njim nema problema | sa brzim
procesorovim tasovnicima. Uz kontroler se do-
bijaju kratka uputstva za montalu, ponekad
I neki kabel. Podto ranije o njima nismo govorili
treba da kalemo da je za tvrdi disk potrebno
Im;ﬂ dva kabia a za disketnl pogon jedan pljos-
nati kabal, ;

Prodavnice

Dovde smo opisali sve &ta je neophodno.
Ispustili smo RS-232 interfejs i karticu za dodat-
nu memoriju, ali ¢e | bez masina biti upo-
trebljiva. O tome kako | gde kupovati bilo je veé
mnogo toga reteno, a | oglasa stranih prodavni-
ca ima sve vise u MM. Ipak se za domadeg
kupca ¢&inl da je Minhen i dalje najbolja varijan-
ia, u smislu najekonomiénija. Podtom sam poru-
tio samo kutiste ~ na 2alost silom prilika — na
post restant u Beljak (Filah, tj. Vilach, Austrija).
Ali od Minhenskih prodavnica moram narodito
pomenuti dve, jednu po zlu | drugu po dobru,

Oni &itaoci koji jos Il:upu!u na bazi listanja
revija verovatno su veé uodil oglas koji
j@ po pravilu na srednjim stranama Cipa. Firma
sé zove Pro-Soft i oglasava sve moguéno po
zaista jedinstvenim cenama. Imaju i poslovnicu
u Minhenu ali u njoj, jasno, uopste nema bas
onih najjevtinijih ponuda odnosno toboe ih je
upravo ponestalo u trenutku kad ih traZite. Po-
ito sam podrobno prouéio prodavnice u sused-
stvu, praktiéno sve komponente sam kupio u ra-
tunarskom centru Poddany, Schillerstrasse
17,8000 Manchan, tel B9-55-77-77. Prodavnica

je nekako specijalizovana za brze | jeviine AT
kompatibilce | komponente, a za neke specijal-
ne Zelje molete da se dogovorite telefonom.
Sapstvenik govori srpskohrvatski.

Cene koje sam pomenuo u ovom élanku nece
biti one najniZe koje eventualne nudi neka zaba-
¢ena prodavnica iz Donje Saksonije, nego se
odnose na tipiénu ponudu iz potetka 1988. go-
dine, na bazi ¢ega moete da izratunate koliko
bi para trebalo da ponesete sa sobom. U sve
cene je uklju¢en porez od 14%. Cenu bez pore-
:: ;ﬁbiiﬂﬂ ako je delite sa 1.14, a ne odbijajuti

SKLAPAN]JE

Kupismo, dakle, hardver (slika 2) i nekako ga
prebacismo preko granice. Pre sklapanja treba
medutim pribaviti i potreban alat. Ali reé alat
u ovom kontekstu ne bi trebalo shvacati pretera-
no doslovno. Kao &to se vidi na slici 3, velika
vecina toga je softverske prirode. Istina je da se
ceo AT moie sklopiti jednom jedinom krstastom
odvrtkom. Samo izuzetno bi¢e poltrebno zalemi-
ti koju Zicu, ali budite bez brige, po Stampano|
ploti nece biti potrebno Svrljati, i zato stampad
mole da bude potpuno primitivan, ovakav kao
moj na snimku. Za kablove dovoljno.

Vise pomagala ¢e biti potrebno pri softver-
skom sklapanju odnosno oZivljavanju raéunara.
Priruénici | diskete za to zauzimaju veliku veéi-
nu slike 2. Na prvom mestu je svakako DOS sa
priruénikom. Bez njega neéete ni kasnije moci
da se prodete, jer korisna rubrika PC lafovi (u
Reéniku srpskohrvatskoga knjizevnog jezika,
knjiga |ll, str. 172 pise «laf=3atr. lav; lafica=
=anergitna i u drustvu omiljena 2ena; tena koja
izaziva dopadanje kod muskaraca) nece nikad
moci da upozori na sva dokumentovana ali za-
boravijena | testo prezrena svojstva operativ-
nog sistema. Potrebni su vam i svi priruénici za
komponente, program za prethodno formatira-
nje tvrdog diska | program za podesavanje bate-
rijskog RAM-a.

Za sklapanje AT raunara nije potrebna neka
velika spretnost. Ja inate sam opravijam bicikl,
menjam svecice u automaobilu, a | u stanju sam
da sam zalemim neki RS232 kabl. Medutim,
opreza | preciznosti ne moZe nikad biti dovolj-
no. Pre nego neéim ozbilino poénete da se
»igrate~ procitajte propratnu dokumentaciju, na
glavnoj plo¢i potraZite kontakte u koje treba
uvuéi koji kabl | prekidate koje treba podesiti.

Najvide posla imacete svakako s osnovnom
stampanom plotom. Na nju treba prikopéati na-
pajanje (dva koneklora koji se obiéno mogu
uvuéi na pogredne kontakte). Razmotrite &ta
treba uraditi prema priruéniku odnosno ta tre-
ba dovesti na koju noZicu | to poredite sa izlazi-
ma iz uredaja za napajanje. Napon +5V je (po
pravilu) u crvenoj, a 0 u crnoj Zidici. Na Stampa-
noj ploci su i kontakti za zvuénik, dodatne bate-
rije (ako baterija nije ve¢ na plodi), prekidac¢ za
preklapanje u br2i (turbo) nadin rada | kontakti
koji vode na svetle¢e diode (turbo | oznaka
napajanja).

Kod diskova u vezi s napajanjem ne moze biti
zabune, samo ne bi trebalo da suvise eksperi-
mentiSete. Kad napajanje jednom prikljucite nije
ga lako vise izvuél. Podaci izmedu diska i kon-
trolera pretatu se preko pljosnatih kablova.

“Montaza

Redosled montaZe je sledeci:
1. montaZa kucista
2. umetanje RAM-ova na osnovnu Stampanu

u
3. podesavanje mikroprekidata na Stampa-
noj ploéi
4. montaka osnovne stampane plocte u ku-
cidte
5. povezivanje sa zvuénikom, led diodama,
itd.

6. povezivanje na napajanje
7. umetanje video kartice

8. test raCunara bez diskova
9. montaia diskova

10. prikljucenje kablova na kontroler

11. umetanje kontrolera

12. prikljuten)e kablova na diskove

13. testiranje ratunara sa diskovima i ozivlja-
vanje sistema,

AD 1: U pocetku treba uciniti sve $lo je po-
trabno sa kuciStem: treba montirali ureda; za
napajanje i odgovarajuce provodnike povezati
na kontakte koji su na kucistu sa kablovima koje
cete kasnije prikljuciti na stampanu plotu. LED
diode ¢ete morati da nalepite. Najbolje e biti da
upotrebite neko dvokomponentno lepilo, a mo-
Ze da zadovolji | OHO. Savetujem da ih nalepite
lek posto se ubedite da rade.

AD 2: Ma $ta da radite sa §tampanom ploéom
vodite: ra¢una da za to vreme ne dodirujete
metalne delovne bilo na 8tampanoj plodi bilo na
¢ipovima koje upotrebljavate. Bojle se statitkog
elektriciteta, i zato RAM-ove umecite na podiozi
sa uzemljenjem. Pogotovu ako kod kude imate
sinteticke podove i uz to imate na sebi bilo $ta
od plastike, uzemljite se pre potetka rada. Uh-
vatite se npr, za vodovodnu slavinu i radijator
centrainog grejanja. Pre umetanja RAM-ova
u podnoja moracete im male smanjiti raskorak
izmedu noZica. Jos najlakse | najbezbednije ¢e
biti ako svaki posebno uhvatile i stegnete ga
izmedu dve drvene plo¢ice. Dok RAM-ove ume-
tete u podnoZja vodite raéuna o tome da budu
pravilno zaokrenuti. Polukruni zarez na ¢ipu
| na podnoZju mora da bude na isto] strani.

AD 3: Podedavanje mikroprekidadima nije
jednako na svim Stampanim plotama. Skoro
izvesno je da cete podesavati koli¢inu memorije
koju umecete | vrstu (cb lli kolor) video kartice

AD 4: Stampanu ploéu pri¢vrstite na kuéiste
zavrinjima za odrZavanje razmaka. Orijentirate
plodu tako da se utitna mesta za kartice nadu
tamo gde se nalaze odgovarajuci otvori u kuci-
$lu. Stampana plota je izolovana od kuéista
specijalnim plasticnim podlodkama.

AD 5: Ako ste se pripremili na montaZu. onda
izvesno vet skoro napamet znate kuda treba
uvudi koju 2icicu koju ste pripremili u tacki 1
Racunar ce - za pocetak - sasvim dobro raditi
i'ako zaboravite ponedto povezati.

AD 6: Pre nego $to povezujete napajanje jos
jednom proverite da nije pod strujom.

AD 7: Video kartice se obiéno umadéu u wtiéno
mesto 1 (ono na ivici stampane ploce). Kod onih
kapacitetnijin bice potrebno - §to ¢e zavisiti od
priloZenih uputstava — podesiti u kom nadinu
treba da radi. Kad se na nju prikljuéi jos | moni-
tor, moZete biti spremni na to da vas novi racu-
nar prvi put zaplate.

AD 8: Ovde jo$ jednom proverite da i je sve
pravilno. povezano, a zatim ukljuéite monitor
| racunar, Po pravilu ¢e se na ekranu pojaviti
natpis proizvodaca BIOS-a. Ra¢unar ¢e sam se-
be prethodno testirali. Odmah posle testova AT
te protestirati da stanje u baterijskom RAM-u ne
odgovara éinjeniénom stanju, a XT tek onda kad
ne bude nasac jedinicu iz koje treba da udita
sistem. Medutim nas zanima samo to da osnov-
na Stampana ploca, video kartica | monitor rade.
Ako bilo koja stvar od nabrojanog ne funkcioni-
Se, nete se nista dogoditi. Razume se da Cete
prvo proveriti da nije re¢ o nekoj banalnoj gresci
(npr. da nije ukljuten monitor, da su lofe pode-
$eni kontrasti slike. .), a inade éete uz pomoc
drugoga ratunara, onoga koji radi, probati da
izdvojite komponentu koja ne funkcionise.

AD 9: Opet sve lepo ugasite i disk-jedinice
i disketne jedinice pritvrstite sa po 4 zavrinja.
Ako imate samo po jednu jedinicu, ona mora da
ima umetnut =paket krajnjih otpornika«, a ako
jedinica ima vise, te otpornike ima samo posled-
nja. Sve u vezi s tim pise u uputstvima. Zabavno
¢e biti podesavanje skakaca (jumpera) ako ste
ostali bez prirutnika.

AD 10: Prilikom povezivanja diskova sa kablo- »
vima potrebno je nesto painje da se konektori
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pravilno zackrenu. Preporuéljivo je kablove
snabdeti zubom koji ¢e se uhvatiti u otvor na
Stampanom materijalu diska, tako da sledeci
put nece biti potrebna specijaina paznja.

AD 11! Kontroler za disk montira se u posled-
nje utiéno mesto odnosno u ono koje je &to blize
diskovima.

AD 12: Jedini problem su pljosnati kablowi
koje nije nimalo prijatno utiskivati do diskova
| u manjim kucistima (kao 8to su npr. prenosna)
viada velika guiva. Napajanje se prikljuéi po-
slednje, posto su kablovi uzani i relativho lako
nadu mesta.

AD 13: Ratunar je Sada pripremljen za drugi
test | na oZivljavanje. Cak i ako AT protestuje da
konfiguracija u baterijskom RAM-u nije dobra,
moZete u jedinicu A ubaciti sistemsku disketu
| proveriti da i stvar funkcionise,

Pre nego &to raCunar definitivno zatvorite
i pricvrstite | poslednje zavrtnje bilo bi korisno
da sve sicusne 2i¢ice, a i kablove za napajanje
| pljesnale kablove za disk pri¢vrstite izalirnom
trakom da ne bi mogli slobodno da plesu po
masini | da se po mogucnosti ponekad naslone
na neki veoma zagrejan cip.

Softverska instalacija

Kod racunara Al ovaj pojam se odnosi na
uspostavljanje baterijskog RAM-a i na formatira-
nje tvrdog diska. XT nema baterijski RAM.

Baterijski RAM

U baterijskom RAM-u AT ¢uva osnovne podat-
ke o konfiguraciji ratunara, dakle o koli¢ini me-
maorije, prisutnih disketnih i disk-jedinica. Pode-
dava se tzv. SETUP programom koji nije deo
DOS-a (jer se ni stvari koje pode3avamo ne
odnose na DOS) nego ga obezbeduje proizvo-
dac hardvera. Za AT kompatibilce mo2ete jed-
nostavno da upotrebite program SETUP za IBM-
AT. Na disketi su programi za podeSavane bate-
rijskog RAM-a, formatiranje diska, podesavanje
¢asovnika | test pravilnosti funkcionisanja hard-
vera. Pri koristenju programa se za nuzdu moze
prolaziti | bez priruénika.

Medutim, malo bolji AT radunari imaju sve
programe za softversku instalaciju ve¢ u
BIOS-u. Na pocetku ce sami prediagati da bl ih
bilo dobro poterati jer kontiguracija ne Stima.
Kasnije se korigujemo tako da za vreme sell-
testa pritisnemo na Cirl-Atl-Esc (Award-ovi Bl-
08-1). Jedina stvar koja bl pri podesavanju kon-
figuracije mogla da bude malo dosadujuca jeste
tip tvrdog diska. SETUP u BIOS-u ima lepo ured-
an unos, gde treba uneti tehnitke podatke o di-
sku (broj cilindara, ploga...) koji su_saopsteni
u priruéniku o disku. A IBM SETUP iziskuje da
se unese vrsta diska (neka brojka) za koju je me-
dutim potreban priruénik za SETUP da biste
znali koja je vrsta dobra za va$ disk.

Priprema tvrdog diska

Drugi korak softverske instalacije je priprema
tvrdog diska. Pod tim podrazumevamo sledece:

- prethodno formatiranje

- podela (particioniranje)

- formatiranje

- kopiranje sistemskih programa

Prethodno formatiranje

U prvom koraku tragove podelimo na sektore
| eznadimo one koji su losi. To uradimo diske-
tom dobijenom uz disk, IBM-ovim SETUPOM ili
programom u BIOS-u. Te posiedn|e pokrenemao
uz pomot sistemskog programa DEBUG | slede-
¢e sekvence naredbi:

A>DERUG
“€=c800:5

16 Moj mikro

Moci ¢e se birati faktor preplitanja (interle-
ave), tj. kakav je redosied sektora na tragu. Ako
je redosled sektora 1, 2, 3, 4 onda govorimo
o faktoru preplitanja 1, a ako se sektori nizu 1,7,
2, 8,3 9... taj faktor je 2 jtd. Duza datoteka
zauzima viSe sektora npr, podacima koji su u pr-
vom sektoru slede podaci koji su u drugom,
njemu opet podacl u tre¢em. Uzmimo da je
faktor 1, dakle da se sektori ni2u po redu kao 1,
2,3, 4... Kad ratunar &ita te podatke moze se
dogoditi da jod ne bude preivakao sve podatke
iz sektora 1 dok se ispod Citajuce glave ved
nalazi sektor 2, Kad 2eli poteti da ga ¢ita glava
je npr. ve¢ negde na sredini sektora 2. Treba
dakle pricekati ceo obrtaj diska da bi se uhvatio
podetak. Znadi da su ratunar | kontroler suvide
spori za redosled bez preplitanja sektora. Ali
kad bi disk bio formatiran s preplitanjem 2, (1, 7,
2, 8...), u nadem sluéaju bi raunar umesto
jedan ceo obrtaj diska tekao samo pola sektora
7, a zatim bi ve¢ imao na raspolaganju traZeni
sektor 2.

Koje preplitanje je najbolje zavisi od brzine
obrtanja diska, kvaliteta kontrolera | brzine ra-
tunara. Obitno se taj faktor podesava na 3.
U nekom lanjskom »Cipu« bio je objavijen dugi
tlanak o tome kako je upravo precitanje 3 najlo-
Sije, all &lanku ne bi trebalo suvide verovati jer
su performanse diska bile merene programom
koji daje VEOMA razliéite rezultate | bez menja-
nja formata.

Interleave se moze dobro podesiti | prilikom
prethodnog formatiranja. Peénite npr. sa 5, za-
tim faktor smanjujte (formatiranje ¢e biti sve
brke) dok se proces drastitno ne uspori. Tako
Cete utvrditi idealno preplitanje za najprimitivni-
|e operacije operacije, kao npr. LOAD programa
u memoriju, ¢itanje binarnih podataka... Sve
oslalo traje dule.

Podela diska

Fizi¢ki se disk (oznaceni su brojkama) moie
podeliti u vise logi¢kih diskova oznacenih slovi-
ma (C, D, E.. ). Definiciju koliko je svaki od njih
valik i koji deo diska zaposeda, nazivamo parti-
cionisanje ili deljenje. lzvodimo ga DOS-ovim
sistemskim programom FDISK, 5ta i kako radi
naci ¢ete napisano u priruéniku za DOS. Ako
imate disk ve¢i od 32 Mb, preporuéliivo je da
upotrebite DOS 3.3 (ili vide), jer omogucéava po-
delu u vise DOS-ovih particija ili delova (od kojih
je svaki manji od 32 Mb). Ali ako Zelite samo
|edan i zaista veliki logitki disk onda treba insta-
lirati uredaj za pogon (device driver) koji se
dobija uz takve diskove (Seagate daje ON-
-TRACK-one prolzvode). Jedan od logickih di-
skova odredi se za sistemski, tj. onaj iz kojega
¢e ra¢unar ucitatl rezidentni deo DOS-a.

Formatiranje

Formatiranjem disk se organizuje tako da se
na njemu nade neki konkretan operativni si-
stem, u nasem slucaju MS-DOS. To se uradi
sistemskom naredbom FORMAT npr. FORMAT
c¢: (s) v kojom se nareduje formatiranje diska C:,
da na njega prepise osnovne (skrivene) sistem-
ske datoteke | da mu da ime. Zanimljivo je da
postupak fizicki ne briSe podatke, ali uza sve to
savetujem da disku date ime (prekidacem v) jer
tete ga tako zabunom jos teie formatirati. Na
kraju na disk treba prekopirati | programe |z
sistemske diskete | po potrebi podesiti datoteke
config.sys i autoexec.bat. Prva kazuje kako tre-
ba da se DOS konfigurise | koje uredaje za
pogon treba da ucita, a druga predstavlja proce-
duru koja se pokrece na pocetku. | lo je sve.
U tom trenutku racéunar izgleda upravo onako
kao da ste ga veé sklopljen kupili u prodavnici!

Kao Sto vidis, Zrinko (ostall Eitajte MM 2/88,
str. 57), ne samo da za softver nije potreban

fakultetski studij, | za hardver je dovoljno malo

dobre volje, lemilica, krstasta odvrtka i mnogo
vremena.

Malo &ale ne smeta, ali $alu na stranu. Sklapa-
nje i oZivijavanije je zaista vanredno jednostavno
samo u slucaju ako sve odmah proradi. Ako
slutajno samo jedna od komponenti =zariba-,
to odmah znadi novo putovanje(a) u inostran-
stvo, nove trodkove | izgriene nokte. A ako ste,
poéto procitate ovaj &lanak, stekli utisak da | sa-
mi molete da sklopite raéunar, dobro razmislite
da li se zbog razlike u ceni isplati rizikovati.

TEST

Na kraju bi bio red da ukratko katem jos neke
svoje utiske o racunaru. Pogotovu kad tovek
samo nedto sklapa zanima ga kako njegova
stvorevina« funkcionise u poredenju sa drugim,
slitnim masinama. Plota od 12 MHz sa jednim
tekajucim stanjem ostavlja za sobom sve &ta se
kod domadih =proizvodata« moze da kupi sa
ovim procesorom, Nortonov Sl (v4.0) daje vred-
nost 11.7. Vise kazuje podatak da je stvar 2 puta
bra od eriginalne AT masine. Nekoliko porede-
nja za razli¢ite parametre rada pokazuje slika 4.
Sistem je relativno dobro uravnoteten, narodito
ako znamo da originalni AT nema bas najsporiji
disk. Brzina rotacije diska je ionako konstantna
za Siroki spektar proizvoda.

Prilikom' testiranja pristupnih vremena diska
opet moZete da birate medu vie raziicitih pro-
grama koji narocito za veée diskove nece davati
jednake rezultate. Za &itavih 40 Mb diska su
prosetna vremena pristupa visa nego za 20 Mb
DOS particiju u kojoj se taj podatak obiéno
maeri. Liéno meni veoma le&i na srcu test Core
International, koji primenjuje i PC Magazine.
Kad se ractunar malo ugreje prosetno vreme
pristupa pada ispod 23 ms, iako mi se ta nestal-
nost rezultata nimalo ne dopada.

Kao veoma gruba ocena ratunara kao celine
opet moZe da se primeni Nortanov Sl (v4.0) koji
ima uklju¢en i disk-indeks. Kod mene on iznosi
oko 3.6, 5to daje »performance index« oko 9 pu-
ta brze nego XT. To je za sada priliéno solidan
rezultat. A 5to se kompatibilnosti tiée dosad sam
jedini problem imao sa SUPERKEY-em pri editi-
ranju makroa (Ctri-Atl-Esc ne hvata). Pakel pre-
Zivljavanja na PC-u (mojih 5: Norton Utilities,
DOSLE, Framework, Edix, F77) radi | to mi je

dovzgno.

Kuciste, tastatura | druga gvozdurija opravda-
li su otekivanja. Pre nabavke kartice sa RS232
i mestom za memoriju imam jod Iri slobodna
mesta, 8to ¢e mi biti dovoljno. Osetam tastere
bolje nego kod vecine tajvanskih proizvoda (Eak
nekako i klikuju). Ekran nije suvise mali, rad je
prijatan ¢ak iako je pomeren malo blize | nekako
je na istom raslojanju kao ostale tatke u koje
morate da gledate dok radite (tastatura, priruc-
nik). Jedini veliki nedostatak PC ragunara kao
kucnog racunara je buka koju stvara. Na rad-
nom mestu sve je puno sumova | brujanje radu-
nara spada uz to. Ali covek je kod kuée navikao
na mir i tidinu. Moj prenosnik je jos buéniji od
proseka zato 5to se napaja na malo drugaciji
nacin, jer je kuciste plasticno | jer tvrdi disk nije
zatvoren u utrobi.

Sto se dimenzija i te2ine tite stvar je prenos-
na, ali nije bas da biste j@ vukli po autobusima
{13 kg). Ali da se iznad svega jednostavno paku-
je, vidite na snimcima 5, 6, 7.

Umesto zakljucka

Prenosni ratunari su pre specifika nego pra-
vilo | ako se opredeljujete da kupite nesto takvo
trebalo bi da imate valjani razlog. Medutim, tak-
vi radunari imaju | jednu psiholo8ku vrednost.
S tim $to moZe da se brzo zapakuje i prenosi iz
prostorije u prostoriju raéunar gubi jedan od
SVOJIH statusnih simbola, svoj oltarié kojl je
iznudio u mnogim kuéama. Sada se - u vreme
kad vam nije potreban = moZe prebaciti u neko
¢ose da pravi drustvo vec pradnjavo] pisacoj
masini i staroj singerici.




MIMO ZASLONA

Star LC 10
i LaserPrinter 8

Starov Stampaé NL-10 jos se pro-
daje vanredno dobro jer je navodno
neto najbolje 3to moZe da se dobi-
je za te pare (oko 550 nemackih
maraka) | odgovara velikom broju
korisnika HC | PC. Jo§ kapacitetnija
madina u istoj klasi cena je novi

Star LC-10
NLQ-Courier
Courier kursiv
LA@-Sans Serif
Sans Serif kursi
NLQ-ORATOR GROB
ORATOR KURSIV
Orator groB/klei
Orator kursiv
EDV-Schrift
EDV=Kursiv
Elite-Schrift
Schmalschrift
Brreit
Fettdruck
Doppeldruck
Hococh— Und 4 a P

Uberstrichen

Hoch

krajna hartija nego se pritiskom na
odredeni taster »parkirate« | kasnije
opet pomerate u radni poloZaj. Na
raspolaganju su Eetiri skupa pisma

- Standard, Courier, Sans-Serif
| Orator; uzorke moZete da vidite na
snimku. Mikroprekidatima birate
vrstu pisma i skup naredbi (ESC/P ili
IBM). Preporutena cena Iznosi 695
maraka, a za kolor varijantu 795 ma-
raka. Motemo ocekivati da se pro-
dajna cena LC za nekoliko meseaci
opasno priblizi NL. Zamenite staro
za novo dok jod moZete da nadate
kupcal

Star j@ poteo da se bavi | laser-
skim Stampadima. Za samo 2.195
funti prodaje vam LasePrinter 8 sa
serijskim i paralelnim interfejsom,
emulacijom protokola HP, IBM, Ep-
son | Diablo. Osam strana na minu-
tu, 1Mb memarije, 300 dpi, osam
vrsta pisma, jednogodiénja garanti-
ja. Pozovite ¢uvenu Starovu Belin-
du: 01-840 1829; Star Micronics UK
Ltd.,, Craven House, 40 Uxbridge
Road, Ealing, London W5 2BS.

Novo iz SSSR-a

Mirrorsoft navodno prodaje Te-
tris, prvu racunarsku igru razvijenu
u SSSR-u. Englezi smatraju da je
re¢ o vanredno priviatnoj igri, a svr-
stavaju je u kategoriju »puzzie«, Sto
bi moglo da zna&i mnogo toga, od
ukrstenice do slagaljke.

Ideja za Tetris potite od Aleksa
Paszitnova, a programirao ga je Va-
dim Gerasimov. Ta |e uradeno
u sovjetskoj Akademiji nauka. Sef
tamosnjeg odeljenja za ratunarstvo
Viktor Brjabin je poslao igru u Ma-
tfarsku, gde je na nju nabasac Ro-
bert Stein. On se toliko oduSevio
Tetrisom da ga je prilikom povratka
u VB pokazao Mirrorsoftovima koji
su zakljucill da tako inovativnu igru
ne smeju ni u kom slu¢aju da prepu-
ste konkurenciji.

Rusi su igru napisali na IBM PC.
Mirrorsoft ce izdati varijante za
CPC, PCW, ST, BBC micro | elec-
tron, C 64/128, amigu, PC | za atari
spektrum. Ako vas zanima vise od
navedenog, nazovite 01-3770 4645,
(Janez Korun)

Prenosni prevodilac

Zamislite da ste Nemac i da Zivite
u Bonu. Jednoga lepog dana, ne
sluteéi nista rdavo, idete ulicom
i odjednom ispred sebe ugledate
stranca. On vas zaustavi, ustima pri-
nesa malu crnu kutiju | razgovetno
rete: »Da |li moZete da mi kalete
gde bih mogao da kupim kiseo Ku-
pus?« Sta biste vi na to uginili? {a)
Pobegli biste, b) Pozvali biste polici-
ju ili ¢) Pricekali biste da kutijica
progovori na nemackom: »Kénnen
Sie mir bitte sagen wo ich Sauer-
kraut kaufen kann7«

Najbolji odgovor bi svakako bi ¢);
stranac nije nimalo opasan, a zago-
netna kutijica je Volce, prvi prenos-
ni prevodilac na svetu. Voice je
u sustini prenosni mikroratunar Ko-
ji u trenu prevede jednostavne rete-

nice iz engleskog na nemadki, fran-
cuski, italijanski | $panski. Za svaki
jezik potreban je posebni modul,
a u Evropi ¢e biti na raspolaganju
verzije koje druge jezike prevode na
engleski.

rilikom prevoflenja Voice upo-
trebljava metode vestacke inteligen-
cije i sadrzi specijalni 2ip koji ubrza-
va prevodenje. U skoro 3/4 Mb me-
morije ima smesteno vise od 2.000

testo upotrebljavanih fraza, a snab-
deven je i ekranom od Sesnaest re-
dova na kom moie da ispisuje kurs-
ne liste | slitno, ali ne | tekst pre-
voda.

Glavni nedostatak prevodioca je
u tome Sto radi samo u jednom
pravcu. Steve Rondel, predsednik
firme Advanced Products and Tech-
nologies, koja je razvila Voice, kate
da tehnologija za dvosmerni prevo-
dilac ve¢ postoji, ali da je za to po-
treban veoma brz procesor, koji je
medutim zasad jo$ suvide velik i su-
vide skup za upotrebu u prenosnim
prevodiocima. Znaci da ¢e na to tre-
bati jos malo da se prideka. U SAD
¢e Voice biti na raspolaganiju u apri-
lu mesecu po ceni od 1.500 dolara
{Branko Cibej)

8-igli€ni (17) LC-10. Prodaju se &etiri
varijante: sa centronics ili serijskim
C 64 interfejsom, visebojnom Stam-
pom ili bez. Cuvenih izmenljivih in-
terfejsa kao kod NL-10 nema vide.

tampat u pica konceptualnom na-
&inu savliadava 120 znakova na se-
kundu, a kvalitetni ispis brnjhu sni-
Zava na 30 z/s.

LC-10 poseduje | =paper park«
moguénost da se prilikom umetanja
pojedinaénih listova ne skida bes-

n.u‘a E. je internacionalni ra-

) sa oko 5.000 lano-

S £ je ne
~nalnih (mesnih) | 5 medu nih
b rustvo se finansira samo,
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ple Il GS, Software, Atari, radio-
-amateri, medicina, berza, igre,
Zene, hardware — dodatni proce-
sori, paskal, BTX, vestacka inteli-
E:ﬂclji. Inostrani  kontakti, itd.

, uéestvu-
ju u radu lih sekcija, Vecina sekci-

~ Jaima svoje novine koje izlaze po-

Drustvo
A.U.G.E.

vrameno. Softver koji ¢lan koristi
za podruéje svoga rada prodaje-
mu se po 10 maraka za disketu,
s tim 3top placa | postarinu. Sem

klupskoga softvera za ¢lanove je
nar agan|u i softvara
Public-Domain. Npr. za =macin-
tosh= ima vise od 25 disketa, za
MB-DOB (IBM PC i kempatibilce)
ﬂ’gl su PC-SIG diske-

h do mil (m ca ROM koji
da kuju na svom

ju), n m:iiam na raspo-

laganu 35 dhltm rasporedenih
iunaucl- utility, muzi-

, talekom je. itd. Klub ima

i ulllhu od ?50 disketa za apple Il
i tasopis upoznaje tlanove

o a vodstva, regional-
nih grupa i tllmlle. o zajednickim
nabavkama, testovima hardvera
i nm ghi«tjuio élanke o sa-
ardvera, usavriavanii-

muofmm listinge, savete, triko-
ve, novosti iz podrucja ratunar-
stva, pisma ¢lanova, oglase i dru-
ge. Svaki élan moze meseéno da
Adaﬁwmemawm Klub

E ucestvuje | na ujmnnma
‘gde ima mi Stand. Na njemu de-
monstrira iz hardvera

i softvera, ¢ iniormci;o pres-
M" mdmnld; Za-
Sa uba. ..

nirrﬂ]hrahdam ine el da
na INTERBIRO
uI.ISF.RMa-
dase
A. J.G.E.,
Oberha-
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VGA - PVGA

Kad su se korisnici sa AT kompa-
tiblinih mikroa smirili posle svada
u vezi sa PS/2 | pomirill sa novim
standardima, firma Research Ma-
chines — u saradnji sa Paradiseom
— razvila je novu seriju masina
S CPU 80286/386, koje ¢e na osnov-
noj ploti imati grafiéki kontroler
PVGA1. Sem uobitajenih natina
VGA ova stvar saviadava 256 boja
u rezouciji 640x4B0. PVGA1
u ovom trenutku koristi 256 K RAM,
a predvidena su prosirenja koja ¢e
povecati rezoluciju. RM ¢e s modali-
ma VX2 | AX/2 prodavati analogni
VGA monitor. Ako vasi programi izi-
skuju natin CGA, EGA ili Hercules,
nece im se prilagoditi monitor kao
§to je moderno u poslednje vreme,
nego ¢e signale podesiti sam grafié-
I-:iugip. Paradise namerava da ubrzo
potne prodavati PYGA1 na kartica-
ma za prodirenje za postojece AT sa
286 | 386. Bro] telefona Research
Machines u Velikoj Britaniji jeste:
(0BB5) 249866 . ..

Specifi¢nosti za PC

® Za samo 99.95 dolara ¢e vam
kompanija Complete Logic Systems
Ine., 741 Blueri Ave.; Norrh Van-
couver, B.C. Canada V7R 2J5 pro-
dati Trilogy, mesavinu paskala, pro-
loga | dBase. Ta stvar ume da pre-
poznaje proceduralne i logi¢ne re-
cenice | one koje se odnose na bazu
podataka. OkruZenje Trilogy pred-
stavlja procesor, biblioteka modula,
interaktivni prevodilac u masinski
kod i 8087, linker, loader i po-
mo¢. Cetiri modula - Math, Strings,
Files | Windows - ¢uvaju potprogra-
me za transcendentne funkcije, rad
sa nizovima, datumima i vremenom,
datotekama i prozorima. Jezik zah-
teva PC/XT/AT sa bar 512K RAM
| MS/PC-DOS 2.0. Zastite nema. Ako
vas zanimaju pojedinosti, nazovite
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Complete Logic na (604) 986-3234
i ne opterecujte nase urednike.

@ Da |l ste nekad primetili da va-
Se datoteke, oblikovane sa dBase,
Clipperom, FoxBase ili WordTe-
chom nisu vie onakve kao &to su
bile? Hilco Sottware, 11266 Barnett
Valley Rd., Sebastopol, CA 95472-
9555, SAD - tel. (707) 829-5011 pro-
dace vam za samo 29 dolara Quick-
Fix, koji resetira broja¢ zapisa u za-
glaviju (header) datoteke, ispravija
rasuta zaglavlja, poravnava podat-
ke, zamenjuje znakove iznad ASCII
127 i kontrolne znakove | guta po-
gresdno postavijene znakove za kraj
datoteke. Pomoé¢ je stalno pri ruci,
na ekranu vidite zapise vae datote-
ke | po 2elji ispisete one Cudnog
sadr2aja. Quickfix 2 koriguje datote-
ke bilo koie duZine.

® Word-for-Word je pomagalo
koje pretvara datoteke zapisane
u formatu 12 &uvenih procesora tek-

* sta. MoZe da prevodi i funkcijske

kodove (podviadenje, indeksi, itd.).
Medu ostalim podrfani su formati
WordStar, WordPertect, PFS:Write,
DisplayWrite, Word Volkswriter,
multiMate i EBCDIC. W-f-W iziskuje
PC/XT/AT sa bar 256 K RAM, dve
diskete | DOS 2.0. Za 143 funte dobi-
je se kod Corporate Software, Cor-
porate House, 23 Horseshoe Pk.,
Pangbourne, reading, Berkshire
RGB 7JW, UK - tel. 07357-5361.

® Za 25 funti se kod Analogua
Information Systems Ltd., 1 Warren-
der Park Crescent, Edinburgh EM 9,
Scotland, dobije Analogue Executl-
on Profiler, rezidentni program za
PC/XT/AT sa DOS 2.0 | EGA/
Hercules karticom. Program kreira
histogram | spisak najéescte posacie-
nih adresa u nekom programu. Ta-
ko se pri razvoju novih programa
skoncentri$ete na optimizaciju naj-
vide upotrebljavanih delova koda,
Sa AEIEc:nnzele da razgledate | atri-
bute svih rezidentnih programa
i adresa u prekidnim vektorima, §to

vam kazuje koji program upotreblja-
va odredeni prekid.

® Metraco Computers Lid., 86
Chesson Rd., London W 14 9§ QU,
UK, tel. (01) 381-8823 prodaje arap-
sko-angleski procesor teksta Cor-
doba sa prozorima, okruZnicama,
kazalima, indeksima, komunikaci-
onim rutinama | skraéenicama kad
kod Worda. Tekstovi su’'smesteni
u jednostavnom formatu 'ASCII.
Arapski dobijete softverski utvr-
denim skupom na Epsonovim FX
| LQ, IBM Quiatwriteru | Diablovom
BO1F. Cena: 95 funti.

® Ako treba vise puta brzo da
potraZite neki tekst, a koji vam je
poznat samo po nekoliko kljuénih
reti | po pravilu nemate pojma gde
je na disku smesten, moete za 80
dolara da nabavite GOfer, rezident-
ni program (79K) kuée Microlytics,
300 Main Str., East Rochester, NY
14445, USA - tel. (718) 377-0130.
Kad ga pozovete, GOfer prima do
8 nizova sa po 20 znakova, pri éemu
smete da upotrebljavate i reéi pri-
blizno jednake onima koje traite.
Kad odredite jo3 i jedinicu i direkto-
rije u kojima bi trebalo da bude skri-
ven traZeni tekst, program poéne da
traZi, Ako nade neku od izabranih
raci, prikaze pun ekran konteksta sa
istaknutim prvim slovom nadene re-
€i. Na vrhu ekrana nadete ime dato-
teke koja sadr2i re¢ | mesto na disku
gde je smestena. Nadeni tekst mo-
Zete da podaljete na Stampad, u dru-
gu datoteku ili u drugi program. Ta-
ko npr. u svoje tekstove lepite ko-
madice drugih tekstova na disku.

Piratski hleb i voda

U uvodnicima nasih nije
retkost procitati kako je piratstvo
korisno za razvoj nasega informa-
titkog drustva. Istina, lepo je &to je
programska oprema tako jeviina
I svima pristupaéna. Doduse, pirati-
ma necemo podizati spomenike, ali
svakako bismo morali onome ko je
zakonski uradio takve dobrocinitelj-
ske aktivnosti.

Vecina Britanaca poznaje nasu
zemlju kao nesvrstanu, nekako
istoénu, ali pre svega veoma lepo.
Medutim oni koji se bave produkci-
jom i prodajom softvera znaju za
Jugoslaviju kao za crnu rupu i leglo
naij&orega softverskog krminala.

ko ponekad mogu da se razli-
kuju pogledi na korisnost intelektu-
alnog piratstval Samo jedan ¢as
vremenske razlike deli Veliku Brita-
niju od Jugoslavije, a veé se doga-
daju tako razlicite stvari.

U Londonu je krunski sud osudio
29-godiSnjeg Gerharda Martensa,
viasnika firme za distribuciju pro-
grama Torquay, na 12 meseci zatvo-
ra. Prad senatom mu je dokazano
da je bez dozvole umnoZavao pro-
gramsku opremu u VB i bez dozvole
j@ uvozilo.

Prita je potela kad je Ashton Tate
primio registraciju za program sa
brojem koji u stvari nije postojao.
Napisao je prijavu | predao je speci-
jalnom odeljenju policije nazvanom
Fast {Federation Against Software
Theft, odnosno Savezu protiv krade
softvera).

Vréeci istragu policajci su naba-

iherasl, paZnja: kolege iz
Z, | revije Data Weit su posie
razgovora sa vodedéim lju-
dima mikroindustrije utvrdili da
cene mno%tPC!XTfAT. ST i »ami-
oi- nncegm m‘mwm"f ote-
uju se b nja. To bi
se narotito odnosilo na prosirenja
memorije kofe se isplati kupiti sad
ili nikad RETURN Budu¢i sef Am-
strad GmbH (prisetite se izvestaja
© PPC 640 u pro&lom broju) Hel-
mut Jost izjavijuje da ¢e od leta
i da punom parom.
svakom sluaju ¢e na raspola-
ga;g.l biti PC 1512/1640, CPC 464/
128, PPC 640 sa dozvoljenim mao-
demom (1) i prepravijeni, ljubazniji
joyce. O AT i 386 jod se nista ne
zna, ali pria se da ce nemacki
Amstrad prodavati | spectrume. ..
RETURN Prijateljica se inficirala
novim virusom. Reé je o proizvo-
du grupe CCW koji je u stvari pre-

u a varijanta starog SCA.
se stvorenje probudi, ispite »So-
ned = yous Ambge.is eive. Thia

n ) mr -
has been mmed by CCW
and Odie od AEK.« »Ost pro-
davnica Silica Shop, 1-4 The
Mews, Hatherly Road, Sidcup,
Kent DA14 4DX, UK vam na
= u adresiranom koveriu tu
disketu od 3,5 inéa snima ubicu
virusa. Silica je nastojala da ubedi
Commodore da dezinfekciono
sredstvo prilafe uz prodate »ami-
«, ali je Sef marketinga Dean
rrett ponudu odbio jer da se
navodno virusi suvide brzo menja-
ju | da bi ubica virusa brzo zasta-
. reo. Commodoreove| doduse po
pravilu tvrde da nije re¢ o dugo-

-

isgainin Koplie problema nemal
ni pr nemaju
¢ega da boje. Domacda iskustva
nas ute da takve enargiéne izjave
treba prvo preformulirati u njiho-
vu suprotnost i tek onda ih upam-
titl llgl'l.llill Ako lez bez doz-
vole Ameritkog ministarstva za tr-
govinu proda svo| — u SAD proiz-
veden — mikro, mogu da ga uhap-
se, odvedu preko bare i izvedu

Gosub stack

pred sud. Nesto sli¢no va¥ | za
Francuze | Nemce. Govorimo
o spletkama Komiteta za kontrolu
strateskog izvoza, CoComa, koji
kontrolida ey trgovinu iz
Ambasade SAD u Parizu. RETURN
Acorn ¢e japanskom Ministarstvu
spoljnih posiova za 40.000 funti
prodati 40 mikroa BBC master
128, povezanih u lokalnu mrezu
Econet. Navodno su se istoénjaci
odusevili softverom za udenje en-
gleskog jezika, a u kupovinu spa-
da jos niz informacija o VB, podr-
Zanih sistemom Domesday, o kom
je u ovoj rubrici veé bilo govora
RETURN Kraj dileme »amiga ili
ST«: Argonaut Software p
igru Starglider Il. Jedna disketa je
ovoljna za obe masine. Eventual-
ne probleme otklanja Argonaut




sall | na Torquay | odmah uhapsili
gospodina Martensa. Kod njega su
nasli veée koli¢ine ilegalnih Kopija
programa. Medu njima su bile ¢ak
kopije Lotusa 1-2-3 | WordPerfecta.
Martens je uvozio diskete iz Tajva-
. na, a priruénike iz Hongkonga. Fast
je bio upozoren od hongkonskih ko-
lega da firma Torquay nije bespre-
korna, jer su oni novembra prosle
godine u velikoj raciji zaplenili pirat-
skih programa u vrednosti od dva
miliona hongkonékih dolara i uhap-
sill su 10 ljudi.

Statisticki podaci kazuju da zbog
piratskog kopiranja britanska pro-
gramska industrija svake godine
gubl oko 150 miliona funti. (C.K.)

C 64/128

Ovogodisnji CeBit bi trebalo da
donese C 64D, na amigu nalik mi-
krosa ugradenom disketnom jedini-
com od 3,5 inéa (BB0K), Interfejsom
za staru masinu i modulom BTX.
Ovaj poslednji moZe da se poveie
sa éinjenicom da je pri razvoju nove
varijante stare masine ucestvovao
Siemens. Cena bi trebalo da se kre-
ée izmedu 500 | 600 maraka, 8to
znadi da amiga ne bl trebalo da se
boji konkurencije. Narotito ce biti
zanimljivo pitanje prenosa podata-
ka sa disketa od 5,25 inta na diskete
od 3,5 in¢a. Kolege novinari u ino-
stranim revijama pitaju se da li je
re& samo o novoj odori ili o potpuno
novoj masini. U ovom trenutku su
vige skioni da poveruju u prvu mo-
guénost, a §ta se u taboru Commo-
dorea zaista dogada - saznatemo

na sajmu. Adresa; Commodore
Bliromaschinen GmbH, Lyonerstr.
33,6000 Frankfurt 71.

VTS Data, Postfach 40 06 21,
5000 Kéin prodaje novu disketnu
jedinicu za C 128, koja je potpuno
kompatibiina sa starom C-1571. Zo-
ve sa Blue Chip 1571 i staje okruglo
498 maraka.

Modul Magic-video firme Grewe
Computertechnlk GmbH, Richard
Wagner Str. 73, 4350 Recklingha-
usen za C 128/64 omogucava rad
u grafi¢koj rezeluciji 720 % 360 od-
nosno 90 slova u 45 redova. Doda-
tak stampa koplje ekrana, ubrzava
disk | koristi centronics interfejs.
Prilikom kupovine dobijate | kapaci-
tetan procesor teksta Magic-text. Za
modul placate 248, a za kabl sa cen-
tronics protokolom 39 maraka.

Protector 64 ¢e vad8 program
u bejsiku ili masinskom kodu zastiti-
1i tako da se nec¢e moci presnimiti ni
jednim postojecim kopirnim progra-
mom. Zasti¢eni program se normal-
no uéita | pokrene. A poznato je da
se pirati nisu zaustavili jos ni pred
kojom zastitom... RFE Versand,
Posttach 4, 3822, Karlistein/Th., Au-
strija. (Simon Premoie)

Amiga (opet) emulira
C 64

The B4 Emulator firme Readysoft
Inc. (Lewiston, NY, SAD) je - kako
tvrde nemacke kolege — u ovom tre-
nutku najbolji proizvod takve vrste,
Za 40 dolara dobijete samo pro-

gram, a za jo$ 20 serijski interfajs za
vezu sa C 64. Stvar emulira namen-
ske cipove starog mikra | postize
visokl stepen kompatibilnosti. Tex-
tomat Plus, Vizawrite, Superbase
i GEOS rade bez problema.

Emulator ume da upotrebljava
amiginu disketnu jedinicu u nacinu
64, to molete da uradite éak i sa
tvrdim diskom. Tako se otvaraju
potpuno nove mogucnosti | ostva-
ruju starl vicevi kada su hakeri
iz dosade nastojali da zamisljaju
ZX-81 sa profesionalnom tastatu-
rom, tvrdim diskom i digitaliza-
torom,

Tandon 386

Osobine novog modela ga na prvi
pogled bas ne izdi2u iz mora sliénih
personalaca - 80386 na 20 MHz, 2 ili
8Mb RAM na osnovno| ploti bez
stanja éekanja, 1.2 | 1.44 Mb FD, brzi
112Mb 23ms hard disk, 80387-20
po Zelji. Ono najvaZnije je Personal
Data Pac sa Izmenljivim kutijicama
sa 30Mb tvrdim diskovima od 3,5
inta. Zbog te novosti Tandon PAC
286 je bio ratunar godine. Uz radu-

nar se dobija M5-DOS 3.3, GW-Ba-
sic i izvanredni Windows 386, a ra-
¢tunar je spreman da radi i sa 08/2
ili UNIX-om.

Iz sveta
superkompjutera

Po poznatom Lilnpack brzinskom
testu FP orijentisanom, sada je naj-
bri superraéunar COC ETA 10 G sa
84 MFLOP-a. Ovaj test, usmeren na
slozene matematitke proraéune,
pokazuje za nekoliko redova valici-
ne manje rezultate od deklarisanih.
Primer: navedena ETA 10 G je de-
klarisana na 10 GFLOPS, a staje
svih 10 miliona dolara.

Nova vrsta su takozvani Nearsu-
percomputers (blizu onome pra-
vom ali opet nije to tj. skoro super-
kompjuteri. To su ratunari iste arhi-
tekture kao i superra¢unari, samo
nesto sporiji, manji (mogu da se sla-
ve ¢ak | pod sto) | podosta jevtiniji.
Primer je takode Control Datina
ETA 10 Q koja je sa 31 Linpack
MFLOP 2.5 puta sporija, ali i sa ce-
nom od 1.2 miliona dolara B8 puta
jevtinija u startu od velike tetke, da
ne govorimo o mnogo manjim tro-
Skovima odriavanja. Za poredenje:
najnoviji Cray 2 S: 18 Mdolara, 23
MFLOPS. Medutim, i Cray 3 je blizu.
Katu da preslatki Cray ratunari¢i
ne mogu u nasu zemlju iz politickih
razloga. Steta: moZda bi nas bad oni
svojom surovom veStatkom inteli-
gencijom mogli izvuéi iz krize. Eh,
$to su gadni ti Amerikanci ...

Disc Loader System koji treba da
bude podeden | za PC RETURN
Onima kojl se raduju zbog novoga
C 64 D (vidi: Mimo ekrana): sever-
ne kolege su u broju revije Happy
Computer od marta meseca izjavi-
le da te masine uop3te nece biti
ler bi cena bila suvide visoka. To bi
znadilo da Ge autorima u februar-
skom broju Chipa - gde je mikro
apstraktno Eradst&vlian na pune
tri strane = biti veoma neprijatno.

ugleda koji uziva pomenuta
revija (Chip) usudujemo se nadati
da ¢emo masinu jednom Ipak
ugledati. Pritekajmo RETURN
Eksplozijom laserskih tampaéa
izazvano j@ nicanje mnogobrojnih
firmi koje se navodno bave zame-
nom tinte i valjaka. Posto odred-
ene materije u tim artiklima prou-
zrokuju rak, ko su se slutedi
nista rdavo iskoristene delove pre-
pustill sumnjivim firmarna koje ih
prodaju kao nove i iS¢ezavaju sa
parama. Too bad, so sad — we've
got your money and you've been
had! RETURN Paul Bailey, gene-
raini direktor evropske filijale fir-
me | Research ¢vrsto veruje
u svetiu buduénost verzije 3.X si-
stema GEM. Njegovo poverenje je
urodilo izjavom da te za GEM 3 pi-
sani programi moéi da rade pod
Presentation Managerom (kvazi-
Windows Kkorisniékim interfejsom
08/2). DR bi trebalo da napise
parée koda koji se upije u PM,
pohvata klice GEM | tako ih vesto
transformise da PM nista ne pri-
meti. All poSto mnogi programi
tek retko upotrebljavaju velitan-
stvene ali nezgodne korisnitke in-
terfejse - bilo da je red o GEM,

Windows ili Presentation Manager
- motemo da otekujemo da ¢e
Bailey pre ili posle morati da se
ugrize za jezik. Trenulno ostaje
optimista i izjavljuje da ée progra-
mi u tandemu GEM/PM biti potpu-
no nalik onima za Windows. Bla-
Zeni oni koji veruju! RETURN Jos
jedan znak da se Borland pridru-
Zio megafirmama: momci nude
specijalne popuste raznim organi-
zacijama za obrazovanje u VB RE-
TURN Danski program za zastitu
softvera na tvrdim diskovima
Cop’'s Copylock Il navodno prove-
rava koji disk-kontroler upotreb-
ljavate. Medu mikromanima je
poznato da kontroleri otkazuju
mnogo éedée nego sami diskovi
| zato takav program moZe vase
blago da zastiti tako da ni vi vise
ne budete mogli do njega, a ako
vas uprkos tome ta stvar c{ni zani-
ma, nazovite Dancotec: (02) B0 16
88 RETURN 0S/2 + Presentation
Man = 1,3 Mb RAM. Preduzimijivi
proizvodadi tvrdih diskova na kar-
ticama po stranim revijama pred-
latu da nabavile njihove kartice
samo radi toga da biste pomocu
njih pokrenuli OS | veée program-
ske pakete, a svo| uobicajeni disk
moZete da upotrebljavate kao | do
sada. Navodno se nesto sliéno zai-
sta | dogada: firma Fancy Fonts,
poznata po brojnim ¢cudesnim
skupovima pisama za izdavatke
programe, na takvim karticama
Emd:Laoaunju celokupnu bibliote-

u. cena kartica sa 20 Mb
padne ispod 300 funti, te ¢e se
price i astvariti, sve vise program-
skih kuca potece da primenjuju
takva redenja. Tada ¢e nastati te-

$ka vremena za pirate. .. RETURN
Princ Carls je, kako katu, bio sve
Biradoses, PPC. BAD. Ziobnl Jozc
stradovog . Zlobni jezic
tvrde da ée se ubudude Alen Su-
ger morati o novim masinama da
se d ara sa Kraljevim institu-
tom britanskih arhitekata RE-
TURN Kako i je samo Bill Gates
Wﬂ da ubedi IBM da usvoji MS-
S i 08/277 Prica se da je nlago-
va majka jedna od kljuénih liéno-
st (velikoga pla\zf- R
Mnogobrojni ostrvski casopisi ko-
ji s8 bave mikroindustrijom nedav-
no su dobili pismo sastavljeno od
isecenih novinskih slova {ucenji-
vatkli stil), u kom se anonimni pro-
davac Tandonovih mikroa tall da
mu nedostaje Tandonovih PAC-
ova. Novine su sa zadovoljstvom
objavile to pismo | propratile ga
maratonskim = Spekulisanjem. a
redstavnik firme Jamie Minotto
o fa wprisiljens= zarmetti'da fiir-
ma ima po jedan PAC za svakog
Ostrvljana, Ko bi rekao da su Tan-
donovei tako lukavi RETURN Za-
mislite da imate Mitacoy 386 At
u taktu 16 MHz sa nekoliko hekta-
ra prostora na tvrdom disku, laser-
ski §tampad Kyocera 1200, koji je
kapaciteta 10 strana na minutu,
Microsoft Windows | fantastican
procesor tabela. Oblikujte primiti-
van kolonski dijagram | pmtgw
ga na tampac, Skuvajte kafu. Po-
jedite hamburger (pljeskavicu).
Protitajte Moj mikro. Monumen-
talnoj gomili hardvera je za taj po-
sao potrebno sedam i po minuta.
wMac« {@ u stanju da to obavi
u dve minute. Sada znate zasto
okruZenja WIMP na PC neke pod-

secaju na kuce koje je nautilo da
hoda na zadnjim nogama a inate
nije ni za §ta RETURN Prve laste iz

. pojavili su se pravodioci koji
prepravijaju tabele iz 1-2-3 u sa-

mostalne programe, tako ih ubr-
zaju i sakriju le od radozna-
laca. Prvi takvi proizvodi su Soft-

logicov Liberty (=At Liberty, 100
dolara) | Brukaberov Baler V3.27
(500 dolara). Posto je reé o debi-
tantima, re¢i ¢emo samo da bi
u mn ¢emu mogli da budu bit-
no bolji. Ako ne dozvoljavate da se
sa vama tek tako zavréi, protitajte
173, stranu janua Byta gde
su bili predstavijeni. O Mikru ce-
mo o takvim ramima pisati ot-
prilike onda kad Ludu prvi put po-

menuti u pismima ¢italaca u revi-

jama koje izlaze s onu stranu Alpa
RETURN Microsoftovel

korisnike mikroa sa PCU 80386,
ali Lotus nikako nece da svoj 1-2-3
podesi tom okruZenju. Predstav-
nik te kuce Greg Jerboe smatra da
1-2-3 naguran u Windows/386 ne
bi bio onako kapacitetan kao rani-
j@ verzije, a korisnici uopste uzev
mogu da pritekaju na varijantu za
OS2 R AN volite tastere?
Mrzite miSeve! Kanadska kompa-
nija Very vivid razvila je alternativ-
ni korisnidki interfejs Midivision
za amigu 1000. Potrebna vam je
prijateljica, TV kamera, digitaliza-
tor | nefto softvera. Kamera j&
usmerena u koristnika, njegova
dvobojna slika pojavljuje se na
stolu, Ikone birate jednostavno ta-
ko &to se malo pomerite | vasa
slika prekrije zelenu slig¢icu. Cena:
295 dolara RETURN

oglasava-
ju Windows/386 kao dar s neba za




ADC ZA ATARI ST

HARDVERSKI SAVETI

Neposredno
upravljanje
ulazno-izlaznim
jedinicama

DENIS PONLAGIC

od Atarija bas nisu puno mi-
K slili na one koji se rado prih-
vataju lemilice. Zbog toga
i nema dosta moguénosti za direkt-
nu kontrolu U/l jedinica. U predioZe-
nom resenju je za ADC upotrebljeno
monolitne CMOS integrisano kolo
ADCOB08 (proizvodi ga NEC). Rese-
nje zahteva mali zahval u racunaru.
Upotrebicemo izlaz za $tampaé,
ADC ce biti kontrolisan preko kola
Za zvuk (YM-2149), koje ved vrsi
kontrolu nad Stampatem. Za kon-
trolu ADC trebamo jos dodatne izla-
ze, kojih na izlazu za Stampaé nema.
Zato ¢emo ih posuditi od disketne
jedinice ili interfejsa RS-232. Na sli-
¢an nacin mo2e se prikljuéiti veéina

ulazno izlaznih jedinica.

Najpre izvrSimo »operaciju« na
ra¢unaru. Otvorimo radunar | pove-
Zemo vrata A kola za zvuk sa slo-
bodnim kontaktima na kenektoru za
Stampac) to su kontakti 12-17 | 10,
vidi priruénik za raéunar (1). Predla-
Zem povezivanje svih 3est bitova
vrata A (osim PAS | PA7; PAS je vec
prikljuten kao STROBE), jer si na
takav natin otvaramo moguénosti
za daljnja proSiren|a. ‘

Dobro bi bilo da, pre nego sto
nastavimo s radom, odstranimo
eventualne veze izmedu kabla za
Stampat | na novo prikljuéenim
kontaktima na konektoru za stam-
pac: pobrinimo se da kontakti 10 te
12-17 npa prikljuénom kablu za
Stampat budu prazni. U suprotnom
sluéaju moze doti do smetnji prili-
kom upotrebe Stampaca ili disketne
ledinice. Sada su izvana pristupac-
na vrata B i skoro kompletna vrata
A

Povezivanje

Vrata B kola za zvuk povelemo
5 izlazima DO -D7 kola ADCOBOS,
PBO-PB2 s ADD A, B, C (A je bit
s najmanjom tekinom). Ulazi ADD
namenjeni su izboru analognog ula-
za na ADC. Kada je ALE aktivan,
iz ulaza ADD protita se vrednost
koju iza toga izabere analogni ulaz.
ALE moZemo povezati sa START
i tako istovremeno predamo broj
ulaza | pokrenemo konverziju. ALE
i START priklju¢imo na PAD (mo2e

20 Moj mikro

i negde drugde), a DE (output ena-
ble) na PA1. § OE dozvolimo da
ADC preda vrednosti na izlaze DO-
D7. 74Ls00 ima funkciju oscilatora.
T4Ls74 dobijenu frekvenciju dali
8 dva. Ukoliko imate 500kHz kristal,
delenje s dva moZete izostaviti, Po-
tenciometrom od 10K podedava se
napon reference,

PAZNJA! Naponi na analognim-
ulazima ne smeju biti veci od 5V!

Na kraju ne zaboravite prikljuéiti
napajanje.

Kontrola

1. Inicijalizacija vrata A | B jzlaz-
no (to napravimo tako da u registru
7 postavimo od ovarajuée bitove).
Postavijanje PAQ | PA1 na 0.

2. Na vrata B upiSemo vrednost
analognog ulaza s kojeg Zelimo iz-
vréiti Eitanje,

3. Pokrenimo konverziju (za tre-
nutak postavimo ALE i START od-
nosno PAQ na visoki nivo, a Zatim
ga odmah vratimo na nizak).
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4. Pricekajmo maksimalno vreme
konverzije (priblizno 130 us),

5. Inicijalizirajmo B kao ulaz.

6. Postavimo OE odnosno PA1
na visoki nivo.

7. Protitajmo vrednost na vrati-
ma B.

8. Postavimo OE odnosno PA1
na nizak nivo.

e ——

Ram
Ram
Ram
Rem
Fam
Fam
Fem %% analogni vhod %%
Input “Vhod: "i1Vhd
Btart:

Eem ¥%¥% control=FF
Fege=7

Vre=255

Gosub Set

kxun Jezik:

Lt

Reg=14
Vres(
Gosub Set
Fause |

Rag=1%5
VresVhd
Gosub Set

Feg=14
Vre=]
Gosub Set
Reg=i4
Vre=0
Gosub Set

Rem %%% izbira analognega vhoda /biti © 1 2/

FERRERERENEAENA AR AR AR NRR N ERD
¥X¥¥ Testni program za ADC rrae
Gfa basic
bv Denis Donlagic
EEENENER RN AN R AR RN TRy Y

Exuy
R

Fem kX%% A port —— low ¥¥x

(21

Fam *¥%¥ start konverzije *&%

fpravilno bi bilo nastaviti le bita & in 7/ ¥¥X

Rem ¥%%%x Pause 1 J@ bistveno predolg cas (potrebujemc le 130 us)




8. Inicijalizirajmo vrata B kao
izlaz.

10. Prema potrebi, vratimo se na
tacku 2.

11. Pre nego 5to napustimo pro
gram ili zapoénemo rad s disket-
nom jedinicom postavimo vrata
A na SFFI!

Programiranje

¥M-2149 poznaje 16 internih regi-
stara. Za nas su zanimljiva samo tri:

- reg. 7: bitovi 6 | 7 odreduju
funkeiju vratiju A (0-ulaz, 1-izlaz)

- reg. 14 odnosno 15 predstavija-
ju vrata A odnosno B.

Adresa $FFBBO0 je read data/regi-
ster select: na tu adresu upiSemo
broj registra s kojim Zelimo raditi
(Eitati ili pisati). S te adrese takode
protitamo i vrednost izabranog re-
gistra.

Adresa SFFBB2 - write data: na
ovu adresu upisimo vrednost iza-
branog registra. Drugi registri na-
menjani su zvuku. Savetujemo da za
vreme rada prekide iskljulite. Naj-
jednostavnije je da upotrebimo si-
stemske funkcije za kontrolu kola
za zvuk (2). Na slican nacin moze se
prikljuéiti i neki drugi ADC ili U/
kolo. Detalje o kolu za zvuk pronadi-
cate u (2), a0 ADCOB0B u (3). Onima
koji rado eksperimentisu ostaje jos
EDC (end of conversion), kojeg mo-
lete povezati s BUSY | tako pokre-
nuti prekid!

Literatura:
1. ATARI ST computer, 1985., Atari
Goéll . (knjiga koju dobijete uz radunar).

ARl ST Intern, 1985., DATA
EECKER
3. Katalog NATIOMAL  SEMICON-
DUCTOR

UKLJUCIVANJE I ISKLJUCIVANJE ZX SPECTRUMA

Neka televizor misli
umesto vas!

ZIVKO KOSAK
onukan élankom koji je ob-

P javljen u ovom ¢asopisu pod
naslovom SVOJ SPECTRUM
OSLOBODITE BAR JEDNOG KA-
BLA, viasnicima SPECTRUMA pred-
lozio bih jedno veoma korisno po-
boljsanje. Treba napomenuti da se
mode korisno upotrijebiti | kod osta-
lih ratunara.

Kao &to je poznato, radunari
Spectrum nemaju ugraden ni preki-
daé za napajanje (preko pretvaraca
od 9 Volti), ni indikator (LED dioda)
koji bi pokazivao da lije radunar
prikljuten na mre2u. To je samo dio
problema. Pojedini korisnici isklju-
Cuju napajanje izviatenjem utikaca
iz ratunara, neki izvlade utikat pre-
tvarada iz 220 V mreie, a neki rade
jedno | drugo. U svakom sluéaju,
stvar nije prijatna, a najgore je Jlo
ponekad zaboravimo iskljuéiti radu-
nar, pa drugog dana ustanovimo da
se |e preko nodci prilitno »zagrijao«.
No, to nije sve. Uz ratunar imamo
i nekoliko perifernih jedinica; neke
moraju kao npr. televizor ili moni-
tor, biti uklju¢ene uvijek kad i ratu-
nar, a neke povremeno (kasetofon,
disk drive, Stampac).

Da se cijela stvar pojednostavi,
zamiglieno e i izvedeno rijedenje po
kojem se ukopéavanjem, odnosno
iskopéavanjem samo jednog potro-
Saca automatski ukljutujuliskljuéu-
ju i svi ostali. Kao pilot potroSaé
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izabran je televizor, iz dva razloga.
Prvo, televizor je potreban u svako|
kombinaciji (bez njega se nista ne
moZe raditi raéunarom, a drugo, §to
i@ njegov osvijetljeni ekran dovoljan
indikator da nakon zavrdetka rada
nec¢emo zaboraviti da ga iskljuéimo.

Svakako bi se cijeli problem mo-
gao rijesiti tako, da se iz televizora,
iza njegovog prekidaca, izvuku dvije
Zice napona od 220 Vaolti, sa kojih bi
se napajall svi ostali uredaji. Me-
dutim, iz vise razloga izabran je ele-
gantniji nacin, postujuci uz 1o i prin-
cip da se nista ne dira u unutrasdnjo-
sti bilo kejeq uredaija.

Fausa 1

Fem ¥%% inicializacija P porta - vhodno ®%¥

FReg=7

Gosub Fead
Vre=Raeg And 127
Feg=7

Goaub Set

Fem &%¥% branje rezultata ¥x2

Rug=14

Yre=I255

Gosub Set

Feg=13

Gosub Read

Print At{a0,10) sFRage "

Feg=14

Vrg=i)

Gasub Set

Goto Start

End

Frocedure Fead
Spolke 1&74447&.Feg
Feg=Feek (16744495}

Return

Frocedure Set
Spake 14744494, Reg
Spoke 1&67446498.Vre

Return

Goto Start

Fem ®Esix¥Es FOIOF! X¥XEXRED
Rem Preden zapustite basic ali pricnete delati =
Fem nastavite register 14 na ¥ff

disketni kom,
(direct: reg=14, vre=25%5, Gosub Set)!'!!

Sema je prikazana na sl.1. Pilot
potrodac (televizor) prikijucen j@ na
utiénicu UT 1 koja se napaja sa uli¢-
nice 220 Volti preko Cetiri diode tipa
1 N 4007. Za skoro sve lipove lelevi-
zora te popularne diode bit ¢e do-
voline, a u slucaju jadih struja mole-
mo ugraditi i jace (700 V /3 A) kojih
ima na tristu. Pad napona koji se
stvara na tim diodama (max, 14. Vol-
ti) otvara preko otpornika R 1, koji
vodi na Gate Triaca, sam TRIAC pre-
ko kojega se onda ukljutuju svi
ostali potrosaci (racunar, kaseto-
fon, disc drive itd). Sam Triac moie
biti 2 A/ 400 V ili jati. Ukoliko bi
ugradili ja¢i TRIAC, 1}, za vecu struju
i ako bi struja, potrebna za okidanje
na gejtu, bila ve¢a od cca 10 mA,
tada bi eventualno bilo potrebno ot-
pornik R 1 smanjiti na 33 Ohma
Korisno je ugraditi i mali stakleni
osigurat Si 1-2 A, da u sluéaju krat-
kog spoja na nekom potrosatu ne
strada i TRIAC koji je u ovom sklopu
najskuplji element (oko 2000 din.).
CL. C2 i R2 su elementi protiv smet-
nji. Imamo dvije vrsti smetnji. Prvo,
neke vanjske snetnje koje nastaju
iskrenjem, npr. kolektorskih moto-
ra, mogu nekontrolirano aktivirali
TRIAC, a drugo, sam TRIAC stvara
smetnje na srednjem valu kod radio
aparata. Spomenutim elementima
te su smetnje zadovoljavajuce of-
klonjene.

Sama izgradnja uredaja moze se
prapustiti ukusu svakog pojedinca.
Autor je sve ugradio u malenu kutiju
od sper plote | koristio normalne
zidne utiénice.

Uredaj radi ve¢ nekoliko mjeseci
bez ikakvih probleme i potpuno
opravdava svoju namjenu. Ako su
nekome potrebne dodatne informa-
cije, moZe se javiti na telefon (051)
714-663.
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LOGITECHOVA MODULA 2

Popularni paket i za dinare

VIDO VOUK

no ¢uli, a ako ste redovni
¢italac Mog mikra, onda ste
verovatno primetili &lanak u proslo-
godisnjem junskom broju. Modu-
la-2 je visi programski jezik za koji je
1978. temelje postavio poznati autor
paskala Niklaus Wirth iz ETH u Giri-
hu. Cilj je bio popraviti nedostatke
koje su korisnici zamerali paskalu,

Popularnost module-2 u svetu ra-
ste. Pored svih lepih karakteristika
kao sto su modularnost, nadzor po-
dudaranja tipova, podrska radu s vi-
4e procesa | podrika radu na nizem
masinskom nivou, odlikuje se veli-
kom prenosivosti programa. Zbog
lepe medularne grade programi na-
pisani u moduli-2 mogu se veoma
|ednostavno preneti na neki potpu-
no drugi ratunar | to ne sa XT na AT,
kako to neki PC-ovci zamisdljaju, ne-
go sa jednog na sasvim drugi radu-
narski sistem. Prilikom prenosenja
treba samo prilagoditi osnovne pot-
programe Koji su ovisni o masinskoj
opremi, pa ¢e isti program raditi
u sasvim novom okruzenju, O ne-
tem takvom programeri u turbo-pa-
skalu mogu samo sanjati.

Zbog velikog zanimanja za ta| je-
zlk, njegovi proizvodaéi niéu kao
gliive posle kise. Kad listate reviju
BYTE ili neku drugu reviju radunar-
skog roda, primeticete barem pet
razlicitih proizvodaéa koji svi obe-
cavaju najbolju modulu-2 pod ka-
pom nebeskom. Istina moée biti ma-
lo drukéija. U ovom élanku predsta-
vicemo modulu-2 koja je proizved
ameritke firme Logitech. Logitech
je firma koja je u svetu module-2 veé
od samog prodora tog jezika. Za to
vreme Savom je proteklo mnogo vo-
de. Krajem prosle godine firma se
pojavila na tr2istu s tre¢om verzijom
svoga razvojnog sistema. Ta zadnja
verzija se od prethodnih razlikuje
u mnogo cemu | moZemo je uzeti
kao primer $ta su iskustva u borbi
za kupca. Samo kvalitet je merilo
uspeha.

Kad u ruke dobijete Logitechov
paket s modulom-2, odmah vidite
da je to zaista programski PAKET.
Lepo je zapakovan u $arenu kutiju
u kojoj su cetiri knjige i jednaest
disketa. Naravno, Logitech nudi
i nesto siromasnije pakete bez po-
moénih programa. U najveéem pa-
ketu se pored prevodioca | oruda
nalaze jo8 | izvorni kodovi komplet-
ne biblioteke, §to je prava retkost za
svakog »hakera= i neophodno sva-
kom ko se profesionalno bavi pro-
gramiranjem. Kako se na disketama
nalazi bas sve §to je zanimljivo i po-
trebno, svako moie potpuno sebi
prilagoditi biblioteku | nain rada
| tako pripremiti okruZenje za uspe-
San prenos programa na druge ra-
Cunare.
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z a modulu-2 ste ve¢ verovat-

Prva knjiga je priruénik za koris-
nike. Namenjena je svim korisnici-
ma, a u njoj cete pronaci bas sve §to
treba korisniku-poéetniku, ali | ko-
risniku ~ starom | iskusnom progra-
merskom vuku. Nakon kratkog uvo-
da u kojem se korisnik upoznaje
s razvojnom okolinom, sledi poglav-
lie kome se raduje svaki poéetnik
u moduli-2. Naslov poglavija je: Mo-
dula-2 za paskalske programers.
U ovom poglaviju pronaci cete sve
Sto vam je potrebno da bez veéih
potedkoca preskodite iz paskala
u modulu-2, Sledeta poglavlja opi-
suju rad s prevodiocem, ima | nesto
o verzijama pravedenih programa
i vezi izmedu module-2 | potprogra-
ma napisanih u drugim program-
skim jezicima. Possbno poglavije
namenjeno je »post mortem debug-
geru«, o kome moZemo govoriti sa-
mo u superlativima, Opét posebno
poglavlje namenjeno je karakteristi-
kama implementacije na operativ-
nom sistemu MS-DOS, gde je opi-
san natin pozivanja sistemskih ruti-
na te rad s memorijom i prekidima.
U zadnjem delu knjige nalazi se de-
taljan opis upotrebe i eblika svih
potprograma u opseZnoj biblioteci
koju dobijemo u sklopu kompleta,
Biblioteka je zaista bogata | obuhva-
ta prektiéno sve §to se moze zami-
sliti: od oduzimanja datuma, kalen-
dara, datoteka, potprograma za ot-
krivanje gregki, posebnih potpro-
grama za rad s realnim brojevima
5 plivajucim decimalnim zarezom,
grafike itd., pa do opseZne zbirke
programa za rad preko serijskih vra-
ta ili rad miSem.

Druga knjiga opisuje editor za
razvoj programa nazvan POINT.
O tom editoru mogao bi se napisati
nov ¢lanak. U svakom sluéaju je to
editor kakav se samo poZeleti moze.

. Sliéno kompajleru i linkeru, editor

je takode ugraden u razvojnu okoli-
nu, Podriava rad s proizvoljnim bro-
iem prozora, zna da zapamti zadnju
DOS naredbu, a pored toga podrza-
va i rad misem. Sva moguca kreta-
nja misem po programu izvriavaju
se brzo | jednostavno. Pored toga,
kod Logitecha su se dosetili da po-
nekad, osim na kraj ili poé&etak pro-
grama, treba i skoditi negde u sredi-
nu. Tako se pritiskom na taster koji
je na midu mole skoditi na Zeljeno
mesto u datoteci (recimo 70%). Uz
pomoé mida je postupak oznacdava-
nja | prenodenja teksta brz i jedno-
stavan. Sli¢no kao | kod ostalih edi-
tora, sve naredbe moZemo definisa-
ti prema svojim potrebama i navika-
ma. Za upotrebu su pogodni midevi
§ dva ili tri tastera. Veéinu naredbi
moZemo pokrenuti midem ili preko
lepo napravijenih roletnih menija,
a samo retke naredbe treba upotpu-
niti kucanjem. Jedina mana tog edi-
tora je da od korisnika mnogo trazi.
Privikavanje na editor izvesno ce
vam uzeti vise nego jedan dan, ali

zato ¢e se tako utroSano vreme brzo
isplatiti. Ako vam je dosta samo ne-
koliko najjednostavnijih naredbi,
s lakotom ¢ete ih nauéiti u pola
sata. Najveta prednost editora je
podrika programiranju. Editor Sto-
Sta zna: mogu se definisati celi mo-
dulini kenstrukti koji se nakon toga
mogu pozvati jednostavno priti-
skom na taster. Pored toga, editor
nam pomae | pri trakenju greSki
nakon zavr$enog prevodenja. Priti-
skom na odgovarajuci funkcijski ta-
ster editor vas sam vodi od greske
do greske kroz celi program. U sva-
kom slutaju, pri programiranju
u moduli-2, editor je moéno orude.

Treéa knjiga opisuje oruda koja
se dobiju s razvojnim paketom. Po-
red linkera, programa za oblikova-
nje, programa za dekodiranje i sli¢-
nih oruda za odravanje biblioteke
Ilzvornih programa, najvaniji deo
knjige je priruénik za upotrebu sim-
bolitkog dibagera. O njemu takode
sve najbolje. Omogucava jednostav-
no otkrivanje greski, proizvoljno po-
stavljanje nadzornih taéaka, posma-
tranje svih promenljivih, jednostav-
no je i detanje po sadr2aju poveza-
nom spiskovima i strukturama po-
dataka, dozvoljava proizvoljno obli-

kovanje prozora, pogledati se moze
i redosled pozivanja potprograma
itd. Naravno, sve se to moZe raditi
| uz pomoé¢ misa. Veé | sama oruda
mogu biti dovoljan razlog da se od-
luéimo za kupovinu Logitechove
module-2.

Cetvrta knjiga namenjena je oni-
ma koji su pre toga programirali
u turbo-paskalu. U razvojnom pake-
tu nalazi se celi niz oruda i bibliote-
ka koji omogucavaju bezbolan pre-
laz iz turbo-paskala u modulu-2.
Svakako je najvaZniji kompajler koji
od izvornog koda u paskalu zna da
napravi izvorni kod u moduli-2. Taj
program nije samo masina koja pre-
melje izvorni kod u modulu-2, nego
na krititnim odsecima, kad mu se
prelaz ¢ini sumnijiv, daje upozorenja
| savete. Kako se filosofija turbo-
-paskala dosta razlikuje od one kod
module-2 | kako turbo-paskal ima
celi niz procedura za rad s datoteka-
ma i ekranom, funkcionalno jednaki
potprogrami nalaze se u posebnim
bibliotekama. Logitech se zaista po-
trudio, jer e Borland jak takmac
u borbi za kupce.

U paketu ima 11 disketa, &to je
mnogo, ali zato je to kompletan raz-
vojni sistem. Ako se sve slo}i na

________________________

PROCEDIIRE RenlTonk();

£, ¥ 1 REAL;
i, 4 t CARDINAL;
BEGIN
FOR § t= 1 TO 4 DO
FOR { :e 1 TO 10000 DO
f = FLOAT{L);

(* ANSWER IS 1 *)
END
END;
END RealTent;

PROCEDURE Flbonaceil);

1* are

PROCEDURE Fib{n : CARDINAL)

BEGIN
IF nsl THEN
RETURN 0
ELSIF na2 THEN
RETURN 1;
ELSE

END;
FEND Fib;

VAR

iy P
BEGTN

1 CARDINALj

Leln();

FOR 4 v= 7 ™0 235 00
P ois Flil g3
WriteCardip, B)};

END;

WriteLnf);

END Fibonacel;

aaaaa

(* Real functions are not included, so this benchmark could *)
{* bn compared to the corresponding integer benchmark. )
VA

Xt f ol -8 fERE

{* Bach procedure is gelf contalped, so can bo moved easily *)
(* as it has its own TYPEs, CONSTs,
the relevant IMPORT statements.

: CARDINAL;
{* This is the procedure that returns the value of the nth *)
(* number, and also tests recursion rather well. )

BRETURN Fibin=1) + Fib(n-2);

{* nd now ko the calling procedur~ *)

VARs etc. All it lacks *
-

e

B e ——e———
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PROCEDURE HeapBenchi);

CONST
n = 50;

TYPE
Ranga = [1..n];

VAR
numbarSorts : CARDINALj
elemant : CARDINAL;
a & ARRAY Range OF CARDINAL;

PROCEDURE HeapSort();
{* this is taken from Niklaus Wirth'a book *)
{* "Algorithme and Data Structures" *)

Test 1; REAL NUMBER

VAR
L, R : CARDIMAL;
y 1 CARDINAL;
PROCEDURE slCE({L, R :
VAR
L, § ¢ CARDINAL;
gpara, ® @ CARDINAL;
BEGIN
i := Lj
) i= T * L
x = alLl;

3 == 44 !;
END;

swoaldl:
t=oaldl:
1= SpArCW)

apare
alil
alil
1 -

33
3.

im
.
{

3
END;
END;
END nift;
BEGIN
L ote (R DIV 2 & ts
R = n;
WHILE L > 1 B0

3
Ir
2T AT S

Li'tm U= 1%
siftiL, R);
END;
WHILE R » 1 DD
y i= alll;

af1] = AlR1;

Alk] t= yi

R f= R = 13

sift(L, R
END

END HeapSarti

BEGIN
FOR pnusberSorts

FOR elampnt = 1 TO-n 0O
alelement ]

END;
HeapSort();
END;

END Hoapbunch;

CARDINAL);

IF (3 < RY & (alj+7] < &lf])) THEN

WIILE (4 <= R) & (alj] ¢ x) 0O

s
3 RS (aldet] < al3)) THEN

= 1 0 1000 DO
{* a6 wa 4n a heap
{* mat up array Eirst, thgn illeapsort it. *)

:a RandomFrom0To99();
{* 30 each elament is hetween ¢ and 100. ®)

goct 1000 timas "l

disk, to zauzme skoro 4M. Za rad
nije potrebno sve, ali ako na disku
imate dovoljno mesta, komotnije je
imati sve pri rucl. Tako uvek moZete
zaviriti u izvorne kodove biblioteka.

Prvin pet disketa namenjeno je
kompajleru, bibliotekama, »post
mortem debuggeru« | editoru PO-
INT. Na disketama su dve verzije
editora: puna, koja zauzme svu ra-
spoloZivu memoriju i minimalna,
kojoj je potrebno 290K memorije.
Ako na disku treba Stedeti prostor,
neke stvari se mogu izbrisati.

Sledede Cetiri diskete namenjene
su orudima. Tu se nalaze sva oruda
opisana u trefoj knjizi. S disketa
moramo svakako prepisati linker
i »run-time debugger« (ukoliko ste
u programima uvek w»bezgresnie,
onda vam nede trebati).

Zadnje dve diskete sadr?e prevo-
dilac iz turbo- la u modulu-2,
biblioteke s paskaloidnim programi-
ma i obilje primera na kojima se
moze pogledati postupak prevode-

nja i tako eventualno shvatiti 8ta bi
u prevedenim programima moglo
smetati.

Instalacija razvojnog programa je
veoma jednostavna. Najpre se na
disku napravi direktorij, postavi se
na njega, ubaci disketa i pokrene
instalacioni program sa diskete.
Program sam javi kad treba zameni-
ti disketu i to je sve &to o instalaciji
moramo znati. Nakon zavriene in-
stalacije racunar resetiramo | modu-
la-2 je pripremijena za rad.

Logitechova modula-2 odgovara
zadnjoj definiciji (trece izdanje knji-
ge) module-2, kao 8to je definisao
Niklaus Wirth.

Nakon ovakvog opisa verovatno
vas zanima kakva je modula-2 u po-
redenju s drugim sli¢nim proizvodi-
ma na tristu. Naveséemo samo ne-
ke rezultate uporedenja Logitech
module-2 verzije 2, verzije 3 1 ITC
M25DS module-2 verzija 2.1a.

prevodenje povezivanje izvrsavanje dutina
ITC M2SDS 125 15.5 117 23.560
LOGITECH V2 16.0 11.5 75 30.048
LOGITECH V3 20.0 19.0 71 26.039
Test 2: FIBBONACCI

prevodenje povezivanje izvrSavanje duzina
ITC M2SDS 12.0 15.5 15 19.226
LOGITECH V2 16.0 10.5 34 27.760
LOGITECH V3 19.0 16.0 19 24.029
Test 3: HEAPSORT

: prevodenje povezivanje izvréavanje duzina

ITC M25DS 8.5 15.0 o1 28,260
LOGITECH V2 20.0 13.0 52 35.040
LOGITECH V3 23.0 200 49 30.885

1z testova se vidi da je Logitecho-
va modula-2 u vecini slu¢ajeva bria
od svog takmaca., DuZinu prevode-
nja svakako kompenzira »run-time
debugger« i jod bolja razvojna oko-
lina, koji su izvesno za jedan stepen
velicine bolji nego kod takmaca.

Na jugoslovenskom tristu je, za
razliku od ostalih programa, mogu-
¢e Logitechov razvojni sistem za
modulu-2 legalno kupiti za dinare
u Institutu JoZe! Stefan | to s celo-
kupnim licencnim osiguranjem. To
znaci da vam se nudi potpuna podr-
Ska pri pokretanju sistema | upotre-
bi, kako | nabavka sledeéih i pobolj-

Sanih varijanti sistema.
Adresa za sva pitanja u vezi s Lo-
gitech-modulom-2: Institut Jozel

Stefan, Odsek za raéunalnistvo,
Jamova 39, Ljubljana; tel. 214-399
lokalni 528, 593 | 318.

VEZA IZMEBU
IBM/PC/XT/AT
RACUNALA

| VASEG SETA IEEE-488
(GPIB) UREDAJA

Sa interface karticom veli¢ine pola standardne PC utitne jedinice dobivate:

« GPIB Modul za IBM/PC/XT/AT, HP Vectra, Olivetti M 24, Sperry, Commo-
dore PC 10/20, Compag, Zenith in vecinu kompatibilnih racunala

» izlaz na GPIB (HP-I1B) Stampace | plotere bez programiranja

+ kopatibilnost sa popularnim paketima kao Autocad, Lotus Measure, Lab-
tech Notebook, ASYST i dr.

« Valcom DOS 488 driver koji se automatski instalira kod dizanja sistema

+ jednostavno programiranje

= yezu sa vidim jezicima kao $to su Microsoftov C, Lattice C, Turbo Pascal,
Microsoft Pascal, Microsoft Fortran, BASICA, GWBASIC .

= moguénost DMA transtera _

* preglednu dokumentaciju na disketi sa nizom primjera aplikacionih pro-
grama

Ci za 2. mjesec 1988 godine
E?E-m ~I:-> PC: 625.000 din

Opcije: IEEE-488 kabel 1 m: 165.000 din
|IEEE-488 kabel 2 m: 197.000 din
|IEEE-488 kabel 4 m: 245.000 din

Isporuka edmah po uplati!

SERVES | LEMADA ELERTROSICRIN UREDALS

TRG SENJSKIH USKOKA 4
41020 ZAGREB
TEL. 041/520-682 in 520-803
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CRTAMO SA CPC (2)

USL PROGRAMI

Tocke i linije u svim nac¢inima

SINISA JAGODIC

proslom broju smo se bavili
U promjenom veli¢ine ekrana,

broja boja i razli¢itim ekran-
skim nacinima, Sada ¢emo razmo-
triti na koji nadin se criaju toéke,
odnosno linije. CPC kompjutori
imaju solidne grafitke naredbe
u basicu: postoje plot | draw rutine
za sve modove, graficki prozor se
modZe ograniciti tako da pokriva pro-
izvoljni dio ekrana, a i ishodiste ko-
ordinatnog sustava je potpuno
promjenjivo. Inicljalno, ishodiste je
u donjem lijevem kutu, pa se grafic-
ki prozor nalazi u prvom kvadrantu.
Svake dvije susjedne Y koordinate
crlaju istu toéku (PLOT 0,0 1 PLOT
0.1 boje istu toéku), a X koordinate
su podesene da svaka (MODE 2),
svake dvije (MODE 1) ili svake &etiri
susjedne (MODE 0) boje jednu vid-
ljivu toéku na ekranu. Tako je ostva-
rena graticka kompatibilnost pro-
grama za své modove, samo $to je,
jasno, rezulucija najve¢a u MODE 2,
a najmanja u MODE 0 (s brojem
boja je upravo obratno).

Crtanje jedne totke nije poseban
problem: potrebno je pronaé¢i ma-
sku pomodu koje moZemo izdvojiti
ostale totke u bajtu (pomoéu AND
logitke operacije) | onda je smjestiti
na pravo mjeste (pomocu OR). Pro-
blem nastaje kod univerzalnog pro-
grama kojl radi u svim na¢inima;
oyo je vrlo elegantno rijeSenc
uvf-tOM rutinama, Tocka se, medu-
tim, moZe nacrtati na vide nadina:
crtanjem bez obzira na staru toéku
koja se nalazi na istom mjestu, ali
I pomocu neke (logitke) operacije
sa starom bojom kojom bi se ostva-
rili prioriteti pojedinih boja.

Na Amstradu moZemo criati na
oba nacina: bez obzira na staru bo-
Ju(FORCE MODE) ili uz neku logi&-
ku operaciju (XOR, AND ili OR MO-
DE). Svaka operacija se izvodi poje-
dina¢no za svaki bit boje. MODE
2 Ima samo boje 0§ 1, MODE 1 boje
00, 01, 10 | 11,a MODE 0 boje
0000..1111, binarno. Na slici 1 se
nalazi tablica svih natina crtanja,
a na listingu 1 primjeri Upotrebe.

Pored FORGCE, wrlo koristan je
i XOR mode,. jer dvaput nacrtana
tocka istom bojom daje na ekranu
prvobitnu  boju. Ovo se koristi
u igrama, jer se tako sprite lako
obrise, lako je nacrtan preko Sarene
pozadine (5t0 je poseban problem
5 kojim ¢emo se sresti kada budemo
criali spriteove).

U basicu se grafitki nadin crtanja
mijenja s ispisom kontrolnog znaka -
CHR%{23)<mode=>«. Primjer:

PCHRAS%(23)»1« postavija XOR na-
€in crtanja. Na CPC 6128 to se moe
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REZULTAT u HODE
1 XOR 2 D 3
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Listing 1

19
20
38
40
S0
60
T®
8@

INK 7,10:INK 5,28 :
GPAP=0:GPEN=12:GOSUB 110:PRINT" FORCE mode crtanja*
PRINT CHE$(23)"@":GOSUBR 130

GOSUB 11@:PRINT" XOR mode crtanja"

PRINT CHE$(23)"1":GOSUR 13@

GPAP=15:GPEN=5:G0SUB 11@:PRINT" AND mode crtanja“
PRINT CHR$(23)"2":GOSUB 130

GPAP=@:GPEN=3:GOSUB 110:PRINT" OR mode crtanja®

90 PRINT CHR$(23)°3":GOSUB 130
109 MODE 1:END

110 HODE @:CLG GPAP:PLOT -1@,-1@,GPEN:WINDOWH#1,4,9,
CLS:PEN Q:PRINT" @001 |
120 WINDOW#2,12,17,18,22:WINDOW SWAP ©,2!INK 15,4:PAPER 7:CLS:PRINT" @111":WINDO

W SWAP ©,1:PAPER GPAP:LOCATE 2,12:PRINT"GPAP="BINS(G
PAP,4)" GPEN="BINS(GPEN,4):LOCATE 1, 1:RETURN
13¢ FOR N=S@ TO 109 STEP 2:HOVE @,N:DRAWR 639,0:NEXT:CALL &BBOG:RETUEN

Lis

10
20

Lis

12
20
3e
49
50
1]
70
8e
EN:
1eg
99
109
11@
12@
130
149
150
16@
17@
18¢
19¢

Lis

100
112
120
130
140
150
160
17@
180
199
200
210
220

ting 2

MODE 2:PRINT CHR3(23)"1":FOR N=0¢ TO B39:MOVE N-/4,0:DRAW N,399:NEXT
CALL &BB@B:CLG:FOR N=@ TO. 839:MOVE 320,399:DRAW N,@:NEXT:CALL LBROE

ting 3

MODE 2:INPUT"Unesi koordinate tocaka:",X@,Y®,Xi,Y1:Y0=YO\2:Y1=Y1:2

IF X@>K1 THEN Q=X@:X0=X1:X1=0:Q=Y0:Y0=Y1:Y1=Q

XLEN=ABS (X0-X1):YLEN=ABS(Y®-Y1)

IF YLEN>XLEN THEN FLAG=2 ELSE FLAG=1 ‘Da li se mijenja X ili Y varijabla?
IF-¥Y0>=Y1l THEN INCDEC=-1 ELSE INCDEC=1

IF Yo>=Y1 AND YLEN-XLEN>=¢ THEN K@=X1:Y@=Y1

XLEN=XLEN+1:YLEN=YLEN+1 -

IF XLEN>YLEN THEN A=XLENMNYLEN:RMAIN=XLEN MOD YLEN:COUNTER=YLEN ELSE A=YLENAXL
RMAIN=YLEN MOD XLEN:COUNTER=XLEN '\ je znak za in

er dijel jenje

YB=XLENN\Z ‘Pocetna vrijednost YB varijable
FOR N=COUNTER TO 1 STEP -1 'Glavna petlja

YO=YB+RMAIN: IF YB>COUNTER THEN LLEN=A+1:YB8=YS-COUNTER ELSE LLEN=A
ON FLAG GOSUB 1BQ, 150 *Vodoravno ili okomito?

NEXT:CALL &BBOE:GOTO 1@

'Fotprogram za crtanje voderavnih dijelova linije
FOR [=X@ TO XO+LLEN-1:PLOT I,Y0%2,1:NEXT:Y0=Y@+INCDEC:X@=X2+LLEN: RETUEN

‘Potprogram za crtanje okomitih dijelova linije
FOR I=Y0 TO YO+LLEN-1:PLOT X&, 1x2, 1:NEXT:X@¢=X0+[NCDEC:Y@=YO+LLEN: RETURN

ting 4

HEHMORY HIMEM-13:1F HIMEM<&3FFF THEN PRINT"RAM TOP prenizak!“:STOF
FOR N=HIMEN+1 TO HIMBEM+13:READ AS:!POKE N,VAL{"&"+LEFTS(A%,2)):NEXT

POKE HIMEM+12, PEEK(&BDES) : POKE HIMEM+13, PEEK(&BDEA) :NEW
H=INT((HIHEM+1)/256):L=((HINEM+1)/256-H)%256: POKE &BDES,L:POKE &BDEA,H
L

DATA ES PUSH HL

DATA 21,00,00 LD HL.®

DATA 2B DO: DEC HL

DATA T7C LD A.H

DATA BS OR L

DATA 20,FB JR NZ.DO

DATA E1 POP HL

DATA C3,00, 00 JFP DRAW

18, 22:WINDOW SWAP @, 1:PAPER ﬁ

S a——




Listing S

350 sLinije
360
37@ TABREL:

19-349 =u iste kao i u proflom broju.

DEFW L2-INIT+1,L3-INIT+1,L3A-INIT+1,L3B-INIT+1,L4~INIT+1
\

380 DEFN LS=-INIT42 LB=INIT+1,L7=INIT+2

386 DEFW LB-INIT+2,LO9-INIT+1,L1@-INIT+1,COMTAB-INIT

400 DEFW L11-TNIT+1,L12-INIT+1,L13=-INIT+1,L14-INIT+1,L14A-INIT+1
410 DEFW DSHTAB-INIT+1,L1S=INIT+1,LI16=INIT+1,L17=INIT+1,MASK1-INIT+1
420 DEFN MASKZ2-INIT+1,L18-INIT+1,LI1BA-INIT+1,L18B-INIT+1

430 DEFM LINE-INIT#+1,L19=INIT+1,L20=INIT+1,L21-INIT+1,L22-INIT+1
449 DEFN L23-INIT+1,L25-INIT+1,L26-INIT+1,JPlc—INIT+1, JUNPDR-INIT+2
450 DEFM BCJPSC=INIT+2,L2T-INIT+1,L28=INIT+1,LINEex-INIT+1

460 DEFW SCRWR-INIT+1,L29-INIT+1,L30~INIT+1,L31-INIT+1,L32-INIT+1
470 DEFM L33-INIT+1,L34-INIT+1,L35-INIT+1,L36-INIT+1,LAT7-INIT+1

480 DEFWN L3B8-INIT+1,@

490

5@® DONE: LD HL, (#BDE3) iIND:GRA LINE:Ovo je inicijalizacija.
510 La: LD {JPDR-INIT) ,HL iPrvo treba promijeniti link za

520 13: LD HL,LINE-INIT iDRAW (i DRAWR) naredbu.Adresa

530 LD {#BDE3) , HL ina koju je trebalo skoditi se duva.
540 LD HL, (#BDES) 1IND:SCR' WRITE

550 L3A: LD (JPWRM-INIT)#HL iHemoriranje SCR WRITE adrese u ROMu.
560 LD HL, (RBDEB) i IND:SCR READ

570 L3B: LD (JPSCRRD-INIT), HL iMemoriranje SCR READ adrese.

580 CALL #BO0E ;KL L RONM ENABLE:Dtvaranje donjeg ROMa.
590 LD HL, (#BBE2) iUzimamo adresu GRA GET PEN rutine.
B0Q L4: CALL ONEP-INIT iTa rutina po&inje sa LD N, (GPEN)

E1¢ LS: LD {(PEN+1-INIT),DE ipa nam je potrebna apsolutna adresa
B20 LD HL, (#BREB) iiza LD A.Dobivena adresa slu2i za
63¢ LE: CALL ONEP-INIT ioformljivanje koda koji se izvrSava
649 L7T: LD (PAP1+1-INIT),DE ii na 464 | na 6128.Isto se radi i sa
650 L8: LD (PAP2+1~1INIT),DE irutinom GRA GET PEN.

660 ;Unjesta LD A,(GPEN) moglo je biti CALL #BBE1:CALL #BC2C (INK ENCODE)

BET® iali to je &isto gubljenje vremena.

680 CALL #B909 sKL L ROM hlShBLE iZatvaranje ROMa.
B9G 19: . LD HL, KERSP-INIT 1514 jedi inicijalizacija RSX

Tee L1@: LD BC,COMTAB-INIT ikomandi na uobidajeni nad:in.

T10 JP #RCD1 iKL LOG EXT

T2o

T3@ ONEP: RES T.H iDOvaj potprogram podatke koji stoje
749 INC HL yiza RST B pretvara u adresu.

T50 LbP E,(HL) iZatim uzima 16-bitni broj sa

7680 INC HL tlokaci ja adresa+]l | adresa+2,

T70 LD D, (HL) iRezultat je u DE registru.

T80 RET

T90

800 COMTAB: DEFW NAMES-INIT iAdresa pocetka imena komandi.

B81¢ L11: JP DASH-INIT iJump instrukecije na potatak

BZ@ L1Z: JP MASK=INIT jpojedinih potprograna.

830 NAMES: ©DEFM "DAS" il tablica sa imenima.Kraj je

840 DEFB "H"+128 ioznaten ma Q.

850 DEFH "NAS"

86 DEFR "K*+128,0

B7@

BE@ DASH: CcP < i :DASH RSX komanda ima 2 parametra,
89@ JR NZ,ERLINK iinta gredka.

90 LD L, (1X+2) iUzinanje paranmetra duljine

a1e LD A, 01X+1) ;lini ja koje de sze crtati.

920 LD AH iDul jina mora biti u opsagu

830 [8) 4 L . 32767

940 JR  Z,RSXERR ilnade se prijavljuje

a5Q BIT T.H igreska.

98¢ ERLINK: JR NZ, REXERR

a97% L13: LD (DSHLEN-INIT) ,HL sPozitivna vrijednost duljine.

989 LD AH iTreba izratunati i 9-HL.da

990 CPL: ibi se dobila negativna vrijednost
10009 LD H., A iduljine (jer se limije crtaju
1010 LD AL irelativnol.

1020 CPL

1030 LD LA

1040 INC H

1950 Li14: LD (DSHMLN=INIT), HL ;Kao i pozitivna | negativna se
1060 LD L, (1X+42) isnjekta u memoriju.Dalje treba
1079 LD H, t1X+3) iuzeti adresu STRING DESCRIPTORa,
leBe DEC HL ikoji nam kazuje gdje je niz znakova
1090 LD A, (HL) ikoje treba interpretirati.
1100 cp 2 ilspred descriptora se nalazi broj 2,
111@ JR NZ, RSXERR ikoji Znati da e radi o string
11z2e INC HL svarijabli.Inade predka.Drugi bajt
1130 LD B, (HL) isadrzi duljinu ztringa.Tredd i
1149 INC HL itetvyrti zadrie apzolutnu adresu
115¢ LD E. (HL) istringa.Majnunski znak

izvesti | zadnjim parametrom na
DRAW i PLOT.

Crtanje linija je jedan od osnov-
nih zadataka grafickog programa.
Matematicki gledano, problem je
jednostavan. Nade se |ednadiba
pravca kojl prolazi kroz zadane
totke.

Y=Y1 Y2=Y1
X=X1 X2-X1

X1 i Y1 su koordinate prve totke,
X2 i Y2 koordinate druge, a X i Y su
nezavisne varijable. Konacni rezul-
tat (kada se X1, Y1, X2 | Y2 zamijene
stvarnim vrijednostima) ima oblik

Y=A(X-X1)+B

. Gdje je A koeficijent smijera,
a B pomak pravca po Y osi. U petlji
traba wvrtjeti= X varijablu od X1 do
X2 (s korakom manjim od 1!) i za
svaki takav X iz petlje izracunati
Y pomocu formule. Koeficijent
smjera se ne smije zaokruzivati; ne-
go ga svakako treba mnoiti s X va-
rijablom u realnom formatu (zami-
slite liniju koja se crta od toéke 0,0
do 2,100; jasno je da X ne moie '
imati samo vrijednost 0,1 1 2, jer se
tada nikako ne mogu dobiti Y koor-
dinate svih 100 toéaka do druge lini-
je). Rad s realnim brojevima je uvi-
jek prespor, pa to sve rezultira pri-
litno sporim rutinama. Treba, dakle,
naci drugi nacin da se linija nacrta.
lzvrstan primjer za to je rutina za
crtanje linija koju posjeduje CPC
u ROMu. .

Linija se razlaZe na dijelove, pa se
linije ne crtaju tocku po tocku, nego
dio po dio linije. Kompjuter izradu-
na da li ima vise dijelova vodoravno
ili okomito, pa se prilagodi tako da
5lo manje racuna, a sto vise cria.
Varijabla je dakle, nekada X, a neka-
da Y. Samo prije pocetka petlje po-
stoji jedno integer dijeljenje (uz uzi-
manje ostatka), a u samoj petlji su
sve same operacije zbramma i odu-
zimanja.

Na listingu 3 se nalazi program
u basicu gdje se jednostavno moke
vidjeti algoritam. Painjal Za rad
ovog basic programa u drugim na-
¢inima treba na poéetku logicke ko-
ordinate preracunati u fizitke. Ta-
koder u programu se ne nalazi opi-
san natin na kojl kompjutor provje-
rava je li linija u prozoru, a to se
inace radi za svaki dio linije poseb-
no. Ovdje je, daka ko, sve u redu, jer
se upotrebljava standardna PLOT
rutina.

Svaki pristup video memoriji na
CPC kompjutorima obavlja se preko
linka IND:SCR WRITE. Mijenjajuci
ova) link mozemo prekinuti DRAW
rutinu i napraviti neku nasu akeiju.
Skolski primjer upotrebe ove mo-
guénosti dan je na listingu 4. To je
rutina Koja usporava svaki pristup
video memoriji, a samim tim | DRAW
i PLOT rutine. Brzina se mo2e mije-
njati u drugoj liniji masinskog pro-
grama. Opciju je mogoce iskljuciti
pozivom rutine GRA RESET s CALL
*&BBBD.
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Na ovaj na¢in moZemo napraviti
i $ablonu za liniju koja se crta, Imn—
troliraju¢i svaku to¢ku koju pi
gram u ROM-u Zeli nacrtati, Ovnkva
$ablona postoji na CPC 6128, ali ne
I na CPC 464. Na listingu 53! nalazi
pro’?rirn koji kontrolira Zablone
komandom: MASK, <bit maska
0..255>(, <prekida¢ prve totke u li-
niji 0/1=). Sablona kontrolira 8 toéa-
ka koje interpretira binarno. Prvu
totku u liniji korisno je ponekad
i iskljugiti kada se criaju sloZeni li-
kovi a koristi se, npr. XOR nacin
crtanja, koja brise totku koju dva-
put nacrta na istom mjestu. Prva
totka se iskljutuje sa 1, a ukljuéuje
s 0. Drugi parametar ni]o abavezan.
Na istom listingu se nalazl | koman-
da :DASH,<string varijabla>$,<du-
ljina linije=.

Dash je komanda pomotu koje
mozemo criati likove pomicuéi linije
u raznim smjerovima. U string vari-
jablu unesemo smjerove za crtanje.
Ispred prvog parametra obavezan je
majmunski znak, tj. CHRS$(64).
Smjerovi su slijedoﬁi:

0-MOVE lijevo, 1-MOVE desno, 2-
MOVE dolje, 3-MOVE gore, 4-DRAW
lijevo, 5-DRAW desno, 6-DRAW do-
lje, 7-DRAW gore,

Prvo treba utipkati program sa |i-
stinga 6 | snimiti ga sa SAVE
»DASHMASK.BAS«. Po resatiranju
treba utipkati s listinga 7. Nakon
pokretanja pograma, ako je sve
u redu, odmah ¢e se snimiti | masin-
ski dio. Sada se na kazeti (disketi)
nalazi relokatibilan program. De-
monstraciju moZete utipkati s listin-

ga 8
U narednom broju ¢e biti vie rije-

¢ o trigonometriji | njezinoj primje-
ni na grafici CPC kompjutora.
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1160
1172
1180
1190
izoo
1219
122¢
1230
1240
1250
12680
127
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1349
135@
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1432
1440
1450
1480
1470
1480
1450
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
157@
1580
1590
1600
1610
1620
1638
16840
1850
1869
1670
1689
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1758
1760
1770
1780
1790
1800
181@
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1919
192¢
1930
1940
1950
1960
1970
1980

DSHDO:

L14A:

DSHTAR:

L1152
L16:
e

LDDE@C :
LDHL®C :

ATK®:

RSXERR:

L18:

RELOOP:

EMSG:

HASK:

MASK1:
LiBA:

HASKZ:

L18B:

LINE:

Lig:
L29:

CALL
BIT
PUSH
CALL
POP
CALL
FOP
POP
INC
DJNZ
RET

LD
JE
LD
JER
LD
JR
LD
LD
RET
LD
EX
RET

LD
OR
LD
RET
POP
LD
LD
LD
CALL
INC
DJINZ
RET

DEFH
DEFB

CF
JE
DEC
JR
CALL

RET -

CALL
CP
JR
LD
[NC
INC
JR

LD
LD
LD
LD

HL

D, (HL)
DE, HL

'

A

A

A, {HL)
C,A
®%lll110@Q
Iel
NZ,RSXERR
AvE

HL,DSHTAB-INIT
HL,DE
#1E

2,C

AF

NZ, #BEFS
AF
Z,HBBC3
HL

BC

HL

DSHDO

HL, (DSHHLN-INIT)
LDHL@C

HL, (DSHLEN-INIT)
LDHLOC

HL, (DSHHLN=INIT)
LDDE®C

HL, (DSHLEN-INIT)
DE.@

DE,®
DE, HL

A UIX+1)
A
A, LIX+0)

AF

B, 11

HL, EMSG-INIT
A, (HL)

HBBSA

HL

RELOOP

“RS5X error"
19, 13

2
Z, MASKZ
A

NZ,RSXERR
AIXO-INIT
(mask=INIT), A

AlX@e-INIT
2

NC, RSXERR
(FRP=INIT), A
IX

1X

HASK1

BC,SCRWR-INIT
(#BDES) , BC

A, {mask~INIT)
(maskuk=INIT),A

ilbusiness a) ispred ovog parametra

ije obavezan, jer tada se prencsi
jadresa varijable,a ne stvarna
ivrijednost.Za stringove je to

i jedini naéin prijenosa.String keoji
inema ni jedan znak ne treba uzimati.
i8lijedd izvrSna petlja DASH rutine.
iUzeti znak mora biti u opsegu "@".."7"
i{8t0 se provjeri preko najznacajnijih
ibitova),inade za prijavi

iBre3ka.

iBitovi 2-2 nam slu2e =za odredivan;e
ismjera,a bit 3 da li se& radi o crtanju
1414 samo pomaku kurzora.

iSpremanje registara za kuntrolu pet] je
ina stek.Svaki smjer ima program koji
iga regulira duz2ine 5 bajrova (LD HL &
iJR).Stoga se smjer mno2i =a © i dodaje
ipotetku programa za prvi smjer.a to je
iprogram za ulijevo.Sxsmjer ne izlazi
iiz opsega 0..255,pa lakfe mno2imo

isa A,ali je 16-bitno zbrajanje lakZ2e
isa HL 4 registronm.

PCHL INSTRUCTION:Ovaj potprogranm
isimulira CALL (HL).C registar Cuva
ikod smjera.Bit 2 odreduje crranje,
+GRA LINE RELATIVE

iodnosno necrtanje linije.

1GEA MOVE RELATIVE

iSada jo8 treba obnoviti regisire

iza kontrolu petlje,

iprijec¢i na slijededs znak u stringu,
i obraditi slijededi znak,

isve do kraja.

iOve su programi za smjerove:lijevo:

+DEAWR (MOVER) -duljina,@
ydesno

iDRANE (MOVER) duljina,®

jdol je

+DRAWE (MOVER) @,~-dul jina
igoTE

s DEAWE (MOVEE) @,duljina

+DE registar j& X,a HL je Y.

iOva) potprogram uzima parametar

U A.Vi%i bajt parametra,dakle;mora
ibiti @.

iAko vi#i bajt nije ©,EET

iadresa 3e unistava i javlja se grefka.
iPotprogram za prijavu greske.

iOvo je adresa poruke od 11 znakova.
iSlijedi ispis.

iTAT OUTPUT

i:MASK RSX komanda ima 2 parametra
iily samo jedan.

iPrihvacanje parametra maske.
iPostavljanje nove maske.

yPrihvadanje parametra za prvu

itodku u liniji.Mora bati @ ili 1.
ilnade preska.

;Postavl janje prekidaéa.

yIX registar se postavlija na slijedeé:
jparametar (masku) i nastavak slijed:
ikao da je bio samo jedan parametar.

iMijenjanjem SCR WRITE mo2emo
ionemoguéiti upis w video memoriju sl
inapraviti neSto drugo.Uzima se maska
14 postavlja u radnu varijablu,koju




1980
2000
Z010
2020
2030
2040
2052
20609
207¢
280
2e9e
2100
2119
2120
2130
21490
2150
2169
2170
2180
219¢
2200
2210
2220
2230
2240

2260
2270

L21: LD
OR
JR

L22: LD
ERCA

L23: LD
PUSH
PUSH

A, (FRP=INIT)

A

Z,JPlc
A,imaskuk-INIT)

(maskwk-INIT) A
HL
DE

i¢emo mijenjati.Provjera prekidala za
yertanje prve tofke.Ako se crtia,posac
ivje nelto jednostavniji.

iTokka koja 5e ne crta takode nijenja
jmasku,kao i da se crta.

iSada radna varijabla pokazuje na novu.
iSpremaju se X i Y kordinate tolke do
ikoje se crta od kurzora na stack.

iTreba saznati boju prve toldke.lma dva slucdaja:

L2s: LD
LD
CALL
CALL
L26: CALL
FOP
POP
CALL
JR

JPle:

JUMPDR: LD

BCJPSC: LD

SCRRD: POP
L2T:

LZ8: CALL

CPL
AND
OR

LINEex: LD
LD
EET

SCRNER: LD
CP
JE

JPWRIT: PUSH

L29: LD

RET

maskdo: PUSH
: LD
L3e: LD
mloopA: RRCA
JR
FUSH
CALL
FOFP
cr
JER
POP

L31:

RLCA
JR
FAP1: LD

L34: CALL
POP
RET

NOSING: PUSH

L35: LD
LD

L36: LD

BC,SCRRD-INIT
(WBDEG) , BC
#BBC6

#BDDF
BCJPSC~INIT
DE

HL
JUMPDR=INIT
LINEex

BC, (JPDE-INIT)
BC

BC, (JPSCRRD)
(#BDEG) , BC

AF

A,C
BCJPSC-INIT
C.,A

* {HL)

B.A
DE
(SF), HL
BC

JUMPDR-INIT
BC

HL

A‘.c

(HL)

B

(HL), A

HL, (JPMRH-INIT)
(#BDES) , HL

A, (maskuk-INIT)
WFF

NZ,maskdo

HL ;
HL, (JPHNRH=INIT)
(SP),HL

BC
AC
(CHEM-INIT) A

NC,mloopA
AF
GETHSK-INIT
AF

(H
NZ,NOSINGL

~BC

A, (mazkuk-INIT)

(maskuk-INIT) A
C.JPNRITE

BC

A, (#B339)

B.A
JPWEITE-INIT
BC

D
A, (CHEN-INIT)
ElA

A, (maskuk=INIT)

itotka je=zt i tofka nije u prozoru.
iNastavak ove rutine je drukéij: ako
iGEA ASK CURSOR:tofka jest u proz=oru.
;IND:GRA TEST;Konatno zovemo TEST.
iPrva tofka,dakle,nije u prozoru.
iObnavl ja se SCR READ 4 X 1 Y
ikoordinate toéke do koje me crta.
iZovemo i samu rutinu koja crta liniju.
iNa kraju treba obnoviti SCR WRITE.

iOva rutina vrsi skok na program
ikoji erta liniju u ROMu.

iPotprogram za obnavljanje vrijednosti
1 IND:SCR READ

iPrva tofka jest u prozoru.RET se
$"skida" sa stacka.

iObnavl janje SCR READ

iHL=adresa prve totke,C=maska za todku.
iPaméenje todke =za ekrana.

1% koordinata

iUzimanje Y i spremanje adrese tocke.
iSprema se i maska.kao i boja tofke.
iPoziv potprograma u ROHu.

iVradanje boje i maznke.

iVraéanje adrese prve tolke.
sPotprogram za liniju je nacrtao
sprvu tofku,ali mi j@ vracdamo na stare,
slzolacija svih ostalih piksela u bajtu
iZa anti-maskom i crtanje tocke.
iDobiveni bajt se vrafa u memoriju.
iObnavl janje IND:SCR WEITE.

iPodmetnuta rutina Za pristup memoriji.
ihko je maska 255,sve je kao da i

inema OVOg Programa.

iSkok na WRITE rutinu u ROHu.

iSpremanje BC

iA=maska

iMaska se vrti zve dok se ne nade
imaska za prvi lijevo piksel u bajtu.
;Spremanje maske na stack.

iB=broj piksela u bajtu,C=osnovna maska
iPovratak vrijednosti akumulatora.

iDa 14 je ista kao i ona koju

imislimo da smo izdvojili?

iAko jest,znaéi da sme radi o

iokomitom crtanju.

iPomak maske za liniju.

iAko treba crtati tofku.
iSlutaj kada tofku treba nacrtati
iza bojom gpapera.

iLinija se crta vodoravno.
:F=maska za izolaciju dijela bajta
ifill eak cijelog)

iD=radna maska za liniju.

Razmisljate o tome
da kupite
liéni radunar
koji omogucava
ozbiljan rad?

Onda lakoristite
mogucnost
kaju nudimo

nafim kupcima Iz
Jugoslavije

AT=kompatibilni
rafunar:

1) profesionalna konfiguracijs
2} Izvanredne pogodna cena

3) kompatiblinost sa uver. prop.
4) servis v Jugoslavli

Ad 1) 10 MHz, 0 walt at,
1 MB, 1,2 MB NEC, 20 MB Sea-
gate 238, ser. + 2 par. vr,
komb. adapter Hercules-CGA,
monitor 14* (auto-switch Hercu-
les=CGA), tastatura.

Konfiguraclja Je temeljito
japrobana | ssstavilens od naj-
kvalitetniih delova.

Brzina naBeg AT (Norton 11,8,
Landmark 13,2 MHz), kapacltet
memorije, kombinaclja  Hercules=
CGA, odlifna tastatura, mogué-
nostl profirenja Itd. omoguéavaju
rad bez kompromisa.

Ad 2) Cena naSeg AT Je vrlo
niske kalkullsana: ceo sletem
koSta 28.800 Ell. (bez poreza) -
vidl tafku 3.

Ad 8) Privatnim kupcima iz
Jugoslavije nudime nat AT u
setu od fetirl odvolene Jedinlce
= YU=-PAKETA. Cena ovlh YU-
paketa odgovara uvoznim pro-
pisima take da mogu fetirl osobe
uvest! ceo slstem. Montala u
Jugoslavijl je besplatna. Cene u
ASCH bez poreza na promet:

YUL: kutls + osn,
plofa .. 8.898
YU2: mon. + video karta

+ ser.-par. kart. ... 6.406
YU3: ispraviaZ + disk

jed. + tastatura .. 6.408
YU4: hard disk +

kontreler .. 8,896

Ad 4) Organizovan Je servis u
Jugeslavijl. Monta2a | reglstraci-
Ja ratunara kod naSeg jugoslov-
enskog partnera obezbeduju vam
pouzdanu strufnu pomoé.

(I za radne organizacije.)

Informaclle na srpskohrvatskom:
tel. (9943 222) 31 61 24

NEC
Favoritenstr. 22
A=1040 Wlen/Be¢
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MAGIC MODUL
C 64/128

Rad s prozorima, fast load, turbo, sat,
kalkulator, zamrzivad, rad s miSem, vi-
$e Basic naredbi | sve kao u VSM Il
Na zahtjev $aljemo Sire upute.
MAKSIMAL Tl
Maksimaina cijena 78.500 din.

VALCOM SUPER MODUL I
(VSM 11) ZA C 64/128

~ RESET tipka

- TURBO za kazetoton

~ FLOPPY HYPRA (6 % brie)
~NAREDBE RUN, LOAD, SAVE, LIST...
R OPIRANGE suih ore

- svih programov éak |
ZASTICENIH

= INTERFACE za sve poznate plsace
- STAMPAC EXRANA (u

~ PROSIRENJE BASIC-a (A

RENUM, FIND. .

- NAREDBE BASIC-a 4.0 (DLOAD,
DSAVE, CATALOG

- Pnoemmmn funkeijskih tipki

= MONITOR strajnog jezika
- PROSIRENJE muguemmi tastature
~ 19 NAREDBI za obradu strojnih pro-

grama
- 24 KBYTA RAM za obradu BASIC
programa

= DISK MONITOR

— OSVJEZIVAC programa

—“LFliENEH za sve igre POKE nepo-
trebn

— ZAMRZIVAG FHEEZEH}p rama
—lJQSMNOGé ke

GARANTNI ROK 12 MJESE
PLACANJE SE VRSI POUZECEM

Uz
10:::ﬁ:unnﬁm-ntunnumuau

CIJENA: 41.900 din

EPROM Moduli za C-64

1. TURBO MODUL (Turbo 250, Turbo
2002, Turbo 1I, Podesavanje glave)

2. COPY MODUL (Copy 190, Turbo co-
py. FCopy 3.3, Fast modul)

. EASY SCRIPT - YU (Modificirana

verzija sa ugradenim YU znakovima)

Si 'S BASIC

. MAKROASS (Asambler)

. HELP 64+

STAT 64

& GRAPH 64

Cijena po komadu 27,800 din. U cijeny

nije uradunata podtarina. Svaki modul
nalazi sa micnn&kuuiidi ima ugra-
den RESET tipku. Garantni rok je 12
mjeseci. Sarvis osiguran. Platanje se
vrsl pouzecem. Uz svaki modul idu
uputstva za rukovanje,

~SNOE W@

DODACI ZA C-64

~Centronios kabl ................. 55.000
~ Kabl TV-C-64 ... i 12.800
= TrANSIOIMALON ... evveiririnnes 65.000

Pigite za opéirnija uputstva,
OVLASTENI SERVIS

COMMODORE
AMSTRAD - (SCHNEIDER)
PC XT/AT

RADNO VRIWEME
od 8 do 12 iod 17 do 20
subotom od 8 do 13

-

SERVIS | ERADA ELENTRONICKIN UREDAIA

TRG SENJSKIH USKOKA 4
41020 ZAGREB
TEL. D41/529.662 | §20-803

1¢ MEMORY &7FFF:FOR N=0 TO

1ee
112
129
130
149
150
16@
17¢
180
19@
200
210
220
230
240
250
260
270
280
292

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Listing 8

18 MODE 1:A$="4B85775641564724657":
20 FOR N=30 TO 3@®:MOVE N,N:

30 MODE
:CALL &PBBO6

49 DEG:HODE 1:
SH,@AS N/S:NEXT:CALL BLBB@B

2819 LD D,A

+282¢ NSLP: LD A, C

2830 AND E

2840 G C

2850 JE NZ, NNEXT
2869 PEN: LD A, (#B338)
2870 RLC D

2880 JR C,NSLPC1
2899 PAP2: LD A, (#B339)
2909 NSLPC1: LD B, A

291@ L3T: CALL JPWRITE-INIT
2920 NNEXT: RREC C

2930 JR NC, NSLFP
2940 LD A,D

2950 L3B: LD (maskwk-=INIT) A
298@ POP DE

297¢ POP: BO

2980 RET

2999

3009 GETHSK: CALL #BC11
3210 LD BC,#Q 1AA
3020 RET. L

3030 LD BC, #0388
3040 RET Z

3050 LD BC, #0780
3e6Q RET

3@7e

3080 mask: DEFB 255

3099® maskwk: DEFB @

31¢@ DSHLEN: DEFWN @

3110 DSHMLN: DEFW 0

3120 KERSP: DEFS 4

313¢ FRP: DEFB @

3149 JPWRM: DEFW @

315@ JPSCRR: DEFN @

3169 JPDR: DEFW @

317¢ CHEM: DEFR @

3186

3180 ;

Listing B

1@ N=HIMEM-632:HEMORY N:LOAD"!DASHMASK.
W

Listing 7

iSada se ispituje da 14 se radi o
ipikselu kojeg treba crtati ili ne.
iAko ovaj piksel ne treba crtati,
iprelazi se na slijedeti.

jUzimanje gpena.

iFomak maske.

iAko ne treba uzeti gpaper (jer =e crta
igpen).

iB=boja kojom se crta,C=maska za piksel
iRutina za pristup memoriji u ROMu.
iRotiranje maske za bajt koji se
iobraduje.Kada dode do prijenosa,posaoc
ije gotov.Treba spremiti radnu masku.
iSmjeStanje nove radne maske.

iPovratak vrijednosti DE,koji se ne
iprlja w originalnoj rutini.

iSCR GET MODE;:A=mode:CP 1
iHODE @:@..1 pikseli X1010101Q mask

iMODE 1:0..3 pikseli,%10001000 mask
iMODE 2:0..7 pikseli,x10000000 mask

iMaska za linije

sRadna maska

iDuljina linije

i=Duljina linije

iProstor za vezanje RSX komandi
iPrekidaé¢ prve todke u limiji
iAdresa IND:SCR WRITE

iAdresa IND:SCR READ

tAdresa IND:GRA LINE

iEadne varijable

by Sinif%a Jagodié, 198a.

BIN®,

N+1:CLOSEIN:CALL N+1:MEMORY N+214:NE

18:5=0:READ A%:FOR M=1 TO B4 BTEP 2:Z=VAL("&"+MIDS (A4
+H.21):5=5+2Z:POKE &BQOO+N®32+(H-1)/2,Z:NEXT:READ Q:1

F 5<>Q THEN PRINT"Greska u liniji broj"Nx1@+100:END ELSE NEXT
20 SAVE"DASHMASK.BIN",B,8B000,8278

{MASK,255:FOR N=1@ TO 450 STEP 20:PLOT N, 200+SIN(N)*5@,RNDx3+1:

| MASK ,
'DASH,®AS, N:NEXT:CALL &BBOG
1: 1 HASK,&X11001100:FOR N=1¢ TO 400¢ STEP 2@:MOVE 320,200:

Z1E1E9223000F7EB212100 184E234679B02BTDES6069 1SES4E2346606919444D, 3028
E1712370E12318E48D00000029000F0QABORACOOR200BEOUBARDCOROCIVRCFOR, 3074
D20@eDS0RF3@0FDOOZAR 1410146 148015001840 18B016701870192019B01A201,2235
ASQ1AB@1AE@1B201B701C40 1COR1CF@1D5¢ 1DFO 1EBQ 1F20 1F90 10 10208020F02, 2674
17021B0225022B022F0243024B0200002AE3BD226E02219A0 122E3BD2AESRD22, 2073
BAQ22AEGBDZ26C02CDOE6BS2AE2BBCDCBOQ@EDS338022AEBBBCDCBROQEDSI2 102ED, 3805
S533F02CDe9Bo2 165020 1ICFeRC3D 1 BCCBBC235E2356C9DTOOCIEQQSC3TCO14441,3412
53CcB4D4153CRORFEG2200CDDEBEQADDBBR 1 7CBS2876CRTC20722261027C2F677D, 3134
2F6F23226302DDBEO2DDEBO32BTEFE02205923468235E2356ER78BTCBTE4AFEEFS, 3308
FE3020477SEB@3CSES478787805F 18600214001 19CD 1EQ@CBS 1FSC4FOBRF 1CCC2, 3930
BBEIC12310D6CO2A63021811246102180C2A630218032A6102110000CS1 10000, 1978
EBCSDD7E@ 1B7TDD7EQ@COF 1080B2171017ECDSABB2310F9C9525358208572726F, 3753
TZOA@DFEG2280A3D20E 1CDSBG 1325F02C9CDSEO IFEQ230D3326902DD23DD2318,2011
ES01F80¢ | EDASESBD3ASFO23260023A69028 72681 B3A60020F326002E5D501DC0 1, 2910
ED43ESBBDCDCEBBCDDFEDCDD30 LD IEICDCDO 1 1824ED4BEE@2CSCOEDABECO2ED43, 4800
EBBDCSF179CDD30 14FAB4TD 1E3CSCDCDRIC 1E1792FABBO7T2ABAQ222E9BDCY3A, 4671
BOOZFEFF200BES2ABA02E3COC5T783270020F30FDFSCDS@02F 1BO20 14C 1346002, 3609
@T732600238ERC53A38B347CDFFO1C 1CODS3ATOO25F3AG0025TTOASEI20RE3ASE, 3204
B3CBO23BO33A39B347TCDFF@ 1CBO930ESTA326@02D1C1CACD11BCO1AAQ1DBR 188, 357@
@3C8018007COFFOQ000000000000000000000000000000000000000000020000, OFS5

EXle@ele@ll:FPLOT -1@,-19,1

5@ HODE 1r-A$="4B57":FOR N=0@ TO 359:PLOT 320+COS(N)*280,200+SININ)*15@, END*3+1:
ASH, BAS  RND*30+5: NEXT:CALL &BRE@S

!DASH,®AS, N:NEXT
‘DA
'D
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Lotus Manuscript @ Basic malo drukéije @ Turbo Pascal vs. PC ekran

@® Berza Moj PC

Lotus Manuscript —
nije zlato sve sto sija

DUSKO SAVIC

irma Lotus je svojim legendarnim pro-
gramom Lotus 1-2-3 izbila u prvi plan

jos davne 1983. godine. Medutim, poja-
vili su se klonovi od stare slave ne Zivi, kompani-
|a je poCela polako ali sigurno da gubi profit.
Lotusovci su zakljugili da moraju prodiriti ponu-
du ako se Zele odriati na vrhu. Godine 1985.
izdali su program za crtanje Freelance Plus,
ranije su vec razvili relativno neuspelu nadgrad-
nju Lotusa pod nazivom Symphony, a 1986.
godine pojavio se procesor re¢i Manuscript. Re-
klamiraju ga kao program za obradu dokumena-
ta (document manger), 3to bi trebalo da zazvudi
kao nesto mnogo vede | znatajnije od »proste«
obrade teksta.

Instalacija i opsti zahtevi
programa "

Testirana je verzija 1.00, iz 1986. godine, na,
XT usaglaSenom raéunaru sa procesorom V20,
u taktu 4.77 MHz (Norton Si=1.1), Program se
isporutuje na osam disketa, a izvriava se isklju-
tivo sa tvrdog diska jer radi po sistemu prekriva-
nja memorije (overlay). Instaliranje programa
izvodi se naredbom INSTALL.BAT, i svodi se na
otvaranje imenika (directory) sa imenom MS
i kopiranje svih osam disketa u njega. Pri tome
se menja | datoteka CONFIG.SYS, ali neinteli-
gentno. lzmena se sastoji u dodavanju naredbi
files=20 | buffers=10 na kraj CONFIG.SYS da-
toteke, ali se ne ispituje da li sli¢éne naredbe ved
postoje u njoj. Tako se doslo do paradoksalne
situacije: na XT usaglasenom ratunaru na kome
je testiran Manuscript, na podetku datoteke
CONFIG.SYS odranije su postojale naredba fi-
les=36 | buffers=32, pa je instalacija Manus-
cripta u stvari smanjila dimenzije sistemal

pomenuti INSTALL.BAT naprecizno obave-
Stava korisnika da na tvrdom disku mora imati
2.5 Mbajtova slobodnog prostora, a u stvarnosti
potrebno je imati »svega« 2 Mbajta. Prilikom
instaliranja Salju se obavestenja o kopiranim
datotekama, ali korisnik ne moZe da odabere
samg one delove programa koji odgovaraju
stvarno| konfiguraciji hardvera. Tako se po in-
staliranju Manuscripta na disku nalaze sasvim
nepotrebne datoteke za S&tampade, skenere
i programe koje vecina korisnika jednostavno
nema. Pravo deklarisanje stampaca grafitke
kartice vrsi s tek po ulasku u sam program. Sve
u svemu, instalacija je traljavo uradena.

Podrska okruzenja

Manuscript moZe da Gita | piSe datoteke
u DCA | ASCII formatima. DCA je relativno nov
format a izmislio ga je IBM kao standard za
razmenu teksta izmedu razliGitih procesora reci
odnosno ratunara. Danas taj standard podrzava
vegina boljih programa za obradu teksta, pa je
& te strane Manuscript dovoljno snabdeven. Mo-
guéno je uvesti datoteke iz programa ThinkTank
{jedan od prvih »procesora ideja«=; neko vreme
se prodavao zajedno sa Microsoft Wordom),
razmenjivali datoteke sa Lotus 1-2-3, Sympho-

ny, | Freelance, a | uitavati datoteke iz skenera
Microtec | DataCopy

Podrzani su razni matriéni | laserski Stampaci,
ali samo preko predstavnika pojedinih standar-

da. Dok WordPerfect i PC Write eksplicitno na- |

vode drajvere za vise od 400 stampaca sa kojima

mogu da rade, a MS Word za =samo« oko 100, |

dotle Manuscript podriava sledece: genericki
stampaé (ekvivalentno stampanju ASCIl datote-

ke na disk), Apple LaserWriter (obitan i Plus), |

Diablo 630, Epson EX-800, FX-80, FX-85, FX-
-100. FX-185, FX-286, LQ-800, LQ-1000. LQ-
1500, IBM Quiet Writer 1 2, IBM ProPrinter, HP
LaserJet obigan, Plus i 500 Plus, HP ThinkJet

\equation "sx=[-b+-rootlb super 2-4acl] over [2al"\
x_-*btﬂ‘b’-*l-ac
2a
\equation width=3 "“"x=[(-b+=rootlb super Z-~4acll] over [Zal"\ i
L] 2 i
-bx4yb“-4ac i
> e [ |
2a |
\equation scale=3 "x=[-b+-rooct(b super 2-4acl] over [2Zal"\ i
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int super infinity sub A (t) dt"\ '
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i
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Ck=0] above 10 x sub k sub uj = 12 over [tstack right [S52
1311) (stack left [39 1431) 1"\ |
12 |
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Domada radionica
integralnih kola

Dogodilo se ono §to su mnogi proizvodacdi

materijalne opreme ve¢ odavno prizelikivali. zrada

sopstvenih integralnih kola {custom design)
ekonomski je opravdana éak i kad treba izraditi
jedan jedini primerak kola. Funkcionalna
kompleksnost tih kolo daleko je veca nego kad bi
se koristila kola Tipa PAL, ROM, EPROM . . .
Oprema kojom domada radionica mora da
raspolaZe veoma je jednostavna: racunar tipa XT/
AT, kartica za programiranje, model prikijucenja

i programska oprema. Integraing fco,g- treba,
naravno, kupiti. Raspolaiemo kolima u kucistima
od 20, 24, 401 68 pina. Unutrasnja konstrukcija

u najvecoj mogucoj meri zamenjuje kola
standardne serije TLFL Fri programiraniju ovih kola
bice izlisna svaka briga o eventualnim
nedoslacima. Svako od navedenih kola dovodi se
u pocetno stanje izlaganjem dejstvu UV svellosti,

Kola su izradena po tehnologiji HCMOS, a fipicna

zakasnjenjo od ulaza do izlazo iznose izmedu 25
i 90 ns. Njihovom primenom se vise nego bilno
ubrzava razvojni period finalnog proizvoda

i znatno smanjuje potreba za skladistenjem mase
elemenata tipa TIL i sliénib.
Razvaoj ove nove tehnologije zapodet je u maloj

firmi »Alterac. Rezultati su bili tako iznenadujudi do

se projektu pridruZio i gigant »Intel«. Po svemu

sudedi, takav pristup Jogr‘cr' programiranja kojom se :

zamenjuju standardna kola, apsolutno je ispravan
a svakako ce dopustiti da autori osnovne ideje
puste masti na volju, tako da uskero mozemo da

ocekujemo pravu poplavu opstih i specijalnih kola

za obavijanje najrazlicitijih funkcija. Kako izgleda,
nece proci mnogo vremena, pa ce kola serije 74
kupovali samo servisne radionice. To smo uvideli
imi u PAMOS-u, maloj razvojnoj jedinici, gde

u svakodnevnom radu resavamo niz problema
pomocu programirane logike EPLD (EPROM
PROGRAMMEABLE iog

i iskustvo spremni smo da prenesemo i vama,
Izradili smo razne vrste binarnih | decimalnih
brojaca (do 40 mesia), komparatore po Zelj,
dekodere . .. Sve koje interesuje rad pomocu
predstavijene razvojne opreme pozivamo na
besplatne demonstracije. Ako se odlucite za

kupow'm.;;f:nru Jednostavnijv aplikaciju uradicemo :

vam besplatno.

U nasim laboratorijoma se najveci naglasak stavija i

na razvol upravijackih uredaja za fazne motore
razne snage. Pomocu kola tipa EPLD razvili smo
viseosovinski upravijac foznih motora, na koji
moZemo da prikljuéimo tastaturu ili da ga
poveiemo sa racunarom preko sen]'sk‘clzlg
interfejsa. Logicki modul moZe da obavija
pro?romirano vbrzavanie i kocenje u podrucju.
od 100 Hz do 50 KHz. Poéetna radna i kenacna
brzina moZe da se regulise. Moguca je

interpolacija na jednom, dva ili vise motora. Modul ¢

snage poseduje regulaciju sfruje v toku pojedinih
faza od 400 mA do 3,8 A. Deo za snagu
vpravijackeg uredaja konceptovan je modularne.
akvo resenje omogudava upravijanje dvo ili vise
faznih motora razlicite snage. Resenje je
primenjeno u profesionalnom upravijadkom
vredoju za plotere raznih formata.
Nase razvojno odeljenje koristi sledeca
prg?ramska oruda: D, SPICE, ALTERA,
MODULA 2R 3,0, TURBO PASKAL R 4, VENTUR
R 1.1, PASKAL 8051, ASYST itd.
Ako vam je potreban HPIB interejs za IBM XT/AT,
programator EPROM kola, MIKRO upravijaéa ili
PALl-ova, jovite nam se.

PAMOS,
Padoyrnil Midon | Gcopak Séowne

UA. iesiics Iugpovioey
mmu:immw-ﬂo

C DEVICE]. Svoje znanje:

ploter
Ploter PRIMUS A-2

Tehnicke karokteristike plotera:

.
.
(

- x, y brzina ertanjo: 350 mm/s
- rezolucijo: 0.0125 mm
- crta¢o povriina; x =594 mm y=432mm

drioé za papir: elektrostaticki

— broj pera:
— tip pera: roland, stadler, rotring . ..
: - interfejs: centronics, RS232

kompatibilnost: ROLAND, HP-7580B, HP-7585

- srednjo memorija: 15 K Byt
- coorc}mute display
— opcija ploter A-T, A-0

Rolk 30 dana.

Dok ¢ekate isporuku, nudimo vam do besplatno pozajmite ploter HS-A3.

Informacije | demonstracije utorkom i ¢etvrtkom od 8 clo 12 éasova,

telefon (061) 612-286,

Posedujemo jos nekoliko jednobojnih plotera HS-A3 po veoma povelinim cenama.
kolskim ustanovama nuJimo poseban popust.

Garantni rok za sve nase proizvode iznosi 12 meseci.

"
"




1 Project Management

TAQKHHBBIBNHENTB e =1
Woodward Parker Central
NS and and City
Flint Chang
Project Management X
Geotechnical Engineering 0 ﬁ
Environmental Engineering X X
Landscape Architect X
Urban Design X o
Civil Engineering b
Community Participation 0 X
Construction Administration a X
X=Primary Role, (O=Secondary Role

NEC Pinwriter P2 i P3. Akcenat je ocigledno
stavijen na |laserske Stampace, jer su podrzana
oba standarda - | LaserWriter (1j. PostScript)
i LaserJet.

Lista grafi¢kih adaptera je uobitajena: mono-
hrom. kolor kartica, EGA, Compaq, Hercules,
i Hercules Plus. Za upotrebu sa Manuscriptom
daleko najbolja je Hercules Plus kartica, jer se
na njo] farmule, slike | formatizovanje teksta
istovremeno vide na ekranu. Prava snaga Ma-
nuscripta ispoljava se tek u saradnjl sa ovom
karticom.

Manuscript koristi celu memoriju tak Sto je
deli sa RAM diskom koji sam obrazuje. Predvi-
den je da lako radi sa do stotinak stranica tek-
sta, a za veci broj stranica potrebno je prekonfi-
gurisatl sistemske parametra.

MiSevi uopste nisu podrzani. U fazi unosenja
teksta mis$ je, naravno, beskoristan, all za brzo
snalatenje u vet unetom tekstu, misevi (i sliéni
uredaji) pokazali su se veoma dobro. Nedosta-
tak komunikacije sa bilo kakvim misem ozbiljan
je nedostatak ovog programa.

Korisnicki interfejs — tekst,
tastatura i ekran

Manuscript shvata sve tekstove kao nizove
sekcija, pararafa | obiénog teksta. U skladu sa
tim ih | oznatava na ekranu: iznad poletka
sekclje dvostrukom, a izmedu paragrafa jedno-
strukom horizontalnom crtom. Crie postavija
sam &r.ogrm a korisnik ih mo2e izbaciti, no
tada Manuscript ostavlja prazne redove izmedu

rafa. Pri vrhu ekrana nalazi se statusni
blok od tri linije, | na njemu su ime datoteke,
atributi teksta (normalan, podvuden itd.), polo-
#aj kursora na liniji, broj sekcije, strukiura tek-
sta, poravnavanje desne ivice, uvliatenje prve
linije ili svih linija paragrafa, kao | font kojim ¢e
seblok Stampati. Statusni blok ne moe se elimi-
nisatl sa ekrana.

Rad se sekcijama detaljno je obraden: jednu
ili vise sekcija mogude e sakriti, naslovi sekcija
i podsekcija numerisu se automatski, iz teksta je
moguée priviemeno odstraniti tekst | ostaviti
samo naslove, te ih obradivati kao nezavisne
celine {outlining).

Komunikacija sa korisnikom odvija se na ne-
koliko razligitih nagina. Najées¢i je preko menija
u stilu Lotusa 1-2-3: dva reda pri vrhu, gornji je
meni, ispod njega Sturo objasnjenje opcije. 1z
glavnog menija ide se u sub-meni, a po potrebi
i dublje. Iz najnieg nivoa izlazi se izvrsavanjem
naredbe ili pritiskom na taster Escape. Cesto
treba da nekoliko puta pritisnete Escape da

biste se vratili do nivoa za unos teksta. Tu je
prili¢no lako pogresiti jer ako korisnik nastavi
da kuca usred menija, moze da aktivira neku
opasnu opciju | obrise deo teksta. U Manuscrip-
tu je svako unistavanje veoma opasno, jer ne
postoji neutralisanje operacije (undo), sto ve-
oma ograni¢ava upotrebljivost ovog programa
za stvaranje novih tekstova. Umesto da se tre-
nutno povrati izgubljeni tekst, mora se izaci iz
programa, a korisniku ostaje da cesto snima
tekst na disk ne bi li u slu¢aju nazgode izgubio
§to manje. Na primeru naredbe Undo moglo bi
se zakljuciti da Manuscript i nije namenjen uno-
su podataka ili bilo kakvoj vrsti kreativnog pisa-
nja; nedostatak sredstava za brzo kretanje po
tekstu samo potvrduje prve impresije. Kursor se
moZe pomerati slovo po slovo iskljuéive uz po-
moc kursorskih tastera, a ne postoji nacin da se
to uradi direktno sa tastature. Sliéno, kretanje
kursora za po re¢ ulevo | udesno mogucno je
samo kombinacijom tastera Ctrl | kursorskih
strelica, $to ometa brzo | kreativno unosenje
teksta u ratunar. Kombinacija Ctrl-Backspace
brise re¢ ulevo, ali nema naredbe za brisanje
cele redi u kojoj je ursor niti za brisanje reci
udesno od poloZaja kursora. Uobiéajenih dale-
koseZnih naredbi nema uopste, npr. za brisanje
cele recenice ili za brzo prelaZzenje na podetak ili
kraj redenice |/ili pasusa u kome je trenutno
kursor, ali se zato lako mole doéi na poctetak
sekcije.

Dizajn Manuscripta pati od nepraktiCnosti,
U principu naredbe koje se najtesce izvode
trebalo bi da budu najlakée za izvodenje (npr.
pokreti kursora), dok sve ostale naredbe mogu
biti ostvarene i na neki spariji nacin. Taster Ctrl
i Alt upravo su i dodati da bi se ubrzala komuni-
kacija sa programima. Na Zalost, u Manuscriptu
se te moguénosti koriste za operacije koje uop-
Ste nisu ceste. Tako se ubrzivat (kako Manus-
cript zove zajednitki pritisak na Ctrl | neki drugi
taster) Ctrl-F koristi za postavijanje trenutnog
formata bloka, dok se po Wordstar standardu na
taj nadin kursor pomera za jednu re¢ udesno.
Jasno je da se formatizovanje pasusa radi jed-
nom ili nijednom u celom dokumentu, dok je
pomeranje kursora mnogo &escéa, dakle, i vaZni-
|a radnja. Na slitan naéin su i ostali ubrzivaci
postavljeni po Zeljama autora programa a ne po
stvarnim potrebama korisnika: Ctrl-A zavrsava
paragral umesto uobitajenog Enter, dok tako
jednostavan pokret kao Ctrl-D uopste nema ni-
kakvu ulogu u programu! Da stvar bude gora, ne
postoji natin (u okviru samog programa) da se
kombinacijama tastera promeni znacenje. Pore-
denja radi, Sidekick omogudava da se sve pode-
si po Zeljama korisnika u toku instalacije. Ma-
nuscript ne nudi ni makronaredbe.

Istini za volju, sve naredbe se izvrdavaju mu-
njevito, znatno brie nego kod mnogih drugih
procesora redi. To vaki i za listanje teksta na
ekranu, ali éemu brzina ako kursor menja polo-
Zaj nekontrolisano!? Na primer, unos teksta od-
vija se iskljuéivo pri dnu ekrana. Ako se vratimo
jednu stranu unazad pa pet unapred, ustanovi-
¢emo da je kursor zaostao na sredini umesto na
dnu ekrana, &to je ofigledna greska u projekto-
vanju korisnitkog interfejsa,

Sledeci Word, Venturu i jos neke programe.
| Manuscript omogucava globalna i lokalna for-
matizovanja teksta, Svi formati mogu se satuva-
ti i u posebnim dalotekama koje imaju prezime
.SET. Na ekranu se uvek {osim na Hercules Plus
kartici) vide samo obiéni znaci do rednog broja
128 u ASCII tablici znakova, ali se sa altom na
uobicajeni nagin mogu unositi ostali 1BM usa-
glageni znakovi od broja 129 do 255. Moze se
praviti kombinacija akcentovanih slova, tako da
se na ekranu francusko akcentovano e sastoji
od slova i akcenta (oba znaka jedan do drugog).
dok se na $tampacu ispravno vidi akcenat iznad
slova.

Manuscript ﬁaie da radi sa do‘dva horizon- |

talna prozora na ekranu. Moguctnosti su uobica-
jene: zumiranje, menjanje veli¢ine jednog pro-
zora nau$trb drugog, prenos teksta iz jednog
u drugi.

Komunikacija sa korisnikom obiéno pocinje
menijima, a nastavlja se sub-menijima ili paneli-
ma, tj. pravougaonicima koji prekrivaju tekst
u celini ili delimiéno. Svi meniji se konatno
prihvataju pritiskom na taster Ins, a po opcijama
iz panela $etamo se pritiskom na Space. Sve |e
to pomalo ¢udno jer se uporno izbegava ucbi-
&ajen, lakéi nadin - izbor prostim pritiskom na
Enter, a kretanje zmedu opcija pomocu kursor-
skih tastera. Medutim, daleko od toga de je sve
sadr2ano U menijima i panelima - Manuscript
pokusava deo korisnikovih problema da resi
umetanjem naredbi u sam tekst.

Umetnute naredbe

Sintaksno gledano, naredbe se umecu tako
§to ih kucamo izmedu dve kose obratne crte
{backslash). Ukupna duzina naredbe je 300 zna-
kova - preko toga treba naredbu snimiti na disk
kao zasebnu datoteku, |za prve kose crte smesta
se kljuéna ret iza koje se mogu nastaviti argu-
menti, ako ih ima. Umetnute naredbe dele se na
naredbe zamene | formatizovanja. Naredbe 2a-
mene u vreme Stampanja pretvaraju se u kon-
kretne podatke o trenutnom datumu, opisu pro-
grama, broju strane, imenu autora, ili umecu
sliku sa diska u dokument. Umetnute naredbe
formatizovanja umecu novu stranu, zapocinju
sledeéi red na parnoj ili neparnoj strani, ili
ostavljaju beline radi umetanja gotovih slika
u tekst. U umetnute naredbe spadaju i komenta-
ri (delovi teksta koji se ne stampaju), brojevi
slika i tabela (Manuscript automatski vodi ratu-
na o njihovim rednim brojevima), ime i datum
belezenja datoteke, promene fontova, umetanje
drugih dokumenata sa diska, | jednacine.

Prethodno pregledanje strane
na ekranu

Neposredna posledica postojanja umetnutih
naredbi je da tekst na ekranu prestaje da ima
bilo kakve veze sa tekstom na Stampacu. Zato
Manuscript obezbeduje pregledanje (preview)
teksta na ekranu ali u grafitkom nadinu. Tada se
kompletno prikazivanje teksta iz znakovnog
pretvara u grafi¢ko i ekran se deli na prozore.
U levoj polovini ekrana vidi se umanjen prikaz
strane, dok je desna vertikala podeljena na dva
dela (vidi sliku). Komandni, donji prozor sadri
pregled opcija i broja slike, dok se kroz gornji
prozor vidi tekst onako kako ¢e se prikazati na
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Stampaéu. Uvecani deo moze se pomerati po
stranicl | tako se pre dugotrajnog i (u vreme
laserskih Stampada ponovo skupog) Stampanja
mole prekontrolisati ceo teksl. Tome odmah
treba dodati da se ovo »mole« lako pretvara
u nocnu moru, jer se vidi nekoliko redova, svaki
otprilike do pola. Zato je opravdano postaviti
pitanje koncepcije prethodnog pregleda strane:
iako je mogucéan, nikakve izmene u tom nadinu
rada nisu podriane, pa se Gesto ispostavi da je
efikasnije sve odstampati nego gubiti vreme
i o¢i radom sa ovom opcijom,

Za prethodno pregledanje strane mora se na-
pustiti editor, | sa diska ugitati posebno prepo-
krivanje (overlay). Pregledanje stranica odvija
se priliéno polagano (na neubrzanom XT-u).
Jedna strana dolazi na ekran za 30-50 sekundi:
teSko je zamisliti dokument od 100-300 strana
koji bi neko pregledao na tako spor nadin, éak
i da se ne uzme u obzir éinjanica da se strane
moraju pregledati iskljutivo jedna zadrugom, ).
da nije moguéeno skoéiti na neku stranu usred
tc:::;ta a da se pre toga ne izratunaju sve prat-
hodne,

Stampanje

Manuscript stampa na nekoliko nadina. Kon-
cepini (draft) nagin je brz: koriste se samo znaci
koji su ve¢ ugradeni u Stampaé. Zavrino &tam-
panje (finalprint) omogudava kvalitetan otisak,
bez obzira na to da |l je reé o matriénom ili
laserskom &tampacu. Pri konceptnom Stampa-
nju umetnute naredbe se ne interpretiraju, tj.
pojavijuju se isto onako kao i na ekranu. Time se
ignoriSe dobar deo obeleja stranice - formati,
fontovi, zaglavlja | podnozja stranica, primedbe
| sliéno. U tom naginu moZe biti oditampan
samo tekst koji se trenutno vidi na ekranu.

Zavréno Stampanje jo3 moZe da proizvede
i spisak greSaka koje su se pojavile u toku Stam-
panja, i sumarni prikaz dokumenta (broj strani-
ca, reci, broj gresaka | sli¢no). U okviru zavrs-
nog Stampanja takode postoji opcija za brzo
Stampanje. Tada se koriste hardverski podrzani

fontovi za Stampanje teksta uz nedto grublju
grafiku na Stampatu. Medutim, zbog razligitin
fontova stranice se mogu prelomiti sasvim druk-
gije u odnosu na zavréno Stampanje, tako da
:arisnlu ne moZe biti siguran 4ta ée se dobiti na
raju,

Jedna interesantna opcija pri $tampanju je
uzastopno Stampanje samo levih ill samo des-
nih strana, pri &emu korisnik treba da umetne
odgovarajuée listove.

Kvalitet finalne $tampe na obitnom matrié-
nom Stampacu od devet iglica ne razlikuje se od
konceptnog nadina $tampanja ako se koriste
hardverske velitine fontova. Na FX-80 usaglade-
nom Stampactu moZe se birati izmedu sledeéih
valicina slova: 5, 6, 8.5, 19, 12 | 17 znakova po
inéu. Vrlo mala i vrio velika slova prave se od
dva prolaza glave §tampaéa po jednom redu.

Ostale opcije

Manuscript mo2e da poredi tekstove, formati-
zuje tabele, uklapa baze imena | adresa u stan-
dardizovane tekstove (print merge), proverava
pravopis (za engleski jezik, naravno), | stvara
specijalizovane re¢nike za proveru pravopisa.
Osim poredenja, u pitanju su standardne mo-
gucnosti procesora reél, all nedostaje tezaurus
(rednik sinonima),

Poredenje dokumenata (redlining) svodi se
na poredenje dve datoteke | ima $e smisla
ako su tekstovi sasvim sliéni, Najéesce se koristi
za uotavanje izmena, npr. kada se dva razli&ita
dokumenta izvode iz istog teksta (dva formulara
za godi$nje odmore), odnosno, za konstatova-
nje da su dve datoteke razlitite verzije istog
dokumenta. Po izvrSenom poredenju, Manus-
cript postavija markere za izmenu, umetanje Ili
premeétanje delova teksta, koje korisnik kasnije
moe da nade | analizira.

Takode moZe da sortira sekcije po abecedi,
razli¢ito formatizuje levu | desnu stranu u celom
dokumentu, napravi nﬂﬂ | indeksira.

Po sposobnostima za sa stupcima i tabe-

lama Manuscript je verovatno najjadi medu
tekst-procesorima za ratunare. U okviru
specijalnog editora mogu se podesiti $irine stu-
baca i ostali atributi, razmenjivati mesta stupci-
ma, kao | formirati posebni okviri za tabele.

Jednacine i formule

U okviru umetnutih naredbi postoji jedna koja
izdvaja ovaj program od veéine drugih, Manus-
cript je, naime, odli¢an za pisanje matematiékih
znakova. Umetnuta naredba equation (jednadi-
na) kao argumente prima sve matematicke sim-
bole, a mogu se posebno pode3avati | dirina
i visina | razmera kompletne formule ili jednaéi-
ne. U tekstu se pisu rezervisane re¢i poput cosi-
ne (za kosinus), lim (limes), sinh (hiperbolitk
sinus), tan (tangens), aipha (za malo gréko slovo
alfa), Alpha (za veliko gréko slovo alfa) i tako
dalje. Zastupljeni su bukvalno svi matematidki
Znaci, tako da se mogu pisati i veoma kompleks-
ne formule sa indeksima | eksponentima, izvodi-
ma, vektorima, skupovima, poredenjima, inte-
gralima, sumama | proizvedima, imaginarnim
brojevima, razlomcima i faktorijelima, matrica-
ma | sli¢no. Ukoliko imate Hercules Plus grafiéki
adapter, mo¢i ¢ate formule odmah | da vidite na
ekranu. Korisnici ostalih adaptera ugledace ih
tek u preview-modu, ili na hartiji u zavrénom
Stampanju. Na 2alost - a 1o je | veliki nedostatak
ove koncepcije — ne postoji nacin da korisnik
definie nova slova ili simbole.

Stampanje formula zahteva prethodno izradu-
navanje, koje dugo traje | intenzivno koristi tvrdi
disk. Sto je zadata razmera veca, to je | priprema
formula dugotrajnija, ali se od kvaliteta ni$ta ne
gubi. Formule se sporo Stampaju svaki red od tri
prolaza glave §tampada. Po sposobnosti da uve-
tava formule Manuscript nadmasuje sve ostale
programe za obradu teksta. U prilozenom pri-
meru vide se formule na ekranu | odgovarajuéi
rezultati na Stampadu.

Umesto zakljuéka

Kada se po stranim ¢asopisima pogledaju re-
klame za ovaj program, &ini se kao da Manus-
cript konaéno ispunjava najskrivenije korisnié-
ke snove: bogate moguénosti formatizovanja,
laserski tampaél, uklapanje slike | teksta, for-
mule, tabele. S druge strane, korisnicki interfejs
je konfuzan, opcije su razbacane — kao da je
neki komitet zasedao i svaki njegovo &lan ubaci-
vao ono §to mu se najvise dopada kod drugih
procesora reéi. Formule i kvalitet Stampe su
briljantni, ali jedno se vidi na ekranu a nesto
sasvim drugo na $tampacéu. Pravi programi za
stono Izﬁtmt:o daleko mj:mu;iu l:hnuscripi
pom nostima saradnje sa im progra-
mima?qfuntovima | vali¢inama ﬂm Ako vam
treba samo pisanje specijainih simbola, Chiwri-
ter je mnogo jednostavniji za rad, na ekranu se
odmah i uvek sve vidi, moZe da se Izvriava i bez
tvrdog diska, a rezultati ja takode su
odliéni. Sve u svemu, sudbina Manuscripta na
zapadnom tr2itu jos je neizvesna.
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Basic malo drukdije

MIRAN ZUPAN

za nu korisnika kuénih radunara dok
su jos junode. Ali kad porastu | krenu
trbuhom za hlebom brzo se sretnu sa masinama
koje razumeju sve druge jezike (srpskohrvatski
i slovenatki takode) samo ne BASIC. Ako imaju
srecu Sef ih smesti za najbliZi PC | autoritativno
zatra2i (najmanje) pro?mrn za izraunavanje ka-
mata uzimajuci u obzir revalorizaciju | dnevne
stope inflacije uz napomenu: =...to je trebalo
da bude gotovo veé jute!=
Siroée ukljuti PC, uéita GW BASIC, BASICA ili
sliéne uzase | muti se sve dok mu najblizi pirat
ne pokaZe Sta je to pravi BASIC koji (uzgred)
nije interpretator nego pravi prevodilac. Ovde
éemo govoriti o Borlandovom TurboBasicu | Mi-
crosoftovom QuickBasicu. Imena ispred oznake
jezika verovatno nije potrebno posebno obra-
zlagati. Idemo redom. L

1. TURBO BASIC

Startuje se naredbom TB. Pojavljuje se radni
ekran sastavljen od vide prozora namenjenih od
pisanja programa do praéenja njegovog izvode-
nja i otkrivanja ka. Na vrhu ekrana se mote-
strelicom i sa ENTER ili Alt tasterom | poéetnim
slovom opcije birati medu sledeéim:

— FILE nam pruia slede¢e moguénosti:
LOAD (ucitaj program), NEW (izbrie memoriju

E] ASIC je prvi | poslednjl programski jezik

za pisan| programa), SAVE (spremi),
WRITE 1’3 (zapisi na...). IN FlLE'&Ilwna
datoteka-program), DIR (spisak datoteka na ne-

kom direktoriju), CHANGE DIR (zameni tekuéi
direktorij), OS SHELL (privremeni skok u opera-
tivnl sistem, QUIT (napusti BASIC | vrazi se
u operativni sistem). Od svih vige Ili manje poz-
natih naredbl najkorisniji je privremeni skok
u MS DOS, gde se zatim radi (skoro) sve Sto
zaZelite u tom trenutku, a u BASIC se vratite
naredbom EXIT. Ono »skoro= smo pomenull jer
se prillkom skoka u OS BASIC ponasa kao rezi-
dentan program za koje se medutimnikad ne
zna da li prilikom povratka zaista postave sve
registre na njihova stara mesta.

— EDIT je solidan editor teksta | onl koji su
bar malo upoznati sa WordStarom nece imati
:;:Ibl'il problema. Evo nekoliko poznatijih na-

~ CTRL N: ubaci novi red (insert)

- CTAL Y: izbrisi red

-~ CTRL QY: izbrisi do kraja reda

— CTRL T: izbrigl prvu desnu re¢

-~ CTRL KB: pocetak bloka

-~ CTRL KK: oznaél kraj bloka

- CTRL KC: kopiraj blok

- CTRL KV: premesti blok

- CTRL KY: izbrigi oznaceni blok

~ CTAL KR: proditaj blok (datoteku) iz diska

~ CTRL KW: zapi$i blok na disk

— CTRL KP: ispidi blok (datoteku) na stampaé

-~ CTRL QF: potraZi

- CTRL QA: potraZi | zamenl (opcija GN za
zamenu po caloj datoteci)

~ CTRL KD: napusti editor (nemoj spremiti

datoteku)
= CTRL KS: spremi| datoteku

= RUN pokrené datoteku koju trenutno imate

u aditoru, a pre toga je prevede. Ako postoji bilo
kakva gredka, bilo pri prevodenju ili kasnije pri
izvodenju, na vrhu ekrana ili u nom prozo-
ru ispisaée se kod i tekst , & program ée
vas automatski vratiti u editor.

~ COMPILE je opcija koja razlikuje ovaj basic

od ostalih. Program koji napitete prevede u iz-
vodatki kod sa zavrdnicom EXE, ¢&ija dulina
zavisi samo od veli¢ine postojete memorije.
A u praks| to izgleda tako da se prevode seg-
menti po 64K, jer se tolikc moZe odjednom da
smesti u prihvatnu memoriju (buffer) editora.
Naredbom $SEGMENT - tvrdi Borland — moze
ih se smestiti tamo negde do 16, dakle ukupno
do 1MB. Naredba $INCLUDE vam u procesu
prevodenja prevede | povele i koliko Zelite
spoljnih prc;?rnma.

~ OPTIONS utvrduje parametre prevodenja.
Program se moZe prevesti u memoriju kao izvo-

teka (CHAIN). MoZe se definisati prisutnost ma- |
tematitkog koprocesora 8087, a ako ga nema,
emulira se softverski. MoZe se utvrditi velicina
raznih prihvatnih memorija (COM1 ili COM2),
prekoradenja, a moZe se odrediti | prekid izvo-
denja programa BREAK tasterom, §to je pone-
kad ¢ak korisno. Tako pripramijene opcije se ne
menjaju prilikom skokova iz BASIC-a u MS DOS.
— SETUP odreduje graficki lik Turbo Basica
Njime se moze svakom prozoru posebno odre-
diti baja njegove pozadine, granica, oblik pro-
pratnog teksta, razni atributi, itd. Prema tome,
ako vam se graficka koncepcija programa ne
dopada, moZete da stvorite svoju — jo$ ludu - ili |
da sve skupa izbrisete. U tom meniju moete da |
izaberete | moguénost takozvane AUTOSAVE |
opcije koja ¢e vas u slucaju nekih «fatainih= |
gredaka spasti. ponovnog kucanja poslednje |
verzije programa koju =slutajno« niste spremili.

dacka (EXE) datoteka ili kao povezivatka dato- »
RS
Naredbe Borlandovog TurboBASICA |
{
SCOM1 CVMD INPUT # PALETTE USING TAN i
scomM2 CVMS INPUTS PEEK THEN |
$DEBUG cve INSTAT PEN TIMES ‘
SDYNAMIC DATA INSTR PLAY TIMER
SELSE DATES INT EMAP TO :
SENDIF DECR INTERRUPT POINT TROFF |
SEVENT DEF IOCTL POKE TRON |
s1F DEFDBL I0CTLS POS UBOUND |
SINCLUDE DEFINT KEY PRESET UCASES
SINLINE DEFLNG KILL PRINT UNTIL
$LIST DEFSNG LEOUND PRINT # USING
SOPTION DELAY LCABES PSET USR
$SEGMENT DIM LEFTS PUT VAL
$SOUND Do LEN PUTS VARPTR [
$8TACK DRAW LET RANDOM VARPTRS |
SSTATIC DYNAMIC LINE RANDOMOZE VARSEG |
ABES ELSE LIST READ VIEW
ABSOLUTE ‘ELSEIF Loc REG WAIT
AND END LOCAL REM WEND
APPEND ENDMEM LOCATE RESET WHILE
AS ENVIRON LOF RESTORE WIDTH
ASC ENVIRONS LOG RESUME WINDOW
AT EOF LOG10 RETURN WRITE
ATN EQV LoGz2 RIGHTS WRITES
BASE ERADR LOOP RMDIR XOR '
BEEP ERASE LPOS RND
BINS ERDEV LERINT RSET
BINARY ERDEVS LPRINT # RUN
BLOAD ERL LSET SAVE
BSAVE ERR MEMSET SCREEN
CALL ERROR MIDS SEEK
CASE EXIT MKDIR SEG
CDBL EXP MKD$ SELECT
CEIL EXP10 MKIS SERVICE
CHAIN EXP2 MKL$ SGN
CHDIR FIELD MKMDS SHARED
CHRs FILES MKMSS SHELL
CINT FIX MKSS SIN
CIRCLE FN MOD S0UND
CLEAR FOR MTIMER SPACES
CLNG FREE NAME SPC
CLOSE GET NEXT 8QR
CLS GETS NOT STATIC
COLOR GOSUB OCcTs§ STEP
comM GOTO OFF 8TICK
COMMANDS HEXS ON STOP
COMMON IF OPEN STRS
cos IMP OPTION STRIG
CSNG INCR OR STRINGS
CSRLIN INKEYS oot suB
cvD INLINE OUTPUT SWAP
CcvI INP PAINT .  SYSTEM
cvL INPDT PALETTE TAB
h
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‘ - WINDOW je predviden za rad sa prozorima.
Mogu se otvarati, zatvarati, moZete se seliti iz
jednoga u drugi, odredivati veli¢ina prozora,
postavljati jedan iza drugoga kao listovi papira
| jo§ ponesto, a u biti to je samo dodatak grafié-
kom liku samog programa.

- DEBUG ce »prave« programere spasti no¢-
nog traZenja gresaka u jednoj od 100 petlja.
| TRACE ¢e u toku izvrSenja programa na ekran
ispisivati labele, brojke redova (ako postoje),
imena procedura i funkcija, Tasterom ALT-F9
moZete TRACE po Zelji da zaustavite i opet
| pokrenete, a tasterom ALT-F10 stizete u takoz-
vani single-step nacin odnosno »korak po ko-
rak« i greska ili buba vise nema nikakvih izgleda
da se bilo gde skrije.

RUN-TIME ERROR je namenjen otkrivanju
greSaka ve¢ prevedenog programa. Ako vam
prevedeni program javi npr. gresku: ‘error 5 ille-
gal function call at pgm-ctr: 53'.onda ¢ete broj
53 uneti u Debug meni | dobiti poruku: file not
found.

Toliko 0 samom programu koji je prijatan za
rad, lak za uéenje | koji normalni korisnik brzo
zavoli. A konkurencija je uéinila sledeée:

2. QUICK BASIC

Startuje se naredbom QB i pojavijuje se gra-
| ficko okruZenje koje jo& najvise podseca na MS
WINDOWS, ali je daleko od toga, razume se,
MoiZe da se bira jedna od sledeéih opcija:

- FILE pruZa slede¢e moguénosti: NEW (no-
va datoteka), LOAD (uéitaj datoteku), SAVE
(spremi), AUTOSAVE (automatsko smestanje
datoteke), PRINT (otisni), SHELL (privremeni
skok u MS DOS) | QUIT (napusti program). Sve
naredbe su u principu jasne, ali treba pomenuti
da funkcija SHELL pravilno deluje samo na MS
DOS verzijom 3. x, a u niZim verzijama mogu se
pojaviti nepredvidijive greéke,

- EDIT je namenjen pisanju programa i nije
kompatibilan sa WordStarom. MoZda ¢e vam
moci da pomogne sledeéih nekollko naredbi:

CTRL levo/desno: pomeranje za reé levo li
desno

HOME: podi na potetak reda

END: podi na kraj reda

CTRL HOME: vrh ekrana

CTRL END: dno ekrana

CTAL PgUp: podi na pocetak datoteke

CTAL PgDn: podi na kraj datoteke

CTAL Y: izbridi tekuti red

Shift-Bkspace: izbrisi prvu desnu reé

CTRL N: insert redova

CTRL F: potraZi tekst

F3: ponovi poslednje traZenje

F2: kopira|

- VIEW je opcija u kojoj s moze, jednako
kao prethodnom, menjati graficki izgled progra-
ma. Dodu$e, ima manje moguénosti za eksperi-

mentisanje, ali korisnost programa se time ne
smanjuje. Mogu da se menjaju boje slova | poza-
dine, adrese menija ili postavijaju svoji tabulato-
ri. Posebna opcija ERRORS otvara prozor u do-
njem delu ekrana u kojl se zatim ispisuju sve
greske prilikom prevodenja uz pripadajuce ko-
mentare. Tasterom F6 skacete do sledete gre-
&ke u programu,

~ SEARCH je namenjen traZenju teksta ili
odredene reti (labele) u ukupnoj datoteci. Tra-
Zena red ili znak moZe po Zelji | da se zamena.
Specifitnost ove opcije je razdvajanje trazenja
po malim i velikim slovima, jer nigde vise ne pige
da se basic programi moraju pisati samo velikim
slovima.

— RUN je najvaZnija opcija i deli se na START
i COMPILE. START vam automatski prevede da-
toteku iz editora | uzme standardne opcije pre-
vodioca | uéita izvodaéki kod programa u me-
moriju raunara. A prevodilac moZete | da pre-
setirate za svoje potrebe. MoZete da ukljugite
tra*enje greSaka, razumevanje sintakse ON ER-
ROR | RESUME (1), mogu se izvesti razne opti-
mizacije promenljivih odnosno celog programa
po brzini il velig¢ini u memoriji. MoZe se prevodi-
ti u memoriju ratunara ili se saéinjava OBJ ili
EXE verzija. Ali, paZnjal Ako program prevodite
u EXE verziju njemu ¢e za izvodenje na radnom
direktoriju biti potreban modul BRUN 20 EXE,
koji se prevodi zajedno sa osnovnim progra-
mom. Ako Zelite da napravite zaista samostalnu
I nezavisnu verziju programa, prvo prevedite
program u OBJ verziju izborom opcije BCO-
M.LIB, napustite basic i iz originalne (ili prekopi-
rane) diskete startujete programe BUILDLIB.E-
XE i LINK.EXE, pa ¢e sve biti reSeno.

Opcije koje na bilo koji nagin izmenite sme-
taju se u datoteku QB.INI, Zna&i da ona postoji
samo u slu¢aju promena i moZda ¢ete je uzalud
traZiti na svom disku. QB je snabdeven | malim
programima za definisanje rasporeda tastera
vase tastature. Program za tastaturu ima uvek
KEYBOARD.QBK.a prilagodavanje se izvede Iz

'DOS-a na slededi nadin:

COPY (npr.) USA.QBK KEYBOARD.QBK

Zajednicke karakteristike
i specifi¢nosti

Zajednitkih karakteristika ima mnogo, zapra-
Vo su jezici u velikoj meri medusobno kompati-
bilni. Cak | u tome da ne podriavaju Hercules
graficke kartice | prema tome nema nista od
crtanja ili kupite CGA ili EGA.

Sintaksa i dijalekt jezika su standardni, ali ima
nekoiko otiglednih promena. Kreatorii progra-
ma su se prvo pobrinuli da vise ne moramo
pisati brojeve redova. Onaj ko je bar jednom
u Zivotu video neki program napisan u pascalu,
zna o demu je ret.

Jednako kao | pascal, i novi basic podr2ava
procedure, funkcije | potprograme koji nisu vise
oznaceni brojem reda nego vlastitim imenom.
Tako ¢e naredba CALL Ispis skotiti na potpro-
gram s imenom Ispis, izvrsiti ga i zatim se vratiti
u glavni program. Na taj natin moZete da pisete
lepo strukturirane programe s moguénostu re-
kurzije.

Omoguéene su sve nate petlje: DO (LOOP,
WHILE) WEND, IF (THEN) ELSE, IF (ELSEIF)
ELSE (END IF, FOR) NEXT i CASE, a jo# nisu
zaboravjeni GOTO skokovi, koji su progireni i na
ON x GOSUB i ON x GOTO.

Za rad su zanimljive i naredbe prevodioca
koje su oznatene na §. Pomenuéemo samo
neke:

— $IF (STHEN) SELSE moZe da koristi npr. za
razne inicijalizacije sistema, kao &to prikazuje
slededi progam:

%ekran = 1
$IF %ekran
DEF SEG = &HBB00 ‘adresa grafitkog na-
tina
$ELSE

DEF SEG = &8HBOOO 'monochrom

— $INCLUDE »ime« uéita pri prevodenju bilo
koji basic program .

SINLINE sluzl za unosSenje stojnog jezika
u odredenom potprogramu

- $SEGMENT omoguéava prevodenje pro-
grama duzih od 64K

= $COM Definise veli¢inu prihvatne memorije
namenjene komunikaciji sa perifernim ureda-
Jima .
Omogucen je | rad sa sistemom kao $to je
onaj poznat MS DOS-u:

CHDIR (zameni tekuéi direktorij), MKDIR (kre-
iraj novi direktorij), RMDIR ({izbrisi direktorij),
KILL (izbrisi datoteku — program), SHELL (uéitaj
i izvedi program - samo za DOS 3.0), SYSTEM
(kraj obrada - povratak u MS DOS). Pored toga
iz sistema se mozu dobijati informacije o datu-
mu i vremenu (DATES i TIMES).

Pravim programerima je omoguéeno dodava-
nje rutina u masinskom jeziku funkcijom INLINE,
mogu da pozivaju razne rutine na odredenim
adresama sa CALL ABSOLUTE | prekide sa
CALL.INTERRUPT, gledaju &ta je smedteno u re-
Fggisma sa REG | radosno poukuju po BIOS-u

-U.

$ta se brzine tice, ni jedan ni drugi basic me
nisu razocarali, ali QB je maléice br2i.

Sa malo viSe uveZbanosti | znanja i pomotu
njih mogu da se pidu lepi | brzi strukturirani
programi koji mogu da rade | kao samostalne
celine. Za odredenu vrstu programa basic je
pogodan | dovoljno modan jezik, a ako neko 2eli
da najvie §to moZe izvude iz masine, morace da

COMPUTER SHOP... u.: neuc rer 000 - st60 mmes
KOMPJUTERI: olivetti prodest 128 sa kasetnikom $42DM commodore 1570 605 0M
amstrad CPC 464 F.V 907 oM Oliverti prodest 1285 F.V 1421 DM commodore 1571 557 DM
amstrad CPC 464 kalor 1271 0m  Olivetti prodest 128, kolor 1850 DM DODATNA OPREMA:
amstrad CPC 6128 F.V 13900M  STAMPACI: X
amstrad CPC 6128 kolor 1750 DM Trake za sve modele $tampada,
amstrad PCW 8256 sa Stampatem 1573DM  amstrad DMP 2000 NLQ 705DM  Joystick za Commodore, Spec-
amstrad PCW 8512 sa §tampacern 2239DM  amstrad DMP1 580DM  trum, Amstrad, knjige na italijanskom
amstrad PC 1512SD F.V 1850DM  riteman C+ NLQ 799DM | oaieskom.
amstrad PC 1512DDF.V 2300 DM riteman F+ NLQ 1029 DM
amstrad PC 1512 SD, kolor 2480 DM  starNL 10 $680M  MONITORI:
amstrad PC 1512 DD, kolor 27850M  commodore MPS 1000 726 DM
amstrad PC 1512 HDF.V 3300DM commodore MPS 1200 786 DM philips 7502 commodore
amstrad PC 1512 HD, kolor 3935DM  olivetti DM 90 S NLQ 785DM . philips 7513 IBM
commaodore 64 novi model 484 DM DISKETE: commodora 1802
commaodore 128 665 DM P commodore 1901
commodore 1280 1331DM commodore 1541 556 DM prism QL
e ——— T T T = E——

posegne za knjigama i na primer u svoj PC uéita
Turbo Pascal.
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Turbo Pascal vs. PC ekran

ANDRE] MARTEL]
urbo Pascal (u daljnjem tekstu TP) sadr-
T i funkcije i procedure koje ga uspesno
povezuju s gvoZdurijom koja, sakrivena
u PC-u, uspesno kontrolise ekran.

Korisnicima Partnera i drugih IBM kompatibil-
nih masina se pri pogledu na PC Goodies, koje
podriava TP, cede sline. Kad te rutine pogleda-
mo detaljnije, opazi¢emo da ¢esto ne zadovolja-
vaju nasim prohtevima: ne moZemo koristiti
Hercules karticu, a kad je potrebno ispisati celi
ekran podataka rutine za ispisivanje na ekran
priliéno su spore, tako da sa zavidéu gledamo
kako se kod profesionalnih programa pojavi
pun ekran niotkuda, a nakon toga isto tako

* u trenutku i nestane bez ikakvog traga na ekra-
nu u kojeg smo do tada gledali. Ipak, uz malo
spretnosti, te poteskoce mogu biti odstranjene.

TP ima za Hercules grafiku programiranu bi-
blioteku naredbi, tzv. Turbo Graphics Toolbox,
koja je prilitno doradena. Mana te biblioteke je
njena sporost pri komunikaciji s diskom. Tako
na pr. spremanje graficke slike na disk traje 2,05
sekundi, a spremanje na 360kb disketu éak
15,10 sekundi, uéitavanje s diska traje 1,35 se-
kundi, a s diskete 13,70 sekundi (le vrednosti su
priblizne i variraju unutar jedne desetine sekun-
de). Za jedno spremanje / utitavanje s diskete
potrebno je 29 sekundi, §to je u svakom slucaju
previde. Zato sam napisac sledede rutine — Tur-
boSave | TurboLoad, koje iste zadatke izvrie u:
spramanje slike u 0,75 odnosno 3,70 sekundi,
a utitavanje slike u 0,65 odnosno 2,35 sekundi,
to je 2,5 odnosno 5 puta bre. Program Turbo-
10 sluZi za demonstraciju rada tih rutina, Osnov-
ni trik je u upotrebi dvaju TP procedura: Block-
Read | BlockWrite, koje odjednom na disk/di-
sketu zapisuju zapise od po 128 bajtova, a ne

PC *roy

bajt po bajt posebno. Ako grafi¢ku sliku preobli-
kujemo u takve zapise | nakon toga ih zajedno
posaljemo na disk, cela stvar odvijate se dosta
brie. Kad zaZelite da snimite ili uéitate sliku
jednostavno pozovite proceduru TurboSave od-
nosno TurboLoad sa sledecim parametrima:
fnm - ime slike na disku.
page— grafitka stranica koja sadrZi sliku (0ili 1)1
ok - kontrola ispravnosti postupka. Ako ok
ima vrednost razli¢itu od 0, pojavila se
greska. Znatenje poruke pronaditete
u TP priruéniku u poglaviju I/0 Error
Messages (broj u ok je kod poruke
o gresci).

FOy

Grafi¢ke stranica 0 uvek se nalazi na adresi
$B000:0000 ($ je TP znak za heksadecimalno),
a grafitka stranica 1 se menja. Ako ste u bibli-
oteci postavili promenljivu RAMScreeninCard
na TRUE, onda je stranica 1 na adresi
$B87000:0000, 5to odgovara konfiguraciji HGC
FULL, a inate ce prilikom inicijalizacije TP
Graphics Library kreirati novu grafi¢ku stranicu.
Na adrasu prvog bajta na stranici 1 uvek poka-
Zuje pointer ScreanGlb, Promenljiva
FAMScreeninCard ima podetnu vrednost FAL-
SE, tako da grafi¢ka kartica ne uti¢e na eventu-
alne druge grafitke kartice. Grafi¢ka slika zauzi-

program FPoplip:

(i
Program demonstrira uporabso zacasnega zaslona - za pisanie
“pap up' menujev.
(e) by A. Mertelj, 12.1987
"
type
screenptr = “screenhbuffar:
screenbuffer = array [1..24.1..160] of char;
var

textscrean:screenbuffer absolute SBOUQ.0000;
original . popup:screenptr;
ch:char;

procedure DumpScreen(screen:acreenptir);
{* Na zaslon 1zpigse tekst, na kateraga
Tekst mora biti enakega [ormata Kot
begin
LoaxXtscreen 1= Scresn ; [
end ; (* End Restore *)

kaze kazalec "screen'.

Je zaslonski

to je vae )

procedure DrawlriginalScreen:
(* Narise osnovni zaslon nha standarden
var
1.]:integer:
begin
glrSer:
LowVideo:

nacin ")

pomnyinik =)

writet‘i
1

it &3
[* dolzina crte je B0 znaiov ")
for 1:= 2 to 23 do
begin
GotoXY(1l.1):
write('|"'."|!
end:
writef'L

79

for 1 = 4 to 20 do
bagin
GotoXY(3,1);
foer 1 /= 64 to 140 do
write(chr(i));
end;
GotoX¥(25,22) ;
TextColor (white + blink):
write!l' Pritisni tipko za naprej‘');
end; t* End DrawScresn *)

procedure DrawFPopUpivar original:Screenptr):
(* narise pop = up menu in ohrani osnovnl Zaslon ")
const
(* popupmenu je s)ika.
PopupPmenu:array|l. . 7]

k1 se bo pojavilia na zaslonu *)
of atringf{22] = ('

Pop - Up Menu

: Pemonstraciia
hitrosti
¥
WVar
POPUP:SCraanpLy  d
l.1:1integer;
line:string(22]:

kazaleac na modificirano sliko *)

begin
original’ := textscreen:(* shrani osnovni zaslon *}
if MemAvail < 256 then
Exit: I
New(popup) ; (* kreiram nov kazalac, ki bo kazal n
POPUR” := original” : (* prepisi osnovni zaslon na popup ")

(* prepisemc siiko v prostor, na katerega kaze kazalec popup *)

for i 1= % too11 dg (* 5 = y koordinata zacetka *)

a sliko *)
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ma 32kb ili 2048 paragrafa (jedan paragraf je 16
ba};wa}r

rocedure kreiraju nov prostor za sliku
i u njega upisu sadr2inu slike. To je potrebno
zbog nesposobnosti rutine BlockRead/Write da
obuhvati adresu $8000:0000. Kako je TP ograni-
ten na jedan segment (programi i promenljive
osim pointera ne smeju zauzimati vide od 64k
memorije), prostor za sliku odredimo s pointeri-
ma koji ne zauzimaju dragoceni programski
prostor. Do memorije se zatim dode posredno
preko pointera, zato prilikom prepisivanja pazi-
te: p nije jednako p, prvo je pointer a drugo je
prostor na kojeg pointer pokazuje, tako da za-
mena prouzrokuje raspad programa i blokira-
nje. Obe rutine moZete da ukljutite u TP Gra-
phics Library, u modul graphix.sys.

Za korisnike bez grafi¢kih kartica imamo dru-
gi trik. Sigurno ste ve¢ videll takozvane pop-up
menije, koji se javljaju nasred ekrana (na pr.
SideKick, Prokey itd.), il moZda menije za po-
moc, kad se u trenu | bez polaganog ispisivanja
pojavi cela strana. Za takvo ispisivanje vazne su
dve stvari:

1. osnovni ekran spremite negde u memoriju,
tako da ga se nakon zavrSenog rada opet moZe
restaurirati |

2. ne ispisujte direktno u memoriju ekrana,
nego odredite dec memorije kac pomodéni
ekran, na njega nacrtajte sliku | nakon toga
preslikajte taj pomoéni ekran u memoriju
ekrana.

MNakon zavrSenog zadatka preslikajte sprem-
lieni osnovni ekran u memoriju ekrana.

Zadatak nije teZak. U prvom delu odredite 4k
memorije | U nju preslikajte memoriju ekrana.
Bite najbolje ako to napravite s pointerom, a to
zbog toga da ne trosite programski prostor.
Drugi deo je malo teli. Najpre odredite 4k (256
paragrafa) memorije. To ¢ete najlakée napraviti
tako da odredite novi tip, nazovimo ga screen-
buffer, kao tabelu 1..24,1..160 bajtova. Ekran je
sastavljen od 24 linije | B0 kolona, a svaki znak
ima pored sebe jo3 | atribut, koji odreduje nje-
govu boju odnosno svetlost. U nasem slutaju se
znak u gornjem levom uglu nalazi na peloZaju
1,1, a njegov atribut je na poloZaju 1,2, odnosno
znak je na poloZaju linija, kolona*2-1, a njegov
atribut na poloZaju linija, kolona+2, Kreirajte
promenljivu tipa screenbuffer i u nju nacriajte
ekran, Nakon toga te promenljive preslikajte
u memoriju ekrana. Ne zaboravite: znakove
upisujte samo na neparna mesta, a pored njih
njima pripadajuée atribute! Na kolor kartici
(CGA) atributi oznatavaju boje, a na monohro-
matsko] bitovi u atributi imaju sledeée znatenje:

bitovi 7 65 43 2 1
BOODOI| OO prazno
BOODOI| 10 podvudeno
B 00O I 1 1 normalan ispis
B 11110 0 inverzni video (crno

na belom)

B] znati: bit je 1 za treperenje, 0 za ne trepe-
renje,

| znadi: bit je 1 za nagladeno (svetlije) slovo,
a 0 za normalno osvetijeno slovo.

Program za demonstraciju je jednostavan.
Najpra nacria osnovni ekran i ispuni ga. (Da | ste
opazili koliko vremena se takav ekran ispisuje
standardnim GotoXY | write?) Nakon toga prite-
ka ne pritisak na taster i nacrta pop-up meni. Taj
se pojavi niotkuda | u trenutku, nema dugotraj-
nog ispisivanja s GotoXY itd. Opet priéeka na
pritisak na taster | restaurira osnovni ekran koji
je potpuno jednak osnovnom (i atributi), samo
da j& prikazan u trenutku.

begin
line := popupmenuii-4);
for j := 29 to 50 do [(* 29 = x koordinata zacetka *)
begin

popup” [1,3*2-1] := lineli-28];
popup” [1,3%2] := #10;
and;
end;

(* prepisem znak *)
(* dopisem atribut:

(* preslikamo vsebino prostora kazalca na zaslonski pomnilnik *)
L

textacreen := popup:

end : (* End. DrawPoplip ")

begin (* main %)
if MsmAvail < 256 then (* pogledam. ce je dovol) prostora za ekran *)

Exit:

New(originall: (* kreiraj kazalec ki bo kazal na osnovni
DrawOriginalScreen: zaslon *)
read (Kbd.ch) ; (* Narisi osnovni zaslon *)
DrawPoplploriginal): (* pocakaj na pritisk .Ltipke *)
read(Kbd.ch) ; (* narisem pop - up menu *)
DumpScreen(original) ; (* pocakajl na pritisk tipke *)
Dispose(original) [* 1zpisi osnovni zaslon *)
read (Kbd,ch) : (* sprosti kazalec *)
ClrScr; (* pocakaj na pritisk tipke ¥}

end. (* main *)

program TurbolQ:
ti
Demonstracija turbe i/o rutin za
Hercules
Turbo Pascal Graphics Library
b

(c) by XA, Merteli. 1987

")

(*31 typedef .sys *) (* include TP graficne knjiznice *)
(*8I graphix.sys *)

(*$I kernel.sys ¥}

(* deklaracija tipov. potrebnih za delovanje Turbo rutin *)
screenptr="screenbuffer;
(* to je 32K buffer. prek katerega shranjujem sliko. Tak{no
deklaracijo zahtevata BlockRead in BlockWrite *)
screenbuffer=array (0..255.0..127] of byte:
atr80 = string [BO);

type

var
ok:integer:

procedure TurboSave (fnm:str80: page:byte; var ok:integar):
(* shrani graficno sliko pod imenom “fnm" :
Ypage'" waebuje 0 za 0. graficno stran ali
1 za 1, graficno stran
"ok" je 0, ce je slika nalozena brez napak *)
var
P.9:SCresnpLr; ;
(* screen0 naj ima naslov grafi“nega pomnilnika *)
screenl:screenbuffer absolute $B000:0000;
f:f1les;
begin
ok ;= 255;
Rssign(f.fnm);
(* POZOR ! Ce slika s tem imenom Ze obstaja,
prepisaia | ™)
Rewrite(f):

if noti{page in [0.1]) then
Exit;

jo bo procedura

(* nedovoliena vrednost parametra “pags”
if MemAvail < 2048 then (* tastiram, ce je dovelj prostora za *)
Exit; (* pomozno graficno sliko *)
(* novo sliko kreiram zato, da jo lahko posnamem z BlockWrite *)
New(p) :
if page = 0 then
Pp° := screen(

else
begin
q := Ptr(Seg(ScraenGlb”) . 0); (* ScreenGlh kaze na 1. stran *)
R
end;
(*$1-")

BlockWrite(f.p~,256) ;

10 poudarjenc *

&
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(*$I+%)
ok := I0Result;
Close(f) ; 3
end; (* End TurboSavas *) =

procedure Turboload(fnm:str80; page:byte; var ok:integer):
(* Nalozi graficno mlike z imenom "fnm".
FParametri so enaki kot pri TurboSave *)
var
screanl:screenbuffer absolute $B000:0000:
f:file;
P.9:8creanptr:
begin
ok := 255;
Assign(f.fnm) :
(t81-")
Reset (f)
(*$1+%)
if not(page in [0.1]) then
Exit;
* if MemAvail < 2048 then (" testiram. ce je dovolj prostora“za *)
Exit: (* p zno graficno slike *)
New(p):
ok := l0OReault; (* vrednost sprem. ok spremenim seles tu, *)
(= t:ati cé bi se procedura koncala pri preverjanju prostora, bi imel
ol )
(* vrednost O, ceprav slika ne bi bila nalo ena *)
if ok = 0 then
begin
BlockRead(f.p",256.0k) ;
it ok =256 then (* ce je nalozenih 256 zapisov. potem prepisi *)
begin
if page = 0 then (* slike v zaslonski pomnilnik *)
acrean) := p*
alse
begin (* ali v RAM screen *)
q := Ptr(Seg(ScreenGlb") .0);
q° = p°;
end;
ok = 0;
end;
end;
Close(f):
end; (* End TurbeoLoad *)

begin
InitGraphic;
DrawBorder;
DrawLine(10,10,600,180):
DrawSquare (10.10,600,180,false) ;
DrawLine(-100,-20,750,320);

(* narisi sliko *)

TurboSave('test.scr’,0.0k): (* shrani jo pod imenom tesat.scr =)
if ok <> 0 then (* tako ugotovimoe napako *)
begin
LeaveGraphic;
writeln(' Napaka pri-shranjevanju slike na disk !
Halt;
end;

ok ="' ok);

ClearScreen;
Delay (1500} ; (* premor. da vidimo ucinek *)
TurboLoad ('test. ascr' ,0,0k); (* nalozi slikeo *)
if ok £> 0 then
begin
LeaveGraphic:
Hritalnl' Napaka pri nalaganju slike z diska ! ok = ',o0k);
alt;
end: i
repeat until KeyPressed:
LeaveGraphic:
end.

Berza
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[ PROCGRAMSKA OPREMA|IH

Mr Mile Karabagevic, dipl. int., Novi gradski centar
N 14/8, 19210 Bor, tel. (030) 38-563 ili 35-164.

HIDROTRANS - sveobuhvaini programski paket za
proracun strujnih paramelara hidrauli¢nog transporta
Cvrslih rastresitih materijala. Namenjen je projektant-
skim, razvojnim | istrazivadkim radnim organizacijama.

HIDROTHANS je razvijen u toku visegodibnjeg rada
sulora u oblasti hidraulickog transporta | obuhvata sve
postojece, opste priznate mefodologije proratuna
strujnih parametara (Metode Duranda, Gorjunova, Ka-
rasika, Julina, 2andi-Govatosa, Chapus-Condoliosa,
Smoldirava, Waspa. itd.), a sadrzi | autorove originaine
rezultate istrativanja u ovoj oblasti. Model se po Zelji
korisnika moZe lako dograditi | drugim metodama.

Fored proratuna, Hidrotrans omogucava | uppred-
nu analizu pojedinih metoda, 5o j@ od velikoga Prak-
liénog znacaja s obzirom na nepourdanost pojedinih
meloda proracuna, pogolovu kada je red o lzrazito
polidisperznim materijalima. Uz to program j& name-
njan razvoju novih postupaka proracuna sirujnih para-
metara hidrauliénog transpora évrstih rastresitih ma-
terijala 2bog moguénosti variranja pojedinih parameta-
ra (sa stvarnim ili liktivnim vrednostima) | uporedne
analize. :

Model j& smedten u posebnom modulu za prihvat
| kontrolu ulaznih podataka i izdavan)e rezuliaia prora-
cuna. Time j@ omoguceno relalivno jednostavno pre-
nnhnf’a modala na razli¢ite ratunarske sisteme, od PC
do velikih sistema [ovaj prenos vidi sam autor). S druge
strane je prihvatom | kontrolom podataka kroz ulazne
T“h:e omogucena maksimaing ljubaznost prema kKo-
risniku,

Gino Gracin, Kozala 17, 51000 Rijeka, tel. (051) 517-
0

Statika za IBM PC/XT/AT | kompatibiina ratunala je
grupa programa za analizu ravninskih okvira, redetaka,
rodtilja | prostornin resetaka, zasnovana na metodi
konaénih elemanata. Mogu se rjesavat konstrukcije sa
500 ¢varova i elemenata, 5 razliditin materijala | 99
raznih slutajeva opterecenja, Programi rade interaktiv-
no | imaju niz opecija koje olakSavaju upls podalaka:
tabele materijala i profila, automatsko generiranje via-
stite te2ine | optereenja od vietra | shiéno. Programi
daju | graticki prikaz konstrukcije, dijagrame sila | de-
formirani oblik konstrukcije. Duina programa: od 80
do 120 K pravedenoqg koda,

DC-87 Dordevit-Nedi¢, B.Krsmanovica 25/26,
18000 Nig, tel. (018) 328-351.

Aplikativan softver, pogodan za projekine biroe, sta-
litare, arhitekte, projektante, tehnitare. Staticki prora:
Gun (ramavi u ravni | prostoru, redetke u ravni | prosto-
ru, rostilji. do 500 ¢vorova | Stapova, ulazni jezik Stress,
utica)i u polju, posebno grafitka podréka, geometrija
i MTN dijagrami); seizmicki proracun (SEIZ); proratun
po teoriji Il reda (STAB), metoda konaénih elemenata
(SAP-IV); koordinatna geometrija (COGO sa grali¢kom
podrékom, pogodno za geodetske biroe i prostorne
planere); obuka u radu sa pro%rmirnl za mreino pla-
niranje (PERTMASTER, SUPERPROJECT, CPM). Izra-
da programa za predmer | predratun po korisnikowvim
zahtevima. Programi raspolodivi na IBM PC-XT/AT
| kompatiblicima | za atari sa MS-DOS. emulatoram,
Moguée hardversko opremanje u kom sludaju je pro-
gramska oprema poipuno besplaina,

Bori B. Budisavijevi¢, dipl. ink., S. Penexzi¢a §,
11000 ; tel. (011) 642-163 od 19.00 do 22.00.

Taermicki proratun, ver. 2.10. originalan je program
za PC AT/XT po novome JUS-u Z.J5.600 i U.J5.510 SI.
list SFRJ 69/87. Omogucava vrio efikasno proratuna-

‘vanje bez upolrebe tablica | konstanti koje su sve

integrisane u programskom paketu. Stampanje rezul-
tata predvidenc je na $Stampadima Epson FX. Program
|e imterakiivan | ne zahteva nikakve prethodne pripre-
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me podataka. Svi podacl unose se direkino iz AG
projekia. Program je namenjen arhitektima, projektan-
tima gradevinske fizike | projektantima termoelektric-
nih instalacija.

Program sadrii: = proratun koeficijenta K videslo|-
nih konstrukcija | heterogenih konstrukclja sa vazdus-
nim slojem, linijskih gubitaka oko stolarije | svih sluta-
jeva kod zidova, konstrukeija u kontakiu sa tlom, sred-
njeg koeficijenta prolaska toplote; prora¢un specifit-
nih transmisionih gubitaka; proratun prosetna povr-
Sinske temperature prostorija; proratun difuzije vode-
ne pare; - proratun pritisaka zasi¢enja | parcijalinih
pritisaka na granicama slojeva; — proraéun toploine
stabilnosti spoljadnih gradevinskih konstrukeija; - oce-
ne zadovoljenja svih propisanih parametara za stambe-
ne zgrade i prama definisanim kriterijumima,

EE Software, Marticeva 31, 78000 Banja Luka, tel.
(078) 40-940,

Potpuna programska podréka za ratunare [BM PC
| kompatibilce:

d— uvodenje sistema | osposobljavanje kadrova za
rad;

- organizacija ratunargkih mreza,

- ratunarske komunikacije (File Transter),

= gistemi za DTP (stono izdavastvo) | potpuna sof-
terska podrika za njih;

= po eljl korisnika prilagodavamo programe;

- savetodavne usluge;

= prevodenje programa;

- izrada aplikactja;

= slovni kod (barcoda).

Janez Skrbec-John, Ograde 28, 61386 Stari trg/Lok,
:?L (061) 707-140, poslepodne, subota | nedeljn ceo

an,

Nudim preradene | nove datoteke za programski
sistem AutoCad firme Autodesk | programske sisteme
Prodesign Il i DesignCad lirme American Small Busi-
ness Computers, kojl sadrie YU slova, znakove za oblik
i polozaj po JUS-u | druge znakove koji su potrabni za
tehmiéko crianje | to za sve lipove pisama (ixt, simplex,
complex, italic). U pripremi, odnosna neposredno pred
zakljutanjem ja; tehnitko pisanje po JUS A.AD.101 tip
A | B, - ¢irllica, - gréka azbuka, hebrejska abeceda,
lzgradujem | datoteke po 2elji porudioca.

Nudim | program kojl omogucéava unodenje naredb|
AuloCada u skra¢enom obliku sa tastature, $to umno-
gome ubrzava rad ako se sluiite midem, Manjim RO
| privatnicima kojl imaju instaliran bllo kojl od navede-
nih sistema CAD nudim pomod pri izradi datoteka
podataka i uredivanju tehniéke i tehnolodke dokumen-
tacije,

Franci Bricelj, Polje, XXX-23, 61260 Ljubljana-Polje,
tel. (061) 482-681,

Nudim. program Setup za podeSavanje Stampada
fujitsu DPL 24 type 1 (kompatibilan sa IBM) i type D.
Program omogucava podesavan|e svih funkcija Stam-
pata bez prebacivanja prkida¢a DIP na samom Stam-
patu, Poledine funkcije biraju se menijima.

U glavnom meniju se bira:

- skup znakova,

Izbor viste pisma (fontova),
sabijen ispis (condensed),
pojedini listovi formata Ad (cut sheel leader),

- meni za specijaina podesavanja,

Tim poslednjim menijem podedava se Sirina | visina
ispisa, velitina strane, preskocl | podesavanja ivica,
oblici ispisa (odignut, spusten, u kurzivu, itd.).

Program je u formatu MS-DOS, a po 2elji | CP/M.

Dragomir Tudevijak, Kasindolska 31, 71210 lNidia,
tel. (071) 549-048,

Sistem Sifriranja (odnosno njegova nekonzistent-
nost) Eest jé uzrok problema koji nastaju u proizvod-
nim {I nekim neproizvodnim) radnim organizacijama.
Aacunarom se mo2e zZnatno pobolj$ati uredivanje te
vrsle podataka. Paket za klasifikaciju KLAS namijenjen
jo kao pomod svima koji se bave standardizacijom
| Sifriranjem materijala, poluprolzveda, alata, proizve-
da, radnih mjesta u proizvodnim radnim organizacija-
ma. Koristan je | inade za svako klasiflikovanje, za §to su
potrebne samo male adaptacije.

Paket jo donekle «inteligentan«, a to omogucava da
klasilikator (§ifrirni kodeks) nastaje u toku samog for-
miranja Sifre! Nekoliko odlika paketa: savremen oblik
ekrana, logiéne | formalne kontrole interaklivna pomoc
itd

I ASINSKA OPREMA I

Hardware Service, Aljoda Jeroviek, Verje 31/A,
61215 Medvode, tel. (061) 612-548 (svake srede od 10
do 14 éasova).

1. Savelovanje | pomoc pri konstruisanju radnih
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stanica CAD/CAN/CIM, baziranih na mikroprocesorima
SG?&I dﬁﬂ.‘ﬂ? | 80386/387 /PC/AT kompatibilnim rafuna-
rima/,

2. Paketl za izradu Sipova LS| (do gustode 2.200
vrata) s programatorom Altera, Paket obuhvata progra-
mirnu karticu | programsku podriku. Programska po-
dréka je konstruisana tako da Cip sa svim vratima
i flipflopovima nacrtate na ekran, a program sam uradi
svu potrebnu minimizaciju | isprogramira ¢ip. Unoge-
nje karakteristike tipa moZe se obavitl | najpopularni-
Jim programom za izradu Stampanih kola P CAD, koji je
na raspolaganju | kao opcija.

3. Nudi se | univerzalni programator kojl ume da
programira skoro sve déipove PAL, GAL, PROM,
(E}PROM, serije 8051 | B04B, razne mikroprocesore
I mikrokontrolere 5 ugradenim. epromom il romom.
Programator ja konstruisan tako da se mode programi-
rati skoro avaki ¢ip koji je na tréistu. MoZe se programi-
rati svaki /O kanal. Tih kanala ima 32, 4to znadl da se
magu programirat! | noviji 1-Mb epromi.

4. Nudimo i svu hardversku podriku za PC, potreb-
nu Konstruktorima ratunara za lzradu digitainih | ana-
lognih kola. To su razni emulatori mikroprocesora,
unakrsni asembleri (cross assemblers) / debagerl / si-
mulatori za skoro sve vrste mikroprocesora, pravodilac
iz programskog jezika C u asembler za odredeni mikro-
procesor, profesionaini program P CAD za izradu
Stampanih kola | jod ponesto.

5. Veoma Kkoristan dodatak je | IC TESTER, koji
testira pravilnost rada logike TTL | CMOS. Njime mo2a-
te da utvrdujele oznaku »izbrisanog« dipa. Tester omo-
gucava | test za izlaze TRISTATE. Mole da radi pove-
zan sa PC, terminalom il kao samostaina jedinica.

Atiantis Computer & Video Club, Adi Tinji¢, Sjenjak
E 4/5, 75000 Tuzla, tel. (075) 235-666.

— Ratunarsko projeklovanje i lzrada Stampanih kola
{od ideje do realizacije) | 10 & programima PCAD, EE
Designar. PC 2 itd.

- lzrada programa po porudibini (za bilo koje
svrhe).

- Polpuna programska podrika za IBM PC | kompa-
tibilne ratunare | profesionalne izraden sistem za
osposobljavanje za rad radunarima. Svaki radni dan od
7 do 15 sati. Subotom | nedjaljom ne radimo.

Igor Hudin, Lokanja vas 5, 62310 Slovenska Bistri-
ca, tel. (062) 811-540.

— Saveti pri kupovini personainih radunara i pri in-
staliranju madinske opreme.

~ Dsposobljavanje kadrova za rad personainim ra-
Cunarima.

= |zrada programa po porud2bini.

~ Programski paket: liéni dohaoci. Program omogu-
¢ava obraéun LD do 500 radnika sa mestom boravka
u razliéitim opdtinama. Rezultati obrade: obavedtenja
radnicima o obratunatom LD: svi prenosni nalozi za
isplatu obaveza prema drustvu | kreditorima; rekapitu-
lacije prenosnih naloga; analitiCki izvedtaji kreditori-
ma; moguénost izrade godidnjih izvestaja.

Symocs intenjiring, Brace Lastrica 5, 78000 Banja
Luka, tel. (078) 38-622.

~ Savjeti prilikom nabavke parsonalnih raunara,
instaliranja i testiranja.

- QOsposobljavaje kadrova za rad sa PC

- lzrada programa po porudibini (za bilo koje
svrhe),

- Programski pakeli (obratun LD, finansijsko po-
slovanje, materijaino poslovanje, kadrovska evidencija,
ﬁ:aniranje | vodenje materijala, kancelarijsko poslova-

@ itd.).

— Posebni programski paketi za Skolstvo (satnice,
avidencija utenika, statistika ocjena, obrazovni pro-
grami, itd.),

-~ Spacijaini programski pakeli za hotelijersivo
(ugostiteljstvo).

Aleksandar Jovanovié, Mokranéeva 30, 18000 Nig,
tel, (018) 44-873.

ViK Mailbox za viasnike modema | svih modela
kompjutera. Postoje sledede sekcije: mali oglasi, po-

&ta, programi, komunikacije, video, adrese, cene, stali-
stika, itd. Svakog dana od 22.00 do 01.00 h, 8 bits, no
parity, 1 stop. Podrdava V21, V22, V22 bis. V23. Na

najnizem nivou pristup slobodan.

Top Micro, Glinskova ploSéad 1, 51000 Ljubljana,
tel. (061) 341-563.

Programski paketi za povecanje produktivnosti:

- Canovnik: Program omogucava korekiuru cena
za odredeni faktor. Podela proizvoda u grupe, podgru-
pe po 2eljl korisnika. MoZemo unositi | nove proizvode
| cena, a oblik cenovnika prilagodavamo 2elji korisnika.
Program trajno Guva podatke u dalotekama i po 2elji
radi | zastitne kopije.

= Stedno-kreditna slukba: Obrada je uradena za rad
na blagajni interne SKS. Osnovni podaci su Sifrant
stedida, Sifrant kamatnih stopa i blagajni. Operativne
radnje: avista ulozi, vezanl ulozi (oroteni), upis Ld,
stornacija knjitice. Godini zakljutcl su lzratunavanje
kamata, pripis kamala, ispisivanje godidnje kartice | ka-
mata po OOUR-ima. Pragledi =kretanje na pojedino
‘g’anlll. listanje dnevnika, dnevne temelinice | kretanja.

tedida moe biti bilo kolike.

- | jo# nedto: Glavna knjiga, saldakonti sa fakturira-
njem, materijalno knjigovodstvo, obraéun LD, kadrov-
ska evidencija, sitni inventar, krediti, menice, osnovna
sradstva.

- Drugo: Povezivanja u lokaine mrete Novell; emu-
lacija IBM i Tektronixa itd.

Landsberger Str. 191 / —|
D-8000 Minchen 21| [ ——
Teleton 089/ 57 72 09 |

e

|:1ec

)
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Treba vam ratunar koji odgovara vasim =,
potrebama? MoZemo vam odmah po- .
nuditi kompletan XT kompatibilni ra¢u- -
nar za samo : =
995 DM

ili kompletan AT kompatibilni raéunar =-
Za samo =
1.995 DM -

— Monitore (14", TTL) nudimo u kom-
pletu sa raéunarom za

245 DM
Za svu ostalu periferiju informacije mo-
Zete dobiti telefonom.
— U sve cene je ve¢ uratunato 14%
poreza.

Zahtevajte Tovernica
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AT kompatibilan poslovni ratunar u sastavu:
-~ CPU 80286 (centralna procesna jedinica)
— frekvencija takta 6/8 MHz

- 1 MB RAM memorije na osnovnoj ploéi

— moguénost prosirenja RAM memorije na 3 Mb

- 8 mesta za proSirenje (6 AT + 2 XT)
- matemati¢ki koprocesor 80287
— monohromatski monitor 14

- Hercules video grafi¢ka karta

~ flopi disk 1.2 Mb

= tvrdi disk 40 Mb (40 ms)

~ UDC kontroler (2 HDD + 2 FDD)
= 1 paralelna komunikacija

— 2 serijske komunikacije

— tastatura AT kompatibilna

— mis (MS, SYSTEM)

XT kompatibilan poslovni raéunar u sastavu:

— CPU 8088 (centralna procesna jedinica)
- frekvencija takta 4,77/8 MHz

~ 640 K RAM memorije na osnovnoj ploéi
= monohromatski monitor 14”

Hercules video graficka karta
visefunkcijska karta

flopi disk 360 K

tvrdi disk 20 Mb sa kontrolerom

1 serijska komunikacija

1 paraleina komunikacija

tastatura

AT kompatibilan graficki raéunar u konfiguraciji:

-~ CPU 80286 (centralna procesna jedinica)
— frekvencija takta 8/6 MHz

- matematicki koprocesor 80287

- 1 Mb RAM memorije na osnovnoj ploéi

- moguénost prosirenja RAM memorije na 3 Mb

~ 8 mesta za prodirenje (6 AT + 2 XT)

- EGA video graficka kartica (640 x 350 tataka na

ekranu)
- kalor-monitor 14"
- flopi disk 360 K ili 1.2 Mb
= tvrdi disk 40 Mb (40 ms)
= UDC kontroler (2 HDD -+ 2 FDD)
~ 1 paralelna komunikacija
- 2 serijske komunikacije
— tastatura AT kompatibilna
- mi$ (MS, SYSTEM)

CAD grafi¢ka stanica u sastavu:

— PC AT grafiéki raéunar

— cortat A3 formala sa 6 pera

— tablica za digitalizaciju formata 12" x 12"
— AUTOCAD 2.6 sa HW kljutam




Birajte programske jedinice na paleti ‘

CADdy je profesionalni program za ratunarski podriano konstruisanje i crianje
(CADD). Njegova atraktivnost zasniva se na &vrstim temeljima: modularna koncepcija
omoguéava specijalizaciju na mnogobrojnim podrudjima,

arhitektura
geodezija

wordstar
wordperfect

INFORMACIJE ® ORGANIZACIJA KUPOVINE ® OBRAZOVANJE

= Industrijski biro %

1H 14 telex: 31233 YU INBIRO
o8 58  JESRERESERS Titova 118, pp. 69 61113 Ljubljana telefax; 348-158




(MALI OGLASI]|

RAZMENA !

NOVI SADI Veliki izbor igara za dugu nud
vam Cobrasoft. mmm]- sa rafunara
nmm}ulmlmm reprodukovanje. Bes-
platan katalog, nazovite, necete se razota-

AMSTRAD PCW: razmena programa, vellki iz- ratilll
bor; D.Stolljkovié, Put partizanskih baza 8, Zoran Uzelac, D. Bradovana 14/5, 21000 No-
21000 Novi Sad, tel. (021) 397-743, T-841 ﬂmmmﬂmmmuﬂuim
MENJAM ATARI 800 XL | C-64 28 samo atari 520 T+1021
3T, ili Ih prodajem. Alan Mozetit, Vrtojba, Kra2-
1a ¢. 65200 Sempeter pri Goricl T-120
SNOOPY SOFT - nalm:}un-a}n.nqw}q
i za zam
lnm1 hpmmlr‘ l. kod vabag Snacpiéa. Ij.
late so za cijenu - prava lllniu. Nazovite
-L?mmium mnlmm T«|1ﬂ i uvjerite so.

MUIVW&,D!MW:L{M1 530-
000 Zagreb. 854

SINCLAIR

IUPUJEM ZX spectrum 48 K sa kasetolonom.
‘ol (021) B11-536. T87
'RODAM CENTRONMICS Inlerfajs za spectrum
28, +2, +31 OL, cena 11 M. Tomy Klemendié,
‘amendkova 41, 62000 Maribor, T-122
PEKTRUMOVCI Igre, superbrzo, kvalitetno,
wiino, popusti, Bmllllﬂ katalog. Ivan Vido-

Stripsof
e tni

i¢., Kalibunar 26, 72270 Travnik. T-706 SPECTRUM, COMMODORE, AMSTRADI!!
Stripsoftware vam | ovog meseca prudu

dansu da na jednom mestu pronadels sve

PACKA R Pt b e
: r m

sof sva i radunara na kasetama - seks, raine

Igre 1, ratne igre 2, simulacije letenja, auto-
maolo tvrdke, Sah, sportske simulacije, bori-
latke vedling, drutvene igre, su
izabrani kao najbelfl iz ostalih kompleta,
| kvalitetno snimijeni. Mudimo vam takode
I komplete najkorisnijih usiuknih programa
za sve radunane. — Za spectrum imamo | no-
va igrel|! - Specijalno za commodore: kom-
plet od 100 igara obrazovnih prg. za osnov-

nu | srednju Skolu (fizika, geografija, ma.
Itd) = 7000 din. - Najnoviji disk programi

UPOZNAJTE nasivil Imamo sve je
i Bogat izbor k &hig l."f
no. + Simul
W+Aﬁm¢jﬁ=+w+&l:
+ Arkadne avanlure + Sportske
+Mmim+mmmm

Simulator, Druid 2, \
um Pegasus Bridge, Ru-

_hompijutera}__

Mc SOFTWARE! SPEKTRUMOVYCI ,

Najbolje igre u kompletima za 1500 din. + kaseta (2100 din.). Rok isporuke 1 dan.

Moj mikro ~ mart: igre iz ovog broja »Moj mikros.

Moj mikro = februar: Duet, Prohibition, Wizball, &Jpﬂmm Ninja Hamster (2 pro-

grama), Xecutor, Side Wize, Athena, Gun Ship, Salamander, Rebel
Mujmlnkru Januar; Tum;zmmwummmm Exolon, Ball Breaker, Joo
ade, Armageddon Man, Great Gurlanos, Hades Nabula, Bosconian, Kinetic, Destructo,
Kmﬂﬂw California Games (6 Oul Run, Grand Prix, Simulator, Star Wars,
Lazerwheels, Druid 2, Dark Sceptre, Rubicon, Mr. Weems & Vampire.
Komplet 81: Match Day 2, Gun , Athena, Combat School (2 programa), Driller, Linakes
- Football, Salamander, Rygar, Monty Game.
Komplet 80: 0!::111!&2(2 12(3 , Necris Dome, Freddy Hardies 1,
mﬂﬁﬂ;ﬁ:‘mmrﬁa wmmm‘ me:" o
p unky, Cats, Aca 2,
St mmm mpesineis
Your Life, Piot,
Micra Ball, Orlental Hero, lﬂ'lﬁodoﬂ.Fmelzy Dama, Stif Flip 2. o
Komplat 77: Indiana Ones (2 programa), Slaine the King. smwmr.xum Soft Cuddly,
Dizzy, Bride of Frankensiain, Vanganza, Xecutor, Ball Breaker,
Najbolje igre 7: ACE, Ninja Master, lcrugmnm« Dean Dare, Paper Boy, TT Racer, Nightmaire,
wwmm& Tmltlt.ung?u , Phantomas, Superman, Kamikaze.
igre 8 Sunlmﬂno.mmu Yie are Kung Fu 2, Galian, Speed z
1842, SF Cobra, Druid, Uridium, Great Escapa, Asterx e
Najbolje igre 8: Goonles Rogue Troopar, mmx.mmmun Top Gun, Arheologist, Space

Harrior, Super Soccer, Super Cycle, Donkay Kang, Moto Cross, Gol

Najbolje igre 10; Fist 2- mnwm[zmm] mmaummum Kane, SF Harrier,
Leader Board, Bomb 2, Eagless Nest, Feud, Samural,

Zoran Milodevic, Pere Todoroviéa 10, 11030 Beograd, tel. (011) 552-885. T-042

Pakat 203. California Games, Gunship,
Gauntiel 2, Salamander, A-Maze

Komplet igara opisanih UMM. februar 88111
Packa soft, Ob Potoku 61110 Ljubljana, te-

= 700 din po strani diskete. Cena kasete
+ programi + PTT = 3500 din. Na tri nary-
tena jedan besplatanii|

Mida Vukovi¢, Gostivarska 9 a, 11000 Beo-

grad; el (011) 474-727,

lefon (061) 452-043. 1037

SPEKTRUMOVCII Najbolji programi mlﬂlmmuumphumodﬁuulw'a.numod

m11mdh.mm+mmwmpmnﬂmmmm

mmmmmﬂt}m muﬁmﬁnrmwh
uuummwu - N te tel. (015) 24-T72 | uverite sa!

Knmphlca:iz m:nrmu

mmmcz;mma Huhﬁﬁm 3 » 48 K), Dark Sceptre, Druid 2, Star Wars,

Pegasus, Haist 2012, Lazer Wheel

Komplet Cl: cuimm-amatsan mlaw Judge Death, Gunship (3 x 48 K),Sidewali,

Robocap...
Komplet Z: Superl-lm-enupmgrm;.smanw Barry Lineker's Soocer, Amiga Ball, 720°,
Nebulus, , Christmass M magmmm

Kompilet Y: nunziaxmq redy Hardest 1 | 2, Metaldrone, Agent X = Il (3 x 48 K), Sector
80, Hercules, Fifth Quadrant,

Kompiet X: Combat School (3 x 48 K), Athana (3 x 48 K), Gobots, Ace 2, Thundercats, Flunky,
Ninja Hamster (2 X 48 K), Trantor, Komplet W: 30 Game Maker (3 x 48 K), Implosion, Hysteria,
The Plot, Mystery of Nile, Red Led. ..

Knmp&mvlmhnahnnlledm Sidewize, Slaine, Dizzy, Pitagora, Ball Broaker, Xecutor .

Splclinlmpmudl Najnovijih deset kompleta za samo 8000 din. + kasete! Za narudibe | sve
mmnmu- obralits 5o na adresu: Davor Magdi¢, Vovede Midica 1/7, 15000 Sabac, tel, tom

ﬁ

‘_.

Cene malih oglasa

UBUDUCE | RUBRIKA PC
(Obaveznooznaditeusvomdopisul)

@ Cene obiénih malih oglasa (bez okvira | slike):

- do 10 reéi: 8.000 dinara

— svaka naredna reé: 600 dinara

Kod ovih oglasa nema razlike u ceni za objavljivanje u jednom
jezickom izdaniju ili u oba izdanja. Obratunavamo sve reci
I oznake modela, adresu oglasivada itd.

® Cene istaknutih oglasa (u okviru):

= 1/10 (1 cm visine u jednom stupcu, otprilike 15 reéi), samo
slovenacko ili samo srpskohrvatsko izdanje: 11.000 dinara

- 1/10 (oba izdanja): 12.000 dinara.

Kod ovih oglasa obracunavamo i visinu odnosno Sirinu even-
:ualnih printerskih zapisa, zaglavlja, vinjeta i sliénih grafi¢kih
slemenata.

Ibavezno se pridriavajte : = Navadite u kojem |zdanju 2elite da oglas
ude objavijen. Ako to ne budete ucinili, oglas demo objaviti u oba lzdanja |
dgovarajuce | obratunati. — Svi oglasi su ftampanl| slovima iste veli¢ine. Speci-
iine 2elje (masna slova, velika slova itd.) ne mo2emo da lspunjavamo. Ako visina
kvira prelazi narutenu, razliku morate da doplatite. Takode ne mozemo da

bjavijujemo kratke lekstove u prevelikom okviru, Jednom reéju, obratun | naplata
wise od reaino uirohmq prostora.
Prijem mallh

oglasa
lale primamo llkl utivo podtom, do zakljuéno 10. u mesecu pre (zlaska
ovog broja, na adresu: Dalo, Mall oglasi za Mo| mikro, Titova 35, 61000
Jubljana. Posle ovog datuma se opozivi, odnosne korekeije, ne uzimaju u obzir,
wglas mora da ima polpunu adresu narutloca - ime, prezime, ulicu | broj, mesto
mlm brojem. Povrdno naplsane adrese, kao &to je, na primer, TUOC
CLUB, Crniteva 41a, umﬂm | sligno.

@ Za sve dodatne informacije, odnosno dogovore | eventuaine reklamacije u
vezl s platanjem, pozovite telefonski broj (061) 315-366, lokal 26-85.°

mwrﬂsummﬂlnﬂwﬂw’rlnﬂmm S»nifnwbuuﬂluplh
ubacivanje pokova vrio jednostavno (u bejzik ispred USR-a). Po

besplatno uz komplatel Kvalitet snimka je vrhunski, Od ovog su
vet unapred snimljeni tako da vam ih aljemo odmah! Po leljl snimamo | na BASF, TDK.
maxall. . . kasetama. <125

Summmrawhumpﬂ kasate | PTTI): 1 kom. = 3400 din, 2 - 4700, 3 -~ ,
4~8500... 6-12000.,, 8-15800... 10 ~ 19200... 16 - 30300. .. 20 za samo 36900 din., a 30
kam. mmanm Hl.ru&h tel. llﬁiilﬂ-?-lﬂ . (015) 20-740... N L
komphetal

Kompiet 98: Outrun 1-15, Dark Sceptre, Rubicon, Mr. Weems, Druid 2, Gunship 1-5] Kompiet 87
California Gamas 1-5, Salamander, A-Maze, Lucy & John, Gauntiet Grand Prix
Simulator, Starwars! Komplet 86: Match Day 2, Driller, 7200, Rygar, Suurﬂulqon -t?agum
Bridge, Heist 2012, Laser Wheell Komplet 85: Athana 1-4, High Frontier, Necris, Agent X 2 (3
pmgr).cnrimmulhnrf Garry Linneker's Soccer, Meansireak, Nebulus! Komplel 94: Jackal,
Thunder Cats, Return of Gobots, Hercules, Fifth Quadrant, Combat School 1-7, Mataldrons,
Freeddy Hardest 1 | 2, Amiga Balll Komplet 83: Piot, Football Frenzy, Implasion, Play for Your
Life, Trantor, FIunI)r Complate Bustard, Sector 80, Ace 2. Ninja Hamster 1-4| Komplet 82:

L]
@
,i’!i

Hysterla, Soft , Mystery of Nile, Slaine, Excalibur, 3 D Gamemakaer 1-3, Colony, Redied,
MIMuulKornpul  Indiana Jones 1-8, Dizzy, Xecutor, PMR, Sidewize...| Komplet 90:
Moonstrike, Drwna.'fnms-rmhoul .| Kompiet 89: Jack Nipper 2, Super Sprint.
Tal Panl-3, n...|

SPEKTRUMOVCIII! Sigma corp. vam nudi najnovije programe u kompletima po cenl od 1000

din. Kvalitet snimka i zagarantovan. Rok isporuke 48 h. i

Komplet 65 14 najnovijih igara. Proverite!!!

Komplet 65: Gauntiet 2, Gunship (najbolja simulacija letenja), ... Kompilet 64: Match Day 2, Gary

Lineker's Soccer, Rygar, 720', Driller, Sector 90, Super

Streak. Komplet 63: Combat School (2 x 48 K), Agent X - EG:IBK] Metal Drone, Fraddy

Hardest 1-2, Athena (2 x 48 K), Ocean Conqueor,

Komplel 62. Jackal, Thundercals, Ace 2, Tranlor, Ninja Hlmm! {2:48 K). Dizzy, Rescue.

Draughts Genius, Smashout, Pir 2, Solt & Cuddly, Chel

mthet EI Mystary of The Nile, Play for Your Lie. Hysteria. Microball, Stitflip 1-2, Angleball,

Komplel 60: lndiﬂJenu{l’xﬂK] Bride of Frankenstein, Side Wize, Xecutor, Mayhem, Z..
Komplet 59: Psycho, Moon Sirike, War Gars, Park Patrol, The Last Mission, Mtrmy

Pored navedenih komplela posjedujemo 8 kompleta usluZnih programa, originaina | m

uputstva za usiuzne programe.

Almir Osml:evlt. Trg Pare Kosorida 8/XV, 71000 Sarajevo. Telefon: (071) 653-806, popodne.

Moj mikro 41




PRIRUCNIKI ZA RACUNARE

Atari

ATARI 800 XL, priruénik za rukovanje (sh.) 8500 din
ATARI 1040 ST, priruénik za rukovanije (sh.) 7000 din
STEVE, priroénik (slov.) 13000 din
Amstrad-Schnelder

INTRODUCING AMSTRAD CPC 464 MACHINE CODE (angl.) 4000 din
PRACTICAL PROGRAMS FOR THE CPC 464 (angl.) 4000din
Zari¢, AMSTRAD-SCHNEIDER CPC 464, priruénik (sh.) 4000 din
AMSTRAD CPC 464 - PROGRAMIRAN.JE U ASEMBLERU (sh.) 5000din
AMSTRAD CPC 464, 664, 6128 - PRIMENE (sh.) 5100 din
AMSTRAD CPC 6128 - priru¢nik (sh.) 5000 din
Commodore

OSNOVE PROGRAMIRANJA C 64 (slov.) 6000 din
COMMODORE 64 - PROGRAMIRANJE NA LAK NACIN {sh.)  13000din
BASIC ZA MIKRORACUNARE C84 (sh.) 3700din
STA MOZE COMMODORE 64 (sh.) 7350 din
MASINSKE RUTINE ZA VAS C64 (sh.) 9700 din
Solaji¢, COMMODORE 64 - MEMORIJSKE LOKACWE (sh.) 4500din
COMMODORE 64 ROM'S REVEALED (angl.) 4500 din
ADVANCED MACHINE CODE FOR THE C&4 (angl.) 2200 din
CH4-DISK SYSTEMS AND PRINTERS (angl.) 1500 din
C64 - USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES (angl.) 1800 din
COMMODORE 128, priruénik (sh.) 13000 din
Solaji¢, Zari¢, COMMODORE 128, priruénik za rad (sh.) 5000 din,
COMMODORE ZA SVAVREMENA (sh.) 18000 din
€64, 128 - kurs asemblerskog programiranja (sh.) 5000 din
IBM PC

ABC PC AT/XT u 25 lekcija (sh.) 9400 din
Zivotié, ABC PC (sh,) 6000 din
Spiler, OSEBNI RACUNALNIK PC/XT/AT (slov.) 14000 din

Navedena knjige | kasete moZete da kupite, odnosno porucite u knjiZa-
rama | prodavnicama papira Mladinske Knjige. NarudZbine pouzedéem.
Prilozenu narudZbenicu popunite i posaljite na adresu:

MLADINSKA KNJIGA — KIP, grosistitka prodaja knjiga, 61000
Ljubljana, Titova 3; tel.: (061) 211-860

NARUDZBENICA MM 0388 I

Potpisani (ime InPrZIM@) i i it iy sasssd b rnbin |
Taéna adresa (ulica, mesto, broj poste) ... i |
Neopozivno porutujem — pouzedem — platitu kod preuzimanija posiljke

= aledeCe KNIga-KEBOIE ... ... i i s imn s bisiasbars ian b eabsns Fadnas et amein I

Datum: Polpis:

mladinska knjiga

Knjigarne in pagseni

Oric

ORIC AND ATMOS MACHINE CODE (angl.} 4500 din
THE ATMOS PROGRAMMER (angl.) 4500 din
THE ATMOS BOOK OF GAMES (angl.) 4500 din
40 EDUCATIONAL GAMES FOR THE ORIC ATMOS (angl.) 4500 din
ZX spectrum

SPEKTRUM PRIRUCNIK (sh.) 4200din
ZX SPECTRUM - PROGRAMIRANJE U BASIC-u (sh.) 1750 din
THE COMPLETE SPECTRUM (angl.) 3900 din
SPECTRUM GAMESMASTER (angl.) . 1600 din
THE SPECTRUM BOOK OF GAMES (angl.) 1500 din
THE ZX SPECTRUM AND HOW TO GET THE MOST OF IT (angl.)1500 din
SPECTRUM GRAPHICS AND SOUND (angl.) * 1750din
AN EXPERT GUIDE TO THE SPECTRUM (angl.) 1800 din

PROGRAMSKI JEZICI, PROGRAMIRANJE

STROJNI JEZIK ZA PROCESOR Z80 (slov.) 5000 din
MASINSKO PROGRAMIRANJE NA MIKROPROCESORIMA
28016502 (sh.) 6000 din
LOGO - PROGRAMSKI JEZIK (sh.) 2250 din
INTRODUCING LOGO (angl.) 2800 din
piler, BASIC (slov, in sh.) po 4000 din
Dovedan, BASIC - JEZIK | PROGRAMIRANJE (sh.) 6000 din
ZBIRKA ZADATAKA U BASICU (sh.) 6000 din
BASIC U NASTAVI MATEMATIKE (sh.) 6000 din
PASCAL priruénik (sh.) 19000 din
PASCAL - zbirka refenih zadataka (sh.) 10250 din
TURBO PASCAL 3.0 (sh.) 6000 din
APLIKACIONI PROGRAMI IBM PG, APPLE lic (sh.) 9700 din
PC WORDSTAR — obrada teksta (sh.) 11800 din
KOMPJUTERSKA GRAFIKA (sh.) 16000 din
RACUNARI | KOMUNIKACLIE (sh.) 14500 din
Turk, PROGRAMSKI JEZIK C (slov.) 5000 din
COBOL, programiranje u praksi (sh.) 3650 din
UNIX — KAKO GA KORISTITI (sh.) 5000 din
PROGRAMIRANJE ZA POCETNIKE 10000 din
LOTUS 123 (slov.) 18500 din
KUGNI KOMPJUTERI - ALGORITMI | PROGRAMI (sh.) 2700 din
NUMERICKI METODI ZA MIKRORACUNARE (sh.) 2300 din
vm&&noummeasue IGRE (sh.) 2300 din
ODRZAVANJE | OPRAVKA KUCNIH RACUNARA (sh.) 338¢din
Kodek, MIKROPROCESORJI, delovanje in oporaba (slov.) 8000 din
RACUNALNISKI SLOVAR (slov.) 4500 din
RACUNARSKI RECNIK (sh.) 1200 din
RECNIK RACUNARSKIH TERMINA (sh.) 4850 din
FORTRAN 77 (slov.) 180000 din
KASETE S PROGRAMIMA ZA ZX SPECTRUM
MACEK MURI STEJE IN RACUNA (slov. in sh.) 900 din
DOBER DAN, MATEMATIKA (slov.) 1300 din
LOGIKA ZA STARSE (slov.) 1300 din

NAPOMENA: Cene navedene uz pojedine knjige bile su na snazi
u potetku novembra meseca. O cenama knjiga ne odluéuje prodavac,
Miadinska knjiga, nego ih podi?u izdavaéi. Zato se izvinjavamo za
eventualne nesporazume. Narudene knjige isporutujemo po cenama
koje budu na snazi na dan narudibal




fiompluter

vam predstaviia svoje  novo
12danjet
ZX SFPECTRUM
ROM RUTINE

knjiga na preko 200 strana prika-
zuje spektrumov monitorski pro-
gram. Obilje rutina ce pomoti
programeru kod kreiranja programa
Kvalitetna ofset Staspa, pla-
stificirane korice,
Cena: 8,000 dinara

Takodje vam predstavljamo svpja
stara izdanja:

AMSTRAD/SCHNE]DER

CPC 464 PRIRUCNIX 4.000 din,
CPC 6128 PRIRUENIK  8.000 din,

KONPJUTER BIBLIOTEKA, 32000 CACAK
Bate Jankovica 79, tel, 012-30-34

VMS PIRAT CO, Njegodeva 15, 34220 Lapo-
vo, tel. (034) 851-334 prodaje 125 komplata
igara, preko 750 uslutnih programa | 250
uputstava, Kod nas molete nabavitl svaki
program koji vam je potreban. Ako, kojim
tudom, nemameo program koji trakite naba-
vicemo ga u najkracem roku. Apsoiutna
garancija na sve usluge, uskljutivo | nepal-
ljivo postupanje podte. Besplatan Katalog.
Besplatni saveti lelefonom, T-24

ZX-81 NAJNOVMI | najvedi izbor programa za
16 K. Za katalog podaljite 200 din. ZX software
studio R. Yranjedavié 69, 78000 Banja Luka, tal.
(078) 47-637. T-821
IX-81 sa dodatnom memorijom | uputsivima
prodajem, Tel. (078) 47-637. T-818
POVOLJNO PRODAJEM Centronics interfes
(Kempaton E) i &tampad Brother M 1009 = YU
ASCIL Tel.: (064) 37-201, posle 19sati,  T-961
PRODAJEM Q 128 K, lioppy, monitor, centro-
nics, softver, literaturu. Novica Radonié, Briga-
de Pavieka Midkine 4, 41020 Zagreb. Tel, {041}
521-743. 1-896
msmcl SPECTRUMA, patnjal Zadto bl tra2ili
ako molete sve $to ved dugo tradite

dob ti na jodnom mestu, Imamo sve 810 je na YU
trkidtu, Tri godine sa vama - garancija kvalitete.
Besplatan katalog. Miran Pedl, Arbajterjeva 8,
62250 Plu, Iar (06:2) T72-926. T-967
POSTOVANI SPEKTRUMOVCII Od danas pa
u buduce nl]novuhm igrama mokate se snabde-
vatl iskljutivo kod England softa. Odbacite sve

PRODAJEM TURBODRAJY, interfejs za
spectrum, prikljutak disk jedinica (IBM
kompatibilng), Centronics prikijutak | za
Kempston palicu, programalor eproma sa
ugradenim Textoolom | pretvaralem na-

pona.
Josip Mendad, Lepoglavska 10, 42000 Va-
raddin, tel. (042) 47-510. T-8186

1700 PROGRAMA za spectrum u 130 kom-
pleta ili pojedinaénol Brza isporuka i ga-
rancija kvalitetel Najnoviji | svi stariji pro-
ml Za katalog posaljite marku!
Sonnanschein, Miinska pot 17, 61231
Ljubljana-Crauge, tel. (061) 371-627. T-743

SASTAVITE SAMI KOMPLET

10~12 bilo kojih programa (imamo sve iz
drugih oglasa) + kaseta + PTT = 4200 din.
(2700 din, sa vadom kasetom). Nenad Grdo-
vit, Drugl Bulevar 5935, 11070 Novi Beo-
grad, tel. (011) 121588, T-838

SPEKTRUMOVCI! Najnoviji hitovi, katalog
besplalan. Program 130 din. 2aljko Prutki,
Bosanska 2, 54000 Osijek, (054) 54-355.

¥

ORIGINALNE I.“ETE ] splctm povolj-

no prodajem. Samo najbolje iz opica
u MM, Informacije telefonom: 1015: 2;-5‘1]%9
1

ZULU BREAKERSI vam nudumlnmu}a pm-
grame za vad spactrum,
41320 Kutina, (045) 23-154 (Damir). T-ﬂ'ﬂ

SEKASOFT

Bp;ltr'u;:.uﬂm program| sa wwmim
upy katalog besplatan. Selma Vi
keli¢, Zagrebatkog odreds 4, 41020 h-
greb. T-708

komplete u kojima se pored 2-3 dobre igre
nalazi | Eitava hrpa lodih, Mi vam nudimo kam-
plete sa originalnim igrama koje svake dve ne-
delje postom dobijamo iz Engleskes Cena:
1 komplet (B igara sa komplétnim uputstvima)
+ nova kasata (C-45) + PTT = 5000 din. (U obazir
morate uzell da nas ovih B programa staju oko
deset starih miliona). Paketi su ved snimijeni
| upakovani tako da samo Cekamo vas pozivl

‘Goran Stanpjevié, Cara Dudana 58, 11000 Beo-

grad, tel. (011) 124-721 T-1038
PIRATSOFT ima sve §lo trebate, Za katalog po-
slati 100 dinara. Dario Vitez, Prosenikova 13,
41000 Zagreb, telefon (041) 332-285.  T-976

QUEEN'S SOFT nudi stare | najnovije

u kompletima (1200 din) | pojedinatne (150 din),
Snimam na vade | nade kasete (Sony HF, BASF
LH-El, MAX, Castls CrO2, CB0). Povoljni popu-
sti; jedan besplatan komplet za svakih 5 porute-
nih kompleta. Ove besplatne igre po vadem iz
boru na svakih 10 porutenih igara, Novi progra-
mi stalno dolaze. Ako saznate za bilo kojl novi
program, pozovite nas - sigurno ga ved imamo,
Besplatan katalog! Neka suradnja potinje. Robi
Mikac, Beblerjev trg 7, 61000 Ljubljana, tel
(061) 40-120,

COMMODORE

e gl o
& ".-JI & .bb

AMIGA-FUTURE TEAM je jedina grupa u SFRJ
koja posjeduje | nabavija sve najnovije progra-
me iz Inostranstva, Za ovaj mjesec smo vam
pripremili Intro-Cad (najbolji Cad za amigu), 30
paint, Profesional Page, Video Wizard, Protesi-
onal video/PAL (3 diskete), Art of Chees + Sar-
gon Il {2 nova $aha), Maxiplan +, itd. Najnovije
Igre; Xenon, Time Bandils, King of Chichago, .
Rocky, Forms In Flight, B. M. X,, Heflowoon, Ka-

I GFRE

rate. Champs, Magic Dragon, Karting Grand-
Prix, Eagle Nest OK. itd. Specijaina ponuda:
povedite vadu amigu sa diskom 1541 | prebacite
80% svih programa pisanih u madincu na ami-
gu!ll Prodajemo kabl po cijeni od 60.000 din,
naravno posijedujemo | smulator za C-64 | pose-
ban program za prebacivanje. Kalalog je bespla-
tan. Adresa: Dzren Djukic, Calogoviceva 53,
41020 Zagreb, tel, (041) 688-004. 1049

PROFESIONALNI PREVODI:
KOMODORE-64: Prirutnik (4.500) Program-
mer's Reference Guide (4.500), Madinsko pro-
gramiranje (3.000). Grafika | zvuk.(2.200), Mate-
matika (2.200), Disk-1541 (1.800). Uputstva za
usluine programe. Simon's Basic, Praktikalk
Multiplan po (1.300), Vizawrite, Easy Script,
MAE, Help-64+, Paskal, STAT, Gral, Supergrafik
po (1.000). | kompletu (23.000).
E:;EKIHUM Literatura za rad u masinskom
u:
Madinsko programiranje za pocetnike (3.800),
Napredni madinac (3.800), Devpak-3 (1,300}
U komplatu (7.100). ROM rutine (knjiga) (8.000).
AMSTRAD-SNAJDER; Priruénik CPC464 (knji-
ga) (4,000), Locomotiv Basic (3.500), Masinske
programirane (3.500), Uputstva za usiune pro-
grame: Masterfile, Devpak, Tasword, Paskal,
Multiplan (po 1.300). U komplatu {14.000). Pri-
ruénik CPCE128 (8.000) (knjiga).
= Il izdan]s,
«KOMPJUTER BIBLIOTEKA=,
79, 32000 Catak, tel. (032) 30-34

Bate Jankovica
1-1089

F-15 EAGLE - Programe za komodor 64
prodajem u kompletima | pojedinatno na
vasim ili mofim, kasetama ili disketama. Na-
rutite besplatan katalog. Tel. (011) 563-942.

1-1068

COMMODORE &4 - Poslovni programi!!l
Najbolll disk usludni programi sa uputstyi- |.
ma ili bez. Garantujemo kvaliteto programa
i disketa. Snimamo samo na kvalitetne di-
skefe Disky. Nudimo vam: CAD, baza poda-
taka, preglednice, teks! procesore, grafic-
ke, video... Npr, Praktikalk, Superbase 64,
Multiplan, Art' Studio, Platine, Giga Cad
Plus. .

Poslovni paket: Mini Office 1.

Opis programa u MM 1/88. Cena sa diske-
tom | ptt: 8.000 din. Za katalog Saljite 400
din. Vilik izbor literature! Informacije i na-
rufbe: Stane Weiss, Trg revolucije 5, 61420
Trbovije, tel. (0601) 21-561. 11101

muimmmumaﬁim
prodajem. Tal. (011) 585-285.
COMMODORE 64 - utility, usiugni pml’ﬂ'l‘ll u
disk | kasetu i literatura. Ludvik Berlot, p. p. 11,
66000 Koper, [066) 22-521 1-1044
C-84: AVIA SOFT vam nudi svoje kvaliteine
ustuge. Prodajemo kasetne | disk programe. Ka-
talog 200 din, prilikom prve narudbe vam novac
yratimo. Andre| Kos, Skale 177, 63320 T Vele-
n]t tel, (063) 858-105. T-1008
SOFT vam nudi najnovije programe
il Wﬂ‘lﬁﬂ (kaseta'disk). Za kasetu: Ms-Dos
Emulator, Magneiron 1-8, Folice Academy 2.
Sokoban 1-3... Za disk: Digital News, Jinxter,
Sokoban, Usagi, Civil War, Amazon. ., Takode
vam nudimo programe za C128 (Starpainter;
Oxford Pascal) | puno porograma za kaselu.
Aljoda Turk, Skale BaD, 63320 T Velenje, tel
(063) B57-799 Il Andre| Tepe|, Skale 83D, 63320
T. Velenje, tel. (063) 854-111. 1-1062

DHSKETNI PROGRAMI za commodore 64-C
compller + originalni priruénik 7500 din.,
Test Drive {vozite ferran, corvetu, lamborgi-
ni...) + upute (hs.) 5000 din,, Oxford pas-

cal 4500 din. U ci su urafunate diskete
| ptt. Besplatan . Tomislay Malvic,
Tijardovideva 32, 41000 Zagreb, tel, (041)
32437, -724
C-128, B4, CPM: usluine, disk
programe | disk Igre. Fijember,

Klaiceva 4, Zagreb, lel. 572-355. 710

COMMODORE 64/128: CIP KLUB ispunite
svaku Kasetnu ill disketnu felju za vas com-
modore. Milorad Popwlt Ilije anllnmlu
12, 21000 Novi Sad

DUGASOFT C48-128K 3! !

DOSTA BKZ0, KVALITETHO SHIMA & KOMPJUTERA

NAJSTARLIT, NAJHOULJT PROGRAMI' EESPLATIN

KATALOG: NEBOJER [Lie STERLIING 17
i alh

2wm
AT,

COMMODORE 64 - uslulni, muziéki pro-
rami | najnovije igre (Ant Studio, Profi Ass.,
och Monitor, Real Writer, Impacker CR.

Uhruﬂ igmc: Katalog

4!531:::::,—=::‘i,===i;j====‘535
>
AMIGA

Posjedujemo velik broj kvalitetnih i jeflinih
profesionalnih usiutnih programa | igara
Svakodnevno nam pristidu najnoviji pro-
grami 5a zapadnog tritdta. Neke programe
modete dobill | sa onginalnim uputstvima
na hrvatskom, engleskom | njemackom (e
ziku, Prodajemo | mijenjamo programe. Hit-
na isporuka (u roku 24 sata), provieren sni-

C 128

NAJVEC] BROJ usiuznih programa | igara
za C-128 (modus 128 | CP/M)! Disk | kaseta.
Uwvjerite se. Darko Vuser, Oufanova 14,
62000 Maribor, ted. [062) 31-130. 779

AMIGA

THE NEW BALANCE AMIGA
Obogatite svoju zbirku programa sa tek pri-
stiglim novitetima: Silver, intro CAD, Print-

master +, fer 1.2, Fast Li 0d

:muE;::fPunnnfcau‘gﬂzfghn.
u; M Jinxter. xznum bespla-
gret, ulmnn4ssﬂn

A TG

AGROBOFT: Veliki izbor programa za AMI-
GU (takoder u Ms-Dos-u)! Besplatan kata-
log! Primaz Prisian, Malgajva 2, 63000 Ce-

Ije, tel. (0B3) 21-621. 11040
=
«» Commodore
MARKIZ-SOFT. Sastavite sami svo| kom-
plet. MEMORLISKI snimak (bez razdeinika
i sl), 40 igara + pit + + KASETA

= 5000 din. Isporuka u roku 3 dana. «There

Denis Abramovié, D, Cesarica 67, 41090 can be only one Markiz-Soft Subotica-.
Zagreb, (041) 700-447. 1783 Tradite: 024/21-557 (Papdija). 1031
; Moj mikro 43




C-64: 90 osnovno | srednjedkolskih obra-
zovnih programa na slovenatkom | srpsko-
hrvatskom = svi trodkovi = 8.000 din. Vidi
prodli MM, Domaca pamat. Cvetko Godnié,
I;u;ﬁun 14, 62000 Maribor, tel. (062) 23-
10 831

1962-1967 u katalogu Kiuba. Tel
(058) : 1902
-

Sony soft

Commodore PC 128/64-CP/M Vrhunski usludni
YU programi sa YU uputama. Narutite besplaini

katslog na tel: (054) B85-104 1032
AMIGA
4 godina Iskustva na C-64/128 su osnov 28
kvalitetan daljni rad na I Uv-
jerite s o dobroj uslugl. Darko . Du-
danova 14, 2000 Maribor, tﬂ.(ﬂﬂ)&l-‘l%
1=

SOFT

Postoji 5 osnovnih hog kojih
u“nmwm%n

KUPUJEM komodor 128 sa kasstofonom | dva
o e T N S
L : t Zagreb, tel, (041) 150-278, 11013
PRODAJEM commodore-20 sa programima  PRODAJEM C-84 - komplatan sistem. Tel. (012)
- povoljno (150.000). Dejan Milic, Ul Hajduk 21211, 11014
Veljia, br. 418, 19000 Zajecar, tel, (018) :
1718 tovi za vaé commodore 64 koje mozete kupiti

LSOFT CO. nudi programa za C64/128. Tratite
katalog. Miaden Lovrendic, Hrdasova 3. 41080

SOFTWARE CLUB: | ovog mieseca najnoviji hi-

u kompletu - pojedinatno za kaselu - disk (Ga-
untiet 2, Police Academy 2, Thunderforce, Soko
Ban 1<3...). Originali: Last Ninja.California Ga-
mes... snimamo na originalnom azi-
mutu kaselofona. Za kasetu 674-B53, 2a disk
B71-514 [pozivni 041), t-1046

PRODAJEM disk jedinicu 1541 | Stampat
MPS803, tel. (071) 218-486. 1-694
C-84 - Za dvije minute do pouka. Program + no-
va kasetd + Uputstva | pit = 4000, Narudibe na
adresu: Ivica Judié, 7. kontinent 29, Sibenik
58000 ili (0589) 23-095. 775

ZAGY SOFT
commodore 64

Cljenjeni kupci! ZAGY SOFT vam | ovoga puta nudi veliki izbor najnovijih | najatraktivnijih igara za

disk | kazetu! Dobili smo Gary Lineker super Soccer, IBM emulator, ATV simulator, Police Academy

2 i jod titav niz najnovijih ostvarenja koje mo2ste naruditl pojedinadno il u kompletimalll

Kao | svakog mjeseca do sada najnovije Igre smo svrstal u 2 kompleta od kojih svaki sadrdi po 40

Izabranih igara. Nadi kompleti (za razliku od mnogih drugih) sastavijeni su od iskljuéivo najnovijih
najboljih igara, tako da ne postojl moguénost da u njima pronadate intro, demo | sli¢ne programe

koji svima nama ve¢ idu na 2ivce! Cinjenica da predstav) vrhunaki software za commodore 64

da smo jedna od vodedih grupa u Jugoslaviji dovoljno govorl o kvalitetu nasih usluga. Pojedini saft

klubovl koji se kod nas u najnovijim lgrama jednostavno kupuju nade gotove komplete

dalje ih presnimavaju! 7! Zato ukoliko negdje kupite komplete koji su potpuno isti kao nadi znajte da

oyl padpshind b et b ot ool

U & ne preu samo mi mo! var snim

kompleta smanjili sma moguénost greske | pojave LOAD ERRORA na minumum!!l Uz svaki komplat

dobijets TURBO 250 | program za podedavanje azimula kazetofonal

Komplet 1: Garry Lineker 1,2, Basket Master, Psycho Soldier, Bankog Knights 1-8, Magnetrom 1-8,

13, Chardyx 1-3, Fortrass, Stiraton, Crack up, Jack the Ripper 1-3, G. 5. Baseball 1-2, Blast,

Transputer Man, Master Universe 2, Lansington, Hat Trick, Wix Wax, 720 Dagres 2.

Kompiet 2: ATV Simulator, Police 2, Agent X, California Games 1-4, Sky Fax 2 1-8, Ms Dos

Emulator, Mini Golf 1-3, Chain, Bocce Balls, Giana Sister, Micro Boulder Dash 1-5, Galactic Games

1=8, Thunderforce, Sidewalk, Garfield, Gauntlet 2, Loco Switch, Ast Cricket, Slaine, Flying Shark 2.

komplet + kazela 7.000 din.

2 komplet + 2 kazets 13,000 din.

ZAGY SOFT nudi | originalnu kopiju igre California Games sa kempletnim upulstvimal California

Games + kazeta + uputstva 6.500 din!

Asterix, Jinxter, Flying Shark, Gauntlet 2, Not & penny more not a penny iess!l] Adresa: Tomislav
Babié, Vinkovicava 13, 41000 Zagreb, tel, (D41) 437-453. 1036

=

|

-

AMIGA
=PROF1 A« AMIGA SOFTWARE
Veliki izbor ustulnih

programa. uputstava
WniWMlemm
novije; Anti virus (otklanjs virus), Ani-
mation Apprentice Pal (Disney 30), Disney
Junior (za §12K), Drum Studio (najbolji

gtmmi stampanin kola)
iver Pal {30 Ray Tracing Animator), Dev-
Amiga i

g novije igre: .Miq'.IFm
ramski emulator 1BM Trans-
kojeg radi 98% pro-
L programi sa
YU znakovima: Word Perfect (najnovija,
ispravna verzija), Analyze, Maxi Plan, Wi-
zawrile (svi sa uputama). ..

Originaine upute za Dynamic Cad, Devpac,
Pro Video,Lattice C... |

sa opisima. Damir Sabol,

ls_mmu Cakovec, tel. (042) 812-
% t

Najnovil  programi Desplatan.

D. C.Oukana 129, 11080 Zs-

mun, (011) 215-864. 202

igara koje su snimijena na kvalitetnim kazetama | originalnom azimutu! U nadim kompletima nema
demo programa. U kompletima vam snimamo besplaino turbo 250 i program za podesavanie glave.
Sve komplete provieravamo prije slanja lako da e moguenos! gredke svedena na minumum.
KOMPLET 1: Police Academy 2, Basket Master, Garfield, Crack Up, Gauntiet 2, Magnetron 1-8,
Thunderforce, Terminal City, Point X, Red Hunt for October!!l, Chain ...

KOMPLET 2: ATV simulator, To be on Top, Chard Sharks 1-3, Abyss, Drave Star, Code Hunfer,
Fortrass, Ast Cricket, Wix-Wax... 1 komplet (40) + kazeta = 5500 din, 2 kompleta (80) + 2 kazete
= 10.000 din. Ponuda najnovijih disketnih ama. Asterix, Train Escape to Norman!!!, Raftan,

Design 30, Flying Shark. Snimamo na vadim disketama. Nade adrese: Alen Premulak, A. G. Matoda 9,
41410 V. Gorica, tel. (041) 711-282 ili Domago] Orlié, A. Santica 27, 41410 V. Gorica, tel. (041)
710-004. USSR SOFT jo poznat dirom Jugostavije, provierite zastg!!! 1516
KOMPJUTER BIBLIOTEKA vam predstavija svoja izdanja:

1. G128 - Priruénik + uputstvo za disk 1571 - iV izdanje 8.000
2 Ciza vodic = Il izdan) 6.000
3. GP/M sistemsko uputstvo - verzije 2.2 13,0 = IV izdanje 6.000
4, C64/128 Kurs asemierskog programiranja - |l izdanje 6.000
5. C64 Memorijske lokacije - Il izdanje 6.000
6. Turbo Pascal 3,0 - Principl | programiranje 8.000
7. CP/M Softver u praks! - Wordstar dBase Il | Supercalc2 10.000

Knjige mozete nabaviti u knji2arama sirom 2emje il direkino od izdavata putem prilotene narudzbe-
nice:

Molim vas da mi podaljete slede¢a izdanja (upisali brojeve):... Moja adresa je ..

Porudbine slati na adresu: =Kompjuter biblioteka= Filipa Filipovica 41, 32000 Catak, tel. (032)
43-051 | (032) 31-20.

COMMODORE PC-128, C-64
Prodajemo kvalitetne, nove programe za vas kompjuter. Programe za razliku od drugih nabay-
llamo iz inozemstva, tako da uvijek iImamo najnovije programe | potpuno komplelne. Isporuka
programa j& brza i kvalitetna. Novost ovog mjeseca je komplet KAZETNIH PROGRAMA, za one
kojima su potrebini kvalitetn| programi za PC-128, a nemaju disk-jedinicu. U kompletu se nalaze
Samo izabrani, kvaliteini programi pisani u masinskom jeziku. Svi programi se prvi pul nude na
kazati | za SVE programe imamo UPUTSTVA. Cijena kompleta zajedno sa kazetom je 10.000 din.,
cijena komplatnih uputstva je 10.000 din. Komplel sadrdi slijedece programe: Doubles Ass
(asembler za 6502 | 280), Color-Pack, Master Basic, XBasic, Window-Teach (vihunska prodirenja
basica 7.0), MSG (za izradu slika za igre), | jod neki kvalitelni programi.
Sve modete dobiti | na DISKETI, cijena je ista,
Najnovij i za DISK (PC-128): Thai Box, Rocky H, Show, The Bard's T. (igre), Prodat 128,
Protaxt YU, intor, Videoarchiv, ...
CP/M - M Graphic Basic, Mica Cad, Smali C, ...
C 64 - Mini Office |I, Giga Cad Plus, Geos, ...
programa je 2.000 din., nekim jo cijena 4.000 din. Upulsiva imamo 2a dosta

mmu Ci jedne diskete jo 1,900 din. Za ostale informacije, bespiatni katalog, narudibe:

Baka¢, A. Butorac 8, Senkovec, 42300 Cakovec. tel, (042) 811-038, 1-045

44 Moj mikro
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COMMODORE 64, ) SPEKTRUM 48K - Ever-
grin soft nudi nove i stare komplete il pojedi-
natno (200 din). Katalog besplatan, narudibe
na telafon (041) 677-683 Igor Apostoloski, Sko-
kow prilaz 2, 41020 Zagreb. 1846
COMMODORE B4 - 35 programa = 1000 din,
+ kaseta + ptt. Nikolaj Agi¢, Sekspirova 2,
21000 Novi Sad, tel. (021) 364-878. 1-883
C 16~ C +4 - C 116 commodore — najatraktivni-
jo masinske igre Champ, Ghost 1, Ghost 2,
Ghosttown, Bounder, Rockman 2, Asteroids,
Xscellor, Netrun, Blaze, Diagon, Runer, Booty,
Mexico, Galaxy, Fury, Knockout, Gnasher, Gol-
drush, Cuborg, Pancho, Taz, Myriad, Minipedes,
Hektik, Harvey, Blager, Sah, Convoy, Kane, Kick

PRODAJEM za C-84128: Reset-modul (400
din), eprom-madul + reset: vise turbo programa
u modulu + podesavanie glave (15000 din) ili
Simon's-basic, Extended-basic, Monilor, Easy-
script... T-prikljutak za dva Kasetolona (8000
din); naviaka - zadtita od prasine za: kompjuter,
disk, pisat (1000 din/kam), kasetofon (800 din),
palice (600 din); svieliosno pero; programi ..

+ podtarina. Zdenko Simunié, Kolareva 58,
41410V, Gorica, tel. (041) 714-688, 1054

COMMODORE 64: Jeftino! 50 programa po va-
Som lzboru + kaseta C-60 chromdioxid + podta-
rina = 4500 dinara. Napravite spisak od 60 pro-
grama (50 + 10 u sluéaju da nemam neku od
50), Posedujem sve programe. Spisak podaljite
na adresu: Aleksandar Trifunovié, Rudnidka 13,

start, Galamons. | jod 200 Iste lumon??
st

Javite se na tel. (011) ; 34000 Kragujevac, 1845

Pl T O T T

EFROM MODULI U YU ZIA VAR Caa,

e WUNIMIKE OOLa DUMLHATON, COFY SO0, TURBO 250 0L, O |

A
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DA E BUPLINATOR, MEW WARE/ID, POOT TRILOGIC, tFafT
LOADER, FanT cOPY, WETOR VY, 0 (04 & brps DOSe
MIMON S BAET e e e L= . PV és
EAafY SCRIFT YU 14.EX-BABIC LEVEL =
BYAT &8 +FORTH 16 . VIZAWRITE —- (32KD)
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MONSTER €OPY SOFTWRRE - CLUP !

MONSTER COPY SOFTWARE - CLUB!

Nakon 3 mjeseca pauze MCS - Club ponovno osvaja YU triidte dobro | novog SOFTVARE-a. Sto se
tice programa za vas smo pripremill Iri nova komplata. Ovog pula komplete u kojima nema demo
slika, programa, muzika ill nekih demo introoa. MC S | dalje u suradnji sa najve¢im YU distributerom
programa YUGOSLAV CRACKING SERVICE-om nabavl{a najnovije programe samo za vas, Programe
snimamo na tvornitkom azimutu, a po vadoj 2elji | na vasem azimutu. Na potetku svake kazefe nalazi
e program sa kojim se ulitavaju | presnimavaju swvi programi turbo 250 V2.0 on je besplatan, kao
| Stimat glave Svi programi su snimljeni na istom azimutu! Uz svaki komplet dobijet

B. TRAMKOFIX
.o DIWmHI s
AO.

O TOmMa @B,
O21 A/D9=073 000 B0 idn

COMMODORE 64 — preko 3000 programa
pojedinaéno ili u kompletima. Komplet 53:
Platoon (vod smrti) <3 igre, American Soc-
cor, Sabatage, Mega Deviant, Zybex, Scum-
ball, Erik the Viking-saga 9, Tras, Predator,
Super Hang on, For Smash, Tetrix Rip, Ter-
ra Max... | jod tridesetak programa. ..
Komplet 54: Mega Oclopolis, , BMX
Kids, Aolla Round. War Cars, Scumball,
Rapel, Gremlin Snooker, Funiny Trax, Alter-
nate World Games, Lode Rescue 3D 1, Lo-
de Rescue 3D 2, Crack Up, Blast, Ast Cric-
kat, Electro Guitar, Phantoms New, Impos-
sible Mission 2... | jo& oko 25 programa, ..
Komplet 55: oko 50 martovskih hitova.
Cena: 1 komplet (50-ak programa) + detalj-
na uputstva = 1900 din. + kaseta, 2 kom-
pleta (100-ak programa) + detaljna upul-
stva = 3700 din. + kasete, 3 kompleta (150
ak programa) + detaljna uputstva =

din. + kasete. Kasete: TOK D60 (3500), OR-
WO... (po vasem izboru). Specijaina panu-
da: komplat svih 3000 programa

s umkomkwm motete dobiti za
SamMo din. + kasete (pko 16 dinJ/
prg.). Takode, nudim | veliki bro] kvalitatnih
I vaoma aktusinih disketnih programa (igre
| usludni pr '“5250 ko Vrhovac, Mode
Pijade 4, 1115, 1 . tel. (D15) 25
772, 1034

AMIGA THUNDER SOFTIH!
Novi kvalitetni programi. Najnita cijenall!
1 program 2500 dinl!l Hitna isporuka. Bes-
platan katalog! Goran Mataic, Trg pobjede
7.56000 S1. Brod, tel. (055) 237.498.  t-873

M:mmimnhmpmmm

Iogl Tonino Zagar, Sedem 6, Senovo,

t-1027
COMMODORE 64 - | mjeseca velik
izbor svih najnovifih | n I!ih kazetnih

programa | dalje po veoma povoljnim cije-
nama: Baksel Master, Police Academy I,
ATV Simulator, Card Sharcs, Garlield, Ast
Cricket. .. Besplatan katalog, Dubravko Ar-
banas, in vijenac 8, 41020 Zagreb, tel.
(041} . 1-1048

AMIGA - TERMINATOR C.S. Ovaj mjesec
smo za vas pripremili; Garfield Show Il
(Poznati madak), Virus Killer (Viée nema
opasnosti od Virusal), mmm Wall
Street, Powerplay, Great x, Rocky,
Ports of Call, Graphics Studio (Genijalan
criatki )... Za nade diskete garan-
tiramo da nisu zaratene virusom! Polratite
nad “{.‘;ﬂ' oglas. Danijel Pajur, 5

31, 41000 Zagreb, tel, (041) 213211, 1.1

uputstvo na kojem se nalaze sve detaline upute u vezi programa, lakoder dabijete za svaku kazetu
kratki opis svake igre, ocjenu, polotaj na kazeti te tip programa. Programe snimamo na novim
neupolrebljavanim kazetama. U cijenu kompleta su ukljudeni ptt trodkovi, trodkovi pakovanja,
uputstva, program | kazele. Programe isporubujemo u kratkom roku, Dovoljno je da okrenete tel.
{058) 514-831, ostavite svoju adresu to brojeve kompleta. Programe platate pouzedem podtaru kada
dobljete podiljku. U jednom kompletu se nalazi od 40 do 48 programa.
Cijena. 1 komplet = programi + kazeta + upulstva + pit + pakovanje 7,500 din., 2 kompleta = 80-80
igara + 2 kazete + uputsiva + sve navedeno 14.000 din, Sva 3 komplata = 120-135 igara + 3 kazete
+ uputstva + sve navedeno = 20.000 din,
ﬁuno znate ono pravilo Kvalitel odreduje cijenu, a cijena je slika kvalitetal Prema tome ako ne
ite da idete na rizik 1. ako 2elilte garantirano ispravno | sigurno snimljene (ogladene) igre obratite
5a Monster Copy Software - Clubu.
Komplet br. 50: A strana: Turbo, Space Hockey, Psycho, Stiter, Morph, Head T., Mega A. 5 Fele,
Rainbow, Risk 101%, Snackman, Transpuman, C. Sherwood, Breaker, Editor, Bankok Knights 1, 2,
314, B strana: Gartield, Brave Star +, Terminal City, P. Sofider, Snowball Sunday, Point X + pic, Out
World, Defiektor, H. Moon, Heman 2 + pic, Ikarl, Sidewalk +, Heli Drop, Red Cclober, Rollerboard
+ pic, Time, Aace, Kolonial M., Grand Siam B., Zig Zag 99.
Komplet br. 51: A strana: Bankok Knights 5, 8, 7| 8, Jack Ripper 1, 2, 3, Agent X Il+2, Fight S.1l, Lode
R.1,2,3, 415, Tolteka +, Hunter M., Eye. B. strana: Mr. Wino, International Karale 3, Garfield Mega
T., Tress, Platoon, Roller Fload, Skim Ball, Sabott, Chess New, Still Mission, Card, Sharks,
tran, Jimkster, Jalry, Archer, Basket Master, Findor Sorce, Sotrire Under Ground, Komplet br. 52
A strana: Stimat glave, Police Academy 2, Hat-trick, Thain, To Be On Top, Giana, Slame, Bousagi,
Abyss, Multi Flax, Up, Sisters, Blast, Shoot'em Wild, Bocca Balls, Snooker, Bmx New, Sticker,
Stranton, Senxtron. B sirana: Stimaé glave, Atv Simulator, Wix Wax, Ast Cricket, Kensingdon, Loco,
?_umlilian. Switch, Droid Dreams, leEllom. Electro Guitar, MFlndruld. Lilttle Dreamman, Where
ime Began, Thunder Cross, Octapolis, Energy Warriar, Phono Force, Wild Su , Blue Guys,
Monster Copy Software - Club. iz i
Krodo Mikutandra, Vidka 23, 58000 Split, tel. (058) 514-931. 1033

-

talog 5 rama, 6 - pidite, zovite,
Fansio, DUdar B Beshois 6. Lot
Varadin, tel. (042) 41-372

AMIGA
Protesionalni prevod priruénika (Benutzer-
handbuch) za vad kompjuter. Cijena skripte
j@ 7000 din. (U pripremi | Ami
sic). Renalo Dvorlak, A

) 0 68,
42000 Varaddin, tel, (042) 41-372. 1867

AMIGA
Najnoviji programi od 2000 din. do 2500

din., besplatan! Alan A A
Novaka 14, !mo Rijoka, tel. (051) “-mn

Mi IMAMO SVE najkvalitetnije za disk: C 64-600,
C 128 | CP/M - 1200. Literatura, popusti, katalog
besplatan, Ivantica Koki¢, lve Lole Ribara 7a,
41000 Zagreb, (041) 573-769, 181

AMIGA, PUXT, nagefting | najbolji programi

Jaka 2van, Zasip, Polje B, 64260 Bled, lal. (064)
17616 1-1016
MURPHYSOFT!!! Najnovije igre za C-84, koje su
trénutno u YU, dobite kod nas po veoma povolj-
nim cenama, sve na Somy kasetama u komplet:
ma i pojedinacno. Ne nudimo vam raznibh demo
programa i slicno bezvredno smece, nego samo
fgre! | §to j& najvainije: svaki program je verificl
fan, Zato djéluje bez greske!! Besplatan katalog.
MURPHYSOFT. Triadka 36, 61111 Ljubljana. tel.
(061) 266-850. 1-1023

C-84: RUSSIA - stratedka simulaciia borbi na
istoénom frontu 19411845 Program, disketa,
originaino uputstvo, ptt= ukupno - 13.000 din
Radovan Fijember. Klaiceva 44 41000 Zagreb,
(041) 572355, 11050

ELEKTRO-SOFT Komplet (22 programa) 60O di-
nara. Besplatan katalog. V.U.B. 55, 43400 Virovi-
lica, tel, (048) 721-499. 1836

C 64, C 128, CPM: Nudim sve najnovie uslulne
prograe i igre 2a disketu | kasetu po konkurang-
nim cenama. Tel, (064) 70-568 1747

STAMPAC SHINWA CP-80X (45 SM. deklaracr-
ja) 1 vide od 300 stranih revija (64'ER. HAPPY-
COMPUTER, ZZAP 64, C»V3 itd.) prodajem. To-
mad Susnik, Na Produ 38, 62391 Pravalje. tel.
{062) 851-338, uvede. =751

COMMODORE 16, 118, +4: jeftino, kvalitetno,
brzo | u turbo werziji vam nudi programe TIGER
SOFT: llovea 10a, 63212 Vonik. 1750
C-84: prodajem najnovije programe samo za 35
din!l! Katalog!!! Aled Ceh, Cesta 15. Aprila 26,
61412 Kisovec 1653
PRODAM monitor commodore | disketar SF
354, Tel. (069) 74-386, posiepodne -T2
U.S.A. soft vam nudi najnovie programe. Infor-
macije na tal. (062} 33-581, Aled. T
CUNKOSOFT! Najnovijl programi za C 64. Po-
voljnasti! Tradite Cunko katalog! Pite: CUN-
KOSOFT - Cesta 4. julija’52'a, 68270 Kriko. 1-817
COMMODORE PC-128: prodajem usluine pro-
grame ra diskatama po povoljnim cenama. Pro-
dajem | ‘commodore 16 | upotrebljavanu disk
jedinicu 1541, Lojze Vesel Hrade 27 61216
Smiednik, tel, (061) 627-041 1645
RCP company nudi programsku opremu i za C-
128. Brzo = kvaliteino = jefting! Besplatan kats-
log na adresu. Ul. taicev 1A, 61410 Zagorje oS
t-857
PRODAJEM commodore 128, disketar 1570,
printér amstrad DMP 2000, modem, Simon's
basic | Music composer Maksimiljan 2el, Spod-
nji rg 11, 6244 Lovrenc na Pohorju. tel. (062)
675-808 - posle 16, tasova 1-905

ASTOR - Samo najbalji astaju!’ ~Callomia Ga-
mes= (turbo) najnoviji | najstanji hitowil! Disk-
kaseta. Provierite! Cadomir Kiinar, Maderin pri-
laz 14, 41020 Zagreb, tel. (041) 525469, 1952
PRODAJEM ocarinjen PC-128 D Tel. (056)
45-703, 1814
AMIGA - najnovijl programi, Surgeon, Garfi-
old. .. povoljne cijene, bespiatan kataiog. Viktor
Kranjéec, LakuSeva 58, 41260 Sesvele

VRAHUNSKI RAZDELNICI za snimanje sa dva
commodoreova. kasetofona (samo B.000 din |
| resetmoduli (4.000 din). Mikica Milovanowit,
Nemanjina 1/1, 36000 Kraljevo, tel. (036) 22.557.

1897
NINJASOFT! Najnovij| programi za C-64 u kom-
pletima | pojedinatno, katalog bespiatan. Tal.
1023)°30-045. Robert Bosiljkoy, Bul. V. Viahovica
4927, 23000 Zreranin. 1328

STRIPSOFT ZA TRI KOMPJUTERA!!
Amstrad, spectrum, commodore, na jednom
mestu! Sortirani kompleti 2a sva tr ratunara:
Futbal, Ratne igre 1, Ratne uz. Sex, Simulaci-
je letenja, Auto-moto trke, Sah, Sportske simu-
lacije, Borilacke vedtine. :
Swa igre koje su uble u komplate smo izabrali iz
najboljih | najatraktivnijih igara | ove su udle
u najuli izbor tako da predstavijaju sigurmu ku-
povinu.

Kompiati ugluinih programa na kasetama a sva
Iri ratunara, super komplet obrazovnin progra-
ma za osnovnu | Srednju $kolu ~ matematika,
fizika, geografija, itd. 100 prg. - 7.000 din (com-
modore 64), :

— Disk programi usliuini | igre za C-64, najnavip
800 din po strani diskete.

Cena jednog kasetnog kompleta @ 1.500 din,
Jaseta; ptt! Na éeliri kompleta dobijate jedan

_besplatnol!! Gostivarska 8a, 11000 Beograd, Vu-
kaovic. 474-727 (011, 1813
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AMSTRAD

AMSTRAD CPC 464/664/6128

Surfingsolt se poslije dule pauze vrata na
YU pirstsku scenu. Mega hitovi, koje smo
vam pripremili, garantuju mali rok trajanja
vadeg |oysticka. Nudime vam tematske
komplete, kao: (borilatke, auto-trke, strate-
Qijske .. ) Programi, kojo samo mi imamo:
Paperboy - (dosta bolji prvi), Uridium
- |pitajte spektrumovce), Tal Pan = jsavr-
$anatvo grafike), 720 (volita |l se rolati), Spy
VS Spy (vi ste #pljun FBI) i jod mnogo igara,
za koje niste full. Pordrav Future softu,
Dudan Veljovié Zika, Jodila 11, 71000 Sara-
fevo ili ted. (D71) 645-650 (Emir). T-1053

MSOFTM ZA CPCI!!
Vrhunskl snimel na kasetama, Najnowi]i
ntogr:m Snimamo | na 3" diskete. Kaldoq
an.
jan Medur, Sela 5, 44000 Sisak, let
IM]E‘ 5. T-748

JOYCE: Cyrus Il - najjati $ah, H.S. Force,
Biaritam, D-Basa II, Multiplan, Locoscript 2,
DR-Graph, DR-Oraw, DT-Publisher ild. Mo-
guéa razmjena. Bert Paraé. Laginjina 9,
41000 Zagreb, tel. (041) 410-090 od 17 do 19
aati. T-782

AMSTRAD 6128. Rasprodaja najboljih CPM
| usligtnih programa (1000-3000 din.) | igara;
besplatan katalog. Urban Belié, Bognarjeva pot
17, 61000 Ljubljana. tel. (061) 52-706. 5

DEL CIP ZA SCHNEIDER 6128/864/484 | 2a
Vortex F1!

Kulllug I vas pripremijen, sadrii slijedece

opise

sirane  llterature, prijevoda  priruénika
i uputstava, disketnih | kazetnih programa
pojedinatno. Ukljuéeni su | kompleti igara.
10 niz relevantnih softverskih informacija!
Tradite (45 stranica leksta; 1000 din
pouzedem) |l besplatnu

, Amrudeva
7, 41000 Zagreb, tel, mu:m-modudo
19 satl, T-609

CPC 6128: VELIKA MARTOVSKA RA-
SPRODAJA! Snitenje: 35%. Novi mix
2 komplet (igre, uslu2ni, jezici - 7 )
2a 40.000. Prodirenje oglasa iz MM 1/88:
Tllpfinl YU, Wordstar YU, Page Maker {na-

katalog kreiran ovim pro-
gmmmj ﬁ:u Trogriié, B.Salaj 60 B,

CP/M PROGRAMI za amstrad/schneider:
Wordstar, Mailmerge, Microscript, dBasa Il,
Micropen, Datastar, ZIP, Supercalc 2, Su-
percalc Utilities, Microspread, Turbo Pas-
cal + Graphic, Pascal MT +, Lisp, Micropro- |
log. Algol, Foriran 80, Cobol 80, MBasic,
Basic Compiler, Mallard Basic, CBasic B0,
Hisaft C = Compiler, Aztec G — Compiler,
Turbo Pascal, Graphic Toolbox, DR Graph,
DR Draw, Mica CAD-CAM, Power ... AMS-
DOS programi; Tasword 6128, Mini Office
2, Profi Painter, Format 213. .. Brza | kvali-
“totna usluga. Besplatan lmalnp, Cijene od
1000 do 4000 din, Damir Pecanié, Sestinski
dol 12, 41000 Zagreb, tel. (041) 572-133,

T

SCHNEIDER CPC 484, zeleni monitor, joystick,
250 programa, prodajem. Tel. (015) 26-285,
Branko. T-T07
SCHNEIDER, igre, usluZni, CPM | copy progra-
mi. Cijena programa | do 100 din. Za besplatan
kntalog iratite: Ziatko Plavic, Krajiska 29,
56000 Vinkovel, tel, (056) 13-492, T-834
SCHNEIDER CPC-6128 sa literaturom | progra-
mima prodajem. Tel. (083) 776-306. T-907

‘ol (054) 58-558, T813
AMSTRADVSCHNEIDER: CPC 6128: CP/M:

AMSTRADOVCI! Mudimo vam veliki izbor pro- ustulni programi, igre. Cijena od 200 do
grama za CPC 464, Mi imamo sve. To moZele 4000 din, !ulnndmuuu bespla-
dobiti brzo, feftino, kvalitetne. Kmhubuph unlw-hlnn Em
tan, Joshua & software, VojvodZanska 22 vbc.$|mmmmvmm iIf nazovite
Batka Topola, tel. (024) 713-933 UWI-‘-!I do tel. (056) 15-357 T-1026
12h,

@;dum

oft

FUTURESOFT vam je | ovog meseca pripremio puno zabave sa ymmmm
je Daflector, firma Voriex, nlp&naiuhdobmpmﬂlmmcum gra fe laka za igranje,

a todka za saviadivanje, ima 60 soba | originalnu ideju. Q‘IIMMN‘?DW hit igra je Uridium.
Da, dobro ste proéitall, Drugi ju mi ju konadno imama, Za one, koji vole sirateiie
igre, ﬂimlllm\fulﬁ#l. najbolju igru ove vrste, Match Day Il je najbolji futbal do sada,
Masters of the Universe e poznata igra Us Golda, uradena po criicu, Intérnational Karale + je
nastavak omiljenog karalea, Tank je Oceanov hil, zatim jod Zareba, Therminus, Alpin Games,
Zigy, Dead or Alive, Execution, Tiger, Coridor Conflict. Za one. koji imate CPC 6128, pripremili
smo 'Mask |l (pola diska) | Western Games (ceo disk), Sve informacije na tel.: (061) 311-831 il na
adresuy; Futuresoft, Poljanski nasip 30, 61000 Ljubljana, T-038

AMSTRADOVCI! Svi najnovijl programi na jed-
nom miestu | po svakako najnitim cijenama
u YUI Moguce narudibe u kompletima (18-20
programa) snimijenih direktno 2 kompjutera

= 2500 din + kvalitetna C60 kazeta il TDK D60

kazeta + PTT Il pojedinatno (na kazet| 400 din,
& na disket| - 500 din). Cijena nade 3° diskete je
10.000 din/kom, Modete siali svoje kazete | di-
skate, Komplet 35: Basil, The Duct, Super Hang-
on, Capitain America, . Phantom Club,
Kentillaitd, ... Kompilat 34: Trantor, Jackal, Jack
iha Nipper 2, Nosferatu 1-2, Sidewalk, Evening
Star, Doomdark Revenge, Black Magick 1-2
nd.... Komplet 33: Abu Simbel profanation,
Bubbler, Dogligth 2187, Tal Pan, Batty, Profess-
onal Ski simulator, Indiana Jones 1-3, Freddy
Hardest 1-2 iid. Komplet 32: Fist + (1-4), Prohi-
bition, Defcom, Killapede, Dizzy, Xcell, Max
Headroom, Classic Muncher itd..... Komplet 31.
Grumphy Grumphy, Bactron, Road Runner,
Death wish 3, Core, Mistery ol the Nyle, Red
Hawk, Vampire itd, .. Komplet 30: Heartland (3
}B-rllnﬂlndlﬂ Red Moon, Star Fox, Exo-

lon, Oumul Sheywood, Elekira Glide, Shadow
Skimmer, Raster Scan, Traiblazer, Think, Con-
w;rHdeﬂd . Komplet 29; Nemesis the War-
lock, Or. Dulrunto. Nodes of Yesod, Prodigy.
Maradona, Leviathan (3 prog.), Star Ralders 2,

1-2, Legend of Kage, Howard the

Duckitd. ... Komplet 28: 3DC, Airwoll 2, Zynaps,
Leo, Strike Force Cobra, Cobra Pinball, Grand
Prix simulator, Back to the Future, Rasputin
itd.... Komplet 27: Glass, Rana Rama, Wonder
Boy, anuro!bs Baskel Master, Aul Wiederse-
hen Monty, Stap Fight, Wizball, Zaxxon, Soccer
86, Goonies, Landon Tralfic Control, Bride of
Frankenstein itd. ... Komplet 26: Guartet. Pool,
xlno, Big Trouhlm Grlrilll Academy, Yabba
Dabba Doo, Zarkon, Zarkor, Popeye, Fulure
Knight, Krakout, Rock'n Wrestie, Streat Hawk,
Trivial Pursuit Itd. .. Komplet 25; Mikie, Hydro-
fool, 007 Living , Dynamile Dan 2,
Shockway Rider, NOMAD, Shac:lin's Road,
Metro Cross, Mag Max, Stormbringer itd....
Komplet 24: Stainless Stesl, Paparboy, Galvan,
Game Over 1-2, Army Moves 1-2, Room 10,
G , Revolution, Tempes! itd. ... Simula-
cije 1: Fighter Pilot, 30 Grand Prix, D.T. Dacal-
hion, Match Point. Sky Fox, Ping Pong, Spitfire
40, Match Day ... Simulacije 2. Wlmr Games
1-4, Yie ar K.um Fu, Tomahawk, 5.F. Harriar,
Speed King, International Karate 1-2, itd. .. Sk
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mulacije 3: Top Gun, Ace, Deep Strika, Enduro
Racer, Silent Service, Leaderboard Golf
Simulacije 4: World Games 1-8, Acro Jel, Faot
180 Darts, Two on Two. Scalextric, TT Racer
itd.... Simulacije 5: Soccer 86, Baskel Master,
Maradona, Fist + (1-4), F15 Strike Eagle, Profe-
sionalskl simulator, Winter Sports (1-5), Super
H itd.... Takode modete poruditi | sve
starije programe. Specijaino za disketu Adven-
ced Art Studio (178 K) - najbolji program za
crianje, Laser Genius (73 K) - najbolji nssembler
| disassambler {178 K), Profi Painter - odlitan
program za crianje (178 K), Tasword 6128 (33 K)
= odlitan text procesor, Masterfile 6128 (178 K)
- odliéna baza podataka, Wordstar 3.34 (178 K)
- ponali tex! procesor, dBase Il (178) - najpo-
znatija baza podataka za kompjutere, 0DD-JOB
(32 K) - paket programa za rad sa diskom, Turbo
Pascal (75 K) - najboljl pascal kompiler, Platl-
nenkil (23 K) - izrada stampanih kola (i na kaze-

= ti) Music System (40 K) (mode | na kazeti) - ve-

oma dobar muzidki , Advanced Music
System (178 K) - fantastian muzitkl program,
Mini Office |l - pogledaj u proli broj MMIII (178
?C}cwﬁll Wicars Capy, Mulions 400 ) a8,
28

Copy...) | mnodtvo ostalih CP/M
| AMSDOS programa. Pojedinatne od 1000 do
4000 din!!l Najnovije: A.M.X. Pagemaker - Dagk-
top Publishing na vasem amstradu (tratite nad
katalog | shvaticete. . ) - cijena 1000 din + di-
sketa + upute (100 stranica, 5000 din). Osnovni
paket programa za rad sa ratunalom: Tasword
6128, Amnuu Art Studio, Odd Job, Music Sy-
stem, Mastertile Il, Mini Otfice Il, Turbo Pascal
+ 3igre po izboru - samo 15,000 din + 3 diskete
+ pit. Za katalog na 10 strana posiati 500 din
u plamu. Specijalno!ll = Na svakih 5 narutenih
kompieta dobivate jof 2 besplatno. Uvjerite se
u veliki izbor disketnih | kasatnih kompleta po
najnitim cijenama. Jedini u YU sve programe
prije slanja provieravamol!! Ukoliko belite prote-
slonalnu uslugu | visok kvalitet snimka, tada
smo mi pravi lzbor. Micro Club softwane, Brani-
mir Jerank (za CPC), Brate Fioli¢' 27, 41020
Zagreb, tel (041) 680-903 (traditi Peru ~ radnim
danom od 19,30 do 21 sat, subota | nedelja
dan). P.§. Prodajemo Multiface Two za 464,
li 6128 - pogodan za rasturanje | prebacivanje
sa kazete no disk - svi programi su ruiuronl
pomodu njega- cijana po dogovoru, i

—WALLYSOFT

TEL: 071 616-622 ALEMKO
071 611-177 AMER

28 CPC ratunare 464, 664 | 128, kao | uvjek Wally soft se potrudio, da za viasnike CPC ratunara
najnovife usiuine | programe za razonodu po pristupatnim cienama za svadiji diep
pojedinatno | u kompletima od po 25 HMP.

Cjena programa pojedinatno 260350 din, na disku do 500 din. Komplat + PTT = 2499 din.
Kanseta po viastitom izboru ORWO 1900, AGFA 4000, TOK 4500, BASF 4500 din
Komplet + PTT + domata kaseta 5489 din.
X-11: Trashman, Pulsator, Obsidiam, Metrocros, Mag Max, Quarte!, The Boss, Xeno, Poll, BT,
IM.L.China, Academy, Mikiez, Hidrofol, The Living, Room 10, Dinamit Dam 2. ..
¥-12; Manhatrm, Ball Blazer, Final Matrix, Dr. Destruco, Hlpelblll, Fantastic, Voyage, Rasputin,
SWMZWFM Laviatman, Gold Hall, Mercanary 1.2

X-1: Mystery of tha Hyle, Max Xeadrom, Spirits. Aigle, Mm:m Dizy, Exalom, Comway
Rider, Abu Simball, Profamation, Lagende of the Kage, Bactrom Core, Electro Glide, Cnickin

Chase
Y 2: Survior, Dizy, Bubler, ght 2187, F 15 Strike, Tal Pan, Armageddon, W.5. - Speed
Skating, Ski simulator, Indiana 1,23, 5.R, Hood. .

¥-3: B. Magic 1,2, Doomadark Revenge, Evening Star, Jackal, Jack Hiper 2, Nos Feratu, Trantor,
Triaxos, War, Sidewalk, Game of Dragons, Hybrid, Sports of Kings, Theaire Europe, Zox 2099,

Biathlon ...

Y-4: 720, Great Detective, The Duct, Superstar Socer, Kentilo, Pantnom Club, Rygar, Capitan

America, SVS 3, Mosferatu the Vampler, Enduro Racer 2, Tranlor. ..

Pored ovoga posjedujemo veliki broj usludnih | CPM programa za CPC radunare | literatury,
jo o svemu avom | jod u katalogu za koji treba poslati S00 din na adresu:

0. Maslica, 26/4, 71000 Sarajevo, Alemko Boradic i B. Parovica 1 B, 71000 Slrlhl‘om\frlq:&“

PIRATSOFT VAM NUDI ZA VAS CPC 464-6128
& diskele, po uvoznim cijenama, nove su | neraspakovane, a motete fh kupiti

Socoer (nogomet), Spy vs Spy 3, Super Hang on (Enduro
. itd. Svakih 10 dana moZete dobili novih 15

mamo u komplelima | pojedinaéno. cifena jednog

fi 3
Art Studio, Odd Job, Master File 3, Turbo Pascal, Wordstar 3.34 ild. Cijena usluZnih
mo najnida u YU,

mo vam najbrdu | najkvalitetniju usivgu snimanja programa. Svee programe SNIMama na
nagim | vdlmdhkﬂmlhu‘lmu Pﬂpalm mku narudibu provieravamo
. 28 posaljite 300 din u pismu. Adresa: Sergije vanovi¢, Kopemikova 342, mm
tedefon: (041) 678-327.

IMLEEDFTMHHMCPCMTEEHMMMph!IWuhmM | pojedi-
. the Greal Detective, 720 Degrea, The Duct, Superstar
club Rygar, Clphhl.lmri- Suporl-tuqﬂn

*W
1-3, Freddy Hardest 1-2. Sirike Eagle. Pro Ski Simylator, Supﬂ Robin Huod Taipan, Batty,
Armagedon Man, Bubbler, Winter Events 1-5. .. Za ljubitelje odredenih vrsta igara nudimo niz
wlﬂdhhumphh Heri.SpoﬂﬂudmnInHa Sex komplete, Simulacije letenja, Bori-
latke vedtine .. lnompm 1500 + kaseta (C60 - 1800 din ili BASF 60 - m:+pn|‘mnﬂh]
2 kompiota = = 2800 + kasete, 3 kompleta = 3900 + kaselo, & kompleta = 5000 +
mmuprogrmmimo mkuuduhuzzmmmmmlm Kmbpbnﬁmhm

Sabljak, 7. Vojv. Brigade 62, 21208 Sr. Kamenica. T-1051




RCP COMPANY nudi vam programsku opremu
za ratunare CPC. Brzo - kvalitetno - jeftino!
Dejan Taskar, Ulica talcev 1/A, 61410 Zagorje ob
Savi. T-958

CPC 484 baz monitora za 32 SM prodajem,
Jurjaviie, Trg. Vil kong. ZKJ 1, soba &t, 111
A, e, (061) 322-174 izmedu 141 muuma

ATARI 800 XL/130' XE: nabavite najnovije
| najbolje programe za va$ atari. Katalog je
besplatan, Zoran Pandurov, Burfevska 33,
23000 Zrenjanin, (023) 63-621 T-865

MONTEMNEGROSOFT!! Najnovije igre, AM-
5005 CP/M programi za CPC seriju. Niska
cijene. Katalog 300 din. Ratko Jankovit,
Bratstva Jedinstva 25, 81000 Titograd, tel,
(081) 38-067. T-1102

POWER WITHOUT the price — preko 1000
programa na disketama za S00XL/130XE.

[zbor najnovijeg softvera. Zvonko
Atlija, Zagrebatka 21, 51000 ﬂH-lh tel.
(051) 37-723. T-189

ATARI 800 XL/XE - Grean Beret, BMX Simula-

L SOFT CO, nudi programe za CPC 464,
Tradite . Miaden Lovrentid, Hrdaso-
va 3, 41090 Zagreb, tel. (041) wu-m.T o

, Fynde, Library, Squesze, Micro Co-
bol, Xlisp, Forth-83, Small-C (floating point),
M"’.Z“'S“é‘*.’;”%’”m Yo oree chic
Fiar e

Batman, Megan 3, Mmmrm Monopoly, Bacar- PC}
rat, Amln‘lunl. ED Cloek Chess:
isporuke svih programa sa YU znakovima, Kom-
pleti CPIM i wtility rama: Komplet Langu-
ages: Fortran, Pistol, JRT Pascal, Micro prolog.
Komplet Text: Wordstar, Mailmerge, Prospail,
Rotate. Komplet Stat: Amstal 1-4 (statisticki pa-
kat). Komplat Plus: dBase Il, Supercale 2, Word-
star 3.34, ZIP, SDI. Komplet 2.2: Microscript,
Micropen, Microspread, CP/M Utilities; dBase Il
Litilithes, Library (subdirectory), C-Archive, Tur-
bo Graphic Toolbox, Poklon: Cambase Databa-
se, Novi AMSDOS programi: Mastertile Ill 6128
YU, Tasword 6128 YU, Profi Painter. Hardware:
prodirenje 464 na 8128 (GP/M 3.0). Silicon Disc
256K, Lightpen, Eprom-programator, EPROMI
#a YU slovima za printere. Amsoft YU, Trg repu-
blike 4, 41000 Zagreb, tel. (041) 270-777.  T-792

ATARI

m | diskete 3'5; kalalog bes-
Gruden, Turinina 10, 41020
. (041) 676-228, 436-002. Tm

9
EF
&

- 5%

novijl programi za atari 51;
- Blood (Bliski susreli trede vrste),
m na atariju 5T, Oids, Eco,
23, Universal Military Si-
mulations. Fishing, Dark Castie, Titras,
Space OM I, Tau Cety Ill, Power Play,
Rampage, Thrust.
Igra sa automata: Enduro Racer, Out Run.
Nllnoﬂii program za crianje: GFA Artist,
Adresa: Slobodan Milodevic, Naselje »Av-
noj=, Zgrada C-1/1-39, 19000 Zajetar, tele-
fon: {019) 21-010 (od 17-22). T-048

tor, Arkanold, Screaming Wings (1842), Laser
Hawk ... Tel. (011) 164-275, Boris. T-Ta
ATARI ST HARDVER
= Monitor

- 720K najnoviji supertanki g
d-mumno;wnm it
= Eprom programator (2716...27011 | ee-

prome)

- video digitalizator (TV, kamara, rekorder)
-:Iund digitalizator {5 min muzike ili go-
Vo

= atarl 5T osciloskop | oscilograph

- storage osciloskop | 10 bit AD konverter
- ROM modul 128K (sa ili bez eproma)

~ Scart kabl (atari na TV bez modulatora)
- diskete 200

~ [ drugl hardver za vad ST
Garancija za sve uredaje 12 meseci. Tel,
(042) 817-506, posle 15h, Bm-p:;s 4231
Lopatinec. T968

ATARIEVC] PAZNJA: atari XE | XL. Tratite
najbolje programe | literaturu, a ne znate
gde? Nudimo vam najbolju ponudu na ka-
setama | disketama. Kvalitet zagarantovan,
Katalog 300 din. Dejan Lacmanowié, Sindje-
ligeva 31/a, 23000 Zrenjanin, T-240

STAR ALFA KLUB

Poziva sve viasnike atari ST kompjulera da
postanu &lanovi kiuba. Posebne pogodno-
ati pri razmjeni programa, literature | uput-
stava. Naplatujemo samo jedinstvanu clje-
nu I sve programe od 600 din. Jod ovaj
mjesec uélanivanje besplaino. Javite nam
s6 na adresu: Zefjko Kuéina, Budakova 4,
41000 Zagreb lli na tel. (041) 210-684, T-068

ATARI ST. NIIMLI
Tratite kala % Du ﬂ.

ATARI 800 XL, disk jedinicy, diskete, literaturu,

programe, prodajem. Claudio Derlink, Padiih
boroev 17, 65290 pri Gorici; tal, (065)
32-130. T-840

FLOPPY DISK SF 354 (jednostrani) za atari ST
. Povoljnal Tel. (062) 688-302.  T-814
KABLOVE za atari 260 ST, 520 STM, 520

ST+, 1040 ST molete naruditi na tel. (041) 563-
523 T-739

ATARI XL, XE: tek ste kupili kompjuter, a nema-
W?mprﬂﬂﬂ?l! Kodg;plmuu?]e

najnovije programe | igre u etu il
pojedinaéno! Katalog besplatan! Marjan Buse-
tincan, tel. (048) 782-417 ili 7B2-171, Vinograd-
ska 104, 43405 Pitomaca. 1116
- ATARI XL, XE. Kaseini programi
samo 111 dinara. Popusti, Katalog besplatan.
mww:n.mmnﬁﬁ
ATARI XUXE, najnovije igre, niske cijene, kata-
log besplatan. Siniéa Dugie, JNA 11, 43300 Ko-
privnica, tel, (043) 824-004. -804
ATARI XL/XE computers!!! Najnovije igre: BMX
Simulator, Minja, Kick Start, Raid Over Mos-
COW.., 300 din. Emir Husakovié, Zahiro-
vida 11/A, Zenica, tel, (072) 35-118. T-011
ATARI XL/XE computers!l! 17 programa za po-
slovnu primjenu: baza podataka, lekst procesor,
kopi, programski jezicl, usiutni programi. .. sa
uputstvima - 7500 din. Emir Husakovié, Zaharo-
vica 11/A, 72000 Zenica, tel. (072) 35119, T-912
ATARI - DISKETNU jedinicu - 1050, 30 disketa
sa Inrl.ml. prodajem. Tel. (D61) 448-582, n:lsu

m&mmarm ST prodajem. Tel. tﬂm) tsra

I‘!‘Ml 8T, 700 programa, Signum 2, PC Ditto
Monochrome, Publishing Partner 2, Clever
& Smart, Asterix, Bluberry, Lucky Luke, Super
Sprint Crazy Cars, Ballance of Power... Kom-
Enm bibiioteka softvera. Miaden Simovic, Fal-
rovo detalidte 35, 41000 Zagreb, tel. (D41) 563-
218. T-872
ATARI disk jedinicu SF 354 (malo upotreblja-

van) | mi& povoljno prodajem. Tel. (064) 69-944
T-859

ATARI ST Bahovec ing, Srecko. Novi pro-
grami (Monokromatski PC-Ditto, Pravi Sig-
num 2, ST Base Ill, ST pascal plus 2), nova
literatura. Katalog 500 din, Puuﬁm 31
Ljubljana, tel. (061) 312-046,

41020 Novi Zagrlb.

ETIKETE za diskefe 3.5 dimenzije 7 = 7cm pro-
dajem. Etikete su u roll, Miaden Jurigié, Topala
24, Dubrava, 41040 Zagreb, Tel. (041) ETB-G-_?‘“‘

ATARI ST = | ovaj mesec najnoviji programi
| literatura, Uslutni: Haba Cad na disket), st
Word+ v.202 na slovenatkom, Signum
2 - sa grafikom... Grafika: Paint Boutique,
Van Gogh. ..

Igre: Terrorpods, Laser Chess, Indiana Jo-
nes,,, Katalog preko 450 programa, sa
svim podlchn 300 din., spisak besplatan,
Robart Mihalié, Poljanska 52, 64220 Skofja
Loka. S119

Threa

Raider ... itd.
§.C.5. nudi igre sa construction setovima:
Impact, Alrball.. . itd.

S.C.5. nudi ushitne

73/, 15000 Sabac.

SHABAC CRACKING service — atarl 260/520/1040!1!
N.lé:mi]i programi za atari po najnitim cenama u YU,
nudi sledede igra:

Leviathan, Moebius, Space Quest 2, Tolteka, Bobble Boble, Dungeon Mastar, Mediocra, Las
Vegas, Go Cart, Super Sprint, Locky Luke, Blue Berry, Asterix, lznogud, Chanomix Challengs,
Musketers, Spy vs Spy, Winler Olimpic Games 88, Rockman, Mission, Wings, Sky

programe.
Profy Light & Midi, Digi Drums 2.0, Digi Soft, Music Construction Set. .. itd.
Cena za jedan program je samo 1000 dinara, Popusti za kupovinu Inmnph-lnod 5, 10,151 vige

programa.
5.C.S. vam nudi i veliki broj starih igara | uslutnin programa. Narud2bine kao | besplatan katalog
mozete dobitl telefonom: (015) 27-318 il adresu: Shabac cracking service, Janka Veselinovica

T-1082

ALPHASOFT ATARI ST
Vellki izbor programa | literature za vad
stari ST! Prako 500 programa, vide od 100
o e
i progra-
Besplatan katalog, brza isporuka, prin-

‘.ﬂMMST N. Polje, c. V48, 61260

Lj.-Polje, (061) 487-477, R. Miljakovit. ST-18

NAJNOVII | najbolji programi za vad atari XL-
-XE. Katalog 200 din. Matej hllinlh Lumlrm
20. 64000 Kranj.

RAZNO

IBM X¢

Informacije na tel.: (061) 314-404

1BM PC XT&AT: lzrada programa 2a privat-
ne osobe | RO po narudbl: ponuda pro-
ummin paketa i iiterature:
UREJEVALNIKI TEKSTA: WordParlect
42 WS 2000+, WS 4.0, MS Word, Ventura
Publisher, Turbo Lightni i,
~ CAD & GRAFIKA: 2.6 & librari-
es, Arist, AutoDesk. Grapher. Printma-
ster,... Print Shap.,....
- PREVAJALNIKL: Turbo Pascal 4.0, MS
Fortran 4.0, Turbo C, Turbo Prolog. Quick
Basic 2.0, FoxBase+, Clipper,...
= CAM: Designer, Smartwork, OrCad, Spi-
ce, PG 2 Dasoft, Arfadne, Acad Eiectical

Horary.... Page Maker,
-STATISTIKA:  SPSSIPC+,  StatGral
1.20,

- IMTM'HH: Eureka (redevanje vseh
enatb - i diferencialnih), MathCad (refava-

nda ulomkoy), ..

SISTEMI: Framework 0,
Sfmphcnyl Lotus 201, HAL, Mulliplan,
Graph in the box, ..

- mmmsm dBmiII-r 1.1, Re-
finx, RapidFile, ..

- IGRE: Gato, Tnﬁam Pﬁoﬂmm
DW Cats, F’Ilﬂht Simulator 1, Kings,

I, Loge Gam
- U'ﬂl.l'I"IEl Nuﬂurl wm PCTo-
ols 3.23, Norton commander & editor,
QuickDOS Il 2.00, EasyFlow, CED, Fast-
Back, GEM, Superbasa for GEM, MS Win-
dows, DOS Leam/Heip, MS DOS 3.3, Copyl-
Ipc 3.09.... | jol 300 ostalih programa.

Najeftinije igre u Jugosiavill

50 DISKET 5.25" DS DD ugodno prodam.
Telafon: (061) 348-004 mm 061
314-404 prije podne .29

MAXEL diskete svih dimenzija | tipova proda-

jam, Miaden Jurifit, Topola 24, Dubrova, 41040
anrnh tol. (041) 278-354, T-T85
CENTROMICS intertace za C-64 | modulator za
amigu prodajem. Tel, (041) 213-271 T-T76
DISKETE 5,25 | 3,5°, DS, DD prodajem. Pavolj-
no %m hard tisk i star NL 10,
Dragan Gunduliteva 12, 34300
Arandjelovac, tel, [034) 714-848. T-862
JEFTINO PRODAJEM diskete 2°. Moméilo Ra-
ﬁmmmsn 18000 NI%, tel. (018) 323

T-805.

PRODAJEM diskete DS/DD 5.25. 2000 | 2500

din., tel. (071) 214-314. T-927

aF'PI.E-Ill:. ratunar, menitor, 2 disk, prodajem.
Programi, igre, uputstva. Tel. (011} 331-753.

T-900

YU ZNAKOVE i cirilicu ugradujem u sve vrste
printera | grafiékih kartica za PC, Martin Junkar,
g: Gameljne 1778, 61211 Ljubljana. tei. IIJE‘J

ummzlm mouo-
vanske xnakove. Toma? Butina, Dolenjska 58,
m-xm..wm Tel. (061) 211-374, 4
MOJ MIKAD-, 1985, 1986, 1987, ku-
;mn Tomat Varbié, Korunova 3, umwup-

.mm WMXHMG
DOS. Inf. po tel, (041) 158-037, T-954
Moj mikro 47




PROGRAMI za 5T | amiga ratunare, kompleti
puno jeftiniji. Adrese: Robi Molnar, Postojnska
23 | Janet Lazar, Koseskega 1, obojica 61000
Ljubljana, tel.: (061) 263-417, 332-082.  §T-23
DISKETE 3.5, 5,25, DS-DD prodam. Tel (011)
585-295, T-113.

TRIO SOFT - najnovije: Kopiramo soltver sa
525 na 3.50 diske. Tel. (0601) 23-605.  T-1002
SCHNEIDER CPC 6128 sa kolor monitorom
| printer prodajem. Tel. (062) 36-156 posle 18
sali, Ti018
PRINTER SCHMEIDER DMP 2000 prodajem.
Tel, (061) 612-383. T-1020
DISKETE 5,25 prodajemo po 1000 din, komad.
Tel. (015) 27-318. T-1028
HEWLETT-PACKARD 28-C prodajem. m Ill'|1:
136-343 i1i {011) 152-711,

NAJBOLJI MATRICNI STAMPAC EHUN I.Q-
800 sa dosta dodatne opreme prodajem. Jod
pod garancijom. Goran Mrie, Pere Todorovica
2,11030 Beograd, tel, (011) 554-087. T-1087

SUNKOELEXTROMINA
_-qn.‘[ AY AUNED cRE AT e B

ALUMINKISKE KUTIWE

za ugradivanje elektronskih skiopova proiz-

vodi |, na zahtjeve, Salje prospekte bes-

platng:

SUNKQ - ELEKTROMIKA

Xill div. 36, 51311 Skrad T-48

SOFTWER za IBM PCIXT/AT PRODAJEM
| MJENJAM 600 programa i igara. Snimam
na diskete 525 | 3,50. Saljem katalog. An-
fun Baksa, | Milutinovida 34, 41040 Zanrqb.
tel, (041) 254-581

APPLENe, drugi disk, monitor, programe
prodajem u rangu C-128 D. Meditrov, Rap-
ska 26/1, 41000 Zagreb, T-749

SHARP PC-1500A, CE-161 (RAM-modul
16K), CE-150 (ploter-tiskad). CE-152 (da-
tenrekorder), EM-150 (AC-adaptor), Techni-
cal Reference Manual, s kompletnom doku-
mentaciiom | dodatnom literalurom, sa
svim potrebnim kablovima | futrolama, sve
& ocarinjeno (!}, powoljno prodajem.
Zvonko Ardajic, Kriajevicka 40, 41000 Za-
greb, tel, (041) 323-414, T-815

C hit

RO, OBRTNICI, PRIVATNICI!

lzrada programskih paketa za IBM PC. Mogu

dBasalii . .
T. Pascal, .
Lotus1,2,3 ...

srmpnwm-uuuﬁa' PN o N

Autocad 2.5

| jod rnmqo drugih Imﬂgl rll srmlcuhrvml:em I qnulu!mm jeziku, Mneutnoe.t narudibe za
organizacife. Katalog besplatan. Informacije | narudibe na adresu: Ziatan Cuéic. P.0.Box
118, 71210 likd2a, i na telefone: (071) 621-025 | 640-985 (iza 16 Casova). T-508

& izbor izmedu trl programska jezika. Kompletna
dokumaentacija | literatura. Igor Korousit, Jamova 3, 61000 Ljubljana. tel. (061) 213-788 T-877
Vam nudi profesionalno pevedenu literatury na srpskohrvatskom feziku, koju svakl karisnik IBM
PCi tumpltlbllmh ratunara traba da pouuduie

.. 2905 9000 din,
. 280s 9500 din
2805 10000 din.
160s. 9000 din
3605 15000 din.

PRODAJEM: Najbolji diepni kKompjuler
sharp PC 1360 (grafika 150 x 32, zvuk, 64
K ROMII. . ), stareo cassete deck sharp
AT-W B0O H(S) (dvostruki kas. sa dupiom
brzinom, presnimavanja, dolby. miksova-
nje...), atari BOO XL + kasetofon + turbo
intarfefs + 2 pallce + igre + ., oric nova
B4 + programi, Z X spektrum 48 K (sa video
izlazom, profi tastaturom, programima, lite-
ralurom), televizor iskra trim sa ugradenim
video ulazom| Tel. (015) 20-740. .. (015) 20-
T40...Nenad Smiljanic. .. NSM.  T-1033

ATARI! SPECTRUM! Turbo interface za
atarl XL/XE: Oko 7 puta ubrzava snimanje
| utitavanje programal Isporuka odmah!
Takod2e | najnoviji kampleti po 40-tak igara
za atarije po cenl od samo 4000 din. Crack
inlerface za spektrumel!! Razbija sve pro-
grama (sa bilo kakvom zastitom) | snima na
traku! Informacije | narudbine na tel, (015)
20-740 Nenad Smiljanié, Bore Tirida 75,

éﬂbﬂ: (015) 20-740, .. NSM!  T-1034

IBM-XT-10 MH2 koprocesor, turbo; Seagate tvr-

i digk, diskete §,25°, 3.50°, Dusan Pantoli¢, Kne-

za Miloga 17, 11000 Beograd, tel. (011) 3’.!!-{!%
1

Najveéi izbor sofivera za IBM PC u Jugo-
slaviji po najni2im cijenama. Turbo Pascal
v 4,00, Autoshade, PC Tools DeLuxe v 4,11,
VFeature Daluxe v2.54, M5 Windows I,
Gem Graph, Geniter, PL/1, Eguﬂlﬂcvam
Show Partner |, Starglider, Pitfall... i jod
prako m:vwi programske opre-
me naj ih svjetskin proizvodada.

Literatural Pokloni! EKSTRA POPUSTI! Ka-
talog bresplatan. EE Software, Martiteva
31, 78000 Banja Luka, tel. (078) 40-940.1“

AutoTitle:

: i1y
ltttluvan]u'

| HSK2 o2 MK

MAIL BOX - MODEM

Ukljutite se | vi u |. jugosiovenski Mail Box.
Razmen|ujte svoje poruke, ostavijajte ogla-
se, budile v trendu zbivanja, a svakodnevn
Mail Box radi 24 sati.

Moguénost nabavke modema, za Uslove
ugianjenja pozovite tel, (011) 606-329. Poz-

Aatunare PC-XT/AT/PS IBM kompatibilne,
monitore, ratunarske mrele, tlampace,
ploters, grafitke tablice, skenere, sirimere
i softver, moete po konkurentnim cenama
da nabavite kod firme MANDAT GmbH
Grafingerstr. 10 a

D B217 Grassau

teleton SAN: 9949-8641-2785

teleks SAN: 563351

tolefaks: mw: 8641-1560.

Goworimo srpskohrvalskl,
Informacije modete da dnhr;ula i u Sloveni-
i, na telefon: (063) 776-705

drav Yumbo, Angel Lazié, 22. oktobar 1,
11080 Zemun, §T-25

DAM DATA elektronitki servis | izrada pro-
grama F, Mehringa 5, 41000 Zagreb
Radno vrijeme: pon.-petak. 9-19, subola
9-13 gatl SERVISIRANJE ELEKTRONICKIH
RACUNALA:

PCIXTIATI386, apple IW+/liaflc. commo-
dore 64/128, ZX spectrum, schnelder, atari
guma DIELOVA ZA ELEKTRONICKA RA-

NALA

Grafitke kartice, AD, DVA, Termopar karll-
co; eprom, PAL,
Prom programatori; Stap motor kontroleri
ELEKTRONICKA OBRADA PODATAKA
Usluge Ispisa na laserskom pisadu
:mﬁuﬁmjn podataka s jednog sistema na

rugi
(veza PC; apple; C 64; speclrum)
lzrada programa po narudibi
PUBLIC AIN SOFTWARE
15000 programa za PC, apple, atari
'C’ biblioteka source code programa (preko
200 disketa),
Katalog besplatan, T-1083

VRHUNSKI gradevinski programi za PC/XT/
AT | kompatibilce: okvirl, redetke, rodtiljl.
Intaraktivan | automaltiziran upls podataka.
2a radne organizacije | pojedince. Opéiran
katalog. Gino Gracin, 51000 Rijeka, Kozala
17, tel. (051) 517-291. T-137

IBM PC IBM PC [BM PC
Najraznovrsniji, najbolji | najkvaliitetniji softver.
Nudimo vam: baze podataka (dBase Il I+, ),

jezici (Prolog, Forth, ...} usludni programi (CGA-
8im,...), CADICAM (PC2, Dr Hatio, .. ). igre (Top
Gun, Goll,... )... | jo& mnogo loga. Zato, nemoj:
1e-gubiti dragocijeno vrijems, [avile se nama, jer
mi nudimo ono Slo trkidte tradi: popusti, pokic-
ni... literatura (Lotus, GEM, . ..}, prevodimo pro-
grame, Obratite s& sa povierenjom na adress:
Dario Petek, adska 5, 41000
fel.: 326-264 | Danijel Lipnjak. Gakovedka i,
41000 Zagreb, tel.: 321-735, TH22
MNAJBOLJE IGRE | softver za PC
katalog. Niske cene. Oejan Rengo, 63204 oot
cl3
MODEM ZA PC | ostale raéunare kofi imaju RS
Informacije: Mellors Badkovié,

232, prodajem. :

Caosia na Markovec 57, 66000 Koper, tel. (068)
36-504.7-852

IBM PC: Veliki izbor programske opreme | ilera-
ture. Katalog besplatan, Dragan Petrovic, Duda-
nova 614, 18000 Ni. tel. (08) 45679
T-1035

SERVISI

IBM PC/XTIAT, TNT Software vam nudi:
Tutbo Pascal 4.0, Turbo C, Turbo Basic,
Turbo Prolog, Turbo kvalitetne usluge. Ka-
talog besplatan. Narudibe: Allan Kuhar,
&bi-l‘.m prilaz 2, 41000 Zagreb, tel. [041]
2018 6-1045

POPRAVLJAM racunare spectrum, commodo-
ro. Prodajem ula, folije, Dragan (018) 42-028

T-1047

IBM PC XTIAT Najnoviji programi, original
literatura, preko 500 naslova, cirllica i font
dizajner za venturu, laserska zadiita softwa-
re-a, izrada programa po porudibini, hard-
ware | software za kontrolné procese. . .

Goran Mrée, Pere Todorovica 2/41, 11030
Beograd, tel. (011) 554-097 T-1088

BRZO | kvaliletno opravijamo ratunare ZX
spectrum, C-64 | atarl. Raspolagamo re-
stmm‘mm delovima. Tel. (061) 59-T85 ili [Mﬂ

PC

PC-AT 54 HD 40 MB, EGA, dva floppy-a od
1,2 MB (35 | 525 inta) | kolor monitor,
Radunar j& ocarinjen. Tel. {mum%.m

SERVISERI! Prodajem diagnostik test ure-
daje 1a brzu | laku opravku commodora &4,
Jednostavno rukovianje, otkriva koje je kolo
neispravno za 1 minul. Cena 60.000 dinara.
Takode nudim memorije:

4164 ~ 3,300 dinara |

41256 - 7.000 dinara.

Siobodan Séekié, Bulevar 23 okiobra 87,
21000 Novi Sad, (021) 58-573. T-588

Charlia
So§t

BM PC i
mﬂrﬂﬁ za RO.

' Otes B-35 Wl5/7 71210 Bidza

IBM PCCTIAT | kompatibilcl! lzrada programa
ggs narudtbi, programi, literatura. Tel. Mﬁégg

IBM 082 (operacijski sistem), Microsoft
Windows/386, Turbo Pascal 4.0, Blaise Tur-

bo Power Tpols Plus (za TP 4.0), Periscope
II-X (debugger za TP. 4.0), Borland Turbo
G 1.5, Borland Quatro, Oracle’SOL Profes-
slonal 5.1 A, MSC 5.0, MS Macro Assembler
50, MS Windows Software Developmant
Kit, db-VISTA Mulliuser, Greenleal Data-
Windows for C. Blaise C Tools Plus, Blaise
Turbio Power Tools Plus. Oregon Pascal-2,
Sterling Castle C Functions Library, Com-
puview VEDIT Plus, Turbo Debug, Turbo
Extendar, Deskview 2.0, System Builder itd,
sve sa uputstvima, prodajem. Seferagic,
Kolezijska 4, 61000 Ljubljana, tel. (061) 224-
314 sama u éetvrtkima navee, ]

COMPUTER

VIl Vrbik 3346

41000 Zagreb

tel. (041) 539-277 od 10°do 12 sati | od 15 do
17

= spécirum, commodore, atari, amstrad

= brzi i kvalitetni proprawci

~ prodaja joysticka. interfejsa.

mrednit ispravijata, kablova,

rezervnih dijeiova T820

ska 11, Beograd

telafon za dogovor: (011) 33-22-75
servisira kompjutere spectrum,. commodo-
fe, periferiju - u vadem prisustvy.  T-1000




SERVIS PERSONALNIH RACUNARA
commodore, spectrum, atar
- kempaton interfajs za palicu za igru
- palice za igru (joystick)
= lolija za tastaturu ~ membrana
~ prodirenje memarije 16-48 K
= video-audio kabl za monitor
- prodirenje atarija 0.5-1 Mb
~ Tornado-Dos za C 64, program se ubacuje 15 puta brie
~ perilerija
Eprom moduli za commodore 64/128
1. Simon's basic
I2'. Turbo 280, Turbo 2002, Turbe I, Turbo Pizza, Profiass/Monitor + podedavanje glave kaseto-
ona
3. Turbo 250, Turbo 2002, Turbo i, + podeavanje giave kasatofona
4, Copy Modul = Turbo Feopy 3.3, Turbo Copy, Fast Modul, Copy 180
5. Help 64 plus
6. Stat B4
7. Easy Script sa YU znakovima
Stampana plode su profesionalnog kvaliteta sa metaliziranim rupama | zadticens zelenim lakom,
Garancija 8 meseci. Sve informacije telefonom (061) 612-548, ponadeljak, sreda, tetvriak od
15.30 de 17,30, subota | nedelja od 8-12 sali, Matjat Jeroviek, Verje 31 a, 61215 Medvode. T-1062

Prodaja IBM XT/AT kompatibilnih ra¢unara sa 6-meseénom
garancijom po novim povoljnim cenama kao i komponenata
za industrijsku elektroniku po novim cenama.

MRAZ ELECTRONIC SCHILLER STRASSE 22/3

8000 Miinchen 2 tel. 9949 89 595920
Ovlasceni servisi u Jugoslaviji:

Sustari¢ Srecko, Titovo Velenje, tel. (063) 853-497
Lusi¢ Darko, Zagreb, tel. (041) 537-202

Stolilkov Gorgl, Skopje, tel. (001) 215-528

Cosi¢ Nenad, Beograd, tel. (011) 332-275

Novak Jadranko, Rijeka, tel. (051) 516-332

Petri¢ Nebojsa, Spiit, tel. (058) 588-987

Eminagic Enver, Sarajeve, lel. (071) 38-267

HARDWARE

Spoctrum: konaktor (rubni, centronics, D-25, folija, folija za plus, ul E

AR/B0 K, 4116, 4132, 7 80, LM 1889, mﬂdullll?l'gl]llecu e R s e
Pariferije: epromer (sa DC-DC konverterom), turbodrive dijelovi, centronics int., AD (8 kanala),
kontroler za step motore, step motori do 1000 mNm. ... Popravei ..

C-64: Tornado DOS - ugraduje se umjesto kernal ROM-a (nije modul: Isporutuje se sa preklopnikom
ng‘g;mrm' Ubrzava disk 15 puta (30,000 din.). Cipovi 65-10/25/69/81, PLA, ROM (225/226/227),
C-18/118/+ 4. prodirenje AAM-a sa 16 K na 64 K: &ipovi: 4464, 8501, 8380, PLA, ROM-5. aVEl .
IBM PC: Yu-ASCil karakter generator sa preklopnikom YUASCI (30.000). Kartice: mm& anal.
Ulaza (0-8V) + 1 analogni izlaz (0-9 V) bipolari ili unipolami. ., 12 bitni T = 80 mik. sekundi: 10-72
ulaza/iziaza digitalna; VO+CTC. .. 48 ulazaiziaza + 3CTC nnlin Kentroler za step motore + motori
(do 1000 mNm |, eprom programator (nije kartica) spaja se preko centronics kanala (2716-27512)

Textool.

Hardware Service: p.p. 96, 42300 Cakovec, tel, (042) 54-795,

T-869

Za one Kkojl 2ele bolje da iskoriste svof IBM PC XT/AT/PS-2. Za one koji
Zele da imaju prilaz do vedih baza programske opreme. Za one kojima su
polrebni saveti, informacije. Za one koji 2ele da posreduju svoje pro-
grame drugima.

Clanstvo u Adinom Krugu omogucéava vam sve ovo, a | mngo
Svakog meseca katalog novih programa u javnom viasnistvu, kupo-
vinu prognmakc oprame ¢lanovi kruga placaju samo cenu distribucije
§ popustom

Jo4 spisak nekih disketa Adinog Kruga:
ADK 2,3 Diskete za sve koji upotrebljavaju Lotus 123 ili Symphony

ADK 10  Mali sistemski programi. | simulator CGA kartice na raéuna-
rima sa grafickom karticom, Herkules
ADK 13  Programski jezik Lisp sa bibliotekom primera upotrebe
ADK 16  Igre: BackGammon, PCMan, Majong, Sopwith
ADK 17 RAM Cache, urediva¢ komandnih redova, programski key-
click, instalacija Ram diskova
ADK 19  Biblioteka upotrebljivih rutina za Turbo Pascal, Prozori,
R gita'nie ssa 'liﬂll“ r:n' sistem za menije...
rolog, Stan na sintaksa, bll:llottlul I
ADK 22  Emulacija ZBO | CP/M unaraupcx'rﬂ?am
:g g :rozorl meniji | jos ponedto u Turbo Pascalu
aket programa ripremu grafikih prezentacija
ADK 35  Primeri upotrebe alg grafike u Turbo Pascalu, Biblioteke,

Obrazovni programi

:)dbrm za utlanjivanje u Adin Krug i dalje informacije zahtevajte na
resu;

telefon: 219-125

=ont
— — T (B
. . '\‘- ' - E E ] l | [l "N
2 SJERETONA 12 = (0S8) SBe9-987
S8000 SPLIT
radnirm damorm od 8-12 | 16-19

subotom B8-12
e oo, i il Dol s,

PALICE (JOYSTICD PALICE JOYSTICH

KEMPSTON JOYSTIC INTERFACE EFROM MODULL DO 0.5 MB 164 Kb

DVOSTRUKL JOYSTIC INTERFACE EPROM PROGRAMATOR

SVIETLOSNA GLOVEA BRISAC EPROMA

EPROM PROGRAMATOR SVIETLOSNA OLOVEA

CENTRONICS PRINTER INTERFACE CENTRONICS PRINTER INTERFACE

MEGAROM (EPROM MODULY MODEM ZA JUMBD

P.NP, ROM (PREPRAVLIENI ROM) RESET TIPKA

PROSIREN)E MEMORLIE 16-48K(80) VIDEO/ALDIO KABL ZA MONITOR

NOVO - EEMPSTON INTERFACE SA UGRADENIM AUTOMATSKIM PUCANJEM 1|

wm RAZING RADA ( ZA BRZE (GRE | VIEZBANJE )

ATARI ST 260/520/71040

VHLIKI IZBOR NAJNOVUIH PROGRAMA | IGARA PO SUPER POVOLINIM CUENAMA
PROSIRENJE MEMORLE 1-2-6 Mb NA KARTICT BEZ LEMLJENJA, TOS U EFROMIMA -
ENGLESKI, NJEMACKI, ENGLESKO-NJEMACK! 1 YUGD, TV MODULATOR, EPROM
FROGRAMATOR, CENTRONICS KABEL ZA STAMPAC, FAST BASIC NARTRID SA
KOMPAJLERDM, GFA BASIC + KOMPAJLER NA . VELIKI IZBOR PROGRAMA | ACC
NA MODULIMA DO 128 Kb, YU EFROMI ZA STAMPACE, SAT. DVOSTRANA DISKETNA

SA UGRADENIM ISPRAVLIACEM U KUTIJI, VELIKI IZBOR KVALITETMNE
LUTERATURE | PROGRAMA, POPRAVCI | SERVIS . BESPLATAN KATALOG ¥

I.8B. M. PC XT/Z7AT
VELIKI [ZBOR DODATNE OPREME | KARTICA, 35" DISKETNI POGONI. EPROMI SA YU
KARAKTERIMA ZA MGA, CGA, HGA | EGA KARTICE. MNAJNOVIJA STRANA | NASA
LITERATURA | PROGRAMI. IZRADA PROCRAMA PO NARUDZBL SERVISIRAMO | lwzuo
STRUCNE SAVJETE PRILIKOM IZBORA PC KOMPATIBILACA | DODATNE OPREME ZA
RACUNARE. MRAZ BLEXTROMNIK 12 MINHENMA. MIS | 8087 SUPER POVOLINO

FEsEEd puEs cEmamfEzEsdEEE T

mmmmu;m

EERMEEESIaAETAEd ERRAE

TURBO 250 + TURBO 2003 + PODESAVANJE GLAVE nm‘rorom

L

2. & NAJBOLJIH TURBO PROGRAMA + PODESM'ANIE GLAVE KASETOFONA ..22.000. dis.
3. PINAL CATRIDGE - IVALCOM SUPER MODUL 1. 35,000 -~ dim.
4. MAKROASSAMBLER (MAEI oo v S0000. - din,
§. FROF] ASEMBLER 64 / MONITOR. | o 20.000.- din.
6. PROFL AS/MON o4 + TURBO 2500« Tl.li.BO mes »Bmmumm e 000~ dim.
7. TURBO 250D + BDOS » CHIP ASS/MON + PODESA. s vl 000 = din.
0. MCOPY £.2 + SYSTEM 260 + TURBO 250 D » PO NEGLA\'I.AS rodd 000~ dim.
9. TORNADO KERNAL-a (standardnlsubreani KERNAL na 27128 prekiopaik). .. 25000 - din.
10, TORNADO KERNAL za € 120 (prekiopnik za atan rnadal.. e 30000, din.
1. EPYX inajbolji modul za rad sa disk driveom) . (edS.000 - din;
12. EASY SCRIPT 88 YU SIOVIMIA. ... . oocormarverssn cossabipem s inbs it bestbdiniors in 20,000~ dim.
13, YU VIZAWRITE « T250D + BDOS + PODESAVANJE GLAVE KASET. (32 K),..20.000.« din.
14, SIMBY IT (SIMONS BASIC [l turbo ¢+ monitor na moduli od 32 Kb ... 000 25000~ din,
15, SIMBY [l + TURBO 250 D + BDOS » PODESAVANIE GLAVE KAS (32 K) ... 30,000 - din.
16. EASYSCRIPT YU + TURBO 250D + BDOS + CHIPF MON/ AS + POD.GL KASIZZ Il 30,000~ 4in.
17. & TURBO PROG. « COPY 190 + PODE.GL. KAS. * ASSAMBLER + HUNITO!I-"H‘!L 30,000 .- din.
18, OXFORD PASKAL (64 K modull ., itesy . 50.000.~ din.
1%, IGICOM - MODUL ZA MD!UJ\MAT!:RE PA.CK.ET rldln ISI ...H.M.- din.
20, DIG!COM PJLCIET radio + COM-IN 64 IRTTY.SSTV ITD} 164 K. 10 50.000.~ din,
2. PLATINE 64 (program £a Stampane veze) (12 K). ... i - 30.000.~ din,
12. SIMBY uomwcn'ru-pnumsm‘mmson‘m-mm GLIGAK) . 50,000 - din.
23, KOMPRESOR (skratuje programe Wrdo S0XHTURBOZS0D+COPY202+POD.GL.... 20.000.~ din.
24. GIANT COPY+COPY202+ TURBOZS0DBDOSPODESAVANIE GLAVE KAS..... 20, - din,

l.! DDK‘I‘OIWWP‘I’M'?!OFI am-‘rumzsn:}-rumom'mmmu anooo dla

ovo m sauu DIO NASE PONUDE MOZEMO VAM PREBACITI NA MODUL BILO lcul
PROGRAM LI KOMBINACUU PROGRAMA, DO DUZINE OD 64 Kb (0.5 MB), UZ SVE
MODULE DOBIVATE | RESET. PREKIDAC ZA ISKLJUCENJE MODULA KAD OPCYA.
STAMPANE PLOCICE SU PROFESIONALNE KVALITETE SA METALIZIRANIM RUPICAMA

| ZASTICENE ZELENIM, LAKOM, GARANCIJA GODINU DANA. ISPORUKE - ODMAH
IMAMO MODULE SA PROGRAMOM KOJI JE 0D 16 Kb,

Moj mikro 4§




[DOMACA PAMET|

® C + 4: Turbo 27 KB

Ovim programom se igre koje se dugo
utitavaju mogu snimiti deset.puta brle.
Program startamo naredbom RAUN. Na
‘ekranu ée se pokazatl njegova nasiovna
strana. Tada uéitamo igru koju Zelimo
presnimiti, | to ubrzano. Kada se igra
utita pritisnemo tipku F1 | odmah ée se
pokazati formula za presnimava 4_: bnnra
SAVE “*, 7. Tipkama SHIFT | INS
knema nmm-dnhlt- | napisemo ime Igre
Jednim uéitavanjem ovog programa mo-
2emo snimitl vide od 50 igara.

Informacije: Darko vec, 7. maja
bb, 43260 Kritevci, tel. (043) 842.170

® C 64: Turbo monitor-

Program je predviden za analizu dru-
gih madinskih progama, a narotito |e po-
godan za tradenje poukova u igrama
| gliéno. Prednost mu je 8to ne zahteva
prevodenje analiziranog programa u LO-
AD | zato je lzbegnuto dugotrajno teka-
nje pri uéitavanju, nego direking iz BA-
SiC-a ulazite u asemblerski listing anali-
ziranog programa (igre), uéitate turbo
maonitor, zatim program koji je ved u na-
tinu turbo, pa ga | snimite u naginu tur-
bo. | svoje madinske programe moZete
snimati i uéitavati u naéinu turbo | tako
Stedite dragoceno vrame. Sve naredbe za
maoniter | turbo su standardne. Program
omogucava analizu programa do 40K,
a narotito je pogodan za poceinike
u programiranju.

Informacije; Nebojsa Nikolié, 34228
Brzan, tel. (034) B61-125

® PC/XT, partner:
Skolska stedionica

Program je namanjen s8tadioniéari-
ma« koji 2ele da uz pomod radunara brie
| bolje obavijaju posao, all pri tome im
nije potrebno neko posebno znanje radu-
narstva jer korisnika u radu vodi program
5 razumijivim menijima. Pogodan |8 pre
svega za osnovne | srednje &kole. Valja
naglasiti da program ne lzratunava ka-
mate (tako rade skolske Stedionice). Po-
sebna prednost programa svakako je
moguénost ispisa Stampadem (tako se
abezbeduje dnevna, meseéna | godiSnja
dokumentacija) | povedani ispisi na
akranu.

Informacije: Tomak Dagarin, Hafnero-
vo naselje 8, 84220 Skofja Loka, tel.
(064) 60-230

vara za sa

objavijuje niti se eventual-
nl sporovi u vezi s tim
radciséavall u revifi -
nek izvoli - na sud!

e [BM PC, kompatibilci,
atari ST: Knjigovodstvo
za zanatlije

Program je namijenjen brzom | efikas-
nom vodenju Knjiga prihoda | rashoda.
U njegovoj novoj varijanti sadriana je
| moguénost izrade zavrinog ratuna
{obra¢una valovnice). Zanimljiv jo poseb-
no za servise, jer omoguéava vodenje
necgraniéenog broja knjiga. Program je
provjeran u praksi, u upotrabi je na neko-
liko desetaka mjesta | rezultati su iznena-
dujuce dobri.

Informacije: Branimir Ambrekovié,
R.Luxemburg 7 ili Drazen Nikolic¢,

6, 41000 Zagreb, tel. (041) 520-725 il| &
113.

® CP 464: Kablovi

Programom se mogu brzo | efikasno
projektovati (dimenzionirati) kablovski
vodovi niskog napona u elektroenergeti-
cl. Dimenzioniraju se po kompletnom
projektantaskom postupku zavisno od vr-
ste kabla, jadine struje, dozvolienog pada

napona, sredine polaganja voda, broja

UVOZIMO 1Z TAJVANA
SASTAVIJIVE

RACUNARE

NUDIMO:

~ X T compatible IBM 100% sa 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D.
— A T compatible IBM 100% sa 1 drive 1.2 KB { 20 MB H. D.

—~ jednobojne monitore
-~ monitore u baji

— japanske stampate najboljih proizvodada
- video programse, videnamenske stampade
— dodatnu opremu z& rafunare: floppy disk S8DD 48 TFI

1 DSDD 48 TPI

RUEE U ’ﬂP EX P COMPUTER DIVISION

Ul Rodnet] 68 — Trat — tal.
voga! ullos DEI FORTA - 8

SOSDATROR0L (3 aviomatake linije)

« TEM 1o sabtitni anak ~INTRRNATIONAL RUSINEAA MACHINES.

50 Moj mikro

paraleinih kablova | temperature okaline.
Program ima | moguénost izratunavanja
!wih elektriénih veli¢ina kratkog spoja i to
metodom mhralentnlh Impedansl. Svi
rezultati prorafuna mo?u sa stampati
Epsonovim |li kompatibiinim stampadi-
ma u Zeljenom broju kopija | formi prila-
godenoj direktnom koristenju u projekt-
noj dokumantacijl. Neke projekte organi-
zacije vet se slufe programom, koji je
dug 28K | sadr#i | upuisivo za rad.
Informacije: Stevo
inZ., ©.Pucara 6, 79101 Prijedor

® Sharp PC 1500: Old

lzuzetno kratak masinski program (31
bajt) dodaje naredbu QLD Sharpovom
bejsiku. Program Old ne vr&i samo kiasic-
nu ulogu nego ako ga praviino koristimo
zajedno s naredbom NEW omogucava
smedtanje, ¢uvanje, vise potpuno neza-
visnih programa u memarijl. Program je
potpuno relokatibilan | koristi nedoku-
mentovane promenljive (Technical Refe-
rence Manual) a ne rutine iz ROM-a. Pro-
gram se izvréava sa svim modelima 1500,

Informacije: Aleksandar Stojkovié,
Vojvode Stepe 141/162, 11000 Beograd

® ZX spectrum 48 K;
Brojke i slova

Program simulira kviz ':stog imena. Na-
maenjen je dvama igracima, Deo |e napi-
san u bejsiku (22K), & deo u masinskom
jeziku, Ima tri opeije: start, uputstva, high
score. Bogato je snabdeven gralikom
I muzikem (Wham). Napisan je u dve ver-
zije. na slovenackom | na srpskohrvat-
skom. Ako neko namerava da se oproba
u pravom TV kvizu, ovo je program kao
oruten za njega da utvrdi koliko zna
| Koje su mu mogucnosti.
Informacifa: Bojan Macele, Semié 48/
68333 Semic

® C 128: Avantura
i fizika

Programi su za kasetofon, U avanturi
ste putnik kojl mora da stigne u Engle-
sku. Drugt program je mnogo boljl. Upa-
trebljiv je za utenje fizike za 7. razred
osnovne Skole. Svoje znanje proverite te-
stovima u kojima vam radunar postavija
pitanja.

Informacije: W.S.C., Marko Humar,
COrehovije 28a, 65291 Miren

® CPC 464/6128: Screen

Loader Creator

To je program za oblikovanje | mijenja-
nje ruting za ucitavanje na ekran (screan-
load) | za uéitavanje ekrana s kazete ili
diskete. Program je uraden profesional-
no i vrlo prijateliski raspoloden prema
korisniku | baz (kakvih bagova. Ekran mi-
jenjate (modificirate) uéitavanjem dio po
dio (znak za znakom) redom koji sami
odredite. Program je u potpunosti napi-
san u madinskom jeziku jer ga ne bi bilo
moguées napisatl na nekom drugom jezl-
ku, Nema slitnog programa za CPC. Ako
2alite da lascinirate prijatelfe i rodbinu
uéitavanjem ekrana [screena, zasiona),
onda |e ovo program za vas. Program
kreira | snima rutinu za uéitavanje koju
pazovete iz svog loadéra neke igre. Uz
program dobivate | komplatne upute. Ni
kreirani loader ni program nisu zasticeni
ni na kojl naéin. Program snimamo na

kazetu ili disketu brzinom koju sami
odredite.

Infarmacije: Damir Petkovié, F. Barba-
lén 1, 52000 Pula

® Amstrad CPC: Change
2.0, Loadmaker II

Change 2,0 sluli za izmenu ASCIl koda
u amstrad asembleru. Prostije redeno,
programom maokete prevoditi igre na ma-
ternji jezik, ubacivati poruke direkino
u program, menjali natpise itd. Na ekra-
nu j& poseban prozor u kom se pomeraju
(skroluju) podaci. Program je znatno po-
boljdan u odnosu na V 1.0 jer sam analizi-
ra zaglavije (header). Znadi da nije potre-
ban program za kopiranje (COPY). Verzi-
ja 3.0 je = za razliku od V 2.0 - podedena
Za rad sa diskom, a sve ostale j@ neizme-
njeno.

Loadmaker 3.0 je u stvari spoj progra-
‘ma Change | Loadmaker (za utitavanje).
Pre ucitavanja program se moZe po po-
trebl | lzmeniti, Mogu se ubacivati | na-
slovne slike. Za sva tri programa vadi da
je moguéa izmena | u programskom smi-
slu (npr. ubacivanje pouka za besmrt-
nost).

Informacije: Ivan Cvetkovié, ulica An-
dre Duniskog 17, 16000 Leskovac, lel.
(0186) 43-710

® C 64: Programi
Uplatnica (Poloznica)
i YU slova

Na raspolaganju su dve kombinacije
programa: - Program YU slova u koji
sami upisujete tekst; — Program Uplatni-
ca s5a YU slovima ili bez (po vasem izbo-
ru). Program e napisan u bejsiku | pode-
Sen e za Commodoreov tampat MPS.
h:::tunnulla: Muﬂm:nlk. Trg okto-

e revolucije 20, 61110 Ljubljana
Moste-Polje, tel. (061) 447-242

® CPC 464: Telefonski
imenik i adresar

Ovaj program sludi za uredivanje adre-
sa i telefonskih brojeva odredenih osoba.
Moie odjednom obraditi oko 1.000 oso-
ba, ovisno 0 opsegu pojedinih podataka.
Pisan [e u basicu, a duljina mu je oko 5.4
K. Utipkani | s8 mogu snimati.
@& kasnije | uditati. Prilikom utipkavanja
podaci se automatski razvrstavaju po
abecednom redu. Ti se podaci mogu li-
stati na dva naéina (svi ili samo sa odre-
denim podetnim slovom). Omogudéeno |&
| pretrativanje podataka ako su poznati
samo prezime | ime, samo adresa ili sa-
mo broj telefona. Uz program dajem | de-
taljnije uputstvo,

Informacije: Tedi Brajkovié, Dritevka
17b, 51400 Pazin, tel. (053) 21-000.

e PC, CMB 128, ID
partner, CP/M: Tekuci
racuni

Program je raden za obradu stavaka
tekudeg raduna. Omogucuje upis novih
stavaka (éek, uplatnica, uputnica, itd. (iz-
nosa uplate) isplate, datuma knjiZenja
i proizvoljnog komentara. Druga opgaija je
Ispis lzvoda prl ¢emu sami odredujete
potetni i zavrdni datum izvoda (npr.

- 28.3-15.9), a na ekranu (ili Stampatu) po-

javijuju se svi podaci za svakl stavak




u tom periodu. Pri tome ralunar sam
izratunava novi | stari saldo. Treda opcija
u glavnom meniju omoguéuje polpuno
brisanje ill mijenjanje stavaka. Mogude je
pretrativanje cjelokupne datoteke ili sa-
ma nekih dijelova po bilo kojem od para-
metara. Dio programa je | rutina koja
automatskl pronalazi | Ispravlja eventual-
ne gredke prilikom unoSenja podataka
u ratunar, | unoSenje datuma (npr. 30.2,
15.10. itd.). Program je napisan za PC
| kompatibllce, C 128, partner | druga
ratunala 5 OS CP/M (npr. CPC 6128).

Informacije: Ronald Stefié, Kidriteva
21, 42000 Varatdin, tel. (042) 46-095 po-
alije 19 sati.

@ Atari 800 XL: Text
monitor

Ako morate da, na primer, u nekoj
avanturi izmenite neki tekst, ill ako 2elite
da imate kompajler nekoga programskog
jezika koji bi razumeo vas maternji jezlk,
ovaj program ¢e vam delimiéno pomodi.
Radi u vise natina. Prvo deta uditati pro-
gram koji menjate pomoéu Taxt Monito-
ri. Onda cete upisati reé koju menjate.
Radunar vam daje tadne lokacije gde se
nalazi tratena reé, Molete vrsiti izmene
ali | ne morate.

Posto Taxt Monitor razume nekoliko
radi, obavice neke operacije. Na primer
84 _SAVE_ snimice izmenjeni tekst. Sa

LIST 2,3 lista program u atsc |l kodu od
2, do 3. bajta itd. Program radi i sa meniji-
ma | obuhvata niz naredbl za udoban rad.
Upotreba je jos laksa sa datotekom
HELP.

Informacije: Sasa Milodevié, Kara-
dordeva B0, 11326 Donja Livadica

® ZX spectrum: Contest

Ovaj program ¢e vas osloboditi jedno-
@a neprijatnog zadatka - ruénog trazenja
duplih veza. Svo| spectrum moZate driati
pored radio-stanice | kad tujste neku sta-
nicu proviarite da |l ste je radill odnosno
da fi ste s njom Imall kakvu vezu. Spec-
trum ée vas obavijestiti o tome | tako
povedati vasu produktivnost rada sa sia-
nicom. Kada zavriite posao odnosno kad
vam bude dosadno, jednostavno snimite
podatke | trenutno stanje dnevnika | su-
tra nastavite na mestu gde ste prekinuli
rad. Program je izuzetan jer podriava
obradu duplih veza na 5 podrudja: 3.5
MHz, 7 MHz, 14 MHz, 21 MHz | 28 MHz,
| ova| program je - kao i program Trainer
= opisan u prodlom broju Mog mikra
(2/88), plod ideje radic-amatera Sinife
Paviovida,

Informacije: Samir Dobrié, Muhame-
da Diudie 43/6, 71000 Sarajevo, tel
(071) 214-889.

® Amstrad/Schneider
CPC 6128: Razni
programi

Nudim slijedece programe: Data Draw
(grafitki prikaz stafistikih podataka
u obliku linijskih dijagramai tri vrste hi-
stograma s opcijom za printer), Elektro
(proraduni, vedovi, kuéne instalacije, ta-
blice | realizacija); Skladidte (evidancija,
pretraZivanje, a2uriranje, ekranski prikaz
| printer); Amsfont (omoguéava unofenje
teksta, ispisivanje na printeru uz opeiju
izbora forta u raznim veli¢inama, pro-
gram posjedule nekoliko gotovih fonto-
va...); Fontage kreiranje korisni¢kih fon-
tova za program Amsfont): Rjeénik (nje-
macko-hrvatski ili srpski) | Rokovnik (evi-

dancija obaveza, pretrativanje, aZuri-
ranje).

Informacije: DD Soft, Kostanjevac 12,
41427 Kostanajevac.

e C 16, 116, +4:
Hacker V1

Ovo ja prvi YU kopirni program za po-
menute radunare. Odlikuje se kratkodom
| jednostavnodcu upotreba. Smjedten je
u video memoriji tako da moZe iskopirati

program . neogranitens dudine. Rad se’

odvija pozivanjem opcija iz menija na
ekranu. Mote da otloni autostart progra-
ma | pronade startnu adresu. Ugradenom
lurbo rutinom snima programe sa auto-
startom Il bez njegal

Informacije: West Soft, Dejan Lukaé,
Z. Jodila 7/18, 71000 Sarajevo, tel, (071)
647-639,

® Amstrad CPC 464:
Down Home

Program je tekstuaina avantura u dve
verzije, slovenatkoj i engleskoj. Slove-
nadki prograrm obuhvata oko 40 K, a en-
gleski 41K, Avantura ima 38 lokacija,
mnogo predmeta | lica, a poznate su joj
| naredbe SAVE | LOAD, reénik je bogat.
Program je pisan u bejsiku. Cil] igre: nadi
put do kude, u svoju lepu, mirnu zemiju iz
grada u koji sl nehotice zalutao.

Nudim | lrregular Verbs (program za
nepraviineg engleske glagole), Morse
{utenje Morzeove azbuke) | druge pro-
grame.

Informacije: Jure lvanudié, Prederno-
va 12, 62000 Maribor

® ZX Spectrum: Video
kasete

Video klubovl, budite konkurentni,
animajte _svo| zadlitni znak na podetku
video-kaseta koje lzdajete. Po vado| 2elji
izradujemo trodimenzionaine rotacje
u perspaktivi, atraktivne ispise teksta re-
klame, pogodnu animaciju vadega zastit-
nog znaka. lzradens animacije snimamo
na vaiu VHS kasetu video, +

Informacije: Sculpture Software, Ste-
van Majstorovié, Viadimira Nazora 19/X,
Sremska Kamenica.

® Amstrad/
Schneider
CPC 6128: Rokovnik

Program j& namenjen vodenju datoteke
koja sadri ime | prezime pojedinca | nje-
gove osnovne podatke, Omoguéeno je
smedtanje na disketu, brisanje, korigova-
nje, sortiranje po ebecedi itd. NajvaZnija
/e opcija traZenja bilo kog podatka (ne
samo imena). Mode se tra2iti | znakom
%.285 koji zamenjuje sve druge znakove.
PriloZena su uputsiva | kupon za nowu,
poboljanu verziju.

Intormacije: Uro$ Mesojedec, Segova
21, Novo Meslo, tel, (068) 22-648

® Amstrad joyce: CP/M
plus Editor v 1.0
Program |e namijenjen pisanju teksta

| programa, smjestanju na disketu | Ispi-
sivanju. Editorom pidete prije svega pro-

grame za prevodioce | programske jezike
(Turbo Pascal, C, fortran ild...) | za sve
druge programe kojima spremate pro-
grame Kao tekst datoteku. Editor j& kam-

tibilan sa svim sliénim programima za
oyce, all j@ pogodniji | lak$l za rad nego
npr. Locoscript kojl dobijate uz joyce
(razume se da nije tekst-procesar nego
Jednostavno editor). Editor sadr2i 14 na-
radbi koje su icrpno objasnjene u uput-
stvima. Napisan je zapravo kao poboljsa-
nje veoma lodem editoru Turbo Pascala

VME - BUS

NAPRAVITE SVOJ

KOMPJUTER

Serija VALCOM VMEbus modula na veliginl jednostruke Evropa ploCice! 2

GRAPH 1

JEDINICA GRAFICKOG KONTROLERA VISOKE REZOLUCLE

@ BA348 ACRATC kontroler sa modom dvostruko pristupa memoriji
BOO x 600 = 4/ 50 Hz Il 720 = 540 x 4 / 60 Hz = =noninterlace«

L]

® 16 boja od 4096

@ 3 razdvojena prikaza | jedan prozor
I

512K byte-a videomemorije = 1024 x 1024 ekviyalentna rezolucija
® hardverski kritni kursor i grafitkl kursor
® 1 do 16 harverski zoom, razdvojeni vertikaini | horizontaini

@ vertikalni | horizontaini =scroll«
ROMRAM

@ 24 adresne linlje
@ 16 linija za podalke

® 350 na vrijeme pristupa u éitanju | pisanju

® paritetno ispitivanje na nivou byte-a
MULTIFUNCTION CARD
VISEFUNKCIISKA JEDINICA

@ 2 serijska /O kanala sa podrzanim multiprotokelom (7201)

® izbor RS232/R5422 transciever-a

® ugraden sat (146818); aku-baterija na ploéi
[ ] linijski paraleini port (6522) | 2 16-bitna timer-a
® 3 softverski programabiina kanala prekida (Interrupt channal)

CPU68-1

@ 68000 CPU Hi 68010 CPU (8 MHz)
® 16 |li 84K byte-a siatitkog RAM-a

@ 2 EPROM podnoZja za ROM-ove do 128K byte-a

® funkcija sistemskog VME kontrolera
@ kontrola 7 nivoa prekida

HO/FD/TAPE CONTROLLER od 1,670.000 do 1,836.000 din

UNIVERZALNI KONTROLER ZA HARD DISK, FLOPPY DISK | STREAMER
@ kontrolira 4 jedinice za masovno pospremanje podataka

® kontrolira do 2 34" | 5%" Winchester diska

® kontrolira do 4 3'% | 5'%" floppy diska

@ kontrolira 1 streamer

® 16K byte-a privatne dual-port memorije na plodi za brzi transter

IEEE488/DMA&RS232 CARD

IEEE-488 BUS KONTROLER SA SERISKIM VO KANALOM
@ IEEE-488 controller/talker/listener mod sa ¢ipom 9914

® brzi DMA transter od 500 K byte/s

® asinhroni serijski VO kanal sa programabiinom brzinom prijencsa
& 2 softverskl programabiina kanala prekida (interrupt channel)

MOTHERBOARD VAL/MOTH1

VMEbus FUNKCIONALNO EKVIVALENTNI MOTHERBOARD

@ 9 utiénih mjesta jednostruke visine

# funkcionalno ekvivalentan VMEbus P1 motherboardu

® 24 adresne linije | 16 linija za podatke

@ svaka linija signala zakljutena sa 3300470 otpornicimi

@ IACK | Bus-Grant daisy-chain signall izmedu svakog utiénog mjesta

@ standardne 19" dimenzije

SERVES | IZRADA CLEKTRONICEIN UREDASA

Lirnne

TRG SENJSKIH USKOKA 4

41020 ZAGREB

od 1,188.000 do 3,110.000 din

16-BITNA DINAMICKA MEMORLIA SA PARITETOM
@ do 2M byte-a dinamickog RAM-a | do 256K byte-a EPROM-a

od 936.000 do 1,051.000 din

| mole se dobiti kao samostalan :\mgum
odnosno kao deo programskog paketa
Turbo Pascala. Snimamo iskljutivo na
vadim disketama koje ne moraju biti
prazne ali moraju imati bar 40 K slobod-
nog mjesta.

Informacije: Horror Software (za am-
strad), Tihomir Badanjak, Trenkova 5,
55300 Slavonska Potega, tel. (055) 72-
364 ili Arminio Grgié, V b.b.,
Zavrije, 55322 Potedki Brestovac, tel.
(055) 52-601

2.988.000 din

od 684.500 do 864.000 din

1,080.000 din

396.000 din

Moj mikro 51

TEL. 041/520-682 i 520-803




NIRO s Tehnitka knjigas,
Beograd, 256 strana, 16.000 din.

ZIGA TURK

njiga govori o programiranju
u asemblerskom jeziku za dva
vetito mlada | vopste jos neotpi-
kroprocesora - 280 | 6502, Poti-
nje, narayno, uvodnim delom koji obra-
zlade neophodno potrebne pojmove
u vezi sa mikroprocesorima, numeriékim
sisternima, binarnom logikom, asemble-
rima i na kraju nedto malo | veoma opste
o okolini, gde e programi teci. Ukratko,
vetito relene tema radunarskih knjiga za
mase koje su ovde na mestu. Ovo poglav-
lie j8 jedino koje |@ zajednitko za oba
(6 ) dela knjige
Sledi poglavije o zsu gde autor jos
jednom dokazuje da se mode sve, 510 bi
trebalo jedan poletnik da zna o madin-
skom programiranju za odredeni mikro-
Brnmor. re¢l na nepunih 40 strana.
=§kolama« koje su, navodno, objavile
bas sve YU radunarske revije, ove stvari
su bile, mokda, re¢ene jod nesto krace.
Poglavlje o ZBO preleteo sam i nije mno-
go druktije od pomenutih, o 6502 ne-
mam pojma, ali mi se &ini da se to iz
Ristanoviceve knjige mo2e nautitl, to
znati da knjiga avo| cilj postize,
Podto su primerl u =8kali= kratki, do-
bro dolaze dva naredna poglavija, gde je
sakupljeno nekoliko sasvim upotrebljivin

potprograma tupanamnin 16-bitnih re-

gistara | redova), mno2enje, pretvaranje
od znakova u broj... na znam da |i lo
autor primere pisac sam, li ih je pozaj-
mio iz navedena literature, Sluéajno kod
kute imam knji2icu =The Best of PCW
Assembler Routines for the Z80«, gde su
mnogl od ovih programa kodirani raci-
ondlnije. Ako slule za demonstraciju,
mazda su jol boljl jer su virtuozna

nja, po pravilu, napregledna. Pretpostay-
ljam da je na 6502 Ristanovié spretniji.

- U atku su otekivane tabale narad-
bi oba mikroprocesora (relativno slabo
pragledna. Ili mi se samo tako &ini, jer
sam naviko na svoju tabelu i redosled).
U poglaviju pod naslovom =Racunari sa
B502 (Z80)« rekao je najosnovnije o Profi
Assembleru 84 (DEVPACU).

Slmol sadrdini nema $ta da se preba-

cl, all je istina da jo tema takva i toliko
Elulu vet pretvakana) da autoru ne dopu-

narotiu slobodu, a izgleda da nije
imao ni neke narodito velike ambicije.

U vezi sa koncepcijom, odnosno cali-
nom, imam dve primedbe. Prvo, ne znam
zafito neko koga interesuje samo 8502
mora da plati | anu poluuinu knjige koja
govorl 0 nekom procesoru kojl ga uopéte
ne interesujo. m bi mﬁx pokusac oba
‘procesora da u bi da
naslane Pril'u&l‘lll za one Kojl pratvarall
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grogmmo sa |ednog na drugi procesor.
ako imam utisak da je jedini razlog o
su obe stvari zajedno taj -
stigne odredenu debljinu.

oida e jos slabija filozofija =progra-
miranja za mikroprocesar«. Da li ne pise-
mo programe «2a spactrums=, «za G 6d«,
=28 CPC=, jar e te¢i na konkretnim ma-
Sinama, a u nekim hipoteti¢kim ckolina-
ma mikroprocesora. Programi na madin-
skom jeziku nisu prenosljivi pa zato knji-
ga koja ima za cilj da nauéi kako se pidu
programi za UNARE sa odredenim
mikroprocesorom ne moda biti prenoslji-
va, jer asembler za razliku od videg pro-
gramskog |ezika ne sadrdi funkcije ope-
rncior;gjgkslptpmﬁ.' Baz tuga.l‘ Ristanovic
u 8vo njizi nije mogao nidta da napi-
e, Zalim da kaZem, da mi se &inl znanje
naredbi asemblera manji deo celokup-
nog znanja koje mora da ima neko koji
freba da pise programe na masinskom
jeziku,

Raziog za takvu filozofiju je, verovat-
no, sasvim komercijaine prirode. Poten-
cijalni kupci knjige treba da budu viasni-
el ratunara sa 6502 | ZB0 - dakle, ogrom-
na vecina YU mikroratunarske populaci-
jo. Pra &etirl godine, kad je autor navod-
no podeo da piSe knjigu, to bi jo& bio
adut. Do danas se ovaj pogled na stvar
okrenuo u svoju suprotnost. Za najpopu-
larnije ratunare | kod nas su na raspola-
ganju specijalizovane knjige, gde je po-
red asemblera objagnjenc jo& mnogo to-
ga, pa i kod najbolje volje ovo delo mole-
mo da praporuéimo samo Saéici onih kofi
su zaglavili s nekom egzotiénom (¢itaj
neprosirenom) madinom koja upotredlja-
va jedan od ova dva procesora.

da knjiga po-

Stephen A Wittala: DISCRETE
MATHEMATICS - A UNIFIED
APROACH Cena: 90.552 din.
Prodaje: Mladinska knnga,
Ljubliana

BOSTJAN SLIVNIE/CRT JAKHEL

ko uspete da se probijete kroz
brdo knjiga izdavata McGraw-
-Hill sa zajednickim naslovom
TH[BSTa knjiga o vadem (naravno najbo-
Ehm} radunaru= u knjitari Mladinske knji-
ge u Ljubljani | ako imate jod toliko snage
| volje da uzmete u ruke neku knjigu,
onda bar za tranutak ladajte ovu
© kojoj upravo &itate recenziju. Kod mno-
ih &e ved naslovna strana |zazvatl asoci-
aclje na koeni problem | teoriju
grafova, mada ovi drugl u knjizi obuhva-
taju samo dva poglavija. iza toga se krije
najveda gredka ove knjige. Naime, sadri|
devel poglavija od kojih su prva Cetiri
odigiadno namenjana potpunim potetni-
cima, a ostalih pet priviaci | neke d
koji ¢e ranija jednostavno preskoditi.
piti knjigu zbog catirl uvodna poglavija
| satekati na dodatno znanje za razume-
vanje preostaiih pet, ili je kupiti samo
njih pet?
Prvo poglavije upoznaje citaoca s ma-

temati¢kom o%:om. zakljudivanjem
i dokazivanjem ginje pbjadnjavanjem
osnovnih pojmova, kao Sto su pretpo-
stavka | teorema, a nastavlja algoritmima,
pravilnim tabelama | pojmom tautologije.
Slede pravila zakljugivanja | formalnog
dokazivanja, zatim autor ukratko obra-
Auje predikate | kvantifikatore, a za kraj
pogiavl]: jo8 matematicku indukelju:

ema dru gog poglavija su skupovi.
Autor puelrua podatnim definicijama
| odmah obraduje jo8 Russellov para-
doks. Posebno se pncu.wmle notaciji
| pojmu kardinalnog broja. Za programi-
ranje u Moduli-2 motda je interesantno
otkud ime tipa kardinal. Slede definicije
unije, komplemanti, razlike | povezivanja
prvog lavija - logike sa skupovima,
Vennovi dijagrami su, naravno, prisutni,
a slede relacije koje su veoma skromno
obrafens. Do Kraja poglavija autor obra-
ziake jod tehnike brojanja.

Da i smo time naudil nmo nova? Da
li nemameo doveoljng domade literature sa
ovih podruéja? Za trista starih hiljada
mo2ete da kupite srednjedkolski udibe-
nik za logiku (Batagelj, Hafner) | pitanje
je da li ¢éete u knjizi Discrete Mathematics
naél nesto vide. Jednako bismo mogli
redl za drugo poglavije - skupovi | naro-
&ito relacije su mnogo bolje obradeni
u Prijateljevoj knjizi Matemati¢ke struk-
ture 1.

Trece poglavije govori o binarnc| alge-
bri | elektronskim kolima, Za matematica-
re nezanimijivo, a za éitaoce Mog mikra
= nadam se da to ved znaju jer, inate,
it'\:m ne rnam gde plovi nase racunar-

0.

Potpuno je drukéije cetvrio poglavije
koje &itaoca upoznaje s matricama.
Autor podinje sa =What is a Matrix 7= (Sta
j&@ matrica?), Ako to jo& ne znate, onda
idite jo# jednom u srednju §kolu. Time se
znwhn prvi deo koji je nekako najspor-
miji.

Drugl deo knjige, onaj koji &ini knjigu
zanimijivijom sastavijen je od pet po-
glavija.

Peto poglavije uvodi titoca u teoriju
grafova, veoma interesantnu matematic-
ku teoriju koje, na talost, nema u mno-
gim programima usmerenog obrazova-
nja. Autor brzo objasnjava osnovnu defi-

ciju grafa, prua =Basic ideas and Defi-
nitions= | prelazi na posebne tipove gra-
fova -~ planarne grafove. Njih obraduje
ukratko, a usmerene grafove | stabla tu-
va za kasnije. Temeljito obrafuje poveza-
nost, a onda se prihvata predstavijanja
grafova u radunaru. Autor j@ odabrac
prédstavijanje matricama, ali nedostaje
bar primedba o oﬁ:ﬂﬁ.ﬂjuﬂju gralova
pokazivadima, M to 2elec da satu-
va titaocu kao domaci zadatak. Ova vrsta
predstavijanja grafova | reavanje proble-
ma teorije grafova je veoma pogodna
grana za one kojl pascalovim pokazivati-
ma jo& ne viadaju. Na kraju poglavija
mo2emo proditati jod nekoliko poznatih
problema iz istorije = ranije pomenuti
koenigsbergski problam i neke druge.

U Sastom poglaviju autor tameljito ob-
jadnjava usmerene grafove | stabla, pute-
ve, petlje, jod jednom povezanost i do-
stitnost, obraduje problem najkra pu-
ta iz jedne tatke grafa u drugu | objasnja-
va Dijkstrov algoritam. Druga polovina
poglavija je posvecena stablima kao
usmerenim grafovima. Na kraju pronala-
zimo vezu sa relacijama koja je, na ia-
lost, nepotrebna, ako o relacijama nista
ne znamo, odnosno suvise je opdirna ako
smo protitali MatematiCke strukiure,

Sedmo poglavije nas iznenaduje mate-
mati¢kim =masinama=, Potinje utvrdiva-
njem parnosti bitova, a odmah posle toga
obraduje redove | njihovu upotrebu u ba-
sicu. Slede konaéni automati | njihova
upotreba, posle tega stvari opet postaju
vrio interesantne — autor se prihvaia po-
vezivanja konaénih automata s jezicima

narodito

- naravno, ratunarskim. Tako
titalac stite potpuno led na jezi-
ke, njihovo udrudivanje | kombinacije.

Predstavijeni su jod lirll‘.lh“llﬂkl dijagrami

%o poé?:e govoari o Turingovim

su interesantino orude

kod utvr@ivanja izratunljivosti funkcija
i sintaksi programskih jezika. Siedi ob-
jaénjenje Churcheve izrake | delimiénin
Turingovih masina.

Zbog povezivanja Turingovih masina
sa strukturama jezika, deveto poglavije
govori samo o |ezicima i gramatikama.
Autor podinje podskupom Spanskog,
obrazlade jo& sintaksu | semantiku (na-
ravno ne za Spanski jezik, vet uopdie)
| na krjau prula povezanost gramatike
& masinama - radunarima.

Dodatak A objasnjava =The Algorithm
Language~, jezik koji je veoma slitan
pascalu | aulor ga upolrebljava za objas-
njenje algoritama u knjizi. Dodatak B je
program, napisan u pascalu koji smulira
Turingova madina. No, to bismo mogli
| sami da napifamo.

Kupiti ili ne? Ako 2elite da imate dobru
knjigu o radu leorije grafova, o apstrakl-
nim konaénim automatima | Turingovim
masdinama | ako ste spremni, zato kupite
dodatnih 175 strana, a8 onda. .. Da. inafe,
salekajte da knjigu kupl najblita bibli-
oteka pa j@ pozajmite za neku sedmicu
pre praznika.

Kathleen Jensen, Niklaus Wirth:
PASCAL PRIRUCNIK. Edavad:
Mikro knjiga, Beograd 1988.
Cena 19.000 din.

ANDRE] VIHTELIC

zlaskom nove knjige na radunar-
skom podruéju opet smo svi za-
jedno obogaceni. lzdavadé Mikro
j& u tiralu od 2.000
primeraka izdao knjigu s nasiovom Pas-
cal priruénik. To je srpskohrvatski pre-
vod knjige koja se mo2e smatrati -bibli-
jom= programskog jezika pascal. Origi-
nal, treée izdanje -Pascal User Manual
and Report«, koji su napisall Kathleen
Jensen | Niklaus Wirth, preveli su Rajko
Vukéevi¢ | Milena Lopusina.

Knjiga ima oko 250 strana | podeljena
j@ u tri csnovna dela. Prvi deo ima naslov
=Priruénik za koridéenje=. To j& tako redi
kurs programskog jerika pascal. Drugi
deo, pod naslovom =Referentna definici-
ja pascala«, sadrdi [zvedta] o osnovnoj
definicijl toga programskog jezika. Taj
deo je vanredno koristan, kada nas zani-
ma konkretna pojedinost o nekoj strukiu-
ri, jer su ava pravila ukratko navedena.
Tredi | posledniji deo knjige sadrdi dodat-
ke medu kojima nalazimo sakupljene sin-
taksne dijagrame, prikaz izmena u pasca-
Iu prouzrokovanih standardom ISO 7185,
primer sastavijanja programa itd.

Knjiga je napisana zgusnuto | pregled-
no. Radi lak$ey razumevanja date materi-
o ukljuéeni su | ilustrativni primeri. Knji-
gu toplo preporutujem svima onima koji
u svom radu upotrebljavaju programski
jezik pascal, i onima koji to tek namera-
vaju a jo8 ne znaju porgramski jezik pas-
cal. Ukrakto, ovo je knjiga koja ltodul
| podetnicima | ekspertima.




Pascal priruénik

Prevod Pascal user manual and
repori-a, poznatog dela N.Wir-
th-a, tvorca programskog |ezika
Pascal, predstavlja osnovni
strucni izvor za u€enje, primenu i
svako dalje implementiranje pro-
gramskog jezika Pascal

Br.4 280strana 19,000 din

COininig

Commodore za sva vremena,
Il izdanje

Najkompletnija knjiga o Commo-
dore B4 na nasem, a verovatno |
na svetskom trZistu. Sadrzi: BA-
SIC, Simons BASIC, masinsko
programiranje, ROM rutine sa
mapom memorije, hardver

Br.2 34dstrana 18.000 din.

Spektrum priruénik,

IV izdanje

Najbolja knjiga o ZX Spektrumu
po oceni citalaca | kritike. Omo-
gucuje da potpunc oviadate BA-
SIC-om, masinskim programira-
njem, ROM rutinama | Spektru-
movim hardverom

Br. 1 264 strana 14.000 din,

5 naslova u izdanju
Mikro knjige

-
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IBM PC Uvod u rad, DOS, BA-
SIC,

Il izdanje

Neophodna knjiga uz svaki PC,
XT, AT ili kompatibilni raéunar
Teme koja ova knjiga obradjuje
su; iz cega se sastoji PC radu-
narski sistem, Sta je DOS, sve
komande DOS-a, sve o BASI-
C-u od osnovnih pojmova do
kompletnog pregleda svih nared-
bi. Veliki broj primera

Pet hiljada primeraka prvog izda-
nja potvrduje da je ovo prava
knjiga o vasem PC raéunaru
Br.3 320strana  24.000 din

USKORO:

Prirucnik dBASE Il plus

Knjiga o najpoznatijem programu
Za obradu baza podataka na PC
raéunarima, Kompletno delo koje
donosi sve Sto se mora znali u
radu s dBASE. Jasno i sistema-
titno izlaganje od osnovnih po-
jmova i radnji, preko programira-
nja do naprednih tehnika korisce-
nja programa dBASE  otvorice
vam nove mogucnosti poslovne
primene PC ratunara. Osim toga |
u ovoj knjizi iziozene su sve ko-
mande | funkcije programa. ¢ime
ona predstavija referentni priruc- |
| nik za dBASE.

| Br.5 320 strana  32.000 din. |

= Sl

IBM PC Is.u;.-ma'lmrml Business Machinas
Corporation
dBASE NIl Ashion-Tate
=
' Mikro knjiga
P.O, Box 75
11090 RAKOVICA
BEOGRAD

NARUDZBENICA
Ime e

Adresa autot
Mesto__ by
Zackruzite brojeve knjiga koje
narucujete:

1 2 3 4 5
Placanje po prijemu posiljke
g e, e (BN

+ PUNO INZENJERSKE | CAD OPREME

@ Kartica za programiranje ALTERA Gipova do
gustote 2200 vrata sa programskom opramom

® Kartica za programiranje svih vrsta PAL, PROM,
GAL, EPROM ¢ipova (do 1 Mbit), mikroprocesora
i mikrokontrolera

® IC TESTER (TTL, CMOS, Custom Logic)

In — Circuit = Emulatori za Z80, HD6418B0, i druge
mikroprocesore

Logi&ni Analizator z disassemblerima za razne
mikroprocesore

Digitalni osciloskop 10/20/40 MHz 1/2 kanala
IEE-488 (GPIB/HIB) kartica

Povezivanje PC racunara u mree

V.24 komunikacijska kartica

CAD stanica 286/386 sa 85/300 Mbyt brzim tvrdim
diskom

@ Transputer kartica sa T414B ali TB00C

@ PC frekvencmetar 300 Hz...1300 MHz

@ HD64180 razvojni sistemn

® lzrada custom ¢ipova po narudZbini

@ CROSS assembleri (debugeri) simulatori za sve
vrste mikroprocesora

@ C Crossassembler + Linker za Z80, HD64180, 8051
itd.

® PAL assembler, disassembler, simulator
® CIRCUIT Analysis

@ Logiéna simulacija

® Planiranje aktivnih filtera :

@ P CAD za planiranje elektri¢nih kola i stampanih
plotica (preko 100 disketa | oko 2000 strana
literature).

@ AutoCAD

® Animacijski program AutoCAD

@ 2D in 3D CAD programi

@ CAD za arhitekte in gradevinare

® Terminalski emulatori (VT240, VT220, VT100...)

HARDWARE SERVICE,
VERJE 31/A, 61215 MEDVODE,

@ (061) 612-548,

'VSAKO SREDO OD 10. BO 14. URE.




[VELIKA NAGRADNA IGRA|

KRUZICI 1 KRSTICT: DRUGI KRUG ! CETVRTFINALE

Prosla

samo dva PC

rostorije nadeg urednidtva
P |vise nisu dzungla kabiova

i izloéba monitora. Pomodu
ljubljanskih  radnih organizacija
~ Emona Commerce (konsignaci-
ona prodaja Hitachi), Elektrotehna
(Amstrad/Schneiderovi raéunari)
i Mladinska knjiga (Atarijevi ratuna-
ri) — konkurz krstic¢a i kruica doveli
smo do kraja. U finalnom delu 2.
kruga prako vikenda gosti Mog mi-
kra bili su i trojica takmiéara: Admir
Abdurahmanovi¢ iz Sarajeva, Ivo
Braus | Marijan Mukavec iz Zagreba
(Zagreptani sede pred ekranima
u pozadini na fotografiji), Nisu samo
kontrolisall kako se odvija takmite-
nje, ve¢ su nam svojski pomogli.
O objektivnosti | doslednosti govori
vet ovaj dogadaj: nas sarajevski
gost, Ciji se program probio u 2.
kolo, sopstvenim odima se uverio
da se u njegovom algoritmu uvukia
buba koja se probudila ba tada kad
je Admir bio u Ljubljani! Na kraju
uvoda jos zahvainost Roku Lokaru,
Mateviu Kmetu i ostalim suradnici-
ma koji su dugih popodnava | noéi
naprazali o¢i pred gmizeéim ekrani-
ma. (Uopste vaZi da smo od »ljubaz-
nih« ekranskih prikaza morali da se
oprostimo posle 2. kruga. Najvise
nam je Zao zaista elegantnog ruko-
vanja miSem macintosha, za koji je
program napisala Snjezana Peco iz
Zagreba. Ali, 8ta to vredi — za nju je
bio koban poraz sa wstarijim bra-
tom= iz Applove kuéel | nekim dru-
gim =ljubaznim« programima zvué-
ni i svetlosni efekti niso pomogli
dalje od Eetvrifinala.)
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U tabelama éetvrtfinainih grupa
nalaze se imena takmictara koji su
se kvalifikovali iz deset grupa 2. kru-
ga (eliminisani takmicari dobite de-
taljne rezultate, ili objasnjenja u vezi
sa eventualnom diskvalifikacijom,
poédtom). Prvi rezultat u objavljenim
tabelama znaéi broj pobeda u poje-
dinim dvobojima, a drugi broj po-
ena (kao u tenisu dobijenih setova).
Po dva najbolja programa iz svake
cetvrtfinalne grupe plasirala su se
u polufinale.

Rezuitati polufinainih okréaja:

1. grupa: 1. Holozan (PC) 3 pobe-
de — 9 poena; 2. Kuredevi¢ (ST)
2 - 7, 3. Gomilsek (ZX spectrum)
(1) - 35: 4. Teodosin (ZX spectrum)

2, grupa: 1. Kragi¢ (C64)3 - 9; 2.
Belgié (CPC 484) 2 — 6; 3. Stucin
(PC) 1 = 5; 4, Kuéan (ST)0 - 2,

U finale su se plasirala po dva
programa iz svake polufinalne gru-
pe — dakle, programi za PC (Holo-
zan), ST (Kure3avi¢), C 64 (Kragic)
i Belti¢ (CPC 464). | zavrsni okrsaji
su vec prosli, ali zvaniéne rezultate
|08 ne motemo da objavimo: naime,
najbolje programe moramo da sta-
vimo pod lupu | da proverimo da li
su zaista izvorni. Ako bude sve u re-
du | kako valja, pobednika ¢emo
pozvati u redakciju | u slede¢em
broju predstaviti éitaocima. Inads,
prvu nagradu — Stampaé — moe da
dobije i drugi najbolji, ako s prvim
ne bude sve u redu.
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Atari 800 XI/znaci za
kontrolu ispisa

Kod Atarija 800 XL postoji cijeli
niz znakova za olakSanje ispisa na
ekranu, O tome nema ni rijeéi u lite-
raturi koju vam daju uz ratunalo.
Znaci na sl. 1 se dobivaju raznim
kombinacijama tipki (+ zna¢i da se
tipke istovremeno drie pritisnute):
1 ESC CONTROL + CLEAR

lzaziva brisanje ekrana.

2 ESC CONTROL +

Nakon ovog znaka tekst se nastavija
u gornjem redu — znak nema prak-
tiénu vrijednost.

3 ESC CONTROL +

Nakon ovog znaka tekst se nastavija
u iduéem redu — znak se koristi za

preskok jednog ili vise redova.

4 ESC CONTROL +

Pomak teksta za Jedan znak
udesno.

5 ESC CONTROL +

Pomak teksta za jedan znak ulijevo.
6 ESCSHIFT + DB S

Skok na pocetak reda — obiéno se
koristi uz znak za preskok pa zajed-
no izazivaju skok na potetak iduteg
reda.

7 ESC CLR ;

Tabulacija — obiéno se koristi kod

5 LET s=o0

BLEEERN] IZB0R FYefREY 1 |

IZHBOR

Bl Jeoam
BEEE ova
BEEE TRI

X izlaz

JEDAaM
TRISPFIH IS5 ;5 7

ispisa za poravnavanje stupaca.
8 ESC CONTROL + 2
Zvuéni signal za naglasavanje odre-
denog trenutka.
Na sl. 2 je prikazan primjer koman-
de, a na sl. 3 rezultat njenog izvod-
enja.
Bosko Luéev
Stupnictka 14
41000 Zagreb

Spectrunvignorisanje
gresaka

Program ignoriSe programske Ii-
nije u kojima se javija gredka | yréi
skok na sledecu liniju. Da biste star-
tovali program dovoljno je da na
pocetku v programa otkucate
RANDOMIZE USR 23454, Rad pro-
grama se prekida sa POKE
23613,84: POKE 23614,255. Dajem
vam | DEMO:

10 RANDOMIZE USR 23454

20 FOR n=0 TO 20

30 PRINT LN n

40 NEXT n

50 POKE 23613,84; POKE 23614255
Napomena: program svaku poruku
tretira kao gresku!

Varga Ervin
Skojevska 6

23300 Kikinda

C 64/izmene u BASIC
interpreteru

Ako Zelite da vriite izmene u sin-
taksi BASIC naredbi unesite najpre

sledeci program koji prebacuje in-
terpreter u RAM:

10 FOR X=49152 TO 49180: READ
A: POKE XA: NEXT

20 DATA 162, 0, 189, 0, 160, 157. D,
160, 232

30 DATA 208, 247, 238, 22, B, 238,
25,8, 169

40 DATA 192, 205, 25, 8, 208, 234,
169, 54

50 DATA 133, 1, 96

Startujte program sa RUN a zatim
masinski kod sa 49152. Sada unesi-
te program:

NEW

10 FOR X=41118 TO 41370

20 A=PEEK(X): IF A>980 THEN
A= A-128

30 PRINT CHR$(A),A.X

40 NEXT

Racunar ¢e u levoj koloni ispisiva-
ti same naredbe, u srednjoj ASCII
kodove karaktera koji sadinjavaju
naredbu, a u desnoj koloni memorij-
ske lokacije na kojima se ti kodovi
nalaze. Na te adrese moZete da uno-
site ASCIl kodove novih simbola i na
taj nacin vréite izmene u sintaksi
BASIC naredbi.

Kod poslednjeg karaktera u na-
redbi uvecajte za 128 (na taj naéin
§@ prepoznaje kraj naredbe). Broj
karaktera u naredbi moZete da me-
njate, ali ne menjajte broj i redo-
sled naredbi. Pazite na memorijski
prostor (od 41118 do 41370).

Petar Kesi¢
Ul. M. Pijade 44/6
37240 Trstenik

Spectrum/Wave

Ova rutina prenosi sliku koja se
nalazi u memoriji od adrese 50000
na ekran na veoma lep i zanimijiv
nacgin. Prvo se prebace atributi (lini-
je 10—40), a zatim slika. U neparnim
stupcima slika se pojavljuje tadku
po tatku sa leve strane, a u parnim
tatku po tatku sa desne. Posto se
rutinom slika na adresi 50000 uni-
Stava, na kraju se slika sa ekrana
prenese u memoriju (linije
280-310). Uzastopnim pozivanjem
ove rutine moze se dobiti efekat na-
lik talasanju ekrana, po temu je ruti-
na | dobila ime.

Ranko Tomié

1300 kaplara 2
32300 Gornji Milanovac

lo FOR x=23454 TO 23527 :READ w:POKE x,w:LET s=s+w:NEXT w
20 IF s€»7506 THEN PRINT "Gredka u DATA liniji":STOP

25 SBAVE "no error"CODE 23454 ,74:VERIFY "" CODE
30 DATA 205,124,0459459,225,1,15,0,9,235,42,61,92,115, 35,114 ,201,59,59

205,142,2,125,254,255,32,248,58,58,92,254 ,255 , 40, 34 , 254 , 7 , 40 , 30, 254 , 8
40426,60,504129,92,253,54 ,0,255,42,69,92,, 35,34 ,66,92,175,50,68,92 ,253

203,1 ’254'1955125'2?’51

191,195,3,19

10 WAVE

z0

a0

S50

b0

T0

(= 18]

F0
100
110
120
120
1 40
150
1 &0)
170
180
190
2000
210
220
250
240
230
260
270
280
<70
S0
=10

S2Z20

LOaF

LOgr. 2

S

=40

250

360 3

0

1

LD EC , 748
LD HL ,S&144
LD DE , 22528
LDIR

LD B,.8

FUSH BC

LD DE . 1563849
LD HL. , SOQO0
LD BC,3072
2] (HL

EX BE , HI

RL « C(HL)

EX DE.HL

IMNE DE

INC  HI

=T L)

EX DE , HL

RR (ML)

EX DE , HL

INC DE

INC HL

DEC BC

LD AL.B

OR C

JE NZ,LOOF 2
FOF BC

DINZ LOOF 1
LD HL , 1 &584
LD BC,&6912
LD DE , SOO00
LDIR

RET

RANKD TOMIIC

BM SOFT 1987.
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Februarski broj MM je na nekoli-
ko mesta potencirao sumnju da je
revija u krizi. Smatram da napredak
nije mogue ako slabosti ne sagleda-
mo. Zato cu se prihvatiti nekih veo-
ma Kriticnih primara pogresnih po-
gleda na realnost.

Poslednja recenica odgovora ¢i-
taocu Zrinku Pavidéu glasi: »Za sof-
tver nisu potrebne fakulteiske studi-
fe, doveljni su dobra volia | mnogo
vremena za uéanje programskih je-
zika. » Nezadovaljno je ako recenicu
oznadim da fe besmisiena, jer je ta
redenica éak | Stetna. lzraZava mi-
sljenje da je pisanje programa stvar

,ljudi koje od izobilja slobodnog vre-
mena ne znafu bolje, nego da ude
programske jezike { da tu | tamo
napisu neki programéic i pri tom
potrose toliko znoja kao Sto je bilo
petrebno za citiranu reéenicu. Pre-
ma loj lagici, studiranfa programira-
nja prihvatili su se samo oni naj-
gluplji koji nisu mogli da smognu
davolfno wdobre volje~ da bi sami
naudili da programiraju, Prelposta-
vimo da bi reviji Zdravije pisao za
savet neko koji bi Yeleo da postane
lekar, pa bl dobio odgovor: »Za le-
kara nisu potrebne fakultetske stu-
dife, vec dobra volja i ne suvise za-
rdao skalpel.« Citalac takovog od-
govora sigurne bi stekao veoma in-
terasanino misljenje o lekarskom
pozivu, a sa malo dobre volje sam bi
se toga prihvatio. O posledicama se
ne usudujem da razmisijam.

Programiranje je nauka — isto ta-
ko kao Sto su matematika, fizika,
biologija itd. - pa se toga tako i tre-
ba prihvatiti. Uéenfe programskih
fezika koje redakcija tako toplo pre-
poruéuje, samo je potreban, all ni-
kako i dovoljan uslov za znanje pro-
gramiranja. Kod razvoja »softvara«
koji ¢e neko | upotrebljavati, obiéno
mora da saraduje éitava grupica lju-
di, a poslednjih godina kod studira-
nja prirodnih jezika pozivaju upo-
moc filozofe dok kod nas, odigled-
no, sve obavijamo samo dobrom vo-
ljom. Ako je pisac odgovora svoje
misijenje o softveru stekac na osno-
vu priloga u MM, onda bi to bio znak
niskog nivoa MM. Medutim, sma-
tram da bar neki saradnici MM,
ipak, alju dovoljno kvalitetne prilo-
ge koje se isplati procitati ili éak
o njima razmisifati.

Druga stvar je uvodnik, za koji ne
znam da li je tako nevest ill uZzasno
navian, Upusta se u cenkanje sa iz-
vesnim piralom Adijem koji, odi-
gledno, pokusava da brani svoju
«piratsku cast« tvrdenjem da su
programi koje preprodaje u sustini
vec ukradeni. Ova logika mi je ved
poznala na osnovu izjave jedne dru-
ge, nekad veoma uglaedne licnost iz
naseg politickeg ivota.

MM cvrsto brani glavno natelo
piratskog »moralnog kodeksa«:
Kradi samo strancima! Pirati su, do-
duse, korisni, jer »u ovom kauboj-
skom razdablju raéunarstva« na ra-
¢un gramzivih kapitalista izviade ne-
upuceni jugoslovenski narod iz teh-
noloske | jos neke druge zaostalo-
sti. To su, dakle, neka vrsta Robin
Huda. | vide, pravi su prosvetitel)i,
fer »doprinose direnju radunarsiva«,
MM | ostale YU radunarske revije tu
im ljubazno pomaZu, a pri tom | za-
rade neki dinar. »Znamo da c¢e jed-
nom biti drukéife. ..«
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Sa izvesnom melanholijom uvod-
niéar zaokruluje svoje razmisijanje.
Kod promene ruZna patka nece se
razvitl u divnog labuda, jer ivot nije
bajka. Krvavi Vampire soft, slatki
Sweelsoftware, prijavi Packa soft.
moéni Y.U.C.S, itd. morade da
sklone svoje Sarene tezge i odjed-
nom dce postali pravi kriminalci,
a MM ce biti, naravno, prvi koji ée ih
najostrije osuditi,

Uprkos tome na brine me sudbina
pirata | zarada proizvodaca vedito
istih igara. Brine me ove! sigurno ée
neki od sadadnjih pirata raditi, ili
veé radi, u sredini, gde neki ljudi
programe takode pisu | ne samo
preprodaju. Nidta lakde za pirata, da
proizvod kolege iz susedne sobe
prekopira | da ga proda? Naime,
program je stvar koja se prodaje za
deset hiljadarkl. Kakav ¢e odnos
prema radu drugih imati | ostall, sa-
da miadi, éitaocl, jer uopste nisu
navikli da razmisljaju o kopiranju
programa, nego o kradi? Zasto, ko-
nacno, ne katemo bobu bob | lopo-
vu lopov? Verovatno cekamo da
inostrani programeri, prilikom po-
sele jugoslovenskih kolega, podnu
da zakljucavaju diskete u fiokama
~ Za svaki slucaj, naravno.

Na kraju 2elim da upozorim jos na
nekolfko dlanaka za koje smatram
da su potpuna zabluda | gublfenje
prostora. Razbijanje piratske zastite
nife nista drugo, ve¢ robinhudov-
sivo druge vrste, pod parolom: »Ne-
ki pirati su postali suvide bogati, op-
lfackajmo | njih.«

Druga stvar je prepis programa za
atarl ST iz revije Popular Computing
Weekly. Veé objavljivanje programa
iz drugih revifa je, po menti, potpuno
naprihvatljivo. To Sto program niko
nije proverio uopste, velika je aljka-
vost, a obazloZenje kraj drugog dela
programa fe obi¢an bezobraziuk
I potcenjivanje citalaca. Stvarno fe
ovaj program prosao potpuno mimo
ekrana.

Cvel podviga je ¢lanak o marka-
ma na udarnoj éetvrto] strani gde
smo, doduse, navikli da éitamo izve-
Staje sa sajmova ilf ocenu najnovijih
racunara. O tome uopste nemam re-
¢i. Bojim se da je MM zasao na put
kofim je pre mnogo godina lutao

I kenacno zalutalo BIT. A kao cved-

ku jo$ ovo: Moj mikro je jedina meni
poznata revija koja iz broja u broj
menja izgled naslovne strane. Sva-
ku drugu reviju éovek moZe da pre-
pozna sa veceg rastofanja, a samo
kod MM treba proditati ime.
Jure Skvaré
Ljubljana

Ned saradnik Jure Skvaré bori
se za programiranje kao umetnost
| ne uzima u obzir da éasopisna
delatnost takode Ima precizno uta-
natena pravila, npr. kako pretiveti
na triidtu. Moj mikro ne izlazi u In-
dijl Koromandiji, veé u Jugoslaviji.

Viasnik sam personalnog reéuna-
ra AMSTRAD PC 1512, Nedavno
sam presac na rad sa operacionim
sistemom MS DOS 3.3 (ranije sam
radio sa verzijom 3.2). Tu se Ispoljila
mala nekomaptibilnost radunara
- razlog za ovo pismo.

Problem je u sistemskoj rutin/ Tl-
ME. Radunar pri ukljutivanju kod
Inicijalizacife sistema ispisuje pra-
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vilno vreme (racunar ima baterijski
casovnik), a naredba TIME ispisufe
vreme 00:00. Kod ranijeg operaci-
onog sistema sve je bilo u redu,

Posto znam da su bile bas kod
verzije operacionog sistema 3.3
obaviljene neke promene kod ove
rutine, verovatno je to uzrok proble-
ma. Pretpostavijam da racunar ima
deo memorije koju napajaju baterife
na drugoj lokaciji, kao Sto je zahte-
va MS DOS 3.3.

Eksertni program SETUP ispisufe
pravilno vreme | datum, ali javija
potpune besmislice kod opisa kon-
figuracije sistema. Molim vas za sa-
vet — koji deo operacionog sistema
moram da promenim (ako je ta mo-
gude), odnosno za program koji bi
kod starta sistema prepisac pravil-
no vreme na odgovarajuce loka-
cije? ;
dipl. ing. Zdenko Bernhard

UI. 25. maja 10

Ptuj

Takva pitanja dobljamo svako-
dnevno. or ¢e zato biti opsir-
niji. U /AT kampatiblinom

svetu medu nalvnim korisnicima
ima najvite nesporazuma o razlici
izmedu operacionih sistema PC-
DOS | MS-DOS. MS-DOS je skrace-
nica za Microsoft Disk Operating
System, program koji je po narudi-
bini IBM razvio Microsoft posebno
za PC. Microsoft gigantu nije pro-
dao sva prava, vet je obezbedio
pravo prodaje ovog operaclionog
sistema sa svojom nalepnilcom
| oznakom MS-DOS. Ovaj potez se
firmi bogato isplatio kod pojave pr-
vih kempatibilaca, jer PC-DOS IBM
nije bio u slobodnoj prodaji — dobili
su ga samo kupci PC. Tako | danas
svaki prodavac PC/XT/AT kompati-
bilaca (za tajvanske ilegalce ovo Iz
razumljivih razloga ne vai) mora
kod Microsofta da kupl pravo za
umnoiavanje operacionog siste-
ma MS-DOS koji korisnik dobija uz
masinu. U poslednje vreme | IBM
se odluéio za slobodnu prodaju no-
vijih verzija PC-DOS. Razlike izme-
du oba sistema su minimaine, ali
ne | zanemaljive. MS-DOS obitno
zavisi od masine s kojom sie ga
dobili. Tako MS-DOS 3.20 koji tece
raéunaru NEC MultiSpeed ima do-
datne programe, koji podriavaju
programe, ugradene u MultiSpeed
ROM. Amstrad PC-1512 ima ugra-
deni bateri|ski &asovnik koji PC/XT
kompatibilcl obiéno nemaju, Zato
je Amstradov MS-DOS malo prila-
goden, tako da baterljski tasovnik
pravilno deluje. Onog trenutka kad
na ovom ratunaru upotrebimo bilo
koji drugi operacioni sistem, bez
obzira da li je to PC-DOS ili MS-
-DOS bllo koje verzije, nadi tete na
sliéne probleme. Zalo |e bas PC-
-DOS IBM jedan od programa kojim
testiramo stepen kompatibilnosti
nekog raéunara. | jos nedto: nikako
ne pokusavajle da »mesate« ope-
raclone sisteme medusobno. Odlu-
tite se za jednog | upotrebljav.

ga takvog, kakav jeste. (Jonas Z.)

Citam vas od prvog broja | sma-
tram da ste ubedljive najbolji u Ju-
goslavifi. Zameram vam samo to sto
previde paZnje posvedujete PC i bra-
tiji, dok ste zanemarili spektrum,
C-64, amstrad. ..

Podto sam skoro nabavio C-128,
Zeleo bih da vam postavim nekoliko
pitanja.

1. Kako da na RGB izlaz prikiju-
&im monitor PHILIPS BM-7522, da
bih mogao da radim sa 80 karaktera
u redu?

2. U éemu se razlikuju stampadi
STAR NL-10 { STAR 5G-107 Kolika
im je cena ? Koji mi od ova dva $tam-
paca preporucujete?

3. Koji je najbolji mié za C-128
i koliko staje?

4. Da li postoji DOS za C-1287

5. Zasdto preipiatnici neredovno
dobijaju MM?

6. Kako mogu da nabavim MM
broj 6 1 7/19867

Ivo Radulovié

Jurija Gagarina 255
Beograd

1. Ovu shemu smo veé objavili.
Vaino e da iz raunara vodite dva
prikijuéka: sliku (VIDEO-OUT) | ma-
su (GND). Vodite ratuna o odgova-
rajucoj dimenziji kabla, a najbolji
je koaksiaini! 2. Protditajte ¢lanak
Janosa Z. u broju 1/1988. 3. NCE-
MOUSE (129 DM) motete da naba-
vite kod MUKRA DATEN TECHNIK,
Sohdnebergerstr. 5, D-1000 Berlin
42, SRN. 4, Mislite MS-DOS? 5. Ve-

rovatno zbog poste. 6. Ti brojevi su
rasprodati. (T.5.)

Vas list ¢itam od prvog broja. pa
Zaista nema smisla navodifi sve
pohvale, jer su to vec mnogi ucinili
pre mene. Posedujem C-128, pa me
interesuje na koji nacin mogu da
aktiviram mikroprocesor Z-80 (ne
preko CF/M) i da ga tako mogu pro-
gramirati u masincu.

I na kraju jedna zamerka u ime
svih vlasnika C-128: ne dajete do-
voljno bilo kakve programe za
C-128 (zaista, ja se ne secam kada
sam video neki od njih).

Igor Nazor
M. Kovatevica 3
Split

1. DOUBLE ASS omoguéuje
istovremeno programiranje proce-
sora 6502 | Z-80 (modus 128!). Po-
gledajte oglase. 2, O C-128 u po-
slednje vreme zaista manje pide-
mo; moida ¢ete nam posiati neki
svo| prilog? (T.8.)

Dragi Mikro! Javijam ti se iz Valje-
va. Bavim se programiranfem i mu-
Zikom.

Posadujem raéunar commodore
128 D | sintisajzer jamaha DX-7 koji
ima »midi= opciju. Cuo sam da ra-
¢unar moZe da se povele sa klavija-
turama, pa te molim da mi pokaZes
kako.

1. Da li mi je potreban =midi= in-
terfejs za C 128 i koliko on staje?

2 Kakav mi je kabl potreban
i gde da ga prikljuéim?

3. Kakve programe mogu da kori-
stim za pravijenje novih boja tona
i usnimavanje ritma u sintisajzer
{navedi mi ime programa)?

Ivan Matijade
Oslobodioci Valjeva 15
Valjevo

1. Da, DX-7 povezujete s ratuna-

rom preko interfejsa MIDI koji se
prodaje u svim bolje snabdevenim

‘trgovinama u SRN. 2-3. Odgovara-




juél kabl | program DX-T Editor do-
#}.st., prilikom kupovine interfejsa.

Pre nekoliko meseci ustanovio
sam da na mom komodoru 64 ne
radi instrukcija SAVE - ni u obicé-
nom, ni u turbe modu. Testirao sam
kasetofon | odbaclo moguénost da
je neispravan, Sto je jos gore, u to
vrame pocela je da mi otkazuje i di-
rektna naredba RUN. Preciznije,
mnogi masinski programi (uglav-
nom novije proizvodnje} gube se
nakon starta. Pomozite mi da pro-
nadem | odstranim ovaj neprijatni
kvar.

Inace, nedavno sam podeo da sti-
céem prve osnove u masinskom pro-
gramiranju, a u poslednje vreme in-
terasuje me | veza izmedu radunara
i elektronike. Moje drustvo | ja Zeli-
mo da pitamo, da li bi »Moj mikro«
objavio poduhvat povezivanja ko-
modor rad¢unara preko telefona, sli-
can onome za radunar spektrum

48K
Jovan Zedavié
Glasinacka 27

Beograd

Nema druge pomoéi, veé¢ samo
dobar serviser! Prilog biamo obja-
vili. (T.8.)

Imam C 128 D. Molim da mi nave-
dete neki interfejs za ralunarsko
podasavanje robota (ne velikih, za
fakve od lego kocki, recimo) koji
deluje u modusima 128 i 64. Kollko
staje | gde se prodaje? Da li mogu
da ga poruéim postom? Neka ne
bude skuplji od 200-300 DM!

Mitja Semeja
Ljubljanska 32
Kamnik

interfejs fabrike Fishertechnik
staje 249 DM, s komplet za izradu
vie od 10 kuénih robota Isto toliko.
Adresa: Conrad Elecronic, Schil-
lerstr. 23 a, 8000 Minchen, BRD.
(T.8)

Redovan sam Citalac revije Moj
mikro, a pidem vam prvi pul. Imam
céitavu hrpu pitanja, na koja ne znam
da odgovorim.

1. Da li kod nas postofi neki do-
bar priruénik za masinsko progra-
miranje C 64 | gde mole da se na-
bavi?

2. Da li je moguca direktna veza
izmedu C 64 | CBM VC 15207 Koliko
staje VC 15207

3. Da li je za grafiéke programe
{npr. Art Studio) potrebna jod neka
druga oprema (mis} | koliko staje?

4. Gde | posto se mode kupiti tip-
ka za resetiranje C 647

Ludvik Krulik

Selad9a

Dobova

1. Ima dosta priruénika koje |e
izdals Kompjuter biblioteka iz Caé-

ka. Pogledajte oglase. 2. Da, bez
interfejsa. VC 1520 staje oko 190
DM. 3. Potrebna vam je bar vesela
palica, a mi# je preporuéljiv. 4. Pro-
daje se u oglasima. (T.S.)

Pisem vam prvi put | molim vas da
mi odgovorite na neka pitanja. 1.
U oktobarskaom broju 1987, proéitac
sam da kod disk jedinice VC-1541

grejanje moZe da se smanji ako se
posabno namesti, Kako, objasnite
malo jasnije? 2. Interesuje me adre-
sa i cena, gde bih mogao da naba-
vim program SuperBase 647 Cena
kolor monitora VC-17027

Mario Jurl&ié

Gruska B/II

Zagreb

1. Jednostavno: pretvornik
(transformator) uzimamo iz disket-
nika | name#tamo ga posebno, npr.
u drugo kuciste. Time, kao &to smo
vet napisall, suitinski smanjujemo
pregrejavanje, a time | gredke kod
titanja-pisanja. 2. SUPERBASE 64
moiete nabaviti kod DATA-BE-
CKER, SAN. Adresu smo objavili
ved nekoliko putal Cena: 99 DM. 3.
Oko 700 DM. (T.S.)

Molim vas da mi odgovorite na
neka pitanfa u vezi sa C 64.

1. Ako je program sastavijen sa
nekim asemblerom, da li kod koris-
¢enfa tog programa ovaj asembler
mora da se koristi7? Ako mora, recite
mi gde mogu da nabavim asemblar
MAE 64.

2. Gde mogu da nabavim pro-
gram ART STUDIO?

3. Cemu sludi Zica koja viri iz uti-
kaca nekih kasetofona za C 647

4. Nameravam da kupim neki
printer. Koji mi vi preporudujete (la-
serski, njegova cena)?

5. Cemu sluzi program MAKRO
TESTIUSA?
P.S. Da li je C 64 zasluZio da ga

toliko zapostavijate?
Josip Hrste

1. maja 4
Metlika

1. Pogledajte oglase! Zbog
udobnijeg rada savetujemo vam
EPROM verziju. 2. Gl. 11 3. To je
uzemljenje. 4. 8 laserskim Stampa-
éem satekajte jos malo, da se spu-
ste cene. Do tada ¢e bitl dobar neki
STAR NL-10. 5. Na Zalost, ta] pro-
gram nismo videll. (T.5.)

Javijam vam se prvi put, u nadi da
éete odgovoriti na moja pitanja | da
nedete igrati kodarku sa mojim pi-

- amom.

Imam amstrad CPC 464, spec-
trum i program ZX Loader, kaji uci-
tava slike sa spectrumovih kaseta
u amstrad, all ima fedan nedostatak:
slike snima bez zaglavija, kao he-
aderless dutine 16384 bajta. Da li se
nekako moZe napraviti zaglavije da
se takva slika moZe uditati u bejsik?
Kako da dobiferm amstradov ekviva-
lent spectrumove naredbe SAVE
‘ime" SCREEN$? Da |i se tako snim-
ligna slika moZe ucitati u neki pro-
gram za crtanje (Art Studio)?

Koliko kosta jednostrani, a koliko
dvostrani disc drive za CPC 464
u Nemackoj, a za koliko ga prodaje
Avtotehna?

Da li postoji neki WYSIWYG tekst
editor za amstrad? Koji?

Zoran Matkovié
Marsala Tita 19/11
Velika Kladusa

1. Kada sliku imate u kompjuteru
prakinite izvodenje programa | po-
moéu naredbe iz uputstva za upo-
trebu kompjutera snimite podatke

u video memoriju. Tollko bi iupak
trebali poznavati svo] kompjuter da
znate kojom Instrukcijom se sni-
maju programi | na kojoj adrnn
potinje video memorija. Savjet: to
uradite iz programa da ne upropa-
stite sliku skrolovanjem. »Pro-
gram« podrazumjeva basic pro-
gram. Ukoliko Zelite nauéiti nesto
o masincu pogledajte élanak o tra-
Zenju besmrinosti (Moj mikro, 7-8/
1987). U asemblerskim listinzima je
navedeno kako se iz masinca sni-
maju programi. Naravno, potetna
adresa |e adresa video memorije,
a dukina bloka je 16 K. Ovako snim-
ljene slike moZete uéitati u progra-
me za crianje.

Za disketne jedinice piite nekoj
njemaékoj trgovini ill ljubljanskoj
Elektrotehni, zastupniku Schneide-
ra za Jugosiaviju.

Teskt procesor koji vas zanima
zove se PROTEXT. Nude ga u ma-
lim oglasima. Ne zaboravite uput-
stva! (Davor Petri¢)

Posedujem ratunar amstrad CPC
6128. Zanima me nedto o njemu.

1. U prosdlogodiénjem oktobar-
skom broju Mog mikra u izveStaju
sa PCW Showa ste objavili da je
Mirrorsoft napisao gcr:ogram Fleet
Street Editor i za CPC seriju. Hteo
bih da saznam nesto vise o tome.

2. Da li postoji neka varijanta am-
stradovog bejsika koja radi pod
Amsdosom | ima prosirene naredbe
za rad sa grafikom?

3. Koji Je najbolji CAD program za
ovaj raéunar (pod Amsdosom, a ne
pod CP/M)?

4. Molim da nabrojite nekoliko
najboljih tasopisa za ovaj ratunar
(adrese, frelplata

5. Da li za amstrad CPC 6128 po-
stoji neki tekst procesor koji moZe
da u tekst ukljutuje aillw?s

a Ladava
revored 11

Tolmin
1. Fleet Street Editor za CPC I‘ITI
postoji, ali je jako skup. 2. Autor ju
do sada nije vidjeo, a CPC Ima od-
liéne naredbe za rad sa grafikom.
3. Ne postojl stvarno dobar CAD
program za ratunare sa tako sla-
bim kapacitetima. 4: Prelistajte sta-
rije brojeve Mikra. 5. Najbolji je
AMX Page Maker kojl je
lu.llaa aviju. ram ima

obra nja teksta

omponiravanja slika raziiéitih
'l‘ill-ﬂl'll u tekst. (D. P.)

Pisem vam drugi put | imam neko-
liko pitanja:

1. U Engleskoj se prodaje disket-
na jedinica FDI od tri inta. Da i je
zalsta samo DDI prva disketna jedi-
nica za CPC 464 ili to moZe da bude
i FDI?

Tumov

2. Da li mogu na CPC 464 da prik-
ljuéim Stampaé shinwa CP B07 Koli-
ko kosta kabl za povezivanje sa ra-
Cunarom? Zasto nikad ne pifele
o tom tampacu koji nudi mnogo za
tako malu cenu (300 DM)?

3. Hote li cena amige 500 pasti
(lako je vet pala)?

4. Da li mi moZete reci koliko staje
Stampaé DMP-17

5. Koji ralunar je po vasem mi-
ljenju bolji, CPC 6128 ili amiga 500
(ako m ne uzima u obgzir grafika)?

iSete o radnim stanicama
ili GAD! M? O pjima pisite kad
osmobitni radunari prastanu da bu-
du aktualni.

Andrej Mrzel
Sava 17/b
Sava pri Litiji
1. Da. 2. Da. Kabl ko&ta 5070 DM.
a.AmIglndkullnanoonﬂ
Cijena ¢e mmo pasti. 4. Ne pro-
izvodi s 5. Ne mogu se bas
ulpnﬂdh'lll. ali amiga je bitno bo-
lja (Motorola, 512 K...). (D. P.)
lspravie

U prodlom broju potkrale su
nam se sledece vece gredke:

U prilogu »Stari Vuk na moder-
nom ekranu« listing 1 je nedovr-
den. Nastavak je, medutim, zbog
gredke u stampariji pripojen listin-
&2 na strani 22, potev od linije

. lzvinjavamo se autoru | éita-
ocima.

U listingu »C B84/slika iz Art Stu-
dia ll« (rubrika Tatka na i) nedo-
staje linija:

130 DATA 32, 241, 183, 142, 187,
130, 915

Autor se Itﬂn,lln titaocima.

U prog besmrinost

u lgr Iﬂlomoﬁt K- (Pomagajte,

) Ispustili ﬂno 'ldln broj.
40 ispravno gl

QODATAIE.IB 50 192. 192, 195,
0, 147

Izvinjavamo se autoru | gita-

Prilikom projektovanja univer-
zalne kartice za prodirenje C 64
(str. 18—18) autor h nacinio sudtin-

i vodi od
!Pﬂw koil.‘ na priklju-
mn.uw-d- vodi preko spoja
C na susedni prikljuéak ROML.
Autor se lzvinjava titaocima, a re-
dakcija ovom prililkom ponavija da
svaki Citalac hardverske zahvate
ohmrﬂ.l na sopstvenu odgovor-
ispravijenih slika
3I4¢oﬁ¢mnt adresi: Edo Cof,
Sv. Duh 141, 64220 Skofja Loka.
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C64

Buggy Boy (vrijeme)

POKE 28032,193; POKE
41020,193

POKE 42101,44: POKE 24031 44
Demons

POKE 3272,256: POKE 3821,256:
POKE 4220,44; POKE 8130,0
Invade =

POKE 2069,234: POKE B132.234
Jet Boys

POKE 3281,173
Radius 100 %

POKE 1632,169: POKE 1320,169:
POKE 2213,169

Sunburst
POKE 3320,44: POKE 8132,0
Super G. Man
POKE 12130,256:; POKE
11042.256
Bojan Vujosevié
IV. Proleterske 15
Spectmm #1000 Titograd
Game Over 1

Zamenite bejsik sledeéim progra-
mom | imacete bezbro| Zivota
i bombi:

10 CLEAR 65535: LOAD " " CODE:
FOR N = 25037 TO 25047: READ A:
POKE NA: NEXT N: RANDOMIZE
USR 25000

20 DATA 62, 0. 50, 161, 126, 50,
166, 153, 195, 132, 123
Game Over 2

Za bezbroj #vota | bombi preku-
cajte liniju 10 iz gornjeg programa,
a umesto linije 20 upisite:

20DATA 62,0, 50, 123, 126, 50, 36,

[POMAGAJTE, DRUGOVI|

151, 195, 132, 123
Prohibiton (Spec-Mac)

Za bezbro| Zivota utitajte bejsik
sa MERGE " " i zamenilte liniju 20 sa;

20 CLEAR 24999: POKE
23808.195: RANDOMIZE USR
23760: POKE 25421,182: RANDOMI-
ZE USR 23811
Renegade (verzija Rudy)

Program daje bezbroj Zivota,
energija se ne smanjuje, imuni ste
na udarce:;

10 FOR N = 65000 TO 65031: RE-
AD A: POKE NA: NEXT N: RANDO-
MIZE USR 65000

20 DATA 49, 0, 0, 62, 23, 55, 221,
33, 0, 64, 17, 4, 186, 205, 86, 5, 49,
79,93, 62, 0, 50, 88, 160, 62, 201, 50,
114, 134, 195, 203, 92

Zoran Jovanovié
Cara UroSa 13 a/11
18000 Nig
Hades Nebula (bezbroj 2.)

POKE 61998,0
Metro Cross (vrijeme)

POKE 44490,12
Slap Fight (bezbroj 2.)

POKE 48873,0
Thing Strikes Back (bezbroj 2,)

POKE 45255,0
Triaxos

POKE 31724,0 (vrijeme)

POKE 342880 (dinamit)

POKE 381160 (municija)

Haris Huki¢
Koste Abrasevica 12
71000 Sarajevo
Agent X 2

Da biste izbegli unosenje Sifri do-
volino je u prvom delu u bejsiku
izmeniti liniju 10 da izaleda ovako:

10 CLEAR VAL "24639": LOAD

“ * CODE: RANDOMIZE USR VAL
o44"
Ovo vaZi za programe 2 i 3!
Stevan Majstorovic
V. Nazora 19
21208 Sr. Kamenica
Super Hang-On (vrijeme)
Afrika: POKE 49913,0
Azija: POKE 49698,0
Amerika: POKE 49680,0
Evropa: POKE 498240
Freddy Hardest 1
POKE 61607,183
Freddy Hardest 2

POKE 61607,183: POKE
64011,183
Hysteria

POKE 44588,201

Indiana Jones
Umjesto uvodnog bejsika unesi:
10 CLEAR VAL "24899": POKE
VAL "23739", VAL "111": LOAD
“* SCREENS: LOAD " " CODE: RAN-
DOMIZE USR VAL "25000"

Rygar
POKE 60709,0: POKE 61577,0
Rudi Susié¢
Carrarina poljana 4
58000 Split
CPC
« Airwolf 1|
10 OPENOUT "d”
20 MEMORY 4081
30 LOAD *
40 POKE &79B0,0: POKE
&79B81,0: POKE &79B2,0
50 CALL 4082

Dr. Destructo

U BASIC loader ispred poslednje
CALL instrukcije ubacite:

POKE &58E0,x (broj Zivota za pr-

vog igraca)

POKE &42CB.x (broj ivota za
dru%og igraca)

POKE &58F4.x (broj dana)
Exolon

10 OPENOUT “d*

20 MEMORY 3329

30 LOAD "

POKE &6C5C.0
Freddy Hardest 1

10 QPENOUT "d”

20 MEMORY 6425

30 LOAD "

40 POKE &BBEA.0

50 CALL 6426
Game Over 1

10 OPENOUT “d™ MEMORY
10267

20 LOAD "

30 POKE 84F69,0 (besmrtnost)

40 POKE &82BBF.0 (bombe)

50 POKE &296F x (potetni ekran
- max. 18)

60 CALL 10288
Game Over 2

10 OPENOUT
10577

20 LOAD -

30 POKE &4619,0 (besmrtnost)

40 POKE &2CF5,0 (projektili)

50 POKE 82A9B,x (poéetni ekran
= max. 22)

60 CALL 10578
Wonder Boy

U BASIC loader ispred poslednje
naredbe CALL ubacite:

POKE &6EBO0,0: POKE &BEB1.0:
POKE &6E65,0: POKE &6E66,0: PO-

KE 86E54,0: POKE &BES5.0

Domago] Marié¢
45. SUD 147 44103 Sisak

"d”: MEMORY

POVECAJTE PRODUKTIVNOST AUTOMATIZACIJOM MERENJA!!

ATR-488 GF-IB Igeneral-purpose inlerface bus| intertejs omodgu
cova sporazumevanie medu vaseg IBM-PC il kempatits/inim
svom penlernom opremom koja e kempatibing so
IEEE-488 standordom. To znadi do morale na jednostavan nadin
do aulematizujete rtinska | penaviaiuda meren|a,
obradu |>rulnll‘_1|ll{:| u.pro 'vodm- il u laboratorij, er se

racunarom |

na magistralu stoviemens maze prikljuditi do 15
penternih j@dinica

DA LI JE INTERFEJS SLOZEN

ZA UPOTREBU?

Uopile nije. Sve §to freba uéinili sostofl se
u lome da go wlaknete [¥] |l.-'!dr1|f uhiénicuy
prodirenia. vaseg personalnog radunara
ATE- 488 |e potpuna somostalan maginsko
programski pokel, so svom osnovnom programskom
epremam zapisanom u ROM

KOLIKO JE DODATNE OPREME POTREBNO?

Bad nisla, Vrlo dobro svojstvo’ ATR-4BB interlejs 1@ u tome $lo
podrzava sve pepularne pragromske jezike, no pr: BASIC interpre
ter i compiler, Microsoh Pascal, TBASIC, Turbo Pascal, € i FOR-
TRAN. Pored loga mozete da upotrebliovale standardne
Tektronixgve kode | formate, | da emulirote naredbe HP So
ATR-48B deluje sva |1BM IEEE-488 programska oprema | koris-
nicki programi

1 JOS NAJVAINIIE!

Pomodu ATR-4B8 na najieltiniji nodin povecavate
produktivhost, iledite vreme, a time i novac

QNR

ZA SVE INFORMACUE PISITE NA NASLOV; ATR LJUBLIANA, V MURGLAH 81, 61000 LIUBLIANA

ATR-EGA 480 grafitka kartica

ATR=EGA 480 graticka karica pruzo korisniku nowise mogucna

sh od svih slidnih proizveda na Irzidtu. Glavne
prednosti su sledede:  Potpuna udruzliivost s 1BM
Enhonced Graphic Adapter [EGA) Mogudnost
upotrebe programske opreme predvidene za
upotrebu bilo kojim od sledecih grafickih
standarda: IBM EGA, Hercules, IBM CGA, IBM
PGA, Plantronics COLORPLUS. Moguénast

pobolifanog EGA 480 linijskog grafitkog naéine

u povezvaniu sa- viselrekventnim monitonma

mogucnost 132 kolonskog tekstovnog naéina u

povezivanjiu sa EGA ili visgefrekventnim monitorima

Frogramski driveri za nekoliko nojpopularmijih programskih paketo

koji omoguéavaju potpuno iskoriscavanie EGA | visefrekveninih

monitara, kao na primer;

Windows u 480 linijskoj grafici

GEM u 480 linijskoj gralici

AutoCAD v 480 linijske grofici

Caodvance u 480 linijskoj grafici

Ventura Publisher u 480 linijskoj grofici

Lotus 1-2-3 1 Symphony u 480 linijsko; gratici i/ili 132 kolanski tekst
WordStar sa 132 kolonskim tekstom

WordPertect sa 132 kolonskim tekstom

lzbor inteligentnog nadina rada znadi automatsko preklapanie
medu grafickim naginima (EGA, CGA, Hercules. .. koje uslov-
ljiova programski paket koji je trenutno v upatrebi

Spoliagnji DIP prekidodi koji se mogu preklopati, @ da pritom ne
treba otvarall poklopac raéunara.

256 K video memorijo

Pola duzine kartice.
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varpLEY GOLD i

Celicno hladan, s»?ez’, muzevan miris, karakteristican za musku
iniju Yardley Gold Medal.

Yardley Gold za pobjednike, Yardley Gold — zlato za zlato.
K
ks KOZMETIKa




ok s

Game Over

@ arkadna avantura @ spectrum, C 64, CPC
@ 7,95-14,95 £@ Dinamic/Ocean @ B/9

DEAN HORVATH

vog puta ste u ulozi vasionskog ratnika
0 Arkosa koji Zeli da svrgne svoju gramazi-

vu kraljicu Gremlu. U prvom delu morate
da ocistite planetu Hypsis. NaoruZani ste auto-
matskom puskom i sa deset ruénih granata.
VaZni su i kontejneri: ako tri puta ispalite u ne-
kog od njih, on raspada, a na njegovom mestu
ostaju pomocna sredstva, bez kojih Gete tesko
zavrsiti igru. To su amulet neranjivosti, srce
{vraca vam svu energiju) | natpis POW-UP (vasa
energija se povecava za jednu jedinicu). Pone-
kad je u kontejneru mina. Ako minu dodirnete,
gubite jedan od tri 2ivota i vradate se na poce-
tak. Mina ostaje na mestu, gde ste je ostavili, ne
moZete da je preskotite, pa se ne isplati igrati
dalje. Zato vam savetujemo da najpre preskodite
kontejner i da ga tek potom unitite. Ako je
u njemu mina, jos moZete da nastavite put.

Neprijatelji su skoro svi podjednako opasni.
Tu spadaju letec¢a bica koja vas gadaju, vasion-
ski brodovi | mraéni tipovi koji najvise lite na
siledzije iz nekog loseg americkog filma. Pored
mina ometaju vas stanice koje vas automatski
mitraljiraju.

Na prvom stepenu ste u mraénim hodnicima
Hypsisa. Probijajte se udesno. Preskoéite po-
micne platforme (sa DOSTA uvezbavanja nece
biti tesko), snabdevajte se iz kontejnera, a usput
uporno masakrirajte sve $to naide.

Drugl stepen veoma podseca na igru Stallone
Cobra. Borite se sa siled2ijama koji -ni¢u iz tla
i s vasionskim brodovima. Lestvama se popnite
na najvisu platformu i skrenite desno. Stedite
bombe! Kad stignete do kraja, skoéite. Naci cete
se pred gigantskim Eudovistem (svaka sli¢nost
s Muppet Showom je slu¢ajna). Priblizite mu se
i unidtite ga sa 10 granata. Nikako nemojte da
pokusavate cudovistu da pridete iza leda, jer
Cete sa njim imati suvise posla. Veoma je dobro
napravljen efekat: kad ¢udoviste skoél, trese se
cela slika. .

Na trecem stepemu se isto tako borite na
platformama, s tim 8to neprijatelja ima vide. Na
kraju opet skotite. Neprijatno ¢e vas iznenaditi
tri velika robota. Svakog unitite sa tri pogotka
granatom. Prvi deo igre je zavréen, pa moZete
da se teleportirate u nastavak. Ako raspolazete
izvornom Spanskom verzijom igre, na ekranu ée
se ispisati; »Clave acceso planeta Sckunn
~ 18024. (Sifra za prilaz na planetu Sckunn.)

Utitajte Game Over Il | upisite Sifru 18024,
U tom delu igre morate sa svega tri Zivota da
redite nekoliko zagonetki, da unistite tri Getvrti-
ne populacije Sckunna | da se povudete na
sigurno. NaoruZani ste puskom koja moZe da
puca samo rafalima po tri metka, a AUTO FIRE
na igracko| palici, naravno, otkazuje poslus-
nost. U potetku imate 21 energijski Stit, a ovaj
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broj se povecava ako pokupite tri sanduka ozna-
tena gromom. Stit aktivirate tipkom koju sami
odredujete, a veomna je efikasan: odisti sve &to
se pred njim nade.

U palati kraljice Gremle ometaju vas &etiri
osnovna tipa neprijatelja.

1. Skakaca tudoviSta su najmanje opasna,
jer je za njih dovoljan 1 pogodak. 2. Leteée
nakaze (2 pogotka) prilikom dodira oduzimaju
vam jedinicu energije. 3. Druidi (3 pogotka) su
najopasniji. Prilikom dodira s njima gubite dve
jedinice energije, a 0sim toga su naoruani pro-
jektilima, sliénim Surikenima. 4. Automatski od-
brambeni sistem: projektil iz stuba odnosi vam
tri jedinice energije. Pored toga na vas vrebaju
energijska polja = mine. Ako ih se dotaknete,
procitacete na ekranu bezbroj puta videni nat-
pis Game Over. Mine su postavljene na najnepri-
jatnijim mestima. Morate da ih preskocite ili
unistite energijskim Stitom. Kako zavrsiti igru?
U pocetku krenite desno, lestvama navise (nika-
ko pravo, jer bi vas progutala mocvara), pokupi-
te sanduk sa pet energijskih stitova i nastavite
put desno. Na éetvrtom ekranu morate dva puta
da skoéite: prvi put preko rupe, a drugi put na
kraju ekrana, jer je na pocetku petog ekrana
mina, Primeti¢ete prvi lift. Idite desno. Popnite
se drugim liftom | nastavite put levo (pazite na
mine!), dok ne dodete do treceg lifta. Popnite se
jos na jedan sprat. |dite desno i usput energiéno
unistavajte robote.

Kad morate drugi put da preskoéite prazninu,
zaustavite se. (Ako pogresite, paséete na prvi
sprat). Verovatno ste u palati ve¢ primetili statue
demona. Takva rogata zver je sada pred vama.
Pucajte u nju. Uvek kad je pogodite, svetle joj
ot¢i, Kad ispalite nekih 50 metaka, ekran sevne
| okruZice vas nekakav sjaj. Istim putem se vrati-
te do lifta i idite jo& jedan sprat vise, Sjajem se
probijate kroz plazmatsku membranu koja vam
Je zatvarala put u desno. Preskadite mine i pazi-
te na stubove koji gadaju. Kad dodete do amule-
ta, pokupite ga i opet ¢e vas okru?iti sjaj.

ta uiniti sada, prepustam vama. lzdacu vam
samo toliko: morate da se probijete do prveg
lifta odmah kod ulaza. Na donjem spratu je krug
sa oznakom POW (power, energija). Izlaz, osigu-
ran $iljcima, nalazi se krajnje desno u prizemiju.
Jod novost: odmah kad se probijete u palatu,
stanite na minu. Tako éete svom moguéom
energijom nastaviti sa tog mesta.

Game Over mogao bih najlakse da oznatim
kao mesavinu Green Beret | Army Moves, s tom
razlikom &to iskaljujete gnjev na =tudim oblici-
ma 2ivota«.

& (067) 22-748, <] Kot 10, 66230 Postojna.
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@ sportska simulacija @ skoraj vsi
ratunainiki @ 7,95-19,95 € @ Tynesoft @ &/9

NIEICA STANOJKOVIC

va igra nam dolazi u pravi éas. Otekuje
(O |vas pet discipiina. Upisite ime, odaberite
zemlju, odredite broj igraéa i krenimo!
BOB SLED: Vozite bob-dvosed. Pritisnite pu-
canje i vas takmicar ¢e urati bob | krenuti.
Odmah povecajte gas (palica napred), jer se
borite sa stotinkama sekundi. Na levoj strani se
nalazi mapa staze, koja je veoma mala | slabo
korisna, a sa desne strane su vreme i brzina
{0-60 km/h). Staza je dugacka i potrebni su brzi
refleksi da bi se stiglo do cilja, ali ¢ete posle
kraceg treninga mocti da ve¢i deo predete sa
maksimalnim gasom. Ako vidite da ste kasno
nagnuli bob u smeru krivine, moradete malo da
zakodite (pucanje).
DOWN HILL: spust, nesto neobiéniji | bri
(te2i) nego &to smo navikli. Skijasa gledate sa

i
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SPLED

leda | trudite se da izbegnete balvane | ostale
prepreke koje su svuda rasute. Pri tome se dr#i-
te oznatene staze. Voinja je dobra i uzbudljiva,
mada c¢ete £esto zavrSavati sa nosom u snegu ili
glavem u bor (i nogom u gipsu). Jedna od naj-
originalnijih disciplina.

SLALOM: na zvuéni signal pritisnite pucanje
i krenite. Prvu kapiju morate zaobiti sa (skijase-
ve) desne strane. Kretanje je pomalo Eudno,
a kad tome dodamo | gusto postavijene kapi-
je... Ipak nije tako tedko kao &to na prvi pogled
izgleda. Svaka promaSena kapija (fouls, dole
desno) se skupo plaéa dodatkom u vremenu.
Pucanjem se odguravate §tapovima i dobijate
na brzini, Ova disciplina nije na nivou ostalih.

BIATHLON: priliéno jednostavno. Pucanje
+ pomicanje palice levo, desno rezultuje pokre-
tanjern figure na ekranu. Pri tome je veoma
vaZan ritam. Prolazeci pored jezera (po njemu
plovi brodi¢), Zitare, mosta, okruZeni odli¢no
grafiéki predstavijenim kanadskim planinama,
borovima i sneZnom belinom, stiete do strelista
sa 5 meta | nisanom koji se pomera gore-dole.
Svaki proma3aj se dodaje vremenu, ali ne smete
ni dugo nisaniti, jer vreme neumorno tete. Do-
bra disciplina (posebno graficki).

SKI JUMP: na kraju, najbolja stvar. Izlazite iz
drvene kuctice | spremate se za skok. Pomalo
vas dekoncentriSe kamera, ali jedan pogled na
uzbudene gledaoce koji odekuju vas (odiutuju-
¢i?) skok je dovoljan da vas vrati u stvarnost.
Pritisnite pucanje | skaka¢ se zalece. Kada stig-
ne do odskoénog mesta, pritisnite pucanje. Ta-
da se slika i perspektiva menjaju, skakata vidite
sa strane, a ne otpozadi. Pomeranjem palice
levo/desno (horizontalno pomeranje leve/desne
skije) | gore/dole (vertikalno pomicanje leve/
desne skije) trudite se da poravnate skije. Kada
skakat zauzme karakteristian (lako prepoznat-
ljiv) poloZaj, doskotite (levo + pucanje). Skije
moraju da budu spojene! Skoro sve zavisi od
toga kada | kako cete »odskoéiti= od kraja ska-
kaonice (traba da pritisnete pucanje pri samom
kraju zaletita, ali nemojte da zakasnite (skodi-
cete »samo= 126 metara). Boduje se skok i stil.
Moj rekord (za sada) je 300 bodova. U ovoj
disciplini je sve odliéno uradeno; dugo éete
skakati trude¢i se da dobijete vise bodova od
zadnjeg pokusaja. Muzika je dobra (za svaku
disciplinu posebno). Posle svake voZnje (3 sko-
ka) moZete videti bilans osvojenih medalja.

NeizbeXno je poredenje sa WINTER GAMES
- odekivalo bi se da je originalnost zanemarena,
ali ovde nije takav slucaj. Naravno da postoje
i sliénosti (moZda se bolje | ne moe?).

Los Angeles Swat

® arkadna @ spectrum, C 64, CPC, XL/
IE.1.HE?:IWE¢OH?

MISA RAVNJAK
PETAR VRACAR

o5 Andeles, 1999. Specijalan zadatak.
L Teroristitka grupa zaposela je zapadnu

oblast Los Andelesa. Sedite | odmarate




se kada zapazite da vam je printer otkucao ovu
vest. Vi ste komandos odreda Swat koji je zadu-
en za najopasnije i najteZe akcije. Gasite ciga-
retu, uzimate oruZje | polazite. ..

U donjem delu ekrana nalaze se vasi bodovi,
dok e ostall deo ekrana ostavijen za vas | vasu
borbu. Sve se vidi iz pti¢je perspektive, a ekran
se skroluje odozgo nadole. Sa strane su nacrta-
ne | zgrade koje su svaki put razlitite. Nemojte
se zacuditi ako ugledate tri svoja lika na ekranu.
Ubrzo Cete zapaziti da samo jedan od svo troje
slusa pokrete vase palice, dok su druga dvojica,
u stvari, vasi preostali Zivoti, koji se ponasaju
nezavisno od vasih pokreta. Onl su besmrini, te
se ne morate plasiti da cete svoj drugi Zivot
izgubiti pre prvog. Protivnici ovde imaju samo
bombe (na sledecim stepenima i puske) te nisu
tako opasni, ali ih se Ipak tuvajte ako naidu
u grupi. Prilikom pucanja kleknite, &to vas dosta
usporava i onemogucuje ludo ispaljivanje meta-
ka | upotrabu automatskog pucanja.

N SAVET. Ukoliko protivnik na vas baci
bombu, ne pokusavajte da ga u meduvremenu
pogodite. Pucanje vas usporava, a vi morate $to
pre pobeci sa mesta gde ste stajali da vas bom-
ba ne bi ubila. Ne éekajte da protivnik krene
prema vama, vec vi idite prema njemu i traite
prillku da ga $to pre upucate. Ako vas dotakne
ukucace vas u zemlju kundakom pudke. Usput
cete nailaziti i na prevrnuta kola koja vam mogu
posluiti kao odlican zaklon. MoZete naiéi i na
neprijatelja koji puca sa vrha zgrade. Njega ne
moZete ubiti | stoga se klonite njegovih metaka.
Pazite da ne upucate prolaznika, jer vam se
onda oduzimaju dragoceni bodovi. Na putu uli-
cama Zapadnog Los Andelesa moZete uéi u kola
koja su parkirana uz trotoar,

Kada dodete do raskrsnice dosli ste | do kraja
stepena. Zastadete na pola ekrana i vide nec¢ete
moci da se krecete nagore. |z gornjeg dela ekra-
na izaci ¢e dvojica terorista krecuéi se cik-cak
| bacati bombe na vas. Vi im uzvratite: kreéite se
cik-cak (da bi izbjegli njihove bombe) i trudite se
da ih upucate. Kada sredite ovu dvojicu, dolaze
druga dvojica, pa trojica, Getvorica itd. Kada
pobedite Citavu malu armiju terorista, dolazi
ono pravo. Na scenu stupa Sef terorista, koji se
isto krece cik-cak. Nista lak3e nego pogoditi ga
— mislite vi. Ali varate se. On kao svoj posljedniji
adut iz rukava vodi ispred sebe devojku (vero-
vatno vasu). Ako je pogodite — ode vam glava,
a ako pak uspete da ubijete zlog vodu sve krecte
| ka, samo malo tede. Igra u pogledu sce-
narija ne donosi nista novo, dok je grafika sa-
svim dobra, pa ko voli (igre tipa »Commando«)
nek izvoli.

Match Day 2

sportska simulacija @ spectrum, C 64,
CPC@9,95E @ Ocean @ 5/9

ZELJKO MILIN

uno smo oclekivali a vrio malo dobili
P drugom verzijom legendarne fudbalske
simulacije MATCH DAY.

U prvom meniju birate tastaturu i palice kom-
patibilne sa tasterima, kempston ili fuller. Igru
mogu igrati jedan ili dva igraca protiv kompjute-
ra, Vi | vas prijatelj medusobno a postoje jos liga
| kup. MoZete igrati sve nabrojano u isto vreme.
U meniju KEYS AND OPTIONS birate tastere ili
palice za oba igrata, menjate imena timova,
taktiku i odredujete boje koje vam najvise
varaju, Iz menlja mole se preci u MATCH-
DAY OPTIONS. U njemu odaberete nivo zvuka
(visok, nizak ili isklju¢en), duZinu poluvremena
(5, 10 ili 15 minuta), vrste udaraca (napred, jak,
udarac |, udarac Il, udarac Ill ili sve udarce
ukljuéujuéi | »petu«), stepen umeéa kompjutera

(nizak, srednji ili visok), da li ¢e kompjuter da
preuzme kontrolu nad vasim golmanom ili ne
| da li Zelite da posmatrate utakmice tipa komp-
juter protiv kompjutera. U meniju pomocu bilo
kog tastera pomerate kursor a opciju birate pri-
tiskom na ENTER,

Posle mnogo peripetija po meniju nasli smo
se na terenu i utakmica moze da poéne. U gor-
njem delu ekrana nalazi se prozortié sa semofo-
rom | skalom jacine i vrste udaraca. U donjem
delu ekrana su imena timova i trenutni rezultat
utakmice. Na startu centardut upucujete priti-
skom na nazad i (recimo) dole, a onda krenite
igratem sa (recimo) donjeg dela ekrana na lop-
tu. Kada protivnik pode na vaseg igrata, krenite
dijagonalno ka njegovom golu sve dok se ispred
vas ne nade vas igra¢ | dodajte mu loptu. Od
protivnika driblingom ne moZete uzeti loptu, vet
se morate naci na njenoj putanjl | preseci doda-
vanje. Pazite da vam se protivnik suviée ne pri-
blizi jer ¢e vas gurati, sve dok vam ne uzme
loptu ili vas odgura u aut.

Kada se nadete ispred gola protivnika treba
da pucate pored a ne u golmana. Golman ¢e se
tromo baciti u stranu pokusavajudi da odbije
loptu (prvo razotarenje), a kada se lopta zabije
u gol, vasi igraci ¢e se okrenuti prema vama
i poteti da masu obema rukama (pokusavaju da
skoce, a gravitacija je suvise jaka — drugo razo-
tarenje). Na8 cenjeni pirat &ije ime ne Zelim da
pominjem se pobrinuo da se u igri nadu imena
jugoslovenskih timova (tre¢e razocarenje). Raz-
nim kombinacijama tastera vrii se odabiranje
pravca i visine udarca.

Osim prodirene moguénosti u meniju | nastav-
ljanja igre upisivanjem $ifri, bitnijih novosti ne-
ma. SUPER SOCCER je bacio veoma tamnu
senku na ovaj program. MATCH DAY 2 nema
klizeci start (Cetvrto razotarenje), postavijanje
Zivog zida (peto razocarenje) i penale (Sesto
razotarenje). Igraci se jo8 uvek kredu u zavisno-
sti od polotaja lopte na terenu (sedmo razotare-
nje). Po mom migljenju, kada dobijemo program
bez bagova, sa grafikom MATCH DAY-a | mo-
gucnostima SUPER SOCCER-a, sa golmanom
koji ¢e hvatati a ne odbijati loptu, ima¢emo
pravu simulaciju fudbala. Na takav program ve-
rovatno ¢emo éekati jod koju godinu!

Combat School

@ arkadna igra @ spectrum 48/128 K, C 64/
12:,‘ CPC @ 7,95-14,95 £ @ Konaml/Ocean
L ]

VLADIMIR ZORIC

va odliéna igra daje vam moguénost da
0 postanete marinac, ali pre toga morate

da u nekom kampu ameritke vojske pro-
dete obuku u sedam nivoa:

1. Treba &to je mogute brie predi prepreke
na poligonu. Takmiéara predvodite veselim po-
meranjem palice levo — desno, a skatete pomo-
¢u dugmeta. Bitan je pravilan doskok na prepre-
ku, pazite na vreme.

I Oaranaagag

2. Gadanje iz automatske puske na mete koje
se iznenada pojavijuju. Autori su nam donekle
olaksali posao time Sto se mete pojavijuju uvek
na odredenim mestima. Morate skinuti 35 meta.

3. Svakako jedan od najtezih nivoa. Za odre-
deno vreme treba preci stazu koja je puna raz-
nih prepreka. Takmitara predvodimo pomera-
njem palice gore — dole. Tréanje je kombinova-
no sa plivanjem i veslanjem. Cuvajte se rupa,
bara | kamenja, a za vreme veslanja balvana koji
vas izbace iz tamca.

4. Jedan od najlaksih nivoa. Gadanjem iz ba-
zuke morate skinuti pokretne mete u obliku
minijaturnih tenkova. Norma je 50 meta.

5. Lak$i nivo. Obaranje ruku sa kompjuterom
ili sa drugim takmitarom (ako se plasirao). Bit-
no je brzo pomeranje palice levo — desno.

6. Pored treceg svakako najte2i nivo. Gadate
mete koje se pojavljuju na jednom mestu, ali ne
smete da pogodite likove koji su na meti. Norma
je 30 meta.

U verziji za C 64 igra se sastoji iz dva dela.
U drugom delu se nalazi sedmi nivo obuke,
borba sa instruktorom. Ovde ¢e vam pomoéi
iskustvo izigre YIE AR KUNG-FU. Ako ste zavrsi-
li | ovaj nivo dobijate ¢in zavisno od osvojenih
bodova i kretete na svoj prvi zadatak: spasava-
nje talaca koje drZe teroristi. Priliéno tesko.

Igru preporucujem svima koji su se zaZeleli
DECATHLON-a i koji su u dobroj fiziékoj kondi-
ciji.

Jackal

@ arkadna igra ® spectrum 48/128 K, C 64/
128, CPC, atari 800 XL @ 7,95—14,95
N2 @ Konami Software Club ® 8/9

ALEKSANDAR GLISOVIC

vo jo§ jedne dobre Konamijeve ratne
E igre. U dzipu treba da se probijete kroz

pustinju, oslobodite zarobljenike i uni-
stite neprijateljski kontrolni centar. U uvodnom
meniju sa D definidete tastere, sa P odaberete
izmedu likova u dZipu, a sa 3 | 4 startujete igru
za jednog odnosno dva igrada.

¥ OHEM
=
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Napadaju vas tenkovi (vrlo brzo menjaju pra-
vac kretanja), dZipovi (bacaju ruéne bombe na
veliko rastojanje), bunkeri (postavijeni na nez-
godnim mestima), podmornice (pucaju na veli-
ku udaljenost), avioni (ne smiju vas preleteti)
i vojnici (skoro bezopasni),

Zarobljenici se nalaze u barakama | ku¢ama
sa crvenim | sivim krovovima, MoZete da vozite
najvise Sest zarobljenika odjednom. Kako se
dolazi do njih otkrijte sami. Kada ih pokupite,
odvedite Ih na znak STOP pored sive zgrade sa
velikim slovom H (hospital) i pritiskajte tipku za
levo. Ovo vazi kada je helikopter na zgradi. Ako
helikopter odleti sa spaSenim zarobljenicima
dobijate nadogradnju za vas d2ip.

Kada udete u kontrolni centar, pratite strelice
koje vas vode jedinim moguéim putem. Dodete
li do kraja, pucajte napred i onda ... opet to
isto, samo malo tele.

U igri postoji bag: ponekad late meci iz bun-
kera, a da se ne vide. Muzike tako reéi nema.

® (011) 151541, [ Nehruova 244, 11070
Novi Beograd.

Freddy Hardest

@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC, MSX
@ 7,95-8,95N2 ® Imagine ® 8/8

com ulevo na tastaturi. Savetujemo vam da be-
letite koja Sifra pripada kojoj letilici.

Kad sve to sakupite, spustite se u podzemlje
skiadista. Stanite iznad letilice kojom cete se
vratiti kuci | povucite ruticu nagore. Na ekranu
¢e se ispisati da li je sve u redu, a zatim ce se
pojaviti Sifre od 1 do 4. Kad ispred Sifre za
odabrani brod pritisnete odgovarajuéi broj, pro-
gram c¢e vas pohvaliti: »You have made it too
good to be true, you lousy playboy. To be conti-
nued in FREDDY HARDEST IN SOUTH MAN-
HATTAN.« (Bili ste toliko dobri da je to prosto
neverovatno, vi, odvratni 3valeru. Nastavice se
iigram NAJTVRB! FREDI NA JUZNOM MENHE-

ENU.)

Indiana Jones and the
Temple of Doom

® arkadna igra @ spectrum 48/128 K, C 64/
128, CPC, ST @ 8,99—19,99 Ne @ Lucasfilm
Ltd., Atarl Games/U. S. Gold @ 8/10

ZORAN MIRCEVSKI
IVAN MIRCEVSKI

DRAGAN HORNJAK
DANIJEL HORNJAK

as junak Najtvrdi Fredi se survao Svojom
v letilicom na nepoznatu planetu., Nego-

stoljubivo ga dodekuju dinovski mravi,
zmije i drugi mutanti. Pomozite Frediju da po-
pravi letilicu i vrati se kucéi!

U prvom delu Fredi treba da se dokopa skladi-
ta sa letilicama. Preskocite tri jame iz kojih se
legu mutanti i skotite na cetiri lifta kojima do-
spevate na drugu stranu provalije. Uz skokove
koristite pistol] (¢uénite | pritisnite tipku za pu-
canje). Ne brinite ako ostanete bez municije:
Fredi dobro vlada i borilackim vestinama (uda-
rac nogom = tipka za pucanje, udarac rukom
= lipka za pucanje + desnoflevo). Kad Fredi sa
svojih pet fivota dospe do skladista poskodite
i na ekranu ce se ispisati Sifra za prilaz: »Access
code 25425.« Time ste zavrdili laksi deo posla.

Drugl deo se odvija u ¢etvorospratnom skladi-
Stu. Treba da osposobite za let jednu ili sve
Cetirl letilice (crvenu, belu, plavu | zelenu) koje
s@ nalaze u podzemlju. lzmedu spratova se kre-
tete liftovima (kocke na podu). Na svakom spra-
tu se nalaze i tuneli kojima molete da dodete do
nekog izolovanog kompjutera. Da biste osposo-
bili letilice morate pronaci gorivo, hiperspace
{hiparprostor) | Sifre. Gorivo je u obliku §tita koji
pokupite | odnesete u lift oznaten slovom N.
Zatim stanete uz obliznji kompjuter i povutete
rucicu nagore. Kompjuter ¢e vas u donjem des-
nom uglu ekrana obavestiti kom brodu ste po-
slali gorivo. Hiperprostor i Sifre za letilice sakup-
ljate tako $to pronalazite kompjutere sa streli-
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filma. Grafika je zaista odli¢na, ali nivoi
dosta sli¢e jedan na drugi. Nas junak
Indiana Jones nalazi se u opasnim i nepristu-
paénim indijskim rudnicima gde za zlog Vrata
prisilno radi mno#tvo dece. Jonesovi neprijatelji
su otrovne zmije (svaki dodir sa njima je smrto-
nosan) | éuvari, a na drugom nivou i velike ptice.
Najveca opasnost su teledirigovane vatrene ku-
gle koje Salje sam Vraé.

I deja je delimiéno preuzeta iz poznatog

Jedino Jonesovo orulje je bié. Uspete |i pri-
blitno tolike dobro da baratate sa njim kao nas
junak u filmu, sigurno necete tako brzo izgubiti
5 Zivota. Bitem unistavate ptice i vatrene kugle
ili na neko vreme onesposobljavate ¢uvare rud-
nika. Bi¢ vam pomale i pri prelasku sa jedne na
drugu platformu (obavezno koristite klinove, za-
bijene u stens).

U verziji za spectrum koristite palicu za igru ili
tipke: Q — gore, A — dole, O - levo, P — dasno,
CAPS SHIFT = udarac bi¢em. Igra se sastoji od
5 nivoa, a na svakom je potrebno da obavite tri
zadatka:

1. Pronadite | oslobodite devet zaroblejnih
decaka. Katance na ¢elijama razbijte bitem. Za-
tim pronadite ulaz u rudnik.

2. Najlaksi zadatak: u rudarskim kolicima na-
stojite da Sto pre stignete do kraja rudnika.

uvarl vas ganjaju u svojim kollcima, i ukoliko
ih pomotu bita ne driite na pristojnom rastoja-
nju, brzo ¢e vam oduzeti Zivot.

3. U hramu treba da se dokopate dijamanta
SANKARA koji se nalazi iznad velike lobanje.

uvari i zmije | ovde ¢e vam praviti drustvo. Kad
dodete do velike lobanje saekajte da se pojavi
kamena plo¢a. Okrenite se prema lobaniji, poku-
pite dijamant i vrata za prelaz na drugi nivo su
vam otvorena.

Na kraju treceg nivoa pojavijuje se most. Kad
ga predete okrenite se prema njemu i udarite ga
bi¢em. Most ¢e se tog trenutka srusiti, Na éetvr-
tom nivou nema rudnika. Ne znamo da li je to
gredka programera ili je neki nas »vesti« razbi-
ja¢ umesao svoje prste.

A sada evo poklona za spektrumovce: pro-
gram koji ¢e vam omoguciti da vidite peti nivo.
10 FOR n=40000 TO 40013 READ a: POKE n.a:
NEXT n
20 PRINT AT 1,0; "LOAD": PAUSE 0, RANDOMI-
ZE USR 40000
30 POKE 40001,34: POKE 40009.0: POKE
40011,194: POKE 40012 4
40 PRINT AT 1,0; “SAVE": PAUSE 0: RANDOMI-
ZE USR 40000
50 DATA 62, 31, 221, 33, 48, 117, 17, 128, 23, 55,
205, 86, 5, 201

Kad kompjuter ispide LOAD, pritisnite neku
tipku da ucitate SAMO 5. nivo. Kompjuter zatim
IspiSe SAVE. Pritiskom na neku tipku snimite
tako dobijeni program. Ostaje vam jos da uéita-
te celu igru, | kada zavrsite tre¢i nivo. umesto
¢etvriog uditate peti.

@ (091) 256-092.

Bubble Bobble

® arkadna igra @ C 64/128, m 48/128
K.::C. ST @ 7,95—19,99 Ne @ Taito/Firebird
L]

BORKO BURKOVIC

ulozi malog dinosaurusa treba da pred-
U ete stotinu nivoa i unistite okrutnog go-

spodara pecina. Igra je pravijena za jed-
nog ili dva igraca, pri éemu se drugi igraé u ver-
ziji za C B4 moze ukljuéiti u igru jednostavnim
pritiskom na palicu, dok na spectrumu igraju
oba odjednom, ali svaki sakuplja poene za sebe.
Grafika je zadovoljavajuca, a muzika se fuje
samo pri skoku | bacanju balona.

Neprijatelji su na svakom nivou ovog sveta
tame sve teZi. Od njih se branite bacanjem balo-
na. Balon se zatvara oko protivnika i zatim se
zadrZi na vrhu pecine. Probusite balon i neprija-
telj ¢e se pretvoriti u bananu. Morate biti brzi jer
¢e neprijatelj u opni izdr2ati 15 sekundi a zatim
¢e vas juriti znatno briim tempom. Ako ubijete
vise naprijatelja oni ¢e se pretvarati u saksije,
sladolede | sendvite.

Desavace vam se da balon sa neprijateljem
pokusa pobeci. Sadekajte da dode iznad vas
| skodite ili ga pokupite na vrhu ekrana. Na
nekim delovima platforme neprijatelj e vas gur-
nuti unazad. Najbolje je da mu okrenete leda na
kojima su bodlje i balon ée puci. Neprijatelje
koji pucaju je tede unistiti, ali na svu sre¢u ima
| pomagala. Od njih su najvaZnija:

BOCICA: na platformi se umesto neprijatelja
pojavljuje vote. Ako ga brzo pokupite na ekranu
¢te se ispisali PERFECT | dobicete 200.000

poena.

PATIKE: pomaZu vam da brZe pobegnete.

KISOBRAN: sa njim cete preleteti nekoliko
nivoa, najvise ¢e vam pomoci da zavriite igru.

MECI U OBLIKU VATRE: njima odmah pretva-
rate neprijatelja u bananu.

SAT: kada ga imate neprijatelji stanu. Baloni-
rajte ih | pokupite.

SPIRALA: neprijatelji se zaustave i vi ih samo
pokupite. Ona je mnogo praktiénija od sata,
zato se | rede pojavijuje.

Pored predmeta u koje se pretvaraju neprija-
telji pojavljuju se cupovi, krune, torte, sendviéi
I mnogo voca, Ako ste vedti kupite i to jer donosi
nagradne poene. Nakon dueq igranja na nizim
nivoima pojavljuje se ajkula, Baron fon Blubba.
Neko vreme stoji a zatim naglo kreée na vas.
Protiv njega nema odbrane.

Na nekim nivoima se pojavljuju slova u bale-
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nima. Ako ih pokupite | sastavite re¢ sa strane
ekrana, Ispisuje se EHTEND i dobijate nagradni
Zivol. Poruke HURRY UP i sl. znate da poZurite
jer ce se u suprotnom pojaviti gladni neprijatel]
koji pored tolikog voca Zeli bas vas. Ako ste
dobro ukrotili dinosaurusa, do kraja ima jos
jedan ekran. Na nj dolazite sakupljanjem voca
odradenim redom.

Dizzy
® arkadna igra @ spectrum 48/128 K, C 64/
128, CPC ® 1,99 £ ® Code Masters ® 9/9

TINE KURENT

arobnjak Zaks dogao je u selo | urocima
c iritira seljake. Moras da pronaded fetiri

komponente otrova | da unisti§ dosad-
nog. U verziji za spectrum pomeras se tipkama;
5 - levo, 7 - skok, 8 — desno, 0 — skupljanje,
spustanje | upotreba predmeta.

Pocinjes u sobi br. 1. Tu se nalazi kotao za
mesanje komponenata. U sobi 2 pokupi gorutu
baklju (A BURNING TORGCH) i u prvoj sobi pot-
pali vatru. Idi u sobu 19 | pokupi pistolj za
podmazivanje (A MUCKY GREASE GUN). Upo-
trebi ga kod kolica u sobi 21. Sada moZed da
ides u rudnik. U sobi 24 pokupi laser za progoni-
telje duhova (A GHOST HUNTERS ER)
i u sobi 25 unisti duha. Tamo pokupi kigni mantil
(A PLASTIC RAINCOAT) i u sobi 22 unisti kisu.
Ostavi mantil, u sobi 36 pokupi snaZnu kuku (A
STRONG CROWBAR). Vrati se u sobu 22 | ku-
kom otvori tlo ispod pauka. Pokupi kisni mantil
iidi u Supljinu. Unisti kapi, u sobi 39 cstavi kigni

mantil i pokupi struk belog luka (A CLOVE OF
GARLIC), Belim lukom r?'l%ta# d{a unistis sve
slnvg-n ;rmw (CRVENE),

rati se u rudnik | pokupi klju¢ za groblje
(THE GRAVEYARD KEY). Idi nalgruhliag {sol:{a
10). Pazi: u sobi 3 ne sme# da stanes na sredinu
jer ¢e tlo propasti pa ées zavrditi u provaliji,
odakle pomaze samo Q (kraj igre). Na roblju
otkljutaj vrata. U sobi 12 je limenka insekticida
(A CAN OF nNSECTlclnEf kojim mozZes da uni-
#lis pauke, a u sobi 13 pronalazig prvu kompo-
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nentu napitka: vampirsko pero (VAMPIRE DUX
FEATHER). Baci ga u kotao. Opet idi u rudnik
i U sobi 30 pokupl kesu zlata (A PURSE OF
GOLD). S njom plaéas razgledanje kuée u sobi
8. Skoti u sobu 9 | dobites drugu komponentu
napitka: srebrnu obrubinu oblaka (CLOUDIES
SILVER LINE). | to odnesi u kotao. U sobi 28
skotl sa postolja | plota ¢e se spustili. Kreni
napred i pokupi limenku ulja (A CAN OF 3 IN
1 OIL). Sa uljem podma2i kolotur u sobi 13,
Sada moZes da ode& u grad. U sobi 15 pokupi
treci sastav: bocu sprajtovog odvarka (FLASK
OF TROLL BREW). Odnesi je u kotao | vrati se
u grad.

U sobl 17 pokupi slomljeno srce (A BROKEN
HEART) i daj ga ututenoj devojci u sobi 12,
Devojka ce ti otvoriti tajna vrata. U sobl 40
pokupi ostar dijamant (A SHARP DIAMOND),
S njim mozZeé da iseces staklo u sobi 33. U sobi
38 pokupi blistavi smaragd (A GLEAMING EME-
RALD) i odnesi ga Zutom bogu u sobi 11. U sobi
7 pokupi vrtlarsku motiku (THE GARDENER'S
SPADE) i upotrebi Je u sobi 5, Pokupi zardala
tipna klesta (ARUSTY BOLT CUTTERS) u sobi 45
1di u sobu 32, Kle$tama preseci lanac | skoéi na
splav. U sobi 46 otekuje te poslednja kompo-
nenta napitka: ¢arobna perika (A LARRECHA-
UN'S WING). Odnesi je u kotao.

Idi u sobu 3 | pokupi praznu bocu za napitak
(EMPTY POTION BOTTLE). Napuni je kod kotla.
Sada ima8 punu bocu (FULL BOTTLE). Do ¢a-
robnjaka jo§ ne moZed da dodes, jer se brani
urocima, Ostavi tu bocu | u sobi 35 pokupi bocu
leda (A BOTTLE OF DRY ICE), U sobi 46 prome-
ni vodu u led. U sobi 47 pokupi predmet koji
moze da odoli svim Zaksovim ¢arolijama: zastit-
ni amulet (A PROTECTING AMULET). S njim
unisti Earobnjaka u sobi 18 | vrati se po punu
bocu napitka. Stavi je pored Zaksove glave | ¢a-
robnjak ¢e propasti u zemlju. Pojavi¢e se dobro
poznati natpis CONGRATULATIONS.

P.S: Rudarska kaciga (A MINER'S HARD
HAT) pomaZe protiv jabuka koje padaju sa sta-
bala, a zatrovana krma (FREE ACME BIRO SE-
ED) protiv ptica. Bocom leda moZe$ da zamrz-
nes i slap. Kroz njega ulazi$ u lavirint, Na kraju
lavirinta pokupi$ kramp, a upotrebites ga u sobi
42 i dobiéed no2. Sta treba uginiti s njim, treba
sam da utvrdis.

= (061) 224-654,

Water Polo

@ dportna simulacija ® C 64/128
® 8,95-14,95 § @ Hotline House ® 9/9

KORADO VUINOVIC

u pravcu kretanja | pritisnite pucanje da biste
dogradili loptu prije protivnika. Vrijeme za na-
pad je ograni¢eno. Igraéa koji ima loptu usmje-
rite prema suigraéu kojem Zelite dodati. Pritisni-
te dva puta pucanje, jednom da se igrac izbaci iz
vode i drugi put da posalje loptu. Tredi put
pritisnete pucanje da drugi igra¢ primi loptu.
Lopta se od protivnika oduzima na taj nadin
§to jednostavno »uplivate« u protivniékog igra-
ta i pritisnete pucanje. Ukoliko loptu ne oduz-
mete, sudac ¢e svirati prekriaj. Dva uzastopna
prekriaja istog Igrata na istom protivaitkom

igratu u toku jednog napada rezultiraju isklju-
cenjem. IskljuCenje traje dvije minute ili dok ne
primite gol. Istovremeno mogu biti iskljutena
najvise dva igrata jedne ekipe.

Postojl nekaliko natina za postizanje pogol-
ka. Kad ste na vecoj udaljenosti, pritisnite puca-
nje da se igrac izbaci iz vode, zatim istovremeno
palicu gurnite u pravcu gola i pritisnate pucanje
jos jednom. Lopta ¢e napraviti 2abicu. Udarac
po zraku cete dobiti na isti nacin samo $to
palicu sada ne gurate. U ovakvim situacijama
gol najlak$e postizete ako golmanu pridete
iskosa.

Blize golu najefikasniji su normaini lob (pali-
cu ne gurate) i lob s velikim lukom (istovremeno
pritisc¢ete pucanje | palicu gurate u smjeru su-
protnom od gola).

NajteZi dio je branjenje protivni¢kih udaraca.
Udarce iskosa | iz vellke blizine branite tako da
se golman usmjeri prema napadalu | da nepre-
kidno driite stisnuto pucanje. Lob udarci se
brane tako da se u trenutku kad se lopta nalazi
iznad vaseg golmana palica gurne prema golu
| pritisne pucanje. Pazite, lopta ide brzo! Grafika
je odli¢no uradena, a zvuéni efekti su nesto
slabiji. Za vrijeme cijele utakmice sluate 2amor
iz publike koja buéno pozdravlja svaki pogodak.

@ (051) 615-803.

alo poznata nizozemska izdavacka kucéa
M izdala je prvu simulaciju vaterpola za

ratunare i odmah postigla pun pogodak.
Mozete igrati protiv kompjutera ili prijatelja, gle-
dati demonstraciju ili se natjecati na Ssampiona-
tu (14 igraca). Prije podetka odaberite teZinu
od 0-8 | upisite ime ekipe.

U donjem dijelu ekrana se nalazi bazen s igra-
¢ima, a gore vidite sematfor sa proteklim vreme-
nom | rezultatom, sudca-i publiku, Jedna utak-
mica traje 4 x 5 minuta.

Kada se igraéi priblize lopti pomaknite palicu

Yogi Bear
@ arkadna Igra @ C 64, spectrum 48/128 K,
CPC @ 7,85—9,95Ne @ Piranha @ 9/10

L . - |

'VLADIMIR ZORIC

rvo smo ga videli na televiziji, a sada
P nam je stigao i u raéunare. Programeri
su napravili pravi criani film. Radnja se
odvija u Jeloustonskom parku gde su lovei zaro-
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bill malog Bo—Bu—a, a vi kao meda Jogi morate
da ga spasite pre neizbeZnog zimskog sna.

Donji deo ekrana je podeljen na pet delova
{sleva nadesno): lik Jogija — energija, upitnici
— pradmeti (treba ih sakupiti osam), broj Zivota,
broj ekrana do Bo—-Bu—a ima ih 202) i datum.
U gornjem delu se odvija igra.

Jogiju smetaju Zabe, los, zmije, pcele, orlavi,
mnogobrojne rupe na putu, srudeni balvani i li-
kovi koje poznajemo iz crtanog filma: rendZer
Smit, lovei | izletnici — kamperi ili pecarosi.
I1zletnicima Jogi mora da otima korpe sa hranom
ili ribe kako bi obnavljao energiju.

Glavno je da prilikom tratenja predmeta uvek
idete do kraja jednog dela, a zatim se vratite,
prodete kroz pecinu i idete do kraja sledeceg
dela. Prvi predmet se nalazi skroz desno. Meda
Jogi moZe da se pretvori u drvo (1) | tako se za
izvesno vreme otarasi napasnika. To se postize
pritiskom na gore + pucanje istovrameno.

Nebulus

® arkadno—migaona igra @ spectru
128 K, C 64/128, CPC @ 7,85—12,95
N¢ @ Hewson @ 10/9

ZELJKO MILIN

m 48/

gra sa originalnim konceptom i grafikom
I kojoj se nita ne moZe zameriti: Setamo

se po tornjevima i unistavamo ili izbega-
vamo lopte, o¢i, robote, likove sa piratske zasta-
ve | jo§ mnogo toga. Meni za spectrum nudi:
1 - jedan igra¢, 2 — dva igrata, 3/4 — ukljuden/
iskljuten zvuk, 5 — Sinclair, 0 — cursor/AGF/
Fuller, ENTER — Kempston.

U gornjem delu ekrana su poeni, broj Zivota
oba igraca (kvadrati¢i) | vreme. Krajnji cilj je
unistiti sva smaetala i sti¢i na vrh tornja. Posebnu
painju treba obratiti na smetalo koje ide sa
same ivice ekrana. Ovo | sva druga smetala sem
belih lopti ne mogu se unidtiti veé¢ se moraju
izbedi. Potrebno je do¢i do prolaza | satekati da
se protivnik priblizi a onda uéi u toranj (priti-
skom na tipku za gore). Puca se tipkama FIRE
i gore ili dole, a skade tipkama FIRE | levo ili
desno.

Podto toranj nema bad mnogo stepenika,

UH N CRREND
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ugradeni su littovi (svetliji pravougaonik). U nji-
ma pritisnite tipku za gore i otici ¢ete koji sprat
vige ili nebu pod oblake. Kada smetalo naleti na
vas padacete sve dok ne zavriite u vodi ili se
zadrZite na nekom stepeniku. Neke cigle su toli-
ko trule da pucaju pod teZinom buljooke Zabe
5a repom.

Zalim vam mnoge sate zabave sa ovom jedno-
stavnom ali fantastiGnom igricom.

Super Hang-On

portska simul spectrum 48/128 K,
E;mn. CPC, m'ﬂ'::a,n-u,o";e- szo'w
Electric Dreams Software @ 8/9

ALES PETRIC
JAKA JANCIC

ilj je takav kao kod poznate igre Enduro
C Racer. U odredenom vremenu moras

motociklom da predes cetiri kontinenta:
Afriku (8), Aziju (11), Ameriku (16) | Evropu (18
etapa). Svaki kontinent utitavas posabno. Verzi-
ju za spektrum igras s Kempstonovom ili sincla-
irovam palicom, kursorima ili tipkama: Q - gas,
A - kotnice, O - levo, P - desno | M - ubrzanje.
Za probu ¢emo preci Afriku. Tvoj motocikl se
razlikuje od drugih po tome &to je ofarban crve-

N

no i plavo. U donjem delu ekrana je put, a gore
su podaci o tatkama, vremenu, brzini, imenu
kontinenta, naboljem rezultatu | duZini predene
staze. Najveéa brzina tvog motocikia je 324 km/
¢as. Postizes je samo ako kod 280 km/as dri$
tipku M. Na putu te ometaju drugi motociklisti
i ratki usponi koji smanjuju vidljivost. Ako se
sudaris sa motociklistom, to te odbija, a tvoj
motocikl usporava na 90 km/&as. Tada je najbo-
lije da se povuced na ivicu puta da te ne lupe
motociklisti koji jure kraj tebe. Opasni su jos
kaktusi, stene, palme, reklamne table, drumska
svatla, zidovi, grmovi pa ¢ak i telefonske govor-
nice s obe strane puta. Na krivine koje se pribli-
Zavaju upozoravaju te crveni znaci.

Grafika | zvuk su solidni, a samo na nekim
delovima staze se pokazuju atributi, sliéni ma-
gli. Uspeli smo da predemo sve kontinente, jer
j@ u nasu verziju ve¢ ubaten POKE za vreme,
@ (061) 559-284, od 17 do 22 ¢asa i (061) 554-
244, od 13 do 18 ¢asova.

Fire Power
@ arkadna igra @ amiga, ST @ 19,99
Nz @ Microlliusions @ 8/9

SINISA JURIC

vo & prva igra za amigu, napravijena
0 u tzv. »one on one= sistemu (igra jednog

igrata protiv drugog ili protiv kompjute-
ra). Treba osvojiti zastavu u neprijateljskom ut-
vrdenju na maloj uzvisini.

Prvo cete izabrati protivnika i jedan od tri
ponudena tenka. Svaki tenk ima razli¢ite mane-
varske sposobnosti, brzinu, debljinu oklopa,
prostor za posadu | zapreminu rezervoara za
gorivo. Po mom skromnom misljenju, najbolji je
MARK XJ 1, mada ni ameri¢kl SHADOW ne zao-
staje mnogo za njim.

Ako igrate protiv prijatelja svaki igra¢ ¢e da
zauzme polovinu ekrana. Ako je protivnik komp-
juter igra ¢e se odvijati na levo] polovini ekrana,
dok ¢e se na desnoj nalaziti statusno podrudje.
Pogled iz tenka svakog igrata se skroluje u svim
pravcima.

Tenkom veoma lagano upravijate palicom za
igru. Jedina se poteskoca stvara kada Zelite da
se okrenete za 180 stupnjeva. Tada vam se moze
dogoditi da zapnete o neku od mnogih zgrada.

Tenk starta iz sklonista u vasoj tvr@avi. Protiv-
ni¢ka tvrdava je okrufena zidom koji mozete
razoriti preciznim pogocima. Put nije potrabno
pratiti jer vas tenk sasvim dobro vozi | po zemiliji.
Primjatit ¢ete | neke gradevine koje mozete uni-
Stiti. Ukoliko srusite svoju zgradu iz nje ée pa-
niéno pabjeci vasi drugovi i utréati u vas tenk.
Na Zalost, najCesc¢e necete moéi da povezete
sve ranjenike pa cete izgubiti nekoliko bodova.

Strategija je otprilike ovakva: sa §to manje
o&tecenja morate ostaviti svoje utvrdenje i pro-
biti se do protivnikovog. Neprestano pucajudi
nacinite rupu u zidinama. Sada dolazi najte#i
dio, ometani od protivnikove paljbe morate da
locirate mjesto gdje se nalazi zastava i da je
osvojite. Ja sam je najéedce nalazio u donjem
desnom kutu utvrdenija.

Grafika je solidna. Sprajtovi su lijepo uradeni,
a i okolina je u skladu sa radnjom. Zvuka ima
podosta i slitan je kao u drugim igrama sa
militaristickom koncepcijom, dakle sa mnogo
efekata pucanja | rusenja.

Test Drive

@ sportska simulacija @ C 64/128, spectrum
48/128, ST, amiga @ 9,59-24,95¢
@ electronic Arts @ 9/8

MARKO SELAN

| ne znate ta ¢ete s milionima. Za poée-

P rodali ste svoje softversko preduzete
tak ¢ete smisliti luksuzno vozilo. Birate

medu pet modela: LOTUS TURBO ESPRIT,

CHEVROLET CORVETTE. FERRARI TESTA-
ROSSA, PORSCHE 911 TURBO, LAMBORGHINI
CONTACH. Automobili su nacrtani fantastiéno,
a ispod njih vidite | sve tehnitke podatke, tak
i grafiéki prikaz ubrzanja. Meni se najvise dopao
lamborghini; s njim sam postigac sve rekorde.
Ima vrio dobro ubrzanje, jer u 5,2 sek postite
brzinu od 60 milja na ¢as.

Kad odaberete automobil, otvara se boéni
prozor, voza¢ namigne i odlazi na probnu voi-




nju. Posle duleg ucitavanja (C 64) nacrtate se
volan, ruéica menjata, retrovizor i tabla sa in-
strumentima — brzinomer, obrtomer, meraé go-
riva | pritiska ulja. Put je veoma opasan: desno
je strma stena, a levo provalija. Na suprotni
kolovoz nije preporudljivo prelaziti, posebno
kod velikih brzina, jer brzo moZe da vas iznenadi
neko vozilo koje vozi prema vama. Posto ste,
moZda, odusevijeni brzinom, ubrzo éete éuti
sirenu, a u retrovizoru ¢e se pokazati policijski
automobil. Bi¢e najbolje ako pritisnete »gas«,
|er ako se zaustavite gubite poene. Opasna su
| spora vozila na visem pojasu jer brzo moZete
sa njima da se sudarite.

Ukratko, posteno ¢ete se namuciti pre nego
ito stignete do benzinske pumpe. Jedino $to me
|e razotaralo jeste veoma lod zvuk. Moj rekord:
4 pumpe, 16.495 poena.

Trantor

@ arkadna igra @ svi spectrumi, C 64/128,
CPC,5T 9 8,99-1999¢ @ Go! @ 8/9

JAEA TERPINC

azvoj dve planete neprestano ugroZava
R nagomilavanje nuklearnog oruZja, Sta-
novnici jedne planete $alju na protivnit-

ki asteroid ekipu agenata koja treba da spreci
izradu nuklearnih glava. Protivnici im ve¢ u po-
tetku seku put (pogledajte animiranu scenu)
| opstanak ove civilizacije zavisi od jedinog pre-
Zivelog, Trantora kojim upravijate vi.

nom terminalu. Savetujem vam da briZljivo zapi-
Sete Sifru svakog od B ratunara. Dizalice (D) su
jedino sredstvo da se preselite na drugi stepen.
Aktivira ih ormari¢ koji je sli¢an radunaru, samo
$to nije pravougli.

NEPRIJATELJI su raziliétih oblika. Najvise
energije odjednom vam oduzimaju tamniji, all je
to zanemarljivo u poredenju sa iglama i meha-
ni¢kim nogama Koje se preteéi podiZu iz zemje:
nekoliko puta vas ubodu i veé ste nemoéni.

GLAVNI RACUNAR (G) je veti od ostalih. Pita
vas za Sifru izlazne pregrade. Da || ste zapisivali
slova?

Igra ima osam stepeni. Sa izuzetkom posled-
njeg, ekran se u svima pomera tako da se posle
dugotrajnog hodanja opet nadete na polazistu.
Najzanimljiviji je rov na 4. stepenu, gde se treba
Cuvati i od velikih ¢udovidta koja vam prilikom
prvog dodira pokupe svu energiju.

Sam sam dosao do glavnog radunara | upisao
Sifru, ali sam na putu ka vratima bio poraZen
u borbi s vremenom. |za vrata je povr§ina aste-
roida. Ne znam da li se tamo igra nastavija ili
zavriava, jer sam do tada skupio vet B5 proce-
nata. Jos ovo: kod prividnog zida na karti stepen
se ne zavriava, vec nastavlja sa suprotne strane.

Out Run

@ dportna simulacija ® C 64/128, spectrum
48/128 K, CPC, ST @ 8,99-19,99 § @ Sega/U.
S. Gold @ 9/10

BOGNAR ARPAD

zeleno svjetlo mokete krenuti u nezabo-

V as »ferari« izlazi iz krivine. Kad se upali
ravnu voznju. Drugi automobili i kombiji

nisu velika prepreka. Njih jednostavno zaobila-
zite, a i ako se dogodi da se zabusite u koji od
njih samo gubite malo brzine. Mnogo lodije ¢ete
proci ako krivo skrenete. Tada va$ automobil
leti visoko u zrak, a vi i djevojka koju vozite
ispadate. Ona pokazuje prstom na vas. Ako se
s manjom brzinom zaletite, ostajete na mjestu.

Cilj je da u odredenom vremenu pradete stazu
koja nije nimalo laka. Igra se sastoji od 5 staza:

1. VINE YARD, 2. DEATH VALLEY, 3. DESO-
LA, HILL, 4. AUTOBAHN, 5. LAKESIDE,

Svaka staza ima 5 nivoa. Prvi je uvijek isti,
a kod nekih se i drugi nivo na razlikuje. Pogle-

ol ....... ©@©

judi plijescu vi se driite pobjedonosno,
a djevojka vas je upravo poljubila.

U mojoj verziji za C 64 postoji nek bag pa mi
se dogodilo da mogu prolaziti kroz ostale auto-
mobile | prepreke,

=1 Trg | Kukuljevi¢a 11, Spansko, Zagreb.

Pravila igre

Ovarubrikaje otvorenazasveitaoce. Moli-
mo vas da se pridriavate uputstva:

® Dopisnicom nam javile §ta pripremale.
Moida wvasu« igru ve¢ imamo, moida je
suvise stara ili nedovoljno zanimljiva. Rezer-
vacije preko telefona vide ne primamo!

@ Duzina priloga je ogranitena (bro) kuca-
nih strana, sa 30 redova po 70 znakova).
Arkadna igra: najvie 2, simulacija, arkadna
avantura: najvise 3, avantura: najviée 5.

® Honorar za objavijenu kucanu stranu
iznosi 4000 do 5000 dinara, zavisno od Ic
koliko treba opis stilisticki l-gmm%
ispravijati. Kucati sa dvostrukim proradom.

Posaljite nam broj vadeg #iro ra¢una (moze
i ¢iro raéun roditelja, ako ste maloletni), Ho-
norar olekujte krajem meseca u kojem je
vad opis objavijen.

@ Mape koje nisu dovoljno dobre za objav-

dajm?q prvu stazu: ljivanje ne precrtavamao.
1. Naselje: na potetku vidite ljude koji vas
Grafi¢ki usavriena figura meko se pokrece  ispraéuju. Kasnije vozite pored kutica &to znadi @ MRS rRCR OpiaN vkl et daia:
hodnicima i zauzima glavninu ekrana. Iznad nje da je blizu prelaz na iduéi nivo.
je vas ruéni ratunar koji vas obavedta ta ste 2. Travnjak: vozite prema pustinji, a iznad vas Redakcija
pokupili | kako stojite s vremenom, energijom nalaze se neki lukovi. Ovaj nivo nije jako tezak,
| oruZjem. Na putu nailazite na mnogobrojne nema mnogo oétrih zavoja a | onih koji vam
g{ogma;o OF_I‘MARICI lih na karti) podseéaju na sn'éeh:}u je malo.
adnjak, u njima uvek nalazite neko pomoéno . Ulazak u pustinju: jedan od tetih nivoa. .
sredstvo, na pr. hamburger (energija), budilnik  Posebno morate voditi ratuna na oftre zavoje. Prvih 20 po Gallupu
(vreme), slovo S (Stit) i limenku (municija). Pro- Smetala ima dosta, a priliéno je | dugacak.
naci ¢ete i stvari koje su pogodne protiv pojedi- 4. Pustinja: nivo je vrlo kratak, ali ima mnogo (Popular Computing Weekly,
nih neprijatelja. neugodnih zavoja. 11, februar)
Ratunari (R) vam zaustavijaju éasovnik, opet 5. Ulaz u naselje: najte2i nivo. Morate imati ?
dobijate 99 vremenskih jedinica. Pored toga dosta dodatnog vremena iz proslog nivoa. Mno- I (SE) Pliien ficese
svaki vam daje slovo koje treba saopétiti glav- gl zavoji | »smetala« oteZavaju vam put do kraja. £ (1) thumin SEGALS Giodd
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VASE RADNO VREME
JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOVA
NA ZIGOSNIM KARTICAMA

1) univerza e. kardelja
B institut "’jozef stefan’’ ljubljana, jugoslavija

® © Odsek za ratunalniétvo in informatiko

& 61111 Ljubljana, Jamava 39/p. p. (P. 0.B.) 53
& (061) 214-399/Telograf: JOSTIN Ljubljana/Telex: 31-296 YU JOSTIN

Na Odseku za radunarstvo i informatiku INSTITUTA

JOZEF STEFAN razvili smo savremeni sistem za

registraciju i obrafun radnog vremena koji

omoguiava:

- umesto tigosnih kartica, magnetne kartice;

- umesto satova za figosanje, mreiu elektronskih
stanica za registraciju;

— umesto »ruénog« sabiranja minuta, permanentan
cbraéun radnog vremena i niz uredenih ispisa.

ZaSto je ovaj sistemn interesantan za vas? Zato 3to je
tehnitka novest? Ne. Zato Sto je sistem Xigosnih
kartica toliko skup da éemo ga sve tele nabavijati
Da li je skup zbog visoke cene uredaja? Ne. Zbog
izgublienih ¢asova kod ratunanja podataka na
karticama.

Zato prepustite radunanje raéunarul

Postupak registracie je jednostavan: kod dolaska 1
odlaska povutemo magnetnu karticu kroz zarez u
stanicu | pritisnemo na tipku Na shi¢an nacin
registrujemo prekovremeni rad, slufbenu 1
bolesni¢ku otsutnost, edmor. .

Mre#u stanica za registraciju moZete da prikijuéite
na radunar. Za niz razli¢itih tipova ratunara
pripremili smo paket programa koji ce vam
omoguéiti (uz ovlaséenje!) pregled i ureden ispis
obraéunatih podataka. Kod svakog radnika uzede u
obazir fiksno ili klizede radno vreme, smene, subote,
nedelje i praznike, a u stanice ¢e emitovati kratke
poruke (na pr. RADNICKI SAVET U 15,30).

SISTEM USPESNO DELUJE VEC VISE GODINA U
SLEDECIM RADNIM ORGANIZACIAMA:
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BLISTAVO SAZVEZPE NA NEBU
ZABAVNE ELEKTRONIKE

steres TV prjemmk ORION
; & SQUARE ekran od 63 1h TDcm

ko upraviane sa 30 memonjs

emona Commerce

G tozd globus ljubljana

Konsignaciona prodai

LJUBLJANA: ISP-ORION, Titova 21, (D61) 324-786, 326-677

MARIBOR: Lesnina, HOCE, Miklavika 83, (062) 304-647

NOVO MESTO: Emona Dolenjka, Kidndev trg |, (0B8] 23-395

ZAGRED: Emona Commerce, Prilaz [NA 8, (041) 430-132

REKA: Emona Commerce, F. Supila 2, (051) 23-352

CAKOVEC: Robna kuca Medimurka, Trg republike 6, (042) 811-111 1. 213

BEOGRAD: Muzi¢ka robna kuca Pro musica, Cika Ljubina 12, (011) 634-032, 634-690
Centromerkur, Cika Ljubina 6, (011) 626-934

NOVI SAD: Lesnina, Bulevar 23. oktobra Sa, (021) 331-633

SARAJEVO: Foto-Optik, Zrinjskeog 6, (071) 26-T89

SKOPJE; Centromerkwr, Leninova 29, (081) 211-157




Generalni in izkljuéni zastopnik za Jugoslavijo:

QO avtotehna

LJUBLJANA TOZD Zastopstva,Celovéka 175,61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150
telex: 31639

| ALJTOCADM ROLAND DG CORPORATION
DPX-3300

— D 4o e &

DXY-990 REAR PANEL
..‘ b

= DXY-800 SPECIFICATIONS
® Plotting area: X-axis: d16mm (165127 Yoaon: 2T0mm (10567 ® Plottmg speed: 300mm/sec
® Pen up/down speed: 24 timesisec. ® Resolution: 0. 05mm (50usep » Distance sccuracy: +0.3%
Jrr less of traveling distance or 0, Imm, urh;l:rW| i larger ® Rﬂrﬂllhhll\:r +0. Lo or less with
ame pen, £0.3mm or less with difterent pen, ® Controls; 8 Dir anal :.r!. I-.-'-bu'l.' PEX UP
I'Ml\- PAPER HOLD, P1, P2, LL. UR, XY COORDINATE RESET, PEN SPEED,
PEN SELECT 1~8 ® LED indicstor: XY COORDINATE DISPLAY, I'RR{}R l]l(-l‘TIJF MODE,
PAUSE, I"AI'FH HOLD » Data buffer: 1K bytes # Interince: Parallel (Centronscs VSerial (RS-2320)
- ['tRI used: B I.[ Paper luiﬂlmu I:I{clrmwrr plp'grlu-lplf » Power g:;pplv!_.l.t sdupter # [imensions
£ x GOROW) = 1IB(H) = 452(D0mny Z3-Ti8° (W) » 4-587(H) = 17-3/4°(0) » Environmental temperature
DPX-3300/DPX-2200 SIOE PANEL (FC~40°C ® Emvivonmental hamidity: 20% —B80% (No Dew Forming) ® Weight: 6. 5kg/14. ¥bs (main
umit only) ® Other; Automatic pen cap, Automatic orign setting, Mechanical soft landing, Manisl
pen force adjust, Automatic Pen up, Pen case

® DPX-3300 SPECIFICATIONS
* Patting arca: X-axis: Bldmm (4 in, ), Yoo 5 {Ehdin e H(nnmg wpred: 4l i (e, ) e

m all direction ® Pen updown speeds 20 1ime g 2 step T R - e
wep (0 IHll"Hl-m slep) @ lJl'llarhl accuracy | m‘m

0, 0N, step) ® Software resolubion: 0. 025mm (25
20 2% or less of travellng distance or +0. 1mm ® Hepeatabality: £0, Imm or less with same
=0, 25mm or less with different pen ® Controls: umkunarb DISPLAY RESET. PEN SEL
-8, DOWN, AUTT. LL.UR, ENTER. P1. P2, 4, & ¥ &, FAST, PAUSE PAPER HOLD,PEN
FORCE. BAUDRATE, DIP SW

LED indicators, XY COORDINATE DISPLAY,
PEN DOWN, AUT(, ERROK. PO USE. FAPEK HOLL, SERIALPARALLEL »interace
Parallel (Centromesl; Seral (RS- 2000 #Pens used: 8 ® Paper setting: Electrostatic  paper  hold
® Power comsumption:  10V-A & Dimensions: 11700W) = 8520H) = 1 7500 )mmd6. L120W) = 33
TAEHY = 8- 1171200 » Weight: atikg/ 85, flbs ® Environmental temperature: 5°C1o40°C & Env
ronmental hummdity:  35% to BE (Nodew formingl & Other: Aulomat pen cip.  Aulomatic omg
setting, Mechanical soft landing, Mancal pen force admist, Automatie Pen up

DXY-885

DXY-880A REAR PANEL

= DXY-B80A SPECIFICATIONS

- F"i:ll||n|: aren: X-mow: AB0mm (1411127, Yoo 270mm (10-7/12%) » Plotting speed: 200mmsec
® Peh up'down apeod: 20 mei/sec, ® h'rnulul.mrl O.05mm (B0 Vulep * |Ju-lim‘r m"m'- £0. 3%
or less of traveling distance or =0, lmm, whichever i larger # Repeatabi 4 with
same pen. 0. 3mm of Ir-m with different pen. ® Controls: P PEN U I'DU\'-?- Hi’.'l\ll:, F'.AR. SE, b1,
P2, ENTER, <, =, FAST, FOWER ® LED indicators; POWERERROR. PEN UP & [ta
buffer: 3K h}'lri |¢11nudabk-|-| 10K biyten) ® Interface: Parallel (Centronics)Serial (RS-232C) » Pen
used: 8 8 Paper setting: Papor holder and magnet sirip ® Power supply: AC adapter ® Demensions:
SEHW) » GH)Y % 43N Dmm2 15 (W)Y ® 3 12°H) = 16-15/1670) & Emvironmental temperature:
O"C~40°C » Environmental humidity; 20%~80% (No Dew Forming) ® Weighe: 5 Tigg/11.2 ba. imain
wnit only)

DXY-885 REAR PANEL

= DXY-B85 SPECIFICATIONS

® Plotting area: X-mas, 416mm ( 27, Yeaxin: 276 - ® Plotting apeed: 300mm/sec,
® Pen up'down speed: 24 timea/se Resalution: 0.05mm (50ukstep ® Distance acclracy:
or besd of travelng distance or £0. lmm. whichever 18 larger & K ability: 0. lmm oF lesd
£0.3mm or less with different pen, ® Controls: <, >, Vv, FAS N U

: Zastupstvo, konsignacija, servis, potrodni materijal:
1, P2, ENTER indicator: POWER/ERROR # Data buffer: 1K byt Iterface:
23 iI::nmc-d B ® Faper setting: .\Ir!a.ell;arlrrrr}f:i"'npumz‘a:\-:r Avtotehna, Liuhl]ana
AC Adapter o Demensions: S586(W) = 10 S6(DNmm 23 D16 W) = a(H) = Pfﬂdaia za dinare: Mladinska lm]lga Lil-lh"ﬂn!
4 : i H M M

Iu ® Environmental temperature: 0°C A0°C # Enviconmental humidiey; 20%—80%
9. Bkg/12.8 fa. (mamn unit onlyl ® Oiher: Autormatic pen cap, Automatic orgn setting,
Mecharicsl .—m’ landing, Manual pen force adjust, Automatic pen up, Pen stock




