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BLISTAVO SAZVEZPE NA NEBU
ZABAVNE ELEKTRONIKE

o TV prjemnik ORION

& SQUARE ekran od 83 ili T0 cm

e
\

Za dalinsko upraviianje sa 30 memorija
idec-tekst

ART konektor

emona commerce

tozd globus ljubljana

Konsignacona prodaja

LJUBLJANA: ISP-ORION, Titova 21, (061) 324-786, 326-677

MARIBOR: Lesnina, HOCE, Miklavika 63, (082) 304-687

NOVO MESTO: Emena Dolenjka, Kidridev trg 1, (068) 22-398

ZAGREB: Emcna Commerce, Prilaz JNA 8, (041) 430-132

REKA: Emona Commerce, F. Supila 2, (051) 23-352

CAKOVEC: Robna kuéa Medimurka, Trg republike 6, (042) 811-111 int. 213

BEOGRAD: Muzitka robna kuéa Pro musica, Cika Liubina 12, (011) 634.022, 634-699
Centromerkur, Cika Ljubina 6, (011) 526-834

NOVI SAD: Lesnina, Bulevar 23, oktobra Ba, (021) 331-833

SARAJEVO: Foto-Optik, Zrinjskog &, (071) 26.789

SKOPJE: Centromerkur, Leninova 29, (091) 211-1587
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Strana 16; Printen sa 24 iglica danas su na dohvat ruke | za
korisnike sa plitlam d2epom. Predstavijamo dva modela
NEC P 2200 1 Epson LQ-500 (na slici)

Na naslovne] strani: Legendarno
iskreavanie amandkih kosmonauts na
Mesecu modete videt | na ekranu
amige 2000, koju jo nakon tesa
temeljno opisao Dusan Peterc,

a lotegrafijams snabdes Franci Virant
Za pogadinu animbka na nuslovnoj strani
upotrabill smo svitedku rukavicu
savramenog ratnikas, kojl je za
reklamu konstila poznata amendka
seronautitka firma Lockheed.

Strana 19:Mikroprocesor Intel 80386 e eltan &lan dugoveke
porodice, Kakve su njegove moguénosti, &1a se ofekuje od njega?
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Cena 1800 din

itaocima Mog mikra, pa | mladima, ne
c treba posebno objasnjavati da je nabu-
jala administracija jedna od najtedih
grizlica koje rastacu telo jugosiovenskog dru-
Stva. Uostalom, to priznaju | nosioct najodgo-
vornijih funkcija v Federaciji, republikama
| pokrajinama. Ali manje je poznato — a to ¢e
mnoge iznenaditi — da se poslednjih godina
broj zaposlenih koji ne stoje za prijavim klopa-
rajucim masinama nego sede u tihim i éistim
kancelarijfama povecava i u zemljama razvije-
nog sveta. Pa ipak, le zemlje ne zapadaju
u krizu zbog toga; naprotiv, upravo seljenje
radne snage iz fabrickih pogona u poslovne
Zgrade fedan je od razioga §to nas zapadna
drustva sve brie pretic¢u sleva i zdesna. A neko
¢e sada moZda zapitati kakve veze ima lo
»sociolosko« razmisifanje sa revijom koja se
bavi svetom radunarstval
Ima neka veza, | to sustinska. =Beli okovrat-
nici=, kako se u svetu kae za ljude koji rade
»u zavelrini= - bilo da je re¢ o administrativ-
nom osoblju, programerima, istraZivadima, la-

Vaina promena

Deiurni telefoni:

(061) 319-798 ili (061) 315-368,

lok. 27-12 .

od sada svakog ¢etvrtka od 8 do 11
tasova

borantima, vodec¢em kadru, itd. - u razvijenim
zemljama stvaraju novu vrednost. Svojevre-
meno su, kao §to nasi jos | danas rade, | oni
vise ili manje »prebacivali hartije=, sredivali
ono §to bi neko drugl (radnik za masinom,
trgovac za pultom, éinovnik za salterom ban-
ke) stvorio, dok sami nisu stvarali nista opiplji-
vo novo. Ali bas s razvojem informatike situ-
acija se iz korena izmenila. Radunari povezani
u mre2e i snabdeveni sa sve impresivnijom
periferijom postali su vanredno efikasno oru-
de za stvaranfe nove, opipljive vrednosti
U SAD je, na primer, prosie godine informatika
= mereno dolarima - prvi put pretekia sve
druge delatnosti, ukljucujuci industriju auto-
mobila koja je decenijama nosila zastavu eko-
nomskog razvoja | time porasta blagostanja
stanovnistva.

Nije, dakie, redenja u tome da se »beli oko-
vratnici« posalju iz kancelarije u proizvodne
pogone (kako su neki kod nas vec ucinili).
Treba te ljude zapravo upoznati sa savreme-
nim znanjima i snabdeti ih novom tehnolegi-
jom, a u isto vreme zakonima ih osloboditi
jalovog »prebacivanja~ hartije. Na taj nacin ce
se | u nasim kancelarijama poceti da stvara
nova vrednost, enake kao Sto se na Zapadu
vec¢ od nekog vremena radi.
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Idealna dopuna
bioloskoj prehrani kose

FITOVAL

Sampon za jacanje
kose i korijena kose

kapsule za biolosku
prehranu kose
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DUSAN PETERC

Foto: FRANCI VIRANT
migino priblizavanje svetu
A PC izvréilo se u tri koraka.
U ono davno vreme amige
1000 bio je napisan softverski MS-
DOS emulator. Njime se bez probla-
ma moze da pokrede WordStar, Tur-
bo Pascal, Lotus 1-2-3 | DBase lil,
a programi prenose na PC Kermi-
tom ili se kupi dodatna disketna je-
dinica od 5,25 inta. Stvar je potpu-
no simpati¢na, ali 50 odsto brzine
ve¢ lonako sporog XT-a, grafiku
MDA | CGA bez utiénica za proSire-
nje verovatno nije posteno nazvati
PC kompatibilnim raéunarom, Za-
tim je u Commodoreovoj nemacko|
fabrici u Braunschweigu razvijen Si-
decar. Rec je o velikoj kutiji koja se
magla prikljuciti na magistralu za
prosirenje na desnoj strani amige
1000, a sadrzavala je kompletan PC-
XT kompatibilan radunar sa tri utié-
nice za prosirenje i kolom za komu-
nikaciju s amigom. O tehnologiji
i trikovima primenjenim za izvode-
nje pisacu pri opisu XT kartice za
amigu 2000, jer su jednaki. Uz cenu
od 1.600 do 2.000 DEM (maraka)
vrednost Sidecara je pre svega pe-
dagoska. Ta lekeija je nemaékim in-
fenjerima Commodorea bila i te ka-
ko petrebna, jer su upravo oni razvi-
li amigu 2000. Zalosno je &to kupci
moraju da placaju takve podvige ko-
ji spadaju u samoobrazovanje, ali
situacija je potpuno antisimetriéna
u odnosu na jugoslovensku privre-
du jer ne moramo da kupujemo pro-
masene proizvode, a | daci su pone-
sto naudili.

Amiga 2000 je u sustini jednaka
amigi 1000, samo 5to je u vecoj kuti-
ji tako da se u nju moZe umetnuti
vide disketnih jedinica ili tvrdih di-
skova | kartice za prosirenje po
standardu amige, PC XT ili AT. Pri-
talo se da ¢e amiga 2000 imati i bo-
lju grafiku, 68020 ili bar 68010 sa
taktom 14 MHz, ali od svega toga
nije bilo nista. U ameri¢koj centrali
se upravo tada vodio novi krug raz-
govora sa bankarima (da li se jos
secate Commodoreovih dugova?)
i bila bitka za previast u odboru ak-
cionara, pa im je verovatno pone-
stalo energije za razvoj novih mode-
la. Jedini pravi novitet ostala je XT
kartica, Pre Commodorea su PC XT
na kartici razvili Sun, Appolo | Xerox
za svoje radne stanice, a onda je lo
utinio i Apple za macintosh Il. Samo
u praveu PC kompatibilnosti
amiga 2000 nadmasuje svoje »kon-
kurente«, jer ima utiénice za prosi-
renje | XT i AT kompatibilne. Com-
modore zasluZuje pohvalu jos u jed-
nom pitanju: za razliku od starih
Tramielovskih navika amiga 2000 se
obrela u prodavnicama veé¢ mesec
dana posto je bila predstavijena na
proslogodiSnjem hanoverskom saj-
mu. Mega ST mogla se dobiti tek
u septembru mesecu, ali jo3 ni tada
nije dodao kraj kolobocijama sa Ata-
rijevim bliterom,

Svoju amigu 2000 kupio sam ved
avgusta meseca proéle godine | do-
bro je upoznao, tako da ovaj opis
testa obuhvata iskustva od vise ne-
go pola goaine. Na taj natin ¢u za-
tvoriti i usta citaocu koji je tvrdio da
nas konsignacije potkupljuju, ustu-
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TEST: AMIGA 2000

Najlepsa

prijateljica

(ubilacki virus, pa Sta onda)

pajuéi nam radunare na ocenjiva-
nje. Jasno mi je isto tako | da ¢e se
odmah naci neko drugi ko ¢e tvrditi
da ja samo hvalim svoj raéunar. ..
Najbolje da ocenite sami,

The slot machine

Na slici pored naslova vidite kak-
va je amiga 2000: kutija je beZ boje,
veligine je otprilike kao IBM PC, ima
ugradene otvore za dve disketne je-
dinice od 3,5 inta (jedna moZe da se
zameni tvrdim diskom) i jednu od
5,25 inta (koja takode moZe da se
zamen| tvrdim diskom). Na levoj
strani su sijalice za tvrdi disk i na-
pajanje; tu poslednju molZete da
uplatite i gasite softverski sa
POKE 12574721, 254 | POKE
12574721,252. Desno dole su ko-
nektori za tastaturu | dva mida, pali-
ce za igru ili svetlosno pero. Konek-
tori su uvuceni duboko u raéunar
| zato je pravi podvig zamena misa
palicom za igru. Najgore je 5to pri
tome molete da rasklimate konek-
tor i onda u kriti¢nom trenutku otka-
Ze dugme za ubijanje agresora iz
vasione. Pozadi, na poledini raéu-
nara su sleva udesno: video izlaz

(jednak kao u amigi 500 | 1000),
paraleini Centronicsov interfe|s, ko-
nektor za prikljuéenje jos dve di-
sketne jedinice, levi i desni audio
izlaz i serijski interfejs RS-232. Tu je
i dugme za ukljuéivanje, prikljutak
za napajanje, suvise buéan ventila-
tor i izrezi za kartice za prosirenje.

Prednja strana kucista je plastic-

" na, a drugi delovi su metalni. Da bi

se ratunar otvorio treba odvrnuti
pet zavrianja: po dva levo | desno
| jedan na poledini. Takvim zahva-
tom gubite garanciju. Smatramo
takvo ogranicenje koje postavija
Commodore priliéno nerazumnim
s obzirom na to da je re& o ratunaru
sa karticama za prodirenje. lznad
osnovne plode je desno priévri¢en
okvir za dodatne disketne jedinice
i gigantski uredaj za napajanje od
220 vati, sa ve¢ pomenutim ventila-
torom. Kad odstranite i taj nosedi
okvir otvara vam se panorama na
relativno praznu  ¢éetvoroslojnu
Stampanu plo¢u. Na ovom mestu
pozivam redovne citaoce Mog mi-
kra da pogledaju sedmu stranu
aprilskog broja revije iz 1987. godi-
ne, gde je objavljena dvaput reflek-
tovana slika matiéne ploée amige
2000. Nadam se da dvodimenzional-

ne transformacije ne premasuju va-
4e moguénosti apstraktnog mislje-
nja. Elementi na ploéi su nalik oni-
ma na amigi 1000: MC 68000sa 7,14
MHz, Paula, Denise, Agnus, dvaput
8520, 512 K RAM | 256 K ROM da
Kickstartom V 1.2. Za podrobniji
opis moZete da proctitate clanak
o testiranju amige 500 u proslogo-
dignjem letnjem | septembarskom
broju. Novitet u vezi sa amigom
1000 | 500 je serijski ugraden bate-
rijski casovnik. Sistemski datum po-
desava se sa CL| naredbom »dates,
a baterijski éasovnik sa w»setclock
opt save=, a protita se sa =setclock
opt loads.

A sada druga novost: utiénice za
kartice. NajvaZnija je u svakom slu-
taju B6-pinska procesorska utiénica
koja ima neposredan pristup svim
signalima na magistrali 68000 i pre-
ma tome moZe da dejstvuje kao gaz-
da (master) na magistrali. Predvid-
ena je za novije ¢lanove porodice
MC 680x0 zajedno sa matematit-
kim koprocesorom. Podto je Atari
zastrasivao vec¢ sa modelima sa
4 Mb memorije, a za preoblikovanje
matiéne ploée vise nije bilo vreme-
na, komadorovci su na brzinu zakr-
pali zajedno karticu za prodirenje za
1 Mb memorije, popunili je do polo-
vine, a za druge ¢ipove ostavili pod-
noja. Prema tome amiga 2000
u standardnoj konfiguraciji ima
1 Mb memorije koja se kupovinom
$esnaest &ipova moze jednostavno
prosiriti na 1,5 Mb. Ima nekoliko po-
sledica toga brzog razvoja: kartica
je u procesorskoj utiénici | moéi ce-
te da je izbacite ako kupite karticu
5a 68020 i 68881. Kartica ne odgova-
ra amiginom standardu AutoConfig,
tako da morate podesavati mostice
(d2ampere tj. jumpere) ako Zelite da
povecate koli¢inu memorije na plo-
¢i. Operativni sistem dodatne me-
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Multitasking operacioni sistem u Zivo: gore CLI-mate, u sredini PC-prozor, dole Deluxe Paint Il PAL.

morije ne prepoznaje na naéin Auto-
Config ukomse kartica javljai »kazu-
je« daima toliko | toliko memorije od
te | te adrese, nego prilikom starta
mora »pipanjem« traZiti memoriju.
Covek bi sve to jo& nekako | podneo
kad kartica ne bi imala | stanja éeka-
nja, navodno zbog toga $to dinamié-
ni RAM 4257 | 4256 imaju razligit
nacin osvelavanja, a Zeleli su da
zadrie kompatibilnost sa oba.
Od ¢uvene podele na »chip RAM«
(do kojega pristup imaju mikropro-
cesor | specijalni ¢ipovi) | »fast
RAM« (do kojega pristup ima samo
mikroprocesor) ostalo je malo; ako
niste u nekom Zzaista intenzivhom
grafickom=nacinu (dr2i i izmeni, ili
640x512 u 16 boja, programi se
u »chip RAM-u« izvode 5 odsto brie
nego u »fast RAM-u«.

Pored procesorske utiénice na
matiénoj ploci ima jo§ pet 100-pin-
skih amiginih uti¢nica Cije se di-
menzije i signali razlikuju od staro-
ga standarda Zorro za amigu 1000
(npr. nema vise Motorolinog IPLO-
2). Ako Commodore Zeli da neko
proizvodi kartice za njegove radu-
nare, moracée da se odvikne od me-
njanja standarda za svaki novi mo-
del. U isti red sa dve amigine uti¢ni-
ce stavlijene su | dve utiénice AT,
a pored njih jos dve utiénice XT koje
mogu da se proire na standard AT,
U desnom gornjem uglu je kartica
za genlock Ifili TV modulator.

Unutradnje disketne jedinice od
3,5 inta za amigu 2000 mogu da se
dobiju vec za 300 DEM, a spoljne za
350 DEM. Kad kupujete vodite radu-
na o tome da disketna jedinica bude
podeSena specijaino za amigu,
a prilikom ugradnje na mosti¢ da
bira jedinice (drive select) na disket-
noj jedinici | da spojite mosti¢ J36
na matiénoj ploéi.

Jo& nismo zasvrdili zabavu sa
hardverom. U jesen 1987. godine

Commodore je izradio novu amigu
2000 koja se zove B2000. Razlike su
sledece:

- 1 Mb na osnovnoj plogi, tako
da nema karticu sa prodirenjem me-
morije (s tim otpada jevtino prodire-
nje na 1,5 Mb i stanja ¢ekanja)

- upotrebljeni su specijaini isti
Cipovi kao u amigi 500: Fat Agnus
(iz nepoznatih uzroka preimenovan
u Fat Lady) | Gary

— na poledini je i crno-beli video
izlaz, kao na amigi 500

= mosti¢ J36 za prikljuéenje do-
datne disketne jedinice nije viSe
skriven ispod uredaja za napajanje,
nego je na kablu za prikljutenje di-
sketne jedinice

= novi mosti¢ J500; ako ga preki-
nete iskljutujete novih 512 K na ma-
tiénoj ploéi | tako moiete da upo-
trebljavate karticu za prosirenje me-
morije iz A2000 u procesorskoj utic-
nici.

Kao &to vidite, razlike su u prvom
redu kozmeticke.

Kartica PC XT

Kartica A2088, koja vam omogu-
cava kompatibilnost sa PC XT, za-
uzete jedan PC AT i jednu amiginu
utiCnicu, Na njoj je mikroprocesor
8088 standardne brzine 4,77 MHz,
podnozje za aritmeti¢ki koprocesor
8087, Phoenix BIOS 3.2, 512 K RAM,
128 K »dual ported« RAM (za komu-
nikaciju sa amigom), kontroler di-
sketne jedinice | konektor za dva
diska (jedan spol|ni i jedan unutras-
nji), ¢ip PC Muitifunction (zamenju-
je kontroler DMA, kontroler prekida
| obezbeduje signale na magistrali
PC) i dva &ipa PLA za komunikaciju
sa amigom. U stvari je re¢ o potpu-
nom PC XT na kartici, koji radi pu-
nom brzinom, a od amige pozajmi
ekran, tastaturu, paralelni interfejs
| —ako je potrebno — i tvrdi disk. Na
amiginoj strani jedan od amiginih

procesa obezbeduje dodelu nave-
denih kapaciteta PC-u. Nije to mali
zadatak naterati Intel | Motorolu
na miroljubivu koegzistenciju u isto]
kutiji, jer ne mogu da se sloZe ni
o pitanju gde treba da bude najvaz-
niji bit (MSB). Za komunikaciju iz-
medu ratunara sluzi »dual ported«
RAM, a da se ne bi istovremeno oba
vrzmala po njemu postoje semafori
Dijkstre. Kada jedan ima 5ta da kaZe
drugome, upozoravaju se uzajamno
prekidima.

Kolege iz Sveta kompjutera po-
gresno su informisale svoje gitaoce
na B5. strani martovskog broja tvrd-
njom da amiga 2000 sa karticom XT
ne podrZava grafiku, jer pored MDA
emylira | GGA. U amigu moZe da se
ugradi i tvrdi disk na kartici na PC
strani i da se formatira u dve partici-
je, jednu za AmigaDOS i jednu za
MS-DOS. Amiga ¢e modi da koristi
taj tvrdi disk prekidom 13 H, ¢l
program ¢e prilikom starta sistema

. =
TEHNICKI PODACI | .

Mikroprocesor: Motorola 68000,
16/32-bitni, 7,14 MHz, tri
speciialna (custom) Eipa

Memorija: 1 Mb standardno,
mguanl prodirenja do 9.5

Disketne jedinice: jednaod 3.5
in¢a, B8O K standardno,
opciono jos tri, od tega
jedna unutradnja; opciono sa
PC XT ili AT kompatibilnom
karticom jedna unutrasnja
od 5,25inta 360 K ili 1,2 Mb,
opciono jos jedna spoljna na
PC karticu

Tvrdi diskovi: 20-340 Mb,
kontroleri SCSI, ST-502, sa
PC karticom bilo kaji PC
kontroler

Utiénice za prosirenje: 1 MMU
koprocesorska, 5 Amiga,

2 AT 2 XT, 1 video aplikacije

Tastatura: 96 tastera, numeri¢ki
deo, kursorski deo, 10
funkcijskih tastera

Konektori: 2 mid/palica za igru
0B-9, tastatura, RS-232
Centronics DB-25, video
izlaz DB-25, disketna
jedinica, 2 stereo izlaza RCA

Baterijski ¢asovnik: da

Grafika: 320 x (256 ili 512
prepleteno) od 2 do 32 boje.
paleta 4096, HAM 4096, halif-
brite 64, 640 x (256 ili 512

prepieteno) od 2 do 16 boia.
paleta 4096; najvise osam
sli¢ica u horizontali, matrica
16 x proizvoljno

Zvuk: 4 nezavisna 8-bitna D/A
kanala, najveca frekvencija
uzorkovanja 29 kHz,
niskopropusni filter 7,5 kHz

Cene: A 2000 s monitorom 1084
SR Nemacka 2.800 DEM,
Konim, Ljubljana2.118 USD
+ 60% dinarskih dazbina
druge cene: vidi tekst

izmeniti u skladu sa svojim potreba-
ma. Ako nekoga zanimaju pojedino-
sti o izvedbi kartice XT, u svakom
slu¢aju treba da procita odli¢an ¢la-
nak The Commodore A2000 u Byteu
(mart 1987).

U Studiju za marketing CGP Delo
nabavljena je amiga 2000 sa karti-
com PC XT i zahvaljujuéi njihovoj
ljubaznosti video sam kako XT funk-
cionide u praksi. Njihova zasluga je
i slika koja prikazuje rad PC-a zajed-
no sa drugim programima. Kartica
PC ima i nekih ogranicenja, koja su
vetinom tehnitki opravdana. Zvuk§

Ako nemate problema sa #enama u fivotu, onda dete ih sigurno imati sa Lolom,
curom glavnog junaka lkino igre King of Chicago.

TS
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Testna slika programa PIX-mate, xm u modu HAM.

PC-a nije povezan sa amiginim mo-
nitorom i generie ga mali zvuénik
na karti PC. Trepereci znaci na PC-u
nisu prikazani jer bi to trodilo suvide
mnogo amiginog procesorskog vre-
mena. Mis sve vreme pripada amigi
5to donekle ima smisla jer se na
amigi klikom u prozor odluéuje o to-
me koji proces je aktivan (dobija
ulaz sa tastature), i razvlade se
i smanjuju prozori. Paralelni inter-
fejs LPT1: moZe samo ekskluzivno
da bude dodeljen amigi ili PC-u,
Amiga ima problema sa pomera-
njem teksta. PC moZe da prikazuje
tekst u rezoluciji 640 x 200 u 16 bo-
|a, jer ima generator znakova i za to
potrosi 2 K za kodove ASCII 1 1 K za
svojstva znakova (boja, treperenje),
a amiga nema posebni tekstualni
nacin i za to trosi 64 K. Proces na
amiginoj strani je doduse »pame-
tan« i obnavlja samo one delove sli-
ke koji su zaista novi, ali pri pomara-
nju teksta treba vise puta u sekundi
prebacivati svih 84 K. To je teZak
zadatak ¢ak | za bliter. Zato dolazi
do poskoka za vide redova odjed-
nom. Problem se moze rediti rtvo-
vanjem pravog prikaza (ogranice-
njem na dve bitne ravni, to jest 4 bo-
je) Ili poveéanjem prioriteta procesu
koji je zaduZen za PC prikaz. Na
talost, resetiranje testerima CTRL
+A+A vise ne radi, jer ne resetira
PC. Ali prikaz na amigi omogucava
i nekoliko stvari koje nisu moguée
na PC-u. Sesnaest fiksnih boja PC-a
mogu da se pretvore u bilo koju od
amiginih 4086. Mogu da se otvore
dva prozora za prikazivanje PC-a
(nisu u pitanju razliéni PC procesi),
zatim neka vana informacija na
njemu moze da se »zamrznes | upo-
trebi pri radu s drugim prozorom.
Clipboardom moZe da se prenosi
tekstuaina i graficka informacija iz
PC-a na amigu. Slika prikazuje dva
otvorena PC prozora u jednoboj-
nom prikazu prilikom izratunavanja
Nortonovog faktora koji je taéno 1,
i program SideKick. Sve to radi na
normalnom amiginom Workbaqch
ekranu, a dole sam pokrenuo jod
i Deluxe Paint Il, a gore CLI-mate.

Februara ove godine Commodore
|e poéeo da prodaje | dugo najavlji-
vanu karticu PC AT sa 80268 na 6/8/
10 MHz i AT-ovu disketnu jedinicu,
Cene se kre¢u od 1.600 do 2.000
DEM. Najavljuje se | razvoj kartice
80386, Sto verovatno nema bas smi-
sla dok se ne nade resenje za pro-
bleme sa amiginim prikazivanjem
PC-ove slike.
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Na zimskom CES-u u Americi
Commodore je predstavio svoju
karticu 68020 sa 68881 | 68551, koja
bi trebalo da omoguéi UNIX na ami-
gl. Niko nije tvrdio da je UNIX veé
napisan pa ce se morati jo5 nekoli-
ko meseci pri¢ekati na njega. Firma
CSA, koja ve¢ duZe vremena veoma
skupo prodaje svoje kartice 68020
sa 14, 20 i 25 MHz sa 32-bitnom
memorijom | brzim tvrdim diskovi-
ma SCSI, nedavno je predstavila
i plodicu piggyback sa 68030
i 6BBB2, koja se umede u podnozje
68020 i uéini sistem éetiri puta br-
Zim. Cene nisu u jugoslovenskom
rangu.

Ve¢ od januara meseca Commao-
dore prodaje tvrdi disk 20 Mb sa
kontrolerom SCSI, na kom je 4 MHz
ZBO koji obzbeduje prikljuéenje naj-
vise sedam jedinica SCSI i dve po
standardu ST506. Cena je 1.400
DEM, 5to je svakako suvise. Novi
monitor 1084 razlikuje se od 1081
po tome 5to ima ekran koji ne zable-
Stava, a cena je jednaka, to jest oko
650 DEM.

Kartice za prodirenje razlicitih
proizvodaca sa 2 Mb memorije bez
stanja tekanja mogu da se dobiju
vec po 850 DEM. Cena 8-Mb kartice
jos se krece oko 2.000 dolara, jer
cene 1-Mbitnih Cipova - zbog ame-
ritkog pritiska na Japance - ne pa-
daju onako brzo kao nekada.

Problem slike koja neprijatno tre-
peri u prepletenom nacinu moZe da
se resi na tri nacina:

= Kupi se plastiéni filter Jitter-Rid
za 30 DEM, koji umnogome ublaza-
va treperanje

- kupi se grafitka kartica Micro-
Way koja potpuno ukloni treperenje

— Kupi se monitor sa duzom po-
Etgjanoscu fesfora, po ceni od 3.500

M.

Prvo cemo videti kako stoji stvar
sa kompatibilnod¢u sa ranijim mo-
delima. Najveci problem je sto ima-
mo suvise memorije (ovo treba da
procitaju i viasnici A500 sa prodire-
njem memorije). Stariji programi,
naro&ito nemacki (Kingsoft) | Epy-
xovi ne prave razliku izmedu wchip
memory« | »fast memory«, a posto
je strategija AmigaDOS-a da memo-
riju dodeljuje odozgo nadole (da bi
ustedeo Sto vise graficke memorija),
ti programi ucitaju slike | zvuke
u »fast memory«, na ekranu - ume-
sto figurica - dobijamo mrlje
I = umesto muzike — pucketanje. Za

Nastavak na str.13

GRAMI

TRODIMENZIONALNI PROGRAMI ZA AMIGU

» [ragom zraka«
sa prijateljicom

PRIMOZ PERC
ltaocima koji se interesuju
c za svet ratunarske grafike,
pojam =raytracing= sigurno
nije nepoznat. Kod »pracenja zra-
kaw, kako bi se jednostavno moglo
reéi, u pitanju je simulacija svetlos-
nog zraka u okolini. Pri tom je nas
zadatak samo da konstruiSemo telo,
odredimo poloZaj kamere (posma-
traca), polozaj i jaginu izvora svetlo-
sti, Sve drugo prepustamo raéunaru
koji na esnovu matematickih algori-
tama izra¢unava sliku.

Dosad je ovo bilo izvodljivo samo
vecim racunarima, jer 8-bitnicl ima-
ju suvise slabu grafiku i suvise spor
procesor. S pojavom 16-bitnih radu-
nara i korisniku kuénog rat¢unara je
omogucen ulaz u svet w»raytrac-
inga«

Ako Zelimo zaista da postignemo
dobar kvalitet slike, nije toliko vaZna
rezolucija, vec¢ broj boja koje moke-
mo da prikazemo istovremeno.
Standard je 16 miliona boja, ili 24
bitne ravnine {2** = 16 miliona). Po-
vecanjem broja bitnih ravnina strmo
sé povecava | vreme ratunanja. Za
nekoliko sekundi animiranu 3picu
- kojoj mo2emo da se divimo na TV
- potrebno je na stotine radnih ¢a-
sova, koji obiéno nisu bas jevtini.

Amiga krec¢e drugim
putem

Amigin hardver moZe da prikaze
4096 boja istovremeno, all to ne po-

Sa SCULPT 3D modemo da
konstruifemo | kompleksne objekte.

stize, kao sto bi se pomislilo, 12-
bitnim ravninama, vec samo sa Sesl.
Naime, boja tacke se odreduje s ob-
zirom na boju susedne tatke, tako
da ne moZemo prikazati otre prela-
ske boja (na pr. bela tatka pored
crne), Posto su u prirodi ostri pre-
lasci boja ionako retki, to nije suvise
veliko ogranicenje. Posto upotreb-
ljavamo samo 6-bitne ravnine, vre-
me se dodude smanjuje, ali uprkos
tome moramo jos da raéunamo
s Cekanjem od nekoliko casova.
Ovaj problem delimiéno ublaZava
univerzalnost, jer za vreme ratuna-
njamotemo da obavljamo neku ma-
nje sloZenu operaciju, na pr. uredi-
vanje teksta.

Potpuno ovaj problem eliminidu
t.zv. turbo kartice. Ovog trenutka je
najbolja CPU 2000 koja je koncipira-
na na procesoru 68020, kome po-
maZe |05 matematicki procesor
68881. Taj dodatak navija amigu na
Cetrdesetostruku brzinu JBM PC AT.

| problem »poluprofesionaines
grafike moZe da se resi. MIMETICS
nudi grafitku karticu 1024 x 1024
u 2 M boja. Cena jos nije poznata,
mada c¢e biti, najverovatnije, oko
1.500 DM. Cena celokupnog siste-
ma koja obuhvata:

- A2000iA 1081 3.000 DM
- 2Mb RAM 1.000 DM
— Turbo kartica 5.000 DM
— Graficka kartica 1.500 DM
Ukupno oko 10.000 DM

Time se vec priblizujemno ceni ta-
ko zvanih LOW COST sistema, kao
4to su na pr. oni iz serije MINI-VAX
koje moZemo nabaviti i za manje
novca, mada su hardverski | softver-
ski manje fleksibilni. Alternativu
predstavija, na kraju krajeva, Atari-
jev transputer koji ima sliénu spo-
sobnost kao gore opisana Konfigu-
racija, ali je jos sveZ - bez softvera
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Bas je softver sustina ovog napi-
sa. Amiga je trenutno jedini kucni
radunar za Koji uopste postoji pro-
gramska oprema za raytracing. Naj-
bolji program ovog trenutka je
SCULPT 3D, delo Erica Grahama.
Oni koji su videli demo juggler (izra-
den je bio s tim programom), vero-
vatno ¢e se sloiti da je dobar dokaz
o moguénosti ovog programa.

U pocetku vidimo tri prozora koji
predstavjjaju tlocrt, vertikalnu pro-
jekeiju i boénu projekciju. Simboli-
ma na prozoru objekt moZemo da
okrecemo, oznacimo (crvene lacke
postaju zute), moZemo da povecta-
mo ili smanjimo veliGinu prostora
u kome je objekt (za faktor 2) | pro-
menimo smer posmatranja (na pri-
mer sa south na north), tako da
u sustini predmet mozemo da po-
smatramo iz $est pravaca. Na raspo-
laganju imamo i dizalicu kojom ob-
jekt pomeramo tamo-amo (levo do-
le). Naravno, prozoreé moZemo pro-
izvoljno da poveéamo, ili sakrijemo
iza drugih prozora, $to je promislje-
na opcija, jer u praksi ionako radi-
mo samo u dve,

Svako telo je u Sculptu predstav-
lleno kao masa trougla. Crtamo ta-
ko da najpre pritisnemo levo | po-
tom desno dugme, pa se pojavi Zuta
tatka. To ponavljamo jos dva puta,
a onda simbolom na prozoru (tro-
ugao) sve tri povetemo. Trougao
mozemo da upoftrebimo samo tri
puta, kad su na ekranu tri selektira-
ne tacke (selektirana tatka je Zute
boje). Kad trougao nacrtamo, onda
ga deselektiramo | nacrtamo novi.

Posto se ovalna tela ovim meto-
dom praktiéno ne mogu konstruisa-
tl, u programu su vec ugradeni neki
likovi {na pr. kocka, kvadrat, konus,
valjak). Mozeémo da konstruidemo
I sopstveni objekt, da ga sacuvamo
(SAVE OBJECT) i napravimo bibli-
oteku cbjekata. =

Za konstruktore ¢e biti interesan-
tan meni EDIT koji je pun korisnih
opcija. Opcijom ERASE moZemo da
brisemo tacke, izvor svetlosti, duzi,
ili ¢ak celo telo. U podmeniju DO
telo moZzemo da povecamo za proiz-
voljni taktor = ako je suvise uglasto

Solfica - #idani model,

Soljica - finalni proizvod,

moZemo da ga »zaokruzimo«. Na
raspolaganju je | FILL Koji telo po-
puni i SUBD VIDE koji ga deli na
vise manjih trougla. REFLECT telo
presiika preko odredene tatke,
a SPIN ga oko tatke okrene. U pod-
meniju TEXTURE odredujemo ma-
terijal tela (staklo, ogledalo, mieéno
staklo itd.). Jadinu, boju | poloZaj
izvora svetlosti podeSavamo u pod-
meniju LAMP, a COORDS slu#i za
preciznije pozicioniranje. U meniju
TOOLS su, kao 5to ve¢ samo ime
ovori, razliéita oruda. Selektorom
i deselektorom oznatimo vece gru-
pe tataka istovremeano. Prava posla-
stica za konstruktore je opcija MAG-
NET. Magnetam priviacimo ili odbi-
jamo sve oznadene tacke | tako
stvaramo nepravilan oblik, Opecijom
CURVE crtamo krivulje, a sa EX-
TRUDE tela razvla¢imo (na pr. od
kruga dobijamo valjak, od kvadrata
kocku).

Ostaje nam jos meni OBSERVER
(posmatrac). Tu biramo u podmeni-
ju MODE rezoluciju i broj bitnih rav-
nina. MoZzemo da je nastavimo do
24 bitne ravnine, $to moze da bude
dobro ako imamo graficku karticu
sa 16 miliona boja. Veli¢inu konaé-
nog proizvoda odredujemo u pod-
meniju IMAGE SIZE. Najmanja (tiny)
veliGina zauzima osminu ekrana,
a najveca (jumbo) prelazi preko ivi-
ca ekrana.

Sculpt 3D poznaje Getiri stepena
radunanja: wire frame (Ziéanl mo-
del), painting (osenteno), snap shot
(jednostavni R. T algoritmi) i photo
(totokvalitet). Stepeni se ne razliku-
ju samo po kvalitetu, veé i po vreme-
nu racéunanja (od skoro trenutnih
prikaza kod wire frame, do vise de-
seto¢asovnih &ekanja u foto-na-
ginuy),

Fo Zelji moiemo da podesimo
| meko prelaZenje boja (ANTI-ALI-
ASING) sto, naravno, zahteva dodat-
no vreme.

Preporucljivo je proizvod najpre
razgledati u nacinu painting i tek
potom u foto nadinu. Ratunanje po-

Cinjemo sa START, a prekidamo sa
ABORT. Konaénu sliku snimamo sa
SAVE IMAGE | mozemo da je ugita-
mo u bilo koji program za crtanje
u nacginu hold and modify (na pr.
Prism).

Program ima, pored dugih ra¢un-
skih vremena, jos jedan nedostatak
—~ naime, pravi je »proZdrljivac me-
morije«, Za pametan posao ltreba
najmanje 1Mb, mada program ne
beii ni od Getiri megabajta.

Sta na kraju reci?

Program moZe da se pohvall iz-
vanrednim konstrukcionim delom
i izvanrednim kvalitetom slika, a cr-
nu taéku zasluZuje ratunski deo i Ci-
njenica da |e program, $to vaZii za
memoriju, pravi bezdan bez dna
Isto tako smetaju mnogobrojm in-
sekti koje ¢e autor - nadajmo se
- u sledeéim verzijama ogistiti. Pro-
gram nije preteranc skup — u SBN
staje 200 DM, a imaju ga | nasi pirati

UVOZIMO 1Z TAJVANA

NUDIMO:

- X T compatible IBM 100% sa 2 drive 360 KB 1 10 MB H. D
~ AT compatibje IBM 100% sa 1 drive 1.2 KB 1 20 MB H. D.

jednobojne monitore
— monitore u bojl

- japanske stampate najboljih prolzvodaca
- wvideo programe, visenamenske stampace
~ dodatnu opremu za radunare: floppy disk 85DD 48 TPI

1 DEDD 486 TPI

RUEEO ’”P'EXPGGMPUTER DIVISION

U1 Hoasstl B8 Trag
vidal ulice DEI PORTA - 8
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DEJAN V. VESELINOVIC

ko kupujete ra¢unar, ili razmisljate o no-
A vom, priznajte da ste, makar ovias | iz

daljine, peieleli neku od novijih masina
koje koriste ne 16/8-bitne (kao stari PC), pa ¢ak
ne ni 16/16-bitne (kao AT | PS/2 modeli 50 | 60)
ratunari, ve¢ ono pravo, novi 32-bitni raéunar.
Najzad, kaZete vi, 32-bitna magistrala je dva
putasira od 16-bitne; to znaci da masina radi
dva pulta brie. Radni taktovi su 16 1 20 MHz, opet
povecanje brzine od 2 do 2.5 puta. U zbiru, to bi
trebalo da bude najmanje 4 puta brze od AT-a.
No, da li je bas tako?7 Isplate Ii se takve masine?

Kompletna resenja

Ma samom kraju prosle godine | potetkom
ove, na triistu su poceli da se pojavljuju nowvi
racunari vise klase, koji umesto do sada dobro
poznatih INTEL iAPX 8088, 8086, 80186 i BO286
procesora koriste najnovije INTEL-ove cedo,
80386. Razvo| ovog procesora je, po INTEL-u,
kostao ni manje ni vise od 100 miliona dolara (!).
Da se ukratko podsetimo; radi se o 32-bitnom
procesoru, sa 2% memorijskih linija (5to znaéi
da moie neposredno da adresira 4.2 gigabajta),
sa mogucnoséu da radi sa virtuelnom memaori-
jom od ravno 70 terabajta, ili oke 3 K za svako
ljudsko bi¢e na ovoj planeti. Radna uéestanost
prve serije procesora je bila prvo 12, pa 16 MHz,
a vac se u prodaji nalaze i verzije od 20 MHz.
INTEL smatra da je gornji prag radne uéestano-
sti ovog procesora oko 33 MHz, 5to je najmanje
65% brie od postojecih masina u ovo] klasi. Na
papiru, sve se slake. A u praksi?

Merenja koja je obavio americki ¢asopis BY-
TE ukazuju na to da sve ovo ima dosta osnova.
Po njima, standarni AT racunar, sa 80286-8 pro-
cesorom na BMHz i jednim stanjem Cekanja,
izvrsi oko 1.600 naredbi u sekundi, u poredenju
sa IBM PS/2 modelom B0 koji izvrsi oko 3.600
naredbl u sekundi. Prvo §to zbunjuje je dosta
mali broj ovoga drugog modela; kako to, kada
ima ¢asovnik na dvostruko vecoj uéestanosti
| ima dvostruko Siru magistralu? Zar vise ne vazi
daje 2 x 2 = 47 Va2, ali za sada nema 32-bitnog
operativnog sistema, pa 80386 radi kao obian
BOB6 na visokoj ucestanosti. Dakle, posto nema
ni¢ega Sto koristi njegovu Siroku magistralu, on
se ponasa kao svo| pradeda, bas kao ito se
i njegov otac, B0286, pona&a kao predak B086.
Uostalom, pogledajmo jedan mali tabelarni pre-
gled ponasanja najpoznatijih INTEL-ovih proce-
sora.

NOVE GENERACIJE
LICNIH RACUNARA

Radunar C5S 286-X

Od Intelovog ¢eda do
hladenja tih divnih

dodataka

Naravno, odmah treba postaviti znak pitanja
iza ove konstatacije, i to iz prostog razloga 5to
se jos uvek ne zna ta¢no ni da li ée svi radunari
sa 80286 procesorom moc¢i da rade sa 0S/2,

Naredba u Opis naredbe Mikroprocesor
masinskom INTEL iAPX BOxx
jeziku

a8 86 286 386
NOP Nulta operacija 3 3 3 3
ADD AX, 100 Dodaj 100 registru X 4 4 3 3
LEA 8,
(BX+Dl+1) Oé&itaj efektivnu adresu 14 14 3 2
JMP label Predi na blisku adresu 15 15 7 7
ROL AX, CL Rotiraj AX (CL =12) 56 56 17 17
IMUL BY Pomnoii cele brojeve 154 128 21 9-22
DIV BX Podeli cele brojeve 184 165 25 27

Gornja tabela prikazuje broj ciklusa davata
takta potrebnih za izvrsavanje nekih odabranih
naredbi na masinskom jeziku. Ne upustajuci se
ovom prilikom u dublju analizu, zadr2acemo se
samo na poredenju B0286 sa B0386. Jasno se
vidi da noviji 32-bitni procesor nema nekih oéi-
glednih prednosti nad svojim poznatim prethod-
nikom, Jedine dve prednosti keje on ima ne vide
se na tabeli, a to su, prvo, da je izveden u savre-
menijoj tehnologiji, 3to mu omogucava rad na
vidim ucestanostima, | drugo, onog momenta
kada poéne da radi sa 32-bitnim operativnim
sisternom, bice u oCiglednoj prednosti nad pret-
hodnicima.
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a 0 80386 u 32-bitnom modu da i ne govarimo.
Sem toga, velika vecina proizvodaéa kojl danas
nude svoje prozvode na bazi B0O38B6 procesora
i reklamiraju ih kao brze AT klonove. Drugo
usko grlo | prepreka 32-bitnoj tehnologiji su
periferijski uredaji, koji su i dan-danas jos veci-
nom B8--bitni, manjinom 16-bitni, a nama nije
poznat niti jedan koji je pravi 32-bitni, sem,
naravno, memorijskih proSirenja.

Dakle, proizilazi da uprkos svojim sadadnjim
moguénastima, nova tehnologija na bazi INTEL
iAPX 80386 procesora za sada ne nudi bilo Sta
novo u odnosu na obi¢an PC, a kamoli nesto
vise, sem &iste brzine. Ako IBM i MICROSOFT

odrie svoja obecanija, | na tr2iste potetkom ove
ili tokom prvog kvartala ove godine izbace 08/2,
ova situacija ¢e se promeniti. No, ¢ak i tako, na
pojavu 32-bitne verzije 0S/2 cemo jo$ poprite-
kati, a kada se pojavi, trebace vremena da soft-
verske kuce prilagode svoje programe. .
Kao opésti zaklju¢ak, namece se konstatacija
da ée osnov ratunarstva u narednih par godina
biti 80286, a ne 80386, s obzirom na to da ovaj
prvi éeka jos od 1984. godine da se njegove
sposobnosti iskoriste. Najzad, ostaje ono po-
slednje pitanje: ako je sve to tako, éemu onda
uopéte 32-bitni procesor? Kome on treba?

Ako izostavimo sada vec klasitan pogled na
ovu problematiku, koju znamo od pojave B0286,
a koja se svodi na stav da ¢e masine koje su
pravijene na osnovu ovog procesora modi da
opslutuju veci broj korisnika, ostaje naravno
brzina. Programi ée se prilagodavati 80286 pro-
cesoru, §to znadi da ¢e naredna granica memo-
rije dostupne korisnicima biti granice 80286
procesora, a to je 16 MB u zasticenom (Protec-
ted) modu | oko 1GB u virtuelnom (Virtual)
modu. Ovo je najverovatnije razlog zbog koja do
sada, sem |BM-ove, nismo primetili ni jednu
reklamu koja navodi 32-bitni rad, sem u kontek-
stu rada sa memaorijom.

S obzirom na to da se olekuje da ce 0S/2
imati korisniéki izgled nesto nalik =»Windows«
programu, §to ¢e reci u grafi¢kom modu, i da se
odekuje da ¢e sam sistem zahtevati oko 1,5MB
(! memorije, pitanje brzine je i te kako vaino.
Ako 80286 moZe da adresira 16 MB memorije.




ispada da nakon oduzimanja dela za sistem
ostaje na raspolaganju 14, 5MB, ili oko 22 puta
vise no do sada. Ako ste do sada mogli u LO-
TUS-u da pravite matrice od 1.000 x 200 eleme-
nata, zamislite kolike sada tek mogu da budu.
Pogledajmo $ta se danas nudi | posto. Poéni-
mo od onih koji ve¢ imaju AT, a posto se bave
veoma racunarski intenzivnim poslovima (CAD,
CAM, CAE), treba im jo8 brzine. Za poéetak, tu je
proizvod ameritke firme APPLICATION ENGI-
NEERING AND ASSOCIATES INC.', po imenu
»386Eagle« («3860rac«).Ret je o kartici dimen-
zija 11 x 14em, na kojoj se nalazi 80386 proce-
sor koji radi na 16 MHz, 512 K RAM-a i sva ostala
potrebna kola, a naknadno se moZe dodati na
nju druga ploéica sa memorijom do ukupno
4MB, | opcioni 80287 numeri¢ki koprocesor.
Oblik plogice je takav da ne zauzima utiénicu,
vec se montira na flopi | tvrdi disk kontrale AT
| kompatibilnih ra¢unara. Po podacima proizvo-
daca, ubrzanje u odnosu na standardan (IBM--
ov) AT iznosi i do éetiri puta. Cena je $ 1.695.
Druga moguénost bi bila sli¢na plogica od
proizvodacéa samog procesora, 1j. od INTEL-a,
po imenu =Inboard 386/AT«, koja kosta oko
1.600 dolara (stvarna cena u radnjama oko 1.300
dolara). Za razliku od prethodnog proizvoda,
ova plo¢ica zauzima jednu 16-bitnu uti¢nicu,
a na sebi sadrii 80386 procesor, 64 K brze keg
memorije i 1 MB obiéne memorije, prosirivo do-
datnom plogicom na 3MB. Kao | u prethodnom
slucaju, osnovni procesor, 80286, vadi se i na
njegovo mesto dolazi utiénica sa kablom koji
vodi do novog procesora. Na jednom testu koji
smo videli ova plo¢ica se po performansama

veoma priblizila COMPAQ 386 ratunaru, do ta-
da najbroj 386 masini (koja je nedavno ubrzana
povecanjem radnog takla sa 16 na 20 MHz). Na-
ravno, kao 5to bi se od INTEL-a i moglo oéekiva-
ti, na plo¢ici se nalazi podnoZje za B0387 nume-
ricki koprocesor (daljih 500 dolara). Ovo je, koli-
ko |e nama poznato, jedina ploéica ovog tipa
koja moZe da radi sa 0S/2.

No, za oko 1.500 dolara postoje i drasti€nija
redenja. Tako za te pare mozete od firme HAUP-
PAUGE? kupiti novu matiénu ploéu za vas IBM
PCIXT il kompatibilan racunar, koja se bazira
na INTEL iAPX 80386 procesoru, 80387 kopro-
cesoru | CHIPS & TECHNOLOGIES 80386 pake-
tu Cipova za podriku. Na ploéi se nalazi 1 MB
unakrsno povezanog RAM.a (100nS), AT kom-
patibilan ROM BIOS za koji proizvodad tvrdi da
Je kompatibilan sa UNIX | OS/2 operativnim si-
stemima, | na kojoj se nalazi jedna brza 32-bitna
utiénica za dodatni RAM, dve 16-bitne utiénice
i tetiri obiéne PC B-bitne utiénice. Reklama tvrdi
da ¢ete sa ovom plotom dobiti brzine reda veli-
tine COMPAQ 386 raéunara.

Sliean proizvod, ali malo poja¢an, nudi | dru-
ga ameriéka firma FORTRON®. Njihova mati¢na
ploéa ima oblik normalne IBM AT matiéne plo-
e, a na njo] se nalazi B0386 procesor na
16 MHz, postolje za B0387 numericki koproce-
sor, dva serijska i jedan paralelni interfis, te dve
32-bitne, &etiri 16-bitne | dve B-bitne utiénice.
U serijskoj verziji, plota se isporuéuje sa jed-
nom 32-bitnom uti¢nicom popunjenom sa 2 MB
RAM-a. Proizyodaé tvrdi da je njegov proizvod

kompatibilan sa INTEL iSBC matiénom plotom
koja, u nedostatku IBM verzije, predstavija neki
nezvaniéni alternativni standard, uprkos nekim
poznatim manama (kao recimo nemoguénoscu
da koristi 80387 koprocesor).

Neke od ovih matiénih ploca vec sada koriste
mnoge manje poznate ili sasvim nepoznate fir-
me i firmice koje sklapaju racunare od tudih
delova i na njih lepe svoje oznake i cene. Tako
su pocele da rade | neke ne sasvim nepoznate
firme kao $to je recimo KAYPRO (INTEL iSBC
ploca), a na potetku je tako radila | ameri¢ka
firma ALR* {Advanced Logic Research). No, po-
5to je ona viasnistvo jedne firme iz Hong Konga
(Wearnes Bros), brzo je dola u situaciju da na
trZiéte izbaci sopstveni proizvod, odnosno ratu-
nar na bazi B0386 koji u S.A.D. kosta 1.990
dolara u osnovnoj verziji, ili 2,490 dolara u verzi-
ji koja radi na 20MHz. Ovo su samo ogoljene
verzije bez tvrdog diska, koji je zapravo i razlog
Zbog koga pominjemo ovu firmu. Naime, za
3.995 dolara dobicete, pored svega gore nave-
denog, i najnoviju generaciju izuzetno brzih
kontrolera tvrdog diska, sa meduprostornim
razmakom pisanja od 1 (apsolutna vrednost, ne
moe bolje), PHOENIX ROM BIOS-om i PHO-
ENIX »Control 386« paketom programa. Jedan
od glavnih aduta ovog paketa programa je to §to
$e uz njegovu pomo¢ sadrza) ROM BIOS-a pre-
pisuje u veoma brzu 32-bitnu memaoriju, pa se
sve operacije sa pozivom na ROM BIOS vige-
struko ubrzavaju, Sve ovo zajedno dovodi do
loga da se program koji se inace ucitava oko 20
sekundi sada utitava za svega oko 2 sekunde,
ane smemo zaboravili da se performanse tvrdih

O

Memorijska kartica CBS TurboRAM, razvijena za
model [BM XT-286 | ra¢unar CSS 286-X

diskova retko mere | malo odriavaju na rezulta-
te testova, mada svi znamo da periferije | te kako
utiéu na komfor i brzinu rada. Uzgred, ako vam
je Amerika predaleko, isti proizvod moZete kupi-
ti | od britanske firme MISSION ELECTRONICS®,
za cenu od 3.290 funti.

MNajzad, jedna napomena, Ako je u pitanju
iskljutivo potreba za brzinom, i to u postojecim
okvirima (640 K) i u neposredno dolazecim okvi-
tima (do 16 MB), i ako nemate nameru da na isti
ratunar vezujete mre2u korisnika, moZda bi bilo
pametnije, a svakako mnogo jeftinije, da pogle-
date neke izuzetno brze &iste AT klonove. Naveli
bismo samo dva modela. Prvi je proizvod firme
WELLS AMERICAN®, a radi se o AT klonu, dakle
sa B0286 procesorom, dok je sve ostalo isto kao
i u drugim klonovima. Firma garantuje da njiho-
va masina moe da radi sa OS/2. Procesor moie
da radi bez ciklusa ¢ekanja na 6 i 8MHz, | sa
jednim ciklusom ¢tekanja na 6, 8, 10, 12, 14
I 16 MHz. Pregled gornje tabele ¢e vam pokazati
da ce efektivna brzina na 16 MHz biti ista kao
| sa 80386 procesorom. Radi zadrzavanja kom-
patibilnosti, magistrala racunara radi na 8 MHz,
Sto znadi da li sve karte za Sirenje trebalo da
rade.

Drugi ratunar je proizvod firme PC DESIGNS’
i na prvi pogled nudi sve §to i drugi klonovi. Dve
stvari ga odvajaju od gomile. Prva se odnosi na

moguénost rada magistrale na standardnih
BMHz, ali ako imate veoma brze kartice, | na
12MHz, a druga se odnosi na ¢injenicu da po-
stoji | kes memorija od 32 K, §to u kombinaciji sa
brzinom procesora od 6 ili 12 MHz daje rezultate
dosta sli¢ne 80386 masinama. Primera radi, po
merenjima BYTE-a, test koji koristi MICROSOFT
»Multiplan« program je za COMPAQ 386, KAY-
PRO 386 | PC DESIGNS GV-286 dao rezultate od
4.0, 4,314 6 sekundi, proratuni u BASIC-u rezul-
late od 68 7.7 | 8,6 sekundi. S obzirom na
razliku u ceni, moZda se treba zadovoljiti jednim
veoma brzim AT kompatibilcem. Ali, to je vec
vasa odluka.

Parcijalna resenja

No, posto je IBM najzad izjavio, napisao i pot-
pisac kada ce na trZiste izbaciti svoj novi OS/2
(Operating System 2): taj dogada; treba da se
odigra u januaru 1988. za verziju 1.00, dok temo
na verziju 1.1, koja treba da ima gralicki izgled
nalik MICROSOFT-ovim =Prozorima« (~Win-
dows«), morali da satekamo do decembra 1988.
godine. Verovatno ¢e se ovim vestima najvise
obradovati PS/2 sistema, od modela 50 nadalje,
jer su oni spremni za ovaj dogadaj, naravno, oni
koji su se snabdeli dopunskom memorijom. Na-
ime, prototipovi novog sistema kao minimum
zahtevaju 1.5 MB RAM memorije, a smatra se da
treba imati | vise

Gralfitka sprega sa korisnikom, a la MACIN-
TOSH, verovatno ¢e po izgledu oduseviti koris-
nike, ali mnoge od njih i rastuziti. Ako malo
razmislimo, brze cemo shvatiti da grafika toga
tipa | te kako opterecuje racunar, jer svaki ¢as
mora da preracunava ogroman broj tacaka na
ekranu; u sluéaju VGA grafike, sa rezolucijom
od 640 x 480 piksela, ekran ¢e imati ravno
307,200 piksela (ili 4,8 pula vise od CGA, 37%
vise od EGA | 22% vide od HERCULES gralike)
sa kojima treba manipulisati. Drugim reéima.
pretpostavlja se da imate odgovarajucu grafi¢ku
kartu, ali i mnoge memorije, te veoma, veoma
brz procesor, koji ¢e moci da se nosi sa novim,
veoma sloZenim zahvatima. Pretpostavimo, naj-
zad, da vec imate racunar, PC, XT ili AT, i da
zelite da se prilagodite; Sto da radite?

Po¢nime od procesora. Ako imate PC ili XT,
trebalo bi ga ubrzati. Moguénosti imate gotovo
bezbroj. Prve ozbiljnije turbo karte u S.A.D. po-
¢inju od oko 250 dolara i sluZe se principom
zamene vaseq 8088 procesora novijim | mnogo
brzim B0286 procesorom, najéesée navijenim na
10 ili vise MHz. Tu je B ili 16 K veoma brze kes
memorije, a katkada i mnogo vise. Tipi¢an pro-
izvod nvo‘? tipa je onaj koji nudi TURNPOINT
AMERICA®, pod imenom ~Accelerator 286+, koji
ima 80286 procesor navijen na 10 MHz, postolje
za BO2B7 na 5 ili 10MHz, BK ke memorije i kaji
u sistemu zadrZava stari 8088 radi potpune kom-
patibilnosti.

Nesto drugacdiji (kao | uvek) pristup ima firma
ORCHID TECHNOLOGY", ¢&iji najnoviji model
lurbo karte, pod imenom =TwinTurbo 12« ne
samo Sto koristi BK kes memorije bez stanja
¢ekanja, | Sto 8088 zamenjuje za BO286 na
12MHz, ve¢ ubrzava i vasu matiénu plotu sa
4,77 na 7,38 MHz. Proizvodaé garaniuje punu
kompatibilnost sa svim programima i svim dru-
gim kartama u masini. Garancija za proizvod je
4 godine, a cena (preporuéena) 645 dolara §to
znacl da ¢e stvarna cena biti oko 500 dolara.

No, mada ¢e vas obe ove karte ubrzati, ni
jedna od njih vam nece omoguciti da koristite
novi 0S/2, niti da lako prevazidete barijeru od
640K. Da biste to postigli, moracete ipak da
investirae mnogo vise para. Svoju matiénu plo-
¢u moracete da zamenite novom. Izbor je veliki
Ako nisfe nesto pri parama, TURNPOINT AME-

Nastavak u prilogu Moj PC
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ORACLE"

RELACIONI SISTEM ZA UPRAVLJANJE
BAZAMA PODATAKA | PORODICA SQL
PROGRAMSKIH ALATA

U Racunalniskom inZeniringu KOPA se veruje da ¢e

u sledecih pet godina uspeh upravljanja organizacijama
zavisiti pre svega od novih tehnologija, mikroelektronike,
baza podataka i povezivanja raGunara., Zato se KOPA
pobrinula da programski proizvodi ORACLE budu veé
danas na raspolaganju i nasim, jugoslovenskim
organizacijama.

Relacionim sistemom za upravljanje bazama podataka
ORACLE | njegovom porodicom integrisanih SQL
programskih alata zavr$ava se period robovske zavisnosti
od odredene marke ratunarske opreme. Programi
napravijeni sa ORACLE jednostavno su prenosivi sa
personalnog racunara na mnoge druge mikro, mini | velike
raéunare. Ujedno ORACLE povezuje i ragunare razliéitih
proizvodaéa. ORACLE radi na svim istaknutijim
raéunarima, radnim stanicama i XT/AT kompatibilnim
raéunarima, domacih i stranih proizvodaéa. (ISKRA
DELTA, EI-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, BULL,
SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, NORSK
DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS, STRATUS,
NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO i SUN itd.)

Najveca prednost ORACLEA je brzo ucenje i jednostavno
koriStenje. Podaci su, naime, predstavijeni u obliku tabela,
sto prvo pojednostavljuje projektovanje baza podataka.

A pri utvrdivanju potreba za informacijama olaksava
komuniciranje izmedu struénjaka AOP | korisnika podataka
i informacija.

ORACLE RDBMS je relacioni sistem za upravljanje bazama
podataka. Dopunjava ga porodica integrisanih programskih
alata SQL. Pojedinaéni elementi mogu se skoro proizvoljno
sastavljati | dopunjavati.

Prva verzija ORACLEA je bila instalirana veé¢ 1979. godine,
a danes su proizvodi ORACLE vodeca tehnologija medu
relacionim sistemima za upravljanje bazama podataka na
svetu. Struénjaci Racunalniskog inZeniringa KOPA zajedno
sa ORACLEOM EUROPE uvode, pruzaju tehniéku pomoé

i odrzavanje proizvoda ORACLE v Jugoslaviji. Ponosni su
§to domacim korisnicima mogu da ponude programske
proizvode takvih svojstava kao $to ih ima ORACLE. To su:

ORACLE je zastilini znak Oracle Corporation. ISKRA DELTA, El-
HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, BULL, SIEMENS. DATA GENERAL,
PRIME, NIXDORF, NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS,
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN su vlasnici navedenin
zastitnih 2igova

- prenosivost programa nezavisno od vrste aparaturne
opreme

— prototipski naéin rada

- potpuna kompatibilnost sa IBM-ovim SQL/DS i DB2

— mogucnost povezivanja | stvaranja distribuirana obrada
podataka

— omogucava standardizaciju programske opreme

— omogucava vecu produktivnost programiranja.

SQL % PLUS je jezik Eetvrte generacije sa kompletnom
implementacijom IBM-ovoga standardnog jezika SQL

SQL * FORMS je alat ¢etvrte generacije koji omoguéava
brz razvoj programa koncipiranih na maskama

SQL * REPORT je generator ispisa, koji omoguéava brzu
izradu razli¢itih izvestaja

SQL * MENU omogucava izradu menija za jednostavno
povezivanje korisnika sa programima ORACLE i drugim
programima

SQL * NET omogucava komunikacije medu procesima
ORACLE na razli¢itim ra¢unarima. SQL % NET omogudéava
zaista distribuiranu obradu podataka

SAL * CONNECT omogucava povezivanje ORAGLE sa
podacima u bazi na drugim raéunarima koji koriste DB2
i SQL/IDS

EASY * SQL omogucava koristenje SQL poéetnicima
i povremenim korisnicima uz pomo¢ jednostavnih menija

SQAL * GRAPH je alat koji omogucava kolor prikazivanje
podataka u obliku raznih dijagrama

SAL * CALC omoguéava jednostavan pristup podacima
u bazi

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PL/I
i PRO PASCAL su programski interfejsi izmedu ORACLE
i navedenih programskih jezika.

Pridruzite se korisnicima ORACLEA, kojih ima vise od $est
hiljada u svetu. Medu njima su i CIBA-GEIGY, HOECHST,
DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS, JAGUAR,
RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ, BOEING,
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T, BRITISH
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS i drugi.

INFORMACIJE:

Tovarna meril, RACUNALNISKI INZENIRING KOPA,
Kidriéeva 14, SLOVENJ GRADEC

telex: 33238, telefon: 062-841-798

RACUNALNISKI INZENIRING KOPA KUCEA MUDRIH RESENJA




»Jevtini« 765 Mb disk

Micropolis, poznati proizvodad
hard-diskova za PC | radne stanice,
pocinje prodaju novih hard-diskova
od 5.25 in¢a sa 765 Mb neformatira-
no (oko 630 Mb formatirano) kapa-
citeta, Disk je, naravno, pune visine,
sa proseénim pristupnim vremanom
16 ms i brzinom prenosa od 15 Mbi-
ta's (preko 1.8 Mbaijta's) preko ESDI
i1l SCSI interfejsa. Prosetno vreme
izmedu kvarova je 30.000 sati. Cena
novog diska iz serije 1580 bi trebalo
da bude ispod 3.000 dolara za kupo-
vinu u vecim koli€¢inama, Sto i nije
mnogo. Na trZistu se moke naci
mnogo ESDI | SCSI kartica po prih-
vatljivim cenama, Kako izgleda, sa
pojavom jevtinih 100 | 200 Mb 3.5"
hard-diskova, 5.25" tr2iéte se polako
premesta iznad 200 Mb granice. Ta-
kode, sa starog ST 506 disk-interfej-
sa prelazi se na snaZnije SCSI | ESDI
standarde. Problem kopiranja poda-
taka se moZe rediti streamer kaset-
nim jedinicama kapaciteta do 300
Mb ili WORM diskovima do 800 Mb
(formatirani kapaciteti u 5.25" for-
matu). (Nebojsa Novakovic)

Novi OS - MMRTOS

MMRTOS (Multiprocessor Multi-
tasking Real Time OS) becke firme
HW-Elektronik za 68020 | 68030 na
VME zaista je remek-delo: omogu-
cava simultani rad vide Motorola,
Intel i Zilog procesora na jednoj ma-
gistrali, i vise OS istovremeno. Jed-
na ili vise ploca sa 68020 ili 68030
i MMRTOS-om upravlja ostalim
CPU plotama na kojima moZe raditi
vise razli¢itih OS5 (MS-DOS, OS5-2,
UNIX, XENIX, CP/M, O5-9/68K, VER-
SAdos...). Naravno, moguce je | vi-
se istih OS. Komunikacija izmedu
njih | MMRTOS se izvodi preko glo-
balne memorije. Sam MMRTOS po-
dr2ava do 256 procesa, svaki sa do
16 poslova. (Nebojséa Novakovic)

Da li PC moze da
»naraste«?

Usred spora da li pojavom masina
sa 286/386 | P5/2 treba da prodamo
otpadu stare dobre PC, Intel proda-
je kartice Inboard 386/PC, pomocu
kojih se za samo 2.000 maraka mo-
gu masine sa CPJ B0B8 pretvoriti
u one sa 80386. Rec je o dugoj karti-
ci koja u osnovnoj izvedbi nosi 1 Mb
memorije, koja se dodatnom memo-
rijskom karticom (piggyback mon-
taka) prosiri do 3 Mb.CPJ B0386 rad|
na 16 MHz bez stanja ¢ekanja. Na
tako poboljsanom PC ratunske ta-
bela | programi CAD rade deset puta
brze, a baze podataka | procesori
teksta pet puta br2e. Prema podaci-
ma Intela, Nortonov Sl je 18,0. Kod
programa kojl su osetljivi na prome-
ne brzine moZe se softverski reguli-
sati takl. Na raspolaganju je pod-
nozje za matematicki koprocesor
u taktu 16 MHz,

Intel s karticom besplatno nudi
EMS 4,0 koji Inboard pretvara
u standardno proSirenje memorije
do 640 K, EMS iznad 1 Mb ili Above

Z-88 zivi

Rakewell (Engleska) = po ceni
659 funti (i 12 za torbicu) ~ proda
Hoffy, »prenosnu kancelarijus (sli-
ka), kombinaciju Z-88 | Diconixovog
ink-jet &tampaca koji se napaja ba-

Denbigh Road, Bletchley, Milto
Keynes MK1 1JP, tel. 0909 366009,

terijski. Rakewell, Denbigh house,

Da |i to treba da znaci da je Sinc-
lairovo crailo opet »in«? Clive Sinc-
lair (Klajv Sinkler) li¢no Je izjavio da
ga je prod'niu wZaista prenosnog«
mikra u poéetku razotarala, a zatim
je akademski dodao »dugo je trajalo
pre nego &to su ljudi shvatili sla
masina sve moe, a moie viée nego
§to su pretpostavljali«. U Engleskoj
se Z-B8 prodaje od avgusta prosle
godine, dok u SAD mikro jo5 ¢eka
odobrenje Savezne komisije za ko-
munikacije koja vodi raduna o tome
da svi proizvodi koji dolaze na tri-

Ste budu u skiadu sa propisima
o signalima koji su na snazi u SAD.

Posle povezivanja sa PC trebalo
bi da masina jos dobije | most do
=macas=, a u aprilu | memorijski me-
dij od pola megabajta (u ovom ftre-
nutku mu je kapacitet samo 178 K).
Nisu jos zamrle ni priée o ozioglase-
nim sillcijumskim plocama, a njima
se - kao onda kad smo o njima
opéirnije pisali = bavi Anamartic.
Sinclair j@ doduge potvrdio da raz-
mislja o mikru sa plo¢ama, ali to je
ujedno | sve §ia je spreman da kaie.

Board Memory po LIM. Zahvaljujuci
predmemorijskom softveru i perife-
rija ¢e biti bra. Pristupno vreme
tvrdog diska smanjuje se za pet pu-
ta, a rad sa ekranom |e zbog kopira-
nja ROM BIOS u 32-bitni RAM ¢&atiri
puta brl, Mikroprekidacl su poto-
nuli u zaborav, jer program za po-
kretanje automatski bira hacin rada.
Minhenska firma Computer 2000
- kao Iskljucivi distributer Intelovih
proizvoda - prodaje Inboard 386/PC
po 1.995 maraka. (Aksentije Dusi¢)

Novi Clipper 2

Posle raspada Fairchilda jedinicu
koja je proizvodila poznati 32-bitni
pracesor Clipper preuzela je kom-
panija Intergraph, inaée proizvodaé
radnih stanica sa ovim procesorom.
Nedavno su predstavili drugu Clip-
per generaciju. Novi procesor dosti-
2e 13 VAX-MIPS /VAX 11-780 je
1 MIPS/ na 50MHz unutrasnjoj tj.
25MHz spoljnoj takt-frekvenciji.
Znatno je pobolj§an interni pipeline
i FP deo procesora, kao | MMU logi-
ka. Novi Clipper sadri | poseban ID
registar za multiprocesorski rad.

Blagodeti za PC

® Da li ste zbog malog odtecenja
diskete vec¢ nekada izgubili drago-
cene podatke? Probajte ih spasti
Microsoftovim programom File Res-
cue Plus. Pored toga &to je to prvi

program te vrste koji se jednostav-
no upotrebljava, navodno je i najjev-
tiniji, jer preporucena cena iznosi
24.99 funti sa porezom. Kazu da
ovaj FRP mozZe da spase podatke sa
sabijenih, savijenih, cigaretom opr-
ljenih i kafom polivenib (prilikom
proveravanja tih navoda ne bi treba-
0 da suvife preterujete) disketa.
Program &ita | diskete koje nisu bile
formatirane da PC/MS-DOS. Po sve-
mu nabrojanom razlikuje se od kon-
kurentnih proizvoda. FRP ne izisku-
|@ poznavanje DOS-a, zbog ¢ega ce
dobro doéi i neiskusnijim korisnici-
ma; uz svaku funkciju spada tekst
sa obrazloZzenjem. Program radi i sa
tvrdim diskom. Korisnici vecih proh-
teva umece da iskorista ispis proiz-
voljna datoteke u ASCII ili heksade-
cimalnom nacinu, pretrativanje di-
ska po sektorima, optimizaciju di-
ska, skrivanje poverljivih datoteka,
razvrstavanje po azbuci, welicini
| datumu, Ako vas zanimaju pojedi-
nosti ili fotografije, pozovite Pata
Bittona na 01 377 4837 ili Kenha
Walsbyja na 0202 299 711 (oba u En-
gleskoj). U tom sluéaju vam niko
i nista ne brani da kalete gde ste
saznali za program.

® Systems West je izradio Desk-
top Supercomputer, plotu za prosi-
renje za PC/XT/AT, koja vaSo| masi-
ni donosi 10-30 MIPS, dakle dva
puta vide nego §to je kapacitet PS/
2-80. Na plogi su do dva transpute-
ra i do 16 Mb RAM. Ako sve skupa
| dalje radi suviSe sporo, ne otaja-
vajte: povezivanjem tri takve plote
u mreiu mozZete da dobijete 90
MIPS. Pozovite Systems West
(0272)273 990 (VB).

® Prospero Software & izdao dva
nova razvojna sistema GEM za PC
~ Prospero Pascal | Prospero For-
tran. Medu ostalim, paketi sadrie
prevodilac za Pro Pascal odnosno
Pro Fortran-77, editor u GEM sa ¢e-
tiri prozora, linker, dibager, itd. Pri-
lokena je dokumentacija jezika,
GEM VDI i AES u tri knjige sa po 250
strana formata AS. Posto je GEM
prenosiv_trebalo bi da umotvori na-
pisani u tom okruZenju mogu da se
prenose po razliéiim masinama
i gralickim standardima. (Janez
Korun)

Miles Gordonovo
osmobitno osmo
¢udo

Miles Gordon Technology u ovemn
trenutku razvija B-bitnu masinu
SAM, namenjenu niZo| klasi cena,
pogotovo podrudju obrazovanja
(5to obitno znadi da firma ne zna
u koju fioku zapravo spada). Predvi-
dena cena je oko 100 tunti. lako je
mikro jos polpuno u povojima, saz-
nalo se da bi trebalo da ima 128 do
256 K RAM, 32 K ROM, solidnu gra-
fiku (nalik onoj na 16-bitnim konkuy-
rentima) | zvuk, razlic¢ite nacine rada
| mogucnosti prosirenja (disketna
jedinica, interfejs za Stampaé). Po-
Cetak prodaje predviden za avgust
iy septembar mesec

lako bi trebalo da medu ostalim
SAM bude u stanju da pokrece po-
stojece programe pisane za »du-
gue«, Sef MGT Alan Miles tvrdi da »ni
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u kom slucaju nece biti klon spec-
trumas, jer mu ni u éamu drugome
nece biti nalik. U kutiji bi trebalo da
bude najvise devet ¢ipova da bi mo-
gle jeviino da se proizvodi u toplijim
podrucjima. »Neke vece kompanije
nisu htele da sastavljaju svoje proiz-
vode u drugim zemljama, ali mi na-
meravamo da izgradimo zaista jev-
tin i pouzdan racunar za kuénu i po-
slovnu upotrebu«, kaze Miles. Ne-
davno je u ¢asopisu Computer Tra-
de Weakly Amstrad diskratno upo-
zorio MGT neka se ne bavi klonovi-
ma. Miles na sli¢an rafinirani na¢in
odgovara da je SAM manje nalik na
spractrum. nego Amstradov 1640
IBM PC. Verovatno je opet ret o slu-
¢aju gde ima vise dima nego vatre.
Obostrana zakeranja nastaviée se
sve do jeseni | 1ako ¢e SAM stvoriti
dobru podlogu pre nego $to se uop-
Ste pojavi.

200 Mb 3.8" diskovi

Control Data je na Systemsima
predstavila, a sada i poéela isporu-
ke, 3.5 tvrdih diskova od 3.5 inéa
Kapaciteta 200Mb neformatirano.
Pristupno vreme je 16ms, a brzina
prenosa 10 Mbit's. Disk pripada po-
rodicl »Switt= u kojo| su jos i 55 Mb
i 100 Mb diskovi. Svi imaju SCSI in-
terfejs. Cena 200 Mb tvrdog diska je
oko 1.000 dolara za vede kolitine.

Projekt Xanadu
— spas ljudskog
rodal!?

Otac informatitkog sistema Hy-
pertext za »mac«, Ted Nelson, u Pa-
lo Altu (Kalifornija) na Forumu soft-
verskih preduzetnika je predstavio
Xanadu, »nelinearnu, nesekventnus«
ideju »dokumentacionog univerzu-
ma« sa milionima dokumenata i ko-
risnika. Nelson izjavijuje da je da-
nadnji ratunarski svet nistavna go-
milica hiljada nekompatibilnih dato-
teka | programa, koji su posledica
nametnutog razlikovanja tipova po-
dataka. Xanadu navodno nece znati
Za posebne kategorije teksta, baze
podataka, tabele i druge strukture.
Ono &to bi se jednom u njega zapi-
salo, ostalo bi za sva vremena zapi-
sano negde u beskrajnom adres-
nom prostoru, a grupe dokumenata
bi povezivale novi matematiéni si-
stem — Tumblerova (tumbler = akro-
bata) aritmetika. Nekoliko slikovitih
citata: »Nas cilj je spasti tovetan-
stvo pre nego §to zavrsi na dubristu.
Traba da likvidiramo otupelost koju
e donela TV | koja kao magla leZi
iznad zemlje.., Zelimo da formira-
mo bezbedan svet za pametnu de-
cu... Xanadu nije obi¢an projekt.
To je religija.« ,

Ideja je bez sumnja za pohvalu, ali
ne sme se zaboraviti da je to izjavio
onaj isti Ted Nelson koji je 1960.
godine najavio da ¢e do 1963. godi-
ne ekrani zameniti hartiju, U ovom
trenutku je Xanadu naziv za 135K
kodove u C-u za »macovu« 68000.
Hvala | slava proroku nove ere, ali
vrame ce sve staviti na svoje mesto.
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Intel iSWS 210

U poslednje vreme su sve popu-
larniji mikri koji ne samo $to »govo-
re« nego i do neke mere razumeju
govor. Intelova.masina iSWS 210
(slika) razume oko 1.000 re& i od
konkurencije se razlikuje po tome
5to ume da razlikuje govor od &u-
mova okoline, nije osetljiva na pra-
§inu i prijavitinu | podnosi tampera-
ture do 55°C, Sto znaéi da “e se
potvrditi ne samo u mirnim, &istim
laboratorijama nego i u fabrikama,
Stvaréica sluda uputstva, postavija
dodatna pitanja ako joj nesto nije
jasno i na kraju odgovara. Automat-
ski se prilagodava razligitim glasovi-
ma vise Korisnika.

Slican uredaj, all koji razume &ak
3.000 reti, prodaje zapadnonemad-
ka firma Konstanz koja radi u okrilju
Siemensa. Mikro CSE 1200 razvijen
je u Simengovim ameri¢kim labora-
torijama u Princetonu, Masina sa
vastatkom inteligencijom postize
vanrednu preciznost raspoznava-
nja. Prilagodava se korisniku onako
kao i Intelov ISWS, razlikuje govor
od Sumova | namenjena je fabri¢kim
sredinama.

- C 64/128/amiga

® Sa 24-iglicastim Stampacima
pojavio se problem kako Stampati
vec stvorena graficka dela na stam-
pacu kojl nije poznat vasem progra-
mu. Probleme takve vrste resava
graficki pretvaraé Bitmaster, koji
podatke dobijene iz radunara pre-
tvara u graficki format 24-igli¢astih
Stampaca od NEC P6/7 | Epsona LQ
1000 do Citizenovog HQP 45. Stvar
ima 32 K medumeamorije. Bitmaster
se po ceni od 375 maraka moZe da
kupi kod RTK, Postfach 71 08
44,8000 Minchen 81,

® Da li ste nekada poZeleli da vas
ljubimac progovori? Kupovali ste
svemogucne speach basice, prijate-
lji su vam digitalizovali govor, all
niste bili zadovoljni. Computertech-
nik Rosenplaenter, Lange Strasse
12,3400 Gottingen za 178 maraka
(+10 za postarinu) prodaje D.A.
1.S.Y., program koji omogucava ceo
niz manipulacija, medu ostalim kas-
niju upotrebu u basicu ili masinskim

programima. Tehnitki podaci: 25
sekunda neprekinutog govora, HI-Fl
kvalitet, rutine 6502 za masinske
programere itd., sve 1o na modulu
bez dodatnog hardvera.

® Ako volite video, ako imate
amigu, ako ne znate 5ta biste uradili
sa 398 maraka, od Print Technik,
Nikolaistr. 2,8000 Minchen 40 kupi-
te digitalizator Digi-View koji slikov-
ne podloske prenosi na ekran u re-
zoluciji 640 x 294 400 (cb) odnosno
230 x 294 200 (HAM). Uz to dobijete
potraban softver | disketu sa prime-
rima, Preduslov: video kamera, (Si-
mon Premoie)

Saxpy Matrix 1: staro
Za novo

Svaka nova racunarska firma Zel
reklamu, ali retko koja uspe da se
tako veliGanstveno reklamira kao
kalifornijska kompanija Saxpy Com-
puter Corp. Slubenik te firme je
nedavno uhapsen pod sumnjom da
Sovjetima prodaje tehnicke tajne.

Poznavaoci prilika u ameriéko)
racunarskoj industriji u podetku su
se ironiéno smeékall smatrajuci to
jevtinim trikom, ali kad su se prosiri-
le vesti o Saxpyjevom superracuna-
ru Matrix 1 poceli su da brinu da li
su moda Rusi ipak dobill neéto &to
mogu iskoristiti. Naime, masina je
sastavijena od hardvera koji je star
za danasnje vreme, ali sa vesto oda-
branim algoritmima razvija do 1000
MFLOPS. Posto navodna istoéna
ratunarska Industrija zaostaje za
zapadnom isklju¢ivo zbog masinske
opreme, jasno je koliko su znacajne
takve inovacije.

Saxpyjevcl kazu da je Matrix 1 sa-
stavijen isklju¢ivo od komponenata
koje mogu da se dobiju u svakoj
specijalizovano] prodavnici, ali po
performansama je ravan model
Cray 2 | deset puta je brii od X-MP/
24. A Cray 2 staje od 8 do 25 miliona
dolara, dok in za Matrix 1 treba od-
brojati 0.9 ¢o 1,8 miliona. Ra¢unar
je manji, guta manje energije i nije
mu potreban sloZeni sistem hla-
denja.

Matrix 1 koristi koncepeiju SIMD
(vidi Svet paralelnih radunara u fe-
bruarskom broju MM) sa 32 paralel-
no povezana procesora. 0S je VAX/

VMS, na raspolaganju su fortran 77,
C, pascal i ada. Dosad je masdina
koriStena za reSavanje nauénih
i tehnitkih problema | procesiranje
signala.

Cipovi za PS/2
klonove

Proizvodaé Cipova Western Digi-
tal, poznat po brzim disk-kontroleri-
ma, kupio je nedavno kompanije
Paradise | Faraday, koje proizvode
kola visoke integracije za PC kom-
patibilce. Za PVGA 1 vet znamo,
a deo koji se zvao Faraday predsta-
vio je prvi komplet Cipova za kloni-
ranje PS/2 modela 50 | 60. FE 5400
komplet obuhvata:

= FE 5000 perifarni upravijaé sa-
drzi 2 upravijata prekida, tajmer,

. programabilno biranje opcija, Wi

dekodiranje sistemske ploce, kon-
trolu gresaka | audio logiku, kao
i kontroler kopro-cesarskog inter-
fejsa.

- FE 5010 DMA | MC upravijat
sadri dva DMA kontrolera, arbitra-
cionu logiku, takt-generator, kon-
trolnu logiku sabirnice MicroChan-
nel i upravijaé memorijskih kola.

- FE 5020 Adresni i Data bafer
sadrzi bafere adresne i data sabirni-
ce za direktno vezivanje na Micro-
channel bez spoljnih drajver-kola.

= FE 5030 upravija¢c memorija sa-
drii dodatnu logiku za DRAM si-
stemsku memoriju.

FE 5400 komplet, spakovan
u 4 minijaturna 132-pinska kucista,

odriat u-w--lom
‘sajmi$tu u Earls Courtu, a zvanié-
ni naziv ¢e mu biti Personal Com-
nuhrSH::' izatori ce se

potruditi da ne iziodke
rasporede U Iri odvojene hale

{ukupno 23.000 kvadratnih meta-
Ok vl i OnfoRion
ulaz | svoje

sajmista Mike Blackmann |
Blekmen) tvrdi da ¢e =novi fo
i prostor jo§ vise uévrstiti ugled

|




YU SAJAM SOFTWAREA-SPLIT ‘68

Zavod za informatiku i teleko-
munikaclje ¢e od 31. maja do 2. ju-
na, ve¢ drugi put, organizovali sa-
jam softvera na kome korisnici
grcgrama.ke opreme treba da se

to. bolje upoznaju s trenutnim
stanjem na nasem trzidtu. Na saj-
mu u Sporiskom centru Gripe izla-
gatl i posetioci moci ¢e da:

- prodaju | menjaju softver

— prodaju i menjaju literaturu
i raéunarski potro&ni materijal

— razmenjuju znanje i iskusivo

—~ upoznaju obrazovanje profe-
sionalnog kadra i irih slojeva sta-
novnistva.

Pomenucemo | to da je Split

sediste JUBAS, prve jugosloven-
ske banke programske opreme,
Upis podataka u JUBAS |e bespla-
lan, a svoju programsku opremu
mogu preko banke da nude sve
radne organizacije i pojedinci koji
razvijaju i oviagéeno nude softver.
Ako Zelite da na sajmu; X
- izlaZete svoje proizvode
— predstavite svoje proizvode
u okviru tematskih prezentacija ili
samostalno
- utestvujete na predavanjima,
seminarima, okruglim stolovima
- preko Jugoslovenske banke
pm?ramske opreme obavestite
najsiru domacu javnost o svojoj
opremi
posaljite najkasnije do 13 aprila
1987. godine prijavu na adresu, na
kojo] ¢ete dobiti i potrebne infor-
macije o sajmu, odnosno JUBAS:

Zavod za informatiku i telekomu-
nikacije, YU sajam softwarea,
58000 Split, Poljudski put bb, tel.:
gi"?s 585-782, 42-551, teleks:

je 100% (nivo registara) hardverski
| softverski kompatibilan sa onim
u PS/2 modelima 50 | 80, Uz to omo-
gucava frekvencije 80286 do 20 MHz
bez stanja ¢ekanja, mada se B0286
proizvodi na do 16 MHz. Sada je put
otvoren jevtinijim PS/2 kompatibil-
cima, koji bi uz primenu dobre MG

sabirnice sa vec¢im formatom Karti-
ca mogli u istom kuéistu »driati=
i AT sabirnicu. Do leta ¢e u prodaju
bitl pusten komplet ¢ipova za 32-
bitne PS/2-80 kompatibilce. Konku-
rent Chips & Technologies takode je
predstavio svo] komplet PS/2-60
kompatibilnih éipova.

Novosti kod Epsona
1 u Avtotehni

U najkrat¢em vremenu na nasem
dinarskem trZistu pojavice se, ko-
naéno, Stampaé LQ-500. Zaj odlicni
24-igliéni Stampat treba da kosta
oko 2 miliona dinara. Avtotehna
i Mladinska knjiga bas sada su se
dogovorile o zajednickom nastupu
na trzistu. Krajem marta na trzistu
moemo otekivati | modele LX-800
i FX-1000.

Jog jedna zanimljivost. Kod Avto-
tehne su odlutili da se pobrinu za
onaj segment privatnih kupaca koji
Epsonovu opremu kupuju preko
granice. U dogovoru su s firmom
u Celoveu, gde Epsonovi Stampaci
treba da budu na raspolaganju po
veoma povoljnim cenama, a prili-
kom kupovine kupac ¢e dobiti i ser-
visnu garanciju Avtotehne. Adresa
firme bice objavijena u sledecem
broju.

Za vlasnike
Epsonovih stampaca
FX-105

Kod Avtotehne imaju u dinarskoj
prodaji jod3 nekolike automatskih
dodavaca papira (cut sheet feader)
za ova] model Stampada. Nazovite.
(61) 552-341.

IBM-ove laboratorije Almaden
(San Jose, Kalifornije) izradili su
diskove od 3,5 in¢a koji smeste 10
gigabitova (1,25 Gb) odnosno
620.000 kucanih strana i pedeset
puta su gusci od dosadasnjih vr-
hunskih modela. Nema sumnje da
je rezultat vrhunski, all ameriéki
komentatori smatraju da se za te
diskove treba zainteresovatl tek
ako momci sastave jedinice koje
¢e umeti da titaju takve medije
RETURN Atarijev AT kasni. O No-
voj godini su revije s onu stranu
Alpa kovale u zvezde tu masinu,
a sada (u martu) se pokazalo da je
mikro jos u razvojnoj fazi i da
u svetu postoji samo jos pet proto-
tipova RETURN Ako treba da po-
verujemo zvaniénim izjavama, ni-
4ta nece biti od novoga C 64 (di-
sketa od 3,5 ina, mega memori-
ja), iako se o njemu mnogo govori.
Commodore Deutschiand je na-
ime pre nekoliko nedelja kolega-
ma iz revije Date Welt poslao pi-
samce sa retoriGkim pitanjem za-
&to da se radi novi 64 kad se stari
i dalje odli¢no prodaje RETURN
ZavrSilo je pomanjkanje CPJ
68030. Posledice: Motorola moZe
da se posveti 68040; dodekacemo
novu generaciju amiga RETURN
Kao &to smo najavill proslog me-
seca u rubrici Mimo ekrana, sreli
su se Staravi NL | LC 10. MNajniie
cene objavijene u Chipu od marta
meseca iznose 525 1 515 maraka
- obe podrazumevajucl i interfejs
RETURN

Nastavak sa strane 6

programere u C-u: treba eksplicitno
reci da li 2elite =chip« ili =fast me-
mory«, jer cete u protivnom dobiti
ono Sta j@ na raspolaganju, prvo
=fast« pa onda =chip=. Problem mo-
Z2e da se resi sledecim postupkom:
u datoteku »Startup-sequences
u direktorijumu =3« na pocetak se
napise naredba -run nofastmens
Naredba nofastmem pokrene pro-
gram koji z& sebe zauzme svu do-
stupnu «fast memory«. Ako ga po-
krenete jos jednom, vratice je. Pri
tome treba voditi raduna da su na-
redbe »run« i »nofastmem~ u direk-
lorijumu =c«. Ako ih nema tamo,
prepisite in naredbom =copy«. Tedi
problemi nastaju ako vide nema me-
sta na disketi. U slu¢aju da ne moze-
te nista nekorisno izbrisati, treba da
iz CLI-ja ruéno poterate nofastmem,
zatim prekopirate naredbe -execu-
te« i »gcd« na ram disk, pa tu nesrec-
nu disketu umetnete u disketnu je-
dinicu | napisete =«ram:cd dfQ:=
i onda »ram:execute s/startup-sequ-
ence«. Ako program i dalje ne bude
radio, moZe se primeniti jos nekoli-
ko trikova, ali ovde nema dovoljno
mesta da ih sada nabrajam

AmigaDOS ima nekoliko neprijat-
nih svojsiava zbog ¢ega su se vec
pojavili alternativni kKorisnicki inter-
fejsi. Jedna od tih karakteristika |e
kucanje Sto uklama program CLI-
-mate kojim motete sve da obavite
misem. Pored normalnih funkcija
kao 5to su kopiranje, brisanje jtd
program nudi i ASCHl prikaz datote-
ka i prikaz slika, ako su u standardu
IFF (a veéinom |esu). Imam dve pri-
medbe na program: ne iskoritava
avropsku rezoluciju i ne omogucava
prikaz datuma poslednjin korekcija
datoteka. Metacomco je napisao
Shell; to je nekoliko novih naredbi
npr. obrada poslednje naredbe itd
Za razliku od programa CLI-Mate
namenjen je vide programenma
Manx Software - zajedno sa profe-
sionalnom verzijom svog Aztec C-a
— prodaje i programski editor Z koji
je kompatibilan sa isteimenim pro-
gramom u UNIX-u.

Pouzdanost programa amige
znatno se poboljsala, ali je jos dale-
ko od PC-a: Potele su se bolje isko-
ristavati i performanse amige. Svaki
program — koji iole dr¥ do sebe
- sluii se »overscanoms, tj. poveca-
nom grafickom rezolucijom u kajo|
nema kvadratne ivice ekrana nego
se sav ekran iskoristi. Tako se dobi-
ja rezolucija 704 x 564 tacke. Za to
nisu potrebni nikakvi prijavi trikovi,
nego se u C-u jednostavno definise
struktura ekrana (screen) sa
»NewScreen Width =704 NewScre-
en.Height=564:«. To je narotilo ko-
risno na podroéju videa. Moje pred-
skazanje iz novembarskog broja
obistinilo se, jer su svi znacajniji
gralicki programi ve¢ prepravijeni
za evropsku (PAL) rezoluciju, npr
Deluxe Paint |I, HAM digitalizator
Digi View, Deluxe Video 1.2, Silver,
Videoscape 3 D, Bulcher, PageSet-
ter itd. Zasad je najveéi problem
proseénog programa amige koris-
niéki interfejs. Mnogi programi ima-
ju iznenadujuce dobre demonstra-
cije (npr. VideScape 30), ali koje je
skoro nemoguce ponoviti sem ako
niste opsesivni neuroticar sa vise
nego arhitektonskom predodZbom »

Muoj mikro 13




0 prostoru | unosite trodimenzional-
ne poligone u apsolutnim koordina-
tama.

Virus

Prvo cemo ponoviti §ta je to virus.
To je programée Koje se brine samo
0 8vom umnoZavanju; to moZe da se

VME - BUS

NAPRAVITE SVOJ

KOMPJUTER

Serija VALCOM VMEbus modula na veliéinl jednostruke Evropa plodice!

GRAPH1

JEDINICA GRAFICKOG KONTROLERA VISOKE REZOLUCIE

® 68348 ACRTC kantroler sa modom dvostruko pristupa memoriji
® 800 = 600 = 4/ 50 Hz i 720 = 540 x 4 [ 60 Hz = snonintarlaces

® 16 boja od 4096
® 3 razdvojena prikaza | jedan prozor

® 512K byte-a videomemorije — 1024 x 1024 akvivalentna rezolucija
#® hardverski kri2ni kursor | grafi¢ki kursor
® 1 do 16 harverski zoom, razdvojeni vertikalni | horizontalini

® vertikalni | horizontalni =scroll-
ROMRAM

® 24 adresne linije
@ 16 linija za podatke

® 350 ns vrijeme pristupa u Sitanju | pisanju

® paritetno ispitivanje na nivou byte-a
MULTIFUNCTION CARD
VISEFUNKCISKA JEDINICA

® 2 serijska /O kanala sa podrianim multiprotokolom (7201)

@ izbor RS232/RS422 transchever-a

® ugraden sat (146818); aku-baterija na plodi
® 20 linijski paralelni port (6522) | 2 16-bitha timer-a
@ 3 softverski programabilna kanala prekida (interrupt channel)

CPUE8B-1

@ 68000 CPU |li 68010 CPU (8 MHz)
@ 16 ili 64K byte-a statitkog RAM-a

® 2 EPAOM podnokja za ROM-ove do 128K byte-a

@ funkclja sistemskog YME kontrolera
@ konirola 7 nivoa prekida

HD/FD/TAPE CONTROLLER od 1,670.000 do 1,836.000 din

UNIVERZALNI KONTROLER ZA HARD DISK, FLOPPY DISK | STREAMER

#® kontrolira 4 jedinice za masovno pospremanje podataka’
® kontrolira do 2 3%" | 5% Winchester diska A

® Kontrolira do 4 3% | 6%" floppy diska
® kontrolira 1 streamer

@ 16K byte-a privatne dual-port memaorije na plodi za brzl transfer

IEEE488/DMA&RS232 CARD

IEEE-488 BUS KONTROLER SA SERIJSKIM 1O KANALOM
® |EEE-488 controllerfalker/listener mod sa ¢ipom 9814

® brzi DMA transler od 500 K byta/s

@ asinhroni serijski /O kanal sa programablinom brzinom prijenosa
@ 2 softverski programabiina kanala prekida (interrupt channel)

MOTHERBOARD VAL/MOTH1

VMEbus FUNKCIONALNG EKVIVALENTNI MOTHERBOARD

® 9 utiénih mjesta jednosiruke visine

® funkcionalno ekvivalentan VMEbus P1 motherboardu

#® 24 adresne linije | 16 linija za podatke

® svaka linija signala zakljudena sa 330/470 otpornicima

® |ACK | Bus-Grant daisy-chain signall izmedu svakog utiénog mjesta

@ standardne 19" dimenzije

SERVIS | ERADA LLEsTWOMIC KN URLDASA

oM

LrErnee

od 1,188.000 do 3,110.000 din

16-BITNA DINAMICKA MEMORIJA SA PARITETOM
® do 2M byte-a dinamitkog RAM-a | do 256K byle-a EPROM-a

od 936.000 do 1,051.000 din

dogada u centralnoj memoriji
(RAM) ili na spoljnoj memoriji (di-
skete, tvrdi disk). Obiéno nije nepo-
sredno destruktivan, jer se time izla-
2e otkrivanju, a 5to bi ugrozilo nje-
govo dalje umnoZavan|e. Na 2alost,
medutim, ve¢ | samo umnokavanje
bez granica vodi u katastrofu. Virus

amige napisala je SCA, navodno

2.988.000 din

od 684.500 do 864.000 din

1,080.000 din

396.000 din

TRG SENJSKIH USKOKA 4

41020 ZAGREB

TEL. 041/529-682 1 520-803

14 Moj mikro

grupa pirata iz Skandinavije (Scan-
dinavian Cracking Association).
Program e napisan na prvom tragu
diskete na kom su podaci za pocet-
no uéitavanje sistema. Kada inficira-
nom disketom startujete ratunar,
taj se program porad Inicijalizacije
pobrine | da se ukopira u memoriju
i tako izmeni vektore »warme« reseta
da prezivi reset sa CTRL+A+A. Za-
tim s& prekopira na svaku disketu
koju uloZite u ratunar ako je na njoj
bilo dozvoljeno pisanje. To radi dok
ne iskljutite ratunar jer ta radikalna
mera brise RAM, a time i virus, Isto
tako je na svaku Kopiju zapisivao
| koja generacija virusa jeste | na
svakoj dvadesetoj kopiji je umesto
pokretanja programa napisao »So-
mething wonderful has happened.
Your Amiga is alive .. .« Stvar bi bila

samo dosadna a ne | Stetna da neki

programi na tom »boot« tragu ne-
maju zapisane vaine informacije za
rad. To su npr. programi Barbarian
{poéetna slika je na ekranu A2000
na stranama u koloru) | Terrorpods,

‘koje je virus pokvario, Virus se mo-

gao izbrisati naredbom winstall
dFO:«, koju je na trag O preko viru-
sa napisao AmigaDOS »boot« sek-
tor koji nije stetan, Inficiranu diske-
tu mogli ste da otkrijete prikazom
ASCII prvog traga diskete, jer viru-
sov tekst nije bio Sifrovan, Srecom
su Svajcarci veé napisali program
za automalsko ubijanje virusa, pro-
gram koji mokete da dobijete kod
svog pirata. Dezinfikovacete svoje
diskete | sve ¢e bili uredu... dok ne
naide novi virus koji ¢e primenjivati
drukéiju tehniku. Sukob je iznad
svega nalik »borbi« pirata protiv pi-
saca softvera, samo 5to je u slugaju
zasticenog softvera rel o suprot-
stavijanju dva ekonomska interesa
(i razume se rada i krade), a u sluca-
ju virusa re¢ je o borbi obesti
| razuma.

Video

U ovom trenutku amiga je najpo-
godniji ratunar za rad sa videom,
jer sve njegove graficke nacine mo-
Zete bez problema da prikaZete na
videu. Za prikaz slike amige 2000 na
videu bi¢e vam potrebna video kar-
tica koja staje od 200 do 250 DEM.
Ako vam se &ini da je to mnogo
i spremnl ste da se zadovoljite nesto
niim stepenom kvaliteta, mozete
da kupite | modulator AS20 TV
i prikljucite ga na amigin video izlaz.
Ako Zelite da mesate sliku videa
| amige, potreban vam je Genlock.
Firma Mimetics proizvodi Genlock
za 500 DEM. Kad birate Genlock tre-
ba da imate u vidu da nisu svi Gen-
locki jednaki, jer Home Video Gen-
Iggk staje 1.200 DEM, studijski Gen-
I0ck staje 1.900 DEM, a Broadcast
Genlock 4.500 DEM. »Broadcast
quality« znaci da je slika dovoljno
kvalitetna za prikazivanje na televi-
ziji.

Za amiau je uraden vec¢ lep broj
animacijskih programa, a valja znati
da animacija guta memeriju. Jed-
nim Mb memorije moéi éete da ani-
maciju pogledate, a sa tri Mb moci
tete | da |e radite. Posto, medutim,
3 Mb ne moZete da smestite na di-
sketu, moradete da kupite tvrdi disk
i ubrzo ¢ete shvatiti da animacija
nije za ljude sa plicim dZepom.

Standard AEGIS-Sparta Film za de-
finiciju 3D objekata i animacija po-
state deo standarda IFF. Nadam se
da standard nije tako ograniéen kao
grafiéki editor koji.se dobija sa Vi-
deoscapom 3D, jer ogranitava broj
tataka u poligonu na Sest | ima fiks-
nu paletu. Cini mi se da je Videsca-
pe 3D zbirka programa »public do-
main« | demonstracija koje su na
brzinu skaluplijene u komercijaini
proizvod. U program je integrisano
nekoliko vanredno dobrih rutina ali
koje su skoro potpuno nepristupaé-
ne korisniku zbog loSeg editora.
Programi koje bl morali da imaju
video profesionalci jesu | Aegis Vi-
deo Titler, Deluxe Productions i du-
et Sculpt 30 — Animate 3D. Za ami-
gu su napisana i dva programa za
analizu slika, Butcher | Pix-Mate.
Oba su neizostavna pri analizi digi-
talizovanih slika i na snimku Mesa-
ca na naslovnoj strani vidite histo-
gram ucestanosti boja. napravijen
programom Pix Mate.

Igre

Igre su drugo podrugje na kom
amiga suvereno viada. Triiste igara
se neobiéno integrise tako da su
skoro sve igre pravljene za amigu
i za atari ST, C 64, spectrum i u po-
slednje vreme éak 1BM PGC. Najza-
nimljiviji trend ostaju kino igre (Ci-
nemaware) od kojih se u svakoj iflo
za lim da se Zanr obradi na svoj
nacin. Na slici vidite odiomak iz di-
jaloga u igri King of Chicago, koji
prikazuje Lolu, curu glavnog heroja
Pinkyja Callaghana, maloga mafij-
skog ubicu koji nastoji postati Sef
matfije u celom Chicagu u vreme
prohibicije. Uprkos tome 3to je Ka-
pone u zatvoru, zadatak nije lak.

Dokumentacija

Uz ratunar dobijete knjigu sa os-
novnim uputstvima s mnogo lepih
sli¢ica | zastareli priruénik Amiga-
DOS, koji uopste ne podriava verzi-
ju.2, iako je operativni sistem 1.2
bio zavrien vec¢ septembra 1986.
Mnogi kritikuju dokumentaciju Ad-
dison-Wesley jer da u njoj ima mno-
go gredaka, a ona je u svakom slu-
Caju zastarela jer u njoj nema verzije
1.2. Za programere u C-u pogodna
je Amiga programmier-Handbuch,
Markt&Technik, 400 strana, 70
DEM, koja primerima objasnjava
funkeije | strukture amiginoga ope-
rativnog sistema. Zajedno sa knji-
gom dobija se i disketa sa primeri-
ma. Das grosse Amiga 2000 Buch
izdavaca Data Becker inade sadrZi
nekoliko korisnih informacija, ali bi
nasvojih 700 strana mogla i da kaze
mnogo vide, Autori su, na primer,
izostavili takvu osnovnu stvar kao
$to je raspored memorije (memory
map).

Literatura:

Revija Amiga od 887 do 388, izdaje

Marki&Technik,

Byte, March 1887, The Commodore
, 8, B4-98.

Rughaeimer, Spanik: Das grosss Amiga

2000 Buch, Data Becker 1&?.

Amiga Katalog 1887/88, Commodore

technic Support.




gorenjejproceshaoprema

SA VAMA KORAK ISPRED VREMENA

Radna organizacija GORENJE Procesna oprema uspela je da se, zahvaljujuci
dugogodisnjim prakti¢nim iskustvima osposobi za izvodenje kompletnog
InZenjeringa u oblasti sistema za automatizaciju tehnoloskih i proizvodnih procesa.

Usmerili smo se ka savladivanju tehnologija

B u sledecim oblastima:

| = bela tehnika

— rudarstvo

- metalurgija

y| — prehrambena, hemijska i gumarska industrija

@ — energetika

— tehnoloska priprema vode (filtracija, dekarbonizacija,
demineralizacija)

sve vrste transporta u drugim granama industrije.

Raéunarski sistemi za e as B SR om0
automatizaciju ARl Eo e
— sistemi za upravljanje i nadzor Sl M il S R B
u tehnoloskim i proizvodnim o el e g S o o R
procesima SRR TR L8 [ R P
— sistemi za upravljanje i nadzor g -k Gl B R
u energetici RS TR (i (848 ol PSR
— sinoptika + O

— regulacioni sistemi.

Pozovite nas i posavetujte se s nama!

Gorenje Procesna oprema, p.o.

Partizanska 12

63320 Titovo Velenje

Telefon: (063) 853321, 855 554
Telex: 33616 yu sogor
Telefax: (063) 856 609




| PERIFERNA OPREMA |

PREDSTAVLJAMO VAM: NEC P 2200

Akupunktura za kaligrafe

TOMAZ SAVODNIK

Foto: SRDAN ZIVULOVIC
osle vise meseci nekakve
P |dominacije P6 i P7 medu 24-
-iglienim Stampacima Kkuc-
nuo je ¢as kad se konkurencija
opasno priblizila Necovim adutima
| u podrugju cena. Neki su éak jevti-
nije nudili Stampade sa sliénim, ako
ne | jednakim svojstvima. O¢igledno
je da se glavna bitka vodi izmedu
Epsona, afirmisanog imena na
stamparskom popristu, | Neca, koji
to tek postaje. Tako se pojavio Ep-
sonov LQ 500, koji cenom od oko
900 DEM (100-200 DEM jevtinije od
PB) izvesno cilja na najvedi i ujedna
najunosnijl deo trkista - kuéna i po-
luposlovna upotreba, Odgovor je ja-
san. Stampaé namenjen istom tri-
5tu, s jednakom cenom | sliénim

svo|stvima — NEC Pinwriter P2200.

Dakle P2200 je 24-igli¢ni stampad
sa iglicama rasporedenim 2x12,
Svaka iglica ima preénik 0,2mm i na
taj nacin mote da stampa maksi-
malnom rezolucijom 360 x 360 dpi
(tataka po incu). S tom rezolucijom
njegov kvalitet od&tampanih slova
zaista zasluzuje naziv LQ (kvalitet
slova kucanih pisacom masinom),
|er njime premasuje cak neke laser-
ske stampade. Razume se da se sa
laserskim Stampadem P2200 ne mo-
e meriti po brzini, jer sa svojih 170
znakova na sekundu u nacinu draft
20 high-speed ne spada ni medu
najbrie matriéne Stampace. Uzgred,
najbrti koji poznajem Stampa brzi-
nom 700 znakova na sekundu. Slié-
no kao 5to ima P8, i P2200 ima ro-
bustno ali' lepo oblikovano kutiste,
mada je neSto malo vidi, u2i i tezi
(390 x 275 x 140 mm | 5 kg), Napred
|@ kontrolna ploéa, a ispod nje vra-

taSca za umetanje hartije.

Upravo postupak sa hartijom je

jedna od specifiénosti koja zasluZu-
je malo vise paznje. P2200 ima ugra-
den vucni i potisni traktor za perfo-

ali zato imate dva danska, holandski
| ¢ak turski. P2200 $tampa u normal-
nom (draft), skoro masinskom (LQ)
i proporcionalnom nacinu. U nacinu
LQ moze da se bira jedan od ¢etiri
ugradena oblika slova. Razume se
da ce biti | probirljivaca kojima ni to
neée biti dovoljno. Za njih je NEC
predvideo | otvor na poledini Stam-

23> Moj Mikro <<<

Test: NEC pinwriter P2200
Proportional

LQ Courier

LQ Super Focus

L@ OCR-B

LQ ITC Souvenir

Italic
L@ Courier
L@ Super Focus
LQ OCR-B
LQ ITC Souvenir

Superscriplag, pecripts
Tiskanje s 15 cpl
Tiskanje 1 20 opi

Dratt 10 cpi
‘Oraft 12 epi
Draft 12 cpi Condensad

risanu hartiju, a pojedinaéni listovi
se umecu ruéno ili poluautomatski
na prednjim vratadcima. Slian na-
€in videli smo ve¢ kod drugih stam-
paca, ali misljenja nisu jedinstvena.
Povolino je upravo to &to se moze
Stampati na pojedinacni list a da se
pri tome ne mora ukloniti perforisa-
na hartija. Koliko je to prijatno zna
svako ko psuje kada god Zeli da
napise pismo ili formular i zato mo-
ra da premesta perforisanu hartiju
Ili €ak traktor. Stampanje na pojedi-
ni list ili beskrajnu hartiju | korigte-
nje potisnog traktora ili onoga za
vutu bira se jednostavno prekidagi-
ma na gornjoj strani Stampaca.
U svakom slu¢aju moZete da doku-
pite i automatski umetaé listova za
otprilike 250 DEM, koji moZe da pri-
mi do 60 listova, a tampac ga pro-

gramski potpuno podrZava. Indika-
tor kraja strane je postavijen dobro
i prekida $tampanje santimetar pre
kraja strane. Jedina zamerka radu
sa hartijom je u stvari uputena Kudi-
$tu koje pokriva zadnji ispisani red.
Tako hartiju treba pomeriti dva reda
napred ako se 2eli proditati posled-
nji red, sto je ponekad upravo ne-
Zgodno.

Standardna varijanta ima ugra-
den paralelni interfejs, a kao opcija
se moZe kupiti i serijski. Proizvodaé
garantuje emulaciju Epson LQ | IBM
standarde, kao i kompatibilnost sa
dosadasnjim varijantama P7/P6,
PSXL, POXL i epsonovim serijama
FX., MX | LQ (1500, B00/1000 | 2500).
U ROM je ugradeno ¢ak trinaest na-
cionalnih skupova znakova medu
kojima (razume se) nema nadega,

pata u koji se umede kaseta (mo-
dul) =a dodatnim nadinima pisanja,
koji staje oko 50 maraka. Vec sada
je na raspolaganju vise od deset vr-
sta slova, a ubrzo ¢e medu njima
verovatno biti i &irilica, Tu mogué-
nost ¢e verovatno hteti da iskoristi
svaki haker, ali ¢e imati problema sa
dokumentacijom. U inacte pozamas-
noj i lepo oblikovanoj knjizi, name-
njenoj korisniku, nema podataka
o signalima toga konektora. U dva-
naest poglavija | u pet dodataka
obuhvaceno je sve Sia je potrebno
prosecnom korisniku, ¢ak tabela
proporcionalnih znakova (mesto le-
vo, znak, mesio desno). Korisnik
moze da definide 128 znakova, ali
nam proizvodac savetuje da koristi-
mo samo karaktere izmedu 33 126,
jer drugi karakteri znaée kontralne

e

PRINTER MEMORY SETTINGS

CURRENT PRINTER SETTING ( CUNRENT SETTING I8 (...1 )

FRINT MODE SETTINGS [ 1 thFru & |
1. FEINT MODE POWER-UF
Lein femin)
2. Lo PRINT aTYLE
COURTER SUPER Focus
3. 13 CFL DRAFT SETTINGS
[ DdvarT ] HIGH SPEED
. LANGUAGE CHAN SET
LLUSA] FRA GER
5. CHaAR SET DEFAULT
[rracic)
B, SHAME OF FERO

fo)
FORRS SETTINGD [ 1 theuw 8 )

3 L8 & 5.8
T, AEIP OVEN PERFORATION
DN [oFF]
3. LINES PEM INCH
[s) a
4. AUTD LINE FEED
aN  [orr)
5. AUTO CARRIAGE RETURN
[ON]  oFF

ENG DML

InMiR) /9T ANDARD

1. FORM FEED LENGTH IN INCHES
7 ]

DCR=8 LITE sOuvENIR] OFT FONT

BWD ITL SFA  JIPN NOR  GMZ  NET Tk

8.5 [11] 11-2/3 13 14

&, BUFFER FIMLL AUTO LINE FEED

{on] orr
7. SHEET FEEOER
INSTALLED
B, AUTD INSERT
on [oFF)
INTERFACE SETTINGS ( & trew 70 )
1. HoDE
[PARALLEL ) SEMIAL
7. DUFFER CAPACITY
Br  [ax]}
3. DAUD RATE AETTING
150 300 &00
b, CHAR LENGTH SETTING
(narral FEITH
B PARITY CHECK
[ ] GO EVEN
©. DED,CYS, D8N SIGNALS
(ENABLE]  DIsaBLE

7: COHFUNICATION PROTOCOL SELECT
A-ON/X=0FF REPETITION

ETX/ACK [x=0MN/%-0FF ]
CONTROL PANEL BUTTON FUNCTIONS

1. PRESS FEED / YEB
2. FRESS PRINT STYLE. / NO

LR N

3, PRESS QUIET ¢ eurT

EXIT 7

[NOT INATALLED) |

1300

ROVE TO NEXT SELECTION
CHOOSE MODE IN MAIN RENU
CHANGE BETTING IMN A MODE |
EXIT AND SAVE SETTINGS |
RETURN TO MAIN HENU

2400 4m0D  [®a00)
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kndove kojiina&embl funkm
ih

mhmrsoawxﬁuohi mm-»
&inu do 17 % 37 u proporeg
naéinu. U sludaju ke
stvenih znakova polovinn‘

njih, tako da su 4 K namen
S e poloming Ak
a druga polovina p

riji. Doduse, kao opcija, moZe se
prihvatna memorija prodiriti na
ukupno 16 K. Prosirenje ¢e mnogl
oznaéiti kao neophodno, jer brzina
Stampanja nije bas odl avog
&tampada, U nadinu LQ tako ¢e na

hartiju smestiti samo 47 znakova na |

sekundu. Zatim brzina raste sraz-
mermno sa brojem znakova na iné
| tako postite 93 znaka na sekundu
pri LQ 20. U proporcionalnom nadi-
nu je brzina znakova 60 na sekundu,
dok je u obié¢nom nacinu = pri 10
i 20 cpi - 140 znakuvn na sekundu,
Specijalan nacin, tzv. high-speed,
‘omoguéava 170 makuva na sekun-
duApri 12 c?;. i
ko pogledamo ispod poklopc:

P2200, necemo videti zaﬁrmlom
narocito. Glava sa toplotnim senzo-
rom koji pri tamperaturi 75°C pre-
ukljuéi na jednesmerno Stampanije
sa pauzom dugom sekundu izmedu
redova i pri 80°C poveca pauzu iz-
metiu redova na Sest sekunda. Tra-
ka u boji nije jednaka kao kod P8,
a trebalo bi da izdrZi 3 miliona zna-
kova. Tu je jos prekidaé za podesa-
vanje debljine hartije, ali uzalud bi-
ste traZill mikroprekidade, jer ih
P2200 nema. Podesavanje Stampa-
ta prillkom ukljucivanja izvedenc je
na originalan naéin ali na Zalost
nezgodan zbog suvide visokog kudi-
Sta. Ako prilikom ukljudivanja pritis-
nete taster Select, stici ¢ate u meni

_ nja stampacevih parame-
tara, kojl se ispide na hartiju. Prill-
kom podeSavanja preporuéliivo je
skinuti poklopac Stampacta, jer ina-
¢e bi trebalo uvek pomerati hartiju
za red ill dva navise da bi se moglo
progitati 8ta stampac trazi, Uz to je
na donjoj strani poklopeca | legen
kako treba upotrebljavati tastere.
Kad se podese parametri, snime se
u memoriju (§tampaéa) Gd! bstaiu
smesteni - | kad se stampag iskljudi
- do sledece promene. U normal-
nom radu tasterl imaju sledece zna-
genje; Select uk!]uﬁufn ili iskljuéuje
stampanije, a pritiskom na taster Fe-
ed prilikom ukljuéivanja pokrene se
self-test, a u protivnom pomeri har-
tiju za jedan red ili stranu (ako je
pritisak duZi) navide. Tasterom Print
Style bira se medu dvanaest nacina
pisanja, a svetle¢e diode pokazuju
kaji ste izabrali. Posledniji taster na
kontrolnoj plogi je Quiets KIHO m
samo ime kazuje, om
uklju¢ivanje izmedu obi
nacina Stampanja. U ubienom naei«
nu P2200 emituje 57, a u tihom 54
dBA, ali to uspori Stampanje.

Dakle, modelom P2200 NEC na-
stavlja trku za previast na trZistu
stampata. Nudi mnogo, & da li de to
biti dovoljno, pokazace vreme. Iz-
vesno ce Epson, a | ko bi drugi,
odgovoriti na izazov, lako trka jod

dugo neée bitl zavrdena, jasno je da

je kupac uvek pobednik.

&

wp-’ :
h‘l‘ﬂl’l‘:
memorije (buffer) rezervide se 73

3 s0p- |
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PACITJA SKOLA PROGRAMIRAN]JA

Kako napisati los program

MATEVZ KMET

tome kako napisati dobar
0 program, U racunarskim re-
vijama i knjigama dosad je

napisano zaista mnogo. | nasi pro-
gramari su postovali savete struc-

aka iz celog sveta | pisali sve bolje

lig programe. U skiadu s jednim
nd nacela socijalizma kod nas se
vet dugo trudimo da bismo bili svi
jednaki, a u poslednje vreme smo
ovo nacelo dopunill tako — da bude-
mo svi jednako slabi. | posto su pro-
grameri deo naseg drustva, krajnje
|e vreme da se i mi potrudimo i po-
stanemo jednako slabli, jer, ako ko-
risnici nasih programa imaju jedna-
ke Zeluce kao | ml, zastd se | oni ne
bi muéili s nagdim programima jed-
nako, kao $to smo se mi muéili?
Uginimo vet¢ jednom kraj laZnoj po-
dell na programere koji »znaju«
i karisnike kojima »nije potrebno da
Znaju«! Znamo, dragi ¢itaocl, da te
ovaj prelazak za vas biti tezak | da
vam se ¢ini da s takvim naporima
necate uspeli da se uhvatite u ko-
Stac. Medutim, svaki potetak je te-
Zak, a kod utenja neka vas predvodi
svella misao na MM koji ée za sve
vreme biti s vama | koji ¢@ vam po-
modci da se izvutete iz eventualnog
tesnaca. Da biste lakde poteli, po-
kusacéemo da vam damo nekoliko
osnovnih saveta o tome kako napi-
sati slab program, Naravno, glavno
iskustvo dolazi sa praksom, pa zato
veselo na posac | u susret novim
radnim - porazima!

Ideja

Pogresno je u svetu preoviaduju-
¢e misljenje da program treba naj-
pre detaljno analizirati | obraditi
u tecriji, pa tek onda se prihvatiti
programiranja. VaZno je da Zelite da
programirate. |deje o tome kako
program treba da izgleda, pojavice
se paralelno, za vreme samog pro-

ramiranja. Tako Cete program mo-

i neprestano radikalno da menjate,
brisete iz njega delove koji ¢e vam
kasnije biti jo& potrebni | da mu do-
dajete nepotrebne procedure. Ta-
kav naéin pisanja programa ima jo3
jednu prednost - svakoj verziji mo-
2ete da dodate novl redni broj, pa
da kod sebe | okoline stvorite uti-
sak, da ste neizmerno zaposleniiin-
ventivni, Programu uvek treba nesto
dodati, pa cete tako teZak trenutak
rastajanja od programa, koji ste pre-
stall da piete, pomadi u neodre-
denu buducnost. Brinite se i za to
da ne pravite bilo kakve beleike
o tome Sta ste nekad Zeleli od pro-
grama. Ako vam se, ipak, nesto slié-
no dogodi, beleske briZljivo unistite,
jer mogu jednom vama ill nekom
drugom da objasne sustinu progra-
ma $§to, verovalno, ne biste Zeleli,

Programiranje

Ako Zelite zaista da napisete slab
program, nemojte da ga pisete
u kratkom vramenskom periodu.
Svake sedmice napisite proceduru
ili dve, a najbolje je ako pisete isto-
vremeno viSe programa. Kad veé
krenete u programiranje, neka to
bude u trenutku kad vam se veoma
furi, kad ste nervozni ili veoma
umorni. Takve okolnosti ¢e vam
programiranje | proveravanje pro-
grama tako onemoguciti — da je ko-
naéni uspeh skoro garantovan. Ako
imate prijatelja {ili jo§ bolje vise pri-
jatelja) koji zna bar malo da progra-
mira, programirajte zajedno. Jed-
nim programom neka se bave bar
trojica, a podatke o programu neka
svaki duva kao zenicu oka svoga
i-neka ih nikome ne izdaje.

Dokumentacija

Jos do nedavno je vakilo da slab
program ne treba da bude doku-
mentovan, Sada vise nije tako. Bolje
je da napisete dokumentaciju koja,
naravno, mora da odgovara nekim
uslovima. Program | njegovo delo-
vanje moraju biti §to preciznije opi-
sani, ali opisi ne smeju da odgova-

raju stvarnom stanju. U dokumenta-
ciju napiSite stvari koje 2elite od
pru rama, a cinjenice diskretno

utite. Razlog je, zasto da se pi-
ﬁa dokumentacija, sasvim jednosta-
van. Ako je naime uz program ne-
ma, korisnik moZe da uobraZava da
su svi njegovi problemi u radu pove-
Zani s nepoznavanjem programa.
Posto ga ne poznaje, za to je — po
njemu — kriv nedostatak dokumen-
tacije; time posredno smatra da ste
i vi krivi. Kad pred sobom ima sve
ito mu je potrebno (uspeh efekta je
upravo proporcionalan sa kvadra-
tom koli¢ine papira), jedino &to mu
preostaje posle visednevnih neu-
spelih pokugaja jeste to — da pomisli
kako je potpuno glup.

Uz program napisite | uputstva za
upotrebu. Kad su kod Aplea razvijali
operacioni sistem za macintosha,
Steven Jobs je, navodno, zahtevao
da sve bude tako jednostavno, da sa
ratunarom moe da radi i njegova
baka. Takvo misljenje, dragi citaoci,
vide ne dolazi u obzir. Kad pisete
program, nastojle da ga napijete
tako da sa njim nece znati da radi ni
doktor racunarstva, a ni vi sami.
U tako nerazumljivom stilu nastojte
da napisete | uputstva. Upotreblja-
vajle struéne izraze ¢&ije znadenje
I.sami ne znate, nerazumljive skice
i taéne opise stvari kojih nema.

Ljubaznost s korisnikom

U vezi sa ovom taékom nema
mnago &ta da se kaZe, Budite svesni
&injenice da lep program nije dobar
program. Ako korisnik zna program

da upotrebi u jednom danu, smatra-
¢e daste i vi program napisali u jed-
nom danu, jer je tako jednostavan
U skladu s takvim razmisljanjem
predlokice vam, naravno, isplatu
Zato neka vad moto bude sledeci
»Sto manje menija, upotrebe miéa,
kursora | sliénih olaksica. Pritisak
na dugme misa moke lako da se
zameni progresijom <ESC>
<ALT>=CTRL><P><J> &to. mo-
rate priznati, izgleda utenije

Prenosljivost podataka

Cesto korisnik zahteva da podaci
koje izrac¢una vas program budu
prenosljivi u druge pakete koje upo-
trabljava (napr. dBase, Lotus...)
Odmah u pocetku mu objasnite da
su takve Zelje potpuno iluzorne. Po-
datke u svom programu kodirajte
tako da niko ne moze da ih razume
i nigde korisno upotrebi. Kodiranje
mora biti neophodno takvo da posie
jednog meseca | sami ne znate da
razmrsite podatke. Posto se dogada
da korisnik ostaje kod svog zahteva,
kasnije mu napravite program za
prekodiranje kojl ne sme da radi ili
maora = 510 je j0§ bolje — ponekad da
radi sasvim pogresno.

Izvorna koda (source)
programa

Ponekad programu treba priloZiti
i listing, a | vama ¢e biti potreban,
kad kroz izvesno vreme pokusate da
popravite greske koje ste nekad na-
pravili. Zato moramo vec kod pisa
nja programa da se pridriavamo
odradenih pravila o obliku | stilu
pisanja. Rad programa nikako ne
sme da bude komentarisan. Ako ko-
risnik obavezno zahteva komentari-
san listing, preostaju vam dve mo-
gucénosti. Primedbe mogu biti krat-
ke | nerazumljive; ili duge | nera-
zumljive. Prvu varijantu moZete da
branite nedostatkom memorije, jez-
grovitodéu i éinjenicom da ~bi pravi
poznavalac stvar pomocu ovog pro-
grama razumeo vec u ponoc«. Dru-
ga varijanta je, moida, ¢ak i bolja.
Korisnika lako moete da umirite ti-
me da se duii komenlari zaista ne
mogu pisati. Naravno, program ne
razume zbog svog neznanja.

VaZna stvar su alineje. Ako je mo-
gude nemojte da ih primenjujete
Tako e ceo listing biti nepregledan
i bice skoro nemoguce utvrditi gde
neka pellja podinje | gde se zavria-
va. Posto je hitan prelazak na takav
nacin pisanja ponekad teZak, u po-
cetku alineje mozete da upotreblja-
vate, ali uvek iza razliciteg broja
znakova. Petlje treba da budu &to
vece, jer se lako celi, programski
redovi ne¢e moéi da vide na ekranu.
Ako se mnogo polrudite, na poctet-
ku ekrana nece biti ¢ak pocetka re-
da, pa ¢e izgledati da su redovi
prazni. Tako ¢ete se lakSeg srca od-
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luciti za brisanje neophodno po-
trabnih stvari, a korisnik ¢e steci
utisak da se sivari dogadaju bez
nanja programa.

Kad pigete program u nestruktu-
isanom jeziku (napr. basicu), broje-
ve programskih redova postavljate
§to vise zajedno. To ¢e onemoguditi
kasnije uguravanje novih redova
i bice korak ka vaSem cilju — da
program bude napisan jednom | za
uvek

Ako listing printirate, levi rub ne-
ka poéne na perforaciji papira. Po-
teci redova bice tako tesko Citlfivi,
& mogu se i otkidati. lzmedu strana
Stampac ne treba da pravi razmak.
Takav nacin pisanja i stampanja li-
stinga znadi jedinstvenu zastitu pro-
grama od intervencija lopova | vas
samih

Memorija

Radunari imaju ogranitenu koli-
€inu slobodnog RAM-a. Kao progra-
mer moramo za sve vreme brinuti
tda je 5to vise memorije zauzeto, Za-
uzetost je uspesnija, ako memoriju
napunimo nepotrebnim stvarima,
Tako camo izbedi suvise brzo u izra-
du programa i suviSe veliku dodatku
koju bismo, inate, mogli da upo-
trebljavamo. Zauzetost
program ne sme da proverava, jer bi
lo potpuno onemoguéilo »zamrza-
vanje«, »kresiranje« | resetiranje ra-
Ccunara, a korisniku bismo onemo-
gucill proveravanje da |l operacioni
sistemn poznaje poruku »=not enough
memory-. Kad pisete na masinskom
leziku potrudite se da napunite fond
nepotrebnim vrednostima koje iz
fonda obavezno uzimate pogresnim
redosledom, Prl tom jos jedno vaz-
no upozorenje: kad program presta-
ne sa radom | pokuSa da se vrati
u operacioni sistem, fond mora biti
punl!

Promenljive

Promenljive su vaZzan deo svakog
programa. Za njihovo oznadavanje
| upotrebu, doduse, ne postoje napi-
sana pravila, mada vale neka vecd
afirmisana nadela kojih mirno mo-
tele da se pridrzavate.

U programu upotrebite &to vige
promenljivih, Polrosicete mnogo
memorije, Citanje programa bite
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memorije -

oteskoceno, a sve zajedno izgleda-
ce bogatije. Polja dimenzionirajte
Sto sire, jer jeto najlaksi nadin kako
da se upotrebl slobodna memorija.

Svaka promenljiva ima svoje ime,
Nije svejedno kakva imena dodelju-
jemo promenljivima. Imena moraju
da budu &to dula. Tako cete imati
vise posla sa pisanjem | debagova-
njem. Imena promenljivih medusob-
no mora da budu veoma sliéna. Pre-
porutujemo vam da razlika bude sa-
mo u slovima koja na prvi pogled
izgledajo jednako (napr. promenlji-
ve wxcybgqwz | wxcydgqwz). Ime pro-
menljive ne sme biti povezano s nje-
nom sadrzinom, Brojatima
u FOR ... NEXT petljama dajte duga
imena koja treba da imaju neki smi-
sao, a ostalim promenljivim moZete
da date samo kratka, nerazumljiva
imena (napr. brojaé sa imenom =du-
Zina= | promenljiva za oznatavanje
izraunatih duzina »f«).

Kod jezika Koji raziikuju opste
i lokalne promenljive, upotrebu avih
drugih izbegavajte. Ako sve pro-
menijive budu opéte, lakse cete po-
stici haos kod debagovanja. Kad
vet upotrebljavate lokalne promen-
ljive, obavezno moraju da imaju ista
imena kao opéste, Ako prevodilac to
ne dozvoljava upotrebite pravilo
o sliénosti imena.

Procedure i funkcije

Vetina programskih jezika je
strukturisana i upotrebljava proce-
dure | funkeije. | tu se treba pridrza-
vatl nekih pravila,

Procedure treba da budu $to du-
28, po moguéstvu na granici koju
prevodilac dozvoljava. Ako samo
moze, napidite ceo program u samo
jednoj proceduri. Kod imena proce-
dura korisno moZete da upotrebite
iskustvo iz upotrebe promenljivih.
Za svaki sluéaj u programu napisite
nekoliko procedura koje uopste ne-
cete upotrebljavati. Na poéetku pro-
cedure nemaojte da napisete 3ta | ka-
Ko ova procedura da uéini. Ako to
bude nekog interesovalo, do sazna-
nja ce morati da se dokopa sam.

Funkcije ponekad (ne uvek jer bi
se, inate, odmah otkrila greska) tre-
ba da vracaju pogresne (i besmisle-
ne vrednosti. Cesto ih pozivajte po-
grednim argumentima i programu
prepustite izbor Sta da uéini, Ako se
korisnik poZali, pokazite mu doku-
mentaciju (vidite kako je korisno
ako je ima) | recite mu otvoreno da
je radio stvari koje ogigledno ne bi
smeo da radi.

Uz strukluisanost | ovo: ovu stvar
su izmislili ljudi koji sa stvarnim pi-
sanjem slabih.programa nemaju ni-
kakve vaze. Zato struktuisanost tre-
ba izbeci. Ako [ezik, na kome pro-
gramirate, poznaje naredbu GOTO,
upotrebite ga svuda gde to moZe.
Nikako nemojte da upotrebljavate
rekursiju, jer moZe mnogo puta da
vam olaksa posao,

Tako, dakle, dragi &itaocl. Stigli
smo do kraja ovog kratkog |, nadaj-
mo se, pouénog kursa, Prihvatite se
svojih raCunara;, naoruZani novim
kvalitetom znanja i poénite da pro-
gramirate! Ne dozvolite da vas zave-
du pogreéne teorije o lepoti pro-
grama!

e e Feo LSS —— == =T TETT T l
Za vas koji Zelite bolje da

iskoristite vas IBM PC XT/AT/PS-2.
Za one koji Zele da imaju prilaz

do vecih baza programske opreme.

Za one kojima su potrebni
saveti, informacije.

Za one koji Zele svoje
programe da posreduju drugima.

Clanstvo u Adinom Krugu omoguéuje vam sve to | jo$ mnogo
vise. Svaki mesec katalog novih programa u javnom vlasni-
stvu. Za kupovinu programske opreme ¢lanovi kruga placaju
samo cenu distribucije s popustom.

Job spisak nekih diskats Adinog Kruga.

ADK #2, #3 Diskata za gve vas koji upotrabljavate Lotus 123 ili Symphany

ADK #10 Mall sistemaki programi,. | simulator COA kartice na radunarima s gralié-
kam karticom Herkules

ADK #13 Programski |ezik Lisp 5 bibliotakom primera upotrebe

ADK #15 lgre: BackBGammon, PC Man, Majong. Sapwilh

ADK #17 RAM Cache, editor komandnih redova, programski keyclick, instaiscija

Aam diskova

Biblioteka upotrebljivih ruting za Turbo Pascal. Prozor, &itan)s sa 1aats-
ture, sistem za menije...

Prolog. Standardna sintaksa, biblioteka predikata

Emulacija 280 | CR/M 2.2 na IBM PC XT/AT.

Prozori, meniji | jod ponedio u Turbe Pascalu

Paket programa za pripramu graligkih prezentacia.

Primeoti upotrebe 3D grafike u Turbo Pascalu. Biblioteke, Obrazowni
programi,

Organizujte svoje ideje. PC Outling vam omogudava da napilete idajne
projekie, planove, odvijanje predavanja | #kola, organizovanje izieta
u preglednijom, uredenijem | strukturtsanijem obiliku

Primari upoirebe algoritama | strukiurisanja podataka s crudima veliag-
ke Intaligencije. ID-3 algoritam, Programi u mikre-Prologu.

Obrazac za uélanjivanje u Adin Krug | druge informacije
zahtevajte na adresu:

MIKRO ADA ZA ADIN KROG
CANKARJEVA 10 b 61000 LJUBLJANA TELEFON: 218-125

ADK #18

ADK #21
ADK #22
ADK #29
ADK #33
ADK #38

ADK #41

ADK =43

IEEE - 488< - >PC

VEZA I1ZMEDU
IBM/PC/XT/AT
RACUNALA

| VASEG SETA |IEEE-488

(GPIB) UREDAJA

Sa interface karticom veligine pola standardne PC utiéne jedinice dobivate:

« GPIB Modul za IBM/PC/XT/AT, HP Vectra, Olivetti M 24, Sperry, Commo-
dore PC 10/20, Compag, Zenith in vaéinu kempatibilnih radunala

* izlaz na GPIB (HP-IB) stampace i plotere bez programiranja

* kopatibilnost sa popularnim paketima kao Autecad. Lotus Measure, Lab-
tech Notebook, ASYST | dr.

= Valcom DOS 488 drivar koji sa automatski instalira kod dizanja sistema

* jednostavno programiranje

= yazu sa visim jezicima kao Sto su'Microsoftov C, Lattice C, Turbo Pascal,
Microsoft Pascal, Microsoft Fortran, BASICA, GWBASIC . ..

* moguenost DMA translera

» preglednu dokumentaciju na disketi sa nizom primjera aplikacionih pro-
grama

Cijene
|IEEE - 488 < - > PC: 665.000 din

Opcije: IEEE-488 kabel 1 m: 165.000 din
IEEE-488 kabel 2 m: 197.000 din
IEEE-488 kabel 4 m: 245.000 din

Isporuka odmah po uplati!

SEHVIE | IZRADA CLERTRONICRIN UREDATS

e T RTee ]
TRG SENJSKIH USKOKA 4
41020 ZAGREE s
TEL. 041/526-682 in 520-803
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INTELOV MIKROPROCESOR 80386

Elitni ¢lan dugoveke porodice

NEBOJSA NOVAKOVIC
d prvog predstavljanja jav-
O nosti, u oktobru 1985, Inte-
lov prvi pravi 32-bitni mikro-
procesor BO386 priviacio je veliku
paznju javnosti. Imao je i zasto: to je
prvi slucaj da se jedna procesorska
arhitektura sa malim izmenama pro-
viadl, izuzetno uspesno, od nastan-
ka mikroprocesora 1970. pa do da-
nas, od 4-bitne do 32-bitne genera-
cije, sa dobrim izgledima | u blizoj
buduénosti, mada to po svejim oso-
binama ne zasluZuje.

U ovom tekstu opisacemo arhi-
tekturu elitnog Intelovog procesora
detaljnije nego 5to e to ucinjeno
u davnom »Mom Mikru« 10/86, baci-
temo pogled na radunare 80386 |,
koliko je to trenutno mogude, po-
gleda¢emo smelo napred, u buduc-
nost IAPX 86 porodice mikroproce-
sora. Da bi se dobro shvatila sadas-
njost | predvidela budu¢nost, treba
poznavati proglost. Zato se podseti-
mo porodiénog stabla INTEL proce-
s0ra.

Putevima predaka

Dakle, davne 1971., Intel je sveda-
no predstavio 4004 = rukotvorinu
Marsijana Hofa, koji je sa njim usao
u istoriju kao tvorac prvog mikro-
procesora. Raden je u odavno na-
pusteno] PMOS (p-channel metal
oxide semiconductor) tehnologiji.
Podatak o brzini rada glasio je
18.000 operacija u sekundi (kojih
i kakvih?), lduce godine, 4004 dobi-
ja 8-bitnog naslednika BOD8, nimalo
savrienijeg od svog prethodnika.

Oba nestaju sa scene pojavom
8080, 8-bitnika kaji je u stvari osno-
va oko koje su nadogradivani svi
buduéi komercijaini INTEL proceso-
ri. Savremenija NMOS tehnologija
| unapredenja u samom procesoru
donose nekoliko dasetina puta vetu
brzinu. Procesor je imao 16-bitnu
adresnu sabirnicu | adresne registre
kojl su takvi ostali do 80286, | 8-
bitnu sabirmnicu podataka, muiti-
pleksiranu s adresnom, 8080 i nje-
gov nedto poboljSani  naslednik
8085 postizu solidan uspeh, mada
priliéno ometen pojavom Z 80,

Na osnovu arhitekture 8085, uz
elemente sa Z 80, Intel je razvio svoj
prvi 16-bitni mikroprocesor = 8086,
Kasnije ¢emo, u delu o registar-
skom skupu, videti $ta je BO8E poku-
pio od Z 80. BOBE | 8088 u sustini
nisu mnogo brii od BOBS Ili Z 80 na
istom taktu. Sa BOB& nastala je
i komplikovana segmentirana kon-
cepcija adresiranja, koje se tek 386
delimiéno lisio.

Iduéi korak, samo ne u pravcu
80386, bio je B0186. Novi 16-bitnik je
na svom cipu, pored poboljsanog
8086 sa 10 novih instrukeija i u pro-
seku 25% veéom brzinom na istom
taktu, sadriavao i takt-generator,
2 DMA kanala, upravijaé prekida,

3 16-bitna broja¢a-tajmera | selektor
periternih ¢ipova. Upotrebom 80186
umesto BOB6 znadajno se smanjuje
broj kola na Stampano| ploti | dobi-
ja se ponesto u brzini. Medutim,
ubrzo se u centru painje nasao dru-
gi Intelov procesor, predstavijen
svetu nekoliko mesect kasnije:
80288.

Sa 80286 Intel je pokuSao da se
probije na triiste skupih, visepro-
gramskih | visekorisnitkih raduna-
ra, Takvi ra¢unari obiéno rade pod
UNIX 08, Znadi, za B0286 morao je
da postojl UNIX. UNIX ni u kom slu-
¢aju ne moze da radi bez hardver-
ske MMU. Znati, B0286 morao je da
ima MMU - unutradnju ili spoljnu.
Intel je odabrao prvo. Tako je 80286
prvi komercijalni mikroprocesor sa
MMU na procesorskom Cipu, BO286
je, zahvaljujuéi paralelizovano| arhi-
tekturi | veoma ubrzanom izvodenju
instrukcija, 80286 je do tri puta bri
od 8086 na Istom taktu. To je prvi
Intelov 16-bitnik na kojem su adres-
ni signall odvojeni od data-signala.
Detaljnije ¢e o nekim zanimljivim
osobinama 80286 kasnije biti go-
vora,

Glavnl nedostaci 80286 bili su:
adresiranje, ¢ija je osnova i dalje
bila 16-bitna, segmentovanc uprav-
lianje i zastita memorije koja nema
nikakve veze sa UNIX-ovim stranié-
nim sistemom, &to je opet proisteklo
iz prvo navedenoq. Zatim su Moto-
rola | National lansirali na trZiste
svoje izvanredne 32-bitnike -~ naro-
¢ito je opasan 68020, kojem se | do
danas, pored svih napora, BO386
jedva primite po zauzetom delu 32-
bitnog triista,

Intel je pokusao da odgovori sa
80386, Vreme je da poblie pogleda-
mo taj odgovor.

Li¢na karta 80386

° Intelov BO386 predstavija potpuni
32-bitni mikroprocesor sa 32-bitnim
unutradnjim i spolinim adresnim
i data-sabirnicama, 32-bitnom ALU,
32-bitnim radnim registrima i mo-
gucnostima obrade 32-bitnih tipova
podataka. Poseduje sposobnost [i-
nearnog adresiranja do 4 Gbajta fi-
zitke memorije | 64 Tbajta virtuelne
memorije po posiu. Ima ugraden
deo za upravljanje i zatitu memori-
je sa segmentnim i straniénim Me-
mory Management (MMU) jedinica-
ma, videnamenskim multitask hard-
varom i zastitnom logikom za podr-
sku sloZenih operativnih sistemna.
Mogué je simultani rad vige OS. Ima
8 32-bitnih registara opste namene
(superset Z 80) i veliki broj novih
instrukcija i adresnih nacina (do-
brim delom preuzeti sa Motorola
i National procesora). Adresne | da-
ta-sabirnice odvojene su 2-taktnim
bas clklusom. lzraden je u CHMOS
il tehnologiji  (hibrid NMOS
i CMOS).

Spolja gledano, 80386 je sivoruZi-
casl Cetvrtasti ¢ip sa 132 nolice.

Kad se postani pored pozlacenih
Motorola 68020 | 68030, deluje ne-
kako siromasno i jadno, iako je
skuplji od njih.

Arhitektura

80386 je interno podeljen u 6 jedi-
nica koje rade nezavisno | paralel-
no, sinhronizujuéi se po potrabi. Te
jedinice imaju sledete nazive (en-
gleski original):

- Instruction Prefetch Unit

~ Instruction Predecode Unit

= Control Unit

~ Arithmetic and Logic Unit

-~ Segmentation Unit

- Paging Unit /

Sve interne sabirnice koje pove-
zuju ove funkcionalne jedinice ima-
ju 32 bita. Na ovaj nadin, 80386 pre-
klapa jednu fazu izvravanja jedne
instrukeije sa drugom fazom druge,
trecom fazom treée id. Prema to-
me, 80386 u stanju je da simultano
obraduje vide instrukcija. Stvari pri-
liéno podsecaju na labricke tekuce
trake, pa se nazivaju »tekuca linija«
ili »cevovod« pipeline. Tako, dok se
jedna instrukcija izvriava, druga se
dekodira, a traca prihvata iz memo-
rije.

Pored toga, B0386 sadrii | pose-
ban hardver za neke vaZne operaci-
je, brzu jedinicu za mnoZenje | de-
lienje i jedinicu za pomeranje | roti-
ranje bitova (»barrel shifter«) koja
moze da rotira |li pomeri 1-64 bita
u jednom takiu.

Zadnje dve funkcionalne jedinice
¢ine MMU, kojoj je posvecen pose-
ban deo.

Registri

B0386 ima B 32-bitna registra op-
&te namene, 6 16-bitnih segmentnih
registara i 32-bitne Instruction Poin-
ter i statusne registre, Druge vrste
- kantrolnl registri, sistemski adres-
ni registri i registri za debagiranje
i testiranje, namenjene su sistem-
skoj programskoj opremi.

Osam 32-bitnih registara opste
namene sadrze adrese ili podatke.
Podrzani su operandiod 1,8, 16, 32,
64 bita i bitna polja od 1 do 32 bita.
Adrese mogu biti 16-bitne (BOBB
i 80286 udruZive) i 32-bitne. Nazivi
registara glase: EAX, EBX, ECX,
EDX, ES|, EDI, EBP | ESP. naest
donjih bitova ovih registara (80286
podskup) je direkino dostupno. To
su AX, BX, CX, DX, Sl (Source In-
dex), DI (Destination Index), BP (Ba-
se Pointer), SP (Stack Pointer). Prva
4 registra se mogu podeliti na 8-
bitne AH, AL, BH, BL, CH, CL, DH,
DL. Da li vas ovo podseca na nesto?
;3%0 redu je jednadenje sa starim

AH je A — akumulator iz Z 80, BH
je H, BL je L, tako da je BX u stvari
stari HL iz Z B0, Sl je IX, DI je IY, CH
je B, CL je G pa je CX u stvari stari
BCizZB80.DH je D,aDL je E, paje
DX u stvari DE iz Z B0. SP |e ostao

SP. Samo je BP nov. Odmah se vidi
koliko je 80386 napredan | revoluci-
onaran.

Od programskog brojaca (PC) sa
Z 80 postao ja identiéni IP (Instructi-
on Painter) u 8086 do B0286, koji je
u 80386 prosiren na 32 bila | nazvan
EIP (Extended |P). Statusni registar
u 80386 (EFLAGS - Extended
FLAGS) dug je ¢ak 32 bita, pri cemu
je pola od toga prazno.

est 16-bitnih registara za odabi-
ranje segmenata sadrle redne bro-
jeve trenutno adresabilnin memorij-
skih- segmenata. To su CS (Code
Segment), SS (Stack segment), DS,
ES, FS, GS (Data Segmenti). Svaki
segmentni registar sadrdi 14-bitni
broj segmenta, pa maksimaino mo-
Ze da se ima 16384 segmenta po
poslu. U Real 8086 nacinu segmenti
maogu biti du2ine od jednog do 64K
bajta, a u Protecled na¢inu mogu da
dostignu duZinu celog adresnog
prostora 4 Gbajta. 16384 puta
4Gbajta je 64 Tbajta, Ili 2 na 46.
stepen bajta virtuelne memorije po
poslu. Detaljnije o tome vidite u de-
lu posveéenom MMU mehanizmu,

80386 ima i tri kontrolna registra
duZine 32 bita koja sadre informa-
cije o globalnom stanju procesora,
nezavisno od nekog odredenog
procesa, za razliku od prethodnih,
koji zavise od trenutnog stanja
odredenog posla — procesa.

CR 0 = Machine Control Register
ima 6 definisanih bitova koji poka-
2uju, na primer da li je ukljutena
zastita memorije, strani¢éna MMU,
da li posto]i i koji je koprocesor u si-
stemu (BO287 ili BD3BT) | da li nastu-
pa preklapanje izmedu dva procesa.

CR 1 je rezervisan za budude Intel
procesore (804867).

CR 2 sadrZi adresu koja je izazva-
la zadnju strani¢nu gresku - strani-
ca se ne nalazi u radnoj memoriji

CR 3 sadri potetnu fizitku adre-
sU spiska stranica.

est programski dostupnih regi-
slara sluZe kao podrika debagova-
nju, a dva test registra koriste se za
kontrolu MMU keSa. sa adresama
stranica.

Naéini rada

80386 ima dva glavna nadina ra-
da; stvarni — Real Address Mode
(Real Mode) | zasti¢eni — Protected
Virtual Address Mode (Protected
Mode) — imena poznata sa 80296,
U Real na¢inu 80386 radi kao vrio
brzi 8086, sa mogucim koriSenjem
32-bitne sabirnice podataka i regi-
stara. Adresiranje | ostale softverske
karakleristike jednake su starom
8086, pa je kompatibilnost gotove
potpuna, U avom nadinu rade svi
personalci 80286 | 80386 kad su pod
standardnom MS-D0S OS5. Real na-
&in koristi se za prebacivanje ratu-
nara u zasti¢eni nagin posle ukljudi-
vanja.

Pune sposobnosti 80386 dolaze ’
tek u zasticenom nac¢inu rada. O nji-
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ma u delu o MMU. Unutar zastide-
nog naéina, program moée da izvrsi
smenu poslova da bi presao na fa-
mozne Virtual 8086 Mode poslove.
Svaki posao obavija kao da radi na
8086, omogucavajuci izvriavanje
soliveru 8086 (programu Ili opera-
tivnom sistemu). Virtuelni 8086 po-
slovi izolovani su | zastiéenl jedan
od drugog, kao i od glavnog 80386
operativnog sistema. Na ovome su
zasnovani Microsoft Windows 386
i DOS MERGE kod 386 UNIX-a, Za-
sticeni nacin 386 je nadskup onog iz
286. B0386 moze istovremeno da
obraduje aplikacije u zastiCenom
Protected nacinu | Virtual 8086 apli-
kacije, tako da je moguce simultano
izvrsavane vise BOB6 operativnih si-
stema | njihovih aplikacija | 80286 il|
80386 operativnih sistema | aplika-
cija zajedno

MMU - arhitektura
zasticenog nacina

Zasti¢eni nacin rada B0386 proce-
sora koristi dva ¢inioca za formira-
nje 48-bitne logicke adrese: 16-bit-
nu vrednost iz sagmentnog registra
i 32-bitnu linearnu adresu.Linearna
adresa koristi se kao stvarna (fizié-
ka) adresa ili je mehanizam za stra-
ni¢enje (Paged MMU) prevodi u 32-
bitnu fiziéku adresu,

Segmentacijo je jedan od metoda
upravljanja memorijom. Tim po-
stupkom memorija se deli na oblasti
zajednickin odlika. Na primer, sav
kod jednog programa trebalo bl da
bude u jednom segmentu, podaci bi
trebalo da Imaju svoje segmente,
a OS takode svoj segment. Segmen-
ti mogu biti razli¢itih duzina, tako
da se u memorijskoj mapi, na pri-
mer, moZe nalaziti segment od 16
bajta ispred (ili iza) segmenta od
256 megabajta. 6 segmentnih regi-
stara odreduje 6 trenutno dostupnih
sagmenata: 1 za kod, 1 za stek, 4 za
podatke, Ako bi svaki od njih iskori-
stio maksimalnu veliéinu od 4 Gb,
ukupno bi bilo destupno 24 Gb pro-
stora.

Sve informacije o jednom seg-
mentu smestane su u 64-bitnoj
strukturi zvanoj deskriptor = »opisi-
vace, Svi deskriptori smesteni su
u tablicama u memoriji. To su GDT
(Global Descriptor Tabte). IDT (In-
terrupt Descriptor Table), LDT (Lo-
cal-Descriptor Table) i TSS (Task
State Segment). Pogetne adrese tih
tablica smestene su u posebnim si-
stemskim adresnim registrima naz-
vanim GDTR, IDTR, LDTR | TR. Sva-
ka tablica moZe da ima od 1 do 8192
deskriptora. GDT sadr?i deskriptore
dostupne svim poslovima, Svaki si-
stem 386 ima GDT. LDT sadr2i des-
Kriptore vezane za odredeni posao
- svaki ima posebnu LDT. IDT sadri
deskriptore sa lokacijama do 256
rutina za servisiranje prekida.

80386 ima detiri nivoa zastite za
podriku viseprogramskim operativ-
nim sistemima pri odvajanju koris-
nicih programa medusobno i od
operativnog sistama. Nivoi privilegi-
ja (slojevi preimucstava) upravljaju
karis¢enjem privilegovanih instruk-
cija, ulaziizlaz instrukcija, | pristu-
pom segmentima (i stranicama)
| segmentnim deskriptorima. Najve-
¢e privilegije ima nivo 0 - jezgro.
Zatim su nive 1 sistemski sarvisi,
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nivo 2 - pro$irenja OS | nivo 3-apli-
kativni programi. Pravila pristupa su
sledeca:

= podaci u segmentu sa nivoom
privilegija P mogu biti dostupni sa-
mo kodu Koji se izvrdava na tom li
visem nivou privilegija,

- procedura sa nivoom privilegi-
ja P moZe biti pozvana samo od
posla sa nivoom privilegija manjim
ili jednakim P,

80386 podriava smenjivanje po-
slova direkino u hardveru poseb-
nom instrukciom. 80386 operacija
smene poslova sprema kcmpletno
stanje procesora (sve radne regi-
stre, adresni prostor | vezu sa pret-
hodnim poslom) unosi novo stanje
izvrSavanija, vréi proveru zastite | po-
tinje s izvriavanjem novog posla,
sve to u oko 17 mikrosekundi. izgle-
da brzo, ali novi RISC procesori dru-
ge generacije (Transputer, Clipper
2, Am 29000, SPARC) to rade u jed-
noj do tri mikrosekunde.

Strani¢enje, ili paginacija pred-
stavlja drugi naéin upravljanja me-
morijom, Koristan za viseprogram-
ske i visekorisnicke OS koji koriste
virtuelnu memoriju, kag sto je UNIX.
Za razliku od segmentacije, pagina-
cijom se memorija deli na veliki broj
stranica jednake duzine, koje nema-
ju veze sa stvarnom strukturom pro-
grama i podataka u njoj. Mehani-
zam strani¢enja u BO386 ima tri sa-

- stavna dela: adresar stranica (page

directory), tablice stranica, | same
stranice. Svi elementi 80386 strani¢-
nog mehanizma koji su smesteni
u memoriji iste su veliéine - 4 Kilo-
bajta, kolika je velitina stranice kod
80386. Time je znatno olakéana ra-
spodela | preraspodela memorije,
Adresar stranica ima dufinu 4 ki-
lobajta | dozvoljava j struktu-
re do 1024 imenika stranica (Pa;
Directory Entry), gde svaka od njih
sadr2i adresu sledeceg nivoa tabli-
ca, adresu tabice stranica | neke
podatke o njoj. Svaka tablica strani-
ca duga je 4kilobajta | sadr2i do
1024 »Page Table Entry= strukture,
gde svaka struktura sadri poéatnu
adresu stranice (gornjih 20 bitova)
I razne informacije o stranici, na pri-
mer, da i struktura moZe da se i
risti u transformaciji adresa, ili da li
se pristupa toj stranici, ili da li je
dostupna korisni¢kom ili supervi-
zorskom nivou. Pri  strani¢enju
80386 ima poseban zatitni sistem
koji razlikuje dva nivoa zastite: ko-
risnitkl (User, nivo 3) | supervizorsk|

88386

(nivai 0, 1§ 2). Programi su supervi-
zorskih nivoa zaobilaze stranidénu
zastitu, jako se segmentna i dalje
primenjuje.

Pristup na dva nivoa tablica za
svako obracanje memoriji znatno bi
usporio rad 80386, Zato ovaj proce-
sor, kao | 68030, ima posebnu TLB
(Translation Lookaside Buffer) kes-
memoriju u PMMU za 32 najéesca
koriscene stranice sa oko 98% po-
gadanja.

Mehanizam za stranitenje radi
ovako: prvo se prima 32-bitna line-
arna adresa Iz segmentne MMU.
Dvadeset gornjih adresnih bitova
porede se sa onima u TLB da se vidi
da |l su isti. Ako jesu (TLB pogo-
dak}, ratuna se 32-bitna fizicka
adresa (to traje oko 30 ns) | 5alje se
na spoljnu adresnu sabirnicu. Ako
nisu (TLEB promasaj), 80386 ¢ita od-
govaraju¢e »Page Directory Entrys
da proveri da | je »page table entry«
u memorijl. Ako jeste, | ako je strani-
ca u memoriji, prihvata se podatak.
Gornjih 20 bita adrese potom se
smestaju u TLB, posto se rauna da
¢e se toj stranici opet pristupati,
Ako traZena stranica nije u memori-
ji. nastupa posebni dogadaj — nedo-
statak stranice, »page fault«, dok se
adresa smesta u CR 2. Pravi virtual-
no-memorijski mikroprocesor, kao
68010, 68020 ili 68030, uitao bi do-
tiénu stranicu u radnu memoriju sa
diska na mesto najmanje kori$éene.
Znadi, 80386 ne podrava pravu vir-
tuelnu memoriju.

Posto je kod 80386 MMU ugra-
dena, izbegavaju se usporenja koja
bi nastala sa spoljnom MMU, ali je
brzina rada ipak manja nego bez
rada MMU - za oko 20%.

Skup instrukcija

Skup instrukcija 80386 podeljen
ie u devet klasa: Data Transfer,
Arithmetic, Shift/Rotate, String Ma-
nipulation, Bit Manipulation, Con-
trol Transfer, HLL Support, OS Sup-
port | Processor Control. Posebno
je dat spisak svih mnemonika.

80386 instrukcije rade na 0, 1, 2ili
3 operanda, gde se operand nalazi
u registru, u samoj instrukeiji ili
u memoriji, Za razliku od porodice,
Motorola 68000, sa registarski-ori-
jentisanom  arhitekturom, Intelovi
procesori su memorijski orijentisa-
ni. Nula-operandne instrukcije obié-
no iznose 1, a jedno-operandne

2 bajta. Koris¢enje dva operanda
omogucava sledece varijacije:

~ registar-registar,

- memorija-registar,

- lzmedu-registar,

- registar-memorija,

- izmedu-memorija.

Kao po nekom pravilu, operandi
su B ili 32-bitni kada se izvodi 32-
bitni kod, odnasno 8 ili 16-bitni, ka-
da se izvodi stari 16-bitni kod. Kao
5to se u tabeli vidi, ima vise od 140
instrukeija, uz razne varijacije.

A drestil nadi

Procesor 80386 poseduje ukupno
11 adresnih naéina. Dva od njih na-
menjena su instrukcijama za ope-
rande u registrima Ili u samoj in-
strukeiji. To su:

— Register Operand Mode - ope-
rand e u jednom od registara,

— Immediate Operand Mode

T = rand je u samoj instrukcii.

stalih 9 nacina koriste mehani-
Zam za odredivanje efektivne adre-
se operanda, koja se izraunava ko-
riséenjern ova 4 elementa:

— DISPLACEMENT  (premeéta-
nje): 8 ili 32-bitna vrednost odmah
Iza instrukcije,

~ BASE (osnova: sadraj bilo kog
radn? registra,

= INDEX [pokazatel)): u‘dmg bi-
lo kojeg radnog registra, osim ESP.
Koristi se pri pristupu elementima
nokogcpnlja ili stringa.

— SCALE (stepen): vradnost in-
deks registra mnoZi se faktorom
stepena -1, 2, 4, ili B.

ymbinacija ovih komponenti da-
ju ostale adresne nacine:

e

— Register Indirect Mode,

- Based Mode,

= Index Mode, 7

- Scaled Index Mode,

- Based Index Mode,

- Based Scaled Index Mode,

~ Based Index Mode with Displa-

‘cament,

~ Based Scaled Index Mode with
Displacerment.

Tipovi podataka

80386 podriava sledece vrste po-
‘dataka: bit, Bit Field (bitno polje)
uzastopna

- 8kup od jednog do 32

bita; Bit String - niz uzastopnih bi-
tova dug n-glu 4 gigabajta dug,
bajl, neoznaceni bajt, 16-bitnu re¢,

negznatene
kvad reéi, Offset - veliéina

za koju j& neka adresa pomerena od
‘Siring ~ |
2 'tn..

B S
Mm mﬁlim" :
' BCD prikaz cifara i, kada je
int &mm zarez) - oznalen
%u li 80-bitni m:d;pnqqnt broj. Po-
memori resnog prosto-
o, 00086 g} 64 Nilohena 15
adresnog prostora.
E. '. - &
zaamas. na raspolagan|u su sle-

deci koprocesori:
- 7 FP Koprocesor koji radi

' sa FP podacima proste, duple | pro-

Sirene preciznosti. Sadrzi 8 80-bit-

« nih radnih registra, 16-bitni statusni




i 16-bitni kontrolni registar. Skup
instrukecija uklju¢uje standardne
operacije, koren, trigonometrijske,
arkus, logaritamske | eksponencijal-
ne funkcije. 80387 na 16 MHz u pro-
seku je 4 do 5 puta brii od 80287 na
8 MHz. Proizvodi se za 16 20 | sada
za 25 MHz u 68-pinskom PGA kera-
mitkom Kucistu.

~ 82380 multifunkcionalni perife-
ral, IBM AT kompatibilan, sa 8-ka-
nalnim 32-bitnim DMA kontrolorom
brzine 50 megabajla u sekundi na
25 MHz, upravlaé prekida iz 20 izvo-
ra (8259 nadskup), 4 16-bitna tajme-
ra, generator 015 stanja ¢ekanja,
osvezivat dinamigkih memorija i re-
set kontrolu - sve to u jednom 132-
pinskom PGA kugi§tu na 16, 20 ili'25
MHz.

- B2385 upravijaé spoljine kes-

Vremena izvrsenja nekih 80386
instrukcija u takt-ciklusima

—rev. 3

ADD reg-reg 6
2
reg-mem
7
mem-reg

MUL 16 |reg-reg 15-28
12-25
reg-mem

MUL 32 |reg-reg 15-44
12-41
reg-mem

DIV 16 | reg-reg 25
22
reg-mem

DIV 32 |reg-reg 4
38
reg-mem

IDIV 16 | reg-reg 30
27
reg-mem

IDIV 32 | reg-reg 46
43
reg-mem

memorije koje moZe da bude do 32
kilobajta. Ukljutuje svu logiku - sa-
mo treba dodati Cipove. Koristi ga
Compaq Deskpro 386/20. Na 16, 20
ili 25 MHz, takode u 132-pinskom
PGA kucistu.

~ B2786 Il prosirena verzija sta-
rog B2786 grafitkog procesora. Ve-
liki broj grafickih naredbi, ubrzan
BitBIt, upravijanje sa do 4 Mb
VRAM. Na 20 MHz u B4-pinskom
PGA kutistu.

— B2586 komunikacioni koproce-
sor za upotrebu u brzim*10 Mbaud
serijskim ili Ethernet vezama. U 48-
pinskom DIL kucistu.

Problem s memorijama

80386, kao | ostali 32-bitni proce-
sori, radi na priliéno visokim frek-
vencijama - 16, 20 | 25 MHz |, da bi
bar malo nadoknadio nedostatak
kesa na cipu, ima relativno brzu
spoljnu sabirnicu podatka. Bas ci-
klus u upotrbi najbriih memorija
traje 2 takta. Tesko se nalaze, | po
veoma visokoj ceni, 256 Kbitne sta-
titke memaorije koje bi radile bez
stanja ¢ekanja. VaZno je raditi bez

stanja ¢ekanja, jer je 80386 memo-
rijski orijentisan, tako da svako sta-
nje ¢ekanja odnosi 15 do 25 odsto
brzine.

Zato B0O3B6 ima takozvani »Ad-
dress Pipelining« naéin rada sabir-
nice, kojl omogucava da se radi sa
jednim stanjem ¢ekanja manje nego
$to bi inace trebalo. Tada su adresa
i definicija sledeceg ciklusa dostup-
ni pre zavrietka trenutnog ciklusa,
To je mogude sa sistemima koji ima-
ju dve ili vise memorijskih banaka,
pa pristup Jednoj poéinje pre kraja
pristupa drugoj. Take, sa 60 ns di-
namitkim memorijama 25 MHz
80386 u ovom nadinu radi ¢e bez
cekanja. Spolja, bas-ciklus traje tri,
takta ali se unutar procesora tuva
dvotaktni protok.

80386 je u groizvodnii za frakven-
cije 16, 20 i 25 MHz. Smeéten e, kao
i svi njegovi rodaci, u onom sivoru-
Zitastom 132-pinskom PGA kuéistu.
Dvadeset nozica je za napajanje.
a 21 za uzemljenje.

Performanse

Racunari sa procesorom B0386
nalaze se na triste ve¢ godinu i po
dana. Najvide poredenja brzine vr-
$eno je u odmosu na 68020, Sva su,
po pravilu, bila neispravna. Na pri-
mer, postaviti najslabiji 68020 raéu-
nar (Mac Il) sa slabim kompajlerom
i najbolji 80386 racunar (Compag
386-20) i najbolji kompajler, optimi-
zovatl brzinski test za 386 i onda
reci »E, BO386 |e brzi od 68020« - to
ne valja.

Po reviji Byte (februar 1988) Com-
paq deskpro 386-20 se kotira na
5700 dhrystona (rasiren, mada ne
bas pouzdan brzinski test za nenu-
meritke radnje) a apollo DN 400
radna stanica sa 25 MHz 68020 na
7100 dhrystona. U tabeli vidite in-
dekse ubrzanja 80386 i skracenog
bratica 80388 prema precima. Prvi
broj je za klasi¢an 8086 program,
a drugi bi se u proseku dobio kad bi
5@ lepo iskoristile nove mogucnosti
svakog procesora.

do sada je bio usmeren sa-
mo na trZist personalaca, ali sada
pocinju da se pajavljuju i radne sta-
nice i visekorisni¢ki BO386 racunari
sa UNIX OS, mada je UNIX na B0O386
prava mora prema onome sa 68030
ili nekog pravog i zdravog RISC pro-
cesora, kakav |e na primer Sun
SPARC.

Buducnost

Zahvaljujuéi  Velikom Plavom
IBM, Intelovi procesori do sada su
prolazili mnoge bolje nego $to bi
trebalo. Posmatrajuéi razvoj iz BOBE,
kao 16-bitne osnove ka 8088, 80186
i 80286 | 8096 mikrokontroleru, gde
j@ B0B8 bio jevtinija verzija, B0O186
visokointegrisana, a 80286 arhitek-
tonski naprednija, uz neke nezva-
niéne Intelove najave, sa priliénom
sigurnod¢u moZemo da izjavimo
sledece: BO386 je 32-bitna osnova:
iz njega je ve¢ nastao jevtiniji 80388,
najavijen je za sada jo3 bezimeni
model sa visokom integracijom
{ugraden c¢itav B2380) | poboljganim
performansama, analogan 80186,
zatim nerodeni, a ve¢ nadaleko cu-
van (stara Intelova praksa) 80486 sa

ugradenim brzim FP procesorom
i velikim kes-memorijama koji treba
da bude bar 4 puta brii od BO386
(vide od 2 puta na isto] takt-trekven-
cifi) 1 da u sebi sadrzi mnoge ele-
mente RISC koncepcije. Objavljiva-
nje specifikacija otekuje se na je-
sen, a isporuka prvih primeraka sre-
dinom 1989. Takode se zavrsava
180376, 32-bitni mikroradunar na
Eipu, bez MMU i multitask logike ali

sa veoma ubrzanim odgovaranjem
na prekide | podosla memorije na
Cipu, $to su odlike svakog dobrog
mikrokontrolera. To ce, verovatno,
biti i finale drugog Zivota ove poro-
dice procesora. Dolaze nove arhi-
tekture.
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SPECTRUM COMMODORE

PALICE (JOYSTICH PALICE UOYSTICH

KEMPSTON JOYSTIC INTERFACE EPROM MODULE DO 0.5 MiS 154 Kb

BVOSTRUKL JOYSTIC INTERFACE EPROM PROGRAMATON

m.lm:.osm OLOVEA BRISAC EPRCMA

EFROM PROGRAMATOR SVIJETLOSNA OLOVEA

CENTRONICS PRINTER INTERFACE CENTRONICS PRINTER INTERFACE

MECARDM (HPROM MODULY MODEM LA JUMBO

P, ROM (FREFRAVLIEN! ROM) RESET TIPKA

PROSIRENIE MEMORLE W 48K 00) VIDHEQZAUDIO KABL LA MONITOR
HOVO - KEMPSTOM INTERFACE SA UGRADEMM AUTOMATSEIM PUCANIEM |

USPORIVACEM BRIINE RADA | ZA BREE IGRE | VIEZNANJE )

ATARI ST 260782071040

VELIKE 1ZBOR HAJNOVIEH PROGRAMA | IGARA PO SUPER POVOLIMIM CLENAMA
PROSILENJE MEMORIE 1-2-4 Mb NA KARTIC] DEE LEMLIENJA, TOS U EFROMIMA
ENGLESKL  MJEMACK], EMGLESKO-MIEMACK] 1 YUGO, TV MODULATOR.  EFROM
PROGRAMATOR,  CENTRONICS KABEL £a STAMPAC  FAST DASIC KARTRID 5A
KOMPAJLERCM, GRA BASIC + KOMPAJLER MA MODULLL vm:xl TZHOR PROGRAMA | ACT
HA MODULIMA D0 128 K. YU EPROMI 2A ':I‘AMME‘I

SA UGRADENIM ISPRAVIIACEM KUTL u.u:l 1230k KVALITETNE

UTERATURE | PROGRAMA, POPRAVL] | SI'WI': HESPLATAN KATALOG }

1.8B. M. PC XTAAT

VELIK] I{Bﬁll I.K.N)MNP OPREME | KARTICA, 35 [ISKETN] POGON. EFRGM] 84 YU
KARAK MGA, CGA, HGA | FGA KARTICE NAJNOVIA STRANA | MASK
LI l ZRADA PROGRAMA PO SARUDEN. SERVISIKAMG | DAJEMO
STRUCNE SAVIETH PHIIlIOH TZHORA PC KOMPATIRILACA | DODATRE OFREME 2A
FACUNARE. MEAT HLEKTRONIK 12 MINHENA MIE | BOBF SUPER POVOLING

‘] rmi.mul- N.n :5 |J1'.||:r‘r|: uovo-cumu + MANUAL 1 10
Ll T T et il S AR

1 TURBG 28000+ TURBD 2002 « I'DBI‘SJ': JE GLAVE KAFETOROMNA 000 - din
26 NAJBOLIN TURBO FROGRAMA, VANJE CLAVE KASETOPRONA . 15000, - din
3 P:NM CATRIDGE - (VALCOM SUVI:I MUDLII. I 40 000 - din
4 ROASSAMBLER [MAL) TO00. - dim
i Pll:ll‘l ASEMBLER &4 / MONITOR 2000 - dn
O, PROFE AS/MON o « TURBD 2500 « TURID 2000 « BDOS+ PODE GL KAS 000 - din

7. TURBO 25010 « ADGS « CHIP ASS/MON « PODESA GLAVE KASETOFONA . 23000 L
B MCOPY 2.2 + SYSTEM 250 = TURBO 250LD + PODESAVANJE GLAV. KAS .. 23000 - din

¥, TORKADO KERNAL-a [standardnicubreani KERNAL sa ITIE8-prekiopaik) . 30000 - diw,

10, TORNADD RERMAL pa © 120 (preblopnik ra standardnl/tornadal 3006 - din
1 EPYX (najbol i modul 2o rad sa disk driveomi 30000 - din
12, EASY SCRIPT sa YU slovima. .. 25,000 - din
B YU VIZAWRITE « T250LD + DDOS « PODESAVANIE GLAVE KASET (32 Ki. 38000 - din
14 SIMBY (1 (SIMONS BASIC 1l turbo + monitor na module od 37 Ki 20000 din
lﬂ SIMBY 1l + TURRD 250LD + DDOS « PﬂDE‘A.U’ANIE GLAVE KAS 132 Ki 3 000 - din

YSCRIPT YU « TURHO 25010 « BDOS + CHIP MON/ A+ POD GL KASY KI Y5000, din
I'-' o TURBC FROG « COPY 1490 « FODE GL KAS « ASSAMBLER « MONITOR (32 K1 35 000 - din

10, OXPORD PASKAL (04 & modull . ., . 55000, din
M. DIGICOM - MODUL ZA RADIOAMATERE (32 K) 35 000 - din,
20. CAGICOM + COM-IN 64 (RTTY S5TV ITDI 4 PACKET radia 104 ki 55 000, din
21 PLATINE 64 lprogram ga Mtampans wepe) (32 K1 15000 - din
23 SIMBY 11-EASYSCRY U PROFIASM » TURBOZSOLD =200 3 BOOSPOD GLIGAK) 54 0600 - dia

28 KOMPRESCHR (0 kratuje pmﬂunu 10doS0XHTURROZIOLD-COPYI0L: POD GL 25 000 - din
2i GIANT COPYCOPYI0Z T 250LDBDOS+FODESAVANIE GLAVE KAS 25 000 dem

25, DOKTORG-COPYI0L PROFL A/M» TURBGS TURBOZOOZ+PODCL XKL 35000 - din

S0 L
Sﬁ Mi IIl' lhl.nﬁ'il‘ MGDI.EL nlllmhlh I'lNhL C}.'I'IIIDGE u unun- aﬂ-

ove J! SAMO DIO NASE PONUDE. MOZEMO VAM PREBACITI NA MODUL BILO Kog
PROGRAM 1L KOMBINACUU PROGRAMA. DO DUZINE OD 64 Kb 108 MIY. UZ SVE
MODULE DOBIVATE | RESET PREKIDAC ZA ISKLJUCENJE MODULA KAO OPCUA
STAMPANE PLOCICE SU PROFESIONALNE KVALITETE SA METALIZIRANIM RUPICAMA
1 ZASTICENE ZELENIM LAKOM GARANCIIA GODINU DANA ROK ISPORUKE - ODMAH

JEDING M IMAMO MODULE SA PROGRAMOM KOJI JE DUZI OD 16 Kb

us:om z.\ mmmu

PROSIREN]E I-WHOR!.IE NA- 1Hb Nn I'Ml.'ﬂt] 'I'-I.NF!KI DODATHI DISK DRIVE
KCII.OI W[‘.ﬁo MGDI.IL;\TO‘[ A ﬂ‘l.E'ﬂll.Il.l PI.OGIAHI I I.I'I‘ERATW

PQ‘JETITB HAI H.ﬂ. I-AJM'LI 'LI'. BEOGMDL‘.
"KOMPIUTER A8 OD O7.04. = 11.04. 88.
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ider i uoc¢io neke nedostatke u pro-
gramsko| podrici. Osnovna je ne-
kompatibilnost sa CP/M+ te nemo-
gucnost upotrebe programa za ini-
cijalizaciju serijskog kanala SET-
SIO, a s tim u vezi i svih ostalih
programa kojl se pozivaju na serij-
ski kanal.

U ROM-u No 7 u CPC6128 vec se

Serijski medusklop se prikljutuje
na expansion bus radunara, a za
napajanje koristi +5V iz radunara.
Nivo signala na komunikacionoj li-
niji nije +12, =12V, kao &to zahtjeva
standard RS232, ved +5V, OV &to se
pokazalo sasvim zadovoljavajuce za
krace udaljenosti (nekoliko metara).

Osnov skiopa €ini integrirani krug

CPC 6128: HARDVER ZA SERIJSKU KOMUNIKACTJU #01 .J-E.

Nema viSe slabih ||| % =] H=E
tacaka pute

u programskoj - ol o
podrsci =

- DARKO MARIN g‘faar;c;_u priruéniku za CPC6128 pog. I K
UJSTESIngs omntaiors | Soiiedmans..

da oba IC-a moraju biti A-varijanta
(4MHz), jer koriste osnovni takt od
4MHz iz CPCE128.

Takt signala, potrebne IC1 za raz-
litite brzine komunikacije, generira
programabilni tajmer IC2. Takt sig-
nal za predaju generira tajmer 0 1C2,

je frekvencija od 2MHz osnovni taki
za programabilni tajmer IC2. Druga
polovina IC3 se ne koristi.

Sklop za dekodiranje adresa tine
IC4 | jedan invertor IC5. Adrese regi-
stara /0 skiopova su slijedece:

nalaze sve rutine potrebne za inici-  familije Z80 za serijsku komunikaci- @ takt za prijem tajmer 1 IC2, te se  IC2 command reg. FBOF
jalizaciju | rad sa serijskim medu- ju IC1 Z80A SIO/0. Buduéi se od N taj nacin omogucava slanje po-  1C2 timer 0 FBDC
sklopom. Prema tim programima ovog IC-a koristi samo sklop za se-  dataka jednom, a prijem drugom br- G2 timer 1 FBDD
napravio sam hardver za serijsku  rijsku komunikaciju, moZe se kori-  #nom. IC2 timer 2 FBDE
komunikaciju. Inicijalizacija sklopa  stiti jevtiniji pin i to pin kompatibilan _Sistemski takt ratunara od 4MHz  SIO port A contral FADD
obavlja se programom SETSIO (opi-  Z80A DART. VaZno je napomenuti  dijeli sa dva D-bistabil IC3, tako da  SIO portA data FADC
L
La Slika 1: Elektri¢na $ema serijskog
- — medusklopa za CPC 6128, .
L3
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Stika 3: Stampana plodica serijskog
medusklopa za CPC 6138, montagna

I

'computer

!

Od Z80-S10 koristi se samo A ka-
nal. Izlazi SIO se invertiraju sa IC5,
8to daje nivo izlaznog signala +5V,
OV, Ulazni signali a linije mogu biti
u nivou +-12V. Pomodcu kombinaci-
je R1-D2 (R2-D1) nivo signala se
ogranitava na +5V, OV,

equupmgnf sri

Osnovne upute za gradnju
medusklopa

Stampana plotica za medusklop
je jednostrana, veli¢ine 80 x 80 mm.
Nakon izrade, na poloticu se leme
mostiéi, pa tek zatim podnoija za
IC-ove, jer neki od mostica prolaze
ispod integriranih krugova. Konek-
tor K1 koji se priklju¢uje na bus
CPC-a treba uévrstiti vijcima, jer no-
si cijelu Stampanu plo¢icu. Ostalo
se vidi iz montaZne sheme.

nalaze sve rutine za inicijalizaciju
i rad sa serijskom komunikacijom
Nakon ukljutenja CPC-a na koji je
prikljuten ovaj sklop, i startanja CP/
M+, ratunalo prepoznaje da je pri-
kljuten sklop za serijsku komunika-
ciju te isto javija porukom na ekra-
nu. Parametri komunikacije unose
s@ pomocu programa SETSIO (si-
stemska disketa strana 1), kao $lo je
opisano u uputstvu za rad sa
CPC6128 (5/28).

Programom SETSIO mogu se iza-
brati slijede¢i parametri komunika-
cije:

Brzina odasiljanja ™ od 50 do 19200 bit's
Brzina prijema RX od 50 do 19200 bit's
Broj data bitova BITS 5 6 7ili'8
Broj stop bitova STOP 1, 1.511} 2
Paritet PARITY even, odd, none
XON-XOFF protokol XON ON ukljuten
XON OFF iskljuten
Ready busy protokol HANDSHAKE ON  ukljuten
HANDSHAKE OFF iskljuéen

Stavljanje medusklopa
u pogon

Za razliku od ostalih harverskih
dodataka ova| skiop ne zahtijeva ni-
kakav dodatni program osim onih
koji se vec nalaze u CPC-u. Kon-
struktori CPC-a veé su predvidjeli
moguénost prikljutka serijskog me-
fusklopa, pa se u internom ROM-u

IME jo zaftitnl znak

Primjer inicijalizacije za komuni-
kaciju sa 8 data bitova, 1 stop bit,
bez pariteta, ready-busy protokol,
brzind odasiljanja 2400 bit's | brzina
prijerna 1200 bit's:

SETSIO, RX 1200, TX 2400, PARI-
TY NONE, HANDSHAKE ON, STOP
1.BITS 8

sNTERNATIONAL BUSINEAS MACHINES

OMPUTER DUTY FREE SHOP

@ U novom centru za racunare
dobicete po najpovolinijim
cenama — bez carine — potpuni
izbor radunara i opreme.

TRST Ul. Matteotti 42/A Tel: 040/733395 Teleks: 460566 Telefaks: 040/733398

® XT, AT. 386, udruZljivi IBM
sistemi, stampaci
MANNESTMANN TALLY,
magnetne trake 3M, telefonski
modem Italtel, monitori, hard
disk NEC, scanner, diskete,

telefaks itd.

® U nasem servisnom centru
za hardver i softver svim
artiklima dajemo 12-meseénu
garanciju.
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FINAL CARTRIDGE III

Dosad najbolji
dodatak za C 64

TOMI SULJIC

isa0 sam na moguénost na-
bavke najnovijeg, (dosad)
najbolieg i najbrieg dodatka za
ncommodare 64«, za mnoge od nas
omiljenu kuénu igracku,

Na prvi pogled ne uoéava se neka
razlika izmedu ovog dodatka o kom
govorim i drugih modula za com-
modore. Medutim, podrobniji pre-
gled pokazuje da svetli dioda koja
oznacava da li ili ne radi Final Car-
tridge (FC). Na zadnjoj strani su jog
dva dugmeta: FREEZE (zamrznuti)
I reset (pocetno stanje),

Cim uklju¢ite radunar ne vidite
odmah onu sliku na koju ste bili
navikli. Umesto nje pojavijuje se
meni koji je (bar za neke poznat iz
GEOS-a ili neke §esnaestobitne ma-
sine) nallk na GEOS. Dotekasno,
dakle, menije | miseve | bez disketne
jedinice. Veci deo posla obavlja se
preko palice za igru ili misa (onih
miseva koji-su kompatibilni sa pali-
cama za igru). A moke se upravljati
i preko tastature (F - tasteri).

U reklami pise da je FC sastavijen
od &etiri dela. To su;

-~ DESKTOP

- FREEZER

- BASIC

- MONITOR

Reklama je toliko nametljiva da
vredi razmotriti deo po deo,

DESKTOP je korisnitki interfe|s

S etnjom ulicama Minhena na-

baziran na prozorima. strelicama
I misevima, Pocdetna slika prikazuje
pet osnovnih menija: INFO (podaci
0 olevima FC-a i 0o samom FC-u)
SYSTEM (skok u BASIC, soltverski
skok iz FC-a, FREEZER ili prikaz
svih otvorenin prozora). Sledeca
opcija je PROJECT (beleZnica koju
mozete da ispiSete na Stampaé, da-
kle mini tekst-procesor, ali koji na
hartiji’ daje potpuno drukéije rezul-
tate nego na ekranu; tu postoje jos
dva mesta za kasnija prosirenja za
kasetnu | disketnu jedinicu), zatim
ULITIES (jo§ jednom povratak u BA-
SIC, kalkulator) koji ima cak | me-
morilju MC, MR i ME i decimalke,
TURBO disk i tape | ekranski editor
(ali samo za boje na ekranu). Po-
slednji meni na toj wtabli« je
CLOCK. Tu éete nadi tasovnik
i alarm.

Karakteristika DESKTOPA je da
se iz njega moZe i¢i u sve druge
delove FC-a.

FREEZER je onaj deo FC-a koji je
zanimljiv za sve pirate. U supstini bl
trebalo da princip rada bude potpu-
no jednostavan. Ucita se original,
pritisne taster FREEZE na modulu
i program spremi. A kako taj rad
izgleda u praksi?

Kad sam probao da ugitam TUR-
BO TAPE 250 dok je radio FC, pro-
gram je propao odnosno nije funk-
cionisao. Ali s naredbom KILL je
radio TT250 normalno. Pocelo je
ucitavanje. Program radi besprekor-

IME: FINAL CARTRIDGE 3

OBLIK: modul (vrata za module)

TEHNICKI PODACI; EPROM 27C512 u memoriji zauzima mesto od
DEOO do EOOQQ i od 0220, dva dugmeta na kuéistu (FREEZER, RESET)

CENA: 99 DEM (MEDICA) odnosno 890 ATS (WATZDORF)

ADRESA PROIZVOPACA: RISKA H and P comp. Rotterdam, Holland

SRN: Medica,
Kopmannshot 69
3250 HAMELN 1

SAN - West Germany

Austrija: WATZDORF ELEKTRONIK

Grauer Steinweg 9
6020 INNSBRUCK
Austria

no sa oko 80% programa, a ostalih
20% ima softversku zastitu (progra-
mi novijeg datuma). Programi sa di-
skom rade u jos slabijem procentu.

Opcije FREEZERA su; BACKUP
(smestanje programa na kasetu il
disk, sa TURBO TAPE) kompatibilan
sa sadasnjim turbo programima na
kaseti ili disku, (GAME) programi za
iskljutenje dodira sprajta sa pozadi-
nom ili sa drugim sprajtom, zamena
prikljutka za palicu za igru i auto-
matsko pucanje za svaku palicu za
igru — u Zargonu trainer za igrate
koji nikud ne stignu u svojoj »na-
J=igri,

?CDLUHS} zamena boja usred
igre, (RESET) povratak u BASIC, pu-
njenje memorije sa vredno&¢u 100

SKUP NAREDBI U BASICU:

LOAD »$«, 8,1

HELP - Pokale red sa

MON - Skok u monitor

PACK - Program ima samo jos
PDIR - Direktorij na Stampaé

APPEND - Utitavanje vie delova programa (razliiti brojevi redova
ARRAY - Sve promenljive koje su u programu : 4
AUTO - Automatsko numerisanja redova

BAR — Iskljuéenje roletnih menija (24 K +)

DEL - Brisanje vise programskih redova odjednom

DESKTOR - Povratak u desktop '

DLOAD - Utitavanje programa sa diska (F5 takode)

DOS" — Za radove sa disketnom jedinicom, npr. DOS «8« umesto

DSAVE — Smestanje programa na disketu

DUMP - Sve obi¢ne promenljive

DVERIFY - Proveravanje snimijenog programa na disku

FIND = U programu trai :‘!i znakova, naredbi, promenljivin, itd.
i reskom

KILL - Iskljugi FINAL chlTRIDGE 111

LIST — Pokazuje ispis SVAKOG programa (zastite takods)

MEM - Pokazuje zaposednutost memorije

OLD - Vrati vec izbrisani program

ORDER - Po naredbi APPEND uredi sve programske redove

iedan programski red (masinski kod)

PLIST - Ispis programa na Stampaé (najzad!)
RENUM - Prenumerisanje programskih redova
TRACE - Posmatranje rada programa u BASICU
TYPE ~ Swve ito otkucate ide na Stampat
UNPACK - Naredba suprotna naredbi PACK

NAREDBE ZA
MONITOR

A unosenje programa
C poredenje
D deasembliranje -

programa
EC editor znakova
ES editor sprajtova
F punjenje memorije
G startovanje programa
H traZenje niza bitova
| unos teksta
L uéitavanje programa
M prikaz memorije
0O zamena izmedu ROM/RAM
0D disk monitor
: zﬂn na Twnpaé
s registra
S smeslanje programa

prikaz

T prenofenje na razlitite
adrese

X skok u BASIC

# decimaini u heksadecimal-
ni oblik

§ heks u decimalni

% slanje naredbi disketnoj je-
~ dinici

‘A ¢itanje sektora

*W pisanje sektora
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(za promenijive) i unistenje modula
I poslednja opcija EXIT (povratak
u = izmenjen — program, MONITOR
ili DESKTOP). FREEZER moZe da
radi u toku svake igre (skoro).

BASIC prodirenje obuhvata 28
novih naredbi, Medutim, vecina tih
naredbi je manje-vide poznata, jer je
vecina napisana vec ranije. U sva-
kom slucaju vredi ih pogledati. Tu
nalazite naredbe za rad sa FC-om
(KILL), zatim naredbu merge (prvo
APPEND za udruZivanje razlititih
programa sa razli¢itim brojevima,
a zatim i PACK za objedinjavanje
u jedan), i povratak u DESKTOP.
Naredbe se uopste mogu da podele
u tri dela:

= za pomoc pri programiranju,

— za rad sa spoljnim jedinicama,

— za rad s modulom.

MONITOR je veoma dobar. Njime
moZe da se definiSe ¢ak skup zna-
kova i sprajtovi. A s ugradanim disk-
monitorom ispunjene su skoro sve
Zelje. Naredbom MON se iz DESK-
TOPA ili BASIC-a stize u MONITOR.

Sa FC3 se za (relativno) male pare
dobiju &etiri stvari: odliéan monitor,
dobar freezer, relativno dobar BA-
SIC | dobra korisnitka povdina za
rad. Ali ne namamljuju vas samo te
cetiri prednosti na kupovinu. Tu
spada | jednostavan rad, mnogo
funkeija, intertejs za lakéi rad &tam-
pacem (mnogo tipova 3stampaéa,
ispisivanje (iscrtavanje iz igre u tre-
nu) i trenutno povoljna cena. MoZe
se samo prigovoriti to nisu ispunje-
na sva obecanja koje sadr#i rekia-
ma, nego samo deo toga. la za rad
sa Stampatima treba nekoliko po-
kusaja pre nego Sto proradi kako
traba.

Inac¢e FC3 nije potpun. Ne sortira
direktorije po abecedi i za rad njime
potrebno je pola ¢asa eksperimenti-
sanja. Ali gde bismo bill kad bi ve¢
danas sve bilo savréeno i to od sa-
mog poctetka?




UPRAVLJANJE APARTIMA ZA DOMACINSTVO

HARDVERSKI SAVETI

vrata 7430 NI sa osam ulaza i inver-
tera, ili ako se tim prijemnikom de-

Racunaru, skuvaj
nam kaficu!

kodira mnogo kodova, 74154 odlié-
no ¢e posluZiti ovo| svrsi, Slika 2 pri-
kazuje shemu kompletnog prijem-
nika.

Kontrolni kodovi za pojedini pri-
jemnik moraju biti jedinstveni za ta)
prijemnik. Za svaku kontrolnu funk-
ciju koju treba izvesti, moraju po-
stojati Jedinstveni kontrolni kod te
funkcije | prilemnik koji sadrii taj

IVICA PRANJIC

ko Zelite upravijati aparati-
A ma u svojoj kuéi ili na poslu,
bilo bl normalno povuci po-
sebne Zice sa ratunara do svakog
od tih uredaja. To izgleda nepriviac-
no | tu se moke posrnuti. Ako ute-
stalost kontrole nije prevelika, od-
nosno, ako ne treba mnogo kontrol-
nih komandi svake sekunde, za pre-
nosenje ovih komandi moZe se kori-

stitl kuéna elektri¢na instalacija.

Obiéna javna elektriéna mreia
ima efektivnu vrijednost 220 V/iz-
mjeniéna, s frekvencijom od 50 Hz.
Ove vrijednosti uglavnom su stalne.
Efektivni napon moze varirati od
200 do 230 volti, ovisno od poloZaja,
ali se frekvencija nikad ne mijenja.
(Ove vrijednosti na snazi su u Evro-
pl. U Americi se koriste drugi napo-
ni i frekvencije). Zbog toga, svaki
niskonaponski izmjeniéni signal
frekvencije, bitno razli¢ite od 50 Hz,
nete znadajnije utjecati na rad prik-
ljuéenih aparata, a moze se jedno-
stavno izdvojiti | detektirati. Sve sta
je tada potrebno jeste predajnik za
te tonove, | prijemnik/detektor za
svaki uredaj kojl treba kontrolirati,
&to ce ukljuéiti odredenu logiku za
dekodiranje kontrolnih kodova za
taj uredaj.

Koristit ¢emo ton od 2 kHz za
predaju podataka. Ova frekvencija
je zgodna za upotrebu u kontroll, jer
IIE.:JB jednostavno izdvojiti od 50 Hz,

nostavno generirati, i neca pravi-
ti smetnje uredajima, prikijudenim
na kuénu struju.

Sam predajnik je veoma jednosta-
van (vidi sliku 1). Sve §to radi je da
prima serijski RS-232 signal sa serij-
skog izlaza radunara | sve jedinice
pretvara u ton od 2 kHz, koji se
zatim superponira na izmjeniénu
mreZu. Struja visokofrekventnog to-
na (2 kHz) ograni¢ena je tako da se
ne vraca u mrelu i |zaziva raspad
alektrosistema. Oscilator 555 | jed-
na Nl vrata je sve Sto je potrebno za
generiranje tona, a nékoliko dioda
i transformator dovoljni su da pre-
nesemo signal na izmjeniénu liniju.

Prijemnik je, naravno, mnogo slo-
Zeniji. Ne samo 5to prijemnik mora
detektirati tonove, ve¢ ih mora pre-
tvoriti u digitalni signal, bajtove,
| imati internu logiku koja te deko-
dirati bajtove da vidi da |i se radi
o komandnom kodu za taj aparat,
Detekcija se obavlja jednostavnim
filterom, i pretvara u digitaini signal
s niskopropusnim filterom. Prijem-
nik mora sadrkavati UART Iwa{ via-
stiti baud generator takta i napaja-
nje. |zlaz sa UARTa vodi se na jedan
ili vide dekodera, napravljene ili od

kod. Za izvodenie odredene funkgi-

je. na primjer ukljutenje loncica za
kuhanje kave, racunar posalje kod
$£1F (na primjer) preko svog serij-
skag interfejsa, priklju¢enog na pre-
dajnik. Svi prijemnici ¢e primiti $1F,
ali samo jedan {onaj spojen na lon-
£i¢) imat ¢e stanje =istina= na kon-
trolnom dekoderu, | pocet e kuhati
kavu.
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MASINSKO PROGRAMIRANJE ZX SPECTRUMOM

Rad u naé¢inu IM 2

BOGDAN HRASTNIK
0ja je razlika izmedu »spec-
K truma 48 K« i onoga sa 16 K7
(ako zaboravimo na 32K
RAM-a)? Otprilike ova: »,..na fa-
lost medutim pomenutu masinsku
rutinu ne mozemo da upotrebimo
na »speclrumu 16 K«, jar ... «Slidan
odgovor dobia je Gitalac (MM 7/B6)
Koji je pitao kako da upotrebi | regi-
star.  Uprkos ogranienjima me-
dutim | registar moze (korisno) da
S8 upotrebljava | pa sspectrumu
16+, Clanak je namenjen pre svega
anima koji tek krée put u masinsko
programiranje i1 zalo cemo neke
stvari ponoviti.

Naredbu za prekid rada mikropro-
cesor dobija 50 puta u sekundu. To
ne mole da se izmeni. Ali postoji
mogucnost da se utiée nato da |i da
se naredba o prekidu (interrupt) uz-
me u obzir ili ne. Za 1o sluze instriik-
cije DI | El. Pretpostavimo da je pre-
kid dozvoljen (po naredbi El). Sta se
dogada kada Z80 dobije naredbuy za
prekid? To zavisi od rezima u kom
radi. Z80 zna tri naéina {interrupt
mode): IM0,IM 1§ IM 2. Sa stanovi-
ta programa IM 0 je neupotrebljiv.
Znadi da ostaje samo IM 1 1IM 2.

Spectrum normaline radi u nadiny
IM 1. Po naredbi o prekidu (t). 50
puta u sekundu) 280 spremi adresu
na kojoj se trenutno nalazi | skace
na adresu 56. Drugim reGima: pri
svakom interruptu automatski se |z-
vrsi CALL 56 (krace RST 56). Tu je
rutina koja (medu ostalim) kontroli-
Se tastaturu, | to je uglavnom sve.

Mnogo vide nam pruza IM 2. Sta
se dogada prilikom prekida? Jedno-
stavno tumacenje je da se adresa
sastavlja ovako: % 256 + 255, Na ta-
ko dobijenoj adresi mora se nalaziti
ADRESA programa (ne program|)
kaji bi trebalo da se izvodi pri sva-
kom prekidu. To funkcionise | u do-
njih 16K (kad je | manji od 127), ali
ima problema sa kvalitetom slike na
ekranu. Medutim, taj se problem ne-
¢e pojavili ako | registar ima vrad-
nost.da 63, npr, 15, Da pogledamo:
15 % 266 + 255 = 4085, Na tu adresu
(ROM!) zaista ne smete da upisujete
adresu svog programa. Ali da |i ste
veC pogledali 5ta se na to) adresi
nalazi? Umetnite: PRINT PEEK
40895 + 256 x PEEK 4096 | dobicate
adresu za 16 K spectrum (27928). Tu
moZate da ubacite program Koji ¢e
se prilikom prekida izvoditil U ROM-
-u ima jo§ nekoliko upotrebljivin
adresa.

Na opisanom principu radi prilo-
Zzen masinski program. Mogu ga
upotrabljavati sopstvenici 16K |
48K (kod 16K | registar ima vred-
nost 40). U oba slucaja je program
na vrhu RAM-a, a grafiéki znaci
(UDG) su slobodni. Za lak&e unode-
nje podataka postoji joé ispis u BA-
SIC-u. Kad se program umetne po-
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65120
65121
65123
65125
65127
65128

65129
65130
65131
65132
65173
65135
65137
851%8
65140
65142

65145
65147

10
20
20
40
50
60
70

90

E-LINE EQU 23641
IAST-K ECU 23560
CH=AJD EOU 23645
E=-PPC EGU 23625
RANTOF ECU 23730
ERR-GP ELlU 23613
FIAGKX EQU 23685
FIAGS EQU 23611

ORG 65120
;buler

LD AL9

) 1) S g

IM 2

EI

RET
jnova interrupt rutina

RET 56

DI

PUSH AR

PUSH HL

LD A 254

IN A ,(254)

RRA

JR C,TEST

LD 4,191

IN A,(254)

+ RRA

JR NC,BREAK
TEST LD BL, (E-LIKE)

ID  A,(HL)

P .2

JR 2 ,NEW

cP 42

JR  2,0ELETE

inicializiramo novo interrupt rutino
DI

9%2564255=2559

jiniecializacija kondana
ipregled tipkovnice itd.

jshrani registre za
normalni postopek
jdirektna kontrola
tipke SHIFT

jakodi, e ni SHIIT-a
jdirektna kontrola
tipke ENTER

;8koi, &e je ENTER

;prvi zrak ¥ spodnjem

delu' ekrana

jkoda 23 NEW

;skoci, ce je tipka NEW
skoda za "a"

jekodi, fe.je prvi zmak "x!

jnormalna vrnitev v ROM - brez sprememb

END POP HL
POP AR
ET

RET

NEW A, (IAST-K)
Gl

CF

JR  NZ,END

LD HL, 5432

LD (27728),HL
LD CHULLE

ID  BC,9909

JR  DELX

ipostopek
BREAK 1D HL,5%2
LD  (23728),HL
JR ROMX
;postopek w
JELETE LD A ,(IABT=-K)
CF 14
JR N END
ING HD
1) (CH-ADD) HL
1D . A GCEL)
CALL 11579
CALL 11882
L) A,B
gR . C
JR  Z,ERROR
LD (22728),BC
CALL 116

;obnovitev vrednosti
registrov

;jpostopek ob pritisku ma tipko NEW
LD

;ali smo Ze pritisnili
tipko ENTERY

ite ne, potem skodi na END
jnaslov sporofila za NEW
;shrani za kasneje
ibrifejo se vse vrste:

od 1-2999

jnadaljud na DELY

ob pritisku na SHIFT in ENTER istofasnc

jnaslov sporofila za BREAK
jshrani za kasneje
snadaliuj na ROM

primeru, da Jje prvi znak "x"

3211 smo Ze pritisnili
tipko ENTER?

;¢e ne, potem skodi ma END
iknZi na znak izza, '»Y
jpriprava za klic ROM-a

ivzami Stevilko prve vrate
sin jo vetavi v BC

j2li ima BC

vrednost nid?

i¢e je nié, potem skodi
jshrani l.vrsto, ki se brise
;preskodi separator ",




121C ;konec!

65221 690 CALL 11579
85224 700 CLLL 11682

65227 710 JR  C,ERROR

65229 1720 LD HL,9999

65232 730 SBC HL,BC

65254 740 JR  C,ERROR

652%6 750 ID H.B

G5257 760 LD LG

65238 770 LD DL,(QS?E&)

65242 780 3BC HL,D

65244 790 JR U.ERROR

65246 BOO 1D  HL,5009

5249 810 Lb  (23728),HL

55252 820 EX DE,HL

65253 830 DELX Lb (E-FPC),HL

65256 B840 PUSH BC

85257 - BSO CALL 6510

65260 860 BL (8P),HL

65261 870 CALL 6510

65264 BE0 ID D,H

£5265 B90 b  E,L

65266 900 CALL 7 ,6584

£5269 910 FOP HL

£5270 920 EX JE,HL

65271 93 AND A

65272 940 5BC HL,DE

65274 950 ADD  HL,DE

65275 960 CALL NZ,6629

jvzami Stevilko zadnje vrste
jvstavi jo w BC
jskoli, fe Stevilo ne gre v EBC

jekodi, e je BC wvedji eod 9999
skopiraj BC v HL

;v DE gre l.vrsta, ki se brige
jodétej l.vrsto od druge vrste
jekoci, Ge je l.vrsta veéja od 2.
;naslov sporodila za "OK"

jshrani za kasneje

jHl=l.vrsta, BC=2,vreta

jpriprava za klic ROM-a

sshrani 2.vrsto

jnajdi naslov l.vrste

;Sshrani naslov in vzami 2.vrsto

.smjdi nasloy 2ivrste

skopiraj naslov v DE

jpo potrebi fe naslednja vrsta
;vzami naslov l.vrste
;0E=1.vrsta, HL=2.vrsta
jobrifime C flag

iali sta zadetek in

konec enaka?

jée nista, potem briii wvrate

970 ;priprave za vrnitev v ROM

HL,(RAMTOP) ;sistemske spremenljivke se
HL

postavijo na potrebne vrednosti
jpostavitev stack-a

jodpri spodnji del ekramna
sobrigi pa

;K-mode
;TVFIAG
jne brisi sp. dela ekram

inaslov sporofila za izpis
;izpidi sporogilo

snadaljuj v ROM=u
ymsalov "Parameter error”

jshrani za kisneje
snadaljuj na RONMX

65278 980 ROMX L
65281 990 JEC
65282 1000 ED - SP,HL
65283 1010 DEC KL
65284 1020 Dud HL
65285 1070 Lb  (ERR-5F),EL
65288 1040 4OR A
65289 1050 LU  (FIAGK),A
65292 1060 CALL 5533
65295 1070 CALL 3438
55298 1080 LD HL,FIAGS
65301 1090 RES 7,(HL)
©53C3% 1100 ING EL
H5304 1110 SET  5,(HL)
55306 1120 WOR A
65307 1120 Ly | Jm,(23728)
65311 1140 CALL 3082
£5%14 1150 op
25%15 1160 JE 4977

1170 ;postopek v primeru napake
5318 1180 tiiIOR LD HL,5%97
£5%21 1190 LY  (23728),HL
ESE24 1200 JR ROMX

5 REM Spectrum 48k

10 CLEAR 65119: ILET s8=0

20 FOR a=65120 TO 65325

30 READ x: POKE a ,x: LET s=8+x

40 NEXT a

50 IF s=23%152 THEN NEW

60 PRINT FIASH 1;"Napakal"

70 DATA 243,62,9, 25? 71 237,94
4251,201

5 REM Bpectrum 16k

10 CLEAR 32338: LET s=0

20 FOR a=32339 TC 32544

30 READ x: FOKE a,x: LET s=s+x

40 NEXT a

50 IF s=23183% THEN NEW

60 PRINT FLASH l;"Napaks!"

70 DATA 243,62, 40 eyl esy.9
4,251,201
1001 REH za 16k in 4Bk
1002 DATA 255,243,245,229,.62,254
,219,254,31,56,7,62,191,219, 254
100% DATA 31,48.57 42 39 22, 126

254,230,40,8,254,42,40,%3,225
1004 DATA 241,251,201,58,8,92,25
4,13,32,245, 33,56 21,%4,176,92
1005 DATA 33,1,0,1,15,39, 24 59 3
3,203,20, 34,176, éz 2k ,86,58,8,92
1006 DATA 254.13,32,216,35,34,93
,92,126,205,59, 45,205,162,

1007 TATA 177,40,104,237,67,176,
92,205,115,0,205,59 45,205,162
1008 DATA #5.56,89,%3,15,39,237,
66,56,82,96,105,237,91,176,92
1000 DATA 237,82,56.72.33,145,19
v 34,176,92, 235 54~?5 92 197, 205
1010 DAk 110,25,227,205,110,25,
84,93 ,204,184,25,225,235, 16? 23
1011 DATA '82,25,196,229,25,42,17
8,92,43,249, 43,43, 34, 61,92 175
1012 'DAta 50,113,92,205.1,22,205
,110,1%,33,59,92,205,158, 35,203
1013 DATA 238,175,257,91,176,92,
205,10,12,251,195,169,18 &33 ,21
].Ql‘-l- D&m 21, 34 1'76.,92 24,208

krene se sa RUN (za svaki slucaj ga
prethodno smestite na kasetu). Na-
Kraju se program sam izbrise (ako
nije bilo gregke u DATA redovima),
Sada program moie da se staruje
sa RANDOMIZE USR 65120 (za 16K:
RANDOMIZE USR 32339). Ako je
sve bilo u redu mora se ispisali sa-
mo uobiéajena poruka ~OK« Sada
radunar radi u rezimu IM 2. Kakve su
promene? Obiéno se u IM 2 ne sme
upolrebljavati naredba NEW, jer na
bazi te naradbe racunar se ponovo
postavi u rezim IM 1 (zatim rutinu
treba uvek nanovo startovati sa
RANDOMIZE . ..). U nasem progra-
mu taj oprez nije polreban. NEW
doduse radi (program se brisa), ali
ne utice na ekran i promenlijive i
dalje mogu da se brisu sa CLEAR
- ako Zelite). To deluje samo ako je
NEW prva direktng umetnuta nared-
ba. A ako je NEW u programu {ili
npr. CLS: NEW/, onda se vas pro-
Etram deaktivira, Pokrete se sa

ANDOMIZE USR 65120 (323389).

Osnovna funkcija programa je
brisanje programskih redova (nista
novoga). Ako Zelite npr. da brisete
sve redove izmedu 70 i 320, jedno-
stavno ubacite: x 70,320 | pritisnete
ENTER. U slugaju pogresnih vred-
nosti nista se ne menja (probajte
samo: x | ENTER), Razume se me-
dutim da ako Zelite mozete tu da
umetnete neku svoju rutinu (za pro-
menu boja, renumber, itd.). A za one
koji eksperimentisu masinskim pro-
gramima tu postoji jo5 jedan =super
break«. lzvodenje bilo kakvog pro-
grama se prekida ako se istovreme-
no pritisne SHIFT | ENTER (zasto to
ne radi u toku izvodenja naredbe
BEEP?). Ta rutina je bila opisana
u jednom od prvih brojeva revije
RACUNARI, gde |e pisalo da nije
upotrebljiva za spectrum 16 K.

Ako budete program vise puta
upotrebljavali, onda umetnite:

10 CLEAR 65119: LOAD "CODE:
RANDOMIZE USR 65120 | snimite
ge na kaselu sa SAVE «IM 2= LINE
10':5 SAVE «mcode« CODE 85120,
206,

A kod spectruma 16 K:

10 CLEAR 32338: LOAD™CODE
: RANDOMIZE USR 32339 i na kese-
tu: SAVE "IM 2' LINE 10: .SAVE
"mcode” CODE 32339, 206.

Program je predviden pre svega
za demonstraciju rada u nacinu iM
2, jer su neka od tih resenja bila na
Zalost vec obljavijena.

ZasSto masinsko programiranje?
Jer su masinski programi veoma
brzi (brie ne mozZe) i trode malo
RAM-a. A to su svojstva koja su kod
spectruma i te kako poZeljna. Mno-
go uspehal
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CRTAMO SA CPC (3)

Kruznice,
elipse,
mnogokuti

SINISA JAGODIC
rimjena trigonometrije na
P |kompiuterima dolazi u prvi
plan tek prilikom crtanja
kruZnica, elipsi i mnogokuta (poli-
gona). U reviji Mo] mikro bilo je veé
pisano o nacinu na koji se mogu
criati kruZnice primjenom formule
iz analiticke geometrije. Mi ¢emo se
ovdje, medutim, osloniti iskljuéivo
na trigonometrijske funkcije sinus
i cosinus. Prilikom crtanja spome-
nutih likova, trigonometrijske f-je
uglavnom se izbjegavaju zbog spo-
rosti koju poviaci upotreba realnih
brojeva. Ovdje je taj problem rijesen
upetrebom tabliénog izradunavanja
trigonometrijskih f-ja. Tablica sadr2i
90 vrijednosti za sin(1) do sin(90).

Ostale vrijednosti sinus | cosinus se
raéunaju primjenom trigonometrij-
skih formula, koristeci se parnoséu
cosinusa | neparnodtu sinusa, te
s periodiénoscu ovih f-ja. | o ovak-
vom nacinu raéunanja f-ja je vec
bilo pisano u Mikru, ali je primjer
bio za spectrum i tablica je bila
znatno veca (256 bajtova), i rad je
bio s radijanima, a ne sa stupnje-
vima.

Za crtanje krunica treba upotri-
jebiti parametarske jednadibe kru-
nice:

X=X0+R+COS(1)
Y=YO0+R*SIN(t)

Kada se parametar t »vrii« od 0 do
2+Pl radijana, odnosno 380 stupnje-
va, X i ¥ poprimaju vrijednosti s koji-
ma moZemo iscrtati kruznicu. Tog-
ka (X0,Y0) je srediste kruZnice,
a R radijus.

Sliéne jednadZbe se koriste i za
elipse:

X=X0+RA-COS(t)
¥=Y0+RB*SIN(t)

Razlika je, dakle, samo u tome éto
kruznicu odreduje jedan, a elipsu
dva radijusa (RA | RB).

Paoligoni se crtaju tako da se na
kruZnici (elipsi) odrede totke koje
se spajaju linijama. Ove tocke imaju
jednak razmak i tako se dobivaju
pravilni poligoni. Poligon sa mnogo
stranica, nacrtan u koordinatnom
sustavu na kompjuteru, poprima

]
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Listing 1

35e
380
37e
380
ase
4090
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
S1e
520
530
540
550
56@
570
580
590
609
610
B2
630
649
650
660
670
=121
690
T00
710
T20
T30
T4@
750
760
770
780
T80
Beo
810
820
B30
840
850
BE@
a87e
sae@
890
900
a1e

920
930
940
250
=1=1]
a7e
980
990
l1eee
1e1@
1e2e
1e3e
124@
1850
1860
1e7e
1080
109¢
1100
111e@
1120

ilinije 10-340 su ijdentiéne onima iz prvog nastavka.

TABREL:
DONE :
Lz:

CONTAR:

L3:
NAMES:

POLY:

L4:
LS:
LB:
L7
La:
L9:

Li@:
Lil:

ERRLK1:

DIVip:

Li2:

L13:
Li14:

Li4A:

POLYLP:

L15:

HLXBIT:

ERKENT:
RSXERR:
L16:

RELOOP:

LD  HL,KERSPC-INIT
LD  BC,COMTAB-INIT
JP  #BCD1

DEFW NAMES-INIT

JP  POLY-INIT

DEFM "POL"

DEFB "Y"+128,0

CF 4

JR  NZ,ERRLK1

LD E, (IX+2)

LD D, (IX+1)

LD  HL,3s9

SBC HL,DE

JR  C,ERRLKI

PUSH DE

CALL sin-INIT

LD (2inb-INIT), DE
POP DE

CALL cos-INIT

LD (cosb-INIT),DE
CALL HLXBIT-INIT

LD (rb=INIT),HL
CALL HLXBIT-INIT
LD (ra=INIT),HL
LD A, LIX+3)

OR rA

JE NZ, RSXERR

LD A, LIX+2)

CP 3

JR C,RSXERR

LD 1,A

LD HL,36@

LD D.@

LD E,A

LD B,D

LD C.-1

INC C

SBC HL,DE

JR  NC,DIV1p

LD (POLIst-INIT),BC
CALL ®#BBCSB

LD (x@-INIT), DE
LD (y@-INIT),HL
LD DE,@

CALL RECALC-INIT
CALL #BRCO

LD DE, @

LD HL, (POL1st=INIT)
ADD HL,DE

PUSH HL

EX DE,HL

CALL RECALC-INIT
CALL #BBFB

LD Al

DEC A

LD I, A

POP DE

JR NZ, POLYLP
RET

LD L,(1X+2)

LD H, t1X+3)

INC 1IX

INC IX

BIT 7T.H

JR NZ, ERRENT
LD AH

OR L

RET NZ

POF - AK

LD B, 11

LD HL,EMSG-INIT
LD A, LHL)

CALL #BBSA

INC HL

iTablica adresa za relokaciju.
iInicijalizacija RSX komande.

KL LOG EXT

iAdresa tablice imena komande.
jAdresa rutine,

ilme.

i POLY
iinate
iUzima

ESX komanda ima 4 parametra,
greadka.

se zadnji parametar,a to je
ikut u stupnjevima.

iOpseg je ©..359.

iAko nije,prijavijuje se

igredka.

iSpremanje vrijednosti kuta na stack.
isinlal 1 cos (a) su konstante koje
i58 racunaju samo na pofetku.

iPrihvacanje drugog radijusa.
iSpremanje u memoriju.
iPrihvacanje prvog radijusa.

il njega treba staviti u memoriju.
iVisi bajt broja stranica je 0,
iinate treba javiti

igresku.

iNiZi bajt je u opsegu 3..255

ilnaée grefka.

iBroj stranica se sprema u I.
i36@ se dijeli sa brojem stranica
ida bi se dobio razmak izmedu
itofaka u stupnjevima.

iDijeljenje grubom =ilom.

iRezultat se sprema (BC<=120)
iGRA ASK CUR

iSredifte poligona je grafifk:
ikurzor.

iRadunanje poletns tolke.

iGRA MOVE ABS-prva toéka.
iFotetni kur.

iKorak u stupnjevima.

iZbraja se sa trenutnim stanjem,

iUlazni kut je u DE registru.
iF-ya za ratunanje roéke.

iGRA LINE ARS

iU I regisztru se nalazi brojaé
istranica.Broj se smanjuje,
isve dok s=e sve stranice

ine nacrtaju.

iPotprograr za uzimanje

iradijusa (a 1 b).
i1 pokazuje na slijedeci
iparametar.

iRadijus ne smije biti ved; od
132787, jer to moZe biti i
inegativna vrijednost.Ne smije
ibiti niti jednak sa @, jer je
ito besmisleno.

iAko je greska,skida se RET.
iRutina za prijavljivanje greike.

i TXT OUTPUT




1130
114@
115@
11680
1172
1180
1180
1200
1219
1220
12390
1249
1250
1260
1270
1280
1280
1300
1312
132¢
133¢
1340
1350
1360
137@
138@
1380
1409
1410
1420
1430
1449
145@
1469
1470
1480
148@
150@

18510
1520

153@
1540
1550
1560
157@
158@
1590
1600
1810
1629
1630
1640
1650
1660
1679
188¢
16890
170@
1710
1720
1730
1749
1750
17680
1770
1780
1790
1809
1810
1829
1830
1849
1850
18E@
187
1880
1890
1909
191¢

EMSG:

cos:

Ein:

sc@:
sc:
scl:

sc2:

s5¢3;

L17:

RECALC:
L18:
Li18A:
L19:

L20:
L21:
L22:

L23:
L24:
L25:

L2B:
L27:
L28:
L29:

L3¢:
L31:
132:
L33:
L34:
L35:

L36:
Law:

DJINZ
RET

DEFH
DEFB

LD
ADD
LD
LD
LD
SBC
JR
EX
LD
LD
OR
JR
OE
RET
SUB
JR
LD
RET
JE
LD
XOR
LD
EX
SBC
INC
JE
ADD
AND
JR
EX
SBC
LD
ADD

RELOOP

"RSX error"
12,13

HL,90@
HL,DE
E.L
D,H
BC, 360
HL, BC
C,sin
DE, HL
c,o
A,D

A
NZ,sc
E

A

189
NZ, sc@
E.A

Cy,scl
C,#80
A

HL, 8@
DE.HL
HL, DE
A

NC, sc2
HL,DE
1

NZ, sc3
DE,HL
HL,DE
DE,SINTAR-1-INIT
HL, DE

L, tHL)

7.¢
NZ,HLNEG-=INIT
DE,HL

DE

cos-INIT

HL, tra=1INIT)
MULT=INIT

DE

HL

sin-INIT

HL, {rb=INIT)
MULT=-INIT

DE

DE

HL

DE, HL

DE, (cosb-=INIT)
HULT=INIT
(xycosb=INIT),HL
HL

HL

DE, Isinb=INIT)
MULT=INIT
HLNEG-INIT

DE, (xycosb-INIT)
HL, DE

DE, (x%@-INIT)
HL, DE
(Xt=INIT),HL
HL

DE, cosb-INIT}
HULT-INIT
(xycosb=-INIT),HL
HL

DE, (sinb-INIT)
HULT-INIT
DE, {xycosb=INIT)

iFunkci ja/ DE=cos(DE).

iF-ja cosinus se rafuna kao
i5in(DE+3@),sa obaveznonm
ikorekci jom su sluéaju
iizlaska iz opsega ©..359,

iFunkcija DE=sin(DE).
iEkstremna vrijednost sin(@)=@
i8e ractuna poaebno.

iOstale vrijednosti se vade iz tablice,

;3in( 182)=0,takode.

i8in(@) do sin (18@) je pozitivan,
ia sin(181) do (358) je negativan.
iU tablici se palaze vrijednosti
isamo za kutove 1..90.,a ostale
ivrijednosti se rafunaju 3 obzirom
ina periodiénost.

iDE=adresa tablice vrijednosti sin.
iAdresa tablice se zbraja sa kutom.

iKonadno se nalazi vrijednost,
iAko je vrijednost negativna,

ioduzima se od @.
iRezultat je u DE registru.

iRecalc racuna trenutne koordinate
ido kojih s& crta.

iPrvo se rafunaju koordinate tolke
iprema trig. jednadZbi sma elipsu.
id=rakcos(t)

iy=rb%¥sinit)

i814ijedi rotacija i1 translacija
ikoordinatnog sustava.

ixb=x*¥cosla)-y%sinta)

i=(yksinfa))

i xk=x04+xb

iyb=x#sinlal+y*cosia)

MAGIC MODUL
C 64/128

Rad s prozorima, fast load, turbo, sat,
kalkulator, zamrzivat, rad s misem, vi-
#o Basic naredbi | sve kao u VSM Il
Na zahtjev daljemo dire upule.
MAKSIMALNE MOGUCNOSTI
Maksimalna cijena 79.500 din.

VALCOM SUPER MODUL Il
(VSM Il) ZA C 64/128

— RESET tipka

- TURBO za kazetofon

- FLOPPY HYPRA (6 x bre)
~NAREDBE RUN, LOAD, SAVE, LIST ...
KOPIRANJE svih programov ak

- svih programov i
ZASTICENIH i

= INTERFACE za sve poznale pisace
~ STAMPAG EKRANA (u boji)

- PROSIRENJE BASIC-a (AUTO,
RENUM, FIND.. )

- NAREDBE BASIC-a 4.0 (DLOAD,
DSAVE, CATALOG...)

- PROGRAMATOR funkcijskin tipki

= MONITOR strojnog jezika

- PROSIRENJE moguénosti tastature
=~ 19 NAREDBI za obradu strojnih pro-
rama

- 24 KBYTA RAM za obradu BASIC
programa

= DISK MONITOR

- OSVJEZIVAC programa

- TRENER za sve igre POKE nepo-
trebni
-ZAMRZWAC{FREEIERJmuqmmm
- 1J0S MNOGO TOGA

GARANTNI ROK 12 MJESEC
PLACANJE SE VRSI POUZECEM

Uz modul isporutuje se uputsiva cca
10 stranica

CIJENA: 42.900 din

EPHOM Moduli za C-64
. TURBO MODUL (Turbo 250, Turbo
2002, Turbo Il, Podedavanje glave)
. COPY MODUL (Copy 190, Turbo co-
py, FCopy 3.3, Fast modul)
EASY SCRIPT - YU (Modificirana
varzija sa ugradenim YU znakovima)
SIMON'S BASIC
MAKROASS (Asambler)
HELP &4+
. STAT 64
GRAPH B4

ENoOEs @ M

Cijena po komadu 28.800 din. U cijenu
nije uratunata po&tarina. Svaki modul
nalazi se u plastiénoj kutijici | ima ugra-
den RESET tipku. Garantni rok je 12
mjeseci, Servis osiguran. Platanje s8
Vrsi pouzecem. Uz svaki modul idu
uputstva za rukovanje

DODACI ZA C-64

=Cantronics kabl .............. §5.000
= Kabl TV=C-64 . .. 12.900
= Transtormalor 65,000

Pigite za opdirnija uputstva.
OVLASTENI SERVIS

COMMODORE
AMSTRAD - (SCHNEIDER)
PC XT/AT

RADNO VRIJEME
od8do12io0d 17 do 20
subotom od 8 do 13

RURVES | BARADA ELER THONK KII LR TALS

ALCOM

THG SENJSKIH USKOKA 4
41020 ZAGREB
TEL. 041/580-682 | 520.803




1920 ADD HL,DE itly*xcostal))
1930 L38g: LD DE, (y@=INIT) ivk=y@+yb
1949 ADD HL,DE
| 195¢ L39: LD DE, (Xt—INIT)
196@ RET
197@
lggg HULT: LD A, D iHULTiply rutina.
50&@ XOR H iHL=HL®{DE+1) /258
o ;?T s.; iPredznaci se poStuju,ali se
: » iSamo mnoZenje obavlja sa pozitivanim
gggg Lao: CALL NZ,HLNEG-INIT ibrojevima.Na kraju se rezﬁltat‘ 3
BIT " T.:D ioduzme od @,ako je negativan.
2040 EX DE, HL
2050 L41: CALL NZ,HLNEG-INIT
2060 EX DE,HL
gg'ig e k%n fx'E iSlijedi standardna rutina HL=AX%HL
i 1 e L,DE iSada se jos® jednos Zbrajaju HL i DE,
ause 5 A0 PJer je su u tablici brojevi smanjeni
L L.H iza 1.HL=AHL/258.
2240 LD H,A i0vo j® mnogo lakfe nego mnoZenje 16%16
2250¢ b8 i (e o ilspitivanje predznaka rezultata.
2260 KET 2
227@ HLNEG: LD AyH ;Potprogram za oduzimanje HL
2280 CPL iregistra od 9.
2290 LD H,A i{Promjena predznaka HL registra)
2300 LD AL
2310 CPL
2320 LD LA
2330 INC H
2340 RET
2359
236@ ;0Ovdje su varijnhla:KERS?C.sinb.cnsb.rn.rb,x@.y@.Xt.xyccsb i POLIst
2460 SINTAR: iOva tablica je dobivena ovako:
g:;g {DEG:FOR N=1 TO 90: ZX=258%SIN(N)-1:POKE SINTAB+N-1,Z%:NEXT
2490 ; by Sinifa Jagodid, 1988
Listing 2

12 N=HIMEHM-639:MEHORY N:LOAD"!POLY.BIN",N+1:CLOSEIN:CALL N+1:MEMORY N+143:NEW

Listing 3

12 HEHMORY &7FFF:FOR N=0 TO 16:5=0:READ AS:FOR H=1 TO 64 STEP 2:Z=VALU"&"+MIDS(AS
yH,2)):5=8+Z:POKE 8BOOO+N*32+ (M-11,2,Z:NEXTREAD Q:IF S<>Q THEN PRINT'"Greska u 1
iniji broj"N*1@+10@:END ELSE NEXT

20 SINTAB=&B8225:DEG:FOR N=1 TO 9@:ZX=SIN(N)*258-1:POKE SINTAB+N-1,2%:NEXT

30 SAVE"POLY.BIN",B,&8000,633

1¢@ DATA 21ELES223000F7EB212100194E234879R02873ES6069 19ES4E2346606919444D, 3019
119 DATA EL712370E12318BE48000830088008BA0AS00ASG0ADO0E 100B400B7T00BAGRBDOG, 2053
12¢ DATA DEQOESOOEGQREEQOFT@OFDRO2Z0@16801710177017A017D0.18201850 188019001, 2589
130 DATA 930196019CQ19F0 1A201AB@LABOIAFOIB40 IBT@1BAD IBFQIC201C601CBOIDOO ], 2845
149 DATA DSQIDFO10000210802018800C3D 1BCEDRGC39200504F4CDIQOFEQ4202DDDSERR, 2798
15¢ DATA DD56@1216701ED523820D5CD4530 1EDS30CO2D 1CD350 LEDSB0EQ2CDORO 1221202, 2747
16@ DATA CDOB@12210@2DDT7EQ3BT2058DDTEQZFEG33851ED472 168081 16005F420EFFOCED, 2812
17¢ DATA S23¢FBED431C@2CDCEBBEDS3 1402221602 110000CD750 ICDCOBR 1 1000024 1002,2718
18@ DATA 19ESEBCD75@1CDFBBBEDS73DED47D120ECCODDEEG2DDEBR3DD23DD23CBT702003, 4354
18@ DATA TCBSCOF 10B0B2 1242 1 7TECDSABR23 10F9C9525358206572726F720A0D2 1540019, 2850
200 DATA 5D54016801ED42380 1EBOEOOTART200AB3CADEBAZ002SFCI3B0Z0EB0AFZ 15400, 2840
210 DATA EBEDS23C30FB19EG® |2003EBEDS2111D02196E2600CB7SC40002EBCODSCD350 1, 3409
220 DATA 2A1002CDD3@1DI1ESCD43@12A1202CDD301D1DSESEREDSEREG2CDD301221A02E1, 3601
230 DATA ESEDSBOCQ2CDD3Q1CDO@O2EDSB1AOZ 19EDSE140219221802E1EDSBOEGZCDD3@ 1, 2997
240 DATA 221A02E1EDSBOCO2CDD301EDSB1AR219EDSE 1602 19EDSE 1BO2CITAACAFCBTCCA, 3255
25@ DATA Q@O2CB7AEBCAQBO2ER7REBZ 100000607873003 19CEQ@2SEF 10F 7300319CE00 19, 2570
260 DATA CEQQBCETCBTICBTCZFET7DZFEF23090000000000000000000000000000000000, 1734

Listing 4

10 MODE 1:FOR N=0 TO 358 STEP 3:PLOT 320,200, 1:!POLY,3, 100, 150, N:CALL &BD19:PLOT
zgzgiZ@ﬁ*B::POLY.S.lﬁe.ISO.N:NEXT i
OT -1,1,1:HODE 2:FOR N=3 TO 12:MOVE N%70-180,N%45-100: ; POLY,N. 35,35, 0:NEXT
30 CALL BB06:HODE 2:FOR N=1 TO 400.STEP 8:MOVE 320,200::POLY.20. N 401-N.0:NEXT
;g g:it :gg:g::gg: 2:FOR N=1 TO 400 STEP 4:MOVE 320.200: POLY,40.N,N,0:NEXT
o, :FOR N=@ TO 640 STEP 40:NOVE N,N:!POLY, 18 40 20.45:HOV i
N,N: FPOLY, 18,60, 30, 135: NEXT el e

30 Maoj mikro

oblik kruga (elipse), zbog slabosti
rezolucije ekrana.

Osim §to poligon mo2emo nacria-
ti u uspravnom poloZaju, moZemo
ga | zarotirati pod odredenim ku-
tom. Za to nam sluZe paramatarske
jednadibe za transformaciju koor-
dinatnog sustava:

X=X"=COS(a)-Y *SIN(a)
¥ =X"=SIN(a) + Y« COS(a)

je je totka (X' , Y') ona koju
Zelimo zarofirati, a (a) je kut pod
kojim to Zelimo uginiti. Ako pri ratu-
nanju svake locke poligona prije cr-
tanja, upotrijebimo ove formule, na-
crtani poligon ce biti zarotiran pod
odredenim kutom.

Sve dosada reéeno pokazuje pro-
gram na listingu 1. Radi se o jos
jednoj RSX komandi, koja crta poli-
gon na ekranu. Sintaksa je slije-
deca:

POLY <broj stranica 3.255>,
<radijus 1 1.32767> <radijus
2 1..32767>,<kut 0..359>

Broj stranica poligona mo2e biti
bilo koji u opsegu 3..255, ali treba
imati na umu da se mogu zatvoriti
samo likovi kojima je 360 djeljiv sa
broiem stranica.

Listing 1 slui za analiziranje pro-
grama, a na listingu 2 nalazi se ba-
sic dio programa koji treba utipkati
I snimiti sa SAVE"POLY.BAS". Na-
kon resetiranja treba utipkati pro-
gram sa listinga 3. Ako je listing
dobro utipkan, sam program ¢e sni-
miti masdinsku verziju POLY.BIN. Taj
program e, po obitaju, relokatibi-
lan. Na listingu 3 nalazi se demon-
stracija upotrebe POLY komande.

U slijedecem nastavku bit ce vise
rijeéi o scrollovima | ogledalima.
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@ Concurrent DOS, most izmedu CP/M 1 DOS @ Kontrola

memorijskih lokacija ® Berza Moj PC

MIRKO PLECKO

historijatu razvoja operacijskih sustava
U Concurrent DOS se pojavijuje na prelazu
izmedu CP/M-a i DOS-a. Zasnovan je na
potrebi da se omoguti koristenje velikog broja
programa | datoteka, kreiranih pod CP/M opera-
cijskim sustavima, na raéunalima Koji su prihva-

till DOS operacijske sustave za rad.
U ranim fazama razvoja CP/M-a, traila se

vecéim brojem diskova, pravovremene izmjene
i dopune CP/M~—a uéinile su da ovaj operacijski
sustav u potetku 1980. godine koristi preko 1,5
milijuna korisnika ra¢unala. Dakle rijec je o ope-
racijskom sustavu s ogromnom softverskom po-
drikom koja se ni danas ne mole tako lako
zanemariti.

Daljnji razvoj ratunalstva zahtijevao je softver
i hardver, koji omogucuju istovremeni rad s vise
programa, te opslulivanje vise korisnika, Tako
je nastao MP/M (Multi programming Monitor
control program) operacijski sustav za koji nije
bilo vremena da stekne neku vecu popularnost,
|er se pojavio IBM PC opremijen MS DOS- om,
hibridom izmedu Microsoftova DOS-a | 86-DOS-
a (QDOS), koji je razvilo poduzece Seattle Com-
puter Products.

Novi opreacijski sustav, iako slican CP/M—u,
nije kompatibilan sa CP/M-om, a format zapisa
na disketne jedinice je potpuno razlicit, iako je
veli¢ina disketa ostala ista, Pojavom Sve veteg
broja proizvodata ra¢unala na tridtu, dodlo je
i do poplave raznih verzija DOS-a, | formata
disketnih jedinica, tako da je kompatibilnost
koja je postojala u CP/M-u, postala ¢ista iluzija.

U Digital Researchu, koji je viasnik CP/M ope-
racijskog sustava, spoznali su da tekiste borbe
za trZiste treba prebaciti na PC ratunala skrom-
nijih moguénosti, namijenjena onima koji ne
mogu sebl priutiti kupnju velikih sustava. Tako
su se pjavile razne sve novije verzije CP/M-a kao
&to su CP/M 8-16, CP/M-80, CP/M-86 te MP/M,
MP/M-8-16, MP/M-86 za vise korisnika. Digital
Research je razvio CP/M verziju 3.0, poznatiju
kao CP/M PLUS, koja se vrti na raéunalima kao
&to su Commodore PC 128, Amstrad CPC 6128
i drugi, te operacijski sustav Concurrent DOS,
koji je namijenjen prvenstveno IBM PC raéunali-
ma i njima kompatibilnim.

Concurrent PC DOS proizvod je firme Digital
Research Inc., a na trZidtu se pojavio u drugoj
polovici 1984. god. Na IBM PC-u moguce je
pokrenuti dvije verzije Concurrent DOS-a. Sin-
gle—user verzija nazvana je Concurrent PC
DOS, a multiuser verzija je dio Digitalova Star-
Linka. Concurrent PC DOS, verzija 3.2, operacij-

kompalibilnost, raznih CP/M raunala, a zbog |
malog kapaciteta digketnih jedinica i rad sa §to |

ski je sustav kojl omogucava istovremeno star-
tanje PC DOS | CP/M-88 programa na istom
ratunalu, Podrava rad s najpopularnijim pro-
gramima kao $to su: »Lotus 1-2-3«, »dBASE Il
I+ =, »WordStar«, »Multiplan« i drugi.

Omogucava Istovremeni rad u interaptu do
¢etiri programa, a rad programa moie se Kon-
trolirati preko prozora (Windows), koje moZete
i sami kreirati prema svojim poterebama. Na
primjer, u prvom prozoru moZete editirati neku
datoteku, u drugom konzultirati neku banku po-
dataka, u trecem vidjetl kazalo direktorij neke
od disk-jedinica, a u ¢etvriom kontrolirati ispis
na nekom od pisaca.

Podran je rad sa kelor i monohromatskim
monitorima visoke razlucivosti, a omogucava
| istovremeni prikaz na dva monitora. Ako vas
sistem sadri tri paraleina i dva serijska izlaza,
Concurrent vam omogucava da prikljutenje pet
pisata odjednom ili koristenje nekog od serij-
skih izlaza za rad s modemom ili za prikljutak
terminala.

Naravno, u praksi nije moguce ostvariti para-
lelni rad svih programa napisanih za PC, a neki
uopte | ne rade pod ovim operacijskim susta-
vom, Zbog toga su tvorci Concurrent PC DOS-a
za pojedina podrutja rada napisali posebne
programe, koji se isporutuju zajedno s ovim
operacijskim sustavom.

Operacijski sustav i svi ovi programi isporu-
¢uju se na 6 disketa s vrio opseznim priru¢ni-
kom za rad, u kojem je potanko opisan rad sa
svakim od ovih programa. Instalacija sustava
moie se izvrsiti na hard disk, bilo u CP/M partiti-
ciju ili PC-DOS partiticiju, ali isto tako i na flop-
py disk jer za Concurrent ne mora hard disk biti
dio sistema.

Prema uputi minimalna konfiguracija koju vas
sustav treba imatl jest 256 K, a preporutuje se
512 K RAM-a. U praksi, pri paraleinom radu
| radu s terminalom | 512 K je malo ako se radi
s novijim programima koji uzimaju mnogo me-
morije.

Ako vréite instalaciju Concurrent PC DOS-a
na kruti disk, nije obavezno da imate | CP/M
partiticiju, a ostavijena vam je i mogu¢nost da
zadrZite autoboot starog sustava. tom sluéaju se
u vasu autoexec.bat datoteku automatski doda-
je na prvu poziciju »LoadCCPM Ask« koji vam
pri ukljugenju ratunala daje mogucnost izbora
utitavanja Concurrent PC DOS-a, ili PC(MS)
DOS-a, naravno ako nemate disketu u tloppy
disku.

Upozoravam: ako pokusate prebaciti progra-
me na kruti disk naredbom |

copy a:*.*.c:

to nede uspjeti jer ima dosta zasticenih pro-
grama, koji se nece naéi na krutom disku, te

Concurrent DOS, most izmedu CP/M 1 DOS

| podruéju 0. (User 0).

| File Manager

operacijski sustav nece raditi.

Kada instalirate sam sustav, moete izvrsiti
promjene u fajlovima STARTUP.BAT i tako auto- "
matski uéitati programe Koje Koris tite, il izvrsiti
konfiguraciju prema svojim potrebama. Concur-
rent ima sest STARTUP.BAT datoteka i lo:

~ STARTUP1.BAT — za prozor br.1

— STARTUP2.BAT — za prozor br.2

— STARTUP3.BAT - za prozor br.3

- STARTUP4.BAT — za prozor brd

~ STARTUPS,BAT - za terminal

— STARTUPE.BAT — za terminal

Kreiranje ovih BATCH datoteka isto |e kao
i u DOS-u, a moraju biti smjstena u ROOT kazalu
DOS-—partiticije ili kod CP/M-a u korisnitkom

Oni koji su radili s CP/M i DOS-om, nece imati
problema s koristenjem naredbi za rad raduna-
lom, jer su naredbe u biti ostale iste. Oni koji
nisu sviadali osnovnu ABECEDU morat ce se
malo pomuditi ili koristiti File Manager.

Naravno, uéitavanje Startup Menua smanjilo
je slobodnu memoriju, a ako se on automatski
uéitava i u ostale prozore (u originalu je uprave
tako), onda je smanjenje slobodne memorije
veé drastiéno. Zbog toga moida necete moci
startati neki program, a na ekranu ce se pojaviti
poruka:

Concurrent error: Not Enough Memaory.

Kao &to je veé spomenuto, uéitavanjem ovog
programa na ekranu se pojavljuju izlistane os-
nove komande za rad ratunalom, a nalaze se
u desnom prozoru | neke u dnu ekrana. Na
lijevom dijelu ekrana moguce je pratiti izvréenje
komandi, prikaz aktivnog diska, direktorija
i subdirektorija.

Komande u desnom prozoru biraju se tipkom
SPACE ili pokazivatem (kurzorom) te nakon
izbora pritiskom na tipku RETURN. Komande
u donjem prozoru biraju se funkcijskim tipkama
kada se komanda odmah izvrsava.

Pritiskom na tipku F10 ulazimo u prompt pa-
nel, gdje se komande utipkavaju te pritiskom na
RETURN izvrsavaju. To je korisno za one Ko-
mande kojih nema u meniju na ekranu.

Tako, na primjer, ako otipkate komandu:

C=>STOP

na ekranu ée se pojaviti prikaz svih programa
kojl se nalaze u pojedinim prozorima, koliko
memorije zauzimaju, te preostala slobodna me-
morija.

Dakle ukratko moZemo reci da je pomocu
FILE MANAGER moguce ostvariti prikaz disk-
~jedinica u upotrebi, prikaz direktorija i subdi- |
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rektorija, kopiranje programa, datoteka i diske-
ta, brisanje | promjene naziva, te naravno starta-
nje programa. MoZemo reci da je program ve-
oma lagan za upotrebu i ljubazan prema korisni-
ku, jer u Command liniji daje poruke o greska-
mglr kratku informaciju &to pojedina komanda
radi.

Originalna verzija Concurrenta, ima Kreirana
Getiri prozora, all se oni ne prikazuju istovreme-
no na ekranu, jer svaki prozor u stvari zauzima
cijeli ekran (full screeen). |z jednog prozora
u drugi prelazi se istovremenim pritiskom na
CTRL i broj prozora. Tako, na primjer, ako se
nalazimo u prozoru 1, naredbom CTAL 4 prela-
Zimo u prozor br.4,

Svakako je interesantna moguénost da koris-
nik sam sebi kreira prozore (windows) prema
svojim potrebama. To omogucuje komanda
WINDOW pomocu koje se direktnim komanda-
ma formira prozor,i li WMENU gdje to radimo
pomocu kurzora. Metod pomoéu WMENUa je
jednostavan | lagan za upoirebu, te se stoga
ovdje neé¢emo upustati u detalje.

Dr EDIX

Ovoje jedan od text—editora, koji radi po prin-
cipu »What You See |s What you Get«, odosno
u prevodu »Sto vidis to i dobijas«. Po mom

, misljenju jedan od boljih editora, s nekim vrlo
interesantnim mogucnostima, u usporedbi
s drugim editorima.

Dr EDIX vam omogucava da radite sa Getiri
razlicita dokumenta u isto vrijeme. To je mogu-
Ce jer svoju memoriju raspodjeljuje u Eetiri buf-
fera, te svaki od njih moZe sadriavati jedan
dokument.

Pomocu Dr EDIX moZete podijeliti ekran
u dva prozora, $to vam omogucava da na ekra-
nu imate dva dokumenta istovrameno, odnosno
bilo koji dokument iz &etiri buffera.

Owvaj program vam omogucuje da pomodu
blok—komandi obiljezite dijelove teksta odnos-
no dokumenta i prebacujete ih u drugl doku-
ment iz bilo koja od Cetiri buffera, a sve to
moZete kontrolirati pomocu prozora na ekranu.

Pritiskom na tipku ALT 1 nalazite se u prozoru
br. 1, 8a ALT 2, prelazite u prozor br. 2. Naravno,
moguce je da bilo koji od ta dva prozora imate
na punom ekranu (full screen), 5to se postile
pritiskom na tipke ALT i O (One window).

Pomocu ovog programa mogude je kopiranije,
premjestanje, brisanje dijelova ili cijelog doku-
menta, te pronalaZenje odredenih mjesta u tek-
stu odnosno dokumentu.

Isto tako postoji program Dr EDIX Tutorial,
koji sadrii nekoliko datoteka, sa kojima cete
lako nauditi raditi sa Dr EDIX-om. Otipkajte
;::mmand modu STUDENT.BAT i u¢enje moze

eti,

Printer Manager

Printer Manager je vrlo interesantan program
za sve one koji obraduju mnogo teksta i ispisuju
ga na prisac. Ispis na pisa¢ traje dugo i tada
obiéno ne moZetr koristiti radunalo za nbilo &to
drugo.

Prineter Manegerom mogu se specificirati do
254 datoteke za ispis na pet pisata (naravno,
ako to konfiguracija koju imate omogudava).
Makon Sto ga startate moZete nastaviti rad s.dru-
gim programom u istom prozoru.

Morate znati brojeve pisata koje koristite sa
Printer Managerom, jer njih ne smijete koristiti
s nekim drugim programom koji koristite isto-
vremeno. Tada ¢e vam se radunalo najvjerojat-
nije zaglaviti, a znate $to to znadi.

Printer Manager moZete startati sa F2 iz Prin-
ter Manager Main Menua ili iz kemmand-moda
direktnim naredbama,

Specifikacija pisaca za upotrebu: molete spe-
cificirati jedan ili vise, ovisno o vasim potreba-
ma | konfiguraciji koju posjedujete.

Komanda C>PRINTMGR START 1,2 .. omo-
guti ce koriStenje dva pisata prikljutéena na
paralell izlazima. Ra¢unalo ¢e vam javiti je |i
instalacija obavljena uspjesno.

Komandom..... C>PRINTMGR PRINT filespec
.. filespec .. [option .. option..], dajete naredbu
Printer Manageru za Ispis datoteka s odredenim
opcijama.

Iz napred iznesenog vidljivo je koje sve mo-
gucnosti mozete koristiti pri ispisu sa Print Ma-
nagerom,

Primjer 1:

C>printmgr print proba, mikro [page-
=61,num,form=72,cop=6,pri=1] RETURN

Na pisacu br. 1 tiskat ¢e se datoteke proba
i mikro, na duZini papira 72 retka, sa 61 retkom
po stranici, svaka strnica ¢e biti numerirana
i svaki tekst ¢e biti tiskan u 6 primjeraka.

Primjer 2:

C>printmgr print proba [pri=1lorm=72 pa-
ge=61],mikro [pri=2form=72, page=61,num-
.cop=3] RETURN

Na pisatu br. 1 tiskat ¢e se tekst proba, sa
duzinom papira 72 yetka | 61 retkom teksta po
stranicl. Stranice nece biti numerirane i tekst ¢e
biti tiskan u jednom primjerku. Istovremeno
§ tekstom proba na pisaéu 1, na pisacu 2 ée se
tiskati tekst mikro na duZini papira 72 retka, 61
retkom teksta po stranici, strnice ¢e biti numeri-
rane,a tekst ce biti tiskan u tri primjerka.

Na kraju jedno upozorenje. Printer Manager
kreira dvije datoteke kada ga pokrenete i to sa
nazivom SPL i DSP. Obe su nuZne za njegov
rad. Ako u nekom od prozora koristite Congur-
rent komandu STOP, moZete ih vidjeti s memo-
rijom koju zauzimaju, ali NEMOJTE ih IZBRI-
SATI.

DR Talk

Ovaj program se takoder isporutuje u kom-
platu s Concurrent DOS-om. Pn omogucuje se
komunikaciju izmedu dva medusobno poveza-
na radunala. Veza moze biti fizicki ostvarena
direktno, pomocu odgovarajucih kablova ukoli-
ko su ratunala blizu, ili preko modema za pre-
nos podataka na veée udaljenosti,

Naravno, veza preko modema, sa drugim ra-
tunalima koji nisu u vaSem sustavu (mrezi),
moguca je uz ispunjavanje odredenih uvjeta kao
§to su pravo pristupa podacima, identifikacija
korisnika, odgovarajuca naknada za koristenje
itd., a 8to naravno ovisi o viasniku podataka.

Nakon &to uspostavite fizitku vezu izmedu
dva racunaia, program mo2ete startati na dva
nacina. Ako Concurrent DOS imate instaliran na
hard disku, program moZete startati iz Startup
Menua, ili iz Command moda naredbom:

C>DRTALK (RETURN) za hard disk

A>DRTALK (RETURN) za floppy

Daljnji rad na uspostavi komunikacije medu
ratunalima ovisi o nizu parametara koje trebate
dati, a oni ovise naravno o vrsti veze, brzini
prenosa itd., a 8to je potanko objasnjeno u upu-
tama.

Kada s veza uspjesno uspostavi, ratunalo
vam to javi porukom:

===Proceed...

Naravno, za daljnji rad imate na raspolaganju
mnostvo komandi, a ovdje ¢emo pomenuti sa-

mo najvaZnije, komande kao:

ALT R - za prijem programa odnosno poda-
taka

ALT T - za slanje programa odnosno poda-
taka

ALT X — povratak u Concurrent DOS

Da bi se dobio popis (direktorij) programa
odnosno datoteka, potrebno je na Prompt znak
»=>u odgovoriti sa ? (RETURN) ili ako ste s ALT

R ili ALT T u modu za prijem odnosno slanje, na
pitanje:

Enter file name: ? (RETURN) ili

Enter file name: 7c:93.bat (RETURN)

U prvom slucaju dobijate direktorij svih dato-
teka, a u drugom samo datoteke sa nastavkom
.BAT. Naravno moguce su | druge kombinacije.

Cardfile

Ovo je poslednji program koji je preostao.
O njemu ¢emo samo najosnovnije. Pomoéu nje-
ga moZete natiniti svoju bazu podataka kao $to
su na primjer imena i prezimena s telefonskim
brojevima i sl. Program radi po sustavu KARTI-
CA koje molZete kasnije listati na ekranu ili tiska-
ti na pisaé.

Ako imate modem moZete traZiti od raunala
uspostavijanje veze s odredenim telefonskim
brojem.

Program se starta kao | svi ostall iz Startup
Menua, pritiskom na tipku F5 ili iz Command
moda naredbom CARDFILE, ako imate crno-
bijeli monitor ili CARDFILE COLOR za kolor
monitor. Naravno, program moé#ete startati i iz
FILE MANAGERA, kao | svaki drugi, izborom
»Run a Program« | zatim CARDFILE.CMD. Koga
vide interesira rad s ovim programom, morat ée
se potruditi da potanko prouci upute.

Razmjena podataka
s Commodore 128

Medusobna kompatibilnost razninh CP/M ra-
ctunala moguca je uz ispunjavanje odredenih
uslova. Najminimalniji uslov je format disk jedi-
nica pa zatim format zapisa na diskete.

Na primjer, racunalo Apple radi pod Apple-
DOS-om te mu za rad s CP/M-om treba dodatna
kartica s procesorom Z80, ali se za komunikaci-
ju sa disk jedinicama brine procesor 6502, a §to
znaéi da je tormat zapisa na disketama i u CP/M-
u ostao Appleov. Prema tome ne moZete jedne-
stavno uzeti diskete s podacima sa Applea | ko-
ristiti ih recimo na IBM PC-u, jer je format zapisa
razli¢it, iako oba mogu raditi u CP/M-u.

Na srecu viasnika Commodora 128, koji pos-
jeduju disk jedinicu Commodore 1570 ili 1571
ova kompatibilnost je moguca, jer ove disk-
jedinice | éitaju i pisu u IBM PC CP/M formatu.

Buduci da ove disk—jedinice Citaju i pisu
i u drugim formatima zapisa, kao §to su Epson,
Kaypro Il i Osborne, 1o bi u principu trebalo
omoguciti komatibilnost u CP/M-u sa svim radu-
nalima s disk jedinicama 5,25 inéa i bilo kojim
od navedenih formata zapisa.

Operacijski sustav Concurrent DOS izabran je
zbog jedne velike prednosti pred, recimo CP/M-
86, a to je da &ita | pide u DOS | CP/M formatu.
Stoga je veoma jednostavno prebaciti datoteke
odnosno programe s CP/M diskete na DOS hard
disk, | obratno, koristeéi naredbu COPY ili PIP.

Drugi razlog je da ako koristite Concurrent
DOS, nije nuZno da imate programe pisane za
CP/M na IBM PC, ve¢ mo2ete Kkoristiti i iste
programe koji rade samo pod DOS-om.

To je bio uvod. Konkretni primjeri ¢e pokazati
dokle je ova kompatibiinost moguca s obzirom
na software | hardware s kojim ova dva ratunaia
raspolaZu, Naravno, ne moete na primjer uzeti
pmgrlm dBASE lll PLUS s IBM PC | startati ga
na Commodoru 128. Takva kompatibilnost nije
moguca, ali je moguce koristiti recimo datoteke
podataka stvorene pomocu dBASE Il PLUS.

Za poéetak krenimo od formatiranja diskete.
Formatiranje moZete obaviti na IBM PC-u ili
C 128 odnosno disk—jedinici 1571 u IBM forma-
tu. Ako formatirate na IBM PC-u, vodite raduna
da bude u CP/M-u, jednostrano. Naravno, ako
ste na C 128 radili sa njegovim formatom zapisa,
datoteke koje Zelite moZete kopirati na disketu
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s |BM formatom, i obratno, pomoéu programa
PIP.

WordStar

Razloga Sto je WordStar prvi program s kojim
pocinjemo, ima vise, Za mnoge je to | danas
| najbolji program za obradu teksta, pogotovu za
male rac¢unale sa manje memorije. Razlog je i taj
$to skoro svi stariji, a i noviji programi, kao sto
su na primjer Lotus 1-2-3, dBASE Ill PLUS i da
ne nabrajamo dalje, imaju opciju koja im omo-
gucuje kompatibilnost s WordStarom. To
u mnogim sluéajevima moze biti od koristi.

Sa WordStarom ima najmanje problema po
pitanju kompatibilnosti izmedu C 128 | IBM PC-
a. Na C 128 radi verzija 3.0, dok na |BM PC-u
moZete koristiti onu koju nadete. Ovdje je kori-
Stana verzija 3.4. Dakle mozete uzeti disketu sa
datotekom podataka sa C 128 | uditati ih
u WordStar na IBM PC-u, ili obratno, te nastaviti
normalne da radite.S obzirom na to da IBM PC
ima | druge programe za obradu teksta kao &to
su recimo Word, Multimate, Volkswriter, moZete
koristiti | njih, ali ¢e vam tada biti potrebne
odredene korekcije u tekstu, ovisno o programu
s kojim radite.

Basic

Ovo je programski jezik koji bi svatko trebao
savladati ako se 2ell iole ozbiljnije baviti radu-
narstvom. Na ratunalima kao sto su Spectrum,
Commodore, Amstrad i drugi on je u stvari oper-
cijski sustav pomocu kojeg raéunalo komunici-
ra s korisnikomn, Na C 128 u CP/M-u radi Micro-
softova verzija BASIC—80 Rev, 5.2., dok ¢emo
na IBM PC-u spomenuti BASICA | GWBASIC.

BASICA je u stvari kratica za Microsoftov AD-
VANCED BASIC. Na falost onih koji nemaju
originalne IBM PC-e, ovaj Basic nece raditi uko-
liko nema odgovarajuéi BIOS u ROM-u, Zato sa
GWBASIC-om nec¢ete imati ovakvih problema,
jer je on sav u obliku komandne datoteke na
disku.

Dakle, ako pisete neki program u BASIC-u,
osnovno j@ da vodite ra¢una o razlikama u har-
dareu raCunala, 5to se pogotovu odnosi na gra-
fiku, Kod IBM PC-a uostalom ona ovisi o grafié-
koj kartici koja je ugradena, tako da ima dosta
programa koji recimo nate da rade ako nemaju
opciju predvidenu za odredenu karticu. Dakle,
potrebne su odredene modifikacije programa
da bi oni radili i na jednom i drugom rac¢unalu.
Buduci da su razlike u naredbama BASICA mini-
malne, nisu potrebne ni velike korekcije.

Programe u BASICU moZete pisati i u Word-
Staru ¢ non—document modu, pogotovu ako
ispisujete listing programa,| er tada niste ogra-
ni¢eni brojem slova u retku, vec¢ ga moZete
formatirati po Zelji. Isto tako ako morate zamije-
nu odredene naredbe u cijelom programu,
u WordStaru cete to vrlo lako izvesti naredbama
Find/Replace.

To je narotito pogodno za rad na C 128, jer
njegova verzija BASICA, ne omoguéava bas
komforan rad pri pisanja programa (slab editor).
Poéto Basic moie da tita | piSe datoteke na disk
u internom i ASCIl formatu, moguée su kombi-
nacije i s drugim programima osim WordStara.
Da biste program odnosno datoteku snimili
u ASCH formatu, koju zatim moZete uéitati
u WordStar, potrebno je da pri snimanju progra-
ma date slijedec¢u naredbu:

SAVE"naziv programa®, A (RETURN)

Pri radau na C 128 naziv programa obavezno
morate pisati velikim slovima. Ako to ne uéinite
necate program modi uéitati u BASIC na IBM
:ﬁ-u. a niti u WordStar, Poruka na ekranu ¢e

ti:

No file

Nazive programa koje snimite malim slovima
necete modi ni izbrisati uobiajenom naredbom
ERASE "naziv programa”.

Multiplan

Ovaj program je takoder proizvod firme Mi-
crosoft, a sluZi za tabelarna izratunavanja. Na
Commodoru radi trenutno verzija 1,06, te ako
imate sliénu verziju na IBM PC-u, problema sa
razmjenom podataka ne bi trebalo biti.

Podsjeéamo | na komande Multiplana
TRANSFER | XTERNAL. Pomotu njih je moguca
razmjena podataka s drugim programima, te
spajanje aktivne tabele u Multiplanu sa spoljas-
nim tabelama s diska.

Turbo Pascal

Ovaj programski jezik, proizvod firme Bor-
land, jedan je od najpopularnijih programa i sre-
¢a je §to ve¢ dosta dugo postoji verzija i za
Commodore 128.

Buduéi da nema skoro nikakvih razlika u na-
redbama izmedu verzije za C 128 i verzije za IBM
PC, jednostavno moz2ete uzeli disketu s pro-
gramskom datotekom, odnosno datotekom po-
dataka, | koristiti je na jednom | drugom racéuna-
Iu. Naravno, kod programskih datoteka vaZno je
voditi raéuna o razlikama u hardvwareu, zbog
tega je eventualno potrebno izvrsiti potrebne
korekcije u programu.

Eventualne izmjene u programima moguce je
sprovesti samo prije kompajliranja, odnosno
prevodenja programa. S datotekama podataka
nema takvih problema.

dBASE Il

Na Commodoru 128 za sada postoji dBASE Il
ver. 3.4, dok za IBM PC postoje slijedeci pro-

grami.
dBASE Il ver. 3.41
dBASE Il
dBASE Il PLUS

lzmedu tih programa, postoje manje ili vece
razlike, pa ¢emo dati neke osnovne smjernice
kako ih saviadati.

Prvo, dBASE ima svo| programski jezik, po-
moéu kojeg se piSu programi za rad. Program
ima svoj editor za obradu, editiranje i ispravlja-
nje. Editor nije nesto posebno, ali zato progra-
me moZete pisati pomodu nekog drugog editora
ili programa za obradu teksta, kao sto je Word-
Star na primjer.

Vidi se dakle da s prenosom programskih
datoteka s jednog radunala na drugo ne bi tre-
balo biti problema. Tako moZete napisatl pro-
gram na C 128 u Dbase I, koji ée radili na
dBASE Ill PLUS budete i postovali razlike u na-
redbama u programskom jeziku. One nisu vell-
ke, ukoliko se zanemare nove naredbe u dBASE
Il PLUS.

Ako Zelite koristiti datoteku podataka sa dBA-
SE Il, u dBASE Ill ili dBASE Il PLUS morate
izvréiti konverziju zapisa. To se postiZe progra-
mom DCONVERT, koji je satavni dio dBASE I
i dBASE Ill PLUS programa.

Na prvi pogled ¢ini se da ni ovdje nema nikak-
vih problema, ali $to &initi ako Zelite koristiti
datoteku podataka s dBASE Il ili dBASE Il + na,
recimo, Commodore 128 u dBASE Il. (Isto se
odnosi i na dBASE |l na IBM PC.) Ako pokusate
snimljenu datoteku podataka uditati, necete
modi jer je interni format zapisa drugaciji.»

Ovdje ¢emo opisati postupak koji tu razmjenu
ipak omogucava. Kao osnova za to posluit ce
recimo jedna datoteka kreirana na dBASE I+,
na IBM PC-u,

Prvo treba izlistati strukiuru datoteke na pi-
saé, Dakle u dBASE programu potrebne su slije-
dece komande:

= use podaci

= sel talk off

— sget print on
~ display structure

Na pisacu ¢e biti ispisan slijedeci podaci:
STRUCTURE FOR DATABASE: C:PODA-
ClL.DBF
NUMBER OF DATA RECORDS: 171
DATE OF LAST UPDATE: 11/20/87
FIELD FIELD NAME TYPE WIDTH DEC
1 MATBROJ NUMERIC 4 0
2 PREZIME CHARACTER 12
3 IME CHARACTER 10
4 IMEOCA CHARACTER 10
5 DANRODJ NUMERIC 2 ]
6 MJERODJ NUMERIC 2 0
7 GODRODJ NUMERIC 4 0
8 ADRESA CHARACTER 40
*= TOTAL == a4

Nakon ovoga ispisa rad sa pisatem nam vise
nije potreban. Za dalji rad dajemo slijedece ko-
mande.

-~ set talk on

—~ set print off

Dakle na hard disku C: nalazi se datoteka
PODACI.DBF koja je trnutno | u upotrebi. Nju
treba presnimiti na ve¢ formatiranu CP/M diske-
tu u disk—jedinici A:, ali tako da se moze prenij-
jeti na C 128 u dBASE |I.

To konkretno znaci da datoteku ne smijete
prasnimiti u internom formatu dBASE-a, vec
u formatu koji je | predviden za prenos datoteka
u druge programe. Tako snimljena datoieka mo-
Ze se koristiti recimo u WordStaru. Lotusu
1=2=3 i drugima.

U konkretnom primjeru, dakle kopiranje dato-
teke se moze izvrsiti slijedeéim naredbama:

- COPY TO A:PODACI.DAT SDF (RETURN)

~ COPY TO A:PODACILDAT DELIMITED (RE-
TURN

~ COPY TO A:PODACI.DAT SDF DELIMITED
(RETURN)

Sa svakom od navedenih naredbi datoleka
PODAC! ce biti snimljena u standardnom forma-
tu koji mogu ¢&itati i drugi programi, ali one nece
biti iste | svaka se koristi ovisno o programu.
Ako vas interesira njihov izgled i razlike, moZete
ih pogledati pomocéu WordStara u NON-DOCU-
MENT modu.

Konkretno, za potrebe u nasem sluéaju kori-
stit ¢emo naredbu:

— COPY TO A:PODACI.DAT SDF

Sada na nas C 128. Ne zaboravite disketu
i listing s pisaca,

Najbolje je da s diskete koju ste donijeli pres-
nimite datoteku na disketu gdje se nalazi pro-
gram dBASE |l i to naredbom:

PIP E:=A:PODACI.DAT (RETURN).

Kada na C 128 ucitate operacijski sustav CP/
M PLUS | pokrenete dBASE |l potrebno je da
kreirate strukturu datoteke, jer podaci koje ima-
te snimljene na diskeli nemaju nazive polja ni
njihovu Sirinu.

Datoteku kreirate normalno kao i svaku drugu
naredbom:

~ CREATE PODACI

Pri kreiranju datoteke najbolje je da zadriite
iste nazive polja, iako to nije obavezno, kao ni
naziv datoteke koja se kreira. Ali zato OBAVEZ-
NO morate zadr2ati format, odnosno, Sirinu sva-
kog polja kako bi se podaci pravilno ucitali.

Kada sve to obavite, moZete utitati datoteku:

= USE PODACI ¥

- APPEND FROM PODACI.DAT SDF (RE-
TURN)
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MNastavak sa strane 9

Orchidov TinyTurbo 256

RICA | mnogi minhenski trgovei ¢e vam drage
volje prodati smanjenu matiénu plodu AT radu-
nara, naj¢edce sa 80286 navijenim na 10 MHz,
u nekim sluéajevima i bez ciklusa éekanja,
a u drugim sa radnim taktom od 12MHz.
U S.AD., ovo koSta 390 dolara bez memorije,
a u Minhenu 1.000 maraka sa porezom i sa 1 MB
memorije. Korak dalje bi bile matiéne ploée koje
nudi firma NOVAS'; ima ih tri, i sve tri su dosta
interesantne. »Turbo 286« plo¢a ima B0286 koji
radi bez ciklusa ¢ekanja na 8 ili 10 MHz, ili sa
jednim ciklusom &éekanja éak na 15MHz (NOR-
TON Sl indeks od 15.5), NOVAS TURBO 286 radi
na =svega~ 8/10/12 MHz, ali bez ciklusa éekanja
u sva tri sluéaja, a NORTON 5i indeks joj je 15,7
(poredenja radi, COMPAQ 386, sa 80386 proce-
sorom na 16 MHz ima indeks od 18 do 18,7). Ova
druga plota postoji | u AT, | u XT veli¢inama.
Prva kosta 510 dolara, a druga 475 dolara, u oba
slutaja bez memorije. Treca ploéa menja matié-
nu plo¢u AT-a i ubacuje 80386 procesor na
16MHz u igru, sa 1 MB memorije, 2 32-bitne
utiénice za prosirenje memorije kompatibilne sa
COMPAQ plogama istog tipa | BIOS-om firme
AWARD Software, sposobnim da BIOS raéunara
i BIOS EGA karte preseli iz ROM-A u veoma brzi
RAM. Cena? Sitnica od 1.495 dolara,

| za graficke karte postoji ogroman izbor. Ov-
de medutim ima i dosta problema, s obzirom na
to da su se proizvodaci vise trudili da postignu
velike rezolucije no apsolutnu kompatibilnost.
Po naSem iskustvu, preporutujemo proizvode
firme PARADISE, koja je sada deo imperije WE-
STERN DIGITAL-a; asnovni razlog je taj Sto se
po nasem iskustvu, a imali smo njihovu MGC
kartu, a sada imamo njihovu EGA kartu, ove
karte zaista nikada nisu »zbunile« ni sa jednim
jedinim programom. Sem toga, proizvodac kaze
da su njegove karte kompatibilne sa IBM-ovim
ne samo po BIOS-u, ve¢ do nivoa registara, a to
je vet potpuna kompatibilnost. Njihova VGA
karta (MDA, HERCULES, CGA, EGA | VGA) tipié-
no kosta po radnjama oko 300 dolara.

Ima | drugih. Pogledajte proizvode firme QUA-
DRAM"', koja nudi ¢ak tri modela. »QuadEGA«
kos&ta 395 dolara i nudi EGA standard. »ProSync
EGA« (495 dolara) nudi EGA, VGA (640x480
plksela) ili 752410 piksela na NEC »Multisync«

ili sliénim monitorima. Majzad, model »Uitra
VGA« (595 dolara) nudi sve 3to | prethodni mo-
deli, sa dopunskom rezolucijom od B00x600
piksela. Ukratko, novi PS/2 sa svojom do jufte
profesionalnom rezolucijom od 640x480 jos se
»nije ni ohladio« koliko je nov, a ve¢ su ga
pretekli proizvodi drugih proizvodaca.

Treca komponenta 0S/2 sistema je svakako
memaorija. Nju bismo mogli podeliti na elektron-
sku i fizicku memoriju. Pod fizitkom memorijom
manje podrazumevamo flopi diskove, a vise tvr-
de diskove. Ne verujemo da ima posebne potre-
be objasnjavati da tvrdi diskovi treba da budu
&1o brii, jer su oni zapravo usko grio rada sa
velikim programima koji traze ¢esto obratanje
disku. Prolzvodaca ima mnogo, od SEAGATE-a,
preko PRIAM-a do MICROPOLIS-a, a tu su | Ja-
panci sa NEC-om | TOSHIBA diskovima. Svi oni
su manje-vise isti, a razlike se svode na kapaci-
tet, trajnost (listom preko 20, a u poslednje
vreme 25.000 randih ¢asova pre prvog kvara,
a neki tvrde éak i 35.000 &asova) | brzinu pristu-
pa podacima. Danas se kao minimum za PC i XT
ratunare se uzima 65 mS, AT klasa traZi 40 mS,
dok novi 386 ra¢unari trae jo5 brZe: najzad,
kakva korist od brzog procesora koji mora da
teka na tvrdi disk?

Elektronska (RAM) memorija je vet nedto dru-
go. Ona je po definiciji veoma brza, a treba je
mnogo da bi se u nju spakovali veliki programi,

Ako ste vlasnik PC-a ili XT-a, pogledajte LIM
memorijske plotice koje nude i poznati | nepoz-
nati proizvodaci. Po nekim jednostavnim testo-
vima koje smo mi napravili, kao §to je kopiranje
i MB podataka sa tvrdog diska u jednom AM-
STRAD 1512 ratunaru prvo na jednu tajvansku
LIM ploticu, a zatim na JRAM-2 plogicu amerié-

Ako ste vlasnik nekog Baby AT radunara, ili
¢udnog |IBM-ovag XT 286 ratunara, i ne Zelite
da se odreknete 05/2, a kutija je isuvide niska da
primi standardne AT plodice, ne ofajavajte, vaé
pogledajte TURBORAM ploticu sa 2 MB LIM
memorije koja ¢e pouzdano raditi do uéestano-
sti od 10 MHz, proizvod firme CSS Laboratori-
es", Nije preskupa, kota oko 110 dolara bez
memorije.

Na kraju, nekoliko re¢i o nekim problemima
0 kojima se, po nasem misljenju, isuvise malo
misli. Re& je o grejanju svih tih divnih dodataka
na koje ste potrosili tolike pare. Primera radi,
tipi¢na turbo karta trodi bilo &to izmedu 4 i 18
VA, memorijske karte sa po 2 MB izmedu
41 7 VA, video karte oko 5 VA, a 386 matiéne
plode | po 30 ili 35 VA. Dodamo |i tome tvrdi disk
(11-23 VA) sa kontrolerom (oko 4 VA), ispada da
kao dosta normalnu potro$nju imamo oko 45 do
75 VA. Uzmemo |i da se 90% te struje na kraju
pretvori u toplotu, u radunaru éemo imati ekvi-
valent grejalice od 40 do 67 VA. Jasno je da ¢e
napajanje od 150 VA lako izdr2ati samu potros-
nju, ali mu nece prijati toplota.

Prvo Sto moZete da uradite | sami je da u Min-
henu ili drugde kupite | kod kuée zamenite ven-
tilator na napajanju. On je tipiéno japanski pro-
izvod, od plastike i deklarisan na 34-37 m¥h:
zamenite ga metalnim PAPST modelom 8550N
(220 V, 50m¥h), 8112G (12 V DC, 60m¥h) ill
modelom 8124G (24 V DC, 60 m*/h). Cene im se
krecu od B5 do 115 maraka u Minhenu. Veruje-
mo da ¢ete, kao i mi, biti zadovoljni rezultatom.

Ako ste perfekcionista, razmislite o proizvodi-
ma americke firme PC COOLING SYSTEMS™.
Naredna tabela prikazuje njihov proizvodni pro-
gfﬂ.l‘l‘l.

1ZVORI NAPAJANJA

Model Snaga Hiadenje Buka Cena
Standard XT 150 W 1,00 100%

SQ150 PC/XT 165 W 1,40 16% : 123
TC150 PC/XT 155 W 2,00 50% § 149
TC200 PCIXT 200 W 2,50 100% $ 189
Standard AT 200 W 1,00 100% 1
SQ 200 AT 200 W 1,00 31% : 1§g
TC 225 AT 225 W 1,70 200% $179

kog proizvodata TALL TREE, pokazala se razli-
ka u brzini vec¢a od 2:1 u korist JRAM-2 plotice:
naravno, tolika je | razlika u ceni. Zato pazita,
ako ste kupill jeftiniji kion, nemojte &tedati i na
karticama, ili bar razmislite.

Ako ste viasnik AT ili kompatibi Inog radunara,
imate razloga da se nadate | pripremate z 0S/2.
Kako smo ve¢ rekli, razmisljajte o najmanije 1.5
MB, a mi vam savetujemo toliko preko onog &to
vac imate u ra¢unaru. Ponuda je opet ogromna,
Kao nekakav nezvanitan standard u ovoj oblasti
je grfhvacena INTEL-ova ABOVE BOARD ploéi-
ce”. MoZe da se kupi u tri tipa od kojih svaki
ima po dve podvrste: jedna je tisto memorijska
plocica, a druga pored nesto manje memorije,
sadr2i serijski i paralelni interfejs. ABOVE BO-
ARD PC se odnosi na PC | XT ratunare | radi¢e
pouzdano na 4,77 MHz, dok za veée udestano-
sti, one do 8 MHz, treba kupiti verziju ABOVE
BOARD 286 ili PS/286. Za AT ra¢unare od 8 MHz
treba uzeti ABOVE BOARD AT ili PS/AT, a za
radne taktove do 12,5 MHz, ABOVE BOARD 286
ili PS/286.

Oni kojima iznad svega treba pouzdanost mo-
qu da pogledaju sli¢ne plogice koje pravi ORC-
HID TECHNOLOGY, s obzirom na to da se sa
njima dobija | tzv. ECC (Error Code Correction
- m.pravljapje memorijskin gresaka). Ovo éete
dobiti na njihovoj ECCEL plogici, na koju moze-
te strpati do 3 MB memorije. Ake su vam preo-
stale samo poluduZinske utidnice, pogledajte
model CRAMRAM od istog proizvodata, polu-
duzinsku LIM plogicu sa cela 2 MB,

1. Application Engineering and Associates Inc.,
3420 East Shea Bivd., Suite 227, Phoenix, AZ 85028,
S$.A.D.; tel. (602) 996-7762.

2. Hauppauge Computer Works. Inc., 358 Veterans
Memorial Highway, Commack, New York 11725,
S.A.D,; tel. 1 (800) 443-8284.

3. FORTRON Corp., 3225 Seldon Court, Fremont,
CA 94538, S.A.D., tel. (415) 480-8171.

4. Advanced Logic Research, Inc., 10 Chrysler, Invi-
ne, CA 92718 S.A.D.; tel, (714) 581-6770, fax: (T14) 581-
9240, Telex; 5106014525,

5. MISSION Electronics, Stonehill, Huntingdon,
Camebridgeschire PE18 6ED. Velika Britanija; tel
(0480) 57477,

6. WELLS AMERICAN Gorp., 3243 Sunse! Boule-
vard, West Columbia, South Carolina 29169, S A.D.; tel.
(803) 769-7800.

7. PC DESIGNS Inc., 2500 North Hemlock Circle,
Broken Arrow, OK 74012, S.A.D,; tel. (918) 251-5585).

8. TURNPOINT AMERICA, P.O. Box 41334, 150 N.
Center St., Suite 224, Reno, NV 89504, 5.A.D.; tel. (702)
TBE-4484, teleks 650 308 4898 MCI.

9. OACHID Technology. 45385 Northport Loop
Wast, Framont, CA 84538, S.A.D.; tel. (415) 683-0300,
taleks 709289,

10. NOVAS, 780 Montague Expressway, Suite 501,
?;:‘haﬂgﬂ CA 95131, S.AD.; tel. (408) 435-2662, teleks

11. QUADRAM, One Quad Way, Norcross, GA
30083, S.A.D.; tel. (404) 564-5566.

12. INTEL, 5200 NE Elam Young Parkway, Hillsboro,
OR 97124-6497, 5.5.0.

13. CSS Laboratories, Inc., 2134 S. Ritchey St., San-
ta Ana, CA 92705, S.A.D.; tel (714) 540-4141.

14, PC Cooling Systems, 31510 Mountain Way, Bon-
sall, CA 82003, S.A.D.; tel. (618) 723-8513.

34 Moj mikro




Kontrola memorijskih lokacya

RANKO SKANSI

rogram koji sam nazvao PROOF-
P READER slui za kontrolu memorijskih

lokacija u kojima su basic linije. Posto
sam se u svom dugogodidnjem radu na liénim
ratunalima osvjedodio da mnogo puta dolazi do
LAPSUS CALLAMI efekta pri prepisivanju listin-
ga, kreirao sam ovaj nro%rgm (koji je objavijen
i u ameri¢kom &asopisu COMPUTE!) Treba na-
pomenuti da ga je americki izdavac prihvatio
tako da je postac standard, | od sada se od
svakog ¢itaoca koji 3alje redakciji BASIC listing,
zahtijeva da ga isprinta pomoc¢u ovog pro-
grama.

Da kazem nesto | o programu.

PROOFREADER je program koji se oziva | ra-
di u BASIC ili BASICA interprateru, Ima sposob-
nost da postaje privremenao rezidentan u memo-
rijl, odnosno dok se naredbom SYSTEM ne izide
iz BASIC-a. Prilikom startanja ovog programa
na ekranu se pojavljuje maska sa popisom ko-
mandi PROOFREADER-a. Primijetiti s&e moZe da
|e ovaj popis sveden na svega 10 naredbi (koje
su usput budi re¢eno, pridruzene | funkcijskim
tasterima). Medutim, eksperimentalno je utvr-
deno da je ovaj broj | vise nego dovoljan za
kontrolu | ispis nekog BASIC programa (sprem-
lienog u ASCII formatu!!l),

Osim procedura koje su poznate iz BASIC-a,
u program PROOFREADER su uvrétene tri nove
naredbe. To su CHECK, LCHECK | BASIC.

FILES - Naredba koja ima istu sintaksu kao
| ekvivalent iz standardnog BASIC-a, tj. ispi-
suje popis programa na disku; pridruzena je
funkcijskom tasteru 7.

NEW — Naredba kojom se bride sadr2aj memo-
rije tj. upisani BASIC listing (NE | PROOF-
READER!!); pridruZena je funkcijskom ta-
steru 8.

BASIC - Naredba pomocu koje se iz PROOF-
READER BASIC-a prelazi u standardni BA-
SIC interpreter; naredba je pridruena funk-
cliskom tasteru 10.

LIST — Naredba za ispis listinga upisanog pro-
grama koji je upisan u memoriji; naredba je
pridruZena funkcijskom tasteru 1.

LLIST - Naredba za ispis listinga basic progra-
ma na pisat, naredba je pridruZena funkcij-
skom tasteru 2.

CHECK - Naredba za &ekirani listing, tj. u slu-
¢au listanja programskih linija ovom nared-
bom, ispred broja linije pojavljuje se mne-
moniéki znak, karakteristican za tu liniju.
Usporedbom upisangg mnemonika sa onim
iz originalnog listinga ispisanog pomodu
CHECK naredbe, vrlo brzo se uotava eventu-
alno krivo upisana tj. prepisana programska
linija. Naredba je pridruzena tasteru 3.

LCHECK - Isto kao | u sluaju CHECK nared-
be, s tim ito se na ovaj nacin ispitan listing
ispisuje na pisatu; naredba je pridruZena
funkcijskom tasteru 4.

LOAD - Naredba za uéitavanje programa s di-
ska koji je na disk spremijan u ASCIl forma-
tu. Naziv programa iza naredbe LOAD mora
biti omeden znacima navodal! .

TCHCe B 0 0 0 0

119 ' "
120 'W PROOQOFREAMDER { FOR 1BM FC ) "
130 "W L]
140 'h by RANKO SKANSI,dipl.ing. "
150 'n VINKOVICEVA 15 a, 41000 IAGREB L]
160 'H tel. (041) 271-222 L]
170 "W "

LEICH 0000000 0 000 0000 0 000000
1590 CLS:KEY OFF:DIM L$E(S00) LNUMIS00):COLOR 3,0,3:605SUB 10000 MAX=0: LNUM{(0) =4553
e'l

200 PRINT" FRODF READER READY »
210 PRINT * Sattware by Ranko Skansi, 1986, *
220 PRINT" ALl rights reserved

230 BOsus 830

240 DN ERRDR GDTD 2S0:KEY 15,CHRE(4)+CHRE(70) 0N KEY (15) GOSUBE Bl1O0:KEY(15) ON: GO
TD 2560

250 RESUME 240

260 DEF SEG=&HA0: W=FEEK (&H4A}

270 ON ERROR GOTO BZO:PRINT:PRINT “»> “;TIMES

280 LINE INFPUT LE:¥Y=CHERLIN=INT (LEN(L¥} /Wi=1:LOCATE ¥,1

290 DEF BEG=0:POKE 1050,30:POKE 1052,34:POKE 1054 ,01POKE 1055,79:FOKE 1056,13:F0
KE 1057 ,28:LINE INPUT L#i1DEF SEG:lF L¥="" THEN Z80

300 IF LEFTEILE,1)=" " THEN LF=MILS(L$,2):60T0 JOO

310 IF VAL (LEFT#(LE,2)) =0 ANMD MID®(LE,3,1)=" " THEN L¥=MID¥(L5,8)

20 LNUM=YVAL (L¥} s TEXT#=MID#F (LE,LEN(STRF (LMUM} ) +1)

330 IF ASCULE) .57 THEN 390 °"NEMA BROJA LINIJE, VEC NAREDBA

340 IF TEXTS="" THEN GOSWE 710:[F LNUMsLNUM{F)} THEN GOSUB 7303 GOTD 2B0 ELSE 280
" BRISANJE LINIJE

250 CHSUM=O0:FOR I=1 TO LEN(L#):CESUM= (CESUM+ASC (MIDS (L, [))«]) AND 2TS:NEXT:LOCA
TE Y, 1 FRINT CHR¥(AS+CKSUM/ 16)+CHRE (454 (CKSUM AND 15) ) +" "+L&

360 GOSUR 710:IF LNUMIP)=LNUM THEN LE¥(P)=TEXT#:60TO0 280 "IAMJENA LINIJE

370 GOSUR 7S0:60TO 280 ‘*INSBERTIRANJE LINIJE

IB0 ° KOMANDNI FROCESOR, STEF 1: convert to upercase

390 TEXTH#a""FOR Iel TO LEN(L$)1A=ASCIMIDE (L, [} TEXTS=TEXTF+CHRE (A+I2e (AL AN
D AC1I23) ) ¢NEXT

400 DELIMITER=INSTRITEXTS," ") :COMMAND¥=TEXT#: ARGF=""¢IF DELIMITER THEN COMMANDS
=LEFT#(TEXT®,DELIMITER-1} 1 ARG#=MID® (TEXT#,DELIMITER+1) 'SEPARACIJA XOMANDE OD AR
GUMENTA

410 IF COMMANDS="SAVE" THEN COLDR 4,0,Ti1PRINT "SAVING “+ARG#:COLOR 3,0,37: GOTO 4
30

420 IF COMMANDS<>"FILES" THEN COLOR 4,0,3:PRINT COMMAND®+"ING “+ARGS:COLOR 3,0,3
430 IF COMMANDS<>"LIST" THEN GOTO H60

440 OFEN "scrni"” FOR OUTRUT AB W1

4%0 IF ARGEF="" THEN FIRST=0:P=MAX-1:60T0 490

4460 DELIMITER=INSTRU{ARGS,"—~"1:I1F DELIMITER=0 THEM LNUMsVAL (ARGY):GOBUE 710:FIRST
wFiGOTO 4%0

470 FIRST»VAL (LEFT# (ARGS ,DELIMITER) ) ¢t LAST=VAL (M1D* (ARGH ,DELIMITER+1)}

480 LNUMsF IRET: GOBUER 710:FIRST=F: LNUM=LAST: GOBUR 710: [F P=0 THEN F=MAX-1

4590 FOR X=FIRST TO F: NE=MIDE(STRELMNUMIXY) 2)+"

JO0. IF CEFLAG=C THEN Ag=""p BOTO %520

S10 CKEUM=O: ASsNE+LE (X)) iFOR I=1 TO LEN(AF}:CKSUM=(CKEUM+ASC (MIDS(AS,1))nI) AND 2
S01 NEXT: AFsCHRE (SS+CKSUM/16) +CHRE (65+ (CKSUM AND 15) et

SZ0 PRINT W1 ,AF+NE+LEK)

20 IF INKEYS®<>"" THEN X=P

540 NEXT: CLOSE #l: CKFLAG=O

auG BOTo 260

D40 IF COMMANDS="LLIST" THEN OFEN "LFT1:" FOR OUTFUT AS #1: GOTO 450

570 IF COMMAND$="LCHECK" THEN CKFLAG=1:0PEN “LPT1:" FOR OUTPUT AS #1:G0TO 450
SO IF COMMANDS="CHECK" THEN CKEFLAG=1: GOTO 440

590 IF COMMANDS< »“SAVE" THEN &10

400 BOSUB 770:0OPEN ARGE FOR OUTPUT AS Wl: ARGE=""; BOTO 430

410 IF COMMANDE< >"LOAD" THEN &50

420 BOSUB 770: OPEN ARGE FOR INFUT AS MWl: MAX=O0:P=0

630 WHILE NOT EOF(1)s LINE INFUT #1,LEiLNUMIFYSVALILE) iLE(P)=sMIDE(LE ,LENISTRE(VA
LiIL®)))+1)aF=F+1zWEND

&40 MAX=FiICLOSE Wl: G0TO 240

6350 1F COMMANDS="NEW" THEN INFUT"PROGRAM WILL BE ERASED !'!!!! AER YOU SURE 7777
"IL#1IF LEFTS(L#,1)="D" OR LEFTHILS,L)="g" THEN MAX=0;GOTD 2601 ELSE 240

&ﬁg IF COMMAND#="BASIC" THEN COLOR 7,0,0:0N ERROR BOTO O:CLS:KEY OFF:GOSUB 20000
tNEW: CLS

670 1IF COMMAND#="FILES" THEN COLOR 4,0,3:FILES:COLOR 3,0,3:60T0 2&0

680 IF COMMANDS="RENUMBER" THEN RENUM:BOTO 240

&50 FPRINT "SINTAX ERROR ":GOTO 260

700 " TRAZENJE LINIJE

710 P=0:WHILE LNUMMLNUMIF) AND P<MAX: P=P+1:; WEND: RETURN

720 * BRISANIE LINIJE

730 MAX=MAX-1:FOR X=P TO MAX:LNUMCX) =LNUM(CH1) tL8 (X ) =L$ (X+1) :NEXT: RETURN

740 ' UBACIVANJE LINIJE

730 MAX=MAX+1:FOR X=MAX TO FP+1 STEF —1:LNUMIX)=LNUM(E=1) L4 (X} =LeiX=1) INEXTILS (P
}mTEXTE: LNUM (P mLNUM: RETURN

740 * MAZIV FILE-a ...

770 IF LEFT#(ARGE, 1)< *CHRE(34) THEN &90 ELSE ARGF=MIDS (ARGH,2)

780 IF RIGHT®(ARG®, 1) wCHRE(JI4) THEN ARGH=LEFTS (ARGY ,LEN(ORE#) 1)

790 IF INSTR{ARGH,".") =0 THEN ARGF=ARGSE+".,BAG"
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800 RETURN

Blo FRINT" ZAUSTAVLJIEND. ":RETURN 280
B20 PRINT "GRESKA # ";ERR:RESUME 280
830 PRINT

LA LS RS iRt
B850 PRINT “w
-
B&O PRINT "=
.
B70 PRINT e

it

880 PRINT "w FILES

| 890 pn:mrﬂu- LOAD
200 PRINT.:n SAVE
10 PR]NT.TR Ligr
920 PFINT."Q LLIST

W

950 PRINT.”- CHECK
940 PRINT.“u LEHEDK
50 PﬁiNT.r- NEW
P40 PRINT."! BASIC
870 PRINT*"- RENUMBER

.
T8O FRINT "»

-

AR
1000 KEY ON

1010 RETURN

10000 KEY 1 ,"LIST *

10010 KEY 2,'LLIST

10020 KEY 3,"CHECK *

L0030 KEY 4, "LCHECK *

10040 KEY 5, "LOAD "+CHR#F (34}
| L0050 KEY &,"SAVE "+CHR¥(34)
10060 KEY 7,"FILES"+CHRE®(13)
LGOT0 KEY B, "NEW

LOOBO KEY 9, 'RENUMBER"

10090 KEY 10,"BRSIC *

10100 RETURN

| 20000 KEY i, “L18T *

20010 KEY 2,"RUN “+CHRE(13)
20020 KEY I, "LOAD "+CHRE(34)
20030 KEY 4,"SAVE "+CHRE (34}
20040 KEY 5,"CONT “+CHRE(13)
20050 KEY &, ", "+OHR#(I4) +"LPTL"
1 20060 KEY 7, "TRON"+CHRE(1T)
20070 KEY B, "TROFF“+CHR® (1357
20080 KEY 9,"KEY ¢
20090 KEY 10, "BCREEN"

20100 RETURN

| LOAD = TESTPR«

| b;aredha je pridruzena funkcijskom taste-
ru

| SAVE - Naredba je analogna klasiéno] BASIC
naredbi, s tim $to naziv programa mora biti
u znacima navodals

SAVE «TESTPR«

Unatoc neupisanoj opciji A iza zadnjega
navodnog znaka, program se sprema na disk
u ASCHl formatu; naredba je pridruZena
funkcijskom tasteru 6,

RENUMER - Naredba za renumiranje pro-

gramskih linija (samo »default« vrijednost

| — od 10 po 10; pridruzena je funkcijskom
| tasteru 9.

Prekid lzvodenja naredbi poput LIST ili
CHECK se izvodi pritiskom na tipku ESC a ne
g Ctrl+ Break!
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i8plauje mremonicki

vraca podrucfe rada u standardni

B840 PRINT Bttt bl & 28 L O S S S URU TRy

FROOF READER NAREDBE

18plEu)e sadrza) direktori ja
ucitava program u ASCII formatu
tprema program u ASCIT formatu
lista programske lini je

lista programaske linije na printer

postavl ja odgovarajuce mhemonibe

brise program u memor i 14

renumerira programske linije (od 10 po 10)

990 FRINT "GIﬂd&wllnl-ll--uu&plhdnpnniol-qu-noann-ao--uiuq..p-..4qnu.no.n.uu;-.p

ORION

emona commerce
e tozd ?:'o bus

Lijubljonm, Smantinska 130

listing na printer

BASIC

| nosti nekog ponudaca).

Berza

MO

Objavijivanje u ovoj rubrici je besplatno i zato
redakcija zadrZava pravo da vase tekstove skrati
odnosno prepravi. Zato nastojte da ponudu pri-
lagodite dosadasnjem natinu objavijivanja
(adresa, kratak opis usluge, itd.). Mnogo cete
nam pomodi i ako navedete u kojoj rubrici bi
trebalo da informacija bude objavijena (Saveti,
Masinska oprema, Programska oprema, Razno).
Uvodimo rubriku Razno jer su mnoge ponude
mesovite prirode (savetovanje & nabavka masin-
ske opreme, hardver & softver, itd.). Kad su
ponude raznovrsne u principu ¢emo se uprav-
ljati prema preovladavajucem elementu u ponu-
di | tako je razvrstiti (primer ponude u ovom
broju iz Vukovara u kojoj uvelike preoviadavaju
savetodavne usluge povezane sa izradom pro-
gramske opreme i podrike).

U vezi s cenama | odgovornosti ponudaéa
vaZe jednaka pravila kao u rubrici Domaca pa-
mel: o cenama Cete se dogovoriti sami s muste-
rijama; reCenice koje zvuce suviSe reklamerski
—brisemo: ponudac odgovara za istinitost infor-
macije koju objavljuje, kvalitet usluga, itd. Zato
cete eventualne sporove resavati redovnim pu-
tem, dakle na sudu (a razume se da moZete
| redakciju da obavestite o eventualnoj nesolid-

I(PROGRAMSKA OPREMA ||}

Mr. Nedelljko Macedic, dipl. , . Moderéin 20,
i1r020 Hn'd“m tel.(041) 5&!1 (poslije 20 sati)

Programski paket Trade namijenjen je vodenju knjigo- |
vodstva prodavaonica | obuhvaca slijedece dokuments
(za robu | ambalazu): primke, zadulenja, meduskiadis-
nice, povratnice, lzdatnice, gotovinu, bonove, Cekove,
zapisnike o promjeni clj@ne i liéni konto.

Za svaki od navedenih dokumenata Trade omogucava:
unos, promjenu, pretrativanje, ispis | storniranje.
Trade automatski vodi: dnevnik, mjeseéni izvjestaj,
pregled roba | ambalale po dobavijaCima, vrsiama
artikala | datumima dokumenata i pregled litnog
konta.

Program | pro;garen u visegodidnjem radu, Za rad su |
potrebna IBM-PC kompatibiina raéunala sa najmanje
394 K mamorije, 20 Mb hard diskom | pisatem kompati- |
bilnim s Epsonovim standardom. Prospekli, prezenta- |
cije.

OOUR Fabrika ratunskih masdina, sekior plasman, |
Maksima Gorkog bb, 18000 Nis, tel. (018) 54-090. |

PROZA (Prevodilac Osnovnog Zapisa) je programski
pakit koji zapis iz smARTWORKA prilagodava zapisu
polrebnom za crtanje na foloploteru firme Gerber | za-
busenje rupa na NC busilicl firme Excellon. Potrebne
datoteke (fajlovi za razne strane plote, solder masku
{"NG busilicu) dobijaju se ujednom prolazu | to za
najvise 30 minuta. Program je prilagoden novoj verziji
programa smARTWORK (4 tipa tadaka).

PRI ne namede nikakva ogranidenja u vezi sa slode-
nodéu veza pri izradi Stampane plode, Crianje na folo-
ploteru je u srazmeri 1.1, tako da nije potrebno umanji-
vanje foto postupkom. Program izbacuje nepotrebne
karake | take veci kvalitet | tagénost dokumentacije koja
je u polpunosti upotrebljiva za velikoserijsku proizvod-
niu | Stedi vrame.




| ekran i

Slavko Paretanin, Marka Maroji
nik, tel. (050) 24-220.

Program Meniji u dBase Ill+ vodi vas kroz menije
aplikacije, napisane pomodu produkta dBase Ill+, Ulaz
u program je datoteka koja zapravo predstavija vanjski
dizajn aplikacije:

M 1 - =tekst 1. reda 1. menija= com. ..

M 11 ~ »tlekst 1. reda 2, menija= com ...

M 111 = «tekst 1. reda 3. menija« com. ..

M 112 - =tekst 2. reda 3. menija= com ...

M 12 = »iekst 2. reda 2. menija« com,..

M2 ~ wtakst 2. reda 1. menijas com , ..

Posle svakog teksta pojedinog reda menija mole se
navesti jedna ili vise komandi koje ée biti {zvrSene
dolaskom na taj tvor. Izborom funkcijskog tastera PFI
moguée ja u svakom Evoru dobitl prethodno navedene
HELP informacije

Program je napisan | u dBase |/l + | mogude je imatl do
8 redova u jednom meniju | do 5 nivoa dubine.

19, 50000 Dubrov-

Software centar, Zoran Cvijeti¢, Stareviceva 24 B,
58000 Split, tel. (058) 40-526.

Program za pratenje fonoteke na radio-stanicama
omoguéuje kompletno vedenje fonoteke bez obzira na
validinu stanice. Posebna snaga ovog programa je
veliki lzbor nacina na koji se baxa podataka mole
pretraZivati (po jednom uvjetu ili o vise uvjeta). Obuh-
vaceni su svi standardni podaci koji su potrebni za
fonoteéni karton. Aad je interaktivan, a unosenje,
Ispravijanje | brisanje podataka, njihovo ispisivanje na
tampac, Isto kao | pronala2enje feljenih po-
dataka, izuzetno je lako. Po 2elji kupca program prosi-
rujemo | prilago@ujemo specifiénim zahtjevima i vrsi-
mo obuku,

I vi2SskA OoPREMA IR

IS MARINE RADIO, pp. 80, 85330 Kotor, tel. (082) 23-
635 (svakoga radnog dana posie 14 Easova)

1. Nudi tehnitke | prodajne konsultacije pri nabavel
hardverske | softverske opreme Local Data:

= protokoini konverteri (Data, Vrsa i Intelinx)

~ koaksijaini multipleksori koaksijaini konvertori (Ba-
lun, Doubler, Panel | Adapter) i

- softver (Emulator, Prom master discette, Term, File
and Trulinx). 2, Pruta tehnitke Instrukcije u vezi s pro-
jektovanjem LAN, WAN, X. 25 PABX itd. | povezivanjem
integralnih jedinica: IBM | ASCII host, IBM PE(XT)AT
| kompatibilaca, Stampaca, criada,ild,

3. Daje savete pri nabavci antenskih sistema, SOS
satelitskih signala (bikona), raznonamenskih radio

| navigacionih uredaja sa konvencionalnim ili satelit-
skim aplikacijama | pri ukljuéivanju sistema u kemuni-
kacionu mraZu.

4, Pomake pri izboru ratunara | izraduje programe
raznih namena. EE Software, Marticeva 31, ?som Ba-
nja Luka, tel. (078) 40-940

Kompletna programska podrika IBM PC | kompatibil-
nih ratunara:

= Instalacija sistema | obuka kadrova za rad;

= organizacija ratunarskih mrata

= realizacija

ratunarskih mre2a;

= racunarske komunikacije (file transfer);

- sistemi za stono izdavastvo (DTP) | potpuna softver-
ska podréka za njih;

= prilagodavanje programa po 2eljl korisnika;

- usluge konsaltinga;

= prevodl programa;

- izrada aplikacija,

~ linijski kod.

TOP MICRO, Glingkova pl. 1, 61000 Ljubljana, tel.
(061) 341-563 no-kreditna siutba - Obraden je rad
na blagajn| interne SK5. Osnovnl podaci su: difrant
tedisa, Sifrant kamata | Sifrant blagajni, Operativne
radnje; avista ulozi (po videnju) - uplata | isplata,
oroteni ulozi - ugovorl | automatski prenos na stednu
knjiticu po dospelosti oroéenja, upis LD - listanje
upisanih partija | aturiranje, storno knjiZice i izracuna-
vanje konformnih kamata. Godignje zakljugivanje: izra-
tunavanje kamata, upisivanje kamata, ispisivanje go-
didnje kartice | kamata po OOUR, Pregledi: tekude
kratanje na partiji, listanje kretanja po partiji, listanje
dnevnika | dnevne temeljnice.

Krediti - evidencija za uzete | odobrene kredite, otvara-
nje viastitog broja konta za svako preduzede, slanje
I proveravanje teretnica, izdavanje naloga za isplatu
kamata, evidencija za kamate u korist | na teret. lzradu-
navanje revalorizacionih | realnih kamata, zakonskl
fra2ena preciznost obratuna kamata. Izraéunavanje
dnevnog | mesednog zbira o primijenim | datim krediti-
ma, glavnice | kamate po skupovima konta, Mesedno
ispisivanje kartice kreditora. | jod nedto: Projektovanje
I instalacija lokalne mreZe Novell, projekiovanje pove-
zivanja |IBM 370, DEC VAX | PC-a | grafi¢kih radnih
stanica HP, Tektronix, Sun ili Apollo. Obrazovanje za
programske pakete po 2elji.

MAOP, RACUNALNISKI INZENIRING, Mestni trg 18,
LJUBLJANA, tel. (061) 217-321 | (061) 455-B68.
MAOP prua kompletne usiuge sa podrutja koristenja
ratunara PC(XT)AT u posiovne svrhe.

Nudimo: savetovanje, obrazovanje, projektovanje ra-
Ctunarskl podranih informativnin sistema, izradu pro-
gramske opreme po eljama porutioca, uvodenje izra-
denih programskih proizvoda, odriavanje programske
opreme, projektovanje | uvodenje ratunarskih mreza
| iznajmljivanje aparaturne i programske opreme
Nudimo promptnu instalaciju | uvodenje sledeéih pro-
gramskih proizvoda: glavna knjiga, saldakonti, menic-
no poslovanje, liéni dohoci, materijaino posiovanje,o-
bratun troskova, robno posiovanje | fakturisanje uz
obradun honorara za TDS,

Nasi proizvodi su rezultat timskog rada ekonomista
i kompjuterista sa visegodisnjim iskustvom. Uvodenje
pojedinaénih programskih proizvoda traje samo 2 tasa
do najvise 10 asova. Svi programski proizvod| imaju
garanciju.

Software centar, Zoran Cvijetié, Starteviceva 24 B/II,
58000 Split, tel. (058) 40-526.

Nudimo izradu aplikacija i sistemskih programa, odria-
vanje programa i elektronsku obradu podataka, kao
| sve vrste savjetodavnih usluga.

Symocs intinjering, Brac¢e Lastri¢a
Luka, tel. (078) 38-622.

- Savjeti pri nabavi personainih raéunara

~ Savjeti pri instaliranju | testiranju personainih radu-
nara

~ Obuéavanje kadrova za rad personalnim kompjute-
fima

= Planiranje informacionih sistema

= |zrada programa po narud2bi

- Programski pakeli (obra¢un LD, finansijsko poslova-
nje, materijalno poslovanje, kadrovska evidencija, pla-
niranje materijala | upravljanje njime, uredsko posiova-
nje, itd.)

- Specijalizovani programski paketi za skolstvo (ra-
spored dasova, evidencija utenika, stalistika ocena
8 obzirom na prolaznost edukativni paketi, itd.)

~ Specijalizovani programski paketi za hotelijersivo
Uz sva programske pakete obezbijedena je obuka ka-
drova.

5, 78000 Banja

ORION
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TV - VIDEO - COMPUTER

Landsberger Str. 191/
D-8000 Mdnchen 21| | |
Telefon 089/57 7200 \ 3 |nran
Twx. 52184 29 gama d AN MUA,

Cipovi)

kartica

Momentalno mozemo kao najjevtiniji
kompletan AT sistem ponuditi:

— BM0M12/132MHz; 512K (100ns o

- gipki disk 1,2 Mb
— gipki disk 360 K -
- napajanje (200 W) u AT baby kucistu =
- Herkules kompatibilna grafitka ;

Za sisteme XT | 80386 i ostalu
periferiju pitajte pismeno ili telefonski
(traZite Tovernica).

— serijski paralelni prikljuéak &}
— 101 ASCII tastatura =
5 14" TTL monitor (amber) e

Ukupna cena sa porezom DEM 2495 gy

Moy makro 3?




Skoro svaki problem

resavamo na
razlicite nacine

Manje naporni putevi su oni / S

Cifi problem
resavate efikasno,

a svoju energiju

ne razbacujete tamo
gde to nije potrebno.

PROBLEM . ODUSTAJANJE

PESICE

Putovi do resenja su razli¢ito dugi,
manje ili vise efikasni,
a narocito manje
ili vise naporni.

POSREDOVANJE
\, RACUNARA

RESENJE
PROBLEMA

g

nzeninng

Slutbe in posiovne enote TOZD Ratunainidkl intensring

Slutbe

Sluthe za racunalnidii
inteniring

62000 Maribor
Gospejna 16

Telnfon: DB227-871
Telax: 33125 METAL YU

Slutba za vzdrievan)e
sirajne radunainiike
oprame

B1000 Ljubljana

Titova 33

Talalon, DB1/328-97)
Telex: 31797 MCOM YU

Poslovne enole
Poslovna enota Ljubljana
61000 Ljubljana

Tilova 59

Telelon: 061/327-681

Tolex: 31797 MCOM YU

... ljudi za ljude

SE—

Slutba za izdelovanje
programake cpreame

in dolanje

61000 Ljubljana

Titova 23

Telefon: 061/310-159
Telex. 31787 MCOM YU

Slutba za prodajo in
rantopanje radunalniske
opreme

61000 Ljubljana

Titewva 33

Talaton: D61/314-842
Tolex: 31797 MCOM YU

Poslovna enota Zagreb
41000 Zagrab

Savuka cesta 41

Toloton. 041/538-288
Telex 21304 METALI YU

Paoslovna enota Beograd
11000 Beograd

Knaz Mihajlova 11-15
Telefon: 011/132-038
Tedax. 11481 METALI YU

Paslovna enola Marbor
62000 Marnbor
Slovenska ubica 31
Telaton: QE227-971
Telex, 23125 METALI YU

Oddelek CA

Dalmatinova 2

61000 Ljubljana

Teloton: 061/314-472
318272

Tolox. 31385 YU METALI
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U seriji od dva napisa od kojih u ovom broju izlazi prvi, zelimo éitaocima éasopisa
MOJ MIKRO prezentirati aktivnost METALKE Ljubljana, TOZD Raéunalniski inZeniring
na podrucju PC programa. U prvom dijelu prezentiran je PC program po sadrzini
I obimu s posebnim naglaskom na podrsci koju pruza Metalka, a u drugom dijelu
opisan je detaljnije ponudeni PC program s posebnim opisom lokalne mreze 10-NET
te mogucih rjesenja u pogledu pobolj$anja performansi | komunikacijskim
mogucnostima.

PC PROGRAM — METALKA
Ljubljana, TOZD
Racunalniski inzeniring

1. Uved

Suvremenici smo informatiéke revolucije koja je zahvatila svijet, a pone-
$to od toga dogada se i u ovim nasim prostorima brdovitog Balkana,
naravno u sasvim drugim okolnostima, pod drugim uvjetima | dakako
s malim kadnjenjem.

Tako na primjer postoje podaci da se veé¢ sada u svijetu nalazi u radu
oko 20 miliona PC sistema ili da je nedavno IBM sveéano proslavio
isporuku miliontog PS/2 sistema anonsiranog tek u aprilu 1987. godine.
Iz tog razloga nitko pametan u ovoj brandi ne moZe danas negirati | ne
akceptirati te argumente, pa smo svjedoci da | neke velike kuée u nas
koje do juer nisu ni htjele ¢uti za PC, sada aktivno nude PC kompati-
bilna racunala. | da se malo nasalimo, to je shvatilo | urednistvo éasopisa
MOJ MIKRO | (konaéna) otvorilo rubriku Moj PC . ..

Kakva je situaclja u nasof zemlji?

Kod nas raste ponuda osobnih racunala za dinarska sredstva, tako da se
procjenjuje da je krajem 1987. god. bilo oko tridesetak ponudada PG
kompatibilnih sistema. Na trZiste se snazno ubacuju i privatnici od kojih
neki dobavljaju veci broj PC sisterna od velikih »renomiranih« kuéa.
Protivno mnogima iz velikih kuéa i iz nedavno furmiranog »kompjuter-
skog lobbyja« mi iz Metalke smatramo da je to dobro. Naime, radi se
o0 tome da je PC uveden 1981. godine danas veé dobro definiran
standard tako da je postojanje veteg broja ponudaéa kojl nude stan-
dardni produki za dinarska sredstva placanja, éinjenica od koje mogu
imati koristi prvenstveno korisnici, a neposredno | konkurentni ponu-
dadi, jer ce biti prisiljenl nuditi kvalitetnije i bolje produkte ili ¢e se
maorati povudi iz tog dijela trzista.

2. Cifena kao faktor odiuke kod nabavke PC sistema

Cijene pojedinih PC sistema vrlo su razliéite | ovise o vise faktora. Uz
pretpostavku standardne konfiguracije koja je danas za XT, 630 K, 20Mb
disk, 1 disketa, zaslon, tastatura, hercules, multi I/O, cijena izra2ena
u dinarima ovisi o cijeni (kvaliteti) dijelova iz uvoza, primjenjenom
deviznom kursu (vrlo vremenski ovisan faktor), izvoznoj stimulaciji,
troskovima asembliranja, Zeljenoj zaradi proizvodaca, te vrio bitnoj
stavci to je u cijeni sve ukljuéeno (instalacija, software, podréka,
stabilnost | postojanost firme na trZistu itd).

Iz tog razloga cijene su vrlo razliGite i kre¢u se u rasponu od minimalne
cijene pa do cijene koja je jednaka dvastrukoj minimalnoj cijeni.

3. Podrska, odrZavanje, stabilnost partnera

Cijenu kao jedini faktor kod odluke kupovanja uvaZavaju vierojatno
samo vrlo male organizacije | pojedinci koji ionako ne kupuju od veéih
domacih ponudaca.

Daleko vazniji faktori po nagem misljenju za veéinu korisnika su &kolo-

vanje, podraka, instalacija, te procjena da li ¢e firma ponudaé biti na

tr2istu i za godinu, dvije a ne samo u momentu prodaje, odnosno da li te

%odu;t firma ponudac pratiti u razvoju | eksploataciji za daljnjih 5 ili tak
godina.

Upravo takvu ponudu daje domaéim korisnicima METALKA., TOZD
RACUNALNISK! INZENIRING koji u cilju upotpunjavanja asortimana
ponude nudi korisnicima PC XT, AT | ostala personaina radunala.
Metalka nudi trZistu PC ratunala u okviru PC programa anonsiranog na
izloZbi INTERBIRO 87 u Zaqgrebu - vidi PC program. Ponudena PC XT

* Strane, namenjene nadim partnerima, koji Zole 0o e ——

i AT ratunala standardne konfiguracije u okviru Metalkine ponude nisu

najjeftinija na trzistu, gdje se mogu nabaviti i komadno jeftinija rjesenja

PC XT i AT ratunala.

Ne ulazed¢i u kvalitetu ponude drugih ponudada, moke se utvrditi da je

Metalka interesantna onim Korisnicima — partnerima koji trate pouzda-

nog i stabilnog partnera, ne kao dobavijata 2-3 PC sistema za neke

sporadi¢na poslove, vec kao dobavljaca | partnera koji nudi kampletnu

uslugu: instalaciju, podriku, skolovanje, odr2avanje i §to je za mnoge

najvanije; partner koji nudi sigurnost da ¢e kao partner biti | sutra

ovdje. (Kao primjer navedimo da METALKA €ak jo§ i danas odriava

| opremu koja je instalirana jo5 u davnoj 1971. godini).

Ukratko, METALKA nudi optimalna RJESENJA u okvirima PC moguéno-

sti | filozofije.

Uvjereni smo, &ak sto vide, da ¢e se za izviesno vrijeme nakon smirivanja

situacije na PC tr2i&tu u nas, stvari prirodnim procesima urediti same po

sebi | to:

-~ nakvalitetni ¢e otpasti

- mali ponudadi | armija privatnika c¢e se vezali na vete VAR (value
added reseler) kuce koje ¢e korisnicima trajno nuditi kvalitetna riese-
nja u uvodenju | eksploataciji

Time ¢e se izbjeci danadnja neprotesionalna | nestruéna aktivnost mno-

gih PC »proizvodata« odnosno bolje receno ponudaéa | njihovo bolje

uklapanje u lanac od proizvodacta do korisnika.

4. Dileme korisnika pri nabavci PC-a i PC dodataka
4.1 Tip PC-a

Generalno uzevsi nema velikih razlika izmedu razli¢itih proizvodada
PC-a osim nekih drastiénih izuzetaka. Osim zaslona (§to manje perzi-
stencija to bolja kvaliteta) i tastalure (pouzdanost, tvrdoca, itd.) veliku
painju treba posvetiti kompatibilnosti PC sistema.

Uz pretpostavku da je PC kompatibilni sistem graden na bazi Phoenix
Technologies Ltd BIOS-u i Chips and Technologies, Inc. chip set-u kao
| Seagate Technology, Inc. disku, problema oko kempatibilnosti rne bi
trebalo bitl (usput govore¢i kad jednog ne tako malog ponudaéa PC
kompatibilnih sistema u nas, doZivjeli smo »fizitku nekompatibilnost« tj.
dodatna kartica nije se uopée mogla ubaciti u za to predvideno lezite
| priklju¢ak na glavnoj ploci tj. /U sabirnicu = bus!).

42 PC. PS/2 ili mrezni PC?

PC XT i AT su sistemi koji danas predstavljaju industrijski standard
dobro poznat i koji se ne mijenja. Za njih posloji i moZe se nabaviti
negdje oko cca 20.000 razlicitih programskih paketa MS/DOS (PC/DOS)
kompatibilnih,

IBM od aprila 1987. god. nastoji anonsmanom PS/2 sistema stvoriti novi
standard uz podrSku OS/2 operacionog sistema | nove hardare-ske
arhitekture I/U sabirnice (bus-a) tzv. microchanel-a.

Neki podaci u svijetu (1 milion prodanih PS/2 sistema) a neki | kod nas
(gradnja tvornice u Ljubljani) indikacije su da to | neée biti tako tesko.
Problemi s karistenjem PS/2 sistema (modeli 50, 60 i 80) kreéu se danas
od banalnih (cjelokupni distribucijski MS/DOS aplikacijski SW je na 5 3/4
disketama, a ne na 3,5%), manje banalnih (Prve kopije 0S/2 IBM je
isporucio u SAD tek sredinom Decembra 87. god.) do ozbiljnih (totalno
nepoznata koncepcija LAN Managera i Prasentation Managera kao
dijela Extended Edition 0S/2 softwarea kojeg IBM misli dati na trZiste
tek sredinom 1988. godine).

Jednostavnim rjetnikom reteno PS/2 danas, a za nadeg korisnika jos
sigurno jednu, gvije pa ¢ak do tri godine predstavijati ¢e samo jedan bréi
XT odnosno AT s komplikacijama novog disketnog formata | nekompati-
bilnodtu s danas koristenim PC karticama.

Otvara se pitanje 8to Zelimo rjesiti promjenom PC radunala. PG raéunalo
kaoi Psm.rm‘;unain sve moze, ali... Upravo ovo ali... je =sivo« podruéje
kako prosje¢nog korisnika tako i prosjetnog ponudacta. Metalka u cje-
lini svog sudjelovanja s korisnicima nastoji »siva« podrucja smanjiti na
maksimalno moguéu mjeru,

¥

predstave svoju delatnost na podruéju informatike i ra-

Gunarstva,

Moj mikro 39




| da budemo sasvim jasni; PS/2 | 0S/2 je sigurno nesto 5to dolazi i ima
perspektivu te te vjerojalno za nekoliko godina predstavijati ono §to PC
XT i AT predstavijaju danas, pa tako vet | danas predstavija nase
opredjeljenje.

Pitanje je samo da i danadnji korisnik treba sve funkcije multiuser
operacionog sistema 05/2 danas ili ne, odnosno da i ih mo2e koristiti ili
ne (odgovor je ne, jer danas jo§ nema aplikacija OS/2).

Ako ne treba, upravo idealno je riesenje PC XT i AT jer je to rjeSenje
ovdje i moie se primijeniti, a ujedno zasigurno ce strategija razvoja PS/2
i 0S5/2 omoguéiti | ubuduce prelazak korisnika XT i AT sistema na novi
PS/2 | 0S/2 (ne zaboravimo da PC sistema ima danas oko 20 milijuna).
U aplikacijama gdje korisnik nuino treba multiuser operacioni sistem
i mrezno osobno radunalo takva rjeSenja postoje | nude se na trZistu vec
danas. METALKA npr. nudi HERO mreZno raéunalo bazirano na 186, 286
ili 286 Intel chip-u | CTOS multiuser operacionom sistemu koji se
s performansama moZe usporediti s 05/2 operacionim sistemom (vidi
MOJ MIKRO, Januar 1988, Softver buducnosti).

Metalka nudi medutim takoder i XT i AT kompatibilna ra¢unala, opleme-
njena tradicionalnim (PC CLASSIC) pristupom mikroratunalima.

U slijedecem broju prikazati éemo Sto predstavija Metalkin tradicionalni
pristup mikroracunalima kroz prikaze:

PC PROGRAM - METALKA
LJUBLJANA

TOZD Radunalniski inZzeniring djeluje na domadem
triistu veé duzi niz godina kao ponudat i partner, nudeci korisnicima
kompletnu uslugu od savjetovanja, izborne opreme, dobave, instalacije,
izrade aplikativne programske opreme i podrike u vidu informacijskog
inzenjeringa.

Cjelokupna ponuda obuhvaca:
Informativni inZenjering
Aplikativnu programsku opremu
Dobavu IBM sec. hand sistema
CA programsku podréku
Komunikacijsku opremu za prenos podataka Racal Milgo
4270 kompatibilni terminall Serije 9000
HERO mreZno radunalo
PC program

Za kompletni asortiman ponude na jugoslavenskom trzisnom prostoru
organizirana je i podréka (HW, SW) za koju smatramo da je jedan od
bitnih elemenata ponude, ponekad i premalo valoriziran u momentu
odluke o kupniji od strane korisnika.

Metalkin PC program vezan je uz porodicu kompatibilnih personalnih
raéunala. Poznato je da je porodica kompatibilnih PC i kompatibilnih
ratunala modularno gradena, pa se osnovna sklopovska konliguracija
moze prosirivati dodatnim karticama | pripadnom programskom podr-
&kom. Na taj natin PC postaje raznoliko orude u rukama korisnika, koji
sam bira njegove moguénosti. Kao 5to je bilo re¢eno, na nasem je triistu
dosta velika ponuda osnovnih PC ratunala, a nedostaje kvalitetna
ponuda cjelokupnih riesenja koja ukljuéuju samo kao jedan elemenat
upravo ovakove sklopovsko-programska prosirenja. |z tog razloga,
Metalka pored osnovnih PC ragunala prvenstveno nudi raznolik izbor
dodatne opreme za proSirenje moguénosti PC-a. Kako je Metalka
snazno orjentirana prema komunikacijskom inZenjeringu, tako je i u PC
programu naglasak na komunikacijsku problematiku,

U okviru PC programa nude se slijedeca riesenja:

~ PC-XT kompatibilna raéunala

-~ PC-AT kompatibilna ratunala

- PS/2 M 30 kompatibilno ratunalo za posebne namjene

~ Razni (custom design) uredaji bazirani na PC-u

- PC-LAN mreZa

10-GATE SNA/BSC prikljuéak LAN-a na udaljeni IBM host
samostalni 3270 SNA priklju¢ak na udaljeni IBM host

10-COAX — koaksljalni prikljutak PC-a na 3270 upravijatke jedinice
CLUSTERCARD - prikljutak PC-a na mreZno ra¢unalo HERO
PC-Telex — prikljutak telexa na PC

Tiger-32 — mogutnost izvodenja Unixa na PC-u

PC-CASH - Elektricka registar blagajna na bazi PC-a (POS)

~ HW/SW podaci za ubrzavanje rada s diskom, itd.

U slijede¢em broju nesto detaljnije o LAN mrezi i komunikacijskim
mogquénostima.

o
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KOMPJUTERA

od 7. do 11. IV 1388.

organizuju
jedinstvenu

i  OMLADINE
BEQGRADA

manifestaciju
kompjuterske tehnike

pod nazivom

Foomip puter 28

Za vrome odrZavanja manifestacije

“Kornpjuter 22" moél cete:

o da dodete do svih potrebnih informacija

o da prisustvajete demonstracijama i
prezentacijama

o da udestvajete u razgeverima sa vededim
struénjacima

o da nabavite najnoviju literaturu, programe,
hardverske dodatke, pa i sam radunar

o da pogledate tematski odabrane filmeve iz
najnovije svetske produkeije

o da so zabavite igrom na profesionalnim
automatima

Fompjuter TSs

Za dodatne informacije obratite se
redakciji casopisa “Svet kompjutera™ na
telefon 011/320-552

)
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AMIGA 500 - Racunar godine 1987.

" o " i H 3 ]
Poznata struéna revija »Chip« organizovala je krajem inrarer
1987. godine izbor Mikrora¢unara godine. Medunarodni Ziri, ressans
sastavijen od predstavnika osam zemaljo, objavio je da je i

v kategoriji kuénih racunara nadmoéno pobedio Commodorov
ra¢unar AMIGA 500,

Ocene struénjaka su jedinstvene: AMIGA 500, kao 16/32-bitni
viéeiunkciono|ni ra¢unar nove generacije i provi naslednik
legendarnog C 64, postavljo nove standarde u svojoj kategoriji zo
devedesete godine.

Glavne tehnitke karakteristike:

Mikroprocesor: Motorola MC 68000 — 7,14 MHz
Dodatni koprocesorii: Agnus
Denise
Paula
ROM: 256K
RAM: 512K (moguénost prodirenja: interno
1 Mb, eksterno na maks. ? Mb)
Ugradena disketna 3,5 colg, 880K
jedinica: .
Spoline disketne jedinice: mogu da se prikljuée 3 jedinice ————
Spolini tvrdi disk: 20 do 80Mb L e
Intertejsi: IBM PC kompat., RS 232 i Centronics ressses
digitalni i analogni RGB video uloz ~ feeeese
| izlaz, stereo audio uloz in izloz, UHF Seeeees
izlaz, 2x palica za igranje, mis el
CENE: AMIGA 500 USD 676,90 resarss
monitor u beji 1084 cca USD 385,22 i d

60% dinarskih dazbina

KONIM =

Ljubljana, Titova 38, tel. (061) 312-290
Predstavnistvo tujih firm Commodore

s ware

Ll

STAMPAC COMMODORE MPS 1200

e

Stampa¢ MSP 1200 je matriéni $lampoé sa moguénoicu NLQ warar,

N4 FEEEBE,

_ispisq. Stampac stoji na raspolaganju u dve varijante: . teeanas.
_ — sa serijskim Commaodorovim interfejsom za prikliuc¢enje na oo

e Cé4,C 128, C 128D, C 16, VC 20, E.:.EEE

- sa paralelnim interfejsom Cetronics za priklju¢enje na amigu iyl

v : " v FEERER

500 i 2000 i na sve IMB PC kompatibilne raunare. eosere

e £

i 3 [

@ |Brzina ispisivanio: 120 znakova na sekundi traszes

. 24 znaka kod NLQ ispisivanija i

Normalne ispisivanije: 9 x Ytacaka “haeee.

g NLQ ispisivanie: 17 % 17 tacako warers

_ Bk A Formot papira: format Ad — original + 2 kopije reresss.
pap it a2 o reseass

Vrsta papira: ojedinaéni listovi, ra¢unarski revasrs

»eskonadni papir Enawawe

CEMNA: obe verzije USD 269,11 i

cca 60% dinarskih dazbina
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VELIKA NAGRADNA IGRA

KRUZICI 1 KRSTICI: FINALE

Pobednik: program za
Amstrad/Schneiderov PC

inalni okréa) naseg maraton-
F |skoo nadmetania bio je ma-

nje uzbudljiv nego Sto se
otekivalo. U tabelama su prikazani
detaljni rezultati (zbir u poslednjem
stupcu predstavija broj pobeda
u pojedinim dvobojima, a u posled-
njem su navedeni poeni, t.j. broj do-
bijenih igara). Ovog meseca svi
utesnicl ce primiti izvestaj o svojim
rezultatima, odnosno objsnjenje
o eventualno| diskvalifikaciji, a vra-
ticemo i dobijeni materijal,

Peter Holozan koga posebno
predstavijamo bio je bez premca,
tako reci. Program, napisan za Am-
strad/Schneiderov PC 1512 zapeo je
samo u jednoj igri koja je trajala ¢ak
B9 poteza | to u dvoboju s progra-
mom za C 64 (njegov autor je Neboj-
5a Kragic iz Teslica). Interesantno je
da u ovo] izgublienoj igri Petroy
program nije imao pravi potez!

Sve najbolje programe smo po-
tom proverili | zadovoljno konstato-
vall da sasvim odgovaraju uslovima
nadmetanja. Naravno, pobednika
smo odmah pozvali u redakciju, ¢e-
stitali smo mu na uspehu | podstakii
ga da je za ¢itaoce Mog mikra sam
opisao kako je koncipirao pobed-
niéki program. PoSto pobednik ra-

g
"'--....___-'_h_—

[

Y ol

spolate Stampatem, obezbedili
smo mu drukéiju prvu nagradu ko-
joj se takode abradovao - tvrdi disk
za njegov PC.

Skupina 1 S
1. HOLOZAN P i %
2. KURESEVIC A | 1
3. GOMILSEK B ! O
4. TEODOSIN F | O-

Skupina & G |
1. KRAGIE Nt #

S T T i s s O S i i i

o s e e s o

4 KUuCAN J =0
LR T
i. HOLOZAN P VB
2. KRABIC N . 1 1
3. BELCIC M 1 0
4. KURESEVIC A | 0
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Peter Holozan, bas kad je slavio
svoj 18. rodendan saznao je rados-
nu vest! On je iz Duplice kod Kam-
nika, i slovenackog me-

Preostala tri finalista primice ra-
spisane novéane nagrade svaki po
100.000 din. Na raspolaganju su bi-
le, doduse, jo$ sve noviane nagra-
de, ali smo u skladu s raspisom oce-
nill da nijedan drugi program nije
dovoljno izvoran i kvalitetan. Dakle,
nagrade ostaju u redakciji, a »uste-
deni« novac bi¢e upotrebljen za do-
datne nagrade sledeceg sli¢nog
nadmetanja.

Od RND
do igre

PETER HOLOZAN

ad mi je prijatel] pokazao ra-
K spis u Mikru, to me je zainte-

resovalo, jer volim da igram
ah, krstice-krutiée i sliéne igre.
Medutim, kad sam se programa
prihvatio | sam nisam suvise dobro
igrao ovu igru. All, kad sam imao
delujucu verziju, u igrama s racuna-
rom polako sam upoznavao sve vise
trikova | paralelno sam ih usadivao
u program koji je ostajao sve bolji,
tako da poslednja verzija i meni
stvara probleme.

Prva verzija programa je birala
poteze s RND (generalor slucajnih
brojeva). Ta verzija je sluZila vise za
testiranje ispisa na ekranu, nego za
nesto ozbiljno, a u sledeco] verziji
sam podelio svu igratku plotu na
petorke (pet uzastopnih polja u re-
du, koloni ili dijagonali). Program
potom pregleda sve petorke | potra-
2 takve u kojima su 5, 4 ili 3 kruZica
(krstica) i nijedan krstic (krui¢), pa
potom oznaci prazna polja u toj pe-
torci, s moguénoscu da napravi ée-
tvorku ili trojku (a ako ih je pet,
zavréava s igrom), Rac¢unar je vratio
odgovor prema sledecim pravilima:

~ ako je mogucnost za 5, to ugini
(kraj)

- ako protivnik ima mogucnost
za 5, to spredi

~ ako je moguénost za 2x 4, 1o
ueini

—~ ako protivnik ima moguctnost
za 2 x 4, to spreci

- ako e mogucnaost za 4, fo ucini

- ako protivnik ima mogucnost
za 4, to spreci

Posle nekoliko igara § ratunarom
Bokaza!oseﬁala nije u redu. Pro-
lem je ako je na poijugrozicijt sa
slike 1, Ragunar (u svim slu¢ajevima
igra s kruti¢ima) se u skladu s gor-
njom taktikom odiutuje za potez A,
ito je gredka, jer e polez B mnogo
opasniji. Zato sam program popra-
vio, tako da je tratio jos po dva
znaka u petorici, a ako je na jednom
polju pronasao vise od 5 dvojki - 1aj
potez je ocenio za opasniji od na-
‘stanka 4.

Do ovag stepena program je bio
napisan u basicu za ratunar ZX
spectrum. Posto je za potez potro-
Sio cko 10 minuta, bio sam oéajan
u nastojanju da poslignem granicu
10 sekundi i prestac sam s pisanjem
programa. Kad sam septembra do-
bio PC 1512 i saznao da je rok za
izradu programa produten, opel
sam se prihvatio posla. Program
sam iz spectruma preneo na PC,
gde sam upotrebio jod kompajler
{basic compiler) | tako skratio vre-
me {razenja poteza na jednu sekun-
du. Sa dva ratunara sam takode




imao moguénost za medusobnu
igru, a time iza proveravanje novih
verzia za PC, bez obzira §to su parti-
|e zbog sporosti specruma trajele
i po nekoliko }
_ Program sam prosirio, tako da na
svakom polju pregleda da li na nje-
mu u dva razlicita pravca postoje
dve kombinacije koima su potrebna
po dva poteza do pobede. ;
Na kraju sam dobio jo$ trazenje
jedinica, zbog br2e pripreme kombi-
nacija | trazenje moguénosti za vise

poteza napred kao u slu¢aju na slici
2, Polja A1 B su veoma opasna i ako
raGunar ostavi Kruzi¢ na jedno od

. ova dva polja, igraje u naredna dva-

-tri poteza zavrsena. Ako, na primer,
ra¢unar odabere potez B, onda pro-
tivnik mora da spre¢l uspravnu
kombinaciju ¢etirl, zato da radunar

Slika 2

12 TA4SBET7EHPOLI 2245578201

=
=

VYFISI

u sledetem potezu ne postavi kru-
¢ na A To predstavija dvostruku
preinju: vodoravno je vec napravije-
na Getvorka | treba spregitl peticu,
a po dijagonall preti kombinacija
Getiri koja je neodbranjiva.

Program, naravno, ne poznaje
duze kombinacije, a posto retko do-
laze u obzir njegova taktika dekanja
na prilike | necdbranjive kratke na-

_pade je veoma uspesna. Vecinu po-
beda postize kombinacijom &etirl.
- 1o su cetirl kruzica (krsti¢a), jedan.

kra] drugog u redu & praznim po-
ljam na obe strane. Protiv ove kom-
binacije nema vise leka, a program
Za sve vreme nastojl da je dostigne.

Takav Je kratak opis nastanka
praguma kojl jo§ upotrebljava
AND, kad ne mole da se odlutl lz-
medu dva poteza i to zato da ne bi
doslo dva puta do iste pozicije u ko-
loi je program nekad, mokda, veé
lzgubio. Time se takode zasticuje
od »glupih« kmbinacija kojima se
mogu poremetiti neki Sahovski pro-
grami | posti¢i brze pobede.
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NESOONPUDHEN-EIONDORUNS

FMaGal.

SEM,

SRECE

FRIHODRMI D

Onda Iskorfatite
moguénost
kafu nudimo
nafim kupcloa Iz
Jugosiavije

AT-kempatiblin
ralfunar:

1) profesionalna konflguraci/a
2) izvanredno pogodna cena

3) kompatibiinost sm uver. prop.
4) mervis u Jugoslavif!

Ad 1) 10 MHz, 0 walt st.,
1 MB, 1,2 MB NEC, 20 MB Sea-
gate ‘208, ser. + 2 par. vr.,
komb. adapter MHercules=CGA,
monitor 14* (auto-switch Herou-
les=CGA), tastatura.

Konflguracija Je temeljlto
lsprobana | sastavijene od naj=
kvalltetnijih delova.

Brzina naBeg AT (Norton 11,6,
Landmark 13,2 MHz), kapmcitet
memorije, Kombinscls Hercules=
CGA, odlifna tastatura, moguc=
noatl profirenia Itd. omogudavaju
rad bez kompromisa.

Ad 2) Cena naSeg AT je vrlo
nisko kalkullsana: ceo glstem
kobta 26.600 Bil. (bez porezs) =
vidl tatku 3.

Ad 3) Privatnlm kupcima Iz
Jugosiavie nudime na%8 AT u
setu od Cetirl odvolene Jedinlce
= YU-PAKETA. Cena ovlh YU-
paketn odgovara uvoenim pro=
pleima tako da mogu fetlrl osobe
uvest] ceo slstem. Montala o
Jugosiavi)l Je besplatna. Cene u
ASCH bez poreza na promet:

YULl: kutlja + osn

plota f.806
YU2: mon. + video karta

+ sar.-par. kart, . 6.406
YU3: lapravijat + disk

Jad. + tastatura . 0.406
YU4: hard disk +

kontroler .. B.8086

Ad 4) Organizovan Je servis u
Jugoslavijl. MontaZa | reglstracl=
Ja ratunara kod nafeg jugoslov=
enskog partnera obezbeduju vam
pouzdanu strufnu pomoé,

(1 za radne organizaciie.)

Informac(fe na arpskohrvatskom:
tel. (p943 222) 31 61 24

NEC
Favoritenstr. 22
A=1040 Wien/Bel
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RAZMENA

1BM AT/XT: P L1 Toma? Susnik, Na Produ 38,
62391 Prevalje/Slov, Tel. (062) B51-338 (uvede).
T-1536
AMSTRAD PCW: razmena programa, vellki iz-
bor. D, Stoiljkovié, Pul partizanskih baza @,
21000 Novi Sad, 1el.: (021) 397-743. T-1552
SHARP PC - 1500 A (24 K) + CE - 150 + CE 158,
mienjam za motorno kolo! T-1600

SINCLAIR

PRODAJEM TURBODRAJY, interfejs za

trum, prikijutak disk jedinica (IBM Itnmpllihll—
ne), Centronics prikijucak | za Kempston palicu,
programator aproma sa ugradenim Textoolom

| pretvaratem napona. Josip Mendad, Lepoglav-
ska 10, 42000 Varaldin, tel, ?0‘2] 47-510. T-1719

1700 PROGRAMA za spectrum u 130 kom-

plotima ill pojedinatno! Brza isporuka | ga-

mchj: hllmrwnmimrl progra-

mil Za kaialog podaljite mackul

David Sonnenschein, Minska pot 17, 61231
uﬁmﬁmuhtll (061) 371-627. T-1585

PRODAJEM -zxspmm 4P| = 43e {1& K).
Tel.: (024) 28-469 TH-126
IMATE SINCLAIR GL? Gbratite se na leper:
soft, Postajalidka 2, 66320 Porloro?. T-1734

vam nudi najnoviji komplet

ZX spectrum za 7000 din.: komplet B5:
Grmf Fhmm Club, Snow Queen 1.2,
Rentakill Rita, Fanky Punky, Super Stunt-
Glhﬂlﬁ Gunner, Interna-

SPECTRUM KOMPLETII!!
1. Auto moto trke (12 igara)
2. Smimulacife letenja (12)
3. Porno komplet (16)
£ Onlea
Igre (12)
6. Sportske igre (12)
7. Fudbal - (12)
B. Borilatke vedting (2 kompleta)
9. Olimpijske igre
10. Crtani film (12)
11, Ratna igre (3 kompleta)
12, Svemirske igre (15)
13. Najbolje mn 2a spectrum (12)
14, Najbolje igre 1987 (3 komplota)
15. Hitavi marta
16. Hitovi aprila
17. Grafitko = muzitki kompiet
18. Usluzni komplet
18. Namenski komplet
20. Englesk jezik
21. Potetniéki komplet
22. Matemnatika
Svaka kaseta sadrdi opsirno upulstvo za upotrebu. Na 3 narudena Kol
tdll (platate samo praznu kasetu), Gom 1 komplet + kasels
arina + ostali trofkovi = 5000 dina
5 Software Sada Vuleti¢, Il Bulevar 26731, ﬂmNewBeugml (011) 136-882. T-085

{a dobijate komplet po
DK, sony, scotch) C-60

SPEKTRUMOVCI! FIRE SOFT vam nudi
najnovije programe u kompletima (1500
anumm(mdmumm
| podtarine j& 3200 din.
Komplet 62: Aliens New!, TmhﬂnTm
Doar, Spy vs Spy 3.
Kmlnw mmummwwa
chochet, Snow Queen ..
hminﬁnﬂﬁhhuwm
molete se na adresu: Sebastijan Mr-
mw& 41000 Zagreb, llL[B-I-I:

SPEKTRUMOVCI!I Zadto kupovali sve programe od reda, neproverenih kvallteta — nadi Max
super kompleti sadrke po 20 hitova (samo najboljih programa izabranib iz redovnih kompleta),
:l:'ailngj:tnuunln}o.n:w Cena jednog kompileta sa kasetom je samo 4000 din. + PTT {1000
- 13: Spy vs Spy 3, Apache Gold, Trap Door 2, Firetrack, Ultimate Combat Mission, Mad Balls,
Dmmnr Yogi Bear, Bob Sleight, Tank, Evening Star, Andy Capp, Star Wars, Out Run, Druid 2,
{iﬂnd Prix Simulator, Super Hang On
12 Gunship, Match Day 2, Driller, Combat School, Athena (3 pr.), Rygar, Nebulus, California
Games (6 , Monty Game, Um 720%, Freddy Hardest (2 pr.), Sector 90.
X=11In iml.knui! pr.). Slaine The King, Xecutor, Dizzy, Ninja Hamster (2 pr), Pro Ski
Simulator, Thunder Cats, Trantor, Ace 2. Red Lad, Play For Your Life, Mystery Of The Nile, Micro
Ball, Agent X Il {3 pr.), Mean Streak, Sidewize.
X = 10: Wonder Boy, Mag Max, Game Over 1 | 2, Shadows of Mordor, Airwolf 2, The Living
18 007, Dealhwish 3, Batty, Exolon, Aenegade, Wizball, Dust, Centurions, Bubble Bobbila,
Jack Nlppn I, Final Matrix, Call me 0, Super Sprint.

Pored avih imamo i tematske, kao | najnovije uslutne komplete.

tena kompleta dobijete besplatno 1 kom-
plet po delji.

Milan Ivanovié, Nikole Burakovica 6, 11000
Beograd, (011) 476-423. T-1810
vam kao uvijek nudi m&-'

v samo

me. Dobiti W’m
din) Wi u {1200 + kassta
+ PTT). Tri

Komplat. 119; Trap Door 2, .Sn
vs Spy 3 Komplet 120! Gryzor |

Phantom Club {Ocean), mcodm[ﬁrmm
Miran Pedi, Arbajterjeva 8, mmm

311831, T- 106,

Tradite na$ besplatan katalog. Jovan Dakic, Goce Deléeva 21137, 11080 Zemun, tel, (011) B02-
T-074

772826

Cene malih oglasa

UBUDUCE | RUBRIKA PC
(Obavezno oznacite u svom dopisul)

@ Cene oblénih malih oglasa (bez okvira i slike):

- do 10 reti: B000 dinara

- svaka naredna re¢: 600 dinara
Kod ovih oglasa nema razlike u ceni za objavljivanje u jednom
jazitkom izdanju ili u oba izdanja. Obradunavamo sve redi
i oznake modela, adresu oglasivada itd.

® Cene istaknutih oglasa (u okviru):

= 1/10 (1 em visine u jednom stupcu, otprilike 15 reti), samo
v slovenadko ili samo srpskohrvatsko izdanje: 11.000 dinara

- 1/10 (oba izdanja): 12.000 dinara
Kod ovih oglasa obra¢unavamo i visinu odnosno $irinu eventu-
alnih printerskih zapisa, zaglavija, vinjeta i sliénih grafi¢kih
elemenata.

@ Prijem malih oglasa:

Maile primamo iskijuéivo podtom, do zekljuéno 10. u mesecu pro izlaska

nw . na adresu: Delo, Mall za Mo| mikro, THova 35, 61000
ana. Ponll ovog datuma se opozivi, odnosno korekclje, ne uzimaju u obzir,

Oglummdnlrrum adresu narutloca - ime, prezime, ulica i broj, mesto

blolzm no napisane adrese, kao o na primer, TUOC
som%‘?m rriceva 41a, 41000 Zagreb i sligno. i

Obavezno se ajte sledeteg: ~ Navedite, u kojem izdanju 2elite da oglas

hudo nb]lﬂ]ln to ne budete utinili, oglas ¢emo objaviti u oba izdanja

ute | obratunati. - Svi oglasi su &tampani slovima iste velidine.

jalne (masna slova, velika slova itd.) ne motemo da ispunjavamo. Ako

‘U'illl'll okvira preiazi narueno, razliku morate da doplatite. Takods ne motemo da

objavijujeme kratke tekstove u prevelikom okviru. Jednom redju, obradun i naplata
zavise od reaino prostora,

® Za sve dodatne informacije, odnosno dog:l:von | eventuaine mhlmch]t u vezi
s plaéanjam, pozovite telefonskl broj (081) 315-366, lokal. 26-85

SPEKTRUMOYCHI! Nudimo vam najnovije | najbaije igre u kompistima od 12-14 igara. po ceni
od 1100 din. Komplét + cena kasele! U sve programe, koje modete dobiti | pojedinaéno, pokove
Cate ubaciti na najlakél moguci nacin! Kvalitet snimka je vrhunski, a rok isporuke 1 dan. Uz sve
kompiete dobijate uputstva (i pokove) — nazovite tel. (015) 24-772 | uverite se!
Kompiet C7: 12 najnovijih programal
Komplet C6: Garfield, Sidewalk, Platoon (3 x 48K), Masters of the Universe 2, Nigel's Mansels
Grand Prix, Plying Shark, Terramex, Knightmare (2 x 48 K), ingide

Ihlr! Warriors, Stop-

Komplel C5: Gryzor (3 x 48K, Ocean!), Phantom, Show Queen (2 x 48
ball, Rocochet, Stuntman, Rent a Kill Rita, Galactic Gunners.

Komplet C4: Trapdoor 2, Aliens (8 progrm prema filmu), Poltergeist, Rampage, Firetrap, Fast
& Furious, Action Force, Spy vs

Spy 3.
Kumplltm MIIE,EMMSIII.UCM Classic Pac-Man, World Class Leagerboard

(250

{Ksumm}ﬁ Driller, Dark Sceptre, Star Wars, Match Day 2, Druid 2. Larerwheel, Dut Run
%

Kompmci:ﬂtﬂm.ml‘l‘oqiﬂw.MM.MMTmILMCdMu

programa), Salamander, Amiga Ball, 720" Nebulus, Meanstraak
Komple Mnﬂmg[axﬁm Agent X 1l (3 x 48K), FMWHZFMM

Itompm: WSMHSXHH}.M{SH&R} Trantor, Flunky, Ace 2..

Specijaina ponuda; bilo kojih 5 navedenih kompleta molete dobiti za uin+mu,uﬂn

g&mﬂdh*m“lmw.vmmm 15.000 Sabac, tel (015)
; T070

=
K

SPEKTRUMOVCHI Sva najnovije | najbolje igre bez zastite (tako da pokove molete ubac
problema) nabavite kod nas! Uz komplete besplatno :
| katalog. Kvalitet zagarantovan. Isporuka odmah. Pﬂ%ﬂmiumw!
Niske cone (Uratunati kompleti, kasete, PTT): 1 kom
12300... B-16100... 10-1 . 16-30600. .. 20 za samo 37200. .. 30 kom - samo 53.500 din!
Narudite: (015) 20-?4-0 (015:'20-?40 Nlnld . NSM
Komplet 103: Garfield, Sidewal mm mwmmumm
mas Club, Goody, KWN.EIMTM Kompiet 102: Gryzor (3 pr.), lkar Warriors, Rent
a Kill, Snow Queen 1-2, Phantom, Stuniman, Stop Ball, Funky Plunky, Kompist 101: Aliens Usa (4
progr.), Spy vs Spy 3, Trapdoor 2, Apachie Gold, Rampage, Firetrap, Poltergeist, Fast & Furicus.
Gattybourgh, Komplet 100: Yogi Bear, Derlektor, Mad Bails, Phantis 1-2, U, C. M., Level 5, W.C.
Leaderboard CAD (4 progr.). uommwmmnE ]
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SPECTRUMOM do sedmice! 14 programa
za formiranje loto-sistema i proveru dabita-
ka + uputstvo + kaseta = BO00 dinara. Ing.
Moméilo Antié, somborska 47/13, 1800 Ni&.

PACKA soft_

UPOZNAJTE MAS | vi! Imamo sve najnovije
i starlje programe u paketima | pojedinad-
no. Sah + Karate + Arkadne igre + Simula-

= S
E:rﬁﬁf” ’;:iﬂ:ﬂmm 48128k«

ro-ng tal,

T-1724 najuoill =
Mﬁhﬁ; ff’ ﬁﬁ’.ﬂf}"’

bepodd’ et St L

cije letenja + Arkadne avanture + Seksi

+ Sportske igre + Auto moto Irke + drugi
+ Tralite besplatan katalog!ll

Kompleli igara opisani u Mom mikru; jan.
88 + fobr.B8 + mart B8 + april B4

Paket 207: Spy vs Spy 3, Ramage Pollergi-
est, Trapdoor, Firetrap, Allens Usa. ..
Paket 206: Yogi Bear, El Cid ...

Packa soft, Ob Potoku 1, 61110 Ljubljana,
taleton (061) 452-043, T-063

NOVI SAD! Valiki izbor igara za dugu nudi
vam Cobrasolt, Usnimavanje sa ratunara
garantuje kvalitetno reprodukovanje. Bes-
platan katalog, nazovite, necete se razota-
ratifll
Zoran Uzelac. D, BraSovana 14/5, 21000 No-
vi Sad, tel. (021) 54-271 uvek na ushuzifl!
T-1834

Mc SOFTWARE! SPECTRUMOVCI!
Najbolje igra u kompletima za samo 1500 din. + kaseta (2100 din,), Rok isporuke 1 dan.
Maj Mikro = april: igre (z oveg broja =Maj mikro=,
Maj mikro — mart: Super Hang on (4 programa), Our Run (2 programa), Dizzy, Maich Day 2,
Indiana Jones {2 programa), Trantor, Jackal, Bubble, Nebulus,
Moj mikro ~ februar. Duet, Prohibition, Wizball, Super Sprint, Flunky, Ninja Hamster (2 pro-
grama), Xeculor, Side Wize, Athena, Gun Ship, Rebel, Salamander.
Komplet B5: Yogl Bear, Bobsieight, Goody, Allens, Polergeils (4 programa), Trap Door 2,
Rampage, Firetrap, Spy vs Spy 3. Komplet B4: World Class, Leaderboard (4 programa), Mr
Weems-Vampire, Deflector, Mad Balls. Phantis 1, Phantis 2, E| Kid. Komplet 83; Super an
(4 programa). Pegasus Bridge, Sub, Heist 2012, Classic Muncher, Andy Capp, Evening Star,
Tubaruba, Sky Warriors, Action Force, Tank, Level 5.
Komplet 82: California Games (6 programa), Out Run, Grand Prix, Simulator, Star Wars, Lazer-
wheels, Druid 2, Dark Scepire, Rubicon, Mr. Weems & Vampire,
Komplet 81. Match Day 2, Gun Ship, Athena, Combat School (2 programa), Driller, Lineker
Football, Salamander, Rygar, 720, Nebulus, Monty Gama,
Najbolje igre 7: ACE, Ninja Master, Knight Rider, Dean Dare. Paper Boy, TT Racer, Nightmare
Rally, Dynamite Dan 2, Tennis, Kung Fu Master, Phantomas, Superman, Kamikaze.
Najbolje igre B: Cobra-Stalone, Scobby Do, Nosteralu, Yie are Kung Fu 2, Galian, Speed King 2,
1942, SF Cobra, Druid, Uridium, Great Escape, Asterix,
Najbolje igre 9: Goanies Rogue Trooper, Agent X, Legend of Kase, Top Gun, Arheclogist. Space
Harrier, Super Soccer Cycle, Donkay Kang, Moto Cross, Goll-imagine.
Najbolje igre 10; Fist 2 — Legend Continous (2 programa), Ninja, BMX Simulator. Kane, SF
Harrier, Leader Board, Bomb Jack 2. Eagles Nes!, Feud, Samurai.
Zoran Milodevic, Pere Todoroviéa 10, 11030 Beograd, lel. (011) 552895,

. T-056

Spehtrumovei! Paznja N

Svi programi za vas spactrum na jednom mestull! Programi se nalaze u komplatima (1300 dinara
komplat), & modete narutili | pojedinatng svaki program (300 dinara komad). Ovo gu stare cene
| vate jod ovaj mesec. Zato polurite. Rok isparuke jo 24 Casova. Kvalite! e zagarantovan,
Komplet 75: 14 najnovijih iznenadenjal!l Proveritelll

Eoil.nnilatus?:: Garfield, Spy vs Spy 3, Gryzor, Yogi Bear, Bobsleight, Poltergelst, Galactic Gunner,
Komplat 73: World Class Leaderboard, Deflektor, Action Force, Evening Star, Sky Warriors,
Rublcon, Sub, Saver

'22 Out Run, Grand Prix Similator, Star Wars, Gunships, Druld 2, Dark Sceptre, A Mazs,
Kh:mhl 71: California Games 1-6, Salamander, Gauntlet 2, Nebulus, Flunky, Caristmas Monty,
Komplet 70: Super Hang on 14, Match Day 2, Gary Lineker, Rygar, 720, Driller, Sector 90, Maan

Komplet 69: Combat School, Fraddy Hardest, Athana, Agent X 2, Metal Drone. ..
mn:m Thundercats, Ninja Hamster, Draughts Genius, Trantor, Smashout, Dizzy,
mpm 08 bocians Johes 1-3. Sidewize, Ballbreaker, Brido of Frankanstein, Xecutor, Bosco-
am'nh;&l! : Tai Pan, Bubble Bobble, Super Sprint, Pro Ski Simulator, Ghost Huntrs, Jos Blads,
Sportske simulacije 1: 0.7, Decathion 1,2, D.T. Supertest 1,2, Winter Games 1.2..,
Sportske simulacije 2: Match Day, Winter Sports, W. Gup Carneval, Baseball . ..

3 in, Delta Wing, Spitfire 40, Tomahawik, Sky Fox, F~15. ...

Racer, Super Cucle, Formula One, Pole Position 86, ..

: Ninja Master, Expl, Fist, Yie Ar Kung Fu, Sai Combat, Rocky, Boxing. ..

Bridge, Jackpol, Scrabble. ..
ner 1, J.S. Willy 1, Jet Pac, Harrigr

=

i
:
:

B

g
g358
i
it
I
2o
I

£

g

J

z

il
I
i
EE;

: ggg
seidf
ofg F
¥
g %

: §
{1

8
i
&
s
:
1
:
i
3
g
3

§
_g
g

2
2

Hi
|
%
g
i
g

i
i
i

4TM 161, Last Word ... Predrag

§

ZULU BREAKERSI vam nude najnovije pro-
grame za vas spectrum. Dragiteviteva 40,
41320 Kutina, (045) 23-154 (Damir), T-1815

COMMODORE 64: Veliki izbor programa na ka-
selama | disketama (uslulnl | igre). Vedad Te-
skeredZic, Rave Jankovic 20, Sarajevo. (071)
648-272. : 1-1583
COMMODORE 64/128 - Veliki izbor poslownih
programa, igara, literature | hardwar-skih doda-
taka. Tradite katalog. CBM-Studio, 54103 Osijek,
fup 323, el (054) 124-249 11613
€128, C64, CP/M opsiran kntalog programa, iga-
ra | uputstava'na disketl = 3.000 din + pit. C128
200 programa + kazete + pit = 15,000 din
Sibila, Szabova 1/1l, 41000 Zagreb 11612
NAJNOVIJE i najjefunije programe za G-64 mo-
et naci kod nas, Marko Vuékowic, Ludberska
3, 42000 VaraZdin, tel. (042) 47-774 1-1584
KOMMODORE 18, 118, +4 - najveti izbor naj-
kvalitetnijib programa, najnide cone, copy tufbo
vam pokianjam. Dragan Ljubisavijevie, 3, oklo-
bar 3026, 19210 Bor, tel, (030)33-841,  1-1646

SPEXTRUMOVCI: sve za 48/1 20/ +/disciple’
opus i plus D. Najnovili hitovi, poke kom-
pletl, tematski kompleti po vadem (zboru,
(Platoon + poke/Garfield + poke/Knight-
mare) Firefly + poke'Mega Apocalypse
+ poke itd ),

Rudi Puhar, Vavle, Pap. Irg 17, 61260 Ljub-
ljana, telofon (061) 482-285. T-1818

OBELIKS CLUB - stari | najnoviji programi
u kompletima (1000 din.) | ojedinacno (150

din.), katalog .
Kresimir Kremljak, Aleja Nade Dimi¢ 45,
41040 Zagreb, (041) 262-210. T-1501

MENJAM disk jedinicu 1541 2a disketnu
pedinicy G-1571 il blue chip 1571 | kupujem
vutnik 2a komodore B4, | grickalicu 2a
diskate. Tel. (011) 563-942. 1608

C-B4. 50 najboljih erotskih + 100 usiulnih
+ kaséle + pokion (sinteza govora = vifi,
nitl, eq, itd). Cijena 5000 din. Tel (072)
39-846. 11638

C<8d, PC-128, CP-M - Viliki izbor uslutnih
programa | popularnin igara na disku | Ka-
seli. Veliki izbor uputstava Brza isporuka
Kataiog. (021) 611-803. 1630

COMMODORE

T.B.C.5. C-64 - Najatraktivniji programi (Police
Academy Il Super Socer Linaker, Combat. , )
Imamao sve - imajte povierenja u kvalitel snimka
Mario Zifek, 41000 Zagreb, Cikodeva 41, te!

PRODAJEM commaodore 128 + Stampat MPS
801 + kasetelon + joyshick, 130 mil tel (011)
673-631. 11601

(COMMODORE PC-128)
PROGRAMI, UPUTSTV A

= :
(041) 211-846 11 (041) 210-082. 11596 Boris Bakat oo o
= Telefon. - (O«42) #7- 038
COMMODORE HARDVER fho pomol IEEOr peofesararsh, potoeamey

1. Razdeinik (uredaj za prikljutivanje 2 ka-

setofona na ratunar)

= vrhunska izrada

= uvozni element|

= IC tehnologija

= sudio | video kontrola

= 5 redima rada

‘Cana 15.000 dinara + PTT

2. Reset modul (produbite vek svom radu-

naru). Cana 4000 dinara + PTT

':lc?g wrate kablova konektor za vad CB4

Dragan Jaglica, Jurija Gagarina 158/19,

11070 Novi Beograd, tel, (011) 156-445,
116803

B ol QMO B Qe ome s erka « rgora
o dus te moda Dodto progrome o=
Escrat jCatnss Che ak T (X DR Puady, wTeo=
e A P Dot Do Sl prof@-
e EFETRTia P sake | node dakete
fiorjmria 1500 = e, Fuj @ 3,000« dnd
Imama 1 reapeecl EZhor prevedent | ori-
I?ﬁurnh wpatatuoa Ceeo programs e
S0 = o Oreeil A OO0, =],

2a oRtole afarmac m, ok fucsioe pro-
GrEaTmE,  DeSaTar mov Jorate me
FiE JOrrss O ek & telefonek Braj

Starpanter Stortexnter YU Doutie ass
atesr YU Drogor ure M,Pﬂ:mr,|
ot HookETem el ) Thas o Ohaow om
st 0D |
orton 20 freid), Smofl C, Moo Cod,
Hesoda Fartran Fortn 30 Dboss 11

[£53 T Ba0a, ey Otfice 11,0ga Cods..

COMMODORE 84-128 KOMPLETII
1) Porno komplet (50 programa)
2] Auto Moto trke (40)

3) Sportske igre (40)

4) Olimpljske igre (40)

5) Ratni komplat (40)

6) Svemirske igre (50)

7) Simulacije letenja (30)

8) Duel komplet — za dva igraca (40) .
9) Drustveni komplet (40)

10) Sah komplet {40)

11} Fitmaki hitovi (40)

12} Criani film

13) Besmrtne igre

14) Najbolje igre za C-64

15) Hitovi Marta

16) Hitovi Aprila

17) Podetnitki komplet

18} Grafidko-muzidki komplet (40}

19) Engleski jezik 142 (30)

20) Matematika

Na 3 narudena komplela dobijate 1000

upotrebu | spi
136-862.

Na 2 narutena kompleta dobijate na pokion 1000 pokova.

pokova, program za $lelovanje glave | komplel po 2eiji,
Na 4 narutena kompleta dobijate komplet po 2elji. 1000 pokova, program za Stelovanie glave
| program za proveru ispravnosti svih tehnickih uredaja u kuéi. Svaka kaseta sadrdl wputstvu za
sak programa na kaseli. Cena. | kompiet + kasats (C-60, kvalitetna) + PTT + ostall
trodkovi = 5000 dinara. ST Software Sasa Vuletié, Iil Bulevar 2631, 11070 Novi Baograd, (011)

1054

r
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MUEGEA S
THERE IS NO SOFT
LIKE AGROSOFT !

PRIMOZ PRISLAN
Malgajeva 2

-
&
s
-
4
b §

CIONSTER COPY SOFTWARE - ClUp!

AMIGA - Najnovijl programi | literatura.

Aleksandar Radulovié, Cara Dudana 36-40/

144, 11000 Beograd, tel. (011) 633-730,
11731

A0S

B RR RO R AR T X

AT

Preko 150 Mb programa. Najnoviji progra-
mi za PC emulator. MS DOS 3.30 sa P52

na Amigin PC emulator, dBASE
i +, Turbo pascal 2,00, Turbo basic 1,00,
Word star, Personal publisher, Clipper
+ linker ... Motemo Vam prebaciti na emu-
lator bilo kaji PC pi . Novi DOS 3.30
podriava disketu od 720 K. EMOX, Branko
Radojevi¢, Strossmayerova 4a, 50000 Du-
brevnik. U slutaju razmjene javite nam se
na telefon 050-23-075. 1-1653

Podtovani prijatalji ~ sigumno vam je poznato da vedeg distributera programa (u kompletima)
u Jugoslaviji od M 8 C-a nema. Samo nade ime medu malim oglasima =ublja= mnogih da
prodaju programe. Al na¢emo mnogo pricatl. | ovog puta smo pripremili tri kompieta od kojih
u B4 | 55 Ima programa koje nema nitko | koje nitko nije oglasio.

Komplet br. 53: A strana: Alternate World Games 1-4, Mega Deviant, Tetris +, Rollerround +,
War Cars, Octapolis, Rastan 1-6. .. B strana: Gryzor +, | Ball 2, Traz +++, Aip, Knight Games 2/
Il, Forires, Little Green Man, Planet Slaver, Herr Kruscha, Henry Beacouk, Big John, Wu-Pong,
Fortisque Smith. ..

Komplet br. 54: A strana: Predator 1-4, Bob Moran, U.C. M, Space, Bmx New 1-6, Tombola,
Teramex.., B strana: Ricochet +, Road Wars, Black Lamp +, Moon Shadow, Fridht Mare ++ +,
Caitan, Girl Test, Time Fighter +, Wooden Ships, President Campagne ‘88, Rock Ford 44,
Bedsiam, Run Like Hell. ..

Komplet br. 55; Dan Dare 2, Fair Fly, lkari Warrior 2, Run L. H.Mega T., Train Aoberts, Battle
+++, Wampire Empire, Bodsiam Mega T, Task 3, Hero Bodex, Scaut, Chaneum, Saturn,
Thargon, Rolling Thunder, Woll Man.. B stran: lznogud, Al Rashid, Walley Balls Sim., Base 3,
Wampirs Game, Piramide, Black Jack, Osmium, Viclory Road, Demon Stalkers, After Burner,
Sonic Boom, Warder, Xybots, Thunder Blade . .

U svakom kompletu je snimijen jod | program Turbo 250 V2.0 te Simaé glave, U svakom
komplefu te bitl oko 40-46 igara. Cijena je ista kao | prodli mjesec: 1 komplet: 50-ak igara
+ kazets + uputstva = 7500 din,, 2 kompleta: B0-ak igara + sve ostalo + 2 kazate - 14,000 din,,
sva 3 kompleta: 120-ak igara + sve ostalo + 3 nove kazete = 20.000 din. Programe daljemo
u roku 24 h, Sve snimamo na istom azimulu, Narudibe &alile na adresu: Kredo Mikulandra, Vitka
2311, 58.000 Split i na tel. (058) 514-931. Poturite da se zabavite!!! =079

Astérix soft

COMMODORE 84: Povolino! 50 programa po
+ podtarina

vaiem izboru + moja kazeta
= 4,000 dinara. Napravijeni spisak od 60 |

podaljite na ndresu; Aleksandar Trifunovié, Uli-
1-1650

ca Rudnitka 13/22, 34000 Kragujevac.
COMMODORE C18, 118, +4. Narudite najnovi|

C-84/128/CPM: Prodajem usluine, disk pro-
mu | disk igre. Radovan Fijember, Kia-
#4, Zagreb, (041) 572-355. 11786

[yuene.

S lors 10021088, 4 Kuraiogu Aube. Tl
i ] [} 8

(05¢) 580-901. 11809

Programe za komodor 64 prodajem u kom-
pletima | pojedinadno na vasim il majim
kasetama il disketama. Disketni programi
ugludni: Geos, YU Vieawrite, Disketni pro-
grami igre: Test Drive (vozite ferrari, corve-
1u, lambrogini...) Skate or Die, Super Cyc-
le, Defender the Crown, Manic mansion.
Narutite besplatan katalog. Tel. (011) 563-
942, t-1643

COMMODORE 64/128 KOMPLETI!I!
1) Porno komplet (50 programa), 2) Auto-
-molo trke (30 programa), 3) Sportske igm

(40 programa), 4) Borilatke vesting (30 pro-

KULTURA CRACKING SERVICE uz dugo-
Irajnu saradnju sa vanjskim piratskim gru-
pama nudi vellk izbor kazetnih | disketnih

m}. 5) Ratne Igre (30 programa), 6)
rske igre (40 programa), 7) Simulaci-
Je letenja (30 programa), 8) Filmski hitovi

AMIGA
0Od najstarijih do najnovijih usiudnih pro-
grama | igara modete dobiti po cenl od 2500
dinara po . Za vede narudibe po-
pustil Novalll ami za PC na 3.5 diske-
tama, uz program PC emulator rade | na
amigi. Za katalog postati 500 dinara u mar-
kama koje vracam prilikom prve narudibe.
Jaglica, Jurlja Gagarina 158118,
1" MMH-MH!M
. 1805

AMIGA!

Iskoristite priliku da | ovog mjeseca nabavi-
te najnovije uslufne programe | igre za va-
$u prijateljicu, kao | dobre stare hitove te

besplatan
log sa opisom| Jadran Maradié, Uska bb 5
3, 42300 Cakovec, tel. (042) 813-734. 1-1516

programa: Predator, Skate or Die (1-3),

komplete igara 50, 51, 52, 53, 54, 55, 56, 57 | 58.
Porno | muziéki programl. Igre samo za C+4!
Usluni programi PASCAL 1 CAD! Literatura!
Robart Odnikovic, M. Tita T3, 42000 Varatdin,

Bob Moran, Dark Castle, Power in Sea...
Besplatan spisak. Teo Bulalé, Nova Ves 47,
41000 Zagreb, tel. (041) 436-220.  1-1788

tal. (042) 53-745. 1-1492

AMIGAY

Najveci izbor programa za Vasu Prijatel jicu.
Posebna ponuda:odabrani PC prograni sada i za

(40 programal 8) Drustvens igre (40 progra-
ma), 10) 100 lakih igara za poletnike, 11)
Kompiet sa opisom svake igre.

Na tri narutena kompleta dobijate na po-
kion 1000 pokova, komplet po delji, | pro-
gram za Stelovanje azimuta glave!!l Cena
jednog kompleta sa scoth kasetom | podta-
rinom kznosi 4000 dinara, Milan lvanovié,
Nikele Burkovica 6, 11000 Beograd, (011)
476423, 1791

COMMODORE 64 - Izbor od preko 3000 lzuzetnih programa ne bi smeo da vas ostavl ravnodud-

nim, te stoga obratite patnju na ponudu koja je zbog kvaliteta | izuzetno niske cane sigumo

e L vt
H . Hoarts, Phantom (4 , 3d Lode Rescue 112,

5 |6, Aun Like Hell, Train Hnbbim% Walley, th;rr?;]:m. Bad Land, Champi

Fockford, President Campaign 88, Wooden Ships, Time Fighter, Girl Test, Caitan, Fright Mare,

Moon Shadow, Black Lamp, Fall Out, Signed Balls, Charts, Train, Football Frenzy. .. | jod 15-ak

OMPLET 56: Thunder Blade, Xydots, After Burner, Piramide, Black Jack 2, Road Wars,

:

B St s
5 of Scruples, Osmium ... i jod 15-ak
KOMPLET 57: It's na Good, Baseball 3, Rolling Thunder, Woll's Man, Volleyball Sim., Thargon,
Saturn, Thaneum, Skaut, Hero Bedex, Task 3, Warriors Il, Fire Fly, Bob Moran, Predator (4
dela), Dan Dare 1. .. | jod oko 25 najnovijih apritskih hitova . ..
Cena: 1 komplet (50-ak programa + detalina uputstva - 2100 din, + kaseta, 2 komplata (100-ak
programa) + detaljna upulstva = 4100 din. + kasete, 3 kompleta (150-ak programa) + detaljna
uputstva = BO00 din. + kasele, Specijaina ponuda: komplulﬂhmpmmnlwm?lhm
e i o S ot o s g
veoma programa (igre | usiuni rami).
Branko Vrhovac, Mose Pijade 4, 1115, 15000 Sabac, tel, (015) 25772, i oy I-':"-'!1

:

COMMODORE PC-128, COMMODORE C-84.
Nudimo vam kvalltetne usiulne programe za

vadeg ljubimca. Ovog mjeseca prip

hrvatskom

remill smo

AMIGU. :;lg(mnnlm nm:m:? rﬂ;h Istitomo: EEES
Niske cijene,besplatan katalog. o ",'I'M'm;'"f'm prscb i Ul
Tel. 841/253-222 |ln;|n':1aml program za clrnl:n‘h anmpac::ul; na

jeziku, 20 fontova slova, mnodtvo

novih datoteka). Program + disketa + uputstvo
= 10.000 dinara, Ostale novosti su: Microswurl,
Su rrier, 128 er sonder, Fibu-plus, Multi-
indax, Dia show I, Dixxon, Ada, Microprolog,
Nevada cobol, Nevada Fortran, Business master
Il, Calestar itd. Posjedujemo jo3 40-tak progra-
ma medu kojima su legende kuo dBase Il, Word-

star, Jane | nekoliko |gara. Za sve

programe

posjedujemo uputstva, Cija cijena ovisi o opdir-
nosti. Cliena programa je 2000 dinara, a isto
toliko | nade diskete, no molete vi siatl | vase.
Besplatan katalog. Popust: na svakih 5 narute-

+ ih rama dobivate besplatan, Mio-
Tombola, Riccoshet, Terramix (5 igara), Planet Siaver, U.C.M., Space, St Dirt Biking (6 igara. | /i3 42300
, Wardner, Readers, Victory, Road, Run Like Hell +, Bad um‘“f: mm&%m‘st e M

* % AMIGA * &

Sve 4to vas zanima modete nadi kod nas,
bez virusa, Besplatan katalog s opisom pro-
grama. Diskete, uputstva. Viktor Kranjéec,
Lakubava 58, 41260 Sesvete, 1-1615

COMMODORE 128 | disk drive 1571 prodam.
Tol, (064) 77-133, 1680

doplatu commodore
plus 4 za commodora 128. Inf, na tel. (061) 852
383 1li adresu: Kristijan Dejanovié, 61332 Stara

cerkey 72 t-1688
PRODAJEM commodore +4 sa opremom. Flaj-
mund Miinar, Podjelsa 6, Kamnik 61240, 1-1609

PRODAJEM commodare 128 D, manitor Sanyo,
mid za CBACI2E, softver na 34 disketama, litera-
turu, Teleton prepodne (062) 24-658, poslepod-
g, vikend (062) 27-353. 1720
COMMODORE 84:Uvijek najnovije | najvrutije
igre za vad C-64. Kod Avia Soft snimamo

AMIGA ~ Najnovii | najjettinil programi, Bes-
platan uummaﬁ som Zupan), Marti-

AMIGA
HQ SOFT

platan katalog.
ijin Munda, Or. Franje
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ZAGY SOFT

ZAGY SOFT vam | ovoga mjeseca nudi veliki izbor najnovijih | najatraktivaijin igara za commo-
dore 64, koje su stigle na nase triidtel Po ustaljenom obitaju nudimo kvalitetan izbor disketnih
i kazetnih hitova koje motete jod danas naruciti. Kazetnl programi su ponove svrstani u dva
kompleta, all ih modeto | pojedinating narudit!

Dobili smo PLATOON {film je dobio 7 Oskaral!l), Missible Soccer (fantastiéna simulacija malog
nogometa), Restan (jete || vidjell Brarbarian na Amigll), Scate or Die (najbolja simulacija

. Alternative World Games ... | jod &itav niz i&nih igaral

Uz ovako kvalitetan izbor igara Zagy Soft garantira kvalitetu koja ¢a zadovoljiti | najprobirijivije
kupce. Po ne znam koji injema | podviadimo da garantiramo kvalltetan snimak i da

odgovara. Ako jod uvijek ne vierujete u istinitost gore
pitajie vate susjede, rodake (il prijatelje zasto su se pored mnogih soft-
klubova odiudili bad za nasfl| :
Nasi kompieti sadrie od 35-40 igara (bez intro, demo | muzitkih programa) koje su kvalitetno
snimljene na nove, nekoridtens kazetel
Komplat 1: Alter. World Games 1-4, Knight Games 2 (1-3), Champion Ship Wrestling 1-3,
Katakis, Bob Moran, Rockiord, Tombola, Run Like, Missible Soccer, Iball 2, Mega Phantom 1-4,
riz, Snooker Gremiins, Mini Golf 1-3, Scumball, Tetris, Sunburst, Shootem Wild, Xor, Lensing-
ton, Repel, Super Mario Bross, Calil, Games 3-8, Deviant, Where Time, To Be on Top.
Komplet 2: Platoon 1-3, Rastan 1-3, Scate or Die 1-3, Dark Casttle 1-3, Escape, Open Seaz,
Caitan, Ricoched, Petlan, Gerilcest, Glggr. m&plp Factory, BMX Kids, Energy War, War
Cars, Mandroid, Oclapolis, Sabotage, Droid . Snackman, Smashed, Little Green Man,
Rollerboard, Sokoban 2-3, Microboulder Dash 5-10,

-f

Jadina Zagy Soft nudi prvu haniju{ngmh} igre California Games sa komietnim uputstvima.
California Games + kazeta + upute dinara. /

Ponuda disketnih programa: Predatorl!l, Alter. World Games, Platoon Ratan, Missible Soccer,
Stealth Mission, Wooden Ship, Dark Casttle, President Candidature, Questron, Knight Games ...
itd.11 Adresa: Tomislav Bebi¢, Vinkoviéeva 13, 41000 Zagreb, tel. (041) 437453, 1-058

- komple! Porno programa

- komplet Sportskih igara

= komplet Ushutnih prog

- komplet 68: Gry Zor. Altemate W. Game
1-4 Werewolves, Super Maria Bros, Sma-
shed, Xor, Impact, Octopolis +++, Energy
Warriors +++, Basket Master +++, Joffry
Archer, Rastan 4-6, M. Soccer | jod 16 novih

- komplet 69: Predrator 2-4, Dan Dare I,

Bob Moran, Fire Fly, Ikary Warrlors I, Run

Like Hell, Champlon Ships, Time Fighter,

Girl Test, Caitan, Fright Mare ++, Moon

smhmm. Black Lamp, Ml‘lh'::lm' Presidant
paing 88 | jod 17 ra.

Uz svaki komplet dobijate turbo Dﬂ?fl’lm

komplet sadrdi 30-60 programa, Na naru-

Dreoan. Jagics. Jorls Gaauina 1ea/Ta

n ne )

11070 Navi X ,{011)156-445.100‘
t-

| ] L [ ]

%t
JOY Division

motete dobitl 8
BT o P e
I
Division

g?;uc-ﬂ(lam dink():
Igor Palir, Franca Koveéica 11, 62000 Ma-
ribor, tel. (08Z) 33-835 {takode menjava),
C-128 (samo modus 1281, disk), AMIGA:
Darko Vuser, Dusanova 14, 52000 Maribor,
tel. (062) 31-130
C<b4 (samo disk):
Matjak Brave, Sentil) 120/, 62212 Sentl],
tel, (062) 651-105 (tnkode menjava). 1-058

KOMODOR 16, +4: 1 program 2000 din. Dejan
Milojkavic, lvana Cankara 5, 11080 Zemun, (011)
B75-251.
MI IMAMO SVE najkvalitetnije za disk C54-800,
C128 | CP/M-1500. Literatura. popusti, katalog
besplatan. lvandica Kokié, I. L. Ribara 7a. 41000
Zagreb, (041) 573-769.

1-1488

11487

.
"

B T T
B Shripsoft inc.
===ga i hompijutera

COMMODORE, SPECTRUM, AMSTRADI!! Ljubitelji komp|uters, mi posedujemo sve vrsle pro-
grama za tri najpopulamija kompjutera u Jugoslaviji! Nahranite vad kompjuter dobrim software-
om! Stripsoft je 2a vas spremio sve za knsetu i disk, | to: sortirane tematske komplete na
kasetama za sva Iri radunara - Ratne igre 1, Ratne igre 2, Sex, Sah, Simulacije letenja, Sportske
simulacije, Auto-moto trke, Drusitvens igre, Borilatke vedtine. Takode posedujemo komplets
uslulnih programa na kasetama za sva tri raunara a za spectrum i commodore ovog meseca
naj-na] novije igrel Sortiranl Kompleti predstavijaju uXi izbor iz najboljih i najatraktivijin
programa. Svi kompleti uopédte, snimijeni su kvalitetno na kasetama scotch | TOKII Nudimo vam
| nedto specijaino za commodore! — Super komplet od preko sto obrazovnih programa za
osnovii | srednu Skolu (fizike, matematika, geografija, hemija... itd... ftd) koji ée vam pomodi
da 100% saviadate gradivo u Skoll, | da ujedno iskoristite svoj radunar u nedto nije od
mojim kasetama kodta 10,000 (milion starih din) takode vam za
mmodanmﬂlmnﬂmhmrﬂmmudlﬂwodm}nmlingapaummhmmn
programa (Mini Office 2, Geos V 1.3 = deset strana diska, Giga Plus, Future Writer. .. i jod
mnoga...). Takode imamo dosta programa za pravijenje demoa, intro i ostalih reklama. Zna-
temo da cenimo vase poverenje U nas pa temo vam isporudivatl vrhunski kvalitet snimka
| kasete/diskete. Nadamo se da uspostaviti uspednu saradnju na obostrano zadovoljstvo,
Cena kasetnog kompleta je 1500 din, kasata scolch je 2000, TOK je 2500, strana diskele je
din, podtarina 500-900 (zavisi od kolitine kaseta) - na trl naruéena kasetna kompleta dobijale
besplatno | poklion!!! Adresa: Miga Vukovié, Gostivarska 9a, 11000 Beograd, Tel. (011) 474-
A -1851

COMMODORE 64

mmﬂhhwnmc«uwimmwmIllpuh:lluw.mmmmwum
mlmmmmmmmlmmmlummmmwmmm
nadem, lako ¢ets ga podesiti programom za podedavanje glave koji besplatno snimamo na

Mlth:mh?ﬂlomm

KOMPLET 1: California Games 14, Knight Games Il 1-3, Escape, Open Sea, Triad, Jack the
m. Gryzor, Rock Ford, Smashed, Katakis, Xor, Rico Chet, Predator ...

K 2. Platoon 1-3, Dark Castle 1-3, Champlonship Wrestiing 1-3, Last Ninja 3, Super
m&aﬁgmamm.mm Bed Lam, Socerer Lord, Tombola, Gerl Test,
Posebna ponuda najnovijih disketnih programa: Platoon, Knight Games 2. Dark Castle, Presi-
Candidatur, PB Maker, Questron, Power at Sea, Wooden Ship, Predator...
am-mm1w+m-mdln.zamm+zm-1mmn‘
: Domago Orli¢, A Santica 27, 41410 V. Gorica, tel. (041) 710-004, 1726

et

RASPRODAJEMO voliku kolitinu disketa, 525
inta (za commodore B4 — Disk drive 1541 sa
programima. 600 disketa. Pojedinatna cijena
1,600 dinara, Za kupovinu svih dajemo popust!|
Ozren Djukié, 41020 Zagreb, Calngwftwnﬂ%ﬁ

AMIGA THUNDER SOFTINl

Novi kvalitetni programi. Majnits cijenall!
1 program 2500 din!!! Hitna isporuka. Bes-
platan katalog! Goran Mataié, Trg pobjede
7, 55000 SI. Brod, tel. (055) 237-488. 11748

SOFT

Postoji 5 osnownih razioga zbog kojin je
mplsw najbolje rijesenje za vate

ge
1. Mismo bill prvi na Jugo-trkiStu | imama
najdulje iskustvo sa amigom. Sve §to vas
zanima = mi ve¢ znamo!
2. B0% nadih upotrebnih programa ima orf-
ginaine upute:
3. Prihvatijive cijens,
4. Brzina i kvaliteta isporuke,
5. Pristup svim kvalitatnim programima za
amigu | moguénost izrade programa po
narudibi.
Za katalog podaljite 500 din u piamu Il
telefonirajte na (041) 323-912. M. id2akovié,
Zupanava 41, 41000 Zagreb. 1722

XENON C S je ovaj mjesec za vas pripremio
najnovije igre, nabavijens od vodedih
evropskih pirata; Fantom -4, Super
Mario Bros, Knight Games 2, Platon (vod
smrti). Za disk super ponuda, naprivite svoj
demo sa slikom | skrolom (mesager | {itle
maker). Samo najnoviji software. Novi intro
packeri za prezentiranje igra | druge sitni-
ca. Vedran Levak, Gorice 78, 41000 Zagreb,
tel. (041) 212167 1733

KOMODOROVC1!!! Ideaini paketi za apso-
lutne poleinikel Cena kompleta = 1500
din, Cena moje kasete = 1500 din, PTT
= B0 din. Ako naruéite 4 kompleta, peti je
besplatant!! 1. Naj-igre ‘86, 2. Naj-igre 57,
3. Naj-sportska igre, 4-5. Naj sex-programi
HI, & ‘Auto-trke, 7. Barilatke vestine, 8.
Naj-uslu2ni I, 8.-11. Filmski kom-
piet 1<l (Tarzan, Rambo, Top Gun. ..}, 12
Svemirske igre, 13, Muziéki kompiet, 14
Sah-komplet, 15. Simulac. letenja, 16. Dru-
Stvene igre (Fliper, Monopol ...}, 17. Raine

 Paja,. ), 21,
e g T
SQOFT, Milana Rakiéa 28, Beograd, (011)
424-T44, 1721

o ke
-

SPECTRUM,
kasetama, uslutni |

no 2a commodorel!| -

i

skolulll -

i

kompleta jo

= diripsofiinc,
jﬁ - eat "
~ hompijutera!

AMSTRADIN Stripsaft ima sve za vas! Programi na disketama,
igre = prvo, sortirani tematski
Ratne igre 1, Ratne igre 2, Sex, Simulacije letenja, Sportske simulacije, Auto-moto trie, Sah,
Borilatke vedtine. (Za spectrum Imama | redovne komplete najnovijih l?IIllli = Drugo, veliki
izbor uslulnih programa na kasetama za sva tri ratunara u kompletima ill pojedinatng. - Trace.
| od 100 programa koji ée vam pomodi da lakde saviadate
u Bkoli, obrazovni (geografija, fizika, hemija, matematika, itd} za osnovnu | sredn
, veliki lzbor disketnih programa uslulnih i igara za C-641 - Peto, | najvainije,
nudimo vam zagarantovan kvalilet snimka kako na kasetama tako | na disketama Ma trl
narutena kasetna kompleta dobiéete jedan besplatno! Programe koje nalazite u kompletima

immnﬂw;&odnlhnﬂlhmdl predstavijaju pouzdan izbor. Cena jednog
dinara sa programima, kasetom, | poStanski
uratunato u canu), Cena disketnih programa je 800 din, po stranl diskete. Pisite nam ili se javite
telefonom ukoliko lelite kataloglll Nada adresa je: Miroslav Vukovi¢, Gostivarska 82, 11000
Bnurld.lumunm?uﬂﬁw.uﬂwmmw&mﬂmuﬁwmu%

.

=

kompleti na kasetama za sva iri rméunara:

im trodkovima (sve
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#PROFI A« AMIGA SOFTWARE

Nudimo vam veliki broj programa, uputsta:
va | literature za amigu. Za 90% nasih pro-
grama imamo uputstva, Vecina ih je na SH
feziku a imama i dosta originainih (Aztec C,
Pro Video, Devpac, Sculpt 3D...) Imamo
v viste programa grafitke, posiovne, za-
bavne, emulators, kompajiers | sve ostale
programe raznih namjena. Naravno | ovaj
miesec stigh su najnoviji programi iz Holan-
dije | SR Njemacke. Zainteresirani smo | za
razmjenu programa | posebno uputstava
| literalure, Za vide informacija obratite se
telefonom ili narudite besplatan katalog sa
kratim opisima programa. Damir Sabol,
L Kralja 11, 42300 Cakovec, tel, 10423 312-
575,

AMIGA PROGRAMI- Garantovano bez virusal
Berman Sandor, Rade Kondara 23, 23000 Zre-
I::}SI;IIHPUTEH STUDIO: e

capy programi za disk
{20 na vado| disketi 2000 dinara), compactori,
compresori, linker (2D na vado| disketi 2000
dinara). Telefon (011) 685-125, 11735

PRODAJEM fortran 80 sa prevodom uputstva,
radi u CPM na C128. Branko Vukov, Il bulevar
12811, 11070 Novi Beograd, tel. 134-046. 1-1835
SOFTWARE CLUB: | ovaj mjesec sa vama. Naj-
noviji disketni | kazetn| hitovi. Originali: Califor-
nia Games, Last Ninja. Pojedinaéno 150 din,
kompleti puna C-60 kazeta 5000 din, strana di-
skete 500 din!! (Predator, Dark Castle .. su neki
od programa koje nudimo). Za kazetu: (041)
674-653, digk (041) 671-514. 1-1827
VRHUNSKI RAZDELNICI za snimanje sa dva
commodoreova kasetofona (samo 8000 din) i re-
setmodull (4.000 din). Mikica Milovanovié, Ne-
manjina 1/1, 36000 Kraljevo, (036) 22-597, 1-1799
FUTURE TEAM Najnoviji programi za vadu ami-
gu. Utility: Komplet masinskih monitora, Kom-
plet Compactora, Kemplet Boot Makera, Pho-

COMMODORE 64, 128, CP/Mprogrami za disk,
Najbolje | najnovije igre i usluini programi (Minl
Offica Il J. Programe $aljemo u roku od 48
tasova. Vrhunski kvalitet zagarantovan - niske
cene. Posebni popusti za vece narud2bine. kao
1.2a stare kupce. Besplatan katalog moZete na-
ruditi na telefon: (041) 21-949 (Jovan) ili (074)
22-162 (Dejan) ili na adresu: Jovan Kovadevic,
Karadordeva 5711, 14000 Valjevo, 11738

=qiCTAY

Il'.'ll'l" DISK SOFTWARE - 2.5 GB SOFT-
WARE POWER

Mikro cens - makro kvalitet — | nedto vide.
Ponuda = 200 programa, mesecno 30-60
novih programa - nove igre: Terror Show,
Insenety Fight. Sargon Ill, Clever and
Smart, King of Chicago. .. Novi usluini: G-
B4 emulator + Igre, PC - emulator, Deluxe
Paint Il (PALL), Disney World, 88000 (mu-
sic), .. Cene programa lzmedu 1000 ~3500
din. Popusti od 15-25%, besplatan kata-
log!!l Dejan Macurs, Maistrova 8, 62000
Maribor.

Aidd)

= Najjeftiniji izvor raznovrsnih programa za

u Juy
- Nulrmut -uu | najjaci uslubni programi
~ Provierite, narudite katalog

= Za kupce programa = iznenadenje
Adresa: R.Pavlic, ul. M. 2ubrini¢ 16, Boti-
nec, 41020 N. Zagrab, tel. [D-lﬂwm?..[m

ZAJECAR
l.c.l. vam iz svoje radionice, nudi usiuz-
a C-64 za disk;
- D 5.C. mﬁm(ﬂmmhmm
vo prepravijanje programaj,
~ Kill protector (onemoguéule redenje va-
4ih slika),
- Pictura Impacer 1.0 (skrolirajuca slika sa
nazivom vade grupe),
- Koala Painter IIl,
- ostale usludne :
Katalog sa opisom programa - 500 din.
Adresa: Slobodan Milodvic, Nasalje =AV-
NQuJ= C-1 1739, 18000 — Zajecar, tol, (019 21-
010 (od 17-22) 1062

tonpaint, Hotlicks, TV Show, Sound Sampler,
SCA Protector (tratenje, uni$tavanje il prolz-
vodnja virusa) | jod stolinjak vrhunskih profesi-
onalnih pmn'mna.hiapr. Video o 30 Pal
program sa kojim je radena novog ica
ruo%-‘ rebu. s
Igre: Winter Olympics, Kikstart, Starwars, Ad-
venture Constr. Set, 3 Stooges | jos 300 vrhun-
skih igara,

Posebna ponuda za viasnike AMIGE 000 - Novi
megakickstart sa ugradenom zastitom od viru-
sa. Original kabel za poverivanje disk drivea
1541 i Amige 1000 sa C-6 4 emulatorom |l Bes-
platan spisak!|

Ozran Djuki¢, 41020 Zagreb, Calogovideva Sill,
tol. (041) 886-004, 11780

AMSTRAD

PRODAJEM schneider CPC, kolor monitor, joy-
stick, programe, literatury. Tel, (012) 22-300.
T-1851
MONTENEGROSOFT nudi najnovije igre na ka-
soli i disku (200-300), kompleti od 15 programa
(1500~2000). Uslutni, AMSDOS | CP/M do 3000.
Katalog besplatan. Ratko Jankovié, Bratstva Je-
dingtva 25, 81000 Titograd, tel. (081) 38-067.
T-1840

ZA AMSTRAD CPC 6128, 864, programi za
gradevinsku statiku; ramovi | plote, M. Ma-
riéie, O. Maksica 234, 37240 Trstenik, tol.
(037) 711587, T-1639

AMSTRAD! Najnovijl | najbolji programi
(CP/M, AMSDOS, igre). Zahtevajie katalog.
Pendi Soft, Kapetana Kote 14, 35000 Sveto-
2atevo, tal. (035) 224-107. T-1814

AMSTRAD 464/664/6128: prodajem preko 900
programa. Klemen Vidic, Krekova 11, 61218 Ko-
manda, tel. (061) 841-306 TAT23
AMSTRAD §128 sa zelenim monitorom | kom-
platnom hard-soft opremom prodajem. Tel,
(012) 23-651. T-1648

et

FUTURESOFT AMSTRAD FUTURESOFT
AMSTRAD

Futuresoft vam | ovsj mesec nudi najnovije
programe. Medemo ih na veliko opisivati,
Svi ste ved upoznati sa time, da mi prvi
imamo nove , Zato vas molimo, da
nas pozovate i miuumuumﬂw.
od kojih otekujemo: Breakstar, Xor, Batl-
leships, Dan Dare 2, Boulder Dash Con-
struction Set itd.
Fuluresoft, Poljanski nasip 30, 61000 Llub-
ljana, tel. (061) 311-831,

AMSTRADOVCIIN Iskoristite priliku, da po najpovoljnijim uslovima nabavite najnovije | najbolje
programe za amstrad-schneider CPC 464/6128. Cena komplela od 20 programa sa kaselom C-60
staje samo 4000 din. + PTT (1000 din.). Rok isporuke 1 dan.

K-41: Match Day 2, Tank. Zareba, Therminus, Alping Games, Zigy, Dead Or Alive, Tiger,
Exscution, Corridar Conflict + 10 noviteta, koji ¢e pristiéi do izlaska ovog broja MM

K-40: Star Avenger, International Karate +, Woky and Moty, Pneumatic Hammaer, Masters of the
Universe, Uridium -+, Smart and Clever, Deflector, Vulcan, Invasion, Wizbiz, Space Out. Paper
30,2 Milk Race, Agtnl Orange, Super Sleaze 1| 2, Anti Riad. Mermaid Madness, Mission

Elevator.

K-39: Lords of Midnights, Colony, Solomon’s Key, Kettie, Kwah, Red Scorpion, Explorer, Fifth
Quadrant, Bird, Mountie Mic, Dice, After Shock, Brln%- Hill. Cerberus, Rygar, Thunder Zone,
500 cc Grand Prix, Rowing on Rapid, Express Raider, Streat Man,

K-38: Super Hang on (4 pr), Superstar Soccer, 720", Basi| the Great Detective, Cessna, Assuall in
Port Stanley, The Duct, Flunky, Spy vs Spy 3, Paws, International Rugby, Sollar Coaster, FA Cup
Football, Camelot Warriors, Bumpset Spike, Cop Out
Pored ovih imamo | tematske komplete, kao | 2
besplatni katalog. Jovan Daki¢, Goce Deleva 21137, 11080 Zemun, tal. (011) 602-106,

& usiuinih programa. Tradite nad
1473

POKEOV] e

ZEROSOFT |e ljublteljima igara pripremio jod
jedan komplet s pokovima: Uridium, Paperbay
2, Super Hangon 1-4, Ryga
sault, Death Ride, Cerberus. Microball, Jackal,
Jack the Nipper 2, War ... Gijena kompleta je
6000 din. Katal
var Lenjina 104, 81250 Catinje, tel, (086) 22-797.

PIRATSOFT YAM NUDI ZA VAS CPC 484-

1. Maxell CF-2, ¥ diskate, po uvoznim cije-
nama, nove su | neraspakovane, a motets
ih kupiti | bez programa.

2. Mnostve novih igrica za disk | kassty
Mach Day 2, Alpin Masters of Uni-
verse, Uridium, Paper Boy 2 itd. Svakih
7 dana novih 20 programs. koje moZete
dobiti u kompletima | pojedinatno.

3. Za one, koji se bave orbiljnim radom:
Advanted Music Sistem | Al Studio, Pro-

r. Solar Caster, As-

200 din. Zoran Rajkovié, Bule-
T1787

MSOFTM 22 m,nfl a1aa.wu§l n;:; : m AMX Page Maker itd. Ciiena nainita
vijih igara | uslutnih programa, Slokite sam .

svoj komplet | prodéite jeftinije. Snimamo $ NISHIO. S Japets ) it
na vade i nabe kasete | 3 diskete. Snimei “imﬁ Mmpmf': mm
kvalitetni, isporuka brza. Tralite besplatan Pﬁhmm diskotama
ketalog. : lﬂﬂ-‘ j svaku narudibu provie-
mﬁn‘_ﬂua&dur, sola 5, 44000 SLH.‘N:‘ ;Is EI‘. 'z.""a saljte 300 din u

‘zowite najtel.. (041) 678-327, Adresa: Sergije
Ivanovié, Kopemikova 3401, 41020 Novi Za-

greb. T-1751

DEL CIP ZA SCHNEIDER 6128/664/464!
Tratite katalog s opisima, literature, upo-
rabnih i GPIM ma (45 str.
teksta; 1000 din. u pismu il 1500 pouze-
¢em) il besplatnu listu programa. Takoder
bogat izbor igara | kompleta. Del Cip,

Amruseva 7, 41000 Zagreb, tel. (041) 276-
127 od 17 dio 19 satl, T1728

PC AMSTRAD, printer, digitalizator + kamera
+ monitor, prodajem. Tel. (041) 315-891. T-1842

ktaniske ustanove | pojedince nmwamn e e
je i | 28
proratune: Slaticki neodredenih sistema sa 80
| vide tvorova (ramowi) | redetki u ravni sa 120
| visa ¢vorova. Slobodan Knelevit, Zagorska

368, 71000 Sarajevo, tel. (071) 414-D00 muod
16" 656-965. T-1494

CP/M | AMSDOS usluini programi za amstrad
EHDMI:ITI 1000 do 4000 din. o Dlluﬂ katalog

omplet| pr a po najnidim cijanama. Da-
mir Poﬁnmt.ogullmkl dol 12, 41000 Zagreb, tel
(041) 572- T-1686

DEL CIP ZA JOYCE! Tratite besplatan kata-
log! Del Gip, Amruseva 7, 41000 Zagreb, tel
(041) 276-127. T-A7T28

PILIC SOFT - ZA VLASNIKE AMSTRAD SCHNEIDER-a je pripremio najnovije igre — Out Run,
Wastern Games, Pirates. Cijana rama pojedinadno od 100 do 200 din. lzuzev nekolicing
igara. Pored igara posjedujemo | CP/M kao | usiutne programe. Za ovaj mjesec smo pripremill
mhuimmmphmmmmmnmclmmmmnman+muwimom
+ pit. Ovakve povoljne cijene su posijedica dugoiraj mr:?pﬂpmmj:n |posac.

K-22: Batty, Pro Ski Simulator, Indiana Jones 1-3, S. nl-bodFriddwaTuPln.Duy
lc-as mmwwmamumwmmxmmmmm

0inad disketama = 12.000 din. Za sve pojedinosti, informacije, popuste.

pm\mnlul {071) 610-761.
luulau sa pokicama | mapama narutite na Mmmﬂmﬂtmmﬁ‘
Eﬂmwmwbﬁrﬁmnmﬂmmmnmm

m13mmhhlm Gll'll
kompm-npum 4100 din. +kalu.
kompleta + uputstva = 7800 din. + kasele.
: Komplet vide od 900 programa = samo 40.000 din. + kasele, §lo js manje

. i :
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|
;
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paket po najnitoj ceni
Ol'ﬂu?-l- uputstvo,
vam

§

ons. .. 2500 dinvkom + disketa - 10.000 din. Ka
it 75,000 dinii

= | ovog meseca nudi za va$ amstrad-schneider CPC 464/6128 palstu
u kompletima i pojedinaéno. Za viasnike 464 smo za ovaj mesec
iznenadenje u vidu odabraih usiulnih programa na kaseti, 2a koje mozete
opdirma, kvalitetno $tampana uputstva (shj), Usluzni komplet + uvozna kasets + pit
odaberete, a njihova cena nalazi se u zagrad iza programa.
'+ Sva navedena upuistva + pit = 18.000 din. Devpac (

. Easy Amscalc (1000), Artist (500) Music Composer (500), Sprite
(500), Paskal (2000), Logo (1000}, Jedini u YU vam nudimo tematske
28 one, koji vole odradenu vrstu igm Komplet za pocetnike (70 prog.),
), Ratne igre (20 prog.); Borll

lacije letenja (10 prog.), Auto moto trke (10 prog.), Sex komplet (10
), Hitovi 85 (10 prog.), Mitovi B& (10 Dg:?

trodkovi pakovanja | stanja — 1000 din. Naravno, | dalje u stopu
o vam nudimo: K-39: Deflector, Uridium, Match Day 2, Vulcan, Masters
Games, Dead Or Alive. Tiger.. . K-38: Duel 2000, Solomons
uputstva, Fifth Quadrant, Zorro, Miami Dice, Chess B7, Red Scorpion,
. Kettle, Exploreerse... K-37: Super Hang On 1-4, Rygar, 720
r, Basil, Cesna Over Moscov, Captain America, The Ducl... K-36:
the Nipper 2, Nosteraty 1-2, Black Magic 1-2, War, Sidewalk .. K-35:
Hardest, Ski simulator, Batty,
kasata = 4500 + trodkovi

moZete birati zmedu PHILIPS SQI-60, SONY H 60, AGFA1S-80, TDK D-801!
Ako malo pogledate cene ovih kaseta, se u prodavnicama kredu (zmedu 5000 | 7000 din! A kod
nas te te za te pare dobiti ceo komplet!! Kvalitet zagarantovan uz expres isporuku, Po
program 300 din/kasata | 400 din/disketa. Za viasnike 6128 smo pripremili specijaini posiovni
YU: Tasword, Advanced Art Studio, Masterfile 3, Turbo Paskal, Minni
System. Oddjob + ptt = 10,000 din. + 3 diskete od 3 inta. Takods
nudima | odabrane igre na disku: Mask II, Western Games, Thundercats. Deeper Ounge-
lalog besplatan. Ivica Sabljak, 7. Vojv. Brigade 62,
Sr. Kamenica. PS - MEGA KOMPLET! Svih 17 kasetnih kompleta + 17 uvoznih kasela po
.

4000), Tasword

atke vedtine (10 prog.), Fudbal
. Cena kompleta

 Man, Fobin Hood... Cena;
i & ~ 1000 din. lzbor kaseta

inatno

T-1797

AMSTRADOVCI. Za vaé racunar nudimo volik
lzbor programa, od najstarijih do najnovijih iga-
ra. usiukne programe. Mi imamo sve. Katalog
Joshuas Software, Vojvod2anska 22,

24300 Baéka Topola, tel, (024) 713-933 {Jovica)
da 12", T-1758
SURFINGSOFT!II Danas, kada pirati nitu kao
gljive, a jod s brie raspadaju, tedko jo naci
privu ponudu, koja ée adovol|ili vadim Zeljama,
Surl'thﬂ & jedan od rijetkih, koji vam to pru-
2. Snimamo programe na kaseti | 3" disket! | to
po veama povaljnim cijenama. Za ovaj mjesec
nudimo vam 3 kompléta. - Komplel 23: Deflec-
tor, Uridium, Papaerboy 2, Vulean, Master of the
Universe, Zareba, Tharminus, Alpin Games, Zi-
w;‘ Lévuc Knrr‘anﬂ: E:ac;tm. E.W'
| pér Hang on 1-4, \ arry
Linaker's Soccer, 720°. Komplet 25:1:«! De-
tactive, Flynky, SE'\!'S. 3, Assault, Pacifik,
Paws, Ragby, Solar, Rapids, Captain America,
Zorro, pro Tennis.. . Adresa: Surfi , 0. Ma-
sliéa 101, 71000 tol. (071) B45-650
= Emir ill Dusan Veljavi¢, Zivka Josila 11, 71000
m (071) 520411 - za disketu, T-1793
o CPL 464: I‘.)lv:}g'.l SOFTWARE ::m
najnovi Eﬂ:ngrlml,l‘i ite za katalog, kva-
litetni m[' abajte, nece vam bil 2ao. Adres:
Mito Kot. Migojnice 30, 63302 Grize, tel. (063)
T124872. T-1732

AMSOFT YU CPIM software predstay najnovi-
je CP/M programe: Pocket wmur': Quasar
s TR
op - X

Character v

cript 2

g
i

52
§a

E

i
T

: Wordstar,
Stat:
S0l Kmrolil'az- Microscript, M|
read. CP/M Utilities: dBase Il uumi&"uucfmu'
), C-Archive, Turbo Graphic Tool-
: Database. Novi Amsdos

. Nov|
: Masterfile [l 6128 YU, Tasword 6128
 Profi Painter. Hardware: prodirenje 464 na
6128 (CPIM 3.0), Silicon Dise 256K, Lightpen,
\ eprom| sa YU slovima za
Amsoft YU, Trag Republike 4, 41000

=

i

;
|

tel. (041) 270-777 T-1496
mﬂl-wnam%r:n“i na kasetama, bes-

katalog. Gregor I, Gornj 68
mm 5 “#-m'i'

AMSTRAD 6128: Izaberite & CP/M programa za
12.000 din. Nudimo | najnovije usiuine progra-
me | igre. latan katalog. Urban Bali¢, ng:
?EE"" pot 17, 61000 Ljubljana, tel. (061)

ATARI

ATARI ST, 800 programa. Signum 2 P, PC Ditto
Monochrome, Publishing Partner 2, Clever
& Smant, Asterix, Bluberry, Lucky Luke, Super
Sprint Crazy Cars, Ballance of Power... Kom-
pletna biblioteka sotvera. Miaden Simovié (kod
Zupti¢), Fallerovo detaliste 35, 41000 Zagreb,

telefon (041) 563-218, T-1885
: =320
B i
LONELY CRACKER MAN
ZAJECAR

L.C.M. jo jedini uvoznik svih najnovijih iga-

ra za atari ST. LC.M. vam nudi:

g”uThip (Fantasti¢ni borbaeni Hlihom

Lamp, Shadowgale, Terramix,

Casle, Police Quest.

L.C.M. vam nudi:

Prvi YL - Intromaker 1.0 ST. Uputstvo kako

s vezuje na programe, vad tekst | naziv

vida grupe.

Prvi YU writer 1.0 ST. Prvi writer | u Europi.

Skant prikljutke atari = televizor (mudko-

tansko) | upulsivo za montatu.

Biti u toku sa dogadajima znati biti u kon-

taktu sa L.C.M.-om, Adresa; Slobodan Milo-

Sevi¢, Naselje =AVNOJ= C-1 139, 19000 Za-

jecar, lelelon: (019) 21-010 (od ‘E?‘-ﬁﬂ].mB
1

ST-TEX
Bahovec ing. Sretko, Pi i,
ljana, Wg (061) 31 L%

ATARI ST HARDVER

= monitor monokromatski {640 x 400)

= SM 124 u srednjoj | niskoj rezol,

= T20K 1,4 Mb najnoviji supertankl loppy

iaSF 354 kao dvostrani floppy dvostruki
pRy

= Eprom programator (2718, .. 27011)

= video digitalizator (TV, kamera, rekorder)

= sound digitalizator (5 min kod 1 Mb)

~ atari ST osciloskop | oscilograph

- PAL interfejs {512 boja + audio)

= ROM modul 128 K (sa ili bez eproma)

= Scarl kabl (ST na TV bez monitors modu-

= besplatan og
Garancija 12 mesecl. Brezjs 38, 42311 Lo-

patinac.
Tol, (042} 817-596 posle 15 h, 11739

Zelite Il lako zaraditi ku-
k'f:l nas |Prodajemc
najnov rarme po
cljeni od ?53?99 DIN.,a uz
svaku narudzbu dobijate |
1000 US$.Uz svaki proF-
ram dajemo originalnu Ii-
teraturu, imamo | nesto
hardygra.Katalog bespla-
tan! @ Jack&Traimel
EASpinutska 27,58000
Split MO58-40-423

STAR ALFA kiub ima ... ¢lanova. Da I ste
i wi jedan od njih? Ako jo& niste, potratite
informacije na tel, (041) 210-664 ili na adre-
si Zoljko Kutina, Divka Budaka 4, 41000
Zagreb. T-1749

STAR ALFA ima najmanji oglas! Provjerite
zadlo. . T-1718

ATARI ST -~ veliki izbor najnovijih pro-

grama.

Najjevtiniji kompleti po vadem izboru.

Vibe od BOD programa. Diskete 3'5.
besplatan

Borig , Turinina 10, 41020 Zagreb,
teleton (041) 676-228 | 436-002. T-1497

ATARI 1M!DS'I'F. manitor, mis sa dol;um:_n;:;;
Jom, lino jom. (042) 817-245. T-

“.&0‘;% (1 mega RAM), disketnu jedinicu SF-
354, monokromatskl monitor, mié i programe,
prodajem. Tel. (065) 26-718. T8

ATARI 8T, P8/2 - P mi 300 do 1500, 20

fzabranih 14.000 din. Spisak 300 din.

Franc Horvat, Vanta vas 68 d, 69251 T‘ll_SiTr;l.a
471

ATARI XL/HE najnovije igre, niske cijene, kata-
log besplatan. Sinida Dudic, JNA 11, 43300 Ko-
privnica, tel, (043) B24-004, T-1730
PRODAJEM ATARI 800 XL | orik novu | kaseto-
fon. (025) 347-30 §T-30
ATARI 800 XL sa kasetofonom | dva d2ojstika
Kao | puno programa i lilerature povoljne proda-
jem; tel. (055) 230-948. T-1586
ATARI B0O XL/130 XE. Najnovije igre i programi
iz Engleske za kasetu | disketu. Silent Srvice
{super simulacija), Tarzan. Screaming Wings
(1842}, Mercenary (10/10), Tomahawk (Super $i-
mulacija). Besplatan katalog. Dalibor Gjenero,
Marjanovicey prilaz & 41020 Novl Zagreb, lel,
(047) 674-832 ili (041) 316-859, Ziatko T-148%
ATARI BOO XL, 800 programa, katalog 300 d.
Koce lilipovski, Mardal Tito 27, 32420 Radows.
T-1550
PRODAJEM ATARI 520 ST, monitor SM 124
disk jedinicu SF 314, 1lefon; (041) 269-841
T-1580
ATARI 130 XE,1050 drive, 1020 printer, 1010
kasetofon, 60 disketa tehnical reference manual
| dr. prodajem. Tel (058) 41-823, T-1638
FLOPPY DISK SF2S4za atari ST, programator
éproma, NLO #ampad (matr. 9x3) ALipove
41256, programe, literatury, sheme, servisna
upulstva Milan Necakov, Baranjska 45, 23000
Zrenjanin, e, (023) 43-571 T-1632
TURBO-MC INTERFACEza vad atarl XLXE
600% brie usnimavanje programa, automataka
Konverzija, guice pakovanje Jednostavno se
ugraduje u kasetofone 10108 (C) i XC12, Kom-
plel. interface + lurboprogram na kaseti + de-
talino upustvo = 35000 din. Mifan Nedakov.
Baranjska 45, 23000 Zrenjanin, tel (023) ?5;3
-1
PRODAJEM ATARI 520 STM, dvostrani disk,
diskete 3'5 | 5'25. Boris Gruden, Turinina 10,
41020 Zagreb, lnlelon[tlmﬂfﬁ-milmT 3
14
ATARI B0O KLprevod uputstava za asembier edi.
tor - usiulni programi - kaseta, disketa - uput-
stava - Katalog besplatan. Pera Makovic, Borisa
Kidrica 16/3, 19210 Bor, telefon (030) 33-337.
T-1517
ATARI ST Bahovee ing. Srecko, nove ST-TEX,
Drafix CAD, Signum -2, Laserdriver itd. Katalog
500 din. Pljadejeva 31, Ljubljana. telefon (061)
312046, 3281
ATARI SOFTWARE: The Living Daylight. Gaunt-
Iet, Laser Hawk, Mercenary, Druid, Spindizzy,
Green Berel. Clossus 4.0, Space Lobsters .
(kasetne verzije). Katalog je besplatan. Zoran
Pandurcy, Burdevska 33, 23000 Zrenjanin, (023)
B3-521, T-1796
ATARI XE/XL: na kasali = Gauntiet, Druid, Tar-
zan, U-81, Tomahawk... Slobodan Pelrovié,
Brdanska 16, 11232 Ripan; T-1794
SHABAC CRACKING service. Najnoviji progra-
mi za atari ST. Minos, Sam and Ed, Punk It
Speech 2, Dejavy, Laser, Trauma .. itd, SCS
nudi hitove sa automata: Out Run, Enduro Ra-
cer, Captain Blood, Xenon... itd. SCS nudi
| programe sa IBM-a (PC emulator)!’! Cena po
programu je samo 1000 dinara Trakite bespla-
tan katalog programa! Moguca e | razmena
programa (po dogovoru). Saljite svoje spiskove
il nazovite tel.: (015) 27-318. Adresa: amir
Todorovié, Janka Veselinovica 731, 15000 Sa-
bac. 1779

ATARI 8T - Novi programi | nova literatura
= Uslu#ni: Signum 2, Gfa Shell, Megamac
C Il sa uputstvima na slovenatkom ., . Gra-
fika: Gfa Artist, PRO Sprite Designer. ..
IBM: Turbo Pascal 4.0, Lolus. ., Igre: Test
Drive, Enduro Racer, Out Run, Formula 1,
508 proanar 409 . Rty Wit
500 programa - J ihalié,
Poljanska 52, 64220 Skofja Loka.  ST-128

ATARI ST - Programi pojedinatno il sadi-

e St st it

:anim .

l;':lhnm :mlmﬂnmom mestu, llu-

v %‘E‘Dmﬂu?s 11070 No-
Milan u ,

vi!oog':l' STX-127

TOS U ROM-u prodajem. Telefon (041) 436
520, 413-731, T-1828

PC

IBM PC programe prodajem. Besplatan katalog
Najnile cene. Tel, (062) 774-716, 772-952. T-1524
1BM PC/XT TURBO kompatibilac, 2 = 360K fiop-
Py, 640 K RAM, Herkules kartica, Mono TTL
tastatura, mié, ocarinjeno - ne L
pfodm._rhl (021) 435-713 T-1645
1BM TAT: programi (prodaja - razmjena),
Regenaerisem ribone za firme | gradiane. Proda-
Jom bojuza bojenje ribona. Diskets 5,25 DSOD:
1 kom 1500. Tel, (075) 215-144. Romeo Stuh,
75203 Tuzla, Ul Bukinje 60, T-1635
NOVO ZA PC! Kompleti! Uputstve + programi
+ diskete + plastiéne korice. Povoljno za RO,
Kada kupujete, kupujte kvalitetno | kompietno!
Charlie Soft, tel. (071) 628-519 T-1589

Sony soft

Commodore PC 12864-CP/M Vrhunski usiutni
YU programi sa YU uputama. Nanudite besplatni
katalog na tel: (054) 835104 032
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[BM PC

Informacije na tel.: (061) 314-404
(061) 342-197
(061) 349-004
(061) 345-307

IBM PC XTAAT: izrada programa 2a prival-
ne osobe | AO po narudbi; ponuda pro-
gramskih pakety | literature:

- UREJEVALNIKI TEKSTA; WordPerfect
4.2 WS 2000+, WS 4.0, MS Word, Ventura
Publigsher, Turbo Lightning, Leteix, .

= CAD & GRAFIKA: AutoCad 2.6 & librari-
a6, Artigt, AutoDesk. Graoher. Printma:
ster,... Prinl Shop...

~ PREVAJALNIKI: Turbo Pascal 4.0, MS
Fortran 4.0, Turbe C, Turbo Prolog, Guick
Basic 2.0, FoxBasa+, Clipper....

= CAM; Deaigner, Smartwork, OrCad. Spi-
c, PG 2 Dasoft, Anadnn Acad Electical
library,...  Pape Make
~STATISTIKA; SPSSJPC -

1.20....

= MATEMATIKA: Eureka (refevanje vseh
enach = | diferenciainih), MathCad (redava-
nje ulomkov),...

- POSLOVMI SISTEMI: Framework I,
Symphony, Lotus 201, HAL, Multiplan,
fGraph in the box...

= PODATKOVNE BAZE: aBage (Il + 1.1, Re-
liax, RapidFile, ... Fox Base +,

- IGRE: Gato, Top Gun, Psion Chess 3D,
Digger, Cats, Flight Simutator 1, Kings,
Quest il Logo Games, .,

- UTHITIES: Nortan 4.0 advanced, PCTo-
ols 323, Norton commandar & aditor,
QuickDOS (I 2.00. EasyFlow, CED, Fast-
Back, GEM, Supntbase for GEM, MS Win-
dows, DOS Learn/Halp, MS DOS 3.3, Copyl-
lpe 3.08. 1 jod 300 ostalih pregrama,

Najeftinije Igre u Jugosiavijl!

50 DISKET 525" DS DD ugodne prodam,
Telefon: (D61) 348004 posle podne, (061)
314-404 prijs podne. 81-35

ShatGral

VAHUNSKI GRADEVINSKI PROGRAMI za
PC/XT/AT | kompatibilce: okviri, redetke, ro-
&tilji. Interaktivan | aulomaliziran upis po-
dataka. Za radne organizacije i pojedince.
Opéiran katalog. Ging G 51000 Rije-
ki, Kozala 17, w. |061) 517-291. T-1816

PRODAJEM: IBM PC/XT turba kompatibilni ra-
tunar, Stampad star LC-10, ribone 2a star NL-10
| diskete 2D 5 1/4 Inta. Miroslav Midovié, Djure
Strugara 8111, 11000 Beograd, tel. (011) 342-148.

T-1800

SOFTWER ZA 1BM PCIXT/AT prodajem | mje-
njam 600 programa | igara. (PCAD, EE-Desin-
gfﬁemfoﬂl IV+). Snimam na dis. 525 i 3,50,

liem katalog. Zdanko Baksa, | Milutinovica

34, 41040 Zagrab, tel, (041) 254.581 T-1681

'PC SOFTWARE

NAJVEC! 1ZBOR software-a za IBM PC
u Jugosiaviji o najnitim cijenama. Autocad
vA.00, MS Word v4.00, P CAD (PC Cards)
+ manual, Smartwork vi.34 (Autorouter),
Cross Assemblar 68000 + manual, MS
MASM 5,00, MS Codeciew I, Micrologic
v2.5, Quicksiiver, Mace v4.10, Crosstalk XVi
Mark 4, Prowler, . . | jod preko 231000 K vr-
hunske programske opreme najpoznatijih
svjelskih proizvod2ata

Literatura! Pokioni! Ekstra popusti! Katalog
besplatan. EE Soltware, Martiteva 31,
78000 Banja Luka, tel. {(078) 40-940. T-067

Chazlle

So bt

e s,

Otes B-35uL5/7 71210 lidZa
tel; 071/628-519

IBM PC/XT kompatibilan ratunar prodajom, In-
formacije natel. (057) 25-306, T-1870

IBM PC XT/AT Najnoviji programi, ofiginal lite-

ratura, proko 500 naslova, Sirilica | font dizajner
za veritury, laserska zadtita soltware-a, izrada
programa po porud2bini, hardware | software za
kontrolne procese. .. Goran Mrés, Pera Todore-

viea 2/41, 11030 Beograd, tel. (011) 654-087
T

ZA 1BM PC XT | KOMPATIBILCE, programil
za gradevince: Stress, programi za provery
napona | dimentionisanje armiranobeton-
skibh praseka, M. Maridié, D Maksica 234,
37240 Testonik, tel (037) 711-507.  T-1640

BOR SOFT

IBM PC XT/AT -~ ATARI ST

= Veliki izbor najnevijih PC | ST programa

~ Emulacija programa PC - 8T

- Kopiranje na 360 K, 620 K | 1.2 Mb

~ Kopiranje PC programa sa § 1/4" na 3 1/2°

| obhrmuto

= Prodaja disketa od 5 14" 1 3 1/2°

= Originaina litacatura | programska uput-

stva

= Pravodi na srpskohrvatski, intinica

* Strudni saveti za RO pri kupovini PG

hardvera i softwera

* Izrada softverskih redenja za RO po deljl

Besplatan katalog!

5. Dimitrijovié, Post restante, 18210 Bor
T-1869

SY SOFTWARE KLUE - IBM PC XT, AT
~ Dbezbeduje komercijaini softver iz svih
oblasti primjena | obuku kadrova za rad sa

njima

~ CAD (EE Designar, Eplan, P CAD, Or CAD
2. Auto CAD 2.62 + Router, Auto CAD Arhi-
tectual Library, Micro Cap 3.0, Caddy 22,
Scribe Modeler 2.60 itd )

= DTP (Harvard Prof. Publisher, Page Ma-
ker, Ventura sa YU fontom itd.)

= COMP. (MS C 4.0, M5 Fortran 77 4.0, A'M
Cobal, Logo itd.)

DZOJSTICI DS 3. Vrio kvalitetrie palice m
igranje 4+4 pravca, okidanje sa viha. 23
komodore, amsirad, atarl | spekirum,

ski trg 2, 37000 Krusevac, tel. (037) 29-550.
T-1637

DISKETE 35 | !.ﬂprodahmﬂurhﬁm»
den, Turinina 10, 41020 Zagreb, tel. (041)

Baze podataka (dBase |I, IN+,...)

Jezici (prolog, Forth, ...}

Uslutni programi (CGAsim, .. )

CAD/CAM (PC2, Dr. Hallo, ...}

Igre (Top Gun, Golt,...)

...| jod mnogo toga.

Zato, nemojte gublt dragocljeno vrijema,

{avite se nama, jer mi nudimo ono $to (rki-

#te traki; POPUSTI, POKLONI, .

Literatura (Lotus, GEM...), prevodima pro-
rame.

atiie 58 58 povierenjem na adresa;
Dario Pelek D@llibllnll-bl'!i}g

radska 5 =]
mm 41000 Zagreb
tol. 326264 tel. 570-753
T-1533

- Simulatorl CGA, CPM itd. B76-228 | 436002, 14 1499

= MS DOS 3.30, UNIX, XENIX itd.

Posjedujemo priruénike za svj: k

talog sa kompletnim opisom DISKETE 3,5 inta DS/DD povoljne proda-

nanl:;':. 'fs'"f_:' wgg :ﬂ""{"u:'":; 'fu?n'l jem. m??’zuﬂu Nova ves 434, 41000

and| i Lu ;

o J A s Zagreb, tel, (041) 273-052. T-1687
PRINTER APPLE IMAGEWRITER i
Tel. (065) 26-884 posie podne, T-1553

IBM PC IBM PC 18M PC DISKETE 5.25°. Cijena 2000 | 2500. Enisa, tel

Najraznovranijl, najbolfi | najkvalitetniji l'ﬂﬂ] 214-310.7-1588

SOFTWARE Nudimo vam: RATURU | SHEME za razna radunala pro-

&ﬂmmm Mﬂﬁﬂrw
itav trg 2, 41000 Jagreb. T-1587

HP 28-C sa termoprinterom. Tel

[041) 448-225, §TX-125
SAHOVSKI kompjuter
Fidelity Par Excellenca, | kiase,

traéi na svielsko) raiting . Tol.
(051} :n-m int. uuo 15h | {w:.sts-m
poslije 16h T-1678

IBM PCXT/AT | kompatibilci! lzrada p

po narudibl, programi i literatura. Tel, :5&?315—

259,
IZRABUJEM
PC/XT/AT. Tol, (081) 265-765.

5T-34
PROGRAMSKU ocpremu za |Bll

PROJEKTIRANJE, RAZIVOJ, prodaja, odr-
tavanje, lznajmijivanje programske opreme
i personainih raéunara IBM PC AT/XT kom-
patibiinih, Dugan Pogatar, Alpska 7, 64260
Blad, tel. (064) 24-654 int. 343, T1n7

RAZNO

DISKETE ¥, prodaje
8. ‘:MNH tel. {018) 323-202. T- 1514
NAR ORIC &4 maio upctm'blllun

|em Tel. (D64) 42-524,

PRODAJEM TASTATURU ratunara =thom-
son TOS«. Jednostavno prikljuéivanie. Ta-
statura Ima | francuska slova. Pitati na tal.
(011) 157-758. Minja Vidnji¢, Jurija B?ari-
ni 141, 11070 N. Beograd. T-1521

m. Moméilo Hakié, krive

DAM DATA alektronicki servis | izrada pro-

3 Mehringa 5, 41000 Zagreb
Radna vrijema: pon.-petak 8-19, sub. 8-13

satl
SERVIS ELEKTRONICKIH RACUNALA:
&cmamgxm. Appie rl;hmﬂg- commedore
128, ZX spacirum, schne atari
IZRADA DODATAKA ZA EL. RACUNALA:
Gralitke kartice; AD, D/A. Termopar kart-
ce; Eprom, PAL i Prom programatori; Step
molor kontrgler
ELEKTRONICKA OBRADA PODATAKA
Usluge Ispisa na laserskom pisaty
W podataka (veza PC: appie;

spoctrum)
F;IO%HC DOMAIN SOPEIWAHE e
1 rama za PC, apple,
'c! hlhmh source code (preka 200 di-
sketa)
HARDWARE
Cent. kabl 1.5m (36<~>25 polini) 38000
Cent, kabl 3.0m [36<->25 polni) 71250
Ugradnja znakova
Hercules 24000 sa skiopkom 62000
Color 24000 sa skiopkom 62000

EGA svi modovi, ugradnja dodatnih znako-
va u sve vrste pisata
SOFTWARE

C hit

dBase Il

Turbo Pascal
Framework

AutoCAD 2.5

Lotus 1-23

‘Wordstar

Symphony Aplications

vam nudi profesionaino prevedenu literatury na srpskohrvatskom jeziky, koju svaki korisnik IBM
PC | kompatibiinih radunara treba da posjeduje:

280 str. 12000 din,
28051, 12500 din.
280 str. 13000 din.
360 str. 18000 din,
250 str. 13000 din,
150 str. 13000 din.
160 str. 11000 din,

{u pretplati)

Moguénost narudibe za radne organizacije, Katalog besplatan. informacije i naru@be na adresu.
Ziatan Cudic, po. bax 116, 71210 lidda (1 na tel. (071) 640-985 (iza 16 &asova). T-069

THOMSON - TO7. Programi na kartridiu za
ova| izuzeino retko rasprostranjon ratunar,
Cena jednog kartrid2a je 50000, Karirid2 je
u svojo| originalnoj xut#- Posedujam sle-
dete kartridie: Basic, Pictor, Airbus, Ca-
ractor 1. Pouzedem. Minja Vidnjié, Jurija
Gagarina 141, 11070 N. Beograd, tel. (011)
157-758. T-1622

Adrese, Materijalno knfig., Osobni dohotci
Demo verzije + upute 50000
Katalog besplatan. T-1648

PRAENOSNI RACUNAR olivetti M 10 prodajem il

kove. Tomal Butina, Dolenjska cesta 58, 61108
Ljubljana, tel. (061) 211-374.
PRODAJEM C 84, VC 1541, star NL-10, sony
trinitron. Kruno Mervar, Bartiteva 92, 41000
Zlqrah tel. (041) 410054, T-1808
mmmtwmm

3000 (pod garancijom) | mika za atari ST, imran
E&ki¢, Martiteva 31, 78000 Banja Luka, tel. (078)
40-040. T-1795

RWESENO ZAPLITANJE PAPIRAI

besplatan katalog.

Za Stampace svih tipova lzradiujem staike od pleksiglasa. Prodajem scentronikss konektore,
Adresa: Danilo Podi¢, Prijepoljska 35, 41040 Zagreb, tel, (041) 264-364 samo do 16 h. Saljem

T-4790
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Napravite samo svoj
LSI CHIP

+ puno CAD/CAE opreme

(de gustode 2100 veata)

| mikrokontrolers
= PCAD {prako 100 disketa)

+ = transputer T414, TAOO kartice | 396387
aigtom|
=~ Cronssassembleri, debugeri, simulatori,
G crosscompileri, emulatorl | razvajni
sistomi za razne mikroproossore
- PC oaclloakop
= IC testor

HARDWARE SERVICE, Aljoda

J-mmaﬁ. 31/A, 61215 Medvode,
telefon: (061) 812-548, svake srede od 10
do 14 &asova.

PRODAJEM DISKETE 525" | 3,5°, DS, DD. Po-
volino prodajem PC/XT, tvrdi disk 20 Mb, pro-
grama. Dragan Sinadinovié, Gundulldeva 2,
34300 Arandelovac, tel, (034) T14-948,  T-1873

PROFESIONALNI PREVODI:

KOMODOR-64; Prirutnik {4.500), Programmer's
Reference Guide (4.500), Madinsko programira-
nije (3.000), Grafika | zvuk (2.200), Matematiks
(2.200), Disk-1541 (1.800), Upulstva za uslutne
programa: Simon's Basic, Praktikal Multipian
po (1.300), Vizawrite, Easy Script, MAE, Help-
B4+, Paskal, STAT Graf, Supergrafik po (1.000).
U kompletu (23.000).

SPEKTRUM: Literatura za rad u madinskom
kodu:

Madinsko programiranje za potetnike (3.800),
Napredni madinac (3.800), Devpak-3 (1300).
U kompletu (7.100). ROM-RUTINE (KNJIGA)
8.000

E\MBTLADFSHMDEH: Prirutnik CPC4B4 (knjl-
ga) (4.000), Locomotiv Basic (3.500), Mainsko
programiranje {3.500). Uputstva za uslutne pro-
grame: Masterfile, Devpak, Tasword, Paskal,
Multiplan po (1.300). U kmplo'ru {14.000). Pri-
ruénlk CPCE128 (8.000) (knjiga)

KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Bate Jankovita
79, 32000 Catak, tel. 032/30-34 T-082

ORIKOVCH Najveéi izbor kvaliteinih igara
| usludnih programa za orik novu 641 Kvali-
tetna lzrada: ~ programa svih vesta po na-
rudibi, - interfejsa za diojstik, - kablova za
utitavanje sa kojima &ujete 2vuk iz kaseto-
fona na radunaru. Za kalalog podaljite

marku,
Tal. (015) 20-740. ., NSM. .. Nenad Smilja-
mié, B, Tirica 75, 15000 Sabac. T-1842

MAXEL diskete svih lipova | dimenzija povaljno
prodajem! Diskete 5,25 DS/DD 2200 din., diskete
3.5 DS/D0 3800 din, Tomislav Bebié, Vinkovite-
va 13, 41000 Zagreb, tel. (041) 437-453.  T-1752

- univerzainl programator za dipove Altora

PALE, PROME, (E) Eprome, mikroproceeorns

SERVISI

KOMPJUTER - BIRO Beograd ~ SZR za izradu
goftvera — a vrdl sve vrste usluga vezane za
automatsku obradu podataka, posiowna savito-
vanja, izrada poslovnih aplikacija... Swa bliza
obavedienja molete dobitl telefonom, il se
obratiti na adresu; Mirosiav Miovié, Ojure Stru-
gara &1, 11000 Beograd, telefon (011) 3!?[-‘1‘;%?

COMPUTER SERVICE
Vil Vrbik 33a'6
41000

tel. (041) 539-277 od 10 do 12 sali | od 15do
17

=~ gpectrum, commodore, alarl, amstrad

= brzi | kvalitelni popravei

- prodaja joysticka, Interlefsa, mre2nih
ispravijaca, kablova, memorijskih pruhm-
nja, razervnih dijelova T-1483

OPRAVLJAM SPECTRUM, commodore, am-
strad. Motete porutiti sve djelove za spectrum.
Slobodan Motevit, Miroslava Krlede 1, 71000
Sarajevo, tel, (071) 454-767, T-1811

KOMPJUTER SERVIS,

Nanad Cosié, Misarska 11, Beograd, tele-
fon za dogovor; (011) 33-22.75

servisira kompjutere specirum, commaodao-
e, periferiju - u vadem prisustvu.  T-1000

SERVIS PERSONALNIH RACUNARA
SPECTRUM:

- kampston interfojs 2a palicu 2a igru
— palice 2a igru (joystick)

- folija za tastatury = membrana

= yideo kabl za monitar

= prodirenje memorije 16-48K

= sarvls za specirum

- periferija

COMMODORE:

= palice za igru

- Tornado DOS za C-64

= video kabl za commodore

= audio/video kabl za monitor

= resel tipka

= epfom modull za commodone

~ 50rVis za commodorns

= diskete, rezervni dalovi

ATARL:

= prodirenje memarije 0.5-1 Mb

- servis
EPAOM MODULI Za COMMODORE 641128
1. Simon'’s Basic
2. Turbe 250, Turbo 2002, Turbo II. Turbo Pizza, Profiass’'monitor +
fona
3. Simon's Basic Il, Turbo 250, Top Monitor, Spec. Fast, Copy 190, + podedavanie glave
kasetofona (32 K)
. Vizawrite (32 K)
. Collosus Chess. ¥ 4.0 - Sah - (32 K)
. Duplikator, Boot Trilogic, New Name, [fast Loader, Fast Gopy Nexos V 3.1 (14 brzl DOS)
. Easy Script sa YU znakovima
. Makroasembler (MAE)

8. Turbo Modul: Turbo Sistem, Turbo Traka, Turbo DOS
Starnplnu plode su pmlwmlnog kvalitela sa metaliziranim rupama | zadtidens zefenim lakom
Svaka sva modula osim modula 32 K mokete dobiti u duplom (32 K). Cena pojedinatnog moduia
{e od 18,000-29,000 din. Sve informacije na telefonu (061) 612-548, svaki dan od 15 do 17 30
subotom | nedeljom od 8-12 satl. Matjal Jeroviek. T077

podefavan|e glave kaselo

e~ M

= Lo

Idealna dopuna

bioloskoj prehrani kose

FITOVAL’

$ampon za jacanje
kose i korijena kose

KOMPJUTERI:

amstrad CPC 464 F.V
amstrad CPC 464 kolor
amstrad CPCB128 F.V
amstrad CPC 6128 kolor

amsirad PC 1512 SDF.V
amstrad PC 1512 DD F.V
amstrad PC 1512 SD, kolor
amstrad PC 1512 DD, kolar
amstrad PC 1512HD F.V
amstrad PC 1512 HD, kolor
commodore 64 novi model
commodore 128
commodare 1280

amstrad PCW 8256 sa §lampacem
amstrad PCW 8512 sa $tampatem 2239 DM

c OM P u T E R s Ho P S.A.S5. UL P. Reti 6, Tel. 040 — 61602 TRST

olivetti prodest 128 sa kasetnikom 542DM  commodore 1570 605 DM

907 DM olivetti prodest 1285 F.V 1421 DM commodore 1571 557 DM

1271 DM olivetti prodest 1285, kolor 1850 DM DODATNA OPREMA'

13900M  STAMPACI: '

1750 DM c Trake za sve modele Slampata,

1573 DM amstrad DMP 2000 NLQ 705DM  Joystick za Commodore, Spec-
amstrad DMP1 S80DM  trum, Amstrad, knjige na italijanskom

1850 DM riteman C+ NLQ 7990M engleskom. )

2300 DM  riteman F+ NLQ 1029 DM

2480 DM Star NL 10 968 DM .

2785 DM commodore MPS 1000 726 DM MONI;TOHI

3300 DM commodore MPS 1200 786 DM philips 7502 commodore

3935 DM  olivetti DM 90 SNLQ 785DM  philips 7513 |E:ig2

484 DM . commodore 1

665 DM DISKETE: commodaora 1901

1331 0M  commodore 1541 556DM  prism QL J

kapsule za biolosku
prehranu kose
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Traznja umesto ponude

Autor ili koautor igara Movie, Kung
Fu, No 1, Play For Your Life in Phan-
tom Club (svi ovi programi =spec-
trume i »amstrads« verzije prodani su
u Engleskoj kompanijama Imagine,
Bug Byte | Ocean) traXi nove suradni-
ke. Za 1988. godinu planirao sam ne-
koliko projekata  za =specirums=,
=~amsirad«, ST | PC kompatibilne ra-
funare. Takode sam zaintéresovan
za programere koji bi nove i stare
igre  preveli za druge radunare
(~commodore« 64, »amiga«). Dakle,
ako Imate programerskih, grafickin
il muzitkin sposobnostl, dovoling
znanja, volje, slobodnog vremena,
opreme, itd., javite mi se iskljudive
postom na adresu; Dudko Dimitrije-
vié, Bulevar JNA 12, 54000 Osijek.

® C 64; Sportska prognoza

Program formira skraden| sistem za 10
il 13 parova. Da bi se definisall uslovi
sistema treba unel «fiksne rezultate«,
«dvornake= | opsege U Kojima se u jed-
nom kolu moke Kretati broj =jedinicas,
=nula= ili =dvojki= (npr. & do 7 jedinica,
2 do 4 nule | 0 do 2 dvojke). Time se
sistem bitno skracuje i izbacuju situacije
u kojima se pojavijuje prevellk bro| jed-
nakih tipova u okviru jedne kombinacije.
sto Ja karakteristitno za sistemske listice,

odto se unesu uslovi sistema pro-

gram odmah daje broj potrebnih kombi-
nacifa, listica | cenu, a ako cena ne odgo-
vara, mokete se vratiti na definisanje no-
vih usiova sisterna

Program. ispisuje kolonu po kolonu
skradenog sistema na ekran u grupama
od po osam kolona. Ukoliko se kolo
sporiske prognoze odigra tako da zado-
voljava postavijene usiove, program spa-
sava srecnog dobitnika mukoirpnog tra-
Zenja listica sa pravom kombinacijom.
Potrabno je samo unetl tipove iz odigra-
nog kola | uslove koritene za formiranje
gistema. Racunar javija nam kom listiéu
| u kojoj kolani jo dobitna kombinacija.

Program je kompajliran | zato je formi-
ranje | pretraZivane sistema veoma brzo.
Dutina: 16 K

Informacije: Dejan Miljkovié, Bul. voj-
vode Midicéa 33, 11000 Beograd, tel.
{011) 652-444.

® ZX spectrum 48 K:
Advanced Melbourne Draw

Prodireni Melbaurne Draw sadrdi nove
moguénosti zbog kojih se izdvaja ispred
drugih progama za crianje:

= ugradeni kompresor olakava cria-.

nje slika za grafitke avanture jer kompri-
mirana slika zauzima | do B0% prostora
manje od obitne, $lo omoguéava pravije-
nje ilustracije za svaku poziciju u avan-
turi;

~ program sadrdi dva dodatna skupa
znakova i ima moguénost uitavanja no-
vih, 4to j@ pogodno za pirate koji u slike
razbijenih programa ubacuju poruke;

— glike 90 mogu uditali | snimiti sa bilo
kojom zastavicom (flagom) 4to omogu-
tava prepravijanje siika kbje su zastiéena
tako 8to su snimljene nestandardnom za-
stavicom,

Uz program dobljate dodatne skupove
znakova | uputstvo za koridcenje.

Informacije: Ivan Petkavié, Dimitrija
Tucoviéa 2/58, 11420 Smederevska Pa-
lanka, tel. (026) 33-647.

® ZX spectrum: Rutina Turbo
Load

Ovaj programskl paket | poéetniku
omoguéava da brzo | pouzdano uéita
svoje omiljene igre | karisne programa.
Komplet sadrii: Auto Loadermaker za

avljenje loadera sa nizom moguénastl
velikim komforom u radu; Copy 1 | Copy
2. programe koji slute za kopiranje pro-
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grama snimljenih normalnom brzinom
na turbo, turbo na turbo | Wurbo na nor-
nalnu brzinu, sa mogucnodéu prilagode-
nja turbo loadera uéitava usporene
programe | dodatne usluine programe
medu kojima su program za lako | elikas-
no utitavanje programa u bajsiku | pro-
gram za tratenje odgovarajucih podata-
ka (adrese | dutine blokova) iz loadera
programa kojl se deli ubrzall, a koji se
koriste za upis U Aute Loadermaker,

S ovom turbo-rutinom moguéno je
smijestiti 30 programa duline 48 K na
kasetu od 60 minuta. Programi su pro-
pra¢eni detalinim uputstvorn za rad, sa
nizom primjera | korisnih savieta za ski-
du*ﬂlc zablita sa programa koje 2elite sni-
miti.

Informacije: Jodko Bili¢, P. Toljatia
78, 71000 Sarajevo, tel (071) 649-786.

® C 64: Imenik V2.0

U programu su objedinjene sve ranije
verzije (1.0, 1.2, 1.5), opisane u Mom mi-
kru 2/87, & dodana su nova poboljsanja,

Informacije: Turbo Soft, Davor Mikola,
Gunduliceva 22, 568230 Vukovar, tel.
(056) 43-223.

® C 64/128: Dijagnostika
kvarova

Program jo namijenjen svima koji pos-
jeduju automobil, a u za one koji
Zele nedto vise znall | sami popraviti ili
zamijeniti neki dotrajall ili pokvareni dio.
Obuhvata najéedce neispravnosti pri ra-
du benzinskih | dizel-motora.

Program |e veoma [ednostavan za kori-
stenje. Sastojl se od raziigitih menija.
Treba samo pratiti objadnjenja na ekra-
nu, U programu su obuhvaceni svi vitaini
dijelevl automobila: motor, transmisija,
viesanje, mehanizam za upravijanje, kot-
nice, elektri¢na instalacija, Uz to ima i li-
stu periodiénog odriavanja.

Informacije: Edmond Krusha, Peru-
#kove 9, 41000 Zagreb.

® Atari 800 XL: Zastite

Ukoliko ste nekada zaleleli da sakrije-
te svo| program napisan u bejsiku od
radoznalih oéiju a to vam nije posio za
rukom, sada e dodao kra) vasim muka-
ma. Zastita koju vam nudim sadrii:

- autorun; (spis imena, kKomentara,
uputstava itd, pri uditavanju; - onemogu-
tuje break | system reset; — onemogudu-
je kopiranje standardnim programima za
kopiranje; — pored standardnih kombina-
clja moguéne su jos | neke druge.

Informacije: Sada MiloSevié, Karad-
ordeva 80, 11326 Donja Livadica.

® ZX spectrum: Stup

Program je namijenjem stati¢kom pro-
radunu osmerostranog stupa promjen|i-
vog presjeka, Proratun sa izvodi po seg-
mantima, uzimajuéi u obzir sve potrabne
parametre: duZinu segmenta, nagib, op-
teretenje, debljinu lima, vietrovne zone
| dr. Program | napisan djelomitno
u magincu | delomiéno u basicu,

Informacije: Salko Mili¢, I. L. Ribara
116/9, 56230 Vukovar, tel. (054) 54-566 (u
radno vrijeme)

® [BM PC i kompatibilci, atari
ST: Enjigovodstvo za zanatlije

Programom se brzo | efikasne mogu
voditi knige prihoda i rashoda. Nova ver-
E"B omagucava | obradu zavrdnog ra-

una.

Bite zanimljiv pogotove onima koji vo-
de nekoliko knjiga prinoda | rashoda. Je-
dan paket je za vodenje samo jedne knji-
@@, a drugl je za vodenje neogranitenog
broja  knjiga. Program |e provieren
u praksi, u upotrabi |e vet dvije godine
i rezultati su svugdje vrio dobri,

Informacije: Branimir Ambrekovié,
R. Luksemburg 7 ili Draken Nikolié, Si-
%ﬁ.&‘lm Zagreb, tel. (041) 530-725 ili

® Atari ST: Reklame za video
klubove

Svi vlasnici video kiubova koji bi 2eljeli
imati vlastitu reklamu upisanu na svoje
kasete mogu nam se obratiti. Po Zeiji
moZemo na bilo kom mjestu u reklami da
stavimo sliku ill reklamni znak Kluba
i razne tipove | veli¢ine slova. Pri izradl
reklame Koristimo 512 boja i jos bojenje
z2latnim, srebrnim | fluorescentnim filmo-
vima, & isto tako radimo | trodimenzional-
ne prikaze sa animacijom ili bez nje. Na-
rud2be izvriavamo u roku od tri dana od
prijema vase kasete | preciznog uputstva
&ta Jolite (opis spota).

Informacije: Loglx Software, Omera
Masliéa 10/2, 71000 Sarajevo, tel. (071)

7

® ZX spectrum 48 K:
Potrodnja elektri¢ne struje

Ceo pogram je — sem SCREEN-a - na-
pisan u bejsiku. Veoma pregledno iska-
zuje potrodnju u kilovatima i u dinarima,
a ukljutuje | potro#nju krajem sedmice (u
vikend-vrame) tako da se mole primeniti
na teritoriji cele Jugoslavije.

Informacije: Faragd, Petrinjska
10/13, 24000 Subotica, tel. (024) 42-174.

¢ Amstrad/Schneider CPC
464/61/28: Ramovi i resetke,
Predmjer radova

Programi su namijenjeni za statiCke
proratune okvira | i metodom de-
formacija kona¢nih elemenata. Uspjesno
rietavaju statitki neodredene sisteme do
80 evorova za okvire odnosno 120 dvoro-
va za redetke.

Ulazne informacije su geometrija si-
stema | karakteristike évorova | Stapova
za bilo koju vrstu materijala, vrste optere-
tenja (koncentrisane sile u dvorovima
| dtapovima, kontinuirano optereéenje,
trapezno opteraéenje, uticaj temperatur-
nih promjena | simulacija slijeganfa oslo-
naca | selzmiékih uticaja). tzlazne infor-
macije su stati¢ke vali¢ine (moment, nor-
malna sila, popredna sila, pomaci | rota-
clja tvorova, a za redetku | veliina napo-
na u Stapovima).

Ulazni podaci se mogu pohraniti u se-
kundarnu memoriju, to omogucava vi-
Sekratnu analizu sistema. Ispis je prilago-
den formatu A-4 za ulaganje u projekinu
dokumentciju. Radnim organizacijama
nudim saradnju na lzradl | drugih vrsta
programa. Cijenom je obuhvaceno de-
taljno urum.

Drugi program e namijenjen Izradi
predmjera radova | situacija izvréanih ra-
dova sadraja do oko 1.000 pozicija. Opi-
sl pozicija se mogu lzmijeniti nakon pozi-
va sa sekundarne memorije odnosno upi

sa novih. lspis je prilagoden formatu A 4.
Cljenom je obuhvaéeno detaljno uput-

atvo,
Intormacije: Slobodan' Knetevié, Za-
gorsks 36 B, 71000 Sarajevo, tel.

. guénost |zbora njihovog izgleda.

(071) 414-000, int. 324, posle 16 tasova
656-965.

® C 64: Crackmon i Tarantula

Crackmon slui za analizu masinskih
programa. Jednostavnije redeno, pro-
gram omaguéava nalatanje poukova, do-
laZenje do listinga zadtiCenih programa.
Rad jo veoma jednostavan.

Cllj avanture Taranlula jeste izaci iz
diungle pune opasnosti. Program se sa-
stofi od dva dijela. v

Informacije: Faruk Selimovié,

".!"?'l“. Gazica 9, 78000 Luka, tel, (078)

® Amstrad/Schneider CPC
6128: Prodor piramida

Program je iz nacrine geometri
me sa vrél analitiCko zratunavan|
dornih tataka dve piramide u prostoru.
Izlazni rezultat je tehnitki crie2 koji mode
biti prikazan na ekranu |li stampacu. Re-
den je problem skrivenih linija, uz mo-

. i

g

gram sadrii sve neophodne opcije kao
$to su: izbor projekcija, menjanje
projekcije, zumiranje, skradenje po =
osi, translacija, izbor jedne ili obe pirami-
de, itd. Postoji | moguénost unodenja
propra teksta. Program je uraden po
sistemu menija | prozora, koristi drugu
::arl;lgq memorije. hh!luh se korisno
rebiti na velbama iz nacrine geometrije,
sa tehnickih fakulteta. o

Informacije: Pedi¢, Ulica Pa-
riske komune 8, 21 Movi Sad, tel.
(021) 331-403.

® C 64: Police War 2001

i

§

Ovo je jedna arkadna sa
pucanja. Uz to treba imlnwl;ﬂﬁldmfumi-
#ljati. Zadatak vam je da osvojite iri baze
izmidljenog neprijatelja (81o znadl da ne-
tete izigravati Amerikance ili pripadnike
bile koje druge odredene nacije). Konce-
Forl Who Gares Wing 2 ail o o 1008
gr o Dares Wins 2 ali je mnogo
izmijenjenc | poboljfano pa necete primi-
jetiti neku sliénost. Uz igru se dobivaju
| uputstva te kazeta (snimamo | na vadim
kazetama).

Informacije: Vedran Serbu, Pobljana
10, 50000 Dubrovnik

@ Andg&:&p;caunm

Uz svaku =$picu~ dobivate | upulu ka-
ko da jo prebacite na drugu disketu, O to-
me koju #picu telite da imate moZete sa
dogovoriti preko telefona. Motets birati
| muziku | sliku. Mozete imati sve Spice
koje ste mogli vidjeti od «Silverhaw-
Ka(TCS)«.

Informacije: Siverkawk
Cracking Service), Da

niak 31, 41000 z-}n,ﬂadm 213-271.
@ Atari B00 XI1/130 XE: Kemija

Program je pisan u basicu i vrio jo
pogodan za utenje kemije u prvom razre-
du srednje skole. U memoriji sadrii cijell
periodni sustav elemenata, ratuna mase-
ne udijels, relativne molekulske mase,
brojnost, mnokinu tvari, a za razonodu
Ima predvidenc mijenjanje boje ekrana
i sludanje muzike preko atari

Informacije: Ratko Frobe,
vrh 51, 41000 Zagreb, tel. (041) 439-502.

® Atari 800 XI1/130 XE:
Program Evidencija

Program je pisan u basicu i nije za$ti-
céen Iﬁlﬂu se sreduje evidencija podata-
ka razne vrste (npr. evidencija trodkova
u kuéanstvu, ocjena u $koll, itd. Podaci
5@ spremaju na kazetu odnosno unose sa
tastature. Programem se mode izratunati
postotak potrognje potrodada
u od nom periodu. Za razonodu je
predvideno slusanje muzike preko atari
kazetotona. :




Informacije: Ratko Frobe, Sestinski
vrh 51, 41000 Zagreb, tel. (041) 439-502.

® Sharp MZ-800: Rotacije

Ova j& program za interaktivno crianje
trodimenzionalnih rotacionih tela. Omo-
guéava izradu veoma atraktivni slika
u boji, Obuhvala sledece funkeije:

- jednostavno davanje funkclje s ta-
belom vrednosti, a istovremeno se mote
definisati 10 razliéitin funkcija;

= ertanje funkclja u dve dimenzije;

= crianje rotacija funkeija u tri dimen-
Zije, translacija, rotacija, skaliranje;

~ bojenje povriine rotacija | brisanje
skrivenih linija;

= menjanje boja;

= smestanje slike na kasetu | uéitava-
nje s nje,

Za crianje ¢ase (radunanje funkeijskih
vrednostl, rotacije, crt 200 tetvoro-
ugaonih povriina, brisanje skrivenih lini-
ja, bojenje) potrodi oko 2.5 minute. Pro-
gram je napisan u basicu (oko 500 rado-
va), na raspolaganju je listing | uputstve
na srpskohrvatskom | slovenatkom je-

ziku.
Kajuhova 44,
446-456,

Informacije: Petar H
61000 Ljubljana, tel. (081

@ C 64: Tekudi racun

Program je namanjen karisnicima te-
kuteg ratuna i ratunara. Njime mozete
sami da vodite potpunu evidenciju teku-
teg ratuna | brie da utvrdite stanje na
njemu, jer ne morate da ¢ekate na izvode
iz banke. Program omoguéava unodenje,
pregled, korigovanje, Ispis Stampacdem,
smedtanje na traku ili disketu. Upotreba
|e veoma [ednostavna, jer su sva uputstva
na akranu.

Infarmacije: Ludvik Berlot, 66000 Ko-
per, p.p. 11, tel. (086) 22-521,

® C 64: Obrazovni - &kolski
programi

Programi su za osnovnu | srednju Sko-
lu | to za matematiku, fiziku, hemiju, teh-
nitko vaspitanje, elektrotehniku, ratu-
narstvo, geogratiju, nemacki jezik, engle-
ski jezik, slovenacki jezik, srpskohrvatski
jezik | poznavanje prirode | drustva. Na-
manjeni su 2a samostalni rad daka, jer
omogucavaju sticanje novih znanja, po-
navijanje gradiva | uévriéivanje znanja,
motividu | ocanjuju. Svih 100 programa
= po elji na slovenackom ili na srpskohr-
vatskom [eziku - dobijete uz simboliénu
naknadu.

Informacije: Cvetko Godnié, Lavride-
va 14, 62000 Maribor, tel. (062) 23-410.

® Amstrad/Schneider CPC
6128 i DMP-2000: Razni
programi

Za ovaj radunar smo razvill visokospe-
cijalizovane pru?rama za izradu tehnidke
dokumentacije | obratun radova iz obla-
sti hidrotehnike | niskogradnje, koji se
odnose na meliorativne kanale, odbram-
bene nasipe, obaloutvrde, donji strof pu-
teva, Zeleznica, itd,

Programi obuhvataju:

- obradu geodetskih podataka snim-
ljgnih na terenu;

- crtanje uzduinih | popreénih profila
svih velitina na svim nadmorskim visina-
ma terena;

= ratunanje | prikaz svih duzinskih
i visinskih elamenata profila;

~ ratunanje, prikaz | izradu iskaza ko-
ligina svih vrsta radova | kod kembinova-
nih profila;

~ prikaz tipskih (karakteristi&nih) pro-
fila sa oznakama | tabalarni pregledi di-
menzija | kota.

Primenom ovih programa ostvaruje se
uSteda radnog vremena u odnosu na kia-
sitan nain rada i do 50 putal Sem toga,
podaci su 100 odsto tadni. Mogu se kori-
stiti ekranski ili ispisani podaci, crie}|
| tabele, a moguctna je | dalja razrada

rama na zahtev korisnika.
nformacije: Imre Krizmanié, M. Rada-
;10;!“ 67/a, 25260 Apatin, tel. (025) 773-

® C 64: Dijeta i Horoskop

Program Dijeta namenjen je izraduna-
vanju ideaine teine. Obuhvata dijetalnu
Ishranu (zavisno od toga koliko kilogra-
ma treba da oslabite) i razne vesbe koje
¢e vam pri tome pomoéi.

Program Horoskop izrafunava vas
meseéni horoskop, a od vas se tra}l da
unesete dan rodenja.

Informacije: Stanko Nikola, 29. no-
vembar 2, 21240 Titel

® ZX spectrum: Programi za
masince

Program Mementi inercije ravnih po-
vrina slu2i za izratunavanje momenata
inarcije ravnih povréina bilo ablika,
oivi¢enih ravnim i polukruZnim linijama,
otvarima krutnog oblika ili otvarima oivi-
tanim ravnim | polukruznim linijjama,
Mogute je lzratunavanje momenata
inercie za profzveljni koordinantni pode-
tak, momenata inercije za tefidne ose
| momenata inercije | u?la za glavne ose
inercije, koordinate teZiSta | povrsinu fi-
Qure,

IZVOZNE SNIZENE CENE ZA JUGOSLOVENE

Prora¢un zupéanika je program Koji se
sastofi od tatirl povezane caline:

- proraduna geomelrijskih velitina
korigovanih cilindrinih zuptanika sa
pravim i kosim zubima,

= [zradunavanja konlrolnih  velitina
(prema JUS-u);

= proratuna dvrstode zupdanika Ni-
eman, 1965});

- tabela, termitke obrade | dimenzija ko-
je se unose u crtel.

Intormacije: Janko Mihajlidi, dipl. ing.,
Laze Simita 2, 1100 Boograd, tel. (011)
852-977.

® CPC 6128, 464;: Valute

Program je namanjen onima koji su
u stalnom kontaktu sa stranim valutama.
Protim upisivanjem u meniju birate opci-
Ju koja vas zanima. Onda upisujete stanje
Za svaku valutu posebno, program sve 1o
automatski tiza manje od sekunde
dobijate eljene podatke. Program radi
sa kasetofonom | sa diskom. Program se
u originalu zove Valute 1.1 | nije kapija
nakih sliénih programa nego plod moga
znanja. Ono 1.1 znadi da svi narucioc
mogu da l:n}-ehufu nove poboljsane verzi-
e koje ¢e dobiti sasvim besplatno ako
podalju kasetu ill disketu s prvom verzi-
jom. Razume se da ée bitl dobrododli
I novi kupel. Uz program prilaem i uput-
stva. U pripremi; Hemija 7.

Informacije: Branko Pingovié, Kape-
tana Kote 14, 35000 Svelozarevo, tel.
(035) 224-107,

® C 16, +4: Hacker V. 1.2

Dva mjeseca nakon izlaska ovog pro-
grnma gotova je | njegova druga verzija.
© je program za kopiranje. Otklanja
autostart zasticenih igara, nalazi startnu
adresu | ugradenom turbo rutinom snima
programe na kasetu. Rad je veoma jod-
nostavan, Funkcije se biraju pritiskom na
funkcliske tastere iz menija koji je na
ekranu. Oruga verzija donost znatajna
poboljganja u odnosu na prvu. Na primjer
razbljena igra moZe se shimiti pod ime-
nom s kojim je | u¢itana. Mogu se snimiti
programi neograniene duine. Ova ver-
zija razlikuje basic od masinskeg progra-
ma | na odgovarajuéi nagin ih i snima,
razlikuje heksadekadni | dekadni natin
prikaza startne adresa, itd.

U pripréemi je | program The Cracker,
Skida sve zastite od listanja sa basic pro-
rama | madinskih sa dijelom u basicu.

ijena programa obuhvata i kompletno
uputstvo za upoltrebu, Pri narud?bi oba
programa dobijate popust.

Informacije: West Soft, Dejan Lukaé,
Z. Josila 7116, 71000 Sarajevo, tel. (071)
647-639.

® C 64: Mladi haker

To j& grafita avantura u kojoj je glavni
heroj miadi haker (iz KruSevca), Nabavio
je C 64 ali nema ni ledan progam | zato
krece u beli svet da naffe softver. Lokaci-
je su radnje po planu grada. Avantura je
napisana na srpskohrvatskom jeziku, Sa-
ljlem j& samo na kaseti,

Informacije: Boban Tomié, Lamela 2,
stan 15, 37260 Varvarin, tel. (037) 785-
489.

® ZX spectrum 16/48 K: Tri
programa

NAR 1 simulator je program koji simu:
lira rad nastavnog racunara iz knjige za
3. razred matematitko tehnitke struke.
Radi i na spectrumu od 16 K. Veoma je
pogodan za proveru | usavriavanje ste-
tenog znanja.

Program Screen Compressor slu2i za
sabijanje (kompresovanje) ekrana, Radi
tako &to broji iste bajtove i pakuje ih.
Pogodan je za koriSéenje u avaniurama.
Radi na spectrumu 48 K.

Nudim | veliku zbirku korisnih ruting,
na listingu ili kaseti: sprajtove, loadare,
rutine CLS itd. Uz svaki program priloZe-
no je uputstvo,

Informacije: Ranke Tomié, 1300 ka-
plara 2, 32300 Gornjl Milanovac,

® ZX spectrum 48 K:
PLANARM

Program je namenjen kompleksnoj iz-
radi planova. armature za jednostavnije
objekte (na primer porodidne stambene
zgrade) na osnovu statitkog proraduna
i izabrane armature elemenata. Ovim
programom brzo saznajete potrebnu ko-
liginu armature raziiéitih preénika,

Kljutne operacije: 1. lzrada plana ar-
mature alemenata sa ucrtavanjem | ozna-
tavanjem svih 8ipki (moguénost progus-
¢enja uzengija kod greda | stubova),
automatska konfrola smestaja armature,
meguénost stalne korekture; 2. automat-
sko iscriavanje pojedinih Sipki sa detalj-
nim kotiranjem za izradu; 3, sastavljanje
lzvoda armature za dotiéni elamenat, po-
sebno za glatki | rebrasti Eelik; 4. sastay-
lianje specifikacije po preénicima za po-
jedine elamente [li sumarmo za vite ele-
menata. Program se mote adaptirati za
razlitite Stampade. Napisan je u beta ba-
sicu, Natin rada: interaktivni,

Informacije: Laslo Tornal, dipl. ing.
m:‘:! Tita 18, 24420 Kanjia, tel. (024)
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Dejan Ristanovié: OBRADA
TEKSTA NA RACUNARU,
lzdavac NIRO Tehnicka knjiga,
Beograd 1968, TiraZ 2000
primeraka Cena: 14.000 din

DUSKO SAVIC
njiga se sastojl iz 38 poglavija
K grupisanih u osam calina na 230
strana. Indeksa nema. Knjigu |e
autor namenio podetnicima =koji, ne
znajuci mnogo o kompjuterima, lele da
ubrzaju | olak$aju pisanje«, Podatak knji-
ge odgovara postavijenom cilju. Autor
ragmatra izbor radunara, objagnjava os-
novne pajmove (ROM, RAM) | veoma
kratko procenjuje moguénost najpopu-
lamnijih ratunara za obradu teksta. Na
slitan, lagani natin dalje se razmatraju
izber dlampata | osnovnl pojmovi upo-
trebe tekst procesora — unodenje taksia,
ispravke, osnovni parametri strane itd.
Qvih prvih 44 strana odli¢an su uvod
u prablematiku | zaista mogu pemoéi to-

talnom podetniku
Drugi deo je upotreba |BM PG raduna:
ra u obradl teksta. Autor se tu bavi DOS-
om (asnovne naredbe DIR, DEL, itd) | vr-
stama datateka, Ostatak ovog dela je isk-
ljutive posvecen programu WordPerfect,
$to je svakako dobar izbor. Taj program
zauzima 30% trtidta, trenutno je najpo-
pularniji od svih procesora reci, | pred-
stavija Industrijski standard. Obrafene
su osnovne stvarl: instaliranje, koncepci-

|a programa, osnovna naredbe (snima-
nje, uéitavanje, brisanje, premedtanje
teksta, formatizovanje, | — veoma kratko
- dtampanje). Ovaj deo zauzima dalinjih
50-tak stranica | mo2e se preporuditl za
potetno upoznavanje sa WordPorfec-
tom, all nema ambicije da zamenl kam-
pletan priruénik.

Tredi deo objadnjava rad sa progra-

[RECENZIE,

mom Amsword na amstradu (18 strana)
a cotvrtl se bavi programom Viza Write
na gommodoreu 64 (12 strana). Oba pro-
grama su ovialno obradena - tek toliko
da korisnik moke da ih startuje.

U delu odvojenom za praktiéne savete
{12 strana) saznajemo kako treba nazivati
datoteke, po demu se poslovna pisma
razlikuju od dugackih tekstova | kako se
mogu obradivatl tekstovi na engleskom
jeziku. Saveti mogu biti korisni | onima
kojl nisu potpuni podetnici.

ti deo je o matriénim stampaéima,
To je sintetizovani prevod uputstava za
naradbe Epsonovih dtampada: razmatra-
ju se tipovl siova, kretanje glave i papira,
grafika, kao i definisanje proizvoljnih
znakova.

Sedma celina - delinisanje YU slova
na dtampadu = visoko | specijalizovana
| podrazumeva raspolaganje EPROM
programatorom.

Osma celina je vrio kratka | bavi se
profesionalnom obradom teksta (kako
nastaju knjige | program TeX za prelom
tekstova).

Knjiga je napisana veoma lakim, novi-
narskim stilom. Stamparske gredke su
relativno deste ali ne utiéu na kvalitet
teksta. Autor insistira na anglicizmima
i kao da polazi od pretpostavke da svi
potencijaini titaoei znaju engleski. Cesto

s& navode poruke koje razni programi'

uputuju keorisniku, ali sve su na engle-
skom a nijedna nije prevedena. Autor po-
sebno koristi dve reéi koje ne postoje
u srpskohrvatskom |eziku: set | mod. Set
na engleskom znaéi skup, a mod |e refim
il nagin rada, | nije jasno zaslo se ta redi
ne bi prevodile (bad kao | direktorijum
= imenlik, treba samo otvoriti reénik), Sa
druge strane, tatno je da vedina domadih
Korisnika upotrebljava te termine, ali za-
8to bl novi korisnicl nasledivall gredke
atarih!

Urednitka koncepcija knjige je kom-
promisna, U knjizi su obradena tri veoma
razlicita raCGunara, | Iri veoma raziidita
programa. Bolje bi bilo specijalizovati se
za pojedine radunare | programe.

Kako | sleduje. knjiga je pisana
u WordPartectu., Obrada teksta na ratu-
naru silno olaksava pisanje, o femu sve-
dode | neki identiéni pasusi na koje naila-
zimo u lavijima o tri gore spomenuta
ratunara. lako autor na strani 134 tvrdi
da se pomoéu WordParfecta mogu pravi-
ti indeksi = u ovoj knjizi in ipak nema,
Bibliografiju |e trebalo dopunitl = nije
naveden nijadan autorov ¢lanak!?

Ova knjiga mote biti veoma korisna
potencijalnim korisnicima raéunarske
obrade teksta, | - zahvaljujudi izvanred-
noj Gitljivosti | struénosti = mole ratuna-
re pribliziti hiljadama novih korisnika

-Igra a la YU,

part IL

MIHA KRALJ
tigiedno je da domadi progra-
meri ne prestaju s probama

0 ra koje su (manje ili vide) na prl:

cno. niskom nivou. To su, uglavnom,

igre sliéne onima koje pirati snimaju na
Kraju svojih kompleta da popune prazan
prostor na kasetl. Ponekad se pojavi i bi-
ser medu njima - ko se ne seCa Igara,
kada su Kung fu, Movie, No. 1 i jos neke
koje su sve domace izrade, a popele su
se do vrha ranglista najpopularnijin igara
kod nas i u svetu, Posto programeri dobi-
jaju mnogo vede honorare u inostranstvu
nego u zemiji, svi dobri domaci programi

odlaze kroz ruke inostranih programskih
kuéa, a domace skupljaju samo mrvice.
Jedna od takvih kuta kKod nas je svima
poznata Suzy soft |z Zagreba koja |e ne-
davno izdala novu seriju domacih pro-
gramskih dostignuéa. Medu njima je ka-
seta sa igrama Velika zabuna | Joe ban-
kar, Oba programa su se pojavila ispod
asemblera Sase Pusice, otigledno (biv-
$eg) pirata.

Najbolja strana na kaseti je, zapravo,
loader kod koga se autor zaista potrudio
all, na 2alost, osim vizuelnih efekata ne
nudi nidta drugo (ni zadtitu od presnima-
vanja).

Kod prvog programa kojl podstice sta-
ru pri¢u o Strumplovima, mada ovog puta
u arkadnom obliku, nedostatak je samo
taj 810 je program priblizno pet puta spo-
riji za arkadnu igru. Moje iskustvo s njim
| sledete: kad sam igru podao na ekra-
nu se pojavio moj Strumpl kome sa pribli-
tavalo neko Sudoviste (Uprkos oku soko-
lovom né znam &ta | 1o bilo). Pritiskom
na gore podigao sam se (puzecl) u vaz-
duh | preleteo ga . .. Ukratko, igra lavirint-
skog tipa s veoma malo logiénih ideja.
Autor bl mogao igru da ubrza na radun
memorije, a ne da se iZivijava - ne suvide
dobrom grafikom. Pa drugi put.

Druga igra Joe bankar ima divna po-
etitka uputstva koja su isto tako kao
uputstva za Veliku zabunu napisana na
oba jezika. Citaocu ne preporutujem &i-
tanje uputstva na slovenaékom, jer su
zaista umetnitkl proizvod tipa =Ja sam
Slovenac~. U uputstvima su slovenatke
samo reéi (mada ne sve), a sve ostalo je
(gramatika, sintaksa...) viasnitvo nase
braée. Steta. Uputstvima treba dodati jod
velik list instant redenitnih znakova.
Ostaje samo mala nada da ée uz stalno

™ VIDEOQ
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nagodovanje slededa izdanje biti preve-
deno kod Slovenaca. Igra Joe bankar je,
od igara koje sam video, prva kod koje
dolazis sa prvog na drugi stepen, a da pri
tom ne pritisned nijednu tipku. Motda je
to gredka, ali deluje veoma éudno. Grafi-
ka j@ bar tu normaina - tipiéno arkadna,
a brzina j@ na nivou. lgri nedostaje samo
dobar scenario da bi se igrala vise od dva
puta

Kaseta je jedna od mnogih koje se
kretu po aurea mediocritas, mada je tre-
ba sa zahvalnodéu pozdraviti, jer pred-
stavija jedan od mnogih potetaka koji
oru ledinu u YU raéunarstvu. Ako sebe
smatramo poudnim éasopisom, na kraju
moZemo reéi (sl venia verbo): Tempora
mutantur et nos mutamur in illis.

Spectrum/BASIC Cracker

Evo male pomoci za sve one koje
muce autostart bejsika | njegova za-
tita od MERGE " ". Dosada ste si-
gurno utitavali takve programe
u Multicopy, naredbama V i A poni-
Stavali autostart, a zatim bejsik po-
novo snimali. Uz pomo¢ donjeg ma-
dinca ucita se svaki bejsik, i to tako
da posle ne starta. Mozete da rastu-
rate bajsik, traZite i unosite poukove
ili radite bilo &ta §to vam pada na
pamet.

Masincem uéitavajte samo bejsik
deo, a ne neke druge blokove. Na-
ime, podaci se uéitavaju u memoriju
gde treba biti bejsik, pa se najéedce
?ko nastalom greskom resetuje ra-

unar.

1 FOR n=23313 TO 23366: READ a:
POKE n,a; NEXT n

- 2 DATA 221, 33, 0, 64, 17, 17,0, 175,

55, 205, 86, 5, 237, 91, 11, 64, 42, 83,
92, 229, 229, 229, 221, 225, 62, 255,
55, 213, 205, 86, 5, 209, 225, 25, 54,
128, 35, 54, 245, 34, 89, 92, 225, 237,
91, 15, 64, 25, 34, 75, 92, 195, 3, 19
3 REM basic cracker

Masinac se starta sa RANDOMIZE
USR 23313 ili RANDOMIZE USR
XXXXX (adresa odakle ste smestili

ovaj program),
Sasa Pusica
8. brigade 17/2
19210 Bor

C 64/zamenjivanje
piratskih poruka

Nakon ugitavanja programa otku-
cajte LIST i RETURN. U prvom slu-

Ctaju ispisace se neka linija, na
primar:

10 SYS 20869 _
Otkucajte sledecu liniju:

1 FOR N=2069 TO 5E4: PRINT N;
PEEK (N); CHRS (PEEK(N)): NEXT N

Otkucajte RUN 1 | pritisnite RE-
TURN. Dobitete masinski listing.
Mjega ¢ete usporavati sa CTRL i za-
ustavijati sa RUN/STOP. Listacete
tako dok ne naletite na neku rekla-
mu. Tada céete izbrojati slova ili zna-
ke u njoj | zameniti ih svojom poru-
kom. Linije se menjaju sa POKE
(broj linije),(broj slova. tj. znaka
u CHRS$ kodu). Zatim cete obrisati
liniju 1, snimiti izmenjen program
na kasetu | startovati ga. Imacete Sta
da vidite, pravi praznik za oci.

U drugom sluéaju, prilikom na-
redbe LIST ne pojavi se ni jedna
linija. Tada ¢ete za N upisati 2049,
broj kojim poéinju skoro svi progra-
mi za C 64,

Ako se listing odjednom izgubi,
postupite ovako. U poslednjoj vidiji-
voj liniji, koja obiéno oboji ostall
deo programa i napravi ga nevidlji-
vim, treba izmeniti broj boje.
Umesto
4565 20 144 (crna boja)



stavicete na pr. POKE 456531
(plava boja). Ponovo izlistajte pro-
gram | pojaviée se nevidljivi deo,
u kojem se obi&no i kriju reklame.
Nakon izmene vratite liniju 4585
u prvobitno stanje i uradite kao u pr-
vom sluéaju.

& (025) 79-009, od 16-20 h,
Denis Mehmedovic¢
Haris Mehmedovié

Vojvodanska 63/IV
25264 Sonta

SpectrunvVLIST #4
Cleaner

Zastita programa u bejsiku svodi
se na sprecavanje prekida progra-
ma | zastitu od listanja. U prvom
slucaju dovoljno je uéitati program

TACKA NA 1|

schneider CPC ratunala. U medu-
vremenu, javio se odreden broj &ita-
laca s istim problemom: na njiho-
vom CPC 6128 program nije mogu-
¢e lzvrsiti. Ova) problem nastao e
zbog izmjena u jump-bloku amstra-
dovog kalkulatora, o cemu tvrtka ne
daje podatke,

Autor navodi izmjene, koje valja
naciniti u originalnim g_lr_ograrnlma
MCATALOG.BAS | EMPTY.BAS da
bi se program mogao normalno ko-
ristiti na svim CPC modelima i s ob-
Ie verzije Masterfilea (oboje provje-
renol). U programu MCATALOG-
i% treba zamijeniti retke 220

220 DATA 4C, 12, 13, 3E, 02, 12, 13,
ES, 7E, EB, 16, 00, D6, 0A, 38, 03
230 DATA 14, 18, F9, CB, 3A, F5, 3E,
30, 82, 77, F1, 23, 77, EB, E1, 23

U programu EMPTY.BAS treba
zamijeniti retke 90 | 100:

1¢
2¢
¢
49
5@
6
1¢¢
110
12¢
130
14¢
15¢

CLEAR 29999
READ A: POKE F,A

NSXT P
PRINT H@:"0.K."

DATA 195,244,9

FOR P=3¢¢¢@ TO 30@¢42

SAVE CHRE. 24¢+"4 CLEANER" CODE 3@¢dd,43
DATA 33,32,8,9,235,33,27,¢

DATA 9,115,35,114,2437,91,79,92

DATA 103,237,82,235,33,38,92,115

DATA 35,114,2¢1,32,0,190,21,09,254

DATA 13,202,244,9,254,32,216

Multicopyjem, a zatim pritisnuti tip-
ke V(IEW) i A(BORT) | takav pro-
gram snimiti. U drugom sluéaju tre-
ba iz programa izbaciti kodove za
boju, za koordinate ispisivanja itd.
Za to nam sluZi gornji program.

Ukucajte listing | startujte ga. Ako
je sve u redu, snimite ga na traku
pod imenom "LIST #4 CLEANER”.
Program se moZe uéitati na bilo ko-
je mesto u memoriji,

Primer upotrebe: utitati bejsik
program Koji se nece startovati, Za-
tim ucitati priloZeni program | star-
tovati ga sa LOAD " * CODE 40000:
RANDOMIZE USR 40000. Bejsik izli-
stajte sa LIST #4. Na 1aj nadin se
izbegavaju svi kodovi, manji od 32.

Slaven Linié
Vukova 10
11080 Zemun

CPC 6128/Masterfile,
moguénost vise II

U pril »Masterfile, tnost
vlia-p r(rﬂg" 1-'35? :}rlk.azrr?gj: ;cr':

gram koji prodiruje moguénosti ba-
ze podataka Masterfile za amstrad/

90 DATA 46, 49, 4C, 45, 53, 48, 08,
01, 16, 02, 08, 01, 00, 2D, 20, 54
100 DATA 08, 01, 1F, 02, 03, 01, 00,
2D, 20, 4C, 08, 01, 16, 03, 02, 01

" Sve ostalo $to piSe u spomenu-
tom priloegu, primjerice l}rim}ndba
n:l *programski redak 20, | dalje vri-
jedi.

Zeljko Kuster
C. Zuzori¢ 25
41000 Zagreb

C 64/kontrola kursora

Programéi¢ pomaze pri pisanju
i popravijanju BASIC programa. On
omoguéava da se pritiskom na
CTRL i F1 (ili F3) istovremeno kur-
sor pozicionira na poéetak (ili kraj)
programske linije. Program je dale-
ko od savréenog, jer ostavlja revers-
ne simbole na ekranu pri skoku na
krajeve linija (to ne smeta progra-
mu), a povremeno (retko, doduse)
mi se desavalo da kursor »povileni«,
U tom slutaju potrebno je pritisnuti
RUN/STOP-RESTORE | ponovo
startovati program.

Pro?mm e pisan u Profiassem-
bleru (verzija za kasetofon) | prome-

nom startne adrese u liniji 70 moZe
se smestiti u bilo koji deo RAM me-
morije.

50 SYS 36864

60 .OPT 00

70 #=49152

80 OUT=SEB48
100 LDA #{PROG
110 STA $028F
120 LDA #)PROG
130 STA $0290
140 RTS

150 PROG LDA 653
160 CMP 44

170 BNE EXIT
180 LDA 197
190 CMP 4
200 BEQ BACK
210 CMP #5
220 BNE EXIT
230 LDA %39
240 STA 211

250 EXIT JMP OUT
260 BACK LDA #0

270 STA 211
280 JMP OUT
290 .END

Startovati sa SYS 49152, Koman-
de: CTRL + F1 = kursor na pocetak,
CTRL + F3 — kursor na kraj.

Mario Zlatovié
Il Bulevar 180/26
11070 Novi Beograd

Spectrum/kosa slova iz
Stampaca

Program modifikuje kasa slova
(italics) na dva naéina, Idealan je za
hakere ¢iji stampaéi nemaju ovu
opciju, ali ga mogu koristiti | ostali,
jer su slova lepsa nego spectrumo-
va iz RAOM-a. Mozete koristiti italics
(kosa) ili italics bold (kosa podeblija-
na). Za prvi naéin izbacite naredbu
RAA u labeli BOLD, a za drugi pre-
kucajte ceo listing. Program je pi-
san u masincu za Gens,

Dusan Dimitrijevi¢
Bure Dakovica 80
11000 Beograd

C 64/INPUT bez upitnika

Verovatno ste se nekada upitali
kako da se resite dosadnog upitnika
pri naredbi INPUT. Evo redenja;

10 PRINT CHR$(147)
20 POKE 7815: POKE 7825: SYS
58636

gl] OPEN 2,0: INPUT #2,A8: CLOSE

40 PRINT "A§=" A%
50 END

Umesto standardne naredbe INPUT
AS otvorimo datoteku na tastaturu,
unesemo podatak i zatvorimo dato-

teku.
Robert Znidarié
Markovei 33 a
62281 Markovei pri Pluju

ORG
CiLL
LD
LD
PUSH
LD
LD
SRA
LD
ING
DJTZ
1D
Ine
DJNZ
LD
LD
SLA
LD
IiiC
bz

LOCP

LOPP

LLOP

B
2

DEC
LD
OR
JR
AT
LD
LD
PUSH
LD
LD
RRA
OR
LD
IIC
Imc
DEC
LD
OR
JR
FOP
DEC
LD
RET

RAZV

PETL
BOLD

50000
RAZV
EL, 49000
BC, 96
BC
B,3

A, (HL)
A
(HL),A
HL
LOOP
B,2

HL
LOF}
B,3

A, (HL)

(HL),A
HL

LLOT

BC

BC

.f":. 1 B

6

I1Z, CHRS

HL, 15616
DE, 49000
DE

BC, 768
A, (HL)

(HLg
(DE),A
HL

DE

BC

A,B

c

1:Z ,PETL
DI

D
(23606),DE
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Molim vas da mi odgovorite na
sledeca pitanja:

1. Da Il na atariju XL/XE postofi
prevodilac za C?

2. Kojim kodovima da iz masin-
skog programa izadem u bejsik?

Instrukcija JMP $040D5 radi samo
ponekad.

3. Koja adresa u memorifi sadri
lokaciju podataka za definiciju
spraftova?

4. Da i stampac¢ 1029 moe da
dtampa i u NLQ modu?

5. Molim Vas da v nekom od sle-
decih brojeva dafe recenziju knjige
Atarl 800 XL — priruénik za rukova-
nje. Da li MK razmidlja o izdavanju
nake druge knjige?

Obrad Bjeli¢

Bulevar 23. oktobra 38
Novi Sad

Podto |e dipl. in. Zvonimir Mako-
vec preuzeo struéne savete o ratu-
narima iz serije atari ST, na pitanje
o osmobitnim atarijima odgovara
nas novi struéni saradnik Zlatko
Bleha (rodom iz Bele Crkve, radi
u Logatecu):

1. Postoji kao | za veéinu mikro-
ratunara, all ga nema kod YU pira-
ta, 2. Najjednostavnije sa RTS. 3.
Definisanje sprajtova na ratunari-
ma atari XL/XE zahteva veoma op-
Siran odgovor koji ne bi mogao sta-
ti u ovu rubriku, ali upravo pripre-
mam ¢lanak o tome. 4. Bez pre-
pravki ne. Ukoliko vam je vatan
samo kvalitetan ispis savetujem
Stampaé 1027 sa lepezom. 5. Naj-
bolje bi bilo da se obratite Mladin-
skoj knjizi. (Zlatko Bleha)

Viasnik sam radunara atarf 130 XE
| nedavno sam kupio kasetofon pa
bih vas zamolio da mi odgovorite na
naka pitanja:

1. Svoje programe na kasetu
o0sim naredbom CSAVE snimam i sa
LISTC.", ali kada uéitavam program
sa ENTER'C:" kaselofon posle sva-
kog zvuénog signala malo zastane
i nastavi rad. Da li je to u redu?

2, Zeleo bih da se moji programi

na kraju uéitavanja automatski star- _

tuju. Sta da radim?

3. Da li na kasetu mogu da sni-
mam sadr2aj ekrana kao na spec-
trumu?

Tihomir Kuzmic¢
Babi¢ Brdo 2
Topusko

1. Sve je u redu. Ovim nacinom

moiete ulitati BASIC program ne .

brisuéi veé postojeéi iz memorije
uz uslov da nemaju programske li-
nije sa istim linijskim brojem, jer ¢e
u tom sluéaju novoutitana linija iz-
brisati staru iz memorije.

2. Pripremite program | kaseto-
fon za snimanje i ukucajte: POKE
PEEK (138) + PEEK (139) - 256
+ 2,0 : SAVE "C:" <RETURN:>. Ka-
da snimite program probajte da ga
utitate sa RUN'C:" | on ¢e se po
utitavanju automatskl startovati.
Mana ovog natina je u tome dto je
brzina utitavanja 300 bauda - 2 pu-
ta sporije od normalne brzine. Po-
stoji jod jedan nacin sa pretprogra-
mom koji se utitava pre BASIC
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programa i automatski ga startuje.
Brzina u¢itavanja je u ovom sluta-
ju normaina (600 bauda). Ukoliko
ste zainteresovani za ovaj pretpro-
gram ja éu Vam ga rado besplatno
ustupiti. 3. Ne bez odgovarajuéeg
programa, (Z.B.)

Viasnik sam atarija BOO XL | zani-
ma me:

1. Da li igre i programe sa atarija
ST mogu koristiti na mom raéuna-
ru? 2. Da li postoji jos neki racunar
(I koji) sa kojeg igre | programe mo-
gu koristiti na atariju 800XL? 3.
Imam problema sa ucitavanjem iga-
ra sa svojim kasetofonom XC-12.

Bojan Jeledevié
Drvarska 23
Vinkovci

1. Ne. 2. Da. Atari 600 XL, 130 XE.
3. Probaijte da otistite glavu kase-
tofona. Ako ovo ne uspe onda pro-
bajte sa promenom azimuta glave
kaselofona. Ako ni ovo ne uspe
onda je glavni krivac pirat koji vam
i; pandVlllo lose snimljen program.
(2.B.)

Javljam se prvi put i nadam se da
cete mi pomodi. Imam atari 600 XL.
Pri uwéitavanju igara zvuk se duje
lose, kao u daljini, na ekranu se
pojavi Boot Error, aigra se ne ucita.
U ¢emu je greska | ta da radim?

Dejan Marinkovié
Partizanska 12/12
Beograd

Vidi se da ste tek poteli da se
bavite racunarima. Iz vaseg pisma
nisam zakljutio da li program uop-
ite potinje da se ucitava, uspeva-
te li da uéitate bar jedan program
i sl. Stoga Vam savetujem da prvo
proudite sve natine uéitavanja koji
su opisani u svakom katalogu malo
boljag pirata | pokusate ponovo.
Ukollko ne uspete, protitajte odgo-
vor Bojanu Jeledevicu. (Z.B.)

Posedujen atari 130XE sa nei-
spravnom folijom za tastaturu pa
me zanima: 1. Gde bih kod nas mo-
gao da nabavim novu foliju i po ko-
Jof ceni? Vec sam se obracdao servi-
5u u Beogradu. 2. Nameravam da
kupim disketnu jedinicu. Koje sve
disketne jedinice mogu da prikiju-
cim na svoj racunar | kolika je njiho-
va cena u inostranstvu 7

Dejan Batilovi¢
3. oktobar 61/31
Bor

1. Atari 130XE nema tastaturu
sa folijom, ve¢ sa kontaktima.
U nagoj zeml|l se ona ne moie na-
baviti, jedino vam je resenje da se
obratite Miadinsko] knjizi da vam
zamene ratunar ukollko garantni
rok nije istekao. U inostranstvu su
ovi raunari suvide jevtini da bi se
njihova popravka isplatila; rezerv-
ne delove necete tako lako naci. 2.
Preporu¢ujem vam originalnu di-
sketnu jedinicu atari 1050 koja se
moie kupiti | kod nas (za detaijnije
informacije obratite se Miadinskoj
knjizi). Nesto jevtinije tete proéi

ako je potrazite preko malih ogla-
sa. (Z.B.)

Posjedujem radunar ZX spectrum
+ kazetofon philips AR 110. Pro-
blem se pojavijuje kod snimanja
programa na kazete, jer kazefofon
ne iskljuéuje mikrofon. Zbog toga
ne mogu da dobijem ispravan sni-
mak, osim u potpunoj tisini, Molim
da mi savjetujete da Ii moram da
nabavim novi kazetofon (ako ovaj
nije odgovarajuci za snimanje pro-
grama) ili se on moZe esposobiti za
snimanje programa.
Viadimir Skori¢
Resetari 5
Rijeka

Ako upotrebljavate kasetofon
samo za ratunar, u njemu prekinite
spoj sa mikrofonom. U suprotnom
slu€aju, kupite novi kasetofon.

Posedujem atari 520 ST FM | na-
meravam da ga prosirim na 1 mega-
bajt

1. Koji je bolji nacin — lemljenjem
ill kupovinom kartice?

2. Kod takvog prosirenja, kolika
je slobodna memorija u radu sa PC-

-Dittom ? Dusan Dimitrijevié
Bure Bakovica 80
Beograd

1. Lemljenjem. 2. Bezx ROM-TOS-
-a oko 650 K.

Imam jedan prijediog za vas. Zar
ne bi bile bolje da ukinete rezervaci-
je za opise igara | da Citaoci ne
moraju da vas obavjestavaju koji
opis pripremaju, ve¢ u slucaju ako
dobijete vide opisa jedne igre - ob-
javite onaj kofi je kvalitetniji ili koji
Je prije stigao kod vas. U tom sluca-
Jju bi ¢itaogi, koji opisuju tgre, mora-
Ii paziti da vam ne posalju opis igre
koji ste veé objavill. MoZete da uve-
dete | rubriku u kojof biste odgova-
rali Gitaocima da If vas interasuje
opis koji pripremaju. Napr.: »Obav-
Jestavamo. .. da oéekujemo njegov
opis igre. .

Za tu novu rubriku bilo bi potrab-
no nesto manje od pola strane
u MM. Ja smatram da je ovaj prijed-
log prihvatljiv | da ga treba realizi-

Sl Bozidar Alajbegovié

Zahe|i 6

Lovran

Tako bismo dobili stotinu opisa

ATV Simulatora, Professional Ski

Simulatora | Death Wish lll — sve

stare igre koje nas uopéte ne inte-
resujul

Kao redovan ditalac vase revije
zamolio bih vas da mi odgovorite na
dva pitanja.

1. Kakva je procedura kod slanja
svog originalnog programa stranof
izdavack of kuéi,

2 Kako ja mogu bili siguran da
mi nece uzeti moj program i objaviti
ga bex mog znanja? (Nijedna zastita

nije savrsenal)
Dejan Lukaé
2. Josila 7n5

Sarajevo .

Ako ste toliko nepoverljivi, bice
najbolje da stranom izdavaéu po-
Saljete demo snimak vaseg pro-
grama.

Uéenik sam VIl razreda osnovne
Skole. Kupio sam racdunar ORIC NO-
VA 64 | veoma mi se dopao. Najma-
nje 3 do 4 pula sedmiéno — i pored
dosta obaveza, jer imam mnogo da
ucim, kako bih odrZac svof odli¢an
uspeh keji mi je veoma vatan za
upis u srednju Skolu — odvajam po
sal-dva za udenje radunarsiva | za-
bavu. Takode mi mnogo pomalZe
knjiga kofu sam dobio u kompletu.
Razlog zbog ¢ega vam pisem sa-
stoji se u tome, jer mi je potrebna
jedna informacija. Zeleo bih da
znam gde mogu da nadem progra-
me | igre za ORIC NOWVU 64 i da li
mogu da koristim programe od ne-
kih drugih kompjutera.
Dusan Hrkalovié¢
Glamodtka 4/42
Beograd

Obratite se na adresu: Avioteh-
na, TOZD Neva, Titova 36, 61000
Ljubljana, tel.: (061) 319-877.

Javijam se prvi put, jer imam je-
dan problem. Pre godinu i po dana
preko Skole sam poslala svoj radu-
nar spectrum 48K jednom servisu
u Sarajevu. Do pre nekoliko dana
nista mi nisu javijali. Medutim, di-
rekfor mi je rekao da se laj servis
nedavno rasformirao i da on ne zna
u koji su servis premastili stvari. Ja
ne znam ime servisa koji se rasfor-
mirac, pa vas molim da pokusate
saznali koji je to servis i gde su
premestili stvari. Tako bih saznala
gde [e maj racunar.

Silva | Dzoni Narand#i¢
Norvesko naselje 28
Herceg Novi

Biro za pronadene servise, na
Zalost, ne posto|l. Pisite Odeljenju
za malu privredu Gradske skup#ti-
ne Sarajeva.

Pismo druga Jure Skvaréa u ovo-
godisnjem trecem broju MM zaista
me je (znenadilo. Najpre je tu eks-
tremisticko objasnjenje saveta Zrin-
ku Pavi¢u, gde pise da je recenica
stetna | da vreda skolovane progra-
mere. Za potvrdu neadekvatnosti
saveta drug Skvarc navodi trivijalan
i banalan primer o lekaru i ne suvise
zardalom skalpelu. Dedaci kofi se
u SAD | drugim zemijama 3staju po
najstroe zasticenim datotekama
NASA, NATO, CIA i drugih dobro-
tvornih organizacija, verovatno nisu
zavrdili fakultet, ali imaju veliku vo-
lju i mnogo siobodnog vremena na
raspolaganju. Dalfe drug Skvaré na-
pada piratstvo i pirate. Njima smo
i bicemo im jos§ zahvaini za sve §to
su | &to ce jos da uctine za razvof
raéunarsiva u Jugoslaviji. Ko danas
u nadoj domovini, gde je lepo biti
mlad | gde neki jos za hleb nemaju,
sebi mole da priusti program po
cenl sa Zapada? Jednoslavna radu-
nica pokazuje da bismo za jedan
proseéan program morali da piati-



mo — umesto 2000 din kod lokainog
pirata — oko 50.000 din (plus porez)
u nekom predstavnistvu inostranih
firmi. Ubeden sam da drug Skvaré
ima u svofoj zbirei programa i neki
piratski »proizvod«. | konaéno: sve
revije, osim neke Uporedne knjizev-
nosti ili Savremenosti, menjaju na-
slovne sirane iz broja u broj i svuda,
osim moZda kod revije Time, ne tre-

ba ¢itatf imena.
Andre| Troha
Dergomaska 62
Ljubljana

Protitajte | sledeée pismo!

Pisem vam samo zato jer sam na
fo prosto natjeran od strane vaseg
suradnika Jure Skvaréa i njegovog
pisma, objavijenog u proslom Va-
Sem mikru. Pismo je napisano bez
diake na feziku kako bi to nas narod
lijepo rekao. Slijedit ¢u pomenuti
slil pisanja. Naime, radi se o receni|-
ci; »Za softver nisu potrebne fakul-
tatske studife, dovoljni su dobra vo-
lia | mnogo vremena za udenje pro-
gramskih jezika.« (Prim. red.; Odgo-
vor citaocu Zrinku Pavicu u broju 2/
1988.) Ja bih dodao da povrh toga
treba biti prosto zalfubljen u raéu-
narstvo | ne polcijenjivatl prirodnu
nadarenost. Drug Skvaré uspore-
duje programiranje sa medicinom
i drugim egzaktnim naukama. | za-
boravija jednu sitnicu, da su medici-
na, matematika itd. nauke, stare ti-
sucama godina. | te su nauke afirmi-
sall ljudi koji su prosto bili nadareni,
koji su bili zaljubljanici, i nisu Zalili
vrijeme i puno toga su se odrekli da
bi covjecanstvu pruili znanje.

| kakvo je to usporedenje sa medi-
cinom? U medicini se zna, ako vas
zaboll slijepo crevo, sede se (aj or-
gan, a ne ruka ili noga. To se radi
rutinirano. A svi oni koji se bave
programiranjem znaju da deset, sto
Wi vide ljudi riesava isti problem, od-
nosno program, na isto toliko nadi-
na. Mislim da dokaza o ovomne ima
svugdje. Za primjer moZe posluiti
vas konkurs za »krstice | kru2ide~,
Pokazite to drugu Skvaréu.

Sto se tide studija, tamo se dobija
osnovno znanje o informatici | raéu-
narstvu, njihovim pocecima, razvoju
hardvera itd. Ucite kako pojedini
profesor riesava pojedini problem
i na koji nacin taj program pretace
u softver, pri tome Kkoriste¢i obilje
literature. Postavija se onda pitanje
da [i ste naudili programirati VI ili
kako pojfedini profesor programira.

Ne znam zasto drug Skvaré zam-
jera ¢lanku o markama. Pa ako se
njemu nije svidjeo, za méne je to
¢ist pogodak. Na markama je povi-
jest ne samo raéunarstva | informa-
tike, nego svih dostignuda i dogad-
aja u ljudskof povijesti. Na markama
slarijih datuma moZe se vidjeti { dje-
li¢ povijesti pojedinog stoljeca. | da-
nasnje ¢e marke posiufiti bududim
pokoljenjima. Informatika | ra¢unar-
stvo nisu samo softver | hardver,
la:ml uska gledista mogu samo $te-
titl.

Sto se tide naslovne strane lista,
mogu samo redi: Covjek ima o¢i da
gleda i usta da govori, odnosno pi-
ta. Treba se samo sjetiti starih Rim-
ljana i njihovik izreka.

Na kraju se pitam da Ii je vama
uopce potreban takav suradnik.

Edmond Krusha

Peruskova 9

Zagreb

Moj mikro ne otekuje od sarad-
nika da se posle neke njegove sed-
nice diferenciraju od sopstvenog
misljenja.

Nadam se da cete mi odgovoriti
na dva pitanja:

1. Kako da u monitoru 49152
($0000) snimim na kasetu masinski
program? Pokusao sam naredbom
S, ali ne ide.

2, Kako da iz PROFI-ASS spre-
mim program u asembleru na kase-
tu? Znam da se to éini narsdbom
SST, ali ne poznajem sintaksu te
naredbe. Pohadam sedmi razred
i imam € 64. Odgovori su mi hitno
potrebni, fer pisem arkadnu igru
u asembleru.

David Gorisek
Sp. Polskava 138
Pragersko

1. Jednostavno upisi: .S »ime
programa«, 08, 1000, 2000 1000
- primer potetne adrese programa
2000 - primer konaéne adrese pro-
grama
Pazi: konaénoj adresi uvek dodaj
1l Gornji primer snima podruéje
1000-1FFF.

2. Za snimanje upidi: .SST dv, sa
»ime programas.

Za uéitavanje: .LST dv, sa »ime
programas«. (TomaZ Suénik)

Vec dve godine sam ponosni vias-
nik sezdeseléelvorke | do sada je
sve bilo, uglavnom, u redu. Medu-
tim, sada Zelim da vam postavim
nekoliko pitanja.

1. Nedavne sam dobio program
PROFI-ASSEMBLER 64. »Racuna-
fi= su u broju 15 pisall o njemu, ali
su mi neke stvarl ostale nejasne.

a) Kako da snimim deo memorije
{recimo od AAAA do BBBB) na ka-
selu, kao masinski program, iz ovog
asemblera? .

b) Kako da disasembliram neki
program u masincu? (Nadam se da
mi moZete pomodi, jer je Robert
Sraka u seriji »Crtamo na 64« pisao,
¢ini mi se, tim asemblerom).

2. Ubroju 8 od 1985. godine pisa-
li ste o G-Basicu C 64, ali nidta de-
taljinije niste o njemu napisali. Za-
molio bih vas da nesto opsirnife na-
pisete o njemu il da mi bar posalje-
te spisak naredbl. (Nedavno sam
doblo i taj program.)

3. Imam Oxford Pascal. interesu-
je me kako da iz njega aktiviram
grafiku {kofu on podriava) | zvuk,
a | kako na kasetu da snimim kdd
(kompajlirani program), tako da ga
kasnije mogu ucitati iz BASIC-a kao

masinac,
Zoran Budimlié
Zivka Misicéa Relje 14

Lipe

1. a) Pogledajte drugi deo od-
govora Davidu Goriseku. b) PROFI-
ASS nema disasembler, to jedno-
stavno ¢&inite monitorom. Pored
PROFI-ASS u memoriji moiete
imati PROFI-MON ili bilo koji drugi
monitor (pazite na adrese, na koji-
ma lete!). 3-4. Taéna uputstva za
GBasic | Oxford Pascal ne namera-
vamo da objavimo. Potraiite ih
u aglasima. (T.5.)

Jos ne posedujem radunar, a to je
i razlog radi dega vam pisem. Bavim
se elektronskom muzikom, pa vas
molim za odgovore na neka pitanja.

1. Koji je racunar bolji za kompo-
novanje (bolfi kvalitet zvuka), com-
modore 64 ili ZX spectrum 1287 Da
It postoji jos neki bolji, &ija je cena
pribli?na cenama ova dva racu-
nara?

2. Koji je pogodniji za poveziva-
nje sa lInstrumentima MIDI stan-
darda? .

3. Da li za spectrum postoji mu-
zicka klavijatura, koja postofi za C-
64, | gde se mote nabaviti?

Borde Jeviovic
Stanislava Sremcevica 3
Beograd

1-2. C 64, 3. Klavijature za C 64
i spectrum moZete da nabavite
u svakoj malo bolje snabdevenoj tr-
govini hardverom u SRN. Cene se
kre¢u od 300 DEM (za C 64) navise.
Pokusajte na adresu: Music & Com-
puter, H. Hildebrandt, Eichenstr. 34,
D-5470 Andernach 1, BRD. (T.S.)

Koje monitore preporuéujete za
C 64 C7 Da Il je kolor monitor phi-
lips 7502 odgovarajuéi?

Andrej Zerove
Solarjeva 24
Kranj

Monohromatski philips 7522, kolor
commodore 1901, Philips 7502 je
vrlo dobar. (T.5.).

Kao viasnik commodora 64 name-
ravam da kupim Stampac. Posto ra-
spolazem radnim iskustvom sa
sStampacem MPS 801 { MPS 803, veé
sam odlucio da ova dva ne dolaze
u obzir. Oni smognu samo 480 taca-
ka u redu, 3to fe nedovolino, To fe
vrlo vaZno, narodito u radu s GEOS
ili Giga CAD. Matrika znakova je
6x7 pa zato znakovi nisu lepi,
a slova q, f, | p su visa od drugih.
Ove greske traba da eliminise MPS
802 koji se v poslednje vreme ne
mode pronaci u oglasima. Da i ga
uopste jos proizvode, odnosno pro-
daju? Gde?

Alternativa fe toliko puta opevani
star NL-10. Negde sam procitao da
je udruijiv samo s MPS 803. Da li to
znaci, da se ograni¢ava na 480 zna-
kova u redu, na jedan nacin pisma?

Zamolio bih vas da mi u vezi sa
odnosom cena-kvalitet savelujete
kod kupovine.

Sto se tice Mog mikra, nemam
primedbi, osim da ne smanjujete
kvalitet papira, kao $to ste uéinili
novembra progle godine. Pogledaj-
te Svet kompjuteral

Arijan Siska

Vrina 6
Murska Sobota

Smatramo da je star NL-10 pa-
metnije resenje. Stampaé je udrui-
ljiv 8 MPS BO3 Lili epsonima. (T.S.)

Pigem vam prvi put. Imam com-
modore 64 C | pripisujem vam sve

-pohvale. Nadam se da cete mi odgo-

voriti na neka pitanja.

1. Da li je mogucde na moj racu-
nér prikljuéiti tastaturu C 128 D (ta-
ko da bi izgledao kao 128 D i da bi
delovala samo slova | funkcijske
tipke) ?

2. Gde bih da kupim ovu
tastaturu | koliko staje?

3. Dali je moguce na C 64 prikiju-
citi briu, jevtiniju | po moguéstvuy
dvostranu disketnu jedinicu nekog
drugog proizvodacda?

4. Da li disketna jedinica VC 1570
deluje s C 647

5. Da ll VC 1570 isto tako kao VC
1571 cita format CP/M 867

6. Da li je mogude sa sistemom

CP/M upotrebljavati rame, kao
$to su Word Star i Lotus
1-2-37

7. Kojim programom moZemo da
ubrzamo disketnu jedinicu?

8. Koji editor tekstova preporu-
dujete, jer bih ga upotrebljavao
u zanalstvu?

9. Da li je mogude prosiriti me-
moriju C 647 Gde bih mogao da
kupim modul prosirenja?

10. Koji mi modem preporuduje-
te, koliko staje | gde se prodaje?

11. Koliko staje Stampac robo-
tron K 6311/c i da li se moZe kupiti

kod nas?
Bla Zupanc
Nokiska 1
Kamnik

1. Da, vrio jednostavno. 2. Pitaj-
te u nekom servisu. Inostrane trgo-
vine ne nude samo tastature. 3.
Sve t. zv. kompatibilne disketne je-
dinice simuliraju 1541 i, naravno,
nisu dvostrane. Razmislite o VC
1571, jer je Cak jevtinija od slabije
VC 1570. 4. Ne sa svim rami-
ma. 5. Ne, CP/M 86 je dvostrani
format, a VC 1570 &ita samo jedno-
strano. 6. Ne, ti programi su napi-
sanl za sistem MS-DOS (IBM PC
| kompatibilci). 7. Softverskl ubrzi-
vaéi ne vrede mnogo, pa radije po-
gledajte za dodatke Tornado DOS,
Speed DOS (udrudljiv s CP/M) i si.
8. Easy Script, VizaWrite 64. Oba su
na ra ganju s nadim setom
znakova (oglasil). 8. Da, na pr. na
256 K. Za 300 moiete ih dobiti
u svao| malo bolje snabdevenoj tr-
govini raéunarima u SRAN. 10. Da-
taphon $21 D-2 koji s kablovima
| disketom zajedno staje 349 DEM
kod Conrad Electronic, Schiller-
strasse 23a, Minchen 8000-2,
BRD, tel. 089/59 21 28. 11. U isto|
trgovini prodaju za 399 DEM model
8313 VC, a kod nas se raspitajte
u Miadinsko] knjizl. (T.S.)
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Out Run

Livingstone, I Presume

U opisu u prodlom broju Mo
xra fali vazan deo: raskréca. Dijelo-
ve igre uditavale zavisno od toga

5!

el 130
\7\4;\' b /9‘\5/10/
2\1/3
stort

gdje skrecete. Nacrtao sam mapu

i'nadam se da ¢e vam pomaci,
Namik Mujagi¢
Danila Boki¢a 3
71000 Sarajevo

Killed Until Dead

Za sve one kojl se mude da izvode
zakljutke iz zamrdenih telefonskih
odgovora osoba postoji jedno jed-
nostavno rieSenje. Kada postavis pi-
tanje, nevazno za slutaj, odgovor ¢e
biti stampan tamno (imam CB tele-
vizor), a kada pitanjem pogodis,
promijenit e se izraz na licu osobe
u garnjem lijevom kutu. Takoder ¢e
u odgovorima | u spisku tvojih pozi-
va (meni PHONE NOTES) istinite
tvrdnje biti ispisane svjetlo. U popi-
su poziva izbrisi sve one redove
u kojima nema svjetlih redova, i rje-
Sit ¢ed misteriju (naravno, prethod-
no treba gomilo poziva iskoristiti
sva moguéa rjesenja).

Danijel Stih

Ive Lole Ribara 29
41000 Zagreb

Shadow Skimmer

Evo vam resenja arkadne igre za
spectrum 48/128. Cilj vam je-da uni-
Stite tri parazita koji sisaju energiju
vaseqg svemirskog broda. Sa podet-
ne lokacije provucite se pored malih
dosadnih letilica i probijle se dole
do dobra branjene platforme na ko-
|0] je napisan broj. Pustite sve tipke
i pritisnite pucanje. Vas brod ¢e po-

lako nestati, a zatim cete se prebaci-_

ti u njegov energetski deo. Tu cete
ubrzo naiéi na prvog parazita. Upu-
cajte ga, vratite se do platforme
| prebacite se na prvu lokaciju. Kre-
Cite se dalje prema dole sve dok ne
naideta na vrata. Tipkom FLIP okre-
nite se za 180 stepeni. Sada levo,
dole | desno. Dolazite do nove plat-
forme. Posto ste uniétili prvog para-
zita, svetle¢i kvadrat vise ne brani
prolnz do teleporta koji vadi na dru-
gi nive.

Sada potraZite sledeci teleport (to
|e onaj kod kojeg nema nikakve pre-
preke). Idite u energetsku sobu
| uniftite drugog parazita. Vratite se
do drugog teleporta na tom nivou.
Do njega je put slobodan. Telepor-
tujle se | po istom postupku rpobijte
se opel u anergetski kompleks. Uni-
Stite poslednjeg parazita | pojavice
se Cestitka.

Dodatne Zivote daje vam POKE
47828,x (x = 0-255),

Srdan Jovanovié
Sama Halupke 3
22300 Stara Pazova

5B Moj mikro

Prijatel| ja u broju 1/1988 odliéno
objasnio tok igre do onog kobnog
procepa | vode. Do kraja se stize
ovako:

Na procepu nemojte pokusavati
da preskatete bazen. Bombama
i bumerangom unistite $ismisa, pa-
uka i Skorpiju. Pomaknite se ulijevo
do zida. Zaletite se | preskodite ba-
Zen, a nakon toga kamen. Dosli ste
na drugi ekran,

Preskodite kamen | bazen, Sva tri
bazena saviadate ovako: zaletite so
desno i'na ivici bazena pritisnite.go-
re. Mirno podite na treci ekran, ko-
ban po sve nervozne i nepatljive
igrade.

Preskoéite kamen i ukljuéite mot-
ku. Nju oslonite na ivicu bunara
I skocite jacinom 4-4,5, Ako padne-
te u bazen, morate ispocetka, jer
nema izlaza. Dodli ste na Getvrti
ekran.

Unigtite dva &ismisa, skoncentri-
Site se | sidite niz stepenice.

Na petom ekranu saéekajte dok
krokodil bude odlazio od vas. Pre-
skocite tri kamena, s puskom unisi-
te divijaka i postavite motku. Skodi-
te jadinom 9. Preletjet cete d&itav
ekran | pasti pred finalnu sobu.

Na ulazu unistite Indijance i udite
u sobu gdje vas ¢eka dr. Living-

stone, Mario Kolié

N, Demonje 25

: 44103 Sisak
Arkanoid (ST)

Dok je na ekranu uvodna slika, uz
pritisnuti CAPS LOCK treba otkuca-
ti: DEATHSTAR. Igru poéinjete
uobitajenim postupkom, s tim da se
na slijedeci nivo moZaete prebaciti
pritiskom na tipku 5. Ake na uvod-
nom . ekranu uz pritisnuti CAPS
LOCK ukucate PAJ (inicijali progra-
mera), novu igru zapodinjete na
onom nivou na kojem ste zavrsili

prejoEginL Dinko Jakovijevié
S. Nikolica 48
Tai-Pan 51500 Krk

Ako imate problema s vracanjem
duga, nudim slijedece riesenje. Kad
ste pozajmili novac, kupite CLIP-
PER, a zatim posadu, nekoliko san-
duka hrane, dulad | nedto municije
za muskete. Idite u WAREHOUSE
I kupite ¢im viée Caja. lzadite pa
ponovo udite | stavite na lkonu
SELL. Trgovei ¢ée vam prodati za
barem 20.000-30.000 dolara vise.
To ponavljajte sve dok ne skupite
Zeljenu svotu.

Viadimir Skori¢
Resetarl 6
51000 Rijeka

Fire Power (amiga)

Najlaksi naéin da brzo zavrite
igru: na potetku izaberite tenk SHA-
DOW (nije istina da je MARC bolji
~ ima najmanji rezervoar, a gene-
ralstab u kojem se nalazi zastava
nije u dometu njegovog radaral),
Postoje dva neprijateljska general-
staba, ali samo u jednom se nalazi
zastava, Na radaru je obiljezen
svietlucavom totkom boje protivni-
ka. Mine vam sluZe da podvalite su-
parniku, a postavljaju se tako da

‘dok

stojite  pritisnete
+ dolje.

Jos nesto o igri Test Drive. Najbo-
lji automobil je ferrari testarossa
— najbrie ubrzava, dovolino brzo
skrece | postize najvecu brzinu,
(NajbrZe skrece porsche.) Moj liéni
rekord je 83.700 bodova i presao
sam igru. Na kraju se ispise: «Good
job, keep the car, go home.« (Dabro
uradeno, zadrZi auto, idi kuéi.) Poja-
vi se slika grada, a pred vama se
nalaze ¢etiri automobila.

Danijel Pajur
Srebrnjak 31
41000 Zagreb

pucanje

U Skripcu

Trazim... poukove za Green Be-
rel, Sabre Wull, Roller Coaster | Su-
per Robin Hood (spectrum): Jure
Beriénik, Tomsiceva ¢, 10, 63320 Ti-
tovo Velenje, & (063) 855-902. Isku-
stva u radu sa programima Fortran
64, StarTexter | Textomat Plus (C
64). Nenad Stevanovic, Centar 1IV2,
43000 Bjelovar. Siffu za Blue Max
uputstva za Raid over Moscow,
Moscow |l | Boeing 727, poukove za
Commando | Commando Il (C 64)

Sasa Mandi¢, Marsala Tita 17,
56000 Vinkovei.

Otisak »autora«

Rubrika ~Pomagajle, drigovis od
samog je potetka potpuna prepuste-
‘na ditaocima. Quog put
lzuzetno dnjn red sebi, jér odbija da

podr2ava. ~moral- kakay se uvretio
na nasoj softverskoj sceni. Proditajle
noprlj.llnu prepisku sa Harisom Huki-

cem, Koste Abrasevica 12, Sarajeve.

{wOno 'REM H. Huki¢' i "'START XY

TARE' podsetlic me na nesto pa sam
(na Zalost, prekasno) progledao PO-
KE-ove koje ste nam posiali u posled-
nja tri meséca. Svi su prepisani iz
Sinclair Usera, a yag omiljen autor je
Adrian Singh; -

MOJ MIKRO, JANUAR: Transmu-
der = SU, novembar 87, POKE CARD
24, A, Su'u:h )

MOJ MIKRO, FEBRUAR: ATV S)-
mulator = SU, januar, str. 20, A
Singh; Wizball = 5U, |an|m tr. 15,
The POKE Corn ur, brin ?’g
= SU, novembar 87, PO
A. Singh; Super Sprint = SIJ ‘novem-
bar 87, FOKE CARD 40, A Sing’ﬂ

MOJ MIKRO, MART: Hades Nebu-
Ia; Metro, Cross, Slap Fight, Thing
Strikes Back, Triaxos = SU, novem-
bar 87, atr. 16, the POKE Cornar.

POKE-ovi koje ste nam poslall 13
1.0 15. 2 takode su prepisani od
Adriana Singha |, naravno, ne dolaze
u obzir. Tima zavedava vasa 'sarad-
nja’ sa nama. U aprilskom broju, uru
brici Pomagajte, drugovi, dbjaviée-
mo zaslo smo se rastall, Zanima nas
samo junn mtlll ste ikada pronasii

PR ronE Aljosa Vreta
r
radakcija mikriis

b Hans Hukic nam (@ odmah ot-
540,

«Javijam vam se povodom vﬁa?
pisma i optutbe u vezl sa POKE-avi
ma Natme, ndke stvan mi nisu jasne:
mnjl POKE-ovi provjereno ndt na

gramima koji krute u Ju
-'mﬂm razloga zbog tega je

a redakolja -

ta povrijedena 8to vecina PﬂKE-au
tie iz ?'-Fl'ltflil Usera. Konatno '
POKE-ovi pripadaju programima
kaji nigy nista drugo do ‘ukradeni’
Kako bi vi rekli ili blake recano. pira-
tovani sa eng) tr&ibta. a vi bas
potpomalele prodajy takvih progra-
ma. opisujelaih, | tome shéng. Osimy
toga, priznajle odakle uzimate
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Sinbad and the Throne
' of the Falcon

| ®arkadna pustolovitina @ amiga, ST
® 24,99 5 @ Cinemware/Master Designer
I Software @ 10/10

KOSTA IVANOV
NIKOLAKI MIOV

rogram Billa Wiliamsa predstavija novi
P pristup igrama avanture: to je kombina-
cija simulacije, strategije i arkade. U ver-
ziji za amigu (2 diskete) arkadni delovi se igaju
palicom. a ostali misem. Grafike ima u izobilju,

osobilo pejsaZa koji se retko ponavljaju. Muzika
| zvueni efekti su visoko profesionalno uradeni,

Na jednom od mnogih putovanja Sinbada jed-
ne no¢i probudi poziv u pomoé: iz éarobnog
dragulja, kalifovog poklona, &iji se blizanac na-
lazi u kalitovoj palati u Damaronu. Sinbad se
vraca u Dameron | od princa Haruna | princeze
Sylphani doznaje da su na kalifa badene &ini:
preobraZen je u sokola. Niko od mudraca u car-
stvu ne zna ko je to uradio i ta je potrebno da bi
se magija otklonila, Sinbad sa princom | prince-
zom krece u potragu.

Nalazite se na prvom od tri osnovna ekrana
(The Time) u kojem vidite pes¢ani sat i svoju
druzinu (Questing Party, na pocetku Harun
i Sylphani). Sa prvim menijem sa desne strane
(Show Me) moiete da odaberete druga dva
ekrana, Svet (The World) | Grad (The City), Svet
j& mapa koja neodoljivo podseéa na Sredozem-
lje. Pritiskom na levi taster misa dobija se lupa
pod kojom su vidljivi nazivi svih mesta u koja
mozete da pulujete, Grad je uveéana mapa Da-
marona | okoline, podeljena na $estougaonike
u kojima je rasporedeno deset vasih armija (cr-
veni ratnik). Snaga i pokretljivost svake armije
su vidljive ako se pokazivaé postavi na neku od
njih. Sestougaonici koji trepere predstavijaju
tvrdave; sve dok je armija u njima broj vojnika se
konstantno poveéava. Svaka armija se moZe
pokrenuti u odredenom praveu dovodenjem po-
kazivata u nju, pritiskom na levi taster misa
| poviatenjem pokazivada u Zeljenom pravcu.
Jedna naredba vaZi samo 2a jedno polje. Zada-
tak ovih armija je da satuvaju Damaron od upa-
da nerijatelja (crni ratnik).

Na prvom meniju sa leve strane su mesta do
kojih mozete doci. Plavom bojom su obeleZena
mora i zalivi, a crvenom | zelenom mesta na
kopnu. Pokazivatem i otpu$tanjem desnog ta-
stera stizete na Zeljgno mesto ili isplovljavate
vasim brodom Sabaralusom. Isplovljavanje zah-
teva posebne pripreme u kojima 2aljete deo
posade u regrutovanje.

U srednjem meniju odabirete liénost sa kojom
cete razgovarati, Normalno to mora biti neko
koji j& u datom trenutku na istoj lokaciji sa vama
ili se nalazi z vasoj druzini. Svaku litnost morate
Ispitivati sa duZnim po$tovanjem. Od princa Ha-
runa mozete doznati mnogo o tehnicl borbe sa
neprijateljima. Princeza Sylphani vam otkriva da
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joj se otac pretvorio u sokola, Gypsy (Ciganka)
u svojoj kristalnoj kugli vidi gde se nalazi bilo
koji clovek ili zver. Libitina zna gde se nalaze tri
idola Ishteekyja koji su neophodni za zavréetak
igre. Genie je duh koji ispunjava tri Zelje. Sha-
man je kljuc igre i on jedini moZe skinuti magiju
sa Kalifa,

Najtee se dobijaju odgovori od Libitine
koja vas stalno pokusava zavesti nudeéi vam
mo¢ | bogastvo.

Ocekuje vas borba sa raznim neprijateljima
i elementarnim nepogodama, To su:

Crni princ Kamaral koji opseda Damaron. Na-
pada vas vise puta u toku igre, a ako njegove
vojske udu u Damaron, ma gde bill bicete vrace-
ni u palatu da se ogledate sa njim.

Princ Jamoul, Libitinin sin. Tezak protivnik pa
zato ne ljutite Libitinu jer ga moZe pozvali na
borbu madevima sa vama. :

Pterodaktil, sluga Crnog princa. Ako ga pogo-
dite samostrelom, postaje tovek koji uvecava
vasu posadu a ako ga promasite, o¢ekuju vas
borba macevima sa Crnim princom.

Kiklopi, ima ih tri na razliéitim lokacijama,
napadaju vas kamenjem a vi se branite
prackom.

Idoli, kojima morate oduzeti tri dragulja. Ako
ih probudite, oéekuje vas borba sa njima.

Zveri nisu previde opasni protivnici.

Zemljotres je platformska igra u kojoj se treba
skokovima penjati na izbocine, istovremeno iz-
begavajuéi kamenije,

Bura na moru, u kojoj vodite Sabaralus kroz
opasne grebene, spasavajuéi pri tom davljenike.

lako je svaki podetak razliéit postoje osnovna
pravila da biste laske zavrdili igru. Iz Damarona
krenite kopnom u potragu za Libitinom | Gypsy.
Gypsy pitajte gde je duh a Libitinu pozovite
u druzinu i povedite je sa sobom u Damaron. Tu
razgovarajte sa njom dok ne doznate gde se
nalaze idoli. Zatim je oterajte | isplovite u potra-
gu za duhom, PotraZite od duha da vam se
Gypsy pridruZi (| wish Gypsy was here).|dite na
mesta gde su idoli i uzmite tri dragulja. PotraZite
Shamana koji se nalazi u d2unglama na zapadu.
0d njega saznajte koji je etvrti predmet koji je
potreban. Pitajte Gypsa gde je zver kod koje se
ovaj predmet nalazi, izborite se za taj predmet
i vratite se kod Shamana da pogledate zavrinu
scenu koja ilustruje grafi¢ke moguénosti amige.

Ako neko mesto moZete sti¢i kopnom i mo-
rem, odaberite more. Na arhipelag Ritchie Reef
idite preko Pele Shoala da se ne biste nasukali,
Ako nije sa vama duh - da biste poZeleli novi
brod i posadu - onda je to kraj igre. Na brodu
uvek ostavite doveljno ljudi zbog pirata koji se
testo javijaju.

U svakom trenutku igru mozete da snimite na
disketu ako put kliknete u gornjem levom uglu
ekrana | izaberete opciju Save Game. Nakon
snimanja morate resetirati ratunar | podeti igru
ponovo. Da biste produZili igru sa mesta na
kome ste stali, izaberite Game Utilities | opciju
Load Game iz menija,

120°

@ arkadna igra @ spectrum 48/128 K, C 64/
128, CPC @ 8,99-14,99 £ @ Atari Games/

U.S, Gold @ 9/9

TINE KURENT

rolkom odiazis§ u park da pokupi$ sto
S vide medalja i novca. Rolkarom upravijad

igratkom palicom ili tipkama (spec-
trum): Q - levo, W — desno, K - napred, L - zau-
stavljanje, J — skok. Dodatnu opremu (kacigu.
cipele, stitnike i bolju rolku) kupujes u trgovi-
nama.

U potetku ima$ tri ulaznice za park, a nove
dobijas poenima za uspesdno prevoZene parkove
i za akrobacije. Na nekim mestima je karta s pu-
tem do svih parkova i s tvojom trenutnom loka-
cijom. Kad tvoje vreme profle, podinje da te
progoni neko stvorenje. Ako se pretvori u smrt,
onda si kroz nekoliko sekundi mrav. Jedini
spas je da odes u neki park. Ulicama jure bicikli-
sti | motociklisti, a na trotoarima susreces diza-
te tegova, akrobate | gimnastiare. Ako se s ne-
kim od njih sudaris, ili ako padnes u baru, izves-
no vreme si omamijen. Postoje Cetiri parka:

1. JUMP PARK: skaci s plote na plocu i pazi
da ne padnes u vodu.

2. RAMP PARK: najlaksi. Vozi do zida | okreni
se. To ponovi na drugoj strani.

3. SLALOM PARK: voZnja izmedu kapija.

4. DOWNHILL PARK: voZnja po krivudavom
mostu.

Kad ispuni$ normu u parkovima, dobijas me-
dalje. Zlatna vaZi 100, srebrna 75, a bronzana 25
dolara. Novac skupljas i po ulicama.

* (061) 224-654, [= Igriska 14, 61000 Ljub-
ljana.

Through the Trap Door

® arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
® 8,95-14,95 £ @ Piranha @ 8/9

VLADIMIR PAVLOVIC

ajsimpati¢nije stvorenje podzemnog
N sveta, Berk, je ponovo sa nama. Ovoga
puta zadatak mu je da zajedno sa Drut-

tom (malim 2utim stvarenjem) side kroz ozlogla-
dena vrata u podu (trap door) | spase lobanju
Boni iz kand2i zlog stvorenja.

Postoje tetiri razna podruéja igre. Na svakom
od njih morate ispuniti nekoliko zadataka da
biste mogli da prodete na sledeéi. Glavni zada-
tak je svakako doci do kljuta i njime otkljuéati
vrata za slededi nivo.

Igru ¢e vam olaksati moguénost prebacivanja
kontrole sa Berka na Drutta, jer su samo jedan
ili drugi sposobni za neke od zadataka. Naicice-
te | na carobne predmete, koji najvise podseéaju
na raznobojne pilule. Ako naidete na neprolaz-
ne prepreke, jedini klju¢ za nastavak su magiéni
predmeti koje Berk mora pojesti da bi ih upo-
trebio.

Horde monstruma ¢e se svim silama truditi da
vas ometu. Posto nisam otkrio naéin da ih ote-
ram ili ubijem, najpametnije je ne prilaziti im
preblizu osim ako to igra zahteva. Prvi deo cete
pro¢i ovako:

Na pocetku kao Berk uzmite Drutta u ruke
(palica nadole kada je ispod vas) | satekajte da
se vrata u podu ponovo zatvore. Krenite na
krajnju levu stranu ekrana i bacite se unutra
kada se vrata otvore. Preuzmite kontrolu nad
Druttom | krenite levo. Prodite sobu sa paucima




bez eksperimantisanja i naci ¢ete se u sobi sa
klju€em.

Nemojte odmah krenuti da ga uzmete, jer ¢e
vas omesti letece &udoviste. Ono je priglupo
i spusta se samo na mesto na kome ste prethod-
no malo duZe stajali. Namamite ga da se spusti
odmah desno od kljuéa, brzo mu pobegnite na
levo | poénite da skacete (palica gore).

Ako ste bili brzi zakacic¢ete klju¢ | on ¢e pasti,
u protivnom ¢ete celu operaciju morati da pono-
vite. Preuzmite kontrolu nad Berkom i krenite
levo. Kada se prvi pauk spusti stanite mu $to
blize moZete. Cim bude poteo da se podiZe
produiite do sledeceg. Ovde morate biti brzi:
ako ne krenete &im drugi pauk potne da se diZze
prvi ¢e se spustiti | ubiti vas sa leda. Kada ih
prodete pokupite klju¢ sa poda i vratite se na isti
nacin. Padnite u rupu desno od poéetne lokaci-
je, preuzmite kontrolu nad Druttom | uéinite to
isto (rupa se nikako ne moZe preskoditi). Ovde
¢ete primetiti jedan od magiénih predmeta. Ako
ga Berk pojede mocice da skate sliéno kao

rutt, ali vam to nece mnogo pomodi jer je
previSe nezgrapan, a i nemoguce je nositi kljué
pri skakanju.

Ovde ¢ete takode primetiti da Drutt u potéri za
crvima hoda po dve paralelne trake poda i da
mora da skoti kako bi preSao sa jedne na‘'drugu.
Prvo mu dopustite da pojede sve crve (ako ih
ima na ekranu), sko&ite na gornju traku po kojoj
hoda Berk i stanite tako da mu mali deo leve
strane tela bude zaklonjen zidom. Poénite da
skacete u visinu. Kada prvi put proviri na gornji
ekran gde ste pali u rupu, prestanite da drite
palicu na gore i puvucite je udesno (nikako
gore-desno!), Doskeci¢ete na levu stranu kame-
na Koji je isturen u zidu. Odmah nastavite da
skatete nagore | skotite udesno. Naéi ¢ete se
u sobi sa vratima za drugi nivo | magi¢nim
predmetom Koji visi u vazduhu, Oborite predmet
skokovima sa donje trake poda i gurnite ga
u rupu tako 5to se priljubite uz njega | skatete
ulevo. Obratite paznju na koju traku poda je pao
i nec¢ete imati problema.

Ako ste | sami pall, odmah izadite na ranije
opisani nacin | preuzmite kontrolu nad Berkom.
Postavite kljué izmedu levog zida | kamena pa
se vratite po magiéni predmet koji je Drutt gur-
nuo unutra, Stanite tano iznad kljuéa | pojedite
ga (palica gore), uzmite klju | ponovo povucite
palicu nagore. Dobili ste krila! Uzletite vodedi
ratuna da ne zakacite krilima zidove ili kamen.
Potrudite se da $to pre stanete na tlo sa desne
strane rupe gde ste doskotili sa Druttom. Ako
niste bili dovoljno brzi preostaje vam samo da
ponovo startujete igru. U suprotnom otkljuéajte
vrata | prodite kroz njih.

Ostali nivoi jos su teZi. ..

Strike Fleet

® ratna simulacija ® C 64/128, apple 1|
@ 15,95 £ @ Lucasfilm/Electronic Arts @ 9/9

ZELJEO KRSTIC

samdesete godine ovoga veka su krizno
O razdoblje: Irak i Iran, Foklandi, Avgani-
stan... Vise nega ocigledno je da su
scenaristi igara to odavno shvatili, tako da je
pred nama nova ratna simulacija, Strike Fleet,
Opet ste u ulozi mornari¢kog staredine SAD.
Igra mnogo podseca na P.H. M. Pegasus. Sliéni
su ekrani, komande i jo§ mnogo toga, ali ima
i dosta poboljsanja; veci izbor scenarija, bolja
grafika, totaina nepredvidljivost | veca brzina.
U osnovnom meniju treba izabrati jedan od
deset mogucih scenarija: 1. Stark reality, 2. Ene-
my below, 3. Road to Kuwait, 4. Falklands defen-
se, 5. Dire straits, 6. Operation Cork, 7. Surprise
invasion, 8. Escape to New York, 9. Wolfpack
1990, 10. Mopping up. Pregled vriite tasterom
za pucanje, a izbor tako 5to se palicom za igru-
spustite na START SCENARIO. U gornjoj trecini
ekrana vide tetiri mape (ona koja se odnosi na
izabrani scenario je plava), a u donjem delu

sadra) misije, vrsta moguéeg neprijatelja i ko-
mentar.

Sledeca stanica je pomorska baza gde odabe-
rete brodove za vasu flotu. Na sredini ekrana se
nalazi meni: ABT TF — povratak u glavni meni,
FLAG - odredivanje zastavnog (komandnog)
broda, SAIL - isplovijavanje, pocetak misije,
CLASS - biranje klase brodova, SHIP - biranje

odredenog broda unutar klase, ADD - prikljute-

nje broda floti, DROP - izuzece broda iz flote.

Obratite paZnju na vrstu misije i moguce nepri-

jatelje, pa Izaberite adekvatne brodove. Fo

gi?vl}anom posiu u bazi na misiju se krece sa
i

Nalazite se u navigacionom odeljenju. U dnu
ekrana su podaci o imenu broda, brzini, radaru,
sonaru, statusu (OK ili uzbuna). Na gornjem
desnom delu ekrana je meni: Bridge - odlazak
na komandni most broda, NEXT - slededi brod,
FLEET - cela flota, ORDERS - naredenja. NEXT
| FLEET odnose se na zadavanje kursa za auto-
pilota pomocu krstica na mapi. ORDERS ima
svo] podmeni: DEST - kurs za autopilota za
svaki brod posebno, SPEED — brzina, ALERT
- davanje uzbune, RADAR, SONAR, SPLIT i JO-
IN. Palicom levo ili desno birate opciju, a startu-
jete je pritiskom na taster za pucanje.

Sam komandni most je veoma sli¢an onom iz
P.H. M. Pegasus. U gornjoj tre¢ini ekrana nalaze
se podaci o neprijatelju koga gadate. Sa leve
strane su BEARING (ugao pod kojim se nalazi
neprijatel] u odnosu na vas) | RANGE (udalje-
nost od vas). Sa desne su HEADING (kurs nepri-
jatelja) | SPEED (brzina neprijatelja). U sredini je
vizir, sliéan retrovizeru, na kome vidite neprija-
telja i podatke o njemu: ime i nacionalnost.

Na sredini ekrana je vidik sa horizontom. Od
njega nema mnogo koristi jer se ratuje na razda-
ljinama od 20-30 km. U donjoj trec¢ini ekrana je
komandni pult sa podacima o naoruanju i sa
instrumentima: radar, kompas, sonar, domet ra-
dara, autopilot | lansiranje helikoptera. LOCK
daje signal da neprijateljski projektil leti ka va-
ma, a DEPTH da postoji moguénost da se nasu-
Cete. Na krajnjoj levo) strani su podaci o imenu,
brzini | o$tedenjima broda te statusu posade
(REST - odmor, ALERT - uzbuna).

Mozete upravljati bilo kojim brodom ili heli-
kopterom iz flote. Promenu postiZete tasterom
C, strelicom ulevo ili tasterom RETURN, Stan-
dardne komande su:

P - pauza, SHIFT Q - kraj igre

+/-= = ubrzavanje/usporavanje vremena,
1 - realno vreme, 128 — najbrie mogude vreme

W, F1-F7 - biranje oruZja

G - top

U, I, A -~ ukljuéivanje i iskljutivanje sonara,
radara | autopilota

R — domet radara (maksimalno 256 km)

X — radar ili sonar na ekranu; kada se pojavi
tatka, tasterom T ukljuéujete niSan ili menjate
metu ukoliko je viSe neprijatelja u dometu

1—4 — brzina, 0 - zaustavijanje

V - povratak u navigaciono odeljenje.

Ukoliko je autopilot uklju¢en, brod ide kur-
som, zadatom na mapi. U suprotnom upravljate
tasterima <i=> (, i .).

Sve ove komande moguce su | pomocu palice
za igru, ali zahtevaju veliku preciznost

Trajanje misije je vremenski ograniceno. Uko-
liko ne ispunite zadatak | ne potope vas, racunar
&e vas sam obavestiti o zavrietku misije. Dobi-
cete podatke o uniStenim neprijateljima i Gin.
U potetku se nemojte ljutiti $to ste »deck mop-
per«, perat palube. Ipak, admiral flote je daleka
buducnost,

Igra je zaista dobro koncipirana, uditavanje
ne traje dugo, grafika i zvuk su odlitni, brzina je
zavidna, Viasnicima C 128 je ¢ak omogudeno da
igru startuju iz nacina 128. Jedina mana je to je
program wrazbila= meni potpuno nepoznata
grupa NFI i usput posejala po disketi gomilu
bagova zbog kojih Strike Fleet u nacinu 128 ne
radi, a scenariji 11 | 12 fale. To vam, nadam se,
nece tako mnogo smetati da krenete u nove
pobede.

Werewolwes of

London

® arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
@ 8,99 £ @ Viz Design @ B/8

VLADIMIR PAVLOVIC

u mraéno] sobi. Pun mesec prosijava
kroz mraéne oblake i covek pocinje da
se menja. Lice mu postaje dlakavo, telo snaini-
je, o¢i dobijaju Zivotinjski izraz. Bite iznenada
zabacuje glavu | otegnuto zavija.

Sedate |i se Bride of Frankenstein? Werewol-
wes of London (Londonski vukodlaci) dolaze iz
iste softverske kompanije. Predstavljate jadnika
koji pati od likantropije, $to znaéi da se pretvara
u krvotednog vukodlaka kada izade pun mesec.
Ovo prokletstvo je na njegovu porodicu u dale-
koj proslosti bacila porodica arogantnih éarob-
njaka. Jedini nacin da se oslobodite prokletstva
je da ubijate potomke Carobnjaka. Prepoznace-
te ih po krstu koji se pojavijuje u donjem delu
ekrana kada je neki od njih u blizini,

Igra se odvija na ulicama Londona, na krovo-
vima, u kanalizaciji i zamrsenoi mrezi puteva
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N oé je. Figura éoveka sedi pred prozorom
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podzemne Zeleznice. Tu su, naravno, i predmet|
koje treba sakupljati, kao $to su kljucevi ili lam-
pa bez koje se ne moZe nista uciniti u pod-
zemlju.

Zrtve ubijate vrlo jednostavno, skatuéi im na
glavu | lomeci im vratove. Medutim ne odvija se
sve po vasim planovima: policija je izasla na
ulice da vas ulovi. Ako vas pogodi neki od srebr-
nih metaka kojima vas gadaju gubite krv (flasa
na donjem delu ekrana se polako ali sigurno
prazni. Uz flau su broj preostalih Zivota i slika
sa kojim uspehom se oslobadate od kletve. Kad
se flada potpuno isprazni mrivi ste, i zato je
potrebno piti krv sa tela Zrtava (morbidno!).

Ako vas policija ulovi baciée vas u celiju gde
morate ostati dok se ponovo ne transformisete
u ljudski lik. Razume se, moZete pokusati da
pobegnete. Proucite pod celije i $aht. Kad biste
imali lampu | polugu da podignete poklopac
Sahta...

Igra nije bas neki napredak u odnosu prema
Bride of Frankenstein: u njoj ima previse lokaci-
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ja sa relativno malo stvari da se uradi. Ako ste
voleli Bride, volecete | Werewolwes. U suprot-
nom, sumnjam da ¢e vas oduseviti.

| Salamander

@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
® 7,95-14,95 ¢ @ Konami @ 7/8

ISAN SELIMOVIC
RENATO BEKIC

ama, Vi | vas brod tonete u dubine sve-
T mira, Obuzima vas strepnja jer treba da
se sretnete sa najzlobnijim svih svih
zlobnika - Salamanderom, Sile dobra su ne-
mocne pred njim pa su poslale vas da ga unisti-
te. Meni za spectrum je standardan, moZete
igrati tasterima koje sami odaberete ili bilo ko-
jom palicom. Tipkama 1 | 2 odredujete broj
igraca. Grafika je osrednja, a zvuka ima samo
kad pucate (sigurno momci iz Konamija nikada
nisu uditali neki program Code Masters).

Ma prvom nivou unistavate neku vrstu leteéih
hamburgera (ba$ jezivo) koji nailaze u formaci-
jama po pet. Ako unistite sve pokupite neki
dodatak za svoj slabo opremijeni brod: SPEED
(brzina, dobro dode u drugom nivou), 2. SPEED
UP-DOWN (brzina gore, dole — priliéno beskris-
na), 3. MULTIPLE (jo$ jedan brod koji puca na
vas), 4. MISSILES (projektili koji pucaju u tri-
pravca — veoma korisno), 5. LASER (unistava
sve pred sobom).

Na ulazu na drugi niva doéekuju vas produze-
ne ruke Salamandera koje se kre¢u tamo-amo.
Veoma su opasne | ako ih odmah ne unistite ode
jedan Zivot, Ruke imaju samo jednu slabu tacku,
onu koja bljesti. Ako je pogodite ruka ¢e nestati.
Tu su | topov| koje moZete unistiti samo projek-
tilima ili laserom.

Na kraju evo i savjeta kako da opremite svoj
brod. U prvom dijelu spustite se na dno i uniétite
jednu formaciju. Dobicete projektile. Zatim se

o>
PLLEEL PLABIEE RS BILAOT BAECRLIT

pomjerite u' gornji dio ekrana | unistite dvije
formacije. Dobitete laser | dodatni brod. Tako
opremljenom bi¢e vam mnogo lakse. Ne trodite
taster na dzojstiku ili na tastaturi, samo ga pri-
tisnite i uZivajte,

Igra je malo bolja kopija ionako lodeg Nemesi-
sa, ali drzace vas jedno sat-dva pored radunara.
Mozda? '

Mean Streak

® sportska simulacija @ C 64, spectrum 48/
128 K @ 7,95~ 8,95 £ @ Mirrorsoft @ 8/9

PERICA LAJSIC

motociklistiCku stazu, Verziju za C 64
mozes igrati sa prijateljem ili protiv
kompjutera, Grafika je dobra, ali je muzika pri-

T vo| zadatak je da sa pet Zivota predes
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licno jednoliéna. Igra se natas prekida priti-
skom na RUN/STOP.

Kamenje, rupe i pukotine na cesti moras za-
obilaziti jer ti se na njima deru gume koje se ne
daju obnoviti. Ako ti guma pukne gubis jedan
Zivot. Najbolje je da pukotine preskaces (joy-
stick unazad + FIRE). Ako je iza tebe konkurent-
ski takmicar kojeg se ne moZe3 otarasiti, povuci

joystick naprijed, lijeve + FIRE. Tako ées |z
motora ispustiti malo ulja sto ¢e uljeza iza tebe
usporiti. Takmicara ispred sebe moZe$ jedno-
stavno upucati. Ponekad se preko cijele ceste
isprije¢i zid koji moZes prodi jedino ako ga raz-
bijes granatom (joystick naprijed + FIRE). Pazi
na skakaonice! Izbjegavaj voZnju uz sam donji
rub ceste jer ¢e ti se motocikl ubrzo raspasti.
Kad prijedes cijelu stazu prelazi& na visi nivo,
Prepreke su iste, samo su gusce postavijene

The Great
Giana
Sisters

@ arkadna igra @ C 64, ST, amiga
® 8,99-19,99 € @ Rainbow Arts/Time Warp
® 8/9

ALEKSANDAR ERSTIC

aista izuzetan program kaji najvise pod-
Z seca na Wonderboya. Treba prevesti de-

vojéicu Gianu (ili neku od njenih sestara)
kroz 32 nivoa i ukrasti ukleti dijamant. Smetaju
vas piranje, kornjace, gu$teri... Unistavate ih
pucanjem ili im samo skoéite na glavu. Na sva-
kom nivou Giana sakuplja dijamante. Neki su
slobodno rasporedeni, a neki sakriveni iza ozna-
¢enih plogica. Giana te plotice mora udariti
glavom. Ponekada se na tim mestima umesto
dijamanata pojavljuje jedan od osam predmeta
kojl vam, kada ih pokupite, daju sledete pogod-
nosti:

LOPTA — moguénost da glavom rusite stene.
MUNJA - pucanje. DVE MUNJE - pucanje
u oba smera, JAGODA — metak prati neprijatelja
(vrlo korisno). SAT — nakratko zaustavlja sve
neprijatelie. BOMBA - unistava sve neprijatelje
na ekranu, KAPLJICA - 5000 poena. LILIHIP
— nagradni Zivot.

Bomba i sat se aktiviraju pritiskom na SPACE.

Na kraju svake éetvrte runde pojavijuje se
veliki pauk (na visim nivoima zmaj). Njih moZete
ili ubiti ili samo preskoditi | do¢i do izlaza.

Kada predete sve nivoe | pokupite veliki dija-
mant, do¢ekace vas poruka: ~Giana set up, the
sun has frightened off the night.. .«

< (038) 29—380.

Rampage
® arkadna igra @ skoro svi raéunari

® 9,99-14,99 £ @ Bally Midway/Activision
@ 9/8

ZELJKO MILIN

ri igrata mogu voditi tri glavna junaka.
T To su gorila George, mesavina gorile,
divije macke | Zabe, Lizzy i vukodiak
Ralph. Scenarist se dosetio da ih smesti u jedan,
jedini grad i u jednu, jedinu ulicu sa ciljem da
unistavaju sve 5to im se nade pod Sapom

Ukoliko igrate udvoje, odaberite palice (sinc-

lair 1i 2, kempston), a kretanje treceg glavnog
junaka prepustite racunaru (taster C). Oni koiji
nemaju palicu mogu sami da definisu tastere

Potrebno je popeti se na najbli2u zgradu
i oboriti je serijom udaraca. Kada razbijete odre-
dene prozore, u pukotinama ¢e se naci predmeti
koji pozitivno ili negativno utiéu na energiju ili
poene: otrov, televizorl, WC Solje, novac, biftek,
boce sa alkoholom, vaze, sijalice | jo§ mnogo
toga. Na raspolaganju imate tri udarca: gore,
napred | dole. Kada neka od zgrada poéne da se
rusi, pritisnite samo taster za pucanje i odskogi-
cete od nje.

Rusenje bi bilo matji kasalj kada vas ne bi
ometall helikopteri, ljudi sa bazukama | bomba-
ma, tenkovi, policijska kola, pa ¢ak i neki od
glavnih junaka ukoliko im se prepredite. Vozila
unistavate jednim udarcem, ljude pojedete,
a glavne junake samo udarite | time im smanjite
energiju. Nemojte |esti previse ljudi jer ih vas
stomak, najblae reteno, ne podnosi.

Evo pouka za one koji ne mogu da produ vise
od &etiri ekrana. Satekajte da se pojavi slika,
pritiskom na BREAK prekinite uéitavanje | zau-
stavite kasetofon, Upisite LOAD " " CODE: POKE
56693,0: RANDOMIZE USR 56832. Pritisnite EN-
TER | ukljuite kasetofon,

lgra ima oko ¢etrdesat ekrana koji se nekoliko
puta uzastopno ponavijaju. Ako vam ne dosadi
posle pola sata, sa poukom ¢ete je predi za
nekoliko sati intenzivnog unistavanja. Bag koji
cete sami videti ne uti¢e bitno na tok igre.




Flying Shark

@ arkadna igra @ C 64, spectrum
® 7,95—-14,99 £ @ Firebird @ 7/8

MARIO VUKNIC
KRESIMIR VUKNIC

I 1942, vierojatno ¢e vas zainteresirati

U koliko volite igre poput Blue Maxa
i Flying Shark. Kao pilot u prvom svjet-

skom ratu treba da &to dublje prodrete u nepri-
|ateljski teritorij, prale¢uci mora, rijeke, mocva-
ra | Sume. U verziji za C 64 igra se palicom
u portu 2 (SPACE - prekid, FIRE — nastavak).

Neprijateljski avioni se pojavijuju u grupama
ili pojedinaéno, a da biste ih unistili dovoljan je
po jedan pogodak. Za unidtenje broda ili tenka
potrebna su dva pogotka. Pripazite na tenkove
kajl su gonekad slabije vidljivi zbog okolnog
drveca. Sto vise se drzite uz donji rub ekrana,
a ako na palici za igru imate AUTOFIRE maksi-
malno ga iskoristite.

Flying Shark je napravlljan u bogatoj 2D grafi-
ci koja se vertikalno skrolira uz ugodnu melodi-
ju. Igra je toliko jednostavna da je POKE za
besmrtnost ili ve¢i broj Zivota suvisan. Uzgred,
u nekim verzijama moZe se odabrati neograni-
¢en broj Zivota.

Ninja Hamster
® arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
@ 7,95-9,.95¢ @ CRL @ B/8

IVAN STEPOVIC

le zmnicu i taman legao da se odmori
kad mu stiZe pismo: stanovnici okolnih
sela ga mole da ih oslobodi od razbojnika koji
seju strah i trepet, Hréak krece da otera napasti,

Koristite iste udarce kao u obiénim karate
igrama. To su mae-geri, udarac sapom, udarci

N as g'favni junak, hréak — ninda, spremio

nogoem dole, u stomak i u glavu. MoZete se
kretati levo, desno, skakati u mestu i u stranu,
saginjati se | blokirati udarce.

Trebate osloboditi osam sela. Svaki od raz-
bojnika je opasniji od onog ispred njega i udara
na svoj nacin: osa bode Zackom, papagaj napa-
da kljunom | kandZama, guster udara repom. ..
Kad pobedite dva protivnika, ugitavate novu
dvojicu | tako do kraja igre.

Vasa energija | energija vaseg protivnika
predstavijene su u obliku kruziéa koji se trode
u zavisnosti od udaraca. Ukoliko ne primate
udarce, obnavlja se sama. Kad izgubite energi-
lu, gubite i jedan griz svoje jabuke, Ako izgubite
svih osam grizova, igra je gotova, Kompjuter
vam napise koliko ste sela oslobodili | novu igru
potinjete od one dvojice gde ste izgubili zivot,

Moji saveti su: nikad ne stojite u jednom me-
stu jer vas protivnik moze iznenaditi mae-geri-
lem; najvise koristite mae-geri i udarce nogom
u stomak i glavu; kad vam se energija priblizi
kraju skacite levo, desno dok se ne obnovi.

Sve u svemu, vrlo lepo zamisljena | realizova-
na igra. Toplo je preporucujem naroéito onima
koji oboZavaju karate igrice sa malo humora.

& (034)223-071. TraZite Ivana.

International
Karate +

® borilatka simulacija @ C 64, spectrum,
CPC ® 7,95—12,99 £ @ System 3/Activision
® 8/9

SASA JANJANIN

ratea izdat je i nastavak. Cilj je isti — dodi

N akon golemog uspjeha International Ka-
do crnog pojasa. No igra je u mnogo

temu poboljsana. Grafika je izvanredna: borite
se na livadi kraj valovitog jezera | svaki éas
mozete otekivati da ée livadom propuzati crvig,
iz vode iskoditi riba ill nebom proletjeti ptice.
Muzitka tema je iz prvog dijela, ali je prosirena.

Najvazniji novitet jest taj $to se borite istovre-
meno s dva igrata, crvenim | plavim (vi ste
bijeli). Protivnici ne tuku samo vas, bore se
i medusobno, svaki za sebe. To moze biti vrio
korisno: stanete | gledate kako jedan onesvijesti
drugog, preostalom pridete iza leda, | zna se
rezuitat. Sudija se pojavljuje tek paslije borbe
da objavi rezultate.

Za daljnji plasman potrebno je podijeliti dru-
go mjesto. Borba se vodi dok ne istekne vrijeme
(30 sekundi) ili jedan karatist ne zada dovoljan
broj udaraca (3-6). Visi pojas dobiva se na
svakih 8000 poena. Poslije svake druge borbe
postojl nagradni nivo u kojem metalnim &titom
odbijate nadolazece loptice (sli¢no kao u Great
Gurianos). Svaka odbijena loptica donosl 100
poena.

Ima | par novih udaraca: glavem, s obedvije
noge iz skoka | salto unazad iz stoja na rukama
{umjesto dobrog starog mae-gerija. Svaku bor-
bu najlakse cete zavrsiti ako obadva protivnika

oborite udarcem nogom iz skoka, a zatim, kako
se koji bude ustajao, ponovo ga srusite udar-
cem nogom u grudi. Udarac glavom je najeti-
kasniji (1000 poena), ali ga je tedko izvesti. Pro-
tivniku se treba pribliziti na vrlo malu udalje-
nost, no on vas najéesée preduhitri viesto odm-
jerenim udarcem u noge.

Verzija za C 64 igra se dZojstikom u portu 2
Za igru sa jednim igracem treba pritisnuti F1, za
dva igraca F3, a za prekid muzike F5. Ako vam
loSe krene, igru u svako doba mozete prekinuti
pritiskom na F1 | poceti je ispotetka,

Terramex

@ arkadna pustoloviéina @ skoraj vsi
racunainiki ® 8,95-19,95 £ @ Grand Slam

Entertainment @

RUDI PUHAR

eter Harrap, autor nezaboravnog Monty-
P ja Mola garantuje da Terramex nece biti

prva i poslednja lastavica nove softver-
ske kuce Grand Slam Entertainment koja se
ranije zvala Argus Press Software. Verzija za
spectrum 128 K uditava se odjednom | prati je
vrio lepa melodija. MoZemo da biramo izmedu
dve igradke palice | tastature: 1-2 - izbor nosa-
¢a, S - izbor | upotreba predmeta, T - razmislja-
nje u tezim situacijama, CS + Q - prekid, Z, X, 0.
K. SPACE - kretanje. Kad odaberemo jednog od
pet istrazivata | ugitamo jo8 drugi deo, igra
moZe da poéne.

Pre 20 godina je profesor Eyestrain negove-
stio da ¢e u Zemlju lupiti gigantski asteroid i da
nesto treba brzo utiniti. Podto su mu se swi
rugali, osramocen i uvreden nestao je nepozna-
to gde. Tvoj istrazivat mora da potrati profesora
i da mu preda sve potrebno za izradu uredaja
koji ée spasiti Zemlju. Hrabro pritisni O za poée-
tak igre.

Uzjasi usisivat za prasinu i kreni na nebo:
pokupi most na sklapanje, dokumen®, monocik!
| kisobran. Vrati se kod prve rupe, idi levo | po-
kupi jos srebrninu. Upotrebi kisobran | skoéi
u dubinu. Vrati se usisivadu | opet ga uzjagi. Na
levom ekranu pokupi jos burence baruta i kiso-
branom se spusti na tlo. Idi desno | pokupi
piStaljku protiv kobri. Skoéi u bunar, spusti se
na tlo. Levo pokupi sijalicu za fles | novo buren-
ce baruta (bureta su tri, a koje je pravo zavisi od
teZine istraivaca). PretraZi desni hodnik, upo-
trebi most na sklapanie, pistaljku i oprugu, po-
kupi meh | mamuze.

Vrati se napolje i idi desno. Pokupi loptu za
kriket | ve¢ si kod balona. Potrebni su ti doku-
ment, meh i mamuze. Na platformi sa desne
strane pokupi protivradijacijsku zastitu i skoé
u dubinu (ne zaboravi kisobran!). Odaberi pravo
bure baruta | udi u top. Izbaciée te preko vode
Skodi u rupu, idi leve i upotrebi lopticu za kriket
Dobio si formulu. Vrati se desno, izadi u hodnik
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nastavi desno | pekupi kristal, povratak u hod-
nik zahteva malo spretnosti i strpljenja.

Liftom se odvezi jedan sprat niZe i kreni levo
preko viseteg mosta ka trambolini. Skoéi na nju
i vec si kod rutice. Nastavi levo, skoti u ambis
I levo pokupi veSalicu. Kad dode$ do teleporta,
upotrebi kristal. Nac¢i ¢es se na drugom kraju
lavirinta. Upotrebi protivradijacijsku zastitu | do-
Sa0 sl do atomske tabletice. Na desnoj strani
teleporta montiraj rucicu. Gondola ¢e te preve-
sti preko ambisa. Pokupi crveno dugme i vrati
s@ u teleport,

Konaéno si u prostorijama gde se krije profe-
sor. Liftom se odvezi dole, potraZi soljicu €aja
i vrati se ka liftu, Po lestvama se popni do
nakovanja i napravi srebrni krst. Popni se des-
nim lestvama. Sada si kod pregrade koja ¢uva
profesora. Upotrebi krst | formulu. Profesor ée
ti, jedan za drugim, pokazati predmete koji su
mu potrebni. Ako imas nekog od njih, dodirni
profesora i to ponavljaj, dok profesor ne bude
gotov. Kraj je animiran.

Igra zasluzuje najvisu ocenu za grafiku i po-
meranje. Za lakse igranje unet je POKE za be-
skonatni broj Zivota,

Gauntlet II

@ arkadna igra @ spectrum 48/128 K, C 64/
128, CPC, ST @ 8,99-19,99 £ @ Alari Games/

U. S. Gold @

ALES PETRIC

astavak velikog bestselera ima dobru
N grafiku, solidan zvuk | mnogo stepeni,
Najpre odaberes tipke, glavni lik i njego-

vo oruZje. Verziju za spectrum igras s Kempsto-
novom ili Sinclairovom palicom, kursorima ili
ve¢ odredenim tipkama: 1 - gore, Q - dole,
S = levo, D = desno, Z = pucanj, CS - MAGIC (1.
igrac) | 8 = gore, | — dole, K - levo, L - desno,
M - pucanj, SPACE - MAGIC (2. igra¢).

Likova ima &etiri: arobnjak baca vatrene ku-
gle, a efikasan je samo na udaljenosti. Ratnik
baca sekiru, a uspesno se bori i od blizu. Mate-
valka je najefikasnija u borbl od blizu. Strelac od
blizu unistava samo neprijatelje, ali ne | genera-
tore. Preporuujem ti ratnika i streica.

Kad odabere$ lik, ugita sledeci deo. Tvoj
zadatak je da se probijes preko svih stepeni,
tako da na svakom potra2is izlaz. Igru ¢es mno-
go brze zavrsiti udvoje. Ako si sam, preporuéu-
jern da najpre igras s prvim igratem. Kad je on
na kraju snage, aktiviras drugog i s njim nastav-
ljas igru. Ako jedan od igraéa umre, a drugi je
jo% 2iv, moZe | prvi da okivi pritiskom na pucanj.

U lavirintima ¢es naiéi na mnogo predmeta
koji su najéeste korisni. ZUTE BOCE: zdrava ti
daje, a otrovna (mrtvatka glava) uzima 100 ener-
gijskih jedinica. PLAVE BOCE: zdrava ti omogu-
tava da tipkom MAGIC unistis zelene demone,
a otrovna te opija. KLJUCEVI: njima otvaras
torbe i plave pregrade; mozes da ih uzmes najvi-
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Se 10. CRVENE TORBE: moZed da ih otvaras
samo kljuéem. U njima pronalazis kljué, plavu ili
2utu bocu, ili zelenog demona. ZELENE ZVEZ-
DE: ako neku uzmes, svi neprijatelji te izvesno
vrame izbegavaju. PLAV| KISOBRAN: povedéava
snagu | brzinu tvog oruzja. ZUTA OGRLICA:
poklanja ti privremenu nevidljivost. TELEPOR-
T1: uvek te pomeraju u najblizi teleport. TREPE-
RECI KVADRATICI: svetliji te prilikom dodira
ohrome, a tamniji uni$tavaju neke zidove. HRA-
NA (crvene boje): daje ti 100 jedinica energije.
OTROVNA PILULA (ljubitasta): ako je pojedes,
potnes brzo da gubi$ jedinice energije. STIT: za
izvesno vreme pruZa ti neranjivost.

IZLAZI (plavi kvadratiéi s natpisom EXIT) mo-
gu biti i laZni, a na visim stepenima ¢ak nestaju
i pojavljuju se na drugim mestima. Kad dodes
u neku RIZNICU, moras u ogranitenom vreme-
nu da pokupis Sto vise predmeta | da potrai§
izlaz. Ako ga ne pronades, poeni sakupljeni
u ovo| sobi se ne radunaju. Neke ZIDOVE mozes
da unisti$ gadanjem ili tako da se dotaknes
trepereceqg kvadrati¢a. Na visim stepenima zido-
vi se takode pomeraju, tako da se moZes probi-
jati napred.

Svi NEPRIJATELJI, osim lubenica i demona,
nastaju u generatorima. |z generatora u obliku
mrtvalkih glava dolaze beli duhovi, a iz crvenih
generatora ljubicasti neprijatelji, duhovi koji su
izvesno vreme nevidljivi | mudri eovetuljci koji
te gadaju kuglama.

Za lak$e igranje uzmi u obzir nekoliko vaznih
uputstava. Ako ne pronades izlaz, zaustavi se
| satekaj da se zidovi pretvore u izlaze. Ako
nemas kljuteve, stani pred vratima | sateka| da
se same otvore. Gde moes pucaj dijagonaino
Kroz otvore u zidu. Na 1. stepenu je takode izlaz
koji vodi na 6. stepen. Moj rekord je 46.816
poena (56. stapen),

& (061) 559-284 od 15 do 21 é&as.

Morpheus

® arkadna igra ® C 64/128 @ 8,95-14,95
£ @ Grafigold @ 8/8

DINKO JAKIC

vemirski brod kojim upravljate odvaja se
S od stanice. Tipkama F1 | F3 odaberete

igru za jednog ill dva igraca, a tipka
RUN-STOP koristi se za pauzu, Gore na sredini
ekrana nalazi se radar kojim pratite neprijatelje.
Na vise stupnjeva teZine na vas pucaju ili vas
samo omelaju tri skupine predmaeta ili letjelica;

1. UNIVERSE: Nucleus, Orbital, Rejuvenator,
Beacon Neutron Dwarf i Binus Morphai, koji su
najopasniji jer se vecina od njih ne moze uni-
Stiti,

2. INHABITANTS (najbrojnija skupina): Morp-
heus, Phobetor, Ubique, Phantasus, Uridimine,
Hypnos, Erebos, Caligo, Nix, Kratos.

3. ANTAGONISTS: Keres (s njim napadi obié-
no poéinju), Bia, Cautes, Thanatos, Tyche.

NajvaZnije je biti strpljiv | kretati se naprijed
Sto sporije moZete, da bl brod bio pod kontro-

PIRYER 1 J4 MORBEHE
1081 -ﬁ-’
. -

lom. U suprotnom biste njime previse puta pre-
li preko neprijatelja gubeci energiju. Energija
se prikazuje na sredini broda u obliku kvadrati-
¢a s dvije toékice koje se vrie u krug. Kad vam
totkice poénu bljeskati znate da vam |e preo-
stao jos samo jedan protivnitki pogodak do
GAME OVER.

U pocetku pucanje radi normalno, ali ako ste
pogodeni previse puta kompjuter vam ga isklju-
¢i 1 postajete nemocni. Brod se moze povecati
kad sakupite 25.000 bodova

lgru nisam uspio zavrsiti. Ako je budete poku-
$avali bit ¢e vam potrebno iznad svega vremena.

Action Force

@ arkadna igra @ C 64, spectrum @ 7,95-
8,95 £ @ Virgin Games @ 8/8

BOZIDAR ALAJBEGOVIC

ilot ratnog helikoptera Bill &titi put do
P baze specijalnom agentu, koji u oklop-
nom vozilu nosi dokumenta vaina za
ishod rata. Upravijajuéi helikopterom pokugava-

NninmNec

b o e AT
1 - - -

BT IONATF QL e

te da ukionite sve opasnosti na putu. Ta) zada-
tak vam otezavaju mnogi protivnitki avioni i he-
likopteri koji neprestano pucaju na vas.

U donjem lijevom uglu ekrana je prikazan
mjeraC oste¢enja helikoptera. Kad se broj na
mjeratu popne do 200, za vas je igra gotova
(imate samo jedan Zivot).

Na putu kojim ide agentovo vozilo najopasni-
je su rupe. Prije nego vozilo stigne do njih
morate pronaci nesto ¢ime biste napravili most
preko rupe. Tu su i zidovi koji prepreduju prolaz.
Njih morate na vrijeme wunistiti minama koje
izbacujete pomjeranjem palice na dole + FIRE.
Kolicina mina koje posjedujete prikazana je
u donjem desnom uglu ekrana. Morate paziti
i na koli¢inu goriva iznad mjerata ostecenja. Na
svakom nivou postoji »benzinska pumpa« na
kojoj obnavljate zalihe goriva | municije (fuel,
ammo).

U slijede¢i nivo prelazite kad se agentovo
vozilo napokon »dokotrlja= do kraja svog puta
u desno.

Karate Kid II

@ borilacka simulacija @ C 64, spectrum,
CPC, ST, amiga ® 8,99-19,99 € @ Epyx/
Microdeal ® 8/9

DRAZEN JANJAK

iva kamena pagoda u pozadini, a na pije-
S sku ispred nje protivnik zastrasujuceg

izgleda, spreman za napad. Nemate ni-
kakvog oru#ja, samo svojom vjestinom moZete
dobiti borbu. Grafika je fascinantna {(od pozadi-
ne do poveza na ¢elu), a animacija nesto manje
uvjerljiva (¢ini se da ju |e autor Zrtvovao u korist
drugih vanjskih efekata). Morate se probiti kroz
&etiri nivoa sa sve teZim protivnicima:




|. Borba s utiteljem pred pagodom. Dobro e
vam doci za uvjezbavanje poteza,

Il. Motvara: borci su do pasa u vodi, pa se igra
prakticki na slijepo.

IIl. Sajenice: zaostali japanski vojnik moZe biti
dosta problemati¢an,

IV. Spilja.

Poslije ovog nivoa sve se ponavlja, naravno,
daleko brZe i teZe. Uspijete li | svedete 127
neprijateljevih energijskih jedinica, on ¢e se sru-
Siti, a vas ce se lik teatralno pokloniti.

Najvise ce vam koristiti potezi: FIRE + gore
— udarac s obje noge u skoku, FIRE + dolje
= saginjanje | udarac nogom, dolje - direkt
u trbuh, dolje + lijevo - nii direkt, FIRE + des-
no - udarac nogom, FIRE + lijevo — okret
| udarac nogom.

Igra moZe vam pruliti sate zabave, a za ne-
strpljive evo | savjeta za laganu $etnju po nivo-
ima. Protivnika drzite na vecoj udaljenosti i kori-
stite saginjanje s udarcem nogom, a kad vam se
priblizi, primijenite niski direkl. Na ovaj nacin
sam dosao do 58. stepena.

Garfield’s
Big Fat Hairy
Deal

® arkadna igra @ spectrum 48/12B K, C 64
® 8,95-14,95C @ The Edge @ 9/9

SVETA PETROVIC

impatiéni televizijski macak je dosao i na
S kompjuterske ekrane. Tvoj zadatak je da
ga proetas kroz grad i da sakupis do-
volino novea da nade$ kafileriju. Posao je ve-
oma zamoran. Poznaju¢i Garfieldovu urodenu
sklonost beskrajnom lencarenju (koje prekida
samo da bi pojeo svoju porciju lazanja), pitamo
se 5ta ga je nateralo da se upusti u tu avanturu.
E. u gradskoj kafileriji je zatoéena njegova de-
vojka, Arlene. Spasavanje njegove ljubavi se
uglavnom sastoji u premestanju stvari sa lokaci-
e na lokaciju.
Komande su sledece: FIRE - hod na éetiri ili
dve noge, dole — uzimanje i ostavljanje predme-
ta, FIRE + gore - jedenje, gore — skakanje

U gornjem delu ekrana odvija se radnja, a u do-
njem su dva meraca. Prvi pokazuje Garfieldov
stepen gladi. Kada dode na crveni podelak, ma-
Coru moras dati hranu. Poéece da mijacka i bice
zadovoljan. Mnogo je vainiji donji meraé koji
pokazuje stepen umora. Ako dode do kraja igra
se zavrsava neuspehom. Zato Garfielda moras
povremeno odmarati (energija raste). U donjem
desnom uglu se nalazi slika jedinog predmeta
Koji moZes da nosis.

Sve tvoje akcije su propracene neverovatno
duhovitim komentarima a la Garfield koji ovu
igru ponajvise odvajaju iz gomile sliénih. Grafi-
ka je takode izvanredna, upotrebljeno je dosta
boja pa igra li¢i na pravi crtani film. Jedina
zamerka |e relativna sporost radnje.

Jack the Nipper II

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC
®7,99-14,99 £ @ Gremlin Graphics @ 8/9

NENAD GAJIC

ona u punoj brzini, sluzeci se pelenama
kao padobranom. Dok mama | tata placu
2a »jadnim« detetom, ono nastoji da okrene

0 vog puta nestasni Jack je iskocio iz avi-

dzunglu naglavatke. Grafika je dobra, muzika
veoma lepa, znaci da imamo sve uslove za poce-
tak dobre igre,

| u ovom delu cilj vam je da NAUGHTYOME-
TER poraste do 100 odsto, to jest da naéinite éto
vise nestasluka. Nag mali junak je na poéetku
bespomocan, ali ¢e ubrzo naéi neko, za njega
karakteristi¢no, oruZje: kokosov orah, duvaljku
itd. Uzimate ih tako §to stanete na njih i povude-
te palicu nadole. Najmocnija je duvaljka jer me-
tak leti pravo ceo jedan ekran. Pored oruzja koja
se lroSe mozZete nositi neki koristan predmet:
teglu, mis, ogrizak od jabuke i tosta drugo. Igru
prekidate pritiskom na RUN/STOP nekoliko
puta.

D2ungla je puna lepota, ali i opasnosti. Pored
svih vrsta Zivotinja tu su domoroci, veliki beli
istrazivaci, zamke sa otrovnim &iljcima, Zivi pe-
sak... Dobra stvar je da posle svakog izgublje-
nog Zivota imate nekoliko sekundi besmrtnost,
ali samo prema 2ivim stvorovima, Zamke e vas,
na Zalost, | dalje ubijati. Padovi sa velikih visina
oduzimaju vam Zivot. Tu nezgodnu naviku imaju
i neke Zivotinje od kamena koje naizgled beza-
zleno stoje na mestu. U mraénom tunelu ne
bojte se, tu vas nita ne moZe unistiti. Dodatnih
Zivota u vidu boéice ima veoma malo.

U igru su ubageni mnogi »biseri«. Ako Jacka
pustite da miruje neko vreme, poéece nervozno
da se osvrée, a najednom éa vam mahnuti. Tu su
i nizbrdice na koje ¢e Jack sesti i spustiti se kao
niz tobogan. Ne dajte da vas iznenade ni klizavi-
ce na kojima ce za trenutak pasti - on ¢e se
odmah podiéi | nastaviti da ide gde ga vodite.

Malo ljuljanja na lijanama u ovim hladnim
nocima nece vam nimalo $koditi.

Thundercats

® arkadna igra @ C 64/128, spectrum 48/128
K,CPC ®7,95— 14,95 @ Elite ® 8/9 |

VLADIMIR ZORIC

£as! ZIi Mumm-Ra je ukrao Eye of Thun-
U dera (Oko oluje). a ti kao Thundercat
maoras da ga vrati. Igra je napravljena
po seriji crtanih filmova., Graficki | zvuéno je
odli¢na, ali se bez pouka ili TRAINER verzije ne
moZe preci svih 14 nivoa

Na pocéetku se sluzis madem. Sa swih strana
nadiru neprijatelji: ptice, mutirane spodobe,
lopte (na 4., 10, i 14. nivou), rotirajuéa burad
kosturi (na 7. nivou) koje treba vise puta pogodi-
ti, mali mutanti sa stitom i patuljci. Prepreku
predstavija i vreme. Kad istekne, sa tavanice
nate pada velika ledenica od koje nema spasa
Da ne bude sve tako crno, moZed da steknes
i neke pogodnosti: automat, vozilo (na 4. i 14
nivou)... One se nalaze u kvadratima ciju zastit-
nu opnu treba prvo razbiti. Pripazi da ne stane$
na neki od ovih dragocenih predmeta jer ced
izgubiti 2ivol. Ako osvojis dovoljian broj poena
mozes da spasis neku litnost (Tygra, Wilykit,
Panthro...) za bonus od 25.000 poena ili da
»simboliéno« izabare$ svoj put kroz vrt eleme-
nata (vatra, voda, vazduh, zemlja).

Kada | ako uspes da stignes do zadnjeg nivoa,
otekuje te odlucujuca borba sa poslednjim sna-
gama Mumm-Raja. Medutim, ovde postoji jedna
zamka., Nemoj da krenes levo, gde pokazuju
strelice u dnu ekrana, ve¢ desno sve do vozila.
Uskoci u njega | tek sad kreni levo do kraja igre.
Ugledaces. .. to otkrij sam

Prvih 20 po Galupu

{Popular Computing Weekly, 10. mart)

Top Twenty

I (4)  Ghosthusters Ricochet
2 (1) Matogn Ocean
3 (NE) Predator Activision
4 (2) Out Hun Sega-U.S. Gold
5 {3) Way Of The Exploding Fist Ricochet
6 (6) KikStart?2 Mastertronie
T (6) Soceer Boss Alternative
8 (8) Grand Prix Simulator Code Masters
8 (%) Trup Door Alternative
100 (15) [Popeve Alternative
11 (02}  Fruit Machine Simulator Code Masters
12 (7} BMX Sinulator Code Masters
13 (11} Maich Day 2 Ocesn
14 (14) ATV Simulator Code Masters
15 (10}  Pro Ski Simulator Code Masters
18 (RE) BMX Kids Firebird
17 (17) Star Wars Domark
I8 (21) !Ball2 Pirebird
19 (18) Super Stuptman Code Musters
20 (20) Back To The Future Firebird
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PREDSTAVLJAMO VAM: EPSON LQ-500

Pregrst iglica za
plitak dzep

JONAS Z.

pojedinim matriénim Stam-
0 pacima sa 24 iglice u pisacoj
glavi ve¢ smo pisali u »Mom
mikru«, a ovoga puta vam predstav-
liamo Stampaé koji znadi izvestan
napredak u oblasti ovih uredaja.
Reé je o najnovijem Epsonovom
modelu sa oznakom LQ-500, koji,
zahvaljujuci niskoj ceni, 24-igliéne
Stampace prvi put seli iz kancelarija
u kuce. lznenaduje da se korak od-
luéila upravo firma koja do sada bas
nije vodila ra¢una o donjem sloju
korisnika racdunara, ve¢ su svojim
kvalitetnim proizvodima drZali viso-
ku cenu. lzgleda da je u firmi dunuo
novi vetar, verovatno zbog novca
koji je Epsonu ispred nosa odneo
Star Micronics svojom izuzetno
uspesnom serijom novih | kvalitet-
nih stampada niske cene, na celu sa

(kod nas najrasirenijim) NL-10.

Fosle serije |evtinih Stampaca
sumnjiveg kvaliteta sa oznakom LX,

POWER
s READY
PAPER QUT

LINE FEED

66 Moj mikro

u paketu s natpisom LQ-500 (koji
nam je za ovaj test ljubazno pozaj-
mila Autotehna) skeptiéno smo ote-
kivali neki plastitni krpe?, jer 24-
-igliéni tampat sa tako niskom ce-
nom ne moZe da bude nesto narodi-
to. Sre¢om, nismo bili u pravu.

Epsonovi dizajneri se ocigledno
nikada ne odmaraju, pa su | LQ-500
konstruisali kao potpuno nov proiz-
vod. LQ-500 ima ¢tak dva poklopca
koja prekrivaju glavu &tampada, Je-
dan se koristi zajedno sa traktorom
za perforiran papir (ukljucen u ce-
nu), a drugi se stavlja kad treba pi-
sati na pojedinaéne listove. Stampa-
nje na pojedinacne listove odvija se
poluautomatski, 8to znaci da svaki
list treba posebno staviti na poseb-
nu vodilicu, odakle ga na pritisak
dugmeta Stampac uviadi u utrobu.
Treba priznali da je sve zajedno ve-
oma jednostavno, a LQ-500 je u tom
namestanju papira veoma precizan,
¢ak je precizniji od Starovog NL-1O,
koji pojedinaéne listove papira
umede na isti nagin.

Kao dodatak moze da se kupi
| automatski davaé papira.

U propagandnom materijalu kojl
prati LQ-500, Epsonovci se naroéito
ponose besumnim radom ovog
stampaca, 5to su konstruktori posti-
gli narocitim oblikom oba poklopca
koji prikrivaju pisacu glavu. | pored
toga, njihov oblik omoguéava koris-
niku da sa lakocom procita svaki
red koji je Stampa¢ upravo odstam-
pao. Jedina zamerka koju upuéujem
konstruktorima jeste insistiranje na
2astarelom traktoru, Koji perforirani
papir vute, umesto da ga potiskuje.
U reklamnom prospektu, dodude, to
je navedeno kao prednost, jer je taj
sistem navodno najprecizniji. U sve
ipak ne treba verovati, narodito ako
se zna da |e novi Epson LQ-850 (koji
¢emo detaljnije predstaviti u nared-
nom broju) ve¢ konstruisan kako
treba: sa traktorom koji papir poti-
skuje.

Kad su u pitanju 24 iglice, obi¢no
pomidljamo na dve stvari: lepo ispi-
san tekst | brzinu. Ko se prilikom
kupovine Stampaca bude odlutio za
LQ-500, kupiée ga zbog kvaliteta
ispisivanja jer mu brzina nije odlika.
Stoosamdeset znakova u sekundi
moie da napise u nacinu draft, a sa-
mo 80 2/s u nacinu NLQ. Ako znamo
da standardna Epsonova brzina vec
zastarelih Stampaca FX-80 | FX-85
iznosi 160 znakova u sekundi, od
Stampaca nove generacije zaista
moemo da ofekujemo nesto vide.

Lla

Scadpt Prestige OCR A

Breitschrift
5 2 s Ze Ll L
Breitschrift

6 Z./Zo1l

GroBschrift,
doppelt hoch

outline
Snacdoyw

Schnellsohrift New Dratt fur
Die klassische Standard-Schénachrift Roman.

Die andere Standard-Schonschrift: Sans Serif.

Tiefatellung und Hrchatellung.

labellen eto.

OCR B

Normalschrift 10 Z,/Zoll
Eliteschrift 12 Zeichen/Zoll
Microachrift 13 Zeichen/Zell
Schusischeift 17 Teichen/Toll
Normalschrift proportional

. Normal-Schrift

Kursiv-Schrift

i
unterstrichen ‘
Fett-Schrift
Doppeldruck \

Print veristy ovestes tupect od interest. o .. o .
Peint varisty orsetes tmpact and Indsreet. oo o0 o
Priot ety creates lupest uad Intsrest
Print yurluly orutes lmpuct snd 1ntersst
PrRt ety orertss lupest v Intsret

Prim

Ali, zato je Ispisani tekst zaista
onakav kakav treba da bude. Pogled
na NLQ ispis tu | tamo otkriva blago
nazubljene ivice, ali poredenje sa
bilo kojim 9-igli¢nim Stampacem iz-
mamljuje osmehe. Kao kod ostalih
Stampada Epsonove serije LQ (LQ-
-800, LQ-1000, LQ-2500), | ovde mo-
gu da se koriste posebni Epsonovi
moduli kojima se proSiruje set zna-
kova. Na desnoj strani LQ-500,
ispod plastiénog poklopcea, krije se
prostor za takav jedan modul. Na
raspolaganju stoji ve¢ nekoliko ti-
pova slova: Courier, Prestige, Script
i OCR-B. Naravno, za svaki takav
maodul treba doplatiti posebno.

MNovlji stampadci imaju na komand-
noj tabli po pravilu nekoliko dugma-
di za pode3avanje rada Stampada.
Menl liéno najvide se dopada ko-
mandna tabla Epsonovog EX-800,
koja pruZa znatne moguénosti,
a osvetljene dirke u svakom trenut-
ku oznadavaju u kojem se naginu
dtampanja printer trenutno nalazi.
LQ-500 ima samo tri standardne dir-
ke: ON LINE, FORM FREED i LINE
FREED. Medu raznim naéinima pi-
sanja preklapa se softverski, DIP
prekida¢ima ili dugmetom FORM
FREED, koji prihvata dodatnu funk-
clju kad se Stampac nalazl u nadinu
off line. Dve dodatne LED diode sig-
nalizuju u kojem se natinu Stampad
trenutno nalazi. Ovaj Stampac zaista
nije raskogno opremijen.

LQ-500 je softverski visoko kom-
patibilan sa starim modelim sa

9 iglica. Narodito me je interesovalo
kako ¢e da se ponasa sa grafickim
programima, ali su sve brige bile
potpuno suvisne. Sve stare naredbe
za rad s osmobitnom grafikom funk-
cionisu bez problema. Malo teskota
bi¢e samo sa definisanjem korisnic-
kih znakova, jer ih treba utvrdivati
ispodetka.

Nekoliko naredbi je dodato: LQ-
500 ume da pise dvostrukom Siri-
nom | visinom, zasenéene | uokvire-
ne znake, 510 je dobrodosia novost,
pogodna za efektne naslove. Svi ti
nacini pisanja, zajedno sa raznim
modulima koje cete o dokupiti,
pretvorice vasa dokumenta u prave
novogodisnje testitke.

S obzirom na njegovu nisku cenu
(tatan iznos nam »Autotehna« jos
nije dostavila), Epsonov LQ-500 bi-
¢e pravilan izbor za sve koji se na
bilo koji nagin bave obradom tek-
stova koji treba lepo da izgledaju.
MoZemo s pravom da oéekujemo da
upravo zbog ovog Stampaca osetno
padnu cene starijih modela, 5to ce
nas, naravno, izuzetno obradovatl.




U prodaji

aprilg ‘;Iq‘:i"
devizna cena
iznosi 963 DEM
+65% dozbina
Predvidena je

i dinorska prodaja

LJUBLJANA TOZD Zastopstva, Celovéka 175,61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150
telex: 31639




VASE RADNO VREME
JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOVA
NA ZIGOSNIM
KARTICAMA

N Odseku za radunarstvo | informatiku INSTITUTA JOZEF STEFAN razvili smo
savremern sistem za requstraciju 1 obra¢un radnog vremena koji omoguéava
umesto zigosnih kartica, magnetne kartice;
umesto satova za Zigosanje, mrezu elektronskih stanica za registraciju;
umesto »ruénoge« sabiranja minuta, permanentan obraéun radnog vremena i niz
uredenih ispisa.

Za5lo je ova) sistem interesantan za vas? Zato Sto je tehmiéka novost? Ne: Zato Sto je
sistem Zigosnih kartica toliko skup da éemo ga sve teze nabavhatl. Da li je skup
zbog visoke cene uredaja? Ne. Zbog 1zgubljenih &asova kod racunanja podataka na
karhicama

Zato prepustite racunanje ra¢unaru!

Postupak registracie je jednostavan: kod dolaska 1 odlaska povuefemo magnetnu
karticu kroz zarez u slanicu | pritisnemo na tipku. Na sli¢an nadin registrujemo
prekovremeni rad, sluzbenu 1 bolesnic¢ku olsutnest, odmor

Mrezu stanica za registraciju mozZete da prikljudite na radunar. Za niz razliéitih
tipova ra¢unara pripremili smo paket programa koji ée vam omoguéiti (uz
ovlascenje!) pregled i uroden ispis obraéunatih podataka. Kod svakog radnika
uzece u obzir fiksno ili klize¢e radno vreme, smene, subote, nedelje i praznike,
a u stanice ¢e emitovati kratke poruke (na pr. RADNICKI SAVET U 15,30),

Primer ixpisov

Instinut Jotel Stefan EV-4 Izpis po simbolih Stran |

lzpis za cas Datum obdelave: 20, Nov, 86

Ot 1. Sep. 86 Org. enota 1L 33

Do: 1, Ol 86

Mati¢, Priimek, Ime Del. Ure Nad- Sluib. Shib Oprav. Boln. Redni Pl Nepl Oprav. Priv. Vnos

ftew, Obv. dela wre izhodi potov. odsot dopust dopust dopust izhodi zhodi salda

939-3 Bartol Anton 19530 20142 1 0% 8 830 - 0% 800
Bobnar Jelka 185:30 195:42 1002 . - BM . - - - . .

9% Brlek Anton 185:30 206:49 - &8 110:30 - 8% - - - - - 1600
Buéinel Bojan 185:30 18506 - B2 T6:30 B30 - - - - -
Cemit Joka 1955 19243 - BB W - - - 80 - - &
Dlag Jugoslay 185:30 17124 - 34 4230 B30 W - - - - 40 -

8  Gruden Marjan 195:30 193:18 - 312 1700 - - - - . - 400 1000
Jagodi¢ fanez 195:30 195:14 - 438 5TH4 : - 5100 - - - - 3w
Kalan Ivo 195:30 19351 - 809 9330 - - - - - - 1100
Lobe Mojca 19530 15228 - 1501 1700 - - - - - - 3400

MIT8 Pecnik Bojan 19530 19205 - 4405 B24) - - - - - - £:00
Pihler Bruno 19530 194:37 - 2120 4230 7630 - - - 300
Rozmanec Frantidka 19530 19744 - Xl 5100 5100 - - .
Semolié Nada 16530 20455 - §101 - - 1259 30 - - - - -

121  Sinc Franc 18830 187:01 - 4106 6T14 - - - - - - &30
Urbanéié Franc 195:30 186:24 - 805 1700 830 1700 200
Zibert Danica 19530 208:42 - - - - -

Skupa) za Dal Ure * Nad- Shdb. Sukh. Oprav. Boln  Redni M. Nepl Opmv. Prv.

CEIL obv, dela ure izhodi potov. odsot. dnpus: dupus: dopust zhodi hodi

K 330 N 4TI BAB39 10200 BA00 28800 830 630 830

NOVA FUNKCIJA: evidentiranje | obradun potrognje toplih obroka u pogonima ishrane,

Programski paket daje izvedtaje po organizacionim jedinicama i izbirni izvestaj za citavu
organizaciju. Razvrstava se po:

AL o 4. Ispis po simbolima
5. Ispis prisustvovanja

6. Ispis liénih podataka
7. Ispis broja prisutnih

Vrste pismenih izvestaja
l. Ispis zbivanja

2. Ispis salda

3. Ispis prekrilaca

- azbuénom redu prezimena ili
~ broju kartice ili
- mati¢nom broju

Y univerza e. kardelja
[ L institut "jozef stefan” ljubljana, jugosiavija
® O Odsek za ra¢unainistvo in informatiko

& 61111 Ljubljana, Jamova 39/p. p. (P.0.B.) 53

o (061) 214-399Telegral: JOSTIN Ljubljana/Telex: 31-296 YU JOSTIN

REFERENTNI SPISAK Mart 1988
dosadasnjih instalacija sisterna za registraciju i obratun radnog
vremena.

Radna broj glavni
organizacija zaposl.  rafunar
1. SLOVENIJALES
DO Trgovina, Ljubljana 1700 IBM 4341
2. ISKERA ELEKTROOPTIKA
Ljubljana 1500 DEC VAX-11/850
3. MURA, Murska Sobota 6000 IBM
4. KONUS 5. Konjice 3000 BM
8. RADE KONCAR, Raz.
Institut, Zagreb 1200  ISKERA DELTA 340
6. SMELT, Ljubljana 300 IBM PC/XT
1. PROJEET 100 ISKRA DELTA
Nova Gorica - PARTNER
8. TEHNOIMPEX, Ljubljana 100 IBM PC/XT
9. UNIS Savlje, Ljubljana 500 DEC-MICROVAX Il
10. BETI Metlika 1200 DEC-MICROVAX Il
11. ISKRA DELTA - Ljubljana 1000 ISKRA DELTA 800
12, ISKRA DELTA - Nova Gorica 100 ISKERA DELTA 800
13. 50b Ljubljana-BeZigrad 200 IBM PCAXT
14. SOb Ljubljana Moste-Polje 200 IBM PCXT
15. Raziskovalna skupnost SRS 50 DEC-VAX
16. ELEKTROTEHNA DO ELZAS 200 SCHNEIDER PC
17. ENERGOPROJEKT - Beograd 200 [BM PC/XT
18. LB - Kranj 200 DEC-M]CROVAJ( n
Sistemi u postupku isporuke:
BANEX Zagreb, Elektrokontakt Zlatar Bistrica, Ina Nafta-plin
Lendava




