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VASE RADNO VREME
JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOVA
NA ZIGOSNIM
KARTICAMA

racunarstvo | informatiku INSTITUTA JOZEF STEFAN razvili smo
sisiem 2a req l.:al.Idll_lrIl | obraéun I'Hi!l”ll VIiemend P..".I omoguéava,
z.gosmh karuca magnetne kartice;
satova za Zigosanje, mrezu elektronskih stanica za registraciju;
umesto ~ruénogs sabiranja mimita, permanentan obracun radnog vremena i niz
uredenih ispisa.

lem interesantan za vas? Zato Sto je tehmcka novoest? Ne. Zalo Slo je
artica loliko skup da ¢emo ga sve tele nabavljatl Da li je skup
ene uredaja? Ne Zbog zgublienih ¢asova kod radéunanja podataka na

Zato prepustite racunanje racunaru!

stracije je jednostavan: ked dolaska i odlaska povuesemo magnetnu
Arez U stanicu 1 pritisnemo na tipkw Na shi¢an nadin registrujemo
e rad, sluzbenu 1 bolesmiéku otsutnost, odmor

MreZu stanica za registraciju mozete da prikljuéite na raéunar. Za niz razlicitih
va racunara pripremili smo pakel programa koji ¢e vam omoguéiti (uz
ovlascenje!) pregled i uroden ispis obracunatih podataka. Kod svakog radnika
uzece u obzir fiksno ili klizece radno vreme, smene, subote, nedelje i praznike,
a u stanice e emitovati kratke poruke (na pr. RADNICKI SAVET U 15,30,
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‘Na naslovnoj strani: Fotografija koju 1e
mimio Matevé Kmet prilikom posets
ovegoddnem CaBIT symu u Hanoviy,
gde se pokazalo da racunar ne zamma-
M samo miuskarce Grafike su primen
projekata ko 2o rvijain Lz pImes i

N _THE FIST
Strana 80: Stalna rubri- 14
ka igre (na sliki Bard's GRADY
Tale) & program za cria- i

nje avantura (stran 66).

maj 1988/ br. 5/ godina 4
Cena 1800 dinara

izlazi u dva izdanja: slovenacko i srpskohrvatsko

a prvoj izioZbi domade ratunarske
N pamesti U okviru popularnog sajma

Alpe-Adria na Gospodarskom razsta-
v.‘é,r.“u u Ljublfani (vidi fotoreportaZu u rubrici
Mimo ekrana) neki zlagaci su bili zadovoljni
odzivom mnegobrojnih posetilaca i proda-
Jom, a drugi nisu. To nas nije zadudilo i izne-
nadilo, jer {ne)uspeh prezentacije j& samo
potvrdio staro pravilo koje veé nekoliko go-
dina usmerava razvoj radunarstva na Zapa-
du: sve vise uspevaju — mali. Tako je bilo
{ u Ljublfani: najvise ljudi zaustavijalo se
I kupovalo na standovima privatnika | manjih
radnih organizacija.
U vezi sa ovom kenstatacijom treba reci
Jos nesto: sve vide je infenjera, programera,
tehnicara i drugih strué¢njaka koji napustaju
(ponekad cak | »ekipnp) nase velike kude
! osnivaju male, elasticne | uopste uspeéne
arganizacife, ponekad potpuno privatne, po-
nekad u razlicitim drudtvenim okvirima (po-
g-‘aa‘a,-re na narednim stranama oglase koji
izrazavaju njihovu 3aroliku delatnost).

Takav razvoj je, svakako, podsticajan.
Racunarstvo je, naime, podrudje koje ne

l Vaina promena

Dezurni telefoni:

(061) 319-798 ili (061) 315-368,

lok, 27-12

od sada svakog éetvrtka od 8 do 11
casova

podnosi ukocdenost | =samoupravnus= spo-
rost. Mnogi struénjaci pricali su nam kako su
razliéitim organima u svom preduzecu nudifi
interesantne, unosne i éak izvozne projekte,
a onda su posie visemeseénih konferisanja
i éekanja jednostavno izgubili svaku nadu
— { sa svojomn idefom otisli u inostransivo ili
u. opdtinu po dozvolu za privatno zanai-
stvo...

U ovim redovima, naravno, ne navijamao za
ukidanje wvelikih radnih organizacija, jer ih
poznaju | na Zapadu. Medulim, mi se zalaZe-
mo za ono Slo u razvijfenom delu svela tako-
de poznaju, a mi tu stranu uspesnosti jos
nismo pokrenuli; pametnu podelu rada i sa-
radnju izmedu =velikih= i »malih=, =drZav-
nih= i »privatnih=. Kad prouéimo jos to po-
glavlje ekonomije, na buducim izloZbama
i sajmovima domace rac¢unarske pameati bice
zadovolini svi, kako veliki tako i mali. MoZda
na dtandovima nece samo nuditi robu pose-
tiocima, vaé ce se medusobno upoznavati
i dogovarati o »paralelnom procesiranjus ir-
Zista | »multipleksiranom nastupus.
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Idealna dopuna
bioloskoj prehrani kose

FITOVAL

sampon za jacanje
kose i'korijena kose

kapsule za biolosku
prehranu kose
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Tekst i foto:

MATEVZ KMET
e je pocetak pokazao da se
'V |iudi koji organizuju putova-
nja u Hanover dobro razu-
meju u radunarstvo i da su Zeljni
noviteta. Umesto ucbiéajenog pro-
stupka FIFO (First In First Out) na
ljubljanskom aerodromu uvedena je
novina, takozvani FILO (First In Last
Out), Od tri aviona koja su letela za
hanoverski sajam Kompasov je tre-
balo da poleti prvi. Ali aerodrom je
bio toliko optereéen (U pola &asa
trabalo je da uzleti ni manje ni vise
nego pet aviona) da se stvorila guZ-
va | krenuli smo tek posle jednog
tasa éekanja. Sre¢om se kasnije po-
kazalo da je ta prva greska bila ujed-
no | poslednja. Kompas je dobro
organizovao izlet, $to inate ne mo-
Ze bas ¢esto da se kaZe za sve nase

kompanije.

Kao i obi¢no, ono sta smo videli
na sajmu u Hanoveru moZemo da
opifemo samo u superlativima. Na
ogromnom sajmenom prostoru izla-
galo je 2.730 izlagaca iz celoga sve-
ta, a medu njima | dva iz Jugoslavije,
odnosno iz Slovenije. Na ovom naj-
znaéajnijem evropskom sajmu radu-
narstva i biro-opreme iziagao je
celjski Aero (sa veoma lepo ure-
denim #tandom) | mariborski Pri-
mat. Samo u prva dva dana sajam je
posetilo 110.000 posetilaca, §to je
27.000 vise nego proSle godine. Ot-
prilike Zetvrtina posetilaca je bila iz
inostranstva. Ako radunamo samo
posetioce koji su dosli iz Jugoslavi-
je uzletevsi sa Brnika, bilo ih je sko-
ro pet promila svih posetilaca, 3to je
u poredenju sa 0,7 promila uéeséa
madu izlagaéima punih sedam puta
vise. Dakie nasi Janezi | Jovice su
dosli do ude kako bi jednoga lepog
dana | sami mogli nesto da uéine.
U meduvremenu medutim Ping
Pong Tao iz Tajvana je vec sve po-
trebno nautio | dodao da pokaZe.
Ove godine je na sajmu bilo vige od
stotinu tajvanskih firmi, a za slede-
¢u godinu organizator je s log po-
drucja vec dobio 220 prijava.

Prema svim brojéanim pokazate-
ljima moglo bi se zakljuéiti da je
radunarstvo u neverovatnom pora-
stu | da je napredak ogroman. Med-
utim, prosla su ona vremena kad su
revolucionarne promene uzbudiva-
le struéne i amaterske krugove sko-
ro svake nedelje. Na ovogodi&njem
sajmu nije — sem nekoliko izuzetaka
— bilo ogromnih skokova napred.
Napredak je ipak primetan. Na ne-
kim podruéjima situacija se veoma
razbistrila tako da postaje sve |akie
donositi odluke kakav raéunar kupi-
ti | kakvu opremu za njega, te &ta
sve njime raditi. Nema viSe proizvo-
daca bez laserskog Stampada koji
se od zanimljivog ali suvise skupog
noviteta razvio u neophodnost za
svako preduzecte, a cene su sve pri-
stupaénije | za pojedince (one koji
Zive u belom svetu). Novi modell
Stampaca (matriénih takode) imaju
vet ugradenu moguénost ispisiva-
nja linijskog koda. On se u inostran-
stvu upotrebljava na svim podrudji-
ma Zivota | u svim delatnostima (sa-
obracaj, trgovina, informacije...)
veoma olak3ava rad | skraduje ga.
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SAJAM CeBIT 1988 U HANOFERU

Neki su

krenuli. ..
u buduénost

Jednog dana ¢emo to | mi verovatno
shvatiti pa ¢e onda i kod nas biti sve
bolje, ako ne sve gore. Proizvodaci
ratunara i ratunarske opreme po-
svecuju sve vise paZnje i invalidnim
licima. Na sajmu smo mogli da raz-
gledamo i pomagala za unodenje
tekstova pomodu govora, specijalne
tastature koje mogu da upotreblja-
vaju ljudi sa motoriékim poremeda-
jima, tastaturu za uno3enje pismom
za slepe (slika) i jod nekoliko sliénih
stvari koje invalidima omoguéavaju
normalno ukljuéivanje u tokove sa-
vremenoga informativnog drustva.
lako smo se veoma trudili, nismo
nigde uspeli da nademo sistem koji
bi nasem drudtvu pomogao prelae-
nje u informatiéku eru. | dok kod

nas ﬂEITI-EjI.I §ta da rade ni pravi pro=
grameri, u izrabljivatkom kapitaliz-
mu se veé misli na sve ljude.

Na podruéju komunikacija, koje
su deo informatike, u inostranstvu
ima sve vide telefaksa. To su uredaji
preko kojih se — na nacin slian
teleksu — prenose slike, projekti, do-
kumanti itd. RICOH je predstavio
svoj model FAX810SR, prvi na svetu
koji ume da prenosi dvobojnu siiku
{crnu i crvenu). S obzirom na to
kojom brzinom se stvari razvijaju,
verovatno nede proc¢i dugo i mi e-
mo mod¢i da Saljemo i visebojne sli-
ke. Na sajmu jos nije bilo cene za
novi model, ali rekli su nam da nece
biti niska.

Posto je CeBIT =ozbiljan~ sajam,
na njemu se nije nikad mnogo pro-
stora odvajalo za male radunare.
A ove godine nije nimalo! »Duge«,
C.64 | mali =amstradi= nisu uopste
imali svoje mesto. Nije tako bilo sa-
mo na sajmu nego | u prodavnica-
ma. TraZio sam interfejs za palicu za
igru za »dugu«= i morao sam da svra-
tim u nekoliko prodavnica da ga na-
dem. Ako na to pogledamo oéima
nemackog (a i bilo koga drugog)
kupca, nece nam se ni uéiniti dud-
nim. Ta ko bl kupovao male i ne-
spretne ratunare kad mo2e i ne ot-
kidajuéi od usta da nabavi jevtin
»atari=, »amigu~ ili PC?| Drugim re-
¢ima, sav sajam je bio posveten
=0zbiljnim«= masinama i =ozbiljnim«
programima za njih. Prodorni zvuci
agresora iz kosmosa odjekivali su
samo sa nekoliko standova, dok su
ostali bili puni urednih miadih po-
slovnih ljudi koji su nudili operativ-
ne sisteme, baze podataka, tekst-
procesore. ..

U vreme kad je teznja za jedin-
stvenim standardima sve veca, sko-
ro svi izlagagi su se bez medusob-
nih cenjkanja probrinuli za jedno:
za predstavijanje svih svojih proiz-
voda kod firme G.0.D. Inc., nabavili
su mirisnu, zavodljivu lepu opremu
Za prodaju i reklamiranje, poznatu
kao HOSTESA (Highly Odorous Se-
ductive Tempting Equipment for
Selling and Advertising). Za sve te
uredaje je karakteristitno da na ra-
¢un visokokvalitetnog dizajna imaju
malo slobodne memorije, a sto po-
nekad moZe da bude pre prednost
nego nedostatak. Odlikuju se viso-
kim stepenom ljubaznosti prema
korisniku, a da i ne trosimo reéi
pominjuéi upotrebljivost misa, pall-
ca za igru i sliéne periferna opreme.
Uprkos tome &to smo ved videli i ne-
ke tajvanske i japanske kompatibil-
ce, dobra stara Evropa | dalje drZi
primat na tom podrudju, sto se jas-
no vidi i iz slike.

Iglice koje bodu o¢i

A &ta je bilo novoga medu raduna-
rima, dodacima | programskom
opremom? S obzirom na to da je
mesec dana pre CeBIT-a u Bermin-
gemu bio odrian sajam Which Mi-
cro?, nismo se ni nadali da ¢a biti
nekih naroditih uzbudenja. Me-
dutim, ipak je bilo nekih novina i za-
nimijivostl. Mo2da se za najvecu (u
svakom slufaju propracenu najve-
tom pompom) pobrinuo EPSON.
Na sajmu je odriao svetsku premije-
ru svoga novog 48 (Cetrdeset
osam)-igliénog Stampaca. Dva pri-
merka su sve vreme izbacivala prob-
ne otiske i privia&ila masu kibicera.
Karakteristike Stampaca su zaista
neverovatne. U konceptnom naéinu
kapacitet mu je 300 znakova na se-
kundu, a u tzv. kaligrafskom 100.
Pozna deset pisama, od &ega jedno
u Eetiri veliCine i jedno u tri veliine.
Format je A3, a dimenzije 3tampaéa
su 640 x 440 x 263 mm. Igratka ima
punih dvadeset kilograma. Kvalitet
Ispisa (koji je mogao da se posma-
tra pod povecavajucim stakiom
uporedo sa ispisom laserskog Stam-
pata GQ-3500) zaista je vanredan
i ni u ¢emu ne zaostaje za ispisom iz
laserskog Stampacda, ali veliki pro-




blemi bi mogli da nastanu u vezi sa
kompatibilnodéu sa sadasnjom pro-
gramskom opremom. Korisnici
i proizvodadi jo§ nisu preéli na 24-
igliéne stampace | tedko je verovati
da ¢e se novi standard brzo probiti.
Za one kojima se tehniéki podaci
dopadaju i koji misle da bi &tampaéd
(slika 3) lepo stajao na njihovom
pisacem stolu, evo | cene (Stampad
¢a biti na raspolaganju kupcima
u julu mesecu ove godine, tako da

je vec kucnuo trenutak da se pocne
namenski Stedeti): samo 5.800 DEM
(5to je nova medunarodna oznaka
2za nemadcke marke a ne za dinarske
menice, da ne bi bilo zabune).

One koji su zainteresovani za jev-
tiniji Stampaé svakako e zanimati
8ta ima novoga kod firme SEIKO-
SHA. Od najjevtinijih modela zanim-
ljivi su SP-180 (100 znakova's, 20
u NLQ, 438 DEM) | SP-1200 (120, 22,
525) Malo skuplji su 24-igliéni stam-
pati. Model SL-80 je kompatibilan
sa NEC-ovim P86, a staje samo B76
DEM (135 z/s, 54 NLQ). Modeli SL-
130 (180, B0, 1666) i MP-1300 (300,
50, 1227) spadaju veé u visoku kia-
su, ako ne po kvalitetu toliko vise po
cenl. Kod nas verovatno najpopular-
niji proizvodac stampata STAR MI-
CRONICS nije pokazao mnogo no-
voga. Naslednika modela NL-10, no-
vi LC-10, predstavili smo veé pre
dva broja. Isproball smo Starov no-
vitet, tzv. »paper park«, | pokazalo
se da je veoma koristan. Dobrodo-
$ao novitet je vrpca za pisanje, Za
razliku od NL-10 gde je vrpca fiks-
na, kod LC-10 putuje zajedno sa
glavom za pisanje. Tako je vazduhu
izlozen manji deo vrpce, 5to produ-

Zava njen vek trajanja. Stvar je pred-
stavio i svoj Stampaé Laser Printer
8. Stampad Ispisuje stranu teksta
u 8,9 sekunda, a stranu grafike u re-
zoluciji 300x 300 u 66.4 sekunde.
Steta samo $to cena nije tipiéna za
Star, jer za LPS treba odbrojati &ak
7.400 DEM.

Medu stampaéima primetili smo
novitete i kod firme NEC. Po mode-
lu PINWRITER 2200, koji je bio novi-
tet na sajmu Which Micro?, u Hano-

NEC je predstavio jos dva nova mo-
dela: MultiSync Il i MultiSinc XL.
MultiSync |l je naslednik prvog &la-
na MEC-ove porodice MultiSync.
Kompatibilan je sa svim PC grafic-
kim Kkarticama, PS/2, appleom...
Cena 1.899 DEM je otprilike onolika
kolika je u poéetku bila cena Multi-
Synca | | u ovom trenutku je taj
model verovatno najuniverzainiji od
svih monitora. MultiSync XL je mo-
nitor koji ée se kod nas retko vidati

varu smo videli nove i pobolj3ane
verzije popularnih P6 i P7, modele
s istom oznakom | dodatkom
»plus«. Sta li samo znadi taj »plug="?

U konceptnom naéinu je brzina ispi-
sa 265 znakova u sekundu. MoZete
da definidete svojih 256 znakova,
a osnovna varijanta stampada nudi
sedam tipova siova (gotica, Courler,
ITC Souvenir, Prestige, Elite i mas-
na, Helvetica i fimes u proporcional-
nom natinu). Ako nekome ni to nije
dovolino, nudi NEC module sa razli-
Eitim skupovima znakova u LQ i su-
per-LQ nadinu (360 x 360 tataka na
in€). Isto kao i Starov LC-10, i novi
Stampaci znaju za opciju =paper
park«, 5to veoma olaksava rad s nji-
ma. Ugraden je i traktor koji je bilo
potrebno posebno kupiti. Od Stam-
pacda na trZistu verovatno novi mo-
deli imaju najvecu medumemoriju,
jer je ima za BO (osamdeset!) K. A
cena? Modeli se jos ne prodaju, ali
kad za mesec dana stignu u prodav-
nice onda ¢e PG+ stajati (kako su
nam rekli izlagaéi) manje od 2.000.
P7+ (format A3) manje od 2.500
DEM. Da su NEC-ovi Stampaci sve
popularniji medu Sirokim narodnim
masama potvrdile su nam | dame
koje su zainteresovano razgledale
nova dostignuéa te fabrike (slika 4),
U seriji visokokvalitetnih monitora

jer je namenjen pre svega aplikaci-
jama CAD/CAM, a veli¢ina ekrana
mu je 50.8cm (207). Najvisa rezolu-
cija je 1024 x 768 tadaka a frekven-
cija 65 MHz. Ako vas podaci odusev-
ljavaju, cena ¢e vas vec¢ spustiti na
tvrsto tlo. Za 6.498 DEM — koliko
sada treba da se plati za ovaj moni-
tor — moieta vec da dobijete pre-
nosni AT ili najokrnjeniji B0386 PC.

Medutim, NEC je posetioce sajma
obradovao jos nedim. Pored svojih
Standova predstavio je multimedi-
jalni projekt nazvan =Magic Vision=.
U sobici snabdevenoj sa nekoliko
stakienih kolona, stepenicama | an-
tenom za satelitsku taleviziju, uz
zvuke muzike iz trdesetih godina
plesala je ljupka devojka u minisuk-
njici, a za to vreme je na nju vrebao
morski pas. Od predstavnika firme
nismo o tome mogli da dobijemo
nikakve informacije, ali utisak 3D
projiciranja na tanku foliju koja je
morala bili negde na sredini sobe,
bio je zaista nesto jedinstveno. Novi
natin prezentacija pogodan je za
reklame, predavanja, itd., a mozemo
se nadati da ¢emo jednog dana tako
nedto modi da vidimo | u svojoj
dnevnoj sobi.

Medu Stampacima predstavijena
nam je jos jedna novost, ali ona je
za Jugoslovene vise akademskog

karaktera. CANON je izradio prvi la-
serski Slampaé na svetu koji ujedno
ume da 5Stampa na obe strane. Mo-
deli serije LBP-8Il ispiSu list papira
formata A4 na obe strane u 12,5
sekunda, a imaju | moguénost pisa-
nja na papir razliéitih veli¢ina ne
menjajuci kasate za papir. Kao ni za
ostale novitete, ni za te stampade
nismo uspeli da saznamo cenu po
kojoj ¢e se prodavati, ali ne bi treba-
lo da groznitavo iséekujete tu cenu
jer ée po svoj prilici biti toliko visoka
da §tampaé necete moéi da naba-
vite,

Nove najskuplje
prijateljice

Ovog puta COMMODORE nije do-
5a0 s nekim velikim novinama. Na
sajmu uop$te nije bilo starih i novih
modela popularnog C 64. Jos najvi-
4e paZnje firma je posvetila »prijate-
ljici«, oko koje su se motale zgodne
zive prijateljice | pokazivale kako je
lako raditi na njima. Uopé&te su izla-
gaci doéli do zakljucka da je najjed-
nostavniji naéin kako ljudima poka-
zati da je njihov program ili radunar
potpuno jednostavan za upotrebu:
postaviti mladu curu odevenu u mi-
ni suknjicu pored izlodka. Pokazalo
se da je uspeh upravno srazmeran
sa kvadratom zbira dimenzija devoj-
tinog tela. Naime, da za radunar
postave nekog momka s naoéarima
napravijenim od dna boce za 3am-
panjac, a8 masne kose, mnogo po-
slovnih ljudi bi se uplasilo da ne bi
mogli da ovladaju programom.
A ovako ti ljudi u demonstratorki
vide svoju sekretaricu i muski Sovi-
nizam pobedi strah id nepoznatog
i podstakne ih na kupovinu.

Jedini pravi novitet koji su pred-
stavili bila je procesorska kartica
A 2620 za amigu 2000. Kartica je
osnovana na Motoroli 68020 koja
radi na 14 MHz. Pomazu jo| | kopre-
cesor 68881 ili 68882 na 14, 20 ili
25MHz | moguénost prosirenja 32-
bitne memorije na 2 ili 4Mb. Sve
skupa je kompatibilno sa samigi-
nim« DOS.om, a po izjavama proiz-
vodacéa radna brzina se povecava
gak za 400 odsto.

Porodici su se pridruZile nove pri-
jateljice namenjene za aplikacije
CAD/CAM. To su modeli amiga 2500
AT/UX i amiga 3000. Amiga 2500 je
koncipovana na Motoroli 68020
(takt 14,2 MHz), a amiga 3000 na jo8
brzoj Motoroli 68030 (tvrdi se da ée
biti deset puta brZa od obiéne ami-
ge). Model AT ima karticu PC/AT sa
640K RAM | flopi diskove 5'25°
i 3'5". Druga varijanta, amiga 2500
UX, ima 4 Mb RAM, flopi diska 35",
hard disk kapaciteta 100Mb i stre-
amer. Uz taj model spada | monitor
sa rezulucijom 1024 x 1024. Oba ra-
€unara imaju poboljSan skup éipo-
va, ali ipak se najavljuje da ce biti
potpuno kompatibilni sa amigom
2000. Kupcima e biti na raspolaga-
nju negde u jesen ove godine, za
one koji budu spremni da odbroje
vise od 10.000 DEM.

Commodore ima i svoj novi tam-
pac 1240 formata A3. MoZe da stam-
pa u svim bojama i kompatibilan je
sa Epsonovim LQ-1500. U sekundi
odstampa 220 (koncept) odnosno
72 (NLQ) znakova. Mogu da se do- |
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kupe kartice sa dodatnim skupovi-
ma znakova, a cena zasad jo§ nije
poznata.

Voce - povrce

U w»jabuénjaku= je predstavijen
CD-ROM. Kapacitet diska je 550 Mb,
a zapis odgovara industrijskim stan-
dardima »File-Formats« i =High Sier-
ra=, tako da je novi CD-ROM kom-
patibilan sa svim macintoshima
i appleom 1IGS. Vedinu izlozbenog
prostora Applea zauzeli su razni
programi. Videli smo nove verzije
popularnih  macovih  programa:
MacWrite 5.0, MacDraw |l, Mac Pa-
int 2.0 | MacProject Il, Najzanimljiviji
program za mac bila je priredba
dBase lli+, nazvana dBASE MAC.
Program su napisali autori originala
kod ASHTON-TATE | ume da é&ita
datoteke, kreirane na verziji za PC.
Posto je pravijen za mac, program
iskoristava njegove velike grafitke
performanse i po svoj prilici ée po-
stati onakav hit kao &to je postao
niegov stariji brat za PC. Engleska
verzija programa ved j@ na raspola-
ganju za 990 DEM, a za 600 DEM
mozete da dokupite | dBASE MAC
AunTime, koji ubrzava i zaStituje
vase programe napisane za dBASE
MAC. Na pisanje programa za
=mac« sprema se sve vide velikih
I ozbiljnih firmi. Atari je definitivho
Izgubio bitku na tom podruéju.

Posao Cveta

ASHTON-TATE je predstavio jos
|edan svoj program o kom smo ina-
¢e ved culi da se govori. To je dBase
IV. Razvoj programa doduse jos nije
zavrsen | videll smo samo prototipo-
ve u radu, a krajnja verzija je obeca-
na za podetak juna. Prvi princip kog
se pridriava novi program jeste WY-
SIWYG (~What you see is what you
getl«). U poredenju sa prethodnom
verzijom umnogome je olaksano
kreiranje ulaznih i izlaznih maski,
etiketa | ispisa. dBase IV u sebi ima
integrisan prevodilac koji automat-
ski prevodi program kad se prvi put
pokrene. Tako prevedeni programi
rade jos jednom brze nego u dBase
Ill+. Sam program olak$ava i gene-
risanje aplikacija kao sto ume da
radi FoxBase. Povecan je broj para-
metara po kojima moZe da se indek-
sira, a veoma je izmanjen | sam je-
zik, jer ja dodato ili izmenjeno »vise
od 245 stvari- (5to verovatno znadi
246). Moze da se definise dvodi-
menzionalna matrica, a dodate su
i mnoge funkcije za obradu mate-
matickih, finansijskih i transakcij-
skih problema. Obezbedena je | po-
vezanost sa vecim sistemima. Pro-
davace se verzija za 05/2, a dBase
IV u celini podrzava SQL (Structur-
ed Query Language), standard za
relacione baze podataka u velikim
ra¢unarima po standardu IBM SAA.
Ta mogucnost ofvara korisnicima
dBase |V vrata do velikih sistema,
jer se programom moZe raditi
I u SQL. Moci ce da se kupi i razvoj-
ni paket namenjen onima koji pisu
nezavisne aplikacije u dBase. Tako
Ashton-Tate najverovatnije 2ell da
Zza sebe odsele parte kolata kojl
Clipperom ve¢ od nekog vremena
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Pregrst iglica (ali ne za svald déep).

zaraduje kod firme Nantucket. Na
sajmu smo videli nekoliko zanimlji-
vih dodataka za novu verziju Clippe-
ra, ali jos nije najavijen novi prevo-
dilac kompatibilan sa dBase IV, Evo
i cena: dBase IV staje 2.350, a raz-
vojni paket 3.350 DEM. Preporudu-
jemo da ih uprkos smesno niskoj
ceni ne kupite odmah nego da pri-
cekate jos dan-dva kad éete moéi da
Ih upola besplatno dobijete kod
svoga lokalnog pirata.

Ashton-Tate je prvi put predstavio
i program dBase DIRECT/36, name-
njen povezivanju PC-a sa IBM-ovim
ratunarima serije 36. Podaci iz veli-
kih ratunara mogu da se prenesu
direktno u aplikacije dBase |+
u PC-u, koji je s velikim raéunarom
povezan, i tamo se obraduju. Tako
novi programi te firme otvaraju jos
jedno novo podruéje u radunarstvu,
Veliki raéunari su veoma podesni za
skladistenje velike koligine podata-
ka i obimne standardne obrade, dok
su za manje i probne radove mnogo
pogodniji | jevtiniji PC-i. Mala ali
slatka zadovoljstva.

Japanski OLYMPUS (pogon)
i -americki 3M (disk) zajedno su
predstavili prvi magnetni optiéki
(MO) disk koji omoguéava éitanje,

pisanje | brisanje informacija. Di-
skovi su formata 5'25". Predvida se
da ¢e se na trzistu pojaviti u septem-
bru ove godine. M-0 disk ima kapa-
citet oko 240Mb na jednoj strani,
a staja¢e oko 250 USD, (USD je nova
medunarodna oznaka za americki
dolar.) Cena pogona jos nije tatno
odredena, a kretate se oko 2.000
USD (slika 5).

Zanimljivost — koja moZe da se
koristi u kombinaciji sa laserskim
Stampatem — jeste sistem OMNI-
CROM istoimene firme. To je uredaj
koji specijalnim kolor-folijama (a
ima skoro 100 razli¢itih boja na ra-
spolaganju) se oboji delove papira
koje Stampac pocrni. Razume se da
mogu da oboje samo delovi teksta,
a folije mogu da se upotrebe kao
negativ za prikazivanje na grafosko-
pu. Sistem je prikazan Appleovim
stonim izdavastvom u macintoshu
i rezultati su zaista bili odliéni.

Za nase pirate bi svakako bio za-
nimljiv. CB 525 Autoloader, firme
MOLECULAR COMPUTER. Name-
njen je kopiranju disketa za PC-e.
Prikljutuje se na PC kompatibilac,
umece originalna disketa i ostavi da
radi u miru. Dnevni kapacitet mu je
oko 600 disketa formata 5°25" | 3'5"
(slika 6).

A Ta Rvantura Retko
Empresioniral

Najvise novina, ali koje skoro vise
i nisu bile novine jer smo bajke o nji-
ma veé dugo slusali, predstavio je
ATARI. Po svemu bi se dalo zaklju-
Citi da je ser Klajv (Clive) sa svojim
projektima, kojih ovog puta na saj-
mu nije bilo, dobio dostojnog na-
siednika. Jo§ da je bila izlepljena
ova parola o 28 dana za isporuku
porucenog, mogli smo | da posum-
njamo da on liéno ima svoje prste
u nekom od Atarijevih projekata.
Najzad smo imali prilike da raz-
gledamo i &uveni hardversko-sof-
tverski DOS emulator za atari ST
— Supercharger, proizvodata BETA
SYSTEMS COMPUTER AG. Neéto
podataka o njemu imali smo iz re-
klama koja s& u stranim &asopisima
objavijuju veé nekoliko meseci,
a sada smo se nadali da ¢emo moci
svojim ocima videti | svojim prstima
isprobati primerke u radu. Ali, jalova
nadal Izlagadi su tek drugog dana
uspeli da sastave konfiguraciju koja
ja radila, ali ni ta nije bila bas ono
§to bi Covek poieleo.
Supercharger je koncipiran kao
veoma redukovan PC koji se siu3i
atarijevom periferijom. Posto je
emulacija hardversko-softverska,
emulator je Sest puta brZi od pro-
grama PC Ditto, koji PC emulira
u celini softverski. To znaéi da je
priblizan brzinski faktor po Norionu
3.0. Originainim MNortonovim prob-
nim programom faktor se ne moZe
realno izmeriti, jer kao rezultat po-
kazuje vradnost oko 7; to nije real-
no, o temu smo mogli da se uveri-
mo svojim oéima. Razume se da je
moguéno da program pokaZe vred-
nosti ispod tri, zbog ¢ega nam ga
nisu mogli (= hteli) pokazati. Su-
percharger je sa atarijem povezan
preko atarijevog prikljuéka za hard
disk. Ako 2elite na atari prikljugiti
i hard disk, onda Supercharger mo-
ra da bude izmedu njih. Podto je
Atarijev hard disk skuplji od PC
kompatibiinih, zanimljivo je kakva je
mogucnost prikljuéenja drugin hard
diskova na Supercharger. Zasad
moie samo da se upotrebljava Ata-
rijev hard disk. Kad smo se raspiti-
vali za pristupno vreme za taj disk,
jedan od inZenjera iz ekipe za razvoj
odgovorio nam je da se zasad jos
nisu bavill takvim sitnicama.
Kartica za prosirenje, koje su jed-
na od velikih prednosti PC-a, zasad
jod nema. Tako otpadaju svi hard-
verski prikijuéci za PC, 3to je jedan
od najvecih nedostataka novog
emulatora. U razvoju je kartica za
prodirenje sa Sest prikijutaka, a ka-
da ¢e ugledati svetlost dana, moie
samo da se nagada. Uveravali su
nas da nema nikakvih problema
u vezi sa flopi diskom 525", Da se
prikljuéuje kao normalni Atarijev
disk B. Kad smo hteli da isprobamo
to moguénost, objasnili su nam da
lakav disk nisu doneli sa sobom
upravo zato Sto bi skoro svako hteo
da isproba svoje programe 3to bi
izazvalo veliku guivu na izloZbe-
nom prostoru. Guivu ili jo3 veés
nepoveranje zato §to neki program
»sluéajno« ne bi hteo da radi? To je
sada pitanje. Predvideno jer prosi-




renje s matematiCkim koproceso-
rom, ali ni to nismo videli. Super-
charger ima 1 Mb RAM-a, koji atari
moZe da upotrebljava kao svoj
RAM-disk, a u obzir dolazi i obrnuta
varijanta, dakle da PC upotrebljava
atari kao svoj RAM-disk. Softver koji
to podriava doblja kupac zajedno
sa emulatorom. Emulator podriava
dva grafitka nacina: CGA | EGA-m-
onohrom, ova| poslednji zasad |o§
samo na crtacim stolovima i u gla-
vama projektanata. Medutim, évrsto
su obecali da ce do pocéetka prodaje
taj] problem biti refen. Emulator
smo videli u radu samo na atarije-
vom monohromatskom monitoru
SM-124, a nisu se potrudili da pred-
stave kolor-monitor koji navodno
funkgcionide u redu. Nisu pokazali ni
obeéano povezivanje vise atarija
u mreiu preko Superchargera,
a razlozi su svima bili vide nego odi-
gledni.

Od programa za PC pokazali su
samo tri; SideKick, Sumphony
i WordPerfect. Svi su funkecionisali
bez problema, 5to nam uliva nadu
da ipak nije sve tako rffavo. Me-
dutim, nije mudro odmah platiti 700

DEM (odnosno 1045 sa 5'25" di-
skom), Jer sve zajedno ipak jos nije
dokraja razvijeno. Ako firma uspe
da sakupi dovoljno porud2bina, ve-
rovatno ¢e se razvoj ubrzati. Kad na
tr2istu veé budu nove verzije sa kar-
ticama za proSirenje | kad ih bude-
mo mi sami ili nase inostrane kole-
ge dobro isprobali, kucnuce pravi
trenutak za kupovinu Supercharge-
ra. Uprkos svemu on je jedna od
stvari koje bi kao dodatak svome
atariju svako morao da kupi.

Drugi novitet koji smo vidali na
Standovima Atarija bili su atari sa
ugradenim transpjuterima. Zajedno
sa operativnim sistemom Helios, ko-
ji podrZava transpjutere, razvila ih je
firma PERIHELION SOFTWARE.
Zasad su zavriena priblizno tri de-
tvrtine razvoja, tako da kompletnih
tehnickih podataka jo nema. Na-
mera im je bila da do sajma u Hano-
veru naprave 50 prototipova, ali ni-
su stigli da ih zavre, Videli smo dva
raéunara koji rade i to jedan sa jed-
nim transpjuterom | jedan sa trina-
est transpjutera. Proizvodna cena
madine sa jednim transpjuterom
u ovo trenutku znosi oke 4.000
DEM, all obetali su da ¢e biti znatno
manja.

Atari s jednim transpjuterom radi
brzinom 10 mips, a sa trinaest je
najvida brzina oko 19 mips. Ta brzi-
na omogudava crianje priblizno se-
dam miliona tadaka na sekundu
u bojama i do 14 miliona tadaka
u monohromatskom nacinu. Pro-
blem je samo u tome 3to je za to
potrabno imati visokokvalitetne mo-
nitore. Za kolor-natin dovoljni su
NEC-ovi monitori serije MultiSync
(koje smo i videli na demonstraciji),
a za monohromatski nagin potrebni
su monitori koji su skuplji od samog
ratunara. Za operativni sistem koji
se zajedno sa hardverom razvija vac
14 meseci, na raspolaganiju je kom-
pletna C-biblioteka, a OS je — kako
kaZu autorl — veoma nalik UNIX-u,
Nedostaje jos komunikacija sa dato-
tekama, za Sto se zasad upotreblija-
vaju rutine TOS, ali to usporava rad
ratunara. Kada bude gotova defini-
tivna verzija, taj problem ce biti re-
sen. Radunar ¢e biti na bazi reduko-
vanog atarija ST (manje memorije),
sa istom tastaturom | miSem. Svi
Atarijevi programi ce raditi s ovim

Ovako bi trebao da izgleda ekran pri
radu sa novim proizvodom kuce
Ashton-Tate, programom dBase IV,

Brajeva tastatura za slepe (tastatura sa
Brajevom azbukom za slepe).

raéunarom, ali s jednakom brzinom
kao i ranije, jer nete upotrebljavati
transpjuter.

Demo programi koje smo videli
radili su zaista brzo. Mandelbrotovu
funkeiju (vidi MM 4/1887) raéunar sa
8 transpjutera nacrtao je u pola se-
kunde, a loptice su u novom boingu
skakutale brzo | meko. Medutim, to
su samo demo programi koji su bili
razvijani vise meseci | izvesno su
optimizovani. A kakva je sitvarna
vrednost novih masina videéemo
kroz sest meseci kad poéne pro-
daja.

Sajam je, dakle, zavrSen. Satica
Tajvanaca se vratila kuci da bi u ne-
koliko nedelja proizvela bolje, brie
i pre svega jevtinije stvari od onih
koje su bile noviteti u Hanoveru.
Mase Jugoslovena su se srecno vra-
tile u svoje radne organizacije da bi
tamo svima pri¢ale 3ta su svae videle,
Svi prisutni ¢e ih slusati otvorenih
usta i skritenih ruku. Retko ko Ge
raskriliti ruke, zasukati rukave i plju-
nuti u dianove. To znadi da su se
nasi putevi razdvojili. Oni su krenuli
u buducénost.

Da bi svi éitaoci zadovoljili svoje
Zelje za informacijama, objavijuje-
mo jos nekoliko adresa firmi o koji-
ma je bilo govora u élanku, pa ko
voli nek izvolil

RICOH company Itd.
15-5, Minami-Aoyama 1-chome, Mi-
nato-ku, Tokyo 107, Japan

Novi disk M-O, spolina memorija
buduénosti.

SEIKOSHA Europe GmbH
Bramfelder Chaussee 105, 2000
Hamburg 71, SRN

STAR MICRONICS Deutschiand
Mergenthalerallee 1-3, D-6236
Eschborn/Ts., SRN

NEC Deutschland
Klausenburger Strasse 4,
Minchen 80, SAN

CANON Europa

P.O. Box 7907, 1008 AC Amsterdam,
Holandija

COMMODORE

Lyoner Strasse 38, 6000 Frankfurt
71, SRAN

OLYMPUS

Wendenstrasse 14-16, D-2000 Ham-
burg 1, SAN

OMNICROM

Tusch&Simon KG, Liebenzeller
Strasse 5, 7000 Stuttgart 50, SAN
APPLE Computer GmbH
Ingolstaedter Strasse 20, D-8000
Muanchen 45, SRN

ASHTON-TATE

Hanstrasse 70, D-6000 Frankfurt am
Main 71, SRN

MOLECULAR COMPUTER
Hauptstrasse  139-145, D-6235
Eschborn/Ts., SAN

BETA SYSTEMS

Bockenheimer Landstrasse 33-35,
6000 Frankfurt (M), SR
PERIHELION SOFTWARE

24/25 Brewmaster Buildings, Charl-
ton Trading Estate, SHEPTON MAL-
LET, Sompersat BA4 5QE, GB

8000
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MLADEN VIHER

uck rutinirano okrene ulije-
D vo precizno prateci sam rub

patroine zone, a Sailor, nje-
gov wingman (pratilac) Koji ga je
slijedio na pola milje udaljenosti,
ponovi isti manevar nekih &etiri se-
kunde kasnije. Vrijeme nije bilo na-
kionjeno za Cap (Combat Air Pa-
tral); neprozirni sloj stratusa na
2,500 stopa potpuno je sakrio oce-
an, a ispod njega, oko pedeset milja
sjgverno, nalazio se USS John
F Kennedy (USS, United States
Ship = (ratni) brod Sjedinjenih Dria-
va), nosaé sa &ije su palube, natop-
ljgrie kisom, Duck i Sailor poletjeli
prije nepunih pet minuta. Zadatak
pilota VF-32 Swordsmen bila je za-
stita glavnine desantnoga flotnog
sastava od upada malobrojnih ali
smyelin grupa protivnickih aviona
koje su nastojale postiéi povoljan
poloza| za lansiranje protubrodskih
raketa, | eventualno prutanje pomo-
¢ marincima u borbama iznad mo-
stobrana, kojl su oni teskom mu-
kom odrzavali.

Sailor @ napeto pratio situaciju
oko sebe zbog slabe vidlivosti vise
je nade nalagao u radarsko pretraki-
vanje koje je bilo znatno dublje, ali
gije ja polje ograni¢eno. Duck je
pretrafivao donju hemisferu, a Sa-
ilor gornju. Ipak, bez radarske stani-
ce na nosatu, koja je u ovom zadat-
ku nosila pozivni znak Alpha, flot-
nog AEW-a (Airborne Early Warning
- avion Za rano upozoravanje) sa
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VOJNI SIMULATORI LETENJA

You six clear,

Duck!

znakom Beta | GCl-a (Ground Con-
trolled Interception station - zemalj-
ska stanica za navodenje) postavlje-
nog na mostobranu, oni ne bi znali
5tc se dogada iza njihovih leda.
Duck se upravo spremio za novi za-
okret kad ga prekine glas u slusali-
cama:

Alpha: Duck, Alpha ...
coastline ... very low ...
tim javio se | AEW.

Beta: Confirm, one trail over co-
astline ... speed mach 0.8 ... altitu-
de 500 feet ... snap vector 200 ...
probably cruising missile.

Duck: Roger. Descending and
turn to 200. I'll report lock.
Radioveza koja je do tada 3utjela
kako ne bi postala meta neprijatelj-
skih goniometara, odjednom se op-
teretila do krajnjih granica. (Amerié-
ki piloti koriste svoje nadimke kao
pozivne znakove jer je to spretnije
nego upotreba dugih alfanumerika.)

Sailor: O.K. Duck. Climb to 10.000
feat.

Sallor se postavlja u povoljan po-

trail over
Odmah za-

loZaj iznad vode i iza njega kako bi
ga mogao Stititi dok on krece u na-
pad na krstarecu raketu.

Duck: Contact. 210 now for 30
miles at 500 fest ... mach 0.8,IFF
check ... negative, ready for fire!
(IFF, Identification Friend or Foe
— identifikacija svoj-tud)

Alpha: O.K. Attack with One. Re-
port Zero.

U ovo] vjeibi za napad daleko-
metnim AAM-om (Air to Air Missile
— raketa zrak-zrak) koristi se signal
Fox One, za srednjodometne Fox
Two, kratkodometne Fox Three | na-
pad topom Fox Four. Rezultati gad-
anja daju se kao Zero Zero — cilj
unisten, Zero One za neunisten cilj
i Zero Two za nepoznat ishod. To je
nuZno zbog jedinica za elektronsku
borbu (EW, Electronic Warfare) ka-
ko ne bi svojom akcijom omele ra-
kete svojih pilota.

Duck: Roger. No EXM ...
locked ... FOX ONE!

Veliki AIM-54 (Phoenix, 750.000 §)
je u pet sekundi postigao hiperzvué-

target

nu brzinu i pojurio prema dalekom
cilju. Sailor i njegov navigator su na
HSD-u (Herizontal Situation Display
— pokazivaé horizontaine situacije)
preko AWG-9 sistema pratili cilj,
Ducka | njegov projektil, spremni da
u ¢asu ispale svoj AAM. Neizvjes-
nost posada F-14 (Tomcat), AEW-a
| komandnog centra na nosadu tra-
jala je samo dvadesstak sekundi.
Sailor je na HSD-u vidio kako su se
simboli za Duckovu raketu i cilj spo-
jili, a zatim je na VSD-u (Vertical
Situation Display) visina cilja pobala
padati na 300 ft ... 100 ft .

Duck: Break lock ... Zero Zaro

Beta: Confirm, Zero Zero.

Alpha: Good job Duck, proceed
to sector G3, contact with GCl at
canal 4.

Duck: Roger. Sailor, check our
six and follow me.

Piloti ¢esto smjer kazuju prema
satno| podijeli: dvanaest sati je tog-
no ispred u uzduZnoj osi aviona,
kako idemo u smjeru kazaljke na
satu na 30° desno od osi ledi smjer




1 sat, ... ,niz desno krilo 3 sata, ...
,u repu 6 sati itd.

Duck: GCI Midstone, Cap VF-32,
we are 20 miles NE from G3 at
EiS.DDO feet. Wait for vour instruc-
tion.

GCIl: Two Bogies, 180, range 20
miles. (Bogie=protivnicki avion) Sli-
jedi kratak dogovor izmedu pilota.

Duck: Contact. 175 now for 20
miles at 22.000 feet, Sailor check for
low one.

Sailor: O.K. But | have no contact
low,

Duck: Mine's at 21,000 now, IFF
negative, they're fiying high-iow
stack.

Sallor: Roger. I'm trying to find
lower Bogie.

Duck: Bogie in range, lock on
21.000, Fox Two!

Nekoliko sekundi kasnije Duck je
primijetio eksploziju, njegov AIM-7
(Sparrow, 203.000 $) pogodio je cilj.

Duck: Zero Zero, Tally-Ho!

All uskoro se javio Sailor s alar-
mantnom porukoem.

Sailor: | find another one, HE'S
AT YOUR SIC, 5,000 AND CLIMB
VERY FAST!

Duck se nasao u neugodnoj situ-
aclji, u repu |e imao brzog protivni-
ka koji je nastojac hitro smanjiti
udaljenost izmedu njih na domet
svojih raketa. Ducku |e preostalo sa-
mo da iskoristi manevarsku superi-
ornost nad protivnikom | da se nada
kako ¢e njegov wingman obaviti
svoj posao. Okrenug je avion na le-
da | navukao palicu na sebe, odu-
zevsi nesto snage motoru. Jako op-
teredenje izazvao tim manevrom
pritisnulo ga je na sjedalo, a kazalj-
ka mahmetra predla je jedinicu.
Duck se sada obrulavao prema
MiG-u nos u nos, éime je suparniku
okrenuo =hladan= prednji dio avi-
ona | lako osjetno smanjio udalje-
nost na kojoj bi ga mogle zahvatiti
njegove rakete s infracrvenim sa-
monavodenjem na toplinu motora.
Broj na HUD-u (Head Up Display,
projekcijski instrument ispred pred-
njeg stakla na kojem se uz nisane
projiciraju svi podaci s pilotainih
instrumenata, status oruZja i podaci
o protivniku), koji je pokazivao uda-
ljenost medu njima, vrtoglavo se
smanjivao | gotovo ga je bilo tedko
pratiti. Duck je ispalio dugi rafal, ali
je on pro&ao ispod protivnika. Dvije
zahuktale masine projurile su jedna
pored druge, a Duck je gurnuo pali-
cu na stranu | u strmoj spirali kre-
nuo prema zemlji.

Sailor je uspostavio vizualni kon~
takt s protivnikom koji je, zahvalju-
juéi manjoj brzini, odmah okrenuo
za Duckom | rasprSio radarske
mamce onemogudivai Sailorovu in-
tervenciju iz vece udaljenosti. Sailor
se obrusio u oblake za njima ali je
i od flir (Forward looking infra red)
senzora imao slabe koristi zbog re-
fleksije sunca na vrhovima oblaka.

Duck: Come on boy! Do you lock
him?

Sallor: Negative. I'va ECM jam-
ming ... (Electronic CounterMeasu-
res — elekironsko ometanja)

Ali'i MiG je imao problema u lovu
u oblacima uz fortissimo Duckovog
ECM-a. Na trenutak je izronio pro-
pevsi se prema cistom nebu. Sailor,
koji je letio tik uz vrh oblaka, imao je
vremena samo za vizualnu identifi-

kaciju i prebacivanje svojity infracr-
veno samonavodecéin raketa (AIM-9
Sidewinder, 80.000 §) na automat-
sko lansiranje. Uspio e dobiti pro-
tivnika u polje zahvata rakete koja je
isti ¢as krenula pasivno vodena to-
plinom MiG-ovog motora,

Sailor: Fox thres! | got him!

Dugi plamen suknuo je iz mlazni-
ca protivniékog aviona koji je, osta-
vivsi erni trag dima iza sebe, nestao
u oblacima.

Sailor: Zero Zero ... YOUR SIX
CLEAR, DUCK!

Duck: O.K. bay, I'm bingo . ... we-
're going home. (bingo = pri kraju
s gorivom)

Projektori se gase, tutanj motora
prestaje, instruktori koji su igrali
ulogu Alphe, Bete | GCl Midstone
cestitaju, uz obavezne sitne zamjer-
ke, Ducku i Sailoru koji od ljutih
boraca ponovo postaju polaznici
ocjensko - trenaznog kursa. Ova
zraéna borba, koja bi u stvarnosti
pobjednike stajala i preko milijun
dolara, odigrana na simulatoru flot-
noga trenaznog centra nije bila
skuplja od éetrdeset dolara, bez rizi-
ka od udesa, a izvedena je u vre-
menskim uvjetima toéno onakvima
kakve su planirali instruktori.

Od Antoinette do ATF-a

1910, dok su jod vojni avioni bill
rijetke ptice na nebu, Francuzi gra-
de prvi trenaZer za obuku u letenju
na avionu Antoinette. To je bila vjer-
na kopija pilotske kabine ovog avi-
ona postavijena na postolje koje se
moglo gibati prateci pilotove pokre-
te palicom i pedaiama. Tek kada bi
se nastavnik uvijerio da je njegov
uéenik usvojio funkciju | efekat os-
novnih komandi, potela bi obuka
u zraku. Te godine | Britanci grade
dva trenafera: Sanders Teacher
i Early Billing Oscillator, koji su ra-
dili na istom principu kao i francu-
ski Antoinette. .

Tokom prvoga svjetskog rata po-
treba za novim pilotima je stalno
rasla, a trenaZeri, postavsi u francu-
skom zrakoplovstvu neizbjeZan prvi
korak prema pilotskoj kabini, posta-
ju mehanicki sve bolji i sloZeniji.
Tako su Francuzi 1917, imali simu-
latore na kojima su se buduéi piloti
mogli vjeZbati ne samo u osnovnim
komandama, nego i u odriavanju
brzine u letu | u procedurama za
polijetanje | slijetanje uz navikava-
nje na zvuk motora pri raznim broje-
vima okrstaja.

lzmedu dva rata avioni su poceli
pobjedivati velike udaljenosti zah-
valjujuéi sve brojnijem navigacij-
skom instrumentariju. Zato su se
i simulatori poéeli koncentrirati oko
navigacijskih postupaka | leta bez
vanjske vidljivoti. Najbolji simulator
tog vremena napravio je Amerika-
nac Edwin Link 1921. godine s pne-
umatskim  mobilnim  sistemom
ispod kabine i upravijatkim stolom.
Time je dobivena pokretijivost po tri
osi, a uz pilotaZu na njemu se mogla
uéiti i viezbati | navigacija. Ed Link
ie uloZio kapital u razvoj i proizvod-
nju simulatora i 1929. prodac prvi
«Blue Box= Koji se koristio u svim
vecim zrakoplovstvima u svijetu,
a 1834, Link isporuéuje velike serije
Army Air Corpsu (tada jos ameritko
zrakoplovstvo nije bilo samostalno)

Danas je Singer Link najveéa tvri-
ka za proizvodnju vojnih simulato-
ra; 1969. kupila je evropsku kompa-
niju Miles, pa kao Singer Link-Miles
posiuje i na ovoj strani oceana. Sin-
ger Link je samo u 1984, ostvario
373 milijuna dolara promeata.

Ipak, simulatori dvadesetih i tride-
setih godina imali su ozbiljnih nedo-
stataka: na njima se mogao imitirati
samo let bez vanjske vidljivosti,
a veliki broj podataka za instrumen-
te unosio je nastavnik ruéno. Na
takvim simulatorima piloti-lovci ni-
su mogli uciti | razvijati vie$tinu bor-
benog leta, a Elanovi posade velikih
bombardera koristili su niz trenaze-
ra u kojima je svaki.¢lan posade
vijetbao samo svoj zadatak, ¢ime se
gubilo ono najvaZnije — zajednitki
rad. Tako su piloti bombardera radi-
li na pilotaZno-navigacijskom simu-
latoru, navigatori su koristili plane-
tarije, bombarderi su vieZball pomo-
¢u naprave s beskonaénom platne-
nom trakom koja se pomicala
ispred bombarderskog nisana, a na
kojoj su bill nacrtani ciljevi, bombe
je simulirala mala strelica koja bi se
zabila u platno, Medutim taj simula-
tor nije podriavao utjecaj vjetra, Si-
rok raspon visina i brzina, a otpala
|e i vrio vaZna suradnja pilota i bom-
bardera, a za mitraljesce su razvije-
ni trenaZeri za gadanje pokretnim
avionskim naoruZanjem.

Zato su piloti u drugom svjetskom
ratu borbeno iskustvo stjecali na
najtei moguci nacin. Hitna petreba
za wvelikim brojem pilota lovaca
1840. u Britaniji, nedostatak odgo-
varajutega prijelaznog simulatora
i kratak rok u kojem je pilote platne-
nih dvokrilaca s neuvlacivim stajnim
trapom trebalo preskolovati za Spit-
fire, najbolji lova&ki avion onog vre-
mena, tjerala je nastavnike letenja
u Lovatko] komandi RAF-a (Royal
Air Force — Kraljevske zraéne sna-
ge) na oéajnicke postupke — smi-
ljanje novéanih kazni za greke: od
pet Silinga za taksiranje s izvudenim
flapsom, pregrijavanje motora ili sa-
vijanje propelera sve do pet funti za
slijetanje s uvuéenim kotaéima! Jog
je gora situacija bila medu amerié-
kim pilotima bombarderima u B.
zraénoj floti; nerijetko je cijela po-
sada bila mlada od 24 godine, a je-
dan njen prosjeéni borbeni vijek bio
je samo 25 letoval

Da su dobra uvjeZbanost | veliko
iskustvo bitan preduvjet za uspjeh
borbenog pilota, potvrdeno je
i u kasnijim ratovima. Valiki skok
u udjelu na obuci | trenaZi vojnih
pilota, pa i razvoju novih aviona,
simulatori su postigli razvojem ra-
&unarske tehnike.

MNajjednostavniju formu primjene
ra¢unara u obuci pilota predstavija
CBT (Computer Based Training).
Ozbiljan razvoj CBT-a datira jos iz
kasnih 60-ih godina kada je US Nati-
onal Science Foundation podrala
razvoj dva CBT sistema: PLATO
{stvoren na University of lllinois,
a kasnije doraden i komercijalino
plasiran od Control Data Corporati-
ona) i TICCIT (razvijen u Mitre Corp.
i na Brigham University, a kasnije
i u Hazeltine Corp.). PLATO je ma-
givni, time sharing, sistem sa stoti-
nama terminala telefonski poveza-
nih sa centralnim radunarom, dok
TICCIT koristi miniratunare. Con-

trol Data | Hazeltine su krajem se-
damdesetih godina presli na mikro-
procesorsku arhitekturu (Micro-
PLATO i MicroTICCIT). Uz njih su na
americkom tristu letatkih CBT-a
prisutni: Link Simulation Division
8 LIVE (Link Interactive Video Edu-
cation), WICAT Systemsov ratunar-
ski CBT set, McDonnell Douglas
Astronautics (sa sistemom bazira-
nim na VAX ratunaru), Regency Sy-
stems i Digital Equipment Corp.
s mikroraéunarskim sistemima.
U Evropi vojno triidte opskrbljuju
Rediffusion i Training Technology
Ltd. iz Britanije i Sintro AG iz Svi-
carske.

CBT sistemom provjerava se zna-
nje polaznika, uti i vie2ba koristenje
sloZenijih sistema u suvremenim
vajnim avionima. Tako je npr. za INS
(Inertial Navigation System) na F/A-
-18 (Hornet) Training Technology
razvio softver na Hazeltineovom ra-
cunaru pomotu kojeg plloti upoz-
naju taj sloZeni navigacijski sistem.
TICCIT sistem ima DEMO i PRACTI-
CE mod (na PRACTICE nema HELP
ali ima RESTART), a na kolor-moni-
toru prikazan je pokazival INS-a.
Zutim slovima ispisan je traZeni po-
stupak, plavi brojevi oznatavaju po-
datke koristene u vjeZbi, dok je crna
boja rezervirana za grafiku | dopun-
ska objasnjenja. Polaznik slijedi
upute programa i koristeci tastaturu
radunara | light pen prolazi kroz tra-
*enu proceduru. Na taj naéin dobiva
se objektivna ocjena znanja. CBT
sistem je otvoren za korisnike koji
mogu sami dopunjavati postojece
baze podataka ili kreirati nove kur-
seve,

Dalje na ljestvici sloZenosti slije-
de specijalizirani simulatori na koji-
ma se vjeiba samo jedan skup rad-
nji na vojnom avionu, najtesce kon-
centriran oko navigacijskih, oruznih
(weapons trainer) ili prinudnih
(emergency trainer) radnji. Oni su
skromnijih mogucnosti i u velikim
armijama koriste se radi toga da bi
se rasteratili veliki | skupi simula-
tori.

Ako simulator podrzava | pogled
iz kabine, govorimo o vizualnom si-
mulatoru ili vizualu. Sistem koji ge-
nerira sliku zove se vizualni sistem.
Ovisno o tome koje doba dana po-
drava imamo: noéni, sumrak/noc,
dnevni | puni vizualni sistem koji
podriava svako doba dana. Jedno-
stavniji (noéni i sumrak/nog) vizual-
ni sistemi su vrlo rijetki kod vojnih
simulatora letenja.

Potreba za simuliranjem pokreta
aviona dovela je do razvoja mobil-
nih simulatora s moguénosti giba-
nja cockpita sa 3 do 6 stupnjeva
slobode (za svaku od osi imamo
translacijski i rotacijski pomak). Mo-
bilnim sistemom mogu se simulirati
trzaji i osjecaj ubrzanja — gravity
align (npr. nagib kabine prema na-
prijed stvara osjeca] usporavanja,
prema olraga ubrzanja, nagib des-
no klizanja niz lijevo krilo ...).

Na vrhu sloZenosti, skupoce |
viernosti simulacije stoje borbeni si-
mulatori (combat simulators) koje
grubo moZemo podijeliti u tri grupe:
za simulaciju napada na zemaljske
i morske ciljeve, za simulaciju zraé-
ne borbe i viSenamjenska ili pune

Nastavak na str. 16
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Aprila prodle godine, IBM je predstavio
novu generaciju personalnih ratunara ko-
jom je zamenio svoju dosadasnju familiju
PC. Vet u sledecem mesacu i Intertrade,
TOZD Zastopstvo IBM, objavio je IBM-ovu
ponudu personainih ratunara, namenjeninh
prodaji u Jugostaviji, U tom prilogu upozna-
cemo vas sa glavnim karakteristikama famili-
je IBM PS/2,

Arhitektura
Za razliku od modela 30, koji jos upotreb-
ljava dosadasnju arhitekturu IBM PC, ostali
modell imaju novu arhitekruru (»Micro
Channel=). Glavne razlike u odnosu na dosa-
dagnju PC arhitekturu fesu:
- &ira magistrala podataka,
bitno vece brzine prenosa i
podrika paralelnom procesiranju.

IBM 5302 Quietwriter Il s aparatom za
dodavanje pofedinih listova

Procesori | koprocesori

U familiji PS/2, IBM je upotrebio dva nova
procesora (Intel 8086 | 80386) | unapredenu
verziju procesora 80286. Procesor B08B,
upotrebljen u modelima IBM PC i XT, u mo-
delu 30 zamenjen je dva puta brZim proceso-
rom 8086. Modeli 50 i 60 koriste za otprilike
tetvrtinu briu verziju istog procesora kak-
vag je imao IBM PC AT3. U modelu 80 upo-
trebljen je novi 32-bitni procesor 8-386, pri-
blizno dva puta brii od procesora u modeli-
ma 50 i 60,

Jos su vise povedane brzine koprocesora,
posto oni sada u svim modelima IBM P5/2
rade istom brzinom kao | spomenuti proce-
sori, a ne sporije, kao 5to je bilo u familiji
IBM PC.

Sistemske plote

U novim sistemima sadrZe vise standard-
nih komponenata nego familija IBM PC. Me-

Pradstavijaju se vam”

IBM PS/2, nova generacija

personalnih racunara IBM-&

Sredsiva ga prenos podataka izmedu [EM PC
i PS/2: levo je paralelni printerska kabl
interfejsom 2a podatke, na sredini je 3,6-colska
i desno 5,35 spolina disketna jedinica.

du njima treba narotito spomenuti graficki
video Cip, vecu sistemsku memoriju, sat
s kalendarom na baterijski pogon (osim kod
modela 8530-002), paraleini | serijski ulaz
| ulaz za misa.

Tastatura

Svi modell IBM PS/2 upotrebljavaju jedna-
ku tastaturu, unapredenu taslaturu IBM.
Spolja je potpuno jednaka kao tastatura IBM
PC AT3.

Sistemska ploéa modela 8550
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Za prikljuenje na sisteme IBM P5/2, IBM
|e napravio novog misa. To je mehaniéki mis
sa dva taslera.

Disketne jedinice

Svi modeli IBM PS/2 upotrebljavaju 3,5-
colske disketne jedinice. U modelu 30 imaju
kapacitet 720K, a u ostalim modelima 1,44M.
Postoje dva tipa 3,5-colskih disketa: diskete
1M | 2M. Prve, s formatizovanim kapacitetom
720K, mogu na potpuno isti nac¢in da se
koriste u oba tipa disketnih jedinica. Druge,
sa formatizovanim kapacitetom 1,44M, mo-
gu se upotrabljavati samo u jedinicama za
1.44M,

Prenos podataka izmedu IBM PC i PS/2

Za prenosenje podataka izmedu novih si-
stemna | familije IBM PC, koja upotrebljava
5,25-colske disketne jedinice, na raspolaga-
ju stoje sledeée moguénosti:

- spoljna 5,25-colska disketna jedinica za
prikljuivanje na IBM PS/2,

tzv. prenosnik podataka, koji sluZi za pre-
nos podataka (samo u praveu od PC prema
PS/2, dok u suprotnom nije moguce) preko
paralelnog interfejsa | kabla za printer,

povezivanjem novih sistema u postojece
raCunarske mreie |

prenos podataka preko veza s velikim
ratunarima.

Tvrdi diskovi

Maodeli 30 i 50 upotrebljavaju 3,5-colske
20M tvrde diskove. a modeli 60 i 80 upotreb-
ljavaju 44, 70 i 115M 5,25-colske diskove.
20M diskovi podjednako su brzi kao diskovi
kod IBM PC AT, 44M diskovi pribliZno dva
puta, dok su 115M diskovi pribliZno &etiri
puta brii. Dodatne se brzina rada tvrdim
diskom moze povedati upotrebom programa
za diskovu skrivenu memoriju (Disk Cache),
koji se standardno isporuéuje uz modele 50,
60 i BD. Taj program stalno zapisuje najéesée
upotrebljavane podatke iz diska u sistemsku
memoriju, 3o znatno ubrzava pristup do
njih. Na isti na&in stalno zapisuje izmenjene
podatke nazad na disk, tako da u sluéaju
nestanka elektriéne struje ne moZemo da ih
izgubimo.

IBM 4201-002 Proprinter II

IBM 4208 Proprinter X-34 sa poldopcam za
prigusivanje buke




Pored toda, ovaj program sadrzi | megué-
nost prethodnog zahvatanja podataka, od-
nesno &itanja podataka s tvrdog diska una-
pred, 5to kod nekih aplikacija dodatno pove-
cava brzinu rada tvrdim diskam.

Optitki diskovi

Opti¢ki diskovi predstavijaju novost
u IBM-ovoj ponudi personalnih radunara.
Ret je o memorijskoj jedinici koja podatke
zapisuje na posabne 5,25-colske izmenjive
iskove. Za zapisivanje | éitanje podataka sa
diska koriste se dva lasera. Svaki disk ima
kapacitet 200M. Na jednom zauzeta mesta
na disku vise se ne mozZe pisati, ali se datote-
ke ipak mogu upotpunjavati, bilo naknadnim
dodavanjem podataka, bilo zapisivanjem iz-
mena na slobodan prostor na disku.
Opticke disk jedinice mogu se prikijuditi
na sisteme IBM PS/2 (na model 30 do dve
jedinice, na model 50 do %est, a na modele
60 i 80 do osam jedinica) | na sisteme familije
IBM PC (do dve jedinice na sistem). To znaci
da kod modela 60 i 80, pri prikljuéivanju
maksimalnog broja optickih disk jedinica,
mozemo da imama direktan pristup do 1,66
podataka, a lome moramo naravno da pri-
brojimo podatke na tvrdim diskovima (mak-
simalno 230M kod modela 8580-111).

Maonitori | video-&ipovi

Za priklju¢enje na nove sisteme PS/2, IBM
|e predstavio éetirl nova monitora: tri u boji
(8512, 8513 | 8514) | jedan crno-beli (8503).
Monitori 8503 | 8513 su 12-colski (mereno po
dijagonali), 8512 je 14-colski, a 8513 je 16-
colski.

U tabeli 2 prikazane su maksimalne mo-
gucnosti pojedinin PS/2 monitora, poveza-
nih s razlicitim video-&ipovima | adapterima.

Na sistemisko| ploci modela 30 standardno
ie integrisan video-¢ip MCGA (Multi Color
Graphics Array), koji pored u tabeli navede-
nih nadina omogucava | naéin komatibilan
sa |[BM PC CGA. Modeli 50, 60 i 80 standard-
no imaju integrisan video &ip VGA (Video
Graphic Array), koji pored svega toga nudi
I nacin, kompatibilan sa IBM PC EGA. Kao
opcija, kod tih modela moZe da se ugradi jos
i grafitki video adapter B614/A {nazivaju ga
I AFDA — Advanced Function Display Adap-
ter), Osim navedenog, adapter omogucava
i0d i nagin rada kompatibilan s IBM PC PGC.

Pored ostalih prednosti novih monitora,
pored vece rezolucije, treba spomenuti i mo-
gucnost prikazivanja 64 nijansi sive boje na
crno-belom ekranu | veoma progireny paletu
boja (262.144 boje) kod svih monitora u boji.

Sistemske jedinice
8530 8530 B550 8560 8580 B580 8580
-002 =021 =021 =041 —071 041 -071 =111
Model
Mikro- Intel Intel Intel Intel Intel Intel Intel Intel
procesor 8086 8086 80286 80286 80286 80386 80386 BO3EE
Frekvencija 8 8 10 10 10 16 16 20
(MHz)
Brzina (mips) 0.6 0.6 1.3 1.3 1.3 25 25 3.0
Opcionalni Intel Intel Intel Intel Intel Intel Intel Intel
Koprocesor aoa7y 8087 B02B7 80287 80287 BO3BY 80387 BO387
Frekvencija B8 8 10 10 10 16 16 20
(MHz)
ROM (K) 64 64 128 128 128 128 128 128
‘RAM (M):
Standardno 0.64 0.64 1 1 1 1 2 2
Maksimalno 0.64 0.64 7 15 15 16 16 16
Disketne jedinice (M): E
Standardno 2x0,72 1x0,72 1x144 1x1,44 1x144 1x1.44 1x144 1x144
Opcionalno druge - 121,44 1x144 1x144 1x144 1x144 1x144
jedinica. i
Tvrdi disk (M):
Standardno - 1%20 1%20 144 1%70 1%44 1%70 1x115
Opcionalni drugi disk
i - - - 144 1%70 1x44 1x70 1x115
Ii: - - - - 12115 — 1%115 1x70
Standardni MCGA MCGA VGA VGA VGA VGA VGA VGA
video-¢ip
Slobodni 3 3 3 T 7 T 7 7
slotovi
Napajanje 70 70 G4 207 225 207 225 225
(W) ;
Dimenzije sistemske jedinice (cm)
Visina 10.2 10.2 14.0 58.7 59.7 59.7 59.7 59.7
irina 40.6 40.6 36.0 16.5 16.5 16.6 165 165
Dubina 396 39.6 42.0 48.3 48.3 48.3 48.3 48.3

Pregiedni prikaz osnovnih karakteristika sistemskih jedinica familije P5/2

Kao poredenje moZemo da ka*emo da u fa-
miliji IBM PC na crno-belom monitoru nije
bio mogu¢ prikaz nikakvih nijansi, a najbolji
monitor u boji imao je najveéu paletu od
4096 boja.

Stampaéi

Svi modeli IBM PS/2 podrzavaju prikljuce-
nje svih dosadagnjih IBM PC stampaca. | po-
red toga, IBM je predstavio jog getiri nova
modela $tampaca.

IBM 4201-002 Proprinter 1§

To je unapredeni model IBM 4201-001
Proprinter. U odnosu na svog prethodnika,
ima sledeca glavna unapredenija:

vecu maksimalnu brzinu Stampanja (240
Znakova u sekundj),

Naéin Brof Broj Broj Broj Matrica Namonitoru
rada tadaka boja sivih  znakova : 8503 8512 8513 8514
nifansi prikfjuéenom na
AN B40x400 16 80x25 8x16 MCGA MCGA MCGA MCGA
AN B40x400 16 80x25 8x18 - MCGA MCGA MGGA
AN 720x400 16 80x25 9x16 VGA VGA VGA VGA
AN 720x400 16 80x25 9x16 - VGA VGA VGA
GR 320x200 64 40x25 8x8 MCGA MCGA MCGA MCGA
GR 320x200 256 40%x25 8x8 - MCGA MCGA MCGA
GR 640x480 2 80x30 B8x16 MCGA MCGA MCGA MCGA
GR 640x480 2 80x30 8x16 - MCGA MCGA MCGA
GR 540480 16 B0x30 8x16 VGA VGA VGA VGA
GR 640x480 16 80x30 8x16 -~ VGA VGA VGA
GR 640480 64 80x34 8x14 AFDA AFDA AFDA AFDA
GR 640x480 256 80x34 Bxi14 - AFDA AFDA AFDA
GR 1024x768 256 64 85x38 12x20 -~ - - AFDA
GR 1024x768 256 64 146x51 X158 = - - AFDA

AN = alfanumericki nacin
GR - grafiéki nadin

B e e  — e Strane, namenjena nadim parinerima, koji iele da

predstave svoju delatnost na podrudju informatike i ra-

dunarstva,

moguée ispisivanje znakova s dvostru-
kom visinom,

povecanu privremenu memoriju na 12K,

moguénost stampanija u tzv. stihom nadi-
Nu«, sa smanjenom bukom,

poklopac za dodatno prigusivanje buke
Za vreme Stampanja,

moguénost ruénog biranja nadina na
Stampacu |

moguénest istovremene upotrebe dva
seta znakova.

IBM 4207 Proprinter X24

Na ovom $tampacu upotrebljena je glava

5 24 igle (IBM 4201 ima glavu s 8 igala), 8to
mu omogudéava Stampanje s visokam rezolu-
cijom (=Letter Quality=), dok IBM 4201 nudi
samo NLQ kvalitet Stampanja. Druge pred-
nosti u odnosu na 4201 jos su sladece:

veda priviemena memorija [16K),

moguénost upotrebe pretinca za pojedi-
naéne listove |

mogucénost istovremenog ispisivanja do
Cetiri seta znakova.

1BM Proprinter XL24

Ovaj §tampaé se od IBM 4207 razlikuje
samo po Sirem valjku (A3).

IBM Quietwriter 111

Ova] Stampa¢ ima, u odnosu na IBM 5201,

sledece glavne prednosti:

bitno vecu brzinu (koja se zavisno od
nadina rada krec¢e od 80 do 273 znaka u se-
kundi),

moguénost upotrebe dvostrukog pretin-
ca za pojedine listove,

moguénost upotrebe posebnog pretinca
za koverte i

moguénost istovremene upotrebe do
osam setova znakova.
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Nove graficke
kartice za PC

Od prosle jeseni (pogledajte tekst
u MM 10-87) na trZistu se pojavila
nva. mnogo snanija kasa grafickih
kartica za |IBM usagladene personal-
ce sa AT sabirnicom:

Matrox SM-1281 sadrii TMS
34010 grafiéki procesor (kasnije
34020) uz brzi Bit-Blt upravijag, NEC
77230 DSP (13.3 MFLOPS) i dva Ti
DEP za 3D rac¢unanja, VLS| genera-
tor osenéenja, 2 Mb VRAM, 2.5 Mb
Z-pater | 2.5 Mb komandnog RAM-a.
Rezolucija je 1280 x 1024 sa 256 bo-
ja od 16 miliona. Podacl o brzini
crianja glase: 100.000 2D i 90.000
3D vektora (duZina jednog vektora
20 tataka) u sekundi, 100 Megabit-
na u sekundi Bit-Bit | 20000 osende-
nih 3D trouglova u sekundi. MoZe se
na karticu dodati | VGA-kompatibil-
na plodica. Adresa firme je: MA-
TROX, 1055 St Regis Boulevard,
Dorval, Quebec, Canada H9P 2T4.

= Dolen Multimax je gradena oko
Nationaloveg DP B500 RGP (MM
12-87) sa B Ili 24 DP 8511 Bit-Bit
upravijaéa, svaki za po jednu bitnu
ravan, zna&i 256 ili svih 16,7 miliona
boja istovremeano dostupnih. Grafié-
ka sabimica je, zavisno od broja Bit-
Bit upravljaéa, 128-bitna ili 384-bit-
na sa brzinom od 80 ili 240 mega-
bajtova u sekundi. U oba slutaja
brzina Bit-Blt, kao | popunjavanja
povriina je konstantna: B0 miliona
tataka/s. Brzina crtanja je 10 mili-
ona tataka/s. Rezolucija kartice je
1280 x 1024, Pored one za AT, bice
i verzije za PS/2, Maca ll, | VME-
sabirnicu. Adresa: DOLEN, 18
Knight Str. Norwalk, CT 06851 USA.

- Kontron 7000 CB ima dva AMD
95C60 graficka procesora, svaki za
po 4 bitne ravni. Brzina crianja je
100.000 vektorafs | 18 miliona tada-
kals Bit-Blit. Rezolucija je
1280 x 1024 sa 256 od 16 miliona
boja. Tri kartice povezane dace svih
16 miliona boja dostupne istovre-
meno bez gubitka brzine. Kartica
ima 2Mb VRAM a mogu se dodati
jo% 4 Mb komandne memorije, EGA-
VGA plotica | dodatak za 3D brzine
do 150.000 3D vektora/s. Adresa:
KONTRON, Freisingar Str. 21, D-
8057 Eching/Minchen.

Navedene kartice su kKompatibil-
ne sa vaZnijim grafickim paketima
za PC, a cene im se kreéu od 3.000
do 7.000 dolara. (N.N.)

Prve 64-bitne radne
stanice

Veliki napredak tehnologije inte-'

gralnih kola nam je, najzad, doneo
i prve 64-bitne laste u svelu mikrora-
&unara, mada graficke radne stani-
ce po sposobnostima mogo pre pa-
daju u klasu minija. Pored 64-bitne
paralelno-procesorske radne stani-
ce ARDENT TITAN, predstavijena je
Apollo serija 10000 sa 64-bitnim

12 Moj mikro

Schneiderovo
prole¢e

Veiti proizvodad svakovrsne elek-
tronike je posle prekida saradnje sa
Amstradom predstavio gomilicu so-
lidnih mikroa srednje kiase. Posto
su Schneiderovi | Amstradovi PC-i
namenjeni istim korisnicima, moze-
mo ubuducée da se nadamo gomili

ziobnih primedbi na njihov radun
i nagadanija &ije masine su dosadne.

Eurc PC ima CPU 8088 na 9,54
MHz, 512 K RAM, grafiku CGA | Her-
cules, tastaturu | disketnu jedinicu
od 3,5 inéa (720 K) u sistemskoj kuti-_
ji (amiga-look), paraleini i serijski
interfejs (RS 232 C), interfe|s za
spoljnu disketnu jedinicu i mis, jed-
no kratko mesto za prodirenje,
spolini uredaj za napajanje (27 W),
MS-DOS 3.3 | Microsoft Works. Tre-

ba platiti razumnif 1.298 DEM (peo-
rez uratunat). Prenosni Target PC
(vidi sliku), koji staje 5700 DEM.
ima CPU 80286 u taktu 8 MHz (pre-
ma drugom lzvozu 10 MHz i to bez
stanja tekanja), 640 K do 2 Mb RAM,
plazmatski ekran sa 640 x 400 tata-
ka, disketnu jedinicu od 3,5 inéa sa
720K in 20 Mb tvrdog diska, jedan
paraleini, dva serijska interfejsa i je-
dan za spoljnu disketu te MS-DOS

RISC procesorom u nekoliko €ipo-
va, nazvanim =Prism«, Prism ima
posebne instrukcijske i data »pipeli-
ne« tekuce linije i velike kes-memo-
rije tako da se izvriava vide od jadne
instrukcije po takt-ciklusu. Uz brzi
vektorski matematicki (celobrojni
i FP) koprocescr performanse se
penju na preko 30 VAX-MIPS i 9 Lin-
pack MFLOPS po procesoru, 5to je
3/4 brzine Craya 1 5. Koridéenjem
4 ovakva procesora u paraleli uz
posebne brze komunikacione veze
postiZe se skoro 4-struko povecanje
brzine rada raéunara. Cena 15
B0.000-150.000 dolara.

(N.N.)

PC-DOS na 68020

Kalifornijski Hunter Systems nudi
XDOS OS5 koji omogucéava da goto-
vo svi MS-DOS i PC-DOS programi
rade na UNIX radnim stanicama sa
88020 ili 68030, bez dodavanja PC
koprocesora. Glavna odlika XDOS-a
je veoma velika brzina: PC programi
se na Sun 3/260 radnoj stanici sa 25
MHz 68020 izvode tri puta brie nego
na 8 MHz AT - kao na 20 MHz BO386
PC-ima. Brzina je postignuta posab-
nom tehnikom binarne rekompilaci-
je. Posto XDOS koristi MMU u rad-
noj stanici | UNIX multitask-mehani-
zam vise PC programa mogu da ra-
de simultano, zasticeni | izolovani
jedan od drugog. Vise nema ni 32
Mb granice kapaciteta had-diska.
Isprobani su svi poznatiji M5-DOS
programi. Pored verzije za 68020
| 68030, u pripremi su | verzije za
druge 32-bitnike, pogotovo RISC
procesore. Razmislja se i o prebaci:
vanju 0S/2... (N.B.).

edavno smo u ovoj rubric
napisali da se usled nesta-
sice memorljskih Gipova
: kmni&n ot pn:l:;aia-
pansko-americkog spora u vezi sa
dampingom, moz2e otekivati bla-
go povecanje cena ratunara. Na

Gosub stack

2alost, prognoza je bila tatna: od
14, maria Atarijevi ST skuplji su
za 100 funti; Amstrad je 1. aprila
svoje PC za 12.5 odsto,

ak meseca dolaze na red
| PCW. Zasutpnici obe firma izjav-
ljuju da se ne boje eventualnog
rodaje. Navodno Atarijevci

da osnuju sopstvenu fa-

triku &ipova da se nesrata ne bi
ponovila RETURN MoZda sa seta-
te da je u SAN prosie godine bila
zabranjena prodaja Microproso-
vih =moralno stetnin= simulacija

maloletnicima. Meposredno pre

y §to su se Microprosovci Zali-
I sudu, Savezni ured
za mmph Stetnih iz.'g:n]j:
(sic!) povukao je zabranu prodaje
Sitent Servicea. O F-15 se jo& ra-
“spri a u meduvremenu sa

zabranl za maloletnike, ona sme
da se prodaje samo u =prodavni-
cama ‘koje imaju specijalne ulaze

| namenjene su iskljuéivo odrasli-

ma«. Zato su se Microprosove si=

aprilskom broju nedeljnika !
koji ste verovatno upamtili po Su-
venom (po zlu glasu) monoemula-
toru za ST, oéajni gitalac — sop-
stvenik- AB00 — pozivajudi se na
=Unutradnje izvore« — jadikuje da

san specijalno za n:w glomalo-
doreovu prijateljicu koja bi traba-

da ir Org}ﬂm,irizinm blit-
| RAM | da bude

dovci uobraZzeno napominju da su

svugde u Evropi suzbili italijansku

konkurenciju | da je zato glupo
dovestl Olivettijev novitet

u njihovy tvrdavu RN Do

kraja godine NEC | Motorola na-
meravaju da proizvedu nove serije

-




3.3. Masina ima 6,4 kg. S obzirom na
cenu i kvalitet mogla bi da se prog-
nozira svetla buduénost ove ma-
Sine,

Tower PC 200/220/240 (slika) ima
CPU 80286 U TAKTU 10 MHZ, 512
odnosno 640K RAM, grafiku CGA
i Hercules, dve diskete od 3,5 inéa
po 720K, do 60 Mb tvrdog diska,
jedan paraleini interfejs, dva sarij-
ska i dva interfejsa za spoljnu’ di-

sketnu jedinicu, éetiri mesta za pro-
Sirenje, uredaj za napajanje sa 75 W,
MS-DOS 3.3 | Microsoft Works. Ce-
na osnovne konfiguracije bi — pre-
ma razliéitim lzvorima podataka
— trebalo da bude 2.500 odnosno
3.000 DEM. O Schneiderovom udar-
nom modelu PC 2640 veé smo pisali
u ovoj rubrici. Poslednja novost je
talefaks SPF 100 (slika), Cija cena
i tehnigki podaci jo3 nisu poznati.

Pri ovoj poplavi PC-a zanimljivo je
da su Amstradovi | Schneiderovi mi-
kroi u priblino isto] klasi, a firme su
iznenada prekinule saradnju | bez
otgiglednih uzroka. To znadi da od
stranih kolega moZzemo da odekuje-
mo ziobne komentare i zanimljiva
poraden;ja.

A propos Amstrad: njinova zapad-
nonemacka filijala je najzad resila
da prodaje prenosne PPC. Varijanta
sa 512K RAM dobije se za 1.700
DEM. a ona sa 640K za 2.000 DEM.

Siemens PC-i kod
nas

Krajem prosle godine Siemens je
predstavio, a zastupnik u Jugoslaviji
Genex od ovog meseca podinje da
prodaje, novu seriju personalaca,
koju trenutno &ine trl modela:

- PCD-2: 8 MHz 80286, 640
K RAM, 1,2 Mb disk-jedinica, 20 ili
40 Mb hard-disk, 720 % 348 mono ili
640 x 480 EGA-grafika, serijski i pa-
raleini interfejs, prosirena tastatura
i4 duga i 3 kratka slota u =slim-line«
kucistu, (106 x 510 x 410).

—PCD-2L: isto kao PCD-2, samo
jedna ili dve 720 K 3,5° FD. nema HD
i smesten je u jo§ manjem kugistu
(110 x 380 x 390) | ima samo 4 slota.
Namenjen je upotrebi u mreZama.

— PCD-3T: 18 MHz 80386, 1 ili
4 Mb RAM na osnovnoj plogi, prosi-
rivo do 16 Mb sa 0 stanja éekanja,
40 Ili 155 Mb HD i 12 slotova (6 AT,
2 XT i 4 32-bitna) u uspravnom Kuéi-
5tu sa do 7 spolinih memorijskih
jedinica poluvisine. Ostalo isto kao
| kod modela PCD-2.

Genex tvrdi da ¢e ovi radunari na
domacem triistu biti nekih 15% jev-
tiniji od IBM-ovih. Za informacije se
mozete obratiti na: GENEX, prad-
stavnistvo Siemens, Bure Bakovica
31, Beograd ili na talefon 011/763-
265. (N.N.)

ORION
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megabitnih ipova | da tako olak-
4aju teSkote opisane na potetku
ova rubrike. |1z ostrvskih izvora se
saznaje da NEC-ova fabrika u Li-
vingstonu vec proizvodi te &ipove
— u zasad jos kolitinama koje slu-
Ze samo kao uzorak — za evropsko
triiste RETURN izgleda da proda-
ja Acornovih arhimeda jo$ nije oz-
biljno potela. Po pravilu, firme ko-
i@ jedva uspevaju da zadovolje tr2-
nju ne moraju da se trude daizmi-
Sljaju neka specijaine povlastice
i potplsuju egzemplarne ugovore.
Al gini se da Acorn jo& ne moZe
bez trikova takve vrste: navodno
&kole u Londonderryju (Severna
Irska) treba da dobiju 54 primerka
A310. Predstavnici Skolskih save-
ta, odbora za obrazovanije | samog
Agorna pri tome izjavljuju da su
masine tudesne, da su upravo
anakve kakve su hteli da dobiju
| vise od toga. Mnogo vike ni oko
sta7? RETURN IBM je pozvao sa-
radnike odabranih amerigkih ra-
Cunarskih revija u svoju kancelari-
ju u White Plainsu (NY) da korigu-
ju =netatne izjave« u svojim &lan-
clma. Naime, znatan deo ameritke
£tampe opisao jg PS/2-50 kao ma-
éine koje se neprestano kvare.
IBM negira te »zlobne~ izjave, ali
je upravo tudno da se »veliki pla-
vi= odlutic na tako dramatican
korak i novinare pozvao k sabi RE-
TURN Mavodno ¢e sredinom ove
godine HP predstaviti radne stani-
ce sa CPU 68030, Nove masine
serije HP 9000/300 biée na nivou
objekinog koda kompatibilne sa
HP-UX. Bi¢e na raspolaganju kar-
tice sa 88030 za starije modele 330
1 350 RETURN Da [i Zelite da sami
sastavite karlicu VGA? Kalifornij-
ske kompanije Award Softwars
i Cirrus Logie po 5.000 dolara pro-

daju pakel sa probnom karlicom,
shemama, filmom za kola, uput-
stvima za sastav, tekstovima za
priruénik i kolor-fotografijama za
reklame, Kartice koje na taj natin
nautite da izradujete modi éete da
prodajete po 400 do 500 dolara.
Namenjene su digitalnim TTL i no-
vim analognim monitorima, a po-
driavaju standarde CGA, EGA,
VGA | Hercules RETURN Prita se
da je mac |l zaista brza magdina. Na
Kalifornijskom tehnolofkom insti-
tutu njime je kontrolisan eksperi-
ment pri kom je merena brzina
hemijskih reakcija koje se odvijaju
u nekoliko femtosekunda. Radi
I:omﬂunra: za putovanje od Zem-
ie do Meseca svetlost utroéi otpri-
like jednu sekundu. U femtose-
kundi ne bi predla ni preko jedne
Jedine viasi. CIT-ov mac je radio sa
programom napisanim u Light-
Speaed C-u (dakle, ako ved kradete
C, ukradite taj) RETURN Uopite
s@ 58 macom zbivaju samo neki
zanimljivi dogadaji. lzgleda da ce-
mo u bliskoj buduénosti dodekati
nove varijante tog mikra ili bar te-
meljne zahvate izvriene na OS.
Nalme, Apple upozorava progra-
mere da ne pisu =prijave« progra-
me; 1j. da:-ne idu predicom, nego
da se lepo pridrzavaju knjige Insi-
de Macintosh. Ko ne bude posiu-
$ao ta savet morace jednog dana
{~kroz koju godinu=~ kaZu Apple-
ovci; isko je ret o ljudima koji
umeju da gledaju u buducénost, re-
cimo da neéto treba da se desi bar
do narednog prolecéa) temeljno da
preradi svoje programe da bi mo-
gli da rade na tadasnjem macu.
Prema Appleovim statistikama sa-
mo sé 15 odslo testiranih progra-
ma pridriava uputstava iz knjige.
U polovini sluéajeva biée potreb-

na sitna prilagodavanja, a pre-
ostalih 35 odsto programa ée mo-
rati da se podvrgne korenitoj iz-
meni. Kao narodito teZak slucaj
krienja bo2jih zakona navodi se
| inaCe ¢uveni Microsoftov Excel
RETURN Vazduhoplovstvo SAD
(USAF) odiutilo je da oponasa
IBM-ov sada ve¢ istorijski korak
i pri elektronici u novo| generaciji
lovaca | bombardera umesto do-
sadasnjih zagonetnih, neuskliadi-
vih uredaja. primeni otvorenu ar-
hitekturu. Bill Thurman, koman-
dant Odeljenja za asronautitke si-
steme (baza Wright-Patterson,
Ohio) kake da ¢e avioni buduéno-
sti Imati izmenljive kartice kao
IBM PC. Tako bi trebalo da se ure-
daji koji sada imaju po 25kg sabi-
ju na samo 2, Na spisku aviona
s novom tehnologijom nasli su se
takticki lovel koji ce slediti sadas-
nje F-15/16 | ozlogla$eni »visoko-
tehnoloski bombarders (Advan-
ced Technology: Bomber), pozna-
tiji kao Stealth RETURN Za ekspe-
rimentatore: ProSoft, Theresien-
strasse 58, 8000 Minchen 2, tel.
089/28093 89 za do 1.500 DEM nu-
di disketne jedinice Take Ten koje
smestaju po 10 Mb RETURN Za
nestrpljive:  Advanced Digital
Cerp., 5432 Production Dr., Hun-
tington Beach, CA 92649, USA
(tel. 714/891-4004) za 695 doiara
prodaje TransFormer 2, konverter
preko kojega moZete da kartice
namenjene magistrali PC priklju-
Cite na PS/2 50, 60| 80, Stvar ce
biti kompatibilna sa 08/2. Izglada
da ée se to | ostvariti. Posie burnih
diskusija o hardverskim mostovi-
ma izmedu starog | novog sveta,
koje je pokrenulo predstavijanje
PSi2, dotekall smo nesto konkrat-
no RETURN Za ekscentri¢ne: da li

‘&ija nam je soéna traé-rubrika do-

Zelite da na svoj PC ili AT prikdjudi-
te streamer (standardni, 9 trago-
va)? Ako imate PC, zabava ¢e vas
stajati 1.085 dolara, a sopstvenici
AT moraju da plate jod 200 dolara.
Pojedinosti zatradite od firme Ca-
tamount Corp., 2243 Agate Court,
Siml Valley, CA 83065-1898, tel.
(B05) 584-2233 RETURN Za sno-
bove: CH Products 1225 Stane:
Dr., San Marcos, CA 92069, tel.
(619) 744-8546 za 75 dolara proda-
je palicu za igru FlightStick, ~naj-
-kontrolu simulacija letenja« za
apple Il, PC | kompatibilne masi-
ne. Gudesna palica ima zakrivije-
nu rugicu sa okidatem i jo& dva
dugmeta za pucanje, dvoosovin-
sku kontrolu nagiba, pet stopa ka-
bla sa zavrinjima (za histeriéne
lrenutke) | koristi potenciometre
koji mogu da se obrnu 4 puta pa
te se vratiti u polazni poloZaj sa
955- -odstotnom preciznodéu.
Varjanta za IBM ima kuglicu za
regulaciju ubrzanja na Microsof-
tovom Flight Simulatoru i Advan-
ced Flight Traineru kuée Electro-
nic Arts. Jabuéna varijanta je kom-
palibiina sa odelima lle, llc. | HGS
(vrsta Granny Smith), a plava sa
PC, XT, AT i PS/2. Carlijevcima ¢
biti potrebna vrata za igru (= ga-
me-port). Potpuno sluéajno CH
Products imaju pri ruci Gamecard
Il Plus. Sva gvoZdurija radi i na
brzim AT- -ima (do 16 MHz) RE-
TURN Na kraju jo& poruku onima
koji znaju da vesti prepisujemo iz
stranih revija ali ne znaju iz kojih:
poslednje vrame na ¢udan natin
nestaje britanski meseénik PCW

sad pomapala pri sastavljan|u Go-
sub slacka, pa zato se sada malo
vise sluZimo cvebama iz Bytea.
Kritike dobrodosle.
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Alpe-Jadran 88: prvi -put
i prikaz nasega domaceg
ra¢unarskog uma

STOJAN ZITKQ

zagazio | preko vrata ljubljanskog saj-
mista za vreme odr2avanja tradicional-
nog sajma Alpe-Jadran. »Moj mikro= i sajmi-
§te (Gospodarsko razstaviiée) zajedno su or-
ganizovali | prikaz nadega racunarskog uma.
Medutim, bilo je zanimijivo videti | 5ta se na
primer moZe dobiti iz nove Intertradove fabri-
ke u Ljubljani {(IBM PS 2). Na 700 kvadratnih
metara povrsine ove godine su prikazana u pr-
vom redu softverska reSenja. Na izloZbi su
utestvovale veé¢ poznate i afirmisane organi-
zacije sa tog podruéja, kao na primer Mikro
Ada, ali | Iskra Delta i ve¢ pomenuti Intertrade.
Bilo je medutim | mnogo onih koji se tim
stvarima bave u svojoj rekiji, kao privatnici.
Medu njima se skoro nekom igrom sluéaja
nasao i Perihard &iji nam je predstavnik rekao
da je ret o grupi dovoljno preduzimljivih i jos
vestijih ljudi koji izraduju mnogobrojne raéu-
narske potrepétine, potev od opreme za peri-
ferne jedinice: primetili smo lepe | korisne
stalke za Stampace, a najavijaju | prodor na
triiste sa kutijama za diskete, i u kooperaciji
sa strancima nameravaju &ak da izraduju i di-
skete. Zvuéi skoro neverovatno kada tvrde da
im je cilj | snizavanje sada&njih cena na ovom
podrudju.

O samom predstavijanju nema potrebe go-
voriti nadugo i nadiroko, jer ce tih stvari sto
dalje biti sve vise, ubrzo na primer i u Splitu.
Ipak éemo pomenuti neke pojedinosti. Tako
su na primer predstavnici Ljubljanskih miekar-
na odnosnog njihovog OOUR-a Posestva pri-
kazivali kako kompjuterom rukovode celokup-
nim postupkom na takvom posedu, sve od
toga kakvu me3avinu hrane treba pripremiti
pa do toga koje se krave mogu normalno
oteliti a koje ne mogu, Ratunar pokazuje 5ta
treba da se radi, a praktitno svi radnici umeju
njime da se sluze.

Pa#nju je privukla i organizacija za naucni
i istrazivaéki rad iz Zagreba koja se bavi pre
svega delovanjem mladih. Ve¢ imaju znatne
referencije s nekim svojim programskim pake-
tima (na primer, grafiéki paket COOLTRA koji,
kako kaZu, prodaju i na svetskom tr2istu). Za-
nimljivo je da nije re¢ o radnoj organizacijl
nego o drustveno organizaciji, kao Sto je na
primer Narodna tehnika. J

Na susednom izloZbenom mestu saznali
smo &ta je JUBAS, prva jugosiovenska banka
podataka raGunarske softverske oprems. Sa-
govornici iz Splita su nam rekli da 2ele u'tu
banku programske opreme uneti zaista sve 5ta
se na tom podruéju moZe naéi u Jugosiaviji
a pre svega ih zanima ono 5ta na8i programeri
stvore sami. Ljupka je njihova misac da takav
postupak ima i dublje znafenje: prvo treba
saznati ko je vet nesto uradio, Sta je uopste
ved razvijeno da ne bismo svi opet otkrivali
Ameriku. Ali odmah su utvrdili da svi redom
jzraduju programe za obratunavnaje liénih
dohodaks, kao da nam nista drugo nije po-
trebno. Stavide, prolazedi kroz izloZbeni pavi-
ljon mogli su u svoju banku uneti veoma mno-
go srodnih programa... Predstavnici Split-
skag zavoda za Informatiku i telekomunikacije
rakli su da nameravaju do sajma koji ce se
odrzati u Splitu prikupiti sve potrebne pokatke
da bi njihov JUBAS zaista mogao da koristi
svim korisnicima, tako da bi onda mogli | da
naprave i prvi katalog Jubasa kao prvu zajed-
niéku informaciju | kao javni informacioni
sarvis.

0 ve godine je ratunarski softver &vrsto
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Foto: IGOR MODIC,
SRBAN ZIVULOVIC

On-Call, rezidentno
resenje

Dosad je bilo tako da se sa mno-
gim — na izgled potrebnim — rezi-
dentnim programima gubilo mnogo
memoaorije koja se kasnije tedko oslo-
badala. Problem moZe da se resi.
Kod H + B EDV, H. Auerbach, Olga-
sirasse 4, 7992 Tettnang 1 (tel
07542/6353) ili kod lokalnog pirata
kupite On-Call ameri¢ke firme Fo-
rest Hill Software (West Bloomfield,
MI, USA).

Umesto svih rezidentnih progra-
ma koje upotrebljavate ovaj vam
u memoriju procita i startuje samo
onaj koji pozove trenutni niz sa ta-
stature. Spisak programa | sami
programi smesteni su u datoteci
ONCALL. DAT na disketi, tvrdom |li
RAM-disku.

On-Call istovremeno sadri do te-
trdeset rezidentnih programa. Zbog
opisane koncepcije uklonjeni su
medusobni uticaji koji bi mogli
omatali rad. Postoji moguénost (Al
zasto? O ukusima se ne rasprav-
lja...) upotrebe vise kopija istog
programa. On-Call zauzima 40K
RAM. Za njega je potreban PC, XT ili
AT sa najmanje 256 memorije, dve
disketne jedinice ili jos bolje disketa
i tEvrdl disk, MS/PC-DOS 2/3.X | 220
DEM.

Motorola 88000

Duze vreme su se Sirile glasine
o novom Motorolinom RISC super-
mikroprocesoru — 78000, ali ih je
Motorola prosle jeseni demantova-
la. Novi nedavno zavrsen RISC pro-
cesor zove se MC 88000. Unutar MC
88000 su brzi CPU, FPU, dve MMU
| dve kes-memorije (zasebne za in-
strukcije | za podatke) | posebne
spoljne 32-bitne adresne, instrukci-
one i data sabirnice. MC 88000 po-
seduje | sposobnosti za paralelan
rad vise procesora i, kako se za sa-
da saznaje, kompatibilan je na ni-
vou izvornog koda sa 68000 seri-
jom. MC 88000 ¢e se u potetku pro-

(zvoditi na 25, 33 | 40 MHz i biée
u HCMOS tehnologiji. Projektovana
brzina rada je ¢ak 17 VAX-MIPS ili
34000 Dhrystona na 25 MHz, sa mo-
guénoséu nadgradnje do preko 50
MIPS u blizoj buduénosti. Da pogle-
damo kako takav 88000 stoji prema
takode najavljenim 68040, 80486
i starijim 32-bitnicima:

Vrednosti za poslednje tri CPU su
projektovane, a ne stvarno dobije-
ne. VAX-MIPS e sve popularnija je-
dinica brzine gde je 1 MIPS brzina
rada VAX 11/780. Zvaniéno pred-
stavljanje i prodaja prvih primeraka
68040 i 88000, kao | Intelovog
80486, ocekuju se na jesan. (Neboj-
5a Novakovic)

PROCESOR TAKT
MC 68020 30 MHz 5
MC 68030 30 MHz
NS 32532 30 MHz

| 80386 25 MHz
IMS T 80D 30 MHz
Am 29000 25 MHz
Sun SPARC 20 MHz
| B0486 40 MHz
MC 68040 40 MHz
MC 88000 40 MHz

VAX-MIPS DHRY
9500
10 17500
10 16600
4 7500
12700
12 22000
12 23700
18 34000
18 33000
27 54400

RS — 232-C standard
— $ta kazu propisi?

BRANE GRUBAN

vi su, verovatno, ¢uli za RS-
S 232-C standard — gesto ga

jednostavno zovu samo RS-
232, Medutim, pregled literature na
raspolaganju pokazuje | otkriva pri-
liénu konfuziju s obzirom na specifi-
kaciju ovog sistema; tako, recimo,
moZemo pronaci podatke o razlidi-
tim baudima, od 15 V pa sve do 23
V nivoa signala, od 9 i sve do 25
prikljuéaka na konektoru.

Deo kontuzije moZe se pripisati
samom tekstu standarda, jer se ne-
kako intuitivno oseca da je nedto
naopako, odnosno da nema prave
logike u pojedinim paragrafima. Re-
cimo, u delu koji opisuje naizmenié-
na kola struje (interchange circuits)
binarni signal (ukliop — on) je nega-
tivaiji od — 3 V u odnosu na masu,
dok je multi (off) signal pozitivniji
od 3 V. Kad opisuje vremenska
i kontrolna kola struje i kola, otkri-
vamo nedoslednos! jer je, recimo,
sada binarni pozitivniji od 3 V, a nul-
ti negativnija od - 3 V!

Specifikaciju RS-232 definisalo je
udruZenje EIA (Electronic Industry

Association), Poslednja revizija EIA-
232-D ima za cilj da uredi materijal
| da ga uskladi s razligitim meduna-
rodnim sistemima. EIA-232-D je
u upotrebi za terminale (DTE - data
terminal equipment) i za DCE (data
circuit-terminating equipment) koji
upotrebljavaju serijske binarne po-
datke. Standard definise karakteri-
stike signala, mehaniéko izvodenje
konekiora | karakteristike povezi-
vatkih elemenata (razmena podata-
ka je od 0-20.000 bits/s). Da bi zado-
voljilo RS-232 specifikaciju, kolo
mora da izdri razili¢ite kratkokon-
takine i otvorene veze. Na pr., ako
su.dva RS-232 provodnika sluéajno
kratko spojena, ne sme da dode do
nikakvih kvarova u kolu. Prijemnici
moraju da izdrZe u svim aplikacija-
ma, gde je ulazni signal veliéine 25
Vili manje.

RAS5-232 specifikuje 25 prikljuénih
konektora, kod toga ima svaki prik-
ljuéak " posebnu funkciju (na pr.
5 - clear to send, 6 — DCE ready)
Svaka funkcija prikljuéka je oprede-
liena ili kao masa, odnosno kao po-
vratna veza baze podataka, kontrol-
nog kola ili viemenske baze.

Tolerancije otstupanja su defini-
sane drugim Eia standardima. ElA-
232-D definiSe svaku specifiénu
funkciju i povezivanje za svako kalo
struje.

Yu elektronski
trojanci

Sateto vljujemo. najzanimiji-
vije i rm]l_tpomlja ;:Mauw iz duaal'g
isma koje nam je poslao éitalac
Bulat. Pi%e o welektronskim
postanskim sandugima« (mailboxo-
vima), u kojima kerisnici ostavijaju
poruke. U Jugosiaviji su sada tri tak-
us{lmybom";alzi privatn Jimali.krg
‘88 ¢im drugim nisu povezani i pre
njih ne moZete, na primer, Hpbnm
podataka NASA

divao s beo KO

revijom Svet kompjutera. Kasnije se

;}lﬂ_.mr. all'wgammq 10V0
— ovog pula na drugom

telefonskom broju: (011) Cfﬂ:'r

Novost je | ta &to prilaz vise nije

besplatan (treba da platite mesednu

registraciju 1.000 din — treba piatiti

Prvi je bio YUMBO Koji je sara- Ni&

n&uﬁan[a_ za Sest meseci, $to jznosi
6.000 din). To i ne bi bio naroditi
izdatak, ali... eventualni Korisnici
ne znaju $ta je u tom »sandukux,
a osim toga brzina rada je ogranite-
na na 300 baodova, $to je za ozbi-
ljan rad zaista nedovoljno, :

Drugi mailbox fe niski VIK, plod
dvojice brace, zagrejane za raéu-
narstvo. On je, doduse, mali, ali je
upotreba besplatna; mogude je ra-
diti brzinom 2.400 baodova (narav-
no, 300 i 1.200). Telefonski broj:
(018) 44-673 (od 22 do 1 ¢as). Deta-
lje cete saznati ako pidete na adre-
su: VIK-klub, Mokranjéeva 30, 18000

Najmanji Yu trojanac je Zagreb
BBS koiji je pisac ovih r'oduvh.%g'ga-
nizovao ‘s_mrlmgonumo.mﬂatna
opreme. | ovaj mailbox je besplatan,
radi brzinom 300 i 1.200 baodova,
po standardima CCITT V.21 i V.22,
Kod ukljuivanja morate da podesi-
te parametre na 8 bitova podataka,

‘N1 ili 7 bitova' podataka, pamom

bez pariteta 1 s jednim stop bitom, 87 |

parnodéu (even paty), jednim stop
bitom, 7/E1. Telelonski broj: (041)
§31-964, od 22.00 do 6.00. Zagreb
BBS za sada sadr2i sekcije za atari
i PC; u njima je mogude ostavijati
programe, odnasno programe crp-
sti iz njih {to su uglavnom kraci upo-
trebljivi programi). Postoji jos sekci-
‘ja MAILBOX (objasnjenje o komuni-
ciranju s modemima i prenosu po-
dataka na udaljenosti, adrese praiz-
voflaca i prodavaca modema iz cele
Evrope i g Istoka, a i mogué-
nost placanja dinarima). Ove novo-
sti se mogu dobiti | postom, ako
okrenete gornji telefonskl broj u na-
vedeno vreme, kad mailbox ne radi.
Moguée je. naravno, standardno
ostavijanje poruka, razmena mislje-
nja, rasprava o nekom problemu itd.
Ako vam nesto nije jasno, ostavite
poruku za SYSOPA, 1. naseqg gita-
oca Darka Bulata.
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Nastavak sa str. 9

borbane simulatore koji podravaju
oba tipa borbe. Najnapredniji oblik
borbenih simulatora predstavijaju
misioni simulatori za velike avione
kaji svaki dio leta sloZenog aviona
simuliraju na takav nacin da cijela
posada mole operirati kao tim u ko-
jem svatko igra svoju ulogu od po-
tatka do kraja, posada radi sve kao
i u stvarnom zadatku i timski rjeSava
nastale probleme.

Filozofija simulacije za civilne pi-
lote u krajnjemn slucaju svodi se uvi-
jek na jedne te iste procedure, dok
kod borbenog leta izvodenije dva za-
datka s istim ciljem moZe biti bitno
razliéito! | vojni simulatori su se sve
do sredine sedamdeseiih godina
svodili na prakticiranje standardnih
procedura | radarskog presretanja.
Suvremeni simulatori omogucavaju
posadama vjeZbu svih faza borbe-
nog zadatka: proboj u protivnicki
zraéni prostor na maloj visini, na-
pad na zemaljske ciljeve, izvidanje,
presretanje na velikoj visini i zraénu
borbu. Za sada vedina simulatora
podrzava samo jedan od dva osnov-
na tipa simulacija, ali nove genera-
cije simulatora moci ¢e podriavati
veliki broj raziigitih zadataka. Na
stvaranje | razvoj visanamjenskih si-
mulatora utjele | tendencija avio-
konstruktora da grade univerzaine
avione.

Simulatori za napad na zemaljske
ciljeve u osnovi su sliéni civilnim
simulatorima; imaju cockpit kaji je
toéna kopija aviona koji predstavija-
ju | mantirani su na mobilni sistem
za simulaciju pokreta. Za osjecaj
prostora oko »aviona« raCunar ge-
nerira sliku tako da situacija na dis-
pleju toéno odgovara onoj na radar-
skim, pilota2nim | navigacijskim po-
kazivaéima u kabini. Danas zvuéne
efekte daju veé i najjednostavniji si-
mulatori. Pilot se za zadatak pripre-
ma kao i za stvarni borbeni let i izvo-
di ga od polijetanja do slijetanja dok
instruktor za komandnim pultom *
aktivira razne situacije. Temeljna
razlika izmedu tih i civilnih simula-
tora je u vizualnom sistemu, radaru
i koristenju specijainih sistema kao:
IFF, ECM, ECCM (Electronic Coun-
ter Countermeasures — protumjere
na elekironsko ometanje), TACAN
{TACtical Air MNavigation)... Civilni
piloti trebaju vizualne sisteme Koji
mogu prikazati prilaz aerodromu do
sitnih detalja, a ne inzistiraju na po-
jedinostima na tlu radi rastere¢enja
radunara.

Borbeni piloti te pojedinosti oba-
vezno trebaju za trening 10-10-10
profila leta (priblizavanje cilju, na-
pad na cilj i lzvlatenje iz napada
izvode se na malim visinama). Od
takvog vizualnog sistema traZi se da
raproducira stotine kvadratnih kilo-
metara terena, Ceslo onoga stvar-
nog, Obiéno se u ranim fazama pro-
boja u protivnitki zratni prostor ko-
riste pojednostavijene slike terena
s detaljima dovoljnim za vizualnu
orijentaciju, Tim pojednostavlje-
njem omoguéava se koristenje znat-
no veée povrsine »tarenas u memo-
riji i velika vidljivost. Kako se pribli-
zavamo cilju pojednostavijenja slike
moraju otpasti na radun vjernosti,
a posto se simulacija mora odvijati
u realnom vremenu tu podinje stra-
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davati vidljivost koja s nekoliko de-
setaka kilometara pada | na samo
nekoliko kilometara pri vrlo malim
visinama, Ovo su momenti u kojima
presudnu ulogu
softvera i hardvera vizualnog siste-
ma. Na ovom tipu simulatora ¢esti
su CRT displeji (Catode Ray Tube
— katodna cijev) sa CGl (Computer
Generated |magery) scenama. Vizu-
ali sa CGl sistamima se stalno usa-
vriavaju, a najbolji medu njima, Re-
diffusionov CT-5 stoji punih 10 mili-
una dolara, Objektivnu mjeru za
moguénosti CGl-ja je jako tesko
odabrati. Nekako je opée prihvace-
na mjera za performansu CGI siste-
ma broj poligona, cdnosno geome-
trijskin ploha koje grade likove na
dipleju, koje generira | u realnom
vremenu kontrolira vizualni sistem.

Moderni sistemi manipuliraju sli-
kom mnogo finije — sve do nivea
totaka od kojih je poligon satkan
(zbog efekata transparencije — su-
maglice, magle, oblaka, dima...),
tako da broj poligona polako gubi
na vrijednosti. Kod noénih simulato-

ra mjera realisti€nosti je broj svijet--

lih todaka koje CGIl kontrolira. Prvi
CGl vizualni sistemi koristili su isk-
ljutivo principe analititke geometri-
je za kreiranje perspektive | situacije
na tlu, ali je za visoku realnost bio
potreban velik broj poligona pa ra-
cunari ne bi stizali obaviti sve prora-
&une na vrijeme, 2ato najnoviji siste-
mi digitaliziraju fotografije i takve ih
unose u baze podataka CGI siste-
ma. Na taj naéin izgubilo se | mate-
matitko idealiziranje krajolika pre-
ko praviinih poligona | postigla
znatno veca vjernost slike na disple-
ju. Informacijsku bazu za CGI si-
stem cine digitalizirane karte stvar-
nog ili zamisljenog terena koje za
potrebe ameritke vojske radi Defen-
se Mapping Agency (DMA). Slika se
na monitoru regenerira s ciklusima
izmedu 60 Hz (za dinamigke i jedno-
stavnije scene) | 30Hz (za visoko
realne scene s manjim tempom
promjene situacije u vremenu),
Simulatori zraéne borbe tameijno
se razlikuju od civilnih simulatora.
Potreba za &irokim vidnim poljem
(FOV - field of view) namece kori-
Stenje posebnog oblika vizualnog
sistema — kupole u kojoj se nalazi
kabina, a slika se projicira na unu-
trasnje zidove kupole. Veliki trenaz-
ni centri i razvojne laboratorije ima-
ju sisteme koji se sastoje od nekoli-
ko spregnutih kupolnih simulatora
pa piloti medusobno mogu trenirati
zraéne borbe u omjerima 1:1, 1:2,
2:1i2:2 protiv pilota u drugim kupo-
lama, programa ili instruktora koji
sa svog pulta moZe upravijati i s vise
aviona. Sto vise baterija Sirokokut-
nih projektora koristimo u -kupoli,
tim je ire vidno polje oko cockpita.
(Za vizualni sistem koji ima tri bate-
rije projektora ili tri CRT-a kaZe se
da je trokanalni, Cetiri baterije ili
&etiri CRT-a ¢etverokanalni...)

U narednom broju:
Piloti i instruktori

igraju  kvaliteta

P E L U X

Uniserzalmni

¥u

brzina izmedu 300 i 19200 bitova na sekundu.

Programator PELUX je alat razvoja kojim se programiraju svi
standardni elementi tipa EPROM, EEPROM, neki elementi
tipa PROM, nekoliko vrsta memorijskih elemenata s ugra-
denom baterijom (zero power RAM) i Intelova familija mikro-
kontrolera. Programator moze da se prikljuéi na bilo koji
raéunar sa ugradenom serijskom komunikacijom, a komuni-
kaciona oprema je napisana za raéunare PC, XT, AT i partner
(lskra Delta). Podaci se prenose u nadinu XON/XOFF,
a brzina prenosenja moZe da bude bilo koja standardna

.......

IZBOR ELEMENTOV

EPROMINMOS ................. 2508, 2758, 2516, 2716, 2532, 2732
2732A, 68732, 2564, 2764, 2764A, G764,
68766, 27128, 27128A, 27256, 57256,
27512, 27011, 27513.°

EPROMICMOS ................. 2?8;5:?2?032. 27C64, 27C128, 27C256,
27C512.

EEPBOMI ....ccoovvvnvennnnennn. 2816A, 2B817A, 2BB4A, 28648, 52B13,
52B23, 52B33

PROMICYPRESS ............. CY7C282, CY7C292.

ZERO POWER RAMI ......... 48Z02, DS1225.

MIKROKONTROLERJI ...... 8741, 8748H, 8749, BT49H, 8748, B744,
8741, 8742, 9761, 8751, B7C51, B7CS52.

SAMO ZA CITANUE .......... PC ROM, XT ROM, AT ROM.

Naponi programiranja: 125V, 18V, 21V, 283V, 25V (sve

+01V)

Vreme potrebno za programiranje:

2,00 min (27512, inteligentan naéin programiranja, zapis
u binarnom obliku, brzina prenosenja 19200 b/s)
4,00 min (isto kao gore, samo 5to je zapis u obliku
INTEL long)

Programator raspoznaje sledece oblike zapisa: neformati-
rano (zapisi tipa COM, EXE itd.), ASCIl HEX, INTEL, MOTO-
ROLA (osmobitno ili proSireno).

CENE: Programator PELUX — 950.000 din, dodatak za mikro-
kontrolere — 400.000 din, prikljuéni kabel RS 232 part-
ner ili RS232 XT, AT — 100.000 din. V osnovnu cenu je
ukljuéena i disketa sa radnim programem za XT/AT
i dokumentacija — priruénik za rad. Za radni program
s racunarom partner treba doplatiti 100.000 din. (U
cene nije ukljuéen porez koji iznosi 20%.)

ROK ISPORUKE: 14 dana od uplate.

INFORMACIJE: PAMOS, ul. Majke Jugoviéev 1, 61000
LJUBLJANA, tel.: (061) 317-916
(prepodne ili uvece (061) 373-822 in 332-591).

CE»ERFROM programator

= standard
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INTERFE]S ZA PISACE MASINE IBM 6747

Pisa¢a masina kao tastatura,

monitor ili Stampac

STANISLAV REBERSEK
Foto: SRBAN ZIVULOVIC

injenica je da ve¢ decenija-
ma IBM pisate masine pred-
stavijaju pojam kvalitela oti-
ska u svetskif razmerama. Ovo ne
treba posebni isticati. Nova serija
elektronskih pisa¢ih masina. ovog
proizvodata posebno je priviaéna
zbog moguénosti prikljuéenja na
razli¢ite vrste radunara, ukljuéno
s personalnim radunarima Sporodtc&
PC |, naravno, najnovije PS ratuna-
re koji su veé tu — i kod nas. Priklju-
&ivanjem pisate madine na radunar
njegova korisnost se sustinski Siri,
jer time postaje Stampaé, odnosno
tastatura za unosenje teksta u me-
moriju radunara. Prednosti ovog
povezivanja su mnogobrojne — od
moguénosti éuvanja tekstova, ure-
divanja | oblikovanja razligitim edi-
torima, kao &to su popularni Word-
Star | drugi, do ne ba% zanemarlji-
vog psiholoskog i zdravstvenog
aspekta dugotrajnog pracenja tek-
sta na monitoru radunara.

Kod uloge pisate maSine kao
Stampada treba posebno istaéi kva-
litet otiska koji daleko prevazilazi,
pre svega, matriéke | takode laser-
ske Stampade — bez obzira na to to
=Slampanje~ zbog mehanigkih svo|-
stava pisate masine nije najbrze.
Zato je njegovo Koridéenje naroéito
znagajno kod pripreme | oblikova-
nja akata koji pripadaju podruéju
marketinga i poslovne korespon-
dencije. Estetski oblikovana i kvali-
tetno Stampana ponuda, ugovor
I sliéno veé duze vreme je ogledalo
nivoa tehnitke kulture radne orga-
nizacije, ustanove | naroda u celini.
Za ispunjenje ovih zahteva, zajedno
s vetito prisutnom teZnjom za vedu
produktivnost, uz smanjenje napora
daktilografkinja i sekretarica koje to
pripremaju, kembinacija pisaée ma-
Sine i personalnog raunara je ide-
alno orude, tako redi.

MoZda ce neko imati primedbe
dok ¢éita ove redove — jer, navodno,
personalni ratunar ipak nije mala
investicija u poredenju s pisacom
masinom. Istina je da nije, ali od-

mah moramo istaci da zahvaljujuéi
nesto veéo| promaiji na jugosloven-
skom trZistu radunarske opreme,
broj personalnih radunara u organi-
zacijama udruZenog rada i ustano-
vama nezadrzivo raste, uz napome-
nu da u blizoj buduénosti ne treba
ocekivati da se zaustavi. Poznato je
takode da se ratunarska oprema te-
$ko u potpunosti koristi. Kod dobre
organizacije rada, odnosno posio-
vanja uvek ima dovoljno moguéno-
sti za ovu vrstu koriSéenja ratunara.
Pri tom valja podsetiti da masina
| raCunar nisu nuZno vezani za istu
prostoriju.

A sada, Cemu toliko isticanje
prednosli i koristi takovog poveziva-
nja, jer je iskljuteno da proizvodad
kao Sto je IBM ne bi to omoguéio
vet u samom podetku? Razlog je
u specifiénosti slovenatke abecede
azbuke ostalih Jugosiovenskih jezi-
ka koji ukljuguju: €, Z, & itd. Original-
ni IBM interfejsi ispis ovih slova, na-
ravno, ne omogucéavaju, a odgova-
rajucih domacih Interfejsa za IBM
pisate masine dosad nije bilo.

MNedavno su se na inicijativu
ZOTKS (Saveza organizacija za teh-
ni¢ku kulturu Slovenije) kona&no na
trZistu ipak, pojavili ovi interfejsi za
oba standardizovana naéina preno-
Senja podataka (CENTRONICS i RS
232 C) radi ¢ega ne treba desto tro-
Siti nepristupaéna devizna sredstva.
Time je data moguénost svima koji
odgovarajucéu opremu veé imaju da
Je u blizoj ili daljoj buduénosti do-
pune, da obe stvari poveZu u efikas-
nu celinu. Pri tom valja jos jednom
podsetiti da za ratunarsku opremu
nije neophodno da je IBM ili za nju
kompatibilna, vet je vaino da ima
odgovarajuce izlazne jedinice.

CENTRONICS interfejs koji proiz-
vodi INDUSTRIUSKA ELEKTRONI-
KA, Celovika 499, Ljubljana, a pro-
daje INTERTRADE, proverili smo
funkcionalno na Fakultetu za elek-
trotehniku u Ljubljani. Kod oveg
eksperimenta uverili smo se da je
vrio solidno izraden — upravo onako
kao &to to renomeu IBM opreme
dolikuje. Njegova upotreba je do-
voljno jednostavna | bez problema

- piiakle S o e
duzine 2 metra),
— prodaje »Intertrades,

anje pisace masine M 6747 (model | i 1) na

ics, P ]
U minutu (zavisno od vrste:

on
~ u priboru se nalaze uputstvo za upotrebu | prikljuéni kabl (Centronics,

Bionl v wmmmmm ovi

na nju navikavaju svi kojima je ruko-
vanje ratunarom, Inade, jos malo
tude, a opremljen je jasnim i kratkim
uputstvima. Zato ga s lakocom pre-
poruéujemo svim radnim organiza-
cijama i ustanovama koje su kod
opreme | poslovnu delatnost nave-
zane na INTERTADE i IBM, a drugi-
ma za lada kad se odluée za novo
osavremenjivanje istrodane
opreme.
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INMOSOV TRANSPJUTER T 800

Ubrzivac PC i elemenat
u nedrima superracunara

NEBOJSA NOVAKOVIC

pjutera 1983. u Inmosu su se
rodile ideje o njegovem na-
sledniku sa ugradenim FP proceso-
rom. U to vreme je stvaren ESPRIT
program za stvaranje paraleinih ra-
tunara. U okviru njega je ideja In-
mosovoga istraZivackog tima posta-
la stvarnost — nastao je T BOO. Novi
procesor je zahvaljajuci svojoj revo-
lucionarnoj arhitekturi i izvanred-
nim parformansama pobudio veliko
interesovanje javnosti. Ubrzo se no-
vi procesor nasao u personalcima
i grafiékim radnim stanicama kao
ubrzivaé. Nastali su | superradunari
sa stotinama T 800 u svojim ne-
drima.

Neposredno pred predstavijanje
T 800, u MM 1/87, detaljno smo go-
vorili o koncepclji transpjuterske ar-
hitekture i 0 T 414. Ovog puta éemo
preteino posmatrati sam T 800
i transpjuterske sisteme za PC-je,

]. o3 od nastanka T 414 trans-

T 800 izbliza
T 800 integrisano kolo sadrZi 32-
bitni centralni procesor, B4-bitni

procesor za rad u pokretnom zare-
zu, 4 standardne =link= kemunikaci-
ane veze, 4 kilobajta brzoga statié-
kog RAM-a | 32-bitnu spoljnu multi-
pleksiranu adresnu/data sabirnicu.
Proizvodi se-na 20 i 30MHz u 84-
pinskom kvadratitnom PGA kudi-
5lu. Posto je izraden u 1.5 mikron-
skom CMOS procesu, trosi veoma
malo energije. .
32-bitni CPU u T 800 nije ni CISC
ni RISC tipa. Postoji 16 osnovnih
naredbi duZine 4 bita, koje se izvria-
vaju u jednom ciklusu. To su one
koje se najéeste koriste, po Inmosu,
u jezicima visokog nivoa. U jednom
bus-ciklusu procesor prihvata B tak-
vih naredbi. Zatim ima i 14 naredbi
duZine 8 bita. Dodatnih 4 bita ¢ine
tzv. prefiks naredbe. | 4-bitne | 8-
bitne naredbe su nuito adresne
- obracaju se registrima T 800.
4-bitne naredbe su;

Ide ~ Load Constant

adc - Add Constant

[dl — Load Local

st — Store Local

Idnl — Load Non-Local

stnl - Store Non-Local

Idip - Load Local Pointer
idnlp  — Load Non-Local Pointer
eqe ~ Equals Constant

cj - Conditional Jump

18 Moj mikro

Inmosov trams: osnovna ploéa i manji
modul

| - Jump

ajw - Adjust Workspace
call — Call — contaxt switch
pfix — Prefix

nifix - Negative Prafix

opr - Qperate

U 8-bitne naredbe, pored ostalih,
spadaju i naredbe za sabiranje, odu-
zimanje, brzo mnoZenje (Prod) za
male ne i negativne vredno-
sti, brzo traZenje ostataka, poletak
| kraj posla, primanje | slanje poru-
ka. Ove naredbe se najéeddée izvria-
vaju u jednom ili dva takta. Postoje
i naredbe koje zauzimaju 2, 4 bajta
i vise bajtova, kac mnoZenje sa vre-
menom izvréenja 39 taktova, delje-
nje (40 taktova), bitne logicke ope-
racije (2 takta), itd. Drugim zanimil|i-
vim instrukcijama T 800, kaoc enima
z? FP i grafiku, posveticemo se kas-
nije.

T 800 CPU sadrZi tri 32-bitna regi-
stra A, B i C koji se koriste za adres-
na i celobrojna raéunanja. Oni ¢ine
minijaturni hardverski stek. Smesta-
nje neke vrednosti u taj stek prenosi
B uC i AuB, pre nego 5to se
vrednost smesti u A. Pri iznodenju
vrednosti iz A, postupak je obrnut.
FPU sadrZi tri svoja 64-bitna registra
AF, BF | CF sa istim osobinama kao
i CPU registri. Da bi reagovanje na
prekide bilo brze, FPU ima i tri regi-
stra-blizanca u senci. Nekada davno
takva tehnika je bila primenjena kod
Z B0. Pored njih, T 800 CPU sadrii
i 32-bitni programski brojac, pripre-
mi registar za sme3tanje operanda,
»Workspace Pointer«~ za rad sa regi-
strima | po dva 32-bitna »Front-Po-

intar« | »Back Pointerw registra, po
jedan od svakog za visoki i niski
prioritet. Naime, svi Transputeri
poznaju procese niskog | visokog
prioriteta a imaju i posebne tajmere
ria Eipu za svaki nivo. Tajmer niskog
nivoa je rezolucije 64 mikrosekun-
de, a onaj visokog nivoa jedne mi-
krosekunde. Cetiri gore navedena
pokazivata pomaZu pri brzoj smeni
posiova koja, iako T 800 nema
MMU, traje svega oko jednu mikro-
sekundu, kao i pozivi procedura
| odgoveri na prekide. T 800 je mo-
gao da bude zasnovan sa ovako ma-
lo radnih registara zbog velike ugra-
flene memorije kojo] se pristupa
u samo jednom taktu.

ALU u T 800 CPU je 32-bitna, dok
FPU ima dve ALU: 55-bitnu za man-
tisu | 17-bitnu za eksponent. Brzine
izvréenja FP naredbi su za 32-bitnu
tadénost: SAB | ODUZ 7 taktova,
MNOZ 11, a DELJ 17 taktova, a za
64-bitnu tatnost: SAB | ODUZ isto,
MNOZ 20 a DELJ 32 takta. Ovoj,
priliéno velikoj (brZi je i od BO387
i od 68882) brzini pomaZe | brzi 64-
bitni normalizacioni pomeral-Sifter
koji pomeri ili obrne 64 bita u jed-
nom taktu. 64-bitni kvadratni koren
se vadi za 256 taktova, ukljucujuci
prihvatanje podatka.

T 800 ima i tri nove instrukcije za
podrsku graficl. One su vezane sa
meranjem dvadimenzionalnog
loka podataka od izvora do cilja.
Instrukciia MOVEZ2dall zamenjuje
vradnosti bajtova sa cilja (tatke mo-
gu biti od jednog bajta ili vise bajto-
va) sa onima sa izvora. MOVEZ2d-
nonzero zamenjuje ciljnu vrednost
svakog bajta samo ako vrednost iz-
vornog bajta nije nula (tacke crne
boje) a tre¢a, MOVE2dzero radi obr-

nuto. Kad bi znaci bili u matrici’

1616, brzina Ispisivanja znakova
t 800-30 na ekran bi bila oko 50.000
u sekundi. Brzina crtanja T 800 kao
grafickog procesora u sistemu sa
8 bitova po tacki je do nekih 10
miliona tacaka u sekundi— brie i od
Texas TMS 34010 grafiékog proce-
sora (usput, 34010 je jednako 68020
sa 2). Jedna ameritka firma u svojoj
novoj radnoj stanici sa 24 bitne rav-
ni ¢e primeniti po jedan T 800 za
svaku bitnu ravan za malo veéu brzi-
nu crtanja od navedens.

T 800 ima | &etiri instrukcije za
otkrivanje i ispravku gresaka nasta-
lih tokom prenosa preko linkova re-
dundantnim metodom.

Dakle, T 800, kao i T 414 i T 212,
ima 4 brza dvosmerna sinhrona ko-
munikaciona kanala maksimalne
brzine prenosa po 20 miliona bitova
u sekundi. Prakti¢na — stvarna brzi-

*na prenosa je na T 800 mnogo veca

nego na T 414 zbog dva vaZna una-
predenja: preklapanja signala po-
tvrde ACK sa podacima i duplim ba-
ferovanjem ulaza i iziaza svakog lin-
ka. Stvarna brzina prenosa preko
T 800 linka kod dvosmerne komuni-
kacije je 2.3 megabajta u sekundi,
Brzina prenosa ¢e opasti samo ako
je radna memorija sa vise od b sta-
nja cekanja (9-takini bus-cikius),
Moguénos! da se na taj nacin svaki
T B0O poveZe sa jos 4 svoja sabrata,
ovi dalje svaki sa jod po 3, oni opal
svaki sa jos po 3 do unedogled, do-
voljna |e za stvaranje manjih super-
ratunara arhiteklure hiperkocke
(pogiadaj MM 2-B8), ali kod veoma
velikih paraleinih sistema sa stoti-
nama &vorova tj. procesora, potreb-
no je vise veza, U razvoju je zato
novi transpjuter sledede generacije,
koji ¢e pored znatno brieg CPU
i FPU | brzih spoljnih magistrala
imati 8 linkova za formiranje zaista
velikih sistema.

Minimalno vreme za bus-ciklus
na spoljnim magistralama T 800 je
3 takta. Za rad bez stanja Cekanja na
20MHz potrebne su memaorije sa
pristupnim vremenom od najviSe 70
ns. Uskoro bi trebalo da se pojavi
i verzija T 801 sa nemultipleksiranim
adresnim i data sabirnicama i 2-
taktnim spoljnim bus-cikliusom.

- T 80O je smasten u istom 84-pin-
skom PGA kudistu kao | T 414, Ne-
koliko noZica koje su na T 414 staja-
le neiskoris¢ene sada su na T 800
dobile svoju funkgciju, ali je sve ure-
deno tako da su dva procesora osta-
la pin-kompatibilna, kao 5to su | za
sav softver. Primer su tri notice za
biranje brzine procesora ProcSpe-
ad0,1i2kojihnemanaT 414 —one
odreduju moguéne kombinacije br-
zine od 17.5 do 35MHz. Kada se
T 414-20 zamenjuje za T 800-20, sve
tri nove noZice u starom podnoZju
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bivaju vezane za uzemijenje 3to od-
govara kombinaciji za 20 MHz takt.
Brzine svakog linka (10 ili 20 Mbito-
va u sekundi) odreduju se zasebno
|er su njihove frekvencije nezavisne
od CPU iako se generifu iz istog
5 MHz signala.

Performanse

Kada se govori o brzini rada ne-
kog procesora, obiéno se navode
rezultati nekih ire prihvacenih br-
zinskih testova. Ovde necemo o nji-
hovim vrlinama | manama nego te-
mo izloZiti rezultate za T 800 i neke
suparnicke procesore. Prvi na redu
je Whetstone, koji je u verzijama za
sve poznatije jezike priznat kao »ti-
pi¢an nauéni programe. Ukljutuje
celobrojna i FP radunanja, matrice,
polprograme, uslovne skokove
i razvoje elementarnih funkeija. Br-
zina se meri u milionima Whetstona
u sekundi. T B00 u prostoj tacnosti,
kada su i kod | aci u onih 4K na
&lpu, kotira se na 4.6 miliona Whet/
8, za 20MHz verziju. Ako su | kod
i podaci u spoljnom RAM-u, brzina
58 smanjuje ne samo 2.3 MWhet/s
ako je memorijg sa jednim stanjem
tekanja. Za poredenje, Apollo DN
4000 sa 25 MHz 68020 | 68881 i UNIX
C- gura 22MWhet's a Compaq
Deskpro 386/20 sa 20 MHz 80386
180387 i Metawara High C 1.4 nekih
1.8 MWhet/s. Po drugom testu za
nenumericke radnje nazvanom
Dhrystone T 800-20 sa Occamom
2 se kotira na B520 Dhrystona’s, dok
se malopre navedeni 25 MHz 68020
drii na 7100, a 20MHz 80386 na
5700 Dhry/s.

A performanse vise T 800 u para-
leli? Ako se na%a primena moze raz-
biti na delove koji bi se izvraavall
paralelno, ubrzanje, po
dobijenim rezultatima, linearno za-
visi od broja T 800. 2 T 800 — dvo-
struko brie (u stvari oko 95-98%),
tri — trostruko i tako dalje. U takvom
ratunaru svi Transputeri mogu da
rade na jednom posiu, svaki Tran-
sputer na svome ili svaki Transputer
na grupi poslova. Pogledaimo sada

najnoviju, veoma zanimljivu, seriju
modularnih transpjuterskih sistema
za PC-e i radne stanice — seriju In-
mos Trams.

»Trams« porodica

Trams — »Transputer Modules«
serija |8 porodica modula sa razliéi-
tim konfiguracijama transpjutera
i memorije, sa standardnim dimen-
zijama i spoljnim konektorima. Ko-
ris¢ene su krajnje granice tehnolo-
gije Stampanih ploga | IC kudista
kako bi se na $to manje prostora
napakovalo 5to vise. Svi moduli su
duZine 8,3 cm dok se Sirine razliku-
ju. Moduli su:

— B 401, Sirine 2,67cm, sadrii
T 4148-20 ili T B00C-20 sa 32K sta-
tickog RAM-a bez stanja éekanja.

— B 402, Sirine 267cm, je sa
T 212A-20 i BK SRAM.

— B 403, irine 11,05¢cm, sadri
T 414B-20 i1i T 800C-20 i 1 megabaijt
dinamitkog RAM-a

- B 404, 8irine 55cm, sadr#i
T 800C-20, 2Mb DRAM i 128K brzog
SRAM. Ovo je primer snage VAX-a
8600 na velitini jedne kreditne karti-
ce. B 404 je reprezentativni modul
Trams serije.

— B 405, 8irine 222¢m, sadrEi
T 800C-20 i 8Mb DRAM.

Svi Trams moduli imaju najmanje
dva 8-pinska konektora sa link-ve-
zama, napajanjem | uzemljenjem.
Sto je modul Siri, to vise veza zauzi-
ma. Moduli se mogu smestati na
osnovne plote | mesati po Zelji. Tra-
nutno su u prodaji B 008, ploca za
PC AT sa 10 slotova 11 slot je mesto
Za 1 najuzi modul), jednim T 212 za
globalno upravijanje i kolom C 004
za povezivanje bilo kog linka sa bilo
kojim pomocu prekidada, | B 012,
plota u duplom Evropa formatu
(233 x220mm) sa 16 slotova, jed-
nim T 212 | dva C 004. Cene modula
se krecu od 500 dolara za B 402 do
7.000 dolara za B 405, a B 008 ko&ta
1.2001 B 012 1.700 dolara. U Engle-
skoj se nudi i po¢etni komplet kaji
ukljuéuje B 008, B 401, B 404 | In-
mos O 705 transpjuterski razvojni

sistemn za oko 3.000 funti. Ubrzo ¢e
na raspolaganju biti plode za VME,
Maca Il i PS/2. Sun | Apollo veé
prodaju Trams module kao dodatke
za svoje radne stanice. Osnovne
plote se, razume se, mogu bez pro-
blema povezivati medusobno u raz-
ne strukture. Nedavno su predstay-
ligne i unapredene verzije Occam,
Pascal, C i fortran jezika. Od modu-
la, u planu je serija sa 30 MHz T 80O,
disk-kontroler sa M 212 | grafitki
procesor veoma visoke rezolucije.
Primene novih modula ¢e biti pre-
teZno u oblasti grafike, industrij-
skog upravljanja, robota, ubrzava-
nja personalaca i radnih stanica,
| superkompjuteri.

Inmas ednedavno ima i svog za-
stupnika za Jugoslaviju. To je betka
firma Array Data 'GmbH, Postfach
99, A-1031 Wien. Njima se mozete
obratiti za sve dodatne informacije
u vezi s Transputerima i Trams mo-
dulima.

Sta dalje?

Povod za sve veée interesovanije
Za Transputere kod nas je bila | na-
java Atarijeve radne stanice sa
T BOD. Kolege iz PCW-a imale su
priliku da vide nekakvu eksperiman-
talnu verziju sistema, i ona izgleda
dobro mada ima | nedostataka, kao
Sto su spora radna memorija sa
3 stanja ¢ekanja i samo tri slota za
dodatne transpjuterske kartice., Uz
to, Atari nas je do sada veé nekoliko
puta slagao, i pitanje je kada ¢e taj
sistem, kao | najavijeni 68030
i BO3B6 ratunari Atarija, biti u' ma-
sovnoj prodaji. Ako biste Kupovali
nesto od takve opreme krajem ove
godine, moja kombinacija bi bila
nova verzija macintosha Il sa 68030
(ova sada je isuvise spora) i gomili-
com Trams osnovnih ploga vezanih
izmedu sebe i, naravno, na Apple
Nubus, koji je daleko brzi i od IBM
Mikrokanala, da ne govorimo o AT
magistrali, sa nekoliko desetina
T 800 na 30 MHz, | nekoliko desetina
Mb brzog RAM-a. Jedan od Trams
modula bi bio i sa najavijenim gra-
fickim procesorom. 10 T B00-30 is-
criaju 1K sa 1K Mandelbrota u ne
vite od 4 sekunde.

Inmos je sa svojim Transputerima
do sada ved postigao dosta, ali dalja
istraZivanja i razvo| zahtevaju mno-
go para. Viasnik Inmosa Thorn-EMI
nije zainteresovan za to, pa jedna
firma traZi okolo nove investitore,
koji e izgleda biti iz Nemaéke ili iz
Japana. Tada ¢e Inmosov transpju-
terski program, koji je do sada bio
dosta usporen (da je sve iSlo po
planu, do sada bi ve¢ bila na trzistu
generacija iza T 800), krenuti pu-
nom parom.

IBM PC

ATLANTIC - COMPUTER
AND AVDIOVIDEO

IBM PC | KOMPATIBILCI:

Vrdimo izradu programa po narudibi
Nudimo vam veliki izbor programskib pake-
1a i Inerature.

BAZE PODATAKA:

- dBase il Plus 1.1

- Clipper S.87 (dBase Compiler)
- MS dBase

~ Reflex

" CAD & GRAFIKA:
- Auto CAD C. 900
- Libraries

- Auto CAD V., 262
- Free-Lance +

INTEGRISANI PAKET! & TABELARNI
KALKULATORI:

- Enable .

= Javelin

— Framework Il

- Open Access ||

- Symphony
- Lotus 123 V201
~ CA Execulive

PLANIRANJE & STATISTINA:
- Primavera

- Super Project + V.21

- MS Project V.20

= SPSSIPC +

- STC Statgraphic

NAMIZNO ZALOZMISTVO

= Venlura Publisher ¥V 20 -
Handy Scanner + MS Mousa

- Harward Profesional Publisher
- Page Maker
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PRIPREMA 2D CAD RADNE STANICE ZA BRZI RAD

Automatizacija, komunikacija,
informacija

MARKO VRAEBL
ve vise preduzeéa (pa i pri-
S vatnika) danas se odlucuje
za kupovinu kapacitetnih ili
manje kapacitetnin CAD radnih sta-
nica. U svakom slucaju, odekivanja
su uvek velika, ali obiéno nakon ne-
kolike meseci rada sledi razoéare-
nje. Za to postoji vise razioga. Jadan
od njib je u svakom sluéaju (ne)pri-
mernost radne stanice; jer prilikom
kupovine CAD radnu stanicu treba
izabrall prema zadacima za koje se
ofekuje da ¢e ih ona reSavati a ne

8. 1. Primer tabletnog menija pri
programy  za crianje pneumatsiih
| hidraubiénih kola. Meni je raden
program HP — ME 10.

prema reklamnim oglasima proizvo-
daca, O tome sada ne bih govorio,
nego o drugom, isto tako vainom
uzroku eventualnin razoéarenja:
pripremi CAD radne stanice za kon-
kretne zahteve korisnika (=customi-
zing«). Ovde éemo govorili samo
o programima za konstrukcije i izo-
staviti razvojne radne stanice s pra-
vim 3D modeliranjem, posto su zah-
tevi tamo okrenuti u sasvim drugom
smeru.

»Sta je to customizing?«, pitade
se mnogi, kad pomisle da su oni
pored radunara | o siste-
ma kupili | korisnicki CAD program,
koji zna da crta, uglove
cria, $rafira, cria na ploter i jos Sto-
&ta drugo. Tagno je da je glavno da
program lzvrSava sve zadatke, ali
jednako vaino je i da program ne
bude sasvim zatvoren | da omogu-

¢ava prilagodenje nadim prohtevi-
ma. |pak, treba voditi ra¢une kupo-
vinom ne dobijete samo eiektronski
crtaé, gde ¢e se ubrzo postaviti pita-
nje opravdanosti investicije, nego
pravu radnu stanicu, koja ¢e pored
crianja pomoéi i pri reSavanju mno-
gih drugih problema.

Cilj instalacije CAD radne stanice
treba da bude obezbediti automati-
zaciju svih rutinskih poslova, Sto
jednostavniju kemunikaciju pri kon-
kretnim zadacima i 3to vise informa-
cija na ekranu.

Veé prilikom konstrukcije ubrzo
¢ete ustanoviti da ima dosta grupa
proizvoda koji su veoma sliéni, te da
se njihovo crtanje, podesavanje
uglova i kasnije opremanje criela
moze automatizovali pomocu pro-
grama (macro) koji omogucava cr-

tanje s parametrima definisanog os-
novnog modela. Tako se mogu cria-
ti osovine, leZajevi, prirubnice, zup-
tanici (s). 2) | ostali elementi.

Naravno, najéesée se pojavijuju
standardni elementi, kao 5to su vij-
ci, leZajevi | drugi elementi po JUS-
u. lzradom ili kupovinom takve ban-

‘ke ustededemo veome mnogo truda

(sl. 3). Sliéno je i pri programima za
crianje pneumatskih ili hidrauli¢kih
shema. Ipak, pristup nekih progra-
ma redavanju takvih zadataka na-
meée pitanje na koje moramo dati
odgovor: da li su vam zaista potreb-
ne tako opseine banke podataka
kakve nude proizvodaci i u kojima
su obuhvaéeni svi elementi koji su
kod njih na raspolaganju. te-
te ustanoviti da zbog sasvim eko-
nomskih razloga redovito upotreb-
ljavate samo maniji deo tih elemena-
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sl 2 Primer koriftenja programa za
crtanje zupéanika | programa
opremu criega. :

ta. U takvom sluéaju bice pogodniji
program koji ¢ée omogudéiti da kon-
struktori sami u toku redovitoga
radnog vremena napune banku
onim elementima koje zaista ko-
riste.

Isto tako, bice ustedeno mnogo
posla ako napravite programe za
pomoé pri crianju. Ovde mislimo na
crtanje rupa, rupa s navojem, uzor-
ka sa vide rupa istovremeno, te uto-
ra za klinove.

Naravno, pri svim tim programi-
ma ireba paziti na spregu izmedu
konstruktora i rat¢unara. Ona mora
da bude 3to jednostavnija | kon-
struktora mora da vodi kroz Citav
postupak po pravilnom redosledu.
Rad ce biti olakSan ako bude 3to
manje kucanja, ali zato vie izbora
treba da bude preko ekranskih ili
tabletnih menija. Omogudavanje pi-
sanja novih ekranskih i tabletnih
menija jedna je od vaZnih karakteri-
stika CAD programa za konstruisa-
nje (sl. 1).

Crtee detalja, a | crteZe komplet-
nih delova treba opremiti. U tu opre-
mu spadaju sve napomene | oznake
na crtefu, kao $to su znaci za obra-
du, tolerancije, oznake mesta zava-
rivanja, preseka, pogleda itd. Tome
stede okviri crtea (po JUS-u) | za-
glavlje crieZa s odgovarajucim tek-
stovima. Ne sme se dozvoliti da se
svaki konstruktor posebno muéi
s ukucavanjem | pozicioniranjem
tekstova. Tako neéemo posti¢i ni je-

dinstvenost izgleda dokumentacije
ni zadovoljstvo pri radu. Bolji pro-
grami imaju ime konstruktora, da-
tum, razmer i ime proizvoda veé upi-
sane u sistemnu, te je za upisivanje
dovoljna potvrda ili samo ispravka
teksta. Pri upisivanju materijala, ter-
mitke obrade, povrSinske zastite
i svih ostalih napomena postoji mo-
gucnost da se konstruktoru sugeri-
Su oni tekstovi koje prethodno iza-
berete kao osmisljene i najéesce. To
ne znati da su nestandardni opisi
eleminisani, a mogu se opremiti
| s odgovarajuéim komentarom. Isto
vai | za izbor i upisivanje toleranci-
ia, gde se svaka firma trudi da suzi
izbor tolerancijskih polja. Razume
s8 da uz CAD radnu stanicu ne spa-

daju knjige s tabelama tolerancija,

zato imamo radunar!

Sada je na redu upisivanje crieZa
na disk. Opet ovde postoji mogué-
nost vodenja konstruktora k jedin-
stvanom nacinu oznaéivanje nacria,
bez obzira na to da li imenom, bro-
jem nacrta, identifikacionim, klasifi-
kacionim brojem ili bilo kojom kom-
binacijom tih nagina. Uskoro ¢ete
ustanoviti da je to od presudne va2-
nosti, jer disk nije ormar za nacrte,
gde se bar u manjim biroima — uvek
mo pronaci nepotpuno oznaéen

Razume se da je konaéni cilj na-
Sih napora crieZ na papiru. Nekoliko
standardnih formata ponavalja se
desto, pa je zato besmisleno uvek
na cr_ln&l.l usput crtati sve okvire.
Bolje je napraviti program koji omo-
gucava crianje na Stampane formu-
lare, a okvire crta samo kod rede
upotrebljavanih formata.

Svako od nabrojanih podruéja
mozda predstavlja samo mali deo
kompletne konstrukcije, a ako takvo
prilagodavanje radne stanice nasim
prohtevima pogledamo kao celinu,
ustanovi¢éemo da smo tek time dobi-
li pravog pomocénika u radu. Uz to,
konstruktora smo oslobodili rutin-
skih zadataka, pa ce tako vide vre--
mena moci posvetiti kreativnim za-
dacima, a investicija ¢e postati jo3
opravdanija.

Taéno je da |os pre izbora opreme
treba rascistiti §ta; osim crianja,
ofekujete od radne stanice, jer ¢e
od loga mnogo pulta zavisiti izbor
programskog paketa.

Nakon instalacije opreme i uvod-
nog privikavanja na nov naéin rada
ne sme vam biti Zao ni vremena ni
sredslava koje utrosite za »customi-
zing=, jer Ce se ubrzo isplatiti

¥

koristenje programa za crianje
zavrtanja po JUS-u

—
i

Koristenje programa za crtanje busotina
(navojnih, glatkih) za nacrtane zavrinje.

Sl 3. Prikeaz rada programa za crtanje zavrtanja po fazama (crianje zavrianja,
crtanje busotina za zavrinje). Program je izraden za HP ME - 10,
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HARDVERSKI SAVETI

DIGITALNO-ANALOGNI PRETVARAC ZA ZX SPECTRUM

»Duga« upravlja motorima

SASA OGRIZEK

biéno radimo s digitalnom
(O |aparatima koji upotrebijava-

ju binarni kod za dva stanja:
5V i 0V =i nista izmedu. Zato cemo
ovde opisati kako da pomoéu radu-
nara upravljamo analognim aparati-
ma, odnosno onima koji na ulazu
imaju kontinuirani napon.

Analogni aparat je npr, motor:
njegova brzina obrtanja kontinuira-
no se manja od stanja mirovanja do
pune brzine. Takav aparat moze da
kontrolise digitalno-analogni pre-
tvaraé (DAC).

Integrisano kolo DAC pretvori di-
gitalni signal u analogni napon od-
nosno struju, Tako uz pomoc odgo-
vargjuéeg programa moZemo kon-
trolisati analogne aparate.

Ma izlazu DAC je stepenasta
aproksimacija kontinuiranog napo-
na. Osmobitni DAC podeli komplet-
nu analognu vrednost na 255 kora-
ka. Tako je npr. najmanji korak na-
pona od 0 do 12 V jednak 12/255
odnosno pribliZno 0,047 V.

Digitalna vrednost 0 dac¢e 0 V, di-
gitalna vrednost 1 dace +0,047 V,
vrednest 2 dace 0,084 V | tako dalje
do digitalne vrednosti 255 za 12V,

Integrisana DAC kola upotrebljiva
su na mnego nacina, a prikljudiva-
njem razli¢itih spolnih elemenata
mogu se dobiti razliéite -vrednosti
izlaznog napona.

Opisatemo samo, dve ne suvise
skupe, varijante integrisanih kola:

DAC 0807 LNC | nedto skuplje, ali

svastranije DAC 0800 LNC. Oba ima-

ju po 16 kontakata i vrio se lako
:‘lti-niir&iu na plodicu Stampanog
ola.

Na slici 1 prikazan je raspored
prikljutaka na integrisanim kolima
i nagin priklju¢enja. Na shemama je
dodat | operacioni pojagavat
(OPAMP), koji izlazni signal iz DAC
pojaca | tako omoguéava prikljuéi-
vanje odnosno kontrolu veéih po-
troaca.

1z slike 1a vidi se da oba integrisa-
na kola imaju na kontakte 14 | 15
prikljuéen takav fiksni analogni re-
ferentni napon, da je izlazni signal
zavisan od vrednosti na linijama po-
dataka 5 - 12.

Na izlaznim kontaktima 2 i 4 kola
DAC 0800 LCN dobija se referentni
napon, a kod kola DAC 0807 LCN je
na kontaktu 2 »=masa« koja s kon-
taktom 4 udreduje visinu izlaznog
napona.

Slika 1b prikazuje tako prikljuée-
no kolo DAC 0800 LCN, da se s me-
njanjem vrednosti na magistrali po-
dataka (naredbom OUT AN gde je
A adresa izlazne magistrale integri-
sanog kola B255, a N Zeljena vred-
nost od 0 do 255) izlazni napon Vout
menja izmedu-9,92i +9,92 V. Vred-
nost 9,92 V moZe se podesiti poten-
ciometrom na izlazu.

Slika 1c je pojednostavljena vari-
janta, koja daje samo pozitivnu ana-
lognu izlaznu vrednost, te Zato mo-
Ze biti napravijena s jevtinijim ko-
lom DAC 08070 LCN. Izlazni napon
Vout cdreden je naponom napon-

ske normale Vref referentnim ot-
pornikom Rref, vredno&tu otporni-
ka RF povratne sprege | vrednosti-
ma na linijama podataka. Ako upo-
trebimo referentni napon Vref
= +10 V | Rref = 5 koma, vrednost

otpornika RF [zmedu 1 | 6 koma
dace izlazni napon izmedu 2112 V.

Plogicu DAC prikljugi¢emo na ra-
¢unar preko konektora za prodire-
nja na zadnjoj strani spektruma ta-
ko da su elementi okrenuti od radu-
nara. Na ploici se nalaze tri integri-
sana DAC kola za tri medusobno
neovisne analogne izlaze na gomnjoj
strani plogice (izlazi A, B i C), gde je
| prikljuéak za + i =15 V napajanje.

Sve veze | prikljutel na plogici
omogudéavaju, uz upotrebu
rajucih elemenata, varijante sa si-
metriénim ili pozitivnim izlaznim na-

1b Shema za simetriéni iziazni napon
VREF

+H

DT 060504 D3 D201 DO

B T

.éﬁ. %.W.m

O fala:

R13

Ci5

1c4-|aa LM 741
8255 |Ii B255A

CB 74L532

IcCo 741520

-t S DRWWMONWW W

Koli¢ina  Simbol Opis
3 R1-R3 ’a‘loﬂom ili 4?%1«, m:amn-mz upntmhita
3 A4-Ré i ko upotrebljavate DAC 0807
Lﬁmakuhnd mmmm ite pozitivan izlazni
napon. Kod simetriénog izlaza s DAC 0800 LCN
upolrbbilu otpornik 5100 oma.
3 R7-R8 5100 oma kod DAC 0800 i simstriénog izlam. i

lizaberite otpornik za fiksni izlazni napon odnosno
pﬂteneimtar 10 koma za podedavanje izlaznog

napona.
FITO-Riz 5100 omulsn koma kod DAGDGDDLGHEWI-
vi izlazni napon.
150 oma 12 W ]
Z1 101 W zener dioda .
c1, G2 202 35 V tantal :
63-05 10nF 50 V kerami€ki
C6-C11 100nF 50 V keramicki
©12-C14 1nF 50 V keramitkj
10uF 25 V tantal
IC1-/C3 DAC 0800 LCN IIj DAC 0807 LCN

IC7
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2 Shema DVA kola

P

1

ponom | s fiksnim Ili podesivim |z-
laznim naponom.

Na slici 2 prikazana je shema kola
DAC. Integrisana kola IC8 | IC9
odreduju adresu izlaznih magistrala
IC7: A, B i C, koje su direktno pove-
zane s Integrisanim kolima DAC.
Vradnosti  &etiri  otpornika oko
OPAMP ovisne su od varijante od-
nasno namene upotrebe. Na pr. za
simetrian izlaz s DAC 0800 LCN

¢emo za R4-R6 upotrebiti 5-komske
otpornike. Ako Zelimo samo pozitiv-
ni izlazni napon, umesto tih otporni-
ka stavicemo Ziéane kratkospojnike
koji su obavezni ukoliko upotreb lja-
vamo DAC 0807 LCN. Otpornici po-
vratne sprege R7-R9 mogu biti fiks-
ni za odredeni maksimaini izlazni
napon, & mogu da budu | potenci-
ometri za podegavanje izlaznog na-
pona.

o—p

E

Referentni otpornici R10-R12 ta-
kodle mogu da budu ili obiéni otpor-
nici ili potenciometri. Kondenzatori
povratne sprege C12-C14 vezani su
pararelno s OPAMP otpornicima
povratne sprege | smanjuju izlazni
sum | tako izlaznom signalu daju
vecu stabilnost.

Slika 3 prikazuje raspored eieme-
nata na plocicl koju opremimo s ele-
mentima s obzirom na Zeljeni izlaznl
napon. Stampano kolo je jednostra-
no, te zato na samoj plogici treba
postaviti 5 Zicanih kratkospojnika,
a dodatna 3 jo§ na mesio R4-R6
ukoliko upotrebimo DAC 0807 LCN,
Otpornici mogu da budu 14 W,
a potenciometri precizni s vise obr-
taja. Kondenzatori neka budu kera-
micki za napon cko 50 V, a C1, C2
1 C15 neka budu tantalovi.

Kontakti na ploéici nude razligite
moguénosti izbora adresa magistra-
la podataka. Kratkospojnik »a« daje
magistralama A, B | C vrednosti 31,
63 | 95, a kratkospojnici =b« daju
magistralama A, B | C vrednosti 159,
191 i 223.

Na slici 4 prikazano je Stampano
kolo. Program sa slike 5 omoguéava
testiranje DAC kola.

Kompletnu ploéicu DAC kola
prikljuite na konektor za proSire-
nja, kada je ratunar iskljuéen. Prili-
kom ukljutenja ratunar se mara
normalno inicijalizovati, u protiv-
nom je na ploéici DAC greska koju
traba otkioniti.

Za testiranje kola potrebno |e
I napajanje +/- 15V, koje se priklju-
¢i na tatke 1-4 na gornjoj strani
plogice. Voltmatrom izmerite napon
izmedu katode zener-diode | mase,

* koji mora da bude izmedu 951 10,5

V. Ako tog napona nema, uzrok mo-
Ze biti slabo lemljenje, pogresno
priklju¢ena dioda, defekina dioda ili
samo DAC kolo.

Iziaz A moZete isprobati prikljude-
njem negativnog pola voltmetra na
tatku 8 na gornjoj strani plogice,
a pozitivnog pola na tatku 10. Upisi-
te program | pokrenite ga. FOR-
-NEXT petlja u programu ¢ée prili-
kom svakog povecanja N za 1 pove-
cati izlazni napon za jedan korak do
najviseg napona pri vrednosti
N = 255. Napon svakog koraka bice
N x najvisi napon / 255. Ako upo-
trebljavate potenciometre, moZete
pri vrednosti N = 255 podesiti najvi-
i napon.

Ako na izlazu nema napona, gre-
5ka moZe biti u programu, u adresi-
ranju (kratkospojnik a ili b) ili na
samoj plodicl. -

Na slitan nadin moZete testirati
i rad izlaza B i C, samo $to voltmeter
morate priklju€iti na odgovarajuce
kontakte, a u programu promenite
adrese.

Na plogicu DAC kola moiZete prik-
ljuéiti sijalicu odgovarajuce vredno-
sti, kaja ce sijati vise ili manje, zavis-
no od programa koji je kontrolise.
Jog zanimijivije bice ako prikljuéite
maotor ili ako uz pomoé racunara
kontrolidete rad modela Zeleznice.

J S REM ##% TESTHI PROGRENM %%
8 ¥ x 1@ PRIMNTY "2 31 (152 B &F f(iS:z
> £ 95 Eas albe
[ijlkRO 3=DAC i _Em INPUT “Upisi nRaslov wod:ila
] L] P
| ] o 36 FOR N=@ TO 255
i ! 7 40 QUT B,N =7 ‘s
%o 58 CLS ERINT BT B8,@;M: PRUSE
1& ’ ;
o D000 58 NEXT N
oo ® oo 20000 78 CLa : GO TO 18 :
5 Probni pragram {
4 Stampano kolo
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DOBRIC SAMIR

va rutina, kao 5to joj | samo
0 ime kaZe, slui za snimanje

dijela BASIC programa Kkoji
se ved nalazi u memoriji.

Prvi dio programa se odnosi na
prenos parametara iz BASIC-a
u masinac, na temelju DEF FN na-
redbe. Parametri programa su: ime
programa (string) i dva numericka
podatka koji ukazuju koji se dio ba-
sica snima. Dio programa koji pri-
kuplja parametre nalazi se u progra-
mu od linije 10 pa do linije 490 zak-
ljuéno. Dio programa od linije 500
pa do kraja predstavija rutinu.

Autina radi na principu ubaciva-
nja markera 128 na kraju bloka koji
snimamo | njegovom vrac¢anju posli-
e snimanja. Marker 128 nam je po-
treban, kao to vet znamo, za usp-
jesno mergeovanje snimljenog dije-
la BASIC-a u neki drugl BASIC.

Za koristenje ove rutine su po-
trebne i neke napomene:

— Za vrijeme snimanja dijela BA-
5IC-a nemojte prekidati snimanje
jer ¢ée marker 128 ostati na kraju
bioka koji snimate, Sto' ée. zbuniti
interpreter, | moze dovesti do kraha
bilo koje vrste. Inade, sama rutina
e ukloniti taj marker poslije snima-
nja pa nece biti nikakvih problema.

~ U bloku koji snimate ne smije se
naci poslednja linija u nasem pro-
gramu, jer te to zbuniti ovu rutinu
i neée moci pravilno snimiti dio BA-
SIC-a. Rjesenje za to, naravno, po-
stoji: Kao posljednju liniju u svom
programu stavite 9999 REM | ne-
mojte koristiti liniju 9999 za svoje
potrebe niti je ukljucivati u blokove
koje snimate. Ja Koristim ovu rutinu
veé dva mijeseca i nijedanput me
nije iznevjerila, jer sam posStovao
sve to 510 sam naveo.

Uaostalom, ko jos danas pise duge
BASIC programe sa 9992 linija? Ako
takvih ipak ima, morace se zadovo-
Ijiti upatrebomn »samo« 9998 linija.

Da bi se rutina mogla koristiti,
potrebno je u BASIC-u navesti slije-
dede: DEF FN D(AS.PK) = USR
60000

Primjer upotrebe: RANDOMIZE
FN D(»SAMIR___ «,50,200)

Ime uvijek mora imati 10 karakte-
ra (ako nema, dopunite ga blankovi-
ma).

[USLUZNI PROGRAMI|

ZX SPECTRUM: SNIMANJE DELA PROGRAMA U BEJSIKU

Ko jo$ pise 9999 linija?

KOMPJUTERI:

amstrad CPC 464 F.V
amstrad CPC 464 kolor
amstrad CPC 6128 F.V
amstrad CPC 6128 kolor

amstrad PC 151250 F.V
amstrad PC 1512DDF.V
amstrad PC 1512 SD, kolor
amsitrad PC 1512 DD, kolor
amstrad PC 1512 HD F.V
amstrad PC 1512 HO, kolor
commodore 64 novi model
commodore 128
commodore 1280

907 DM
1271 DM
1390 DM
1750 DM

Il amstrad PCW 8256 sa stampacem 1573 DM
amstrad PCW 8512 sa §lampacdem 2235 DM

16850 DM
2300 DM
2480 DM
2785 DM
3300 DM
3935 DM

484 DM

665 DM
1331 DM

1c CRG 6CO00 370 POP DE 730 LD (IX+13),%00
20 L) BG,17 380 ECP BC e LD, '(IX+158),128
30 45T &30 390 ING DE 750 1D HL, (START)
4o PUSH DE 400 ING DE 750 PUSH HL
50 0P I 410 DINZ LOOP 770 LD A4&FD
&0 LD HL,(&5C0B) 420 LD HL,(4dR) 78 CALL %1601
70 INC HL 430 LD B,0 790 XOR A
BO ING HL ) LD &,(LENGTH) 8GC LD DE,&C094A1
gu ING HL 450 1D CyA 810 QALL 2000A
100 LD B,(HL) B0 PUSH 1X 820 SET 5,(1¥+2)
110 ING HL 470 0P DE 830 OALL &15D4%
126 LD D,(HL) 480 INC DE 840 PUSH IX
130 10 (ADR),DE 490 LOIR as0 LY DE,17
140 INC HL 500 LD HL,(STACK) 860 SET 5.(1112)
150 1D A,(HE) 510 CALL 2196E EEE gﬁf{é’ ‘%53
160 AND A 520 INC HL 8%‘ D DE,I?
170 JP %, ERRSA 530 INC HL 900 XOR A
L o mmnom 88,
190 JR NC,ERRSA 550 ING HL _ 330 1D B, 50
200 LD (LENGTH),A 560 LD D, (HL) 9h0 LA HALT
2 INC HL y O DINE LA
‘JIU i 570 Irlac: :-'L Y ggﬂ 2 (Txa1)
£ o 289 ADCTE e 470 LD Dy(TX+12)
230 LD DE,STACK 590 1D A, (HL) 980 LD 4,255
240 LD (8Th+2),DE £00 LD (STEP),A 9a0 POP IX
250 1o 8,2 610 Lo (UIUP) HL 10060 CALL Z08C2
i i - : 1010 KASTL LD EL,(UIOF)
260 LOOP PUSH 630 LD A,128 1020 LD A,(STEP)
270 PUSH DE 630 LD (HL),A 1030 %{HL),A
280 LD (STA+2),DE : S e 1040
nsc(m. i sy LD DE,(START) 1050 ERRSA RST 8
g g0 SRIA 1060 DEFB &0E
300 INC HL 66U S8BC HL,DE 1070 ADR DE:F%F g x
310 INC HL 0 1080 LENGTH D
20 CALL &33B4 i LD (oNpL)fm 1090 STACK DEFS &
3' 0 I8 (Hs0) oHL: 1100 START DEFS 2
330 PUSH HL 690 b (IX+11),L 1110 DUZ1 DEFS 2
340 CALL &1E99 00 LD (IX+12),H 1120 STEP  DERS 2
(8000 ‘ SR 1130 UIOP DEFS 2
350 STA 1D, 0),BC 710 LD (IX+15),L
360 FOP HL 720 ID (IX+16),H
—a—— =

COM P“T ER SHOP S.A.S. UL P. Reti 6, Tel. 040 — 61602 TRST

olivetti prodest 128 sa kasetnikom 542DM  commodore 1570 605 DM
olivetti prodest 1285 F.V 1421DM  commodore 1571 557 DM
olivetti prodest 1288, kolor 1850 DM =
it M‘;P G DODATNA OPREMA:
' 5 Trake za sve modele Stampaéa,
amstrad DMP 2000 NLQ 705DM  Joystick za Commodore, Spec-
amstrad DMP1 580 DM trum, Amsirad, knjige na italijanskom
riteman C+ NLQ 799DM | o ojeskom.
riteman F+ NLQ 1% g:
starNL 10 .
commodore MPS 1000 726 DM MONITOR'
commodore MPS 1200 786 DM philips 7502 commodore
olivetti DM 90 S NLQ 7850M  philips 1;51 3 1.153;32
3 commodora
D'SKETE- commoda'e.1w1
commaodore 1541 556 DM prism QL
o —— o —ee—
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ATARI XI/XE: PROGRAMI U BEJSIKU

[OSLUZNI PROGRAMI|

Programiranje umesto igara

ZLATKO BLEHA Prodavac vam je verovatno pomi-
njao i programski kasetofon, ali vi
ste to protumacili kao spretan poku-

ad ste postali sreéni viastnik  &aj trgovca da vam proda &to vide

K atarija 800 XL Ili 130XE ra- robe. Niste ni slutili da je prolzvodaé
Cunara verovatno niste ni  ovog ratunara mnogo bolji trgovac

slutili 5ta vas éeka. Dobili ste veoma od onog pred vama | da vam proda-

ievtin, a isto tako | dobar ratunar. je veoma jevtin radunar, za koji za-

tim dobro naplacuje periferiju | oba-
vezuje vas da je kKupite, Razume se,
to ste primetili | sami posle nekoliko
dana, kad ste raspakovali raéunar
I u uputstvu proéitall da programe
mozete ulitavati samo specijainim
atari 1010 ili XC 12 programskim
kasatofonom. Pa dobro, cena jed-

nog atari 800 XL ratunara + kaseto-
fon otprilike je ravna ceni jednog
Speciruma sa interfejsom koji atari
veé ima ugraden. Posegnuli ste
u svoj, inace plitak dZep, | kupili i to
tudo. Redili ste da za podetak savia-
date programiranje u atari bajsiku,

ali ni u jednoj knjizari niste nasli §

@ GRAPHICE @'SETCOLOR 2,8,0:POKE 792,1:DIM

A%C1)

N8 EXXEXXATAR] BODXLXREIER"

i L PRETVARANJE MEMORIJE U

il J S L DATA TABLICE"

L S A BY ZLATKO BLEMR 1988.
(@13>851~-9@8"

85 7 +7 17 " PROGRAM OMOGUCAVA PRETYRRANJE

DELA MEMORIJE U DRTA TABLICE."

57" PRETVARANJA PROGRAM SE MOZE

POSLE
IZBRISAT1.,A DATR TABLICE CE OSTATI."
7 7 " TABLICE MOZETE SNIMITI NA KRSETU,
DISK I BL. KAO I SVAKI DRUGI BRSIC
PROGRAM.

8 7 " POSLEDNJI BROJ U SVAKOM REDU JE
CEKSUM TOG REDA. " :POSITION 12,2217 "PRITISNI

9 IF PEEK(S53279)<>8 THEN 8

18 GRAPHICS @'SETCOLOR 2,0,0!TRAP 1@

11 7 " POCETNR ADRESA ZA PRETVARANJE" ) ' INPUT
PA:IF PA<A OR PA>ESS3S THEN 7 * ERROR-
ADRESA NE POSTOJI":GOTO 11

12 TRAP 12:? :? " KRAJNJA FADRESR"; !
KR:IF KA<@ OR KA>ES553%5 THEN 7 17 "
ADRESA NE POSTOJI" GOTO 12

13 IF KR<CPR THEN ? 1? ¥ ERROR~ KRMJINJA
'ADRESA MANJR":GOTO 12

INPUT
ERROR~=

14 TRAP 14:7 17 " BROJ PRVE LINIJECVECI 0D
48)")  INPUT BL'IF BL<4B THEN 7 17 " ERROR=
BROJ MANJI OD 48" :GOTD 14

15 TRAP 15:? 17 * KORRK 1ZMEDJU
|LINIJA"; 1 INPUT KL

(16 IF KL<1 OR KL>SO0@ THEN 7 7 * ERROR- |

LOSE ODREDJEN KORAK":GOTO 15

17 GRAPHICS @'SETCOLOR 2,8,B:7 "XEKXBACEKRJ
DOK IZVRSIM PRETVARANJEXXX" (POSITION 2.4
iB ? BL," DATA "

19 IF PA>KA THEN 7 CS:7 "GOTD 26" :GOTD 24
28 A=PEEK(PR)1?

Ri", " PA=PR+] 1 C8=CS+A 8u8+1: IF
S718=INT(S/18) THEN 22

21 GOTO 18

22 7 CS:CS=@iBLeBL+KL Guli+1 ' IF Q@<>18 THEN 1B
23 (w@:? " GOTO 25"

24 POSITION @,0:POKE B42,13:85TOP

25 POKE 842,12:? CHR#$(12%):GOTOD 17

26 POKE 842,12'7? CHR$(12%) ' GRAPHICS
B'SETCOLOR 2,8,8:7 "SXXKKXXPRETYRRANJE JE
ZAVRSENOkEE X kK% " j

27 7 17 "X¥XZELIS LI DA SE IZBRISEM
PED/ZNIRXK"  INPUT A$:IF RSO "D" THEN END
28 GRAPHICS @:SETCOLOR 2,@,@:POSITION 2.,4!FOR
Zm@ TO 29:7 2:1IF ZwiS THEN 7
["GR.@:8E.2,8,0:P0S.2.4:GOTD 29" :GOTO 24

§2 NEXT Z:7 " POKE B42,12:7CHR$C12%)" 1GOTO

ATARI SB@XL/13BXE
RENUMBER
() 1987,

BY
ZLATKD BLEHR

@ GRAPHICS B'FOKE 359,36/ POSITION 2,2:7 8:7
"POKE 842, 12:7CHR$¢12%):?1G0TO
32761" ' POSITION B,8:POKE B42,13:STOP

32741 7 "POKE 842, 12:?2CHR$(128) 2:GOTO
32758" :POSITION @,0:L=32753:POKE 842, 13:STOP

32742 KL=PEEK(T)+PEEK(T+1)%256

32743 IF KL=32741 THEN 32747

32744 T=T+PEEK(T+2)

32745 KmiK+1

32746 GOTO 32742

32747 D=ZN+KASW: IF K=8 THEN GRAPHICS
@A:SETCOLOR 2,0,@:7 " ERROR - NEMR
PROGRAMA" : END

32748 [F D<32742 THEN RETURN

32749 GRAPHICS @:SETCOLOR 2,9,817?
"ERROR-POGRESNI PODRCI-PONOYI UNDSENJE"
32738 FOR CaB TO 1088 NEXT C:GOTO 32761
32731 HI=INT(ZN/286):POKE Z,ZN-H1%256:POKE
Z+1,HI 1 ZN=ZN+Sld: Z1=2 : Z=Z+PEEK(2+2)

32752 IF PEEK(Z2)+PEEK(Z+1>%256<32741 THEN
32751

32753 POSITION 1@,28:7 "V

32754 POSITION 2,22:7 "HOCES LI DA SE
I1ZBRISEM (DsN> "

gﬁgﬂﬁ A=PEEK(7B4):POKE 764,255'IF R=35 THEN
32756 IF A=53 THEN 32758

32757 GOTO 32755

32758 GRAPHICS 0:SETCOLOR 2,@,8:POKE
553,36:POSITION 2,2:FOR Z=L TO 32767:7 Z:IF
£=32752 THEN GOSUB 32741

32758 NEXT Z

32768 7 "POKE B842,12:7CHR$(125) : 7 ' GRAFPHICS
B":POSITION B,9:POKE 842,13:5TOP

32761 GRAPHICS B:SETCOLOR 2.8,8:POSITION
13,8:7 "XXKRENUMBERXXX"

32762 POSITION 8.3:7 "(C) 1987. BY ZLATKO
BLEHR"

32763 POSITION 14,5:7 "(@813)851-985"

32764 POSITION 2,8:7 "UPISI BROJ PRVE LINIJE
"3+ INPUT ZN

32765 POSITION 2,18:7 "KOLIKI JE KORRK
IZMEDJU LINIJA "1 INPUT SW

32766 Z=PEEK(I36)+PEEKC(137)%256: T=2:GOSUB
32742 =32741

32767 POSITION 12,20:7 "":GOTO 32752

i
.'
L
r
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nijednu knjigu za to {Cast Mladin-
skoj knjizl iz Ljuljane koja je u po-
slednje vreme izdaia prirucnik za ru-
kovanje). Svuda se pominju neki C-
64, spectrum, pa ¢ak i oric, all o ata-
riju ni re¢i. Onda ste jednoga dana
protitali u oglasima da neki tamo
pirat prodaje literaturu za atari i na-
rudili i za nekoliko dana stiglo vam
je par listova folokopija nekakvih
sturih uputstva, ali na engleskom ili
nemadékom, a vi ste, recimo, u Skoli
ugili ruskl. Tada ste, ako niste resili
da prodate tek otpakovanu masine-
riju, poceli da naru¢ujete igre od
pirata, a na programiranje sasvim
zaboravili. To bi bilo razvojni put
jednoga prose¢nog atarijevca. |z
navedenin razloga, u nasim radu-
narskim revijama ima veoma malo
¢lanaka o atari 800XL/130XE racu-
narimd. Zeleo bih da sa ovih 5 jed-
nostavnih programa u bejsiku »pro-
bijem led« | pozovem sve atarijevce
koji su spremni na saradnju, a sma-
traju da imaju kvalitetne programe,
da se jave redakciji. Ne moraju to da
budu programi, vec i razna iskustva,
saveti | sliéno, koji bi doprineli bo-

&

ljem radu drugih kolega. Zato atari-
jeci, javljajte sel

Program pretvaranje memorije
u DATA tablice sluzi za pretvaranje
Zeljenog dela prevedenih memorija
u DATA 1ablice. Glavna | osnovna
namena mu je prebacivanje preve-
denih masinskih programa koji se
nalaze u memoriji u oblik pogodan
za publikovanje u ¢asopisima i po-
cetnickom upisivanju. u racunar.
Odjednom moze da pretvori najvise
8K memorije. U toku rada izveStava
o mogucim greskama i ne potinje
da prevodi dok svi parametri nisu
Eravilno definisani i uneti. lza sva-

og reda ostavija kontrolnu sumu
kako prilikom prekucavanja tablice
ne bi bilo sluéajnih grefaka. Posle
prevodenja korisniku ostavija mo-
gucénost daljeg pretvaranja ili se po
Zalji korisnika brige, ostavljajuci DA-
TA tablice u memoriji.

Program RENUMBER sluli za
prenumeraciju BASIC-linija. Prvi
put se startuje sa RUN, dok se u da-
ljem radu startuje sa GOTO 32761.
Sve moguce gredke dekoduje pre
poéetka prenumeracije, tako da se

ne treba bojati da ée napraviti zbrku

u programu keji prenumaerise.

PAZNJAl PROGRAM NE VARSI
PRENUMERACILIU LINIWSKIH BRO-
JEVA U GOSUB | GOTO NARED-
BAMA!

Program Renumber moZete uéi-
tati pre pisanja nekog svog progra-
ma, all verovatno ¢e vam tako vise
smetali nego koristiti, jer se prenu-
meracija linija obiéno obavlja kad
se program privodi kKraju, da bi se
dobila veta preglednost listinga.
Zato savetujem da RENUMBER po
otkucavanju u raéunar snimite sa
LIST »C«. tako da, kada vam zatre-
ba, moZete uvek da ga uitate sa
ENTER =C=, ne briuciiz memorije
programa koji Zfelite da prenumeri-
Sete. Treba samo obratiti paznju na
to da se linijski brojevi u programu
kojl Zelite da prenumerisete ne po-
klapaju sa linijskim brojevima RE-
NUMBERA, jer e po uitavanju RE-
NUMBERA oni biti »pregazeni«. RE-
NUMBER se po prenumerisanju
moZe po Zelji izbrisati, a prenumeri-
sani program ¢e ostati u memeoriji.’

Programi ¢irllica i pisana slova

predstavljaju_nove setove za radu-
nar zanimljivih karaktera. Posle uéi-
tavanja automatski se brisu iz me-
morije. Povratak starog seta karak-
tera obavlja se na POKE 756,224 ili
resetom racunara. Novi set dobicete
ponovno sa POKE 756,152,
Program masna slova takode
predstavlja definisanje novog seta
karaktera, ali na mnogo zanimljiviji,
efektniji naéin — bez DATA tablica.
tos je u malom masinskom progra-
mu u DATA tablicama koji stari set
karaktera prepravija u novi.
PLA
LDA 28100
_ ASL 28100
ORA 28100
STA 28100
RATS
BASIC deo uzima oblik odrede-
nog karaktera iz memorije | ubacuje
ga na adresu 28100. Masinski pro-
gram smedta oblik u akumulator,
‘pomera oblik ulevo na adresu
28100, obavija logitku operaciju ILI
(OR) izmedu oblika u akumulatoru
| Sittovanog oblika na adresi 28100
i rezultat smesta na adresu 28100.

|55 2

{REM RTARI XL~-CIRILICA
2 REM BY ZLATKO BLEHR
3 GRAPHICS @:SETCOLOR 2.8.8
o Ao TRENUTAK"
18 FOR A=@ TO 1823:POKE
389124R, PEEK(57344+R) 1NEXT A
20 FOR Aw@ TO 127 :READ GS:POKE
39496+4A, GS' CEmCS+GS ' NEXT A
25 IF CE<>13528 THEN ? " <DRTA ERROR>":LIST
188,117 END

30 FOR A=@ TO 207 'RERD V8'POKE
39176+R, VS CS=CS+VS ' NEXT A
35 IF S<>43484 THEN ? " <DATA ERROR AT LINE
129 - 208> " 1END
48 FOR A=@ TO 207 :READ MS:1POKE
396884, MS : C8=CS+MS | NEXT A

<DRTA ERROR AT LINE

45 IF C£S<£>3490@8 THEN 7 "
218 - 270> "END

5@ GRAPHICS @'SETCOLOR 2,@,@:POKE 756,152:7 "
ATARI B8@@XL-SIRILICA"
ZLATKD BLEHA

i M

88 NEW
148 DATA

2403,96,96,124,102,102,102.9,48,48,124,48,608,3

é54:ﬂaﬂ)3a152.132;125:5:51BJB:E:55:4B:¢5:42Jl
.

11@ DATA

9,0,1P02,1R82,1P2,102,126,24, 198,138, 198,158, 13
, 198, 254,5%6,198. 198, 198, 2%4,6,6,6,0, 120, 88, 88

94,98,%08,222

113 DARTAH

@,249,96,96, 124,102,102, 182, 188.214,214.,84, 12
,B84,214,214,0,1968,198,214,214,214,214,254,0
115 DATA

9.0.214,84,124,84,214,9,2165,215,216.,254,218.2

8,222,9,0.,9,88,88,126,908,94.,8

| 117 DRTR

9,48,1208,48,60.54,54.,12,8.,8, 198,214,214,214,2

4,8

120 DATA

=5,124,198, 198,254, 198,198,9,252,192,252, 1398,

92,196,252, 8,204,204 ,204,204,204,204, 254,56
138 DRTA

BB, 124,198, 188, 188,254, 198,86, 254,192, 192, 248,

82,192,254,0.16,124,214.,214.,214,124,16.8
1483 DATAH
252,192,182,192,192, 192,192,898, 158, 188,56,56,5
,188,138.,6, 198,198, 206, 222,246,238, 198,08
158 DATA
6.,6.,6,65,5,198,124,P,198,284,216,248,216.,284. 1
B.9,62.,54,54,54,54,54,246,8, 198, 238,254,214, 1
8,188,198.,8
| 168 DATA
193,198,198,254,198,198,198,0., 124,198, 198,198
198.,198.,124,08,294, 198,198,188, 198,198,198,8 |
178 DATH
124,198,1998,198,198,204,118.,8,252, 198,198,252
192,192,192,90. 124,198, 192,192,192, 198,124, 8
188 DATH
126.,24,24,24.24,24,24,0,198,18E., 188,608, 24,48,
24,8,252,198, 198,232, 186, 198, 252.8
192 DATA g =
198, 198,198,214,254,238,198,8, 198, 198, 188,36,
P8, 198,198,0,1082,182,102,50,24,24,24.,8
208 DRATA 2%4,198,6,62,6.1968,254.,0
21@ DATA
8,0.60.6.,62,192,62,9,0,8,124,96,124,182,124.8
P.,8,108,108, 188, 188, 126.6.0.0,38,54,54, 127,393
%)
220 DATH
9.,08,60,102.126,96,60,0,0,0.24,126,90, 126,24, 8
B.9,124,96,96,96,96,0.0,08, 182,60, 24,68, 182.90
23@ DRTH
2.0,192,119,126,118,102,0,6.,6,8.6,6.6.6.68.08.
,182,198,1208,1908,102.0.8,0,38,22,22,22,118,8
248 DRTA
9.0,79,110,126.66,70.0.,0.0,1082,102., 126,182,108
,9,0,8,60,1082,182,192.,60,0,0.,0,126, 182, 182,19
,182.8
258 DRTA .
P,8.62,192,102,62,6,6,0.,0.124,182,124,36,56.,8
P,0,68.,182,96,192,60,0,0,8, 126,24,24,24,24.8
26@ OATH
P.9,102,54.28.24,112.0,0,0.124,182, 124,182, 12
,0,0,8,198.214,254,108,108,0.08.,0, 182,608.24.68
182,808
278 DATA
9,0,102,102.192,62,12,120,2,0,126,76, 38,78, 12
il
a
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5 REM ¥xkk ATARI BABKL XkK

B REM XX FISANA SLOVA XX

7 REM x BY ZLRTKO BLEHR X

8 GRAFHICS B:SETCOLOR 2.8.8:POKE 339, 104
i@ FOR A=@ TO 1823POKE

38312+M, PEEK(37344+R) {NEXT R

20 FOR A= TO 207:READ B'KS=KS+8'POKE
39176+A.,B'NEXT A

25 IF K8<>12144 THEN POKE 359.,34:7

17 " ERROR

IN DATH AT LINE 188 - 328" :END

3B KS=B8!FOR R=8 TO 2@7 READ B:KS=KS§+8:POKE
339688+A.,B ' NEXT A

35 IF K8<>14588 THEN POKE 5589,34:7 :7 " ERROR
IN DRTA AT LINE 34@ = 56@":END

48 7 " XkX ATARI B800XL - PIBANA SLOVR XXX

58 POSITION 12,3:7 "BY ZLATKO BLEMA"

6P POBITION 13,5:7 "(B13) B31-9@5"

78 POKE 756,132:POKE 339,34

93 NEW

108
118
120
138
148
138
168
178
188
158
2086
218
228
238
249
250
2608
270
280
2509
380
3ie
328
34@

DATA
DRTA
DRTA
DRTH
DATH
DRTA
DATA
DATA
DRTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DRTA
DATA
DRTA
DATA
DRTA
DRTA
DRATA
DRTA
DATA
DRTA
DATA
DARTA
DATA
DRTHA
DATA
DATA
DATA
DRTA
DATA
DRTA
DATA
DATA
DRTA
DRTH
DATA
DRTA
DARTA
DRTA
DRTA
DRTAH
DATA
DRTA

B,30.55,183,1083,111,59,0.0
35:51 ] i 151 125.1 1151 l??:i:ﬂ:sﬂ'
51.96,86,112,63,0.,8, 6@, 182
99,99,99,1265.0.0,30,51.96
124,96,127,0.0,38,51,96, 124
965,96,0.0,30,51,96,118.,98
62,0,8,99,99,99,127.,99,93
8.,8.,127.24.,24,24,24,127.,8
8,3,3,3:115,54,60.8.8
183,118,124,124,188,111.8.8,112
112,96,96,99,127,8,8,98,99
119,127,107,99,8,0,124,118,118
118,118,119.8.8,28,54,99,99
54,28,0,0,30,51,51,62.48
48,0,8,28,54,39,99,111,62
0.,8,68,54,54,62,51,51.,8
3133451195.052!3! 12?13)3

531 IBBJ‘ I’.BBJ 12: 121 2?1 BJEJ 51
51,51,51,99,62,9,8,99,99
99,54,60,24,08,8,98,99, 187
127.119,89.8.8.98, 182,60, 28
54,99,0.0,99,99,54,38,12
24,8,8,63,102,12,24,51,126.8
B,08,38,54,118,118,159,8.8
86.,96,124, 102,102, 253,8.8.,8
6B,112,96,112,223,08.8.6.6
62,102,182,255,0.8,9,28,34
54,28,247,0.,0,28,56,48,62
123,217.28,0.8,30,508, 114,222
135,68.0,96,96.96, 124, 182, 231
B,8,24,8,24,24,126, 195,08
B,28,0,28,60,111,205,60,8
48,48,62,54.60,247,0,8,24
24,24,24,24,231,08.8,8,351
127,127.,219,219,0.:0,0,124, 162
192,192,231.0.0.8,60.182,182
23! rEBJ‘BJBJBJ 124: 1321‘ 162; 124
231,96,0,9,62,102,102,126,143
14,0.6,96, 126,182, 162,185.0
Gl BJ 14:2?1 51}99!223::3
12,63,12,12,28,247,0,8,0
115,51,51,51,223,0,0,9,99
54:541 12?: 235:3: a: E:QBJSQ
107,127,221,8.,8,8,51,126,118
219,177,0.90,8,27,27,31.54
207,24,0,0.,9,102,31,219,131.,62

(C) 1988.

£@ FOR A=B TO 1823

70 POKE 28188, PEEK(S7344+R)

80 X=USR(28@08)

9@ POKE 38312+R,PEEK(28108)

198 NEXT R

118 DATA 104,255,255,96,189, 108,189, 173,196,169 |

%
X
: BY ZLATKD BLEHA %
b &

*
X
X »

128 DATA 14,196.1@9,13,196,109,141,196,103,36 |

BASIC uzima novi oblik karaktera sa
adrese 28100 i smesta ga u deo me-
morije, rezervisan za smeslaj novog

seta.

PAZNJAIN

Programi su zbog prilagodavanja
Stampariji suZeni tekst procesorom,
zbog Cega su u programu cirilica
DATA tablice, koje su malo duZe,
pisane ispod linijskog broja i in-
strukcije DATA. :

Obratite paZnju i na to da lekst
procesar u novi red prebacuje reé
{instrukciju) koja ne moze cela da
stane u jedan red, tako da moze da

VEZA |I1ZMEBU
IBM/PC/XT/AT
RACUNALA

| VASEG SETA IEEE-488

(GPIB) UREDAJA

Sa interface karticom veliéine pola standardne PC utiéne jedinice dobivate

+ GPIB Modul za IBM/PC/XTIAT, HP Vectra, Olivetti M 24, Sperry, Commo-
dare PC 1020, Compaq, Zenith in vecinu kempatibiinih raéunala

* izlaz na GPIB (HP-1B) Stampace | plotere bez programiranja

* kopatibiinost sa popularnim’ paketima kao Autocad, Lotus Measure, Lab-

tech Notebook, ASYST i dr

= Valcom DOS 488 driver koji se automatski instalira kod dizanja sistema

« jednostavno programiranje

* vezu sa visim jezicima kao Sto su Microsoftov C, Lattice G, Turbo Pascal,
Microsoft Pascal, Microsoft Fortran, BASICA, GWBASIC

= moguénost DMA transfera

» pregiednu dokumenlaciju na disketl 5a nizom primjera aplikacionin pro-

grama

Cijene
|EEE - 488 < — > PC: 715.000 din
Opcije: IEEE-488 kabel 1 m: 165.000 din

|EEE-488 kabel 2 m; 197.000 din
|EEE-488 kabei 4 m: 245.000 din

Isporuka odmah po uplati!

SERVES | ARADA CLEXTRONICKIN UREDALA

B e e
TRG SENJSKIH USKOKA 4
41020 ZAGREB

TEL. (41/528-882 in 520-803

se desi dd linijski broj iza GOTO ili
GOSUB naredbe, prebaten u novi
red, shvatite kao novu liniju, ali ni-
5ta vam se strasno nece dogoditi.
jer tekst procesor vaseg racunara
tada nece prihvatiti takvu - nei-
spravnu ili nepotpunu - liniju. Svi
programi su presnimljeni i odstam-
pani direktno iz ratunara i naknad-
no provereni, lako da rade apsolut-
no pouzdano.
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GRAPH 64

U svetu slozenih

jednacinaifunkcija

LALE KRIVACEVIC
amjena ovog programa je da
N prikazivanjem grafika sloZe-
nih jednacina i funkcija bu-
de matemati¢ka i pedagoske pomod
pri prouéavanju. Vecina jednaéina
se moie prevesti u oblik funkcije
(x)=o0, Cija realna rijedenja predstav-
liaju tadke presjeka x-ose | gralika
le funkeije koja je sada lijeva strana
preuredene funkcije. Tako je rjesa-
vanje jednacine prebaceno na rjesa-
vanje grafika. Program omogucava
da definiSete funkciju, nacrtate gra-
fik u visokoj rezoluciji u podruéju x-
osi koje sami birate. Visoka rezolu-
cija znadi | to da ¢e gralik, u zada-
nom podruéju, potpuno ispunit
akran, maksimalno razvuci obadvije
ose | rezultat da se prilagode grafi-

ku a ne pariferiji.

To omogucava potanko prouéa-
vanje podrucja grafika udaljenih od
ishodista, povecavanjem odabra-
nog pedrucja. MoZete se pomjerati
na bilo koji dio grafika i nacrtati ga
u Zeljenoj veliéini, ovisno o Sirini
podruéja koje se definide. Da sprije-
tite probleme koji nastaju kad funk-
cija ima diskontinuitete s asimptot-
skim limesima ka beskonaénim wvri-
jednostima, imate moguénost defi-
niranja duZine y-ose. To se moZe
koristiti i onda kad se grafovi preba-
cuju na ploter. Ako zapoénete s du-
#im podruéjem x-ose, modi éete
uotiti zanimijive detalje grafika, koji
se kasnije mogu pazljivo prougiti
uvetavanjem. Program sadr?l jo8
nekoliko algoritama, koje moZete
koristiti za dodatno povelanje tac-
nosti pri odredivanju nula funkcije
| tataka min | max. Dalje, ukljuéen je
i algoritam za ratunanje integrala
funkcije u zadanom podruéju. Svi
ovi analiti¢ki dodaci mogu sa zahti-
jevati tako da se grafik pri tom ne
gubi s ekrana.

Nakon startovanja programa ra-
Gunar vam postavija zahtjev da defi-
nisete funkeiju:

Y{X) = DEFINE FUNCTION

Sada moZete upisati Zeljenu funk-
ciju. Na primjer izaberite funkeiju:
sin (x). Funkcija koju ste zadali po-
javit ¢e se na desnoj strani znaka
jednakosti. Gredke moZete isprav-
ljati uobiéajenim postupkom sa de-
lete, | insert, ali pokuSaj brisanja
¥ (x) = ili pisanje s lijeve strane
jednakosti prouzrokoval ¢e ponovni
zahtjev za definisanje funkcije. Za
definisanje funkcije stoje vam na ra-
spolaganju dva reda odnosno 68
znakova. Ratunaru morate priti-
skom na return ili prelazom preko
B8, pozicije dali na znanje da je defi-
nisanje zavrsano. Na ekranu ¢e se
tada pojaviti MENI (sadraj) mogu-
¢ih operacija:

28 Moj mikro

i dalje prikazan grafik, pribliZnu vri-
jednost nule funkcije moZemo lako
odreditl. Pretpostavimo u nadem
primjeru x=3 pa pritisnimo 3 i RE-
TURN. Tekst na ovo] liniji nestaje
| zamjenjuje ga INTER-
SECT.X=3.14158 5to je tatno rjede-
nje, a pitanje WANT AXIS INTER-
SECT. ponovo se javlja u gornjem
redu. Ukoliko odgovorite sa N,
u najgornjem redu pojavit ¢e se no-
vo pitanje:

WANT EXTERMAL POINTS 7 Y/N

MENU:

for service press
f1=plot the graph
f2=new function
f3=axis intersect
t4=exposa function
t5=find max. min.
fé=corr. in‘function
f=eval. integral
stop=returns menu

SADRZAJ:

pritisni za operaciju
fi=crtanje grafika
f2=nova funkcija
f3=nule funkcije
fd=ispis funkcije
f5=max | min funkcije
fé=ispravka u funkeiji
f7=integralni ratun
stop=vraca sadrzaj

Pritiskom na jednu od funkeijskih
tipki izvrsit ¢e se odgovarajuéa ope-
racija. Na primjer Zelite da vidite
grafik funkcije koju ste zadali (si-
nus), pritisnite 1. Ekran se bride
i u gornjem redu se pojavijuje pi-
lanje:

STATE RANGE: (xo,xn) =

(podrucje (oblast) definisanosti
funkeije)

S ‘obzirom na to da poznajete si-
nus funkciju (Il razred srednjega
usmjerenog ob.), odaberite sime-
tritno podrudje: upisite -3.14.3.14
i pritisnite return. Nakon kratke pa-
uze pojavit ce se novo pitanje:

WANT Y AXIS FIXED Y/N

(2elite li ograniciti duinu po y-
08i)

Neka u nasem primjeru kompju-
ter odredi granice-utipkajte N. Na
ekranu Ce se paojaviti koordinate
| odmah ¢e zapogeti crianje grafika.

Odmah slijedi novo pitanje: NEW
RANGE (Y=yes N=no P=printer)

(Zelite li criati u novom podrugju)

Da biste vidjeli dalje moguénosti
programa otkucajte Y.

Slijedi veé poznato pitanje: STA-
TE RANGE: (xo,xn) = 7

Ovaj put odaberite oblast
3.14,6.28 | promatrajte 3ta ée se de-
siti.

Kao $to vidite, mjerad te se prila-
goditi produZenom podruéju grafa,
tako da maksimalno prekrije ekran.
Ponovo slijedi pitanje: NEW RAN-
GE, odgovorite sa Y a zatim zadajte
oblast definisanosti: -3-1.

Koordinate su jo§ ovdje, ali ne
u- ariginalnom smislu veé kao okvir
5§ mjernim odsjeécima. Medu mo-
gucnostima za novo podruéje pri-
mijetili ste | moguénost: P=printer.
Ako ste na raéunar prikljudili Com-
modore printer model 1515, 1525 ili
1526, pritiskom na tipku P dobit ée-
te crtel na papiru. Po zavrietku
»kopiranja« grafik ¢e se ponovo po-
javiti na ekranu. Slijedi novo pitanje

Ukoliko osgovorite sa Y nudi se
prva moguénost;

WANT GRAPHICAL DATA 7 Y/N
(2elite li posebne podatke grafika)
WANT AXIS INTERSECT- 7 Y/N
Prihvatimo ponovo, u slijede¢em

redu ispisat ¢e se STATE AN AP-

PROX.VALUE X= (upisite pribliznu

vrijednost nula funkcije)

S obzirom na to da je na ekranu

(Zelite |i ta¢ke minimuma | maxi-
muma? da/ne

Odredivanje minimuma | maximu-
ma grafika je éesto u grafitkoj anali-
zi, pa je ono svakako ukljutenc
i u ovaj program. Pritisnite Y, pa ¢e
se pojaviti pitanje:

STATE RANGE: (xo0,xn) =

(upisite interval po x-osi)

Odaberimo interval od o do 6.28
i potvrdite pritiskom na RETURN.

Ratunar nastavija rad i ispisuje
vrijednosti redom, kako ih nalazi:

LOCAL MAXIMUM IN (1.57,1)

WANT ME CONTINUE 7 /N

(lokalni maximum na x=1.57 iz-
nosi y=1, Zelite li da nastavim?).
Sve dok zahtijevate izratunavanje
ekstremnih vrijednosti u zadatom
intervalu, odgovarajte sa Y. Kada
prijedete titavo podruéje, dobit cete
rerime:

READYITOP VALUE =1 LEAST
=—1

(gotovo! najveca vrijednost =1
najmanja vrijednost =-1), a na vrhu
ekrana popitanje: WANT EXTER-
MAL POINTS ? Y/N

Ukoliko odgovarite sa ne, prelazi-
te na sljedece pitanje:

WANT AN INTEGRAL? Y N

(Zelite li izvod funkcije?)

Ako pritisnete tipku Y nastavija se
s pitanjem:

STATE RANGE: (x0.xn) =

(zadajte interval po x osi)

Odgovorite sa 0,3.1416. Nepo-
sredno nakon pritiska RETURN po-
javit ¢e se rezultat,

WALUE OF INTEGRAL =2

U gornjem redu se ponovo pojav-
ljuje pitanje WANT AN INTEGRAL?.
Idemo dalje | dobijamo moguénost
analize zadanog grafa:

WANT GRAPHICAL DATA 7 Y N

Ako ne Zelite nastaviti, pritisnite
N i pojavit ée se MENL. Pritiskom na
F4 dobit éete na ekranu:

THE PRESENT FUNCTION:

y(x) =sin(x)

PRESS ANY KEY FOR MENY

Pritisnite bilo koju tipku za sadr-
Zaj. Ukoliko nakon toga pritisnite
F6, na ekranu ¢e se pojaviti vasa
funkcija spremna za ispravke, Koris-
tenjem tipki za pomjeranje kursora
| tipke INS/DEL moZete vriiti isprav-
ke u funkciji. Kad zavriite, pritisnite
RETURN (vraca se sadrzaj). Ako Ze-
lite novu funkeiju, pritisnite F2.

e

C 64/128 :
Rad 8 prozorima. fast load, turbo, sat,
S s Ve
Na zahije d
Maksimaina cijena 81.900 din.
VALCOM SUPER MODUL i
(VSM 11) ZA C 64/128
i

—%mﬁx

m i .'

~ 19 NAREDS! za obradu strojnih pro-
~ 24 KBYTA RAM za obradu BASIC
-mm
i :
R I v e

PC XTIAT

od 8 do 12 0d 17 do 20
‘subotom od 8 do 13

SERVE {PRADA ELEKTROMICKIN LREDALL

n _ =
TROG SENJSKIH USKOKA 4
TEL tavss 68t 520 308




= -,
S NP e Tronic
TEHNICKA KNJIGA JE NAJVECI JUGOSLOVENSKI LY. SR
IZDAVAC KNJIGA POSVECENIH RACUNARIMA & JERETOVA 12 = (cs8) sa9-987
SBO0C SPLIT e
||N'FDHM‘T|CI radRine Aansrh ol BeAR 1 7T=20 Aaubotam B-12
] Adem Jakupovié
dBASE Il plus (210str) .. .. .. - . 18,000 din
Dejan Ristanavic trrada popravdl, rezerval dijelovi materijal, digkets
OBRADA TEKSTA NA RACUNARU (282str). ... . . 14000 din e jeti, besplatai batalosl,
[l Dr. Dejan Stajié . T !
INTERFEJSI | MODEMI (150 5tr) . . ., < Sl la il .. 14,600 din
?E:;Tsl;wpmw AAMIRANJE NA MIKROPROCESORIMA ZB0 | A COMMORORE -
Lo gl PALICE JOYSTICR PALICE JOYSTICD
2 il = 16.000 din KEMPSTON JOYSTIC INTERFACE EPROM MODALLT DO 0.5 MB 64 Kb
1 M. Vojisiaw Misié DVOSTRUK] JOYSTIC INTERFACE EFROM PROGRAMATOR
1BM PCIATICT u 25 lokoija (2428ir). .. ... ..\ oooo ., o 9,400 din SVUETLOSNA GLOVEA BRISAC EPHOMA
[ Mr. Dragan Panti¢ : mﬁ’;"‘mm CENTRONICS PRINTER INTERFACE
APLIKACIONI PROGRAMI ZA mm.l.l.usmcwnulm PCIATIXT MEGARDM (EPROM MODULI MODEM 74 JUMBO
TAPPLENC (276 str ) . y re e BTO0dIN PMP, ROM (PREFRAVLIEN] ROMI RESET TIFKA -
O Mr. Veselin Patrovié in .Idam.hkupovnt PROSIREN]E m mﬂ:& e :m:;m&:m
LINIISKI EDITOR ZA SISTEME E-HONEYWELL (207str). ... ... ...... . B150din o
7 Bob Steele in Jarry Wellington L  USPORIVACEM BRIINE HADA ( ZA BRZE IGRE | VIEZBANJE |
RACUNARI | KOMUNIKACLIE (224 str ) '3 cp vesvevases 14.080 din
LI Mr. Veselin Petrovid in Zoran Mosorinski
i COMMODORE 128 (192 s1r ) . PR e o R 13.000 din ATARI ST 26075201040
[ Ivan Stewart | Robin Jones VELIKI IZBOR MAJNOVUIH PROGRAMA | IGARA PO SUFER POVOLINIM CUENAMA
COMMODORE 64 — PROGRAMIRANJE NA LAK NACGIN (2368lr | 13.000 din mosln.tme umg& 114 Mb NA KARTIC] BEZ LEMLIENJA. TOS U EPROMIMA
oo e IR A T
m MATOR, NICS K ZA
PROGRAMIRANJE ZA POCETNIKE (167str) . . ..., . . . 10,000 din uomumﬂp;ou GFA BASIC +KGMPAJLER KA MODULIL VELIKI IZBOR PROGRAMA | ACC
(I Dr. Dugan T;sl-c in dr. Vojisiav Stofkovié NA MODULIMA DO 120 Kb, YU Erkuuic.'ﬁ,\ STI\H:ACE. aghnm ms:.}m.\
PROGRAMSKI JEZIK PASCAL — mlnuuﬁﬁenmnm-rm JEDINICA SA UGHADENIM ISPRAVLIACEM Il KUTII. VELIKI [ZBOR KVALITETSNE
IZ PROGRAMIRANJA (252 str) 3 10.250 din LITERATURE A7 EROGAAMA. - FOFRMWCT 1 SERVIS .. BESPIATANRATALOG 1
O Dr. Bodko Damjanovi¢
BASICU Hmnvmmamnuum ZADATAKA U BASIC-u -1 1.8, M. PC XT/AAT
337 str). .. 2ol 11:000 din VELIKI [ZBOR DODATNE OPREME 1 KARTICA, 15 DISKETMI POGON]. EFROMI SA YU
EARAKTERIMA ZA MGA, COA, MGA LEGA KARTICE WANOVIIA STRANA | HASA
Upidite znak X uz naslov knjige koju porutujete. Porudzbinu podaljite na sdresu: NIRO mug‘%muﬁ rmm ;ﬂu?:?]’#l_ﬂc.:. ] Bonnm"w?;(;

TEHNICKA KNJIGA, BEOGRAD, 7, jula 26 RACUNARE. MRAZ FIFXTRONIK 7 MINHENA. MIS | BON7 SUPER POVOLING
FREBACUJEMO PROGRAME N 35" DHSKETE.  NOVO - CUIPPER &7 + MANUAL (1)

b S P F R T AV IR E T YAV R AN E S STT TSI T AT ST T R AN TN NS 4 T S N A O P
irme in prezime

ulica | broj. ... S e Sl EPROM  MODILI ZA COMMODORE 64 / (28

sl e et et e}
Brojposte. .. ... . Meslo ,

TURBO 25010 + TURBO 2002 « PODESAVANIE GLAVE KASETOPOMA.. .. 11000~ din

12 SIMBY [+EASYSCRYU+PROFIA/MTURRDZS0LD-2002+ ADOS+POD GLISAK] $5.000 - din
13 KOMPRESGR lakratuje programe i0do 500 TURBOZIOLD=COFY 02 POD GL _ 25 000 - din
4. GLANT COFY+COPY202 TURBOZOLD. BDOS PODESAVANIE GLAVE KAS _ 25000 - din
35 DOKTORM-COPYVI02-PROFT A/M+TURBOZSCLD: TURBOZOOT-FOD GL IX2KN. 35,000 - da
..& H-l 111 1144"3!(' HDGIIJ-L ﬁulpﬂlll FI‘N—!.I. CATRIDGE 0000 -

avo IE smo mo NA!'E rom.lm.- mzr;'mo VAM rmn UL BILG KOj
FROGRAM [ KOMBINACIU PROGRAMA, DO DUZINE OD &4 Kb 105 MB), U SVE

compmr MODILE DOBIVATE | RESET. PREKIDAC ZA ISKLJUCENJE MODUIA KAD OFCUA

STAMPANE PLOCICE 35U PROFESIONALNE KVALITETE SA METALIZIRANTM BUPICAMA

equipment sri S T A
-

JEDING M [MAMO MODULE SA PROCRAMOM KQJT JE DU OD 16 Kb

i
2. & NAJBOLJIH TURED FROGRAMA + PODESAVANIE GLAVE KASETOFONA 25000 din
% FINAL CATRIDGE - (VALCOM SUPER MODUL ID 000 din
& MAKROASSAMBLER (MAE) = = 22 000 - din
e i 5. PROFL ASEMBLER 64 / MONITOR. 22,000, din
i d f. PROFI AS/MON 64 + TURBO 50D + TURBO 2002  RDOS+PODE GLKAS 25000, din
ﬁ Eﬁﬁg % m E L] 7. TURBO 250LD » BDOS + CHIP ASS/MON + PODESA, GLAVE KASETOFONA. 23.000 - din
il 8. MCOPY 2.2 + SYSTEM 250 + TURBO 290LD + PODERAVANJE GLAY. KAS . 33.000.- din
i Al-a (stan )+ i AL na I ~prekiopmih 30000 dim
: 9 TORNADG KERNAL dardniubrzant KERNAL na 27128
10. TORNADO KERNAL ra C 128 iprekiopnik za standardni/enrnadol. 35600 - dim
USVETU NOVIH GRANICA POSTOJE BOLJA RESENJA 1. EPYX (majboijl modul 1a rad aa dish driveam) 3,000 - din
e : 12 EASY SCRIPT aa YU slovima........ 25000, din
13, YU VIZAWRITE = T250LE » BONOS + PODESAVANIE GLAVE KASET (32 K 25.000 - din
14, SITMBEY 11 (SIMON'S BASIC Il turbo + monitor ns moduls od 32 K. 0 X0.000 - dim
I! 1 i SIMBEY 11 + TURBO Z50L0 « BDOS & mDFSA\'hN]r GLAVE KAS 1# KI 25000 - din
| 1, EASYSCRIPT YUl 4 TURBO 250LD+ BDOS + CHIP MON/ A+ POD GLXASIIZ KL 35.000.- din
17, 6 TURBG PROG. + COPY 190+ PODE.GL KAS . + ASSAMBLER + MONITOR £33 K1 35000 - din.
11 18, OXFORD FASKAL i6d K modall ... e £5.000 - dim
|| 19, DIGICOM - MODUL ZA RADIGAMATERE (32 Ki., 35000 - din
| 30, DIGICOM + COM-IN 64 (RTTY.SSTV. (TDH za PACKET radio bd K1 .. 55.000 - din
!l FLATINE &4 iprogram ta Stampane vezel 132 Kl ... 000 - din

USKORO ZA mm

PROSTRENIE MEMORIJE NA IM‘h MKMCE VANJSKI DODATHI DISK DRIVE
ECLOR '\-"IDECI MODULATOR Za mevm;u PROGRAMI | LITERATURA

COMPUTER DUTY FREE SHOP

@ U novom centru za racunare
dobic¢ete po najpovolinijim

cenama — bez carine — potpuni
izbor raéunara i opreme.

@ XT, AT. 386, udruZijivi IBM

sistemi, stampadi

MANNESTMANN TALLY, | 1rart 0 R I O N
magnetne trake 3M, telefonski Ul. Matteotti

modem Italtel, monitori, hard 42/A

disk NEC, scanner, diskete,

telefaks itd. R TV - VIDEO - COMPUTER

® U nasem servisnom centru teleks:

za hardver i softver svim 460566
artiklima dajemo 12-meseénu telefaks:
garanciju. 040/733398




VIDEO TITLES ZA C-64

Titlovanje filmova

HARIS MEHMEDOVIC
P pomocu ovog raéunara, Raéunar se spa-
ja sa videorekorderom kablom — koji vi-
deo signal prenosi od video izlaza na 64-ci do
video ulaza vaseg videorekordera. Programom
su definisane skoro sve dirke na radunaru, ali da
biste se lakSe snaSli u radu, uz program ide
Sema za povezivanje raéunara sa videom, kao
i $ema sa tastaturom, odnosno faunkcijama
ovog programa.

Program omoguéava unosenje teksta koji Ze-
lite, tako sto ga brojevima od 1-9 za gore
i SHIFT 1-8 za dole postavite u Zeljeni deo
akrana. Pored toga, imate moguénost da izabe-
rete velika ili mala slova, da pomicete tekst
nagore ili nadole kao kod tekstova na filmu koji
oznaéavaju ko je reZija itd. MoZete ceo tekst da
unesete u program, a potom ga snimite na kase-
ti | tako ga saduvate za slededi put. U programu
je zamisljeno biranje boja slova i pozadine u za-
visnosti od slike, tako da imate paletu od 16 boja
pozadine, trake i isto toliko boja slova. Ceo tekst
mozete da centrirate cdnosno fiksirate na odre-
denu visinu, moZete da ubrzavate jli usporavate
kretanje trake sa tekstom ili da ukljucite konti-
nuirano kretanje teksta.

Ovo je samo mali deo moguénosti ovoga pro-
grama. Uz opis dajem Semu i spisak naredbi
ovoga programa:

CLR/HOME - brise upisani red

INST/DEL - izbacuje poslednji znak
RETURN — unosi zapis

SHIFT/RETURN - prekida unoSenije
RESTORE - povratak na poéetnu poziciju
RUN/STOP - prekida sve naredbe
SPACE/BAR - prekida liniju vodilju

1-9 — pomice tekst nagore za broj

SHIFT 1-9 - pomice tekst nadole za broj

rogram je namenjen titlovanju filmova ~

CTRL
A — automatsko centriranje titla
B - &is¢enje ekrana
C - boja slova
D - Smanjuje prostor izmedu redova
F1 - pomice tekst nagore
F2 — ubrzano pomice tekst nagore
F3 - zaustavija tekst
F4 — yraca lekst na pocetak
F5 — mali znaci
F6 — veliki znaci
F7 - pomite tekst nadole
F8 - ubrzano pomiée tekst nadole
E - brise fraku sa tekstom
F — formatira disketu
H — postavlja stop taéku
| — ubacuje prazan red
J = preskok na sledecu tacku
L — LOAD/uéitavanje titla
M — oznadava skok tacku
O - iskljuéuje centr. titla
P - postavlja najniZi deo teksta
R — vra¢a na pocetnu poziciju
S — SAVE/snimanje titla
T - boja podloge
X — izlaz iz programa/reset
Z — pomera stop tacku
+ — ubrzava traku
— — usporava traku
= — ukljuéuje liniju vodilju
3~ kontinuirano kretanje teksta

Natin povezivanja raéunara sa videorekor-
derom

Oklopni 75 ohm kabl se na kompjuteru uklju-
Cuje u audiovidec izlaz, a na radunaru, odnosno
videorekorderu u odgovarajuci video ulaz (DIN,
BNC, CINCH, PL ili SCART). Vidi semu 1.

U slutaju da na videorekorderu postoji scart
prikljuénica, povezuje se po Semi 2.

Za sve dodatne informacije obratite se: V.ALK,
Studio chip, Vojvodanska 63/IV, 25264 Sonta,
tel.: (025) 79-009.

prikljucek

scart

-20 - video vhod
-17- masa (GIN)

audio video 1zlaz
(C-B4)

wdeo signal
masa (GON)

VIDED

Brzi modemi

rzi modemi, s prenosom podataka brzi-
B nom 2400 bps | vise, sve su popularniji.
Konaéno su za ovu klasu modema- na

raspolaganju | ¢ipovi koji su osetno snizili tro-
Skove proizvodnje. Vece je interesovanije za mo-
deme sa 9600 bps. Protokol MNP, namenjen
popravljanju gresaka nastalin kod prenosa po-
dataka na najboljem je putu da postane stan-
dard.

U Tajvanu je proizvodnja modema nacionaini
sport, tako reéi. Svako preduzete na podrudju
elektronike, koje nesto daje na sebe, izraduje
modeme. Neki tako kao nasi velenalspnicari,
a neki se posla prihvataju | ozbiljno. Uredaji
5 brzinom 2400 bps prodaje vec svaki, a sva
preduzeca brze razvijaju modeme sa 9600 bps.
To je trenutno uspelo Team Technology s mo-
delom Samar Team 9600, a na velikim sajmovi-
ma (CeBIT, IFABO. . ) bice (vet je bilo) moguée
videti | prototipove drugih. Vedina se kod razvo-
ja drzi United States’ Microcom Networking
Protocol (MNP), jer se pokazao uspe3nim, Najvi-
$e upotrebljavani Gipovi su Gipovi Rockwell, ma-
da vecina proizvodaca Zeli da promeni dobavlja-
éa zbog visoke cene. Na raspolaganju su jo&
Cipovi Texas instruments | Intel &iju pouzdanost
jo3 proveravaju. PoSto se triiSte zasitilo sa 1200
bps i sporijim modelima, njinova cena je osetno
pala, a narodito modem-karticama.

Japanski proizvedacdi su skoro sasvim napu-
stili izvoz — nazovimo ih - sporih modema. Svi
njihovi napori su usmerenl u razvoj i lzvoz mo-
dema sa 4800, 9600 i ¢ak 14400 bps. Akcenat je
na ugradljivim modelima, namenjenim PG radu-
narima i moguénosti komuniciranja s telefaks
uredajima. Bas zbog ovog drugog zahteva pri-
hvatili su se izrade modema sa 4800 bps koji se
kod drugih ne primecuju. Zbog sve veceg broja
biroa koji Zele da komuniciraju s telefaksima
u celom svelu, prodaja modema s 4800 bps se
konstantno povecava. Probleme imaju — necete
verovati — zbog rasta jena! Od juna 87. do marta
ove godine jen je, u poredenju s americkim
dolarom, =skuplji= éak za 12% i vide! Ovo, na-
ime, nemilosrdno povecéava cenu njihovih proiz-
voda koji tako vise nisu konkurentski.

Proizvodaci iz Hong Konga pokazali su inte-
resovanje, pre svega, za modeme sa 9600 bps,
mada oprezno tekaju na reakcije tr2ista. Oprav-
dano se plase konkurencije, narodito iz Tajvana,
mada ih spasava matiéna Kina koja je veliko
i znacajno tr2iste (bez obzira 3to uspedno razvija
i sopstveni hardver). Najdalje je otiglo preduze-
¢e Onflo Computers koje vec prodaje modeme
sa 2400 bps, a nagoveStava i modem sa 9600
bps.

U Singapuru za sada nude samo spore mode-
me za koje tvrde da su izradeni za 24-&asovnu
upotrebu. Da ne bi 24 casa prenosili podatke
koje moZemo da prenesemo za nekoliko minu-
ta, u Singapuru takode intenzivno razmisijaju
o briim modemima | razvijaju model sa 2400
bps, s éipovima Sierra (US).

Umesto zakljutka navei¢u misao tajvanskog
proizvodaca modema: Triiste ne pokazuje vise
interesovanje za modeme sa 1200 bps — i 2400
bps uredaji ¢e preuzeti njihovo mesto. Mislim da
¢e se 9600 bps modemi jo3 razvijati, ali s obzi-
rom da cene svima nisu pristupaéne, ovi uredaji
jos nece zavladati tristem. (Tomaz Savodnik)
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| !Operativni sistem OS/2

AKSENTIJE DJUSIC

januarskom broju =Mog mikra= mogli
U sle da se upoznate sa sadriajem pakela
SDK (Software Development Kit) za novi
operalivni sistem 05/2 personalnih radunara
IBM-a, a sada ¢emo poblize da se upoznamo sa
njegovim sastavomn, posluzivanjem, interfejsima

| i ostalima njegovim osebnostima.

| Uvod

Krajem 1981. godine IBM je predstavio svoj
prvi operativni sistem pod imenom PC-DOS, za-
jedno sa prvim PC radunarom. Taj operativni

. sistem bio je veoma sli¢an operativhom sistemu
CP/M, koji je tada bio najrasprostranjeniji. Veé
sledecih godina Microsoft je nastavie da ga
dalje usavriava: verzija 1.25 je podrzavala dvo-
strane diskete; verzija 2.0 je imala hijerarhijsku
strukturu, sliénu UNIX-u; verzije 3.0-3.3 podria-
vale su diskete od 1,2Mb, hard diskove veceg
kapaciteta, rad u mre2i | diskete 3,5. Uprkos
svim tim poboljsanjima, stalno je bila ouvana
kompatibilnost sa prethodnima verzijama. To
jeste bila povaljna karakteristika, ali je ujedno
predstavijala | kae¢nicu daljeg razvoja, te Micro-
soft nije mogao da krene novim putevima u skia-
du sa razvojem hardvera.

Procesor BOB8, na kome su se zasnivali prvi
PC radunari, potisnuli su ja¢i procesori, kao §to
su B02B6 i B0386. U racunarima serije AT prime-
njen je preccesor 80286, kaoji omogucava »real«
| zadticeni nacin rada.

U »realnoms nacinu rada rade svi programi,
pisani za B0BB/BE sisteme, bez preradivan)a,

U zasticenom nacinu rada procesor 80286
pruZa mogucnost hardverdske zastite memorije
| virtuelnog upravijanja memorijom, pa se time
ispunjavaju uslovi za »multitasking« rad.

|pak, izmedu ta oba nacina rada ima jos uvek
nekampatibilnosti, tako da programi za sisteme
80B8/86 ne@ mogu da rade u zasticenom naéinu
rada ako se prethodno ne prerade. (Ovde proce-
sor 80386 u svom virtuelnom BOB6 nadinu rada
pruZa bolje moguénosti.)

Osnovne karakteristike

Nakon visegodi&njeg razvoja i planiranja u Mi-
crosoftu | IBM-u, i neprekidnih Spekulacija ko-
risnika, potetkom ove godine stife 0S/2 (Ope-
rating System 2}, potpuno novi operationi si-
| stern za BO286 sisteme, koji se odlikuje sledeéim

svojstvima:
| 1. multitasking rad u zasticenom nacinu rada
| sa leoretski neogranitenim brojem programa.
| pisanih za procesor 80286, odnosno novu gene-

s

raciju PC/2 radunara, kao | za B0386 sistema, jer
je set naredbi za procesor BOZ2BE samo deo
naredbi procesora B0386;

2. podrzava novu IBM-ovu softversku strate-
giju prema koriscima SAA (System Aplication
Arhitekture), koja treba da omoguci jedinstveni
razvoj i kori§€enje softvera na svim racunarima
IBM-a (IBM/370, Ix-sistemi i personalni radunari
PS/2) po principu »samo jednom naudite, uvek
koristite!= (v. »Moj mikro« 6/87, str. 10);

3. Podriava grafiéki korisnicki interfejs, tzv.
Windows Presentation Manager, kaoji predstav-
lia najnoviju 0S/2 verziju Microsoft Windowsa,
a bice sastavni deo novoga operativnog sistema
podev.od verzije 1.1,

4. Podrzava ne samo PS/2 radunare, ved | AT-
kompatibilne radunare nekih drugih proizvo-
dacéa, npr. Compaq i Zenith sisteme. Nasuprot
dosadasnjoj situaciji, gde je IBM nudic PC-DOS
a ostali proizvedadi primenjivali neznatno izme-
njeni MS-DOS, sa 05/2 situacija je drukgija:
operativni sistem 0S8/2, koji nudi Microsoft,
i njegovo standardno izdanje u verziji 1.0 (u SR
Nemackoj se nudi pod imenom BS/2}, koje nudi
IBM, isti su operativni sistem.

5. Kompatibilnost sa veéinom programa pi-
sanih za raéunare sa procesorima 8088/86 po-
mocu tzv. DOS 3.x-Boxa. U tom =boksu kompa-
tibilnosti= radi vecina starih programa bez pre-

odredeni klok (takt) procesora. Dakle, Microsoft
je sve ucinio da ne obezvredi silne investicije
uloZene u slari softver. U tom tzv. =realnom=
| (»starom«) naéinu rada, novi operativni sistem
| 052 nudi potpune uslove za rad program? za

rade, a jedino ne rade programi koji zahtevaju |

procesore 8088/86. doduse samo pojedinatno
(Single-Task).

6. Struktura upisa podataka na gipki disk
i hard disk je ostala ista kao | kod MS DOS-a,
tako da je mogucna razmena podataka izmedu
starih i novih programa; jedino je i dalje ostalo
ograniéenje_ memorije hard diska na 32Mb po
jednom sistemu datoteke.

Raspodela memorije

Na sl. 1 data je memorijska mapa za zasticeni
i »realni= nacin rada.

Sam operalivni sistem 05/2 zauzima 90K do-
njeg dela memorije. Odmah iznad njega |e
»boks kompatibilnosti«, koji. se naredbama za
konfigurisanje moze podesiti na 640K ili potpu-
no iskljugiti,

lznad njega, kao i obitno, nalazi se BIOS
| memorija ekrana. [

Preko dosadasnje granice od 1 Mb nalaze se |
nepomiéni i neprenosivi delovi 0S/2, npr. uprav- |
ljanje memaorijom. Ostatak memorije se koristi |
za programe | podatke u zaSticenom nacinu |
rada. |

Ako se boks »kompatibilnosti« isklju¢i, onda |
se deo memarije koji je time ostao slobodan |
koristi takode-za programe | podatke u zastice- |
nom nacinu rada. |

Specifi¢nosti novoga operativiiog
sistema

| pored toga $to je ulozen veliki trud da se
postigne kompatibilnost sa starim programima, |
0S/2 |e ipak jedan polpuno novi, savremeni
operativni sistem, prilagoden da iskoristi velike
moguénosti novih procesora, 5to nije moglo da
se postigne priliéno odavno zastarelim operativ-
nim sisternom MS-DOS.

|
|
Mb Protected Mode Real Mode I
Funkcija memorije | Karakleristike Funkcija memorije | Karakteristike i
16 Programi | Pomiéna, prenosiva | Programi i Pomiéna, prenosiva | |
podaci za 0S/2 ili neprenosiva podaci za 0S/2 ili neprenosiva
0S8/2 Fiksne velitine |
1 [eiosi Fiksne BIOS | Fiksne
memaorija valicina memorija veli¢ina
- ekrana akrana
0.6%0 Programi i Pomiéna, prenosiva [
padaci za 0S/2 ili neprenosiva ;
Programi i Promenljiva [
podaci za velitina
:. MS-DOS 3.X
! (»stari programi=)
MS-DOS 3.X
0s/2 Fiksne veli¢ine 052

Sl I: Rspodela memaorije O5/3 u zadtidenom i srealnome nadinu rada.

“Maj mikeo N

— ==

‘B



Novi sistem donosi novi nagin rada i uvodi
nove pojmove sa kojima se nismo do sada sre-
tali

Novi operativni sistem OS/2 je multiprogram-
sKi operativni sistem, koji upravlja raéunarom
na principu prioriteta. Pre svega sadri pro-
gramski interfejs, kojl izoluje korisniéki pro-
gram od razli¢itih masina na kojima radi.

1. Nacin upravljanja memorijom

Tu je i njegova osnovna razlika u odnosu na
MS-DOS operativni sistem za procesore 8088/
86, kojl su omogucavali ardesiranje samo 1 Mb
memorije, a nisu nudili hardversku zastitu me-
morije: svaki program je imao pristup u svaku
celiju memorije. Zbog toga 5to je bio mogudan
direktan pristup memoriji, MS-DOS je bio
i ostao, uprkos svim poboljsanjima, samo Sin-
gle-Tasking operativni sistem, tj. bilo je mogué-
no istovremeno koristitl samo jedan program.

Nasuprot MS-DOS-u 08/2 koristi veliki adres-
ni prostor procesora 80286 tako da za swvaki
program obezbeduje odredenl deo memorij-
skog prostora, pa se programi medusobno ne
ometaju.

U zasticenom nafinu rada OS/2 moZe da
omoguci rad vise korisni¢kih programa, koji za-
jedno zahtevaju vide memorije, od rasploZive
fizitke veli€ine memorije! 0S/2 u tom sluéaju
potrebnu vecinu memorijskog prostora rezervi-
se na hard disku, §to se vidi na sl. 1 u gornjem
delu ‘memorijske mape: korisni€ki programi
i podaci na tom delu mogu biti prenosivi.

Sam OS/2 prosiruje, smanjuje, reorganizuje

i alocira memorijski prostor, tako da se raspolo-
Ziva memorija koristi vrlo efikasno,
U zasticenom nadinu rada procesor 80386 kori-
sli sadrzaj registra segmenta radi pristupa lokal-
noj tabeli deskriptora (LDT), koja sadr#i infor-
macije o svakem korisniékom programu. Sadr-
#a| registra segmenla sluZi kao indeks za tabelu
deskriptora. Operativni sistem upravlja jos jed-
nom opstom tabelom deskriptora, koja sadri
informacije o svim programima i podacima koji
rade u odredenom trenutku, 0S/2 upravlja sa
obe tabele tako da se 16 Mb stvarne memorije
dobije do 1Gb virtuelne memorije!

2. Set izvrénih naredbi

05/2 se isporuéuje sa dva seta izvrinih nared-
bi: COMMAND. COM i CMD. EXE.

Prvi et je za »realni« naéin rada, pa je identi-
¢an sa MS-DOS-om, koristi se za startovanje
=boksa kompatibilnosti«.

CMD.EXE je set izvrénih naredbi za zaéti¢eni
nagin rada, a raspolaZe prosirenom sintaksom,
tako da je omoguceno logicko pretrazivanje
u stozerskim datotekama. Mnogo vaZnije je da
ovaj set moze da koristi viSe korisniékih progra-
ma zajedno, a mozZe | da se premesta. To znaci
da CMD.EXE moZe da se startuje vise puta, ali
u memoriji se nalazi samo jedna njegova verzija,
koju koriste svi programi u zastiGenom naédinu
rada. Za odredeni korisnitki program zahteva se
samo onolike memorijskog prostora koliko je
stvarno potrebno.

3. Ekranske grupe

08&/2 upravlja programima u tzv. ekranskim
grupama. Da bismo objasnili koncepciju ekran-
skih grupa, prvo ¢emo se upoznati sa sastavom
|ednoga korisnidkog programa.

Jedan korisnicki program pod 0S/2 sastoji sé
| od jednog ili viSe procesa, koji se opel sastoje
| od jednog ili viSe konaca (Threads). Thread je

namanja programska jedinica za koju OS/2 mo-
| 2= da oddeli radno vreme procesora. Jedan pro-

cés moze da se sasloji od bezbroj »konaca«, od
kojih se svaki moZe nalaziti u jednom od slede-
¢ih stanja: blokiran, spreman za rad i u radu,

Procesi su organizovani u ekranske grupe.
To je odredeni broj procesa koji se odvija na
jednom zajedniékom virtuelnom ekranu, a uno-
$enje podataka se vrsi sa iste virtuelne tastature.

Ekranska grupa pise na virtuelnom ekranu
i gita sa virtuelne tastature, pa je moguéno pu-
stiti u rad proizvoljan broj ekranskih grupa, pri
cemu je svakoj potreban jedan ekran i jedna
tastatura.

Podto sistem ima samo jednu tastaturu i jedan
ekran, korisnicki programi moraju imati mogué-
nost zastite od medusobnog ometanja. OS/2 je
taj problem redio na taj natin sto je svakoj
ekranskoj grupi dodelic sopstveni virtuelni
ekran | virtuelnu tastaturu, take da nema me-
dusobnog ometanja. Ekranske grupe, dakle,
mogu da se zamisle kao virtuelni personaini
ratunari.

4. Session Manager

Preklapanje ekranskih grupa obavlja »Sessi-
on Manager«. On omogudava korisniku da se
prebaci iz programa u zasticenom nadinu rada
na program u »boksu kompatibilnosti«. Kada se
aktivira »Session Manager~, tada mogu da se
preklapaju ekranske grupe. Ako korisnik zahte-
va pristup odredenom programu, =Session Ma-
nager« prebacuje odgovarajuéu ekransku gru-
pu na fizicki, stvarni ekran (koji se tada naziva
i =prednji plan«). To prebacivanje sa virtuelnog
na stvarni ekran je najvazniji zadatak »Session
Manager«, Korisnik odreduje koji ée program
0S/2 da se odvija u prednjem planu, | koji ée
korisniéki program (i odgovarajuéa ekranska
grupa) da starluje sa izvrlenjem ili da se
okonéa.

Session Manager se aktivira kombinacijom
tastera »Shift/Esce, dalje posluzivanje je jedno-
stavno. Najpre se pojavijuju dva menija: =Run
a program= i »Command.Com.«. Izbor se vréi
kursorskim tasterima | tasterom =Return«.

Sa »Command.Com.« poziva se =boks kom-
patibilnosti« (Real Mode), a sa =Run a programs
moze da se startuja proizvoljan broj korisniékih
programa u zasticenom nacinu rada. Najprej se
poziva set izvranih naredbi, pa se onda progra-
mi startuju na uobi¢ajeni natin. Ako se stariuje
neki drugi program, onda se njegovo ime pojav-
ljuile u meniju =Session Managera~ (umesto

MD.EXE).

Da bi se iz bilo kog programa (svejedno da i
je u Real ili Protected Mode} vratili u meni »Ses-
sion Managera«, upotrebiéemo — kombinaciju
tastera »Cirl/Esce.

Tasterima =AIVEScs mogu da se pozivaju po-
jedini programi u meni »Session Managera« bez
upotrebe dotitnog menija.

Dakle sa =Session Managerom« korisnik mo-
e svaki program da izbaci u prednji plan, da
startuje proizvoljan broj novih programa ili da
okonéa rad bilo koga tekuéeg programa. Cim
»Windows Presentation Manager« postane sa-
stavni deo O5/2 (pogev od verzije 1.1), sve te
funkcije mogu da se aktiviraju i preko grafiéko-
ga korisnickog interfejsa (pomoéu »mida«),

Zahvaljujuti jednostavnosti =Session Mana-
gera« | novom setu izvrénih naredbi obugavanije
za rad novim operativnim sistemom 0S/2 biée
veoma lako. Veéina 0S/2 naredbi poznata je iz
MS-DOS-a, kao npr. DEL, DIR, REN, DISKCOPY,
FORMAT, CD, MD, RD i druge,

Novom naredbom DETACH mogu da se aklivi-
raju procesi u pozadini.

Objasnjenja gredaka su znatno pobaoljSana,
a sa Utility programom HELPMSG mogu da se
dobiju i dopunska objasnjenja.

NajvaZnija novost za korisnika je ¢injenica da
on ne mora da ¢éeka da se jadan program zavréi
da bi mogao da startuje drugi program.

Mreze
personalnih

racunara

riliéno dugo su PC tretirani samo kao
P samostaine masine | samo retko se
razmisljalo o njihovom povezivanju
u mrefe. S porastom stvarne upotrebe PC,
postala je nekako =nuZno zlo= medusobna
podela datoteka | druge periferne opreme.

U principu postoje dva tipa mreia PC.
Tako zvana mediasharing mre2a nastaje kod
dodatne ugradnje dopunske kartice koja
omogucava kontrolu i komunikacije. Obiéno
u inostranstvu ove kartice staju oko 1000
USD (PC ukljuéno sa softverom | kablovima
za prevezivanje).

Zero-slot mreZe s druge strane ne zahteva-
ju poseban hardver. PC su povezani preko
R1S-232 serijskih interfejsa i kontrola mreze
|e moguéa s programskom opremom — soft-
verom na samom PC.

Ova druge mre2e postaju sve vise popular-
ne, narotito zbog svoje jeftinode — &esto je
troSak na nivou 150 USD za masinu. Me-
dutim - brzina takve konfiguracije je ograni-
€na na 115K BIT/S, 8to moramo da upore-
dujemo s milionima bita informacija na me-
diasharing mrezi. Takva relativna sporost,
naravno, moZe da omoguéi koriséenje mre-
Za kod odredenih aplikacija koje naroéito sa-
dr2e priliéno grafiku i crte2e. Brzina zero-
slot (Z5 mreia) je obrnuto proporcionalna
broju aktivnih korisnika u mrezi. Na primer:
mreZa koja sadrii cetiri PC zahteva 2 minuta
za prenos 100 KBYT datoteke, kad bi to bila,
recimo, samo jedna aktivnost. Ako jos jedan
korisnik istovremeno upotrebljava bazu, bi-
¢e potrebna 3 minuta.

U principu je i ova »sporost« jo$ pogodna
za prenos podataka iz baze medu korisnike
i perieferije. Moguénost povecanja upotreb-
ljivosti uz.relativno niske troskove e, zapra-
vo, najveca prednost mreze PC (LAN-local*
area network) povezane preko programske
opreme.

Veéina ovih mreZa koristi poseban softver
Za povecanje mogucénosti prenosa podata-
ka. Obidan signalni izlaz na RS 232 je samo
96 KBITS/S, ali se moZe povedati upisiva-
njem neposredno u univerzalni asinhroni
prijemnik/predajnik (UART). On pretvara pa-
ralelne podatke iz procesora u serijske za
ulazno) izlazni prikljuéak (YO port). Obiéno
se prenos podataka medu memorijskim ka-
pacitetima | UART usporava. Stvarno je od-
nos brzine 16¢1 i po pravilu je potreban
prilagodavajuéi sklop — buffer. Sa opisom
direktno u UART podaci mogu da se prencse
brzinskim odnosom 1:1,

Postoji jos drugi metod za povecanje brzi-
ne prencsa podataka i to povecanjem broja
byta u svakom paketu informacija. Neki si-
stemi obuhvataju 4KBYT u paketu, 3to je
nekako granica da se linija ne preopterati.
Bez obzira 8to su troskovi za ZSLAN (zero-
slot area networks) relativno niski, korisnici
maoraju biti svesni mogucih skrivenih trosko-
va — koje jednostavno moZemo nazvati sma-
njena ra¢unarska moguénost. Naime ZSLAN
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mreie zahtevaju priliéno od personalnog ra-
cunara.

Sistem je obiéno podeljen na radne stani-
ce (workstation) | »slunosna« mesta (ser-
vers). Ona kontrolisu sistem ili s njim dele
pereferne jedinice. Neki sistemi zahtevaju da
serveri akskluzivno sluze tom cilju, 5to efek-
tivno znadi troSak cele masine na trosak
mreie. Drugo refenje je, opet, da serveri
deluju istovremeno jo§ kao radne stanice,
5to nacinje mogucnost i tako ciljevi nisu

postignuti.
| Bez obzira §to ZSLAN mreZe koriste serij-
ske interfejs RS 232-C, nije neophodno da se
stvarni prenos signala obavija po RS 232
kablu, odnosno da se uopste upotrebljavaju
RS 232 signali, jer neki za prikljuéenje PC na
rastojanju do 300m upotrebljavaju obiéan
telefonski kabel, tako da je prenosna brzina
115,2KBIT/S.

Takav sistem upotrebljava RS-232-C ko-
nektor koji ima relej i telefonski utika&. Relsj
sluZi za multiplex RS 232-C signale na tele-
fonskej liniji, a kod delovanja relej se duje
kao stalni preklopni zvuk, mada je prednost
upotrebe u tome 5to je upotrebljen obi¢an
telefonski kabel, pa je povezivanje jeftino,
a troSkovi su niski,

Takav sistemn nudi firma Applied Knowled-
ge group Inc., u svojim mrezama KNOWLE-
AGE NETWORK. ?

Jedan od osnovnih nedostataka ZSLAN
mreze jeste priliéno ograniéeni broj korisni-
ka koji se mogu povezati u sistem — tako su
neki sistemi samo sa 6 korisnika. Problem je,
naravno, u Cinjenici Sto s porastom broja
korisnika raste | mogucnost kolizije podata-
ka. Jedan nacin povecanja korisnika je one-
maguciti) koliziju vise nego 5to je pokusaj da
se otkrije — to recimo omogucéava CSMA/CA
(carrier sense multiple access with collision
avoidance). Nudi ga BC SOFT CORP i omo-
guGava prikljuéenje 32 PC istovremena! Taj
sistem takode redava problem neprihvatlji-
vog usporenja— sistemski softver je u asem-
bleru. Tako je dovolino brz i zahteva manje
zauzimanje memorijskih kapaciteta.

One mreZe koje se zasnivaju na dodatriom
hardveru poveéavaju brzinu na drukéiji na-
¢&in, Bez obzira to se sistem zasniva na RS-
232 za komunikaciju ne upotrebljava RS-232
signal, vet RS-485 Sto povecava i ubrzava
delovanje.

Kod mnogih dostiZnih sistema mreza PC
nije moguéa razmena podataka medu ele-
mentima sistema. Recimo - u nekim primeri-
ma mreZa omogucava samo da osnovni PC
prati informacije dostine na ostalim termi-
nalima. Ona moZe da primi prikaz sa svih
pojedina&nih monitora i da potom taj prikaz
prenese do drugog monitora u potsistemu,
odnosno da ih premesta medu monitorima
u potsistemu, U takvim sluéajevima dopuna
moZe biti i videorekorder VHS koji &uva pri-
kaz sa osnovnog PC za »kasnije prikaziva-
nje= monitorima potsistema; inate, moZemo
jednostavno da premotamo unapred snim-
ljenu traku - naravno, u pitanju je interesan-
tan sistem samo za obrazovne ciljeve. Na
kraju jos jedna mala 8ala. Ako vam mreZa ne
pruza ono Sto og¢ekujete kod prenosa poda-
taka - jednostavno je prekopirajte na gipku
disketu | vruéno« je izruéite korisniku. U tom
slutaju brzina obrade zavisi samo od vasih
trkackih sposobnosti!

Prema MACHINE DESIGN pripremio Brane
Grubar

Ventura 1.1,
stono 1zdavastvo na
elegantan nacin

DUSKO SAVIC

(bolje) AT originalni ili usaglaseni raéunar, tvrdi

S

tono izdavastvo je za programske kuce
Sansa da se uémalo trziste softvera pro-
drma novim programima za veé postoje-
¢i hardver. Za prodavce hardvera, ono je izgovor
da se sfare, spore masine zamene novim i skup-
ljim. Za autore, fo je moguénost da potpuno
preuzmu kreiranje teksta u svoje ruke. za izda-
vate, ratunarsko slaganje leksta predstavlja
ubrzanje i pojeftinjenje celog procesa izdavanja
knjige, casopisa ili publikacije. Pa ipak, stono
Izdavastvo |o$ uvek je pomalo nedefinisan po-
jam i bazira se na onome $to je prvobitna kombi-
nacija Macintosha, LaserWritera i Pagemakera
ponudila u januaru 1985, godine. Ventura 1.1
jedan je od najmoénijih pragrama ove vrste na
IBM PC i usagladenim raéunarima, jer nudi isto
ili vise nego vecina ostalih programa u svojim

trenutnim verzijama.

Tehni¢ki detalji

disk, najmanje 640 K (prethodna verzija radila je
| sa samo 512K, neki graficki adapter, i mis.
Program se izvrSava pod operativnim sistemom
GEM, koji se isporuéuje kao sastavni deo paketa
(run time package only). Od potpunog GEM-a
razlikuje se, medu ostalim po nedostatku pro-
grama kao Sto su GEM Desktop, Draw, Write
i sliéni:

Ventura 1.1 moZe da saraduje sa velikim bro-
jem periferijskih uredaja. Podriani digitajzeri su
misevi raznih proizvodaca (Summa Mouse, PC
Mouse, Xerox, AT&T, Microsoft Mouse i Logi-
tech Mouse) i SummaSketch tableti. Od slampa-
¢a, tu su Epson FX/MX matriéni, HP LaserJet
i LaserJet Plus, Interpress, AST Turbo, Cordata,
JLaser i svi ostali laserski Stampaci koji koriste
JLaser karticu, Postscripl ($to znadi i Apple La-
sarWriter), | Xerox 4045 1 4020 laserski stampaci.
Podrzani su ¢ak | neki Stampaci u boji. Graficke
kartice su CGA, EGA, Hercules, 3270, PS/2, Xe-
rox 6065, AT&T 6300 (ove dve su ugradene u Oli-

Pun naziv programa je Xerox Ventura Publis-
her 1.1. Proizvoda¢ je Xerox Corp. P. Q. Box 24,
Rochester, NY 14962, USA. Cena je 895 dolara
ali se u prodaji na malo moze naci i za svega
400-450 dolara. Isporuéuje se na jedanaest flopi
diskova od 5.25 inta. Dokumentacija se sastoji
od tri knjige: »Refarence Manual«~, »Quick Refe-
rence=, i knjige sa Sest primera za koristenje
programa. Za izvrSavanje potreban je IBM XT ili

Desk File Bdii Uiew Page frame Pocaoraph Drophic dplions

veltijeve radunare M-24 | M-28, rezolucija
640 % 400), MDS Genius Full Page Display
(720 % 1000), Xerox Full Page Display
(720 x 992), Wyse WY-700 Display (1280 x 800j,
kao i tri kartice koje ima smisia upotrebljavati
samo uz Stampade u boji. PodrZani su | skaneri:
Microtek, Dest, Datacopy, Hewlett-Packard, Ad-
vanced Vision Research, kao i svi sa njima usa-
gladeni. Ventura 1.1 ne podriava TIFF format
(slike sa vise nivoa sivog), pa se fotografije ne
mogu lake obradivati (iako nije nemoguce).
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Ventura 1.1 - sfono
izdavasivo na PC
racunarima

napisao: Duske Savic

Owvn @ primer hake bi mogan
rgledatl |edan  teket slazen Ven-
tutom |1 na AT | FX stampacu.
Bolfi  kvalitet se, naravnoo, postize
stemparijerm na nekom  laserskam
slampacy, ali oni kostaju  4-6000
DM

Zaslo slono izdavarivo?

Ova nova vista programa o 2a
programske kuce sansa da se uc
mala trziste dnftvera prodima povim

1000 L jubljana

PC | usaglmenim racunarims, jer
nudi klo il vise nego vecing o
lalih programa u svejim trenuinim
vielzijama

Tehnlcki detal]l

Pun naziv programa fe. Xeiox
Ventura Publisher 1.1 Profzvodjac
je. Metox Carp. PO Box 24,
Rochester, NY 18962, USA Cena
je 895 dolagra ali se u prodaji na
malo moze naci | za svega 400
450 dolara

lsporurife s na jedanasst {lopi
diskova od 525 Inca Dokumentacija
se sastofl od 1rl Knjige: “Reference
Manual®, “"Quick Reference”™ |
knjige sa sexl primera sa Koriscenje
programa  Za lzvrsavanje polreban
2 IBM KT il (boljey AT original
ni |1 usaglyseni racunar, twrdi disk,

*4

C'/

i o

¥ A
"/

(061) 319798 (061) 315-366

matricnl, HP  LaserJet | LaserJet
Plus | interpress, AST Turbo, Cor
data, JLaser | swi ostall laserski
stampac koji koriste JLaser karticu,
Postscript (sto znaci | Apple Laser
Writer), | Xerow 4045 { 4020 laserski
stampacl Podrzanl su cak | neki
stampaci u bojll Od grafickih kar
ficx CGA., EGA. Hercules, 3270,
PSf2, Xewon b06S, ATAT 6300
{ova dva su ugradjena u Olivetti
jeve racunare M-24 | M28,
rezofucifa  640x400), MDS Genlus
Full Page Dipslay (720x1000), Xerox
Full Fage Display (720x992) Wyse
WY-700 Display (1280x800) kao !
tri  kartice: koje ima smisia
upalrebljuvali samo uz sfampace u
bafl. Direktno su podrzani | skaneri
Micretek, Dest, Datacopy, Hewletl:
Packard, Advanced Vision Research,
ka0 | swl sa nfime usaglaseni Ven:
lura L1 ne podrzava TIFF format
(slike sa wise nivea siveg) pa se
{otografije ne mogu fako lako obrad:
jivati (iako nipe nemoguce)

Verzija 1.1 moze da uveze
tekzlove iz sledecth formata
programa  za obradu teksiz MS
Word, Perfect, WordStar, Mulli-

mate, XyWrite, Xerox' Wrlles, DCA
standard, kan i cist ASCH 1ekst
Te znad da Ventura 1! more da
obradjuje skoro svaki tekst na PC

Gilies .1 Frusions #_bku kosidisstrnd oue
PrOgramima & wec pustojec najmanje 040 Kbajta (piethodna

hardver. ¥a mindavee hardvera, to
& Legover da se sfare, spore masine
samene novin | shuplion. £a suiore,
lo e mogucnns! da pMpunn preus-
mu kcianje leksta u o svoje ruke
Za  wdavace, racunarsko  slaganie
1eksta predstavifa whernale | pojef
linfenfe  celog  plocesa  jedavanja
knjige. novine, casopisa I neke
diuge publikacije, Pa ipal stono iz
davasive i pumals  oedelingsan
pojam § bazira 2¢ na onome slo je
pevablina kembinselja Macintosh-a,

verella = radils ) sa samo 512
Kbajla), neki graticii adapter, | mi
Frogiam s tvisava  pud

operativnim sistemom GEM hoji e
laperucujl bao sastavnl deo pakota
(ram e package sndt Ud pat-
poneg GENCa razlikuje e, irmed
ju ostalog, po nedoslatky programa
kao sio su Deskiop, GEM Draw,
Wiite | ostalt

Venlugas 1] mvee da sadi s
velikim brojem hardverskih ured
jafa Podrzani digitajzeri sy misavi

programl i ASCI'I i

poznaju
WordSiar lormal) Shcne  bugalsivo
ponude vazi { za gralicke programe:
PC PaintBrush, GEM Paint, GEM

nifih ‘programa ave vrsle na IBM

Verzija 1.1 moZe da uveze tekstove iz sledecih
formata programa za obradu teksta: MS Word,
WordPerfect, WordStar, MultiMate, XyWrite, Xe-
rox Writer, DCA standard, kao | ¢ist ASCII tekst.
Taj izbor pokriva skoro sve tipove tekstova na
PC ratunarima (ako nista drugo, svi programi
poznaju bar ASCIl ili WordStar format). Sliéno
bogatstvo ponude vaZi i za graficke programe:
PC Paintbrush, GEM Paint, GEM Draw, Lotus 1-
2-3, Mentor Graphics | Video Show, a zastuplje-
ni su i tipovi .PIC (DR Halo), .IMG (GEM Pajnt),
.GEM Draw), .SLD (AutoCAD), Hewlett-Packard
Graphics Language, Computer Graphics Metafi-
le, Macintosh Paint i PICT formati, | (delimitno)
Post-Seript.

S obzirom da radi pod GEM-om, Ventura in-
terno pamti slike u formatu programa GEM
Draw, 5to se moZe proveriti snimanjem datoteke
iz Venture | ucitavanjem u GEM Draw, Ispostav-
lja se da je GEM Draw program ogranienih

kapaciteta: ¢uvena puma (Nozzle) iz Auto-CAD-
a lako je ucitana u Venturu | snimljena u GEM
formatu. GEM Draw je zatim uditao samo polovi-

(3 slampaca tu §u Epson FX/MX

LaterWritera | Pagemaker-a raznih  praizvodjaca  (Microsoft, Draw, Lows 1:2-3, AuoCad, Men:
popudils n fanuarn 1985 sadine Swmma, PC, Xerox, ATAT. tnr Graphics | Vides Show, 8 r1as
Ventwia 1l fe jedan od najmoc Logitech) 1 SummaSketch lableii tipljeni su | tpovi PIC (DR Halo),

IMG (GEM FPaint), .GEM (GEM

nu tako snimljene slike, uz poruku »0ut of me-
mory= (nedovoljno memorije). Bez obzira na to,
Ventura moZe da posluZi kao grafidki konverter
— ulaz su praktiéno svi programi, a izlaz je GEM
Prm datoteka (koja se dalje preraduje po po-
rebi).

Instaliranje programa

Ventura 1.1 se vrlo lako instalira na tvrdi disk.
Treba samo umetnuti disketu broj 1 u A:, otku-
cati »A:VPPREP=«, odabrati konfiguraciju siste-
ma | ostalo sve sam radi BAT program za insta-
laciju. U zavisnosti od odabranog Stampada (a
preko njega se automatski odreduju raspoloZivi
fontovi), program ¢e zauzeli od jedan do tri
Mbajta na disku | naselice se u novootvorenom
imeniku VP. Startuje se naredbom VP.BAT iz
DOS-a, i - posle odredenog ¢ekanja - pojavljuje
se poznati GEM ekran, Kao | u svim GEM pro-
gramima, | u Venturi se piSe crnim slovima na
beloj pozadini, a meniji su na vrhu ekrana. Na
levoj strani nalazi se stubac sa dodatnim meni-

jama u obliku sli¢ica, imenom dokumenta, bro-
jem strane i Izborom koriéenih formata (ako ik
ima).

U toku Instalacije u€itavaju se i primeri raznih
tekstova tako da poéetnik moZe da eksparimen-
tise programom, odnasno, da ih uzme kao os-
novu za dalji rad.

Koncept Venture

Glavni problem u stonom izdavastvu je mesa-
nje slika | tekstova razli¢itih pisama. ldeaino bi
bilo kad bi korisnik mogao rutinski da oblikuje
velike delove tekstova a da ipak svaki deo strane
moze da preuredi sam — ako hode. Ventura se
u veliko] meri priblizava tom cilju. Sva slova se
prikazuju na ekranu u Sto je moguce tacnijoj
vali¢ini, tako da se zaista postize WYSIWYG
ugodaj. Preciznije, od prisutnog hardvera zavisi
ta ce se videti — postoje monitori na kojima se
moZe raditi sa jednom stranom ili ¢ak sa dve
cele strane istovremeno! (Uopste, velika je za-
bluda pomisliti da se stonim izdavastvom neko
moZe baviti bez 5-6.000 dolara uloZenih u hard-
ver. U tom smislu, cene ovag i sliénih progrdma
nisu visoke.)

Ventura sledi koncept stilova formatiranja ko-
ji je popularnost steko zahvaljujuéi MS Wordu.
To znati da se svakom teksiu pridruZuje odre-
deni skup obeleZja (tag) strane, pasusa ifili slo-
va, kojima se definiSe kako ¢e neka celina teksta
izgledati. Pasus se obeleZi miem, na njega se
primeni odredeni format — i na ekranu se odmah
ukazuje tekst oblikovan ba$ onako kako ce iz-
gledati posle Stampanja. Na XT-u se tom prili-
kom jasno vidi bljesak na ekranu, $to ubrzo
poéne da zamara korisnika. U MS Wordu se, po
potrebi, mo2e oznaditi | eodmah formatizovati
ceo tekst, dok je u Venturi najveda jedinica koja
se moZe oznaciti — pasus. Bilo bi veoma pogod-
no da se npr. celo poglavije moZe oznadii i od-
mah formatizovati, ali Ventura 1.1 to ne dopu-
&ta. S obzirom na zamorno bljeskanje na XT-u,
moze se slobodno redi da bez AT-a nema ozbilj-
nog rada sa Venturom!

Formati se biraju miSem iz menija koji se
nalazi levo od teksta. Pridodeljivanje formata
najtedca je operacija u Vanturi, pa postoji mo-
gucnost da se na svaki funkcijski taster postavi
po jedan-format, $to znatajno olakSava rad.
Svaki deo strane moZe se zasabno formatizovati
direktno iz menija, 3to znadi da korisnik ima
kompletnu kontrolu, kada mu je to potrebno.

Format (stil, obelezje) je imenovan | snimljen
skup trenutno postavijenih opcija iz menija. No-
vi format se uvek mora praviti preradom nekog
ve¢ postojedeg. Uz svaki dokument snimaju se
svi pridruZeni formati, kao | razne druge datote-
ke (npr. postoji posebna datoteka za naslove
pored slika). Zato je dokument u Venturi skup
sastavljen od teksta | praled¢ih datoteka, £to se
fizitki realizuje pokazivaéima na druge datote-
ke — tekst, eventualnu grafiku, | formate. Takav
pristup ima nekoliko bitnih posledica. Oblik do-
kumenta moZe se drastiéno promeniti prostim
utitavanjem nekih drugih formata, ill prome-
nom postojecih. Dalje, sam tekst moZe se me-
njati po volji (obiéno onim procesorom reéi ko-
jim je | nastao). Postoji i jedan problem: preina-
Cavanje formata menja izgled svih dokumenata
kojizavise od njih! Sa druge strane, zahvaljujuéi
formatima, jednom sloZen tekst u Venturi lako
se Stampa na razlicitim stampadima — potrebno
je samo promeniti Slampaé a ne | formatizova-
nje, ito je bitna prednost Venture nad, recimo,

makerom.

ki formal sastoji se od éak 128 osobina
teksta. Sve je uzeto u obzir: zaglavija, podnoija
stranice, izbor pisama (fontova), Sirine, broja
i rastojanja stubaca, poravnavanje desne ivice
teksta i tako dalje. i
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Ekran i opcije

Na levoj strani ekrana nalaze se sligice (icons)
| 2a cetiri nacina rada: okviri, ozna¢avanje pasu-
sa, izmene leksta | crianje. Ispod njih je promen-
ljivi meni. Sli¢ice se aktiviraju mi%em, a kursor
I meni se automatski menjaju. Obrada doku-
menta uvek potinje biranjem okvira — bez tog
koraka bukvalno nista se ne moze uraditil Zatim
treba postaviti kostur strane — margine,’ broj
stubaca po strani itd. Moguée je definisati levu
| desnu stranu posebno. U okvir se potom ucita
ili konvetuje tekst iz neke druge datoteke,
I —slono izdavastvo moZe da poéne! |z rokviras
se obicno prelazi u sli¢icu za oznatavanje pasu-
sa, zatim se Zeljeni pasus oznadi i pridodell mu
se neki format (odnosno, napravi se novi ako e
to potrebno). Taj postupak se ponavija do kraja
leksta. Oblik slova (pismo, veligina) postavlja se
| iz trede slitice (gledano sleva udesno), dok se
| u getvrtoj opciji mogu crtati linije, pravougaoni-
ci, krugovi ill Srafirati zatvorene povrsi. Mogué-
ne su korekcije teksta ali na ograniten naéin
— pretpostavka je da sam tekst vie ne treba
menjati (osim; mozda, naslove ili slovne greéke).
Crtanje je veoma sliéno programu GEM Draw.
Navedene mogucnosti sasvim su dovoljne za
ukradavanje tekstova, ali je Steta &to crianje
strogo horizontalnih i strogo vertikalnih linija
nije automatizovano,

Normalno, tekst prelazi sa jedne na drugu
stranu sasvim automatski, ali moZe se odrediti
da okvir bude vezan za gornji deo strane s tim
da ga tekst zaobilazi. Time e omoguéeno for-
matizovanje tekstova sa vise stubaca na nekoli-
ko strana uzastopce (npr. novine, &asopisi). Ok-
viri s8 mogu jos§ umetati, brisati, unistavati | pre-
mestati, a paginacija strana vrsi se automatski
posle takve promene.

Meniji na vrhu ekrana su: Desk, File, Edit,
Page, Frame, Paragraph, Graphic, | Options.
Uobitajeno je da se u GEM-programima pod
opcijom Desk kriju sat, datum, zvuk i preuzima-
nje slike sa ekrana. Nista od toga u Venturi
— osim obavesdtenja o autorima — nije zastuplje-
no. File ima uobicajene opcije: brisanje ili otva-
ranje novog poglavija, snimanje sa imenom
| bez njega, napustanje poglavija, konverzija
teksta ili slike u Venturu, ugitavanje nove grupe
formata, Stampanje, neke operacije iz DOS-a,
i napu$tanje programa. U opciji za Stampanje
treba jo& podesiti broj strana, od koje do strane
da se Stampa tekst, broj kopija, redosied &tam-
panja (od pocetka ka kraju Il od kraja ka pocet-
ku; ova druga opcija je pogodna za laserske
Stampade jer se time dobija sloZen tekst od prve
strane ka zadnjoj), konfiguracija Stampaéa i ko-
liko poglavija da se $tampa odjednom, »Neke
operacije iz DOS-a« svode se na promenu prezi-
mena datoteke, uvodenje novog imenika, naz-
nacivanje imenika iz kojeg se automatski ucita-
vaju datoteke, | brisanje datoteka (kao DEL iz
DOS-a

Opcija Edit bavi se uglavnom okvirima, a doz-
voljava | umatanje podnoZja stranice. Maguce je
automatsko stvaranje indeksa | sadrZaja,

S obzirom na to da se leva | desna strana
mogu bitno razlikovati, opcija View pruza mo-
gucnost da se na ekranu vide skice obeju strana
adjednom. Takode je mogute jednu stranu
umaniiti (zgodno za pregled opsteq izgleda stra-
ne) ili uveéati. Opcija View postavlja reZime za
formatizovanje pasusa, izmenu teksta i crianje,
$lo je alternativa sli¢icama sa leve strane. Opcije
se mogu aktivirati midem ili u saradnji sa taste-
ram Ctrl. Na primer, Ctrl i R pritisnuti Zajedno
smanjuju stranu, Ctrl-1 vedi u rezim formatizo-
vanja pasusa i tako dalje. Kombinacije sa Cirl
znatajne su zato Sto tekst moZe (kroz meni
Options) zauzeti ceo ekran, pri éemu se gube
sli¢ice sa leve polovine ekrana.

U meniju Page korisnik odlutuje da i se stra-
nica Stampa uspravno ili poloZeno, koja je veli-

Cina stranice (polovina strane, duzine pisma,
pravna duzina (jedan od standarda u SAD), dvo-
struka duzina, format BS ili A4). Tusu jos | opci-
ie za stranice — da |i da pocne na levoj ili desnoj
strani, da li da se automatski smanjuje prostor
izmedu nekih parova slova ili ne, itd. Mogu se
postaviti brojevi poglavija — cifarski (arapski ili
rimski), pisano, itd.; brojag stranice; prenumeri-
sanje poglavija, podnozja i zaglavlja {ubacivati
ih ili ne), ubacivanje strane, prelazak na stranu
sa datim brojem. Opcija Frame definide margine
| broj stubaca (do 8 na strani), | dozvoljava da se
neki okvir poveca ili sman|i te da bude okruzen
tekstom, po volji. Okviri su testo tabele | ilustra-
cije, pa Ventura zna i sama da vodi raéuna
o njihovim brojevima, Okvir moZe biti uramljen
—8samo iznad, samo ispod, samo vertikalno ili sa
sve cetiri strane odjednom. Uz okvir se moZe
»vezati« naslov npr. slike ili tabele (ispod, iznad,
levo ili desno).

U avoj opciji mogu se postaviti boje pozadine,
§to uglavnom ima smisla na EGA kartici.

Opcija Paragraph postavlja pisma (fontove),
polozaj i oblik pasusa, razmak izmedu redova
U pasusu | samih pasusa, prelazak na novu
Stranu, specijalne efekte, tipografsku kontrolu
nad tekstom, brie ili preimenuje formate, od-
nosno, pridadeljuje ih nekim od deset funkcij-
skih tastera. Vrste pisama zavise od odabranog
Stampaca (npr. za Epson FX/MX postoje samo
Swiss | Dutch ~ poznatiji kao Helvetica | Times
Roman). Ovo je verovatno najvaZnija opcija, jer
se u njoj definidu oblik pasusa, slova, uopite,
sve u vezi sa pasusom. Kontrola koju Ventura
pruZa svom korisniku zmotno je veca nego kod
procesora reti. NHa primer, prelazak na novu
stranu mozZe biti totalno zabranjen, ili usiovno
smeSten ispred, iza, ili pre ili posle pasusa, pre
pasusa ili dok ne poéne leva strana, odnosno
pre pasusa ili dok ne poéne desna strana. Slican
nivo je i pri odredivanju razmaka izmedu slova
(kerning), 8to je osobina koju procesoru, reci
uopste nemaju. Ventura moZe automatski da
postavlja taj razmak ili ne, moZe se zadati naj-
manjl, normalni ili najve¢i dozvoljeni razmak,
i tako dalje. Pod specijalnim efiketima misli se
na znak koji prethodi uvuéenim pasusima
— obiéno je to krupna crna taéka.

Opcija Graphic odreduje oblik pojavijivanja
pravih linija, elipsi i pravougaonika. Konaéno,
Options se bavi preostalim »sitnicama«- doda-
vanje | brisanje pisama, definicija Stampata (ko-
i izlaz, logiéno ime uredaja, eventuaino Stampa-
nje na disk) i sliéno, a krije i veoma va3nu
mogucénost Stampanja vie poglavlja jedno za
drugim. Na ratunaru od 640 Kbajta Ventura
moie da radi sa poglavijima ne duzim od 150
strana. Opcija Multi-Chapter omogutava da se
p:rui:\roljan broj poglavija poveZe u jednu ce-
linu.

Umesto zakljuéka

Ventura 1.1 je veoma koristan program — pod
uslovom da se profesionalno bavite pripremom
tekstova za Stampu. U tom sluéaju, Venturi se
mogu postaviti tek neke manje zamerke — veliéi-
na pisma nije neprekidna (za razliku od npr.
programa Lotus Manuscript), program ne re-
aguje podjednako brzo na misa u svim situacija-
ma, i sliéno, Naravno, sve to ako vam se konce-
peija »WYSIWYG + formati= dopada. postoje
I drugi naéini oblikovanja teksta, kao &to e
umetanje Stamparskih kodova u klasiénim &tam-
parijama. Ventura je reprezentativni program za
danasnje trendove na ovom podrué&ju ali pitanje
le koliko je stono izdavastvo uopéte bitno za
agromnu veéinu Korisnika.

Objavljivanje u ovoj rubrici je besplatno i zato
redakcija zadrzava prave da vase tekstove skrati
‘odnosno prepravi. Zato nastojte da ponudu pri-
lagodite dosadasnjem natinu  objavijivania
(adresa, kratak opis usluge. itd)), Mnogo cete
nam pomoci i ako navedete u kojoj rubrici bi
frebalo da intormacija bude objavijena (Saveti,
Masinska oprema, Programska oprema, Razno).
Uvodimo eubriku Razno jer su mnoge ponude
‘mesovite prirode (savetovanje & nabavka masin-
Ske W,_-.na_rdw & softver, itd.). Kad su

0nude raznovrsne u principu cemo se uprav-
di | tako je razvrstiti (primer ponude u ovom
broju'iz Vukovara u kojoj uvelike preoviadavaju
savetodavne usluge povezane sa izradom pro-
gramske opreme i podréke).

U vezi 5 cenama i odgovornosti ponudaca
vaze jednaka pravila kao u rubrici Domaca pa-

met: o -cete se dogovorili sami s muste-
ﬂiamu_:mtwshica uoji::m--mm' ski

“bmmﬂ%ﬁn&j var -za_isunnasliggr;
acije koju objavijuje, kvalitet usluga, itd. Zato
Gote eventuaing sporove resavats reaovnT o,
| redakelju da obavestite o eventuainoj nesolid-
nosti nekog ponudaca). :

twmcno.-wﬁuam_mmgrﬂ
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A Word Is
the Wise

Enough for

ZIGA TURK

nesto narotito raspoloZen da se pozaba-
vim nekim procesorom teksta, Dok sam
god mogao tu stvar sam redavao na =atarijus.
Onda sam se malo pomuéio tekst-procesorom
ugradenim u Framework (zadovoljava-jucs)
i éak WordStarom 4 (grozno), a&li me nije bas
odusevilo. MoZda | zato Sto nisam imao uput-
stva | morao sam da se probijem kroz razne
HELP-ove. Radna organizacija u kojoj udruZu-
jem svoj rad je za poslednju verziju Worda udru-
Zila sredstva, tako da u da izvestavam
o kompletnom programu u obliku koji je kupci-
ma namenio Microsoft a ne vas pirat.
Word 3.0 i 3.1 bili su dosta opsirno opisani
u (1) | zato nema potrebe da se ponavilja sve ono
&ta je bilo veé tada napisano, podto je verzija 4.0
skoro u potpunosti kompatibilna prema niZim
brojevima. Slitno kao u &lanku o Sprintu (2)
naglasak ¢e biti na semantici (koju ljudi pamte)
a ne na sintaksi (koja se posle upotrebe brzo
zaboravlja). Govoricemo o dve teme za koje
smatram da su najvaZnije za onoga ko poginje
da se bavi Wordom a nema prirugnik. Prvo treba

@tmm se bavim PC-ima nisam nikad bio

Slika I: Stablo menija

praedstaviti Word da bi ¢italac mogao da oceni
da li je to uopéte ono 4ta njega zanima. Posto su
osnovi ved bili prikazani, ovde ¢u se vise posve-
titi novitetima i jac¢im stranama programa.

Word ima ugrafen zaista iscrpan HELP,
a | TUTORIAL se moZe pozvati u svakom trenut-
ku. Druga znac¢ajna tema tlanka bice zato po-
gled na Word odozgo nadole, nekakva veza
semantiékog modela iz realnog sveta (stvaranje
teksia) sa semantikom Worda (uredivanje dato-
teke).

Originalware

Programski paket MS-Word sastavijen je od
9 disketa od 51/4 inta (360 K), 6 disketa od 35
inéa (720 K), jednog debelog, dva srednja | ne-
koliko tanjih priruénika, pokrivata za tastaturu
| prospekata za pratece proizvode. Uprkos tome
&to je ljuska u kojoj je paket umotan lepa, treba
nedvosmisleno reci da je kartonasta (to coin
a word) a ne ekspertna (8). Program je na jednoj
disketi, na dve definicije tampata, po jedna za
tezaurus i pravopis, jos jedna za pomocne pro-
gramgice, primere makroa | oblika | najzad tri
disketa za pomoé i uéenje.

Najdeblji priruénik (Using Microsoft Word
- 50 strana) opisuje WORD tematski. U njega

Microsoft Word 4.0 Command Map.
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i formular OPTIONS (na ekranu) Slika 5: Podaci o tekstu
gledamo kada nas zanima &ta WORD uopste Zahtevi

ume i kako se §ta uradi. Referentni priruénik
(Reference Manual — 230 strana) je potraban
kada pribliZno znamo &ta Zslimo da uradimo,
znamo | kako, ali nisu nam poznate sve pojedi-
nosti. Wordu prilazi po stablu menija. Specijalni
priruénik (150 strana) namenjen je onima koji bi
Zeleli da sami napiSu definicijsku datoteku za
stampat. Doduse, mnogo ih je podriano (prilo-
Zeno je 89 kontrolera, a npr. za FX 80 kompati-
bilce dovoljan je jedan jedini kontroler), ali mo-
ie se dogoditi da za nove oblike slova koje
nacriate za laserski Stampa¢ bude potrebno na-
pisati definicijsku datoteku. Ali obavezan upra-
vo za sve je Quick Reference Guide gde je (in
a word) reéeno pre svega to U kom priruéniku
i gde treba traZiti neku informaciju, objasnjeno
je i svih 200 moguénih kombinacija naredbo-
davnih tastera i nacrtano stablo menija, koje
smo preuzeli za sliku 1 uz ovaj &lanak.

Kao sto je uobiajeno kod Microsofta, doku-
mentacija je primerno uredena | pregledno
oprem|jena, dobro unakrst povezana i komplet-
na. Jedino 5to mi je nedostajalo je upravo neka-
kav pogled na Word iz aviona, za one kojima se
ne mili da &itaju sve ove hartijs. Posle toliko
vremena Word je tako bio prvi program koji sam
morao doslovno prouditi. Ne zato Sto je moida
toliko neudoban za koristenje, nego zato to je
toliko obiman | kapacitetan da bi naprosto bilo
grehota sluiiti se njime samo onim nauéenim
od Tasworda I,

Slika 3: Strultura posiova u procesu pisanja

Za Word je potreban ragunar sa 256 K slobad-
ne memorije i dve disketne jedinice. Preporuc-
ljivo je da ima i mig, grafitku karticu, vise memo-
rije i — Sto je najneophodnije (take my word)
- tvrdi disk. Na njemu ée vam Word zauzeti koji
megabajt (bez pravopisa | tezaurusa, ali sa hel-
povima i tutorialom, jednom definicijom &tam-
pata i svim pomoénim programima).

Dopalo mi se 3to se Word nalazi tamo gde se
nalazi, gde su pomoéne datoteke, pa i ako tamo
nije podesen PATH. Mi$ olaksava rad Wordom,
ali nije obavezan (kao npr. za GEM).

U poglaviju o zahtevima moZda je umesno
re¢i odmah na poZatku neito o korisniku. Istina
i da se moZe zioupotrebljavati na nivou jedno-
stavnog procesora sa 8-bitnicima, ali u nared-
nim stavcima onda treba raunati na to da Mi-
crosoft NIJE napravio Word za Jugoslovene sa
crnom kopijom i Stampatem FX 80, nego za
preduzeca i ustanove koji su bili spremni za
::;ginal platiti 400 dolara i u kojima se mnogo

Performanse

Mislim da bi se autori Worda sloZili da se
radnje za pripreme pisanih proizvoda mogu da
strukturisu kao na slici 2.

Nabrojali smo $ta Word ume | kako su ta
umeca strukturisana unutar samog programa.
Stablo menija se pridriva ove sheme. Ali razume
se da to nije sve §ta moZe da se naredi Wordu.
Zato bi sa NAREDBE mogle grubo strukturisati
ovako:

Vec je mnogo toga redeno o nadinu rada
Wordom, pa ¢emo ovde samo ukratko (in
a word). Mislim da korisni¢ki interfejs nije naro-
¢ito uspeo, redni meniji u stilu Lotusa su nepre-
gledniji od roletnih, a ekransko unosenje para-
metara u Word je originalno (u pejorativhom
smislu te re¢i). Potrebno je neko vreme da se
shvati kako su stvari relativno logiéno uredene.
Pa ipak, uprkos vanrednjo irini i dubini progra-
ma taj tekst bih mogao da napiSem poznava-
njem samo pet naredbodavnih sekvenci:
<ESC>TS za smestanje, <ESC>TL za uéitava-
nje, <ALT>U za podvuéeni tekst, <ALT=B za
tekst pisan masnim slovima i <F 6> za biranje
delova teksta. Za sve ostalo, dta inade sija na
najistaknutijem mestu ekrana u WordStaru,
Word se sluZi konvencijama koje su oznatene
na tastaturi. |

Koncepti

Word nije WYSIWYG ali s obzirom na poplavu
raznih laserskih $tampaca i slova za njih voleo
bih da nadem teksi-procesor koji to zaista jeste.
WYSIWYG funkcionise tamo gde je to po brzina-
ma | performansama grafike na PC umesno
= masno, kurzivno, podvuteno. Ali Word je WY-
TIWYG (What you think is what you'll getl) (my
word!) jer se ¢ini da je tako koncipiran da vec
kad prvi put otisnete tekst on izgleda onako kao
§to treba da izgleda.

Tedko bih mogao da se slozim sa mi§lju da su
(1) u Wordu dva glavna i najobimnija POSTUP-
KA pri pisanju tekstova (pisanje i formatiranje)
odvojena. Potpuno normaino se oblik moie
utvrditi | dok se piSe sadriaj. Dosad sam se
relativno dobro upoznao sa tekst-procesarima
Tasword, Steve, The Quill, 1st WORD i Signum
| mislim da za ono 5to je u Wordu zaista novo
- u poredenju sa nabrojanima— treba da upotre-
bim izraz koji nam je poznat iz grafiékih proce-
sora.

Njih smo razvrstali (3) u rasterske, gde je
osnovni i ujedno najvedi entitet koji program |
upamli piksel, i generitke ili objekine koji sliku
upamte po tome od kojih je vetih elemenata
sastavljena. Po analogiji bih mogao da nabroja-
ne procesore teksta oznatim kao slovne,
a Word je objektno orijentisan. Za&to?

Ako ste npr. u Tastwordu hteli da imate poray-
nat pasus, program bi izmedu reéi ostavio onoli-
ko razmaka koliko bi bilo polrebno za poravna-
nje i pasus bi bio poravnat. Umetnuti razmaci su
postajali deo teksta. Ali ako ja u Wordu zahte-
vam poravnanje desne margine, on upamti da |
neki pasus mora da bude poravnat na desnoj

»

v

OBRADA SADRZAJA

= planiranje sadrZaja (Outlining)

= pojedinosti
= glavni tekst (main text)
— glave, podnogje strana (running heads)
= napomene ispod linije (footnotes)
— skrivene napomene (hidden text)

— revizija teksta (revision marks)

— Operacije (vaZne za sadrZaj) na veé napisanom tekstu

— zahvali na delu teksta
= sortiranje (library autosort)
— ratunanje (F2)

— dodavanje pomagala radi vecs preglednosti

= kazalo (library table)
- index (library index)
= drugi :plakovi (npr. slika)
= numerisanje lavija (library numbe

= poboljsanje mkl;l? o f 0
= Proveravanje pravopisa (library spall)
:‘In ?Pba"sr:c“ﬂjf; stila (library thesaurus)

— deljenje rei (library hyphnate

OBRADA OBLIKA il j
- Znakova

- pasusa
— strana

= slike

= programiranje

= smestenje

- STAMPANJE

- uéenje

PRIPREMA NAREDBI KOJE SE POZNAJU U TOKU STAMPANJA
~ kombinovanje s drugim podacima

- podaci iz tabela
- serijska pisma
— secenje teksta na strani

STRUKTURA NAREDBI

— ZA NAPRED NAVEDENE OPERACIJE | GVOZDENI REPERTOAR
— SMESTANJE TEKSTA

- pregled nad napisanim tekstovima

- PRILAGODAVANJE PROGRAMA

= definicija oblika (style sheets)

- reénik s tumadenjima {glossary)

= programi u MAKRO jeziku

- On;%% rada s programom (prozori, boje, mis, grafika)

= rezime naredbi
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strani. Potrebne razmake umece ek onda kKada
poravnati tekst treba prikazati na ekranu ili
Stampadu. Korisnika to na prvi pogled uopéte ne
zanima, jer je ono $to vidi u dlaku sli¢no. Ali
treba da se setimo onoga pasusa o lome kome
|e Word namenjen. Ako bi trebalo da se taj
pasus Stampa na FXB80 kompatibilcu, prvi sistem
je dobar (mada i nagin na koji Word poravnava
tekst na FX to demantuje), ali ako imamo pro-
porcionalne fontove, ili ako isti tekst Stampamo
s razliéitim oblicima slova na laseru ili Lettri-
xom, treba u toku $tampanja znati da tekst mora
da bude poravnat a ne koliko razmaknica treba
umetati za taj font a kollko.za neki drugi...

Word, kao objektno koncipiran program za
obradu teksta radi sa tri osnovna objekla koji ce
na slici 3 biti nabrojani sa svojim atributima.

Pomenute moguénosti formatiranja napisane
su sa zaglavijem, MoZda se secate kako je bilo
potrebno U (6) pisati makronaredbe da bi se
u tekst umeatnula komprimirana slova a da se pri
tome ne izgubi poravnanje. Ake u Wordu zahte-
vate da Sirina teksta bude 65 uobiajenih znako-
va onda ¢e Sirina biti onih 6.5 inta: koliko o
bude, bez obzira na to kakva slova upotrebijava-
te | ak da li razlicite Sirine slova mesate u istom
redu.

Prethodno definisanje formata

Objektna koncepcija omogucava zahvate
zbog kojih pri formatiranju teksla postaje sna2-
niji od procesora reéi (4), (5), (6), (7). U (6) se
autor odusevljavao (big words) time kakvim sve
slovima ume da pise WP 4.2 i za ilustraciju je
dodao Taswordovski ispis. | to bi trebalo da
bude &ak jedna od naroéitih odlika programal

Posto danas Stampadi umeju znatno vise, bilo
je potrebno pri formatiranju prici stvari drukdije.
Wordova filozofija je da autor uopste ne bi tre-
balo da se bavi time kakvim je slovima neSto
napisano. Dok pise treba samo da kae da je
neki pasus naslov, a drugi opetl da je rezime,
treé¢i medunaslov, da neka re¢ treba da bude
upadljiva ve¢ izdaleka, a druga da treba da dobi-

| je naglasak tek kada se tekst Cita... Konkratni

formati za deiove teksta s tim znactenjima bite
unapred pripremljeni i zve¢e se STYLESHEET.
MoZda e biti &ak vise razligitih, prvi za koncep-
te, drugi za laserski Stampac, tredi za epson koji
je domadéi.

Kaorekcije ¢e takode biti jednostavne. Promi-
slite malo kako biste u svom tekst-procesoru
izmenill sve medunaslove iz podvucéenih u kur-
zivne. U Wordu treba samo korigovati definiciju
u konkretnom STYLESHEETU. Sistem pojedno-

Slika 3: Objekti teksta i njihovi atributi

.stavnog

stavijuje | =kompiliranje« teksta, gde zapravo do
stampanija nije jasno kakav ce biti sadriaj.

Tim pomagalima postile se konzistentnost
oblika teksta | razlikovanje znadenja (meduna-
slov, istaknuto, upadljivo izdaleka) od imple-
mentacionih pojedinosti (npr. velika slova, kur-
ziv, masna slova).

Tekst-procesori se razlikuju i po tome na koji
natin znaju da deo teksta ima odredeno svoj-
stvo (npr. da je podvuéen). Neki na raun jedno-
procesora za Stampanje to ¢uvaju tako
3to umedu naroditi znak za poctetak i kraj podvu-
tenog teksta. Ali ako se zabunom izbrise onaj
znak koji oznatuje kraj, tekst je do kraja povu-
éen. Tako nesto ne moZe se dogoditi u Wordu,

DTP

Veé je vise puta reteno da DESK TOP PU-
BLISHING nije samo slaganje ovoga ili onoga
u novinske (revijske) kolone. To su i skripta,
priruénici, struéni élanci, dak knjige. .. koje tre-
ba predati u obliku spremnom za prefotografi-
sanje | tampu. Word je dovoljno fleksibilan pri
oblikovanju strana. | pri zaglavijima, | podnozji-
ma ne postavija ama bas nikakva ogranicenja,
i to je tekst kao i svaki drugi i ne popunjava se
u nekom formularu. Automatski omoguéava sla-
ganje u vide kolona odnosno u horizontalno
postavljenim pasusima. A prilagodljivost pogo-
na $tampaca dovoljna je za to da pokretaC ume
normalan tekst u Wordu da prekodira u oblik za
npr. Linotypov prosvetljivac (to u glavnom ura-
de programi sa slike 7).

Medutim, Word podbacuje tamo gde se na
isto] strani pojavijuje vise Sirina pasusa, gde
treba da se umetnu slike i pri klasiénom DTP
uopste.

Word $tampa neverovatno precizno. Ako zah-
tevamo poravnatu desnu marginu, navikli smo
da procesor umetne izmedu reci dovoljno raz-
maka da se ivica pokiopi. Najmanja jedinica za
pomeranje glave je &irina jednog znaka. Word je
precizniji ali sporiji. Glava se pomera kao da
stampa grafiku. Na taj naéin postie da svi raz-
maci izmedu redi budu prektiéno jednake Sirine.
Lettrix je program koji uz Word nama raji zame-
njuje laserski Stampaé. PaZnja. (a word in se-
ason Letrix nece prihvatiti ako se $tampa epso-
novim kontrolerom.

Crtanje

Word ume da ukljutuje slike, all ih na ekranu
necete nikad videti. U sustini (not to mince my
words) je re¢ o INCLUDE datoteci gde se vec
nalazi upravo sve &ta treba da se po3alje na

Stampad. A omoguéava crtanje IBM-ovim grafic-
kim znacima. |zaberete znak kojim éete criati,
a onda se pomerate kursorskim tasterima. Po-

kazival za sobom ostavlja trag, npr. duplu liniju. |

Kada ona seCe samu sebe, automatski se gene- |

rifu odgovarajuéi znaci (npr. krsti¢, T...). Stvar |

je tako dobro resena da je nameravam upotrebi-
ti za crianje ulaznih maski (slika 4).

Odrada dokumenata

Nekako se odomacilo misljenje da se proce-
sorima ureduju =fajlovi«. U sustini'se i Wordom
radi taéno to samo Sto program o »fajlovimas,
to jest o datotekama gde su smeé&tani nasi tek-
stovi, ume i nesto vise | omogucava da informa-

“ciju | korisno upotrebimo. Za svaki tekst upamti

autora, operatora (npr. vasu sekretaricu), nor-
malnu adresu, datum kreiranja i datum korigo-
vanja, verziju, kljuéne re€i... Na osnovu tih po-
dataka moZe se i traZiti neki tekst, slitno tome
kao da svi tekstovi éine nekakvu bazu podataka.
To je u svakom sluéaju korisno za onoga ko se
ozbiljno bavi pisanjem (slika 5).

Microsoft je toliko velik da ne mora nuditi
usalgasenost (kompatibilnost) sa drugim proce-
sorima. Uz program se dobije knjiZica u kojoj su
oglasi za viSe od 20 proizvoda koji podriavaju
Word i na koje imate — kao registrovan Kupac
— 10-20% popusta. Treba pomenuti Fancy
Word, Laser Fonts, Glyphix, Turbo Fonts za
lepsa slova, EXACT za ispisivanje matematickinh
formula, zatim nekoliko programa za ukljuciva-
nje slika, proveravanje pravopisa. .. i razume se
i prevodilac medu 16 razligitih formata proceso-
ra teksta.

Integracija tabela i ratunanje

Veaé smo rekli da se u Word mogu ukljugivati
ASCIl datoteke po Zelji, napisane drugim pro-
gramima. Za ukljuéivanje delova tabela dodata
je i posebna sveska. Na odredeno mesto u tek-
stu upisujemo delove tabele iz 1-2-3, MS Multi-
plana ili MS Excela upisujuti naredbu koja ka-
zuje iz koje datoteke treba da se protitaju poda-
ci (WKS ili .WK1) i koje ¢elije treba da se ukiju-
&e. Rezultati su razume se kao Sto su bili onda
kad ste poslednji put izradunavali tabelu.

Za jednostavnije radune molete se snaci di-
rektno u Wordu. Ako napiSete radun npr. 15
jabuka - 3 krudke je, izaberete deo teksia od
»npr.« do »je=, i pritisnete F2, u medumemoriji
se pokaZe rezuitat koji sa INSERT uvulete
u tekst, 12, Word dakle rauna tako §to ignorise

Slika 5: Program za raspognavanje paragrafa

DEO (Format Division)
- ivice strana
— pozicija oznake strane
— izgled strane (pozicija glave, broj kolona)

— numerisanje redova (za pravne dokumente)

PASUS (Format Paragraf)
- poravnanje
— levo i desno uvladenje (indent)

- relacije izmedu pasusa (mesto napred i nazad, poravnanje pasusa
. u labeli, kako se pasus pona%a na prelomima strane)

- pozicije tabulatora (Format Tab)
- uokvirenje pasusa (Format Border)

| ZNAKOVI (Format Character)

- font

— velicina fonta

—~ negenericki atributi
— kurziva
- masno

— generitki atributi
- potcriano
- dvaput potcrtano
~ precrtano
- pozicija (sub/super script)

<DOWN=
<ENDWHILE>
<END>

<HOME>
DOWN=

<ELSE>
<DOWN>
<ENDIF=>
<HOME=>
<ENDWHILE>

<PAUSE Makro ¢e ujediniti pojedine redove u pasuse <ENTER>
<WHILE selection<>"."<
<WHILE selection="CP">

<|F selection="CP">

<|F selection=>"">
<BACKSPACE>
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Slika 8: Gore tekst, dole glavni meni

eventualna slova u izabranom tekstu. Poznaje
operatore +, —x,/,% i ratuna na 14 mesta taéno.
Kada medu brojevima ne nade operatora, pret-
postavi da ste hieli da sabirate. Kolone se sabiru
tako da izaberete kolonu.

Baza podataka

Tipiéna aplikacija, povezana's pisanjem, jeste
slanje serijskih pisama. Znaédi da je potrebno
imati moguénost da se negde saopéte podaci
o ljudima (firmama) kojima céete pisati sliéno
pismo. Podatke iz datoteke sa adresantima pro-
gram slije sa skeletom teksta i svim adresantima
generiée (word for word) sliéna pisma. Sem
toga Sto mesta za ime i prezime ume da zameni
konkretnim imenom i prezimenom, korisno je
ako program koji ispisuje poznaje i neke pret-
procesorske naredbe kojima moZe da se menja
tekst zavisno od podataka o adresantu.

U Wordu je stvar koncipirana nesto malo &ire
i nije ograniéena samo na kiasiéni MAIL-MER-
GE, kako se to zove u Zargonu. U njemu su
funkcije u vezi sa bazom podataka dovoljno
snaine da moZe za-nudu da zameni specijali-
zovani program za upravijanje bazama podata-
ka uz ograni¢enje da uvek imate posla samo sa
jednom bazom, bez povezivanja (relacija) sa
drugim bazama. Tako je npr. moguéno sortira-
nje, generisanje ulaznih maski, ekransko unose-
nje, traZenje, ratunanje... Ali uprkos tome
Word ostaje procesor teksta. Te ugradene funk-

Slika 7: Program koji poja¢an tekst kopira iz
Worda u pojadan tekst za linotype

cije sluze samo kao pomagalo pri pisanju auto-
matksih funkcija.

Za pisanie serijskih tekstova potreban je ske-
let teksta | baza sa podacima. Definicija baze je
veoma jednostavna. Otvori se datoteka, u prvi
red nabroje imena polja koja uéestvuju u jed-
nom zapisu, a u sledece redove pojedini zapisi.
Polja se odvajaju zarezom jedno od drugoga.

U skeletu teksta na potetku saopstimo iz koje
baze uzimamo podatke. Taj skelel moZe da se
zamisli i kao nekakav program kojl se pokrene
Stampanjem. Ako ne saopétite drukéije, onda
treba red odstampati.

Pretprocesor

=Programski jezik« ima i slede¢e naredbe:

<<ime>> je funkcija, na ovom mestu ukljuéi
ioj vrednost promenljive ime. Promenljive su
imena polja ili im se vrednost utvrduje drukéije,
naredbom

<<SET>> podesi vrednost promenljivoj,

<<ASK>> pita za vrednost promenijive,

<<IF>> <<ELSE>> <<ENDIF>> omogu-
cava uslovno izvodenje naredbi (ispisivanje).

<<INCLUDE>> sluZi za uklju¢ivanje drugih
datoteka.

<<SKIP>> preskate na slededi zapis u bazi
| program (tekst) poéne nanovo da interpretira.

<<NEXT>> sliéno kao skip, samo &to ne
potinje nanovo nego nastavlja.

Sem poslednje dve naredbe sve ostale nared-
be su vanredno korisne | kada nisu u pitanju
serijska pisma. Na Zalost, nedostaje samo jedna
naredba, jedna veoma jednostavna naredba ko-
ja bi jos vise povetala fleksibilnest, naime mo-
gucnost pozivanja makroprocedure.

Programski jezik za
makronaredbe

U (1) je ve¢ bila opisana moguénost izrade
glosara. U Wordu 4 je koncept prodiren | na
makronaredbe. Na Zalost i dalje treba govoriti
o makrojeziku, a ne o programskom jeziku ka-
kav je ugraden u Sprint. Wordove naredbe iz
makroprocedura pokrenu se tako 3to se navode
tasteri a ne imena procedura. Pored toga su na
raspolaganju i sledece strukture:

ASK i SET imaju sliéno znadenje kao u pret-
procesoru, COMMENT omoguéava ukljugivanje
komentara, IF .. ELSE ..ENDIF, WHILE..

<PAUSE — PAZNJA, kodiram BOLD znakove za Linotype>

<ctrl pgup>
<esc>fecd<down>y<enter>
<WHILE FOUND>

<del>

>F4C<

<ins>

>F3C<

<shift f4>
<ENDWHILE>

<PAUSE — PAZNJA, kodiram UNDERLINE znakove za medunasiove

u Linotype>
<ctrl pgup>
<esc>fecd<down><right 2>y<enter>
<WHILE FOUND>
<del>
e
<ins>
e
<shift 4>
<ENDWHILE>

<PAUSE PAZNJA! - kodiram krajeve pasusa za Linotype>

<etrl p%lgz-
<esc>rCCp<right>+pCCp<down><left 2>n<enter>

ENDWHILE | REPEAT . ENDREPEAT ne treba
posebno predstavljati. Specifiéni za makropro-
grame medutim su QUIT, MESSAGE i PAUSE.

Ugradene funkcije odnosno rezervna imena
promeljivin jesu selection (ono 5ta je izabrano
vidi (1), scrap (sadria] medumemorije), field
(vrednost polja u podesavanjima raznih parame-
tara u Wordu npr. Sirina strane) i najzad found
i notfound. A da bi stvar bila kompletna, dobro |
bi'doslo jod nekoliko funkeija, npr. po ugledu na
C ischar, isnum, strlen pa poloZaj kursora ..

U svakom slucaju je ugradeni programski je-
zik dovoljno jak da se npr. napide pragram (LI-
STING 1) koji raspoznaje pasuse u ASCII tekstu.
Znak za kraj reda ¢e Word (i praktiéno svi proce-
sori) shvatiti kao kraj pasusa i zalo posie preno-
sa ovih datoteka ima problema sa poravnava-
njam. Makroprogram na ispisu bride znake za
kraj pasusa na kraju onih redaka posle kojih
dolazi red koji na prvoj poziciji ima =nebeli«
znak.

Zakljucak

Na osnovu onoga $ta sam proéitao o najuzoj
konkurenciji mogu da kaem samo to da je
Word program iz neke druge grupe po snazi.
Ako tradite procesor leksta za svoj PC, onda
svakako ovaj dobro razmotrite.

Ali posto Word nije Perfect, neka mi bude
dozvoljeno izneti neke primedbe (hard words).
Komunikacija sa korisnikom je pre svega u po- |
tatku slabo pregledna (slika 8), i bice potrebno |
isprogramirati alate za unakrsne referencije |
unutar teksta. Dobro bi dodlo | automatsko sme-
Stanje rada na disk da ne bi bilo potrebno ispo- |
magati se sa rezident programima. Ima proble-
ma sa prikljuéivanjem misa i jo§ mi nije jasno |
zaéto se na Gepardima ne radi Wordom.

Ako bl trebalo da se opredelim izmedu »tu-
dan ili ¢udesan«?, ne bih nikako mogao da
budem za »Cudan« jer nikad nisam koristio
WordStar. A $to se éuda tite nadam se da je |
jasno kake u Wordu nema nista fudesnoga.
Jednostavno, Microsoftovei imaju volje | mnogo
slobodnog vramena. lzvesno, jos nisu rekli svo-
ju poslednju re¢ (last word).
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iYL SAJAM JFTWAREA-SP

YU SAJAM
SOFTWAREA
u Splitu

(od 31. 5 do 2. 6. 1988 g.) pored
kiasignih sajamskih aktivnosti

- Sajma SW, SW literature
| potroSnog materijala, svoju
stratesku  funkciju, edukacije
struénog kadra i sire populacije
realizirat ¢e preko niza predava-
nja seminarskog tipa.

I. Ekspertni sistemi

pred. mag. Nada Lavraé, Insti-
tut JoZef Stefan, Ljubljana

1. Ekspertni sistemi | sistem
za automatsko usvajanje znanja.

2. Sistemi za automatsko
utenje na osnovu primjdra.

Il. Dinamiéki sistemi

pred dr. Ante Miniti¢, Split

1. Moguénosti aplikacije si-
stemske dinamike

2. Sistemska dinamika kao
efikasno metodolodko sredstvo

3. Raspolozivi SW paksti Dy-
namo-Sysdyns (za mikroradu-

nare)
4. Kompjuterski simulacijski
modeli

ill. CASE

FON, Beograd

1. Alati za dizajn | implemen-
taciju informacijskih sistema

2. prezentacija proizvodaca
(Intertrade, CA Metalka, ADR)

~ IV. Osnovni pojmovi | preduv-
jeti uvodenja korisnitkog radu-

narsiva

Intertrade | IC Radovljica

Pored ved postojeteg infor-
macijskog servisa JUBAS (Jugo-
slavenske banke = podataka
o programskoj opremi), na Saj-
mu ée biti ponudena jos$ dva no-
va servisa:

1. Banka podataka o SW lite-
raturi

2. Banka podataka o rablje-
noj opremi.

Informacije: Zavod za infor-
matiku | telekomunikacije, Po-
ljudski put bb, 58000 Split
tel. (058) 585-762, 42-551
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CRTAMO SA CPC (4)

Ogledala
i pomaci ekrana

Limting .1

VHIRR:

VHER1p:

VHERdo:

HHIRER:

HHER1p:®

HHREdo:

HMRRCZ:

EH:

CALL ADDZ5L
PUSH HL
CALL ADDIL
POP DE

LD BC, #5064

CALL #BS@E
PUSH HL
PUSH DE
PUSH BC

LD C, (HL)
LD A,(DE)
LD CHLY A
LD A,C

LD (DE),A
CALL H#BC20
EX DE,HL
CALL ®BCZ@
EX DE,HL
DJNZ VHRRdo
FOP BC

POF HL
CALL #BCZ29
EX DE,RL
POP HL
CALL ®BCZE
DEC C

JE KZ,VHRRlp
JFP &BSO9

CALL ADDIT2
PUSH HL
CALL ADDIL
POP DE
CALL GETHSK

LD BC,#28CE
CALL ®BE3Q6
PUSH HL
PUSH DE
PUSH BC

LD YH,B

LD A, LHL)
CALL RH

LD YL, A

LD A, (DE)
CALL BM

LD (ML), A
LD A.YL

LD (DE),A
CALL HBCZ20
EX DE,HL
CALL #BC23
EX DE,HL
DEC YH

JR NZ,HHEREdo
POP BC

FOP HL
CALL #BCZ6
EX DE,HL
POP HL
CALL #BCZ6
DEC C

JE NZ,HHER1p
JP #B9@9

LD B,YH
LD C.YL
PUSH HL
1D H,@
LD L.A

:UMIRROR rutina.Potprogram ADDZSL nalazi adresu zadnje
linije na skranu.Rezultat je u HL,koji =s spresa na
stack.Zatim se potprogramom ADDIL nalazi adresa prve
linije uw HL regstar.Adresa zadnje linije se stavlja u
DE registar.BC sadr2i dimenziju ekrana (B=B@ bajrova
8irina 4 CO=100 1linija poluvisinal Takeo xe nsoke
promijeti dimenzija ekrana za zrcal jenje.

+KL L ROM ENABLE.Donji ROM je neophodno otvoriti.Zbog
brzine se rutine NEXT B 1 NEXT LINE zovu direktno u
EOM.lako je u listimgu navedena FIRMUARE adresa,u
inicijalizaciji se to mijenja.Svi parametri na stack.
HL registar prati gornju polovinu ekrana,a DE donju.
Ovdje se sadr2aji (HL) : (DE) zamjens prakc pomoénih
varijabli A i C.Kada se sadr2aji donje i goTnge
polovine razmjene,potrebno je ponavljati Trazmjenu 3Ive
dok se ne dode do kraja pojedinih linija.U tu avrhu se
:SCR MEXT BYTE; HL pomife za jedno sjesto udesno,a 1310
t+ako i DE.Treba primjetiti da bi se pri izradi ulera
iSCR NEXT  BYTE: brzog pomaka ekrana trebalo
upotrijebiti neku vrstu LDIRa,kac i u ruting USCROLL 4
DSCROLL.Operaciju treba ponavljati do kraja linije.
Sada se sa stacka uzimaju adrese poletaka linija i
zatim s5& pozivaju potprogrami za prijelaz na slijedecu
;SCE PREV LIME: (tj.prethodnu) liniju.

{SCR NEXT LINE

C registar je brojadé linija.0peracija, sa zZamjenom
sadr2aja linija 3s ponavlja do kraja ekrana.

KL L FOM DISABLE:Na kraju se donji ROM zatvara.

HMIREOR rutina.ADD179 potprogram nalaz: adresu zadnjeg
bajta u prvoj liniji.Ta adresa se smjedta aa stack.da
bi se poslije mnalazenja adreze prve linije u HL
registar,povratila sa stacka u DE registar.

Dvaj potprogram nalazi u B broj tofaka v bajtu-i.,a u C
masku za krajnju lijevu toé¢ku,u ovisnosti o modu rada.
Ispravan broj tocaka' u bajtu,zajedno sa saskos :de na
stack,ds %I tu vrijednast pokupio IX registar.
B=polovina Ririne (40 bajtoval,a C=broj linija (20910
+KL L ROM ENABLE; [ ovdje se 2bog brzine potprogrami
HEXT BYTE,PREV BYTE { NEXT LINE zovu direktno u ROH,pa
je potrebno otvoriti donji ROM.

Svi parametri idu na stack.Brzina |Je necphodna,pa 3
koriste | sintetidke instrukcije.

HL registar prati lijevu polovinu,a DE registar desnu.
Preuzete bajtove nije dovoljno sams iZmjeniti,potrebno
ih je 1 promijeniti tako da 'ze krajnja lijeva totka
nade na mjestu krajnje desne itd.Za 1o = zadulen
potprogram RH.

Medumemcrija je registar YL.

Nakon jedne promjens,potrabno je povefat: HL registar
+SCE MNEXT BYTE: na slijededi baju,a DE registar
smanjiti na prethodni bajt & video memoriji.Za to nam,
:SCR PREV BYTE;: naravno,slufe potprogrami u ROMu.

Brojad polovine #irine ekrana se IRARjuje Ta jedan
tako sve dok jedna linija nije “izzrcaljena”.

Kada se zavrdi za jednos linijosm,obmavlja =e brojad
polovine linije,prelazi se na slijedecu linijusHL na
+SCR NEXT LINE: pofetak,a DE na kraj.l =zada nam’ za ova
rafunanja pomazu potprogrami u ROMu.

3SCE MEXT LINE

Broja¢ lipija me spanjuje za jedan i tako sve do kraja
ekrana.

KL L ROM DISABLE: Na kraju se donji EOM ponovo otvori.

Porprogram za -zrcaljenje jednog bajta.BC POPrima
vrijednosti iz registra 1Y,koji sadri: broj tofaka u
bajtu (= obzirom na mode) i masku za krajmju lijevu
tofku. HL se sprema na stack.H se brife.L poprisa
vrijednost originalnog bajta.
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SINISA JAGODIC

radu sa kompjuterskom grafikom povre-
U meno treba obaviti i neku specijainu

operaciju sa sadrZajem ekrana. Operaci-
je mogu da budu razli¢ite: invertiranje sadrzaja
ekrana, pomicanja u svim smjerovima, »zrcalje-
nje«= ekrana u odnosu na 0s, uvecanje, smanje-
nje, razna efektna ili obiéna brisanja, zamjena
penova, itd. Opéenito se ovakvi trikovi mogu
podijeliti na one kaji se rade promjenama regi-

Mogd Mikro
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HIRE: LD AL A=trenutno stanje L,koji =e ‘"vrti" ulijeve.Krajnja
AND C lijeva totka se izdvaja,H registar za sedusemoriju se
ERC H fvrti® udesno,A i12Zdvojena tolka sme nadovezuje sa H.Na
OF H kraju se L zarotira ulijevo.Na taj nacin tolke. koje
LD H,A "ispadnu® 3 lijeve strane “ulaze" sa desne.
RLC L Ovu operaciju valja ponoviti sve dok se ne obrade sve
DINZ MIRR totke u bajtu.Na izlazu iz potprograma,u H registru se
LD AH nalaze sve nadovezane tofke,tj."izzrcaljeni” bajt.
POP HL Vrijednost HL registra sa ulaza u potprogram  ae
EET obnavl ja.

LBCR: CALL DOTT tLSCROLL rutina.Ova rutina je vrlo slifna sa RSCROLL, pa
CALL SETG objavlijujeso samo LSCR sa razlikama.DOTT POLProgram
LD HL,MOL+1 vrata u C registru masku za krajnju desnu tofke u
CALL HRINIT bajtu.SETG postavlja varijablu GFAP,kojom se¢ boji nowi
LD &,C red totaka,odakle su pomaknute stare,u ovisnosti od
CFL maske C.HRINIT u € nalazi masku krajnje lijeve tocke,a
LD B, A u IX adresu potprograma =za pomak pojedinog bajta,u
LD YL,200 ovisnosti o HL reg.na ulazu { o ekranskom modu.Za pomak
CALL ADD178 ekrana ulijevo,to su 7,3 §l§ 1 RLCA,a za pomak udesno,
CALL ®#BSes iKL L ROM ENABLE; to su 7,3 414 1 RRCA.YL j&  broj

LHROLLr: PUSH HL linija (209).Za LSCR,HL Potinje od zadnjeg bajra prve
LD YH,80 linije,a za ESCR od prvog bajta prve lindje'. 8irina
LD A, (GPAP) skrana je u YH i uvijek je B0 bajtova.Pofetak zs bojd
LD DA 3a bojom grafitkog papera.Dalje D w=lusi za prijenos

LhLDOF: LD A, (HL) prethodno i(ztisnute tolke.U B registru 3¢ fuva
LD E.A antimaska kojom ze izdvaja ostatak tofaka u bajtu.Ovdje
AND B 38 on pomice ulijevo ma RLCA,ali kod BSCE,to je zapravo
RLCA RRCA (pomak udesno).Tako izdvojene todke ze Epajaju sa
OR D onom koja je istisnuta iz proslog bajta (ili na podetku
LD (HL),A 2a bojom grafifkog paperal.Sada je taj bajt kompletiran
LD AE { vraca se natrag u video memoriju.Jo# treba izdvojiti
AND C { totku koja ée se upotrijebiti. za spajanje u
CALL CALLIX =lijededon prolazu.Ta tolka =@ izdvaja ma maskom € i
LD D,A onda se podi¢e udesno (kod RSCR ulijeva) dakle u
CALL ®BC23 4SCR PREV BYTE: obrnutom smjeru.HL prelazi na prethodni
DEC YH bajt (kod BSCR na slijedeéi,sa SCE NEXT BYTE).Na kraju
JR NZ,LhLOOP se brojaé bajtova u liniji smanjuje za jedan i procea
POP HL se ponavlja do kraja obrade linije.Vrijednost HL
CALL ®BC2E iSCR NEXT LINE; se uzima sa stacka,a to je poletak
DEC YL tkraj) prethodne linije.Prelazi ss na Elijedeadu,brojad
JE NZ,LHROLL se smanjuje za jedan,! tako do kraja skrana.
JP #B909 +KL L ROM DISABLE: Kraj-zatvaranje donjeg ROMa.

CALLIX: JP 11X} Pomodu ovog potprograma se simulira CALL (1X)

SETG: LD A, (8B339) Ovaj potprogram uzima enkodirani grafiéki paper |
AND C izdvaja samo onu tolku,®ija je maska u C.Bezultat se
LD (GPAP).A smjedta U GPAP memorijsku varijablu.Adresa #E339
RET vrijedi samo na CFC 464, al1 s0 promi jend uw

inicijalizaciji,pa program radi { na CPC 6128.

HEINIT: CALL GETHSK Potprogram koji nalazi masku krajnje lijeve toldke u C,i
LD D. & ratuna adresu potprograma za pomak izdvojene tofks u
LD E.B Suprotnu stranu.HL na wulazu mora =sadrZati adresu
OR A posljednys Instrukcije potprograma (a to je RET).
SBEC HL,DE 7 pomaka = mode 2
PUSH HL 3 pomaka = mode 1
FOF 1X 1 pomak = mode @
RET Rezultirajuta adresa je u 1K registru.

DOT7: LD DE.T Fotprogram nalazi masku krajnje desne tofke.Tu masku
LD H,D Bo2emc  lako nadi ako nademo maszku za tofku u 7.
LD L,D koloni,%to wrijedi za sve modove.
JP HBCID +SCR DOT POS: C=mazka ,HL=adresa (X,Y)

USCR: CALL ADDIL tUSCROLL rutina.HL=adresa prve linije.
LD D,H Tu vrijednost zapravo trebamo u DE registru.
LD E,L U HL nam treba adresa druge linije,pa ¢teamo jo nadi uz
CALL #BCZE iSCR NEXT LIME; pomoé potprograsa u ROHu.
LD IX,HBC26 iSCR NEXT LINE; IX regisatar sadr2i adraszu potprograma

SCELET: CALL HED0E ‘KL L ROM ENABLE: za prelaz na novu liniju.Donji ROM
LD BC, HCT75Q treba otvoriti.B=199 linija koje se pomifu,a C=B0

SLOOP: PUSH BC bajtova Sirine.Parametri ze stavljaju na stack.
PUSH HL Poslije spremanja treba izvr8iti i premjedtanje jedns
PUSH DE linije na mjesto druge.To se najbr2e izvadi za LDIR,al:
CALL HEA4 treba paziti i na OFFSET,pa se stvari zakompliciraju u

»

stara video ¢ipa {o nekima je bilo rijedi u prvom
nastavku) i na one koji se izvode raznim aritme-
titko/logi¢kim operacijama i operacijama prem-
jestanja graficke memorije.

O raznim softverskim trikovima veé je bilo
rije€i u nasim tasopisima sa kompjuterskom
tematikom, Veg&ina tih programa bila i@ nedora-
dena: ukoliko je program i imao dovoljnu brzinu
(za primjenu u nekoj igri), u kombinaciji sa ne-
kim bejsik programom bio je skoro neupotreb-
ljiv, jer nije radio u svim ekranskim naginima
i nije Imao kompenzaciju za screen offset.
U igrama ponekad nije potrebno mijenjati offset
(pomicanjem ekrana), ali u bejsiku se ekran
testo pomide. Ovo bi programeri trebali imati na
umu prilikom izrade svih grafigkih rutina koje se
kombiniraju sa bejsik programima. Primjera za
ovu temu ima mnogo, ali se autor ovog teksta
opredijelio za pomake ekrana i =Zrcaljenje«.
Zbog temeljitosti, u ovom broju donosimo éak
10 RSX komandi:

:‘VMIRROR =zrcali= ekran po vertikainoj polovi-
ni ekrana

Seminar »Forum Analitika '88.« e tradici-
onalni vid ckupljanja analiticara, koji firma
»Hewlett-Packard«, kao vodeti svetski proiz-
vodac analitike opreme, redovno organizu-
je.u svetu.

Ove godine smo prvi put u moguénosti da
u saradnji sa SKTH organizujemo ovakav
Znatajan skup u nasoj zeml|i.

Time prutamo moguénost vama, korisnici-
ma opreme, da razmenite informacije, da
iznesete svoja iskustva, primedbe i probleme
i da se ujedno upoznate sa novim dostignu-
€ima | trendovima u analitici.

Seminar ¢e se odrzati od 12-13, maja 1988,
na Bledu, u festivainoj dvorani, Smestaj za
ucesnike je obezbeden u hotelima «Jelovi-
cas | »Krima,

Sve informacije u vezi =Foruma« se mogu
dobiti u Savezu kemiéara | tehnologa Hrvat-
ske, Tel. 041/422-942 (drugarica Fioli¢), ili
u zastupstvu firme »Hewlett-Packard«, Ljub-
liana, Tel.: 061/559-441 (drug Dernovsek),
i u Beogradu, Tel.: 011/557-282 (drug lli¢).
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DSCR:

SCLEFT:

FRFLY1:

SLFRTe:

ADDIL:

ADD25L:

FOR HL pri‘icnay sjeri.Ne srefu,Za B postojgl  potprogriacs o

CALL CALLIX BOMu,8ija adresa owdje vali samec 2a OFC AB4.Ta BICE ona

EX DE.HL je 102+potprogram 12 FIEMWAREa ®RCS@ SCP SW EOLL

POP HL HL' ¢ DE pokazuje s slijedety Tinigu (adne=ne

CALL CALLIX prethodnul .

POF BC Broja® se takods u=ima =a stacka,smanjuje 3 =s jodan

DINZ SLOOF i proces se ponavlja do kraja ekrana.

EX DE,HL Na kraju jo% treba =adnju (kod DSCR prvel ohojati =a

LD DE, #5@e1 bojon grafifkog papera.Dsfirina 190 Lajtoval,E=breoj

LD A, (HB335) linija koje treba obojitd (1}.Enkodirani grafickls paper

LD C.A se uzima 2 memorije | premjesdta u, C.Sada =zu owvi

CALL #BCAT ;SCR FLOOD BOXK: parametri pripremaljeni za rutinulu ROMu

JF #B9OS +KL 'L ROH DISABRLE; RON treba na kraju iskljudizi.

CALL ADD2SL :DSCROLL rutina.Samo j& Ppotetak wazladit od USCR,pa

FUSH HL imaju zajednictki glavon:y dio.HlLspredzadnga linaija.

CaLL ®BC28 35CE FEEV LINE

FOP DE DE=zadnja linija.IX Je adresa potprograma =4 prijelas

LD 1X,aBC28 +SCE PREV LINE; na =lijededu liniju.

JE SCELRT Maztavak j& na SCRLRT.

CALL LBCRB :SCLEFT 4 (SCRIGHT rutina.BRutine - 1SCDORN :8SCUR e

INC HL mogude oztvarit: direkino FIRHWAREom,pa :h ne donosimo.

INC HL OFFSET se povefava za 2 (kod SCRIGHT =e smanjuje za 21

LD B,#FS Poziv riutine #BD19 ;HC FRAME FLYBACK oduzima previse

IN &, 1C2 vremena,i tada nijs mogucte oantvariti kontifnuirani pomak

EEA (sa :SCLEFT ily 1SCRIGHT u perlji) pa ovdje =toji ta

JE NC,EFRFLY1 rutina.Radi se samo o &shkanju na FF mignal ekrana.

CaLL ®WBCOS 13CE 'SET OFFSET: Postavlja novi OFFSET u memoriju 1o u

LD DE; HC24E registre video &ipa.Toe je,zaprave,pomak.DE je adresa

ADD HL,DE predzadnjeg bajta u grvey limiji == OFFSET=0.Da bl se

JR SLFRTe dobila stvarna,zbraja =e sa OFFSETom (koji j& u HL).

Kod tSCRIGHT se rafuna adreza prve linigje.

LD A, (#B339) Ovo je zavriscak tsngGHT ruting i TzTajedniékl izlaz

LD C.A "brzih® pomaka ekrana uwlijevo i udesno. A dabiva

LDh DE,n@2C8 vrijednost enkodiranog grafiftkog papera,a stupac Zirine

JP HBCAT ;SCR FLOOD BOX: 2 bajta { visine 200 linij3 =e bride,

CALL LBCORE MNalazi adresu ADDITE: CALL LBCeB Halazi adresy

LB A H prve linije. LD DE.TS zadnjeg bajta

OF #Co HL=HCQO®+ ARD HL,DE prve linije.

LD H.A CFFSET LD AH HL=#CR@04OFFSET+

RET AND T 79 uz korekcije
OR #C@ opsega OFFSETa

LD DE.@ Nalazi adresu RET { #OPQ-UTFED

LB H.D zadnje linije.

Lp L,D X=6,¥=0 LBC@B: LD HL,i®#BICS) MNalazi offsel.

JP:#BC1D {SCE DOT FOS RET Adresa wrijedi

HL=ADD(X,¥)

Listing =

samo na CPC 464,
aliy se promjeni.

10 N=HIHEM-553:MEKORY N:LOAD®|SCROLLS.BIN",N+1:CLOSEIN:CALL N+1:HEHORY N+312: NEW

Listing 3

10 MEMORY &7FFF:FOR N=0 TO 29:S=0:READ A3:FOR M=1 TO &4 STEP 2:Z=VALL "% "#HIDS(AS
 M.2)):S=S+Z:POKE RSQ00G+N*32+(H-1)/2,Z:NEXT:READ Q+1F S<(>Q THEN PRINT"Greska u |
inijd broji"Nx19+100:END ELSE NEXT

2@ SAVE*SCROLLS.BIN",B,n8000,853
2131E5223ﬁ¢@?1£32137@619432315753@23IBEEB@EQ19!51!23486089194449.3@43
217123T031231BEACEQBBS2A@CBGCBBC23532353!D538F¢32a£335¢!50235523.3753
SEERZ2CE02220ER3223303226703CDOOBOGERES I TBRRCS5E235623RB4ERE46@3, 2277
@12377032305133??7555llﬂzﬂﬂnﬁllCC}BCl!BE@GIBZ?FE@ZZI&I@?&lG101c3.2393
DIBCADO1B1G1BSG 1 REG1FZ0 IFE010002050252025402ACA2B4A02EFQ22403 7000, 2560
7GR TFe0E 1008 300E5008TA0B500BROOBDEVEFARS | BE0IGOD50A3C03FE04200, 1970
45002F004DOR7 2073007600340 137013401300 140014301460 14901400 14F0 1, 1203
31019401979 1980 1CT1CAR ICEQ 1 D20 1 ESQ 1ERO | 2302260228022C022F023002, 2067
4zazcsezvnozeeo28302asazasazazezscazasazcaezczmzzaezEsozrra2a4as.2425
1aa31n@szsaszreaasasﬁ1@3333332@354@37laaTaﬁaaaaaﬁlmzcagaetcaCEGI.1559
nazzach?cazcazzazca1?eacazseacazzeac335@3035@&355454952524rbz4a,2a71
4n4552524F92105313524F4C¢C525343524?405C555343524F%CCC445343524F.2995
ACCO534355D05343444F570E53434C4546D4534352494748D400C 2030 DBERT, 3248
EECDT@@SDLG1645@CDGBBB!5D5054ElA?T?SlszZ@BCEBBDZ@BCEEl»FlC!EICD.4536
BBBCEBEIDBZBBCBDEOElESQQBSGRHZQBCD?Be3zﬁchﬁ33blCDBDQZEQCSDBE10l.4133
CB280 DAEEIESDSCSFDEeTECDeDOZFDEF 1ACD@DO2TTFDTD12C D20 BCEBCDZIBCER, 4418
FD2520EEC 1E1CD26ECERE 1CD26BCAD20D4C30983DD44DD4DESZE00EF TDAICEOC, 1404
BAGTCEOS 10F67CE 1C9CDAZ03CDDARZCDCS022 16C02CDCDO2TI2FATFD2ECBCDTH, 4104
030 DOEROESFD26503AADBISTTESFAROTREZTT TEA 1CDEA025TCD23BCFD2S20EDET, 3894
CD2EBCFD2D2@INC3e9B9IDDESOFOFOFOFOFOFOFCACD L 1BCOIAAD 1DB0 1 BBOICEY ], 3270
a@aTDBﬂDBZGEElEieatncrOEGDESBZCDD#G:TBZFQTFDZECBCD?@@aﬂDBBBSEBFD.4@98

122 DATA
119 DATA
120 DATA
130 DATA
1492 DATA
150 DATA
18@ DATA
17@ DATA
18¢ DATA
19@ DATA
20@ DATA
21% DATA
220 DATA
230 DATA
248 DATA
25@ DATA
26@ DATA
2T® DATA
280 DATA
299 DATA
300 DATA
DATA
320 DATA
330 DATA
34@ DATA
35@ DATA
3E® DATA
37@ DATA
380 DATA

3890 DATA

26503AADR3ISTT,
DoC3egpIeTeT

Fh&@F!?TT?BﬁIGDGEOZS?CDEOBCFDZSE@EDE16D261¢FD2B26,37?9
@TRTOTOTCASAI9BIA 132ADO3CICIEDOZ 160R5SBBTEDSZESDDE] , 3345

caile?eeﬁzsacﬂlnBEBDSZGSCD?QBBE#EBGDthCDDEi2630350339@iﬁacTCSES.BTaa
ISCDA4SEEICDE302EBEICDE3020 1 IOEEER1 10 1503A39R34FCDATECCI0OBACDAZ, 4250
@3CDRGA3ESCD29BCD 1 DDZ 129EC 18C9CDS2033C 1803CDI2R34TIAIBBIACIADBOCD, 3156
azaacnszaaaazaas?azn7s1Faar3cn35nc114zca|5:aaacnazaacnanmsznznas.amss
FSEDTEIF30FBCIOSBC7CCECOETIAISBI4F 1C802C347BCCIBERITCFECOBTCECD, 4414
8E@3114F00 19TCESRTFECOETCI 1 100@0626AC3 1DEC2ACSB ICSBTCBF 1060B21A2, 3453
@3TECISADER3 10FICE525358206572726F 7T20A0D002200000000068000000000, 1974
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:HMIRROR »zrcali= ekran po horizontalng| po-
lovini ekrana
:LSCROLL - pomite ekran za jednu to¢ku uli-

jevo
:ASCROLL — pomiée ekran za |ednu toku
udesrn

o
{USCROLL — pomite ekran za jednu liniju gore
:DSCROLL — pomice ekran za jednu liniju dolje

SCUP . — brzo pomite ekran za 16 logickih
linija gore

:SCDOWN - brzo pomite ekran za 16 logi¢kih
linija dolje

:SCLEFT - brzo pomice ekran za 16 logickin
totka ulijevo :

:SCRIGHT - brzo pomiée ekran za 16 logickih
totaka udesno

Zadnje &etiri komande mijenjaju registre vi-
deo €ipa | zato su »brze«, dok su ostale koman-
de znatno sporije, jer se radi o softverskom
prebacivanju dijelova grafitke memorije. Opée-
nito, pomaci ekrana na CPC kompjuterima pri-
liéno su spori, ako se softverski |zvode. 16K
memorije za ZBOA na 4 MHz je ipak previss, ali
zato se mijenjanjem registara video ¢ipa dobiva-
ju znatno bolji rezultati. Cvdje, na Zalost, postoji
veliko ogranitenje: brzi pomak ekrana moie biti
iskljuéivo po 16 logitkih to¢aka (16=mode
2:8=mode 1; 4=mode 0) ill 16 logitkih linija (8
linija u svim modovima). Softverske rutine mogu
se ubrzati u ekstremnim sluéajevima. Na prim-
jer, akolse napise posebna rutina za svaki ekran-
ski nagin.

Zbog opsirnosti teme i programa | ogranice-
nosti prostora, u ovom broju donosimo samo
najbitnije dijelove izvornog teksta objavijenin
RSX komandi (listing 1). Bejsik dio programa
traba utipkati sa listinga 2 | snimiti pod imenom
»SCROLLS. BAS«. Drugi dio programa j& mogu-
¢e utipkati sa listinga 3. Pokretanjem ovog pro-
grama, na ekranu c¢e biti ispisane linije sa gre-
Skama. Ukoliko je sve u redu, automatski se
snima masSinski dio »SCROLLS. BIN=. Program
na kaseti (disketi) je relokatibilan | moie se
uéitati u kombinaciji sa ostalim programima, do
sada objavljenim u ovoj seriji. Ovaj zadnji listing
je nesto duZi nego obitno, jer je tablica za
relokaciju zauzela ogroman prostor (Eak tredi-
g:lﬁ!‘l;) Tablica se poslije inicijalizacije, naravno,

Slijedeéi put: FILL rutina i uvecana slova na
ekranu.




[MALI OGLASI]|

RAZMENA SRS '::'r-:lﬂ-l-a Kompleti
2 Auto moto Lrke
Z£a Moj mikro 10/85 (shr) i Svet kompjutera 386 3. Sportske igre

4. Borilatke vedline
5, Ratne igre 1,2, 3,4
6. Simulacije letenja

nudim sladece brojeve: Moj mikro (od 10/86 do
/87, /88) ili Svet kompjutera (1/87. 2187 Il Svet
igara |). Sada Pusica. 9. brigade 1772, 19210 Bor,

1. (030} 33-403, T-2247 7. Drustvens igre
g. aah:w:ki kon-liplel
. Nav| rami
SJ'NCLAIR Cena ngn?ﬁ kompleta 15004 PTT + C-30,

Snimama na scolch kasetama. Na tri naru-
cena komplata dobijate besplatno 1 kom-
plet po 2eiji, Milan ivanovie. Nikole Burkovl-
¢a 6, 11000 Beagrad, (011) 476423 T-1810

PRODAJEM ZX spectrum 48 K | interlejs, star
jednu godinu, odiéno sabuwvan. Tel. (068) 25-
448 T-2419

PRODAJEM SPECTRUM ZX 48 K sa profesi-

onalnom tastaturom, Interface 1, mikrodrajv sa

literaturom | usluine programe: Informacije na SPEKTRUMOVCI! Najnowiji hitovi, Katalog

tel. (061)313-561, posle podne. T-2384 besplatan, Program 130 din. Zeljko Prutki,
SOUDIA SOFTWARE! Kompleti 1200 {pojei- Bosanska 2, 54000 Osijek, (054) 54-355_
natno 200). 2 (3) narutena - 1 (2) besplatno, T-2369

Komplet 13, Dan Dare 2, | B all 2, Merlin...

Komplet 12. Predator, Basil, Bravestar... Kom-

plet 11; Platoon, Sidewaik, Niggel Mansells... _
Isporuka odmaht Katalog... Bodke Bogunovic, mu'ﬂg“ Faibe’ seectiun
W_Piecka, 41000 Zagreb, tol. (041) 530-429, , 45 kaseta 8 B00 programa,
R T-2468 B knjiga. Telefon (015) 25041, T-248

HARDWARE: Prodajem turbodrajy interfes za
spectrum, Prikjuéak disk jedinica (IBM kompati-

bilne), centronics prikljuéak za kempston pali-
tu. Programator eproma sa ugradenim lexto-
olom | pretvaracem napona. Josip Mendas, Le-
poghavska 10, 42000 Varazdin, telefon (042) 478
510, 1-2473

FIPISOFT nudi za ZX sepctrum nove | naj-
novije programe, Katalog besplatan. Snide-
nje cijenal lvan Pipi¢, D. Stupnik 52, 41030
Zagreb-Lutko. T-2256

Mc SOFTWARE! SPEKTRUMOVC!! KOMPLETI!!!
Najbolji kompleti za samo 1500 din. + max kaseta (2400 din ) Rok isporuke 1 dan, Kvalitet
garantovan.
Moj mikro — maj: igre iz ovog broja revije -Moj mikros.
Mo} mikro ~ april: Rampage. International Karate Plus, Garfield. Mean Strike, Jack The Nipper 2,
Thundercats, Ace 2, Salamander, 720, Trap Door 2, Terramex, Flying Shark, Ninja Hamster,
Moj mikro - mart; Super Hang on (4 programa), Match Day 2, Jackal, Out Run {2 programa),
Trantor, Bubble Bobbla, Dizzy, Indiana Jones (2 ramaj, lus.

ant, Eric the Phantom, Basil

Koplet 89: Predalor (4 programa), Collision Course, Brave Star,
the Great Detective, Ivo Jime, [nside Out, Mega Apocalipsa.

Kompiat 88. Platoon (2 programa), Masters Universe 2, Garfield, Nigel Mansel Gran Prl (2
programa), Kickstart 2, Side Walk, Terramax, Knightmare, Fiying Shark. Captain America.
Komplel 87: Winter Olimpiad (5 programa), Knight Ore 1, 2, 3, Fenta Kik-Rita, Funky Punky,
Super Stunt Man, Ricochet, International Karate Pius, Galactic Gunnars, Stop Ball

Kompiet 86: Apache Gold, Gettysburg, Fast-Furious, Mean Strike, Wﬂmmﬂm Mission,
Inovar, Gryzor (2 programa), Snow Queen (2 programa), Phantom Ciub, Scumball.

Kompiel 85: Yogi Bear, Bobsleight, Goddy, Aliens, Potergeits (4 programa), Trap Daor 2
Rampage, Firetrap, Spy vs Spy 3.

Komplet 84. World Class, Leaderboard (4 programa), Mr Weems-Vampire, Deflacior, Mad Balls,
Phantis 1. Phantis'2, El Kid.

Komplet 83. Suepr Hang on (4 programa), Pegasus Bridge, Sub, Heist 2012, Classic Muncher,
Andy Capp, Evening Star, Tubaruba, Sky Warriors, Action Force, Tank, Level 5.

Najbolje igra 7: . Ninja Master, Knight Rider, Dean Dar, Paper Boy, TT Racer, Nighimars
Rally, Dynamite Dan 2, Tennis, Kung Fu Master, Phantomas, Superman, Kamikaze.

Najbolje igre 8: Cobra-Stalons, Scobby Doo, Nosferatu, Yie ere Kung Fu 2, Galian, Speed King 2.
1942, SF Cobra Druid, Uridium, Greal Escape, Asterix.

Najbolje igre 9. Goonies Rouge Trooper. Agent X, Legend of Kase, Top Gun. Arheologist, Space
Harrier, Super Soccer Cycle, Donkay Kand, Moto Cross, Golf-limagine. )

Najbolje igre 10: Fist 2 - Legend Conlinous {2 programa), Ninja, BMX Simulator, Kane, SF
Harrier, Leader Board, Bomb Jack 2, Eagle's Nest, Feud, Samurai

Zoran MiloSevi¢, Pere Todorovida 10, 11030 Beograd, ted. (011) 552-895. T-090

RITTERSOFT - 700 programa za spectrum. Za
katalog poslati marku. Dario Vitez, Prosenikova

13, 41000 Zagreb, lelefon: (041) 332-285, T-2533

SPEKTRUMOVCI! Fire soft vam nudi najno-
vije programe u kompletima (1500 din.)

1800 PROGRAMA za specirum u 140 kom-
pletima ili pojedinatnol Brza isporuka | ga-
rancija kvaliteta! Najnoviji i svi stari progra-
mi. Besplalan kalalog!

| pojedinaéno (250 din.), Cijena kasete | po-
$tarine ja 3500 din.

Kample! 66 Predator, Mega-Appocalypsa,
Bravestarr, Basil. .

Kompiet 67: Dan Dare 2. |, Ball 2, Road
Wars, Desperado..,

Kompiet 68: Batlle Ships, Oinkl, The Wiz,
Ramparts, ., i

Za sve informacije kao | 2a besplatan kats-

log javile s& na adresu:
Sebastijan Mrkus, Vocarska 22, 41000 Za-
greb, tel, (041) 441-850. T-2469

Devid Sonnenschein, Mlinska pol 17, 61231
Liubliana-Croude; 1al. (061)371-627. ST-43

NOVI SAD! Vsliki izbor igara za dugu nudi
vam Cobrasoft! Usnimavanje sa radunara
garantuje kvalitetno reprodukovanie. Bes-
plalan katalog, razovite, nedete se razota-
ratill! Spectrum 48 K! Zoran Uzelac, D. Bra-
Sovana 14/5, 21000 Novi Sad, tel. (021) 54-
271 uvik na usluzilll T-111

SPECTRUM MAXI KOMLETI! Zasto kupovati sve programe od reda, neprovarenih kvallteta?
Nadi Maxi super komplati sadrie po 20 hitova (samo najboljih programa izabranih iz redovnin
kompieta), a snjlmijeni su na kasete C-80. Cena jednog komleta sa kaselom (@ sama 4600 din
+ PTT (1000). Kvalitet jo zagarantovan, a rok isporuke jedan dan:

X-14: Platoon (1-2), Masters Of The Universe 2, Nigel Mansell Grand Prix {1=2), Garfield,
Sidewalk, Terramex, Knightmare, Phantom Club, Ricochet, Inter. Karate + Kikstart 2, Mask 2,
Iwo Jima, Basil The Great Detective, Predator (1-4). :

X-13: Trap Door 2, Rampage, Spy vs Spy 3, Apache Gold, Deflector, Madbalis, Yogl Bear,
Ultimate Combat Mission, Bob Sleigh, Level 5, Andy Capp, Evening Star, Sky Warriors. Tank, Out
Run (1-2), Druid 2, Grand Prix Simulator, Firetrap.

¥-12: Gunship, Match Day 2. Driller, Combal School, Athena (1-3). Rygar, Nebulus, 7207,
California Games (1-6), Monty Game, Lineker, Fraddy Hardest [1-2), Sector 80,

X-11: indiana Jones (1-2), Slaine The King, Xecutor, Dizzy, Ninja Hamster (1-2), Pro Ski
Simulator, Ace 2, Thunder Cats, Trantor, Red Led, Play For Your Life, Mystery Of Nile, Microbail,
Agent X 2 (1=3). Mean Streak, Sidewize. .
Pored ovih imamo | komplete usluinih programa (1-6), kao | tematske kompiete (Sim, felenja.
Automoto, Sport, Fudbal - Kofarka, Borilatki, Drultveno - Logitki, Ratne igre. Avanture,
Sahavski komplet). Tralita nas besplatan katalog

Jovan Daki¢, Goce Deiceva 2/137, 11080 Zemun, tel, (01 1)602-108. T-118

U junskom broju nove cene

elemenata.
® Prijem malih oglasa:

DOglas mora da ima

Obavezno se pridriavajte

® Cene obi¢nih malih oglasa (bez okvira i slike):

— do 10 re¢i: 10.000 dinara

- svaka naredna reé: 700 dinara
Kod ovih oglasa nema razlike u ceni za objavljivanje u jednom
jezitkom izdanju ili u oba izdanja. Obraéunavamo sve reéi
i oznake modela, adresu ogladivaéa itd.

@ Cene istaknutih oglasa (u okviru):

= 1710 (1 cm visine u jednom stupcu, otprilike 15 redi), samo
v slovenacko ili samo srpskohrvatsko izdanje: 13.000 dinara

= 1/10 (oba izdanja); 15.000 dinara
Kod ovih oglasa obra¢unavamo i visinu odnosno Sirinu eventu-
alnih printerskih zapisa, zaglavlja, vinjeta i sliénih grafiékih

Maie oglase primamo M&divo postom, do zakljuéno 10. u mesecu pre izlaska
novog broja, na adresu: CGP Delo, Mall ogiasl za Mo| mikro, Tiova 35, 61000
Ljubljana. Posle ovog datuma se opozivi, odnosno korekcije, ne uzimaju u obzir.

adresu naruéioca - ime, prezime, ulica | broj, mesto
sa poftanskim brojem. Povréno napisane adrese, kao $to je, na primer, TUOC
SOFTWSRE CLUB, Crniteva 41a, 41000 Zagreb i slitna.

sledeteg: — Navedite, u kojem izdanju Zelite da oglas
bude objavijen. Ako to ne budete uginili, oglas ¢emo objaviti u oba izdanja
| odgovarajute | obratunati. — Svi oglasi su Stampani slovima iste velitine,

SPEKTRUMOVCI! NSM vam nudi najnovije | nasjbolje igre! Sve igre su bez zadtile pa
ubacivanie pokova vrio jednostavne (u bejzik ispred USR-al). Pokove | uputstva za igre dobij
besplatno uz komplete! Kvalitet snimka jo vrhunskl. Po Zelji snimamo | na TOK, maxall, BASF ..
itd. kasatama. Isporuka odmahl Super popusti: (uradunati kompletl, kasete | PTTI): 1
= 3700 din, 2~ 5000, 3 - 7900, 4 - 9200, ... 6- 13200... 8- 17600, 10 - 21700... 16 - 34200, ..
za samo 42200 din, a 30 kom, za samo 62000 din.| Narufite: (015) 20-740. . (015) 20-740. .
Nenad. DO 25, 4. jo 2 nova komleta!
Kompiat 107: Dan Dare 2, | Ball 2, Nihilist, Chain Reaction, Merlin, Death Ride, Gunsmoke 14,
Antanes, Roadwars! Komplet 106; Predator (4 x 48K), wo Jima, Mega Apocalypse, Brave Starr,
Deviants; Inside -Outing, Collision Curse, Eric! Komplet 105: Platoon (2 x 48K), Basil-Great
MmmmmnmmMMu*szmlznﬂm.%
Niggels M.G. Prix (2 x 48K), Terrahawks! Komplat 104 Winter Olimpiad B8-(4 x 48K), Si
Flying Shark, Mask 2 (2 > 48K}, Knight Orc 1-3! Kompiet 103: Garfield, Kickstart 2. international
Karate Plus, Richochet, Stuniman, Renta a Kill, Funky Punky, Snow Queen 2, Stop Ball,
Scumball, Gal. Gunners! Komplet 102- Trap door 2, Alisns USA (4 x 48K), Gryzor {3 X 48K),
Apachie Gold, Phantom Club, Snow Queen! Komplet 101: Rampage. Spy vs Spy 3, Poltergaist,
Bob Sleight, Goody, EI Cid, Firetrap, Gettysbourgh, Fast & Furious, W.C. Leaderboard
D (2 x 48K)! Komplet 100 Yogi Bear, Deflekior, Shades of Inovar, UCM. ..
Komplat 99 Andy Capp, Star, Sky Warriors, Sub, Tubaruba... .
Komplet 98: Outrun 1-15, Gunship, Dark Sceptre, Druid 2...| Za kaialog podaljite marku!
Narudite: Nenad Smiljanié NSM, Bore Tirica 75, 15000 Sabac, tel. (015) 20-740 .. . (015) 20-740.
T-127

w

i

a3

Specijalne telje (masna slova, velika slova itd.) ne motemo da ispunjavamo. Ako
visina akvira prelazi naruteno, razliku morate da-doplatite. Takode ne motemo da
objavijujemo kratke tekstove u prevelikom okviru. Jednom redju, obradun i naplata
zavise od realno utro$enog prostora.

SPEKTRUMOYCIII! Nudimo vam najnovije | najbolje igre u kompletima od 1!—1'_lliﬂll'l. po ceni
od 1300 din. komplet + cena kasete! U sve programe, koje vam molemo snimiti | pojedinatng,
pokove cete ubacili na najlak8i moguéi nacin! Kvalitet snimka je wrhunski, a rok:isporuke 1 dan.
Popust: teliri kompleta modete dobill za samo 4500 din. + cena kaseta! Uz sve kompleia
Whhuml{im?}—mlap tel, (015) 24-772 i uverite sal

Komplet C 11: 12 najnovijih programal

Komplet C'10: 3D hter, Arkham Mannor 1 | 2, The Wiz, Battie Ships, Gink|, Holtyday in
Sumaria, Doubls, ATF, QOutcast (2 x 48K).

Komplet C 8; Dan Dare 2, Desperado (4 x 48K), Merlin, Road Wars, | Ball 2. Antanes, Death Ride,
Chain Reaction, Nihilist

Komplet C 8: Predator (5 48K), Mega Apocalypse, Inside Outing, Basil The GReal Mouse
Detectiv, Erik The Fantom, wo Jima, Deviants, Collision Coursa

' Komplet C 7: Winter Olimpyad ‘B8 (5 x 48K), Mask 2 (2x 48K), Scumball, Ore (3

® Za sve dodatna informacije, odnosno dogovore | eventualne reklamacije u vazi programa), Kikstari 2, Captain America. Davor Magdi¢, Vojvode Midica 1/7, 15000 tef,

s pla¢anjem, pozovite teletonski broj (061) 315-366, lokal. 26-85. {015)24-772. T-131
Moj mikro 43




inm+84muhﬁhmw+m
Iun+5dml+SpoMlgm+Aulonm
trike + Golf + Ostalo...

Kompleti sa opisima u Mom mikru: mart 84,
april 88, maj B8! Paket 212: | Ball 2, Death
H‘.ldtDannwz Gun Smoke, Merlin, Cha-
%&;ﬂﬂw&mﬂhm k-
PmaoiLCOPﬂlutul 61110 Ljubljana,

tol. (061) 452-043, T-100
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GEF‘E
Egg

. vam poklaniam. Dragan Ljubisavijevié,
bar 3028, 19210 Bor, tel. (030) 33-841.

Hmfl SMI \femn ZD0¢ Igara za dugu nudi
vam Cobrasoft. Usnimavanje sa saéunara
qaranlu;a kvalileing rept

katalog, nazovile, nedste 58 razols-
rmt“r Sml'ﬁl'l‘ aBxj
Zoran Uzeiac D, Brasovana 1415, 21000 No-
vi 5ad, el (021) 54-271 uvek na usluziltt

T-1634

COMMODORE

UZ NAJBOLJE IGRE prvog, drugog, treceg | de-
tvriog mjeseca kod nas mokete naruditi kom-
phet 568 Impossible Mission 2, Super On
14 (dosad najbolje moto trka), Adventure Tacti-
cal F is no Good (jests || Sitali strip?), Pro
Golf Simulator, Volleyball Simulator (Code Ma-
sters), Fire Fly | da dalle ne nabrajam, jod 26
odliénih igara. Gljena iznosi 2,500 din. (kazeta jo
po vasem izboru). Adresa koja vam iuhlqlut
Alen llié, Februarskih 2rtava 10 A, 41020
(041) 526-238.
AMIGA SHOP, vam konatno nudi za vad Inump-
{uter prazne (ili sa programima | 3.5 inéne diske-
te po uvoznim clienama. Diskete su nove | nera-
spakirane. Za sve informacije obratiti se na
adresu: Leo Lugovié, Viklora Kovadita 26,
41000 Zagrab, tel, ((41) 679-680. 1-2496
ASTOR - Najnoviji | najstariji programi h:bugm
kolekeije. Diks | kazeta. Najnoviji software | me-
maorijsko snimanje garancija su kvalitete u vﬂu-
gadténjermn radu. Samostalno
grama sa diska za kazetu!! Astor :.bog
vasil Astor je uviek uz vas!! Cedomir Klinar,
I-!lhin Prilaz 14, 41020 Zagreb, tel (041) 525-
1-2453
'J'ELIM ZBOR programa na kasetama | disketa-
ma (uslulni | igre). Vedad Teskersddic,
Jankovi¢ 20, Sarajevo, (071) 848-272.
PC-128, kazelnton, joystik, literatura, novo, pro-
dajem ili menjam za ATARI 520 STF (uz dogo-
vorj, Sead Zuni¢, Koncareva 248, Zagreb, tel
(041) 322-956 1-2463
KOMMODORE 16, 118, +4 — Majvedi izbor najk-
valitetnijih programa najniZe cene copy turbo
3. okto-
1-2459
PRINTFOX-YU — Najbolji tekstprocesor sa fz-
vanrednim grafitkim editorom za C-64/128. YU-
karakteri na ekranu | na papiru, 40 dodatnih
kompleta slova /i Sirllica’. Medanje teksta | slike.
Dve strane diskete sa uputstvom 6000 din,
Istvan Pakoei, M. Stanteukoviéa 92, Zrenjanin.

t-2451
PRODAJEM: uputstva Amiga DOS.
Amiga bajzik. Milorad Radosavijevié, & [iEka 4A,

11307 Bacgrad. Ul eefon (011) 491048

sstmodull (4.000), Mikica Milovanovié, Ntmml-
na 11, 36000 Kratjevo, (036) 22-597.
mmmmmumnm
ma sa uwmmﬁua mﬂm&w
5 latno.

lmm Kapetan Miki, Pat Shop Boys. Zovite:
(075) 213-535111 12450
COMMODORE &4, uslulni programi za disk | ka-
soté | uputstva. Mini Office Il sa originalnim
uputstvima, CAD 64 kasalna verzija sa pravede-
nim uputstvima, noviteta za Obalu: pesudivanje
kompleta Computer games. Commodorm Friend
Glub, 65000 Koper, p.p. 11, (066) 22-521, 1-2500
FRESH BIT vam nudi iskljuéivo najnovije pro-
grame za CB4, C128, CPM. Uvjerite s da je za
malim ogiasom sakrivena najpotpunija ponuda
za disk | kasetu te vrhunski lmlllnlualunl. Tel,
(064) 70-568.

COMMODORE 84: Pmdahmmlﬂi]rldhm

-8a najraznovrsnijim igrama | usl, pmgmmﬂm

Cena 1 kom = 1000 din, Prodajem | interfejs za
Stampad star NL-10. Tel, (063) B58-514, Hllill.

PRODAJEM STAMPAC 23 C 64, dva |1H:hn|
8 i 16-kanalna anal. digit. pratvarada | malu cb
TV, (061) 374-308, si42

MNINJASOFT! Najnoviji programi za C-84 u kom-
platima | pojedinaéno. Katalog bespiatan. Tal,
(023) 30045 Robert. Bul. V. Vishovita 49/27,
23000 Zrenjanin. 12252
C-B4| Velik izbor Igara, uslutnih programa i sav-
m'l. Katalog besplatan. Adresa: Boris Pilipovié,
ktora Bubnja 94, 55000 Slavonski Brod 1-2127
MNAJNOVIE disketns igre za C-64 - Alaksandar
jlovic, Boratka 16, 11000 Beograd, tel.

{011) 408-008 1-2246
PRODAJEM: C-84 + kasetofon + joystick
+ pkstra poklon. TDr!'IJ'.'.IH Sepié, Crikovica 4,
Opatija, tel, (051) 714-885, 1-2249
'r.n.c.alc-u vr:il'lcjl;l‘]‘l najjeftiniji, najtrazaniji
programi 28 Kvalitet provierite vi.
Adresa: Mario Zizek, Cikoseva 4/11, 41000 Za-
greb ili Gordan Stepinac, Rendiceva 7, 41000
Zagreb, tel. 211-846 il 210-na2 12333

COMMODORE 64

Kod nas jeftino modete kupiti apsolutno sve
najnovije programe. 2a kasetu imamo sorti-
rane komplele: Sex, Ratne igre 1, 2, Dru-
divene igre. Simulacije letenja, Auto Irks,
Igre sa besmrinodéu, | komplete najnovijih
jgara (40-50 Igara u kompletu). Za disk
imamo své najnovije igre | usiuine progra-
me: GEOS VI3, Mini offica 2..
besplatan... 1 komplel + lmttl + pt
= 3000 din. Na tri narufena 1 besplatan.
1 strana diska = 700 din. Milan Bogdano-

(= commocdore = e
SASTAVITE SAMI svoj kompiet! Memarij-
ski snimak (bez razdelnika i si) na kvalites:
im siranim kasetama Audiotech (C-60.
C-90). 40 igara + ptt + katalog + uputstvo
= 5000 din. lsporuka u roku 3 dana Ako vas
zanimaju vet gotovi kompleli, pogledajie
u ovome broju oglas MCS-a (Monster-copy-
-software-club), posedujem iste te. samo
$1o ja snimam direkino iz raunara a cena
jeistal Tel. (024) 21-557 tradite Papdi, 24000
Subotica 1-095

'PRODAJEM kompjutor =Commodore 3032«

5 dva kasstofona, melenim moniorom, A4 prin-
terom =Seikosha GF100A« | profesionainim gra-
Gevinskim programima (Okvir, Bodtilji, Prostor-
ne redetks, Dinamika, Fizika 2grage i drugi, upu-
18 prako 200 sirana)
BASIC je kompatibilan 5 sCommodore 64« | 5w
program| rade i na njemu. Prodajem jof aisketni
pogon 5.25 inca 360 K za IBM. Ivica Kotar,
Omladinska 5A, 51000 RAijeka 12373
monnns 84: Usluini, muzitki program
i igre. Katiaog besplatan. Denis Abramowic, D.
Cesarita 67, 41090 Zagreb, (041) 700447 1-2380
AMIGA, veliki izbor najnovijin | starijih progre-

vié, Kumodraska 113, 11000 Beograd, tel. ma. Cene povoljne; katalog besplaian. Zoran
(011) 471-749. 1098 Miadenowic, Prummmmz? 17500 Vra-
nje, tel. (017) 32-888. 12251

SHABAC CRACKING SERVICEIN!

Najnoviji programi za commodare 64128 u kompletima | pojedinatno. Vrhunske usluge | niz
dugih pogodnosti ni ovog puta ne izostaju. Komplete snimamo na kvalitetnim uvoznim kaseisma
i isporuéujemo u roku od 3 dana. Komplet sadrdi 40 igara | cena ja 2000 din (bez kasete | pt1)
Popusti: 3 kompleta = 5.700 din, 4 kompleta = 7.500 din, 5 komplata = 2.200 din, 6 komplets
= 11.000 din, 7 kompleta = 12.500 din, § kompleta = 14.000 din. Pojedinadna nabavia {1 prg
samo 150 dinara).

Komplet 1: Impossible Mision 2 1.2, Winter Olimpic 2 1-4, Super Hang On 1-2, Rim Runner,
AS.T., Tri Stoodies, Wizard Wiz, Rav. of Doh. Anarchy Prol., Peg, Bridge, Batle Vall, Teen Up.
Moon, Star Balls ..

b \\'ﬂHMm'Iw‘l Plad Wailey 1-3, Arkanold 2 100%, Let Rip. Task 3, Zip, Invision 2,
, Tiger Hell, Pro Golf Per, Persian Galf, Star Stayer, Mania Dog, Lovely Sho. Hero Botix. .
Kompiet 3. Predator 1-4, Champion Sprint, Time Fighter, Sport Boot, Kolley' Ball 2, Bale 3,
iznogood. Rol Thunder, Fire Ply, Road Wors, Impackt, Fright Mare, Ala. Thargon, Saturn Moon,
UCM...

Komplet 4 Altemnative World Game 14, Terramix 14, Planets Slayer, Dan Dare 2, Vampire 2
Ikary Warriors 2. Black Lampk, Fantasy, S\. Picking, St. Racing, St Riding. Exp. Picking, Exp
Racing, Exp. Riding...

Komplet 5: Magnetron 1-8, Gauntiet 2, Sokoban 1-3, To ba on Top, Card Sharks 1-3, Wix-Wax,
Aty Simulator, Police Academy 2, Ast Cricket, Garfield, Abyss, Thunder Force, Konsinglon

Komplet 6: Red October, Point X, Stratton, Blast, Code Hunter, Giana Sisters, Loco Switch,
ravestar.

2

s

Terminal City, B .
Superkomplet (najbolje simulacije za CB4): Ace of Aces 1-6, Silent Bervice 1-3, Gun Ship 14,
Test Drive 14, Jot V2.0...

Adresa: Aleksandar Jakovijevit, J. Vesalinovié 67713, 15000 Sabac, tel. (015) 28-015 =130
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s s i oo s | (COmmodore
programe atan Ma

I'!i!:i‘i'.';L Lontar, Jamoviceva 31, 41000 Za- m 128
g 2531

AMIGA-FUTURE TEAM - Najvedi izhor naj-
boljih | najnovijih programa 2a vadu amigu.
Vrhunske igre | utility za profesipnalce (no-
vinare, dizajnére, grafitare, sikare) | podet-
nike. Veliki izbor literature. Besplatan spi-

PoStovani viesnik radunara commodore
128, upravo si primetio oglas vlasnika naj-
vedeg lzbora programa a C-128. Nazive
| imena programa necu nabrojati, jer mode-
sak. 500 naslova. Ozren Djukié, 41020 Za- mdﬂiiﬂblam‘ﬂ:iﬁium

. jul m katalogul . uvierite
greb, Calogoviceva 57Il, telefon [041) 685- 88, nece vam biti 2ao, Vaino: svi program|
004, 1-2629 50 iskljudivo u modusy B4, kojih imam pre-
ko 3000 na cca. 400 disketama! Adresa:

Darko Vuser, DuSanova 14, 62000 Maribor,

RUSH WARE vam nuadl najbalje | nainovije
programe ra commodore. Komplet 1: Pia-
toon, ATV Sin, Garfild + mnogi drugi.
Komplet 2: 1, Ball 2, Police Academy 2, Cal.
Games, Agent X, + mnogi drugi.

kompleta je 5500 din, (oba Itomp 10,000
din;). Bruno Kusié, Koncareva 16, 41310
Ivanié-Grad, (045) 82-982 il B2-356.  1-2332

NOVOII Intromaker za kaselu prvl put
u YU! Infro s8 vezuie za program | sa njim
Cini celinu!l! Program + upulstvo + kasela
= 3500 din. Prava priliks za sve hakere
i piratall Takods posedujemo i sve kasaine
| disketne hitove (za disk: Power at Sea,
Winter Events, Predator, The Train, impos-
sible-Mission 2. ). GREMLINSOFT, Milana
Rakica 28, Bmgﬂl!.ﬂﬂ]ﬂd—?#!. I-2482

TD SOFTWARE:veliki izbor najkvalitetnijih
igara | uslunih programa za C-54 na kazet|
| disku. Niske ciene, besplatan katalog. Za
¥ informacije nazovite (045) 21-898 Darko
Terek iil pisite Tomisiav Priboidan, M. Ore-
&kovica 16, 41320 Kutina. 1-2340

LOMELY RIDER'S CLUB tel. (062) 31-130. 1-088
Vam nudi velikl izbor programa. Nabavite
inh‘npu:hna prezentiranje igara kao Sto
{esupar intromaker | title maker, te najbolje ATTASHEE SOFT vam nudi najnovije
ﬁmw&mmﬁuwﬂm Pre- i najkvalitetnije kasetne | disk programe za

dator, Dark Castle... Katalog latan!
Dradko Andrié, Nike Grékovica 3?41000

G64, C128 | CP/M. Pisite za besplatan kata-
log, Aljoda Turk, Skals 83 0, 63320 T. Vele-

Zagreb, tel. (041) 272-206. 12527 nje, tal. mmm =799 il Andrej Tepej, Skale
83 B. 53320 T. Velenje, tel. lm]ﬁ-‘dl;
1-2494
KULTURA CRACKING SERVICE uz dugo-

AMIGA - Prodajem. najnovije prngu.ml a
amigu | za PC Emulator, Besplatan katal

Kovat, Bale Brkica 16, 21000 Novi
Sad, tel. (021) 385-218. 1-2047

WWHW-W{MIWLW
dinara. Traite bespiatan katalog. 2anw
Sluit.ml (041) 152-444, J

godifnju saradnju sa stranim p
francuskim biltenima, nudi veliki izbor
ushuinih programa | najnowijih igara Za
commodore 64/128; Super Hang-on, Red
Warrior, Advenced Tactical Fighter, Profes-
sor, lkari Warriors Ciginal Version. .. Bes:
platan spisak. Teo Bulald, Mova Ves 471s;
41000 Zagrab, ted. (D41) 436-220. 1-2455

AMIGA

Velik izbor novih | kvalitetnih uslulnih pro-
grama za vadu amigu. Sve PC programe
koli rade na amigl modele nabavitl Xod nas.
Uvjerite se u maksimainu kvalitetu | mini-
malne cijens. Besplatan katalog na fel.
(041) 253-222 | 327-280. 12485

C-84/128/CPM: Prodajem usiuine, disk pro-
grame | disk igre. Posebni Kompleti kazet-
nih programa. Besplatni katalozl. Prodajem
diskete 5.25 infa. Radovan Fijember, Kia-
ieva 44, Zagreb, tel. (041)572:355. 12250

:’EYQIOOFTHEIEHW—M
o 22 amigu. Ovoga puta prediatem.
Grafika | animacija: Pix Mate, Photon Paint,
Disney jr. Muzika: Amiga Drums, Drum Stu-
dip, Soundtracker CAD: 3D Master
CAD /prvi real 3D CAD-ovil. Tekst procaso-
i, Designlaxt, The Works. DTP. Shakespe-
ara. Od igara: .I:.Fmslueumy Thun-
darboy, Sldewi Mercenary |+11, Hayse
Invanders, Tetris. Poréd gore navedenih
programa. posiadujemo | mnogo PC pro-

mnlﬂu Tmﬁnm.mnekohkodi-

Parno Dia Show.. / besplatan. lvan
Javorovac 10, 41000 Zagreb, fal.
(041) 433-580. . H1E

-

«PROF1 A« AMIGA SOFTWARE
Velikd izbor programa, uputa i litérature:
Grafika: Pixmale, Express Painl, Design Text, Pholon Paint, Graphic Studio, Digi Paint Il, Sculpt
30, Prism, DPaint || PAL
Video | animacija: Aegis Video Titler, TV Show, Animate 30, Videotext, Disney Junior, Silver,

Videoscape, Pro Video, Animator, TV Text. .. (gotovo svi u PAL-u).
DTP; City Desk, Profesional Printmaster+, Publisher 1000, Page Satter. .
CAD: X-CAD, Intra CAD, Aegis Draw+, Dynamic CAD

Muzika: Synthia. Digl Drummer, Pra Midl Studio, Dynrn:c Studio, Dynamic Drums, Drum
Studio, Audio Master. Deluxe Music, Sonix. . . Obrada taksta | podataka: Datamat, Go Ami“.
Maxi Plan, Anajyze, Organize, Db Man, WomParfnct[Hprwan]l. Scribbile, Vizawrite, Vip Proff .
Kompajleri. Lattice C, Aztec C, MCC Pascal, Fortran 77, Devpac Ass,, A'C Basic Compiler 1.2..
Ostalo: Virus Killer, IBM Transformer 1.218, MS DOS 3.30 MS DOS programi, Playboy Show,
FACC Il, Butcher, Logic Works 1.2,

Najbolja igre: Chessmasier 2000, Test Drive, Delender, Flight Simulator I, Wintér Games,

Aranold. .

Najnovije lgm Xenon, Roadwars, Thundarboy, Iridon, Terramex. Vampire Empire. Asterix
Dbeliks, Bluberry, Seconds Out, Up Periscope

Dﬂqinlig;a upute: Sculpt 3D, Aztec C, Lathr.a c Pm Video, Devpac, Siiver, Maxi Plan .. (sve
engleski

Mnogo prevoda uputa (#-7) str. Cijena jednih uputa'na SH jeziku je 1000 din.

Cijene: 1 ushiZni program = 4000 din., 1 igra = 3000 din, cljena nate diskete ja 4000 din. Motete
slati | svoje diskels.

Svaki 6, program besplatan!!!

Marudile besplain katalog sa oplsimal

Damir Sabol, L Kralja 11, 42300 Gakovec. tel. (D42) 812:575. 1084

PREVEDENA LITERATURA za vas radunar
C-64; Manual 3.000, Reference Guide (350
str.} 4.000, Maginsko programiranje, Grafi-
ka | zvuk, Matematika, Disc 1541, Geos
v 1.2, Piating 64, Super base €4 po 2.000,
Névada cobal, Giga CAD, Disc monitor po
1.500, Simon's basic, Practicale, Mumphn
po 1.000, Vizawrite, Easy scripl, MAE, Help
C-564, Pascal compiter, Stat, Graph, Super-
grafik. Wordstar v2.6, CP/M, trikovi po 500.
Originaina lieratura (engleski): Oxford
Pascal, Mewsroom, Metabasic, Better wor-
king, GAD 64, Databass po 1.500 | GEOS
v 1.3 po 2.500.

Kod vecih narudzbi popust od 40%. Za ka-
talog poslati 500 dinara u markicama kajih
prvom narudibom - vradamo. A, Poleis,
51463 Vignjan, Markovac bb. 1086

* Ax AMIGA * *

Sve 4o vas zanima modete nati kod nas,
ez virusa. Besplatan kalslog 5 opisom pro-
grama  Diskets, uputstva Viktor Kranjfec!
Lakubeva 58, 41260 Sesvete 11615

AMIGA - Najnoviji programi | literatura,
Aleksandar Radulovic, Cara Dusana 36-40/
44, 11000 Beograd, tel, (011) B33-730.1-2479

PRODAJEM PRINTER MPS 503 {45 M) | -
sketar 1541 (55 M), Tal. ms-um:us.i-mt

C64, PC-128, CP/M ~ Vaeliki izbor usluinih
pragrama | popularnih Igara na disky | ka-
seti. Veliki izbor uputstave. Brza isporuka.
Katalog. (021) 611-803, 12417

FAX SOFTVER

C 64 - Nudimo vam nainovije programe
svakih 10 dana, na kaseti | disketi, Novitati;
Blood Valley 1-3, Task 3+ +, Wolfman 1-
3+ +, Inpossible Mision Il .. Tel. (0B4) 37-
662, Cvijin Dezider, C. 1. Maja 69, 84000
Kran|. 1-2280

_ZAGY SOFT

COMMODORE 64 - ZAGY SOFT vas srdaéno pazdravija | ponovo nudi prillku da popunita svoju
kolekelju najnovijim igrama za kazatu | disketul Kazaetng igre i ovoga puts modete naruditl
pojedinatno il u komplatima. Najnoviji hitovi su svrstani u dva kompleta kojl sadrie od 3540
nanowifih igara knp Snimamo fa potpuno nove nokonstens kazetal!l
Kompiet 1: Super Hang One, Vioyager, Knight Patrol, Trolls, Jump Mashine, Blood Valey 1-3,
Hitier, Ralling Thunider, Isnogud, Fire Fly, Road Wars, Scate or Die:4-5, Invasion 2, AT.F., Prof.
Goll 1, 2, Power al Sea, Persian, Star Balls, Pale Moon, Battie Valiey, Star Slayer, Moon Shadow,
Anarchy Prol,, Tiger Hell. .. | jo8 desetak najnovijih!l!
Hwnmplfss rm:'t:; ';r_-: H&agmzﬂnﬁa 2FR|rn Runner, Impossible Mission 2, Wizard
ars, era f ime Fighter, Revenge of Doh, Vampyre Empire,
Viliey Ball Sim., Champ. Sprint Arkanoid New, Base 3, Ala, Saturn, Thargon, Wolfman ‘3.&
Phantasy, Plater, Fright Mare ., | jod desetak najnovijin!!l
Jedan komplet + kazeta 7000 din. Dva kompleta + 2 kazete 13000 din. Jedino vam Zagy soft nudi
nekaliko aniginalnih igara sa kompletnim uputama: California Games (4000 din.), Pradator (4000
din.), Dan Dare 2 (3000 din.), Ikan Warriors 2 (3000 dift) itd. Naravno tu je | veliki lzbor diskatnih
igara od kojih izdvajamo: Super Hang One, Predator, Dm: Castlle, Blood Valisy, Power at Sea,
Impossible Mission 2 ild.
Adresa. Tomislav Bebic., Vinkovideva 13, 41000 Zagreb, tel. (041) 437-453. 1087

WEST SLOVENE COMPANY vam nudi naj-
bolje programe za C-84, kao | igre, Cena
programa je 100 din, Za svakih 10 naruce-
nih duhliatnupﬂkbnibﬂpﬁamom vadem
izboru, Besplatan katalog, popusti, iznens-

denja, nagrade!l) Pigite nam, nete vam biti
taolll Marko Humar, Orehovije 28, 65281
Miren, (065) 54-308 poslepodne, 12426

COMMODORE 64: Strategi, testirajte sel
Kompfetl strategijskih igara 1. Theatre
Europe, Guadalcanal, Falklands ‘82, Iwa Ji-
ma, Evil Grown, Tobruk, Battle for Midway,
Armageddon Man, Legions of Death, Johny
reb 2, President, Komplet = 1700 din + l(-b
sata + pit. imamo | uputstva (600 din), Sa-
ljemo za 48 sati. van Zupi¢, Trg svobode
30, 51420 Trbovlje, tel, (0601) 22-068. 1-2420

AMIGA
programi | litaratura
K. Ivanav, DEon Kenedi 31-5-3
91000 Skopije, 091/263-052 st-48

41020 Zagreb,
* 004,

COMMODORE 18, +4~Nm-ui Hmuln. UlDr&J

ﬂncirlg War, Phantom, Rocketocommand, Star
force Nova, Rocketman, Super Ber, auusrm
Astrolod, Voidrunner, Startite, Diagon, Phara-
osh Tomb, Frog Match — C=4: Terra Nova I,
Lucky Luke, U-Jiger, Imperalor. Risiko, David
Bowie. Madonna, ACE I, Marble Madness.
Robert Odnikovié, M. Tita 731, 42000 Varaidin,
11, (D42} 53-745. L2126
COMMODORE 20, 18, +4, 64, 128 - Preko 5000
programa za C-64! Molim 400 din u markicama
za ketalog. Spisak VC-20 i C-16 j& besplatan!
Berman . Rade Kontar 23, Zre-
nianin, st x-129
AMIGA PROGRAMI bez virusa! Djerman San-
dor, Rade Kondara 23, 23000 Zrenjanin. st x-130
C-64. Komplet + kassta = 3000 din. gra 150 din,
mmr Segetlija. D. Casarica bb, HHG'J::;-
12424

! mumvcmi 15M | printer za spactrum
Alan Pevec, Marijana

CP50S, SM. Seba 39, Va
ratdin, (042) 47-800, 2427
PHMEII catinjen commodore B4 (star mo-
dei), carinjen disk drive 1541, joystick, dva mo-
dula, sinapsu, 13 kaseta (punih), 24 disketa (pu-
nih) sa programima kac £10 su: Defendsr of the
Crown, Up Periscope, Silent Service, The Last
Ninja, F-15, Chess 2000, . . . Tel. (064} 62-318.
2112
C-84, velik izbor uslulnih programa i igara na
disketi ili kaseti (moje ili vads). Katalog. Sretan
Stanidi¢, Srebmiteva 7, 65000 Koper. 12283
AMIGO GRINGO SOFT- Vife od 200 programa.
Cene niske. Profesionalan kvaiitel. leporuka od-
mah. Pidite na adresu: Oratenci 70 A 82250
Ptuj.., netete pokaliti, 1-2431
COMMODORE 641128 - Vellki izbor igama, po-
slovnih programa, litarature | hardvardskih da-
dataka. Katalog besplatan. CBM-studio, 54103
Ollpk.ﬁ.p 323, tel. {aﬂ:tm C-2528
Za Commodore 64 rasprodajemo diskete sa
anh-nlhnknaoﬂnmnom.mod?ﬂlldh
po komadu, noleve 2a rezanje disketa po cijeni
od 12,000 din, razdeinik inostrane protzvodn
po cijeni od 100,000 din. kutije za 5.25 |
diskete po cijeni od 10,000 din. Ozren Djukié;
Calogoviteva SIIL, tal. (041) 633-
1-2530

Moj mikro 45




AMIGA

Ny I:v;l". Tetris, Bl M

[ iteta. Tetr u
gﬂbﬂwh | druge. Vedran unk% wgz
41000 Zagreb, 1el. (041) 212-167. 1250

1.

2, Auto moto trie (40)

3. Sportske igre (40)

4. Olimpijske igre (40)

2. Ratni komplet (40)

7. Simulacie latenja (30}

: Duel komplet za dva igrata (40)

13. Besmrine igre (40)

14. Najbolje igre za C-64 (40)

15. Podetniki kompiet (40)

16. Grafitko muzitkl komplat (40)

17. Engleski jezik 1+2 (40)
Matematika (40)

1i. Hitoyi Marta (40)

20. Hitovi Aprila (40)
21, Hitovi Maja (40)
:l;%mmﬂmuhumplﬂdnb}iuam pokion
Ma 3 narudena kompieta dobijate 1000 po-
kova | komplet po 2elji.
Na 4 naryéena kompleta dobijate 1000 po-
kova, komplet po 2alji | program za &telova-
nje glave. ;
Svaka kaseta sadrli upulstvo za upotrebu
| spisak programa na kaseti. Cena: 1 kom-
pm+mcﬁntum'| + pit | pakova-
nje = 5000 dinara.
ST Software Sasa Vuletic, Il Bulevar 26/31,
11070 Novi Beograd, tel. (011) 136-882.

W3y =3

USSR SOFT vam | ovaj mjesec nud| veliki
fzbor najnovijih | nﬂltrllﬂnfnllﬂh igara za

vas commodore B4, Kao i obitno pripremifi
smunmduknnﬂa‘la.nnhlmrﬂoku-ln
izabranih programa bez raznih introa | de-
ma programa, Uz komplete vam poklanja-
mo furbo 250 | program za podedavanje
glave na kazetofonu. Svakl komplet prije
slanja provieravamo tako da ja moguénost
gredka svedena na minimum, Snlmamo na

nwﬂmum

nove
Komplet 1: Predator 1-4 (jeste Ii gledall
film?7), Parsian Golf (borbe u zaljevu), Xor-
non, Pro Goll Peb, Invasion 2, Arkanoid 2+
(jos bolji od prethodnog), Starbalis+, Hitler
{samo za prave Nijemce), Battle Valiey 1-3,
Star Slayer, Ikari Warriors, Tiger Hell, Road-
woar, St. Dirt Biking, ... | jod 25 igara.

I + kazeta = 6000 din, 2 komplet
+ 2 kazete = 11.000 din.
Komplet 2: Impossible Mission 2, Winter
Olympic 2 (1-4), A.5,C. Dan Dare 2, Terra-
mex 1-4111, Black Lamp, Rolithunder, Izno-
gud, Volleyball (napokon prava odbojka),
Wull Men 1-3... | jo& 25 hilova Adresa:
Alen Premu2ak, A.E Matoga 9, 41410 Veli-
ka Gorica, tel. (041) 711-282. Uvjerite e
U nasu kvalitetu | profesionainost!l! 1125

o)

DONALD SOFTWARE

wupﬁlm&'Tmem

O¥OQ MiesBca Spremio mnow'vo najno-
\-Hih | najatraktivnijih igara za vad commo-
dore 64 na kazeti | disku. Kao | obitno igre
su svrstane u dva kompleta od kojih syak|
sadrdi po 40 izabranih hitova. Uiz svaki kom-
plet besplatno dobivate turbo 250 | pro-
gram 2a podedavanje glave. Nije potrebno
napominjati da su nadi komlat snimijeni na
originalinom azimutu | na kvalitetnim, no-
vim kazetama, jer nase tskustvo | vrihunska
usiuga, garancijs su kvalitete koju vam nu-
dimo, U naim kompletima nema intro | de-

bolje igre mjeseca
uﬁumuct tﬂﬁmﬁ svakog wml

U2 (RCL & rmi) van omoguéuje da u pot-
punosti iskoristite svoj C-128 kao | disk
1571, Predstavlijamo vam: L2 Professional
- turbo taps koji nakon prvog ulitavanja
ostaje stalno u memoriji vaseg C-128 poput
modula. New Dimension ~ turbo disk koji
takoder radi na bazi moduta, najdute utita-
vanjs programa |& do 6 sek. Ova dva pro-
grama rade u C-84 modu u C-128.
Za C-128 mod tu su YU Starpainter 128
~ §v8 opcije su na hrvatskom jeziku, pro-
gram raspoiate sa mnodtvom fontova sa
YU slovima. U2 je za vas izabrao samo
najkvalitetnije programe za (}IEH i CPM.
Tralite besplatan katalog. ACL (U2) tel
El;!i B11-325, Otona Zupanéida 3, 42300
OVEC. 1123

AMIGA

Majveda, najstarija | najbolja software-ska
nudi vam sve stare provierene kao
najnavile, tek pristigle programe za ami-
gu: Animate 30, Page Flipper, Photon Pa-
int, Drums Studio, Novi Digi | Deluxa Paint
Il (PAL) plus veliki izbor igara. Za katalog
posiati 500 din. u pismu na adresu: M. Ida-
kovi¢, Zupanova 41, 41000 Zagreb. Brzina,
kealitata, fotokopirane upute! Provierite
nas!ll Tel. 323-912/041. 1-2486

JOY Division

Jedino kod nas modete dobiti sve p

za: C-B4, C-128 (kao | CP/M) | za amigu!
C-128 (samo madus 128), amiga

Darko Vuser, Dutanova 14, 62000 Maribor,
tel. (082) 31-130 C-64 {zamo disk)

Matjad Brave, Sentil| 120/c, 62212 Sentilj,
tel. (062) 851-105 C-64 | C-128

Igor Palir, Frana Kovaéiéa 11, 62000 Mari-
bor, tai, (062) 33-635, 12

— i o n B

Swi Il:mlji p;ii’ M-Méju:. .M
din., usiulni program - 3500. Programe
modete dobiti na naim ili vadim 3.5° diske-
tama. Usluni programi: Digi Paint 2, Sonix
2, Super writter (napravite svoju Spiculll),
Hot licks, Drum studio, Hercules copy (ko-
pira 100% sve programe)... PC programi:
IBM PC Emulator, Dos 3,20, Wordstar 2000,
Dbase I+, Turbo pascal 4.0, .. lgre: Wam-
B:m'a empire (20, igra godinelll) Tetris,

ueberry, Sherlock Holmes, Hitchiker's
guide (najbolja avantura), Bone Cruncher,
Raster Bike, Garrison 2 (20), Thundarboy,
Seconds out: (box - superlll}, Roadwirs,
¥enon, Joe Blade, Star Wars, Winter Clym-
piad, Terramax (frainer), Greal Giana Si-
sters, Soccer King, Kikstart Il Surrgeon,
Iridon, Crack, Insanity Fight, Mercenary
1-2, King of Chikago {QDL Blastaball, Iri-
don, The wall. ., Na 5 narutenih programa
daobivaie 1 hupll.m!ﬂ Za katalog posiati
500 din, u pismu. Highlight crew, Beanimir
Jaranko, Brace Fiolic 27, 41020 Zagreb, fel,
{041} 6B0-903 (Pero — radnim danom
19-21, subolom i nedeljom cijeli dan).  T-

ALF SOFT prodaje najnovije igre za
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vas 664
Katalog besplatan. Niske cijene. Tal, (041) 711-
TES. -2532

L.CM

LONELY CRACKER MAN ——

AMIGA

LCM. Potinje sa isporukom najnovijih
programa za amigu.

L.CM. vam nudi najnovije igre na amigi:
- BH}E simulator, Bobbie Bobble, Pool
| ostale.

Adresa: Slobodan Milodevié, Naselje =Ay-
nojs, C-1 138, 19000 Zajecar, tel, {018)
21-010 {od 17 do 22), 1113

Olll'npl.ld [} 1—4 The Tree Sioodies, Vo-
yager, Rim, F.unnu Trolls, Wizard Woz,
Magnetron New, Fire Gly 100% i o8 oko 20
najnowvijit hitova. Posebna ponuda disket-
nih programa: Winter Olimpiad 2, Voyager,
The Tree Super Hang On, Koala
Painter 3, New Writter, Dungeon Maker,

Jedan komplet + kazeta C 80 = 6500 din.

Dva kompleta + 2 kazets C 60 = 12500 din.
Disketa DS/DD = 2000 din,

Sve igre iz komlata mo2ete narutiti | pojeJi-
natno po eijeni od 200 din po igri. Katalog

Adresa: Domago| Orlié, Alekse Santica 27,
41410 V. Gorica, tel. (041) 710-004. 1124

Z 3

Modete odabrati svo] komplet! Snimak kvalite-
tan, usiuga brza, katalog besplatan. Garancija
na dva tjednal Komplel + kazeta = 4500 din.

Komplet + vada kazeta = 3000 din. Uvjerite sa!ll
Stripysoft Otona Zupandica 36, 42300 Cakoves,
tel, (042) 811401 1:2535

(COMMODORL. PC-124)
_ PROGRAMI, UPUTSTVA |
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AMIGA

tskoristite priliku da | ovog mjeseca nabavi-
te najnovije usiulne programe i igre za va-
fu sprijatefjicu=, kno | dobre stare hitowe te
originaina uputstvall! Hitna isporuka (U to-
Ku 24 sata), proviaren snimak, popusti! Na-
rudite bespiatan kataiog sa opisom| Jadran
Maradi€, Uska bb 53, 42300 Cakovec, tel.
(042) 813-734. 1088

_sign, Sonix Tunes Il

AMIGA - SILVERHAWK (TCS). Najnoviji | najbo-
Iji programi: igre - Pink Panther, Flintstones,
BMX Sim, Jet (pmi-]. Giana Sisters (pravi). Joe
Blade, Crack, Breach, Shertock Holmes, Blasta-
ball, Thunderboy, HByBi Invader (kao ehte].un
Pnrimm IMB, Telris, Blueberry, Iridon,

conds Out, Xennon, Blask Shadow, Side Wrn-
der... Usluini - Interchange, Soundartracker,
Supenwriter, Sonix Special, Shakespears, Ma-
ster CAD, Tool Disk Illg;}gcsm Text De-
Programi; Basic, Turbo Paszal 4.0, PC Tools
3.23, DOS 32, Artist 1.24, Clipper I+, DBase
lil+, Wordstar 2000, Talk, Editor. .. Cijena pro-
grama — 3000, diskete — 4500, katalog - 500 din
Nowvac se vraéa prilikom prve narudibe. Adrasa:
Danijel Pajur, Srebrnjak 31, 41000 Zagreb, tel.
(041) 213-271. 12552
PROFESIONALNI PREVODI:

KOMODOR-84: Pﬂruhik{l 500, Programmer's
Relerance Guide (4. Sﬂn programira-
nje (3.000), Grafika i zvuk (2.200), Disk-1541
(1.800), Uputstva za usluine programe; Simon's
Basic, Praktikal Multiplan po (1.300), Vizawrite,
Easy Script, MAE, Help 64+, Paskal, STAT Gral,

mmto programiranje za podetnike (3800),
Napredni maginac (3.800), Devpak-3 (1300).
{L; kompletu (7.100). ROM-BUTINE (KNJIGA)

msmm&umn Prirutnik CPC 464 (knji-
ga) (4.000), Locomotiv Basic {3.500), Maginsko
programiranje (3.500), Uputstva 1a usiudne pro-
grame: Masterfile, Devpak, Tasword, Paskal
Multiplan po (1.300]. U kamgletu (14.000). Pri-
ruénik CPCS128 [8:000) (knjiga).

sKOMPJUTER BIBLIOTEKA-, Bale Jankowics
79, 32000 Cacak, tel. (032) 30-34 132
COMMODORE 54 COMMODORE 84 - Najboljl
usludni programi za disk. Velik [zbor uputstava
| priru&nika za C-64 | PC-128 (oko 40%). Za kata-
log sa opisima Saijita 500 din! Liskoro dosta | za
PC-12B11| Novosti: GEQOS V.§.8 (&stiri obojestra-
ne diskete), Stop Press. Printmaster, Startextar
YU... Nudimo vam | Practicalc 54, Suparbase
64, Giga Cad Plus, Mini Office Il, Geos .. Easy
Script + YU uputstva + disksta; 6000 din. YU
Vizawrite + YU uputsiva = disketa: 6000 din
Informacije i narudbs: Stane Weiss, Trg resoiu-
gije 5, 61420 Trbavije, tel. (0801) 21-561. 1-2534

AMSTRAD

SVIM VLASNICIMA amstrad schnsider ratuna-
ra GPC 6128 | 644 hoji bi Zeljeli igre ukucavati sa
kasete a nemaju kabal za poverivanie sa kaselo-
fonom nudimo uslugu pravijenja kablova: Drigi-
naino napravijeni mabal + PTT usiuge staje
23000 din. Pored ovoga wveliki broj usiuinih,
CPM programa i igara. Za ovaj mjesec pripremill
smo komplele od po 20-ak najnovijih igara
Komplet 20 igara 1500 din. + kassta po izboru
¥-5: Match Day 2, Therminus, Ziggy, Zareba
Motos, Alping Games, Dead of Live, Tank, Tiger,
Tank Komando, Ram Page, Duel 2000. 7T As-
car, Shadows of M, Trap, Phantom Club, Micro
Ball, Zoro, Mision Omiega. . Y-4: Inter. Karate!,
Waky end Moty, Pneumatic, Masters. Uridium,
Smarl and Clever, Deflekior, Yuican, Wizibizi,
Invasion, Space Pul, Paper Boy 2. Milk Race,
Agent Qrange. Antiriad ... Y-B. Pirates, Westam

Games 1-8, Bolderdash+ 1-8, 500 cc. . Zasve
ostale informacije | parudibe porovité nas na
tel, {071) 616-622 (Alemkn) ili poZaljite 500 din
lboqnln ilustrovan kataiog. Na adresu Alemko

Boradié, Omera Maslica 26/4. 71000 Sarajsvo.
i T-121




AMSTRAD 6128. Pored prodle ponude 6 CPIM
programa za samo 12000 din, A:,I&Ilmo I Super
majsku ponudu. Arl studio + Pagemaker
+ Minioffice 2 + Yusword 6128 + Oddjob za
9000 din, Pidite za besplatan katalog na adresu:
Urban Belit, Bognarjeva pot 17, 61000 Ljublja-
na, tel. (061) 52-706, 14
PIRATSOFT vam nudi za vad CPC 464-6128; 1,
Maxell GF-2, 3" diskets, po uvodnim cijenama,
nove su | neraspakovane, a molele ih dobiti sa
| bez programa. 2. Mnostvo novih igrica za di-
skittu | kazetu; Breakstar, Xor, Battleships, Dan
Dar 2, Boulder Dash Construction Sel itd, 3. Za
ons kojl se bave ozbijnim radom mnodtvo
usiuZnih programa; Dbase Il, Supercale I, Cam
Basa, Laser Genius, Fortran, Tasword 6128, Eta-
word+ (prevedeni amsword dr.), Wordstar, Ma-
iimanager, Turbo Pascal, Mastarfile ||l Mini Offi-
co i, AMX Page Maker,Profi Painter itd. 4. Nudi-
mo vam najbriu | ngjivalitetniju uslugu snima-
nja programa. Sve programe snimamo na vadim
| nagim disketama | kasetama. Prije posiljanja
v programa verificiramo i garantiramo isprav-
nost 5. Za katalog posaljite 300 din. u pismu ili
zovite-na tel; [041) 678-327. Radno vrijeme od
8-22h. Adresa: Sergije vanovié, Kopemikova
3472, 41020 N. Zagreb. T-108
AMSTRAD CPC 484: Veliki iztor uslutnih pro-
grama | igara na kaseti. iskoristite priliku. 30
programa dobivate ra samo 3000 din. + kvalitet-
na kaseta + poStaring. Garantiram kvalltetno
snimijene programe, ekspres isporuka. Tradite

katalog na adresu: Gregor Strakl, Gor-
nja vas B9, 53312 Prebold. MoZete me pozvali
| na telafonski broj (063) 701-489. T-2492
PRODAJEM SCHNEIDER CPC 484 sa zelenim
monitorom, diskelnu [edinicu DDI - 1, Stampat
DMP 2000, ocarinjeno, staro 7 mjeseci. Tel (051}
512.731. T-2458
CPM PROGRAMI, literatura i uputstva na na-
Sam jeziku za CPC 6128, AMSDOS programi,
Cijane od 500 do 4000 din. Besplatan katalog
Viekoslav Begovic, Blok A. Cesarca 5, 56000
Vinkovei, tel, (056) 17-275, T-2625

Q2 0V

—POKLIZOV]

AMS I MALUYLI ~ LEHUSUF] Jam je tvog
mjeseca pripremio 500 cc Grand Prix, Dan
Dare 2, Boulder Dush Construction Set,
Scate Board Simulator i 20 igaa 5 pokeovi-
ma: Molos, Dead or Alive Master of Univer-
52, Deflector, Firetrap, Uridium, Killring,
Tank, Paperboy 2. Phantom Club, Super
Hang on (1-4), Rygar. Basil, Detactive, As-

306, 71000 Sarajevo. T-126

AMSOFT YU CP/M Software predstavija najno-
vije CP/M programe: Pocket Wordstar, Quasar
2 (statisticki paket), Scrivenar - ratunanje unu-
tar tekst procesora, Desk Top Publisher-Joyce,
Pagemeker, Character Designer-Joyce, Loco-
script 2-Joyce, MGX (Mathematic's Graphic Ex-
tensions)-Joyce, dBasa Compller, dBasa Phone
Manager, dBase Mail Manager, PLIO Compiler;
E-Basic, Ramdisc 84, IBM-Amstrad Copy, Libra-
1y. Squeeze, Micro Gobol, Xiisp, Forth-83,
Small-C (floating paint), New CPM 63 K. Turbo
Pascal Ros 3.3, cBasic-80, Dr Draw, Dr Graph.
CP/M Igra (Joyce | CPC); Strike Force Harrier,
Batman, Megan 3, Almazar, Monopoly, Bacar-
rat, Adventural, 30 Clock Chess. Mogutnost
isparuke svih programa sa YU znakavima. Kom-
plet Languages. Forfran, Pistol, JAT Pascal, Mi-
cro Pralog. Komplet Text: Wordstar, Mailmerge,
Prospell, Rotate, Komplet Statistika: SMSTAT 1-
4. Kompiel Plus: dBase I, Supercalc 2, Wordstar
3.34, ZIP, SDI, Komplet 2.2; Microscript, Micro-
pan, Micraspread. CP/M Utilitles: dBase Il Litlliti-
es, Library (subdirectory), C-Archive, Turbo
Graphic Toolbox. Poklon: CAMBASE DATABA-
SE. Novi AMSDOS programi: Masterfile 1il 6128
YU, Tasword 6128 YU, Profi Painter, Hardware:
prodirenje 484 na 6128 (CP/M 3.0), Silicon Disc
256 K, Lightpen, eprom-programator, epromi sa
YU slovima 2a printare. Amsolt YU, Trg Republi-
ked, 41000 Zagreb, tel, (041) 270:777. T-2338
CPC 484: SMARTDATA ima oval masec sve naj-
novije programe za CPC 464, Besplatan kata-
logl!! Popustil|l Cena kompleta sa postarinom
| kasstom (TDK, sony) j& 7000 din, il sa YU
kasetom 5000 din. Najnovijl komplet: Xor. Ban-
leships, Dan Diare 2, Alpin Games, Tiger... Na-
rudzbe | informacife na adresu: SmartData, Kot
Ije 143, Ravne 62390, tel. [062) 861-441, Paler.
T-

fimo velik izbor tematskih kompleta:

kompiat-Ratne igre-Simulacije fstenja-
Spartsks simulacije- igre-Auto mo-
to ftrke-Fudbal kofarka komplel. Cens:
Komplet + kaseta = 5000 din., a plus uvoz-
N kaseta = 6000 din. Popust: Na pat nany-
cenih kompieta dobijate jos dva besplatno
po fzboru, Kvalitet zagarantovan uz axpres

i Iau.ihhl? fatan. |vica Sab

ZA CPC B84 | 6128 programi za gradevin-

ce, ramovi | plode. M. Maritié, 0. Maksida

2304, 37240 Trstenik, tel. (037) 711-597.
T-2489

PEMDISOFTT! K-41; Match Day 2, Motos,
Breakstar, ... Vrhunska kvalitets, niske co-
ne. CP/M, AMSDOS, uputstva, katalog. Ka-

SCHNEIDER 8128 =a kolor monitorom, Stampa-
fem schnelder DMP 2000, programima i litara-
turom prodapem. Tel (037) 30-568. T-2248
CPC 6128 - Veliko majsko sniZenje cijena!ll CP/
M | uslutni programi 50% |eftiniji. Besplatan
katalog. Drafen Petrovi¢, Simicava 15, 56000
Vinkovci, tel. (056 15-357. T-2257
AMSTRAD 484, Za vas smo pripremili najnovije
igre kao §to su: Breakstar, Dan Dare 2, Xor,
Battleships, | ostaia najnovije igre. Sve su sorti-
rangé u kompletima, koji su po povolinim cens-
ma: 1 komplet 1700 din. + kaseta, 3 kompleta
4600 din. + kaseta, 5 kompleta 7100 din. + kase-

‘1. Imamo | velik zbor uslulnik programa po

niskim cenama. Brza | kvaliletna dostava | bes-
platan katalog. Pozovite na tal.. (061) 773-268 ili
pisite: Boris Simonie, Vellki Vrh 50, 61203 $mar-
|2 Sap. T-2260

AMSTRAD-SCHNEIDER 464/684/61

Za projektantske ustanove | pojedince porgami
28 proraiune. Statitki neodredenih sislema sa
B0 i vibe Evarova (ramovi) | redetki u ravni sa 120
i vide tvorova Siobadan Knezevid, Zagorska 36
B, 71000 Sarajevo, tel. (071) 414-000 (324), od
16" 656-965. T-2254

ATARI

POWER WITHOUT THE PRICE - preko

=8 il il £ 134 el *

satansolt dmstrad 464-604-6128
I ovad njesec niece van hiti dosadno, Nzhauili 5o vas #rogo hitova
sa engleskih TOP lista. Ne gubite vrene, jer jih jediro mi inamo:
HADBALLS (Oceand, RED-LED (Starlight), FLYING SHARK 1Taito-HIT 88),
MATCH DAY 2 (Ocean), AGENT X-TI, HEREHOLVES OF LONDGN, CONPLETE
BASTARD (Virgin), HIGH FRONTIER (fctivision), Guabal, CaMAL . . ..
Dolaze: TETRIS, BUBBLE BOEBLE, RANPAGE, KNIGHTMARE, BUGGY BOY . ..
Osiguragte si aajnovige hitove na vrese; prefplatite se uz popust od
28 % . Garancija kvaliteta za sve urste usluga, Hazovite nas DANAS |
SATANSOFT, POD HRASTI §, 61600 LJUBLJIANA, Tel (381 99102

@;‘tﬂ” @% ﬁ Fuluresoft, Poljanski nasip 30, 61000 Ljub-

Hana. tal. (061)311-831.

Ima vas mnogo, koji ste kupili programe u nekom velikom grady, punom amstrada, a sada ste
razoéarani, jer je kvaliteta snimaka prenizka iii ste dobili natrag popisanu disketu, ako ste jo
uopce dobill. Napravile kraj vadim gredkama. Na kupujle vide u fom velikom gradu. Kupuljie
u drugom ili barem probajte. Pozovite tel, : (061) 311-831 ili pidite na Futuresol, Poljanskl nasip
30. 61000 Ljubijana i tuti ete prijazne fjude, kvalitetnu ponudu, veliki izbor. Nemojte da vas
zavedu oglasi iz veikog grada, ne tradite programe na kraju reke, gde jeved sva mutno, tradite ih
kod izvora kod FUTURESOFTA. Nada ponuda za taj mesec: KOMPLET A: Match Day 2, Ransom,
Tank. Motos, Flash Gordon, Ramparts .. (19 programa). KOMPLET B: Agent X2, Bobalsight,
Buggyboy (Elite), Dan Dare 2, Tarot, Maja. Park Palral, Boulder Dash Const. Sat. K C:
u prodaji kad stile dovolino narudibi: Garfield, Arkanoid 2, Jet Bike Simulator, Anarchy, Yogi
Baar ... Cena novih kompleta na kaseti je 10,000 a starin B000 din. Sve programe | jof vise
dobicete i na disku.

Primamo | narudibe za najbolji taksi procesor na disku BRUNWORD. Cena 30.000 din. sa
uputstvima. ) T-088

AMSTRAD KOMPLETI! Nabavite najnovije | najbolje programe za amstrad 464-6128, po najpo-
voljnijim cenama: jedan komplet od 20 (!) programa sa kasatom MAX C-60 staje samo 5000 din.
+ (1000 din.). Kvalitet je zagarantovan, a rok isporuke jedan dan.

K-42: Dan Dare Il, Boulder Construction Set, XOR, am&wwsw Zareba, Ziggy,
Tiger, Flash Gordon (1-3), Carridor Conflict, Mission Genacide, tion, + 6 nov.

K41 Match Day 2, Danger Street, Motos, Ramparts, Ransom, Tank Komando, Therminus,
Alping Games, Killering, Tank, Daad or Alive, Zorro, Duel 2000, Microball, TT Racer, Shadows of
Maordor, Trap, Dust Commando, Phantom Club.

K-40: Inter. Karate +, Woky and Moty, Pnsumatic Hammer, Masters of the Universe, Uridium +,
Smart and Claver, Deflektor, Vuican, Wiz Biz, Master Chess 87, Invasion, Spaca Out, Paparboy 2.
Super Sleaze (1-2) Milk Race, Agent Orange, Antl Riad, Mermaid Madness, Mission Elevator.
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Pored ovih imamo | tematske komplete (Auto-Mote, Sport 11 2, Drudtvenc-logitkl, Avanture,
ﬂlmnmmmimmmmmmmemmw
Jovan Dakié, Goce Delteva 2137, 11080 Zemun, tel, (011) 602-106. T-11

1000 programa na disketama za 800 XL/130
XE. Najvedi izbor najnovijeg softvera. Zvon-
ko Atlije, Zagrebatka 21, 51000 Rijeka, tele-
fon (051) 37-723 T-189

ATARI ST - SOFTWARE & HARDWARE

Veliki izbor najnovijih programa. Najjevting-
jl kompieti po vasem izboru, Vise od 800
programa. Diskets 3.5°. Katalog besplatan,
Boris Gruden, Turinina 10, 41020 Zagreb.
Telefon (D41) 675-228 | 4365-002. T-2372

SPIDER SOFTWARE XE-XL Novi programi
na atari kaselama | turbo sistemu. Katalog
besplatan. Moguca rarmena

Dusan Randelovié, Solunska 12, 18400 Pro-
kuplje, tel. [027) 25453 [popodna), T-2378

ATARI ST Bahovec ing. Sretko. Novi pro-
grami {Becker Page, Timeworks, Novi Cam-
pus; Midi soltware; mT Sunr!.m Kci—SD-
quencer; mono igre Telris, itd.), nova litera-
tura. Katalog 500 din.

Hi&m31.uuhwmm.|us1:aiz-ga1

ATARI ST HARDWARE
= ATARI 5T na video rekorder
- monitor monokromatsk (640 x 400)
= SM 124 u sve tri razolucije
= 720 K 11,5 Mb najnoviji supertanki floppy
= 5F 354 kao dvostrani floppy disk
~ eprom programator (2716~27011)
- video digitalizator (TV, rekorder, kamera)
= sound digitalizator
= PAL = interfajs (512 boja + audio)
- ROM - modul 128 K (s ill bez eproma)
= Scant kabel (ST na TV bez modulatora)
- diskete 20D i
- prodirenje | sve wste TOS-a

atarijevce da smo zavrsili
sa razvojem »SM 124 u sve tri rezolucije=
| da cemo vriith ugradnju u Ljubljani, Mari-
boru i Zagrabu u mesecu maju.
(042) 817-596, posie 15 sall,
Brezje 38, 42311 Lopatinec T-2506

ATARI XL programi. Supar iznenalienje: spack
jal foto-katalog (110 fotografija) 1000 din. hvan
Viuturovic, JNA 65, 26610 Kovadica T-2278
ATARI 520 5TM, SG-314, mida. 30 disketa s pro-
gramima, prodajem. Tel. (078)48-131.  7-2348
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ATARI 80D XL"30 XE = najnovijl ushudni, muzié-
ki, demo programi | igre na disketama. Aled
Plallse Trebende 16, 65282 Cerkno, Id (DBS)
75284, T-2389
ATARI 800 XL pravod upulstava za-asambler
editor — uslulni programi — kaseta, disketa
- uputstva - katalog besplatan. Pera Markovi¢,
Borisa Kidrita 163, 19210 Bor, telefon {030) 33-

[ar. T-1517
PRODAJEM floppy disk SF 354 za atari 520 §T.
Teleton (071) 641-671. T-2605

ATARI XE, XL; najnoviji, najbolji, najjevtiniji
programi (na disketi) na YU tr2istu! informacije:
Bogomir Klampier, Miekamidka 12, 62000 Mari-
bor; (062) 514-880. T-2454
ATARI XL-XE. Najnovijl kasetni hitovi: Living
Daylights. Spindizzy, Gauntlet, Druid, Marcena-

1y, Space Lobsters, ... Zvonimir Kri2, Milana Mi-
&kovlm 713, 55000 Slavonski Brod. Telefoni:
(055) 232-536 Zvonko, (056) MTWH_:I_I;\'“S
PRODJEM matriénl printer atari 1029 sa ugra-
Aenima YU zmakovima. Informacije po tel. {061]
577-408.
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____ LONELY CRACKER MAN

llA;HﬂWI amlgaa n’%ﬁ 8T :Pnda-

- Predator a po Himu =

lor= u glavnoj ulozl Svarcenager), Sky Bla-

ster, Challenger Champion, Gold Runner,

Prisoner Bobo, Battle Ships, Joe Blade,

Slap Fight, Put u sredifte zemije.

MNajnoviji programi 2a grafiku:

- Quantum 12 {mogucénost rada u 4.009

boja), Cyver Studio, Cyber Paint {Antic).

Adresa: Slobodan MiloSevic, Nasslle «Ay-
naj= C-1 U39, 19000 Zajetar, teleton; lﬂ‘ﬂh

zmm:m 17-22).

o S W.T.P. - Programi za XL/XE. Disk | ka-
sata (2 kanala, lurbo interface). Besplatan

Uslugni saftver 2a 130XE ~ disk ..
Sata ojavicé, Pijade 16, 44000 Sisak,
(D4] 21-018, T-2433

ATARI SOFTWARE: Najnoviji | najtiolji pro-
grami za vas atari 800 XLM30XE na kaseti ill
disketi. Katalog 200 dinara. Zoran Pandu-
rov, Burfevska 33, 23000 Innumn. [(M}

IZAZOV 21. VEKA -
Shvatite ovo kao poziv

U okviru nove koncepcije obele2avanja Dana mladosti organizuje se

izmedu 30. maja | 5. juna na Novosadskom sajmu Multimedijalni

»Korak u 21. veke, Intencija ovog programa da smisleno
afirmisemo dostignuéa i stvaralacki rad miadih Sirom Jugoslavije.

Zelja organizatora je da na jednom mestu okupi kreativni poten-
cijal mladih koji se do sada javljao sporadiéno, a isto tako bivao
i zabeleZen u javnosti. TeSkote u kojima se, kao drustvo, nala-
zimo ponekad nas jednostrano okrecu stabilizaciji dok je senzibi-
litetu | sposobnostima miadih primereniji IZAZOV | stvaralaska
VIZIJA moguceg.

Konkretno: na programu ¢e se naéi sledece oblasti | sadriaji:

— BERZA SOFTVERSKIH ILI HARDVERSKIH APLIKACIJA &iji su
autori pojedinci, ustanove ili organizacije :

— MAIL BOX =KORAKU U 21. VEKU« radi¢e se u toku Citavog
dana, Otvoren je za sve one koji u vreme manifestacije Imaju na
raspo ju raéunar, modem, telefon i ideju.

— PRVI JUGOSLOVENSKI »TURNIR« RACUNARSKIH VIRUSA
(moZda imate | =vakcinu= protiv njih)

~ TURNIR »PROGRAMA — BORACA=

- | SVE DRUGO STO PREDSTAVLJA PLOD VASEG UMOVANJA
U OVOJ OBLASTI.

Radnim organizacijama koje se bave visokom tehnologijom Sirom su
otvorena vrata »SAJMA VISOKE TEHNOLOGHKE= koji treba da bude
svojevrsna, produktivna spona izmedu vrhunskih dostignu¢a nauke
i razvojnih moguénosti | potreba privrede. »Korak u 21, vek«, do kojeg
nam je toliko stalo, moZemo napraviti samo zajedno.

Koncepcija Multimedijaine manifestacije u sebe ukljutuje i brojna
paralelna dogadanja (predavanja, tribine, okrugle stolove, demonstra-
clje, prezentacije i dr.) &ija je programska okosnica dovoljno fleksibilna
da uvadi | Ideje koje nam budete sugerisali.

Svi koji misle da se mogu svojim idejama, projektima, softverskim ili
hardverskim redenjima ukljuditi i predstaviti na manitestaciji ili sajmu,
detaljnije informacije mogu dobiti pismom na adresu:

Savez mikroratunarske tehnike |

AR,

VERITAS SOFT

ATARI ST. Ogroman izbor vrhunske pro-
gramske opréme po minimalnim cijenama,
uz kvairtetnu uslugu kod Veritas software-
a. lzmedu ostalog ved imamo: CAD 30 v.2.0
(komplet 20 disketa), Word Parfect v.4.1,
Tex, & od igera: Enduro Racer, Captain
Blood, Black Lamp Prilikom prve narudibe

opremu po
zhoni u vﬂjaelrmll do 2500 din., a pored
loga dajemo | ogromne popuste. Za bespla-
\an katalog | sve informacije obratite se na
adresu: Veritas software, Martiéeva 31,
78000 Banjaluka, tel. (078) 31-422.  T-129

PC

NE TROSITE vade skupoceno vrems i pare sa
zbrajanjem sali na tigosanim karlicama. Ako
nernale mogucnosti nakupa sistema sa magnet-
nim karticama, unesite samo podatie sa kartice,
mobe svaki dan, sve ostala pa prepustite ratu-
naru. | sate deta imat 2brojene ved posledniji dan
u mesecu. Program je napisan ra PC, possbna
obuka nije potrebna. lzraen imamo |

ski pakel za vodenje rezerv u manjim skladisti-
mi, pratenje nabave, planirana potraba... Tel
(061) 374-270 111 373964 ... ST40

HAJJEFTINLIA PONUDA programa za PC. D&D
Saoftware, tel. (061) 327-T70.

48 Moj mikro

informaticara Yojvodine |
21000 Novi Sad |
Trg Lenjina 10/ iil na telefon (021) 25-499.
Rukavica nam je bacena.
Shvatite ovo i kao [ZAZOV.

¥ i Svakom
EE DESIGNER Il (autonuter) PC SOFTWARE: Vaillu izbar pmqrama.z i

Flesh code (izrada prozora za dBase pro- besplatan katalog | poklon program i
grame) i jod ' mnogo drugih kvalitetnih pro- mmur:mﬁtm Kostig, Huﬂmu:ﬂTﬂgﬁg
Patrovid, 18000 Nis, Dw&'“ NAJCENEJSA PONUDBA 5 PG
w 8 D&D Software, tal. (061) 327-770. 15

skola
v ¥ ¥ ¥ ¥

GODINAMA su nas zapladivali sa C, a dosadaénji udibenici su bili prepuni profesionalnih fraza
od kojih se | znalcima dizala kosa na glavi. C Skola je knjiga koja je preuzela koncepciju
ud#benika BASICA | LOGA te potpuna objadnjava sve pojmove o jeziku | oko njega laganim
ris€nikom. Sa ovom knjigom nauditete C i ponesto o UNIX-u lakse nego neki jezik vrio visokog
nivoa | to samo za 8000 din. (Knjiga e $tampana na obojenom papiru lako da se nemoie
fotokopirati.)

- NARUDZBENICA -

Ovim naruéujem coeen- KOMAda
knjiga C LA (B000 M.D.)
ima:
prazime:
ulica i br.:
miesto i br.: )

PEGAZ IZDANJA, Omera Masli¢a 10, 71000 Sarajevo. 093

[BM PC

Inlermacije na tel.:

(061) 349-004
(061) 345-307

IBM PC XTRAT: lzrade programa 1a prival-
ne osobe | RO po narudbi. ponuda pro-
gramskih paketa i literature:

- UREJEVALNIKI TEKSTA: WordPerfect
4.2, WS 2000+, WS 4.0, MS Waord, Ventura
Publisher, Turbo Lightning, Letrix,

- CAD & GRAFIKA: AutoCad 2 6 & libran-
es. Artist, AutoDesk. Grapher Printma-
ster,... Print Shop.

— PREVAJALNIKI: Turbo Pascal 40 MS
Foriran 4.0, Turbg G, Turbo Profog, Quick
Basic 2.0, FoxBase= . Chpper

- CAM: Designer, Smartwork, OrCad. Spe-
ce, PC 2 Dasolt, Ariadne, Acad Eleclical
library,... Page Makar,

—5;)&11511“: SPSSPC+  SlaiGraf
1:20,

~ MATEMATIKA: Eurgka (redevane vseh
enatt - | dilerenciainih), MathCad {re3ava-
nje ulomkav)

- POSLOVNI SISTEMI: Framework I
Symphony, Lotus 201, HAL, Muftiplan
Graph in the box,.

- PODATHOVYMNE BAZE: dBase lll- * 1 Fe-
flex, RapidFite, . Fox Base +

- WGRE: Gato, Top Gun, Psian Chess 3D,
Digger, Cats, Flight Simulator Il Kings:
Quest II, Logo Games,

~ UTILITIES: Norton 4.0 advanced, PCTo-
ols 323, Morlon commander & editor
QuickDOS Il 2.00, EasyFlow, CED. Fast-
Back, GEM, Superbase for GEM, ME Win.
dows, DOS Learn/Help, MS DOS 33, Copyl-
Ipg 3.09,,.. 1 {04 300 ostalih programa.

Majettinije igre u Jugoslaviji!

50 DISKET 5.25° DS DD wgodno prodam
Telelon. {061) 345-004
ST-48

SUNKOELEXTROHINS
pe BB AT BEWAR AR AT e wrre D
ALUMINISKE KUTLIE
2 ugradivanje elekironsiih SKIOpova proe-
VOdi i, na zahljeve. Saije prospekle bes-

platng
SUNKD ~ ELEKTRONIKA
XiH giv. 36, 51311 Skrad T8

PC SOFTWARE

Najvedi izbor softvera 2a |BM PC u Jugosia-
viji po najnitim cijenama. P-CAD ¥2.00 (PC
Cards) + manual, M5 C + Quick C v5.00
+ manual, in & vision, Tassword, Vizawrite,
DAN-CAD-MOVIE 3D, YOPT Il, Rings of Zil-
fin, Twillzone, Minar........ | jo§ preko
249000 K wrhunske programske opreme
najpoznatijih svjstskih proizvodaca.
Literatura! Pokioni! Ekstra popusti!
besplatan, isporuka u roky 24 satalll

EE Software, Marticeva 31, 78000 Bania
Luka, tel, (078) 40-340. T-104




8Y SOFTWARE KLUB - |BM PC XT, AT

- Obezbjeduje komercijaini sofiver iz svih
obilasgti primjena | abuku kadrova 2o rad sa
nfima

= CAD (EE Designer 2, Eplan, P CAD, Or
CAD 2. Auto CAD 2.62 + Router, Aulo CAD
Arhitectual Library. Micre Cap 4.0, CADDY
22, Scribe Modeler 2,60 itd.)

= DTP (Harvard Professional Publischer,
Page Maker 2.0, Vantura Publisher 1,10 sa
YU fontom itd.)

Charlie
So§t

Novo za IBM PC! Kompleti!

Program+upuistvo+diskete+
lasticne korice. Kada kupujete

~ COMP, (MS C 4.0, MS Fortran 77 4.0, /M upule kvaliletno i kompletng!

Cobol, Logo, Forth Itd) Otes B-35 Ul 5/7. 71 21g ligza

- Simulatori CGA, CPM itd. : -
-M;ESI”;W.UMK,XIE‘?\HKH:I. Iel: 071/825-519

Posjedujemo priruénike za sve pakete. Ka-
taiong sa kompletnim opisom | besplatan.
Kontakt adresa: SY Software klub, Mirka
Mandiéa 23, 78000 Banja Luka, tel. (078)
45-087. T-087

RAZNO

PRODAJEM razvojnl slstem sa 280, dva disket-
na pogonit, monitor, vite kartica | vide infegrira:
ca. Operacion| sister; DOS | CPM 2.5, Jezici:
graphic BASIC, 780 assembler, deassambler,
MS-BASIC; Word Star. Knjige i uputstva. Bruno
Paliaga Kajuhova &', 62000 Maribor; tel. (062)

2344

GRAVIS COMPUTERS

1 AOCHOR CANAL ROAD # 05-84 SIM LIM
SOUARE SINGAPORE 0718 nudi PC XT, AT
kompatibiing ratunare | pojedinadne jedi-
nice. Isporuka 1 sedmica. Gerancifa | servis
u Jugoslavijl. Tel. (0601) 42-035, 42439,

ANALOG COMPUTER SYSTEM 28-261, 27-303 (posie podna), T
10 Jalan Besar, # 12-02 Sim Lim Tower, PRODAJEM printar schinelder DMP-2000, Dra-
SINGAPORE 0820 gan Lovrinéevic, Marojica 27, 50000 Dubrovnik,

Nudi svu svetsku literatury sa podrutia ra-

| | 1 tel. (050) 20-426, STX-131
Cunarstva'j elektronike {data books) i pre-

SHARP 700/800. Dva kompleta najboljih igara.

nosne PC Bondwell, Strojne | basic. Scotch kasata. Tel, (D41) 448-
Infgrmacije | cene na tel, (0601) 42:439, 225.J ST;K-‘I&E
(D601) &1-711. T-101 IBM PC/XT TURBO kompatibilag, 2 % 360

K fioppy 640 K RAM, Herkules kartica, Mono

TTL, tastatura, mi, ocarinjeno, neraspakovano
prodalem. Tel, (D21) 355-748. T-2488

KUPIO BIH sve brojeve revije Moj Mikro, godiste
1884, B5 | B6. Javiti na tel, (045) 22-844 u vater:
nie sate, T-2474
JEFTIND PRODAJEM &tampat schneidar DMP
3000 (pod garanciiom) | mi%a 2a atari ST, Imran
Efkit, Marticeva 31, 78000 Banja Luka, tel. (078)
40-340, T-2487
MACRTE | MATERWAL za izradu plotera (A3)
prodajem. Andra] Memec, Pleénikova 4, 52000
Maritor T-2448
DISKETE 5.25". Cijena 2000 do 2500 din. Enisa,
(071) 214-319. T-
YU ZNAKOVE | ciilllcy vgraduje v sve visto
printera | PC. Marlin Junkar, 2g. Gameljne 17/B,
tel, (061) 59-756, 12

DS/ 2

orogranersko
korisnicki
prirucnik
$ &£ 58 8 & 5 3%

OPERATIVNI SISTEM 2 programersko-korisnitki prirudnik nije samo upuistvo za koridfenje.
U njamy ¢ete nati jod mnoge druge programerske lajne koje IBM nije stavio u asnovni prinutnik,
& hakerisu (h otkeill. Knjiga sadri poglavija namjenjena onima:

~ koji bi 2eljeli koristiti OB/2 (Presentation menager)

= koji bl Enlieli koristiti novi soltver za 052 : -
= koji bi ¥eljell programirati u njemu (posebna objasnjenja odnosa 0872 prama nekim novim
pravodiocima. C 50 itd...) ] . :

— koji bi 2eljeli ulaziti u velike sisteme a koncepcija 052 Im to omoguéava )

= koji bi Iedgeli razvijatl | projektovati hardver za OS2 (karisni | upotrebljivi savieti 2a njih)

~ koji bl 2eljeli upoznati sliénost | raziike XENIX-a | 08/2

= kofi posjeduju neku 286 masinu,

Ovo | jod mnogo drugoga za 13000 din. (Knjiga je $tampana na obiojenom papiru pa se nemode
fotokopirati) R

¥6E R, MILJAKOUIC #x%
ATA

61260 LJ.-POLJE

tel. BELABTATY

U RACUNARE, printera ugradujem fekst proca-
sore | programe 2a stono .

jugos :

£ka 58, 61108 Ljubljana, tal (061)211-374, 13
SA MALO DODATNOG materijala uradite jetting
sami svoj DBX. Prodajem 2 kom NE 572 - kom-
presorexpander (dinamika bolja od 110 dB),
radiokasatar Panasonic sa nakoliko mikro kase-
tama za njega i za schneider 464 (664, 6128), TV
modulator MP 1 sa dodatno ugradenim alte-
rom | LED | Dk'Tronicsovo svetiosno paro, Infor-
macije tel. (063) B55-751, B54-007 od 721 sati,

T-2483
PRODAJEM 5,25 disketa po 1500 din. Tel, (078
32-303, Emir, od 17°-20" i Lecnardo Duljic,

Bobkaovici 44, 78204 Siatina llid2a. T-2276
PRINTER CITIZEN 120 D~ NLQ. (Centronics) sa
kablom | ugradenim YU satom znakova, nov,
rodajem, Ales Bone, Ivana Sulita 16 B, 65290
peter pri Novi Gorici. Tel, (085) 32-153 posie
17 sati, T-2128
KOLOR TV - RACUNAR. Zslite povezati vad ko-
lor televizor sa PC? Ini. mm.mw-&& -
1
PRODAJEM knjige sa podrufja elektomike
| kompjutera ameritkih izdavada. Ivica %
Miladindiceva 21, 47000 Karlovac. T
LITERATURU | sheme raznih rafunala proda-

jem. Katalog besplatan, Zvonimir Vistriéka, Sva-
Eiday trg 2, 41000 Zagreb. T-2370
MSX-MSX: Nafeftinije prod | menjam pro-

grm. Besplatan katalog. Mitko Jovanovie, Nu-
icava 12, 11320 Velika Plana. T-2367
OBNAVLJANJE TRAKA za Stampada, Najjeftini-
il 1BM-PC programi. Dragan Jovanovig, 1sl. (018)
A4-6T3. T-2428

DALI ZNATE KAKD
-POHOVO PISATI SA-
ISTA0SENOM TRAKOM

Zr STamMealt 2 7 7

RIESENJE JE mnm specijllﬁ
EQX nesudivog la obnavijamo
trake. Tako da ih mokete upotrebiti wise
puta | sve dok se ne poderu. Mastenjy
prema vaioj Ielji mote biti | u vise boja, no
tada traka mora biti sasvim izbljediana. Ce-
na obnavijanja jedne trake je 3500 din. po
komadu (u ovo j& uradunata i podtanna).
Narudibe jzvrSavamo u roku od 1 dan po
prijemu vadih traka.

Dejan Skondri¢, Brace Yujidica D-1, 71000
Sarajevo. T-083

SERVISI

" KOMPJUTER SERVIS

Nenad Cosi¢, Migarska 11, Beagrad, (sl
fon za dogover; (011) 33-22.75 ;
sarvisira kompjutere spectrum, commodo-
8, periferiju~ u vadem prisustvn. . T-1000

COMPUTER SERVICE

Vil Vrbik 33a/6

41000 Zagreb

tel. (041) 538-277 od 10 do 12 sati | od 15do
17

- SPECTRUM, COMMODORE, ATARI, AM-
STRAD

= lbrzi | kvaliteini popravei

- prodaja joysticka. interfejsa, mrednih
ispravijata, kablova, memorijskih prodire
nja, rezarvnih dijelova T-2376

ATARI ST - servis kvara
~ TOS u romu: engleski, nemadii, YU

- pro&irenje memorije 3
Tel, (061) 59-785 ili (0601) 51-643, Karziteva
20, 61210 Ljubljana-Santvid T-2425

HARDWARE:

SPECTRUM: kantroler (rubni, centronics, D-25.
D-8), folija, folija za plus, ula, e AAM-a
s 16 na 4880 K, 4116, 4132, 4184, Z B0, LM
1888, modulator astec

Periferijo: epromer (sa DC-DC kofiverteram),
lurbodrive dijelovi, centronics int., AD (8 kana-
la), koniroler za siep motore, slep motorl do
1000 mNm ... Popravel, ..

C-84: Tornado DOS - ugraduje & umjesto ker-
nal ROM-g [nije modul), isporutuje == sa pre-
Klopnikom Tomado/Normal Ubrzava disk 15
%Mlalmmwn.}.cimﬂﬁ— 107266081, PLA,
|

C-16/118/+4: prodirenje AAM-2 52 16K na B4 K:
Sipovi: 4464, BSO1, 8360, PLA, ROM-s. Por

m: YU-ASCH karakter genarator sa pre-
Kiopnikom YUASCH (30.000). Kartics: AD-DA 15
anal. ulaza (0-8 V) + 1 analogni izlaz (0-9 V)
bipolarni ili unipolami... 12 bitni T =60 mik.
sekundi;  10-72 Ulazaiziaza digitalna; I/
0+CTC... 48 vlazafiziaza + 3 CTC kanala Kon-
troler za step motore + motori (do 1000 mMm |,
eprom programatar (nije kartica) spaja se preko
centronics kanala (2718-27512) Textool.

Hardware service: p.p. 96, 42300 Cakovec. tol,
;DIE] 54-795. T-2588

SERVIS PERSONALNIH RACUNARA
SPECTRUM:

= kempston Interfejs za palicu za igru
- palics za igru (joystick)

~ folija za tastatury — membrana

= progirenje memorije 1648 K

- periferija

- sarvis za

COMMODORE:

= palice za igru

= Tornado DOS za C 64

- video kabl za monitor

~ audio/video kabl za monilor

- reset tipka

~ aprom modull za G 64/128 do 32 K
- CP/M modul za C 64 + sistemska disketa
~ diskete, rezervni delovi

= sonvis za commodone
ATARI: - sarvis kvara

- prodirenis memorije 1 Mb
EPROM MODULI ZA GOMMODORE 64/128

~ NARUDZBENICA - 1. Simon's Basic
Cvim neopozivo narutujem cvveee KOMBME 2. Turbo 250, Turbo 2002, Turbo Il, Turbo Pizza, Profiass/Monitor + podesavanje glave kaseto-
knjige 0S72 PRIRUGNIK (13000N.0)) fona :
3. Simon's Basic ||, Turbo 250, Top Monitor, Spec. Fast, Copy 150 + podedavanje glave
fimve: ¥ bl e § BN kasetofona. (32 K)
4. Vizawrite (32 K;
prezime: - —_— 5, Easy Script sa YU znakovima
6. Makroasembier (MAE)
wlica | br: et = Stampana plotice su protesionainog kvaliteta sa metaliziranim rupicama | zasticene zejenim
lakom. Svaki modul ima ugradenu tipku za resetisanje. Svaka dva modula, osim modula 32 K,
e R TV e < mozete dobiti u duplom 32 K. Cena modula je od-18.000-29.000 din. + pit. Sve informacije na
teletanu: (061) 612/548 svaki dan od 15~17,30; subatom i nedeljom od 8~12 sati, Matjak Jeroviek,
PEGAZ IZDAMNJA, Omera Masiica 10, 71000 Sarajevo T-094 Verje 31 a, 61215 Medvode. T-106
Moj mikro 49
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® ZX spectrum 48 K, C 64/
128: CE.Z, ZVS

C.EZ je programski sistem za prora-
fun geometrije | nosivosti eilindri¢nih
evolventnih zupéanika sa pravim | zako-
Senim zupcima; omoguéava standardni
proratun geometrije, izbor pomsaranja
profila na bazi izjednalavanja spacifie-
nag klizanja na potetku i kraju zahvata,
na bazi odredenih preporuka il sopstve-
nog fskustva: i proraéun dinamic¢kih veli-
&ina (snage, stepena sigurnostl na savija-
niei inski pritisak). U prilogu je data
oblast tolerancija obuhvatenih pro-
gramom.

2ZV5 |e programskl sistem za proragun
| aptimizactju svih vrsta zavarenih spoje-
va'i omogutava proratun | optimizaeiju
supéenih | ugaonih Savova izioZenih daj-
stvu statickih il dinamiékih opteredenia,

Programi su bogato opreémljeni uput-
stvima | veéim brojem izvedenih primera.

Informacije: Predrag Stanojevi¢, Ce-

Zargvca 24, 37000 Kruevac, tal.
(037) 32-172.

® @ ZX spectrum: Window
1.15, grafika 768 x 352

Program je namenjen grafiékom radu,
po 2elji pomedanom sa tekstom, | 1o sa
finim pozicioniranjem na taéku akrana
(teksta takode). U obzir dolazi v tehnici,
obrazovanju, savetovanju, formiranju
uzoraka midljenja itd,

Za razliku od drugih programa takve
vrste za spectrum, pragram upotrebljava
prozor & rezolugijom 768 x 352 tadke,
@ 1o j8 Ses! pula ved| prozor od osnovno-
ga prozora spectruma. Postoji mogué-
nost proizvoljinog iatkovnog pozicioni-
ranja | dinamiénog ulvrlivanja velitine
leksta, rotacija znakova po 90 stepeni,
ogledaino prikazivanja znakova, itd.

Ovim programom dakle dobija se mo-
gudnost krairanja grafike 768 x 352, dta
j@ veta rez 8 nego kod IBM PC sa
grafitkom karticom Hercules! Verzijom
115 moke se Citava slika (768 x 352)
odjednom otisnuti Epsonovim odnosna
njima kompatibilnim §lampacima na har-
tiju formata Ad!

Primar upotrebe programa Window
1.10; skica sistemske konfiguracije u Ge-
olodkom zavodu Ljubljana, objavijena
W Glanku Radunarska tahnologija u ge-
ologijl, Moj mikro, jun 1887.

informacije: Tone Gorup, Einspleler-
jmrl“g‘ 5b, 61000 Ljubljana, tel. (061) 317-

@ ® C 64 Pro-hidder
i Turbomon

Pro-hidderom mo#ete program u baj-
siku koji ste veé unall da spakujete negde
u memoriju a zatim uz pomoé masinske
rutine pozovele ga na izvrsavanje. Prili-
kom listanja izvornog programa pojaviju-
je se samo linija koja pokrece tu masin-
sku rutinu, dok bejsik program koji ste
uneli biva skriven u memoriji.

Turbomon je kombinacija programa
Turbo tape 2002 (195 bik) | monitora B4
(Mon 64), koji se Istovremeno uéitavaju
na izvornu adresu. Turbo tape se startuje
sa §YS 51456, a monitor sa 49152, Moni-
tor je uglavnom relokatibilan | zauzima
25 K. Uz oba programa dobijate kom-

letna uputstva (iako je upotreba veoma
ednostavna),

Informacije: Boban Palurovié, Kruse-
vatka 12/8/11,37230 Aleksandrovac

@ @ Sharp MZ 800:YU ASCH
GENERATOR

Program radi u naginu MZ 700. Kad ga
uéitate prije bilo kojeg garngrama (5-Ba-
sic, WdPro itd.), omogucava prikaz nasih
znakova na ekranu. Krairam | znakove po
vaso| Zel)i tako da igre modete pisati u vi-
sokoj rezoluciji u S-Basicu | drugim jezi-
cima-za MZ 700.

Informacije; Branko Stulié, Sulekova
23, 41000 Zagreb

® C 64: Procesor kaseta
i disketa

Program je namenjen svima onima Ko-
|v imaju C B4, disketnu jedinicu 1541
i Stampacé kompatibilan sa Epsonovim
Stampadima.

Kaseta: procita kasetu, obele?i stra-
nu, doda brojad | zapide na disk

§umpu¢: Stampa mini ispis sa tri ko-
lgne i brojad — kaseini program do 120
programa: mini ispis ss pe! kolona i bro-
al: mini ispis 52 sedam kolona bez bro-
ala; normalan ispis sa jednom kolonom
i napomene.

Diskete: Citanje direktorijuma do 100
programa | mini ispis u tri kolone, éitanje
diraktorijuma do 45 programa | minl ispis
u tri Kolone, podeseno za Stampanje ati-
keta. Sortiranje programa abecedno il
po 10 do 2000. Ugraden je tasovnik. Svi
programi se biraju iz menija, *

Informacije: Martin Dreisibner, Mie-
karnigka 4, 62000 Maribor.

J—
T
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kartica

Objavijivanje ponuda u ovoj
rubrici tno. Opis pro-
grama ne sme da bude bitno
du#i od 15 kucanih redova,
a treba da sadril taénu adresu
i nime« racunara a koji je napi-
san. Cene | druge uslove proda-
Jje ne objavijujemo, o tome tre-
ba svako da se dogovori sam
sa zainteresavanima! S obzi-
rom na poznatu situaciju na Yu
trzistu ponavijamo upozorenje
iz Malih oglasa: redakcifa ne

ra za sadriaf onoga $to
neko objavijuje niti se eventual-
ni sporovi u veri s tim mogu
radciscavati u reviji - ko voll

nek izvoll = na sud!

® @ Amstrad CPC (CP/M):

Onima koji ratunaju u CPM-u koristedi
Microsaftov bejsik (MBasic) i1l fortran 80,
nudi se bibliotaka ulazno-izlaznih subru-
tina {fortran 80) kojé je mogute pozivati
iz oba jezika (). Biblioteka ukljuduje pre-
ko 100 subrutina iz matematike | statisti-
ke, 5 uputana,

Nudim i biblioteku grafiékih subrutina
koje omogudavaju jedngstavno crianje
programima pisanim u MBasicu i fortra-
nu BO. Svaki korisnik koji to Zeli moe
dobiti | ispls lzvornog koda svih subru-
tina.

Informacije: Zellko Kuster, C. Zuzork
25, 41000 Zagreb, tel. (041) 537-830.

@ C 64: Morse trenaZer.

Landsberger Str. 191 -
D-8000 Miinchen 21 - 1
Telefon 0 89/ 57 72 09 4 il
Twx. 52184 29 gamad L

Momentalno mozemo kao najjevtiniji
kompletan AT sistem ponuditi:

- 8/10/12/13,2MHz; 512K (100ns

Program je namijenjen radioamateri-
ma | svima onima kojl 2ele uvjedbati Mor-
seove znakove. Narodito ja pogodan za
radio klubove, odnosno lecajeve za radio
oparatora. Njime moZete vrio brzo uvjes-
bati primanje znakova 2eljenom brzinom,
Bsz problema se postifu brzine slanja
&ak 1 do 180 znakova u minuti. Program
ima ugrafien precizan sat | jo§ nekoliko
korisnih opcija: slanje poruka, trenader,
sluéajne grupe (slova, brojevi, mjesovi-
o). Program [@ provieren u praksi | poka-
zap ja odliéne rezultate pri pripremanju
takmiéara za QRQ natjecanja.

Informaclje: Ivan Sirlé, Plonirska 16,
56000 Vinkovci, tel, (056) 17-583.

— gipki disk 1,2Mb ]
— gipki disk 360K :

. — napajanje (200W) u AT baby kudgistu
— Herkules kompatibilna grafitka

— serijski paralelni prikljugak

-4 — 101 ASCII tastatura —
i 5 14" TTL monitor (amber)

Ukupna cena sa porezom DEM 2495

Za sisteme XT i B0386 i ostalu :
periferiju pitajte pismeno ili telefonski
(traZite Tovernica).

® @ 64:Rjecnici i loto

Vlasnicima C 84 nudim na kaseti tri
domaca (svoja) programa: — Rijeénik nje-
matkog |azika (njemacko-sh) sa 6.000 ri-
jeti. Jednostavno napiSete njemadku ri-
jed | ratunar vam =izbaci= prijevod. Osim
toga moguce je dodati i vise hiljada novib
rije€i. Uz rjenik dobijate program za
ucenije.

- Hjecnik engleskog jezika (kao na-
prijed).

- Loto 1-39. koji vam pomaZe pri
ispunjavanju tiketa za tu poznatu igru na
srecu. Po vasem izboru, daje vam kombi-
nacije od 7 brojeva

Snimam na originalnom azimutu | ne
novim radunarskim kasetama (mojim I
vagim).

Informacije: Rumble Soft, Boris Ra-

Pere Bokica 2-c, 71000 Sarajevo,
tel. (071) 647-730.

O.Am_slndCPC:Ushﬁni

programi

Nudim sledeca programe:
= Fastprogrammer VL.O: Kombinaci-
jomn tastera CTRL | nekoga drugog taste-
ra mode se veoma brzo programiratl. Sa-
drdi najdude | najéedée upotrebliene na-
redbe. Po 2eljl — mogu i da ih menjam.

- Lock Destroy: Jednostavno i brzo
razbija zastilu Speediockom; napisan je
u maginskom kodu.

- Superprint; lzuzetan program za
softversko utvrdivanje oblika znakova na
Stampaéima (kompatibilnim sa Epsono-
vima) u bejsiku | masinskom kodu. Pro-
gram i naredba moZeta da upotrabljavate
veoma [ednostavno u Svojim programi-
ma. Znacl su u pismima NLQ, cursive,
draft, bold, itd.

-~ Pocket Base: Veoma dobra baza po-
ﬁnlt;ka s mnogo slobodne memorije (43

Po-vadim #elfama izradujem | loaders
u bejsiku. Vise informacija u basplatnom
katalogu. U pripremi je | program Con-
varter

Informacije: Andre] Mrzel, Sava 17/B,
61282 Savs pri Litijl.

® Amiga: Fractal Generator

Program cria izabrani isjeéak Mandel-
bratovog skupa. na dijelu ekrana koji
odredl korisnik. Koeficijent poveéanja
ovisi o veligini isjecka. Za prikaz slike
koristi se 16 baja. U toku rada programa
otvaraju se dva prozora od kojih jedan
sludi za zadavanje parametara. a drugl za

~sliku. Program je napisan u Aztecu | po-

kreée se iskijuivo iz CLi-a.
Informacije: Sinlda Vujié, Strosmaje-
rova 41, ﬁg!ﬂ Pakrac.

® Amstrad CPC 464/664/6128:
Extended Basic V 1.0

Ovaj program dodaje vadem kompju-
teru oko 20-ak novih naredbi. To je resa-
ne primenom modula RSX. Pomenudu
samo neke vainije naredbe:

~ Dump (preuzeto iz CPIM-a)

- Type (prikaz datoteke u ASCII)

= Hoader (prikaz glave)

- Command {dodajte svoje naredbal)

Informacije: Kliment Andreev, ul. Vié
28/28, 91000 Skopje, tel. (091) 257-211.

® C 64: UsluZzni programi

Program Horoskop izratunava vas
mesecnl horaskop: treba da unesaie da-
tum rodenja | datum za koji ¥alite horo-
skop. Program Super pamésnje |e pro-
gram za sve uzraste, pospesuje rad moz-
danih vijuga: Svoju sposobnost memaori-
ranja razvicete pomocu obiénih karata
(program ima vise nivoa teine). Ratunar
vam prikazuje odredeni broj kKarata | po-
stavija vam pitanja koja su ponekad ve-
oma ledka. Prograrm Kviz iz hemije pogo-

" _dan jeza udenike 7, B. | 9. razreda, po-




stavlja vam pitanja iz hemije, pita vas za
odraflens hemijske elemante. Sa ovim
programaom hemija poslaje za vas sve
priviatnija. Programi su pisani na srp-
skohrvatskom jeziku | $aljem Ih samo na
kaseti.

Nudim | sledeée programe: Dijeta ot-
pornicka kola (fizika), Program za reda-
wanje kvadratnih jadnaéina, jednadina sa
2 nepoznate (gradivo iz matematike za
sradnju $kolu). Nudim | jednu svemirsku
| jednu avanturistiéku igru koje su takode
na srpskohrvatskom jeziku sa velikom
dozom humora (ko sedne za ratunar ne
ostavlja palicu bar dva &asa).

Informacije: Nikola Stanke, 29. no-
vembar 2, 21240 Titel.

® @ C B4: Hires Basic 2.0

Ovo je program kojl progiruje bejsik
naredbama za grafiku visoke rezolucije.
Poseduje naredbe za menjanje grafitkih
modova, kontrolu boja, orianje | brisanje
talke, linife, kruga | elipse. | tekst se
mode pisali u visoko| rezoluciji. Posebna
pradnost: sve vrems je na raspolaganju
calokupna memorija za sve programe
u bejsiku, | pored toga #to koristite viso-
ku rezoluciju. Uz program dobijate | kom-
pletna uputstva.

Na kasetu snimamo jo& tri programa
koji rade uz pomod Hires Basica. To su:
=30 funkcije= (za crtanje grafike u 3 D),
=Interferencija talasa« (grafiko pred-
stavljanje odnosa dva talasa) | =Biori-
tam«~ (sa grafikom),

Infermacije: Oliver Jantevski, Blago-
in Toske 33/4, 91220 Telovo, tel. (094)
28-124 (vikendom),

® @ C 64: Elementi srojeva
1V10

Program sadr#i proracune osovina,
vratila | svarnjaka. Nakon startanja pro-
grama Korisnik prvo ulazl u sigurnosni
sistem Kojl od njega zahtijeva podatke
kao Sto su ime | prezime, lozinka | &ifra.
Postajl | moguénost mehaniékog desifri-
ranja - pravu kombinaciju morate unijeti
pamodu palica. Zatim kompjutor daje iz-
viedtaj o upisanim podacima te korisnika
pusta u program odnosno onemogudava
mu ulaz ako podaci nisu pravilni,

Korisnik zatim ulazi u glavni meni kaji
sadrdi slijedede opcije: proradun osovi-
ne, proraéun vratila, svornjekl, naradbe
U programu, sat i resetiranje racunala.
lzaberete i jednu od prve tri opcija
kompjutor ¢e od vas zahtijavati unos po-
dataka potrebnih za izvrienje proratuna.
Potom izraéunava potrebne podatke, po-
stavijen zadatak, postupak rjesavanja
| uredno Ispisuje konaéno riesenje. Tada
ulazite u podruéje grafitkog menija koiji
sadriava ove komande: LOAD | SAVE
(formiranje viastitih datoteka s podacima
koje ste upisali), PRINTER, MENU | RE-
START. opcija (naredbe u pro-
gramu) objadnjava korisniku svaku od
navedenih naredbi iz grafikog maenija.
Peta opcija je sat. MoZete upisivati novo
vrijeme koje se, ako Zelite, lijepo predodi
pomoctu nacrianog sata.

Program je napisan u Simon's Basicu
| namijenjen je svima koji se bave prora-
tunima navedenih strojnih elemenata.

Informacije: BSC, Dmitar Butrovski,
Kriekin Gvozd 19, 41000 Zagreb, tel.
(041) 275-129,
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HD/FD/TAPE CONTROLLER
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SERVEN | IZRADA ELERTROMOKIH URLDAJA
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@ B8000 CPU Il 68010 CPU (8 MHz)

16-BITNA DINAMICKA MEMORLIA SA PARITETOM
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|
'|| UNIVERZALNI KONTROLER ZA HARD DISK, FLOPPY DISK | STREAMER
I

JEDINICA GRAFICKOG KONTROLERA VISOKE REZOLUCKE

il 1eEE488/DMARRS232 CARD
Wil 1EEE-488 BUS KONTROLER SA SERIUSKIM IO KANALOM

»Moj mikro« ili neki od ostalih osam kompjuter-
skih £asopisa pisao je o tome. Ali...

KADA? KAKO? KOLIKO?

Potraiite odgovore na sva sliéna pitanja
u indeksu tema, radunara i autora knjige:

VODIC KROZ JUGOSLOVENSKU
RACUNARSKU LITERATURU
1981-1987

(preko 260 strana formata 16 x23 cm u mekom
povezu. lzlazi iz $tampe poéetkom juna 1988,
godine.)

VODIE€ je knjiga koja vas upuéuje na druge komp-
juterske knjige i Easopise. Osim kataloga svih
kod nas izdatih naslova, VODIC sadrii | adrese
izdavata | redakcija, uputstva za koriSéenje
usluga Jugosiovenskog bibliografskog instituta,
opis bibliotekarskih i medubibliote&kih usluga...

SPECIJALNO ZA IGRACE: kada vas neka igra
smuéi«, potraiite refenje, mapu ili POKE
u nekom od 2600 katalogiziranih napisa!!!

VODIC nabavite po pretplatnoj ceni od 13.500 dinara,
i to ne izlazeéi iz kuée. Nemoguée? Pozovite (011)
4444-170, svakoga dana (pa i cetvrtkom) od 12 do 17
éasova, izdiktirajte vasu adresu i broj telefona, platite
pretplatnu cenu postaru | otekujte knjigu. Detaljnija
obavestenja o ovoj novoj i ekskluzivnoj pretplatnoj
semi dobicete preko naseg dezurnog telefona (011)
4444-170.

Ukoliko vise volite proverene metode i $etnju do poste,
uplatite 13.500 din postanskom uputnicom na adresu:

INFOGEN, Postanski fah 4, 11090 BEOGRAD 75, | oce-
kujte knjigu poéetkom juna.

-InfoGen-

Informaticka generacija

INFOGEN je izdavatka grupa koja deluje u suradnji i uz
podréku Kiuba programera Elektrotehniékog fakulteta
u Beogradu, Beogradske istraiivaéke stanice | Miadih
istraZivada.




Adem Jakupovié: dBASE I plus.
Izdavac: NIRO Tehnicka knjiga,
Beograd 1988. Cena 19500 din.
Jedna struéna knjiga — relerat;

dve strutne knfige — strudni élanak;
tri strucne knjige - nova sirudna knjiga.

MATEVZ KMET
0 j& slaro pravilo kojeg sa pridr-
T 2a1irao I aglo:.:c;jbqe © jednom od
najpopularnijih programskih pa-
keta za PC — dBASE Ilt+.°lgudullm. ::n
nije zamisljeno kao kritika, veé vise kao
pohvala. Nesto novo tedko bi napisao,
a |l nase triidle nija pogodno za izdavanje

takve literature. 'Od obilja struéne litera-
ture uspeo je da izvude ono bez tega se
zaista ne mode raditi | itaocu materijal
prezentovao u obliku kojl je pregledan
I razumijiv.

U uveduy knjige najpre su objasnjeni
osnovni pojmovi u vezi s dBASE Il +.
Ukratko su pomenuta i oruda za pomoé
u radu, Podto Eitalac u nastavku treba da
nauti da pide programe za dBase, moglo
bi da bude maio vise mesta posvedenog
Clipperu. Za njegovu upotrebu poznava-
nje programiranja u dBase je dovoljno,
a podto su programi predvideni s njim
mnogo brdi, sigurno je najupotrebljivije
orude za dBase. .

Materiju autor prezentuje u knjizi ona-
ko kao $to je to obita] u sligno| incstra-
naj literaturi— putem praktitnog primera.
Preko cele knjige polako nas upoznaje
s problemom faktorisanja | preko njega
snadinom rada, naredbama i funkcijama.

MNajpre se upoznajemo § inlereaktiv-
mim natinom rada koji je za reavan
jsdnostavnih zadataka najpogodniji. Ugi-
mo bag brzo, a materija je prezeniovana
za ljude koji nisu struénjaci za ratunar-
stvo, a imaju bar malo iskustva § ratuna-
rom. Tako nije izgubljeno suvise vrema-
na i mesta za stvari koje bi bile za vecinu
nepotrebne, Pametno je da su sve poru-
ke koje program ispisuje navedene u ori-
ginalu i prevodu, To, svakako, olaksava
razumevanje rada | ubrzava udenje.

Prama osnovnom teéaju objasnjenc
i pisanje programa za dBasa. Stvari ko
smo pre radill interaktivno tu su udrude-
ne u programe. Onl su u knjizi napisani
i objadnjeni. | ovde autor ratuna da &e
Citaocl imall odredeno Iskustvo s ostalim
programskim jezicima.

Posto dB Il + motemo da upotreblja-
vamo u mreki, u sledecem poglaviju su
upisane naredbe | natin rada. U istom
poglaviju upoznajemo i nadin komunici-
ranja dB Il + s drugim programskim pa-
watima.

Na kraju j@ jo5 pet dodataka. Stan-
dardnl su dodaci sa spiskom, sintaksom

52 Maj mikro

| opisom delovanja svih naredbi i funkcija
kc; dBasa Il + poznaje, Spisak je ured-
en veoma pregledno i kasnije e bifi ve-
oma koristan kao referenca. Tredi doda-
tak nas detaljnije upoznaje s delovanjam
naredbe »HELP= u interaktivnom nacinu
rada. Koristan je takede opis kako konfi-
gurisati dB Il +. U poslednjem dodatku
54 jod jadnom opisane zavrinice datote-
ka koje dB Il + upotrebljava, matematic-
ni | logi¢ki operatori | delovanje funkeij-
skih tipki,

Knjiga dBase lll + je, svakako, stvar
koju valja kupitl, U njoj éete na malo
prostora dobiti pregledno napisano sve
§to vas interesuje o ovom paketu. Kad
jednom nautite da ga upotrebljavate,
knjiga ce biti jos korisna kao referenca
O toj temi kod nas se moZe kupiti dosta
knjiga, ali po visokim cenama. U knjizi
Adema Jakupovita naci dete skupljenu,

u, prevedenu i pregledno ured-
enu vecinu stvari | 1o sve skoro po upola
ceni. To su sve faktori Koji preporutuju

kupovinu,

Dejan Stojié: INTERFE]SI

I MODEMI ZA RACUNARE
Izdavad: NIRO Tehnidka knjiga,
Beograd 1988 Prvo izdanje, liraZ
2000 primeraka. Cena' 14.500
dinara,

BRANE GRUBAN
lzuzetno skromnoj ponudi do-
U madca literature na temu Interfej-
si | modem|, predsiavijanje knji-

ge Dejana Stajica u svakom sluéaju do-
brodosla novost. Knjiga na manje od 150
strana pokusava da predstavi inate ne
jednostavnu tematiku naroéito
triejsa, a nakon foga jod (relativno)
uopéteno i modeme. Aulor u predgovoru
namenjuje knjigu u prvom redu onim &i-
taccima koji bi sami hieli da projektuju
| izraduju razitite interfaisa, a tek nakon
studentima i uéenicima te ambicioz-
nijim amaterima s podrutja mikroratu-
narstva.

Knjiga je podeljena na tri dela. U uvod-
nim poglavijima autor pokusava da =ob-
novi= neke osnovne pojmove s podrutia

‘mikroratunarstva, a nakon toga ih u na-

staviku smisleno povezuje s esnovnam
tematikom knjige — sa Sarolikim prosio-
nterfejsa. Svakome ko ba-

rom razligitih i
rem malo & mikroratunarstvo po-
znate su popril poteikode koje su sa

javile pri pokusajima standardizovanja
mikroratunarske opreme, postupaka
i protokola, 3o je
danima mikroradunarstva u SAD, gde j&
inate formalno prinvaten (de-lacio) IEEE
standard S-100 Bus testo dotivijavao
tak | suprotna tumadenja. Cak | tako ragi-
ren industrijski standard kao &to je RS-
232C, uzrokuje brojna kontraverzna | sa-

svim privatna tumacenjal
Pored kompleksnosti standarda kom-
patibilnost, nazalost, postaje jod kompli-

kovaniji = na pr. éak i kod rela-
tivno STS Busa nace vam
uvek da zamenile CPU karticu
8 68000 i ZB0 procesorima.

Ni kod dosta =doteranije- VME magistra-
le ne ide sve glatko!

Zalo sigurno nijednom autoru kojl po-
kuia da takvo Sarenilo

tor, poéto se nova lehnolodka i razvojna
reSanja pojavijuju svakodnevno, te im 1a-
ko eventualno mole slediti samo tekuda
nedeljna ili mesetna publicistika. U sva-

[, e 3 LI De]m 530}!(
nterfejsi | St
i mooemi

U poglaviju o interfejsima se auloer
no bavi i razli¢itim interpretacija-
ma iriterfejsa tipa AS-232C, podto u lite-
raturi | kod konkretnih reSanja pojedinih
roizvodata molemo natlt Konfuzne
zbunjujute podatke: razhiciti nivoi sig-
nala (15-23V), razli¢ite brzine prenosa,
9ili 25 kontakata na konektoru itd. Mogli
bi odekivati da ¢e autor ovde spomenut
novu specifikaciju za RS-232C (EIA
—232-D), koja u paprilitnoj meri pokula-
va da =obratuna= s mnogim nedosiedno-
stima i jasnije postavi jedinstvenu stan-
dardiucﬂ:cjlpa RS-232. RS-232C (MIL
= 8TD-1 100) je u pwﬂ::::i meri
podrian | s evropskom sa avnom
standardizacijom CCITT V.24 i V.28 te
specifikacijom 2110 medunarodne orge-
nizacije za standardizaciju (1S0). Upravo
zbog sve veteg prodora RS-232, narodito
u telekomunikacionoj industrijl (ISDN).
pojavijuju se sva novija | novija integrisa-
na kola za jednostavniju konstrukgiju
RS-232 porta.

Autor opisuje | siabe strane odnosno
ogranitenja specifikacije RS-232 (ogra-
miéena udaljenost | brzina prenosa) koje
su inicirale uvofenje novog standarda

[300 inta, 100K boda). Motda bi
na tom mestu u knjizi trabalo spomenuti
i konkratne primare il refenja povecanja
graniéne udaljenosti RS-232C na nekoli-
ko kilpmetara (iako se autor inaCe ogra-
duje na «kutne= apiikacije). Ovde bi
u nastavku da spomene | sve vacte
prisustvo optiékih fibera, kojin se autor
dotakne samo povrdno. Na tom porubju
su upravo U toku brojne akcije u vezisa
specifikacijom FDDI (Fiber Distribuited

Data interface). Moida bi autor mogso
da nameni nedlo prostora standardizaciji
interfjsa kao na pr. RS-449 (sistemski
standard koji pokriva RS-422 | RS-423) te
RS-485 (party lina intérface), a u delu koji
govorl o magistralama bio bi mogué une-
deniji pregled standarda s ovakvom te-
matikom: VME, MULTIBUS |, Il | Q-bus,
STD bus, G64 bus itd. Ipak, kao §to smo
vet spomenuli, zbog tih praznina ne
smamo zamrati, podto se autor odiutio
za sigurniji i u principu konzisteéniji put
~ uévrstiti narodito osnovna znanja o in-
terfejsima. Ni opisi konkretnih resenia,
razume s, neé mogu da obuhvate nekih
novesti (MOTOROLA, NATIONAL SEMI
CONDUCTOR, PLESSEY, SIGNETICS,
FAIRCHILD), ali to sigumo nije mana ni
knjige ni autoral

Nakon isa raleinih  interlsjsa
CENTRONICS | (EEE-488 te programabil-
nih interfejsa, autor s nekolikg opisa ka-
te nedto | o Interfejsima za (kod nas)
najvide rafirene kutne Facunare (ZX,
C64) | parsonaine radunare IBM PC (nista
joi o PS/2, iako je u svetskoj iiteraturi na
raspolaganju dosta podataka o PS/2 =do-
daciman), Kao | u prethodnom sfufaju,
ponovo vaki da se uvolenje PS/2 vre-
menski pokriva s izlaZzenjam knjige, te bi
u svmnmknlli;'hlu u Mkol:n“od kasnijin
izdanja trebalo to napisati
| o P&/2, koji sabi u svakom sluéaju utire
put ako ved ne madu ~individuainas« ko-
risnike, onda medu preduzeda.

Poglavija o modemima manje su icrp-
na, fake u dowvoljnoj meri predstavijaju
teoratsku bazu, Steta $to autor nije pred-
stavio jod neko novije reSanje iz danas
ved diroke palete modema. Ipak je za
titaoca, kojem |e knjiga | namenjena,
valnije produbljivanje znanja o osnov-
nim [zvedbama modema (akustiéki,
smart, za kuéne ratunare itd).

Kao $to smo naveli u uvodu, knjiga je
sigurno dobrodoéia kao prosirenje ponu-
da domadih aplikacija s tog Da
i ¢e knjiga stvarno biti praktiéno uput-
stvo za u viastitog modema pokaza-
e vreme. U svakom slutaju de za knji-
gom nuti mnogi samouki amater il
utenik ko)l 2ell da ima dobar pregled nad
=neuredenom= stendardizacijorn mikro-
ratunarske opreme. Na kraju treba poh-
valiti trud autora da lzbgne iskijuciva
{ukoliko fe to uopdte moguésl) anglosak-
sonsku terminglogiju — uvodi pojmove na
nasem | engleskom |aziku, iako mu pone-
kad (Ingicm:-') ponestane prikladnih do-
madih izraza

Ne mo2emo gledati kroz prste Ti, koja
uditak prilikom Gitanja pokvari Stampar-
akim — one postaju nekakva
tradicija o kojoj sme vet pisali prilikom
recanzija knjiga islog izdavata.

Sa polica Ljubljanskog
elektrotehni¢kog fakulteta

Ovog puta predstavijamo tri novija i zanimljivija rada sa dugog spiska
ud2benika | struéne literature koji tako reéi svake nedelje izlaze na Ljubljan-
skom univerzitetu. Knjige se prodaju u svim slovenadkim knjitarama, a stu-
denti iz drugih republika i drugi Korisnici mogu da ih poru¢e neposredno

(po sniZenoj ceni) na adresi Fakulteta za elektrotehniko, Komisija

za tisk

- prodaja uébenikov, Triaska 25, pp. 592, 61000 Ljubljana, hl (061) 265-

161.

Brian W. Kernigham, Denris
M Ritchie: PROGRAMSK! JEZIK
C Cena: 14.500 din

MOJMIR £ELOVAR
njigu je preveo Leon Miakar, stu-
K dent Ljubljanskoga elektroteh-
nitkog fakulteta, | 1o veoma pre-
cizno | potpuno u skladu sa u nas ved
potvrdenom terminofogijom. Ima osam

poglavija, dva dodatka i reénik. Drugi do- .

datak pokazuje nove tekovine jezika
C | iskustva | problame na koje je naifao
prevodilac sludedi se tim jezikom. Reénik
{a potreban prvo radi toga da bi prevodi-
lac predstavio neke pojmove koje je upo-
trabio u prevodu da bl mogll da |h razu-
méju | upotrebljavaju i Gitaccl.
Prevodilac je veoma lepo resio pro-
blem prevodanja raznih primera u knjizi
{svi primeri su ostali na engleskom), Na-
ime, da je sve frimera prevodio dosled-
no, mokda bi se izgubila neka informaci-
ja. Takav nalin prevodenja nadli smo
U mnogim drugim struénim pravodima
| meni sé veoma dopada (a nekoma moi-




da | neda). Mislim da svako ko se bavi
podrutjem kao &to je radunarstvo, mora
da viada osnovama jednoga stranog jezi-
ka, jar éa u prativnom ostati bez informa-
cija (bilo bi suvide lepo kad blsmo sve
dablll servirano na maternjem jeziku),

U prvom poglavlju autori prenose prve
Informacije o programskom jeziku C.
Svrha poglavija je dovesti ditaoca tako
daleko da se osposobi da sam mo2e pisa-
ti prve programe u jeziku C. U slededin
pat poglavija autori pradstavijaju napred-
nije karakteristike jezika — podroban
| formalan opls. U drugom poglaviju vode
titanca u tajne tipova, operatora i izraza
poznatih u C-u, | lo je vainc predznanje
za studi treteg poglavija, u kom su obra-
dene sve konirole toka (if-alse, for, while,
da...). U tetvriom poglavlju autorl objas-
njavaju strukluru programa, pojmove
kao 810 su lunkelje, spoljne promenl|ive,
dostupnost imena i sliéno. Sledede, pato
poglavlje, smatram najvanijim jer je po-

BRIAN W. KERNIGHAN
DENNIS . RITCHIE

PROGRAMSKI JEZIK C

sveteno delu kojl |e bas u jeziku C do
maksimuma doraden, a to su pokazatelji
i adresna aritmetika. U Sestom poglaviju
opisuju sva pravila za sastavljanje struk-
tura | unija.

Sa sedmim poglavijem aulori prelaze
iz strogoga, osnovnog opisa jezika
C u okrufenje u kom rade programi.
Okrutanje se menja zavisno od oparativ-
nag sistema | ratunara, U svakom okru-
Zenju potrebne su drukéije biblioteke

funkcija da bi program mogao da komu-

nicira sa okruzenjem. Upravo zbog tih
karakieristika programska oprema mole
da se prenosi iz jednog okrufenja
u drugo.

U osmom poglaviju autarl opisuju | ob-
|adnjavaju povezanost jezika C | operativ-
nog sistema UNIX. Najvise painje su po-
svetili ulazu, izlazu, datoteénom sistemu
| prenosivosti programa. Tu ée | progra-
maer koji radi s drugim aperativnim siste-
mom moci da nade mnogo toga upotrab-
ljivog | za sebe.

Sledeci deo knjige |e vatan pre svega
pri kasnijem radu, kad vec upoznate jezik
C. To je referentni priruénik u kom su
sakupljena sva praviia C, opis jezika i nje-
gove sintakse. Autori kafu da bi to treba-
lo da bude slutbeni opis programskog
jezika C | da treba da ukioni sve eventual-
ne nedoumice | najasnoce iz ranijih po-
ulavlla. Sve 1o |e obuhvadeno u dodatku

'Dodatak B e prevodiotev rad | prika-
Zuje neka osavremenjenja programskog
jezika C, koja su se pojavila posle izdava-
rja originala. Taj dodatak je logidki na-
stavak ranijih poglavija. O sadriaju ne
bismo gubili reci, vet mu samo ime kazu-
e éamu j@ nameanjen.

Knjiga je veoma pogodna kao udibe-
nik, ali ne za nekoga ko je potpuni podet-
nik, jer j& potrebno ved neslo predznanja
O osnovama programiranja, algoritmima
i sliénom, da biste se njome slukili. Pre-
porutujemo e | svima onima koji jezik
C ved znaju ali nemaju adgovarajuéi pri-
ruénike. Dodatak A je jedan od najboljih

«priruénika od svih koje sam video.

Jezik C se sve vife &iri i postaje sve
vaEniji. Pravodioci mogu da se naflu
u skoro svim okruZenjima, od spectruma
pa preko sistama |BM PC/XT/AT do vise-
korigni¢kih sistema.

Rafko Mihalié, Ziga Kralj!
PRIROCNIK ZA [JPORABO

RA OV. Cena: 15000
din
va knjiga, odnosno priruénik,
O nastala je kao pomagalo za siu-
dente Fakulteta za alekirotehni-
u | raCunarstvo u Ljubljani, kojl u toku

studija moraju da se bave raunarima
tipa:IBM PC/XT/AT i kompatibilcima, ali
ne dobiju osnove o kori§tenju tih raduna-
ra. Praksa je pokazala da je knjiga zanim-
ljiva | korisna | za druge koji isto tako
nemaju odgovarajuteg znanja. Mogu da
garantujem ¢itaocu da ¢e (po oviadava-
nju knjigom) oviadati osnovnim zahva-
tima.

Knjiga je podeljena na vise logi&nih
- nnk:uieﬂih jedinica:

- operativni sistem MS DOS

— programski jezik bejsik

— programski paket Turbo Pascal

- programski paket Sidekick

— lekst-procesor WordStar

- programaki paket dBase Ill+

= programski jezik fortran.

Pohvalio bih u prvom redu deo dBase
i+, u kom autori opisuju taj programski
paket zaista do nivea prirudnika All po-
1o je Kritika kKortsna, moram da skrenem
paZnju na oblik odnosno stil pisanja (vai
za titavu knjigu) koji mi se ne dopada, jer
je na nakim mestima tekst nepregledan.
Ali 1o ne utiCe na razumljivost napisanog.

Operativni sistem MS-DOS |e opisan
veoma lepo i popularno zbog tega de biti
dostupan | ¢iladcu s manje znanja o ra-
Cunarima (njima j@ knjga i namenjena).

Programski paket SideKick | tekst-pro-
cesor WordStar su vec klasiéni program-
ski paketi. | ovde su osnovne funkcije
date dovoljno jednostavno | razumlijivo.

RAFKO MIHALIC
ZIGA KRALI

~ PRIROCNIK
ZA UPORABO
PC RACUNALNIKOV

Ali imam primedbl u prvom redu na
delove knjige u kojima su opisani pro-
gramski paketi Basic | Turbo Pascal. Ba-
sic je suvide razgranat po knjizi dok je
Turbo Pascal sabijen u ugao kao da je
potpuno nevaian programski paket,
a 4to on nije. Turbo Pascal ja od prvog
lzdanja knjige, u kom su jod na snazi
podaci o ovom paketu, pa do najnovijega
trateg izdanja veoma napredovac i za-
sluzio bl da autori bar ovaj deo napidu
nanovo [li da ga bar dopune.

Me bih trodio redi na fortran. Mislim da
je u ovoj knjizi suvifan. Ali u njoj mi
nedostaje renik pojmova | stranih reéi
koje su autori upotrebljavali u knjizi. Ta-
kav reénik je veoma potreban knjigama
ovoq tipa (kn éiuama za osnovno obrazo-
vanje), da bi Citalac mogao da protumadi
pojmove koje ne razume. Tu prepreku
titalac mole da saviada uz pomoé reéni-
ka koji je (zdala Cankarjeva zaloZba (Ra-
Gunainidki slovardek].

Knjiga kao celina je veoma vatan do-
prinos rasprostiranju opétih znanja o ra-
tunarstvu i zaslutuje svaku pohvalu, Mi-
slim da bi ovu knjigu morao da ima svaki
vlasnik ratunara sa operativnim siste-
mom MS-DOS | to pre svega oni viasnici
koji nemaju opétih znanja za upotrebu

MS-DOS. (Napomena redakcije Mog mi-
kra: struéno solidna knjiga. ali Stampa
losa, jezik 08 (anglo-slovenadki) | nedo-
zvoljene $tamparske gredke.)

Ziga Kralj FRAMEWORK Cena
22,500 din.

njiga je napisana u jeziku kojl se
K lako Gita, $to vazl | za laika, M-

slim da bi ipak trebalo da negde
potkra) knjiga ima i reénik pojmova i stra-
nih reéi koje je autor upotrebio u knjlzi.
Autor ml je u razgovory rekao da j@ knji-
gu napisao pre sveﬁ Zato §to za koriste-
nje programa FRAMEWORK nije nagao
ni jednog priruénika na slovenackom je-
ziku, Moram odmah da ga poénem grditi:
njegova namera se (zjalovila ved kod prve
slike, jer su komentar uz tu sliku (a i ked
nekih drugih) napisani na engleskom. Ni-
sam jedan od onih koji po svaku cenu
dale uvek | 'sv samo Cisti slovenadki
jazik, narodito ne kad je re¢ o strugnim
knjigama. Znam | sam da [e ponekad
vaoma tesko izbedi koriStenje ludica. Ali
mislim da knjiga ne zalazi u toliko] mer
na struéno raéunarsko podrudje da bi
komentarl uz slike morali da budu na
engleskom jeziku, To U prvom radu zato
jer je knjiga namenjena krajnjim korisni-
cima raéunarskih usluga koje nimalo ne
zanima =message area= Nego samo «po-
drutje za ispisivanje porukas. U takvim
slutajevima, a s obzirom na takvu svrhu
izdavanja knjige grdim upotrebu engle-
skog jezika, dok u knjizi Programski jezik
C engleski jezik upolrebljen uz primare
nimaio ne smeta.

Posto meni nije poznat program
FRAMEWORK - upoznao sam ga samo
kao tekst-procesor — mogu da dam oce-
nu korisnosti ove knjige kao laik. Mislim
da je knjiga veomna korisna i kao udZbe-
nik | kao priruénik. Preletec sam strane
sadriaja na brzinu (4to znadi ne isproba-
vajuéi primera u programu) | nisam na-
580 ni na jedno podrutje da nije opisa-
no. U prvom delu autor na brzinu obrad-
uje (136 strana teksta) osnovne opcije
glavnog menija. U drugom delu podrob-
nije opisuje moguénosti Frameworka po
podruéjima;

- tekst-procesor

— koristenje tabela baze podataka

- baze podataka

- priprema okvira

—- koristenje biblioteke

= pripréma programa za rad.

Za opisivanje fih moguénosti utrosio
je joi 90 strana. Na brzinu sabravéi to
ispada 226 strana &istog teksta.

Knjiga ne obuhvata Citayu problemati-
ku programskog pakela, nego samo nje-
gov najveci deo | to sve sem preciznije
obrade komunikacija | specijainog jezika
FRED, kojl jo sastavni deo paketa. Aulor
@ u predgovoru napisao da za ta pud[ué-
ja treba napisati polpuno novu knajigu
(nadam se da ce bili isto tako dobra), jer
& o veoma sioZeno podrutje. A uz 10 je
potrebno mnogo predznanja, koje je da-
to u ovoj knjizi, da bi se upotrebile kamu-
nikacije | jezik FRED. Tako bisvi koji Zele
da se slu?e upravo opisanom nadgrad-
njom brzo nautili sve 5ta je napisano
U ovoj knjizi | zatim b ¢ekali na novu,
u nadi da ¢e ubrzo biti napisana (ova j&
izadla u rekordnom roku — od predae
rukopisa za Stampu do samog izdania
prosio je manje od éetrnaes! dana — 14,
Akciju vodi urednik izdanja BoZidar Ma-
gajna).

Ziga Kralj

N

FRAMEWORK I

U predgovoru’ autor kaze da se baoji
prigovore nekin &italaca Koji su vec
upoznati s ovim programskim paketom,
zato $to je ponegde suvide podrobno opi-
sivao naeke opcije. Medutim ja mislim da
nema mesta bojazni: fjudi koji znaju sa-
driaj nekih delova knjige jednostavno te
preskoéiti e delove ili ih malo povrdnije
predati. A mi drugl Koji jos nismo upoz-
nali 58 ovim programskih paketom obra-
dovatemo se svakoj dodatno] informaciji
© problemu na koji naidemo.

Svima stalnim korisnicima ovoga pro-
gramskog paketa preporutujemo kupo-
vinu knjige jer ée njome dobill veoma
dobar priruénik 2a svakodnevnu upotre-
bu. Preporutujemo ga | svim buduéim
korisnicima.

TUVOZIMO IZ TAJVANA

SASTAVLJIVE

RACUNARE

*

T
||1|
(Tl
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NUDIMO:

—~ X T compatible IBM 100% sa 2 drive 360 KB1 10 MB H D
-~ A T compatible IBM 100% sa 1 drive 1.2 KB 120 MB H. D.

— jednobojne monitore
— monitors u boji

~ japanske stampacée najboljih proizvodaca
— video programe, visenamenske stampace
~ dodatnu opremu za ratunare: floppy disk S5DD 48 TFI

1 DSDD 48 TPI
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== MEBLO

digitaina elektronika
65001 nava gorica,
industrijska
jugoslavija

p.op 4

telelon, 065/26 566, 26 511
telex: 34 316 meblo yu
tetegram. mebio nova gorica

IZ OSTALIH PROIZVODNIH PODRUCJA
NUDIMO VAM:

® INDUSTRIJSKA ELEKTRONIKA:

-~ digitalni automati za upravijanje masina ili
manijih linija

— razvojni sistem za programiranje digitalnih
automata

— pojedine komponente ovih uredaja

— Stampana kola

@ PROGRAM IZ KOOPERACIJE

SA ZASTUPNIKOM FIRME SOLARI (ITALIJA)
— sistem za registraciju prisustva na radu

— program &asovnika i druga signalizacija
— sistem za skupljanje i zapisivanje podataka iz

il
i

proizvodnje
i I 1 I

AT kompatibilan poslovni raéunar u sastavu:
— CPU 80286 (centraina procesna jedinica)

— frekvencija takta 6/8 MHz

1 MB RAM memorije na osnovnoj ploci
moguénost prodirenja RAM memorije na 3 Mb
B mesta za prosirenje (6 AT + %2 AT)
matematiéni koprocesor 80287
monchromatski monitor 14

Hercules video graficka karta

flopi disk 1.2 Mb

tvrdi disk 40 Mb (40 ms)

UDC kontroler (2 HDD + 2 FDD)

1 paraleina komunikacija

2 serijske komunikacije

tastatura AT kompatibilna

mi$ (MS, SYSTEM)

XT kompatibilan poslovni raéunar u sastavu:
CPU 8088 (centralna procesna jedinica)
frekvencija takta 4,77/8 MHz

640 K RAM memorije na osnovnoj plodi
monohromatski monitor 14"

Hercules video grafitka karta
visefunkcijska karta

flopi disk 360 K

tvrdi disk 20 Mb sa kontrolerom

1 serijska komunikacija

1 paralelena komunikacija

tastatura

5 Je it s ety e L

AT kompatibilan grafitki raéunar u konfiguraciji:
— CPU 80286 (centralna procesna jedinica)

— frekvencija takta 8/6 MHz

matemati¢ki koprocesor 80287

1 Mb RAM memorije na osnovnoj ploéi
moguénost prodirenja RAM memorije na 3 Mb
8 mesta za prodirenje (6 AT + 2 XT)

EGA video graficka kartica (640 x 350 tagaka na
ekranu)

kolor-monitor 14"

flopi disk 360 K ili 1,2 Mb

tvrdi disk 40 Mb (40 ms)

UDC kontroler (2 HDD + 2 FDD)

1 paraleina kounikacija

2 serijske komunikacije

tastatura AT kompatibilna

mis§ (MS, SYSTEM)

I i I e ! I

CAD grafiéka stanica u sastavu:
— PC AT geafiéki raéunar

crtat A3 formata sa 6 pera

tablica za digitalizaciju formata 12" x 12"
AUTOCAD 2.6 sa HW kljutem

P e




1 'TRAP 100: PRINT CHR$(147)
2 INPUT " HOCES LI UVECANO (2
J GRAPHIC 1,1

10 V=INT(-160/K)-2:%=V:Q=159: W=100;:T=K:L=K: J=1
15 DRAW 1,159,0 T0 159,199:DRAW 1,0,100 TO 319,100

20 IF K=1 THEN 35

22 DRAW 1,Q+T,98 TO Q+T,102:DRAW 1,0-T,98 TO Q=T,102:T=T<K

2 IF T=159 THEN 22

28 DRAW 1,157 W+l TO 161,W+L:DRAW 1,157 ,W-L TO 161,W-L:L=L+K

30 IF L=100 THEN 28
35 Y=Kw0.5eSQR(14t2-X12)
37 IF ABS(Y)=99 OR KeX<-159

HO DRAW N, kX1 ,KY¥Y1l TO K=X+159,100-¥

H5 KX1=KaX+159:KY1=100-¥:N=1
50 X=¥+1

55 IF X>-V THEN J=J+l:X=V:N=0:KX1=0:KY1=0

60 ON J GOTOD 35,65,60

65 Y=Kw(-0,.5)}%SQR{1412-X42)
70 GOTO 37

100 RESUME 50

o+ ma=DAI=NE) MK

THEN N=0:GOTO 50

C 128/crtanje grafika
funkcije

crta grafik bilo koje
Na prvo je treba uneti
broj za kojl se grafik uvecava. Ako
ne 2slite uvecéanje, na X osi imadete
taéke u rasponu od —-159 do 158,
ana Y osi od —99 do 99. Zatim
program nacrta koordinatni sistem
i grafik funkcije koju ste uneli. Svoje
funkcije sastavijate od matematié-
kih funkcija koje su ugradene u BA-
SIC 7.0 (EXP, LOG, SYN...).
Pragram moe da crta dve funkci-
je odjednom. Prvu treba pre starto-
vanja programa uneti u liniju 35,
a drugu u liniju 85. Funkcije se mo-
raju mnoZiti sa varijablom K kao Sto
je prikazano u primeru. Ako ne Zeli-
te da crtate drugu funkciju, u liniji
60 treba zameniti broj 65 brojem 0.
Praciznost crtanja moZe se poveéati
tako 5to u liniji 50 uvecavate varija-
blu X za neki broj koji je manji od 1.
Tada ¢e crtanje grafika trajati duze.
Na primer, za crianje funkcije Y=K
* (TAN)X najbolie je uvecati grafik
Za 35, a X u liniji 50 uvecavati za 0.2.
Kada zavrite analizu grafika, pro-
gram prekidate istovremenim priti-
skom na RUN/STOP i RESTORE.
U dati program su ubalene dve

kom SHIFT za pomicanje kursora na
pocetak i kraj reda ili ekrana. Med-
utim, ova veoma korisna mogué-
nost ne radl kada pozicije znakova
redefinidemo pomagalom Yutility.
Resenje je wveoma L#nosum
U datoteci YUTILITY. treba pro-
meniti kodove za smerne tipke
u drugoj grupi se nalaze defini-
cije tipki za =SHIFT «. MoZda ste veé
primetili da smerne tipke zajedno sa
SHIFT daju brojeve 8, 6, 4 i 2, kao da
su na numeritkoj tastaturi. Te broj-
ke treba uneti kako se vidi na tablici.

Malo je tele kada upotrebljavate
stari UTILITY sa operativnim siste-
mom sa diskete. U tom sluéaju treba
vam disk monitor — ja upotrablja-
vam MUTIL — kojim éete da prome-
nite datoteku UTILITY.ACC. Prvo
potraZite tablicu za definicije tipki
(naredbom SEARCH moZete da po-
traZite ~qwert«). Redosled u njoj je
slitan kao na donjoj tablici, jedino
nedostaju razmaci | apostrofi. Zatim
:;:':,“ adresom 00001CB0 unesite

jke:

38 00 2D 34 00 36 2B 00-32 00 00
7F 00 00 00 00

ASCIl deo je 8.-4-6+.2. ..

Brojke unosite bilo u ASCII delu,
bilo heksadecimalno.

Kada unesate sve promene, ratu-
nar treba resetovati kako bi novi

[TACKA NA I

u zadalom =prozorus na ekranu.
Moze se uporediti sa programem
Maginska promena boja (Moj mikra,
1/1988), ali za razliku od njegovih
=glomaznih« 44 ima samo 37 bajto-
vaiuztoiradi. Pre startovanja uneti
sledace poukove:

X koordinata levog gornjeg ka-
raktera: 23297, Y koordinata levog
gornjeg karaktera: 23298, visina
prozora (1—24); 23314, Sirina prozo-
ra (1-32): 233186, atribut (0—255):
23323,

10 FOR F=23296 TO 23332: RE-
AD A: POKE F.A: NEXT F
20 DATA 33,1, 1,76, 17,0, 88, 99,
41,41, 41, 41, 41,67, 9, 25,83, 14, 1,
6, 1, 62, 32, 144, 95, 197, 54, 1, 35,
16, 251, 25, 193, 13, 32, 245, 201
Og&umajucl asemblerski listing
izgleda ovako:
ORG 23296
LD HLO X + 256 *Y
LD CH
LD DE 22528
LD HE
ADD HL,HL
ADD HL,HL
ADD HLHL
ADD HL,HL
ADD HL HL
LD BE
ADD HL.BC
ADD HL,DE
LD D.E
LD C.0
LD B0
LD A32
SUB B
LDEA
L1 PUSH BC
L2 LD(HL),0
INC HL

; visina
; Sirina

; atribut

Boban Jovanovié
P.P. 123
31230 Arilje

Oamabiint atasiiitaknt
u grafi¢kom modusu

W

10 GRAPHICS 24: COLOR 1

20 DIM AS (961)

30 READ AS

40 FOR Q=1 TO LEN (A$)

50 A=ASC(A$(Q)): E=E + 1

80 IF A<32 THEN A=A + 64:
GOTO 100

70 IF A>=32 AND A<=95
THEN A=A - 32: GOTO 100

B0 IF A>=128 AND A<=159
THEN A=A + 64: GOTO 100

80 IF A>=160 AND A<=223

funkcije koje e nacrtati elipsu. UTILITY dodao do izraza.
Aleksandar Naumov Borut Golob
Svetozara Markovic¢a 11/a Splavarski prehod 6
21460 Titov Vrbas 62000 Maribor
ST/smemne tipke i 1st
Word + promena boja II
Program 1st Word + upotrebljava Prediatem vam bri od dosad naj-
smeme tipke u kombinaciji sa tip- brleg programa za promenu boja
0 27 J'!.l' aFnr J#J lsl l%! f&l l/l .l'(.f !]P
JQ! tWr tge IR? rme rze Lo & i LA s 1 rpr rSr
e 'R i g rg7 gy e .rcr rc.r !2! 0
rBf INI JHI l:l J:J [ 0 0 0 32 U
0 0 0 0 0 0 0 0 282 o t=?
027 0 0 127 0 [¢] 0 0 (4] 0 0
l)l n 0 J{! .l')o' J/J 42 07' Pal ng‘ J'4f
710 s £ | 0 0 0 0] 0 0 0 0

t=r 121 t§sr g 9
42513 .0 AT LG
tpr syt ryr ior oy
0 0 0 0 0
t4r 0O 167 '4+* 0
0 0 0 0 0
!5! '6' !1! le' l'3-f
0 0 0 0 0

THEN A=A - 32

100 C=PEEK(88) + 256 * PE-
EK(89) + E

110 IF INT(Q/40)=0Q/40 THEN LET
C=C + 360: E=E + 360

120 FORW=0TO 7

130 B=PEEK({PEEK(756) * 256
+A %xB+ W)

140 C=C + 40

150 POKE C.B

160 NEXT W

170 NEXT Q

180 DATA Tu mozete zadati bilo
koji tekst ili graficke znake osim in-
verznih znakova

190 FOR Q=0 TO 30 STEP 0.1

200 PLOT SIN(Q) * Q + 180,
COS(Q) * G + 85

210 NEXT Q

220 GOTO 220

Program sluii za ispisivanje tek-
sta u grafickom modusu 24. Redovi
180— 220 dokazuju da je re¢ o gra-
fickom modusu | mogu se izostaviti.
Ako se red 220 izbriSe, i slika ¢e se
izbrisati odmah nakon zavrietka

rada.
Kresimir Tonkovié¢
253. Nova 30
24000 Subotica

C 64/«dugin« ekran

10 for x=49152 to 49176

20 read a: poke x,a: next x

30 data 162, 0, 232, 142, 33, 208,
142, 32, 208, 32

40 data 17, 192, 165, 198, 240,
242, 96, 160, 0, 200

50 data 192, 158, 208, 251, 96

Start: sys 49152,

Program u masincu veoma brzo
promenjuje boju okvira i pozadine.
MNa ekranu se pojavljuju pojasi u 15
komodorovih boja. Pojasi se pomi-
€u vertikalno. Ako 2elite da program
koristite u HI-RES grafici, treba ga
smestiti na druge lokacije.

Robert Znidarié
Markovci 33/a
62281 Markovel pri Ptuju

C 64/seikosha kao pisac¢a
masina

5 open 7,47

10 geta$: if a§ <=>""then goto 10

20 get a§: if a§="" then goto 20

25 print a$;

30 print ®7,a$;: goto 10

Program sluZi za pisanje na prin-
ter kao na pisacu masinu. Za ispis
teksta nisu potrebne print-linije.
Program je provjeren na seikeshi,
a motda radi i na Commodoreovim
MPS printerima. Jedini nedostatak
je taj $to ratunar ne uvatuje brisa-

nje slova.
Tomislav Baraé
|. Brozine 17
51410 Opatija
C 64/INPUT bez upitnika
I

Program, prikazan u aprilskom
broju, bez potrebe je komplikovan.
Moja verzija:

10 POKE 19,1

20 INPUT'TEXT™;AS

30 POKE 19,0
Janko Cukié
Jerevanska 40
81000 Titograd

Moj mikro D5

—————————



Prelplatnik sam Mog mikra tako-
jradi od njegova rodenja | mada ne
posjedujem ni jedan od mlinciéa ko-
Ji su u njemu najvise zaustupifen,
5 nasirpljenjem ga odekujem sva-
kog prvog u mjesecu,

U Pekingu, glavnom gradu NR Ki-
ne, Zivim veé vide od Iri godine. Ma-
da je Peking svjetski velegrad u ko-
fem se sve vise koriste kompjuteri,
a prodavaonice kompjutera nicu
kao gljiive poslije kise, jos uvijek ne-
ma niti jednog magazina o kempju-
terima koji bi bio dostupan sirim
masama. Tako mi je Moj mikro jedi-
na pouzdana veza i prozor u doma-
éu | svj8isku kompjutersku scenu.

Od priloga u Mom mikru najvise
moje paZnje priviace rubrike: Pred-
stavljamo vam (Test), Sajmovi, Moj
PC. Recenzife, Mimo ekrana, Gosub
stack, Vas mikro.,. Narocito me je
obradovala nova rubrika PC lafovi,
jer uskoro namjeravam kupiti jedan
PC miin. Da bi Moj mikro zalsta po-
stao savréen, nedostaje mu samo
duplerica. Bilo bi zaista izvanredno
kada bi sa, ako ne svakog mjeseca,
& 0no § vremena ha vrijeme, u sredi-
ni Mog mikra pojavila duplerica ne-
kog od mikronja u boji.

A sada jog da postavim par pita-
nfa. U NR Kinu sam stigap zajedno
sa roditeljima koji ovdje rade kao
predstavnici jednog preduzeca, a ja
studiram kineski jezik. Uskoro nam-
jeravam kupiti AMSTRAD PC 1512
DD u konfiguraciji sa 30 Mb hard
diskom, AMSTRAD PC-CM 12+ ko-
lor monitorom, misem | program-
skom opremom za 2000 USD. Zani-
ma me:

1. Da li nakon cetiri godine bo-
ravka u imozemsivy, pri povratku
u Jugoslaviju smijemo uvesti ovaj
kompjuler i kolika je carina?

2 Da i se pri duZem baravku
u inozemsivu dobifa neka poviasti-
ca pri uvozu kompjuterske opreme?
Napominjem da nakon Zzavrdenih
studija u Kini namjeravam raditi pre-
vodilacéki posao | kompjuter mi je
neophodna petreban.

3. Koliko se odjednom moZe uve-
sti kompjuferske opreme u USD?
Ako je odgovor na drugo pitanje
potvrdan, koliko iznosi ta poviastica
u usp?

Iskoristio bih ovu priliku i da po-

zovem korisnike amstrada PC da se

Jjave pismom na koju adresu zbog
razmjene iskustva | programske

opreme.
Zoran Sankovic

Jian guo men wai 8-2-21

Peking, PR of China

Radnik kojl se sa privremenog
rada u inostranstvu za stalno vraca
u zemiju, moZe sa sobom da done-
se ratunar sa periferijom, u kvoti
od 46 predmeta za domacinstvo,
na koje ne treba da plati carinu.
Inaée, on sme, kao | svaki drugi
Jugosloven, jednom u godini da
uveze ratunar sa opremom do
1030 DEM (833 USD). na i dru-
ge daZbine, preratunate po me-
seénom kursu stranih valuta, izno-
se oko 55 odsto.

1. Zanima me kako da napravim
kabl za povezivanje CPC 6128 sa
kastofonom koji ima izlaz na sluﬁalr-
ca. PriloZite Semul!

2. Koliko kostaju A/D kanvertori
2a CPC6128iC 1287

56 Mmoj mikro

VAS

3. Kakav kabl je potrebac za po-
vezivanje C 128 sa Philipsovim BM
7502 ili BM 75137

4. Kako da povefem CPC 6128 sa
C 1287

Zelim da ostanem anoniman.

B.P.
Bled

1. PokaZite shemu prikljuka
u uputstvu nekome tko se u to raz-
umije | nabavite odgovarajuce
prikljuéke. Druga varijanta je da
uinozemstvu kupite gotov kabel, 2.
Pogledati u stranim oglasima ili du-
canima. 3. Onaj kojem odgovaraju
svi prikljuéci na obadve strane, Za-
viriti u prethodan odgovor, 4. To
u principu nema smisla. Pokugati
88 izlaznim portovima. (Davor Pe-

trié)

Da li schneideru CPC 6128 odgo-
varaju stampadci star NL-10 iii epson
LX 8007 Ako ne, koji interfejs ftreba
kupiti?

Karabaic
N Tesle 34
Malinska

U svaki amstrad je ugraden stan-
dardni centronics interfejs. Odgo-
vara mu svakl Stampaé sa tim in-
terfejsom. Treba vam jod centro-
nics kabel. (D.P.)

Javijam vam se prvi put. Moj mi-
kro pratim od broja 1/1986 | dosad
mi se koncepcija lista svida. Imam
16 godina | CPC 464 pa blh vam
hijela postaviti nekoliko pitanja:

1. Koju knjigu mi preporucdujete
za ucenje BASIC-a 1.07

2. Postoji Ii kakva knjiga o zvuku
i grafici CPC 4647

8. Koji je najbolji program za
komponiranje polifone muzike?

4. Koji je najbolji program za
pravijenje svojih arkadnih igara?

5 Da li moZe, | kako, da se na
CPC 454 prikljuéci stereo kasetofon
tako da zvuk ide na kasetofon, a ne
na zvuénik, ugraden u kompjuter?

6. Koji kompjuter mi preporucu-
jete posiije CPC 464: C 128, C 128
D ili CPC 6128 (s obzirom na cijenu,
softver. kvalitet, popularnost...)?

Gina Rajili¢
Poljavnice 33
Bosanski Novi

1. Pogledajte po knjizarama ko-
je knjige je uopte mogucée nabavi-
ti. Potom se odiutite da |i Zelite
nauéiti neki od kiasiénih oblika ba-
sica ili vas zanima samo Amstra-
dov basic. O ovom kupite §lo nad-
ete, jer izbora praktitki | nema.
Najbolje je sjediti pred kompjute-
rom | isprobavati naredbe, naravno
uz pomot uputstva koje je vrio do-
bro napisanc. 2. Raspitajie se
u miadinskoj | Tehni¢koj knjizi, po-
gledajte oglase. 3. Ovisno o potre-
bama | novou znanja, treba ispitati
vide programa | naci adekvatan. 4.
MNajbolje je nautiti dobro programi-
rati, Za pomoéne programe raspi-
tajte se kod pirata | kupite najnovi-
Ji. 5. Zvuénik se stida, a pojaéalo
s prikljuéci na stereo prikljucak na
amstradu. Potrebno je ojadalo da
bi se signal €uo. 6. CPC 6128. Nije
skup, puno je brzl od commodorea,

disk jedinica je bitno bria | potpu-
no pouzdana. sofivera ima puno,
amsirad nije rijedak kod nasih
kompjuterasa, a vi ¢ete imati pro-
grame Imi- ﬂlll problem prebaciti
na disk. (D.P

Nedavno sam kupio atari 520
STM | neko vreme nisam imao ni-
kakvih problema. Medutim, odkora
slika na televizoru iskra TV 5131,
koja je bila iznenadujude oSira tak
i w srednjoj rezalucifi, postala je ne-
ostra, u levom donfermn uglu na mo-
gu da razlikujem slova cak ni u ni-
skoj rezuluciji. Napominjem da je sa
RF modulatorom radunara sve u re-
du, jer sam proveric na drugom te-
lsvizoru. Bojim se da TV-servis
u ovom sluéaju ne bi mogao da mi
pomogne, jer pri gledanju TV pro-
grama gotovo da se nista ne prime-
cuje. Zato vas molim da mi odgovo-
rite na slejeca pitanja:

1. Da Ii mogu dobiti sliku visoke
rezolucije, ako na felevizoru izve-
dem monitorski ulaz, | kake?

2. Ako to nife moguce, kako onda
dobiti bar sliku srednje rezolucije?

3. Gde naci konektor za priklju-
&ak monitora kakav se nalazi na ala-
rju?

4. Koje monitore i po kojoj ceni
preparuéufete za ST i da li ih mogu
nabaviti preko Miadinske knjige?

Viadica Todorovié
KnjaZevacka 107/15
Nig

Ukoliko ste raéunalo s VF-modu-
latorom provjerili na drugom TV-
prijemniku, onda je gredka svaka-
ko u vadem TV-prejemniku.

1. NE! Slika visoke raziuljivosti
se ne moie prikazivati NI NA JED-
NOM televizoru, jer je frekvencija
ponavijanja siike u toj razluéljivosti
71 Hz (8to ne mogu prikazivati ni
dobri monitori, osim specijainih,
tzv. multi-scan monitora).

2. Na obiénom TV-prejemniku
(crnn-bl]nlom iiu bom moiete pre-

ko VF-modulatora bez problema
prikazivati sliku u niskoj (320 x 200
piksela) | srednjoj (640 x 200 pikse-
la) razluéljivosti.

3. Priklju¢ak (konektor) se dobi-
je u svim trgovinama koje prodaju
raéunala ATARI-ST. Najbolje da ga
potraiite tamo gdje ste kupill ratu-
nalo.

4. Za ozbiljniji rad sa ST prepo-
ruéujem samo originaine monokro-
matske monitore SM125 ill SM24.
Cijena u zapadnonjemaékim trgo-
vinama im je od 375 DEM navise.
Moiete ih dobiti | preko Miadinske
knjige. S nekim programima (GFA
Farbconvertr) moguce je na jima
prikazivati | sliku u niskoj i srednjo|
razliéljivosti — bez boja, u nijansa-
ma sivog. (dipl. ing. Zvonimir Ma-
kovec)

Javijam se prvi put, lako as list
kupujem od prvog broja. Da ste naj-
bolji u zemiji, to ve¢ znate. Imam,
kao i ostali ¢itaoci, neke primedbe:

Smanjite rubriku Igre bar za 50%.

Rubriku Moj PC malo progirite.
Manje pisite o ra¢unarima koji nam
nisu dosiupni (od po de?a!ak hilja-
da funti).

ProSirite rubriku  Zanimljivosti

(iako ponekad iznosi | po 5 strana)

i dafte je u svakom broju. Mogii bi-
ste u njoj pisati o superracunarima,
raznim mreZama, mestima gde se
sve oni koriste (u podmornicama,
brodovima, supervoziima), kao Sto
Ste vec pisali o avionima, svemirski
brodovima (SPOCK), robotima i »ra-
tu zvezdae.

Ostali deo lista posvelite testovi-
ma radunara, softversko| i hardver-
skoj podrsci za njih, a po jedan mali
deo | sajmovima, malim oglasima
i Vasem mikru.

Ovo su moje primedbe, od kojih
céete, nadam se, bar neku prihvatiti.
Molim vas da mi odgoverite | na
neka pitanja u vezi mog racunara
atari ST:

1. Cuo sam da je ameridka firma
Avant-Garde Systems izdala pro-
gram PC-Ditto, i to monohromatsku
verziju 3.0, po ceni od 825 USD.
Gde se taj program moZe nabavifi?

2. Pored PC-Ditta, mac emulato-

-ra, PC-M emulatora i apple Il emula-

fora, koji se jos emulatori mogu na-
baviti, po kojoj ceni i na kojoj adresi
{éuo sam za postojanje BBC emula-
tora, pa ¢ak amiga emulatora, Sto
smatram da je nemoguce)?

3. Koji je najveci format na disku
od 3.5 inca za atari ST?

4. Da ll je na neki nadin moguce
koristiti kolor programe za atari na
njegovom monochromatskom moni-
toru?

5. Dali je mogude, uz pomoc¢ RF
modulatora, koristiti kelor progra-
me sa avog racunara na crno-belom
televizoru (na kojem se dobiva grafi-
ka srednfe rezolucije 640 x 200),
razume se, bez boja?

Nebojsa lcic
Palih baraca 31/a/4
Kursumlija

1. Zadnja verzija programa
PC_DITTO (PC-emulator za atari
ST), koja kruzi kod nas, jeste 2.03.
Ona radi | na monokromatskom
monitoru SM124, 8 omoguéuje i in-
ur:i]u boje zasiona (bijela siova

Podupire do dvije
ATAHI ﬂ—hdhﬂu ATARI tvrdi
disk te serijski | paralelni pisac.

NaZalost, ne

misa. moZete nabaviti bi-
louA (80 USD), SR Njemag-
koj (198 DEM) ili kod domaéih hac-
kera. U stranim £asopisima e na-
javijena nova, evropska v
programa (3.64
biti dosta brza.

2. Ljudsko srce nikad
no nije! Steta &to ovaj izla-
zi u majskom, a ne broju
Etasopisa, jer bl vam inaée druge
volie najavio VAX-emulator, IBM-
1170 emulator, pa moida | CRAY-
emulator za atari ST.

3. Standardni format GEMDOS-
a, operacijskog sistema ST, je 80
Mpoﬂnm&tiﬂmmlm
jednostranoj, na dvostra-
noj 3,5« dieketi. Na sreéu, disk-
kontroler WD1772A »prepoznaje«
jos oko 120 raznih drugih ormata.
Tako sstandardne«

SF354 | SF314 mogu (posebnim
programima) formatirati 83 trake
po 11 sektora, $to aje 913 K na
dvostrano| disketi. Nove disk-jedi-
nice NEC-1037a mogu =nakijukati«
od 87 traka po 11 sekiora, dto je
vierojatno maksimum od 957 K na
dvostranoj disketi.




4. Proditajte odgovor Viadici To-
doroviéu.

5. Programi u nisko] | srednjoj
raziu€lfivosti mogu se bez proble-
ma, uz pomot VF-modulatora, pri-
kazivati na bilo kojem Tv-p:i -mnl—
ku, crnobijelom ili u bajl. (Z.

Citam Moj mikro vec dvije godine
i mislim da mu je kvalitet mnogo
bolji nego prije. Nedavno sam sa
~duge« presao na atari 520 STF sa
francuskim ROM-om | monitorom
SM 125. Problem je u tome $to ima
ugraden Jednostrani disk-drajv. Ne-
davno sam u Svetu kompjutera pro-
¢itap da se na ST mogu prikljuéiti
razni disketni pogoni cljene ispod
300 DEM, sto je veoma povolino po-
Sto Atarijev pogon kosta 500-800
DEM. Molim vas da navedete nekoli-
ko ipova i cijenu. Takode, objavite
{ako nije problem) semu spajanja
disketnog pogona na ST.

Drugi problem je memorija. Pasto
fe kompjuter u istoj kutiji kao 1040
STF, aimasamo 512 K, Zanima m da
If na srampano,l placici ima mjesta
(eventualno | podnoZja) za prosire-
nfe na 1 megabajt i da Ii mi trebaju
jo$ neki dijelovi osim memorijskih
cipova?

l:lr:'lrnlr Panijan
rnjarovac 46
Cazma

1. Osim woriginalnlh« ATARI
disk-jedinica SF354 | SF314, u stra-
nim trgovinama p @ se mno-
4tvo raznih drugih disk-jedinica za
lzravnl prikijuéak na ratunala seri-
je ST. Cijene su im od 270 DEM
navide. Preporutujem vam nowvu
sguper-slim= disk-jedinicu NEC-
10378, koja mozZe formatirati do 957
K na dvostrano] disketi, a i vrio je
tiha. Sve disk-jedinice imaju kabel
za prikljuéak na ratunalo, pa vam
shema spajanja nije potrebna.

2. Na osnovnoj plo¢i (motherbo-
ard) atarija 5208TF nema podnoija
za dodatne memorijske tipove.
Mozste Ih izravno nalemiti na veé
postojece (trbuh na leda, engl. pig-
gy-back). Osim Eipova, potrebna
vam je dobra lemilica s tankim vr-
hom, pola metra tanke Zice | malo
sirpljivosti (i srede!). Preporuéujem
vam da nabavite gotovu ploéicu za
prodirenje mamorije, koja je nesto
skuplja od samih &ipova, all je sva-
ka isprobana, a montira se bez
lemijenja u samo| kutiji ratunala.
(Z.M.)

Imam nekoliko pitanja u vezi sa
alarijem 800 X L i disketnim jedinica-
ma za nj

1. Cene diskatm’h Jjedinica INDUS
GT, RANA 1000, TRAK AT-D27

2. Koliko stane na jednu disketu
programa?

3. Imaju li ugradene mikropro-
esore | ka;s'r‘

4. Da li priprema druge strane je-
dinostrane diskets podrazumeva re-
Zanje omota diskete?

5. Koji Stampad (pored Atarijavih)
moZe da se prikljuéi direkino na ata-
ri 800 XL?

6. Otvorio sam svoj atari, ali ni-
sam mogao da sa natipisa na éipovi-

ma otkrijem ko,-.‘ od njfih je 6502 C,
ANTIC, POKEY ..

1. Ove diske jedinice se vide ne
mogu naél u prodaji. 2. Atari 1050

AT. 6. Odgovor na ovo pitanje éu
vam posiati u pismu, jer biobjavlji-

Marko Lozar smesta 127K na jednu stranu. 3. vanje nacria koji ste posiali zauze-
Marinkov trg 6 1050 ima ugraden 6507 mikropro- lo mnogo mesta u rubrici. (Zlatko
Ljubljana cesor. 4. Da. 5. Seikosha GP 500 Bleha)

as komentar upnﬂmja u tude str | onaj sa potetka: Poginje sa PO-
Vﬂ,i —— = = bmmm rske sistems. KE. a zavriava sa tko zna éime.
5% h bi pozeljn kad bi svoju aner- ‘Nije nikakva isprika »To svi rade-.
Ponukan preko }ulmwezam&veaucl;ausm Red je da se napie odakle potice
Mog mikra du h Eitalaca jerll u. nekom drugom pravcl. POKE za neku igru. Osim toga, to
| Jureta Skwén, dollo mi l? a5 ﬂﬁlm , ispada da je vrhunski  primorava .da poéne i sam.
napisem Iknrl,lnﬂnm " nekog hakera prodati VANI  nesto raditi (ako je u pitanju PO-
kim drugim temama koje T svojuigru. Pa igre i piSu hakeriza  KE, onda to samostaino
Fssluzujg .86 50 niims; fella hmlm. Nije to nita narocito. Go-  trazitl). Mnogo vise od krajnje do-
ke, : mﬁdlgm koja se prodaje vani  biti pruZa éovjeku stremljenje ka
i nas: obi¢an |e softverski  nekom cilju. /je pak cilj da se

O programerima
i sprogramerima«
. Toéno je da -pmarun
zahtjeva vremena da bi bio napi-

procesor, ekspertni sistem ili

mmdlgmm da ih ‘"i;wm mmuim
Wi n

sve ni zapamtiti), nece biti dobar

orijentiran na

ﬂ't.aﬂodn]auplmmulnmium--

program ako je mﬂ;;g‘ iu‘ slabo
lom, kako napisati lo§ pro m:n

- 8und, ako pod dundom podrazum-
‘nesto $to nema umjetnié-
ljepote ili sluZi samo zabavi.
Tkuujuiﬂv#eéanekal?ra koja
E izisla prije 3-4 godine il ranlja-
izuzecima kao Sto su Manic
Miner, Pacman, Elite i drugim
Jrama. koje su utvania put osta-
iji pro-

]S ) oro

l:hkvaiesun a& r;aar gmlg;é e
programa od er nisu zado-
voljgni osnovni uvjsti natjecaja,
‘dakle, ono $to je zadano crno.na
bl}almn Totalna ignorancija. Od-
mah se moZe ra¢l da je broj prijav-
ljanih ‘programa za toliko maniji.
Na sreéu, na kraju je ipak ostalo
dovoljino programa za natjecanje,
pa nije ispalo da je pobjednik

iogmku igru, trebalo znati

po kojem bi program ra-
I:IM:Ol To ]n.. naravno, tmtmli? ::gn:
‘koji program nisu i
j& bllo, to znaju oni. Taj algoritam
‘trebalo je ili izmisliti (dugotrajno
i rizieno, ali korisno), proditati ili
na neki drugi nadin saznati.

- mislite, da li se to uéi na

takultetu?

o isi .
Pue-h'l]nbmnlno

prmdnuipmpmrlzamm
is, objavi i dlgne lova. Ljudi bi
Eddl. &to, Nista, ako se na tome
WLM utim!
' Protita se neki ¢lanak, apet pre-
vede | prepravi, polpide svojim
.uhilviiupﬁdlgmhva.

Progita se

‘neki POKE,

* vodi izvor i tko je to za nas praveo

nasim éitaocima prezentira nesto
iz strane $tampe, onda bi stvarno
trebalo nedta poduzeti, da se na-

i pripremio.

E. - ——r =

- J“““""’w "‘“"’z‘“" g
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mdnhn redomj Moj mikro, Ratu-
nari i Svet kompjutera. Niti jedan
od tih fasopisa nije specijaliziran
za odredeni kompjuter ifi kiasu
i(orrlpjl..Ih]la. vet svastare p{:gmm
svastariti), Svaki &asopis j8 svoje-
vrsno Cedo izdavatke kuce koja
ga izdaje. |, naravno, svaki éasopis
se nia svaki nadin trudi da privuce
5 K tri £asopisa od
upu sva pr-
h:o'i:.? pa znam kakva im je
bila razvojna Hnija. Imam uvida

iulo Sto se u ma mijenjalo
nabolje ili| ja je na
opte zap je daleko bolja
nago 410 sam se mﬂm.

U eri opte , pokranuti
neki &asopis | ga -ravno je
podvigu (sjetimo se PILOT V

MR-a, a neko vrijeme i TREND-a,
koji su posustali ili se ugasili).
Odrzati pri tome kvalitetu priloga
nije lako. Tako mogu zakljuéiti,
zadrzat cu s& samo na Mom mi-
kru, da je nekada bio bolji negoli
danas (to je mo]l misijenje).

Medutim, nase &asopise ne hi
trebalo usporedivati sa njemad-
kim ili britanskim, Bar ne prestro-
go. Tamo izdavati imaju mnogo
novca, na tim. ¢asopisima radi
mnogo vise ljudi, dasopisi su vise
vezani za izvore zbivanja, imaju
vecu nlutndu i skuplji su.

tam upotrebljen i zasto, veé samo sad? Opet nista, jer nemaju trebalo bi uspo-
ke 2a neki pro-  svi ¢itaoci mogugénost gitati strani rammlusli ima u sliénim zem-
Muﬁmﬂﬂuﬂ  seriju  Casopis | iz njega saznavati novo-  [jama (Austrija, Italija, Gréka. )
napisa u Ratunarima: Matematic-  sti (kad ve¢ nismo zemija u centru ammomwphocﬂmiﬁ. SVa tri
ki softver? Ako vam se sada &ini  kompjuterskih zbivanja). Malo je- tasopisa (namjerno napisa-
dosadnom | nepotrebnom, uvjera- dlm ito nije naveden izvor, kim slovom) ubjedljivo su
vam vas da vam to nece biti za mmmhm bamoabuo iz tih zemalja.
nﬁnﬂka'godinhs. kada bi vas sliénl pravodasepol-  QOsim toga, n:‘ ili nls !iﬂsgm
problem E muéiti. Qﬂl. miasﬂmarutu jermadkoj, ni u
nﬁagpg:??uvred mmmmmvﬂjbﬁl Britaniji.
Kao, tko su uopée ti hakeri i & da joj se p Palmﬂ u kompju- na Kraju, hvala svim entuzi-
hoce? Gomila §mrkavaca, kojl mi- uulpcn |eonadanas  jastima kaji uémmiu ili su uée-
sle da su otkrili svjetsko éudo ako  ipak prisutnija nego ilml u svim  stvovali u | izradama
m wumm igre. To 4to :‘lfmﬂ\im Kmii:li jecil uwjak MM-a, R-a i ”uvoli posan
na taj naéin omogudili za- PosluZiti se iudim znanjem emlpotmhm g, ano-
radu obian je kriminal | nista vi- i radom, prezentirati ga ako svoj il
$e. Nije daleko od kriminala ni ne- i steci dahihk. llo kakav. Tako Darko Bulat, Zagreb
Moj mikro 57




Co4

Cosmic Causeway
POKE 53260,256: POKE 45203,256:
POKE 41381,0
Delta Mk Il
POKE 3829,99: POKE 3291,44
Mega Triaxos
POKE 54813,256: POKE 48213,256
Mystery of the Nile
POKE 4329,173: POKE 8122,173:
POKE 1256.99
P2
POKE 392799
[Renegade
POKE 50326,256: POKE 49132,256:
POKE 40396,173: POKE 209813,173

Saracen
POKE 2153,173: POKE 1280,173
Bojan Vujodevic
IV proletarske 15
81000 Titograd
Spectrum
anc

POKE 35179,0: POKE 34635,0: PO-
KE 354350
Agent X Il
1. deo: POKE 577760, 2. deo: POKE
624990, 3. deo: POKE 50146,0; PO-
KE 50561.0
Athena
POKE 48853,0: POKE 4B861,0: PO-
KE 51661,0: POKE 52593,0; POKE
55584,0
Bosconian
POKE 33356,0: POKE 39724,0
Christmas Monty
POKE 38302,0: POKE 383520
Driller
POKE 47904,0: POKE 49021,0: PO-
KE 49022,0: POKE 49424,0: POKE
484250
Jack the Nipper 2
POKE 43251,182
Jackal
POKE 38967.5: POKE 39048.5
Mercenary
POKE 33356,0: POKE 39724,0
Moon Strike
POKE 42251,60: POKE 42252 202
Nebulus
POKE 32913,0

Rygar
POKE 60709,0: POKE 81577,0
The Plot
POKE 44658,183
The Tube
POKE §5368,245
Nebojsa Lazovic
MNahruova 154/3
11070 Novi Beograd

Classic Muncher

POKE 293420 (besmrtnost)
POKE 294850 (bez neprijatelja)
Goody (Spec-Mac)

Za bezbroj Zivota zamenite liniju 20:
20 CLEAR 24999 OKE

23797,195: RANDOMIZE USR

23760: POKE 47780,0: RANDOMIZE
USR 23800
Gryzor
Umesto uvodnog bejsika ofkucajte:
1 REM POKE BY Z. JOVANOVIC

10 CLEAR 24999: LOAD " " CODE

16384
20 FOR N=23322 TO 23329: RE-
AD A: POKE N.A: NEXT N
. ::QEEDATA 62, 0, 50, 103, 136, 195,
40 RANDOMIZE USR 23296
QOut Run
POKE 40635,69 (vrema)

58 Moj mikro

POMAGAIJTE, DRUGOVI

Through the Trap Door (Spec-
Mac)
Ucitajte bejsik sa MERGE " ", zame-
nite liniju 20 | imacgete bezbroj Zi-
volta:

20 CLEAR 248089: POKE
23797,185: RANDOMIZE USR
23760: POKE 47492,0: RANDOMIZE

USR 23800
Zoran Jovanovié
Cara Urosa 13 a/11
18000 Nis
CPC

Batty
Ucitajte sliku, resetujte kompjuter
| otkucajte:

10 OPENOUT " *: MEMORY &FFF:
LOAD "BATTY2", &1000

20 POKE &3074,0: POKE &3082,0
{infinite lives)

30 CALL 51000

Jack the Nipper 2
Ugitajte sliku, resetujte kompjuter
i otkucajte:

10 MODE 1: MEMORY &3FFF:
LOAD “IJACKIi .002".&4000: FOR
x=0TO15: INK:O NEXT: CALL
&4000

20 OPENOUT " ": MEMEORY
&FFF: LOAD "LJACKIi .003", &1000

30 POKE &BA75,0 (infinite lives)

40 CALL &1000

dJackal
Ucitajte sliku, resetujte kompjuter
i otkucajte:

10 OPENOUT " " MEMORY

11198: LOAD "JACKAL2"

20 POKE &719E,0 (infinite lives)

30 CALL 11262

Killapede
10 OPENOUT * *; MEMORY &FFF:
LOAD "KILLAPEDE", &1000

20 POKE &5570,0 (infinite lives)

30 CALL &1000

Profanation
10 OPENOUT " ": MEMORY &FFF:
LOAD "PROFANATION", &1000

20 POKE &1104,0: POKE &12C7,0
(infinite lives)

30 CALL &1000

War
10 OPENOUT " “: MEMORY &FFF:
LOAD "WAR", &1000

20 POKE &AADN (N = 1-255 &i-
vota)
- 30 CALL &1000

POKE-ovi provjereno rade na ver-
zijama Zero Soft.

Zoran Rajkovié
Bulevar Lenjina 104
. B1250 Cetinje
Classic Invaders
MEMORY 3899
CALL 4000
POKE 2E2A.0 (neprijatelji ne pu-
caju na vas)
Footballer of the Year
MEMORY 895
CALL 896

POKE 383E 29 (novac vam se
slije svake utakmice udvostruéuje)
POKE-ovi se unose po proceduri:
OPENOUT - MEMORY — CLOSEO-
UT = LOAD — POKE - CALL.
Armin Stranjak
Avenija 105
88000 Mostar
Asphalt
10 OPENOUT "D": MEMORY 3641
20 LOAD "
30 POKE &7AE1.,0:
40 POKE &7F6F,0:
50 POKE &7F54,0:
60 POKE &7F22,0;

‘besmrtnost
‘municija
‘mine
‘plamenovi

70 CALL 3842
Basil the Great Mouse Detective
5 MODE 0
10 OPENOUT '"TRL": MEMORY
8104
20 LOAD *
30 POKE &259A,C9: 'neranjivost
40 CALL B105
Deflektor
10 OPENOUT "TRL": MEMORY 5268
20 LOAD "
30 POKE &2B7B,0: 'besmrtnost
40 CALL 5269
Freddy Hardest
10 OPENOUT "D": MEMDHY 2134
20 LOAD "
30 POKE &B6AFC,&B7: 'besmit-

nost
40 CALL 2135
Livingstone, | Presume
10 OPENOUT "TRL": MEMORY 940
20 LOAD "
30 POKE &48A.0
40 CALL 30187
Mario Bros
10 OPENOUT "D": MEMORY 4085
20 LOAD * " 4096
30 POKE &73DD,x: 'broj Zivota
40 FOR n=&A000 TO &AOOD:
READ a: POKE n, a: NEXT: CALL

&ADDD
50 DATA &21, &0, 810, &11, &AD,
&1, &1, &DA, &85, &ED, &B0, &C3,

&AD, &1

Mikie
10 OPENOUT “TRL": MEMORY 5396

20 LOAD *

30 POKE &6BSD,&B7: 'besmrt-
nost

40 POKE &6B50,&C3: 'neranjivost

50 CALL 5397

Tranior
Ucitajte prvi dio (masinac u bejsiku)
sa LOAD. Kada kompjuter javi Re-
ady, kucajte:

POKE &1CA 9: CALL &180: POKE
&2A990: POKE &0CE6A0: POKE
&0C29,0: CALL 34110

Sada se \rrl;-am& ne smanjuje, be-
smrini ste, a ni kolidina plamena
u bacadu ne smanjuje se.

Sifre: ETOPSNMK — KEMPSTON,
KOSTJYC| — JOYSTICK, MCRFU-
EST — SPECTRUM, EFWSORTA
— SOFTWARE, BEADORYK — KE-
YBOARD, PMTCOURE - COMPU-
TER, STATSECE — CASSETTE, CA-
ILRINS — SINCLAIR, CAHRIPSG
- GRAPHICS, REDRAWHA
— HARDWARE, LAMENTIR — TER-

MINAL, ROADSWSP — PASS-
WORD.

Domagoj Marié

45, SUD 147

44103 Sisak

Curse of Sherwood
10 OPENOUT "C": MEMORY &DB1:
LOAD "curse”
20 POKE &4D7C.&3A: CALL
88475
Dizzy
10 OPENOUT "C": MEMORY &1169:
LOAD "dizzy2"
20 POKE &9EFA&3A: CALL
&11BA
Hygar
10 OPENOUT "C": MEMORY &3A09:
LOAD *
20 POKE &63DC,&3A: CALL
&3A0A
Pokice vaZe za verziju Futuresoft.
Jasmin Halilovié¢
I. Gikovica Belog 8a

51000 Rijeka

Atari 800 X1/130 XE

Jet Boot Jack
Ucitajte igru sa START nadinom, re-
sﬂPLg; racunar | ukucajte:
E 29491.0

POKE 294920
Pokrenite igru se DOS (RETURN)
| imacete bezbroj ivota.
Zlatko Bleha
Tovarnitka 14
61370 Logatec

Match Day 1

Ako ste slab igrag ili vam se igra
kompjutera &ini predobrom, upotri-
jebite jednu fintu. Ako vas tim (npr.
Partizan) igra protiv kompjutera,
u meniju lige ili kupa, postavite
opciju broj 2 u polotaj COMPUTER
vs HUMAN. Tako ¢e svaki gol u va-

$o| mrei biti pripisivan vama!
fraza staru ligu (OLD LEAGUE):
38SBARTALALPKLW. Sifra za kup:
NEBUEWLW439GKT 2BJ9KA-
HRGKS18FNW.
 (041) 264-701, od 20—-22h.
Tomislav Jakéié
Aleja Lipa 60
41000 Zagreb

Garfield

Nekoliko saveta za verziju za
spectrum:

1. U podrumu sa leve strane po-
Kupi kljué. (Treba biti veoma brz da
ti ga ne odnese Stakor.)

2. Klju¢ odnesi u park | ostavi ga.

3. U baraci pokupi lopatu | odnesi
i@ u trgovinu radunarima.

4. Dobijeni novac odnesi u trgovi-
nu zdravom hranom (Healthy Food)
i ostavi ga. |

5. Pti¢ju hranu baci u park i sate-
kaj pticu koja ée te odneti voljenoj
Arlene. 5

Combat School: u meniju odaberi
tipke A — levo, D — desno, W —
re, X — dole, S — pucanje. Ako na
prvom nivau stisnes prve cetiri tipke
odjednom, ne fireba preskakivati
prepreke. Pri obaranju ruku poéni
gurati levo-desno jo3 pre starta
— tvoj marinac ¢e u svakom sludaju

pobediti.
Andraj Bohinc
Gotska 14
61000 Ljubljana
Dizzy
Nekoliko dopuna uz opis iz mar-
tovskog broja Mog mikra: bode sa

draguljima (JEWELLED DAGGER)
vam treba u sobl 34 gde sa uZeta
odvelete platformu. Put do amuleta
je slobodan. U sobi 44 bocom leda
zamrznite vodopad kako biste mogli
uéi u ludi lavirint (CRAZY LABY-
RINTH). Tu pokupite kramp. Ispod
sobe 8 nalazi se jos jedna soba u ko-
ju se ulazi iz sobe 45 U sobi 45
nema prolaza nagore.

Igru Combat dosta je te-
§ko igrati tipkama. Najbolje je da za
tréanje  izaberete  razmaknicu

| CAPS SHIFT. Tipku za desno treba
stalno drati, a tipku za levo veoma
brzo stiskati.

David Dobnik
Pongrac 5 d
63302 Grize




ORACLE”

RELACIONI SISTEM ZA UPRAVLJANJE
BAZAMA PODATAKA | PORODICA SQL
PROGRAMSKIH ALATA

U RaéunalniSkom inZeniringu KOPA se veruje da ¢e

u sledetih pet godina uspeh upravljanja organizacijama
zavisiti pre svega od novih tehnologija, mikroelektronike,
baza podataka | povezivanja ratunara. Zato se KOPA
pobrinula da programski proizvodi ORACLE budu veé
danas na raspolaganju i nasim, jugoslovenskim
organizacijama.

Relacionim sistemom za upravljanje bazama podataka
ORACLE i njegovom porodicom integrisanih SQL
programskih alata zavriava se period robovske zavisnosti
od odredene marke ratunarske opreme. Programi
napravljeni sa ORACLE jednostavno su prenosivi sa
personalnog raéunara na mnoge druge mikre, mini i velike
ratunare. Ujedno ORACLE povezuje i radunare razliéitih
proizvoda¢a. ORACLE radi na svim istaknutijim
ratunarima, radnim stanicama i XT/AT kompatibiinim
ratunarima, domacih | stranih proizvoda&a. (ISKRA
DELTA, EI-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, BULL,
SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, NORSK
DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS, STRATUS,
NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO i SUN itd.)

Najveca prednost ORACLEA je brzo uéenje i jednostavno
koristenje. Podaci su, naime, predstavijeni u obliku tabela,
Sto prvo pojednostavijuje projektovanje baza podataka.

A pri utvrdivanju potreba za informacijama olak3ava
komuniciranje izmedu struénjaka AOP i korisnika podataka
i informacija.

ORACLE RDBMS je relacioni sistem za upravljanje bazama
podataka. Dopunjava ga porodica integrisanih programskih
alata SQL. Pojedinaéni elementi mogu se skoro proizvoljno
sastavljati i dopunijavati.

Prva verzija ORACLEA je bila instalirana ve¢ 1979. godine,
a danes su proizvodi ORACLE vodeca tehnologija medu
relacionim sistemima za upravljanje bazama podataka na
svetu. Struénjaci Ratunalniskog inZeniringa KOPA zajedno
sa ORACLEOM EUROPE uvode, pruzaju tehniéku pomoé

i odravanje proizvoda ORACLE v Jugoslaviji. Ponosni su
$to domacim korisnicima mogu da ponude programske
proizvode takvih svojstava kao &to ih ima ORACLE. To su:

ORACLE je zastitini znak Oracle Corporation. ISKRA DELTA, El-
HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, BULL, SIEMENS, DATA GENERAL,
PRIME, NIXDORF, NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS,
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO in SUN su vlasnici navedenih
zadtitnih Xigova.

— prenosivost programa nezavisno od vrste aparaturne
opreme

- prototipski naéin rada

- potpuna kompatibilnost sa IBM-ovim SQL/DS | DB2

— moguénost povezivanja | stvaranja distribuirana obrada
podataka

— omogucava standardizaciju programske opreme

— omogucava veéu produktivnost programiranija.

SQAL * PLUS je jezik éetvrte generacije sa kompletnom
implementacijom |IBM-ovoga standardnog jezika SQL

SQL * FORMS je alat ¢etvrte generacije koji omogucava
brz razvoj programa koncipiranih na maskama

SQL * REPORT je generator ispisa, koji omoguéava brzu
izradu razli¢itin izvestaja

SQL * MENU omoguéava izradu menija za jednostavno
povezivanje korisnika sa programima ORACLE i drugim
programima

SAL * NET omoguéava komunikacije medu procesima
ORACLE na razli¢itim racunarima. SQL * NET omogudava
zaista distribuiranu obradu podataka

SQL * CONNECT omogucéava povezivanje ORACLE sa
podacima u bazi na drugim ratunarima koji koriste DB2
i SQL/DS

EASY * SQL omoguéava koritenje SQL poéetnicima
i povremenim korisnicima uz pomo¢ jednostavnih menija

SQL * GRAPH je alat koji omogucava kolor prikazivanje
podataka u obliku raznih dijagrama

SQL * CALC omogucava jednostavan pristup podacima
u bazi

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PLJI
i PRO PASCAL su programski interfejsi izmedu ORACLE
i navedenih programskih jezika.

Pridruzite se korisnicima ORACLEA, kojih ima vise od Sest
hiljada u svetu. Medu njima su i CIBA-GEIGY, HOECHST,
DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS, JAGUAR,
RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ, BOEING,
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T, BRITISH
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS i drugi.

INFORMACIJE:

Tovarna meril, RACUNALNISKI INZENIRING KOPA,
Kidriteva 14, SLOVENJ GRADEC

telex: 33238, telefon: 062-841-798

RACUNALNISKI INZENIRING KOPA HISA BISTRIH RESITEV




Bard’s Tale

@ avantura @ C 64, amiga, ST, apple lie GS
@ 14,95-24,95 £ ® Electronic Arts @ 9/10

SANDRO FANELLI

proglasena najboljom igrom na seriji
atari ST u 1987. godini. Mjesecima ne
silazi sa liste najprodavanijih u Americi i SR
Njematkoj, a zahvaljujuci svojoj odli¢noj grafici
osigurala je da se novi val =Fantasy Role Play-
ing« igara probije do sirokog kruga ljubitelja.

Tvo] zadatak je da pronade$ velikog maga
(archmagea) Mangara | da ga prisili5 da nekada
mirni grad Skara Brae oslobodi svoje zle viasti.
Mangar je zasticen labirintima, kiopkama i zlim
Ctuvarima. Najprije treba da razvijes likove koji
¢e moci saviadati sve te prepreke. Ti likovi na-
preduju u vjestini borbe, magije, sakupljaju no-
vac za stare dane | vode raduna da ne poginu
prerano. Oni nisu svi ljudskog porijekia, vec
postoje | druge rase od kojih su neke mnogo
snaZnije (dwarfl), neke mnogo sposobnije u ko-
ristenju magija (gnomi), a neke, opet, stvorene
za lopove. Kao u svakoj igri tipa Fantasy Role
Playing, svaki lik mora imati svoju profesiju:

a) Warriors — ratnici, koriste sva nemagiéna
oruzja, nose najteze oklope, a za svaka 4 nivoa
iskustva dobijaju dodatni udarac.

b) Paladins — vitezovi, bore se protiv zla
u svim oblicima, mogu koristiti vecinu oruzja
i otporniji su od drugih likova na utjecaje ma-
aije.

¢) Rogue — profesionalni lopov, ne istice sa
u borbi, ali se zato moze sakriti u sjenku. Vrlo
dobro otkriva i razoruzava zamke.

d) Bard - pjevat, upotrebljava vec¢inu crugja,
ali snaga mu se krije u 6 pjesama magiénog

B ard's Tale je po »Happy Computeru«

utjecaja na okolinu; 1. povecava snagu, 2. stvara
svijetlo, 3. slabi protivnike, 4. lijeéi ozljede, 5.
stvara dodatni oklop i 6. djelomiéno &titi od
magijskih napada. Kad bard otpjeva enoliko pje-
sama koliko ima nivoa iskustva, mora otiéi u naj-
bli2u krému da osvjezi grio.

&) Hunter — lovac, ninda, barata vecinom
oruZja | ima sposobnost, koja raste sa isku-
stvom, da protivnike ubija jednim udarcem u vi-
talne centre.

f) Monk — majstor borilagkih vjestina, treni-
ran za borbu | bez oruZja i oklopa.

g) Conjurers — prvi od &etiri klase likova koji
se koriste magijom. Viadaju prirodnim pojava-
ma i zakonima, npr. stvaraju svijetlost, viadaju
levitacijom, teleportom i sl.

h) Magicians — barataju magijama koje uti¢u
na predmete, npr. ojaéaju ma¢, oklop, pomigu
zid u labirintu itd.

i) Sorcerers — majstori iluzionizma. Oni stva-
raju npr. nevidljivost, iluzije zmajeva i divova,
hipnotiziraju itd. Lik moze postati Sorceror tek
kada nauéi osnove jedne od prethodnih kiasa.

i) Wizards - viadaju magijama prizivanja
I kontroliranja natprirodnih biéa, npr. demona,
duhova, oZivljavanja mrtvaca itd. Wizards se
moie postati tek nakon dvije klasae.

Svaka magijska klasa ima sedam stupnjeva
i tek kada lik dode do treceg stupnja moie
prije¢i na izuéavanje naredne klase. All, oprez:
vise se ne moZes vratiti usavriavanju klase koju
si napustio. Kada jedan lik naudi svih sedam
stupnjeva jedne klase magija, postaje majstor te
klase. Lik koji postane majstor u sve &etiri klase
naziva se archmage, a to je jedan od najmocni-
jih likova u igri.

Osnovne karakteristike likova jesu: ST - sha-
ga, 1Q — inteligencija, DX - brzina, CN — grada,
LK — sreéa. Trenutno stanje lika nam pokazuje
AC - snaga zastite od fizickih napada, koja se
kre¢e od 10 (najslabije zasticen lik) do — 10;
najveci stupanj zastite je LO. HIT je najveca
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otpornost lika na oStecenja, a CND koliko oste-
¢enja lik moze jos podnijeti prije nego 5to ¢e
poginuti. SPPT je koli¢ina raspoloZive magijske
energije koja se obnavlja na sunéevo| svijetlosti
ili uz pomo¢ tarobnog Stapica, EXPER je isku-
stvo koje se dobija nakon pobjede u borbi,
u ovisnosti o broju preZivjelih likova. LEV - nivei
su glavni nagin ocjenjivanja likova, dobijaju se
na osnovu iskustva (npr. na 14 nivou lik postaie
majstor neke od magijskih vjestina). GOLD
- zlato, potrebno je za kupovinu opreme i novih
magija.

Na pocetku igre nalazis se u udruZenju avan-
turista (A — Guild) i tu mo2e$ poceti kreirati
likove. Kada izaberes rasu, pojavit ¢e se karakte-
ristike u rasponu od 1 do 18. Odreduju se tako
da se na minimum koji odreduje rasa doda slu-
¢ajan broj. Ukoliko nisi zadovoljan karakteristi-
kama, moZed ponovo pokusati sa naredbom RE-
ROLL. Dobar nadin da zaradis zlato bez borbe je
da napravis nekoliko likova vise, uzmes zlato im
i nakon toga ih izbrises. Kada izabere$ svoju
grupu za predstojeéu avanturu, moZes je spre-
miti sa SAVE PARTY, ali to snima samo imena
Elanova grupe. Zato nakon povratka sa blagom
likove moras spremiti sa REMOVE (u toku igre
stanje se ne sprema).

Odmah kreni u trgovinu opreme O na mapi
i opremi likove 3to bolje mo2ed. U trgovini se
nalazi 10 vrsta predmeta: oruZje, Stitovi, Sljemo-
vi, ‘oklopi, rukavice, instrumenti, figurice koje
ozivljavaju prstenovi, tarobni Stapici itd. Osnov-
ne stvari se nalaze u neogranitenim koli¢inama,
a ostalo moras sam donijeti. Lik moZe odjed-
nom koristiti samo jedan predmet od svake vr-
ste. Kako u fiziékoj borbi ucestvuju samo prva
tri lika i prva dva reda protivnika, najbolje je da
neki od zadnjih likova ostavi dosta mjesta, kako
bi mogao pokupiti predmete koje ce osvojiti
u borbi. Mora se stalno paziti da neki lik ima
prazno mijesto | kada se vise nema Sto baciti,
treba se vratiti u trgovinu, prodati nadene stvari
i odmah sve likove opremiti novim stvarima.
Kada je predmet u upotrebi. pojavit e se zvijez-

dica; »e« pored imena predmeta znaci da taj lik
ne moZe koristiti taj predmet. Neke predmete
mogu koristiti samo odredene rase | zanimanja,
a neki, opet, imaju magiénu mo¢ samo u borbi.

Eksperimentiraj, jer to je klju¢ uspjeha. U sa-
mom gradu ima zanimlijivijin mjesta: T su hra-
movi gdje mozes izlijeciti ranjene, tak | mrive
oZivieti, naravno uz odredenu cijenu. B — Revi-
ew Board je mjesto gdje se vode evidencije
o svakom liku i tu moZes napradovati na osnovu
iskustva; na nivoima (A) mozes nauciti nove
magije = S ili promijeniti magijsku klasu — C.
U krémi dobijas informacije | pice za barda. P je
trgovina energijom, gdje moies nabaviti energi-
ju za svoje ¢arobnjake.

Glavni dio odvija se u labirintima tamnica,
DUNGEONS, koje treba istraziti. U njima se na-
laze mnoga blaga | mnoge te opasnosti vrebaju.
Svaki od pet labirinata ima drugaéiji broj katova,
sastavijenih od 22 x 22 polja koja trebas unijeti
u svoje mape. Sjever (N) nalazi se uvijek na vrhu




ekrana, a istok (E) na desnoj strani. Pomoéu
magije Scry Site dobija$ lokaciju gdje se trenut-
no nalazis u odnosu na ulazne stepenice (0, 0, 0)
- prvi broj lokacije odnosi se na udaljenost od
sjevera (N), drugi od istoka (E) i treéi na bro
kata (K).

U labirintima nai¢i ¢e$ na poruke, zamke,
polja koja te okrecu, teleporte | polja gdje nema
magije (prepoznat ces | tako to ¢e se Iskljuciti
oznake stainih magija, osim one za svijetlo).
U nekima je mrkli mrak | mozeg se orijentirati
Samo uz magiju kompasa i po drugim poljima,
gdje sa regenerira energija kao po danu, Sva ta
mjesta mo2es osjetiti ako SORCERER sazove
magiju SECOND SIGHT koja ti javija sve anoma-
lije tri polja ispred tebe. Zamke ispred i u sandu-
cima s blagom moZe§ ukloniti magijom TRAP
ZAP. Veoma je korisna magija LASER REVELA-
TION, jer otkriva skrivena vrata koja se normal-
no ne mogu uoditi.

Sa kata na kat moZes i¢i stepenicama koje se
ne vide iz daljine. Kada dodes do njih, pitat ¢e te
da |i se 2eli§ njima posluziti, Otvore koji se vide
iz daljine moZes koristiti samo pomoéu magije
LEVITATION (pojavijuje se leteéi ¢ilim) ili tele-
porta APPORTARCANE. Jog neke od korisnih
magija su MITHRIL MIGHT - stvara dodatni
oklop, RESTORATION - zalijecuje rane, PHAZE
DOOR — uklanja zid u tamnici za jedan potez,
REPEL DEAD - protiv mrivih stvorenja. Ulaze
u tamnice Guvaju okamenjeni straZari koji oZive
ako ih napadnes (S). Najvazniji ulazi su skriveni
iza neprolaznih kapija (G) sve dok ne nades
MASTER KEY.

U prvu tamnicu moZes uéi kada u krémi u ulici
RAKHIR narui§ vino. Na lokaciji (18, 17, -4)
nalazi se izlaz u dvoriste MANGAR TOWER. Ka-
da u hramu ludog boga (MAD GOD, M) odgovo-
ris sa TARJAN, ulazis u katakombe. Tu je najvaz-
nije da na lokaciji (19, 20, -2) uzmes od Spektre
oko (EYE). Pazi da ti neki lik ima slobodno
mjesto. Na ovom katu moZe$ trenirati likove
u borbi protiv veéih grupa protivnika,

U dvorac (C) moZes uéi tek kad razvijes SOR-
CERERA do petog stupnja i pozoved WIND DRA-
GON, kako bi tvoj zmaj savladao éuvare. Tu na
prvom katu pokupi kristalni mag (0, 19, 0), na
drugom odgovori starcu (9, 9, 1) SKULL, pa
uzmi srebrni kvadrat (0, 0, 1). Na treéem katu
saviadaj ludog boga (MAD GOD) koji e ozivjeti,
ukoliko neki od likova ima ukljuéeno oko (1, 21,
2). Teleport ¢e te prebaciti u dvoriste tornja
(TOWER). Tu mora$ odgovoriti ustima koja se
pojave u zidu (10, 13, 0) STONE GOLEM i na (3,
12, 0) SINISTER da se otvore vrata na (5, 1, 0).
Ako na lokaciji (1, 4, 0) imas ukljuéen kristalni
mac, moZe$ ubiti kristalnog Euvara. Na kraju
labirinta dobijag ONYX KEY (13, 17, 0).

Klju€em od oniksa udi u kanalizaciju | izadi
kod Mangarovog tornja. Zahvaljujuéi kljuéu mo-
£e$ udi bez ikakvih problema. Na (15, 4, 1) odgo-
vori sa CIRCLE | dobit ¢es srebrni krug. Telepor-
tiraj se na (4, 10, 2) i odgovori sa LIE WITH
PASSION AND BE FOREVER DAMNED {poslije
svake rije¢i pritisni RETURN). Idi na lokaciju (9,
3, 2). Pojavit ¢e se stepenice. Kada na éetvrtom
katu dodes na polje (20, 3, 3), svi zidovi ée se
pretvoriti u vrata. Sada moze3 proéi do (0, 0, 3)
gdje ces kroz jedan otvor odlebdjeti na peti kat.
Na polju (10, 21, 4) zaroni u bazen, Program ce
te prebaciti u jedan hodnik, ali ti je najbolje
nastaviti kroz vrata. Naime, na (8, 10, 4) nalazi se
zamka gdje ti moZe pomoéi samo RESET. Ako
kod sebe imas srebrni krug, trougaonik i kva-
drat, zid na polju (15, 10, 4) ¢e nestati. Sada
samo ravno!

® (041) 447-823, svake srijede i subote od 14
do 16.

LEGENDA

P~ izlaz iz kanalilzacije, X - kule arobnjaka, A — trgo-
vina energljom, § — strazari, T - hram, M — hram ludog
boga, O — trgovina opremam, A — Gilda, K = kréma,
G - kapija, B — Review board
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londonskog podzemija pokusava spasiti
svog prijatelja, dr. Dawsona, kojeg je
oteo zli profesor Ratigan, U maniru starih, do-
brih 20 arkadnih igara, sa izvrsnom grafikom
i lijepom animacijom, Basil krece u potragu za
dokazima koji su razasuti u podrumima i skrovi-
tim kutovima kuéa u Baker Streetu.

U sto kracem roku (veliki zidni sat u lijevom

S impatiéni mis-detektiv Basil u mraku

kutu ekrana posteno ¢e vas namugiti) treba od
mnaosétva sumljivih tragova (pismo, svijeca, vre-
cica s noveem itd.) pronaéi pet odiucujucih
predmeta: noZ, pistolf, kljué, opusak | otisak
sape. Predmeti se najteste nalaze u kutijama
(na mapi: kruzi¢ i kvadrati¢ sa X) i uzimaju se sa
SPACE + DOLE | FIRE + GORE. No, oni nisu
uvijek na naznadenim lokacijama, pa tu mose
pomoci samo sreca. Pritiskom na =7« moZete
kroz svoje povecalo pogledati koliko pravih tra-
gova imate. Povecalo je upotrebljivo samo ake
nosite pet predmeta.

Pri svakom kontaktu s drugim stanovnicima
podzemlja Basil gubi energiju. Ona se potpuno
obnavlja sa samo jednim komadicem sira (crni
trougaonik na mapi). Sa lokacije na lokaciju
prelazite kroz prolaze (kvadrati¢ sa strelicom)
i uz pomo¢ teleporta (crni kruzié). Kad konaéno
pronadete svih pet pradmeta, odsetajte do taj-
nog hodnika | vidjet ¢ete gdje je nestac dr.
Dawson.

Basil the Great Mouse Excalibur
1 @ avantura @ spectrum @ 1,99
DEtealve £ @ Alternative Software @ 9/8
@ arkadna igra @ C 64/128, spectrum, CPC,
atari XL/XE @ 7,99—14,99 € @ Gremlin
Graphics Software @ 8/9 BORIS MEDESI
e previse teska avantura sa proseénim
DRAZEN JARNJAK N regnikom | gratikom, ali | sa zanimljivom

pricom o maéu kralja Arthura. Na pocet-
noj lokaciji pokupi merdevine i kreni dvaput na
sever, dvapul na istok te opet na sever. Merdevi-
ne nasloni na neprohodnu prepreku i popni se.
Uzmi mac koji je nekad pripadao Garobnjaku
Merlinu i sidi. Opet uzmi merdevine i idi triput
na jug.

Pred tobom se nalazi ogromna provalija pre-
ko koje je zategnuto uZe. Slomi merdevine i do-
bices dugacku motku sa kojom poput igraéa na
uzetu odrzava$ ravnotezu i prelazi$ na drugu
stranu (CROSS GAP). U sumi idi na jug, zatim na
zapad. Tu pretrazi zbunje i uzmi kljug. Vrati se,
uzmi cepanice | opet predi provaliju. Pretrazi
cepanicu i nacices sekiru koju su zaboravile
drvosece. Bacl motku, pretke | cepanice (POLE,
RUNGS, LOGS).

Kucaj: sever, istok. "emonski vitez éuva put
na istok, no ti ga srew Merlinovim maéem (AT-
TACK DEMON). Idi dvaput na istok, otkljucaj
| otvori kapiju, udi. Nalazis se u legendarnom
Camelotu. Kreni na istok, jug, istok | uzmi nov-
ci€. Vrati se na lokaciju sa staricom koja prodaje
svetiljku. Ona je vestica. ali ne mari — slobodno
kupi lampu (BUY LAMP). Vrati se istim putem
i u mraénoj sobi sekirom razbij (SMASH) kapak
koji vodi u rudnik soli,

Sidi i kreni jednom na jug. Nalazis se pred
straSnim Rockwormom. Upali lampu koja ce ga
svetloscu oslepeti, a zatim je odbaci zajedno sa

Moj mikro 61




sekirom. Idi na jug i uzmi so. Vrati se u Camelot
i idi dvaput na istok. Na ledeno ¢udoviste baci
so | ono ¢e se istopit, U ovo] prostoriji uzmi
i kanticu sa uljem i tek sad idi na sever. Ovde se
nalazi poluga koju treba da podmazes (LUBRI-
CATE) i okrenes (TURN). Skreni na istok. U oru-
Farnici pronalazis blistaviu Excalibur, Kraj je vec
blizu.

Uzmi maé i kuca|: zapad, jug, zapad, zapad,
sever, sever. Na ovo| lokaclji su bile reselke koje
sl podigao okretanjem poluge. Idi na sever. Zla
carobnica baca gini koje ée te ckameniti ako
brzo ne reagujes. Excalibur je veoma uglacan.
Zato ukucaj: REFLECTING SPELL. Problem je
reden, Idi jos jednom na zapad, probudi (WAKE)
kralja Arthura 1. .. uZivaj, hrabri vileZe.

Deflektor

® arkadna igra @ spectrum, C 64/128, CPC,
ST @ 7,99-19,99 £ @ Gremlin Graphics @ 9/

GORAN PORESKI

lia jadnih invadersa i sigurno vas nece
zaboljeti palac od silnog pucanja. Fored
refleksa potrebno je neslo kambinatorike. Autor
ja poznali Costa Panayi,

Na poéetku birate igru sa palicom ili na tasta-
turi. Ekran je obrubljen divno nacrianim laser-
skim zracima koji prilikom sudara stvaraju nat-
pis DEFLEKTOR. Dolje se nalaze pokazivaci
I dio za poruke.

I znimno niste u ulozi nekakvag tamanite-

Cilj je da pomocu ogledala dovedete laserski
zrak od ~topa~ koji ga emitira, do cilja koji je
uvijek zasticen nekom pregradom. Ogledala za-
kracete tako Sto na njih dovedete mali okwir
kojim upravljate, pritisnete dugme | pomakneta
ruéicu lijevo ili desno. Pregradu moz2ete ukloniti
tako da punistavate sve loptice na ekranu. Neke
se nalaze na tedko pristupaénim mjestima, tako
da vam za njih treba dosta vremena | zakretanja
ogledala. Energija neumoljivo istiCe. Osim toga,
svaki put kada zrak usmjarite natrag, odakle je
| do3ao, raste vam temperatura lasera. To se
de3ava | kada pogodite jednu od loptica sa
Siljcima ili usmjerite zrak okomito na zid koji ga
odbija. Kada se laser pregrije, zna se, jedan
Zivol manje.

Postoje ogledala koja se stalno okrecu, Kutiji-
ce koje usmjeravaju zrak kamo im se svidi i na-
kon nekoliko nivoa jedna vrsta letecih smetala
(gremlini). Oni vole sjesti na ogledalo | bjeso-
muéno ga vriiti bas onda kada vam nedostaje
vremena, Uni&tit ¢ete ih tako da ih jednog po
jednog hvatate u okviri¢ koji Setate ekranom
i pritisnete dugme. Olaksanje su vam kvadratici
sa simbolom polum|eseca koji su uvijek u paru.
Zrak, usmjeren u jednog, u istom smjeru izlazi iz
drugog. Bez takve pomoci ne moZete proci niti
prvi nivo. Jos jedno velliko olaksanje je to Sto na
podetku svkaog nivoa imate ponovo tri Zivola,
pa igra i nije previse teska

Deflektor je jedna od rijetkih igara koja vam
ne moze brzo dosaditi.

62 Moj mikro

King of Chicago
® avantura ® amiga. macintosh @ 24,95
£ @ Mindscape @ 9/10

VLADIMIR PAVLOVIC

angsierske tridesete godine, tacénije 24.
G oktobar 1931: Al Capone je upravo osu-

den na 11 gedina robije u éuvenom Alka-
trazu zbog utaje poreza. Njegova banda, a sa-
mim tim | kontrola nad juznim delom grada, je
ostala u rukama zlog | opasnog Tonyja Santuc-
cija. Kao Pinky Callahan, ambiciozni ¢lan supar-
nicke bande sa severa, odavno ste Zeleli da
postanete 3ef &ikaskih gangstera. Dok Capone
¢ami u zatvoru, vasi snovi mogu postati stvar-
nost...

Akcija poginje 1931, i zavriava se 1934, kada
su se vode svih gangsterskih klanova Amerike
sastale u Nju Jorku i odiuéile da Izbace gangste-
re Cikaga iz svojih redova i svih poslova zbog
neorganizovanosti | stalnih medusobnih borbi.
King of Chicago vam daje $ansu da promenite
tok istorije. Ako od zavadenih ostataka Capone-
ove imperije stvorite novu, maénu | jedinstvenu
bandu sa kontralom nad celim »vetrovitim gra-
dom«, dobiéete pozivnicu za sastanak voda kla-
nova, biée vam omoguéen pun raspon organi-
zovanog zlogina | postacete novi kralj Cikaga.

Na pocetku igre ste tek treci u hijerarhiji svoje
bande. Na sreé¢u, =grande capo«, je vec spre-
man da se povuce, a njegova desna ruka i savet-
nik Ben bi uz odgovarajuci »podsticaj« trebalo
da vam ustupi mesto. Cak | kada u ovome uspe-
te tu su ostall Zlanove bande, &ije po3tovanje
morate zadobiti i zadrZati ako ne Zelite da vas se
otarase. Ba$ kao u filmovima, u Spici e vam biti
predstavijeni glavni likovi, ali sa razlikom da oni
mogu menjati uloge ili reputaciju. Uzmimo sa-
mog Pinkija za primer. Na potetku nekih igara,
on ima reputaciju odluénog | &vrstog momka.
U drugim igrama, poznat je kao mekusac i kuka-
vica. Reagujuéi na razli€ite nacine na razne
stvari moZete promeniti sliku koju o Pinkiju ima-
ju ostali likovi. Ako predesto popustate pred
Zeljama vase devojke Lole, ona ¢e vas voleti, ali
se moe desiti da banda izabere nekog karakter-
nijeg vodu. Ako prema Loli budete hladni, po-
dredeni ¢e vas vide postovati a pretnjece iznena-
da postati mnogo efikasnije. Ako je previse ig-
norisete, ona se moe lako odluéiti da prebegne
Santucciju §to bl u velikoj meri smanjilo vas
ugled u svetu gangstera.

Uvodni ekran je izreSetan mecima uz zvuke
odliénog d2eza. Ako na ovomn mestu nista ne
utinite, potete svojevrsna demonstracija Pinki-
jevih odluka; &ak vam ni ovo nete uskoro dosa-
diti, jer kompjuter uvek igra drugacije.

Tokom igre cete izgraditi sliku ko je uz vas
a ko nije, i kome moZete malo verovati a kome
nimalo. Da biste igru uspeino zavrsili bice po-
trebno maziti one koju su uz vas, a filovati olo-
vom one druge.

Na vasem radnom stolu se nalazi mapa Cika-
ga, podeljena na &etiri dela: severni (vase po-
drucje), zapadni, istoéni (tzv. Loop) | juZni (San-

tuccijev deo — ovde kurzorom moZete odabrati
podruéje koje Zelite da napadnete). Ponekad ¢e
vas Ben savetovati da ne budete suvise brzople-
ti, bilo zato §to nemate dovolijno ljudi ili para da
ih isplatite. Ponekad ¢e vam pak sugerisati da
pre napada potkupite dva-tri politi¢ara kako bi
zatagkavali stvar u javnosti | smirivali policiju.

Ma stolu su jos Lolina slika, sveZan| kljuceva
i knjiga sa rokovnikom i planom rada. Lolu po-
secujete kliknuvsi kurzorom na njenu sliku. Ovo
treba ¢esto da se ne bi osecala usamljena, ali
predesto izlaziti na ulicu je veoma giup potez.
Kljugevima nastavljate radnju =filma= iz koje se
razvijaju novi zapleti. MoZda Ge neko biti otet iz
vagih ilegalnih tocionica pi¢a, moZda ce policija
sprovesti veliku raciju ili ¢ete dobiti Sansu da
pokvarite Santuccijeve poslove zastrasujucim
telefonskim pozivom njegovom snabdevacu vi-
skijem (ne dahtanjem u slusalicu, naravno).

Otvaranjem knjige moZete odiuéivati o obimu
svojih aktivnosti: kockarnica, ucena i toCionica
alkohola. Tu su | plate: da li je neko zaslutio
povidicu, da li vam treba jo§ ljudi i da [i imate
dovoljno para za nove izdatke, na primer podmi-
givanje politiGara u gradskoj vecnici. Najbolje bi
bilo nekog od njih uzdi¢i do poloZaja gradona-
¢elnika kake bi vas §titio. Cak i kada mu kupite
dovoljna glasova, novi gradonaéelnik ¢e odeki-
vati da nastavite da mu punite d2ep. U suprot-
nom ¢e smatrati da nema nikakvih moralnin
obaveza prema vama.

Naravno Tony Santucci nede sedeti skritenih
ruku dok se vi trudite da ga unistite. Najbolje je
¢esto slati Bulla | Peppersa u patrolu, jer ¢a vas
u suprotnom Santuccijev placeni ublica sma-
knufi &im stupite iz kancelarije. Ako ga momci
uhvate, naredite Bullu da ga malo =ulepSa=, ili
ga jednostavno posaljite nazad 3efu sa po-
rukom.

Ono &to &ini King of Chicago fantastitnim
jesu ve¢ standardno odliéna grafika cinema-
ware (kompjuterski film), zanimljiv scenario i ve-
oma dobar zvuk, ali iznad svega ogroman broj
podvarijanti (kako svojevremeno sa Elitom).
Igru sam igrao ogroman broj puta, | svaki put je
bio drugadiji. Zadnji put sam uz mnogo muka
osvojio 3/4 grada, posao je odli€éno i5ao | imao
sam preko 50 ljudi na platnom spisku. Onda
sam slucajno ustrelio jednu devojku pokusava-
juéi da je spasem od Santuccijevih otmitara.
Uhapsio me je moj dobri, stari drug iz detinjstva
Tom Malone i pogubljen sam na elektriénoj sto-
licl. Sve to zbog premalog mita! Sledeci put ¢u
biti mnogo oprezniji.

Xenon

® arkadna igra @ amiga, ST® 19,95
£ @ Mastertronic @ 8/10

VLADIMIR PAVLOVIC

keija podinje kada se na ekranu pojavi
A kapetan Xod (digitalizovana slika pro-

gramera Erica Matthewsa) i saop&ti vam
da ulazite u prvi nivo. Xod je u nevolji — zarobill
su ga zli vanzemaljci Xeniti i, ve¢ pogadate,
samo ga vi moZete spasti.

Xenon je hibridna svemirska pucacina, sa ver-
tikalnim skrolovanjem | elementima iz Slap
Fighta, Terra Creste | Xeviousa. Vas mali, brzi
lovac se na pokret palice unazad moke transfor-
misati u vozilo za unitavanije ciljeva na zemlji ill
u lovea koji leti visoko iznad povrsine. Letenje je
bolje jer se brie krecete | moZete sa vece daljine
unistiti opasne vanzemaljce koji vas gadaju lop-
tama plazme. NaZalost, ne moZete staino leteti
jer se neki neprijatelji kre¢u samo po zemlji
i odatle vas gadaju, a i poltrebno je unitavati
neprijateljske instalacije | neke prepreke.

Neke igre su na pofetku lakSe i postepeno
postaju teZe. Xanon nije takva igra — od samaog




pocetka cete se na¢l u samom centru akcije. Na
trecini prvog nivoa suoéicete se sa ogromnim
bubalikim neprijateljem petostruko veéim od
vaseg broda. Bice potrebno nekoliko direktnih
pogodaka da bi se u centru monstruma pojavila
pulsirajuca narandZasta lopta | raznela ga oma-
gucavajuci vam prolaz. Kupole na tlu su smrto-
nosne - u cestim razmacima se otvaraju | izba-
cuju energetske lopte koje su veoma opasne
ako vas dodirnu.

Dogradivanje vaseg broda je presudno za
Igru, kao | veoma zabavno. Skupljanjem raznih
slova dobijate krilne lasere, rotirajuci pratedi
brod koji vas $titi od udaraca, boéne lasere,
dijagonalne lasere | bacate plazme. Ako ih sve
pokupite vas brod ¢e se pretvoriti u pokretno
olienje smrti. No, sve to osim krilnih lasera
oduzeto vam je kada dospete do najopasnijeg (i
najveceg) neprijatelja na kraju svakog nivoa.

Xenon se od mora sliénih igara ne izdvaja
ariginalnoétu, vec fantastitnom izvedbom. Sti-
¢e se utisak da su programeri dugo razmisijali
o svakom deli¢u instalacija | svakom okretu
vanzemaljaca kako bi vas spreéili da dodete do
kraja. Ako im je to bio cilj, svakako su uspeli.
Ovo ne treba da vas obeshrabri - ovaj tip igara
se | ne pravi da bi bio zavrien.

Obe verzije, za amigu | atari ST, su briljantne,
ali je ona za amigu bolja. Brza je, muzika je
neuporediva (neprestanc se menja, reaguje na
pokrete palice, povremeno se &uju éak zvuci
elektri¢ne gitare), eksplozije su izvanredne...
Izjave poput szbog Xenona vredi kupiti amigu«
su idiotske, ali smatram da je ovo najbolja pu-
caéka igra, napravljena do sada.

Agent X II

@ arkadna igra @ spectrum, CPC @
1,99 £ ® Mastertronic @ 6/7

DAVID DOBNIK

rofesor opet Zeli da zavlada svetom i pre-
P ti mu nuklearnim projektilima. U suprot-
nosti s prvim delom ovog puta izgradio

je bazu u vasioni. Igru sadinjavaju tri dela koje
5a kasete ucilavate kao pojedinaéne programe.
U svakom delu je meni sa svim palicama ili
tipkama koje odredujete sami,

U prvom delu letite s posebnim sedistem | na-
oruZani laserskim pistoljem prema profesorovoj
bazi. Na putu vam zagoréavaju Zivot skoro svi
Zivi neZivi stvorovi vasione koje morate da oba-
rate s neba. Taj deo sastavljaju dva stepena. Na
kraju svakog morate da ubijete jo$ veliko dudo-
viste, Za pomo¢: u basic upisite POKE 57776,0.

U drugom delu jurite po prostorijama u bazi
i skupljate Sifre koje treba upisali u ratunar
Sifru dobijate uvek kad uhvatite zvezdicu. Kad
upiete poslednju Sifru, pokazace se dugo ¢tu-
doviste. Brzim gadanjem i pomeranjem slomice-
te i taj orah. Ako zaista ne ide: POKE 624990

Treci deo je najmanje interesantan. Igrate hi-
liaduprvu verziju Through the Wall: u gornjem
delu ekrana je profesor koga morate da pogodi-
te lopticom. Neprestano vam smeta brod koji
vozi levo-desno i &esto vam menja smer loptice.
Posto je ovaj deo skoro nemoguce zavréiti bez
poukova, u basic upiSite POKE 50146,0; POKE
50561,0.Kad srusite profesora sa prestola, igra
se zavrsava, a predsednik vam se i ovog puta
zahvali za spas sveta. Dosadno, zar ne?

Predator

@ arkadna avantura @ svi spectrumi, 64/
128, CPC @ 9,95 14,99 £ @ Activision @ 8/9

ZELJKO MILIN

redator je napisan za neverovatna dva
P meseca | kao program koji je za tako

kratko vreme ugledao svetlost dana, sa
izvanrednom grafikom i bez prelerano mnogo
bagova (setite se WS Basketballa), zasluzuje
veoma visoke ocene. Major Alan Schaefe (na
filmu Arnold Svarceneger) predvodi tim koman-

dosa u misiji koja je po ko zna kojl put »najvisa
tajna«. Iz logora gerilaca u jednoj juznoamerié-
koj driavi treba osloboditi tri ministra, zaroblje-
na prilikom havarije helikoptera. Na 2alost, ¢im
stignete do logora, sva trojica bice ubijena

Spektrumovci mogu da odaberu Kempstono-
vu, Sinclairovu | Protekovu palicu ili dve tastatu-
re. Prva: Q — gore, A — dole, | - levo, O - des-
no, P — paljba. Druga: W — gore, E — gore/
desno, D — desno, C — dole/desno, X — dole,
Z — dole/levo, A — levo, Q — gorel/levo, S — palj-
ba. Fiksni tasteri su: SPACE - bacanje bombe
na manje rastojanje, SHIFT — bacanje bombe na
vece rastojanje, RETURN ili ENTER - uzmi/
ostavi stvar.

Kada startujete igru, helikopter ce lebdeti dok
se vas tim niz uZe spusta u dzunglu. Vi ¢ete se
pojaviti poslednji (osmi), obuéeni u desantnu
uniformu. Pazite na svaki korak, jer ée se
u dzungli svadta dogoditi. Ono éudno Sustanje
koje tete stalno &uti je Predator (Grabljivac),
vanzemaljac koji je doao na zemiju.

Traka u-gornjem delu ekrana pokazuje vasu
energiju. Kada displej pocrni, za vas je igra
zavrSena. OruZje koje trenutno imate prikazano
je na sredini gornjeg dela ekrana, zajedno sa
koli¢inom municije. Tu su takode vasi poeni
i tasovnik koji pokazuje koliko vam je vremena

ostalo. Pritiskom na ENTER mozete promeniti
oruije kada se nadete pored nekog svog mrivog
| osakacenog komandosa. Oruzje birajte | kori-
stite sa velikom paZnjom, a promenite ga samo
onda kada ponestane municije. Ako nameravate
da pozivite due nego sto su to vasi drugovi
uspeli, moracele da kaoristite sve prirodne zaklo-
ne. Ni kursumi ni tri bombe necde resiti bag sve
vase probleme!

Predator vas mode praliti koristeéi svoj infra-
crveni detektor. Svaki put kada bude pokusao
da vas pogodi, ekran ce promeniti boju a vas lik
¢e se usijati. Ovako vas vidi Predator. Obratite
painju! Na ekranu ce se formirali trougao

Predatorova niSanska sprava. Ako se nadete
u sredini trougla, bicete ubijen

Neéu vam objasnjavall kako |g potrebno po-
ubijati sve 5lo se mite na prva dva nivoa. Reci
¢u vam samo da na trecem nivou potpuno
ispraznite oruzje | pokupite ona| veliki predmet
sa antenom pored mrivog komandosa Na cetyr-
tom nivou, kod drvela koje visi na kanapu, 13
puta pritisnite ENTER. Kada se Predator pojavi
ispod balvana, pritisnite jos koji put ENTER i be-
Zite §to vas brze noge nose. Kada ucitate po-
slednji blok, pritisnite sve tastere odjednom!

Basket Master

® sporiska simulacija @ C 64, specirum,

CPC @ 7,95—8,95 £ ® Dinamic/lmagine @ 8/ |
8

VLADIMIR ZORIC

I bolji program. U verziji za C 64 meni |e

E inamic | Imagine su mogll da naprave
dosta siromasan, samo Eetirl opcije

tgrac protiv kompjutera, dva igraca, nivo znanja
kompjutera (poCetnik, amater, NBA), promena
imena (moZete da upisete svoje)

Igrate u dvorani. Veci deo ekrana zauzima
igra, a dole se nalaze energija igraéa (manja
energija — manja preciznost), broj poena, liéne
greske | ime igraca. Jedino sto vadi ovu igru iz
proseénosti je izbor udaraca. MoZete protivniku
provuci loptu kroz noge, zagraditi loptu, zaku-
cavati | odnapred i odnazad, horog bacanje
Ima jo8 nekoliko novina: liéne greske — posle
pel igra se zavrSava. u toku tajm-auta (igra se po
americkim pravilima) pojave se mnogobrajni
statisticki podaci koje vidamo na pravim utakmi-
cama, kao | usporeni snimak (REPLAY) posle
nekog efektnog zakucavanja, ali sada sa krup-
nim likovima

Po scenariju Basket Master mnogo podseta
na Two on Two ili One on One, ali Wu préstaje
svako uporedivanje. Grafika je proseéna, muzi-
ku cujete samo na poéetku. Ipak, ovo je najbolja
kosarka ... na spektrumu, dok ée kemodorovei
morati da pricekaju na neki boljl program ili da
uZivaju u Streét Sports Basketballu
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Star Wars

@ arkadna igra @ spectrum 48/128 K, C 64/
128, CPC, BBC B/master/electron, ST

® 9,95-14,95 £ @ Lucasfilm—Atari Games/
Domark @ B/8

BORIS MEPESI

vima dobro poznala pri¢a iz trijade fil-
S mova o ratu izmedu Imperije | pobunje-

nika: Obi wan Kenobi je mrtav i to bi
znacilo propast za pobunjenitku planetu jer se
flota Darta Vadera sve vie priblizava, da nema
vas. Pridruzujete se letadima princeze Leiae
| kreéete da tamanite protivnike po celoj galak-
siji.

Slika na ekranu predstavlja pogled iz vaseg
broda. Da biste do3li do zvezde smrti morate
proci kroz nekoliko faza,

1. BORBA U SVEMIRU: napadaju vas obié&ni
presretaci (isti kao u filmovima) i neka vrsta
treperecih zvezdica. Ovi prvi ne mogu da vam
naude, a donose 1000 poena. Zvezdice donose
samo 33 poena, a ako vas pogode unistavaju
jedan od devet slojeva vaseg energetskog Stita.
Ekranom ponekad proleti brod D.V.-a koji dono-
si 2000 poena.

2. ORBITA ZVEZDE SMRTI: letite izmedu vi-
sokih stubova ill bunkera, zavisno od nivoa
Ovde povecajte svo| rezultat jer svaki oboreni
stub donosi 200 poena vise od prethodnog,
a ako ih sve unistite dobijate 50.000 poena.

3. ZVEZDA SMRTI: najtea | najlepia faza.
Laserima sebi kréite put kroz uske prolaze. Tu
su | neizbeZne zvezdice, ali | prepreke koje tako-
de unistavaju stit. Na prvom nivou moiete da se
zabavljate tamanjenjem zvezdica | kvadrata koji
se nalaze uz zidove, no na visim nivoima se
skoncentrisite iskljucivo na izbegavan|e prepre-
ka. Posle nekog vremena stiZete pred izlaz. Ako
ga pogodite, dobijate bonus, dodatni $tit, zvez-
da eksplodira, idete na visi nivo itd. U drugom
slucaju siedi »Jovo nanovos ...

U igri postoji bag: nemojte pritiskati »Q« dok
se na pocetku udaljava ispis »STAR WARS« jer
¢e se igra »zamrznutis,

THE FORCE WILL BE WITH YOU ALWAYS!!!

Masters of the Universe:
The Movie

@ arkadna igra @ spectrum, C 64/128, CPC,
ST @ 7,99-19,99 £ @ Gremlin Graphics ® 7/8

ZLATAN HAMZIC

li Skeletor (kojeg smo upoznali u prvom
Z dijelu ove igre) opet pravi veliku »frku«.

Zeli se domoéi kljuéa koji ée mu omogu-
¢iti da postane gospodar svemira. Medutim,
kijué¢ dopada u ruke studentu muzi¢ke akademi-
je koji vjeruje da je to nekakav €udni instrument

64 Moj mikro

I ne sluti kakva mu opasnost prijeti. Skeletor sa
svojom odanom vojskom dolazi na Zemlju kako
bi ostvario svoje zle ambicije. Vas zadatak je da
ga u tome sprecite.

U lavirintu je razbacano 8 nota (CHORD) i po-
trebno je da ih pronadete u zadanom vremenu
(9 minuta). Tek tada moéi ¢ete pokupiti kljué
i spasiti svijet. Da ne bi sve bilo ruziéasto, pobri-
nuli su se Skeletorovi vojnici koji ¢e u svakom
&asu biti spremni da vam skinu glavu s ramena.

Ekran se sastoji iz 3 dijela;

-~ komandne table gdje su oznadeni vas skor,
broj pokupljenih nota, broj Zivota | preostalo
vrijeme;

- ekrana s podacima o preostaloj energiji
(prikazana je u obliku macéa) i pravcu vaseg
kretanja;

— ekrana gdje se odvija radnja,

Kada ugledate notu, jednostavno predite pre-
ko nje i na taj nacin ste je pokupili. Pojavice se
poruka: »You find a chord!= U lavirintu se na
vise mjesta pojavijuju | macevi. Pokupite ih ne-
5to vise jer vam nadoknaduju energiju. Nju gubi-
te postepeno, kada vas pogodi neki od vojnika.
Kada energija dode do minimuma, ode vam
jedan zivol.

U meniju se nalaze sve vrste palica | mogué-
nost definiranja tipki. Ako zelite koristiti udarac,
stisnite FIRE+RIGHT. Grafika i animacija su so-
lidne, a muzika se éuje samo prilikom odabira
opcija u meniju.

® (055) 234-810 (prije podne)

Nigel Mansell's Grand
Prix

® Sporina simulacija ® spectrum 48/128 K,
C 64/128, CPC @ 9,99-14,99 £ ® Martech
| @89

ALES PETRIC

gra je u suprotnosti s drugim simulacija-
I ma trka formule 1 - izradena je vise
realistiCki., Kad ucitas glavni program,

biras medu pet opcija: 5, 10, 20 ili svi krugovi za
veliku nagradu i uitavanje snimljene pozicije.
Verziju za spectrum igraé Kempstonovom pali-
com ili tipkama: O - levo, P — desno, A - gas,
Z — koénice, M+A | M+2Z - prenosi. Grafika je
lepa, zvuk dobar.

Staza ima 16, a u raéunar ih uéitavag pojedi-
naéno: Rio Brazil, Imola, Belgija. Monako, De-
troit, Francuska, Silvertston, Zapadna Nemacka,
Hungaroring, Austrija, Monca, Portugal, Spani-
ja, Meksiko, Japan | Adelajd. Pre pofetka svake
trke moras da vozi§ tri kruga kvalifikacije da
sebi obezbedis Sto bolju startnu poziciju. Kvali-
fikaciona norma je 100 sekundi.

U gornjem delu ekrana se razvija igra, a u do-
njem su svi vaZni podaci o tvom vozilu: brzina,
koligina goriva, temperatura ulja, vode | motora,
pritisak ulja, proseéna brzina, meduvreme, pre-
nosi | ubrzanje. Igru poéinjes u boksovima, gde
je dobro $to vise ubrzati pre ulaska u prvu krivi-
nu. Kraj staze su postavijeni retki potokazi koji
te upozoravaju na smer krivina ili blizinu bokso-
va. Moras da pazis | na druge formule koje vidis
u retrovizoru. Nemoj da vozis van sltaze, jer se
time habaju gume Koje moZes da promenis sa-
mo u boksovima.

= (061) 559-284,

Quedex

@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
® 7,95—14,95 £ @ Thalamus @ 8/9

ALEESANDAR SELAKOVIC

ma kao §to su Delta i Sanxion? Naravno
da niste. Doéekali smo i novo ostvarenje
izvanrednog Stavrosa Fasoulasa. Posto su
u modi igre sa lopticama, Stavros se potrduio da

J este li ikada pomislili nesto lode o igra-

nam napravi jednu takvu. Trebace vam krajnja
vestina i brzina da biste zavrsili svih deset nivoa.
Na svakom nivou treba provesti metainu lopticu
do cilja koji se pojavljuje poslo izvrsite odred-
ene zadatke, Mala pomod

I. nivo (sa pet podnivoa): 1. Vrlo pailjivo sledi-
te stazu do kraja. 2. Pokupite trepcuce bele
kvadrate i izadite kroz crni kvadrat. 3. Izbegavaj-
te more elektriciteta, pokupite tri bela kvadrata
i izadite kroz crni kvadrat. 4. Samo brzo pokupi-
te kvadrate i izadite. 5. Slalom voZnjom pokupite
kvadrate | izadite.

Il. Pokupite sve kljuteve koji vam otvaraju
vrata do cilja.

Ill. Pokupite cetiri nevidljiva simbola, koji se
pojavljuju samo kada ste blizu njih. | nadite cil|.

IV. Sto br2e niz stazu, izbegavajte stubove
(oduzimaju vam po pet sekundi), imate ograni-
¢en broj skokova.

V: Ceo nive morate pokriti Zutim plogama.

VI. Pokupite upitnike i pazite na cevi.

VIil. Skrenite gde hocste, cilj je tu.

VIl Pokupite &etiri kljuca Sto brze mozZete, jer
vam tlo nestaje pod nogama.

I1X. Isto kao na Il. nivou.

X. Skacite udesno samo po jedno polje do
cilja.

Posle svakog nivoa dolazi nagradni. Strelica
¢e vam pokazati put do cilja a zatim nestati.
Upamtite put! Jo§ nesto za kraj: igrajte samo
ako mozete da podnesete poraz.




Fire Trap

@ arkadna igra @ svi spectrumi, C 64/128,
CPC @ 9,99-14,99 £ @ Electric Dreams
Software @ 8/8

ZE1LJKO MILIN

ednostavna, ali ne bas laka igra. Potreb-
] no je uzverali se na vrh zapaljenog obla-

kodera | spasiti svoju draganu. Ona je
oéigledno piromanka, pa je treba spasavati,
spasavali | samo spasavati.

Zivol vam zagorcavaju predmeti koje uspani-
tene Zene bacaju kroz prozore. To su kompjute-
ri, zagrizene jabuke, otrovi | buktinje i jos mno-
go toga. Na raspolaganju pored ruku i nogu
imate aparat za gasenje koji akfivirate pritiskom
na FIRE. To éudo uspeva da dezintegrise &itav
5o na kome je kompletan PC klon...

Da biste sakupili 5to vise poena koji ¢e vam
pruiti priliku da postanete jedan od pet najbo-
ljih, u zgradama su Zene | ku&ié¢l kojima treba
dati padobrane.

Kada se dotakne bilo koji predmet, ill naletite
na buktinju, gubite Zivot | padate sprat nize.
Kada vam u zallhama ponestane Zivota, padcete
toliko brzo da cete probiti ploénik u podnoZju
zgrade. Pazite na izbocine koje skreéu predme-
le ka sredini ekrana!

Sto se mogucnosti kretanja tice, logi&no je da
tamo gde su prozori Siroki, moZete i¢i samo
gore ili dole, a tamo gde su prozori visoki ili ih
uopste nema, moZete i¢i samo levo ili desno.
Preporucujem vam da se kredete samo po levoj
ici cetvrte kolone zgrade sa leve strane ekrana
jer cete moci da unistite sve 5to bude iznad vas.

Igra se moe igratl svim palicama ili tasterima.
Kod definisanja tastera posle svakog izbora pri-
tisnite ENTER! imate 100 sekundi, €udni aparat
za gaSenje poZara | »Cak« pet Zivota, pa izvo-
Ie.

Dan Dare II: Mekon's
Revenge

@ arkadna igra @ svi spectrumi, C 64/128,
| CPC @ 7,95— 14,95 E @ Virgin Games @ 8/9

SVETA PETROVIC

zlog Mekona, »britanska super momdi-
na«, Dan Dare, mora se boriti protiv go-
mile Super- Treenova. Njih je u meduvremenu
stvorio gore pomenuti nauénik kako bl mu po-
mogli u osvajanju svemirskog broda na kojem
su nastanjeni zemljani i, naravno, Dan. Super-
Treenovi se nalaze U posebnim sistemima za
odrZavanje Zivota, napravljenim od pleksiglasa
| rasporedenim na Eetiri sprata Mekonovog sve-
mirskog broda. Danov zadatak je da otkrije
| ispita sve spratove, nade sve Super-Treenove
i sabotira njihove kontrolne kutije kako bi izaz-

P osle prve dobro obavijene akcije protiv

—

vao samounistenje sprata na kojem se nalazl. To
znati da posle uniStavanja prve kutije ima ogra-
ni¢eno yreme da unisti | ostale | da pobegne na
slededi nivo.

 Ako ne Zeli5 da budes u sluzbi dobra, moZes
igrati ulogu Mekona. On ima zadatak da nade
svoje Super-Treenove | da ih aktivira na vreme,
Opet borba protiv ¢asovnika, jer je Dan ¢im je
dosao na njegov brod aktivirao sistem za uni-
Slenje . ..

Mekenov brod je jedan veliki favirint kroz koji
krstare Super- Treenovi na mlaznim motorima;
opremijeni sa laserima i poljima energije. Leteli-
ca se uglavnom sastoji od ovih stvarj:

— Cevi za ventilaciju koje ti mogu pomot! pri
napredovanju, iako je kretanje u njima nasuprot
vazdusnoj struji nesto teze.

— Polja energije koja Stite pojedine delove
broda | koja su pod kontrolom jednog od éetiri
generatora.

— Laseri koji ti drastiéno oduzimaju energiju,
ako se nades u nihovom dometu. Najbolje je da
ih zaobilazis.

~ Vestacki gravitacioni generatori koji nisu
opasni, ali megu uciniti kretanje veoma nez-
godnim.

— Unistavajuca vrata koja ¢e se otvoriti samo
ako ih pogodis |laserksi zrakom, da bi se posle
samo nekoliko sekundi opet zatvorila.

— Kompjuteri koji kontrolisu sve 5to se doga-
da na brodu i mogu se unistiti.

— Drobilice otpadaka — isped njih je veoma
opasno prolaziti.

Igra je veoma dobra, grafika je skoro ista kao
u prvom delu, 5 tim da postoje | dve zamerke:
teSko razlikovanje dobrin od losih karaktera
i potpuni nedostatak originalnostiu. Moida ce
sve ovo biti pobolj$ano u nekom Dan Dareu 1117

nar. Zadatak je obavljen. Sledece misije zahte-
vaju vise napora igranja, jer je igracko podrucje
podeljeno na 550 soba. Veoma je preporucljivo
crianje karaia.

Poene ¢es najbrie skupljati ako puca$ u ku-
gle na palicama. Svaka kugla ti donosi od 10 do
25 hiljada poena. Sigurno ¢es ponekad imati
probleme sa energijom. Tada je preporutljivo
pronaci kuglu koja se trese ili dijamant | paljivo
ih dodirni. Time dobijas nesto energije, a kod
dijamanta i ve¢u brzinu.

Tu su, naravno, mnogobrojni neprijatelji: RO-
BOTI stalno navaljuju na tebe pa ih je nemoguée
unistiti (osim onih koji lete), BUDIST! se brzo
pokrecu, a smiruju se tek posle vise pogodaka.
ZACARANI SUPERJUNACI su vrlo razliciti. Neki
stoje na mestu | okrecu se cko svoje ose, a drugi
na svaki nagin Zele da sprede ulazak u sobu.
Kad ih ubijes, okamene ili se pretvaraju u pauke
CAROBNJACI su svojom brzinom i oruzjem me-
du najopasnijim. MESOZDERE BILJKE ¢e te iz-
nenaditi, kad banu na tebe. STUBOVI se podizu,
kad stanes na njih.

Postoje takode dve vrste opasnih soba. U oni-
ma s pticjom glavom svi izlazi su zatvoreni, dok
ne unistis neprijatelja kojl je tog trenutka u nji-
ma. U sobama sa gromom pecinje odbrojavanie
s karakteristiénim zvukom, za vreme koga mo-
ras biti stalno u pokretu ili ces nastradati. igru
moZes da satuvas na tracl u sobi s kvadratom
na palici. Kad ti je svega dovalino, iskljuéi je sa
A+CAPS SHIFT.

Phantom Club grafiéki veoma podseca na
Movie. Nista neobicno, jer je oba napisac nas
programer Dusko Dimitrijevic.

Phantom Club

@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
®7,95-14,95 € 48 Ocean @ 8/9

ANDRE] BOHINC

klub superjunaka upala je mraéna sila
U zlobnog Zarga. Svi tvoji prijatelji su se

pretvorili u neprijatelje. Posto si sam
ostao drukgiji, Zarg ce te brzo unistiti, ako ne
reagujes protiv njega. Zadatak ¢e biti obavijen
kad steknes deset ¢inova superjunaka. Cin ko-
jim potinjes je Zelator, a moZes da steknes
i sledece: Theoricus, Practicus, Philosophus,
Adeptus Minor, Adeptus Major, Adeptus Exemp-
tus, Magister Templi, Magus | Ipsissimus. | kako
zavrsitl igru?

Za poéetak skupi 40 hiljada poena. Zatim po-
trazi sobu sa ekranom, Ako si pronasao pravi
ekran, on ¢e li pokazati kojeg superjunaka mo-
rad da potraZzis. Kad pronades Zeljenu li€nost,
kreni u sobu sa spomenicima superjunaka. Ta-
mo dodirni ili gadaj onog kojeg zahteva radu-

Pravila igre

Ovarubrikajeotvorenazasve éitaoce. Moli-
mo vas da se pridrzavate uputsiva:

® Dopisnicom nam javite $ta pripremate.
MoZda svasun igru veé imame, moida je
suvise stara ili nedovoljno zanimljiva. Rezer-
vacije preko telefona vise ne primamo!

@ Duzina priloga je ograni¢ena (broj kuca-
nih strana, sa 30 redova po 70 znakova).
Arkadna igra: najvise 2, simulacija, arkadna
avantura: najvise 3, avantura: najvide 5.

@ Honorar za objavijenu kucanu stranu
iznosi 4000 do 5000 dinara, zavisno od toga
koliko treba opis stilistiGki i gramaticki
ispravijati. Kucati sa dvostrukim proredom.
Posaljite nam bro| vaseq Ziro raduna (moze
| Ziro radun roditelja, ako ste maloletni). Ho-
norar ocekujte krajem meseca u kojem je
vas opis objavijen.

@ Mape koje nisu dovolino dobre za objav-
ljivanje ne precrtavamo.

® Rezervacija opisa vazi mesec dana.

Redakcija
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[USLUZNI PROGRAMI|

GRAPHIC ADVENTURE CREATOR ZA C-64

Kako pisati avanture
u masincu

BOBAN PALUROVIC
e¢ duZe vreme na nasem Ir-
V Zi8tu kruZi vise programa za
razvijanje avantura na ma-
sinskom |Jeziku. Jedan od takvih
programa je G.A.C. (graphic adven-
ture creator) kojl ima veliku pred-
nost nad ostalima. Jedina mana
ovom programu je relativno visoka
cena (originala) | veoma Skrto uput-

stvo.

Nakon starta programa ostaju
vam 23124 slobodna bajta. Pored
tog Ispisuje se glavni meni [MAIN
MENU) koji ide upravo ovim redom:

Adverbs

Begin where?

Conditions (local)

Graphics

High priority conditions

Low priority conditions

Messages

Nouns

Objects

Room descriptions

Save adventure

T-Load adventure

Verbs

X-srase adventure

F1-Enter adventure

1. Adverbs (prilozi)

Edituju se tako Sto se prvo upiée
broj priloga (moze ih imati najvise
255), pa zatim prilog koji ne sme biti
razdvojen u dve recl. Kada pritisne-
te RETURN, uneti prilog se smeéta
tj. sortira po abecednom redu pored
znaka na sredini ekrana. Dva i vise
priloga mogu imati iste brojeve, Isto
vaZi i za glagole, imenice itd.

2. Begin where? (startna loka-
cija)

Odreduje lokaciju u kojo) ce
avantura poceti. Najveca cifra koju
moZete uneti jeste 1999, jer je upra-
vo toliko lokacija mogude definisati.

3. Conditions (local, prioritetna
stanja)

Local priority conditions sluZi za
proveru da li je igraé ispunio neki
uslov da bi nesto postigao. Kako se
to postize? Ovaj program u sebi sa-
drZi ugraden specijalni programski
jezik. U taj programski jezik ubace-
ne su sledete naredbe: AND, OR,
NOT, XOR, HOLD, GET, DROP,
SWAP, OBJ, TO, SET, RESET, EQU,
DESC, LOOK, ADVERB, GOTO,
NO1, NO2, MESS, PRINT, RAND,
SAVE, LOAD, HERE, AVAI, CAR,
TURN, AT, BRING, FIND, IN, OKAY,
WAIT, QUIT, EXIT, ROOM, NOUN,
VERB, LIST, PICT, TEXT, CONN,
WEIG, WITH, STRELF, IF, END...
Kada ukucavate linije najbolje je da
pocnete od druge linije jer racunar
liniju koju kucate unosi u memoriju
u vidu jedne linije | to prve.
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4. Graphic (grafika)

Ova] deo programa predstavija
pravo zadovoljstvo u toku rada. Po-
seduje 8 izvornih komandi (PICTU-
RE, ELIPSES, MIRROR, AOZ,
CHANGE, RECTS, DOT, FILL) &ija
pameina upotreba moze ustedeti
dragocenu memoriju. Npr. ako zeli-
te da uokvirite sliku, Macrtajte ram
kao zasebnu sliku, kKoju prethodno
numerisete brojem 1998. Zatim, pri-
tisnete taster P i na pitanje »which
picture number« cdgovorite brojem
kojim ste oznacili sliku koja pred-
stavlja ram. (1998) Slika pod upisa-
nim rednim brojem bi¢e automatski
preneta na sliku koju upravo criate.
Za ovu proceduru bi¢e vam potreb-
na samo 4 bajta. ELIPSES crta elip-
su sa centrom u kursnoru i moguce
je Siriti je | lako po Zelji formirati
krug. MIRROR je komanda koja slu-
Zi za kopiranje celog sadriaja ekra-
na na suprotnu stranu. Moguéno je
kopiranje u pravcu gore/dole ili le-
vo/desno. Ova komanda takode za-
uzima samo 4 bajta. CHANGE vrsi
promenu parametara boje. Kada po-
stignete Zeljenu boju, pritisnite ta-
ster. Potprogram GRAPHICS pose-
duje niz boja (16) od kojih moZete
koristiti samo 3 (bedno, zar ne?)
RECTS crta pravougaonike. Crta se
promeranjem kursora dok se pravo-
ugaonik rofira i Siri u istom praveu.
Da bi pravougaonik ostao na ekra-
nu, morate taster R pritisnuti jos
jednom. DOTS crta tacku u centru
kursora. Nije standardna jer guta
veoma mnogo memaorije. (Probajte
i uverite se. Nacrtajte neki pravo-
ugaonik pa se vratite u glavni meni
i vidite koliko vam je jedna tacka
potrosila memorija.) Jedna tatka,
jedan bajt. FILL je komanda koja
sluZi za popunjavanje praznog pro-
stora sa pocetkom u centru kursara.
Takode zauzima samo 4 bajta za
popunjavanje celog ekrana i neve-
rovatno je brzal Od svih komandi
najvise ¢ete je upotrebljavati.

e
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5. High priority conditions (viso-
ka prioritetna stanja)

SluZe da kontrolisu sintaksu, za-
tim da razloZe reéenicu Koju je igrac
saopstio i da pozivaju ostala priori-
tetna stanja, zavisno od situacije.
Potrebno je koris¢enje istih onih na-
radbi kao | kod Local conditions.

B._Low priority conditions (niska
prioritetna stanja)

Sluze da saopSte racunaru da li je
na odredenoj lokaciji situiran odre-
deni predmet ili da li je u sobi mrak
itd. Koristenje navedenih naredbi
u ovom deiu je lakode veoma po-
trebno.

7. Messages (poruke)

Edituju se nataj nacin $to se prvo
unese broj poruke koji ne sme da-
bude veci od 255. Takode, poruka
ne sme — a i ne moze — biti du#a od
256 bajtova jer ¢e — ukoliko prekora-
¢ite: ovaj broj — ratunar napisati:
»message too long. Edit ignoreds.

B. Nouns (imenice)

Edituju se isto kao i prilozi (AD-
VERBS). Inate, sve 5to sam kod pri-
loga naveo, vazi | ovde. izlaz iz pot-
programa NOUNS vrsi se uzastop-
nim pritiskom na taster. Ovo isto
vaii za bilo koji deo editovanja.

9. Objects (predmeti)

Jedna od najjacih strana GAC-a je
ta §to omoguéava da se odredenom
predmetu odredi i teZzina. Prvo uno-
site broj predmeta (1-255) zatim
startno mesto tj. mesto na kome ce
se taj predmet nalaziti nakon starta
igre, i na kraju teZinu (Weight). Tezi-
na takode ne sme biti veda od 255,
dok broj sobe moZe biti najvise
1999.

10. Room descriptions
soba)

U ovom delu programiranja uno-
site naziv sobe, moguce pravce kre-
tanja i definisanje slike koja ¢e ici sa
tom lokacijom tj. slike koju prethod-

(nazivi

no nacriale | numeriéki odredite,
Ime sobe takode ne moie biti vete
tj. duZe od 255 bajlova. Na pitanje
connections are... treba da odgo-
vorite potrebnim glagolomn da bi se
presio u jednu od soba koja je pove-
zana sa tom lokacijom. Broj slike
nije toliko tesko uneti jer je na vama
da odluéite kojim ¢e brojem neka
soba biti oznadena ili uz koju ée
lokaciju biti iscrtana.

PaZnja: Glagol koji budete upisali
na pitanje connections are... mora
imati samo jedno slovo itou, d, n,; 5,
&, ili w. Ti glagoli prethodno moraju

biti editovani u potprogramu
(VERBS),

11. Save adventure (snimanje
avantursa)

Avanturu mozete snimati kao Da-
ta file ili kao Runnable adventure.
Prvi metod vam preporuéujem sa-
mo ako niste zavriili programiranje
ili ako niste sigurni da ce jedna ko-
pija programa biti dosta, jer se pro-
grami snimljeni sa Runnable adven-
ture vise ne mogu uditati nazad ko-
ri5cenjem ovog programa.

12. T-Load adventure (utilava-
nje avanture)

Kao §to rekoh, avanturu mozete
nazad ucitati samo ako ste je pret-
hodno snimili pritiskom na taster
D (data file).

13. Verbs (glagoli)

Edituju se isto kao prilozi | imeni-
ce, pa vam detaljno obja3njenje nije
potrebno. Da napomenem da neki
glagol, imenica ili prilog mogu imati
neograniten broj sinonima.

14, X-Erase adventure (poniSta-
vanje cele avanture)

Avéntura Ce biti ponistena ako
dva puta uzastopno pritisnete taster
Y (YES).

15. Fi-enter adventure

Ovim tasterom startuje avantura
koju ste (moZda) upravo zavrsili. Ra-
cunar naknadno obavestava
© nadenim greskama u programu!!!

Kod potprograma za crianje
(Graphics) pritisnite taster F7- ako
Zelite da se kursor kreée brie (5
piksela preskaée) ili ponowno F7-
ako Zelite da kursor uspori. Taste-
rom F1 u istom potprogramu aktivi-
rate program za crtanje krivih linija.
Kod bilo kog oblika editovanja po-
vratak u glavni meni je moguc priti-
skom na strelicu dva puta ili na po-
cetak editovanja drugog dela
u istom potprogramu za edito-
vanjalll

Programeri softverske kuce IN-
CENTIVE najavijuju GAC 2 koji ée za
razliku od prvog imati editor za ure-
divanje | oblikovanje novog karakier
seta. Pored toga, GAC 2 ¢e imati
oko 40 k slobodne memorije. Tada
¢e biti mogucée izradivati MEGA
avanture kao 5to su Star Paws itd.




EPSON PC AXZ

MS-008 3.20

Dijagnostiéki | od sislema zavisni
potperni programi za Epsonove
PC AX2

GW-BASIC 3.20

Hardver Epsonoy PC AX2 je manji, brzi, elasticniji Softver
cry 80286 (8 MHz i 10MHz, po i prilagodljiviji za rad nego drugi personalni
izboru s prekiapanjem) racunari. To je uopste Epsonov proizvod, racunar
ROM 64K (maksimaino) firme koja je u celom svetu poznata po visokom
B 32K (standardno) A " e s
RAM glavni FAM 640K o ' Oncie
Tastatura konfiguracija QWERTY, 101 ili pcij

102 tipke, 12 funkeijskih tipki,
JLED

Monohromatski monitor{720
x 350 tadaka)
Kolor monitor (640 » 200 tataka)

Sisternska konfiguracija in kapacileta diska

jedna jedinica FOD (1,2 Mb)
jedna jedinica FOD + jedna
jedinica HOD 1 (1,2 Mb + 20Mb)
jedna jedinica FOD + jedna

Monokromatska ploca

Kolor plota

MGA (grafitki adapter za vige
natina

jedinica HDD 2 {1.2Mb + 40Mb)

5 Centronicsom udruljivi
protokol serijski protokol
Interfejsa R5-232C
Viistoloviza  8bit x 3 | AL -
prodirenja 16 bit x 3 . ¥ i, n
Dimenzijelteina glavna jedinica I .
400 mm (Sirina) x 413mm
(dubing) x 155mm (visina) oko
98kg

tastatura

480mm (8irina) * 197.5mm
(dubina) x 47,7 mm (visina), oko
1.5kg

Epsonov
AX2 AT

udruzljiv

I.nterlejm

Il
J||
Fils

.. o

|

komplet 350K FOD
komplet 1.2 FOD

komplet 20Mb HD
komplet 40Mb HD

racunar

Generalni in izkljuéni zastopnik za Jugoslavijo:

Q4 avtotehna

LJUBLJANA TOZD Zastopstva,
Celovska 175, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150 telex: 31639

AVTOTEHNA UGRABUJE U STAMPACE
| RACUNARE YU SET ZNAKOVA




SHERWOOD

emona commerce
tozd globus 1oz

Ljubljana
Ljubljana, Smartinska 130 {061) 324-786, 326-677

mesta:
NOVO MESTO Dolenjka, Kidriev trg 1 D68/22-395

SARAJEVO Foto - Optik, Zrinjskog 6 071/26-789
BEOGRAD Centromerkur, Cika Ljubina 6 011/626-934
SKOPJE Centromerkur, Leninova 29 091/211-157
ZAGREB Emona Commerce, Prilaz JNA 8 041/430-132




