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VASE RADNO VREME
JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOVA
NA ZIGOSNIM
KARTICAMA

N Qdseiu 25 ratunsrstio | imicematky INSTITUTA JOZEF STEFAN mzvli simic
sHVTEmEn sistem 28 redistraciju iobrafun radnog vramena koj oimoautava
- umesto Zigosnih kartica, magnetne kartice:
- umesto salova za fHgosanje, mresu elektronskih stanica za registraciiu
urmesio »rucnogs sabiranja minuta, permanentan obradun radnog vremena i niz
uredenih ispisa.

Zafioce gva) sistem mteresantan za vas? Zato &0 e tehnidks novost? NeoZaio 81 e
sistem zigesnih kartica (oliko skup da Sems ga sve tefe nabavliad, Da b je skup
zbof wisoke cehe uredeia? Ne. Zbog zoublienih &ascve ked matunanja podataka na
karhcama.

Zato prepustite radutanje radunarul

Posiupak ragistracie e ednostavan: kod dolaska | odlaska poviessEmo maTnety
kartion krog gares 1 stanicu | prilisneme na bpky, Na sliden nagin reqistrujems
prekovremen rad, sluibenu | beleaniéku stsutnost, cdmor |,

Mrezu stanica za registraciju mosete da prilljuéite na racunar. Za niz raziéitih
tipova radunara pripremili smo paket programa koji ce vam omoguéit (uz
oviastenje!) pregled i ureden ispis obratunatih podataka. Kod svakog radnika
uzede u obair fiksno ili klizete radno vreme, smene, subote, nedelje i praznike,
a u stanice te emitovati lratke poruke (na pr. RADNICKI SAVET U 1530),
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[81 Breie Frane 1880 18701 406, 57: 4 - - - - - a0 2. ISERA ELEETROOPTIA
Urhandd Frane HE0 a5 dB05 1000 8s0 - [0 - - 200 Liubljana 1800 DEC VAX-11/880
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CELL obv.  dea e izhodi  patov.  odsat dopat  dopumt dopiee  fzhedl  abadl Inatitut, Zagreh 1200  ISERA DELTA 340
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vog maseca navriavau se celiri go-
O dine otkako je podelo da izlazi slove-
nacko izdanfe revife Mol mikro [srp-
skohrvatsko podinie da iziazi Sest meseg
kasnije). U izdavatkom | novinarskam svety
taj period e kratak, tako reci zanamarljiv. Al
ne bi Govek poverovdo kolike novoga se za
o vreme dogodilo u svelu radonarsiva | In-
formalike, Pocell smo 52 sdugam« | Kontra-
bandam, a sada sa bavimo PC-ima i Ventu-
rom. Idok listamo prve brojeve primecujemeo
slican vrtoglay razvoj | u pedrudiu cglasa.
dok smo juna mesecs 1984, godine na ofmot:
nict abjavill ponudy iskrinag (zadetog ail mr-
tvorodenog) kucneg radunare HE (16
K RAMY), danas ogladivadl govore o mega-
bajtovima. Ali moida najveca promena na
domacam Irdishy jeste sva veda aktivnost
privatnika: pre Celiri godine na stranama
Moag mikra nudill su rasturene | prekopirane
igrice (kaje su siafale | po 29 dinara), a danas
sastavijaiu AT-e pruZaju savete, organizu-
j. .. Prijatna je { konstatacija da ne prode
mesec dana a di se negde ne odrd neka
veca priredba; bila da je rec o sajmu sofive-

ra, (i hardvera ifi {zledbi dostignuca,

VYaina promena
Deiurni teleloni:
{061} 319-798 ili (061) 315-366,
lok. 27-12

od sada svakog &etvrtka od B do 11

tasova

~ Medutim ~ to su_poredenja iz YU ugla
posmatrania, A ako bismo poslednje Getiri

godine metill stranim ardinom jednostavng,

bismo utvrdill da-danas josd vide zaostaiemo
2@ stranim syetom nego pro nekoliko godi-
na, Ne toliko po pitanju esnovnog hardvera
i softvera, koliko pre svega u kompleing
informatickol nadgradnfi: periferiiama, radu-
narskim mreiama, bankama podalaka, pre-
foseniu infarmacia. J, razume se, u upaotrebi
racunarske lehnologije na svim podrudjima)
od industrjskih pogona do stodnih Sfala
Bojimo Se da ce usled raoiiravania nade
drustvene krize bill jod gore. Uostalom, i prvl
brojevi Mog mikra su bill debiji, bili su dtam-
pant na botfof harti  Bilf su et Al to je
stviernost | mi pred njom fne molZemo da
zatvarame odl, Doduse, nedemo ni da se
mirimo s ofarm, all jasno nam je da gitanje
letinplogkog rarvola u radof zemijl nede mo-
el da 58 redi swe dok ne budemo nadll | odgo-
vore na druge osnovne izazove nade sadas-
njasti: odgovornost za rad, podtenu raspo-
delu, borbu ra demokraciju, ofvaranfe pre-
me svety. . Na putu prama novam jubifaju
Moy mikro ce nastojati bar da iscrpno | ob-
jeklivie ohavedtava, Da bi &ilacci bolje znall
Ata imamo mi & Ata imaju drugl, gde su drugl
I gde smo mi, Kudir idame mi | dokle 56 ved
atight drugy

ﬂllﬂ‘l'mml urednik revije Ma| mikro: VILKO NOVAK & Zamenlk ginvnog | odgovornog urednika
ALJOSA R & Foslovni sekretar FRANCE LOGONDER & Sekretnrica ELICA POTOCNIK & Graficks
| tahnitha e L ANDREJ MAVSAR, FRANCI MIHEVC. & Stalnl spoljni saradnicl; ZLATKO BLEHA, CAT
JAKHEL, “‘I‘ KMET, dipl. ing. ZVONIMIR MAKOVES, DAVOR PETRIC, JURE SKVARC, JONAS .
Uednyntk) navel: Alika MISIC (Gmepodaraki sootnics Blowanim), preduisnica, Qo BEELAL iGarenjs - Proomaa spoema, Tisve
Wevmnja). pral, de lvan BAATRD (Fakulieta 20 elekttaionnba, Lublianel geal Alaksandar GORAN (Drtavrn zoobhs Slavans
Llunumr. Berislne HADIBARIC, dip |hg [Ermrgoprojakl, Enargo-late, Baogredy, apl ing Mios ROBE (lakra, Liubling, @
L LEMAR 15 HEH'HI!D- Ivat GENLIG |dvaza arganizeci| en iohnikko koituso, Lubiana), Tone POLENES (Miadiiaka srjign
Ljurlinnal dr Marjan GEL (it Joked fetan, Lubisa), Zoran STREAD (Mikiohi Ljlbliana|
MEL MIKAG izaaje | Mamoa COF D210 DOUR Aevie. Tiove 35 BI0E! Liublians & Precsednica Skiobline BGE Del &1 i
dlIFESR ® Glavri umanic CGP Drin HOEC KOVAG @ Dicokior COLIR Flisviis ANDRE] LESJAK & Nanaiton il ial ne vindama
& Mo oanovy miblme Republickog Komitei e informacie be 4211005 aa 25 U 1988 ML MIKRO osloboden i pasebnog
paeLn na pramal
Advana redahel|n) Mo misco, Ljubljena, Tiays 36, telston, (061) 376306, 316.700  lalaks 31-258 YU DELO & Mall oglasl: 511K
Sginana trtanie Liubliana, Tk 35, telelon. (061 31 5388, Jokil 20-05 & Procajs | pretpiats: Tiova J6, teiefon ko, (081) 116 16
Pratplata) za Sotlf mesera (maj-sastembar \BABJ: A0 din Za nostansive. 125 Ascr), 13 D00 LI 3006, 1 S, B FRe 11 USS
Updte ra o redin: OO Delp, 102 Mevijs, 29 Mo mikre, b0T07- 60048814
TOZD Prodaje, Tilpva 38, B1007 Ljubian Xoloorsts = imlielon (067 310-990, pratplets - Wwlafon (001 $10-258 210245 |
18386 Jodan primarab (u Katporiah I pratpluly siaje 1800 dinars, Up<ainice 20 sindenie prelsinte Sald se th pula gessiinie
Dhoriin|a pratplata 2a (nostrsialva 125 Aseh, 13000 Li), 20 DM 1n5|rlr. BO Fir, 11 LUH 3

Nisam tolika bogat,
da bih kupovao jeviino,
zate kupujem profi AT kod

MANDAT

po solidno) cani,

kidu |dete na slutben pul, porovile u Pe-
trovée, Dredinja vas 55 A el (063) 776705
ili 5o oglasite u mesty Grassau (100 Km préd
Minhenom), Gralingar Strasse 104, tel,
08641/2785,

BT T

]
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DEJAN V. VESELINOVIC
Fote: PORDE JOVAKARIC

edakcija se iz nekoliko raz-
R loga odludila za detaljniji
prikaz jednog od poslednjih
modefa japanskog proizvodata EP-
S0ON-a: Prvo, red jao modelu rano-
miranog proizvodaca, pa samim tim
zaslukuje painju. Drugo, nakon po-
jave takvih modela drugih proizvod-
ata, kao 5o su TOSHIBA In NEC, pa
i CAMOM | STAR, Interesantno je
pogledati kakav odgovor na e zai-
sta ozhbiljne izazove sprama EPSON.
Trede, prema reznim iZVorima u sve-
iU se odekuje da c& u naredne dve
godine triisle laserskibh Stampaca
rasti stopom od oko 20% godiinjs,
ali i da te triiste matriénih tampa-
ta rasti stopom od preko 30%. | ¢e-
tvrio, potpisani autor je postao vias-
nik tog modela Stampata, pa |e
Imao dosta vramana, volje | papira
za izvoden|e raznih eksperimenata,
Nije zgorag pomenuti da j@ pret-
hodnik ovog Stampada, model LQ-
BOO {i v sludaju A3 formata, LO-
1000} bio dosta neuravroteden mo-
del, er j@ Imao |zrazitih vrlina, ali
| mana. S5 obzirom na to da je EP-
SON ozbilina | relativno skupa fir-
ma, ofekivalo se da ¢e bar neke od
tih mana otklonitl il ublagitl, Prima-
ra radi, L@-800 |e imag veoma lepo
oblikovana slova, ali mu se cela me-
hanika svodila na {istina yeoma do-
bar) valjak, a ako vam je bio potre-
ban traktor, mogll ste ga dokupitl
i-montirati spelja, 5to znadl da biste
ratko kada pogodill gde taéno podi-
nje lista paplra. Sem toga, LO-800 ja
bio namllosrdan prema uSima svih
i blizini, ne madda ni tolike po ap-
salutnem broju declbela, kollka po
tonalitetu buke kofu jo pravio!
Dakle, pogledajmo 50 ga je na-
slodilo,

Mehanika

TEST: EPSON LQ-8580

Japanac u najboljem izdan;

format), pragnozirali smo da e EP-
SON jadnostavno prepakovati LO-
BOO | nazvatl ga drukéije, a da éa
skuplji modal biti zapravo nov 'mo-

Prvi Stampad kojim emo radili bio
jo sada ved klasitnl EPSON FX-80,
tak | bar onog »+=, Brzo smo za
njega dokupill dodatne dve plotice
koj@ su ga osposobile da radl u NLQ
(Near Latter Guality — Priblitno f2-
gledu plaade madine) redimu rada.
All, ono 816 su po nasem misljen)u
bils csnovne vrline owvog madala,
4 lo su pouzdanost | mehanicka ro-
busnost, EPSON na $alost nije vise
ugradivajo u vedi deo svojih mode-
ls, mada j& nastavio BO seriju. Prvo
84 pojavio B0+ modal, pa 85, | tako
dale.

Pojavem LG 80041000 serlja, EP-
SON [e tehnologlju Stampata sa 24
iglice spustic u narod: do lada je
bila rezervisana samo za najskuplje
modela. Neke kolege su kupile ova)
#lampad, pa smo imall prilike da ga
patljivo pregladamo, Pored osnov-
ne vrline, kvalllela 8tampa, imao je
| pekoliko, po nadem midljenju, ve-
ama ozbiljnih mana; lzuzetno j8 bu-
fan, mokda ne follke u declbelima
kolike po tonalitetu, traktor mu se
nalazi spolja & ne unutra Kao kod
FX-80, | vopite uzev nije delovao
anako ubed||ive kao star B0 model.

Kada ja EPSON objavio nove mo-
ol 500 | 850 (A4 tormat) | 1050 (A3

4 Maj mikro

dal U punom smislu reél. Nije da se
hvalima, all bili smo U pravu.
Podlo je u principu dobro sateka-
ti drugu rundu proizvednje bilo kog
proizvoda, kako bi sa jedne strane
proizvodad prebolec sve decije bo-
|esti | prolzvod postao »zreo«, a ka-
ko bl sa druge strane softverske ku-
e razradile il ?GMIJMID podriku
datog Stampada | njagovih prethod-
nika, satekall smo da LO-800 bude

zamenjan, pa smo kupili LO-850,
Kutlja $tampada je tipiéno apson-
ska, cetvrlasta | nakako neodrs |

dena, nl lepa, ni rudna. Ipak priviad
pl!ni}u ni dva nagina; neuobitajena
valikim brojam LED signainih diods
na komandno] tabll | dosta valiki

brojem prilitno velikih  plastiénih

ataka  kojl
ftampad.
Signalne diode slude prutan|u ce

- _.'i e

LW . e Tl e
R A ARt




Komandna fabia.

levite informact|e o trenutnom sta-
tusly Stampaca, Pored &etirl uoblga-
Fm indikatora (POWER, READY,

APER OUT i ON LINE), tu ja MUL-
THPART indikator ko|l nas obave-
ftava o debljini papira kojl koristi-
ma, odnosno o tome da Il radimo sa
pojedinadnim listom papira, ili sa
¥l listova odjednom. Ako se ovaj
indlkator upall, verovatno ée bitl po-
frebno da se podesi | rutica za jacl-
nil adarca igala (mada to nije apso-
lutno pouzdana indikaci|a, pa pone-
kad ume da se aktivira | na obiénom
papiry standardne debljine).

Sleded niz indikatora nas obave-
fava ko|l slog (FONT) se trenutno
koristl, slandardno ugradenih,
raspolatemo sa dva osnovna sloga
(ROMAN | BANS SERIF), u DRAFT-u
il ne | dve prazie uticnioe U koje
modemo ubasitl dopunske slogove.
EPSON trenutno nudi Setirl dopun-
ska sloga: OCH-B (OCR — Optical
Caracler Reader — Optitkl Gitat
znakova, ill jpdnostavno aklnar pa-
godan fa utitavane pul optit-
kg&;m:} GDURLEH PHESTIGE

IPT. lspod indikatora nalazl se
me lwl{im motemo rutno odre-
tl slog kojim 2elimo da radimo;

pﬂtlul: prabacule iz [ednog slogs
u naredbl (narayno, u slutaju pro-
grama za obradu teksta, oni de pre-
uzeti potpunu kemandu nad Stam-
. pa podatno podedavanio ni-
opite bling),

Sledada tetirl indikatora nas oba-
vaitavaju o velidini siova kojima m-
dima (10, 12 | 156) | da li radime
u proporcionalnom  slogu  (PS
= Proportional Spacing). Kao
| u prathodnom slutaju, postojl ko-
mandno dugme kKojim molemo
odrediti 2eljenu vrednost,

Majzad, na dnu se nalazi jod jedan
indikator | jod jedno dugmae, kojl nas

obavestavaju da li radimo u konden- R DT e
Zovanom slogu ili ne, cdnosno Xeli- LO-850 w LO=2500 mody
mo li da predemo u ovaj slog il ne.

Ostale komande na Stampacu,
sam jod jedne, sasvim su normalne

UOKY TRTVANJE
| svakodnevne: valjak za papir, oslo- :

badanje vallka {odvajanje valjka od
papira), utidnica za paraleinu | sarij-

sku vezu (ova druga je zatudo od- SUR e DR R

mah aktivna i ne zahteva dopunsku
kupovinu}, dugma za ukljudivanjs
| Iskljudivanie, i gle cuda, mall venti-

lator, Ovo nam je bio prvi put da
vidimo matriénl Stampac namanjen

\ Qv je dvostruki ekvip.
ipak popularnom triistu koji ima :

ventilator za hladenje. Veoma |e tih
i mora mu 58 prich dosta blizu da bi
se uyopite éulo da radi, a osnovna
namena mu je da hladi izvor napaja-
nja #tampaca, kojl treba da pokrije
oko 70WA potrosnje.

Majzad, tu je | poslednja komand-
na ruélca koja nije standardna opre-
ma svakoy Stampata, sa dva simbo-
la na dva kraja hoda. Nakon &Hanja
prirudnika, utvrdili smo da se rad
o rutici kojom se bira rad sa v,
harmonika papirom (1], povezanim
listovima papira sa paerforacijom)
i pojedinadno umetanim listovima
Ad papira (recimo, bankpostom}.
Drugim retima, motemo odbtampa-
th nekl tekst na pojedinalne ubaci-

Ove Jo uokyireno podebliandim 110t ame.

specijalan okvir.

MEEI ASCII IMACI

Slika |
Mastavak na strani 12 .-

Slika 2

LQ-850 U LG-2500 medu

Ove je Font 1, Piteh 10, bold, underlined: bold i underlinsd.
Ove jo Font 1, Piteh 12, bold, underlibed. bold | underlined.

fva jo Saat L Pibeb 18, beld, gneeelined, beld | underlined.

Dvo je Font 2, Pilteh 1O hold,
v Ja Font 2, Pitth 12, ham.'mmm:f ﬁmumgﬂm
bpld § wpderlined.

Oy Je Honv'd, Fited (5. bald, anderiines.

Oyo Ja Font &, Pitch 10, 'bold, undar)ined, bold 1 underlined.

Owo je Font 3, Fitch 12, bold, wndar pold 1. ung
v v Font 3, Fiicn 14, daid, uu,uu*'nmr MH g

Ovo je Font 4. Piteh 10, boid, wnderitned, bold 1w Lined.
Ovo je Font 4, Pitch 12, bold, under!ined, bold | under! 1ned. R
ko fo Fonk 4, Bitch 15, bold, umdar!ined Bold ) uoder]ined.

Ova J& Font 5,
Hoder 1 ined,

Ovo Ja Font &5,

Pitcceh 10, bol1d,
Bolda i wunderlined.

Pl1toh 12, bold,

undercrilined, bold 1 undeclined.
Ove dm Font &, Pitech 16, bald; arli-
nad, bold 1 undarlined. %

Ovo: de Font 6, Piteh 10, bold,
undexlined, bold i upderlined.

Ovo-Je Font 6, Pitch 1%, bold,
bald | underlined.

Dy Jo Poat 4, Fiteh 10, h]l.
tnday) fned, ald

Ove j& Font' T, Pliteh 10, bold, underlined. 4 unde .
(o Je Font T, Fu::h L, bold, nderlined; Mﬂ S

e e Yont ) Bited 13, bald, uaderlieed, bold L underlined:

Ove: jw Fant B, Piten 10, bold i underlined
Owo g Font A, Piteh 13, bold. underlimed. bold { ubderlined.

we e Tontk, Pm:n 15, bald, undeelingd, bakd | usderlined.

wo je Font 1, Pitch 10 pmpurmnll. bald | u.n:ll.t.limﬂ
Ova je Fent 2, Piteh 10 praportionsl, bold |
Ove ,It Font 3, Plteh 10 pmnnﬂiﬂnu. bu‘rd I ummm

bold. wndnridines.

uﬁrltuurtlnﬂ-lq.nl:}_sr,r"'
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DARKO KRIZANIC

vantfikacija {8 pogodan na-
K &in za opisivanje mnogih po-
java. Medullm, eagzaklan

bro| &esto je lakée pratitl uz njima
primjeren grafléki prikaz. Poredanje
poslovnil | proizvodnih rezultats,
{randovi, statisticks veligine, razul-
tati znanstvenih opita, meteoroloéki
podaci, neke su od pojava Za koje
postoje standarni tipovi grafikona,

Mikrosoftoy program CHART pruza
radnu okolinu za Kreiranje tzv. po-

slovne grafike na Po-u, Ovo e asvrl’

na werziju 3.0 iz 1987, godine.
Maravno, program zahtjeva PO
konfiguracljy sa grafiCkom lkarti-
com | odgovarajucim moniterom,
| to prama CGGA, EGA i Hercules
spacifikacijama, Moguénost paketa
najbolje s& koriste ux EGA grafiku,
Koja jedina omogudduje bole, Harcu-
les daje sasvim zadovoljavajuel mo-
nokromatski prikaz; dok je CGA, ko-
ji radl u svom 840 x 200 monokro-
matskam modu, vrio neéitljiv | prak-
tigno neupotrebl]lv ra slofenije pre-
zentaclje. Potrebno e | 320 K AAM-
a, dva floppija il hard disk. U paketu
Je drajver za mifa po Mikrosoft SE-
RIAL MOUSE standardu. Mid nije
cbavezan, all viseslruko povedava
produktivnest CHART dizajnera.
Program nife zadticen od kopira-
nja | mole se instalirati jednostayv-
nlm. kopiranjam u subdirektori], il
instalaclonim SETUP programaom
kojim se specificira izlazn hard-co-
py ureda] (printer, plotter). Tip gra-
ficke karlice program prepoznaje
sam, Komplatan paket 2ine 4 diske-
te; Program disk, Utilites | i (I, Tute-
rial digk, te prirugnik na cca 400
stranica. (Mapomena: tutorial — LE-
ARM progrma ne radi na Herculesu, )

Chartom so upravl|a menijem kojl
jie prilagodan svakom od irl mogucs
prikaza na ekranu. To su LIst, Entry
| Chart ekrani (soreens). Pozivom
programa iz DOS-a, sa CHART,
otvara se List ekran. Slu2i za defini-
ranja nizova podataks (SERIES), &i-
ja de sa gralifna prezentacis poja-
vitl na Chart okranu. Mizovima se
mogu dodijeliti imena | druga svo)-
stva koja ca olakdati, odnosno auto-
matiziratl kreiranje grafikona,

MNakon &to su cdredena svojsiva
serije na list ekranu, prefazi se na
Entry ekran, kojl sluki za Unos nu-
marickin podataka, Po njilovy uno-
su, slijad| prijelaz Chart screen, gdja
sa pojavljuje grafikon, Njegoy izgled
Je odreéden vaZedim, prathodno defl-
niranim (DEFAULT), parametrima
kojl syl zajadno &ine FORMAT Chart
ekrana. Korisnik mode u svakom
tranutku. putaem FORMAT opcije
manija, pristupitl parametrima | pri-
lagoditi gral svojim 2eljama,

Osnovni pojmovi
i koncepcija

Da bl se shvatlla logika po kojo)
program radi, potrebno jo razumjet
nakolicinu poymova iz CHART-ove
tarmicnologlie | odnose medu nji-
ma, Graf nastaje na temalju jedna il
vise SERIJA podataka, Svaki PODA-
TAK unutor sefije (data gnlnﬂ Irma
Ime (category), | numari&ku vrijed-
nost (value), Npr, godidnji prikaz
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‘Microsoft CHART
Mirs yeiveties Sanks Knigands '88

MICROSOFTOV CHART

Koristan asistent koji je
korak ispred drugih

kolitine padavina po mjesecima or-
ganizirao bl se kao dvije serije po-
dataka, nazvane SNIJEG | KIGA, sa
podacima zadanim kao uredeni pa-
rovl: (ime mjeseca, iznes u milime-
trima}, odnosno: (siipéan], 80}, (ve-
l|ata, 55}, ... Vidl sliku!

Ma temel|u serija, CHART mode
automatski iscriati graf na Chart
akranu. Gral e sastav|jen od OBJE-
KATA! 0S| (horizontalna i vetrikal-
na) odreduju die prostora za grafié-
ki prikaz podataka; SERLE su sku-
pine podataka kolima se barala kao
ginlinom. TOGKE su grafickl repre-
zentantl pojedinih podataka unutar
garlje (npr., stupac il krukni laje-
&ak)y, LEGENDA se sasto]l od uzora-
ki Kojima su karakterizirane prika:
zane serijs | nflhovih Imena; LABE-
LE su nifanumaritko oznake ostalih
abjekats kaje CHART mole generl-
rati-automatski (na temelju imena sa
Ligt | Entry ekrana), || sadrie tekst
unasen INSERT-NEW-LABEL ko-
mandom po 2el)l korlsnika,

S obzirom da na ekranu istovre-
meno moie bitl | vise grafova, os-
novnl objekala o jadan graf (Chart),
a sastavijen je od prethodno nabro-
janih elemantarnih objekata, Za sva-
ki objekat posto)l paleta atributa ko-
ji 28 biraju postavljanjem parameta-
ra putem FORMAT naredbe s men|-
ja. Prijo [zdavanja FORMAT naredbe
traba selaktirall objekat na kojl da

diplovati, To se postile postavija-
njem pointera (strelice) misgom na
Haljani objekat | Klikom na taster, ||
kursorskim tipkama sa tastaiure,
kojima se inicira ciklitko listanje
objekata, do pojave traZenoga. Pa-
ramatri za formatiranje bit ¢e prila-
godeni vrsti selektiranog objekia
Npr., ako jo (zabran cijell Chart, to-
da su parametrl: tip grata (area, bar,
calumn, ple, .., okvir (baz ckvira,
jednostrukl, zaobljenl, sa sjan-
kom, ...}, tp uzorka za Srafiranje
pojedinih dijglova grafa, .. a ako je
izabrang lobela, parametrl su: vrsia
| velitina slova, smjer |spisa teksta
thorizivert),. ..

Ako &6 (zabers os, tada ne za H.ntﬁ-
skl tip grata moZa birati linearna (1|
logaritamska skala, podesitl nagin
oznadavanja podjeljaka na njoj itd.
CHARTOV detault settings parame-
tar zadovolji ée veliku vedinu potra-
ba korlanika, a specijainl zahtjeyl
trade vili stupan| poznavanja pake-
ta. Ulaz u promjenu manje Korigte-
nin parametara olakdan j& opcijom
context sensitive HELF, dostupnom
u bilo kojem trenutky pritiskom na
tipku?

Da bl se krairani grafléki prikaz
pohranio na disk, treba upotrijebitl
TRANSEFER/SAVE opclju 8 menija
| upisatl jedinstvenc ime datoteke,
TRANSFER/(LOAD Ill MERGE) opci-
jom, ta navadanjem Imena datotaks

poziva se spremijeni grafikon s dis
ska u radnu memoriju | na Chand
akran.

Chart datateka sastojl se od po-
detaka odredenlh putem List | Eniry
ekrana, t grafitkog formata definir:
nog ma Chart ekranu. Razdvajenost
pugltukl od formata omoguéuls
korigtenje jednom definiranog (mid-
#a za unifarmnl prikaz raznih serlj :
podataka, | obratno: prikaz istih pe
dataka na drugl natgin, ﬁogndnljl
istican|a njihovih ostalih osobina,

Kao vedina programsakih paketd
u PC svijetu, CHART razlikuje dvije
kategorije svojih korlanika: potainl
ke | napredne. Uz minimum ]
| potrabnog pradznanja, jednostay:
nim unosom brojki nakon ENTRY
naredbe, podetnik ¢ée CHART opok
Jom & menija dobiti na akranu gl
#a stupcima svajih podataka, a ot
pijom PRINT iscrtatl gral na §
padu,

Wremanam, kako korlsnik postaje
sve viedtl)l u pripremi grafikons,
CHART-ove moguénosti  otvara)
slodenije nadine prezentacijs pod
taka, Spomenimeo neke.

Vel o rateno da na Chart akran
make biti vide grafova. Oni se mog
praklapat] (overtay) uz ato 1l raziie
ta mjerila (kao na slici padaving
| tamparature), 8 SPLIT komandom
dodafjuja Im sa inicijainl dio povrl
ne akrana. Komandom FORMAT/S|
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£E salastarure ||| prosirenjem rubo-
Vi 53 misem, mogu se mijanjatl di-
menzila pojedinih grafova i njihovih
objakata, izbor serlja koje ¢e prika-
aivati neki gral visl se FORMAT/TY-
PE apeljom 2a selektirani Chart, Po-
vazlvanjern gratova opicjom FOR-
MAT/LINK osigurava se Isto m|erilo
Za gkalu na svim =llnkanime gratovi-
ma, & lima | proparcionalnost prika-
zanih grafitkih simbela na siicl,

Bsim rugnog unosa podataka na
Entry ekranu, Chart prima podatke
iz popularmnih PC paketa: dBASE,
Lotug 1-2-3, Symphony, Multiplan.
Takodar omeguéuje prihvat prazni-
nama ili zarezima razdvojenih poda-
taka iz standardnih ASSCI| {delimit-
tad) falova. To [do prake XTERNAL
apelje, o uz nju je moguéae napraviti
i link sa sksternom datotekam, &ime
o podaci b CHARTY biti automatski
aturirani nakon promjene u origl
nalnog) datotecl.

Uz graficki prikaz, CHART pruza
| nekoliko korisnin analititkih po-
magala u Analyze podmeniju. Nad
izabranim serijama podataka, pro-
gram moke raéunati arednju vrljed-
nost | odstupania od nje, standard-
nu devijaciju, sabiranja | oduzima-
nja, kemulative. Za krivulju koja pri-
Kazuje jednu seriju, CHART moke
ltratunatl njenu aproksimaciju {re-
grnlilﬂ metodom. najmanjih  kva-

rate korlstecl ekeponencijalnu, lo-
garitamsku, linearnu (i pollnom|jal-
nu furkel|u,

Chartov kapacitet prifvata poda-
taka uvijetovan e raspolodivom sio-
bodnim RAMom u sistemu, jar su
granice samag paketa realno nedo-
stifne. Naime, CHAAT podriava
1024 serijo po l[ndnnm grafu | B190
todaka po serijl,

Prezentacija

lzgled grafikona i.baju. dimenzije,
tokst) namenitoru PC-a ovisl o gra-

fitkoj kartici, a izgled na papiru
o prikljuéanam printeru |l plotaru.
Options/Display=Device komanda
Iscrtava na ekranu pribliZnu sliku
kakvu ¢e proizvesti instalirani harg-
copy uredaj (WYSIWYG! whal you
ses is what you get}, prutajuci an-
su korianiku da prije Stampanja po-
pravi eventualne -gredke- koje su
inade pr| Device=Screan prikazu
nevidljiva.

Stampan)e grata PRINT opcijom
dozvoljava, osim direklnog ispisa
na ftampatiploter, | upis u datoteku
| njena naknadno $tampanje DOS-
ovom PRINT (prako paralelneg) i
COMn:b naredbom (preko serij-

mzn
it

.
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gkog Interfejsa). Tako j8 mogude
Stampati CHARTove grafikone | na
sistemnima baz inslalirannog CHAR-
Ta: Moguce je stampatll vise chart-
-datoteka U neprekinutom  nizu
(BATCH). To se postite kreiranjem
ASCIH datoteke PANTLIST, u direk-
toriju u kajem je | CHART. U nju se
upisuju imena datoteka sa lzabra-
nim grafovima, svake ime u jednu
linlju, CHART/P komanda iz DOS-a
Inicira batch - stampanje.

Ako é CHART setiran na PRINT/
DEVICE=5SCREEN, tada ¢e umje-
§to na printeru, graftkoni iz PRINT-
LIST-2 bil prikazanl na ekrany,
8 promjenom nakon pritiska na bila

koju tipku 8 lastalure (pogodno za
PC-prezentaciju 1li predavan|a podr-
ano grafikam),

Na Witites disekiama nalazs sa
draveri za sedamdesetak hardcopy
uredaja, 8 osim matridnih | laserskinh
printara, plotera, tu su i video ured-
ajl za snimanje 33 milimetarskih di-
japozitiva (Polaroid Paletta),

Landsberger Str. 191 |
D-8000 Minchen 21 |
Telefon 088/ 57 72089

Twx, 52184 29 gama d

Nasa najnovija ponuda - baby AT '.,

u konfiguraciji

- BIMOMHz: 512 K e

i ~ flopl disk 1,2 Mb n

Za druge komponenie nazovite nas na
telefon (zatrazite Tovernica) ili teleksom

Ukupna cena sa porezom: 2,680 DEM

~ napajanje 180 vati e
- kartica udruljiva sa Harcules 1
- tastatura 101 ASCI| oL
- hard disk 20 Mb I
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&
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zatratite informacije. :
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Ashton-Tateov
FrontRunner

Posle sve baljlh varijantl pravodi-
laco, kol bl trebalo da omogude br-
2 i udobniji rad sa dBasze Il plus,
frgnuo sa | sam Ashton-Tate. Front-
Runner je po podacima potpuno
kompatibilan sa  pomenutim  di-
nosaurusom, dok (o nedto malo ma-
nja kompatibilnost  programa.

edutim to bi trabalo da sa kom-
penzuje Ginjericom &to se sa FR
mogu da plsu rezidentnl programi
ia ta) isti dBase. Velepiratl, pain/a:
ako stvar porudite do 30, juna dobl-
jate licencu besplatno | Bve zajedno
stije vas samo 185 dolara, S abzl-
rom na to da cebe verovaino FR
uspell da prodate bar trima kolega-
ma, ponuda je primamijiva. Adresu
Ashton-Tatea proditajte sa sllke,

Zaista prenosni
»mac«?

Po syemu sudedi, dugo najavijiva-
nl prenosn| smacs zaista e se | po-
Jawith, Flrma Apple j= taj mikro naz-
vala Laguna, Katu da ¢e imatl ekran
Izraden u nove) lehnologijl (active
matrix display) koja omoguéava
znatnu rezoluchju — 640 X tada-
ka na ekranu od 9.8 inta, CPU |e
Motarolin Normandy, Omaha | Utah.
Normandy @ camabitnl mikropro-
cosor Kol zamenjuje Casovnik | kon-

8 moj mikro

1.3 b d
AT W AR
g el

troler magistrale Desktop u obiénim
smacovimas, a ima | interfejs za
prodirenje memonje. Omaha gene-
rida slike | osveiavajude signaie,
a Utah se bavi kemunikacllamn pre-
ko sarljskog interfejsa,

U Lagunu |e ugradena trackballo-
idna spravica, ali po }el|i sa mole
dabitl | mia. Masina se fn praviiu
napaja iz mrate, all ako Zelite d& jo
nosate po brdima to verovatino ne-
cote mod| jer su baterije tedke kao
dva cela Z-88. Progirenju RAM-a
i ADOM-a namenjena su kartice tipa
SLIM (sllim line IC modules). Osnov-
nog RAM-a ima 1 Mb. Laguna ima
dve disketne jedinice od 3.5 inéa,
kaje smedtaju do 1,6 Mb svaka, a na
mpulagan]u o | ekonomidan, mall,
birz tvrdi disk sa 20 Mb. Za poveziva-
nje sa periferljom zadulen jo serlj-
skl komunikacioni kontroler ZBS30
u taktu 4 MHz, koji kontrolide dvoja
minijaturna vrata DIN-8, SGSI, pri-
kljutak za spoljinu disketnu jedini-
cu, vrata za magisiralu Apple Desk-
top, prikljutak za video, 86-pinsk
korektor za prodirenje kao u »ma-
cu« SE | stereo izlaz. Laguna svira
na Appleove | Sonyjeve rvubne Ei-
pove, navodno ja efekat pravi, di-
van. Podetna cena bl trabalo da bu-
de negde oko 6.000 USD (dolara),

loano pri tome ja 8o su a8 Ap-
pleovel zaklall da ove godine nete
prodstavijati nove madine. [z ame-
ritkih lzvora se saznaje da su Lagu-
nu prikazali biranim poslovnim (ju=

dima koji su u principy pokazall
oduavijenje, ali smetali su im tafi-
na | oblik masine koja uopste nije
bad lako pranosiva,

Rock Monitor
Construction Kit

U posljednije vrijgema se izdaje sve
manje usluZnih programa za Com-
modore 64, all su zato sve kvalitet-
niji.

Medu najnovijim muzitkim pro-
gramima istide se program FllgGK
MOM. C.KIT, ka|l obuhvata priblifno
2 strana diskate, Namijenjen je onim
korignicima koji imaju nekl od digi-
tajzera zvuka, ali ga isto tako mogu
karigtiti | ostall (takvih je kod nas
mnogo vida),

Makon startovanja programa i IN-
TRO "programa zapadnonjemadke
crackerske grupe ALPHA FLIGHT,
koji Bu ujedno i autori zajedno sa
holandskom grupom DUTCH USA
TEAM, na ekranu sa pojavljuje glav-
ni mani:

11 - za kongtenjs ove funkeolje pro-
grama necphodan je digitajzer
13 = disk-meni unutar kojega |e:

1 = uéitava melodije napravije-
na. SOUND MONITOROM,
duZine 45 blokova

2 = ugitava samo note na lokaci-
{e ADDD-BFFF (33 bloka)

3-5 = razliéit efektl bubnjeva

68 = snima bubnjave

8 = snima kompletnu melodiju
koja je prethodno uéitana il
dighalizirana :

0 = povratak u glavni meni

D = ispisuje direkior| diskets
15 = modifikacije zvuka;

11 = podedavanje bubnjeva
podedavane brzine
vrata sva parametre na po-
tatna vrijadnosti
17 - panovne instrukcije za koriste-
Aj@ programa (na engleskom)

Prilikam {zbara nekog od menija
programa taster '+', ‘=" | 'SPACE'
Imaju slljedade ulages:

'+ uvecava odréden| parametar

‘w'umanjuje odredan| parametar

“SPACE’ vracta vas na glavni meni

Za one kojl nemaju digitajzer
najznatajnija funkelja programa je
utitavanje gotovih melodija kaje e
za komp|uter preradio SHARON EN-
TEAT, Ove melodije se ugitavaju bl-
ranjam disk-menija, a zatim pritl-
skom na taster 2. Nakon toga po-
trebno je otkucati bro] feljene melo-
dije (od 6-25) | cbavezno na km
otkucatl "+' inate kompjuter n
pronaci 2eljanu meladiju. Medu go-
tovim melodijama nalaze se mnogl
hitovi disco muzike, a lzdvojio bik
;nalu;dl}u braj 13: It's a sin (Pet shop

8],

sim gotovibh malodija koje kagnl-
jo moXete koristiti u svojim progra-
mima, na disketl se nalazl | 20 razli-
Citih rvukova bubnjeva | 20 digitali-
zovanih zvukova (vrisak, ficuk, 'ga-
me ovar', ‘gel reacy’ itd.) kole tako-
der modate koristiti u sve|im progra-
mima,

Ovaj program se pojavio krajem
1987., & modete ga nabaviti od sa-
mih autora; ALPHA FLIGHT, PLK
123520 C, 4130 MOERS 1, WEST
GERMANY. Naravno, modete ga na-
€l | kod nasih pirata u YU , tal.
011/767-260). (Sinlda Vajvodié)
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Cray Y-MP/832
— power with the
price

Novi, najenaZniji Crayev superra-
&unar, |a snakniji od Cray-a 28
— na Linpack testu postiza 39°
MFLOPS dok za inafe kotira na 3.6
GFLOPS. Uporedite to 3a CDC ETA
10 porodicom u MM 3/88| Ratunar
sadri 8 procesara | 256 Mbajta sta-
ticke memorije. Vreme takt-cikiusa:
|e 6 ns. Cena Craya Y-MP/B32 je oko
20 miliona USD (dolara). On ipak
nije najbréi - to |e i dalje COC ETA-
10 G sa 84 Linpack MFLOPS, od
noesno deklarisanih 10 GFLOPS zi
otprilike istu cenu u puno| opreml,
U pripremi je, kao to zramo, Cray,
3 sa 18 B4-bitnih GaAs procesors:
i 168 Gb radne memorije. (N. N.)

Intel RISC - 80960

Intel je predstavio svoj prvi RISC
procesor  za  posebne  namend:
— B0960 sadrdi paralelizovan! CPU
sa tekucom linijem, MMU, FPU sa
80-bitnom preciznodéu, 512-bajtnl
instrukelon! kes, kao | zaseban stek-
-kes (data-ked), Podriava do 32 nk
voa prekida | burst natin popunja-
vanja keda, sve to u jednom ipu.
Performansa su 10 VAX-MIPS
i 4 Mwhetstona (1.5 MFLOP) na 20
MHz — mnogo sporife od M BBD0O
koji na istom taktu nudl 17 VAX-
MIPS | 7 do 10 magallopova. Bide
dostupne dve verzije BODEOKA bez
FP za 167 USD | BOSGOKE sa FP za
380 USD, Procesor Inade ima 32 32-
bitna ragistra kod kajih se, kao | kod
88000, koristi =Scoreboards= tehni-
ki, Kao dto se vidl, Intelova stvar
izgladn priliéno Jadno prama Motos
ralinoj 88000. Uz to je predstavijen
| 32-bitn| mikrokontroler BO376 sa
3 MIPS i cenom od 89 USD | 82370
periferal za 57 USD. (N.N.)

asio o proizves Handy
(C | weiter, dzopni stampst o~

"p:ﬂl P ﬁu}'
kovia na L] RE
Mag plus |e u%njmlnh il
1.300 USD (oko 2. DEM) 2 o8-
novinu konfiguraciju. Time bi te-
balo da se mikro priblidi kudno)

upotrabl | malim firmama, U SR}
88 zo madinu placa 3,850 DEM RE:
TURN. Na pitan/e da Il mokda na-
I)'llmr}vglu da tﬂ?ﬂmia{u kignove
, Epsonovei oprezno odgov:

u dia se bave mlFHnnm keja fma
mikrokannl, a prodavace se ek’
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Nekako u vreme CEBIT-a Sun je
predstavio novu porodicu graficékih
radnih stanica zasnovanih na 80386
procesory, Sun 3860 serlja sadrdi
80086 na 20 | 25 MHz, 4, 8 ili 16 Mb
FAM, 80387, RS 232, Centronics,
SCSI, Ethernet | AT-magistralu za
Ui Diskete su od 3 S-inda i 1,44 Mb,
Hard diskovl mogu bitl svl kejl od-
govaraju SCS| standardu, Na raspo-
laganju su tri operativna sistema:
ME-D0S, 05/2 | SunOS 4.0, verzija
UNIX-a V.3 sa dodacima iz Barkelay
4.3 | X¥-Windows. Tako na Sun 386
mogu raditl svi brojni SunOS pro-
grami razvijeni za Sun-=3 i Sun-4 rad-
ne stanice, kojl su znatne modnl||
od M5-DOS programa. SunOS apli-
kacile su sada potpuno prencsive
izmedy porodica Sun-3 sa GB0Z0,
Sum4 sa SPARC, | novih Sun-386 sa
80386, Prvi modeli su Sun 3861150
| Sun 3861250, Cene podinju od
8,000 LUS0, (N, N.)

Tramielov put na
Istok

Pretpostavljamo da sa jof sedate
kako je sovjetski 8ahovski damplon
na Atarijgvim rekliamama uiivao po-
red 8T | programa Chessbase, Po-
éto bl oslobodenju | izvoza AT
u istoéni blok, za 8to se septembra
mesaca profle godine odluélo ozlo-
glaseni CoCom, trebalo da usiedi
| dozvola za invoz 5T, AMarljavel fura
da zakljute poslove, Foznati Alwin
Stumpl je |zjavio da je »5T veoma
popularan u obrazovnlm | nauénim
institucijama, kojih u 585R-u ima
¥aoma mnogo«, Kad bl masine pre-
Gla granicu ruske kolege bi bile
spramne da pisu svoja programe,
a nije iskljudena nl moguénost za-
jodnikih praduzeda i izrade opre-
me koja nije pod kontrolom Co-
Coma.

Opet F-16

Da | palica za igru na snimku
zaista luksuzna molete da zakljudi-

le po izgledu, imenu - Taciran F3
Series Foroe Stick—i ceni kojr izno-
sl 765 USD (dolara) za dvoosovin-
sku i 965 USD za detvoroosovinsku
verzlju, U ovoj rubrici se obrela |z
sliénih razloga ko nekada glass-
-lopk Compaq 388, a zanimijivi su
i njeni tehnicki podaci. Obigni srod-
nl uredaji — ne samo palice nego
i tablice; kuglice | midevi— po pravi-
lu s slude totkovima, mehani&kim
povezivanjima ili optickim sanzori-
ma. Force Stick — umesto takvih
svetovnih mehanizama — sadrdi po-
luprovodnitka merila pritiska, une-
daje koje nalazite i u kontralno| ru-
tich (pravog) F-16. Umesto pravca
palica prepoznaje silu  pritiska.

LI kutijl sa nalagl jo& | mikroprocesor
| nekoliko kola kojl omogutavaju
biranje izmadu linearncg i ubrza-
nog nacina rada. FS mozate da uvu-
cete u vrata RS-232 C, gde ce emuli-
ratl Mouse Systems odnosno Micro-
softov mis ili Summagraphic MM,

Ako morate da imate bas sve, [avite
se Tactran Scientific Inc., 7265 Mo-
untain Trail, Dayton, OH 454593
USA, tel. {513) 434-4117.

Sun 4/110 — jevtiniji
SPARC

Mova Sunova radna stanica nudi
SPARC na 14 MMz, 8 do 32 Mb RAM,
grafilku 1.152 = 900 |i 1.600 = 1.280,
diskove do 300 Mb, Ethernet
i 7 VAX-MIPS 23 cenu od oka 80.000
DEM navide. Sun ovim potezom Zeli
da radiri svoju SPARC arhitekturu
kaja ja u valiko| opasnost od pojave
BA000. Sunova radna stanica koja
se od potetka ove poslovne godine
najbolje prodavald je, medutim, Sun
A60: 6BO20 | 68881 na 20 MHz bez
Eakanja, 3  VAX-MIPS, grafika
1.600 = 1,280 mono sa izvrsnim ma-
nitorem, 141 Mb HD i 4 Mb RAM
profirive do 24 Mb zajedno sa Su-
n0S UNIX-om za manje od 32.000
DEM. Ova stanica nudi izvratan od-
nos cena : moguonosti. Sun e na-
stavitl svoju SUN 3 seriju skorim
pradstavljanjem 68030 clanova seri-
|& niske cene, & Sun 4 éa (ci napred
novim 25 MHz SPARC &ipom snage
15 VAX-MIPS, Hewlelt-Packard de
korigtiti 6BO30 | HP RISC, Takironix
68030 | BBOOO a Apollo 6A0S0 i 64-
bitni PRISM. Ko ce pobaditi 7 [N. N.)

GmbH i dalje teka na dozvolld po-
fte da mole poceti da prodaje
PPC 640, Podta j@ obavezna da
I-.?I’Hﬂlrli modem preuzme il od-
bije u roku od devel mesec! (1)
AETURN. Za razliku od engleskib
laviora iz kajih smo u prethodnom
Gosub stacku preuzell vast o pa-
vosan|u cena ST, Tramiel |8 traja-
nja mamorijske krize procenio na
Best do devel meseci § izlavio da
nﬂﬂ-pﬂkurﬂl radunare. Prema
izvedtajima [z SAN ta izjava vall,
ali na Ostrvu | dalje tvrde da su
trodkovi proizvodnje povedall za
sedamdeset funtl, Kasnije se po-
knzalo da Englesi namaeravaju da
80 lavuku pokrivajudl raziiku od
tridesat funti palicom za igru, n 22
papularnim igrama kole ta tamas-
nji bududi alariSTI doblti besplat-
na thm...} prilikom kupovine magi-
ni. Arandman vall do 1. seplem-
bra. Atarijevci ni daju nikakve |2-
jave o tome 4ta bl trebalo jod da
ushedi | zato modemo da odekuje-
mo prijatria [znenadenja RETURN
Bauk naziwarea krudl SA Nemat-
kom, Molate: da dobijate Main

Kampl na disketi, a na uvadnim
slikama igara u javnof svajinl poz-
dravijaju was Miada Nematka,
desnoekstremistitka organizagija
FAP | Akclont front nacienalsoct-
|alista, a uz firgrovu aliku se &uje
Horst-Wessal|-Lied, | na dnu ekra-
na modets, ako pronadete pravi
program, proditati Mada in Bu-
chanwald - Copyright 1988 by Hit-
lar & Hess, Zapadnonamadki biro
koji &tith omladinu od Stetnih uti-
caja (Silent Sarvice, F-5 Strike Ea-
glu ‘#tc.) dosad je primatio samo
atiri takva prolzvoda: Castla Wol-
fenstein, Stalag 1, Hitler Diktator
I Anti-Tlrken-Test, a kolege iz re-
¥lle Happy Computer smatraju di
ih Ima mnogo vise, jer se pod be-
zazlenim [menima skrivaju medu
programima u  |avao) svolin,
a ovale | razmena izmedu bavar-
skim dkalama RETURMN. Navodno
50 |BM trud| da od tajvanakih firmi
iznud| placanje |ednog procenta
rl‘ﬂdl.l’l'.lvlh esadadn)ih PC kao
icence Vellkome plavome. Engle-
; l_bm_knl.lrfq tvrde da | tako nedio
neastvanvo jer da IBM-avel nema-

|u-tako razvijen smisEo -2 humor
RETURM. Novodno ée se vet do
Bokita pojaviti prenosni 5T koji e
odmilja nazvan Stacey. Trebalo bi
da ima 1 Mb memarie, odlidan
LCD ekran, hard disk, umesto mi-
£a kol bl g8 — po Tramielovim red|-
ma = mogao, upotrebljavati samo
ako prillkom putovania (mate po-
rad sebé nekogn sh veoma jes-
nom suknjom pa bl u kotjl ugrad|-
i trackball; Predvidena je cena od
1,000 USD (1), all je zbog memork)-
ske Krize ta najava prilitno. nelzs
vesna AETURN. Microsoh prodaje
svo) spagilatkl program Flla Res:
cue Plus u zoisia U [Jivej kanti-
guraciji: disketa koju dobijate zak-
vadenn |& llfufnlimrn: Uz 1o spadn
i spravica kojom |zviagite 10 istu
spajalicu | Suvanl FR+. Verovaino
8 suvidno objadniavall kako to
RETURN. Prema nekim lzvorima
Amstrad priprama dalinltivig ver-
ziju Lokija, frizirane «duge« u ko-
m smo vad izvediavall U rubricl

ma akrana, Navadng ¢e maéina
Imati CPU 88000, odliéru grafiku
B zvul. KAl da’je ta) mikro koo

spectrum plus 4 bio spreman ved
U martu mesacuy, a ostalo ja samo
job pretiscavanie prirudnika. Fo-
3o je Gpekulacila pokupljena jz
majske a ng aprilske brojke osiry-
skog PCYW-n, valjda smemo da se
nadamo da ce iz toga lpak nasto
biti RETURN, Nija istipa - ali jeste:

Borland ja zbog upatnog pada do-
lara snizlo englosks cang svojin
programa. Uzgred: nabavite Guat-
iro, Strane kolege fe mogu da ga
se nahvale | tvrde da 1-2-3 jedno-
slavna ne mode da ipdrdl porade-
nje s tim progremom RETURN, Da
I was zanimp ko b vaso] kucl prog-
zrokuje magadinarske  telalonsks
ratuna?  Porovite Software [re-
land u Balfastu na 247433 | raspl-
tajto se za Biphon. To @ kutljica
koja S0 (varovaino uz mala sprot-
fostl) umece u RS 232 spo] s
tolefonom i PG, Radumar upamtl
telétonske hruﬂmra i frajanje raz-
govora. Podaci su smedteni u bazl
podataka po pratokolu dBase [ na
utas pricljivaca mo2ete da ih ispé-
gete na razlitite nadine RETURM.
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Ekranski stampac

Tandy Mikrokanal
kompatibilac

Sve vise se §ire glasovl da ¢e Tan-
dy uskoro predstaviti svoj Mikroka-
nal 386 kompatibilac. Tandy 5000
MC, kako bi trabalo da s zove, Ima-
éa BO3AG i £038T na 20 i1l 25 MHz,
B2385 upravljat keda i Compag 386
20 sa 32 K kedd | poseban Intslov
{7} skup Etipova potpunc kompati-
bilan sa P&/2-80 | MC sabirnicom
kajl Eirme cipovi 38 oznakama 82310,
82706 | B2072, Paradize ili CAT una-
predena VGA &ipove kojl su, kao
i primenjenl Adaptec ACH 2620 ES-
Dl HD upravijac, mnogo brzl od
IBM-ovin, Masina ce, kao 5to se vidi,
imati bas lepe karakieristike. Naj-
lepse od svega loga e to Sto je
Tandy, kake lzglada, sasvim legalno
doblo licancu-za PS/2 | Mikrokanal

udrukllivost. Western Digital i Chips

&Tech. su odavno proizvell kom-
pletne setove dipova udruljive i bo-

Ije od PS/2 ukljutujudl | BIOS, Stara

prita se ponavija. Da 17 (N.N.)

Command Plus 2.0

ESF Software Inc., 11985 Venics
Bivd., Suite 309, Los Angeales, CA)
80066, USA, tel. (800} 992-4377 pro-
daja GP 2.0 za osamdeset dolara,

menja COMMAND.COM u DOS 20

| wisim varijantama, Program pobolj-
Sava DIR, COPY i DEL, a zna | struk-
luriran, pascaloidan jezik za rad sa
paketnim datotekama, CF |@ koms
patibilan sa mre2ama 3COM | Mo-

vall, &8 zahteva PC/XT/AT ili P52,

DOS 2000l novl|i, dva disketne jedi-
nice [ 50 K RAM.

NEC V 33

Firma Blue Chip Technology vrdi
da je njihov Stampat AM-80 nesto
potpuno novo; papirnala varijanta
monitorn, FM-BO  ima vertikaini
dtampatkl mehanizam, a papir pro-
lazi izmedu dva valjka. Ureda) ispi-
suje BO, 86 il 137 kolona brzinom
120 u oblénom odnoano 25 U kvali-
tetnom natinu, Kroz okance skrive-
no plastikam mokete — ne uklanjaju-
¢i papir - da razgledate 40 ispisanih
redova. AM-80 bi trebalo da bude
namenjen industrijskoj, komercijal-
naj 1 vojnoj upotrebi (1), Na raspola-
ganju su paraleln | serijski intertejsi
24 PC/XT/AT i njima srodne maina.
Stampat mofete da poarutite od
Blue Chip Technology Ltd., Main
Ava.. Hawarden |ndustrial Park,
Deeside, Clwyd 3HP, UK. tel. (0244)
£20-222. Cona: 685 GBP (Sve |a do-
bro, &0 sa dobro svrl. ., )

NEC ja nedavno predstavio na-
slednika dobro poznatog ¥ 30, pro-
casora kojl je zajedro sa V 20 nasao
mesto U mnogim  PC-ima umesto
086 | 8088, Moyl ¥ 33 na 16 MHz |e
4 puta btk od V 30 na 10 MHZz | 50%
bréi (za polovinu) od 16 MHz 80286
u [zvodenju PC programa. Maravno.
stvar je potpuno sottverski udrulji-
va 5a BOBE | V 30, Brzina je postignu-
ta odvajanjem adresnih i dats sabir-
nica sa 2-taktnim bus-ciklusom, le-
kucam linijem | vellkim ubrzanjem
instrukcija zhog upotreba hardvera
umesto mikrokodda kao ked RISC-
ova. ¥ 33 ima novu arhitektury pro-
Sirenja adresnog prostora na 16 Mb
u real mode natinu baz upoirabe
MMU, kojl uostalom | nama, pa nije
ni kompatibilan sa 80286, Deklarisa-
na brzina |& 3 MIPS sa cenom od
300 DEM za jedan CMOS dip, (N. N.)
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LETNJA SKOLA

ISKRA DELTA vas u okviru svoje tradicionalne
LETNJE SKOLE poziva na seminar » DESET
GODINA SOPSTVENOG PUTA

U INFORMATICl«, od 18. do 20. maja 1988.,

u Srednjoj dvorani Kulturnog i kongresnog centra
» CANKARIJEV DOM« v Ljubliani. U vreme
odrzavanja LETNJE SKOLE bic¢e u »Cankarjevom
domu« i izlozba aparatumnih i programskih
proizvoda ISKRE DELTE.

lzobrazevalni center ISKRA DELTA
61000 Ljubljana, Celovika 264

Tel: 061/571-106

Tix: 31366 yu delta

Pozurite sa prijavama, jer je broj mesta ogranicen,




Nasiavak sa sirane 5

vamim listovima papira ne vadedi
harmonika papir; ili, moZemo. na-
kratko prekinuti rad na Stampanju
b otkucati, recimo, adrasy na nekoj
kovertl, a zatim nastaviti zapodetim
poslom,

Metod j& jednostavan. AkD e har-
manika papira talimo da prademo
na pojedinadne Ad |istove, treba da
pritisneamo OFF LINE dugme, da
prebacimo ruéicu sa desne strane
na 3aljenu vrstu papira | da pritisne-
mo LOADVEJECT dugme. Sve ostalo
¢e uraditl sam Stampad; prvo ¢e pa-

pir povudl unazad sve dok se ne -

updl| PAPER OUT indikatar, nakon
¢ega treba da u podedljive driate
ubsacimo list papira, pritisnemo LO-
ADEJECT dugme jos jadnam, | pa-
pir ce biti uvuten | spreman za
stampanje. Kada zakelimo da se vra-
fima na prvu vrstu papira, ponovids-
mo calu operaciju supratnim redo-
sledom, Mokda zvuéi kompllkova-
no; ali varujbe da nije, sve 1o traje
jedva oko minudl, a sa malo prakse
| manje.

Porad tih pogodnosti, posle duze
vramena (bar U ovej kiasi), EPSON
j& traktor vratio tamo goe mu | jestes
meato, A to j@ unutar Stampada | wtl-
nio ga j& standardnom opremam,
a ne vise posabnim dodatkom kao
ranije’ {recimo, u slugaju LG-800,

de je to lzuzetno lose redeno).
raktor se veoma lako podefava
zahvalju|udi pristupadnosti | klapna-
ma Kaje umetanjs paplra na vodica
tina veoma lakim | jednostavnim.
Kao da bl ielell da se |skups za
grathndnu grabove, inkenjeri EP-
ON-a su ugradill neks veoma &im-
paticne | veoma korisne dodatke,
Paplr modets uvladil u Sampad
I u vaoma malim delovima, priti-
skom na LINE FEED dugme: ill, mo-
late traiiti, - prittskom na LOADY
EJECT dugme, da se papir uviide
ako ved nije (obiéno), ednosno da
sé unazad {zbacl ako o ved uvuden
{naobiéno).

Parad uabléajenog poklopea na
Stampat se mogu montirall | dva
druga standardna dodatka. Prvi je
mall produtetak na zadno| stran
ftampata 2o alutajeve kada Koristi-
te harmonika papir, a drugi (@ pre-

rada pod uglom koja ima vige
unkcija. Prva je da olakéa ubaciva-
nje listova papira | da obezbedi da
papir ne pokrije mall ventilator,
8 druga da olakia ubacivanja kove-
rata, nalepnica | sliénog radi Stam-
panja na njima Za to postoje dve
vodice sa unapred postavijenim
Hjebovima (za A4 papir | kovarta),
pa vam preostaje samo da podesite
yodice | umetnete ono fto traba,
a Mampat te uraditl ostalo,

Mehanizam vodanja, umelanja
| podedavana listova papira je pot-
puno automaltski | dosta je precizan,
Na 12 listova A4 bankpost papira,
stampad jo lskrivio samo jedan, | 10
veoma malo, Prave |e zadovoljstvo
gladatl Kako &tampad automatski
radl sve Ato smo do sada moral
rutno da podedavamo na nasam
starom FX-80 stampadu.

Ukratko, mehaniéka radan|a | lz-
vedba su zaisla vrhunskog kvaliteta,
pa treba oGekivatl da ce Stampad
pouzdanc | duge raditl na zadovol)-
svo viasnika,
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nesiy 3 =
Iapads  Obrady  Bexlme, Brzine, A0 Blows  Slova 14 Rekanike Cem
T it draft &
4 ma emuliranja u =WordParfectus
Elektronika 4.2, primetlli smo neke raziike u po-

Prijatno svojsivo ovog, kao | mno-
glh drugih prolzvoda istog i sliéni
profzvodada, jeste da po Faiji mole
da radl u tzv. EPSON pro&iranom
modu (Epson Extendad Mode), &i-
me obuhvata sve ASCI znake. ili
u standardnom modu, u kome su
znaci lznad 128, mesta odredeni za
kurzivay Stampu. Preklop se vrél
pomocu DIP praklopnika na pole-
dini Stampacda. koji su zaista veoma
pristupaéni, Prednost (@ jasna; ako
88 kuca, recimo, spisak referenci,
pa e potrebing imatl nemadke, fran-
cuske, Svedske | druge znake, lako
Ih motemoc dobit, a ake radime
takst za koji jo vaino da ima i kurziv,
opat je sve u redu, jednostavno pra-
bacimo Mampad u drugi mod.

Drugo veoma lepo svojstvo Stam-
pada obuhvacena je njegavim auto-
tustom prilikom paljsnja, Za raziiku
od vecine drugih Stampacda. koji ¢a
jednostavrio otkucati sve Sto mogu
u raznim vrstama slogova, LQ-850
& [zvrditl | samoanalizu, utvrditi ka-
ko e podeden | prvo nas o tome
chavestiti, To naravno ne traba radi-
ti svaki put kada ga palite, ali je lepo
da mode knda traba.

Odekivali smo da te ovaj Stampad
raditl lepa | brzo, ipak nas e iznena-
dila njegova brzina, Jednu stranicu
A4 formata sa 1824 karaklera
{medunarodn| standard (@ 1,800 ka-
raklarn) odétampas je za tadno 36
sekundi u LO modu, Test smo pono-
vill nakoliko puta | zakijuéili da za-
pravo samo stampanje | nije mnogo
brie od slignih modala, all da je
pomerane papira najbrie od svih
koje smo do sada videll, Navodimo
o jer |e poznato da brzinu $tampa-
£a proizvodad| obléno deklariiu kao
tisto teorjsky, pretpostavl|ajuct da
ja reé o beskrajno dugatkom redu
znakova od Kojih svaki po 8irini za-
uzima jednak prastor (dakie, na uzl-
maju u abzir vieme pomeranja papl-
ra do sledeceq reda, i =raboravija-
ju= da 80 8lOvD «|= pravi u [ednom
pralazu, a siovo sma u tri).

Slova su veoma lepo formirana,
puna su, otekivanog su oblika, a re-
kil bisme da sé | dobro uklapaju
u uobidajene okvire deklarisanih
slogova,

Elektronskl, ovaj dtampat moke
da amullra LO 1500, prvl EPSON-ov
24 IgliGanl stampad, LG BOGM1000
I gle tuda, najvecag brata, LO- 2500,
Poredenjem slova o raznim modovi-

nadanju lzmedu emulacije LO-800
i LO-P500. Primera radi, Font
6 u LO-800 modu je progiren| kurziv
(Expanded |talic), a u LO-2500 mo-
du jednostavno standardna Stampa.
Mo, Font 7 u LO-800 modu j& stan-
dardna Samps, & o LG-2500 modu
{o je smanjena Sans Serif Stampa
(Compressed Sans Serif). Mozda je
najbitnija razlika u proporclonalng)
#tampl, koja je u LG-800 modu ve-
oma smanjena | praktitno neupo-
trebljiva, dok je u LO-2500 modu
veoma lepa | vrio Cltka.

U svom uputstvu EPSON prepo-
rutuje, ukeliko imamo (zbora. da
koristimo LG-2500 mod. | mi bismo
sa slozill sa tim, Mada smo gvasni
da je red o interakcijl lzmedu stam-
pata | programa, smatramo da ako
se fo dedava o nasem programu za
obradu teksta, verovalno ce se de-
savati | u drugim dobrim programi-
ma. Zato ove primadbe shvatite sa-
mo kao inicijativu da se malo poi-
grale Stampadem, kako biste ga
ispitali | sami saznali kojl mod vam
vide odgovara.

0d dodatne oprema modete do-
kupitl serijsku vezu [RS 232C), za
koju postoji (funkcionalan) konek-
tor na poledin Slampada, Setirl wlo-
Bka sa dopunskim yralama slova
| razne druge kartice (intellgentan
sorljski wveznik, [EEE-488 weznlk,
Itd.), & panju ¢italaca blamo skre-
nuli na samo dve kartice, one koje
sire standardnu memoriju dtampaca
od BK na 32K ili 128K, postoje | za
sorljakl | za paralelnl vaznik. Ako
gampata mnogo, ta kartice bl vam
mogle dobro dodi.

Rad sa LQ-850

Pripadamo ong) wrstl korlanika
kol veoma mnogs zavise od Stam-
pata, posabno U odnosu na teksl
(goditnje Stampamo oko 5000 sira-
nica, ne racunajuc grafliku), Zato |e
razumljivo da nas j@ najvise intere-
sovao svakodnevn rad novim dtam-
pacam

Za svole profesianalne. potrebae
standardno koristimo program  za
obradu teksta «WordParfect« 4.2,
ko|l ima veoma dobro definisane
vezne programe za EPSON &tam-
pat, Gotove svi ozblljnijl programi
nude opciju proporgionalng Stam-
P, U kojo] @ siovo si= uke od slova
=m=. No, najvedi bro| programa nije
dovoljno dobroizveden U tom smi-

<programi (kao recimo Microsali

. Stampata treba da postane hitp

siu da se pri proporcionalnom mal
du rada desna margina |li slabo s
na ill se uopste ne ravna. To @
odnos na programea koji rade
stuainom modu, dok su g

sWord«) tu mnogo balji.

Zato je nas prvi test bila pre
onalna Stampa. Bllo nam je
drago kada smo u oba smufacish
moda dobili proporcicnalno -
pan tekst, all, ali ., . U LE-800 mod
taj je teksl bio weoma smarijan; i
[e u LO-2500 modu, velidina sl
12, zaista izuzetno lep. Dakle 1l
se odlutite za EPSON Stampag, i
ristite LO-2500 mod [Slike 112

sWYanturas 1.1 nema posebng &
finisane veznike za bilo keji: )
pac sa 24 |glica, vet jednostavno
«EFSON MX/FX« #stampate. |
ipak, kbnatan izgled ieksls je m
go bolji no sa starim FX- 80, il na
jim EX-100 $tampatem,

Jedino nas je pomalo razotan
MS »Words 4.0; imamo utisak
3.1 verzija davala balje rezult
LO-800. Tako dobijena ELITE
pa za has | dalje ostaje vrhuf
dtampe na matriénim Stampagimi

Majveca graticka rezolucia g
gtampata e 360180 tataks, o
nosno 64,800 ukupno, Sto j@ (s
za 38% gore od lasera, ali j& | za00
3.8 puta vise od starog FX-80, Gl
3 prikazuje graficke mogubno
avog Stampada,

Za kraj

Dvaj Stampad |o sa nama isul
kralko da bismo mogll dat nekl g
@ njggove| pourdaposti i trajno
Mo, na osanovu Ginjenice da
ipak ved druga genaracia
masing sa 24 Iglice naman|ens
rarm trEl&tu, | na osnovu pregl
mehanitkih sklopova ovog Stamp
£a, usudujamo sa da prognozin
da e nas isto tako varno siuill ke
| gtari FX-80,

Kvalitet Stampe e zaista izozel
| ne varujemo da biste moglln
bolju stampu v is10] kigsl cena G
flka |0 vie nego dobra za obid
korisnike, pa Gak | za one sa ni
vigim zahtevima. Slogovi ko)l |
standardno dobijaju zalsta su dod
pa ne vidimo mnogo svrhe u
Gt nowin, i

LI meduvremenu smo imall pri
da na kratko pogledameo | mia
brata, LO-500. Raziike u kyvalll
Stampe, koliko sma mi na b
mogll da vidimo, nema (i j& e
mala, & razlika u cenl potite od i
litata mehanike, | iznosi oko .
DEM u Minhenu, Ake ste naprols
onalan karisnik kame |jodnosi
traba dobar Stampaé, kupite [
500, ko ate profesionalno vezan)
ftampat, raziika u ceni e vide i
opravdana. Ako |edan od ta g

izvod, mislimo da é@ to biti LG
to e EPSON u najboljem |zda

Oba dtampata prodoju se
I kod Aviotehnd u Ljiubljan
u konsignaciji, n dinarska
ponuda obekuje ae krajem
maja. Informacije: tel. (061)
552-341.




DA LI STE ZNALI

da smo dugogodis$nji proizvodad kvalitetne
opreme za merenje, indikaciju, registraciju,
signalizaciju ili automatsko upravljanje
Irequlaciju industrijskih procesa

DA LI ZNATE

da u okviru inZenjeringa u saradnji sa
stranima firmama, sa kojima imamo
sklopljene kooperacijske odnose, vr§imo
consulting usluge, izradu i izvodenje
projekta, nabavu | montaiu opreme
Skolovanje kadrova i servisnu delatnost

DA Bl ZNALI VISE

ne oklevajte ve¢ nas pozovite, da zajedno sa
vama napravimo korak napred u upravljanju
i regulaciji procesa

Saradujte sa nama!

PODJETJE

ZA PROIZVODNJO
INDUSTRIJSKE OPREME
85220 TOLMIN, JUGOSLAVIIA

INZENIRING eSSt vk ox

belofa: (DES) BT -181




MOTOROLINA PORODICA M 88000

Skup naredbi

Procesori buduc¢nosti

NEBOJSA NOVAKOVIC
ISC procesorima, koji vet
R [duze vieme dobijsju hvalo-
speve sa svih sirana, do sa-
da su se bavile samo manje racu-
narske i alekironitke kompanije. te-
urelak su bili HP' | Texas Instry-
ments, Nova tehnologija je donosila
neke pradnosti, videcemo kasnije
koje, pred starom, Nedavno su
i ostali valiki prolzvodad] integrainih
kola najavill svoj ulazak u veliku
RISC trku, MNajsvesijl dogadaj je zla-
zak na scenu. nove Motoroling
M B8000 porodice RISC procesora
i pariterala sa prva dva clana MO
88100 procesoram | MC 88200 kes-
MMU kolom. Ova porodica donosl
takev napredak u arhitekturi i per-
formansama procesora | ratunara
ida LE;J s0 mora posvetiti paknja. Lz
fo, M BBOD0O je u startu dobila takvu
podriku kakvu do sada nijedan pro-
cegor nije imao. Koje su, dakle, os-
novne karakleristika nove porodice

procesora?

Odlike M 88000

Clanov M 88000 porodice sadrie
registra, adresne, data | instrukel-
one sablrnice Slrine 32 bita. Glavne
odllke porodice su; paralelizovana
harvard arhitektura sa odvojanim
Instrukclonim | data MMU, keg-ma-
maorijama, unutradnjim i spoljnim
sabirnicama | adresnim prostorima,
spipeline« tekuca linlja u 5 nivoa,
relativno mall broj najéedde korigce-
nib naredbi (51) koje se ave || lzvrbe
u |ednom takt-clklusu jedna ill po
jpdna rbog tekude linije svakog
takl-ciklugs, rikovanje podacima La
na osnovu registar-registar naredbi
dok za komunikaciju sa radnom me-
maorijom siude LOAD | STORE na-
redbe. Arhilekiura porodice uklju-
fuje | upravljanje memorljom pomo-
£u MML, &to ja canovnl uslov za rad
sa UNIX OS za ko|l ja porodica | op-
timirana. Sada cemo redi nesto
o MC BA100 procesoru,

MC 88100

Procesor M 88000 sa u minimal-
no| formi sastoll od tr gipa: MO
88100 CPU | dve MC BB200 CMMLU,
po jedna za naredbe | ﬂudﬁilﬂ gde
|@ svaka vezana za CPU sa dve 32-
bitne sabimice.

MC BE100, sa svojih 165,000 tran-
zlstora, [2¢ visoku brzinu svo-
jom RISC arhitekturom | paralsinom
obradom u tekuco| linijl sa 5 nivoa.
Zahvaljujuti tome 5 operacija mogu
paraleino tedi:

= pristup moemaorl|l naredbi

= pristup memorl)l podataka

= lzvriavanje celobrojne 1|l Blino-
poljne naredbe

— lzvriavanje FP sabiranja, odu-

14 mo| mikro

zimanja, dellenja, poredania ili pra-
tvaranja ili celobrejnog deljenja

— lzvrsavan|e celobrojnog ili FP
mnokenja,

Celobrojne, FP, data | Instrukeij-

-ske jedinice sama takode su sagra-

deng u strukturi tekuca linije pa s
i isto vreme mogu obradivati:

- do & FP sabiranja; ocduzimanija,
poradanja ||| pretyaranja

- do & FP ili 4 celobrgjna mno-
tenja

~ do tri pristupa memorlji in-
strukcija

= do il pristupa memoriji poda-
Laka.

Kako je 1o ostvarenc? MC 88100
je podeljen na 5 |edinica: celobroj-
nu, FP, data, instrukcijsku | registar-
sku jedinicu koje saobracaju sa tri
interne sabirnice: Source-l-bus, So-
urce-2-bus i Dastination-bus. Tako
JB na primer mogude fzvrsiti vise
paraleinih &imn{ai upisivanja u regi-
sire | dva ditana | jedno slanje po-
datka itd, Unutar MG B8100 je
u stvari jedna hijerarhija tekuéin li-
nija koje rade paralelno. Funkcije
pojedinih jedinica su:

- celobrojna: celobrojne aritme-
titke | logitke 32-bitne cperacije,
neka adresna ratunanja | rad sa bit-
nim poljima;

- FP; operacije nad 32-bitnim
| 84-bitnim FP brojevima. gde su
unular ove jedinice takuta linija
= jedna za mnofenja, a druga za sve
astale oparacije, 3

— reglstarska: MC 88100 sadr2i
32 32-bitna ragistra opéte namans
u kojima mogu biti adrese | podaci.
U registarsko] jedinici su jod | sek-
vencer | »Scoreboard« mehanizam,
o kojima cemo kasnije govoriti

= Ul za naredbe: ova jedinica za
komunikaciju sa memorijom nared-
bi sadrdi tekudu linlju za izracuna-
vanja adresa,  pristup | memorkjl
| prihvat instrukclja;

= Ul za podatke: ova jadinica sa-

obrada sa mamorijom podataka
i sadrZ takode tekucu liniju za izra-
dunavanje adresa, pristup memoriji
i prenos podataka.

Jedinica za FP rad perfomansi
8 do 12 MELOP, inade j&, takozvana
SFU (Special Function Unit) ill ko-
procesor na procesorskom  Eipu.
5 obzirom na sadagnju arhilekturu
mo#e 58 na Cip dodat Lot SFU
raznih namena. Vise SFU su sa osta-
[im jedinicama i medu sobom
zane sa one tri zajedniéke sabirnice,
a svojs podatke mogu smestatl
u glavne registre.

odto mnogo jedinica pristupa

glavnim reglsirima, potrebno je sin-
hronlzovati pristup t_nkudmrglllnijl re-
gistarskog skupa. To se vrii novom
»Scoraboarding= tehnikom. Sva-
kom registru se dodeljuje po 1 bit
u 32-bitnom sinhronizacionom regi-
stru kol kul.éie da |l je: cdradeni
registar slobodan Il zauzet. Pri izvr-
Eavanju neke naredbe setuje se sin-
hronizacioni bit njenoga ciljnog re-
Qistra da se rezervide za nju, Druge
nargdbe se za to vreme mogu sio-
bodno lzvriavatl ako su njihovi iz-
worni il ciljni operandi u registrima
kojl nisu zauzetl, Sto se utvrduje &i-
tanjem odgovarajutih sinhronizaci-
onih bitova. Kada se zavesl izvriava-
njs na.rndhe. sinhronizacioni anﬁ[:.-
noga clljnog registra sa resatuje,
sa 08lobod Fu dalje naradbe. =Seo-
reboard« &inl da ni pragramer ni
kompajler né moraju da brinu 5ta ja
u odradanom registru U nekom
odredenom trenutku — brigu preuzi-
ma procesor. «Scoreboarding« ja
takode natin za efikasnije korigde-
nje registara, pa ih ja manje potrob-
no na &lpu. Najavijani novi Intelov
80880 RISC procesor &e takods ko-
ristiti »Scoreboarding« tehniku,

Sakvencer se Koristi za kantrolu
pristupa reglstrima, za pogebne do-
gadaje- | upravijanje izvraavanjem
naredbi, Druge |edinice od sekven-
cara primaju signal za upls u regi-

Poredenje brzina nekih 33-bitnih stre da bl mogle da smeste razultate

procesora obrade.
PROCES OR TAKT VAX=MIPS LDHRY
MC 68020 30 MH=z 5 9500
MC 68030 30 MHz 10 17500
NS 32532 30 MH=z 10 16600
I 80386 25 MHz U] 7500
IMS T BOO 30 MH=z 7 12800
Am 29000 25 Mz 12 22000
sun SPARC 20 MH=z 12 25700
Clipper 2 25 MHz 13 23000
MIPS R2000 25 Miz 12 22400
I B04B6 40 MHz 18 4000
MC 68040 40 MHz 18 33000
MC 88100 40 MH=z 27 54400

Umesto vellkog skupa mikraoks
dovanih slofenih naredbi. M
BA100 sadr#l 51 hardvarskl izve
instrukeiju. Slofenije instrukcij
izvriavaju kao niz prosatih uz pomm
05 i optimizirajuceg kompajlera
strukcije MG 88100 se dele U &8
grupa. celobrojne, FP, logitks, bk
na polja, W, upravijatke. Za razik
od vecine drugih RISC procason
ovde au prisetnl | celobrojno | p
kretno-zarezno mnoenjz | del|
kaji sa, stini za volju, neizv
bat u jednom taktu all se, pra
njem vise njih, moze posticl o
varajudi efekat — ogromna br
da brojevima. Sve naredbs, os
gabiranja | oduzimanija, Loand/S
i gkokova, irvriavaju se u |
taktu, Matorolini indanjerl su p
vo birall one sloZanije naredbe kol
su rnatno aefikasnije nego niz pr
stijih. !

Adresnih nadina ima 6: po tri s
potrebnija za naredbe | za podathl
To su: za podathe — registar indired
sa naoznadenim ofsetom, indeksom
| skaliranim indeksom i za nared
- registar sa 10-bitnim vektorskn
bm]ium. Instrukcl|akl pokazivat rel
tivnl sa 16-bitnim il 26-bitnim ozne
Genim ofsetom, Tipovi podatakad
bitna polja od 1 do 32 bita, celobi|
nl od 8 do 64 bita sa znakom ili b
znaka | FP od 32 |Ii 64 bita po IEEE
754 standardu.

Zahvaljujudél svemu tome, forma
naradbi kod M 88000 |e fiksan: I
bita, Prihvatan|e svake naredbe i
2i samo jedan bus clklus — 1 takiak
a8 an;&;l hvata iz keda, §to |e u po
selu sludajeva.

Instrukcije skokova | grananj
bez kojih &8 ne maie, opasne U 2
procesora sa tekudom lindjom jers
&itay njen sadria| mora brisath p
takvih naredbi, &to izazhva pril
usporenja. Zato je kod M 88000
menjenc tzv, grananje sa kadnj
njem - ~Delayed Branch=, gde &
prva (zvrde naradbe iza one za skok
il grananje koje su ved ulle U
tu linkju, pa onda se ona bride | e
fava so ta) skok ill grananje. N4
nadin izbagava se rudanje i m
ponavno punjenje tekuce |inl|
nelzvréenim naredbama, $to | |z
Vil orefn|e. :

MC 88100, kao | svakl drugi mm
demi CPU, Ima supervizorskl | N
risnitki natin rada | odgovarajull
adresne prostore, j

MC 88200

MG 88200 CMMLU upravija momd
rljam bez stanja Cekanja, vrsl prt
memoarisanja — wcaching« Instruk
cljm i podataka, zavisno od togan
kole sabirnice MC 88100 procesal
fe vezana, | vezuje M BB000 o
sigtamaku  magistralu. MC BEN
Cache Memory Management U
s povezuje sa MC B&100 CPL pr
ko »P-Bus» = dve 32-bitne: snbimi
ge, posabne za adrese | ra pod
{instrukcije) provodnosti 1 b
tova u sekund|, Podto MC 88100 img
dve takve P-Bus magistrale, posel
ne za instrukclje | za podatke
taktnim bus ciklusima, ukupnn pre
vodnost ji 200 Mbajtova u sekund
na 26 MHz adnosno 320 Mba|tovil
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Splsak naredb/ procesora MC 86100

na 40 MHz. To takode znadl da u sl
#lamu momajd  bitl  barem  dve
CMMU, po jedna za Instrukcije i po-

Svaka CMMU sadrdl MMU meha-
nizam, dva MMU keda | 16 K ked-
~mamorije za instrukcija ili podatke.
Velitina | specijaina nova organiza-
clig ked-memorije daju joj veoma
wellki procenat pogadanja: do 88%
4 Instrukcije | 95% ra podatke,
3 lim §to se procenat praktidno ni-
kad e spuita ispod 90%, &lo znadi
“da brzina M BBO0O sisterna ne zavisi
‘od Brzine radne mamorije: sa sva-
‘kim stanjem tekanja dolazl uspore-
&nﬂ 1=2% u najgorem sludaju.
Dva MMU keta sa PATC (Page Add-
‘ress Transiation Cache) sa 56 mesta
28 56 najteséih 4 K stranica | 99
jmm pogadanja | BATC (Block
Translation Cache) sa 10
‘oplsvata 512-K memorljskih bloko-
v Virtuelna memaorija jo polpunc
podriana.  Pristup  ked-memorij|
| pravadenje adresa odvijaju se pa-
raleing, Adrosira se do 4 Gb za po-
datke | 1 Gb naredbl.
~ Masvaki P-bus mogu e paralaing
wazatl do 4 CMMLU = ukupnao B - bez
Ikakvih usporenja, all sa jo§ vedim
kapacitetom keda (do 128 K), pove-
tmnim procentom pogadania kojl se
Blidl 100% ~ &itavi potprogrami mo-

gu tade biti u kesu - i za mamariju
i za MMU ked, Sto de omoguciti efi-
kasnije prevodenje adresa. M-bus,
izlazna sabirnica CMMLU ka radnoj
mamoriji, je s& multipleksiranim
adresama | podacima, odn. instruk-
cijama |, kako za sada izglada po-
sioje dva redenja — dve posebne [2-
lazne sabirnice za instrukcijsku | da-
ta-memoriju Il samo jedna zajed-
nitka sabirnica | zajednitka mamo-
fija. CMMLU nmng:f:ava}u I multi-
procesorski rad vise 88000 sa zajed-
nitkom memorijom.

Performanse

Brzinom rada M 88000 nadmasu-
|e sve dosadaZnjs komercijalne mi-
kroprocesora. Na gotovom silikonu,
koji |8 Motorola dobila krajem pro-
§la godine, izmerene su performan-
se od 17 VAX MIPS | 34000 Dhrysto-
na's u-podetno] 20 MHz verziji. Za
poradenjs, MC 68020 na toj frakven-
cljl prode sa 4 VAX-MIPS | 7200
Dhrystona a AMD 29000 na 25 MHz
sa 12 VAX-MIFS | 22000 Dhrystona.
lduée godineg bite u proizvedn|l
| varzija na 40 MHz sa 34 VAX-MIPS
| BRO0D Dhrystona's, Motorola kate
da ce pokazati mudterjama kako da
84 20 MHz verzijama i multiproce-
singom imaju 50 VAX-MIPS ove go-
dine, Ova varzija de pocteati da se
proizvod| na leto ove godine.

Podrska

M BB000 porodica je U startu do-
bila podriky kojo| bi syl konkurenti
mogll zavideti. 11, aprila, sedam da-
na pre zvanitnog predstavijanja
BAOOO, formirana je =88 opens gru-
E.u = konzoreijum svibh Kompanlja

oje da proizvoditi, razvijati, proda-
vatl | koristiti proizvode sa BEOOO.
U njemu su takve firme kao Tektro-
nix, Convargent Technologles, Data
General, Force, | jo& 14 firmi, Oge-
Kuje s da ih do kraja godine buda
vite od 200, Predmeti zajednitkog
rada 88 open su polpuna hard i soft
udrudljivest lzmedu svih M 88000
proizvoda | rajednitka verzija LINIX
08, Taktronixove radne stanice sa
88000 ¢o biti gotove ved na jesen.
Tako ¢e 58 88000 u starty obezbad|-
i od nedada kojih je bllo kod 68000
porodice zbog sto raznih 05 | pot-
puns medusobne noudruEljivost,
Grupa ¢e imati Komisiju od 8 direk-
tora iz Motorola, hard i soft firmi | sa
univerziteta, Ovim de M BBO00 gnad-

no konkurisati | Sun SFARC konzor- «

chjumu | drugim konkurentima.

M BEOOO e udrudljiva na nivou
lzvornog koda aa 68000 porodicom
ali éo | BRO0O nastavitl svo| uspedan
tvol. RISC BB00D de bitl namenjena
gornjem dalu triigta, n BB000 poro-
dicm, sa MC 68040, na felu kojl ée
biti predstavijen na jesan, za jeviini-
L’I ratunare, Tako ¢e dve uspedns

otoroline porodice, koje se velu
jedna na drugu, paraleino i&i na-

rid U buduénost. A Intel | IBM de
math konkurenclju zbog koje de im
bith hladno oko sfea.

NAPOMENA: Svl podaci au prell-
minami. Motorols zadriava pravo
lzmene u svakom trenutku,

= K L WX

Urnd ver-zalmi {E» EPAROM programator

YU - standard

Programator PELUX je alat razvoja kojim se programiraju svi
standardni element| tipa EPROM, EEPROM, neki elementi
lipa PROM, nekoliko vrsta memorijskih elemenata s ugra-
danom batarijom (zero power RAM) | Intelova famillja mikro-
kontrolera. Programator moze da se prikljuti na bilo koji
rafunar sa ugradenom serijskom komunikacijom, a komuni-
kaciona oprema je napisana za raéunare PC, XT, AT | partner
(Iskra Delta). Podaci se prencse u nadinu XOMNXOFF,
a brzina prencfenja mofe da bude bilo koja standardna
brzina izmedu 300 15200 bitova na sekundu,

IZBOR ELEMENTOV

EPROMINMOS ............0,

27512, 27011, 27613
EPROMICMOS oo

2TCH12.
Halta B

52823, 52833
PROMI CYPRESS ............ CYTO262, CYTO292.
ZERD POWER RAM| ......... 48202, D51285,

MIKROKONTROLERM ... B741, 8748H, 8740, BT40H, B748, B744,
8741, B742, 9761, 8751, BTCH1, BTCS2
SAMO ZA CITANJE ... PC ROM, XT ROM, AT ROM.

Maponi programiranja: 1258V, 18V, 21V, 23V, 25V (sve

10,1 V)

Vreme polrebno za programiranje:

2,00 min (27512, Inteligentan nadin programiranja, zapls
u binarnom obliku, brzina prencfenja 19200 bfs)
4,00 min (isto kao gore, samo &to je rapis u obliku

INTEL long)

Programator raspoznaje sledece oblike zapisa: neformati-
rano (zapis| tipa COM, EXE itd.), ASCIl HEX, INTEL, MOTO-

ROLA {osmobitno ili prosireno).

CENE: Programator PELUX — 850,000 din, dodatak za mikro-
kontrolere — 400.000 din, prikljuéni kabel RS 232 part-
nar |li R§232 XT, AT — 100,000 din. V osnovnu cenu je
ukljutena | disketa sa radnim programom za XT/AT
i dokumentacija = priruénik za rad. Za radnl program
s racunarom partner treba doplatiti 100.000 din. (U
cene nije ukljuten porez kajl [znos| 20%.)

ROK ISPORUKE: 14 dana od upiate.
INFORMACIJE: PAMOS, ul. Majke Jugovitev 1, 61000

LJUBLJANA, tel.: (081) 317-918

(prepodne ill uvete (DB1) 373-822 In 332-581).

2508, 2758, 2516, 2716, 2632, 2732
2T32A, GBTI2, 2564, 2764, 2T0AA, BBTEA.
68766, 27128, 2T12BA, 27258, 57256,
271018, 27032, 27064, 270128, 2702586,

2818A, 2817A, 2864A, 28648, 52813,
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SMESTANJE PODATAKA KASETOFONOM

Od Tarbella do Kansas Cityja

IVICA PRANTIC

agnetolon je pored tarmina-
M la najtesée koridtena serij-

ska vanjska jedinica Pro-
grame {i podatke} modne je trajno
“spramiti jer radunala nemaju memo-
riju nengraniéene velidine da duvalu
Eve programe kojl se mogu izvoditl
na nfima u danom vramenu. Osim
loga veding programa je pravelika
da bl sa ponovo Unijell preko tasta-
turs svakl put kada Ih treba koristiti,

Serijsko spremanje e najsporiji
all | najjettingi natin spremanja po-
dataka. Glayna mu |e prednost &to
ureda) ra snimanje mole biti obi-
tan, |eftin kazetofon koji se mode
nabavitl za 100,000 dinara pa navi-
&e. Mehanitki | elektroniCki dio kon-
strukeije ved su tu s minimalnom
cljgnom. Usporadite to & cijenom
disketneg pogona od § 1/4 Inéa od
400.000 dinara za sam pogon— U $o
nije ukljutena cljena kontrolera |l
operativiog sistema koji bl popeli
cljenu | na 1.500000, Kazetolonskl
58 sislem sa svom polrebnom elek-
tronlkom, programima i skiopovima
(hardware) moie sagraditi za manja
od 200,000 dinara, Ukljutu|usl | sam
kazetofon.

Upotraba kazetofona za sprema-
nje podataka ima dva nedostataka.
Prvi j& brzina. Maksimaina pouzda-
nosl se postide prl brzint prilingaa
ad oko 30 byleova u sekundi. Cak
| brzi «Tarbedls tip medusklopa radi
8 brzinama do 1.200 bytaova U se-
kundi, Brzina prijenosa diska |de
I preko milijun byteova u sekundll
Drugi nedostatak je 8to 88 kazeto-
fonsk trak giba samo u jednom
amijéru. No postol realan natin da
s ofonski trak vratl pod kon-
trolom racunala. Ako tratite pro-
gram (file) koll j& uprave prodac na
traku, |edina |e pomod da rudéno
pramotate trak | podnate tra2itl od
potetka, tak | ako Je program na
kraju traka. Gemu ¢lanak o kazeto-
fonskom madusklopu? Danag vedl-
na ratunala ima ugraden jedan il
dva disketna pogona, Onl kol ne-
maju disketne pogone imaju ugra-
den| kazetolonskl medusklop. Nek|,
koo IMB-PC, imaju aba.

Istlm [ da jo disketn| pogen pr-
venstvano sradstvo za trajno Guva-
nje ataka, afi jo8 postoje dva po-
drutja gdje de kazetofonsk! (IF mag-
netolonskl trak bitl bolle sredstvo,
Ta podrudja su: sbackups | madura-
&unalska kompatiblinost. Danas ve-
tina osobnih radunala ima priklju-
gan krutl disk velikog Kapaciteia
Owi pagnnl mogu Euvat] 10 magaby-
teova, 20 megabytecva. il vide (Sak
i do 170 megabylecva) podataka,
svin dostupne U svakom trenutku.
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Slika |: Kazetofonskd interfajs Tarbeil.

10-megabyteova kruti digk na 1BM-
-PC-u mode spremitl onollko poda-
taka koliko stane na 28 savitljivin
(floppy) diskeva. Tko god |e bllo ka-
da izgubio sve podatke na disku,
ghvatit ¢e opasnosl rada bez sigur-
ne kopije (backup) podataka. Redo-
vitl backup je apsclutno nudan kada
radime bilo kakav stvaran posac
i koristimo kruti disk. All pravijenjs
backupa je dosadan posao, poseb-
no kada se sluite sa 28 savitljivih
diskova, Ako jo za unos svakoga
savilljivog diska potrebno potrositl
2 minute, cijala procedura backupa
maloga 10-megabytnog krutog di-
sk potrajat de cijell sat! | vi, opera-
ter, morate tu bitl | clielo vrijeme
lzmanjivali savilljiive diskove! Brzi
kazetolonakl trak ¢e (matl svih 10-
-megabyteova u jednom bloku. Po-
stoje  prodavaci kojl nude brie
=atraamens=, magnetofonske pogo-
ne kojl slule pravijenju backupa,

Druga vatna upotreba kazetolon-
skog traka je pri razmjenl podataka
izmedu dva razli¢ita tipa ratunala,
Svoki proizvodad ratunala koristi
svol larmat | protokol pri spremanju
podataka na disk, tako da disketu
animljonu na amsirad CPC 128 nada
modi utitat! IBM-PC | obratno. Ne bi
bile isplative dodati drugi disketni
pogon | operativnl sistem samo rad|
maguénast] razmjana podataka me-
Au radunalima. All ako oba ratunala
koriste istl jettin kazetni format, raz-
mjana postaje jednostavna. =Kan-

o ria RE-232
l: ae rafunala
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Slika & Program ga interfejs Tarboil,

sas Clty~ standardnl format ja razvl-
Jen bak za tu namjenu, Vellka radu-
nala slijede ovu metodu vet desel-
ljméima, koristed! O-kanalne trake sa

po 1.600 bita po Inéu. Zato mijs w
no stitu || podac s Honeywalla Ui
vaca, ili IBM-a - svi sa onl
8 lormatom podataka.

Ako Belite izraditi ureda] za dp
manjé padataka na kazeto
trak prema ovim instrukoijama, |




50 dvije — tri rijedi upozore-
uplte najboljl kazetofon koji
obracajuci posebno paznju
U frekvencijskog. podruéia
tinu signala koji modete dobi-
konekioru siudalice kazetofo-
% j& veca &irina frekveninog
utja | jagina pojacala, to &e biti

: snimanje podataka, Za-
be trake najbolje kvalitete
_&mzma docl, Lol traci mo-
dobro nako vrijeme, ali ce
biti bitecvia podataka. Viso-
stni audio traci, kao Sto su

izhor, & kako felite maksimalnu
st narudite neku od digl-

H, dvafazni natin snimanja,
od prvih | ostao je najpopu-
ifiin snimanja digitainih in-
na audio trak, Sklop je
! van i relativno jeftin,
Lmi ja viio velika, all ja dobra-
psjetljiv na mala kolebanja brzi-
lora kazetofona. Takoder mo-
patrebng odredens «podesa-
da bl sa odriala puna pouz-
1 rada.
Kod RS-232 rada; za dvosmjeran
op 58U potrebna samo trl ak-
‘#amenta, & dva od njih su
inici 8 AS-232 na TTL nivo.

Slika 1 prikezuje potpunu shemu
meduskiopa. Slika 18 prikazuje ra-
tunalo —» trak dio medusklopa, koji
se pogonl s Izlaznog porta R5-232
ratunala, Medusklop je napravijen
da radl brzinom od 2400 bauda,
ukljutufuéi start | stop bitove. Pre-
dajni dio maduaklol:m u biti nije ni-
&ta vige od prilagod|{ivaga impedan-
cije | oblikovada valnog oblika kako
bi dolaredi valni oblik bio $to kom-
patibilniji = onim snimijenim na
audlo trak. Signal se s izlaza ovoga
" jednostavnog kruga spaja na mikro-
fonski ulaz kazetofona, Ako koristi-
te =AUX= ulaz kazetolona, nece biti
Eotmbni otpori od 470 kChma | 100
hima.

Slika 1 b prikazuje trak — raguna-
lo medusklop. Njegova namjena je
pretvaritl audio signal s kazetolona
u preokutni valni oblik, koji zatim
pretvaramo na RS5-232 nivo. To je
nesto malo vide od visokopropusne
mre¥e 8 komparatorom. Operaci-
onom pojadalu je za rad potreban
ispravijat sa simetriénim pozitivhim
I nagativnim naponom, ali na ulazu
u pomicad nivoa (odmah ita cpera-
cionog pojatala) mora bitl TIL nive,
radi tega e dodana mreia otpornik
- dioda kao osiguranje da |zlaz ope-
racionog pojadala ne ide ispod na-
pona zem|ja.

Kada koristime uredaj za snima-
nje podataka na trak potrebno je
poslati podatke van preks RS5-232
serijskog porta brzinom od 2400
bauds na kazetofon postaviien na
=snimanje«. Za uéitavan|e natrag na
racunalo, potrebno je samo pokra-
nuti «reprodukelju« na ABS-232 pri-

jamni port | podashl nivo signala na
kazetolonu dok se ne prime (spravni
podaci, | tada ga ostavimo 1ako po-
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deden, Za preuzimanje podataka bit
te potreban program Ia Uzorkovas
fnje | spramanje,

Primjer programa potrebnog za
slanje | primanje podataka & ovog
meduskiopa prikazuje slika 2 u obl-
ku dijagrama toka. Sve dok kazeto.
fenskl medusklop nema viastitl =16
penerator takta, najbolje @ korlstil
iafl takt za pradajnik i prijamnik.

Programi opisan| u ovom &lanku
pretpostavijaju metod genariranja
RS-232 serijskog sinala s radunala
preko UARTa spojenog na ratunalo

reko PIA. Prema lome, PIA se mora
nicijallzirati,

»Kansag City«
kazetofonski medusklop

U studenom 1975, sastala se gru-
pa  kompjutorskin  proizvodada
i pmgumirn na konferencii u Kan-
sas City, Kansas, SAD, da bi ra-
spravijall | postavili standard za raz-
mjanu programa | podataka (na ka-
:m:& Hnrnrjutlrﬂlh hoblsta oz
Biljnih karisnlka. Ideja je bile da se

red| metoda koja bl o utiia
osobl 8 jednog kraja zemlfe da raz-
menjuje programe & osobom pa
drugom kraju zemlje, makar Le dvije

osobe nemals jednakao radunalo, il
|ednaki tip kazetolona, Rezuliat
sjednice bilaje predlozena slijadeca
matoda: modificirana verzija FSK
(Fragquancy Shift Keying) modulaci-
jo koja se abléno korleti U telefon-
skom prijenosy podatiaka, Od tads,
ta |8 modulacija postala poznata
kao Kansas City Standard, L

U ovom tormatu, svakl B-bitni by-
1o 5@ rapisuje na trak u asinhranom
tormatu breinom od 300 bauda, Uk-
lutani su start i stop hitovi, =1+ 88
detinira sa osam ciklusa 2400 Hz
Ern'.rnhuinug vala, & »0w ja tetin ci-

lusa 1.200 Hz pravokutnog vala,
Otije ove vrijadnostl se mogu jedno-
stavno ostvariti djeljenjem frekven-
ehje od 4.800 Mz bistabllima; <16 takt
300 baudnog prilenosa; | zbog !?l
ja prijanos ogranigan na 300 bauds,
Owa (rekvancije su lzabrane zbog
toga je prijanos ograniten na 300
bauda. Cve frakvanclje su lzabrane
zbog 1oga Sto se vodilo ratuna da
budu u frekvanoljskom podrudju ka-
salotona gdje jo najmanjl dum | gu-
senje signala frekvencijskl ovisnih
plektroniékih alemanaty,

Glavna prednost standarda |e, uz
to &to je pogodan za svaki |eftin
kiazetofon, da so +16 takt mode jed-
nostavno lzdvalitl iz podataka snim-
ljenih na traku, tako da Ima samoge-
nerirajucl takt. Bilo kakvo kolebanje
brzine od jednog kazetofona do

)

Majmiao 17



drugog, ili kod jednog karetofona
usporedno sa slabljenjem njegovin
baterija, automalski s& ponistava
karakteristikom samogenerirajuteg
takta

Glavni nedostatak metode je spo-
rost. Podaci se snimaju brzinom od
300 bauda li 30 byteova u sekundi,
Usporedite 1o sa 2. 400 bauda il 240
byteova u sekundi kod Tarbell for-
matal

Kansas City Standard se dokazao
kao dobar | pouzdan standard za
razmjenu paiako ja spor ima siroko
usvpienu primjend, Majvjerojatnije
ce sn | dalje koristiti jof godinama.

Slfka 3 prikazuje: shematski par
modulatora-demodulatora sa serij-
skog AS-232 na Kansas City Stan-
dard. Slika 3a spaja racunalo na
kazetoton za snimanje podataka,
Or ge sastoji od niza bistabila {vrata
koji dijele *16 takl na potrabne frak-
vancije, ovisno o tome da li je poda-
tak 0 ifi 1. Na izlazu |e jednostavan
filter koji prilagoduje pravokutne
podatke da sto vide lige sinusoidal-

Slika & Snimanje u formatu mikbog,
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nima radi boljeg snimanja. lzlaz
ovog kruga ide direktno na mikro-
forski ulaz kazetofona,

Slika 3b je prijlemnik/demodula-
tor, koji uzima audio podatke | pre-
teara ih na AS-232 nivoe, | u isto
vrijeme ponovo generira *16 takl
On potinje filterom kojl ima svoj
stvo da ogranidava napon rad| zastl-
te LM komparatora. Demodula-
tor mora detektirati da i je rijed
o 1.200 Hz ili 2.400 Hz prisutnom

podatku, Postoje mnogi nadinl za

doblvanje toga, 8l svima je zajed-
nitko da se deteklira prolaz kroz
GITVRTTH slgnala, To e na kraju
genarirati |1l 2,400 ili 4.800 impulsa
u sekundi. Jedan impuls se uzme,
mjerl da s& utvrdi e li bio snimijen
brzinom od 4.800 Hz, pa ako nije,
aliminacijom se ulvrdi da ja snim-
ljen drugem brzinom, Jednostavna
vrata na ovom ulazu, zajedno sa &li-
jededim impulsom, osiguravaju ne-
posredno podatike | takoder genari-
raju 16 takt, LM 339 se koristi kao
detektor prolaza kroz nulu, i 5 kas-
njsnjam signala kroz tr EKSIL] vrata
s& koristi za detektiranje prolaza
kroz nulu na iziazu 311,

Slika 4 prikazuje vaine oblike na-
pona na razlicitim tockama modula-
tora demodulatora, | pokazuje kako
ga takt'| podacl pretvaraju u adio
tonova i kako se mogu transformira-
11 | obnoviti sa audia. Potreban pro-
gram za kazetofonski medusklop je
[dentitan onom kol je potreban za
Tarbell medusklop, Jedina razlika je
u tome £1o 58 kortista odvojeni pra-
dajni | prijemni takt na LSART-u.

U oba slutaja prisutnost podata-
ka na traku ne ﬂnmntlm da e titat
bitl u stanju desifrirat| sadria) poda-
taka. Protpostavite da trak s progra-
mom Saljete svom kolegi Koji ima
ratunalo hardwera identiénog va-
dam, ali &iji se programski stil, mo-
nitor | operativil slstem znatno raz-
likuju od vadeg Vi mu katete da se
program nalazi na traku. Snimall ste
tako da ste na trak smjestili pro-
gram byle po byle, u rastudem nizu
adresa, Niste dodall nigla drugo. Ali
njegov program za utitavanje zahti-
eva signal za podetak bloka | signal

raja bloka ukupni zbroj (chack-
sum). On ucita trak sa svo|im prigra-
mom, | doblje gradku. Zakljuduje da
|& lod trak | Balje ga natrag vama.
Primill ste natrag Irak, proball ga na
svom radunalu, i savriens ga uéita-
[l Sada ate oba zbunjeni.

Probilem je u slijedatem: lako ste
se slodil| kako ¢e se podaci pred-
stavijatl kao signall na traku, nlste
s8 dogovorlll o formatu snimanja
podataka. On obekuje start, stop
| brlo ukupnog zbroja, Vi to ne ofe-
kujete. Ako |& on vama poslac pro-
gram, vl Gete interpretirati start byie
kao korak programa, uéitati ga, i po-
kudati izvest| start byte - | vierojatno
&0 S8 Program raspasti ved u prvom
pakuﬂlm

Praporucen| format za predaju,
snimanje | razmjeny podatakes |e
Motorola 51 format, ko)l obiéno nas
Zivaju | MIKBUG format nakon &to je
Ima Motorola, viasnik 8800 strojnog
monitora, prvl lznio oval format na
vidjelo Siroko| javnostl, Oval format
nedlo usporava prijencs | zahtijeva
2,75 bita vifie za svaki byte podatka
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Slika & Primanje u forman mikbug.

koji se dalje, all je takoder koristan
u pronalatenju koji je od nakoliko
blokova podataka pogredno prim-
ljen, Pogrean bil podatka se moze
[spravitl  jednostavnim  ponovaim
uéitavanjem podataks s traks, ova)
princip se primjenjuje veld godina-
ma na 6800 baziranim radunalima
koja koriste Kansas City Standard.
Dijsgram toka za slanja | rimlnée
u ovom formaty prikazuju slike 56

Konatna napomena rm Kansas
City Standard, U ovu metodu ja
ugradena velika zalihost (redunda-
gija), Teoratskl j@ mogude snimiti
| povratitl podatke s traka koristed|

lsle lonove do brzine od 1.200 be
uda. To ce enaditi da je «0= nat
jedna perfoda 1.200 Hz podalaki
a »1= ja dvije periods 2400 He; .:“
die |e potraban vrlo dobar sle
nickl sklop kajl Ge obnoviti »
samo [edne periode audio sigmalg
all u principu to se mode uradi
Totne potankost! ovdje nedemal;
nositl | kelike zram onl jod nil
nigdjn cbjavijenl. Korisnicima #
preporucuje da eksperimentia
ake Imaju konstruktorskih skionog
| da oblave svola dostignuda u nk
kom od kompjulorskih Casoplss,

Sun Mix za suncanje

Sun Sun
Mix Mix Mix
KRKA




VOINI SIMULATORI LETENJA (2)

Mafjednostavnije je da se projak-
fof nelaze U samom centru sfera,
na igpod njih, all nove genera-
‘wviong imaju sjedalo za pliota
wio unatrag radi boljeg podno-
opterecenja pa projektorsk
n postaje vidije, Zato u tom
Eaju proizvodaci simulatora mo-
b eirall projektore iza, isprad

{ impod kabine | opremati projektore
| Bhuplm ‘oplitkim sistemima protiv

: ‘dintorziia slike na zastory, Samo za

s Arairinje slike neba i ta trebamo od
| dvic do etiri kanaia | jos dodatne

~ kafnle za projekciju aviona | »ispa-
llenits raketa.

~ Hod ovog tipa simulatora cockpit

mode biti ﬁLﬂﬂ. montiran na vibra-

~ gijiku plottormu, & za RAF se upra-

o gradl moblinl kupoini simulator.

Osjeaj slla pri manavrima ostvaruje

‘i g-sjedalom (koje zalele pojaseve

na j8 pliol vezan) | g-odijelom

[preko prieumoefekata djaiuje na ti-
~ elo pllota). Ipak, to e samo djelo-

miéno rigganja jer se tako ne mogu
aimulirati opterecanja preko Bg
gdje pilot vet moke izgubiti svijast,
Kod ovog tipa simulatora obiéno se
ne inzistira na detaljima na tlu kaji
si potrabni samo radi osjecaja visi-
na | manevra pri strmom pikiranju,
pa se za letove na srednjim i velikim
visinama svode na navigacijskl mi-
nimum.

Zbog potrebe za vizualnom iden-
tifikacijom cilja na &to vedo| udalje-
nosti U upotrebi su se zadriall | si-
stem| koji Koriste zumirajude TV ka-
mera koje snimaju modala (BAs za
ovakve sisterne koristl modela 1:44)
| projiciraju ih 1z raznih perspektiva,
ovisng o relativnom poloZaju avi-
ona, na unutrasnju povrdinu stera,
Aazvijaju sa i laserskl projektor ci-
ljgva kojl imaju znatno vacu rezolu-
ciju | trl puta ved| kontrast od klasic-
nog TV projektora. Za rasteraden|e
ratunara koji bl morac generiratl
sliku U vrlo vellkom vidnom polju
koristl se | nesavréenost ljudskog
oka koje u visoko] rezotuciji vidi sa-
mo oko srediSta vidnog polfa pa se
konstrulraju sistemi koji samo U po-
drugju od Interesa (ACI - Area Of
Interest) ganeriraju sliku bogatu de-
taljima dok u okolnoj zonl imamo
scenu & niskom  rezolucijom.

Skromniji AD| sistem| imaju prozirn|
rasion ispred oka na samom Sljemu,
& oni boljl prata poloZaj glave | oéiju
uredajima koji predstavijaju sami
vrh suvremeane tehnike.

»Top Gun« pod kupolom

Piloti i instruktori. ..

v jekbe u zraku ostaju ruine,

ni jedan sistem, ma kako so-

fisticiran, ne moze biti zam-
jena za Iskustvo stedenc u zrakus,
zakljuduje jadna studija francuskog
Armmes de ['Air {ratnpg zrakoplov-
stva). Oni koji se sluie borbenim
simulatorima zastupaju potrabe si-
mulacije leta | borbanog zadatka
paralelno. Usprkos izuzetnom na-
pratku simulatorske tehnike u fran-
cuskom zrakoplovstvu &8 ne sma-
njuje minimalan broj sati leta (oko
180 satl godidnje) proveden u bor-

benom freningu radl operativne

kvalifilkacije piiota. Simulatora gle-
daju kao nadin da se 1aj broj sati
rznatnije ne poveca uvodenjem no-
vih i slokenijih avio-sistemna | naoru-
tanja. Francuzl se mogu pohvaliti
lzuzetnim borbenim simulatorom
koji gradi njihov proizvodad simula-
cijske tehnike Thomson CSF, Rijed
jg o vrlo slodenom trokupolnom si-
mulatoru u Centre d’Experimantati-
on Adriennes u Mant de Marsanu na
jugozapadu Francuske. Kako bi se
&to prije wvratila wvalika ulaganja
{ukupno 110 milijuna FF) simulator
se gradi u fazama; prvc se upolrab-
ljava kac dvokupolni za vrijeme
grauniu i opremanja trece kupole,

afeina konfiguracija (januar 1985)
imala j& dvije kupcle s kabinama za
Mirage F. 1, a potkraj 1886, promje-
nom: cockplta | softvera u ratunaru

Znacenje skracenica iz
1. dela feljtona:

CGl = slike, generirang radu-
NATo

AAM — raketa zrak - zrak

CHT - katodna cijev [menitor)
HUD - projekcijski Instrument |
Ispred pradnjeg stakia
FLIR - infracrveni
U nosu

EW - slektronsko ratovan|e
ECM - plektronsko ometan|e
ECCM — mara protiv elektron-
skog omatanja

CBT - trening, podrian racu-
naram

senzorl |

omogudena |& | rekonfiguracija za
Mirage 2000 DA, Treca kupola ca
takoder biti rekonfigurativna, a uk-
ljuit ¢e a8 u sistem potkraj ove go-
dine. Thomson CSF se predijelio za
Gould SEL 3277 32-bitne ratunare
| to za svaku Kupolu po jedan, a da-
twrti radunar bl th povezivao u zajed-
nicki sistem. Inage su Gouldovi ra-
é&unari serije 32 vrlo popularni kod
voinlh simulatora. Simulator u Mont
de Marsanu Je najsloXenijl posac
koji ja CSF ikada poduzeo, pa se uz
viastite snage u razvoju softvera
moran osloniti i na pomod nagional-
noga istrazivatkog centra CECAR.
Na tom se simulatory mogl izvoditi
tri seta simulacija: usvajanje speci-
fitne taktike za tipove aviona koje
podriava; slofenl dogfight 8 vide
protivnika | razvol nove taktike, Sve
trl kupole su B-metarske, a kabine
sU nepomicne, pa se oplerecen|a
simuliraju g-sjadalima | g-odijelima,
Zamlaljeno je da se vedina simulaci-
|& ixvede u madusobnoj borbl lzme-
du kupola kako bi se nauctile | uvjed-
bale zraéne borbe u omjerima 1:2
| 2:1, Za vrijeme opremanja trece
kupole tradim avionom upravija in-
struktor sa svog pulta ill racunarski
program. Bududc) da se akcenlira sa-
ma zradna borba, projektor kojl daje
herizont | zasljepljivanje od sunca
daje dosta pojednostavijenu sliku;
horlzont je ravan, bez planina | po-
fankostl, a | sama parspoktiva s
& promjencm visine mijenja skoko-
vito a ne Kontinulrano, ali svi plioti
kojl su se ved koristili ovim simula-
teram izjavijuju da to nije veliki ne-
dostatak, CSF razmiélja | o razvoju
softvera kojl bi podrian pojedinosti
na tiu za letove niskog profila tak
g moguénosti leta kroz kanjone | do-
line | borbu 8 ciljevima na zeml|,
time bi se oval simulator rradne
borbe unaprijedic o punl barben|
simulatar,

Projekiorl vizualnog sistema po-
maéy CGl-ja a ne projekeljom mo-
dela projiciraju dva aviena kojima
upravljaju pliotl u susjasdnim kupo-
lama. Projektor su Sodernovl, mo-
nokromatski | syvaki gvion proLlnlruju
u drugo| boll, Megu datl aliku avl-
ona na udaljenostima izmedu 60m
i Bkm, all postoje man|l problemi
uskindivan|a kontrasta izmedu njik
| projektora horizonta tako da se
oko aviona pojavijuje halg, 1. svije-

[ ]
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tao Krug koji omoguéava da se avi-
an zapazi lakse nego o bl u stvar-
noj situaciji. Possbinl kanall vizual-
nog sistema slute za projekeiju
AAM-ova, Softver podriava oba tipa
francuskih raketa Matra, a piloti se
treniraju kako bi protiv cilja-d)elova-
Ii 3to brie, prije pego 3o sami po-
stanu cil], jer je suvramenim raketa-
ma vrio telko izbjedi.

U instrukiorsko| stanicl na glav-
nom CRT-u se prikazuju poloZaji
| putanje svakog aviona, & njihova
visina na donjem mrekastom ekra-
nu. Svaki avion prikazan |a drugom
bajom, a u Istoj boji su danl | njege-
vi osnowni podaci; visina, brzina,
kurs i radijus zaokreta, Na ekranu se
28 svakl avion vidi | rezarva u snazi
motora dana u potancijaino| brzini

ﬁlerllnn}a. Drugi CRT prikazuje ispa-
v

anje rakete iz perspekiive upada-
tas ciljermn | smjerom leta. Tredi CAT
prikazuje situaciju iz perspektive
svake kabine — Instruktor mote pra-
Aiti | podatke na radarima u HUD-
ovima | ocjanjivati njihovu upotre-
bu. Gijela simulacija memarira s za
dalju analizu | ocjanu.

Armée de 'Air j8 u Dijonu 1885,
dabio puni borbeni simulator za Mi-
raga 2000 DA, Vizualni sistem ovog
simulatora  (dentidan  j&  onom
u Mont de Marsanu, a siuft ca ne
samo za trenadu iskusnlh pliota na-
go | za osnovnu obuku, Vizoalnl si-
stem ima dva kanale za prikaz cilje-
wa.a ufazama napada na objekie na
zemiji ili slijatania istim projektori-
ma 38 koristi ra prikaz potankosti
na tlu il piste. Program za ovaj si-
milator podriava |08 dva cilja all
samo radarski — ne i vizuaino. § in-
struktorskog pulta moke se uprav-
ljati “jednim-avionom dok program
vodi oatala tri,

3, maja 1985 pudtkne su u rad
prva dvije kupole u Mont de Marsa-
nu, 1), upravo spomenuti simulator
u Dijonu | puni barbeni simulator za
Mirage F.1CR u Strasbourgu, tako
da je Komanda francuskog zrako-
plovstva, kola |e@ svefano pustila
u rad sva trl simulatora, napravila
sasvim solldan nalet tog dana. Tredl
gimulator razlikuje se po vizualnom
sistemu jor koristl tri CAT-a kajl po-
krivaju FOV od 1257 x 30" (dogovor-
no e prvo oznatava polje harizon-
talne vidljivosti, » drugo vertikalne).
Borba se simulira u jednom od mo-
dova: zrak-zrak Il zrak-zemija ali
oba moda |stovremeno nisu mogu-
G, Vizuainl sistern prikazuje stvami
teren, digitaliziran | memoriran, Kojl
e snimila irvidadka avijacija.

U tranatnom centru transportne
avijacije u Francazalu, blizu Toulo-
usea, simulator za Transall NG rad
| 12 satl dnevno, Na njamu posade
Transalla zvode 26%  praktiéne
obuke predvidene za taj avion, | ova)
simulator je Thomsonoy sa sumrak/
not vizualnim sistemom na Setir
CRT-a. Kraeiran |e softver za dotiri
scanarija: vojna baza, medunarodni
aerodrom, borbeni zadatak | nadeo-
puna goriva u zraki. Simulator je
mobilan sa dest stupnjeva sloboda,
a jedina siaba strana |e vizualni si-
stem s neugodnim trepoarenjom
{Nlicker efeki) aviona-tankera u po-
sljadnjam scenariju.

Najvade tr2iste za vojne simulato-
ra |o ameritko, Za period 19851890
Sjedinjena driave uiaiu ogam mill-
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Irglad bududed kupolneg simulatera
£2 Harrier GRS, G

ardl dolara sama u nabavu novih
usavréavanje postojeéih simulato-

ra. Toliko novaca se ulake i za probi-

janje tunela ispod La Mancheal

Komanda Straledkog zrakoplov-
stva (SAC, Strateglc Alr Command)
ima | najslodeniji simulator kada
napravijen. To je Singer Linkov mi-
slonl simulator za bombarder B-52
{Stratofortress) kol oko sebe okup-
Ijn vadl ratunarski potencijal nego
Space Shuttle - 14 povezanih ratu-
nara & 35 megabita programa samo
Za Instrumantari | jo8 nekoliko puta
toliko za vizualnu | radarsku simula-
clju, Simulator sa sastoji od trl
vazana dijela: pilotske kabine, olen-
zivne jadinice | defenzivne |edinice,

Pilotaka kabina ja konvenclonalni
vizual, mobilan, 54 3est stupnjeva
slobode, Simuliraju se svi zvukovi
| vibracije do kojlh mode dodi u letu,
Vizualni sistam ja Linkov, a koristi
CRT-ove | masivne divergentne op-
tiéke sistema gime se stvars privid
sirgkokutnoga vidnog polja. Link
razvija | sferno ogledalo na kojem bi
8@ projicirala slika s projektora, kao
kod Radiffusionova WIDE Htunlnug
alatema. Jedan od najinterasanini]l
dljelova vjetbe je nadopuna goriva
U zraku, Vizusinl sistem imitira oba
tipa tankera KC-135 | KC-10 a vrio
vallkemn preciznoddéu, Tankeru se
mara prilaziti odozdo vodedi ratuna
da se ne ude U turbulentnu zonu iza
njega. Zato posada koristi LLTV
i Flir sanzore (LLTV, Low Light TV)
I stalng prati 2utu linfju na uzduinoj
o#l aviona tankera ispod trupa po-
vudanu tako da je posada B-52 ne
vidi sho ode previsoko. U to| fazi
simulacije uteds su najvede jar bl
Za U vietbu trebalo angairati dva

aviona s ukupno 20 ljudi | 12 pro2dr-
Ijivih motora (varijanta s KC-135),

Ofenzivna |edinica Ima samo tri
stupn|a slobode pomaka (transiativ-
ni) | U njoj e nalaze dva Elana po-
sade &ije bi uloge odgovarale navi-
gatoru | bombarderu na maginama
iz proslog rata.

Defenziviu jediniou Sine strud-
njak za EW i komunikacijskl sirud-
njak, kojl vz 1o posluduje | repni
mitraljezr  kelibra 0,50 inta
(12,7 mm). Ovaj dio simulatora nije
pomidan.

Instruktori {syl Imaju borbeno
iskustvo na SAC-ovim B-52 iz Vijet-
nama) prate vjedbu na trl pulta, sva-
ki & trl monitora. Svakl pult pratl
fedan dio simulatora | to tako da onl
miogu svoju jedinicu uvjetbavall po-
sebing il u sklopu & ostale dvije, Oni
aktiviraju potprograma za napade
protivnitkih aviona, SAM-ova (Sur-
face to Alr Missile = raketa zemija-
zrak), PA topova, ECM, ECCM. .. sl-
mulirajuél razne tedkode na koje
moke naicl posada pri lzvriavanju
zadatka.

Vietba oblitno potinje polijeta-
njem | susretom s tankerom u zraku,
nakon punjenja rezervoara operacl-
j& 98 nastavijn niskim letom do eilja,
napadom, Iﬂll.hnium | povratkom
u U = ave u ukupnom trajanju
oko Catirl satal U svaka| simulaciji

ada lansira ALCM | SRAM (Air
aunched Crulse Missile — krstare-
ca raketa lanstana u zraku, Short
Range Attack Misslle - raketa krat-
kog dometn) te koristl repnl mitra-
Ijez, Program simulira ciljeve za sva
1a orudja | omogudava posad| vjed-
bu koordiniranog rada nutnaq
u svim fazama napada (B0% vieth
na simulatoru lzvodi se kao timsk)
rid cljela posade). | za upotrabu nu-
klearnog orutja potreban ja zajed-
nitki rad, a simulator |e jedino sred-
stvo za takvu viedbu.

USAF (United States Alr Forg
- zratne snage Sjadinjenih D
narudile su 10 takvih simulators,
svaki po cljeni od 26 milijuna dolat
{radl usporedbe: cijena aviona G4
Super Galeb je na medunarodnan
tréiftu 3,3 milijuna dolare). P
u sariji kompletiran je u Griffis A
{Alr Force Base — bara zraknih sn
ga} 29, jula 1983, a simulatore
vaju: Wurtsmith AFB, Grand Fo
AFB, Blythenville AFB, Co
AFB | Castie AFB. Kako se sim
rima koriste razni wingovl 8§
(ona| u Griffisu radi za potrebe 416
bombarderskog winga), baze pods
taka moraju pokrivati terens |
kojih  ¢e dotitna jedinica |
u stvarnoj situaci]l (wing je jadin
razine brigade u nafem zrakoploe
stvu). Tereni su digitalizirani na ki
drale povrSine 77 metara stvar
nog terana,

SAC-ovi pilati moraju godiSnje Uz
redovne letove sama radi proviens
provesti 48 sati u zraku i 24 sa
ovakvom simulatoru. Upotrebom
mulatora postiu se ustede zmadi
5% i 20% u odnosu na cijeli pro-
gram proviers kojl bi bio | i
u zraki. Ne samo $to su mu impos
rantne moguénastl, naga hardver |8
| lzuzeing kvalitete kako bi lzdrisg
Sestodnevni radni tjedan sa 15 saf
rada dnevno. Singer Link e ove
goding izvesti modifikacija na 9 po-
slojedih simulatora u vrijednost
18,2 milijuna dolara, zgog novik
elekironickih uredaja koji su se pos
tell ugradivati u ovaj avion kol s
prolzvod| ved vida od tetvr stoljada.

Interesantan korak prema unap
jeden|u obuke uz smanjenje trodka
va uvodenjem radunara podurima
marnarica SAD. USN (US Navy) pla-
nira »profzvodnju= od GO0 pilota go
dignje (zasad cko 500) trodkovimi
upala manjim od sadatnjih. To &
80 postidi uvodenjermn akonomignijn
trenatnih aviona | korldtenjem ng-
vpga trenatnog sistema Training Ins
tagration System (TI5) koji, kao | nos
vi avion, radi McDonnell Douglas;
Pllotl e prvo teorijski novu lekeij
razraditl 8 predavatima | preko
CBT-a, zatim &e |8 uvjetbati u &lm
latoru | tak onda proraditi u zraky,
Nakon ‘toga pilotl ‘opel sjed o
u pradavaonicu | krug se ponavijs:
= za slijadedu lelgiju. - .

Zasad miadi plloti prvih 75 sall!
provode na turboprop avionu T-340
da bl predli na miaznjake T-2C (100,
satl) | TA-4) (90 sati). Uvod b
novog T-45 Goshawk oni e dimekt:
no & T-34 i&l na T-45 (160 sall). Novl:
avion ja Kopija britanskog Hawka
8 dvostruko manjom potroénjom
goriva od T-2C | TA-4J, polatanim
nosnim trapom koji e kod Goshaw-
ka Imatl dva kotada, prikijuékom
katapull | kukem za zaustavijanje
Tokom obuke ¢e svakl pllol dva pu-
i i¢i na nosat (USS Lexington (i
USS Coral Sen) s dva =touch and
go= (u pliotskom Zargonu ~kiss and
leave«) | Sast slijotanja na svakom
krstaran|u, To spominjemo fer |o vk
|ek jednog Goshawka vrlo dug ako
50 Sglumu koriste kopnena baze od
38, polijetanja | slijetanja, all
zbog velikih opterecenja pri starts
nju katapultom | kedenju kukom te
intenzivnije korozlle lzazvans sla-
nom vodom on na aamo 1,020
polijetanja | efijetanjn na nosad, Za-



-

1o je USN zaintaresirana da s& piloti
! Stovige koriste simulatorima. U NAS
Kingaville (NAS, Naval Alr Station
= pomorske Zradna postaja), NAS
. Meridian | NAS Besville, Sperry za
TIS gradI™0 instrumentalnih simu-
latora: bez vizualnog sistema | 22
simulatora s Rediffusionovim vizu-
. dlnim sistermnom SP-X koji sliku pro=
fieira na starni ekran polumjera 4m
. & FOY 180° « 60° a slu2it ¢e za vjek-
" be polijetanja i slijetanja na aero-
drome, nosade, letu u formaci|l, ko-
ristenje nacrufanja | nawvigaciju.
U ndnosu ria starl sistem miadi pilo-
1l 6a provesti 16% vremena manje
U zraku, a 11% vige u simulatorima.

Za operativne pilote USM organi-
tlre programe za trenadu zradne
borbe pod sluibenim nazivoem Flest
Flghter “Air Combat Manoeauvring
Readinass Program (FFARP) koje
plioti periodiéno izvriavaju FFARP
zi pllote F-14 | A6 (Intruder) atian-
ske Hlote obavlja se u NAS Oceana,

fginia; Eskadrile dolaze svakih
8-18 mjeseci u NAS CQcaana gd

na FFARP-u tri tjedna. Z

14 Douglasov dvokupolni simula-
tor & fiksnim kabinama | General
Electricov vizualni sistern NAS ima
Compu-Scena 3 kojl genarira jadno-
slavan horizant i ciljeve pomodu TV

pieg &8 simulira borba je radijusa

120 milja | Ima detalje na tlu. Plictl
mogu voditl 1:1 borbu protiv druga
kupale il protly rafunara sve do
kombinacija 2:2.

VYeti dio praktiéne trenate odigra-
i 88 u zraku protiv eskadrile VF-43
Challengers («lzazivati=) u kojoj lati
pevet A-4 (Skyhawk) kojl imitiraju
MIG-19 | MIG-21 {7) kz 12 aviona
KFIR koji Imitiraju MiG-23, a na njl-
ma lete instruktor] borbenog lete-
njm U jednom danu piloti VF-43 lete
i dvije viedbe, od kojih svaka traje
oko sal leta, a ima tri nezavisna za-
datka. U svako| vieZbl polijede Sest
mviona koji nastoje imitirati taktiky
govjalskin pllata | pilota zemija Tre-
~ tog svijeta, Takllke zraénih snaga
2emalla mogudih protivnika se par-
manening prate kako bi se polaznic
FFARP-a & njlma upoznali. FFARP
imi 12 simulacija zradne borbe koje
8 jvode na pravim avionima
fuzraku ali uz koridtenje Cubicovim
franatnim sistemom TACTS (Tacti-
oal Alr Combat Training System).
P put jo koriflen jo& 1973,
u MCAS Yuma {Marine Corps Alr
Station = zralna postaja pomorske
piedadije) u dosta jednostavnom
obliku, all je ubrzo usavren za bor-
bu u zraku, napad na zemaljske ci-
ljove uz simuliranje SAM-ova | EW-
£ TACTS je ratunarska mroa Koja
paraleino prati 36 aviona 8 ukupno
50 orudnih pilona | u realnom vra-
manu prikuplja podatie o dinamicl

! %?mii- modela, Teritorlj iznad

Ispravke

U prvom nastavku primjetill smo
neke manje tiskarske gredke.
YOU umjesto YOUR u nasiovu,
EXM um]'um ECM na 8. stranicl,
SIC umjesto SIX na 9. stranicl
I'10-10-10 um|osto lo-lo-lo (low-
low-low) na 16. stranicl,

lata, statusu orufja, sve podatke
o moguénosti koristenja oruljem,
simulira bombard|ranja, ECM, laku
ciigvnu PVO | SAM-ove. Ovaj sistem
preizvodi Cubic Defanse Systerns iz
San Diega | dosad je Instalirao 12
TACTS-ova, a upravo gradi -dva
TACTS-a za AFB Nallis | NAS Fallon.
Jedina konkuranclija mu je Gengral
Dynamics koji je slitan sistern po-
stavio u AFB Hill.

U Oceani se korlsti starija verzila
koja unutar povriine od 40 mi’ prati
osam aviona u borbi | jod dvanaest
koji u njoj ne sudjeluju. Avioni imaju
AMM Sidewinder nose Aircrafl In-
strumentation System (AIS) kol sva-
kih 20 ms Salje idantifikacijek| sig-
nal centralnom ratunaru na zemiji
radi praciznog pracenja polofaja
i identiteta svakog aviona u dina-
mitnoj i sloXenoj zradnoj borbl uz
neprestane obrate situacije. AlS
preko UHF-a emitira | podatke o vi-
sinl, brzini, radarskom kutu cilja te
Informaciju je || glava za samonavo-
denje na sraketi= zahvatila cil|. Po-
datke 5 AlS-a prima mrada perlfer-
nih stanica | distribuira ih na cen-
trainl ratunar. NAS Oceana ima se-
dam perifernih stanica (od kojih sa
datiri napajaju solarnim kolektori-
ma}, & 8 centralnom- stanicom su
povezane mikrovalnom | Zidanom
vezom, Centralni radunar obradena

posade mogu u 30 graficl. pratiti
snimak kompletne viedbe | vidjeti
8to su radill i postigli. U toku tog
debrieta RTO mode zamrznutl situ-
acijuili jg izvoditl korak-po-Korak za
svakih 20 me. U Oceani trale do-
gradnju _sistema uz gradnju tri nove
pariferne stanice | dodatni softver
za simulaciju akcije protiv ciljeva na
zami|i.

Ma kraju FFARP-a pilot dobiva
«Blus book« 5 ocjenom &Svoje spo-
sabnosti za vodenje zradne borba,
a onima majboljima otvara 58 mo-

utnost za odiazak u »Top Gune,
kolu za naprednu zraénu borbu
u San Diegu.

Yratimo li s natrag u Evropu, naj-
zanimljiviju situaciju naél  cemo
u Velikoj Britani|l. Nakon Eetiri mje-
saca uhodavania, na Otoku e po-
£atkam godine proradio prvi RAF-
ov dvokupolni simulator zradne bor-
be u Coningsbyu. Simulator je pr-
yanstveno namijenjen prvim dvjema
Tornado F.3 eskadrilama, ali s& mo-
e rekonfiguriratl za Hawk, Harrlar
il Phantomn zahvaljujuéi modular-
nam instrumantariju U cockpitu. Si-
mulator ima Getin moda za simula-
ciju borbe: pilot-pilot, pilot-radunar,
pllot- instruktor (preko svog pulta)
i dvesjedni mod. U pilot-pilot modu
borba sa vodl Izmeadu kupola, a rad
oba pilota prati instruktor, Njegova
zapatanja dopunjavaju se debri-
efom iz radunara nakon vietbs, gdje
s mode videll koliko su povolinin
prillka piloth iskoristili. U pllot-radu-

datke vizuallzira nm monitorima
Egj' prate rukovodilac vjetbe (ATO
— Aange Training Officer) i pileti
kojl Sekaju svo] red za prakliénu
vjedbu, RTO |e jedan od pllota VF-42
i zadatak mu je da avione zadril
u zonl pracenjn periternih stanica.
Prako AlS-a mole dobitl pogled na-
prijed (2 svakog aviona, ali kako AIS
nama ugradenu TV kamaru na CRT-
u se sluacija prikazuje pojedno-
stavijenom radunarskom grafikom
uz podatke s HUD-a, Cijela vjatba se
memorira radl kasnije analize kad

l

nar modu program Eved| niz borbo-
nih manevara | bilje2l vrijeme reagi-
ranja i preciznost uvodenja pariraju-
¢ih IEnHl pileta i, u drugej vari-
jantl, on sam odgovara na poteze
pilota, U trecem modu instruktor
upravija |adnim svionom sa svoje
konzole, & u posijpdnjem modu on
gjeda u drugu kupolu a simulator se
ponafa kao pravi (dvosjedni) Torna-
do. Tada nastavnik =iz druge kabi-
ne= moke udeniku demonstrirati
manevre | taktiku kao da se nalazl
na siedalu lza njega.

Softvar ne simulira odredene -
pove sovjetekih lovaca ved in prema
njihavim karaktaristikama dijell u ti |

" grupa, gdje svaku grupu predstavlja

jedan predstavnlk Eije su perfor-
manse prosjek cijele grupe. Na tom
simulatory mogu se razvijati | pot-
puno nove taktike &to e i do dvade-
sat putd |ettinije ad koristenja pra-
vim avionima. Simulator j& konstru-
irac British Asrospace na temalju
ranijih kupolnih simulatora koje je
sagradio za viastite razvojne potre-
be. Ciljev se generiraju TV projekoi:
jama modela, a cijera ovog simula-
tora bila je & milijuna funti,

Royal Navy (RN, kraljevska mor-
narica) jo za vrijeme falklandskog
rata 1982. godine u frenadnom cen-
tru u Yeoviltonu na punom simula-
toru za Sea Harrier Intenzivno uvje:-
bavala drugl efalon AN-a, pa |e -
dovna obuka morala biti prekinuta,
Kasnija analiza pokazala je da sa
usko grio moZe izbjeci uvodenjsm
specijalizivancg simulatora koji bi
imao akcent na radarskom pokazi-
vatu, orufnim sistamima, HUD-u
i multifonkcijskom  pokazivadu,
Ugovor za gradn|u takvog simulato-
ra dobio 8 Singer Link-Miles koj
gradl spacijalizirani simulator za
verzije FRS.1 | FAS.2 na kojem ce
demonstriratl multi-mikroprocesor-
sku arhitekturu Micro Simulation
Technology,

| RAF je prije dvije godine dobio
interesantan specijalizirani simula-
tor. To |e Ferrantijav Cockpit Emaer-
gencies and Procedures. Trainer
(CEPT) za temelinu, kKontinuiranu
I prijelaznu trenadu na avionu F-4J

Phantom). Nakon falklandskog rata

AF |a prebazitao jednu askadrilu
F-4M na to daleko clodja radi poje-
£anja njegove obrane. Prebazirany
askadrilu nadomjestio |8 Kupnjom
wpolovnih« americkih F-4J, all kako
J i M verzijs Imaju razhéiti instru-
mentarij, letatke kKarakteristike
i motor, bila je potrebna nadograd-
nja poslojetih simulatora §to bl zna-
&lle njihovo zadriavanje izvan po-
gona i po nekollko mjeseci, RAF ja
righenja pronatac o spechalizira-
nom simulatory o kamlonsko| pri-
kalich | kojl jo ifao od baze do baze
dok bl se tamo dogradivao simula-
tor. CEPT se lahko mode prebaziral|
tamo gdje j& simulator u kvaru il
gdja je trenutno opteracen il gdje
su Phaniomi privremanc bazirani.

Farrantl je za simulator iskoristlo
kabinu razbijenog (1) Phantoma, do-
blvenu od RAF-a. Simulator je smje-
ten u veliku prikolicu zajedno & ra-
Eunarom | instruklorskim konzola-
ma, a anergijom se napaja iz obitne
gradske mrete. Kao glavni procesor
slu2i Ferrantijev Argus 700 GX 8 ko-
procesoram 700 GL. Simulator ne-
ma vizualni ni mobilni sistam, In-
struktorska stanica Ima dvije Konzo-
la na kojima se sistemi mogu pratitl
graficki il numericki. Nastavnik mo-
o prikljudith | malu, ruénu kenzolu
i trup =avionas= | tako, pored aamog
phlota, simuliratl lzvanredne situaci-
j@ ili zahtijevati poznavanje proce-
dura. Ovom ruénom konzolom mo-
#n 5o sluitl | sam pliot.

U slededem broju: Graditel|l simu-
Intora
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MIKROPROCESOR 6502 | KOMPATIBILCI

Kompresija malo

drukcdije

riju (i sludaju da 2elite sa-
mo da proverite kakvi bl
bill rezultati kamprasijs),
Btarina adresa za kompresor |8 la-
bala COMPRES.
Paramalr| Kompresora su:
DEK - adresa gde ¢e idl dekompre-
sovan kod
HOM - adresa kompresovanog
koda
DUZ - duina istog

Malaze se na labell PAR (linija 720
= listing 2). Startna adresa je labela
DECOM

* Najlakél nadin da saznate uitady
jada odmah po zavrdetku rada kom-
mrl pazovata deo programa od

gle LENGTH {linlja 1B40). Ma
adrasi DUZINA nadl ge sa broj uste-
danih bajtova koji modete dobiti
obi¢nim PEEK.

za Prl radu sa programom pazite da
tete né dode do poklapanja kompreso-
lzvomikod Kompresovan kod Uiteda
nT'-mﬁﬁ?mf_j YT 1
;r..; (L] : Py K&T N-3 N<25
|
¥ ; 1 X1 -1
Razligiti bajtovi, kao | parovi istih  vanog | nekompresovanog Koda,
jsdnostavno e prepisuju u kompre- 3o mode da rezultica neodgovaralu-
sgvani ked, ' ¢im komprasovanim kodom, ili

FESOT

da bi hodanje bilo
uZivanje

u krajnjern sludaju, blokiranjem ra-
dunara.

Kod dudin programa (igara i sl.)
najbalje jo dekompresor »vezati= uz
‘komprasor koda (da bl se (zbeglo
ugitavanjs |z dva dela),

Asemblarskl listing }‘; radan
u TOP ASS 128, all bez korldden)a
osobenosti ovog programa (makro-
naredbe | 8l), tako da se baz proble-
ma mode prilagoditi bilo kojem
standardnom asembleru.

Na kraju, kompresl|a koda kod ra-
tunara sa 64 K mode potrajati | de-
sotak sekundl, zato budite strpl/ivi,

ESP parfem
prava inspiracija

Listang. la

1)
110
120
130
140
150
1 &t
1A
180
150
R0
ol b
220
230
240
D
260
270
280
280
S
i
320
Sa0
40
Fo0
D
a0
280
Arle]
003
410
420
4T
444
#4540
4450
470
4B
450
SO0
S10
20
]
S40
S50
ba 10
W0
S840
90
&0
L1
&20)
&30
&40
&30
aé&i)
5710
&HE0
&R0
PO
i Wil
1205
e

Komprasaor

=MINE

BTA

.BASE #1300
DEFINE EOM= %FA
<DEFINE DEk= kKDOM+2
.DEFINE DUZ= LEK+2
:DEFIME FLAG= $42
LDEFINE FLAGZ= FLAG+
LDEFINE FOM= $43
LOX #é

LBA PARAM-L1, %
STE EOM=1,X%

DEX
BHNE
STH
LDy
STH
RTS
JER
ASL
TAKX
BCE
ThE
HNE
INE
EMNE
TNE
BNE
IME
RTS
LDA
HMNE
DEG
DEC
LDA
ORA
BNE
N
LDA
NG
BNE
ING
RTE
LDX
LDY
SEC
LDA
SHEC
INY
LDA
SRC
BCC
BTH
LD#A
5TA
DEY
LA

EQ

FLAG
FaRAM+4
FLALZ

LOAD

KA
WORKSE , X

Wz
WORKSF+1 , X
K2
WORKSP+256 , X
K2
WORKSP+287, X

DUz
KD
DUZ+1
DUz
DUz
DLUE+1
k4
FLAM
(DEK) ¥
LEK
kS
DEK+1

#O
#o

MEM
(EOM) Y

MEM+1
CKOM),Y
K7
MEM-+2
(KOM) , Y
MEM+1

(KOMY Y
MEM

CLE
L.DA
ADC
STA
D&
AbC
STh
IX

KOM
W
k.OM

L |
#i
KOM+1
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il P by

~COMPRESS

=132

I

K13

I

EME
LDA
RYS
LEY
ENE
STl
INEG
EMNE
NG
LEY
RTS
LDA
LK
GTH
ST
RTS
LDX
LDA
ENE
ISR
ThX
CRX
BED
CMF
BE()
BNE
L.DY
TYA
5TA
STA
INY
BNE

JSR.

JER
LDA
BEQ
JSR
LDA
5TA
STA
JSR
8TA
ASL
THX
LDA
EBCS
8TA
5TA
BMI

S5TA
5TA
JER
LDX
5TX
IMX
5TX
JSR
STA
JER
LDA

LDA
JER
JSR

CFX,

ki
MEM+2

FLAGZ
ka
(KOM) WY
ELM

B 1

KOM+1
#1

#4 (WORKSP)
# (WORKSF )
kM

KOM+1-

0
FL.AG
Kio
LLOAD

HEFF
Ki1a
(DEK) Y
k1l

K10

#O

WORKSP, ¥
WORKSE+254, ¥

K1z
LABEL
TIMES
FLAG
K13
LAB
#HFF
MEM
MEM+1
MINE
FOmM

HEFF

K14
WORkSF , X
WORESF+1, X
K15

WORKEP+25& , X
WORKSF+257 , X
LAk
HEFE
MEM

MEM+1
MIME
POM+1
LABEL
EOM
STORE
FOM+1
S5TORE
COUNT
L]

1350
1400
1410
1420
1420
1440
1450
1440
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1350
1540
1870
1580
1870
1400
1410

1420

1&3Z0
L&40

1450

1460
1670
1480
1450
1700
1710
1720
1730
L1740
1750
L7 &0
L7770
1780
L7590
1860
1810
1820
1830
1840
1850
1840
1870
1BEO
1850
15200
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030

=WORKEF
~MEM
=DUZINA
~FARAM

~LENGHT

BEQ W10

CRE A5

BCC TwWO

EEQ THREE
FHE

LIvey - FPOM

JER STORE
TXA

J85R STORE
FL.A

JSR STORE
JMF METM
FrHE

LBa FOM+1
JESR STORE
FLA

JME LTa

CHMFE FOM

BEG CUODE
CHMP POMS L
BEQ CODE
CEX #1

BED LTO

JdBR STORE
BED LTE
FHE

LA FoOn

JER STTIRE
FLA

FHA

CHMP FOM

BHNE KLé

DA #o0
SBYTE #ZC
LDA #L

Jak STORE
FLA

DEX

BME CODE
BED MAIN
SFRCE OF 512
LSPACE OF 32
+BFREE OF 2
.SPACE DOF 7
EOM,DEEK .DUZ , FLAGZ
SEC

LDa KoM

SHC FPARAM
TAaY

LDA KOM+1
SHC PARAM+*L
TAX

IMY

BME K17

INX

SEC

STY Ki8+1
STY K19+1
LDA PARAM+4
SBC #H%FF
STA DUZINA
LDA PARAM+D
SHC #eFF
STA DUZINA+L
RTS
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Liﬁtinn 2: Dekompresor
100 i -BASE $1300
110 = -DEFINE DEK= %FA oy s
120 = DEFINE KOM= DEEK+Z2 S
150 - [DEFINE DUZ= KOM+3 USTIIISK1 Se
140 - -DEFINE FLAG= $&42 )
180 - -DEFINE FOM= $A3 4 b 9
razlikuje od svoj
L70 ={ 1y LDA FAaR,X
180 - BTA KOM, X » -
e osmobitne brace
200. - BPL 11 o
210 = LDY #O :
220 - STY FLAG
230 - JER TAKE FRIMOZ PERC od toga da vedina &italaca ram)
£R0; - = STA POM te (bar ’“'“'""EE"TEL i
25& o JSR TAKE ' U programiranju &-bi
E b i e jpre o gyoEduriji. Mntdi
| 260 : STA FOM+) O Semb (2 vise razioga Fwije  da Eudno, ail po svojo] hard
| 20 -L.gop LDa FLAG svakako tinjenica da se RKoncepciii, amiga se mnago
280 = BNE L3 rrug karlsnika -prijn‘t;:lilicrsu (Eak ::rlz:aﬁd&%-ggfl?aﬁﬁ?;q ik
Dty s " : kod nas) mezadrdlva Sirl, Drugi e fisli
s JPR TAKE razlog dn}u'nvai radunar po m[Li- koncapciji). Kod I":..r]' ;_"' e
300 7 CMF FOM koncepclji bitno: razlikuje od svoje  KONceptu specijainih Cipova, T8
510 - BEQ LY brace {ovde u prvom redu mislimo <Od amige podran savremenin)
kroprocasorom | DMA kanalim
20 - CHE FOM+1 na 8-bitne ratunara), eauti
g Svi primer| programa napisani sy Ogromna razlika medutim na
330 - BEQ L10O u jaziku C ili assmbleru, pa bi zato P Poredeniy ugradene prodh
54 - JSR FILL bilo dobro imat bar nado osnov. 5Ke opreme. Tu vsaka sligng
1 - IMP LOOF nog znanja sa tog poadrudja, staje. Pre bl sa takazr lmfm* \
S obrizom na to da je C standardi- " nekoj radna stanicl (Sto jal
360 =TAKE LDA DUz zovan jezlk, u principu je svejedno  UMljivo, posto amiga DOS | JH
370 - BNE L1 kojl se kompa|ler upotrebliava Lig- 2 radne “'“'“I'L
80 - DEC DUZ+1 no bih prerorur.‘:iu Aztekov C, posto _ Naravno, Al b"‘:” Je
i 7 ; se u praksi pokazao bolje nego nje-  SKIng, modami trand U ratil
| 0 =1 DEC DUZ gov konkurent Lattice C. skom svatu, Ta] sa sobom don
LAD0 - LDA DUZ dIanlu Il &ta je ovo: sadrdi tekst- g:ﬁ:}‘;‘mﬂ:}:ﬁ:&“& Aa druginiee
. = editor, asemblar, monitor, kalkula- : 5
410 ORAa DUZ+1 tor | zalane je boje? Naravno, to js Zamislite da imata vide progeas
420 - BNE LZ Seka Assembler, strah | trapet svih | da svl moraju Istovremenc
430 - INC FLAG IIu:IiuIJI mndnr?a. i e f::“}:;ng'zf- Na ":'Iﬂmﬂlr
. oy ko ste u masinskom jeziku po- :
:g::; _Li lfﬁg S gotnik, verovatno ¢e vam ovih 29K St@ srecan viasnik dve jedinicel
K.OM koda bItl svakodnewni pratilac TAvno, neko disketu mora pame
440 - EBNE L3 u borbi s podmuklom &etom adres- d‘DP;‘;l'" v Na 8-bialm el
:;;. '1_'3 é?; KOM+ 1 r1|h naclna. kollko ih M630GO inace U p ”Em“ﬂj’;: ':f:..’!'" ol
e Ilﬂvlrnn o tako! Za pisarije | tost|- izvedena tako nal
450 -FILL 5TA (DEK),Y ranje Icra.kt||h Futina uﬂ pro]gramm Euﬂ' rezervisan za ekran. Ako i
i s INC DEK paket Lpravo Je Idealan, Program GvA pmnun;l pctubﬂn}eﬂu
510 - BNE L4 treba prvo unest pomotu editora  Yi5@ memorije, a za n program
{koji |e, najblaXe refeno, grozan), -Pull vile memorije. 5
820 = INC DEK+1 u sekundi prevesti | pokrenuti, Ake _ Ma amig| je taj problem ra o
R LT RTS rezultall ne odgovaraju ocekivanim, 9. nijedan dea memarije Alaf
S40 -9 JSR TAKE phciom L. i ki A el
& ¥ u memorijl (po 2alji | dissassembl/- '8 odnosno bit-karta, Mgy
ghg - CHMP #0 ranje), o kno dodatak, mote nekoll- Y donjih 512K RAMa (gip
S40 - BEG L7 ko brojeva da se iz heksadecimal- Naravno, mora da posto]
ratvorl U decimalni sistern. ¢ W memoriju praviino da
570 - CME #1 B likacljo. T
"1 8ve to bez ljednog pristupa disku. Madu razne aplikacije. To ja i
s8c - BEQ LB Ali, ako sve zajedno zablokira? Ni-  tak oparativnog e
890 =Lb TAX &ta strasno, Sve zajedno treba jos  datak nijeda i I'm‘:::::.
B0 = JSE TAKE |adnom uditat], vrama, nego da de J
: % 8 ovom temom smo za sada zayr.  NUtke pristua periteriji, da ured
610 =15 JEBR FILL 8ill: Stedi kratko predstavijanje kon-  IZuzetke (exceptions), pa dak, ng
AP0 - DE X cepcijs radunara, pri temu polazim | Zvubne kanaje.
- i BENE LS
G4 - BEG LOOP
a0 =L10 LDA #3F
(-1 = BNE L& L]
670 -7 1.DA FOM
&HEBO0 = -EYTE #2C
L5940 =18 LDA POM+1
700 - JER FILL
710 - JME LOOP
| 720 =FAR +HBPACE OF &
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- Tako komplikovane stvarl obléno

! hardver, npr. Motorolin
m aji rad| sa mamorijom. Kod
g ﬂﬂ;h sve to zadatak operativnog

sa dogada da neka od apli-

. Hk nTF naplsana onako kako bi
o znali da zauzima tudu
mmﬂ sprefava interapte |td.
 Akoradl pmpunn sama, obitno ne-
#Ipmmma. Gim potne da radi
 Zajednio sa jod nekim programom,
[ mﬁ ja konflikt koji obiéno zavr-
lranjam ratunara. Ovda

ju na Glanak M. Kmata

H.

“giwaj um:llni kakav |@ amigin
- operaimi sistam, korekino progra-
‘mitanje jot je vaZnije. Te &injenice
MIUWFHI Komodarovi intanje-
rl, kojl pragramere u_borbi protiv

lobnog multitaskinga nisu ostavili
- goloruke, Tako smo kod druge ka-
rakieristike amliginog softvera.

D ll 3= seéate dobrog starog ker-
‘nali nn CEA7 Kod amiga su komo-
_dorovel otisll korak dalje, U ROM su
“ubaglll nekolike stotina rutina, koje
s obrirom na specifiénostl tema

ane u biblioteke. Da |i ste ika-
‘da mudili muku & rutinama za cria-
‘nje linfja? Kod amige jednostavno
; rutine DRAW u ROMu.

. &vi zajedno nije bad tako jed-
hﬁﬂ'm': all osnovni koncept je ta-
(kav. Taka se programer lakie po-
“svEll samom algoritmu  programa
| ne mora da se bavi stvarima koje
sikod 8-bitnih radunara Inate odu-
“zimale vedi deo vramena.

Ideja bak | nije nova. Pored ved
spomenutog kernals, treba spome-
null [od | mekintodey =toolbox« (ku-
lije-s niatom). | pored &arobnih ruti-
na, vreme Za razvo| programa nije
bltno krade, #ta uz rastucu kom-
pleksnost programa ne iznenaduje.

. A knko sloji stvar s organizagijom
nutina? Kao &to smo ved rekl|, ruting
8l sartirane po biblictekama (traba
dobra raziikovati oba pojma), Magu
i budi u ROMu ill na disku. Na
diski? Da. U poddirektoriju LIBS

natl éate nekollke nevanih (8-
: ratko korigtenih) biblioteka.

‘Kod trenutne verzije amige ima-

mo posla sa slededim bibliotekama;

- Execlibrary je osnovna bibli-
pieka. Njenim rutinama ureduju se
‘memorija, multitasking. interapti,
Aelizec! | otvaraju druge bibliotoka
J[dolazi kasn/jaj).

= Graphics.library: rutine za gra-
fiku, Uitjutuje sprajtove, prikaziva-
nje, crianje, biltter itd,

= Intultion.library: za programira-
njl'-knﬂlnlﬁhun interfajsa — ekrani

i m&,:| prozord, menljl, alammi

Llrlﬂ Aibrary: vodi h U 8lo-
Jovima (layers) mmmg rueilrnu
scbno prakrl-
'I'l]'l-l lellm prathodnik prozora.
‘= Don.llbrary; lzvrava pristup
perifori)l (disk, intarte|si).
= Diskfont.library: za uéitavan|e
sata naradbl iz diska.
= Muth.library: to su u stvarl tri
hlblluhltl koje obezbeduju rad
ilvljuﬁim orezom, ugaonim

L= Emuhmw. clist znadi «cha-
racter |lst«, U vazi s tom bibliatekom
H&nﬁhuiﬂ'ﬂ]lel |& da niko ne zna La-
i h

“~ AMIG

‘W iugo s my
place and wee n
shie shira

would you
I' RE LLLL]

*A wy 1o make
vouir own slide
Ao with
sogech?

“A Utk for
quick- iading
IFF ot Lla
Basic?

“Ingtrucions for

*12 programs,
from dsmes fo
urllifies?

"A way in get P
dises Tor 13

vach?

MR THLY MAGAZITNE
G A DISK

JUMPDISK

|  How

We mu woir d sy,
"W, vis, ves. ves vesl”

I7's in ihis {ssue: Prodrams.

Articles, Eulnnmmwmu For Contents

|:-2‘EI

See Reverse

= Kod A2000 imamo jod |anus.ll-
brary koja odriava vezu izmedu dva
svela (zna sa Koja),

Svaka biblioteka Ima svolu baznu
adresu koja leZi bllo gde u memori)i
I nema odredeni polodaj. Svaka ruth
na ima tzv, offset, kojl predstavija
udaljenost rutine od baze. Ako bazu
{baznu adresu) | olset saberemao,
dobi¢emo stvamu adresu ruting,

Tatno odreden poloia) imes samo
exec. library, Malazl se na lokecijl 4.
Pa2njal Baza nlL. nagu se nalaz
u sadriaju to lokacije!

Maradbom =move.l 4,86« dobicte-
mo stvarnu adresu u a6, Ta adresa
zavisi od koll¢ine mamorije na ra-
spolaganju. Kod 512K amige to je
$676, a kod 1M je $CO0276. Istavre-
meno Upororavam da ja 34 jadina
apsolutna adresa koja se koristl, Za
sve druge konstante, promanlijive
Laﬂm kod amiga koriste se sim-

o

Kako je baza te biblioteke pozna-
nuﬁtfr:mu’: do rutina |z nje ja tre-

PiPS

Insekficid

Pre nego Sto zapoénete sa. prak-
tiénim radom, avo |of nekaollke redl
o prencdenju paramotara. Prencsa
se pomodu registara mikroprocaso-
ra. Kao &fo je poznatd, MESOOD Ima
7 registara za podatke | 7 za adrase.
£ala treba kod svake karistene ruti-
ne dati ofsat, koje parametre rutina
koristl, u koje registre th prenosi | iz
koje jo bibliotake & rutinama,

Primer;
rezultat = OpenLibrary {ime,verzija)
d0 Al axec —408

Tako dokumentovan pozly korl-
sten & kako za ljublitelja asemblern,
tako | za pristade |ezika C. U |exiku
G rutine nisu nidta drugo nego funk-
cija za vracanja paramaira, pa s@
tako i tratiraju.

Majvide nas zanima kako koristith
ruting iz drugih bibliotaka, Patrebina
|e samo baza biblioteke | nakon lo-
ga sve ide kao podmazano,

Za otvaranje biblioteke upotrebite
rutinu OpenLibrary, ved dokumern-
fovanu gore U tekstu, Autina kao
Earlmur zahteva polntar na Ime

Ibliotake u A1 | verzlju ROMa u DD,
a kao rezultat vrada bazu biblioteke.
L nastavku donosimo programéic
kol prikazuje otvaranje biblioteke
intuiton.library,

OpenLibrary = 408
axechasa = 4

start:
move. | 4,A8 bazu  execlibrary
u AB {gde je rutina iz
oxn)
lsa ime, A1 polnter na ima u Al
movedq varzifa nija vakna,
0,00 moke |0
|sr OpenLl- —408 + AB
brary (AB)
move,| sadrdine DO spre-
CoLitBase mimo
baq Error  ako |8 nula gredks

I de b =intultion.brarys, 0
lipbase; bik| 1.0

Sta smo Uradili? Najpre smo u AB
ugurall bazu exec library i tako usu-
Etini kazall da da sledeca upotreb-
ljana rutina biti iz exec.library, U A1
stavili smo adresu imena bibliotake
koju #elimo da otvorima. Ime mora
da se zavriava zakljudeno nulom,
da bl rutina znala gda je kra| imena.
Mula koju smo stavili u DO je nevaz-
na. Mogll bliamo | da je lzostavimo ili
ubacimo trenuinu verziju ROMa.
MNaekon toga sladi skok na adrasu
koja |e suma sadrigia AB | ofseta
{=408), Rutina v ROMu najpre po-
gleda da li se biblicteka nalazi
u ROMu. Ako je nema, pokuta da je
utita sa diska (mora biti u poddinsk-
toriju libs). Ako je | 1o neuspasno.
vraca nulu u DO, Ako je sve u redu,
u DO vrata baznu adresu dofiéne
biblictakea. Kako registar DO name-
ravamo [o& da upotrebimo, sadria)
unosimo na lokaciju LibBase.

Me ovorn medta treba redcl jod ne-
4to. Maime, adresa kola se dobiia
sablranjem execbasa | offseta nije
diraktna adrasa rutine:

I Seka Assemblaru otkucajte:

7 5706 — 22198 (vaZi za 512K) od-
nosno
7 SCO0276 — $198 (vakl za 1M)
Tako date dobiti razliiku brojeva,

A sada razlika jo ovde ubacite do-
bijeru roziiku.

Pojavice se nekoliko linija disas-
sambliranog RAMa. Vidimo da se
rad! o sefljl naredbl JMP. Svaka bi-
blioteks ima posebnu tabelu (jump
tablal. Tako nasa rutinag najpra vodi
do te tabale, a tak nakon toga na-
prod U ROM. T neka ostane samo
kao zanimljivost,

Sigurno éata sa pitatl, Samu takve
kompl|kaclje. Mogut |8 | skak (po
mogudnosti s dpsolutnom admsam)
direktno u ROM. Odgovor |e: Kem-
patibilnost, Kod radunara tipa ami-
g& |l 8T treba ratunatl da sa s vre-
mana na vramea sadriaj AOMa me-
nja (npr. kad dedu poboljfans verzi-
& radunara ili nova integralna koln),
Majbol|l primer e blitter kod ratuna-
ra 5T, Istovremenc sa bliiterom,
Atariiovl konstrukior! bill su primo-
rani da ugrade | malo efrizirans=
ROM. amrﬂn programi kojl su pozi-
vali direktno ROM, zablokirall su, jar
rutine vise rilsu bile ne Istom mestu
kan u prathodna) verzl)l,

Kird amige se toga ne traba boja-
tl, jer ju apsolutno adresiranje mno-
go slokenije nego relativio, osim
toga, apsolutne adrese nigde nisu
dokumentovane, lo znalno otelava
problem u calinl. (zuzetak su pravi
hekarl, Oni u ruke uzimaju olovku,
svenku | disassombler | sve apsolut-
ne adrese patijivo propisujul)
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digilalna elekironika
65001 nova gorica,
Industrijska 5
jugostavija

(VR

telaton OFC/EE SHE 25 511
felax: 3436 mebio yu
!P.!'L:Gruﬁ'l mabia neva (JI')llr:.a

IZ OSTALIH PROIZVODNIH PODRUCJA
NUDIMO VAM:

® INDUSTRIJSKA ELEKTRONIKA:

= digitalni automatl za upravljanje masina ili
manjih linija

— razvojni sistem za programiranje digitalnih
automata

= pojedine komponente ovih uredaja

- ftampana kola

@ PROGRAM IZ KOOPERACIJE
SA ZASTUPNIKOM FIRME SOLARI (ITALIJA)
- sistem za registraciju prisustva na radu
- program Sasovnika | druga signallzacija
— sistem za skupljanje i zapisivanje podataka iz
prolzvednje
| i | i

AT kompatibilan poslovni ratunar u sastavu:
CPU BD286 (centralna procesna jedinica)
frekvancija takia 6/8 MHz

1 MB RAM memorije na osnovno| ploéi
moguénost prodirenja RAM memorije na 3 Mb
B mesta za prosirenje (6 AT +x2 A
matematiéni koprocasor 80287
monghromatski monitor 14

Hercules video grafidka karta

flopi disk 1.2 Mb

tvrdi disk 40 Mb (40 ms)

UDC kantraler (2 HDD + 2 FDD)

1 paralelna komunikacija

2 serijske komunikacije

tastatura AT kompatibilna

mis (MS, SYSTEM)

XT kompatibllan poslovnl radunar u sastavu:
CPU BOBA (centralna procesna jedinica)
frakvencija takta 4 77/8 MHz

640 K RAM memorije na osnovnoj plod|
monohromatski monitor 14"

Hercules video grafi¢ka karta
visefunkeijska karta

flopi disk 360 K

tvrdi disk 20 Mb sa kantrolerom

1 serijska komunikacija

1 paralelena komunikacija

tastatura

[ =5 Rl M 7 T B S WY NI s S T 1 O

AL ST T e

AT kompatiblian grafitki ratunar u konflguraciji:
— CPU B0286 (centraina procesna jedinica)

— frekvenci|a takta 86 MHz

matematitki koprocesor BOZBT

1 Mb RAM memarije na osnovnoj plot
mogucnost pro&irenja RAM memarije na 3 Mb
8 meslta za prodirenje (6 AT + 2 XT)

EGA video grafitka kartica (640 = 350 tlataka na
akranu) :
kolor-moniter 14"

flopi disk 360 K ili 1,2 Mb

tvrdi disk 40 Mb (40 ms)

UDC kontraler (2 HOD + 2 FDD)

1 paralelna kounikacija

2 sarijske komunikacije

tastatura AT kompatibilna

mis (MS, SYSTEM)

G N I B |

 F OO R I R G

CAD grafitka stanica u sastavu:

PC AT Agmﬂdki raftunar

crtad Ad formata sa 6 pera

tablica za digitalizaciju formata 12" x 12"
AUTOCAD 2.8 sa HW kljutem

| e R |




[USLUZNI PROGRAMI|

SEMBLER MAE II ZA C-64

drogramiramo
»masincu«

j
-‘J{

.
N
i

JACEVIC LALE

e |BAOJU 288 {rubrika «VAS MIKAQ« strana 56) jedan ¢italac je pitao
i o programiranju na madinskom jeziku, za takvo programiranje
potreban e ssembler a jedan od najboijih za commodore B4,
e MAE . i
e pobolifana verzija programa za assembliranje MAE 64, Pragram
i @ na uobitajen nadin, sa LOAD. Dug |e lok i startuje se sa RUN.
kon slartovanja program se smjesta na adresu Acoo(decimalng 4059604
sped BASIC ROM-a, zavrino sa adresom CBoo(decimalno 512001 MAE Il je
mbler kojl prepoznaje sve standarne mnemonitke naredbe prema
noj graporu:i za procesor 6502 ednosno 6510, Podaci se smjestaju
lu. Podacl se takode mogu Stampati il siati preko modema kori-
ni A5 232 port. MAE Il koristi uobigajenth 27 asemblerskih naredbl
om modu | 26 naredbi v okviru samog programa, Postojl | mogué-
dodavanja vlastitih naredbi u direktnom modu, na taj natlh Sto se
adrese 4076 decimalno upisu ASCH kodovi prva dva znaka nove
.a na slijedece dvile adrese prethodni | slijededi byts adrese na koju
i nova raredba. Masinskl program ko]l podriava novu naredbu mora
li 2 JPM AO4D, Svi znaci koji sa upisuju poslije naredbe smjesteni
adrese C735 dalje. Adresa pofetka liste progrema nalazl se na
ma 50844 | 50945, Adresa kraja liste zapisana je na 50763 | 50764,

I:.. aine mm

ﬁh!ldh 9@ pléu kao skradenice svojih logickih naziva | za pravilan rad
biera bitna su prva dva znaka koji definisu naredbu. Naredba se mole
| punim nazivam, ali take da prva dva znaka budu odgovarujuda.
o poslije naredbe slljedi neki broj ili znak, potrebno je ostaviti znak
ine. Spisak direktnih naredbi;

BREAK, skok na adresu upisanu na adresama 780 | 73
decimalno (LO | HI byte),
CLEAR, brisanje llste programa.
BASIC, povratak u BASIC,
Reset racunara, i
ALFANUMERIC, izbor velikih ili malih slova.
FORM CONDENSED, kondenziran! prikaz liste,
FOAM, prikaz liste u normalnom rasporedu.
AUTO list, prekid automatskog listan]a.
Wy y PHINT, IaTisuja listing od linfjja x do linlja y. ¥ se moke
) - lzomtavill | taca se lista |lspisuje do kraje, Sa RUN/STOP
: prekidate [spisivane

PR PRINT, isplsuje posljedn|u |inlju programa.
Pl owam xy PUT, animan|a |lstinga na diskaty od linlje = do y. a prad-
L stavlja Ime listinga, dok se x | y mogu izostavith
- GE wan x GET, vratanjs listinga sa imenom & | redanje liste podey
I od linije x,
- Tol TRANSFER OUT, Stampanje podataka na ekranu | dtam-

Eu, i
?MNSFEH OUT RS 232, stampanje podataka na ekranu,
Stampatu | slanja RS 232 USER port sa «baud raté« x,
TRANSFER OUT RS 232, slanje podataka koji slljede na
AS 232 ga »baud rate- x.
TRANSFER QUT. slanja podataka samo na ekran mon|-
tora.
MASK, maskira sve brojeve programskih linija.
MASK CORUPT, vrada sve brojeve programskih linija.
EDIT, lzviadi liniju x radi Ispravie,

DELETE, brisanje od linije x do vy,
samo liniju

FIND, pronalazl sve linije u Kojima se nalazi a.

MOVE, pramjasta liniju y ny linlju x

COPY, koplra linlju ¥ na mjesto linije x.

DISC DIRECTORY.

ASSEMBLY, asembliranje,

ASSEMBLY LIST., asembliranje sa komplatnom listom
potav od linlje x. Ako x nedostaje, onda se asembliranje
vrll podev od prve linlje,

PASS ASSEMBLY, prikazivan|ae rezultuta asembliranja,
OUT ASSEMBLY, snima asamblirani program pod ime-
nem a i amjedia program na orlginalng mdresu,

o ne deliniSate y, brife

g

RENUMBER prenumarisanje liste poday od x sa kerakom y.

LA LABEL FILE prikazivanje svih labela.

SE xyrmn SET, postavijanje potetnih parametara asemblera;
x-podetna viijednast listinga programa.
y-maximalng adresa |istinga programa.
z-adresa potetka datoteke labela,
m-maximalng adresa datoteke labala:
n-potelak slobodng memorije, 51200, (parametri moraju
bitl odvojeni prezninama).

TS % TRANSFER in RS 232 nbaude rate= x.
HA p PAGE, sirana. i

HA S X SET PAGE, postavijate stranicu broj %,
RU x RAUN x, startuje program od linke x.

Indirekine naredbe

Indirektne naredbe su naredbe koje s& ispisuju u okyiru same |lste pro-
grama i izvriavaju se lokom samog asembliran)a.
spigak indirektnin naredbi;

BA BEGIN ABSEMBLY, pofetak asembliranja od adrese x,
Ako se ne zada vrijednost x, onda ¢e se kodovil pastavijati
od adrese (800(decimalng 1024).

oc OBJECT STORC, postavite kodove na odredeno mjesto.

e, . DBJECT CUT, prekinuti postavijan)e kodova.

EN END, kraj asembliranja,

\DE x DEFINED, dodjeljuje label| broj{).

BY x1x2x3xn  Postavija labsle na adresu kojom je obiljedena raredba
kodove X1x2x3. .. xn.

D8 X DATA SAVE, ostavlja x byteova siobodno.

Sl SET. postavlja kodove od adrese labale 1,

LS LIST SET, potetak #tampanja titavog asembliranja.

LG LIST CUT, prekid stampanja.

.PR sbe PRINT, &tampanje poruke po ravisetko asembliranja.

N1 INPUT, dodiel|lvan|e broja labell tokom asembliranja.

Da biste pravilno asemblirali program, morate podtovall nekallke praviia;
i - feksl ae plée u obliku BROJ LABELA NAREDBA: TEKSTUALNA NAPOD-

ENA
1230 chanal 1da 231: primjer
- obi¢no prva programska |inlja more sadriavatl indirekinu naredbu asem-
bleru da stavi kadove na svoje m|esto, a druga programska linija treba da
sadrdi naredbu za odredivanje adresa gdje ¢e biti postavijen| kedovi, ako je
to emoguceno prethodnom naredbom;

— na kraju liske programa mora se pisati instrukcija za prekid asembli-
ran|a; s
= tekst se mode pisati | malim i velikim slovima;

= |abela ne smije sadriavall rijedl koje asembler prepoznaje kao asem-
blerske Indirsktne naredbe rezervisane g rad asemblera:

~ labala ne umll!'c imatl vide od B znakova | pi%e se odmah kra] broja
programske linlje baz ijednog razmaka;

~ |nbela se mode pisati koo dio mnemoniéke naredbe | Ima vrijednost
adrese na Kojo| se nalazi. Takode je dozvoljeno koristitl ratunske operacije
sabiranja (n oduzimanja | to u okvirima mnemoniéke naredbe;

= prija mnemaoniéke naredbe mora stajali znak praznine;

— v indirekine naredbe moraju podinjatl tatkom

~ asembler prihvata decimalne, heksadecimaine i binarne brojeve, Deck
malni namaju nikakvu oznaku ispred, dok se heksadecimaini brajevi pldu sa
znakom § ispred, & binarn| &4 znakom % ispred;

— Za rero-page adresiran)e Korlst sa znak; .

= za& imadiate instrukclja korigtl se znak .
Ukaliko prillkom pisgnja programa, koji ja potrebne asmbng asemblirati,
dode do grefks, na ekranu de se pojaviti poruka koja éa vas upufit na
uinjeru grasku,

Poruke o greskama

M5

ED AT LINE x Ispravi liniju x

01 AT LiNe & predugndak relativnl prelaz na linijl x

02 AT LINE x repozrnata naredba u liniji =

03 AT LINE x Indirektna naredba sadrkl vise od dva siova
04 AT LINE x naredba ofekuje broj a ne slove

05 AT LINE x nepostajeca labala na linijl x

OB AT LINE x voo definisana labela

Q7 AT LINE x nedostaje naredba za kra| asambliranja [ EN)
08 AT LINE x koristi se nepostojeca labela

08 AT LINE ¥ naredbl nedostaje bro

11 AT LINE x nedostaje jo§ jadan bro|

12 AT LINE x umjasto broji treba da stoji slove |1l navodnicl
15 AT LINE x umjasto slova treba da sto)l broj il navodnic
19 AT LINE x pogredna nanedba

OA AT LINE x zabranjans korldtenja indireking naredboe 2a labalu

21 B mS'r'NTAK ER RD -aintaksna greska pri koriften]u diska
3;3”0 m_s NOT FOUN -pozvana ditoteka Il program ne postoje na disketi
83 file exists 00.00  datoteka (Il program veé postoje na disketi
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APES 2.2

Prosireni prolog
za ekspertne
sisteme

Dr. DIMITRI] ZRIMSEK

P

re otpritike godinu dana na stranama Mog mikra skromno e izvirio
LPA micro-PROLOG 3.1 za commodore 64, a U jesen 1987, godine
s ved malo man|e stidljive pojavio LPA PROLOG Professional 1.5

za IBM PC/MS-DOS | kompatibiice, a darias je na redu LBS (Logic Based

Systems) APES 2.2.

APES 2.2 je u sustini ekspertna Skol|ka obogadana nizom pomodnih alata
koiji znatno olakéavalu sastavijanje ekspertnih sistema. Njeno najbolje svoj-:
stvo je Neksiblinost. APES 2.2 je zbirka vide od Sezdeset modula Koji se
mogu slobodno kombinovat meduzsebne, 2avisno od aplikacije, znanja i1l
Sladenosti problema kojl se obraduje. Modull mogu da se menjaju | sadriin-
8Ki, Iako je to rezervisano za »posvedenas«, za struénjake, Nama amaterima
ostaju samo neki moduli bez opasnosti da bi sistem mogao da krefira usled
promena. Tu mislim na polpuni prevod svih poruka, upozaren|a, dijaloga na
nad jazik, ukratko kompletne interakcije sa sistemom. Firma LBS to dopusta
i zato diskala nije zastitena, lako upozorava na potrebu korektnostl | podte-
nja karishika da | posle svolih promeana u modulima odri originalni »Copy-
right=. Sve datoleke u kojima se kriju pojedinl modull Sidekick &ita bez
problema. Pomocu njega sam =preveos sistem | uredio sve potrebne
izmene,

Jezik APES 2.2 bazira na Sintaks| LPA PROLOG Professional 1.5 standard
{nallk na LISP), a delimigno | na sintaksi micro-PROLOGA 3.1 simpla (tu
sintaksu podriava | profesionalna verzija 1.5), APES 2.2. ima niz prosirenih
relacija napleanih u prologu. Medu najzanimljivije bih svrstao:

askaboul <relaclja>: relacija postaje interaktivna $to znaé da ne mora
abavezno bitl definisana, sistem |e prihvall | po potrebl postavl pitanje;

find: potrali sve mogucne odgovore, pokrene interakeiju | | abrazic2enjs
‘Svakog redenja posebno; .

chain, why, WHY {lanac, zasto, ZASTO): objaknjava zadte apes postavija
odredeno pitanje | vrada odgovor koji moe bitl manje ill vige kempletan,
raviano od toga Koju od tri mogucnosti izaberata;

In-manu: vertikalnl meni;

In-line: horlzontalnl meni (meniji se generidu automatski. zavisno od inte-
rakcije sa sistemom);

valid-enswer: va2eci odgovor; starost na primer od 1-100 godina, a ne 500
godina;

which-template: omogucava definisanje uzorka odgovora na vagem jeziku,
‘odnosno prirodnom |eziku za pitanje =which«;

read-ifs (&ta) kno); odreduje prirodni uzorak za komponenta u ravila ()
tinjeniel | time umnogome poboljSava titljivost pravila | &injenica
odnosno baze znanja;

expanded-in: povaruje odredens ciljove Il stavke u bazi znanja sa tokstual-
nim dl'lnhinml kao prodirenjam objasnjen)a (Il redenja;

wans-noked, was-denled, was-told, how, confirm ... Itd.

Wa pitanjn: kako, zadta, ZASTO, lanke, zadlo-ne, job vile, td, sistem APES
2.2 odgovara sa; zato-jer, ako, ako.,. onda, .. zatim modda, mogu da ti
prikatem, mogu da dokaZem, ne mogu da dokatem, na mogu da prikatem,
potvrdim, neglram itd.

APES 2.2 jo namenjen radu sa IBM PC i kompatibilcima, a potrabno mu je
najmanjo 512 K RAM, M5 DOS iznad 2.0 i nlje programaski alat, namenjen |
struénjacima. Podelnicima prua osnovnu konfiguraciju modula (stardard
front-end«) koja jo dovoljna praktiéng za sve potrabe samaterskog« rada,

Polrete se sa:

A=prolog LOAD lrm.

Za llustraciju nekollko ekranskin prikaza dijaloga sa sistemom na pitanje
kole lokove troba da uzme neko lice (nase I]o Janez) Koje ima odredene
simptome oboljen|a Koje damo mi slstemu dojavitl interaktivie.

28 Mo mikro

apes opclje—— 5
guery |1sting beowse file édilor window dos comand quit diafogue

o ——————— ——

Preskrbl nesiednje; : :
libodni {outpat) vzerec o pogo)l v obliky |
(1zhodni ¥ZoTec) | (PogOilY

3] prosim odgovor: (CKETVRMY 23 opeije)
Friporocam zdravilo | Jangz naj vzame zdravile

Osnovne opcijé U proZory =apes opoije« imaju podmenije
ery {confirm, find)
listing {all, relation, dialogue, FUNC, dict, non-int, read-as, which-templats,
is-template, valid-answer, interactive, in-line, in-meanu)
browse (browsefile, browserel)
tile (load, save, ope, close)
aditor (acoepl, add, cedit, delete, edit, kill, kill all)
window (clear, close, move, show, videa)
dos (Disk-jedinica? /A-F) (LIkucaj exit za povratak iz dosa) .
command (Ukucal menu za povratak u nagin meni!), preskodi u PROLOSE
Professional 1.5 interpreter;
qult (Da li s/ ubaden? ne/da), napusti APES 2.2, | preskoéi u MS-DDS &
dislogue qm, dafing, erasa;, FUNCTION, function, askabout, save, saved:’
alogue

Vetina podmenija ima | daljnje menije, all to bi vet prelazilo okip
jednostavnog predstavijania inate |akoga programskog alata eksperthil
sistema. =3

Posle osnovnog pitanja «Da Janez uzme lek= sistem pita da i fellie
Interakciju. s abrazioZenjam

intarakclju baz obraziolenja

cbraziokanjs bez interakoije |

baz obrazicienja | bez Interakcije ;

Po izboru interakeije s obrazio2enjem sledi prva Interaktivno pliani
U prozoru {in-menu) sa simptomima:,

(Nprasanje v obdelav: -
daned mi) viame zdravile

Hdgovori na Lo ¥prasanje:
Latere sinpiome 1w Janez irenuino!
2100t oo ——s

n
hipertenatja

Kako izabratl pojedine opcije? Uvek j& na raspolaganju «halps - pomog:

e ey vaame saravilo |
ﬂ'?” SPACE osvebliley alt Nazalec NAVEDOL ali DESHO |
it BACESPACE osvellitey alk kazalec NAVEGOR ali LEYD '
P o b JE Th DOVISTRR &
RETURN | ZRERE VSE osved] jene enole
i (SYETLL VSE opcije v milLi-cheace menlju
¢ PREELICE VSE osvedl jene enote
o IREE] 12 lmI.u ¥ OPCLIE |
ANY OTHER TEY  PREDIAPLIA covellilev Lrenutne operje thop 1
Pritisnt katerekoll Lipks :.:;E.o |

i




: ~ [zabrall-ste bol | glavobolju. Posto apes postavi umesno pitanje da li
-~ Janer ima ulkusnu bolest {li grizlicu (Bir na felucu {1l dvanaestopalatnom
‘erevl] | vasega negativnog edgovora, dobljate prva abrazloden|a:

sanie v ohdelavi:
naj viame idravile

n

- Hable rikazem: —_— -
?ﬁé{mj ¥iame AEpLIrLD

| nskba paj vzame zdraviio if

S0 pseba borl zaradi _sinplom and
! “adravilo izbol 3 " simplow and

| nires: _adravilo Je Jabke skodljly za _oseda

Tt rekel: Janez teal 2aradi Dolecina

tmll.' dspirin 12bod |52 bolecina

ko T1 dokazes: ol res: aspirin fe labiko skodjiv 72 Jane:

stop
kako

- Ak zapitkujete | dalje: kako | zasto, sledi:

o prasanje v obdelavi.—
| wne? 1] Vzase adravilo

He mren dokazall:
- dipirin poslabsa _stanje aod
Aamez trpn zaradi”_slange

Labko 1 poves:
. aspirin poslibsa ulkusna-beleien

e morem doxazatl:
Janez irpr zaradi ulkuzna-belezen

."-r'm zanikal : Janez {rpi zaradi mlkusna-bolezen
Triliznl katerokoll 1ipko

| obavebtenje: ~Za resenje ovog cilja nema vise moguénih putevas, jer:

Vifia nema upotrabljivin pravila-. Kad traXite «vides, jod nekl drugl lek ko|l

bi mogao da preporudl, sistem ca vas pitath; Kollke godina Ima Janez. Kad

upiote godine 2ivola, preporutice kno lek alkohol (jer ste u bazu znanja

élgllﬂ_ﬂl alkohol pozitivno utite na bol), a kad se zatudite kako | zasto 1o,
 dabijate obrazlotenje:

L
3
‘pi¥emasanje v obdelavi:
[, 1 %n‘m viame rdravilo

e oopem dokazat:
- | ilkabol e )abko skodljiv za Janez

C fomentar

. alkobel je lahko skodljiv 2a oseba if
| _oseba 1ma _slarost Tel and

| _slaroxt Je man] Kol 18

Xe moren dokazatl:
Janez 1ma _siarost el and
_Sarost J& man) Kot 1B

zaka)

¥prasange v obdelarl:

naj vzame idrivilo
Hie mored dokazall:
Janer ima slarost let and
_Marost ¢ man) Kol 18
-
Aomenlar:
Lahke T1 povem:
Jiez ima 33 let
TODA
e moren dokazati:
33 e man) kot 18
Vem , da ni praviloo @ 33 Je mang kel 18
Prilisni katerokol! (ipko
Posto slatem |08 nije serpeo sve mogudne puleve | resenja, plta:
:vqram;: ¥ obdelary W
Jane na) vrame adravilo
idgovor! pa Lo vprasanje:
A1 Janez Arpi zaradi [edvicna-okvara® o
e
FOPE] ey
naza) ¥ inpat
slop
Qapes opeijed
FAZEIr jene praviloe
razsirjend Vprasan)e
veriga

$ta Il to odtecenje bubrega ima sa bolovima | glavoboljom? Skrenuo bih
vam palnju na prozor: «Pitanje u obradi«. Snadite se pritiskom na taster
wow: dal|nje opcije, lzbar za pamot koja je uvek na raspolagan|u:

= opclje apes vode vas U specijalni prozor dodatnog savetovanja gde
nezavisno od dosadasnjeqg difaloga postavljate dodatna pltanja a da pri
tome ne omelate WK inlerakoije, — prodireno pravile (Il progireno pravilo il
prodirenc pllanje omogudava relacija =expanded-in:

Da biste odmah dobill odgovor izaberete; «ZASTOw;

-:‘l'sl‘as-ln].t ¥ oobdefavi;
anel naj viame adravilo

-Cﬂﬂul‘]. o3 e yprasanjed
ALl Janez Lrpi zaradl [edvicna-okvara?

3 4

aaka) |

fenacelin poslabza ledvicna-skvira
ce.  Janer (rpl zarady Jedvicna-okvara
poten: fepacelln je labke skodljl¥ 1a Japez

Janer Lozl zaradl glavobol

fenacetin fzbol jsa glavobol

ce: ol res; feoacelin je labko skod]jiv 2a Janez
polem:  Jame2 na) viame feoacebin

ce;  Janel paj viame fenacelin

sep
poles  Labko odgovorim ga vprasanje 1

stop
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sZasto 1 jo prva strana cdgovora, objasnjenia, Da su na raspolagan)u tri
strane objadnjenja, prozor desno dole imao bl izbor; =stop, 3, 2, 1= a na
samo: »slop, 1«1 lake dalje...

Sve to su bili samo pojedinaéni prikazi (ne svi} evaluacije nekog pitanja
uz skromnu bazu znanja trideset | devet programskih redova.

Na slovenadkom jeziku «Ti bitl pametan ako ti misliti= za slavistu znadi
pradicy U Had. Me mogu se sve fingse slovenackoq jezika preneti
u ehladnu=| «zaglupljenu« masineriju.

APES 2.2 nije samo ekspertna dkollka nago bi mogao da bude | «usitel)«
programirania | sastavljanja ekspertnog sistema. Ako na primear Zalite bazi
Znanja da dodate neko pravilc, on moZe da ga odhije kao nevaZede | da vas
U prozoru « Tyoj odgovor mora 2adovoljithy upozor na pravilnu sintaksu, na
broj odgovora, itd .-

pes opcije
quetry Listing browse file editor window dox command quil dialogue

reommand

Hreskrbl naslednie:-
Pravila v slavend oblikl locene s podpic)em)

Muka| prosim odgovor; ((RETURE» 23 opcije)
dodajan povo peavilo ¥ spomin;  REVELJAVEN

Tro] odgover mora zadovel Ll — -
Brez zunanjib oklepajey !
Veak odgovor A je veljaven if

A LST and

“k 15-clause

Stevilo odgovorov nl ome jeno

Tako smo u godini dana predli put od »osnodkolskogs LPA micro-
PROLOGA 3.1 za C B4 do »aredn|cskalskog« LPA PROLOG Prafessional 1.5
sa eksperinom dkolikom APES 2.2 koja| bisma mirne mogll da dodama: sa
plugom

APES 2.2 u svojoj osnovno|, standardno] »frant-end= konfiguraciji na PG
kompatibllcu sa 640 K AAM daje:

NOVOST MESECA

ol Qi e
Slrané TGrma
1B kod grggma se

10 Dkl
st kofl dal|ete;

NUCLEAH I (TR TR

TRST

Pl inte ratianal
1 AR
B, el

WA RSFTTp it

44 K memaorije za evaluaciju, 7 K za operacie sa brojkama, 42 K =
tekstualne nepoznate 1 206 K memorije za sam program,

Ll takay skelet 52 vac mo2e ugraditi zavidanj ekseprini sistem kopi ne marg
da ervenl pred svisokoskolskims PROLOGOM velikih sistema,

Nema viSe prebacivanja kablova
za naizmeniénu upotrebu racu- |
narskih prerifernih jedinica.

PREKLOPNICI PODATAKA A1F
su efikasan nadin naizmenmeéncg Ui unakrsnog B
prikhudéivanja  Statnpada protera, mi%eva
modema, terminala na racunare il abrmuto.

S PREKLOPNICIMA PODATAKA . PE [}
P3 biramo medu {1 paralelne jedinice, s preklop
nicima PE-88 medu pet serijskih jedinica 1 s pre-
klopnicima NPR-P2 unakrsno prikljugime Getirl [
paralelne jedinice.

10 b

v Cankarjeva
~ Ljubljana
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® ChiWriter, nauéno-tehni&ki procesor reéi @ PC u konstrukcionim biroima

proizvodnih RO @ Test modema MDD2122

L

pProcesor recl

ChiWriter, nauc¢no-tehni¢ki

DUSEO SAVIC

ojedinl procesori teksta — kao 5to su MS
!I;l Ward | WordParfect — pranatrpanl su
moguénostima | zalsta (h niko ne moke
fompletno saviadali za jedan il dva dana. Alter-
hatlva skupim | glomaznim programima su jed-
nostavnije tvorevine, prilagodens posebnim vr-
slama korisnlka, Jednu takvu grupu éine nawd-
nlel = matematicarl, fiziéar, hemicari | svi ostali
hoji rade sa neucbitajenim simballma. Njihovi
teksovi su relativno kratki - najéedée ne dudl od
=1l gtranica nekog rada za simpozljum Il £lan-
 ka pa specializovane strutne dasopise. Obitno
i rahtova vellka bibliografija na kraju rada.
Takvi takstovi po pravilu vrve od Sudnih znako-
Wi kno &to su integrall, diterencijalne jednadine,
komplikovane hemijske formule, a ni grafikon|
| Histogram| nisu im strani. Na slitne probleme
nallaze | svl onl kojl bi plsall na francuskom,
fpangkom, poljskom, ruskem, éirlicom, all ne
mogu doti do specijallzovanih plsadih masina,
Chva| grupl nevoljno se prikljusulu i svi koris-
el PC-ja o Jugoslaviji. Tek kada kupe radunar,
shirate da problemima nije kraj! pisanje tekstova
bez akgentovanih slova nikoga ne zadovoljava
N dudi rok. Dva su iziaza 12 te siluacije: dokupltl
Jhardver Il pronaél program kojl mode da prika-
#u potrebne znakove na akranu, PC Ima svega

1256 raznih znakova dok je broj korlsnih simbola,

mnoga veel, pa hardversko rasen|e — lako brzi-
nom zadovoljava — ne refava problem do kraja.
Soltversko regenje e znatno sporije, ali su mo-
guonosti ograniéene samo madtom | umedem
Pplaca wrlma. ChiWriter je jednostavan pro-
cegor retl, napisan sa jednim jedinim clijem: da
emoguél brz, lak | jednostavan unos matematié-
Wih, tehnitklh, naugnih splea, kao | tekstova na
stranim jeziclma

Kako se zoved?

Prosto je neverovatno na kollko se nadina |

mote lzgoverill engleska kovanica ChiWriter,
R swriter« (pisac, ona| koji pie) Izgovara se
wriafter« | tu problema nema All, §ta sa onim
schlal1? Umesto (zgovars poput sKis, =8is, s&is,
stls, whis, bllo bi' praviino =kaj« | to iz dva
 mziogs; ne engleskom rchi« j@ oznaka za gréko
glovo =hi= (student| statistike Sesto se srecu a4
Tikvadrat testom), a &ita se «kajs; drugl razlog je
Ao a8 plsac ovog rru-nrirna zove Cay Horst-
mann, i §to ung« zgovarn sKaj«, Zahvaljujudl
meduénost! da bez Ikakvin dodainih ulaganja

nasi korisnici mogu da pisu na svom matarnjem
jeziku (ma kojl to bioll), oval program je za
manje od godinu dana postao jedan od najpo-
pularnifin u Jugoslaviji. A sasvim zasluleno je
popularan i u SAD. fa manje od sto dolara
dabija se program koji obidnom XT-u | matrié-
nim Stampadima udahnjuje nov ivot,

Sta se nudi?

ChiWriter s u osnovnoj verzijl izvréava na
PG, XT | AT radunarima sa CGA karticom, jed-
nim flopl diskom, 256 kilobajta | nekim Epson
ugaglagenim (kempatibiinim) S-igliénim &tam-
patem. Tako konligurisan program kasta 79.95
dolara (dve diskete | prirutnik od stotinak stra-
niga) | moke se dohiti na adresl: Horstmann
Software Deslgn Corporation, 140 E. San Garlos
Street, Suite #200, P.O. Box 5039, San Josa, CA
85150, USA, tei. (0408) 298-0828, Trotkavi pra-
voza van SAD su 15 dolare. Nodi sa | gitay niz

progirenja osnovrnog programal podrika za bo-
lj@ grafitka kartice kao Sto su Hercules, EGA,
ATE&T Olivetti, Toshiba (24.95 dolara), podrika
za 24-igligne Stampabe (24.95), podrika za la-

sarske Atampaca tipa HP Laser Jet | Postscript |

(59.958), skup znakova za hemiju (49.85), podr-
%ka za rad sa medunarodnim tastaturama
(18.95) | konverter za WordParfect datoteke,
Na|bolfi rezultat| Ens‘:i!u se upntrebom tvrdog
diska i svih 640 kilobata centraine mamorije, jer
ChiWriter dinamizki raspolade memorijom | svu

je Iskorifcava. Pisan Hi na C-u, uz neznatng |

koristenje asemblarsk
ekranom i Stampatem,

Instalacija

Program se isporudule na dve diskete, Insta-
lagija sa sasto)l od Kopiranja originalnih disketa
na radne diskate |ll U neki imenik na tvrdom
disku. Na disketama sa nalaze sam program

DERD. CHI

FI:YULAT  FULL: 7% SYN ST SINGL ROW:. 48 COL: 1 PAG:
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1980, page 3471, equation 110.2

and diagrams. ..

Sy ml—m) n' rl:'u—ll'l-l:_ =ml+aﬂn"n!wc m, ~mon" n": Py 'Pt) '

ChiWriter is ideal for mathematical formulas. ..
Benchmark | of the American Mathematical Society:

CL. Tsang ' and J1.A. Kong. Journal of Applied Physics, B1€7), July

2
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L L A
ename 1| [directory 3] [filename 2| [fllename 1]

[
[filsname 1] [Filename =) rrrml.rsi

I~

maopTayHonBfacadrx kAHh vusbum, .

qwer tzul opasdfgh jkl yxcvbnm, . EE5D quertzuiopBnasdighjllBdpucvinmg, . -

awer Lzul opSBasdlah k]l CCyxcvbnm, . - guerteulopSDasdfgh ikl ECymxevbnm, .
I dd = 1ece- owERTZUOPOWER TZUIOP AsoF aHn ASDF GHUKL
1oeae LBoNedus esaneost L JYL Udin \Scadl ¢ A vn

= maspraydoniBacadrx jealift yu
gusidpdeny Daodfph jAtfdypccvinm querijulopasdfgbj fingcobnm
QUERIIUIOPUS DY G5 IR £ 9 24 DE B TR
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mverter 0 N HHHH HH o ML oy T [ ] o300 L

CW EXE, tont-dizajner {FI:I.EKE&. razni skupovi
slova za ekran | Stampac, | nekolike oglednih
datotekn. Jedna slull za proveru moguénosti
Stampaca u odnosu na ChiWriter, a druga je
neka vrsta krathog kursa za upotrebu. Biranje
Stampata |zvodi se iz samog programa, dok se
vrsta E:;;Iéht Kartice ne odreduje eksplicltne,
nego datoteke koje odreduju obllke slova.
Prazimena tih datoteka su: SFT (CGA), HFT
(Horcules), .PFT (3-lglién| Stampac), TFT (To-
shiba Mampaé - prodstavija sve 24-iglléne ma-
trigna Stampate) | LFT (HP LasarJet Plus— laser
dtampat).

Prvi utisci

ChiWriter prvo uditava sve viste slova za
ekran | &tampat (do dvadeset vrata slova, za
fvaku po posabna datotoka za Mtampad | ekran),
Ultavan|e oblika slova je priliEne sporo, all se
korianik mote odiuéitl | za manje od 20 vrata
slova, Knda 8n 1o zavrdl, na ekranu se pojavijuje
manl sa pot opelja: A (uditavan|s gnlﬂn]lh da-
toteke), | (uSiavanje neke ASCIl datoteke),

5 (podetak rada na novom dokumentu), P {Stam-
panja) | Q (povratak U DOS). Opeija Quit na
zahteva nikakvo dodatno objasnjenje, a Print
daje moguénost da se nekl ved napisan | forma-
tizovan tekst oddtampa bez ulaska u program.
Insert ja veoma znatajna opclia, jer Chiwriter
interno pradstavija svakl simbel na ekranu ni-
zom od 5-8 znakova u memorl|l. Kroz [nsert se
mogu uneti telestovi animijeni kao ASCH datote-
ka tako da se lekstovl mogu stvaratl skoro bilo
kojim programom & di ChiWriter slu2i keo alat-
ka za finalnu obradu, Opeijom Run sa na ekranu
prikazuju sve datoteke sa prezimenom (CHI,
a nalaze se u istom Imoniku U kojem j& | ChiWri-
ter. Kursorskim strelicama korisnlk navodi kur-
80f naime taljenog teksta, | bira ga pritiskom na
Enter. Utitavanje teksia jo dugotrajno. Opcila
Start vodi direktno u program, s tim da konlsnik
mora odmah da zade ime programa.

Vrste slova

Protpostavikn za uspedan rad sa ovim progra-
mom o da |e korlanik pre ulaska u sam Chiwri-

ter proverio | eventualno napravio progra
FD one simbole koji ¢e mu biti potre
oznatavanje tipova slova sluge funkci|ski
ri; sami i1l zajedno sa tasterom Shift. Na bl
od 20 tastera | kombinacila mode se post
bilo koji tip slova. Ukolike nije drukéije naz
no, ChiWriter s& =budi« u tzv, standardnom
slova (Standard font), koji e nalazi na F1, Ne
liko tipova slova neznatno menja standardni
npr. podviadenje, kurziv (italic font), umas
velika siova (Small Caps) | sligno, Neke kolaki
5lova suU drasticno razlicite — takav je, na pri
Orator (uglavnom sluF za nasiove). Tu j&
i Script font, neka vrsta pisana abacedes,
nom sluzi za dekorisanje obiZnih teks
a srede se | U matemalici. Gotlca e tak
prisutna, a koristl se u matematicl | fizici 28
oznatavanje skupova, slia | sliénih pojmova
Postoje | strana slova — u |edno| datotecl
navedena sva specijalna slova iz franc
Spanskog, nematkog | =sliénih« jazika. P
ban tip slova sadinjavaju tipografski sim
(Symbol fant), & | gréka slova su komplet
zastupljena. Linedraw font slu2i za crianje okvk
ra, pravih | (donekie) krivih linija. Tri vrste
dabljanja su zastupljena. Postoje dak dva skupi
slova za matematiku, Nema log matematick
znaka koji se ne bi mogao nacrtatl Chiw
om: skupovi, kvantifikatorl, integrali, sume {raz
ligitih veliGina), kvadratni koren Itd. 3
SYSTEM,SFT je specijalan skup slova, U nje
mu 8u znakovl koje sam ChiWriter koristi
akranu; kursorl, brojad strana, tabulatori,
te. kra) pasusa | tako dalje. Korlsnik mode dak
| te znakove da manja po volii.
ChiWriter je specijaine pravijen da bl unos
neucbléajenih simbola bio jednostavan | lak
A da bi stvarno | bio takay, bilo je potrabng redll
slededi problam: kako na svega 80 111 100 ¢
povezati nekoliko stotina veoma razliéitih
bola? U ChiWriter-u, to se lzvodi jednostay
Svakom skupu slova pridrufen je funkeijski
ster, sam |li zajedno sa Shift-om. Neka sa, o
Erlmnr. gréka slova aktiviraju Fpamﬁ#u F6, Usrad
o kojag teksta, pritisak na FB | jos jedan tastee
daje gréko slovo koje |e vezano na dati tas
A ko je neophodnio nadalje koristitl samo grika’
slova, 5a dva uzastopna pritiska na F& komplet
na tastatura prefazi u gréka slova, Na isti nal
sa |z bilo kojeg skupa slova mode privremeno
(za jodan znak), odnosno, za staino (do sladedy
promene) preci u bilo koju drugu azbuku,

Font dizajner

Crva| program ja verovatno najbolji deo el
pakata. Korisnik mode da stvorl upravo one zni-
kova kojl mu trebaju, | to u 2aljenim velitinama
Ulazni podaci u FD su dva skupa znakova - 2
akran | Stampad, Korisnik bira kojem te tastei
novi rnak biti pridodeljan, a zatim ga krelra, 20
svakl znak postoje dve matrice — za ekmn
i &tampaé. Korignik mo2e da promeni oba (npe
ako unosi novi simbol), Il samo jednu od njit
Movi znac| se najjednostavnije prave kapir

gtojetih znakova | njihovim potan|im madill

jorn, Velidina matrice slova zavis| od §tam-
pml i grafitke kartice za koju se prirsd
slova,

Inata, FO ima sve opcije koje traba ofakivil
od programa te namens: kKratanje Kursorima pd
matricl, aa Space (razmaknicom) se tatka malr:
ce invertuje 1. ucrta u slovo ako nije bila ucr,
nia, odnosne, obrife ako je bila ucrtana, Znakov
80 mogu dodavati, kopiratl, rotirati, sime :
transtormisati | sli¢no. Posebno je Interesantn
moguénost da sa matrice za dva znaka mogu ne
ekranu dovesti do poklapanja, pa sa komplike
van| simboll (npr. hemijske formule, znacl 28
sumu Il integral) mogu sastavijati |z niza pojedi’
natnih znakova. ]

Skupovl znakova se interno pamte kao nizey|
ASCI| znakova, & dokumentacija je dovoljna di’
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“Znac) definisani u font-dizajnaru ChiWriter-a
mu utitati u Fontrix Font Generator, te je

| ChiWriter na taj natin usaglasen sa programom
Fontrix.

' ‘Ekran i editor

~ Ekran In podelien na tri dela: statusnu liniju
| lenfir pri vrhu, tekstusini deo (sredina i najved
(tap skrana) | tri linije u dnu ekrana - za glavnl
méni | eventualna objainjenja. Meni se mo2e
gkljuciti, ali sa prilikom evakog pozivanja iona-
hﬁpoka:uia' na ekranu, tako da korisnik uvek
Wl mogute operacije. Statusna linija sadrd|
me tekuie datoteke, trenutno vatedi oblik slova
.}%ﬂi. procenat iskoridéene memorije, nekaliko
Indikatora stanja, prored izmedu redova, broj
fiane | polofaj kursora na stranl, |Indikator|
#linja su INS (redim umetanja), JST (da Il porav-
| navatl desnu miarginu teksta?), SYN (sinhroni-
%nlvm u okviry jedne linije) | DF (da i je
1ohu dafinisanje makro naredbe). Prored iz-
medl linlja mode biti jednostruk, dvostruk, tro-
ik, kao | 1.5 linfja — veoma pogodno za teh-
Tithe | maternaticke takstove.
_ ChiWriter ne pamti sve bitne parametre izme-
i dve seanse, tako da s6 U svakom novom
\ibltavanju moraju postavijatl ruéno. Pnslan‘JI po-
| #ibna datoteka parametara — all se u njo| npr.
0 ne pamii.

Prostor za plsanje sasta|l se od 77 kolona | 20
fdove. Sva slova se bit-po-bit presiikavaju iz
| mamorije na ekran. Bez obzira na 1o, ChiWriter
[ lapritiéno brz program €ak i na PC ratunarima
kgl rade ha 4.7F MHz, Pololaj strane cdraduje
| @ dinamitki | prikazuje se na ekranu kao hori-
2ontaina linija,

Do opeija u glavnom meaniju dolazi se na vite
nicing: 1. pritiskom na taster Escape, | biranjam
poteinog slova opeije, 2, posie Escape se lasta-

| | rom Tab dolazi do opcije | bira pritiskom na

Enter, lll 3, direktno pritiskom na Alt | podetno
#lovo opoije. Svaka opcija se grana u nekollko
Hub-opcija, koje se biraju na Istl natin. |z sub-
| manija se iztazi tasterom Escape.

Opelie su: Mark (obeletavanje blokova tek-

komsnlk napravi sopstveni drajver za Stampad. |

sia), Layout (prored, margine, zaglavlje | pod-
nofje stranice, fusnote itd.), Screan (prétrafiva-

nje teksta, centriranje, zamena teksta td.), Dele- |

te (brisanje, rel, reda, celog dokumenta itd.),
Read (uétavanje novog dokumenta, spajanje
dokumenta v memorl]i sa tekstom na disku,

| unos ASCIl datoteka), Write (sniman|e teksta na

disk, snimanje kao ASCIl datoteka, promena
imena teksta, utestanost automalskog snima-
nja na disk}), Print {podetak Stampanja, |zbor
velitine slova | kvallleta, od koje do koje strane,
prenumerizanje strana, Stampanje na disk, defi-
nisanje Stampaca), Envirenment {imenik na di-
gkuU, redim unosa teksta, pregled tipova slova,
izmena parametars programay, Guit (zavrietak
rada) | Help (pomod),

Kl‘et!niahrlu tekstu ostavijeno j@ kursorskim
tasterima. Mikakve kemplikovane kretnjs ne po-
sloje! ni shokovl kursora na podetak redl, reda-
nice, pasusa, ni brisanje cdgovarajudih tekstu-
elnih jedinica. Za brisanje il premestanje po-
tmbno e prvo =osvetlitls 2eljen| deo teksta;
a zatim na njega primeniti odgovarajuéu nared-
bu, Kao aditor opite namene, ChiWriter ja upo-
trebijiv ali nikoga ne bl mogao da odugevl, Ko-
risnik mode da definife svoje makro naredbe, no
one su vise predvidens za unoSaenje slolenih
simbola {vellko grékoe -sigma=-, na primer} nego
za afikasan unos obiténog teksta. Sa Cirl-K se
pocinje makro naredba, a korignik 1ada mora da
unesa ime makro-naredbe | na Kraju da pritisne
Enter. Ko hode prave, efikasne makroe - treba
da koristi program popul ProKey-a li Bupariay-
a. ProKey | Chiwriter sa, uzgred budl redeno.
sasvim lepo slatu,

Help naredba nije naroéito informativna, osim
kada se rad| o lipovima slova. Ako odmah posle
funkecijskog tastera pritisnemo Alt-H, na ekranu
se pojavijuje mapa tastalure pa je mogude videti
sve simbole ko|l vate pod datim funkecijskim
tasterom, Kada se jednom ude u Help, bilo kajl
Tunkcifski taster (sam il sa Shift-om) produkuje
mapu tastature | svoje kolekcije simbola, tako
da korlsnik mote da razgleda sve tipove slova
dok ne nade &ta mu treba

ChiWriter u najnevijo] verzi|l 25 moke da uk-
ljugh grafiku U tekst, all se podrazumeva da je

slika vet snimljena na disku kao datoleka
spramna za Stampy. Nije moguts ~hvatati= gra-
fitke akrane, umetati |h u program ili izvréavat]
bilo kekve operacije had rijima,

Formule

MNajbolja osobina ChiWritar-a j@ unoSenje for- |
mula. Po lako¢l unosa matematitkog teksta
CVOIM programu nama ravna medu programima
2a PG,

Matematitki tekst se od oblénog razlikuje po
dva osnova: neuobidajeni gimboli | pisanje u »vi-
g8 nivoa=. Yideli smo da Chiwriter skiadno radi
54 praizvaljnim simbalima, a »stepenitasti« tek-
&tovi omoguceni su posebnom anatomijom lini-
je. U obiénim programima linija teksta poklapa
se 88 redom na ekranu, U ChiWwriteru, svaka
linlja sastoji se pd osnovnog reda | nekoliko
sokolnihe redova za indekse Al eksponente,

I = 8tQ je |08 valnije - svi se oni preklapaju po
vartikali, Na taj natin se Indeksl | eksponent|
mogu vrio fako | jednostavho upisivati u tekst.

Osnovni red U linljl poznaje se po oznacl na
krajno| desnoj Koloni ekrana (kosa strelica ispu-
njgna belim), 4 poluredovl se vide kao tacke
iznad i ispod nja. Pritiskom na taster = (sivi
laster sa desne strane tastalure) kursor se ma-
nja | mote da prede u bilo koji polured. Linijs
mode imati prolzvoljan broj dodatnih poluredo-
va, a dodaju sa kombinacijama tastera Cirl-
Pgup {gormijl) | Cirl-PgDn (donjl red). Prazan
medu-red se dodaje kombinacijom Ctrl-A, a uni-
$tava se sa Girl-Z Linije promanijlve Sirine su
osnova za komforan rad sa formulama projzvolj- |
ne vali¢ing, Fostoll | vertikalna sinhronizacija.
Naime, kada je ukljuten redim umetanja, doda-
van|e znakova pomera sadriaj linije udesno,
Obitno tada | svi indeks| | eksponanti traba da
s& pomere = vartikalna sinhronizacija upravo to
omogucava: Ona sa, naravrno, moke | iskljuditi,
a vat spomenut| indikator korisnika obavestava
o tranulno vatedem redimu rada.

Stampanje

Hewlett-Packard

Manufacturing Automation Seminar
Ljubljana, Cankarjev Dom, June Tth, 1988
Belgrade, Hotel Intercontinental, Junie 9th and 10th, 1988

e,
5%

’T_'."'
g

>

HEWLETT
¢ PACKARD

DOva su glavna naéina Stampanja na matrié-
nom Stampadu. Najsporije | najkvalitetnije jo
Sampati u redimu Letter Quallty. Svaki znak se
tada iscriava iz tri prolaska glave Stampata po
jednom redu, to - zavisno od brzine $lampada
| koligine | rasporeda znakova na stranl — daje
brzinu od 2-3 minuta po strani. Jeste sporo, all
50 posle folokopiranja nece ni primecivati da je
ispis nastao na matrignom stampacu.

Crugl redim bl navodno trebalo da poveda
brzinu Stampanja korl&&enjem tzv. internih tipo-
va slova na Stampacu, To su vrste slova koje
ftampac ima hardverski ugradena u sebe. Naka-
lost, dobich u brzini su marginaini (lake postoje),
jer te Chiwriter ipak morati da iz trl prolaza
nacrta svaki simbol Kojeg nema u osnovnom
skupu rnakova ftampada — a to de u sludaju
tulgtnun koji s pisu ChiWriter-om biti ogromna
vetina.

Zakljucak

ChiWritar avoj cll| = rad sa formulama | hau-
obitajenim simbolima - dostite na direkian | ofl-
kasan naéin Naredbe za obradu teksta (krelanje
kursara, lormalizovan|e (td. ) svedens su na upo-
trabljivi minimum, te ja prilléno lako oviadatl
ovim programom! jedna spisatel|ica njima pise
drame, a jedan fakulletski protesor ekonomije
ga koristl za pisanje Glanaka | tako dalje. Kom-
plikevani formati, stilovl, programski ||| makro
|ezicl za obradu teksta, provara spalovanja, pro-
zori, dtampanje vide tekstova odjednom, leza-
urus | gstale pogodnostl skupljih | opstijih pro-
casara retl nisu bitne za ovaj program: $ta traba
da radi = Chiwriter radi odliéng,
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- |PC u konstrukcionim biroima
1zvodnih RO
| PIO1ZVOQIll
DUSEO MILOJKOVIC organizaciono] strukturl, u svom sastavu mora | rez u nafiny rada | veé Fl:_rslu]a&ui_ organizack
imati sluzbu, sektor il neki drugi organizacion| | onoj sheml ni tehnoloBki (izbacivsi stary opré
) : ‘oblik namenjen resavanju problema razvoja | mu), nl kadrovskl (dovodenjem ljudi kol odligng]
| 18vremena tehnolegija. proizvadnin AQ | | podriavanja postojece tehnologije (obnavija- | viadaju tehnologijom oslonjenom na korlscenis]
s pslanja se na sloZene tehnoloske po- nje dokumeantacije, unosenje izmena | sliéno), | radunara)
stupke | korisdenje velikog broja materi- i s¥a 10 Uz neophodnu podrike konstrukcionog Upotreba PC radnih stanica u svrhu unapre
jala najdedta uz upotrebu slotenih alata, 8tosve | biroa. Opravdanost postojania kadrova | tehno- | denja rada » kenstrukclonim biroima ima svojih
zaladno podrazumeva oblmnu dokumentacliu | jogije namenjsne problemima razvoja j& ofi- | nesumijivin pradnosti | izgleda vrio primami
kako o natinu korigcen|a tehnologijetake i o iz- giedna, posebno u danasnjim uslovima trEisnog Lpoaahnu fa osnovu ulisdka sa sajmova
gledu konaénog prolzvoda, nadinima odriava- | posiovanfa, jer celanjanje na tude skupo znanje ampjuterskih tasopisa), Stvarnast, bar u na
nja procesa prolzvadnje po pojedinim fazama | doved| projzvodne RO wrio brzo u tehnolodku | izgieda drukéife: uvodenje ratunara u projeking
‘U propisanim granicama i tako dalls, Sve 1o | zavienost | zapadanje o profzvodinu | Hinansijsku | biroe nailazi na otpore razli€itih vrsta kod fjudi
l::rﬂruuméun valiki bro] plsanih dokumensta | krizu. kojl ved rade te poslove, bilo da je otpor posied
ut:%lmTu- dd:kurrilﬁciiu :rtaia Oeim toga sl:m : ca straha od promena [ﬁim‘rlan F‘n:tl:ﬁi mes
a6 to Iz dana u dan, ukorak sa savremenim . 3 lignl dohodak | sligno) ill je jednostavna otpar
dostignuéima nauke, dopunjava, podvrgava i2- Period woden]a PC racunara novom. Uyodenje PC radnih stanica mora da
‘menama. |l se po zahtevima triigta | novih teh- o obezbed| vazu sa ved pomljwbm dokumantagl-
‘nologija, iz osnova menja. Konstrukcioni biro | sektor razvoja U proiz- | iam o proizvodima, tehnolodkim parametrime,
Dédigledno je da danasnja proizvadna RO, bila ;munim TG n::fﬂuea veét ﬁtﬁuﬁp sia pq::téoj:il 1:;
ona najjednostavnija i vrlo slodena po svojo pre pojave unara, . :
{ i i P io| mnodtvo dokumentacie koju nije mogude pre- | Siika 2 Savrement nacin razvoy T |
| ko nodi iskijutitl iz upotrebe. Pored toga rad | ! tahnologiia. Odigledne su pradnosti koje donosl |
| Slika I: obiéajen naéin razvoia novih proivoda konstrukeionog biroa | slube ||| sektora razvoja | koriséenje radunara brli proces rasvoja | manji
| | tehnologia v proizvodnim RO | |e kontinualan | nije mogude prako nodi naginitl
| f
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p a, normama |td., fer to 2zahteva svakodnev-
. fEproizvodnia, | da istovrameno uspesno uveds
m'l natin projektovan|a, izrade projektne | rad-
btke dokumentacije, servisnih uputstava | do-
aclje namenjene odrimvanju. Ko iole
jo-savramena RO u naso] zeml|i, uvida
s problema moe odekivati u pralaznoj
uvodenja PC radunara,
tina vremans uvodenja PC ralunara (pre-
perioda) vrlo je osetljivo | znadajno pita-
i freba ga imati u vidu kako bi e pravovre-
o abavile sve naophodne pripreme; obuéa-
kadrova za rad ria novej tehnologijl, ovia-
8 radom na novoj opremi, navikavanje
jih korisnika usluga na nov nadin rada, Vre-
nskl nejdude traja formiranje datoteka koje
sadriavati ved postojedu dokumantaciju | po-
o, Traba pradvideti vreme za sve navedene
ova | tek anda mole se nastaviti rad projekt-
biroa, konstrukclonih biroa i slufbe razvola
ung oslonjen na ratunare (pojedinadéne PC
e stanice, rad u lokalnoj mradl ili mredi
Unara na nivou RO posredetvom centralnog
ara ADOP RO) (MOJ MIKRO 7-8 /) 1987 sir.

5-48) ) ;
. Postojeca dokumentacija moke se obraditi na
| ¥ise nacina kako bl se mogao imati uvid U njen
| koriScanjem ratunara. Otedavajuca &i-
ca e Sto dokumentacija sadril razlicite vr-
Bte pisanih i crtanih dokumenata (format], struk-
| lura podataka, kvalitet izrade originala | kopija
| | siiéno) pa prvo treba stvoritl efikasan nadin
kodifan|a. Traba izraditi sistem kodova kao os-
| nov struktuiranja datoteka radl lakdeg unosa
| podataka. Odreden| sistem kodiranja uglavnom
| postojl u najvecam broju RO, Trebalo bi tediti
Btemu kodiranja jedinstverom za vedi broj
sradnih RO, all ukoliko to nije moguée traba
unificiratl sistem kodova za samu RO | SOUR
U tllem je ona sastavu. Vrlo brzo pokazade se
| takvog pristupa kodiranju tehnitke
dokumentacie.
. Pisan| dokumentl mogu se uskladistitl preku-
- givinjem u odredene baze podataka, 8lo pred-
#avlja mukotrpan posao | daje slaba afekte, ako
B ima U vidu vreme utrofenc za formiranje
:ﬁmﬁhu | patrabna memorlja reda nekolko tvr-
| diskova. Slitan problem nastaje | pri prenc-
| denju crianih dokumenats, s tim $to refenja
U fom sludaju nisu nimale jednostavna. Imajuéi
| U vidu probleme, potrebno vreme | zauzetost
| memorijskog prostora, &inl sa kao najefikasnije
| redenje pohranjivanje podataka sistermom mi-
| krofiimovanja, Taj nadin ima jednu nesumnjivu
Iy a’odnbﬂ: za stvaranje dokumentacije na mikro-
| filmevima nije potrebng mnogo vremena, mi-
kralilmavi ne zauzimalu mnogo prostora, mogu
| s lako uraditl kopife, | 8o je vrio bitno — lako su
. dostupni potrebni podaci kol sa mogu prazenti-
| i kao monitorski prikaz, | mogu se vrio jedno-
- Mavno uraditl | lzmene.
| Takav pristup prenosu stare (postojeds) do-
kumentacije u projektnl biro esionjen na rad sa
| ratynarima omoguéava da se uvodenje raduna-
| fL U oblast razvoja | konstrukclja proizvodnih
RO padell u dve nazavisne faze:
= otvaranje  mikrofiimovane dokumentacijs
| 12 méunarskom datotekom sadriaja
| = uvodenje radunara u oblast izrade novih
I ',.%mrmo novih tehnologlja | podriava-
il na postojedim tehnologijama u pro-
lzvedna) RO,

| Mesto PC u konstrukcionim
|'J biroima i u razvoju novih
| tehnologija proizvodnih RO

| Ratunari su veoma pogodni za primenu
d III-.'IJ'-!IhflI!I razvoja novih tehnologija | konstrukel-

| gu prolzvodnim RO |ar veoma dobro podriava-
| 14 baze podataka sa lako dostupnim podacima

Pproixvoda il nove relmologije

CEND EAL YA
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omoguéavajuél reuporedive brie pronalatenje
potrabnih podataka nego na kiasi€an naéin, la-
ko aZuriranje podataka, njihovu brzu razmenu
medu kofisnicima {prl postojanju radunarskih
mreda), i pri lzrad| dokumantacije i razvoju no-
vih tehnologija vecu brzinu lzrade potrebnih
proracuna, skica | crieta sa pratadom dokumen-
tacijom,

Ako 1ome dodamo da danaBnji softver omo-
gucava Interaktivno projektovanje, onda su
prednast| primene ra¢unara nesumnjive Na ta
natin nlje samo zamanjen criaéi pribor, ved se
u velikom broju redavanja projekinih problema
vrsl kompletna konsirukcija prolzvoda, potreb-
nih alata i razrada tehnolodkin parametara, k-
ljuttujuci | analizu rada tehnolodkog postupka
(npr. amaliza rada alata pri presovan|u metalnih
delova, |lven|u plastike i sli¢ng), (Slika 1| 2), 4o
pedrazumeva (zradu komplatne tehnidke doku-
mentacije, sa razradenim potrabnim detaljima,
sratunatim paramatrima td, | sve to automatski,
Takay pristup radu u procesu razvoja | konstruk-
cile novih tehnologija | proizvoda, Sto vai i pri
unapredenju postoje¢ih tehnologija u pralzvod-
nim RO, donasi i nesumnjive ekonomske uste-
de, udlede u vremenu potrebnom za osvajanje
nove tehnologil|e U proizvodniji | ustede u kadro-
vima kojl resavaju probleme razvoja.

Posaban kvalltel otituje se u rezultatima ko-
rigéenja sottvera kojl u sebl sadr2i vlmuumntn
tskustvo rada vellkog broja strugnjaka iz nekoli-
ko zemalja. Jedan takay tim ni na kojl nasin ne
bl mogao da utestvuje u radu, sem posredno
= FRGUnAFom.

lako se uloga radunara mode posmatratl u ok-
virima samo projekinih problema, Ipak ih ne
troba lzolovati [z ukupnog sistema AQP RO.
Kada se pristupa razvoju novih proizvoda | teh-
nelegija u proizvodnim RO podaci ne ostaju
izolovan| u okvirima slufbe Il seklora razvoja
| konstrukelonog biroa ved se razmenjuju medu
vife korisnika istovremeno (potrebne konirole,
laboratorijska Ispitivanja, sistem odraiavanja
opreme, snabdevanja repromaterijalom, opre-
mom | kadrovima, planiranje zauzetostl kapacl-
tata | sl). Razmena podataka najelikasnije se
obavija mredom ratunara | posredslvom cen-
tralnog radunara RO (slika 3}, Razli¢iti nadini

rofoka informaciia u proizvodno| RO pri pro-

ktovanju novih tehnologija | prolzvoda blino
86 razlikuju od nadina koriscenja podalaka
u specijalizovanim projektnim biroima. To treba
Imatl u vidu prl odredivanju mesta PC radne
stanice u okivru sekiora razvola | konstrukel-
onog biroa sa jedne strane, | ukupnog ADP RO
sa druge sirane (slika 4). Ukupna razrada pro-

Jakta podrazumeva i koriddanja informaci|a koje
potitu iz domena posiovriog planiranja RO
uglavnom u vezi s planiranjem zauzetosti cpre-
me i kadrova (MOJ MIKRO 987, str. 24-28).
U akviru kenstrukcionog biroa | sekiora razvoja
u proisvodno| RO radunar ima vide radataka,
Mora da;

® podriava bazu podataka sa postojedom
dokumentacijom (a2uriranje | dodavanje novih
dokumennta)

® podriava usvnHﬁn sigtem kodiranja u proiz- .
vodno] RO To jo bitan zadatak jer sistem kodis
ranjas mors da omogudl efikasno;

*— povezlvanje sa postojetom dokumaniacl-
Jom na mikrofllmovima

- povarivania sa novom dokumentacijom

= brzo naladenja sklopova | tehnologkih po-
stupaka po celinama | fazama u proizvodnji
(profzvodu)

- nalaZenje specificiranih materijala | njiko-
vih karakteristika po sklopovima, delovima i po-
|edinatno

= nalafen/e materijpla u skladu sa vazecim
drugim standardima {flzi¢ko-hemijska svojsiva,
specijalne karakteristike | sliéno):

® retava probleme vezana za razvoj | kon-
strukciju u akviru RO, 1).;

= jzradu novih aplikacija

= razvo| novih projekata, ukljutujudl | doku-
maentaciju za potpuni inkenjering

= unapradenje postojedih projakata (proizvo:
da, tehnolodkih postupaka) sa dokumentacijom
za potpuni in.tmiering

= lzradu pratece dokumentacije za gotove
proizvode, izvan projeking dokumentacije

= lzradu servisne dokumentacije

= lzradu dekumentacije za komercijalny slul-
bu | marketing; ¥

® podriava zvréen)e pratecih obaveza veza-
nih za rad razvola | konstrukelonog biroa RO
Ilrdu;!an]a koraspondancije, manjih  datoteka

Hardver i softver

Nivo razvola savremens tehnologije amogu-
cava velikl izbor hardvera za potrebs konstruk-
cloneg biroa | sektora razvola prolzvoadnih A,
ka|l svojim odlikama mede u potpunosti zadove-
it potrabe projekiovanja. Tako valika ponuda
amoguéava da e pri lzboru rukovodime prvan-
stveng polrebama | zahlevima Koje koncipirani
ratunarski sistem treba da ispuni. S druge stra-
ne pri lzbory hardvera najd maramo podto-
vati ograniCanja koja proiziaze [z usiova stvara-
nja jadinatvenaga Informacionog sistama na nl-
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vou AQ (3to podrazumeva odradenu ved [nstall-
ranu opremiu) | kadrovski potencijal, kojl pose-
dufe iskustva U radu sa odredenom vrstom hard-
vara | softvera. Bitna je | moguénost koristen|a
vat postojedeq softvera Iz srodnih RO, Sto tako-
e odreduje vrstu opreme za instaliranje u kon-
strukeionom birou RO,

Uglavnom oblasti primensa ragunara u kon-
strukeionom birou i 28 polrebe razvoja U RO
mogu s& grubo uzev, podeliti na:

- [zradu idenih refen|a bez detaljnih razrada
| izrade pratede dokumentacije;

— razvo| idelnih resenja, Sto podrazumeva
potpunuy aplikaciju, sa proverom projektovanja
i izradom kompletne dokumentacija; U ovo| su
ohblastl razgranitens primene (specijalizovani
softver | hardvar) u pojedinim oblastima kao Sto
ie npr.; gradevinarstvo, | krada $tampanih plota
u elekironici | sliéng;

= podriavanje baze podataka vezane za rad
kanstrukcionog biroa | razvoja proizvodne RO,

| Kao &to'je redeno, izbor hardvera zavisi proen-

stveno od slofenosti posiova koje treba obaviti
U procesu razvoja novih refenja | od vec posto-
|ets opreme u AQ, ukljudujudi | kadrovske po-
tancijate.

Dana&njl radunarl omoguéavaju opremanje
konsirukcionog biroa hardvarom iz Siroke po-
nude. To su:

@ ratunar tipa wkudnih radunaras, kao npr.
ATARI, COMMODORE-AMIGA, MACINTOSH. ..
Soltverska podrika za ove radunare iz dana
u dan postaje sve bogatija te ih svrstava u red
radunara kojl vrlo lako mogu reditl najvedi deo
problema. u kKonstrukcionim biroima | razvoju
proizvodnin RO, Ipak, treba bitl svestan da se
ovaj tip radunara tek probija u oblast ozbiljne
primene. Ukoliko je konstrukcioni biro ograni-
can na manje slo¥ene projekte | dosta rada
U oblasti markatinga | reklame, grafitke moguc-
nogti | niska cena ovog tipa raunara [@ nesum-
njiva prednost pri lzboru.

@ PC ratunarl

Osnovna konfiguracija ove vrste ratunara
mode se nadogradivati (novéana ulaganja se
dele na dudi vremenskl puriud?, ¢ime se unapre-
duju njinove moguénosti | njihova primena pri
refavanju konstrukecionih i razvojnih problema.
Za ovaj tip radne stanice ved postoji veliki lZbor
dodatnog hardvera i softvera, za generalnu (iz-
rada skica | jednostavnih criefa | dokumentacl-
&) i za visokospecijalizovanu primenu U oblastl-
ma konstrukcija | lzrade novlh tehnologija prolz-
wvodnih RO {problemi obrada plastike, izrade
&tampanih ploca i IC konfiguracija u elektronicl,
problami u arhitekturi i gradevinarstvuy, anarge-
ticl i sl.)

® PC raéunarl sa dodainim specijslizovs- r
nim grafitkim hardverom f
Za korisnike &iji su velikih zahteva pri zradl |
projekata | tehnolodke dokumentacije moguis
redenje |8 PC kao baza uz nadogradnju dodat
nim hardverom, Gime konadni sistem postajg
grafitka radna stanica koja je u stanju da resi
sioens probleme projektovanja. Ovaj nafin pri- |
mene PC ratunara uglawnom je manje poznal,
prvenstvano zbog vige cena t). manjeg broja |
zainteresovanim korignika. Za ovu vrsiu prime |
ne PG raéunara postoji veél bro| spacijalizova-
nih nadogradnja. Kao ilustraciju pomenucema
sislem koji za osnovu ima PC/AT, & namenjanjg
refavan|u problema projektovanjs u oblasi)
elektronskin kola. Prolzvodad PERSONAL LO-
GICIAN sistama je DAISY corp. PO.BOX 7008,
Mountain View, CA 84038-7006, USA. U osnovi
slstema je PC-AT sa 5'/4 disketom i hard diskom
(20MB). Dodatni hardver podrazumeva: memo-
rijsko prodirenje. kelor-manitor visoke rezolucl:
fa Dpisr video karticu, optiékog misa | mogue- |
nost prikljugivanja hard disk od 85 MB.
tivni sigtern je PC-DOS 3.1 | DAISY-DNIX. Radse
odvija interaktivno korigéenjem ikona | gralickih'
menija. Oblasti primane su projektovanje akek-
tronskih kola, testiranje rada projektovanih ko
la, izrada shema veza, izrada dokumentacie.
Sistem mole da razmanjuje podatke sa velikim |

k
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‘méunarom, | da radi u mreZ| {recimo u okviru
| samog projektnog biroa RO

| ® Grafitke radne stanice

| korisnike velikih zahteva postoje spacijall-
ne graficke radne stanice namjenjene pro-
| mm projaktovanja, (O n|ima je pisanc u ne-
| poslednjih brejeva MOG MIKRO-a.)

3st projektovanja j@ vrlo interesantna za
gnu radunara tako da ved postoji vrio velik
lzbor softvera za sve svrhe, Uglavnom se pro-
grami namenjen! projekiovan|u | razvoju novib
‘preizvoda | tehnologija nazivaju CADICAM pro-

.zmlm'n_ Svakodnevn! novi zahtevi nametu

nove probleme koje ratunarl treba da rede pa
‘24 postepenc izdvajaju specijaiizovani programi
gujm&:a oblgsti pimene generalnih projek-
fovanja il usko specijalizovanih refavanja pro-
Ekinih problema. (CAD, CAE, CAT, CIM itd.)
; r namenjen problemima koji se resavaju
| il projekinim biroima proizvodnif RO uglavnom
| B8 mode gropisati u!
| = programe za graficke aplikacije malih zah-
| teva; mode da se ubro]l najvedi broj programa
ipa draw i paint za lzradu |de|nih skica i crieZa,
u ablasti marketinga i sliéna;
- programe za gralitke aplikacije vedih zah-

. = programe za projektovanie | razvoj;
. Wovie vratu programa ubrajamo programe
namenjene razvolu novih prolzvoda | tehnalogi-
{128 potpunim projektovanjem, anallzem rada
| keinog redenja (rada alata, delova proizvoda
| 14L), izradem tehnologke dokumentacije i prate-
dlh uputstava. O ovoj vrsti programa dosta ja
0. Pomenimo samo neke, najpoznatije
| najpopularnije:  AUTOCAD, TROLIST,
8TRES,

~ pragrame namenjene organizacionim pro-
Blemima rada kanstrukeionih biroa | razvoja

* lglavnom su to program| mamenjant podria-
yanju razli¢itin baza podataka, unakrsnib lzra-
navanja, obradi tekstova i radu u mragi (ko-
munlkacija sa centralnim AOP RO i rad u Jokal-
finj mradi konstrukcionog birea). lzbor komerci-
|ninog softvera je vrlo dirok. te najtedde nema
potrabe razvijali sopstveni sollver,

{Ulaganja u opremu, softver | kadrove pokatu
goju opravdanost posto prode vrame potrebno
m ovindavenje radom sa novom tehnalogijom,
teyrome potrebno da se premosti pralaz na novl
nafin rada u konstrukcionim biroima | rmzveju
RO, kads =& na bazi ekonomske ustede, brzine
| kvaliteta: realizacije zadataka |z sfere razvoja
prolzvodnih RO uoge sve pradnost| rada savre-
" meno opremijenoga konstrukcionog biroa,

Posabno poglavije u praktiéno| realizacifi sa-
yramane koncapclija konstrukeionih biroa | faz-

& prolzvodnin RO pradstavija moguénost di-
il upravijanja programskim alatnim masi-
nama Uz pomoé programa koji su sastavni deo
ahniéke dokumentacije uz projekat novog pro-
fvoda. (slika 5). Na ovaj nnéin postite se |of
meposredni|| utica| hardvera | softvera kanstruk-
cionog biroa | razvoja prolzvedne RO na proiz-
vodne hale (programake presa, glodalice, stru-
gove, magine za krojenje u tekstiino] industri|l,
frogrlmnkt madine za izradu Atampanih plota

IC tehnologlle u elektronsko] Industr]l) koje
zamidljene - prolzvode realizuju | pretvaraju
u stvarnosl,

U danadnjim otedanim uslovima privredivanja
kod nas, mnogo antuzijazma | dasova rada mo-
rate 88 [of utroditi da bl u svakodnevicy nadih
prolzvednih RO probill | u njo] se uévrstili sayre-
mane kenclpiranl kenstrukelonl birol, | ne samo
oni ved | savremaero koncipirani infermacion|
gistemni RO.

MDD2122

Predstavi|aju se vam®

Test modema

PETER LEVART

ovaj reviji smo ved pisali o modamima,
all nede bitl na cdmet da neke od detalja
ponovimo, a da nekoliko detalja koji su

mnogima neapoznati dodamo. U ovom dlanku
prepli¢u se test modema MDD2122 | opétl poda-
ci o Hayes kompatibilnim modemima te podaci
o modemima udpste. Mnogi znaju &ta je to mo-
dem, ali samo retki u potpunosti poznaju rad
modema, Svi onl knLIrna |e ta stvar pornata
mogu sledeci odlomak da preskote . ..

Ako zamislima serijsku vezu izmedu dva ratu-
fiara znamo da su 2a vezu lzmedu’ ralunara
potrebna barem tri Zice. Po jedno| podaci teku
u jednom, po drugo| U supratnom smary, a tre-
¢a ica je zajednitka masa (referentna tacka),
Treba naglasiti da su u tom sludalu podac
striktno digitaine vrednosti odnosno digitaini
‘signall. Ake bl za vezu Falell upotrabiti telefon,
kojl j& u prvom redu namenjen 2a prencs ana-
lagnit signala u frekventnom opsagu ljudskog
govora, treball bi digitalne signale najpra pre-
tvoriti u analogne, a ne drugo| stran| opet u digl-
taine. Upravo to radl MODEM. lako je poznat niz
standarda, princip rada je kod svih jadnak. Dve
logléne vrednosti (01 1) prevedu se u dve razlici-
te trekvencije nosedeg signala. Elektrotahn|tan
to nazivaju frekventna modulacija digitalnog
signala, Na druge| strani modem posebnim filte-
rima razdvaja signale razliéitin frekvencija i pri-
sutnost jedne ili druge pretvori u logigne vrad-
nostl 1 11l 0. To je demodulacija frekventno mo-
dullsanog signala. Pri tome se serijska veza
pokaie kao vrio praktitna, posto su podaci pri
sarljskom prencau ved razbijeni u pojedine bito-
ve koji 38 u adredenim trenucima pojavijuju ma
jzlazu |z radunara. U stvari, serijski nagin prenc-
sa odnosno standard RS-232 napravijen je upra-
vo zbog modema.

Hayes kompatibllnl modem| imaju u sabl po-
red modulatora | demodulatora jos kompletan
mikroratunar kojl iz terminala (racunara) prirma
{ obreduje naredbe koje upravijaju radom mode-
ma, Takvg modama nazivao inteligentni mode-
ml. Kod odgovarajuce naredbe modem auto-
mataki |zabere telefonskl bro] | samostaing
uspostayvl vezu s drugim modemom kejl mu
automatskl odgovorl na poziv. Pored toga s na-
redbom se podefavaju | odgovarajudi parame-
tri. Svaka naredba zapodinje sa slovima AT | za-
vrdl 8 CARRIAGE RETURN (chr(13)). Prva slova
predstavijaju ATlention (engl. paznja), lza njlih
sledl slovo koje predstavija odredany naredbu,
Neke naredbe zahtevaju jod | parametra ko)l
sioje iza slova, a naredba se zakljudl sa znakom
chr{;&;. Na -Eﬁr s naredborm

ATD 340-061

automatski lzaberamo bro| 340-061 | islovre-
meno uspostayime veziu a modemom na drugo)
strani (to e broj Univerzitetnog radunarskog
centra ACL u Liubljani).

Kako se primllenl | poslanl podaci lzmedu
modema | terminala prenose po lstom RS-232
kablu, mara moedem razlikovati naredba i podat-
ko kaje 2ellmo poslatl, Zato intellgentni medem
radi na dva natina: komandn| | podatkovni na-
€ln. U prvom nadinu primljene podatke ne Salje
nago ih interpretira kho naredbe, a u drugom
nacinu radl kao i svaki drugi nelnteligentnl mo-
dam. Kad modam resetirama (1 ukljuéimo on se
postavi U komandni nadin, Nakon uspostavija-

 GUnarstys,

nja veze (s posebnom naredbom) prede u po
datkovni nagin, Modem opet prade u komandn
nacin kad se veza prekine il kad se to nared
{naredbu sadinjava tatno tempifan niz od b
plusa +++).

Fogledajmo kakve naredbe poznaje moden
MDD2122, kaji |8 FH.‘.!tF-L-II'IIJ Hayes kompatibiian

Dxxooexcnxx (dial) Cva naredba predstavl)
automatsko biranje lefefonskog broja. Znac
* predstavijaju brojke izmedu kojih ss mog
pﬂ:;glu hl drugl znaci kaje modem ignorise, osin
5 ih: i

pauza (2 8

P impulana biranje (kod nas fe o |eding mo
guce)
T tonfrekventno biranje (kod nas ne funkel

onlia)
nakon uspostavijene veze to se moden
postavitl o komandni nadin

D  Akoje bez parametara znaci da ce veza bit
usposatavijena ruénim biranjem teleton
skog broja. Modem MD2122 ima ugrader
zvulinik, tako da modemo Guli 818 se doga
da na lnijl dok veza nije uspostavijena
a nakeon toga sea zvudnik iskljudl, da nem ne
smata prodoran dvitduk iz zvudnika, Upoz
nacemo | naredba 5 kojlma sa podeiaw
|akast tona iz zvutnika.

A (answer) 5 ovomn naredbam odgovorime
na pozly ako smo modem wikljudill ek na
kon #to smo ruéno digli sluialicu. Modan
Inate automatski odgovori na poziv nakor
drugeg signala. Kasnlje demo videtl da |
vaino koji modem poziva (OFIGINAL) | kaj
odgovara (ANSWERING), zato e ova na
redba raxlicita od na a8 ATD bez para
metara.

e

Ova naredba omogudava da nad moden
radl u ravarznom nadinu, §to znadi da sme
ANSWERING kada pozivamo drugl modearr
I ORIGINAL kada odgovaramo na poziv, Te
j& obraute od normalnog nacina,

Z  Solverski resel. Modem se gmvl U 8ta
rij@ u kakvom |@ pakon ukljucanja

H. 5 ovam namedbom prekinems vezu (spust
mo slugalicu na telafon),

0 Ako |e veza ved uspostavijena | modem i
u komandnom natinu, & ovom naredbon
prede se U podatkovnl nadin,

H1 & ovom naredbom prikljuéimo sa na linift
(dignemo u!usnliauf Ova naredba oblénc
nije potrebna, posto naredba ATD sami
digne slusalicu | okrena bro|, Korisna i
u sisterima kol automatski odgovaraju ni
pozive, te taks 8 ovom naradbom moami
spracitl svakl poziv za ono odredeno vrem
kad prikljudivanja nije mogude,

M MDD2122 ima ugraden zvuénik kojl omo
uéava tonsku kontrolu svega &to se doga
n na telefonska) linljl & ovam naredbor

ga |skljutima.

M1 = Ukljuélvanje tonske kontrole, all samo 2t
vreme dok se ne uspostavi podatkovn
viaza,

M2 Stalna tonska kontrola

B« CCITT standard| (V.21 il V.22), vidl daljnj
takst,

* Strone, namenjene nadim padnonma, Kol Felo o e ————
pradeiave svoju delatnost na podrutju informatie i ra-
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B1  Bell standardl.

E Echooft S ovom naredbom iskljuéimoeho
{povratak) znakova koje s terminala Salje-
mo kao naredbe modamu.

E1 * Echoon. Ukljucan|e eha.

F  Half duplex. Polovigni dupleks nagin rada
Vid| daljnji tekst.

F1* Full duplex. Puni dupleks nagin rada.

L1 Miska jadina zvuka tonske kontrole (zvud-
nika)

L2 * Srexinja [acina.

L3 Visoka jagina.

VO Poruke terminatu su u obliku brojki.

W1 « Poruke terminaly su v obliku regi. Modem

nakon svake |zvriona akcije odnosno nare-
denja javi terminalu jednu od sledecih po-

ruka:
Uablikh U obliku
brojke radi L
0 oK - Uspesnoc izvrdena
naredba
1 CONNECT - Veza |e uspostav-
ljena
s RAING ~ Matko zovetl|
3 NO CARRIER - lzgubljen  nosedi
ton (frekvencija)
4 ERROR - Sintakticks greska
5 CONNECT - Veza j@ uspostavije-
1200 na & brzinom od 1200

bitia.

%0 + Kompatibilnost 5 Hayes modemima,
Y1 Poruka COMNECT 1200 (vidi tekst).

LiAlje u kojima je + pradstavijaju nacin postay-
ljgn prilikom resata (ukljucenja) modema. Sya
naredbe unose se kad je modem U komandnom
naginy rada. Jedina naredba koju modem priml
samo u podalkovrom naginu & niz trl plusa
+++, & jednosakundnom pauzom lspred i iza
njih, Naredba nije zakljubena s che(13) | uzroku-
{e prelaz |z pedatkovnog u komandnl nadin,

Modem MDD2122 |e Hayes kompatibilnl mo-
dem kofl omogudava prenoden)a podataka sa
dva brzine: 300 | 1200 bitova u sekundi. Kada
kod nodema govorime o kompatiblinastl s Hay-
&5 ftandardom j@ to slitno kao kad kod printara
ngnrlmu o kdmpatiblinosti s Epsonom. Vedina

munikagionog softvera napisana je za taj
standard.

Modam pokriva sledece komunikacione
CCITT standarde:

V.21 - brzina prenosa 300 bit's = asinhrono
= pun| dupleks
.22 = brzina prenosa 1200 bit's = asinhrono
= puni dupleks

Brzina prencsa znaéi kollko bitova podatakn
a8 mode preneti u jedno| sekundi. 5 time |8
odraden | standard kojl odreduje frekvance pre-
nosa. Njih ima cetirl, padto standard predvida
prencs U nadinu »full duplexs odnosno |stovre-
menu predaju | prijem bitova, Za standard V.21
BU te frekvencije sledece;

IOHIGINALA — madam kojl poziva
posian| podacl: bitQ = 880 Hz, bit 1 = 1180 Hz
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primijeni podaci: bit0 = 1650 Hz, bit1 =1850Hz

(ANSWERING) — modam kojl cdgovara na
paziv

primijeni podaci: bit0 = 980Hz, bit1=1180Hz

posiani podact: bit 0= 1650 Hz, bit1 =1850Hz

Za standard V.22 su frelvencije sasvim druk-
Cije.

Oba opisana modema [edini medu doma-
¢im modelima poseduju atest jugosio-
venske PTT, &to omogucava nesmetano
ugradivanje | upotrebu,

Informacije:

eIexX ...

Hada Ovtakaye 0
B1113 Liukilimnn
inbatan (C81} 18821

Odavde vidimo zasto ja vaino ko|l modem
poziva | kojl odgovara na pozive, a naredba ATR
dodle do punog lzrataja kad Holima poavati pri-
jatolja ¢iji modem radl samo’ u nadginu (ORE-
GINAL).

Biranje odretlenog standarda vri| se automut-
skl Prililkem pozivanja se modem automatski

rabacl na standard odreden brzinam komuni-

cije izmedu modema i term nala. Ako tarminal
goaiavlmu na 300 bivs, modem &a prepoznat

reinu | prebachtl se u standard V.21, a kod
brzing, 1200 bit's bice |zabran standard V22,
Kod automaskog odazivanja na poziv modem ce
sa prilagoditl standardu modama kol poziva,
Prilikorm uspostavljanja vere ¢o terminalu posla-
tl poruky CONNECT |04 sa starom brzinom.
o nakon toga prebecide se na nowvu brzinu
odredenu standardom modema Koji poziva | vi-
fa nade rengovitl ra promena brzine terminala.
& naredbom ATX1 mokemo adraditi da modem
#alje razlitite poruke za razliie brzine uspo-
stavijanja veze:

CONNECT za 300 bit's
CONNECT 1200 za 1200 bit's

Sto nije standard za Hayes modeme, gde )
poruka jednaka i kod 300 | ked 1200 bit's, Cva bi
mogll da nazovemo poboljfan Hayes ."4
koji je Inage dobrodofac kod razliéitin Mailbe
xova, gde program radi bez prisutnosti operabe
ra | mora sam da otkrije kojom brzinom je
nik pozvao Mallbox, te da nakon toga praviing
podes| brzinu serijske kamunikacija. i

Modem MDD2122 izraden je u dve mﬂjlﬂj |
s 1im $lo je prva namenjena direktnom ugradie
nju u racunare yrste PCIXTIAT | kompatiblics,
a druga je ugradena u plastiéno kucigte ko
prednjo| stranl ima osam svetlecih dioda Koji

radstavijalu odredens signale na konekiof
Es-zazc. Oslm prekidaga za ukljudenje na 8¢
njo] atranl, modem nema pokretnih delova, pe
dto sa sva podedavan|a | onako rade automatk)
Ma zadnjoj stranl su jo8 25 poln| #anskl konakkar
interfejsa RS-232C, konektor za mre2ni nagol
kakvog poznajamo pri PC radunarima, tropolin
utiénica za telefon na koju motemo prikijudit
vadinu nasih telefona kojl imaju odgovarajud
utikad i 5 polna DIN uti¢nica u koju prikijutime
kabel za telefonsku linlju. Modem se, daki}
prikljuci zmedu telefona i linije. Telefon tako
{05 uvek mode sluzill za telefonske razgovoms
kod kojih koristimo ljudski glas i usi, Kada [ins|
jom teku bitovi nema opasnostl da sludage
podigremao sludalicu | u digitalne signale poms|
2amo nekoliko analognih, podto posaban il
u modemu tada igkljuti telafon iz linije. 1

Jedan primerak |e ved od mara prikljuéen na
aksparimantaini Mailbox na lelafonskom brog
(061) 261-876 | radi svaki dan popodne i prake
nodl, a preko vikenda 24 sata dnevno. Na (sl
telefonskl broj molete pozvati brzinom 300 I
1200 blt's | modem ¢a se prilagoditi vado| brzinl
Maravno, mora se prilagoditl | Mallboxoy pro-|
gram, zato nakon E#'&umvliunlu veze jadnom i
dvaput pritisnite A | blée sve redu, S njima]
dosad jod nije bilo problema, &to potvrdujedaja
pouzdan. i 0

Maravno, postavija se pitanje kollko |e u na-
gam mikroratunarskom sistemu modem
alement, U Inostranstvu ima sigurno svaki ozbi
ljan programer pored svoleg PC jog | modem, Ie
lako moze s prijateljima da zamenjuje sve mo:
guce datoteka, ili da moida na obliin|| Mailbox
uplta za savel | tako brie | bolje resava problems.
kaji mu se javijaju za vreme njegovog radi
A kako j& kod nas? Kupovina modema sigumo
nijs promadena Invasticija, posto na takay nadin,
svojemn radunaru profirimo moguénosti komus
nikacije s ostalim svetom. Moguénost komun-
kacije tinl ratunar jod upotrebljivijim. Sta vam
savetujemo? Ako ste odiudili da kupite mode
neka to bude Hayes kompatiblini modem, KEF £
omoguéava brzinu baram 1200 bit's, Vede brals
ne su prodnost, all bl kod nas ta prednost ostals
nelskoristena. Slitne modema prodaju u ings
stranstvu za oko 250 do 350 DEM. napravijeni )
uglavnom oko jednog Integrisanog kola koji ke |
&ta 70 DM, Ako ste veltl s lemilicom, modete go §
uz nedto truda i snalaXijivostl napraviti | aaml
Ako Imate devize | mogudnost poseta trgoving.
ma U |nostranstvu, kuplte ga tamo. Ostalima §
ostija mogucnost kupovine MDD2122, koll o'
naravno skupljl od suparnika U inostranstvu,



A JARGODIC

spis znakova na ekran je jedna od os-
novnih izlaznih operacija svakoga ope-
rativnog sistema, Znakovi se Ispisuju ta-
dase broj znaka preratuna U adresu definici-
| zatim se prenesa definicija iz ROM-a (ili
8, ukoliko je rec o korisniGkl definiranim
ovima) na odgovarajuce mjesto u video me-
I, Sve to se moe uéinit sa nekoliko jedno-
operacija, ukollko video memorija nije
omplicirana, Na CPC kompjutorima su moguc-
rl razliZita natina prikaza znakova, a svaki
tazlicitu rezoluciju, pa tako | natin organi-
Je. L ROM-u (il RAM-u) je definicija znakova
-~ d Kojin svakl zauzima osam bajtava, Svaki bit
bajlu predstavlja jednu todku, a odnosl sa na

e ekranske natine, Samo u I'JDDE 2:'a0 takva
niclia mode prenijeti bez (zmjene U video
wmoriju, dok za osiale nacine prije svakog
isa traba prapravitl osnovnu definlelju u defl-
koja odgovara pojedinom nadinu. Te pre-
mka su prilléno komplicirane, all pomadu
nam potprogrami u ROM-u,

- se jasno da zakljuéiti da je ispis znako-
Vi u MODE 2 najjednostavniji, pa prema tome
[ nalbrii (8to |e bitno za sve ozbiljine programe).

meno & potrabno ispleati | vede znakove, U to-
me nam, medutim, operativn| sistem ne poma-
. 2a sve uvedane ispise korlstit cemo dodatnu
~ REX komandu:

| WRTE.<uvetanje  notmaine  todke

12555 <uvedanje normalne todke 1.255>

; ;ﬂﬂrh}g varijabla niza znakova koje treba |spi-
-9

~ Siring kojl elimo |spisatl mora se smjestiti
ustring varijablu kKoju navodimo kao paramatar
W komandi, Ispred te string varijable treba staviti
[ majmunskl znak (CHRAS (84)). Ispis podinje od
galiekog kurzora. Znakovl ce Bt Isplsani bo-
 [omkaju smo postavill H.luF?raﬂ&kl i grafiéki
. papar; Cria se uvijek u FORCE natinu, |er je cil]
bio &to bria rutina. Origin | granice grafitkog
t020rE S8 zanemaruju: uvijek se cria po cije-
[ akranu. Znakovi ko «lspadnu« 5 akrana bit
b nacrtani, ali na neko nepradvidl]iva mjesto.

-~ Glavna rutina programa WRITE |e objadnjena
U komentarima listinga 1,

FILL rutina pradstavija jednu od osnovnih ru-
ina raznlh predirenja grafickog dljela BASIC
farpretera na svim mallim kom| Juturlml. jerse
- 0no, zbog svog opsega, obléno ne nalazi
U AOM-u. Amstradom CPC 464 situacija jo |sta.

Raclonalizacijom  koda operativiog  sistemna;
~ honstrukton| CPC 6128 su nadll mjesta da ugura-
fu 1ty rutinu u ROM. U &asopisima su ved
- Mekoliko puta objavljens razne FILL rutine, all ni
 Jiddna od njih ne mode se mjeriti s onom u ROM-
i Ambstrada CPC 6128, ni po brzinl, ni po kvall-
~ otl (spoacbnost| pogun avanja vrio slodenih li-
~ kova), Viasnicl CPC 6128 mogu tu rutinu pozvatl
8 CALL 8BD62. Ulazni paramatri su; A = boja
- wojom treba popuniti lik, HL = adresa prostora

- Osim isplsa znakova obidne veliting, povre-

Li=mTting 1

WRITE:

W21

WE:

WRDO

COL1

CF &
JR® NZ,ERER
LI BE, @

e LE

LD ‘HyD

CALL #BOLD
LD A0

LD T.&

EALL RPP
CALL GETHL
DEC KL

LD A, CHLY
£r:2

JE NHZ,ERR
NG HL

LD B, i{HL)

LD &, B

OF &

JR L, KRR

INC . HL

LD B, (HL?Y
INC' HL

LT P CHLY
CALL GETHOL
LD AL

LD (heightl, A
CALL GETH@L
LE AL

LD lwidah) A
CALL #BEC14
LB A4

JEOC, WEZ

LD &, 2

JR Z,WCE

DEC A

LD YBYTES),A
FUSH DE

LD HL,®

ADD A, A

ADD A, A

ADD AL A

LD TE, liwideh)
ADD WL, DE
DEC A :
JR ONENE

LD $OFFBET: . HL
POF AL

PUSH HL
PUBH BC

LD AL (KLY
CALL WERAE
LD DE.SFC
CALL WhCE3
Lb. DE, (PENFAF)
LD ML, 3P0
LD B, 32

LD A CHLY
AND E

LD Gy A

LD A AHLY
CrL

AND D

o8 €

LD HLY oA
ING ML
DJINZ COL
CaLL WE
FOP. BE

POP HL

MREITE FSK komanda sma 3 paraseira,d protivonbm fe
prijavljuje gredka.Nakon proviare broja parametira,odsak
ae  trali wmamka za krajaju  ligewvu L1112 i bajtu

i¥rijednosti parametars sSe provjeravaju tek kasnijed.

To ae radi tako,da se nade mamka todke (0,8].0va jo sanka
FSCR -DOT POSITION: razlifita o pojedinis modovisa.Ma taj
fafip #e program prilagodi trecutnos meda, 0 1 registru se
duva dobivena maska.

Haliteniw enkodiransh boja gpana 4 gpapera 14 warsjablu
PENFPAP). Zatim se nalazi adresa dul jine i adress strings
koJjeg treba iapizati.lazpred dul jine pora bivi bro) 2,8to
2nady da §e rad: o siringu.Ako olje tako,zoadi da se radi
o nokom drugos tipu podataka 4 Javlja se grefka.Zatim me
HL pénovo vrada na& sturu  vrijsdnost.Sada pokazuie na
duljinu stringa.

Puljina se mprema u B registar, Ta Bvaki sluday treba
provjerdtd nije 1) ro aul-string (koji bi  znadio iapaa
256 pogredpih znakoval, e ake jest,rreba javits greflu.
(lake BDASIC ne prencei nul-stringove mafincu}

Nadalje,HL se uvedava i aada solemsy uzet: i adresu sasce

stringa.Ta adresa se uzipa u DE registar,

S1ijndeds parasctar jm ¥imina noraalne pojsdinog
znaka.Vidi bajt tog paramerra sora biti B, u nidi mora
blti razli®it pd @ (8to znad: da je u opsdgu 1, .2BB]1
Visina ds Eprema o moBoriju i Zatim §8 uzima Airina
tedka.koja je takoder u ppasgu 1. 255,

I oA se snjefta u memorigi. "
1BCE GET MODE:

Bada treabta nasi hroj bajtova kojl dine redak pojedinag
Znaka.Taj podathk se raglikuje o pojedinin modovima,

U HODE & zhak jo Sirok sameo jedan bHajt (po B tofakkl,u
HODE 1 dva bajta tpo 4 tofke),a u MODE @ Setiri bajta fpo
dyije todke u  mvakom bajtu,Ta)y =e podatak -aprema L
varijablu BYTES.

Adroku stringa ireba privriemeno aspresiti na stack.
Hada treba _izradunati kolika j& Airisa jmdnog
lzratena u logidkoi dirwni.Raduna ae prens formuli:

tolks

naka

BirinazOaibro; hajtova po ligid*¥izadana Siriia tofks)

Ova kopatanta &e hiti upatrasebl jena  pralikos  pomaks
grafickeg kurzors wdeano,nakon svakopg nacriancg znaka.

Fotinge patl sa ijapina stringa.HL fadrasa =paka koji se
ispisuye na shran) i BE (brojad znakova) ams Bprama |y,
Iz mesorijs se uzipa #nak,1e 50 nalaz) adresa njegove
PTET GET MATREIXN| definig:js pomodl potprograms W iﬂHu.
DEzadresa prosiora gdje pe spde "ctpakirati” definioiga
iSCR UNFACKD Znaka . koja jo duga & hajtova u MODE 2,18
bajtova U HODE | 1 32 bajta w HODE @.lzradom ppecijalha
Futine 24 pojedini mode,ovdie ae takoder wmods poRtafs
ubrzanje.Sada se mora "otpakirani® zpak obojarddipozadinu
bojon gpapara.a gpenom  boju  kojom @8 orra. Uvijek de
bojaju  svikh 22 bajra,jer bi 2e na dodatio rafuhanie mama
1Zgubilo yrijese. U nomori |1 a8 bajtovi sa waskom bojaju
Epencm lga E,koji je na savibm pozicijans tofaka obajsnl s
#vi onl ga anti-maskom se boje gpaperos,
Hodurezultat,ka i an nalazi u [ rogistri.na
koppletira,i konhadno 28 stavlja U swRoriju.

kraju aoe

Ovaj poatupak se ponaval (a ma svih 92 bajta
“atpakiranl™ Znak.

Sada zovemo rutinu MR da nacrta znak Sije se bojw nalaze
U SFC promvoru.Na azlazu ss 'uzisaju vrijednosts HL { BC
regiatara.kojs kentreliraju patlfu.

Proatora 24

=
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WE:

WE 1z

WEG!

WEREF:

NRLINE:

D
WOl
WDhO2E:

WDOEH:

[Drlakd B

WDo3 s

Wpooi:

W0

NORGOD

RORGR2

INC HL
DJNE WEDO
RET

UALL HORGOOR
CALL WBZ1D
LI YH.C

LD &, C

CPL

Lb YLiA

LI 1X;8PE

LD B.HE

PUSH BC

LDk, Ihekghed
LD B, A

PUSH BC

LD A, IBYTES)
LT By

POSH HL

BUSH Ix

FUSH BC

LD A, [uidsh)
CALL Do

INC TH

FOPF BC

DJNZ WELINE
PFOP 1%

FOF HL

DALL WBCZH
FOF BC

DJNE WEEREF
LD DE. [BYTES)
ADD IX,DPE
POF BC

DJNZ WES
CALL #BBRCEH
LD MG, TOFFIET)
EX DE.HL

MDD HI, BT

B DE. ML

JE #BRRCO

LD &,
Ll B
L A,
LI B,
AND ¢
LI B,
LT A YH

RLC D

JE Q. WDOZE
FLELE

JR WDOZA
ERC T

EP--R

JRE &, WD0a
RRC E

KRE b

JE O WDODH
LML

AND THL)

O E

LD (HLT, A
LD A YL
ERC A

L YL A

LD A YH
BRCA

LD YH A
JEONE, WDOCE
CALL #BRCZ2O
DJINE WDOZ
LD ALl

ERCA

LD 1.4

JR NG, WDO |
RET

L

B CT S

CALL WBERUS
SRL W

X L

CALL wBCyl
cr 2

ERT 2
8RL b
BR K
ce 1
RET 2
SRL D
ER E
RET

CSvaki znak ima 8 Tinpija (koje sa ponavljaju onoliko

HL asada pokazuim na slijededi: znak u 81ringu.
Fostupek e ponavlia sve dok se ne jspife cijali Etrang.

4 Bvo 1 rutiné Za crianje pojedinog znaks. Prva se nade
80K POT POSITION: lokaciya grafiékop kurzera,.a Ratim i
hyegova  adresa U video @eadrifi U YH =e pohranjdie
pofetna maska,a o YL seo sajolta podeaina antls-maska.
Haskom se& “slutimo 7@ szdyajanye 2eljens  totke.a
anti-maakom 2a njeno brixanje-

1¥ pokazuje na podatkes o bojama koims 2e crtd 2nak.

Puta
kolike smo zadali).Brojas limija (BC fegimtar) se smjsfta

na stack.Zatim =ma iz aseworije Wrima Visina pojedine
lintje,/koja =& stavlfa u B registar. i

1 avaj bInJlﬂ 50 HOOTa  Bpreamiti nﬁ Brack.

Sada ae 4 B registar uzimsa Sirica  pojedide linije W
bajtoviss (podsjetimo ag:HODE 2=1,HODE 153 & HODE ®=4
bajral. Zatin 3] adreza pototkis Lipige u viden

mEnoriji L adrasa boja linije smieftaju na stack,

Brojac bajtova Em takoder smiefita na ktlmkh ]

A=8irana jedos "hormalns” tofko zoaka,

Zatim Be po¥iva potprogran  za “razivladenie’ pojeadicsig
bﬂJTQ.PGIDI Bg uvedava pokazivad boja znakaobnaviia =e
vid jednost brojada,r take dé kraja

crtania e ling e,

Qbnavljanje pokazivada boja:

Dbnavl janje adrese podetka upravo nacriane) linige.

VSCR MEXT LINE; Tra2i =a adress pofetkd sli|ededs lin:ie-
Dalje se avl brojagi skidaju sa stacka unatrag.
Panavljanje process do kraja uzastophog cktania
linija.DEsAirina linlje.

1% sada pokazuje na podatke boja za slaijedefu 1ioaju.
Qumavljan)e wadnijeg bro jats ukupnog  broja  linija
‘neraalnog znaka (& te e 1..8) 1
1GRA ASK” CURSCRE: Tra®y ae  logifks  adrosa grafudkog
kurzora. g

Jednakih

1 ma kraju se vrd: abrajanje.Kurzror | sadd s pevo)

tafki iFa naortanng snaka.

PGREA HOVE ARSOLUTE: Poaak kbrzora i izTaxak i=
potprograma.

U € =e sprema  broy ponavijanjs svake 1ofke (dalje

konstanyal.U B (brojad) se uzima Veojedoost Coregiatra,
Aoje maska krajnje 1ijeve todks.

U D ge =njedta i8ta ta savks  kpga £8 mam slufite =a
izdvajanie pojedinih tofska iz podatrabs o bojama Enaka.
Esizdvojutia boja tofke.

A=paska za tofku na skranu,

fada treba  pomakputi boju t1ofkes B
poziciju.bva je neophodno da bimao e
poataviti na paziciu za prijends na ekran.

[Podaci a4 uvijok snjeften: kao d& erianje  posinis od
krajnje Tijeve totke U nelom . Bagtu ha
shrany. Creatd,medutim, traba podeti od hilh ¥oie toskel
Hakon ‘toga me bhoja todke roxira udesno sve dok® ne  dods
na poziciju-koja j& potrebna da bl ae nacrialal totka na
skranu.Da 14 amno svigli na potrebnu  pagicijy anat  deme
tako,da rotirano  masku  zajedho sk bojom.pa  Ju
usporeduenc ma maskon tndke na skrane. ASanti-nanka.

Sada bridesc - tofkuy ps ekrank o apajans ostatak tofaka
iom bajiu =a bojon znake (Ato Fnady di " uvijek radime u
FOROE nadinu crianfa).Dobiveni bajt wojentima] nairag u
video=menori U, 0

Hasku | anti-maaku treba rotirati 2a jedoo mjeato udeano.

keragngu
nogli

Lijmvn
poslije

Ao nismo dodls de kraja Bajta,u muprothon, se

{GCR NEXT BYTE: raduna adrasa alijededng basta u
memorijl Froces aAe  ponavija
Airinu tooke aadali.

vidro
onolike  puth Eoliku amo

Prilikow prijelaze na slijededu tofku boje potrebna e
vasku kojs prati poziclju tofke o Bajtu  ;Arotirati
udeano, Sve dok nema ©,znamo  da nismc  dedli de kKra sl
bajte 5§ naskom,a tlme | podatha 'y menseiil.

i0RA ADK CURSBOR: Nalofenis logiokih koordinata grafidkag
kurzora.¥Y ae odmah dijeli sa 2. S

Sa X ide nefto tedelu MDDE §'ae dijeli s 28 o HODE € & 4
VSCH GET MODE|

U mode 2 me nidia' ne
rasponi ®..838,

U made 1 ae dijals sn 2,da Togitka X kpordinats dedes U
opreg 0, . 318, ) R+ (1)L

traba  dijelity,gor 48 uvigek §

X

U node ® as dogely jof jednom sa dval 2 Ey
e W -
2 1

kojim se sluzi program za analiziranje likevs
i PE = maksimalno dozvoljena dul|ina tog pro-
stora. Prillkom svakog prolaza pokraj dijela s

‘ke kol sa ne moke u tom prolazu papunii

koordinate tog stupca se pamie, pa je 2a |edng:
takvo memoriranje potrebino sedam  bajiovs
Ukollko nema dovaljne prestora, rutina samg
djelomitno popuni lik. Na iziazu je, u tom sl
|u, € ¥flag resetiran. Tu rutinu donosimo kao RSE
mndu u primferu, Sintaksa komande je siljs:

FILL, <boja> <adresa prostora za analizir-
nje lika> <duljina tog prostora=

Posllednja dva paramelra nisu obavezng
U tom sluéaju se koristimo memorijom od 64
bajta koja se nalazi (za programa. To je dovaling
samo za najjednostavnije likove, Ukoliko Zelie
popunitl i sloZenije likove, patrebne je prethods
no spustitl HIMEM:

MEMORY HIMEM-2000
SFILLY HIMEM -+ 1,2000

Popunjavanie lika zapotinje od grafitkog ki
zora, Kao granica lika uzima se boja grafigkeq
na | boja kejom se cria. Ostale boje se trefim:
rlf kao | pozadina, U nafem primjeru se orlgin

‘| granice grafikog prozora zamamaruju.

duljing prn?mma nismo u moguénosh
objavitl ¢ljell listing zvornog telesta s komentar:
ma, ali zato donosimo algoritam.

5 obzirom na to da se pri izradi FILL ruting
algoritam za crianje ne moe u bitl izmijenit! da
bi s& dobila br2a rutina, treba obratiti specijaing
painju na samu tehniku lzvedbe. Vedina rutlng
radi take da ispituje totke lijevo | desno, te taka

opunjava lik bojom, Pokazalo se, medutim, da
E-ﬂmnu-w bullbn ako se to ¢ini ispitivanjem toda-
gore | dolje (dakle ne po radovima nego pi
stupgima). To omogudava programu da masky
2 pojedini red tocaka izratuna samo na potet
kU grianja stupca, a zatim da dolazi do gomijs
linlja pomodu rutine SCAR PREY LINE, odnosno
e donje pomodu SCR NEXT LINE rutine, koja

8u mnogo Krade | brie od stalnog radunan

;déam slijededs lodke pomodu rutine SCA D&

Algoritam

Prvo treba vidjeti da i je ;rruﬂﬂl:l kurzor uoptd
u grafitkom prozoru, te da li e na mjestu kurzo-
ra totka dija Fi boja jednaka gpenu ili boji kojom
8@ lik popunjava. U oba sluttaja treba prekinut|
rutinu, U prostor za memoriranje koordinat
stupaca traba na prvo m|esto stavitl broj 1, keo
marker dna memorije. Zalim treba pozvati pol:
program za popunjavan)e svih todaka lznad, pa
onda | lspod podetne poziclje. Oba potprogra-

SUBSTRAL
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4ep; CALL HBBEL
. CALL #BCZ2C
LD LiA
CALL HBBET {GRA GET PAPER:
CALL #BCZC 1SCE INK EMCODE:
LD H.A

LD {PENFATI, HL

RET

{GEA GET PEN;

Potprogran za nairhn;e enkpdiranah
ECE INK ENMCODE:

boja gpen i gpaper.

Bezoltat se amjedta u varsjablu PENFAP.

istinm 3

1N MENGEY RTFFF:FOR N=0 TO 34:5=2 1 READ A%:FOE M=1 TO 64 STEF Z:Z=VAL{ "L +MIDS{A®
Mi21)1S=H+Z 1t FOKE ABOOO+N$32+ (M- 1)/2, ZNEXT:READ Q:1F Sc>Q THEN PRINT*Greska o 1
Linlji broj"N€10+ 108 END ELSE HEKT
AVE*WEFILL. BIN®, B, LEGOO, 1205 ;
b3 DATA Z1EIE9ZZ300OFTEBZ 12200194E23468TOROC AFOROESE0ES | JESAEZI4E6050 1044, 3230
| 110 DATA 4DE1T 12370129 1HEI0BORF 100F 400FEGOFIRRFFRQ4D0 1600 1540 1670 14A0 160, 2887
[120 DATA @ 15601800 1400 1BOLICE01CCH 1010 ) DIQIEER 1ASE 1 1¢02 46024 ARZR0O2F 1D2ED, 2597
AITIOIDEAIGRGISEIZEND2ETOIEAGZTROZT ERZOSO2ABGZEESES 102940299028, 2109
GZAZOZAONZEEG2BEGROBOZCARID IOZEIOZERGEF A02FA0ZFIOZ000I04030TOIOF, 2082
317931 BOI2E0I2E0IZCOIIICIIAGEA 1034 BO4EQISTODEI008803TRRRTINITE, 1191
3TORIO 16IAIEINERIRARIBDRICFPIDIGADCBIEABIZSOI2EO4 T4S 44404250 1B, 2251
OZEROZERGZ 1 49336030003 TAS 1BEAIDCR 180D 1FAG 100002 LAAGAR | FORSTID IBC, 2634
10 1CA3A0 1CIFERLGTO2495405404840CCRRIT 180 1 BTDDEESADDEES 1 DDZIDD2S, 2691
DOTCRTZOMITDETURF 10GORZ 12F ITECDEARBZI 1OFOCOS2SISAZROSTZT2EE 7204, 3347
ODPFECIZOEL ] 1G0ARERE2CD I DBCTIEDATCD 1BO4CHOED 1 2R TEFEQ2Z200D2234670R7, 3124
Z28CTIHSERAGECDORE 1 TOIZEESACDOER | TDAZE404C0 1 1BCIEAASBOSIEOZZH0 13D, 2106
J2B2PALEZ I0OR0ETATETEDSREAR4 | B3D2ONCZ26004E 1ERCETECDABRE L 1BARACD, 54 13
SIBCEDSBOOR4Z 16A04OE20T EASAFTEZFARZE 1T 23 10FSCDEES 10 1E 120 10DACSCD, 3856
FROICDIDBOFDE | 7RAFFDSFLD2 | GAR4OGRECSIABE044 TOSIAG 244 TESDDESCS3A, 3732
G4D4CDAZOZDD2IC L 1OFADDE IEICD2GRCC 1 1QESEDSRA204 D0 190 1 19D5CDOBRBED, 4465
ABGEOAERGEERC3COBBAFA LEDSTSTDDAGOOSFFDTCC BE23804C D03 1BFRCBRARATR, 3822
SECRORCERALBFTFOTIABRATTILTDOF FDEFFRTCAFFDETIOOACD2ARC | RCEEDSTRF , 4088
EDATINCECAFECD 1684 1 1TFE20 D404 EDSISERAF IFERSZ0 1 3CHOED 1 EBCDOE@ 17 A, 3354
B72® 13TBIYEA IDAZZ0 1 1BGBFEQ ICZ220 1216404 1 1490900 TED 1 LTZ0F | DDTEOSFE, 2077
L@D2Z20 1225104360 1 | REDSOS304C D200 256040 DF DRACDEEDADC ESOEDOESED, 3240
HBOAEICOBSAIC | IRFFI2S604AEBNSCET DAFG20 1D E1AFIZS 7640 D TFAICDZB04AD0, 4170
EFP2IOFO2ALIRATEFED 12025325704 B2ZASI040 1 0TO000220304 EB2BAE2RAEZR, 2200
SEZBLEDSZRSEZRGEZNZZS IO4ERD 1 U3DE0RASSR40FCORDIAIS0040 DEIOIFBRALD, 3151
BIRATRIZOARACS | 3O IESCDREGIZ2SA04C 1 TDE 1 TCORADCECHASDEACDABAAZZE004, 3183
ED4RCERARTED4200920 | 230080 DS 10300 IERICIISOIISEOEEC |CDECAIZASAGAED, A2 15
ABSCOADTCAONSEGZALIPA L LFOFF 100 1 3010225304245 10423 T82272230 1732072, 26684
237 1237TR22IASTRATT 2251 RACDAFILSBOATICACDTHRICDEIGADAY |@IDOIEGIIA, 3100
STOAIFIZETOA L BIASTOARTOB 1 21ICOAFD 1CT0RCDEADAZRISIEFFCEDSESTLONFG, 3667
1 O3F 14TCODSAINA 1RO ANG4BAETTIBA4EIZAEALDE2 283D LG D2IRCCINCOICHDEES, J45A
AR DATA 21090@CDIRRARTEDSZZOEE 190 DR6RCEDISRIZR I FAETTEIZREICARTOSAACOOAAE, 3450
AIR DATA ALCEIASESAAEL ICBITCICSDEESCD | DRCCDDSO3E 1D 1C ICHCSDSCDIDBCD IEA0DID, 5112
AZP DATA BCEBEICSCDCEBRCBACCBIDEN L 1BEFEGZCACRIACE IBFES ICOCBIACHIBCACDELBD, 5O5S
430 DATA COZCRCBFCDETBRCDZCBCET22600409E5CHTAZ | D2ASEA4NTEDS2TAJABAE | DEER 43804
[ MB DATH CBTAZO1021CTS0BTEDS2FAAIGAERD IITOHE LBTCOLBD | BTCHORO0000G0M000000, 35 T

Limting 4

i@ NODE @ia®="Hof Hikro®:I=1:FOR N=3BD TO 32 STEF -32:PLOT ~2,-2,1il=l+1/NOVE @,
HEINRITE, 2,2, 048 HEXT CALL L1BOG:MEMORY LAFFF1IFILL,S, L4000, 84000:CALL ABLGE

28 MODE 1tFOR Nel TO 200:PRINT CHES( LICHRS (ENDSZSS ) 1 NEXT FLOT =2, -2, 1INOVE @, 81
APILL, 2, hA000, M40 CALL BBBOA:MODE 11FOR M=1 TO 4:FPLOT -2,-2,N OR 1:1MOVE (5-N)#
BS NW IR0~ 10 IWRITE, N, M, MASNEXT i CALL LEBOE:MODE G:PRINT*FILL®!FOR N=0 TO 1% STEP
BUFILL, NINEXT

L |98 OALL SBBOS:RUN

ma criaju totke dok ne dodu do granice (3o je
gpen, boja kojom se crta ili kraj prozora). Iz
izlaznih parametara tih potprograma treba izvu-
&l Y gornju | ¥ donju keordinatu (¥ koordinata je
poznata) poetnog stupca. Shijedi poziv petlje
2a popunjavanje s desnim smjerom, a onda | & (i-
jevim. Patfja; provjera smjera bojenja, provjera
kraja prozora, pozivanje potprograma za popu-
nfavanje | tako sve dok polprogram ne javi da
stupag nije popunjen. Onda sa uzimaju vrijed-
mosti iz prostora 28 memoriranje stupaca, jedan
po jedan, do nailaska na bro} 1. Za svakl stupac
se pamitl gomja | donja ¥ granica, X koordinata,
te smijer. Ovde je kra) ruline. Potprogram za
popunjavanje stupca prvo provierava da li se na
trenutnoj poziciji mode criati (ili ja granica). Ako
s8 nemode, trak se prva linija na koju se mode.
Ukollko takve uopée nema, izvodi se povratak.
Ako e moie odmah criati, to e £inl popunjava-
njem prema dolje. Ake [e trenutna donja ¥ Koor-
dinata veca od gornje, mijenja se smjer, provje-
rava se odka na pozicl|i; ako se radl o granici,
onda se trazi kraj granice; ako iza granica po-
atoji nesto dto se jof moZe popuniti, to se me-
morira U’ za 1o predviden prostor | onda se
ponove mijenja smjer. Zatim se izvodi zamjena
gernle | donje ¥ koordinate | popunjava se pra-
ma gore. Ukoliko je donja ¥ koordinata veda od
gornje; pretratuje se granica | eventualno ae
obavlja memoriranje (ako ima jo& neéto olraga,
do krala prozora), Sada [0 treba voditi raduna
o lome koje koordinate se uzimaju kao izlaznea.
Samo U ‘ovo| granl potprograma postavija se
flag za popunjen stupac.

Kag §to je vidljivo, algoritam je prili&no zamr-
$an, Za njagovo razumijevanje potrabno je pro-
vesti dosta vremena pokudavajudh popuniti ik
na papiry, kao &to to ﬁl kompjuter, Ako 1o nije
dovaoljno, treba disasemblirati rutinu u masin-
sk?‘m kodu | pokusati nedto lzvudi iz samag
koda.

Keo &to je | uobiéajeno, basic dio primjera
tipka se s listinga 2, a snima se sa SAVE "WR-

LL BAS, Nakon toga se tipka program s listin-
ga 3. Kad g8 on pokrene, snima se WRFILL.BIN
masinskog programa: Program na disketi ili ka-
rotl je relokatibllan, Demonstraciju je mogués
otipkati sa listinga 4.

U slijedatem, posijednjom, nastavku plaat
temo o crianju sprajtova u svim nadinima

informaciski
inZeninng
@ metalka

Maj mikro 41



a

ATARI XL.-XE

Pet zanimljivih rutina

ZLATEC BLEHA

redeno, gomje 2 criice karakiera

+ praznina),
¥ — utite na srednja 2 bajta oblika
va] pul objavljujeme 5 za-  karaktera:
(O |nimijivin rutina’ za vasea 7 utiée na zadnja 3 bajta oblika
(kudnog) ljubimca. Progra-  karaktera. f

mi PHEDEFINISAVANJE, PREBACH
VANIE BLOKA | POMERANJE KUR-
SORA predstavijaju kratke masin

pomodi u vaiam daljem radu. Pro-
gram ZASTITA sadrdj jednu kratu
makinsku rutinu pomodu kKoje Gate
moci da zastitite svoje programe od

ie program koji ste odavno trazili,

Predefinisavanje

Parametrd X, ¥ | 2 mogu imatl
‘sledade vrednostl na osnovu kojik
vréa predefinisanje:

173 — nigta ne menja;

T8 — pomera u desna;

14 - pomera u levo.

Movi set karaktera nalazi se na
vrhu slobodnog RAM-a patevii od
adrese 38912 | zauzima 1024 bajto-
va, Dobija se sa POKE 756,152
(152+256=38912 — ako niste znali),

DEMO PROGRAM ZA PREDEF|-
MNISAVANJE moZete ukucatl zajed-

ke rutine koje ée vam U mnogome

stanja i prepravijania. YU sibilanti

tek sada ga objavijujemo.

n
Q

strukelfl moZele sami izabrati, Uz
malg madia | kombinovanje razultati
nede lzostati,

A=USH[1B00.X, ¥, I).

n

no sa programom predefinisavanje
(ukaliko ste ga prekucali kao BA-
SIC), pa ih tako objedinjene starto-
vati za AUN ili ih prekucati | snimiti
odvajeno prvo program, pa onda
demo. To preporutiujem, jer dete ta-
ko program imatl na raspolaganju
da ga ubacite U neku svoju igru bez
suvidnog demo-programa,

Kako anda videti taj demo? Prvo
uditajte PRETVARANJE | stariujte

Program omogudava predefinisa-
jo seta karaktera u vige zanimijivih
blika koje parametrima u USH in-

Pragram se iz BASIC-a startuje sa

X~ ullte na prva 3 bajta kaji defi-
igu oblik karaktera (jednostavnije

ga sa BUN, Kada se |zvrdl, uitajte
demo sa CLOAD (nema veze &to &o
prvl program bitl izbrisan - on ja
svole uradio, U masinskl program |8
Iz DATA tablica prebacic u memaori-
ju). Bada startujle demo sa RUN,
izaberite opelju | Imadete predefini-
sana slova — i mala | vellka, LDG
karakteri ostaju onakvi kakvi su
| pre bl Startujte ponovo demo
| izaberite sledeti opelju itd. ..

NE ZABORAVITE! Pritiskom na
RESET wraca se stari sel karaktera,
tj. na adreso THE automatski se upi-
suje 224 kojl pokazuje podetniu
adresu sota karaktera u ROM-1. No-
¥l get cete ponovo dobitl sa POKE
756, 1562.

Ukoliko kelite da set karaktera de-
finisete ra nekoj drugo] adresi, mo-
rata paziti da ne odete suvite nisko
i =pragazita« BASIC |li sistemske
promenljive i ne poénete da ga de-
finisate negde u ROM-u. Jo# jedna
stvar na koju morate naméito abra-
titl paZn|u je 1a da sel karaktara za-
uzima 1K memaorije [l 4 memorijske
stranice. Stoga & mogudée potetak
novog seta smestitl samo na pote-

tak svake Cetvria mamorijske strani-
ce (one &)l je bro| deljiv sa 4).

Broj stanice dobijate tako Sto ée
to adresu podeliti sa 256 ukollke
dobijete celobrojnu vrednost, znp-
¢ete da e to podetna adresa strani-
c2 memorije &iji broj odgovara cale-
brojnoj] vrednosti koju ste dobill
Cwvu vrednost zapamtite jer ée Vam,
u daljemn radu biti potrebna. Nazowl-
mo |8 A | neka u nadem siuf:glu-__
lznosi 100 (podetna adresa 25600},

Ukucajte sledede:

POKE 1632, A/POKE 1679, APQ-
KE 1697, A+3 <RETURN=>

A=USR(1600, X, Y, Z)
TURN=

ROKE 756, A <RETURN:

Problem ja resan.

Prebacivanje bloka

Maéinski program prabacuje blok
memorije sa jednog mesta na dre
go. Program &e raditl u svim slula-
fevima osim kada se iz nieg dels:
memorije blok prabagije u  vidi;
a blokovi se medusobno prekiapaju.

Iz BASIC-a se slartu]e sa A=USR
(1800, X, ¥. Z).

X = potietna adrmesa iz koje ae vigl
prebacivanje;

¥ — potetna adresa u koju se vrsl
prebacivanje;

Z = du¥ina bloka ko|l se praba-
Buje.

Program moe posluZiti kod pre-
definisavania karaktera kada oblike
karaktera iz ROM-a prebacujemo

<RE-

|

[]

1 REM POMERAMJE KURSORA
Z REM

3 REM BY ZLATEOD BLEHA

4 REM

1@ FOR A=icRe@ TO 1653

2@ READ B:POKE R, B C=C+B

3@ NEXT A

4@ IF C<»3925 THEM 7 "k¥% DRTA ERROR *xx":END
5@ POKE 512,54 /POKE 513.6 . POKE 54286, 192

ED POKE PEEK(SER)+PEEK{3E1)XZ5E6+6,13R

7@ DATA 72,138,72,186,138,72,206,117,5, 208
B® DATH 27.169.4,141,117,6.162,8,189, 187

98 DATA B,20%5,120,2,206,8, 189,108,6, 141

186@ DATA 252.2,208,4,202, 202,208,236,104,17@
118 DATA 154, 104, 178.1084,64,7,135,11, 134

128 DATA 14,142,13,143,4

FROGRAM ZASTITA
BY ZLATKO BLEWA

.1 POKE 2092, 1

S DATA 72,169.D.141.L0,H].104.64
GRAPHICS BIPOSITION 2,317 "POKE 842,12 RUN"

3
@
(7]
=
=
7
2
m
w
ko
= |
=
2
=
m
]
o=
5]
o

1@ FOR A= TD 7

20 RERD B'POKE X8%0A+H,B NEXT A

30 POKE 512,100 POKE 513, 1%@

48 POKE 54286, 192 POKE PEEK(560)+PEEK(S61%256+6., 13¢
45 POKE B42, 13/ POKE 764,12 CLORD

l.m ¥¥% FPREPACIVANJE BLOKA X*¥
3 REM k%% BY ZLATKO BLEHA Xkx¥

ko

4 REM
i@ FOR A=i6B@ TO 1655

20 READ BIPOKE A,B!'C=C+B

38 MEXT A

5@ IF C<»B612 THEN 7 "¥¥% DATA ERROR  ¥XR':END
124,104,141 ,53.6, 124, 141,52,6, 194
141.96.6,104,141,95,6, 184, 168, 184
178,232, 282,208, 1,232,200, 173, 16,38
141.16,39, 238, 52,6,208, 3,238, 33

1082 DATA

l@i@ DATA

1828 DATA

1832 DATA

1848 DATA B,238,95.6,288,3,238, 36,6, 202
1@50 DATA 208,231,136, 208,228, 56

1 REM %%%x PREDEFINISANJE ¥¥%¥

2 REM

3 REM ®xx

4 REM
10 FOR A=168@ TO 17686

20 REFAC B'POKE R.E:C=C+B

3@ NEXT A

4@ IF C<»18@881 THEW 7 "Xk¥ DATA ERROR k&' END
124,104, 124,141,177,6, 104, 104,141, 150
6,194,104,141,2083,6,169,8, 141,185
6,169,224, 141,186.6,165.8, 141,128
E,169,192,141,1039,E, 168, 4, 162,255
173,0.224, 141,80, 152,238, 105, 6,208
3.238,106,6,238,108,6,208, 3, 218
189,6,202, 208, 231, 136,208,228, 169, 63
141,17@,6,169,0, 141,217,8, 165,152
141,216,6,32, 169,56, 169,26, 141,178 .
6.,169,8,141,217,6, 169, 155, 141,218
B,32.169,6.96,16@,8, 169, 3, 141
213,6,169,0,141,216,6,32,214.6
169,2,141,215,6,165,@,141,216/6
32,214,6,163,3,141,21%,6,169,8
1‘1:21613-32121‘15; 135]2HEJ:14!§E
162,8,78,16,38,238,217,6,208,3
238.218,6,202,208,242,96

1988
le1a
1620
1830
1048
1830
leee
1870
1esa
1@sa
ilea
1118
1120
1130
1148
1150
1168

DATA
DATA
DATA
DATA
DARTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

|

BY ZLATKO BLEHA %KX |
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I gdredenl deo AAM-a. Koristedi
BASIC program kaoji to radl gubi se
dosta vremena, dok se ovim progra-
mom samo prebacivanje vrdl trenut-
- o, Prebacivanje masinskog pro-
grama |z DATA tablica u memoriju
- miunara traje oko 7 puta manje ne-
a0 8o bi frajao prenos bloka Ba-
- SiC-programom, dok sam masinski
.EQB'H'I'I prébacujs blok o delu se-
‘kunde, Kada je potrebno vide puta
' prebaciti neke blokove onda jg do-
 valing samo prvi put prebaciti pro-
~gram iz DATA u memoriju, dok de se
puzivati sa USR,

ﬁﬁnn&nuﬂa]nusora

. Kursor se standardno pozicionira
. [movremenim pritiskom na CON-
~ TROL | tipku odredenog praveca, To
. mijeved odavno islo na 2lvee, naro-
{ﬂm kada mi je jedna ruka bila za-
- ueta. Problem sam redlo ovako;
- Imbalo |e napisatl program kaji ée
. 0 zvrdavatl paralelno sa operativ-

fim sisternom ragunara | na osnovu

polodaja palice za Igru pomerati
- Mirsor u odredancom smaru. Iskori-
~ Hiosam aterijev displej-list intarapt,
. Nifi bajt potetne adrese programa
lplte se na adresu 512, a visl na
513 Na adresu 54286 treba ubaciti
182, a n& adresu PEEK{560) + PE-
(EK{561) = 25646 ubacite 130 | pro-
- orm de podeti da se izvrdava,

Na podetku treba pazitl da se na-
e saduvaju vrednosti svih regista-
1 koji se u programu Koriste, pa
Al tome i manjaju. Najpogodnijl
N f-;!u to stack. Na kraju programa,

- wadnosti freba «skinuti+ sa stacka
uratltl u registre,
~ Program korlsti jedno svojstva ra-
‘SUnara; kada se u sistemsku pro-
menljivu 764 ubaci kdd nekog zna-
WA, znak ¢e bitl odmah prikazan na
ranu. [sto vadi | za kodove pome-
fiAjE kursora. Sav drugl posao oko
‘prebacivanja oblika kurscra po vi-
w0 FAM-u | ostalih kontrola obav-
e atarijev editor,
~ Brzine pomeran|a Kursora mode
88 monjati sa;

FOKE 1612 x (standardno x = 4},

Povecanjem vrednostl x brzina se
Fmanjuje, a smanjenjam povedava,

se program lzvréava u dis-
pilist interaptu, njegov rad sa pra-
ida posie svakog resetovan|a radu-
- et | posle instrukclje GRAPHICS.
Dabl 52 ponove pokrenuo, traba na
b :Jm 512 | 51;ImedrI' miZi | vidi
bl njegove potetne adrese pa on-
 da PII;I?EPEEHE.WEL POKE PE[;!;
; » K(561) = 256+6, 1
%UHN}.

Malo je verovatno da u vasem BA-
SIC programu nede bitl Instrukcija
GRAPHICS, Zato vam savetujem da
i zadnju lInfju BASIC-a {32767) uba-
cife ved navedeane POKE-ove za Ini-
flielizaclju maginca. Masinski pro-
pram ce se sada lzvestl sa GOTO

. Kada vam vide ne bude tra-
fllll.'ﬂniiu 32767 jednostavno izbri-
his.

Zaitita

Kako zastititi program? Kao prvo
~ ireba olklonitl sve bagove iz njega
- warlti sa da on rad| 1aéno ono 4to

o Zelell. Snimite program na traku

— trebace vam kasnije u formiranju
zadtite, a i uvek jo dobro Imati jednu
nezasticenu verziju zbog naknadnib
izmena. Zatim uzmite jednu praznu
kasatu na koju tete da snimite zasti-
¢eni program, Uzmite Stopericu,
ukucajte POKE 5401852 <RE-
TURNZ | pritisnite PLAY na kaseto-
fonu. Posle tatno 23 sekunde zau-

stavite traku | resetujte ratunar, Sa- |

da na traci ima dovoljno masta za
pretprogram  keji <ete naknadno
snimiti. Iskljudite rattunar, ponovo
ga ukljutite i ufhajte nazasticanu
verziju vafeg programa Podetnu
adresu prve linije BASIC-a dobidete
na slededi natin:

A=PEEK{138)+PEEK{137)*256
<RETURMN:=>

Vrednostl adresa A | A+1 pred-
stavijaju niZi i visi bajt linijskog bro-
ja. Moeta | sami probati sa PRINT
PEEK{A)+PEEK(A+1)%256 <RE-
TURNZ

Iz ova 2 bajia nalazi se baft koji
oznacava duiinu linlje. Mjegova
adresa |e za nas bitna:

ADRESA=A+2 <RETURN=

Adresu negde zapiSite, pa dok se
program bude snimao (zratunajte
njen midi i vigi bajt. Morate zapamtiti
| #ta se naiazl na to| adresl:

DUZINA=PEEK{ADRESA) =RA-
TURAN=

| ovu vrednost zapi8ite.

Sada pripremite kasetofon za sni-
manja — pritisnite AEC | PLAY zajen-
do | ukucajte:

ROKE ADRESA, 255,CBAYE
<RETURN=

Program ¢e se snimiti. Dok se
program snima, na paplru lzradu-
najte niZl | vitl bajt adresa:

HI=INTIADRESA/256)

LO=ADRESA-256+HI

Kada se program snimi, premotaj-
te traku na podetak - gde ste ostavi-
li prazno mesto za pretprogram, Sa-
da |@ potrabno ponovo iskljuditi
i ukljuditi racunar iz razloga Kojl ste,
ako ste bili dovel|no radoznali | po-
kufall da nesto radite sa progra-
mam, vet shvatill. Ratunar je zablo-
kirag. lato de se desiti | aka pokufa-
te da uditate program bez pratpro-
grama, Sada traba ukucati program
Zastita, Njegova uloga je da sadriaj
nale zapamdens adrese koji smo
poraemetili prilikom snimanja pro-
grama, vrati rna staru, ispravou vred-
nost. U sastavu ovog programa |o
mala mafinska rutina koja korist|
displej-list interapt da bi radila para-
lelno s& operativnim sistemom ra-
Cunara, Program se nalazi u DATA
talbicama | ako pokufate da gn
ovakvog, bez izmena startujete, a ja
vam to neblh bas preporudio, radu-
nar ée vas izvestiti o gredcl (ER-
ROR-8 AT LINE 20).

U gemu o grefika? Verovatno ste
u tablicl primatill slova 0, LO, HI
| verovatno ste ved d:rntp-nulmﬂl ita
ana predstavijaju. Umesto D upisa-
cate vradnost varijable dukina koju
sté malo pre zaplsall {to j@ u stvari
pravi sadria| zapamdéone adrese),
a umesto LO | HI uplsite vrednost
nitag | vileg bajta adrese. Sada ni
slutajno me pokusavajte da startu)e-
[ rrngrum. Pripremite kasetoton za
snimanje i ukucajte POKE 2092,10
<RAETURN:. Prabajte da |zlistate |-
ffju &, Unapred vam katem da ¢eto
dobitl gluposti &ije ispisivanje dete

88 REM DEMO PROGRAM ZA PREDEFINISANIE
99 GRAPHICS 6/ SETCOLOR 2.@.0

188 7 2 "k¥% IZRBERI VRETU KRRAKTERA *ki"
118 POSITION 1B.8:7 "1 - LEVI ITRLIK"
120 POSITION 1@,12:7 "2 = DESNI ITALIK"
130 POSITION 1@,16:7 "3 - NORMALNA SLOVA"
148 INPUT YRSTA
158 IF WRSTA<1 OR YRSTA»I THEW 98
168 ON YRSTA GOTO 178,180,198
170 Q=4 W=l 73 E=78 1 GOTO 200
180 Q=78:W=l1?3 E=id GOTO 200
190 Q1?3 li=1 7?3 Em] 73
200 A=USRC16008,0. W, E)
218 POKE 73%6,152

gé ) PREDEFIMNISANJE

|

B3 i BY ZLATKO BLEHA

B4 ; TOVARWISKA br.14

@5 1 81370 LOGATEC

25 ;
geep 18es *= 1608
PE4D BB igia FLA
B541 B5 1820 FLA
8542 58 1838 PLA
B543 BDBEIRE 1240 STA Pil+1
BE4E EE 185a PLA
PE47 ER iese FLA
BE48 BDBERE 1870 ETA P2Z+l
264B BB l@se FLA
BE4C B3 @9 PLA
0640 BDCBBE |12@ 8TA P3I+1
2550 A996 118 LDA ##@a
8652 BDLE0E 1120 STA. ADR1+1
BESS ASEQ 1138 LDR WsER
BES? SDBAGS 1148 ETA RADRI+Z
@65A RSP 115 LDA #soe
PESC BDSCeS 11689 STR ADRZ+1
BESF AR398 1178 LA w$38
PEE1 EBDELRE 1180 STRA HADRZ+2
BEEY ROSd 1138 LDY w4
BE6E AZFF 1260 LD #EFF
BEES ADPRER 1210 ADR1 LDR 57344
B6EE 808AS8 1220 ADRZ2 STA 3IE917
BEEE EERSRE 1238 INC ADR1+1
Be71 DRaI 1248 BHE DALJE1
PE73 EEGARE 1250 INC ADR1+2
@676 EEGCOE 1260 DALJEL INC ADRZ+1
@578 DBes 1278 BNE DALJEZ
B67E EEEDOE 1288 IMC RORZ+2
867E CA 1299 DRLJEZ DEX
B&7F DRE? 1308 EME ADR1
P81 88 1318 DEY
@582 DBE4 1328 BHME ADR1
@684 R93F 133@ LDA #E3
BEBE BDARAE 1348 STA SLOVA+1
@EE3 RIGQ 1358 LDA #0@
PEBE B0D99E 1368 BTA SHIFT+1
PEEE A998 1378 LDA #%$98
BESR BODAPE 1380 STA SHIFT+2
B69Y 20A90E 1399 JSR SLOVRA
B5SE AS1IA 1468 LDA «285
PE98 BDAARE 1410 STA SLOVA+1
B598 A998 1428 LDOR W38
@650 BLDARE 1470 STR SHIFT+!
BERB AS3B 1440 LDA #£358
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@5A2 BDDAGE
BEAS 2@R98E
86AB 58
@ER3 AP
BEAB A9G3
BGAD BDD70E
| BEBA A300
@EE2 BLDBAE
REBS 280606
PEB8 AI02
A5BR BDD7OE
@EED A90D
geBF BLDEBE
@EC2 2BDEAE
AECS A983
B6C7 BOD7O6
BECA A998
@6CC 8DDBIS
BECF 20DE0E
asp2 B8
@EDI DADS
0EDS &0
@E06 A200
@EDE 4E 1827
@EDB EEDS9@E
@EDE DRI
@EER EEDARS
@BES CA
@5E4 DOF2
@5ES 60

aeoo
pE40 B8
8641 BB
BE42 BDSDOE
2645 6B
@646 BDSCOE
8549 &8
864R BDEORE
gE4D B8
BE4E BDIFRE
0651 68
2652 A8
2653 68
P654 AR
8635 EB
2656 CH
. BES? DAl
0633 E8
@e3A CB
R6SE AD1027
@eSE 801827
A661 EESCOs
@664 DRAZ
@666 EESDRE
@669 EESFRE
@66C DRe3
@66E EEEORE
@671 CA
@672 DRE?
ee74 B8
BEVS DOE4
@e77 60

1450

146@

1470

1488 SLOVA
1490 NOWO
1509

1518 P1
1529

1530

1548

1558

156@ P2
1570

1588

1599

1608

1518 P3
1620

1630

1548

1650

1668

i167@ POS
1680 SHIFT
1630

1700

1718

1728 DALJEI
1730

1740

@1
a2
B3
B4
o5
06
1@
20

38

48

=)

1]

Ve

1)

Se

eieo

@aiie

g12e

g1ie

@g14@

@150

2160

@170

@180

B19@ 0K

2208 ADR1
8218 PI51
B220

2238

B240

8258 DALJE1
260

@279

2288 DRLJE2
@298

a3ee
2310
axze

R L e

{1

PLA
PLA
STH
PLA
5TA
PLA
STA
FLA
STA
PLA
TAY
FLA
TAX
INK
DEX
ENE
TNK
INY
LDA
8TAR
INC
BNE
INC
INC
BNE
INC
DEX
BNE
DEY
BNE
RTS

SHIFT+2
SLOVA

woa
w3
POS+1
#oo
SHIFT
POS
#e
FOS+1
woa

SHIFT+2
SHIFT

PREBACIYANJE BLOKR

BY ZLATKO BLEHA
TOVARNISKR br.14
61378 LOGRTEC

i6ea

ROR1+2
ADR1+1
PISI+2
PISI+1

oK

18000

12880

ADR1+1
DALJEL
ADR1+2
PIST+!
DALJEZ
PISI+2

RDOR1
ADR1
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modi da raustavite jedino pritiskom
na RESET. Ova| POKE slu2i da bi se
prikrili ‘parametri iz DATA tablice
u linljl 5 kojl bl U suprotnom mogll
da se lako proditaju pomodu nekog
kopirnog programa, Ovako ée to |¢]
malo tede ili boljg redeno nikako.
Ukucajie jos:

m F'GKE PEEK([138}+PE-
;253+2 255. SAVEVE'C
I

Sada ¢e se pretprogram enimitl
tacno [spred glavnog programai za-
&tita je gotova. Preost; vam da
premotate traku na podetak, iskiju-
tite pa ukljutite ratunar, |er e opet
zablokirao, | ukucate RUNC" <HE-
TURN=,

Kada se pretprogram udita, auto-
matski e se startovat! | potetl sa
ugitavanjem glavnog programa. Na
ekranu te se [spisati POKE 842,12:
RUN | slavnl program ée se auto-
matskl startovatl. BREAK | RESET
suU onamaguteni, 8 ukelike dode do
nekakvog prekida programa on &e
sa automatski izbrisati.

Maokete primeniti | drugi, malo
sporill nagin, Kada pmﬁl!nu para-
metre [z programa kol 4titite, jedno-
stavno ga izbrisite, utitajte pretpro-
gram, ubacite parametra | snimite

ga na traku. Onda ponovo uditajte
il‘;m' program | ukucajle POKE

RESA, 255:C8AVE <RETURN=
i snimite | njega odmah (2a pelpro-
Erum Na taj nain ste zbagl| slu-

aj pruHapanin Il velike praznine
tzmedu pretprograma i glavnog pro-
grama koje mogu dovesti do gresa-
ki U utitavanju,

Postojl | tre¢l natin: glavnl pro-
gram sa& bez problema mode prasni-
mitl za razilku od prelprograma (go-
vorim © presnimavanju F-COPY.-
jem) pa molete nekim kopirnim pro-
gramam snimiti program odmah iza

retprograma. 2a ovu varljantu vam
e potrebna |of jedna keseta na koju
Gate snimill program | Ba nje ga pra-
vilno presnimiti iza pretprograma.
Na ova| natin moZete snimitl bez-
broj kopija s tim &to pretprogram
marate za svaku nanovo formiratl,

Kako snimitl poruke? Treba da
budu smedtene u jednom kKracem
programu kojl cete animiti isto kao
| glavni program, ali izmedu prat-
programa | glavnog grnqmmn. Za
ovo éo vam biti potrebno malo vie
vramena | sirpljenja. Zbog veta pra-
clznostl savetujem da nadoete jod
Jednu traku na koju cete snimati
programe sa za&titom, a kasnije ih
pravilno raspored|vati | snimitl final-
nu verzlju pomodu nekog kopirnog
programa.

Prvo uditajte glavnl program, po-
vadite parametre { gnlm/te ga na tra-
ku tako da bude zabticen. Sada uku-
ml te program koji ¢e |spislvati po-

8. U zadnjim linijama mora oba-
mnn da sadrti postavijanje pars-
matara glavnog programa:

POKE 38502, DUZINA

POKE 38504, LO

POKE 38505, M

Liniju 6 iz programa. Zastita treba
prepisati, eveniualno zbog bolje

preglednost| pozicionireti nedto ni-
ta, all zadnje pozicloniranje mora
da bude 3 reda lznad instrukcije
RUN.

Linije 8, 30, 40 | 45 takoda prepl
satl. Linlja 45 uditava glawnl pro-
gram. Brojevi linlja koje se prepisu-
ju e moraju da budu isti kao u pret-
programu.

Snimite i oval program na kassiu,
Iskljudite | ukljugite radunar pa po-
novo uitafte program.. Ove radite
zbog toga £to podetine adresa prve
linija: BASIC-a, a zatim | celog pro-
grama zavisi od duine tabela vari-
jabli koja se nalazi ispred istog.
Osobina ove tabele je da se varlja-
bla koju sta koriztili, pa ja |zbrisall
u programu ne bride | iz tabele vari-
fabli, ali po snimanju programa na
traku i njegovom praviinom udiditave-
nju ista varijabla nece vida bitl upi-
sana u tabelu £to G usloviti prome-
nu pofatne adrese BASIC-a. Zbog
toga mo2aemo dobiti netatne para-
metra.

Povadite aada parametre kojs éa-
te ubacill u prefprogram, ukucajle
POKE ADRESA.255: CSAVE <HE-
TURN= | snimite | njega. U pretpro-
gram ubacite parameire | snimite ga
na praznu Kasetu. Bilo kaollm kopir-
nim programom  prasnimits pro-
gram sa porukama ocdmah iza pret-
programa, & iza njega glavni pro-
gram. Dobili ste zadticeni program
53 poarukama. Jod savetujem da
u glavnl program u prvim linijama
ukucate POKE 202.1,

YU sibilanti

Program definide znake G, & C. ¢,
B, 4, 5. 8 2% Slova su oblikovana
po YU standardu, pa ce vam Yero-
vatno u podetku smetatl mala razii-
ln izmedu Atarljevih | ovih slova, all
c¢ate sa ubrzo privigl, Ova slova do-
bijaju se Istovramenim pritiskom na
2 tipka i to!

CONTROL -2 - ¥
SHIFT =] =2
CONTROL-G =~ &
SHIFT = + - &
CONTROL-S-4
BHIFT—--§
CONTROL-[-4
SHIFT =[-8
SHIFT - = - ¢
SHIFT—=-0

Nowvi znaci se brisu |z seta priti-
skom na RESET, a ponovo dobljau
sa POKE 758, 152.




gé ; POMERAMJE KURSORA
']
a3 ZLHTKE BELEHA
84 ; TOVARNISKA br. 14
, B85 . B1379 LOGATEL
86 J
apes i@ ¥= 1686
be48 48 20 FHR
BE41 BA I0 T®A
Be42 48 48 FPHA
BE43 BA b TS
| BEdd BA B8 TH#A
BE45 48 | FHA
@645 CE7SOAE B8 DEC BROJ
Bed48 CRIE =59 EME KRRJ
BE4B AE04 Aa1aa8 LOA  #4
BE4D BDPSPE A1iG STA EBROJ
BESE RZBE Q120 LDK ##8
0852 BDEBBE @138 UUZMI LDA ADR=2,H
BeSsS COVE02Z 0140 CHFF B32
| 8658 DPRE P1=e BMNE [CALJE
| B55A BDECPE 0160 LDA ADR-1,X
|| BESD SDFCBZ Bive STA 754
'BEER [E04 Biga BNE KRRAJ
B5E2 CA 8158 DALJE DEX
‘BEE3 CH azZes DEX
B554 DOEC @218 BHE LIZMI
BEEE BA 6228 KRR PLA
BEE? AR az3e Thx
BEEE 3R 82402 THS
geE3 B8 p2506 FLA
BEEA AA B2ER TAH
BEGE B8 P27 FLA
BEEC 40 8289 RTI
BEED 27 @298 ROR BYTE P, 135,11,1%4
geeE 87
BEEF @B
BE7D Bk
BEF1 BE 2368 BYTE 14,142,13,143
BE7Z2 BE
BE73 @D
BET4 SF .
BETS 04 a318 BROJ +BYTE 4

O REM $X% YU SIBILANTI  skd
1 REM

2 REM %xxx BY ZLATKO B %y

3 REM

5 Ns39384 POKE 796,152

12 FOR A=

@ TO 1023

13 POKE 38912+A, PEEK(S7344+A) 'HEXT A

20 FOR A=

| 38 RERD 5:

48 NEXT A

N TO N+47
FOKE R.S

5@ FOR N=33448 TO 39448+7
55 READ S1POKE N,S NEXT M
B2 FOR WN=39904 TO 3998447
65 READ S1POKE N,SINEXT N

70 FOR M=

78 RERD S:

88 FOR W=

85 READ S

169 DATA
110 DATA
120 DRTA
138 DATA
148 DRTA
158 DATA
168 DATH
170 DATH
189 DATA
189 DATA

39576 TO 39576+7

FOKE N,S:NEXT N

39632 TO 3963247

POKE N.S5 ! NEXT N
224,80,72,232,72,80,224,0
72,48,72,128,128,72.48,9
80,248,16,32,64,128,248,0
EJ4EJ?2J 1134 128; ?2;4915
80,112,128,112.8,136.112,9
B,28,8,1084,152, 152,184, 2
80,32, 112,136,128, 136,112, 6
16, 32,112,136, 128, 136,112, @
B0, 32,112,128,249,8,240,0
89,32, 248,16,32,64,248,0

TOZE TRGOVINA-BIROPAPIA
Linhartova 9

Ljubljana

tel: (061) 325-064 | 325-066

. INTERFEJS ZA PISAGU MASINU

" IBM 6747

INTERFEJS VAM OMOGUCAVA PRIKLJUGCENJE
PISACE MASINE IBM 6747 | 6747-2 NA PERSONALN
RAGUNAR, PISACU MASINU MOZETE DA
PRIKLJUCITE NA SVE PERSONALNE RACUMNARE KOl

IMAJU PRIKLIUCAK CENTRONICS.

POVEZIVANJE VAM OMOGUCAVA KVALITETND
ISPISIVANJE TEKSTA PREKO PISAGE MASINE KOQUA,
DAKLE, BLUZ| KAQO KRASNOPISNI STAMPAC.

CENA INTERFEJSA JE 1,000.000 DIN, A OBUHVATA
MONTAZU, UPUTSTVA ZA UPOTREBU | PRIKLJUGNI

KABEL CENTRONIGS, DUZINE 2 m.

INTERFEJS PROIZVODI | ODRZAVA INDUSTRIISKA
ELEKTRONIKA, CELOVSKA 499, LIUBLJANA,
A PRODAJE INTERTRADE, TOZD TRGOVINA-

BIROPAPIR, LIUBLJANA,

B

C r
equipmentsri

COMPUTER DUTY FREE SHOP

® U novom centru za racunare
dobicete po najpovolinijim
cenama — bez carine — pofguni
izbor radunara | opreme.

® XT, AT. 386, udrudifivi IBM
sistermni, Starnpadi
MANNESTMANN TALLY,
magneatne trake 3M, tefefonski
modem ltaltel, monitari, hard
disk NEC, scanner, diskete,
telefaks itd.

@ U nasem servisnom ceniru
za hardver [ softver svim
artiklima dajemo 12-mesedénu
garancifu.

TRST
ul. Matteotti
52/A

tel.
040/733395

teleks:
460566

telefaks:
040/733398

Moj mikro 45




Vaino upozaorenje

Ubudude vise necemo objavifi-
vall duife mefe oglase ¢ifa cena
prelazi 100.000 gin, ukoliko ogla-

Sivac ne priloi kopiju polvride
o uplatl ili navede broj svog lele-
fona da bismo mogli da provert-
mo veradostajnos! porudibine.

RAZMENA

MENJAM CB za disketar za commodore. £a
padatir pesaliie pedtiy marku. Alogs Urgl, -
Sengka 2T, 61000 Ljubhana B1-8T

SINCLAIR

PUFFI SOFT, kompiet 17 programa pe viastito)
febirl s 3000 din. Kaseta « PTT possbnag. Za
jeakabog falfite marky za 200 din, Praparudujsm
ae; kvalitet garariovan. Sredho Urdld, Cankars-
via 5, B5000 Nova (orica T-3061
WULTIFACE OME :n prekidanje, rostirmng,
preradu | kopirane programa 2a spectrum, pro-
dajorn. Tel 61 310-518; Ta111
APERTAUMOVCH OBELIKS club vam | tvog
mjmseca nudi gotovie sve najnovie ig u kam-
platiria {1000 dn| | pojedinatno (150 din. Bas-
platan katalog motite naruiit ne edresu. Koeds
mir Kramliak, Alaja Mada Dimic 45, 41040 Za-
quab, bl [0471) 262210 T-3104
PRODAJEM sinclalr spoctrum IX 48 K. Ines
{aatatury, imertels 1, interays 2. mikrodeagy, Hibe
ratur, Infarmacis po tol (D61) 575188, po 16,

fidl BT-R2
BHEREDET .
GCREMTHRLM 4871258

G MOGETOM UT SEFEEM DM a0 I
SCEEEN MUAECUIDR (PO TZBOFU) || |
ETORE T MECKIVITE AFOERCMT FOEE
I FCEDIMACHE T W MOPRLETIMG 1

MG S TRLGG R G, BRI
MEEOG ILIC 21 B NVI A0
CTERLIING 17 @8l 338 - 237

SPEKTRUMOYCH WEMvam nud najnovi|e
i mijbaije Igre. toe xafitite tako do u svaku
makete ubneiti poka (pdndatavno, u bejilk
jupred LISA-al), Lnluga kvatibeinm - snimak
vihungki = mporuka odmah - uz kemplate
pesplatne dujfemo upiistva | pokove s
igra! Supar rliks cens, Patnjar uradunat
Namplodi, asate | PTT: 1 lom, = 4000 din..
2= 5400, 3 - 8500, 4 - P00, 6~ 14,300,
A= 10700, 10-30000.,, 18- 36600,
20 - 44,800 .. 30 ko, £a samo 65,700 din
Po daljl snkmsme | e BASF, TOK, max| ..
Nasersmal Za katalog podaljite marku! No-
pudidbe: (016) 20740, .. (D16) 20-740 ., . Ne-
nmd, MM Do 25, 5 jod 2 nova komplatal
Komplm 110; Baskol Mastor [najzad je s1i-
of). Fife Fiy, bntergalictic Coge Match,
ind, Panic, Supar Troliey . Komplat 108
Tour de Force (3 048 K), Jol Bike Similvior
(25 4B K), Submarines, Spote, Wikeh Frl-
and, Jack the Ripper (3 = 4K}, Kompkt
108: Arkham Manor 1,2, Wiz, Boatlla Ships,
Qipk (2 % 48 1), Double, Adv. Tartical Figh-
fof, Pamparts, Outcast, 30 Strfighter!
Formpiat 107, Don Dwere 2, | Badl 3, Danth
Flde, Gun Smokae (4= A8 KY, Chain Asact
on, Mihilst, Marin, Posdwardal Komplat
108 Pracdalor (4 40M), Iwo Jima, Moga
Apocalypua, Inpide Duting .| Kemplet 105
Platgon (23 481, Tormamex (2 WK}, Ba-
#l-OMD, | Komplet 104: Winter Climpisd
B (4 48K, Sidawalk, Fiying Shark., !
Fomplet 103; Garbold, intemational Kirmis
Plun, Migal M. Grand Pria (2 = 48 K) .. | Na-
rucdfhe: Mo ErmHnnIt. NSM, Bars Tt
T8, 15000 Babas, {O14) 20-7401 lmam pro-

l grame zm Grik g | amigul T-athz

HARDVER: prodagee turbodrajy intariejs za  HIKER SOFT vam nudl programe za spectrum
| pommodor.
A\ Bubngs 5641000 Zagrab, (041) 681-840,

3 T-3187

spacirum, Prikljutak disk jadinica {FBM kompa-
tiilrig), Cantronice prikljutak za Kempstion pali-
cu. Programator eproma 5@ ugradanim teicho-
aloim | pretvaratem rapona, Josip Mendas, Le-
poglaveka 10, 45200 Varaddin, tal :Mﬁi?:lﬁgr?.'

2474

SPECTRUM MAXI KOMPLET Zadto kupe-
sl v programe od roda, IepiOverenin
kunliteta? Hadi Max| super komgled sadrie
P 20 hitova (sama niybolyilh programa i
Branih iz redownit kompleta), a gnimljeni su
nat kyallistng mias kasete -390, Cana pdnog
kiomplets sa kaseiom |0 samo 5500 din
“ PTT (1000 din), Kyalitet zagaraniovan,
otk isporue jadan dan

¥-15: Baskal Mastsr, lkary Warrors, Fira
Fiy, Air Rally, id, Restan. Grazy
Cars; | Ball 2. DanDare 2, Toor De Force (3
pragr.), Jat Sel Simatator, Submariner, Ga-
ge Match; Battle Snips, AT Fihles, 3.0 Star
Fighibar.- Super Trolley. Magretron

X-14- Plstaon (2 pr,), Madbers OF The Lini-
verse 2, Nigel Mansell Grand Prix {2 pr),
Garfisld, Sidewalk, Teramax, Knlghtmare,
Phantom Glub, Bigochel, Inrar Karate 4+,
Mikatart 2, Mask 2, Iwo Jime Basil The
Gireat Detective, Predator (4 pr).

¥-12: Trap Door 2, Rimpage, Spy v 5py 3,
Apacha Gedd, Defiector. Madbills, Yogi Ba-
ar, Utimate Cormisat Mission, Bob Sleigh,
Lavel 5. Andy Gapp, Eviming Star, Sy Wir-
riors, Tark, Out Aun (pry, Druid 2, Graed
Prix Simulater, Firatrap.

K12 Gunghip, Match Day 2, Driler, Cormbat
Sohool, Athena (3 prl, Ruggar, Nebubus,
700, Callfornia Gemas (f pr), Monty Game,
Linkar, Fridy Hardant (2 pr), Sector 80

grama |15}, kag | bematike mplate {Sim.
letonn, Auto Sport, Fudbal-Kodarks, Bori-
Ig8hi, Drubtvenc-togitk, Retnl, Avaniure,
Sahovekl kompdel). Tradite ned besplatan
hatmiog, ’

Jovan Daklé, Gooe Deltava 2137, 11080
Zemun, 18l (011} 02108, T8

INES TASTATURLD za specirum. abuvanu, pro-
i, Tl ((47] 448-225, ET¥-140
X #, dodatna memorie, adeptar. [ieratur,
progrume. prodigem . [(43) 7124056, T-a152
TYPHOOM SOFT, Nikole Teske GB, 23000 £ran|s-
nin, tekdon (D23} 30-867. Nugimo sv najnovije
programe u bematskim, redovaim komplatima il
pojedinaéng. Kalalog besplatan. e niske,

kvalrbet zagarantovan. Proverda!| T-0188

beapialan, Ratko Jagodit.

1800 PROGRAMA 23 spectrum u 140 kom-
plata il pojedinetngl Brea. isporuks i ge-
ranci|a kvallteta! Najroviji | sw atar| progre-
mi! Besplatan katalog | eavieti! David Son-
narischein, Minska por 17, 61231 Ljublja-
rus-Cirudn; tel, (061) 371-627. T-3110

SPERTRUMOVCI| Hag;miji hll%ﬁ katalog
besplatan. Program 130 dinsra. Zedjko Prut:
ki, Bosanska 2, 54000 Osijek. (054) 54-384.

B-315T

YMS PIRAT CO., Miegoseva 15, 34220 La-
povo, Tel, (034) B51-334, prodage 145 kom-
pleta Igara, preke 750 ustuknih programa
| 280 upuistava, Kod nas molete da nabavi-
b vkl program koji vam jo potreban. Ako,
kojlm Sudom, nemamo program Koji vas
indaresuls nabavitama ga u najkradem -
ki, Apsciutng giranclis 2a s usluge, Tra-
Yite besplatan kalalog, T-3185

M-S0FT vam koo wvijak nudi samo najboljs
programe, Dobiti jin modete pojedinatng i
U komplatima: Brza sporuka | garancia
owaltite, Besplatan katalog. Mitan Pedl, Ar-
Himjlorirvd B, G250 Piu|, tel. (062) T72-026.
Taaa7

SPEKTRUM KOMPLETII!
1. Buto mato-trks {12)

2. Simulacije etenga (12

3. Porno kompted [16]

4. Sah komplet (12)

5, Drutvena bgre (12}

6. Dportske igra (12]

¥, Fudbsal. Wasarka (12)

8, Borilatke vedling |2 komplets)

4, Cimpijska igra

10 Grianl flm (13

11. Ratne igre (3 komphets)

12, Swambrsloa igre [15]

13, Majbljn igre 2o spectrum {12}

14, Magbolie igre 1987, [3 kompleta)

15. Grafitho Muzigk: komplet

16, Uisludni fopmplet

17, Nazmenski komplst

18, Englesk jexik

19 Potetniski komplet

20 Malematika

21. Hilovl miarta

22, Hitewi aprifa

23, Hitel maja

Syaka Kaseta sedrki opdirmo uputsheo In

upotrebu, Na 3 narutens komphta domijate

komplat po Bl Cena: Cena. 1 komphit

+ Kaseta CBO [uvorna) 4 poklanng i pako-

+ wmn|s = BOOO tin,

ST software, Saka Yuletic. il Bulevar 20037,
11070 Nowi Baograd, tl, {011) mﬂ%‘ B
4

Prngd ovah, imasna | kemplete dslubnibopre- | |

PACK A soft

AKD TELITE kvalitstng animie | breu (spe-
rukii. &ajin daljel Najnovije | starip pro-
Qrieme vam nudime U komphetima | pojedi-
nadno, Temutskl kompleti. Sah ¢+ Karals
+ Arkadne [gre + Simutachs leinnja + Sek-
i+ Arkadne ovanfure 4 Sporiske |gre
+ Autn medo trie = Golf + drugo. ..
Kompbatl 3 opisima u Mom mikru: fabruar
88, mart B8, april B9, maj 88, jun 28|

Pakat 214; Jot Bika Simulator, Tour the
Fores, Blind Panig, Witah Friand, Spara. .
Omah niarudite besplaton kitalog! ||
Packa soft, Ob Potoka 1, 61110 Liubljana,
tl, (DY) 452-943. T-014

@ Cene oblénlh malih oglasa (bez okviri | slike):

— do 10 re&i: 10.000 dinara

— svaka naredna red: 700 dinara
Kod avih oglasa nema raziike u ceni za objavljivanje u jednom
jezitkom izdanju ill u oba lzdanja, ObraCunavamo sve radi
i oznake modela, adresu ogladivata itd.

@ Cone Istaknutih oglase (u okviru):

- 1110 (1 em visine u jednom stupcu, otprilike 15 redl), samo
v slovenatko (Il samo srpskohrvatsko izdanje: 13.000 dinara

= 1/10 (oba izdanja): 15.000 dinara
Kod ovih oglasa obra¢unavamao | visinu odnosno Sirinu eventu-
alnih printerskih zapisa, zaglavija. vinjeta i sliénih grafi¢kih

elemenala,
#® Prijem malih oglasa:

Mals uﬂr primamo iskljudivo pottom, do zakljuéno 10. u mesecu pra (zlaska

jm, e adresuy:

GP Daelo, Mall oglesl

Mo mikro, THova 35, 61000

ana. Ponls ovog daluma se opozivi, cdnosno korekclje, ne uximaje u obeir.

ins mora dn ima potpuno adresu nansdlocs — ime, prazime, ullca | broj, mesto
il mlum brojem, Poveing napinane adress, kao 4o o, na primes, TUOC
80 RE GLUB, Crnideva 41a, 41000 Zagrab | slidno.

Obaverno se prididav

t= Mavedite, U kojem izdanju Isiite da oglas

alin shadeten _
bude objavijen. Ako to ne budale wlinill, oglas demo objavili u oba izdanja
| odgovarajude | obraunat. - Svi oglas su Stampani slovima (ste vasliding.

Spaci|alne

b (mmsra alova, velike slova itd.) na molemo da [spunjavamo, Ako

vininm akivira mﬁ narutiono, razllky morale da doplatite. Takode ne modemo do

objavljujumo
avina od realno utroBenog prosion

lakstiove U pravalikom okvin, Jednom redju, obratun | naplats

@ Ia we dodaine informacije, odnosng dnﬁmu | svantualne reklamacije U vezi
ur:lkl bro (081) 315-388, lokal. 26-88. o

8 pladaniem, pozovite telelo

Me SOFTWARE! Spakirumowcill! Kem-

platifl] '

Magnaviji | najboljl Kemplet za sama 1500

din + max kassta (2500 dan],

Aok iaporakn 1 don, Kvalitel garantinan,

M| mikre — juni: igre (8 avog broja revijs

«Mof mikros. i

o] mikro = maj: Predates (4 programal,

Bash tho Grant Cetective, Excalibur, Den

Dara 2, Masters, Linhrse 2, Nigel Manasis

Gran Pri (2 wngrmla.‘:s;;r Wars. Firgttap,
3 58

Phantom Club,
Moy mikro = aprll: , Intemational
Karate+. Garfiold, Maan Strika, Jick the
Nipgsr 2, Thundercats, Ace & Satamandar,
721, Trap Door 2, Temamax, Fiying Shark,
Minis Hamstar,
at| o agre 16: Inbarmutianal Karate Plus
Platnon {2 poogramaj, Garfiskd. Dan Du
2, Tour de Forcs (3 programa), Jetbeks S
mulater, Holllday i1 Sumariz. AT, Fighter,
igal Mansed| s Gran Pri (2 pragrama).
Magbalp lgre 15: Match Dy 2, Lmkar = Fo-
olbal, Cmbat Sohool (2 prqlgrm. ul
Fun g_mmp. Nebibus, Trap Daor 2,
Yogl Bear, Action Force, Supsr Hang. On,
Mpache Gold,
Majboljs Igrs 14: Indiana Jonem 2 rie
ﬂ'li'l.:.lc?l P th'“ H Hlum ?u“
. Ta programa), Supar

hundicals, Ace 2, Grend Prix Smu
Simr Warn. :
Komplst 82 Tour da Farse Haﬂ!uﬂ.
Jatiike Simiilator, Blind Panic, Submarinee
Spore, Supor Trolley, Cape Match, Wikchfi-
and, J. Rlgper 1, L Pippar 2
Kompiat 1. The' Double; The Wiz, AT,
Fighter, Cutcast, Rarmtarts, 3 D Starfightee.
Holliday kn Sumarria, (ink 5:
m“m E Anr.k:m Manar 1 |2 y
Komp - parmda (4 programa), 1,
Bl 2, mmm.mé:n:.
Ghaln  Fencton, Wiliilss,  Marlin,

Wars,
Kormplet 89: Pradabor (4 progroma), Coltisls
m&um,nrmhr.wmmm
Phantom, Basll the Grent Dwlective, Iwo
Jivrve, brvalcl O, Mo?; Apocalipsa

Den

Komplat i8: P ), Masten.
Universa 2, Gardlsid, Maript Grand
Pr| {2 a), Kichatart 3, Side Walk,

Tarrwman, knighimare, Fiying Shark, Cap-

Tin Amarici y
e O S
P‘:I'L;Tnzr !uw r‘m r”“lﬂ , F
IHH | Karnle Plug. Gabectc Gunnary, Stop
Zoran Milobewié, Pare Todorowta 1010,
11090 Beograd. tel, (011) 552005, T-029

46 moj mikro
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MO¥) SAD! Veliky (2o Igara Ta dugu nudi
vom Cobirmsoft! Usnimavanje =a radunars
guruntuje keuadltein raprodukovanis, Bes-
| platart leatalog, nezovile, nedate s rorobs-
| mtll?) Spectrum 48 KI Zoran Uredac, D, Bra-

ing 1475, 21000 Movi Sad. tel. (021) B4-

271 livok ne usluzil|| T-411

COMMODORE

-, =
AT

':‘
g/

THE MORY DICK SOFTWARE FOR AMIGA
COMPUTER'S by (.M.
Coal Soft Powsr all avar the 500 programs
b Fave. Proverenl snimei, mikio cone
H000-3000 din], popust (15-25%). fruel-
o brzy llﬂmn za 24 tass [ketaloge kap
 [paeta). Jod jecina prednost, da su progra-
ociddenl od virusa [sca). Hol gamas
Eet, bma Bimulator, The Filinstones. Pool,
1 Straoges, Pink Panber, Boling Thundar,
UpPeriscope, Strip Poker 24 .. Bast untile
| 45! Master Cad, Gallile 2 (planetar||], Boot
program|, Devpac, BBC (tarminal PC-ami-
| al. Bob Wizar, Sculpt 30 Animator, Loge
 Works (alakirtna dama), Advelure C, 5. [aa-
| shrvite ovantur), Rom Grack, Astec G0,
| Braach (ierada igata), Mew Virus Protoct-
‘.. Pored programa nudimo takoder |ie-
iy Possbnosti;. Mpood Disk's {wile pro-
| Gana fa 1 diskatl, do 167), Data Diski.
Za ol nade budude kupce | |od
{ L, Ka:nnl; M-katalog {10 strans} je
i | D-katodog (200 strana) na disked|
| 8 inda, Cona nwﬁ% bz dlinkista 1),
Adresas; Owjmn Macura, Malsirova 6, 62000
Maribar, 10220

| MWGA ILLUSION ~ Ovaj mjssec smo 24
4 priprainili Capone, Bublis Bobbie, Lo-
1 e Wosks, Phantasio |l {ako ste voljell
iy tale

| Slntor

not
"

avi i gra za vas). Katalog bes-
10~16 progrmmi. Mogue-
Wodran Lovak, Gorce 78,
Zagrab, ), (D41) 212167 13234

DWODOROVEIN| |danini pakell 24 apso-
| luiné podainike! Cona komplota = 1500
itin, Cona mow fasotze = 1500 ain, pit
| =100 din. Ako narutite 4 kompieta, peti s
el AR B
I[-2 B igre, 45, Nag-soksi progra-
I' (LG M&Ilril. 7. Borllathkn vobtawe, 8,
Mefushiin| programi, B-11. Filmaki kom-
Jplt |-l (Tarzan, Top Gun, Ammba,, ), 12,
mirak g, 13 Muzitkl kompsel, 14,
| ah-komplat, 15 Simulnc beten)s, 16. Dry-
[ Mewna [gre (Fliper, Moniopoi, .. 17. Ratne
T Ghredikon igre, 19, Sportak igrn 11,
40 Crtadi [Popa), Paja. ). 21, James Bond
007 hewmphet. Cmem evib p:lruldu_ =]
DK prosramin koge modets iskljutve poje-
dinatnn narutsi. GAEMUNSOFT, Milana
0o 20, Baograd, (011) 424744 13044

SHABAC CRACKING SERVICE - THE LEGEND LIVESHI
SC5 jn pedina grupa u YU kod koje ge miaate snabdeti s ndjoovijim AMmima 2a camimadarg
cani od 1005 dinara-za jsdan komphe! 75 nafe programe vam alfy potretan Slmat glave da
In uitadi jor SC5 svim kupeima nudt same odabrane | kialitetne snimljane komplele bez
diEmo programa | glupih igriza. 2a ovaj mesac smo coabrali | prigremils: k
KOMPLET A1 Lm.nr‘.\.%_ Ilng‘:. Loogaroo, Deatruct, Carporation, Sky Jek. Mishun, Meedin, Latson,
Iran Hoen, Thundar Lig ntrition, Cricket Crazy, Cricket Match, Victory, Sphere. HFL Dinars,
Lasar John 2, North Star, SA Boxing 1-9. ¢
KOMPLET A2: Cybernolt, Targpt Renagide, On the Fun, Venom 5. Back - Amica Paint, Helrm,
Death Aingar, fo, Impariym. Amadeis. Atiantic, Hit Ball Tantolus, Tim Chig, Xenon- Aangar
Vidou Fevengn, Osmium, Aquanout, Gotlsic, Fronh .., C
KOMPLET A3 Sauares, Stale of Oie 1.2, Wu Lung, P.C.K.. Connect. Warriours. Mastar Blastar;
Caird Maker, Profium, J. Riders, Buper Sirit Socoer 14, impossible Missian 2, Siar Balls. Fright
Mare, Task 3, Maniy Oog. . : .
Dok ove Eitats wid s spramni komplat] A4 | A5, Cana za [edan komplet (8 same 1000 dinara
+ kaseta & FTT, Uz svaki komiplet dedijats uputstva —mags Hd. Komplete snimamo o3 kvalilatne
Kasate | profesionalic] opremi taka da e moguénost da debijele neisprawno. snimiens pro-
grame visem ks, Ukoliko naruite 5 kompleta &1 dobijate baspraino [placaty samn kasl),
Nemojie se maogo misliti ved rukgvoded] se cenom i kvalitatom usluga narutie najbols hit
kodmplety na-telefon; [015) 27-318 & (015) 21964 il adresy’ SHABAC CRACKING SERVICE,
J. Veealinovics T3, 15000 Babec. | ne 2aboraviie WE ARE THE BESTH t-019
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EFCh s VOERARS b dMAR 1. FOP ACRLTOR, Fomen 9o
FlE W TRILOGEY, BIBeale v DI s -

ECHRa NMRS Fridees, T0ARD TR EI, SCE GART,
FOMITOS, DORS WN. OOF BRT, BBI0H D8O, g

Code NRE 3 oM, TR 561, s tH, BRLC | P
wER, B LGB0, TodslEl Do (AR W0 BOGT TR 1L D0IE

B TAAKOMIE o8s FRE 5 08, 18K Sh, Tummo AR X1, Sumes PIEIA. WPEE

FANTL PR ML AR TOCD SR wr b pere s EROR
T IDAMAraTE e AR 2N G, WS Fell, Rl 0903, SO0, B AGE WAk £, b
P TRAMAMEEN OB fin S Deee, tunm 05, TSI PR 1, TomE. pLI e, B "

BalY, Fin, B SRR, PR TEN ANIRT, PR IARE A, e
. TRAARHACGLE & §I90 MO0 17, A Sns, §EREC PRI, el
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' T ey niay, EEE
¥ DIBNALN N DUPLIRRO, W sl il BT TRELOGLE, BEART Lot
COPY, FOraapi DG AR 0y fiein i
0. Ol - TIF e TOWASH G0N RRH VL, BHM LONE, MITIRRE
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LEFwi mmea B VLIS QFE, P S50 BRee, PO, B, FEE, RETE P
Hod R EI o e L1 - o B
BN W Rt B T ... 708, ) FSE f® o, ¢ A,
IDiEARY WO ST VL, Lot L. B ) EEER © By
AFa i, A%, 0 WAL TOME b Fl b CEEE sm & ol

] ML i A P T Tem T o Rt s AL
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AMIGA

GRINGO S0FT

Cania — minirnalog

Kvalitat - maksimalan

Rk (sparuke = odmish

it na adresy; Dradonct A 62350 Py
i nedate podalit 13060

BACIL 6, cari ste vod tull 23 vidun na amigi?
Eada | na begendamom G464, instadlar + Kil-
Bt &a diskntom, upulstoma | podtarinom
B0 din. Igor Pallr, Frisne Kousdida 11,
B2000 Maribor, (62} 33.365. L3066

Mi IMAMO SVE najkvaditeinie za  digk,
GHa-1000, 0-128 | CP--2000. Literaura, popu-
atl, katalog besplaten. vandica Kokic, |, L. Arba-
7, 41000 Zageet, ((41) 6573-T68 3016

——d

COMMODORE PC-128| Povaljng predam ratu-
nar PO-128, disk jedinicd 1571, knswtar 1530,
Kalor monitor 1807, programe [ lieratury, Pro-
dim | pojedinatne, Branke Bapsl|, Sp Ouplis
53, B4R Duple 3027
PRODAM RACUNAR commuadars 128, uuh;:l:-
nicu 1571 | originalan kasstolon Valentin Sar,
Trg &5, 62301 Iptr 13062

(COMMODORE PC-128)
PROGRAML UPUTSTVA

oris Bakaé, neuroenc o
NS %EH':MC. 4:&0 EARDVEE
Telefon : (042) BII-0138

M posisi bzt m.m)-m'mlm
| . pro a

A YA il L)
e jeame

trve kg ncrerstua, ma-

COMMODORE 84| Komplel simulnsija lete-
njn 3 ACE 2, Twin Tornadel, Aca of 1

2, M5, Adro Jat, F15 Sirike . K29
Fighter Mission, Spitfire Ate, Ges Bos, De-
o Strike. Komplat = 1700 din (98 upuisid-
M 2300} + kaseln + pit bmiamo joi; Sim-
Imchje lotunja 1, 2, Straleqi|ske igre, Weatarm
karnplat. lvan . Trg sivisbode 30, §1420
Trbowtje el {0601) ; t-3243

AMIGA, najnovijl programi bez viruss
500-2000 ulln. Bajan anth'.

Phadnikon 1,
62000 Mar|bod, (062 34-701, 1k

COMMODOROVCI, Evargrenn soft ponovo sa
vama! Majnowili programi s kemphetima 4+ lurbo

r Atimad aximuta = 3500 din, ho 20 | 'L: mr? dn, F:j = Qg:_':.::-ﬂ
din. Brza Illonrulu. rﬂflm ulumv:ll. Eslh:umr Mrcina i ng o ol
log poslati marku, Igas b okl tua ol Jo
e R 41020 Zagreb, ted, (041) 67768 ?‘m‘",. s e ,4'&‘;‘_". ik i

PR G ontoie Wformioe, oktucke pros

grome, besplaton kotolog jodte se

¢ c1as COM - Vo zhor valutni

ograma | populanih igara na disk | ka-
Wil Yallki bor unuul.ln"!m isporukn
| Katalag. (621} 611,905 13108

o odresu B feleforehl bro)

Geos 12658l uem's.
Sorwen Cod, Pozzaz, Protest YU,
Datomat 128, Starpanter,,.
Blue Heoder ( M5 DOS -
mod, prijencs dotatehs )

FAX SOFTYER

G4 | L pvam missscy najnov]) il
P veorma pavgd|nem cenama. Kom g 5000
din. KA1 Imposaibbe Mission 1l 0K, [ran
Horse, North Star, 5.5. Socear 14, Atlantis,
Tol, (064} 57-682. 13100

LOMMODORE 64 - Literatura, hardwis
dcl, servis, tal, {041) 710802, 13150

/M =
Codpoh, Chartpok, Peteoeed._
k1 ]
IMica Cod, Fortran 89, Smel €, Forth.

AMIGAL Valike izhor programa, simboligne
cano, kvliteing | brea u Provjarite
Crago Dbdteter, Vihovel € XIVIT1, 81000
\jubljans, bed, (061) 267228, 3130

Etarponter, Print Moster, Cod Gem.

COMMODORE au1a
KOMPLETI!

1, Pampkompled (50 progrima)
2. At modo b (4] .
4. Sporiske igre (4]

4 Olimpijske igre (40

5. Fatni komplit {40

. Ewernirsee igre (50)

7. Bimulacijs letenja [50)

8. Doel kergiey za dva sgraty (4d)

9. Drutven! komplet (407

10 Sah komphat (40

11, Falmek| komplat (440

12 Grtanl film {403

13. Basmring fgre {407

14, Maibala lgraza C-6E (404

15, Potatnitkl komplet (40

16, Grafithe mizitk komplst (40)

17, Engleshs ezik 12 (40)

18, Matematiza (a0}

18, Hibowi minra (W)

20, Hitewi apali-(agy

21, Borilatke vedting (40)

Ha 2 narudema kompleta dabinie na pakion
1000 peskeiva,

Ma 3 narubana komskata dobijate 1600 po-
ki | pmphet por ulyi

Hn 4 neretans kompsate dobijate 1000 po-
ke Kemplel po dedji | program za $lelovs
fji

Svaka kaseta saded) uputelvs 2a upolrabi
o spisak programa ne wasel. Cera | kome
peal o+ kasesa C 00 (uvomal o+ piL i pekova
nje = SO00 difara; 5T Sottware Sata Vil
tig, I Buleear 26731, 11070 Nowl Beegead,
bk, (011 136-882 La1oa

MJEMJAM ATAR) BADXL 26 Somieasore 64 u
nadoplaty. Sracks Skeobié, Ul 2 VuksvicaPy
cara HA-2, 76000 Tuzin 13020

04

(= commocor =

SASTAVITE SAMI gvo) komplat! Mameor(jal:
i gnimak (bez rardsinicy | ) no Kvlber-
nim-stranim kasutarna Audioteck (G680, G-
90|. 30 |rm 1 PR 4 upulstve « hatalog
= OO0 din. Isponuk U roku 3 danm Akn vis
tanimagu vad gotovl komplet, paghedalte
U gvimm broyu oglas ZAGY-s0te pogedy-
Jom iste le, sirrpe Mo @ snimam direking iz
raéunara & cena g ostal Usput f8lim da
pordravim sve YU-ploabe kafi snimagu sa
chaka il wa razdelnicime adapterira | e
dam & d ée uskoro polpesall gve)

A

Taol, (0G1) 21-857 brockibe Papdl, 24000 Subo-
licw 14013

JOY Division

Urjerrite s u leuzetng] panudl unludnih pro-
grama, intfo | demo makare | ajnaijin
dish igars 2a CBE' Profesignaing usluga
niskm Son popusls, gurancija | besplatan
katubog! Matjaf Brave, s.nmj‘ 120°E, G212
Sentil], ], (062) 451108, 14112

NINJABOFT! Najrow|| progrunl 4 44 U kom-
pletima | pojedinatne Katalog bespiatan g
e, (023 30045, Bul.V Vinhayica 4097, 29000
Zranifanin 13128
COMMODORE 14, 118, +4 - | lmar pro-
grama. Najnide cane. COPY TLIRBO vam pokin:
mam. Dragan Ljubisaviiesie, 3, okiobar 3024,

TR0 Bor, Yl (050) 04§ 1atag
COMMODORE 64128 - Valikl izhor igarm pas
wlownih ram, mratue o b fade:
tuka Komphet] progrvng i snsetama | digeitn

ma za CB4 | G1E. CBM Studio, 54100 O,

£.p. 320, 1l (04 124248 t
rfanw COMMODORE 84, hanstar, ? pabe) 2
Igru ¢ 400 programa, Tel (067) 28616 9164 ’

Mo} mikeo 47



Kod mis jefting. mozee dobit apsclutan
SvENANGVE progreme 23 val commodorns
4 7a kasetu svakog meseca mamo dva
Homplotn najpeaifin igars, | sarlivang karm-
fhete: Drubtyenn e, Bae Ao ke, Bor:
latke vedting. Korlsnidee programe, Aatne
e, Y ss autcmats, Sport | Simulecje
Jlmnja. fa digk imamo-ses rEnovE are
| ugluzne programe: GEOS VI, 3, Mini Office
2 Giga GADFA0: Print Mastar = 1 kom-
plet ¢! kagata -+ pi o= 3500 din Na Ir
narubens 1 bespatar. Mdan Bagdanovic,
Kurnadraska 113, 19000 Bangrad, tal (211)
4L 2a, B W, el [071) 285084, 13130

* & AMIGA * *

S 400 45 Zanima naci ¢ele U nacam bes
platnom katalog Sve vrsle programa. -
skate. Wiklor Krangtec. Lakiusava 56, 41260
Sayveln. 13058

Co4, PCAZ8, CPIM = Valtki izhor ualudnih
Progiama | ngreovijh igars na gigki | kase-
tl.Rarlo st Grudsn 20KV, 41000 Za-
et fad {041 511-209; 1-3161

AMIGA

Najwicr [zbor igara | usludnih piograma fek

prostigiih (2 inpsamalea ki VasU amigy. Sve

PG programe kasl rade nid amigh mabate

natt kod ngs Katalog sa oplsam |8 1o

tan. Toleton (D49 253-222 1 [041) 32750
3162

COMMODORE 84 - (zhor od preko 3500
|zupatnih programa re bi smaeo da vas osla-
wi ravnodudnim, 1a'sioge obratite painjd na
ponudu koja p 2bog kvallieta | zuzetno
riisk gEng S/gumo nEpovolinia koju mo-
tede radi,

KOMPLET 58 | Warrior Wew!'2pl., Ditona.
ter Parl 2, Aiverréscue. Base 3, Sporis Ba-
o, Xarnaon, Macoo Assemblor, Advenced
Tuctical- Fghter, Paciand, Souln  Alrica,
Magnatron, Ghamplon M Top Fuel, Super
Hang-on (8 deloval, Bacaron, Rimounmer
t+. Wintar Games all (T daloval. .. jof 15
Ak programa,

KOMPLET 58; Iron Horge, Streat Sporl Soc-
car L (2 dala). Gybernoig. imperium, Boxing
Champliostip | Amadaus, Yanom 5 Back,
Aquanalit, Becon-++ Impossible Mission
{58 zvukom), Captron, Packand + ++, Tiger
Migsion I, B.C K., Flyang Shark I, Frofn,
Alian Panic, Osmuem, Victory + .+, Crick
Crazy. Sphare. Dual Crssefia 11, Shift Sl
ams. On tha Run, . | jod 20-ak programa.
KOMPLET B3 Targht Fanegads, Sirast
Sport Soccer 12 delal, Thunder Light.
Harmstar, Boxing Champ. Ship L, Atlantis:
Santelus,  Stimeys M., Bikn  Storm.
W F L fivers, Laser Zone I, Doad. Ringears.
Miskun Loogaron, Ceatruct +4 4, Marfin
44k, i Ball, lkarry Moy, Lethal. iq
+-+4. Crazy Match, Bad £, The Helm Two,
Teamn Ghiet, Apple Pie, 1 jof B0-gk jun-
aklh hitowa, Cena! | komphet [S0-4k progra-
ma) + detaling uputstvie = 2500 din, 1 ka-
geta; 2 kompleta (100-8k progriema) + de-
tHjna. upitstve = 4800° din +  kisetn,
3 hompleta (150-ak programa) = detaljna
upiiitve = B000 din, + kasele, Spetijaing
panuda! Komplat geih 3500 programa (i
quéa qu | Bruge Komesnocie) modee dobiti
a same S0.000 din, | kasate (oko 14 din.
pra.), Takode, nugiem | veliki booj kvadibetnih
| weoma aktuslinih digketnid programa {igre
| usluzni programi|. Beanko Vrhovae, Moga
Pilade 4, (15, 15000 Sabiac. el (095) 25
fie 1030

ASTOR

Hustwrifi -« najnovl progeaml o kolekoie
o preki 4000 naslova m kazethi | diskein:
fidavilt Nakon Califamin Games, Skita o
Do | jod nekih naslova, Aslor @ ra Kedeluy
pripremia | Last Winju, sve dosada reyidena
v i Wagabi Javibe malt ODéakupmmo vae'l
Codomr Kiirar, Magerin prilaz. 14, 43020
Zagreb, tel. |041) 25468 3170

|_ 13183

AMIGA - NEM - Oko 500 programa 2
amigu = Igre » uglukn) = litgfatut - kvaliat:
r CEnE = (Bpotuba odman - na vagsm 1
rindim (Fujitau (1 Magell po 4000-4500 din)
diskatamn. a katalog podaljite 500 Qin
i plsml (15 20740, (015} 20-740 Nanad
Smiljanie Bare Tirica ™, 16000 Sabae.

C-12VCPMAMIGA: Produem usluine,
diak proqrame | dink igre. Busplatn) katate-
o, Prodajen giskate 428 | 3.6 Inda, Rado-
i) Flgnmabier. Kialdeva 44, Zagreb, tel, (041}
67 2356 R

KABETOFOM. comadir 1201571 [oystio,
diskaty 52905 printer Epnon LXG0. Star
LGN 1091333753 - 240609 T

Sama kod nas mobale nabavill ave najnow-
it b stare Kvalitetne programa pe snitenim
Cipannma’ Nova! Ulepdajie praznike | narn-
Eitm ved sad hit igre ljoln t same 2000
dinpea po programu i profesionalng Uslul-
mrmqrmunmn 2000-XK0 dinara. L
to | nfipttinie diskate u dugoskaw| (kvadi-
tatoe, 8 firmom| me-lgm dinarn po
homindlu! Crarm dagm | vl popustl, prove-
ren arimak te hitna sporaka (U loku 24
narta)l Fadi uullll|nl|ih nformotijn nacudida
benplatan katalog & ogueom progrmnge na
airesy, Jadran ?l?ﬁlﬁlﬂ. Uk 1, 42000 Cn.
hoyee l-poyite: (DA2)ATI-T4 -1

YAHUNSKI RAZDELMIC! 2a snimans si dva
commadamova kasatolons (samo BO00 din] | re-
aetmoduli (4000 din) Mikics Mileanase, He-
man(ina 1Y, 36000 Kraljvo, [038) 22597 13184

PRODAJEM: pravesena uputatva amiga DO,
amign beszik, Milorad FHadosmyljevid, & ficka i,
117 . sk tabaton (071) 387044,
od 18, do 2 Lasova. =188
44 = nanowiji i ||nl111| Oell|Ean Intromuake
£ kaantu pra put U YU Napravise sami s
inira. koji oW veEGlm En program | &ini cjeling
Pamatu oyag intra Skl giral mole poatati pra-
w pitad jer nted otvan novo Irdiste [Vperowali il
) = intro + kazedis 4 pEE < 3000 din 1ol 10465)
241172, Kredimir Cicvant. Slavanija B8, 5000
Slav, Brod fatrd

PROFESHINALNI PREVODI:
KEMODOR-S. Prirudnis (4,500}, Programma s
Releranca Guide (4500, Madinsko programina
mjm {30000, Grafika ¢ pvuk (2200, Mitarmatika
(2,200, Disk541 [1,800), Uputstve 2 slyzne
progeama; Simon's Bagic, Praktikalk Multiptn
po (1,300, Vizawrite, Easy Scripl, MAE, Belp-
f4= Paskal, STAT, Gral Supargrafik po (10001
U kormplilu (23.000)
SPEKTAUM, Literatura 2o rad o madinskom ko
du,  Maginske  progeamitanie @a  podeinike
(L8001 Nagredni  mainac (38001, Cavpak-d
(93007, U kompleti (71000, ROM-AUTINE (ki
al (11.000) AMSTAANSMAIDER: Prirugnik
PCABY  [hngiga)  (4.000). Locometn | Basic
(35000, Mudlngko programicane (3500} Upal
v 2 usludng programd; Masbeile, Davpak,
Takward, Pakal, Hulllnllngg 1.300), U kam-
platu (14,000), Pricutnik GPLET 26 |8 006 (kngi-
gn} SKOMPIUTER BIBLICTEKA~, Bate Jankovl-
& 70,32000 Caduk, 1, (002) 3034 13207

COMMODORE

128

JOY Division

G128 ~ Jod Uwek jo broj programa ma eom-
modare 128 (modus 128 | OPM) - nagvedi
lood JO. Nedy nabrojat| imena, podto moke-
b= gve 1o proditati U Desplatnom keralog sa
opisima pojedinatnih programs. Takode j
na raspalagu kalaleg disk programe za C-
641 usiubni | igral) Pozovite ifi pikite’ Dirko
Vuser, Dukdnceg 14, 62000 Maribor, tal

DISK-PROGRAMI C-B4/C-128/CRM ~ Vrhunsl
kvalitol = riiske cene. U avom oglasy nedets nat|
imara Amnoviin |gars jer nam sfaing prstdu
nowa, pa $alo nifutils baspiatan katalog, Tako-
A6 imama valiki (zhor wslugnin prograrma, P
grami saijemo u roku od 24 Gese Possbn| po-
pustl Ta sisre kupoe; ks | vedn namidibing
Jovan Kovabewt, Karatordeva 57701, 14000 Va-
fjeve, beb (0143 21-949 11 Dejan, tal. (014 Zil’-a'lﬁa

{062) 31-1301 13106

0421 53: 745

COMMODORE 18, 116, +4. Najnowiji progeami
za ova| mjssec G1ADooly, Mac Gain, Hutyoo-
. Minefieid, Fed Baron, Squij, Split Faur
whr, Alfrad, Flowes, Thrust, Demaolltion. Fanta-
=T Country; Submarine. Farrybou C+4 —Magk-

tipng Curse, Befgdusll, Madonna W, Whaml,
-48-, Approxi (pleter p) Laldnl rainl; a0-
photiar, S0-tters, Imeriplaound, Tiges,

Fast Hardcopy (78 Sekostu). Litteratura’ Ro-
pert Cidnievics, M, Tita 7371, 42000 '.rarg:‘dlram.
k-

COMMODORE o 5 nud, ul irsberite: najwe-
i irteor disketnll | kaseinih igara | usluznih
programa B8 po povaijnim cenama
Mo spesak. Zdenko Andrigic. Drugl bule-
ity 30/52, 11070 ‘Novl Beograd. bel, (011)
13 B4t : 13284

AMIGA - Majnovijl pregrami i literatura,
Aleksandir Radulovit, Cals Dusana 3840
A4, 11000 Baagrad, bel, 011 RI3530 11288

LOMELY RIDER'S CLUB vas stdadno

deastjn | nudi najnovils programe sa stra-
nog rdidle Vrunske usluge | niz drugih
poghdnoat, Programe  maodets  nanidi
u komplatima i papedinadne. Strana diska
= 1000 dinara. |sporuka programa u ok
24" visoka kvalibeticsnimba na orginminom
nimutu kazatolona, Marudite katalog | uw
rite unt Dridko Andné, Nike Gredkouieva

ik, 41000 Zagreb, tel. (0417 272906, £.§;
Prodajem ketrid] fust losd i dek.  -2076
STRIPYSOFT
-GN 2R CRW

Produjemt nonovie programe na vakin
| nadim kazelama, 18 vadim | nadim diskee-
mi Snimak kvaliteian, esluge brza . Kom-
P vabl loatn = 3000 din, komplet
+ add kageltn = 4500 din, Winter Ohimpie
{1, Brrurn Makar, Might Pajrsd | o4 niz bitova
ovog messca, Odaberie svo) komplell Ka-
Lalog programa o sve pstabe inharmachjs
dobii Cabe na adresu: Siripyiolt, Gtons 2u-
pancita 36, 42300 Cakovec. Tal, (042] B11-
A Unfarite selil 3274

KULTURA CRACKING SERVICE uz duge-
gaddnju tradiclid | satadniu &8 pratima
fartim Evrope nudl varm yrhunsky poaudy
uslugnin programa « g Street Baaoer,
Agnegade || Boxing, Patoon and Romel,
Amadeus, Pink Panthar . Programae snl-
munp pojodinagno [ U kemplatina, e
mor ke e vadien i1 nadam pavim = ikor
Eanim Kazetarna |na arginRinam azimt)
ili dhatwma uz garanciju | predesionalng
uslugu Ted Bulelé, Nove Vi 4T, 41000
Zagret, fal (D41) 436-2) 13275

TITLOVANJE FILMOVA sn C-64, Program
s kazatom 13,000 din. 4 kabel 13004 din
Tad, [341] 316026 13123

SEG COMPANY FOR C 64,

Komplol + kasln J000 din, Katalop biapla-
Lo, Dulibar Segatin O, Caxaricn bb, B0
Valpovo, e

AMIGA

Majnawli « najitingi nml;rml Eiaiplatan
katalog. Aljoda Tupan (A S, Marimov
90, 61111 Ljubljans, ol j061) 2877 -2

JOY Division

AMGA ~ Ko JO su dobvatl)ivi syl progre-
mil, woje posedulu | drugl | ok vida' Kudim
Iy teradll darne | demodiska. Amigosi, po-
Hovine [ pilie, Darks Vusner, Dulanova 14,
G000 Muribar, tal (062 31-130, 1-3108

JAMIGA

ZAGY SOFT

Cijpnjani kupcil ZAGY SOFT nastavija dis
stribucipu Igars £a commodors 64, all od
sada nudime | najnovie | najtolja ushidne
programa | igre 2a sve popularmiju amigut]!
Prel dbo opless smo podyvetili najneagim
igrama za C-B4. a v drugom dijelu modets
proditati &to sve nudimo - amigal
Commodore 64, Ponovo nudima wellki iz
bar najnovijih | najatrakctinjit igars e diak
| kazetul Dobili smo Iroen Hor, Strel Soort
Socoer, Amadeus, Target Henegade | ok
valikl bfo| Igara koje motets naruditi poje
dinadno i u kamplatimal!!
oo | svakog miesacs oo sada najnoviji
igte smo svrstall u 2 komplats: od kaji
vkl perdi od 35-40 (zabranih igara. Medl
kompboti £ razilku od mnogih drugih sa-
attvlferil s iakijudive od najnovijin | naks
Iitatriipih gara, 1ako da ne postoli mogid:
nost dan U njima pronadets into, deme il
“glitre programe Koge vedina Kupach ng o
I Cinjemica da predstavijamo . yrwnskl
software | da smo pdna od wodeéih grupa
H_Junullm'ji 59 me
pvedinn Qovon o u usliaga,
Zabwaljufuds p || varillkaciji svakag
snimienog kompleta smanjill smo moguc-
noit gredls | pojave lood eror fo mink
mrurm! Kompiedi sa animljani na onginal
o [prenikom) mzimity, 8 uz fvaki kom-
plel dobjate turbo 250 | program za pode-
azimeta kazetotonal
KOMPLET 1; Stret Sport Socour 14, Ama-
deus. Imperiumm, Atlds, Cricket Match,
Thunder Light, Xanon Ranger, Camplron,
Hit Ball, |0, Team Cheel, Appss Pie, Deaath
Ringer, H. F. L., Biain Stotm, Aecon, Venon
Blﬂ.@;%h. I;lﬂut Lathall, Santalus.
i nafncwlihi
KE:!FI.ET & Iron Hovse. Cybemaed, ©.5
Boxing 14 Targel Renegade, North Star,
Wintet Games 2 1-8 ﬂ:’mﬂ. Armika Paintar.
Tigar Misaion I, Grazy Match, 0. Helm 2 On
thie Aun, Lassr Zone L
Crary | jod 10=13 najnowijih|
1 kamghel + knzatn dinara,
2 hompleln 4 kazota 15000 dinatd.
Hudimo | nskalike origenata 58 kompletoim
upltama o igra: Calilomia Games (4000
.din,), Prodator (4000 din | ke Warrior
2 din|. Cnn Dnro 2 (2000 din ), A, T.F,
{2000 din ). Ponida diakatnih igara Plabs:
an W5 Aommel, Super Strest Socoer,
C. 5. Boxing, Target Astogade, Winter Ga-
tries 2, Thiea Steodws, The Train, Yoyager,
Bob Moaran 2 ivd 11
AMIGA. Nudimo vism vilil ol ushu2nin
programi. lberatute | whunskin igara ue
peirviljne cijinel Sva o vim tratin 24 rad g
amigom mokets dobiti Kod nasl mi
snirmamo no valim [l nolam 35 indnim de
akadamma, Clina diskets noal 4500 dinara,
o usludnag programa i igre 3006 dinar,

mdan poklanjamolt
Warjmawil unludm program Silver 1.1, Ine
turchange, Set Kay 1.2, Soundiraeker arl-

Il rus 2 dhesloata), Anth Virua (td,

movlji 1BM - programi; - Noron Uiy,

O Base 3, PC Tools 411 Delux, Supeicue
4, Multipan 202, Wordatar 4.0 lid,
Mt tu pr | welill zboc programa 2
videa | mnimaciu, muzlku, GAD, novinar-
atvolll
Ljublbaljima ipara nudime ogroman jshor
atarih, novih | nainowiih hitova kel ce van
adubavifi, Formuta | Grand Prin, Capona,
Powar Strupgle, Forsl Byin, Tha Three Sto-

Supremo (looiball managed). Bubble Bot-
X T

S ove programa, | joB veliki Broj nadlo
smrljih modete pronats U nadem besplal-
rioim Ksslogu® Kod nay rema sl
Adresa. Tomisiay Bebic. Vinkowidews 13,
41000 Zagraly, tel, [041) 437453, 1018

o tima 815 na avikin & nanidensh pragrama

oged, B0 Days Arownd tha Woed, Socoer

48 Moj mikro

B i




DLEMAN C-84 kaseln

h hit knmpleti sadréa oko 35 cdabra-

W rajbalih programa kofi s pojave u to-
B280A.

fron Horse, Flying Shark 1, lmperum,

Minm, 10+, Targst Renegads,

- Marthstar, Venoer 5. Back, Impoasitle bis-

iﬂrl-ml:lﬁ. Cybarmaid, Tiper Migsiaon I, Bo-
12

3 Super Hang-Cn, Winter Olympiad 1
LI=7, Pacland, Hoadwars, Rimrunnar,
i

hit-kompleta & 3500 dinera, cena
VBF frake [0 2500, pit | pakovanis 1000
i Mogudnost pretplate na ove kom-
= jpdnom mesedno Saljeme pours-
tvaj kompied tako da ga imate mesec
i pee objevijivenis oglasa, Takode as
i prdplatiti | va svie nainovije progra-
e dotijpmo na svakih 10-16 dana
120 diniea po programu). Sve inlor-
tijm | bosplatan katalog na tel. (037) 25-
{Grbal. 135

COMMODORE PC-128 COMMODORE 64
COMMODORE PC-128

Rudime vam nagbalie | namoviie wsline
programe za ava i modusa. Majvediizbor
arigingi | prévodenit upulsiva | prirsénika
(nad 401}, Snimamo na vade il nase disketa
(obigne, Maxsl|. Disky). Profesicmnatng usiu-
el £n spisak upirtstava | programa &aijise
marku? Do izlazkn MM varovaing ved pro-
grami zd G-128 sa upuishime u preavedu;
Protext 128 YU, Data Maniger. Starpainter
YU, Bwilttcale .. Newitete: Geos V.13 + ori-
gingl uputatva + disketa (5) 200000 din,
Gios V.12 + prevodena upuisiva § deska-
fa 8000 din, original | prevodena uputstys
8 Minl Ofsce Il (B str.) | Superoase 64 (150
8.} Najboljl CRM. programi: dBssa ||,
W5, Personal Paarl. Mice Cad, Turbo Pas-
cal, Database V.2.0., C-84: Giga Cad=,
Graph &4, Videotiles 64, Print Mastar, Su-
perbise B4, Informacile | narudite. Stans
Weiss, Trg revoluchie B 51420 Troovi|e, tal

(0BT #1561, 1097

(G, CHIENJENI KUPCH Donald Sattware vam i ovog mjesacs nud| vellki izbar hajatrakdivnijih
et nay YL brdisty za karaty | disk. Igre su Awrstane u 2 Kompieta od 35 do 40 igara koje su

kealitetna animljene na nove, nekoriSlans kaxete, Lizsviki komgdel besplatne dobvate turbio 250

dedavan|e glave

LET 1. Winter Olimpiad 2 (1=30), Iron Horse. T Renegade. 5.5, Socter 1-4, Cybaenold,

ader Light, Imperium, Northstar, Boxing Champ. Ship 1.2 Amadeus. Allantis, Venom &

Santolus, Aquanatt, Slimeys M. Recon. Brian Starm, | Mession 24+ new. ATF .. ijod

iniaj. , .

MPLET 2 HF.L Drivers, Capiron, Laser 2one 2, Paciand, Oead Ringer, Tiger Missson 2

, B.G.K., Loogaron, Flying Shark 2, Destruckl, Merlin, Frahn, Hit Ball. Alien Panic. lka

Damium, Lethal, Victory. Ig. Griek Crary, Crazy Match, Sphare. Bad P., Dual Caseeta 2,

T4 Helm Two. Shiftaleams, Team: Chael, On the Fun, Agphe Ple, . fjod 10 hitowa .

| kompaat = CH60 kazeta = G500 din, : :

LDk Winter limplad 2, | Mession 2 now, Synbad. Strest Spon Soccer, Targel Aensgada, veliki
wr frd Packara, Demo Makers, Protectors, Gaos (11 sirana diska - sama 10000 din), Nats

fa = 2000 din. Svi ond kojl bele stalan | pouzdan (avor najnoviih hitovs mogu e obratit

| e pogrijasiill

nsa Domago| Dullé, A Santica 27, 41410 Vel, Gosica, tel, (41) T10:004, 024

1000 prodajem gan-lock & 85K

m 28 adregovanis sa tEmingom za ami-
(01 2000, Vidwo contar Ljubiana, Matjano:
i bal. 555119, El-56
ODORE FRIEND CLUB vam nudl usiutne
W, uputstia. komplete (gara. Clanaovi
v popusts, Mind Otfice |, Supertsasa 64,
I [l pravodensm uputatvimn infonmi: thie Aun, Magnstran,
B6} 22501 [Ludvik), BE0O0 Kopar p.p. 11, KOMPLET 45 Tlggr Misaien 2. Daad Rin-
132 ?_:r. Iron Horse, 5. 5. Soccer 1.2, Cybernold,
undar Lights, Morth Star, Tetns, Road
Worriors, Camlum,. ..
! komplel = 2600 din. & kaseta (50.ak pro-
prama|

IG A 2 komplata = 4800 din. + kaseta |100-ak
programal
Uz

g plate dobime | detaljne uputsiva
OFT: vilikl fxbor programa | lifera: Rok mporuke 5 dana, 16 svakl prks evog
lirada programa po saredibi Strudni roka isplacuje vam se nadoknacs Mang)

COMMODORE 84! Posie krade pouzé u pr
il smo di vism ponudima nawve komplate
&8 navur hitowima

KOMPLET 48: Vanom Strike Back [Mask 3),
Impossibile Misalan 4+, Target Aenegade,
WO, Lathial W, Miarlin +, Victory Road, Gn

Sl Kol upotrebs sistamakin bislioleks, bro| kKomplida rnego obitng (@ 2alo dto su
himed Prislan. Malgajeva 2, 63000 Celje oalobodeni dema | Intro programa o maks-
e (0630 21621 3241 malng pogunjnd hiavima Kojl &e mpunis

valu dokofcu. He bekajbe pravu priliky. jor

n\ll‘fl hqu;.ls.m Mrhawic, A Stankovide &
32, 15000 c. 18l {18} 24-885 S.D.i.m
I

As AMIGA BOFTWAR

il vaka amiga mode? Noznale?
homaln cloata gobrin programa? Qbratite
WRamR nabavile dobre programe | skor)-
i voby mmigu. Velik Broj programa
Bulstann |origmalnit | prevegenih), Calm
dabireh hitova (Caluxe serijs. Aogiso-
imi W) nudime vam | najRove

’F’f‘.‘l’l" LIRE TEAN—|

NMEUWEST STUrFF oM - darmica

AMIGA = Nojvedl (Zbor pragrama | Iitesaly-
fer 2 vy ainigu, Najrowil ulility: supsrea-
sa Professional. Workbench 1.3, Siver 1.1,
Aatronomy Amige pra Sampher, Go Piiot
11, HIF Ervulaber Uity diskow {monitary,
Ir:gu; Gopy programi, disk sorter, virus killae

30 flevrstan  Seulpt  animator
G upiile), TV Bhew (animacis, PAL),

[supar mintesagzer. Amiga Drgme
oljl Bubnpviritam mading). . (cina
G prog. pe 4000 din |
Mnsastitni Obliteratos, viuel St Po-
%, Flinatones, Aad Moon, Capone, Aa-
.. [Ejana igre o 30000 din Imame
Iy O upuiatava tijn b cajena s
0 1000 din po komadu. Pravodi su velis-
o #rana,
ipiming uputstva; Adimate 30. Sculpt,
Dpac, Ml Plan . Snimamo na vide il

ki, Clyaris nase = 4000, Narutil
Moy 80 wvim informaciama | opisine,
Aatel, L, Kealp 11, 42300 Gakoveo,
BT,

Kajnovipe mre: Wiznba éﬂmn]. Eyir, Barba-
rfimn 1, Figstart 1| 80 Days Around 1he
World, Captain Blood, Plaisen {Goean)
Dtlitmrator, Carrier Commuand, Sanfinel ().
rmbird] | jod 500 programa,

Kovn literatuts na sngleskom: Superboss
Man., Rom Kermal Ral, Amiga Rom Appen-
dix, Amiga Harchware | jod 2U-tak knjina. Do
I2lnsha oglasa Last Ninjn za amigu. Future
Tearm (@ od sade Elan najvece njematks
crackorske giupe, The Power  Project
Oxzran Djukic (ica), 41020 Zageat, Calogow-
coar Sl Tl {04 1) BAE-004 -0

i

L

lerada wredaja , popravl , rezervml dijelovd |
literatara, programi, usluge | -saviet!,

EPROM  MODULI ZA COMMODORE

TR R RS Exs

P.N.P.electronic

EJERETOWVA 12 58000 SPLIT =X Ii058) 589-987

BAD 5A STRANKAMA ( MOUIMO VAS DA SE STROGA FRIDRZAVATE BADNCG VREMINA |
radnim danom od B-12

I 1I7-20 aswvbotom B-12

, diskste |
et i,

./ 128

FIMAL CaATRIMGE -
MAKROASSAMBLER (MAEE .
PROF] AREMHBLER b4 ¢ MUOSITCH.

. BASY SCRIPT sa YU alovima
SIMBY T ISIMONE BASIC 1 purkis -

E\-:nmu-it_d.za-uan-dpm-pui-

- OXFORD PASKAL (64 K modull

r

e ME I IMAGIC MODLL

SPECTRLUM
KEMPSTON JOYSTIC INTERFACE
DVOSTRUK] JOYSTIC INTERFACE
SVIETLOSNA CILOVEA
EPROM PROGRAMATOR !
CENTROMICE PRINTER INTERFAE
MECARGM (EFROM MCLUL
PP RO (PREPRAYLIEN] ROME
FROSIRENIE MEMORIJE 16 aiKfam

AT AR

EMGLESKI,
PROGEAMATOHR,

JEDANICA 5&4 UGKADENIM  [5PRAYLIA

I.B.M,

KARAKTERIMA ZA MGA,
LITRA 1

HACUNARE

1 TURRO 25000 - TURAQ 2002 = PODEAAVAMIE GLAVE KASHTOPONA,
# & NATBOLJIH TURBD PROGRAMA + PODESAYANIE GLAVE KASETOFOMAL 35000 - din
IVALCOM SUFER MODUL IG5 .

PROET ASAMON b4+ TURBC 2500 - TURBO 2002 - BB Fiae GLEAY
TURBD 14010+ BOOS « CHIP ASSMON + PODESA, G ANE EASETOEOMA, 23000
MCOPY 22 ¢ SYSTEM 250 + TURBG 253610 PODESAVANIE QLAY Kas .
. TORNALK) KERNAL a Istandardnisibreant KERNAL na 27128 preklopnik )
- TORMADG KERMAL 24 € 196 | Chbll fgreklnpnib za standardnftarnadol .
EPYY imapbolil modul ra rad sa dzk driveom) . IR (i

XL VIZAWRITE & T2S0L0 » BINOS « PODESAVANIE GLANE KASET. 42 K
manitar m - modile od I3 K L
JHMIY 1L+ TURBO Z30LI + BIMIS = FODESAYVANIE GLAVE KA i3 Ki
EASYSCRIFT Y1+ TURDG 25000 AOOS « CLIP MONSATPOD GLEASIAL £)
& TURBD PROG, » COPY W0« POBE GLKAS v ASSAMEBLER « MEOSNITOR D12 K

THGICONM © MODUL #A RADIOAMATERE 132 K| A
0. DIGICCH 20 o (COM-IN 66 (RTTY 55TV 1T za PACKET radia ibd Kb

. PLATINE B4 (prageasn za Stomgane vezph €38 K3 .
< BB L EASYRCRT L HPRCIFLA A W TL RIN IS 200 B PODL G bk 55 Gl
1. KOMPRESOR (ekeatue progrime 10da 5087 LRHOSE0L D COPY S P, Gl
24 GIANT COPY-COPYHIZ-TURBOISSLD B POBESAVAMNIE CLAVE KAS

25, DOKTOR W COPYINT PROFL A M TURHOUZSOLD TURBOPOOE-POD GL 452K
maslpednak FINAL CATHIDDE a0 0000

22000 - dmn

CAEK i
SN0 din
LR ilim
25K abim

13000
IO “din
L T T
o LRl dim
22000 din
E G din
LG din
ol dim
Fonn din
Al din
A DGO iy
A5 0K dm
A5 DAY din
35400 duw,

FATF S Y
E5 000
A5 400 din
HELA0OL. din

uskonn 24 COMMODORE AMIGL
PROSIRENTE MEMOBLIE ~a. | Mb NA EARTICH
QLR _'LrJL_}EEr MODULATOR fa TELEVEAL PROGRAMI | LITERATURA

VAMISK! DODATHE DISE DvE

COMMODORHE
EPROM. MODLLE [0 0.5 MI (4 Kb
SVLIETLOSNA GILOYEA
MOOEM ZA JLIMERD
CENTROMICS PRINTER INTEREALR
AUINOAYIDED KAHL 24 M{NITOR
VIDEDS KABL #0 KCHLONA L4 C12R
RESET TIPKA
DISKETE, REZERVM DIJELOV

HOVO - KHMPSTON INTHRPACE §4 UGHADENIM AUTOMATEKIM PUCANIEM |
USPORIVACHM BRZINE  HADA | A BRZH 1GRE | VIRZBANE |

PROPESIONALN] STALCY 24 STAMPACE OO PLEKSIGLASA PO NISKO) CUENI

5T 2000/520,1040

VHLIKT [ZB0R NAJNOVUIH PROGILAMA | IGARA PO SUPER POVOLINIM CLTENAMA
PROZIBENIE MEMONIE 1-2-4 Mb HA KARTI

BEZ LEMLIENIA, TGS U EPROMIMA -

PUEMACKL FMOLESKO-MIEMACKD | YUGO, TV MODULATOR  EPRGM
CENTRONICS KANEL ZA  STambac,
I'HMPA.II.HI'.GH GFA HHC-KHHPMLEI A MODULL, VLK FABOR FROGEAMA | AL
HA MODULIMA D0 1230 Kb YU I-:PR'.‘JHI{FA STAMPACE, SAT, DVOSTRANA DISKETHA
CEM U RUTUL
LIWERATURE | TROGRAMA, POPRANC] | SERVIS .

PART BASIC KARTRIE ha

VELIKD [£H0R KVALITETE
MESPLATAN EATALOE ¢

PC XT/AAT
VELIKI IZBOR DODATNE fJF:l:tEl‘Tr: | KARTICA

15" DISKETHD POGON EPROMI A YL

HOA | BGA  KANTICE, MAJMOVIJA STRAMA | MASS
FROGRAMI, [ZHALA PROGEAMA PO NALUGRDL SERVISIRAMO | DAJEMO
ETRUCNE SAVIETE PRILIKOM. EZBONA PC KOMPATIRILACA |
MRAZ FELEETRONIK MINHEN, JEEFT IR -
PREBACUIEMC PROGIAME MA 38 " [NSKETE
e LU E T R e T T TEE T
POSIETITE NAS NA SAJMU LI SPLITU
oD 31 MAJA DO O2 JLIMA, 1988,
DVORANMNM "GRIFE"

O R

THE OPREME 28
A0B7 HARD DISECVE
NOVO - CLIPPER B « MANUAL | 11

VELIKA SALA

BUBA SOFT wvam nudl nainavij programe
Cha, Uvisrie so o kvalifaty saimaha | nakim
conamal Besplatan kafalog! Advesa. Born Ba-
wnt, Mislinska Dobrava 102, 82381 Padgar)e,
tml. (D2} 848 D641 102

PRODAJEM ZA C-84128 Aosal-roadul (5000
diny, speom-maul + el (20000 din). T-prik-
sk 2o dva kaseiofona (9000), navinks-zodliia
o prading, svjetlosno perd, programi .« po-
dannn Zoanko Simunie. Kotureva 59, 41410 ¥
Gorica, ted, (041 T14-£88, [-3272

AMIGA = svi niynowijl programi na Indnor mje-
il Glﬁ Jodrog some 2500 din - q-m:u
I din.|. Svak| Seah program basole

Tan! Nancvie kamplet programa za mrig!
Usluni programi: Aogis Animatér 2 (pal), Amiga
pro. Sampiar Wi Fioernulwtor, Sivee 11 (28
ASD0N Inteo CAD. Page Setter, B8 Virus Kilkr,
Hercules Copy | 1BM PG piogrami; Wordstar
2000, Turbo Pascal 4.0, Doase lil+ ., gra (st
Gl st dana: Firs Power Mag Editor, Obli-
tarator, AAARGH !N Fornula 1 Grand Prix,
Thrio Stovges (Mega-igrn civemawarneal - dyé
diakate| 80 Days around the world, Rocket Amt
aar. Wampere's Empirs, Pink Parmbier, Soccer
Dy izlankin Mikra jof 30-40 novin nasioval 2a
hatalog an o sima posiatl S00 90, Patnja - svi
programi su bad virusal Aok Isgorike S48 Na
wimrupatel T Provieniel MIGHLIGHT CRIW Bra.
nimir Joranko, Brate Fiole 27, 41021 Zagreb
{Balinech, bal (041 219427 (Hrvaja; 13874

Mo mikio 49




Vaino upozorenje

Ubuduce vise necemo obfaviji-
vall dure male oglase Cija cena
prelazl 100.000 din, ukoliko ogla-
sivac ne priledi Kopifu polvrde
o uglatl i navede brof svog lele-
forna da bismo mogh da proveri-
mo verodostofnost porudibine

AMSTRAD

AMETRAD CPC 484 sa zelenim monitoram. di-
skalnu jedinicd DDI-1, printer DM 2000 proda-
jiin, Tal. [064) 40:275. T
AMSTRAD JOYCE: rawmena programa, veliki
izhor. Dragoslay Stodlfkawe, Pul partizanakin
bz A, 21000 Novi Sad, bel, [021) 1’9?-?13.1_

AMSTRAD 61728, 584, 454 (+-DISC)

* ‘Pasedujem mnajved] brog usiuinih progra:
ma | sgara ni diskedama o YU,

« Imame | palbalii teksd procesor BRUN-
WORD (cena 15000

= 2 slalpd kupce dajem popast;

* Basplatan opairan katakyg sa dudinama
gara | opsima svib dslulnih programa,

= {Harantujem  najprofesionalniiy  uslugu
u gpmifl. Milan Jankowic, 14240 Lararavac,
D Pefrovica 2002, tel (0113 814-604. T-31249

PIRATEOFT vam nudi za vel CPG 484
G728!

1 Maxell CF2, 37 deskats nove 5u | nara-
SplCvana, pao uvonam cijenama, a modes
Ih il aa i bee programa

 Mnoktvo nowh igrca 2a diss | Razeiu
Garfield. Arkinoed 2, Jet Bike Sirmudator,
eqr Bear, Agend i itd, Igre modeta dobiii
U kpmiplitira | pojedinatee, na dva ner-
denn hompleta dobiela jBddn Desplaing,

CPC S54E608 128 preko 1000 hitova 28 vaeq ljubimoa U supar komphitima
Komplet 52 Wiz Biz, lnvnsion, Epace Out, Paperboy 2 Super Sleaze (2 igre), Milk Race, Age
Drange, Phantom Club, 500 ce Grand Prix. Motos, Ramparts, Ransom, Tank Gommanda,
Terminus. Alping Gemes .., Komplst 53 Mach Day 2, Danger Zons, Fire Trap, Mission
Genocsde, Killring, Flash Gordon {3 igre), Escape; Tank. Dead or Afive, Touchdown, Bobaleigh,
Buggy Boy, High Frontier, Naja, Tarot, ., . Kompiel 54; Park Patrol, Xor, Zareba, Zyay, Agent Xl (3
rej, How to be Compiete Busiard, Boulderdash Constr, Sen, Arga Navis, The Great Barrer Aeef,
teh 23, Dugting Werowoles ol London, Sas Operation, Thunder Flash. .. Komplet 56:
Arkanoid 3, Dan Dare 2, Flying SBhark, Tetrs, Guadal Canal (3 Igra). Madballs, Jei Bike
Simulator, . v jod 7-B funskah hitova, ., Cena: 1 komplat + upuisfva = 2500 din, + kaséts,
2 Kompéeta + uputsive = 4800 din, - kasste, 3 kompléta + upulstva = 6900 din. + kasate,
i kampleta = uputstyi = BEO00 din, + kasete, Spacijalna punuda. Kompist vide od 1000 programa
= samn 44000 din, + kaseta Sto je mange od 45 din/prg, Takode, posedulam | vediki ea) CP/M
| drugih disketnih programa kao 3to su-
T. Prscal Graphic, Fascal MTi+ Dr. Oraw, Or. Graph, Algal, Lisg, Wordstar, fotes G-, Fortran B0
V143, Chasic B0 V2.4, Dbase 1|, Cobol, Tasword 6128, Mim Office I, Profl Paintes, Oddjob,
Adwenged Art Studio, Masteriie ||, Format 428, AMX Paga Maksr, .. [preko 80 prg.].. . Komplet
svilt &0 CPM 1 druglh diskelnib: programa = samo 40.000 din; (ne vaiim disketama - man|e od
TO0 din ‘koem ). Detalynije u besplateom katalogu. Uspedad judi sé razlikuju od eslalib po bome
800 uvek Tnaju Sta pe prava prilike. Prama tome, podurbe!

Branka Vrhovan |z GPCY, Mode Pijade 4, 115, 15000 Sakac, tel, ((#15] 25772 T-031

PRODAJEM POVOLJND CPC 6108 printer sa
kompletnom hard soft opremaom, Mode pojedi-
ndnd: Radow ol (031} 28-335 T304

AMSTRAD 464: Ovaj mesec smo vam pripremill
riajriowi|e (gre sorfirane u kompletima: X265 Gar-
fiald. Cateh 22, Anarchy, Werewolts of London,
Yogi Bear, The Groat Barrier, Arkanoed 2. K24

Bobsleigh, Buggy Boy. Bouldar Dash Set, Agent
X2, Park Pairgl, Targl, Maja., . XE3 Dead or
Alive. Matchday 2, Flash Gordon, Tank, Taugho-
down. Kallesing .. . Gena Kompleta jg sama 1700
din., cen ¥ Komplata 4800 din, Kvaliteta zagaran-
toving, poruka brea | basplatan katalog, Int

i bt (061) 773-269 [l po podti: Boris Simonie,
Walika Vrh 50, 61203 Bmarjs Sap. T-3188

USLUZNI PROGRAMI | igre za 4646646128 na
kaseiams « diskelama, katalog bespladan, Pro-
diajarm joyslick Dulok shot || svetiesnu akowvku 58
kabelom | programator eproma Sonja Avdi.
Wasarove B3, 15000 Sabac. T-a166

AMSTRAD: Majirataniyl program| na nadim
[12:000 din] ol vafim disketama; Papsma-
er. Wordstar, Bupercalo 2, Multiplan., Dba-
g |1, Mastordibe 1|, Tasword 6128, Minl Ca'
Cam, Paintar, Hisofi-G. Fortran<0, Turbo
Pascal, Cobol (po 4.000), Svi programi na
nikih & dighota = 35,000, Vera Solapt, St
nidka 18,32000 Cadak T2

@me @@ ﬁ

FUTURESOFT vam pr ovaj meste pripramio
najnosje programa, koje jof niko nema,
KOMPLET [ Predator [1-4), Mask 1, I,
Bravestar, Mentor, Sepulerl, Driver. .,
KOMPLET E: 1887, Pengy, Boyracer, Jat
Blke Simulator (1-6), Bedlam, Warhawk, 5i-

ZA VLASNIKE AMSTRAD - SCHNEIDER 464-

DEL GIF ZA JOYGE! Tradiio Desplatan
Ded Cip;: Amruseva 7, 41000 Zagrab, tal, (M
m?ig'. i rm

ko,

EAGLE SOFT - Amatrackove| padnjil | cvog
rmesgca varm nudima hil &g poje-
dinstre (500 dinom) i 0 komplatima -
let). Mai Iri narudens kom- -

X2,

ft, Dan Dara 2, Park Patrol, Bodldar
Dash Conatr, . K41 Jeek the Ripper 12,
Taur De Faros 1-3; Jét Bk Blm, 1-2, |
Do 2 Fch Gordon 1.3, pampae. duch
Doy 2, Flas!i -3, Aamparts. | jod
i vam | dafje nudimo tamatske Nmplate:
Ratne g - # |ptenjs - Sex kom-

=

DEL CIF 2 mmmn:,mm 4
Tratite kassiog 8 opisima sirans ligrailiee
| prifirecdn uporaboih | OPYM program
stranica; 1500 din u pami H'I'Tlhﬂl"bai:
beapiatrl (I8l progrema. !

zbor |qata | kemphata, Del Clp, Amudavi
ARCKI Zagrab, tul, (1) 278127, 17 do 19
satl. T-3E32

PENCNSOFTH K43 Arkancio & Garfilc
mm!.malh...vmmm

CPiM, AMSDOS. b i
mm.mqum M&ﬂ

3 Za one, kpjfi ne bave - azbiljtim radom
mngdive novih usluinih programa: dBase
Il, SuperCale I, Cam Bass, Laser Géniug,
Fanran, Turbo Pascal Amk Page Maker,
ALY art Studio, Profi Painter, Tasword
8126, Amaword (radl | na kasetl), Etwword
|prevedeni Amaword), BRUNWORD |najbo-
)i teksi procesor na disky), Wordstar, Mail-
mmanager, Mastesie 1, Miri CHica 1 da

A Mudima v najordy | najsvalidetniju
utilugl snimanja | erade programa po na-
rudibl Sve progrme snimamo na vabim
o magim dimkotarna | kasetama: Prije podilja-
N sve programe verificiramo

5, Ea katalag Sadjite 300 din. U opismu )
oo i bal (041 BTE-327, Radno vrijams
wvalkim ganom s botom | nedaljom od 8-
t Adresa PIRASOFT, Sergije anovid, Ko
parnikowva 4L, 41020 Novi Zngrab.  T-016

G128 Pilky Sof @ pripremio komplets igara za
Iyeink raspat po najnikim cijename. Komplati od
20-25 igars = 999 dintll + kaseta po fhoru.
Pojsdinatni programi od 100-300 din. K41
Mitch Dy 2, Boldar Dash Construction, Dangar
Sireet, Molos. Remparats, Rempon, Tank Kof-
ando, The Reminus, Phantom Club . K-82; Xar,
Bafhe Ship, Break Stor, Zigy, Zareba, Flash Gor-
dan 1=3, Exscution, Dan Dare 2. Tiger, Misions
Genocide , . K-43. Agent X2, Bob Shesght, Bogy
Bay, Tarel, Maja. Park Pairoli, Mod Bolls |, K-
&d; Gartiald, Arkanod 2, Det Sot, Jatbike: Bimy-
udar, Anarchy, Yogy Bear, Fliying Shark, Be-
gtard. Guadal Canal,, K-45: Westarn Gamas,
Pirnies, High Fronter, Guadsl Canal, Tetris
Posnd ¥4 posjedujemn vallkl jzbor uslulnib
| CPM programa po povoljnim cijenama. £
viasrike radunara G128 ¢ 664 nudimo uslugu
pravijenja ariginalnih kablova za povezivanys m-
funar sa kasatgfonam,

Kol = pit = 10806 din, Za sve osale informaci-
e hao | basplaton Katabog It NS nm ted,
{071 B10-787 ol pifite na adresu | Hars Gatovid,
Omara Maaliéa 283, 71000 Serajeve.  T-3290

CPIM programl, (teraturs o upuilstv na nadarm
[oziky 1 CPGC 6120 AMSDOS programi. Gilans
od 500 do 4000 din. 8 esplatan katalog, V]eko-
slay Bagovic, Biok A, Cesarca 5, B600D Vinkoval,
bed {GGE) 17275 T-3287

AMBOFT YU CPM Soltware predutovi|a najnevije CPM programe; Pocket Wordstar, Cunsar 2 (stat-
ikl ki), Serivarr - rdunanis urutar fekst procesora, Desk Top PublisherJoycs, Pagemaker.
Chartacier Dealgner-doyes, Locosaripl 2-Joyoe. MEX (Mathematic'c Graphic Extenssons) = Joyoe
Dibasn Compiler, Dbase Phona Manager, Dbase Mall Manager, PLIO Compller, E-Banic, Romdiss 84,
[BM-Amstend Copy. Library, Squseae, Micro Cobol, Mlisp, Forth-83, Small-C (Floating Point), New
CPM 03 K. Turba Pasesl ROS 313, Goasic-80, Dr. Dvaw, O, Graph, GPW igre (Joyoe 1+ CFG). Girike
Fire Harrr, Batman, Magan 3, Almazar, Monopoly, Bacarrat, Adventurel, 30 Clock Chess. Mogud-
nol (sporuke svih programs sa YU makovima Kompss Lenguages: Fortran, Pistol, JAT Pascal,
Migro Prolog, Kampst Text Wordstar, Mailmarge, Prospall; Rolate. Komplet Statistie; Amstat 1-4,
Jompbal Plus; dBiase 1, Supercale 2, Wordstar 3.3, ZIF, S0 Komplet 2.2; Microscriph, Migropan,
Micranproad, GPIM Utilines: dBase | Utilites. Library (subdirclony), C-Atchive, Turtie Graphic
Toolbiox, Peklon; Gambase Databass, Novl AMSDOS programi: Mastarfile I 6128 YU Tasword 6124
YU, Profl Palnter, Hardwars: prodiren o 4564 na 6128 (CR/M 3.0), Siticon Disc 256 K, Lightpen, Eprom-
pragramaior, epeom| sa YL slovima ta printens, Amack YU, Trg Republics 4, 41000 Zagreb, hu{r [g;&;
a0 -

AMBTHAD KOMPLETID Nabavifa najnoi|a | najbokje programi 1a amsrad AG4-6128, [0 nijpasline
firi carinma |edan kample! od 20 (1) programa sa kisoetom MAX G-50 slaje pamo 5000 din. + PTT
{1000 din |. Kvalsbat @ zagaraniovon, & fok [sporuke (edan dan, K-43: Indoor Soccar, Academy (2 pr),
Pk N, Madballs, Ilnllnq Shark, Gvadal Canal (3 pr), Garfiodd, Dan Dare H, Arkanoed 11, Zigay, Fark
Putrol. Tarod, Complate Bastard, Agent X 2 (3 prl, Streat Machine, K-<42. Flash Gordon (3. pe,
Winrewstves of London, Boulder Dash I, Arga Navia, Dustin, Cateh 23, Angle, Groot Barrier, Zarsbe,
XOE, Srlks, Mission Omega, Baloan, M, High Frontie, Buggy Boy, Bobsleigh. K-40. inter. Karats
. Woky and Maoly, Proumatic Hammer, Magtars of the Linlvarss, Uridium +, Smarl and Claver,
Dallektor, Yuldan, Wiz Bz, Mastar Chisy 87, Invasion; Space oul, Paparboy 2, Buper Shaize (2 pr),
Mk Puaiod, Aot Dirangn, Antl Alad, Misrmaid Madnesy, Missien Elavator, K-38: Supar Hang On (4 pr),
Superstar Saccar, 720, Basil the Grast Detective. Cessna, Captaln Amarica, Port Staniey, The Dust,
Fluinky, Spy va Spy 8, Pawa, Infar, Rughy, Solar Coastar, Fa Gup Feotball, Gop-out, Bump Se Spike,
Gamalot Warriors, Pored ovib imamio | (ematske komphede (Auto Moto, Sport 11 2, Drusiveno iegidki,
Aeantire. Fllmakl hitovi kive | dun kbmplats walulng korissitkin programa Tradite nad teagplntan
Katibog Jdovan Dokid, Goon Dalteva 2137, 11000 Zemun, tal. {011 602106 T0m

50 Maoj mikio

g, . : {0635) 224-107 13180

KOMPLET F- Anarchy (Hewson), Tanium

I:mm qumﬂtllntllﬁ, Tht Na Mog Ga-

actic 1-5), ; § T

Sve nofudibe na adrasu: Futuresofl, Po- WTHMMH!W}I"“ Em%
hiraka kvalliata: usluge | i
SmariCuta, Kotys 143, G20 Aavne. bal ;

851841, Ts ]

Hanski nasip 30, 61000 Ljubljana, 1], (061)
11831, 07

L.

)
T
-’ Ak

o %
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ANSOFT AMSTRAD CPC /B84/8128(

111] dakptarna (1 kompiet zauzima 2 deskata),

| Habervite 6l (o8 danas najnovipe hitows za ved smbtrad, Cena koanpletn (prekio 20 programa
= kasala - pii) samo BOOD din. Kvallbeta snimaka w vrhunska, Sve ove programe mobels dobdt|

KCMPLET 32, Predator, Bubble Bobble, Galactic Games; Rampage, Joo Blede. Tatris, Bob-
‘aght, Dan Dare 2, Star Wars, Knightmare, Mission. Campecna, Naja. .

KOMPLET 31: Agenl %-2, Compleis Bastard, Red Led, Flying Shark. En!arpr:se High Frenteer,
ﬂunu Canal, Warswolves of Lopdon, Match Day 2, Madnulrs Tank..

OMPLET 30 Argo Mavis, Fitth t}uld.ranl Maoky and Moty, Invasion. Dumn Paws, Phantom
Gluty, Déatt or Alive, Terminus, Alpine Games, Zareba, Park Patrol ..

OMPLET 2 Daflektor, Undium+, Int. Karate+, Mobos, Ransom, Hnmpma. Arkharm Manod,
Sl Goedon, Cafoh 23, Masters of the Universe, Grange Hill...

CHOWPLET 28 720 Degress, Superstar Soccer, Super Hang on, Basil, Rygar, Super Sprint. Milk

e, Indooi Soccer, Cessna over Moscow, Coborry, Flunky . .
h’.‘l\lFIET 27 The Big Sleaze, Firatrap, Agent Orange, I'.'Iuct. Jack- the Ripper -2, Jackal,

o & Smart, Captain Amavica, Spy va Spy 3, Paparboy 2.
'.Ip;lpmrm o | komplet 33: Pk Panthar, Mask, Mask 1. Eugg:.- Boy...
| Bararecft, Pod hrasti 8, 61000 Ljubliana, tel, (D87} 331-022,

F-3212

¥aino upozorenje

Ubvduce vise necemo objaviji-

duie male oglase cija cena

100.000 din, ukoliko ogla-

ne prilodl keplju polvrde

#li ili ngvede broj svog lele-

i da bismea mogli da proveri-
veradostiofnast porudzbine.

ATARI

IL XE: Hanovija programe | Igre proda-
Matijan Busetintan, Vinogradeka 104,
Fitamada, tol, (46| 7E2-417, T-3018
M 800 XL, prevod uputstava za asamibler
= ululni programi - kaseis, cisketa
vz — besplatan katalog. Pera Markowst,
Kidrits 1&‘& 15210 Bor, telelon ID?&]S:}

L1

M s ST 2801 M RAM, 20 M, diskel:
B4, mondor M 124, Jurl] Knupled, To-
4, 63210 Slov, Kenjics, Tll. |DE2]

EM [I| menjam atarl 800 XL tnﬂe’ll:rfnﬁ
k) 24868, soba 507 BETH-141
 POVOLJND prodejem disk S5F 354 | di-
o 3.5, Tafon (D35} GE1-496 T-33286

DOAJEM ATARI 520 STFM, koloe monitor
eraan | dvostrany disketnu edinicu SF 314,

6D
Ar.unlma'l 1 Mb. Barvnl moni:
Bor, 5F 354, [{:IBMB? -, T-20

§3 5T, SF-354, mandor | mik b 15 dishe-
proramimi, prodajem; Poasbnn prodajm
By i aa st libaraturs, Tal |:Dl-1jlﬂi-g|{:édm

DIREKTNO O 42-CREW:

- Kalsar, Suparski, Top Gun, Crash Garrel
Warhawk, Black Lamp, Out Bun, itd,

— Chron, Imagic, Spice, Calligiapher, Su-
par Max, Mega Shall, GFA Movie, [1d.

= Mac: Videa Wark, DMac Parspactive Wi-
zard Ay, Arady Set Go 4, Hd. Boris Groden
Turlnina 10, 41020 Zagreb, el (047) 676-
228 1 43600 T-1260

TURBC INTERFACE (kno MC) za- XLXE
Kemplal si konverierom, 10 igara, Upubsty)-
ma = 30000, Komplet + ugradnja u vad
kasstolon - 350000 Prodma programa
(TURBO | normalng). Sada Cvelojmvic, Pija-
de 165, 44000 Sisak, 1al, (044} 21-016 T-3160

ATARI XLXE, Prodajam programe. Katalog
besplatan. Tomislay Vickovic, Doverska B
SA000 Bpdit, tel. (058) 552-688, T-3178

L.C.M!.

LONELY CRACKER MAN
FATET R Be

ARATI ST
LC.M. vl jidini snabdevid s rajnovijim
Igrama nudi vam za atarl ST, imposible
Musion |, 5P Racer, Jog Blade, 5T Super
Boccar, Trantor, Aolling Thunder, lkari 'Wa-
riars, Moon Pairod. Spitiiee 40, Flinmons.
Syper 5k, Boogy Boy, Adresa. Slobodan
Milodayit, Masaljp =AVHCI. C1 100
19000 Zagecar, talifan. (018} 21-4:10 [ﬁd
17=22h.)

IIRBO - MC INTERFACE
ATARI BOOXL /130XE

akov Mika, Haran|ska 43
PRS0 Zrenjanin, 023743~ 571

ATARI BT HARDWARE

= Morakromutke moniton (680 = 400)
=5 124 u nv 1l rzolucijo

= 70 K1 1.5 Mb najnovijl supertankl fog
« F 354 ki ﬂm:rwm disk

= gprom Amater . kasata, e
e o

=AM modul (120 K)

ficart kabal (ST na TV bez modulatora)
= diskibe 2 [0
< b vrle TOS-
= | drugy hardver E

Beaplatn katalog

dress; . Skrobie, pp, 3, 42300 Cakoves,
o 1042} 0754, T2
UATARI 8T - BOFTWARE & HARDWARE
Wallki ibor najnavijih programa. Magevini-

] Hﬁlmubnm'h'lllud1m

" Katibosp toapdatan,
Hruﬁﬁ Tl.l‘il'llnl 10, #1020 I!-:I‘lﬂ
COAT) BTG-228 | 436062, T-3064

$66 R, MILJAKOVIC *x
ATARI ST

SO0 prograae
e l1tpratire !

H P[]LJE C.1/48
61260 LJ.-POLJE

ti kL AqR a7

YERITAS BoFT
ATARI BT Ogroman |zbor vihunske pro-
gramaka ogremme po minmalnim cleanama
Uz kalibatni | brew walug Kod Veritas solt:
wans-o. lomedu oatalog vid Imamo, Cuan-
turm 12 (4008 bow intovmemen), GFA Farbe
corvarbor, Chron v. 101, & od igata. Preda
for. Godd Aunner 2, Bartie Shig. Prilikom
pren narsdibe poklonsmo am programsk
oo U w|||dnn|l| do 2,500 din. & poted
loga dajemo | agromne popusts, Za bespla-
R katalog | sve infermacijs obralite se na
adroal Voritms oottwars, Marticeva 01,
TB000 Banjaiuka, tel. [0TH) 31-422,  T-3927M

780 DIN, fo |0 cllena nadeq najskupbieg
programa, kaji kod'drugit kofta 5000 din
Csim najnoviin progeamda, najatraktimijin
Igara prodajemo  originaing [daratung | sve
wrate hardvers, dakako [eviinije od drugih;
Ratalog besplatan! Kamenks and oo, Istar-
sKa Il 58000 Spiit, tel. [058) 597281 T-3185

% IBM PC

1BM PC XTRAT: [ziada programa 23 prival
ne gsobe | RO pb danudol ponudd pro-
ararrskih paketa | Harture:

- UREJEVALNIKI TEWSTA; WordPerfeot
42, W5 20001 WE 4.0 MS Woard, Vantura
Pubilishier; Turbo Lightning. Letrix .

- CAD & GRAFIRA: AutoCad 268 ibrarn
&5, Artist. AufoDesk  Grapher, Printma-
shat, Print Bhag,,

— PREVAJALNIRL: Turbe Pascal 40, MS
Fartran 4.0, Turbs C) Turbe Praldag, Cuick
Bagig 2.0, ForBase -, Clipper |

ATARI SOFTWARE: nowi programi. super
kwalitat, brza |sgoruka . Sve za vad atan
BO0 XL/130 XE. Proverdte! Katalog 300 dina-
r. - Zoran: Panduroy, Burdaveka 33, 23000
Zrenjanin, elefon [023) B3-521, T-3158

ATARI 8T = navi programl (Novi Campus,
Cyber Studec & Paint, Tst Shell, Word Par-
fect W 4.1}, nove igre (Gun Ship, Mang

Teriris . .}, nova [deratura. Katalog 500 din. ~ CAM: Desigref, Smartwark, OrGad, Spi-
Fobert Mihalié, Poljanska 52, 64220 Skofia oo, PG 2 Dasofl, Asadng, Acag Elegtical
Lka, ETX.10 linrasy, Page Maker, .,

~STATISTINA: SPSRIPC, SNatGraf

~ MATEMATIKA: Eurdka {refevana vioh
enath — | dilerenciainihg, WathCag (resava-

SCHNEIDER CPC 6128 sa lieraturom | progra-
mima prodajem. Matej Marinkovi, Petrowts

185, 83301 Patrovie. tal (063 T76-025  T-3240 At wilanke)
AMSTRAD CPC 484: jod uvpek mnieta dobitl 10 - POSLOVNI SIBTEMI: Framewdark 1),
programa:za 3000 din. Dakle na deka)te, narudi- Gymphony, Lots 200 HAL Multiplan,

e basplatan katalog. Gragar Strakl, Gornjs vas

Graph in tha box,
£ &, 63312 Prabold, 8], (063) 701493,  T-3091 g

- PODATKOVNE BAIE: dBasza iy 1.1, Re-
i, RapedFibe Fox Base +

A

Wakara ¢e hiti fjeim Skolskl raspuss, pa ne
Zabioravite kupiti dieci poklan. Nesa igre s
fajjittini o Jugastad)

PRODAJEM 3" diskeini pogon sa napajanjam
| kablom za amairad BAAET2E. Tade) Komaven,
Gragosrfsteva 13C, 65000 Nova Gorica.  T-323

IGHE: Slargate. King's Quest, Paian Chess
a0, Flght Simulales, Logo Gume, Digger
Cats,  Sopwith  Sgaceomo,  Abrmsshs,
Bricks Spacewar Pac Oal, Bridge, Hereda-
mio, Go Maku, Summar Gamad, Winter Ga
mes, Congo Bonga, Gate, Cdragof, Streli,
Tetns, Movatrgn. Pemgo, 10 Hogue Bus
hide

PC
@ Charlle
Soft

Novo za IBM PC! Komplety!
Frn ram-Hputstvo+diskele+

jone korice. Kada kupujete

unwte kvalitetno | kompletna!
OiesB-35ul5/7 ?ﬁlﬂﬁua

Pissu rsrudbu na adresy: Cepec Vingo, Ul
24, hera, div 17, F.-1 13 Ljubliana i tedtan
el (06 1] B49-00 5T-67

18M POUATIATIPC-Z, THT Sottware vem nu-
di prageams Byih pedrutin promjang, |-
tury | savisbe, Najmke Sjena o YL Popust
1A narudbe preko 16000 din Katalog bes-
platwn Marudbe Allun Kuhar, Babige @n
Tz 2, 41000 Zogreo. tol [041) 230-129

Tel: 071/628 13070
IBM PC "t
- "111@ ‘fi‘_ -
(B8 PC | KOMPATIBILC); t 'ﬁx__;ﬁ} "I
Vrilamo izrady programa po naswedibi b g

Mudimd vam ol zhor programakih paket | literature

BAZE PODATAKA! difase i+ 11 Clippar B&T (za dfl Nl +) se uputstvom, Cheok Siver, Abase,
Xbase, Parsdoks ., .

CAQ-CAMAGRAFIKA; Auto Cad B0 Aute Cad 2,62, Auto Cad Libranes Verss Cad 5.0, Execuvl
sion, Gad Plan, Gemeric Gaa, Blory Board, D Raio 11, Graghas, Surfer, Painiodush, Graph Writos
Dimgram Masted, Dratix. Docisson Manager, Drawman

ELEKTRONIFA: POAD, PG EE Denigier, Arladne, |s-Spics, Tulsm, OR Cod Aufoboard, Sman-
wiork 1.34, Microcap.

INTEGRISANI FI.RETI En.bl-, Lotug 123 v 207, Lotus Fralancha, Lotus Manuscripl, MS Exo,
Framework ||, Symphany, Open Accoss Il

PLANIRANJE | STATISTIKA, Primavera, Suger Prowct, MS Projact. SPS5 PG |, Statgraphics,

Lat,
E::TEM&.TJM FAeduce, Math Cad. Humsih, M5 MuSIMP, Mathlab, IMSL. |
STOLMO (ZDAVASTVO: Ventura Publisher 1.1, Fanl Gon IV +, Yu lontaw 28 Veniur Pge
Maker, Harward Protesional Publishar
TEKST PROCESORI: PG Tei, Chi Writer, M5 Woed, Word Parfect 4.2, Multimate, Word Star 4.0,
Word Star 2000,
PROGRAMSKI JEZICI MS C 50, MB Macro Assomblar 5.0, M5 FTT 4.0 M5 Cobel, MS Quick
Basic 4.0, Turbo C, Turbo Baslc, Turbo Pascal 40, Turto Prolog, Latices © 31, MEBP Colbod,
muLISP, Janus Ada, Moduls W, GKS.
g
Naveden| program| su semo mall dio onoge 80 posfadujems, Ukolllko st zainterescvan
maradnje, Kompletan katalog mokets dobitl besglaing. 2o vading programa posjeduleme | ugt-
wva
Atlantic club - uvod| i noving. Aks abe od nas nakaviell peoginme. RN nove Vv
madate dobit s 50% popustal
Prodajoms » diskets 5.25° D5 DD
Mada radno viijeme e do =15 satl. Subotom | nedaljom e radimel
Infarmacije: [OF5] 235066
Atlantic Club

Senjak £, TH000 Tuzle T
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COMFUTER MIT

Nan fudl predesionalne arevedend  literalurd . ne  §rpEkoArvatekocw  jeaixu,  kedu
l'l'_l.kln karisnik 187 PO L kempebiBbirin racunara trefs da fosjecie:

T s e e S e i S g e P 16 B ) e - i R
Clhasa TTL srdamrrasE R g a str. G0 din,
Turblo Pascal #Er, 170 ding
Sramevark ekr,. TE0O0 din.
Lotus I-3=3 BLr. LEO0 din,
WOrdenars . . skr. ETO0O dim,
DBasn [10+ Quick Reference, ... T T R T e atr. 4300 dif.
Blmphiity POILEAL DR ciiacrrimsisarrisesiiasa Pridemrsiene 120 wer, BSO00 ding

Hapt ftanpa, Aekl poves.

2a rodie arganlzeci j=. [ifarnacy & | rerudibe na adeeau:
ST SA0-589,

Eliy TR0 Tliofa, 611 na tell

imporuba pn_rm:pn Katalog beeglatan, 'In-gul:npl.l:

narucing
Tlstan Safid, ‘sz, bow
fiza 14 cascval,

b .

PC SOFTWARE
NASVEC! IZBOR sofiwarma za IBM PC
o Jugasiwdli po najnibim cijenama. Quat-
tro, ek Basic w0, Clipper 87|+, First
Publiaher, Turtio Tepibox v4.0 EE Dumgn-lr
2, Paindbrudh Plug, Freefanca- w20, Desk-
viaw v2o, Dr. Hado IIl, Oroitar, Advanced
Flight Tralner, Destrover, ...

ool |od preko 268000 K vrhunske pro-
qmm opreme najpoznatijin  svpsklih
prolvedata.

Litaratural Pokloni? Ekstra popustl! Katalog
besplatan,

Isporuba 1 rolu 24 satalll

EE Software. Marticeva 31, 78000 Banja
Liska, tal, (078) 40-540 T-3158

NOY 1BM PCUT -05BORNE-, ga amber moni-
faram, prod Tal, (D52} B17-257 5T-53
EE DESHANER Il [Autonster, komplatna iiferatu-
&) | jod mnogo drugih programa, Leradn svih
waln knblovi 2 radunarn | Slampate. Katalog
besplalan  Dragan Petrowic, Dudunova 8014,
1H000 Wed, el [018) 45-678 T-3268

LITERATURA za PC, Using WordPERFEGT,
ChiWriter, Turbe Prolog, ME Fartran, © Cobol,
Letug (. Disan; (311) 150-835, T-3121
KOMPLETNA PROGRAMSKA podrika 183 PC
| Kpmpatibenih refungin, = uyoden|e sisbema
| rbrkia kidrova i rac, - Grpanieicjn rmdunar
whih mraka, - realieacija radunarskih meeka,
= fatunarsin komunikacie, FILE THANSFER,
- sistem zg Desk Top Publishing (DTP), té kam-
pletrin soltwara-ska podrdka istih, = po 2edi ke
rianlis priagodaveme programa, — uslige ken-
saltingn. = prevods programa, = i aplikac
Ja, = linipgil kod (BARCODE), NOVO! = razyien
0 pinatvin peogram 2a obradu Iénih gohods
ki baz fiksalh Konatantl, frenuine (édini fakve
wrsle U Jugoalasii, primingiv u avim radnim
grginizachama n U Jugeslavije. EE Software,
Martideva 31, TEDO0 Banjn Luka, tel (7] 40-
4a0 T-3184

POSLOVNI SOFTWARE - ppdikacije kao origs
nal prodajarm. Daver Visisnjwvid, Brate Cvipca
32 41000 Zagrot, el 041} SE8-418 T-3163
PC SOFTYER, sve oblast, xafalog bespintan,
Jvan Cifuranayic, M Tim 4334227 Batadina,
Tl [03A) BAT 2354, T-3174
SCHNEIDER PC 1512, lastatura | mid [:rndalulrl
Tal, 081} 316475

AMIGA
IBM PC XT

MHAMOVIJI PROGRA-
MI.DIGITALIZATOR
ZWLUKA TA AMIGU.
BESPLATAN KATALOG .
TEL. B21/521-188

RAZNO

PRODAJEM TABELIRAME etikate o voudilica-
m za trskior, Po Zeljl &amparm tekst i grafiy,
dvatinatak: (041) 277027 od 1718 gati, T-3234
APPLE (14 sp dva disketna pogona 800 K,
ERPHI kontrolerom, CPM karticu i prilizng
macgo soltvers prodam za 800 tisuda din, Tel
(061 AT1-T51. 5T-43

SOFTWARE za IBM PGATAT prodajem
| mjenfam 600 programis | igara. (PCAD, EE-
Desinger, Gemmlont IV+) Snimam ni s,
5,25 | 3,60, Salpum hatakog, Zdunko Baksa, |,
Milutinowica 34, 41040 Tegreb, el (1)
254-51 T-ME3

PRODAJEM VISAK alakironskog mabesia-
la: integralna: kola sarip; 74 (L, 5, £S5, A8,
ALS. H.HC, HOT, F) XX, CD [HEF) 402X
MOTAXKX, CAXXKK, LMXNX, NEXKKE,
TBAXKK, TOAXKK, TDAXKKX, mikmproce-
sors | kontrolere; ZBO WA, B, C), INTEL BOKX
BEKX, MCBRXXK, sprome 270, slalitka
1 dinarmséke RAM-cve. razne ety tranzisto.
i | diods, raene vwebe horeklors. .. Tal,
A1) 58-573, Biobodan, T-A208

ORIK NOVA B4-MSM - najrovijs (gre - ni-
she cene — a3 ketalog pofaljite rmarki’
1 propram-samo BO0 dinl NEM, Nersd Smi:
fjanie, Bore Tinga 75, 16000 Sabac, bel
[015) 20740, | (D15} 20740 Imarn | pragra-
me 28 spaktrum | amigu!

Aarl  BOOXLIORE-turbo MG intarfzce
= T gt trde gaimanje | udibavan i proge-
ma -~ cona 30,000 din! Informacija (U15) 25
a0, T8

ORIGINALAN SPEXTRUMOY kazetofon, nov
o 120000 din,. kazetofon ra commodare G4
128, new (rovi madal] = 180,000, jopsbick Qulak
shol Il = 70,000 din., prodajem Tel (053) &7-
{174 T-3164

KONAGND! Upulstva m}prnurlmu pod ME-DOS
aparatimim sistemort; Turbe Pasaal 4.0, Turbe
Basic, Turbo C. Turbo Prolog, MS-Banic, Qulck
Biwsic, ., A CAD 8.0 Gllpper 87, M5 DOS 3.3,
itd, Mnodtve litarature, informasja 1041; 515
958, 15-18" 3132

AMETRAD 484 - zolen manitor | apeatrum 48
K migraditivg + (rbartace 1 4 printer salkoiha
GPS0S Ted, (071) 38-672 T-2813

DISKETE 35 | 525 peodajern, Boria Gruden,
Turinina 10, 41020 Zagrab, tel (041) &76 22
| 430002 T-3063

TOBMIBA T 3100 portabi compuber, 640
I FLAM. (e K BIOS-ROM, 10 M harddiax, BO2SE
procesit, nov, beannjen, pavel|ng p-rud
Keunoolavn Axdajic, Ostrogoviéava 7, 41

Greb, bl (041) 674503 -:i'IGE

CASKETE B.25°.Cijnna 200K dp 2EO0 din Enma,
ol (D71 214-310, T-F108

ORION

SHARF PC 12ax3xx 14001 5002500 Intarma
memariska prodisenja wyradujem breo « pouz-
’?,Nnr  PC-1 BO0A na 28 K. 12451 260:1251 na
360 na 20 K. 1407, 1260 na 10K, 1 na

32 Kltd
FIAH*LamcE CE2MACE-212M (za1360. 1475)
na 32 B Vikchar Kesler, Fumanatka 1061, 21000
Movi Sad, 18], (027) 338717 STH-138

TVROI DISK 20 Mb za IBM PC kompstibilan
rafLnar prodajem. Tel, (DB} 211374 =

U RACUNARE, printsre | programe za stolng
nakiadniitvo ugradujemn [ugosiavenska fnako-
ve, Tomat Butna, Dolenjska ¢ 58, 61108 Ljub-
Ijana, Tel. {061)211-374, =

JEFTING PRODAJEM stampad schnoider DMP
300 (pod garanciiom). Imran Eskié, Martiteva
31, 78000 Banja Luks, bed, (O78) 40-840.  T-3155
AMSTRAD CPC 484 5a relpnim manitarom = jo-
ystick f 700 programa prodajem. Gve j& neupo-
Tfah#ano i oearinjano, Prodajem | samo mopls

o, (061} 331 -022, T-3211

MODEM interni za IBM PGXTIAT, 1200 bps,
e dialanswer, 85 softverom, predajam. Tel,
{D56] 518-145, T-3167
YU ZHAKOYEI cirllicy Lgradujem o sve viste
pruvtera | PC. Mantin Junkar, Zg. Gumr]nuh's
bed, (067) 59-758

SHARP Tﬂll'm Cua kompbeda najboljib igara,
IPLAS/AGEA tagma. Tel (0417446-225, STH-14D

ORIGINALNA, liferatura 2a kucne | parsonaine
radunare. Najnita cena kopsieu Jugaslavijl Po-
Fetjna ruamena, Siobodan Zaric, Bale Jankouida
9, 32000 Cakak, 18, (032) 30-34 T-3206

APPLE-le, dodatnl disk, vellki lzbor programa,
Igar; upuistva, literatura Tel, (0115331753,
TN

ATARI KLOEN Turbe Interface, Najnovip mini-
Isturizovana verzlja, Uditavanie § puta bris,
Kampletan hardvar + saffvar + uputaten + ks
=aia: programa - 25000 din Ugradija jgdno-
slavna. Gojko Minld, Paviidevn 1314 81470 |.o-
pabac, T-3200

SERVISI

B Sorvia

T POrs s e

Vaino upozorenje

Vbuduce
vali duie
prelfazi 10
sivac ne [
o uplati ifi na
fona da bismo m
mo verodostajr

FOPFAVLIAM SPECTRUM | cammoore: Imam
ULA folije: Dragan. Wi, (098} 42408, ‘r-suaf
HARDWARE: servesiram personaing rady

Frodagam 16 K 28 2081 palice, Intarejs 1 iat
Larrind M, intertels za Stampede | fofije 22 spec-
trdrm | apeetrum + Dipl. Ing. Branisive Knraddid,
Brarka Miljkovica SE/2. 18000 NI, taf. m“lﬁi ﬂﬁﬁ
ABA od 1T da 0

AKOD JE traks nnl.rﬁurlmmm .
Ou Estrodena | zabo vam Bleds il Aty
pa, Lmetnubemo vam now trok, Padalls
nam kazatu | napeie avoji el acnest,
Za nekaliin dana veatitema vam novl ke
bty Lraku peo et fa visd alresy. Ce
na ohiéma trake dufing 12 motars @ 8.000
din. Istrodeny kasolu podsl|ite na adramis ¥,
TERIMNA Vidka casta 42 61111 LIUBLIANA:
WG T30

ATARI 5T SERVIS

= TOE u rdmu; engleaki. nimsdke YU

= prodiran|a mamarij

= zamyis kvara

Tel, (061) 59-TH5 I {0H01) B1-643, Kncdidiova
21 61210 Ljubljana-Sentd T-H86

| KOMPJUTER SERVIS

| Minad Canld, Mikartka 11, Beagrad. fals-
| fon 2a dogavor: (041} 65-22-75
nervinira kompjutors speoirm, semmado-
ro, pariferu - u vadern prisisive. T000- |

w01 Ware dturatyra

hardwars

@A) VurescAD 8.0,0rHale E11, DOCING Gifaph .
CAF: EEDsal griar 1B, TRIAD,
oMl Cligper Bummerir, Foibeie B0, Canifer .
POX; WE wWarks, Word 4.0, Custire, Mullipien 30 .,
BT Byllhe, Vaaiura 1.1 @ Fonl Dliaisds & Y4 Snec
AP Gurd, Harvied Tolsl Peg] Hansgar 1 -,

EWP JANULSA LS 4.3, Cnalltalk/V, HE-C | HASH L
TURAG Paseal &.0,Q 1.6, Blase Teohe GO0 | » .
M3 Mnth2al 2.0, Hxcell, HE Chart 20, REDUGE o
UTL: Broakiin Beldge, HE Windaus A68 | 204 .,
Do Q60 aa 1 | T Ml Sompag OO6 331 .

AMARTWINE 1.0, OFCAD

Furmatl B.25°{ 380K £ 1,200} § .3 B=(T20K L 0, 4e4d),
Weorienhes Tolsscplls wrly Ui prirusiks,
Evakog dand poalo 1T Eagiva,

A Barvis, WFRorcla B/ER 10670 DESSIALL,
Tal, Q10T Gad

SERYIS PERSOMALNIH RACUNARA

SPECTAUM.

= kargston intefa)s ta paliou za lgru
i e igru {joystiok)
lja za tastatury = mambiana

= [proddren)e memors 1648 K

= potiboeja

= giervls za ppectrum

COMMODORE:

]Fallnu o lgru

ado DOS 7' 64

= yidoo Kabl za monitor

= audio/ides kabl za monltor

= sl tipks

= apeom modull m C 64128 do 32 K

= CPM modul za G 64 = slstomeka dinketa
= diskets, razervn| dalovl

= gervin 78 commodone

ATAR: - narvis kvara

COMPUTER SERVICE

Wl Wrbik 336

4100 Zagrab

bal. (07 B38-ETT 0 10 do 12 natl (o 18 do

17

= SPECTALM, COMMODORE, ATAR, AM-
TRAD

8

= brei | kvaditatns popraves

= prodaja |oysticka, (nbrtajsn, | modnih
lapravijats, hablova, memonskih profiee
nji, razaryiib o jolove T'ﬂ.'r‘l ;

ESP parfem
prava inspiraciia

- F‘J\JGI.QH TR i

BLILL A WHHCIDMF. H'Iil
1. Bimon's Basic

fone

kasatolonn. (32 K).

4. Vigawriie (32 K)

B. Emny Boript sa YU mnakovima
. Makroasambler (MAE]

2, Turbo 250, Turbe 2002 Tursa 1|, Turba Plze, ProfiassMoniier + podefavanis glove aselo:
3. Bimon's Basic 1 Turbo 250 Top Monitor, Spec. Fast Capy 190 + pocelasmne glave

mpana plotice su profesionalnog kvadtati sa matalizanie tuplgaena | i
Imbem, Svaki modul ima wgradeni tpku 2a resolinang. Bk dv

madets aabitl U du mnwu Gona moduln o od 18,000-29,000 din, « el

babadnd) | (1) 612 mkldlnndt!—ﬁﬂﬂ.wbulnmimﬂl,[nmw,lﬂl
Var 31 8, 61215 Medvads,

TV - VIDEO - COMPUTER
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Ghiis H Pappas, William
-l Murray: 50385
MICEOPROCESSOR
HANDBOOK. Izdavad: Osbome
MEQEW—HIH. Frodaje Miadinska
liga; Ljublana Cena 48660
et

 BOSTJAN SLIVNIK, CRT JAKHEL
| abzirom na poplavu knjiga izda-
| vatks kute MeGraw-Hill o ope-
| ralivriom sistemu MS-DOS0 naj
ClENjim programima za njsga, kKnjiga
procosoru & prava iznenadens,
Toliko vike jar je to knjiga o procesoru
boil e danas u centr padnje.
Ddmah u podetky traba pohvalit pri-
Mlup autora. U wvodu 80 ved napisall da
Hataon ofekuju osnovno  znenje
casorima BOSEB028E | programira.

i asemblery | C-u. Taka su mogll na

bri staline strana da opiéu procesor

{ , Kbprocasore BO2AT | ooaj_?. BO3A5
b4 keniraler | 82380 DMA kantroler.
ma Kol nisy usvojili ta oenovna

i) praparubulu svaju "‘""'1:“ BO3BE!
Assermbly  Language Program-

 Kinjiga o podaljena u tr dela. Prel ima
Ukt poglavija. o opisuje sam procesor,
prem poglaviju su oplsane njegove
e Karakieristine - koliting mameor)-
Jbitna arhitektura, o zatlm sled) opin
o podataka. Zanimijlvo e de sy
U uvodu naplsall da od éltalica
Wil oenovno - znonje  assmbled,
Ncda na pet alrana ob|adn javaju osnow-
f cvie ki 81 su bt | bajt | poduta-
nju on osam bitova mode da stven 256
o

iombinaciin, Tadno jo do predatavijaju

mkellka novih pojmava, all bl se sve o
f aplsatl bitno krade, U istor po-
(Wedju oplauju Jof | redunanie adnasa
mamarl|o, kope s ovde vidl na dva nadl-
Primenom segmenata poznalih ved

88 | primenam strana Ilprlwunn mi-
o Ma kraju jo oplsana | zabiita seg-
nita | strana te «pipelinings.

Druge poglavijo pntnrl abjadnjenjem
\mgistara opdte namans | kratkom napo-
manom o radu u fealnom | rasticonom
Madinu, Posle oplsa nadina segmentira-
o | listanja strann oplaan! su | sagmaent-
81 | ndekani regintri kajl pomazu pri de-

iranfu. Siach podroban opis nadina
esiran|a, lzuzelaka | skipa instrukeda.

llt:: Imame obraden | ga svaku |n-
irukelu posebno dato (@ abrazioden|s,
tr, prikaz zastavics na kope ulite,
Intukan, mogudnosi izuzetka u avae tri
winm radm, & na kraju jod | bro] taktova
dirmnja. Jiding Sta mode do ke zamer|
opli skupa instrukelja jome 1o 810 dizaj-
net knijlge nlje svako| instrukci)l dao sve-
J siranu, itln bl znatne povedalo njonu
sy s,

Sledeca tri poglavija posvetena su tr-
ma nadinima rada procesara B0386: real-
nam, zadtidanom i B08E prividnom, U po-
giavlju o realmom nadinu prvg |e opisan
nadin rafiunanja adresa. zatim upotreba
interapta | frotiranje izuzetaka, 8 onda jod.
i ulazenje, izlafenje | vradanjs u realn
radin. Nakraju sledi | opls rzlika lzmadu
reda procesors BOBG, S0268 | 80386 U re-
alnom nadinu, &to izvesno umnogomae
olakEava prencienje programa na proos-
sor BO3AE. Poglavije o zaktidenom nedinu
mda gavori o d.adalg:nn]u M rif,
segmantiranju i 0 zasticenim mahanizmi-
miz Koji vooe ratuna o berbadnosti multi-
task gistoma. Dba poglavija, | o realnom
| o zadtidenom nedinu rada, na kraju ima-
|u | primare programa. Naredno paghavije
govark o BOBS prividnom nacinu rada. Taj
nadin rada namen|en ja pro svega lzvode-
Nu progiama napisanily za skromni pro-
cesor BOBE, na primear programa kol rade
pod M5-DOS-om, Tu j@ opel obrazoie-
nie Hakehla u prividni nadin, 2 zatim rme-
like [2medu izvodenjs programa napisa-
nih za BORE (B028E6) na tom procesofu
| BOXER.

Posiednje poglavije prvog dela medu-
tim napudta podrutie sofivera § progova-
ra o hardverskim karakteristikama. Jasne
je da na osnovd tog poglaviia jos ne
modate da uradita Compag 386, all je
dobra §to knjiga prudi bar psnoviu shiku
keju mora Znatl svaki programar, Objas-
njdva procesorove magistrale, waznoizs
lazne operacis, prstup memonjl | pr-
stup do predmamarje.

Brugi deo knjige, sastavijen od trl po-
glavija, govori o matematiékim koprooe-
sorima koje Intel nud| 24 procesor BOABE,
Prel mosl oznakiu BORAT | ved dugo je
sagtavni - deo mnogin AT-a, & drugl je
BO3ET kojl se-od préthodnog ne razlikujs
macgo | oba sy podesne kao podrika
G086, Na podetku sU oplsana zajednitke
karakteristike oba koprocesocra, raspoi-
navanjel inicijalizacija, zatim sled| kratka
napomana o sottvarskim redenjima ake
famate koprocesor. Na kiaju preog po-
glavija drugog dela nadi cete jod veoma
vaine hardverske opise oba Koprooe-
Bora

Drugo p-ugluvl{a pradatavija komple-
tan shup instrukelja za S0287/387 na jed-
Ak nacin kao u diigom poglaviju, a Ire-
éa poglavlje j@ posvedeno programiranju
oba matematiékn Koprocesors, a opisa-
no |e ratunanie celim | realnim Brojevi-
ma, prefvaranis brojeva, | na kraju su
dodati | 'primed programe U asemblaru,
dva s celim brojevima, dve sa realnim,
I sagvim na Kraju b lcrakak progrem u O-u.

Tretl, zadn)i dec knjige. opiiuje jod
dva Intelova dodatka: B2385 cache kon-
trofer | B2380 DMA koniraler. Svakome
od rijih posvedano jepa jedng nu&uvuu.
i ave zajedno jo zamibljeno visa koo
uvod,

Kaka bi trabalo da glast krapnja ccena
knjiga? U svakom ﬂugnlu lopa |0 dla e
na pohcama nadih knydara Follw'lll-llﬂ
knjiga koja pramaduje nive knjige ea za-
jndnidkim naglovom «MS-DOE U pat mi-
nutas (Il «Tajna  Frameworka=. Knjlga
0 proceson kojl joR nije postigao sy
vrhunac svakako |o dobrodokla. Potpuno
I» opravdan | zahtev aulors da &italac
more imall osngvno znenje, (o bl U pro-
fivnom morall da napidu encikiopediju
it e prirudnik; Jodini nedostatak koli tre-
b istadl [mote obrada akupa instrukelja.
Istina |0 do bi knjiga Blla debijs nekik

pefllﬁtllt sirang, all skup bl bla pregled-
i

Inade .,
kod kuts

. lepo bl bilo Imatl vy kejkgu

‘biblioteka

SACAK

Predstavija vam svoja najtrazenija izdanja:

Knllga kgjom dete veoma brzo.
oviadati tri najpopularnija. pro-
ramie el :
Zena do 30. 06. 88. 12,000, kasni-
(e 15,000 d. FLHERS

Treds izdanje ove prve knjige CP/
M biblioteke pravi je dokaz njene
popularnostl

Cena do 30.'06. 88, 8.000, kasnlje
10.000 d.

Knjiga o Borlandovom Pascalu
obraduje sva podrudja rada,
Cena do 30, 06. B8, 10.000, kasni-
je 12.000 d.

Najnovije [Zdanje koje vas

sa mogucnostima
ratunara 1987, ine
Cena do 30, 06, 88, 10.000,
kasnije 15.000 d,
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USKORO U KONSIGNACIONOJ PRODAJI:

SCHNEIDER EURO PC Jednostavan
i efikasan IBM kompatibilni racunar
za pocetnike | eksperte

e

ELEKTROTEHNA

TOZD ELZAS

Poljanska 25, 61000 Ljubljana
telafon: (061) 329-745
telefax: (061) 328-744

talex: 31 767

CPU 8088-1

Sat. 9.54, 7.16, 4.77 MHz
RAM B12 K !
ROM 32 K _
Graflka Hercules, CGA
Flopi disk 720 K (3.5

Moguénost progirenja RAM na 640 K, prikljudena 20 M tur-
dog diska, dodatnog flopi diska 360 K (5.25") itd.

EPEI’JWBEH& CENA 1.200 DEM i oko 75% dinarskih dag-
lgl: 8

ISPORUKA: JUL 1988,

SNIZENJE CENE: STAMPAC DMP 4000 (format A3, NLQ)
Stara cana: B48 DEM, nova cena: 763,20 DEM | oko 75%
dinarskih datbina

DINARSKA PRODAJA STAMPACA NEC:
Odmah nudime isporuku sledeéih Slampata NEC|

Pinwriter P-6, format A4
Plnwriter P-7, format A3
Plnwriter P-BXL, formal A3

Svi modeli su sa 24-iglidnom glavom za LQ korespon-
dentnl kvalitet ispisa, na raspolaganju su i u kolor verziji
2a ispisivanje teksta | grafike u 8 buja.

Na raspolagan|u jo celokupni pribor | potrosni matarijal za
navadene Stampade,




L. RER G o= 1a8 AUID = S1AFY LDADER
L1 REM BEJAN VESTE "84 ]
L3 4R
130 BONMEL R bB=ue BANK: 15
140 FR L= TH L7
%0 READ A%: S=DECUA%): FOKE 4864 + ] .6
LA HES 4+ Al MEXT
LydE IF 8 0 19750 1HEN STOF
1B CHAR Ly6, L1 "TRME FROGREAMA" : INFLIT A
L9 AssLEl TE(A, L&) A=LERIAS)
Z0Q IF ALLA THEN As@+l: ARIOeEY M1 GUrD 200
2043 FORI=0 1TH 1S
e FRIEE SUS3 4 [uRSCIMLIDWI RS L + 4, 1))
sdd hEXT
SAG  BYS aETY)
eyt I 6 R ST T T SN TR T - o B o e T T B T o =
DO, F7.80 0%, 19 .69 0B 80, 08, 14 45,90
AT DPATA . FF LAY O cAH AR 2O BA G ER Y 10 A2 AR,
A, 1T 20, B0 FF B0, 00, B 00 1 99 o
EF0 BATA OR BV AsL 1309 O, DELER BOLEL VB FA,
uV.uH,HU.FB.ﬁ?,Fﬂ.ﬂz.?n.ﬁm,uu,:u,uu
280 DATE  FFL S0P NG 8L Re DE O, 5y FE LR, HE,
Dk F 7 80 LA JONZ s 2 g F & 9ALEE (90, B0 00
PR ODATH  FF L 9BL.20, B FE B8 S5 8D, 1A, O3 A FA,
B, 15,33, 58 . A% . 57,8028, 05,A% . 8C , B
L0 CDATA B9 S AR 0] AR AL, 20 B FF 200 . B,
LG A, D020, DA, FF AT SE 80 28,05, A9
S0 CIRTA e, Bl S S0 B B R S 3l PR D
POLOY . B0 BD 20 DO A0 R R, B o HE 4
a22d DATA  4c,0% .48
3
C 128/C 128/Auto-start ~ Osmobitni atariji/
Gader treperedi krsor

Da |l ate |kad pokelell da zastitite
svoje delo? AUTO-START LOADER
ie jedan od mogucin natina, Pisan
|e za programe u BASIC-u V7.0 (na-
din C 128), Uéitate vas program
i startovall ga, lako je otkucana sa-
mo LOAD naredba (Kao da ste otku-
call LOAD | RUN). U&itavanje valeg
prafrlma. pripramijanog na ovaj
natin, ne moke se prekinutl nl taste-
rom RUNSTOP ni kombinacijom
AUN/STOP + RESTORE.

Pofito u nadinu G 128 otkucate
prograim, obavezno ga animite, jer
8¢ radunar U toku rada programa
resetuje, Startujte program. Ako ne-
ma gresaka, program e vas upltati
24 ima vaseg programa. Otkuoajte
ga | sateka|te trenutak; ralunar de
88 resetovall, Otkucajte SYS 4864,
Hatunar ¢ predl U natin © 64, Ot-

cajte 5YS 4886 | snimite tako do-
bijeni loader na posebnu traku. Re-
satujte ratunar i iz natina 128 sni-
mite svo| program odmah (z2a loads-

:‘S‘%ﬂ sida nosl ime vadeg progra-
. Posao je zavrden,

Ako je vad program snimijen

u turbo vm{anh | donekle
drugadiji. L snimite na gore
opisani nagin, Zatim lzmenite Turbo
tako da po startovanju odmah prade
na uditavan|e | startovanje slededeg
rograma. (Posto sa izmaena razlllu-
od Turba do Turba, za ovu opara-
clju jo potrebno -Ilmnmnua%nz-
navanje masinskog |ezika za 6502.)
Snimite [zmenjen Turbo odmah iz
loadera, pa onda vad program u fur-
bo verzi)l. Loader ¢o uitali i starto-
vati Turbo, & Turbo ée to uraditl sa

vadim programon.
Dejan Vasit
Bratstva | jedinstva L-19
34300 Arandelovac

Ovaj kratki program namenjen je
onlm vasnicima atarija 800 XL/130
XE kojima smeta to &to kursor na
freparn.

1000 FOR AD=1536 TO 1555
1010 AEAD B .
1020 POKE AD.B

1030 NEXT AD

1040 POKE 5520

1050 POKE 553.6

1080 POKE 538,1

1070 DATA 173, 243, 2, 240, 4
1080 DATA 169, 0, 240, 2, 160
1080 DATA 2, 141, 243, 2, 168
1100 DATA B, 141, 26, 2, 96

Za start ukucajte RUN. Program
radi pod VBI interaptom. Ako felile

promeniti  frekvenciju  treplanja,
umesto broja 8 u DATA |iniji 1100
upidite neki drugl broj,

Karvak Ferenc
Ul. Kizur I8tvan 33
24000 Soubotica

C 64/Colour scroll

Rutina smanl](uje dve boje na ekra-
nu dajuci utisak skrolovanja: Startu-
j& 58 a8 SY5 49152 | potpuno je
relokatibiina, naravno, uz male fz-
mana. Sligna rutina upolrabljana ja
wigri P.O.D

10 PRINT CHRSS(147) "ACG 20001*
16 FOR N=48152 10O 48173

20 AEAD A: POKE N, A

25 NEXT N: 5YS 49152

30 DATA 120, 169, 0, 162, 0, 141, 33
gEEDATA 208, 141, 32, 208, 232, 224,
40 DATA 208, 251, 24, 105, B, 76, §,
182

Ako ZFelite da upotrebite rutinu
u svojim intreima | igrama, morate
je smestiti u IRQ rutinu,

Boban Palurovig
Krusevadka 120
37230 Mleksandrovac

C 64/rasterski prekidi

Da || ste ikada 2eljsli da rub (BOR-
DER) u nekoj vaso| igr bude u bojl
pozadina (PAPER), a gornjl dio
u nako| bajl? Prekucajta program:

10 AD=43152

20 DATA 120, 188, 31, 141, 20, 3,
168,192,141, 21

30 DATA 3, 173, 17, 208, 41, 127,
141,17, 208, 168

40 DATA 250, 141, 1B, 208, 168, 128,
141, 26, 208, 88

50 DATA 96, 173, 25, 208, 141, 25,
208, 48, 7, 173, 13

60 DATA 220, B8, 76, 48. 234, 173,
18, 208, 201, 250

70 DATA 208, 16, 169, 12, 141, 32,
208, 141, 33, 208

80 DATA 189, 50, 141, 18, 208, 76,
188, 254, 169, 0

a0 DATA 141, 32, 208, 141, 33, 208,
169, 250, 141, 18

100 DATA 208, 76, 188, 254

110 FOR |=AD TO AD-+B5: READ A
POKE |A: NEXT |

120 PRINT "GOTOVOI"

Frogram poginja od (AD) 48153
starfuje se sa 5YS5 49152 | mode se
pramiestiti na neku drugu lekaciju.

Davor Hriica
Vijenac 6. SUK-a 71
54000 Osijek

C 128/nasa slovana 80 °
stubaca

Evo redenja za &itaoce koji su ira-
Zili program za redefinisanie slova
u Bl-kolonskom retimu rada. Ma-
ima, 16 K AAM memaorije tipa VDG,
Giji 8¢ komandni | statusnl registar
nalaze na adresi SDB00, a registar
podataka na adres| $0601, mogu da
se adresiraju koridéenjem internih
registara 18 {za vigl) {19 {za niZi bajt
adrase). Adresiranjam komandnog
registra 31, podatak kai se nalasi
U registru podataka, uplsujs se
U u mamoriju VDG, Matrica podata-
ka |8 Zapisana polev od adrese
$2000 (8192). Znakove redefinidemo
zapuwsivanjem odredenih yrednost
U matriku.

Maora sa voditi ratuna o tinjenici
da u evol matrici znakovi nisu defi-
nisani bez medusobnog razmaks
{kao u karakler ROM-u na adrest
10000 banke 14), vad su dati sa me-
dusobnim razmakomn od B bajta.
Kratak | potpuno relokatibllan ma-
Sinskl program upisuje zadate vred-
riesti u VDO RAM.

KL

-

Fam
roam

for i=3328 to 3339

Bany—=%

8@ asdec(deaa’ )
11@ read b :

l@3a

1060 data -1

120 c=g182+16vh
13@ far i=] To B
ld@ = raad ps

1 5@

16@

1L7a ays33AZE, 31, decipd)
1E@ cEme+]

18€@ : next |

209 bend : goto ll@
218 end

S99 ram

podacy za karaktere (kod, osam
1928 data @06, 14, 3a, 60, 3c, 96,66, 3c, B0
1210 data @27, 04, 3c,b66, 60, 0@, 86, 3,00
1920 data Q2B /B, 6c,86, b, 668,6c, 78,00
data 925, 14,3c, 66, 68, bd, 68 3c, @
1249 data @31, 14, 7a,@c, 18, 39,60, Ta, 20

read c$ | poke i, ,dec(cs)

data 84, 6a,d&, ?c, 8@, dé, 19, fb, da, 8], d&, B0

rram adress komandnog regietra
iIT =@ than bagin
iram l2racunava ea lokacilja u VDG

cimhaxiic)
ays3328 18, dectlaftsics, 23
wyw3328, 19, deairighti(cs, 21)

rram visl bajt adrese
iram mizd bajt sdrose
iram uplauje e podatak

vradnostl )

ran )
ram L
rem E
. ]
L chr&{ 895

redefinisanje karakters 8@-kolonskog ekrans
NS SN ST N IS SRS TARNOAESE S SRS

:omaxt 4
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Razmidijama druga Skvards su
SE5VIAT U orom Wemenu | U ovom
franiitiu desavania kod nas. Radu-
narslvo | programiranje svakako S0
navka, ng miko nikome ne mokhs ra-
branili da ucl, napredule. obraziie
£0 73 novu ery, dakle da se naukom
tavi. To bi bilo moje razmislianie na
relacii; programer-fekar. Medutim,
U pogiedu pirglsiva ( vase (i ne samo
vazel podrike njemi, deudg Skvarad
j& sasvim u pravy. Objagnjenje re-
dakche «, . prefivel nr trFistu~ ne
adgovara nekim nasim stavovima,
kao o onom najéesée pominfanom:
kialitety, Mnogi su. na primer, kriti-
kovall politikl  poogirenog uvaza
maloraif vozila, na raéun oduvania
prodaje demadeg aufomobila (oseg
hvaliteta. Cim su Zavodi vCreena 2a-
slavas, slededi uslowe pojave na
drugim trdidtiena, kvatilel fzrade sta-
vilfl o prvi plan | sami zatra2ill libera-
lrmeiju wvora, takve krtike su nagio
prasahle... & { nermalno je; Praiz-
vod mora bill kvalitetan, bez obrira
a kom se tEishy, odnosno kupouw
radi,

Zato | Maf mikre nadin dalleg op-
stanka U svoty Sipova mara trakill
pre svegd o kvalftely, Kada se fo
dostigne, onda nece bilt straha od
prediviigvan/a. a sebe, éitacce | pira-
te mosete osfoboditi one poruke na
oglasnim stranama v svakem no-
vom broju «Vadne, nove cane, , -

Kako u stvari mo2emo obeazovall
novy genardciiy, kada jedan po sa-
drzaju tako ozbiljan list kao mof Moj
mikro, decl servira nadin lagodnog
slican/a dohatka, na osnovu tudeg
rada, a goverima | zadnje vreme sw
od Maribora pa do Bavidoliie o rako-
nitostl, pravifirma ponasania, moral-
nim normama. ., Zar na laf nadin ne
anuliramo sarmi sebe? A nula, g
s@, makar | pozitivea, ona je (pak
gamo nula,

Svi oni kofl bl radill, ometen sy
pogubinim delovanjem u propagira-
nju piratsiva, 8o nlje sludal samo
nMikras, Dakle, 4ta se degava? Pro-
gramert | mlad| ljudi kefi to rade iz
hobila, na mogu svele delo nf da
pragantivaju, ni da plasiraju, a o ne-
Kakvel nadoknad! frodkova 2a uwlo-
£80i trud ne vrisdl i gavorifl,

Tu svakako spada | moj primes
Raded| po dest meseel U proseku na
svakem od kompleta programa za
oatavnu skolu, fedataka za registra-
el U Jugesiovenskol autorskof
aganclii, prijave Slutbl pritoda sve-
ga ostalog, dogodiio mi se da piral
safvim neemetano  raklamiraju
| prodaju moje programe. Da je sfu-
éaf vernog prenodenja orginala, pa

Ispravka

Svetahdn mezovi titnoc v ezl pro-
grama NEW BEEP (Mo| mikio, 11/
1987 Naime, mojom grodkam nije
ablaylene de se pre startovan)a dru-
ﬂoﬂ programa fan madincem o DATA
linifl) etkucn naredbn CLEAR BA3R1
Misllo sam da svaki spectrumovic
inn da pra binosa madlnakog progri-
ma spusti RAMTOP ea adreau nlis od
adrese madince legleda da sam e
prosng. Umesto prem linipe u drogom
latimg u oikucajte:

1 CLEAR 4381; FOR n=B4382 TO
G553 AEAD p: POKE na: NEXT n:
BAVE ‘vode’ CODE 6a382,1154

Sata Pulica
B, brigade 172

Bor

56 moj mikro

da se nekako fruda | trogkova u lme
prvth. koraka na lom poliu u nas
| odreknem, nego je Lpravo obrout
sludal, U nameri da uniste svaki do-
kaz autorsiva | upazorenia o regl-
stracifi programz, vrdfigno je poe nji-
ma, tako da sada Zalim korisnike. to
jest deou il si roditelji takve pro-
grame od piraty porudiy,

Ne uosvemu lome. napomenith
vec, pomade | Mof mikro. Za diviu
rubriky =Domdes pamels sada se
bez provere obiaviiuje sve | svasgta,
pa i fe sirane polako prelaze o ruke
pirata, Na primer, pre nekoliko bro-
jeva na tof strant objawill ste prikaz
programa Cvetka Godnida |z Mari-
bora, . gde on hudi kemplels za os-
nowtl - Skofu.  Takav. Komplel sam
dobavio | kao 5to sam | sumnjao, bilf
s tu { moji programi. No, to vas nife
omelo da lakav siidan prikaz, na
istaf strani =Domeca pamels, Cvel-
ka Godnida popove  prikafels
uapriiskom broju. Oakle, dva puta,
Ne znam, ali zbog svega navedenog
smelram da afe devoling upozors-
nje « . obratite-se sudy= bar kada
88 ove rubrike tide. Ukoliko Zelite da
radriite domacl pamel na strani
sDomada pamei«, sasvim bi prikiad-
nije Bilo da umesto onog b, .. obrati-
te sa sudi ste)l: »Pragrame u ovg)
rubrici predsfaviiacemo bespigtng,
BAMO Wkoliko nam autari e njif pa-
salfu | felokepifu da su ragistrovan(
u Autorskol agerciil. « Makar za po-
detak, ukoliko ne smalfrate da vam
| ova rubreika sluE za opstanak. Toll-
k& o lome,

I sami ste se wverlll kollke vam
pisama: pristife | kaliko takvil | ob-
jalfijete. & vapafima onth kajl b
¢ svolim kompjaterima ne samo e-
Ieli da proditafu, nego da sa njima
i prakticno rade. Pisama je verovat-
fia mnoge, take da su odgover, pa
neki put, ispod afih, krajnje drski
Tako se ne povedava nl brof &laia-
ca, ni brof prelplatnika. Odnos! se
fo, pre. svegu, na vigsnike spekiu-
ma | komodora, Jednostavho, te
najvige rastyplfens radinare Kod
nas ignerisele | iz brofa o brof samo
I8M .. 18M. Nike ne asporava éinje-
el da je 18M naiboli | najperspek-
tvndyl, alf brojéana vecing je zi sada
fd stran ona dva pormeanuta, pa se
fom trenutiu | el cinfeniel, ukeliko
vam o do tiraka stale, morate | prifa-
godavatl Uostalom, sada je sasvim
bespradrmeltng pisatl o I8M kada us
modele stor | ceng: 1600 USA,
2T, 3400 USA dolara. Za kogn
1o wi ustvar] pigete ? Ako fo.za radne
organizacie, onda sa narzovite sMoy
QUR-IBM«~ & za one koll koriste mi-
kro raciimare, ostavite im doatupnim
Mal mikra,

gorm vam iz nafbolie fele (| no-
vae odvafam ra svaki bro) oMikras,
sve u nadl | isdakivanis za nekim
vEsim konadnim opredaljenjam. na-
uka, obrazovanje-piralsive, prepro-
daja, Ukoilko o ovome podnete or-
Giline razmidliall | nadete praviinu
orjentaciiy, verafte. oglasna strane
mece vam bit! glavnl levor opstanka.
Ukollko pak [spod oveg feksta vidim
kamentar u sy . Indiie, Kora-
mandifa= bide mi sve (asne | narav-
o vaoma 2ng.
Milovan Yukadinavié
UL B. Milutinpviéa 81
Kragu|évac
sindija Koromandiju« trebalo je
dn u lzdanju na srpskohrvatskom

glasi «Eldorado«, kao sinonim za:
zemiju u kojoj cene revija nisu pre-
pustens na milost | nemilosl mu-
njevitim poskupljenjima papira
i stamparskih usluga; zemiju u ko-
io] urednicima nije glavna briga da
li je prileg odnekud prepizan; zem-
fju u kojo| lopovi ne grde pokrade-
ne; jednom redju, za zemlju sa raz:
umnim trif§tam | regulisanom za-
Stitom svih autorskibh prava. Mo
mikro, ponavijama, izlazi u Jugu-
slaviji. Na Va& prediog, u budude
cemo u rubrici Domadéa pametl ob-
|avljivati apel za postenje, all u Ime
autora netemo — kao nijedna dru-
“:1 l;udnlu:ifu na svetu — pednositi
tuzbu,

Posfedufem atari 260 5T, SF 354
I'SM 124 Zanima me slijedede:

1, U kofim se frgovinama u
Miinchenu mogu kupitl! HF TV mo-
dutator | progirenje od 512 K po
kojof cifeni?

2, Gdie mogu kupiti dvostranu
disk-jedinic NEC 10364 | po kofoj
cljeni fu Minchenu) ?

3, Da i se disketna jedinica SF'
354 mode preraditl uzr pomod nekih
difelova u dvosteani disketnu jedi-
nfe?

4 Da i postoje programi za atar/
ST ra rad 5a videom [npr. programi
za pravifenie reklama, titfovanje fi-
mova, rad s& digitalizatorom slikal 7
Gdje ih mogu nabaviti | po kool
cifent (raraving, ostm & malim ogla-
sima)?

Attila Zivanovit
Vijenac VI SUK-a 17

Caijek
1. Vike-manje sve trgovine radu-
nallma u Minchenu drie navedens

dodatke za racunaia atarl ST. Naj-
poznalile su SEEMIOLLER,
SCHULZ, LUDWIG | JODE. Cijens
su avagdje iste, od 250 DEM navige
za TV-madulator, | od 225 DEM na-
vige za 512 K RAM-prodirenje (mo-
gu se dobili | samo memorijski él-
povi za samogradnju prodirenja,
od 130 DEM navise).

2. Dvosirana disk-jedinica NEC
1036 A stoji od 325 DEM navide,
Preporiatujem vam nevill madel
MEC 1037 A (super-tanks, super-
uska) po oiprlike isto| cijeni.

3, Dodavanje druge glave za £i-
tanjo | snimanje o mehaniéki neiz-
vodijivo. Jedina moguénost je va-
denje agregala stare disk-jadinice
iz ku&lgtn §F-254 | ugradnja nekog
now regatn (na primjer NEC-
1m1]}gu?nhn.[1- mp:ihlmtuukl
i slektroni¢arska struénostl Ovak-
vomn preradom se bave | neki nadl
{privatnl) sarviel za ratunala, pre-
gloda|ta mall oglasnik.

4. Programl postoje. Profeal-
onalne digitalizatore slike prodaje
firma PRINT TECHNIK Iz MOnche-
na, £a ostale informacije obratile
se lzravne na firmu ATARI Deutsc-
hiand, Frankfurter Strafle 88-81, D-
8096 Rounheim. (dipl. ing. Zvonimir
Makovec)

Vadu reviju Sitam od prvog brofa
i migtim da j& najfolia u Jugoslavifl
"Hito bih da vam postavim nekolfke
pitanga.

1. Daf J;:mrijwa liskeltrg fodi-
flca S§F fednostrana i dvo-
strana? )

2 Da Il sa na atarl 520 8T mole
prikijuéitl stampad aplrit-80 (Marne-
srann-Tally) ?

3. Navedite mi_jedan Stampad-
ploter za atari 520 57, gdje ga mogu
nabavitl | koliko kasta u kansigna-

oiff,
Viedimir Biga
11 Maksimirsko naﬂl];eg'ﬁ
Zagreb

1. dednostrana. Njome s2 moke
formalirati do najvise 447,5K (83
frake pa 11 sektora s 512 bytes/
sektoru, minus DK za FAT-iabelu

2. Nu atarl 5T mode se prikljudii
SVAKI pisad koji ima bllo standard-
nl paralelni [junlrocnlu]. bilo stan-
dardnl serijskl (RS-232C) prik-
ljudak.

3. Cijene crtata (plotter) u na-
dim kﬂl‘!‘llﬂl‘ltﬂ]lﬂlilp' trgavinama
su od cca 1500 DEM navide (plus
carina), U inozemstvu se crioéi od-
ﬁm‘ltlluﬁa kvaliteta u nabavi-
ti po otprilike lsto] ni!e’n. | tu vai
Emrllu: wVide para, vige | muzikels

ostoje | neki joftiniji kampleti cria-
¢a za samogradnju, all vam Ih za
ozbiljniju primjenu ne bib prepon-

Zamolio bit vas da mi worite
na pitanje: gde mogl nabanil taste-
rerza kaselofon mlar! 10107 Ved sam
se obracag nekim nasim [
ma | raznim servisima, aum
adgovoril,

od it vam predioXe da u ne-
kom od narednih mem MM obja-
vite uputstva za Microsoff Basic
I Turbo BASIC XL. To bi zaisia bilo

potvebno atarijeveima,
Rade Catovié
Marinj
Za tastere Zn Kasetolon molets
ae obratiti niku za 8-
ve radunare u .ILrﬂnI-vul: Miadin-
ska knjiga, tova 6, 61000
Ljubljana, tel, (061) 212-221, Il na

adresu: Minzenloher, Tolzarstr. 5,
D-8150 Holzkirchen., BRD, tel
{5948) B024-1418, Mozda bl u medu-
viemenu nekl od nadih citalacs,
alarievaca, m da ogne
kolegl u nevolji. (Zlatko Bieha)

Uz € 64 naudio sam psnove pro-
?mrai}rj: mafinca.  Pisag  sam

(T3] rame, & na akn

B0 XL ne ma:goﬂ dii napidem ni nﬁ
gram kofl fspisufe 255 znakova, Pr-
Y0 napigem program, Zalim naredby
ASM, a kad je program preveden,
BUG. Proverom u dibagert ustang-
vim da ge program nalazi tame, Ali
kada pokudam da ga stariujemn, re-
cimo 58 G 1000, spide se samo sti-
nje akumulatora | registara, Mollm
vas da mi obyjasinite keko da U asem-
bler gditory napidam pomenutl pro-

@ram.
Borut Znideréie
Tavéarjeva 1/n
Jesenicn
Vab problem jo u tome dto asem-
bler editor pomera pofatnu adresy
video RAM-n. Kada ote pro-
ram Instrukcijom G, on so u stvari
lzwril, ali upisujudl znake u memo-
flu na &n-gr- no mesto. Dok se
u BASIC-u potetak vidoo RAM-a
niske rezolucije (graficki natin 0)
nalaxl na adresi a0, tf. 40000,
n! narednih 960 bajtova, u nsem-
or editoru on e na adresl $7C40,

1]. A1808,

Savetujem vam dve moguénosti:

1. U vadem madinskom progra-

korig dre
:::;u 1] am ?:"ﬂ;nu ﬂﬂ' n
da se poklapaju sa ovom pobel-




nom pozicljom istog. Proverite pro-
gram, & posle uspeine provere
vratite stare vrednosti ndresa.

2. Uradite sve kao | u prvoj tadcl,
all ne vracajte stare wrednost
adrasa, vet u vasem BASIC-u, ka-
da se bude izvréavao, promenite
adresu video RAM-a.

Polaota| video RAM:-& u memoriji
iz BASIC-a se manjs na slede
nadin: Y -

POKAZIVAC=PEEK-
{561j+PEEK(561)-256-+4

POKE POKAZIVAC, LO

POKE POKAZIVAC, HI

LO | HI predstavijaju ni | visi
bajt poteine adrese video AAM-a.
Ovo se odnosi na sve grafitke mo-
dove.

MoZda niste znali: ukoliko masdi-
nac porivate iz BASIC-a USR in-
strukcijom, na potetku programa

rabno je postsviti jedno PLA.
protivnom, program pogle izvrie-
nja nece so stocka ~pokupiti« pra-
vu adresu za povratak u BASIC, pa
¢e najverovatnlje zablokiratl, (2. S.]

Imam commodors 64 sa kasetofn-
mom, Problem Je u tome Sho se
snimifeni programi posle nekoliko
ispravnitt uditavanjia uwéllavaju sa
gredkom, Snimao sam | sa dva kagse-
tofona, &li posie nekog vremenani if
programi ne mogy oa se - uditaju
normaine, Kasete su veoma kvalitet-
ne. Molim vas da me posavelujele
kako bil 8to pre otklonio ovaj pro-
blarn. Dragan Tomovskl

Probiftipska 3
Skople

Natopl komadié vate alkoholom
| tamael|ito otisti glavu kasstofona
| gumeni lotki¢ (dodavad trake).
Oxnadl poxiciju zavrinja kojim po-
defavas glavu | proverl je posle
nekoliko uéitnvanja. Deiave se¢ da
zavrian] popustl | poéne da sa od-

sam od sebe. Da bi ga utvretio,
dovolino & kanutl kop lepka.

Yeoma kvaliletne kromdioksidne
kasete imaju odreden fakior guiie-
nja | kod njih mote da nastane
kom m  visokofrekventnih
signala. Zuto e bolje upotrebljave-
ti kagote an oblénom trakom. (To-
mai Sufnik)

Pldem vam pa drugl put | lapo vies
molim da mi odgovorite na sladeca
pitanfa.

1. Kad s& na G 54 prikfjuci modul
za progirenfe AAM, da li to radunar
koristi kao FRAM disk (Il ga prima
kao pravu memorifu ?

2. Malim vas da mi nacriate ko-
nekiore tastature C 1280 [ kako se
prikifucuju ne prikljugak o G &4,

3. Da il C 64 & nadinu CA'M mode
da korist sistermsky diskely CPRM
mci2as?

4. Kofl fe monitorskl program za
C 64 nafbolyl | kofu knfigu o progra-
miranju na masdingkom feziku mi
praporudujete

& U demu je raziika izmedu asem-
blera { monitera?

6. Kojem jo Commodorovom ra-
dunary namenjena digketna jedini-
ca SFD 10017

7. Oa N disketna jedinica VO 1671
W nadiou CPM isto radl sa 3500
Znakova u sekund! ake je prikijuce-
g ona C 647

8. Verovaino ¢u se upisat! u radu-
nargku Skolu, pa vas pitam da i se
Vide faplall kupiti © 128 1 ostatl pri
Ce47

8. Zagilo je amiga 500 naslednik
C &84 ane 1287

10 Ma kojo/ adresi mofe da se
kupi filter 28 ekran ¥ Koristio bih ga
da televizor ne emilule tolfko svetio-
i i.da sitka bude osirifa.

11. Da N operativhi sistem poput
Tormade DO5-a treba da se bgradi
i radunar, odnosno da If zamenjuje
originginf DOS 7

Blai Zupanc
Mokiska 1
- Kammnik

1. To je uradeno siiéno kao kod
C 128; radl se o memorijskim blo-
kovima od po 64 K. Naravno, nisu
svi odjednom dostupni, ved se me-
du njima prekiapa sa BANK 0, 1,
2 itd.

2. Pogledaj u knjigu koju si dobio
uz ratunari

3. Ne. G 128 upotrsbljava sistem
CP/M 1.0, e C 64 (2a modulom) CP/
M 2.2, Mogute je obmuto (kompat-
bilnoet nadale).

4. SUPERMON, HESMON. Le-
venthal: Programming the 8502,
Knjiga NWE udibenlk, ved (zasad)
najbol|l priruénik za mikroprocesor
G502. Prilléan broj udibenika ledat
le | u nas, npr. Masinsko programi-
ranje za potetnike. Pogledaj malo
po knjitarama | mall oginse u radu-
narskim éasopisima.

5. Asomblerskim programom pl-
fiemo programe u asembleru | pre-
vodimo Ih na nive binarncg koda.
Monitor nam pruia uvid u takav
masinski program: njime moiemo
dn analizujemo tok programa, tra-
iimo greike, listamo program po
heksadekadnim vrednostima, od-
nosno asemblerskim kodovima {t.
J. disasemblovanje).

6. Za sve serije PET, VC-20, CBM
64 C 128,

7. VC 1571, prikijuten na C 84,
uvak radi |edino kao VC-1541, bez
obzira na to u kojem nadinu rodi
€ 64 (obitnom ill CPM).

8. Ako sl potpun potetnik, C 64
bice 1i sasvim dovoljan. Razllka
u cenl sistoma C GANVC-1541
| € 1280 lzneel otpeilike 200 DEM.

9. Amiga 500 nije nasiednik nl
C 84, nl C 128, vet | samostalan
ratunar nn oanovu matorole 60000,
Njenom pojavom e, izgleds, kod
Commodorn dodao Kraj osmobitnl-
cima. O C 64 u inosiranstvu se sko-
o ne tujs (Ivlﬂl sajam CeBIT "'88),
mnogobrojnl tasoplsi o njemu ved
su prestali da idaze (npr. RUN),
prouameriviél se na amigu koja, po
svermu sudedl, preuzima primat
medu kutnim rafunarima (homae
computers).

10, Praktitno, u svako] irgovin
preko granice, u Austr]i npr. na
adrexi: Heriango, Alter Platz 34,
Celovec/Kiagenturt. Cena: 300
ATS. Upozoravam te da ovakvim
filterem neded postiél neko blino
poboljianje na obiénom televizoru
= Jedino redenje |a kupovine moni-
tora.

11. Da, umosto AOM-a u raluna-
fu {8 K) treba stavitl Tomado DOS
{16 K). Ako u tvom C 64 nema pod-
l'lnlgétl'lhlﬂl 1 lemllica. U Torna-
do D0S-u mote da se preklapn iz-
medu starog | novog operativhog
sislema (svaki po 8 K). (T. 8.)

POMAGAJTE, DRUGOVI]

The Great Giana Sisters

Spectrum

Majlaksi nadin da u verziji za C B4
brzo zavréite igru: pritiskom na ta-
stere RETURN, LEFT/RIGHT crar,
UP/DOWN crar, A | £ prelazite na
sledacl nive. Kad budete provell Gi-
anu kroz 32 nivoa, trebade vam job
samo da saviadate velikog zmaja
i pakupite valikl dijamant.

Aleksandar Misovski
Mikola Parapunov 1
91000 Skopje

International Earate +

Otkrio sam neke cake za C 64,
Brzina odvijanja radnje {game spe-
ad): tipke 1-5, Promjena boje neba;
istowremen| pritisak na T, G, B, N, M,
Promjena sunéevog traga na vodi:
tipka sa zvjezdicom. Igra bezr muzi-
ke: F5. lskljudenfe svih 2vuénih efe-
kata: F5, FT,

Darko Dvomnlk
B. Valjina 4/9
57000 Zadar

Through the Trap Door

U aprilskom Mikru e objavijeno
kako prodi-prvi nivo, a ja ¢uvam redi
za drugl. Sa Druttom skotite u dru-
gu sobu. Padée magiénl predmet.
Kad ga Drutt pojede, modide da ska-
¢e. U sobama 4 | 5 nalaze se stvore-
nia koja treba preskoditi. Krenite
u sobu & | preskodite kotao 2z koga
lete loptice, Sa Druttom skakanjem
zbacite drugi magiéni pradmel, a sa
Berkom ga pojedite. Berk sada ne
mode da skade, all moke da pokupi
kotao. Lopticama koje lete iz kotla
mokete da unistite stvorenja. Podite
u prvd sobu | postavile kotao pod
rupu. Lopticom zbacite kijud. Otk-
ludajte vrata | ufite. Dol ste na
tred| nivo.

Tine Kurent
lgritka 14
Liubljana

Feud

Evo kako najlakse i najbrie zavr-
ditl i?ru. Prva treba odlistati knjigu
s cinima (FIRE + |ljevo ill desno) do
stranice na kojoj j@ oplsano pripre=
manja FIREBALL-a. Fronadi potreb-
ne sastojke | Sarolija jo tvoja. Okrani
knjigy na stranicu s Sarolijom PRO-
TECT. Priprami | ovu aroliju — neki
put jo bez nje nemogude zavrditi
igru. Pri sakupljanju sastojoka paz

B ne naletid na Leanorica, jor s
u 80 % sluéajeva gotov. Kad pripre-
mi& obje éarolije, spreman si za bit-
ku. Uz pomoé kompasa pronadi Le-
anorica | oduzml mu svu energiju.
lgra e gotova. Moded probatl | bex
tarollje PROTECT, samo budi vrio

oprezan,
Kredimir Crakovié

Alagovicava 39

41000 Zagrab

Deviants
POKE 61186,0 (enargija)
POKE 47832,0 {vreme
Flunky
POKE 35320183 (bezbro| Hvota)
|, Ball 2
POKE 453920 (bezbroj 2ivota)
Knightmars
FOKE 373830 (energlja)
Zoran Javanovid
Cara Uroga 13 a1
18000 Nis
Gatactic Gunners (bezbra| )
1 CLEAR 24999: LOAD " CODE
2 POKE 65006.0. RANDOMIZE
USH 30000
Ricochet (bezbroj &)
1 CLEAR 2508099: LOAD "~ CODE|
POKE 37384.182
2 RANDOMIZE USR 32768
Sector 80 (bezbro| & | viame)
18 MERGE " "
16 POKE 23784,195
30 POKE 36584.0: POKE 36585.0:
POKE 36586.0
40 POKE 36420,182: RANDOMIZE
USh 2avar
Sky Warriors (bezbroj 2.)
1 CLEAR 24399: LOAD " ¥ CODE
2 POKE 53011,182; RANDOMIZE
USRH 52200
Super Stunt Man (bezbroj 2. | be-

amrtnost

10 CLEAR 24889: LOAD *" CODE:
LOAD "* CODE

20 'POKE 255170: POKE
36532,183

30 RANDOMIZE USR 25000
Ivan Miréavekl
Ul Dragita Migovié 3/2-10
21000 Skople

CPC

Bounty Bob Strikes Back

10 REM COMPACTED BY FUTU-
HESOFT

20 MEMORY &2D89; LOAD "bo-
unty”

30. POKE &303A4B5: CALL
L208A

Bubbler
10 Hr_ng COMPACTED BY FUTL-

RESO
u|23f MEMORY &1A28: LOAD "bub-
8
30 A=&A2C: FOR |=1TO 3
40 FOR J=8&1000 TO &1014
50 POKE J, PEEK(A+J): NEXT:
Pom A 21
60 POKE JACHS: CALL A&1000:
NEXT

70 POKE &OBB4A&BT: CALL
A1AGE
Thundercats

10 REM COMPACTED BY FUTU-
RESOFT

20 MEMORY &1AFD: LOAD “cats”
i EIJF POKE &830CAB5: CALL

1AF1

Jasmin Halllovié
I, Cikovida Belog 8 a
51000 Rijaka

YARDLEY BLACK LABEL

Moj mikra 57



® Commodore 128: Financije
V1.0 i dragi programi

Program e pisan za- disk, a izradil
smo | kasatni verziju. Program je plsan
za natin 128, Mamjenn programa je za
vodenja dnevath prihoda i rashoda u do-
madingtvu ili u maloj priviadi- (semo 65-
nownt prinodi | rashodd),

U asnoyno| verzl)l program ima &atiri
apoije, wpls podataka, graticki i tabelar-
Al lepis te stvaranie nove datoleke, Na
zahtjey raintarasiranih veéimo | prodice-
nja  moguénostl  (dodavanie  novih
opoifa).

Takodes vilimo i izradu specijalizira:
nih programa, po zahtjevima onlh kojlma
su poirabnil nekl programi & ne mogy ik
sami napravitl,

Infoymacije: D & D Scft, Darko Pon-

oo, Trg Ivana Kukullevica 7/1, 41090

greb.

® Amsirad/Schneider 6128
SUN CAD

Ovo je prel CAD program kod nas za
ammirad 61208. Omaoguitawa criange Fia-
nih mod¢la U prostoru, kao | sve vrate
progiarnih transformacija, kao flo &u ro-
tacijo, translacija, uvedanja | smanjanja.
U programu postoje grlaarl kel s mogu
koplratl, brlsatl, 119 Poseduje moguéng
stl & udhavanie, snimanje | lepljenje
[MERGE) slika koja pamti u possbnom
obiltku (e kao video memorju). Posedus
|& epelju 2a animanio slike u obliku 2a Art
Sludio | sligne programae za dalju doradu,
Mode se dobitl | direktorjum sa diskas,
F'rtnEmn rad| 2 CP/M-a. Podriava | per-
spektivno cianfe | oriogenalne projakcl-
it Lake s radi jor ae $ve dobija Diranjam
na menijima. Program |e kratl od 40 K.
Dobijate | uputstva,

infermacije: Dejan Kosile, Jurija Ga-
garina A7, 11070 Novi Baograd, lal. (011)
152211,

® Amstrad/Schneider CPC:
Rokovnik i Poslovna grafika

Rokownik e manja baza podataka
5 osnovhim aolma o odredanim e
mi Upks [o [sdnostavan, omogudeno |s
pratritivanis (npr. upidote samo 2, | 4,
dlove, u meduprostory rvezdics & pro-
gram pranade sve dta odgavara kriter ju-
miy, Korekeils, brisanjs, sortiranje po
abaced|, méunanie dana iz daluma, prl
kaz rodendana, dtampanga, itd

Rokovnik jo paboljdana vorzija progra-
ma, Dodatl su '-'r:ldun||l tiranslja usavigen
kalkulator & potencijpma, karenima, lo-
paritmima, triganometrljom itd, Datotake
starog programa au kompatibiing, Vode-
fje linanslja jo baza nalik bazl u Rokavni-
ki, Program je dostupan kao celina, ali
mogu da se porute | pojedin delovl (Pla-
ner, Kalkulator, Rokovnik),

Poslovra graflka |o keatok program
(3K} koli iz navedenih podataka ortn ised-
ke krugn, histograme, kolonske dijagra.
e, i, Sllkn mode da se edituje dodava-
njem teksta {lino pozicionimnje) Il dopu-
nom likova, Ugraden |e hardcopy za
Mampad [l diskaty

Infarmacije. Urok Mnlﬂtuum Sagova

1, B3000 Novo mesio, tel, (0B0) 22-848,

58 Moj mikro

DOMACA PAMET|

e C 16/116/-4: Matematila
Show

Frogram je najbolji YU program & po-
drudja matemelike 28 pomenute raduna-
re (mislenie aulora, nap. red.). Ddiikuje
s& vallkom préglednodéu, brrinom i mo-
puenodcy mnogostruke primjena, Qvim
programom modete da uvjerbavate os-
novie radunske oparacije i rjedavate lak.
Se kambinovane zadatke, Ako pogrijesi-
te, radunar vam daje jod jednu prilik,
4 ako ponovite gresku ispisate pravilan
razultat. Makon svakog radatka molete
se vratill 1 glavni meni i nastaviti da
riesavale radatke iz e oblastl Uz pro-
gram chijate | upulsiva,

Infarmacije: JOOLA SOFT, Kemal Ja-

::[ﬂ?l#gnﬂaﬂ 40, 71000 Sarnjevo,
® C B64/128: Matematika, Ma-

igra

Prvi pragram je namenjen deci do sed-
me gedine, U sudtini ova je neke vrgte
igra koja ulvriGuie detetovo Znanje |2
matematike, Dete & u ulozi Romea koji
mora da stigne do Julijinog prozora. Mo-
1A da unese reden|e matamatitke formuie
kolu mode sarm | da menja. Ratunar ée ga
nagraditi prijatnim melodijama. U pro.
gramu |e | iestvica bodova tako da dete
moda da sa takmidh s prijateljima,

Drugl progeam je mnogo dui. Obuk.
vata mnogo radataka |& podrudja raduni-
ce. Ugraden je skup YU znakova. Pio-
gram je veé Isproban U canowno) Skoli
gde su ga ubanlicl lapo primill.

Programi nisu zasti¢eni od koplranja,
Prvi je u calini pisan u bejsiku, a drugl
sadrdi | magingke rutlne. Na raspolaganju
BU b Brpskohrvatska | slovenatka versija,
“Infur;na:uij;éag;-u;d Goriok, Sp, Polk

BYa A regerako, 1el [062)
B18-544, il

pnn v ovof |

® C 64: Cetiri programa

1. Nismatko-srpakahrvatukl
aa 0,000 rijedi,

dednostavno naplésta njomatky rijeé
| réunar o proveds. Program [@ visoma
brz, moke sa obradin vide rljed Istovre-

MEno.,

2, Englesko-srpakohrvataki rednik
(Isto kao prathodnl),

8. Loto 1-30 pomake vam pri lspunja-
vinju flketa e ovu poznatu lgra na
Bracu,

4, Air Plrat, Najzad | jndna IEFII Vazite

svamiraki brod kals ima zadatak da pokus

pl posadu sa svole planets, Legublpenu
nagdia U svemind, Ometaju vas nepria-
Ioljske patrola sa pot letjliica. Patrola fo
unidtena kada e vodu patrobe,
aon leth male povudens od ostalin

Informucije; Rumble Soft, Pere Dokl
&n :-CJ 71000 Sarajovo, 1ol 847-730 (za

Beorina

riménik

@ Pecom, Memotech - MTX
500: Programi za sopstvens
potreba

Citaocima kol Imaju tedkoda sa izra-
dem soltvers rado cu pomodi basplatnim
savetima, Takode im nudim pisana uput-
StVE O uprogramiraniu &, €, , & ukoliko
vod nisu generisant o mading o izradi
drugih oblika slova, criela itd. Isto 58
odnos! | na lzradu softvera odnosno ples-
nja programa za razvrstavanis pojmova
po abecad|, rednom braju il daturminma,
pronalaten|u cdredenog zapisa, podatka
1 sliéno, Dajerm savets i o nadinu upotre-
be rafunara kao pisate masine bez po-
navijanja naradbi (uslov e da imate Stam-
pad, razurma sa), Ukratko, pomaiem g
realizacl]i sopstvenin zamisli

Pored loga nudim | pismeana uputstva
o pisanju sopsteanih TV igam, a i ved
razradens igre {jedna od njih, na primer,
omopgutava razgovor &8 rabunarom
U praveen smisiu nedi).

Informacije: Jovan Knedevid, Mrduljs-
devo 52, BA000 Split, tel. (058) 551-438 (u
popodnawnim Easovimal.

® ZX gpectrum: Melodije

Autor programa NEW BEEP obavedta-
va #ve zainleresovane za muziku na
spectrumu da je napisao novl makinski
progrem wiine 5K, koji omoguéava me-
lodiju na dva kanala, ritam na svakom
kanald, pauzu U toku melodis | kompo-
novanje melodije, sve u stiiu VHAM. Pa
ocani nekih slutalaca program je bolji od
WHAM-a, prvo zbog zvuka nalik na zvuk
sintetizatora, | drugo moguénostl
ritma na dva Kanala (dok WHAM to omo-
gudava samo na jednom). Inade ja sam
madinac Kojl cils melodije duking oke
240 bajtova. U programu SuU | uputsiva za
Karlatenje | deme melodija,

Swa kope program zanima molim da mi
prvo tala niraiu.

Informacije; Sadéa Pudlea, 9. brigade
1772, 19210 Bor, tel. (030} 33-403 (po mo-
guénosti sredom od 21 do 23 Casa).

® ZX Spectrum 48K: Izlodba
likovnih radova

LI galerljl Meander u Apatinu, SAP Yaj-
vodina, 3. lpnja, u 20 sath, otvaram samo-
stalnu [zloEbu likovnih radova radenih
rivdunalom Sinclalr ZC Spectrum 48K,
lzloiba de modda bitl atvorena cljelu tu
no Uz razgovors o radunalima i radunar-
stvi. Slijedeteg dana, 4. lipnja (juna) tre-
ba (prema planu) da 9o predstavim | kao
Iikevnl pldlgﬁ; kel U osnovno| Skoll
Mate Balota u Bujamas (SA Hovatska) ved
datvriu godinu primjenjuje ratunalo. -
Iotha éde bili otvorona samo dan, dan
i nod, Ik dva dana i jednu nod, ovisno
@ interegiranju pozvanih | prisuinih,

Likevnl problem kojim se bavim [est
rakoinponiranje plohe i potenciram nove
oblikovanje matrice u alntaks radunale.

Informacije. Mihsllo S.Marasanoy,
nkademaokl sitkar, Poriizanska 20, 51460
Bule, tel. (053) T1-851.

® Olivetti M 24: Coviete, ne

ljuti se
Viastin prosrlm pod ovim nasliovom
napisan jo u GW BASIC-u | potpuna je

u sklngu 8 pravilima lgre, Lizete su U abzir
sve situacijs kol bl se mogle pojavitl.
Mogu sudjslovati do &atid Igredn. Natin

upotreba pragrama (6 vrlo [sdnostavan
U usporedbl & klaslénom igrom ova ratu-
narska Matics traje mnogo krade, Gralié-

ki prikaz kocke,
Inlarmacije: Damir ANinovié, Simide-
va T, 41000 Zagrab, tel, (041) 216-580.

® C 64: Bitcoder

Disk-program dulline 6 blokova &t
vl madinakl progoam od biko Kekvog mi-

janjanja (naprimjer teksial. Boll j& &
gwih prcl;?ruma |até vrate koje sam oose
imao prillke vidjeti (miglenje ponudaty
nap, red.). Hadi samo 5 programime &
potinju od S0801 {2040) | kojl su kradl ol
198 blokova. Takst za 5Y5 linfju 2a3ids
Nog programa upisujete sami, & maks)
malra dulfing j& 17 bajiova, Taksl t hn
potpune zadticen | svako bl mijenjan
|zazvalo krah programa. Motete hlrlﬁ I
medu JMP ne SYS lintju | magi
ALN-a. Pl‘t;gram je ultrabee, pizan pn
ravie U matincu, Saljite ikijudive s
kazete ili diskete, Uz program d
| program-uputstva s potankim uputsty
ma za korldtenje, i to na engleskom |
srpskohrvatskom |eziku,

“Informacije: Marko Stifanié, Fortes §
52220 Labin.

& [BM PC/AT/kompatibilei/
atari ST: Knjigovodstvo za
zanatlije

Program je namijenjen brzom | #likis
nom voden|u glavne knjigs prikods i s
hoda. Ux lake | brzo kiniZenje, [spravs
nja | obradunavanie omoguéava | |z
zavrinoeg raduna (valovnice) na kraju ge
dirs. Mapisan je u jeziku C. Uz progris
idu i upute,

Informacipe: Branimir Ambrekovié, R
gmum 7, 41000 Zsgreb. tel. (041

® 7ZX spectrum 48K 128 K:
Basic-Video-Kurs

Program slutl za udenje bejsikn e
nosno clakiava uten|e |2 drugih (2w
Podriava | polprogram sa YU stovima
kojl sa mode posabno koristill za pogl
me knw saml 2elite da piSate. Progrm s
sastojl od teksta koji objadnjava Gemy
sluil odredenda naredba u bajaiku) oz
tim Ioe za datu naredby (odnosno kil
Hating u vezl s naredbom), a onda odmis
izvrianje datog programa. Take ste od
mah u nllunJ da vidite kakvu funluulth
Ima odgovarajuta naredba,

Program ﬁu napksan U bapsiku, duding
mu lenos 3

Informacije: Stevan Bogdanovié, Be
fka Novakovita bb, stan 3, 22417
Srem, inl (022) #2-554 (dopoldne)

® Atari 800 XI1/130 XE: P

—

Pitagorin teorem, Combat Gun:

Prvi program j& namijenjen udanicim
B, rarredn osnovne Bkole, U maniju bl
hodets 11 trokut, pravokutnlk ill kvad
Program izradunava stranics, dajo fo
mulu | objadnjenja, grafidki pr KUy
unasana vrijednosti, J

Drugi program |& arkadnog nbuhl.
sl U ulozi americkog razaraca Koj s
mora probitl do Japana [druglh st
raty | unigtitl ga. igra podsjeda na Baggh
Hoad, ali ovdje Ide | Kasetna | disksng

virzija. .
e Srdan Sekulovie, Gom|l
Dubrovnii.

Informach
kono 8, 5

e C 64 Kviskoteka

Wrlg Intarasantan program =8 sy o68
kol vole da proveravaju | testiraju ol
enanje (Inede m xa oval p "
potrebng maogo xnanja). Oval keiz jo sl
San kKviskotec sa malog ekrana | drigim
mlmm. Igra rmmu mnh
i ltl nli unll.m podru
tallce

by S
i 1o lalice. )
. ||pprnqd Evike igre imate nlﬂ'n atrjud-
njanja u vezl & full.ﬂl-lrn cga
rafl na postivijena pitanje. Program |
napisan na srpskohrvatakom o U
20 G izngh | Kviakoteka 21
[nformaciio; Strumics Cracking Serl
ce = 8r.C. 5, Lazo Mitrov, ul, Keduy |
92400 Strumica, tel. (0B0F) 24-508,




# [BM PC i kompatibilci:
Englesko-slovenadki reénik

Frogram |@ namenjen svima onima ko-
|l svakodnevno Wl povremeno prevode
anglesky Hteratury, Uprkos velikom obi-
mu (vide od TO.000 engleskih pojrmova)
retnika tradenje | njgmu je neuporadivo
krate od irakenja po mednicima-knjiga-
ma Potrebna je prosefno sekunda za
pofedini pojam. Napisan je doduse za
ratunar sa hard-diskom, all j@ na vaspala-
ganju i za kanfiguraciju sa flopl diskom,

Informacije; Aled Juranéld, St Zagar-
jo 500 ¢, B4000 Kranj,

# ZX spectrum: Pincy

Program e namijenjen crianju sklca
| smigdtanju erteda U memorju. 8 i za
mifenjanje. weé nacrianogs.  Primjer:
u spectrum Uditate kéd Expleding Fista,
potrakite adrese shka boraca | umjesto
njil nacriajte nesto drugo, recimo nind-
du, b zatim to snimita, Ovim programam
mogu se mijenfatl i oblici znakova, Litno
gam fofmina cirlicu i sada pikam narad-
b Wrste wIPWHT= | #NET«.

Informacije: Lien Hard-Soft, Jugo
Adia, Proleterakih brigada, 1710, 88400
Konjic, tal. (088) T26-T12.

@ Commodore 64, Sex-Ju

Program je namenjen skljutivo stas-
Jim karisnicima (moraju bitl starl]l od 18
gedinal, Ove |e vod|e po stazama Ijubay-
nog umecs | spirtualnim: stazama zado-
v:?;]:slun | kreativnost], Pretetno je grafié-
kog oblika, all ima | pisanog teksta, Prvo
od was tradl da unesete svoje ime | ima
svop partnera (partrerke) o lubavno]
Igri, Scenarlo nije komplikovan. Sex-ju je
naretito priviadan jer sadrl drad zabra-
njenog Yoia, a primenam avog programa
| raunar vam se na naki nadin priblizava,
i nije onmko hiadan 1 proradurat ko
u radu sa oebiljnim poslovnim softverom

Informacije: Stanke Nikela, 29. no-
vambar 2, 21240 Tital.

® C 64: Halloween II

Pofta smo  programom  Hallowsen
| postigh bep trad, rasili smo da uradimo
| drugi deo ovog programia. Hallowsan 1|
jo avanturs aa silkama (Aa slovenadkom),

HA EN II

ZYPOSOFT

U poredeniu & prvim dalom uuuua o
anatno pabolilan | kvalitetnijl |e, Saljsma
nrllgl;rlnu H"III‘IIJ fa uputlarlml.
nformacije; ﬁ:ﬂmﬂﬂ. voglleva 1
:;Em Ljubljann-Semntvid, 1ll..ii,'lﬂl1| E%

® Amiga: Fractal Generator

Program cria izabrani sjedak Mandal-
brato skupa, na dijely ekmne koji
odred| korisnik, Koaficljent povedan)n
ovisl o valldinl isjetkn. Ja prikaz alike
korteti se 16 boja. U toku rada pragrama
otvaraju se dva prozora od kojih n
Blutl za radavanje parametars, 8 drugl zn
fliku, Program @ napisan U AXlecu » po-
krnda mo inkijugivo iz CLl-a

Informacije: Sinids Yujk, Strosmaje-
rova 41, 43550 Pakrac.

& Amstrad CPC 464/664/6128;
Extended Basic V 1.0

COwvaj program dodaje vasem kompju-
tem oka 20-ak novih naredbi. To je rege-
no primenom modula BEXY. Pomeanudu
samo neke vaknije naradbea:

= Dump (preuzets (z CPIM-a)

= Type (ptikaz datoteke u ASCI

= Header [prikaz glave)

- Command (dodajie svaje naradbel)

Informacije; Kiimeni Andreev, ul, Vid
208/28, #1000 Skopia, tel, (001) 267-211.

® C 64: Usluini programi

Program Horoskop izradungva ves
masatni horoskop: treba da unesele da-
tum roflanja | datum za kojl fellte horo:
gskop, Program Supar paméanis j& pro-

ram za sva urraste, pospeduje rad mo2-

anih vijuga, Svoju sposobnost memon-
ranja razvicets pomodu obldnih karata
{program ima vide nivoa takine). Radunar
vam prikazuje odredeni broj kareta i po-
stavlja vam pitanja koja su ponekad ve-
oma tedka. Program Kyiz 1z hamijs pogo-
dan |& za uenlka 7, B. i 9. razreda, po-
stavlja vamn pitanjd [z hemlje. pita vas 2a
odredene hamijske elemente. Sa ovim
programom hemija postdje za vas sve
priviadnijz. Programi su pisanl na sep-
skohrvatshom jeziku | $aljem ih samo na
kaset|

Nudim | sledade programe; Dijeta of-
pormitka kola (fizika), Program za reda-
vanje kvadratnih jednading, jednatina sa
2 nepoznate (gradivo iz matemaiike za
srednju Skolu). Nudim | jednu svemirsku
| jodnu avanturistitku igru koje su takode
na srpakohrvatskom [eriky sa vellkom
dozom humora (ko sedne za ragunar ne
pstavija palicu bar dva Gasa)

Informacija; Mikols Sienks, 29, no-
vambar 2, 21240 Titel.

# C 64 Elementi srojeva
1 V10

FProgram sadrdi proraéung osoving,
vratile | svornjake. Nakon staranja pro-
grama korisnlk prvo ulazi u sigurnosnl
sistern koji od njega zahtijevs podathe
kao &t su ime | prezime, lozinka i &ifra.
Postoji i moguénost mehanitkog dedifri-
ranja — pravi kombinaclju morale unljeti
pomodu palics. Zatim kompjulor daje z-
viedtaj o upisanim podacima te korisniko
putta u program odnosno onamoguéava
mu ulaz ako podacl nisu praviinl,

Korsnlk zatim wlazl u glavii mani kojl
sadrd slijedade opcije: proraéun osovi-
ne, profadun vratla, svormjakl, naradbe
U pragramu, sat | resetiranje radunala;
lzaberete i jednu od prve irl opelje
kempjulor ¢o od vas zahtijevail unos po-
dataki potrabnib za ivrlan)e proraduna,
Potom (zeaéunava potrabne podatke, po-
stavijen eadatak, postupdk  resavan)a
| ursdng ispisuje konadno rieden)e. Tada
ulnzie v podrutje grafickoy menijn Koji
sadriava ove Komande: LOAD | SAVE
{formiranje viastitin datoleka s podacima
kols ste uplsall), PRINTER, MENL | RE-
START Eﬂhlﬂl. opeija (naredbe u pro-
gramu) objagnjava Korsniku svaku od
navadanih naredbl 1z grafitkog menlja,
Peta opeije Je sat, Mo2ele uplsivatl nova
Yrijeme koje so, ako delite, ljepo predodi
pomocu nacrianog aate.

Program |8 napisan u Simon's Basicu
| namijenjen j@ svima koji se bave prora-
&unima navedenih strojnih slemenata.

Informacije: BSC, Dmitar Bulrovakl,
Kriekin Gvord 19, 41000 Zagreb, tel,
(041) 275129,

Predstavliamo vam
Como orov.£C ]

Commedore PC [ je racunor sevremene konceoche, kompot!

bilon so racungrima yrste PC-XT. Zohvalujudi napretku solu

provodnidke tehnologiie ostvaren je visi stepen infegracis

?r‘aﬂenr'h delove, Samo kod perferje CPE, no orimer, usle-
erio je 45 delova, Time e no osnoviof plodi aslobodeno

mesto za sklopove I:c;r':' sa obidno vgraduju preko ubidnih

mesta, na primer, graficko karfico, vproviod giokog diska,

paralelni | serjski interfes.

Tako je konstuisan personolni rodunar veoma kemoakinih

dimenzijo | veoma niske cene,

Radunar ja ideolon v prom redu zo siededa podrudia upo-

frepe:

— rad b kudt

— uredivonje fekstova, za novinare, prevodioce, publicisfe itd.,

— inteltganton ferminal zo unosenje pedatake,

Cene:

Ragunar PC 1 {procesna jadinica | tastatura) LSDa79.80
Monehromatski zeleni monitor usD 12382
Stampad MP5S 1200P UsSD269 11
Kolor monitor 1084 LUSD 330,19

Prl kupovinl traba uplatiti jo4 oke 60 odsto dinarskih dagbina

Procesor: B088 sa.4, 77 MHz

Memarija: 512 K, sa moguénodcu prenobanja do 640 K

Operacioni sistem: M5-D05 3.2

K;g(rnllbllnuu: potpuna kompatibilnost sa Commodorovim PO
i

ROM: 16 K sa BIOS

Spolina memaorija: ugradena disketna jedinica od 525 inéa, a mode
da se prikljudi jos jedna spoljna disketna jedinica

Interfe|sl: 'serijski — AS 232C,; paralalni - B-bltnl Cemronics, vidao
= AGB | monltor u bajl, kempozitni videa prikljutak, manchromatski
Ekran: kolor grafltki adapter na matiéno| plodl, potpuno kempatibi-
lan sa standardom |BM PC CGA

Tastatura: 84 dirka, PC kompatiblina

Prodiran|a: sisterska magistrala za spoljna prodinen)a

Dimenzije: 33x32x8 5 (bez monitora)

Monitor: u bojl ill crne-bell

KONIM

Ljubljana, Titava 38, tel. (061) 312-200 ;
Predsiavnidivo tujlh firm

Prodajna mesta:
- Beograd, Metaiservis, Karadordeva 65, tel (011) 624-927
~ Zagreb, Poljoopakrba, Vardavska 13, tel. (041) 428-798

Commodore

Maj mikiro 59
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Gryzor
@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
#7,95-1495 C'® Konami/Ocean @ 8/9

ZLATAN HAMZIC
N egdje na Zemlji neka vanzemaljska rasa

& sagradila atmosterski pogon kojim ée
fmaci mijenjati klimu po viastitim potre-
bama, Novo ledenc doba bilo bi pogubno za
ljude. 2a svog spasioca izabrali su vas (a koga bi
drugog?). Gryzor |e jedna od najboljih arkadnih
igara koje su hapravljene 2a spectrum, Losta-
fom, njan autor ja vrhunskl programer Paul
Owens (gjelite e samo D) T. Decathlona i Super-
festa).

U prvoj od triju faza probijate se do ulaza
U Industrijski kompleks. Radnja ss odvija na
svega desetak ekrana, Ovd|e dobro dode | Isku-
stvo iz Green Berata, |er vas na putu ometaju
mnogobrojni | dobro nacruzani strazarl. 5a naj-
vige plattorme spustate se lako da najprije shis-
nate taster za dolje, a potom taster za skok,
U dnu ekrana nalazi s voda. Kada ekran bude
vrvlo od protivhickih strazara, kroz vodu Ge dodl
jus: jedan strazar | odozdo osuti paljbu na vas,
Tada je najbolje da | vi skoéite u vodu | ikvidira-
te ga. Mitraljeska utvrdenja na niim platforma-
ma molete vrlo lako unistitl, a kao poklon za
svako dobivate poboliSania pri pucanju (brzo,
kruino, trostruka). Onaj nadin keji lzaberste
u prvoj fazi koristite | u ostala dvije. Najbalje je
trostruko pucanje. Kada dodele do posijednjeg
ekrana, prad vama ce se pojavili ulaz u pogan.
MNanisanite prema bravi i stisnite pucanje. Ukali-
ko ge pojave mjghurlcl, uspjell ste otvoritl ulaz.
Sacekajte nekoliko trenutaka | dobit cete poru-
ku da uditale novl dic.

BELINE RIS

. IWER S8

U drugoj fazi nalazite se unutar komplaksa.
Najprije morate izadi iz lavirinta. U gornjem des-
nam ugh prikazan je raspored svih soba, a osvi-
[etljeni kvadrat oznatava prostoriju u kojo| se
trenutng nalazite, U svako| prostoriji morate |z-
medu nekoliko kupola pogoditl onu koja de
upasitl laserske zrake i tako vam otvoriti prolaz
dalle. Prva kupola podsjeda na i, (Jedino u za-
vréno] prostorijl, koja je oznadena sa BASE,
gadajte uvijek asredidnju kupolu), Vad zadatak
ametaju tuvarl | eksplozivna burad koja se po-
vrameno pojavl|uje. Kada izadete |z lavirinta na-
&i cate se pred gradevinom sa dest kupola, po tri
u svakom redu. Majprije uniglite prou | tradu
kupolu u drugom redu koje ispaljuju dulad na
Vg, a potom osfale cetirl. Tako dolazite U unu-
Iradnjost gradevinag,

Skatudl po platformama troba da dodete do
vrha (sjecate || se Legend of Kage7), Ovdje vrvi
od siratara pa ¢ vam trebati dosta spretnost|
| srece, Nikada ne skacite sa platforme na plat:
formu ukoliko s& na njo| nalazl vadi broj straza-
ra. Kada ovo uspjesno prebrodite opet aolazite
do gradovine koja sada Ima samo jedan red
kupola (nalnze se lznad vrata), all sve bacuju
Aulad, Pomitite se lijevo-desno | pucajte, Kupo-
Iy 8u povezane, | ako pogodite samo jednu od
njin neutralisall ste dulad, Pri vrhu se pojavjuje
cavijelljen kristal, Kada pogodite | njega, opat
ulazite U splet soba. Cil| je isti kao u prvom
krugu = izaci iz lavirinta, Zatim se pred vama

60 M| mikro

pojavijuja gradeving sa navom shemam kupola;
ledna pri vrhu, tri U sredini | jedna u dnu. Straza-
rl su =2 takoder pobrinuli da vam zagoréaju
Elvol, Unistiti kupole | sacekajte nekoliko treny-
laka, Tada ce se prl vrhu pojavitl nekakva po-
kratna kreatura ispalujuéi duiad. Pogodite je
| konaéno modete uditati treéu fazu.

Tu je zadatak da dodete do komandne prosto-
rije. Odmah na podetku pojavit ée se svemirski
brod iz kojeqg Iskadu svemirci. K redite se udesno
| stalno stiskajte taster za pucanje. Tek kad
unitite dovolian broj vanzemaljaca, svemirskl
brod ¢e se povuci. Na l:utu do kemandne pro-
storija naici cete na mall milion strazara, oklop-
nih automaobila | bunkara, Na dva mjesta pojavit
¢e se | cgromnl robot, Pri kraju nivoa pojavijuju
se diinovake glave, zvjezdice | nekakvi &udni
oblici. Unistite Sto vedi broj tih kreatura | tada ¢e
8o diinovsko srce sistema raspranutl, Na ekranu
se pojavijuje poruka: ~Congratulations! You
have completed Gryzor.»

T (056) 234-910, (= Lenjinove nasalje 4, 55000
Slavonski Brod:

Phantis

® arkadna Igra @ spectrum 48K @ 7,55
£ @ Dinamic @ 7/5

ALES PETRIC

pansko ratunarsko preduzede Dinamie
opet |e izradilo solidan program, mada
& priliéno otrcanim scenarijam. Cilj ja da
52 Kao ratnica Phantis probije8 na nepoznatu
planetu | u njenom jezgru oslobodis svog iza-
branika. |gre je sastavijena od dva samostaina
dela. U meniju birad |[zmedu Kempstonove
igracke palice | tastature (leclado). Ako 2alid
fipke da odredis sam. uzml u obzir znadenja:
DERECHA — napred, IZQUIERDA — nazad, Su-
BIR - gore, BAJAR - dole, DISPARARA - pucan).
lgru pokreces tipkom E.

U prvom delu morad vasionskim brodom da
58 probijat kroz iri stepana, a detvrll zavriavas
na ledima pralstorijskog Gudovita. Na pra tri
stepena napadalu te meteoritl; formacije vasion-
skih brodova, stene, avioni | kometi, a na catvr-
tom samo fabe, morski kenjicl, ptice | pado-
brancl, £a orudje upotrsbljavad nekakav jojo
kol ispaljujesd pred sobom || iznad glave. U po-
tetku imad tri Zivotd, a novi dobijag na svakih
25000 pomsna. Mo| rekord U prvom delu je
184,500 poena.

U drugom delu najpre morag da pronated
laser | madaljon sa slovom 5 kaji otvara gvozde-
na vrata, Umesto orutja pratl te nekakva |opta
kuLi; ubija neprijatelje, Moltes da pokupid i ne-
kakvo Zezlo koje tl omogucava da brde pucas,
Mo| rakord e u ovom delu 345.600 powna.

ar (061) 6582084,

Platoon

@ arkadna igra @ avl spectruml, C 64/128,
CPC, atari 5T, amiga @ 5,95-19,95
L@ Ocean & 99

VLADIMIR PAVLOVIC

bliEno prate radnju filma. Diungla (prvi
dea): vijetnamski gerilci skadu na vas sa
drveca Il vam postavljaju zamke dok tratite put
do sela. Morate se stalno kratatl jer de vam
gerilci Inace skoditl na glavu, Na neoznatenim
podrugjima mape su uglavnom postavijene
Zzamhke | zasede, pa je najbolje da tadno pratite
mapi. Al vam moral dosta padne, u kratkim
razmacima pubtajte rafale Kako biste smanjili
mogucnost da budete pogodent. Ako tlan vaoda
kojim upravijate bude pogoden vise puta, pre-
bacite kontrolu na nekog drugog. Kadae pokupi-
te dinamit | unistite most, nemo|jte odmah praci
na drugl nivo ved se 3etajts okolo da biste poku-
pili kutije za prvu pomoé koje ispustaju ranjeni
Vijetkongovel.

I gra |e podeljena na Sest delova ko|l pri-
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SELO: Ne gubite vrema, vat pratratite obele-
#ene kude da biste nadli baklje | mapu: U ostalim
kucama su postavijene bombe, | nipoto na ula-
zite u njih. Cuvajle se da ne ubljete nekog od
nenacruzanih seljana, jer éa vam moral mnogo
apasti. Na kraju nivoa udite kroz kapak,

TUMEL|: Sa desne strane akrana nalazi se
mapa sa proslog nivoa, pa se potrudite da to
Iskoristite. Ponove tratite nesphodne pradmate
(kompas | baklju} dok se garilel skrivaju ispod
vode sa nodevima u rukama spramnl da vas
poblju jednog po jadnog. Nipodto nemaojte aru-
Giti rafal U prvog perilca kojl vas napadne jer
municlje Ima veoma malo.

BUNKER: Ova| nlve po mani najbolja akivijuje
jadni od situacija iz filma. Nalazite se u vijat-
namakom bunkery, nidta se ne vidi, a naprijatalji
su svuda oko vas. Jadini nagin da |h ubijete pre
nego 3o onl ublju vas je ispaljujudl baklje sa
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préthodnog nivea. Ponovo Stedite municiju = je-
dan do dva melka po neprijatelju su sasvim
dosta ako ste paZljivi,

Potrudite se da &to pre unistite 816 vise napa-
data, |er pred kraj svi neprijatalji ubrzaju kreta-
nje. i sigurno e vas ubiti ako im ostavite devolj-
no manevarskog prostora. Gim ubijete nekog
neprijatelja, (spalite baklju da biste videli slada-
teg. Ako iskljudita muziku, Sudete njihove pu-
canje.

DZUNGLA: Kratak rafal &im udete na nov
gkran ce ubitl nekoliko neprijatelja, Na akrani-
ma sa mnogo prepreka ostanite na donjam kra-
|u dok ne pobijeta sve neprijatalje. Tamo gda ih
ima manje, 5o pre produfite na vrh ekrana da
biste nadoknadili vrema izgubljeno na tetim de-
lovima. Najbril put je da na raskrsnicl skrenete
levo, pa desno i na zadnjo] ponovo desno,

BARNES: Na podetku ovog nivoa program
malo pauzira da bl vam dao vremena da se
spremite #a zadnji | najte#| |zazov — borbu sa
poremedenim narednikom Barnesom. Kada
podne akclja, odmah krenita po ruéne bombe.
Slalno se krecite jer Barnas Uvek puca taéno na
mesto gde stojite. Bide potrebno pet direkinih
quuﬂulta U Barnesoy bunker da zavriite igru,

tim skodite na spasilatki helikopter | dobicete
poruku da ste na putu kuéi,

Mnogi igradi ¢e moida odustati od ove odlig-
ne lgre zbog teskoda na prvom nivow. To je
vellka greska ler Platoon pruZa mnogo zabave
i zadovoljstva,

LEGENDA:
5~ start M-=most B - baklje
D-dinamit P=karta K- izlaz

Buggy Boy
& sporiska simulacija @ spectrum, C 64,
CPC, 5T @ 7,95-19,85E @ Ellte @ 09

DEJAN NIEOLIC

slazi u zadanom vramenu | usput poku-
pl sve zastavice, Ul gornjem, manjem,
dijelu ekrana’nalaze se. mapa staze, podaci
o vremenu | brzinl, mjenjat, rezultat | zastavice
{one koje ste viad pokuplll uokvirene su bijelom
bojom). U donjem dijelu ekrana nalazi se vas
bagi kojeg gledate otpozadi.

MNa zeleno svjetio na semaforu gurnite palicu

v ozad sportskog bagija treba da prede
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unaprijed | kada brzina prede 100 km'h pritisnite
dugme da promijenite brzinu, Ako udarite U ne-
ito na stazi pri malo| brainl, bagl ée se samo
provenuti, all ako udarite u zid tunels || kanjna,
eksplodirate. Veoma |e |nteresantan etekat ge|-
zira kad upadnete u vodu. Okolna grafika nije
bad mnogo forsirana, pokra) vas prolaze ulitne
svijetiljke (71) | drvece dok se u dallini vide
planing.

Igra se utitava sa diskete | Ima ukupne pat
dijelova. U svakom dijelu se nalazi po pet siazs.
gairlrﬁu::‘ su: OFFROAD, NORTH, EAST, WEST,

Grafika | zvuk (koliko ga ima u simulaci-
jamin) su adiidnl. | . i

Alternative World
Games

@ sportsks simulacija @ C 84, spectrum,
CPC, MSX, 5T @ 7,99—19,90 £ @ Gremlin
& 919

PERICA LAJSIC

ko nikada niste osjetill Sarl lzvidackih
B |1skmicenja, sad ja prilika da nadoknadi-

te propustenc. Na raspolaganju su vam
cetirl discipline, svaka u drugom talljanskom
gradu. Prve dvije ¢ete morati igrati sam| a druge
dvije mogu dva igraga,

TRCANJE U VAEGI Treba %to brie stici na
cilj. U tome vas ometaju pas i poklopac kanall-
zacle kojl se najéeids otvori bad kad ste iznad
njega. Ako hotete napraviti mali skok. povucite
pallcu za lgru udesno, Pazte; udinite || to dva
%ta za radom, pasceate kollko ste dugi i Siroki,

male skokove pomicite pallcu lijevo-desno
8 Za yate nagore,

hdil 1 b

BACANJE CIZME U DALJ; Na potatku izaberi-
te punu (full) il praznu (ampty) Sizmu, Misim da
|e bolja puna. Ako je élzma lijeve, vucite palicu
[ijevo itd. To radite sve dok vam ruka ne postig-
ne najvede ubrzan|e, Kejom brzinam vriite ruku,
vidite u donjem |ljevom kulu. Najbolje je pritis-
nuti pucanje kad je ruka ispred vas, Ponekad iz
{zbatens &izme izade crv | nekuda cdgmile,
Padna li vam sluajno &lzma na potplatu | tako
ostana stajati, odvudi ée vam je pas koji vas |e
ometas u prethodno| disciplin.

PEMJAMNJE UZ STUP: Treba da s 8to brie
uspnete na vrh | skinete bocu. Penjele se tako
&to gurnate palicu gore, pritisnete pucanje | gur-
neté palicu dolje. Pazite da to bude ritmickl
ujednateno, inate tete skliznuti dolje. Ako pri
spultanju ne razbijete bocu, osvojicete ||ubay
lijepe djevojke (opet) koja vas cijelo vrijeme
gleda sa balkona.

IZBACIVANJE SUPARNIKA IZ GONDOLE: Su-
parnika morate udaratl jastukom sve dok ne
padne u kanal, Udara 58 ovako: po glavl — puca:
nje i palica prema protivolku) po nogama = pu-
canje | pallca na gore; U prea — pucanje | palica
nadol|a,

Bedlam

® arkndna igra ® C 84/128, samo specirum
120K, CPC,PC o 0,910,950 Gole 77

NIEOLA MILIVOJEVIC

{spislvania naslova startujete igru, pomi-
slidete: «Jao, ne opel! Madu voljenu
Zemlju su po ko zna koji put napale karakond-
Eule iz svamira, a m| sma t bududl hero|l kojl
traba da je spasy, « Donekle ste u pravu, jer ovo
j& |o& jedna od bezbro) igara za unidtavan)e

K ada posle simpatiéne melodlje | Sudnog

dipjstika, alt vas nede razodarati. Pritiskom na
T molete da dobljele muziku, a U suprotnom
tuju se efektl eksplozlja, pucanja itd. lgra se
prekida sa O | usporava sa CTHL

Svih 16 nivoa verovatng nacets predi bez po-
uka. Zadatak vam je da unistavate talase nepri-
|atelja | objekte na povrsini stanice. Opasnost
pradstavijaju topovi | bombe koje abiéno produ
porad vas, all vas neke prate. Ma mnogim meastl-
ma nalaze se kule, lzmedu njih 2e 3 vremena na
vreme pojavijuju struja koja vas moze unistiti
i objekti koje moZete unidtiti vi, Za svaki unisteni
talas napadaca dobijate nagradu | neranjivost
za kratko vreme (brod vam treperi).

Pored. mnogo tedkoca Ima nekoliko lapih
stvari: nagradni Zivot, predstavijen kao duti krog
sa-slovom L (na palam nivow), | = produzena
neranjivast, M = bomba koju koristite pritiskom
Ma pucane i koja unistava sve na ekranu, T — te-
leport koj vas prenosl u fliper. Ako tu ubacite
lopticu U rupu, rezultat vam s¢ udvastruduje.

Majbol|l poloia) broda za unistavanje vedine
napadaéa je u dnu ekrana, 2a pola broda levo od
greding, Takode vam preporudujem da ne ukiju-
tite automatsko pucanje,

= (034) 220-911

Desperado (Gun
Smoke)

@ arkadna igra @ spectrum, C 64/128, CPC
® B,99-14,89 ELToposoi/Gol @ 8/9

ZELIKO MILIN

£ Spanije nam je preko piratskih voda
I sligao |os jedan zalsta odlitan program.
Desperado e lgra & la Commando sa
veoma bogatom grafikom | radnjom na Divijem
Zzapadu, U veoma dobro uradencm meniju moke
sa odabratl TECLADO (tastatura), KEMPSTON,
SINCLAIR | DEFINE TECLAS (delinisanje taste-
ra), |gru startujete opeljom JUGAR, Kada budate
definisall tasiere, ratunar ¢a vas upitati za DE-
RECHA (levo), [ZQUIEADA (desno), ARRIBA (go-
ra), ABAJD (dole) | FUEGO {paljba). Igra Ima pet
nivoa, a avo &ta vas oéekule na njima:

Moj mikio 671



1. Traba ubiti razv:|enog maskiranog éalavka.
Zivat ée vam zagortavatll Konjanicl koji bacaju
bombe, tipovi sa puskama | sprajtovi koji neve-
rovatno |ide na Boku Balasevica.

2, Savamace se uhvatiti u kostac leteca cura
sa mindufom. Konjanike sa prvog nivoa zameni-
¢e bezliéna poskakujuta masa,

3. Morate ukokati zallzanka sa bréiéima Gija
poternica je raspisana na 4000 dolara, Ometata
vas bezlitng poskakujuéa maga, konjanici i indi-
janske poglavice.

4. Sreitele besnog debeljuikasiog despera-
da. Zivol de vam Zagorsaviatl Indijanc, krokodill
i kanuisti.

5, Moracete da se sukobile sa olkatenim ras-
tupanim klincem koji ¢e vas gadali burmeran:
gom, Na ovom nlvou smetade vam bikovi koje
na modete ubiti, Indijanci sa bombama (7)) | Indi-
janci sa puskama.

Bvaku glavnu lienost morate pogoditi | po
desetak puta da biste |e ubill, Kada pogedite
ferifsky zvezdu, mode se protvaritl o Stapic di-
namita koji ubrzo eksplodira, u poene (| figuri-
cu koja predstavlja jos jedan vad Eivot,

MNa Seslom nivol deka vas pradivno iznenad-
anjal

Slaine
@ arkadna avaniura ® spectrum, C 647128,

CPC # 9,05 € @ Martech—Electronic Arls |
@ B9

SVETA PETROVIC

lalne e verovalno najbolla igra firme
S Martech, Avanturu krase element| pravih
arkadnih igara kojl s& primecuju prili-
kom biranja naredbi: Slaineova ruka se pomera
po glavno) (konl na levo) stranl ekrana tako Slo
g8 vrhovl pratiju nameste na naradbu Kaja sa
izvrdava pritiskom na FIRE. Naredbe se krecdu po
ikani levo-desno tako da na podelku sve izgleda
VEQITIa Zamorma, Najbnlpa e namestitl ruku na
sredinu & zalim |8 pomeratl samo gora-dole,
Grafika jo odiiéna, u stilu pravon stripa, dok @
muzika, iako se menja uz radnjy, dosadna,
Glavnl junak j& mislGayl borac kojl neodol|ive

podseca na Barbariana, Rastana, Conana & Co.
Niegov zadatak j& da poveatl mir u selo Tautegu
na koje je zli Sarobnjak Drune bacio Sini i navu-
kao vednl mrak, sve zalo &to @ nepravedno
proglagen za ublou mudrog proroka | vode se-
ljmka Wallena, Pored glavriog zadatka postoje
nekl sporedni, npr, spasitl derku ziog darobn]a-
ki Hayu

Ma skranu se nalazl vide (kona, Glavna je ona
Vet pomaenuta po kojo| Sotaju vecda ruka (Slalne)
I man|a, nevatna (Lkke), Ukko & Slainooy prija-
tel), patuljak, Kod njega s nalazl pregrit stvari
kojs su veoma rnalajne za coo tok igre, Te
stvarl s mogu uzimati (TAKE FROM UKKO
= pradmet) i korlstitl pomodu predetavjene glo-
lere redenice. Najvainijo |e ispitatl svaki pred-
mél kil (8 pri rucl = tako se najbolle mo2ete
upoznatl sa ovim Cudnim svetom. Casto vas
greskom napadaju seljacl. Tada se na glavnoj
ikenl pojave druge naredbe, korlane za borbu,
Madu njima e red WARP kolom uni$tie sve ako

62 Maoj mikrn

-sabe; all | rodite puno energije. Da biste mogl|
da iskoristite tu svoju natpriradnu modé, morate
imati dovoljno WARF poena. Stifu se odmara-
njem (REST). Na ikoni gore desno nalazi se opis
Iokacije na.pergamentu, a dole desno su slidice
svake lokacije sa predmetom koji vidite.

U Slaineovaj zemlji na postoji novas, vet se
koriste komadidi zlata kojih na potstku imate
pet, Majlaksi (a mozda i jedini} na&in da nesto
zaradite jest takmicenje u ispijanju piva u jedna|
od prostorija seoske kréme. Da biste ze ukijudill
U dgrd, pri ulasku u tu sobu morate izabrati
naradbu ASK. Totllac te vas pitati da i 2elite da
58 takmicite. Kad odgovorite YES, na glavnoj
Ikoni ¢e podeti da prolaze levo-desno redi YES
| NQ. Ddnose se na pitanje da || nastavijate igru
Il je prekidate. Tu morate biti veoma brzl | pre-
ciznl kako blste za ulotena dva komadica zlata
dobili pat.

Medutim, ni U |spijanju plva re treba preteri-
vall jer ¢e se Slaine napiti pa e ruka podati de
dpta po lkoni sasvim nekontrolisano | nakao vra-
ma nece se modi birati naredbe. Sav taj trud je
potreban da na lokaciji BOATMAN platite éamd-
Ziji dvadesel pet komadica ziala RKako bi vas
prevezac preko rake,

Pri lutanju kroz ove predele sigurno ste pri-
mietil| | petinu, ulaz u napusteni rudnlk kroz Kojl
Slaine nede da ide jer je suviia mradno. Potreb-
na je sveca koju cele upaliti pomocu Ukkovog
kramana (USE CANDLE WITH = predmet), Sva-
ta se nalazi na lokacijl grobnice (TOMB) na
kojoj su jod zardali kljué (RUSTY KEY) | mrvack
sanduk [COFFIN), Na lokaci|l ispred ova (GRO-
LND) morate ispitati gomilu (MOUND) i otvoriée
vam sa tajn| prolaz na lstok (TOMB) Za vreme
avanture takode sa klonite modvare (SWAMP)
u kojoj ¢ete se lzgubiti brie nege $to primetite.

To Su, razume sa, 5amo osnovna uputstva za
ovu odliénu | kemplikevanu igru.

Police Academy Il

® arkadna igra ® C 547128 @ 9,95
L & Methodic Solutions @ 67

DEJAN PETROVIC

Methodie Solutlons stigla nam |e lgra sa
vuénim nazivem. Po njemu se dd zak-
ljutltl da igra Ima nakakve veza sa filmom, Mad-
utim, L svaka slltnost pragtaje.

Police Academy Il nije nita drugo do nesto
lodija verzija igre West Bank, U ulozl novopeade-
nog policajca Barnija treba da satuvas banku
od pliatkada, kojl na svakl naéin pokusavaju da
fa skrate za glavu. Ekran o podeljen na dva
dala. Ma levom. vidid avoj rezoltal, broj maotaka
| &in, a na desnom se odvija Igra | po njemu
palicom pokreced metu, Ispred tebe iskrsavaju
razni. likowi.

Gafdal samo pliadkasde sa uparenim ravaolvi-
rom | pazi da siucaino ne pogodis policajca il
Ienu sa detetom jer $a u tom sludaju igra mo-
mantalng zavriava,

Ukoliko uspe$ da odredenc vrame odolid
opasnom neprijatelju, ¢ekaju te unapredenje
inagradni nivo, Cvaj je poprilicno tekak, Cilj t je
da akiopld jedno od delir] vrste orutja (zbagava-
judi metke koji H upitavaju delove. Jod uvek
nisam uspeo da sklopim nijedan od detirl plto-
lja | miglim da |@ to praktiéno nemogude.

Podto sa (nejuspehom zavrdid nagradn| nivo,
tokaju te novi plinckasi delini obraduna, Na vi-
slm nivaima postoje | pojeding cake koje prime-
njuje protivalk, Nalme, nekl od n|ik se preruga-
valu u starlcu | njih moles gadall tek podto
potagnuo orudje

Grafika | animac|ja su csradn|a, & zvuka skoro
nema, tako da te Policijsks akademija || bad
nede mnogo zadrdati za ekranam. Savetujam ti
da U memoriju svog dobrog starog komodora
radije utitad isto lako dobru stary West Bank.

I 7 sasvim nepornate softverske kude

The Fast and the
Furious

@ arkadna igra @ svl speciruml @ 8,86
L8 Gol®bis

ROBI PREMROV

starpg Bagdada. 1z suprotnog pravea na-
ilaze neprijatelji na letedim tepisima. sla-
pi misevi, zmajevl, gavrani td. Spasavas se na
taj nadin da se poviadid i gada& igra je podalje-
na na éetiri stepana.

S edid na letecem tepihu kKoj leti iznad

T - e

Cve tredine ekrana zauzima prostor za Igru,
a dole levo su (kone. Garnji red sleva udesenc!
dolar|, lire; ulje, srce, pidtolj; donjl red; maska,
caga, americka i ruska zastava, muzika, U do-
njem desnom ugly su bodovi | anerglja u pro-
cantima.

Tipke za spectrum: QA - gore | dole, OP
= levo-desno, M = pucan|, H — pauza, J — kraj
pauze. MoZed da patdad u svim pravcima, Ma-
pred se pomeras tipkama P + M, a dole
s A+ M itd.

Kad zavrdl$ prvl dec na ekranu se pokazuje
procanat pogodenih neprijatalja. Dolazid u sobu
u kojo] mokes da napunid zalihu [kona, pa onda
opet odietid u borbu. Na drugom stepenu su
neprijateljl vec lskusniji | brii. Gadaju gore, do-
le, levo | desno, prate te | krule oko tebe, pa zato
maras biti jod spretniji | bré3i nego na prvom
atepanu.

¥ Zg. Bitnje 247, 64200 Zabnica.

Black Lamp

@ arkadna avanturn @ spectrum, C 64/128,
CPC, ST @ 7,85-19,05 € @ Firebird @ /9

VLADIMIR PAVLOVIC

plattormska arkadna evaniura U kejo|
imate ulu?u dvorske |ude Dieka. Cllj je
pronatl i povratitl devet tarobnih lampi {uklju-
Gujuch | najmoéni|u crru lsmpu) | tako vratiti mir
i blagestan|e u kraljavinu Allagoriu, Ake u tome
uspete, dobidate ruku princeze Grizelde.

Igru uzdide iznad ostalih fantasti¢na realizacl-
ja. Podrutje igre obuhvata 256 ekrana kojl vari-
faju od seoskih predela | bedema zamka do
gotskin enterijern. Svaki ekran je prekrasno na-
ortan (ofrcani [zraz =kao sa automata- se sam
namecea) | nasaljen sa nekim stvarno neverovit-
nim | odli&no animiranim neprljatel)ima.

lgra uvek pofinje porad praznog ormana
u kojl se lampe moraju veatitl, Poslojl osam
raznih startnih pozicija. Sa obiénim lampama ne
bl trebalo da bude suvida problama, ali se crna
lampa ne mo2e tek tako nacl | pok.pit| jer je
Guva najulasniji od svih neprijatella ~ 2maj, On
vam [@ naravno nece datl dokle god je Ev, ali |
jo& veéi problem dto u kralj@vstvu ima mnogn
Zmajeva a samo jedan Suva ono Sto vi trazite, To
praktiéno znati da cete morati da se borite sa
svakim rmajemn na kojeg naldete ako Xelite da
uspasno zavrdite igru.

K ancept Igre nije bad originalan = to j&




Razbacani po podrudju igre su mpogobrajni
nagradni objektl u vidu dijamanata, muzidkih
instrumenta, crutja, hrane i piéa. Jedina odhra-
na od mnogih neprijatelja je DEfekov magiéni
opasad iz kojeqg ispaljujete smroncasne zrake.
Ukupno imate pet Zivota, Eiju dufinu odreduje
enérgetskl novo U donjem delu ekrana. Energija
opada aho vas pogodi nekl neprijatel] i ako
padnete sa pravelike visine, & raste ako skupite
hranu lli pice. \

Svaklh pet instrumenata ili dijamanata koje
pokupite utinice vas neranjivim za oko 40 se-
kundi, dok ¢e vam pet komada orukja povecati
snagu i domet zraka |z pojasa. Najbolje je uvek
Imat kod sebe po Cetiri nagradna objekia | po-
kispiti: petl tek U sukobu sa rmajem. Cvo ne bi
frebalo da bude tefko, |er su se programeri
pobrinuli da pored zmajeva ostave nekollko po-
frebnih objekata.

Od neprijatelja su najmanje opasni vilinski
konjic| i ose jar ne uzimalu mnogo energlle
| kretu se u formacijama koje |e lako pogoditi.
Slepl midevi nisu opasnl ako |h dr¥ite dalje od
D2ekovog vrata, Vukodlaci su ved mnogo opas-
nifi = brzi su | uzimaju mnogo energlje. Gavrani
i orlovi vas bombarduju ekspladirajuéim |oba-
njama koje ja lako izbedi | unistiti. Medu opasni-
leneprijatelje se svrstavaju baudk ratnici kol se
dele na madevacce, strelce | kopljanike. Dva
zadn|a su mnogo opasnija jer vas mogu gadal
&a vede udaljenost. Duhovl vas gadaju miazavi-
ma Kisalina koju je vrio tesko izbedi. Patuljci
nose Cekice kojl lzbacuju varnice, vestlce vas
gadaju munjama (driite se podalje od njihove
kutal), dok davoll nose trozupce kojl bljuju va-
tru. Da biste ubili ove kreature potrebno ja po-
godit| ran|lvi dec tela (obi¢no je [asno istaknut)
I zatamniti Ih.

Fodrugja mape obelelena sa D oznadavaju
sobe U kojima se mogu naci zmajevi, §lo ne
znati da se u svako| stvamno nalazl zmaj, |sto
vadi | za lampe. Postoji osam lokacija lamp
[obeletenih sa L) na nivou zemlje, | na bilg
kojem od njih mogete poceti Igru, Ostale lampe
senalaze u nekom od tornjeva ill u mred padina
I'tunela kojl se prutaju isped zemlje. Tunele

HIGH S0CDKL ! SAHEEH
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treba desto koristith jer'se u njima bria krecota
i |er & vam omoguéiti da izbegnets pretesto
lutanfe sumom i ulicama sela koje ne sadrie
lampea. Majvite (zgleda za uspah tele imati ako
igru potnete blizu jednog od dva tornja na
mapi,

Black Lamp |e najbolja Firebirdova igra koju
sam dossda video, a po svoj prilici | jedna od
najboljib arkadnin avantura uopste. Nemaojte je
propustiti.

The Train |

® ratna simulacija ® C 64/128 @ 14,95
£ @ Accolade @ 8/9 ‘

ZELJEO KRSTIC

odina 1944. Saveznici samo &to se nisu
G iskreali u Normandijl. Nacistl opaZaju da
je kraj blizu, tovars pun oklopnl voz

umetnickih dela neprocenjive vrednost! | &alju
ga za Berlin, Vi kao &lan pokrela otpora | vas
pomocnik Le Duc trebate oteti voz u Metzy
i pdvest| ga na Rivieru, Tu potinje lgra.
Pojavice se slika voza g vase lave strane | sta-
nice desno. Odmah poénile da pucale ks onom
prozoru gde gori svatlo. Kada pogodite neprija-
telja, svetlo ce se ugasitl, all odmah zatim neko

LEGENDA |
B=TMal
L= LAMPA
/- boRe

- DOLE

P LV

MAPA KRALJEYOG TORNJA [KING'S TOWER]

~Huta
= ZI0INE

= ElUMa
B4- roman

D - F‘DLJEI".J'I.IQA

LEGENDA 1 i
1= ULAZ U PECINE

1 - HRALJEVA VRATA

1- 1ZLAZ 24 HUEDU
4~ GRAD ALLEDORIA
b= TYRDAVA ALLEGORIA
i~ KRALJEV TORAMI

7= TORAN. PHATWEEZLE
8- CUDESNA KAk 4
& LAVIRINT

MAPA TORNJA PRATWEEZLE (PRATWEEZLE TOWER)

10 PRINCETINA VILA
1= BAATA DYORCA =
E 1 I 1l v
SPRAY

,.

drugo Ce se upaliti. Ne oklevajle jer Nemel sa tih
prozora pucaju na vas. fa'to vreme Le Duc ée
astoboditi signal | odabradete nive Igre. Fosle
toga trebate de «pokrivates La Duca dok se ne
popne u ickomotivy | ne kaie «Climb aboards,
kada palicom na desno treba da se popnets
u lokomativu, Yoz (e zauzet!

U lokomaotivi su sledeci instrumenti;

P. 5.1 - pritisak, Kada dods do kraja, spustite
ga sa Steam blowoll. Ako opadhe, marate sma-
njiti gas.

MPH — brzinomer.

TEMP — temparatura, Kada opadne na pola,
morate dodatl uglia U loZiste,

Od kemandi imate sleva nadesno:

Throtla — gas. Sa pritisnutim pucanjem i pall-
com ka sebi il od sebe ubrravate odnosno
usporavate,

Furnace — |oZiste, Otvarate ga s& pucanjem
i palicom ka ssbi, punite ugliem sa palicom
desno | zalvarate sa pucanjem | palicom od
sebe.

Break - ko&nica. Aktivirate & sa pucanjem
i palicom ka sebl. Gbratite paZnju dato ne radite
suvize naglo, jer dolaz do oStecenia

Forward reversa level — manjad, Odabirate da
It éete |&i unaprad ili unazad Pucania i palica ka
sabi je za unazad. Painja: ova operacija je do-
Btupna samo kada voz miruje, u protivhom ko-
manda otkazijel

Steam blowoft — smanjenje pritiska koristite
kada je pritisak valiki,

Whistle — pistalika. Pomodu nje cete okretati
skretnicu (SWITCH). Da biste isll prave, treba da
gorl srednja creena lamplca, & a skretan|e jo
gornja. Zasviddite || jedan (If dva puta, skretnica
i signal ¢e se promeniti. Inade, sigral vam se
nalazi pored rudice gasa & desne strane (tri
Zolena lampica),

Da biste pokrenuli voz, samo otpustite kodnl-
cu b pritisnite gas do kraja, U tokl vainje, o svim
smetnjama | problemima e vam Le Dug referni-
8811, Tasterima 1, 2, 3 i 4 birate poloka):

1. Protivavionskl mitraljez na prednjo| stranl
yoza,

2. Protivavionskl mitraljez na zadnjo) stran
VoA,

3, Kabina lokomeotive

4. Mapa tog dela Francuske

Kada vam Le Duc jav| da su vas napall aviani
(Front side - napred, Rear = pozadi). predite za
mitraljez. jer to jg jedini nadin da ih 5e oslobodi-
te, Uglavnom vas napadaju po dva. Kiads se pred
vama pojavl most (Bridge), postepens uspora-
vajte | kotite. Voz zaustavite kada je rastojanje
0 krm,

Nasli ste se na mostu. Na raspolaganju vam je
top kejim treba da potopite Setir broda, Daljinu
birate u zavisnoati od wlevacije cevi Painjn:

L]

b
LW

I

"

gadajte onaj jedinl brod kol vas gada. Posto ik
sva potopite, pojavice so poruka «Glimb abo-
arde«. Pokrenite lokomotivu,

Kada udete U stanicu, treba da pucate
u csvetljene prozore dok Le Duc ne ude u nju.
Tada | vi idete za njim | dobitele izvesta) o stan)u
na pruzi, Imate moguénost da pokret olpora za
vas zauzme slededu slanicu, slededi most, da
opravite odtecen|a (Il da ne podaljete nikakvu (]
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poruku. U stan|c. 2e obnavljaju vaie zalihe uglja
i voda,

Ako je pruga ispred vas o prekidu, modeta
Gekati dia se opravi, all ja bolje kranutl akalnim
pulem. lgra se na poene, fako da je 1o nova
Sansa.

Vata misija podinje-u jedan po ponodi i imate
vremena do osam ujutro kada se razdanjuie. Sa
F1 moZete prekinutl igry, F3 je iskljudenie I
ukljutenje zvuka, F7 vam daje vag status, broj
bodova, oStedenja, preostala kollfina goriva
[uglja), precstali zahtevi za zauzimanjem mosta-
va ill stanlca | opravki. Tastar SPACE sluli za
pauzu, a lzuzetno vam mode saduvati | glavu,
Kada napadate stanicu pritiskom na ovaj taster,
modete se sakriti v lokomotivu, ali pazite: tada
l.e Duc koga pokrivate vatrom mole da nastra-
da. To je lakode kraj igre!

Kada konatno dodete do Riviere, cekaju vas
odiikovanja | poruka: =Dear general, all art work
safaly in Allied hands. Pride of France has been
recovered. See you soon in Berln, General Y.
D Dandee, U. 5. 5th«

Bez sumnje, Izvanredan program kojl treba
imall u svojol kolekeill. MoXda najvedi kvalitet
&, uz odliénu grafiku i samu brzinu izvodenia,
tal &to tak | pofetnici mogu dosta uspedno
igrati

Rygar
o arkadna igra ® spectrum, C 64 CPC
#0,99-1490C @ U. 8. Gold @ 7/%

DARKOQ RADICEVIC

vo |04 jedna u nizu gara koje trade brzu
E [skcilu i odiigne refiekse. Hrabri rainik

Rygar mora da prokrél sebl put ka siobo-
dl i spase zemiju od nezamislivih praistorijskih
bida, Muzika je solidna, all nije eno §lo obiéno
plakujemo od Sezdesetiatvorke. Grafika | skro-
lovanja (levo-desno) su veoma dobrl. Ako igrate
tastaturom, Vpke su: Z — levo, X - desno, RAE-
TURN - pucanje, SHIFT — skok. F1 - pauza, F3
— prekid, F5 = iskljutenja muzike.

Cll igre je sakupitl odradans predmatea | preci
avih 17 veoma teskih nivoa. Predmeti su skriveni
usten| (kvadrat balidasta boje) kraj koje modete
nesmatana prodl, Da biste uzell predmat, mora-

ku-ili pritiskom palice nagore uz FIRE. Tada
Rygarovo orufje biva usmerano vertikaino na-
vise,

Ma prvim nivoima |e potrebno izbegavati
i upucavati bica, kao i sakupl!jati predmete. Kas-
nije |8 uz sve (o potrebno preskakati provalije,
jezera sa vrelom vodom, rupe na mosiu | niz
drugih prepreka koje ca zagordati Rygaroviona-
ko teski divot, Ukoliko vam se desi da supucates=
stenu u kojo| ja pradmet i tada poginete, prad-
met kojl ste trebali da uzmete nestaja. U tom
sludaju je potrebna vratiti 5e levo do prve belita-
ste stena | uzeti premet ng ved opisanl naéin.
Sta éo se desitl na kraju, kada pokupite sve
pradmete ili predete ave nivoe, otkricete sami.

Rygar ¢e se verovatno dopast| |jubiteljima ne-
zaboravnih Ghosts, 'n’ Goblins | 'svima onlma
kojl su se zasitill svemirskih pucagina i slicnih
krparija za kuéne ratunare,

& (032) 818172, (5] Omladinska 2'b, 32240
Luéani.

Rentakill Rita

@& arkadna avantura @ specirum & 1,99
£ ® Masterironic @ B/8

DRAGAN EUJUNDZIC

ko ste e zakalel| Head Over Heels, onda
A |@ ovo prava stvar za vas. U prvom delu

Igre traba pronadi | unistii 18 insekata (9
ptela i 9 paukova).

Kada udete u sobu, oznadenu krugom, ugle-
datete insekla, lutku (koja visi | okrece se oko
svoje pse) | medto nalik kapi sa ucrtanim krstom,
Vas zadatak |e da insekta dovedete pod lutku,
a zatim dodirnete kapu Ako lutka padna na
insakta, od njega cstaje samo mrlja,

Mailazidets na med (6) | spre| (8) u obliku tegle
i hoee. Madom namam/te péalu pod |utky, zatim
ja uspavale sprejom. Vodite ratuna da se to

dogodi ispod lutke. Pauka cete najlakie naterati
pod lutky ako mu menjate pravac kretanja.
Kada uniftits svih 18 Insekata (prela), vratite
se na startnu poziciju | skodite na postolje. Uz
promenu boje ekrana | muziku prelazite na dru-
gl deo |gre, Ovda je potrebno pronati Molecula

Mana. fivot vam zagordavaju pauch, péala | kr-
stovl, U svako| sobi nallaziéets na tegls. Njih
pokupite skokiom jer vam daju besmrinost u
diry sa krstom. Kada dodele do sobe, oznadens
sa M, dodimite kapu |...

Ma kraju dobljate zvanje koje zavis| od broja
unigtanth insekata | pradenih soba. Ma drugl
deo igre modete predi | posle 11 uniétenih inse-
kata, Smetala u igrl su ROBOTI (kredu sa uvek
na istl natin), KUGLE (kretanje je promenl|ivo),
razna KOPLJA | SULJICI {oni se lako zacbidu)
| nedto nalik |judskom OKU {ovo ée vam zadati
najvise prablama).

Kada udete u sobu A, slavite mad pod lutku,
a zatim Idite u ugao i skofite na kocku koja je
sama, Pojavica se plela. Cim sieti na med, do-
dirnite kapu. Saba 3 sadri tr| kocke. Ukoliko pri
skoku promasite jednu od njih, moracete da
resetujete radunar | ponova uditate igru.

Za prelazak iz sobe u sobu koristite kocke
(modete |h uzimati i ostavljati}, |ift (1o su pokret-
ne kocke) | federa (ze duli skok).

-
-
A e
=
£

te prvo pucati u stenu, Ona e nestati | preétvoritl
sa U predmet. Tada |e polrebno proci pored
njega | tako ga pokupitl. Orulje koje koristi
glavnl junak j@ opasna kruina lestera sa krukno
namotanim larcem oko nje, koje rad| na pringi-
pu igracke jojo.

Radn|a igre se odvija u Sumi, dvorcu, na pary-
genom mostu td. Tamo vas ofekuju mnoga
tudovidia potev od reptila, gmizavaca, toveko-
llkih Bién do nakaza koje molote vidatl u najve-
¢im noénim morama. Da biste (h unidtill, morate
da ih upucavate ili dn skodite uvis & zatim pad-
nete pravo na njih, Ona blea koja gmiiu morate
uni$tavatl take dto fuénete a zatim pritisnete
FIRE. Letete raptils Uniglavate pucanjem u sko-
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Rastan

@ arkadna igra @ svi spectruml, C 64/128,
CPC ® 7,95-14,95 £ @ Taito/Imagine @ 8/8

SVETA PETROVIC

astan je jo$ jedna od mnogih kenverzija
R igara sa arkadnih masina koje nas pro-

sto zasipaju u poslednje vreme. Kao | sve
druge pre nje izgubila je mnogo toga Sto |e
krasilo u originalu, pre svega grafiku. Sama igra
je u stilu Barbariana samo Sto se odvija na
vecem prostoru, sa velikim izborom neprijatelja
| orugja.

Svaki od %est nivoa ima po dva dela. Dobro je
da se teZina nivoa ravnomerno povecava, pa ne
dolazimo u priliku da se obeshrabrimo odmah
na potetku.

Rastana moramo dovesti do zlog ¢arobnjaka
Karga pod ¢&ijom su viadéu horde cudovista na
zemlji. Kada se nademo sa Kargom lice u lice,
pretvorice se u ogromnog zmaja koga naravno
treba li8iti Zivota da bi zavrsili posao. Evo i os-
novnih karakteristika nivoa:

SCONE ABanrzi

H1GH | Y5388
LEVEL 1}

11/

I ot

1. Podinje lepom Satnjom po kamenitom te-
renu na Kojem spora Eudovista ne predstavljaju
ba# nikakav problem. Imamo dovoljno vremena
da ih unistimo macem. Ali, med | mleko ne teku
dugo jer krajolik postaje sve negostoljubiviji pa
tamo napredovati penjanjem uz mnogobrojne
konopce | preskakanjem dubokih provalija koje
|edva ¢ekaju i najmanju gresku. Na ovom nivou
treba pronadi i vatreni maé koji ¢e kasnije dobro
posluiti,

2. Radnja se odvija u gustim S3umama, Ispu-
njenim najgroznijim éudovistima koje ljudski

um moZe da smisli. Medu njima je | neki krilati
Covek koji nas spretava da predemo reku. Ako
nadviadamo sve te sile zla, sti¢i cemo u drugi
deo ovog nivoa koji se odvija u civilizovanijim
predelima — mnogim odajama Kargove palate.

3. SuBta kopija prethodna dva nivoa: ponav-
liaju se veé videni predeli i neprijatelji.

4. Jedan od najteiih nivoa jer ¢udovista sve
vreme napadaju vrlo organizovano u talasima.

5. Drugi deo ovog nivoa obiluje pecinama
u kojima pored pokretnih kreatura smetaju sta-
lagmiti i stalaktiti. Na kraju nas ofekuje veliki
zmaj koji to u stvari i nije ako ga uporedimo sa
onim na kraju Sestog nivoa. Da bismo savladali
tog poslednjeg, moramo se izvedtiti u svim mo-
gucim borilatkim vestinama koje smo uéili duz
celog puta.

Zelena trava stadiona

® uporedna analiza menadzerskih
fudbalskih simulacija za C 64: Soccer Boss,
Bundesliga, The Double

ANDRE] SMRDU

osle prva dva programa ove vrste za C-
P 64 (Football Manager, World Cup Mana-
ger) nastalo je zatisje koje su prekidali

samo slabiji programi (B.C. Football, italian
Cup Manager. . ). U poslednje vreme smo dobili
nekoliko dobrih managerskih programa,

SOCCER BOSS (Alternative Software) |e do-
bra igra sa svim neophodno potrebnim opcija-
ma za vodenje kiuba. Na raspolaganju imag B0
engieskih klubova, a moZes da sosnujes« | svoj
klub. Bez obzira na izbor kluba, igru poéinjes
uvek sa istim igratima u najniZoj engleskoj ligi.
Igraée moZes da prodajes i kupujes. Cene zavise
od kvaliteta igraca, koja je odredena brojevima
od 0 do 9. MoZes da pregledas spiskove najbo-
ljih strelaca predstojecih utakmica, ligaske ta-
bele, da pozajmis novac...

Specifiénosti: prihodi od utakmica zavise ne-
posredno od poloZaja na tabeli. Prihodi i izdaci
pojavljuju se sasvim slutajno.

Nove opcije: Formation - svoje igrate moZes
da rasporedujes u razlicite formacije. Na osnovu
formacije i kvlaiteta igrada program izra¢unava
rejling pojedine ekipe, mada rezultat nije uvek
u skladu s rejtingom obe ekipe.

BUNDESLIGA (Atlantic Software) je za sazna-
nje bolja od SOCCER BOSSA. Na raspolaganju
imas 18 najboljih zapadnonemadckih timova.

Svaki kljub ima u sastavu imena istinskih igraéa,
mada imena klubova i igraca moZes da menjas
Veéina naredbi sliéna je onima iz SOCCER
BOSSA; samo se kvalitel igra¢a oznatuje broje-
vima od 1 do 20, a moZes da pozajmis i nesto
vise novca,

Specifiénosti; prihodi od utakmice zavise od
broja gledalaca, moZes da odredujes cenu ulaz-
nica, a drugi prihodi i izdaci su strogo klasifiko-
vani i ne slu€ajni. Osim snage, kod ocene ekipe
vazan je moral koji zavisi od rezultata ranijih
utakmica. Valja pohvaliti i dobro izradenu stati-
stiku kluba koju ranije opisana igra nema

Nove opcije: Reclameverirage — razlidita pre-
duzeca predla2u ti propagiranje njihovih proiz-
voda. Naravno, ovo lepo placaju. Doping - nema
5ta da se doda. Bestechhungsversuch - podmi-
civanje sudija. Doduse, nije lepo, nije ni jeftino,
ali...

THE DOUBLE je daleko najbolja igra ove vr-
ste. Programeri su uneli mnogo novosti i potis-
nuli managera u realan poloZaj. U poéetku Ui
jedan medu 22 treceligasa nudi ugovor o vods-
nju ovog kluba. Klub ne mo2es sam da biras, ne
moZes da ga osnujes, a ni datom klubu da
promenis ime.

Specifiénosti: igra¢i nemaju precizno odred-
ene cene, pa zato kod kupovine svakog moras
da ponudis vetu sumu novea nego drugi klubo-
vi. Sli¢no je | kod prodaje sopstvenih igraca Da
ne bi ponudio suvise ili nedovolino za nekog
igrada, posluzi se izvestaja izvidaca i snimanjem
pozicija. Pored toga moZe& da vidi§ bilo koju
utakmicu, Grafika, doduse, nije nita naroéito,
mada akcija oba tima mogu dobro da podignu
temperaturu ispred ekrana.

Nove opcije: Crowd preparation — broj oéeki-
vanih gledalaca. Ako ih dode vise nego §to si ih
nagovestio, moe dodi do incidenata i fudbalska
organizacija moZe da Ui nabije veliku kaznu.
Zato moras uvek da nagovestis broj koji je veéi
od poslednje, odnosno najvece posete gledala-
ca. Cak i ako buknu incidenti, fudbalska organi-
zacija nece zahtevali kaznu. Club statistic - po-
red obi¢nog pregleda igraca, sadr?i i pregled
zaposlenog osoblja. Injury report - ako zaposlis
fizioterapeula, on ¢e brinuti za povredene igra-
¢e. Tvoj zadatak je da odredi3 vezbe koje ce
upraZnjavati povredeni igrat. Pojedinoj povredi
odgovara samo jedna vrsta vezbe. Ako odaberes
pogrednu, povreda te se pogorSati. Scout re-
port — svoje izvidade moies da posaljes na utak-
micu. lzvestavace o igradima, kiubovima i dava-
¢e ti vaina uputstva. Ground improvement
— ako je stadion suvise mali za sve posetioce,
treba da ga povecas, ali to nije besplatno.

PMh ].0 (Happy Computer, jun)
SA Nemacka Velika Britanija SAD
(Happy-Leser-Hits) L (-) Ghostbusters 1. (5) Ganntlet
L (1) California Games {Ricochet) (Mindscape}
(Epyx/US Gold) 2. (1) Platoon 2. (9) California Games
Maniac Mansion (Ocean) (Epyx)
{Lucasfilm/Activision) 3. (-) Predator 3. (2) Test Drive

3. (4) Pirates (Microprose) {Activision) {Accuolade)

4. (3) Wizball (Ocean) 4. (2) Out Run 4. (3) Paperboy

§. (-) Superstar Ice Hockey (U.S: Gold) (Mindscape)
(Mindscape) 5. (3) Way of the 5. (4) Mini-Putt

6. (8) Test Drive Exploding Fist {Accolade)
(Accolade/ (Ricochet) 6. (1) Spy vs Spy II1
Electronic Arts) 6. (6) Kik Start 2 (Eoyx)

1. (6) Defender of the Crown {Mastertronic) 1. (6) Maniac Mansion
(Cinemaware/ 1. (5) Soccer Boss {Lucasfilm/
Mindscape) {Alternative) Activision)

B. (9) Combat School 8. (8) Grand Prix Simulator 8. (-) Sherlock
(Ocean) (Code Masters) (Infocom)

9. (-) Bubble Bobble 9. (-) Trap Door 9. (T) Skate or die
(Firebird) (Alternative) (Electronic Arts)

10. (-) The last Ninja 10. (=) 10. (8) Leisure Suit Larry
(System 3/Activision) (Alternative) (Sierra)
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[USLUZNI PROGRAMI|

SHOOT 'EM UP CONSTRUCTION KIT

Sam svoj majstor pucackih
vezbl u vasioni

DARKO RADICEVIC

gjzad neslo sjajno, original-
N no, fantastiénol Re¢ je o no-

vom ostvarenju Jonathana
Harea i Christophera Yatesa, autora
dosada neprevazidenih programa
Wizball i Parallax. Shoot 'em Up
Construction Kit je program koji ¢e
vam omoguéiti da kreirate svoje
igre. Moti ¢ete da menjate mapu,
sprajtove, nacin skrolovanja, tonske
efekte, broj nivoa, karakter set, boje
- a sve to jednostavnim koriSce-
njem palice priklju¢ena u bilo koji
port vaseg C 64. Uzmimo palicu
u ruke | prepustimo sve masti na
volju!

Osnovni menl se sastoji iz nekoli-
ko naredbi. Biranjem jedne od njih
dobijate novi meni sa opcijama. Na
kraju svakog dopunskog menija je
naredba Exit koja vas vraca u glavni
meni.

1. Edit sprites

Naredba za rad sa sprajtovima
Njenim biranjem dobijate novi me-
ni; 1. Select sprite — naredba za
biranje sprajta koji Zelite da kreira-
te. 2. Edit sprite — dobijate mreZasti
kvadrat na kojem palicom criate
svoj sprajt. 3. Edit Colour i 4. Selact
colour su naredbe za boju sprajta
| pozadine. 5. Slide sprite — sprajt
pomerate tatku po tadku navise
i nanie po mrei za crtanje. 6. Mir-
ror sprite — okreée sprajt u njegov
invarzni oblik. 7. Copy sprite — kopi-
ra dati sprajt u neki koji sami izabe-
rete. Veoma lako moZete dobiti vide
istih sprajtova. Oni mogu predsiav-
|jati objekie na mapi za igru. 8. Era-
se sprite — po potrebi izbridete
sprajt koji ste prethodno izabrali na-
redbom Select. (Ovim programom
mo2ete definisati 126 razligitih
sprajtova.)

2. Edit objects
Veoma moc¢na naredba kojom do-
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bijate meni: 1. Select object, 2. Test
object, 3. Edit colour, 4. Select spri-
te and place, 5. Edit anim speed, 6.
Edit anim type, 7. Edit enemy bits
i B. Copy object. Ovim naredbama
otivljavate sve objekte koji te se
kretati ekranom. To se €ini na prin-
cipu izrade crtanog filma na papiru
(slika po slika); brzim listanjem sliéi-
ca otivijava se lik. Odgovarajuci
broj sprajtova €ini pokretnu sliku
koja se definide naredbama iz meni-
ja. Njima birate objekat, regulisete
brzinu kretanja sprajtova (sprajt po
sprajt) | posmatraté kako objekat iz-
gleda u velitini koja ée biti na mapi.
Ako Zelite vise istih objekata, poma-
2e vam naredba Copy object.
3. Edit background

U ovom meniju birate naredbe za
menjanje svakog ili pojedinog bloka
koji ¢ine mapu buduce igre. Ovim
naredbama moZete da sastavite &i-
tav izgled mape na kojo| ¢e se-odvi-
jati vada igra. 1. Select char i 2. Edit

char vam omoguéuju izbor crieza
&ijim kombinacijama criate blok
u kvadratu sa desne strane. 3. Test
i 4. Edit colour — naredbe su jasne.
5. Select block i 6. Edit block sluZe
za izbor | izmenu pojedinog bloka
koji &ini mapu. 7. Edit map je nared-
ba kojom se postavlja odabrani blok
na veliku mapu. Kada Zelite izabrati
drugi blok, potrebno je pozvati na-
redbu Select block i novoizabrani
blok postavljati na mapu sve dok je
ne popunite po vasim Zeljama. 8.
Paint block — oboji izabrani blok. 9.
Copy block i 10. Copy char imaju
istu funkciju kao i sli¢ne naredbe za
sprajtove (kopiranje bloka ili crieZa
koji &ini blok).
4. Edit sfx

Meni nudi naredbe kojima izme-
njujute | postavljate svoje zvuéne
efekte u igri. MoZete menjati zvuk
pucnja vaseg junaka, letilice | sl.,
zvuk pokretnih sprajtova, zvuk puc-
nia koji oni Salju itd. 1. Select sfx
— prikazuje tabelu tonskih efekata
a iznad nje nekoliko klizecih poten-
ciometara nalik onima u tv studiju.
Pomeranjem palice izaberete jedan
od efekata (tako da svetluca) i priti-
skom na FIRE ga isprobate. lzmeni-
te ga komandom 2. Edit sfx. Sada
na ekranu pomeranjem palice iza-
berite jedan potenciometar | pome-
rajte ga gore ili dole. Pritiskom na
FIRE kontrolisete tonski efekat. Bi-
ranjem sledeteg potenciometra
i njegovim pomeranjem dobijate no-
vi zvuk. Kombinacijama razli¢itih
poloZaja potenciometara dabicste
efekat koji vam se najvie svida. 3.
Copy sfx — postavlja vas efekat
umesto prethodnog.
5. Edit player limitations

U ovom meniju na raspolaganju
su vam naredbe: 1. Player 1 i 2.
Player 2. Njima menjate uslove u ko-
jima ¢e se na¢l bududi igrati vase
igre, odnosno junaci kojima ¢e oni

upravijati. Imate izbor broja Zivota,
nagradnog Zivota na osvojenih
10.000 poena, regulaciju brzine
igratevog metka, njegovog dome-
ta... TeZina igre donekle zavisi od
ovih parametara. Zato nemojte pre-
tarivati u njihovom definisanju.
6. Edit attack waves

U ovom meniju postavijate po-
kretne i nepokretne sprajtove, odre-
dujete njihovu putanju po mapi u to-
ku igre... To vam omogucuju na-
redbe: 1. Insert enemy, 2. Join ene-
mies, 3. Delete enemy.
7. Edit levels

Komande u ovom meniju su: 1.
Edit level parameters, 2. Edit level
map. Njima odredite odvijanje igre
po pojedinim nivoima. Komandom
1 dobijate tabelu koja gitavu mapu
dell po sektorima i omoguduje razli-
tito izvodenje igre u njima. Prula
vam se moguénost 3 raZima rada: 1.
stalan skrol, 2. pauza pri skrolova-
nju (od 1 do B0 sek.), 3. skrolovanje
kada pomerate va$ lik nagore. Svaki
rezim moZete slobodno kombinova-
ti | kreirati nivoe na svoj nacin. lzme-
ne unosite tako $to odaberste para-
metar (tada ée svetlucati) i uz pritis-
nuti FIRE pomerate palicu gore ili
dole.
8. Edit front end

|zradi vase igre bli2i se kraj. Samo
je jo& potreban originalan naslovni
ekran. Posti¢i ¢ete ga komandama:
1. Edit character set, 2. Edit messa-
ge, 3. Edit message fx. Komandom
1 menjate postojeti karakter set
Mozete napraviti nase sibilante ili
sve izmeniti u éirilicu ili pak goticu!
Komandom 2 ispiSete tekst slovima
koje ste definisali. Komandom 3 bi-
rate boju slova koja ste napisall. To
mogu biti neke od standardnih boja
komodora ili pak boje sa efektom
talasanja | prelivanja.

Komandom TEST GAME testirate

igru koju ste uradili. Komanda STO-
RAGE vam omogucuje da bilo kada
izaberete spoljnju jedinicu sa kojom
radite (kasetofon ili disk) | snimite
podatke koje ste izmenili (sprajtovi,
tonski efekti, mapa, objekti...). Ka-
da budete nastavijali sa radom, jed-
nostavno ¢ete uditati podatke i do-
raditi igru. Da li ste sve zavr3ili?
Slobodno izaberite komandu SAVE
FINISHED GAME i snimite igru. Sa-
da se do mile volje moiete zabavlja-
ti svojim ostvarenjem.

Shoot 'em Up Construction Kit je
program koji svakako treba imati.
Pruzi¢e vam vece zadovoljstvo od
bilo koje druge igre, Zalo ne okie-
vajtel Hrabro sedite za raéunar
i igrajte se praveci sopstvenu igru
koju bez ovog programa sigurmo ne
bi nikada mogli napraviti.

& (032) 818-172, = Omladinska 2/
b, 32240 Luéani.




BLISTAVO SAZVEZPE NA NEBU
ZABAVNE ELEKTRONIKE
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eamona commerce

— tozd globus ljubljana

Konsignaciona prodaja

LJUBLJANA: ISP-ORION, Titova 21, (061) 324-786, 326.677
MARIBOR: Lesnuna, HOCE, Miklavika 63, (062) 304-837
NOVO MESTC: Emona Dolenjka, Kidridey trg 1, (068) 22-395
ZAGREB: Emona Commerce, Prilaz NA 8, (041) 430-132
REKA: Emona Commerce, F. Supila 2, (051) 23-352

CAKOVEC! Robna kuca Medimurka, Trg republike 8, (042) 811-111 int. 213
BEQGRAD: Muzitka robna kuca Pro musica, Cika Ljubina 12, (011) 634-022 £34.650

Centromerkur, Cika Ljubina 6, (011) 626-034
NOVI SAD: Lesnina, Bulevar 23, altobra Sa, (021) 331-633

SARAJEVO: Foto-Optik, Zrinjskog 6, (0T1) 26-785

SKOPJE: Centromerkur, Leninova 29, (031) 211
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Najbolji laserski $tampac¢ kona¢no u Jugoslaviji za dinare:

LASER JET II stampac

firme HEWLETT-PACKARD

@ cfikasnost @ visoki kvalitet ® pouzdanost samo su najvaznija svojstva
najtraZenijeg i vodeceg Stampaca na svetu

Podrzava sve standardne funkcije, Osnovne karakteristike:
a pored toga kao prvi na svetu pruza: = Yelinge B emavstiin
— najveéu pouzdanost (MTBF) — graficka rezolucija: 300300 tacaka/in¢
— neograniceni Zivotni vek — fonti: od 6 ugradenih do 32 moguca kao opcija '

— interfejsi: RS 232/422 CENTRONICS Parallel
— ugradena memorija: 1.5 Mb RAM

— slova: YU znakovi

— graficki ispis

— mnajmanju potrosnju stamparskog praha

3-GODISNJE BESPLATNO SNABDEVAN]JE REZERVNIM DELOVIMA!

-

Zastupnistvo za Hewlett Packard Predstavnistvo Beograd Predstavnistvo Sarajevo
I[I"H 61000 Ljubljana Zrmanjska 10 ) Kralja Tomislava 1

Calovika 73 11000 Beograd 71000 Sarajevo

tei : (061) 552-941 tel.: (017 557-234 tal.” (071} 23-362




