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Strana 8: Program Cyber Studio, CAD 3D 2.0 za atari ST,
cbezbeduje mnogo radosti u radu,

Strana 10: Superratunar COC ETA 10 ja najbrii na avetu,

Strana 80: Pink
bk Panther |e samo
FLPAC jadna od igara

| koje oveg puta
pradstavijamo,

e Sin smo promenili? U ovom broju koyl
sma pripremili u fokw dugth vrugih sedmica,
ukrojilt smo nowvw odecu za rubriky Vas mi-
kro. Smalramo, naime, da u nasol | vasol
revifi nema vise mesta za odgovore na pita-
nja u stilu «Joi, nista ne znam« O koji 58
intaresuju kolike U Minhenu staje commodo-
re B4, odnosno o Londonu igracka palica
quickshot, neka brifljive proditaju oglase
U Mom mirky, il da se raspitaju kod prijate-
lia. Jos pouwzdanije resenje: nas saradnik ce
vam preko defurnog telefona (gledai dan
| £as masnom Slamparn u sradini ovog uvoed-
nika) posredovati osnovne inforamaiie o mo-
gudnostima kupovine {adrese inostranih ir-
goving, cene itd.). Rubrika Vas mikro bice od
sada, dakle, namenjena, pre svega, strucnim
Pitanfima_koja interesuje Sirt krug, & asim
loga podsticamo ¢ilaoce da nam pismima. (i
polemicks) posreduju migljenie o pofedinim
clancima, predioge | razmishana o zbivan)l-
ma u svetu raduna.., Podetnike U tesnacu
kojima smo u Vasem mikru éeliri godine
pomagall, naravng, nacemo ostawili na cadi-
lu: kad se nakupi dovolino ryilovif poziva ra
pomod, nadi strudnl saradnici e skima za-

‘ Vaina promena

Deiurni telefoni:
(061) 319-798 ili (061) 315-366,
lok. 27-12
‘ od sada svakog cetvrtka od 8 do 11
éasova

jedno odgovoriti u posebnom clanku. Ko e
stvarno u nuddl, mole odekivall odgover kod
kude (priloZite marku)

® Sta su promenili? Kao ite veting ditaleca
slgurio vec zna, uvoz radlinarske oprems e
od avgusta priliéno laksi, Prako granice je
moguce prémnel! radunar s odgovaraiucom
opremom k& vrednost! 1.200.000 din {ranije
B00.000), 8to je prema prosecnom stalistic-
kom kursu 850 LISD i eke 1,700 DEM, Podto
nasi gradan! prilikom putovania 2 inostran-
stva sada mogu sa sebom da unesu robu
u wrednosii 315.000 din (250 USD il oko 450
DEM), claksana je i nabavka dodatne perife-
rife. Naravno, fa svu uvezenu robu freba
platill carinu prema dngenom deviznom Kur-
su. U sledecem broju, u élanku Umetnost
kKleniranda, objavidemo nekoliko konsmih
upbzorenia | saveta o lome kako U okviru
novih zakonskih mogucnosti obezbedith | sa-
stavili interesaninu  savremenuy  konfigura-
ciju,

-j.iu ¢emo promeniti? Sledeci broj bice
obimnil, fer su pred nama dva najveca fugo-
slovenska dogadaid godine sa podrudia in-
formarike | radunarsiva - sajam Savremeana
slekiranika 88 u Liubijani ( ragrebadki Intar-
biro, Ved sada vas prilozima na uniiragnjim
Stranama upororavamo na nagradu Koju ca
fubljanska Avioteting, o saradry 5 Majim
mikeom, poklaniti  irvudenom posetiocu
svog lrlotbenog prostora na Inferbirou, Do
laljnije u sfedecem brofu

I urednik rev mikro: VILKO NOVAK @ Zamenlk glavnog | fnog urednika |
mm. Poslewnl i‘.mmml FRANCE LOGONDER @ Sekrélarica ELICA POTOCNIK & Grafitks
| tahnkiin : ANDREJ MAVEAR, FRANCI MIHEVC » Stalnl spoljnl sarsdnicl: ZLATKO BLEHA, CRT
JAKHEL, Hmm. dipl. Ing. ZVONIMIR MAKOVEC, DAVOR PETRIC, JURE SKVARC, JONAS

Intavthl savor: Alwnin kISC (Gospoduraka sbomica Slovenije), prodaednios, Siril BEZLAJ (Oorenjs - Procesna oprama, Titova
rod, o lvan BRATKD (Fakuttals s olakissiehniko, Ljubljana), %r:;. Aianaander COKAN (Driama aiofba Slovene,
, Borialay HADEIBARIE, dipl Ing. (Energoprojekl, Enargo-Data, grsd), dipl (g Milod KOBE (skna, Ljutl|anal, dr
L L] Hllﬁ.l ming. lvan lflﬂ.lﬁ is.‘uln arE]lnlxicll Za bohnihko Kultura, Liubllana), Tose POLENEC (Misdinsxa knjiga,
Ljubdiana), dr Marjan BPEGEL (nkistut Jodef Stetan, Lubijana), Zomn STABAC (Mikrohil, Ljubllana),
WCLS MSAC (pctmje | % 0P DELD, DOUR Favile, Titous 35, B1001 Ljubljna & Pradesdnion Skupdting GOP Delo: SILVA
JENER & Qimvn| ursanih COF Dals: gaiu KOVAL # Dirskice DOUR Favips: ANDREJ LEBJAK & Nonosiuton matorisl e vistamo
# Ma osnovy middjenja Mepublékog komiteln 18 mlormacke b 489072, od 28 V 1004, MOJ MIKRD aelobodan js posabingg
POMAIA 1A Promat, |
Adrass | Moy mikro, Ljubdjana, Titowa 35, telelon (081) 315366, 316-T68, teloke 31-285 YU DELD » Msll oglasd: 571K,
oglaang trhangs, Ljubljani, Titowa 35, teleton: (061) 315368, jokal 26-05 & Prodajs | pretplats: Titovi 38, telsfon K, ¢ (061) 115-366,
wdul;h manecn {raj-jul 1800} 5400 din, Godidnjs predpisie za inosirensive; A58 ATG. 44 500 |TL, B) DEM, B0 CHF, 204
‘Uplade am i vabun: COP Dels, tezd Revijes, 2a Moj mikrn, 50102-600-48014 o
Prodajs: Thows 86, 61001 wna. = bokilon 001) 310-700; pretpleats = telefonl (O61) 218265, 318-255 |
nﬁ’u;lil-ﬁ'ml 780, mnpm"ﬂkum&mu stajs 500 dinara, Uplatnioe 2d pladanjs protplate falju se i puls

i

Nisam taliko bogat,
da bih kupovao jeviino,
zato kupujem profi AT kod

MEAN DAT

po solidng| can

kada idete na slutbeni put, pozovite u Pe-
trovie, Dredinja vas 55 A, tel.. (063) T76-705,
il se oglasite u mestu Grassau (100 km prad
Minhenom), Grafinger Sirasse 10A, el
0B641/2785
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NEPOSREDNO 1Z TAJVANA |1 JAPANA UVOZIMO | PRO-
DAJEMO PO SISTEMU DUTY FREE SLEDECU
RACUNARSKU OPREMU:

: kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU B0286, NEW CPU 80386
je zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

ANY.
\«; \1{ . PC XT CPU 8088, AT CPU 80288, NEW CPU 80386,
(i je zagtitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

SEa ate : tvrdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb)
g je zastitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

NE'C : flopi pogen, 1.2mb, stampaé P2200 new 24 inc.

je zadtitnl znak NEC CORPORATION.
| = ® . Stampace razlidgitih modela i tipova.
| % CITIZEN je zagtitni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN
|
f N : Stampacde razliéitih modela i tipova.
je zasgitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

NUCLEAR Srl international import — export,
TRST — ULl dei Porta B, tel.: 9939/40/729201, fax 9939/40/360990 (3 linije R/A)

Da Ii vam PC radi i kad nestane struje?

Pirel Ljubljana
= . Pokopaliska 5
Low N - o tel. (061) 453-271

BAT iy

ﬂ' l-_":.

EMERGENCY
POWER SOURGE

Naravno, sa EPS 400!




TEEST | FOTO: IVAN REDI

ergjem da vecina akipa [z
v marketinga, svetskih, pa
| nasih, firmi koje prate raz-
yoj raéunarskog triiste, razmisija na
gledeti nadin: 1. treba rditi na sigur-
N — upudtanje u neke projekte kojl-
i 58 ne nazire buducnost mode da
seisplatl, all je prokleto riskantno;
2. lreba raditl za $to Sir krug koris-
mika, a U 1a] krug posebno uvrstiti
Akoda | admin/strativne sluibe: to se
fnplatl 1 tu mode da se zaradi - stva-
‘fanjam posebnih kasti kupaca (2na-
‘&, jrdnonamenskl se ne isplat); 3.
treba ici vec utabanim stazama raz-
Woja = igratl na sigurnu kartu, najbo-
l|e- pracenjem odredenih standarda
Koje su wved drugi pribvatili; 4. kako
58 pri kopiranju izdvojiti od konku-
rencije? — pod tom tackom ima vise
‘okoinosti, a najbolle je |skorlstitl
“twvm I stvaritl Inovativilju 1 origi-
‘nalniju keplju, spustiti cenu i iskori-
‘bl pravne norme zemlje u kojoj ce
zvod Bitl ponudan gpnznﬂtl' me-

fod strafenja rupe u zakonus)

Moja eetiri principa nisu daleko
od realnostl, &to cu vam dokazatl
I na primers najnovije nade Elek-
fronske- Indusirije iz Nisa, LiGnog
RAfunara = Lire. Prvo: podatak da
|& Lira 512 PC XT kompatibilna go-
wveri gotove sve. U prvom redu
‘pgromna biblioleka programa, mo-

~guénosti prodirenja i sve ostalo Sto
‘masira pod oznakem XT prula ko-
risniki, Drugo: pored toga Sto je
Lira iéni radunar, pre svega je odli-
can Skolakl radunar (o tome kasni-

), & namenjena je | maloj privradi
rhigtl kakvo se samo podelet| mo-
fo, Trece: X standard olakiava po-
sa0 konstrukiorima Lire: psnovna

 plota jo tajvanskog porekla, ugrad-
‘o0 digk jo firme Panasonic, ipsrav-
ljag ja... | na kraju, Setvrio: Komple-
Aan radunar smesten |8 u tastaturuy,
£ime |o smanjena cena - originalno,
2ar ne’t
_ Lira ni malo ne liéi na ono Sto bi
moslu da 88 olekuje kada se radi
o PC kompatiblicu, jer j@ ratunar sa
odradenim pratedim komponanta-
mi, kao o su mpravijat | sliéno,
Cvet ugradenim u kudifte, odnosno
tastatury. To jo veoma originaino
| praktitne, [er se broj kablova dra-
igno smanjuje, pa ne motete =slu-
dajno= da se upletete u n|lh, kao Sto
‘s dabavalo sa =telefonskim centra-
Iama=, kakva |e bila popularna Ses-
desetiatvorka. Mo, zavirime u utro-
bu ratunare, da vidimo kako j@ re-
den prostor, potev od osnovne
plote.
" Lifa @ osnovana oko 16-bitnog
mikioprocesora Intel BOBE, uz mo-
Uenost ugradnje | koprocesora
| Sistemskl 1aki e 4,77 MHz il
U turbo modu, 10 MHz. Brzina al-
stemikog takta bira se crvanim pro-
klepnikam, smedtenim u gornjem
leverm uglu tastature. Osnovni FAM
lznosi 51268, 0 mole da se &irl do
nﬂvlll 640 KB (to ja jedno od ogra-
ikt ja),

Postoje sleded] kontroler: mono-
hromatsk] (fezclucije 720+348 1ata.
ka), za CGA grafitku kanleu
(405200 tatakn), kantroler za dve
|edinice Nopl diska takode ugraden
N aanovna) pled), a planirana je

LIRA, PC KOMPATIBILAC 1Z NISA

»Vruce«

programiranje
kao muzika?

ugradnja kontrolera za hard disk,
Postoji moguénost ugradnje Hercu-
les graficke kartice, Yed je ugraden
i AF modulator za povezivan|e sa
TV, ako vam je monilor skup,
Ugraden |e flopl disk od 3,56 Infa
(kao kod Amige 500) sa desna sira-
ne radunara, Kako ja vecina progra-
ma 'za PC pisana za format disketa
ad 525 |néa, uopste nema proble-
ma da seprogrami [ednostavno pre-
kaplraju sa eksternog drajva na for-
mat od 3.5 inta. Odmah iz diska
ugraden & | transformator, Kao Sto
gam vet rekao, 1o pojadnastavijuje
gtvarl, Dovolino |e radunar jesnim
kablom spo|iti sa prikljuékom za
struju | bite spreman za rad, ali sa
druge strane, to verovatno opasno
graje ratunar posle nekollko ¢asova
rada, je ventilator nije ugraden
Veoma |8 bitno da |spravljac | disk
drajv padilu tastaturu, dok ja pro-
stor jzmedu Stampane plote sa
komponentama ostas potpuno pra-
zan. Hodu da kaZem da su dizajnarl
mogll da nadu | neko drugo resen|e,
all koje bl opet imalo svoje nedo-
statke zbog specifitne Koncepoije,
Sto se spoljnog |zgieda tice, mo-
gu vam rac| da Lira uopéte nije ma-
lih dimenzija, Viasnicima C-84 blcae
dovaljan podatak da je Lira vide za
ako 1¢m | Znatno dira. Aedi tete da
to i nije tako mnogo, all verujte da
58 na XT-u necete mnogo igratl, ved
cate imatl vide ronlaknla sao tastatu-
rom, Kako | ja na C-84 pldem, mno-
go lekstova, posle nekoliko dasova
rada oswdam izvastan bol U zglobo-

vima = kako @ onda tek na Lin7!
Ipak, & obZirom da sam uJ radu
uglavnom baratao nekim radnim
varzljama, verovalno ce se na lzgle-
du Lire jos raditi,

Ma poledini kompjutera nalazi se
gomila konektora, pa krenimo sra-
dom= gleva nadesno: vellki crvani
prekidad za ukljudivanje; osigurad
tranaformatora; utiénica kabla za
struji; resel taster {jedan od najne-
ophodnljih = govorim 12 Iskustval;
paralelnl Centronics prikljudak za
Stampad; dva serijska ASZ32; prik-
ljutak za spoljnji drajy = uglavnom
od 525 inta;, gejm port palice za
igru [diojstik); prikljutak za svetios-
nu olovky (lajt pen), prikljutak za
mida; izlaz za monitor, odnosno te-
levizer (td. Ovo «itd.« znatél da u El
FAM «Razvoj« planiraj da ispod
posiojedeg dodaju jod jedan red ko-
nekiora.

5to se tide displeja, kliznim praki-
dadem biramao da || 2alimo prikaz na
monohromatskom (i kolor (RGB)
manitery,

Tastatury (zraduje fHirma TIPRO |z
Ljubljane. Na pryvl dodir pokazala se
Kao veoma tvrda | neargonomski
obllkovana (verovatng zato S0 (@
sdmo Kudiste debelo 1 Siroko). Ima
ukupno 102 tastera (ASCI, serlska).
Ugraden |e Yu set karaktera, po
JUS-u, na Enlosl, veomi neglavno,
pa se sa pojediniim programima tre-
ba pomudil (zamenjeni su nakl
standardnl simboli, ali 2a to nije kv
projzvodad, ved oval standarnd)

Operativn| sistem |2 M5 DOS

3.30. To je namovija i najmoinija
varzija ovog populamog Us-a (kom-
pletno uputstvo je objavijeno U Ra-
cunarima 39). Pored operativnog si-
stema na sistemskol disketl, ko
sleduje ur ratunar, dobljaju se GW
Basic | jo& nekl usiuini programi.

MNa Liri sam probao nekoliko pro-
grama za XT i 5vi besprekornd rade,
pa tak i igrice: Psion Chess | Tatris.
Medutim, tih nekolike programa
uopdte nije siguran pokazatel] da se
radl o 100% koempatibilnostl. Vero-
vatno dete u dudem radu otkritl b na-
ki programéic kojl ce iznenada da
zablokira | »padnas

Nema sumnje da ¢e Lira hajvise
da ze koristi u Skolama, samdstaing
ili kao radna slanica u okviru racu-
narske uGlonice, Po manl (@ Lira the-
nutno idealan Skolski radunar za na-
Su zemlju (5 oDZirOm na razne pro-
pise i standarde), dok na razne pe-
come, timove, orice | npma slicne
freba potpuno zaboraviti,

to se tite ratunarske uSionice,
u El FRMuU razvijeno je zaista motno
nastavnn  sredatva.  Kanfiguraaiju
RU {radunarske uéionice) ding: cen-
fralna jedinica, do 16 radmib slanica
i logidng, komunikacionl  softver.
Cantralna jadinica treba da bude PC
AT sa standardnim karakieristixama
I hard diskom od 50 MB, 55 ATom je
povezan matridni Stampad. Hadna
slanica jg Lira Sa ranije opisanim
karakterstikama. COvakya AU mole
da nade primenu u Skolama, cantri-
ma za udenje stranih ik u wute-
nju programskih ezika itd.

U radu 8 Lirom |pak sam proveo
Isuviga malo vremend da bih vam
pruzio Kompetentniju slike o radu-
nary, Serijska prolzvodnga tak podi-
nje | syve jod nije ispravljanc | dogra-
dano. Orijantaclona cena bila ja na
sajmu oko 200 miliona (starih), Kas-
nije je predvideno 30% povecan|e,
a danas iznosi otprilike 300 millona,
g tim 8to | upugen rahtev da se
oslobodi odredenih poreza | tako
snlzl cena, £a Skole te cena biti jod
nika u odnosy ma privatna lice. Gena
monitora krede s8 okso 60 millona,
dok nasphodni kabl kodla samo mi-
llon starih dinara. No, | ta (@ cena
raista konkurentna i@ daleko nita od
standardnih cena XT kompatibilaca.

Programaka podrika je obezbed-
end — nade plratsko tr2iste veoma
dobro funkcionifa, A ako vam se
kompjuter pokvan, obezbedaen o
| servis,

Sve Informacije U vezi sa ovim
racunarom modete dobitl na adne-
su: El RO «EI-RACUNARI+ COUR
Fabrika ratunskih madina, Bulavar
Vellka Viahovice 80-82, 18000 Mis;
il na sledede telefone; 018/56-582
{Marketing), 018/54-090 (Skolski
cantar) | 018/54-779 (Seklor usluge
korisnicima),

HYALIMO:

- Ratunar u tastatur {praktiéno
i funkeionalno).

— Cena (mnogo niza od standard-
nih XT kompatibllaca),

KRITIKUJEMO:

= Nijo ugrafien ventilator (radu-
Nur 58 wRoma grejs) :

- Nesrgonomska | pomalo tvrda
tastatura.

Mo mikie 5



-

IGOR BIZJAK
Foto FRANCI VIRANT

I torija

Program |e nastao kao veoma po-
boljjana verzija programa Antic 30
kajl ja vad bic opisan u Mom mikru
broj 12 od 1886, godineg, cdnosno
CAD 30 1.0. Ranijim verzijama pro-
grama prigovaralo sa da nemaju do-
voline upotrebne vrednostl, Vero-
vatno Antic o4 nije bio odluéio ko-
me da ga nameni. All u verzljl 2.0 to
i@ vec jasno. Korlsnik bi pod ime-
nom CAD 3D ofekivao da program
bude namenjen pre svega masin-
skim inZanjarima, gradevincima | ar-
hitektima. Ali upravo je obmuto.
Program omogudava modeliranje
predmeta (3D), Sto znadi da je nje-
gova upatrebna vradnost pre svega
za industrijske dizajners | masince,
Razume se da takav program mogu
da upotrebljavaju | vet navedanl

raflll zanimanja, ali znatno manje
ar program nepruza mogucnost ko-
tiranja | 2D crieda. Uza ave to pro-
gram |@ veoma jak na podrucju ani-
macije; time postaje upotrabljiv za
razne raklamne | filmske studije. Ta-
ko Antic nasto|l da popuni prazninu
nastal Izmedu atarlja St | amige
koja Ima na raspolaganju dovoljno
gliénih programa, ali su oni priliéno
neépauzdant.

Program sam dobio na 10 (720 K)
digkata, zajedno sa nekim osnovnim
uputstvima | ozalitnim kopijama
(Blusprints) probnih datoteka.

Vet sama &injenica ¢ 10 diskela
kazue da jo avog puta Antic dobro
koncipirao stvar i da bi trabalo da
program budae dobar. Dakia na tim
disketama sam doblo Cyber Studio
CAD 3 2.0, Cybermate Cybar Paint,
Hardprint, Animate 2.0 | Animate
4.0, Extruder, disketu sa primerima
8 podruja arhitekiure, disketu sa
primarima ljudsklh likeva, jednu sa
primerima vasionskih brodova, di-
skely sa .ACC datotekama i damo
disketu, A na svakoj disketl su
I uputstya il informacije o pro-
GrEmiu,

CAD3D 2.0

Program e prilitne  poboljan

u odnosu na prathodnu verziju, Kao
I rlng;.nilldl u callni radi pod GEM-
am., n j& podeljen na pet dalova
(alikn 1). U levom delu su ikone koji-
mi se ostvaruje odraffona akclja,
a u desnom Getir prozora u kojima
g8 vidi objokt koji se tretira, U gor-
njam lavom uglu |@ perapeklival pri-
kaz objakta, a u ostalim trima tlocrt,
nacrt | bognl criek objekta. U menlju
U na raspolaganju funkelje kajo su
manje v za samo oblikovan e,
To su funkeije za rad sa datoteka-
ma, adredivianja boja, pogleda | iz-
bor objskata. lkone omoguéavaju
kroiranje objekata, njihovo dimenzi-
oniranje, utvrdivanje poloaja u pro-
sforu, osenden|e, maren|e, |scriava-
mu »SUPERVIEW« naginu | kralra-
animacijskin sekvancl, Za Kre-

6 Mo mikro
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CYBER STUDIO: CAD 3D 2.0 ZA ATARI 5T

Mnogo zabave u radu
1 posmatranju rezultata

iranje objekata mogu da se upotre-
be ved unapred nacrtan| objakti
(kocka, kugla, krug ...}, a omogudée-
no je | krairan|e vissugaonika | rots-
clonih likova. U svakom prozoru za
prikazivanja moke da se izabare
| nadin prikazivanja (Yéani model,
sa zabrisanim nevidljivim ivicama,
osenten | psenden sa naglagenim
Ivicama), Vise objekata mode da se
definiSe kao grupa Il kac pojedi-
naéni abjekl, Isne od toga mode
8o ostalim Ikonama pomeratl, obrta-
ti. korigovati debl|inu samo jednog
objakta ili cele grupa.

Kariftanje j& veoma jednostavno
kad s& korisnik upozna se osnovnim
funkcljama.

Npr. znak mo| MIKRO (slika 2)
uradio sam ovako;

- prva sam izabrao ikonu na ko-
lof e znak sliéan pardetu torte, tu
sam definisac podiogu koja je crve-
ne bolo,

— U latom nadinu sam izradio il vl-
;“J:'I' boje | sva slova takode bale

o,

- zatim sam u nacriu slova | po-
zadinu razvretao u 2eljenu kompozi-
clju | povetao ih onako kako odgo-
vara to] kempozicljl odnosno sma-
njlo h,

= U tloertu sam onda jof vise su-
zlo slova | pozadinu da bih doblo
potrebnu debljinu,

= U perspektiynom prozord sam
|zabrac prikaz mnnﬁanuﬁ.uhjuhtl
| uz pomod ikona na kojo| & sijalica
odradio sam | [zvare svetlosti,

= znak sam obrtao 30 stapeni
u horizontatnom | 20 u vertikalnom
praveu,

- gve to sam pogledan u «SU-
PERVIEW= natinu (&lika 3),

Za kompleksna objekte potrebng
e upotrebiti funkcllu udrudivanja
objekata. Samo ona omogucava da
se dva cbjekta saberu, odblju, dele
il mnode (slika 4, 5),

Primenom dimenzionisanja ob-
|ektima sa mogu ulvedith dimenzije
|, nagin marenja (m (Il ingi). Ikenom
u obliku metra objektl se | izmare.

All najjage oruije o moguénost
krulrurvl animacije. |kona se zZna-
kom filmske trake otvara datoteku
U koju zatim klikovanje ikone ~RE-
CORD~ smedta pojedinaéne slike,
n‘a alléan nadin kao 4to su napravi|e-
nl erticl.

CYBERPAINT

Cyber Paint je program za kojl
biste na prvi pogled rekli da je pred-
vidden za crianje, Tek podrobniji pra-
gled naredbl otkriva da je to neke
vrste animacionl program. Ima sve
naredbe koje ga svrstavaju medu
dobre criatka programe. Na ekranu
su dva menija (slika B), gornji | do-

nji. U prvom su na raspolaganju o8-
novne funkcije, kao 8o su rad sa
datotekama, izbor naredb| za rad sa
blokom (oedredivanje bloka, pome-
ranje, kopiranje, refleksn| prikaz,
povetanje, rotacija. . .), izbar naging
ertan|a (prostorusno, linije, krugovl,
kvadratl.. ), lzbor modusa crtanja
(crianja popunom llkova, baz popu-
ne...), izbor kiica, izbor boja | iz-
bor rada «FRAMEDMe« Il sligicom,
Danjl menl je namenjen pregleda:
nju kadrova, dodavanju novih ka
drova | ima moguanost] za prikezi
vanje sakvence slidica. Program ra:
di samo U niske| rezolucii, dakis
ako nemate moniter u Bo|l il kalar
talevizor, nama nidta od animacije,

Praktliéno se Cyber Palntom moka
crtati kao npr. sa Degas Eliteom,
raspoznaje | njegove datoloks
(.PIT}. Njima medutim mole da so
napravi pravl crtid? Kako? Jedno-
stavnol Kad se program pokrens,
don|l mani javi da se nalazite na
prvo] slicics Il U prvom kadru, Tu
npr. nacrtate luthu. lkonom keja
vam umetne novu sli¢icu novy do-
date avojo| prethodno). | nacrtana
lutka 88 prenos| u sli¢icu broj 2.
Sada se lutka koriguje, B, nacrta 58
kao da je uéinila korak napred. Po-
navijonjam prethodnog postupka
ubrzo lzradite priliéno maogae slic)-



A ra kojima je vasa lutka svakl put
picrtana U drugom poloZaju. Ake
sada aktivirate animaclju, program
e vam pokazati sve slicice jednu za
diugom u odredenim vremanskim
razmacia koje sami utvrdits. Rezul-
fat ¢a ze videti na ekranu kada se
lutka bude Seckala lamo-amo. Kas-
nijg, kada vam ve¢ bude poznato
wekoliko asnovnih stvari, mo2ete da
sk |grate dalje. MoZate da nacriate
dinu, npr. ulicu po kojo] e va-
lutha hodati, odredite te svoje
slifica kao sekvency i toj sekvenci
dodate pozadinu, Tada ¢e program
avekoj alicici |utke dodat| sliku ulice
| ko sada ukljutite animaciju vada
48 luthka setatl ullcom. MoZete med-
Ulim da nacriate | prednji plan, npr,
ulitma svatiljke. Pri tome treba vodi-
1 faduna da se arta na bojl podioge
kojg j& U programu crna. Razuma se
da motste | da j@ izmenite ali ne
smete da |& Ispunjavate (upotrabite
Fill rutinu} drugom bojom. Inade se
niéta od onoga $ta je pozadi nece
Vidati. Na kraju e vada |utka hodati
ulicom | lza ullénib svetiljkh.

Umasta |utke svakako moZate da
upalrebite datoteku koju kreirate
pregramom CAD 3D 2.0, Moguéne-
stl ima pebrojano mnogo. A pro-
gram mole i sam da genorife sek-
yanca, Npr, ako imte nacrian avion

| delite da on projet] ekran od levoga
‘gornjed ugla U desni don|l ugaeo | da
8 phlome jod | smanjuje, primenite
ADD prikijutak, Tu odradite da se 1o
napravl U npr. 150 skidica, utvrdite
put, 1. dijagonalu od levog ugla do
1 | odredite smnjivanje do
npr. 10 odsto, Tada de program sam
gengrisatl 150 slitica. Time otpada
mukalrpnl rad kofl bl morao da oba-
Wl korlanik ako 2ol da napravi svik
150 alidicn.
CYBERMATE
- Cybermate (o programski [ezik
kafl ju napisan specijalno za CAD
‘30, Za osnov j@ upotreblien Forth,
Tako da su U njega ukijudens sve
glavnd Forthove naradbe, Mame-
njen |& korisnicima kojl znaju CAD
| upoznatl 5u sa svim njagovim
moguenosima.  Ukratko, veoma
dodatak CAD 30D-u koj ga
Einil jol [adim.
Kad 5o pokrene interpretator, ra-
cunar préo Ispie ime programa. Je-

zlk ne podriava GEM tako da nared-
be traba ukucavatl sa tastature. Na
raspolaganju su tri modusa rada.
Osznovni kojl ja ujedng i prvi, u kom
a8 U memoriju mogu da uéitaju del-
ta datoteke (datoteka u kojoj je zapi-
sana animacija), datoteke sa zapisa-
nim melodijama krelranim G.1.5.T.e-
ditoram, datoteke sa slikama sa
programa DEGAS ELITE (Il CYBER
PAINT | datcteke sa vasim progra-
mom koji ce izvesti animaciju, Odat-
le modete da pozovete | jednostavni
tekst-procesor  Koji  omoguéava
unosenje programskin redova | dis-
plej za koji je potrebna pesebna da-
toteka, sa diskets. On omogudéava
prikazivanja animacijs bez upotrab-
ljgnih programskih redova.
Programski redovi 88 unos au tov,
ekrane koji Imaju po 16 redova oz-
nacenih od 0=15 Nulti red je rezer-
visan za komenlare, a U ostale mo-
Zate da unesele svoj program. Ako
je program dui od 16 redova, mo-
tate medusobno da povelete vike
takvih ekrana sa ——. Ak Zelite da
program | izvriite, prethodno treba
da ga prevedete naredbom LOAD.
Zatim ga pokrenete imenom glavne
procadure. Cybermate omoguéava
| stampanje vaslh programa na
ftampaé. U vezi sa skupom naradbi
traba pomenuti da mogu da odrede
brzind prikazivanja slika, da slike

modete medusobno da mardujatae,
da uz odredenu sliku proizvedete
I odradenl evuk, itd ..

{Skup naredbl koje nisu po
FORTHU)

FARMES, CHAIN-WITH, CLONE-
ASCOPY DELTA1, DELTAZ, DEL-
TA-DATA, DISSOLVE, END-FRAME,
FHAME-DATA, IMAGE-DATA, IMA-

GE-MODE, LOOP-MODE, NEXT-
FRAME, OFFSET, OR-COPY, PA-
LETTE-DATA, PITCH, PLAY, PRI-
ORITY, RATW, RELEASE, RESET,
REVAL, SETUP, SETUP?, SHOW1,
SHOW2, BHOIW3, SND-ARRAY,
START, STOP, UPDATE-MODE, UP-
DATE, VOICE, WOLUME, HOR-CO-
PY, XOR-DISSOLVE

Ali pri svemuy tome |& bitno da se
pomosy njin mo2e da izvrsi anima-
cija koja se pokrena onako kao | avl
programi na atariju, dvostrukim kli-
kom ikone Koja predstavija pro-
gram,

HARD PRINT

Hard Print jeprogram koji omogu-
Gava korisniku da datoteku kreiranu
kao sekvencijalnu (sliéno kao delta
datoteke) mole | odétampati na
Etampadu.

ANIMATE 2.0 | ANIMATE 3.0

Programl su namenjeni prikaziva-
nju delta datoteka, tj. datoteka u ko-
jima su zapisane slitice koje Ging
animaciju.

EXTRUDE

Extrude |e program Koji omeogu-
Cava Krelranje likova uz pomoc lro-
ugaonika. Medu ostalim, njima mo-
gu da se naprave i likoyl ko u sred|-
nil Imaju rupud, Takav lik se zallm
prenosy CAD 30D ) tamo mole po
fal|l da se korigti, bilo da se spaja
u neki drugi lik ili se prilagodava
pdredenc| kompoziclji. Program |
o prva verzija | u Uputstvima koja
so dobiju pored programa pise da
to sledeta verzija bitl mnogeo bolja.

Diskete sa primerima iz arhilek-
ture, primeri vasionskih brodova
I delovl ljudskog dizajna

Ove diskele su lako organizovane
da Imaju vide poddiraktorijuma
u kojima su slodene CAD 30 datote-
ke. U tim datotekama su razni ala-
mantl pomodd kojih mogu da se
konstruidu il sastave objektl koji su
prapustenl nado| mastl, Tako na di-
sketi 5a primerima vasionskih biro-
dova imate razne sastavne delove
Za te brodove, Npr. rezeroare za
goriva, pilotske kabine, itd. Na 1o
disketi cete nadl | uputstva kako od
datin alamanata sastavitl vasionaku
stanicu,

Disketn sa ACC datotekama

MNa ovo| disketi se nalaze uputstva
za programiranje AGC datoteka
| primeri trl v programirane ACC
daloteke. Mapisana su vide kao ori-
jantacija za one koji vec znaju pro-
gramiranje ACC datoteka u C |ezi-

ku, U uputstvima su naime opisans
sve funkcije koje su u programu
CAD 3D. A takno programirane ACC
datoteke mogu da se pokrany ako
& u memorijl nalazi i CAD 30,

Disketa sa demo programom

Ma ovoi tiskatli jg demo program
koji prikazuje performanse progra-
ma koji se dobiju na disketama. Na-
slada za ocl

3D MNaotari

Kao dodatak, kojt nije basd ni jev-
tin, dobijete i 30 naodéari sa konek-
torom, modulom | dodatnim progra-
mirma. Naofari se mnogao razlikigu
od onih kKoje su bile popularme u 50
tim godinama, a i u 70-im su imale
jedno sofivo crvene a drugo zfelena
boje, a slika na TV j& bila dvostruka
i dvobojna. 30 naccari imaju sociva
od tecnih kristala, nalik na ekrane
na kalkulatorirna. Tako radunar mo-
ia da posalje Impuls sotivu | oho
polamni. Naodar se prikhuce mo-
dulom u ulaz za modul na =atarijus
Citava stvar funkcionise tako da ra-
tunar prikaze levu sliku na monitor
i pri tome zatvori levo sodivo na
nacéarnima. Zatim prikake desnu sh-
ku i zatvorl deano sociva na nagca-
rime i apel prikate desnu siikuy | za-
tvorl desno sodive. Sve sa lo doga-
da brzinom 50 slicica na sekund
Utisak & prava 30 slika u bojama
kaja imaju objokti.

Saveti

Programi mnogo Jpotrebljavaju
nisku | srednju rezoluciju, neki sa-
mo nisky, lako da je@ preporudlivg
imati monitor U boj il modulator za
TV, A ako imate ozbiline namers da
gvoju amimaciju smestites odnosno
snimite na vided kasela, onda ja bo-
lje da bez kKolor-monilora stvar | na
podinjata. Preporutlfive (e i da vas
atari ima bar 1 Mb memorije i dvdg-
stranu disketnu jedinicu za iole oz-
Biljniji rad, ali necets modl da prod-
ele baz 2-4 Mb memorije | tvrdog
diska, jer animacions datotake jad-
nostavno gutaju siobodnae. K, A naj-
vainile j& uputstva tadno proditati
| oplsane primere isprobati. Kada
spajate predmete to cete udinili
spajanjam povriing jedna 5 drugom
g ne probadajucih ih,jer ¢a u protive
nom program radunati po 8 | vige
Casova.

Ocena

Syl programi &ine veoma modan
sistem ra animaciju ne catarue
Malo bi se moglo zameritl &injenicl
da se u toku rada program ponekad
oveslo, all nadam se da ée naredne
vargije — najavijuje se ved verzlja
202 - bitl bez zuba., Verovatng bl
program bio jod boljl kad bi sataris
imaa vedu rexoluclu koja b o odre-
denim treanugima dobro dosla, Vide
puta se dogads da program nije
u gtanju prikazati dva predmeata koja
su jedan blizu drugoga: Tako npr,
pradmet kol j@ pozadi providi se
kroz pradmet kol je napred. Gresks
j@ varovatne u prefatunavaniu il
u nedavel|naj rezaluel|l. Cybarmaty
freba prigovoriti prve to §to ne rad)
pod GEM-om | &to bl se za osnov
mogao uzell naki drugl jezik kao
FORTH. bar za pisanja koda |ar |«
fo s obzirom na dobrié editore koje
ima Atari, bad pratpotopno, |nace (& "

Maj mikro b



program prijatan za upotrebu | Ko-
risniku ¢e pruZiti mnogo zadovolf-
stva u radu i gledanju proizvoda.

Cena

Za sve one U kojima e ova) &la-
nak izazvati Felju da nabave pro-
gram, evo jos nekoliko saveta U vezi
% tim. Program prodaje angleska

rrma

ELECTRIC SOFTWARE

B8 Green Straei, Willingham,
Cambridge CH4 5JA

tel: 0954 61258, teleks: 81113
(PMFROF G)

Fax: 0954 80318

Cena programa! sa svim dodat-
nim programima je 89,95 GBP (en-
gleskih funtl), cena programa sa 30
naotarima je 1459.00 GBP. Uz to vam
Electric Software nud| i «help lings,
:]. odgovore na vasa pitanja, obave-

tenja o dopunama programa, oba-
vestenja o greskama, itd., na &to se
morate pretplatiti za samo 19,85
GBP. Razume se da se program mo-
e dobiti | preko oglasa pod rubri-
kom ATARL

[PERIFERNA OPREMA|

STAMPACI NEC P6 PLUS I P PLUS

Plus

TOMAZ SAVODNIK
ova NEC pinwritar plus sarl-
N |a 24-igliénih Stampada sa-
stavilena je od modela P6
rlusl PT plus. Kao | ranije, tako j@
sada P7 plus A3 verzlja lampata
P86 plus. Svi drugl tehnickl podaci
8uU [ednaki za obe verzije, pa |e zato
u'upotrabl izrar P6/PT plus:

PEIPT plus j& konclpiran tako da
odmah znate, da je u pitanju NEC
gtampat. Obllk izgleda kao medav|-
na P2200 | PE/PT, Standardno je
ugﬂﬂiﬂ paralelnl Stampaé sa BO
EBytnim bafarom koji sasvim slgur-
no spada medu vede, ako ne | najve-
¢l medu matrickim Stampadima.
Kao opclja ja nabavijiv i serijskl in-
terfels, kod koga bafter modemo da

rodiimo Gak na 82 KB, Za viasnike

ntoah ratunara bide intare-
santno &to ée i za njlh uskoro bitl na
raspolaganiu intarfejs. Broj vrsta pl-
sama su kod NEC povadall, tako da
Sampati rove serlje Imaju ugra-
done draft gothik, courier, ITC so-
uvenir, prestige elite, bold FS, hal-
vatie PS | times PS, Ako uprkos to-
mi Zelite da uditate svo) set znako-
va, II'I'IIHE]I s bafer na 48 KB,
u staln 32 KB molete da uditate
bilo dva seta po 128 znakova ili je-
dan sef 8a 256 znakova. Naravno, tu
Ju | otvor #a kartice s dodatnim sato-
vima znakova, koji je ovde na pred-
njo| strani. Na kartici jo nabavijiv
| set kojim Stampamo u rezolucijl
360 = 360 wadaks no palac (tzy, Su-
per LO), mada, inate, na karticl mo-
gu biti po dva seta. Fetnaest med-
unarodnih setova |e vise nego kod

8 Moj mikro

P2200. Da ne bude zabune, dodatni
satavi su namanjeni Latinska| Ame-
rici | Spanijl koja je, porad Danske,
druga zemlja sa dva seta,

Frijatna novost @ moguénost
prodirenja za dtampu u boji, Zaista
|e jednostavan zahvat kojim za ne-

punl minut modemo da promenimo
stampad u kolar, Isto tako j& nov,
u poredanju § PEB/PT, veoma elastic-
ni sistem za prencs papira: Traktor
koji je poboljgan (skica 1), standard-
ne fe ugraden u dtampad. Prekida-
&am biramo meadu baskonadnim pa-

kojl nije samo na papiru

pirom | pojedinim listovima, Pored
gada ved nuine park pozicije, uprs
dena |& | procedura_za cepanje be
skonatnog papira, Stampad najpre
pomakne papir nekoliko redova na-
pred a onda, posle nekoliko sekun-
di, papir opet vrada U pravi polala).
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NeZalost, periterija starije serije nije
udrikljiva s plus serijom, pa |e taka
flemoguéa upotreba, na primer,
automatskog postavijata papira, iz-
tadenog za PE/PT seriju,

 PEIPT plus tampa skoro pedeset
inakova vide u sekundi nego njegov
prethadnik. To znadi 265 znakova
U sekundi u draft 12 HS nacinu,
‘B0 LG 10 nadinu brzina je najniia
=74 znakova u sekund|. Polto nas
|» predstavnik NEC upozorio da br-
Zina stampaca nije samo U broju
“znakova 'u sekundi, traba redi da LF
ked 1/6 palca uzima na red 100 ms.
Kod najvece brzine Stampe. mogli
bismo (kad bi 1o omoguéavac Stam-
‘pat) da lampamo skoro tri dasa
‘| patnaest minuta, pre nego to bi se
|etrodila baskonadna crna najlonska
Iraka, To znacdi da izdril 3.1 mio
znakova, dok se kKolor istrosi brie,
yat kod 720 hiljada znakova, Najbr-
18 se Istrosi crna karbonska traka,
‘gosle 180 hiljada znakova, ali daje
|zalzta lep Ispls. Kod NEC je za iz2-
gradnju Stampadéa primenjena SMD
lshnika (Surface Mounted Device)
“koja [ utedela | nedto novea. Valja
istati | procesor koji brine za delo-
¥anle calog &tampaca, to je 16-bitnl
V50 koji |8 udrudljlv s Intalovim
B1BE Ako uzmemo u obzir jos sko-
1o 10 KB ugradenog softvera, onda
shvatamo zasto su  Karakleristike
lakve, kakve [esu.

Uputstva za upotrebu, Kola zaslu-
uju svaku pohvalu, svojevratan su
&u’ stonog izdavastva. S atarijem

: , programima  Signum |l
| 8TAD, skanarom HAWK CP 14
| (maravrio} Stampadem PB plus, bila
Bu naplsang uputstva za upotrebu
koja su zaista lepo oblikovana.
U dvadesetjednom poglaviju pise
v Blo proseénl korlsnik mara da
2he o Sdtampadu, Od svega |e najpri-
jitnife iznenadenje bas poslednje
paglavije u kome je opis petporneg
softvera kojl je uputstyima - a time

Skica 1 ‘

LT R T A T J

t

| tampacu - prilogen. Tako od sada
dalje na treba da brinete da li ce
stampat dalovatl & vadim program-
skim paketom, Na dve 5.26" 1 jednu
4.5 disketu snimljenl su driver| za
rtaene editore | druge upotrebljive
E;uFrlmn. No sval radun te dodi

risnicl 1BM PC kompatiblinih ra-
dunara | viasnigi atarijevin Sesnae-
slobitnika. Najzanimljivi|l program
i PinPlot kaji vas prinwritar pratva-
U crtaca (ploter), Tako mao2ete da
Stampate (criste) slike u PO Vector
Il HPGL formatu, Prinwriter ovim
programom postae udruljiv s ni-
10m HF oriata,

. Praporuéljive cene nove serije
frebale Bl da budu oko 2.000 DEM
za P6 plus | 2,500 DEM za P7 plus,

~ mkaka @ kod takve oprame vet obi-
Gl = sane ovih Stampada bide usko-
fo nkke bar za detvriinu, Naime, tre-
B verovali ixjavl da ée | kod NEC
slgurno nesto wdinitl, ake EPSON
nagravi svaj 48-iglicn| stampad - 2
2000 1 5,000 DE

Posetili smo NEC Deutschland

- |85n0 popodne; kad bi éo-
K vel u nadim krajevima oge-
kivao da niko vide na radi,
u prostorijama NEC Deutsehland
u Minhenu primic nas je gospodin
Laszio Bancee. Gospodin Bencze,
kol brine 2a izvoz iprodaju Stam-
pata, monitora i PC, s nama je
razgovarao o novol seriji NEC
Stampaca | triistu  Stampaca
uopste,

Oblik 4tampada navodl na po-
misao da je PE/PT plus medavina
lzmadu P2200 | PE/PT. Da I je to

tatno?

Sligan oblik, 24-iglicna tehnika
| medusobna udritjivost, svaj-
Etva sU svih pinwritera, mada nova
srija PEPT plus b odnosu na Pe
P7 | druge prethodnike ima mno-
ge prednosti,

Koje su to prednosti?

Moiemo podet] kod bafera ka-
paciteta B0 KB, dto omoguéava do
256 korisnitkl oblikovanih znako-
via. Najveca brzina Stampanja ja
do 265 rrakova U sekundl, isto
lako smo povacall bro| ugradenih
pleama, a moguce |e ugraditi | no-
va pisma s karticom koju |edno-
gtavno utaknemo u otvor, %Iﬁl‘ﬂ -
nje jo mogude u tako vanom Su-
par-LQ nading, 1o jest u rezolucij
360 » 360 tatuka na palac. Pobolj-
fall smo traktor ko)l j@ standardno

upraden o Stampat. Pobolgali

smo | slampanje gralike koju sada
Stampamo dvosmerno, a ne jed-
nogmarno kao dosad,

Da Il o tome moZele da nam
kazele nedio vige?

Kod dvesmernog Stampanja
grafike: problerm |e u odmican|u
izmadu zubaca kod mehanlzma za
pomeranje stemparske glave. To
odmicanie se pelom na shidi poi-
naje | umesto, na- primer, prave
uspravne linije dobijamo odma-
knute uspravne crtice. Ova) pro-
biem smo kod NEC redill poseb-

nim senzorom, pomodu koga ovo
odmicanje  izratunamo | kod
Slampanja uzimamo u obzir. Dvo-
smernim stampanjam grafike brzi-
o snaing povedavamo. U wezl
§ brzinom mogu recl jod to da
brzina stampata ne Zavisi SAmMo
od broja znakova u sekundl koje
ftampat mode da tampa, vec i od
brzine LF, CR itd,

Ranija generacila e imala
| verzije u bojl. Kako je s tim kod
PE/PT plua?

Vrla jednpstavno, Ak Korisnik
utvrdi da su mu potrebne boje,
moie da dokupl plastiéni nosac za
fraku L bojl. U svaki PE/PT plus
potom mokete nogad do zamenite
U jednom minutu | tako dobijate
fraku u bop. Sav alat kojl vam |@

trieban |este obltéan novéic za
Jecinu marku.

';rthl kupitl | traku u boll, zar
ne

Da. S trakama j@ ovako: na ra-
spolaganju su beskonadne nallon
trake 28 obitna | kolor ftampanja,
Kalor traka ima &otirl boje, Pored

ove dve trake nudima | karbopsku
crau traku. Upotrebom ove trake
dobijamo zaista profesionalni pro-
izvod. Dokaz su | upulstva 2a upo-
trebu koja su napizana progra-
from. Signum || | stampana § P
plus.

Sve Sto ste rekll ukazuje na fo
da je P&P7 plus zaisita dobar
stampaé. A &ta  konkurencija
~ Epson i 48-igliéni Stampad?

Vidite, glavna ideja epsona jo da
kod jednog prolaska Stamparske
glave Stampa ceo red gralike. Kao
Ato znate stampadi moraju, dodu-
4g, da naprave dva prelaza. To
smo mi resili — kao 5t0 sam vec
rekan — stampanem grafike u oba
smera. Tako kod nagmanje jodia-
ke brzine mi Slampamo 360 = 380
tataka na palac, a prema maojim
podacima epson moze 360 x 180
todaka, Pored loga nas Stampad
deluje sa svakim boljim progra-
moi, Investicla u sdriver . & pre-
ko 10.000 maraka: Epson bimao-
rap da Investira, tako da bl se oe-
nom ved priblikio:jeftinijim laser-
skim Stampacima kojima ne moze
da konkurise.

Prema tome, znaél |l to da ne
motemo otekivati NEC a8-igli¢ni
dtampat?

Me. Doduse, mogll bismo da ga
napravimeo, ali za njega nema trii-
&ta, jar bi-cena bila suvide visoka,
kad bisma Feleli da razvijemo sol-
tvar za podréky. | spsonoy 48-
ighéni &tampac treba da staje oko
5.000 DM, Za ta) novac molele
dobitl vet nas laserskl Stampad,

Awkli ste da je razvo] skup,
& sami ste, ipak, uspeli?

Da, ali moram redi da e bilo
drukdije kad sme mi pocell, Laser-
ski stampadi su bili mnogo skuplji,
aloblénl 9-iglitnl SMampacl su kil
|08 skupl, Take smo imali mhogo
vide rorarva u cani. Sada bi | raz-
voj 2d-igliénih 4tampada stajao
suvige = u mislima imam i softver,
Gene lasargkih dtampada su tako
pale da izmadu 24-iglicnih | laser:
skih jednostayno nema vise slo-
bodnng rkista,

Kojem je sloju korisnika, dakie,
namaenjenn  vada serija PAPT
plus?

PE/PT plus serja namen/ena j@
profesionalng| upotrebl b kance-
larijama, a cena ja pristupacna
| pojedineimna, taks da (o triidie
zaista. vellko, Svojom  brzinom,
kvalitatom dtampe | balorom 2a-
dovoljava i najvede probirade, Ina-
e to cate madl | sami da vidite

Mo mikro 9




SUPERRACUNARI CDC ETA 10

Najbrzi
racunari
na svetu

NEROISA NOVAKOVIC

o svojo] radunskoj moéi, svi
P fadunari su podeljeni u se-
dam kilasa: mikro, mini, su-
permini | radne stanice, mejnirajm,
minisuperkompjuteri | nirsuper-
kompjuterl, superkompjuteri |, na
yrhu, valiki superkompjutari. Ovoga
puta uputiéemeo se u svet dve najvi-
4e klase — upoznademo porodicu
najbrdih super radunara na svetu,

Control Data ETA 10
Zadto Im' uopéte posvecujemo
painju kad su prosednom Jugoslo-
vanu dostupni koliko | Space Shutt-
IaT Prodie godine prvi put su se na
tréisdtu pojavili pravi super radunari
Koji su probill barijeru od milion do-
lara, uz znatno lakse odriavanje,
omoguéavajudi time da znatno veé
broj firml | siromasnije driave mogu
da ih kariste, a Jugosiavija ja nedav-
ne dobila | prvo zastupniétvo za su-

per ratunare ETA 10.

Porodica ETA 10

Prolzvodad ovih super ratunara
& ETA System, jedinica Control Da-
ta Corp., smedtend u Minesoti, Os-
novne zajednitke odlike svih dlano-
va porodice jesu:

~ voktorska arhitekiura,

- moguénost paraleinog proce-
siranja,

= CMOS tehnologija

= |sta arhitekiura na svim mode-
lima,

= moemorijska hijerarhija.

Porodica ETA 10 trenutno ima
4 Glana: ETA 10 P i ETA 10 Q sa
obitnim  vardudnim  hladenjem
{ETATDE I ETA 10 G sa hladenjem
fesnim azotom. Unutar svakog od
avih modela postol vide verzija koje
2@ razllkuju po broju procesora | po
kapacitetu mamorije. U sledeéoj ta-
bali diate su glavne odlike pojedinih
Elanova:

Za razliku od veding drugih super
ratunara, porodica ETA 10 komplat-
no j@ u CMOS-u, Rezuitat su dudi
takt-cikiusl (Cray 2 ima cikius od 4.1
ng), all | mnoge manja potrodnja
struje | mala ili nikakva potreba za
dodatnim  hladanjam. Takoda,
CMOS tehnclogija omoguéava
mnogo vedu integraciju nego ECL
u kojoj su, na primer, izvadani Cray
rafunarl, pa je kod modela ETA 10
procesor smedtan na samo |ednaj
d4-slojnoj] (da, detrdeset &atir)
stampano] plodl v 240 VLSI CMOS
Glﬁaw. ga ukupno 3 millona logid-
kih kaplja. Vedina &ipava, osim me-
morija, su ASIC »polja kapija« sa po
20.000 kapija. Veca integracija na
istorm prostoru opet vod| povedanju
brzine rada. |, na kKraju, kucista ra-
dunara se znacajno smanjuju, tako
da vadu na primer, ETU 10 Q, mode-
ta mirno da amastite u jadan ugao
prostorije, jednostavno je prikljudita
na 220 V, kac svaku peglu ili telavi-
Zor, povalete |@ sa ~front-end+« ra-
Cunarom | radite,

Kod multiprocesarskin  slstama
moguéa su znatajna usporen]a ako
se svl procesori obra¢aju zajednid-
koj memoriji, g ima guive i teka-
nja. Zato kod ETA 10 svakl procesor
ima 32 Mbajta svoje memorije, kojoj
pristupa brzinom do 9.3 gigabajta
u sekundi. Svi su procesori preko
posebne magistrale vezani na si-
stemsku radnu memariju u tabeli,
prosto obelelanu sa =memorjas,
Ma jednu memor|sku plodu za sada
sinje 64 megabajia DAAM, U ma-
njim modelima staje do 8 ploda,
a ETA 10 G prima do 32 plode, sa
ukupno 2 Gbajta DRAM, lako se ko-
riste DRAM kola, posebnim tehnika-
mé pristupa mamorije Koje su U o8-
nov| iste kao | ~page- intarluvln;i-
pristup sa vide — ovde B — memaorij-
skih banakn i koridcéenjem statistic-
kih kolona kod brzih personalaca
i YME-radunara, brzina prencsa se
panja na solidnih maks. 1.1 giga-
bajt's.

= Modal ETA10P ETA10Q ETA10E ETA10G
= glklus ny 24 19 105 7

= takt MHz Mn.7 526 862 142.8

- wor 1-2 1=~2 1-4 2~8

= CPUmam Mb 32 32 32 32

= mamorija Mb B4-512 B4- 512 256-1024 512-2048
= Linpack FP 23 29 52 78

= mnx. MFLOPs 750 947 3429 10262
- hlldlrsn vazduh vazduh Azot Azat

= mnx. |I0Ps 3 a 18

10 Moj mikro

Pored procescra | memorije, svi-
ki ETA 10 sistern sadr2| | inleligent-
nu komunikaciornu medumemoriju
~ bater sa sopstvenim procesorom
putem koje saobracaju svi proceso-
ri lzmedu sebe i IOP ulazno-izlazne
procesors, Kojih na ETA 10 G mote
biti do 18, Na njih se vezuju perifari-
ja, kao diskovl, mrete Ethernet (10
Mbaud) i Hyparchannel (50 Mbaud)
itd. Na zajednitku sabirnicu sa IOP
varzuje se | tzv, usluina jedinica
{service unit), koju dine jedna |l vide
grafitkih radnih stanica | «file ser-
vars, radunar sa veoma velilkom
spoljnom memarijom koji podacima
opsluZuje sva ostalo, | na samu
ETA-u mole da se vate dosta disko-
va — svaki I0P = [OUnit prihvata do
32 14-paladna tvrda diska, svaki sa
kapacitatom 1.2 Gbajta formatirane,
16 glava, gda grupe po 4 rade para-
leing, dajudi 12 Mbajla/s teorijske,
odnosno 10 Mbajta/'s praktiéne brzl-
ne pranosa sa svakog diska. Na 1O
procasorskim jedinicama su | velike
bafer memorije, koje dodatno ubr-
zavaju prenos, Kada bl se na svaku
10U od 18 u ETA 10 G vezala po 32
diska (pristup éitavom sistemu 16
ms} dobila bi se vide od 680 gigabal-
ta kapaciteta kojl bl zauzeli jedru
sobu,

Procesori

Porodica ETA 10 ima B4-bitnu ar-
hitekturu sa 18 64-bitnih proceso-
ra. Svakl procesor sadrdi skalarn|
procesor, {zveden u arhitektur| te-
kude linije, sa reglatarskim skupom
pd 258 64-bitnih reglstara il 2 Kbaj-
ta | instrukcijskim stakom od 64 B4-
-Bitna registra il 612 bajta, vekior-
skim procesorom koji jé u stanju da
obavi 10 matematiékih operacija
U jednom taktu (radl sa paketima
podaltaka u vidu nizova -~ vektora)
Lradi paraleino sa skalarnim, 4 me-
gareti brze memori|a (32 Mbajta)
| portovima za glavnu memoriju
| bater. Pored standardnog G4-bit-
nog rada, moke da se kKoristi | 32-
bitnl natin za skoro udvostrudenu
brzinu | 128-bitni nadin dvostruke
préciznostl.

Za poredenja brzina svih male bo-
ljih radunara koristl se tzv. Linpack
brzinski test — deo istolmans bibil-
oteke matematiékin programdéica
koji pradstavija neku yrstu standar-
da, Merenje se obitno obavija ma-
tricom 100 sa 100 jadnadina U 64-
bitnoj preciznosti u FORTRAN-U sa
jednim procesorom, mada moZe i 5a
vide, Hezultatl za 1 procesor /P-23,
Q-28, E-52, G-78) u Linpack
MFLOPS dati su u tabell, Ovi milioni
FP operacila u sekundi nemaju
mnogo veze sa deklarisanim jer j&,
katu, red o stvarno] primeni, Za po-
redene, Cray Y-MP/B32 postite 39
Linpack MFLOPS po CPU, Cray
2523 4 5un 4 1.5 MFLOPS, Za
dodavanje CPU vrednostl se penju
oko 80%% po CPU, ETA 10 G 58 B pro-
casora (zviad| oko 560 Linpack
MELOPS uz 10262 MFLOPS daklarl-

Dalji razvoj super
rad¢unara

U budisénost], super radunar te
se razvijatl b praveud vallkog po-
vedanja braja CPU | parfarmansi
- svakog pojedinatnog procesorn
s nakim kompromisom na sre-
dinf, mada ima | skstrema, kio
Cray 211 ETA 10 84 malo modnihy
JEPU | Connaction Maghine sa
B6636 1-bitnih procesora. CDG
najavijuje da. o6 ETA 10 i6i ka
ganju broja procesora, Kao
' Gray, gde de Cray-3 mati 16,
B Cray-4 64 prooesora. Gray ide
I valika pavesanje brein rada
‘karitdéenjen briog galijum-arse-
/nida po svakom procesoru. Ma-
-Bine kmkve su nd primer Tran-
‘sputar|; imaju takodo valiku prili-
ku, samo |e za zaista ozblijnu
primeny - potrebnn  mogudénost
brzog vektorskog procesiranja,
Oruge, kao 8o je 1o ved potelo
wporodicl ETA 10, super radu-
narl u: m]llm [evtinijim, ali ne.
bitno slabljim verzijama, naseli-
G i manje flrme, | mokda Go s
‘pojavit | kod nas.
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Hany snagu. To je-oko 500 puta bria
od prosedne 32-bitne radne stanice
i Compag 386-20 sa Weltek kopro-
LRSOTOM.

ETA 10 i kod nas

Od ove jesani, nade firmea, ako se
8 tim slo?i tamozni Cocom, mogi
8 da nabave ETA 10 modale
Pl Q po pristojnivm cenama, koje
e ipak bitj vise od ameritkih (mili-
o0 USD za P i 1.25 22 O potetni
modell). Zastupnik je beogradska
firma PROGRES iz Knez Mihajlove
27, telefon (011) B31-827. Njitiovo
sastupnistvo Control Data-e, OOURA
INFOS, prodaje | Cyber graticke rad-
né stanica | mainframes radunare
|, najinteresantnije za itacce MM,
ivanredne, a relativno [evting hard-
diskove od 40 do 760 Mb kapaciteta
uB25" formaty, | za dinare, O diskeo-
uime, uskoro posebno.

L snormalnime zemljama, super
mEUnar e koriste u vojscl, Ingtituti-
ma, fakultetama, matearclogil, fil-
mavime, razvojnim biroima multina-
clonalkl itd, Kod nas novac za fo
imajs, na ralosl, samo onl pri,
U Pragresu katu da ¢e super raéu-
nare ETA 10 ponuditi | nagim institu-
fima | drugima ko|lma su_potrebni.
Medutim, ne octekuju velike koristi.
| take, dok na Zapadu kolege pro-
P‘I’!n‘l.ll‘l pifu programe na ET| 10

njenim EOS i UNIX V OS (iako | za
?Tn D8 ima aplikativnih programa,

A 10 moZe da koristi i-sve UNIX

programe) | atvaraju novu dobit, mi
oimo da sednemo za naseg Spec-
Irume, G 64, poneki PC | da se Igra-
me, Pa enda hajde da se lgramal

NEC
PINWRITER PO ]

e
pinwritar PT

'g#ipmamp od svih (24) PINW-
AITERA. Mogude jo kombinova-
& skoro 58 svim software pake-

nd ispisa PE/P7 : 80/136 zna-
kova'‘radova. Veoma tih, Gralfika

| J80x360 tacaka‘coln.  Kolor
Mtampa kao opeila. Oblman pri-
fudnik na nemadkam.

Prva adrens za bolju stampts!
Micro Sod

Galovec, Morogasse 10, tol
H043/463-515050

[MIMO EKRANA]

D e

Jos jedan zamenljivi
disk

Firma Plus Devalopments. koja se
prosiavila diskovima na Karficama
{hardcard) odludila je da naprayi jos
jednostavnije prenosljiv hard-disk.
HMjihoy Passport bi trebao da bude
mnogo bolji od Tandonovog PAC-a.
U kutlfiel je 20 il 40 MB hard-disk,
kajl je tarmatizican po ALL 8 Intarle-
avormn 1:1. Passportovo kudiste uba-
ci 58 U prostor predviden za 525
inérno disketne |edinica & polovic-
nom visinom, 8to znadi da ide U sva-
ki PG, Jedinice trebaju viastiti kon-
troler, koleg modata dobith u varlan-
tama za PG | MCA, Svaki kontrolar
podriava dve jedinice, Cene u SAD
zapodinju kod 1250 USD za kudidte,
20MB disk | kontroler

Posle 8800

Radanjam Motorolinog RISC su-
perprocesora su praktiéno u pogle-
du performansi praktiéno pregaeni
svi  dosadagnji mikroragunarl
— BB000 |& U lzvodanju UNEX prima-
na u proseku oko Sest puta bril od
68020 i1l BO386 na Istom takiu, all
takode nijedan sadasn|l RISC nije
mi nl prineti. To je ozbiljne uplagilo
konkuranciju, takeo da su bili prinud-
eni da otkrlju avoje karte, nekl | za
dve godine unapred. Tako Intel, kojl
e postigao vehki «napredaks« lansi-
rajucl konacno BO3BS kao bomba-
stinl BO3B6X, tvrdi cha Ca novi BO4BE
ma istom takiu bitl bril od Maotorola
84000, &to o |ednostavng nemogu-
&, |ar bl taca BO4BE na lstom taktu
morao da bude najmanja § puta brii
od 80386, uz otuvanje iste fosline
arhitekture | potpuny  udruljivost,
#lo Motorola nl uz ogromna ulaga-
nja nlje uapela u porodicl GA000 ke-
ja j@ daloke naprednlja. AMD, pralz-
vodad serlje 20000 = nekadasnjih
RISC dampiona, pradstavio |e razvo|
avoja familije u naredne tri godine,
Od sadadnjeg 20000 88 12 VAX-
MIPS na 25 MHz, vt |a razvijen nov|
2890004 sa 20 VAX-MIPS na 30 MHz,
tokom |dute goding bidée gotoy
260008 sa 38 VAX-MIPS na 45 MHz,
a krajam 1880, traball bismo da vidi-
mo 28000C VAX-MIPS na 50 MHz,
National ¢e posie Nove Godine
predatavitl 32764, prvl B4-bitn| mi-

kroprocescr sa 64-bitnim ALU, regi-
strima | unutragnjim sabirnicama,
MmMLU, FPU i kedom na istom &ipu
i spoljnim. 32-bitnim sabirnicama.
£naci, B4/3Z2:bitni  mikroprocesor
pradvidene brzine monstruoznih 50
VAX-MIPS kajl ja hibrid RISC i CISC
tilozofije, kompatibilan sa porodi-
com 32000, | Motorolin klan pripre-
ma naslednike 88100, koji bl do
1991, treball da dostignu 100 VAX-
MIPS ~ stostruky breinu VAX-11/
780. Tehnologlja Zapads napradule
divovskim koraclima. A gde |e Jugo-
slavija? (Nebojia Novakovid)

Intel 80388 - B03B65X

Maja ove godine Intel j& svatu
pradetavio dugo otekivanu osaka-
cend, all | mnogo jeviiniju, verziju
svog B03BE. Umesto B0388, kako bi
inace trebalo da se Zova jer j@ pre-
ma BO38E isto Sto | 8088 prema
B0BE, nazvan je BOBBGSX, tako da
samo po Imanu deluje kao neka po-
boljfana varijarta 80388, Profesor
e u unutradnjosti potpung st kao
80386, samo mu |a spoljra adreasna
sabirnica svedena na 24 bita, a data
sabirnica na 16 bita. Profesor |e
u proseky vide od 30% spari)l od
B0388. Compan Je Istovremeno sa
pradstavljanjem svog nevog Desk-
pro 386-25 na 25 MHz predstavio
| Deskpro 3865 sa 16 MHz 803865 X,
Razlika u brzinl izmedu ova dva mo-
dela jo oko dva | po puta, BO3BESK
G 38 za sada prolzvoditisamo na 16
MHz, kao i odgovarajudt keprocesor
80387S5X. Intel hode da as 80388 za-
mani BO2B6 radi |edinstvanog sof-
tvara za sve FC-jp U bududnostl, sa
BO3BEB na dnuw, 80386 u sradini
| BO486 na vrhu, Kiasa trebala bi
BOBE/A0EE koo | MS-D0S da postana
standard za kugne radunara, o AT
0266 nestali bi sa scens, Proizvod-
na cana BO3BE AT (dobro, BO3BESX
AT) |ednaka je ono| BO286 AT na
istom takiu, a moZe da se korist say
BO386 softver né kojl e se kako
u Intely kazu, v budude stavijati na-
glasak. IBM te do idute jeseni zavr-
altl 0S5/2 Extended 2.2 za BO386,
BO3BESX | 80486, Cena 803BESX-16
lznosi 220 LSD za kupovinu u vali-
kim kolléinama, $to (o dvostrukeo
skuplje od BOZ86-18 | dvostruko jav-
tinlje od BO3BE-16, Nesreda jo u to-
me &to |@ Intel, umesto da prvo na-
pravi korak napred sa tolike dugo

najavijivanim 804886, napravio korak
nazad. N|it je zaista posluZila sreta
kada je IBM odlufio da uzme BOSE
za PC umesto, recimo, 65000, Da-
nas bi inace mnoge stvarl bile dru-
gacijs. Nebojéa Novakovié

Brzi i jevtini DRAM-
ovi sada i kod nas

Japanska kompanija NMB: pozna-
ta je kao specijalista za brze CMOS
dinamigke memorile. Veliki napre-
dak ova jo kompanlja postigla posle
kupovine INMOS-ove fabrike brzip
DRAM-gva, Ponudy dine;

- 2568-Kbitni CMOS DRAM &ipovi
serije AAAZB00, brzina pristupa od
60 do 150 ns i ciklusnog vremena

" 120 do 280 ns 54 raznim nadinima

brzog pristupa u 30 do 80 ns: statje-
ke kolone, stranice, niblovl, bajtovl
itd,

= 1-Mblitni CMOS DRAM Sipowi,
brzina pristupa 55 do 100 ns i cl-
klugnog vremena 100 do 180 ns
I |stini naéinima brzog pristupa kao
prethodnici.

Kag Sto se vidi, brzina ovih dipova
& zaista jzuzetng. Sa NMB 1-Mbit-
nim DRAM kalima brzine 55 ns | pre-
plitanjem 68030 ili 80386 na 25 MHz
radice sa ispod pola stanja Gekanja
bez (kakve potrebe za kes memeori-
jom, koja e imate veoma skupa, Ve-
oma vaina odlika ovih cipova |e ni-
ska cena. NMB tipovi CMOS breine
60 ns staju koliko | konkurentsk)
NMOS istog kapaciteta all brzina
100 ns. Zastupnik za Jugosiaviju je
Elektrotetna.a informacije mokels
dobitl natalefon 011-176-303, N. N.)

Braillov stampac¢

Hesus B. V. P. O, Box 140, 3040
AC Ambracht, Holland, tel 1858-
18777 prodaje Stampac Kajl uminuti
oditampa 200 lini@a & po 40 Braillo-
vih znakovi. Korlstan je za Stampa-
nje knjiga, casopisa Itd. sa kaseia
diskova, budene trake | drugih raty-
narskih medija, Koriatan (e kao tar-
minal La unesen|e podataka Laplsa-
ik u Bralllovom kodu. Stampat ko-
rist| papir &irok 10,25 do 13,75 Inéa
Ugradeni su snr|||iic| i paralolnl infars
fajs,




Povezivanje
grafoskopa
i racunara

ALOJZ BOC

abrika Vega u AO lskra Ki-
F [bernstika” razvila jo' novi

graloskop CP1 &8 disple-
jem 88 Weénim  kristalima (LOD),
Ta savrameni grafoskop cmogu-
Gaya pranofenje podatika sa 'ra-
tunarskog ekrana za zhd |l projek-
ciono platao.

Novl Vegin prolzvod namenjen
8 pre svega rapadnosvropskim
kupgima, Zbog sve vedeg zanima-
nll | potreba nasih Skoka | priveed-
nih organizacija lskra se opredali-
In 1 za prodaju na domacem tre
Hdtu,

Graloskop CP1 e nova varijants
grafoskepa G1, kol j& u Vegl raz-
vijon za firmu Demoluks. Kiasiéni
graloskop| su namenjenl projicl-
rianju zapisa 5a folile, o grafoskop
fa LCD displejem omadudavi pre-
nofenje zapisa sa ratunarskog
okrana,

O razvoju novog aparata razgo-
warali smo sa Marjanom Kodeljorm,
defom lehnitkog razvola U Vegl,
sa savetnikom Jodetom Bizjakom
| raevijadam Milosem Milosav!|evi-
gam. Objasnill su da su isproball
dva LCD displeja  rezolucije
B40 200 | 640 » 400 bodova, Os-
nov |0 blo gratoskop Demosomm

| ji8 Lusayrian

&a pripremu protzvodnje grafa-
skopa CP1 sy bile polrebne ve-
& lzmene graloskopa Gl Nowvl
aparyl ima manje Frosnelovo sodi-
vo | drukdi]i nosat za njega. Ume-
sto objekinog stakla ima GP1 do-
datak sa LCD displejem, | zato
-oblik aparata nije bitno |zmenjoen,

Korisnicima koji veé imaju obié-
ne grafoskope, Vega ¢a ponuditi
specljainl dodatak  PROCOMM
2 sa LOD displejem kojl se jedno-
stavno polodi na objektnu povrdi-
ru. Njime se postize jadnak sfekat
kao sa ugradenim LCO displejam.

Prednosti

Novi grafoskop sa LCD disple-
|em amogudava prencdenje Infor-
macija-sa raﬂunarsko%ﬁkrnna V-
éom broju sludslaca, Pracenje In-
formacija naposredno 8 racunara
ograniéeno (e | zamormo zbog ve-
ficing tarminala, pa jé lgr@:::la.waruia
sa grafoskopom sa LCD displejem
priviaénije i razum||ivije, jor sa bez
tefkoda infarmacije E'rnjrr.lrndu it
valtko projekclono n? tro il zid.

Razolucija LCD displaja se brao
povedava | zato je kontrast slike
sve bolji. U Vegine grafoskope
ugraduju se najsavremenijl LGD
displeji kojl omogucava|u plavl ra-
pls rna beloj pediozl. U bllsks| tu-
duénosti ta se displejl upotrablja-
vait| za zapls crne boje koja je omi-
ljenija. Prolzvodadi vaé razvijaju
kolor LOD displele,

Svrha

Grafoskop CP1 |e veoma
pogodan za obutavanje kadrova,
za radunarsko obrazovanje, za
predstavijanje programske opre-
me u kancelarljama, Skolami | na
saminarima. Predavanje mole da
sa odriava v umutllnna] prostor||
da bi sludsoci mogll da pldu | upo-
trabljavaju prirudnike. Patnja slu-
fnlaca jo tako | dalje usmerena
u pradavada, Komunlciranje (& pri-
viaénije jer otpada strah rada
BA MMEUNArima | novoem I.-lhr:olu?l-
jom kojs prodire U kancelarije
i Skole,

Grafoskop CF1 odnoeng doda-
tak FROCOMM 2 moke da ae prik-
ljugi skora na svaki radunar. Po-
trsban o samo odgovarajucl inter-
lajs,

BASF u Jugoslaviji

Nemadki koncern BASF vet duie
yreme ima svoje predstavinistvo za
Jugoslaviju Koje nudi sve vrste mag-
netnih madija zha audie, vides | ra-
Gunarsky upotrabu. Na osnovd dis
rekinog uvoza, vadl uvoznici mogu
da nabavljaju sve vrste digketa, ka-
geta i kartridia za strimer tradne |e-
dinice za mikroraGunare. Talafon
BASF-a @ 011-772-989, N, N.)

VM 8600S - procesor
glumac

Na svet j& doslo jos jedno japan-
sko tudo, Novi 32-hitni kosooki
CPU, WM BE00S firme VM tech. radi

na 20 MHz | ima potpunu 32-bitnu
anutrasnju | spoljnustruktung, csim
spol|ne adresna sabirnlce iroke 20
bita. Sadr#i 32 32-bitra radna regi-
stra, Ima 155 osnovnih instrukcija,
Mi#ta posebno, reklo bi se. Alil Unu-
tar, VM BEOOS nafaze se | trl PLA
(Programmable Logic Arrays) za
programiranje novih skupova na-

redbl od strane korlsnika, kaji de se

interpratirati preko postojedih. Tim
pragramiranjem na poseban padin

moie dase glumi, na primer, 68080

ili 80386 — sistem sa VM 88005 tako
bi se po felji ponagao, npr, kao AT
il kao Macintosh, Uz procesor se-
standardrnio dobija dodatni set in=
strukcija porodice 8086, Opet alil |
VM 88005 ne moke da imitira in-
strukclje verane za rad MMU, posto
on nema nikakvu, te prema lome..
nama nista od OS2 Il UNIX, bar za
sada. MS-DOS ipak radl, kao | sve
aplikacikje za njega, bez problema, |
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veoma brzo. Posto nema mikroko-
44, nema problema ni sa licencom.
Oval procesor rebalo bl da e poja-
4l u prodaji krajem godine. N. N.)

Weitek 1167 sada
1 jednom c&ipu

Skup &ipova Wellek 1167 bio je
test U sistemima BO386 kao FP ko-
pracesoT, oko 2 puta brii od 80387
ne istom takiu. Mane su mu blle
valigina (tri povelika dipa 1163, 1164
| 1185) | potrodnja struje; Sada jo
v ta skalamerija integrisana u je-
dan CMOS gip istog imena, u CMOS
hnologiji, radi ne 25 MHz | brii je
oko 30% na [stom takiu od stare
verzije — postite vide od 6 millona
Whetstona's | vife od 1 Linpack

Mflop ne 26 MHz, pe cenl od oko
1000 USD. Ma|bolja varijanta prime-
ne je rajedno sa BO3&T, 5to je sa-
avim USD. Najbolja varijanta prime-
ne ja zajedno sa BO3ET, &io je sa-
=vim mogute. Campag Deskpro
386-25 ved ima podnolje za njega.
Jos je bril Wellek 3164, sa do 40
MFLOPS na 20 MHz za upotrebu
u radnim stanicama. N. N.)

Megaprenosnik

Husky Hawk g 5 1,1 Mb mamarija,
40 * 8 supertwist LCD, kompletnom
OWERY tastaturom, ugradenim. in-
terpreterom Za basic, CEIM (M)
| programom za obradu teksta upra-
vo solidan mikro. Po zelji mu moZe-
te dodatl Stampad. kojeg ukljucite
u kutlju; modem i hrpu druge perife-
rija— prancenih digkova | Stampada,

Vaeliki Husky kofta 1245 GBP, a okr-
njena varzija sa samo »B0 K samo
4895 GBP. Husky Computers Lid,

PO, Box 135; 345 Folaghill Bd.. Co-
venlry CVE SRW, UK tel (0203)
GEBTET,

. vog Opusovog. IV dobili saopite-
;_'Eia nﬁMu&ih}p"tu:wm pritlani

hal

0 pomplets | 426262816 bytes total
“digk space) 7680 bytes in bad d8c-
| TURN Navpdno svaka godine mili.

| aklizne mima’ glave
U kpdl, Kriminalne, zar na? Ba

“trake da biste ponove mogh da
upolrebite? No, bas takvog moze-

I palagnir, aa il ik aejod
i morate cﬁadnmnntlm.

maﬂ Apggion
am pﬂpiﬁt’aemﬂ pratye

i ﬁnwknrﬂﬂ lampsnj:h mitma.
Tako su kod priog pokretgania no.

1 h;ataamk. ‘kad 5u na jeds
o} masini s ﬁ!ipniaﬁ-_ :

crs (42626191 biytes available on . .
disk [ Format another (Y/NI? R

i traka za  Stampad ,-,ad
biste releli masinu kojd: “r“‘“i,,s

te dabiti za BS GBP kod G
Digplay Systems. Kutlja
e premotada fimskih kol

1 da biste mogll da & u
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DAT za
mikroradunare

Sharpov sistern DAT je iste velici-
ne kao | 5.25-néna disketna |edini-
ca poloviéna visine, 4 na radunar ga
modate prikljuditi preko standard-
nth Interfelsa, npr. PERTEC il SCSI
120-minutna DAT kazeta sadril 1,2
(Gb, a vreme trafenja po traci iznosl
40 sekund|, Tradenie datoteka tede
pedeset puta brie nego wobidajana
brzina previjgnjia kasete. Jedinica
[mia Gatirl glave: dve za itanje | dve
I8 pisanje. Ugraden je i sistem za
proveravanje zapisanih podataka,
Kutija &e kodtatl 6000 USD i bice
u prodajl krajem ova godine. Kon-
kurantn| Hitachijey DAT vellk Je kao
IBM AT, te su zato Sharpavi Inanje-
fl s8. svolim proizvodom izuzetno
zadoval|nk.

Ziveti od zraka

Firma Sonle Energy je patantirala
naprdvicu koja pretvara  elekiro-
magnetske valove U jednosmernu
struju primernu za napa)anje razno-
yran prencsne elektronike, Cellja
zna da precblikuje valove s Irakven-
gijom manjom od 86 MHE Na dru-
goj stranl frekventnog spekira su

14 mo) mikio

latraZivanja u NASA, gde 5 mikrota-
lasima pokusavaju da napajaju mo-
del aviona, Stvartica bi po pringipu
trabaka da bude identiéna fotodeli]i,
samo &to se radi o drugim talasnim
duiinama. Tako sastavijen medul za
napajan)e za prencsnl mikro bl bio
velik kao kutija za cigarate | [sto

tako fagan, & proizvodna cena bi |

iznosila negde oke 20 USD. Sonice-
va kutija lovl elektromagnstske tala-
B& s antenom oblikovanom po teori-
Li Teslinog kalema. Kako su Teslin
alem napravill na gipu {jac, opet. .
ne jedite vi& ¢ips), postignuta je iz-
vanredna efikasnost. Mesto sliéno
suU vet napravlll u Ballovim labora-
torijima, samo to sa tada radilo sa-
mo o zanimljivom aksperimentu.

Vidi mama, bez

-fastature

Linusov prenosno mikeo  Write-

Top ne treba tastalury — tekstove | 1M
mokete napisatl jednostavno olov- |0

kern. Madina Ima prozirnu tablicu za

digitaliziranje. Ekran ja 8 x5 inéni i

proazirnl LOD 8 640 = 200 tofaka
Kad pigete po tablicl, slika na ekra-
nu se uspul obnavija Proizvodad
Linus Technologles inc,. 1888 Pre-
ston White Dr., Reston, VA 220081,
USA, tel. (703) #76-1500 tyrdi da se
radunar mode nauditi da prepoinaje
proizvoljan rukom napisani znak
| da ga nakon toga moie precbliko-
vati u standandni. Write<Top Ima 640
K CMOR RAM, CPU kompatibllan
& 8088, ugradan modem | 3,5-indnu
diskatnu jedinicu. Tezak j& 8 funll,
a vellk kap svaki proseéan prenasni
ratunar. Ekran i digitalizator, ko)l se
mogu odvajitl od mikra, valiki su
11 %11 indl. Prema Ealji vam mogu
prodatl tastaturu | softverski paket
Code-Write, 5 kaojim postojaca apli-
Kagije naudite da prepoznaju ruko-
pls. Ma raspolagan|u je job Just-Wri-
te, program za obradu teksta namea-
njen upravo takvim aplikacljama;
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PORTABL RACUNAR TOSHIBA 3100

Jevtinije je znatno losije,
a bolje je znatno skuplje

DEJAN V. VESELINOVIC

okiobarskom (1987, godl-
U na) broju «Mog mikra & mog

PC-a« govorill smo o dva
eminentna portabl ||l prencsiva ra-
Bunara. Ova vrsta ratunara kod nas
1 jod nedovoljno poznata | veoma,
¥eome retka, &to verujemo da nije
posledica malih potreba, vet mo-
guenosti, Ovl radunari su dosta sku-
ﬁ.‘pn zalsta mora postojatl veoma

razlog da ih dovek kupi

Ako blamo pogledal stanje triiita
danas, lako bismo uodli da ne samo
Hoved posta|l veliki broj pranasivih
mdunare, nego il Ima svakim da-
pom sve vidge, & nije nista neobléno
488 U okviru Iste kKute profzvodi
tak | nekoliko medusobno zaista
nzligitih modela. Sigurno najsvatliji

[ ovog predsiavija |apanska
rma TOSHIBA, koja trenutno proiz-
vod| modele 1000, 11004, 1200,
2100, 3100, 310020, 3200 | 5100,
v do modela 3100, radl s o ma-
njg Il vide varno| kopijl IBM PC/XT
radunara, dok poslednja éetirl mo-
dals, 3100, 3100/20,3200 i 5100 dale-
Ko vide |1de na AT, 8 1im 1o je model
§100 ved prava 32-bitna mading (IN-
TEL [APX 80386 ra 18 MHz, 3a 2 MB
RAM-a), Imali smo prilike da proba-
ma modael 3100, dakle, stariju verzl-
(U ove magine, Fazlika izmedu rjega
novijen 3100/20 [e samo u tome 810
ova] drugl umesto tvrdog diska od
A0 MB ma tvrdl disk od 20 MB,
nedto poboliganih parformansl, Mo-
‘del 3200 jo u osnovl slitan modelu
3100/20, osim dto mu procesor rad|
na 12 MHz, umesto na B Sto serijskl
Ima 1 MB AAM-a, dve utiénice za
prodiren]a | akran, kampatibilan ne
samo sa IBM CGA grafikom, ved | sa
EGA graflkam,

Moide najvedu spacifiénost ovog
ratunara pradstavijn, zapravo, nje-
ﬁi_lk]’lrl. Dosadasn|| trendovi U in-

sirll Wknzuju na ppéte prihvate-
ﬂc tev, SUPERTWIST LGD tehnalo-
gl (rehnalogla supearuvijenih ted-
Alh kristala); Cva tehnologlia Ima
“gotove sve prednost] koje se od nje
fazumno mogu obakivatl; relstivio
mﬁim [ako 88 nabaviia, veoma e

jlvit u potrodn|l, Sto omogudava
digatrajan rad na baterlje (Gesto
| po Bast . 810 najvide zavis)

po
o pristupa disk jedinicama), itd.

Mg jedina mana je relativno slaba
) I, dodude, delimi&no laprav-

lfana elekiom pozadinakog osvetije-

'%MELLGHTIHG}. L nakim slu-

jiyima, kao, recimo, kod ratuna-
8 ZENITH 2-163, efoktl su dak | ve-
oma dobrl. Alternativna tehnol m;

| tannalagija gl displ
PUASNIA BISPLAY), Kol o8 v

Razni siogovl u EPBON LG-2B00 modu
Ove g SAMS
undertined;
feal o, OUTLINE A1

SEERIF, o5 , bold,

BHADOW .

Ovo j& BANS BERIF, 10, bold, underlined, beld 1 undeclined,
desile undarlioed, 1td.

italia,

v In SAM BENIF, 15, Wi, uderlined Sl L eerlims. (e 7ie. dedls ndslio:

Cvo Jo GANS BERIF, 09 proporcionalng, bold, uodeclined, bold | wnderiined, /talic

Ove G BOMAM , 05, bold,

underlinsd ., heold 1 wunderlined.,
italic, OUTLINE i SHADOW.

Ove je ROMAN, 10, bold, underlided. beld 1 undeclined, dicalic L
redliced pyve Je double uoderlined.

tve fw BOPAN, 18, Weold. updarlieed beld | wlaplised. §talie vetbiosd | Qi aderdied.
v o A, 1%, bl bbaclined bald L sadaniind, talrs, rodbdmd E onhlp inderkiang,

Ovo ju ROMAN, § proportionsl, bold, undsclined, bold i uodertined. ftalic, redlined
V deutle gndaclined:

ADWANGE UP AOVAMCE DOWW  korieno ako mote.

U jednom redy ee mogu valazit] Vel Akkm, s 4 normalne mlova,
B fakny fed pen DUde Jrravnat po gesnc) margind. Sada pasus mozete
otpocet| sm Walikim alovom, & nakon Logs namtaviti e,

ko vidae struje, daleko je skuplje | ne
mode se lako nabaviti, mli zato omo-
Eu cava lzvanrednu rezoluclju | dale-

o | &ltkija (bar teorljakl), Sa ovem
tlhnnlu?l om_ najvide su eksperi-
mantisall TOSHIBA | IBM, ali IBM sa
nije odrekac | krenuo sa teénim kri-
stalima. TOSHIBA jo nastavila | lan-
sirala svo| model 3100, pratio |u je
jeding COMPAQ. No, danas |e po-

slodn|l hit akran oveg tipa Kojl kori-
sti tzy, rasicen plazme akran (SATU-
RATED GAS PLASMA SCREEN), jod
Eltki|l | |8 bolji od obiénog zahva-
lujudl gotove  dvostruke boljam
kontrastu (orand, all ne na tamnaj,
viag na mat crne| p:mdini?; ovakay
okran frenutno koristl jedine GRIO
1530, all je samo pltanjs vremena
knda ce ga | drugl ugraditi.

Slgurno najmarkaninija csobina
ovog rafunara jeste njsgove raista
skromna velicina; fstih je dimenzija
kao omanja aktentadna. Kulija je cr-
ne boje i po nagem misljanju, veoma
j@ lepa (8o kod ratunara nije bag
East slutal), Prednja polovina gor-
nje strane olvara se pod uglom
| pred nama &e Ukazuje tastatura
u donjem delu kutije, | akran u gar-
mjam.

Dok &@ radunar ne ukljutl, akran
e tamno smede boje. 58 ukljuti
struje, pozadina dobija tamno crve-
nu boju, a slova postaju svetlo
ordni boje. Veoma dobra rezolucija
ekrana u tekst modu odmah dolazi
do izradaja; iznosi 840 x 400, dakle,
vrednost kojom ne mode da se poh-
vall bas svaki radunar, a kambo li
prancsivl. Ekran je savriano lako
vidljiv iz svih uglova | koliko smo mi
mogli da primeétima 2a nekoliko sati
rada, nema Apsolulno nikakvibh pro-
blema ga osvelllenjem okoline
I kantrastom. Jeding &t nam se ne
dopada jeste direkino svetlo upare-
no u njega. Aetko ko bl poZeleo da
radi pod takvim uslovima? Treba
spomenut! | da su slova na ovom
ekranu daosta neobifna | da yopste
ne lite na narmalna slova; deluju
kao da to nisu uobitajena Stampana
slova, ved kao da su neka sredina
izmedu stampanih § pisanih siova,
Efekat je prilicno nechiéan, mada
ne | naprijatan. Siova su nekako tan-
ka @l lako prepoznatljiva, pa smo
s na njih veoma brzo navikh,

Ofekivali smo da ekran profzvod
nakakay Sum, makar | {ih, no, preva-
rili smo se. Cak | kada se uho stavl
na sam akran, nema nikakvog |as-
nog prepoznatljiveg Zvuka; domini-
ra 2vuk tvrdog diska, Zatim smo udi-
tall vide grafickin programa, od ko-
|Ih bisma spomenull «NEWSMA-
STER«, mall, ali jadnostavan |, za-
pravo, priliéng motan program za
atono |zdavadtvo. Kao vecing takvih
programa, | oval nudl uveliGavan)e;
izmanu veligine | tipa slova do mile
volje, | jod mnogo toga. Zalo smo ga
| upatrebill. Menjall smo vrste slova,
njinovu veliginu, | uopste. isprobali
smo sve #lo smo mogll. TOSHIEBA
ne samo da nas nije razotarala, vog
nas j@ odudevila, Navodno radi
u CGA modu, dakla, sa ne bad impo-
zantnom rezolucijom od 320 < 200!
@ko |o to tatno, onda slobodno
smamo. da tvrdimo da je 1o najball
prikaz CGA moda kojl smo |kadd
videli, tak e toliko dobar, da nigmo
sigurni da jo to bad pravi CGA mod,

Nije ret samo o apsolutnom kone
trastu | Gitkost ekrana, Haﬂ su lzu-
zatnl, Radi se o sarmiom obliku slova,
koja smo [pdva nekolike satl pra to:
ga gledall na jadnom AMSTRAD-,
takode u CGA modu; uz sve duing
podtovanje  AMSTRAD-u, . pord
ovog ekrana nema i8 da tradl. Pa.
éto 9o nade odusevijenje malo smirl:
lo | 8o gmo potali malo da razmi
§ljamo, dosll smo do zakijucke da
Ipak motda postoji jedro raclonal:
no abjasn|en)e za ovo, Nalme, lake
|0 retenc da TOSHIBA 3100 radi
u CGA modu, | lnko ni zadnja| st
ni Sak ima | DBO lzvod za spolinl
RGB monlitor, Ipak ostale nm
nost da ekran rad| 1 monchromal:
sko) varziji CGA moda, odnosno sa
rezolucijom od 840 = 200. Owvu bizu.
smao proverlll sa jednim IBM PG ra-
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IBM ZENITH TOSHIBEA
Vrsta testa PCIXT Z-181 100
Procesaor, INTEL Boag BOCEB BO286-8
Radna utestalost, MHz 4,77 477 B
Stanja dakanjs 1 1 1
1..PROCESOR'KOPROCESOR
a) Prazna petlja 1,00 0,96 242
b} =Ma radi nistas 1,00 0,99 269
g} Ceo broj | 1,00 0497 4,52
dj Ceo broj Il 1,00 0,99 826
a) Pomiéni zarez 1,00 0,98 448
2 TRAZENUE PRIM. BROJA 1,00 0,98 4,07
3. MEMORIJA:
a) Citaj/pitl 256 b 1.00 0,92 6.56
b) Cltajpidi 64 kB 1.00 0,55 B.62
4. BABIC
a) Sab. celib br. | 1,00 0.86 3,61
b} Sab. calih br, | 1.00 Q.85 3,70
&} Pomién| zarez 1.00 0,95 3,55
d} Vezivanje nizova 1,00 0,96 3,56
&) Tradenje podataka 1,00 0,96 344
1) Prazna petlja 1.00 1 450
g) Dopuna podataka 1,00 Me rad(! Ne radi!
5. PRISTUP TVRDOM DISKU:
a) Slutajan zapis 1.00 + 0,82
b) Slutajno titanje 1,00 - 0,756
c] Redno ditanje 1.00 0,74
8. PRISTUP FLOPI DiSKU:

[5,25/3.5 inta)

a) Sluéajan rapis 1,000, 00 0,52/0.85 0,52/0,65
b} Slugajno citanje 1,00¢1,00 1,03/1,00 1,071.04
¢) Redno gitanje 1,00¢1,00 0,55/0,68 0,58/0,67
PROSECAN INDEKS BRZINE
(142+344): 4= 1,00 0.86 4,43

NAPOMENE: - u svim slutajevima, CONFIG.SYS fajl je Imao naredbu
BUFFERS = 20:i — realan prikaz brzine su merenja pod 4. (Ukazuju na
izvr3avanie styarn|h programa, a ne test rutina.

Sva maranjz se mogu videtl na prijlcdensf labali Ko | obidno, koristili smo

lostove aevifene od strans Kolege 0 «PC Magazine«-it Za ong ko su naviki

na crage testove, recimo i 1o da je po popolarnom NORTON S testu, radunar
performan

7.7 puta boli od PC-a, a mu je indeks

tvrdog disks 0,9, a waipan

racunarski indaks (CT) jednak 54. CORETEST je odredio brainu prenosa
podataka ga digka u memoriju (TRANSFER RATE) koja dznowi 84,6 kil/esiund),
yremo fradonja bmoad 1508 me, prelatak s taga na trag traje 37,8 ms, a indeks
parformann most 0,848 u odnosu na IBM PC. Svi ovi podaci se uglavnom sl

54 anima i tabale.

Eunarom sa PARADISE MGC (Mo-
dular Graphie Card — modulama
grafitkn karta) video kartu, koja
omoguéava prikaz COA grafike u 16
nljansi sivep (zelenog) na menohro-
matskom monitoru, uz rezoluciju od
320 % 200, CGA grafiku u monohro-
matakom modu, sa rexoluciojom od
640 % 200 | MDA tekst mod sa razo-
I.uulgnrn od 640 x 400 (slovna matri-
ca 8% 16), U grafigkom modu, TO-
BHIBA je bar nama bolle radila od
spomanute karte, all zato (e u teksi
modu stvar bila obrnuta. Nasa teza,
dakle, nije u potpunostl dokazana,
pa jeo zalo jzlaemo samo kao mo-
guenost, da u CGA modu, video
adepter radunara TOSHIBA 3100
automatski preskadée u monohro-
malaki mod CGA, cime se dobija
rerolucija od 540 X 200. Jedini do-
kaz u prilog ovo| teariji koji motemo
da navedema |este da na akranu
u grafitkom modu nema nijanst (il
bar nisu lako wodl|ive).

Sto 50 ekrana tice, traba spome-
nutl | jedan detalj kojl mokda nije
najpoznatl)l. Naime, U poslednie
yreme, sve @ vadi bro| programa,
|10 ozbiljnin, kol ko posebnu opel-
u pri installranju . nude

OSH3100 xxx opclju; jedan od tak-
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vih programa |8, recimo, MICRO-
SOFT-ov »PageViews. Ova a indi
kativno utcliko 8to nam [asno stav-
lja do tnanja da ja TOSHIBA 3100
postala neka vrata standarda, & niko
ne postaje standard ako nije zalsta
popularan; da bi masina postala po-
pularna uz ovi cenu, zalsta maora da
bude veoma dobra.

Tastatura ratunara takode je pri-
ligno interesantno redena. Sva funk-
cijska dugmad su slofena iznad
normaine QWERTY  tastature,
a u . donjem ‘desnom delu posioje
tetirl dugmeta za pomeranjs kurzo-
ra, Maravho, kao | u svim slutajevi-
ma kad na mali prostor treba da
stane vellki bro| dugmadi, | ovde
ima kompromisa, u vidu viSestruke
namaneg odredens pojeding| dug-
madi, No, sva zajedno, mada nije
tako rgodno kao normalna tastatu-
ria, nij@ ni izbliza tako lode kao Sto
ponekad umeda bude (pogladajte
samo neke tajvanske pranosiva ra-
Cuanre). Dugmad su napravijena od

rllléno makana plastike, pa pone-

¢ usled toga, kKao | priliéno mekog
wvodanjn, imate ullsak, da su dugmad
od tvrde guma, 8 fe od plastike.
Istina, posie nekoliko sati rada, ni
jedno dugme nam nije odbllo po-

sludnost sve U svamu, mada nismo
odudavijani, nismo ni razotaranl.
U poradenju sa prethodno testira-
nim modelima, rekli bismo da je ta-
statura bolja od OLIVETTI§a M21,
& nasto loslja od ZENITH Z-181 ta-
stature;

Elektronika ratunara sastoji se
od INTEL i APX B0286-8 centrainog
procesora, pored koga se nalazl po-
stolje za opcionl BOZET numernicki
koprocesor. Ratunar ja fabrigki
opremljen sa svih 640kB AAM-z,
jednim min| flopi disk pogonom (3.5
inta, 720KB) | jednim turdim di-
skom od 10MB. Flopi disk jedinica
nalazi se sa deane strane, a tvrdl
disk sa leve; status ovih diskova (ra-
diine radi) prikazan |e sa dve LED
diode u podnofju akrana (LEFT/
RIGHT DISK). Pored ova dva indika-
tora, tu jed indikator rada, Tvrdi disk
| priliéno buan, tako da vise (Il na
£um ventilatora nego tvrdog diska,
ali ovo @ komentar viasnika »pro-
pisnog+<& tvrdog diska, montiranog
u veliku metalnu kutlju.

Na poledinl rafunara nalaze se
jedan serijskl interfajs (RS 232C),
jedan Famlalni interfajs (CENTRO-
NICS) | jodan standardan DBS Inter-
fajs za spoljnl AGE monilor, Metal-
na rutica za nosanje ratunara, sme-
atana na donjol zadnjoj strani masi-
fe takode se koristl | kao postolje za
radunar kad se ovaj nalazl na stolu,
U prvom momentu smo pomislili da
ta | nlje poametno, all s obzirom da
se ovim | tastatur| daje pristojan na-
gib, brzo smo promenlll midljenje
| shvatlll da bi rad bez ovog malog
dodatka bio dalekae manje udaban,

Aatunar se napaja iz malog mre:s-
nog adaplera, kofi automatski regi-
struje napon u mrekl, odnosno,
automatsk| se prekiapa lzmedu 110
| 220 V. Neophodan jo za rad radu-
nara, jer je potrodnja struje plazma

ekrana prevellka za baterije, odn
no akumulatore. Na drugoj str
dimenzije su mu zalsta akromm
a-nije nl pretedak (oko 7.5 kg
napajanjam), pa prencs ne po
stavija problem. Na poledind rau
ra nalazi se | jedan mall ventilal
tija je jedina funkcija da hladl
tronlku radunara.

Jedina po nama zaista ogro
mana ovog radunara, NEMA s
neshvatljiva, jeste ¢injenica
glavni sigurnosni  osigurad
u' kutiji | da je potpuno neprist
tan sa spoljne strane. Mada jg 5
U slutaju nadeg IBM PC-a jof g
redana, jer je osigurad ne sam HES
U kutijl, ves &ak u kutijl napajanjid=
u sludaju prenosivog radunara s
tramo da je ovekav pristup jod
gredka. Prvi raziog je Sto je a8
napona napajania autematskl,
zato Gesto | osetljiviji na osclla
napona U mradl, Sto; opet, znad|
postojl veda werovatnoca krathg s
spoja na osiguratu; drugi raziogis
odnosl na kapacitete samog ne )
nja. Prolzvedad mora maksime
da ga smanji da bi bilo prencsii
a to mara U prvom redu da se odn
na njegove kapacitats, Manjl
cital, vada oselljivest na potrod
koja neposredno zavisi od napo
Ukratko, veoma glupo resenjs -
ja moglo lepo da se resi jednim
jonet kudidtemn oslguracda.

Sto se parformans| tide, upotrsi]
Il smo nase standardne lestove, g
ja su razvill strudnjaci ameritk
»PC Magazin=-a; molete in
u Tabeti 1. lzuzetno, ovog putd s§
testirall | trdi disk i flopl disk,
nas |e inleresovalo kako se por
sa originalnim |BM Pc-om. Ogri
éenja su u ovom slutaju mnoga)
ta; Uzmite sama u obzir prostord
jirm su dizajnerl raspolagali, Mg
bell tate primetiti dve naved

TOSHIEA J180

Izrads Obrads  Likoca rads  Dohweew  Perfor-  Odnas con
bacija mange  Whwalltel
Dimenzife méunara i 31,5 om (diring) = 8.5 o (visina) & 585 et (dubin
a tadak o ko T kg




Vrednostl za nad IBM PC; prva se
‘ednas na standardnu disk jedinicu
od 525 infa, a druga na dodatnu
“disk fedinicu od 3.5 inta i 720 kB,
dakls. sasvim |ednaku onoj na radu-
namn TOSHIBA 3100, Prvi broj u ra-
multatima predstavija preradunat
pdnos prema 5.25-intnoj disk jedi-
nicl, & drugi broj prikazuje neposre-
dan odnos.

Najzad, da pogledamo ovaj radu-
ner keo celinu, Mije nam s& dopala
refativie tanka | savitljiva plastika
kija €int omotad kutije; miglimo da
[&pralzvadad malo preterac U svom
nastajaniu na teZini, a s obzirom da
.; Eﬂlh&tma gkrana veoma siup (oKo

B00 u SAD), smatramo ovakay
 kompromis veoma lo&im, Tastatura
nas ostavija dosta  ravnodusnim,

3 nezgodno ja | 1o 8o radunar no

'make da radi na baterije. U oba ova
slutafa prednost bismo dali radu-
inany ZENITH Z-181, Ekran modela
3100 jo bez premca i daleko nadma-
Suje ekran na ZENITH-u, a sasvim j&
“ni nivou klasiéne katodne cevi na
ratunany OLIVETTI M1, U2 U pred-
nost d& & mnogo manjl | kudikamo
akdi, Slo se ratunarskih perfor-
mansl tita, ova magina daleko pre-
yazllazl oba prethodno testirana
modela | sasvim je na nivou starog

AT radunara na B MHz. Jedine trl
masine koje su jos brie {ali | osaino
vece, teZe | daleko skuplje) jesu dva
prencaiva modala COMPAGE, POR-
TABLE Il | PORTABLE 386 {sa IN-
TEL | APX BO3BE procesorom)
| DOLGH «Pak 396+, |edina konku-
rencija ovo| madinl jesu dva veta
modela iz iste kude, 3200 | 5100, kao
i GRId 1530, Tvrdl disk u ovako ma-
lej Kutiji zaista ja uspeh kojfim se
treba ponoaiti, a ni njegove perfor-
manse nisu tako lofe, mada su
ispod nivoa periormansi dizte: alak-
tronike.

Sve uw svemu, jedan prilitno im-
prasivan paket. £a one koji o njemu
razmisljanju traba dodatll da TOSHI-
BA nudl spoljnu disk jedinicu od
525 inta, kao i kutiju za prodlriva-
nja, sa Ssopstvenim napajanjem
| sposobnoscu da primi tri karte za
prodirenja. A cena? Oko § 2700
u SAD. U poredenju sa druglm ragu-
narimd ovog tipa, moglo bl ss radi
da |e dak i veoma korektna, U sva-
kom slutaju, da nama treba ova vr-
sta ratunara, ne bismo se dvoumili;
jevtinije j@ znatno logije, a bolje je
znatno skupljs.

COMMODORE

= pallca za Igru

= Tormado Dos za C B4

= audio/video kabel

= resal lipka

= CP/M modu| + sistemaka
digkata

= diskete, rezervn| delov|

= garvis opravke

* siavan)e glave kasetofona
Bavanje glave kasatofona (32 K)

= Simon's Baslc
= Easy Script sa YU znakovima

S0 e
25 b
Garanc|jski rok je 1 godina,

_!!._lhﬂnm i nadel|jom od 8-12 satl.

SERVIS PERSONALNIH
RACUNARA

PALICE ZA IGRU REDOSTIK

- a spectrum, commodore, atari

SPECTRUM

= kempston Interfejs za palicu za igru
= palice za igru (joystick]

— folija za tastatury = membrana

= prodicene memorlje 16-48 K

— parifarija

= Bovis

ATARI

= sarvis opravke
= proSirenje memorije na 1 Mb

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

= Turbo 250, Turbo 2002, Turbo Tape I, Turbo Pizza, Spec. Fast,
Profl Asa /84, mon/tor + podedavanje glave kasstofona
= Turbo 250, Turbo Tape I, Spec. Fast, Turbo Plzza, Turbo 2002

= VizaWrite, Turbo 260, Tomado DOS, Fast. Dak, Copy 190, + pode-
= Tornado DOS, Glga Load, Wizzard Disk, Fast, Disk, Fast. Copy,
Buplicater, Intro + kompresor, Turbo 250 (32K).

Plote su profesionainog kvaliteta sa metaliziranim ruplcama | zasti-
1 selonim lakom. Svaki modul ima ugradeni tipku za reseliranje,

sdinaénog modula je 30.000 dinara, Modul od 32K kodta

Matjaz Jeroviek, Verjs 31 n, 51215 Medvode.
Sve Informacije na telefonu: {061) 612-548, svaki dan od 15-17,30,

Iz nageg projzvodnog programa nudimo vam:

PLOTTER — CRTAC PRIMUS A 2

— PRIMUS A 2 ima moguénost ANSICISO A 2 veliding
crtanja s'8 pera

~ & visokim kvalitetom cria maksimalinom brzinom 350 mm/
sek, u svim smerovims kod mehanicke rezolucipe D,0125 mmi
korak.

— kompatibilnost s ROLANDOM | programskim |ezikom HP
75807585 omogudéava mu rad sa svim [BM, PCXT/AT | kom-
patibilnim ragunarima.

PLOTTEA — CATAC HS A3

— ortac crta brzinom 70 mm/'sek

— povriina crtanja; < =350 mm, y=260 mm
- driad za papir; magneatni

~ |nterfejs: centranics

~ broj crtacih pera: 1

Crtadé omogutava rad standardnim ruénim rotring perima,

NOVO! NOYO! NOVO!
Pradstavijamo vam | novi tip crtaéa iz naseg prolzvodnog
programa;:

PLOTTER — CRTAC PRIMUS A 3

~ griat crta brzinom 180 mm)/sak

— povrdina crtanja x=350 mm, y=2680 mm
— drad za papir je elektroslaticki

= crtal Ima moguénost crianja s asam péra
~ interfejs: centronics, RS 2320

Obavestavamo vas da razvijamo | plotter — criad PRIMUS ‘A1
i AD.

ROK GARAMNCIJE za sve nase proizvode |e 12 masecl.
SERVIS vam nudimo u roku od 24 &asa, posle obavesten)a
o tome da se na nagem proizvodu pojavila greska.

Istovremeno vas obavastavamo da kod nas mokete da poru-
Cita:

— crtata para tipa STEADTLER | ROTRING za sve tlipove
ratunara

- spacijalni papir za criace svih dimenzija

- gantronics i serijske prikljutne kablove 2aljenih dutina

— |zradujamo elektrostatitko drianje papira na vadem criagu
- CHERRY graficke tabele

Obavestavamo vas da vam pruamo moguénost demanstra:
cije crtada na vafem, odnosno nasem radnom mesiy,

U slutaju da je kupovina crtada za vas suvise velika investi-
clia, na nadlm crtadima mofete da nacrtale svoje projekies.
Istavremenc vas obavestavamo da vam modemo prukith ser-
vis svih tipova criada (Hewlett Packard, Roland, Sekonig,
Siemens, IBM) | PC, XT/AT ratunara,

Infarmaci|e na telefon: (061) 612-286, radnim danpm od 8 do
14 fasova.

PRIMUS ¢
Varja 76

61215 MMadvade

telefon; (061) 612-286

teleks: 32-254 DUEM YU
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‘ZX SPECTRUM: INTERFEJS ZA BISTABILNE UREPAJE

Duga upravlja s kretnicama
minijaturnih zeleznica

SASA OGRIZEK

ele| sa dva namotaja ili npr.
R |pogoni skretnica kod minija-
turnih Zaleznica su bistablini
aparati. Mjihov polota] mole da se
azhadci stanjem 0 1111, S obzirom na
Ginjenicu da se u sustini radi o bi-
narnam sistemu, takvim aparatom
moie da se upravija interfejsom,
prikgzanim na siici 1. Interfejs na
ulazu prako samo jedne lnije dobijs
informaciju’ u kakay poloaj mora

da postavi aparat.

Utazni signal na kantrolnu tedku
X, koja & aktivng ako j@ na niskom
nivoy, mode da bude X = 0 za nor-
matni polozal | X = 1 za invarzni.
[zlazni  ‘signall na kontaktima
31 8 Kola NAND.u IC T4LS00 uprav-
ligju kalemima preko dva paka
upravljatka kola. lzlaz kola NAND e
na niskom nivou samo ako su oba
ulagznn signafa na visokom nivou,
Jedan od dva ulazna kontakta prik-
llutan j& na IC 555 Kkoji prillkam
okidania daje kratak pozitivan im-
puls. Oruga dva wiaza U kela NAND
vezana su na tacku X | inverzno X"
Ni ta| nagin, niskl nlvo upravija jed-
mirm kalamom sameo u tolu Y sekun-
due, kad je aktivio kolo 5565, Tako j&
spredano pregorgvanje kalema, to
bi se dogadilo kad bi bio trajno pod
nepenom.

kskluzivno OR kolo 74L586 pra-
ko Rl | ©1 negativiim  Impulsom
okida |G 855, |zlaz 740586 Ja na nl-
‘skom nivou samo kad su oba ulazna
signala na |ednakom nivou (00 il
11). Kaka X | X" ne mogu da budu na
Is1am fivou, prama prethodno) defi-

nlcijl na T4L586 bi uvek morao de
bude visoki nivo. Ipak, A1 | C1 prou:
rrokuju malo’ kasSnjenje U teco
X kad god X" promeni stanje. Takd
signal X stife na 74L586 malo kasnl:
je od signala X%, pa tako nastaj
kratak upravljadkl impuls za |G 555
Du¥ina impulsa koji upravlja kals
mom mofe da se podes| otporn
kom R3. Smean|ivan)e otpornika pro
porcionalno skracuje impuls.

Kalo nije potpuno iImuno na spolk
ne uticaje, ali A2 i CT pomaiu unj
hovom smanjivanju. Spalini uticall

Aviotehnm, priprema,

NAGRADNA IGRA

LQ o avtot® 5

Posetom Avtotehninog izlozbenog
prostora na Interbirou mozete dobit|
besplatno stampad EPSON LQ-500!

LhjEdno
EPSON | ROLAND, | revijom Mo| mikre, poklon poseti-
auima njihovog posliovnog prostors na nterbirou,

Pared loga 1o Ge vam predstavil) nove modele Slampaca
EPSON | crinda ROLAND, svojom posetom automatskl
gete postatl Udesnlk pagradoe igre kopa mode da vam
dongte Slampat EPSON LO-500.

Yide defaln modets proditatl u sledecem broju Mog mikra

2
+5Y
Tea IG!‘: |ca
1o - o
slika1
Spisak materijala:
A1, A2 47 oma
A3 200 k
A4, A5 470 oma
Ré-A8 1k
A0, A1 47 oma, “HW
Riz 22K
£1 22 uF, 5oV
(#y] 10 pF. 50V
C3, C4 2.2 uF, a5y
G5, C6 100 uF, 50V
o7 lUF a5y
T1, T2 BC17T
T3, T4 BD267
:gé ;4L$nu r [ s
4L586 c1 £ -
ica 55 *“i"" @ - G T :‘ ouTA
- OB [E
'Tﬂ " Ic2 BT
93] a[iTi’ EE o
1o =0 eld ouTs
i B (S 1] @ L= =0
slika 3
javlinnge pabadnje
i 1
I A
' [ halem &
54 SvOjm  partnenma L] +18Y
8 alem B
kola snags
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- na plodici nema nikakvin Zidanih

ghitno ponovno aktiviraju kalema
koji j& posiedn]i bio aktivan.
. Qplsani interfajs mo2eta da prik-
e na radunar na nadin, prika-
-na slici 4, preke univarzalnog
inferiejsa, ved opisanog u MM
igagust 1985.). Interfejs fma DD Iz-
liz 5 integrizanim kolom 7415373
Polota)- skretnice moze da s javi
nalrag racunara preko prekidada,
g _ana? U skretnlou | priklijuce-
fiog na VD ulaz s integrisanim ko-
lom T4L5244,
_Plodicu s jednostranim Stampa-
film kolam napravite na osnovi kola
necslici 2. Kao &to se vid| iz sHke 3,

¥ratkospajnika. Otpornici su YW,
osim A10 | A1, kofl su 12W. Kon-
denzatorl meka budu  keramidki,
104 C4'1 CT slektrolitski, odnoano
tantalavi. Tranzistorl BD 267 name-
fijenl su za vellke snage, a moiete
‘A upoirebite | drukcije. s obzirom
‘ma namenu | potrogace, Ne j2dnoj
bl je upotrabljena samo ' kala
MLEEE, tako da uz maly prepraviu
plotice modets da napraviti takvu
mpm#}s sa 4 kalema.

il W dWF

ks 1 e

PRIKLJUCENJE DVA RACUNARA NA JEDAN STAMPAC

Samo bez panike...

JANEZ ZIEERT .

od kuce ili ng poslu konaéno
K |ste doneii odiuku o nabavei
jos jednog ratunara. Masina
jetu, treba je odmah prikljufiti | pro-
verit da li sve radi. Ali, kako priklju-
&iti dva radunara na jedan Slampac?
Samo bez panike, | ovde: postoje

rezenja, Pogladajmo ik

Preklapanje kablava

Za ovu varijantu nisu potrebna nl-
kakva dodatna sredstva. Prekiapa-
nje s& cbavlja ruéno i svaki put zah-
teva iskijutenje, a zati ponovno uk-
ljuéenje svih masina, Aesanje ja naj-
jadnostavnije, ali | najslablje, a za
prebacivanje je potrebno. mnogo
Yrgmena.

Upotraba visepolnog prekidata

Ni ovo refenje nije narodito ele-
gantno, |er takode iziskuje ruéni
zahvat | {$to bak | nije nevazno) isk-
ljutivan|e syih aparaia. Za izradu je
potreban kvalitatan visepolnl pre-
klopnik.

Elektronsko prekiapanje

Ovde ja preklapanje |zvedeno
automatskl. Upotrebljen! su origi-
nalni kablovl, Elektritna ema (slike

Blika 2 1y 4001
. 7805 e 5V
i LT e,
_9..12V : o
A -y Z R S
200mA 4704 7% [1m
18Y
Seznam potrebnog materijala: '
Otpornici Ic Mapajanje
1 = 160 oma 1= 741532 1 =01 uF
2 AKT 1% 74L874 1% 1uF
1 6KA 1= 74L5122 1% 14.7uF
2% 10K 2 x TALSRA1 1 = 470Uk
Kondenzatorl 2% LED dioda 1 AN 4001
1 x 470 pF
2x%1nF 1% 7806
(stabilizator)

1} aparata kojim s& Kontrolige Stam-
panje prikazana |e dalje u ovom
Glanku,

Aparat - sadrdl trl Kompnente:
spramanja smara (ragunar 1 il ),
generaciju potrebnog STROBE si-
grna | obezbedivanje protoka poda-
taka. Sustina rada krije se u ditanju
signala »strobes Iz oba radunara.

ARY HE W

w i Slika 1 '

in ik Ry T e ]
: Sgdal |
i ar
e W L i
¥
T
A 114
T4 LB T4

Bay OO L on

L] ll! .i NN

ile
afln
[

i BTN E

L B R I il L

Il e 3 13’

A LB 37

Preko flip-flopa kontrollde ga -buf-
ter line drivers | lako omogutava
protok podataka na printer. U sluga-
ju kad radi radunar 1, ragunard 2 o
stampanje onemoguéena. sve dok
raduner 1 8vo| posan ne zevrél, Isto
vzl | za obrouth sluds). Svetlece di-
ada 1| 2 javljaju rad |ednog, odnos-
no drugog racunarg,

lzrada

Tacna lzrada se vidl no gemi 1,
Kolo moke da se napravi na univars
ralno) plodici s ruplcama, dimenzija
tea 107 em, |1l da napravl Stampa-
no kolo. Svi alemeanti su standardni
i fakt se nabavijaju. Savelujamo da
s8 Intngraina kola (TTL) stave
U podnotfa.

Za prikljutenje su - potrebna il
prikfjutka tipa Centronlcs) dva 2a
ratunar i jedan za Slampat.

Mapalanje

MNapajanje j@ izvedenc posabno.
Elektritna Sama prikazana [@ na li-
¢l 2. Modete da se upotrabi bilo Kaji
mretni tranalormator sa. sekundar-
nim naponom 9 do 12V | strujom do:
200mA,  Nelzmenidnl  napon s
usmerava diodom | stabilizuje ol
trolitam, Mivo 5V doblja se pomodu
stabilizators napona 7808, Dio za
napgajanie male biti ugraden o st
Kudiste kao | kolo za prokiapin/e.
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Vise reda, a u istom duhu

2IGA TURK

adine 1978. su Brian Kernighan | Daninig
Flitchla napisall knjigu «The C Program-.

ming Lenguage« {1}, do danas jediny,

a neformalnu definichu |ezlka C. 1983. j& Ama-
ridkl institut za standarde (ANSI) osnovao komi-
siju koja bi trebala da sastavl »nedvosmisiend
| masinski nezavisnu definiciju jezika G« 1988,
godire bi petogodisnji napor trebali da budu
zakljuceni | {osim nekih manjih detatja) stan-
dard e vad oblikovan, te se sada autori kompaj-
lera vad usuduju terditl da sl profzvod| ved (il
da ca biti) u skladu s novim ANS| standardom.
Ova| Elanak &e pretstavitl bitne novosti koje
U progtamiranje na jeziku C ovaj standard uno-
si. Kod giunin se U prvom redu driim kn'élgp
=

«The O Pragramming Language — Second E
tlon= {2) | na € 5.0 Quick C firme Microsoft (4),
Novosti

Onl, koji upotrebljavaju C se u stvarl nikad
nigu previse sekirall zbog <nestandardriosti= je-
zhka, Knjiga (1) je u sustini bila zaista udibenik,
kaji bl mogao da bude | bibllja, & Istovremena
nije prestroga da bi bila standard, Zato su os-
novne marilo postall kempajler) za razliditie ver-
ilf nglrltlvnng siatena UNEX, Frogrameri o je-
2k G su razumnl ljud|, te se tako odmah znalo
Be e u G-b standardno (t]. mo2e se odekivati kod
razllgitin kampallera),-a §ta je bolje izbegavati,
tw kakyl zahvati obezbeduju prenosivost progra-
ma na razliéitu masinsku cpremu. Standardiza-
Glja zato dolaz| relativno kasno, all ipak u pravl
fas; Ko e paijiviie pratio ovagodisnji CeBIT bl
svakako na ﬁm magto postavio UNIX, Kol osta-
je zajednitk| imenitel] mikroradunara kojl su
prorasll U dojuterasnje minie, A s UNIX-om

dolazl . A

~ Pored nasll koje sa sobom donosi stan-
dardizacija, J:uh-nlﬂanjl |ezika mokemo ukratko
sazull U sledadenm;

— Standardizuje blblioteku § diri je U prvom
redu U smerd standardnog interfelsa do opera-
tivrog slstema,

~ Umbguéava plsanje prancsivih programa

~ Strode kontrolide napisan| kol (konirola ti-

i paramutara). _
Ukljutuje pobolj$an/a koja su se U kampaj-
larima pojavila pared (1) | jod pekdh sitnica,

Od osam nedostataka koje spominje (3}, ANSI
€ in potpuno Il barem u vellko| merl aliminige
Host

Standardna biblioteka

U1 wopste nije bilo jasno koje funkclje Ima
programor na rnlpuhgln]u. Sagolim C-om pro-
grame nlsu mnal lmntl, Na slici 1 nabrojane su
sve ANSI C funkeile U novom oblikd za deklari-
sanje funkeija, U ove) Kestko| Setn|l zoustavide-
mi a8 samo uz dosad ne tako poznate.

Kod rada s datotekama nove su naradbe za
pralmenovanje (reneme) | brisanje (remove) da-
toleke, irakenje |edinstveriog imenn 24 privre-
menu datoteku (tmpfile, Impname). Kod forma-
Hzavanih WY operacija e u skladu § vedim ma-
guenostima 2a funkele s promentjivim brojem
paramotara noy sel funkclja (vprint, viprint,
vaprint...}. Jednostavna, a zato redeljublva
tunku‘l{iln perrar, ks na [edinstven nadin ispi-
8o grosku.
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/% BTRIC macros

#define
Hdafine

#dafing
esdefine

#dafine
#idsfine
#dafine

vaid
int
int
int
it
int
int
ohar ‘&
tnt
FILE »
int
int
int
int
slee_t
FILE =
int
int
imt
laong
size t
alar '®
wold
int
int
Lot
int
wadd
int
vald
int
Ln%
FILK =
chay »
int
Ine
int
Lk
Llnt

& functions /7

getaid)
pute(e, )

[==if)-2_ent > 0 F Oxff & w(f)-> ptr+d 1 _filbuf(f])
m=(f)=3_ant = 0. % Oxff & (M(F)1=-3_phet+ = (chariial)

flabuti(a}. (£1))

Eetohar()

putcharia)

faof (f]
farrorif)
filenolf)

#a fupotion prototypes */

getel
putel

(tf)->_flag & _IOBOF)
Ef;;~}_£1u' & _TOERR)
[ -

dlearers (FILE =)
folose(FILE =};
foloseall{vald]]
fflush(FILE *};
fgota(FILE *1;
feetcharivolid):
fgotpon(FILE ®; fpos t %);
fgete(char *, int, FILE ¥)
flushall{woid)}

fopen(tonst char &, consl char %)
fprintf (FILE ¥, const char %, -

stdln )
{el,stdout)

»_film)

fputoldnt, FILE 4)i
fputahar(int]|
!wﬂ{\nmut ohar &, FILE %)}

frenad

vold ®, sbme t. slee b, FILE wj;
fraopeniconat ‘char #, const ahar ®, FILE #);
faoanf (FILE #; conat char *,

faptposa(FILE *, const fpom_t %))

faaak(FILE », long,

ftall(FILE

furiteicenat vold &, alse t, sizs i, FILE =);

LT

getalchar ®);
parroriconat char *);
printf{conat char =, ., ]}
putslsonat ohar %)
ramove (conat cliar %) |

raname{conat char ¥, conat char =)

rawind (FILE =);
seant{conat ohay *, ..i);
setbul (FILKE =, char %)

sprintf(char *, btonatl ohar =,
sacnnfl (conet char ®;, gonst char *

topfile{vold]§
tmpnam|char )
ingete(int, FILE )|
unlinkiconst char *);

viprintt (FILE &, const char %, va_liat);

int)g

vprintl lecnat ahar *, va_llat)]

vaprintf{char =, donet char &, va_list)|

/% the charscter clasaificatlon mecxo definltions

ddafine
Hdaf lna
wdafine
fideflna
Hdafine
#dafLna
#define
fidetinae
Bdafine
#dafina
Bdufine

Hdatiaa
Wdnfine

imnlphaia)l
Leupparia)
ialowarial
ledigitia)

iexdigitio)

Lespacala)l
impunctic)
Laalnumia)
iaprintia]
Lagraphic)
imentrlic)

toupparia)
tolowericl

[
[
{
!
(
k
|
[
[
I
|

L
i

A etypatl 1lal

[ ctypatl | [e]
{_otypetl o]
[otypa+tlila]
[Llatypatl)la]
[_etypst+l ifal
[ atyperlife]
[ _otypa+l i[a]
[_etypotliia]
[_etwpa+l)[a]

BT

{otypasl][e]

[inlowar{a)) ¥
(Aaupparicl) 7

/% BYBTEM CALLS functlon prototypen =/

int
int
int
int
int
int
int

olossiint);

orest(char »,
open(char m,
raad{int, char =,
ramove (ounat char
raname(const char w, const ohar %)
write(int, char %, unsigned int);

int)
int,

L

/% HATH.H funetion prototypes ¥/

double
double

sinidouble
oos (double

¥
}i

i

unsignad int);

g

Ve

toupparial |

T

ol
i _UPFER| _LOWER)Y )
UFFER |
_LOWER |
_braiy
_HFACE |
_PUNET |
{_UPPER; LOWER: DIGIT) |

{ _NLAKK! PUNCT! UPPER! _LOWER] D1ol?
[_FUNGY L _UFRER | | LOWER_DIGIT) )
LBORTROL

(e
elewaria) (&l )




double tan{doubla);

deuble. aainidouble);

double acasidosble);

double atanidouble};

double standidooble, delyble)|
dizuble goshidoublal;

deuble: sinhidoubls);

doublea tanh{doubla);

double axpi{doubiel)

double laglidouble);

tdouble loglO{doubla);

double podidouble, double);
dauble sgrt{double)|

double geilldouble);

dogble floor(double);

double fabs|double);

double Idexpideuble, int);
double modf{doubls, double %);
doubla fmod{double, double|:

[ J? SETIME.H function prototypes &/

int

2ot impl Jmp_bof )]

vold longlmpldmp_buf, int), '«

Jﬁ_iiﬂﬂhh.ﬂ functieon prototypes £/
vold (% algnaliint, veld ¢ *){1534); ;

int

ralae{lnti;

JUATOARG. B varisble arguments )

Adafine va_startiap,.v) ap = (va _liatidw + slEmaf{v
Fdefine va _srgiept] ((t*]iap == silpeaf(t)))[-1)
Fdafine va_endisp) ap = NOLL

fomin and max maoros w/

Hdefine max|a.t)
fdef ine minia b}

Dite] >(b)) P (m) 5 tbk)
{{ia) <dbj) 2 (@) :+ (B

W™ BTDILIB.H funation prototypes o/
double -atof{const char %1

int
long

atod (oconst char ¥}
atol (oonet ahar ®) |

donble strtedioonst char *. char )

long

strtollconnst dhar &, char =&, Lint);

unaigned lond stftoul (conet Ghar &, char %, int);

Lot
yold
wold,
wpid
winld
wold
wald
wald
14
Lot

rand|vold) |
srand (unalgnoed intl;
B gallésialae b, sise_ti]
* mallesinlas t);
® realloc(vold ®, al=a_t)}
Tree[vold =)
pbort{vald];
exitiloy); L
atexit(vaid ( ®)(wodd)1;
syatem(conat char *);

char ® geatenv(oonst char ®);

wold #  basarch{const vold », conat void ®, sige.t, sime t, int { ¥]{const vold
vold gaortivald %, slee_t, slse_t, Lpt [ *)[const vold &, conat vaid »i)

int abaiint ), )

long laba{long )i

div.r  diwiint, int))

ldiv_t ldivilong. loni);

|/ STRING.H function prototypes */

.ﬁnuv

wald
wold
1ok

wiald
wvald
Yoid

char

ahar

® mamcopy|wold ®, vold ®, |(nt, unsigned int),

¥ memohriconnt volid =, int, slta t];
mefomp | gonat vold %, oconst vald %, alme_t)

¥ memopy (vold ®, conat wyoid %, size_tv);

¥ memmova{vold ¥, const voild ¥, slze_t);

* mamaatvold . Llnt, slisa_%);

* skropylohar ®, const char ®§;

& gtrnopy(char %, conat char &, pime_t);

¥ mtroati{char %, conat char %)

® strncat(char %, consy char &, slse tl|
stramploonat char *, const chay *);
ptroomploonat char ®, aonat ahar 4, alze_t);
# ptrohr{const char «, int):

* atrrochr{const chary =, int)]

‘mise_t strapni{const char *, const char #};
‘mira_t strespn{const char %, conat char w);

* ptrpbrk{const char *. const char =);
¥ atpatriconat ohar %, sonat shar W)

.t strien{conat char #*);

¥ strerroriint)i
% natrtok{char #, gonat char #*);

II' funetion protoLypes */
elogk. % clogk(vold) |
time_t  timeltime 1 #)
double

Aitftimaltine_t, time_t))

time .t mktima{stroot tm &)}

ahar
char

* pactimeconat atruat tm %)
4 otine[conat time_t #); !

ptruck tm ¥ gntime(oonst time_t ¥
slrvet bmo ¥ lpoaltimeloonat time.t #)i

alat strfilme (char %, size_t, consi char », eonesl atryct ta 4)

Za rad sa stringovima postoje funkelje koje e
olakSati prepoznavanje tekstova, a ukljucens su
i sve tunkeije za koplranje mamorije. Sel potpro-
grama 3 Komunikaciju 3 okolinom (trafoepje
anviranment variabli, prenofenja komandnit li-
nija komandnom interpreferu oparativnog siste-
ma) | razli¢itim varijantama za izlaz iz programa
|8 bogatiji. U standardnoj bibliolec! 58 nalaze
i generitka funkclja za quicksort | traZenje s bi-

- gekcijom:

Pobra bi dosla i mogudnos! pregledavania
I:Jar&mal:a_ra funkeija, koje imaju napoznat brg|

' tip parametara, Primer upolrebe na slict 2 uzet

@ po (2), va_starl, va_end | va_arg su makro
instrukclie definisane u starg.h, Tamo ja defini-
san i tip wa list, Siika 2 definise funkciju koja
pradstavija nekakav minimalnd ablik furkeije
printi | zove sa minprintf, Prvi argument |& for-
matni pokazatel], & tipa-je pointar na char, Bro|
Itip ostalih argumenata nije definisan, o prad-
atavijaju tri tatke (...} Pre nege sta zapodnemo
fetnju po argumentima pozovemo funkelju va-
_Atart. Ta ¢a usvoj prvi argument vratiti pointar
na prvl imenovani argument, Drugl pardametar
funkelje yn_start jo ima parametra funkcije pred
prvim  nelmenovanim paramatrom  (Tunkclja
8 promanljivim brojem parametara, dakta, mors
imatl barem |edan imenovan! parametar]. Petlja
for pomera se po nizu na kojl pokazuje fmb
a ako on sadrdi podnizove Ted, % il %s ispide
integer, double ili iz. Makro vatarg nakon toga
vratl vrednost stvarmog argumenta | pomerl po-
inter napred, Konatno, va end odisti sve iza
makroinstrukeija va_,

Obrada gresaka pojednosia ui'Ega s& g8 C-ov-
skom wvariantom funkecijg ON ROH (slgnal
i ralae). 5 prvom definifemo funkeiju koja, ce
obradivatl greske, npr. abort, delene s nulam,
préekide, prekoracenja memorije itd. S drugom
1o gredke sumetnos izazivama,

Kao zamenda Za poziv operativiog sistama po-
javhjaju se | funkcije za cilanje sistemskog da-
soviika | 28 razne operacte 5 vremenom | datu-
mima {ima chiika tm_?777).

Definicije i deklaracija funkcija

Iz jezika C++ preuzel (B nov nadin plsanja
zaglavija funkclja kod definisanja | (410 je moZda
jo6 vainije) deklaraciie (po K&F terminologij
sprototipas=) funkcije, Kag &to je prikazano na
slicl 1 moda se u stily kol potseda na paskal ili
modulu detinisati bra| i tip pardmetara, Sto Kom-
pafleru omoguéava kontralu tipova prake grani
ca pravodan|a. U MSC 5.0 sa mate stepen takve
kontrole podesavatl | u najstradiiem obliku dabi-
jemo »strong typings, keyag u pascalu ne modo-
mo (zbidi.

Starl nagin plaania je; naravne, jod Uvek doz-
vallen, a barem za definiclje [e mokda | leps|,

Nadopune u vezi s tipovima

Sa signed | _unﬂgn-d odredujemo oa || au
colobrojni ipayvi pradznageni il ne. Dozvaljen jo

| unsigned char, koji dobro dode pri radu s pro-
direnim setom znakova (128-258) Otvoreng e

| moguénast za altanumericke promandjive ko
zauzimau dva bajta, #to ce dobro dodi pri raduy

& nacionalnim abscadama,

Natin spramanja promen|jivin tagnljo opisuje
mo s const | volatile. S privm navodimo da
takvom objektu ne moteme dodelitl viednost, te
da ga mokeme inigljalizivatl samo kod prevode
nja, Objekte tipa const je U principu mogues
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#include <stdarg.h>

o minprinte;
void minprintf(char sfmt, .l
{
wa_list ap;
char #p, ssval}
int ival;
double dvalj

minimal printf with wvariable argument list »/

f» poitite to each unnamed arg in turn e/

via_start{ap, fmt); S+ make ap point to: st unnamed arg &/

for (p = fmki spi pesd 0
EE Lwp ettt |
putchar|sp)
continue;
}
switch (w++p) o
case “d":

ival = va_argi{ap, int);

priftf|"gd™, 1lvaly;

break;
ousa “ET

dval = va_arglap, double};
printf("RE", dval);

break;
case “m':

for (aval = va_arglap, char +]) sgval}] sval++)

putchar (=avall;

brealk;
default;
putcharisp)}
break;
}
)
va_endlap);

/+ plean up when done =/

makroinstrukelja u vige linija.

spremat| samo AOM:U, S opisom volstile kom-
fl}liru kadamo da se lakay objekt mole man|atl

mad vrednostl programa (npr. kad U kroz
iél_h i@ u mmnrlﬁ- tev, mammary mapped |/

Standard|zovane su tak trl preciznosti realnih
tipova; fiosd, double | long double. Sinonim za
double-long Naat ukida se.

rﬂmu ret vold poznajemo Jod od pre, ANSI
vida | upotrebu =vold kac gmrlﬂﬂn pain-

(Funkelju baz argumenata matemo deklar)-
gatl | kno takvu koja Ima jedan argument tipa
vald. :

Podacl u vez s tipovima ovienim od Imple-
manincijs ww lnlp su u headerovo| datotecl
IImnn._ndlm. |m detinisan | tip brojaéa,
=fo jo tip kojeq vrada npr. slzeol,

Siieno kao 410 |o pre bilo moguds tip konstan-
:;’:}Nr g P

to tipa long o od obiénog Int (npr. OL) 5a
mlg:lmm oje sad n? uwlr?ic!o za
ungigned, F za float | L za doubls.

Slika & Primar kofi demonstrira fanketu
£ promaniivim brojem parametara

Prenosivost

C testo oznatavalu kao jezik u kojem se mo-
u pleatl prenosivi programi. To nlje taéno.
cbzirom da pokufiava da bude efkasan | podto
bl trebac da omoguél zahvate u operativnl 8-
stem | neposradno U hardvar, u praviiu js tesno
povezan s programskom | masingkom okolinom
u ka{a! program rad! Masuprot tome, fortran je
rakti¢kl nezavisan od sistema na kojem radi, ali
o gtu zahvatanje u sistem iz fortrana nemo-
gute,
ANS| delinide nekollke makrolnstrukeln 8 ke-

lima programer mofe saznatl kKarakterlstike

kompajlara 2a kojeg je plsac program,

Slikca 3 Makroinstrukcije u vide lnifa,

fdefine manertiexpl { %
if prtexph) LN

Ei%

sratlc char _smssertstringl] = "Aspertion falled: %a, Tile Na, line Xdin"|

Cfprintt (atdars, _ssnartatring, ®exp, _FILE . _LINE _}1; %
abort()i’h f
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Sposobniji pretprocesor

Makro procesor je vet pre bio jedna oda naj:
divnijih karakteristika jezika €. Ans| pretproce:
sor 1o jos upotpunjuje, Dodava nove operaton,
ugradena makro instrukeije | dozveljava pisanjes

Ako ne molete natipkati znakove #[}{}1..,
dozvoligno |e da svakog od njih zamenita s ni-0
zom od tri znaka. Tako npr. = motamo napisatl.
kao 77=. | druge moZemo napisati tako da su

rva dva znaka 'Y, Ko ée |matl Evaca da to
riati, drugo j@ pitanje,

Nasuprot tome veoma je korisna moguénos
da makro instrukciju napisemo u vide |inija, ake
&to je npr. prikazano na slici 3.

Move je | uputstvo kompajleru za uslovngl
prevodanje #ellf (alse i), a sligno | makro funk:’
cija defined. Tako moZemo lepo napisati 4
dafined OVOILIONO | ak #/f defined ! OVOILL =
ONO Naredba #arror e 2a vrame rada pretpro-
cesora |spisall tekst kojl sledi naredbi, a +prg-
E;IF razarvisan za naradbe ovisne o implemen- |

i,

Mekoliko imena rezervisano j& unapred aru--
I'Inullﬂ, Posabno su me razvesallle _ TIME__
| _DATE__, Kkoje se zamena veemenam | dalu-
mom prevoden|a,

U pretprocesorski je2ik ugraden| su operator
za pretvaranje u niz | za lepllenje nizova, Ako
npr. delimo |[ednostavan nadin za kontrolne

Isplsa: y
#define kant_lspls rintl  (*takal
o e pls  [tekst) p (

MNekon toga se ko Is{a®) prosivi u printf
{"a/p™ = HnﬂlﬂﬂF{Fp.{ ke

o |8 potpuno u redu, jer
ANS| automatski zalapi susadne nizove, Opera-
tor kojl za vreme prevodenja makroinstrukcijs
zalepl dva tokena jo #4.

Qasnovno pravilo pri ;irwbﬂ-an*u brojeva u lzrmel
ma jia da s upotrebi najmarnil |of dovoljno vall-
ki. Kada zatelimo da napidgemo polntar na funks
clju ma2emo izostaviti "+, Strukiure se mogu!
dodaljivatl | prenost| se kao argument funkegijl
Operator =adresa od« (&) sme sa upotrabltl | na;
puuu“i;un calinl, Vraca adrasu preog elemants
u polju.

Standardizecija je jeziku C osim same sebe do-
nesla mnogo poboljfanja. C |8 pastao job |agl
u to nema sumnja. Pltanje j@ na bl || mokda bilg
bolje kod tih nadopuna bitl jod radikalnijl, u pr
vom redu u smeru abjektne orljantisancg pro-
gramiranja il barem sakrivanja definicija fipove
podataka, Nedto od toga omoguéava ada, a joi ‘
wide Objective C | C+ +, Ovog poslednjeg smd

imall za uzor, all &tela da ne [od | vide Na svell
j@ ipak tiko da se u standarde, zakone | ustave
Zapisulu isprobane | dobro uletane mudrost, &

A kako de sa isprobamo u novem dijalekiu? &
H;g“"ﬂ“l‘h‘l‘llth naﬂ rljaznije | verovatng be &
dodatnih fotokopl|a Elo bl s Microsoftovim odi
govorom na Turbo C, Qulck-C Il|'s njegovom
valikim bratom (4). Madu |"5"|J| ama su KER po-
Brinuli da njihovo delo |of | IT]I' ostaje najbolja
refarenca za jezik C

Uiteroiurs

1. B.W. Kernighan, D. M. Rltehle, The G Programming
Language, Prantica Hall 1978 #

2 B.W.Kernighan, D M. Rilchis, The C Programming
Langumge, (Sacond Edition), Prention Hall 1 4
4 brtl urk, Pragramukl jezik G, ZOTKS 1886

A, Microsott, Microsoft G Optimizing Compiler 5.0, Mi
orosoft 1887



EMSTRAD/SCHNEIDER CPC 464/6128

Prenos masinskih programa na disk

BRASLAV ERPACIC

allednostavnijl programl za prabacivanje na disk su ond koji ispunja-
N vaju slljedede uslove: Imaju header, poletna adresa m je veca od
4172, zavrBavaju se na adras| manjoj od 81788 | ufitavaju sa RUN=
Iz baslc loadera, Takve programe prebacujemo na disk na slijededi nadin:
“Spustimo wrh memarije (HIMEM) na adresu koja je za jedan manja od
pobatne adrese programa. Ako program poéinje na adrast manjoj od 81173,
priie MEMORY treba naplsatl LOAD«(RETURN) | odmah prekinutl utitava-
= gko 1o na udinite kad napi@eta LOAD«RETURN], ratunar ca javitl
MORY FULL. Zatim treba zapoteti sa uditavanjem, Cim radunar javi
LOADING ime, zaustayvite kasetofon i prekinite uditavanje, te pogladajte

‘podetru adresy, duZinu | startnu adresu programa (iz headera);

In CPC 464:

T PEEK(&B81C)+256x PEEK(&BB1D) - Podatna adresa
7 PEEK{&BA1F)+256% PEEK(&BA20) — Dukina programa
7 PEEK{&B821)+ 256 x PEEK(ABB22) — Starina adrasa
2a CPC B128:

1 PEEK{4B134)+ 256 x PEEK(&b135) = Pofatna adresa

1 PEEK(AB137)+ 266 % PEEK(&B138) — Dulina programa
t PEEK[8B139)+ 256 < PEEK(&B13A) — Startna adresa

Mg se program uéltava iz baslc loadera na neku drugu adresu Il mu |e
‘startna adresa drugacl|a od one iz headerna, traba uzet| podatka [z loadera
Ino ja dufina programa u headeru sigurno todna). Nadam se da objas-
anje za pronalazenje ovih podataka |z basic loader nije potrebho.
Poito sad imamo sve potrebne parametre, nastavak slijedi bez problema.
1 treba vratiti na pedetak programa | uéitatl cijell program, Zatim
I DISC | program animitl na disk sa:
WE'ime” B, potelna adresa,dulina startna adresa
Ublavanje programa sa disks obavija se sa AUB"ime”,
ko se program uditava |z madinskog loadera, postupak Jo nedte druga-
dijl. lzlistajte loader pomodéu MONS-a | nadlte naredbu LD HL #NNNN [za
koje siijedi CALL#BOB3 #NNNN |e potetna adresa. Ukollko toga nema
yarajatng Gete nadi EX DEHL | iza nje CALL +BCE3. U tom sludaju,
talng adresa |ata @ kao u headeru. Sada treba potraditi startnu adresu,
Traba nadi JPHNNNN, gdje je #¥NNNN startna adresa. Toga kod mnoglh
plograma nema, vad cete nacl POP HL, a zatim JP (HL) ill samo RET. Na
ndetky takvlh programa najtedce se obavlja nekoliko logitklh oparacija
emedu akumulatora | registara, a zatim se sadriaj akumulatora prenosl
WH | L. Badria) HL-a sprema se na stek (PUSH HL) | tamo ostaje do kraja
grama, gdje dolazl POP HL, JP {(HL) ili samo RET, Uz poznavanje
agitkih operacijs | sadriaja registarskih parova nakon usnimavanja bilo
3p programa (BC=#B0M, De= #0040, Hi=#ABFF) lako modete da l2ra-
Eunale potetnu adresu. Dudinu programa proditadete iz headera,

el O
XOR

w00 | A= 44
Lo LA s L=dp
EEH *EB L A A
H.A T T Y
PUSH  HL i nestek #AT49 (startna adrass)

LD B, #00 i Ime nije vaino

Lo DE. G000 .adresa bafera

CALL  #BCT7

&L HL #0400 | podetna adrasa u HL
ALL  #BCE3

; kade na adresu sa steka (wA148)

Poklo ste saznall sve potrabne parametre, vratite s u bejalk U éltajte
program sa LOAD"Ime", podetna adresa, Prije toga, naravno, spustite vrh
mamari[e. Mestavak (@ isti kao | kod programa koji sa ugitavaju iz bejsika,
) 1&&{&0 obetna adresa manja od 4173, za prebacivanjs na disk molete
it l1fp¢u¢u madinaku rutinu Koja prasnimi program sa trake | snimi ga
i disk (pritakem na bile keju tpku) ped Imenom «B« Da bl program

_ ;mr_umtanm. prije pokretania programa traba napisati TAPE.IN ! DIS-
T (RETUAN), 1o umjesto prvog LB | HB, stavitl nidl | visi bajt potetne
dtese U heksadecimalnom obliky, & um|esto drugog LB | HB. ni2i i vidi bajt
Sturne adrese. Program je noplsan za CPC 6128, a ako imate CPC 464,
“Uminste "37,B17 u linij 80 treba staviti *1F, BE".

. 10 FOR A=8B590 TO &B5CD
20 READ AS: POKE A VAL{"A"+AS)
30 -NEXT A
40 CALL 8B580
50 DATA CD,85,BC,DC 6E BOC,11,00,C0.06
60 DATA 00,DC.77.BC.00.21,LBHB,CD 83
70 DATA BC.00,CD7ABC,.CD,71,BC.C0O8
80 DATA BE11,00,00,21,C0B5,0601,C0
90 DATA BC BC.2A A0 B5.ED 58,37,.81,01
100 DATALB,HB,3E.02,CD98,BC,CDBF.BC
110 DATA C9 42

CALL *BCES

CALL - +BCEE i Ukljuti motor kasetofona
LD DE. #0000

LD B.#00

Cafl wRCTT

RET NC Cy vrath se ako (@ greska

LD HL,+HBLB cpunl HL sa potetnom adrasom
CALL #BCH3

RET NG ; vrati se ako e greska
CALL #BCTA

CALL +BCT1 ; iskljudi motor kasatofona
CALL +BE18 » tekaj da pritisnem tipku
Lo DE, #C000

LD HL.#B5CD adresa mana programa
LD B 401 | broj znakova U imenu programa
Call #BCEC

LD HL.(=B5A0) | potetna adresa u HL

LD DE;(#B137) ; dukina u DE

LD A %02 lip programa (masinac) u A
CALL BC98

CALL +BCAF

RET

DEFR a2

Prebacivanje programa kojima j@ zavrina adresa veda od SATEB nedto e
kompliciranije. Program treba prvo presnimitl sa trake | ponovo ga snimitl
na traku, all sada u dva dijels. Prvl treba snimiti od potetne adrese do
&A000, a drugl od AA000 do zavrine adrese, Zatim rasetiratl radunar | svak|
dio posebno prabaciti ma disk. Naravrio, prilikom prabacivanja ar:gg)g
dijela, vide se ne presnimava U bafer za disk, vec npr., od adress & ;
cdakle sa animi na disk.

Jedinl korak do koridtenja programa s8 diska predataylja pisanje magine
akog Ernguma ko)l ¢e preanimit oba dijela, prvi od potetne adrese, a drugl
od =C000 u video asmoriju, te prebacitl drugi dio |z video mamorije na
adresy #A000 | startati ga. Za prebacivanje treba korlatitl instrukelju LOIR,
s tim da §to se BC prethodno napuni dutinom drugog dijela, DE sa #A000
| HL sa #C000. Pisan|s tog progrema prepudtam vado) hakersko] dudl.

Ako ste shvatlll sanovnil princip prebacivanja programa na disk, ni pro-
grami bez headera ne bl trebali da vam predsiavijaju problem. Podetnu
adresy | dudinu programa veoma Gete jednostavno pronndi, Ispred narsdbe
CALL #BCA1 (Kojom 8¢ presnimavalu programi bez headera) punl s& HL
potetnom adresom programa, a De duinom programa. Starnu adresu
nalazimo isto kao kod programa kojl se presnimavaju madinskim loaderam.

Ako | nakon oveg teksta imate problema sa prabacivanjem programa na
digk ili ste zalntaresiran! za razmjany disk | tejp verzi|a programa, javite ss
na moju adrasu: V. Nazor 8, 43404 Budatina,

YARDLEY BLACK LABEL
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[PROGRAMIRANE|

PROGRAMIRAMO AMIGOM

Rad s prozorima i ekranima

PRIMOZ FERC
U ovom nastavku govoridemo o prozorima. Na amigl su prozor

osnovni element prikazivanja, Ako govorimo o prozorima. moramo

istovremeno govoritl | o ekranima, Naime, prozoru je uvek poitreban
ekran, Zbog toge, ako 2elite da otvorite prozor, marate pre loga obavezno
da otvorite ekran,

Slieno kao kod ekrana, za otvaranja | zatvaranje prozora takode postojl
viastita funkcija pod imenom OpenWindow:

Pokazivad_na_prozor = OpanWindow (podaci_za _prozor) intuition —204
d0 al ]

Podaci za_prozor istovremeno predstavija pokaziva struklure NewWin-
dow, kaju Sate nadi na slici 2. Kao | kod ekrana, kod prozora takode posto)|
mnago yeta strukiura pod imenom Window (slika 1),

Joi nekoliko redl o objasnjenju pojedinih parametara u strulkiurl MawWin-
dow. Prvih $est podataka isti su kao | u strukturi NewScreen te |h zato ovde
nedemo objasnjavatl. Dubine kod prozora nema. Odreffena je dubinom
ehrana koji pripada prozoru,

Novl podatak je nw IDCMP Flags. IDCMP znadl: Intuition Direct Commu-
nication Message Port. Ovde mogu da sa odrede dogadaji koje éa intuicija
javiti. Dogadaje s kratkim objadnjanjem pronaci ete na slici 3.

" Pomodu nw_Flags mofete da odradite jos tip prozora, simbole koje ce
prozor sadriavati (pomeranje prozora, zatvaranje, otvaranje itd.), nadin
osyatavania prozora i da || ¢e prozor posle otvaranje biti aktiviran (Il ne.

Osvelavanje {8 polrebno ako se prozor prekrlje drugim prozorom il ako
se povada. Intuicija poznaje sledece melode osvetavan|a:

NOCAREREFRESH Prozor na treba osvelavati.

SIMPLEREFRESH Intuicija samo upozorava programera da prozor
treba psvaliti, a za to neka se pobrine sam,

SMARTREFRESH Kad se prozor zatvori, sadrdina mu se prekopira

negde drugde. AKo se posle toga prozor prekrije

drugim i zatim opet otkrije; intuicija ca prozor

obnovitl, Na falost, ova] metod kopira samo

vidljivl deo, Ako s8 prozor poveda, novonastali

delovl prozora nede se osvelavati.

Savren molod, koji csvelava sve redom, Razu-

me se da zbog toga -pojede« odgovarajudu

koli&inu meamorije.

Jok nakollko reti o tpu prozora. Intuicija razlikuje pst tipova prozora.

NORMAL Naormalan prozor. Obléno se upotrabljava takay,
BORDERLESS Prozor bez rubova. U praksi je lo najvalnije
tamo gde ne bl trebalo da se vidl da su upotrab-
{jeni prozori (na pr, igre),

«Dajminulunulus prozor {(kako bi se to moglo
pravasti) razlikuje se od obiénog po tome Sio
nije ograniéan rubovima prozora, jer sa rubovi
| sadriing prozora spremaju odvolano. U striak-
turl Window postoje w!gﬁnﬁuu kojs se od-
nose na tllp prozora: wa | ouseXY [relativ-
na koordinate mida) te wd_GZZWidih/Height
{koje sadrie tranutnu Sirinufvisinu prozora),
prozor kofl tredl viestitu bit-mapu, pa je zbog
foga nezavisan od prozora, Blt-mapa mora da
ima dimenzije jadnake il vede od dimenzija pro-
zora. O nadinu kako se bit-mapa priprama blée
gavora kod rutina za crianje.

BACKDROP 10va| prozor uvek se pojavijuje lza svih druglh.

Sve ta | druge definicije pronaci cete na slicl 2 pod ~Definicije-, Upotreba
svih tih zastavica modda nije jasna, Karlsnicl asamblera mogu jednostavha
dia saberu vrednost| pojedinih zastavica, Oni kojl se zaklinju na G, mogu
[ednostavno da upotrebe simbole iz datoteke «includes

Ideme dalje. Nw Check_Mark mokemo mirne savest postaviti na 0. Kao
i kod ekrana, Nw_Title |0 ime prozora; Ako j@ 0, nema imeana. Nw_Screen
moda bitl 0, oalm ako uw g:du ekrana nemate neke narodite 2elje. isto vadi
i zn nw_BiiMap. Elodog Il podatka dobro ¢e dodl u vezi 8 menjanjem
velitine prozora, Slededi podatak odreduje tip ekrana. Kakv| sve tipovl
ekrani postoje vel jB opisano u prathodnom nastavku,

Jod nekoliko edi o listingu 1. To je kratak demonstracioni program (Aztec
C). Najpre se otvara =intuition.library=, a zatim prozor. Definicije za prozor
nalaze s6 pod MyWindow, Posla togn, prozor sa pamera u raznim praveima
| menja mu sa velitina, To jo sve,

A sada |od obecanje iz prethodnog broja: nekoliko lunkcija za rad
s ekranima | prozorima;

MoveScrean (Screon, deltaX deltaY) intultion —162
an do di

SUPERBITMAP

GIMMEZEROZERD

SUPERBITMAP

Pomer| ekran kojl pokazuje «Screens= zo deftaX, deltaY.
24 Maoj mikre

anWIndow_-:‘h'ﬂnguw.dnlmx;delta‘r} Intultion — 168
a dd d1
isto kagp gore, samo $to vall za prozor,

ScreenToBack (Screen) intultlon —246

ScreenloFrant [Screen) intuition — 282

WindowToBack (Window) Intuition —306

WindowToFront (Window) intuition =312
a0 :

Postay| dotlénl ekran ispred, odnoano iza svih drugih.

SireWindow :Wrnduw.delta){.danw]r intuition —288:
al do di

Povetava prozor 2a odredani Intarval,

WindowLimits (Window min¥idth minHeight,maxyy,maxH) intuition — 318
a0 do da /

d1l g2
Odredi donje | gornje granice menjanja valitine prozora.

BetWindowTitles Mindaw.WlndoletIa.EcrnanTiltlu} Intuition 276
al ai a2

Promanl ime prozora | ekrana kojl mu pripada.

ModifyiDCMP Mind-nw,F'I:;luus!I intultion —150

Promeni IDCMP zastavice dotiénog prozora.

finclude <intuitliondintuitica.hyr
finzlude <exoc/types.h)r A

struct IntuitionBase “IntuitionBase:
struct GfxBase *GixBase;

#dafine WIDTH 320
Ndefine MELGHT 152

struct HewWindow HyWiondows (0,40,
WIDTH, HEIONT, ©.1,
CLOGENINGON,
WINDOWDRAG I NOCAREREFRESH | ACTIVATE,
NULL  NULL,
"Moj Mikre® NULL, NULL,
35,30,320,100,
VBERCHSCREEN] ¢

struct Window *Window:

int ar
Qpealip [}

I
Lf- iInluLhLanllTliﬂﬂinLibr-ry [“intultdien. libeary ", NULL) } msNULL )

printf [(“Ne sorem odpreti™intuition.library");
exit ()
I

i [(Windosw=Opankindow [ AMyWindew) | ssHULL)
[

priotd [("Ne morem odpreati okosl');
Closelibracy (IntuitlonBamal |

exit ()}

i

|

Closnabawn |}

)
ClossWindow {Window)];
Closelibrary (IntultionbBase] |

|
nain {|
[

Cpanlp (3¢
Dulay (100])
fog 1a-u:u = J0aes]

HovaWindew (Window, 1,1}
Ttllﬂlndnu [Wimdow, =1,-1]

for (a=0;a <= JOia++|
{

MoveNindow (Wilndew, =1,-1);
fin‘lﬁ. ndow |Window, 1.1}

ClonsDown |||

P

e — —— T — A
= -

i

—~

—————
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striktura Window Definicije
*!*qt.lit-‘.#-il.‘liiﬁﬂlil‘. EHANERARAS AR A AR A R e
W oNemewindow - -de.1 Cn SEEEEREINE e 3000s
wd LeftEdge de./w' i HIHDOWDEPTH equ 0004
wi_TopEdge de.w 1 WINDOWCLOSE agu BOOGE
garn idi s SITERRIGHT 40010
r il ; BOu
ﬁ'a“_::t::; gz ‘: ;: SIZEBBOTTOM oqu §0GI0
wd_MouseX desw, 1 REFRESHBITS Bqu SH0CDH
wi_MinWidth do.w 1 SMART _REFRESH  wqu 50000
wil_MinHeight do.w i g é?:‘.;f—,:;‘%ﬁ::‘“ By E 33:3
‘Wi MaxWidth de.w 3 . iy
#d_MaxHsight pi ] OTHEM_REFRESH  squ 30000
‘wd_Flags de.1 1 macrorop fqu 50100
wi_Menustrip de.1 i REFORTHOUSE aqu 50300
wd Title de.l hE GIMMEZEROZERD el S0400
wi FiretReguest de.l 1  BORDERLESS equ S0800
L]
KOTIVATE qu FLO0G
wd MRequest de.1 1 WINDOMACTIVE  equ 53000
wd_ReqCount de.w 1 IureguesT aqu E4000
y:_:ﬁ:raen :n i i HENUSTATE equ SEO0D
¥l _REort L :
wi BorderLeft de b 1 RMBTRAF egu 500610000
H_,!o:"ﬂer'l‘ap dein 1 NOCAREREFREESH  equ S00030000
wd_BorderRight de.b 3 :
wd_BorderBottom de.b 1 WINDOWREFEESH  equ $01005000
wd_BorderRPort de.l 1 WEENCHW I NDOW equ BOR00L00D
wd_FiratGadger dc.l 1 MINDOWTICKED egu 404000600
wd Farent da.l % !
wi_Descendant deil 1 SUFER,_UNUSED Hqu SFCFC00D
wi Pointer do.l 1
Wi PtrHeight do. b 1
wi_PErWidth de:b 1 AR AGEEERAARSAANSRANSSAARAAEE
vi_Roffeet da. b 1 atruktura NewWindaw
h;’_!a!!l.t d.ﬂ..h 1 AEARASAb AR R AA AR R A AR R R AR A
y .%&Um:’?l:ﬂﬂ :: i i i oW LeftEdge do.w 1
pHLLsarPor o nw_TopEdge de.u i
wd WindowPort dal 1 fw_Width e W 1
wd_MessageFey de.l i niw_Height do.w 1
wd DatailPen dc.b 1 nw_DetallPen de.b 1
':_lﬂ__llﬂﬁhfﬂn de.b 1 nw_BlockPan de.b 11.
B thsckNerc’  acil a1 M-lRERRFANaE CgRed T3
Ml fereenTitle de.l 1 nw_FirstGadget dec.l 1
Wi GLZMouseX de.w 1 fiv_CheckMark de.l 1
Wi_GZZMousey de.w 1 nw_Title de.l 1
wd_GLZEWidth de.w 1 ::_:ﬁ;: B foud 1
Wd_GLIHeight de.w 1 W Minwideh de.w 1
wd_ExtData de.l 1 e Minkeight  de.e %
wd_UserData de.l 1 nw_ManWidth de 1
wd_Wlayer de.l 1 nw_MaxHelght dc W 1
wd_Gize de.w 0 nw_Type L |
Sithea | Slika 2
;ﬁm‘l’nlﬂ aqu S00000001 j1ee pomkusime povecati okng
LTS egu  $00006003 jokne amo povecsld
MEPRESMMINDON  equ 500000004  :okhe bo treba csveziti
HOUERBUTTONS e S00000008  rpritisk na tipkoe na miwd
! HOVE equ  S00009010 ipremik misd
B :ggggggig ree poklikanc kak simbol
aqu
oy 8000000085
ugu ggggggggg ron lgbaramo meni
L L e Zaprama okno
i BOOGD040E Isureva tipka
equ  O00000800
ogu Hgﬁg;gg'&
equ 3080 o
egu  GO00D40OR
agu  S00008000 roe vetavimo novo disketo
gy HOO0L00GD s oe usaknems diskato
ogu  S00030000
ggu  J00040000 tes aktivirame dkno
; :qu. :ggg::ggg roe. deaktivirano okno
qu
equ  BO0I00000  sobdelana Eipka
LT go0gacHpon reamowni ilnterval
equ  S¥000D00O0

Butcher za amigu

DRAZEN JEZIGEIC
ALEKSANDAR PETROVIC

wicher jo program kojl je na-
B pisao Eagle Tree Software,
MNiagova osnovna nEmpana

je da isjeda< | obradi aliku onako
kako mito 2elimo (butcher-ang. me-
sar}). Jasno je-da=e slika uditava sa
neke druge diskete, npr, DPaint, Je-
dinl negostatak je ta) o program
naca da udita shiku U evropsko) re-
zotucijl. Prema tome vartikaina ro-
zolucijg moze biti samo 200 odnos-
no 400 pixeta, Kao b u DPaintu | ov-
dig su glavne naredbe smjestens
u pull-down menljima.

Pryvl pull-down men) ja PAOJECT
U njemu se nalaze:

LOAD

SAVE

SAVE AS

FRINT

PRINT PART

ASK MODE

HIDE TITLE-SHROW TITLE

‘GLEAR SCHEEN

auiT

HIDE TITLE -SHOW TITLE stufa
za skrivanje | prikazivanje osnovnog
manija, ASK MODE vam daje infar-
maciju u kojem sto modu; dok bi
ostale naredba trebale ved bit
jasn.
Drugi pull-down menl pod Ime-
nom TOOLS sadrdi alate kaka mu
| samo ime kakre Tu & UNDO vat
vaoma dobro poznata naredba, za-
tim |edan podmenl DRAW kojl
ustvar| ‘predstavija programeic za
crianje, Njime modete criati CURVE

| obltne LINE, xatifn popunjavall po- .

ligone s FILL, a 8 FICK program
pokazuje sva mjesta naslicl goje sa
nalazi boja koju sta vi odabrall. RE-
VERSE sliku olreda 2a 180 stupnje-
va oko vartikalne osi lako da dobije-
ta sliku U ogledali, & FLIP rad| isto
samo 510 on okrece sliky oko vodo-
ravne osi, PLETTE 1 predsiavija pa-
oty slike kojo @ trenutng na skre-
nu. 5 MAKE PALETTE pravite svolu

dlolu Koja 88 zatim utitava’ u PA-

ETTE 1, 2 il 3 ovisno o vadem
izboru,

Dedll sme do tredeg pull-down
menija pod imanom PROCESS, kajl
prua veoma zanimljive mogudng-
st Prvatakva je EDGE | ona slidi za
doblvanje mape &/lke, Mapa mole
Biti ermi 11 Bijele ovisne o videm
[zboru, & nastae lako da program
[zvute granice Zmedu pojedinih
boja | take stvarl rubove, Najprije
odete no COLOR | iskljudito ga, Za-
tim odaberate DARK (1| LIGHT | na
kraju kilknete na ENHANGE. Dobit
cote mapu slike, a podioga e vam
biti sama slika, Medutim ako kilkng-
e na MAP umjesto ‘na ENHANCE
dobit date mapu slike 5 croom i
bljelom podiogom avisno o tame da
Ih ste uzeli LIGHT iti DARK, Druga
naradba u ovom pull-downy, j@ FIL-
TER. Ona slugi za propusitanje slike
krox filtere (olkrio sam Amer k), Si-
|1 broj birate pemoedcu LEVELA (ima
ih- tetirl), Trada naredbn U ovom
pull-downi & MOSAIC, Ako st pri-

& nekoliko godina gledal kvz =Fut
u sredidte znanja«, onda vam je sve
|agno. Majprije Zaberete vellSinu
plodice odnoand locke, Kliknate na
OK'| dobit cete mpzaik Catyita na-
redba je SLICE PLANE pomodu kojé
iskljucujete odnosno. ukljudujets
bitne raval, dok 5 DENSITY SLICE
birate boje koje cete iskijudit

Cetvrti pull-down . jg GONVERT
| ancje zanimijiy veg po Svojs| o)
naredbl = HISTOGHRAMU. U april-
skom broju MM na nasiovno) steani-
ci ste mogli-vidjetl Kako izgleda PIX
MATE kada ge ukljuci HISTOGRAM,
Tako je sligno 1 U BUTCHERU.
Ustvarl o je veoma zanimljiy pro-
rorcid za one kojl se-Fela bayitl is-
kljutlvo abradom boja. Kada udete
u HISTOQGHAM. AMIGA najprije pre-
broji todkice na shei, Zatim prikae
boje o HISTOGRAMLU onako kako
st poredane u paleli te shike, lako
da svaka boja dobije stupac kojl
predstavlja mpezinu kaliéing na shiel
Sa SOAT sortirate boje, a & EXmije-
njate njinova mjesta, 5 MERGE mo-
e spajati ‘boje teko da na shoi
budu nekakvi srading lzmeda jedoe
| druge,

5 AUTO MERGE (vracamo so na-
zad u pull-down CONVERT), komp-
|uter odmah spaja boje no prije toga
¥i odradite bro) boja koji 2elile na
sligi. 5 AUTO CHOP mofete auto-
matskl biratl broj bitnih raval s Him
4to ga smanjenem tod broga mode-
te ponove vratill s CHANGE DEPTH,
Medutim sadria; bitnih riavni koje
st prije toga (skijudill 1l s AUTO
CHOP |l CGHANGE DEPTH se izgubi,
Waredbe LO-RES TO HAM | HAM T0
LO-RES bi trebale biti [asne

U posljednjem, petom, SLIGE
pull-down meniju modete mijanjati
rezoluciju. slike sa 200 na 400 po
vertikali | obratno i 58 640 na 320 po
harizontall | ebratng, !

Jod jedno upozorenje; kada ot
fo ekl sliku Gnm Go vierojatng biti
u HAM natinu. Ako e tako. nigte
necete modi uraditl dok ne aktvite
te naredbu HAM TO LO-RES,

Baktericidni ulozak

P

der bi hodanje bilo
uZivanje

Fiar,

N

Mo milkeo 2‘5 "
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AZTEC C 368

Najbolji kompajler za prijateljicu

e

PRIMOZ PERC
od B-bitnih ratunara je asembler jedinl lzbor svima onima kojima se
K BASIC iz ovog ili onog razloga nije dopao. Na 16-bitnim raéunarima
ima jezik C-sve vedi | vedi znadaj, O histori]i, autorima i upotrebi
dosad j& potrodeno dosta mastila, Tema ovog Slanka je AZTEC C, koji je
trenutno & verzijom 3.8 najbolji prevodiiac za C na amigi. ]

AZTEC € je u ovom trenutku jedina ozbiljna alternativa kompajleru |z
razvo|nog paketa, tj, Metacomcovom Lattice ©, &ija zadnja verzija ima broj
4.0, U poredenju sa sva|lm konkurentom ima dosta pradnosti.

Dobija se na dve diskete, Prva e «startabilna« | sadri editor, kompajler,
linker, asambler, datoteke «Includa=, te biblioteku s rutinama. Na drugoj su
rutine u fzvornom kodu | nekallko pomagala.

Editor, kojl ae nalazi u paketu, dolazi s UNIX-g | naziva se =2« Njegove
karakteristike su (navodno) velika brzina i (bez uputstava) komplikovana
upotreba. Editor | ostali deo paketa medusobno. nisu ovisni, Sto znadl da
mofete koristit | bilo koji drugi editor. Sam sam pored «2= dobio [0 | aditor
=«T2ED«, 8 kojim joi | danas radim. TxED |e izvanredno brz editor, Zija-je
upotreba zahvaljujuti manijima vrio jednostavna. Za sve Cedde korigcens
funkcije mogu e koristitl tzv. =vruc| tasteri» (hot keys). Pored normalnih
funkcijs, kao $to su operacije 5 blokovima te traZenje | zamena redi,
program ima ugratene specijaine funkcije koje mnogo claksaju rad s siste
mom, Taka npr. iz editora moemo pozivati DOS-naredbe pomodu opcije
«New Cli«. Prilikom prevodenja ucpste nije potrebno papustanje editora.

Ao bl za vreme editiranja za®elell da vidimo neku drugu datoteku,
opeijom «Mora TxED«- pozovemo |08 [edan editar, Za prelazak iz jednog
u drugl devoljan je pritisak na taster na misu | vad smo U drugom editoru.

Po tekstu sa molemo pomerati na vite nadina. Meko pomaranje ekrana
riagore | nadole mogude & pomotu kurzorskinh tastera ili midem. Program
poznaje | brzl natin pameran|a kod kojeg se po teksiu pomeramo brzinom
14 linfja/pritisak. Na nedostaje ni cpeija «Jump 1o Lings s kojom skotimo
u #eljanu linjju, Pozlclju kurzora modemo menjati | midem. Trenutnl poloa)
oplsan j& u gorn|o] liniji na ekranu, :

MNedostaci editora nigu bolni, all ipak ih Ima nekallka,

Za Snmpanje datoleka potreban je program =TxPrints, kojl sa inate

riva iz editora, & ne nalazi se na svakom disku. Razliciti zlobnitrikovi, kao

o |& npr. preimenovanje naredbe «lype~ U «TxPrint« ne pale, Naravna,
datoteku ipak malemo |spisati & «typa-, all tek nakon &to je zapisana na
dink,

Katkada smelaju poruke o gre&kama, koja su zaista siromasne. Taka npr.
program javi sCan't craate fils«, a korisnlk moke da pogada da li lo znati da
{e diskata puna, zadtiéena od pisanja, ||| je modda uzrok nedio sasvim trace,

Zadnja kritika pada na ratun -ructuu:ra- s kojim uéitavamo ili zapisu-
{emao datoteke, Sve poddirektorije | Imena druglh disketnih jadinica treba
plsat| spedkes, jor na raspolaganiu nemamo nikakve simbole takvog tipa,

Jok nekoliko retl o upotrebi, Editor najpre spremimo u poddirekior] »C=
pad, kollko je 1o moguée, Kratkim imenom (npr. =@« Nakoh toga ga
pozivama naredbom 8 <ime datoteke>

Pored toga, u poddirektarju «c= moramo imati jod | naredbu =newel|=,
a u glavnam dl riju program «TxPrint= (ako ga imama),

Slededi deo je | najvainijl; prevodilac, Nacl &ate ga u poddirekioriju =c-
pod menom «cow. Zauzima oko 70K, $to | nije preteranc mnogo. Kompajler
{0 prijstno bre. Kod, u kojeg pravede, kompaktniji je | brii nego onaj kod
Lattice C. Pozivamo ga s

ce |me_datoteke.c (-8} (+L) (L+) (+0) (+C) (-D)

U zagradama su apclje. Njihov znada) o sledeadi:

<8 Utida razno poruke,

L Zatlp podataka «ints ne upotrebljava 16, nego 32 bila. Na taj nacin ri
kod dalimiéno kompatibllan s onlm kojeg napravi Lattice G, koji za tip
sints uvek upotrebljava 32 bita,

+0 Svl podaci dugatkl su 32 bita. To omoguéava proizvaljnu vellGing
segmoenata podataks,

+G Sye adrese na kole program skade upotrabl|avaju umesto (eventualno)
16 bitova ava 32 bita,

-0 Omoguéava definisanje prolzveline konstante koja ima ist) efekat kao
kad bl konstandu definlsali naredbom dkdetine. Primerno za testiran)e
programa razlicitim vradnostima,

Zadrtimo sa malo kod opeije +L, koja j@ katkad korisna, Po Ritchis/
Karighanove| definicljl bi tip podataka «inte trebao da koristl 18 bitova
{osim ako to ne odrodimo drukdije). Keko funkeije mig;:ug operativnog
sistema obiéno vradaju adresy I vrednost tipa «long= (o zRuzima vike
ad 16 biteva), & kod kempajlera Lattice © stvar pojednoatavijenn tako da j@

26 Moj mikro

tip =int= dugacak 32 bita. Aztec C gornjih 16 bitova jednostavno |gnoriies
i najpre obraduje rezultat. To u nekim sluajevima mode da ima fatalne!
posiedice, 5to se mote (zbedi na vike nadina, Prvl |e da se prevodenja vl
s opeijom <L, 5 ¢ime s lip podataka vint« poveda na 32 bita. To u nekime
slutajevima moke bitl neprijatno. Drugl natin je da u svo| program uklj
cimo datoteku sfunctions.h«, U kojo| je eksplicitno odredeno Sta pojeding:
funkelja vrat, Tako npr. funkeija CpenWindow vrati pointer na struktun
Window: : [
struct Window *QpenWindow (),

Ako- upotrebljavamo oval metod, treba pazitl da | svi argumenti, Kogs
predajemo sistemskim funkcijama, budu dugadkl 32 hita. Ako se rad
o konstaniama, onda broju =L« dodamo j

MemPointer=AllocMem (1000LMENF_PUBLIC MEMF_CLEAR);

Kod promenijivib tip podataka moZemeo promenit pomoéu operatora cast
Mem=AllocMem {(ULONG) (sizecf (struct FileinfoBlock)), MEMF_C

LEAR]);

Treci metod mogu upotrebiti oni koji imaju izvorni kod pojedinih funkel
(nalazi se na drugoj disketi), Funkcije traba prirediti tako da vrate fip
podataka LONG, a nakon toga ih prevesti. X i

lzvanredno jaka je opeija, s kojom prolzvoljno medame izvomi kod jezik
C | asemblera. Funkelju u asembleru najavimo = #asm, a zavrdimg
& #andasm, Prenos podataka izmedu dva dela je jednostavan. U asembian
imamo pristup do C-ovih promenlfivih tako da ispred Imena promenl

ond
Ju Igvorna Roda v €-ju Xy
ist 47
maln ()
printf (“TEST PREVAJALNIKA AZTEC C!llinhe"™);
tor (i=0;1¢80:1i+4)
1 printt ("Kvadrat of N4 je %d\n" i.4%1);
/% In kar opastane 1z oje po obdelavi z Aztekovim C=jem =/
iitamg
_global 4,2
public _main
main:
Tink ab, .2
sovem.l .3.={up)
pea e
jak _printf
add.w a7
clrow i
o
move.w  _i.d3
aily 4]
move.¥ 'd), ~{al)
move.w _1,.={aT)
Paa 1431
187 _printe
add.w  §#8,07
'
add.w  J1, 4
cap.w.  #50, 1
blt .5
i
A
movem.l (gp)+, .
unlk a8
rin
. iy 0
v 17]
vl
de.b 04,6903, 04,02,80, 82,60, 86, 65,74, 65,76, 10, 11
::: zﬁagsi::r:gi:gpﬂpﬁi.ET.!Z,ET,.‘I!,J],J],]..::]IU 4
. o 13, 118, 97,100, 114,87, 116, 32,111, 100, 32, 47, X
de.b  106,101,32,37,160,10.0 ‘ A
dn o
public _priptf
public .begin
dseg
cieg
end
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dadamo . Ako upotrebima tu opelju izvorni kod, razume se, vige neda bit|
kompatibilan 5 kodom drugih prevodilaca.

Programi zapisani s Aztec C su brzi od produkats Lattice C. Prvi razlog 2a
vetu brzinu je maniji i time kompaktniji kod. Drugi je taj, da Aztec C pri
ratunanju & podacima tipa "leat” i "double” koristi amiginu sistamzku
biblioteku 0 kojo] se nalare rutine za rad s “brzim plivajucim zarezom”
(FFP). Kod Lattice C tih rutina nema, odnosno moraju se upotrebiti kao | sve
druge sistemske rutine. Kod “normalnog” rada s plivajusim zarezom je
Artec C zbog toga cak do desat puta brai.

Kad je program jednom napisan | preveden, normalng je da se tu | tamo
pojavi poneka greska. Aztec Cnam na svaku gresku javi u kojo] datoteci ju
je pronasac, broj gresks | kratak opis greske u stilu kakvog poznajemo z
intarpreterskin vramena. Ako grefka ipak Ima previge, kompaijler prestane
& njibovim ispisivanjam i pita da li 2elimo da nastavi. Ta operacija ja vredna
ponvale, naroéito tada kad npr. kod funkcije main () zaboravimo na savijenu
zagradu | imameo odjednom £ak 124 greske.

Kad program ostane bez greikl, prevodilac proizvede asemblerskl kod
| sam pozove asemblar. Na ovom mestu moiemo & CTRL-C prekinutl rad
I kod malo pogledati. Taj je obicnd U ram-disku pod imenom chmpi s
Ako nam se o tinl potrebno, kad mokemo optimizirati | peshe. Naravng,
niko nam ne brani da napifemo program u asembleru | sami ga prevedemo.
Fozivamo ga ovako!

5 Ime_programa. asm

Nakon asemblerske obrade dobljemo objakinu datoteku. Ma Zalost, nije
kompatiblina =a standardnim kodom kojag proizvede Lattice C il MCC
Assembler. To znadi da delove programa, koji su razvijent s MCC asembile-
fom, ne moXamo povezati 8 Axtecovim produktima.

Zadnji korak je povezivanie (linkanje) programa, Obidnge u nas program
ukljuéimo ved pravedene rutine, kao $to su na p. print! )i scanf, Na jednak
natin matemo medusobno povezivatl razlidite delove programa koji sU ved
raxvljani. Tako nij@ potrabng da svaki put pravedamo sve delove programa.

Kampaleri | linkeri cbiéno upotrobljavaju amigin standardni linkar ALINK
il njegovog naslednika BLINK. Posto Aztec C proizved| nestandardni kod,
ima'| nestandardni linker. On se, kao | sve druge naredbe nalazi u poddirek-
torlju "¢, a njegovo ime je "In". Koristi se ovako:

In{ima_dalotake}.0 { |m§ 1e

Maravno, ovo je najjednostavnija upotreba, Kao | kompajler, linker takode
poznaje nekoliko opeija.

+F Fast Mamory

4G Chip Mamory

Gorn|e opclje upotrabljavaju sa zajedno 8 jednim od dole navedenih slova,
C program

d podac| {Infcijaliziran)

b podaci

Pozlv

in+Cdb program. 0-1e

gpreml podatke u chip moamory,

Linker j@ mnogo brdl od standardnog ALINK, ko)l neko vreme nigta na
radl. | ovde |m upotraba jednostavnija.

Kad sva 2eljans delove povelemo imamo na raspolaganju tzv. "load file"
datoteku koju mokemao uditavall, Hekll smo da j& kod kojeg napravl Aztec
C kompaklan. Naravno, kompaktnost je (kao i sve drugo) relativan pojam,

PFrazan program

rrair

1]

dugatak jo 1636 bajtova. Ako programu dodamo poziv funkclje printf,
udeblja se za jod 3K, Lattice C nepravi od praznog programa kod koji
zaurima neverovatnih 14K Zato jo tadno da se kod dodavana printf obim
koda poveta -samo« 28 G00 bajtova,

Jodna od vaknih karakteristika koje odekujemo od prika C @ brzina, Kao
tesinl zadatak (zabirao sam program kofl izraduna 5000 sinusa. AmlgaBasic
Ia ta) posac potrodl 19 sekund] (pribliZno 260 sinusa's), & Aztec C za isli
posao treba pribliing pola sekunde To znadi, da e Aztec G bril od

‘AmigaBasica priblizno 40 puta.

Slitno vrame postignu | neki od kompajlerd za Moduly 2. Asembler &
& do 10 puta brii {ovisno o zadatku)
Artec C poznaje trl loglitne jedinice.
CLIB poddirekion|, U kojem linker tradl biblictake.
INCLUDE poddiraktori|, u kojem kampaller trad| "include” datoteks,
CCTEMP poddirektori], u kojeg kompaller odiate priviemene dato-
take.

Narmvno, konstnik mote te logidne jedinice dodelitl drugim poddirektor-
ima. To se napravl naredbem ASSIGN ill posebno za to priredeni SET,
ibolje & da naredbu unesemo U «Startupsequences, Na primar:
SET CLIB=dfolib/ INCLUDE=dlc include/ CCTEMP = ram,

Sada te linker tratitl biblloteke u poddirektorju dia:lib, o kompajler date-
fieke “include” u dio:include

Ako na raspolaganju imamo profirenje memaorije, vet jonako brz
mofama dodatno ubrzat).

COPY ¢/ TO RAM:
ASSIGN C: RAM:

GOPY b TO RAM:
COPY ingludat TO HAM:
SETCLIB = RAM.

SET INCLUDE =RAM:
Bice najbelje ako gornje naredbe ukljudimo u «starfup - sequences,

Usprkos brzini, rad-s paketom bite dosta neudoban, jer nemamo |
raspolaganju nikakay interfas (shelll s kojim bl mogli da si olakSamo 3
U martovskom broju nemacke revije Amiga (Markt & Technik Verlag, Ha
Pinsel str. 2, 8013 Hear bei Muenchen] bio je objavljen program K
omoguéava da kemunikaciju s paketom radimo jednostavnoe pomogu mig

Drugo riesen|e je da krelramo viastitu paketnu datoteku:

KEY datotaka
CC {datoteka).c -5
" LN {datoteka}.n +LC

ECHO “KRAS

Datoteci modemo dath ime, na p. COMP, te je jednostavno pozoven
naredbom

EXECUTE COMP datotexa,

Zadnja verzija Ipakula {3.67 ima i biblioteki za rad 5 procaserskim tand
mom G020 Pored toga, sada |e Konatno na raspolagany | 1
source debugger. To je program koji na nivou daloteke s lekstom otklc
veginu greski, ta tako bitno ubrza razvo| programa,

Pakat j@ na raspolaganju u trj verzije: Professional, Devalopers | Cormims

cial, koje se medusobno razlikuju po broju i kvalitetu pomochih progran
a naravno | po cenk. Ona se krece od 300 (Professional) pa do prako 15
DEM (Commercial), Source debugoer kodts sledecih 150 DEM. Ako
odiudite za kupovinu neke od skupljih verzija, savelujem da @ narus
direkino iz Amerike, jor |e tamo ta stvar dosta jeftinija, a uputstva su
englaskom |eziku. Tagno j@ da sa uputstva za takva pakale mogu nach K
svakog piraia koji seba | malo ceni, & da ne govorimo o nowvim varejar
= njihi pirati imaju i onako jod pre nego sto ih firma izda

Q3%

equnpmem‘srl

; kopiraymo: poddirekiori) “e" u ram

.0d sada DOS tradi naredbe u ramu
 kopiraymo biblioteke u ram disk

, Bko ima mesta, [od «include= datotels-

COMPUTER DUTY FREE SHO

@ U novom centru za racdunare

dobidete po najpovolfnifim

cenama — bez caring — polpuni

izbor radunara | opreme.

@ XT, AT, 386, udruljivi IBM

sistemi, Stampadi

MANNESMANN TALLY, _ TRST
magnetne frake 3M, telefonski Ul. Matteott
modem [taltel, monitori, hard 52/A

disk NEC, scanner, diskele, tel

felefaks itd. 040/733395
® U nasgem servisnom ceniru teleks:

za hardver | softver svim ] 460566
artiklima dajemo 12-meseény talefaks:
garanciju. 040/733398
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'MAGIC MODUL
C 64/128

Had & prozerima, fast load, turbe, sat,
kalkiiator, ramraival, md & migam, vi-
£ Basic narodbi i sve kag u VEM I,

Huﬁfﬁ”‘““ﬁﬁfgupm’

hhlédm.l]‘m cljena 117.000 din,

VALCOM SUPER MODUL I
(VSM Il) ZA C 64/128

-FE:SET tipha

— TURBO - kazelolon

- FLDPPY HYPRA (6 = brie)

~NAREDBE RUN, LOAD, SAVE, LIST...

M‘nu ﬁﬁm “fl:mm' éak |
wvih programoy

NT

[
E IR e ate pisace
. pozn

|- MEEEHHAN& fu buiill

= PROSIRENJE BASIC-a {AUT
RENUM, FIND. )

| ' NAREDBE ansman 4u (DLOAD
| DSAVE, CATALD

'l manmmn 1ur:lmi);lhlh tipki

 PROMIRENE mosinost tastature
= 18 NAREDBI 20 obradu strajnih pro-
E !EIT‘HE\'TR RAM za obradl BASIC
|7B8x E oK oo wton
rmﬁﬂﬁnmmmmm fhapo:
3 -nﬂmwm ngaazan:- programa

-I

g | ROK 12 MJESECH
m 8E Vﬁil POUZECEM

U modul in [ siva coa
1oimnucupﬂﬂm“h' w

-(EH!Hh:ﬁznﬂu:ﬂn

L (Turbo 250, Turbo
] Turhn 11, Podutavan,

2. 'COPY MODUL (Copy 180, Turbo co-
35, Fast modul)

3 Eﬁ&‘f Egﬂ = ¥U {Modificinna

glﬂj.l radaninm YU znakovima)
;: &l
HG&E&{humhlﬂﬁ

i'l'l"l‘!

| EPROM Modull zn C-64
|

8 po komadu 38,800 din. U cilenu

uritunita poftaring. Svakl modul

L Flmlﬂn y:utl]lnl i ima ugra-

tipky, Garantni rok je 12

|. Bordls ceiguran. Platanje se

| wuﬂﬂlm Uz svakl modul ldu
Uputatve =n rukovenje. -

. &mgsﬁu USKOKA 4

C/64: DIGITALNI SAT NA EKRANU

Zasto ne na borderu?

NENAD CRNEO

Vv

za C-64 koji 80 na ekranu simulirali
rad digitalnog sata, Zajednitka ka-

Eunarskim revijama bili su

eC vise puta u domadim ra-.

‘objavijeni listinzi programa -

rakteristika svih tih programa bila je
u torme da se sal nalazio unutar os-
novne video memorije (adrese
1024-2023). Podstaknut clangima iz
=Sveta kompjutera= o generiranju
sprajtova po bordery, odiutio sam
da malo unaprijedim | sat, to jest da
ga smjestim na border.

Dakle nakon 4fo prekucats pro-

gram | startale ga sa RUN ta unasete
tadno vrljeme u desnom donjem ru-

bu ekrana (na borderd) bit ée prika- | &

zan digitaini sal. Same znameanke
su duple siring takeo da su priliéng
uotljive na skranu, all ako smatrate
da 50 | dalle premale mozete otku-
catl POKE §3271 7 nakon cega de
gnamenke hiti dupilrnna I po viginl

I print chre(147)
& print "samo trenutak” i print
F for wx=51956 to S2:=A%:
read di poke kx,d: swgsd: next
4 4f s<»45511 then print 'grosks
wodata Iinijamal’: end
print chrp{le7;
p=56531
input "aatiitea : Epesub 12

Srput "mifube:ga «gposub 12

D CBF =¥ O WA

loput "sekunde;ia 1 geeut 12
1 mys 52210

11 ‘end

12 befinnt| a/Ig) i cwa=bElg i
1% n=b4o &

b=t=ElE
podes - poa it pep-l

14 raturn

log doveld 2uh dld 055 32,255, 162 64
Lol dabeli @y 25,157 40,5020, 29087
Igd datad6 @dg, 2 165, 2,41, 1 <88,1, 169
1p% dintauyo 16,18, 2p8,160,20 101 17
14 data”ge,160,1,1461 05 308,76 233, 043
145 dataleg, 48,141,158 208,169, 51,141
1g6 datal?,298,164,1 ,14L 25,208,162, 3
167 datalée,15,152,157,267,7,173%,154
18 data2 157,48 ,208,136, 002, Pe8, 242
199 datalad, a2, 28, Lk, o8, Pe,164,7,141
119 dRte2l,2p8, 141,89, 2,169,204, 2p2
111 datalb7 6,268,232 ,224.,6,248, 245,169

L dotadpd 69,12l 14y

datat 141,16, 208,765,129 4254 ;15 L
QHERE, 2PA, L5, 64,138,251 135,254
detaz 2,054,169, un5, 155, 252,193, 8
debaon, 162, 5,000, 6, 2a0, 2k 3, 08
dahndey ol 1S 2uly G 4L 107 b o 1k
datadpl s LS 2l 1gyLaggl 1Nl 1 20
dabalEp, L Lap By ey, e 1565, dp5, 165
datBosl U dp S 6 X, 188, SET 144 ik
dhtec@e, Led Dad Spd ol OF S g ek
datepbu, gi, 2, i, P 42, 188, 2p 4 165
datas T44, 05 Tl il 15, Aa 10y
detazZ@Es, Lae, Jhh 06, 16, 1ok T 016
davB2E? 16 00, Lau, 1 17, B, 12,173

5 dubadlE, ed 2k, Loy By 2y 288 20

desalsl 216 g 1Ep, 8, 1BY, L6p, g0
ARTALNS 27l (2B s 2l gy e el
SRTALPE U3 LERES T as L UG, 52 L

y dmiafga B3 St 2ad e GH LeE 162

dotacd 16090 LETRH, 205, 252 y 2did 258

aotnley, 4,159,216 8, 1680y 16

¢ datadphl, daS 1 ha ol gl sl 5n 205
LR R T R b i e O B T e

datal6d, 55,145, , 120,169,129, 141
Aavact  208,168,8,101 15,286,141, 25
324,160 42
O R R LR P
Ly Ayldie A8 el JHM 1418

datalis
Hataly:

3 AalaTEE (9
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Samo za hardverase sa dobrim nervima ¢ [Pl Modula-2

@ WorldPerfect 5.0 @ Prinove u seriji IBM PS5/2 @ Berza Moj PC

Samo za hardverase

sa dobrim nervima

DUSAN PECEK
FOTO: FRANC] VIRANT

navaccima ragunarske tehnike ko) bar

u mislima =imaju tri fiste~ da restave
sv0| radunar {ovda govarimo. o racunard xT), iz
psnovne plode uklone nekoliko elamanatd | pri-
padajugih podnokja, busllicom (na primer lskra
klipklap) U nje| naprave nekalike rupa, nakim
integrisanim kolima od&tipnu koju nodicd, po-
pove Ih povedu U funketdnalng drukéijem kon-
tekstu. (Napomena uz uvod: Autor Glanka ne
Enosi nikakvu odgovornost ako po prapisancm
receptu vad radunar ne bude radio Il ako iz
| njggove utrobe mokda dak potne da se pusl|

Dakle, neka csnov bude racunar XT ill njemu
glitnl sijmmskl blizanac. Kada u ruke uzmete
panownu plodu, 1. «motharboard«, modete da
utvrdite bar trl stvar|,

~ da | piota veoma jevtina {200 DEM)

- da |8 radena prolesichalno

= da |a'od pojave prvog mocunars X1 vec

prodlo toliko vramena da zas|uzuje neku lzmanu
b kvalitetu,
Y Uostalom, osnovna ploda j@ ved napravijgna
tnko da moke da sa upotrebl u nekim aplikacija-
ma (npr. automatsko upravijanje razicitim pro-
cosima), all pod nakim uslovima ..

Tl uslovi éa vam bitl jasn| Iz slededeg.

~ Prvo $to pada u ofi (onome ko razmidlja
o 1m eventualnim aplikacijama, razume se) je-
sta mala koliéina memarife tipa ROM | relativho
vollks koll#ina mamorije HAM.

~ Sladet nedostatak |@ memarkja sa bateri)-
gkim napajanjem (mnoge veceg kapaciteta ne-
go #to ga ima AT za «SET UP« konliguraciju,
razume o),

- Za razne aplikacije (narodito ona koje sa-
dria batarijski zasticenu mamariju} od bitnog je
znatenia brea detekeija ispada napona za napa-
janje | hitna zabrana pristupa baterljskl zastice-
na| mamoriji.

Ciljna konfiguracija

Zadajte sebl zadatak da prepravile Ganovnu

Iy XT tako da na njo] bude 192 K memorijo

OM (EPROM) | 8K meamorlje sa zastitom protly
ispadan]a naponm.

Skoro svi ratunar tipa XT Imaju svo| canovnl
kortroln| program kojl sadrdi | BIOS smedten
i EPROM memorijl kapaciteta BK. Obiéno je
porad tog Kola na nanuunniEpioci na raspolaga-
nju job nekolike dodatnih EPACM-a (u starm,
priginainim XT+ima jo u njima blo uguran bajsik)

@-ﬂﬂ &lanak namenjen |e svima onim poz-

A S

e s o

-y N Sﬁ%%v%»'.&
Slika I: Poredenje elemenata 8K x 8164 x 8

296 4 4 27612 28

ver LI 128 uee ipatam T vee
A12—2Z] 127 FBA A12 2] 21 AL4

a7 9. 26 M [ 26 a1 |
A6 —2 25 qos a6 —3. 25 Ao

Ag 5! 24 pos A — 2. L 23 pes

f4 51 '—z—s-ﬂll A4 2 123 1y

as 1} (22 5E A i |22 BE /UPP
Az —2 (21 a1 Az —8 (21 a1@ ;
Al 3] 20 FF AL —2 (28 ¥ pen
Ao L@ 19 po ap 19 (13 pn '
pe L1 18 g pa LU |18 pg

p1 (17 pe p1 12 17 pg

pz L2 (16 n4 bz L3 (16 p4

GHD 14 15 13 GND L4 18 p3

— |

Moj mikro 28
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| S5HEEAET

all tako da ukupni kapacitet ne prelazi 48K,
Podto EFROM element! kapaciteta 64 K danas
nigy nikakva ratkost, préo Semo razmolrill kako

repravitl oanovnu plodu tako da se u nju mogu
nﬁgn&iml trl kola EPROM-a ukupnog kapaciteta
1 .

Kao osnovam poslutidemo se poreden|em
EFPROM-a kapacileta 8K = 8 | G4 % H. Kola
rrlkﬁlulﬂ lika 1 Odmah sa maka utvrditi ds oba
MI{U lednakl bro| prikljugnih nokice (keja sre-
¢a) | da element 64 K *x B mora da ima tri adres-
ne linije vide do bi runukrunu radio. Ta |e ave,
Prema tome, ko fell da menja tri podnodja ale-
manata kapaciteta B = B U poadnodia za ele-
mente 64 Kx 8, treba da izmenl selekaionu logi-
ku | poveéa broj adrasnih linija.

Sada ved mote da podne ozbiljan rad. Qanov-
il predusiov za bilo kakve menjanis csnovne
plode jeste plan asnovna plote kojl mora sto-
ﬁrmntnu odgovarat! Sinjeniénom stanu, Da-

Ie, za podetak ja potrabno prvo razgladat! | pot-
funu shvatitl dajstvo selekcione logike na na-
am domaecem racunary. Sledi prvl ozbiljniji 8ok
kada ragunar trebs otvoriti | 12 njega izvuci os-
novnu plodu, Taj zadatak mole da bude | komi-

plikovan ukoliko nista radunar uvezli U sastav-
nim delovima nego kao sastavljenu celinu, Kad
imate pred sobom na stoiu osnovnu plou jod
imate yremena da se predomislite, u protivnom
— hrabro napred. Prvo se podrobno upoznajte
sa selekcionom logikom za EPROM memorije.

Slika 2 prikazuje standardno selekcions kol

Za prelaz na upotrebu memariskih elamenats
64 K » 8 treba prvo 7 dsnovne plote . ukloniti
sve EPROM-e i pripadajuéa podnokja. To j& ma-
o komplikovaniji zadatak, jer obiéno nema na
raspolaganju profesionalnog alata (WELLER)
| treba e snaci 5 onim &to s8 nade U kudnof
radignricl,

Postupak |e sloded):

= oprerno se izvuku svi ERROM-| ]

= preciznim Stipaljkama se odstine plastika
podnoZja za pojedine EPROM-e (vidi sliku 3)

= specijalni problem predstavija neposredan
spoj dva susadna podnoja (nema meduprosto-
ra za Slipsljke). Tu =e treba ispomagati advrl-
kom (slika 4), | njome lagano olabaviti medusob-
nl polaiaj slemenata. ’

(UWradu treba bill veoma paljiv da se ne bi
o#tetio-gornjl sloj Stampanih kola, a osnovria
plota se ne sme suvise savijat, jer mofe da se
odvoji neki spe). Rezultat bl bio nepaurdan rad
racunara |u jednom trenutku spoj posto]i U dru-
gom ga nema). Kad plastiéna podnozja s gornje
atrane uklonite dolazi na red uklanjanje nokica
podnodja uz pomoé vakuumske pumpe. To je
dao posla koji ne bl trebalo da vam zadaje bilo
kakvih problama,

Ako s5te u radu bill precizni, sada biste morali |
da na stolu Imate osnovnu plodu 5a praznim
pofjima za podnodja za mamaorije EPAOM. Na
talost, oenovna glampana ploga je napravijena
U takezvano] vigeslajno] tehnicl (mattilejer),

& alament B K x B ima tri svoje nolice sprovede- |

ne neposredno na napon napajanja +5 V. fo su
nokice 1, 26 1 27. Te Iri nodice pradstavijaju
adrasne linlje A15, A14 | A13 za EPROM 64 K
® 8, Zato ik je potrebng Iskijuditi od napajana
napona. Zbog visesiojne tehnologlje sada dofazi
na red najtedi zadatsk - busenje busllicom
i svrdlom debljine 1,2 mm {spojevi za napajanje
BU U sredinl Stampanog kola). Detal] te radnje
prikazuje slika 5

Kad [zbusite rupe mokele da ubacie tetirt 28-
pinska podno}ia. Sled| lemljenje, a narodito tre-
ba abratitl paZnju na to da se nodice 1, 26 | 27 ne
dodiruju &ampanog kola nege da neomatana
strée 2 izbudenih rupa.

Sledi povezivah|e nedostajucih adresnin linija
A13, Al4 | ATS Spojl molete da napravite od
pojacavata adresne magistralo,

a redu | lzmena selekcione logike, Slika
6 prikazule novl cblik selekcione logike

Kac 8to se vidl na &lici B lzradan e novi tip
salakeiona loglke koji je aktivan u gornjo) Setvr-
tinl 1 M mamorijskog proslora. Podto smo na
ulazu u dekoder LS138 uklonill spo) XMEMR,
izhor memorijskog polja ne zavisl od signala
MEMORY READ, Time jo stvoren prvl uslov 2a
instaliranje mamoriskog elemanta tipa FAM,
Odiutite se da instalirate memorijsko kolo tpa
AAM & ugrnd!innm batar(jom kao dto ga proizve:
difirma Dallas Semiconductar - DS122548, diji

kapacitet iznosi 8 K. Slika 7 prikazuje prikijuéne
aEnna elementa, Element ima ugradenu lithum-
fku batariju koja éuva uplsane podatke jof da-
set godina posle (skljutenja napona za napaja-
nje, & Isto tako ne lspoljava osstljivost na pralaz-
ne pojave prilikom ukljuéivanja | [skljuéivanja
ratunara,

Na brzinu bl se moglo redl da e ugradeno
podnotie ved pogodno za instalaciju RAM me-

morlje. Selekciona logika je dodude takva da e |

ge on javijati U inkrémantima po B K, a Inade ne
bl trsbalo da bude problema, All razume se da to
nije tako, Ne sme s zaboraviti na linjju
(XMEMW koju treba dovesti na noZleu 27. A da
kapa bude puna, dizajner materiaing oproma
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LXHER 4

ZALS Pl 2
P X
XA

Slika & Irnenjens salelciona logika

DS1225AB

DS1225AD
PIN CONNECTIONS
wed ¢ 28 Pivee
L= 27 I WE
i 26 [ Mo
Prs B a0 Ay
ded & 30 Ay
A 8 23 B Ay
O 2 PDOE
hy QA 3 By
= W ECE
iy 10 10 [0y
B 11 th [0y
oo, g2 17 B D,
[eE R F 16 |2 Doy
GND T4 14 {3 00y

Slika ¥ RAM sa baterfskim napajanjem

Slika 8 prikazuje lzgled plote sa dva kola
270512, od kojlh j& [edno upotrebljeno za BIOS,
a U drugom se nalazi-aplikativnl program

U sledecem broju opisademo postupak upo-
trebe progirene memaorijske banke za instalaciju
tltavog operativnog sistema. Nije potrebno pa-
sabno obraziagatl Sta o znati, a dovoline kazu-
|e podatak da se preskokom dijagrostickil ruti-
na mode operativnl sistem usitatl za manje od
fednog sekunda.

Adresa avtora: Institut Jozet Stefan, Odsek 28 eadunal-

zaratunar XT su na pin 20 kol je u sustini CS—,
dovell signal [XMEMR, & na pin 22, kol je /DE,
signal C5=. To nije od bitnog znadenja za rad
memorld EPROM ako 2elila da prikljudite me-
moriju RAM, all potrebna |& izmena, Najbolje je
Zil citavo memorijgke polje EPROM (sada
EPROM | RAM) medusobneo zamenlti signale na
nedicama 20 | 22. Te s2 uradl na onom mesty
gde signall dolaze u podrudje memarijske ban-
ki ROM (troba voditl raduna o toma da taj put
pradstavija. Gorsokak za oba signala), jer bl
wprotivnom [zmena namane oba signala za nak|
drugl deo Kola lzazvala kvar sigtema,

Sida e na radu koplranje sistemskog BIOS-a
uEPROM 27612, Razume 36 da ga traba kopirati
U posledniih B K Isprogramiranl element se
umetne u osnoviu plodu, radunar sklopl | posie
ukljuten|a napena napajanja BIOS mora da ofi-
vi. Ako se to ne dogodi. patrebne je ponovno
prouit sve korake. U kolo oanovne plode umet-
ne e i mamoerila sa ugradenom baterijom, Pro-
fgramem DEBUG proverl se kako radl,

Ak siatem funkcionie dobro motete poceti
da razmidljate kako korlsno upotrebiti novoate-
tane memorijske kapacilete, a ako sistem ne
rﬂnufu fraba posumnjati | na to da u sistemu
postoll naka gratike koja zauzima podrutje ne-
it lzmedu CODOOH = FFFFFH. To jo naima
podrudie u kom sa |avlja vada novestetensa me-
morljsks banka Razumo se da se razliéitim de-
kodarnim zahvatima memaorijskl prozor mode
po el formatiratl, Prikazani postupak siui sa-
mo xi uvddno zagrevan|e pri slededim adaplaci-
|ama canovive plode,

niftva I informatike; Jamave 38, 81000 Ljubljana

Slikea 8 Novi tegled starog radunara

SEAVIH | ENA LS FLLE TRUMICRIFN LRCRALK

\ALCOM

IEEE - 488< - >PC

VEZA IZMEBU
IBM/PC/XT/AT
RACUNALA

| VASEG SETA IEEE-488
(GPIB) UREDAJA

Sa interface kartlcom velltine pola standardne PC uliéne edinice dobivate

« GPIB Modul za IBM/PCOXTAAT, HP Vactra, Clivetls M 24 Sparey, Commis
dore PC 1VED, Compag, Zenith in vecinu kompatibiinih radunala

* izlaz pa GPIB (HP-1B) stampate | plowre Bee programicinn

= kopatibinos! si popularim paketimn kao Autocad, Latus Measure, Lab-
teeh Notehook, ASYST | dr,

* Valcom DDS 484 driver kaji se automalski inalalira kod dizanja sistema

* jednostavno programimne

= veEzU g0 vIim jezicima kao Sto su Microsalioy C, Lattee G, Turto Pascal
Microsolt Paseal, Microsall Fortran, BASICA, GWBASIC

» moguinost DMA transtira

= praghednu dokbmentaciu na disket| sa nlzam peimjers apllkacionih pros
Qrama

Cliens
IEEE = 488 < - > PC: 885,000 din

Qpaije: IEEE-488 knbal 1 m: 165.000 din
IEEE-488 kybal 2 mi 258.000 din
IEEE-488 kabal 4 rm; 245 000 din

Inporuka odmah po uplatl!
TREG SENJSKIH USIKOKA 4

1020 ZAGRER
TEL. (MIG20-682 [ 520.805

Muj miki 31




JPI Modula-2

DUSKO SAVIC

odula-2 je danas u punom zamahu. Za
M syega nekoliko godina postala je opdte

prihvaden |ezik za plsanje operativnih
sistama, progasora redi | ostalih sistemskih pro-
grama. Korisnicl Pascal-a veoma lako prifnvataju
noving u Modull-i, pa je, recimo, nova verzija
Turbo Pascal-a 4.0 sada blida Moduli-2 nego
originalnom  Pascal-u. Wed verzijs 3.0 Turbo

Pascal-a je toliko »pozajmilas od Module-2 da je
spredila da Modula-2 postane onollka popular-

| na kollko zasiuiuje, Turbo Pascal je, oeim taga,

svoju popularnost zasluio konceptom integri-

| sanoyg editora. prisvajaniam Wordstar standarda

za lastatury, brzinom pravedenja | — najvalnije
— panom. Sve zajedno vzeyv, TP 3.0 nije hio
toliko dobar kao jezik kollko |8, za vaoma male
pars, big upnlmtgl]ll.rl ugodan za rad. Samo od
sghe nametnulo se pitanja: zadgto Borland ne
uini pricodan korak dalje | ponudi turbo Modu-
lu-27 Made su blle podgrevana Sinjenicom da
Borland ved godinama ima upravo takav proiz-
vod pod operativnim sistemom CPM. Zato jo
krajem prodle godine sa priliéno (znenadenja
dotekana vest da je Borland prodao razve| Tur-
bo Module-2 za I!'G rafunare | da vise nema
nikakvin plancova u tom praveu. Mesac il dva
kasnije. osvanuo je Turbo Pascal 4.0 i odjednam
j svis postalo jasno: TP 4.0 e Pascal sa modull-
mi, Sto uopdte ne 2nadi da su i ostale dobre
osobine Module-2 U njemu zastupljeng. Na pri-
mat, procedure se ne mogu prenositl kao para-
metri, proces) [multhasking) nisu  podriani
| Bligno.

Sa druge strane, veding ostvarenja (imple-
mentacija) Modula-2 nije se mogla takm it sa
udobniodcu rada | brzinom prevodenja koje su
TP .00 TP 4.0 nudill, Ato e vet bila nelogléng:
u sintakenam pogledu noma slidnijih jezika od
ova dva, a ni pristojan editor po ugledy na
Borlandoy nije tako tedko napravitl Z&r nijs

‘mogute upakovatll Modulu-2 tako da po sspo-

ljagnjim« elemantima (mitira Turbo Pascal, & on-
da bl pradnostl Modula-2 nad Pascal-om same
od sebe postals vidljive? Odgovor na 1o pitanje
e = da, mogude je, nije skuplje od Turbo Pas-
cal-a | zove se JPI Modula-2.

Paket

JPI-Modula-2 sastoji se od trl diskete, prlrug-
nitka za Korlaniki, | dva kartonska satetka — ob-
|adnjenja za opclje pravadioca | linkera, odnos-
ne, uputstva ra podrdku korisnicima. Prirudnilk
Mma knjlga A4 tormata | ima 270 strana: JPI

duld-2 se mole kuplti na cdve adrese: JP|
Jensen & Partners International, Ing., 1101 San
Anlonlo Foad, Suite 301, Mountain View, GA
84043, USA, tel. 891-415-867-3200, & u Evropl:
denser & Partners, UK, Lid,, 83 Clerkenwell Rd.,
London ECIM GNP, Greal Britain, tel. 9944.1.
253-4333. Od maja do jula ove godine u S5AD ge
O] poket prodavac po uvednoj cenl od svega
50.95 dolara, a Inate kodta 98.85 dolara, odnos-
no 9585 funtl ako se naruiuje 12 Vellke Bria-
n

WPl Modula-2 se nalazi na ISty od Kraje
1987, gedine. Zato postojl samo (edan dadatni
#kiup modula, nazvan Technical Toolkit U nje-
mu &8, zmedu ostalog, mogu nagl modull za
pisanjs komunikacionih programa, TSA progra-

mi, usemblar U fzvornom kodu, FROM lokator.
| Technlcal Toolklt kofita 49,95 delara, odnoano
/29.95 lunt|,

API Modula-2 | Tachnical Toolklt so fzvrdava|u
lskljutive na ratunarima koji, podriavaju
_stundard, Potrebno ja bar 384K

‘mate s raditl | sa dve disketne jedinice, jod

mamaoriije,

boljg sa tvrdim diskom, a ponajboljs sa RAM
diskom od, recimo, 2 megabajia. Prikezujemo
najneviju verziju,-sa rednim brojam 1.05 Tech-
rical Toolkit nije bio na raspolagan|u za ovaj
prikaz, tako da s& o njemu nista konkretnije ne
mode radi.

MNa disketama se nalazi osam demonsiraci-
onih programa. a pored ostalog tu je | modul
WINDEMO, Ima preko 600 naredbi | na yepoma
ubedljiv nadin demonstrira -multitasking: po
akranu e valikom brzinom kredu &etirl prozora,

u svakom od njih po jedan nezavisan raconski

proces: lstanje teksia u prozoru, crianje dva
razliéita histograma i numerigki proradun. (Ma-
dula-2 je jedinl programski |ezik koji podriava
multitasking na nivow definicije jezika.)

Opisani paket prodaje se pod nazivom JPI
TopSpeed Modula-2, &ime prolzvodaé Zeli
da istakne da |a njegov kompajler najbri.

JPI Modula-2 ne nudi (bar za sada) ni dibager
nl transiator sa Turbo Pascal-a na Modulu-2,
Treba naglasill da se odsustvo dibagera skoro
| ne oseca, |er JPI Modula-2 mote da otkrije
mnoge gredke koje sa dedavaju tek u vreme
lzvrienja programa.

Priprema za rad

JPI Modula-2 se instalira- veoma jednostavna.
Tri diskete su obelefene sa System, Library Ob-
|ects i Library Source. Disketa Systemn sadrdi
sam prevodilac, a na disketi Library Objects
nalaze se (pored ostalih} datoteke sa prezimeani-
ma DEF i .OBJ. T je sve 8o treba Imati da bl se
moglo efektivio raditl, Na tredo] disketl izvorne
naredbe modula; dobro j8 8o se isporutuju uz
pravodilac, no za sam rad nisu necphodre, Pra-
vadilac po startovanju uditava datoteku M2.RED
U kojoj su upisane lokacije DEF | .OB. datoteka.
Prilikom konfigu rls.a.njla sistema za dve diskatne
jadinice, potrebng je lemenil ovi datoteku. To
sa mode uraditi ili rugno, ili traba kopirati vec
pripramijeny datoleku M2 XXX 'y M2.RED,

rilagodavan|e JPI Module-2 za tvrdi disk |e
jo& [ednostavnile. Dovol|ne |e samo otvorit je-
dan Imenik | U njega kopiratl potrebne datoteke
(najbolje kompletne sadriaje sve tri diskete).
Obigna naredba COPY *.% |e dovoljna, all ne
treba zaboravitl da se na diskell Source Library
nalazi imenik CORE, a u njemu dodatni moduli
Zi kompatiblinost sa valetom Wirth-ovem deli-
nicijom Module-2,

DEF | OBJ datotake zauzimaju ralativno malo

rostora, &lo navod| na |deju da se upotreb

M disk u gilju ubrzanja prevodania ill povezi-
vanja, Na ratunaru sa standardnih 640 kiloba|ta,
moge sa odvajiti 100—150 K 2a RAM disk, | unjo-
ga smestitl, recimo, 0B datoteke. No, bez FAM
diska van osnovnih B40 K, doblcl na brzinl su
marginalnl.

Koriéehje JPI Module-2 sa dve disketne jadi-
nice je jednostavno (pod uslovom da je datoteka
M2.RED pravilno postavijena), all je priliéno
spora u poraden|u sa tvrdim diskam, J

Editor

Kao | iz Turbo Pascal-a, | iz editora JF| Modu-
le-2 mole se program ne samo unoaitl nego
i pravodit, povezivall | lzvrdavatl, Sve sg 1o po-
stide boi napuftania editora, a pogotovu bez
dugatkih naredbl, Za slutaj gredke u programu,
prévoden|s se prekida a kKursor se automatsk
poziclahira na mesto gredke. Programiranjo
u Moduoli-2 svodl se na odabir procedure |z
nekog modula, pa jo ra programers bitno da
moda na ekranu slovremenso da razgleda | glav-

ni _program | module iz drugih datoleka. JP
editor podriava do Getirl prozora (raznih veligi-
na i boja) za tekst programa, a tu [e | peti prozor,
za prikazivan|e gresaka u prevodenju il izvrsa-
¥anju programa.

" lzdavanje naredbi bazire se na menijima
Opcijama so moke pristupitl (1) premestanjsm
kiirsora pe meniju | pritiskem na Enter, (2) pozi-
vanjem menija | pritiskom na pofetno slove
opciie | {3) komblnacijom tastara Alt | podetnog

‘slova opcije. Osim toga, F10 otvara glavni men.

Alt=X napusta editor, Alt—1, (=2, = 3. —4) akli-
vira jedan od catirl prozora, F5 zumira trenutni
akran, F& aktivira »slededi« ekran, Alt—15 prika-
zuje DOS ekran | fako dalje. Zahvaljujuti DOS

akrani, korisnlk mode da pored| rezultate pro- |

grama s& tekstom koji ih je prouzrokovao,

Glavni mani sastofl se |z slededih opaija; Files -

{rad sa datotekama), Edit (ulazak u editor pro-
gramekog teksta), Complle (pravodenje progra-
maj, Make {intaligenino prevodenje | poveziva-
nje), Link (povezivanje programa | modula), Run
(izvrSanie programa i [zvréavanje svih potreb-
nih faza da bi se od teksta programa dodlo do
izvréavanja), Options (podesvanje svih opclia za
pravodilac, linkar, aditor | slignt). Info (elemen-
tarne Informacije o radnoj sredini), TechLine
({intaraktivia  podrika  Korisnicima), Podimo
redom.

Files sa grana u subopcija: Load Hle (udita-
vanje catoteka), Piek file (spisak od osam naj-
shorlje uitavanih datoteka; korisnik se odlutu-
jeza jadnu), Save file (anima datoteku iz meme-
rije na disk), All save (snima Sve datoteke Koje
el manjane od poslednjeg snimanja na disk),
Main Module (imanuja glavnl modul, 1. glavni
program), Change Dir imenja imenik), Flles Dir
(prikazupa sadriaj imenika u skratenom [l da-
tallnom obliky), Dos Shell (ostavija razvojnu
okoliny JPI Module-2 kao pritajeni program | ak-
llviraéod |ednu kopiju MMAND.COM nared-
ba}, Execute (izvidava jednu |edinu naredbu
00S5-a | odmah se vrada u aditor), Quit (napudta
JPI Moduly-2 1 vrada se u DOB), Sve opelie
vaoma su logitne a mogu se nadi | u drugim
pragm‘ngkim editorima.

JF| editor po iziasku 5a Quit uplsuje u datole-
ku M2.SES sve promene U razvojnoj okolini,
tako da ¢e prillkom sledeceg startovanja sve
Erul e editora biti identiéno  postavijens.

2.5ES jod pamti boju, velitinu | poloka) prozo-
ra, datoteke koje su utltane u prozore, ime
glavnog modula | sadrzaj liste za Plek naredbu.

Sliénost ovog menija 8a odgovarajudim menis
jem u Turbo Pascal-u je frapantna,

Edit [z glavnog menija vodi U «srce« razvol-

nog sistema - editor. Naradbe u editoru se
izdaju I po ugledu na Wordstar il &8 pomodu
Fi pozove posaban menl. Opcije su:
Load new file (utita) novu datoleku), Save file
(animi datoteku), Write to (snimanje leksta na
disk, evantualno sa promenjanim imenom),
Quick commanda ({51 men| kao Cirl—G naredbe
u Wordstar-uj, Block commands (istl meni kao
Ctrl-K naredbe u Wordstar-u), Editor options
fda |l je Insert mode ukljuten, dutina tabulatora
I sligno). U ednosu na Wordstar, dodate [ svega
nekoliko novih naredbl, npr. Clrl=0G (preme-
Stanje kursora na liniju sa datim rednim bro-
jem}, CirlKG (kopiranje tekstueincg bloga iz
jednog prozora u drugl), Cirl=U (pratvara reé
u kojo] e kursor iz mallh u velika slova; veoma
korisno ra rezervisane radl o Modull-2), Shift=
F7 (postavija mala | velika siova redi U kojaj je
kursor tako da postanu (sta kao quralhudnum
pojavljivanju |ste retl u datateci). F¥ (pralazi na
sladetu gredku nanite od trenutnog pololaja
kursora), F8 (isto to, samo navide od polodaja
KUrsora),

Prevodenje

Opeija Compile glavnog menija préved| pro-
rarm. Njan rezultat je OB datoteka na disku,
ol sluirl kao ulazni podatak Iokom povezivan|a
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MODULE SIMZ1LR;

FROM ID TMPORT WrBtr, WrLn, WrLngReal, RdLngReal)
FROM MATHLIE IMPORT Mod) Lo
(k¥ Otkrivanje perioda generatora slucajnih brojeva %)

VaR
i, (¥ brojac %3
rm, (¥ maksimalna vrednost ciklusa ¥X)
ro, (% pocetna vrednost - "seed" X)
rb, (%X pocetna vrednost koja se istrazuje ¥)
(¥ izlazni kriterijum %)
tr: LONGREAL)
(* postavi generator na polazne vrednosti *)

PROCEDURE p7200j

BEGIN
rm := LONGREAL (32749);
ro 1= LONGREAL (153537))
WrStr(*Unesi rb ")}
WrLlng;
rb 1= RdLngReal (};
rb 1= rb;

END p7200; (% p7200 %)

(¥ novi slucajni broj ¥)

PROCEDURE p7300)
BEGIN

ro = Modirb,rm);
END p7300) (¥ p7300 X)

‘stekd za pozive procedyra (program se ne make

BEGIN
p7200; (% postavi generator na polazne vrednosti X*)
tr 1= roj; (¥ pamti pocetnu vrednost X)
i = LONGREAL (D) ;
LOoP

i 1= 1 + LONGREALC1)}
p7300; (X novi slucajni broj %)
IF ro = LONGREAL (0) THEN
Wr8tr ("ro==0, ro=")j
WingReal (ro, 5,201
WrStr('i="),
£ WrLngReal ¢ i, 5,20);

Wrln; EXIT; END; Ck if %) i
IF (tr = ro) THEN
WrStr("tr==ro, ¢tr=');

WrLngReal (kr, 5,20);
WrBtr('ro=")y
WrLngReal tro, 5,200
WrStr(?i=")y
HrlngReal (i, 0,203,
Wrln; EXIT; ENDj ¢k if %)
IF i = rm THEN EXIT); ENDj
END; (% loop %)
HWrStr (*Period generatora je ');
WrLngReal (i, 10,203;
Wrln;

END STMZ1LR. (% kraj glavnng programa %)

programa. Tokom pravodan)d na ekrany se po-
|avljuje 'prozoréic. sa brojam prevedenid lnga
i ivestajem o greskama, Turbo Pascal 2.0 tzve-
Slava o toku prevodania na, prakticno, st na
&in: Kursor se postavlja na prvy. gregku u pros
gramu. d onda se pomocu FT | FB moze doci do
syih-gstalin gresaka, Pri dnl ekiana s pojaviu-
j& objasmeme gragke kad god seRursor nade na
mestu na kome je editar upamtio gresku J pre-
vodarnju.

Cweal nacin rada |& optimalan (bar kada si
o pltanju prevodioc)

JPI Modula-2 poloZajem kursora Wiazuja | ma
gredhe koje se dogadaju u vrame [zvrdanja pro-
grama. Takvih gredaka ima Sest: indeks van
dozvolianih granica, prekoradenie obima regi-
gtra beled aritmeticke cperacije, prekoratanis

nastaviti posle ove greske), pridodelivan|e vrad-
nostl van granica podtipa (b prebrojiveg tipa,
a takode se mogu otkriti | pokazivad! &a pocat-
na vradnost nije postavijena, Reagovanje na ove
greske ukljuguje se umetanjam direktiva za pre-
vodila, Sasvim shcho raznim verzijama Pascal-a,
Lovde se direkiive plsu kao spacijalni kementa:
i, Na primar, {+814+) dozvoljava da se javi pre
Horatenje velicing indekea, (~¥54+) je 23 proko-
ratane steka | shidno, Ako se bilo od sest spo-
menutih -gresaka yaista dogodl, pojaviuje se
pordka sa tr mogucnash: (C) nastaviti rad pro-
grammia, (&) prekinuti |l (F) nadl gredku u fzeor
nom kodu programa, Svaka Modula-2 i indde
mora. Strogo da pai na saglasenost tipova,
a JPI varzija o8 Dmogutavd da se -hvatajus
| dinamidke grefke. Zato se nedostatak dibage-
ra ng oseca provigs,

Povezivanje

JPIL Modula-2 ima - izuzetno bre ) eparmstans
povezival {linker), lzvrgnl program obrazuje se
samo od naredbi koje su zaista potrebing, a 2a |
povezivan|e celog programa dovol|mo e samo |
ime glavneg modula, Prvl deo prethodne redani-
ce modda rvud Cudno, ali jekod prevodilaca za
Modulu-2 dest sluta] da povezivad ubazuje sva
Imena fz modula - @ na samo ona. koja 58
efeklivng Koriate o jednom pragramu, |Logitech
(e bk o Eetyrte| godinl prodavania sva|e Modu-
la-2 ubacio takvu opciju za skragivan|a izvrsnog i
programal) Kao | prevodilac. | povezivad s mo-
e akthiratl bilo |2 razvoinog disiema (editora)
bilo 1z DOS- &

Povezivad sivara standardne OBJ datoleke,
Kao nuzprodukt, mode da pravi | MAR datoteke 4
{u njima se vidl stvarnl raspored varijabll | ma: 1
sinskih naredbi a na osnovy njih bi 58 mogao I
pokranutl | nekl dibager). Mogude |8 povezall
OB dototeke iz JPI Module-2 sa bibliotekama iz
drugin jezika | prevodilaca, Za sve polprograms A
iz drugih jezika potrebng jo napisati detiniciang
module (DEF datoteke), & samom poverivadu
narnatiti istoimena «strana= imena koo argu-
mante, Mogude je | povazivano lunkclja iz 'C-a,
all to zahtova kenkratna znan|o o Interne; siruk-
turl dotoleka | 1z JPI Module=2 01z Csa

Umasto povezivaca isporucenog ug JPl Ma-
dulu-2 moke se karistit] | uobiéagen DOS pova:
rivad, all tada treba navodit tacan redosied mo-
dula kojl s povezu|u Possbnom opcilom JPI
povezivat make da sprad i ea svake OBJ date-
teke ganarida madinskl kod za oparatival sistem
Windows. Ta opcha (e nebltna za 98% progra-
mer, pa ak | sam JPl ng namerava da se dinl
u tom pravou, Madutim, najayljena [& akarn po-
drika operativiog sistama 062 e

Pravodilac podriava aritmetiGke operacih
U pokretnom zarecy, | o u obliku da mstematié
ki keprocesor BOAT. Akose bilo gde u progrimu
Enjaw patreba za takvim naredbama, o lvedn

od se Umect potprogrami 2a amulifanie Kopro-
cesara. Prilikom izvedavan|a, program Ga prove- |
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! riti da |i je koprocesor prisutan | koristice ga ako
jesta, a emulirade ga ako nije. Tako se isti pro-
| gram mode lzvrSavali | sa | bez koprocesora.
| [Uzgred, to s& ne moZe postidi u Turbo Pascal-u
| 40 Mogude je povezali program i tako da ne
radi ako nema koprocesora, | lada je dudina
| lzvrine datoteke manja.

Kenadno, moguce je pisati (mamory resident)
| pritajene programe. JP| Modula-2 sadrii sve Sto
II |e potrebno za takve avanturistitke poduhvate

|znanje | posedovanie asemblera nijs neophad-
| ‘no). a od programera s8 olekuje da procesar
| 8086 | M5 DOS poznale u prste.

Opcije

Naradbom Options glavnog menija mode se
menfatl ponasanie svih delova sistema; pravodi-
oca, povezivata, lzvriavanja programa i razvoj-
ne sredine. Opcije prevodioca sus E — dalidase
prevodenje zavrl éim se pronade prva J;ra-ﬁka’?
F - da li imena modula | datoteke na disku da
budu |dentidna=, N - da || da se generisu
brojevl linlja u MAP datoteci? | V — da li da se
gve varijable smestaju u memoriju (Il da [radi
brieg jzvriavan|a programa) budu staino u ragi-
strima procesora?

Opcijs povezivala su: M — generisall MAP
datoleku ma disku il ne?, | — da i da povezival
sam postayl nule u svim neinicijalzovanim seg-
mentima memofije?, 8 — da | da se generi
mapa sa komplatnim, detaljnim | (veoma) obim-
nlm  rasporedom svih  povezanih  delova?.
€ — da |l da s& tokom povezivanja imena razliku-
|in pa vellkim | mallm slovima? | W — |spisivati
sve gredke osim fatalnih = il na? Opclle za
|zvrBavanjs programa su, © — dozvoljava da se
unase DOS naredba koja ¢e se izvralti prillkom
| svakog lzvrienjn programa, A - da | da se
E'rrlikum avakog |zyrienja programa |zvrSava

aks (kompletno prevodenje | povezivanja pro-
grama)?, T — da li da se po zavrdetku programa
prikazuje vrame izvriavanja?, F = nalazenje di-
namitke graske (koristi se alm{a program [zyvr-
fan izvan editora JPI Module-2), Opcije edifora
s sledece: A — da Il aulomatski spimati tekst
programa na disk (npr. pre [zvréenja programa
ill pre odiaska u DOS)?, F - koja Imena datots-
ka 'te se podeazumevat! prilikom unosa (npr.
moguée je odraditi da se u prozorima 2 | dsprika-
zuju samo datoteke sa  prezimenim  DEF),
| E = isto kao F samo za prezimena datoteka,
N = postavijanjem ove opclje moguce e auto-
matek| snimati do devet prethodnih verzija dato-
taka, T = na koliko linija od vrha ekrana da
akran podne da skroluje (omogucava da iznad
kirsora uvek bude po neakoliko linija) | B — isto
to, samo za donji deo ekrana, Konatno, mogu
g8 promaniil | spasobnostl editora: C - uspora-
va pparacije sa ekranom all eliminige «sneg« na
CGA monitory, B - da |l da se operacije sa
ekranom vrie direkinim  pozivem BIOS-a7,
H - bojenje pozadine na CGA monlteru, X — da
Il kursor da budae crilca za podviatenje ill pun
skvadrat=7. R — utltavanje nove datoteke za
prousmaravan|e polotaja datoteka, L — utitava-
nje CFG datoteke (u njo| su paramaetri za oblik,
tBoju | velléinu prozora), 8 ~ snima CFG datote-
Hu, i M = [zvodl Make nad svim dalovima pro-
grama — korlsno za razre$avanje problama sa
razalm verzijama modula | OBJ datoteka,

Osim spomanutih opcija u okviru razveinog
gistama [editora), programer moke da prevodi
| povezuje direktno iz DOS-a (naredbama M2/C
| M2/L). Utraak memorije tada je manjl. lza
imena datoleke mogu 88 navesti opclje za pre-
vodilac, odnoano, povezivad; opcije su iste kao
u pseudokomentarima. Na primer;

MZC MOJPROG.MODYI

pravodi MOJPROGMOD | umede dodaine
madinaki naredbe za provery indeksa.

Editor JPI Modula-2 ja odiiéan, all ne mora ga
svako volell. Postojanje zasebnog prevodica
| povezivata omogueéava programeru da korist|

i druge programske editore: CED; Point, Briet
i slitna, Ipak, ne bl trebalo zanemariti sposob-
noati JP| editora da se potpuno precbrazi. Svi
meniji | pokreti kursora nalaze se u ASGH dato-
teci M2.MNLU, tako da programar moZe sebl da
napravi skratanice kakve god hots, Cak sa | po-
ruke o gredkama mogu preinaditi = npr. preve-
st na neki drugl |ezik,

JPI verzija jezika Modula-2

Uohitajena ja da sva nova ostvaranja Module-
2 poftuju definiciju jezika iz treceg |zdanja
Wirth-ove knjige =Programming in Modula-2a.
JPI podtuje taj standard (sa Ednim Jjedinim izu-
zetkom), all ga i obogacuje. lzuzetak iz standar-
da ja da sva imena moraju biti deklarisana pre
upotrebe (osim oznake tipa u deklaraciji pokazi-
vata), Zato e u JPI Modulu-2 vracena deklaracl-
ja FORWARD za procedure, Traba posebno spo-
menuti dve nove slufbene redi: GOTO | LABEL,
dto znadi da je kontroverzna naredba GOTO
opel na dohvat ruke,

Uvadena je infiksna notacija za procedune sa
dva argumenta. Sledeta dva zapisa |denticna su
u JPI Modull=2:

X ‘Akumuliraj. 1.0 + (4.0 ‘Kvadrat, Y—3.0);

Akumuliraj{ X, 1.0 + Kvadrat(4, y—3.0));

Infiksn| pozivl procadura tretiraju se kao arit-
metitke operacije najnizeg prioriteta,

Uvedens su tzv, aliaa dekiarcije konstanti. Nji-
ma s8 ne uvoda novi antiteti, vec se stari preime-
nuju. Na primer:

CONST Vidjiv ::= UbuduceSkriven;

Fnak :'= primenljiv je samo U ovom kontekstu
i takode & novina u firma JPL

Sva tri elementarna brojéana tipa imaju odgo-
vara|uc tip dvostruke taénosti, tj. postoje tipovi
LOMGINT, LONGCARD | LONGREAL, Takode
postoje | SHORCAAD | SHORTINT. Evo dozvo-
gnlh raspona zate llptgvl:

RADINAL .6553
SHORTCARD 0,255
LONGCARD 0,4204865295
INTEGER —32768, +32767
SHORTINT -128, +127
LONGINT - 2147483648, + 2147483647
REAL +4+/— 1.2E-38, 3 4E+38
LONGREAL +/= 23E-308.1-TE+308

Postojanje tipova LONGINT | LONGREAL Einl
JPI Modulu-2 primam|jlvom za pisanje ratuno-
vodstvanih | naugno-tehniékih programa,

Sliéna, postoje tri tipa za nenumaritke podat-
ke: BYTE. WORD | LONGWORD, Njihove dufine
su 1, 2| 4 bajta respektivno, | usaglasenl su sa
numaritkim tipovima iste dutine u odnosu na
prldodeljivanje.

Definiclja pokazivala je prodirena takozvanim
barom pokazivata, Na primer,

TYPE ListPok = POINTER TO Cvorliste;

e narmalan pokazivaé, njegava adresa bi bila
apaciutna | vadila bi sa kac 32-bitni broj, t|, kao
gegmant | poloZaj unutar segmenta (offset). Mo-
dutim, W JPI Moduli-2 za POINTER mole dodi
izrnz tipa CARDINAL, ¢ima sa pokazival svodi
same na polofal U okviru segmenta | dukina mu
jo svega 16 bita. Sleded| istu loglku, JFI Modula-
2 sadrdl | tip SHORTADDR, deflnlsan kao:

TYPE SHORTADDR = POINTER O TO WORD;

»Skradeni= pokazivadl odgovaraju arhitekiurl
procesora BOBE i njemu srodnih, brzl su, all
primanljivi same u ckvirima segmenta od 64 K

Diraktive prevodioou (pseudokomentin). laka
veoma prirodne npr. korisnicima Turbo Pascal-
&, u stvarl su novina U Modull-2.

Rezultat funkeclje moka bitl bile kol tip.

Uvedani su novi aritmatiéki operator] za kru-
no pomerane sadriala registra (shift), Veoma
su lzraZajne: }3 1 ({ za pomeranje uleve | udes-
ne. Njihovi argumenti mogu bitl samo varijable
tipa INTEGER.

Ostala prodirenja nisu naroéito bitna.

Moduli

JPI Modula-2 se isporufuje sa 12 modula
i oko 250 u njima sadrZanih procedura. Najvec!

bro} modula jg dat kao jzvornl kod na samo|

Moduli, a tek nekoliko ih |e uasembleru,
Lake |& uvideti da nijedan od spomenuti
medula nema veze sa. originalnim Wirth-ovim
modulima, Striktna govoreci, 1o nije nlkakay
nedostatak; nijedan modul ne ulazl o definiciju
jezika. Pa ipak, modull koje j@ Wirth predioio
postali su sastavni deo svakog ostvaranja Mo-
dule-2, pa bl bez .njih korisnicl JFI Modile2
ostall fzolovani | prikraceni za pristup Iiteratur|
o Moduli-2. Zate su u posebnom Imenlku prik-
[judeni slededi modull: ASGH, CORELIB, INOUT,
AEALINGU, STHINGS | TERMIMAL. To e sliZnija
Leghech-ovo| Meduli nege Wirth-ova), Naia-
lost, modul FileSystem nije napisan (a nalazl se

kod Wirth-a), pa programi iz knjiga i fasoplsa.

neéea tako lako raditl u JPI Moduli-2. Sa druge
strang, lako se na tr2i&tu nalazi manje od godinu
dana, JPI verziju Modula ved podriavaju neza-
vigna softvarska firme poput PMI, pa 58 mogu
koristiti | razne druge biblioteke modula:

Ah, ta brzina...

Sve do sada redeno ide u prilog firmi. JP
| njeno| Modull, ali najboije dolazi na Kraju. JP|
Modula-2 pravi ne samo manju EXE datoteku,
nego se ona lzvriava bria od programa Koji

titu od ogromna vecine drugit pravodilaca.

oznatl Sieve test daje sledade rezultate: JP|
- 3.2 seq, NS C verh0 — 4,15 sac, Turbo
C V1.5 — 4,43 sag, Turbo Pascal 4.0 = 7.22 seg,

Logitech Modula-2 — 743 sec. U priloienom |

programu Izlazn| razultat je broj iteracija potras
ban da se otkrije najbolje same generalord slu-
&ajnih brojeva. Prilofen! program je daleko naj-
brii — do refanja ja dodao za svega 13 sekund),
Poradan|a radl, Logitech Modula-2 |8 [zvriavala
isti program za 15 sekundi, kao | Turbo C 1.0;
QuickBASIC 3.0 je 1o radio ceo minul, & GW
BASIC (dakle, interpreter) za cak 11 minuta!
(Program se [zvrdavao na XT-u brzine 4.77 MHz
i kompresovanim tyrdim diskom prosadnog vra-
mena pristupa B4 meec.)

JP| jo u ednosu na Logltech Modulu-2 pravi
gampion prevodsnja | F?waziuanm. Prilcani
program se u verzl|l JPI prevodio svega 20,
a u verzll Logitech é&itavin 128 sekundl. JPI
prevodilac e generlsac EXE datoteku duline
17036 bajtova, a Logitech od £llavih 28952 baj-
tova! Kako jg to moguéa? JPI sa cdlutio za
jednoprolazni prevodilac; nikakve medudatote
ke nisu potrebne kao kod Logltech-a. Samim
tim nt&?da i potreba za ¢estim obracanjem od
nekih Wirth-vim kanona. Na primer, ogranitanje
da se sva Imena moraju prvo deklarisatli, odnos-
no, ponovno uvodenje deklaracije FORWARD,
omoguéavaju, prevodenjs u |ednom prolazu,
a upravo to bitno ubrzava stvaranje izvrane var
zlj@ programa i produtava dugoveénost tvrdog
diska, Sa druge strane, Logitech |e postupag
taéno po standardu, all se to pokazalo kao ne:
elikasno za svakodnavni rad. (Uzgred, napoma-
nimo da argument tipa =da |@ (o bile dobro, to bi
| sam Wirth uveo« - ne stojl. Wirth je preu
verziju Module-2 Imao na - En danadn|im stan-
dardima — malom radunary POP 11 sa svega 56
kilebajta centralne memarije | 5 megabajla tvr
dog diska.

Zakliudal

JPI Modula-2 |@ moéno ostvarenje moénog
|azika, Mo2da vam @ ave vrema liEila na Turbo
Pascal? Ako [este, upiSite sebl plus. Steva Jen-
un'Jln do pra geding blo daf razvoja kod - po-

godll ste = Borland-a! A zatim je osnovac sop:
stvenu firmu Jengsan & Partners International ,
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‘WordPerfect 5.0

| DEJAN V. VESELINOVIC
: ed nekoliko godina =WordPerfects za-
V uzima pryvo mesto na spisku najbolje
prodavanih programa za obradu teksta,
Koliko je nama poznato, ova] program je ved
frecu godinu ispred svojih najblizin konkurena-
ta, MICROSOFT =Wordv-a | ASHTON-TATE
sMultiMate«-a. Mnogl. a posebno autor! tlana-
ka0 ovem programu, nisu sasvim sigurni da 11
da ga shvate kao program za obradu teksta, (1|
kao program za stono izdavadtvo. (Vidi, primera
radl, specijalan broj «BYTE«w-a za |[BM PC iz
pktobra 1887. godine.) Kao program za obradu
teksta, on stvarno nema premea po svolim mo-
guénostima, no sa druge strana, na moze se
smatrati pravim programom za stono izdavastvo
|er mu nedostaje gratika, dak | ona najosnovnija.
To j& sada proSlost, |er se pofetkom maja
meseca ove goding pojavila nova verzija ovog
programa, sa oznakom 5.0, Ovakva oznaka jas-
no stavlja na znanje da se vise ne radi o daljngj
fazradi ved postojeteg favorita, verzije 4.2, ved
o natam sasvim novom. Kao stari Korisnik i vias-
nik cwog programa, ml smo (naravno) odmah
parutili novd verziju. Podtar nam je doneo jednu
povetu kullju, koja nije blla nimalo lagana.
Po svome obidaju,” aulorl su prilodill pakel
navih programskin diskova, all umesto Sest koll-
| koih je ranije bilo, sada ih ima dvanasst, Uma-
| 8to jednostavne zamene stranice U prirugniku,
sada smo debill potpune nov priruénik, sa svo-
JIh 486 stranica (jedino &to nam nisu posfall su
| korce za priruénik — a bas su mogli | 10), Naj-
| tad, Iu se nadla | jedna knjiga Ad tormata. sa
wolin impozantnih 400 stranica, nazvana
| sWordParlect 5.0 Workbooks («WordParfact 5.0
| Wodbanka« - kao u Skoll). Zalsta impresivio!
“zatim nam jo oslalo da sve 1o probamo | u prak-
| Bl Nismo odekivall probleme; najzad, prolesi-
“onalng koristimo «WordPerfects ved trecu godi-
O Al 58 6 na 12 diskova ., .
- | Program i@ sa jednog diska narastao na dva,
Jfenik (SPELLER) | retnik siponima | antinoma
THEBAURUS) su ostali na po jednom disku,
utor (LEARNING) takode, all j& program za kon-
ey (CONVERSION) doblo svoj disk, pro-
gram. 28 |léno delinisanje pobude dtampada
hl‘: PHOGRAM) |& takode doblo svo| disk, po-
i ' dtampade jo sa dva diska narasia na
“tetlrl, @ potpuna novina je posledn)i disk, nazva-
N wSlogoviiGralikas (FONTS/GRAFHICS).

 Postaje dve moguénost| instaliranja novog
wmia, Frva je da ga pustite da on sam sve
A to cete posticl pomodu tutor diska, na
ge nalazi fa)l ped Imenom «INSTALL-
ﬂ Tu, dnkle; samaizvriavaludi jo, M Alama ko-

Il ta] melod, ved sma instalirane obavill na
1 drugl nacin, sami | uz pomod prirucnika (U
Il da lzbegnemo onu staru (stinu: «Kada sva
I propadne, prodita) &ta piSe u priruénl-
o se namucill, sve je mahom kao 4o
o, ali zato podetnicima svetujema da budu
obazrivi | daipak upotrebe automatski

- Pragrum smo Instalirall mo tvrdl disk. Odmah

mo primetili da umesto 1.047 609 bajtovi koli-
ZRuzimala  Gtara verzijp, nova tradi
.255 bajtova, |l oko 67% vide: slidne kapa-
|e ®kod nas tradila | VENTURA 1.1 (abzirom

vise od procesora recl
|

da imamo matriéni, a na lasarski Stampad — no,
onda bi | WORDPERFECT uzeo vise). lstinl za
volju, mi amo prepisali | ceo CONVERT disk; jer
nam éesto treba, & prosedan korisnlk de ga tek
ponekad koristiti, pa ée izestavljanjem avikh pro-
grama udtedati oko 300 kKB,

Prve impresije

Owa| program ja | ranije bio veoma slojevil, &to
znadi da je korlsnika vodio do menya i dalje do
podmenija. Mada naviknull na ovo. ipak'smo sa
zatudili novo) strukturi, a jod vige novom broju
i raznovrsnosti manija. Do njih se lako stize: kao
i ranije, koriste se funkcijske dirke, same ili 53
CONTROL, SHIFT i ALT dirkama, Sto e za vlas-
nike starih tastatura, koje su funkcijske dirke
imale na levoj strani, prava blagodel. lzmena
u odnosu na starl raspored naravno ima, alt nisu
valike i dosta su logiéne — jadina velika prome-
na u odnosu na prethodne verzije ja, naravng,
komanda za grafikis (ALT + F8).

Odmah da kazemo: u normalnom redimu ra-
da. »WordPerfect= | dalja radi u tekst modu, sve
funkclje, kao 41g su izmeana veli¢ine slova, vrste

sloga i druge radnje ko formatiranja sa . dalje
obavljaju kad | do sada. U odnosy na gotov

teks!; razlika nastaje kada pofelimo da pogleda: |

mo stranicu/stranice’cec tekst pra no &to ga
stampamo. Tada cemo upotrebitl, kao | ranije.
PRINT apclju (| datje sa SHIFT + F7) | odabrace-
mo, kao | ranije, podopoilu 6 (Preview - Pre-
gled); za razliku od ranijeq, sada necema na
ekranu videl| samo poravnatu despu marginu
i fusnote, vec demo Sfranicu videtl U punom
grafickom jzdanju. dakle, sa Indeksima prikara-
nim kao indeksi progiranom Stampom prikaza-
nom kao takvom, itd., ukratks, videdarmo sirani-
c||.| doslovice onako kako da izgledatl i na pa-
piru,

Medutim, zahvati nadinjeni u ovoy oblast! se
né zavriavaju samo na viden|u stranlee u ovam

il onom vidu, Jasno |e da gratika tradl bolju |

rndléhu od pukog gledanja. Pritiskom na ALT
F9 inlcirademo fnkeiju gratike, Ova funkcija e
nam cmoguéitl da utitamo neku shku | da je na
licu mesta ebradime, Pod obradem. podraeu-
meva se da moZete da & smanjite, rotirate, na-
pravite sliku u ogladalu | jod Stosta drugoga
= naravio, u grafickom modu. Ono 4o ne mo-
fete jeste da vrdlte zahvate unutar same slike

IMPROVED PARALLEL COLUMNGS

MASTER DOCUMENTS

L= R - R

5 paragragh is pr1nt-1d in A

Thi

ines roineh by goad
{hi et i kel
traditioh cﬂp né’ﬁ"
INTEGRATED TEXT
AMND GRAPHICS

The amooth integration of taxt

PI. 1
n':.? smhﬁ IHE |=:'!.Ilru fived line h T; i“'
a8 1ine he Je Fiesd A LPI. L‘r-qa
rful word processor’, rnrdPu fact continues |
ence by adding sevara i

Faralle]l columns now extend peat a
pages break. Script writers and
othars will find this featuras to bae
especially convenisnt.

The master document feature combines
files (®.g., chaptara 1in & booak,
filea on & network) for generating
tablen of contenta, atc.

place tTn in
ight '1'
neW faatures

gapture Lhe mcrean from any
graphice program, converting 1t
Lo a WordPerfect Graphices image

and graphics 1nm fila, You can than
WordParfect B WEB the Tmage
makes designing WithinWordPerfect.
newe lsttearan Thi® facilitatas
reporte, and the upna of various
professional graphice programs
documents much to ereate graphics
sanier. A graphic to be used within
imaga can be WordParfect, 4.0
scaled, moved, and 16 degigned to work
rotated, You can with many of the
also indicate the most popular
atyle and thickness graphics  programs
of the border, and available on  the |
include a caption. ] ! marnet. The |

The graphic . image

can be placed anywhera on tha
page, ineerted in a 1ine, Tied
to & paragraph, er included in
& header of footer, The
program aleoc is shipped with &
WEITILY that 'allows you to

Twararartact (s the nisker | seTing
Furnprman ©ousir ies.
0% of ihe sarket sFare For word processars.

BERSArT wELIMATER (e BPwe Dhal WerdparTeol B les asOnUnT For eineos | seiely

proview feature now
Tete you display an entirk page
of text and graphice at ohce,
foom in for a detailed Took, or
view facing pages together.

=l precessnr in Uhe U0, Im Camade; end i mia

Hara 10 a teat of line draw, single, double and mised:

[ [ L |

o —— = = e
(Do

HordFarfect 8.0 Frinter Teat

Fagm

Moj mikro 35 1



"HMod mikrs & mod PCT

Mol mikro & mol PG
vupda ey wonthly conpoter nagazing rugosTav menthly computer magarine

ftove 35, A1ODO LJUBLIANA |

Titown 24,
Tel. [081) 3ss-THa; 3VE-066 Tt

BI0OG LJUBLIANA

L {oBy ) 319-1E8,  3I8-166

LAtent Hews 17 Herdedrs, Softwars ong

A cntaat. w17 Herduses, Pt wod Teclwoioge - 4 4 eloe srical
Tecnnology = At m nice pricel i

w111 B8ales Drop?

ciml tasus. wa rave inoluded 10
wALrR pRgan, We hops that gur
readecs Wi1] show approgriate
understanding. }

HMaw Price =

Meaw Price — W11l Sales Drop?

ijulTjaa, Septamnar 1RIN. i, iy =

1n etnvarsation with wr.
Nayak, this Editorsin-Chief of
the w®ost popular Yugoslsw
marthly complter magazine, "Ho)
mikro & mo3 PO, wa inguired
whather Hr., Hoveh sdpected
naldd Eo drop dus to tha once
marm incraased prices of this
populaF nagaEInN.

In conwersation with Wr, Novak, the [dlter=in-Chisf of the moel pepdlar
Yugoalay manthiy computer magazine, "Mo] miiro & moj BCC, we Inakired shatha
e, Novak axprctid saies to drop dum b fhe Gnce mie Incréssed prices of this

Papar Frices fise PR A RAAY

Aftar (457 unfortunats
grige increasm of paper, the
aditorial bosard Wan forosd o
respond by raising the magarine
copy price 'n propoctian.

TWehl, It e hard th  judgs from this
wtandpoint,” Wr, Novak ol our reportar; “The
prles o doubt effects the eales, But e fEvs
never besn sbie to determine siectly fo what
matarl, On the other fand, we have aleo done Our
bast ta (mprove tha guallty of the magaziae, and
feF cur summer Bpecial |skus, we have inclusaed
v mxtrs peges, wWe nope that our readerh wiil
whaw Appropriate uAdsreianding, and thil they
will ramaln with we falthfully In the years 19
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|er 58 pretpostavlja da ste to ved uradill u rnatic-
nom graflékam programu
| Najzad, [o3 [edna ne tako ofigledna vriina jo
zalsta drastiéno povedana brzina rada progra-
ma, | to na vike nivoa, Prelaz preko stranice
(SOROLLING) je dosta Ubrzan, a prelaz sa po-
gatkom na kra| teksta | vide od toga, Primera
radi, u verzijl 4.2 bri prelaz sa potetka na kral
lednog tajla kod nas ja trajalo oko 25 sekundi,
B u verziji 5.0 to traje 14,5 sekundi, Nismo metil
yrome prelaska kurzora sa pocetks na kraj stra-
nice, all bez ikakvih moditikacija, lako se mode

kacija, jor j@ meguée podesiti unutar programa
brzing Kurzora mereny U slovnim mestima u se-
kuridi (najmarnje 10, najvise 50); gornja granica
|& verovatno nastala nakon gladanja filma « Ter-
prinabar -},

Poznato od ranije

Golovo ave funkelje poznate iz ranijih verzija
rograma su i dalje tu, mada su mnoge pretrpe-
& izmene | modifikacle. a poneke su | pomers-
e sa starih mesta na nova, Kao lskusn) karisnicl
mvedumo sa ovim pragramom prosetng oko
éasova dnavno), odmah smo provarill da i
i slars | veora dobra refenja zadriana | u no-
v varzijl | da Ik 8u jod uvek onako zgodna kao
#ito su'| ranlje bila. Sve najjade vriine stara Varzi-
{I Bu |od uvek tu; sortiranje je éok donekle
prodireno, | 8o (o jod vaknije, ginl nam se da |@
i malo [ednostavnije od stare verzije. Takode je
tzmenjana | strukiure nekih opoija, Sigurno naj-
voit (zmene o dozivela funkcia FORMAT
{BHIFT + FB), koja vide no nudl [ednostavan
proturak nik opie podopeije, ves yrio detaljno
navod | 1a se nalazl ped kojom opeijom. Ova ja
l%& varlika pomod podetnicima,
ued pravopisa EPELL}_]- |o&" Lvak ma
Fatom mestu, koo | reénik sinonima | antinoma
l--ﬁH&WHﬂ_&i, g upstalom | veding druglh

videtl da ju ovo seetne brée. KaZemo bez modifi-

Afvar bk unfortunsts grios irereass of psper, the editorisl bosd wes
forcad %0 reagond by ralelng the magazine eooy BRiow In proporiien,

M. Vasslinavie, an sssociste of the magazins, in pli press statenent, asid
that he was personally (ittle worrled about the cooy price, becauss, aa ha pul
1t “the most importent thing s the auality of the peopha secisied with tha
magarine and the money pald fof articles: gat both, wnd you hmen pething o

funkcija. Zapravo, promeneg sa mahom odnosa
na FB. F9 | F10 tastere.

Funkcija zaplsa teksta koja se ne smatra stan-
dardnom opcijom, a koja se | staraj | U nove)
varzijl nalazl pa CTRL 4 F5, sada je oseino
alaksana, jer se do podopcije dolazl neposred-
na, bez jednog madumenija.

Za razliku od stare verzije, sada jg moguce
izrrienitli sve csnovne parametre programa |2
samog programa; ove obuhvata sve osnove
i nake pomoéne parametre — ukupno njih osam,
sa daljim podmeni|ima. Ako uracunamo i pod-
menijs, mo2e se ltmenith ukupno 34 parametra
programa, od izgleda ekrana, pa do maesta gde
treba odioditi pomodne fajlove. Ovo smalramo
veoma zgodnim, mada mahom za one koji se
profesionaing bave obradom teksta, jar na licu
mesta mogu da clmduu svi neuobitajens tahte-
v svakog pojedinatnog dokumenta.

Ni srecu, radriana je | SHELL (CTRAL + F1)
funkclja, koja nas iz programa mode (zbacitl il
U DOS, gde molemo lzvrditi, kalike |e nama
poznato, apsclutne sve, od lzmena direklor|u-
ma lll, ako ga imate, posaban »WordParfact--ov
podprogram LIBRARY (Bibliotekd), kaojl sadrdi
sve nulne tunkelje DOS-a, ali dodaje | par sop-
sivenlh, kao &to su kalkulatar, vese sa drugim
programima, itd.

Iznenadenja. .,

Iznenaden)s ima veoma mnogo, Pored grali-
ke, lapo |e proditat] u dekumentaciji koje grafid-
e programa | kake (h podriava «WordParfact«.
Obzirom da ovo smatramo vaoma vaZnim 26 ovu
vralu programa uopfte, prilaipmeo tabalu sa
kratkirn oplacm obima | vrste podrike, Sto se
dtampada t|&a, | opet obzirom na grafiku, podr-
fka |0 Istovremeno | smanjena | pro&irana; izba-
#onl su gotovo sv| $lampati sa lepezama, & uba-
ten je dosta vellkl broj matrignin, | narayno
laserskih $tampada. Aanije e bilo podrtano 163

gtampata (od 2ega e onih sa lepezom bilo oko
40), a sada ih j8 podriana 159, all bez fjednog sa
lapezom,

Slgurne najvede iznenadenje za nas Jugoslo-
vane @ ono kada saznamo da rakl program
podriava sve nade karakters, all sve, | 1o uklju-
Gujudl | makedonsku verziju élrilical | to stan-
dardna, onako Iz fabrils, Pa kad jod ugledata
I &vu matematiCku simboliku, prema koo
wChiWritars delufe u najman|u ruku detinjasto,
vado| grecl nema kraja, Naravno, sve dok ne
shvatite da-fe |edno ono to moze program, Al
da vad stampad, ako nije laser, ne moze nl mali
deli¢ od svega toga. Isting, nad EPSON LL-850
jeste otkucao nade s | 8o, pa | wbe | wGx, ali
veoma, veoma lode, sa lzvrnutim akcentima,
0 ono| gore spomenulto] matematicko) simbolicl
ni govora, sa lzuzetkom grékih slova, koja Gine
dieo ASCH niza, Kao zakljuéak: sve moke, ali uz
odgovirajude lzdatke 28 hardver. Da sve bude
vasallja, ne'mofete dak nl videt] sve te karaktors
(ima ukupno 12 nizova' delinisanih karakiera,
g frinaestl |0 prepusten korisniku da ga sam

defirige), sem ukollko nemate HERCULES
PLUS, EGA ili VA grafiku.
Obzirom da je dosta ledko rEatl sve mogl-

Ga graficke programa na trEfstu, a da autori nisu
poznatl po kompromisima, ostale je otvorano
pitanje kako omogucii korisnlcima da slike na-
ertane u druglm programima pranesu u -Word-
Parfacts, Da bi ove omogudil, autorl su uradill
dva atvarl. Prvo, obezbed|ll su program za kon-
varziju grafike {odnosno za prilagodavan|e dru-
Flh formata onom Kojl korath njlhov program),

druge, obezbedili su |edan manjl u memaorij
razidantan program za »hvatanjes siika (GRAB-
GOM). On radi gotovo istovremano Kao i, reci-
mo, =Plzagz«; udete u laj drugl program. prizo-
yete sliku na akran, aktivirate GRAB | on od sllke
sa ekrana naprayl lajl. Takeo dobijen fa)l s zatim
konvertuje u 2elen) format, | eto vam shike u teke
stu. Zalsta lepa refenja.

Vrednosti svih parametara stranice, obitno
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prikazanih u donjem deshom uglu ekrana, mo-
Fate videtl u raznim vrednostima: u inéima,
ucentimetrima, u clcevima il u jedinicama poz-
netim 1z ranijih verzija programa (redovimal

‘stubcima). Sem toga, redovi vise nisu onako

gvrsto postavijenl kao ranlje. kada ste mogli
Imati prorede od 1, 1.5, 2, itd.; sada modete
odreditl prorede kao 1,61, 1111,1, dakle do stotin-
ke meduproreda. Ovo nl na kol nadin nece
uticatl na automatiku podeSavanja visine prill-
fom izmene sloga; no pazite, pryo proverite sta
| kako ée val Stampad otkucat! (ako Imate laser,
nema potrabe da idta probavate. sigurno de
radit),

Za razliku od ranljih verzija, sada molete
i istom redu imati | normalno validginu stova,
| smanjena all | povacana slova. Ovo renije nije
biio moguée. Sto se tite lzmana siogova, sada
za razliku od ranija vige ne morate da potrodite
gomile papira da izratunate Kollko siova u pro-
Elrenoj Stampl je jednako kalikom broju obinih
slova, a koliko |l to sve izZnosi za mala siova, Sva
prilagodavanja su sada potpunc automatsia;
vaie je samo da kaZele Sta treba da izgleda kako
| kolike velike ili malo treba da bude.

...irazoCarenja

Miko | nista nije savrseno, pa ni sWordPer-
facts. Opstl utisak |e da se uprkos veoma sustin-
skom zahvatu, kojl @ u celinl adliéne zamifljen
| veorma dobro do odiigno izveden, Ipak malo
podurilo, odnosno da ¢e verzije 5.0 biti kratkog
veka | da predstavija samo jedan, istina veoma
znadajan, ali lpak prelazan korak.

Zamarkl ima vise, all su mahom manje, Od
krupnijih, na prvo masto blamo atavill dve stvar,
Prvo, dokiumentacija e izvanredno dobra u ono|
marl u kojoj je ipa; problem je u tome dto nekin
stvarl uopste néma. Primera radi, ako fallle da
zamenite mape karakiera, dobro cete se namu-
titl da pronadete kako se to radi; eko uspete,
molimo vas da nam javite.

Druga ramerka se odnosl na neks nalzgled
gitnice, ali su to stvarl koje dée vas natarall da
besno mrmijate dok se borite ‘sa problemom,
Povecan broj funkcija jo doveo do nuEnin kom-
plikiicija, Jer firma nlje mogla da se odrekne
sopstvane osnovne koncepcije, Zalo su neki
podmeni|l postali izuzetno nepristupadnl, pa
vam sada u odnosu na prathodnu varziju traba
vide vramena da (zvade istu stvar. Ove jo poseb-
no nezgodno za podetnike, pa dak i za one Kojl
imaju nakakvog prethodnog lakustva, all s& dris
gim programima, jer se mode desiti da 5e usput
:ﬁuhc na neko| stranputicl, Ponekada je dosta

ko pronati veoma jadnostavne atvarl; prime-
ra radl, ako iz nekog, samo vama poznatog
rizloga delle da vad Stampad otkuca stranicu
| zastane, dobro Gete se namuditl de to postip-
(nete. Istini za volju, ml mirne duse &tampamo
| tako bez lkakvih komandi (zahvaljujudl auto-
maticl fampada), ali ne mokemo da se otrgne-
mo. utisku da nam je cduzet |edan valan dep
kontrole, | 1o ne samo u vezi periferija.

Zatudo, autori jod uvek nisu ukljutil | podr-
#ku za misa. Mada je tatno da je osnovnd radim
rada jof uvek U tekst modu, obzlrom na lZuzetno
vallkl bro| podmaenija, mis bi veoma dobro do-
Luo, Smatramo to propustom Koji danas vide
nije lake odbraniti

Podrika

U ovo| oblesti, »WordPerfect je oduvak bio
veoma juk. Nova verzija je |of bolja od stare.
Polite su titaoc| do sada gotovo slgurno zakl|u-
&l da mi ovaj program (sada) smatramo pravim
kandidatom za stono [zdavadtvo, pogledademo
prvo grafiku, Podriane su sledede graf|Gko kar-
1 | moguénost: MDA (bez grafike, 640 x 350),
CGA imonohromatskl mod, 640 x 200), EGA (avl

L

Podriani graficki programi:

Nepogradno (direkinim uéitavan|em);

Posredno (uz pomot GRAB.COM Uili CONVERT-a):

Adobe lllustrator, Boeing Graph, CCS Designer, ChartMaster, CIES (Comupscan), DFI Handy
Scanner, DiagramMaster, Diagraph, Enable, Energraphics, Framework {|; Fraslance Plus. Gena-
ric CAD, Graph-in-the-Box, Graphwritat, Harvard Graphics, HP Graphics Gallery, HP Scanning
Gallery, [BM CADAM, IBM CATIA, IBM CBDS, IBM GDDM, IBM GPg.

soft Chart, PlanPerfect, PrintMaster, Frofessional Plan, Quattro, SignMaster, Silk, Slide Write
Plus, SupsrCalc 4, Twin, VP Planner | Words & Figures. : ‘

AutoCAD, Dr. Hale Il, GEM Paint, GEM SCAN, Lotus 1-2-3, Macintosh Paint {13, PC Paint Blus, PC
Paintbrush, PicturePak, Symphony | Windows: Paint,

Podrzani graficki standardi (kartice)

davelin, MathCAD, Micro-

ATAT (OLIVETTI) Mono Graphics —
COMPAQ =Portable- Maono Graphics -

HERCLULES Manochrome Graphics Card —

| HERCULES InColor Card -

IBM Monochrome Dizplay Adapter (MDA) —
IBM Color Display Adapier (CGA) —

IBM Enhanced Graphics Adapler (EGA) -
IBM Vided Graphics Array (VEA) —

IBM B514/A -

640 = 400, crno/belo;
640 ¥ 400, crno/belo;
T20 « 348, crno/beio;
720 % 348, 16 boja;
640 » 350, samo takst;
540« 200, crno/belo;
640 % 350, svi modavi;
G40 = 480, svi modovi; |

1024 x 788, 256 boja.

modavi), VGA (svl modovi), IBM B514/A adaptar

i maonitar (1024 = 768, 2568 bola), HERCULES
(720 x 348), HERCULES winColore (720 x 348,
16 boja), ATAT/OLIVETTI mona mod (640 x 400)
i gle ¢uda, COMPALQ B40 = 400 plazma akran &3
«Partabla |||« ratunara. Ovo su standard|; sada
da vidimo nestandardne, all dobre stvari- Podr-
Ean jo NEC-ov =Mullisyncs (Ovo |e veoma vasd-
no, jer omogucava dosta vellkom broju grafic-
kih kartl koje spadaju u tzv, poboljsans EGA
karie da kor|ste svoje posebne modove — tipic-
no 6400« 480, 720 = 410 | 800 < 580. Naravno,
sve G u kra|no) linijl zavisitl od karte, all mogué-
nostl su tu.) monitor, kao | GENIUS 1 | GENIUS
2,10 WYSE 700 paket (karta | moniter).

Neka vas ne zbunl oval spisak | cinjenica da
ga necate lako nacl u prirugniku; nmme, pro-
gram sam procen|uje o kojo] grafitko) kanl se
radl | sam se prilagodava, Tek ukollka to ne
uspe (&t |e malo verovalng) modete preka funk-
clje =Satup= (SHIFT 4+ F1, 3, 5) sami odrediti ili
izmenitl vredrost,

Bez obzira koju od gore naveden|h karth ima-
le. modete saml odreditl kako Xellte da vidite
kurzor (valiing, oblik | boje), cznake za fusnote,
balefke na kraju teksta, kurziv, posebrie Stam-
parske efekie | uopdte golovo sve Sto se moke
videti na ekranu. Posabno dobiro ¢ prodi viasni-
¢l HERKULES PLUS kartl, jer ¢a njinove mogue-
nostl, izostavjajuél boju, biti ubedijive najvede,

Pragledall smo spisak podrianih étampada
| modemo reci da za neke od njih nismo ni Gull,
a kama |i IR videll, Varovatnoca |e da ma kakay
ftampad imali, ovaj program moke neposredno
da ?’u adrdi (skoro syl EPSON modell su tu, kag
| 8TAR, NEC, TOSHIBA; od lasera, tu su swi
?—JM.“ HEWLETT-PACKARD-a, AST, EPSON,

i

Najzad, za one rede medu nama kol jod uvek
nemaju tvrdl disk; ovaj program omoguéava in-
stalaci|u za rad sa dve Hopi disk jedinies, Ovo
evakako nije bad najudobnije, all ako s8 mara,
mode, Jedna od linesa programska podriks |e
| ¢injenica, u siudaju da obim tekata prevazilaz)
raspolotivu slabodnu memariju, da ée program
sam pakusat da pronade LIM EMS kartu, pa tek
ako je ne nade, tek onda ca potetl da =preliva-
vidak na tvrdl disk ||l diskotu.

Uvodenjemn gratike, «WardParfects @ morao
da pronade neki nadin da podrdi sve one graflé-
ke programe koji danas postoje na tristu, No-
torna ja Istina da gotovo svaka kuda koja je
izdala neki grafigki program Smatrn da ima pra-

vo | duinost da ceo posao obavi na neki samo
sebil svojstven nagin, ovo dinl 2ivel veomd te-
Skim svakome drugom kojl naknadno treba' da
podrdl Wude programa, 4 posebno onome Koji
traba da podrdi puno tudih programa, Obzirom
na gora redeno, smatramo da s& WORDPER-
FECT Corp, veoma mudro ponela | problem
resila na dobar nacing Narednl spisak programa
cbubvata samo one programe dija grafika ne
zahteva nikakvu konverziju |l prilagodavanje,
vel se neposredno mode uneti: «AutoCAD«, Dr,
Halo ll, GEM «Paints. GEM »Scan«, Lotus 1-2-3,
Macintash «Palnt= (1) PC Paint Plus, PC Paint-
brush, PiclurePak, Symphony | MICROSOFT
sWindows Paini~ Za mnoge druge programe,
mogu se (skoristitl naredne dve mogucnostl.
Prva |e da se upotrebi GRAB, »siika« ‘skran
| preneso U «WordPerfect+, a druga | da'se
slika napravijena u drugom programu’ saduva
u vidu HPGL-a (HEWLETT-PACKARD Graphics
Language), [ezikn popularnog kod plotera,
u GEM formatu, o enkepsuliranom PostScript
farmatu, ill u nekom od ostalih desetak formats,
a onda posredstvom konverzije unese u «Word-
Partact-. Mi koristimo «Hafrvard Graphics= 2.1
| mokamo poterditi da sve rad| bas keke traba, |
koristedi HPGL, Jedina mana do koje smo dosli
|# datrodimenzionalna grafika prillkem prenosa
postaje dvodimenzionaing; ovo |este nezgodno.
all nija tragidno,

Zakljucak

Majmodni)i program za obradu teksla opéte
namene j@ upravo postac jod motnijl. Smatra-
mao da |o sada postac ne samo relatvno, ved
I apsolutne jadi od svih svajih protivaika, naray-
no, sa lzuzetkom specijalizovanih programa,
kao to j8 recimeo »TeXe. Nakon probanja ove
programa, samo ce fanatiénl zaljubljenici | on
&8 pomanikanjem [Kakve madte zahtevall rad
u potpunam grafitkom modu, pa se iz th fazio-
ga zadriatli na, recimo, MICROSOFT-avam
oWORD - 4.0 programu. Mi tipujema da de ved-
na prolesionalne vezanih za tekst pobvatit
sWordPerleot«, Stavite, mislimo da éo veel deo
sadadn|ih korisnika VENTURE 1.1 takade brro!
precl na ovaj program, a VENTURAU de nastavitl
da koriste (skljudive profesionalni slovesl
(kajima j& ona, po nadem miglen|u, aduvek | bl-
la namenjena). Uostalom, vrame co redi svole,
ako do kraja godine VENTURI cena padne na
paloviru danadnje, znadele ko jo tome kriv,
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Prinove u serij

IBM PS/2

HEB-DIE.FL NOVAKOVIC

- aéunarl serije PS/2 dofekan| su vedinom

R sa odusevijanjem javnosti, all ubrzo su
stigle i prve kiitike, koje su se odnosile
na primer; na slab tvrdl disk modata 50, nepo-
stojanje stonog 386 personaloa i tvrdih diskova
sa vise od 200 Mb za mode| 80.itd. |BM je vrama-
nom [spravijac te nedostatka, |stinl za volju,
sporo, Tako su Srodle jeseni predsiavljeni moda-
(f 25-002 | 80-311, a pro dva meseca IBM ja
lzvrilo najvede promene u porodici PS/2 od
njenog nastanka.

Najvasniju novosl predstavljaju dak Celin no-
v slona modela—avl su nadgradnja | unaprade-
nije modela 50. Jedan — model 50Z - graden |e
oko B0Z86, o ostall tri — modell 70 — oko 80386,
Zajednitka odiika Im je potpuno isti {sve osim
nalepnice) spaljni izgled kao kod starog modela
50 — sliénl su kao jaje jajetu, &ak'i vise, A lz-
nutra®

Spisak

Pored spoinog izgleda, novoj tetvorol | sta-
rom modaly 50 zajednitkl su | samori siobodna
siota (kao | u staro| pedeseticl, postoji | detvr|
1B-bltnl slot — oami kod Tower modela, koji ja
flzitki pm?m:lnrn odvojan od ostalih | sadri
upravijat tvrdih diskova — HO} | moguénaost
ugradnje sema 3.5 spoljinih memorija, ukupno
4 komada. Aazllke su sledede,

Madel 50-061: jo3 s zove | 502, jer njegoy
10MHz BO288 sada radi bez stanja dekanja |z
2 do 4 Mb RAM na osnovno| plodi pa je u tom
pogledu za 15-20% brll od slarog models 50.
AAM sada tine brzl |BM-ovi 1-Mbitni DRAM &i-
poyl, Razliky u brzini dodatno povedava novi
3.5-palaéni HD, kapaciteta 60Mb formatirano,
pristupnog vremena 27 ms | brzine pranosa B.4
megablta u sekundl — nesto vise od |ednog
megabajta u sekundi. Ostalo — kao | kod starog

50,

Mods T0-FG1: donjl kraj nove serlje 70. Srce
masine: e 32-bitni BO386 na 16MHz sa pola
slan|n ekanja, u progeku, iz 2 do 8 Mb preplate-
nis BS na dinamidke memaorije na oanavnoj plodi,
kuo | padrotjem za koprocesor 80387, Sva osta
lo Isto je kao | kod models 50-061

Model 70-121: U ovam modelu A0386, kao
| koprocesor, radl na 20 MHz sa dve tracine
stanja cekanja, u progseku, iz 2 do 6 Mb proplata-
ni 85 na dinam|éke memorije na osnovno] ploti,
Ugraden je boljl, 3.5-paladni HD formatiranog
kapacitela 120Mb, sa pristupnim vremenom
23ms | brzinom prenosa 10.2 megabita U sekun-
dl — oko 1.2 Mbajta’s. Catale oblike |ste su kao
i kod modela T0-F&1,

Model 70-A21: Trenutno najbri ratunar u se-
rifi P52 | jadan od najbrilh perscnalaca uopita.
Sagraden & oko BOJBE na 25MHz sa B2385-25
upravijatem kedd od 64 kolobajta | jednim dese-
tim delom stanja Gekanja u proseku (praktiéng,
no, wall state) iz 2 do BMb brzog graplmnng
Blne DAAM na osnovno| plodl. Procesorski
brzina avog modela jednaka j@ novom Campagu
30628, Outale odlike iste su kao | kod modela
TO=121.

Kod svih' models serlje PY/2, procesor | kopre:
sor rade na lstom takiu, za rozliku od starlh PC-
i} AT=jn. Danas praktitne sama IBM, Intel, Sun
| Compag mogu svojim kupcima uz ratunare
26MHz 88 BU386 da sporude | Koprogesor
BO3AT-25,

Dok starl madel 50-021 | novl 50-061 |maju
dva obléna MC slota | jedan MG siot sa video
prodirenjem, modall 70 imaju dva ag-bltna MG
slota | jedan 16-bitn sa video prodirenjem, koje
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|& ustvari iziaz iz VGA. Sto se upravijada diskove
{i&a, tatan podatak nigde nije naveden, ali prel-
postavijam da |e re& o SCSI Il ESDI standardu.
Brzine prenosa ovih twrdih diskova inade su
nastrandardne - standard su &, 7.5 10016
Mbita u sekundi. AAM se sada prodiruje | karti-
cama sa po 8 Mbajta na Mikrokanalu. Sta jos
ostaje kao slabost stonih modela PS2? Prvo,
samo trl slota. All, u Intertradel kaZu da stonl
modell | nisu namenjeni radu kao file-serveri
i mre2l ili vigekorisn|€ki radunarl, gde su brajna
mesta za prodirenje potrebna, | da ée se uskoro
pojavitl i snadnljl »Towar« modell. 5 druge stra-
nie. »Chips pi&e kako ée |BM ukinuti radunare
»Towers PS/2. Videtamo 5ta &g bitl Druga stvar
je sada ved zastareo VGA Gip O 1IBM PS/2. Kon-
kurencija edavno nudi mnogoe snatnije, & pot-
puno kompatibiine VGA ¢lpove i kartice. Zrati,
|BM treba da ojada YGA kolo | u rezoluciji — do
1024 768 U 256 boja od 256K - | u brzin| — ko-
ridenjem 16-bitne sabirnice § VAAM kola, Tre-
¢, malo mesta za ugradivanje spolinih memork-
ja |IBM objatnjava jednako kao | slotove.

Cana modela 50-081 u SAN ja 10 700 DEM 52
mono-monitarom, tastaturom | MS DOS. Goner.

modela 70 kradu se od 14600 DEM do 21700 I
DEM U isto] oprami.

Konkurencija

Porad Tandy SO000MGC, | Dell e predstavio
gvoje Mikrokanal personalce: slstem 400 sa
20MHz BO28E | canom od 3500 USD navide, | si-
stom 500 sa 20 MHZ BO386 | cenom od 5500 USD
naviga. Sisterm 400 je u svemu, -osim sabirnice,
jednak sistemu 220 opisanom u MM 7/88, a sl-
stem 500 sistermu 310, samo Sto u startu ima
2 Mb RAM, Tandy | Dell tvrde da su |BM-u platili
licencu za PS/Z. | druge firme najavijaju svole
MC kompatibilce.

Ali; 1IBM jo& nije rekac svoju zadnju red. Za
mesec dana, u Londonu e bitl predstavijen
valiki broj novih radunara PS/2, ukljuéujudi ane
sa BO3BGSX. (BM je predstavio | Pagescannar,
stoni gkaner rezolucije 300 dpi, a najavljuje jo
vidu novih periferija u bududnostl, Za Idudu |e-
sen najavijen je IBM 05/2 Ext, 2.2 2a 0386, a na
raspolaganiu ja IBM UNIX - AlX za B03BE PS/2
Zrad, uskoro odeku/mo borbu giganala, & kag
njen rezultat mnogo leplh novih stvarl

Poredenje osobing novih PS/2 radunara:

model 50-061
procesos B02BE
takt (MHz) 10
ROM (Kb} 128
RAM (Kb) 216
na plodi 2.4
dok. stanja L]
eache (Kb) -
FD 1.44 Mb da
HD (Mb) form. 80
EIIIIII;I (ms) 27
itrost (Mbit/e) B4
| grafiks YGA
| slot 16-bit 3
slot 32-bit =
|lapravijnd (W) 132

To-161 T0-121 T0-A21
20J86 BO3E6 B038G
16 20 25
128 128 128
2-54 254 Y 2-54
-6 26 -8
0.5 0.7 0.1
- - 84
da da da
] 120 120
i 23 23
84 10.2 10.2 |
YGA YGA VGA |
1 1 1
2 2 2
132 132 132

Landsberger Str. 191 |

D-

8000 Minchen 21 | | |

Telefon 088/ 57 7208 ]

W

I

Ukupna cena sa porezom: 2.680 DEM

Zo druge komponente nazovite nasna |
telefon (zatrakite Tovernica) ill teleksom
zatrazite informacije. '

Twx, 52184 29 gama d NN

Na#a najnovija ponuda— baby AT g

konfiguracil b

610 MHz, 512 K i
flopl disk 1.2 Mb |
napajanje 180 vali

kartica udruiliva sa Hercules
tastatura 101 ASCI ]
hard disk 20 Mb : fis
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PUT U

MLADINSKU KNJIGU
ZNACI MANJE
DRUGIH PUTEVA

U SVIM VECIM KNJIZARAMA
MLADINSKE KNJIGE U CELOJ
SLOVENIJI | ZAGREBU MOZETE
DOBITI SVU POTREBNU
RACUNARSKU OPREMU SA
STAMPACIMA, CRTACIMA

| REPROMATERIJALOM

. ey
i

.
A
PR ]
izmedu ostalog mozemo da vam ponudimo:

IBM PERSONAL SYSTEM/2 Mod. 30, Mod. 50, Mod. 60, Mod. 80
PERSONALNI RACUNAR PCiXT {40 MB tvrdi disk)

PERSONALNI RACUNAR PC/AT

PERSONALNI RACUNAR PC 386

LASERSKI STAMPAC EPSON GQ-3500

Novo! mn peixt

personaini ratunar nove generacije zuzetno malih dimenzija i tezine
{260 x 260 %80 mm, 4 kg) * 2,3 puta br2i od standardnog IBM PC/XT * s pro-
fesionalnom tastaturem | monohromatskim 12" monitorom # CPU 8088.1 10
MHz * RAM 640 KB * Casovnik * svi potrebni interfejsi % ugradena dva
disketna pogona 3.5 (720 KB) * kolor CGA | monohromatska HERCULES
kartica * DOS 3.3 % postolje za koprocesor 8087 % 8 KB BIOS * mogucnost
prodirenja tvrdim diskom

NOVO! LokaLni mobem

neposredni prikljucak na V24/RS-232 * prenos do 19.200 bitis * domet
preko 15 km * 3 modela s razli¢itim sistemima prenosa podataka

NoOVO! Teap TELEKS ADAPTER

za povezivanje ratunara s javnom leleks mreiom

pripadajuca programska oprema

Javite se u najbli2o] knjizari Mladinske knjige v Ljubljani, Mariboru, Celju,
Kranju, Novom mestu, Zagorju ob Savi, Sloven| Gradecu, Titovom Velenju,
Tolminu, Ptuju il Zagrebu,

Prava adresa za narudZbinu i sve informacife je takode: MLADINSKA KNJIGA KiP
- 4 Komercialni oddelek
miadinska knjiga Titova 3, 61000 Ljubljana
( = 3 3y tel.: (061) 211-860, 211-912, 215-352
knjigarne in papirnice telefaks: (061) 210-909
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Objavijivanie v ove| rubrigi e besplatng | zato
redakcija zadriava prave da vase texstove skrati
odnosno preprayi. Zato nastojte da ponudu pri-
lagodite dosadadnjern  nadinu  objavljivanja
(adresa, kratak opis usiuge, itd.). Mnogo cete
nam pomoti | ako navedete u lmin] rubrici bi
trebalo da informacija bude objavijena {Savati,
| Maginska oprema; Programska oprema, Razno).
Uvodimo rubriku Razne jer su mnoge ponude
medavite prirode (savetovanje & nabavka masin-
ske ppreme, hardver & softver, itd). Kad su

onude raznNoNraNe U principl ceémo: se upray-
jati prama precviadavajucem elemantu u ponu-
dl'| tako je razvrstitl (primer ponude U oyom
broju iz Vukovara u kojoj uvelike precviadavaju
savetodavne usluge povezane sa ([Fradom pro-
gramske opreme i podrake),

U vezi 5 canama | odgovornosti ponudaca
vate jednaka pravila kao u rubrici Domaca pa-
mat! 0 ganama Gele se dogovoritl sami s miste-
rljama; re¢enice koje zvule suvide reklamerskl
- brigema; ponudat odgovara za istinltost infor-
maclje koju objavijuje, kvalitet usiuga, (td. Zato
tote sveniualne sporove redavati redovnim pu-
fam, dakle na sudu (a razume se da moleta
| redakoiju da obayestite o eventualno] nesolid-
nosth nekeg ponudada).

I[PROGRAMSKA OPREMA |l

Alnd Jurantié, S1. Zngarjs 50 ¢, 64000 Kran)

- Program Englesko-slovenadki retnik namenjen ja
syima pnima kojl syakadnevas il poviomens prevodsa
englesku literatury, | pored valikog obima { zrinja
e od 70.000 éngleskih pojmova, vreme fraden]a e
neuporedivo krade od traen|a pa knjdevnim izdanjis
ma -Smn{;nn jaetan sekund za jedan pojam (|BM 20
Mt HD), Program je izrnden za kenflgurpciju sa rdbm
digkom, all mode da se dobije i za disketnu [edinicu. Ma
raspolsganju e | 28 ratunare boroughs, star| BT,
pariner.

Tehnbénl biro Jensnice, Kidritava 41, 64270 Jesenice,
tal, {064) 01-582, Bve Informacije: Klamen Skrjanc,
dipl, Ing, makinatva,
Prodatavijamo vam bonku podataks za prijekiovania
 onateuisanje masdinghih delova i urednje. Banku ori-
stiin u sklopu programa ACAD, 24 ko|i |e dovoljan
ratunar tipa AT. Banka sadidl: .
= madinaks slemente (xavrin)l, matice, klinovl, ledali,
profill ),
= zratks simbale (lormal, popled|, presecl, znach
abrncn itd. ],
;ur H[.‘lrlulmnu simbisla (valjol, rarvodnicl, pump, mo-
I1d,},
= poeumatske dimbole (valjci, ragvodnicl, waniill ),
Banka podataka vam omoguéava brie konstrulsans
madinskin delova, |er vife ne morale da criate slan-
dardng dlomente, Elementi su crtanl po standardima
JUB, DIN, CETOP, Banka | otvorenog tipa, sto znadi
dn maodbete da jo prodiruets dodatnim slamantima, Mo-
mum i digover o lzradi banke podatakn po bellama
naruioch.

Boba Travic, Alekss Nenadovién 12-14, 11000 Beo-
B s -
amn = o 8 Wnarems omoguiava
da ﬁmm-knmumm i mataen]em padiku (el
i ojl sy u Jugoskmali u upatreby). Paket pradstay-
intgarteln izmaedu korisnika | DOS-A, i jo zadatak
i T whink razumijivim komande kao 8o #u:
I.IBEJ Tafitve, DL U dirakiarl], NABIL fajl, KOPIRAJ,
BRISI, UBACIIZBACH direkiaori), SLOZI wiiclirakio-

rije po raznlm Kritsrijumims fid. PC pored tu-rua e
poruke |spisuje ne matérnjem jaziku, Osnoyvnl forman
natadhi mogu da se skate na 3 do 4 slova, gime s8
ubrzave rad. Programi PSH ne peutralifu standardna
DOEcve naradbe, tako ds mogy alternafivio da se
koriste, ‘Clif ovog programe jo da se PG pribliE Sto
direm krugu Hudl: pofetnicima, onima koji ne tale da
gube vieme na obudavanje | osobama kopg ne viadaju
engleskim jezikom.

Siafan Kirn, Rakling 30, 61352 Presere.

Pri projektovaniu fznih poklgpaca (separator za ulje,
hladnjaci, izmanjlvadly, koji ce bitl lzraden dubokarm
wiEnm, projektant | kasnije, tatinolog, imaju dosta po-
sla sa dugotrainim izradunavanjim razvijana- duting,
Sve j& 1o sLvisho, ako projektujets pomotu Auta-CAD-
a | pfl toms Lpotrebite novy naredbu DUZINA, naplsa-
nu U AutolISP-u. ;
Primena ove naredba |e [sdnostavis, Trebia pokazet
na vaitenl komad | njegovu sradinu, posie tega G se
ria ekranu, pored drugih podataka, pojavitii razvijgna
duding. Aka'in lim deblji, naredba moba da s upotrabi
posebho za garnfu | posslng £a donju stranu, Daobica-
1a dva razhidita prednike, a u obair dets weetl hjiney

sk

Ne 2elju korlsnika mogu da napidem | nove Asradbs
ke pomod pri odredivanju broja stepeni vuls | pri
projakiovaniu alata 24 svaki siapen.

Stefan Kirn, Rakiine 30, 61352 Preserje

« HP-Gl. je_possban grafidki jexik koji j@ Howbeit-Pa-
ckard raryio za svoje platere, a kasnije su ga prihvatlll
jod rieki prozvotad plotera (na primur, Roland). Pobto
jn HP-GL prilitng rasprostranjen, pajedinl programl
GAD | uredaj imalu predviden graficki [ziaz samo na
torm jeziku, Ponakad se ipak ispolli potreta ta dors-
gom ovoq iziaza, odnosne za nisgovim uklijudivanjom
u ublfl'll‘lifu dakumentaciju. Tu g od pamas! pragram
HP-DXF, kojl datoteku HP-GL pretvara u datolekil tipa
DXF. Ta j& zatim prenos! u AutaCAD, gde mols da se
aprem) natpisima | dorad], ednosno’ UkuSs U doki-
mantaciju. Primer upotrabe: projokiovanis | dokumarn:
tovanie elekiranskih kols,

— POAD, Ponekad o potrebina nestandardna Slafmpana
plgta kola ne moe u celini da ss |zradi sa. FGAD
Programarn HP-DXF moda do 58 pronese U AutaCaD
| tamo. o,

~ HP [ogitkl analizatar omogudave da @ |zmereni
vremenshl dijegrami nacrtaje criadkim uredsjem WP,
Programerh HP-DXF mogu da 86 pransse U AutoCAD,
U AutoCAD-u sada |e potpuna dokumentacta: od fo-
gitke Seme do zmarenih | propesanih vremensiih dija-
grama za pojeding signale.

Softivar infenjerdng, Ustanitka 112-2, 11000 Beograd,
el (011) 489-381. )
WNudim pomedni program za lratenje karakienstitnih
tadakn i numarléki vodens alate, bilo da sa radl o nu-
moridkl vollenom sirugu, glodalicl 1l Brusilicl, Kad s
ove tatka pronadu, pisanjo giavnog programa ne pro-
casnom radunary, povezanog sa samom alatnom magl-
nam, veorma |e pdnottavno, Program mode da s inst-
lire ne swim radunarima kojl podrisvall operativii si-
ptem M5-D05,

Stafan Kim, Rakitha 30, 81352 Prenarie.
Pm&mm BCPRINT omogudava Stampanis linijskog ke-
da Stampatima epson FX-80, Fx-100, 1B ProPrinter
| GP=E0, Linijaki kod mote din se povetss | smanjujs
do dirine papira, cdnosna preciznoall Stampada. Fro-
Emn pcml& alndode Upows Hinijukin kodova: 306 (N-
LISTAIAL, &5 MATRIX, 25 INTERLEAVED [ITF), ALP-
MA 38, CODABAR, EAN-8, EAN-13,
Kod mode dn oe stampa | na svim standardnim tabelire:
nim atiketamp, Treba jsding navestl oznaku atikets
i program e valiéinu | raspored koda sam da prll odl,
Gam G da lzrstunn | kontrolni 2nak za EAN-E | EAN-1,
o na cahiev | za 25 | ALPHA 39,

Spvn Andelkovié, Ustanitks 174, 11060 Beograd, el
11) 4856-731 (od 12 do 18 satl),
roaram «GAHOVEKA BIBLIOTEKA rmenjen ji |jus
bital|ima duha za krairane biblioteke sahovalkih partija
po popstmnom izbory, Yeoma |a pogodan; kako I8
poletrike, tako | za lskusne Sahlate, pa | profesionalee,
|or sRdril sve potrebng opolje za baladenje, odigrade-
nje | analizu parija:
= uplalvanje partija,
- manuelng edigravan|e potaza,
< putomatsko ngbnmunlu poteza (kofsnik mu zadije
[ntarval U Kojom e da oMgrave poleze)
= vraganje poteza,
~ mdlgravanie ista partije jod jednam,
~ inplsivinye partie na printard,
= nova partija. ; f
Uz program se dobijs | detaljne uputstve e karhisun|o
i vietl broj ved uplsanit partija,

80, D8 b poderak rada sa porod|com mikioprocesars
-ZB0 blo laksi, na raspolagan|u sigjfl protopiota sa i
wrokontiolerom  HDG41 R

| DEM. Emulator emufira razne lipove mikroprocesars

MASINSKA
L EE orrema (N
Haordwars Service, Aljoba Joroviek, Verje 31/A, 61215 |

Madvods, tel. (061) 612-548, syake srede od 8 do 14
Eanova,

— Emulator 2a porodicu mikroprocesora Z80 nesum-
nliva predstavi|a korak napred u poredenju sa stan-
dardnim emulatorima, Emulirs celu porodicu Z80 kom-
patitlinih mikreprocesora | parodicu mikrokentrolera -
180, kompatibllnib sa setom naredbi 280, Emul i ste-
duada mikroprocasare: 280, ZE4160, ZR01ED, HOGARIP,
HEE4180ZP, HDB41B0RICH, HDE41B0ZCR, Vratu mikro-
procesard Koji amulator emulira birs iskljutive pomo-
&u adapters. Emulator, raravne, radi ng svim podrudl-

ma neije na kojima daluje pojedini tip mikragege | 80

agora, Ba PO poveran j& preko serljskih vrata, Pored
hardvara, nudima | profesionalny programeku opramu,
od jednastavnin relokatiblinih makrosabimika do viru-
alnih sabirnika, od debagera de unakisnil kompajlara
za C (crosscompllérs) Programska oprema obubvata
| prodirani =at znakava za porodicu mikrokontrolera

ad s emulatoram
|'& ovom porodicom mikroprocesora u calinl veoma ja
|edinostavan i mofe da mu pristupt svaka radna organl- |
zacija, tuk | ako smatra da ne raspolate odgovarajudim, |
fadrovima. o ] |
~— Emulstar za porediou mikroprecesora MEC-61 u su- |
tinl jo =in clreult debuggers, koji poznaje mnogo
funkcifa | emiintars fipa =in cltcuits Nema vallkib
razilkn U fshnigkim karakteristikama. oll 2ato j8 velika
razllky U cenk; jor pravi emulaton kodtaju vibe od 20.000

preko adapters, napravijnih za pojedinadne tipove
mikroprocasars, U razvoju su adapteri 78 sledede mi-
kroprocesore;  AOE1, 8031, BOC3Y, 8032 BOCIH-1
ROCIZ, A0S, BOCES, BOC1 54, BOCEN2, BOCIZT, BOCESL
80532, BOBAS, BOB4-C451, BUSE-CAB1, BUC162, BOCAED,
BOCSED. Pored emulatora, na raspolaganiu stojl | profe-
§lonalna programeska oprema, razvijana Intekovim ma-
sinama, Obuhvata sabimik, linkar, PLME1 | unakrsal |
kompajler (crosscomplier) za G. Demonsiraciie na s
i =Sayremens elektronike= U Ljubljani, hala B, puta-

rory, e 3 100 do 7100 18886, ]
| RAZNO e

EE Software, Martiéeva 31, T8000 Banjn Luka, tel.
A0-040

) \ |

E:mblimn programaka podiiks za [BM PG | kompati:
bifre Facunane:

= uvolenje sistema | obuka kadrova za rad,

— arganizacija ratunarskih mrets,

~ realizacia raiunarskih mreda,

- rafunarske  komunikacile; pronas  datoteka (e
transiary,

= gistemn| za stono zdavadtve (DTP - Desk Top Pubdld
hing} | kemplaina soltverska podrikn xa njih,

- priingodavanis programa ni felju korisnika,

= usluge konsaltinga,

- di programa,

= |zrada aplikaciji,

= linijakl kod (bar oode}.

~ Nowvo! Rasvijen e jedingtven ur-:-i;rlm £n obradi
ligrih dohodake bez fksnib kanstant!, tranutno padin
to wrate U Jugaatavijl, primenjiv u avim radnim organis
ancijama u nass| zeml)l.

Servie SBM-MBM, Nikole Grulovice 131, 22330 Nove
Parova, tel (011) J30-626, |

Uz ptandardne usluge popravil | adriavanjs svin BM
birg muding, ovisdten SEM-MBM sarvis sada nudl
unlugd | za |BM PC!

= maveth E:I nabavel PC-a | ostale oprame,
- isporuka komponenti, pariferala | kempletnih PG
korfiguraciie, kojn spadajl u yrhunsks 285 i 286 Kio:

newva, \

= pavetl | Isporike PG mimda,

- rlhﬂ‘l zn jugoniovenska slova,
= mankimn vodent programl po marl kansn|ka, zaprie
donjn raznih paslovnih delatnost,

Milan Udovitié, Zrtava falizma 8. 52347 Zminj, tel,
§ 21-711, od 7.30 do 12 tasova.

Iite 1i racionatizivati ave| prolevodnt proces | bolle:

inkoristith viustnl kompjuter? Vecinu dosadnih | stene-

otipnih poslova mode kompjutier abavijati umjesio vid. ]

Ajudanie jo u specijallziranal programiko] oprami koju

[eradujame prema vadim zantjevime

Pared loga nudimo:

- kemplatna rjedan|a (savjetovanie, obuke | softver),

slatema za Desk Top Publishing. 1

= provod| progroma,

- phyuka za Korkitenjn teksl procescra, Frameworks,

dBane 3+ | pmgtmira:b‘u Bass 3+,

~ sawjotl | pomod pri nabavel hardvera | softvera.
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Cudesni svet, nazvan
Player-Missile

- ILATEO BLEHA

7 ad sa sprajftovima je na kud-

R fim radunarima dosta teZak,
1 ali zanimljiv i koristan po-
- 880 Mnogl programeri su velikl braj
gasova potrosill sededi pored svajih
- ljubimaca pisuci na njima sto bolje
iskonomiénije rutine za definisanje,
igortavanje | pomeranjs ovih slidica,
~ Poznajem nekpliko spektrumovaca
kajl st i 88 hvallli svajim rutinama
11 sprijtove, all, ipak nisu mogll da
gslany ravnodusni kada su videll
| tiatke pomerane, lako odredivane
dodira, promenu veliding | ostale
- pegodnostl koje prula PLAYER-
-MISSILE grallka na' mojem atariju
| 00L. Kada sam im pokazao kako
e to lzvedim iz sporog |, u porede-
nu sa spectrumayvim, katastrofalnoe
fem BASIC-u, nisu mogli da pove-
e svojim otima. Kake e lo mogu-
. EuY Veoma jednostavio ako upos-
nate hardverski podrdanu PLAYER-
MISSILE graflku. Sve one divole
 Koje ste videli u mnogim Igrama mo-
b iete da stvarate kada nautite da
| radite sa atarijevim hardverskim re-
-Enmmn I nekolike alstemskit vari-

b

. [ibll koje e bave ovom vratom gras
o ke

- Dvajtekst treba da vam da osnov-
m infarmache o radu sa PLAYER-
- MISSILE grafikom, dok ée U nekam
o narednih brojeva bitl objavijenc
| Inekollko korlsnih mainskib ruting
" I faksl rad sa njom,

‘$ta omogucava PLAYER
. MISSILE

(Ukratko, moguce |e definisati
Awlike slléioe (FLAYER) dimenzija
% 256 piksala i 4 manje (MISSILE)
o su dimengzije 2 x 256, Ukoliko
- malo budete  radunall postavicete
genje mogu || ove 4 manje slicice
 dise spoje | formiraju jednu veliku?
 Megu, naravno, all o tome ée bit
i u nekom drugom Slanku, Jedna
ol Iodih strana ovih sprajtova e ta
o i njihova horlzontala rezaluclja
- iimo 8 pikaala (PLAYER) 111 2 pikse-
b [MISSILE}, Medutim, kolike to
mille izgledalo, ona se mode udvo-
Rt i dnk ubatvorostruditl aa sa-

ibdnim FOKE-om, tako da moke-
ED phitl sprajt zavidne veliding. Vo-
una je clak$ane | detekeija dodira
FLAYER-PLAYER - u daljem teksty
PL-PL, MISSILE PLAYER - M-PL,
LPLPLAYFIELD - PL-PF | M-PF. Da-
lnkeljn so vedl uéltavanjern nekog
bita 1z PLAYER-MISSILE = P/M
hardvarskih registara, Promena bo-
PL Il PF vrél s unolenjem para-
mikra. ol redo e bu‘l U neku od re-
arvlsanin sistemskih 'uarllltbll. Boje
WPL I M kontrolisu se (stim sistom-

- e | PMBASE

PMBREE | i
: sirina 8 bita | sirina @ bita |
| !
[ erivih 384 : }
I
| baltova se | |
| | I prvih 768 I
I ne koristi | [
| ' | baltove se |
+I84 | o | i | --H] - |
| M3 M2 M1l M@ | ne koristi I
*Eli I iy e e o e e | I
I PLAYER @ | |
+648 | | |
| PLAYER 1 | |
+7668 | - | = | = | | e | 4 PEE
|  PLAYER 2 | | | | !
+E98 | s I M3 M2] ML) M@ |
| PLAYER 3 SO 2 !
+1024 | :-—- A { +1@24
deuble line } PLAYER @ : .
! ke | +1268@
| |
} PLAYER 1 !
| |
: : +1536
: PLAYER 2 }
I | +1782
|
: PLAYER 3 :
| m———— ===| +2048
single line

Tabela raspodels memaorije,
rezervisane ga PLAYER-MISSILE,

skim varljablama, pa su zbog toga
uvek iste. Znadi, ako definidemo PL
u ervenoj bo|l st boju ée lmati | MO
Itd. Pastoje o8 | razne manipulacije
sa prioritatima. prilikom |sertavanja
llkova, &ll o tome nekem drugom
prilikom. Za. sada siamo napoml-
niem da | to postofl, ali nije bad
rajaretnlje resanc

Kako definisati i iscrtati
sprajt

Cdgavar bi gluuln: W atarljavom
standardnom BASIC.u dosta kom-
plikovane, all ipak lzvodl|ive, Fodto
10 najveci broj atarijovaca zainters-
sovan bad za rad sa ovim - ugra-
danim BASIC-om, redlo sam da sve
primene napldem U njamu | poveXem
th U [edan kragi demo-program po-
punjen komentarima iz kofih e se

lako vidati sustinag rada PIM grafike,
Prilotens |e | tabela rasporeda me-
morije rezervisane za F'M U obe mo-
guce vartikalne rezolucije (single 1i-
ni [ double line) koja de vam u mno-
pome alaksati rad,

Pria ne;}a sto podnete ga radom
potrabnog |e da se odiutite kojl dete
gratickl nadin (nadine, ako (h ima

vide) upotreblijavali u vasem progra-
mu, Kada se odiuéite (zratunajte
ruéutnu adresu video-rama tog gria-
IEkeg natina na sleded nadin:

Predite u pamenuti grafidkl nadin
i nlkucéjw;

A=PEEK(560)+ PEEK{561) 256 +5
<RETURN

FRINT PEEK(A) <RETURAN =

| dabléete vidl bajt  potetna
adreso.

Ukoliko koristite vide nadina onda
izratunajte vide bajftova potetnib
adrasa svih, pa onda nadite ona|
Gija o adrosa najniza. Ovaj broj ne-
Edu zapiite. Sacda traba nadl najbli-

[, N3l ko) deljiv sa 8 ibuz ostatka)
od njega oduzetl 8 {1 4 U zavisnosti

Hoju ste vertikalnu rezoluglju iza-
brali {single line = 8, doubla line
= 4}, Da ne biste mnogo razmishal),
najbolje odmah oduzmite 8 Ovaj
broj Zapisite. jer te vam pomnofen
5a 256 predstavijati podelnu adresy
memorije rezervisane za P/M. Ova
adresa mode s8 poslaviti bilo gde
umemoriji. & im 5to mora zadovoljl-
ti uslov da bude deljiva &a 256 | da
rezultat deljenja bude deliiv.sa 8, 1),
da predatavije poéetnu stranicu me-
morije b grupi od 82 K. Na prikaza-

' ni natin se obazbedu|ete od nena-

marnih e2vrijolings na ekranu i1 ne-
namarnog. brisanja tek definisanih
sprajtova.

U primearu koji sam dao, primenio
sam treci nadin odredivanja podet-
ka rezarvisane mamaorije Naima, ja
sam od vrednosti iz sistemske vari-
|able RAMTCP (106] oduzec 16 me-
morljskih stranica, all samo zato $1o
sam tagno nao gde mi se nalazi
videa-ram grafickog moda 0 Kol de-
ma koristi | da bihy prostor rezervi-
san za P/M smestio u video-ram gra-
fidkog nadina 8. Podto sam znao da
se prililkom  [evrgsnja  instrukalje
GRAPHICS prostar za odredani gra-
ficki mod papunjava nulema - brida,
dodan sam na jednostavig ideju ka-
ko da detinisane sprajiove izbrigem
iz mamorije Kada ml vise na budu
trebali | da na njilhove mesto kra-
Iram druge. Potrebno ja samo predi
i graficki mod 8 dime ¢esa izbrisati
Prostor rezervisan za lstl, a posto se
u N nalazi | prostor 48 FIM oo
¢e bili lzbrisan, Za briganis > BA-
S10-a trabalo bi mi oke 25 sakundi,
dok se ria ovaj nacin o uradi trenuts
o, sama Bta posle toga traba veatiti
odreden| mod,

Podto ste izracunall polrean pa-
rametar kojl de pomnolen sa 258
davati potetnu adresu mamorije re-
zarvisane za PN, st treba uneti
U radunar u  hardverskl registar
FMBASE (54278},

Uplsadels:

POKE 54279, parametar <RE-
TURN=

Podetnu adrest’ nagde zapldite,
jor o wvam bill potrebna 24 izratuna-
vanie podetne adrese prostom re-
envisanog z PLO-3 | MO3

Sada se treba odiudith u kojo) fe
vartikalng) rezolucyl bitl prikazani
vast sprajtovi, Vertikalna - jednolls
nijska — [single line) rezolucha o
preciznlja, ah tros dosts memaori e
(2K} dok double line trodl 1K, ali je
grublja. Ono 4o cele definisatl
u gingle line sa 256 bajtova (maksi-
malne) modl cale da o dobdle line
daflinitele sa samo 128, all to sprag-
lovl b ovorn sludaju lzgledatl malo
grublip. Zrach, morata traditl kom-
promig izmedu vasin zahteva | ma-
guenosti ovih dvelu rezulucia | i
braty onu Koja vam j@ U odredanom
tranutky nalpogodnija, Kada sa jad-
rom odludite ra (sdnu meeoliel)w,
vida nacate moch da o menfale bez
brisan|a starog | ponovnog dafinisme
Nl noveq prostora za PIM &e (2
BASIC-a 2na da potraye. |2 prilodens
tabele se vidi, a | logitno ju, dixje
vartikalng rezoluala, kada se odre:
di, jedraka za sva PIM :
tikalnu  rezoluchy  odredijele . &l
stemskom  varijablom H L
{553, lenli.km.i.nllu mapidete 40 tacy
dobiate doubla ling, dak parametir
62 dajo single line.
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te jo definisanje sprajtova i njinovo
unosenje u prostor rezervisan za
njih. Postupak samog definisanja je
istl kao | kod definisanja karakters,
s tom razlikom 8to su u ovom sluda-
F:gr_anfuﬂ visine mnogo veca. |z pri-

iene tabale, a na osnovu vertikal-
ne rezolucije iZradunafte podetnu
adresu prostors rezervisanog za P
M objekat kel Zelite da definidete.
Na vrednost PMBASE (rezultat kojl
ste zapisali — potelna adresa pro-
stora U memaorijl rezervisanog 2a P/
M) treba dodati vrednost iz labele
ko2 pdgovara P/M objektu koji defi-
nideta. a kodove za definisanje
odredencg  sprajta treba - uneti
u avaj prostor. Prostor je velifine, 1),
dubine, 258 bajtova u singla line,
a 128 U doubla |ine [neke stvarl na-
memo vige puta ponavljam da biste
ih-lakée zapamtill), Postavija se pita-
nje zadte. Jedan od razloga je | taj
&to se konstruktorima F/M grafike
wylke svidalos da ne ugrade rutinu
ra vert'kaino pomeranje P/M objek-
tn tiksne visina, ved au cdiugili da
ostave korisniku na velju prostor
u kojarm se mole definisati objekat
proizvoline vising (maksimalno 256

plksela ~ visina ekrana zajadno 58
borderom), ali |a korisnik dutan da
28 svoje potrebe razradl ruting za
vertikalno pomaranie istag u okviru
avog prostora, Ove znagi da, ukol|-
ko delite da na visin 50 (radunajuci
i border) definiBeta sprajt, na vred-
nost potetna adrese prostora rezer-
visanog za smesta) tog sprajta treba
dodati 50 (U doubls line 25), pa tek
od te adrese podeti sa unoden|am
kodaova za oblik sprajta. Ukoliko bu-
deta hteli da promenite visinu,
sprajt morate izbrisati, pa ga defini-
sati na ¥eljenc| visini sabranoj na
prathodrio objasnjen matin, Pome-
ranje po vertikali se mole |zvesti
| na druge nadine, all to ostavljam
korisnicima da refa kako oni misle

da je najboljp. Uz malo poznavanja,

masinskog programiranja to se mo-
ie veoma lako lzvestl. Ukoliko ne
tnate da Erugr&mlratel . masgincu
motete pokusati iz BASIC-a il sale-
kati jedan od narednih brojeva MM
u kojem ¢éu dati nekolike takvih ru-
tina.

Sva ovo gore nayvedenc vazi ia
PLAYER-sprajtove, Sto se tide MIS-
SILE-a postoji samo jedna mala raz-

lika: Kao&to je u prethodnom tekstu
refano, MISSILE se definidu u ma-
trict 2 % 256 i1l 2 = 128 plksela {znate
ved ragto 258 1| 128). Ono 2 je hori-
zontalna rezolucijs. Podlo sa |z ta-
pale vidi da =a 4 MISSILE definisu
na &irini od samo jednog bajta (4
MISSILE po 2 bita = 8 bita = 1 bajt}
mode se zakljuditl na koji nagin (po-

novo kKomplikacije). MO se definite.

u pryva dva bita po vertikali rezervi-
sanog dela bajtova (bitova 0 1), M1
u bitovima 21 3; udiba M3
u 6 i 7. Po vertikali se detinisanje
| pomeranje izvod| isto kao | kod
PLAYER-a, = tom razlikom 3i6 ce
rutina koja vrsi pomeranje bitl kom-
plikovanija zhog izdvajanja bitova.
Kada ste | ovo resili potrabno |e
izvrgitl horizontalng pozicioniranje
F'M objekata, To se, za raziiku od
prathodnih postupaka, veoma jad-
nostavno radi unosenjem parametas
ra u harderske registra HPOS: PO,
P1, P2 | P3 (53248, 53249, 53250,
53251). Parametr se mogu kretat|
u granicama od 0 do 255 | pradstay-
ljaju harlzontalnu poziclju PIM obje-
kata na ekranu radunajuéi i border,
Sada traba jod odrediti boje z8 P/

M. Boje se unose u sistemske varija-
ble PCOLOR: 0, 1, 213 (704, 705,
706 | 707). Boja za PLO Ista je-i za MO
itel.

da se sada sve 1o prikaie na ekrantd.
Da bi to postigli treba u hardvarski

Kada ste sve ovo uradili red bibio =

registar GRACTL (53277) upeti pa-

rametar 3 da bi se cbezbedio direk:
tan pristup P/M memoriji (OMA] | va:

81 sprajtovi, ukoliko ste sve pravilno =

uradili, e se prikazati. Pomeodu na-
vedenih hardverskin registara cete
moéi da ih pomerate po horizontatl

direktne uplsu|uci parametre u njih

POKE instrukcijama.

Ukoliko vam sa PLAYER utinl

preuzak moci cate da ga udvosiru:
Eite il Eak utetvorostrudite upisuju-

¢l odredens paramelre u registre Sk

ZE:! PO, P1, P2 i P3 (53256, 532567

53258 | 53258). |z navedenih regista:

ra mozete zakljuditi da svaki PLAY
ER mofe Imatl svoju Sirinu. Parame-
tri su sladedi;

0t — normaina lrina;

1 — dvostruka girina;

3~ getverostruka girina,

Kod MISSILE-a de to (& malo 23
petljanije podto je za n|ih rezervisan

@
1 REM kxkkxkxk
2 REM Xxxxxkkx 28
3
6 REM

8 REM

13 INPUT RS
14 IF As="B" THEN

15 IF As="D" THEM
16 GOTO 13

E
20 RESTORE
PROS

PMB
28

RSE
A=PEEK(106)-16
REZOLUCIJA

53250, 110
50 POKE 53251,158

706,60 POKE 707,10
PL1=3, PLO=1

21 GRAPHICS 81GRAPHICS @'REM

REM Kkkxk PLHYER-HIE?ILE DEMO #XxkX

RRRRRNA
& MG REXRKERK

REM RREERREREOEERKKERRIRKRANRRRK KKK
7 REM DEFINISANJE I INICIJALIZACIJA

9 7 CHR$(125) POKE 53277.@

1@ 7 "UNESI VERTIKALNU REZOLUCIJU"

11 2 17 "SINGLE ILI DOUBLE LINE ¢S/D>")
12 DIM R$(1):DIM PLAY(4)

VREZeEZ :M18Sa768 | KORAK=256 1 GOTO 17
VREZ=45 MI35=384 1 KORAK=128:GOTO 17

17 FOR E=i TO 4:PLAY(E)=MISS+KORRKKE ' NEXT

BRISANJE P/M

TORA
27 REM IZRACUNAVANJE 1 POSTRAYLJANJE

29 POKE 54279, A A=AX256
30 POKE %%3,VREZ:REM VERTIKALNA

35 REM HORIZONTALNO POZICIONIRANJE PL@-3
40 POKE 53248,501POKE 53243,80 POKE

5% REM POSTAVLJANJE BOJA 2R P/M@-3
6@ POKE 704,18 POKE 70%,40'POKE

70 POKE S32%7.3'POKE 53256,1'REM SIZE

75 REM DEFINISANJE M@-3

80 FOR QuA+MISS+E@ TO A+MISS+70

9@ POKE Q1,255 NEXT @

9% REM MORIZONTALNO POZICIONIRANJE M@-3

180
ii@
43935
e
S1@
520
530
540
5508
560
S7e
See
OBJEKATA

600 DRATA 6@,36,36,36,36,66, 129,129
618 DATA 191,177,161,161.177,191,129,255

620 DATA

0,254,138, 130. 254,254,124, 56,16, 16
E25 DATR 16.1E.16,56.124.0

630 DATA

195,251.,2198,219, 195, 24,36,36,36,24,0

640 DATAH

68,4,4,36,24,195,231,219,219,195,0,68, 24

B5@ DATA

24,60,0,98, 100,120, 108,98,0, 124,98, 126
EE@ DATA 194,102,0,24,102,102,102,102,24

700 REM END
8997 REM

9998 REM DEMONSTRACIJA KRETANJA

89599 REM

12000 FOR A=5@ TO 11@'POKE S32%@,R POKE

53260, A4 1 NEXT A

POKE 53252, 1601 POKE 53253, 170 i
POKE 53254, 180:POKE 53255, 196

REM DEFINISANJE PLE-3

FOR GmA+PLAY(1246@ TO A+PLAY(12473
READ W:POKE O, W:NEXT @

FOR Q=R+PLAY(2)+60 TO RA+PLAY(2)+73
READ WiPOKE G,W NEXT Q@

FOR QmR+PLAY(3)+6@ TO R+PLRY(3)+75
READ W:POKE Q.UW!HEXT @

FOR GmA+PLAY(4)+6@ TO A+PLRY(4)+88
READ W:POKE @,W!'NEXT

POKE 53277,3'REM PRIKAZIVANJE P-M

1PRa1 FOR A=Z00@ TO 11B STEP =11POKE |

53251, A'NEXT A

10Pe2 POKE 53257, 1:POKE 93256,3
10085 FOR A=il8 TO 20@:POKE 53251.A

18906 POKE 707,R:POKE 706.R+350 ' NEXT A
18007 FOR A=11@ TO 5@ STEP -1:POKE

33250, A:NEXT R

10008 POKE 53257,31POKE 53256, 1

10010 GOTO 1@0ee
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wamo  jedan reglstar - SIZEM
(53260), Za velidinu MO brinu sa pr-
¢&-2 bita (0-tl i prvi}. Ukoliko su cba

-resetovana, vellGina je normaina,

ukoliko j@ nidi bit setiran, veliéina @
avostruka, 3 ako su oba bita setira-
ng, velidina je detvarostruka, Isto
vag i ra M1, M2 i M3 stim Sto se za
ajih brinu drugl bitowi (203, 4 i 5
fii 7). Kada se odludile koju te veli-
ginu imati koja MISSILE, postavite
adredene bitove | formirajte bajt ko-
|lgete unetl U registar SIZEM.

Majzad ste zravriill sa definisa-
nem | molete poceti sa pisanjem
wog programa, U radu ¢ete naidi na
problem kako regstrovati dodir iz-
medu PV objekata i PrM objekata
i objekata na podloz,

Detekcija dodira izmeaduy MISSILE
| predmets na podlor  nacrianog
ndredenim kolor registrom — PLAY-
FIELD: @, 1, 2 ili 3 se vrii pomodu
hardverskih registara; MOPF, M1PF,
M2PF | M3PF (53248, 53248, 54250
1 53251). Sama imena registara go-
yote o kakvom se dodiru radi. MNa
primar MOPF pokazuje dodir izme-
#u MO | objekta na podiozi. Ukoliko

e ohiskat na podiozi nacran kolor

egistrom 0. u regisird dodira bide
getiran nulti bit (razultat PEEK in-
stiukelje 1), wkoliko |e nacrtan
kalor registram 1, biée seliran prvi
bl [PEEKIMOPF)=2] Hd. Ukiupno
Ima 4 kelor registra kojl se iz BASIC-
1 aktiviraju instrukeljom COLOH,

Dodir izmedu PO-3 | cbjekta na
skranu dekoduje se Isto kao | kokd
MISSILE samo Slo su adrese | imena
mgistara promenjena. To su POPF,
PIEF, P2PF i P3PF (53252, 63253,
BE254 | 53255),

Dodir izmedu MISSILE | PLAYER-
a kontrolisu registri MOPL, MI1PL,
M2PL M3PL (53256, 53257, 53258
| 532549). Ukolike dode do dodira sa
PLO setirace se bit 0 cdradenog re-
gistta dodira, sa PL1 bit 1 itd.

Dodir lzmedu 2 PLAYER-a kon-
trolifu registri POPL, P1PL, P2PL
| PIPL (53260, 53261, 53262 1 53263)
nilatl nadin kao | prethodni oplsani.

Pt provere dodira potrebno |e,
da bi go dobile verodostojna Infor-
maclie, levrSitl brisanje registara za
datekcllu dodira. To Cete wraditi
inodenjem bllo Kejeg csmobltnog
brojn U registar FIITCLFI {53273)
Ukalike pisete program u masin-
wkom jeziku, morate imatl u vidu da
# reqistrl postavijaju steks 16 ms

gle uplsa u HITCLRA - brisanja, |z

IG-a necete imatl ovakvih pro-
blema, Jer je prespor da bl se o
pdrazilo na njega.

Vorovatno ste Cltajucl ovaj lekst
primetill da se adrese neki nard-
wirskih reglstara poklapalu tako re-

gistri imaju razliéita imena. Nemojte
se bdmah razocarati | omisliti da je
ovo Stamparska gredka, Sva |e u re-
du, jer ovi ragistr] imaju dvostruku
namenu, Ukoliko budete postupall

rema ovim upuisivima uspeh nece
1zostati.

[a biste lakse shvatill P grafiku
u demo-programu moZete vidati sve
navedene postupke, a brisgnjam in-
strukcije AEM iz finije 700 (ostate
samo END) program te se posle de-
finisanja | Inicijalizacijg sprajtova
zaustavit| | ostavitl vam mogudnost
za eksperimentisane. Sada pome-
rapjemn horizontalne pozicile nakog
od PLAYER-a ill MISSILE-a moZeta
wraltl preklapan|a sa druglmea | iz
hardverskih registara =citatls nfor-
madija o dodird, Ako Kursorom pra-
dete preko nekok PL III M, registro-
vade sa dodir istog sa PLAYFIELD-
om 2, jer je kursor nacrian kolor
registrom 2. Me zaboravite da pre
svake provere |zbriSete registre.
Ukaliko ste |z prethodnog teksta
zakljuglli da je PLAYER-MISSILE
dosta tedko shvatiti, savetujem vam
da nekoliko puta procitate tekst | -
sling datog programa, pa da’poku-
fate prvo sa malim IZmenama pro-
grama, 8 kasnije | pisanjem svojin
Kragih programa

Zadn|l blok demo-programa. de-
monstrira  kretanje, proSirivanje
| menjanje boja P'M objekata.

UPOZORENJE! Prilikom ukuca-
vanja demo-programa za PfM mo-
rate malo pripaziti, jer |e tekst for-
maltiran | prilagodavan Stampsriji
u takst procesaru SpeedScript 3.0,
Osobina ovag procesora jo da prill-
kom odredivanja desne margine
vet koja ne moie cela da stane
u rod biva prebatena u drugl. Po-
4o j@ nisam uspeo da nadem na-
tin kako da izbegnem ovo prebaci-
vanje, & program sam morao da
formatiram, krajnji rezultal jo bio
ocdiétampan listing programa, malo
nepregledan | moida &udan, ail
Ipak korektan, Ova pojava se naj-
bolje primetuje kod DATA tablica
gde je instrukcija DATA u |ednom
redu, a njen sadria) u drugom. Nao-
ravno da necole Imatl nikakvih pro-
blema. Ukaliko pokuiate pogresno
da ukucate linlju, editor ¢e u tom
Sluénju odmah prijaviti gredku.

Svl program| su vise puta prove-
reni | sigurno éo, ukolike ih pravil-
no ukucate, iz prve proraditl,

Zi pisanje svib tekstove korstio sarm
slacady [ileraturu

- ATARAI MALAL

- DE RE ATARI

= PEEKS & PORES

Sun Mix za suncanje

fun Sun Sun
Mix Mix Mix

KRKA

5 naslova u izdanju Mikro knjige

IBM PC Uvod u rad, DOS,
BASIC, Il izdanje

Neophodna knjlga uz svaki PC.
XT. AT Ili kompatibilni ragéunar
Teme koja ova knjiga obraduje
su: |z cega se sastojl PC racu-
narski sigtem, Sta je DOS, &ve
komande DOS-a, sve o BASI-
C-u od asnaviih pojmova do
kompletnog pregieda svih nared-
bi. Vaeliki broj primera; Drugo: iz-
danja potvrdue da je ovo prava
knjiga o vasem PC ragunaru.
Br.3 320strana. 24,000 din,

Pascal priruénik

Frevod Pascal user manudl ano
report-a, poznatog dela N/Wir-
th—a, tvorca programskog |ezike
Pascal, predstavija oanovnl
strucnl izvar z2a utenia, primeanu |
svako dalje impleameantiranga pro-
gramskog jezika Pascal,

Br 4 280 strana  19.000din

M Mikro knjiga
PO Box 75

11080 Rakovica~-BEOGHRAD

NARUDZBENICA
B
Adresa___
Masio____
Zaokruzite brojeve knjiga koje
naruujete

1 2 3 4 5

Placanje po prijemd  posiljka
(R -1

--u|nr:u|l.tu.uuuuuunu--u-ilililIIII-E 5|C S“’T‘ﬂnr:- El-'-l""tSIC maﬂn!&uﬂ

IZASLA JE IZ STAMPE:
Prva kompletna knjiga
o dBASE Ill PLUS.

Priruénik dBASE Il PLUS

Knjiga onajpoznatijem programu
ze obradu baze podataka na PC
ratunarima. Jasno | sistermatiéno
irlaganje ad dsnovnin pojmova.
preko programirana o napred-
nif tehnika kordcana programa
dBASE ofvorica yam nove mo-
guériasti primene PC ragunara.
Detaljina pbrada svin naredbi |
funkeija cini avd knjlgu referen-
trim priruénikam za dBASE [l
PLUS
Br. 5

360 strana . 42,000/ din

b
s
1J

3

)

Commodore za sva vremens,
1 [zdanje

Najkempletnija knjiga o Commia:
dora B4 nd nagem. a verovatne |
na svatskom triisiu. Sadrdi BA-

programiranie, ROM rutine sa
FAapam mermori|e, hardyver
Br. @ 344:strang  1E000dip

i DALJE AKTUELNO:
—— 1 Spektrum priruénik, IV izdanje
: Najbolja knjige o ZX Spekirumu
—: po ocenl Sitalaca | krlike  Omes
i gutuje da nauctp BASIC. masin-

va krijlga za Spekitum radunace!

sho programirane. BOM rUtine
Spakirumey hardver, Jading pra-

14 GO0 diry
Muj mikin 43

Br. 1 264 sirara



C-64: OBRADA SLIKA

Put do visoke rezolucije

DARIO JUREQVIC

e 6 REM DARIO JURKOVIC LOW-HIGH COMVERSTGH
D [iedan obar. program s |18 FORT=679T0721: READY POKET, 3 HEMT
obradivanie slike na ravije- 28 FEJPT:ETUEQTEP‘“R 'FROKESESTE.T
ne u madu s obiénim znakovima, |38 FORY=GTO253 POKESSZ7e, v GOSUB4TE: HEXTY.T ]
Lakse jo takvu sliku pretvoriti usliku. | 40 PUKEES). 54 ' POKESSSE, 128 FOKEER] , 64 POKEPLA, 128 BYs6rs
Visoka rezolucije te nju dalje obra- | 58 FORY=0TU255: POKESI2TE, Y GOSLB4TE  NEST
g;%;gg:ﬂg;gg;mmﬁgpi:; 68 POKEGB1.53 ‘POKESSS, 192 FUKES31, 64 PUKET18, 128 545675
{jenli u modu s obiénim znakovima F‘:ﬂ F.UR"':BTL'Lﬁ? ! ?GKE“-"“E‘E ‘.'l - DUSUB47E  NEXT
u siicu visoka rezolucije. Progre- | 53 ;EHE?SEFEE&K?EE?ETbégéE:ﬂ 37416384 Y D=57344
kidatislike | iz |79 BL=C 5 : i l6 ) J+EIEIANDI ¥ 16284 1 VD=7 3

e sl o Lo, 108 ETCHINTCPEERCERETE) I Fahispiods Che(retk sagras /camnie
.5 obitnim znakovima, 1t rE. 8 PUE 53, PEEKCSE265 0 ! e e

Rad s programom Je vrio jedno- | 126 FORT=43152T05E151 FPOKET, 1 WERT '
stavan, Prvo uéitate | pokrenele pro- | 150 FORT=PTTOPT+395  DF =CRAZO4G+BL+PEEKCT A6 FORV=BTE?
pojavi slika koju 2alite r'u_étiralq ra- igg Eg&%fg#éésggxﬁgf&ﬁw PHERT  YD=VIreg HEXT
i e i AT POKESZ265, PEEK (53265)-32 FOKESI272, 21 POKESSS76.3
pﬁ[hnim radmakniou. Mgrgig_ sade- l?a PRINT I'IIIIIIEEL.IS = &HIHETI QLIKU COeH
katl 1.5 minuta da program pretvorl | 188 GETHS: IFA$<S "D ANDAT - "M " THEN] 9
sliky e jo-zatim moZete snimiti | da- [ 190 IFA$="H"THEREND "
Ije cbradivati W Programu za crtanje | 200 PRINT"MEMMKAZETOFON L1 DI8K (k/Dy?"
(ART STUDIO | DOQDLE), 218 GETAS: IFRSC K ANDASCO " I THENZ 15

Ako se slika ne pojavi onda L] 220 IFAS="K" THENUR=1

Cll i graic u bojama I so nals. | 238 1FAE=TNTHENLR=G

2lla u prva detiri kilobajta koja su | 240 FRINT ML) KAKUOM FORMATU ZELIS SMIMITL SLIKUS
obtisang pri resetiranju radunera (290 FRIMNT'AEeRNRERI ) DOCODLE" '
| Uttavanju ovog programa, no tu | 268 FRINT'MNRRBRL ) ART STUDLO"
5@ slika nalazi rijetko. <78 GETH: [FACOIANDRCI ETHENZ TR
Cra byl 1o bolje ,hr:i““ nadin rnﬁ 288 [FA=2THENGED
Qvp{ Drograma_savjetujam vam 299 FOKEESE1, 53 POKESES, 224 FPUKESS] , 96! FPLORETLE, 1268 8Y5679
g%}ﬁ;':“gi"rf“:gﬂ;: oo 300 FORT=23552T024575 POKET, 1 NEXT
28 1 Mom mikry. Napominjem (a5 | 310 INFUT"MENMINE SLIKE", M : IFLENG LS 314 THENS 16
da ova| program ne uzima u obzir |<&B POKEFZ3,68' PﬂhErﬁ‘hﬁ:EM v . £
bale veé samo nlr-muru siike. Zellm | 330 FORT=1TOULENCIMS$) POREF24+T, ASCOMIDE L&, Ty b)) HERT
¥am mnago lijepih slika | mapa. 348 PUKEVSQ, LENCINE +2 FOKETS 1, 211 POKET &2, 2 : SYSESdEs
499 POKE7ED, 8 POKErSL, UR POKETEZ, 8 SY965466
SEE FSEEEE:E—'J 8 POREZS4, 92 PORETSE, 252 POKETEL . 0- POKETEZ2, 148 SYSE5494
=g E
380 POKESS1, 52 POKESSS, 224  FOKESTL, 32 PUKET 16,64 SYSETS
438 FORT=16192TOIT193: PUKET . 15 NEXT
208 [NPUT" SBIiE SLIKE", (118 IFLEMC IM$) Y 1ETHENS B
410 FORT=7Z3TO738: PUKET, 32 NEXT | POKEYI6 /40! POKE P37, 72 PUKETS2, &7
428 FORT=1TOLEMC IMEYN PORE? 25T, R CHIDFCINE, T, 1.5 NERT
430 FOKEVE0. 16 POKE7BL, 211 ' POKETEZ, 2 SVEE845S
440 FOKE?BO, B FUOKETEL . UR FONETEZ G e T
, 450 POREZ3E.0: FOKEZS4, 52 FURETEU, 253 FORETEL, 47 PUKETEZ. 67 57565496
: 450 EMD
478 FORZ=aTOED
488 GETHE | IFAE=" "THENCLA . GOTOSE
428 NEXT KETURM !
SEd DATALEZE. 169,54, 1331, leg @, 189,80, 2ed 143, 8, 224 Pl Lo B = el e e e i Sl
| lE DATRE 238, 176, 2 2am I Te 2173, 173 202010 399 48, 57 T80 174, 2. 16955, 133
'- Hel DRTAL, &8, 98

READY,

*
1
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B JHRETOVA 12 S§8000 SPLIT ®ri(0oS8) 589-987
RAD EA STRANKAMA [ MOLIMO VAS DA 5F STROGA FRIDIZA VATE RADNOE VILEMINA }
r.dn.lfn e 1o s -n:l -H 1'2 .l' 1?—-2{1 axbotoimn S—-132

I. B. M, Pﬂ- MNTIAT

EASTUPAMO GAMA. ELEETRONIE WINHEN. PRERACUJEMG PROGIAME NA 15~
JEP BORT, BOEAT, IARD OVL FLOFY DISEOVT, RATNE
A Her‘E KLIBITI P, JAVITE MNAR S0
. DAJEMO CGARANCLIL | SERVISIRARNIE . |
m:'uvn‘! SPAJA VIBE RATTINARA 5A JHOMIM STAMPAZHM  PLOTIRGM [ ORRMUTO
- PROFESIONALNE STALCT ZA I‘rmnﬁ:aonrmmun PO NISEG] CIFEG

ATARI ST 2607082071040
LEDOR NAJHOVIIH I IGARA PO BTIFER NIM CTJENAMA
E MEMORIJE 1-2-4 Mb NA EARTH] IE7 LEMLJENJA. TOS 0 EPROMIMA -
Kl ENGLESKO-RIEMACK] | YUGD, TV MODULATCGRE - EPROM
i CENTROMICE  EABEL ZA ATAMPAC, | FAST BASIC KARTRID SA
EOMPAILEROM, GFA BASKC +KOMPAJLER NA MODULLL VELIKL 20 PROCIAMA T A0
HA MODULIMA D0 128 Kb, YU EPROM] 24 STAMPACE, SAT, DVOSTEAMA DISEETMA
JRIEMBCA SA UCRADENIM ISPRAVLIACEM U KUTHI, VELIKI [ZBOR KVALITETSE
LITEII.A'I’IIRE r FIQ{’“HA.H.'L POPRAVCT [ SERVIS . ] LATAN KATALOOD ¢

Ecmum o MUDDRF

i Pl
KEMPSTON [OYETIC INTERFACE . TEPRGM MODUILL Bk 05 MB 64 Kb

DVOSTRUKI JOYSTIC INTERFACE SVUETLOSNA OLOVKA
HOVD - INTERFACE SA LIGRADSNIM & Ml;!lu 1
o USPORIVACHM HRZINE RADA ( ZA BRZE Iﬂl.'EI i
COMMODORE
muim.a E MEMORIJE NA | Mb - KARTICA 54 SATOM, YANISKI DODATNI 015K DRIVE

BO MODULATOR 24 TELEVIAUU, PROGRAMI | LITERATUIA

EPROM _ MODUII 24 COMMODORE 84/ 14

VRIUNSEA EVALITHTA. UGRADEN EESNT CARANCLUA GODIMI DAMAISPORUEA ODMAL
MOVI MODLULI POD REDMNINM BROJEM 26 1 27

I, TURBO, 39010 + TURBO 3008 » PODESAVANIE GLAVE KASETONONA 1100~ din

26 MAJROLIH TURBEO PROGIAMA + POLGESAVANIE OLAVE KA!-[-‘I‘['IJ"G'N!; 0% 000, - din
A FIMNAL CATRIDGE I - 1VALCOM SUPER MODLL (. ! T T T
4. MAKROASSAMBLER (MAES, . i skl i . T
5. PROFI ASEMBLER 64 / MONITOR ., PO . R
&, PROF] AS/MOR 64+ TURBO 3560+ TURBG 2002 + BOOSBODE 6L KAS,......... 09000, din.
T TURKG 250L0 + ADOS « CHIP ASS/MON + PODESA. GLAVE KASETORONA | 99,000 - i
B, MCOPY 3.2 + SYSTEM 280 « TURBO 25000 + PODESAVANIE GLAY KAS. .. 39000~ diji
B TORMADG EERNAL-a fstandardmi+ibraanl KERNAL na 57088 pr*kluuulh RO~ din,
6. TORNADO EERMAL xa £ 128 4 CA411 (preklopaik ke standurdsl/tomadol, | 5000 din,
W, EFYX 'isapbald modul za rail as disk driveam), .0 0G0 - din
12, BASYT SCRIFT as YU whovima, ., CA000, din

I3, YU VIZAWRITE + TSS0LD + BDOS 1 FDDF’-A\'AN.II: GLAYE
14 SIMBY 1l (BIMONS DASTC 11 tarba + monitor sa moduls od 33 K, 6000, din
13 STMBY 1] + TURBG I50LE + BDOS + PODESAVANIE GLAVE KAS (39 Ki . 44000 din
I EASYSCRIFT YU + TURAO 25000 + BDOS + CHIP MONS &+ PO GL, KABAZ KL 49000 - din
7.4 TURRO PROG, » COPY 190 PODEGL EAS. < ASSAMEBLER « MO TOR (3 K, 4-'0 Q06 - din
COFORD PASKAL (64 K modull .

DIGICOM - MODUL F43 MEIDﬁM&TFRE l.‘12 Kb
DIGICOM 20 ¢ COM- IH S (MTTYSETY ITDY an P.'A.ICIL iline
FLATINE 84 (progresi to Qtampane vazs) (37 K1 .. .. lﬂﬁﬂﬂ [LITY
SIMBY 11+ EASTSCRYUFROFIAS M TORBOZIOLD 2005 BOCKS«POD CLIGAKL , 73000 - ilin
KOMPRESOR (akratoje poograme Wdo 50K T URBOZOLD-COP Y08 POD GL 0000 - din
GIANT COFY+COP VIO TURBOIMILDY BDOS: PODESAVANIE GLAVE KAS. . 29000 - ibin
DO TO RS -CORY 202+ PRI .uwrumumma'rum:mpmu M (XL AT 00 - dlan
PINAL CATRIDGE 11 {prosoet, menii-odiltan - 68 K1, L 106 D i
ACTION AEFLAY Wi (modul alidan I-I.h.-.lu 1 all o bolfl - 38KN L TBAKN din

L MBO00 - din.
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Vaino upozorenje

Ubuduce vise necemo abjaviji-
vall dute male oglase clfa cena
prelazi 100.000 din, vkoliko ogla-
sivac ne prilod Kopiju polvrde
o-uplatl il navede broj svog tela-
fona da bismo mogli da prover-
ma verodosioynost porudzbine.

RAZMENA

Mijgnjmm =vé yidaws prograrma & amatradi
schriesger CPC 4B4BE4B1 28, Podelina razmann
vigstiih ‘programa informacie: Andresy Kl
e, | VIC 20528, 91000 Skopje, tal. (081) 267-
a1, T-4589
MEJENJAM CPC 8120 5a talanim manitoram za
0128 sa digkom ili za 520 5TM, EWWEHH%

i 5]

MIJENJAM NOV ATAR| 800 XE 5 kasetofonom
| joystiekom za polovan video. Slobodan Petro-
vit, Brianeka 16, 11232 Rigan|. T-5194

SINCLAIR

PRODAJEM SPECTAUM 1284 22 svem prate-
fom opramom. Tal (B61) 13:204 T-48H
CRIGINALAN SPECTRUMOY kezololon, nov,
prodajom 2a 160000 din. Tal, (053] E:'-n?dimi

SPEXTRUMOVEI - bila kofih 100 zabranlh pro-
grama.za 12.000 din, Program = 180 din., kom-
pilot = 1200 din. Katalog bespiatan, Tal. :ﬂi:!ﬁ?’-

74,

ZA SPECTRUM prodajeen wrhunake programe
a radicamatery: ATTY 45~ 110 bd; STV u baji,
moguinant promans braing, CW RUTE profesk
cnalnd | jol miego ioga, ATTY, SETV I CWITK su
siranag porekla; No. 1 u EU | zm njihavo korlbde-
10 i trabim interfeja. Progremi + kasata + PTT
= 7000 dinara, Ande Brankovit, Oslobofmnja
26, 11240 Wutwvo, ul. (013) 82261 T-8116

MALI OGLASI

SPEKTRUMDVEII Nudimo vam najnowie
programa, pojadinatng i u kompletima. Ni-
wka canm, vienski animak, brzs usluga
moguinost pretplate, besplatan kelalog

Kasmplol 53: Fiintatones (parodica Kramen-
ke = 2 programay Norihstar, Earthlight,
Black Lamp, Beyond the lca Palags, ., Do
|etaskn ovpga broje [of mnogd. navijih, Mil-
kol Mitrowle, Brate Jarkovita 12324, 11040
Bwograd, ted, (1] 463-741. T-5073

FUTURESOFT 88 - 464, 664, 6128 - FLITU-
RESCFT 88 !
Futiresat vap nudl nagnevije programe za
spactium $K,

Komphel 100: Arkos:(1:3), Ball Breaker 2,
Straed Hasaba (1-2), Star Pliot, Gutz, Tank,
Book of tha Dead :
Komplet 99; Brainstorm, Karnoy (1-5), Bug-
g Bay (1-2), Charlle Cheplin, Vixen (1-3)
Kampder 98: Hundra, Mask 3, Thingl, Bload
Valley, Doombasa

Komgls 97, Galactic Gamas [1-4], Gothlk,
Thingy. Denizen ...

Komplel 98 Arkanowd 2, Teins, Renegate
2 (1-2), Xar..

Komplet 85 P.ODL Zolyx, Sabotage, Xacn),
Gunboat, Frighimare. .. Fu .Pq-ign-
sk nasip 30, B100¢ Ljubliana, tal {D81) 311-
a3, Nadetrl naruéenn komplata: dobijate
dva basplaino (platite samo kaseiu), 7081

SPECTRUMYOCI Majgnovll hitewl, uz breu
laporaky | gerantovan kvalitet. Katalog bes-
Bl:h_n. Zaliko Prutkl, Bossnskn 2, 54000

ik tal. {054 54-355 TE18

IX SPECTAUM 48 K plus. kasatoton. TV (lskra
Trim) prodajem Fajke Vajd, Mozire 355, 83330

Mozire, te, (063) B31 413, T-5120
MIJTIQFWM ~ nmjnavl pragrami za

apecirum U kompletima | pojedinacno, Kitalog
hl;tpllblﬂ- Jofe Bluge, Kvidrowa 4, 2260 Plul,
imadan (DB2) 7018 T-6008
AKO IMATE SINCLAIR Gy obratiin sa na Pam-
parn goft, Pa!'tl]lllllll 2, 88320 Portorol. el
{068 73950, 75238

i)
it 4 ranipd Cniancg prasios.
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SPECTRUMDUL!

SPEKTRUMOYCIH!

Svi programi| za vas kamp|uber na jednom megiulll Programi e nalaze  kompletime od 12 do 37
programa (2000 dinara kompisl), & modete nanetit | pojedinatng svaki program (380 dinara
komad), Aok sporuks |8 24 Casa, kvalitel |& 2hgaraniovan,

Karnpiet BS: 14 najnovijih [znenadariall Provarite!lf

{:nﬁm B4 Balforeaker 2. Stret Hessle, Blood Wallay, Guiz (Cosan), Zatjes, Rellatownd, Arkos
mrﬁpm B3: Charlis Chaplin, Buggy Boy. Brainstarm, Sabotege. Xarax, Berty, Chain Aeaction,
Crdd Balls, Damans Raverngs .,

Komplet B2: Hundm, Side Atms, Turbo Girl, Venom Stikes Back. Dynatron Mission, Shangai
Karate, Galactic Gamas, lwa Jimd .. .

Komplst 81: Tetris, Aenagade 2, G, P, Tennis, Gea Bes Alr Rally, Front Lina, Xor, Stop Ball, Bling
Panic

Komplat 73: Baskel Mastar. karl Warriors, Crazy Gars, Tour de Fores, Firstrap, Maddballs. Super
Tralley, Jat Bike Simutator, Starfighter, .

Kompéat 78: Don Dare-2. Battle Ships, | Ball 2. Death Fige. Adv. Tac, Fighter, Foad Wars.
Gadlactic Gunners, Ramparts. Dody, Maerlin, . ’

Kompdet T7: Predator, Mega Apocalypss, Terrsmex, Basil. Andy Capp, Phant 1, 2, Knightmare.
Mr. Wheems & Vampires ., 1

Kampled 76 Pistton, Migal Manselis. Mas. OF Universs 2, Sidewalk, Fiying Shark ..

Komplet 75 Winter Olympiad 88, Mask 2, Tragdocr, Super Stuntman. Int. Karale + .,

Komplet 74; Garfietd, Gryzor, Phantom Club, Rampage, Yogi Baar, Spy VB Spy 3.,

Kamplet T4 Out Run. Druld 2 Gunship, G P, Simulaior, Star Wars, Dtk Soeptre.

Sportska simulaciis 1. 0, T. Dacathlon 1, 2 0. T, Guperiast 1. 2, Winter Games 1.2 .
Sportske simulacije 2. Mateh Day, Winter Sports, W, Cup Carneval, Baseiball, |

Samulaci|e itenja: Top Gun, Detta Wing, Spitfire 40, Tomshawk, Sky Fox, F-18,..

Auto meto triv: Endure Racer, Super Cucls, Formuls One, Pok Posltion 86, .. .
Borladke vedfing: Ninja Master, Expl Figl, Yle ars Kung Fu, Sl Combat, Huchg. Boxing. ..
Antria gre: Commando. Aambo. Babotaur, Green Baret, Dan Dare, Beach Head, Wins 2.,
Bahow! | drufitvans igre: Psl, Goloasus, Super Chsas 3.5, Bridge; Jackpol. Scrabble. .
mulnl ponuda 1 (22 programa); Penstrator, Manic Miner 1, 0 B Wil 1, Jat Pag, Harrisr
Attack, Pacran, Pinball. Tame W, Caup Foottall, Froggy . ..

Gpecijalng ponuda 2 (22 programa)) Match Pairt, Manis Miner 2, Habbil, Full Throdiie, Fhisenis,

uckin Epg 1, Donkex Kong, Fried. Gataxiuns, Footoall Manager . .
Usludni 7 arnal: 3 D Game Maker, Devpds 3 M 27, Compllar 1,7, Farth 1 VA, Personsl
Banking % hudnlh trodkova, Disasssnbler. Scanar, Matematics, Traca Utility,

Tauchn Go, Srean Pliy, Piotter .
Forih, Logs, Superptind, Qfics Master. Trans Express, ..
Uslugri §: Lager Ganlug Machine Lighisning, Blmat(bez §i1ri), Laser Basic, Gruphic Adv. Crealor,
Pascal HP 4Th 167, Last Word. . rag Dionadid, D. Karsklajica 33, 14230 Lazarewac, el
(@11 811-208. T067

Braajer 3.2, Artomatic, Direciary, Ti
Unlutni 6 (%2 programa}: Artiet 2, H

SPECTRUM MAXI
KOMPLETI

Zalo kupovall sve ame odreds, neproveranin keatitein? Nod| massl super kompletl sadrie
po B0 hirtova (sama nalbalih programa Eabranih i redovnll Kemgieta), & snimijenl su na kessts
C-R0. Cona jednog komplete oa kasstom ju 7,500 din, + BTT (1600 dir | Kvalitet & zagaraiiovan,
i rok [sparuke 1 dan, 4

%17 The Flintatones (Kremenko|, Notrh Stee. Earth Light. Black Lamp, Bayonda The lon
Paloce, Ball Brawker || Star Pilat, Gutz Brain Storm, Bu%w , Chrlia Chiaplin, Magk 11,
Champlansnip Sprind Rasing, Yes Primi Minister, Riptot, Gothik, Colty Wobbles.

K«18: Tatria | Tg‘rt.'!, Arkanold 2, Targel Aenegade (2 pr.), Frontline, Gunbosl, Frightmare, Star
Paws. Rolling Thundar. Sabotage. Sport Ald ‘88, Shangal Karals, Damon's Ravanga, RO, Blood
Valay (2 pr.), Sexy Bnch Jack, Lawn Tennls, Aockiord,

215! Boskor Masier, nold, Fire Fly, lkary Warr|or, AT Fighter, Rantan, Crazy Cars, Tour on
Force, Jot Ble Simulmor. Submariner, Cage Maich, Super Trodey, Battle Ships. 3 D Star
Fightet, | Ball 2. Dan Dare 2. Alr Rally,

%14 Plafoon {1-2), Mauters of the Linlverne 2, Nigal Mansel (2 pr.). Garflela, Sidewalk, Terramean,
Kn ane. Phantam Club, Rictchel Internationsl Kirate = ixstart 2, [vo Jima, Mask 2, Basi|
the Groat Dutective, Pradatar (4 pr.)

%:13; Aam Gpy VS Bﬁ 3, Apache Gold, Trap Door 2. Firatrap, Ulimate Combat Mission,
Mmdbiadls, tor, i s, Bob Skeigh, Tank, Evening Star, Andy Capp, Sky Warriors, Gul
Rur, Druld, 2, Grand Prix Simuiator, Lavel &

%-12; Gun Ship, Match Day & Orille, Combat Scholl, Athana (3 pr.). Rygar, Nebulus, Califarmia
Gamag (8 igara). Monty Game. Linaker, 720%, Bacior 80, Frioay Hardeat {2 pr )

%115 Indiana Jones {2 pr.), Slaine the King, Xecutor, Dizry, Ning Hamuter (2 pr|. Pro 8K
Bwnulator, Thunder Cats, Trantor, Aoe 2, Aed Led, Play For Your Lite, Mistery of The Nile, Migro
Bal, 1% 2 {3 pr.), Muan Strak, Sidawiee,

%10 Warder Boy, Mad Max, Game Over 11 2 Shadows of Mordor. Alrwolf 2, Thi Living
Daylightn, Denthwish 3, Boatty, Exolon, Renegads, Wizball, Duat, Centurions, Dubble Bobble,
Jock e Nipper 2. Final Matrix, Cal Ma Paycho, Buper Bpnnt,

Pared ovin \mamo | 1emaisks kampiots (simulacse ietanjs, suto moto, spadt. fudoal-kobar,
betlkadki, drutvano logilkl, ratne e, mvanturs | Bahovak) kemplet) ko | B komplela uslugng:
koeiarlékin programa na kasetamn C-80, po ceni pd G.000 din = PTT. Trafite nod basglatan

=k
dovan Dakie, Goan Doldrva 2107 11080 Zomun, tel. (017) GO 106, TaT

M SOFT #am hao uwijek rudi sarmo najbale progdams = U kompletima |l pojadinatng o g
plweljrim cenima. Tr godine sa viema = garancifa keailbete. Kalalog (@ ok uwijek besplatin
AT P, A b B, BLiEBU PIL, b (G S e T(h4
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1900 PROGAAMA za specirum u 150 karme
platima il pojedinatng| Brza Isporuka i ge-
ranca kvalivaee! Majnoviii i svi stari progra-
mif Basplatan: kestabog & suvjeli. David Son-
renacheln, Miinska pot 17, 51231 Ljubljz
ne-Cmude, taleton [061) 371621, T-4885

JAMAICA CLUB: Cienfeni spekirumovc®
MNugimg vam veblki Izhar programa u Koan-
plitimia | pjedinadng pe najnitim cjenama
W zeamilji. Uz vriwunzku kvalitelu obesulu vas
| pokion pakedl po tbar | hao uvijek bes-
Elmn kalalog. Draken Ivosmdc, V| 6. SUK

» 54000 Osijek, 18, (054) 45-901,  T-4878

ROV SADI Vellki izbor igary za =Epec-
truin= nudi vasm Cobrasolt! Usnimavsanie sa
ratunnfe garantuje kvalitstne repraduko-
vanje. Beapsitan katalog, Hazowta, nadete
88 rarotaratilll 5
Zoran Uzsla [ Brafovana 145 21000 Mo
vi-Sog, tel {021)54-271 uvek na usluzi’|l
TH5271

SPECTRUM KOMPLETIH

1. Mt marta trioe (12 igaraj

- Bimulacije letenjs {12

3 Porng komplet (18)

4 Sah komplat (12)

& Drugtvens igee (12

B Bporiske Trl- 12)

7. Fudbal Katarka (12)

8. Boritadhe vesting (¥ komphata)
B Dlimipljskis igre

10, Grtesi film (12)

11, Faine igre (3 komplata)

12, Bramirska igre (15)

13. Najbolje igre za specirum {12)
4, Naojboliesgra 1887, (3 kempiata)
15, Gralitko-muztkl komplst

16, Usludni komphot

17, Namanokl kamplet

SHAM 53 SOFTWARE - najjevtinge za usi-
gkt koji wam nudime: narudite: danas fslefo-
nigim | @ 2 dane te postar donijet) kesety,
a vi-Eabe.mu platitt sama 5000 dinaral lms-
mo; Rambo 3, Last Ninja, Bream Warior,
Blond Brothers. .. tel, 0457 29.732. lica
Gosit, P Prige 30, 41320 Kutina. ~ T-5180

COMMODORE

COMMODORE 84/128 KOMPLETII!
1. Porno kaeplat (80 programa)
2: Auto Moo trice (40)

| Sportske igre {40)

« Qiimpiinka igre (40)

Ratri komplat {40

Svamirske igra (50}

- Simnlagije lateni (30)

. Ouel kamplel £4 dva igrada (404

. Dnidtveni-kompiat [£0)

OO - e

& SC-HARD

NAJBOLJI EPROM MODULI U YU ZA VAS C 64, 128
1. URIMIX 001 Duplikatar, Copy 202, Turbio 250 0P +, dFast Loader. pod. glave kas, DPLEZA-

SYSHE0. Boot Trlogia ...

2 NN 002 Tomado fios (Bam V.), Top Minitar. Turbe 350 DF - - s,

Trikegie, Diskpata (Disk Mon) ...
3. UNIMIG 003: Tuibo 2650 DP+ 4
Copy 02 Sistem 2580 ...,

4. UNIMIX, 004; Turbio 250 DP-+ 4, Turbo 2002, Turtio TOS Spéic Fast. pod gl

7- TRAKAMIX 08: Turbo 250 DP++, Turba 2002

plavie kae., monitor 49152, Profisss 64 .

8 THAKAMIX (' Simon's Basic |l Turbs 50+ &
43

B DI%KHIK 017 Dupdicatar, New Namari D, Booi Trilogio, Ofast Loader, Fast Copy. Tamado Oos
35,000

pea Fast, pod. glavi ki, Tap montas, Gogy
i L1

Tarnado Dos{Ham V., Boot TAIOIC ..o h TSR W - 1
A, TRAKAMIX 01, Turtss 280 0P & 4, Turba 2002, Turta Purza, Spac Fast, pod.
havE KEBEbOTONA . i i i S T e S s L SO
6. TRAKAMIX 02: Turbo 2584 DP 44 Spe¢ F nitor 48152, pod. glave kas.-........ ... 32000

. Turbio Tap# I, Turbo Pizza, Spec Fist, pod:
i 35000

A5 00

0, DISKMIX 02) Tomadn Cos (Ram V). Glgs Losa, Wizard Disk. Fast Cisk -, Fast Capy,

Duplikator, Intra + komaresor |

BLI) Turbo M0 0P« = i (38 R i, 45000

1. SUPERMIX 01; Tomadn Das {Fiam V), Duplikafor. Fast Disk =, Fagt Ceny, Cogy 252, Turhd'
250 DP+<, Turbo 2002, Monilor 43142, Profi ASS B4, pod, gl intho kompresar (32 K1 .., 48,000

T2, VIZAMIX, Vizawrite, Turbo 250 0P+ 4+, pod, b ks Spec Fast Temada Dog (Ram veria)

13, BIMON 'S BASIC

T MAEBS ... 2000
15, EABY SCRIPT X000
16, BAHI(3TK] ... 401,000
17,18, 19, 20 IGHEI. T e W st e ORI
Svakl madul ima uﬁmn risat laster kel resetujs apsaiutng § Gvaka dva moduly

od 32K modete do

ti U eduplom modulus (32K 2a 35.000. Garancija za-mee module js jedne
oding, jir v grodams prohesonaini kalitat!||

bodan Stek|g, Bulayar 23 ktobra 87, 21000 Nevi Bad, tel, (02| 55573 (a4 B do 1ahy  T82

‘ngerad, el (017] 136-882

16 Engleskl jozik 10 Sah kamplat |

i} I&kI komplet 11, Flimekl keemplat (dl)

0. Matematika 12, Crtand film {40}

2% Hitavl marta 13, Besmrtne ige (40)

24, Hitovl-aprila 14, Najbole (gre za C-64 (40}
23 Hitewi maja 16, Potminidki kamplet (40)
Svaka kmigta sadrtl oplirno upulste 16 Grafitse Mustkl kamplet (40)
upctratu. Ma 3 naribana komplels dobijate 17, Engleski jmzik 142 (40
kamplot po falji, Ceni: | komplel + kesain 18, Matemidika (40|

G (uvorna) + podtaring | pakovanje 1490 Hitow Mnsta [40)

= 7000 din. 20 Hisow Aprita (ad)

ST software, Asoe Vran|siovid 3. 11000 Be- 1, Hinavl Meaja (40}

T463 22, Borlindka lgre

Na 2 naryana Kompleia dobijate s pakicn

1000 pokova,

NAKON LIETHE PAUZE, ponavna sma prioremil 2a vas najnovie disketna | kasoine hitove tex
ptintige Lz inozemetvn. Lz potudl nainowijin programe. nudimo seakog paneiiy | iz bogale
Thirkn program B4R,

Prathodnim hakerskim uspjesima (Lasl Ninjs, Skate Or Die]. pridodal: sma 2a vas | - Target
Aenegada (Levei 2) te lagendarni program «Pirales «, jadan. od na:bol|ih programa 2a comma-
dore G411 Lz vrhunake programe | dokazani kearitetu saimans kod nas tiadete nabad - oprom
moduls a4 Korianiékim programira & 2a Hubiele onyinainin igara posisdujema odredan br
atraktivich nalova (Laat Minja. Californin Games, Predalar, Black Lamp, Ik Waresm, Plratis
D Cira 11, Aodling Thunder, Tarramax: Beach Head ||, Tjme Fightor|, e snimamo po tisenl og

PACK A soft

dod jb vimme de s UpeEname. LEmE 9
nighi i | starie programe u prkEtima | pose-
gllr:cno Voliki (rbor barnatakin kamplati;
= Gimulaclje |vbania - Arkadne |gra
= Arkadna avanilure « Sport = Auto moto
edmih narutite basplatan kafaleg, Kom-
puli igara i Mog mikra maj, Junl jull, sep-
linbar 88,
Packa Soff, Ob Potoku 1, 61110 L|ubijana;
Ik, (061) 452243, 74

Nai 3 narudona kemplati dobl|ate 1000 po-
kevi | karnpie Eu ol

Ma 4 narudana komplats dod|sle 1000 no-
ke, komplet po daljl i program za dtelova-
nje glave

Svaln hanots sadrd Gpulstve 28 upblrety
| Splsak programs na kasat|,

Cana. 1 komplel + Kisats C-80 (uvoznal
+PTT [ pa = 7000 din, 5T S4fwars,
Pacln Vranjebic 5, 11000 Beaprad, 1al, (311)
136842, T-0B4

AMIGA - vollk) izbar programa, Kateiog

banplnian. Zdenka Horjan, Hrvoun Macana-

wigan 57, 41000 Zagreb, tl, [347) 2-?& G
1

SO00 din. zmjeong 50 kasatom,

Nadi jenl sutadnicl @ upe! vec sada su nas proglasiii grupom godine!!l Na vama e da
provarite zadto’| Cedom.r Klinar, Magerin priaz 14, 41020 Zagrab. 1al, (Da1) B25-465 (18-31 by,

TaT2

NOVON! Za sve vimanlke C84 - COM:
PRESBORA V1.5

Radl na kasety (o Turbs modu) | na alak.
Bhratule programe « do B0% i Gilrira in Od
igara Imamo sve Ma | drugl, Snimarmo same
mamariakl, i 1o nn siraniem i domutim ke
Belama po vasern izbory, Moguta nabayka
pojedinacns i u kompletima, Ma i darp:
cannkomplata jedan bespliing Katalog sa
Uplistvima 1000 din. Garengijn wnimko ja
B manecil SKY, Hilato Smitmmnski 41, 81000

KULTURA CRACKING SERAVICE profask
anaing piratska grupa. nudl vedid |zbor
nfevalittalih utlity programa | igas ta
commodara B4, 158, CRM na vadim il na-
#m navim = rakordenim Kazetsma | doke-
tama, direking |z SAD-a dalazl program
«Pragictent 18 Misaings. Cijona programa
lzmosl 20000 din. |2 diskebe, 1 kazets; uputs
siva, poktanng), ostll hitay datade dirakl-
na od grups (Hotine): Amiza Paaniar, B
bie (Efya), Shackied. . Baiplaton spisak
Too Bulnie, Nova Vs 47/, £1000 Zagreb-

SPECTRUM

BHAM 00 - Nudima vam gpeetasicnalni

16/48/,128

unlugu sniman|a nsjnouin igars, Ne vl
ma s najnevljim naslovime 6 ae prafesi
onaino bavime owim posiom u Bta te- vas
uvjariti vada prva narudita. Programa ne
dobljama od Hetline kao drugl ved ih' gl
rektno kupujeme od autors | prolavedata
maunmgnlml. s rado YrRtame novac,
Ivion Cosld, P. Price 30, 41320 Kutina, Tal
{044) 21732 T-H181

N p

?#:p&;il 1087} 229035, lvica | (001) 250-

T-5316 Hriitsl T-BI73

Mc SOFTWARE! SPECTRUMOYCH )

v programs xa ;Evr:ll'um Blofens u kemplete moteis nabavid po izuemng povalinlm canama,
T Romplot warno 2200 dinnen | cana kasete (3500 dinara) = FTT, ok wparuke samo 1 dan,
Kvalited snimka parniovan

Ma| mikro = septembar, igre Ge o mokets nat: U avem Broju

Mﬂ| mikea = jullavgst dys Kompleta sa bprama (2 dvobrog Mog miken: Tetrls, Firafly, Ricochat,
Magk 2, Aockiord, Arkancid 2 | ostas igra,

Komplel 101, Tha Flintstanis, Norin Star, Earth Light, Buck Lamp, Bevond the |co Palace | ok
T nagnawifin hitdva,

Kemplet 100 Star Pliol Guia Thing, Collywobles, Viken 3. Book of Dsad 1 2, Dall Brapkar 3
Steent Hassle, Ao 1-3
Keanplat 8. Karnow (5 e o, Bugay Boy, Chartia Ghaplin, Yeu, Prima Minisier (3 srogr | Vi 10
Komplet 98 Galuclc Games (5 pr| Aipiod, Bollaround, Hundro Wesk 3, Turba Gil, Fhm
Pogusus, Docmiase, Champ, Sprim Pacing, Braintsiorm, Ga Esilar,

Fomplet 87 Arkangid 2, Tatris (2 pr | Froniling. Coad R, Tasget Ranagade (¢ o) Shongai Kamis
i Gathik, Mot & Perny, Berty, Thing & Doodama. Danizan, Dynatronn,

Migbale igre 17 Baskel Master, Crazy Cars, Rastan |4 pr), Gin Boat, Sport Aid B8, Lawn
Tannis, Aoling Thunder, lan Warners, Satalags, Slde A

T-07e

e Mikdat. Pore Todorovisa 10038, 10030 Baograd, tel (071) 852895

« Mu| 88 Buper Hang On,

COMMODORE KOMPLET!
Majnawi)l blign (vakeg mesace 4 kompleta po 300k programall i sarfitan najbal|l tematski
kompletl po lzuaeing povl|noj oenl, kompie! + kasela + PTT = G500 din. Ma Irl narutena
komplatn @obljate jecan benpiatno po del)l' Kvalltat programa (o mgaraniovan & ok sanda
1 dan,
Saptembnr A, 8. C. 0! po 30 najrovl)ik kitovs koj ée siié: o (laska ouog brogs MM:a
Jul ‘BB Star Wivs Orolds, Kamalita, Desart Dusl, lvon Haud, Malia Wavs, Ssracon Wames,
Flintwtonan. Rosd Wars, Connon Rider, TRI Krakout, Night, Ascer, Guanimoda 1], Kinjs Seaotir,
Inter, Tennls, Blood Brothers, Street Fightev. .,
<Jun ‘87, Foad Warrierd, Harcule, Bayoud the ee Palace, Snangay Karabe 1-2, Black Knght 1-2,
Zenoa, Soroarer Lord, Busti Trouble, Sor of Blagget 2, Poltirgaist; Jet Ava, Black Lamp, PHos
of Maga, Wild Givle, Clrgn i

|"|Hﬂ Shaeke 1, HIE Clall. Dgamilum, Victary, Spple Py ron Homse Thget
Renegade. North Stav, Bralustorm, Impos. Mission I, Tigar Mission 1, Captran, &llanfis, Ama-
s, Pacland. HFL Chvers,
April ‘08: Pradator (1-4]. Oan Dare I, Black Lamp, Rond Ways, Frighe Mare, | Ball 2, Badlam, |s
Ke Good. Rolling Thunder, Tiget Hell, lkar Warricom., Fire Fry, Batile Vally, Grysor, Platoon (1-3),
Ertk Thir Viking If, Tetrig, Baskal Masgtar ; A
Mur 88 Pinpall 4. Octapais, Energy Warrloes, Black Jack, Hunier Moon, Hat Triok, Demalalion,
Trail Blorar 2, Ace Strikes Back, Rampage Game. .,

Fobruar 88. Out Aun ¢1=2, Ditakioe, High Moon, Trap Door. Bob Saeigh, Zig-2ag, Im,hg

Soldiar, Tarminal Clty, Garliold, Bankok (1=2;, Tosl Orve. Palnt X,

Junuar B! Socoer § F20°, Buggy Boy, Phantoms. Action Force, Top Duek, Exolon. Fiying Shark.
Surpvarn, Combut Behoal, Inter, Karate 2. Gold Aunnar, Mask | 4ot
Hitgw 87| Krakout, Exprasy Rider, Hand Cyey Haels, Lisvigihan, Top Gun, Gunstar, Speecwedy,
Prohistion, Alrwall 2, Wandetboy, Wizbadl, Braid 11, Auf Honty, Amageddon Man, The Livng -
Dwylighis 007, Jap Command, Warlock ) b
Parod ovit rmimo | sledede nortirans komplete, Auiometo, Sim: senji, banmtkl reini, unilni,
nisks, drudtveno-logidkl, svam ki, seaniure, span. {limsks hiaw

Jovan Daxig, Gocn Vo187, 11080 2eimun, el (041) 608106 Tama

Maj mikra, #?



C-HMIWCPMAMIGA  B00:  Prodajem
uistukon, sk programe | disk sgre. Bespian-
fil katalozi. Za C-54 desk igre s originalnim
upuistvima (Ruszia, Dol Gon 5 Presiden
Missing, Etel. Radovan Fijember, Klaiceva
44, 41000 Zagreb, tel, (047] B72-355. T-5264

THE FORTUNAL SOFT nudl najnovlje pro-
grame za G 5413,
ROMPLET 21: Cragy Carst A {Cut. Run 2,
Yl Bindbad| 4 (PHAVA VE J; Bionit
Commandos, Victory Fosd,  Spectrum
Emutater 198% OK, Bubble Bobble 2, Sirip
Palar 34 [2a amige), Fobocop, A-Type:
Last Ninja 2 (KOMPLETNAIGRA 1-2), Baat-
camp (VIETHAR], Roy of the Povars, Skale
Gritzyl 1—EéPHMI'I:|. Hoadblastars, Flinsio-
nes (KAEMENSO), Anarchy, Bkirmimer, OBl-
tarater, Heroubes, Beyond-Patace, Profon
Fum, Super Troley, Cargo, Salamander,
Cyberworm, Matherwartd, Ghernobyl, Heop-
ling' Mad, Thrie Staogqes. .
E.'BI\FLET 22045 sliper novih programa.
Snimak 1008 onglnalan
azimut,
KOMPLET + KASETA = FTT (mporuka 3-5
dang) = UPUTATVA = 900-DINARA Mo
wtnost prafalate! (PROGRAMI I NORVE-
SKE..I:T-I. [y 35087 [od 19 do mm'il:'lﬂﬂ?

sk,

FAX SOFTVER

=64 najnovije | najbole programs 1 vel
gommodore G4 nudimo svakih 10 dena na
kasati | digkatl, 100% garantija a 35 pro-
arama. Tal. {084y 37682, Dezider Cvijin, ©
1, minjn B8, BADDD Kran| T-5031

ERGLE S0FT - Programe &3 cammadora
B4 prbdajarn na vidirm il mojim kesesmma [l
diskatama, Maruditn besplatan hataiog, Tal.
011} SE3042 T-f04

AMIGA: Prako 500 programa, diskotn i lite-
rfura po najnibim cenama, £a podatnie
pripuritujem disk 24 rad 46 CLbam « upul:
wivis (alurhy Virusa nemam, kntalog bes.
platari. Bafié, Pratnikova 1, 82000

Maribar, al, (02} 34-F01 4087

=64, PC-128, CRM = vkl |zbor uslulnh
programa | pogutarmih igars na disky | Ka-
el Vedlkt [zhor uputstoys Brea isporukn
Katalog, Tl (G21) 617804 T8t

AMIGA BOOKS

Professonaln| prvodi|

= frniga be|zik

= Mmigh DOS

= Amnig uputstvo

= Amiga Extras YU = prevedén dema pro-

frmmi

Unkora peevodl o hardvora, muzlol, grafics,
anlmacl

terucdn harcakopa | astrolofkin kntade rod-

A,

Hlur-d. Franiesnyljnvk, 6. Heka divlahjn 48,
11507 Baograd, bel (011} 481048, 18-20
taaova. T-H10

64&

mlmmmxm Tlﬁ:ujwl:}:
mm 8] n I
i ot abe Muu%

4 kapeta + PTT + ootod] rodkayl =

— Crmmere——

By e Bilje pUnIea B 5. Sve vade dileme refite B.C.S. B.0.8 vam nud):
Majravijn pragrame, tematske komplets, srhunskt snimak. najnitjs cane. .

Tmabski kpmplatBorilatkl | Flatrio igre | Aito 1w | Luma park |
Bpart | Bt ) Pty sgre 1 Aute ek 1 L park 1
fiport |1 Svamikl k. Greank kem Sahemuzin Hirnuliaaij
T Akolonl kam,  Diimpsads Spach|aias I Spotijalag 1
Drudtwana Najbale | BT N&hﬁll’“ C-Bd Rarnidki | Koraniakill
Uritwnrealel Moséni HnGyl 100 talkkin igars Strat = avanture Najocvije

Fitrrl o :

“Gvihl kamplat MI.M-pruTum Us wvahit kosaty dobijate turbe 250+ program @
natna produja 5 tim di 1 program kedta 300 din,

rmn | pagi s oplinim upuisvarm, Mot peruoona

|& predplata na 3 mesecs. .

1 y ] aaid din. v

Maika acirnn o Vincl Miajlovié, Dragies Kontar 43, 11000 Beograd, bl ((111] 435-984

AACUNAR G4 sa kesstofonom, diojsi-
kam I Simdn s modulom prodajem, Liubo
Peirovit, . Colakorita 1641, 7EI00 Em
na, tel (076} 837 od 16 dolTh. - T

COMMODORE PC 128, hasatofon, joystick,
wishete 35006257, moniior philips. printes
mpn 1000 star LE10: Naya, Tel, (011) 3311-
TEdin J4T-E04. Tedlea?

Y DI/ISION

COMMODORE 178 - jof uvpk najved izbor
programa @ vas C-128° Svl programil su
samo i diskily,

NACEN 128 = uehckn|

Jod uvjek-samo jod Joy Division: Graphic
Boasier (gralika: 700=720 na 128 D), Can-
non oy dlsk, Fontmastar, Wordstas 128,
Hhhglrn Fing Musie. .. i
NACTN 128 = igre: Baa ldendash -7, Trinity.
The astve, ..

NAGIH CPYM - PG expert, 64 amulator. Mi:
eu oad, CPM gritlk. .

In éue_mﬂalu programe trklte kilalog.
WALIN G4 — O zbirka 400 programa la
i katalcegu odabeanih sama 300 najbaljib
sumo 2a disk [igred usludnl)

Darko Viser. Duggrione 14, 62000 Maribor,
el (CHE2) 3130 T475

AMIGA] Vollki izbor programa, simbolifke
cere, kyalitetna | braa usluga. Uveribe. se;
Drags Codialer, Vihovol oo XIVIT, 61000
Liubtjena, il [081] 267228 T-5162

COMMODORE 4 - nijnoyljl kemplll igara ma
kaguti Cena kpmplata baz kesete je3000 din, sa
kvalibetnom kasetom G000 did, Garantovan kva-
litat, brea mporuknl Tradite pesplatin kpislog.
Matjad Pongradid, Sallaumimes ®o. G420 Tr-
bowtje, 1sl. (DE0T) 25813 T-4803

COMMODORE PC-128)
PROGRAMI UPUTSTVA
Boris Bakad anurore &

'!g-;f AENGOVES, 42T Canied
fewefor (04T 81t-038 |
[T ooy myeesss Uom nudne rikoiks ]
Fialal proarama & kojmo cwte jos bo-
[t Iehosmtit Vae worphater Pregied
& GREInrIm aplasn fopsacen brog bro:
greima 20 L RE oo ek Duputa uone
wam besooTron kardogu, Sue nr-t-%r
gnimema i \ase i nose ciskete CHo-
renme; 2500, Protot by, Fuj 4360)
I <Tg_T00]
Codiak Chartial Setapsed raj bos
same 1.3 P Finans Planifg, Geos U ilerks]
Graophe: Booa®er (Fes 0SNG0 REIRG |
M Bl Blus Seadsre (prenasdrde Sa-
Meteka OB NS DOS) Bulsress F.5,
Protene TU Sarieter rUL GRS 198,
Llardpee, Mol Trees Deuble Azs, Oxf
Pasce, Storpanter, Mah Soreen LAY
CRS M
hduﬂ-.rura & Laddes ligre) Forfran B0
Enrﬁ: far - CRase I Mica Lo,

= Ml

g, I

T-061

*V € Gt

Valjevn's Computer Cluh

BIEKETHI PROGAAMI - COMMODUAE B4,
128 CRM Valiki tzvor sajneviiib | najbadin
ushuznih progrima. | igass foko- 500 diske
kal Wrhunskl kvalite! eagarantovan = niske
pang, Programis Sileme o ok dard keda
primimo naruddbu. Possbni popusti 2m ve-
i narudibe, kao | ra slare kupews. Bespla:
tan watalog modebe naruditl ne telefon:
(014} 218943 {dovan {1l j14) 22-162 (Defan),
il na wdresu; Jovan Kovatawie, Karador-
denin 5711, 1 4000 Vakiewo. T-064

b

JOY DI/I5ION

COHHODORE 64

KOD MAJSTORA nejved| izhor disk Igara
{Strike: Fleel, Bard's Tale [l ‘Alter-Ege, ).
disketnih usluinih programa (Bad Boys
Toolbix, Art Studio V23, |} intra | dema
makera (Rock Your Oemot). Ponudas mese-
oa! fantastiéng Amica Paint = Gradlk 2000
+ due diskete + uputstes = sama 16000
dinlll Konkurenéne cene, papuatl, bespla-
tan kataloqg! Uverits sl Matjid Brove - Maj-
ster, Santil 1200C, 82212 Sent, tel (042}
BE1-106, Infarmac e svaki gan’ (amedu 15
i 16 sat; ) T4z

C-fd, 128 kpsatn Sa novim snagsma | no-
wim prograntima stupibe u novy Solaki go-
diru, Kao prvovestan zvor knsatnih progra-
me za- gobetnike. skuphode | pirate vam
JOY DIVISION garantics kvislitiny porudu
sa puno ugodnostl. Zaigre | uslugng prg-
grame U obi modusa zovit no el (0582}
38430 ol pifia na adresu: Lovea Munds,
Proistarakih brigad Hﬂ.ml\lnﬂ:n_rr.{m

AMIGA

QUICKLY AND WITH STYLE. ..

Najbolje probrans igre | usludn programi
po niskim cijenama, Leluga bram @ kvalltil:
i, Uyjoriin wal Narudite basplotan katalag
ne adresu: Slavan Katd, Vuke Karadbica
8 55000 Slavonskl Brad el (D68) 235
817, T-8174

JOY Di/ISION

-84 DISK. Mitjrovije gre, uslulni progra-
mil. Yida od T naslova razna lHeraters, Do-
stz |z G120 | CPIM. Katalag besplwtan.
ke Palir, Frann Kovatatd 17, B2000 Mari-
bar, tel, (062) 33635 T-5243

COMMODORE 16, +4! Uvijek z2 vas najioviji
programi, Praka 500 igara | alulnlh programa,
4 kalaleg podaiiiie 500 din. Aebart Ddnikole,
. Tita T3, 42000 Varaidin, tel, [042] 53745
T-ap4g
PRODAJEM ooarsnjen cammedare 64 {navi mo-
dal), disketnu jedinizy 1561, Sampac. najrovie
programs, litaratuey,, | T, [0B1) 751110
¥ i 14820
C=54 - Prodajmm nanavije programe - kompist
350 din (40 programal Brza sporekal Dejan
Difany, Sxaks 143, B3320 Tilowo Valanje.  T-5115
C-B4/128: reset o], aprom modl - reset, T-
razdjelnik, naviake - zagtita od pradine, svjetio-
ne pero, program, katalog. ., < potarin.
Zaanko Bimunis, Kolareva 58, 41410 ¥, Garica,
1t {01} 714-688. T-5123

* Amiga + Amiga «

THE BUGBLISTERS - nakon I mpeseca po-
MIOYD 52 FAMa UL jod povalnie uvjee Ne-
rudiibe nied nove katofog g opreom gungmmm
;Hiklr Kranj€ac, Lakugeva b8, 41 ;ﬁ?‘?

COMMODORE 84/128 kumplatl Igara

1. Fomo kemplef

& Aubo moto Irce

3. Gportakn igre

&, Dltripljskn sgree

&: Matne igro

B Svamirskn (gre

T, Simulacije latenja

B. Dusil Knmphst (za dva Igrata)

9. Drustvent komplet

10, Filemaki hitevl

11 Bah s upstsvom
12, Crtani film
13, Grafitske rueiEhi kamplet
14, Matermaiikn
15, Enplomks ik + gramatiica | ratnik
Broj programa u Kemplatima je-30-60, Na
v parudans kompsats dobijate 1000 po-
ko, bl natutena kemplats dobljate
T po dwill, 1000 pokeva | program £ daio:
vanjs glave kasalolonm, Ceni. komplal
+ kasetn + PYT 4+ ostall irogkovl = 86000
dlin, Nikols Pantalic, Bogotioja Manackorl:
¢ 6, 11000 Beograd, b, (011 129-‘!11‘.{”

AMIGA = najnoviji program| (igem | utility). Prieko
1000 nasiov, Veliki izbor (sberature na emngle
akam | hevalakonepskom jezike. Preorazredan
softvet: imami programe ko)l vijede nekoliko
puite wie od amiging mehanike, Moguca izvan-
redna grafidka aplikicijs W pr, dpica bv emisije
nrlglr:m plus. mimo-iigee koje e vas tabun-
ti #1o obaku|ote o tmige mivem nudima,
Gllrlﬂllﬁli::.ll ﬂli:ﬂt I:nﬁm Llﬁ?u hul-
platne splokove nognevifih programa kijo dob
vamn svakog fedna od Hotlinas, Oxren Bukic,
4102 Zagrab, Colopovidevs 5§ tel (041} Bas-
(0, T2
PRODAJEM AMIGU 500, dumpad stae NL-10
| moniler multianie. Svadin Miailsvld, UL 22,
br. 1, 11500 Ub-wuﬂc.m.mﬂjl?l-ﬂﬂqr.
6113
C-B4 8120 Rardyer, softver | lteratura. Eprom
el kablov, kanaktar, Tormadodas. Gratik.
ram za MPS B2 | 1526 1, Digknie 3,257 dvestia:
e’ 2000 din kom., besplatan kitelog. Ziatimin
I, Postiah 9. 34000 Kragu|svac, T-5184
PRODAJEM COMMODORE 120, dink 1541, pHin-
18 mannesmann, manior, programe, Tel, (D6E)
34-125 pasle 10, TEITE
C-18 - C+4 - C-118 - COMMODORE - [va
stotife nogairmktonijib masingkih igara po va-
fam Ixtor, Nazovite telafon! {011} 550-656
STA 140
ugntuﬂnzglgmmm kilalog 2a amigu GO0
| C-Bd, MC-20, C=18, C44) progrmi u besplat-
nam nwog:l Barman Sandor, Asde Kontar
e
- )
g, uputstva. hardver dadac za G4, dll:nﬂi
klub 5P popust, Mind Offica Il Komplet, GAD
B4, Vizawrita 84 YU, Kosarka B8 1 uputatyima,
haseta/dink. Kalalog 500 din o markama, voidis
Mo Uz preu nnseddtd, G.F.C, SH000 Kopiv, p.p.
1. fol (DB 22621 panhe (T, T

COMMODORE 181 16-+4, 1 karmplit = 2000 din.

K latan, Alskaondar Cratld, M, Tiia
438 rif Luibea, bl 14, T-4802
L f ¥y

=, b

-
St

i

EAGLE SOFT = Programe xa COMMODO-
AE &4 animam na kpselama | disketunn
Tl 011} BE3-0id2, 070

LU

B ——




SISTEM COMODORE - B4 (C-84, Datansate
1530, Moppy dizsk V1541, matrieni printer MPS-
403 moniior MB 7352 philips | ostaln), proda-
Jm isped cijena. Jayiti se-na Boresu: Aatimir
Hjwlicy, NI, O Vedodewic B, 74450 Bosansk Brod
dinabededon (074) 861215 pealije Tosati, T-4883
COMMODORE 16, 116, +4 najvei izbor progra:
mid. Nainide cene, Copy Turbo vam poklaniam,
Tregan. Ljubisavijevls, 3 aktabar 3028, 16201
Ber, tal, {030y 33841, THigT2

Y,

COMMODORE 64128

Faiatl usludnin programa nin desk

U pakeati: program, uputstvi | phirabne di-
sicgte. Lalikn| za C-64. Geos Vi3, Print Fox

o 30000 din. komad, Vide Titles, Biop the

5. Mews Aoam, Giga Cad. itate

Miker po 18.000 din. komad, Min Office 2,
Suparbase. Cad Gem, Platipe. Lebel Makar,
Frint Mastar, Misio Shop po 10000 din.
wamad, Usluini za C-128. Priesy, Superhs-
88 dBnse 2, Textomat +, Wordatar, Starps
intir, Wendwribar, Multiphin, Startextes po
10000 din, hamad.
- | Mikesn Pantalié, Bogobola Atanatkevics &
11000 Beograd, tel, (011] 426.741.  T4817

o

'THE MOBYDICK SOFTWARE (M/D.5;)

- Danownd padacs: Na volju |s 1500 programa
3 5ve lipe mmiga, Cone peogrma su izme-
A 1000300 din. kod nakups nudime od
10-50% popusta, novi programi doliss ive-
K din | foca, SO0 W roky 1 mesecs.

Syl pragrami su podvrgnitl odteo] kontrol
abliky 3 Wawn Control slstama Koji pra
YU nud visoki kvalitet, 100% detovinjn
bz grabaka, 2ebtity od virusa (upotreba
wilg busting sisterma), S8 wpotrebiom ik
watirnd postigne se boll kvaliet & bertad-
nesst mofteers kao kod nakupa orginal pro-
rama na Zapady
Inlne usluge:
Kompresija programa, (erade mpoodoy bl
0 hoje programe stavimo na jedan disk, do

A ham. ), ierads dame, Intre kan | Eprayvia
od virusa unidfenih programi si same e
it (atkir s Glroke palede nadih usugs

ot micije:

Ak Belite podnatl vige o nadl ponudi vaa
mallme da porudite MO-Katalog na 35" di-
EP it conu 2000 din. {oaz 1) Kitalog

| bvce 2w 24 gata U zagrijaju valieg ratunara,

il Mresa. Dejan churu,ltﬂuml @, BEonh

Maripar. T-066

¥ j—.b!_fﬁ—_-ﬂ'-ﬂ-! = L s e

§

e el

| HOT LINE - C-64/128.
| I ovog maseca pripramill smo vam 2 kam.
e rarvew ik b abedin igaea. Ot kom-
it U mievim jeta lae kompletl ZAGY
{SOFTA (LT ID. Snimamo sm kvallistnim JVG
kasetotanom | veriflkujamo nvakl am
mabng, Take smo uspell sman|itl LEAD-
- ERFOA. na minlmum, Komphs (40 proges
S + kst = 10,000 dinara, Jadna srans
dakoty = 3500 dinara,
“Jok [idnom obratame palnpe na binjency
b amo nabavlil inte kompbate kag ZAGY
THCET pofto kupujemo ket (atog mtranag
dubayljata soffvera. Ak narudite 2 kom-
peta na Kesol, cona ol 18,000 dinate,
: naruEanih diskalnin progrma gro-
aje v wpumm o |0,
; [HOT LINE), Costa na Markovec 55,
: Kiopor, bal. (066] 34-655, TOp8

e e R

=

=

i —

AMSTRAD

CP/M pragrami, ditecitura | uputstva na nasim
juriky 7= CPE B128. ADSDOS programi. Cena

AMSTRAD CPC-464, 5 kolor menitorom, |itara-
FurGm § programima prodajem. Tal, (03721143
Dugan Lazarevié, Pryomasks & 57000 Krode-
wac T-5F11
AMETRAD JOYCEwvaliki wbor programa; he-
niad Stoll kovit. Pul partizansih baze 8 3000

5 500 do 4000 in. Bespiatan katalog. Vjgko " oo el [021) 367725, T4126

sliiv Bagovic. Blok A, Casarca 5, S6000 Vinkavel, — SCHMEIDER CPC 464 kolor-menitor, pragrars,
tel. {056) 17-275. 3} TS323.  upubstes; Brodujem. Tel (0441 34-300, - T-4008
SATANSOFT AMSTRAD 48466451281

Ve Qodifnieg sdmora je prodio, mi pa smo vam kad dvaki meses prigeamili gomilu navih

praograma, Cena karmplela (preko 20 programe + kassta + pit) {e samo 7000 din, Mozeta frasis

svaki program  pojedinatng. Sve progeama imemo o na . disketams {1 kasatni komplet

=2 diskoie|. Kvalilet @ zagarantovan, rek isporuke o dan den

HOMPLET 34: Targat tonegads. 1-3, Ninja Hamsta 1=3. Yogi beat (konatno prispan), Arkenoid

2 {ealokupany, Olli and Lisa {hit &8 spoctrumal, Srazy cars [utrun: 21, Phantis 1=2 Ghotik, .

ROMPLET 37: Califomea Garmies 16 {Epyx); Combal Schonl 1-3 (0 sada | £ 1z a54), Aask 3

Bruid 3 Champignship Spring 1-2, 30 Sarfighter, Zoly, Young ones., ..

KOMPLET 36: ATF S:mulator, sm»%w Harete 14, Domons Revenge, Mebulus, Firelorg,

Bombsaare, | Babl ¥, Dot Panc, Ucks Bilty 2 Me Frasze,

ROMPLET 35. Jul Bike Simulator 1-85, Spindrona, Beslan, Sidarms, Retinn fo oz Tit na aog,
bor, Enni-.l. Lewn Tannls, Monlor, Werld Class Leaderbostd 34,

KUMPLET 34: Piatoon 1 -3, Gryaor 1=3 (konadng | 2a viasnie 464] Gunsmake 15 (Commands

na divijiem zapadu), Andy Capp, Slaine, Mask 2, Batling Thunder. Wardsts

KOMPLET 3% Buggy Boy. Dller, Boseonian, Mask, Pink Panther, Battle Ships, Stifip& Go,

Chain.Reagtion, Death or Glory. Warri in Paradise, Ziggueat, E

ROMPLET 32, Praidlater 1-3, Bubble Bobble 1-2. Balactic Gamies 1-5, Rampage. Mission, Tafris,

Joe Blag Bobsleght Dan Dere 2, 8tar Wars Knignimare, Compiane, Najs. .

KOMPLET 37: Agent X-2 [1-3), Complate Bastard, Fledl Led, Fleing Shask, Enterinlss, High

Frantier, Guadal Canal 1-3, Werewolves of London, Match Day 2, Medballe: Tank.

SPORTSKE 1GBE 1) Ping Pang. Muich Day 2, Bobsteght, Basket Mistar, Squash, ... |

SPORTSKE IBRE 2 Supartest, Winter Games, World Games, Hypir Bgorts, Deasthion i

AUTE-MOTC: Supar Hang on, Super Sprnl Endure Aacer, TT-racer, Scalextris . 1

LETENJE: Tomahnwk, SF Harrier, Top Gun, Deap Sk, FA8, Spitfire 40,

SAH, BRUSTVENE IGRE: Colésaus 40, Cyfug Chiss, Mariopoly, Pinball Prol |

BORILACKE VESTINE: Kung Fu, Nins Master. Ini, Karam -, Yie ar Kuri Fu.

Temalske komplele imarme same na kasetl Prodajars i orginaing kisate: Plazaan Giryine,

Gunsmoke, Arkanoid 2 {15,000 din, £om.|. Ne cakajte ra sulf programa narodite wie danas

Mogudnos! prednarudsbe.

SATANSOFT. Pad hragt| B, 61000 L|ubkjana, tel. (051] 331422, T48a

FUTURESOFT 1088 AMSTAAD 464, 654, 8128 - FUTURESOFT 1048

Za nowu-sazgnu s vam prigremill mooge fovalinost kojo kot drugib gt el dobigii t
Katalog nlie napisan sama na fadnal strand, i prisledan. dobes &itljv / besplatan 2. Jading kot
fan Cate cabiti program fakos. Kao da imiste ariginal (Wveann Slika, UPUTSTVA na siptkthrat-
skom jexiky za nake igre). Brew isporukd igars fuparedite igreu astalim aglasing sa nadim
posdedijim kompletima). 4. Podabing povaljno za pisie — obiveSiavare o novim igim neke
rodele prijevimmens oglasith. 5. S igre s gripremliene o da se ato pra ut v s sk i)
8a trake, 6. Na Colin narctone kamplete dobljote dvi tspining (pladate saing Kasstu). T Sve
kagate-fu-dpramijend leporm Hamganam siikem | nastovima progeima To su samo noki od
rulnsn bt narucu|tn kod nas. Noviiete oje smo priprarmiil s

ROMPLET 51: Champeonship Spant 142 Nebulus, Gelhik, Arcade Classics 2, 1 Ball 2 Billy the
Punk 2. Advancad Tactical Fighter, Calliornia Garmes 1-6, Yogi Baar .

KOMPLET 52° Pub Gurmas 1=7, Target Renegade 1-3 (Runegede 21 Mask 3 Olle and L,
Shanghal Kerale 14, Starbyte, Brainstorm, Darne

KOMPLET 53: Bird, Fruit Maching Simulabar, Ninjn Kamaber 1-3, Super Stuntman, Zaran
Foitall Franzy, Rmaius, Trigne of Fira, ] 1
KOMPLET 54. Karngv (L Goid, 91%), low Palaca (Elite}, How 1o be a Hefo {1-3), Gandy
f%ﬂﬁnﬂj. Cybiernoig (90% — naf lgra 38) Mansell's Grang Prs, Business Fiigni

KOMPLET 55| RAT, North Btar, Cobras, E| Cid. Dbdal, MACHA, Austerlilz Siper Gran, 30
Starlighter, Charly Damands. .,

Crtmbaiprmen. Flints 18 Donald Ougk Caroon Mindshadow . Mudimo | kemplate: AVAN-
TURE, BORILAGKE VESTINE, AUTC-MOTE THKE. BAH + DRUSTVENE IGRE, SPORTSKI KOM.
PLET, LETEMJE, Usludn| pragram| zo G128 nn disku. leksl praceani! Tasward By niwosd,
Prataxl. crianjs. MAX Painter. Pagarmarer, Ams Moune, cogy progran: Futisssepy 4.0 Filasony
4, Transirisl, Capy Sal. | Muzlikal ADY Music System, Electronle Music Ly, ##ici Turba
PFascal. Laser Ganius. Maxan. Pyroday, Devpac ide na disku ! Gaunties 2, Aenigade, Tal Pan
Thundercaly, Westorn Games, ngoor Sportd . . Prodajame | arigynie/ Sliire, Catifomia Gamas
Mitants, Out of this Warld, Cybermaid, Mach 3, . Biok mporike o 24 aati, kvolitatn zagarants:
vini &0 nadim smbiemom

Futureanft, Poflanaki nasip 30. 61000 Ljubijana, tel {061} 311-831, Pradajema | na ukeenin
kasetama, u komgletu (@ X programa. T-0BG

AMSTRAD
KOMPLETI

Manewlji | ol programi ta smutrad-achieider CRC 4848128, pa najpovolnlim sonami

fedan komplet od 20!} programa sa kanatom C-60 (MAX) stije samo 8000 din + PTT (1500 din ),

Aok Ilrguruhl Jo poctan dim, o kvalitet 2agarantcvan

KB Qutiof this Warld, Red Octetar, Andy Capp, Combat School (3 pr.), Werld Cluss Loadar:

bomrd Golf (& ”"&;”'”“’ I, Nakamits, Gun Smoka (5 pr | Wern |0 Paradse. Marmels

KeAT: War Cars, Giif Flip, Babiotage. Rolling Thunder, Rlcochel, Retern Te Og, Slaine the King,

TIIEH FRenegade, Patoon (3 gy, Gryeor (3 pr ), List Misalon Mangi, Drither, Eya, Lo Swat.

Ko, Tirnanes, Duevish, Enavrgy, Gulnatls Gamas (5 pr.), Croary Cary, Enterprise. Indoor Soccer

Quad, Race,

Raaction. i

He4d: Tatris, Batta Ships, Fradator {4 piog,), Pk Panter; Bubblo Bobble |2 prog., Mission,

Ashiepruon, Maak, Mask Il, Sopulor, Mentor, Anarhy, Tirnanog, Taniim . Spinda,

K4 Jitbike Bimulator (6 prog., Joo Blade, Gide Aqms, Star Wars, Rally Delver, Badtam,

Bamconian, Donth or Glory, Boy Aocer, Guizier, P-nug War Hivwk, Knightmare, Rimpaga

Farsd ouh imamo | tematske komplate (AUTOMOTO SPORT 1 | 2, DRUSTVEND-LOGICKE.

.ih'FAINTUHE. FILMSKI HITGVI) b | v komplats usludnih programa. Tradite pad senplatan
lalog.

Jvain Elklﬂ, Goos Daldevn 20137 11080 Zermun, tal |011) 802106

Indrgna. Star Boy, Lawn Tennis, Anarihy, Cyborg, Cistle Blaskatar, Chain

T4

ZERQSOFT ZA GPC 464-61 28 vam & prigram:o;
The ‘Rage Apaingt Tyme, Mutnnlg imposibbe
Migaign 2, Califomi Garmes, Target Renegade.
Streat Spor Rosketball, Shanghsi Karade{1-4).
Scate Aok Srmulator ild. Jeding kod nas mobe-
t8 sEmi da: Gravite comgled od 20 programa ta

5000 din. Katakog 500 din, Zoran Aajkovid, Bule-
wir Lonjina 104, 01250 Cating, 181, '1'2-1'&?1'1
T-A4D

MIKRD DESIGHdnasd rajbolj: program za zris-
e 54 GPC O Progeam amogutave: jadnostavan
Erlrad preko manifi: Ima specititng funkeljs
i crignje ishnitkih diageama, karets ... Fose-
dujama { s ostale OFM | ushidne programe
Lirbian Balit, Bognarieva pat 17, 61600 Ljubiljs
il Tt (DB 52-708, a1
SCHNEIDER sve vréte programa, snimame na
kitzabe i drskate. Coaberiia prograrme. iz besplat-
nag kataiogn | saimil ¢ vam 2a 5000 din. & di-
sheeth (I3 Kasode punis programs, Zlatko Plavie
Korigi8k-29, SRO00 Vinkowel, 3al. (056 13-492;
TE1a0
SCHNEIDER 454 + rwipn manitor = pragram
+ literatura + |eyslte = 1,06 mitiona, tel. $021}
feire R T-5080
SCHMEIDER CPC d6dsn selanim manitoram
prodajem Jode Ramdingor, Cesta zmage ¥,
B-Htl)g%:tqmje 1ol DE01 1 153-207, el
MSi i val CPC: = veilk beol igira | ualyl
A programa ra vadsm o nasim kasetsma | 3 di-
Skatama, = kvatitetnl snimcl & sporuka  bag-
platan katalsg Marian Midur, Sels 5, 44000
Seapi, b (4] 24-545, T-4B4T
PRERD TD0pragrama = vad SMETHADISEHRE-
IDER GPC 454 =tof| vam na taspalnganiy. Fvali-
leta zagarantirass, Tauklle kitalog, Mikala Ke-
kit Aapaka 57 a, 41000 Zagrab, T-itoe
DIBCOBOLUG Al Najbolji progiemi diieking i
Epghiski MAKAM [ nagbolj fmacro} ansesblan
dinsssemblerediir za CPC | joyon kajag mors-
g imatl; full-seieen abior Lkludivan|e basic
CHa b assermbler, single-slapping 128K, prakis
panim romova inkes T Dsiala Brunword,
dslukni bgra  Bua g8 upltasimal B, K| Plseo-
bolus A Tomidel] 13, 81280 [g/Ljubljani fal.
(01} B2d-pd0, T:5112
SCHMEIDER CPO 464 salanl monlior BT B4, 40
Kusatn m'rstlr.k. pragdake Heratua progajem
za 1M Tel (681} 318750, T-4382
SHAM 80 SOFTWARE - najaftinije 2 uslu-
fid koju vam dudimo: narudibs danas byselo-
nom i &8 & dana ta pokien donijal kazelu
Wi Geba mu pratis sama 5000 din! imamo
Farmbo 3, Last Ninja, Drasm Warlor, Gicod
Brptnees. - Ted (0G5} 24732, lud Canic P
Price 30,4 1320 Kuting T-5180

PROFIE CRACKING BTUDID vim nugl
Pratesignalny ushagu | nigke sen

= Majrovije gre o kamphatina na kasetl

= Odligne AMEDOE, CPIM programa Og-

djot, dbase Il iad. | (oks 60 prag. |

= Spacijalnl grogram BIECR (178K) - Big

Seceaty of YU-Prats. kojag nike nsmoll?

= Dpdiran bespiatan super Kitalog!

= Mega kamplate. sousta, pratplafu

Goran ivioyid, 35000-Sweinzarevs, Beiks

Bluriteca St ool (005) 227243 T-ai

STOP! PEMDISOFTIN Ovo jo crova prillia
£0 vas. SV vriunakd CPM | Amodas pro-
ariene motele pouzdana nabavitl na dongol
adrenl. U sfogu pratime | s (gra [Oeid 2
Cal, Garnan. Pataan), akodis imame | sl
rifitowe. Literaturs, besolatan kataiog' Ly
wvalu ranaddtu dobsle AMSBILTEN! Ka-
pitana Kot 14, 35000 Sustooario, el
[K36) R4 10T Teageln

ATARI

ATARI XLIXE TURBO inadien {16,000, Somes
gradnja (13 0003, Busplalneapers v dnd W
b proggrama. Privodi Sampani na printee; Ma-
dinac za pocelrtihg | pratecl pregrami {10.000),
ATMS 18,000, Asspimbler Ediiar (5,000). Svnte |
e Jeyinovie, Danlbajs Obr 23 16060
Laakovac, (C16) #6-006, poslm 17, TSI
ATARI 630 5TM, GF 354, YU TOS u ROM-u, mij.
10, dinkatn, prodajem Davor Kegnar, Marget

:!..11 AR42 Aadowin il ra bl iz uslugs mﬁ'u-

| Tt
PRODAJEM ATARI 520 STFM, kalor mrr%lr
Ehamuen | avislrani digkati wainicy SF 314,

Instirrmac i v Vi, (0 S8 1 e f RS
583 posin podna, mﬁtﬁ

Moj mikro 49
w1

!



ALRORA = najnovii programi 25 star 5T, Papa-

ATAR] 8T = Valik lzhar najnovish igara IZRADA PROGRAMA
m%"ﬁ‘g“ Disketa 75 525 Horduare. L |7 usluznih programa. Cilane do. 100D, i, ZA PRIVATNE OSOBE | R0
opugtl 7@ kemplate. Smimam jsdnostrano PO NARUDZEI

ATARE 5T SOFTWARE certar Beograd - Veliki

oY PO

dvostranc no vabe | nade diskets. Kealo
lzoor najnovijih plogesa h' *‘“F',‘"“’* f:nb']“ﬂ 8 oplsam vide od 803 programa mspuamﬁ NOYA KYALITETNA
besplatan.  Branalay Nikblic, Partizanska 7H, Wikica Prrdinie, Barbat 174, 51280 Hab PONUDA PROGRAMA
11050 Baograd, 18 (011596652, - T.8217 - T RATIRE

ATARD 530 STM, dvosiranl disk NEC 10378 (g
pertankil, mis Nowe! Tal {022) 78-858,  T-4578
ATARI XLXE computers!)! Fompletl + uput
sl Hatne gea 12 (po 1E=T500 dgin.), Sportow
(104500 din. ), Poakovni (209000 din.), Slmule
i 411-B500 ain ), Emle Husakewvie. Zahirew|éa
1108 T2000 Zanica, tet, [O72) 38118, T-4850
PRODAJEM ATARI 130 XE - kasatolon - polis

(ME 05 08 Pml e, WS Windows || a 03, GEM 2.2 Bideksck:+, Turbp 1.5, M8 Quick Basic
4 MSG-| ﬂulck 5.0, EE Deabgner 1:40, OF Cad 125 Full Hnl Autp Cad 200, Protel 311,
PCad 200, P Cad:PC Cards, Parspective 30 1.1, Boeing Grapg 30 4.00. By Ling, Yu Ties
Hetvatica, Wird Partect 5,00, Chi Writar 2.56, SPES PG~ Copy Il PO 5.0, Vacsina Computary-
nie dBasa -, Symiony 200, Dustro, Ga Exscutive; Word & Figures, Grarknn Tricks. MS Exzeil
Clipper 14 Sumrm!r B, Duslis, Math Cad 2, Superprogpsot+ 200, Wampum, Foaflé 2.00. Gopy
PG 5.0, The G. Abacl s-l::nm, PG Tex 1,60-2 00, Concurent PG DOS 4,17, Ausa Shade 500,
(s Asseimbier 880 0, Burakin, Dr, Mallo 3, Page Maker, Byling, Goal Seeker, Veniura Patch, M5

ATARI SOFTWARE: Novin  dvadesetal
komgista i patnmestak rowib jlgl i
date u novorm kdtalogu (1000, Jevite sel
Kualfetna wsliga. Zormn Panduroy, Bur-
Savska 49, 2000 Zranjanin, (023163 ii?;m

20 dgru; Malo dpotrebljaven, deklarisan. Tel,
{064) 2530 T-501

ATARD XLIXE ~ Majnawji programi, brea
iporulal Besglatan katalag posaljem ad-
mihl Marijan  Bubetintan, Vinograsska
104, 43405 Pitomnaca, bal. -!Ddﬂﬂﬁ-ﬂ-ﬁ:ma&

ATAR| 5T BEDGRAD - Program| goding
B9, ik luksuzni kataiog = val vodid keoz
5T Software World: 1000 din. Milan Yrca,
Faripa ylodkeica 79, 11070 Hewl Eag%rxﬂ

-14

ATAR| 8T - Mono & Farb Convarter, Sige
num Shell, GIA BASIC 3.0 B na slowanad-
ke, Mana GRA Mavie, Kalsar, Bola. Pinky
‘Pamher . Kataiog 500 din. Robert Mihahe,
Paljarigka 52 64220 Skotin Loka, | STX147

ATARI BT

= PCB Layout, ABC -GEM, HEJ Paint, 8T
Plat;

= Mickey Mouse, Mani,  Logend  of
fword, Skrull, Frod Feserstain, ;

- Kalalog sa prikio 1000 programi (12 517 )
1000 din,

= Diighonte 35 | 575, Nawl 1040 5TF [blitter
TOS) | sav petall hordesr, Bors Gryden,
Primaiibens 57, 41000 Zagrab, tol. (D41}
B7H-228, 436-002 T-E187

PC

PROGRAMI ZA IBM-PC. Ctnaijanje traki =
g1ampate. Diagan Jovanavid, el [} 44 E?L :
|BM PCAT TURBO kompatibilag, 2 = 360
K Foppy 640 K RAM. Horkuses Kartica, moro
TTL. taStaturs,; mis, ocarinjend, narhukuunnu,
proseapgm, Tes (071) BI4-340 T-51Ea
XT Kompalibilac, privter | programe prodajem.
Zdmnko S, lal, {06 31440, Tedi18
RO AT compatibie. floppy 1.2 Mb, Rard 30 Mb;
Harkubas, monohrom  maniter, pruda|am Tel.
[022) 1205, T-4877
LITERATURA ta (BM P Using Werd Parfacl
Chi Writer, M5 Cobol, M3 Fartran, M5 C. Turta
Profgg Taaiboe: Math Cm, Eusaka. TH| Sotver
i sl. Programi; Chi Writar 256, Quick G1.5, For:
tran gratike. Turbo Pascal Toolbox, Dq|an Lt
1011} 1B0-R36, TApT4
IBM PC SOFTWARE, katulog baspiatan, Tomy
Flnmangst, Kamentkovs 41, G200 Hlnmrr'ies'?

NAJVEC! IZBOR, NAINIZE CLIENE sty
ra-2 [BM PO, 900 najnovijib usludmib pros
Frnmnﬂsﬂl gara. PCAD v 20 kompl. Orac:

oz AT 1 AT Quatieo, Wordstar 2000 -
Graphie, M5 C* 5.0, Symaphony. 2.0 1d. Sl
mam programe ni diskate 5,26 13,50 Tjed-
no nowl progrimi, tradite nove -heaplatre

Zrdenkn Bakaa, ana Miutlrovida 34, 41040
Zngrab, fel. (041 264581 4976

i 1”3-}- i i
el VR g
L

[ZBOR ELEMENTOV

50 Maj mikeo

ROK ISPORUKE: 14 dana od uplate.

EPROMINMOS ... 2508, 2758, 2518, 2718, 2632 2732

27324, 6BT32, 2564, 2764, 2764A, GATEY,
GATE6, 27128, 27128A, 27258, 572068,

27512, 27011, 27513,

EPROMICMOS e E;EAE.E 27032, 27C64, 27C128, 2TC256,
- 12,

EERROM Lol 2816A, 2B1TA, 28645, 28648, 52B13,
52823, 52833

PROMICYPRESS ............ CYTC282 CY7C202.

ZERD POWER RAMI ......... 48702, DS1225,

MIKADKONTROLERI ... B741, B748H, B749, B740H, B748, 8744,
741, 8742, 8761, 8751, BTCS51, BTGS2,
SAMO ZA CITANJE .......... PC ROM, XT ROM, AT AOM.

DEMOMSTRACIJE, INFORMACIJE, PREDRACUNI,
PROSPEKTNI MATERIAL:

Pamos, M. Jugovitey 1, Ljubljana

(081) 317-616, 373-822, 322-591

G540, M5 Asam 510, Wardtar 2000 Emhﬂlﬁnllwm P.?;;F: i-|af puna, puno |,
Hajjaltinipe lgre u Jugostavijl. Exirs popusli! Iatan Katn
Cepec Mirg, UL 28 here, div, 11, 81113 Ljubljana, ¥ cmms-gm

ST-Th

PRODAJEM PC-XT tutho, kampatibiin atunas,
digkate 5,25 Mifoslay Midovid, LI Burs Steuge:

B, 11000 Beograd, Tal. (017) 342-148. T-8151

PREBACUJEM FORTRANSKE programe sa ve-
likih sistarna; VAR, IBM, GDC [td, na IBM, PC
| ATARI 5T Stetan Kitn; Rakitna 300 81962 PE

sarn,
DISKETE 35 DS/DD SCOTCH, FUMI | PRECH
T-B108

SI0N prodajem. Tel. {047) 255222,
NOVD! Prodajem zastiing nacean I\ gamo sta-
e, 28 11| By dioptrije zi g n rabunatis, ?n'ru

Gava radhg viema oz manitor bz zamaranfa odi
ili #atnih efekta Faranc Yeinper, Laze Ln&;a;l;

¢ 16, 000 Swbatich

i Chaxlie
bt

MNowo za IBM mﬂptlzﬁ
Prograset she

plasticne !Ii:'l”ne. Kada kmﬁ? te

kvalitetna i kompietno!

Otes B35 ul 517, 71210 22
Tel: 0721/628-5119

VRHUNSK| GRABEYINGK] PROGRAMI s
PLXTAT | kompatibliwoe: civin, medalki
ro&tIp, Interaktivan | aidomatiziran upls po-
dataka. Lo rndnd organizatije’i pojedince,
Opéran katalog, Glng Gracin, Komla 17,
B0 Rijabca. til {061 ) B18-405. T-AlFa0

P-CRE

~ CAE sistem za riovd] Mampoanin ploda.
< Viezia Jull &F

= Isporutulte sa. - na 160 diskats

= a hardvirskim logkom |

~ ga b knjiga

- Finifige. 8l pravedens nn sefslo-Roaakl

azilk.

l- Obagb|adenn ju garangijn 1 obuka ki

ditwi

= In damonstrachl’ sistema  najaviie s
7 duna ranijn,

~ Komiakl adresa. Sypmocs innjsring, Bra
éa Laglr/e 8, PROOD Bana Luka 1al, (078) 38~
622 {od B=14h i & 16=-20h} T4

NAJYECS) ZROR, MAINIZE CLIENE soffve-
ra-za IBM PGB0 najnovilihy taluliih pio-
grama | 160 spara, WordPariect 5.00. Cat:
{ro, M8 575,40, M5 Astim, 5,10 Iid. Tjegno
o prggranms, trakile nove bespiaing ata-
iope. ddenko Bavua, ivina Mitulinouiéa 34,
41040 Zagrob, tol (DA1,254581 15238

80 BOFTWARE KLUB - |BM PC XT, AT

6486

obazbadum koraroiain saftver’ (5 gl

gﬁlnrl primjina | obuk kadrove za rod s

e,

= CAD-CAM-CAE:

= P CAD 210, EE Deslgnee 23 Eplan, M-

org Qg 370, Caddy 22, Prodel POB, Berlbe

Modeler 280 rtd, |

~ GAD-CIM;

= fersa Dac. '87, SAP 5, PC FEAP ‘BT

CADNISION Jtd.)

- DEBKTOP PUBLISHING:

= Hareards Professional Publishar 200,

P Muker 2.0, Veaturn Publighes 1.10

+ Fonk Bdinar 4 YL fand

= KOMPAILER:

~ W8 G 50, MB Fortran 77 4.0, Omgon

Pascal 200, Clipper Deg, B

= QPEAATIVII  SI5TEMI

MENT:

= QB UNIX, XENIX 5,00, Raxva|ni nistam)

i XENIX 5,00, M5 WINDOWS 386, DESQ

TIENY 308, GEM 2.00 itd,

LIz fve programsks pakete obeebistan! orl-

%;Inﬁnrucniul. RONTAKT ADREBA. &G
ARE KLUR, Rade Vianjesawd 5878,

& ENVIRCHK.

B=14n  od 1B-20h),

NAJIVECY) ZBOR sedtvern 20 [BM PO u Ju
gaslisiji po najnlHm sljenama. Autoshade
va.0, detast, Byling, Antivirun Pack, Verto-
ra Patoh, Brmarwiik Linksr Leval 2 Cobol.
Crackir Trichs 2, Gonl Sesker, AR Wribar,
Profla, Protel vi1 Sidekick Plus Em
Gunahip, Tau Gatl 0, (0, One an One,
Mutgh Polnt, Tomahawk. Faicon F38, |

| joll priskts 328000 f yrhunghe pmurmnakn
opremi  najpognatiih  svisikin . prol-
dada Lhwratural Pokionil Ekera popusti]|
Hmlm beaplutan. |sporuka o foku M4
sditnlll

EE Softwars, Manitova 31, TEXO0 Hlﬂjl
Luk, bal. [074) 40-540, T8

RAZNO

T ——— )

NUDIMO VELIK] IZBOR pretyarad 2o hes-
prekldng Aapagnje avil vrota rasunira, ki-
ko kuénih, take parsanalnib, taka | ze pro-
featonadnn glatimn nags od 10 VA do 2000
Wi Svi protymrat oo Kumphal a0 isgravija-
Gor; 24 pelvabnn len nodime ai otplaty
ey rile, pri bamd garantusema cinw o
dana mporuk, U slutaju da vam knsnie
porate patraba za jadim probvarnéam, el
otkuphuleme a nisdime fadl.

Fridrutite nam & ~ provern nake vibego-
dinje whkimtvo. Iafermacis ne el (021)
43343, T-

THOOO Banja Luka, 1l (070) 46967 hdJ
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* | Matak U méunakaki Bldushest

OFIGINALNA LITERATURA ris neimissidm e
iniza {otihog:jet 2o (MM XTAT ATAR 8T, C-
B30 AMIGLL Trisdlbe begphilan Kataiog, Ziat-
il Blofeaavic. Pogifah 8 34000 Kragujevac.
v T-5185
 PRINTER »BROTHER M - 10080 43 vijiadanimi
© FUABEN arial poviling prodniem, Tel {D84) 37-
Wipssleia sall TEATT

DYDSTRANE BASF diakaty 3.5 produjen, Tel
:%Wﬂm T-4480

ORIV ALAC DDLUGUIE. kil & od die parales-
U8 Selwlons: fvoniti, posradstvin alekiresshiog
‘i ked, pozvanog. Hpuieivo. 28 Liradu ga
___Hlmp._unlm piotiama Tel (011] Ged-E78 T.4023
NONITOR SCHNEIDER GT 485, felanl, proda:
m Frainks Jitfavii. Grilfavad, S2R0

i \ T-=5071

| 'DAM DATA Elukironiéa servii | izrata pire-
| fifama F Meliinga 5 #1000 2ageb, kel
{0d1) 538051 pon,-petsk 516 3ub 213

SERVIS ELERTRONKENIH HACUNALA.
PLATIATIEG, Aople Il A4, 2¥ Spectrim,
Pereteni dipglavi

RADE DODATAKA TA EL. RACUNALA:

(Gafiéhe arfice; AD, A, Tarmopss kert-

2o Eprom, PAL, Pram, MG Al Prag progirs-

mator] Slep mober kool

ELERTRONICRA DRRADN PODATARS

Uslga i8pesi ria Issteakom pisati

Prabacivanje podetakn [veza PG, Apple;
B4 Spectium ;

PUBLIC BOMAIN BOFTWARE

15008} programe g8 PE

T Biblicteke source code (200 olaket)

Wpotika ng B 14" | 3 1.8 digkolarna

HAROWARE

-pant; kabi| 1.5 (36 =—> 25 polnd) - 63,600
Cer bl 30 m [36<—> 35 poinl] TH600
Haradij znakove CORIRCED0S
Heribileg 53,000 84 skitpkoim 135,000
galar 53,000 b sklopkam 135,00
BA B iirfice 13,000
SEOFTWARE nn hreitskom [eriky
Ariras 214,500
Ml (ine knjlgevadalve 420000
ffseda il | Tl 24 abirinike 429,000
1 VBl b B0 00
Lliinh:u bagnlidan oddnh

YU INAKOYY. Ugradnja u 8 i 24 pinsks

EFSCN | druge printers | ratiunare, Raspo-

i b i, T, (011) 4061-208, 347-500
TH5153

| APPLE Jie, APPLE lle; applo 111 vl fztee
progrming. | farhi e, urun:m;lqam Pro-

jr dadatad Sk, Tal (01 1) 351753
Tase

Mt bis malrien) Siminpsd 2 svo| iy
far, Vo ROV nairi dobto: enate da ju
| tefl o denoviiim sredelvu Kofe ss ne kupuje
CPMH MYkl e Bioge treba poventl fadiing
| daAtuiripnd 410 dude traja | da mu s slikda
|l Perthwrd v il viastiio rienje; s
| IRK R rRSund i MampEs = hest I profeal:
| il < kapim wn refmin probln zaplianja
[ i nigovog arhivican|a | #o o nmjl
| i areirtizuln s whm:-’]lu kofu Btampnd
L, ke peodiudule njegoy Bl vik
| M prolevedng prograrm ebuhuies | eradu
Ciitljn e dinkete o 534 non hapacieta 10
Sk o vigaRolotaditilne plislng meas.
Biolakl hvalibl nadth prodzvode, kenky
[ wna cem |l aetatak) |zgled dagpnin)
| e Kupen nafeh, proievods bid ! infibog
| dodn! SHwlan, Smalt, Alpina, Mikroods, s
‘l - Commeree, Vekos, Imp | maogl drogl
4 Cheilitn ram g plamem il elalanon
'I '.Erplht.-lnrurmmlr W mrddiee Pail
| i Prijppolska 85, 4940 2apreb, ;[11&
| -S00, e [ 3 - H esd B 161, T.

T pmz an telmphine| (|
K, O sropt 14, 6639 ol . 58
| b progh 14, B30 zola, ol (0GR
ik

MEX-MEX 2 ustuini programi | iges. Viden o
iram 24 abtnrmatsks ftiovnfEhlmen Autati.
le; mingucs (einlip), Podidgar, &. Tavkarja /8.
BT Jesanice tel, (D64 82008 5166
PRODAJEM Commodare 128 | kagstofon, prin:
lise sgikesha SP1M0VC | mannesmann dall
MT-280, Tal. {064) 4571 fod 13=18h), BT

STUDIO FG.F= = i nidl najnovie Masx

ningloye rig kvaliletio] HE opreml Sat snimanja
jis dlin: Salj@me splsak novitéta. Porad oo
an rinidmo van | possbng pravijgns Mix progre-

@, yebing pogodna 7 katice pazerije rolan.

dand. .. Studia oF8F-  Feudhogorska 31,
#1000 Novi Sad 6l {021/ 56808, T-5aid
PROFESIONALNU TASTATURU=a 7K spectium
48 B Kupulem, Primok Dermasia, Pelechova 58,
1235 Radomije, . iR TH-118 T-H269

SERVISI

SPERTRUMOVE! - prodmiem, po narudih fzrs-
dufem imertace; tiha pogon.  peklusek 2
'lﬂﬁl:g IBM. progremetar sproma, birsad spro-
ma, Lantionios AS-25, slnteizaior govara fid,
dogip Mandas, Lapogiaveka 16 $2000 Veradsin,
fal D42} AT-510 - 8ies
MIKRORACUNALA NA JEDNQJ pladi |Singi
Brard Compttars - S80) - BAC 280 - 32 winsa
fatnen, ROM o 16 K AAM do 32 K |asterko
pili 2 viantte shiopove, fesl gaftear, Euro:
karia.

~ BRC BIVASZEE kao BBC €00 + RS 232 kanal
24 beeminal ili PES Mot or sofbar U ROM-UTuik-
cijit] 30, FILL, DUMP, REGISTER- DOWNLINE
LOAD], Eurakuita, ! :

— 5B B - A0EA (| Va0 G « § Mz, 32 laz
+ A2 irlaze 2 Jd b4 fimer, mberrupt contrelar,
Eglrom oo 2 37513 AAM do 232 K, 15 A8
232 monior soityer, tormat 2.4 Eurdkana

— BPC B - RAOMA CGPL OB ulasaizlaca AAM g
52 /i ROM do B4 K RS 232 vin 852 maniior
noftver, Eurskarta (zi razvol softvir pogodsn
wtan 5T)

- Moguencst [apuru ke SEC B50E BB B05E
Hagig CPU

Razvo it sotvarskl aleb za [BMAT, 280 Crosg

Aggmmisine © Crosi Dompier, Tesmifal Emu-

Intei Moguénosl sprnlke | za RO, Hardware
sirviog f.p #2300 Cakdvao, 19 |mEIH-?|‘r9§1 i
E11
HARDWARE! SERVISIRAM |lénn raéunate Fro
tiiein payatlek inberhojss; L print 1 infeihgs
lwmipaca | folile 2z spreirum | speciim + Dipl
Ing. Bradislay Karndflg, B Milkoviéa B3
SADD WS el (017} 028408 il 1751 b ST150

KOMPJUTER SERVIE
Mienid Ciouig) Migaraka 11, Baograd
belatan &4 dogovil (001 335015
pBrviarn SPECTAUM, COMMODMRE, RE.
RIFERL = U VASEM PRISUSTYL,
Sarve POXTIAT racunara | pariisilia;
pneRAIRL ERevin e rEunare firme M,

[ rd]

COMPUTER SERVICE A

I Wik 3308

1000 Zagrab

:!; {007} S36- 27T od 10 do 12 nali | od 16 do

SPECTALM, COMBOBORE. ATARI, Al
STRAD

= el i kvalitetni popeavel

= prodajn fopiticka,  Interbegsa,  mraknih
Iptmvliati hatiovn,  fnaHjskib produe
hja; Fazarmndh diphovs T-HAT8

P Xt/arseay

BG Servis

somwarm - Morstu - Hardvdm

Waed Parfort 0.0, Lobus Marissiip] R4, 8dsidoy
Piis, ME Farting 40 ¢, S OOl ) o,

dlasitep pubiliahliy podria

Lt Fordt bitsbiofnka i aerivthPaokand, Kyocers
{ Part Sodat kumatima Tinee, Fehedsn, Later
Cheithit, oot | o vetizing 0-72 st /11 L
i, dipaba, puiaka | mahsclomine pivdldn, granl (
dr, B paiateinkn shrisain {-prkeat
drbanima e Wil | Vealimg S (T,

Fikegr duna poale 1F fagpm
BA Sarda, N e fifa, 11870 BEDERAD
Tal 011 ,i_'l??rﬂ!

kompjuter
biblioteka

Kompjuter biblioteka (s k (Ovde objaviti zmak)
v poziva s pretplatu za knjigu

| o e s o

A J U caim pos
radu £ tvedim {1 hard diskom i softverom: Lotim 1-13, WoniPerfert,
dBase Mll+ | drogim. Knjiga izlazi iz itampe u novembru. Po izlasku iz
$tampe cema o2 biti daleko veda

U mogucnoeti ¢ino da vam odmah is porutimo slededs iadanja:
2. Solajic-

| sd.ﬁgﬂ%mw
Thia [esend }jm -

L) Sﬂlliif- ! AT
5. Solajic - CTAM distemnls i
6. Solajic - Commmtboz 14 -
ﬁfﬁ‘“ﬁ mm Wil

gjic - Commmian oot e
9. Sofajic - Comumtlne 64 - Miasmmifshe lolieelja

a orisnike koji hode u potpunosti da uporsaju +v0] mcimar nudimo
Komplete po povoljnijim cenama;

n) Komplet Al knjige 2, 314 cera 33,000 din

b) Komplet Clamimadine 145 : knjige 6, 7 i 8 cem 30,000 din
¢} Komplet CAS Wi ki 3, 41 5 cena 30,000 di
d) Komplt Comanmdina 68 kige 8 9 cema 20000 in

:-hmwwﬂssﬂsmmm
™

o —
: "Kompjuter biblioteka” F Filipovica 41, 32000 Ccak telefoni: 03243 |

F 051/41-2030.34 t' |
|
! |

e —

]
pr
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| U
nude da u pismu
aci taksh:
da j& pro-

™ 1 nd-

Po uzord na cazne Iniro | damo majke-
e 2 G 84 kodi su U ovom trenutku aktuel-
Elﬁcwm“ gam slededs programe Ia
Chinge 2.0; Direktna izmena ASCH ko-
da, unclenje reklamnih poruks U ige e
Izmana tudih, prevoden|e programe na
matern)l jeeik, Jednostavna | komotnas
upofraba 88 zuzatnim rezultatom,

Tilemakor | Veoma orlginalan pro-
gram; Svaku igru mode da madifikuje
take do ss mode uéitali sa Feljenim tek-
starm na okranu kojl sastavijate sami, Lz
to-blrate | rexuluchu | brainu soimangs.
Oba programa imaju automatsky anallzu
zaglavija | nezavisni su jedan od drugo-
ﬂ. izmanjone igre snimaju se boz zagiay-
I

pa ¢ uSitavanje ubreano, & loader
santavijaju sami prograrmi. Preporudujem
i svima onima kedi Bi Bl da avojlm soft
Kklubovimn obartads i malo reklame o ni-
wu bad viéni masinskom |eziiu
intormackje: Dunsoft, hvan Cyetkovid,
A Dunlskog 17, 16000 Leskovec, tal.
018} 43710

e IBM PCXT/AT, apple I ¢
Zuplanik, BAS

i Za animanje dotrajalh | pro-
ratun novin apalinih cilindrcnih zupta-
nit parova, Obubvadend jo dumjnnlju pa-
Inzrih podalaka na osnovu snimljenin,
ﬁ?ﬂﬂn vl geomaltrt|skih veliting | iz-

¢ toberanciju potrebnih za potpuno de-
finisanje radioniékog criada prama JUIS-
Ul standardima, lzlaznl izvadia) ae
Mampa y obllku pratede tabele, a proma
polrabd | datotaks za arhivu, progime
CAD | sligna,

Infarmacije:  Slobodan  Milobevic,
27251 Globoder, el (037) BA1-402.

® Atari 5T: Usluge

Kudim mye viste usluge za ratunare
atarl, sorije 5T: pomod pri startovanju
konfiguracije, uvodnl kursevl, kursevl za
rad s usludnim programima (pripromi se
2n bilo kol plwrlrﬁg. savptovanje | joid
maogo drugoga, Fatunar wm zn sobe
nijs niita, Pozovite nas | vad radunar de

vl Trodite nad katalog weluga

Informacija: W &, Mozma-
| ll'l_'l1. I'FDH; nn'a‘r:L ted. (001) BI1-405.

® IX spectrum 48 K: Screen
Loader

Oim londerom | ekranskim sditorom
modate vrio jdnostavno sami odroditl na
kol natin & ekran bitl imedten u mama.

. Londer utitava zrak po zoak, all v
odredujete mdoaled. Uputstva suu -
mom komplstu kol cbubvala gotoy (oe-
dar snimlpan kao tekst za Gens 3 M, o=
ader npreman za upotrebu, ekransk) odk
1or | uputatva sa darhonatiscljom.

Infarmncije: Zoran Markowid, V.Vis-
hovica a7,

Yiukevr, tel. (064) 42-

52 Moj mikro

# IBM PC/AT/PS2,
kompatibilci, atari ST:
Enjigovodstvo za zanatlije

Program & namljenjen brzom | efikas-
nom voan ju glavne knjlgs prinoda | ras-
hodm, Osim  |lakog | brzog  knjdenia;
jspravijana | ocbrafunavanja program
pmoguéaia | [Zredu zavrsnog rafuna (va-
jownice) na keaju godine; Napisan & o
G, Uz pragrem sa prilazi | uputs.

iformacije:  Branimir  Amrekovid,
. Luxemburg 7, 11000 b, ted. (041}
§30-725, Draden Mikolc, Sigel &, 41000

Zagreb, tai. (041} 523-113.

® C 64: Daxxon | Razor

Prvim programom pronalazis pouko-
we 2 besmrtnost. Od ostalih slignih pro-
grama razlikuje se poioma 8o traba upl-
satl samo bro| hvots u igrl. Zalim pro-
gram automatski podinje da ispisuje po-
ukowe. Drisgl progrem |e kasoini intrama-
ker. Malilk-ja’introl (2 grupe Razor Ex-
prads. Tokst u introu menjate sami. Do-
dats su | upuistva,

Inlarmacije: Maran Depina, Paire
3“3.1‘““ . TAOOO Ban|sluka, tel. (OT8) 44-

® Tabel 068 CP5:
Programiranje

@ ZX spectrum:
Eleletrotehnika

Mudim ova programa |z podrudia elek-
trotehnike, veoma kodsna za srednjo-
Skolcs | students;.

1. Program 28 projekiovania. lampa:
na plode Foznaje naredbu Help, mogud-
nost mamonisangs tri slhike, ied 8 diu-
ge strane plogica, krive linip, jednostav-
me tukovanje. ZX spectrum 48 K, balsik
| fuling u masinskom jezikuy.

2. Program za crianje Bodecvog dija-
grama | ocenu stabilnosti pranosne funk-
cija zatvorenog kruga. Veliting prenosna
funkale je neograniéana. Program je na-
rotito koristan za ulenike 3, 1 4, godine
=I|'1:arn a rafunarshu tehnliu | automa-
Tiku,

intormacije: Miroslay Diakovid, Mobe
Pijade 42, 79100 Prijedor, 1l (07H) 28-
012, od 12 do 19 Casovi.

e C B84; Engleski reénik

Prvg‘rnm sadr}l otprilike 4.000 najos-
navnijin engheskin el Engleska rac se
[dnostovia Upisujs | rméunar ée vae od-
mah uslusitl edgovarmjudom redi na he
vatskosrpskam jaziku, Program mole da
sa dabije rm keseti i ne deketl. -

Informacijn: Stojan Jdalie, M. A. Reljko-
wvitm 3a, 56281 Ivankovo.

Plfigm programe po narudiid za digi-
talne roklamne sistems CPS TABEL | po-
dudmvam za md na njima, Programimm
| digitalne rakiamne sistema drugin pro-
lzvodnta, a i mikroralunare: G 84, Bing-
lair OL, ZX Spactrum, Amatrad 4641864/
8128, |BM 1IF npemu kompatibilne radung-
i, Appde I, Drio,

Programe plidam u bDejsiku, pankaiu,
fortrany, koboly, C-u, PL1 | u madinskim
jezicima za mikesprocesors: I B0, Z 8000,
1802, 6502 (6510}, M 68000 i dajem podu-
ks iz th Jezika,

Informacijn: Stjepan Skrambé, Bade
bova 11, 41000 Zagrob, ial. (041) 263-002.

o C 64: EPA-turbo

Program [@ vrio Krotak, (raje samo dvi
obriaja na kaset | sludl sBmo a uddave-
nie programa dudine do 252 bloka (da
FEFF]. podto nema opciju Ia snimanje
Program ustupam besplatno svim aalnie-
repovaNImiL

Irtarmacije; Petrit Bardhl, Goledka
15, 30000 Pridting, 1ol (038) 22-T63,

@ Atari ST: Titlovanje filmova

Mapisali sme program za lillovan)e: il
mova, pa nas zanima da B je natko veo
rijablo povezivanie atarlja sa videom o
miksanjedy slike za titlovanis. Program
omogudavi biranje visine, dirine i kurl
ozitela. Upisuje se sadrial thlova, a po-
torm raemak (zmeadu fitlova koje radunar
pamtl | Kasnlje |h automatskl reprodu-
sirm

Inrnrmv:liu telaton (041) T10-824 Wl
na adrosut il div, odreda 54, 41410 Vel
Gorlca, Hrvole Fregdkura.

@ C 64 Forbidden Island
(Zabranjeno ostrva)

L

U oo arkadno-aveniuristidko) igel vad

|o zadatak da pronadete tatnu steiuu na

ostrvu, Blvio) prestonic] prasimrs, 1 2ecle

civilizncije, Karta osirva podeljana |& na

B4 sakiors, Svaki pektor sadrh nakaliko

eproka kojs morate da anyiadate da
igte se prooili da cllja

Girallki o _radens po uzory na Gabre

Woll. Byl su likowi wpimvirani u vide Taea,

i st tako | pokraint ohjekl u priradi

(talasane mora, rednn struja itd ) |@erin
vilnio ékrang o renutno.

inlarmacta: Dubko Alekelé, Golubl-
ik Ta, Ingi]s, tel, (022) B8-2T7.

e C 64 Fast G. Basic

Pravi program fa one koji vole braing,
ali im smota nedestatak grafickin nardol
U bejsihg za C 64, Pri plean|y programa
gliavna polaznn tadki bila jo brzine i zah:
tiv dio program ne sme da zalzime me-
marlju bejsika. Pomd toge, vellky prad-
nost ovog dodatka osnovnom bejsiku
prodstavija laki dogradijivest novim na-
radbama, §10 |8 U uputstvu detaiino opl-
gang. Osim uputstva, uz program dobilje-
o b nakoliko dema programa

Fast G, Baslg jo u proseku vide od 168
puta brdl od Simon's Basica, & od Q.
Banica, kol vadh kao dosta brz i pogledu

rafllia, vide o pet puta u proseku, U -
U & Bvim programam stojo vam na -
spolaganju sledede naredbe: plot, line,
cirche, reg, block, inv, choaol, calour, gmos
én, gpan, o tim gt imate prave i na budu-
o varzie sa navim naredbama;
tnlormacije: Vitemir Dorld, Sumadij
aka 45, 37000 Krubesvec.

® Atari ST: Bioritam
i kalendar

e s U Sustinl dva programa, madu-
aobinG isprepletone, NaEMnI su GFA-
-Baslcorm | rade u okyinu GEM, a magu da
s upotreba | sama pamoiy mids,

Bioritam. je program s [zradunavan)s
vadag bigritma 2 penod kojl sam| odre-
dite, o posao cote zavrsill 2n desstak wo-
Kurial. Na ekranu se prema vagem izbord,
wisima jadnosthves skroluje pratekll il

buduti' pariod. Vrednosti svin cikiusa
modiste da ispifeta b eradunate u Bva-
ko trenutku, Ekran (e pragiadan | sadri
wye bitna podatke. Kao dodatak, oval pro-
gram farmira i aturira datoteku sa poda:
cifma o ¢aabama kajima je blariam vec
bio uraden, a sadrdi | spisak rodendana
W lekutem mesecy. Tekugl datum | vre-
mi podedavalu se (nade iz programd.

Kalandar vam obezbidduje uvek lepo
oblikayan Kalendar sa radunarskam gra:
fikam, :iuenjnuﬁgaﬂmm Moze do
obuhvatl celu godinu (Il samo medec da-
na, Takods morete u periodisod 1755 do
2000, goding za svaki datum di pogieda-
te kojeq jo dana padeo,

Postoje possbne opcije za' Wasnike
ovog programa. Program radi ssmo u vl
EOKOS REZOLUCKNT

irformacie: SAMMYSOFTWARE, Via-
dn Midke, Svrljiikl part, odred 25, 18000
Nii, tel (018) 338-339.

& CPC 6128: Telefonsk
imenik

Program @ namanjen upisivania | &u-
vanju irmena. tedafonskih brojeve | potpu-
nih adresa. Na naredbe Koje radunar Sai-
suje vl samo odgovarale, podtujudl nje-
gov redosied, kao 8te su snmimanje, gre-
gledanje | mpisivanis Etampatem. Pred-
nost je lako rukovanje | potpuna iskorl-
fdanost programa. Na bl saijem | dput-
stug, ali o vam node bitl potretma,
Program |u shfmifen skijutive na diske-

tama, I

Informacie: KAEATORSOFT, Ivana
Mufuraniéa 26, 11410 Velikn Gorica, tel
041y T17-216.

® Spectrum 48 K + Disciple:
Contest

F‘I‘f:glnm Contest naphan j@ U namear
da lonmaterima clakia sasiavijans
| Ispisivanje dnsvnika takmitenja, Na -
spolaganju stoje sledece opcie. unode-
nje po pojedinim Yezama, Trenutng 12
tunavanje ORB na baxi QRB Iokators,
trenutan prikaz dvostrukih veza | lapisive-
nje Epsonovim il kompaiblinim stampa-
Gam, tako da na svako] stranl bude 50
varn. Program no Keaju isplouje § rikapi-
[[F TIPS

Program |6 podesen za rad & kasetofo-
nom il disketnim pogonam, s tim $o
viam |& potraban ||'I-'Gll'|l1l Discipla.

Infarmaclje: Andrej Albreht, P.O. Box
62, 89001 Novo meato, 1al, (068) 23-000
Ul YUIDFT Sentjerne).

® ZX spectrum: Trainja
saradnilea

Ukalika neke ima smisin za grafiku na
spactiumuy, o uz to jof | digitalizator slika
il sligan ureda) za vinu gratiku i deli
maradnu, meko e obrati na donju sdrest;
Saradnja potrbna radl irade nekolilo
arkadnih pucading (ala Grean Beret) | ar-
kadnih avantura, Javile se iskljutiive pi-
amam. Onl kojl misle da Zedovel|ivaju
pomenuti usloy mogu poslut] kasely se
nokoliio allka, Apr. sprajiova pa eboru il
neke pozadine o igru. Usicvl saradnje
povalini, Inade, grafika bl irsbiale da by
dn |zendana U najvite mesec dana od
ponuda, zhag tanteve triidin,

Informacie: Saba Pulica, 9. brigade
1703, 19210

& C B4: Intro program

Statiénl tokst na akranu ssginjavaju
multikalor skup znakova | soroll linlja na
aredinl skrana. Program so dobija zajed-
o B8 PrOGRAMOm 24 spajanje. ta prawa.
ranjo brojeva svin cbiiks (nex, dec), za
prannlateniy poletne | Krajne adreso,
Kermpakicorom,

Inlormacije: Bodko Marjanovié, Jove
Il 67, 11000 Baograd, tel (011) A07-
178,




o

® Partner (sva tri modela):
Skolska statistika

® Amiga 500/2000: Tri
Programa

Program  je pisan U Microsofovom
bejsiku {MBasic) | zauzima 22 K memari-
‘e Dmogudava polpung vofenje razred-
. stitistike cale Skole: proseénu ocenu
vRkog daka’ u razredi, prosednu ocanu
Jikog predmeta kojl se predaje U rézm-
U, prosednu ocenl celoqg rarreda, broj
| procenat edliénih, vria dobrih. dobrih,
dovoljnih | nedovolinih daka. Omoguda-
0 | pragied predmeta za° svakl farred
|amer, promeny Imena nekog predmets,
farmiranje nove datoteke predmeta. pro-
ged imena razrednih staredina i njihovih
fureda, preghed jmena daka jedrog raz-
rda | njihovin prosednin ocana, Sva 3o
e mole videti na ekranu, mode 88 | Stam-
b, Omogudena j&  upishvanie Adaka
il tarred | ispisivanie 2 razreda | prepls
dakn u novy datoteku (korisno pri prala-
ki [z ppdne dkolske godine u drugu).
Ooane me unose lake, [ednostavno, mo-

nost gredke neznatna, Obicne | zak-
il GoaMfE Nisu povezana: prve U rad
midencile, & druge radl izratunavanjs
proseka. Uz program se prilade | upul-
lvo za upotrebu (sedam sirana).

Program se moke nabalti w dve vorzi-
Mmam | srpghohrvaiska). Srednje

Jan Kollir j@ prodle godine upo-
trbljavala priu verju; a-ove godine bsa-
Srinu varijantu, 1j. ovil koju nudime, Po
mnidibl oval program prepravijam za
ametrad PCW BISE/A512 (varzlia u Mal-
Infd Dajsibu).

Informacije; Viadimir Pucovaky, 26
nifotira 12 o, 33470 Babkl Petrovag,

¢ C 64: Ubrzani turbo

l#vjeario ste nekad poleljal utitati tur
be bar mala brie nego obiéno, Ovim pro-
‘gramam turbo se uditava (s Zagiavijam}
ama B-7 sekund| odnosno 4 obriaja bez

- prathodnog udiiavanfa bile kog progra-

mi b 1o najobitnijom naredbom LOAD
[BHIFT+ RUNSTOP), Ovim programom
M Ukted| Mnogo vromena,

informacije; Chip Soft, Mario Jurée-
T, Ive KranjEevida 6/6. 71000 Sarajovo,

ol (OT1) 526011,
# C B4 Teludi radun v2.0

Program TR v2.0 J& znatno prodirena
werzign TR v 1.0, Naman|en j& svima onima

koyl Pele on budu poften! | doslednl

U upravljanju sopatvenim finans|jama,
Couhvata devet glavnih opclfa zm rad

©uglavnom meniju | 33 podopeifa. iz sva-

~H0 sekundi. Na pred|

“HE podope|ja murun | povratak u glavni
matl. Mogute o isplsivania svakim Stam.
pabomt, Kagetna verzljn (mi ugraden po-
(Maben Ubrzivad (akcobermlor) 28 sapisiva-
: sekvenci|alne daloteks, tako da se
difoteka sa podataki unosi In svega
bankarskog s
ohnika Lzravallly smoradnu opelju TRAZE-
RJE {ISKANJE - soarch) za traden|e
Jdredenog podatiks 1 grupe podatnka
i aRnovl jednog |edinog poznatog pa-
(malry = |spisivane na skianu, oanos-
‘M pomotu dlampads sadrd sve unaie
podatke. Mogud je prencs podotaka i da-
| Woheka 2 verzije 1.0 za dalju obradu, Pro-
i mode da se dobile na digketi |1
et & iustrovanim upuisteom (22 -
i, slovanatkam (i srpakoh rvatskom

B '-hl'c;rmnnlh: Commodore F. Club,
;mml}:-uw. pp. 11, & (O6) 22-5-21

.-_I' A B00: Bysines i Krug

1. Adresar - 1

Ideging pomadne sredstvo za tuvanis
podriaki o poznanicima, prijateljima; sa-
radnicima (ime, prezime, adrasa, telefon
itd.). Program U patpunosti podriava mi-
&4 (ave opcije dostupne su kilkovanjam).
Opcija-ta unodenje | duvanje podrEavaju
e memarijske medife amige [ram:, dto;,
dfl;, hal} Opella Prelistavanja baleske
sirmulira prave prelistavanje knjige.

2. Abocadarijum ’

Program omoguéava potpunu obradu
niiza redi {imena, pdresa itd.} Red) modeta
da svrstavite po abecadi, po aboced ot
pozadl, po dufini, po bilo Kojm slov,
maokete da tratite pojedine redi (i delove
rati itd. Opeile ovag programa-dostupme
S in menija- rokatal (pull-down),

3. Definator NLO znakava za NL-10

Program Cefinator NLO 2nakova omo-
gueava zuzetno lake oblikovanje znako:
va, slidna keo kod programa Fomnt Edilar
[FEd) sa diskete Extras. Ugraden ja lin-
kar, keji pojedine  ugradens znakowve
udrudule | uskladift kno kod ASCI, 8 za-
tim 8 pre sv programa veoma jed-
nostavng dalju u Stampad (copy YU Znaci
NED 1o “PARS)

Pryd dva programa podriovaju Stam:
pate 5 Epsonovim pobeglim sekvenca:
ma, Sva I programa stoje na raspolaga-
nju masinskim jezikom (i AmigaBASIC:
oim, &lo narodite dolazi U obeir u prarad-
[WBnju programa za drage Stampade (De-
finator NLGY. lzradujamo | programe po
narudibinl, koji mogu da se pokrend iz
Amige DOS Il M5-D0E,

Informacije: General Compulars, Der-

EET.:;. 62, 61117 Ljubljana, = (081)

& C 128: Super Soft Copy 1.2

Oy h-rnh:url program radl na Stam-
patima Epson | Kampatiblleima, wkijufu-
Juti | MPS 1200, Sastoji se od programa
U bejsiku za ubacivanje podataks | ve-
ama bres madinske ruline 28 Stampane,
Omogudava razne adrese Stamponjo,
XY uvadanja do B puts, koristh sve
guating SMampanja, uGitw'anje slike sa di-
ks |l kasets. Sve poruke | maniji nalaze
nﬂu p'r;:z;.rlrnl_. lako ::cn_ e postofl mo.
guenost program krahirm zbog po-
Erqinag podatka ill gretke, Dodatne ma-
Inska ruting The Mission 2 sludi 78 skic
danje glika | fontova iz programa | lgara
U oba moda (C 64 | © 1821} Tu s& jod
nalaze | siike (2 lgara | flampano uput-
8vo i oba programa; Programi so slo-
bodnl za kapiranje, 8 mogu da se dobiju
ni vadlm il nadlm disketamakasetama.

Infarmacije: CADE 35
:g‘uﬂwl 2, !11“0 h::‘rrulm:l E;;.

® Amstrad/Schneider CPC
464/664/6128: Usluni programi

= Extonded Basie v1.0 dodaje 23 no-
v naradbo.

= Minl Basle ¥1.1 jeste skraden| Ex:
tendad Bassc.

= Amdgem vd.1 najnovija emulacije
(13 naredbi),

= QPG Taalbox v1.1 omoguéava pre
S1up 50 asenblerakin ruting (seroll, inter-
rupt; find, hisda |,

Bvi program| su sa uputstvom

Infarmacijo: Andregy Klimont, ul, Vic
20728, 91000 Bkople, ® (091) 257-211.

8 C 64 Elelaronika

Bysines | iKrug su dva [ednostavea pro-
Cgroma, naplaana bajsikom. Prvl je pro-
gram e vodenje kugnih i poraditaib pri-
hedi | rashoda; dok (o Krug pregram za
| IEatunavanje poyrding kruga | njegovih

I

IMarmacije: Predreg Bielanovié, Pro-
Welarskin aj;:- V2, 36000 Pandevo,
 ([013) 512-050,

Fragram j& namenjen svim anima ko)l
&0 vt bave dlekironikom, ddnosnc s im
£ ik da padni. Narotito je pagadan ra
ane kojl imaju 2birtku «Dobro jutro, elek-
tronikos | ale uz pemod rabunam da
dopunia i upotpune Bvole Znan,

ntarmacije; Sebastijan Mraviek, Zu-
ﬂ:ﬁl&ln 16, 62000 Maribor, = (062}

& Amstrad/Schneider CEC
464/664/6128: Programi za
pirate

Nudim sledete programe:

1. Ghanga 2.0 - menjanie poruke
u programima:

2. Titlemaker |l — lokom déitavenjs
neke igre stofi 2aijeni takst,

4 Infromaker 1.8 - feljena poruks b
Ispisuje posia uditavanja, a pritlskom na
ditku Za razmak (+space-| igra podinie.
' Bye prepravijens gre mogu o8 e ani
me 1 vigs brzine | kasnije uéitavalu bok
navedanih programa. Podte prog rami sa-
mi analiziraju zaglavije i sastavijaju ruti-
nu za uditavanie, mogu da posluge | kao
svajawrsni Curpr programl. s tim 410 da
koplje Igara bitl 5a vadim porukama,

Infermaciie: Ivan Cvetkovig, 18000
Leskovac, A. Duniskog 17, = (018) 43-
710,

® CPC 464/6128: Mini SPSS

Svakako 516 vad dull 2a popularni stat)-
slicki pakel SPS3, kejl Koriste mnogi
vigdnio PG kompatipdaca | studenil - in-
stallran je | 4 ARG Ljubljana Ako sie
o pakety ditall jof u decermbarskom broju
MM BT, sve vam je ved jal;uno. M) pro-
gram fuva naredbe [z SPSS; all sa jedng-
stavnije upotrabllava. Namanjen je-gra-
fickom prisazivanju | statistiékn] obrad
podataka. To |8 u grvom redu snagna
Baza podataks & 156 ndredin o rad 5 da-
totekama. Sadrdl 3 potprograma za stabi-
stiCka lsfrakiviangal 1) lzradun davet os-
novnine opisnih stanstidkh poditaka
[progel, varianoa (tdi), 2) podeia po kia:
sama, relativie | Kumulativia frekvenelie,
O statlstika [modus, medijana itdj, msto.
aram | poligon, 3] regregiona analiza 5a
tastovima T | F | odgovarajudim veroval-
nocama, 4) difuenl grafikoni sa regrast-
anom pravem, 5] abela madusobnib ko-
eficiienata korelaciie | odgovarajudih i-
testova, &) kontingentne tabels i 7 statl-
slika za analize tabwla, T} analize varijan-
ce, 8] t-1esl — provars grupa | parova, 9)
Hi-kvadrat tost provera pretpostivil
o podall

Maotute da dobijete pojnding defove
pakela |j komplet - dva sa opdienim
uputstworm, Pelite | zatradite besplatan
detalinlje apie

Intormanije: Marke Dratumerns, Sar-
:l;l\l'l 22, 11000 Ljobljane, = (061) 341-

1.

® Atari ST, Zen v1.00

Program se automatgkd startuje prii-
kam ukljudivania il resotifania radunara,
o sludl za lzbor Eumoﬁnun [acasnory
programa *ACC, koji treba wditat], Vide
nisy potrabng razne kombinogie pomeod-
nih programa na fenim disketoma, wed
sndi mogu avi anl da budd na jedna
disket, 8 programarm Zen modets da
pdaburate samo one Kol Su vam po
trapnl.

Infarmacijn Valter Stolfe, ivans Zajen
1, 651500 Krk.

o ZX spectrum 48 K:
Program za sve istrafivade

Program (6 namanjan @vodaniu wirn:
Fivadkih radove, Njlma se na karty Wnogl
pal razmih stopenl (stepen zagadencst,
nagaljencost 1d . u ool | graficl) Po na-
rudninl mode da izradl kartu Bllo kKojig
pod rud|a, Mjlme mogu dn se crtofu | dijas
gram|, kojl mogu kao wlike da se snimp
na kasilu, cdnasne el Alampidem.
Program (o eproban u (stradiveskom ri-
du =Zagadenast piing Avoe na Koo
fkame. woavollo’ (@ 1 diugo mesio na
republitkom takmidanu. Plaan je samg
24 kasotd, '

Irlormacie:; Domaen in Al Ocepek,
Partizansks 21, 62382 Metica, T (062)
BES-410 (od 13 do 18 danova).

& C B4: Analitika, Brojevi
i slova

Prvl jo program ramenjon uienju i r
Lurtaniu koardinetnin (ataka o Koordh
adlnom. sisteml. Dbubvats  ratunan)s
dufine (IABI}] koordinate' trougla (tekikta
peyvraing Hd ), oblike prayves | |ednading
Em'ﬂ:a Kroz jednu, adnosna. e tadke

Qs | Zvrsenog izbera; na akranu s po
|aliuiu Formiule, jedricsiavan grafléil pri
kaz | phigsnlenie Zatim mofete da gri-
stugite apnlilitkom Fradunavanju Rad
4pvlim piogramom  vesma je jedno
slavan. ;

Drug | program precsiaylje wimu simu-
lacije TV Kviza. Ratunar samosiaing
abavila operagije Wad Sto su sabiran)e
| oouzimanfe bodovd, utvrdivanis redo-
sleda, odiltiman|e sa 2vUcnim signalam
it Podls ravrienag -cdvobojes pozioda
mode dase snimi, Progeamy @ priloiens
putstve. Oba programa 840 naplsana
u-Smen's Bagiou |onudim (f Samo na
Kaseti

Intammacije: Dradke Perovid, N, De-
monje 28 A, 55400 Mova Gradidka,
* [055) 63-653,

® ZX spectrum 48 I G,
detektor

Zbirki Zgodnih pragrami (Lustng pro-
grami) izdavaia FEE dapunjana ja peilic-
nd- neobienim programom To je pras
gram koji ves tKDredi proposhae Gu-
mgni detekior atkiiva, sdnosno ubvrduje
vl poghad na odiedenu stven, Ded plos
grama poveian je s logidkim raemidlja-
nigm kol korsnik dnosl Uiveduje vass
psihidke stanjs o raznim okolnasima
Bez obzita kollko bill uverenl u laprave
nost evig midienia. Gur 0 ubek e da
vam postavi zamiu. Kad odigrate o
ded programa, dobléate asadanis da vas
neprestanc prafl ramisljan prinijatar,

Intarmacije; Dajan Smols), Zg Rule
68, Gaozd-Martuljek.

® ZX spectrum: Proracun
cilindricmuh zavojnih opruga
(pritisne i zatezne)

Program 8. pamenjen (Zradunavanu
Gilindriénin. zavo|min  epruga,  prtsEnih
I zateznih, pladno | veuda oblikavanih
|protadun dvrsiods, aprudnih Barakber)-
sliwa b gerametriakih velidinn]

Intermagije: Janko Mihajikdi, dipl, ing,,
Laze Simita 2, 11000 Beograd, tal (011)
G52-077.

& MSX: Tekst procesor

Tokal procesor za riéunar MEX pmp-
Quoava memarisanje 21 sfrance foegta
| sniman|e memarisanog telsta o kess:
taton. Ugradene su nadn shove; 3 aduije-
nE MOMmon|e 2a memarisinjo kampletnin
BIrERIGE, ruling 2o Kardioll izmans ek
Eta. 2 sve &ltnoce linta «Moj mikro= pro-
aram je BESPFLATAN!

Potaljite vafu saseiu. kupon ke late
| pottangke marke o vadnosth o 1 500
dinara | gobidate tekst proceior SIPHC-
CESOR1 na valu adresu [seciie ova)
ogls sa, natplsom «Kugon Mo mikee,
Tukst piocesor.

Ifarmacije; Softver
Ustanicka 112-23, 110040
& (011) 4838-381,

indenjering,

SOFTVER TN INJERING.
wo| mikee 53



® Amstrad/Schneider CPC
ﬁmma: CPC Toolbox
vl

Cwaj program sadrdl 50 rutina, neop-
hodnih 2a ozbiljne programiranis. Saky-
pio sam it tokom dugogodiénjeg rmds na
nunﬁlunlriml. Bam program sadrd| irf lipa

na.

= gratichks,

= usiuine,

=~ makinske,

Rutine sa biraju u manlja-rolet-
i {pull-down) | m odmah da ih star-

tujete | animate. Od njih pedasel da spo-
manem samo najdeiniie: FIND & REFLA-
CE, INTERRUFT, SCROLL {u svim pravel-
ma). MIRROR, Hi#DE ..,
Informaci|s. Andreoy Kiment, ul. VIC
2020, 1000 Skopje, & (D81) 267-211,

® C 64/128: Rami programi

1. MA-igra: Obrazgvni program, na-
menian utanicima cenovnih Skola avih
uzrmsta. Sadril | lmbelu pel najboljih igre-
&a | njihovih rezultata, U polatiu se re-
zultat raduna formulom A% 2, a mode i da
[T promani. N primar:
a.mezu:ﬂua. Igrag ja nnul';?::-n pri
jatnom muzikom. Frogram stojl na ra-
lhﬂlwu za natine 128 | B84,

2 yedbe; Matematitki obrazovnl
‘program, sliéan prethodnom, all nedto
dugi. ?’: wmmp:i“ :luﬂ" ul I;:ﬂgi
| ovaj [# program pisan om
madingke rutine. Ma rm::lll?lnlu ja var-
z!:\u nagin 64, 2 u pripmemi je za nadin
1

3. Novl znack: Malinski program, po-
an za plsanje sopstvenih programa
ra), i kojima su potrebni lepli, novo:
risani znacl, M raspolaganju stoi 12

pitova nakovi, @ do (zisaka ovog tanl
MM vide se job najmanja pel novih,
Akt tabell sat znakova sami da ode-
berate, obavest/ta nes | poslademao vam
spiuak novih setova pod rednim brojem
ed 1 do 17. Po deli modemo da dodamo
| fuktives | o rnake. Program za-
urima 2304 ﬁ:l. Ha respolngan]u je sa-

mo za nadin
4, radujomo obrazovne p LES]
panevnu Bkolu, bilo za nadln 128, bllo a

nadin 64 (baslk, Simon's Basic), ugrad-
ujamo YU slova | sliéno.

Merudens programe daljemo & origl-
nalnim upuistyima na slovenackom (I
sfpskohrvatshom jeziku, po Izboru, | sa
nalom kasalom/diskeiom,

Inhmnﬂ:.:‘ﬂ Software, Sp. Pol
wioave 134,

wruko.
® Amstrad CPC: Amsbilten

PRV pravi bilten u kojem bete nad| sve
#to da vam pomod| U radu 8 raunarom.
Osam rubrlﬁ zadovollide svakoga, pa
| one najprabla]ivije. Bilten leporuduje-
ma na kasetama | disketuma {motete da

ljute | nvoje), Cena |8 simboliGna
prillkem pozivam sva PAVES am-
pifmdovoe da nam pomognu svajim suge-

atl | ssradnjom. i u roky od
H'?H'I. l\ll.rutrlﬂmrI1 htm.pwun.

top linte. ..

: Beanko Pingovid,
R S T,
(035) 224107,

8 C 64 Intro razbijas

Program |8 namanjen razbijanju plrat-
lkll'nmlﬂnu‘ﬁ.] tadnije, l.pnaruulumﬂhmh
u intralme, Njims mogu uspeino da sa

U tekst poruke | grafidkl iapisl
u intron W&l suU (zradile skopmke
pralske grupe { nr programa U glov-
B o g6 de

U o Ve e
o nokl Intre editar U kojem molete de
|zmantie ssmo jeden 1 dva skrola, dok jo

ontalo mklama plratske grupe od ko-
.ﬁ.ﬂl Intre nmﬂ:]'] Q‘ﬂﬂ'ﬂll:mull':lﬂnnr:
mabste unppang zmonile mpsc
nie dto 86 i akrany nataz (osim sprajto-

54 Mo| mikro

va). Frogram |8 laprobaen i sigumo radi na
Introima ekopskih plrata, 4o ne Zriaéi da
nete raditi | na ostalim introlma. Napisan
|o u magincu | njime sa véoma (ako | jed-
nostavno rukuje pomodu funkcljskih ta-
stera, Namenjen js polatnicima, all | me-
o lskuanijima. Vellku prednest U odnosu

na sliéna programe
brzing. P
upuistyom | nekollko Introa za demon-
straciju, N& vai rahtev Saljem | upuisivo
IR promanu Sprajtove.

nformacte: Aleksandar Vasliovald,
Mecadanian Softwere Club, Pelizioreha

stavija njegova
ram Saljgm nE Kasetu, sa

318, 91000 Skapje, 1ol (097) 260-111.

e ZX spectrum 48 K
Programi za uéenje esperanta

Najpoznatlil medunsrednl znak ne
avetu upornatets uz ;nmqﬂ §YOQ radu-
n@ra, odnosno njime tate modi da Citate
takstove baz listanja po refaiku. Pakst
programa bio je predstavijen na Smoirl
manja ssperanto omiadine u Banjaluci,
u akviry mné;-lu predavania o ufenju sspe-
ranta pomoéy Fatunars U Sarajevy, & tre-
bao jo da bude prikazan | ne Svetskom
omiadinskom esperantskom kongresu
u Zagrabu, all zbog nedostataks razume-
vanja vojnih viest| (tada sam bio u JNA) to
nija ohavijeno, £

Program je: ukupno duh vigs od 70 K,
@ sastofi se od cetir delm: recnika sa
skoro dve hiljade redl [(priiéno briog
zhog makingkih ruding | vizuaing intere:
ﬂmnnq rbog manija 8 prazoréidimal,
udibenitkog progrema koncepiovanog
tako da na novu lekclju ne mole da se
préfe dok oe prethodna ne saviada, & ko-
riste s& siike koje se ortavaju munjevi-
tom brzinom, razni efektit isplaivanja, in-
toraktivno udenja [td, Treci deo jo Bane
jadnsotavna igrica, o detvrii amitujs dve
peams na ssparantu (plaana WHAM-om),
Uz program dajem | potrabns uputstva,
Poito ovakyih programa za spscirum ne-
ma na trkistu, namojte da propustite ovu
prilliu.

Imformacije: SBamir Ribid, Trg ZAYNO-
Bid-a 14, T1000 Sarajevo, tel. (071) 543-
174,

® C 16, 116, +4: Uvod

u madinsko programiranje,
Karta memorije
Prvi program namanjen j& podetnicl-

ma, ali | mkusnijima, kojl ovee mogu da
nefu nadto Ko do sada nisu znali
U ovom prograrmu opléan! su principl re-
dn mikroprocesora 7501, Program vas
postepéno | na rajlakil moguél nadin
e Iump':f:' mmfﬂ 0 arrmatickin
prads arltm
oparac||s, adresimnin, granan/a, kernal
ruthir Itd. Nadi dete potpunu tabelu ker-
nal ruting | set instrukeijs 7504, Tmrl!;ru
propradena velikim brojem prakticnih
primers,

Drugl program nosl naxiv Mamorijaka
mapa C 18, 118, +, o prikazuje mapu
romna navedeanih rafunara, ndrane
3548000 do 354FFFF (dakle, caloku
rom). Tako dete sacnati gdeo pe i
ruting ralase | kako sa korkite (save, load

g}
l!’lbn nroqlr:.am éine jadnu celinu, do-
voljnu za pisanje sopstvanih madineklh
ograma. Rad aa programima veoma jo
Enﬂlﬂun | podeejta na Eltanks knjige,
f Sirane mogu de oo lstaju nlﬂ:d -
rud, Cong jo veorna priviaéna, nary-
&lie oba programa, dobilats popusl.
Informaaije; Wast Dajun Lubsd,
L Jolila 7118, 71000 Sarsjeve, tel. (071)
47038,

® Atari ST: Menu MAker,
GFaststarier Edilor

8yl korlanlcl komercljalnih programa
za alari BT susrell s sa 8 monljem-
roletnom (d own menu). Ako pro-
ramirate bajulkom, modete U okvin avo-
h progroma sami da lsprogramicate

[NAGRADNI KONKURZ|

e

po

inice po 100 din,

nh
i

O .l_-- ... H.
g i s
koliko j& pre jmap nova-

ﬂwmfcgom:nﬁn%m

sopatvenl manl. Program Menu Maker
omogudava vam da auiomatskl priprami-
ta mwé rutine, potrebne za lspravan rad
manije. Poste unatlh svih podataka o na-
zivima pojedinih delova meni|s, pro-q:;m
snimi datoleku Koja so posle ucita | kori-
stl, Program narodito dolazi do lzralala
knde 88 nekl novi segmant menija menja
il dodaje,

Drunuruurlm korlstl wa U okviru pro-
grama GFeatstarier, kol prillkom podiza-
nja lllimll.,.l:imim;l pl?krl-e. bilo koji
program, Podacl koje korlsti program
GFaslstartar nalazs se U datotecl GFAST-
STAAT.DAT. lzranom podatoka u to] da-
tatec| motete aditorom svaki pul da po-
kranete drugl program, §o |o narodito
pogodna ako 88 svakadnevno koriate istl
programi | iatim redosledom.

informacije; MRSOFTWARE, WVino-
ml.l pui 80, Prigorfe, 41231 Savakl

® C 64: COMPRESSOR V158
Samo ime kaxuje da jo ovaj program

pranstvano  namenjen  sskradivanju=
vremana, polrebnog 2a uditvanis pro-

prama. Dosadatn|l pr | komprosori
[} 4o su bill samo za diakete, drugim
raddma, bho [ polreban diskeinl pogon.
Pradnost avop programa (@ u lomae, 4o
pored upull: zh gnimanje na disketu po-
stofl | o rod sa kaselofonom, na
dva natina — turbo | normalen (stan-
dardni).
Program ju veoma jednostavan 2a ko-
ridtonje | wome polreban svakom pro-
FRIMAFL, Jor omogudsva komprasiran)e
B0, n uz to madrdinu programa pot-
puno difrira,

Infermacis: BKY, Hristo Smimanakl
41, 91000 Bkopja, tal (087) 220-0326 {Ivi-
ca) il (091) 250-199 (Saba).

SUBSTRAL

bk |

R

=

L el S



8 for =1 %o Piread

11 jeasc(midf{f8,b+1
| 12 1499 then d=d-7
13 &1 J}8 then J=1-7

1 deta"7Ba9158d140%a0c@Bd15@3a90Padbe"
2 data"@2B8dbe@25Re@diRR2@fPL fRebd@R2Beb "
3 data"Plapdghobd@2cidal@@b9obd@2acga
4 data"90be@21B0¢@11a2@P3Ee Ofacteo@sbp”
5 data" £899bd@28a99b c@2cBcBegPtdpd7ag"
6 data"@@bIbef2l86930990¢04 cBegplag o™
7 data'"a9p1apP@0og@a8c8egpld@ibicilea

9 a=493152:for b=l to len(ff) step 7
1f deasc(mid8(f%,b,1))-48

14 pokxe a,léMd+i:a=a+l:next

15 print chr$(147):poke €46,1

sl fh=fE+s8inext

1)) -48

C b4/pozicija kursora

Program Koristl interapte za pri-
kaz pozicije kursora na ekranu. U i-
Dg‘?mhm ugle (lokacije

(24=1027) u svakom trenutku |e

Isana pozicija kursora po y-osl
[1~24) | po x-osl (0-39, odnosno

?Qz:. Program startujte sa SYS

Podac! u data linijjama su prad-
tavijeni na pomalo neucbiajen na-
in — heksadecimalnim brojevima.
‘Motda to | nije vrlina ovog progra-
‘s, all & vas natjeratl da razmishite
“illko bl memarije cvako ubtedjeli
o unodenju  znatno  dudih pro-
grama. Miroslav Butigan

Zeljoznitka stanica 32
TE357 Tinja

Bpectrum/masinska
promena boja [V

. Program, objavijen u {ullknm
brofu, ne mode se upareditl sa mo-
m iz majakog broja. Nije komple-
1an u madineu, ved u BASIC-u rafu-
fnadresu atributa za date koordina-
‘o & madinskl deo e kopija glavne
Jevrine rutine’ mog programa (ovo
‘i mode zakljuditi | uporedivanjem
OATA linija, posiodnjih 24 bajta),

; 8 dozvoljens korisden|e

wih tikova, napisac sam program
Kofl siobodno mokete nazvatl »ha-
ﬂulh promena boja, posiedn||

.,
&yl ulaznl podaci se ralunaju
UBABKC-u, & izvréna rutina je usavr-
fonn. Vieme lzvriavanja je skradeno
o poslednje mikrosekunds, Za po-
punjovanje prozora 82 x 24 _yuo
I potrebne mu je tadno 2648
taktove manje. To je za (st sprajt (2
"HF 25 odsto ultede u brzinl,
8 dutina je 21 bajt,

10 INPUT "ADR:"; ADR

20 FOR F=0 TO 20: READ A: PO-
KE ADR + FA: NEXT F

30DATA 33,0, 88 17,22 0,14, 10,
62,12, 6,10, 119, 35, 18, 262, 28, 13,
32, 246, 201 f
100 LET X= INT (RND % 20): LET
¥=INT {RND % 10}
110 LET HL=22528 + 32 * ¥ + X:
LET A=INT (HL/256)
120 POKE ADR + 2,A: POKE ADR
+ 1, HL — 256 % A
130 FOKE ADR + B, AND * 2355:
GOTO 100 + USR ADR

Ako se program ne korlsti uz po-
mot prllotensg demo programa,
polrabno |8 unetl sladeds poukove:

DJNE L2
ADD HL,DE
DEC C
JA NZL1
ET
Mote I bris | kraca?
Boban Jovanovié
P.P.123
21230 Arilje
Osmobitni atarijiturbo
tekst

Koliko puta ste se Zivcirall kada
ste morali da uéitate neki vec otku-
can | snimijen tekst u teksl proce-
sor? Ukoliko imate interfejs TURBO
MC, molete e na lak nalin rediti
ovog problema. Potreban vam |s
tekst procesor SpaedScript 3.0 (mo-
s verovatno | bilo koji drugi. ali
nisam Imao vemena da ispitujem)
| takst, snimijen na traci u normal-
nom [(sporom) nadinw. U radunar
utitajte . program fa ubrzavanje
RAMBIT, a onda optljom R Speeds-
cript  (snimljen normatnom  brai-
nom). SpeedScript de se slartovatl,
ali ¢e se kursor posle nekoliko se-
kundl kucanja vradatl u levi garnji
ugao ekrana. Opeijomn L (LOAD) udi-
tajte telst U SpeedSeript. Boja akra-
na neka vas ne zabrinjava, Kada se
taksl praviing utita, pojavice sa po-
ruka NO ERRORS, u prolivnom ma-
ratete da ponovite utitavanje. Pri-
tisnite zajadno OPTION-SELECT

. | sntekajle da se program pretvori

u pseudo-binarn! fajl. Posle nekoli-
ko sekundl pojavice se normalnl
ekran programa RAMBIT. Pritisnite
opeiju 8 | 'H’Ef. .

Na traci de bitl snimljen Speads-
cript zajedno sa teksiom. ali sada
oko 10 pula bris nego u normalnom
natinu. Kada polelita da ga od-
Stampate, samo ga ufitate U ratu-
Mar nadinom. Pojavite se nor-
malnl SpesdScript sa feljenim tek-
stom. Ukoliko telite da snimite vise
tekstova kao jedan blok, udrudita (b
standardnim SpeedScriptovim

cilama, samo 4o morate praduhi-
triti vradanje kursora u levl gornji
ugao da sa ne bl [zbrisao neki deo

kon prvog od dva blijgskanja ruba
(bordar), 1. nakon svretka preog
dijela formatiziranja, stisnile BRE-
AK | microdrive &a sa zaustavitl. Te
udinite 3-4 pula, 8 zatim stisnite
FORMAT i pustite da se formatizira-
nje izvrsl potpuno (dok se microdrl-
va 5am ne zaustavi [ ne skranu izpi-
ga 0. Kb Ukljutite naredbu CAT 1,
Ako kompjuler javi da j& kapacitet
kartridts man|i od 87 K. ponovila
ave ispocetka. Menl |e ova matoda
uvijek uspijevala, a vjerujem da de

| vama.
Robert Markudic

Zagrebatka 5
Sigak

Spectrum/podizanje
ekrana

Da |l vam s& svidaju onl =4tose-
vie u Ooeanovim igrama da se cljsta
glika pomakne u nakom praveu?
Prakucajte - slijededi jednostavni
program.

1 REM Eﬂ;r Tomisiay Ocvirek © 15688
2 LOAD "" SCREENS: HEM u&itava-
nje slike
APAUSED
4 FOR n=1 TG 25
5 POKE 23692 255
6 PRINT *
32 razmaka’
T NEXT n
A REM THE EMD
Utitajte neku sliku | pritisnite na
bilo koju tipku. Cijela siika e poma-

kne nagare,
Tomislav Ocvirek
Mastrovicey trg 8
41000 Zagreb
C 64/Colossus Chess 2.0

Don|l pragram vam omogucéava
da partije snimate | uditavate sa di-
skete (10 puta bris nego sa kasate),
Prvo ga prekucajte, uditajte | startu)-
ta. AkG 8u podaci U DATA linijama
u redu, utitajte Colosaus 2.0, Uku-
cajte SYS 52846 | startujte program
sa RUN,

Kada odaberele sniman e ill udita-
vanje, v posledn|o| linlji ekrana po-

ADR 4 1) i (ADR + 2), 22528 + 32 ta avijuje 88 bro| partija od 0 do 94
* Y + X (dva bajta); (ADR + 4|}. a2 Ziniko Bleha thniiia. prlll:uomhnn F1. Pritiani-
= firlna prozora; (ADR + 7), visina Tovarnifka 14  1e AETURN | Colossus ¢e radill sa
prozora; (ADR + 9), atribul: {ADRA 61370 Logatec  disketnom jedinicom, Pazite da dve
+ m_.r:;rlrnn Iﬂrﬂaﬁm. partije na istoj disketi nemaju isti

erski |lsting: : broj,

ORG ADR ZX microdrive/FORMAT Colossus 4.0 radl sa diskstnom
LD HL.22528 + 32 % ¥ + X |adinicom ako nakon. uéhavinja
LD DE.32 — &irlna Nek| microdrive kartrid2i nakon  ukucate: POKE 141848, POKE
LD C,visina lormatiziranja {mliu manji kepacitst  14258.8: POKE 143882 POKE
LD Aatrlbut od normaln Iwil I:nolfcd BA-05 14395240,
L1 LD B dirina K. Evo #to uginiti: neispravan kar- Alskaandar Naumoy
L2 LD (HL) A trid? stavite u microdrive | kijuéite Svetoxara Markovida 11/a
ING HL naradbu FORMAT, Neposredno na- 21480 Titov Vrbas

1 REM # DISK RUTINA INn COLOBEUS 2.0 »

5 A=0

100
1a1
182
@3
124
@5
104
1a7

18 FORX=DTOIA41READN: POKESZP46+X , B1 Amp+B) NEXT
20 IFA=19443THENPRINT"DATA 16 O.K."1END

30 PRINT"DATA ERROR 777"

DATALAR, 30, 190,224,206, 185,225,206, 157,65, 109, 134, 134, 208, 243,76, 0,8
DATALS,8,124,8,183,234,184,32,185 0,186,207, 192,71, 193,45, 194,77, 195
DATALY ,196,32,197,48,198,48,203,240 ,88,32,21 ,119,162,5,189,0, 110, 187
DATA207, 7,202,208 ,247, 147,48, 141 ,213,7,141,214,7, 140, 160, 162,0,232, 208
DATAZSS, 200,208,248, 145,203,201 , 4,240, 25,201 ,1 , 208, 244,173,213, 7,141
DATAL, 110, 173,214, 7,141 ,7,110,32,35,119,1469,7,162,1,120,96, 160,48, 173
DATAZ214,7,201,57,208,23,173,213,7,201 ,57,208,8, 140,213, 7,148,214, 7,240 .
DATA191,238,213,7,140,214,7,208,183,238,214,7,208,178

——
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‘Vaoma je dobro $io se najzad

i u nas mpodelo da pide o koridde-

o se ra

e rasu
nar! podinju da koriste
i u mastavnim oblastima, koje, naiz-
gied, nemaju baf mnogo veze sa
radunarima. Divino fe Sio 38 radunarl
podinjy da koriste u nastavi likovie
kulture, muzidks kulture itd. itd,
& ne samo u nastavl racunarsiva |,

eventualng,  matematike,  fizike

i ostalih sgzaktnih nauka,
Neposredan povod o napisa
j& fekst Mihala 5 Marasanova
«Natjedafi, kako fo gorke zvudi~ kogf
sie objavill i prodiom broju.
Oéigledne ja da fe Marasa-

| nav vallki anturiasta | vrio prodoran

ftam njagove napise objav-
ligne u dasopisima =Trends, sinova-
cifa u mastavie, »Moj mikros Tid.,
| divim mu s8 na ulodenom trudu,

snergifl | samouverenosti,

da sam | sam nastavnik

| W mizicky kultura) | zagri-
0t korisnik radunara, da rado korf-

stim radunar u nastavi, morém da
ukatem na fo da se u csnovi ne

 glgtem ga nadinom na kojl kolega

-sarovu niko ne bi

Marasanov korist! radunar u svojo|

Eraksi,

Jagno o da fe Marasanov pobr-
Kap na najgoni mogudi nadin detirl
sivarl: umetnost, hastavn| proces,
koriséanje radunars | programi-

Krenimo od podedka, Da e pisap
kio slikar, & rie kag nastavmik, Mara-
! o zarerit
neskromnost. On medutim pide kao
nastavnik. A, dozvoiidete. t nasiav-

ri U nastavl. Dobro je | fo.

nika koji pise da je trebalo da samo
prekuca nekakay rad da bl varoval-
ne dobio prvlt nagradu na konkur-
5U, jer ga ostale ne zanfmaju; U Mna-
stavriika kofi tvradi da nil on nf nisgo-
vi udaniol nisu Zalinl dru2enja jar,
zaboga, Zive u turistitkol opstini;
u nastavnika kojl tvrdi decldirano da
su on | njegovi udsncl Rubansi
— moram da posumnjam. Ne mogu
da varujem da e takav dovek dobar
pedagog. i

Marasanov se rarbasnap
&to je Firl «Modre lagtas rudio
i wvodenje fotografije dea uz
kompjuterske likovne radove jer su
sU I8t kod stavijani fotografija | pro-
gramiranje«. Tu je, ocigledno, prvi
veliki nesporazum. Kolikc sam razu-
meo kofega Marasanov prodafs if-
kovnu kufturu, a ne programirarije
pa bi sledifc da si u islf kos stavije-
ne umelniéka fotografija, kempju-
terska siika | video {pa meni tu na-
dostaje jod samo film). Mislim, da-
kie, da |e 2irf postupio sasvim pravil-
no mada fa sigurno blo zateden «na-
obifnim«~ radovima.

To &to fe «aludas hiso~ da se Ma-
rasanov mekoliko dana kesnifs nads
u Zagrebu | da »detaljno sazna s
jo ko reksow jod jednom gmn’ﬂ
on v liku 4, A &ta
ﬁnﬁm o da #ngfrmygrnm'. ako a!:l
radovi bili onakvl kakav je onaf &fji
je listing objavijen uz pomenutf éla-
nak megu da pradpostavim | baz
raspitivanja. To sa Rubensom nema
T orugl veliki jo odi

rugl veliki nesporazum -
gledno u tome Sto j@ Marasanov

upravijsé za tvrd| disk
maonitor

tantatura

512 kB memaorija
ulaznoiizlazna Karticn
Easovnik

AT =

manitor

tastatura

512 kB memorija
ulaznofizlazna kartics
tasovnik

200 W ureda) za naj

Za coo pr

_ nas porovets | posetito.

_ALTECH

Sattnilzgease 68, 9020 Celovec
Telefon: 8943/453-36909

Tiaks: 422085

Tolefaks: BB43/463-37480

Alternativ Technologle Ges. m. b H.

Fa veoma povalinim cenama nudimo rafunare | perifer|u;
XT = kompatiblinl raéunar 4.77/10 Mhz
turdi disk 30 MB — seagate

diskeinn jadinica 360 kB - 525"
upravijat za diskatnu jadinicu

merachiom grafiGka/printer karticn

150 W ureda) za napajanja, u kudidtu
noto vad od 16.000 ATS dalje
kompatibiing radunar 12 Mha

turdl disk 40 MB — songate

upravijat za tvrdi disk | disketna jadinica

diskaina jedinica 1,2 M 525"

monochrom grafitka/printer karticn
anje, kutite
note ved od 23,000 ATS daije
Za sve radunare | Mampade odmah dodatno nudime moguénost
ugradnie jugosiovanskog seta znakova,
ni program vaki jed

; n-n&ndllnjl garancijal
Ako vas interanuja bilo #ta u vezian

im programom, malime vas da

56 Mmoj mikra

htao da na fikovnl konkurs posalie
kassle sa programima. Stvarno mi
nije jasno zadho. Kade 88 to nife mo-
glo on 8alje listinge duge «irf me-_

a«. | opel mi nije fasno zadto. Zar

nije mogac da siike isprinta ¢ da
takve slike. podaljs na Konkurs?
Printer odigledno ima &im je slao
duge lisiinge. Ako nije bio zadovo-
llan kvalitetom oliska svog printera,

Jja da u Computer shopu, sa
kofim je — kako kale — kontakiirao,

dsprinta siika éak | na laserskom

printeru. | wSpactrim= 88 preko in-
larfejsa AS 232 mole poverall sa
lasarskim prinferom.

Al ne. Aa jeodigledno o tome da
Je kolaga Marasanoy cduevijen -
me &to zne nesto Basica { mora po-
Sto-poto da pokafe onima Kofi ga ne
Znaju da su nepismen,

To nije dovoling. Treba da dokede
da je najplsmenijl, najobrazovanijl,
ngj... pa kolegs Marassnov Ui
stvuje na LITERARNOM konkursu
sModre laste« | na konkurs salje

. profekl &l fa sprobliem bio U korels-

cijl nekoliko znanosti, & lo je pro-

m zneka, odnosno njug%
da il vizualne Intarpratacije.s
sled! nabrajanje tih znanosti medu
kejima sy maternji K, fikowna
kuirurn, engloski ;w& Veams
bihvoleo da znam &a citirana rede-
nica uopdte znadi, osim ako ovo bea-
smisleno ga.-nﬂa-nft radi nifje oprav-
danje za sfaganja listinga u ASCH {ilf
haxadacimalnom — nije jasno) kodu
da bi se Hrl kol pide U exagrebad-
kom datrovadkom slanguw xburio
Jor je tekst moguce proditat! AKO si
pismen, Sva jo sreca da su udenic
Marasanove — kako on terdi — pi-
smani;

Tvo ma zanima da lf je clanak
poslan vama Marasanov  poslao
Isprintan kako trebs iff & ASCH (il
hexadecimainam) kodu. Bar sta vi
radunarskl pismeni i mangﬂ bi fda il
biste gubili vroms, to e driga stvar)
da tako isprintan takst progifafe.

Tred! valiki nesporazum proiziazi
ir prva dve. Smatram da reclnar
traba koristitl u nastavi. Troba ga
koristit! [ u nestavi likovoe kKulture,
Ali on mora bitl alal kaff Frid
u rastavnom procasu. 8 je Mara-
senov primanio radunar (najwide se
spominfe »Spectiu=) ur mekf od
brajnih programi za crianfe = npr.
Artist | § I, Arr Studio, Malbourne
Draw, Leopardo itd, — | naki od
brajnih programa za obradu siike
— Apimalor |, Screer Maching
Screen Towl iitd. iid. fgf :mm neki

ram za crimnj ja on sam
i ) = mwﬁmﬂﬂ!ﬂmurﬂdu
{ primereno offjavima nastave lkov-
na kulture. Bllo bl takode, sasvim
na mesiu da se napide | nokl pro-
gram koji bi s korlstio za programi-
ranu nastavi U onom delu gradiva

o 1o mogude — iglorija umeino-
st, npr. Slojim, diakle, na sianovisi
da racunar freba Koristit i:? glﬂflh:f
svih fa, all da nal asovi-
mi m PROGRAMIRATL

Ne vodedi mrogo recuna o tomme
gde plie, Marasanov | u vaem £a-
sopisu pokudava da nas zapladl svo-
Jim mmmnmamlmjum »Spet-
truma=. Za [ BErAen On =M
da donesa oko 50.000 odiuka da Il
éo koja tadka bitl upaljena Il na-, Pa
to jo 2bilja kojedte. Ko jo ikada tiko
crtao na bilo kom kempjuteru, Lio-
stalomn, eve malo radunice. da b

ko-
e,

naradbama - PLOT i INVERSE na
Spectrumu definisao jedan bajt u w-
daomemariii (8 i ), Marasanao-
vu-je polrebno: da uirasl MINIMAL-
NGO 153 Bajta memorije. Siika ima
144 bajta [l 40752 piksele puta
153 bajta. fminfmam) je 840,032 baj-
ta i 818 K. Tollko memorife. nata-
lost, Speclrum, ipak heme. Da ne
govorimo o lome da bih vilo rado
video taf Histing (da i &I to bili kito-
malrl listinga 7).

Vrlo jé vesalo | =videti razfiku fz-
medu folografiia | Wkovnog rads:
o sinfaksl radunsle= pomocd gro-

grama:
w10 FOR n=1 TO 451512; PRINT AT
10,8, n; NEXT hu. K
DIOQram nam omogucava ag
uti?d?jmrgi e Specitimy polrabmo
dosla vremena da na zadafu fokaci-
jit Ispida 49152 broja, Ber fspisiva-
nja ée lo weaditi pet puta brke, [ 2(a
to dokazuje? Lidno ss zbog loga
nedu  prestatl da bawvim fotogra-
fifcm.
Vrlo fg indikativao da su »dobro-
Sintallt svog narodar oni kojf Mara-
sanova podrfavalu [ zov g8 da odr-
Fd] vhje il saminar, 8 »nespo-
ni | nestrugni ragovornicl geno-
cida informaticke kulture ovih naro-
da= oni kol su se drznull da pomyisle
da se Marasariov | njegovi (nadudni)
udEnicl uapdte | mogu yporadivati
sa nakim, »Trebe If ovoma nekakay
posaban zakljudak?= pita dalje Ma-
rasanov. Zalsta ne. Sva ja apsolutng
jasna.

Apsolutno je neistinita tvrdnja:
«(ve godine su opet upucani pozivi
na gva dkole u zemiil | za nasu decu
koja pohadafu dopunsky nastavu
na nasermn jeziku o inczemsiva, . .~
{Red je o pokivi za izlodbu Hkovrih
radova o arganizscllil Tehnidkog
muzeja u Zagrebu | drugih.) Mofa
dkola poziv nije dobila. (Radim u os-
novnof Skoll =Svelozar Markouics
i Lapowy.) Desetak kolege iz dkola
s kojima sam razgovarao o lomae
ne zna nifta, Dakle poziv nije upus
dan SVIM dkolama U zemijl. Za ino-
siranstve ne znarm,

Sigumeo fe da bi g u nastavi ltkov-
ne kulture pored Speciruma, Com-
modora | Amsirads trebao korisii
bar judan kompjuter kojl imis 28 da-
Aadnfe pofmove dobru maluagu
| mrogo boja. npr, ﬂgﬁ" Atari ST
i neki shiénth  grafickih perfor
mansl,

lzgloda da kolegl Ipak, nife bad
gasvim jasno za $to bi se racunar
u fikovnoy umetnost trebaeo korlstiti
i kako to diniti. Qsaovna pamena
radunard jo de olakda a | ubrza red,
Naime, nitke na pravi slike na radi-
rigry paljenjem | ) ka
vt gu fjudl za krefranje siika (bilo
wntnidkil b.i'.l'? r;nm ﬂ:} lzmisitil
Fazna pomagaias kao. BU g
i, grafidica tabia, Svatioana olavka
itd. Pored tit n:wwmm? n;nugum

foje | Brofri T ne sa-
pm? dlj‘dh Fﬁlﬂ vee | prutaju
maguenost koje se klasitaim tehn)-
kama mogy dobill jedino ur dosta
muke | mnogo uirodanog vramena fi

materijala. Sve ovo, nazalost, kole-
ga gubl iz vida,

praviing Korigéanje racunars
u pastavi kovee kulture je vrlo Dit-
no uprave to! pokazall ulenicima
mogudnos! olakiavanja rada pomao-

ey radunara, programa, mideva
i patalih hardvarskih pomagala, fer
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800 naredbi PLOT | DRAW prvo ne
odekivali neki ozbiliniji umet-
i rezultali, a drugo, polovidno
Idanje Basica je vrio Stetan, dugo-
lrajan, mukctrpan | u owvom konbak-
#i Uzatudan posao jer odutima
vreme od | ovako malog
horarliuma koji je dodeljen likovnof
futluru, & ne donosi nikakie rezul-
lae. Da ne goverimo o pn’aan{u fita-
mrnih radova na fasovima likovne
‘fulture [ njihovog $tampanja u AS-
Gl codu, samo zato da B Hri bio
hurjen,
Nadam se da Ce prognoza Kaoju je
Marasanov rekao fednom od
tnova Hirlja »da niko neds nidls
siidng uraditi 4 Hrvatskoj za 50-—60
poding= astvariti. Nadam se da niko
%ﬁn I nikada nede uraditl ni-
(Ll e
Zelim da se na kraju jzvinim &ita-
oima »Mog mikra« Sfo sam pisao
‘oiskg elementarmim stvarima sa ko-
jima su onl odavao, rahvalfufuci bas
wom dasopisy, upornall, alf je ko-
dige Marasanov vrio uporan [ pro-
foran | postofi realna opasnost, po-
jofovu dto svoja iskustva, kako &i-
i, lznosi na raenim seminarima,
s zavede jof nekog da krene ovim
\iovna Stetnim | opasnim plutam.
Moram napomenuti, da bl stwarl
il }tanu. da «Modru fastu= nisam
g.‘ Eitao ved nekoliko godina
kolskom knjigom- [z Zagre-
ni sa =Modrom lastom-~ nikad
nh.lm imao nikakva veze, Red jo
iiome da se bavim metodikom na-
fave, da koristim radunar u nastavi
Apravo Specirum) | da hodu | mo-
nm da zastitim decu od ovakwih

pasnost. Simeon Mitev
Njegodeva 16
Lapovo

Broj 7—-6/1988 me veoma lznena-
do, prvo zbog nave cljene, a poseb-

“==mzbog plsma 2. P. z Banja Luke

I odgovora,
sam Conan-cluba od nfego-
Wg osnivanja, otkako sam vidio nji-
oV pglas o «Mom mikrus, mart/d7.
b &t mi je Tkada trebalo za mofu
Skl dobio sam kod njth, Progra-
™ dobifem besplatno, a zauzvrat
in daljarm casopise, knfige | svoje
mdove. Drug Lale Krivacevid, kojl
10di klub, prema meni se uvijek od-
malo far | korekinio. Na njegovo
Ine, & w korist kiuba, objaviien je
Im‘j rad, program «Renewns, U ru-
el = Tadka na f=, MM, septembar’
1, Pored mene, sigurno su { mnog/
_drgi Slanovi slall svoje radove pre-
hnjunl. a u korist kluba, shodno
HitusL wof Jedinog pravag kiuba

o
bih reci da sam opis MAE If
el drugue Lalu Krivacevicu sa
limda ga objavi pod svojim Imunmn
Il'hm'ﬂ kiuba koft vodl, a &)i
ﬂp.rs sam, fodnije, folo puu.
! prijateljs (tako j8 lo, fslo
'Hﬂip Ngmml ruka rucll, a on ga je
! jedniog pirata, ne sumnjfi-
dn o vac bio obfavijivan.
“Mishin da sporni «MAE I nife
fimfemo ucinjen plagijat, a jod vam
U fec da mnogo raniie objaviie-
uputatava luts kao fotokepifa
} ﬂui.rnml autora) nadim piratsiim
‘rilktom, & o tome dovaling govors
108!, Mogu se kiacitl da I nfegovi
Wﬂﬂww opisi (Easy Script,
B4) voc postofe u fotokopliama
prodafy se rajedno sa gomifom

drugih stvari po ogiasima. Mistim da
j& o dosad bio jedan od vasin naj-
boljif saradnika, & | njegovi opisf sit
uvijek bili adlidni, bez nepotrebnog
fraziranja, Pﬂgiﬂd&ﬂa sama +Easy
Script«, MM 268, Mislim da nife
U redu da jednog lako vrsnog auto-
fa odbacite | ukaljate njegovo ime
Fstrugnost kao to je udinipg dotidng
£ P. (Citiram. =Jading me zanima
da If je L. Krivacevwic ikada napisao
idta maginca na tom gsembiary.
Ovakwi autor!’ ne zavredufu drﬂgoa-
jeno migsto na stranama Mog mi-
Kra. . .=} Mislim da drug Krivacevic
e spada U =takve~ autare, Mije mi
ni fasno Sto zZnadi ono: »A iz stam-
parije smo povukli nfegov defalini
opis Geosa. ..~ Ukoliko ja taj opls
upofa dobar kaa aho slo je dosad
abjaviiivao (pri camu je dobliao sa-
mao pohvale), napravili sta veliku
gresky,

Moje misljenje dijele sigurmno
Imnogi élanovi najvecey C-64 kiuba
u zemifi. Ja, evo prvi, dok se oval
sfudaj ne-rijesl pravilno, bojkotujem
Mo/ mikro~, & vama svaka dast ka-
da ohredefe leda nafboliem sargdni-
ku za C-64 | kad dopudtate da preko
vas razni nepotpizani lipovi prijaju
cijanjena | postovana imena,

Sada bih htio da se (zvinem re-
dakeifi, autoru oplsa | posebno dru-
gu Krivadevicu, i zamofio bih vas da
ispravite dotiény nepravdu i ovo pi-
smo pbjavite, & da Lale Krivadevic
nije plagijator, ve¢ vrani haker, go-
vore dosadasnfl njegovi dlanci.

Josip Kranlk
Hlevnica 7
Burmanec

Posie mnogobrajnih pltania u ve-
2l sa instaliranjemn  wide foplova
U ASSIGN.8YS faflu | vadih nepolpu-
nlh odgovora, odiudio sam da po-
mognem sw¥im Wasnicima atarija ST
koje ovaj problem mudi.

Redenje ledi u programu FON-
T.ACG kojl je ixdala firma Antic Pu-
blishing. Program je dug 3584 bajta
i omogucava instaliranje bilo kog
forte. Jednostavno ga pozovele sa
Deska, uditate fon sa digkete, | vec
sta U novam fontl. Ove modate ura-
diti odmah nakon inicifatizacijo (1) il
U oRviru nekog programia kofi podrs
Xava GEM. To znadi da de radilf si
programima Degas Efite, Arf Studio,
Paintar itd. Prograrm radi u sve I re-
rolucife | osim toga Stedi prostor na
disketi, jer vam ra fedan font treba
samo 4 K a ne 6 x 4 K kako kod
ASSIGN.5YS fafla. Fontove mofate
pravit! sa blle kojim font editorom,
ali isto tako mofele graumi i gete-
va fontove, npr. iz 8

Dufan ulmllrII!wIl.‘:-
Bure Bakovica 80
Beograd

Ispravka

UMM jul=avgust, u rubric! Tad-
ka na |, objavili ste moj prilog
C &4/kontrola kKursora L U listin-

U programa potkrala mi g8 gre-

Ka: u linljl 2 predzadn)l podatak
traba di bude 208, a ne 207 kao
#to @ napisano. Dakle, linija
plasi;

2 data 21, 3, B8, 96, 165,197,
201, 4, 208, 11
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Aztec Tomb

GO LADDER — GET CHEST
=D -=5-W - EXAMINE BED
—~ OPEN DRAWER - EXAMINE

DRAWER — GET KEY — GO TRAP-
DOOR - GET CLOAK - WEAR
CLOAK — EXAMINE CELLAR — GET
KEY — U — EXAMINE HALL — OPEN
DODR - GET JAR - GO DOOR
- 5= E - EXAMINE POOL — DROP
KEY — GET FISH — CATCH FISH
— BGET KEY - EXAMINE FISH
- FILL JAR = REMOVE CLOAK
=W - N — QPEN CHEST — DROP
GHEST - DRCOF KEY — DROP KEY
- GET SWORD - GET ROPE
— CLIMB BUILDING ~ GET WOQOD
— D = 8- THROW WOOD — GO
BRIDGE - 5 - GET MOUSE
=N — W - THROW CLOAK - GO
GATE — GET CLOAK - WATER
PLANT - FILL JAR — WATER
PLANT — DROP JAR — CLIMB BE-
ANSTORK — THROW MOLUSE — GO
PATH = GO VALLEY — 5 — THROW
ROPE - CLIMB ROPE = GIVE CLO-
AK — GET BOX - OQOPEN BOX
- DROP BOX ~ GET MAP — LOOK
MAF - D - N - E - GO HARBOUR
— GO BOAT — EXAMINE BOAT
- (G0 CABIN — GET TORCH — GO
HATCH — N — SAIL ISLAND — GO
HOLE — LIGHT TORCH — GET JAC-
KET = U = UNLIGHT TORCH — GO
BOAT = N - E - § - WEAR JAC-
KET — JUMP OVER CLIFF - SWIM
- G0 BEACH — REMOVE JACKET
- GO FOREST — N — CLIMB 5TA-
TUE - GET DIAMOND
-~ 0 = E — EXAMINE WALL — IN-
SERT DIAMOND - G0 PASSAGE
~ LIGHT TORCH,
Krunoslav Tl
M. Tita 4
42206 Vidovec

Carrier Command

Sifre: 71 7 baing, 7 3 6 only, 14
111 map, 1421 next, 161 2 bass, 17
25 losas, 17 4 10 via, 20 2 7 core, 21
3 7 high, 224 13 your, 28 1 4 top, 28
2 2 turret, 2832 far, 32 2 S evenl, 33
32 main, 33:3 18 drnmi:, 336 14
slte, 352 18 time, 35 4 7 selnct, 36
4 2 stop, 28,37 will, 41 2 7 with, 43
2 3 eithar, 44 1 21 weapanry, 44 613
eycle, 51 2 7 limit, 53 2 2 land, 55
12 main, 60 2 6 able
Hrvole Fregkura
I, div. cdrada 54
41410 Vallka Gorica

Spectrum

Bazooka Bill

Majkrac| put do Kraja (D - dho,
8 = wreding, V = vrh akrana):

Tha City: 5.8 8 8.8, 0, 80,8,
O, The Airbase: D, D, 5. Leyte
Island: 5, 0.V, D, §, 8, D.

Figt Il

Majkradl put (D = degno, L = lave,
G - gore, DO - dole, O -~ cbnovi
mrglig.l!l n.nn.a L 0.D,6,0.8,

D, DO, L, O, D, DO, L.

0o, L, G, nd 0, 0O, B, D0, D, G, O,
Do, b. DO. L, O, D, UBK

Knuckle Busters
MERGE " " POKE 350601,0

Andre| Bohine

Gotaka 14

§1000 Ljubljana

58 Moj mikro

LPDM&GA]TE DRUGGVI]

Buggy Boy

POKE 32086,0 (vrame)
Hundra (spec-mac)

Zamenite liniju 20;

2) CLEAR 24999;
23797 195: RANDOMIZE UsR
23‘.-"613 POKE 40716.0;: POKE
41375,0: RANDOMIZE USR 236800
Rollaround (spsc-mac)

£a bezbroj fivota zamenite liniju
20;

ED CLEAR 24839: POKE
23797 ,196: AANDOMIZE USR
23760: POKE 30900,0: RANDOMIZE
USH 23800
Viken 111

POKE £5518.38: POKE 65515201
Zivoti)

POKE

arfx
POKE 413520 Eihmtl}
Zoran Jovanovié
Cara Urosa 13 a/11
18000 Nig

Arm: 1 bﬂiéﬁfﬂ_i i)

15 POKE 23797185; POKE
52117,182: RANDOMIZE USR 23800
Arkos 2 (bazbro) £.)

15 MERGE *

16 POKE 23797.185. POK
52126,182: RANDOMIZE USR Eﬂﬂﬂﬂ
Ballbreaker || (bezbroj loptica | pro-

jaktila)

30 MERGE " ©

40 POKE 23782195 RANDOMIZE
USR 23760

B0 POKE 377881821 POKE

33779,182: POKE 33843182 RAN-
DOMIZE USR 23785
Demon's Revange (enargija)

165 MERGE " "

16 POKE 23797,185

30 FOR n=230689 TO 30701: POKE
n.0: NEXT n

40 AANDOMIZE USR 23800
Dynatron Misslon

Za bezbro] #ivota upisite:

15 MERGE " *

18 POKE 23797,105

30 POKE 41828,183; RANDOMIZE
USR 23800
Gutz bu:bru&

LEAR 24574; LOAD * " CODE

ECI RANDOMIZE USR 28350

a0 LOAD " * CODE: PGKE
23739 244

40 POKE 38807.0: POKE 38808,0

50 POKE 38763,0; POKE 387640

B0 RANDOMIZE USR 24576
P.0O.D. (bezbro| £.)

1 CLEAR 258585: LOAD " * CODE

2 PRINT #0; TAB 10; "POKE BY
VAN

3 POKE 42513.0; RANDOMIZE
LUSR 32768
Riptoft (bezbroj 2.)

PR nru utitajte sa MERGE " " Upl-

25 POKE 35427183

ALUN B0
Shanghai Karate ||

POKE 373880 (bazbroj &)
Star Pilol (bazbro| 1)

10 PAPER 0: LOAD " " CODE
253300

20 POKE 23323,195: FANDOMIZE
USR 23300

30 POKE 44130,182; AANDOMIZE
SR 23326
Street Hassle {mbmi A

15 MERGE

16 POKE 23787195 POKE
49661 182 HA.NDOMIIE USH 23800
Tlnh buhru]

LEAR asum LOAD " " CODE

ECI FOHR n=85318 TO B5331: READ

a: POKE na: NEXT n

30 RANDOMIZE USHA 65300
40 DATA B2, 0, 50,214, 113, 62, B1,
50

50 DATA 1, 118, 48, 0, 0, 185, 0,
1 13
et Honegada {bezbro) 2}
MERGE "™
10 POKE 23819,185: RANDOMIZE
USR 23760
20 POKE 57563, 182: RANDOMIZE
USH 23822
Thi Race Against Time {vreme)
POKE 53473,0
Two on Twa
POKE 483150: POKE 463160
POKE 48317,0 (kempjuter ne uzima

tajmaut].
Ivan Miréevaki
Dragisa Mifovié 3/2-10
81000 Skopje

CPC

A.rl:lnnld "

H&E ram XDHR-ovan, uno-
hrlja -a-j@ malo slodenije. Za
bezbra] reketa najprije sa Lt‘Jﬂ:D
" uéitajte basic loader, 8 zatim u nje
mu AUN"IARKANOID, 002 zamjen
sa LOADTIARKANCID. 002", Dudajte:

20 A=&101: FORI=1TO 8

30 FOR J=84000 TO &4014
40 POKE J, PEEK [A+J): NEXT
50 POKE J.&C9: CALL &4000

B0 A=A+21; NEXT

70 POKE &7390.0: CALL 8417F
Badlam

U basic loadery MEMORY &3FFF
zamjenite: sa MEMORY 82918,
a umjesto AUN'IBEDLAMZY stavite
LOAD'IBEDLAMZ". POKE &841B3.0;
CALL &2818 78 bazbroj Eivota il LO-
AD"IBEDLAMZ"; POKE &36DD.ACS:
CALL 42918 za naranjivost.
Bosconlan

10 OPENOUT "C": MEMORY
&0436: LOAD "BOSCOMNIAY

20 POKE 82872,0: POKE 83809,0:
CALL &7FEA

Time ste dobill bezbroj Xwvota,
a Ilbrul bombl vam se nede amanji-
vatl,

Brave Starr

Neposredno (spred CALL &1091
ubacite POKE 84BFE.0. Bro| prag-
stallh dana za |zvrSen|e zadatka ne-
¢e g8 smanjivatl.

Dan Dare Il

Prija CALL 80421 ubacite POKE
EATBE.0 za bezbro| fivota. Molete
produitl | vrijeme za koje morate
obaviti zadatak na svakom od 4 ni-
voi, Otkucajte:

FOKE &2AZE £31. POKE
42A38.831; POKE B2A3E 831, PO-
KE &2A48 31

Umjasto 431 (ASCI kéd broja 1
modate unijuti vrijednosti 830—-43

1=-8}
‘Garﬂer

Umjesto MEMORY 42161 stavite
MEMORY £2100, a RUN'GARFI-
ELD.002" zam]enite sa LOAD"|GAR-
FIELD.002": POKE S83B1A LEA; PO-
KE E3B20,0: POKE £3820.0: CALL
42101, Garfield s nede viks umara-
ih, nitl ¢ée postat| gladan

Sldearms
UVIL jo program takoder XOR-
ovarl; Umjssio MEMORY &3FFF sta-

vite MEMORY A2A32 o RUN"1SIDE-
ARME.002" zamjenite sa LOAD"SI-
DEARMS, 002", 1o

20 A=8A33: FOR I=1TD 3

30 FOR J=82000 TO &2014

40 POKE J, PEEK (A+J). NEXT

50 POKE J.&C9: CALL 2000

ED A=A+21: NEXT

U liniju 70 upigite:

FOKE 8305F .0: CALL &2AT2 (baz-
broj 2.3 Hi P{JKE &305E &CH: CALL
B2AT2 (netanjivost).

Star Wars
Umjesto MEMORY &8566 stavite

MEMORY 41003, a RAUN'ISTAR-
WARS002° zamlenite sa LOAD-
“ISTARWARS.002" POKE &BDF9,.0:
GALL &1004, Dobit dete nelatrodiv
anergetaki gt

Warhawk

10 MEMORY &4219: LOAD "WAR- |

HAWK"
POA=821A; FOR |=1TO 2
30 FOR J=R4000 TO 84014
40 POKE J, PEEK (A+J): NEXT
50 POKE J &C9: CALL 54000
B0 A=A+21: NEXT
70 POKE 85922 4C8: CALL 84259
U originalnoj verzijl moate biti
neranjivi ako stalno driite kursor 1.
Kako e ovo nergodno, unesita

njl program | bit ée obrnutc: nedete |

ublt| enarglju sva dok ne pritlsnete

. Taj taster korlstite samo za pre-

Iazak na slijededi nive.
Werewolves of Londan

Neposredno ispred CALL &8ASD
ubacite POKE &EBE4.0 za basmiri-
nost. Ako sada nagdje «zaglavitas ili
mhllta igrati od pofetka, to zbog

smrinostl nedele modl, Zato uz
gol PCJ POKE unesite;

BACHET &0

L4CBA, &?9‘. POKE 44C89 451

Sada cete tastarom ESG Umjesto
pauze rastartovall igru.

Kao i obitno, sve navadens poki-
oe sigurno rade u verzijama Future-

POKE

softa Jasmin Halllovié
I Gikavica Belog BA
51000 Rijaka
Atari XL/XE
tarquake

ifre teleportova; TRAID, DELTA
KERNX, WHOLE
NIM, SALCO, COSEC, ARTIC, £, A,
P, PENTA, QUARK, ARGON, ATARI,
CRASH.
Ollie's Follies
Sifra: 1. FRANK, 2 FANDA, 3,
NORBI, 4. ZOOOM. Upléitha ih na po-
Lolku Igre (na ekranu Se ne vide).
Svaka &ifra vas pramaiia za nakoli-
ko nivoa napred,
Trudnovec
radom 18

Idrija
Camalot
Igru uéita] sa CLOAD, U liniji 200
sa nalaze oznake! SL - nive sa kos
[eg se polazl, L - bra| tivela, Za
beskonatng vrljema u linlji 245 um-
asto TIM=TIM=2" stavi
Ml = TN 0. Dejan Bulajié
Spansklh boraca 3
71000 Sarajeve
Ghoathusters
Urnjasto imena upisite «HL«, a za-
tim =¥« | broj raduna (account num-
bar); 70204700, Dobit dete 23,800
dolara, dovolne da kupite najbol|l
aulo | opskrbita se orutjom,
Mario Vargovié
Brate Radica 26
42000 Varaidin

U slaipeu

TraZim savate za avantune Sorce-
rar of Claymorgue Gastle | Seas of
Blood. Flol&or, Ftutlgmwl 34,
B4000 Kranj, & (064) 21-347,

E
|
1
I
najvaznija), M-}
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ORACLE"

RELACIONI SISTEM ZA UPRAVLJANJE
BAZAMA PODATAKA |1 PORODICA SQL
PROGRAMSKIH ALATA

IFRatunalnidkom inZeniringu KOPA se veruje da ce
usledeclh pet godina uspeh upravijanja organizacijama
zvisili pre svega od novih tehnologija, mikroelektronike,
baza podataka | povezivanja ratunara. Zato se KOPA
pobrinula da programski proizvodi ORACLE budu veé
danas na raspolaganju i nagim, jugoslovenskim
irganizacijama.

fslacionim sistemom za upravljanje bazama podataka
ORACLE | mjegovem porodicom integrisanih SQL
programskih alata zavrsava se period robovske zavisnosti
o odredene marke racunarske opreme. Programi
rapravijeni sa ORACLE jednostavno su prenosivi sa
personainog racunara na mnoge druge mikrg, mini i velike
méunare. Ujedno ORACLE povezuje i raéunare razligitih
poizvodada. ORACLE radi na svim istaknutijim
itunarima, radnim stanicama | XT/AT kompatibilnim
mtunarima, domadih | stranih proizvodacéa, (ISKAA

[ELTA, EI-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, BULL,
SEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, NORSK
DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS, STRATUS,
NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO i SUN itd.)

lsjveta prednost ORACLEA |e brzo uéenje i jednostavne
lariktenje. Podaci su. naime, pradstavljeni u obliku tabela,
0 prvoe pojednostavijuje projektovanje baza podataka,

A pri-utvrdivanju potreba za informacijama olaksava
lmuniciranje izmedu struénjaka AOP | korisnika podataka
linfarmacija.

4 ORACLE RDBMS je relacionl sistem za upravljanje bazama

" podataka. Dopunjava ga porodica integrisanih programskih
ilata SQL. Pojedinaéni element| mogu se skoro proizvoljne
sstavijati | dopunjavati.

Frva varzija ORACLEA je bila instalirana ved 1879, godine,
#danes su prolzvodi ORACLE vodeda tehnologija medu
mlacionim sistemima za upravijanje bazama podataka na
ey, Struénjacl Radunalnidkog inteniringa KOPA zajedno
#ORACLEOM EUROPE uvode, pruZaju tehniéku pomod
indrtavan|e proizvoda ORACLE v Jugoslaviji, Ponosni su
#io domacim korisnicima mogu da ponude programske
prolzvode takvih svojstava kao &lo th ima ORACLE. To su:
- prenosivost programa nezavisno od vrete aparaturne

tpreme

= prototipaki nagin rada

= patpuna kompatibiinost sa IBM-ovim SQL/DS | DB2

w“ﬁm“ povezivanja | stvaranja distribuirana obrada
nta

= omoguéava standardizaclju programske oprems
= pmogucava vetu produktivnost programiranja.

SQL * PLUS je jezik &etvrte generacije sa kompletnom
implementacijom IBM-ovoga standardnog |ezika SOL

SQL * FORMS je alat etvrte generacije kojl omoguéava
brz razvoj programa koncipiranih na maskama

5QL * REPORT WRITER je generator ispisa, koji
omogucava brzu izradu razlicitin lzvestaja

SQL * MENU omogucava izradu menija za jednostavno
pavezivanje korisnika sa programima ORACLE | drugim
programima

SQL * NET omogucava komunikacije medu procesima
ORAGLE na razlicitim ragunarima. SQL * NET omogucava
zaista distribuiranu obradu podataka

5QL * CONNECT omoguéava povezivanje ORAGLE sa
Fgﬂqﬂﬁﬂ& u bazi na drugim ratunarima koji koriste DB2

EASY * S0UL omogucava koristenje SOL poéatnicima
| povremenim Korisnicima uz pomod jednostavnih menija

SQL * GRAPH je alat koji omogutava kolar prikazivanje
podataka u obliku raznih dijagrama

Sobl_. :lk CALC omogudava jednostavan pristup podacima
U oaz

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PLII
I PRO PASCAL su programskl interfejs| izmadu ORACLE
| navedenih programskih jezika,

Pridruzite se korisnicima ORACLEA, kojih ima vise od Sest
hiljada u svetu. Medu njima su | CIBA-GEIGY, HOECHST,
DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS, JAGLUAR,
REMNAULT, VOLYVO, DAIMLER BENZ, BOEING,
MCDONNELL-DOUGLAS. NASA AT & T, BRITISH
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS 1 driig,
| korisnicima u Jugoslaviji medu kojima su | sledede RO-
IMFORMATIKA = TITOVO VELENJE, ZAVOD 24 INFORMATIKG

= CAKOVEC, LESNA - SLOVENJ GRADEGC. VELANA = LIUBLIANA
ZVEZA VODNIH SKUPNOST| - LIUBLJANA. JOSIP KRAS - ZAGRES,
MERCATOR-INTERNA BANKA - LJUBLJANA; PRIMEYX — NOWVA
GORICA, GOZOND GOSPODARSTVO - LJUBLIANA, REGULATOR

- BREZICE, KOMUNALA CELJE ~ GELJE, IMV - NOVO MESTD,
NACIONALNA SVEUCILISNA BIBLIOTEKA - ZAGRER, VEKS

- MARIBOR, TEHNICKI FAKULTET = RLEKA, FON - BEQOGRAD,
FARULTET — VARAZDIN, PRIS = LIUBLJANA, Z0P = LJUBLJANA
ELEKTROPRIVREDA - ZAGRER, ZEOH - ZAGHER,
ELEKTROPRIVREDA DALMACIJE = 5PLIT, ELEKTROPRIMORIE

= RUEKA, ELEKTROPHIVREDA ~ RUEKA, ELEKTHOSLAVONIIA

= QSIUEK, NUKLEARNA ELEKTRARNA - KRSKD, ELEKTROPRIVAEDA
AIJEKA ~ PLOMIN, VOJYOBANSKA BANKA LDRUZENA BANKA — NOY|
BAD, VOUNOBANSKA BANKA DSNOVMA BANKA - NOVI SAD
DALEKOVOD - ZAGREB. MIP = NOVA GORICA, ZLATARNA CELJE

- CELJE, REK-DO ESO ~ TITOVO VELENJE, LITOSTROU ~ LIUBLIANA
ELEEPET.'J% hl;.él.IBL..I.ﬁ.Nﬁ OKOLICA = LJIUBLJANA. ENERGOINVEST IRIS
- SA
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The Race Against Time
(Sport Aid '88)

@ arkadna avantura @ spectrum, C 64, CPC
@ 4,59 € @ Code Mastera @ 10/9
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FILIP CENCVEEIL R

eumorni maratonac Omar Kalifa treba
N da upali vatru i podigna zastavu na svih

gest kontinenata kako bl pemogac saku-
piti priloge za gladnu decu na &ltavom svelu,
Mozete da igrate Sinclairovem palicom ili dirka-
ma: 2 — levo, X — desno, K — gore [Skok),
M — dole {(#utanj | telepartovanje}, SPACE
- uzimanje | spustanje predmeta, O — kraj igre,
P ~ pauza.

Na potetku |mate samo & minuta, a vreme
mozete produiti do maksimuma uzimajuci tre-
péute pradmete kojl lide na pedtane satove. Sa
prve lokacije sa lepo animiranom vatrom krenite
dva akrana levo, do mape sveta. Animiranim
avionom odaberits kontinant.

Najbolje e da prvo krenete u Severnu Amerl-
ku | uzmete vredu peska (SAND BAG) Zatim
idite u Afriku | trl ekrana levo. Udite U plramidu
i ostavite pesak tik kamena kojl vam sa spusti
ispred nosa | zatvorl vam put. Sada treba uzeti
pladt (COAT) Iz tropske Sume. To uradite ovako:
izadite iz piramide | idite leavo, Drugim telspor-
tom (T} sleva cdietite na ekran sa tri odvojena T,
Upotrebite T skroz desno. Krenite desno, T, tni
akrana desno. Dodli ste do plasta. Vratite se tri
wkrana levo, T, Levo, T. Uzmite vreme. Levo, T,
Lave do piramide, Unulra, levo do paska. Uzmi-
te ga | napravite korak levo. To ponavljajte sve
dok piadt ne stane taéno ispod kamena, Prolaz
sa otvara, Ostavite pesak nekoliko koraka udes-

= CE AGHINST TIME

no o pladta. Idite desnc | uzmite faraonsko

ruhrluulu (HEAD-DRESS). |zadita iz. piramide
ispuslite pokrivalo. Vratite se u piramidu, uzm|-

te pladt i idite u Aziju.

Sa poéetne lokacije u Aziji krenite dva ekrana
levo. T, desno. Pomoéu pladta prolazite snednu
medaviu u Moskvi. Dva ekrana levo uzmite vreme
i upalite vatru. Vratite se do T i upoftrebite ga
Idite &etiri lokacije levo, sve do visokog zida
koga ne moéete da preskodite. U njegovom pod-
noZju spustite pladt, korak levo, uzmita pladt
Pritisnite dirku za gore | skoticeta vige nego
obiéno. Popnite se uobitajenim putem i uzmite
vrema. Na drugoj lokaciji levo podignite za-
stavu.

Vratite 56 za deseét lokacija | Kranite u Severnu
Amariku. Upotrabite drugi T sleva | idite levo od
#buna koga ne moZete da preskotite. Upotrabi-
e plasl kao kod visokog zida | uzmite vreme,
Dve Iokacije levo uzmite sfingu (SPHINX) i na
Ispustajte e dok pomodu pladta ne prodels krok
drvo. |dite levo a zatim u Afriku,

Na tredof lokaciji levo upotrebite prvl T, zatim
treci sleva | opat prvi. Idite levo do Setirl Ramze-
sova kipa, Stanite izmafu njih | ispustite stingu.
Dobicete nov T, Dasno, upotrebite T na sradini.
Sada opet upotrebite prvi T na fom ekranu,

Levo, upotrebite T. Desno do piramida, uzmite
pokrivalo (HEAD-DRESS). Levo. Upotrebite sle-
dede T sleva: prvi, treci, sredniji, drugi. Na kraju
podite levo od T, dobljenog pomocu sfinge,
| teleportujte se na lokaciju sa cepinom (ICE-
PICK). d

Lzmite cepin | stavite ga na kamen koji vam
zatwara put. Vratite sa po pokrivalo. Pomocu
odela | driedl pokrivalo prodite kroz kamen | roj
péela na susednoj lokacijl. Na sledecem levom
ekranu upalite vatru, Vratite se dve lokacije levo,
ispustite pokrivalo i uzmite cepin. Popnite sa.
kao kod piramide. Desno, upotrabite T na ovoj
i slededoj lokaciji. Levo, T. Upotrebite sledece
T sleva: prvi, tredi, drugi, drugi. Dve lokacije
levo podignite zastavu. Time ste zavrill sa Afri-
kom | Aztjom,

Ma redu je plamen u Evropl. Idite leve do
lokacijs sa trl 7. Preskocite kamen | Sup, upotre-
bite T. Lavo, T. Jos trl lokacije leve, krenite 1z
Afrike u Australlju, Sa podetne lokacije Idita dva
ulevo | uzmite kKisobran, Vratite sa s praciznim
skokovima | krenite u Evropu. Sa pocetnog
ekrana idite levo, upotrebite T. Levo, uzmita
vreme, Lavo, pomocu kidobrana prodite kroz
ki&nu Englesku. Vratite se, upotrebite T, Levo, T.
Levo, uzmite vreme. Jok dve lokacije lavo, upall-
te vatru, Vreatite se (stim putem | upotrebite T.
Levo, sa kisobranom prodite kroz fzvor, Levo, T,
Gada ste na Grenlandu, Leve, uzmite Cep
(PLUG). Vratite se do T | upotrebite ga. Levo,
popnite se (znad izvora. Ispustite Cep | izvor e
prasusitl.

Sada idite u Juznu Ameriku, Sa potetns loka-
elje krenite dve na lavo, Pazile na prelazak pre-
ko viseteg masta. Dvapul upotrebite T, te levo
8to je moguce brie | skodite na krokodila koji
ide prema vama, Tréa|te dalje | na |vicl krokod|-
loveg repa praclzno odskodite. Levo, podignite
zastavu. Vratite se levo, prodite levo pored kro-
kodila. Put do vatre j& lak [pogledajte mapu),

Vratite 58 na podelnu Iakacl]gu U Juna] Amarl-
¢l L-adletite u Australlju. Upotrebite T. Dva |oka-
olje levo podignite zastavu. Vratite se | opet
upotrebite T. Podite osam lokacija desno, upall-
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Evalru. Ma peto| lokaciji pokupite vreme. Vratj-
fe g8, upotrabite T, krenite desno i'u Ameriku.

iite do lokacije gde ste ostavili plast, Podite
A podetnu tokaciju | levo, Znak za zabranjen
pralaz cete prodi onako kako ste Ll u pirami-
ey, Upalite vatru | gledajte spektakl vatrometa
iz prijatnu muziky. Dobicete Gestitku a zatim
e potinge |z podethka,

Race Against Time veravatno je jedno od naj-
balith ostvarenja softverske kuce Code Mastars.
Grafika | animacija su ma zavidnem nivou, a Guje
5| dosta muzike | zvukova, $to je u igrama za
spacirum velika redkost,

| The Three Stooges
#avantura @ C 64, amigs, ST, PC
[ :;?9.55—24.95 £ @ Cinemaware/Mirrorsoft

PETAR MILACIC
AMEESANDAR SPASOJEVIC

tri kéere da za 30 dana otplati dugove

koje je napravila pokusavajuci da spase

iMoo sirotiSte. Na scenu stupaju Moe, Larry
[Guty — The Three Stooges (tri mangupgica),
“Sepienat! americkl flimski komicari iz pedesetih
(feding, Onl ¢a raznim poslovima sakupit novac

Mpamognu starici.

i ﬁnhtku svakog noveg dana u gornjem
Wk Bkrana pojavijuju se lkone, Birate Ih priti-
im na dugme igracke palice. To nije lako, jar
fca velikom brzinom Seta od (kone do ikone.
Ma e pritisnete dugme, radunar ¢e sam oda-
ol jedru od |kona;

MISOLOVKA vam oduzima jedan dan, a ako
dilid puta stanete na nju, igra se zavriava,

PEHAR vas dalje na boks med. Curly se borl
Udest rundi sa Killeram Kilidutfom, a Larry treba
W na viclini odsvira melodiju koja osigurava
obedu, MNa 2alost, violing se slomila pa Mos

bra di donese novl i2 prodavnice. Vrame brzo

- .PEI. i na putu sU razne prapreke. | .
" DOLAM: ako uspete da pritlsnate ovu ikonu,

Rbl tate veliku sumu na ulici.

PRST U OKO ne donosi nikaky profit, ali je
i\ll_mr da razgiba misice u tudl sa Larryjem | Cur-

WANTED WAITRESS (Trai se konobarica):
Amtoranu gadate goste pitama, a oni vam
iitaju istom merom, Za svaki pogodak dobi-
il 10 dalara,

WANTED DOCTORS (Trate se lekari): vozite
Ml bl idskim kellcama jedan iza dru%uq i sa-
Nipijuin \ekeva kojl Ispadaju nemamim bolnita-
tiim, Traba izbegavati svaki dodir sa bolasn|ci-
L hedn .

BANKAROVA SLIKA uzima vam deset odsta
od ukipne zarade,

TRIVIA vam daje pravo da utestvujete u radij-
B0 vizy

E li bankar uoen|uje siromasnu udovicu sa

Kda (stekna 30 dana, moradete da polotite
| makdna bankaru. Ako niste skupill dovolino no:
VCH, Jadna starica | deflca de oatali bez krova
e glavern,

Championship sprint

® sportska simulacija/program za
stvaranje staza @ specirum 48M128 K, CPC,
S5T,amiga @ 9,99-19,99 £ @ Atari Games/
Electric Dreams @ &/7

ANDRE] BOHINGC

rogram nije nista drugo ved Super Sprint
P 8- editorom kojl omogucédva Kreiran|e

osam novih staza zajedno s preprekama.
kone znade:

CONTROLS - tipke za prvog | drugog Igrata,
tipke za aditor, Kempstonova ili Sinclairova
Igrachka pallca,

HELP pokazuje znata| svih ikona

EXIT reselira sditor | vrada te u basic

VALIDATE - ovde odredujed smer voznje. lko-
na proverava da li je sa stazom sve o redu. Ako
ie suvite duga, nepraviine napravijena, ili ako
nema startno mesto, radunar de te upozorit,
dok ce inate isplsati OK.

VIEW predstavlja delove od kojih sastavijag
stazu. Svih zajedno je 30: 16 krivina, 3 prava
dela i 11 drugih delova,

LAST i NEXT TRACK su ikone za prelazak na
posiednju | sledadu stazu.

INITIALIZE brida ill menja [ednu ili sve stazs

OBSTACLES - prepreka na stazi. S obziram
na tedinu, ostavijas 1—4 mrije ulja, bare (i kupél-
¢e paska. Stazom male da luduje oluja,
CREDITS - podacl o avlorima: masinsk| kod
Ray Jones, grafika Chris Edwards,

TAPE - satuval na novo napravijene staze ili
uditaj ranije sa traks.

" ot LI e . all

Na|pre izbridi stazu koju telis da oblikujes na
svoj natin, Strelicom se odvesi na zeleno polje,
Delove staze postavijas tako da drlis tipke za
gore (ili dole) | gadanje. Najbolje e da najpre
postavis startno mesto, Kad je slaza napravije-
na, odvezl strelicu na VALIDATE, a zatim na
OBSTACLES. Tako pravié sve staze Odvezi se
na ikonu TAPE | pritisnl SAVE. Rasetira) editor,
uitaj Championship Sprint | svoje staze - pa
trél koliko te volja.

Gutz

@ C 64/128, spocirum & 7,95-14,95
£ @ Ocoan/Special FX ® &/9 [

MARKO HUMAR

marikancl su primill poruku razvijenih
A bica iz okoline Jupltera; «Pozivamo

vas!« Stvoren|e se priblitava zamiji | po-
€inje da Kru2i, Da |l smete da se sukobite s fudo-
vidtemn koje |e tedko deset megatona | veliko
tolike kao mall mogsec?

Igrate s palicom u vratima 2 |l tipkama: -
ore, / —dole, z - lave, x - desno, return - vatra.
riéetvrl ekrana zauzima slika radnje, a dole su

praviinik o bodovanju, stanje orukja, nruxfu Koja
upotrabljavate, pokazivad enargliie | vadi #vot
(u podetku 3),

Fasto vas bice proguta 2ivog, morate da se
vratite na zemlju | saopitite ludima 5ta se doga-
da. To ce biti moguée samo ako unistite dudovi-
Stu srce, mozak. .. Svakj organ & na drugom
stepanu, zasticen posebnim zidom, Stit mosete
da protijete orutism u th dels kojl su rasuti na
svakom stepanu. Uspul skupijate pomagala;

ZASTITNO ODELD vas dya | po minuta fuva
od munlolje, gasova | nekih tudovisia,

KLJUC vam otvara vrata ka =EUPET Orujus
koje je sakriveno u unutrasnjosti Svakon of-
gana:

KRISTALl vam daju doveling energije za naj-
marnje tri minuta rafala.

KARTICA vam pokazuje gde ste. Pored loga
vas obavestava o stanovnicima | o tome kako da
unistite Cudovista. Motete da | gladate najvise
3 minuta

KUTIJE sadrie komade orugja kojim prodirete
u predale glavnih organa

SKLADISTA ORUZIA Su u zidovima argana,
Svako arulje je dobro samo protiv jedne vrsle
neprijatelja.

Na svakih 10.000 tacaka dobijate dodatn| -
vot. Sve vreme sa krecite | padljivo upatrebl|a-
vajte sastavne delova. Dobar istrativaé ne gubi
nigtal Put u 2eludac éudovista vodi kroz srce.
Tal. (085} 54-308.

Jinks
# arkadna igra @ C 64/128, amiga
(®8.99-24 95 @ Reinbow Ans/GO! @ 8/9

SVETA PETROVIC

o @ jedna od najnovijibh lgara Magic By-
T tes, nemacke podruinice U. S Golda.
Dosada se Kod nis pojavl|ivalo nekolike
radova nemackih autora, ali nl jedan nije bio
posebro zapaien. Mokda Jinks predstavija ne-
Ku vratu prekretnice. Igra jo natprosedna zbog
grafike | |zobilja zvudnin efekata. Scenary je
veoma jednostavan, mesavina kiasiénih igara
Pinball | Thra' the Wall.
lgra se odvija na vide spojenih aekrana kroz
koja molete nesmetano prolaziti. Na levo) strani
celog kompleksa, loptica pada na vasu platior-
mu koju moltete pomerati gore—dale | levo-
desno, & pritlskem na FIRE transformisati iz
ravne u trouglasty | obrauto, Nekl poseban gil)
e postojl, lopticu jeding treba upucivatl ka grus
pama Sarenin ciglica | mnogobrojnih drugih
pradmeta ko)l vam daju poene, Plattorma moke
| da se smanjl | slitno, Ake lapticu dovedate
sasvim desno | pogodite prsten iz 2utih kuglica,
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natl éete s8 na nagradnom ekranu. Tu morale
pogoditi jedan od brojeva 1—4 koji oznadavaju
nivoe,

Jiriks vam mo2e posluZiti za opustanje na koje
se y danasnjim sve kompllkovanijim igrama te-
ako nailazl

Deviants

& arkadna igra @ spectrum 48/120 K 1,99
£@ Players & 9/9

TINE EURENT

asteroid zlobnih Devianata, all e njihova
misija propala, Ratnike su ubili i njihowve
bombe nisu eksplodirale, Ti kao jedini preivell
moraé da aktivirag svih trideset bombi.

U uvadnom meniju moded da odredis svoje
tipka, Pritisni S za start | naci ¢es se na lokaciji
A1, Platforma na kojo] stojis je teleport. U njega
ulazig pritiskom na tipku za dole. Kad sl u tele-
portu moled da napides ime drugog teleporta
| nagi ¢as se tamo. Imena teleporta su: 1. CER-
BURUS, 2 GUZZLOID, 3. ELECTRIX, 4. AURIGI-
U5, B, EXCELSOR, 7. XANTHIUS, B. CYBERNIA,
8. DEVIANTS, 10, ZACARONT, 11, TROLLDOR,
12 DENZIENT, 13. DIZZIDUS, 14. VESTRONA,
15, ASIMONUS, 16. JABBADOR,

Telaport jo na svakom spratu, a pokazujed se
gamo U glavnom telepartu, Kad dodes do neke
bombe, Ulazié u nju. Aktivirag jo tako da upalis
fogl Atapita. Veze medu Stapidima su; 1=4, 2=5,
3.1,5), 48, 53 62 Primer: ako su &tapiti
1| 4 ugasen| i pritisnes tipku 1, upalice se. Broj
metaka | energije je ograniéen, Kollko éime ra-
spolates vidis u gornjem delu ekrang, Metke
dobijad skupljanjem balih stvari, a energiju tako
da ides u eanargetska vrata. Ako imas malo éner-
glje, idi u najblizl teleport | naplsi EXCELSOR.

Z vardan| ratnici su nameravali da uniste

Put do energetskih vrata je vrio kratak, Neprija-
telji kol izgledaju kao neka vreta kostura, kod
dodira oduzimaju anerglju. Ako ih nekoliko puta
pogodis, od njih ¢a pstati samo pepeo.

U sobl G-16 na gornjo] polict su dva stuba.
Ako skodtis na palicu ne moZed nigde i ne prag-
staje ti drugo osim da igru zavisis. To ¢inis tako
da pritlsned istovremeno CAPS S. | BREAK
U nekim sobama je prolaz suvise mall | ne ma-
fed da proded kroz njega. Moles da sa kotrijas
ispod njega (dole + smer). & (061) 224-654.

Pink Panther |

@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC, 5T,
amiga @ 6,99~ 24,99 £ @ Magic Bytes/
I Gramline 9/

VLADIMIR PAVLOVIC

D

fentimen Pink Panter ja spac na pros-
|atki Stap zahval|ujuéi Zivotu na visckoj
nozl bez ikakvih prihoda, pa ja prisiljen
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da so zaposli kao batier u vili jednog bogatasa.
«Modi U da opljatkam swve dragocenosti | ku-
pim rajsko ostrvos, misli junak igranih i crianih
filmova. Ali, ovo nije lako: gazda e ozbiljan
mesecar. Yellke su 8anse de hodajuci udari
u neito, probudi se i uhvall Pantera sa Sapom
u vreci. Zalo Ireba da ga padljivo vodile oko
prepreka ili ga skrenete tako da hoda gore—do-
le u pravoj liniji,

Uputstva za igru sugeritu da je gezdu najbolje
voditi sa scbom po kuéi, all j&@ veoma tetko
ckrenuti ga u pravem trenutky (i ga voditl uz
stapenice dok pokusavate da pijackate. Pre ne-
go se Pink Panter | priblidi kucl, morace da ode
u agenciju za zapodljavanje gde te ga pitati da i
ima cbaveznl cilindar. Akc nema; bice prisiljen
da ga kupi u predavnicl. Blle bi bolje kada bi
iqru podeli v kuél, Ovako treba da prodete Kroz
Sitavy ufasno zamornu procedurd svakl puta
kada se starl osobenjak probudi,

Panter ima:na raspolaganju nekollke predme-
ta; odskofnu dasku za preskakivani® opasnih

prepraka, zvonce kojim natera gazdu da skrens |

sa puta, i gumens lutke za naduvavan|e. Lutks
provalnika siuZe kao mamac kada se gazda pro-
budi {juriée njih umesto vas), a lutke pantera
mogu se pridvrstiti na zid kake bi usporile I
skrenule gazdu, Igru éate najlakse procl ako sto
brie postavite ove predmete na pravilng mesta
u kudl, all zate traba bitl priliéno dosetlfiy, Uz te,

biranja | upotreba predmata zahtevalu kembina-

clju diojstika | tastiture, 8to u jedno] brzoj | slo-
™

denoj igri nije nimalo jadnostavng,

Vreta sa noveem U donjem delu ekrana se
puni svakl put kada Panter nesto ukrade. Kada
se napunl do kraja, prelazite na sledecu od
ukupno éatirl kuta. Dobijens poane vidite des-
no od vrace sa noveem,

U igri Ima nekoliko ozblljnih propusta. Prel
i najgorl |e 4to izmedu smrtl u j@dnal kudi | po-
dethka lgre u drugoj morate da satekate punih 40
aakundi. Drugl propust |e &to u verzijl za atari 5T
tuino nedostaje tuvena Manginijeva muzicka
tema (modete da |e sludate u varziji za amigu).
Nasuprot tome, programer| sl napravill edlican
posao sa slikama | animac/jom dva karaktera
~ lepo su reprodukovani karakteristiéng hoda-
nje Pink Pantera kao | otrcan| kiéni marntil | gr-

bava leda inspektora Kluzea. lgra je prilléna. |

tedka, Samo za zagritens |ubitelfe Plnk Pan-
tara,

Northstar

@ arkadna igra @ C 64/128, specirum, CPC,
STe T.ﬂ-‘!ul gate ﬂu’r:hnnt hics & 7/8

BOZIDAR ALAJBEGOVIC

odina 2500, Zem|ja je postala pratijesna
G za sve milljarde ljudi, Nakon mukotr
nog rada, nauénicl su uspjell sagradit|
svamiraku stanicu na hmlu nam|eravaju presalit|
dio staneyniftva. Madutim, nekollko dana prije
historijske seoba stanicom zavladaju zli vanze-

mljnl.lmmuguﬁu shuaclju molete saviadati je-
dino v

|
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-Avemirska stanica ima 10 katova po kojima se
fEptestanc muvaju neprijateliski robotl. Postoje
il viste: sa bacatima vatre, u obliku divovskih
ehura | letedi roboti. Kad na jednom katu pota-
minlte sve, liftom se prebacujete na slijededi
nvo. Naoruzani ste ubojitom metalnom kukom
Koju aktivirate pritiskom na dugme za pucanje,
Nalvige problema &e vam zadavat] roboti u oblj-

K tahura, Jer vam se pribli2uju skakajudi, Mad-

llim. da sve ne bi bilo pretesko. na svakom je
nn& sakriveno neko oruzle koje vam moze po-
mai,

Igra e se svidjetl svim |jubiteljima Green Be-
te | Zynapsa.

Frightmare

| Barkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, PC
WE05-19,95 € @ Cascade Games @ 8/9

VADIMIR PAVLOVIC
@ vEsem radunary su se nastanill monstru-

ml, zlokobna horda stveranja nodl; Kao
U svakoj pravo] nocno| morl, nema izlaza
Flbekstva, vad samo nada da ceta se probuditi.
A% ni tadunajte na to. Dobrodosli u Frightmare|

Mi-ﬁunrnmurska kuda Cascade j& lzgradila svo-

[mputaciiu na izvanrednim simulacijama fete-
flhce || Ace ||, Njpra ostala ostvarenja bila su
ket ispod tog standarda. sve do pojave
fimarea. To je simpatiéna igra sa primaesa-
mijlickog kvaliteta, odliénom grafikem | odgo-
Mrjucom muzikom holandske grupe Judges
{udije) koda tera trnce uz leda. Frightmare do-
Mnie da sa iz platformsko-sakupljadke vrste
Ipara, koja se pojavijuje bezbroj puta od svoq
iﬁmlka Manic Minara, mote |scediti jod stila
!arma,
fri cil] g, naravno, probuditl se. a drugl
ftiti =niva= sna od lodeg sna (bad dream) do
fnléna notne more (nefarious nightmars),
Budite se ako sat u gornjem delu ekrana pome-
Mg g ponocl na 8.1 2. Bvaki nive sna ko)l posati-
fomere vreme unapred za 6 minuta, Gznaka
‘Whivo sna ge sasto|i iz prideva i imanice, npr.
shurova iluzija« (eruel illusion), Pridev (ukupno

15) rangiraju od bezazienog »bads do zastrasu-
luceq =nefariguav. Sakupljanjem posna | peha-
ra menjate boju slova u pridevu | imenicl, Kada
sva slova promene boju, pridev se manja, a kada
se izredaju svitb 15 prideva, menja 58 imenica
Tada se prelazi na sledeé| nivo.

Igra je prepuna sablasti u svim moguéim obii-
cima, Ostala »iznenadanja. ukljuéuju dzinovskuy
kamenu statuu faraona koja e se potruditi da
vas {zgazl, vukodlaka koji je osufen da vedno
luta i napada neduine Frive, dudovists iz mod-
vare u polrazi za sledecim obrokom, transiiva-
nijsku porodicu kopa je izbegla kolac | izranja
poput zomblja |z zemlje, kao | samog satanu
zajedno sa trozupcem, Naravng, mozete prona-
Ci | oruga protiv njih:

SVETA VODA unistava mrivatke glave; medu-
za | slepe mifove. Mol se upotrebiti samo jed-
nom, kao | PESCANI SAT koji znatno usparava
fve monstrume. KRST zaustavija zombije, zmije
| utvare. REVOLVER | MECI koji se sakupljaju
posabing. Odjedanpul moke da sa noesi do 20
metaka. Za neke monstrume potrebno je nakolj-
ko metaka, SREBRNI REVOLVER [samo jedan
u celo| igri) ublja opasnije monstrume kag &to
su vampirl | vukodiac,

Oruzja koja ste pokupili pojavijuju se u do-
njem delu akrana i obiéno se biraju drugom
palicom |li tastaturom. Koristite oruzje na des-
roj strani, Mogu se nagl | krila za vede skokove,
pratencvi (modete ih ponet] pet) za dodatne
divote | pehari Kojfima poveéavate nivo sna.
Transportere vam ne preporuéujem, |er ée vas
izbacill na sasvim supratan kraj lavirinta,

Evo najkrateq puts kroz sve sobe sa pekari-
ma (L — lavo, O = desng; G - gora, DO — dale).
Iz prve sobe krenite DO, pokupite prvi pehar il
zapamiite kako izgleda), GD, DO, D, G, G. L, O,
D. DO, D, DO, L. DO, DO, GD, GD, GD. G, 0, DO
D.0O, D, 00,00 L GD, G L DO L DO DOD,
DLDOLDGLDOLGDOL G G D Gina
ova) lokacijl je srebrni pistol)), G, v, L, GD, GO,
PODGL DOL,DOL DOL, DO, DO, DO, L, DO,
DO L G GL.D DOL GL L, & 00 L GO, DO,
DOD,DOD, DO, L, L, GL. DO, DO, DO, GO, DO
D. DO, DO

Frightmara je detinitivie korak napred za
Cascade. lgra je veoma dobra, ali vam slgurng
nece doneti lepe snove.,

Legend of the Sword

& avantura @ amiga, ST @ 24,95
| £@ Ralnkird @ 9110

SVETA PETROVIC
ainbird bez lzuzetka distribulra dobre
R programe, Za razliku od prethodnih, Le-
gend of the Sword nije napravila firma
Magnetic Scralls koja upravo izdaje »Eatyriogs
vallkana u svojo| serljl Corruption, ved nedto
manje poznata akipa Sllicon Soft, Medutim, igra
e perfaktna. Grafika o veoma lepa, |eding L]

recnik nesto Iuﬁgi.

Prica glasi: »Zemlju Anar jo napaia mnogo-
bBrojna vojska zlog ¢arobnjaka Suzara | jeding
magitnl mad | it mogu zadtitihi stanovnike, All
oba magitna prodmeta proéla su u legendu, jer
se sila U tim mirnim brefuljkastim krajevima
vakovima nije upotrebljavala, Zato e kral] Darl-
us pozveo vas i jod petoricu dobrovoljaca u svoj
camak | naloXio vam da se Gamcem odvezete
U predele U Kojima su po predanju sakriven
Garobnl rakvizith,

Sa pratiocima traba da reSavate ne tako tedke
problema i pretratujete. Pored klasiénog kuca-
nja naredbi vellki dec Igre se odvija korlddenjem
miga kojim pokredate strelicu. U gornjem levom
delu ekrana se nalaze dve manje slike radnje.
U gornjem desnom uglu je obitno deo predela
U kom se nalazite, dok mapu calog prostranstva
dobijate ako odaberate opoiju MAP na vrhu, Na

| Lot

e ul the e
ke

mapi se moke pojaviti i men| sa raslititim nareEd-
bama. Ispod toga se nalaze cetiri sligice: stralics
gore—dole kajima se penjete ||| spustate na
odredenim lokacijama: kompas; vrata proston-
ja; aveta koja predstavija vasu energlju. U do-
njoj polovini ekrana je tekst koji OpSirno opisuje
sva -pojedinost

lako ste voda grups, odigledns narmate meki
autoritet, |er ostala petorica veoma fosto odbi.
jaju da vam pomognu kad tradite od njih nekl
koristan predmet | sligno. Zalo vediny SEVAri
radite sami | testo pijte | jadite kako pe biste
zavrsili igru pra vremena.

Osnovni savet: ispitajte svaku stvar na lokaciji
kako biste dobill detal]niji opis. Kao sve-avaniy-
re xa Sesnaestobiine madine, | ova razume ve-
oma sloZens redenice. Zbog toga kao | 2bog
elemenata Fantasy Role Playlng igara, Legand
of the Sword se moze ubrojitl medu one vrhun.
ke radove za amigu i atari ST kojl 8e udi U ka-
lakei|u ovadnih-,

Starring Charlie
Chaplin

@ arkadna igra @ specirum, C 64/128, CPC,
ST, PC@B8,99- 2499 @ U. 9. Gold & 7/8

ZORAN JOVANOVIC
anadmasni komitar o afiveo ng vhaiem

N racunaru. Vi ste rezlsar Hima u kojem ce
glavnu ulegu imati Garli Caplin, Yarzlju
i spectrurm mokete lgrati paticom (1 na tasiaty
r: O = levo, P = desno, O gore, A -~ tdola
GAPS SHIFT - pucane

Ma raspolaganju vam [ osam scenaris: The
Immigrant, Married Life. The Drunk, The Waor-
ker. Tha Vagabond, Modern Times. The Little
Tramp, The Count. Sconarl|l se razlikulu po co-
N, saenografijl | glumcima. Trudite se da odaba-
rata najbolje za vadu flimsku zverdu. all vas
mute | druge brige. Treba da obezbadite dovol;-
no novaca da snimite film kajl ée se dopast|
publici | kriti¢arima, & producanti ek daim
& investicja videstruko vratl, Kada ste odabrali
scendrio, pogledajte ko su glume u pojodinim
BC@nama (scana ma 3-8). gde jo logirano snl-
manje (scenografija) | kollko lo kodta, Svaky (]
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scenu mokete enimiti vise puta, ali pazite da ne
prekoradite predvidani budzat pre nego liim za-
vrdite. U prostorl]| za montaiu moZete pogledati
&ta ste snimill,

Vaia dalinja refiserska karijera zavis| od pre-
mijere koja se uvek odriava u Los Angelesu 27,
pktobra 1920, Ukoliko film donesa lepu zaradu
producantima, doci Cele do para za snimanje
novog, skupljeg | boljag.

Verzlja za spectrum je dosta osakadena. Gra-
fika i animacija nisu nidta posebno. & zvuka
gkora da | nama.

Street Sports Soccer

@ sportska simulacija @ C 64/128, spectrum
8,955 @ Epyx/ll. 5. Gold » 8/9

ARMIN MESIC

za Gary Lineker's Super Star Soccera
I ovo Je najbolla nogometna simulacija za
C B4. Na poletku izaberels jedan od dva
terena (ullcu il travu pokra] kuéa) te igru na
vrijeme |l rezultat. Igrate protiv prijateljs il
kompjutara; a na svako| su strani golman i dva
igraga (djedaci ili djevo|éice).

o0 oo BpOYS

Golman moke da hvata loptu rukom, odbija @
il ispucava dalje od gola. Igrati imaju na raspo-
Iaganju nekoliko vrata udaraca: plasiranje lopte,
&karlce, lob, jak udarac itd. Ako 5@ na vrijgme ne
dobija pobjednik, pucaju se panall,

Streat Sports Soceer je prva simulacija nogo-
meta u kojo| posto]l mogucnost ofgajda. Uz to je
brza | raznalika. Manje primedbe: igrac| su mali,
qni;ﬂu nije trodimenzionalna, pokreti su urad-
anl lode,

Pac Land

® arkadna igra @ C 64/128, spectrum, CPC,
MSX, 5T, amige @ 7,05-21,95
£ ® Quicksilva @ /8

MOMCILO MALJEOVIC

osle videgodiinjeg belanja od duhova
P i lavirintu simpatiéni PACMAN stigao |e

u svolu zemlju i, kao 4to to ide, osnavao
poradicu, All, ava), | evamo stigh su duhovi. Zato
morate do odete do dobre vile, Malo ostarell
Pacman moke da lde levo-desno | da skate,
a kontrolidete ga palicom u portu 2 Ll dirkama
CTAL, &1 P.

Podile desno do table sa natpisom BREARK-
TIME. Tu dete doblil bonus za preostalo vrame.
To treba uraditl |08 dva puta | naci cete se
U nekoj drugo) dimenzijl gde najzad sredeta
dobru vilu, pogledata ja | sre¢ni se vracate kuci,
Molete da lebdite, [date po krovovima, pa Gak
| da iziotite iz ekrana. Tréate tako &lo vide puta
pomerito palicu u istom ameru, Uz put date naidi
na hidrante, kaktuse, bare, platforme | druge

preproke.
64 Moj mikro

CREDLIT &9

Po dolasku kudéi videdete razdraganu PAC-
MAML i plod vase ljubavl — PAC-BEBU koja,
iako je mala, prepoznale oca | smedi mu se:
Time ste zavedlli prvo od tri putovanja:

A sad o nivoima sa posebnim cakama:

6. Velika bara koju je gotovo nemoguce
praskodéitl,

7. Platforme iznad vode koja vam ne prija.
Pazite | na gejzire.

9. Vellka bara | Zivi pesak Roji cele prepoz-
nati po lobanjl

14, Neka vrsto bonusa. Nema protivnika, vec
g8 borlte sa vramenom, trazedi kKijudeve za vrala,
Muzika ja iz filmova strave, a duh ubica stize kad
nestang Yrameana.

17. Movi prvi niva,

Program e se svidet| ||ubiteljima platform-
skih igara. Preporuéujem ga svima kao dobru
relaksaciju

Target Renegade

® arkadna igra @ svi spectrumi, C 84, CPC
®7,95-14,95E @ Ocean @ &%

ZORAN JOVANOVIC

gra Henegade bila je jedna od najbol]ih
I u prosio) godinl. U nastavku, Target Re-

nagade, grafika | animacija su solidnl,
dok zvuka skoro | da nema. Ne postoje selovi
keje treba saviadatl na kraju svakog od pat
nivoa, ved se sve svadi na borbu sa vedim bor-
jam bandita.

Repertoar udaraca je uglavnom Istl kao | u pr-
vom delu: pucanje — udara¢ rukama; gore
+ pucanje — skok; gore 4+ pucanje <+ lavo il
desno — mae gerl, nazad + pucanja - udarac
nogom |za leda, u stomak protivnika: napred
+ pucanje — udarac kolenom kada se protivnik
dr¥i za stomak; dole + pucanje - udaranje
protiviika I-u:gl lekl na zamijl, Prvl nagradni Eivot
dobijas na 50,000, & drugl na 150,000 poana.

Na prvom nivou kreced od Kude u Njujorku na
sastanak sa svojom devolkom, Tek &lo si izadao
iz lifta, sa desne te napadnae zahuktall motocikll-
sta. Jednim mae gerl udarcem obarad ga na
zemlju. Pojavijufu se | ostali Slanovi bande, Je-
dan od njih nagrutan (e maljem | prvi kantakl sa
njim biée koban za tebe. Uslajed | kreces na
njega svom snagom, Guvajudl se od udaraca

e

ostalih tipova. Padce nokautiran | ispustice
oruije. Stani porad malja, pokupi ga dirkom za
pucanje | njime dokrajci ostale bandite. Krenl
liftom na slededi sprat. | tu najéesce upotrabija-
vaj mae gerl kako bi dofac do malja. Sti¢l ces
u prizemija gde te éekaju poslednja festorica na
prvom. nivou, Kada dokrajéid | njih, zazvonice
telefon | javidée se tvoja draga sa redima da |os
nije spreammna.

U¢ita] drugl nivo, okriajsa bandom prostitut-
ki. Onako u prolazu pokufavad da se nabacis
jadnoj vric ljupko] »dami«, 8 ona te nokautira sa
dve-tri Sljage. Kada pofned da joj uzvracas, od-
nekud se stvore njena prijateljice | makro kojl te
preciznim hicem iz revolvera obor| na zemiju.
Ustajes mnogo opreznijl, tekajudi da ispall ava
Cetirl metka. Makro se pridru2uje prostitutkama
u borbl. Najvede probleme pravi ona 2a buzdo-
vanom. Oduzmi joj ga i njime na brzaka okondaj
borbu. Telefon ponove 2vonl; fepska jof nije
spremna za sastanak, a ti prefazid na treci nivo.

Malazi@ se u parku, ali nl tu ne motas bitl
miran. OkruZen sl gomilom pankera koji misle
da sa malim znanjem karatea mogu da t naude,
Vedto cek izbegavati njinove udarce (Cak | one
prijave, glavom), a mozes pokupiti | sakiru koja
¢e ti dosta claksall borbu. Kada sradif i posled-
nug pankera, sledi éatvrii nivo,

eka te ni manje ni viée nego 24 protivnika.
Povremeno se pojavijuju | buldori koje tas bez
probiema ukioniti. Najopasnije tipove sa kadke-
tom éad srediti na slededi natin; krenl ka protiv-
niku, sko&i mae geri, on ¢e se sagnuti | i ces ga
preskoditi ne zadavadi mu udarac, Ostani u tom
polodaju (njemu okrenut ledima). Kada ti pride,
udari ga nogom u stomak, Dok se presavija,
mokes da ga obradujes udarcima,

Na petom nivou, u baru, Seka te najopasni|a
banda, Cim se priblizld jednom od njin, on te
uhvati | udara glavom tako da ées na brzaka
izgubiti sve Xivote. Preporucujem ti isti postu-
pak kao za tipove sa kacketom. Ako usped da ih
pobedis, u bilijarskoj sali te ceka snagator, naj-
gorl od svih. Prebif ga motkom kolu pokupis od
napadaéa u baru, Kada sredid | snagatora, dobl-
jas festitku, iziazis na sastanak sa devojkom
i igra podinje ispodetka,

—

Cybernoid

® arkadna igra & svi spectrumi, C 64/128,

CPC®790— 14998 Hewson & 210

MARIO MARUSIC

ybernold je nastavak lzvranog Exolona,
C all po mnogo Gemu se | razlikuje od

njega. Prita se odvlja na neko| nepozha-
to] planetl. Sladigta vage Bvemirske federacije
opljatkali su pirati. Odnijell su vrijedne minera-
ln, dragulje, municljiu | najmodernija orugja,
a zatim aktivirall obrambeni sistem. Fedaracija
j& izabrala vas, kao najboljeg [;Hntn letjalica
cybernoid, da unistite pirate | vratite teret u skia-
diste. Ako u odredenom vremenu uspljete sku-
piti 1500 jedin|ca tereta i stignete $ivi | zdravi do
skladita, dobljate ekstra poene | nagradni brod,
Ako ne [spunite jedan od ta dva uvjeta, morat
dete 5o oprostitl od jednog dvota.

U varzl|| zn commodora motate dafinisati svo-
|e tastare il igratl pallcom u portu 2, lgru prek|-
date pritiskom na 1 zajedno sa 5, 6, 7, B |1l 9. Na
vrhu ekrana vidite slijeva nadesno! bro| precsta-
llh Sivola;, poena (gore) | vrijecdnost lereta koji
ste pokupill (dolje); orudje kaje trenutne korist-
te; kelidiny municije za pojeding orukfe (lijevo)
i koliko je molele ponijatl (desno); vrljeme. pre-
ostalo za vad zadatak,

“Kada unigtite piratskl brod, spustit 6o Ukrade-
ni terel. Dovedite sva| brod lznad tereta | poku-
plie ga, Nekad pirat spust| | specijalng prodire-
nje orudja xa vad brod, a nekad | fuli kanistar
koyl vam municiju [zabranog orulja povecava za




- # misaona igra @ spectrum, C 64, 5T, BBC

1, Orudja aktivirate dugim dréanjem tastera za
pucanje, 8 birate tipkama 1-5;
1. Bombe unistavaju velike mete na zemlji, 2.
Minge zadriavaju piratske brodove dalje od va-
fag, 3, 5tit daje privremenu neranjivost. 4. Od-
| biafne bombe (4) unistavaju sve pred sobom. 5.
Bomba sa sutomatskim navodenjem na metu,

%R

2095-21,95E @ Lngntmn ® 919

+»  JAXATERPINC

avirint s debelim zidovima izazlva osedaj

L da ce se ponovili Zalost iz igre Maziacs
il Cavelon, Na srecu, nije tako. XOR ni
spads medu streljatke veibe - namenjen j@
judima- s dobrim nervima | razvijanim loglékim
| migtenjem. Petnaest zamaka (lavrinata) traba
| diotistite od nekakvin maski, Vodite dva Stita
kgl zajedno saviaduju mnogobrojne prepreke.
Manjste ih tipkom za gadanje. Ogranidenja vre-

mana nema. mada u svakom lavirintu imate na
faEpolaganju samao 2000 poteza od po jedan lik,

~ Poted maskl pakupite delove karle (na njaga
ﬁd"“a tlipkom M). Veoma e vam Koristiti
cate |utath za posiedn/im maskama, Manja
hara @ uvek u gornjem uglu ekrana, Pod njom
vidhe koliko jo8 maskl morate da pokupite, kall-

ke h vet Imate | kollko ste poteza povukii.

Ulgri najpre birate ko|l cele stepen pokusati
di mdite. Ni prvi nije lak, bez obzira Sto e
[mlint prazan. Ved na drugom stepenu morata
daterate s puta kokobke | ribe. Usput vam zatva-
fali [wdird izlaz || padaju na vas Po zavrietku
giipena | igre, il prillkom prekida, na snimku
motefe da analizirate svoje gredke,

Pracd vama je, dakle, |gra & lzvarnom |dajom
| ®alidnom reallzaciom. Obradovade sve kKoji
fillje misle, nego da razbija|u vasionske brodo-

e Wisliéno.

T |Mask III: Venom Strikes
Back

#arkadna igra @ C64/128, spectrum, CPC,
I:I!'l 9,00~ 14,90 € @ Gremlin Graphics
"

MAMO MARUSIC

o tmdi gut sle U ulozl Matta Trackera.

P Zlotinatka arganizacija Venom je 2aro-

bila njegovog sina Scolla | dril ga na
mjsecy. Matt krece da ga oslobodi,

U varz|l za C B4 |grate palicom u portu 21|

tagtlurom: Z - lijevo. X - desno, | - gore,

/ = dote, SPACE ~ pucanje, Za start pritisnile 0

U meniju postojl i opcija upisivanja Sifre kojom
modete dobiti razne olakdice Vrlo korizna ifra
je PETALS OF DOOM - s njom ne gubite ener-
giju kada vas pogode. U masinskom kodu po-
stoje | Sitre THANSMOGRIFY | MAYHEM, all na
Znam Sta Znace.

Igra se odvija na zemlji, u podzemnim bazama
Venoma i na mjesecu. Na putu morate uniStavati
robote, mine, topove, bombe, metaare, rakete,
atomske bombe (A) itd. Narotito se duvajte pa-
dova u vodu, Imate trl kvola kojl se polako
trode. MoZete pokupiti orufja | pomagala (ma-
she) koja kasnije birate pritiskom na tipke 1-4
Orudja ima vide vrsta (buck shot, blaster, bac-
kiash ...}, all sva su uglavnom |sta. Najpotretni-
|e pomagalo, bez kojeg je nemoguce prodl neke
nivos, zove se jack rabbit (zec). Njime moiete
letjeti.

Sva orutla | pomagala se veoma brzo trode,
Koliko b jod mokete koristitl, vidite po broju
lepod vage energlie. Kake budete napredovall
kroz nivoe, napadat ée vas sve vide neprijatelja
U svim mogueim | nemoguéim oblicima | boja-
ma, sve dok ne unistite bazu Venoma i oslobod|-
te Scotta, A lada de ved biti u prodaji Mask IV, |

MISL Soccer

® sportaka simulecijes ® C 64 @ 5.95-14,95

E ® Mindscape @ |

ALEKSANDAR SPASCIEVIC
PETAR MILACIC =

osle uspeha Super Soccera, simulacije
fudbala, pojavila sa | simulacija malog
fudbala. Men| je u susting Isti;

THE LEAGUE STATUS - prikazuje keliéinu
novea, bro| utakmica koje mora da se odigraju
U sazoni, broj utakmica potrebnih za pobedu
u plejofu, broj utakmica koje ste odigrali dosada
u plejofu i sezoni,

A TEAM HISTORY - prikaz vadeg udinka to-
kom devel sezona, Molate videti | protivnikov
uginak.

PLAYOFF TREE - Sematskl prikaz plajofa od
kvalifikacija do finala.

GAME SCORES — pregled rezultata u posled-
njem kolu,

LEAGUES HISTORY - broj sezona koje ste
adigrali.

RECRUIT A PLAYER - ovom apcijorm menja-
te ime igrata, njegovu snagu | polozaj na te-
Fenu,

A PLAYER TRADE — kupovina igraéa iz dru-
gih timova.

IMPROVE TEAM - trening . lima. Maravno,
marale se isprsitl sa sustavim zelenim noveani-
cama. tako nam dragim

BET UP TEAM - razmeftanje igrafa po te:
reru.

START NEW LEAGUE - pocetak riove fige.
Moiete odrediti od 1 do 10 peta manju brzinu
VIEMmEna.

Radunar vam lokom sezone proegledno vodi
tabelu, podaljenu nasstek | zapad. Postoji dast
liga: Potiniete od Seste (leZak e pul do slave),

Simulacija igre je nesdto izmenjana u odnosu
na Super Soccer. Prvo treba izabratl taktiku.
U gornjem delu ekrana vidite postepeno Iroge-
nje vase i protivnikove energije. takliku, vreme,
a modete (zabrati U koji éete ugao Sutirali, Utak-
mica j@ podaeljena na cetvrtine po 15 minuta.
Nema auta ni kornera jer je igralidle ogradenc.
Novo pravilo: «Nije dozvoligno prebacivanje
prako trl linlje

Ma raspolaganju vam |e 20 igraca, od Kojih 16
vodite na utakmicu, a & su u prvom timu. Prepo-
rucujemo vam da ik stalno menjate jer brzo
trofe enarghu. Samo hrabro!

Pravila igre

Quarubrika jeotvorena zasve tilacce Maoli-
mo'vas da se prideiavate upuistya:

® Dopisnicom nam javite 3ta pripramate,
Modda »vasis idru ved imamo, molds |8
suvise stara jll nedovoljno zanimljiva’ Rezer-
vacije preko telefona vide ne primamo!

@ Dutina priloga e ogranicena (Lrdj Kuca-
nik-strana, sa 30 redova po. 70 zhakova),
Arkadna lgra) najvise 2, simulacija, arkadna
avantura: najvide 3. avaniura; najvise 5

® Honorar 2a objavijanu Kusanu strany
iznosi 5000 do 6000 dinara, zavisno od togu
kolike . treba opls shlistitke | - gramatitki
ispravijat, Kucall s dvostrukim, proredom.
Podaljite nam brof vadeg Hro raduna (mole
I ‘&iro racun roditelja, ako ste malolatni). Ho-
rigrar otekujte Krajem meseca u kojem ja
vas opis objavlian.

& Mapa kot nisy dovaling dobre 2a ob jav-
I;i-.runrjle ne precrtavamo,

® Hozervacija opiss vadi mesec dana

Fedakeija

Prvih 10

{Popular Computing Weekly, august, prema Gallupu)

1 (1) Football Manager 2
2 (2) AlrWolf
3 (8) Steve Davis Snooker
4 (1) European Fivea-side
B (9 Frank Bruno's Boxing
8 (3) Ace
T (10) Rally Deiver
8 (B) Yogi Bear
9 (24) Stunt Bike Simulator
10 (13) Way Of The Exploding Fis

Addictive
Encare

Blue Ribbon
Firehird
Encure |
Cascade '
Alternative |
Alternative |
|

=1

Firehird
Mastertronie

Muoj mikro 65



- PERSONALNI POSLOYNI RACUNAR ROBE4ID.

Sya niihove spretnost | mudrost je u programima. Medutim, programi ne  ROBI 410 uspesno izkoriSéavamo na svim podruéjima poslovanja:
maju da misle, Moraju da miske oni koji ih izraduju, da ratunari mogn da  — kod poslovne obrade podataka;

rude, 4 ne da misle. = u automatizaciji kancelarije;

ROBI 410 je 16-bitni ratunar velikih moguénosti, kompatibilan s IBM PC/ — kod razvoja programske opreme;

XT, ~ kod organizovanja | upotrehe baza podataka,

Mokemo ga upotrebljavali kao: - za nauéno-tehnickn izraCunavanja,

= samostalni postovi ralunarski sistem;
~ inteligentoy radnu stanicu u LAN okolini;
= nieligentnu radnu stanicu u UNIX okolini;

TROSTROJ

Raden onganizacia 2 preezvodniu il poskovnih sstema Maibor, Glavil try 170, delelon
{62y 2371




VASE RADNO VREME
JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOVA
NA ZIGOSNIM

> KARTICAMA

™ N Odsek 55 radtnarstvo 1 informatiky INSTITUTA [OFEF STEFAN mzvill smo
sOVremen aEterm da registradiy obradun radnog yremena ko)l omooutava;

- Umesta gigosnih kartica, magneme kartice;

- umestosatova za Zigosanje, mrefu elelktronskih stanica za registraciju;

— umesto sTuénogs sabirania minuta, permanentan obradun radnog vremena 1 niz

uredenih ispisa.

LG 2 vy sistem interesanian Za vas® date 8o oe tehmdka novest? Ne: Zan 8o de
silEm Eooshin karlica loliko skup da cemo ga sve tefe nabavijatl Da ll je skup
Rl wsoke cene uretaa? Ne. Zbog izcublienth dascvn kod radunddsjs podataka-na
athizama

Zalo prepustite racunanje racunana!

Fegipak reqmstracie @ jednesiavan kod dolaskn | odlaska povuedemn magnatny
Barlicn oz zares 1 stanicu | pritisnemo na tpky, Na slidan nzéin registnijemo
prEkmvramen tad, sliZbenu 1 bolesnidl otsulnest, cdmor .,

!‘flnﬁu gtanica za registraciju mozete da prikljuéite na radunar. Za niz razliéitih
lipoa ratumara pripremili smo paket programa koji de vam omoguéit fuz
mﬁtamul} pregled i uroden ispis obradunatih podataka. Kod svakog radnika
uece i obelr fiksno ili klizece radno vreme, smene, subote, nedelje | praznike,
A I stanice ce emitovati kratke poruke (na pr. RADNICKI SAVET U 15,300,
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WOVA FINECTIA; evidentiranje | obradun potrodnje toplih obroka u pogonima ishrane,

Progranedd paket daje lsveftaje po organisacionim jedinicama | ixbirnd levedta) sa Stavu

crgariscin. Rasvrotava 86 pol
I o Vrole plsmenih wvedtaja

I, lnpls gbivanja
2 Isply palda
3, lapls prokriilaca

4. Igpis po simbalima
8. Ispis prisustvovanja
B, lepis Uéndh podataka
1. lspin brofa prisutnih

- aghuenom redu prozimena ili
Triju kearticn il
matiénom broju

univerza e. kardelja

institut "'jozef stefan’ ljubljana, jugosiavija
Odsek za ratunalnitvo in informatiko

1111 Ljubljana, domova 3%, p. (P 0. B} 53
a0 21830 Talegyral JCHSTIN | jubljannToles: 31-208 YU JOSTIN
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REFERENTNI SPISAK

Mart 1988

dosadagnjih instalacija sistema =a registracijiu | obradun radnoeg
VTEmena.
Radna

organt=mcija

L.
d.
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SLOVENIJALES

DO Trgovina. Ljubljana
ISKRA ELEKTROOPTIKA
Liublana

3. MURA, Murska Sobota
. KONUS 81, Konjice

RADE KONCAR, Raz.
Institut, Zagreb

, BMELT, Ljubljana

PROJEKT
Neva Gorica
TEHNOIMPEX, Liubljuna

, UNIS Bavlje, Ljubljana
. BETI Matlilea

ISERA DELTA - Ljubljana

. IBKRA DELTA - Nova Gorica
13, 5Ob Ljubljana-Besigrad

. 50b Ljubljana Moste-Polje

. Raziskovalna sleupnost SRS

. ELEKTROTEHNA DO ELZAS
. ENERGOFROJEKT - Beograd
. LB = Kran

E'lmnmi U postuplou sporule:
BANEX Zagreb, Elektrokonakr Zlatar Bistrica, Ina Nofta-plin
! andava

__.‘A

broj
saposl

1800
GO0
3000

1300
400
100

100
800
1200
1000
100
400
ik
50
200
400
200

glavni
racunar

[BM 4341

DEC VAX-11/880
BM
BM

ISERA DELTA 340
[BM PCXT

ISKRA DELTA

- PARTNER

IBM PC/AT
DEC-MICROVAX I
DEC-MICROVAX 1]
ISKRA DELTA 800
ISKRA DELTA 800
IBM PCART

IBM PC/XT
DEC-VAX
SCHNEIDER PC
[BM PCXT
DEC-MICROVAX 1T



VA IR OGS

Raunar je tolika dobar. koliko je dobar program koil gt pokrede

BIMAR 400 je savtemen, svestrang upoteebliv. racunar, sompatibikan
5 IBM PEXTIAT,

Zbog nagsavremenije wehnalogije i velike softverske podrike mogemo g
upotrehljavan xio;

= samostalni postovan radunarski sistem;

= tudnu stanicu il inieligentni terminal na HOST ratunar (Honeywell,
1BM & drugi);,

- komponeatu loxulne ratunarske mrede (LAN) 110 kao file server il kao
fdnu stanicy.

BIMAR 4000 uspesno upatrebljvimo an svim podrudjima poslovani:
= hod postovne abrade podatak,
© 0 Automat kaneelanje,
= kod ruzvoja programske apreme;
- kod organizovanja i upotrebe biga podatuka;
= i ston izdavadh delatnost (desk wop publishing);
2 ruunarski podriano konstruisanie (CDA);
= i naucnostehmdka wratunavanja itd,

IROSTROJ

Radnceganieacy e ofevidnhy b i shoreme Mesbor, GLive iy 128 el (620 273




