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NOVA GENERACIJA KOLOR TELEVIZORA

SQUARE-FLAT - Pljosnati ekran u studio dizajnu sa stereo-direct zvukom

* Od 55-70cm SQF Kkatodna cev * Kabelski tuner (PAL) * Infracrveno daljinsko upravljanje za sve
funkcije % Ugraden timer Automatsko trazenje stanica Direktno pozivanje kanala (br. kanala) *
Od 27-96 maogucih programskih stanica * Prikaz svih funkcija * Snaga 2 x 5W % 2 x 2 sterec
zvucnika * Stereo-direkt zvuk (Zvuénici na prednjoj strani) * Tipka za oduzimanije zvuka * Dvojeziéki
(bilingual) prijem * EURO-Scart audio/video utiénice * Prikljuéci za spoljasnje zvuénike, slusalice
DIN line-out * Spreman za prikljucenje: kucnog racunara, videorekordera | TV igara * Prilagodijiv za
SECAM, satelitsku TV, BTX * Kuciste metalno-antracitne boje.

Prodajna mesta: NOVI SAD, LESNINA, Bulevar 23. okt 5a, 021/331-633
MARIBOR, LESNINA, 63211 Hoée, 062/304-6897 SKOPJE, CENTROMERKUR, Lenjinova 29, 091/211-157
NOVO MESTO, EMOMNA-DOLENJKA, Kidricev trg 1, 068/22-395 ZAGREB, EMONA COMMERCE, Prilaz JNA 8, 041/430-132

SARAJEVO, FOTO OPTIK, Zrinjskog 6, 071/26-789 RIJEKA, EMONA COMMERCE, Skopska bb, 051/31-081, 23-352
BEOGRAD, CENTROMERKUR, Cika Ljubina 6, 011/626-934 CAKOVEC, MEDJIMURKA, Trg republike 6, 042/811-111
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Nisam toliko bogat,

u razvifenim zemijama na mnogim
industrijskim podruéjima prave bi-
lansi i razmisija o buduénosti. Isto va#i za
informatiku | radunarstvo. Pre dvadeset
godina, kad su napravijene prve polupro-
vodni¢ke mamorije, nije bilo mnogo poz-
navalaca koji bi verovali prognozi Gordo-
na Moora, danas prdsednika upravnog
odbora multinacionalke Intel: on je, na-
ime, predskazivao da de se broj tranzisto-
ra, sabjjenih na fedno stampano kolo, sva-
kih godinu i po dana udvostruiti,
»Moorov zakon« Jod va#l. Dok je u prvi
Intelov DRAM moglo da se unese svega
265 bitova, danas se lzraduju memorije
s 1 Mb, a ispituju se takvi s 4 Mb | razmi-
slfa 0 novim sa 16 Mb... lli, kao Sto je
u najvecoj britanskoj racunarskoj reviji
PCW napisao komentator Martin Banks:
za novac, kojim ste pre deset godina kupi-
Ii 8-bitni sistem s memorijom 32K | kaset-
nim medifem, danas moZete dobiti 16-bit-
nu masinu s fednim megabajtom, a sutra

]. esen je godisnfje doba kada se

Vaina promena

Deiurni telefoni:

(061) 319-798 ili (061) 315-366,

lok. 27-12

od sada svakog ¢etvrika od 8 do 11

tasova
moZete da se odiuéite za 32-bitni s nekoli-
ko megabajtova.

Ako ekstrapoliramo Moorov zakon, po-
misao na podetak novog milenijuma izazi-
va kod nas jezu: 32-Mb memorijski cipovi,
memorije sa 256 Mb, procesor sa 36 mili-
ona tranzistora, takt 50 MHz, ukratko, sto-
ni radunar kofi moZe da smogne koliko
skoro 120 danasnjih PC s mikroproceso-
rom 386... Sta ¢e nove generacife raditi
5 fakvim masinama? Ostrvljanu Banksu
odgovor se ne dopada: plasi se da ce
homeo sapiens morati da se ropski prilago-
di sradini fantastiénih komunikacija | rafi-
niranih robota, koji ¢e biti samo aplikacije
sve sposeobnifih radunara. B

| kod nas u jesen proucavamo sicilijum-
sku scenu: najpre na ljubljanskom sajmu
Savremena elektronika, a potom na za-
grebackom Interbirou. Medutim, Moorov
zakon je u YU, verovatno, obrnut naopako
— iz godine u godinu sve vise zaostajemo
u novostima | napretkom na informatic-
kom Zapadu. Ako se Britanac Banks plasi
buducnosti zbog punovaZnosti Moorovog
zakona, onda bi Jugoslovena merala da
muéi mora zbog slepog lutanja u zadara-
nom krugu jalavih rezolucija i neodgovor-
nog ponasanja. Koliko ¢emo se jos okre-

i u toj beskonacnoj petli?

da bih kupovao jev.frr'no,
zato kupujem profi AT kod

MANDAT

po selidnoj ceni.

kada idete na sluzbeni put, pozovite u Pe-
trovée, Dredinja vas 55 A, tel.: (083) 776-705,
ili s& oglasite u mestu Grassau (100 km pred
Minhenom), Grafinger Strasse 10A, tel:
08641/2785.
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The anatomy of the Flare

Flare Z80 par
ekselans

Pre Sest godina procvetalo je tri-
Ste mikroradunara. Mnogobrojne
male firme jzradivale su hrpu mi-
kroa, jer je izgledalo da na tristu
ima mesta za sve. Da nije bilo tako,
dokazuje sudbina dragona, orica,
electrona, elana i genija kojih se
secaju samo oni kojl smatraju da je
osmobitna tehnclogija jos najbolja.
Toliko razli¢itih, neudruzljivin masi-
na predstavijalo je teZak teret za
programske kuce; tako one sada
podriavaju samo ra¢unare kod ko-
jth zbog broja korisnika oéekuju da
te se Investicija vratiti,

Posle krize koja je usledila prvo-
bitnom odusevljenju, male korpora-
cije vise se nisu usudivale da Salju
nove masine na nizi deo tr2ista. Ra-
dije su izradivale druge uredaje, na-
menjene posebnim, specijalizova-
nim podruéjima - obradi slika, ragu-
narskim poslovima itd. Tako se na
trzidtu pojavljivao nedostatak novih
masina koje bi bile pogodne za ma-
su korisnika.

Medu onima koji smatraju da se
to mora promeniti spadaju i inZenje-
ri Flare Technology. Oni su zamislili
potpuno zabavni radunar koji bi,
mada neudruzljiv sa svim postoje-
¢im standardima, imao divnu grafi-
ku, zvuk i dovoljno mesta u hi-fi
ormaricu. Ve¢ su mnoge firme po-
kuzale da prodaju igratke konzaole,
all bez posebnog uspeha. Zasto bi
onda ova masina uspela | sa osmo-
bitnim procesorom preZivela kraj,
recimo, amige | ST?

Jezgro Flare Computing su troji-
ca nekadasn|ih Sinklerovaca - John
Mathieson, Ben Cheese | Martin
Brennan: Svi su uéestvovali kod na-
stajanja spektruma, a u vreme kad
je Amstrad preuzeo Sinklera bavili
5u se lokijem o kome smo u ovoj
rubrici veé pisali. Uz prodaju Sinkle-
ra nastala je | korporacija Flare

4 Moj mikro

Technology koja bi | dalje trebalo da
razvija koncepciju lokija | da konad-
no izgradi masinu koja bi bila pravi
nastavak spektruma i vise nego kuc-
ni mikro.

Sve se ovo dogadalo pre dve go-
dine. Koncepcija nove masine mo-
rala |e, da bi se izbegao spor s Am-
stradom, prilieno da se izmeni. Fla-
rovi InZenjeri su masinu preradili ta-
ko da je prilagodena danasnjem tr-
#istu, a ne onom od pre dve godine
koliko ga je tada uopéte bilo. U po-
tetku bismo stvar mogli da nazove-
mo ratunar, 8 sada je smatraju ure-
dajem koji omogucava vidak zaba-
ve. Pradvida se prodaja kutije veliéi-
ne hi-fi komponenata, TV ili moni-
tor, par zvuénika i igracki 5tap — bez
tastature. Tako bi udobnost danas-
nje zabavne elektronike zamenila
sliku od pre nekaliko godina, kad su
zanesenjaci lezali pred televizorom
na podu dnevne sobe u Sumi kablo-
va | malih kutijica. Masina je name-
njena onima koji vole igre, grafiku
| zvuk; veoma je sposobna igratka
konzola koja moZe | nesto drugo.

Staru krilaticu »ne ocenjuj knjigu
po naslovu= u racunarskim krugovi-
ma poznajemo kao =ne acenjuj ra-
¢unar po procesoru«. Pogledajte
kako smo se razmazili;: AT u taktu
8 MHz su nestali, zamenili su ih brzi
novi sa 20 MHz. Bez obzira na potre-
be najnovije mora biti najbolje. Ami-
ga zna samo jedan zadatak da obavi
na toliko nacina da e — mada divna
- suvise skupa, a po misijenju mno-
gih suvise se oslanja na masinsku
opremu. S druge strane Amstrad sa
svojim editorskim mikroima doka-
zao je da nam stvarno uvek nije po-
trebna najpotpunija tehnologija.
U Flaru tede ZB0, dakle jasno je da
¢e mikro biti jeftin — a bi¢e | brz.
Upotreba Z80 donosi mnoge olaksi-
ce. Veliki deo firmi koje su se bilo
kada bavile igrama dobro poznaje
ovaj procesor, pa zato ne treba sva-
ki detalj ponovo izmigljati kao &to se
to dogodilo Atariju i Commodoru.

Flare One - tehnitki podaci
(moguée promene)

CPE: Z80 na 6 MHz

RAM: 768 K | 128 K za video

ROM; 128 K sistemskog s OS | os-
novnim pomaoénim sredstvima

Medij: ugraden u kasetofon i 3,5-
palacna disketna jedinica sa 720 K:
dodatak tvrdi disk sa 20 Mb

Tastatura: nema je, ugradena utié-
nica za tastaturu IBM PC

Monitor: standardni RGB ili TV s po-
drucjem UHF: niska rezolucija
256 % 294 256 tacaka u 256 boja,
visoka 512 x 294 256 u 16 boja, od
toga dve sa palete 256

V! UHF TV signal, RGB, MIDI i/
out'through, 2 x 284 RS232 (jedan
s promenljivom, a drugi s fiksnom
brzinom prenocsa), tastatura, igrad-
ka palica, svetiosno pero, slusalice,
podesavanje glasnosti, stereo i/out

Resenja: preko magistrale CPE
I video

Softver: po predvidanju Flare
Paint, FlareCompose | FlareSynth

0S: hibridna verzija CP/M

Z80 staje u sustini manje od svih 16/
32-bitnih procesora. Program napi-
s5an za njega proguta sustinski ma-
nje memorije nego onaj za veliku
bracu.

Kad su se Flarovci zbog navede-
nog odluéili za Z80, sreli su se s pi-
tanjem brzine. Poslednjih nekoliko
godina procesor postaje sve vise
upravljaga, a ne vise izvrina jedini-
ca - kuluk obavljaju namenski ¢ipo-
vi, Veéina procesa Koji se odnose na
ekran i zvuk bas su jednostavni
i kod njih CPE ponavija za sve vre-
me isti redosled naredbi. Zato Flare
upoltrebljava Eetirl namenska &ipa
koji procesor oslobadaju rutinskih
poslova,

Takve tipove nekad su sebi mo-
gle da dozvole samo najvece firme,
jer su bili priliéno skupi. Kompanije,
kao 5to je Amstrad, uspele su da se
probiju samo zato Sto su prodale
dovoljno masina da se isplatilo na-
praviti namenske ¢ipove za njih.
Kod napretka tehnologije oblikova-

nja i izrade danas sebi to mogu da
priuste Gak i periferni proizvodaéi,
pa i vide: niko vise bez njih ne moie.
Flarova ¢etiri posebna ¢ipa = blitter,
DSP / zvuéni &ip, video | glue — za-
jedno neverovatno povecaju pro-
pusnost podataka procesara, U sva-
kom je oko 2.000 vrata. Posta pige-
mo o Flaru u vremenu kad jod nema
konaéne izrade masine, s njim se
avag puta necemo detaljnije baviti.
Sistemsku arhitekturu pogledajte
na slici.

Operacioni sistem Flarovog mikra
trebalo bi da bude hibridna verzija
CP/M. Njega nisu odabrali zbog
udruZljivosti, ve¢ zato &to su s tim
bili od samog pocetka na raspola-
ganju kompajler, asembler, editor
i diskovni interfejs. Ne zna se jo%, da
Il ¢e u konaéno) verziji masine biti
moguée upotrebljavati programe za
CP/M; svakako, postoji dovaljno
programera koji ¢e se pobrinuti za
takvu udruiljivost | u sluéaju ako je
sami flarovci ne budu obezbedili.
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Bez obzira Sto ¢e nesto tako biti
moguce, mikro nije predviden za
upotrebu CP/M, pa zato svi prenese-
ni programi ne¢e moci da upotreb-
ljavaju ugradene namenske Gipove,
tako da c¢e adekvatno biti sporiji,
Snaga masine je samo u pesebno
napisanom softveru. Kod Kupovine
bi priloZili tri takva programa: Flare
Paint, Flare=Synth i Flare Compose.
Prvi ¢ée biti klasian crtaCki pro-
gram, kao $to ga poznajemo kod
vecine danasnjih mikroa. Prototip
kojl su videle engleske kolege delu-
je sliéno kao Pixel Paint na macu ||
i zna da pokupi sliku sa TV. Druga
dva programa treba da budu takva
revolucija u zvuku kao &to je to bio
Applov mac s MacPaintom u grafici.
S FlareSynth trebalo bi da bude mo-
gute da se kod upotrebe grafitkog
interfejsa oblikuju novl zvuci i da se
udobno oblikwju, Tako ée Flare zna-
ti da snima elektroniku i klasiéne
instrumente. FlareCompose bicde
jednostavniji od predasnjeg. S njim
¢e se moci dizajnirati signali 5 audio
ulaza. Program treba da bude po-
stavljen u okolinu MIDI i s njim ¢e se
moci igrati preko tastature, Zvuéne
sposabnosti masine su nevarovat-
ne. Ako na tr2istu bude dovoljno
flarova, zameni¢e ST kao standarni
kontroler za MIDI.

Bez obzira Sto masina jos nije za-
vriana, flarovci su veé pripremili
hardverski | softverski referenéni
priruénik koji je, navodno, jedan od
najboljih uopéte. Tako oni_koji ¢e
prenositi programe sa drugih okoli-
na na Flare ne¢e imati vedih pro-
blema.

Sve dosad napisano bite suvise
ako Flare Technology ne nade ne-
kog koji ¢e se usuditi njihovu masi-
nu da izradi u tako velikim koli¢ina-
ma da masina bude dovoljno na tri-
Stu. Takav podvig zahtevao bi 5 do
10 miliona GBP. Pri tom se valja
pitati datli ima dovoljno firmi koje bi
zazmurile pred dosada$njim neu-
spesima i pocele da prodaju potpu-
no specifiénu masinu. Acorn, Atari,
Amstrad | Commodore su se svojim
postojeéim mikroima posvetili u to-
likoj meri da bi tesko sebi dozvolili
predstavljanje novog raéunara koji
ne bi bio udruZljiv s njihovim ranijim
proizvodima. MoZda bi Flare uspeo
ako ga kao igracku masinicu preuz-

me neka firma koja se, dodude, ne
bavi radunarima, ali je spremna da
krene u riskantnu investiciju.

Bez takve podrike buduénost
masine je nesigurna. Flarovu kon-
cepciju mogli bi da prodaju na karti-
ci kao dodatak PC ili PS/2, ali posto
bi u tom sluéaju prodali malo, cena
bi sigurno bila visoka. Flare Tech-
nology se trenutno dogovara s ne-
kom firmom (jos nije poznato njeno
ime) koja ¢e, moida, preuzeti origi-
nalnu koncepciju | poceti da izra-
duje masinu. Treba saéekati — | na-
m se. (Personal Computer World

25 MHz - novi 386 PC
standard

Posle 16 MHz | 20 MHz generacija
na scenu su izadli novi, 25MHz
BO38E personalci, Sve vede firme
imaju ili su najavile svoje 25MHz
trkac¢e, a medu njima su, pored |IBM
sa modelom 70-A21 u P5/2 svetu,
najzanimljiviji Compaq, ALR-Missi-
on i, u svetu radnih stanica, Sun sa
u MM B/88 opisanim 386i/250.

Novi compag deskpro 386/25, po-
red 80386-25 i B2385-25 sa 32K 25
ns kes-predmemorije, sadrii | pod-
noZja za BO3BT-25 | Weitek 3167-25
(3167 je ime za kolo koje integrie
citav 1167 set u jedan &ip uz vecu
brzinu), 2 do 16 Mb 80 ns DRAM, 1.2
ili 1,44 Mb FD, 110 Mb ili 300 Mb 18
ms ESDI HD, 16-bitnu VGA i 8 sloto-
va u starom poznatom Compaq ku-
cistu. Compaq vet 4 godine — od
prvog deskpro B0BE - ne menja
spoljni izgled svojih stonih radunara
sa novim deskpro 386 kao jedinim
izuzetkom, Cena deskpro 386/25-
110 je 11.300 USD.

Konkurent, ALR Flexcache 25386
takode je graden oko 80386 i 82385
na 25MHz samo sada sa 64 K kesa,
podnoZjem za 80387, 2 do 10MD
brzog 60 ns DRAM, 1.2 ili 1,44 Mb
FD, 150, 300 ili 600Mb 18 ms ESDI
HD, 16-bitnom VGA i takode 8 sloto-
va u uspravnom kuéistu, Zbog vece
kes-predmemorije | brzin DRAM ko-
la Flexcache 25386 je za nijansu br-
Zi od Deskpro 3B86/25. Cena Flexca-
che 25386 sa 150 Mb HD je 9500
UsD.

Kao &to se vidi, pored brieg pro-

cesora, standard su sada postal
| 82385 kes-upravijad sa kas-memo-
rijom, najmanje 2Mb RAM 5to je
dovolino za startovanje 0S/2 il
UNIX-a, brzi ESDI (ill 5CSI) standard
za tvrde diskove | VGA grafika sa 16-
bitnom sabirnicom. Ovakvi 25 MHz
PC-ji su dvostruko br#i od obiénog
16 MHz 386 bez kesa. Tajvanske fir-
me sada stavljaju hladnjake na
80386-25 | rade relativno pouzdano
na 30 MHz. N.N.)

Elbatex u Jugoslaviji

Vec dugo vremena je na jugoslo-
vanskom trzistu prisutna poznata
firma Elbatex, distributor mnogih
vaznih radunarskin firmi na podrud-
ju ad Vardara do Triglava. Sediste
firme, koja inate pokriva veliki deo

zapadne | istodne Evrope je u Svaj-
carskoj, a za Jugoslaviju je zaduze-
na betka centrala, Elbatex je kod
nas najvide poznal kao glavni Moto-
rolin distributor - od diode do
88000 VME sistema — a pored toga
prodaje i Citav Fujitsu program, We-
slern Digital, Paradise | Faraday
proizvode, Thomson-SGS IC kola,
Toshiba diskove | monitore, Pana-
sonic diskove, mikrostampace Citi-
zena, SPEA brze gralicke karlice
i 32-bitne Clipper ubrzivace za PC,
THOMASEBETTS konektore, Hitran
| KRP ispravljaée i proizvode jos ni-
koliko drugih firmi - ovo je najvani-
je. Sve u svemu, veoma bogat i za-
nimljiv program. Elbatex je redovan
izlagac na sajmu elektronike u Ljub-
ljani, pa ce tako bitl | sada. Sve
informacije vam u Ljubljani moZe
dati Lado Remic, tel. (061) 325-458,
a u Becu Aleksandar Stepanov na

NEBOJSA NOVAKOVIC

Iz sveta mikroprocesora

Koprocesori za mac |1

Macintosh Il inate debra 32-bitna masinica, ima samp jednu
veliku manu; sporost — 1o je daleko najsporiji 68020 racunar. Nove
brze radne stanice sa 33 MHz 688030 $i8aju ga oko 6 puta, Dok ne
stigne brzi mac |ll, razne firme nude svoje brze kopracesorske
kartice za NuBus, koji je kao stvoren za to,

Tako je Teklronix, veliki borac za M 88000, nedavno predstavio
88000 razvojnu ploc¢u za mac Il u jednom NuBus slotu. TL BBK-P,
kako se zove, gradena je oko 20 MHz MC 88100 CPU sa 3 MC 88200
CMMU, 8 Mb DRAM i snagom 17 VAX-MIPS, 34000 Dhrystonesis, 15
MegaWhetstones/s | 6 MFLOPS po Linpacku - $to e sve veoma blizu
merama za jedan superradunar. Softver &ine razvajni sislem za
M88000 sa C, asemblerom i dibagerom | pragrami koji omogucavaju
upravljanje plotom sa maca || | upotrebu maca Il Kao Ul procesara
ulaz-izlaz). Cena ove presiatke plocice jg vsamox 15000 USD,

li, nemojte se odmah razodarati. Za Sire narodne mase (naravng ne.
jugosiovenske Koje se bore za goli Zivol) preduzece YARC Systems iz
CA, USA nudi za samo 4300 USD plogu simpatiénog naziva McCray
McCray sadrii AMD Am 29000 RISC CPU | Am 29027 FPU, oba na
25MHz, sa B8 Ku spoljnog kesa, 2 Mb RAM naredbi | 0,5 do 2,5Mb
DRAM podataka sa oko pola stanja tekanja u proseku. Snaga ove
ploce je 12 do 17 VAX-MIPS. Do 6 njih se mogu staviti paralelno da
rade. Za obe ove ploge sprema se UNIX V.4 pod kojim bi one trebale
biti 10-15 puta brie od UNIX macintosha Il Jedina muka kod
nabavke ovakvih ploéa | jeste softver. Novi 68030-gradeni mac, | da
bude najbrzi Sto je mogudée, neée modi da premasi 10 VAX-MIPS
- starl mac |l se kotira na ispod 2 VAX-MIPS pod svojim A/UX, z&
poredenje.

TMS 34020

Pryi Texas Instrumentsov graficki procesor, TMS 34010, postigao
je-dosta dobar uspeh, Texas je sada predstavio njegovog naslednika
~ TMS 34020. Novi graficki procesor je u svim 2-D operacijama 3 do
20 puta br2i od 34010, posebno u BitBIt. Kao | 34010, | 34020 je u bit
32-bitni procesor opsle namene posebno podesen za grafiku, arhi
tekture slicne 68020, sa 32 32-bitna registra opste namene | sada
prosirenim skupom grafickih naredbi. Sada su | spoljne adresne
i data sabirnice 32-bitne, a ke$ za naredbe je povecan sa 256 na 512
bajta. Novost je ugradena veoma brza BitBIt jedinica, kaa i posebna
nozica za poredak bitova na sabirnici radi lakog vezivanja sa svim 32
bitnim procesorima. Na 34020 se preko koprocesorskog interfejsa

'moze vezatl vektorski FP koprocesor 34082

“TMS 34082 dostize do 40 MFLOPS | poseduje bogat skup naredbi za

celobrojnu | FP 32-bitnu aritmetiku, vektorski rad i razne 3-D i mate-

~maticke operacije I funkcije. Njegova svrha | jeste brza 3-D gralika

Vise procesora se mogu povezali paralelno za rad sa vide bitnih ravei
bez usporenja. TMS 34020 | TMS 34082 ce biti dostupni sledeceg
meseca, :
Transputer upravlja laserskim stampacima _ s

C8S Labs iz CA, USA su predstavili »GRIP« karticu za upravijanje
laserskim Stampacima na PC i AT-sabirnici. »GRIP« je graden okg
Inmosovog T 800 i postiZe brzinu od Gitavih 45 stranica u minuti - 45
Ppm. Ako masina vaseg lasera ne moze da odétampa tolika, na GRIP
‘mozete paraleino vezati vise laserskih Stampaca koji ¢e svi pod
njegovom kontrolom stampati istovremeno.
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9943 222 863211-141. Adresa; Elba-
tex GesmbH, Eitnergasse 6, A-1232
Wien. (Nebojsa Novakovi¢)

Brzi VGA adapteri

Novi VGA adapteri za AT sabirni-
cu, pored potpune udruZljivosti sa
IBM VGA, nude | vecu rezoluciju
I broj boja, ali | vetu brzinu. Medu
njima se isticu ATl VGA Wonder | Vi-
deo Seven VRAM VGA. Prva kartica
za oko 1000 DEM nudi VGA, EGA,
CGA, MDA, HGC, 132 kolone i do-
datne rezolucije 640 x 480
1 B00 % 600 u 256 | 1024 x 768 u 16
do 256000 boja, kao | do 8 puta veéu
brzinu od IBM VGA zbog 16-bitne
sabirnice | 0 stanja cekanja, Druga
je'jo& br2a, jer koristi ultrabrze dual-
port VRAM, ali nema udruzljivosti sa
starim standardima, Nudi iste do-
datne nacine kao i prethodna i ko-
$ta oko 1500 DEM. Obe kartice su sa
512 K RAM | vaZnijim drajverima,
Ipak, obavezno ih testirajte pre ku-
povine. {N. N.)

Nova grafi¢ka super
radna stanica HP 9000

Kompanija Hewletl-Packard e
ovog leta predstavila najsnaZniju
radnu stanicu, ukljudujudi | novi ve-

oma sposoban 30D graficki potsi--

stem. HP 8000, model 835, je super
radna stanica koja u jednokorisnig-
koj, univerzalnoj okolini obezbe-
duje 14 MIPS i 2,02 MFLOPS kod
operacija s plovecim zarezom | dvo-
strukom tacnoscu.

Graficki potsistem Turbo SRHRX
amogucava prikaz fotorealistiékih
slika | 3D interaktivou grafiku, tri do
desel puta brzu od potsistema SRX,
ukljudenih=u ranije modele 350
i 825, Turbo SRX je od sada | u kon-
figuraciji modela 350, radne stanice
5 Motoralnim mikroprocesorom
68020 | brzinom 4 MIPS. Nekoliko
karakteristika  ovog sistema:
900.000 transformacija u sekundi,
240,000 3D vektora u sekundi
| 50.000 trougla u sekundi (50 tada-
ka, s medumemorijom Z i Gourdo-
vim sencenjem),

Detaljnije informacije: Veljko Go-
bec, Hermes, rasiupnidtvo Hew-
leti-Packard, Delavska 73, 61000
Ljubljana tel: (061) 552341 ili Mrs.
T. M. Kucera, Hewlett-Packard Ges.
m.b.H., A-1222 Wien, Lieblgasse 1,
tel: (0222) 2500/530.

32-bitna konfuzija

Amstrad e potpisac ugovor
s |BM, kupio patent za PS/2 | sehi
otvorio put ka izradi klonova. Dell je
potpisao nesto sliéno kao Amstrad,
Apricot e to najverovatnije uginiti,
Olivetti navodno ved ima prave upo-
trabe patenata, a Tandy |e nagove-
stio kompatibilce. Kraj svega toga
iznenaduje samo  Amstradovo
ucesce.

Kada je objavljen ugovor, prema
lzvestajima engleskog kolege, u in-
ternoj mrezi IBM prosirilo se odu-
Sevljenje. Korporacija je ¢ak prekr-
Sila jedan od uslova ugovora (tako
Isti¢e Alan Sugar) i veselo objavila
da je Sugar »platio znatrnu sumu« za
pravo na patente MCA. Zasto je to
Alanu potrabno? Valjda ne za novi
mikro = jer je jod rano — ili, ko zna?!

Sugarovo zlatno pravilo moZemo
da shvatimo priblizno ovako: potra-
Zl veliko trZiste sa skupom robom
| potni da prodajes nesto Sto lzgle-
da izvrsno, a staje upola manje. Me-
dutim, jeftina masina s MAC se ne
moZe napraviti, jer samo éipovi sta-
ju,oko 300 GBP. Pri¢a se da ¢e Am-
stradova nova odliéna masina imati
80386, nesto. slicno Paradisovo)
VGA, tvrdi disk | verovatno divno
velikli monohromatski ekran, sve za-
jedno ispod 1.800 GBP. Kao inter-
fejs OS5 upotrebice, navodno, Win-
dows 386.

Cena je neverovatna, jer bi masi-
na koja treba da se pojavi na sajmu
PCW svakog drugog proizvodaéa
stala oko 3,400 GBP. Ima 32-bitni
procesor koji prepoznaje celu me-
morlju; ako, dakle, rado Sirite RAM,
ovde sebi moZete da ga priustite
4 Gb. To zahteva 32-bitnu naslovnu
magistralu za koju danas jod nema
standdrda, mada u poslednje vrema
izgleda da MCA uopéte nije tako [o§
izbor. Tajno znamo da ¢e sé nje
driati | Amstrad, mada za sada jos
nista nije potvrdeno.

Dok se nisu pojavile price o Apri-
covim mikroima koji su bili na raz-
gledanje krajem septembra, vecina
posmatraca je smatrala da se mikro-
kanal u trku za 32-bitni standard
ukljuéio, jednostavne reéeno, suvi-
88 kasno. Da li moZete s MAC da
upotrebljavate prosirenja memorije,
tvrde diskove na karticama, jeftine
modeme, Kkontrolere, konvertere
i jos nesto? Ne. Zato prezentacija
MCA predstavlja nacin, kako (opet)
podici IBM iznad mase proizvodaca
klonova.

Cudno, zaista. Dobra stara magi-
strala AT bila je uspesna, afirmisa-
na, tako da joj je bilo namenjeno na
stotine kartica | kola. Neki dodaci
zaista nisu podneli vide od 10 MHz,
avedina je delovala, Bez obzira Sto
se pojavljivalo sve vise masina s tak-
tom 25 MHz, dodaci su se isto tako
brzo prilagodavali.

Aprila je Intel predstavio sopstve-
nu 32-bitnu magistralu s jednostav-
nom koncepcijom — magistrala AT
sa jo& |ednim bitom. Medutim, ovo
nije standardna Intelova magistrala
- to je, naime, Multibus koji je tako
skup i o3 Intelu moras da platis da
ga moZed upotrebljavati, AST pro-
daje 32-bitni Premium s 32-bitnom
magistralom za AST memorijske
kartice. Mnogi su ovu magistralu ve-
oma hvalili, a kartice za nju izraduje
samo AST.

Naravno, ve¢ |e postojao stan-
dard: industrijske kartice VME nisu
tako nova stvar. VME e tako brz kao
MCA | dozvoljava da nekolike odvo-
lenih procesora kontrolise magi-
stralu, lpak, niko nece kopirati VME,
jer je, prvo, besplatan (ne pla¢as
patent) |, drugo, upotrebljavaju ga,
po pravilu, pod Motorolinim kiso-
branom. Inte!l govori o Moetoroli kao
o izvornom grehu | obrnuto, Nj je-
dan dizajner Intelovih sistema ne bi
Zeleo da prlja ruke s VME.

Kad je Compaq najavio novu seri-
ju, u'kojoj je bila | masina s 26 MHz,
potrudio se da glasno kaZe, da mu
mikro kanal nije potreban. Priznao
le, doduse, da razvija mikrokanal,
ali samo zato da proveri da li ga
razumu ~ kao kad biste izradili rent-
genski laser fuzijski reaktor, cepat
gena ili nesto sliéno samo zato da
biste upoznali tehnologiju, | vidi:
Compaqgova magistrala ima, dodu-
8e, vise noZica kac ona u AT, a ni
jedna nije namenjena prosirenju
memorije | za nju ide u samo 24 bita.
Rezultat: najvide 16 Mb memorije.
16 Mb danas sabijaju na osnovnu
plo¢u bez bile kakvih proSirenja.

Morate da odaberete, dakle, 32-
bitni standard; ali, koji? Za IBM veé
postojl nekoliko tuceta kartica.
U svetu je 2 M primera PS/2. od
kojih neodredena, ali vazna manjina
sadrzi B0386. Prema tome, postoji
trziste za kartice MCA: | zaista se
vec pojavilo nekolike 32-bitnih,

Intelova magistrala omogucava
vise kontrolora magistrale, mada
najvise &etiri. Ne upotrebljava mi-
krokanalni trik sa svefskim regi-
strom kartica, gde sistem proéita
broj na kartici i tako saznaje cemu
sluzi. Niko, osim Intela, ne izraduje
kartice za nju, mada je ona dovolj-
na. Sam Intel priznaje da magistrala
nije u srodstvu s multibusom. Ako
Intel istice da je slabija, treba mu
verovati. Ostaje osetljivo pitanje
— slabija od ¢ega?

Kraj svega toga odluka Amstrada
lznenada izgleda kao karakteristié-
na Sugarova jasnovidost. Potom ni-
je tudno ako ovo IBM izgleda tako
znacajno. Kod Tandona je Chuck
Peddle (»otac PC«, kako su ga naz-
vali, jer je napravio 6502 i PET) za
proslogodisnji  boZié nagovestio
masinu sa 386 i upravo je poceo da
je prodaje. Kad'su ga pitali da li ima
mikrokanal, bio je spreman da se
kladi na veliku sumu da e proci
godine da se MCA afirmiSe na trzi-

Stu. Molda mora vise da pazl na
svo| novac. (PCW, 9/88)

DOS 4.0

Dvadasetog |ula je IBM u SAD
predstavio novi operacioni sistem
PC-DOS 4.0, a Microsoft je svojim
OEM poteo da prodaje MS-DOS
4.0. Dok ovo gitate treba, navodno,
da se pojave mikroi opremijeni no-
vom verzijom DOS,

lzvori u VB | SAD tvrde da se za
razvol i afirmaciju nove verzije vise
zalagao IBM nego Microsoft, S DOS
4.0 trebalo bi, naime, da zadovolje
one svoje klijente kojima gigantski
O5/2 nije potreban, ali im se gini
glupo upregnuti mikroe s 386
u DOS 3.3. Osnovni razlog za uvo-
denje novog OS |e, navoedno, |BM
desetogodisnfi razvojni plan ko
predvida preoviadivanje SAA,

DOS 4.0 |e pogodan za sve mi-
kroe s CPE 80B8&/6, odn, BO286/386,
najmanje 256 K RAM | disketnom
jedinicom. Rezidentni deo operaci-
onog sistema je za 10 K vedi nego
u verziji 3.3 MS5-DOS 4.0 mozemo
da prilagodimo okolini, 1.3
da odredimo da |l OS treba da bude
na raspolaganju proizvoljna ili ogra-
ni¢ena koli¢ina memorije,

Prema Microsoftovim podacima
a sva one kojl jos brinu ka-

Z ko na ovim stranama korl-
sitmo tude izvore: u re-
klamno| broSurici za Borlandov
Quattro nalaze se dva zaista divna
citata, pa ne smete da propustite
priliku da ih ne uporedite. Da vasi
oseéaji budu snaZniji objavitemo
ih u originalu, A: »Borland’s Quat-
tro Is In my judgement the spre-
adsheet for the rest of us. not co-
py-protected, plenty of features,
and the simplest installation and
tutorial I've ever seen for a spre-
adsheet.« (Jerry Pournelle, Byte,
april 88), B: =Borland's Quattro is
a waell-designed spreadshest for
the rest of us: not copy-protected,
plenty of featurs, and the smplest
installation and tutorial |'ve ever
seen for a spreadsheet« (Tom
Mcrae, Professor of Finnance,
Chest Newsletter). Ah, stvarno; to
smo. pozajmili iz avgustovskog
PCW RETURN Navodno treba da
se pojavi PC kompatibilac, proiz-
vod British Aerospace. Prillka za
divnu reklamu: =Bravo Alpha Ec-
ho, jedini proizvodad aviona koiji
izraduje PC... | jedan od retkih
koji izraduju automobile.« RE-
TURN Kolege kod ranije pomenu-
tog PCW odiuéili su da preuzmu
tehniku odeljenja pretplate ostry-
ske revije Skateboard koja stice
nove pretplatnike sa slikom psa

Skateboard, jer ¢emo ubiti ovog
psal« RETURN Na slici: Viktorova
direktorica marketinga Cindy Bo-
wie demonstrira posebnu zastitnu
odecu koja e potrebna kod ume-
tanja Viktorovih promenljivih tvr-
dih diskova RETURN Odbor ja-
panskih Stampara (CJPRINT) ljuti

izdala izveSta] u kome se upora-
duju tir skupa, terenska evropska

na rolkama | natpisom »Porugite’

se zbog odnosa EEZ prema njitio- |
vim &tampacima, Navodno je EEZ |

Stampaga se Sast jeftinijih, aaion--_




DOS 4.0 dostize Il prevazilazi 3.3
4 svim vainijlm operacijama. Po-
boljali su datoteéni sistem kaojl se
zasniva na tabell FAT ovo se pozna-
je posebno kod aplikacija kojima |e
¢esto potrabna memorija; Posto |e
APl u DOS 4.0 potpuno |ednak
onom u 3.3, nete biti problema
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5 prenasljivoscu programa,

Novost kod MS-DOS 4.0 je gratic-
ki interfejs (MS-DOS Shell, vidl sli-
ku) koji po 2elji ukljutujete, a name-
njan je naroéito korisnicima kojl jos
né poznaju grafi¢ke okaline, kao, na
primer, MS Windows. S njim DOS
4,0 izgleda slican 0S/2 s PM; ovaj

File System
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drigi jos nije zavrden, Kijuéna razli-
ka; MS-DOS Shell je aplikacija
u MS-DOS, a ne samostalna okoli-
na, kao 8to su GEM, Windows | PM,
pa zale | na raspolaZe sopstvenim
APl. Uklju¢ivanje programa u okoli-
nu, kao S$to ga poznajemo na GEM
stolu, dakle, nije moguce.

Grafitka ljuska nije jadina novost
verzije 4.0. Forusena su stara ogra-
ni¢enja memorije. DuZina datoteka
sada |e ograni¢ena sameo velicinom
tvrdog diska, parlicije mogu da
obuhvate po 512 Mb, odnosno te-
oretskl 2 Gb. Otpalo je pgranicenje
RAM na 640 K. M5-DOS 4.0 u EMS
4.0 tuva medumemorije | podatke
za FASTOPEN. »Expanded Memory
Manager« u verziji 4.0 odgovara
specifikacijama LIM/EMS 4.0 | otva-
ra nova memorijska podruéja i mi-
kroima s CPE 8088, DOS 4.0 ima
kao alternativu naredenim redovima
i grafi¢ko] ljuscl ugradenu SAA: sve
znadajnije naredbe pripremljene su
tako da ih postizemo kembinacija-
ma ALT i drugih tipki; tako npr. ALT-
P odgovara naredbi PRINT, sto ko-
risnici MS-Warks veé znaju. Ukljuci-
vanjem SAA | DOS IBM se znatno
priblizio postavljenom |edinstve-
nom korisni¢kom prilazu na svim
svojim racunarima,

Suvide je rano utvrdivall da | ce

Karisnici bitt spremni da predu sa
DOS. 3,3 na 4.0, mada je vec bilg
vreme za novu verziju 0S. Kad se
avgusta 1881, godine pojavila prva
verzija sistem je smogao do 640
K RAM i do 32 Mb tvrdog diska,
Tadasnjl PC imali su, po pravily, 64
K RAM | 160 K diska. Za tadasnje
prillke je, dakle, DOS 1.0 bio vise
nego dovoljan, Od tada do danas
tehnicki razvoj je pretekao obnavljas
nie DOS, Memaorijska granica 640
K sada je isto tako odvratna kao
podela diska na odeljenja sa po 32
Mb. Fitanje, da li moze dobri stari
DOS s verzijom 4.0 da uhvati razvo]
gvozdurije Ili ¢e se pridrukiti CP/M
ostaje otvoreno. Uspul: islovrama-
no s MS5-DOS 4.0 Microsoft je poka-
zag Windows/286 V 2.1, poboljganu
verziju svog grafiGkog Interfejsa, On
sada na AT, kojl imaju vide od 1 Mb
memorije, saviaduje do 50 Mb EMS
RAM. Verzija je pogodna | za masi-
ne's CPE B0BE/BE, mada se pri tloam
treba opdrect virtuaingj memorijl.
Prodaju jos nove drajvere | pojedno-
stavijenu instalacit, Preradili su ta-
kode Windows/386. Obe verzije ima-
juintarfejse | programski modul kojl
je veoma slican PM: dakle, moze-
mo, zakljuciti da ce kasnije biti mo-
guce prenositi programe u okalinu
08/2. (Data Well, 9/88)

skih japanskih Stampaéa. Prema
oceni CJPRINT :ova komparacija
se »zasniva na velikom nejedin-
stvu, kao kad bismo uporedivali
rols rojse i fijat uno.« Nije sasvim
jasno, kako to misle, ve¢ —dalli je
lepo prihvatiti da su svi evropski
stampadi vulgarni, ru2ni, suvise
15kl | veoma skupl? Uopite uzey,
kad su japanskl automobili take
dobri, zadto: onda japanske stam-
g?aﬁa uporeduju sa italijanskim...

ETURN Micrasoft UK ima bas in-
teresanino organizovanu podréku
svog programa Rbase, Ako vas in-
teresuje nesto vide od taga, kKako
moZete da dobijete priruénik iz

Gosub stack

kutije, Microsoftovei ée vas preve-
zati na ratunovodsku firmu Peat
Marwick McLintock, gde ée nam
rade volje haapimne dati savete.

Peat Marwlck je nedavo organizo-
vao fudbalsku utakmicu U korist
jedne bolnice zamolio Microsoft
22 pomoé. lzgleda da tamosnji
momei nisu zadovaljni 5 Marwics
kovem dobrovoljnom akcijom, jer
nisu hteli da daju prilag - ng, da;.
u pitanju je Dbilo g&itavih 100
GBP... RETURN Alpina, poznata
firma koja saraduje s BMV (nemoj-
te da teprkate po secanju: u pita-
nju su automobili, a ne mikrai),
pored ostalog, napisala je novi
ROM (ovog puta je ono Sto misli-
te) za elektronsku upravijagku je-
dinicy motora u. spartskom mode-
Ju BMV 5351. Ovo softversko pi-

ratstvo postaje zaista interesant-

no. Pokusajte s ROM BIOS nekog
ZX 81 ili PC. MoZda ¢e vam uspeti:

U najgorem slucaju crknuce mo-
tor FETURN Svima koji. doduse,

opravdano tvrde da »masine kao
‘8o su PC, ST i amiga, nisu pristu-

paéne dZepu proseénog Jugesio-
venaq: 12, novembra ove godine
u Aston Villa Sports and Leisure
Centre, Birmingham, Great Brita-
In, bide izlpzba perifernih mikroa,
Stvar organizuju Graham Bettany
i Mike Smallman, &lanovi grupe
korisnika Tatu z:.g ovog einstaina.

Nebto sliéno izveli su'l prosle go-
dine, al pretprosle; tada je izloZzbu
posatilo oko hiljadu ljudi. Ove go-
dine tamo éete sigurno videti Me-
motechove momke, a pri¢a se da'
se interesuje | Sword. Nazovite:
0473 217113/49507 RETURN Do-
gada se | u najboljim porodicama:

programska kuéa CRL dobila je
prinudnu upravu, navodno zbog
gubitaka koji su nastall posie ugo-
vora s Electronic Arts. Oni, opet,
istiéu da nije tako itd. RETURN
Yamaha C1 je prenosn| AT, name-
njen muziéarima. Stvar ima osmo-
ro vrata MIC| out, dvoja MIDI | jed-
na MIDI thru, utikadée za prijem
i emitovanje signala SMTE, nako-
liko muzitkih simbola na. inace,

obiénoj tastaturl. CPU 80286
U TAKTU 8 ili 10 MHz, LCD ekran

'sa 640 x 400 tacaka | 1,152 K RAM

koji se moZe prosiriti do 2,5 Mb.
Pustoje dva modela, jedan sa dva
3.5-palacne disketne jedinice,
drugi s jednom i sa 20 Mb tvrdog
diska. Prodaja potinje u oktobru,

a cena treba daiznost od 1,500 do
2.000 GBP. Yamahin interfejs MID|

nije sasvim standardan, a firma
vec ubeduje programske kuta ko-
je se bave takvim programima da
prlhvahe njihov proizvod. Inaée,

Yamahe se setamo po propalom
CX5: njega je sahranila minorpa
podréka MSX i konkurencija ST
RETURN Predssdnik Borlanda,

Philippe, Kahn, svoju posadu je:
doveo do pobede u trci za kup
Pacifika, od San Franciska do Ha-
vaja. Kahn je sa jedanaest drugo-
va stigao na cilj pet éasova pre

UL

drugih. Na krovu jedrilice Kath-
mandu su sa Zenithovim prenos-
nim modelom 286, s programima
u turbo pascalu analizirall vreme
i nagovestili smer vetrova RE-
TURN Prema trendovima prita
i demantovanja skere je sasvim
sigurno da prenosni ST postoji
i da ga razvijaju u VB. Na Zalost,
ovo ne moZemo da papidemo za
ST Plus s poboljanom grafikom.
wJedini proizvodi koje razvijamo
u Ve, predsiavljaju abag i prencs-
nl §T«, istakao je Les Player, teh-
nitki direktor Atarl UK. Navodno
su brbljanja o 8T Plus povezana

s ¢injenicom da ¢e 1040 konaéno
dobiti toliko vremena obecavani
blitter. Posto su u meduyremenu
Komodorovei pobolisali amiging
graficke ¢ipove, zaista je doslo
vreme za nesto takvo RETURN Av-
gusta su, u akciji FAST | Strath-
clydske (opet VB) pollcue oko
Glazgova otkrili i zaplenili 4.000
disketa sa oko 5.000 programa za

PG, ST | amigu, nekoliko mikroa
| pomocna sradstva za Kopiranje:
Ukupna vrednost zaplanjenog sof-
tava je, navodno, u klasi 150.000
GBP. Uhvacenim piratima mogu
da natovare neogranitene novca-
ne kazne | do dve godine zatvora,
kao epomenu | upozorenje budu-
¢im generacijama.,. RETUR Zai-
sta {e cudno kako leto utice na
guda Prema izvestajima engleske

tampe, na sajmu PG Show, ra-
vodno, Amstrad treba da pokate
Sinclair Profesional koji bi se za-
jedno s meniterom prodayvao za
203 GBP. Sami Amstradovei, kao
i obiéno, dute. Kao Sto se maze
zsliucm prema imenu, u pitanju
je sada vec treca preradena rein-
karancija vecine duge: u igri su
ios flare (vidi Mimo ekrana) | Miles
Gordonov SAM (i o njemu smo
veé pisall).. Amstradova masina
trabalo bi da ima éetvorobojnu
grafiku CGA'i da bude slitna CPC.
RETURN:

Maoj mikro 7




NOVO U KONSIGNACIONO]J
. | PONUDBI FIRME ©aSchneider

i & | EUROPC - IDEALAN RACUNAR
‘ i | ZA SVAKOGA

IBM-XT udruzljiv racunar, proce-
sor 8088-1, casovnik 9,54 MHz,
RAM 512 K, grafika Hercules,
CGA, 1 x floppy 720 K, 3,5", in-
terfejsi: serijski, paralelni, za mi-
Sa i za spoljni floppy 360 K, 5,25",
MS-DOS 3.3

Opcije: tvrdi disk 20 Mb, prosire-
nje RAM na 640 K, koprocesor

ATTENE TR

CENA: 1135 DEM i oko 70% di-
narskih dazbina

TARGETPC — PRENOSNA VERZIJA

_ _ - IBM-AT udruzljiv ra¢unar, procesor 80286,
R ¢asovnik 8 MHz, RAM 640 K, grafika Hercu-
TOWERPC - ZA NAJPROBIRLJIVIJE KORISNIKE les, CGA, plazmatski ekran, 1 x floppy 720

i G Y isi: serijski, paralelni, za moni-
IBM-AT udruzljiva serija, modeli 200/220/240 procesor 80286, gffa salgtt:ﬁ}rr:?lf?épsg;%s.gliI'r[?zs"Ms-Dosa.:a

¢asovnik 10 MHz, RAM 512 K, grafika Hercules, CGA, 1 x floppy 720

K 3,5", interfejsi: serijski, paralelni, za misa i za spoljni flo 360 K, = ey ey
5.25" MS-DOé 3.3 J i s PRy Opcije: tvrdi disk 20 Mb, prosirenje RAM na

= (1o 3 2,6 Mb s RAM karticom
Opcije: tvrdi disk do 60 Mb, prosirenje RAM na 640 K. koprocesor

h_

Sve navedene racunare isporucujemo s operacionim pocetkom oktobra u Ljubljani i da razgledate racunar-
sistemom MS-D0OS 3.3 i programskim paketom Micro- ske novosti firme SCHNEIDER.

soft WORKS. ol Elektrotehna Ljubljana
Engleska verzija svih modela bice u konsignacionoj Ocekujemo vas. e Bizes

daji u oktobru 1988 7000 Liubra
prodaji u o ; 61000 Ljubljana

: P A Telefon: 061 329 745
Pozivamo vas, da posetite izloZbeni prostor Elektro- i o4 328 Tas

tehne u Hali A na sajmu Sodobna elektronika 88, Telex: a1 767




Nudimo vam PS IT M30 i PS IT M50

Posetite nas

K’.IT:HME TOZD zastopstvo IBM Mao3a Pijadejeva 29 61000 Ljubljana, tel.: 061/322-844




JURY SILC

anas, kad cena hardvera
D uporno pada a cena softvera

raste, nacela efikasnog pro-
gramiranja postaju sve vaZnija. Raz-
voj programskih aplikacija na per-
sonalnim raéunarima, pa | vecim si-
stemima, vec je u velikoj meri raci-
onaliziran, posto su na raspolaga-
nju brojna programska oruda Koja
emogucavaju efikasno pisanje pro-
grama u izvornom Kodu, prevode-
nje, povezivanje i testno izvriavanje
s dibagerom. Najnaporniji | manje
efikasan je rad programera na sa-
mostalnim (stand alone) sistemima,
gde se pojavljuju zahtevi za integra-
ciju obimne i obiéno jos i kompliko-
vane programske
u EPROM.

U ovem ¢lanku pretstavicemo
okolinu za razvo| samostalnih mi-
kroprocesorskih aplikacija ROMUL-
2, koju smo razvili u Laboratoriju za
raéunalnisdke strukture na Odseku
za ratunainidtvo | informatike In&ti-
tuta JoZzef Stefan u Ljubljani. Sistem
je u saradnji s Real-Time Associates
iz Velike Britanije razvila grupa od
éetirl  milada istrazivaca (magr.
A.Brodnik, J.FerbeZar, Mg.S. Ma-
wrié | V. Vouk) pod mentorstvom dr.
Marjana Spegla.

Razjasnimo najpré pojam samo-
staini (mikro} racunar. To je ratunar
za usko odredenu namenu ¢ija arhi-
tektura je napravijena oko mikro-
procesora, memorija RAM | ROM, te
U/l interfejsa. Obiéno je realizovan
kao sistem na jednoj kartici ¢iji za-
dacl su odredenl s programskom
opremom upisanom u ROM-u. Pri-
meri samostalnih radunara su inteli-
gent ni kontroleri | terminali koje
sreéemo u mnogim aplikacijama, na
pr.:

* upravijanje alatnim masinama

« industrijski terminall

+ kontroleri u lokalnim mreZama

regulaciona tehnika
upravljanje robotima itd.

Razvaj programske opreme sa-
mostalnih radunara obiéno tece na
razvojnom sistemu a u konaéni fazi
I na samom samostalnom raéunaru.

Najtezi kerak je upravo prelaz iz raz-
vojnog sistema na samostaini (u
tom sluéaju i ciljni) racunar. U toj
fazi mora razvojni sistem koliko je
to moguée efikasno podrzavati test-
ni rad programa i otklanjanje greda-
ka u njemu. iz iskustava programera
samostalnih raéunara moZemo zak-
ljuéiti da je tehnologija razvoja apli-
kacija samostalnih sistema neefi-
kasna. Cinjenica je da veliki broj

proizvodada nudi razlicite kombina-
cije unakrsnih asemblera | prevodi-

opreme

laca u kombinacil s =in-clrcuits
emulatorima, ali svim tim sistemima
je ipak zajedni¢ko to da su dosta
skupl i da ne nude otstranjivanje
greSaka na nivou visokog program-
skog jezika.

Nas proizved ROMUL-2 sa svojim
originalnim redenjima, za koja je po-
krenut | postupak za patentiranje,

na razvojnom raéunaru | moguc-
nost ubacivanja programskog koda
u EPROM. lzborom module-2 zado-
voljen je | zahtev za upotrebu jezika
koji padréava strukturno programi-
ranje sa stanovidta | podatkovnih
i ulaznih struktura, lzbor module-2
dodatno opravdava moguénost ra-
da na nizem nivou.

hitno povedavaju efikasnost pri pro-
gramiranju samostalnih racunara,
Njegove glavne karakteristike su:

= modularno programiranje na
visokom Jeziku modula-2,

+ otstranfivanje gredaka u real-
nom vremenu na nivou visokog jezi-
ka modula-2 bez zavzimanja U/l ka-
paciteta samostalnog radunara,

= program testiramo na samo-
stalnom racunaru,

= u fazi razvoja | testiranja ne
programiramo EPROM-e, nego ih
emuliramo i take uStedimo na vre-
menu potrebnom za programiranje
i brisanje EPROM-a,

= amuliramo samo ROM samo-
stalnag racunara, te zato nema po-
teskoca s konadnim prenosom pro-
gramske opreme U samostalni mi-

roraéunar,

= razmerno niska cena razvojnog
sistema zbog upotrebe IBM-PC/AT
Hi XT kompatiblinog radunara kao
razvofnog radunara u razvejnom si-
stemu.

Odluku o izboru razvojnog racu-
nara za razvojni sistem uslovila je
rasirenost i niska cena ratunara
IBM-PC.

Kod izbora programskog jezika
uzeli smo u obzir sledece zahteve:
moguénost unakrsneg prevodenja

U dosadadnjem radu smo RO-
MUL-2 osposobill za programiranje
samostalnih mikroradunara bazira-
nih na mikroprocesorima 18088
| i80188. Planiramo | razvoj pro-
gramske opreme za podriku 32-bit-
nih mikroprocesora. Ovde mislimo

na Motorolinu familiju 68000
(68020) i Nationalovu familiju 32000
(32532),

ROMUL-2 podrzava celokupan
proces razvoja programske opreme
samostalnog mikriraéunara. Razvoj
programske opreme pomodu siste-
ma ROMUL-2 odvija se po sledetem
redosledu:

* plsanje programa u izvornom
kodu - PT editor,

= prevodenje — prevodilac M2C,

* povezivanje modula i biblioteke
= linker M2L,

* upisivanfe u EPROM emulator
- loader DT, _

* testiranje aplikacije pomocu di-
bagera u emulacionom nacinu — di-

bager DT,
* programiranje EPROM-a,
- EPROM programator ST

Prva tri koraka u razvoju pogram-
ske opreme (pisanje modula, prevo-
denje i povezivanje) podriava pro-
gramska okolina Logitechove mo-
dule-2, verzija 3 (editor PT, prevodi-

lac M2C i linker M2L) ukljutena u si-
stem ROMUL-2. Opisa Logitechove
module-2 prikazan je u ovogodis-
njem trecem broju revije Moj mikro,
Preostala tri koraka (upisivanje, ot-
klanjanje gresaka i programiranje
EPROM-a) podriava programski pa-
ket DT (Developers Toolkit), kojeg
smo upravo u fu svrhu razvili i ugra-
dili u sistem ROMUL-2. Moida |o$
samo kao zanimljivost: programski
paket DT takode je napisan na mo-
duli-2,

Hardverski deo sistema ROMUL-2
sastavijaju utiéna jedinica za IBM-
PC/AT odnosno XT | vanjska |edi-
nica.

Utiéna jedinica zauzima jedno me-
sto za prodirenje u radunaru, Na njo|
se nalazi EPROM programator | pa-
ralelni interfejs koji omogucava ko-
munikaciju s vanjskom jedinicom.

Vanjska jedinica je preko pljosna:
tag kabla povezana s utiénim jedini-
com. Na njo| se nalazi EPROM emu-
lator | preostali deo programatora
ednosno podnoije s rudicom za za-
bravljivanje, u koje stavimo EPROM
koji Zelimo programirati, Preko dru-
gog pliesnatog kabla vanjsku jedini-
cu poveiemo s podnoijem za
EPROM samostalnog mikroradu-
nara.

Programator podrZava programi-
ranje EPROM-a iz familije 27% %%
sa standardnim brzim algoritmima.
Trenutno su razvijeni postupci za
programiranje kola 2764, 27128,
27256 i 27512, Birati mozemo izme-
du funkeija:

* proveravanje da li fe ERPOM
prazan, '

= verifikacija EPROM-a |

« programiranje EFROM-a,

Ako izaberemo programiranje
EPROMa, moZzemo se odluditi za:

= narmaini ili

* brzi algoritam.
Izabrati moZemo | napon programi-
ranja:

« 21V ili

v 125V

Emulator sistema ROMUL-2 omo-
gudéava samostalnom mikrerauna-
ru da program iz emulatora lzvrsava
kao da se izvrava neposredno
i EPROM-a. Kako je program sprem-
ljen u RAM-u emulatora, moZemo
ga preko paraleinog interfejsa utic-
nog modula uz pomoé radunara PC
brzo i lako izmeniti. Tako e izbeg-
nuto troSenje vremena potrebno za
programiranje EPROM-a pri svakoj
promeni u programu | time znatno
uzbrzan razvoj programa.

S nagom izvedbom emulatora:
(odnosno vanjske jedinice) omogu-




S modulom-2 u ROM

VANJSKA JEDINICA

podnozje

emulator

programator
2 pljosnati
& kabel
w par, interfejs
o
]
E
o UTICNA JEDINICA
0.

Razvojna okolina ROMUL-2

IBM-PCIAT odnosno XT

= =

pljosnati
kabel

EPROM

samostalni
radunar

¢eno je | otklanjanje gresaka u real-
nom vremenu (real-time debug-
ging). U fazi giSenja od greSaka
treba imati nadzor razvojnog radu-
nara u razvojnom sistemu (racunara
PC) nad samostalnim mikroraduna-
rom, zatc moramo medu njima
obezbediti komunikaciju. U sistemu
ROMUL-2 to je realizirano preko
RAM-a s dva ulaza. Ovo (po nasem
misljienju) originalno redenje nudi
neke prednosti. RAM s dva ulaza za
vreme emuliranja zauzima delo me-
morijskog prostora emulatora | tako
i deo memorijskog prostora samo-
stalnog mikrora¢unara. Samostalni
mikroradunar fma pristup do takve
memorije preko jednog ulaza, a raz-
vojni ratunar ima pristup (preko pa-
ralelnog interfejsa u utiénoj jedinici)
u RAM preko drugog ulaza. Na taj
nacin rad procesora samostalnog
mikroracunara nije usporen. Ovak-
va komunikacija ne zauzima ni Wl
izvora samostalnog mikroratunara.

U ROMUL-2 ukljutena je | Skoljka
RTK (Real-Time Kernel) kao inter-
fajs izmedu programske okoline
module-2 | hardvera samostalnog
mikroraéunara, kojem Skoljka RTK
mora biti prilagedena. To prilagod-
ene napravimo na osnovu nekih po-
dataka o samostainom radunaru,
a to su: slika memorijskog prostora,
slika U/l polja | podaci u kolu za
prekide. U principu, Skoljku RTK
moze napisati i korisnik sam.

Istovremeno sa sistemom RO-
MUL-2 smo u Laboratoriju za radu-
narske arhitekture razvili | racunar
na jednoj kartici koji je napravljen
oko mikroprocesora i8088. To je ka-
rakteristian primer samostalnog si-
stema koji ¢e biti upotrebljen u no-
voj generaciji industrijskih termina-
la | kontrolera lokalnih mreZa. Sa-
mostalnl mikroracunar sadrzi do
128K EPROM-a | do 32K statitkog
RAM-a. U/l prostor zauzima serijska
linija RS232 (kasnije i R5485), pet
osambitnih paralelnih vrata | pet
vremensko/brojacékih jedinica. Na-

ROMUL-2

Karakteristike sistema su:

+ razvojna okolina samostainih
mikroratunara za IBM-PC kompa-
tibilne ra¢unare

* podriava razvoj aplikacija na
procesorima 18088 i 180188

* modularno programiranje
(modula-2)

« gmulacija EFROM-a 2764,
27128, 27256 | 27512

+ dibager u realnom vremenu
na nivou visokog programskog je-
zika (modula-2)

« programiranje i verifikacija
EPROM-a 2764, 27128, 27256
i 27512

= normalni i brzi algoritam | iz-
bor napona za programiranje
(12510 21v)

+ izvorna koncapcija i povoljna

 cena

Sistem sadri

* utiénu jedinicu

= vanjsku jedinicu

+ trakaste kablove za povezi-
vanje

+ pravodilac M2C

* linker M2L

+ loader DT

+ dibager DT (uskoro na trZistu)

+ programator DT

+ prirutnik za upotrebu

L

Racunar na
- . " -
jednoj kartici

« procesor (8068

* klok 6 MHz

* od B do 128 K memorije tipa
EPROM

+ do 32 K statitnog RAM-a

= 5 vremenskih/brojackih jedi-

nica
+ 1xRS 232 serijska linija s

programiranom brzinom prenosa
podataka od 50 do 18000 bit/s

* napon napajanja od 8 do 25V
slabilizovano

s potrosnja 6-8 W

« dimenzije 155 x 100 x 20mm

univerza e, kardelja

na sajmu
u Ljubljani.

pajanje obezbeduje prekidacki re-
gulator napona kojl je sastavni deo
sistema na jednoj kartici

Za opisani samostalni mikraraéu-
nar na jednoj kartici sami smo razvi-
Ii koljku RTK koja podrava proce-
sa, prioritete, redoslede Cekanja, se-
matfore | izmene poruka. Ona |e os-
novno orude za paralalno procesi-
ranje,

Nakon uspednog testiranja raz-
vojnog sistema ROMUL-2 na pet bri-
lanskih univerziteta, za naseg bri-
tanskog partnera napravili smo tri-
deset prototipa sistema ROMUL-2,
ukljutujudi | samostalni mikroratu-
nar na jednoj kartici. U pripremi je
| prenos u serijsku proizvodnju, koja
¢e se verovatno vrsiti u Gorenju, DO
Procesna oprema.

+ Skoljka RTK

« priruénik za upoltrabu
Sistern ROMUL-2 moZete videli
ELEKTRONIKA 88

Institut "'joZef stefan' ljubljana, jugosiavija
Odsek za racunalnistvo in informatiko

61111 Ljubljana, Jamova 38/p.p. (PO B) 63
* (061) 214-399Telegral, JOSTIN Ljubliana/Telex: 31-296 YU JOSTIN




NEBOJSA NOVAKOVIC
bavezan deo svakog savre-
O menog racunara je spoljna
memorija. Ako se ogranici-
mo na mikroracunare, zaboravimo
sada kucne, na raspolaganju ce
nam biti mnoge vrste spoljnih me-
maorija: magnetne diskete sa do 10
Mb po disketi, tiksni tvrdi diskovi sa
do 680 Mb po disku, izmenljivi tvrdi
diskovi sa do 44 Mb po disku, stre-
amer kasete kapaciteta do 320 Mb
po kaseti, opti¢ki diskovi sa do 1 Gb
po disku, B mm video trake sa do 2,3
Gb po kaseti, DAT - digitalne audio
trake sado 1,2 Gb po kaseti, razni IC
wdiskovi«: RAM | ROM kartice i kuti-
jice sa do 32 Mb |, na Kraju, mehura-
ste (»bubble») memorije sa do 4 Mb
po jedinici, Svi podaci se odnose na
najveci formatirani kapacitet onoga
sto je sada dostupno na triistu
u 3,5-paladénom ili 5,25-palaénom
formatu = vedéi formati | nisu za mi-

kro svel,

Tema ovog teksta su tvrdi diskovi,
pored disketnih jedinica najrasireni-
ja vrsta spoljnih memorija ked mi-
kroracunara. Usput.cemo se osvr-
nuti | na druge vrste spoljnih memo-
rija koje se, kao na primer streamer
kasetne jedinice, testo povezuju sa
diskovima.

Opéte osobine tvrdih
diskova

Kao | disketne jedinice sa disketa-
ma, | tvrdi diskovi ili HD kako ¢emo
ih nadalje skraceno oznacavati pri-
padaju klasi magnetnih memorij-
skih medija, samo sa znatno vecim
kapacitetom | brzinom od ebi¢nih
disketnih jedinica.

Glavni delovi svakog HD su:

— diskblike plote sa magnetnim
nanosom

- glave za ditanje/pisanje sa ak-
tuatorom

- motor za obrianje diskovnih
plota

SPOLJNE MEMORIJE: TVRDI DISKOVI

Gb pred vratima ...

- upravljatka plocica sa mikro-
kontrolerom

- meduspoj (interface) sa konek-
torom

Prva tri dela su hermetiéki zatvo-
rena u posaban oklop u HD kuéistu
iz razumljivih razloga jer | najmanja
cestica prasine moze biti opasna po
mikrometarski magnetni medij | ul-
trapreciznu mehaniku. Tu se zato
nalazi i poseban filter za predidéava-
nje vazduha. Radnjama kao Sto je
podizanje | spustanje pojedinih
magnetnih glava, ukljuéivanje mo-
tora | sliéno upravlja 8-bitni ili 16-
bitni mikrokontroler (raunar na
jednom gipu) koji ujedno obraduje,
prima i dalpe signale na meduspoj sa
ra¢unarom. Ono $to obi¢an korisnik
treba da zna je to da sve osobing HD

Mali a izvanredni disk firme Swift formata 3,5« (pristupno vreme 16,5 mas!).

veoma zavise od kvaliteta | perfor-
mansi svakog od ovih delova, pogo-
tove one koje se posmatraju pri ku-
povini,

Podela

U zavisnosti da li je ploée sa mag-
netnim nanosom moguée vaditi iz
diska kao diskete iz disketne jedini-
ce ili su fiksne, tvrde diskove delimo
na fiksne (ogremna vecina) | izmen-
liive (mali broj). Dok fiksni HD imaju
2 do 8 ploc¢a, izmenljivi imaju samo
jednu koja je hermetickl zatvorena
kao kartridZ, §to ih dosta ogranida-
va u kapacitetu — na 44 Mb formati-
rano trenutno (Syquest SQ 555).
Ovakvi lzmenljivi diskovi nemaju
buduénasti zbog pojave Data Pac
- kompaktnih prenosivih HD | stal-
nog usavrsavanja optickin diskova,
i CD-ROM i WORM i izbrisivih. Tako,
kada se danas kaze HD, misli se na
fiksni HD.

Fiksni HD se proizvode u vise for-
mata: 3,5-palacni pune | poluvisine,
5,25-palaéni pune i poluvisine, 8-pa-
laéni, 9-palaéni | 14-palaéni. U mi-
kroratunarima se koriste samo prve
dve vrste, Veéi formati imaju znatno
veta brzine prenosa usled mnogo
brieg obrtanja diska, ali kapacite-
tom vise ne odskadu od 5,25" grupe.

Performanse

Dakle, osobine HD su veoma za-
visne od njegovih delova. Koje su to
osobine?

Pristupno vreme: vreme koje prote-
kne od slanja zahteva za pristup di-
sku iz raéunara ka disk-kontroleru
do potetka prenosa podataka. Kod
jednog diska ono moZe da varira
u odredenim ne suvide velikim gra-
nicama. Obiéno se uzima prosecno
pristupno vreme koje se navodi
u specifikacijama i koje je'i u stvar-
nosti otrpilike takvo. Meri se u mili-
sekundama. Donja, ili XT, klasa HD

j@ na 60-B0 ms, srednja, ili AT, kla-
58, na 35-50 ms, visa Il Turbo AT
klasa na 25-35 ms | gornja, klasa
80386 AT | radnih stanica, na 15-25
ms. Pristupne vreme najvide zavisi
od vrste aktuatora za glave | njihove
mase.

Brzina prenosa: broj bitova i
bajtova u sekundi koje glava diska
tita il na koje pise tokom |edne
sekunde ne prekidajuci se, Zavisl od
brzine obrtanja (standard za sve 3,5
i 5,25-palaéne diskove je 3600 rpm)
i gustine bitova po jedinici duZine
koja opel zavisi od naéina upisa na
disk koji se razlikuje od standarda
do standarda. Tako, kod ST 508/412
MFM to je 5 Mbits, kod ST 506/412
RLL je 7.5 Mbits, kod ST 506/412
ERLL ili ARLL je 10 Mbits, kod ESDI
je 10 ili 15 Mbits, a kod SCSl ide | do
5 Mbajta u sekundi. Sa povecanjem
kapaciteta HD obiéno se smanjuje
vreme pristupa a povecava brzina
prenosa, za razliku od RAM kola,

Standard meduspoja: zavisno od
klase potrosata kojoj je namenjen,
tvrdi disk dobija | odgovarajuci in-
terfejs standard za vezu sa raduna-
rom. Kod rafunara tipa atari ST,
amiga, XT | AT koristi se spor | nein-
teligentan ST 506/412 standard,
a kod 32-bitnih racunara obi¢no se
primenjuju snazan ESDI ili jo5 snak-
niji SCSI. O svakom posebno vide
kasnije.

Pouzdanost: osnovna proraduna-
ta mera pouzdanosti j@ MTBF (Mean
Time Between Failures — srednje’
vremé izmedu dva kvara). Ta se
vrednost po specifikacijama kreée.
izmedu 30,000 | 40.000 tasova, ma-
da se nalaze | vrednosli van ovog
raspona. Druga vaina mera |e ute-
stanost gresaka koja se krece oko
jedne na 10 milijardi progitanih bita
za »50ft« gredke Koje se | poprave
i ako jedne na 1000 milijardi — bilion
proéitanih bita za »hard« nepoprayv-
liive greske. Prilikom kupovine HD!
treba gledati | na ove &inioce.

Organizacija podataka

Savremeni HD imaju veoma velike
kapacitete — trenutno do 770 Mb
neformatirano u 5,25" formatu — pa
je | organizacija podataka na njima
sloZenija nego na disketama, mada
ne mnogc. Odredeni HD ima A glava:
za pisanje-gitanje i isto toliko aktiv-




nih povriina (obiéno je to dvostrukl
broj plota). Svaka povrSina ima
B traka, svaka traka G sektora a sva-
ki sektor D bajta. Ukupni formatiran
kapacitet HD jedinice dobija se
mnoZenjem sve cetirl vrednosti. Ta-
ko, Micropolisov 1568 HD, najkapa-
citetniji HD u 5,25-palaénom forma-
tu na tr2istu sa 15 Mbits ESDI | 16
ms pristupnim vremenom, svaj 676
Mbajtni formatirani kapacitet dosti-
Ze sa 15 data | jednom servo povréi-
nom, 1632 trake — traga po povrsini,
54 sektora po tragu i 512 bajta po
sektoru. Ovo je mogude | dalje po-
vacati drugacijim formatiranjem sa,
na primer, 29 sektora sa po 1024
bajta na svaki trag, time se blized
onom maksimalnom neformatira-
nom kapacitetu od 765 Mb. Pored
reci traka ili trag. u stranoj literaturi
58 Gesto upotrebljava | re¢ cilindar.

Standardi meduspoja

Na tr2istu je prisutno vise stan-
darda za vezivanje HD na radunar
koji se veoma razlikuju po perfor-
mansama i univerzalnosti. Dok unu-
traénjoj memoriji = RAM | ROM = mi-
kKroprocesor pristupa direkino, za
pristup FD i HD potreban je posred-
nik= upravljaé na éijem jednom kra-
Ju Je sabirnica za vezu sa CPU, a na
drugom druga sabirnica za vezu sa
HD. Standardi za ovu drugu sabirni-
cu su ST 506, ESDI | SCSI. ST 506
| ESDI su serijske sabirnice iskljuéi-
vo namenjene vezi sa HD, dok je
SCSI univerzalna B-bitna paraleina
sabirnica s kojom se racunar moze
vezivati sa FD, HD, streamerima, op-
tickim diskovima, laserskim stam-
pagima, paidrugim ra¢unarima pri-
ligno velikom brzinom,

ST 506, ili ST 412, stvorila je kom-
panija Shugart. Ovaj standard je
najstariji i najradireniji u mikroracu-
narstvu, Ima dva konektora, jedan
sa komandnim a drugi sa data sig-
nalima. Prvi konektor sadrZj signale
za regulisanje struje upisivanja, bi-
ranje glava, biranje HD jedinica (do
4), pocetak upisa, biranje pravca
pomeranja glave, spremnost HD je-
dinice na komunikaciju, gresku pri
upisu | gitanju, obrtanje diskova
u HD jedinici 3600 puta u minuti
I smestanje glava na nulti trag
= ukupno 17 signala uz jos 17 za
posebno uzemljenje po svakom sig-
nalu. Zato je komandni kenektor
kod ST 508 34-pinski.

Drugi — data — kenektor sadrzi
odvojene signale za ¢itanje | upis
podataka na HD, prekompenzaciju
upisa, potvrdu da je drajv izabran
I potvrdu da je mofor U radu. Svaki
od tih 10 signala takede ima svoje
uzemljenje, pa je ST 506 data ko-
nektor 20-pinski.

Zavisno od nacina zapisa podata-
ka, ST 506 standard se deli u tri
podstandarda: ST 506 MFM, ST 506
RLL i ST 506 ARLL.

ST 506 MFM, ili Maedified Fre-
quency Modulation, je obiéni ST
506 sa 5 Mbits odn. 5 MHz brzinom
prenosa (posto je tok podataka sa
HD serijski umesto »Mbita u sekun-
di« Gesto se pide i »MHz«) i 32-pit-
nim kodom za otkrivanje | poprav-
lijanje gresaka. ST 506 RLL (Run
Length Limited) je druga, savreme-
nija tehnika zapisa, kod koje je gu-

slina zapisa za polovinu veda od
MFM jer je tu za trecinu manje pro-
mena fluksa po bajtu. Tako se na
istom prostoru smesta 50% vie po-
dataka, umesto 17 sektora po tragu
kao kod MFM sada se ima 25 sekto-
ra istog kapaciteta po tragu a posto
glava diska u jedinici vremena fako
procita 50% vise podataka i brzina
prenosa raste za polovinu, na 7.5
MHz. Tvorac RLL je IBM, koji ga
primenjuje ve¢ 15 godina na svojim
velikim diskovima,

Poznati proizvodaé disk-upravlja-
ta Adaptec |e prosle godine pred-
stavio novu tehniku zapisa, ST 506
ARLL, koja od istog diska povecava
kapacitet | brzinu dvostruko u adno-
su na MFM. ARLL znaci Advanced
RLL, a Western Digital je takode
razvio identiénu tehniku pod nazi-
vom ST 506 ERLL Enhanced RLL).
Posto je kod RLL i ARLL verovatno-
ta pojave gredke nesto veca nego
kod MFM, | kod za otkrivanje i po-
pravku gresdaka je tu 56-bitnl, Tako,
disk sa 40 Mb formatiranc MFM ka-
pacitetom | & MHz brzinom prenosa
¢e pod RLL »skoéiti= na 60 Mb tor-
matirano | 7.5 MHz brzinu.

Medutim, nije sve tako ruZitasto.
Naime, da bi RLL | ARLL mogli da
funkcionisu, disk mora imati tzv,
splated media«, za razliku od »oxi-
de meadia- kojl je kod obiénih disko-
va. To je npr. razlika izmedu ST 225
i 8T 238. Ostala svojstva su ista,
PaZnjal Neki minhenskl trgovel ima-
ju obiéa) da na ST 225 stave nalep-
nice sa oznakom | svojstvima ST
238 i da vam ga prodaju sa RLL
kontrolerom. Ne dajte da vas preva-
re |er vas to moZe skupo stajati. ST
506 je donji dom HD standarda.

ESDI, ili Enhanced Small Device
Interface, je gornji dom HD standar-
da. Preteino se koristi u 32-bitnim
personalcima | radnim stanicama,
Miniraéunari obi¢no koriste jo§ jadi
ESMD (Enhanced Storage Module
Drive) standard sa B-palaénim HD.
Kao | ST 506, | ESDI ima dva konek-
tora, upravljacki i data konektor, uz
dodatni konektor za napajanje.
Upravljaéki konektor omogucava
povezivanje do sedam diskova ili
traénih jedinica. On sadrZi signale
istih funkcija kao kod ST 506 plus
signale za pocéetak ¢itanja, slanje
16-bitnih naredbi disku, | &itanje
konfiguracionih i statusnih podata-
ka. ESD| ima 11 naredbi kao: pretra-
Zi, prikazi status | konfiguraciju, bi-
raj grupu glava, dijagnosticiraj HD,
odredi bro| bajtova po sekioru itd.

Data signali su isti kao kod ST 506
(priblizne). Kod ESDI se koristi po-
seban NRZ (Non Return to Zero)
nacin zapisa. Brzina prenosa kod
ESDI HD jedinica je 10 ili 15 MHz,
mada novi ESDI upravljadi dozvolja-
vaju do 24 MHz. ESDI HD imaju
i manje pristupno vreme | veci kapa-
citet od 5T 508 HD, a ESDI upravlja-
€i su po pravilu u svim cdlikama
snazniji od ST 506 upravijaca, Jedi-
na, ali velika, opasnast po ESDI
ie...

SCS1, ili Small Computer Systems
Inferface, 8-bitni paralelni standard
za povezivanje svih vrsta spoljnih
memarija i drugih periferija na radu-
nar, Na jednoj SCSI sabirnici moze
biti do 8 uredaja od kojih je prvi
SCS| upravljaé na racunaru. Svi
SCSI uredaji dele fakozvani Com-

Maxtor izbrisivi opticki

diskovi

Poznati proizvodaé HD Maxtr prodaje prve izbrisive laserske
diskave, Prvi, Tahiti, 1 526-palaéna izmenljiva jedinica, nudi formati-
ran| kapacitet od 1024 Mb, odn, 1 Gb po kartridzu, 30 ms pristupno
vreme | brzinu prenosa do 1,5 Mb/s preko SGSI 2a cenu od 2500 USD.
Jedinica |e pune visine. Drugi, Fiji 1, 3,5-pala¢na izmenljiva jedinica
nudi kapacitat 160 Mb po strani diska, 100 ms pristupno vrame uz
nizu brzinu prencsa od prethodnog, ali i veliku Kompaktnost za 1000
USD. Ovi diskovi po svemu daleka nadmasuju dosadasnje WORM,

o CO-AROM da | 'ne govorimo.

Archive 320 Mb streamer

Prolzvodad streamer jedinica Archive nudi Viper 2320, prvl 320-
Mbajtni streamer u 5,25" poluvisinskom tarmatu. Uz toliki formatirani
kapacitet na DE 600 XTD kartrid2ima Viper 2320 j potpuno udrazljiv
sa starim 60, 120 1 150 Mb fermatima, prosééna brzina prenosa je 240
K/s a brzina trake 3 metra u sekundi. Jedinica sadr#i | Citav mikropro-
cesorski upravljacki sistem koji podrzava hardversku popravku gre-
Baka. Cena e oko 3000 DEM, a standard meduspoja je SCSI. Infor-
macije kod: SYNELEC Datensysteme, Postfach 15 17 27, D-B000
Minchen 18, tel. (0B9) 5179-0. (Na fotografiji kod naslova: mode
Scorpion iste firme, 5 25-pala¢na jedinica vrsle streamer kapaciteta

20 do 60 Mb}.

Tabela 1

3.5" — Swift porodica HD:

modeal neform. torm. pristup standard  cena
94355-100 100Mb 83Mb 15ms S5MHz ST506 1120
94355-150 150Mb  128Mb  15ms 7.5MHz ST506 1245
94356-200 200Mb  177Mb  15ms 10MHz ESDI 1620
94351-172 200Mb  172Mb  15ms SCSI 1745
5.25" — Wren porodica HD poluvisine:

model neform, form. pHs_I_I_.J_p ~ standard  cena
84205-51 51 Mb 42Mb  28ms  5MHz ST506 620
94205-77 77 Mb 65Mb  28ms T.5MHz STa06 670
94216-106 106 Mb 91Mb  18ms 10 MHz ESDI 995
94211-91 106 Mb 91Mb  18ms SCS1 1095
94221-190 209Mb 190Mb 18ms SCS1 1585
5.25" — Wren porodica HD pune visine:

model neform, form. pristup standard cena
94155-86 856 Mb 72Mb  28ms  5MHz ST5E06 845
94155-135 135Mb  115Mb  28ms 7.5 MHz ST506 a50
94166-128 182Mb  155Mb 16ms  10MHz ESDI 1315
94171-320 380Mb 320Mb  16ms S5CS1 2060
94171-344 410Mb  344Mb  16ms sinhro SCS8I 2370
94186-383 383Mb  325Mb 19ms  10MHz ESDI 2245
94186-383H 383Mb 325Mb 14ms 10MHz ESDI 2370
94186-442 442Mb  365Mb  16ms 10MHz ESDI 2495
94181-638 750Mb  638Mb  16ms sinhro SCSI 2745
Tabela 2

Upravljaci Western Digitala:

WD 1002A — XT bus ST 506, verzija MFM ili RLL, interleave 3:1
WD 1003A — AT bus ST 506, verzija MFM ili RLL i 2 x FD, int. 2:1
WD 1008V - AT ili MC' 5T 506, svoj CPE i 32K kes, int. 1:1

AT:MFM ili RLL, moZe i 2 x FD, do 4 Mb/s

MC:MEM ili RLL i ERLL, do 10 Mbis
WD 1007V — AT ili MC ESDI, 10 ili 15 MHz, 80188, 32K kes
int. 1:1; AT:2 % FD, do:4 Mb/s; MC: do 10 Mb/s

Upravljaci Adapteca:
ACB 2010A: ST 5068 MFM, XT bus, int. 2:1.
ACE 2322; AT bus ESBDI, int, 1:1,2 % FD

ACB 2372: AT bus ST 506 BLL, int. 1 %1, 2% FD
ACB 2382: AT bus ST 506 ARLL int. 1:1, 2 x FD
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mon Command Set, sa naredbama
viseg nivoa od onih ked ESDI, Na-
ravno poestoje | posebne komande
za uredaje drugih vrsta. Po nacinu
prenosa preka sabirnice, SCSI mo-
#e biti asinhroni — do 3 Mbajta/s,
| sinhroni = od' 5 Mbajta/s stvarna
brzina prenosa 5to je polovina mak-
simalne brzine IBM mikrokanalal Da
bl se taj potencijal mogao Iskoristiti,
SCS1 HD koji su po svemu ostalom
isti' kao ESDI HD, sadr#e | medume-
moriju — bafer od 8 do 64 kilobajta
koli podatke Salje maksimalnom br-
zinom koju SCSI upravlja¢ dopusta,
a mo2e i da Ih prima. Novi standard,
SCSI-2, omogudice sa stih 8 bita
izvranih 10 Mbajta/s a bi¢e moguce
| proSirenje na 16-bitnu odn, 32-bit-
nu sabirnicu, §to ¢e dalje udvostru-
gitl, odn. ucetvorostruciti brzinu
prenosa, Takode ce i skup naredbl
I njlhova obrada biti znagajno po-
boljsani. SCSI je vrlo slozena tema
pa cemo njemu u blizoj buducnosti
posveliti poseban tekst.

HD upravljaci

Kada se bira HD upravlja¢, pored
standarda meduspoja vaznu ulagu
igraju | neke druge karakteristike,
bilo da je to upravija¢ za XT, AT,
mikrokanal, VME, ill neku drugu sa-
birnicu. To su:

— sopstveni procesor

- medumemorija — bafer

—~ predmamorija — kes.

Ako HD upravljad ima svo| proce-
sor, glavni CPU €e biti rasterecen
svih poslova oko HD 8to ¢e doneti
znadajno ubrzanjs u radu. Medume-
morija kod ST 506 ili ESDI pomaie
da se izgladi ona razlika u brzini HO
| memorije, a predmemorija, pogo-
tovo ako je malo veda, u stanju je da
u sebe smesti Citave tragove Koji se
najéedce koriste tako da se umesto
sporom HD pristupa brzom disk ke-
5u, brzom skoro kao RAM. Hardver-
ski disk-kesing pod upravom disk-
-procesora j@ mnogo efikasniji nego
softverskl na PC sa oduzimanjem
vramena CPU na te posiove. Sto su
rac¢unar | sabirnica jaéi to su | HD
upravijati jagi. Tako na VME sabir-
nici imate Emulex VH 01 SCSI adap-
tar sa posebnom 68000, Emulex
ESP SCS| procesorom | brzinom
prencsa ka CPU (stvarnom) od 35
Mbaijta-s! To je vise od maksimaine
prototne moéi mnogih 32-bitnib
CPU.

Vazna stvar kod HD upravijata je
tzv. #sector interleaving«. Taj broj
pokazuje koliko je obrtanja diska
potrebno da bi se protitao jedan
ceo trag. Ako upravljaé nije dovolj-
no brz, on neée modi da dita sektore
redom jer ¢e ga HD prestizati 1j. dok
on ucita sektor 1, HD ¢e vec biti iza
sektora 2 pa bi se moralo éekati na
titavo jedno obirtanje da se procita
sektor 2 itd. — uZasno sporo. Zato
se, ako npr. svaki trag ima 42 seklo-
ra, onl ovako redaju: 1,22, 23. .., 21,
42.ili 1, 15, 29, 2, 16,-30 sve do 14,
28, 42 umesto 1,2, 3...,41,42. Prvi

naéin je preplitanje sektora 2:1, dru-

gi je jos sporije 3:1 a treci je 1:1
— najbri. U stvarnom radu uz sva
ostala svojstva ista, praphtanja 3:1
donosi dva do tri puta sporiji rad HD
od 1:1. Preplitanje 1:1 koje je oba-
vezno za ozbiljniji rad sa HD imaju
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bolji upravijagi sa svojim CPU i ba-
ferom. Pogledajte datu tabelu HD
upravijata,

Izbor HD

Danas je na ratunarskom trZistu
prisutno mnoétvo poznatih | manje
poznatih proizvedaca HD - Control
Data, Seagate, Priam, Micropolis,
Maxtor, Microscience, Miniscribe,
Rodime, Teac, NEC, Fujitsu, Hita-
chi, Siemens | drugi. Jedini kaoji tre-
nutno jeste zastupljen kod nas je
Control Data — proizvodaé HD sa
najsirim asortimanom proizvoda te
vrste. Zastupnik je beogradska fir-
ma PROGRES. Iz njihovog progra-
ma izabrali smo interesantne ponu-
de 3,5 | 5,25-pala¢nih HD. Cene se
temelje na bazi direktnog uvoza na
veliko = samo za pravna lica, | date
su U USD (tabela 1).

Za nas su sigurno najzanimljiviji
mali a izvanredni Swift diskovi - po-
gledajte samao izvanredno proseéno
pristupno vreme! Za hard diskove
se u Jugoslaviji mozZete obratiti sa-
mo na jo$ jedno mesto - ljubljanski
punkt austrijske firme Elbatex. Oni
su distributori za Fujitsu, Toshiba
i Panasonic diskove i Wastern Digi-
tal upravijate. Za ostalo, put pod
noge pa u Minhen ili dalje na Zapad
- SAD lli Daleki Istok.

Izbor upravlja¢a

Kada se odluéite za HD, onda je
vet lakde naci odgovarajuti uprav-
ljag. Zahvaljujuéi napretku tehnolo-
gije, za 500 DEM danas moZete na-
baviti zaista dobar HD upravijaé
u ST 506 ili ESDI klasi dok su dobri
SCSI adapteri nesto skuplji. Glavni
proizvodadi HD upravijaca su We-
stern Digital, Adaptec, Omti | NCL.
Danas je kod nas najpopularniji We-
stern Digital a za njim sledi Adaptec.
QOve dve firme su i najnaprednije na
tom podrucju. Western Digital
upravljadi su na tabeli 2.

Sto se SCSI tite, Western digital
nudi WD 7000-ASC | WD 7000-MSC,
inteligentne SCSI upravijaée za AT
i mikrokanal sa brzinama prenosa
4 Mbajta/s u sinhronom naéinu,
a Adaptec nudi celu porodicu brzih
adaptera — upravijata kojima se na
takav SCS| mogu prikljugivati ST
506 1 ESDI diskovi.

Zanimljiv [e | novi AWESOME /0
upravlja¢ koji nudi IMPEC. To je in-
teligentni ST 506 upravijaé sa
MCBB000 | 512 K brzog baterijski
napajanog CMOS SRAM keda po-
moéu koga se proseéno vreme pri-
stupa disku smanjuje éak na 1 msl
Brzina prenosa iz kesa ka AT magi-
strali je 4 Mbajta/s. Cena |e
1200-1500 DEM.

» Winchester«

Odakie je potekao ovaj divan idili-
¢an i, posebno, miroljubiv naziv za
tvrde diskove? Kao i disketu, i tvrdi
disk je izmislio stari dobri IBM i to
pod standardom 3370. Jedan od pr-
vih HD prototipova za PC je imao
230 Mb diska i dobio je oznaku
3030. Jedan dosetljiv IBM-ov' inZe-

njer je iz Imena 3030 stvorio naziv
»Winchester« o poznatoj 30/30 pus-
ci iz dotiéne fabrike.

Backup HD!

MATEVZ KMET

ad program je jevtiniji, bréi,
N kraci | uopste bolji od preva-
zidenog dBase |II" je rezime

Satolikim kapacitetima HD, aven-
tualni kvar moze da znadi, | obi¢no
znati, gubljenje desetina ili stotina
Mb podataka. Ta moguénost kvara
jm mala ali se ipak desi nekad. Da bi
se nesreda sprecila treba imat| si-
gurnosnu kopiju HD. MoZe se raditi
I sa disketama, ali uzasno sporo
~ prakticna granica je 20 Mb. Mno-
go tesce se koriste tzv. »streamers,
kasetne jedinice sa kasetama nesto
veéim od audio na koje staje do 320
Mb formatirano,

Na triistu su prisutna dva forma-
ta: 3.5" sa manjim kasetama i 525"
sa vecim kasetama. Prvi smesta do
64 Mb, a drugi do 320 Mb formatira-
no uz znatno vecu brzinu, U stre-
amerima traka se kreée veoma veli-
kom brzinom: 1 do 3 metra/s uz
brzinu prenosa do 200 Kbajta/s.
Poznatiji proizvodadi su Archive, Ir-
win i Cipher.

Druga alternativa su WORM di-
skovi ili novi izbrisivi optiéki diskovi,
Kod ovih drugih prvenac je MAX-
TOR Tahiti 1 5,256" disk kapaciteta
1 Gb-1024 Mb po kartridiu. Pristup-
no vreme je 30 ms, a interfejs je
SCSI. i, nove 8B mm video Ili DAT
kasete ali one jod nisu évrsto na
trzidtu, O ovim novorodenim mediji-
ma re¢i ¢emo nesto u nekom od
narednih brajeva. Ako vam sada tre-
ba medi| za kopiranje HD, najsigur-
nije je kupiti dobar streamer.

Buduénost

Do Nove godine 5,25" HD ce do-
stiéi 1 Gb formatirano a 3,5 HD oko
320 Mb. Napredak ¢e se nastaviti
i posle. Magnetni diskovi ¢e izgleda
jos dugo Ziveti (osim disketa) jer
oplicki diskovi jod uvek jako zaosta-
ju u brzini, a nisu bas ni sasvim
pouzdani, Oni bi za par godina mo-
gli da zamene diskete a sluZice | kao
medij za kopiranje HD. Tako, novi
mikroradunari imace kes-memoriju
merenu K, RAM meren Mb | diskove
merene Gb...

Adrese firmi:

= PROGRES INFOS, Knez Mihaj-
lova 27, 11000 Beograd, (011) 621-
582.

-~ ELBATEX, Eitnergasse 6, A-
1232 Wien, (061) 325-458, Ljubljana.

- Micropolis, Garmischer Str. 4,
0-8000 Minchen 2, (089) 502-7001.

— Adaptec: ﬁKFIO Carl-Ven-Lin-
de ‘Str. 30, D-8044 Unterschlies-
sheim, {039} 3102063.

ZahvabwemoseROngmsMOS.

oglasa, kojih u inostranim ratunar-
skim revijama Ima podosta. Da |l su
zaista takvi, Kako to tvrde reklame?
Ako je'to taéno, zasto je onda dBase
lll na sedmom mestu na lestvici tre-
nutno najbolje prodavanih progra-
ma za PC u SAD | zasto tu bazu
podataka koristl daleko najveci broj
korisnika (37% koristi dBase, a prvi
slededi na lestvici je r:base sa 6%).

Deo odgovora je | u tome da dBa-
si ima najduzu tradiciju i najpozna-
tije Ime. Ipak, iza takvog uspeha mo-
ra stajati | kvalitet, i to takav da ga je
tesko prevazici.

Bazu podataka, s kojom se moZe
raditl interaktivno, koristi samo deo
korisnika, Ne smema: zaboraviti na
brojne aplikacije bazirane na stan-
dardu dBase |li, napisane s drugim
grudima. | medu tim orudima je veli-
ka konkurencija, a i.ovde je favorit
samo |edan | neosporiv — Clipper.

Pokusademo napraviti pregled
triju najpoznatijih | kod nas najvige’
korigéenih programa. S njima smo
napravili nekeliko testova brzine da.
bi tako uporedili kako brzo progra-
mi rade one stvari koje najedce!
moraju da rade.

Testirall smo programe dBase [il,
FoxBase+ (verzija 1.21) | Clipper
(verzija Summar 87). Svi testovi na-
pravijeni su na XT kompatibllnom
radunaru s 640K RAM, 4.77 MHz:
i faktorom po Nortonu 1.8. Kako vre-
mena lzvriavanja testova nisu bila
uvek jednaka, svaki tast lzvrien je tri,
puta, a kao rezultat je uzeta aritme-
ti¢ka sredina izmerenih vremena.

Razlike u moguénostima

Od testiranih programa |e dBase
prvi iziSao na triste. Autori svih
konkurenata su se naravno potrudill;
da ubrzaju rad programa, dodajy
nove funkcije i naredbe. .. Medu na-
vadenim programima je Clipper je-
dini prevodilac, zato je u svojoj kon-
cepciji drukéiji od druga dva. S nji-
me nije mogué interaktivan rad | je-
dini zna da od izvornog kada pro-
grama napravi datoteku tipa EXE
koja moZe biti gokrenuta nezavisng
od programa. Citaoce kaji nece bitl
samo Korisnici programa u interak-
tivnom nadinu delovanja nego bi
i sami hteli da napisu neku aplikaci-
ju, zanimace u prvom redu Clipper,
U ovom &lanku uporedi¢emo g
s dBase lll+ | FoxBase & u jednom

njegovu efikasnost bitno povedaju,
posvetiti poseban Elanak.
Programi FoxBase | dBase Il
veomna sliéni jedan drugom, S
ukazuje na to da su se autori prc
grama FoxBase potrudili da napis
program s karakteristikama Kakve
ima dBase lll, samo da je mno
br#i od svog uzora. Tako barem
vore reklame i pcr&dama 5. ostali
programima, opisana cak i u uput
stvima. FoxBase bi trebao da bude

i visa nego dva puta brzi od Clip
ra. Ipak, testovi su bili napravljeni
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BAZE PODATAKA: DBASE I+, FOXBASE+,

CLIPPER

Da li su zaista

takve kao sto
reklame tvrde?

starim verzijama programa i zato vi-
Se nisu valeci, FoxBase jo jo8 uvek
brii od dBase (1l (ali ne sedam puta),
a od Clippera to nije ni sluéajno. To
$to je napisano u uputsvima, napra-
vili smo | sami, Na Zalost, nismo
dobill verziju FoxBase 2.0, koja je
sigurno brza. Bez obzira na to, svi
zakljutel ipak vaZe. Program fe za

potetnika mokda nesto te?i za ko-
rid¢enje, all kad se na program jed-
nom naviknemo, ta mana postane
vrlo dobrodesla. U tehniékim karak-
teristikama praktitki nema razlika,
samo da FoxBase omogudava 128
(kod dBase lll samo 32) procedure
u programskoj datoteci. Poboljgano
je | sortiranje, posto nije ograniteno

aakunde
160

INDEKSIRANJE IN ISKANJE

5000 zapisov

200 -

100 = l
50 [ E
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ok

Clipper
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E seek

FoxBaid
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Slika 1; Indeksiranje datoteke i trafenje zapisa

Slikea 3 Prepis i sortiranje datoteka u dBase III.

sukunde
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PREPIS IN SORT
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Slika 3: Prepis i sortiranje datoteka u FoxBase.

samo na deset polja odjednom kao
dBase i

CFlipper vet ovde prevazilazi pro-
tivnika. Dozvoljava 32.000 znakova
dugadka polja (254 kod FoxBase
i dBase |Il), a u jednom zapisu moZe
bitl do 1.028 polja (128), najveéa ve-
li¢ina zapisa ja 658Mb (4000), tzv.
memo polja a upisivanje duih tek-
stova mogu da budu dugaéka do
B4K (0,5K). S obzirom da Clipper
nema mogucénosti rada u interaktiv-
nom naginu, kreiranje datoteka
| menjanje njihove strukture je ne-
to oteano, ali su zato u paketu
dodani programi (napisani u Clippe-
ru), s kojima rad nije nimalo tei
nego s dBasa .

Sta nedostaje i &ega ima
previse

Kako je dBase Ill medu ovde opi-
sanim programima najstariji, uzece-
mo ga kao standard | druga dva
uporedivati s njime.

FoxBase

Program Je skoro u potpunosti
kompatibilan s dBase Ill. U lestira-
noj verziji nisu na raspolaganju sa-
mao naredbe ASSIST | naredbe za
rad s VIEW, QUERY, SCREEN | CA-
TALOG. Dodana su jos i jedno i dvo-
dimenzionalna polja. Njihova veliéi-
na ograniena je s brojem promen-
liivih koje program dozvoljava
(3600). Drukeiji su | indeksi, koji su
maniji | brél nego kod dBase lll. Za-
nimljiva promena od FoxBasea |e
| priloZzen »prevodilac«, Kad pro-
gram prvi put pokrenemo, taj biva
»preveden« — promeni se u kom-
paktniji kod. Prilikom sledecsg po-
kretanja FoxBase upotrebi taj kod
koji nije br2i, all se zato brfe uéita.

Clipper

Razume se da Clipper ne podria-
va u prvom redu naredbe za interak-
tivan rad, posto ih u aplikacijama
koje pisemo najéeS¢e ne trebamo,
ili se mogu napisati na svoj nagin.
Zato Clipper ima pridodan ceo niz
naredbi | funkcija koje olak3avaju

programiranje i dodatno ubrzavaju
Izvrsavanje aplikacija.

Jedna od stvari koje su nam kod
Clippera nedostajale su polja, koja
inate poznaje veéina programskih
jezika. Taj nedostatak e sada of-
stranjen, a kako pokazuju brzinski
testovi (vidi nastavak tlanka) to do-
bro dode kod obrade nekollko dese-
tina podataka. Polja mogu da budu
samo jadnodimenzionalna, a maksi-
maini broj elemenata |8 4096. Ele-
menti mogu da budu lokalni ili glo-
balni, kao | sve promenljive. Zanim-
lilvo je da elementi polja mogu da
budu razli€itog tipa | da to progra-
ma ne zbuni ni onda kad polje Xsli-
mo sortirati, On jednostavno sve
alemente promeni U nizove znako-
va, pa Ih tek onda sortira. Za rad
s pollima postojl nekoliko veoma
korisnih funkcija, koje ni lzdaleka
nisu isprogramirana optimalng (vidi
brzinske testove). Uzrok verovatno
ledi u tome da su se polja prvi put
pojavila u varziji Summer 87 | da ¢e
zato algoritmi u slede¢im verzijama
biti bolji.

Polja moZemo kopirati (acopy()),
sortirati cele ili samo jedan njihov
deo (asort()), moZemo im elemente
dodavati (ains()) ili brisati (adel()).
Steta je samo $to |h ne moZemo
zapisati na disk (u datoteke tipa
.MEM kao promenljive).

Clipper Ima dodanu naredbu FOR
.. NEXT. Naravno, svi problemi mo-
gu se resiti | naredbom DO WHILE,
ali se u nekim testovima ipak poka-
zalo da je u nekim sluéajevima na-
redba FOR.

Jo$ jedna vrlo korisna naredba je
SOFTSEEK. Kad koristimo vece da-
toteke | po njima traZimo zapise po
jednom kljuéu, indeksiramo ih. Tra-

enje (naredba SEEK) tako tede pri-
blizno 300 puta brZe nego po nein-
deksiranoj datoteci (naredba LOCA-
TE). Ipak, naredba SEEK ima jednu
manu: njome tratimo samo taéno
odreden podatak. Ako bi mpr. u da-
toteci Zeleli da potra2imd prvo pre-
zime koje zapodinje sa slovom ve-
&im ili jednakim M, napisat ¢emo
SEEK #M«, Problem ¢e se pojaviti
ako nema nijednug' zapisa s prezi-
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menom na M. Naredba SEEK nece
potraZitl sledeceg po redu nego ce
se zaustaviti na kraju datoteke, kao
da nije pronadenc nista. Taj pro-
blem uspefno refava SOFTSEEK,
kojeg poput mnogih drugih naredbi
ukljuéujemo sa SER SOFTSEEK
ON/OFF.

Clipper uglavnom koriste progra-

meri koji s njime piSu aplikacije na-
menjene drugima. Takvl programi
moraju imati $to bolji korisniéki in-
terfejs. Zato su meniji i te kako ko-
risni. Mapisati moramo samo polo-
2aje poruka u meniju | komentar za
akcije koje ¢e se izvrsiti s tom tad-
kom. Sve ostalo (sli¢no kao kod na-
redbe READ) Clipper radi sam. Kako
sami izabiremo koordinate poruka,
meniji mogu biti oblikovani proiz-
voljno, U kombinacijl 8 naredbom
BOX moZemo napraviti prave »ro-
letne« menije, koji su prijatni za ko-
risnikove oko i jednostavni za nje-
gove prste.
_Majvaznija osobina | prednost
Clippera je sigurno mogucnost rada
na nizem programskom nivou. Iz
programa napisanih s Clipparom
mozemo pokrenuti druge programe
(ako nisu predugacki) | definisati
vanjske funkcije napisane na asem-
bleru ili jeziku C. Kako Clipper pove-
zati s asemblerom | C-om i kako
funkcije napisane na tim jezicima
prevesti | povezati, op&irno je objas-
njeno | na primerima pokazano
u datoteci EXTEND. DOC, koja je
priloZena programskom paketu.

$ Clipperom molemo sada po-
pravljati greske i kod njih reagiramo
bez toga da program prekine rad
i javi gresku. To je najvaZnije pri
radu sa Stampaéem Ili disketama.
U programu ERRORSYS. PRG napi-
sanl su osnovni postupci prilikom
javijanja greske, a mi ih moZemo
proizvoljno menjati, dodavati poru-
ke... Koll greske sve te funkcije vra-
¢aju vrednost. T. i tako greSke mo-
Zemo detektirati.

S novim debuggerom, koji je ve-
oma zgodan za upotrabu, olak$ano
je otkrivanje gresaka, posto sada za
vreme rada programa moZemo te-
stirati promenljive, datoteke... na-
ravno sve to preko menija, Tako ot-

PREPIS IN SORT
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Slika 4: Prepis i sortiranje dafoteka i polja u Clipperu.

Slilea 8: Prepis | sortiranje datoleka i prepisivanje polja.

PREPIS IN SORT
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pada i razlog da bi programe razvi-
jali | testirali u interpreteru (dBase
i1y, a tek nakon toga ih preveli,

To su | najveée prednosti Clippe-
ra pred konkurentima, U poslednje
vreme mnogo se govori o programu
dBFast, koji bi trebao da radi raci-
onalnije. EXE datoteke (od 2K dalje,
kod Clippera je minimum 140K), ko-
je bl uz to morale da rade mnogo
br2e. To 4to pide u oglasima sigurno
je sve taéno, ali uz kakvu cenu?
Program dBFast mora svo vreme bi-
ti pritajen u RAM (§to zauzme B7K),
ina¢e kod ne radi. Program nema
linkera, te tako u svo] ked ne moze-
mo ukljuéiti vanjske rutine. Pored
svega toga je jos | vrlo kompatibilan
s dBase Ili+. Kompatibilnost znatl
u prvom redu to, da se autori nisu
bai potrudili da bi dodali mnogo
noviteta (osim SOFTSEEK-a),

Testovi brzine

Jedan od odlugujucih faktora za
kvalitet prevodioca je brzina. Da bi
mogli programe uporedivati medu
sobom napisali smo nekoliko pro-
grama | isproball ih na sva tri konku-
renta. Listinzl su za dBase Ill | Fox-
Base malo prilagodeni,

Za test smo uzeli datoteku s jed-
nim samim poljem nazvanim PRO-
BA. Polje je bilo tipa CHARACTER,
dugacko 20 znakova. U datoteci je
bilo 5000 zapisa, a polja su napunje-
na s str (5000-i, 4).

Indeksiranje i trazenje

Za ovaj test upotrebili smo pro-
gram 1. Rezultati su graficki prika-
zanl na slici 1. Najpre smo datoteku
indeksirali po polju PROBA (uredili
je po abecednom redu). Zadnja tri
zapisa u datoteci smo izmenili
u »Aw, »Be i »D«, Nakon toga smo
hteli potraziti zapis kojl vrednosi
polja PROBA ima vecu ili jednaku
»C«. Ta je bila »D« uzadnjem, S000.
razpisu. Najpre smo je potraZili s uk-
ljuéenom opcijom SOFTSEEK. Na
grafikonu rezultat uopste nije vid:
ljiv, posto je vrema potrebno za tra:

Slika 6: Sertiranje polja s ASORT () i shell-sortom.

gekundo (Thousanda)
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Clipper
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Slika 7: Brzina izvréavanja petlii u Clipperu.

FOR...NEXT in DO WHILE
Clipper (10000 x)
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VASE RADNO VREME
JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOVA
NA ZIGOSNIM
KARTICAMA

N Odseku za ra¢unarstvo i informatiku INSTITUTA JOZEF STEFAN razvili smo

savremeni sistem za registraciju i obraéun radnog vremena kojl omoguéava,

- umesto zigosnih kartica, magnetne kartice;

- umesto satova za Zigosanje, mre#u elektronskih stanica za registraciju;

- umesto »ruénog« sabiranja minuta, permanentan obraéun radnog vremena i niz
uredenih ispisa.

Za%to je ovaj sistem inleresantan 2a vas? Zato to je tehméka novest? Ne, Zato Slo je
sistem Zigosnih kartica toliko skup da demo ga sve tefe nabavijati Da li je skup
zhog visoke cene uredaja? Ne. Zbog izagubljenih ¢asova kod radunanja podataka na
karticama

Zato prepustite raéunanje radunaru!
Postupak registracije je jednostavan: kod dolaska | odlaska povuetems magnetnu

karticu kroz zarez u stanicu | pritisnemo na tipku. Na sli®an naéin registruyjemo
prekovremen rad, sluzbenu 1 bolesniéku olsutnost, odmor .,

MreZu stanica za registraciju mo#ete da prikljuéite na raéunar. Za niz razli¢itih
tipova raéunara pripremili smo paket programa koji ée vam omoguciti (uz
ovlascenjel) pregled i uroden ispis obradunatih podataka. Kod svakog radnika
uzece u obzir fiksno ili klizeée radno vreme, smene, subote, nedelje i praznike,
a u stanice ¢e emitovati kratke poruke (na pr. RADNICKI SAVET U 15,30),

Primer ixpisov
Institut Jodef Stefan EV4 Izpis po simbolih Stran |
Lrpis za cas Datum obdelave: 20. Nov. 86
Od: 1. Sep. 85 Org. enota [1. 3
Do: 1. Clt. 88
Matié, Priimek, Ime * Del Ure Nad- Slub, Sluib, Oprav, Boln, Redni Pl NeplOprav. Priv. Vnos
v, Obv, dela we izhodi potov. odsot. dopust dopust dopust izhodi izhed! salda
§3%-a Bartol Anton 195:30 20142 - 4730 8080 830 - - B30 - - 02 8
Babnar Jelka 195:30 18642 - 1042 - - By - - - - - -
%  Briek Anton 195:30 20648 - &18 llt30 - B¥ - - - - - 16:00
Butine! Bojan 195:30 185:06 - Bl52 - 1630 - B3 - - - - -
Camié jota 185:30 19243 - 2813 1700 - - - - &% - - 0
Dukit: Jugoslay 19530 17124 - 34 4230 B30 %07 - - - - &M -
95  Cruden Marjan 195:30 193:16 - 3% 100 - - - - - 400 1000
Jagodié Janez 195:30. 195:14 - 38 5754 - - 510 - - - - 30
Kalan Ivo 185:30, 19351 - 2809 8330 - - - - - - - 1500
Lobe Mojea 185:30 192:28 - 1501 IT00 - - - - - - 300
MI78 Peénik Bojan 185:30 192.08 - 4408 B24l - - - - - - - &0
Pihler Bruno 15530 18437 - 390 4230 - - B - - - -
Rozmanec Frantiska  195:30 167:44 = &l - - BLO0 5100 - - - - -
Semolié Nada 19630 0455 - ;Ol - - 1280 M0 - - . . -
121  Sivic Franc 1953019701 - 416 BEM - - - - . - _ §m
Urbanéié: Franc 19530 19524 - 2609 MO0 B30 - 1700 - - - 20
Zibert Danica Rt == s L S T8 2 B d T
Skupajza  Del  Ure  Nad  Slutb  Sidh, Oprav.  Boln  Redni Pl Nepl Opnv.  Priv
CENL obv. dela  we izhodi potov. odsol. dopust dopust dopust izhodi  izhod!
k<) 332330 a3e4 - 47321 B4B39 10200 8400 2330 &30 830 - 8:30

NOVA FUNKCIJA: evidentiranje i obraéun potroénje toplih obroka u pogonima ishrane,

Programski paket daje izveStaje po organizacionim jedinicama i izbirni izveStaj za &itavu
organizaciju. Razvrstava se po:

Vrste pismenih izvestaja 4. lspis po simbolima

- azbuénom redu prezimena ili L. Ispis zbivanja 5. Ispis prisustyovanja
- broju kartice ili 2. Ispis salda 6. Ispis litnih podataka
— matiénom broju 3. Ispis prekriilaca 7. Ispis broja prisutnih

Y ) univerza e. kardelja
@i institut “'joZef stefan” ljubljana, jugosiavija
® @ Odsek za radunalnistvo in informatiko

[5:4 61111 Ljubljana, Jamova 39/p.p: (P.0.B.) 53

@ (061) 214-399Telegral: JOSTIN Ljubljana/Telex: 31-296 YU JOSTIN

REFERENTNI SPISAK

Mart 1988
dosada#njih instalacija sistema za registraciju | obradun radnog
VIemena.

Radna broj glavni
organizacija zaposl.  radunar
1. SLOVENIJALES
DO Trgovina, Ljubliana 1700 IBM 4341
2. ISKRA ELEKTROOPTIKA
Ljubljana 1500 DEC VAX-11/850
3. MURA, Murska Sobota 6000 IBM
4. KONUS 8l. Konjice 3000 IBM
5. RADE KONCAR, Raz,
Institut, Zagreb 1200  ISKERA DELTA 340
6. SMELT, Ljubljana 300 IBM PC/XT
7. PROJEKT 100  ISKRA DELTA
Nova Gorica — PARTNER
8, TEHNOCIMPEX, Ljubljana 100 IBM PC/XT
9. UNIS Savlje, Liubljana 500 DEC-MICROVAX II
10.. BETI Metlika 1200 DEC-MICROVAX II
11. ISERA DELTA - Ljubljana 1000  ISKRA DELTA 800
12, ISKRA DELTA - Nova Gorica 100 ISKRA DELTA 800
13. SOb Ljubljana-Bezigrad 200 IBM PC/XT
14. SOb Ljubljana Moste-Polie 200 IBM PC/XT
15, Raziskovalna skupniost SRS 50 DEC-VAX
16, ELEKTROTEHNA DO ELZAS 200 SCHNEIDER PC
17. ENERGOPROJEKT - Beograd 200 IBM PCYXT
18, LB - Kranj 200 DEC-MICROVAX II

Sistemi u postupku isporuke: i i
BANEX Zagreb, Elektrokontakt Zlatar Bistrica, Ina Nafta-plin
Lendava
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pozivamo vas na izlozbu »INTERBIRO INFORMATIKA«,
od 17. do 21. oktobra 1988., u Zagrebu, na Zagrebatkom
velesajmu, u paviljonu broj 7

ISKRA DELTA na ovogodinjoj izlozbi predstavlja najnovije proizvode
iz oblasti aparatura, programiranja i aplikacija.

IzloZeni proizvodi predstavljaju jedinstvenu celinu masinske i programske
opreme, medusobno povezanih u lokalne i daljinske komunikacione
mreZe, na kojima ¢emo prikazivati najnovija aplikativna resenja iz oblasti
poslovne i procesne informatike, sa naglaskom na:

integralnim poslovnim informacionim sistemima,
automatizaciji tehnoloskih procesa,
specijalizovanim radnim mestima,

ratunarskim komunikacijama.

Poseban deo izloZbe bice posveéen kooperacijama i OEM ponudi Iskre
Delte.

OCEKUJEMO VAS U ZAGREBU!

N
~ NS o D NS e
\‘*\\\\‘ \\..\\\\:\ \..\\\\\j;
R - \\\ S \.\"' % \\\ S \\"' ~ i \\\ \1
A AN NN QLS ERAN NN
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@llskraDelta proizvodnja racunalnigiin sistemov in inZeniring, p.o. | 61000 Ljubljana, Parmova 41 | telefon: (061) 312-988




@ 0,0 clear

salect 1

usa tastt

store seconds() to a

index on proba to testi

@ 0,0 say "Indeksiranjie :"
@ 0,30 may seconds()-a

use test index testi

set softseek on

store seconds!) to a
saak ("0")

@ 2,0 say "Boftsesk :"

@ 2,30 say secondsl)-a

set softsesk off
go top
store seconds() to a
do while (proba<"C")
skip 1
enddo
@ 4,0 say "Mavadni seek :"
@ 4,30 say secands()-a

go top

store secondst) to a
locate for proba="Q"
@ &,0 say "Locate "

@ 6,30 say seconds()-a

Program [ Test brzine indeksiranja
i radenja,

Zenje samo 0.11 sekundi (vide od 30
sekundi kod ostalih pokusaja na
Clipperu), a'to znaéi skoro 300 puta
br#i rad. Nakon toga pokusali smo
s jednostavnim pomeranjem po da-
toteci, dok vrednost nije odgovarala
uslovu. Na kraju smo pokusali jos
s naredbom LOCATE, koja ne zahte-
va indeksirane datotake.

Zalaj test upotrebili smo program
2, a rezultati su grafiéki prikazani na
slikama 2-6. Prepisali smo odredeni
broj zapisa najpre u datoteku, a za-
tim jod i u poke. Nakon prepisivanja
smo na novo kreiranu datoteku od-
nosno polje sortirali po abecedi. Po-

Program & Brzina kopiranja datoteke
i sortiranja.
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Program 3: Shell-sort za matrice u Clip-
pearn

kazalo se da je upotreba polja
umesna samo pri koli¢ini do 50 za-
pisa (naravno, za konkretan slucaj).
Kod veceg broja podataka postane
funkcija za sortiranje polja tako
spora da ju e prestigao &ak u Clip-
peru napisan shell-sort (slika
6 | program 3). Kako je mnogo prak-
tiénije koristiti polja nego kreirati
datoteke | u njih upisivati podatke,
mofemo se samo nadati da ce taj
nedostatak u slededéoj verziji biti eli-
miniran ili barem popravljen.

Petlje

Na kraju smo isprobali jo$ brzinu
izvriavanja petli s naredbama
FOR... NEXT i DO... WHILE. Kako
oba nacina poznaje samo Clipper,
taj test napravljen je samo na nje-
mu. Isprobali smo brzinu izvriava-
nja prazne petlje, ispisivanje niza
znakova »MOJ MIKRO« i izraéuna-
vanje izraza b-sqri{sqrt (sqrt (100))).
Sve petlje izvrSene su 10.000 puta:
prvi put s korakom | bez naredbe
STEP kod FOR... NEXT), zatim
s korakom 2 i na kraju s korakom
2.5 (realan broj). Kod koraka 1 je
naredba FOR... NEXT brza do 11%,
a kod realnog koraka ¢ak do 24%
sporija. Uporedenje pojedinih vre-
mena prikazano je na slici 7.

Sta izabrati

Odluka i nije preteSka. Ako cete
program koristiti za interaktivhu
obradu podataka, najbolja odluka je
FoxBase. Ako ¢ete pisati programe,
upotrebite Clipper. Bez sumnje ce
vam ponuditi najvise i najbrie, a da
o dodatnim orudima, koja ce biti
prestavijena u jednom od idudéih
brojeva, ni ne trodimo reéi. | jos dva
saveta: razvijanje programa s dBase
Il | kasnije prevodenje se ne isplati
jer Clipper ima mnogo stvari koje
¢ete uskoro sigurno  trebati,

a u dBase lll se ne mogu proveriti.
Kad program budete prevodili ne
koristite linker PLINK86 kojeg ste
dobili uz Clipper. Borlandov Tlink je
mnogo bréi, kraci i isto toliko pouz-
dan. Mnogo srece!
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EUROPE, Bazel

Vasja HERBST, KOPA, Liubljana
Boris BEZLA], KOPA Slovenj
Gradec

Fabrika merila, QOUR Radunarski
inZenjering KOPA, nije novajlija
u racunarskom poslu. DelatnoScu
ove vrste potell smo da se bavimo
0% 1978. godine. Tada smo te uklju-
Civali u proizvodnju ratunarske
opreme Delta i u saradnji s amerié-
kom firmom Digital izradivali video
terminale KOPA 700, a kasnije jo&
KOPA 1000 | 1500. Nasi terminali
naisli su na dobar prijem na tristu,
tako da smo se kasnije odlucili za
proizvodnju mikroraunara. U sa-
radnji sa struénjacima Instituta Jo-
2ot Stefan razvili smo radunar KOPA
2500, a 1985. godine vet smo samo-
stalno napravili ratunar KOPA 3500,

Racunarski inZenjering
KOPA

U KOPI smo od samog pocetka
bili svesni da svojim kupcima mora-
mo da ponudimo najsavremeniju
tehnologiju. Tako smo izgradili si-
stem KOPA 4500 sa procesorom Ml-
CROVAX Il i najnoviji sistem KOPA
5500 sa procesorom MICROVAX (Il

Vodimo ratuna i o novostima, pa
smo tako u program uneli ¢celoku-
pan spektar grafickih terminala,
grafi¢kih radnih stanica | ostale
opreme firme TEKTRONIX, Grafitka
oprema je u prodaji zajedno sa si-
stemima KOPA.,

Najznadajniju novost predstavija
relacioni sistem za upravijanje ba-
zom podataka ORACLE, sa svim
programskim alatima, potrebnim za
razvo] aplikacija | njeno planiranje.
Svi alati imaju za osnovu ANSI stan-
dardni |ezik za upravijanje relaci-
onim bazama podataka SOL.

U KOPI smo tvrsto uvereni da ¢e
slede¢ih  pet godina

SQL*STAR

uspeh

* Predstavijaju vam gs,

KOPA i relacioni
sistem za upraviljanje
bazom podataka
ORACLE

rukovodenja organizacijama najvise
da zavisi od novih tehnologija, mi-
kroelektronike, baza podataka | po-
vezivanja racunarskih sistema. Zato
smo preduzeli sve Sto je potrebno
da bi programski proizvodi ORAC-
LE ve¢ danas stajali na raspolaga-
nju | nasim radnim organizacijama.

Relacionim sistemom za upravlja-
nje bazom podataka ORACLE i nje-
govom porodicom integrainih SOL
programskih aiata zavriava se peri-
od zavisnosti od raznih proizvodacda
ratunarske opreme. Racunarska re-
Senja, razvijena pomocu ORACLA,
mogu jednostayno da se prenosa sa
personalnog radunara na mnoge
druge mikro, mini i velike ra¢unare.
Istovremeno, ORACLE povezuje
I rafunare raznih prolzvodada.
ORACLE deluje na svim vanijim ra-
Gunarima, radnim stanicama |
XT/AT, kompatibilnim radunarima,
domacih i stranih proizvodacéa (iS-
KAA DELTA, EI-HONEYWELL, KO-
PA, IBM, DIGITAL, BULL, SIEMENS,
DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF,
NORSK DATA, OLIVETTI, HEWLETT
PACKARD, UNISYS, STRATUS,
NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO
i SUN itd.),

Najvecu prednost ORACLA pred-
stavija brzo ucenje i jednostavna
primena. Podaci su predstavijeni
u vidu tabela, §to prvo pojednostav-
lja planiranje baza podataka. U utyr-
divanju potreba za informacijama

Slika 2
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olakSava komuniciranje = medu
struénjacima informati¢arima | ko-
risnicima podataka i informacija.

ORACLE je relacioni sistem za
upravijanje bazama podataka. Do-
punjava ga porodica integrainih
programskih alata SQL.

Prva verzija ORACLA Instalirana
je jos 1979. godine, a danas su pro-
izvodi ORACLE vodedi relacioni si-
stemi za upravijanje bazama poda-
taka na svetu. Struénjaci radunar-
skog inZenjeringa KOPA u saradnijl
sa ORACLE EUROPE uvode | nude
tehni¢ku pomod | odriavanje proiz-
voda ORACLE Sirom Jugoslavije.
Ponosimo se 8to moZemo domadim
korisnicima da ponudimo program-
ske proizvode takvih osobina kakvi-
ma raspolaZe ORACLE:

prenosivost programa nezavisno
od vrste aparaturne opreme,
- obezbeden prototipski
rada,

= potpuna kompatibiinost sa
IBM-ovim SQL/DS | DB2,

= moguctnost povezivanja | ra-
spodeljena (distribuisana) obrada
podataka,

- standardizacija
opreme,

- veta produktivnost programi-
ranja,

ORACLE je u Jugoslaviji veé in-
staliran u slede¢im radnim organi-
zacijama:

INFORMATIKA — TITOVO VELE-
NJE, ZAVOD ZA INFORMATIKU
- CAKOVEC, LESNA — SLOVENJ
GRADEC, VELENA — LJUBLJANA,
ZVEZA  VODNIH  SKUPNOSTI
— LJUBLJANA, JOSIP KRAS — ZA-
GREB, MERCATOR - INTERNA
BANKA - LJUBLJANA, PRIMEX
-~ NOVA GORICA, GOZDNO GO-
SPODARSTVO - LJUBLJANA, RE-
GULATOR - BREZICE, KOMUNALA
CELJE - CELJE, IMV — NOVO ME-
STO, NACIONALNA SVEUGILISNA
BIBLIOTEKA - ZAGREB, VEKS
~ MARIBOR, TEHNICK! FAKULTET
— RIJEKA, FON - BEOGRAD, FA-
KULTET - VARAZDIN, PRIS — LJUB-
LJANA, ZOP - LJUBLJANA, ELEK-
TROPRIVREDA — ZAGREB, ZEOH
— ZAGREB, ELEKTROPRIVREDA
DALMACLE - SPLIT, ELEKTROPRI-
MORJE — RIJEKA, ELEKTROPRI-
VREDA - RIJEKA, ELEKTROSLA-
VONIJA - OSWEK, NUKLEARNA
ELEKTRANA — KRSKO, ELEKTRO-
PRIVREDA RIJEKA - PLOMIN, VOJ-
VOBDANSKA BANKA UDRUZENA
BANKA — NOVI SAD, VOJVOBAN-
SKA BANKA OSNOVNA BANKA
— NOVI SAD, DALEKOVOD — ZA-
GREB, MIP — NOVA GORICA, ZLA-
TARNA CELJE - CELJE, REK-DO
ESO - TITOVO VELENJE, STROJNA
-~ MARIBOR, LITOSTROJ - LJUB-
LJANA, ELEKTRO  LJUBLJANA

nacin

programske

OKOLICA — LJIUBLJANA, ENERGC
INVEST IRIS = SARAJEVO.

Rac¢unari KOPA

Nasa je proizvodnja prvenstven
orijentisana na ra¢unare, sagraden
oko magistrale Q (Q bus). Prvi rad
nari KOPA 2500 | KOPA 3500 bili s
sagradeni oko 16-bitnih mikropre
caesora LS| 11/23 i LSI 11/73. KOP,
4500 | KOPA 5500 sagradeni su ok
novog 32-bitnog mikroprocesor
Microvax Il | Microvax Ill. Modern
tehnologija visoke integracije inte
grainih kola (VLS!) omoguéila je na
stanak super mikroratunara KOP,
5500 sa velikim sposobnostima (cc
3 MIPS).

KOPA 2500 i KOPA 3500

U mikroradunarske sistame KOP)
2500 | 3500 ugradujemo bilo mikro
procesor LS| 11/23, bilo LSI 11/73.

Osnovna konfiguracija raéunara

- ~entralna procesna jedinica pt
izboru

~ memorija valiine prema CP,
(do 4 MB)

- disk Jedinica kapaciteta 80, 17
ili 690 MB

— disketna jedinica od 5,25 cola

- disketna jedinica formata 8 co
la, kapaciteta 1 MB

- ¢atiri, osam ill Sesnaestokanal
ni asinhroni komunikacioni interfejt
za povezivanje s ekranskim termina
lima, Stampaéima ili personalnin
racunarima,

Mogu da se dodaju jos:

— sinhroni kemunlkacioni inter
fajs

- paralelni interfejs za prikijuti
vanje visekanalnih A/D i D/A isprav
liata | mernih instrumenata

— dodatne disk jedinice

- kasetna jedinica za zaStit
i prenos podataka

— drajv jedinica (1600, 6250 bpi|
ili 1800 bpi

- dodatni  ekranksi
i matri¢ni Stampaci .

~ linijski &tampac (600 1/min il
1200 1/min)

= komunikacioni kontroler za lo
kalne mreie (ETHERNET). KOPA
4500 | KOPA 500,

Konfiguraciju uvek prilagodava:
mo potrebama korisnika. Osnovna
konfiguracija ukljuéuje pored pro-
cesora Microvax Il, ednosno Micro-
vax |ll od 9 do 32 MB glavne memo-
rije, disk jedinice 170 ili 690 MB
i drajv jedinicu 1600 bpi ili 1600,
6250 bpl.

Dodatne moguénosti jesu:

— B do 64-kanalni asinhroni inter-
fejs za povezivanje sa ekranskim

terminall

* Strane, namenjene nafim posiovnim parmerima koji ele

da predstave svoju delatnost u oblast! informarike i racu-

narstva,



terminalima, matriénim Stampadima
i parsonalnim ratunarima,

— disketne jedinice od 5,25 cola

= komunikacioni kontroler za lo-
kalnu mreiu ETHERNET

— komunikacioni kontroleri za
povezivanje sa X.25 | SNA mreZom.

Predstavljamo sistem za
upravljanje podacima
ORACLE (sl 1)

Tehnologija relacionih baza po-
dataka, sve do nedavno prisutna sa-
mo kod velikih ratunara, sve se viSe
probija na podrutje malih ratunara.
ORACLE spada medu najraspro-
stranjenije relacione baze podata-
ka, na velikim, mini i personalnim
ratunarima.

Relacioni sistemi za upravijanje
bazama podataka nastali su kao je-
dan od alata za prevazilaZenje krize
u proizvodniji | odr2avanju program-
ske opreme, zajedno sa strukturnim
programskim |ezicima, jezicima Ce-
tvrte generacije | generatorima apli-
kacija. Razvoj informativnih siste-
ma, zasnovan na klasiénim hijerar-
hijskim | mreZnim bazama podata-
ka, bio je skup, dugotrajan i sklon
greskama. Problemi odriavanija bili
su jod vedéi usled nedovoljne fleksi-
bilnosti | malih moguénaosti za reor-
ganizaciju podataka.

Teorija relacionih sistema uprav-
ljanja bazama podataka zasniva se
na matemati¢ko] teoriji skupova
i koristi istu definiciju relacije kakva
je data u matematici. Sistemi za
upravijanje relacionim bazama po-
dataka, odnosno RDBMS (Relation
Database Management System)
omogudéavaju primenu relacione al-
gebre ili relacionog ratuna u radu
s podacima, organizovanih u vidu
jednostavnih dvodimenzionalnih ta-
bela - relacija. Pristup ovim tabela-
ma potpuno je automatski, tako da
ne treba psogramirati celokupan
postupak, veé je dovoljno upotrebiti
poseban jezik, specifikovati skup
podataka | feljenu operaciju. Auto-
matsku navigaciju kroz podatke tak-
vom sisternu omogucava dinamigni
katalog podataka.

SQL (Structured Query
Language)

ANS| standard jezika ua rad sa
relacionim bazama podataka jeste
SQL. Razvijen je u IBM-ovim labora-
torijama u okviru razvoja eksperi-
mentalnog sistema (Project-R). De-
finicija SQL bila je javno objavijena
godine 1975, kad je IBM digao ruke
od daljeg rada sa relacionim baza-
ma. Firma ORACLE osnovana je
1977. godine sa ciljem da razvije
prvi komercijalni relacioni sistem za
upravljanje bazom podataka, zasno-
vanom na jeziku SQL. Dve godine
polse toga, na triite je izneta prva
verzija ORACLE. Sa zakainjenjem
od nekoliko godina, | IBM se pre-
usemrio na SQL, prvo sa SQL/DS,
a zatim sa DB2.

SQOL je veoma jednostavan nepro-
ceduralni jezik. Pored toga sto ima
samo nekoliko osnovnih naredbi,
omoguéava izvodenje svih potreb-
nih operacija:

— definisanje i kreiranje relacije,

Slika 1

- unodenje, aturiranje i brisanje

podataka,

-~ postavljanje adhok pitanja.

Sve operacije obavljaju se nad
skupovima podataka i upravo u flek-
sibilnosti i jednostavnosti definisa-
nia najkompleksnijih skupova poda-
taka krije se mot jezika SQL. Swi
logiéni uslovi | medusobne zavisno-
sti, potrebni za jednu operaciju, dati
su u jednoj naredbi. Nema procedu-
ralnih kontroinih struktura, kao §to
su omie, uslovi | bezulsovnl skoko-
vi. Veli¢ina tipiénog SQL programa,
kojem odgovara 500 redova progra-
ma, pisanog u COBOLU, iznosi oko
20 redova.

ORACLE SQL je potpuna imple-
mentacija ANSI standarda sa nekim
korisnim prodirenjima i zato je ovo
najsnatnija verzija SQL na tridtu.
Jezgro ORACLOVOG RDBMS u ce-
lini se zasniva na SQL-u. Jedini na-
¢in pristupa podacima u bazi jeste
preko naredbi jezika SQL, a RDBMS
te podatke interpretira i optimalizu-
je uz koridéenje reénika podataka.
Ret¢nik podataka predstavija skup
relacija koji sadrii podatke o dru-
gim relacijama. Na taj natin RDBMS
rekurzivno koristi sam sebe da bi
radio. Reorganizaciju baze podata-
ka &ine samo promene u redniku
podataka, koje mogu da se izvrie
bilo kada, bez zaustavijanja SQL
aplikacija koje trenutno rade.

Slika 3
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Prenosivost

ORACLE danas deluje na skoro
svim vaZnijim ratunarima | operaci-
onim sistemima: VAX (VMS, Ultrix,
Unix), IBM (MVS/SP, MVS/xa, YM/
CMS, DOS/VSE), Honeywell (GCOS
6,6,8, UNIX) Hawlett-Packard (HP/
UX, MPE), Unisys (UNIX), Olivatti
(Unix), ICL (Unix, VME), NCR
(UNIX), Nixdorf (OSx), Wang (VS),

llo (AEGIS-DOMAINX), Sun
( 3.x), Control Data (NOS/VE)
i jo& oko 30 ractunarskih | Isto toliko
operacionih sistema. Uz to Sto radi
na svim ovim velikim | mini raduna-
rima | radnim stanicama, ORACLE
deluje i na personalnim raéunarima
-] operuclonim sistemima MS-DOS
XENIX i 0S/2. Sve verzije ORACLA,
od one za MS-DOS, do one za MVS/
XA, funkcionalno su identi¢ne. Apli-
kacije | podacli mogu da se prencse
direkino sa personalnog raunara
na veliki racunar | obrnuto, bez
ikakvih konverzija. Sva je tako pre-
nosivo, da je ¢ak | komplet literature
isti za sve ratunare, razlikuju se ja-
dino uputstva za instalaciju.

Sposobnosti

Slaba tatka vecine sistema za
upravljanje bazama podataka jeste
njihova brzina. ORACLE je zbog
svoje arhitekture, moguénosti opti-
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mizacije fizicke organizacije poda-
taka, automatske optimizacije pri-
stupa podacima, primene Indeksa
B-i intenzivhe primene unutradnje
memorije (ali ne diska) izuzetno brz.
Naravno, lo8e uradenu aplikaciju ne
moe brzom da uéini | najbolje na-

oprema. Ponekad moZe samo pre-
uredenjem lode konstruisane nared-
be SQL viSestruko da poveca br-
zinu.

Za izgradnju veoma velikih, distri-
buisanih transakcionih aplikacija
(npr. rezervacija avionskih karata),
gde su potrebni velika propusna
moé, mala reaktivna vremena | rad
velikog broja korisnika s istim poda-
cima?EJHACLE omogutava primenu
TPSS (Transaction Processing Sub-
System). Kapacitet ORACLE TPSS
mote da se poredi sa kapacitetima
najboljih klasiénih transakcionih si-
stema na velikim ratunarima. Tako-
tie moke za vremenski kriti¢ne pro-
grame, umesto neproceduralnog
SQL-a, da se koristi proceduralni
jezik PL/SQL, sli¢an jeziku ADA. Po-
ziv programa, napisanog u PL/SQL,
moZe da se nalazl svuda gde je mo-
guta naredba SQL.
Distribuisana obrada
podataka (slika 21 3)

Pored toga &to deluje na vellkom
bmlu raéunara, ORACLE omoguéa-
va | povezivanje svih tih radunara
u mreiu. Pri tome mogu u istoj di-
strubuisanoj bazi podataka da se
koriste razni operacionl sistemi,
protokoli mre2a | éak drugi DMBS-i
(SQL/DS, DB2, IMS). Lokaclja poda-
taka moZe da bude potpuno tran-
sparantna zbog globainog refnika
podataka. Jedna relacija, podeljena
na vertikaine i horizontalne frag-
mente, mote da se uskladisti u vide
ratunara. Korisnik vidi celu bazu,
kao da se nalazi u njegovom racdu-
naru, | moZe da koristi sve operacije
kao da je u nedistribuisanoj bazi.
Efekat komuniciranje medu racuna-
rima je veliki jer se automatksi mini-
mizuje upotreba prenosnih linija.
Lokalni ragunar analizira naredbu
S0OL, a zatim generiSe | 5alje celoku-
pan SQL zahtev odgovarajuéim ra-
¢éunarima, kojl obavljaju kompletne
operacije nad skupovima podataka
i zatim u jednom jedinom paketu
Salju nazad rezultat operacije.

Pored podrike velikog broja pro-
tokola mreZe (DECnet, TCP/IP,
MAP, APPC, Xodimc, 3270 Coax,
VTAM, Novell IPX), ORACLE sadri
i svoj asinhroni protokol, koji za po-
vezivanje koristi obiéne terminalske
linije, 8to je narotito povoljno kada
traba povezati PC i ratunare VAX.

Integritet podataka

ORACLE vodi brigu o tome da se
svaka SQL naredba obavi nad pripa-
dajuéim skupom podataka, iako
drugi korisnici te podatke istovre-
meno akuriraju. U toku izvodenja
koriste se one vrednostl podataka
koje su bile na potetku operacije:
Mormalno je da ORACLE ne dopu-
ita istovremeno aZuriranje istog po-
datka, ali zato omogutava da proiz-
voljan bro| korisnika &ita podatak
koji jédan korisnik aZurira. Podatak
se zakljutava na nivou zapisa, tako
da sé retko desava da korisnici mo-
raju da tekaju. ’
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Svaka transakcija (niz logi¢no po-
vezanih aZzuriranja) moe da se pre-
kine, a nekompletne promene poda-
taka uniste. Razlozi za uniStenje
transakcije mogu da budu raznovrs-
ni: gresdke u pregramu ili podacima,
neispunjenje potrebnih uslova, pre-
kid elektri¢he siruje, greska u racu-
naru itd. Unistenje moZe da bude
eksplicitno, naredbem, ili implicit-
no, npr, na startu ratunara posle
ispada napajanja, kad se baza auto-
matski regenerife. Kad se uspesno
izvodenje transakcije zavrdl nared-
bom potvrdivanja, i ostall korisnici
baze vide nove vrednosti podataka,
jer su u periodu trajanja transakcije
videll samo Kopiju starih vrednosti.

ZaStita od fizickog unidtenja baze
obezbedena |e povremanim arhivi-
ranjem baze | upisivanjem svih izvr-
$enih transakcija u posebnu datote-
kb na drugom disku,

Zastita od zloupotrebe podataka
lzvedena je pomocu sistema lozinki
korisnika. Svaki korisnik viasnik je
jedne lozinke | niza privilegija, po-
trebnih za izvodenje pojedine funk-
clje. Pored toga, za vsaku relaciju ili
skup podataka u relaciji moZe za
svakog korisnika posebno da se de-
finise nacin upotrebe (Eitanje, pisa-
nje, brisanje...). Moida da se propi-
Se | potrebna kombinacija operaci-
ja, podataka | korisnika; koja e bitl
pracena | pri svakom izvréenju za-
beleZana u posebnu datoteku, tako
da kasnije moZe da se utvrdi ko je
izazvao gresku, Spijunirao podatke
ili radio nedozvoljene stvarl.

Produktivnost

S5QL+Plus omogucéava interaktiv-
nu upotrebu SQL-a, sto je narodito
povoljno za ad-hoc nacin rada i ra-
da sa bazom podataka. Naredbama
SOL-a dodate su naredbe za infor-
macije, Stampanje i transfer podata-
ka. Jadnom naredbom mozZe, na pri-
mer, da selobije celokupan izvestaj
na ekranu, Stampadu ili da se defini-
se nova relacija. Serija SQL naredbi
mozZe da se upie u datoteku | SQL
program biée gotov.

SQL+Forms |e interaktivan gene-
rator aplikacija, koji omogucava la-
ko, brzo | efektno kreiranje ekran-
skih transakclonih aplikacija.

lzrada jednostavnog programa za
unodenje, aturiranje, brisanje i izvo-
denje potrainje u bazu moze u jed-
noj relaclji da'traje nepun minut.
Tom programu mogu izborom Iz
menija da se dodaju kemplikovana
proveravanja unetih podataka, me-
njaju formati i drugi atributi polja na
ekranu, menja sam izgled obrasca
na ekranu jtd. Pomodcu neprocedu-
ralnih rutina = trigera mogu da se
definisu operacije koje moraju da se
obavijaju U bazi | na ekranskom
obrascu, pri unofenju pojedinaé-
nog dogadaja. Na taj nacin mogu da
se definisu proizvoljne kompleksne
operacije. Razvoj aplikacije pomo-
éu SQL+Formsa moZe da bude po-
stepen, jer polazeci od najjedno-
stavnijeg prototipa do gotove apli-
kacije, celo vreme raspolazemo
aplikacijom koja deluje i kejom mo-
?e da se eksperimentise. Nijednom
ne meramo da se vracamo na poce-
tak | pisemo sve ponovo, Jasno e
da je | proces odrzavanja takve apli-
kacije do Krajnosti pojednostavijen,
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jer s sve potrebne promene unose
preko SQL*Forms.

Sve potrabna definicija aplikacije
nalazi se u vidu relacije usamoj bazi
podataka. Celokupna programska
dokumentacija mo2e autamatski da
se dobife, uz pomoc generatora
ispisa.

U slu¢aju da SQL nije doveljan za
pisanje trigera ili celokupnih aplika-
cija, mogu da se upotrebe program-
ski |ezicl C, FORTRAN, COBOL,
PASCAL, PL/1 | Ada, Sintaksu' tih
jezika kompajleri QRACLE prosiruju
5QL naredbama.

SQL*Menu e sistem za kreiranje
dinamiénih menija, koji skup svih
aplikacija ¢lne dostupnim svim ko-
risnicima. Kroz sistem menija koris-
nik mo#e da aklivira one aplikacije
na koje ima prave upotrebe,

SQL*Report je interaktivan
ekranski generator izvestaja, Omo-
guéava brzo kreiranje najkompliko-
vanijih ispisa. Sadrzi i solidan tekst
procesor, kojim mode da se oblikuje
bilo kakav tekst.

CASE

Sama izgradnja i odrZavanje apli-
kacije, napravijgne pomocu ORAC-
LA, uz primenu raspoloZivih pro-
gramskih alata skoro je trivijalan za-
datak. U takvoj situaciji, koncepto-
vanje i projektovanje komplikovane
relacione baze podataka postoje
kljuéan problem. Danas se za efi-
kasnije resavanje takvih problema
koriste CASE (Computer Aided
Software Engineering) alati,
SQL+*Design Dictionary (SDD) vodi
projektanta od analize i definisanja
opstih zahteva: informativnog siste-
ma, preko konceptualnog modela
funkcija | podataka, specifikacije
aplikacija, normalizacije | definisa-
nja relacija, do automatskog generi-
sanja baze podataka i izrade kom-
pletne projekina dokumentacije. Pri
tome se proveravaju | konzistent-
nost | kvalitet dobijenih resenja. Po-
sle zavrSanog projektovanja moZe
da se analizira uticaj pojedinih pro-
meana u ostvarivanju najboljih re-
Senja.

Tabelarni prikaz i grafika

Ljubitelji Lotusa 1-2-3 ne moraju
da ga se odreknu pri prelasku na
ORACLE, jer ova) omogucéava da se
svi podaci iz baze upotrebljavaju di-
rektno u tabeli, pomoéu SQL nared-
bi u formulama. Pored ovog prosire-
nja LOTUSA, postojl | celokupni ta-
belarni kalkulator SQL*CALC, koji
je u potpunosti kompatibilan sa LO-
TUSOM, samo &to omoguéava SQL
naredbe i deluje na svim ratunari-
ma na kojima deluje CRACLE, a ne
samo na PC.

SCL+<GRAF omogucava graficki

prikaz rezultata, dobijenih pitanjima

i bazu pomodu programskog alata
SOL*Plus.

ORACLE ubrzane razw'ja nove
alate ¢etvrte generacije | veze s no-
vim radunarima. Narogito su teste
objave o novim programskim alati-
ma na pergonainim ratunarima. Ve-
lika ulaganja u razvoj i izuzetna pri-
mena Sirom sveta mogu da posluze
kao garancija da ¢e sistern za uprav-
ljanje bazom podataka ORACLE
i dalje biti jedan od vodecih.
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U organizaciji struéne publikacije CHIP medunarodna Zirija
iz 8 zemalja izabrala je mikroracunar godine za 1987, U kate-
goriji kuénih raéunara sa velikom prednoséu pobedio je

AMIGA 500 — Raéunar godine

ra¢unar AMIGA 500.

Prognoze struénjaka su jednoglasne u tome, da postavija
AMIGA 500, kao 16/32 bitni multitasking raéunar nove gene-
racije | pravi naslednik racunara C 64, nove standarde u toj

kategoriji racunara za 90-te godine.

Tehnicke karakteristike:

Mikroprocesor:
Dodatni koprocesori.

Tastatura:

ROM:
RAM:

Grafika:
Paleta:

Dodatni hard disk:
Interfejsi:

Ostala prosirenja:

§ Dobavijeni softver:

| CENE:

AMIGA 500

Color monitor 1084
Printer MPS 1200P

Matorola MC 68000 ~ 7,14 MHz
Agnus '
Denise

Paula

profesionalna, sa 95 tastera (10
fun.)

256 KB

512KB (interno moguce
povecati na 1 MB) externo
mogude povedsali na max.
8.5MB

max. 640 x 512

4086 boja

Ugradena disketna jed..3,5 inch, 880 KB
Dodatne disketne jed.:

moguce prikijuciti s diskt.
jedinice

20-80MB

IBM PC kompatibilni RS 232

i Centronics — analogni RGB
video ulaz | izlaz — stereo audio
ulaz | izlaz, UHF izlaz, 2 palice,
mis

AMIGA sistemski bus (vodilo)
AMIGA DOS

MS DOS (opcija)

AMIGA DOS, Basic, Workbench,
cLl

UsSDb 676,90
usD 330,19
uUsD 269,11

+ gea. 60% dinarskih plaéanja (carina, porez)

AMIGA 2000

U osnovnoj varianti performanse racunara su slicne
performansama Amige 500. Kao otvoren sistem daje
moguénost modularne dogradnje raéunara po 2eljama
kupaca:

I

dodatno moZe se ugraditi 1 x 3,5 inch disketna jedinica,

1 % 5,25 inch disketna jedinica i 1 > tvrdi disk

sa ugradnjom dodatne kartice postizemo PC-XT ili. AT
kompatibilnost

5 AMIGA dodatnih mesta za prosirenja

4 PC XT/AT mesta za prosirenja

prosirenje RAM do maximalno 8.5MB

Ostala prodajna mesta: BEOGRAD:

ZAGREB:

CENA:

osnovna izvedba . .. USD 1.816,04
(kolor monitor A1084 je ukljuéen u osnovnu izvedbu)

Zastupnik i konsignaciona prodaja:

KONIM

61000 Ljubljana, Titova 38

Telefon: (061) 312-290

Metalservis, Karadordeva 65

Telefon: (011) 624-927

Poljoopskrba, Varsavska 13

Telefon: (041) 428-796

r commociore
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[PROGRAMSKI JEZICI|

JOZE MARINGEE SVS PASCAL

irma SVS (Silicon Valley
F Softvare) je vet dugo po-

znat proizvodac prevodilaca
za radne stanice uglavnom naprav-
lienih oko procesora iz obitelji
MCE8000 ili NS32000, all | za siste-
me VAX/VMS. Sada moZemo dobiti
I njihove prevodioce za ra¢unare
napravijene oko B0386 i s operativ-

Zaista mocan alat
za 32-bithu sredinu

nim sistemom MS/DOS. Njihove

Gations Intemational Corporation | _test TURBO SVS Pascall iR ot sato pozh i¢ pas
(SAIC). GraphScrn 0.61 0.27 cala malo »&udni«. Pored ANSI
SVS PASCAL (700 USD) za proce- TextScrn 103.29 166.39 standarda u obzir je uzet | UCSD
[ ANSI PASCAL 77 8 proirenima. | NOSCTO11 Lot i B
Kompajler i source level debugger | StOTe 3.28 16-36 da prevodilac radi i kao &isti ANSI
isporuduju se na jednoj samoj AT TT}QLUQ 2.97 1.43 prevodilac.
i:!ei;lteﬂ {u 2;;3;; su tt’u dve di\:'k?:e: InitMath 0.05 0.05 Msza sadss S\é's pascalom trebamo
na za . a druga za Weite- LongIntMath 0.94 0.05 radunar s procesorom
kov koprocesor), Pored toga treba- 80386, koprorocesorom 80287/
mo joé linker, a za ozbiljan rad RealMath 0.27 0.19 80387 ill Weitekom | 640 k memorije
L saguimbler‘ﬂ koi; za E:d;m 500 :iave 2.09 i-gz {Ci:‘n vide je ima, jboi!jle iﬁé}a )
sporucuje Phar Lap are, avage - a svetu postoje | lakde stvari ne-
Inc. Na trecoj disketi nalazl se ios' (gerjem, z 20 MHz B0386, 16 MHz B80387) go §to je prevesti program sa SV§
DOS support biblioteka ($FREE). z paskalom, U stvari su to tri odvojena

{ file : unit.pas )
unit timer;

interface
—fufetion Secnds (t : real) ; real:

implementation
procedure GetTim (var h,m,s,f : integer); external;

function Secnds;
‘gﬂ?ﬁ.s‘[ . integer;
in

tTim (h.m,s r&:
Sgcnds 1= 36000 h o 60.0 ¥ m e s+ f /1000 -t
end;

end; [ unit timer |

file : 101ib.pas )
podule 10 .
| USeS~(SU unit.j ) timer;
type p20 : packed array (1..20] of char;
var t ; real;

rocedure Line (var x1,y1,%2,y2 : integer{; external;
StColor (var col : integer); exterfial;
¥ StScrn (var mode : integer): eXtermal;
FOCEAIre LocPut (var row,col,colour, 1eRGEN ™ integer; var s : pl0); external:

function GraphScrn : real;
Var 17 . integer;

begin

T Seends (0.0);
StSern (17);
StColor (1};

for 1 := 1 to 100 do

function TextScrn : real;
war i integer;
T

E?EE Secnds {0.0&-

for i := 1 to 10000 do

writeln ('1234567690qwertyuiop!);
TsxtScrn 1= Secnds (t) e
end;

function NoScroll : real;
WEE LT integer;
BT

begin

v
iz ertyuiop';

for 1 := 1 to IUEHD dnw ;
LocPut (25.1,1,20,s);

Hgﬂcmli i= Secnds (t)

end;

function Store : real;
AT integer;
I S

begin
TL Secnds (0.0);

rewrite (f, 'test.doc');
for 1 := 1 to 10000 do

—writeln [T, '1234567890wertyuiop' );
rewrite (£, "test.doc');

Sﬁore 1= Secnds (1)

en

end: { module 10 )

file ! Bench.pas | : . AL
L qn_u?uca, da uporabino konstanto kot dejanski argunent,
cetudi je Formalnl argument tipa VAR

rogran SpeedTest:
Eﬂ‘s‘%sn unit.j ] timer;

type p20 = packed array(1..20] of char;

var tmpl, tmp2,empty @ real:

function BrthScrn : real; external;
TextScrn : real; exXtermal;

function Nescroll : real; exXtermal;

Tinction Store : real; extérnal

function InitMath : real;
Var 101,y ; integer;
t v real;

begin
Tg" Secnds (0.0);
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ﬁrograma (PASCAL, TCODE i LIN-
ER). Zanimljivo je da su drugi i tre-
¢l jednaki | za C ili FORTRAN, te se
tako jezic razlikuju samo po »front
end« generatorima. Svaki od tih
programa Ima razli¢ite parametre,
medu kojima nema opcija da bi ge-
nerisali .\ASM datoteku, SAIC na di-
sketama za distribuciju nudi paket-
ne datoteke koje olaksavaju rad, Ta-
ko nakon (uspesSnog) prevoden)a
dobijemo datoteku tipa SVS Pascal
koristi 386 u tzv, zasticenom naéinu.
Da bl takav program radio u real-
nom nadinu | u MS/DOS okalini,
moramo upotrebiti poseban pro-
gram koji se pobrine za komunika-
ciju lzmedu 32-bitnog programa
i 16-bitnog operativnog sistema.
SVS PASCAL koristi program
VMRUN (avtor je Intelligent Gra-
phics Corp.). On pripremi procesar
za rad u zadticenom nacinu, prebaci
procesor u taj nacin rada, nasem
programu da najvisi niva (privilege
level 0) | prepusti kontrolu nasem
programu. Podrzavni su (skoro) avi
sistemski pozivi Iz MS-DOS, Kad Ku-
povine se dobije oviastenje da taj
program mozemo ukljugiti u svaku
kopiju' nasih programa (ako je to
u nasim prilikama uopste vaZna).
SVS Pascal poznaje sledece os-
novne tipove podataka. integer, lon-
gint, real, double, boolean, char,

string .nn,, text i Intéractive. Njih
nakon toga mozemo upotrebiti pri
definiciji svojih tipova. Ako treba
Steditl s prostorom moZemo koristiti
instrukeiju packed, ali se tada pri-
stu ‘;k podacima znatno usporl. Sle-
deca korisna upotreba te reci je
packed array [1..n] of char, koja je
ekvivalent Fortranskog niza znako-
va CHARACTER+*n, 8to narocito do-
bro dode pri radu s fortranskim pot-
programima, Grupa moZe daimado
2032 elementa, Text | interactive oz-
natavaju datoteku tipa packed file
of char, samo §ta |e datoteka tipa
interactive prikladnija za interakti-
van rad (ako npr. otvarimo terminal
kao ulaznu datoteku), posto reset,
read | readln s datotekama takvog
tipa rade nedto drugatije. Rad s ne-
tekstovnim datotekama normaino
tece preko potprograma put | get, ili
pomocu read | write,

Naravno, moguce je | odvojeno
prevodenje pojedinih modula. Na
raspolaganju su dva nadina: MODU-
LE | UNIT.

Brojna prosirenja bi¢e korisnici-
ma naviknutim na Turbo Pascal sa-
ma po sebi razumljiva, ali jos vise e
ih nedostajati. To je cena 2a ulazak
u realni svet. Inade, SVS omoguda-
va neiuporediva bolje nego Turbo
razvo| programa na jevtinim MS/
DOS ratunarima, s kojih se kasnije

Xas
LIk

Iag 1 a1 to 10000 do

el by
e |
end:

XY longlat:
JER

bgit
X s
¥ R
- for | =1 to 10000 do
LA T L B )
LongIntMath ;= Secnds’ |
ends

.Egtm!s (0.0

function Triglog. ; real:
VAT | :iinfeger:
YL ceal

=

= Seends) (8,00
0.0
2 0.0
riis{to 10000 do

L

I
x
b

"

Trigheg = Sec
and;

function RealMath @ real;
WL nteger;
Lybooreal

e
e ieﬁ:us {0:00;
?:gmh

for i 7= 1 1o 10000
Realtath
ends

?:g{ﬂ

ATy 1 Seends (0.0);
emnty + Sernds: (eapty):
tapd t= NoScroll-- espty:
tupl = TextScen - emply;
wrateln [‘Grapesera
Weitetn ('TextSern
writeln | “KaSeroll

ﬂri}eiu :#tqr&
writeln {'Tr
writeln wﬁﬂﬁﬁ

) divy:

function LonglntMath @ real

% i@ x Tl qarctan (eos (In (v)))):
nds {t) :

i
Ty Ay m
5:: Eg'l:nl'ﬂ}. HTJI ?r

i H

3 2 H0%S)
1" Store - eapty:10:3);

3 - pantyllis)
writeln (‘LongintMath *LenYIntHath - EapLB: 25
uzéne!n ‘RealMath @ ".RealMath - eapty:10:3)
Pt :

l;uy

,_E:a sang enpty:10:5);

Irig Eh- eaptlglﬂ:ii:

program Sieve;

const size = B192;
iterations = 25;

var flags
time single:
i,k,prime,iter :

procedure GetTim (var h,m,s,f : longint); external:

function Secnds (t : single) : single;
var h,m,;s.f : lengint:

begin

GetTim (h,m,s, f);
Secrds ;= 3500.0 * h +
end;

begin
writeln | "Sieve :
time := secnds (0.0);

for iter := 1 to iterations do

for 1 := 1 to size do
flags [1] := true;
for i := 1 to size do
if flags [i] then
prima := 2*1i+3;

k = prime + 1;

while k <= prime do begin

flags [k] :=

k 2= k' + prime

end
end
end;
time == secnds (time);
writeln ('Sieva @
end.

: array [1..size] of boolean;

integer;

', iterations,’

otime:did, !

60.0® m # s + £/100.00= &

iterations');:

begin

begin

false;

gaconds. )

e

bez poteskoéa mogu preneti na
skuplje UNIX | VAX/VMS sisteme.
Optimizacija, koja tece u drugom
koraku, obuhvata tako standardne
stvari kao $to su odredivanje vred-
nosti konstantnim celobrojnim | lo-
giénim izrazima za vreme prevode-
nja | otstranjivanje »mriviny delova
programa. Prevodilac  optimizira
§ obzirom na brzinu, Tako generise

mov eax, temp 20

lea ecx, [eax+eax+8]

lea  ecx, [eax-+eax{i2)

umesto dosta krace sekvence

imul eax, temp 20,11

jer se prva lzvriava priblizno 12%
brze. Svejedno SVS nije idealni op-
timizator. U prvom redu bi dobro
do&ao peephole optimizator, da bi
tako izbegli prenosenje vrednosti iz
registara u memoriju i odmah na-
trag. Dosta Sepa | kod FP operacija.
Tako ne prepoznaje, 1.0%x, 0.0+,
a ni x*x se ne prevede kao sqr(x).
Svejedno je program obiéno bolje
preveden nego kao sa TP 4.0,

Veliko razotaranje pretstavija
potprogram Dispose. Cim stvorimo
neku prazninu u memoriji, $e kod
poziva New neverovatno poveca.
Tako je program, keji si dinami¢ki
prisvejio mnogo memorije, radio sa
Mark/Release pet puta brée nego
verzija s TP 4.0, a s Dispose 30%
sporije.

Brzina prevedenih programa je
podruéje gde ovaj prevodilac zaista
blista. Kod vedine zadataka (uklju-
gujuéi i rad s dinami¢kim struktura-
ma bez Dispose) bio je barem dva
do &etiri puta bri nego kod TP 4.0,
a kod programa ogranicenih 5 me-
morijom do deset puta. Jedinc je
kod U/l bio sporiji, | to zbog vec

posloviéne sporosti MS/DOS, kojoj
moramo dodati jos | VMRUN inter-
fejs. SIAC zato u okviru svoje DOS
biblioteke nudi potprograme koji
ispisu znak ili niz na taéno odre-
.deno mesto na ekranu neupolredi-
vo brie, iako je to jos uvek sporije
nego kod TP 4.0.

SVS debugger je simbolickl de-
bugger za SVS FORTRAN, SVS
PASCAL i 5VS C. Danas ve¢ mnogo
MS/DOS paketa nudi dibagere s vi-
$e prekrivajucih se prozora, Koji se
prebacuju izmedu korisnikovog
i svojeg prozora, SVS debugger bi
bez problema radio na teleprinteru,
gde bi se informacija jednostavno
pomerala navise. MoZete postaviti
prekide (breakpoint), pa €ak i odlu-
ke 5ta da se napravi kad naide pre-
kid, 2 na wprekini kad x postane
2.0...« zaboravite. Aritmetitke ope-
racije takode ne poznaje. Kod rekur-
zivnih potprograma dobro nam mo-
ie poslufiti »walkback« — Seinja
kroz sekvencu poziva potprograma.

S5V5 pascal pretstavlja mocno
orude za naucéne | tehni¢ke zadatke,
za 4to je u stvari | namenjen. Paket
ukljuéuje sve (osim prevodioca) ono
4o trebate za razvo) programa u 32
bitnoj akolini. Inade, nije ni pribliz-
no take ljubazan kao TP 4.0, ali oni-
ma kojima je namerjen to nece
smetati. Oni ¢e znati ceniti njegovu
veliku brzinu, visoki stepen prenasi-
vosti, 4GB linearneg adresnog pro-
stora, a sve to na racunaru tipa PG/
AT kod kute.
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AMSTRAD/SCHNEIDER 464: DEFINISAN]JE
ZNAKOVA

Po naski na
ekranu 1 papiru

ZELJKO GEROVAC

deja je jednostavna, Negdje u memoriju treba smjestiti rutinu koja
I stalno nadzire kodove, upudene printeru. Kad naide YU slovo, prin-

ter dobije nalog da radi u grati¢ckom modu, da nacrta odredeni znak
i da nakon toga nastavi pisati u tekst modu. Pored YU znakova, izvodijivo je
deliniranje bilo kojeg znaka, | naravno, njegovo pisanje (crtanje).

Pogodno mjesto za razne usluZne rutine u CPC 464, predstavlja muzicki
bafer, koji zauzima 686 bajtova, od 46417 do 47103. Dio tog bafera uvjek
koristi komanda PRINT CHRS$(7), a zadnjih 485 bajtova koristi komanda
SOUND, koje, naravno, u Taswordu nema, | taj prostor nam stoji na raspola-
ganju. Autoru koristi za 8 bitni centroniks, za screen dupm itd. U ovom
sluéaju, taj cemo prostor koristiti za spomenutu rutinu, | za definiciju
Znakova.

Novo definirani karakteri imaju kodove od 128 do 159, sto e skratilo
nadin izratunavanja adrese definicije karaktera, odn. znaka, ali zato kodovi
YU slova na ovaj naéin ne podlijeZu YU standardu. Znakovi su definirani
u matrici 7+5 | smjesteni su od lokacije 46848. Od te lokacije ima mjesta za
32 karaktera, po 8 bajtova za svaki. Za znak sa kodom 128, def. izgleda je od
46848, za kod 129, od 46856 itd.

U kernalu treba Amstradovu rutinu za printer skrenuti na svoju. Na adresi
48625, gdje inicijalno pise JP 2040, treba promijeniti adresu skoka na 46805,
sa dva poka. POKE 48626,213 | POKE 48627,182.

Izvrdni kod rutine za pisanje, crianje.

10 REH unos kodova rutine

20 FOR 1= 44734 TO A5842:READ Br PRINT I,Bi1 POKE 1,BiMNEXT I

30 DATA 203,191,7,7,7,111,38, 1683, 229,42, 27,205, A3, 189,42, 75

40 DATA 200,43, 189, 175, 205, 43, 189, 42,5, 205, 43, 167, 4,5, 229, 126
30 DATA 44,229, 197, 205,43, 189, 193, 16, 245, 223, 42, 15, 205, 43, 189, 24
&0 DATA 37,1,30,0,205,27,8,488,7, 16, 249,13, 32,244, 183, 201

70 DATA 197,203,127,32, 187,1,239,0,230, 127,257, 121,244, 128, 243
B0 DATA 237,121,230, 127,291,237, 121, 193,5%,201

70 REM Dafinicija izgleda YU slova & & C ¢ D & 8 & 2 &

100 FOR 1=0 TO 9iREAD ADRIFOR J=0 TD #:1READ BiPOKE ADR, BaADR=ADRS]
110 NEXT J,1

120 DATA 46848,34,4%9,70,49, 34, A6ES4, 48, 74, 74,74, 72

130 DATA 46844, 56,568, 70,69, 36, 45872, 48, 72,76, 74, 72

140 DATA 46896, 72,8%, B6, 83, 34, 46904, 72, 85,84, 85, 36

150 DATA 44880,8, 127, 73,465,462, 46688, 48, 72, 74,127, 2

160 DATA 4&F12,468,101,86,77,48, 44920, 72,106, 124,90, 72

170 BAVE “TASYU bin®;b; 446734, 350

Nakon $to ste upisali kodove rutine i kodove YU slova na odredenu
lokaciju, snimite ih na radnu traku (disc), SAVE »tasyu .bin«b,46754,350.
Rutina je data u izvornom i izvrénom kodu, uz objasnjenja u listingu. Ako
rutinu premjestate na drugu adresu, uz pomoé GENA adresu labele ULAZ iz
listinga treba pokirati na lokacije 48626 | 48627, a del. izgleda znakova treba
smjestiti na potetak stranice memorije,

Izvorni kod rutine za pisanje,crtanje.
10 sb+
20 3 ORG 44734
30 YUBLOV: RES 7.4 joduzsl od YU wods 128
a0 M.CA
S50 RLCA
&0 RLCA iposnoti ga wa @
TO LD LA fu L niki bajt adreas def. mnaka
B0 LD H,183 fu H vidi bajt adrese dat. rnaka
70 PUSH HL
100 LD A, 27 jkomands xa grafidki rad printsra
110 CALL WBD2B PPRINT 88, CHRS (27} jchre(75) jchr8 (0} jchrs{%)
120 LD  A,78
130 CALL #8023 FROM rutina za slanie koda printeru
140 XOR A
1350 CALL WBD28
160 LE LT ]
170 CALL WBD2B
180 LD 8,3
190 PETH POP  HL jortanje korisniéki definiranog anaka
200 LD A, GHLY
210 INC L
230 PUSH HL
230 PUSH BC
240 CALL #BD2B
30 POF  BC

260 DJINZ PET
270 POS WL
280 LD Ay 13 ipovratak u pisanja teksta
290 CALL ®BD2D FPRINT 88, CHAS (135}
300 JR TILAZ
310 WAZ: LD  BC,R32
320 CEXAJ1 CALL #0818 j¥ekanjo printera
330 JR NG, 8ALJT
J40 DJINI CEXAJ
30 DEC C
340 JR  MZ,cEKAJ
370 oR @
RET
390 8ALJL1:  PUSH BC
A0 BIT T.A jda 11 jo kerieniéki det. znak (YU}
410 JR  NI,YUBLOV jako jest, nacrta) ga
azo LD  BC,REF §PRINT 88, (A}
430 AND aTF
A40 ouT (A
450 oR a80
450 b1
AT0 ouUT  (C).A
ABO AND B&7F
450 El
500 QUT  (C3,A
10 IILAZY POP BC
520 BCF ipotvirda da & Inak poslan
530 RET
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Uputstvo za prepravku Tasworda

Drugi karakter set

Utitajte Tasword u racunar | izadite u bejsik. Prepravite bejsik linije:

119 POKE 48626,213: PORE 48427, 182

180 GOBUB I00:LOCATE 8, 10WPRINT "Loading . . YUTasword . R = "1 MEFOEY
AnILOAD" {YUtaww bin"s LOAD “{tanYU .bin“y CLOSEINiMEMORY ml
2480 CLSIPEN 1i008UB 1420 FEMORY whiGAVE*YUTASW .baw®;SAVE"!YUtasw

sBin" b, W3E00, 132351 GAVE “'fas¥l .bin". b, 46788,350,  CLOGEOUT:

MEMORY @) 1 RETURN

Direktnom komandom uéitajte rutinu i nasa slova:

LOAD »tasYU .bin« te komandom RUN ponovo pokrenite TASWORD.,

Preko opcije Customise program (C), mo2ete birati da li éete redefinirati
standardne znakove ispisa ili znakove iz drugog karakter seta. Ukoliko vas
tasprint vec¢ na ekranu pokazuje naSa slova, tada treba redefinirati stan-
dardne znakove ispisa. NajseSca verzija nasih slova u Taswordu je:

Standardni karakter set:

inaky ABCII @ C A ] = o 2 { H 3
YU A0 T E T T e e B
ASCII kod: 64 91 92 93 94 95 94 123 124 125

tasYU kod: 135 129 137 131 133 132 136 128 134 130

Ako pak
Zelite imati sve ASCIl znakove, nasa slova i jos poneki znak, tada ih smajslzi te
pod drugi karakler set. Ponovo izadite u bejsik iz Tasworda. Na slijededi
nacin dobit ¢ete nasa slova na ekranu. Unesite liniju.
1 CLS:FOR I=0 TO 9:INPUT "ADR";ADR: :FOR J=0 TO 7: INPUT B: POKE
ADR, B:ADR=ADR+1:NEXT J.:END:
Pokrenite program sa run, te unesite brojeve iz DATA linija.

EKRAN YU mslova I set

DATA 17234, 108, 56,60,102,96,102,40,0 1REM €
DATA 17244,0,108,56,460,96,96,60,0 tREM ¢
DATA 17272,12,24,460,102,96,102,40,0 tREM C
DATA 17280,0,12,24,460,95,95,40,0 1REM ¢
DATA 17éaa.24a. 108,102,246,118,108,248,0 1REM &
bATA 17296,12,30,12, 124,204,204,118,0 tREM o
DATA 17304,%54,28,42,95,60,6,124,0 sREM 8
DATA 17312,0,54,28,118,56,14, 124,0 1REM &
DATA 17320, 108, 56,254, 140,56, 98,254, 0 s REM 2
DATA 17328,0, 108,556,254, 156, 114,254,0 1REM 2

Time ste dobili nasa slova na ekranu u drugom setu znakova, na tipkama
od a do j. Liniju 1 obrisite iz listinga Tasworda. Ponovo pokrenite Tasword
sa RUN i opeijom Customise (C), promijenite kodove znakova u drugom
setu. !

Znak: a-bcde.f g h i
tasYU kod: 128129130131132133134135136137
YU siovo: o ¢t Db as s 2 ¢

Nakon ovoga imate Tasword sa nasim slovima u kombinaciji sa nekim
dostupnim (jevtinim), printerom. Vierujem da &itaoci raspolaZu sa davoljno
znanja da sami prodire Tasword, npr. znacima iz grékog alfabeta. Ako
negde zapnu, neka se jave autoru. (£.G., Osijetke udarne brigade 29,
54000 Osljek, tel. 054 47-523).

P.N.P.electronic

BIJERETOVA I1Z S8000 SPLIT = (058)589-987
RAD SA STRANKAMA (MOLIMO VAS DA 58 STROGO VATE RADNOG VREMENA )
radnim danom od 8-12 | 17-20 subotom 8-12

........................................

I.B. M. PC XTAAT

ZASTUPAMO GAE.A BELEKTRONIK MINHEN. PREBACUSEMO PROGRAME NA 3.5,
JBFTI? — MIS, 8087, BO287, HARD DISKOVI, FLOPY DISKOVI, RAZNE KARTICE
AKO ZELITE KUFPITI PC, JAVITE MNAM SE.
DAJEMO GA x

UPIT
et RANCIJU I SERVISIRANIE

DATASVIE- SPAJA VISE RACUNARA SA JEDNIM STAMPACEM PLOTEROM IL] OBRNUTO
.NOVO - PROFESIONALNI STALCI ZA STAMPACE OD PLEKSIGLASA PO NISKOJ CUENI

ATARI ST 260/5Z20/1040
FROSIRENJE MEMORIJE 1-2-4 Mb MA KARTICT BEZ LEMLIEN]A, TOS U EPROMIMA
ENGLESKI, NJEMACKI, ENGLESKO-NJEMACKI | YUGO, TV MODULATOR, EPROM
FROGRAMATOR, CENTRONICS EKABEL ZA STAMPAC, FAST BASIC KARTRID SA
KOMPAJLEROM, GFA BASIC + KOMPAJLER NA MODULU, VELIK] [ZBOR PROGRAMA | ACC
NA MODULIMA DO 128 Kb. YU EPROMI ZA STAMPACE, SAT, DVOSTRANA DISKETNA
JEDINICA, VELIKI 1ZBOR LITERATURE. POPRAVCI | SERVIS. BESPLATAN KATALOG |

SPECTRUM

E J
DVOSTRUKI JOYSTIC INTERFACE SVIJETLOSNA OLOVEA
NOVO - TON INTERFACE SA UGRADENIM AUTOMATSKIM PUCANJEM 1
m““’ﬂ!‘mmﬁ‘mM'ﬂ“ﬂM'

COMMODORE  AMIGA
ATOM, VANISEI DODATHN IM5K DRIVE

PROSIRENIE MEMORIJE NA | Mb - KARTICA §
KOLOR. VIDEQ MODULATOR ZA TELEVIZU. LITERATURA.

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64 / 128

REo it bt st i R FE RSN T R TR F ey ST

VRHUNSKA KVALITETA. RESET.GARANCIJA GODINU DANAISPORUKA ODMAH
1, TURBO £50LD + TURBO 2002 +» PODESAVAMNIE GLAVE KASETOFONA 5000~ din
2.6 NAJBOLJIH TURBO PROGRAMA + PODESAVANJE GLAVE KASETOFONA . 39.000.- din.
3, FINAL CATRIDGE Il - (VALCOM SUPER MODUL Y ool dvrremrreed 8000 dim,
4. MAKROASSAMBLER (MAEDL. ..o e 9000~ dim,
5. PROF] ASEMBLER 64 / MONITOR \..oooiiininiinn, St i e i B000 - din,
6. PROFl AS/MON 64 + TURBCG 250D+ TURBO 2002+ BDOS+PODE GL.KAS........... 39.000,- din,
7. TURBO 25010 + BDOS + CHIP ASS/MON + PODESA.GLAVE KASETOFONA...39,000 - din
B. MCOPY 2.2 « S5YSTEM 250 + TURBO 250LD » PODESAVANIE GLAV. KAS
9. TORNADO KERNAL-a (standardnisubrzani KERNAL na 27126-preklopnik )
10 TORNADO KERNAL za € 128 | Co4ll (preklopnik za standardni/tornado)
1. EPYX (najbolfl modul za rad a5 disk driveom) :
12. EASY SCRIPT sa YU slowlma.....ci.oooieoeiieninn o 39.000.

13 YU VIZAWRITE + T250LD « BDOS + PODESAVANIE GLAVE KASET (32 K)..49.000.- din.
14, SIMBY 11 (SIMON'S BASIC Il turbo + monitor na modulu od 32 K. ... ... 45000.- din,
IS, SIMBY Il + TURBO 250LD + BDOS « PODESAVANIE GLAVE KAS (32 K)...... 49.000.- din.
15, EASYSCRIPT YU » TURBO '250LD + BDOS + CHIP MON/ A+ POD.GL KAS(32 KL, 49.000:- din.
i7. 6 TURBO PROG, + COPY 190+ PODE.GL KAS, + ASSAMBLER + MONITOR (32 K)....49.000 - din.

18. OXFORD PASKAL (64 K modul) = din.
19. DIGICOM - MODUL ZA RADIOAMATERE (32 K... = din,
20, DIGICOM 2.0 + COM-IN &4 (RTTY.SSTV ITD) za PA -~ din,
£1/ PLATINE 64 (program za Stampane vere) (32 K)o 49.000.- din.

22, SIMBY +EASYSCRYU+PROFIA/ M+ TURBOZ50LD+ 2002+ BDOS+POD.GLIGAK) . 75000~ din.
23, KOMPRESOR (akratuje programe 10do50X+TURBOZS0LDCOPYZ02«FOR.GL ... 39.000.- din.
24. GIANT COPY+COPY202+TURBOZS0LD+BDOS+ PODESAVANIE GLAVE KAS ... 39.000.- din.
25, DOKTORGA+COPY202+PROFL A/M+TURBOZSOLDs TURBOZOOLPOD.GL AZKY 49.000 - din.
26. FINAL CATRIDGE 11l (prozori, meniji-odlican - 64 K} - NO000. - din,
27. ACTION REPLAY Mk IV (modul slizan Finalu II. all jo boljl- 32K). < 75,000~ din.

YARDLEY BLACK LABEL
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PREMA |

LOKALNE RACUNARSKE MREZE

Paznja: LAN!

SLOBODAN SIMIC

okalne radunarske mreZe
L u poslednje vreme ved poka-

Zuju svoju usmeranost | op-
timalna podruéja upotrebe. LAN sve
vise postaju korisniéki orijentisani
sistemi koji pomocu logike udruzi-
vanja pojedinih manjih (raéunar-
skih) podsistema prerastaju u mre-
Ze velikih procesnih | usluznih mo-
gucnostl. Najbolje su iskori§éene
upravo na podruéju kompleksnih
potreba za podacima i informacija-
ma. Na tom podruéju su poznate
kao najbrze mree, neosetljive na
strukiuru  prenoSenih podataka
| Imune na tip prenosa podataka
(burst, prenos datoteka itd.). S in-
formativnog aspekta to su mree &iji
je.sastavni deo automatizacija kan-
celarijskog poslovanja, jaka i opera-
tivna mogucnost povezivanja s oko-
linom, informativna i organizaciona
integrabilnost, jednostavnost vode-
nja | odriavanja (na cenu priliéne
kolic¢ine znanja) itd.

Drugim re¢ima, lokalne mreie
vec su prevaziile svoju ulogu &istog
prenosioca podataka izmedu poje-
dinih zainteresovanih radnih stani-
ca. Naravno, | dalje postoji veliki
broj proizvodada, pa i potreba, gde
LAN slue samo za prenos podataka
u jednom prostorno ograniéenom
podrutju jli kao terminalski konce-
tratori i sli¢no.

lako se u ovom ¢élanku homonim
LAN upotrebljava u smislu »lokalne
ratunarske mreZe«, moramo biti
svesni ¢injenice da LAN (Local Area
Network) u svom prvobitnom termi-
noloskom kontekstu podrazumeva
i druge, neratunarske, prostorno
organit¢ene mree.

Bez obzira na postojanje spome-
nutih potreba za jednostavnim pre-
nosom podataka, ovde temo se
usmeriti na kompleksnije, sistemski
orijentisane lokalne radunarske
mreZe i sa log aspekta pogledati tri
kljuéna parametra koje treba imati
u vidu prilikom projektovanja takvih
mre2a za nase potrebe. Ta tri para-
metra su prenosni medij, metod pri-
stupa i posluzitelj (server). U élanku
polazim od pretpostavke da &itaoci
Vet poznaju osnovne namene, im-
plikacije i karakteristike lokalnih ra-
tunarskih mreZa.

Prenosni medij

lake prenosni medij (kabl za po-
datke, vod, prenosnik itd.) izgleda
na prvi pogled marginalan i trivija-
lan sastavni deo LAN, upravo taj
=prvi pogled« projektante i korisni-
ke LAN najtesce dovodi u pravu
pat-poziciju. Analize su pokazale da
veliki broj gresaka (>25% svih pote-
Skota) otpada uprave na prenosni

28 Moj mikro

medij. Uz to treba dodati da u moc-
nim lokalnim mrezama kablove ne
sedemo | ne lemimo sami, ved naru-
tujemo segmente vec¢ pripremljene
za ukljuéenje, tako da unutrasnjost
kabla uopste ne vidimo. Osnovni
uslov za kvalitetan rad LAN upravo
je pravilno dimenzioniran i izabran
prenosni medij. Nije nista neobiéno
ako kupovina | postavljanje kabla za
podatke premasuju cenu svih osta-
lih sastavnih delova LAN, .

Projektovanje prenosnog medija
ima | dodatnu teZinu u slucaju mul-
timedijskih instalacija (LAN sa vige
tipova prenosnih medija u isto] mre-
£i). Obiéno se prenosni medi izra-
éunava po preporukama proizvo-
daca. U tim preporukama obuhva-
¢ene su maksimalne udaljenosti iz-
irne-du ¢vorova, slabljenje na évoru
td.

Ako katemo da je prenosni medij
preduslov za dobro delovanje lokal-
nih radunarskih mreZa, onda moZe-
mo da kazemo da su posluZitelji nji-
hovo sree.

Posluzitelj (server)

Komunikacioni protokoli u lokal-
nim mrezama obezbeduju pravilan
prenos pojedinih podataka po mre-
Zi, amreZni operacion| sistem obez-
beduje rad mreie »po merl korisni-
ka«, Mreini operativni sistemi su
u moénijim LAN okolinama postav-
lieni u posluziteljima, a kore mre2-
nih operativnih sistema (prijemnici
korisnikovih naredbi) postavijeni su
u svaku radnu stanicu, Svrha poslu-
Zitelja je potencijalno pruZanje uslu-
ga svim korisnicima na LAN (poten-
cijalnih zato jer neke usluge mogu
da budu pod kontrolom prioriteta).
Upravo zbog te Karakteristike pru-
2anja usluga SVIM korisnicima na
LAN, posluzitel] mora da bude pra-
vilno dimenzioniran i izabran.

LoSe dimenzioniran posluzitelj
usporava rad LAN, spretava doda-
vanje novih usluga korisnicima,
smanjuje operativnost LAN itd. Sla-
bo izabran posluZitelj (u smislu apa-
raturne opreme) izaziva nepouzda-
no delovanje LAN. Moramo biti
svesni Cinjenice da multitasking
i multiuser okolinu omoguéava
upravo mreini operativni sistem
u posluzitelju. Management baze
podataka, record locking, file loc-
king itd. sastavni su delovi tog siste-
ma. Projektanti informativnih siste-
ma veoma su svesni znacaja pouz-
dane baze podataka,

Kvalitetno | pouzdano delovanje
posluZitelja ima u LAN klju€ni zna-
¢aj. Zato racunari, odredeni za po-
sluzitelje, moraju da budu najkvali-
tetniji, najsposobniji i najbrii iz od-
govarajuce klase (Compag, Wyse,
AST...), posto kapacitet diskova,
kad se informativni sistem jednom
uspostavi, retko prevazilaze olanira-

nu vrednost, a broj kerisnika na
uspesno uspostavijenim LAN brzo
raste.

Prilikaom izbora mre2nih operativ-
nih sistema treba poznavati‘okolinu
u kojoj Ge ta mreZa da radi. Ako
imamo kompleksnlju mreznu okoli-
nu, koja je u smisiu usluga poslui-
telja (u prvom redu komunikacionih
usluga) veoma sloZena a na raspo-
laganju imamo dovoljno struénog
kadra za odrzavanje, odludiéemo se
Za mrezne operativne sisteme tipa
Novell Netware il sliéne. Ako ima-
mo slofenu mrefu gde Zelimo po-
jednostavijenc vodenje | nadzor
mrefe na jednom mestu, na radun
sporijih (u prvom redu komunikaci-
onih) usluga poslulitelja, odlucite-
mo se za mreZne operativne sisteme
tipa Banyan Vines itd.

Projektovanje, dimenzioniranje
i izbor posluZitelja predstavija drugi
kljuéni faktor za kvalitetno | pouzda-
no. delovanje lokalnih raéunarskih
mrea, kao | za pruZanje svih mogu-
¢ih usluga korisnicima. Treba znati
da je mreZna aplikacija pisana za
odredeni mrezni operativni sistem
I da nisu svi- podrZani istim brojem
mreZnih aplikacija.

Tredi parametar koji odludujucde
utiée na mrezu »po Zelji korignikas
je metod pristupa. Metod pristupa je
mehanizam pristupa prenosnom
mediju.

Metod pristupa

lako postoji velikl broj raznih me-
toda pristupa, najrasirenija su dva.
Prvi je nedeterminisani, u kojem se
tatno ne zna kada ¢e biti predaja
poruke moguca, a drugi je determi-
nisani, u kojem uvek moie da se
izraduna trenutak kada te prenosni
medij biti na raspolaganju.

Gruba Interpretacija navedenog
moZe da dovade do pogresnih zak-
ljutaka, pa je zato potreban neéto
3iri opis oba navedena metoda.
U prvom redu ta dva metoda treba
osvetliti sa stanovista opterecenja
lokalnih radunarskih mreZa (optere-
¢enost LAN predstavija koli¢inu po-
ruka koje se po mreZi prenose
u odredenom vremenskom periodu;
ako je koliéina poruka mala, kaZe se
da je mreia neopterecena i obr-
nuto).

Nedeterminisani (vremenski ne-
predvidiv, neizra¢unljiv) metod pri-
stupa, u kojem je najpoznatiji meha-
nizam CSMA/CD (Carrier Sense
Multiple Access with Collision De-
tection) upotrebljen je u izuzetno
popularnim rareZzama, kao 5to su Et-
hernet firme Digital, Net/One firme
Ungerman Bass Etherlink od 3Com
itd. Ovaj metod mo#e veoma lako da
se uporedi sa nesemaforizovanom
raskrsnicom na putu Zna-
mo da u sluéaju kad je put prazan,

matemo bez poteSkoca u svakom
trenutku da se ukljuéime u saobra-
¢a|. Ako je glavni put optereten, uk-
lju¢enje u saobracaj bice problem.
Isto vazi i za lokalne mreZe sa tim
mehanizmom. To znaci da u slucaju
kada mreZa nije previde opterecena
(tipitng stanje), prencsni medij stoji
na raspolaganju ¢&im zaZelimo da
posaljemo poruku. Kada saobracaj
na mrezi raste, u nju se tee uklju-
¢ujemo, odnosno komuniciranje na
mrazi postaje sporije.

Na drugo] strani, determinantni
mehanizmi, ¢iji Je tipitan predstay-
nik Token Passing. omogucavaju
tatno edredivanje trenutka u kojem
&e pranosni medij biti na raspolaga-
nju za predaju poruke. Ipak, posto
se stvari odvijaju u izvanredno krat-
kim vremenskim razmacima, reda
milisekundi, vai zakljutak, da pri
relativno neaptereceno] mrezl KO-
RISNIK U RADU NA MREZI NE ZA-
PAZA NIKAKVU RAZLIKU IZMEBU
TA DVA MEHANIZMA,. Razlika se
pojavi tek pril velikim opterecenjima
mreze,

Naravno, ovaj zakljutak ne vazi za
lokalne mreza koje kontroliSu auto-
mate ili robote, gde je jzuzetno va-
Zan upravo pravilan redosled uput-
stava masinama. U takvim mrezama
skoro iskljucive upotrebljava se de-
terminisani pristup.

Takvi mehanizmi odrzavaju otpri-
like podjednaka vremena delovanja,
cak i pri veéim optereéenjima mre-
Ze. Determinisani pristupni meha-
nizmi mogu da $e uporede sa sema-
farizovanom raskrsnicom
Bez obzira da li je put prazan Ili ne,
automobili (poruke) sa sporednog
puta moraju da dobiju ekskluzivno
pravo na ukljudenje u saocbracaj (ze-
leno svetlo). Najpoznatije mrede
takvog tipa su IBM Token ring proiz-
vodata IBM | éak tri vrhunske mre-
Ze: Pronet 4, Pronet 10 i Pronat B0
proizvodada Proteon (za obe nave-
dene mreZe imamo u Jugoslaviji
i sluZbena predstavnisiva).

S obzirom na napisano sledi da
treba znatl kakvo ée biti, odnosno
kakvo je opterecenje (protok infor-
macija) naje mrezZe pradvideno,
Ako je opterecenje veoma veliko
(posluziteljl mogu za obavljanje
svojih funkcija dodatno priliéng da
opterete prenosni  kanal), onda
obitno lzaberemo jedan od deter-
minisanih pristupnih. mehanizama,
Ako je opterecenje relativno nisko,
za optimalan izbor treba analizirati
joé nekoliko dodatnih faktora okoli-
ne | karakteristika metoda pristupa.

Za optimalan izbor lokalne racu-
narske mreze bice svakako potreb-
no analizirati j0% poneki parametar
vige od ova tri navedena. Vazno je
da se LAN prilagodi potrebama oko-
line u kojoj ¢e raditi, umesto okolina
odabranoj lokalnoj radunarskoj
mredi.




digitaina elektronika

65001 nova gorica
industrijska 5

jugoslavija
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telefon; 065/26 566, 26 511
leleks: 34316 meblo yu
telegram: meblo nova gorica

PROGRAM IZ KOOPERACIJE SA ZASTUPNIKOM

FIRME SOLARI (ITALIJA)

U saradnjl s generalnim zastupnikom firme Solarl nudimo vam:
- slstem za registraciju prisustva na radu
- s magnetnim karlicama u povezanostl s PC
— sa tigosnim satovima
- program satova | signalizacije svih vrsta za opremu objekata kao #1o suna
pr: hoteli, posiovne zgrade, bolnice, asrodroml, £el. stanice itd.
- sistem za skupljanje | zapisivanje podataka iz prolzvodnje koji nam)
omoguéava:
planiranje pralzvodnje
uvid u trenutno stanje u protzvodnjl
pratenje toka materijala
optimizaciju proizvodnje

OSTALA OPREMA

~ plotter A3 formata

plotter Al formata

grafidka tablica 11" x 11"

grafitki paket ACAD 9.0

biblioteke standardnih elemenata ACAD za:
- madinstvo

= hidrauliku

= pneumatiku

po razli¢itim standardima

printer A3 formata

streamer

memaorijska povezivanja

mreina povezivanja
slobodnoprogramabiini automat
rezvojni sistem za ZB0

dvogtruka i videsliojna Stampana kola

e

B Rl B ES B [ |

AT udrudljiv posiovni radunar

- CPU 80286, 6/8/10 MHz, 1 MByte RAM

-~ QUERTY AT tastatura 101 key ASCI

~ Harcules video grafi¢ka kartica s monohromatskim monitorom 147
~ Twrdi disk, 40 MByte formatiran (<40 ms)

Meki disk, 1.2 MByte ili 360 KByte

Dve serijske | jedna paralelna komunikacija

Mis kompatibilan s MSM | MM

12400

AT udrudljiv peslovni ratunar

- CPU 80286, 80287/88 6/8/10 MHz, 1 MByte RAM

- QUERTY AT tastatura 101 key ASCII

— Hercules video grafi¢ka kartica s monohromatskim monitoram 14
- Tvrdl disk, 40 MByte formatiran (28 ms)

- Meki disk, 1.2 MByte ili 360 KByte

- Dve serijske | jedna paralelna komunikacija
- Mi# kompatibilan s MEM i MM

XT udru#ljiv poslovni ratunar

- CPU 8088, 4.77/8 MHz, 640 KB RAM, time, date

- QUERTY AT tastatura 101 key ASCII )

Hercules video grafi¢ka kartica s monohromatskim monitorom 147
Turdi disk, 20 MByte formatiran (<65 ms)

Meki disk 360 KByte

Jedna serijska | jedna paralelna komunikacija

Mi& kompatibilan s MSM ili MM

AT udrudljiv grafickl ratunar

- CPU 80286, 6/8/10 MHz, B0287/8, 1 MB RAM
- QUERTY AT tastatura 101 key ASCI

EGA video grafitka Kartica (640 = 350)
EGA kolor monitor 14"

Turdi disk, 40 MByte formatiran (<40 ms)

— Meki disk, 1.2 MByte Ili 360 KByte

— Dve serljske | jedna paralelna komunikacija
— Mis kompatibilan s MSM | MM

AT udruiljiv grafiékl ratunar
— CPU 80286, 6/8/10/12 MHz, B0287/8, 1 MB RAM
- QUERTY AT tastatura 101 key ASCII

110

- EGA video grafitka kartica (800=600)

#— MULTISYNC kalor monitor 14"
~ Tvrdi disk, 40 MByte, formatiran (<28 ms)
- Meki disk, 1.2 MByte ill 360 KByte
— Dve serijske | jedna paralelna komunikacija
— Mg kompatibilan s MSM | MM

industrija pohisiva

in opreme

65001-nova gorica
jugoslavija

tel.: 085/22-611

teleks: 343 16 MEBLO YU




NAJNOVIJA AMERICKA RACUNARSKA
LITERATURA NEPOSREDNO POSLE IZLASKA
IZ STAMPE | NA NASEM TRZISTU KNJIGA

U PRODAJI ZA DINARE KOD »MLADINSKE KNJIGE«:

M. Campbell: 1-2-3 THE COMPLETE REFERENCE

C. B. Mathews: WORDSTAR PROFESSIONAL

- THE COMPLETE REFERENCE

J. D. Carrabis: dBASE |ll PLUS - THE COMPIETE REFERENCE
M. Liskin: ADVANCED dBASE Il PLUS = PROGRAMMING AND
TECHNIQUES

H. Schildt: C ~ THE COMPLETE REFERENCE

S. Nameroff: QUICKBASIC: THE COMPLETE REFERENCE

Posebno skrecemo paZnju na jedanaest novih naslova u seriji »THE POCKET REFERENCE SERIES «:

K. Jamsa: DOS

K. Jamsa: TURBO PASCAL 4

S.Cobb: QUATRO

E. Alderman; MICROSOFT WORD

P. Hoffman: MICROSOFT WORD FOR THE MACINTOSH
C. B. Mathews: APPLEWORKS

Y. McCoy: QUATRO - THE COMPLETE REFERENCE

H. Schildt: TURBO C -~ THE COMPLETE REFERENCE

S, O'Brien: TURBO PASCAL — THE COMPLETE REFERENCE
H. Schildt: ADVANCED TURBO PASCAL - VERSION 4

F. E. Mosher, D. |. Schneider: USING TURBO BASIC !
E. lacobucci: 0S/2 PROGRAMMER'S GUIDE |
K. Jamsa: DOS - THE COMPLETE REFERENCE
K. Jamsa: TURBO C - PROGRAMMER'S LIBRARY

K. Jamsa:; O5/2

H. Schildt: TURBO C

G. Todd; THE POCKET REFERENCE TO DISPLAYWRITE 4
E. Jones: PARADOX

C. Gilbert: WORDSTAR PROFESSIONAL

BVIE ;i

PRILIKA ZA STRUCNJAKE
| POZNAVAOCE — AMATERE

Pozivamo vas da se pretplatite na ameriéku mesecnu
racunarsku reviju »BYTE«! Godignju pretplatu mozete
da uplatite u dinarima, -a kao orijentacija neka vam
posiu;i dinarska protivvrednost iznosa od 27 GBP (bri-
tanskih funti sterlinga).

nom prostoru na sajmu »SODOBNA ELEKTRONIKA '88« na
Gospodarskom razstaviséu u Ljubljani (hala B), a svakog rad-
nog dana stoje vam na raspolaganju i u nasoj knjizari.

b |
Navedena i blizu pet stotina drugih naslova najnovijih uvoznih
i domadcih dela iz oblasti elektronike, elekrotehnike | raéunarstva
maoci cete da razgledate, kupite ili naruéite na nasem izlozbe-

Za informacije i narudzbine obratite se na adresu: KNJIGARNA MLADINSKE KNJIGE, Titova 3, 61000 Ljubljana,
telefon: 061/211-895, teleks: 31345 ju emka, telefaks: 061/210-909.

N mladinska knjiga

knjigarne in papirnice s —— —————————————




SORTIRANJE PO YU ABECEDI

[USLUZNI PROGRAMI|

Medukod resava probleme

PETAR MITIC
arovatno sta vec tuli za pro-
v canu po kejoj radunari do-
bar ‘deo svog radnog veka
provode u sortiranju podataka. Pri-
rodno je da to bude nezaobilazna
terna U programerskoj literaturl, pa
I u nasim ratunarskim tasopisima.
O najpoznatijim sort-algoritmima
vec je pisano | prepisivano, NaZa-
lost, same'jednom, u prilogu Dejana
Ristanovica u »Racunarima 23« bilo
|e redi o problemu vezanom za sorti-
ranje | upotrebu nasih nacionalnih

slova,

Ako ste u karakter setu svog racu-
nara neke od znakova zamaenili YU
slovima | pokudate standardnim
programima da sortirate: nekoliko
racl primeticete da ovi programi ne
uzimaju u obzir nasa slova | grupisu
ih na potetku ili kraju sortirane li-
ste. Gredku ovde ne treba tradit|
u logici algoritma za sortiranje, vec
u nadinu na koji se reti, preciznije,
slova, porede. Na primeru stremp
funkeije (prilog) C jezika vidi se da
se ovo paredenje vrsl tako Sto se
slove po slovu poreduje njihov kod
sve dok se ne utvrdi razlika ili se ne
dode do Kraja jedne redi. Tada funk-
cija predaje vrednost, manju, jedna-
ku ili ve¢u od nule, zavisno od razll-
ke ASCIl kodova slova koja su po-
slednja uporedivana, Ovi kodovl su
{kod vecine radunara) utvrdenl po
americkom standardu za razmenu
informacije (ASCIl). Mala slava ima-
Ju za 32 vacdi kod od velikih («A« Ima
kod 65»a« 9%, pa ako treba izbheci
razliku, 8to se u leksikografskom
poredenju pretpostavija, treba Igno-
risati bit 5. Nevolja je sa naclonal-
nim siovima &to ne mogu da sa-uju
ubaci na svoje pravo mesto, pa mo-
raju da imaju kodove manje od pr-
vog ili (I) vece od poslednjeg slova
angleske abecede. U tom sluéaju,
standardne rutine za poredenje
stringova | sortiranje postaju’ ne-
upotrabljive.

U pomenutom prlloiu »Raduna-
ra« (BBGC), bejsik funkcija poredi
slova na ‘osnovu njlhove pozicije,
dobijene funkcijom »instr« (»in-
dex=), u treCem stringu u kojem su
redom sloZena sva slova nase abe-
cede. Mada uglavnom resava pro-
blem (uzima u obzir sva slova osim
(d%, d, 1j, i nj), mislim da se moZe
prigovoriti zbog upotrebe funkcije
»instr«, s obzirom na elegantnu al-
ternativu  (vidi  kasnlje,  »yu-
strcmps). Uopste, tesko je ovaj pro-
blem dovoljno efikasno i precizno
rasiti u bejsiku.

Nesto drukéiji pristup predstavija

-algoritam koji sam nazvao sortira-

njem pomodéu medukoda. Prvo se
kompletan tekst prevede iz ASCII
koda u tzv. medukodu, gde kog sio-
va odgovara njegovom mestu u na-
50) abecedi, pa se potom sortira
standardnom (brzom) rutinom i na
kraju se obavlja ponovna konverzija
u ASCI! (prilog). Ovom re3enju ide
u prilog raéunica po kojoj dve jed-

560
570
580
590
600

R

10 REM FRIMER ZA SORTIRANJE YU ABECEDE

20 REM METODOM MEDJUKODA

30 REM Microsoft basic

40 REM

50 REM Petar Mitic jan. 1987

60 'REM

A RN e e e

80 REM - N1 G LaJ iRl t 2 R €21 J A =

b o e e

100 REM

110 PIM yu$(127,1) & b=D

120 PRINT "MK yu-sort" : PRINT "Petar Mitic 1987." .

130 az$="ABC"+CHR$(94)+CHRS (83)+"D"+CHR$(92) + "EFGHIJKLMNOPQRS "
140 az$=azf+CHRE(91) +"TUVWXYZ" "+CHR$(64) +CHRE (55) REM velika slova
150 az$=az$+"abc"+CHR$(126) +CHR$(125)+"d"+CHR$ (124) +"efghiik imnopgrs"
160 az$=-az$+CHRE({123)+"tuvwxyz"+CHRS$(96) +CHR$(127) REM mala slova
170 FOR 1=1 TO 63 : vu${i.0)=CHR$(1) yu$(i,1l)=CHR$ (1) NEXT
180 FOR i=64 TQ 127 b=b#+l : yug(i,0)=-MID$(azs.b,1)

190 yus$(ASC(yus$i(i,0)),.1)=CHR$ (1) NE)(’I‘

200 REM oo o mom o o o oo o oo s o mom o o o o o oo m o o

210 REM

220 REM ~————— e e

230 REM - GLAVNI DEO -

240 REM ——————————e—— .

250 REM

255 max=1000 : DIM rg(max)

260 b=1 : PRINT

270 INPUT "upisi rec (kraj=return)": r$ib) IF r$(b)="" GOTO 300
280 b=b+1 [F brmax GOTO 310

2580 GOTO 270

300 PRINT : IF b<3 THEN PRINT "upisi (joa3) neku rec!" : PRINT : GOTO 270
310 wu=1 : GOSUB 430 : REM ASCII -> MK

320 GOSUB 540 : REM sortiranje

330 yu=0 : GOSUB 430 : REM MK -> ASCII

34OSPHINT : INPUT "rezultat na <e>kran / <s>tampac // <{rreatart / <k>raj"
i F

350 IF p$="k' THEN END

355 IF p$='"r" GOTO 2580

360 FOR i=1 TO b : IF pg$="s" THEN LFRINT r$(i) ELSE PRINT r§(i)
370 NEXT : GOTC 340

1T (O = o o B Tt e ————

390 REM

400 REM —————— e e e

410 REM - KONVERZIJa -

420 REM — === e o o o i oo e

430 REM

440 PRINT "-konverzija"

450 FOR i=1 TO b : prg=""

460 FOR j=1 TO LEN(r$(i))

470 prE=pr¥+yud (ASC(MIDS(r$(i) . .3, 1)) .wvu)

480 NEXT : r$(i)=pr$ : NEXT : RETURN

430 REM D - - -

490 REM

BO0 REM ————— e e e

510 REM - SO RTTRANJIE -

S20 REM = e e e e e e

530 REM

540 PRINT "-sortiranje"

550 FOR k=1 TO b-1

FOR i=k 101 STEP =1

IF r$(i) < r§(i+l) THEN 590

pré=r$(i) : re(i)=rs(i+l) : r3(i+l)=pr§
NEXT : NEXT : RETURN

REM ==s=s=s=ssssssssssmsrssss=sss=s========

" Moj mikro 31




nostavne konverzije predstavijaju
manji gubitak vremena od velikog
broja poziva spore funkcije za pore-
denje. Uz prethodnu i naknadnu
konverziju mogu da se koriste i po-
stojece rutine ili programi za sorti-
ranje.

inl mi se ipak, da pomenuti algo-
ritmi mogu da budu interesantni za
programere sa manjim ambicijama,
orijentisanim na bejsik. Kada se radi
u asembleru ili C-u, pravo reSenje je
ipak u pisanju odgovarajuce rutine
Za poredenje stringova. Uz iskustvo
sa navedenim reenjima, to nije ne-
ki veliki problem.

Funkcija yu-stremp poredi strin-
gove na osnovu sadrlaja polja (li-
ste) u kojem je svakom slovu, u za-
visnosti od niaé;uuog mesta u nasoj
abecedi, produ?en odgovarajuéi
kod. Pri tome ASCIl kod slova koje
se poredi sluti kao indeks. Ovo re-
%enje prikazano je u primeru 3.
Funkcija yu-strcmp, za razliku od
stremp, poredi vrednosti, dobijene
od funkcije yus. Ulazni argument
ove funkcije je ASCII kod slova koje
se poredi. Na osnovu njega, iz polja
wyuw dobija se vrednost koja odgo-
vara naSem abecednom rasporedu.
Kod velikog i malog slova pri tome
je identi&an.

U slucaju slova »@«, »lx | =n«,
dodatno se proverava da li iza njih
sledi slovo »j«, odnosno s« tj. da li
Su u pitanju slova sd2«, slj= ili, wnj«,
i u tom slu¢aju se ranije dobijena
vrednost povedava za jedan. S obzi-
rom da u polju »yu«, na primer, sio-
vu »m« odgovara za dva veca vred-
nost nego slovu »l=, tako ée pro-
blem nasih slova-digrama biti resen.
Ukoliko medutim, Zelimo da se slo-
vo ud« uzme u obzir | kada je pred-
stavljeno sa dva slova (d]) (primer 4)
»yu-strcmp= se uz opisano mora
obavestiti | da |i je »yus« za dobija-
nje svog rezultata koristila jedno ili
dva slova, kako bi se, u sluéaju da
su uporedena slova bila jednaka,
pravilno odredio sledeéi par slova
za poredenje. (Bez ovoga bi npr.
prilikem poredenja imena Doka
| Djura nastala greska, jer bi »yu-
stremp= u drugom prolazu poredila
drugo slovo prve sa drugim, umesto
tre¢im slovom druge reci).

Osim jednostavnosti i brzine, za
ovo resSenje je karakteristiéno da se
razlika izmedu velikih i malih slova
neutralide jednostavno i bez ikakvih
gubitaka. veoma je pogodno | za
realizaciju u asembleru.

Primeri pretpostavijaju ASCIl set

7-bitnom YU standardu. U sluca-
u drugog rasporeda treba izmeniti
polje u kojem su upisani kodovi na
osnovu kojih se poredi. Primeri su
pisani u C-u, sa naglaskom na jas-
notl | preglednosti algoritma. Ko vi-
e voli brzinu, lako ¢e ih malo ubr-
zati, Demo program YUsort za sorti-
ranje stringova prikazuje moguéu
upotrebu yu-stremp funkcije, Upo-
trebljen je najjednostavniji sort al-
goritam. Upotrebom redirekcije mo-
gu da se sortiraju datoteke, a sorti-
rane liste Stampaju na ekranu.

32 Moj mikro

F* AddCR Petar Mitic 1988, »/
finc lude Catdio. h>
#def 1ne HL 10
#def ine CR 13
#defl ine ERRNUM 10

mainfarge. argv)
int argeo;
char *argwv|]:

1

char cl, e2;
FILE "in_tile, "out_file:

if (arge!=3)

{ puts("usage: AddCR input-filename output=filename) | exit(0):

if (stremplargv(l], argwviz])==0)

f puta(Use ancther output-file name"): exit(ERRNUM) | 1

it flan_file~fopeniargy 1], r")ji==0)

A puta("Couldn't find input=-file); exit (ERENUMI:

if (fout_file=fopen(argvi2], w"))==0)

t puta(“Couldn't 'open output-file"): exit(ERRNUMI:
while [ (el=geteciin_ file)) != EOF )
tlf lel==NL)
‘11 { (e@=getetin_ file))t=CR )

PULE(CR, out file):
ungete(c2, in_filel:

)
puteciel, out_file):
]

felose(in_fale) ; felose(out fi1le):

L 2

i

Wy

YUSORT.H = funkeile za poredienie stringova sa YU znacima
Petar Mitic, 1987

YU_STRCMP - pored: ukljucusuc: YU alova po 7-bitnom YU standardu.
ostalo kao Kod strempl) .
Pl P2 - pokazivacy na Stringove Kol ae porede.

int yu strempipl. p2)
register char *pl. *pl:

\

register char sl. s2:

while [ (8l=yusipl)i==fal~yusi(p2l) && *pl

{ Blvd: R+t §

return [ sl-s2 i

)

JAUNE - prada)é kao rezultat Kod kojim yu stremp poredi slovo na Keje
pokazule p.

n

int yusipl

char *p;

{

static char yul[253] = {

return L yul*p)==80 .1

'

P R T I SR T e T ) T G A P - S i
16, 17, 18. 19, 20, 21, 22, 23. 24..25. 26, 27. 28. 29, 30, 31,
32, 33, 34. 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41. 42. 43. 44, 45, 46, 47,
48, A% B0, 51. 52,53, 54, 85, 56, 97, S8, 58. 60..61, 6% 63,
g6, ‘6%, 66, 67, 70, 73. 74, 78. 76,-T7. 7O 79, 80,08 &3 Eﬁ,
86, @87, B8, B9, 91, 92. 93. 94. 95. 96, 97, 90, 72, 69. 68. 99,
98, 65. €6. 67, 70, 73, 74. 75. 76. 77. 7B, 79, BO. B2, 83, 85,
g6. 87. 88, 89 91,92 93, ¥4, 95, 96, 97, 90, FZ. 69, 68, 99.

yul*p)==83 B& yulT(p+l)]==78 i
(yul"p)==70 && yul*(p+1)]1==98) 7 yul*pl+l & yul®*p) I;




s bubble_sort (s, n);
** YU SORT - primer upotrebe vu stremp() funkecije,

** pgortira ukljucujuci YU slova exit(0);
** Patar Mitic, 20.12.1987. }
W

#include <stdio.h> bubble_sort (. n)

#include ‘“yusort2.h" char *pll:
int n:
#def ine BUFFERSIZE 20480 { 3
#define  MAXSTRNUMB 1000 int: 1, flag;:
char *temp;
char buffer [BUFFERSIZE) : g
(=]
main() flag=0; :
s . for [(i=0; 4<({n-1):
char *s[MAXSTRNUMB]. *bp=buffer. *geta(): If (" yu strompipld]l. P 2 90 o
int: n. i: temp=p(1]: Pli1)=pli+l]: plitl]l=temp: flag=l;
}
puts ("YUsort  (C) Petar Mitic 1987.'); i :
for (n=0; s(n]=gets(bp);: ++n) while (flag==1}):

bp+=atrlenis(n])+1; }

for (i=0; i<n; puts(s[i++]) )

‘l!
oing YUSORTZ2.H - funkcije za poredjenje stringova sa YU znacima
L] Petar Mitic, 1988,

L

#def ine D 7o
#define J 78
#define L 80
#define N a3
#define Z2Z a8

/™ YU_STRCMP - poredi ukljucujuci YU slova po 7-bitnem YU standardu,
ostalo kao kod stromp() .

3 Pl, p2 - pokazivaci na Btringove koji se poreds.

xr

int yu_strempipl. p2)
register char *pl. *p2:
{

char b1, bz;

while ( yus(pl, &bl)==yus(p2, &b2) && *pl )
{ Ple=bi; p2+=b2; }

return ( yus(pl, &bl)-yus(p2., &b2) };

}

/% ¥YUS - predaje kao rezultat kod koiim yu stromp poredi slove na koje
pokazuje p. b pokazuje broj slova,

i
int yus(p, b)
char *p, *h;
{

static char yu[128] = ({ b

I EE SRR AR R e e v A g M B {0 i bl (- O RO - Pl
16, 17, 18. 19, 20, 21, 22, 23, 24. 25. 26, 27, 28, '29, 30, 31,
32, 33, 34, 35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46, 47.
48, 49, 50, 51, 52, 53, 54, 55, 56, 57, 58, 59, 60, 61, 62, 63,
98, 65, 66, 67. 70, 73, 74, 75, 76. 77, 78, 79, BO. B2. B3, B%,
86, 687, 88, 89, 91, 92, 93, 94, 55, 96, 97, 90, 72. 69, 68, 99,
98,65, 66,67, 70, 73, 74, 75..76, ?7. 78. 79, 80, B3, 83, 8%,
86,87, B8, 89. 91, 92, 93, 94, 95, 96, 97. 90. 72, 69, 68, 99,
¥i L

i“ { yul*pl==L !i yul*pl==N && yU[*(p+1)]==J || ( ya[*p)==D &6 yul*(p+l)]|==ZZ )

{ *b=2; return { yul*pl+l )z } X LI NHi. D %/
elss if ( yul*pl==D && yul(*(p+1)]==J )

{ *b=2; return ( yul*pl+2 }; 1} g 5 i
elee { *b=l; return ( yul*p] ): } /* ostalo w

SERVISI

KOMPJUTER SERVIS

Nenad COSIC, Misarska 11, Beograd

telaton za dogovor; (011) 33-22.75

servisa SPECTHUM, COMMODORE, PERI-

FERLIU -

U VASEM PRISUSTVU.

Servis PC XT/AT ratunara i perifarija,

garantni servis za ratlnare firme MRAZ.
T-0n

RIBENA SERVIS|

Ako vad matniénl printer ima istrodenu i
isusanu pisadu traku | zato’ vam bledo ili
slabo dtampa, stavicemo vam novu traku
U kaselu. Posaljite nam kasslu | napiite
SvOju adresu. Za nekolko dana umetnude-
mo u asetu novu, kvalitetnu traku | posiati
pouzecem na vasu adresu, Cena za obidnu
Iraku priblidno upoia je nita od nove. lsiro:
sinu kasetu podaljite na adresu: Viadimir
Tepina, Vidka c. 42, 61111 Ljubliana-Vie.
T-006

Baktericidni ulozak

da bi hodanje bilo

uZivanje
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KUTAK ZA HEKERE

AMSTRAD/SCHNEIDER 6128: KORISNE RUTINE

A ATARI ST

H i 1 blasika
OFA Basie 30, Ob Man 4.0, PC Deite 384  surs
Guaniem 12, Stersa CAD 3-0 2.0, Farb & Mone

Pozivanje RSX iIlStI'leCija e

na
Anatoiry, Peeka & Pobes, Trickad Tgs, Tl Beok,
GFA Dasic, Publinhing Pariner, Service manial B,

Ma SVAXIN 10 000 e, pregrams
Valery

iz masinskog jezika VEVRERER

PAVLE PEEOVIC

masinskog jezika vrio &esto
je potrebno, all nigde do sa-
da nije do kraja opisano. Rutine
RSX komandi nalaze se u gornjem
ROM-u sa selekcionim brojem 07 (u
DOS-u). Da bi se pozvall treba kori-
stiti RST #18 (Far call) kojim moZe
da se pozove bilo koja adresa
u RAM-u ili ROM-u. Iza komande
RST #18 treba da se nalazi adresa
koja pokazuje na tri bajta negde
u memoriji, od kojih prva dva pred-
stavijaju adresu rutine u ROM-u,
a tre¢l oznatava selekcioni broj
ROM-a.

Na primer, komanda |DISC nalazi
se na adresi #CCD1, a program koji
izv.riava ovu komandu izgledao bi
ovako:

P ozivanje RSX instrukcija Iz

org #a000
rst #18
defw addr
ret

addr: defw %#ccdi
defb #07

RSX naredba |DISC nema para-
metara, ali komanda |REN, na pri-
mer, ih ima. Tada Ispred naredbe

RST #18 treba u A registar staviti
broj parametara, a u IX adresu po-
dataka o parametrima. Svaki poda-
tak zauzima dva bajta, s tim &to
adrese IX+0 i IX+1 sadrie podatke
zadnjeg parametra IX+2 | IX+3
Emdzadnjeg itd. Ako je parametar
oji se prenosi brojni, tada pomenu-

ti dva bajta sadrie vrednost toga
parametra, a ako je parametar alfa-
numeri¢ki tada ta dva bajta sadrie
adresu na kojoj su podaci o alfanu-
merlku. Podatke o alfanumeriku &i-
ne tri bajta. Prvi predstavija duZinu
alfanumerika, dok sledeca dva sadr-
Ze adresu gde se taj alfanumerik
nalazi,

Za llustraciju program koji menja
ime fajlu code2.bin u codeB.bin.

Usput da napidem da se RSX in-
strukcije |Al |B, tj. instrukcije | DRI-
VE, »A« | |DRIVE, »B« mogu izvraiti
| tako &to se na adresu #A postvi
vrednost #00 za drajv A, odnosno
vrednost %01 za drajv B.

Adresu | selekcioni broj ROM-a
bilo koje naredbe moZemo da saz-
namo kori§éenjem rutine #BCD4.
Registar HL treba da sadri adresu
na kojoj se nalazi ime tra*ens ko-
mande, ¢iji je zadnji znak uvetan za
#80. Napominjem da za pronalate-
nje adresa RSX komandi ispred
imena ne treba stavijati uspravnu

Evo i adresa svih RSX naredbi:

ime adresa parametri

CPM HC1B2 nema

DIsc #CCD1 nema

DISC. IN #CCDS nema

DISC.OUT #CCE4 nema

TAPE RCCFD nema

TAPE. 1N #Cpe1 nema

TAPE.OQUT #CD18 nema

A #CDDA nema

B HCDDD nema

DRIVE HCDE4 1 alfanumerik
USER H#CDFE 1 brojni

DIR #D42ZE 1 alfanumerik (necbavezno)
ERA HDA4BA 1 alfanumerik
REN #D4C4 2 alfanumerika
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criu »|«, Na izlaz;.t. ako ll' naredba
pronadena, carry flag je jedan, regi-
star C sadr#i selekcioni bro] ROM-a, arg abed
a HL adresu komande. Ako instruk- 1d a,#d2
cija nije pronadena, carry flag je 14 ix,podaci
nula.
rat #i8a
Kao primer, evo programa Koji defw addr
nalazi selekcioni broj ROM-a i adre- rok
su RSX komande |DIR:
addr: defw #ddc4d

org #a000 defb #o7

id i, ime <

call #bcd4d podacii defw staroime

Id (#5000), hl defu novolime

:g {afma}.ﬂ staroii defb @03

retl defu codeZaddr

= s L3
ime: g:}{:n"&--rao novoimi: defb #@3
defu codeBaddr
Po zavr§etku rada programa, na de2a: daf "codaZ. bin"

adresi #5000 nalazi se adresa [DIR | . o cocesmn
komande, a na #568002 selekcioni codeBa: defm “coded,bin
broj ROM-a gde se ona nalazi.

SERVIS PERSONALNIH RACUMARA
PALICE ZA IGAU REDOSTIK

za spactrum, commodore, atarl
COMMODORE

~ palice za igru

= Tomado Dos xa C 64

— CPIM modul + sistemnska disketa
~ diskete, rezervni materijal

- SOrvis opravke

SPECTRUM

"I = Kempston interfejs za palicu za igru
‘|- palice za igru (joystick)

~ folija z8 tastatiru (membrana)

~ prodirenje memorije 16— 48K

~ garvis opravike
~ prodirenje mamorije na1 Mb

EPROM MODULI ZA COMMODORE 84/128
1. Turbo 250, Turbo 2002, Turbo II, Turbo Plzza, Spec. Fast, Profi Ass 84, monitor + podedavan)
glave kasetofona
2 Duplikator, System 250 + {snima sa obiénim hederom), Turbo 250 DPSL ++ (ima zvuk, linije, &
m.+fw}. ima D_(D_uave; komandu, ima P (pokrede progr. + Iskll. Turbo), Fast Disk Load
podesavanje glave (jaci kontrast od originala), Top Mon, Tornado Dos (Ram ver.}
3. Turbo 230 DPSL, Turbo 2003 (isto kao kod T-2002 ali krati za IBLK), Intro komprason/iape (isto ka
za disk). + podesavanje glave kesetofona, Turbo Tos (ucravanje u bilo koju svehu, snimangje. . ), Toy
monitar, Spec. Fast
4. Bupiikal_m. Fast Copy (tita diskete 3 puta ca. 90 sek), Copy 202 + (linije, kratki heder)
go%ﬁa'\r:n{a cllnn:e. 'I"(urbo 250 DgSL. Fast Disk Load

. Duplikator, Intro Kompreson/Disk. (reklame | kompresija programa), Fast disk Load, T
DPSL, Prol Ass, B4 | Dasdids : NpeE
6. Turbo 250, Turbo Tape Il, Spec. Fast, Turbio Pizza, Turbo 2002 + podesavanie glave kaseiofons
7. Sinom's Basic
8. Easy Script sa YU znakovima
g.PIsnilTJrKcmprmr. Tornado Dos (Ram verzija), Profi Assembler 64, monitar 43152, Turbo 25
Plode su profesionalnog kvaliteta sa metalizicanim rupicama i zasticene zelenim lakom, Svaki mody
ima ugradenu lipku za resetiranje. Cena pojedinatnog modula je 39.000 din Garancijski rok je

1 godina
Matjal Jeroviek, Verje 31a, 61215 Medvode. Sve intormacije po tel.: (061) 612:548, svaki dan od
14-18 Easova, subatom i nedeljom od 8-12 tasova, T4H
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Umetnost koniranja @ GURU 1.0, alat veStatke inteligencije
@ Skrivaifta i brave @ Prelazak sa D0S-a na 05/2

® Personalni radéunar, alat za vollenje projekata? @ Samo za
softverase sa dobrim nervima © Berza Moj PC

Umetnost kloniranja

DEJAN V. VESELINOVIC

a pivi pogled, dosadasnji tok ove 1988.
dine je protekao u znaku INTEL-ovog
32-bitnog procesora. Sve je vise
modela ra¢unara kojl koriste ovaj éip za »mo-
zak«. Kao 5to Je | red, veliki broj modela na
trZistu zna¢i da | cene treba da potnu da klize
nadole, a to se naravno | desilo. Od prvobitnih
cena od oko USD 8.500, danas se slicni modali
mogu kuplti od Istih proizvodata vet | za USD
6.500, ill za oko 25% manje. Pored poznatih
| renomiranih firmi, ve¢ po lepom starom obita-
ju pojavic se | vellki broj klonova za osetno
manje cene, tako da je danas ulitna cena jed-
nog 32-bitnog IBM AT kompatibiinog raunara
u SAD vec uvellko ispod USD 3.000. Pobredenja
radi, IBM model 80 ko$ta oko USD 4.500 u naj-
jettinijoj verziji.

Uporedo sa ovim, dogodile su se jod trl veoma
interesantne stvari, od kojih svaka zasluZuje ma-
lo paZnje.

o, uprkos tvrdnjama | svakako nadanjima
Velikog Plavog, arhitektura njihovog mikro ka-
nala je dosta brzo duplirana u obliku kompleta
Eipova firme C&T (CHIPS & TECHNOLOGIES),
i to u dve Verzije | tri brzine; set 250 za INTEL
80286 procesor (brzine 12, 16 | 20 MHz) | set 280
za INTEL 80386 procesor (brzine 16, 20 |1 25
MHz). C&T tvrdi da je postigla kompatibilnost do
nivoa logitke H.ngi‘ie. ukljuujuéi i nedokumen-
tovane funkcije. Sliéno je postupila i druga ame-
ricka firma FARADAY (dec imperije WESTERN

DIGITAL-a), a ZYMOS takode tvrdi da je na putu
da goatl ne Isto, ali sa manjim brojem &ipova od
CAT. Ovim bl trebalo da dobijemo gotovo savr-
Sene kopije IBM PS/2 serije, ukljudujuéi i mikro
kanal, za naravno manje para.

Da i se taj trud isplatio? To ¢e samo vreme
pokazati. Pitanje se namece samo po sebi, jer
tek kada je sve bilo gotove, industrija ratunara
je shvatila ono o ¢emu je IBM pricaoc od samog
pocetka, a to je da je spreman da ustupi prava
na svoje patente po ceni od 1% neto cene prolz-
vodnje date firme po patentu, ili ako ih je upo-
trebljeno viSe od pet, za fiksni iznos od 5%.
Posebno u slu¢aju malih firmi, lako se moZe
dogoditl da takvim firmama ponuda od IBM-a
bude primaml{iviln od nato cene C&T &ipova;
sam toga, dobili bi odmah garantovani original,
a ne kopiju, ma kako dobra ona bila.

Ima firmi koje su oberutke prihvatile ovu mo-
guénost, kap Sto su ZENITH (vellki prodavac
amaeritkoj viadi), KAYPRO, DELL COMPUTERS
(bivéi PC's Limited) | britanski FERRANTI.

Drugi udar ovom klasi¢nom nadinu kloniranja
je naneo INTEL uvodenjem svog P9 procesora
(zvanitan naziv INTEL IAPX 803865X); radi se
0 procesoru koji ima unutrasnju arhitekturu
80386 (dosta pojednostavijenu, ali | dalje sa 32
registra), a spoljna magistrala je 16-bitna, bas
kao i BO28E, ¢ije kuciste | koristi ovaj novi proce-
sor (na Zalost, nisu jednostavno zamenljivi). Ovo
|e zapravo ponavijanje ranije poznate price; pr-
vo je nastao BOB6, a posle je opet zbog cane iz
njega Izveden BOBB. Reakcija je bila golovo mo-
mentaina; COMPAQ je odmah, &ak i pre zvanic-
nog potetka slobodne prodaje novog proceso-

Slika 1. Tipiéan primer visoko integrisane kartice ra, izbacio na triste avoélnovi model mini AT
JUEO G7- B AUTO (ovo se odnosi na softverski raéunara. On koristi novi éip, brzina radunara je
prelas is jednog video nadina u drugri). jedva nesto malo manja od sada ve¢ klasi¢nog
Flopi disk D.I.P. svetlosno pero, i veznik
kontroler preklopnici t
I o=
[ e 1— 2— ESN omnommm mm m oomm
Ls 22 J
Juko G7-B Auto
Speci jalni video &ip m&%ﬁ J

DESKPRO 386 modela, a cena mu je ta&no upo-
la manja. Ne treba biti vidovit pa shvatiti da ¢e
model DESKPRO 386 ubrzo nestati sa triista,
posebno kada se zna da je modelima 286 cena
snifena za nekih dvadesetak procenata.

Tek toliko da jo& malo zamutl stvari, oglasio
se | IBM kako sa novim modelima, tako i sa
novim cenama. Model 50Z je razvijenija verzija
modela 50, sa brzom memorijom (85 ns) koja
mu omogudéava da radl na standardnih 10 MHz,
ali bez ciklusa ¢ekanja. IBM tvrdi da je nova
masina | do 35% bria od stare, kojoj je smanje-
na cena, Sem toga, nova masina ima | 50% veci
tvrdi disk, koji je | brdi, a sada je ponudena
| opelja duplo veceg diska, tj. celih 60 MB. Novi
modeli 70 su takode interesantni, jer su u kutije
modela 50 spakovane brze (16 MHz), brie (20
MHz) i veoma brze (25 MHz) masine koje koriste
B038E procesor. Ovo je naravno propraceno
i prilagodavanjem odnosa cena, mahom putem
snitavanja cena modela 50 | 60 u proseku za
oko 10%, kako bi se napravio prostor za novoro-
dente.

No, oval potez IBM-a ima i svoje naligje. Prili-
kom uvodenja nove serije PS/2 prosle godine,
IBM je javno izjavijivao da do kioniranja mikro
kanala ima bar dve godine; praksa je ovaj rok
prepolovila. Mada niko to tada nije zvaniéno
rekao, ipak je stavljeno do znanja svim zaintera-
siranim da je ovaj put IBM spreman | na rat
cena. Snizavanje cena modelima 50 | 60 to po
prvi put i demonstrira u praksi, Ove masine, kao
i svi drugi pripadnici PS/2 serije, proizvode se
u potpuno automatizovanim fabrikama u Teksa-
suU | Skotskoj, u kojima MATSHUSITA (japanski)
raboti izbace po jedan ratunar svakih 12 sekun-
di, ili 624.000 komada godi$nje. Jasno je da sa
ovakvim obimom proizvodnje i automatizacije,
IBM moZe da udini 2ivot veoma gorkim bukval-
no svakome, a posebno malim firmama koje ne
mogu da izdrie dugi rat cena.

Takode se treba podsetiti da je memorija na
svetskom trZistu poskupela ne svatskih 10 ili 20
procenata, vec vrio jugoslovenskih 250+ proce-
nata. Razlozi su polititke prirode (treba da pot-
pomognu rasplamsavanje malo vece ljubavi iz-
medu firmi u SAD i Japanu). Ovo bez sumnje
pogada male proizvodade koji memoriju kupuju
spolja, dok se |IBM-a to uopste ne tice — oni
sami prave svoju memoriju, procesore | uopste
sve ostalo. Dodamo i tome podsecanje na ugo-
vor potpisan izemedu INTEL-a | IBM-a, po kome
INTEL ustupa IBM-u sva prava na sve svoje
sadasnje | budute procesore U zamenu za teh-
nologiju visoke integracije, onda postaje jasno
kome sve ovo jako, jako odgovara.

Prvi rezultati se veé vide. U razmatranje ¢emo
uzeti samo triidte SAD, jer ono de facto diriguje
svetskim cenama. Pre jedva 3est meseci, odnos
cena izmedu modela 50 | nekog solidnijeg klona
AT-a je bio oko 1:0,5, a danas je on jedva 1:0.77,
odnosno pravi IBM je samo oko 23% skuplji.
Ovo je veoma neudobna razlika za klonere, koji
su sada primorani da trae sasvim nova regenja.

Pristupi resavanju su medusobno veoma raz-
ligiti u praksi, ali se mahom svi svode na isto
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- sve vedi stepan integracije, kako na pojedinim
dodatnim ploticama, tako | matiénim plotama.
Razmotrimo problem po problem.

U stara vremena, da bl se jedan PC/XT mogao
smatrati kompletnim, kada ga kupite morali ste
prvo da strpate (i doplatite) jednu visenamensku
karticu, sa serijskim | paralelnirn veznicima, do-
punskom memorijom | éasovnikom. Drugu utié-
nicu je popunjavao kontroler flopi disketa, trecu
kontroler tvrdog diska, a u cetvrtoj se nalazila
neka video karta. Danas, medutim, serijski (je-
dan standardan, drugi po 2elji) | paralelni vez-
nik, casovnik, kontroler flopi diskova | video
karta mogu da se smeste na jedinu kartu (Slika
1). Video deo sadri IBM MDA (tekst, 840 x 350),
CGA (320 x 200 u 16 boja ili 640 x 200 u dve
boje), dvostruko skeniran CGA (640 x 400 u 16
boja) i HERCULES (720 x 350 monohromatski)
grafiku na svega par Cipova, sve za iste pare
(sada oko USD 120, il oko DM 450 u Minhenu).

Na frontu matiénih ploga, bitka je jos Zeséa.
Najnoviji hit pre Sest meseci su bili ZYMOS
POACH ¢ipovi, koji su u svega tri plasti¢na kudi-
$ta zamenijivali gotovo celu AT mati¢nu plodu.
Dodate procesor, koprocesor, ROM BIOS i malo
memorije, | stvar radi. Usled svoje tehnologije,
ovi Cipovi, za razliku od dotadasnjih CAT &ipova,
mogu mirne duse da rade i na 16 MHZ bez
ciklusa ¢ekanja. Koliko je nama poznato, najda-
lie sa njima je otisla ameri¢ka firma ZEOS IN-
TERNATIONAL', koja ¢a vam za USD 1.540 ispo-
ruéiti AT kompatibilan radunar do vama najbli-
¢eg aerodroma. Dobic¢ete masinu koja radi na
6112 MHz bez ciklusa ¢ekanja, 512 kB memorije
(ostatak do megabajta kosta USD 195}, tvrdi
disk od 32 MB i najnoviji krik, ADAPTEC 2372
kontroler sa prencsom od ravno 800 kBi/s (tj,
duplo vie od IBM PS/2 modela 80, ili oko 4,5
puta bre od tipiénog WESTERN DIGITAL 1003-
WA2 EQ44 kontrolera, koji je bio dosadainji
standard). Naravno, tu je i flopi disk jedinica od
1,2 MB, svi veznici, HERCULES klon karta | mo-
nitor. Koliko je nama poznato, ovo je jedini
kloner Koji ln zadrZao starl odnos cene prema
IBM-u (ima | preklope sa 110 V na 220 V),

Drugi 'su celom problemu prisli na daleko
slokeniji na&in. Tipican primer ovoga je nova
mati¢éna ploca firme WESTERN DIGITAL 286
MAIN BOARD. Ona je zapravo drugaciji prilaz
kloniranju od svih ostalih, a na neki nacin preva-
zilaz| ¢ak | ono 8to nudi IBM. Na plodi se nalazi
sedamdesetak cipova i getiri SIMM (Single In-
line Memory Module) modula. Gotovo ceo ragu-
nar je spakovan u ovaj aranéman. Tu je naravno
INTEL 80286-12 (8/10/12,5 MHz), postolja za
B0287, serijski (2) | paralelni (1) veznici, IBM PS/
2 kompatibllan veznik za misa | mesto za 1 MB
RAM-a, ili ako zamanite module, do 4 MB. Mo-
gucée ja nemati cikluse tekanja, ukoliko imate
dovoljno brzu memoriju. Zatim, tu se nalazi | no-
vi kontroler tvrdog diska (IBM-ov je na kartici za
prodirenje, a sada na samom tvrdom disku), koji
nudi prenose i do 400 kB/s sa standardnim di-
skovima, kao i nulto preskakanje tragova (1:1
odnos). Tu je | PARADISE-ov PEGA |l video cip
sa sopstvenih 256 kB video RAM-a, koji je prita
za sebe. Moie da emulira MDA, A, EGA,
prosiren EGA (640 x 480 tadaka, 16 boja — nije
isto Sto | VGA) | HERCULES mod na svakom
monitoru — ako imate monohromaiski, boje ce-
te videti kao nijanse. Kontroler flopi diskova je
takode na plodi. a za one koji bas insistiraju da

utiénica za pro8irenje, | tri AT 16-bitne, Sve
utiénice imaju sopstveni kristal (ukupno ih ima
11), tako da nezavisno od brzine ra¢unara one
rade na standardnoj AT udestanosti od 8 MHz,
¢ime se osigurava pouzdanost rada. Na Zalost,
za sada se ova mati¢na ploa ne prodaje pojedi-
nac¢no.

Ovakav pristup se mora smatrati direktnim

odgovorom na izazov IBM-a. Obzirom da se
protok informacija na samoj ploé¢i odvija strogo

se razbacuju parama, tu je i jedna 8-bitna PC.

16-bitno, tovek se pita dto ¢e mu uopste mikro
kanal.

Sli¢an pristup su prihvatili | neki drugl proiz-
vodaéi iili trgovei. SYSTEMATION® vam nudi
svoje, videnje maticne ploce, koja je ocigledno
zamisljena tako da obezbeduje najvecu mogudéu
brzinu. Koristi C&T NEAT (New Enhanced AT/
286 komplet &ipova) | HARRIS B0286-16 proce-
sor, ali navijen na celin 20 MHz. BIOS je od
dobro poznate ku¢e PHOENIX, a omogucéava
prebacivanje ROM-a i video rutina u brzi RAM.

pa &ak i tastature. Koristi AWARD BIOS 303,
najnoviju verziju, | garantovano je 08/2 kompa-

tibilna. Na nju staje do 1 MB memorije, koja se

moZe definisati na sledece nacine: 512 kB, 640
KB, 512 + 512 kB ili 640 + 384 kB, a ono w4«
oznacava LIM memoriju. Tu je | INTEL B0286-12
i mesto za B0287, a radni takt j& 12 MHz. Po
NORTON testu, ima brzinu od 13.3. Ova mati¢na
ploga inade koristi ZYMOS POACH tipove. Od
iste firme za USD 345 moZete kupiti | njihovu
»Peacock VGA« (»paun VGA«) grafiéku kartu,

RAM (1. . .49 MB)
BEH2EE6/ 100 KB
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CHIPS A
TECHNOLOGIES

NEAT komplet cipova

Slika 2, Tipi¢an primer mati¢ne plode sa C&T
NEAT &povima.

Memorija je ispreplitana (nuZnost, obzirom na
brzinu), a nalazi se na SIMM modulima. Na ma-
tiénu plodu moZete strpati celih 8 MB. Brzina
(po rekiami), koriste¢i NORTON 3.3 Si je 23,
a koriste¢i LANDMARK 1,06 program, brzina je
20.6. Plo¢a podriava i LIM 4.0 memoriju, i to sa
hardverski odredenim kontrolerom; opet fakior
brzine. Kosta USD 595 bez memaorije.

Gordon Campbell, sef firme CHIPS & TECH-
NOLOGIES, tvrdi da sa prebacivanjem sadrZaja
ROM-a u RAM i sa taktom od 16 MHZ, NEAT
tipovi imaju brzinu ravno dva puta vetu od |IBM
PS/2 modela 50 i 60 (Slika 2). Slitnog misljenja
je i Rene’ Vishney, direktor firme AWARD", po-
znate po svojim AT | EGA kompatibilinim: BIOS
tipovima, koja je takode izbacila na tr2iste novi
BIOS za NEAT ¢ipove. Iz ovoga se jasno vidi da
je front klonera zbio svoje redove | da nema
nameru da se tako lako preda.

Proizvod kuée AWARD, njihov BIOS, koristi
i matiéna ploéa po imenu »Transformers (»Pre-
tvarad«), koju nudi firma AMC‘. Ova matitna
plota se razlikuje od mase drugih po ceni (kosta
USD 420, $to je za Amerikance skupo) i po
svojoj nameni | sposobnostima. Namenjena je
zameni u PC ili XT radunarima, i do te mere je

razradena da prima PC/XT flopi disk kontrolere,

koja pored s\raga normalnog (MDA, CGA, EGA,
HERCULES i VGA) takode nudi | posebne pobu-
de za B0OO x 600 i 1024 x 768 rezulucije.

MoZda najinteresantniji pristup kloniranju da-
nas jaste pristup koji koristi najnoviju (najstari-
ju) tehnologiju; lansira se kao najnovija, a za-
pravo poznata je od pre vise od dvadeset i kusur
godina, a radi se o modularnom pristupu. Za
sada, glavni zagovornici ovog pristupa su OLI-
VETTIATAT, ZENITH, KAYPRO, TELEVIDEO
| WYSE/AMDEK grupa, Princip je zaista jedno-
stavan; nema matiéne ploée u klasiénom smi-
slu, ve¢ je to pasivna noseda sabirnica, a sve
funkgcije radunara su smestene na standardne
AT format karte, ukljuéujuci | procesor (Slika 3).

Princip je jednostavan; ako danas-sutra poZelite
da sa 80286 predete na 80386, menjate samo
oesnovnu procesorsku karticu, a sve ostalo osta-
je isto. Sem toga, ovaj pristup osetno pojedno-,
stavljuje | pojeftinjuje proizvodnju, a sa aspekia
kupca mozZe predstavljati i dobar poslovan po-
tez. Tako TELEVIDEO nudi sledeci izbor: pasiv-
nu plotu sa 4, 8 ili 12 utiénica, odgovarajuce
kutije (kucista) i tri procesorske karte, sa 8088,
80286 1 80386 procesorima. Prva pasivna ploca
sa 4 utichice moZe da primi 8088 i 80286 proce-
sore, a ostale dve sve procesorske karte; ima
mesta za tri poluvisinske jedinice spoline me-
morije, druga kutija prima ¢etiri jedinice a tre¢a
i najveda svih Sest. Na procesorskim kartama se
nalazi od 1 do 4 MB RAM-a u SIMM modulima,
&to znadi da ovo] memeoriji procesor pristupa
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u punoj brzini, obzirom da nema potrebe da ide
preko sporije maaqistrale,

Dakle, kao 8to vidimo, novina ima dosta, kao
razli¢itih pristupa refavanju istog problema.
Razna reenja uglavnom potiéu iz SAD, a Taj-
vanci se prilagodavaju na osetno jednostavnije
nacine. Njihov glavni hit trenutno su matiéne
plode koje imaju posebna podnoZija za RAM
Cipove, pa mogu da prime tipove od 64 KB, 256
kB i 1 MB (ili 256 kB/ 1 MB/ 4 MB na plodi),
arade na 6, 810 MHz, sa | bez cikiusa Gekanja.
Takvu plo¢u moZete nabaviti u Minhenu za oko
DM 750 (bez memoriie) (Slika 4).

Ako se moZae izvuci bilo kakav opsti zakljudak,
onda bi on verovatno bio podeljen na dva dela.
Prvi se odnosi na tadno sagledavanje vasih po-
treba | odredivanje prioriteta; primera radi, ako
su vam performanse apsolutno primarne, onda
idite na verziju plode sa NEAT gipovima | na 20
MHz, Ako vas mrzi da sami sklapate deo po deo
ratunara, pogledajte model DATA 286° (Sl index
22.5), koji kosta oko USD 2.000 sa tvrdim di-
skom od 40 MB. Ima novi 1:1 disk kontroler, do
2 MB na mati&noj ploéi | standardno podrzava
LIM 4.0 specifikaciju.

Za one koji su pokretni, od iste firme mozZete
uzeti | model PORTACOMP |, sa LCD ekranom
I rezolucijom od 640 x 400, 20 MB tvrdim di-
skom (39 ms) | 512 kB RAM-a (prodiriv na 1 MB),
4 standardne IBM PC/AT utitnice za proSirenja,
| INTEL 80286-12 procescrom na 12 MHz bez
ciklusa ¢ekanja. MaSina kosta USD 1.975, a te-
dka je neSto manje od 10 kg. Isti modal, ali sa
1.44 MB 3,5 inénom disketom, 12 MHz taktom,
nultim ciklusom Gekanja (Sl = 15.3) i maksimu-
mom od 4 MB na mati¢noj plogi, za USD 1,895
nudi- i firma COMPUTER PRODUCTS UNITED®,

Ako vam je budiet osnovna stvar, pogledajte
ZEOS 286 model; mi cemo se potruditi da vam
ga prikazemo u jednom od narednih brojeva.

pcija bi vam mogla biti model AUSTIN 286/12,
tirma AUSTIN COMPUTER SYSTEMS'. Ovaj ra-
cunar koristi gore opisanu WESTERN DIGITAL

matiénu ploCu i sadrZi 1 MB RAM-a, tvrdi disk

16-bitni AT format karte
Veznik za dodatru
R-bitow memorijy INTEL |
Expanded (LIH) BB386 DIP preklopnici
| Extended (AT) AW \ 3‘.&_‘333?
‘ —
5= (NN () i
=k |2 T 1
Memorija NS E e SeSes
256kb x 1 L B =
i ]
" .
i 4l | L
1A
Kes memor
i Posebna WSI kola, zamenjuju destine
standardnih TTL integrisanih kola

Slika 3. Tipi¢an primer procesora na formatu AT
kearte za prodirenje (slucaj sa 80386 procesorom;
osnovid raspored je istl | za druge procesore).

Slika 4. Tipi¢an primer rasporeda tajvanske AT-
kompatibilne matiéne ploce, ali sa Intel IAPX
Mpmmmlmmmuﬁaﬁmnm
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od 40 MB | EGA monitor (SAMSUNG), Tastalura
je od renomiranog proizvodada KEYTHONICS-
a. Kosta USD 1,995,

Uzmite u obzir da avionsko (CARGO) slanje iz
SAD do Jugoslavije kasta oko USD 150 u skoro
svim sluéajevima, iz Kalifornije, to de biti oko
UsD 200, Mi vam savetujemo da prilikom poru-
Givanja pitate mogu li napajanja radunara i mo-
nitora da se preklope sa 110 V na nasih 220 V;
u najvecem broju sluéajeva mogu, ali za svaki
sluéaj proverite.

Adresa:

1. ZEOS INTERNATIONAL, 530 5th Avanus, N.W.,
St. Paul, Minnesota 55112, S.A.D.; tel. (§12) 633-4591,
talax B82349.

2. SYSTEMATION, 131 East Brokaw Road, San Jo-
s, CA 95112, S.A.D.; tel. (408) 436-8303.

3. AWARD Software Inc., 130 Knowles Drive, Los
Gatos, CA 95030, 5.A.D.. tel. (408) T27-4356,

4. ALLSTAR MICROSYSTEMS CORP., 13885 Alion
Parkway, Irvine, CA 92718, S.A.D.; tel. B00-525-0286.

5. DATAWORLD, 3733 San Gabriel River Parkway,
Pico Rivera, CA 90660-1495, S.A.D.; informativni tel.
(213) 695-3777, telefon za narotila 1-B00-722-7702.

6. COMPUTER PRODUCTS UNITED, S.AD.; tel

824-2936.

7. AUSTIN COMPUTER SYSTEMS, 7801 North La-
mar, Suite E-198, Austin, TX 78752, S.A.D.; tel. 1-800-
752-1577.
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DOS-a na OS/2

Prelazak za

BAKSENTIJE BUSIC

Uvodne napomene
icrosoftov novi operacioni sistem sa
M multitaskingom i virtuelnom memorijom
nalazi se u rukama programera. Ali, kao
i uvek u sluc¢aju prelaska sa jednog na drugi
operacioni sistem, postavlja se vise pitanja;

a) Sta treba preduzetl da bi | atari programi
radlli u novom operacionom sistemu?

b) Koje razlike treba uvafiti u odnosu na DOS
| procesore B0B6/B8 7

c) Dali mnraéu da se prerade stari programi
da bi radili u O5/27

Sto je najvaZnije, treba odmah re¢i da je na
zadnje i najinteresantnije pitanje odgovor pozi-
tivan! Skoro svi komercijaini programi, kao
i 'sopstveni utility=programi rade bez ikakvih
problema U tzv. »boksu kompatiblinostil« To je
poseban modus rada operacionog sistema OS/2
u kome se emulira MS DOS 3.3. Vecdina progra-
ma za obradu teksta, tabela za raunanje, kao
i drugih korisnitkih programa radice kao
I u DOS-u 3.x.

Medutim, ako Zelite da razvijete nove progra-
me, koji treba da rade u zasticanom modusu
rada 0S/2, neke stvari moraju da se urade druk-
¢ije nego do sada u MS DOS-u. lako Ima prigo-
vora, ipak se u celini dobijaju bolji programi.
U multitasking-okolini, sistemske resursa koristi
viSe programa Istovremeno, tako da programer
ne mora da brine o tome.

Boks kompatibilnosti

Kada napunite 08/2, sa akrana c¢e vas pozdra-
viti meni Sesslon- Managera. Korisnik ved odat-
le moZe da pozove proizvoljan broj navih koris-
nickih programa, kao i boks kompatibilnosti,
u kome rade skoro svi programi, pisani u MS
DOS-u, pod uslovom da su pisani »éistox, tj.
u skladu sa preporukama prolzvodada.

Boks kompatibilnosti koristi tzv. «realni mo-
dus« rada procesora B0O286, a aktivira se prekla-
panjem modusa rada, time se emulira komplet-
ni reset-sistem bez prekidanja obrade. Stoga je
moguce proizvolino prelaziti sa realnog na za-
Sticeni modus rada.

Boks kompatibiinosti predstavija jednu okoli-
nu 8086 procesora sa adresnim podrutjem od
1 Mb, gde se emulira MS DOS 3.x; zakljuéno sa
funkcijom SHARE.

Kompatibilni modus rada sadrli sve doku-
mentovane MS DOS funkcije, kao i neke nedo-
kumentovane (INT 21h). Ipak, vec¢inu nedoku-
mentovanih funkcija boks kompatibilnosti ne
raspoznaje, tako da oni programi koji koriste
nedokumentovane funkcije MS DOS-a, ne mogu
da rade u boksu kompatibilnosti.

U boksu kompatibilnosti postoji i jedno ROM-
podrudje, pa se mogu koristiti i BIOS-funkcije.
Ipak, one se ne mogu pozivati preko apsolutne
adresa, vet se primenjuju interapti u podrugju
10h do 1Ah. Korisnitki programi mogu koristiti
sve hardver-interapte, izuzev CMOS satkalendar
i interapta koji ve¢ Koriste Smgramt za pokreta-
nje periferijskih uredaja u 05/2. U modusu kom-
patibilnosti moZe takode uredno da se poziva
i interapt 28h (Spooler), pa ¢e tako raditi i pro-
grami sliéni Sidekicku.

Program koji vec radi u boksu kompatibilno-
sti, osta¢e u stanju mirovanja, ako se izvrsi
preklapanje sistema u zasticeni modus rada.
Dotiéni programi vise nece dobijati vreme za
kori&cenje centralnog procesora (CPU), kao ni
interapte. Programi za giji rad su neophodni
interapti (na pr. merenje vremena), davate po-

gresne rezultate, jer su prebaceni u zadnji plan,
Korisni¢ki programi; pisani tako da pozivaju
odredenu verziju DOS-a, nade modi da rade, jer
/e broj nove verzije 10.0. Pregled medusobne
kompatibilnosti u raznim uslovima dat je u tabe-
i 1. Vidi se da su kompatibilnost | podrska
ristupa hardveru kod DOS-a | OS/2 veoma raz-
iite, jer O5/2 pokusava da korisnika izoluje od
hardvera.

Programi za pokretanje
periferij s}:ih uredaja (drajver-
programi)

Vedina programa za pokretanje periferijskih
uredaja ne raedl u boksu kompatibilnosti, a ni
08/2 ne podrzava blok-drajvere DOS-a za tvrde
diskove i strimer trake. Podrani su jedino draj-
veri za ekran In tastaturu,

0S/2 podr2ava sve pozive periferijskim ure-
dajima, havedenim u tabeli 2.

Ako je jedan drajver program instaliran u bok-

Tabela 1
Pregled kompatibiliteta u razliéitim okolinama

ju sva uno$enja u jedan periferijski uredaj, kao
i sva lzdavanja iz njega. Jedan takav monitor
moke na pr. da la?ituie podatke na tastaturi | da
reaguje ako je pritisnut odredeni taster, dok za
to vreme moze da bude pozvan drugi niz (v. Moj
mikro, 5/88 str. 32), koji izvrsava odredenu funk-
ciju. Na taj nagin omoguéeno je punjenje vige
rezidentnih programa, a oni ¢e dobijati pristup
tastaturi prema redosledu prijave monitord ope-
racionom sistemu, 5to u pravilu znaéi, prema
redosledu punjenja. Prvi monitor moze da izvrsi
vrednovanje unetog znaka ili da ga preda slede-
¢am monitoru. U to| Semi, naravno, ne moze
vise »utility« programa da se poziva istom kom-
binacljom tastera.

U modusu kompatibilnosti postoje | ogranite-
nja u odnosu na moguénost upravljanja odre-
denim uredajima iz programa. Programi koji
proizvode tonove | kojima je potrebna visoko-
frekventna vremenska baza radi dobijanja tacne
visine tona, mogu da zaobidu interapt 8253-sat/
Timer, odn. to znaci da mogu svom interaptu da
dodele drugi broj. Preprogramiranje kontrolera
interapta 8259 nije dozvoljeno. Programi Koji

0s/2
DOS 3.3 Boks kompatib. Novi prog.

Podrkani hardver 8088 = -

8086 - -

80286 80286 80286

80386 80386 80386
Raspolo?, memorija 640 K 640 K 16 Mb
Preaptaredenje memorije = - Da
Pravi multitasking - - Da
Primena softverskog interapta Da Da Ne
Primena hardverskog interapta Da Da Ne
Primena nedokumentovanih DOS funkcija Da Nekoliko Ne
Direktan pristup hardveru Da Da Ne
Programi mogu da rade u pozadini Ne Ne Da
Pridrzavanje segmentnih
pravila procesora 80285 Ne Ne Da

su kompatibilnosti, mogu da ga koriste samo
oni korisnitki programi koji se takotle nalaze
u njemu, dok korisni¢ki programi u zasti¢enom
modusu rada ne mogu da mu pristupe.

O5/2 drajver-programi pune se i inicijalizuju
u boksu kompatibilnosti uglavnom isto kao
I u DOS-u, jedino &to za vreme inicijalizovanja
ne sme da se poziva INT-21h. -

Bimodalni drajver-programi

Medutim, OS/2 podrZava i programe za pokre-
tanje periferijskih uredaja, koji rade u oba mo-
dusa, tako da ne mora da se preklapa sa jednog
modusa na drugi. Suprotno od DOS drajver-
programa, bimodalni 0S/2 drajver program mo-
ra da podréi vise sinhronskih | asinhronskih
zahleva, ali osnovna strukiura je uglavnom ista.
Drajver program sadrZi po jednu strategijsku
i Interapt rutinu. Osim toga, nekim drajver-pro-
gramima potrebne su rutine pozivanja ROM-
BIOS-a iz boksa kompatibilnosti.

Monitori

Poznato je da MS DOS ima mnogo problema
sa pomocénim (Utility) programima u memoriji,
Ako je vide takvih rutina napunjeno i aktivirano,
onda se one medusobno bore za pristup tasta-
turi i drugim sistemskim izvorima, to desto
dovodi do ruSenja celog sistema.

Taj problem je kod OS/2 reSen pomoéu tzv.
monitora. To je rutina preko koje se usmerava-

koriste 8259 za prinvatanje poziva sa tastature
nece da rade, Aplikacije mogu da prihvate sig-
nale sa tastature tek posto ih obradi OS/2 (na pr.
abilaZzenjem INT 9h).

Programi, koji radi zastite programa i sli¢nih
stvari, koriste direktni pristup disketnom siste-
mu, vise ne mogu da preprogramiraju kontro-
ler diska. Direktni pristup disketnom uredaju
moguc je jedino preko interapta 13h (disketne
funkcije), 25h (absolute read), 26h (absolute wri-
te), dok interapti 13h | 26h za tvrde diskove vise
nisu dozvoljeni.

Brzi komunikacioni programi, koji vrie pre-
programiranje DMA kontrolera, vise nete da
rade, jer e ih operacioni sistem zaobici. U tim
aplikacijama mogu da se koriste COM- | AUX-
paralelni intarfejs, $to ipak znadi da one nete
modéi da se koriste u zastiéenom modusu rada.

APIiFAPI

0S5/2 podrfava moguénost razvoja programa
koji mogu da rade u DOS-u, kao | u 05/2, s tim
$to u oba operaciona sistema postoji jedan obi-
man set naredbi, sadrian u oba operaciona
sistema, koji se zove FAPI (Family Application
Program Injterface). FAPI je jedan deo komplet-
nog seta naredbi OS/2, nazvanog AP! (Applicati-
on Program Interface).

Koji programi rade pod 05/2?

Pod 08/2 moZe da radi pet vrsta programa:
a) Stari DOS 3.x programi, koji mogu da rade

38 Moj mikro




I S |

u boksu kompatibilnosti:
b) FAPI programi u modusu kompatibilnosti;
¢} FAPNI programi u zasticenom modusu;
d) Novi pragrami koji rade samo u zastice-
nom modusu rada;
@) Programi, pisani za Presentation Mana-

gera.

U tabeli 3 data su svojstva i ckoline u kojima
mogu da rade razne vrste programa. Pojedine
vrste programa mogu da rade u jednom ili vise
modusa, ali je najvaZnije da i stari programi
mogu da rade pod 05/2.

Ako jedan program koristi samo FAPI sistem-
ske naredbe, modi ¢e da radi u oba modusa. Pri
tome e da bude primenjenc oke jedne polovine
AP sistemskih naredbi. Tu svakako ne spadaju
specijalne multitasking-naredbe, kao | one koje
primenjuju nove specijalne funkcije OS/2. Pri
pozivanju odredenih naredbi takode treba obra-
titi painju na ogranitenja, koja postoje u MS
DOS-u 3.x.

U zaSticenom modusu rada ne postoli mo-
guénost dlnktno%pﬂmpl ekransko] memori-
i, kao kod MS DOS-a 3.x (kao ni za pozivanje

108-a). To ne dozvoljava memorijska zastita
procesora 80286. Umesto toga, omogucen je
u svako| ekranskoj grupl (Screen Group, vidi
Moj mikro br. 5/88, str. 32) pristup virtuelnoj
ekranskoj memoriji. Ekran ¢e tada bitl ispisan
samo ako je aktivirana ekranska grupa, i). ako
se nalazi u prednjem planu, Da bi programi bili
kompatibilni u tom podruéju, FAPI sadrii i veliki
deo video naredbi operacionog sistema 0S/2
(VIO-rutine), koje omoguéavaju ispis virtuelne
ekranske memorije.

Medutim, same FAPI sistemske naredbe jo3
ne garantuju kompatibilitet oba modusa. Tu
spada jos | dobra »podnoSljivost« programa, Sto
znaéi da nisu programirani izvan nadina rada
aoperacionog sistemma, da direktno ne pozivaju
hardver, jednom recju, ne smeju da vrie nikakve
operacije koje nisu kompatibilne sa procesori-
ma B0B86/88 | B0286. Dakle, ako Zelimo da pro-
gram radi u oba medusa, mora da bude napisan
potpuno u skladu sa 0S/2 | da mu potpuno
prepusti upravijanje hardverom! Za multita-
sking-sisteme 1o je neophodan uslov, jer opera-
cioni sistem mora da upravija sistemskim izvo-
rima, a ne ga to programi rade individualno.
Onaj ko je ve¢ radio sa Unix | Xenix sistemima
svakako je upoznao to pravilo, a ostali ¢e takode
morati da se naviknu.

Programiranje u OS/2

Pojedini programeri koji su pisali aplikacije za

DOS, zbog veceg ucinka koristili su tehniku

« | nadin kodiranja koji je u celokupnoj raspolozi-

voj dokumentaciji izri¢ito oznaten Kao nedist.

bog razlika izmedu procesora BOB6/BE | 80286
mnogi od tih trikova ne funkcionidu u OS/2.

Zato ¢e programeri morati da se naviknu na
neka ograniéenja i pravila, ako Zele da im pro-
grami | u budute rade u oba modusa, u boksu
kompatibilnosti i u zastienom modusu rada.

Pravilo 1: Ne sme se dozvoliti da se segmen-
ti preklapaju (ili da se ne preklapaju).

Ako jedan program na procesoru BO8E puni
jednom vrednoséu odredeni segmentni registar,
puni stvarnu adresnu vrednost. A ako program
na procesoru 80286 takode puni jedan segment-
ni_registar jednom vrednoscu, onda procesor
80286 primenjuje tu vrednost da bi proditao
jedan unos u segmentnoj tabeli; tek je ta vred-
nost sama segmentna adresa. Dakle, kod proce-
sora 8086 segmentni registar sadri jednu adre-
su; kod procescra 80286 sadrii jedan indeks
u jednoj tabeli, koji sadrZi stvarnu adresnu vred-
nosi. Dakie vrednost segmenta nije nista drugo
do znak za raspoznavanjs (ID) segmenta | nema
nikakvo drugo znacenje za programera. Tako-
de, ne sme na osnovu ofset segmenta da se
izvlati zakljuéak o poloZaju u stvarnej memoriji.
Dakle, na osnovu vrednosti segmenta ne mogu
da se izvlaée zaklju€ci o tome da li se odredeni

Tabela 2 |
Naredbe za pokretanje periferija, koje su podr-
Zane u boksu kompatibilnosti

Br. Naredba

0 Init

3 1OCH Input

4  |Input (Read)

g Non-destructive Input, No Wait
7

8

9

Input Status

Input Flush
Output

Qutput with Verily

10 QOutput Status

1 Qutput Flush

12 IOCtl Qutput (Write)
13 Device Open

14 Device Close

15 Generic 10CtI

segmenti preklapaju ili ne.

ravilo 2: Ne ‘oslanjajte se na to da se na
osnovu kombinacije segmenta | ofseta moze
izracunati stvarna memorijska adresa. Kod pro-
cesora 8086 vrednost segmenta predstavija bit
najveée vrednosti memorijske adrese, dok se
kod procesora 80286 segmentl medusobno ne
dodiruju | mogu u memoriji da budu veoma
udaljeni jedan od drugog.

Pravilo 3: Koristite segmentni registar samo
za vazece vrednosti segmenta.

Program, kompatibilan sa procesorom 80286,
ne sme sam da izraéunava vrednosti segmenta,
vec te vradnosti mora da dobije od puniaca Ili
da ga pozove od operacionog sistema. Zato
segmentni registar ne sme da sadrZi nikakve
druge vrednosti (npr. meduvrednosti jednog
proratuna). (Nekim programerima postojedi re-
9'*’;}”. procesora B0B6 jednostavno nisu do-
valjni.

Pravilo 4: Nikada ne adresirajte memoriju ko-
ja se nalazi lzvan alociranog segmenta,

U zasticenom modusu, segmentni deskriptor
sadrii jednu vrednost koja daje gornju vrednost
segmenta. Svaki ofset, veci od dotiéne vredno-
sti, primenjen za adresiranje u tom segmentu,
bice otkriven od strane operacionog sistema
i program ce biti zavrSen.

Program, koji radi u realnom modusu | pristu-
pl memorijskom podrudju koje ne pripada nje-
govom segmentu, moZe da se srusi (all ne mo-
ra), Medutim, u zasticenom modusu rada tako
nesto obavezno rusi program, jer procesor
80286 &titi programe jedan od drugoga,

Pravilo 5: Ne smeju da se mesaju podruéja
koda | podataka, ni menjaju sadria kddnog
segmenta, jer procesor 80286 odbija da ispise
memaorijsku celiju u kédnom segmentu. Jedan
bit u deskriptorima segmenia oznadéava jedan
segment kac segment za kédove ili za podatke,
tako da samo vaZeci segmenti za kédove mogu

da budu uneti u registar CS (Code Segment).
Zato ne pokusavajte da piSete Kodove, koje ste
simi moditikevali. Registri DS | ES megu da
sadrie vrednost jednog segmenta sa kddovima,
a S ragistar sme da sadrdi samo vrednogt seg-
menta sa kddovima. Obrnuto, od segmenta sa
podacima moze da se napravi segment sa kodo-
vima, tako da program moZe da proizvede kodo-
ve koji se izvriavaju.

Pravilo 6: Za primanje | lzdavanje karistite
samo odgovarajuée APl-rutine,

Pravilo 7: U zasticenom modusu rada ne kori-
stite naredbu CLI. Program, kompatibilan sa
procesorom BOZBE, ne smea da koristi naredbu
CLI, Jer ée sistem da je blokira, U realnom mo-
dusu naredba IRET obnavlja prethodni sadrzaj
flaga interapta, dok u zasticenom modusu ta
naredba nema nikakvog utjecaja na flag interap-
ta, Naredba INT u zasticenom modusu ne |sklju-
Cuje interapte, a u realnom modusu ih isklju-
cuje,

Pravilo 8: Ne korislite adrese izradunate iz
jedne vrednoslti koja moze da izazove prelivanje
(overflow),

Procesor BO286 dobija adresu na taj nacin $to
vrednost ofseta sabere sa vrednoséu segmenta,
pomnozenom sa 16, tako da se dobija 20-bitni
rezultat. Eventualno prelivanje se ignorise, tako
da se na kraju dobija epet jedna niza memorij-
ska adresa, ako su vrednosti segmenta | ofsata
odgovarajuc¢e veli¢ine. Kod procesora 8086
adresa FFF0:20 odgovara adresi 0000:10. Pro-
cesor 80286 u tom slucaju prolzvodi adresu
10000:10 (jedan Mb plus 16). To je mogucée zato
ito se adrese procesora 80286 sastoje od 24
bita, dok su adrese procesara 8086 20-bitne.

Pravilo 9: Ne primenjujte naredbu PUSH 5P,

Ako procesor B086 izvede naredbu PUSH SP,
vrednost SP-a pre PUSH-a bice odloZena
u stek, dok ce procesor B0286 vrednost SP-a
bi¢e odloZena iza PUSH-a. PUSH SP koristi se |
veoma ratko, a moie da se | zameni sledecim |
nizom naredbi:

MOV  AXSP
PUSH AX

Pravilo 10: Ne koristite vrednosti Sifta iznad
a

Vrednosti &ifta | rotiranja maskiraju se kod
procesora 80286 sa 5 bita, a kod 8086 sa 8 bita.
Posto su velike vrednostl sifta veoma spora,
treba da se izbegavaju.

Pravilo 11: Ne Koristite naredbu IDIV, jer se
njome izra¢unavaju najmanji negativni brojevi,

Pravilo 12: Ne nastavljajte sa daljim izvode-
njem programa, ako je nakan deljenja sa nulom
nastala greska, jer ¢e rutina za obradu greske
uoditl razliku izmedu procesora 8086/88 | BO286,

Nakon deljenja sa nulom procesor 80286 po-
kazuje na naredbu deljenja, ukljuéivéi i prefiks,
a registri ostaju nepromenjeni. Nasuprot tome,

Tabela 3
Pregled softverske kompatibilnosti
Dos s/

Stari progr. FAPI-Programi Novi programi
Rad programa COMMAND.COM COMMAND.COM CMD.EXE CMD.EXE
Rad u boksu kompatibilnosti Da Da Ne Ne
Rad u pozadini Ne Ne Da Da
Dozvoljen DOS 3.x interapt21h Da Ne Ne Ne
Paozivanje nedokumentovanih
DOS naredbi Ne Ne Ne Ne
Moguénost IOPL (10 Privileg Le-
vel) Da Preko FAPI Preko FAP| Preko 08/2
Postovanje segmentnih pravila
procesora 80286 Ne Da Da Da
Preopteraéenje memorije Ne Ne Ne Ne
Veli¢ina adresive memorije G40 K 640 K 16 Mb 16 Mb
Softverski interapt Da Preko FAPY Ne Ne
Hardverski interapt Da Ne Ne Ne
Podrutje memorije za programe Ispod 1 Mb Ispod 1 Mb Preko 1 Mb  Preke 1 Mb
Muititasking Ne Da Da Da
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procesor 8086 pokazuje iza naredbe deljenja
I eventualno menja kombinaciju registara
DXCAX il AX:AL.

Pravilo 13: Ne primenjujte prefiks-bajtove vi-
3@ puta,

Kod procesora 80286 maksimalna du2ina jed-
ne naredbe iznosi 10 bajtova. To je duze od
svake naredbe, pa se prefiks-bajt ponavija.

Pravilo 14: Ne primenjujte nedefinisane na-
redbe za kodiranje.

Pravilo 15: Ne oslanjajte se ni u kom sluéaju
na brzinu centralnog procesora (CPU),

Ne treba se oslanjati na brzinu procesora,
tako da ni u kem slugaju ne treba programirati
vremenske petlje preko LOOP. Pre svega, po-
stoje procesori razliéite brzine, pa je to nepouz-
dano, a sa druge strane, time se nepotrebno
opterecuje multitasking okolina,

Pravilo 16: Ne postavijajte | ne testirajte sadr-
2a| registra flaga direktno; u tu svrhu koristite
samo ad?__uurlluéa naredbe. Ako posle nared-
be PUSHF odmah usledi naredba POPF, mogu-
¢a je promena sadrZaja u registru flaga, posto je
kod procesora 80286 u registru flaga definisano
vie bitova. Program moZe da testira ili postavija
flagove samo naredbama koje su za to predvide-
ne, a naredbe LAHF | SAHF ne smeju da se
koriste u te svrhe.

Pravilo 17: Sa debagerima u modusu rada
korak po korak ne smete da obradujete naredbe
interapta (INT), posto oba procesora u ovom
slutaju rade sasvim razlicito.

Pravilo 18; Nikada ne upotrebljavajte naredbe
POPF, ve¢ umesto nje koristite:jednu makro
naredbu.

Naredba POPF ne radi korekino na postoje-
tem procesoru B0286, pa se zamenjuje makro
naredbom istog imena;

POPF MACRO S5+3

LOCAL A
JMP

A LABEL NEARCS
IRET

PUSH

CALL A

ENDM

Programi u zasti¢enom modusu mogu da do-

biju pristup hardveru samo ako se od operaci-
onog sistema dobije /O Privileg. Tada se oni
nalaze na drugom stepenu petostepene zastite
procesora 80286, Tada ulazno—izlazne operaci-
|e moraju da budu izvrSene najveéom brzinom,
inace nastupa tajmaut. Ova moguénost pristupa
hardveru prema Microsoftu integrisana |e na
osnovu zahteva nekih softverskih kuca, da nataj
naéin svoje programe zastite od kopiranja, Steta
Sto je Microsoft popustio pred takvim zahtevi-
ma, pogotovo za jednu tako sumnjivu stvar.

Rezultat

Ogranitenja koja 0S/2 postavlja programeri-
ma, Izgledag’u na prvi pogled veoma obimna.
Pod DOS-om programer je bio relativno slobo-
dan u koriSéenju moguénosti hardvera i softve-
ra. Ako je jedna sistemska naredba bila suvise
spora, umesto nje koridéen je direktni pristup
hardveru. U multitasking okolini tako ne&to jed-
nostavno ne sme da se radi. 0S/2 upravlja pro-
cesorom i hardverom veoma strogo, a pristup je
dozvoljen samo preko sopstvenih funkcija.

Medutim, na drugej strani, otklonjeni su mno-
gi starl problemi. Programi vi$e ne moraju da se
sudaraju oko pristupa sistemskim izvorima, jer
0S§/2 svima omogucava ravnomeran pristup,
Koristnitki programi primenjuju jedinstveni pro-
gramski interfejst (API), koji garantuje kompati-
bilitet | sa buduéim verzijama operacionog si-
stema. Ono Sto smo izgubili na pristupu, dobili
smo u moguénosti multitaskinga. Ogranidenja
u pristupu memoriji pokrivena su ve¢im adres-
nim prostorom, ;

Sve u svemu U novom operacionem sistemu
preoviaduju pozitivha svojstva.

GURU 1.0, alat vestadke
Inteligencije

TOMAZ SUSNIK

Ime programa: GURU 1.1,

Tip programa: Paket za razvoj eks-
pertnih sistema.

Racunar: IBM PC XT/AT, tvrdi disk,
640 K memorije, graficka (CGA,
EGA) Ili monohromatska kartica
(MDAHCG), preporucljiv takt bar
8 MHz,

metodima, tehnikama i orudima vestat-
0 ke inteligencije, a | o razvoju ekspeartnih
sistema u MM smo, doduse, vet pisall
(gl. br. 7-8/1988), a ovom prilikom pogledac¢emo
konkretan program, odnosno aplikaciju.

Smatrao sam da je za predstavljanje pogodan
programski paket GURU (verzija 1.1), jer ne zah-
teva posebnu masinsku opremu (na pr. Lisp
Machine), ve¢ moZemo da ga pokretemo masi-
nama klase IBM-XT | AT (i, naravno, njihovim
kompatibilcima).

Prolzvodaé: MICRO DATA BASE
SYSTEMS/ADV-Orga, Kurt Schu-
macher Str. 241, D-2940 Wilhelms-
haven, BOR, tel: (04421) 81828,

Cena: 9.990 DEM, demo verzija 490
DEM (cene su bez poreza 14 odsto)!

Intormacije kod nas: DO SLEDI, Ra-
cunalniski inZeniring, Korostka ce-
sta 6, 62390 Ravne na KoroSkem,
tel: (062) 862-072 (T. Susnik).

Program nudi firma Micro Data Base Systems
u dva oblika: u »pravoj« i demo verziji. Zbog
~ | za Inostrane krugove — visoke cene, demo
verzija je veoma znacajna, jer ko bi, inaée, kupo-
vao macka u dzaku?! Demo verzija GURU-Tutor
ima, u poredenju s pravim programom, neka
ogranienja, 3to Je, naravno, razumijivo. Obe
varzije programa dobijamo u oba sludaja na
osam disketa, zajedno sa dva zamasna prirutni-
ka. Verovatno e suviSno isticati da }‘a Za pokre-
tanje programa potreban tvrdl disk, na kome
mora biti bar 5 Mb mesta. Samom programu
dodude, potrebno je samo 3 Mb, a 2 Mb su
namenjeni nasim aplikacijama. instaliranje pro-
grama je Fruit‘.no jednostavno, mada ratunar
mora imati na raspolaganju bar 640 K slobodne
memorije.

Firma Micro Data Base Systems, doduse, kod
nas nlje mnogo poznata, mada poznavaocima
programa ime KNOWLIDGE, ipak, nesto govori,
Taj program je, zapravo, direktan prethodnik
GURU 1.0. U pitanju je baza podataka, kombino-
vana s tabelom (spreadsheet) i sopstvenim jezi-
kom. Nesto sli¢no kao FRAMEWORK Il ili OPEN
ACCESS |I. Stvar zbog razliéitih buba nije bila
suviSe uspeSna na trzistu — paketu je usledila
nova verzija koja je sadrtavala editor i grafiku,
a osim toga jos, za ona vremena revolucionarne,
roletne (PULL-DOWN) menije. GURU tako zna&i
dalji korak u razvoju sistema KNOWLIDGE MAN
Il, dopunjenog svojstvima prvog ekspertnog si-

IMExpert SystemsMMMMMM;
tIMBuild an Expert SystemMMM: :
::IMExisting Rule SetMMMMMMMM ;

1MMMMMMMMMMenu Control KeysMMMM :

Enter Response - <M< Up 4

Previous Menu - Esc Down &
Existing Rule Set : Main Menu - Home Help CL:

i1 New Rule Set : HMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMC

t: Previous Menu

H:: . IMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM ;
Hi. or TSADVIESE
< : GREASE
¢ INVESTOR
: MANUF
: PLACE
¢ QUOTA
QUOTAL
QUOTAZ -
: QUOTAZ
: QUOTA3A :
: QUOTA3B

- : ; =
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stema; mehanizmom zakljuéivanja | komunika-
cijskim interfejsom.

Instalirani paket iznenaduje nas ve¢ u pocet-
ku: sam program prireduje datoteku AUTO-
EXEC, tako da upide tip monitora (CGA, EGA,
I'Jll‘C} I potom sam uéitava odgovarajuci drajver
ekrana.

Druge iznenadenje doZivljava potpuni podet-
nik = &UHU. naime, nije namenjen brzoj i (po)
jednostav{ije)oj upotrebi, tako da de pogresiti
onaj koji misli da ¢e preko noci s njim razviti
kompleksni ekspertni sistem. Inace, rad s pro-
gramom je priliéno udoban, naroéito zaslugom
vac pomenutih roletnih menija.

Sta, zaprave, radi GURU? Jednostavno rede-
no, éuva znanje | pratvara ga u prakti¢ne savete.
Pri tom stalno komunicira s bazom znanja, a od
korisnika zahteva dodatne informacije. (O teoriji
komunikacije ekspertnih sistema vidi pomenuti
broj MM!)

. Programer e!upsnnqg sistema sam odreduje
kolike treba da bude ljubazan konaéni program
prema korisniku. Tu postoji vise mogucnosti:

Najjednostavnija je direktna komunikacija
s raGunarom, naravno, na engleskom, Korisnik
jednostavno postavija pitanja, a ratunar mu da-
je adekvatne odgovore, odnosno zahteva jod
dodatna objasnjenja. Pri tom se komunikacija
zasniva na Izboru odgovarajuéih roletnih meni-
ja. Visl oblik je upotreba programskog jezika,
ugradenog u paket GURU: KNOWLIDHEMAN-
LANGUAGE, Opet ne ide bez asocijacija na
FRAMEWORK Il | njegov jezik FRED. Tako naj-
pre oblikujemo glavne | pomocéne ekrane, bira-
me menije | generisamo, odn, dopunjujemo ko=
munikacijski interfejs sopstvenim zahtevima
i tvrdenjima. U razvoju dijaloga s programom,
pregram sam dopunjuje svgju bazu znanja. Lju-
ska ekspertnog sistema GURU (mehanizam
sklapanja | korisni¢ki Interfejs) zasniva se na
principy AKO-POTOM (engl. IF-THEN). Mogué-
nost unoSenja pravila AKO-POTOM postojl pre-
ko roletnih menija ili, ela?nnlnum preko editora
u samom programu koji mnogo podseca na
WORDSTAR. Pravila koja su u vezi s odredenim
problemima, skupljamo u t.zv. grupama pravila
{RULE-SETS). Mogucte je, naravno, povezivanje
ovih grupa i njihovo kombinovanje. Pri tom mo-
ramo uzetl u obzir pravila programskog paketa
koji zahtava za svako grawto. odn. podatak i od-
govarajuéi cil| (engl. GOAL), Dakle, moramo da
odredimo koje podatke Zelimo i gde treba si-
stem da Ih potraZi. Kao izvor baze znanja moZe-
mo uzeti bazu taka, tabelu, grafikon ili
tekst iz editora. Ovde valja istaci da je paket
GURU kompatibilan s dBASE Il | paketom LO-
TUS 1-2-3. Naredba WINDOW definise informa-
cijski prozor u kome se potom odvija dijalog
s programom. Princip dijaloga u programu nije
standardizovan, vaé uvek mora da ga odredi
sam korisnik. Ovo s jedne strane donosi neka
ograni¢enja za nepoznavaoce programiranja,
a § druge strane mnogo vecu upotrebijivost
gistema u celini.

Mehanizam zakljuéivanja u paketu obuhvata
oba mogucéa naéina: zakljutivanje napred (od
datih &injenica ka hipotezi) i nazad (u suprot-
nom smeru). Faktor poverenja moZemo odrediti
tako da svakoj promenljivoj dodelimo vrednosti

od O (najmanje poverenje) do 100. Pomenimo .

jo# nerazdvojene, izbrisane (engl. FUZZY) pro-
menljive; dakle, one koje mogu da sadrie u iz-
vasnim trenucima vide od jedne vrednosti. Po-
uzdanost rezultata garantuje ugradena kom-
leksna algebra. Sa svim ovim parametrima mo-
emo vrlo precizno da odredimo nadin rada
komunikacijskog interfejsa, na pr. priporitet
praviia i sl.
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i kast Ctabliename o
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: To see each command before 1t
Preview :

¢ To supress previewlng of commands,

t Dirvact

+ To exit CHAT, enter:

: Bye

Slika 2: Primer komunikacije

§ programonm.

Sledeti zadatak je, da ova pravila satuvamo
I daih »prevedemo« za bazu znanja. Ovo prevo-
denje znadi pratvaranje u ASCIl kod generisanih
pravila, u f.zv. medukod, istovremeno s razlici-
tim proveravanjima. Potom |e eksperini sistem
spreman | ¢eka ga samo o dijalog § koris-
nikom.

Medu vaznijim nedostacima moZemo da mu
prebacimo samo to sto strikino zahteva dijalog
na engleskom pa to, moZda (bar kod nas), suza-
va moguénost upotrebe. Nova verzija programa
1.1 prufa nam jos mogucénost predstavijanja
analize baze znanja (engl. KNOWLEDGE-TREE)
i veé pomenutu kempatibilnost 8 drugim pro-
gramskim paketima.

Slika 3: Programski jezik u paketu
GURU 1.1 (side).
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Najvaeca vrednost programa je, sigurno, nje-
gova Siroka upotrebljivost, narocito na podrucju
medicinske obrade i dijagnostike. S paketom
GURU trenutno razvijamo ekspertni sistem za
kompleksnu studiju »Ocenska analiza opterece-
nja na radnom mestu« u Koruskom zdravstve-
‘nom domu, u odeljenju Medicina rada, Ravne
na Koroskem.
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ALES VOLCIN i

TOMAZ SIMCIC
a mnoge ratunare je katkad poleljino da
Z |e pristup k podacima pohranjenim u ra-
Cunaru, omoguéen samo izabranim po-
jedincima, Kod IBM PC/XT/AT | kompatibilnih
radunara to nije ni hapravljeno ni omogudeno.
i&ko je potrebno, taj zadatak moZemo resiti

sami,

Sakrivanje imenika

Sakrivanje imenika (direktorija) na disketama
i diskovima nije poznato bas svakom karisniku
personalnih ra¢unara. Za sakrivanje imenika po-
trebni su posebni programi, & ako takvih nemate
poemati e | primerna uputstva opisana u ovem
tekstu. Za taj zadatak potrebno je | orude. Nama
|e dovoljan program PC-TOOLS bilo koje verzi-
Je. Trebademo u prvom redu disk editor, posto
temo podatke unositi direktno na disk. Imenike
sakrivamo tako da nisu vidljivi: a) samo za DOS,
b) samo za PC-TQOLS | neke programe, ka 3to
je npr. TURBO PASCAL ili ¢) oboje. Kako ¢emo
to postici?

Nije tajna da svaka datoteka ima svo| atribut
koji DOS-u kaZe da i je to sistemska, sakrivena
ili arhivirana datoteka (namenjena samo &ita-
nju). Treba znati da takav atribut sluzi za jo$ dve
stvarli; moZe da oznadi ime datoteke kao ime
logiéne jedinice (volume name) ili kao ime ime-
nika. Atribut uvek stoji iza imena datoteke od-
nosno imenika i zauzima jedan bajt. Da bi neki
direktorij sakrill treba najpra potraZiti zapis nje-
gamg imena na disku odnosno disketi. Najlakse

emo ga prenaci s nekim disk editorom.

Vrlo dobar je disk editor iz zbirke u programu
PC-TOOLS, a narotito onaj iz verzije De Luxe,
koji omoguéava da neko Ime pronademo skoro
tranutno. Dakle, pozovimo PC-TOOLS. | zahte-
vajmo posebne funkcije (F3), Naredbom wF«
[aokrenamo trazenje | nakon toga ukucamo ime
menika. Kad ga raéunar pronade, ukucajte »E«
| veé mozete zapodeti izmenu zapisa menika po
svojoj Zelji. Najpre je tu osam bajtova za ime | tri
Za nastavak imena direktorija, (Usput, ako niste
znali, iImeniku moZete dati i ime oblika «MIKRO-
BAT«, pa ¢e svejedno sve biti u redu.)

Tim bajtovima sledi bajt atributa. Ako je to
atribut direktorija, obi¢no ima decimainu vred-
nost 16 (10h), 8to znadi da je od svih bitova
postavijen samo éetvrti. Taj bit oznadava da J‘e
ispred atributa ime imenika, Moramo znatl da
kod normalnih datoteka za sakrivanje sluZi prvi
(ne nultil) bit. Ako je datoteka sakrivena, taj bit
Je ukljuéen. Sliéno va#i | za atribut imenika. Ako

ékrﬁraliéta 1 brai}é

I8 postavijen prvi bit, imenik je za DOS sakriven.
Dakle, abribut 10H izmenite u 12h,

Ta zastita nije dovoljna éim pokrenete TURBO
BASIC, TURBO PASCAL, PC-TOOLS ili neki sli¢-
ni program. Resenje tog problema sakriveno je
u samom imenu imenika. Standardan zapis ime-
na datoteka ne dozvoljava da bi u imenu datote-
ke bili znaci s posebnim znaéenjem. To su npr.
*, 7, <... Nisu dozvoljeni ni svi kontrolni znaci,
tj. znaci s kedom manjim od 32. Tu negde leZi
I klju¢ resenja, Ako poblize pogledate zapis ime-
na lei i kljué reenja. Ako pobliZe pogledate
eapis imena izbrisana datoteke primeticete da

PC

Ime zapotinje znakom . (gréki znak sigma). Iz-
brisana datoteka je tako oznatena da se zadr#i
mogucnest obnavijanja veé izbrisane datoteke.
Taj znak ima IBM ASCIl kod 229 odnosno E5h.
Kako nijedan kod vedi od 32 nije zabranjen, kod
228 je dozvoljen.

A
LOFOy!

Sta se dogodi kad takav znak ude u ime ime-
nika? Ake u DOS-u napiSemo »MD MIKRO=,
bi¢e napravijen novi direktorij s takvim imenom.
Ali ako pozovemo neki program, moZemo oéeki-
wati da ¢e takav imenik za njega biti neprepoz-
natljiv. Uzrok tome je da odmah nakon $to otvo-
rimo novi imenik s takvim imenom; DOS ne sme
u ime zapisati kod 229 odnosno ESh, jer bi to
znacilo da je imenik izbirsan | da vige ne posto]i.
Zato u ime umesto spomenutog koda zapise
kontrolni kod 05h, Kako PC-TOOLS | neki l:lru?I
prnammi smatraju takav kod ileglanim, imenik
s takvim imenom jednostavno ignori$u. Za DOS
su imenici 5 takvim imenom sasvim legalni, te se
zbog toga po Zelji moZemo Setati kroz njih,
brisati ih, raditi s njima, a pri svemu tome nisu
vidljivi za PC-TOOLS | njemu sliéne programe.
Tako sakriven imenik vide samo neki pragrami,
a i onl ne znaju uvek da se radl o imeniku.
Naravno, to nije dovoljno da se nekome spredi
pristup k podacima ukoliko poznaje ime takveg
imenika.

Drugi na¢in zastite tih podataka je reprogra-
miranje ratunara tako da je prilikom njegovog
ukljugivanja potrebno davarga imena | lozinke
(tzv. LOGON | LOGIN procedurs). Pojavijuje se
problem kako takvu proceduru pokrenutl veé
prilikom pokretanja racunara. Zato Je kao prvo
kod takvih ratunara poZeljno da ima tvrdi disk

Listing I: Frogram za aktiviranje LOGON.EXE pre pokretanja komandnog intepretera napisan na asembiery

B SRR = = s

i jednu disketnu jedinicu. Zadto samo jednu,
videcemo kasnije. Jedan od poznatih | esto
upotrebljavanih natina je da je naredba koja
pokrene tu proceduru upisana u datoteci AUTO-
EXEC.BAT, Takav nacin |e nepouzdan, Jer se rad
paketne datotake AUTOEXEC.BAT moZe preki-
nutl s Ctrl-C. Zato takav nagin nije najbolji. Ko-
risnije je ako start procedure LOGIN ubacimo
u COMMAND.COM i take omoguéimo start pro-
cadtura jod pred uditavanjem komandnog inter-
pratera,

Igranje s COMMAND.COM

Da bl radili stvari opisane u nastavku moramo
na raspolaganju imati disasembler, To moZe biti
DEBUG iz zbirke DOS-ovih naredbi, ili jod bolje
AFDEBUG (Advanced Full DEBUG), koji je dosta
prijatniji od DOS-ovog. Najpre se moramo po-
brinuti da COMMAND.COM uop&te ima Sta da
radi, Zato napifemo program na masinskom
jeziku. Taj program, koji &e pokrenuti procedu-
ru LOGON, izgleda otprilike tako kako je prika-
zan na listingu 1. Samu procedury mo2emo
napisati na bilo kojem jeziku | nakon toga preve-
sti u datoteku tipa EXE ili COM. U COMMAND-
COM je jod dovoljno neiskoristenog prostora
u kojeg moZemo ubaciti programéi¢ za auto-
matsko pokmmnﬁ frlllkcrn ukljucivanja ili rese-
ta. Kako se COMAND.COM poziva vie puta,
4 ne samo na podéetku rada, bi to znatilo da se
svaki put pokrene | procedura LOGON, &to ne bi
bilo praktiéno.

Na sre¢u, COMMAND.COM ima otvoren put
k resenju tog problema. U promenljive] COM-
SPEC sadrzi ime komandnog interpretera koji
¢e biti pokrenut prilikom sledeéag poziva. Zato
¢emo najpre napraviti kopiju COMMAND.COM
koja ¢e biti pokrenuta na podetku rada. Kopiji
dajmo ime npr. SECURITY.COM ili neko sli¢nho.
Da bi ta kopija bila Eokranuta prilikom pokreta-
nja ra¢unara mora bill napravijena odgovaraju-
¢a preinaka IBMBIO.COM. Za to upotrebite PC-
-TOOLS. Tako je postignuto da se prillkom po-
kretanja racunara pokrene SECURITY.COM.
a u daljem radu COMMAND.COM. Nakon toga
prihvatite se preinake datoteke SECURITY.COM
s nekim dizasemblerskim programom.

Najpre na adresi 0100h promenite JMP 0E30h
u recimo JMP 55B0h (ovde ima nesto slobod-
nog prostora). Na to] adresi bite naveden spisak
zadataka koje treba izvrSiti pre pozivanja AUTO-
EXEC.BAT. Nastaviéemo s upisivanjem vradno-
sti bajtova odnosno masinskog koda na adresi
55B4hListing 2 je heksadecimalni oblik progra-
ma s Iistinga 1. Vrednosti bajtova upisite u SE-
CURITY.COM na iste adrese. Ako pogledate jo8
ASCIl Ispis, opaziéete na kraju jos C: LOGON.E-
XE. To je ime procedure koju SECURITY.COM

RS G G (e el Tt RS - T N I
CS:55B0 16 8B DC 53 CGE 1F OE 58 A3 E1 55 BB D8 08
CS5:55C0 CD 21 1E 08 1E O7 BB DD 55 BA EB 55 B4 4B
CS:55D0 CD 21 07 1F 5B 8B E3 17 E9 55 B8 00 OD 00
CS:55E0 55 9E 49 FF FF FF FF FF FF FF FF 43 3A 5C
CS:55F0 47 4F 4FE 2E 45 58 45 00 00 00 00 00 00 0O

E F
T e O L
BO 00 Lt 0o UK.
00 DR el oo Bl o B e
A0 ar 1T . Ciblo
00 00 | GON.EXE.  .iiinions
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CODE
ASSUME

SEGMENT

CS5: CODE, DS : CODE
ORG 100H

Jmp LOGIN

ORG OE30H
CONTINUE:

ORG 55BOH
Push S8
Mov BX, SP
Push BX
Push CS
Pap DS
Push CS
AX

Pop
Mow PARAMSEG, AX
Mov BX, 1750
Mov AH, 4AH
Int Z21H
Push D8
Push ES
Push DS
Pop ES
Mov BX, Offset BLOCK
Mov DX,0ffset PRGNAME
Mov AH, 4BH
Mov AL, O
Int 21H
Pop ES
Pop DS
Fop BX
Mov SP, BX
35

Pop
Jmp CONTINUE

LOGIN:

PARAMETERS
BLOCK

DB
DW

0,13

0
DW Offset PARAMETERS
DW (7?)
DW -1
DW -1
DW -1
DW -1
DB 'C:DLOGON.EXE', 0
ENDS
« END

PARAMEEG

PRGNAME
CODE

iZaradi tipa COM imata segmentna
iregistra enako vrednost,

ina tem naslovu poskrbimo za
iskok na naso rutino.

iNaslov zatetka komandne rutine,
;kamor se vrnemo iz naSe rutine,
itole je pravzaprav majhna prevara.

iTu se 2adne naSa rutina,
iPospravimo redistre stacka,
itorej BS in SP.

iDS naj ima iste vrednost kot CS,

inalogzimo vrednost segmentnega
iregistra v PARAMSEG,

iPripravimo prostor v RAMu za
ynas program.
i 16x1750=28000 bytoy

ispravimo registre DS, ES,
1E8 = DS

iv BX zatetek bloka s parametri,
iv DX zatetek imena programa
iin zahtevamo DOSov interrupt
iza izvajanje programa,

iregistrom vrnemo prvotno vrednost

iin nadal jujemo =z izvajanjem
; SECURITY. COMa.

itu podamo parametre, Ce so potrebni
;blok 8 parametri, namenjen DOSu

iime programa, v nagem primeru je to
; LOGON, EXE

Listing 3: Hekesadecimalni ispis potprograma ga aktiviranje procedure LOGON.

treba prvu da pokrene i koja od korisnika radu-
nara zahteva lozinku, a koja moZe da bude napi-
sana | u nekom visem programskom jeziku. Na-
kon toga tako izmenjen SECURITY.COM snimi-
ta natrag na tvrdi disk. Kad je to napravijeno
i kad je procedura LOGON naplsana, resetujte
raéunar | proverite da Il sve radi kako treba. Ako
ne radi, ubacite sistemsku disketu u ragunar
i ponovo resetirajte. Nakon toga pogledajte gde
ste pogredili, popravite gresku, izvadite sistem-
sku disketu | ratunar ponovo resetirajte. Ako je
sada sve u redu LOGON.EXE bite pokrenut
pred AUTOEXEC.BAT.

A 5ta sa sistemskom disketom?

Do sada smo se bavili samo sa softverskom
zatitom, koja sama po sebi nije dovoljna, jer do
podataka na disku moZemo doél | preko sistem-
ske diskete. Vet sam spomenuo da je poZeljno
da ratunar ima samo jednu disketnu jedinicu.
Svaki kontroler disketne jedinice napravijen je
tako da moZe da upravija s dve disketne jedini-
ce. Sistemska disketa se uvek cita samo (z di-
sketne jedinice A, a nikad s druge. Ovde se
pokaZe prednost kod onib koji imaju samo jed-
nu disketnu jedinicu. Ta je obiéno instalirana
tako da ima ime A. Ako otvorimo ragunar | u nje-
govim »crevima= tu disketnu jedinicu prikijuci-

ik

ma na prikljutak za disketnu jedinicu B, bide
ime te jedinice B. Taj hardverski zahvat moZete
napr}avill i samli (naravno na vlastitu odgovor-
nost).

PoZeljno je takode da nakon log zahvala
u hardver u datoteku AUTOEXEC BAT ubacite
ASSIGN A=B, s ¢ime je osigurano da disketu
B i dalje adresirate kao A: ili B:, Tako napravlje-
na zastita podataka omogudava stosta. Moemo
programirati ratunar da beleZi vreme ukljuéiva-
nja, imena korisnika itd. Mogudnosti su prakti¢-
no neograni¢ena,

Sve 8to Je u ovom tekstu napisano radite na
vlastitu odgovornost. Pre nego 4to posakrivate
sve imenike koje imate, evo jo8 nekoliko uput-
stava. Savetujemo da u sakrivanom. imeniku ne
otvarate nove podimenike. Neki programi, koji
su patpuno slepl za sakrivene imenike mogu da
unidte sve podatke u njima. Imenike najradije
sakrivajte na disketama, a mo2ete | na &vrstom
disku. Kad budete prvi put pokusall da sakrljete
neki imenik radite to na disketi, da na zabrljate
disk, Sto se tice 'nnoE dela o sistemskim disketa-
ma, jo§ ovo: oba prikijuika za disketne |edinice
nalaze se na istom kablu éak | ako imate samo
jednu disketnu jedinicu. Kad zamenjujate prik-
ljutke pazite na to da je prikljucak na diskatno|
edinici B okrenut jednako kao $to je bio onaj na
edinicl A. Ako se ipak budu favile poteskoca, ili
ako vas budu zanimale jo8 neke pojedinosti,
moZete telefonirati na telefon (061) 722-652
{Ale#) svako vets oko 20 sati.

Landsberger Str. 191 / |
D-8000 Minchen 21 | | ]
Telefon089/577209 '\ ‘.45 |
Twx. 52184 29 gama d ~

Na3a najnovija ponuda - baby AT
u konfiguraciji

— 6/10 MHz; 512K

- flopi disk 1,2 Mb

- napajanje 180 vati

— kartica udruzljiva sa Hercules
— tastatura 101 ASCII

= hard disk 20 Mb

Ukupna cena sa porezom: 2.680 DEM
Za druge komponente nazovite nas na

telefon (zatraZite Toverniéa) ill teleksom
zatraiite informacije.
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MARKO NEMEC-PECJAK
eoma Siroka ponuda programskih pake-
V ta za vodenje projekata na svetskom tréi-
stu softverskih proizvoda (a narodito
onih za liénu upotrebu), te zeleni | crni valovi
(Gita]: crne kopije) koji na tom podruéju zaplju-
skuju nade tlo iz mora s onu stranu Alpa, negira-

ju upitnik w naslovu,

Na manje ili vise sunéanoj strani Alpa je takav
val izbacip na obalu najomiljenije i najrasirenije
programske proizvode, medu kojima od nas
prednjacti CA-SUPERPROJECT + softverska
multinacionalka Computer Associates (koju kod
nas predstavlja DO Metalka, TOZD Racunalniski
inZeniring, Ljubljana). Po uzoru programskih
proizvoda namenjenih za Siru upotrebu — pro-
grama za obradu teksta | tabelarna ra¢unanja
— ubrzo smo dobili | neke oblike osnovnog Sko-
lovanja za taj najrasireniji proizvod. Ljubljanéa-
nima i u Ljubljanu usmerenim znatiZeljnim (ne)
poznavaocima projektnog nacina rada osnovne
tecaje nudi cak pet organizacija. (Iskra CAOP,
Institut JoZef Stefan, MikroAda, ZOP - Zavod za
arganizacijo poslovanja te Zavod SRS za pro-
duktivnost dela). Takvo obrazovanje ukljuéeno
je i u neke druge nenamenske oblike dodatnog
Skolovanja (npr. u seminar na Soli za poslovad-
ne delavce na Brdu). Podataka o Skolovanju
takve vrste drugde po Jugoslaviji nemamo, zna-
mo samo to da jednake programske proizvode
upotrebljavaju neka preduzeéa i u drugim repu-
blikama (prednjace SR Bosna | Hercegovina, te
SR Hrvatska),

Ve¢ poznato veoma »visoko vrednovanje«
viasnistva tih programskih proizvoda (jednako
kao | znanjal) »omaguéilo« je &irenje tih proiz-
voda »na cPno« ne samo medu ljubiteljima, ne-
go cak i u organizacijama koje su barem do pre
kratkog vremena drzale do svog imena. Optimi-
sti ipak veruju da ée polako ipak previadati
dobri poslovni obi&aji | na tom podruéju, barem
kod preduzeca koja su orijentisana na izvoz.

U priloZenoj tabeli 1 navedeno je nekoliko
najtipi¢nijih programskih proizvoda za vodenje
projekata. Posebno su oznadeni proizvodi koji
5@, prema poznatim izvorima, upotrebljavaju
kod nas.

Liéna upotreba

5ta bi s takvim programskim paketom mogao
da radi ljubitel], koji se dokopao do XT (ili jo$
bolje AT) kompatibilca | ve¢ ima programe za
obradu teksta, za tabelarna radunanja i moZda
|08 dBASE za vlastitu upotrebu? Ako ved | uspe
da dobije neki od rasirenih programa takve vrste
(kladim se, da ¢e to biti SPJ+, ne bih se usudio
kladiti da je to odlitna PRIMAVERA), uskoro ¢e
ustanoviti da je rad s paketom (posebno na
standardni naéin, s menijima) veoma jednosta-
van, te da se moZe raditi ¢ak i bez priruénika; ali
slui za uZe podrutje nego Sto je npr. paket za
tabelarna preratunavanja. Tako ¢e se proseéni
lJubitelj pre ili kasnije zaustaviti pred preprekom
koju poznaju | nase proseéne OOUR, a to je:
kako »udomiti« nadela projektnog naéina rada
u takvom ili drugacijem poslovanju (od jedno-
stavnog liénog rada do komplikovanog i ne-
predvidljivog posiovanja kod velikih projekata).

Po jednom od opredeljenja je PROJEKT SVA-
KA DELATNOST, KOJA JE CILINO USMERENA

Personalni racunar, alat
za vodenje projekata?

| VREMENSKI OGRANICENA. Po toj definiciji je
i u nafo| nspecifi¢noj« poslovnoj ili neposlevnoj
realnostl svaki dan sve vise projekata.

Gde su onda razlozl da za vodenje projekata
ne upotrebljavamo isprobana pomagala? Zasto
da sebi ne pomognemo s nekim od efikasnih
nac¢ina vodanja (ili bolje redeno upravijanja)
projekata? Odgovor poznaju veé i vrapci na

krovu: motiviranost, motiviranost, motivira-
nost.. ! {lli na razumijiviji nadin: zasto b, ako
ne treba. . .

Unato¢ tome da je sadadnja programska po-
dréka za vadenje projekata ograniéena na po-
mot pri reSavanju takozvanih »tvrdih« pitanja
projekta (to su: rasélanjivanje, rokovi, radni i ra-
spolozljivi izvori, trodkovi Itd.) | pomaZe nam pri
resavanju »mekih« pitanja (odnosi u projektnoj
skupini, stanja, ciljevi, mere) samo posredno,
mogli bi ctekivati da ¢e »zapadna renesansa«
na tom podruéju biti mnogo izrazitija i kod nas,

Vratimo se na nade socijalisticko tlo | ne leti-
mo previsoke uz pomoé zapadnog vetra. Sta bi
zagrizeni ljubitel] personalnog radunara mogao
da radi s programskim proizvodom za vodenje
projekta, ako je ve¢ imao tu srecu da je sam (ill
pomocu svoje radne organizacije) doao do tog
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Slika I: Jednostavna mrefa = mreia zadataka
(pravilo - najvide 7 csnovnih pojmova).

programa? Program bi mu omogudio lzradu
mreZnog plana i vodenje jednog ili vide projeka-
ta. Tako je mogude dobro obraditi mnogo zada-
taka u najrazli¢itijim medusobnim vezama, kako
medu samim zadacima tako | medu projektima.
Opcenito se takav paket moZe upotrebljavati za
uspesnije planiranje i uskladivanje zadataka koji
se moraju zavrsiti s drugim izvodadima, u prvom
redu na osnovu boljeg iskoristavanja vremena
i kapaciteta | manje za planiranje | pradenje
troskova (podto smo previde opteredeni »SDK-
-ovskom filozofijom« periodiénog obradunava-
nja trodkova).

Programski paket takvog tipa omoguéava jed-
nostavnije rasporedivanje po vremenu (termini-
ranje) zadataka, delenje zadataka s obzirom na
odgovornost izvodada, uskladivanje projekata
(kako po nagelu hijerarhije tako | po nadelu
takmi¢enja projekata za zajednicke proizvodne
kapacitete). Ne¢emo izbedi ni planiranje (ili ba-
rem ocenjivanje) troskova. Posebno je dobrodo-
lo ako u obzir bude uzeta i priroda troskova
(pretezno staini ili pretezno promenijivi trosko-
vi). To je u prvom redu vaZno za pripremu poda-

taka o projektima pre dono$enja odluke o njima.

U naSim »padobranskim« (inflacijskim) uslo-
vima bite dragocena pomoé moguénost auto-
matskog 'prenosenja podataka iz programa za
vodenje projekta u program za tabelarna raéu-
nanja (ngr. veza programa SPJ+ s programom
SUPERCALC), Tako obrada troskova projekta
po zadacima | izvorima moze odmah biti upo-
trebljena za simulaciju inflacionih gibanja za
razli¢ita vremena izvodenja projekta ili za odre-
divanje priliva | odliva novea (cash-flow), ocene
rizika itd.

Upotreba u preduzeéima

A Sta ¢emo s takvim programskim orudima
raditi u preduzecu? (Neka mi &italac oprosti &to
zbog sasvim odredenih razloga radije koristim
izraz »preduzece« umesto »organizaclia udru-
Zenog rada.)

Visegodisnja, all naZalost retka Iskustva nasih
organizacija, pokazuju da se na standardnim
persenalnim raéunarima programski prolzvodi
opéte namene mogu uspe&no koristiti u prvom
redu za:

— vodenje projekata u manjim preduzecima
§ izrazitom (konkretnom ili misaonom) proiz-
vodnjom po narudZbi: ve¢ samo |edan personal-
ni raéunar s programskom podrskom takvog
tipa podrzava znatan deo planiranja proiz-
vodnje;

— podriku svim razvojnim projektima u vrio
poduzetnim preduzeéima, narotito ako se radi
0 novim pristupima koji su =strani« ustaljenom
nacinu poslovanja organizacija;

- saviadavanje (jednokratnih) izvoznih po-
rudzbina koje moraju redavati odredene speci-
ficnosti | koje su vezane na strogo postavljene
rokove.

Optimisti ¢e ta oruda upotrebiti &ak | za »pro-
jekte od Zivotne vaZnosti« za Zivot preduzeca,
poéto jednostavnost i jevtinost te opreme (naro-
tito ako uzmemo u obzir ved nabavijene | »neza-
poslene« personalne radunare) ipak omoguda-
va barem delimitna dostignuéa, kaje bi pri »kla-
sitnom pristupu« ispustili iz ruku, a u prvom
redu iz dZepa (radije &itaj: dosta kvalitetnih lik-
vidnih sredstava organizacije).

wJugo-logika«, bazirana na poznatoj pretpo-
stavci da su naSe organizacije | nas nacin proiz-
vodnih odnosa tako izuzetno posebnl da bi od-
govarala samo upotreba namenski napravljene
programske opreme, za podruéje upravl|anja
projektima naravno ne vazi.

Po svetu izuzetno specifitne | teSke projekte
vode samo sa standardnim orudima, pa ipak
postiZu zavidne rezultate.

Bliska buduénost

Sta ¢e svetu iz razvojnih radionica, koje grade
svoje proizvode za podréku upravijanja projekti-
ma, doneti (vrlo) bliska buduénost?

Razvojne linije su izrazito usmerene uglav-
nom u tri smera:

~ VISESLOJNE KOMUNIKACIJE

To e omoguditi proizvoline veze medu koris-
nicima-projektantima i karisnicima-izvodaéima.
Razume se da ¢e svima onima, koji u procesu
imaju vise odgovornosti biti (uz odgovarajucu
zaé$titu prenosa ataka) dano viSe moguéno-
sti. Programska oprema za kemunikacije bite
sakrivena u paketu za vodenje projekata i bide
prilagodena podruéju rada korisnika | njegovaj
odgovornesti.

- CELOKUPNA ZBIRKA PODATAKA NA ZA-
JEDNICKIM OSNOVAMA

Bice omoguceno lakse povezivanje u sve-
obuhvatni poslovni informacioni sistem preko
baze podataka na osnovu nenapisanog standar-
da kojeg predstavija jezik SOL. Tako ée biti
ponudena jednostavnija izmena podataka izme-
du razli¢itih programskih paketa | olak$ano
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stvaranje podataka na poznat i najrasireniji na-
Cin. Obrade ¢e bez izmena raditi na personalnim
ili centralnim ratunarima i u proizvoljnim radu-
narskim mrezama.

- EKSPERTNI SISTEMI

Uz dodatak ekspertne skoljke | postepeno ra-
stuce potrabne zbirke znanja o projektima ce
personalni racunar (naravno, bice najbolje ako
je to 32-bitna masina) postati | orude za bolje
saviadavanje onih. pitanja o vodenju projekata
koje do sada nije bilo jednostavno resavati (npr.
odredivanje rizika za velike projekte, izbor ka-
drova, najpovolinije rasélanjenje projekata itd.)

Sva ta poboljsanja bice dostupna za {deviznu)
cenu koja po jedinici proizvoda necée biti visa od
Jedva petine trodka za (neiskoristenog) vodu
projekta koji ne koristi oruda, a kojeg nazivamo
PERSONALNI RACUNAR.
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Slika 2 Udrudeni gantogram i histogram osnova za
rad projektne grupe.
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TABELA 2: MALI RECNIK NAJPOTREBNIJIH POJMOVA
(zbog lakseg razumevanja dodana je | YU-upotreba)

AKTIVNOST (sh.: ZADATAK) engl.: ACTIVITY, TASK
Zadatak je glavni sastavni deo projekta. Mora biti razumna celina kako za projektanta tako | za
izvodaca, Mora biti poznat rezultat zadatka i njegov odgovorni izvodac radova,

YU-upotreba: Zadatak je tehnoloski opredeljiv, ali obiéne nije odreden ¢ obzirom na dostignuca,
VREMENSKA REZERVA angl.. FLOAT
Vremenske rezerve su razlike izmedu ranih i kasnih zavrietaka radova Koje ne uliéu na rok
zavrietka projekta,

YU-upotreba: Kad je najvise trebanc — nema je.

(KRITICAN) PUT engl.: (CRITICAL) PATH
Put u mreznom planu |8 svaka grana veza koja tede od pocetka do kraja mreznog plana.
YU-upotreba: Sve vise idemo po kritiénim putevima

ZAVISNOST v angl.: DEPENDENCY
Model veza zadataka opredeljuje zavisnost medu zadacima, Neki zadaci izvrSavaju se jedni po
odredenom redosledu (jednostavna zavisnost), a drugi paralalno (sastavijena zavisnost),
YU-upotreba; U sistemu veza (VIP) je to jako, jako vaZzan pojam,

PROJEKT (sh.: PLAN) engl.;: PROJECT
Projekt je grupa zadataka u opredeljenom vremenskom razdoblju, potrebni za postizanje
postavijenih ciljeva. Model projekta prikazujemo MREZNIM PLANOM odnosno slikom veza
medu pojdinim zadacima planiranim za izvrSenje projekta. 3

YU-upotreba: Projekt je izraz kojeg sve vise prisvajaju politiGari, neplaneri | neizvadadi,

KASNI POCETAK / KRAJ engl.: LATE START/ FINISH
Vremenski zadnji moguéi pocetak (kraj) izvodenja projekta ili zadatka.

YU-upotreba: uglavnom lznenadujuce rasiren pojam.

RANI POCETAK / KRAJ engl.: EARLY START / FINISH
Vremenski prvi moguéi potetak (kraj) izvodenja projekta ili zadatka,

YU-upotreba: uglavnom iznenadujuce nepoznat pojam.

TABELA 1 T :ﬂEGLED PROGRAMSKIH PAKETA ZA VOBENJE

PROJEKA

firma broj

zadataka

brog
izvara

vezas
canir. 5

SAS Inut.

-.i-E-V-I'I-N-;ﬁESENJA- VREDNOST PAKETA DO 250FES

Demi ~5W DEM1-FPLAN 200 25
Morgan C.C  EASY GANTT 3000 et
A.Microsyst PROTRAC 4 400 400
Westminsters B.in CONTROL i 29
Softex F.C. SCHEDUL.&CO. =] 2
Digital M.C MILESTONE 50 9
A.Microsyst EMPACT 2 250 250
Pal adin SW VISI SCHEDUL. 200 L)
Softcorp. PRO=PATH 250 &0
Lawco Ltd. IIP 799 780
Micro FELE PROJECT BCH. neom. Aeom.
Gantt Syst. BANTT-PACK nEom. neom.
Elite S8W D. CPM-PERT &00 2
Kepner-Tr.  PLANNING FRO 200 200

PAKETI ZA PRSONALNE RACUNARE - VREDNOST 350 DO 5008

Sheppard SW MICRD PERT 220 128
Micrasoft MPFROJECT 3 b 255
Simple SW PROJECT MAST. neom. 20
Breakthrough TIME LINE 1000 NECm.
C.A. SUPERPROJECT+ 1500 2000
Pinnel Eng. HARVARD TPM 200 neom.
Scitor Co PROJECT SC.N. 2000 nNeQm.
Softtrak HMICRO TRAK S000 neom.
WestminsterS PERT MASTER

Commun.Dyn. TIMEFIECE neam. nNeom.
Manitor SW TABE MONITOR neEom. neom.
Cybernetic [.PP+CONTROL M. neom. necom.
Engineer.SI PLANTRAX 700 10
Dekker Ltd TRAKKER neom. nNeom.
AGS Men.5. FAC MICRO 400 7
Appl.Busin. P.WORKBENCH neam. 200
Poc-It Man, HMPCS neom. nNeom.
Profess.Apl. FERT+ 5000 neom.
C.A. SPJ EXPERT neEom,. neom.
NorthAm.Mica PMS-11 2750 i
Proj.SWkDev, GWICKNET PROF. 1000 2
Comp.A.Man. VIEWPOINT neom. Neom.
Divers.[.8. AMS TIME M. 10000 nEom.
Technisoft MULTIPROJECT neom. nNEom.

BAE / OR rieom. AUl du fidk J@im
Strategic SW FROMIS neam. neon. da 2995
Accura Tec. TIMETABLE 15000 SO0 da JOGO
Welcom SW OPEN FLAN LGO00 B0O0 da 4200
Primavera 8. FINEST HOUR 10000 B4 da da OO0
upolreba CENA
__uYU wusD Hewlatt—-P.  HORNET 2 ? da da ?
E Proj.SWaD. PROJECT/2 32747  neom. da 2
Nichols N 1100 1100 ? da tda 7
e =50 Abtex C.B. PERT MASTER 7 * 6 ta ?
ne S0
ne 50
da 70 PAKETI ZA CENTRALNE RAGUNARE
da ki AGS Men.S5 PAC 111 neom. neom. da A4000
ne da 9% ADF Net.S. AFECS /BOOO 32000 256 da b
ne 150 Andrew S.A. ASAFME S000 EL] da AA00
da 195 Bridge Inc TRAK neom.  neom. - 12500
ne 199, C.A. TELLAPLAN Frof.2000 neom. da da ?
ne 19% C.A TELLAPLAN Exp. 10000 neom. da da 2
da 199 coc PROPLAN 7
ne 225 Computerline PLANTRAC 2EQOG0 200 da najem
ne 249 Environment CRAM 10600 TG0 da 26000
na 250 Fujitsu TRACE -— da -
1ABG FPS. INTERGRAPH 7
1BM CIPREC da da  najem
18M PROJACS - da najem
da 350 K&H P.5.1 PREMIS neom:  neom. - 100000
da da 399 K&H P.S.1., G/C CUE 32000  neom. ne 2
da da 399 Martin Mar. PROJECT STATUS neom. neom. -— ?
MecAuto ME & CS Q2000 nEom. - SO000
da 475 Metler MSI  ARTEMIS 256000 PSLO00 da 7
da da 495 Mitchell ME MAFFS neam. 10000 da 12500
da da 475 MultiSyst.I. MULTITRAK heom. neom: da 95600
da S00 Nichol s N SS00 da da "
PC Internat. EASY TRAK Aeom. NEom. ca 15000
da 595 Systonetic  VISION da  da m
695 T&B Co.lInc  TRACK 50 18600 100 ne 12600
ne &?3 Unisys I.5. OPTIMA 1100 11060 511 - da najem
da 695
da 795
ne 795
as D7 PROGNOZA PRODAJE PROGRAMSKIN PAKETA ZA VOBENJE
= AN f’;‘a%JEKAThZA 1890 GODINU (po international Data Corp., dec
da 1195 ’
ne 1195
da da 1295
da 1295 pakeli za standardne personaine racunare 55%
da 1495 paketi za najsposobnije personalne radunare 16%
da 1595 paketi za centralne ralunare X 299,
da 2500
i 2S00 ocena ukupne vrednosti prodaje: 1.167.000.000 000 dinara gadin
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Poziva vas na prezentaciju najmodernije kompjuterske opreme
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Samo za softverase sa

dobrim nervima

ANDRE] MLAKAR

septembarskom broju revije »Mo] mikro« bio je objavljen &lanak
U autora Dusana Petka s naslovom »Samo za hardverade s dobrim

fivcima«. Clanak je Zeleo da prikaZe preradu osnovne plote
radunara tipa XT U varijantu s prosirenom memorijom tipa ROM.
Osnovna zamisao ovog Slanka nadovezuje se na istu temu, ali ovog puta
s programskog | korisni¢kog stanovista. Postavlja se pitanje zasto tre-
bamo tolike memorije tipa ROM (bilo je redi o ¢ak 192K ROM), ¢ega se
na raéun toga moramo odreci, a ako je veé imamo Sta treba napraviti
u osnovnom programskem sistemu (BIOS) da bi je mogli iskoriatiti.
U ovom &lanku neéemo razmisljati o mogucnosti da napisemo komple-
tan startni, dijagnosticki | U/l programski sistem na nove, ednosno da
napifemo kompletnu aplikaciju bez BIOSa, s vlastitom kontrolom sve
raéunarove periferije, nego ¢emo se ograniciti na prilagodavanje pasto-
|eteg programskog sistema IBM XT BIOS Zelieno] aplikaciji s takvom
konfiguracijorn memorije kakva je bila prikazana u prethodnom &lanku.

Kad govorimo o BIOSu, mislimo na takav |IBM BIOS kakav je inate
u IBM PGIXT ratunarima, bez bejzika kojl je takode u ROMu, Za prouca-
vanje smo uzali upravo IBM varijantu zbog toga Sto je taj BIOS kvalitetno
dokumentovan u knjizi »BM PCixt Technical Reference«. Za ostale
BiOSe (Phoenix itd.) na Zalost nemamo dokumentacije, te zbog toga
treba u potragu odgovarajucih adresa, na kojima ¢e se vrsiti preinake,
uloZiti dosta truda | opreme. Ako neko za vlastite potrebe postavi IBM
BIOS u drukéiju XT CPU plo¢u poestoji velika verovatnost da ce, osim
nekih specijaliteta koje IBM nema, ratunar raditi (proverimo da li npr.
sturbo« naéin = BMHz — radi itd.),

Dok raéunar upotrebljavamo u nekoj uredenoj okolini {uredu, labora-
toriju itd.) &ini nam se samo po sebi razumljivo da se programi uditavaju
iz diska ili diskete u memoriju na naredbu korisnika ili operatora. Ako
ovde nedte gaglavi interaktivni raéunarl obi¢no jave gresku, a naken
toga ¢ekaju na reakciju korisnika, Cim preselimo radunar u neku vor-
nitku okolinu ill ga zatvorimo u Kucidte neke masine: (industrijska
aplikacija) moramo udovoljiti nekim stroZim zahtevima. U prvom redu
smetaju nam disk jedinice koje ne podnose prijavitinu, vibracije i viagu.
U manjoj meri to vaZi za kompletnu elektroniku, ali je ipak Stampana
kola lak&e zastititi. Pored toga trebamo se pobrinuti za brzi start | dijag-
nostiku, koja ¢e omogudavati rad raunara | naseg aplikativnog pro-
grama | bez prikljucene tastature i monitorske kartice. To znati da ée
ovde biti samo gola CPU plota na koju je prikljutena samo specijalna
periterna oprema potrebna za nase aplikacije. Ako predvidamo da ce
ulaz i izlaz i¢i po kanalima drukéijim od onih pa stonom radunaru, onda
naravno ne trebamo imati klasi¢nu tastaturu | monitor, -osim moZda
u vreme razvoja, testiranja | servisiranja sistema. Osim toga, predvidamo

¢e nas racunarom kontrolisan sistem koleg projektujemo raditi vide

i manje bez prisustva Goveka. Ako korisnik vec zna da radi s ratunarom
kontrolisanim sistemom, neka to bar $to manje oseti.

ROM memorija sluzi nam za pouzdano skladidtenje kradih programa
i podataka. Njena prednost je u tome Sto ima daleko vedu brzinu
pristupa do informacija nege magnetna memorija. Osim toga, pelupro-
vodniéka memorija je kompaktna, évrsta | bez mehanickih pokretnih
delova. Kako je na PC ratunarima sav koncept rada baziran na magnet-
nim diskovima, koji mogu da sadrZe neuporedivo veée kolitine poda-
taka, a koji uz to mogu biti brze izmenjeni i ponovo napisani, jednostav-
nije je za nade potrebe ostati 5to blize ovom konceptu, samo da je
memorljski medij drugi. Umesto disketne jedinice upotrebi¢emo ROM
memoriju | to tako da svi ostali programski sistemi uopste ne primete
razliku. Pogledajmo nekoliko primera upotrébe prosirene ROM memo-
rije kao emulacije disketne jedinice. Zamislimo ovakvu situaciju;

Trebame radunar za upravijanje odrefenom masinom, Taj radunar
skriven je negde u njenoj unutradnjosti, a na nju ¢e biti priklju¢eni
senzori, pretvaradi, prekidadi, releji, signalne lampice, tastari itd. MoZda
¢ée preko serijskog kanala komunicirati s udaljenim komandnim
mestom. Sli¢an slu¢aj je i kad trebamo ratunar kao dislociranu mernu
stanicu, Veé povrian pogled na nas stoni radunar kazace: »Jok, to nece

Stika |, Raspored memorije g profiranim RO- {¢i...« Pola stvan je suvisnih,
Mem { bater{jski napajanom RAM memorfiom. g dosta toga | nedostaje. Ako ne-

y  3to | odbacimo, ratunar ¢e se po-
buniti. Zato ga lepo moZemao upo-

l trebiti kao razvojni sistem s kojim

i

|

$00000 |

pisemo aplikativne programe za
industrijske potrebe. Naravno,
ako za to imamo lzabran ciljni ra-
¢unar | odgovarajucéa programska
razvojna oruda (»unakrsni« i »po-
preénis prevadioci), koja inade ni-
su jevtina, Bilo bl idealno kad bi
aplikaciju razvijall na istom racu-
naru, a nakon toga uklonili nepo-
trebnu perifernu opremu, prikiju-
&ill nadu specijalnu opremu | sve

|
| RAM

| do 640 Kb |
| it
$AC000 o ——]

|rezervirano |
meritl. Otpada nam izbor (il raz-
voj) pesebne radunarske plote,
poleikote s generisanjem | pre-
nosom programske opreme itd.
Dosta brie se mozemo posvetiti

|za zaslonski |
| RAM gonn. |
$COC00 | |
|bater. RAM 8k |
$DCO0C |- —

sko| opremi) i ne gubimo vreme
s razvojem same CPU ploce. Pro-
gramska oruda koja postoje za
PC, dovoljno su zrela za ozbiljan
rad, a na raspolaganju imamo ta-
kav spekiar programskih |ezika
I kao malo gde. Cena csnovne CPU
plote zanemarljiva je u usporadbi
s ostalim trodkovima (ca. 200
[ DEM). Brzina rada tog ratunara je
l za vedéinu industrijskih aplikacija
|
[
|

ROM
184 kb

sasvim zadovoljavajuta, a naroci-
to ako u radu s realnim brojevima
korisno | bez poteskocta upoirebi-
mo matematic¢ki koprocesor, po-
&to mo2emo izabrati visi program-
ski jezik koji to omogutava,

|
|
|

SFEOOC |-
| BIOS 8kb
1

SFFFFF
Redenje koje nudi XT GPU plo-
&a s proSirenom ROM memorijom
je ovakvo: naSu aplikaciju razvijamo na obiénom stonom XT ili AT,
a zavriene programe prenesemo u EEPROM disk, kojeg simulisemo
s popravljenim BIOS sistemom, Takav EEPROM disk mora sadrzati
| operativni sistem koji se prilikom pokretanja raunara sam upise
u RAM, a naken toga se s AUTOEXEC.BAT pokrene nas upravijacki ili
merni program (ukrako, mora bitl »bootable«). Ukolike smo naé pro-
gram pisali s upotrebom visih programskih jezika kao klasi¢nom PC
aplikacijom koja radi s operativnim sistemom (npr. &itanje datoteka) ili
kontroliSe periferiju preke DOSa ili BIOSa, morade se sve na klasican
naéin prebaciti iz EEPROM diska u RAM, gde ¢e onda dalje normaino
raditi kao za vreme razvoja | testiranja na chiénom XT. MoZemo se
potruditi | napisati aplikaciju take da se deo RAMa koristi | za program-
ski kod | podatka, a na raspolaganju su jo8 uvek sistemski | BIOS servisi.
Naravno, to si mozemo priustiti samo ako programirama na masinskom
jeziku. Takve vragolije bi izdriao i omogucio eventuaino jo& poneki
prevodilac za »Cw.

Ako smo jos samouvereniji i sistemskih servisa se ne elimo adradi,
a #elimo da saduvamo BIOS zbog samog sistemskog starta, dijagnostike
i ulazno/izlaznih operacija, onda EEPROM disk ne trebamo. BIOS korigi-
ramo samo tolike da nas dijagnostika propusti napred bez uobitajene
periferije, a umesto »bootstrap« funkcije neka utita operativni sistem,
pa neka onda BIOS izvede skok na nas aplikativni program koji éeka na
unapred dogovorenoj adresi u ROMu. U tom sluéaju ostaje na raspola-
ganju vec¢i memorijski prostor za na$ programski kod i konstante (dakle
Sitavih 192K minus 8K za BIOS). Program ¢e u stvari raditi iz ROMa, $to
je pouzdanije | zato trebamo samo minimalnu kelitinu RAMa za radne
podatke | stek (obiéno je 64K vide nego dovoljno).
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Sve te varijante zahtevaju poznavanje masinskog jezika za 8088,
poznavanje BIOSa te manipulacije i korekcije u prevedenim program-
skim datotekama u tzv. hex zapisu (obiéno je to =Intelhex« ili »sMotorola-
hex« oblik). To posebno spominjemo zato jer je umesto ruénog upisiva-
nja binarnih korekcija neuporedivo lakse, praglednije i pouzdanije gene-
risati korekcije BIOSa tako da ih pifemo u izvornom kodu (mnemanici
masinskog jezika) s odgovarajuéim ORG direktivama, a nakon toga
prevedemo s asemblerom. Rezultat pretvorimo u HEX datoteku, koju
lednostavno »zalepimo« na kraj BIOSa, kojl je takode u HEX obliku.
Kasnije, kad sadr2aj bude zapisan u EEPROM, program za ucitavanje ¢e
58 pobrinuti da se korekeije preliju preko originaine sadrzine. Ukoliko
imamo takav programator EPROMa. da sadria| upisuje direktne u RAM
umesto da najpre napravi binarnu sliku u RAM privremencj memoriji,
maoracemo prethadno s odgovarajuéim pomoénim programom generi-
;sa.tli konacnu (korigiranu) binarnu sliku sadraja EPROMa u novoj dato-

eci,

U tim slu¢ajevima nam prave disketne jedinice vide nisu potrebne
I mirne duse mozemo disketni kontroler | disketnu jedinicu izvaditi iz
ratunara. Isto va2i | za tastaturu | monitor. Moratemo se pobrinuti jos
i za dijagnostiku, a videéemo da ona sve to ne bi tek tako mirno izdriala.

Pre nego &to opisemo princip programske instalacije EEPROM diska,
pogledajmo sliku memorije u nagem primeru.

Iz slike 1 vidi se da se moramo odreci svih dodatnih kartica (adaptera)
za PC/XT koje sadrze memorijske adrese u podrucju od ECO000 do
kraja tj. EFFFFF. Jedan od najzanimljivijih je kontroler za hard disk, koji
ima kontrolni program napisan u ROMu na adresama od €C0000
dalje. Nista zato, za nade potrebe ga ionako necemo trebati.

EPAROM disk najjednostavnije programski generiSemo s korekcijom
u BIOS sistemu | to tako, da se s preinakom »postavimo« na potelak
programa za prekide za disketne operacije (onaj program kojeg pokrene
prekid br. 13 | koji obezbeduje osnovne funkcije za rad s disketnim
Jedinicama). Kako korekcije zahtevaju prostor, moZemo ih bez 3tete
pisati preko BIOSove tabele za generaciju znakova (CGA graficki font),
gde na raspolaganju imamo 1K memorije, Ako bi za monitor kl_nrlstlil
CGA karticu | radili s grafiekim programima, to si ne mozemo priutiti.
U principu je malo verovatno da e vas to smetati, naro€ito zbog toga
$to trebamo samo nekoliko desetaka bajtova prostora, Sto znaéi da
¢amo prekriti nekoliko nevaznih znakova na potetku tabele. Odmah na
podetku tog servisnog programa napravimo skok u prvu korekcionu
zonu. Tamo ponovimo instrukeije koje samo sa skokom uniétili. Daljna
realizacija programa za int. 13 je ovakva:

~ Ako je »EEPROM disk« logi¢ki ukljuéen, smatramo da e to disketna
ledinica s oznakom =A«, a sve ostale jedinice brojima odavde dalje. Za
indikaciju ON-OFF upotrebimo ili jedan bajt baterijske memorije (i
ukljuéimo ga pomoéu posebnog programa ili s DEBUGom) ili prekidac
1 iz grupe od osam prekidaca za podedavanje na osnovnoj ploéi. Prvi
prekidat lonako za korisnika nema nikakve druge vrednosti, Ako
EEPROM disk nije ukljuten, kontrolu vratimo originalnoj rutini za int,
13. Kako EEPROM disk smatramo za jedinicu A:, znaci da ¢e se iz nje
utitavati operativni sistemn, pa éemo zato morati generisati | u EEPROMe
upisati sistemsku (vbootable«) disketu! U suprotnom slugaju radunar
necemo moci oZiveti s ukljutenim EPROM diskom.

~ Kod zahteva za operacije s disketom proveri da i j@ zahtevana
operacija Eitanje (!) iz jedinice A:. Ako nije, smaniji oznaku jedinice za
Jedan i vrati kentrolu originalnom BIOSu. To znadi da s B: adresiramo
biviu disketu A'. To za vreme razvoja, dok je disketna jedinica jos
prikljutena, vrlo dobro posiuzi.

— Ako se pojavi zahtev za ¢itanje sekiora sa jedinice A: (DL=0),
prenese odgovarajucu sadrinu iz EEPROMa na zahtevano mesto
u RAMu. Pogledajmo Sta poziv (zahtev) za programski prekid br. 13
donosi sa sobom u registrima | §ta mora da vrati;

Disketni U/l program (po: IBM PC Technical Reference)
Ulaz:

operacije:

Ah = 0 reset diska

AH = 1 navedi status zadnje operacije u AL

AH = 2 titaj sektore iz diska u RAM

AH = 3 pigi na sektor iz RAMa na disk

AH = 4 proveri sektor

AH = 5 formatiraj trag

ostali parametri:

CL ... broj pogona (0-3)

Dh ... broj glave (0-1)

CH ... broj traga (0-39)

CL ... broj sektora (1-8)

AL ... broj zahtevanih sektora (1-8)

ES:BX adresa rezerviranog prostora u RAMu (buffer)
lzlaz:

Carry = 0 ... uspesno (AH = 0)

Carry = 1 ... neuspedno (AH pokaZe kod greske)
Y2 R ... rezultat (stanje) operacije

AH = 0..,, uspesno

AH = 1 .... pogresna operacija

AH = 3 .... disketa je zasti¢ana pred pisanjem

AL .......... broj stvarno proditanih sektora

Kod uobicajenih operacija (&itanje, pisanje, verifikacija) saduvaju se
registri DS, BX, DX, CH i CL.

~ Za ostale eventualne zahteve po drukeéijim operacijama na jedinici
A: na program ¢e vratiti kod AH = 3, &to znadi da le disketa zastidena
pred pisanjem,

— Nas program ¢e uvek razumeti format diskete kao DSDD. 9 sektora
: ipﬁ 5t12 bajtova po tragu, posto éemo EEPROM uvek generisati iz takvih

sketa.

— U sluéajevima kad se zahteva é&itanje iz EEPROM diska moramo
izralunati izvornu adresu Zeljenog seklora iz zadanih parametara u regi-
strima | iz poznate adrese koja kaZe gde ja potetak EEPROM digka.

lzvorna adresa: u AX izraéunamo segmentnu adresu prvog sektora za
prenos po formuli;

lzvor:= ((br. traga x 2 -+ br. glave} x br. sektora._na_trag -+

+ br. sektora) x duzina sektora/ 16 + 3

+ fo(:emn_adresn EEPROM_diska ~ duzina_sektora / 16

Svi ti podaci su veé u registrima ili su kao konstante poznati iz formata
diskete. AX sada sadri relativni segment za prenos sektora iz EEPROM
diska. Dodajmo mu jos

AX = AX + (apsolutni pogetni segment — duzina sektora/16)

Jednu duZinu sektora oduzmemo zato Sto se sektor| broje od 1, a prvi
sektor je upisan na adresi 0000 pofetnog segmenta, Delenje sa 18
pisemo zato jer ratunamo adresu segmenta, a ona je za 4 bita pomerena
udesno. Apsolutni potetni segment je fizicka adresa potetka nageg
EEPROM diska. U ovom slugaju je to EC0000.

U CX pripremimo jos brojad za prenos (u broju reéi) kaji iznosi

brojag: = br. sektora_za_prenos x duzina_sektora/2

Zatim s naredbom za brzi prenos nizova brzo prenesemo sadriinu
»sektora« u RAM na Zeljenu adresu prethodno odredenu s ES:DI.

mov DS, AX ; postavi segment s podacima
old ; adrese ¢e rastl (up)
repz ; dok je CX > 0, CX = br. sektora x €100
mowsw ; prenos sadriine EEPROM DS: DI — RAM ES: DI
clc ; brisi carry
mov AH, 0 ; i AH, znak za uspeSan kraj.

Na kraju moramo sa steka vratitl sve registre koje smo na potetku
spremlli; po specifikacijama to moraju biti registri DS, BX, CX i DX,
U pozivani program se moramo vratiti s naredbom “long return 2', &to
znaci da sa steka pokupimo segmentnu adresu i IP, a adbacimo stanje
kontrolnih bitova na steku, jer bi se inade prepisao wcarry« bit u koji
vracamo kod eventualne greske.

Toliko o programskoj realizaciji EPROM diska. Kako je to: »sistemski«
disk, zna¢i da ¢e se s njega uditati operativni sistem. pa zato u njega
moramo upisati kompletnu sliku sistemske diskete (dakle “hoot” sektor,
FAT, direktorij, skrivene datoteke |0.SYS (odnosno IBMIO.COM) te
MSDOS.SYS (ili IBMDOS.COM), COMMAND.COM. CONFIG.SYS
i AUTOEXEC.BAT). Ostalo po Zelji. Za vreme razvoja je najbolje da
u datoteci AUTOEXEC.BAT imamo samo naredbe

B:

AUTOEXEC
i tako postignemo da ne moramo kod svake promene generisati novi
EEPROM. &

Kako generifemo sadriaj u EPROM disku? Jednostavno. Pripremite
disketu | formatirajte je naredbom FORMAT BYS tako da ima upisan
operativni sistem. Na nju po redu napidite sve datoteke koje Zelite imati
u EPROM disku. Paznja! Ako nesto izmedu izbriSemo moZe se dogoditi
da se medu datotekama pojave »rupe«, 510 bi posle predstavijalo nei-
skoridten prostor u EPROMul Zato u ovom slutaju radije ponovite
postupak od pocgetka. Evidenciju o upotreblienom prostoru moramo
voditi ruéno, jer je velitina prave diskete veca od raspoloZivog prostora
u EPROMu. Ako imamo punu konfiguraciju EPROMa, to onda znaéi da
moiemo napuniti priblizno polovinu diskete (184K). Sve drugo bide
kasnije »odrezano«, Nakon toga napigimo program koji disketu éita
sektor po sektor i sadrfaj zapisuje u binarne datoteke tadno takve
duZine kakve je i velitina pojedinog EPROMa. Ako su to EPROMI tipa
27512 u niih stane taéno B4K/512 = 128 sektora. Slededih 128 sektora
ide u sleaecu datoteku itd. Te datoteke upisuju se na radnu disketu
odakle ih kasnije s EPROM programatorom prenesemo u memorijska
kola. U zadnju (treéu) datoteku, na poslednjih 3K, umesto sadriaja
EPROM diska ne smemo zaboraviti upisati jo$ i sam BIOS. Taj mora
kasnije biti na adresama EFEQOOQ-EFFFFF. Kad kola ubacimo u radu-
nar i ukljug¢imo EPROM disk, ratunar se mora javiti odmah | bez ikakvog
»struganja= po disketi.




Na kraju pogledajmo jo3 nekoliko korekcija u BIOSu potrebnih za
iskljuéenje nepotrebne periferije | snadmudrivanje« dijagnostike: !

Popravka za ROM test
IBM BIOS vrsi kontrolu sumiranjem nad svim ROM modulima. Suma
mora biti 0. Ako je greska na poslednjih BK (lokacije BIOSa) ide u HALT,
a u suprotnom sluéaju javi gresku i ¢eka na taster F1. 5 tom prainakom
eliminisemo ROM test, jer si ne mozemo priustiti korigiranje nasih
EPROMa na sumu 0:
RomTest equ OFBF7h
org RomTest
xor AL, AL
ret

{AL = 0, nema greske

Ako ne trebamo monitor | monitorske kartice dovolino je da prekidace
na XTaovo) plo¢i postavimo na konfiguraciju »none display adapter«. Ako
Zelimo videti 3ta se dogada moZemo izlaz serijske linije preusmeriti na
asinhroni terminal naredbom “CTTY COM1" u startnoj datoteci AUTO-
EXEC.BAT. Dos ¢e nam se tada javiti na terminalu,

Ukoliko 2elimo ubrzati pogetno testiranje RAMa (naravno, tako sma-
njimo moguénost otkrivanja greske u memoriji), mozeme napraviti grub
zahvat:

Uklanjanje RAM dijagnostike:

org OE49Dh ; zbog brieg starta RAM test se ne izvede:

xor al, al ; uklonimo “CALL STGTST_CNT", testiranje RAMa

MoZemo napraviti | neku meduvarijantu tako da se RAM barem malo
proveri, U svakom slucaju brie no inace. Jedini smisao ovog zahvata je
brii start racunara, §to je ponekad potrebno,

Tastaturu uklonimo na sledeéi naéin:

ViHyCHS?
4AGL/DEMS programiranje
ELNOS - NOYI S5AD
Novi Sad - el 414-255
Zagreb - tel 422-044
Interbirn ‘88, pav 10, 5t 12

VARIVHS?
4GL/DBMS programiranje
ELNDS - NOVI SAD
Novi Sad - tel. 414-255
Zagreb - tel. 422-044
Intaerbiro ‘88, pav. 10, §1 12

RAZNO

NOP preko koda gde je kod greski koje javi BIOS. Gekamo na taster F1
s tastature:
ErrWait equ CESDOh ; labela gde éeka na pritisak na F1
org ErrWait + 2
nop ; 7 *» nop
nop
nop ; ovako poslignemo da tastatura radi normaino
nop ; kada je prikljutena, a kada je hema dijagno-
nop ; stika javi gresku, ali ipak ide dalje
nop
nop

Praskok preko "ROM SCAN" testa.

Od adrese C2000 do adrese C4000 s korakom od 2k dijagnostika
proverava da li je kontralna suma 0, pa ako na prva dva mesta pronade
S5AA | na trecem duZinu/512, skogl na lokaciju (razmak) 3.

RomScan equ OES18h ; labela ROM scan testa

F9 equ OE551h ; labela na koncu RAM testa

org RomScan ; skok preko

, »Basic & Optional I/O ROM scan & test«

jmp F9 ; labela F9 je na kraju tog testa

Kad iz ragunara zaista izvadimo kontroler za disketnu jedinicu, moramo
U INT 19 (reboot) rutini uslovno spreciti »reset« disketne jedinice, jer
inace racunar zablokira:

org OE705h

call eboot 1 ; skok u korekcionu zenu

nop .

UGRABUJEM YU znakove U sve vrste prinlera
| ratunara. Martin Junkar, Zg. Gameline 17/8,
1al, (D61) 556--943 a2
KOMPJUTER SANYO MBC-555736 K + vB/2
FD (800, 360) + CRT-70 color monitor + palica
+ dokumentacija + programi, prodajem, Jefti-
no. Upitali tel. (041) 677037, T-5902
JEFTINO PRODAJEM &tampat schneider DMP
3000 (pad garancijom). Imran E&kié, Martideva
31, 78000 Banja Luka, tel, (078 40-940.  T-5837
SHARP MZ-731, ugraden kasstotan, kolor plo-
ter, 1.000.000 din., prodajem. Tel (071)646-523.
T-5743
ZA SHARP MZ-700 kupim disketni pogon 5 1/4°
54 interface-om, kablom | disk-basicom. Tel
(063) B58-910 (posie podnaj, T-5811
MSX PHILIPS VG-8020 prodajem. Tel. (067) 72-
708, od 17-20 satl, osim petka, subolei no'qelgn.
6002

NAJKOMPLETNIJI IZBOR literature za ata-
1'ST | PC kompalibiine, Tradite (lustrirani
katalog (300 din). Viadimir Odeljan, Starée-
viteva 12, 42000 Varaldin, tel. (042) 41-120;

43-258. T-5731
DISKETE DS/DD 5,25, 4000 | 4500 din. Enisa, tel.
(071) 214-319, T-8073

: Korekciono podrudije

org Pateh ; (na tabeli znakova)

EBOOT1: push DS ; spremi

mov AX, BatRamSeq ; data seg. < - baterijski RAM
mov DS AX

mov AL, (switch) ; sw prekidaé za boot

; Gitaj stanje prekidada u AL

pop DS ; DS natrag

rer AL ; prenesi prekidaé u carry

cle'; bridi carry, rezultat OK

ret ; inade se vrati bez reseta

RESET: mov AH, O

int 13h ; reset disketnog sistema pred bootstrapom
ret

Pomocu gore opisanih zahvata i upotrebe prosirene ROM memarije
realizirali smo aparat za daljinsku kontrolu vréne potrodnje energije kaji
radi u hotelu Palace u PortoroZu (autor mar. Rudi Cop, Kopar, komuni-
kacija te¢e po energetskim vodovimal), te upravijanje kompresorskom
stanicom s puZastim kompresorom JAGER (autori Pecek Dusan, Drago
Novak | Borut Kastelic, Ljubljana).

Reference:

IBM PC/XT Technical Reference

MC Magazin, 11/86, Frank Brendle

YU ZNAKOVI, ugradnija u 24 | 8-pingke EP-
SON | druge printere | graficke kartice radu-
nara. Tel. (011) 403-205; 347-509. . T-6075

NABAVITE KNJIGU SF préa domateq
autoral Ariel Simak. «2birka science fiction
pripovijedakas,
Omilfene tome kojima se plsac bavi: Bi-
otehnologije’ (DNK e u - stvari biolodki
Kompjuter!) Kompjutor, NLO, Parapsitiolg-
i’:{a. Mitologlia/Pretemponautika

0 namjeravate postali haker [judskin ge-
na (Il Gak pirat, he he, - | ispiratizirati
susjedovu Suprugu) onda jg ovo &five za
vas!

NARUDZBENICA

Narutujem knjigu SF prica A. Simaka. Iz
nas od 12,000 platit & podtaru prilikom
prauzimana podiljke

IME | PREZIME - =
ADRESA .

POST BROJIMJESTO .
Narud2benicu popunite $tampanim slowi-
ma i posaljite na adresu. A Simek, B, Salaja
1171, 42000 Varatdin T-5734

DVOSTAANE DISKETE 5,25° | 3.50° prodajem
Tel, (0471) 253-222. T-6014

ORIC NOVA - 64 - konadno stiglo | u Jugu
Avanture, pucadke, logitke, sa animacijom ljug-
skog govora, druge igre. Moguca besmmnost
Gveja Vasiljevit, Jevremova 63, 16000 Sabac,
T-8033
JOYSTICKE | spectrumove membrang proda-
jem, Davor Pobega, Frenkava 14, Pobegi, 66000
Koper T-6038 |
POVOLJNO PRODAJEM monohromatski moni-
for 12" za C-64, spectrum ... Tel, (031) E]ra':éo
77

PAZNJA!

e

TIMES
HELVETICA

GARAMOND
GENTURY
OPTIMA
ROMAN
HELVETA

Veli¢ina od 6 do 60.
Posebni znakow po porudzbil

Fontovi's ugradienimi YU znakovima za VENTURL PUBLISHER:

SCRIPT (snimak krasopisa)

Besprekorno Stampanie i s ukljutenom opcijom KERNING!
Miha Mazzind, tel. (064) 74-532. T-001
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| Objavijivanje u ovoj rubrici e besplatno i zato
radakeija zadrZava pravo da vase tekstove skrati
odnosno prepravi, Zato nastojte da ponudu pri-
lagodite dosadasnjem naginu objavljivanja
(adresa, kratak opis usluge, itd.). Mnogo éete
nam pomoci i ako navedete u kojoj rubricl bi
trebalo da informacija bude objavijena (Savet,
Masinska oprema, Programska oprema, Razno).
Uvodimo rubriku Razno jer su mnoge ponude
mesovile priroda (savetovanje & riabavka masin-
ske opreme, hardver & soltver, itd.). Kad su
ponude raznovrsdae u principl ¢emo se uprav-
| Ijati prema preoviadavajuéem elementu u ponu-
di | tako je razvrstiti (primer ponude u ovom
broju fz Vukovara u kojoj uvelike preoviadavaju
savetodavne usIuFa povezane sa izradom pro-
gramske opreme | podréke).

U vezi s cenama | odgovornosti ponudada
vaze jednaka pravila kao u rubrici Domaca pa-
met: o cenama cete se dogovoriti sami 8 muste-
rijama; reCanice koje zvuée suvi”: reklamerski
- bridemo; ponuda¢ odgovaraza  Hitost infor-
macije koju objavljuje, kvalitet usi. 4a, itd. Zato
cete eventualne sporove resavati redovnim pu-
tem, dakle na sudu (a razume se da moZete
| redakciju da obavestite o eventualnoj nesolid-
nosti nekog ponudada).

E[PROGRAMSKA OPREMA |

Dragomdr Tudevijek, Kasindolska 31, 71210 llidza,
tel. (071) 627-036 Il 615-115.

ENERGY je programski paket za automatizaciju po-
slova Koje obléno obavljaju radne jedinice energetike
| odravanje energetskih postrejenja, Radi na radunaru
tipa IBM PC XT/AT ili kempatibilnom,

Omogucava efekino pracenje (kvantitativno | finan-
sijsko) potrodnje | distribucije raznih vrsta grejnih me-
dija; kemprimiranog vazduha, inertnih gasova td.

ENERGY omogudava formiranje modela predraspo-
dele Il raspodele trodkova oko nabavke, proizvednje
| distribucije medija. kao | odréavanja energetskih | di-
siributivnih postrojenja, Na csnovu loga automatizuje
s fakturisanje komitentima.

ENERGY jo prilagoden Irobkovnom konceplu po
Kojem ovakve radne |adinice obiéno posiuju. Ulaganje
u ENERGY moZa da se isplati za svega nekollko mese-
cl. ENEROY poseduje statisti¢ke | grafi¢ka obrade po-
dataka, tako da moie da ukazuje na pravce | moguéno-
sti- udtede: anergije:

Teodor Ortl, Na pristavi 16, 63270 Ladko, tel. {063)
730-739.

Nudim pragram ObrestiCad (KamateGad) za izracu-
navanje revalorizacionih i ugovorom utvrdenih realnih
kamatnih stopa izmedu du2nika (npr. kupca vaseg arti-
kia, korisnika vadeg kredita | sl.) | vas kao poverioca.
Program skladisti te podatke na disk i omogucava
sukeesivno knjiZenje, bilo novih dugova, bilo uplata za
njihovo pokri¢e. Realne kamate (r) mogu da se izratu-
naju standardnim Kamatnim raéunom ili novim komfor-
nim ragunom (preklapanje). Mogué je ispis formulara
u skladu s vagim potrebama, opomena i sl. Program je
napisan Turbo Pascalom 4.0. : !

Program mogu po dogovoru | da izmenim i dopunim
vasim prediozima, a primam | narudibine za izradu
sliénih programa.

Miroslav Struc, Linhartova 68, 61000 Ljubljana, tel.
(661) 315-259 11l (061) 321-508,

Program Videoteka obavlja sve rutinske poslove
U videoteci nauporedivo brie nego covek. Program

ume da unosi nove filmove u katalog, da Ih sortira po
tanrovima, da na printeru Ispide katalog flimova ili
pojedine Zanrove, da vodi kompletnu evidenciju o z-
najmljivanju | vracanju filmova, takode | evidenciju
o Elanovima videoteke (traZenje &lanova po prezimenu
\li broj tlanske karte | ispisivanje na printer), $tampa

istupnice za upis novih &lanova, Slampa obavestenja

ponude poslovnim partnerima o prispelim novim fil-
movima od odredenog datuma nadalje. Upotreba pro-
grama veoma |e jednostavna | ne trai ratunarsko
predznanje. Za njegovu upotrebu potreban vam je ra-
¢unar IBM PC (ili kompatibilan) | $tampaé. Mogué je
I dogovor o eventuainim izmenama programa po Zelji
narucioca,

B MasivskA orreMA |

BEBOP software, Podiogar, C. Tavéarja 1/b, 84270
Jesenice, tel. (064) 82-806.

Ako vam Zelje nisu lake jednostavne kao Sto su
obraéun plata | evidencija, a moida na prvi pogled ¢ak
naredive, mi smo prava adresa za vas. lzrada program-
ske opreme koja je za mnoge tvrd orah, nada je speci-
jnmﬁﬁsl. Programe piSemo za PC/XT/AT kompatibiine
raéunare. 4

Drago Indié, Post. fah 10, 11080 Rakovica 75,

Softver za simulaciju neuronskih mre2a, primenljiv
2a prepoznavanje objekata u reainom vremanu u indu-
striji. Demonstraciona, istrativacka | industrijska verzl
ja prograr. ‘kinh moedula za VAX, PC | ST ratunars,
Konsal!inq(w luge i pritagodavanje softvera potrebama
poljedinih korisnika. Autor je &lan IEEE tehniékih komi-
teta BCS | INNS.

SACOMMSOFT, Anke Butorac 68, 43300 Koprivni-
ca, tel. (043) B21-781.

Programi za klasifikaciju — nomenklaturu materijala
namenjeni su svima anima koji na bilo koji naéin rade
na klasifikacifi — 1 - .anklaturl materijala, tehni¢kim
| tehnoloskim pripre.ama, proizvodn)l | skladistima,
Veoma su jednostavni za rukovanje. Mogu se dobiti na
hrvatskosrpskom | slovenatkom jeziku, Uz svaki pro-
gram dobija se detaljno uputstvo za rad. Program mo-
2a da se doblje za pojedinu grupu ill vie grupa, pove-
zanih u celinu. Veoma su jednostavni za rukovanje,
a od vellke su pomodi | sva tehnidke informacije koje se
odnose na pojeding podrudja, tako da sa tog stanovidta
nalaze veliku primenu u konstruisanju | u skolama.

ROSE, V parku 1, 61433 Radede, tel. (0601) 81-141.

Programi za dkole. Nudimo vam tri ved uradena
programa, namenjena prvanstveno skolama, Prvi pro-
gram SM-BASE namenjen je vodenju | sredivanju svih
podataka o uéenicima, kojl su Skoll potrebni. Drugi
program BM-BASE namenjen je vodenju biblioteke. Od
mnogih sliénih programa razlikuje se po veéoj brzini,
Posladn|i program, CM-BASE, spada u okvir drugoga,
a namenjen j& vodenju evidenciie o pozajmijivanju
Skolskih knjiga. Kapaciteti su mu praktiéno neograni-
ceni. Svi programi idu pod GEM (bilo sa PC il atarijem
ST). Sama sredina vam kazuje da rad uopéte nija te2ak,
all i pored toga, uz svaki program nudimo opéirno
uputstvo, uvodenje u rad, instaliranje programa i sarvis
u toku neagranicenog perioda. Navedane programe po
#alji | menjamo, odnosno piéemo potpuno nove pro-
grame po porudibini.

Hardware Service, Verje 31 A, 61215 Medvode, tel.
(061) 612-548, svake srade od 9 do 14 Easova.

= Emulator za poredicu mikroprocesora Z80 svaka-
ko je korak napred u odnosu na standardne emulatore.
Emulira celu porodicu mikroprocesora, kompatibilnih
a4 ZB0 i mikrokontrolerima porodice HD64180, Ovi
drugi su po setu naredbi kompatibilni sa standardnim
Z80. Dodato je samo nekoliko novih naredbi, kao 4to su
mnoZenje, deljenje, aritmeticke | bitne operacije, Obit-
no su im dodata jo& dva 16-bitna relokatibilna brojila,
MMU, DMA, serijski port sa ugradenim baud rejt gene-
ratorom, adresiranje za 512 K RAM itd. Emulator emuli-
ra sledece mikroprocesore: Z80, Z64180, HDE4180R1P,
HDE4180ZP, HDE41B0R1CP, HDE4180ZCP. Vrsta mi-
kroprocasora Koji treba emuliratl bira se jednostavno,
pomotu odgovarajuéeg adaptera, Emulator je razvijen
za rad na svim podrudjima frekvencije na kojima radi
i odredani tip mikroprocesora. Pored hardvera nudimo
i profesionalnu programsku opremu, od jednostavnih
relokatibilnih makroasemblera. do virtualnih asemble-
ra, od debagera do unakrsnih kompajlera za C | Pascal.
Rad's emulatorom i ovom porodicom mikrokontrolera
u celini veoma je jednostavan | moZe da ga obavija
svaka radna organizacija ili pojedinac. Podaetnicima
nudimo | viSednevne kurseve.

= Emulator za porodicu mikrokontrolera MSG-51
emulira pormotu odgovarajucih adaptera sledoeéa tipo-
ve mikrokontrolera: BO31, BOC31, 8032, 80G31-1,
B0C32, B044, BOCSS, BOC154, BOC252, BOC321, 80852,
80532, 80535, BOC152, BOC452, BOCE52, Pared emula-
tora, na raspolaganju stofi | bogata programska opre-
ma, razvijena za Intelove masine, Obuhvata asembler,
linker, PLMS1 | unakrsni kompajler za C | Pascal, Po-
¢etnicima nudimo | visednevne kurseve. Pozovite nas
zbog demonstracije, a biéemo | na sajmu elektronike
u Ljubliani, Hala B, suteren, od 3. do 10. oktobra 1988,

e RAZNO R

Dudan Pogatar, Projektiranje informacijskih siste-
mov, Alpska 7, 64260 Bled, tel. (064) 24-654 lokal 343
(d ne).

adnim organizacilama | privatnim licima nudim
saradnju u slededim oblastima:

= strateSko planiranje zahteva - planiranje razvoja
radunarskl podrianog Informativnog sistema/podsi-
stama,

~ projektovanje raéunarske | programske opreme,

= konsultacije na podrudju razvoja ratunarskih pro-
jekata | inofrmativnih podsistema,

= razvo| radunarskih projekata | informativnog si-
stema (izrada programa po narudbini),

= jzrada raGunarskih sistema, kompatibilnih sa IBM
ATIXT (rok Isporuke do 30 dana, garantni rok 12 mese-
ci, izdajem reglistrovan ratun),

- leasing (po dogovoru) izradenih raunarskih si-
stema, kompatibiinih sa IBM AT/XT,

- Mi;n)l(i_li'unje radunarskih sistema, kompatibiinih

M ATIXT,

sa 1B

- servisiranje ratunarskih sistema, kompatibiinih sa
IBM AT/XT.

Tamo gde tip raéunarskog sistema nije naveden,
nudim saradn|u | za vece racunarske sistema iz porodi-
ca |IBM, DEC | DELTA.

RO »MONESA MIKRO SOFT«, Gacka 1c, 54000 Osi-
Jek, tel. (084) 122-853, od 7 do 15 éasova, radnim
danom (trafite Kiral] Duru).

— Savetl pri nabavel | instaliranju maginske | pro-
gramske oprema,

= osposobljavanje kadrova za rad na ratunarima,

- lzrada programske opreme | prilagodavanje po-
stojace vasim potrebama (LD, Skiadidte, Virman, Fak-
Lure, Praradun, Knjigovodstve | sl.),

= moguénost usluge =raéunar U rukes (problem,
redanje, ratunar, programi, obuka kadra, garancija),

ROSE, V parku 1, 61433 Raded&e, tel. (0601) 81-141,

Da li spadate medu poslovne ljude, iz dana u dan
optarecana sterectipnim poslovima koji lziskuju samo
rutinu, & ne i intaligenciju? Da |i ste ikada pomislili
kako da sebi olakdate rad? Ako niste, mi smo to udinili
umesto vas. Redenje je jednostavno - RACUNAR
+ PROGRAM, Za ostvaranje ove ideje patreban vam ja
neko ko ¢e vas posavetovatl, napisali vam program
| uvesti vas u rad sa njim. Sve to molete da dobijete
kod nas:

= |zrada programa po porud2bini,

- wvodenje u rad sa poznatim komercijalnim pro-
gramima,

= instaliranje | savetovanje pri kupovinl raéunara
i programa,

— nabavka programa (samo originalnih),

- pranos datoteka.

EE Software, Marticeva 31, 78000 Banja Luka, tel.
(078) 40-940. i

Kompletna programska podrika za IBM PC | kompati-
bilne radunare:

= uvodenje sistema | obuka kadrova za rad,

- organizacija ragunarskih mrea,

- realizacija radunarskih mraa,

- ratunarske komunikacije; prencs datoteka (file
transfer),

- sistemi 2a stono izdavastvo (DTP - Desk Top Publis-
hing) | kompletna softvarska podrska za njih,

- prilagodavanje programa na falju korisnika,

= usluge konsaltinga,

= prevodi programa,

- izrada aplikacija,

~ linijski kod (bar code).

= Novo! Razvijen je jedinstveni program za obradu
liénih dohodaka bez fikanih konstantl, trenutno jedini
te vrste u Jugoslaviji, primenijiv u svim radnim organi-
zacijama u nasoj zemlji,
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C-64/128: PRINTCOPY

Kopiranje ekrana
visoke rezolucije

Kopirana slika treba da bude smjestena od
lokacije #2000 (od te adrese poéinje | grafiéki
ekran C 128), a moZe da se odstampa inverzno.
Ako se prije startanja programa na tu lokaciju
upide #00, slika ¢e se Stampati normalno, a ako
$e upiSe #FF, slika ¢e biti odstampana inverzno.

NENAD JALSOVEC

ommodorov Stampaé MPS 803 priliéno
]e lode koncipiran jer ima samo sedam
i?‘um u gluui. 5to oteZava kopiranje gra-
fitkog ekrana C 64/128. Program PRINTCOPY
za commodore 128 rieSava vas i tog problema Program se unosi masinskim monitorom, sni-
jer omogucava kopiranje ekrana visoke rezolu- ma takoder iz monitora naredbom S'PRINTCO-
cije (320 x 200) na MPS 803, PY*1,8000,B0E2 (na kazetu) Ili S'PRINTCO-
Program je dugacak oko 220 bajtova, a smje-  py+,8,8000,BOE2 (na disk), a uditava sa
Sten je u banci 0 od lokacije #B000. Poslednjih | "PRINTCOPY",1,B000. Program se startuje iz
14 bajtova ne spada u program, ali i njih treba  pgjsika naredbom BANKO:SYSDEC('B000) ili iz
otkucati jer ih program koristi u radu. monitora sa G BOOO.
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C-64: DEFINISANJE YU ZNAKOVA

Striktno po JUS-u

DAVID GORISEK
rogram je napisan u basi-
P |cu'i sadrzi takode masin-
sku rutinu. U red 10 unesi-
te masinski program koji kopira
standardne podatke za znakove
u memoriji pod jezgrom (kermel)
ROM od 57334 do 61439 (- E000
— EFFF). U redovima 15 | 20 me-
morija znakova se ukljutuje za &i-
tanje podataka, a potom se pokre-
¢e masinski program. U sledeéem
redu se menjaju vrednosti regista-
ra video ¢ipa koji sada upotreblja-
va video banku 3 (od 49152
- § C000 - do 65335 — § FFF).

S POKE 5327224 postaje ekran-
ska memorija pcdrué(j}na&d 50176
($ C400) do 51200 ($ ). Istom
naredbom odredujemo | podrutje
za memoriju znakova, Ovo &inimo
tako da ukljuéimo bitove 3 | 4 (8
+ 16). Bit 3 ima vrednost 8 koji
pokazuje video &lpu da je znakov-
na memorija 8K od o&etka video
banke 3.

Sledeéi redovi definifu nove
znakove. U redovima s podacima
(DATA) nalaze se podaci za ma-
Sinski program | podaci za YU set
znakova, U redovima s podacima
za znakove najpre je upisan
ekranski kod znaka koji 2elimo da

promenimo, a zatim slede jos po-
daci. Podatke upisujete tako da
promenite binarme vrednosti zna-
ka u decimalne i potom ih upisu-
jete. Na slici moZete da vidite po-
stupak definisanja znaka d u polju
gz xs 8. Podaci za slovo d su u redu

YU slova su definisana prema
JUS. Ako definisete znakove za
mall set znakova, ekranskom ko-
du morate dodatl 256.

Za dodatne informacije pozovi-
te autora, na telefon: (062) 816-
548,

F3:cp
FSihssign F6:Deassign

Dec: 1  Hex: B1 “A SOM
goesse-fJoflaerpe
PA4SNUFattiocnoar
P "s8xa’"()eme , - 7/
0123456789 : (=

@ABCPEFCHIJRLANOD
PARETUVUXTREINT®
‘abecdefghijklinno
gretasuxyzdl}”

FL:NP FZ:M8

Aibaw Leakflien
(N AEEKE ERE A PR
“TI—HI'l'lll-I"
Beglbrgdtichall®
eplFrelepriOfdoedén
ELSPd et IWE,

Raspored slova na tastaturi:
Matrica znaka d
2 e e T NEes 3 CHRS$(123) 8 CHR$(91)
Ve OO LLE 6 5
OO0 4 11 s SER (o CHR$(126) ¢ CHR$(94)
Q0600110 6 5’-35
. %
GMLLLD g2 - €0 2 CHR$(96) Z CHR$(64)
aiA0a1LL8 16 566
00LLLLLE 62 S d CHR$(124) D CHR$(92)
¢ CHR$(125) C CHR$(33)
‘ -
ey 1 BERTNN AR S
gg@g; 28 CS BA JSR i Egﬁ:: YU HABOR  ZHAKOY  w
- BEBPES d4C C1 B IMP CHAS o i
grecs o 5 77 (o 3 REMSH IR SRR
- BEBEC Fé B2 THC 18 FoRy - MR MERT
SEEQE .E__n.« Ce& BA ISR 15 POKES g g |c|25r15p0n--5?3,:—,1-_=:.z- EWE4DIEZ
A & TH 2¢. POKE HORA 2By 129
BEBOLZ E& I S POKESIZ?2, 24 | POKESESTE . 148 FOKES4AS, 196 REM VIC CHIP GLEDA MA ERMED =
. BBECE E6 oE SR 2 FORR=] TO IS REM 15 J& STEYILD SPREMEMIENIM IMAKOY
AEOCE  [O S LFw 5% READ KD FORY=ATOT READ PO = : 3
fﬂBMr" bl EHE 48 FOKES T 344+ ORE+Y . PO POREST24d+ KO+ 122 #i3+Y , 298P0
geace & RT3 45 NEST W HENT &
. En?lqu ES oz LOR 1 =& PRINT CHRECI472 ;" YU HABOR ZMAKOY JE DEFIMIRAN 19
+ BEACA 18 OLe S8 END
» BBBCE &5 1/ AOC e
PEACD 95 g2 STH iee 2 =
BEBCF 5S4 92 B e ! 3 ?:C 4535
aBabl  Fe @3 THC 11 . : W 520
5 =] RETS 128 2 4 152, 0 A e
- BEGC ag =] = 125 L i ; 219, 155, fp=tas)
. gggg; 2@ @1 o8 TSR #2ai = A z24 8. 8. 222 o5
o > D S = 'I- o ooy 1'5.:.'_'.‘ ’
. ggggg 22 B2 2@ Jor s2003 1a2 E’E?E*E,§4,T22fef§13.56?1?5&3:,'@
. OBOO0 2@ 9% 20 Jip sm08 152 BRTH 252:20) 40708 dTeatad fals ®
OEOEG BE 2B Aol soo 5 Tyt Sttt e i ey !
175 DRTH 30.%54.60, 102,96, 55, 105, 60,0
120 DATF 226, 28, §, 60, 08, 35, 98, 66, 0
133 OATH 350,54, 60, 192,96, 96, 102,60, 0
195 DATH 37,54.62,96,60) 14,110, 62,8
200 DATA 347,54.62, 56,60, 14,116,200
295 DATA 383,40, 1€,82,96. 60,8, 124. 8
215 DATA 28,120,108, 102, 245, 102, 108, 126. @
220 DATH 248, 120, 165,162, 746, 192, 168, 120, 6
%3 DATR 284.6,15.6,52, 102, 102.62.0
235 DATA 29.6.60, 102, 96, 25, 192,60, 8
246 DATA 3396, 60,102, 96, 95, 162+ 608
245 DATA Z85.4.8,60,98. 94,55, 66, @
REFDY.
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[MS=-DOS: MREZE?
46L/DBMS programiranje
ELNOS - NOVI SAD
Novi Sad - tel. 414-255
Zagreb - tel. 422-044
Interbiro ‘88, pav. 10, §t. 12

computer
equapmem‘srl

® U novom centru za racunare
dobicdete po najpovoljnijim

izbor ra¢unara i opreme.

® XT, AT. 386, udruzljivi IBM
sistemi, Stampaci
MANNESMANN TALLY,
magnetne trake 3M, telefonski
maodem [taltel, monitori, hard
disk NEC, scanner, diskete,
telefaks itd.

@ U nasdem servisnom centru
za hardver i softver svim
artiklima dajemo 12-meseénu
garanciju.

11

cenama — bez carine — potpuni

COMPUTER DUTY FREE SHOP

TRST
Ul. Matteotti
S2/A

tel.
040/733395

teleks:
460566

telefaks:
040/733398

NEPOSREDNO IZ TAJVANA | JAPANA UVOZIMO | PRO-
DAJEMO PO SISTEMU DUTY FREE SLEDECU

RACUNARSKU OPREMU:

s === : kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
= je zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

\«[\1{ : PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zastitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

Se te : tvrdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb)
aga je zastitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.
NE“ : flopi pogon, 1.2mb, §tampaé P220C new 24 inc.
je zastitni znak NEC CORPORATION.
— CITIZEN® : $tampade razli¢itih modela i tipova.
§ je zastitni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN
EPSON : Stampace razli¢itih modela i tipova.
; je zas€itni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

NUCLEAR Srl international import — export,
TRST — UL dei Porta 8, tel.: 9939/40/729201, fax 9939/40/360990 (3 linije R/A)




i ]ﬁ E 1 PROGREM |

GRAFIKA ZA ATARI XI/XE

Crtanje dzojstikom

ZLATEO BLEHA ©

voga puta pisemo o grafit-
0 kom programu koji radi

u modu rezoluctie (grafiki
nagin 8). Sadr| tri rutine koje mogu
da se koriste van ovog programa,
kao zasebne celine.

Prelistavajucl starije brojeve MM,
naifac sam na pitanja jednog cita-
oca u vezi sa iscrtavanjem atarlje-
vog ekrana visoke rezolucije pomo-
¢u ‘matriénog ' Stampaca, Odgovor
Je, naravno, glasio #ne bez odre-
denog programas«. Podto mi je ne-
to slicno bilo potrebne, a takvog
programa nije bilo, seo sam | za
nepun cas napisao osnovnu rutini
u/masincu. To je rutina SCREEN
PRINT o kojoj ce u daljem tekstu biti
vide redl. Onda sam se setio jednog
svog davno napisanog programa,
oslavljenog za belje dane. Radilo
88, naime, o programu za crianje
palicom za igru koji je omogucéavao
crtanje u modu visoka rezolucije. ali
ne i iscrtavanje na printeru. Zbog
ove wmalenkosti=, plod' visetasov-
nog rada nestajao je ¢im se racunar
iskljugi, Program je u sebl imao
I PLAYER = MISILE rutinu za pome-
ranje dva PLAYER-a koju sam +po-
Kupio« iz neke igre u bejsiku. Ostalo
mi je samo da napisem pomocénu

rutinu za iscrtavanje na printeru SE-
IKOSHA GP 500 AT, &iji sam sreéni
viasnik | da sve to poveiem u jedan
program, Posle nekoliko &asova
presnimavanja, prilagodavania,
spajanja, ponovnog snimanja, Stam-
panja, gasenja racunara, dubokog®
disanja (‘brojanja do 10 (na svu sre-
cu; imam dobre Zivce) nastao je,
najzad, korektan listing programa
Za crianje palicom za igru.

U program nisam ubacio poruke
0 mogucim graékama, 2 jedina gre-
Ska je ako zaboravite da ukljucite
Slampact. Zato ga pre potetka rada
obavezno ukljucite, kako posle izvr-
Senja opcije ne bi pojavila omrznuta
poruka ERROR. U protivnom, mara-
cete da ukljuéite Stampac | program
pokrenete sa GOTO 280, Ipak je,
kako nas narod kaze, bolje sprediti
nego leéiti | gresku preduhitriti.

Kako koristiti program

Necete imati nikakvih problema
ako sledite slededa kratka uputstva:

Kada pokrenete program, Ispisa-
te se njegovo ime | poruka da pritis-
nete START, Naravno, vi éete pritis-
nutl funkcijsku tipku START | »uél«
cete u program. Posto fo uéinite, jos
|lednom pritisnite START za iscria-
vanie linija. Olovka na ekranu bice

tamne boje, Sto znaéi crtanje, Ako
pomerite olovku palicom (port 1) ni-
8ta se nece dogaditi. Linlje ¢e se
crtati samo kada budete istovreme-
no drzali pritisnuto dugme za puca-
nje | palicu za igru pomerill u odre-
denu stranu. Isto se dogada u opai-
Ji brisanje (SELECT), s tom razlikom
Sto je olovka bele boje (brisanje)
i umesto da crta, brige linije koje se
nadu ispod njenog vrha, (Nejsreéni
vlasnici palica quickshot za igranje
moraju paziti da preklopnik za auto-
matsko pucanje bude u poloZaju
OFF, jer taim se u protivnom iscrta-
vati isprekidane linije, to ponekad
moZe da bude | korisno, all ne | kada
oni to ne Zela. Pritiskom na dirku
OPTION pocece Iscrtavanje vaseg
remek dela na printeru. Kada pritis-
nete dirku, moradate malo da pride-
kate na pocetak Stampanja zato $to
se rutine za P/M | SCREEN PRINT
preklapaju, a nazalost, ni jedna nije
relokatibilna. Morao sam ponovo da
asembliram SCREEN PRINT na dru-
go mesto u memaoriji, ali sam se ipak
odluctio za drugi, jednostavniji zah-
vat. Naime, iskoristio sam éinjenicu
da ove dve rutine ni u jednom tre-
nutku ne rade paraleino, pa sam
svaku pre izvréenja unosio u odre-
deni deo memorije, &to nije oduzi-
malo previse vremena,

Iscrtavanje printerom traje oko
3,5 minuta, sto, naravno, moZe da

se ubrza prodiranjem masinske ruti-
ne SCREEN PRINT, tako da ne kori-
sti pomoénu rutinu u bejsiku, Madu-
tim, ja sam se ipak odluéio za spori-
je resenje, zato 3to je moja SEIKOS-

HA manje zastupljena medu vlasni-
cima atarija u Jugi | $to ée mnogl
viasnicl drugih sliénih printera po-
Zeletl da program prilagode svojim:
ljubimeima, a bajsik je za to najpo-
godniji | za poéetnika i za iskusnog
programera.

Da biste pomoénu rutinu u bejsi-
ku lakse prilagodill svom printary,
a posto ona koristi rutinu SCREEN
PRINT, treba znati kako SCREEN
PRINT radi. Posto pretpostavijam
da vas mnogo ne zanima kako radl
madginska rutina, objasniéu samo
asnovne principe, kako treba defini-
sati ulazne podatke za USH instruk-
ciju | Sta se dobija kao rezultat nje-
nog izvrienja. Za naprednije pro-
gramare Koje ipak zanima rad ma-
Sinca dajem asemblerski listing.

Svi vi verovalno znate da atari
u modu visoke rezolucije piksela
pamti po 8, i to kao jedan bajt. Isto
kao | kod definisanja karaktera. To
znati da ¢e prvi red {prvih 320 plk-
sela) biti zapamdéen sa ukupno 40
bajtova od adrese 33104 pa nadalje,
redom. Znaéi da ¢e se jzvrdanjem
slededih instrukcija

GR.8:SE.2,0,0:C.3:7PL.0,0-
:DR.319,0 <RETURN>

u adrese 33104 - 33143 upisati 255
Sto znaci da su setovani svi njihovi
bitovi (»upaljeni= svi pikseli). Poku-
Sajte sada da na adresu 33144 uba-
cite 255:

POKE 33144,265 <RETURN=

-
1 REM ¥¥¥¥ CRTANJE JOISTICKOM %kkk 36@ IF X{37 THEN X=96
2 REM % ¥ 3768 POKE 1536, X+2:POKE 154@.Y
S REM % BY ZLATKO BLEHA % 380 IF 5=8 THEN FLOT X-36,Y-25
4 'REM % % 3538 IF PEEK(532738)=5 THEN COLOR @:POKE 784,15
o REM X 1338 X 488 IF PEEK(S3278)=6 THEN COLOR 3:FOKE 704,16
& REM % ¥ 41@ GOTD 289
7 REM RARRARRERRREEE LA Rk E 426 DATA 3,7,14,28,56, 112,96, 123
1868 GRAPHICS B:SETCOLOR 4,8,8:GOSUB 4306 438 REN
148 7 "Fhk PROGRAM 2A CRTANJE JOISTICKOM %#x© 448 REM P-M RUTINA
i20 2 2 7 % 17 17 PRITISNI START" 450 REM
138 IF PEEK(53273)=E THEN 158 460 C=0:RESTORE 580 :FOR R=156@ TO 17589
148 GOTO 13@ 470 READ B:C=C+B:POKE A,BINEXT A
158 GRAPHICS B:SETCOLOR 1.8,85 X=120:Y=120 48 IF C<>24772 THEN 7 "%4% DATA ERROR %k END
168 POKE 82,8!1FPOKE ?752,1:7 :POKE 656,08 4968 RETURN
170 7 ot e e e e i Jel DRTA 76,33,6,76,111,6,76,233,6, 184
166 FOKE 656,17 "SELECT-BRISANJE LINIJA" 518 DATA 104,184.141,17,6,216,16%,8,162,3
196 7 "START-CRTANJE LINLJA"; S52a DATA 157,0.6,157,4.,6,157,18,6,157
286 7 " OPTION -STAMPRMJE!" ; 530 DATA @,2088,202,16,241,24,173,17,6,1085
218 RESTORE 420:FOR A=12544 TO '12544+7 548 DATA 3,133,205, 169,08, 133,204, 162,5, 160
226 READ CPOKE R.G:MEXT A 538 DATA @, 145,264,200, 209,251,230, 285,262, 268
230 A=UsRd1566,48) 568 DATA 244,162,656, 16@,148,169,7,32,92,228
248 POKE 1552.8:FPOKE 166,48 578 DRTA 173,17.6,141,7,212,169,62, 141,47
238 A=USR(1566, 12544, 12553 588 DATA 2,189,3, 141,249,208, 56, 164, 169,64
268 FOKE 704,15 POKE 785,158 536 CATA 141,29,208,162,4, 157,13, 208, 262, 1F
270 POKE 1536,68'FOKE 1548.120 E00 DATA 256.169,34,141,47,2,162, 228, 16@, 95
288 A=STICK(A) i 8=8TRIG(A) 6519 DATA 183,7,32.,92,228,96,216,173,17.6
238 IF PEEK(S3279)=3 THEN GOSUB 748 520 DATA 24,165,7,133,205, 169,3,141,22.5
308 Kx=(A=5 OR A= OR A=7)-(A=9 OR A=1@ OR A=11) B38 DATA 173.22,6,18,178,189,8,6,133, 206
318 KY=(A=5 DR A=9 OR A=13)-(A=6 OR A=18 OR A=14) B4 DATA 189,9.86,133,207,174.22,6,189,0
328 HEK+KR  Y=Y+EY POKE 77.0 658 DATA 6, 157.9,208,189,18,6,221.4,8
338 IF Y425 THEM Y=25 B8 DATA 248,7%7,133,204, 164, 0. 169,68, 145, 204
348 IF Y3183 THEN Y¥=184 670 DATA 20@,204,16,5,268,245, 189, 4,6, 133
358 IF X414 THEM ¥=415 584 DATA 264, 166,@,177,2086, 145,204, 260, 264,16
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@1 5 SCREEM FRINT 0558 BI1RZT

g2 BeSE OR

83 i BY ZLATEQ BLEHA BESC A228

B4 5 TOVARMISKA 14 GESE ZEQF27

85 & B13I78 LOGATEC BEE1 CA

a5 ; @s62 DBFA
aean 1a *= 1668 @564 2ED4
pEd4n £2 28 FLA BEES ADSFBE
BB41 &3 29 FLA P5E3 E928
Be42 SLSABE 48 STA FOC+2 BEEB BDSFBE
545 68 58 FLA BEEE RADEEEE
BE4E BLS39E £6 STA POC+1 BE71 £98G
BE43 B8 rd FLA P73 BLEORE
9654A 80EBBE 30 STA DALJE+Z BE7HE 498
gEd4D EE aa PLA BE77 18
PE4E BOSFaE Alea £TR DALJE+1 pe78 5928
BES1 ASOO a11. LDA #@ B57A A8
BEST 8504 @120 STR 212 ‘PETE Q8DE
BESS E5DS 8138 STH 213 @670 BG
BEST RHE @148 TAY

teroy stand;:rd. Vreaggnsitk?\fng paga-

; metra ostaje ista ciklusa - da-

0159 POC LDA  1@aea, Y kle, dok se ne izvrdi pretvaranje svih

g1e6 ASL A 7 radova. Kada se masinski program

a17e LDK #f28 izvrdi, u varijabli A nalazi se rezuitat

g: gi! CALJE E’gh 9999, H ga}l se agal_i'e Erosé;guia :Ia bafer z:

1] v ‘Stampac¢. Treba puta pozval
azaa ENE DALJ ovu rutinu da bi se prosledilo 320
E ;

o e 5 G HArpae Btanes ka0,

a za 5ta : .

gggg kgg Ei!égsﬂ Stampati 7 redova | ¢akatl nove po-

3240 STA DALJE+] datke. Sada lregs prc;randergiti vraelld«

nost parametra D na sledadi nagin:

@250 LDA DALJE+2 Dmnﬁlﬁ 40, da bl narednih 7 redo-
gg?g g?g S;EJ 42 va pokazivao na podetni baijt.

6280 TYA Treba o8 da napomenem da pro-

2290 CLC gram za crianje palicom radi u rezo-

%R 15 05] ADC  #$28 luciji 320+160, §to znadi da ne kori-

B318 TRY stl potpunu visoku rezoluclju, 1. do-

a320 P nja 32 reda koje koristl kao prozor

BCC: POC

P30 RTS za ispisivanje opcija, Ovo nl u kom

sluéaju ne znadi da SCREEN PRINT

rutina ne moZe da rad| u rezoluciji

dobicete isto &to biste dobili | sa
PL.0,1:DR.7,1 <RETURN>. Probaj-
te sa nekim drugim, pribliznim adre-
sama | pokusajte da shvatite 5ta
u stvar| radite | zadto se to dedava.
Uoéicete veoma jednostavnu kon-
cepciju atarijeve grafike visoke re-
zolugije. Medutim, iako veoma jed-
nostavna, ovakva koncepcija ne od-
govara ispisu na printer. Sta sada
nije u redu? Jedna sitnica — grafitki
printer, bar $to se moje SEIKOSHE
tice, (trebalo bi da je tako i kod
drugih stampaca u toj klasi) ne raz-
ume 8-bitnu sumu, vet 7-bitnu, i to
ne formiranu po horizomtali, veé po
vertikali, 8to otprillke znaéi da je
atarijeva jednostavnost u na%em
sluéaju skoro beskorisna, Trebalo je

napisati rutinu koja ¢e atarijev stan-
dard prebaciti u SEIKOSHIN.

Ideja je logi¢na: rutina treba da po-
mera po 7 redova ekrana u levo za
I:o 1 piksel, a od 7 piksela koji
spadnu (iz svakog reda po 1) formi-
rati bajt koji SEIKOSHA razume. Ta-
kay bajt uputuje se u bafer za tam-
pa¢ te se posle 320 bajtova daje
komanda Stampadu za Stampanje,
Stampaé ¢e odStampati tih 7 redova
i Gekatl na podatke za narednih 7,
sve dok se Zeljena slika ne od-
stampa.

Da se slika posle $tampanja ne bi
unistila, uradio sam rutinu za ROLL
ekrana, tako da se pikseli koji
»ispadnu« odmah prebacuju na

320%192 ili ¢ak i vectoj, koristeci
ekran kao prozor u memoriju,

desni dep ekrana i ostavljaju sliku
kakva je bila.

Sta treba ubaciti u USR
instrukciju

U principu izgleda ovake:
A=USR(1600,0,D-1)

Menja se samo vrednost parametra
D. Toje u stari pocetn| bajt 7 redova
piksela koje treba pretvoriti u prin-

6908 DATA 5,208,246,189,4,65,157,18,6, 158
708 DATA 285,206,22,6,16,180, 76,958,228, 160
716 DATA 8,104,170,240,14,104,153,5,6, 184
728 DATA 153.,8,6,200,200,202,76,237.6,95
738 REM
74@ REM SCREEN PRINT RUTIMA

REM

760 REM BY ZLATKO BLEHR
778 REM

780 C=0 RESTORE B18:FOR A=1528 TO 1661

790 READ B:C=C+B:POKE A.B:NEXT R

800 IF C>E549 THEN ? "x%% DATA ERROR %Xk":EMD
818 DRTA 104, 184,141,96,6, 104, 141,289,656, 104

828 DRTA 141,86.6,104,141,95,6,169,8, 133

839 DATA 212,133,213, 168, 185,80, 129,18, 162,40
848 DRTA 62,103, 130,202, 268, 250, 38,212, 173,95
B58 DATA €£,165,46,141,95,6,173,596,6, 165

868 DATH 2.141,96,6,152,24,165,48, 168, 144,213,956

REM :
B8@ REM SEIKOSHA GF S2@ AT - RUTIHA
858 REM
=12 %) DPEN #1,8,8,"p"
916 D=33184
5208 7 #1:"ESC ESC 89"
7 #1

940 7 #1,"ESC ESC A"iCHR$C(1) CHRE(E4) ;
358 FOR G=& TO 313

360 R=USR(1668,0,D~1)

978 ? #1;CHR$CAD

98@ NEXT Q:7 #1:D=D+7%48

8590 IF D<33104+160%48 THEN 948

1028 CLOSE #1:GOSUB 438:RETURN

e

ROK ISPORUKE: 14 dana od uplate.

IZBOR ELEMENTOV

EPROMINMOS ................ 2508, 2758, 2516; 2718, 2532, 2732,
2732A, 68732, 2564, 2764, 2764A, 68764,
68766, 27128, 2712BA, 27256, 572586,
27512, 27011, 27513.

EPROMICMOS ...... . 27C16, 27C32, 27C64, 27C128, 27€256,
27C512.

EEPROMI ...oiovviene .. 2816A, 2B1TA, 2864A, 2864B, 52B13,
52B23, 52B33

PROMI CYPRESS ..... CY7C282, CY7C292,

ZERO POWER RAMI.......... 48202, DS1225,

MIKROKONTROLERJI ...... 8741, 8748H, 8749, 8749H, 8748, 8744,
8741, 8742, 9761, 8751, BTC51, B7C52.
SAMO ZA CITANJE ........... PC ROM, XT ROM, AT ROM.

DEMONSTRACIE, INFORMACIJE, PREDRACUNI,
PROSPEKTNI MATERIAL:

Pamos, M. Jugovigev 1, Ljubljana

(061) 317-916, 373-822, 332-591
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[MALI OGLASI|

1800 programa za spectrum u 150 komple-
tima Il pojedinaénol Brza isporuka i garan-
cija kvalitete! Najnovifi | svi starl programil
Besplatan katalog | savjeti,

David Sonnanschein, Miinska pot 17, 61231
Ljubljana-Graute, tel, (061) 371-627, T-5890

RAZMENA

POLY SYNTHESIZER CRUISESIEL s koferom
| padalom, mijenjdm za C-64 sa monitorom, di-
skom | Stampatem odn. barvnim monitorom

I diskom, ill za CPC 8128 sa monitorom, ili

prodajom za 220 SM. Dejan Cirar, Polje 28,
61410 Zagorje. T-5944

SINCLAIR

SINCLAIR QL printer epson P-80, prodajem,

SPECTRUM 16/48/128 ~M soft vam kao uvi-
jek nudi samo najbolje programe. Dobiti jif
maodete pojedinatno { u kompletima pa po-
voljnim cenama. Imamao sve Sto postoji na
YU tr2istu, Besplatan katalog! Tri godine sa
vama - garancija kvalitate,

Miran Pedl, Arbajterjeva 8, 62250 Piuj, tel,
(062) T72-926. T-5098

Tel. (065) 55-077. T-33

Mc SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI!

Programi za spectrum u kompletima od 12-14 programa po izuzeino povoljnim cenama,
Komplet 2300 din + kaseta 3700 din + PTT trodkovi (2500). Rok isporuke 1 dan. Kvalitet
programa zagarantovan. Mo] mikro - okiabar: Igre o kojima ¢itale u ovom broju. Moj mikro
-~ geplembar: Charlie Chaplin, Mask 3, Sport Ald'88, Gutz, Cybamoid, Deviants, Xor, Front Line,
Target Renegade (2 pr.), Frightmare, Camp. Sprint Racing, Star Paws.

Komplet 103; Muggins, Skate Crazy, Shackled, Beach Buggy, Unitrax, Metalix, | [o8 § najnovijih
hitova

Komplet 102: Tanium, BMX Kids, Desolator (3 pr.), Teladon, Cross Wise, Action Force 2, Solder
of Light (2 pr.). Intercules, Gnome Ranger 11 2.

Komplet 101; The Flintstones, North Star, Earth Light, Blake Lamp, Bayond tha Ice Place (2 pr.),
Intermational Kriket, Gnoma Ranger 3, Dream Wrrior, Pogostick piad, Rex Hard (2 pr.),
Komplet 100: Ball Breaker 2, Strest Hasle, Arkos 1-3 (3 pr,), Star Pllot, GUTZ, Thing, Collywob-
bles, Book of Dead 1-2, Vixen 3.

Kamplet 89: Kamaow (5 pr.), Bugy Boy, Charlle Chaplin, Yes, Prime Minister (3 pr.), Vinen 1, Vixen

2

Komplet $8: Riptoff, Rollaround, Galaclic Games (5 pr.), Hundra, Turbo Girl, Mask 3, PHM
Pagasus, Doombase, Champlonship Sprint Racing, Brainstorm, C5 Editor,

Komplet 87: Arkaneid 2, Teiris (2 pr.), Front Line, Targ! Renegade (2 pr.), Dead A., Shangai
Karate 2, Gothic, Not @ Penny, Berty, Thing-Doodams, Denizen, Dynatron Mission.

Komplat 95: Side Arms, Gun Boat, Frighimars, Star Paws, Rolling Thunder, Serl's Tale, Xarax,
Odd Ball, Prof of Destruction, Sabolage, Sport Ald'88, Shangal Karate.

Majboljs igre 16: InL. Karate +, Platoon (2 pr.), Garfield, Tour de Farce (3 pr.), Jet Bike Simulator,
Hollyday in Sumaria, A.T. Fighter, Nigel Mansell's G.P. (2 pr.).

Najboljn igre 17; Basket Master, Grazy Cars, Rastan (4 pr), Sabotage, (karl Warriors, Lawn
Tennis, Side Arms, Gunboat, Rolling Thunder, Sport Aid'88.

Zoran Milodevié, Pare Todorovica 10/38, 11030 Beograd, tel. (011) 552-898, T-5664

Decembra nove cene

@ Cene obitnih malih oglasa (bez okvira i slike):

— doe 10 redi; 18.000 dinara

- svaka naredna rec: 1400 dinara
Kod ovih oglasa nema razlike u ceni za objavljivanje u jednom
jezickom izdanju ili u oba izdanja. Obratunavamo sve reci
i oznake modela, adresu oglasivaca itd.

@ Cene istaknutih oglasa (u okviru):

- 1/10 (1 em visine u jednom stupcu, otprilike 15 reci), samo
u slovenacko ili samo srpskohrvatsko izdanje: 24.000 dinara

— 1/10 (oba izdanja): 27.000 dinara
Kod ovih oglasa obradunavamo i visinu adnosno Sirinu eventu-
dinih printerskih zapisa, zaglavlja, vinjeta i sliénih grafickih
‘elemenata.

Na$a oglasna sluiba je konstatovala da sve vide oglasivala nere-
dovno plaéa ratune (pojedinci ve¢ mesecima duguju velike sume, ali
| pored toga narutuju objavijivanje novih ogiasal) Zato smo vec
u ovom broju eliminisall oglase svih onih koji jo# nisu podmirili svoje
obaveze iz ranijih brojeva.

® Prijem malih oglasa:

Male oglase primamo iskljuéivo postom, do zakijuéno 8. u mesecu pre iziaska

novog broja, na adresu: CGP Delo, Mall oglasl za Maoj mikro, THova 35, 61000

Ly Posle ovog daluma se opozivi, odnosno korekcije, ne uzimaju u obzir,

Oglas mora da ima adresu naruéloca — ime, prezima, ulica i broj, masto

sa postanskim brojem. Povréno napisane adrese, kao &to je, na primer, TUOC

SOFTWSRE CLUB, Crnideva 41a, 41000 Zagreb i sliéno.

Obavezno se pridriavajte sledeéeg: — Navedite, u kojem izdanju Zelite da oglas
bude objavijen. Ako to ne budete uginili, oglas ¢emo objaviti u oba izdanja
i odgovarajucs | obragunati. - Svi oglasi su Stampani slovima iste velifine.
Specijaline 2elje (masna slova, velika siova itd.) ne moZemo da ispunjavamo. Ako
visina okvira prelazi naruteno, razliku morate da doplatite. Takode ne moZemo da
objavijujemo kratke tekstove u prevelikom okviru. Jednom redju, obradun i naplata

| zavise od realno utroSenog prostora.

® Za sva dodaing informacije, odnosno dogovore | eventuaine reklamacije u vezi
5 plaanjem, pozovite telefonski broj (061) 315-386, lokal. 26-85.

SPECTRUMDOUE

SPEKTRUMONVCIIN

Syl programi za vad kompjuter na jednom mestulll Programi sé nalaze U kompletima od 12 do 37
programa (2000 dinara Komplet), a modete narutili | pojedinatno svaki program (400 dinara
komad). Aok isporuke je 24 tasa, kvalltet je zagarantovan.

Komplet 89: 14 najnovijih iznenadenijall! Proverite!l!

Komplet 88: Miki Maus, Grand Slam, Gnome Ranger, Bionic Commandos, Crickat, Hercules' .
Komplat 87: Pink Panther, Beach Bugy Simulator, Shackled, Blade Runner, Star Wars Droid,
Brat Attack, Metropalis. ..

Komplet 86: Street Sports Basketball, BMX Kidz, Skate Crazzy, North Star, Frigimare, Kamov. ..
Komplat 85: Flinstones, Black Lamp, Action Force 2, Grosswize, Teladon. Eartlight. ..
Komplet B4: Ballbreaker 2, Stret Hassle, Blood Walley, Gutz (Ocean), Zarjas, Rollaround...
Komplet 83: Charlie Chaplin, Buggy Boy, Brainstorm, Sabotage, Xarax, Berty, Chain Reaction,
Qdd Balls. Demons Revenge ...

Komplet 82: Hundra, Side Arms, Turbo Girt, Venom Strikes Back, Dynatron Mission, Shangal
Karate, Galactic Games, Iwo Jima..

Komplet 81: Tetris, 2, G.P. Tonnis, Gee Bae Air RAlly, Front Line, Xor, Stop Ball
Komplet 79: Baskat Master, Ikarl Warriors, Grazy Cars, Tour de Force, Firetrap, Maddballs, Super
Trolley, Jet Blke Simulator, Starfighter..,

Komplot 78: Dan Dare 2, Battie Ships, | Ball 2, Death Ride, Adv. Tac. Fighter, Road Wary,
Gallactic Gunners, Ramparts, Dody, Merlin....

Komplet 77: Predator, Mega Apocalypse, Terramex, Basil, Andy Capp, Phantis 1.2, Knightmare,
Mr. Wheems & Vampires. ..

Komplet 76: Plaloon, Nigel Mansells, Mas. O Universe 2, Sidewalk, Glying Shar ..

Komplet 75: Winter Olympiad 88, Mask 2, Trapdoor, Super Stuntman. Inl. Karate

Komplet 74: Garfield, Gryzor, Phantom Club, Rampage, Yogi Bear, Spy VS Spy 3...

Sportske simulacije 1: D.T. Decathlon 1,2, D.T. Supertest 1.2, Winter Games 12...

Sportske simulacije 2: Mach Day, Winter Sports, W.Cup Cameval, Baseball...

Simulacije letenja: Top Gun, Delta Wing, Spitfire 40, Tomahawk, Sky Fox, F-15...

Auto mato trke: Enduro Racer, Super Gucle, Formula One, Pole Position 88, .,

Barilatke vedtine; Ninja Master, Expl. Fist, Yia are Kung Fu, Sai Combat, Rocky, Boxing ...
Aatne igre: Commando, Rambo, Saboteur, Green Baret, Dan Dare, Beach Head, Wins 2...
&ahovi i drustvena igre: Psl, Colossus, Super Chess 3,5, Bridge, Jackpol, Scrabble. .,
Specijalna ponuda 1 (22 programa); Penetrator, Manic Miner 1, J.5.Willy, Jet Pac, Harrier
Attack, Pacman, Pinball, Tanx, W. Coup Football, Froggy...

Spacijalna ponuda 2 (22 programa): Match Point, Manic Miner 2, Habbit, Full Throttle, Phienix,
Chuckie Egg 1, Donkey Kong, Fred Galaxians, Football Manage ...

Usludni 7 (30 programa): 3 D Game Meker, Devpac 3 M 21, Compller 1.1, Forth 1,14, Personal
Banking System, Kontrola kuénih trodkova, Disassemblar, Scaner, Matematics; Trace Utillity,
Breaker 3.2, Artomatic, Directory, Tinty Touchn Go, Streen Play, Plotter... Usluini 6 (22
programa); Artist 2, HLZX Forth, Logo, int, Office Master, Trans Express. ..

Usiuzni 5; Laser Genius, Machina Lightening, Blast (bez §ilri), Laser Basic, Graphic Adv. Creator,
Pascal HP 4 TM 161, Last Word. .. Prodrag Djenadit, D. Karaklajica 38, 14220 Lazarevac, tel,
{011) 811-208. T029

SPECTRUM 48/128 - Komplet 98: Mickey Mo-

use, Desolator 48/128, Bionic Commando 48/
126, Street Sport Basketball, Improssible Missi-
on 2, Dreem Warrlor, Hercules 48/128 + hasela
sony HF-5: 8500 din. if sa sony HF: 7000 din;
Siivin Reddic, Cvetliéna 56, E&m&mm?ﬁ

- (065) 32-379 (ujulro).

MOV BAD| Veliki (zbor ipdra xa dugu nudi
vam Cobrasoft! Usnimavanje sa ratunar
garaniuje kvalitetno reprodukovanje. Bes- VELIKA RASPRODAJA: spectrum disciple
platan , nazovite, nedete 88 razoda- | digk, interface 1 in microdrive, programa-
rutil!| Spactrum 48 K| Zoran Uzelac, D, Bra- lor eproma. Nazovite (051) B16-041, Mile-
fovana 145, 21000 Novi Sad, tel. (021) 54- rad. ST
2T uvek na usluzitll T-111

SPECTRUM MAXI
KOMPLETI

Zadto kupovati sve programe odreda, neproverenih kvaliteta? Nadi maksi super kompleti sadrie
pa 20 hitova (samo najboljih programa izabranih iz redgwnih kompleta), a snimljeni su na kasate
C-90, Cana jednog kompleta sa kasetom 8500 din + PTT (2500 din.). Kvalitet je zagarantovan.
X-18: Streat Basket (3 pr.). Mickey Mousa (3 pr.), Bionic Commando (2 pr.), Star Wars Droids,
Blood Brothers, Mad Mix, Metropolis, BMX Kids, Crosswize, Action Force Il, Hercules, Int
Kricket, Pogostick Olympics, Skate Crazy, Baach Buggy.

X-17: Tha Flintstone (Kremenko), North Star, Earth Light, Black Lamp, The ice Palace,
Ball Breaker i, Star Pilot, Gutz Brain Storm, Buggy Bay, Charlie Chaplin, Mask ill, Champlonship
Sprint Racing, Yes Prime Minister, RiptoHf, Gothik, Colly Wobbles.

¥-16: Tetris (2 pr.), Arkanoid 2. Target Renegade (2 pr.), Frontline, Gunboat, Frightmare, Star
Paws, Rolling Thunder, Sabotage, Sport Aid'88, Shangai Karate, Demon’s Revange, XOR, Blood
Valey (2 pr.), Sexy Black Jack, Lawn Tennis, Rockford.

X-15: Basket Master, Cybernoid, Fire Fly, Ikary Warriors, AT Fighter, Rastan, Grazy Gars, Tour de
Force, Jet Bike Simulator, Submariner, Cage Match, Super Trolley, Battle Ships, 3 D Star
Fighter, | Ball 2, Dan Dare 2, Air Rally. .

X-14; Platoon {1-2), Masters of the Universe 2, Nigel Mansel (2 pr.). Garfield, Sidewaik,
Tarramex, Knightmare, Phantom Club, international Karate + Kikstart 2, ivo Jima, Mask 2, Bagi
the Great Detective, Pradator (4 pr.).

Pored ovih imamo | lematske komplate (siinulacije letenja, auto moto, sport, fudbal-kodarks,
borilaéki, druftveno logicki, ratne igre, avanture | ahovski komplet) kao | & kompleta usluino-
mmiwn programa, na kasstama C-60, po ceni od 6,000 din.+FTT. Tratite nad besplatan
Jovan &, Goce Delbeva 2/137, 11080 Zemun, tel. (011) 602-106. T033
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PACKA soft

U NASU LJUBAZNOST, pauzdanost | bizl-
nu uvericete se ved kod prve narudibe.
Nudimo vam najnovije | slarije programe
u komplatima | pojedinadno. Aulo -~ moto
+ Simulacije letenja + Seks + Sah + Sport-
#ke Igre + Arkadne igre + Karate -+ Arkad-
ne avanture + Hitovi iz MM mart 88,. .., jul
B8, saptembar 88, oklobar BS!

Paket 224; Dream Warrior, Grand Slam,
Stroot Basketball, Beach Buggy,... Odmah
narudite atan katalog!l!

Packa soft, Ob Potoku 1, 81110 Ljubljana,
tel, (061) 452-943, T-01

QL - QL

Sinclair QL 128K, oko 1000 str.
literature, upute za programe | li-
stinge | 40 mikrokaseta s progra-
mima prodajem. Tel. (061)
451-053, T-6139

COMMODORE 84/128

Kompioeti najnovijih | najbaljin igura,

Komplel 17: Road Blaster, Salamander P., Baltle Station, Hell & Back, Trojan Warrior, Fight
Driver, Arg, 3D Braakout, Mission X, Dead Zone, Miga Psycho, Thunder Hawk, Arena, Summer
Olymiada 88 1--3, Paul Der Kater, Metal Wars, Super Pac, Ice Titans, Sled Ride, Moon Celty, Rats
Movie 2. Clty Survivor. ..

Komplet 18: Dark Side, Super Cup Football, Gasanova, Chubby Gristle, Way of the Ghost,
Undarground, Meon Cristal, Chooper Commancer, Vortran, Tropical Fever 2, The Fury, Moon
Cety, Summer Olymplada 88 4-6, Mission Monday, Mystary, Pogo Olympiada, Jr. Pacman 88',
Nefarious, Snowboard, Biack Shgger, Captain Star. .,

- Svemirski komplet

= Porno kompilet

= Akecionl komplet

- Borilatki komplat

= Auto Moto komplet

~ Simulacije letenja

= Korlsnitki komplat

= Duel komplet za 2 palice

= Ratni komplet

= Sportski komplet

= Matamatika

~ Engleski sa rednikam | gramatikom

= Sah komplet

= Drustveni komplet

Svakl kampiet sadrdl i turbo 250 | program za Stelovan]e glave. Komplat sadrie 25-80 programa.
1 komplet -+ kasata + ptt = 7500 dinara, Na naruéena 3 Komplela dobijate 1 komplet besplalng
po feljil. Platanje pouzecam, Dragan Radovic, Jurija Gagarina 15021, 11070 Novi Bwumﬂ.ﬂég;
{011) 150-165. t

SPEKTRUMOVCI! Nudimo vam najnovije
programe u kompletima (2000 din,) | poje-
dinatno (400 din.), Vrhunski snimak, brza
usluga, basplatan katalog, specijaini popu-
stl. Milod Mitrovié, Brace Jerkovita 123
124, 11maoograd.lssl.{mnﬁsﬂ-r4]f

SPEKTRUMOVCI Veliki tzbor programa.
Komplet 2,000 d., pojedinaéno 250 din, pro-
gram, Sve &to imaju drugl oglasi imamo
i mi. Tra2ite | uvjerite se. Kvalitel zagaranto-
van. Zoljko Prutki, Bosanska 2, 54000 Osi-
fek, tal. (054) 54-355. T-6004

g

64 & 28,

Sve vade telle spunice B, C.5. Sve vade dileme reside B.C.S B.C, 5. vam nudi:
galno\;iia programe, tematske komplete, vrhunski snimak, najnide cene ..
part

Borilacki | Ratne igre | Aulo:trke | Luna park |
Sport Il Borilatki il Ratne igre Il Auto-trie I Luna park Il
Sex Svemirskl k. Criani k. muzika Sim. letenja
Drugtveni k. Akcioni k. Olimpijade Specijalac |l Specijatac Il
Univerzaini  Naj igre '87 Naj Igre C64 Korignigki | Korisnickl Il
Filmski k. Masadni hitovi 100 lakih Ig. Strat.-avant. Najnovije

Bvaki komplal sadrdi 25-40 programa, Uz svaku kaselu dobijate furbo 250 + program za Slelovanje
lave. Moguéa je pojedinatna prodaja s tim da jedan program staje 350 dinara. Uz svaki kaselu
obijate spisak programa sa osnovnim Upulstvom. Na tri narutena kompleta dobljate |edan

COMMODORE

platna 1, po vasoj 2aljl.
komplet + kasets + ptt + odtali trodkovi = 5,999 din
MNata adresa: Viada Mihajlovié, ul. Dragice Konéar 43, 11000 Beograd, tel, (017) 485-584, 1028

AMIGA BOOKS

Prolesionaini prevod| (u tvedom povezu):

~ Amiga bejzik

= Amiga DOS

= Amiga upulstvo

= Amiga Extras YU - pravedani demo pro-

grami

Uskoro pravod| o hardver, muzigl, gratiol,

nnFI‘I’HCI]l,

lzradn horoskopa | astrolodkih karata ro-

denja

Milorad Radosavijovié, 6 Iitka 44, 11007

Baograd, il {011) 491-048, 18-20 Casova
1-6103

| OVOGA MESECA apsolutng svir najnoviji
programi a koji te do iziaska ovog broja za
nas ved biti star modete narudifl ved danas,
Moguénost pratplate o vas 2nadi mnogo,
|ar timio St osiguravite redovnu isporuky,
ik cone jtd, Rok isporuke 24 h.
Igre za disk: Summar Clympiada B8, Stroat
Fighter 2. Road Blaster, H, Video Producer,
Club House Sports, Zak m'e Rackon Lukas-
fitm ., dtd, Komplet 22: Summmer Olympic,
Salamander, Road Blagter,, . itd. Kompim
21: Super Cup Football, Dead Zone, Cho-
oper Commander. ,, ild, Sortirani kompbati:
uslulni | 11, Sport, Ratni, Hotowi | 1 1) itd
Cana kompleta + kaseta + pil = 6,000 din
Disketni | pojedinadni: Zoran Egradzic, Stu-
dentski Wg 271, 11000 Beograd, tel. (017)
636-333, Komiplali. Dejan Cvorovié, Cerni-
danakog 6, 11000 Beograd, ti. (011) 437-
119, Nudimo vam | prazne diskele od 5,25
1027

SO /IO
CORHODORE 64

SPECIALIZIRANA ponutda najbolin vru-
&ih disk igara (Wastefand, Club House
Sports, itd.) | najboljih usludnih programa
{Amica Painl, Advance Disk Manager, ild:)
za vad G-64!'1 ovaj pul ponuda meseca:
PRINTFOX + 4 giskets + uputstva = 25000
dinl!t Op&iran besplatan katalog! Majstor jo
g:rnnuua I kvalitel! Matjad Brave-Mo|ster,

nlil] 1200c, 62212 Sentllj, tel. (062) BS1-
105 Informacij¢ posie 15, satl 1013

1

AMIGA
BILTENT!

PAZNOAN Prvi put u YU specijalizovani
mjesaénik namenjen sama viasnicima ami-
ge. Cljena 800 din. Informacije na adrese:
E, Husetovié, A Hedjevita 37, 75000 Tuzla
Il A Mulabedirovié, A Herljevica 5, 75000
Tuzia, tel, (075) 216-044 i1} (075) 215-092.
1-5830

AMIGA: Najnoviji programi, kvalitetne di-
skete i literatura po povoljnim cenama. No-
vo: FANTAVISION + uputstvall Za podetni-
ke pripuruCujem disk za rad sa Cll-em
+ uputstva. INTROMAKER, svi BODTMA-
KERI | SLIDESHOWMAKER svi 5a uputstvi-
ma, Uputstva na 1-5 strana (SLO/SAH), Br-
2a | kvalitetna usluga, virusa 100% nemam.
Prodajem | intarnu disk jedinicu NEC 1037A
za A2000 po nabavnoj canl,

Bojan Boti¢, Plegnikova 1, 62000 Maribor,
1ol (062) 34-701. 16074

COMMODORE 64/128

Najnovijl hitovi (svakog meseca po 3 kompleta pa 30 programal) | snn“a.ni najbolii tematski
kompleti po povoljnim cenama; komplet + kaseta + PTT = 7500 din. Na fri naruéena Kompleta
dobijate jedan besplatnol Kvalitet j& zagarantovan, a rok (sporuke 1 dan. Oktobar A, B, G po 30
najnovijih hitova koji ée stici do (ziaska ovog brojs MM-a.
Septembar '88: Road Blaster, Dark Side, Salamander, Super Coop Foatball, Summer Olymplada
88 (8 pr.), Casanova, Trojah Warrior, Way of the Ghost, Club House Sport (6 pr.}, Fight Driver,
Chopper Commander, Hell And Back, Chubby Gristle, Psycho, Tanderhawk, Moon Cety, Gity
Sur\lrwors. Wort Ran, Moon Crystal, The Fury; Scorpion, The War Game, Polo Olympiada.
Jul '88: Star Wars Droids, Xamalita, Desert Duel, lvon Haud, Matia Wars, Saracon Warriors,
Flintstons, Road Wars, Cannon Rider, TRI Krakeu, Miht, Racer, Quasimado II, Ninja Scooter,
Inter. Tennis. Biood Brathers, Strest Fighter. ..
Jun '88. Road Warriors, Hercules, Beyoud the ice Palace, Shangai Karate 1-2, Black Knight 1-2,
Zenos, Scorcere Lord, Bubble Trouble, Son of Blagger 2, Poltergeist, Jet Ace, Black Lamp, Price
i ey '

aj '88: Super Hang On, Fly hark Il, Hit Ball, Osmium, Victory, Apple Pie, lron Horse, Target
Renegade, North Stav, Brainstorm, Impos. Mission I, Tiger Mission I, Captron, Atiantis, Aﬁ:-
deus, Pacland, HFL Divers. ..
April '88: Predator (1~4), Dan Dare Il, Black Lamp, Road Ways, Fright Mare, | Ball 2, Bedlam, fs
No Good, Rolling Thunder, Tiger Hell, lkari Warriors, Fire Fly, Batile Vally, Gryzor. Platoon (1-3).
Erik the Viking I, Tetris, Basket Master ...
Mart '88: Pinball 4, Octopalis, Energy Warriors, Black Jack, Hunter Moon, Hat Trick, Demolation,
Trail Blazer 2, Ace Strikes Back, Rampage Game . ..
Februar '88: Out Run (1-2), Defiektor, High Moon, Trap Doar, Bob Skeigh, 2Zig-Zag, Psycho,
Solider, Tkrminal City, Garfield, Bankok (1-2), Test Drive, Point X...
Januar '88: Soccer 5, 720°, Buggy Boy, Phantoms, Action Force, Top Duck, Exalon, Flying Shark,
Surrivors, Combat Schoal, Inter, Karate 2, Gold Runner, Mask |...
Hitovi '87: Krakout, Express Rider, Head Over Heels, Leviathan, Top Gun, Gunstar, Speedway,
Prohibition, Airwolf 2, Wanderboy, Wizball, Druid II, Auf Honty, Armageddon Man, The Living
Daylights 007, Jeep Command, Warlock ...
Pored ovih imamo | sledede sortirane kemplete: Automoto, Sim. letenja, borilatki, rati, usluzni,
seksl, drustvenc-logicki, svemirski, avanture, sport, filmski hitovi,
Jovan Dakié, Goca Delteva 21137, 11080 Zemun, tel. (071) 802-106, T-034

_FUTURE TEAM_
AMIGA - Od najstarijih do najnovijih pro-
grama ze vadu amigu, Nove igre. Empire
Slikes Back (sa sutomata, Domark), Impa-
sibile Mission I, Alien Syndrome (super hil
sa automatal). Legend of Sword (Us. gold),
Bomb Jack, Star Glider I, Altack of Lon:
don, Addictaball + (0§ 600, igara. Novi ullli-
ty: Print Master -+ (100% lspravan), Fanata-
vision, Workbench 1.3 (ispravan). Profesi
onal Page 1., Aegis Videotitle, Digi View 3.0
+ Jud 300 utility programa. Adresa: Ozren
Diukic, Calogovicava 5/3, 41020 Zagreb, tel
(041) 688-004. |-6028

ATTASHEE SOFT vam nudi najnovije pro-
grame za CE4(128 | CP/M na disku (Amica
Paint, Home Video Producer, Summer Ga-
maes 88...), na kasat (Dolphin Force 1-4,
Summier Games 1-6.. ). Besplatan Kataiog,
Andrei Tepe|, Skale 838, 63320 T Velanje,
tal, (063} 854-111 1li Aljosa Turk, Skale 83D,
63320 T. Velenje, tel. (063) 857-799.  1-6078

A0 Di/iEION.

C-64, 128 knsola.

Sa novim snagami | navim programima
Stupite u novu Skalsku godinu, Kao prvovr-
Sian irvor kasetnih programa 1a pocatnike,
skupljade | pirate vam JOY DIVISION garan-
tira kyvalitetnu penudiu sa puno ugednosti
Za'igre | uslulne plograme u oba modusa
zovite na lel. (062) 36-428 ili pigite na adre-:
su; Lovro Munda, Proleterskih brigad 63,
B2000 Maribor 1-5244

Moj mikeo ST




Monster Copy Software ~ Club je | dalje jedini sigurni izvor najnovijih soltwareskih ostvarenja
na podrutju commodora, Ovog mjeséca kao | svakog uhimrgujamo i kompleta. Na podetku
dvake kazele 42 obje strane su snimljeni programi Turbo V2.0 1 Stimae glave. Uz svaku kazety
dabijate detaling upulstva sa opisom, lipom, poloajem igara na, kazeti Svi su programi
snimljen| na lstom azimuty. Uz komplete dobijete | garanciju $lo do sada niste imall prilike vidjet
naravno kod ostallh =piratas, Ciigna jednog Kompleta sa svim trofkovima e 10.000 din. Ako vam
nije poznato pit trodkavi su se poovedall za 300%. a uz njih | svi ostall trodkavi Koje neumorno
podide u vising svima «dragas« INFLACLA. h
Komplet br. 59: Road Blaster, Dark Side, Salamander, S, C. Football, Batle Station, Gasanova,
Heli& Back, Chubby Gristie, Trojan Wareior, Way of the Ghost, Fight Driver, Underground,
ARG, Moon Crisfal, 3-0 Breakout, Chooper Commander, Mission X, Vortran, Dead Zone.
I-;Wica' Fever 2, Mega Psyco, Fury, Thunder Hawk, Arena, Summer Olymplada 88' 3D (1-5),
yalery. . . ;
Komplet br, 60: Ninja Scoter, 0. Warriors, Scate Crazy 1, Il Canon Rider, Street Fioghter (deset
raeliditlh igara), Morauder, Bubbie Ghost, Blood Brothers 1, 2, 3, All Baba, Protl. Snaoker, Stunt
Bike. Rogue, Allax Max, Trolley Wally, Federation, Egg Cup, Street Gang 1, 2, 3, 4, Trl
Krakoul 4.
Komplet br. 61 Clu House Spart (6 disciplina), Dolphin Force 1, 2, 3, Hawkeye, Scorpion, War
Game, Europe Soccer, Block'en Buste 2, Usa B.Commander, Street Fighler 2. Scorplus,
Quasimoda 2, Chiller, Test Drive 1-5, 5. Raiders, Jr. Pacman B8', Snowboard, Rals Movie 2, lce
Titanis, City 5., Pogo Olympiada, ...
U svakom kempletu se: nalazt izmedu 45-50 programa, Rok isporuke je 48 sati od narudibe.
Narudibe primamo na tel. ((58) 514-831 il na adresu: MONSTER COPY SOFTWARE - Vigka 23,
56000 Split. Ako kefite biti sigurni u programe koje narudujete obratile nam se sa povjerenjom,
1-008

COMMODORE PC-128
PROGRAML UPUTSTVA

Boris Bakag.ammoeec &
Bl CEMOVED, 42500 PRKOVEC
Teleton (D47 BN-033

I osog s eca Vom taedma (koo
ety prOaeama & ko Ciete san Do -
30 iskormtit VoS komp uter Pregied

5 OPSIerEn OREOm. O falced] Bro ) pro
gromd 20 G- 128 na deku | upata u no
o besplatnom katoloogu Sue progr

sramamo. fia Viase i rase dskete TMHo-
ome:. 2000 Probat 000, Fuk #0001

12 g

CodPak Chor tPok Pet ipeaed (nah. bas,
comp ), 5 P Fananc Plamenc, Goos W hores
Grophec Booster (rer 20870001 King

Mo B Blue Reodet (pesrsones oo

NORTH STAR - C-64, PC-128, CP/M - Najnovije
igre | kvalitetnl uslugnl programi na disku | ke-
sitl. Hit: Home Yideo Production. Katalog: Tel.
(018) 328-657 NiS.1-5075
COMMODORE 64: Dugogodisnja tradicija, kva-
livet, brza isporuka za kasetu | disk: Home
Sports, Hawkey ... Roman Rupar, Taborska YA,

61210 Sentvid, tel.  (061) 51644,
st-82COMMODORE 64/128,

40 hit programa=1. Turbo Esprit, 2. Blue Max,
3. Manic Miner, 4. One in one, 5. Night Mission,
6. Ghostbuster, 7. Dechation, 8. Apocalipse, 9.
Aligate Blager, 10. Babil Man, 11. Imposible
Mission, 12, Raid over Moscow, 13. Bruce Les,
14, Zaxxon, 15, Lode Runer, 16, Legions Kane,
17. West Bank, 18, Paper Boy, 19. Skate Rock,
20. Ping Pong Ill, 21, Barbarian, 22, Thing, 20,
The Last Minja, 24. Saboteur, 25. Dan Dare, 26,
Infiltrator, 27. Loade Board Golf, 28, Grean Be-

rot, 28. Andy Capp, 30 Hat Trick, 31. Big Deal,
32. 16 Boulder Dash, 33. Greal Escape, 34, Shorl
Gircte, 35. Kick Star Il, 36. BA. Aumble, 37.
Ghamonie Charlie, 38, Rambo, 39. Mario Bros,
40. Superman, 41. [znenadenje. Na kasati jo
turtyo 250 | program za tradenje azimuta. Cena
40 programa uspesnica sa iznenadenjem + ka-

totoka - CBM-MS DOS) Blksiowess F.5,
Protext YU Stortecter YU, GEOS 128,
b, Mot Tracke s Dlouble Fiss, Ot

Francol, Stor powter, High Soredn CRO. 4
P11 1]
e bure & Lockder Diyrel Forfron 80
ie-ddatior, BBase 11 Mieo Cod

& 5L-HARD &

HAJBOLJI EPROM MODULI U YU ZA VAS C 64

1. UNIMIX. 001:/ DUPLIKATOR, COPY 202, TURBO 250 DP, DFAST LOADER, POD GLAVE KAS,
CPIZZA/SY5680. BOOT TRILOGIC 45,000
2 UNIMIX D02: TORNADO DOS (RAM VER ), TOP MONITOR, TURBO 250 DP, POD. GLAVE KAS

BOOT TRILOGIC, DISKPATCH (DISK MON.)

45,000
4. UNIMIX 003: TURBO 250 DP, TURBO TAPE 1. SPEC FAST, TURBO PIZZA, TOP MONITOR, POD.

GL. KAS., COPY 190, COPY 202, SISTEM 250

#5,000
4. UNIMIX 004: TURBO 250 DP, TURBO 2002, TURBO TOS, SPEC FAST, POD. GL. KAS., GIGALOAD,

TOANADO DOS (HAM V.), BOOT TRILOGIC 45

.000
5. TRAKAMIX 1: TURBO 250 DP, TURBO 2002, TURBO TAPE I, TURBO PIZZA, SPEC FAST, POD,
000

GLAVE KAS. 40,

6. TRAKAMIX 2: TURBO 250 OP, SPEC FAST, POD. GLAVE KAS., MONITOR 49152 40.000
GL.

7. TRAKAMIX 3: TURBO 250 DP, TURBO 2002, TURBO TAPE II, TURBO PLZZA, SPEC FAST, POD.
KAS., MONITOR 49152, PROFIASS 64 45,

000
8. TRAKAMIX 4: SIMON'S BASIC Il, TURBO 250 DP, SPEC FAST, POD. GLAVE KAS., TOP MONITOR,
55,000

COPY 190 (32K)

9. TRAKAMIX 5. TURBO 250 DP, TURBO 2002, TURBO TAPE Il, TURBO PIZZA, TURBD TOS, SPEC
FAST, POD. GLAVE KAS., TT COPYALL, MONITOR 49152, PROFIASS B4, COPY 190, INTRO COM-

PRESOR (TAPE), EPP WRITER (TAPE) (32K)

58,000
10, DISKMIX 01: TORNADO DOS (RAM V.), DUPLIKATOR, NEW NAMEND, BOOT TRILOGIC, DFAST

LOADER, FAST COPY

#5.000
11, DISKMEX 02: TORNADD DOS &FI.#M V.), DUPLIKATOR, GIGA LOAD, WIZZARD DISK, FAST DISK
55,000

+, FAST COFY, INTRO COMPRESOR (32K)

12. SUPERMIX 1: TORNADO DOS (RAM V.}, DUPLIKATOR, FAST DISK +, FAST COPY, COPY 202,
TURBO 250 DP, TURBO 2002, POD, GLAVE KAS,, MONITOR 49152, PROFIASS 64, INTRO KOMPRE-
32K

SOR (32K) 58,00
13, VIZAMIX: VIZAWRITE YU, TORNADO DOS (RAM V.), TURBO 250 DP, POD, GLAVE KAS.. SPEC
55,000

FAST (32K)

14, SIMON BASIC 42.000
15, EASY SCRIPT YU 42,000
116, COLOSUS CHESS V4.0~ NAJBOL SAH! 50.000
17. TORNADO DOS STANDARDNI + TORNADO KERNAL SA PREKLOPNIKOM 50,000

SVAKI MODUL IMA UGRABEN RESET TASTER! BILO KOJA DVA MODULA OSIM ONIH OD 32K
MOZETE DOBITI U JEDNOM =DUPLOMs - 32KB PO GENI OD 55.000 DINARA. JEDNOGODISNJA

GARANCLIA POSLEDICA JE NASEG VISOKOG KVALITETA!

SLOBODAN SCEKIC, BULEVAR 23, OKTOBRA B7, 21000 NOVI SAD, TEL: 021/59-573 SC-HARD.
: To23

MODULIZA VAS RACUNAR.

-MIGHTY CREW

sata + PTT = 10000 dinara. Milan Povinar,

g

[Copa oL}

FIMICH PAITIT, Print Eoy, Gar fiekd

J0Y DI/EON.

Vrbeo 8, Sentjur 63230, tel. (063) 742477
I !

COMMODORE 128 ~ Podtovan| viasnik ratunara G-128! Jedino kod JO vam stofi na raspolaganju
vige od 150 pgm za nadin 128 | CPM le iz palete 4000 programa 500 najboljih za natin 64, zalo
pokubajle sa narudibom besplainog kataloga i sami sa uvierite!

NACIN 128 - uslun|

Jog uvjek samo kod JO: Graphic Booster, Rhytm King Music. Fontmaster V1.2, Easy Spell,
Oxford pascal, Graphic 40, Paint now ...

Moviteta: Utility Pack {1-10). Jedna strana diskete sadrti 10-20 kradih uslunih programa;
NAGIN 126 - igre

Defender of Crawn, Bloodn Guls, Strip poker 128, Trinity...

NACIN CPM

CPIM Utility disk, Logicale, Cobol o side, Adventune, Hi-Fl.

NAGIN 64

Nad 10 novih disket igara il uslutnih svaki tjedan!
Vakno. Svi programi samo 2o digketu!l!
Darko Yuser, DuSanova 14, 82000 Maribor, tel. (062) 31-130! 1-002

COMMODORE B4/DISK/KASETA

Nudimo vam: usluzng programe za disk (Video Digitalizer, Partware, Ninja Vritter, At Studio
2.3..) disk igre’ (Spartacus, Crypton, Hercules. ). najnoviie kaseine igre (u kempletima
| pajedinadénn), kasetne kKomplete (Saks, Sah, Uslugni, Pustolovni .. ). introkdemo makere (Koala
demamaker, Rock Your dema, Intropacker V.2,..) | uputstva (oko 501)! Vrehumnski kvalitat!!! Za
katalog kempletne ponude posaljite 500 dinl Navedite: disk Il kasetal Posebna ponuda: disk
kompleti (program + diskele + uputstval: Geos V.1.2 {10.000), Geos V.13 {35.000), Newsroom
(18.000), Mini Office Il Giga Cad Plus, Amica Paint {svaki po 14.000)... Novolll Novo!!! Nova!tl
Digltalizirane slike. Inl. na (061) 21-561, Do izlaska MM verovaino ve¢ posiljke disk igara sa
zapada; Serve & Volley, TV sports: Football. Rack'em, Zak McCracken, Bionnic Commanda,
President is missing, ..

Frodajem nov CP/M modul sa uputstvima | sistémsku disketu za 50.0000 Informacije | narudzbe:
Stana Welss, Trg revolucije 5, 61420 Trbovle, tel. {0601) 21-561 (disk)... Urban Goljul, Trg
svabode 32, 61420 Trbovlje, tel. (0601) 21-441 .. 24-657 . (kaseta). 16

FAX SOFTVER

C-64 - Veliki izbor igara za C-64 vam nudi
FAX na kasetl | diskeli. Svi programi na
fednom mestu, Programi su u kompletima
od 4542, Dezider Cvljin, C. 1. majz 63;
Kranj, tel. {064) 37-662. 15051

C-64(128/CPMWAmIga 500; Prodajem usiuz-
ne, disk programe | disk igre. Za C-84 disk
igra_sa originainom uputstvima (Russia,
Del Con &, Elite, President is Missing). Ra-
dovan Fliember, Kiaiceva 44, Zagreb, tel.
(041) 572-355. S

[/

Komplet 44: Black Bubble 2, Death Lone, Caplain Star, Maon City, Tropical Sever 2, Mega Psiha, |
Pep, SO, Fury, Casanova, Fight Drive, Battle Stacion, Way of Ghost, Black Chagger, Undaer-
ground, Chubby Gristrile, Ratts Movie Thunderhawk, Votron, Salamander, Drive Mix, Sport Cup
Football, Nefarious, Summaer Olympic 'B& -5, Summer Olympic 3 1-5; Sled Ride, 3D Breack-
oul,...

Komplet 45 P.D. Kafer, T Runes, Mission X, Arana, Mistery, Captaine Power, Boot Camp 185
delova), Pub Warrior, Last Ninja 2 15, Chopper Commando, |ce Titanis, Snowbord, Dolphin-
-Farce 1-4, Dalay Thompson Clympic Challeng ‘88, Grazy House 1, 2, Super Squash, Mastar
Tennis, Bandama, Hip Games 1,2 Crazy Cars 1-4, Transfer, Robocop. Voliey Ball, Bubble Bobbile
2, Rohot TX.

Homa Video Producer za disk 2 D, Cena sa diskom = 1000 din. (Rad na videu, snimanje reklame
pra filma, 200 slika, 20 razl. karaktera) [ )

Cena kompleta sa kasétom | pit = 15.000 din. Na tri narutena kompleta dobljate detvrli|
besplatna!ll + MON 49152 + 1000 pokova + profi assembler. ..

Tematski kompieti: Komandos (Bionic-com. USA verz., Battle Stacion, Blood Br., Choppar-com,
Captain Power, Boot Camp 19 (5 delova). . ) ' )

Karate: (Street Fighter 1-7, Last Ninja 2 1-6, Target Renegard 1, 2, Tiger Road, Samuray Warrior,
Shangal Karate, Expl. Fist 1,2, Yie ara., )

Racing: (Super Racer, Fight Drive, 7. Runes, Crazy Cars 1-4, Test Drive, Out Aun, Night Racer,
Enduro 2, Roadblasler 1-3, Beach Buggy, 4 x4 of . )

Sport | (Street Sport Basketball 1-4, 5. 8. Soccer 1-4, Match Day 1,2, Cne-one One, Tywo on
Two, Match Point, G. P. Tennis, Soccer Boss ,..)

Sport 2: (Hyper Sports 2, Daley Thompson 1,2, Peter Shiltons Handball — Maradona, Pro BMX
sim,, BMX Kidz 2, Sport Cup Football, Club Home)

Scating: (Skate or Die1-6, Skate Crazy 1-2, Rollerboard, Snowbord, 5. Sim.)

World G. (WG 1-8, Californian G 1-6, All. WG 1-4, Blood'n Guts 1-10,. )

Summer G. (5G 1,2, Summer Olympiada 3 1-6, Summer Olympiada 88 1-5, S. Edition Diley
Thompson owmph: Challenge'd8 1-3, Hip Games 1, 2., }

-Adventures (Slaine, Mindfighter, Federation, Time & Magic 1-3, Helm two...)

Svet igara Specijalac= 1, 2, 3 (sve igre objavijena u tim ¢asopisima).

Rotrospectiva 1.2 (legendarne a | najbolje igre za commodore 64...) Univerzalne simulaciie
{Strike Fleat 1-6, Pirates, Train, Power at Sea...)

“Svaki komplet sadrzi oko 30-35 igara a cena jednog kompleta zajedno sa kasetom | pit = 13000
din,

Voivod Ware, Senoina 16, Hotline: (024) 21-152 zovite od Sh do 17h, 1028
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POVOLJINO PRODAJEM disk jedinicu VIC-1541

2a C-64. Telefon: (031) 22-133. 16076
MIDDERMAN - Preko 2000 programa, garancifa
su dugegodidnje saradnje | kvalitete. Najnowiji
programi (igre, uslu2ni)!ll Vehungka kvaliteta
snimanjall! Adresa: Proki¢, Badvanska
10, 34000 Kragujevac, tel, (034) 48-324,  1-6080

— Y [I/I5I0N

C-84 disk. Najnovije igre, usiutni programi,
Preko 70 adresa razne literature. Mnogo
i za C-128 i CP/M. Besplatan kalalog Igor
Palir, Frana Kovadica 11, 62000 Maribor,
tal, (062) 33-636, 1-5243

AMIGA REFRESHI Veliki Izbor raznovesnih
programa. Brza usluga i profesionalna kva-
litata. 100% ozdravijeni virusa, Svaki peti
program paklonjen. Ove | jod mnogo vida
dobite kod REFRESH. Posjetite nas ili po-
Zovita | uvierite se: Drago Obdtater, Vrhovel
c. XIV/11, 61000 Ljubljana, tel, (061) 267-
228. 6037

RED SYSTEM FOR AMIGA

Najboiji rami po niskim cenama. Nako-
like imena: Barbarian 2, Tetris; Intercaptor,
Vampire Empire, Pow, Leatherneck (kot
Rambo), In 80 days arround the World,
Paorts of Call. .. Snimamo na vadim | nagim
diskatama (Scofch, Eslom,..). Gena pro-
grama: 2000 din. Bodtjan Arnus, Dobravska
gaaszasz Selnica ob Dravi, tel. (062) 671-

1-5735

¥ WwpemRemt, =

mr‘mj&.‘_...
2L AR
THE ROYAL MOBY DICK SOFTWARE OR

M.D.5. TEAM INC. for commadore amiga
compuler. Molele izabrali iz Sirokog izbora
2000 testiranih programa. Cene standard
prog. 1000-3000° din, turbo verzije prog.
(TPS) 50% = 4500 din. 100% = 600 din, C-
Guardian (trajno zadlili vad boot blok diska)
= 2000 din, Ass virus protector (zastit
prog. dute vrema) = 1000 din (cene oboje
virus zadtita su za ugradnju u [ednu diske-
tu). Za sve programe moZete dobiti 30 dana
garanclie. Popustl 10-30% (prog. cena).
Posebne usiuge: beda brzina programa sa
ugradenom: TPS  sistemom, koji nudi:
50-100% vedu brzinu prog., 50% veéu brzi:
nu diska, 200% vecu brzinu $tampaca,
ugradnja TPS-a (turbo programe Speeder),
Al'carte kadta 6000 din za ugradnju u
program. Vise informacija samo u oblik
MD-turbo/PAL 2.0 kataloga sa 100% TPS
sistemom, C-Guardianom, speechom (go-
vor kompjutera), 100 str. feksta, opisa,
mnogo folografija | digl glasba pratl kata-
log nove ere na vaboj ili nado] disketi za
2000 din (bez diska). Adresa: Dejan Macy-
ra, Maigtrova 6, 62000 Maribor. 032

SC-HARD.

KUPCI SU UVEK U PRAVUII
| kada hvale neki profzvod il uslugu, A nati
Kupcl po pravilu so zadovoljni. Znaju da
SC-HARD studio mnogo dréi do dobrog
odnosa sa njima, | to posebno cona,
Studio SC-HARD rad) iskljuéivo EPROM ra-
Ec.lmarslte.mﬂtrl;:. Visok kvalitet, velikl fz-
r, jednogodidnfa garancija, tatiri godine
nabeq iskusiva, preporuke vadih prijatelja
= sve su to raziozi da nam se obratite. Jer
| vad commodore bl mogao biti bedi, moéni-
ji, bolji, uz nase module,
Pigite nam, nazovite telelonom,
Slobodan Stekié, Bulevar 23, okiobra 87,
21000 Novi Sad, tel. (021) 59-573,
SC-HARD - Modull za vas raéunar,  1-022

YU.CS. — Jedini pravi %avor programa za
C-64 | amigu. Uz najnovije Igre za C-64;
Boot Camp, Windicator, Mickey Moise,
Scorpion, Eurapa Soccer, Scorpius. .., nus
dimo | disketne hitove: Home video produ-
car (izrada sopstvenih filmava | reklamnih
spotovi) - sa disketorn 12,000, Amiga Paint
| Grafik 2000 (sa 2 diskate | upulsivom
20,000 din.). Za Amigu - Imposs. mission Ii,
Super Ski, Bermuda Project, Army Maves,
Sub Batlle, X-Cad. Besplatan kalalog,
YU.C.5. — DUTD, Cvijideva 12520, 11000
Bueograd, tel, (011) 767-269, t-6021

4o

CREATOR, prvi demomaker za C-128 sa
upulstvima 9000, Novitete 2a mod 128 (Go-
mal 128, Forran, Promal 128, Slop the
press 1281), igre za GP/m (adventure, Don-
key Kong). Programi za G-64 redovno dola-
e, pa zbog toga narudite besplatan katalog
na adresu: Igor Palir, Frana Kovadica 11,
62000 Maribar, tel, (082) 33-635. 1007

Y DI/[SIN-

COMMODORE 64/128 KOMPLETIL!|

1. Porno komplet

2. Auto Moto trke

3, Sportske igre
Olimpljske lgre
Raini komplet
Svemirske igre
. Simulacije letenja
Duel komplet za dva igrata
Drustveni komplet
Sah kemplet
+ Filmski komplet
12, Grtani film
13, Besmrine Igre
14, Najbolje igre za C-64
15. Pocetnicki komplet
16. Grafitko Muzieki kompiet
17, Engleshi jezik 1 + 2
18. Matematika
19, Hitovi Septembyra (2 kasete)
20, Hitovi Oktobra (2 kasete)
Ma dva narutena kompleta dobijate na po-
kion program za Stelovanje glave | 1000

L Na tri narutena kompleta jod plus

=
SpENomoa

—-
iy

LS.M.

C-54: Vellki Lzbor najnovijih kasetnih | disk
programa. Svakih 10 dana novi programi,
Aljat Dolhar, Predostje 139, Kranj, tel, (64)
36-360. 1-5607

DRAGON SOFT vam nudi najnovije progra- .
me za commodore 64, Besplatan katalog.
Matja Premerl, Kneza Koclia 51, 61000
Ljubljana, tel, (061) 577-854, 1-6038

ASTOR

Vas srdadno pozdravija | ponovo nud! prill-
ku'da popunite svoju kolekciju najnavijim
| najbolfim kazetnim | disketnim hitovime
tek pristiglim iz inozemstva. Kazetne hitove
| ovaga puta moZete naruéiti pojedinatrio
i v komplatima. Najnoviji kazetni hitovi
svrstan su u dva kompleta koji sadrie od
35-40 najnavijih igara, kvalitetno snimije-
nih na originalnom azimutu kazetotona i na
patpuno novim, nekoriétenim kazetama,
Komplel 1/10: Summer Edition; Sport New
Bassaball, Captain Star, Salamander, Sport
-Cup Football, the Fury. .

Komplet 2110; Road Blasters, Street House
Sports, Street Fighters, Air Rally, Marauder,
Skata Grazy, Biood Brothers ...

1 kamplet + kazeta = 10,000 din, 2 komple-
ta + 2 kazete = 15,000 din, Osim navede-
nog Audimo vam | mnogo kazetnih origina-
la {vidi Mo] mikeo 8/88), kao i ogroman broj
starijih naslova. Adresa; ¢ r Kiinar,
Makerin prilaz 14, 41020 Zagreb, tel, (041)
525-469. Millenko Petrinec, Trg X Korpusa
15, 41020 Zagreb, tel, (041) 521-355. 019

Viasnici C64/128, obratite paznju na ovaj

! I oglas!!! YU HOTLINE je jedna od vodedih fupau YU
Uvijek najnoviji kazetni | disketni programi, servis skidanja zastita, pravimg intromagem & intrg-
ima raznih evropskih grupa (samo za disk, intro = 3000 din.} i

swrstali sve najbolje utility programe (disketa + programi = 15000 din.), Takoder suradujemo sve
Spomenul cemo samo cijene:
30.000 din., pojedinatna program = 1000 din.
. Road Bluster, Strest Fighter, Blood Brothers,

programe i rubrike 'IGRE'!! Podta posjedujemo sva za kazely,
CB0 + programi = 20.000 din,, €80 + programi =
Za disketu imamao nesto super: Air Rally, Super Kit
La Crackdown. .| jo§ mnogo togalll Strana diska (1D} = 3000 din., cijena diskete = 5000 din. Na
kraju svitkog mjeseca izviadenje dobitnika za besplatan kamplet programal!
ljimalll ¥U HOTLINE are: Rojac (kazeta), C. na Markoveo 55, 66000 Koper,
Luxury boy (disketa), Mostovatka 61, 41315 Novoselee, tel. (045) 85-178.

posjedujemo disketu na koju'smo

Suradujte s najbo-
tel. (066} 34-655,
1-5900

komplet po Zaljl.

Cena: 1 kamplat + kaseta + PTT = 7000
dinara.

Studio & — Branislay Petrovi¢, Rade Vranje-
Savig, 11000 Beograd, (011) 472-420, 1-014

COMMODORE HARDWARE

lzrada hardwerskih dodataka za G 64/128
T Amigu (500, 1000, 2000) C 64/128,

= sound digitizerl, raxdielnici, TV | video
kablowl, 525" diskete,

AMIGA:

- sound digitizeri, MIDI interlace-, (nteria-
ca-l za akstorne diskove | boot-selecior|,
Interface-i 28 prikljutivanje C 84 periterije,
kablovi, 3.5 DSDD diskets

=~ dirok Izbor software-a po povoljnim clje-
nama, katalog besplatan. Tomislay Matas,
Ludbredia 26, 41000 Zagreb, (041) 321-506,
Sada Markovié, Aleja V. Bubnja 31, 41000
Zagreb, (041) 678-618, 1018

C B4, PC-128, CP/M - valiki izbor uslunih
programa i popularih igara na disku | ka-
setl. Velikl izbor uputstava, Brza (sporuka
Kalnlog. Tel.: (021) 611-903. 15860

SOFTWARE CLUB: opet sa vama, Najnovijl
programi za C-64 na kazeti | disku, Progrs-
me modete dobiti u kompletima | pojedi-
natno. 1 homplet + kazela + podtiring
= G000 din. Pojedinagno (250), Od najnovi:
iih programa izdvajamo: Club Sports, Re-
adblasters, Streel Fighter, Ninja Simulator,
Trajan Warlar, Blood Brothers, Uskarg do-
Hazi: Last Ninja Il Za disk vam nudimo;
President. Is missing + 2 disketa = 12000
din, Programe snimameo na novim nekori.
slenim uvoanim kazetama | diskotama,
Stran diskete = 800 din, Adresa: Krunosiay
Patatta, Marjanovidev prilax 2, 41000 7a-
greb, tel. (041) 674-653, Nazovite nas |od
danas, 15947

r.mn A« AMIGA SOFTWARE
Dobar fzbar najbollih uslufnih programa,
igara | najveéi broj originainih uputstva.
Vierojatno je stiglo:
- Videoscape 2.0 PAL
— Aztec C 3.6 (vidi MM 9/88)
= Daluxe productions PAL
= Videq sffects 3D program

Exglence

= Photon animator PAL itd.

= Najnovije | najbolje igre

Cijene: Program  2000-5000 din. igre
20004000, nase diskete 6500 din,

Za opéiran kalalog posiati 500 din. Damir
Sabol, L Kealja 11, 42300 Cakovec, fel,
(042) 812-575, 021

C-84: Najnovije igre. Kompleti | pojedinaé-
no (200). Katalog (Marauder, Typhoon, Bar-
bartan 211, Tiger Hoad, Pink Panther.. ).
Gruncherl, linkeri, intromakeri.. za kase-
il 1 komplet + kaseta + pit = 6500 din,
Brza isporuka. Narugite odmah na adresu:
vica Pani¢, Botidara Mirica 3, 21220 Bedej.

16023

EAGLE SOFT - COMMODORE 64! Veliki
lebor programa, simbolitke cene, kvalitet-
na i brza usluga, novi programi svakih 10
dana na kasell | disketi. Uverile se, Narucite
besplatan katalog, Tel. (011) 563-942. 1-012

VRLO POVOLJNO prodam commodore

€ 128 sa literaturom, programima | dodaci-

ma. Edvin Sovine, 63254 Podéatriek 24,
1-5546

COMMODORE 64/128/CPM: Najjeftiniji disk pro-
besplatan. V. Bra-
Kovit, Slavise Vajnera-Cite 18, 51DMFII']BKBS.E1§E‘.

grami 400-600 din. Katalog
{051} 426-615.

t
AMIGA 500, nova, ocarin jem, Tele-
jena, proda ;

fon: (071) 541-225.

COMMODORE 64, drajv 1541, printer 1526 | ka-
prodaje, Mahmedovié, (041) Eﬁa?g
1-57.

zetofon 1530
807, Zagrib, Sailijeva 40,

PRODAJEM programe za G B4, 128 | CP/M na
diskotama. Alaksandar Idrizovié, Zagreb, Tiar-
dovideva 44 15774
PRODAJEM Stampat MPS 803, Te (072) 368724
od 16, do 19, 15761
COMMODORE 16, +4! Zn vad ratunar u ovom
miesecu 40 novil' igara | usl. programa, il preko
550 programa starijih, Snimam na kazete ifl di-
skate. Imam i samo disketne Igre. Katalog 1000
din {unaprijed posiatil). Rober! Odnikowit, M,
Tita 7311, 42000 VaraZdin, lal. ((42) 53745,
1-5544
VEDO SOFT vam nudi vellki izbor programa na
dhakatame za C-64, (071) 648-272 1-6024
VRHUNSKI RAZDELNIC! za snlmanjo sa dva
commadarecya kasstofona (8000) | reset mody-
Il (4000). Mikica Milovanovié, Nemanjina 11,
36000 Kraljevo, (036) 22507, 1-8013
COMMODORE 64: Najbol|l programi na kaseta-
ma, Besplatan katalog, Zoran Skurla, Horvato:
vac 69, 41000 Zagreb, 1), (041) #40-270, 1:5920
OXFORD PASCAL + Amicapaint + kaseta
+ uputstva 7500 dinara. 40 programa (Barbarian
2, Mickey Mouse, ... | + kasola BO00 dinara. Igor
Trobi¢, B. Vasita 2372, 41410 V, Gorice. Tel.
(041) 711-158, 1-5945
PRODAJEM: commodore 64, kasetofon, joy-
stick, modul, programe, literatury, lgor Miloe.
vi€, Batka 1, 21420 Bad, (021) 770-088, 15465
NIKO NEMA vise programa za C-64 | amigu!
(6000). Tradite katalog | za VC-20, C-16, G4,
Berman Sandor, Rade Kondara 23, 23000 Zre-
njanin, tel. (0123) 30-865, 5179
PRODAJEM za C-64/128: resal mogul (7000
din), eprom modul + resat: vide turbo programa
u modulu + podesavanje glave (28000 din) i
Simon's basic, Extended-basic, monitor, easy:
script, Stat 64, T-razdjelnik za dva kasetofona
(10000); naviaka - zadtita od prasine za: komp-
Juter, disk, pisad. (2000 dinkom), kaselolon
(1800 din), palica (1500 dinj, svistiosng pero,
elekironski yoijstick, programi,.. + podtarina,
Zdenko Simunié, Kolareva 58, 41410 V. Gorlca,
ted. (041) 714-GBE. t-E950
COMMODORE 128, joystick, modem, software,
2 kasatara, duplikator prodajem. Marko Humar,
Orehovlje 28, 85291 Miren, (065) 54-308. 1-5867
MIDI INTERFACE za C-64. software sequancer
pro-16, editor za Yamahu DX7, disk pogon 1541,

‘Stampad | kampjutar G-64, sve vrlo poviling

prodam, takoder pojedinacnol Tel (081)

B27-151. =34
C 128 + Dataselle, dekizrisano, prodajem za
125 M, tel, (0BO1) 22-574, -7

PRODAJEM comodore 128, disk 1541, Slampad
mannesmann, monitor, programe. Tel [066) 34-
125 poste 19. sali, 1-5178
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PROFESIONALNG PREVODI:

KOMODOR 64; Prirutnik (6.000), Programmer's
Referance Guida (7.500), Masinsko programira:
nje (6.000), Graflka | zvuk (4.000), Matematika
(3.000), Digk-1541 (3.000), Uputstva za vsline
pregrame; Simon's Baske, Multiplan, Praktikalk
po (1,500, Vizawrite, Easy Script, MAE, Help-
64+, Paskal, Stat Gral, Supergritfik po {1.300);
U kompletu (30.000).

SPEKTRUM: Maginac za podetnika (6.000). Na-
prednl - madinag (5.000), Devpak-3 (1.500),
U kompletu (10,000).  ROM-Rutine (knjiga)

{11.000),
AMSTRADVSNAIDER: Priruénik: CPC464 (knjl-
ga) (10,000}, Locomotiv Basic (6.000), Masinako
programiranie (6.000)., Uputstva za uslukng pro-
grame: Masterfile, Devpak, Tasword, Paskal,
Muitiplan po (1.800), U kompletu (23.000), Pri-
ruénik CPCA128 (knjiga) (10,000
«KOMPIUTER BIBLIOTEKA=, Bale Jankovica
74, 32000 Cacak, tel, (032) 30-34, 010
PRODAJEM malo koridteni commodore 64 G,
Joystick i literatury. Tel, (061) T13-456, ~ 1-5948
MMODORE 16, 118, +4, - najved] izbor naj-
kvalitatnijih programa, najpoveoljnije cana, copy
turbo vam poklanjam. Katalog besplatan, Dra-
gan Ljubisavijevié, 3. oklobar 30276, 19210 Bor,
tel, (030) 33-841. 1-5840
MI IMAMO SYE najkvallteinije za disk, C 84
1000, C 128 | CP/M-2000, Katalog besplatan,
Ivanéica Kokié, I. L. Ribara 7a, 41000 Zagreb,
(041)573-768.. -5764
POVOLINO PRODAJEM gotovo nekariftan
commodore B4, Tol (064) T4- mqmm;;}.o
1581
COMMODORE 84 - najnovijl kompletl igara na
kaseti. Cena kompleta (oko 20 igara) je 2500 din
Nada kaseta (kvalltetna C-80) koSta 3000 din,
Odligan kvalitat, beza isporukal Tra2ite bespla-
tan katalog! Matja2 Pongradié, Sallaumines 9a,
61420 Trbovlje, tel, (0601) 25-813. 1-5942
PRODAJEM COMMODORE CP-128, monitor,
kasetar, oko 500 programa, kabl 2a B0 karaktera
u redu | 15 Knjiga (uputstva + literatura). Tel,
(06:7) 558-439 posla 20, sali, 1-5883
PRODAJEM PROGRAME za C 64 1 VIC-20 poje-
dinaéne | u paketima, Za VIC-20 besplalan kala-
log. Takeder imam disk programe, Moete naru-
Gitl programa i2 ostalih 0glasa, cena polasainog
paketa za C 64 1,000 din, Tel, (062) 862-015.
1-5782
PRODAM C-4+, kasetar 1531 sa programima,
|oy-adapter | joystick Quick Shot 2 turbo, Marjan
Mencin, Gabrijele 53, 88296 Krmalj. 1-5773
PRODAM C-84 sa kasetarom i dva diojstika
¥ nkomnprggum Tel (061) 851-782, 1-5028

AMSTRAD

PRINTER SCHHEIDER DMP 2000, diskatnu je-
diniou schnaidar DOI-1, povoljno prodajem. Tel.
(064) 40-275. T-5807

AMSTRAD
KOMPLETI

Najnoviji | najboljl programi za amstrad-
-sghneider CPC 46416128 po najnovijim ce-
nama: jedan komplet od 20 (1) programa sa
kagatom C-60 siaje samo 8000 din. + PTT
{2500 din.). Rok isporuke je jedan dan,
4 kyalitet [o 2agarantovan.

K-52: Ninja Hamster (3 pr.), Dr Jackil & Mr
Wide, Demons Revenge, Football Franzy,
Frult Machine Simulator, Zaras (2 pr). Su-
per Stuntman, Skata Rock, Arkanodi Il (4
pr.), Arkanoid |l, Cybarnoid, Jet Bool, Be-
yonda The lca Pallace, 3D Star Fighter,
K-51: How To Be a Hera (3 pr), Karnov,
Killer Cobra, Nigsl Mansall Grand Prix,
Charlies Diamonds, Cobras, Zolyx, Orolds,
Champlonships Football, Rek Hard, Ve
nom, Super Gran, Feotball Manager 2,
Morth Star, Dedalof, Magh lll, EI Gid.

K-50: Shangal Karate (4 pr), California Ga-
mes (6 pr), Pub Games (6 pr}, Mask I,
Austerlitz, Dwarl, V.5. 4, Metal Army, Buis-
nags Light, Lassrtag.

K-49: Target Renegade, Janp Ones, AT
Fighter, Arcade Classic, Gothik, | Ball 2,
Nebulus, Yogi Bear, Muggins, Olll & Lisa,
Dame, Star Byte, Bralnstorm, Willl The
Punk 2, Champlonship Sprint, Dr Scrime,
Mega Bucks.

K-48: Oul of this World, Red October, Andy
Capp, Combat School (3 pr), World Class
Leaderboard Goll (5 pr), Druid II, Nakamo-
to, Gun Smoke (5 pr), Worm in Paradise,
Marmela,

K-47; War Cars, Stif Flip, Sabotage, Rolling
Thunder, Ricochel, Feturn To Slaine
the King, Target Ranegade, Platoon (3 pr),
Gryzor (3 pr.), Last Mission, Mange, Driller,
Ey, La Swal.

K~45: Tetris, Battla Ships, Predator (3 pr),
Pink Panter, Bubblo Bobble (2 pr), Mission,
Ashkerson, Mask, Mask Il, Sepuleri, Men-
tor, Anarhy, Timanog, Tanium, Spindro.
Pored ovih imamo | tematske komplete
{Automoto sport 11 2, DruStvenc-lagidke,
Avanture, Filmake hitove kao | dva komple-
ta uslunih programa. Tralite nad bespla-
tan katalog.

Jovan Dakié, Goce Deléeva 2137, 11080
Zamun, ted, (011) 602-106. T-035

MARKSOFT vam nudi za schneider 6128 najbo-
Hﬂ programe po najnitim cenama. Nedto pozna-

h imena: Tetrls, M. F.Baskst, lkari Warriors,
Pool Biljard, Calitornia Games 1-6, Pinball Wiz-
zard. Snimamo samo na vadim disketama. spo-
ruka programa odmah! Marko Homer, Maribor-
ska cesta 81/a, 62352 Seinica ob Dravi, tel, (062)
671-035. T-5908

SATANSOFT AMSTRAD 484/664/61281

Komplet 41: 20 najnovijin hitova. Uvjerite sa!

Komplet 39:
38; Target

Kom,

Moguta preipiata.

Dogodilo s6 ono 8o je bilo zapisano, Od sada smo mi JEDINI dobavljat najnovijih programa.
Cena kompleta (preko 20 programa + kaseta) jo samo 7000 din, + pit, moZete | potratiti svaki
program pojedinaéno. Sve programa imamo | na disketama (1 kasetnl komplet = 2 disketa).
Kvalitet zagarantovan, rok isporuke |e jadan dan.

Komplet 40: Europaan Gamas 1-6, Pub Games 1-7, Baslidon Bond, Ultron, Future Shack, Charly
Diams, Gollath, Gnome Ranger 1-9, Eye, Anarchy, Castie Blackstar, Bubble Ghosl.
id, North Star, Super Stuntman, Skate Rock, Lazer Tag, Throne of Fire,
Battla of Planets, Vixen 1-3, Mindshadow 1-2, Football Frenzie, Unitrax, Classic 2... Komplel
Renegada 1-3, Ninja Hamster 1-3, Yogi Bear (konaéno stigao), Arkanaid 2 (cea), Oli
and Lisa (hit 5 spectruma), Grazy Cars {outrun 2), Phantis 1-2, Ghetik ... Kompiet 37; California
Games 1-6 (Epyx), Combal School 1-3 (Od sada i 2a 454), Mask 3, Druid 2, Championship Sprint
1-2,-30 Starfighter, Zolyx, Young Ones, Seas of Blood. ..
Komplet 35: ATF simulator, Shanghal Karate 1-4, Demons Revange, Nebulus, Firelord, Bombs-
care, | Ball 2, Dont Panic, Megabucks, Billy 2, Mr. Freeze, Quad, Dark Wurdla...
Komplet 36: Jat Bike simulator 1-8, Spindrone, Bedlam, Sidearms, Return to oz Tir na nog.
Cybor, Energy, Lawn Tennis, Mentor, World Class Leaderboard 3-4..,
Komplet 34: Platoon 1-3, Gryzor 1-3, Gunsmoke 1-5, Andy Capp, Slaine, Mask 2, Rofling
Thunder, Warcars, Rally Driver, Garfield, Sepulcri, Warhawk
32: Predator 14, Bubble Bobble 1-2, Galactic Games 1-5, Rampage, Mission, Tatris,
Joe Blade, Bobsleght, Dan Dare 2, Star Wars, Knightmare, Campeane, Naja, Ashkeron
Sportsks igre 1: Ping pong, Match Day 2, Bobsleght, Basket Master, Squash, Match Point..
Sportske igre 2; Supartest, Winter Games, World Gm{_i?p« Sports, Decathlon...
Avito-moto: Supar Hang on, Supér Sprint, Enduro Racer, TT-
Latenje: Tomahawk, SF harrier, Top Gun, Deep Strike, F-15, Spitfire 40, Acro jet, Ace...
Sah, drugtvens igre: Colossus 4.0, Cyrus Chess, Monopoly, Pinball, Pool, Scrabble. ..
+ Bariladke vesting: Kung Fu, Ninja Master, Int. karate +, Yie ar Kung Fu, Kung Fu Master ...
Tematske komplats imamo samo na kaseti. Ne &ekajte na sutra, programe narutile ved danas.

Satansoft, Pod hrast| 8, 51000 Ljubljana, el (061) 331-022,

Racer, Scalextric, Raily 2. ..

T-020

FUTURESOFT 1988 - AMSTRAD 484, 664,
8128. - FUTURESOFT
Zadto kupovati kod nas? Komploti sadria-
vaju do 22 igre, uz 1o dobite uputstva, uzi-
vate u uvodnoj slicl, kaseta ima lep omot
| kutiju (neki prodajaju kasete bz nal
| kutije pa se brze naprie | uniste), na CETI-
Al narutene komplete dobijete jod DVA
besplatna (plagate samo kasele), dobijete
najnovije programe Itd. Ovaj mesac vam
nudimo:
Komplet 49: Andy Capp, Bacterik, Castle
Blackstar, Chain Reaction, Riccochal, Der-
vish, Driller, Eye, Mission Jupiter, Rolling
Thunder, Stillip & Company...
Komplot 50: World Class Leaderboard A, B,
Comoal, Scool 1-3, Druid 2, Out of this
World 58, Hunt for Red October ...
Komplet 51 Champlonship sprint 1-2, Ne-
bulug, Gothlk, Arcade Classics 2, | Ball 2,
Billy the Punk 2, Advanced Tactical Fighter,
California Games 1-6, Yogi Bear
Komplet 52: Brainstorm, Pub Games 1-7,
Bugﬂ glmms}‘mm& Ol & Lisa,
ama, 8, ate 1-4, Dr.
Serime, The Young Ones. ..
Komplet 53: Radius, Throne of Fire, Ninja
Hamster 1-3, Dr, Jackle & Mr. Wide, Fool-
ball Frenzy, Frult Machine Simulator, Super
Stuntman, Zaras 1.2...
Komplat 54: Kamov, Ico Palace 1,2, How to
be a Hero 1-3, Goody, Cybemoid, Mansall
Nigel's Grand Prix, Business Flight, Metal
Army, Jelboot Jack, ...
Komplet 55; 30 & ter, Droids, North
Star, Mach 3, El Cid, Champlonship Foot-
ball, Rexhard, Venom, Cobras, ...
Komplet 56: Baslidon Bond, European Ga-
mas 1-6, Dodgy 1.2, Gollath, Football Ma-
nager 2, Mindshadow 1.2, Bzzz,...
Komplat 57: Vicen 1-3, Spaca Racer (boljl
od Mach 3), Ultron 1, Unitrax, Emerald Isle,
Bomb Scare, Seas of Blood, Pyramidia,
Komplat 58; Dark Scoptre (konatno), Gea
Bee Air Rally, Gnome Ranger 1-3, Flintsic-
nes, Tul's Pyramid, Ziggurat, Phantis 1.2,
Arkanold 3. ..
Cakuj komplet 58 sa Charlie Chapli-
nom, Tematski kompisti na Kasetl | diskati:
Avanture, Borilatke vedtine, Aulomoto trke,
+ Drudtvene igre, Sportni komplel, Le-
{enje. Nove igre na disketl za 6128; Terra-
mex, Oul Aun, Birdie. Prodajemo | pojedi-
naéne programa sa teljenom brzinom. Sni-
mam | na vade kasate | diskets, Programe
nudimo | na stranim SONY | BASF kasata-
ma. Narudite | videt éete, bit ce vam slalko.
Isporuka 24 sati, kvalitet zagarantovan, Fu-
turesoft, Poljanski nasip 30, 61000 Ljublja-
na, lal, (061) 311-831, PS — Molda se vam
ved dogodilo, da sle piratu poslall prazne
diskete | vam Ih nije vratio? Kod nas se
nesto ovako ne dogada. T-009

STOP! PENDISOFTII! Ovo je prva pontida
28 vas. Sve vrhunske CPIM | AMSDOS pro-
grama pouzdano modete nabaviti na donjo|
adresi. U stopu pratimo | sve hitove (North
Star, ATF, Karnov), imamo | stare dobre
igrice. Literatura, besplatan katalog!!l Uz
svaki komplat uputstvoll Kapetana Kode
14, 35000 Svetozarevo, tel. meam«l-}u?.

besplatan katalog + pok
literature. Siobodan Kostié, Rusinska 38, rzszas

IBM PC SOFTWERE: Abilitiy; Paket program
poput Lotusa, Simphony i stiénih. Prevad origi-
nal knjige + 4 diskete. lzuzetno povelno, Ostala
literatlura; MS Cobol, M& C, Chi Writer, Macro
Assembler 5,10, Math Cad ... Svakom ko 54 javi
lon ligting iZ strane

Ruski Krstur,

AMSOFT YU CP/M Software predstavija najno-
vije CP/M programe: Monay Manager (voden|e
knjigovodstva), Quasar 2 (statistickl paket),
Serivener = ratunanje unular tekst procesora,
Desk Top Publisher — Joyce, Pagamaker, Cha-
racter Designer = Joyce Loco-script 2-Joyoe,
MGX (Mathematic’'s Graphic Extensions) - Jo-
yeoe, dBase Compiler, dBase Phone Manager,
dBase Mail Manager, PL/O Compiler, E-Basic,
Ramdisc 64, IBM-Amstrad Copy, Library, Sque-
eze, micro Cobol, Xiisp, Forth-83, Small-C {fio-
ating point), New CPM 63 K, Turbo Pascal Ros
3.3, cBasic-80, Or Draw, Dr Graph, CP/M igre
(Joyca): Strike Force Harrer, Batman, Megan 3,
Almazar, Monopoly, Bacarrat, Adventurel,
3 D Clock Chess, Moguénost isporuke svih pro-
grama sa YU znakovima, Hardware: prodirenjs
464 no 6128 (CPM 3.0), Silicon Disc 256K
Lightpen, ‘eprom-programator, epromi sa YU
slovima za printere. Amsoft YU, Trg Republike 4,
41000 Zaareb, tel. (041} 270-777, Tmr

SCHNEIDER CPC 484sa kolor monitorom, pro-
grami lteraturom ... prodajem, Tel, (066) 58
334, Pital za Davora. T-60381

PRODAJEM NOV SCHNEIDER CPC 464 -+ 2ele:
ni monitor + palica quick Shat || + § kasets
+ litaratura + carinska dekiaracija za 160 mill:
ona. Dejan Bordevid, Blure Bakovica 31 A, 16000
Leskovac. T-6015

Tradim LOGITECH MODULA 2 v30
| sv uputstya kojima raspolatete, Sama Podio:
gar, C, Tavtarja 1/8, 64270 Josanice, tel. (064
82-906, 576

POVOLJNO PRODAJEM PC-XT, turbo, 640 K,
Hercules, monitor 147, loppy 360 K, hard disk
32Mb, nove, takode | mida, B08T koprocesor,
3,5° flopy | druge uredaje za XT/AT. Tel (034)
T14-948. T-5475

PC-XT sa hard diskom, ocarinjeno, prodajem.
Tel, (041) 225-855, T-5436.

PRODAJEM: IBM XT kompatibilan raéunar, tv-
di disk 20 Mb, disketna [edinica, DOS v.3.10.
IBM tastaturu  Cherry. Mis, Monokromatski-
orand ADI nmonitor 16" akran sa mredom,
Ispravno uvokeno, sa navodilima. Tel, (061) 311
716, navece. T-564

CP/M programi, literatura | uputstva na nadem
jeziku za CPC 6128 AMSDOS programi, Gijeng
od 500 do 4000 din. Besplatan kalalog. Vieko:
slav Begovit, Blok A Cesarca §, 56000 Vinkovel,
tel. 17-275 T-6757.

MASTER POSEDUWME programe Koje lrobate
Samao najbolje za vad amsirad | spectrum. Ima
mo programe 2a spectrum +2. Staini kupct do-
bivaju pokion jednom godisnie, Besplatan kats:
log. M. S. Tvrdog 4, 51000 Hijeka, (051) 38822,
34-619, 422-185. T61373

AMSTRAD
BECISOFT vam ned najnovige | nabae
prg(m 24 vas konpputer na kasetana
§ dsketanalrazite besplatan kataog !
Palavestra Jovan B
Dufana Bogdanovica §

(1000 Beograd TF 011/450-368

PROFIE CRACKING STUDIOMI Piratska
grupa snova koja vam nudl najnavije igre
{Mask 3, Renegade 2, Cybamoid. ..}, izvrs-
na AMSDOS, GP/M programe, ,CPC bilten’,
BISOP mega komplete', pretplatu ... Spe-
cljalitet ovog meseca je YU AMX Pagema-
kerl!! Ekskluzivan katalog je besplatan! Go-
ran Zivkovi¢, Bodka Burigica 512, 35000

Swvetozarevo, tel: (035) 227-243. T-5835
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NAJJEFTINWI KOMLETI | programi za amstra
schneider CPC 464, 664, 6128 ratunare. Kom
plat 20 igara -+ kaseta + PTT = 5999 din. Ko
ﬂlﬁa\':;h"’rz get mli?ﬂn' ja Hamsts 1-

-20; Tar 1-3, Ninja Hamste 1)
Yogi Beder, Olli and Lisa, Crazy Cds, Phanls
1-2, Ghotik. .. :
K-21; Karanov, lce Place, How fo be Hero il
Goody Cybernold, Mansel Grand Prix, Busines
Flight. ..

pling .
Za besplatan katalog, porudEbine modets s
iti na tel, (071) 610-7681 ili adresu: Hajs
tovié, Omera Maslica 28/3, 71000 Sarajev
Za viasnike radunara CPC 664 ili 6128 nudi
originalno pravijene kablove za povezivanis s
kasetofonom, Cjena kabla + PTT trosiod
29.989 din. Sve porudibine primamo na gons
navedanu adresy | broj telefona. THi



ATARI

ATARI 8T: najnovijl programl. HJB Paint, ABC
GEM, Basic 3.0, Menu Maker, Plasman vagih
programa. Katalog 1000 din. NBSOFTWERE, Vi-

nogradski put 50, Prigorje, 41281 Savsk| h:lrirol
5922
ATARI XL/XE TURBO Interfajs (18,000), Sveto-

Dositeja Obradovica 23, 16000
T-5999
PRODAJEM ATARI 520 ST (1Mb), disk NEC
. M. Friana

T-5097
ATARI ST SOFTWARE centar Beograd - Valiki
lzbor novih programa | literature. Katalog bes-
platan, Od 17-20 h, Branislav Nikells, Partizan.

zar Jovanovié,
Leskovac, (018) 46-396, posie 17 h,

1 Mb, monitor 5M 124, Henri
22, 51211 Matulfl, tel, (051) 741-733.

ska 78, 11090 Beograd, tel, (011) 536-552 T-6031
ATARI 520 STM prodajem. Tel. 1051)31243&1.
81

ATARI ST - najkompletnija ponuda hardve-
ra | softvera

- Summer Olympiad, Army Move, Hot
Shot, Operation Jupiter ..

= Imagic, Rate Race, PCB Layout, Cala-
mug, Calligraphar ...

= vllki izbor Macinlosh | IBM programi

i Jo8 vise od 1200 programa, Opairan kata-
log 2000 din; diskote 3,5° | 5,25" po popular-
nim cijenama; neupolrebljavani atarl ST
| ostali hardver prodajémo,

Borls Gruden, Palmotiteva 57, 41000 Za-
irel tel, (041) 676-228, 436-002.  T-5918

ATARI ST - Timeworks Deskiop Publisher,
Intelligent Programming, HJB Palnt, Struc-
tur Paint, GIA 3.0 upute no nemackam + di-
sketa. .. Katalog 1000 din. Robert Mihalie,
Poljanska 52, 64220 Skofja Loka. ~ 5T-80

ATARI ST — Najnovije igre za 5T; Mickey
Mouse, Legend of Sword, Buggy Boy, Intar-
national Football, Black Lamp., ... Komplat
0d 10 programa iznosi 10,000, katalog 500
din, Garancila za kvalitetu | brzu sporuku.
Diskete 3.5 inca, jednostrani disk 354
(300.000) ili ga menjam za prokirenje na
1 Mb, Snimam na jednostranam Il dvostes-
nom disku. Viadimir Parunavié, Blok 8, A1,
ulaz 1, B1000 Tilograd, w. (081) 11-379 (od
18-22), T-5861

IZRADA PROGRAMA

ZA PRIVATNE OSOBE | RO

PO NARUDZBI

NOVA KVALITETNA

PONUDBA PROGRAMA

| LITERATURE
MASM 5.0, MASM 5.1, AutoCAD 260 & Arhitect, Mechanic, Electric Library,
AutoCAD 8.0, AutoSHADE, OR CAD 1.25, PC 2 Dasoft 2.07A, PC Cards 2 0, Protel
3.11, Turbo € 1.5, Quick Basic 4.00, Turbo Paseal & Toolbox!, MS C5.0, M5 C 5 N
Paradox 2.0, Clipper Summer 87, dBlast, Quick - Silver 1.1, dBase Il + 1.1 MS
Chart 3.0, Perspective 30 1.1, Boeing Graph 30 4.00, Plotting Golden Software,
Symphony 2.0, Quattro, Javelin 1.1, See More, Rflex 2,0, Math GAD 2.0, The Abaci
Scientific Dask, Managing Your Money, Eureka, PG Toals 4,22, Norton 4.0, Norten
commander & editor, Norton Guide, WS 20004 2.0, WS 2000+ 3.0, MS Woard 5.0,
Manuscript Lotus;
Najjeftinije igre! Posebni popustil Nove snizene ceng!
Cepec Miro, UL 29. herc. div. 11, 61113 Ljubljana, tel. (061) :!ds-:!sw

T-85

ST SOFT vam nudi:

= Najnovije programe po najnidim cenama
= Brzu | proilesionalnu uslugu

= Rok isporuke 24 ¢asa

= TraZite besplatan katalog

Mihajlo Jak#i¢, Uskodka 777, 11000 Beo-
grad, tal, (011) 628-412, T-5914

AURORA - Najnoviji programi za atarl ST,
Disketo 35" hardver. Katalog besplatan.
Tel. (058) 523-772, T-5762

ATARI ST - Najbolji program po najpavolj-
nijim cijgnama uz garantiran kvalitet. Trai-
& besplatan katalog. Tel. (041)674-255
Barta' Krunoslav, Varidakova 8, 41020 Za-
greb. T-5821

ATARI ST Bahovec ing. Sreéko. Novo: Pro-

spero Fortran 2.1, Star Writer ST, itd. Pija-

dejeva 31, Ljubljana. Tel, (061) 312-046.
ST89

S WP, ~ XL/XE, Turbo interface kom-
plet 30000, kompiet + ugradnja = 35000,
Katalozi: Turbo = 500, disk 800, kasela
- besplatan. Novo; Amaurote, Spitfire 40,
Milk Race, Arax Fambrandt, 180, .. Novo
(disk): Syncalc 130XE, Infiltrator, «Gs. .
Originali su kod nas - ne zamarajte se tra-
denjem po oglasimal Sada Cvetojevic, Plja-
de 16, 44000 Sisak, (044)21-018, ..

ATARI ST HARDWARE

= Hard disk (10 Mb | 20 Mb)

= Monitor SM 124

— SM 124 u sve tri rezolucije

- Disketna jedinica 35" | 5,25

~ SF 354 kao dvostrani disk

- Eprom - programalor (2716 - 27011)

= Video - digitalizator (kamera, video | TV}
= =5T= na video rekorder (color)

= TOS; rom - modul

- Scarl - | kompozitnl kabel

~ Disket 2 DD (maxel | No name)
Garancija 6 mjeseci, R, Skrobar, p.p. 39,
42300 Cakovec. Tel. (042) 817-586, 0d 12 do
20 h, T-8001

~ 20 ADRESA FIRMA koje prodaju svoje
[BMPCXT kompatibilce u punoy konfigura:
ctji sa 10 Mb hard diskom | Hercules G, K
ik 420 DEM,

- Isporuka @ moguca | podtem' s uredno
placenam carinom, pri demu lirma placa
troskove transporta

Cijena spiska adresa sa ostalim informaci-
Jama 6400 din,

Kontakt adresa; SY klub

Mirka Mandica 23

RADNIM ORGANIZACWAMA | pujedingi-
ma omogucavamo da na jednostavan natin
dodu do najnovijeg sottvera za IMB PC, Uz
svaku narudbu po patrebi dobijate predra-
£un, a po isporuci | ariginaini racun. Nugdi-
mo vam veliki zbor programa i literature
Word Perfect v5.0, Wordstar 2000+ 3.0,
MS Word 4.0, Xenix L 286, 05/2, QNX. Smal
Talk, Modula 2, MS C v5.0, Math Lab, Redu-
e, Auto Cad 9, PC Tools Delux. .., su samo
mafl dio onoga sto posjedujemo. Takode
Imamo | kvaliteine kopije uputstava za pro- 78000 Banja Luka

grama Koje koristite. Katalog madete dobiti Tel, (78) 46-087 (od B-14 h i 0d 16-20 )
besplaino (20 str). Javite se svaki dan od T-005
16~19h na adresu; Goran Savic, M. Tila
151-22(4; 75000 Tuzla, lal. (075) 223-865

T

LOSS — skeacen| sistem| za LOTO, za PC/

ATARI ST BEOGRAD - Najbogatija ponuda
usluZnih programa | Igara. Za ilustrovani
katalog sa posebnim dodatkom — voditemn
kroz ST Soltware World, sa strutnim opisi-
ma i klasifikacijom svih programa na engle-
skom soltversikom tréiftu (30 str) - 1500
din; Milan Vrca, Zarijs Vijoseviéa 79, 11070
Novi Beograd. §T-152

ARNE ELECTROMIC

oviasteni servis za ralunarsku opremu
atari.

RO, privatnicima, viasnicima ratunarske
opreme atari nudimo sarvisne usluge
i u garancijskom roku.

Radno vreme: svaki radni dan od 11 do 17
od 16 do 18,

subotom od 8 do 13 sati,

Anton Bambié, KarZideva 20, 61210 Ljublja-
na-Sentvid, tel. (061) 58785, T-6143

PC

¥k R, MILJAKOVIC ¥
ATARI ST !

pepustl za 5,18,28,50 programa;

o provera swih snindjenih
programa, niske cene 10

N, POLJE C,I/48
61268 LJ,-POLJE

el =477

COMPUTER HIT
Prevedena lileratura za IBM PO/XTIAT
| kompatibiine ratunare Auto CAD 2 5

360 str. 35.000 din.
dBasa Il 290 str. 24,000 din,
sBage |l + 40 str, 5.000 din,
Turbo Pascal 280 str. 24.000 din
Framework 260 str. 26.000 din
Wordstar 150 8tr. 26000 din
Lotus 123 290 str. 24.000 din
Symphaony ~ 140 str, 19.000 din
MSDOS32 280str, 28,000 din
Unix 260 str. 29.000 din.

Otset Stampa, meki povez. Isporuka pouze-
tam. Moguénost narudzbe za radne orga-
nizacije. Ponuda velikog broja uputstava za
programe na engleskom jeziku, Usluge
struéneg prevodenja g::nure I tehnitke
dokumentacije sa engl jazika na srp-
skohrvalski. Garantujemo Dkgajnuu.

Informacije | narudibe na adresu: Ziatan
Cugié, p.fah 116, 71210 Nid2a ili na tel,
(071) 621-0251 (071) 640-385 (iza 16 s'.ft-goas

XTIAT | kompatibilce. kzrada skracenih gi-
stema, zamjena brojeva, ispis lstiéa na
printeru, proviera dobitka. Program ng di
ket + uputstve BO.0OO din Gino Gracin
51000 Rifeka; Kozala 17, tel, (061) 516-405

T-E%EI_J

AKO VAS INTERESUJE: Kuko najpovoljn)-
i nabavitll nakvalitetnije radunare (XT/ATI

P-CAD

PROFESIONALNI CAEsistem 2a razvo|
Stampanih ploda,
- Shematic Capture Sistem, PGB CAD si-

stem, Autoruting Sistem | Simulation Si- 386.. ) | penilerije, javite s8 na tel (011)
siem . BO3011 T-5856
= Verzija Juli '87

Isporutuje se: - na 206 disketa i

- 58 8 knjiga

- Knjige su prevedene na srpsko-hrvatski NAJVECH IZBORsoltware-a 2a |BM PGy Ju-
fezik goslaviji po najnidim cijenama, Paradox 2.
- Oberbjedena jo garancija | obuka ka- MS MASM v 51, M.Y.M., Mystic Pascal
drova. Basic Developmant SYS, BAC Basic, OR-
- Za demonstraciju sistema najavite se CAD v 3,01, Robocad - PC, Music Compo:

ser. Origami, Expertech X1+, Cardbox+35,
Smartkey +va 11 Igre: Shoqun, FA15 Siri-
ke Eagle, Spy Hunter, Defender of the
Crown, Balance of Power,.. | jo8 preko
345000 K vrhungke programske opreme
najpoznatijih svielskin proizvaciada, Lite
ratural Pokloni! Ekstra popusti! Katalog

7 dana ranije

= Kontakt adresa: Symocs indinjering

Brace Lastric §

78000 Banja Luka

Tel, (078) 38-622 (od 8~14h | od 16-20h)
T

- — — S — Py

NAJVEC! IZBOR, najniZe cijane softvera za
IBM PC 1000 najnovijih uslutnih programa
i 200igara. PCAD v.2.0 kompl. Oracle za XT
| AT, MS =C= 510, M5 Assem 510 M5
Excel, Word Perfect 5.00, Primavera 4.0 T3,
SPS5 PC+ (novi) itd. Snimam na diskete
5,25 13,50. Tiedno novi programi. Besplatni
katalozi. Zdenko Baksa, Ivana Milutinovica
34, 41040 Zagreb, tel. (041) 254-581. T-6084

besplatan, Isporuka u roky 24 satallt
— EE Goltware, Marticeva 31, 78000 Banjn
T --_-_ Luka, tal {078) 40-940 T-5838
— e A
- —
—
L

i
i

|
lus
«ff
III

SC SOFTWARE KLUB - IBM PC XT, AT 286/386

- Obezbjeduje komercijalni sottver iz svih oblasti primjgna | obuku kadrova za rad sa:njima.

= GAD-CAM-CAE:

ESECED July ‘87, EE Designer 3.0, Eplan, Micro Gap 2,70, Caddy 22, Protel PCB, Scribe Modeler
B0 g

- Paketi za arhitekturu | gradzevinarstvo:

Stress Dec. ‘87, SAP 5, PC Feap '87. CAD-vision itd

- Desktop Publishing:

Harvard Professional Publisher 2.60, Page Maker 2,0, Ventura Publisher 1.10 + Fant Editer + YU

fontavi {lat., cir) >

= Kompajleri:

MS C 5.0, MS Fertran 77 4.0, Oregon Pascal 2.00, Clipper Dec. ‘87

- Operativni sistemi & Environment:

0802, gnix. Xenix 5.00, Razvojni sistemi 2a Xenix 5.00, MS Windows 386, Desquiew 386, GEM

2,00 id.

= Uz sve programske pakele obezbjed¥eni original priruénici,

— Radne organizacije placanje vrie na csnovy pradraduna,

- Kontakt adresa; SC Software kiub

Rade Vranjedevit 59118

78000 Banja Luka

Tel. (078) 48-957 (od B-14h i od 16-20h)

t-ﬂﬂu
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pisanje i reprodukei ja

t#rada rofunarskih prikaza,
DEMO

grafitke figure v Turbo Pascalu
i rad 80 graikom

prozentacijski sigtem, vrlo jaka
grafika

rad su grafikom u Turbo Pasca-
lu, biblivteke

slike, pripromiljenc 21 ispis na
frampudu

prikaz cricZa na ralunarih, avio-
mitski “diaprojekias”

prenos grafike iz Muca na IRM
PC/KT radunare

PC-Draft, ertanje u visakaj ne-

soluciji. Mogu® rad sa mifovima.

Prezentacije, graly, i ostalo su
standardnim setom znakova,

Astrotit, Striker, Life

Back Gammon, PCMan, Ma-
jong, Sopwith

Digger, Fighter, Pango, Nude,
Egaball

Bugs, Casile, Lander, Life2,
Packman, Spacovad, Wizard,
XWing

3-Demaon, Bricks, Fonune, PC-
Galf, Pyramid

KnZei i krufci

Inter-nrcia lingvo cstas simplia
kaj bela

programi u Lispy, v jeziku
Spobold, program za cnanje
molekula

aulomatsko ufanje, mohanitmi
zakljulfivanje (ufni primen 2a
svjet vedtalke ineligend jn)
primeri programs u Moduli in
UCSD Pascalu, programiranje
PALov

Tutor, naulite upotrebljivat vad
1BM PCOCTYAT

komunikacipki program [Term
Procomm, jedan od naj
rafirenijih progmma za komu-
nikaciju

mrede, izmenjava podataka
PC-Dial V2.0, komunikacija i
rad ga modemima

PCFile 111
relacijska baza podataka Dream,
1 disketa
relecijsky baza podatake Dream,
2 disketa
relacijska buza podataka Dream,
J.disketa
vel izradena baza podataki'sa
demnogralikim podacima o
driavamia svets

mi 24 pomed pri radu sa
dBase II1.
telefonski imenik (razgireni), pi-
san u dBase 111,

matematiZli programi

rad sa datotekami Lojusa 123,
mekro komande Lotoga u Sym-
phony

1+2-3 mitkroji, generstor kon-
trole Za Stampal

upustva za upotrebu Lotus 123,
odgovor nanajfede zastavijena
pitanje, informativai tekstovi
redavanje problema lineamaog
programiranja
rodimenzionalna preglednica

Programaki  jezict

makroji za 8087 assembler, edi-

ADIN KROG je mrefa besplatnih (public domain)
programa za IBM PC/XT/AT i kompatibilne ralunare,
koje avtori samoiniciativno Salju u mrczu. Clan
KROGA moZe da bude svaki poedinac ili radna orga-
nizacija, koja plat polugodiSnju ¢lanarinu,

Pogodnost za sve, koji ste ve ili Zelite da budete u

ADINOM KROGU:

- besplanto primanje kataloga disket ADINOG
KROGA

- primanje mesecénih  informatora (nove diskete,
oglasi, informacije)

- besplamo oglasavanje u informatoru

- mogutnost slanja programa u mrezu (to i na-
gradujemo)
besplatan ulaz na tematske sastanke ADINOG
KROGA

- popust kod nabavke disketa (20+40%)

- besplatni savjeti oko upotrebe programa u ADI-
NOM KROGU.

Obrazac za utlanjenje i dodatne info traZite na;
MIKRO ADA, za ADIN KROG, Cankarjeva 10b,
61000 Ljubljana

tel.(061) 219-125

NOVOST: od oktobra jo§ jedna pogodnost za
sve u ADINOM KROGU:

Tematski sastanci
Adinog Kroga

Mamena sastanka je analiza novost na trZistu,
medusobni kontakti, izmjena ideja 1 iskustava sa pri-
kazima. Prvi od sastanka bice 19.10.1988 u 18 sati u
obrazovnom centru Mikro ADE na Nazorjevi 6. Tema
sastanka:

Turbo Pascal verzija 4

Tematski sastanak vodice programeri sa iskustvima u
radu sa tim kompajlerom. Naglasene bide teme o ko-
ristnitkoj okolini, programskim jedinicama i stan-
dardnim programskim jedinicama (grafika, rad sa
prozorima). Nastavicemo sa diskusijom, demonstra-
cijama, prikazom disketa KROGA, na kojih su bibli-
oteke i programi za Turbod itd.

Ulazak je uvaj put slobodan i za netlane, Tom: prili-
kom moci &ete kupiti koju disketu kruga i obaviti for-
malnosti oko uélanjenja.

ADE#2
ADK M3
ADK #19
ADK 20
ADK #21

ADK 122
ADK #23

ADK #24
ALDK #29
ADK #30
ADK #31
ADK M8

ADK #20

ADK #14
ADK #62
ADK 467

ADK #69

ADE 470

ADE #74
Sistemsld
ADE #1
ADK #5
ADE 6

ADK #8
ADK #10

ADK #16

ADKE N7
ADK #32
ADK #34

ADK #39

ADK #44
ADK #57
ADK 058
ADK #72
ADK #73
Teknst editori
ADK fid]

ADK #42
ADEK #61

10 dizkets sa

1o, patcher

malna pomot u Turbo Pascaly,
sredivanje pascalskog progama
XLisp, standardien Lisp sa ele-
mentima Smallialica

uncd podatiks o programe napi-
sanie U TP, menuju u pascalu
primen sistemnakih programa na-
pisanil w TP

PDProlog sa programskim edi-

tarjem

£80 1 CB/M 2.2 amulator
promadite grefiie U progrmima
naptsanihu TP

primer programa u basiou, pas-
calu

prodite Umit 64K u TP, brojai
Beginov i Endov, komanda slitna
Print using v Bagicu

prazor, siringi u TP

objekinl jezik ICON

Visible Pascal, compiler, editor,
debugger

kako napisath svo) progrimski je-
ik (Facills)

Ralunovodstve 1 financije

pratenje isplata, uplats, randakei-
l

Finance Manager I, glavna knji-
g

razliid programi za pomod kod
sredivanja finaneijikih problema
domade financije, md sa
Bckovima, financijska knjiga,

| digketa

demade financije, md sa
Eekovima, financijska knjiga,
2.diskata

Istra2ivallld  mdovi

minimizacije digitalnih silopova

sat, rad sa diskom, kopiranje |
bnsanje datotcka, sortiranje di-

rektorijs

Ultra Uhtilities sa dokumentacijom
organizdcija digkova, menuji,
Ram diski, rad sa datotckama
"Wirual Disk Generator”, editor
COA na Hedelesu, squeeza,
multitasker

zallira datoteka, sistemi 2a achiv-
iranje, lozinke na rafunan, kon-
trala ekrana in Bampata

editor komandnih linijs, key-
alick, cache program

alarmni sat, kalkulator, belelnica,
telefonski imenik-DESKTEAM
parkiranje digkova, zadtita dirck-
torija, organizacija diska in dato-
teka

%odiranje i achivimnje datoicka,
nadin izrade rezidentnih progm-
ma

razliZiui sistemski programi, iz
vome kode v Basicu

kapiranje i skidanjo zuftite naj-
populimih programa

kopiranje zafitenih programa
sal, belednica, alarm, kalkulator,
1 sve ostalo #io'trebats i mdnom
staly

Nastavak ADK #72

PC-Qutline; organizacijs ideja
PC Writle

editor, upotreba svojih fontova in
kyeiranje fontova

I dalje? Vel za mesec okiobar pripromamo
10 disketa sa programima i biblictekams
za Turbo Pascel 4 (nsjooviji programi) i

2 za dBase T 1§

Clipper, ter nekoliko diskeia ss CAD pro-
gramims. ‘Od okobra dalje svaki mesee naj:
manje 20 novih diskets!




Objfavljivanje ponuda u ovof
rubricl Je bosplatno. Opis pro-
grama ne sme da bude bitno
dufi od 15 kucanih redova,

a treba da sadrii tacnu adresu
I vimew raéunara a kojl je napi-
san. Cene i druge uslove proda-
je ne objavijufemo, o lome iret
ba svake da se dogovorl sam

sa zainteresovanimal S obzi-
rem na pornatu situaciju na Yu
irdistu ponavijamo upozorenje
iz Malih oglasa: redakcija ne
edgovara za sadrfa onoga éto
neko obfavijuje niti se eventual-
ni sporovi u vezi s tim mogu
rasciséavatl u reviji = ko voli
nek ixvoll - na sud/

® C 64: Intro Cracker II

Ova Je novi program iz nade serlje pro-
grama za razbijanje introa, Profesionalno
izraden apsolutno nadmasuje prvu verz|-
ju'i ostate =liéne programe. Omoguéava
brzu | jednastavnu’ promenu sprajtova,
kompletnog set karakiera u introu, gra-
figkin Ispisa kap | tekst poruke. Sve ovo
menja se jednostavnim crtanjem | pisa-
njem po ekranu. Program posadujs dva-
desetak komandi koje su naophodne za
razbljanje introa, a ima ugraden | svo)
turbo | maonitor (DISMON 84 {li 49152).
Dugatak |e nedto manje od 4 K (sa moni-
torom 8 K) i rukovanje sa njim dostupno
ie tak potetnicima. Intro kol je razbijen
L areden ovim programom vise na naliku-
|&' na prethodni (osnovni), Uz program
dobijate | detaljna upulsiva za njegovo
koritanje.

Informacije: Macedonian Software
Club (Aleksandar In Marlon), Aleksan-
dar Vasllevskl, ul. Pelisterska 3/1-5,
91000 Skopje, ®{081) 25-01-11.

® C 64: Intromakeri

Nudimo veliki brojraznih kasetnih i di-
sketnih intromakera. Te su preradene
verzije introa mnogih svetskih hakerskih
grupa (Hotline, Zanith, Vikings, Bros,
GES l1d.). Posgbno su interesantni di-
sketnl intromakeri kojl pored klasitnih
opcija za manjanje skrolovanje taksta
I ekrana imaju | meguénost uéitavania
sprajlova kojl su prethodna uradeni
u Sprite Makeru Il drugim sliénim pro-
gramima.

Infarmacije: Gremlinsoft, Milana Ra-

7 hica 28, 11000 Beograd, o (011) 424-744
all Goran Damjanovié, & (011) 404-121,

® Amstrad/Schneider CPC
464/664/6128; Electronic
Circuit Designer v.3 1A+.

Program ECD predsiavija mini CAD
program za dizajniranje elektronskih
shema, Sadrzl najupotrebljavane ele-
mente. Ima puno opcija koje clakiavaju
crtanje shema. Program'je i jednostavan
program za crtanje; Poklon svim kupci-
ma: viastita igrica- GEM'S MAZE,

Informacije: Andreev Kliment, ul. VIC
28/28, 91000 Skopje, @ (091) 257- 211.

@ Atari 800 XL: Text Monitor

Program sluli za menjanje rekiama
u pragramima na vrlo jednostavan nagin,
Razume nekoliko neophodnih naredbi
koje se lako pamte. Uz program sled|
i uputstye,

U pripremi je: Text Monitor v. 2. Bide
omoguéen rad pomodu kursora u obliku
strellce, pomocu koga se birajo opcije,
Kupel ranifih verzija imaju popust.

Za hakere, ko|l Zele igre sa puno 2ivota

(zasto ne i bezbroj), a ne znaju kako da.

ubace popularni poke zbog specifidkog
utitavanja kod XL/XE kompjutera, nudim
Kratak program koji ¢e puno pomodi.

D

Informacije: Sada Milogevié, Karad-
ordeva 80, 11326 Donja Livadica,

® (C-128/CPC 464: Program-
tasopis »REM«

Program-¢asopis ~AEM= sadr2i opl-
@ Igara | usluZnih programa, poukove
itd. lzlazi jednom mesedno. Pisade isklju-
tivo o C+64, C-128 i CPC 464, U prvom
broju opisanl su Starpainter 128, Pink
Panther itd.

Snimamo samao na vade kasete | diske-
te. Za Amstrad/Schnelderov 484 postofi
samo Kasetna, a za C-128 samo diskatna
verzija, Za pismeni odgovor posalfite do-
pishicu & markom.

Informacije: Memory Crackers, C-128:
Valentino Vranlé, Branka Radiéevién
186, 22300 Stara Pazova, tel, (022) 311-
800; CPC 464: Srdan Jovanovié, Sama
;Ililnm 3, 22300 Stara Pazova, tel, (022)

® ATARIST: BAZA
PODATAKA

Nudim bazu podataka M-8-88. ONE
za traZanje bilo kojeg tlanka, bilo kada
objavijenog u reviji Maj mikro, od prvag
broja u junu 1884. do 9, broja ove godine.
Padto su dlanci razdeljeni u devet rubri-
k&, mogu da se trate | po temama. Tako
cele u datotecl naci odgovore na pitanja
kao 8to su, npr., Gde sa nalazi opls progi-
rivanje ZX spectruma na 80 K, odnasno
koje je ¢lanke objavio Marjan Trugl il
u kojém sa broju izadao opis programa
Lotus 1-2-3 itd. Datoleka je (zradena po-
medu programa DB Master ONE | obuh-
vata 230 K.

Intormacije: Toma# Prek, Ob plantadi
51. 62341 Pekre-Limbu#, tel, (062) 631~

® C-64: SETMENAGER

Setmenager jo program kojl omegu-
tava rad sa zbirkom od pedesetak sotova
znakova, unetih na disk, Program sadri
I uputsive koje korisniku omogudéava da
te selove Iskoristi | u sopstvenim progra-
mima, Setovi su snimijeni u takvom for-
mau da mogu da se Koriste | sa nekim
programima za crianje,

Informacije: Marko Zeldler, Bujska 14,
51000 Rijeka, tel, (051) 611-840.

e C 64: MUSIC,
CALCULATOR

Prvi program omogutava sviranje
na testaturi sa memorisanjem odsvirane
melodije, koja moZe da se Cuje u raznim
talasnim oblicima. MoZate da je snimite
Il ugitate sa kasetofona,

Orugl program nudi pored standardnih
moguénosti kalkulatora | sledede: ciklo-
metrijske | kvadratne trigonometrijske

funkeije, logiéke operacije, pretvaranje’

decimalneg broja u binarni | heksadeci-
malni oblik, ratunanje povrdine zadatog
mnogougacnika, pretvaranje engleskih,
starih domacih | ostalih mera u mare SI
sistema, raziika kvadrata, kvadrat | kub
binoma itd.

Frogram Music je dug 1,5KB, a Calcu-
lator 4.5 KB. Napisani su u Simon’s Basi-
cu. Snimam ih na vase | moje kasete. Uz
programe dajem | uputstva,

Informacije: Robert Firstenberg, Cara
Lazars 74/U7, 24000 Subotica, tel,
(024)29-471.

¢ IBM PC (COLOR/
MONOCHROME)

Veoma inteligentan (otvoreni) ruski
pasijans. Program je napisan u program-
skom jeziku C, jednostavan fe za rukova-
nje. Igra se pomaéu funkcijskin | kurzor-
skih tipki. Moguéa je kupovina original-
neg listinga, :

Infarmacije: Adnan Smajlovié, Plonir-
ska 2b, 71000 Sarajevo, tel. (071) 37-2586.

® C-16, 116, +4:
TAPESAMPLER

Tapesampler jo najnovijl usluznl pro-
gram pomocu’ kojeg mo2e bilo kakva vr-
sta muzike da se slusa u digitalnom obli-
kuina zvuéniku telavizora, Takode posto||
maguénost da sami napravite svo| sap-
stveni muziékl program, kao fto su, na
primer, Falce Il Madonna,

Uputstava za ova program nema mno-
9o, jer sa njima veoma lako rukuje.

Informacije: Darke Celove, ul. 7. ma-
|8 bb, 43260 Kritevel, tel.: (043) 842-170.

Vazno obavestenje

‘Zbog' pojedinih zloupotraba,
molimo sve one koji u ovoj rubri-
ci objavljuju ponude da u pismu
obvezno dodaju slededi tekst:
Potpisani potvrdujem da ja pro-
gram, kaga predstavijam | nu-
dim U rubrici Domaca pamet,
moje originaino delo. Ukoliko ne
bude oveg dodatnog teksta, po-

nudu ne¢emo madi da ebjavimo,

® C-64 YU-WRITER 1, 2, 3

Komplet od el rajtera u potpunosti
¢o zadovoljiti vade potrebe za pisanjam
tekstova duine do 40 K. Svaki rajter ugi-
tava se posebno, & razlikuju e po tome
Sto sadrie razlitite muzidke pratnje, pre-
uzete sa introa raznih poznatih grupa
| karakier setove mojs produkeije. Pro-
gram| su konceptovani take da se ume-
sto rutina, ugradenih u rajtere, mogu
ubacivatl nove po sapstvenoj 2alji, s tim
dto morate da vodita raguna o toma gde
5@ nova rutina smeéta.

Uz komplet YU-Writer dobljate | detal}-
na uputstva, kao | raspored svih rutina,
smedtenih u okviru rajtera, sa jos detal)-
nijim uputstvima o tome kako one rade
| kako Ih nameniti novim, baljim ruti-
nama.

Jedinl nedostatak programa je taj Sto
ne poseduju kompresor teksta, all ipak
poseduju sve dobre osobine drugih rajte-
ra, npr. snimanje u turbe tehnigl itd.
Takst ispisan nekim od ovih YU-Writera,
moZe kasnije da se karisti bez njlhove
upoltrebe. Inate, programi su pisani ma-
Sinskim jezikom | dugaéki pe najvite 9K,

Infarmacije: Boban Palurovié, Kruse-
vadka 12/6/11, 37230 Alekandrovac, tal.:
(037) 751-173, od 13 do 20 Easova.

® C-64: KAMATE

Program |e u prvom redu namenjen
advokatima,; pri obratunu naknade Stete.
Njime se obratunayvaju kamate na glavni-
cu u toku bilo kojeg perioda od 1945,
godine do danas, jedino Sto treba uneto
pacetnl i Krajnji datum | vrednost glav-
nice.

Sastajl se od trl dela: osnovnog, koji
{zvod| obradun, i dva manja. koji upisuju
nove, odnosno uéitavaju stare podatke iz
sekvencijalna datoteke. Program po 2elji
dobijate sa ugrafenim autostartom ali
bez njega, a napisan je malinskim ja-
zikom.

Informacije: Danijel Babié, ©. Bakovl-
&a 5, 56000 Vinkovcl, tel, (056) 12-702.

® ATARIST:DVA
PROGRAMA

Programom Icon Changer & Editor
maenjaju se ikone u deskiopu GEM. Icon
Changer startuje se iz autofoldera prili-
kom ukljuéenja ili resetiranja ra¢unara,

a xatim postojede ikane manja sa vadim,
koje zatim mo2ele da snimite, cdnosno
uditate sa diskete. Uz program dobijate
prirucnik | biblioteku ikona. Program cadi
na bilo kojem modelu ST-a, u visoko|
rezoluciji, ali | na kelor sistemima 4 mo-
ne emulatorom. Obezbedena jo i podrika
hard diska. Snimamo samo na vasim di-
skotama.

Irmale Il diskete, pune pomoénih pro-
grama (accessorlos), a borite se sa teske-
cama prl njihovom istaliranju? Program
ACC & GDOS Actlvate omoguéava vam
da sve akcesorile stavite na jedan disk
{radi | sa hard diska), umasto da Ih dréite
razbacane na vide disketa | da'ih pomodu
Ovog programa, koji se staruje iz auto-
foldera, instalirate po svom izboru, Mo«
Zate da instalirate 8 ACC programa, all
njlhev bro| na disketl ograniden jo samo
kapacilatom diskate. Program takoda in-
stalira GDOS sa odgovarajuéom datole-
Hom ASSIGN, SYS: podriani su EZ
DRAW, GEM DRAW, TIMEWORKS PUB-
LISHER, DEGELITE | 3D CAD. Program
radi samo u visoke| rezalucijl, bllo sa 512
I 1024 Kb mamorije. Snimamo samo na
vadim disketama,

Informacije: Dusn Dimitrijevié, Bure
Bakovite 80, 11000 Beograd tel, (011)
763-487 | Dallbor Lanlk, Sredatke 8,
11000 Beograd, tel, (011) 457-118,

® ATARI ST: MARS

Program MARS (Mamory Array Rad-
vode Simulator) u potpunesti simulira
memoriju potrabnu za odvijanje code-
-wara (borbe dva programa), Lak koris-
nickl interfajs (uradan U GEM-U) omegu-
cava startovanje programa, njihove edi-
tovanje linijskim editorom kofi raspolate
sn vise od 20 naredbl, zatim, animanje
| uéitavanie u dva razlitita formata (ASCII
(format, pogodan. za ekranske editore)
1 utzv, Gemars formatu). Tok borba pra-
cen ja grafiéki, Mo2e da se definite osam
makre naredbi, dutine do 100 Instrukei-
o, kao | ubacuju kontrolna naredbe. Pro-
gram obuhvala jod Help datoteku | akran-
skl editor (jos nije zavrien). Dutina pro-
grama iznosi 114.762 bajta, dok je'dutina
pomoéne datotake 16.000 bajtova. '

Informacije: tel, (072) 23-405, od 8 do
12 Canova.

@ ATARI ST: PROGRAMI
I RUTINE

Programi:
1. Russian Chess. Do sada nepobadiva
vorzija igre Tic-tac-los, pisana lzvanred-
nim Gfa bajsikom. Atar trenutno odgova-
ra na vas potez,
2. Password. Ukljudite radunar | na akra-
nu se pojavijuje pltanje Password, ple-
ase... Ako znate ditry, radunar vam pri-
kazuje dasktop, u suprotnom... Podalite
samo eljanu &ifru i disketu, y
3. Z Dimension, Program veoma brzo is-
criava jednu od penudenih 30 funkcija.
4. Sinthy. Sviranje na atariju u realnom
vramenu (bez nota) sa pel oktava,
5. Kviz JNA. Ratunarska obrada kviza
koji'se svake godine organizuja u Centru
vojno-tehnickih &kola wivan Godnjaks
u Zagrébu,
6. Intra ST, Paket programa za promanu

“svih poruka u komaercijainim programima

I dodavanje introa sa uputstvom na di-
skati.

Rutine:
1. Resolution. Za rad u bajsiku, ako ma-
njate rezoluciju kad radite u jednom od
kolor natina. [
2. Sprite Make. Nacriajte sprajt nekim od
grafickih programa (Degas, Neo. ..} | ugi-
tajte u bejsik.
3. Balch, Nove narecbe u Gfa bejsiku.
4. Degasload. Ugitavanje datoteka po-
moéu Degasa.
5. Necload. Kao pod 4.
6. Sereen, Dvanasst raznih prelivanja sfi-
ke na ekranu | nasiajanje nove (sli¢no
kao na TV).

Informacije: P des, Zoran Doveter,
VP 3566/21-35, 41000 Zagreb

Moj mikre 63
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WESTERN DIGITAL

i zvaniéni zastupnik firmi

Seagate

SEAGATE (SAD), TALLGRASS TECHNO
MITSUBISHI (JAPAN), SIGMA

je stoprocentno udruiljiva
s programskom opremom,

biti na sajmu
ek




V. Batagelj, T Dolenc, M.
Martinec, B. Mohar, R Reinhard!,
I Tvrdy, A Vitek: ENAJSTA
SOLA RACUNALNISTVA (Reseni
zadaci sa republi¢kih takmidemna
1977-1987), lzdavad: DMFA SRS
(Biblioteka Sigma br. 44).

Izdavac: ZOTKS Ljubliana, 1988
Tira® 2.000 primeraka. Cena:
40.000 din.

GA] VIDMAR
ad ga pravi programeri prih-
K vate pisanja knjige, moZemo
otekivati da Ge biti napisana
na najvidem struénom nivou — krat-
ko, jezgrovito, sa mnogo informaci-
ja, estetskl | pregledno, na bespre-
kornom jeziku | s pravom merom
duhovitostl. Ova knjiga je bas takva
(znatenje njenog naslova: Dopun-
ska &kola racunarstva),”
Podeljena je na tri dela: u uvod-
nom delu dobijamo nekoliko suétin-
skih uputstava o tome kako se plSu

ENAJSTA

SOLA
RACUNALNISTVA

pravilni, bezbedni, pregledni i raz-
umljivi programi, u drugom delu su
hronologki objavijen| svi zadaci sa
dosadanjih jedanaest republikih
takmitenja srednjeskolaca iz ratu-
narstva, a u poslednjem delu su re-
$enja svih ovih zadataka, podeljenih
na osam tematskih grupa. Program-
ski jezik na kome je postavljena ve-
¢ina zadataka | prezentovana vedina
redanja (u obliku algoritama ili pro-
grama) i kojima se uvodni deo tako-
de bavi jeste, naravno, pascal — nje-
govo poznavanje je neophodno po-
trebno za ditanje ove knjige.
U uvodnom delu koji govori
0 svojstvima dobrog programa,
autori nas upozoravaju na tedkoce
kod specifikacije programa, pisanja
pmvllplh programa, (nejupotrebe
refanice goto u pascalu i njemu
sliénih jezika, dokumentacije i sa-
modokumentovanosti  programa,
kod izbora imena u programu, Zila-
vosti programa i bezbednog progra-
miranja, spoljnog oblika programa
nja prostorom, odmicanje,
upotreba malih | velikih slova), a na
kraju nabacuju jog mnogo korisnih
saveta o programskim orudima i ko-

[RECENZIJE|

risnitkom  interfejsu  programa.
Ukratko, ‘tu saznajemo mnogo
© stvarima koje su znatajnije nego
§to nedeljni programeri uopste mo-
gu da zamisle.

Isprad teksta svakog zadatka na-
lazi se u drugom delu njegova ozna-
ka, sastavljena od broja takmitenja
(1... 11}, broja takmi¢arske grupe
(1-pocetnici. .. 3-majstorf); broja za-
datka (1, ..5) | oznake tematske gru-
pe (A... H). Tako kod traZenja bilo
kojeg zadatka nema problema. Te-
matske grupe, podruéja programi-
ranja, odnosno raéunarstva, iz kojih
nam autor| predstavljaju elegantna
resenja nekih ¢estih i veoma znacaj-
nih problema, zaista su jednostavni
i ratunski zadaci, rekurzivne funkci-
je, uredivanje i rasporedivanje, gra-
fovi, upravljanje procesa u reainom
vramenu, ra¢unarska grafika | druk-
&ljl zadacl,

Zadatke moZemo, dakle, da éita-
mo jedan za drugim | pokusamo
(neuspesno, kao pre nekoliko godi-
na u srednjeskolskim vremeanima na
samim takmicenjima) da ih resimo,
a | da usput pegledamo resenja, ma-
da programiranje moZemo da udi-
mo ¢itanjem re$enja i zadataka koji
ovim reSenjima pripadaju. Ispred
svake tematske grupe resena, na-
ime, nalazi se uvod koji upozorava
na zajednic¢ke karaklaristike redenja
u grupi i zajedno s resenjima sadi-
njava zakljuceno goglwlka o tratira-
nom podruéju. Sama reSenja su,
s obzirom na teZinu problema, nje-
gov znataj i ¢injenice da li smo se
sa sliénim problemom u istoj knjizi
vec srell, ponekad vrlo kratka, a po-
nekad vrio opSirna | puna dodatnih
informacija.

Ukratko re¢eno, prvoklasni uzor
svima o tome kako treba pisati knji-
geo prn?rumlranju, a narotito kako
programirati, pa bl zato ova knjiga
trebalo da postane obavezno $tivo
za sve koji Zele da prisvoje naziv
sprogrameras.

Ed lacobucci; OS8/8 Programmer's
Guide. Izdavad: Osborne
McGraw-Hill, 1988 Prodaje:
Miadinska knjiga, Ljubljana.
Cena: 24,95 USD (prema
trenutnom kursu pladanje

u dinarima).

BOSTJAN SLIVNIK
CRT JAKHEL

utor Ed lacobucci je voda IBM
A grupe koja je uporedo s Micro-

softom razvijala 0S/2. Oko hilja-
du strana u knjizi podelio je u trl dela.
Prvi deo, skroman po obimu je, pre sve-
ga, uvod i osvelenje. Drugi deo pod na-
slovom Upotreba 0S/2, zajedno na doda-
cima na kraju knjige, predstavija uput-
stvo programerima za pisanje prvih pro-
grama.

U prvom poglaviju autor opisuje potre-
be za novim O8. S razvojem hardvera PC
od 1981, ine dalje razvijao sa i DOS,
Na brzinu je opisana istorija DOS i potom
ograniéenja koja primetujemo u radu
§ CPE 80286 i 80386. Pomenuta je ogra-
ni¢enje radne memarije, statitko dodelji-
vanje memorije, nezasticenost operaci-
onog sistema, nemoguénost Kontrole

ulazno-izlaznih operacija, tedkode s pri-
tajenim programima | na kraju, haravne,
to da SOS5 ne podriava univerzalnost
Mnoga ova ogranitenja, navodno, treba
ovaj novi operacioni sistem da saviada:
autor ovde na brzinu opisuje koncepeiju
08/2. Sistem teée u zastidenom nadinu
pomenutih procesora, a opisane su | no-
vostl koje ovaj natin donosi: mnogo real-
ne memorije, prividna memarija, izolacija
memaorije, zastita ulazno-izlaznih operi-
clja, univarzelnost | prodirljivost sistema.
Padnja: u prvom poglaviju su moguéno-
sl sistema opisane kao U reklami, a ne-
g;r nikakvog objaénjenja detaljne grade
2.

U drugom poglaviju je na 25 strana
oplsano delovanje CPE 80286 s napoma-
nom da je apis 286 suvifan, jer O8/2
upotrebljava samo moguénostl 286, Oni-
ma kojl bi 2eleli nesto vise, autor prepo-
ruduje knjigu i APX 80286 Programmar’s
Reference Manual. ObrazlaZe raziiku
u delovanju procesora u realnom | zasti-
cenom nadinu, model memarije | seg-
mentiranost, privilegije, zastitu medu-
sobno nezavisnih delova memorije | za-
8titu ulazno-izlaznih operacija, Ma kraju
8 agia implementacije 05/2 na ovom po-
drudju, ali apet vrlo kratko; univerzaino-
sti pripada samo pola strane, Zo razume-
vanja procesora 1o je nedovol|no - potra-
ban e, svakako, jo& naki drugl lzvor,

Drugl deo knjige kojl objaénjava delo-
vanje operagionag sistama 0S/2, obu-
hvata 350 strana. Autor u uvodu istice da
j& U pitanju deset csnovnih poglavija za
razumevanje sistema | da mora da ih pro-
¢tita svaki ozblljan programer. Trete po-
glavije; prvo u drugom delu, opisuje OS/2
Application Programming Interface
(API). Usput i DOS poznaje API, mada to
niko ne naziva ovako. To bi trebalo da
bude ono 3o se b DOS krije pod imenom
DOS Funclions, odn. prekid 21h. Aulor
ovde ne objasnjava sve sistemske funkai-
& u AP, ve¢ apisuje natin prilaza progra-
ma do funkgija koje sistem nudi i kako je
predvideno oduvanje udruljivosti razliéi-
tih varijantl programa i OS. Posto je novi
nacin potpuno drukéili od starog. objas-
njenje je podriane primerima za oba 08,
POS | O8/2. Sledi jod objadnjenje prilaza
vidih programskih jezika do sistemskin
funkelja | konatno DOS family APL, po-
moéno sredstvo koje omogucava nasta-
juélm’ programima DOS prilaz do 05/2
APl U tom poglaviju nije opisana ni jed-
na sistemska funkcija, ali je sjajno objas-
njena razlika izmedu DOS | O8/2.

U naredna dva poglavija oplsani su
dodeljivanje memcrije | univerzalnosti,
Posebino je opisana upravljanje gornjih
15 Mb koje sme da upotrebljava samo
08/2. Opisano je jos uitavanje progra-
ma, zajednitkl segmenti | premestanje
mamarije. Univerzainosti je - namenjeno
poglavije od 40 strana s |asnim | detalj-
nim opisom svih pojmova. U oba poglav-
lja jo pored svake operacije sat odgova-
rajucih funkcija APL e

Sledece poglavije je posveéeno prila
zu do datoteka koji je u QS/2 priliéno
slidan kao kod DOS ili UNIX. Opat je tu
spisak 33 funkclje AP, azatim slede opisi
standardnih poslova kao Sto su Citanje,
pisanje, brisanje | tako dalje.

Sedmo poglavlje je posveteno prilazu
kerisniékih programa do hardvera, odn.
kontroli pregrarna. Opisana jo strategija
kantrole u US/2, prilaz do spoljnih jedini-
ta | kontrolnih programa za njih, datote-
ka, podela procesorskog vremena,
upravljanje s memaorijom | krotenje pre-
kida. Kontrolnim programima {device dri-
vers) je dodeljeno £ak i sledete poglav-
lig. Autar in deli na dve grupe, znakovng
i blokovske, a obe delaljno opisuje. Sledi
opis modela kontroinog programa i iza
njega oblik njemu adekvatne datoteke,
prilaz kernela do njega, kompatibilnost
5 DOS i konaéno posebna vrsta kontrole
nad kontrolnim programima. Prilaz do
hardvera je u OS/2 veoma sloZena stvar.
Za prilaz do VI uredaja autori su izradili
W/ potsisteme koje nalazimo u devetom
poglaviju. Poslednja tri dela u -poglaviju
posvetena su ekranu, tastaturi | misu.

Univarzalni G5 mora da ima neko aru-
de koje svakom programu omoguéava
prilaz do gvozdenog prividnog polsiste-
ma. U O5/2 1o ja Session Manager, opl-
san u devatom poglaviju. Sledi spisak
AP| funkeija, objasnjenjo shella | inter-
pretera redova naredii. Ovde se pojaviju-
ju | prve naredbe koje su prakiiéno iste
kao kod starag operacionog sistema. Na
Kraju poglavija je opisano pisanje datole-
ka CMD {kao BAT u DOS), Navodno, po-
red ostalog, datoteke BAT molemo da
prainacimo u CMD.

Jedanaesto poglavije ima tri dela. Prvi
deo detaljno opisuje DOS prostor | upo-
trabu unutar veceg OS, Drugi deo po-
glavlja opisuje tretiranje gredaka | mogu-
&o reakcije sisterna, ako nekl proces ra-
spadne, Posledniji deo opisuje podrudku
drugih jezika, a ne samo engleski.

U poslednjem poglaviju drugog dela
skupljens su | detaljno opisane sistem-
ske naredbe, Prva dva dela knjige bill bi
dovoljni tak | za poslovne ljude Kojl DOS
Vet poznaju, a dele samo da praskode na
novl sistem, Mo2da je za njih opis suvide
opselan; neka potrate neku knjigu Pel
minuta Q8/2, jor ¢e ih sigurno jzadl dak
I provige, g

U trecem delu sa dest poglavija na 300
strana autor jo& jednom obraduje neke
leme, mada oveg puta na znatno visem
nivou i85 mnogim primerima U asem-
bleru.

Prva iri poglavija obraduju datcteke,
Vi potsisteme | dodeljivanje memaorije,
voé obradene teme. Sta je novoe? Autor
sa sada upusta u programiranje, tak tako
daleko da objasnjava, na primer, raziike
za vreme utlavanja vrednosti na fond
procasora. Sva tri poglavija su apreamije-
na mnogim preglednim Semama | slika-
ma, take da citalac od njih dobija prave
Znanje, kake stvarmo programe sio2iti za-
jedno

Sesnaesto  poglavije knjige govorl
© kontroll realizacije programa. Tema
obuhvata pokretanjé novih procesa, stva-
ranjo child procesa i konaéno opis keitié-
nih delova programa kojl moraju da za-
ustave univarzalnost, da bi mogli da oba-
ve neki poseban zadatak.

U slededem poglaviju e univerzalnost
prezentovana vrio precizno. Aulor poti-
nje s objasnjenjem samafora, slede lime-
r i komunikacija medu procesima. To se
zavrdava produbljenim izlaganjem kon-
trolnih progfama za prilaz do realnin Wi
uredaja.

Na kraju knjige e pet dodataks, na
oko 400 strana, Prvi najvedl | istovreme-
no napakniji je abacedni spisak svih si-
stemskih funkcija 05/2 s kracim opisima
i parametrima. Drugl dodatak sadrdi pre-
gled funkcija Family APl koje pomaiu
kod Istovremenog pisanja programa za
DOS | 08/2, ‘a tretl spisak sopstenja
© gredkama 3 njlhovim kodovima kojin je
u 08/2 mnogo vise nego u DOS, U slede-
tem dodatku su navedena sva moguéa
upuistva sistemskom linkery koja mote-
mo kod povezivanja kao dodatna uput-
stva da ukljutimo u datoteke DEF. Po-
sledn|i dodatak, pre indeksa, sadrZi pri-
mare upotrebljene u tredem delu. Tu su
potpuni ispisi | ispred njih spisak makro-
definicija za pozivanje nekih funkcija.

Svakako je isting da s ovom Knjigom
motete da sednete kraj radunara | da
poénate da programiraia. Medutim, treba
znati da ovo nije poslednja knjiga na ovu
temu, da ¢e biti napisane nove verzije
operacionog sistema, dodate nove funk-
cija ... Bve to govori protiv kupovine jed-
ne od prvih knjiga o OS2 - sve naredna
meraju biti bolje, ako auton 2ele uspeh,
Pa ipak, ovu knjigu je napisao jedan od
autora sistema, $to ja neke vrste garanci-
ja da ¢e vam biti dovolina za nekolike
godina - same podatke o BIOS morate
da obezbedite saml.
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Nove
zagonetke
AJFELOV TORAN]

Ajfelov toran] u Parizu je visok
300 m. Za njsga su upotrebili skoro
8,000.000 kilograma gvoida.

Zelimo da napravimo maketu
ovog tornja, ali na raspolaganju

imamo samo jedan kilogram
gvozda.

Koliko ée bitl visoka maketa?
MIHA

Na unutragnjoj strani staklenog
vallka bez poklopca, & pre¢nikom
daset santimetara i visinom dvade-
sat santimetara, tri santimetra ispod
ruba je kap meda. Dijametraino na
kap meda je na spoljadnjoj strani
valjka muva.

Utvrdite najkraél put kojim ée
muva sti¢l do kapl medal

POLUMESEC

Kako biste sa dve prave linija po-
delili polumesac na Sest delova (ski-
ca1)?

AIB

Predstavicemo vam tri Goveka:
Andreja, Boruta | Bojana. Jedan od
njih je artista, drugi bolnicar i treci
agronom. Jedan kivi na Bledu, drugi
u Bohinju i treéi u Ajdovi&ini. Treba
objasniti ke gde 2ivi i kakva je nje-
gova profesija. Poznato je:

1. Bojan je na Bledu samo tada
kad je na ferijama, a | to retko, upr-
kos tome Sto svi njegovi rodaci Zive
na Bledu.

2. Kod dvojice (od njih trojice)
profesija, mesto boravka i ime podi-
nju istim slovom.

3. Zena artiste je Bojanova se-
stra.

ReSenja treteg kruga zabavnih
matemati¢kih zadataka po3aljite do
1. novembra 1988, na adresu: Revi-
j& Moj mikro, THova 35, 61000 Ljub-
ijana (Zabavnl matematiéki zada-
¢l). Nagrade su uobiéajene: jedno-
godisnja pretplata na reviju Moj mi-
Kkro za najoriginainije reSenje | deset
radunarskin nagrada za one Koji
kod Zreba budu imali srece (kasete,
diskete, knjige).

Rubriku ureduje: Marlja BoZnar
66 Moj mikro

[NAGRADNI KONKURZ |

Zabavni matematic¢ki zadaci

ResSenja
zadataka
iz broja 7/8

Zadatak br. 1
Poznavanje jezika

S obzirom na 5. pasus, poznato je
da svi zajedno govore 10 jezika (ako
86 maternji jazici ne broje).

Najkonkretniji su, zapravo, 7.
i 8 pasus. U svakom od ta dva pasu-
sa govari se o tri jezika (samo o tri,
jer je tatvrti maternji jezik).

Jezik o kojem govori 7. pasus ne
moZe da bude 3vedski, a prema 10.
pasusu ne moZe da bude ni finski ili
poljskl. Taj jezik moZe, dakle, da
bude madarski ili nemacki.

1. Ako je to madarski, njime po-
red Madara govore jos Poljak, Finac
i Nemac, a Svedanin ne govori. |z
toga proistite da jezik na koji se
odnosi 8. pasus, ne moe da bude
madarski. Prama pasusu 10. ne mo-
28 da bude ni poljski ili finski, a pre-
ma pasusu 9, ni Svedski. Taj je jezik,
dakle, nemacki | pored Nemca, nji-
me govore joé Madar, Poljak i Sve-
danin, a Finac ga ne zna. Dobijeni
rezultati mogu lepo da se predstave
u vidu tabele. Odaberimo sledece
oznake: M-Madar, P-Poljak, F-Fi-
nac, 5-8vedanin, N-Nemac, a mala
slova neka znate jezike. U kvadrati-
¢e po dijagonali treba upisati praz-
ne kruZi¢e (maternji jezik), a u osta-
lim kvadrati¢éima punim kruiGem
oznagiti poznavanje jezika,

Prema 10. pasusu mora u stupci-
ma za finski i poljski jezik da bude
po jedan pun kruZi¢ — jer svaki od tri
jazika govori samo jedan stranac.
Prema 9. pasusu, #vedski govore
dva stranca, dok iz 6. pasusa sazna-
jemo da Madar i Poljak govore tri
jezika. To sve treba oznaditi odgo-
varajuéim brojkama (SKICA 1). Pa-
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sus 5. kazuje da u tabeli mora da
bude taéno 10 punih kruZica. Iz 12
pasusa proisti¢e da Madar ne razu-
me Svedski, inate bi sa Svedaninom
razgovarao na dva jezika. Madar,
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dakle, govori sve jezike osim Sved-
skog, a anin osim nemackog
ne zna nijedan drugi strani jezik
(SKICA 2). Posto se u stupcima za
poljski i finski jezik ve¢ nalazi po
jedan pun kru2ié, sve ostale kvadra-
tiée treba zbog 1. pasusa precriati.

Sada jo3 samo da objasnimo ko
jos govori $vedski. Odgovor daje 11.

us. Drugl jezik kojim razgovara-
ju Finac | Poljak moZe da bude sa-
mo Svedski. Redenje je, dakle, sle-
dace:

Madar govori poljski, finski | ne-
macki, Poljak govori madarski,
Svedski | nemacki, Finac madarski
i dvedski, Svedanin nemaéki, a Ne-
mac madarski.

2. Ako na potetku (1.) umesto

mada odaberete nemacki | za-
tim izvodite zakljutke na slitan na-

&in, dobiéete drugo moguce rese-

nje, koje se od prvog razlikuje samo
po tome Sto Finac govorl nemadki
umesto madarski, a Svedanin ma-
darski umesto nemagkl.

Zadatak br. 2

Lik se popuni sa tri znaka, kao Sto
prikazuje slika. Vidi se da ni jedan

niz od trl uzastopna kvadrata u radu
i koloni nije oznaden istim
zZnakom.

Pretpostavimo da se ovaj lik mo2e
potpuno prekriti sa 18 domina. To
znadi da su na svakom dominu sva
tri znaka | zato je njihov broj jednak
(svaki utestvuje 18 puta). Medutim
crnih kvadrata ima 19, krugova 18,
a rombova 17,

To znaéi da nad Ik ne moe da
8@ pokrije sa 18 domina.

Zadatak br. 3.

Dal Krenu cetvorica. Posle jed-
nog dana jedan s vrati, uzme vodu
za jedan dan a trodnevnu zalihu
preuzmu ostali koji sada opet imaju
zalihe vode za pet dana. Posle dru-
gog dana se opet jedan vrati, sa
sobom uzme dvodnevnu zalihu,
a zalihu od preostala dva dana pre-
uzmu druga dvojica koji sada opet
imaju zalihe za pet dana. Posle tre-

¢eg dana opet se jedan vrati, sa
sobom uzme trodnevnu zalihu, ava-
ma preda jednodnevnu zalihu. Vi

opet imate zalihu za pet dana | pet
dana marsa.
Da li je moguého zadatak izvriiti
sa manje vode | manje saradnika?
Odgovor je potvrdan | na drugo
pitanje,

Davoljna su trojica tako da vam

jedan na povratku pode u susret
(pojedinosti prepustamo onima koji
redavaju zadatke).
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utvrdili »uzrok kontradikcije«.

— dobili su:

Stiglo nam je svega 56 refenja zadataka iz broja 7/8, od toga jedno
pravilno &ak iz Gehoslovatke. Nadamo se da ¢e nagrade podstaci na
reSavanje jo& vide Citalaca nego do sada. Na Zalost, ve¢ u prvom
sklopu zadataka pojavila se Stamparska gredka. U zadatku br.
1 morao bi 11. pasus da glasi =...all Nemac ne moZe da se ukljuci
u jedan njihov razgovor...« (umesto »...
vor...=). Vetina reSavata otkrila je gresku i potraZila bar jedno od
oba pravilna redenja. Prilikom izviatenja nagrada uzell smo u obzir
i one koji su poslednja tri zadatka pravilno resili, a kod prvog bar

Ragunarski najbolje obradeno refenje posiao nam je Tomak Sliv-
nik ml., Olge Mohorjeve 12, 61000 Ljubljana. SluZio se ratunarom
IBM PC. Za svoj trud modi ¢e godinu dana besplatno da prima reviju
Moj mikro. Preostalih devet nagrada — radunarske knjige | kasete

Pavia Lokajové, Lesni 8, 74801 Hiutin-Bobrovniky, CSSR; Blaz
Babil&, Pot na FuZine 43, 61000 Ljubljana; Andre] Luksié, Hubadova
15, 61113 Ljubljana; Mitja Koliak, Cankarjeva 2b, 63320 Titovo
Velenje; Emil Kopjar, Hvarska 3, 42000 Varaidin; Milo# Gavrilovi¢,
Vojvodanski bulevar 28/35, 26000 Pantevo; Safa Spasit, Mar3ala
Tita 77/6, 35250 Paratdin; Edo Zulié, Sjenjak c-7, 75000 Tuzla; Igor
Ocvirk, Sesée 30, 63312 Prebold.

u nljedan njihov razgo-




ORACLE"

RELACIONI SISTEM ZA UPRAVLJANJE
BAZAMA PODATAKA | PORODICA SQL
PROGRAMSKIH ALATA

U Ratunalniskom inZeniringu KOPA se veruje da ¢e

u sledecih pet godina uspeh upravijanja organizacijama
zavisiti pre svega od novih tehnologija, mikroelektronike,
baza podataka i povezivanja raéunara. Zato se KOPA
pobrinula da programski proizvodi ORACLE budu veé
danas na raspolaganju | nasim, jugoslovenskim
organizacijama.

Relacionim sistemom za upravijanje bazama podataka
ORACLE i njegovom porodicom integrisanih SQL
programskih alata zavréava se period robovske zavisnosti
od odredene marke ratunarske opreme. Programi
napravljeni sa ORACLE jednostavno su prenosivi sa
personalnog racunara na mnoge druge mikro, mini | velike
raéunare. Ujedno ORACLE povezuje i racunare razlicitih
proizvodata. ORACLE radl na svim istaknutijim
raéunarima, radnim stanicama i XT/AT kompatibilnim
raéunarima, domacih i stranih proizvodaca. (ISKRA
DELTA, EI-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, BULL,
SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, NORSK
DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS, STRATUS,
NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO i SUN itd.)

Najveta prednost ORACLEA je brzo uéenje i jednostavno
koriétenje. Podaci su, naime, predstavljeni u obliku tabela,
§to prvo pojednostavijuje projektovanje baza podataka.

A pri utvrdivanju potreba za informacijama olakSava
komuniciranje izmedu struénjaka AOP i korisnika podataka
i informacija.

ORACLE RDBMS je relacioni sistern za upravljanje bazama
podataka. Dopunjava ga porodica integrisanih programskih
alata SQL. Pojedinacéni elementi mogu se skoro proizvoljno
sastavljati | dopunjavati.

Prva verzija ORACLEA je bila instalirana ve¢ 1979. godine,
a danes su proizvodi ORACLE vodeca tehnologija medu
relacionim sistemima za upravijanje bazama podataka na
svetu. Struénjaci Raéunalnidkog inZeniringa KOPA zajedno
sa ORACLEOM EUROPE uvode, pruzaju tehniéku pomoc

i odrZzavanje proizvoda ORACLE v-Jugoslaviji. Ponosni su
#to domacim korisnicima mogu da ponude programske
proizvode takvih svojstava kao to ih ima ORACLE. To su:
— prenosivost programa nezavisno od vrste aparaturne
opreme

- prototipski nacin rada :

— potpuna kompatibilnost sa IBM-ovim SQL/DS i DB2

— moguénost povezivanja | stvaranja distribuirana obrada
podataka

-~ omoguéava standardizaciju programske opreme

- omogudéava vecu produktivnost programiranja.

ORACLE je za$titini znak Oracle Corporation, ISKRA
DELTA, EI-HONEYWELL, KOPA IBM, DIGITAL, BULL,
SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, NORSK
DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS,
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO i SUN su
viasnici navedenih zastitnih Zigova.

SQL * PLUS je jezik etvrte generacije sa kompletnom
implementacijom |IBM-ovoga standardnog jezika SQL

SQL * FORMS je alat tetvrte generacije koji omoguéava
brz razvoj programa koncipiranih na maskama

SQL * REPORT WRITER je generator ispisa, koji
omogucava brzu izradu razli¢itih izvestaja

SQAL #* MENU omoguéava izradu menija za jednostavno
povezivanje korisnika sa programima ORACLE | drugim
programima

SQL * NET omogucéava komunikacije medu procesima
ORACLE na razli¢itim raunarima. SQL * NET omogucava
zaista distribuiranu obradu podataka

SQL * CONNECT omogucéava povezivanje ORACLE sa
podacima u bazi na drugim ra¢unarima koji koriste DB2
i SQL/DS

EASY * SQL omogucéava koristenje SQL poéetnicima
i povremenim korisnicima uz pomoé jednostavnih menija

SQL * GRAPH je alat koji omogucéava kolor prikazivanje
podataka u obliku raznih dijagrama

SQL * CALC omogucava jednostavan pristup podacima
u bazi

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PL/
i PRO PASCAL su programski interfejsi izmedu ORACLE
i navedenih programskih jezika.

PridruZite se korisnicima ORACLEA, kojih ima vise od $est
hiljada u svetu, Medu njima su | CIBA-GEIGY, HOECHST,
DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS, JAGUAR,
RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ, BOEING,
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T, BRITISH
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS i drugt,
i korisnicima u Jugoslaviji medu kojima su i sledeée RO:
INFORMATIKA = TITOVO VELENJE, ZAVOD ZA INFORMATIKO

— GAKOVEC, LESNA = SLOVENJ GRADEC, VELANA — LJUBLJANA
ZVEZA VODNIH SKUPNOSTI — LJUBLJANA, JOSIP KRAS — ZAGHER,
MERCATOR-INTERNA BANKA —- LIUBLJANA; PRIMEX — NOVA
GORICA, GOZDNO GOSPODARSTVO — LIUBLJANA, REGULATOR

- BREZICE, KOMUNALA CELJE - CELJE, IMV — NOVO MESTO,
NACIONALNA SVEUCILISNA BIBLIOTEKA - ZAGREB, VEKS

-~ MARIBOR, TEHNICKI FAKULTET - RIJEKA, FON - BEOGRAD,
FAKULTET — VARAZDIN, PRIS - LIUBLJANA, ZOP — LJUBLJANA,
ELEKTROPRIVREDA — ZAGREB, ZEOH - ZAGREB,
ELEKTROPRIVREDA DALMACIJE — SPLIT, ELEKTROPRIMOR.JE

~ RIJEKA, ELEKTROPRIVREDA — RIJEKA, ELEKTROSLAVONIJA

— OSWEK, NUKLEARNA ELEKTRARNA — KRSKO, ELEKTROPRIVREDA
RIJEKA — PLOMIN, VOJVODANSKA BANKA UDRUZENA BANKA — NOVI
SAD, VOJVODANSKA BANKA OSNOVNA BANKA ~ NOV| SAD,
DALEKOVOD - ZAGREB, MIP — NOVA GORICA, ZLATARNA CELJE

— CELJE, REK-DO ESO - TITOVO VELENJE, LITOSTROJ - LJUBLJANA,
ELEKTRO LJUBLJANA OKOLICA ~ LJUBLJANA, ENERGOINVEST IRIS
~ SARAJEVO

INFORMACIJE:

Tovarna meril, RACUNALNISKI
INZENIRING KOPA,
Cankarjeva 3/1, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 210-919

RACUNALNISKI INZENIRING [ O P A Xuéa MUDRIH RESENJA
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Jubilejni 35. medunarodni sajam elektronike, telekomunikacija,
automatike, robotike, radunarstva i nukleonike

SAVREMENA ELEKTRONIKA

od 3. do 7. oktobra 1988.

otvoren od 9. do 18. ¢asova

Gospodarsko razstavisée Ljubljana




O REMMBLUOCKSAVE BY OLIVER JANCEVSKI wC)w

5 PRINTCHRS (L4 TA"SACEKA] MaALO"Y

10 RESTORE:S=0:Ls1001A253000

20 READB:S=S54+B:|FB>=0THENPOKEA,.B:A=A+1:GOTOZO

30 |F5=0THENGO
35 PRINTCHR® (147
40 PRINTCHR3(17)  "ERROR

60 Lel+10: | FLA =1 7TOTHENZO

/0 PRINTYBSAVE=SYSS3000,UREDJAJ , POCETAK . KRAJ # 1

IN LINE
50 POKES31l.145:POKEE32, 145: POKESB33, 145: POUKEE 34,

bWz PRINT" L ESTY vl

13:POKELISE, 4: END

JUCHRS (3G IMEYCHR S ( 3}

BO END
100 DATA 32,283, 174,32, 158,1823,224,1,240,8,224,8,240,5,162, 14,76, 140,207, -238
110 UATA 134,22, 32,253, 174,82, 123,200,134, 252, 132 251 32,253, 174, 32,123, - 2340
120 DATA 207,134, 254,132,283, 22,253,174,32,158,173, 32,168, 182,170, 1680,0, 2512
130 DATA 232,202, 240,10,177. 34,153, 188,22, 200, 192,16, 208,243, 169, 34, 141, -2421
140 DATA 187.2,152, 72,165,384, 1583, 168, 2,104,162, 1688, 161),2; 32,189, 255,163 -2160
150 DATA 1,186,2, 224,8,240,5,160,3, 75,110, 207,160, 0, 32,186, 65, 169, 251, - 2255
180 DATA 166,253,164, 254,32,216,255,088,032,158,173,38, 1'3,48,8,32,155,188,-2279
170 DATA 166,100, 1684,101,86, 162, 14,76,55, 164,162, - 1260
C 64/snimanje blokova 40 POKE 23692,255: PRINT,, POKE XXXX+&99,0 (normalni
50 NEXT i prored) ,
Naradbom SAVE kod C 64 ne mo- Boban J%u;ql\gg pr:leéf XXXX+69910 (dvostruki
#g se jednostavno snimiti deo me- - ; e : T
rnarijal. Zalo najéedée Koristimo mo- 31230 Arille  Ovo vfﬂ k:'?' koristite opeiju T za
nitor programe ili zamorne pouko- digasambliranje. Kliment Andreey
ve. Ova krglk':il |I:rogrsn1 olaksace CPC/normalni prored Vie 28/28
vam snimanje dela memaorije.
Snimanja’ s wisi sa svs uDevpacu3.l 91000:3kopje
53000,broj uredaja,potetna adresa, o
krajnja aIdrasa.naziv pr?grs;ma. Broj Prilikom ispisivanja izvornog fajla Osmobitni a‘ta.rljlf
uredaja |e 1 za kasetofon | 8 za di- na printer u programu Devpac 3.1, 3 : T
sketni jedinicu. Krajnja adresa je aaaﬁ'lbtar pogia gsvake iini'jJe Salje snmanje obicnim
adresa kraja bloka uvecana za 1. | kodove &0A i &0D, ¢ime se dobija kasetofonom

Uéitava se sa LOAD "ime" za kaseto-
fon, odnosno LOAD ‘“ime"8,1 za
disk. Kada se apsoclutno snimljen
program uditava iz drugog bejsik
programa, po ucitavanju ce pro-
gram opet startovati ispocetka. Da
bi to izbegli, na potetku svog pro-
grama mozete Koristiti sledece;
1lIF FL=1 THEN GOTO 10
FL=1:LOAD“IME
GRAMA" 1,1
V;‘?E ODAVDER PROGRAM NASTA-
I

PRO-

Oliver Jantevski
Blagoja Toska 33/4
91220 Tetovo

Spectrum/podizanje
ekrana II

Program »Podizanje ekrana« iz
septembarskog broja nije nam of-
krio ni jadan od »5toseva« iz Oce-
anovih igara! Da li je drug Tomislav
ili neko iz redakcije uopste probao
taj program? Verovatno da nije jer,
u suprotnom, bi primetio da pro-
gram ne radi ono Sto treba, i to ne
zbog eventualne Stamparske gre-
8ke, vet zbog omadke autora. Na-
ime, da bi $tampanije onih 24 prazna
reda izazvalo »podizanje« ekrana,
potrebno je da poslednja PRINT na-
redba ima koordinate levog donjeg
ugla ekrana, tj. AT 21,0

Nije potrebno Stampati 24, vec 22
prazna reda, jer se ionako na taj
nagin ne mogu »podici« donja dva
reda ekrana. Umesto PRINT “32 raz-
maka” dovoljno je otkucati PRINT,,
tako da program koji moZe biti losa
interpretacija Oceanovih »Stoseva«
treba da izgleda ovako:

;-‘(1) l:!'.O_Jﬂ.l:l " SCREENS: PRINT AT
20 PAUSE O
30 FOR i=0T0O 21

dvostruki prored izmedu redova.
Ovakav listing je Eitljiviji, ali zauzi-
ma dvostruko vise papira.

Kad zelite da isprintate izvorni
fajl, iz bejsika ukucajte:

POKE XXXX+&FE,O - normalni
prored (XXXX — adresa ucitavanja)

POKE XXXX+&FE,10 — dvostruki
prored (line feed)

Posle ispisivanja obavezno uku-
cajte POKE XXXX+&FE 10, jer ce
program sve ispisivati u jednoj liniji,

Ovo vaZi za program GENA 3.1, Za
MONA 3.1 ukucajte:

Napisali ste program | Zelite da ga
snimite. Nemate bas mnogo povere-
nja u vas programski kasetofon XC-
12, 1010 ili PHONEMARK. U kuéi,
naravno, imate mnogo kvalitetniji
kasetoton, ali ne znate kako da ga
iskoristite. Ako ima mikrofonski
ulaz ili DIN prikljuéak za presnima-
vanje, nece bitl problema, Treba sa-
mo povezali kontakte 4 | 5 serijskog
I/O porta ra¢unara sa mikrofonskim
ulazom kasetofona (na stereo kase-
tofonu: desni mikrofonski ulaz).

Ako nemate mikrofonski ulaz, na
DIN prikljuéku za presnimavanjo
treba pronaci koji je kontakt masa,
a koji desni kanal, i povezati ih sa
racunarom. Kontrolne impulse ne-
cete marati snimati na levi kanal, jer
¢e se prililkom reprodukcije zbog

/ 2 &4 B & N0 1z
f s QR R A S| 1 A3 R
iy PR

»preslusavanja= sa desnog kanala
sasvim dobro cuti.
SERIJSKI /O PORT
1. Clogk input, 2. Clock output, 3.
Data input, 4. Ground (masa), 5. Da-
ta output, 6. Ground (masa), 7.
Command, 8. Metor contral, 9. Pro-
ceed, 10. +5V/iready, 11, Audic in-
put, 12, Nekoristeno, 13. Interrupt.
Ukoliko Zelite, na levi kanal moze-
te paralelno sa programom koji sni-
mate na desni, dovoditi muziku sa
nekog drugoq kasetofona | tako do-
sadne kontrolne impulse zameniti
nedim prijatnijim.
Ziatko Bleha
Tovarniska 14
61370 Logatec

C 64/supermnozenje

Poznato je da C 64 ne moie da
pomnoéi brojeve koji imaju vise od
5 cifara. Moj program vam omogu-
¢ava da pomnoZite dva broja sa pro-
izvalinim brojem cifara. lako je napi-
san u bejsiku, desta je brz. Dva bro-
ja sa po 500 cifara mno2i za 5 minu-
ta, dok bi ¢oveku za taj posao treba-
lo oko 150 sati. Ako vam &ak ni ova
brzina ne odgovara, program moze-
te napisati u nekom drugom jeziku
i onda ga kompajlirati, Program se
jednostavno moze prebaciti | na
druge kompjutere, a vlasnici C 128
mogu naredbom FAST udvostruditi
brzinu programa.

Posle startovanja programa treba ’

i REM

3@ FORB=1TOCZ
35 FORT=WTOBSTEFP-1

6@ FORX=1TOC2

78 GOSUB1Z@A:NEXTX

73 IFCi=2THEN%90

75 FORX=C1-1TO2STEP-1
85 GOSUB12A:NEXTX

108 FORX=FP—-1TO1STEP-1
185 FORY=4TOISTEF-1

115 NEXTY,X: END

9@ E(P)=A(1)#B(1)+R:PRINT: PRINT"PROIZVOT

# SUFERMNOZENJE #
5 PRINTCHR$(147):DIM A(258) .B(250) ,E(1000) : Q=0: C=0: 6=1:5=0: R=A:P=1
7 FORX=0TO2@0: A(X)=0B:B(X})=@:NEXT:PRINT"PRVI BROJ
18 GETA%$: IFAS=""THEN1®

15 PRINTA®;: : IFASC (A$) =13THEN25
17 IFASC(A%)=20THENQ=Q-1:6G0T018
20 Q=Q+1:E(Q)=ASC(AT)-48:G0TO10
25 W=Q-INT(Q/4)%4-1:C2=INT((Q+3)/4): IFW=—1THENW=3

4@ IFC=ATHENA(B)=A(B)+E(G)#1@TT:C1=C2:G0TOSA
45 B(B)=B(B)+E(G)#101TT

S0 G6=C+1:W=3:NEXTT:NEXTH

S5 Q=0:6=1:C=C+1: IFC=1THENPRINT: PRINT"DRUGI BROJ

65 FORY=1TOX:5=8+A(C1+1-Y)#B(Y-X+C2) : NEXTY

80 FORY=1TOX:S=S+A(X-Y+1)%xB (Y} :NEXTY

1 "31:GOTOIO

t"E(PICHRS$(157) 3

110 G=INT{(E(X)+D. 1) /10TY) #1BTY: PRINTCHRS(INT((E () -G+B. 13 /1BT(Y-1))+48)

120 S=S+R:R=INT (5/10088):E(P}=INT (S-R*10080) : P=P+1: 5=0: RETURN

Moj mikro 69



upisati dva broja. Prvi broj mora
imati vise od 4 cifre, a drugi moze
imati proizvoljan broj cifara. Ako pri
upisivanju brojeva napravite gre-
&ku, ispravite je iskljudivo DEL ta-
sterom. Kada ukucate broj, pritisni-
te' RETURN.

Aleksandar Naumov
Svetozara Markovi¢a 11/a
21460 Titov Vrbas

Spectrum/brojad

Prilikom stvaran|a najnovijeg pro-
grama zatrebala vam je odgovaraju-
¢a rutina za Ispisivanje brojéanih
podataka. Umesto spore rutine |z
spectrumovog ROM-g, prilazem ele-
gantnije i jednostavnije regenja:
DIGITS LD DE, 10000

CALL ISPIS

LD DE, 1000

CALL ISPIS

LD DE,100

CALL ISPIS

LD DE,10

CALL ISPIS

LD AL

ADD AD"

LD B.A
ISPIST1 LD AB

CALL PRINT

RET
PRINT RST 16

RET

ISPIS LD B,"D"
LOOP LD AH

CPD

JR C,ISPIS1

JR NZ,CONT

LD AL

CPE

JR C,ISPIS1
CONT AND A

SBC HL,DE

INC B

JP LOOP

Rutina slu?i za ispisivanje celih
brojeva u ppsegu 065535 sa vode-
¢im nulama, Pre poziva rutine, regi-
starski par HL treba da sadrii broj
kojl 2elimo da ispiSemo, a mesto
ispisa broja treba da bude obezbed-
eno odgovarajutim postupkom (ek-
vivalentno PRINT AT u bejsiku). Na
izlazu su zaprijani ragistarski parovi
AF, DE, HL i registar B, Umesto
spectrumove PRINT rutine (RST 16
moZete koristiti sopstvenu. =

Primer upotrebe:

LD A2

LD A10
RST 16 ;AT 10,10
LD HL,56789
CALL DIGITS
RET
Siaven Linié
Vukova 10
11080 Zemun
C 64/izmjena boje ispisa
Lokacija 646 sadri kéd boje ko-
jom se ispisuju znacl na ekranu.
Upisivanjem nove vrijednosti posti-
fe se izmjena boje ispisa, all sav
tekst na ekranu ostaje isti, Ako Zeli-
mo trenutno izmijeniti boju svih
Znakova, rigsenje je u sledecem: te-
kuca boja ispisa moe se promijeni-
ti bez poukovanja, pritiskanjem
COMMODORE ili CTRL tastera
u kombinaciji sa tasterima 1-8 (ko-
dovi za boje). PriloZeni program ko~
risti interapte | provjerava da li je
boja ispisa izmijenjena. Ukoliko je-
ste, svi karakteri na ekranu e tre-
Euhno biti ispisani u odgovarajucoj
ajl.
10 for a=49152 to 49207: read s:
poke a,8; Z=z+s: naxt
11.if z <> 6478 then print "gre-
skal”; list 13-18
12 print "0, K.":sys 49152
13 data 120, 169, 13, 141, 20, 3,
169, 182, 141
14 data 21, 3,88, 96, 173, 141, 2,
201, 4, 240
15 data 7, 201, 2, 240, 3, 76, 49,
284, 169, 216
16 data 133, 3, 169, 0, 133, 2, 160,
0,173, 134
17 data 2, 145, 2, 200, 208, 251,
230, 3, 165, 3
318 data 201, 220, 208, 240, 76, 49,
2

Miraslav Butigan
Zeljeznitka stanica 32
75357 Tinja

C 128/light show

Ova masinska rutina prima signa-
le sa kazetofona | prema njima cria
horizontalne crte | kvadratice na
ekranu, 5to je vise crta i 8to je gusca
mreia kvadrati¢a, veca je frekvenci-
ja zvuka. Rutina se locira na adresi
4864 decimalno. Uz male izmjene
u BASIC programu, moguée je ruti-
nu koristiti i na C 64.

CALL 41601 Lasiovska 25
22 ;
AST 16 41000 Zagreb
18 T=1:D0
28 READAS

S# LOOP

38 IF A$="END" THEN EXIT
A% POKE 4863+T,DEC(A$):T=T+1

668 COLODR#®,1:COLOR4, 1:COLOR5S,2

786 PRINT"CPRETISNI PLAY TIPKU | [SPACEE"
88 GETKEYA$:IF A$<>" " THEN GOTO 76

98 SCNCLR

188 SYS 4864 _

116 DATA 78,AD, 8D, DC, 44, 8D, 18, D4, 8D, 26, D8,
8D,21,D8, D8, 84,A9,24,D8, 82, AQ, A8, 9D, 88, #4,
EB, D#,ES, EE, 18, 13, C8,Cé, 84, D8, DD, BC, 18, 13,
AB,88,Fd, D6, FF, END

NAGRADNA IGRA

LQ o avtoteimm

Da li zelite stampa¢ EPSON LQ-5007
Posetite izlozbeni prostor AVTOTEHNE na
INTERBIROU u Zagrebu, u hali 11 A.

AVTOTEHNA CE VAM NA IZLOZBENOM PROSTORU PRED-
STAVITI ROLANDOVE crtace DXY-1100, 1200 | 1300 i seriju
GRX | CAMM.

Isto tako moci ¢ete da razgledate EPSONOVE Stampate
?g-s.’:‘ggﬂ LQ-1050, FX-1050, FX-1000, FX-850 | LQ-800 i

Sreéni pobednik igre LQ ¢e stampaé LQ-500, po zavrietku
sajma, moci da odnese kugi.

U igri ugestvuju jo% revija Moj mikro i Miadinska knjiga
Veletrgovina, koji ée takode dati nekoliko nagrada.

Pravila igra:

Svaki posetilac moéi ¢e na izloZzbenom prostoru AVTO-
TEHNE da popuni upitnik. U jednom od pitanja mora ¢e da
oceni koliko ée se takvih upitnika, pravilno popunjenih, sku-
piti u toku cele sedmice. Onaj koji e biti najblizi stvarnom
b.r:ﬁu.é:obiéa Stampac EPSON LQ-500. Druge nagrade su
sledece:

2 jednogodisnje pretplate na reviju Moj mikro
2 ruéna Sasovnika ROLAND

3 stona kalkulatora

i jo8 nekoliko praktitnih nagrada.

UPOZORENJE: u igri ¢éemo uzeti u obzir samo korekino
popunjene upitnike.

Adresa:

Starost;

Za opremu ROLAND i EPSON saznao sam:

[ opremu uopéte ne poznajem

[0 od korisnika (rada organizacija, prijatelji...)

[0 iz strane tampe

[J iz domace stampe [0 na domac¢em sajmu

[0 na sajmu u inostranstvu [ razno

Za nagradnu igru LQ saznao sam:

O na sajmu O na radiju

0O preko $tampe [ od prijatelja

Opremu EPSON | ROLAND pored AVTOTEHNE prodaju jos:
[ ne znam

[ navedite firme:
EPSONOVI stampati s oznakom LQ imaju:

1 1 iglicu [J 24 iglice

O g iglica [1 64 iglice

ROLANDOVI crtadi rade najvise sa:

O dve (2) olovke [l Zest (6) olovaka

[ cetiri (4) olovke [] osam (8) olovaka
Smatram da ée na kraju sama na izlozbanom prostoru AVTO-
TEHNE biti predato:

anketnih listi¢a.
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Dok sam éitao septembarske bro-
jeve nasih racunarskih d&asopisa
{medu kojima I vaseg), upala mi je
u odi jedna sivar od koje mi je ostao
osjecal gerdine u ustima. Naime,
medu brojnim spiratskim« oglasima
sam naisao | na nekoliko njih u koji-
ma se nudi na prodaju »piraiska«
kopifa igre SPORT AID '88. Da bu-
dem konkretan, radi se o cglasima
sljedecih »piratas:

1. Jovan Daki¢

Goce Dalteva 2/137

11080 ZEMUN

2, Zoran Milosevic

Pere Todorovida 1038

11030 BEOGRAD

3. Almir Osmanovié

Trg Pere Kosaorida 8/113

71000 SARAJEVO

4. Pakovié¢ Zvezdan

Bulevar Lenjina 13/14

11070 NOVI BEOGRAD

Cnim wspiratima« koje sam, igrom
slutaja, previdio, a koji 8 ponosom
nude ovu Igru svojim kupcima, =iz-
vinjavame« se,

Za one kofl ne xnaju o kakvoj se
igri radi | zbog ¢ega je ona vaZna,
ra¢i éu da se radi o igri koja je
lzdana kao jedan od vidova podréke
akcifi SPORT AID '88. To je akcija
svjetskih razmjera, u koju fa uklju-
&ana i nasa zemlja, &iji je cilj da se
pomogne gladnoj djeci svijeta. No-
vac, zaraden prodajom ove Igre, ide
u fond te akcijs. Znadi, razlozi izda-
vanja ove igre su humanitarni u naj-
cistijem smislu te rijedi, i nitko na
njof ne pravi profil.

Njeno =piratovanje« 1j. nezakoni-
to prodavanje njenih kopija, po me-
ni, aipo misljenju svih s kojima sam
o lome razgovarao, predstavija ¢in
Za svaku osudul Tu s& doslovno radi
o nezakonitom zaradivanju sredsta-
va kofa bi inacde otidla kao pomod
gladno| djeci (namjerno sam ovo
podvukao, jer se radi o ljudskim bi-
dima kojima Smo duZni dati nasu
najvecu painju i pomoé bez ikakvog
razmidljanfa). Svako umanjivanje tih
sredstava znacl |, u krajnju ruku,
doslovio uzimanje kore kruha iz ru-
ku djatata kofe je na ivici smrti od
gladi! »Piratovanje« je ovim baskru-
pulaznim éinem lzgubilo navodnike
oko svog imena i predlo u najgori
obllk otimaéinal :

Kako smatram da ovakvo nesto
ne smijeamo dopustiti da se dogada,
sipditi | sve to mirno promatrati,
prediatem, u ime one djece zbog
kojih je ova akcija | pokrenuta, kao
i sve ostale djece, sljedede:

1. Svim kupecima spiratskih= pro-
grama da bojkotufu =pirates koji
prodaju ovu igru (ili bile keju drugu
igru koja se-prodaje u dobrotvarne
svrhe) | da vise ne kupuju programe
od njih, jer &ovjek koji uzima od
gladne djace ne zasluuje povjere-
nfe okoline, vec samo strogu osudu.

2. Vatem urednistvu da vide ne
prima oglase navedenih »pirata= (ili
bilo koga drugoga tko »piratuje=
programe kojl se prodaju u dobro-
tvorne svrhe), jar bi time toleriralo
takve postupke, a svako toleriranje
je i prasutno odobravanje.

8. NadleZnim organima ifili jugo-
slavenskom komitetu Organizacij-
skog odbora akcije SPORT AlD ‘88
da pokrenu odgovarajude akcije ka-
ko bi se krivel za ovakvo kaljanje
naseg ugleda zasluZeno kaznili.

Svaka neaktivnost u vezi ovoga bi,
bez obzira §to ce akcija veé odavno
biti gotova kad ovo pismo dospije
u $tampu, znadila toleriranje | pre-
Sutno odobravanje.

4, «Piratima= koje sam prozvao,
kao | svima ostalima koji ilegaino
prodaju kopije te igre, da pokaltu
makar malo savjesti | morala | pre-
stanu sa njenom prodajom, te da
sav novac koji su dosada zaradili od
njene prodaje uplate u Fond za po-
mo¢ gladnoj djeci svijeta kako bi
saprall nesto od onog blata koje im
se sada nalazi na obrazima.

Drugarski vas pozdravifa, uz nadu
da fe ovaj slucaj samo iznimka koja
se vide nikada nece ponovili, te da
ovo moje pismo nije uzaludno

Zoran Cvljetié

Staréeviceva 24 B/ll

Split

P.S. Istovjetni primjerak ovog pisma

je poslan redakcijama d&asopisa

»Moj mikro=, »Svet kompjuteras,

»Haéunari«, te dnevnom listu »Sle-

bodna Dalmacija« koja od prvog

trenutka ulaze sve napore da jugo-

slavenski dio akcije SPORT AID 88
bude $to uspjesniji,

Za plsanje me je podstakao &la-
nak Duska Saviéa u vasof reviji, jer
Je naveo nekoliko neistina o progra-
mu Xerox Ventura Publishar koji bi
mogao da zamagli prave mogucno-
sti ovog programa. Isto tako Zelim
da navedem nekoliko osnovnih
prednosti stone izdavacke delatno-
st (ili radunarske obrade tekstova,
odnesno racunarskog sloga — sve
ove nazive sam sreo veé u praksi,
a meni licno se narodito ovaj po-
slednji dopada) u odnosu na druge
Stamparske tehnika.

Xerox Ventura Publisher 1.1 je po
meni najbolji program za stonu iz-
davacku delatnost na racunarima ti-
pa IBM PC XT/AT. Sla sastavija pro-
gramski paket necu opisivall, jer je
tehnicke detalje u ovoj reviji vec
opisao Dusko Savic u broju 5/88.

Sa Savicem mogu da se. sloZim
u vedini podataka kofe je naveo, na-
rocito oko tehnickih detalja i nekih
opstih karakteristika programa (si-
stem menija. . .), dok s nekim poda-
clma koje je naveo ne mogu da se
sloZim jer programski paket Xerox

“Ventura Publisher ne prikazuju

u pravim dimenzijama, odnosno ni-

* je prikazao prave mogucnosti.

S programskim paketom Xerox
Ventura. Publisher radim veé oko
8 (devet) meseci i ve¢ imam nekoli-
ko lepih uspeha na podruéju obliko-
vanju teksta, kao | ked resavanja
problema  Sumnika. Neslaganje
§ drugom Savidem opisacu o slede-
¢im tvrdnjama koje mogu, na osno-
vu iskustva, adekvatno da branim,

1. Xerox Ventura Publisher ja
program za sitonu (zdavadku delat-
nost i to na principu »$to vidis, to
dobijass.

2. Veliki stepen  udruiljivosti
s postojecim programima sa po-
druéja uredivanja tekstova (Word-
Star, MS Word, .. .} i oblikovanja sli-
ka (vektorska/gem draw, acad...)
I bitna /gem paint. . /grafika).

3. Podrska skoro svih grafickih
interfajsova, Stampada i migeva.

4. Laka za uéenje | rad, kad je
upozRamo.

5. Kod oblikovanja novih redova,
prednost je u tome Sto se istovreme-

no promene svi jednako cznacen!
novi redowi (time molemo da po-
Stignemo istovremeno oblikovanje
celokupnog feksta — naravno, ako
smo pravilno eznadilf nove redova).
Zbog toga dolazi do razligitih vre-
menskih odziva u radu s midem,

6. Mogucnost istovremenog prik-
ljudenfa vise Stampada, mada se
u odrederiom trenutku moe ispisi-
vatl samo ne jednom, a prilikom
ispisivanja ne mogu se obavijali
drugi poslovi koje omogudava Xe-
rox Ventura Publisher. Ispis je u po-
gledu brzine ograni¢en upotreblje-
nim stampadem - dakle, nezavisno
ad Venture.

7. Omogudava wrelativno« lako
dodavanje novih setova znakova,

8. Poznaje svih 256 znakova, ma-
da su simboli znad kada 127 druk-
difeg oblika (osim medunarodnog
seta znakova) neqo kod originalnog
1BM grafiékog sela.

8. Valicine slova su takve Kakve
Je korisnik instalirao u Venturu
(PostScerip poznaje veliki set slova
U svim mogucim klasnim velici-
nama).

Tvrdim da se ovim programom
moe napravili bas sve od obiénog
cirkulara do lekstova zaéinjenih ma-
femalikom. Verovalno se pitate, za-
dto sam poslavio matematicke tek-
stove na najsioZenije mesto. To sam
utinio zbog toga Sto su matermatic-
ke formule veoma slofene za obli-
kovanje. | najsloZenije formule mo-
Zamo da pripremimo u Venturi, ali
s& pojavijuje pitanje vremana. Ono
se kod pripreme, odnosno oblikova-
nja takvih tekstova znalno poveda
I zato preporutujem upotrebu po-
sebnih matematickih tekst editora
(ChiWriter i sliéni),

Ventura je veoma nepogodna za
unosenje leksfova i gralike, pa zbog
ovih teskoca morame da upotreblja-
vamo druge programske pakele.
Medutim, pojavifuje se problem kod
Ispisivanja grafike (slike koje smo
unell il nacriali drugim programi-
ma, ne Venturom). Ako odaberamo
evropske formale papira (A, B,
C...), ked ispisivanja se vuku linije
po papiru pa je tako proizvod ne-
dpotreblfiv, a to moiemo (zbeci
upotrebom amariékih standarda.

Ova dva nedostatka su jedin na
kofe sam dosad nai$ao. Druge pro-
blame (dodavanje selova znakova
i problem 3Sumnika | sliéno) resio
sam na prilicno zadovoljavajudi
nacin.

Dusko Savic istice da su Ventura
| rac¢unar XT relativao jeftina ulazni-
ca u svet stone izdavacke delatno-
sli. U tome moram da se sloZim
s njim. Medutim, kod profesionaini-
j@ upotrebe ovog pmgramﬂ neop-
hodan je racunar udruzijiv s IBM AT
i laserski Stampad udruzljiv s HP
Laserjel (znaci u klasi »novog« Ep-
son GQA-3500) il bolji, & na matriéne
stampade treba zaboraviti, jer su ne-
dovoline sposobni. S takvom konfi-
guracijom vec se mogu praviti zai-
sta ' lepi proizvodi, Mojmir Klovar

Celestinova 19,
Celje

Jedna velika molba. Desio mi se
peh. Ja i kolega iz Ljubljane Boris
Hartman zapoceli smo suradnju oko
razmjene programa | teme sliéne.
Borig je meni posido svoje diskete
sa programima koje sam izabrao

i svoj spisak sa programima koje
sam mu ja trebao snimitl. To sam

{ udinio, ali sam zabunom bacio
i njegovo pismo sa adresom (desto
pravim red u svojim ladicama). Po-
kusap sam doci do adrese preko
PTT Imenika i zvag sam redom sve
Hartmane u Ljubljani Nafalost, ni-
sam uspio uél u frag Borisu, Boris
Hartman iz Ljubliane, javiimi se i po-
salfi mi svoju adresu!
Edmond Krusha
Peruskova 9
41080 Zagreb

U prastom broju cubrike Vas mi-
kro objavijeno je pismo nastavnika-
plrata, u kofem s& moje prazime po-
minje 21 put. VMS PIRAT CO je

i rerk
R Apsoluthg garantya na sve usiuge
Wukijutivi | nopadiivo  postupanis &
houste. Besplatin kataig Bosplar B
Y sovet telstonam VMS PIRAT Co 40
L Njegobev 15, 34300 Lapovn gl

, AUEH T ) -

puni naziv ovog pedagoga iz Lapo-

va. V fe pocetno slovo imena - nje-

govag sing! U skali oval nastavaik

ne primjenjufe racunalo. Ovo j& maj
odgovor na pamenulo pismo,

Mihailo S. Marasanov

akademski slikar

Partizanska 20

Buje

Prenesite vasem saradniku Zlatku
Blehi da «¢cudnow ponasanje njego-
vog tekst-procesora nije, zapravo.
n/ malo ¢udno (MM 31988, str. 41,
Cudesnl svet nazvan Player-Missi-
1e). Posto jo DATA linije kucao bez
razmaka posle zareza, pragram mu
j& celu liniju brojeva tratirao kao
jedny jedinu re¢. Kako ta nreéo hife
mogla da stane u jedan red, pro-
gram ju je aulomatskl prebacio
u sledeci, Ake Bleha bude Zeleo da
jas neki program unosi ovim lakst-
procesorom, dovoling je da siavi
blanko posle poslednfeg broja
u DATA liniji koji moze bez probla-
ma da stane u laj red — program ce
brojeve podaliti korektno i 'nece biti
wpraznina« u DATA linijama, Cudno
da vas renomirani saradnik nije mo-
gao da se seli ovakve tnvijainosti!

Vliadislava Mihailovic
Dobradina 14
Beograd

Baktericidni ulozak

da bi hodanje bilo

vzivanje
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g
- [POMAGAJTE, DRUGGVI]

Defender of the Crown)

lako mi se igra ¢ini veoma laga-
nom, evo par »caka« za uspjesan
zavrietak:

1. Najbolji lik je Geottrey Longs-
waord.,

2. Nije istina da su vam u Notting-
hamu 8anse na nuli (v. opis u broju
11/1987).

Sa potetnih devet zlatnika (Geof-
frey Longsword) kupite jednog vite-
za | jednog vojnika. Tako ¢ete sa 10
volnika koje vam daje program imati
vaoma dobru armiju. Odmah krenite
u osvajanje, Nemojte se polakomiti
za bogalim zemljama, vet prvo
osvojite one sa mnogo vazala (kori-
stite READ MAP), Tada veé jakom
vojskom krenite na bogatije zemlls.
Ako ipak budete porazeni, izaberite
opclju GO RAIDING gdje ée dobro
do¢i Longswordovo jako madeva-
nje. Kada smognete dovoljno zlatni-
ka, odmah kupite katapult | osvojite
ostatak teritorija. U ogisu jod nije
spomenuto da ¢e vam Robin pomo-
¢l u osvajanju trl puta ako =klikne-
te« na Sherwoodsku Sumu,

® (054) 55-621 (DraZen).

DraZen SamardZié
V. narodnih heroja Slavonije 3
54000 Osijek

The Three Stooges

Dopunjavam opis iz prodlog bro-
ja. lkona PRST U OKO od velikeg je
znataja. Za vreme tuée sa Larryjem
ili Gurlyjem, u gornjem delu ekrana
3@ nalazi merat brzine (po autorima
opisa: strelica) kojom se ruka krede
po ikonama. Kada pogodite Larryja
ill Curlyja, brzina vam se smanjl za
jednu jedinicu, a kada protivnik po-
godi vas, brzina se poveéa. Ako bu-
dete uspesdni, ruka ¢e se tollko
usporiti da ¢ete mnogo lakse birati
ikone. lkona POKAL vas po dvade-
setom danu ne Salje samo na bok-
sarski meé, veé | na takmifenje
u pripramanju i kuanju peciva.

Primoz Gustingié
I, tankovske 3
66210 Setana

Venom Strikes Back

Iz opisa u prodlom broju moglo bi
se zakljuditi da treba Gekati Mask IV
da biste zavraili ovu igru, ali to nije
totno. Sa pokeovima i Sifrom za
energiju to je lako. Utitajte igru,
startajle je, resetirajte C 64 i utip-
kajte:

POKE 2510,234: POKE 2511,234:
POKE 3439,234; POKE 2440,234

Nakon prvih nekoliko nivoa pojav-
ljuje se poruka da ste stigli daleko,
ali jos ima dio na mjesecu. U ovom
dijelu ne vaZi kéd za energiju, pa
poiurite! Na kraju je poruka: »Good
has triumphed yet again and vile
Venom has been vanquished. Scott
Trakker has been rescued and all is
well with the world.« MoZe Ii biti

ligp3a? Dobrica Pavlinugié
Vrbaniteva 2
41000 Zagreb
Spectrum

Arkos 3 {spec-mac)
Da biste eliminisali $ifru i postali
besmrini, zamijenite liniju 20:

72 Moj mikro

20 CLEAR  24999: POKE
23797.195: RANDOMIZE USR
23760: POKE 51572,182: POKE
23298,98: POKE 23299,199: CLEAR
65535: RANDOMIZE USR 23813
Denizen

POKE 60614,0: POKE 640530
(energija)

POKE 60875,0: POKE 61155,0 (5i-
fre za vrata)

Front-Line

POKE 62499,0 (2ivoti)

POKE 63400,0 (bombe)

POKE 61736,1 (neranjivost)

Gutz

POKE 38915,167
Star Pilot

POKE 44130,0 (besmrtnost za 1.
igrada)

. POKE 443930 (besmrtnost za 2.
igraca) Miodrag Milogevié
Kovadiéi

76821 B, S. Polje

Compendium (spec-mac)

Vectina verzija je prilagodena
Kempstonovej palici za igru. Slede-
¢l programi ormogudic¢e vam da igra-
te sa tastaturom.

1. deo: POKE 36923,5: POKE
36927,251: POKE 36909,251

2. deo: POKE 36971,5: POKE
36975,251: POKE 36957251

3. deo: POKE 34405251: POKE
34419,5: POKE 34423251

4. deo: POKE 37571,251: POKE
37585,5: POKE 37589,251

Ivan Miréevski
Dragisa MiSovi¢ 3/2-10
91000 Skopje

CPC

Crazy Cars (vrijema)
U liniju 50 izmedu LOAD"Icrazy2”
i CALL 84289 ubacite POKE &68FE.

Gryzor 1-3 (bezbroj 2.)

10 OPENOUT'C™: MEMORY
&10FF

20 LOAD "gryzorA",&1100

30FOR 1=&BF00 TO &BFOD

40 READ A: POKE |,A; NEXT

50 POKE &24EC.AB7: CALL
&BFO0Q

60 DATA &01, &CC, &86, &11, 800,
&01, 821, &00, &11, &ED, &B0, &C3,
&XX, 4YY

Ovo je opéeniti basic loader za
sva tri programa. Umjesto A, XX iYY
ubacite odgovarajuce vrijednosti:

Ldio:A=1,XX=23B,YY=7C

2.dio: A=2 XX =F4 YY=T7C

3. dio;A=3 XX=DO,YY =77

Gun Smoke 1-5 (bezbroj £.)

10 OPENOUT "C": MEMORY
&0BFF

20 LOAD "smokeA

30 POKE XXXX,&B7: CALL &0C00

Umjesto A unesite broj dijela,
a umjesto XXXX:

1. dig: 3826, 2. dio: 3A14, 3. dio:
3A9E, 4. dio: 3A23, 5. dio: 3BFE.

Guzzler (bezbroj 2.)
: 13 MEMORY &28A9: LOAD'guz-
zle
20 A=808AA; FOR I=1TO 3
30 FOR J=5&2000 TO &2014
40 POKE J, PEEK (A+J); NEXT
50 POKE J,&C9: CALL &2000
60 A=A+21; NEXT
70 POKE B&67B7&B7: CALL
&28E9
Knightmare
Zamijenite liniju 50:

50 LOADIknight2*: POKE
8474B,&C9: CALL &188C

Svijeca se viSe nece topiti.

Mission (energija)

U basic loaderu umjesto MEMO-
RY &5FFF stavite MEMORY &103F.
Umjesto RUN"Imission2" stavite LO-
AD"Imission2’, &1040 | dodajte:

60 FOR |=&BF00 TO &BFOD: RE-
AD A: POKE I|.A: NEXT

70 POKE &B8925,0: CALL &BF00

80 DATA 801, &FF, &BE, &11, &40,
400, &21, 840, &10, &ED, 4B0, &C3,
&A3, &8E

Platoon
10 OPENOUT'C":
&07C2

20 LOAD "platoonA”

30 A=8XXX: FOR I=1TO 3

40 FOR J=80700 TO &0714

50 POKE J, PEEK (A+J): NEXT

60 POKE J,&C9: CALL 80700

70 A=A+21; NEXT

80 POKE &2D4A&C9: POKE
&4207B.&3A: POKE &2E11,&3A; PO-
KE &352A &C9: CALL &0802: REM
PLATOON 1: A=1 XXX=0C3

80 POKE &2768,2A: POKE
&29B3,&2A; POKE &2E63,&3A: PO-
KE &30C3,83A: POKE 83191,82A:
CALL &0838: REM PLATOON 2:
A=2 XXX=0F9

80 POKE &29C9,0: POKE &2FA-
A&3A: POKE &3718,83A: POKE
83729,42A: POKE &3D39,42A: PO-
KE &3D77 &2A; CALL &0AGE: REM
PLATOON 3: A=3 XXX=32F

U linijama 10-70 nalaze se opte-
niti basic loader | deXORer za sva tri
programa. Liniju B0 unesite ovisno
o tome koji program Z2elite da uéita-
te (A | XXX zamijenite brojevima na-
vedenim iza REM naredbe). Sada
vam moral nece vise opadati, nede-
te gubitl Zivote, imat éete bezbroj
metaka | bombi. U prva dijela vrije-
me je iskljuéeno, a u treéem nede se
smanjivati.

Predator 1-4 (besmrtnost, bezbroj
metaka)

Za prva dva dijela, u basicu umje-
sto postojeceg MEMORY-a unesite
MEMORY &22FF, a umjesto RUN-
"predatoA.bin";

LOAD"predatoA.bin®; POKE
BXXXX,0: POKE &A1B7,0: CALL
&2300

Za 3. i 4. dio otkucaijte:

10 MEMORY &224F: LOAD"pre-

datoA”
SXXXX.0: POKE

MEMORY

20 POKE
&A1B7,0: CALL 82250

Umjesto A unesite broj dijela,
a umjesto X:

1. dio: 64C4, 2. dio: 65D1, 3. dio:
6664, 4. dio: B3AF,

Pokice va?e za verzije Future-

softa. Jasmin Halilovié

I. Cikoviéa Belog 8A

: 51000 Rijeka
Arkanoid I

U meniju pritisnite zajedno D,
E, RiT. Sada moZete za vrijeme igre
»3atati= po nivoima pritiskajuci za-
jedno Q, Wi E.

Buggy Boy (vrijeme)

10 OPENOU™ "TRL*: MEMORY
&17C4

20 LOAD "lboy1”

30 CALL &7BEF

40 LOAD "lbo

50 POKE &6853,0: POKE &6854,0:
POKE &6855,0

60 CALL &17C5

Gurribut School, 3. dio (nepobjedi-
VoSt

10 OPENOUT "TRL": MEMORY
&24A0

20 LOAD "lcombat3"

30 POKE 8&66DA.0

40 POKE A&S5BFD.&CY9: POKE
&5C14,1: POKE &5C1A.2: POKE
&5C20.3

50 CALL &24A1

Danger Street (protivnici ne pucaju)
10 OPENQUT “TRL"; MEMORY
45880

20 ENV 3, 15, =1, 10 ENV 1, 1,
=118 =73

30 ENT 1, 10, —30, 1, 10, 30, 1

40 ENT 2,2,99,1,2,-99,1,2, 98,1

50 LOAD "lds”

60 POKE &95E5,4B7

70 CALL &A517

80 CALL &8000

Nebulus
10 OPENOUT "TRL"; MEMORY

2660

20 LOAD "Inebulus2”

30 POKE &2B7B,0

40 CALL 82861

Program daje bezbro| Zivota, Za
vrijeme igre moZete pritiskom na
odredene tipke birati nivo i dobiti
beskonatno vrijeme. Koje su to tip-
ke, otkrijte sami.

Renegade (bezbroj 2.)
10 OPENOUT "TRL"
&EBC
20 LOAD "lrenegade”
30 POKE &2F9B,&B7
40 CALL &EBD

Rolling Thunder

Za energiju, bezbroj 2. | manje
neprijatelja upisite:

10 OPENGUT "TRL™ MEMORY
&18B0O

20 LOAD "Irolling”

30 POKE &5B90,8C9

40 POKE &5CBS.&B7

50 POKE &5CB2 &B7

60 CALL &18B1
Skate Rock

Za bezbroj zivota, neranjivost | to
da ne treba sakupljati zastavice:

10 OPENOUT "TAL™ MEMORY
&11FF

20 LOAD "Iskate"; POKE &4007,0

30 POKE &5719,0

40 POKE &570E, &C9

50 POKE &4107,0

60 CALL 84005
Super Hang-On (vrijeme)

1. dio (Afrika):

10 OPENOUT *TRL":
&20D4

20 LOAD "lhang1”

30 POKE &6214,8B6

40 CALL &2DD5

2. dio (Azija)

1& OPENOUT "TRL": MEMORY

9

20 LOAD *lhang2”
30 POKE &606B,886
40 CALL &2C4A

Super Stunt Man
10 OPENOUT "TRL™
&194F
20 LOAD "Istuntman”
30 POKE 85B8F &B7
40 POKE &5A06.X
50 CALL &8F20
Program daje bezbroj zivota | mo-
guénost potetka igre s bilo koje od
7 scena (nivoa). Broj scene upisite
umjesto X u liniji 40.
Domago| Marié
45. SUD 147
44103 Sisak

MEMORY

MEMORY

MEMORY
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Virus

@ arkadna igra ® spectrum 48/128 K, C 64/
128, CPC, ST, amiga @ 8,95—19,95

@ Telecomsoft @ 8/10

VLADIMIR PAVLOVIC

irus se prvi put pojavio na sajmu PCW
v Show '87. Tada se zvao Zarch | bio je

napravijen samo za Acornov archime-
des. U meduvremenu, autori su ga vredno prera-
divali za popularnije kompjutere — | uspeli da
naprave jedinstvenu, prosto neverovatnu igru,
Virus danas predstavija ono §to je pre Getiri
godina bila Ultimateova 3D »filmation« perspek-
va.

Scenario, dodude, nije narotito originalan.
Igraé preuzima komande malog svemirskog
broda (zato se nikada ne kontrolie veliki | mo-
¢an brod?) koji patrolira nad mapom ostrva,
planina | mora, braneci je od neprijatelja iz sve-
mira koji pokuSavaju da zaraze zemlju smrto-
nosnim crvenim virusom. Ali, vizuelni efektl su
neverovatni. Igra se odvija u ispunjenom 3D
svetu, sa svemirskim brodom koji se vidi otpoza-
di. Krajolik je sastavijen iz talasajuée i suptiino
obojene kockaste ravnice koja se glatko skrolu-
je. Po krajoliku su razbacane razne vrste drveca,
Zbunija, toranja i kuca, sve u 3D. Poletite nagore
i tlo ¢e polako nestati. Poletite jo$ vise | n¥¢i
¢ete se u asterbidskom pojasu, svemirskoj snez-
noj oluji koja se kre¢e u veoma ubedljivoj para-
laksi. Brod baca ultra-realistitku senku, a nje-
gov miazni motor pri preletanju preko mora
uzburkuje vodu | podize kapi.

Na pocetku, va svemirski brod je parkiran na
platformi za sletanje, opremljen sa laserskim
topom i tri projektila na automatsko navodenije.
Invazija potinje posle nekoliko sekundi. Lokaci-
je neprijatelja su prikazane kao raznobojne tad-
kice na minijaturnom skeneru u gornjem levom
uglu ekrana. Postoji osam razligitih tipova:

Sejati prskaju virus. Bombarderi lete visoko
| izbacuju kontejnere sa padobranima koji nose
visoko koncentrisani virus. Zuti privlakaéi baca-
ju munje na objekte na zemlji da pripreme tio za
virus, a traktorskim zrakama crpu energlju sa
vadeg broda. Ostalih pet vrsta brodova su pot-
puno agresivni, Dronovi, na primer, prate vas
brod u stopu. Ako zracima pogode neku biljku
na zemlji, ova mutira u veéu i snaZniju. Kamika-
ze te se zaletati na vas trudedi se da se sudarite,
dok ¢e smrionosni borci (kopija vaseg broda)
pokuSavati da vas izazovu na vazdusnu bitku
u kojoj c¢e doéi do izrafaja vaie akrobatske
sposobnosti, Kasnije u igri pojavijuje se misteri-
ozni brod, naoruZan najsnaznijim oruZjem.

Upravijanje vasim brodom je priliéno tesko:
on odskage i trza se i na najmaniji dodir mi3a ili
palice. Ali, posle nesto vezbe modi ¢ete da izvo-
dite najtee vratolomije. Kada vam se energija
(2uta crta u gornjem delu ekrana) spusti, moZete
se vracali na pocetnu platformu da dopunite
gorivo i municiju. Svaki put kada unistite neki
brod, paréad ¢e se razleteti na sve strane uz
lepu eksploziju, dok ¢e veéi delovi polako padati
na zemlju dimeci se. Pogodeno drvede ili Zbunje
gore duZe vreme, dodajucéi igri jos malo realiz-

ma, Zvucéni efekti su pomalo krestavi, ali inteli-
gentno i veoma paljivo koristeni, Svaka vrsta
broda ima svoju vrstu zvuka &ija se jacina pove-
cava priblizavanjem.

Kada unistite celu napadaéku flotu, dobijate
bonus za povriinu zemljidta koje ste odbranili
od zaraZenja. Sledi borba sa jo3 agresivnijim
talasom brodova. Nakon svakog petog talasa
zemljiste se dezinfikuje, a kod treceg, petog
I sedmog talasa povectava se gravitacija. Dodat-
ni Zivoti se dobijaju na svakih 5000 poena,

Nikad nisam igrao igru toga tipa sa toliko
realnosti. Nemojte propustiti Virus — to je sigu-
ran dobitnik!

Jet Bike Simulator

@ sporiska simulacija @ spectrum, CPC

® Codemasters @ 1,99—-4 99 ¢ @ 9/9

KRESIMIR HERCEG

irma Codemasters nastavlja seriju izvrs-
F nih simulacija. Ovog puta ne vozite auto-

mobil ili motocikl, vet vodeni motor. Igra
ima dobru grafiku | animaciju te fantastiénu
simulaciju govora (ratunar izgovara naslov
| razne poruke), Verzija za amstrad sastoji se iz
Sest, a za spectrum iz tri programa,

U uvodnom meniu birate igru za jednog ili dva
igraéa. palicu ili tipke: Z — lijevo, X — desno,

= gas. Jednim vozatem upravljate vi, a troji-
com kompjuter, Imena vozaéa moZete mijenjati,
Kao | u BMX Simulatoru, staza zauzima gotovo
cijeli ekran, a podaci (vrijeme svakog vozaéa,
poredak, broj prijedenih krugova) se nalaze
u donjemn dijelu.

Programi od 1-3 sadrie po 5 staza. U vreme-
nu za kvalifikaciju treba pro¢i odreden broj kru-
gova, prolazeci izmedu oloka, kroz luke, ispod
mostova, pored brodova i mnogih drugih pre-
preka. Staza je oznacena stupovima od 1 do 5.
Ukoliko ne vozite odredenom rutom, nece vam
se priznati krug. Olak&anje je sto prilikom udara
u kopno, zid ili stup necete pasti sa vozila. Odbit
cete se | izgubiti na brzini. Ostali vozaéi nece
vas ometati, Moévare izbegavaijte ili prodite kroz
njih ve¢om brzinom, jer vas mnogo usporavaju.
Iznenadit ¢e vas skakaonice sa nacrtanim uzleti-
Stem. Pazite da se previse ne zanesete na zavo-
ju. Prve 2-3 staze lako ¢ete prijeci, a zatim ¢e biti
sve teZe. Nakon svake trke ispisuje se statisticka
tablica: vrijeme za koje ste presli svaki krug,
ukupno vrijeme, bonus za vrijeme, ukupni rezul-
tat, novi rekordi itd.
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Ako pritisnete R (replay), vidjet cete snimak
trke. U toku igre za pauzu pritisnite P, a za
prekid Q. Kad prodete svih pet staza, programe-
ri vam gestitaju i pozivaju vas da se okuSate
u Expert Jet Bike Simulatoru.

Td&'su programi od 4—6 (u verziji za spectrum
nema drugih). Sadrie po osam staza, od kojih
su prvih pet iste kao u prva tri programa. Preo-
stale staze su znatno teZe. Da biste se u Expert
JBS kvalificirali za slijedecu stazu, potrebno je

proci kroz cil) medu prvom trojicom. Jedan sav-
jet da lak$e prijedete prvu stazu: u uvodnom
meniu izaberite igru za dva igraca. Jedan ce
stajati na startu, a vi cete se sigurno uvrstiti
dalje.

Crazy Cars

@ sportska simulacija @ skoro svi ra¢unari
®8,95-1995E @ Titus ® 910

TOMISLAV KLEMENCIC

akon priliéno dobrog Out Runa pojavila
N se igra sa istim ciljem: pro¢i sve staze

u zadanom vremenu. Staza ima devet,
a podeljene su na etape. Na poéetku Izaberete
jedan od tri ponudena automobila (neuobiéaje-
no veliki sprajtovi dva porschea i jednog BMW)
i prvu, trecu ili petu stazu.

Igra se odvija velikom brzinom. Odliéno nace-
tana | animirana pozadina s vremenom se mije-
nja. Vas rezultat kao da je podivijao, broji do
stotinjak milijuna. Automobili imaju odliéno
ubrzanje (do 200 km/h) i veoma su osjetljivi na
promjenu komandi. Nemojte se previse iznena-
diti ako naidete na uzbrdicu na cesti: auto ée
vam visoko odskoditi, a pri dodiru sa zemljom
jos e se par puta amortizirali. Ista ¢e vam se
dogoditi ako udarite suparnika odostraga

Crazy Cars nadmaéuju Out Run u gotove svim
elementima igre, osim u muzici (¢uje se samo
zvuk motora) | okolini staze (prazna je, jednolié-
na). Autoru svakako treba éestitati i na tome &to
je svih devet staza smjestio u jedan program.
Igra je prava poslastica za ljubitelje automobili-
stickih utrka i mislim da ¢e dugo ostati nepreva-
zidena,

Time Fighter

® arkadnaigrae C64@995E@ @ CRL® 9/
9

NIKOLA MILIVOJEVIC

Animacija (skokovi, tréanje, gadanje) ve-
oma je lepo uradena, dok se od zvuka
¢uju samo efekli pucanja, eksplozija itd, Ako
imate opciju TRAINER, iskoristite j@ bar za po-
tatak. Tasterom SPACE birate jedan od sedam
nivoa:

1. Kameno doba; kada izadete iz pectine, idite
samo desno. Borite se pesnicama {pucanje)
i kamenom (gore + pucanje). Vasi neprijatelji su
ljudi (bore se isto kao i vi) i ptice koje ubijate
kamenjem. Posle vece ¢istine dolazi stenje na
kojem vas mogu lako srediti, Kod vodopada iza
stena morate zastati | ubiti sve ptice. Skaduci po
kamenju prodite vodopad i udite u pecinu.

2. Srednji vek: nalazite se u tvrdavi, nekoj vrsti
lavirinta na tri sprata koji su na mnogim mesti- B

I gra je mesavina dobro poznatih tema.
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ma pregradeni, a ponegde srudeni. Naoruzani
ste lukom | strelama. Po celom lavirintu setaju
se neprijatelji tije strele izbegavate cudanjem
(taster za dole). Sa jednog sprata na drugi prela-
zi se stepenicama ili kroz tunele. Vasa prednost
je u tome Sto mokete pucati kroz zidove, a dok
sté na stepenicama strele vam ne mogu nista.

3, Divlji zapad: u pustinji ste okruZeni gomi-
lam Indljanaca koji vas veoma brzo gadaju stre-
lama. Mozete se uzdati u pistol] | brze noge, jer
vas posle Indijanaca u njihovom selu napadaju
divlji konji. lzbegavate ih tako 5to se popnete na
toteme. Kada dodete do voza, skoéite na zadnji
vagon, a zatim preskacuci oslale pazile da vas
ne pogodi neki od pljackasa.

4. Dvadesete godine, vreme prohibicije: Sto
brie pretréite ulicu, j@r ¢e vas u protivnom po-
goditi neki od gangstera. Ako ste Zeljinl bodova,
i vi pucajte na njih (dZojstik nadole pemera
pistolj u pravcu kretanja kazaljki, a nagore

obrauta). Ponekl put se desi da se i na samoj
ulicl pojavt poneki placenik, a pored njega auto-
mobil kojl izbegavate tako Sto se popnete na
stepenice,

5. Drugi svetaki rat: put do kraja nivoa prepun
i@ vojnika | nagaznih mina, Neke od mina mora-
te preskakati sa vece udaljenosti, inace ¢ete na
njih’ matréat]. Posle minskog polja naici cete na
most po kojem se krecu tenkovi. Unistite |h
bombama (bacaju se kao kamenje). Kada rasci-
stite most, predite ga i stici ¢ete na novo minsko
polje. Na kraju treba bombama razoriti bunkere.

6, Sadasnjica: negde u Americi upali ste
u skloniste »pakienih andelas koji Zele da vas
namrtvo premiate ili zgaze motorom, Bijete se
pesnicama®i nogama (skok — gore + desno ili
gore + leva). Neprijateljl se samo pesnice, all
motori svakl ¢as prolaze po dnu sklonidta, Na
mnogim mestima nalaze se vatre koje ne moZe-
e preskoéit.

7. Buduénos!: izgubljeni ste u svemirskoj sta-
nici puno| neprijatelja. Isto kao i oni, nacruzani
ste laserom i raketnim motorom kojim mozete
leteti izmedu zidova, Laseri su dosta efikasni jer
nema velikog razmaka izmedu hitaca. Kao i na
drugom nivou, moZete pucati kroz zidove, ali
vas zidovi i odbijaju Sto je éesto nezgodno,

Barbarian II: The
Dungeon of Drax

@ arkadna avantura @ skoro svi raéunari
® 9,99—19,99 £ @ Palace Software @ 9/10

GORAN MILOVANOVIC

acate |i se januara 1987, kada se pojavila
s igra Barbarian koja se sada vec¢ ubraja

u klasike svih vremena | koja se prodala
u pgromnom broju primeraka? Koliko ste samo
satl provell u skidanju glava magevaccima | &a-
robnjacima, koliko ste se smejali malom mutira-
nom slugl vaseg vetnog neprijatelja Draxa! Na-
stavak se dosta razlikuje od prvog dela. Pre
svega, to je arkadna avantura. Onih divnih ma-
tevacca vise nema, ali je zato tu obilje ogrom-
nih devojaka, zelenih ¢udovista | jog kojetega.
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Cilj: treba spreciti mradnog Draxa da unisti kra-
ljevstvo princeze Marijane.

Na podetku odaberete da li cete voditi Marija-
nu (mat) ili Barbariana (sekira sa dve oStrice),
Igra se sastojl iz 3 nivoa, svaki sa po 28 ekrana.
Prvi nivo se odvija u okolini Draxove tamnice,
a drugl | tre¢i u njo|. Na svakom nivou treba da
pokupite dva predmeta da biste dosli do posled-
njeg, najkrvavijeg okriaja sa samim Draxom.

1. NIVO: Najlakde cete se osloboditi ruzicastin
pilica, a onda na red dolaze zmajevi | zelena
cudovista. Najopasnijli je neandertalski &ovek
koji brani prolaz napred.

2. NIVO: Najopasniji protivnict su mali, ali brzi
trolovi | orkovi. Saviadujete ih udarcima nadole
(dole + pucanje ili desno + pucanje kada sko-
ce), Pazite se | Skorpiona Koji vas bodu oduzi-
majuci pozamasan deo energije, a tesko se ubi-

Ju.

3. NIVO: Ogromne larve miatite kako stignete.
Najopasnije |e posle borbe sa gigantskim ¢uva-
rom tamnice. Na kraju se pojavljuje sam Drax,

all o ovom susretu ne Zelim da pricam {(ostavio
mi je duboke emocionalne oZiljke).

Grafika je odli¢na, sprajtovi su veoma krupni.
Barbarian Il je fantastiéna igra koja staje rame
uz rame sa Last Ninjom i slicnim. Ima i humora
(setite se fudbala sa glavom u prvom delu); kada
Barbarian ili Barbariana preskacu bunar, pri do-
skoku zamalo da izgube ravnotefu, pa masu
rukama. Prijatno seckanje!

Flintstones

@ arkadna igra @ C 64, spectrum 48/128,
CPC, ST, amiga @ 8,95-19 £ @ Grandslam
Entertainment @ 9/9

GREGOR CERAR

zadatak da pazi dosadno deriste Bam-
-Bama, a pored toga da jo3 okreci zid
u sobi. Fred u poéetku negoduje, lzgovarajuci
se da treba da ode na kuglanje s prijateljem
Barnijem, ali je Vilma ipak pobedila. Odlazi§ po
rastvoreni kre¢ pored dedijeg dupka, pokupis
ga | pocnes da krecis (tipka za gadanjé). Igra je
lepo zamisljena, a grafika | animacija su na
visokom nivou.

Najpre moZes da ostavis Bam-Bama da skace
iz dupka i da veselo crta po sveZe okrecenom

F redu Kremenku supruga Vilma je dala

zidu. Ako posaoc ne zavriid u Cetiri pokusaja,
onda si nadrljao. Gornji deo zida krecis na le-
stvama koje prenosid levo | desno. Merad na
dnu ekrana (COVER) pokazuje i koliko treba jos
uraditi,. Kad je posao zavrien, s Barnijem se
nalazid u autu Ispred kuce. Brzinu podesavas
tipkama za levo | desno. Ako autu za vreme
voZnje odleti todak, moras da ga promenis. Kad
se dovezes do igralista, uéitas drugi deo.

Kuglanje prepustam tvojim spretnim prstima,
Mogu da izdam samo to, da obaras sve ¢unjeve,
ako na srednjoj stazi dr2i$ tipku za gadanje do
kraja. Sta ¢e se dogoditi kad pobedis Barnija,
traba sam da otrijes!

(062) 27-757 (zahteva) Gragora).

Samurai Warrior (Usagi
Yojimbo)

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC
®7,95—14,95€ @ Firebird @ 9/9

MILAN ZANINOVIC

skog stripa traba da oslobodi svog go-
spodara Norijukija kojeg su otele ninde
i predale ga zlo¢estom prascu HikidZiju. Igra se
odvija na jednom ekranu. U gornjem delu se
ispisuju poruke, u srednjem je radnja, a na dnu
su prikazane vada | prolivnikova energija (kar-
ma) u obliku deset kvadratica, Grafika je izvrs-
na, jedino &to kvari igru je nedostatak muzike.

Ne zaboravite da se nalazite u Japanu 17.
veka, pa je najbolje da se prema svima ponasate
uljudno. lzuzetak su oni koji po svaku cenu
trae kavgu, Ako veé morate izvuci maé, uradite
to &to pre, jer | jedan tren moZe biti dovoljan
protivniku da vas skrati za glavu, Susretacete
razlidite likove:

NINBE, HikidZijeve placene ubice, veoma su
opasne u borbi izbliza. Kada se najmanje nada-
te, skote na vas sa stene ili vas napadnu iz
nekog grma.

CRNE NINBE su Hikidzijev glavni oslonac
i nareduju ostalim nindama. Najvise ih ima

Z ec-samuraj Usagl JodZimbo iz japan-

u zamku, aposebne taktike u borbi s njima ngma,

ROMINA (samuraja bez gospodara) ima vise
yrsta: lutalice éete vidati u gostionicama. Sa-
kupljatu poreza morate platiti za prolaz ako ne
Zelite da se borite sa njim. Razbojnik ¢e vas
uvek prvi napasti, ¢ak ako ste ljubazni.

KALUBERI u hramu odbijaju darove, Budite
uljudni s njima jer su veoma opasni borci. Ako
ipak dode do borbe, pokusajte izbegavati udar-
ce, a potom bezZite,

GOSTIONICARI ée vam prodati hranu koja
vam obnavlja energiju.

DUHOVE izbegavajte po svaku cenu jer od
njihovih kand#i strada Norijuki.

SELJACI obraduju polja i mireljubivi su. Vad-
enje maca ih plasi. Ako nekeg ubijete, mozZete
samo sebi naskoditi.

NORIJUKI se nalazi u poslednjoj sobi HikidZi-
jevog zamka: Da bi ga oslobodili, merate sviada-
ti kaludera koji ga éuva.




Karnov

® arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
@ 8,95-14,95 £ @ @ Firebird @ 8/9

SVETA PETROVIC

arnov je po izvedbi sii¢an Rastanu, s tim
K Sto treba sakupiti mnogo vise predmeta.
Gilj je povratiti blago koje je zli zmaj
uzeo seljacima. lgra poéinje na prilazima napu-
Stenog grada u kome haraju demaoni. Svim svo-
jim vestinama, od tréen|a | skakanja pa do korié-
tenja merdevina, bombi, krilatih cipela itd., na-
predovaéete do ogromnog tudovista na kraju
svakog od devet nivoa. Da krenemo po nivoima

(utitavaju se posebna):
1. Sakupite sve ikone, medu kojima | merdevi-

ne. Cim ugledate veliku ribu, postavite merdevi-
ne, popnite se i uzmite bumerang, Njime gadajte
cudoviste dok se pul ne otvori.

2. §to brie treba unistiti stubove. Sistematski
pucajte u njihove donje blokove. Zatim pokusaj-
te da pogodite veliku glavu ili je probajte zacbi-
¢i, U pecinama se pojavljuju lica, Treba preska-
kati vatru koju izbacuju, a izmedu drugog | tre-
¢egq morate paziti i na slepe miseve. Ispred 2utih
kula upotrebite merdevine | uzmite bumerang.
Kada njime ubljete lava, cuvajte se Arapa Koji ce
i dalje bacati noZeve,

3. Pucajuci probijte se kroz ptice do drveta,
popnite se i na miry Ih sa visine unistite sve do
jedne. Kada doskotite na sledecu platformu,
sve ponovite na drugom drvetu. Ono moze po-
sluZiti | kao most preko sledace provalije ako ga
oborite na desnu stranu. Brzim pucanjem unisti-
te ljude koji se pojavijuju iz blata, nadite bume-
rang na trecem brdu | ubijte sve ptice. Tu uzmite
pilule za snagu | ubijte tiranosaurusa.

4. Pomoéu merdevina pokupite sve lebdece
predmete. Vulkane gadajte bombama. Akeo bu-
dete uspesni, oni te pre erupcije zasvetleti i ta-
ko vas upozoriti na opasnost. Unistite kugle
lave. Na pokretnim trakama budite paZljivi. Me-
duzu na kraju nivoa mozete ubiti bumerangom
ili time da stavite bombu u njenu blizinu.

5. Veliko jezero je ispunjenc roniocima sa
kopljima i $koljkama koje pucaju. Treba ih vesto
zaobici, isplivatt | tu je jos jedan tiranosaurus.

6. Ova) nivo je nesto komplikovaniji. Prvi pro-
blem su ribe na visokom tornju. Neprekidno se
penjite uz merdevine i padajte sa vrha kako
biste izbegli nepotrebne sukobe, Zatim nepre-
kidnim pucanjem sa pristojne udaljenosti razne-
site sve sove. Uzmite sve pilule za snagu (jabu-
ke} | ubijte preostale meduze.

7. Hidru na potetku nivoa je veoma tesko
ubiti. Prvo se spustite niz stepenice, a ona ée
vas pratiti. Njeni meci vas nete zakaéiti ako ih
budete preskakivali. Kada unidtite hidru, pazite
na deo poda koji ¢e nestati. Zatim se pojavijuje
dvoglava a?daja. lzbegnite plamenove koje ba-
ca, ubijte sve slepe miseve i vratite se do predas-
nje rupe. U nju prvo bacite bombu pa sami
skocite. Time éete verovatno izbecéi slepe mise-

ve | akdaju, ali ¢ete morati da pripazite na stenu.
Lakse cete je proci ako se sagnete.

8. Kamene figure koje pucaju, gadajte u og&i
| skatite ili se saginjite da biste izbegli nihove
metke. Kreature u obliku panja takode gadajte,
ali oprezno, jer Salju varnice po tlu. Poslednja
prepreka je ponovo tiranosaurus.,

9. Ovaj nivo redite sami: do sada ste stekli
dovolino znanja, sigurnosti | umesnosti.

Gee Bee Air Rally

@ simulacija letenja @ C 64, spectrum 48/
128 K, C 64/128, CPC, amiga @ 9,99-24,99
£ ® Activision @ 9/9

TOMISLAV KLEMENCIC

prilike, tridesetih godina, &to se vidi po
slikama u uvedu | vadoj odjedi s letackim
naotalama, U zadanom vremenu treba prijeéi
sve staze, Postoje komande za smjerove, pove-
cavanje (gore + pucanje) i smanjivanje (dolje
+ pucanje) brzine.

Nakon Sto postignete potrebnu brzinu, podi-
Z2ete se. Tu za one neuvjelbane nastaju pravi
problemi. Kako izbjedi objekte na zemilji | ostale
avione? Nemojte letjeti ni prenisko ni previsoko.
Uz malo viezbe, vas let nece zavrsiti efektnim
padom u svinjac. Nakon nekoliko staza dolazi
bonus staza. Na njoj morate u niskom letu pro-
busiti 5to viSe balona i pritom paziti da se ne
zaletite u table na zemlji. Najbolje je da dokle
god mozete letite ravno, Kada vam se na ekranu
ispie poruka =OFF COURSE« (van smjera),
skrenite u onom smjeru kao | ostali avioni.

P Hotirate malim sportskim avionom iz, ot-

Staze prikazuju razne krajolike (Sumu, pusti-
nju itd.), ali su slicno kao kod Nigel Mansell's
Grand Prixa presiroma&ne. Animacija i zvuk su
solidni {uz melodiju na poéetku, neprestano se
tuje rad motora), dok veliki plus programu daje
grafika sa lijepo dizajniranim i velikim spriteovi-
ma aviona. Medutim, programi ove vrste imaju
i jedan »kroniéni« nedostatak: staze se ucitava-
ju posebno (u svakom bloku nekoliko staza),
Sve u svemu, jedan izuzetno adiktivan program,
izraden na najvisem profesionalnom nivau

Impact
@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
®9,95-14,952 @ ASL @ 6/8

BOSTJAN BERCIC

bombarduju. | Impact je jedna od njih,
Cilj poznajete: ruSenje opeka i skuplja-
nje poboljsanja. Glavna novost u obiénom meni-

S verzijama igfe Thréthe Wall zaista nas
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ju za spektrum (Kempston, tastatura, odrediva-
nje tipki) jeste DESIGNER, kojim nacrtate |avi-
rint i snimite ga na kasetu.

lgra se odvija u vasioni, jer se na crnoj pozadi-
ni dobro vide zvezde koje jure kraj vas, U okvirl-
¢u za poruke su bodovi, stepen, broj Zivota (u
pocetku 5) | BONUS. Poboljsanja skupljate tip-
kom SELECT, a prikazana su na desnoj strani
akrana (brojim odozdo navise):

1. Usporenje loptice, 2. reketl zadriava lopti-
cu, 3. tri loptice, 4. rekel se Siri, 5. osvelle se
nevidljive opeke, 6. laser, 7. bomba koja unista-
va protivnika, 8. trl reketa, 9. loptica se &iri
I unistava sve pred sobom.

Ako uhvatite jednu od spona koje padaju
Ispod opeka, mozete da odabarete prvo pobol|-
Sanje. Dve uhvadene spone daju vam drugo
poboljanje itd, Istovremeno moZete da upo-
trebljavate dva poboljganja.

Po ekranu se za sve vreme Setaju neprijatelji
koji ne mogu da vas ubiju, ali mogu da promene
smer loptice, Tackica na visim stepenima vas za
izvesno vreme paralise.

Zamisao je loda | bezbroj puta izvedena, igra
je realizovana dosta tvrdo (npr. odbijanje lopti-
ce). Prijatno osveZenje je u tome &to moZete da
napravite lavirint.

(064) 62-656 (popodne).

Mickey Mouse

@ arkadna Igra @ spectrum 48 K/4-3, C 64/
128, CPC, ST @ Gremlin Graphics
®7,99-19,99€ @ 5/10

VLADIMIR PAVLOVIC

ajpopularniji lik iz sveta Diznijeve maste
N uselio se | u nase kompjutera, Scenario
je otprilike ovakav: zli kralj cudovisia je
pobegao sa Stapitem ¢arobnjaka Merlina, pre-
lomio ga na éetiri dela | delove rasuc po kulama
Cuvenog zamka u Diznilendu. Diznilend je
u smrtnoj opasnosti, pa je potreban junak kaji
¢e nadi delove Stapi¢a i vratiti ih Merlinu, To,
naravno, mozete biti samo vi, Miki Maus,

Vas protivnik je postavio gomilu éudovista
| veStica u sva Cetirl tornja da Cuvaju delove
Stapica, Svaki toranj se sastoji iz nekoliko polu-
kruznih platformi ‘povezanih merdevinama. Pu-
tovatl se moZe samo nagore. To bi bilo lake
kada se na svakoj platformi ne bi nalazila spo-
doba koja vas uperno napada. Miki je naoruzan
vedenim pistoljem sa odredenom zalihom vode.
Potrebno je pailjive nidaniti da bi pogodili
spretna tudovidta, Ako U tome uspete, Eudovi-
Ste ce se pretvoriti u bonus ili neki korisni pred-
met — najedce u posudu sa vodom za pistolj,
MozZete nai¢i | na kljuéeve. Kada njima otvorite
vrata, nadete se u podigri (vise o tome kasnija).
Ptitja glava vam omoguéava da prezivite pado-
ve sa platformi. Posude sa lepkom paralisu ¢u-
dovista, Munja vam daje skoro dvostruke ubrza-
nje. Specijalna vrsta bonusa &ini vas na kratko
vreme toliko odvratnim da éak ni éudovista ne
Zele da imaju nista sa vama, Bombe unigtavaju ’
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sve neprijatelje na ekranu. Stitovi vas &ine Imu-
nim na éudovista | tako Stede zalihe vode. Vode-
nim pistoljern neceté uspeti da se otarasite svih
monstruma, pa ¢ete nekad morati da pritisnete
razmaknicu kako bl Mikiju u ruke stavili veliki
drvani malj.

Vlasnici ST-a | amige ¢e naiél na dodatan
problem: na vrhu svakog tornja morace da se
bore sa vesticama.

Kada dospete do vrha Cetvrtog tornja, pojavi-
¢e se liéno kralj ¢udovista da brani svoje intere-
se protiv super-glodara. Da bi unistili ruzno
stvorenje velikih &eljusti | krila kao u slepog
mifa, moraéete da ga 15 puta direktno pogodite
vodenim pistoljem. Tri bezuspedna pokusaja
vracaju vas na potetak igre.

Podigre predstavljaju dobrodosiu promenu.
U prva dva tornja podigra je lavirint (posmatran
iz ptije perspektive) koji istraZujete da bi pro-
nasli potrebne predmete, usput treskajuéi dudo-
vidta maljem. Slededa | moja omiljena podigra

BATTERY
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postavija vas na pokretnu platformu u koju mo-
rate da busite rupe kako bi probusili ogromne
balone koji izlaze iz velike busne cevi. Za to
vreme utvare prele¢u ekran | oduzimaju vam
energiju. U trecem | éetvrtom tornju treba zavr-
nuti curece slavine u pravom redosledu. U zad-
njoj podigri, zvanoj Pump-Room, nekolicina
malih monstruma pravi haos izviatedi epove iz
busne cevi, Ovde morate pro¢i polje sile | ma-
liem dobro istreskati veliko cudoviste koje ruko-
vodi radom.

Na prvi pogled Mickey Mouse izgleda kao igra
za decu, ali verujte mi da zahteva priliénu vesti-
nu u igranju arkada i dosta strpljenja. Grafika je
odli¢na u svim verzijama, puna je detalja | neve-
rovatno dobro animirana. Jedan od najboljih
dalova jeste kada Miki tresne tudoviste maljem
po glavi, dele¢i ga na dva manja ¢udovista koja
je priliéno tesko pogoditi dok jurcaju po ekranu.
Pohvalno je §to je Gremlin (makar iz ove igre)
izbacio ubijanje | litre krvi — sve borbe sa nepri-
jateljima su simpati¢ne i originalne. Kompanija
Disney je poznata po kvalitetu reprezentacije
svojih likova u drugim medijima. Ubeden sam
da je veoma zadovoljna ovom zabavnom komp-
juterskom igrom.

Dark Side

@ arkadna avantura @ spectrum 48 K/+3,
C 64, CPC @ 9,95— 14,95 £ ® Incentive
Software @ 8/9

SVETA PETROVIC

vo je neka vrsta nastavka veoma dobre
(O |igre Driller. Obe su radene u popunjenoj

3D grafici koja omogucava da se slobod-
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no kretate izmedu objekata, ulazite u njih | po-
smatrate ih iz razliGitih uglova. Vas zadatak je da
unistite mocno oruzje Zefir Jedan kojim rasa
Ketara pretl vaso| civilizaciji,

U protivniékom gradu morate locirati sve jedi-
nice za sakupljanje energije (oznaka ECD)
i smanijiti njihov kapacitet. To ¢e zaustaviti delo-
vanje neprijateljskog pronalaska. Kretanje se vr-
& pomoéu dobro poznatog principa X | Y koor-
dinata koji je primenjen i u igri Mercenary, s ti-
mo $to su dodati uglovi (ANGLE) | koraci (STEP)
za preciznije pomeranije.

el

‘.J.; I | MERUL WD Do ) I lrl

Protivnikovi krstareci Pleksor tenkovi na vas
otvaraju vatru &¢im im se nadete u dometu. Ener-
giju gubite i pri razbijanju vrata ¢udnih gradavi-
na u kojima se nalaze neki ECD-i. PretraZivanje
te vam umnogome olakiati mape | mnogobrojni
telepotti. Miazni ranac ima ograniéenu kolig¢inu
goriva pa ga treba racionalno karistiti: Sa njim
cete brie i iz boljeg ugla upoznati raspored
ECD-a i zone uticaja Pleksor tenkova. A sada |

Pirel Ljubljana
Pokopaliska 5
tel. (061) 453-271

Naravno, sa EPS 400!




ATARI 1040 ST

Memorija, brzina i snaga grafike, &ime se odli-
kuje ATARI 1040 ST samo nekolike godina una-
2ad nisu postolale ni u snu najvecih racunarskih
pristalica, Cak i danas ne poznajemo raéunar
koji bi jeftino nudio sposobnosti raéunara ATA-
RI 1040 ST,

Personalni radunar ATARI 1040 ST ima veliki
radni potencijal i sve $to je potrebno za udoban
rad: 512 razliéitih nijansi boja, tri grafi¢ka naéi-
na, 80 stubaca u ekranskom redu, opciju za
prikijutenje na obiéan TV prijemnik i vrlo veliko
spoljnu radnu memoriju, do 150 Mb. Pored mo-
gucnosti dodatnog prikljuéenja »tvrdog« (Winc-
hester) diska, modema, Stampaéa i ¢ak muzié-
kog sintesajzera radunar moZe da raste s obzi-
rom na potrabe i da se prilagodava novim naéi-
nima upotrebe.

ATARI ST kao personalni raéunar podrzava sle-
dece operacione sisteme: TOS, CPM/M, MS-
DOS. Pored emulacije 3270 podr2ava jos emula-
ciju IBM, Digitalove | Honeywellove terminale.

ATARI MEGA 2

Novl, snaZni ATARI MEGA 2 je namenjen, pre
svega, za poslovnu upotrebu, jer ima 2 Mb rad-
ne memorije, $to mu omogucéava brzi rad | kod
siozenih komarcijalnih programa koji zahtevaju
maksimum RAM, a posao se odvija brzo | bez
zastoja.

Tastatura je odvojena od radunara koji ima
ugradenu disketnu jedinicu {720 K) | niz ulazno-
izlaznih jedinica: za prikljuéivanje Stampata
(CENTRONICS), RS 232, tvrdi disk, crtag, drugu
disketnu jedinicu, dva prikljutka za upravijanje
{mis ili palica za igru), video izlaz RGB | za
monohroematski monitor,

Tehnicke karakteristike:

- ftri stepena ekranske rezolucije — 320 = 200,
640 x 200 i 640 = 400

- 192 K ROM
- 2 Mb RAM
- 16/32-bitni
68000, 8 MHz _
— osam 32-bitna registara za podatke

— devet 32-bitna naslovna registara

- 16-bitni asembler {»bus«) podataka

24-bitni naslovni asembler

sedam stepeni prekida (interrupt)

— direktni prilaz ka memoriji (1,33 MD SEK)
prikljutak za ROM-KASETE

— MIDI - INTERFEJS za povezivanje sa sintesaj-
zerom zvuka

LASERSKI STAMPAC
ATARI

Iz Atarijeve proizvodnje pejavio se na trZistu
novi proizvod laserski Stampaé ATARI (SLM
804); to je kvalitetan, jeftin, inteligentan fotoko-
pirni uredaj koji se po kvalitetu otisaka nosi
s kvalitetnom &tampom najboljih grafickih masi-
na. Da li imate probleme kod pripreme i &tampa-
nja manjeg broja prospekata, informacija, inter-
nog ¢asopisa? Svih ovih problema oslobodiée
vas novi ATARIJEV laserski stampaé, jer je ideal-
no sredstvo za stono Stampanje (desk top pu-
blishing) i izradu kvalitetnih poslovnih dopisa.
SVOJSTVA:

Laserski Stampat ATARI je brz tampac, $to mu
omaogucéava DMA prikljucak, Set znakova se uci-
tava direktno iz ratunara, tako da nam nisu
potrebni medull s dodatnim setovima. Sve ono
sto smo primili u radunaru = sliku ili tekst
— stampa laserski Stampaé u proizvoljnom broju
kopija.

TEHNICKI PODACI:

Brzina: B strana A4 formata u minutu
Rezolucija: 300 x 300 tadaka na palac
Veligina: 30 x 50 % 60 cm

TeZina: 14 kg

Prikljutak DMA

mikroprocesor  MOTOROLA

|

u“\
DA LI ZELITE MODERNU TEHNOLOGIJU | KVALITET

PO KONKURENTSKIM CENAMA?

DOPITE U
MLADINSKU KNJIGU

INFORMACIJE | NARUDZBINE

MK, TOZD KOPRODUKCIJA, CIGALETOVA 6,
061/327-641, 327-643, TELEX: 32115,

MK, TOZD KIP, LIUBLJANA, TITOVA 3, 061/215-
358, 221-233, 211-831,

MARIBOR, PARTIZANSKA 9, 062/21-484,
ZAGREB, TRG BRATSTVA | JEDINSTVA, 041/
422-460,

MK, TOZD VELETRGOVINA, LIUBLJANA, CIGA-
LETOVA &, 061/327-845, 314-833
DOLENJSKA C. 43, 061/212-141, 212-143
ZAGREB, ILICA 15, 041/424-807, 430-538,,
CELJE, STANETOVA 3, 063/21-208,

GREGORCICEVA 6, 063/338,
KRANJ, TRG PRESERNOVE BRIGADE, 064/
33-765,
MARIBOR, KARDELJEVA 55, 062/301-012, 26-
578,
BEOGRAD, UL. 27 MARTA BR. 39, 011/329-
295, 327-895,
REKA, BULEVAR MARXA IN ENGELSA 20,
051/38-523, 39-889.

X

mladinska knjiga
LJUBLJANA

ATARI TVRDI DISK SH 205

ATARI tvrdi disk SH 205 |e spoljna memorijska
jedinica kapaciteta 20 Mb (formatirano) koji ma-
Ze da se priklju¢i na sve raéunare ST generacije
{520 STM, 1040 STF, 2080 ST, ATARI MEGA 2,
ATARI MEGA 4). Na jedan tvrdi disk moZemo da
satuvamo 20 miliona znakova, Sto |e priblizno
10.000 ‘gusto kucanih strana formata A4, Ako
ovaj kapacitet nije dovoljan, mogudée je tvide
diskove SH 205 vezati u seriju do maksimalnog
kapaciteta 160 Mb.

KONVERTER 5,25"

KONVERTER 5,25" je spoljna memorijska jedini-
ca koja omogucava citanje i pisanje radunarima
ST serije (520 8TM,
1040 ST, 2080 ST, ATARI MEGA 2). Pripadajuca
programska oprema omoegucéava cilanje | pisa-
nje disketa koje su napisane u MS-DOS farmatu,
£Zbog navedenih svojstava honverter ja upotreb-
ljiv za prenos podataka medu radunarima ST
genearacije | MS-DOS radunara, a isto tako | kod
emulacije MS-DOS operacionog sistema na ra-
cunarima ST, Moguce je lzvodenje s jadnom
525" jedinicom i jednom 3.5" jedinicom 1l samo
jednom 5,25".

TEHNICKE KARAKTERISTIKE:
a) 3,5" |edinica; b} 5.25" jedinica

- ‘dvostrana - dvostrana
— dvostruka gustoca - dvostruka gustoca
- B0 traka = 40 li 80 traka

= kapacitet 720 K - kapacitet 360 K

IBM kompatibilan
racunar AT

Tehnicke karakieristike

- CPU 80286 10 MHz ~ AT tastatura
- 1. Mb RAM - mis
- 1,2 Mb floppy disk -/ MS5-DOS 3.2

= serijska, paralelna utiénica

= tvrdi disk 20 Mb ili 40 Mb

— Hercules graficka kartica

= ambar monohromatski monitor

TOSHIBA T 1100 PLUS

TEHNICKE KARAKTERISTIKE!

- CPU 80CS88 10 MHz - mis
- B4D K -~ XT tastatura
- floppy disk 3,5" 720 K - M5:-DOS 3.3

- sarijska, paralelna utiénica
— Hercules | CGA graficka kartica
= monohromatskl maonitor 10°

CONTROLER MS 3270
KONFIGURACIJA:

CONTROLER MS 3270 je interfejs Koji ormogu-
cava povezivanje do 8 personalnih racunara (8
radnih mesta), na centralni IBM rac¢unar. Perso-
nalni raéunari mogu biti IBM XT ili AT kempati-
bilni racunari, ratunari ST generacije ili kombi-
nacija ovih. Svaki personalni ratunar moze ima-
ti prikljucen svoj Stampat koji mogu da upotreb-
ljavaju sva radna mesta,

TEHNICKE KARAKTERISTIKE:

Kontroler MS 32700 emulira 3274 kontrolnu je-
dinicu, prenosni protokol SDLG, interfejs podr-
Zava SNA in non-SNA nacin delovanja. Perso-
nalni racunar ATARI ST ili IBM PC udruzljiv
ragunar, emulira 3277 model 2 terminal s mono-
hromatskim ekranom i 3278 model 28 terminal
5 kolor ekranom. Kontroler MS 3270 podrzava
LU type 1 i 3 stampade pod SNA nadinom delo-
vanja,

PREDNOST:

- konkurentska cena

— visoka graficka rezelucija (640 x 400 tacaka
= racunar ST)

= 2a emulaciju terminala nisu potrebni zahvati
u raé¢unar ATARI 5T ili IBM PC




evo | nekih osnovnih uputstava koja ce vam,
nadam se, pomaci;

1, Aezerve goriva dopunjava dodir sa nekom
vrstom Stapova.

2. Snagu $tita obnavlja dodir sa petougaoni-
cima.

3. |z zatvora cete brie izacl ako budete pucali
u pukotina na stubovima;

4, Odmah na pogetku unistite najmanje tri
ECD-a $to ce usporiti odbrojavanje vremena, pa
¢ete modi da smirenije smisljate taktiku,

5. Na svakom koraku treba uniétavati radar-
ske tornjeve koji vas stalno posmatraju.

Vixen

® arkadna igra @ svi spectrum|, C 64/128,
CPC, amiga, ST @ 8,99—19,99 £ @ Martech
Games Lid @ 8/8

IVAN MIRCEVSKT

ska Zivotinje. Glavna junakinja je Vixen,

P lanetorn Granath zavladale su praistorij-
devojka koju su'kao kopiju Tarzana od-

gojile lisice u dZungli. Pre no 3to mo#e da napu-
sli rodnu planetu, treba da sakupi pet dragulja
(GEMS). U verziji za spectrum igra se sastoji od
tri dela koji sa ucitavaju posebno. Dirke: A — go-
ra, Z — dole, N — leve, M desno, SPACE — uda-
rac bicem.

Mnogobrojne dinosauruse unistavate bitem.
Vellke kupole sa cznakem V povecavaju vam
vreme |li donose nagradne poene, a ponekad
| dodatni Zivot. U gornjem delu skrana nalazi se
lisi¢ja glava na beloj liniji. BiGem razbijajte veli-
ke kugle obesene na drveéu. Glava ¢e se pome-
rati udesno. Kada dode do kraja linije, udite
u pedinu u kojo) radunar izracunava nagradne
poene. Devojka ¢e se pretvoriti u lisicu, Dragulji
se mogu sakupljati samo u lisiéjem obliku. Do-
bri su oni ispod belih kupola. Kada sakupite svih
pet, zavravate prvi deo. Drugi i treci su malo
teli, ali zadatak ostaje istl.

Obratite pa2nju na sledece:

Lisi&ji oblik imate samo dok lisigja glava na
beloj liniji ne dode sasvim levo. Kada vam iste-
kne vreme ili izgubite Zivot, program vam oduzi-
ma sve dragulje koje ste sakupili. Nemojte da
gubite vreme sakupljajuéi dragulje drugih boja,

lgra je teSka, grafika i animacija su solidne,
a zvuka uopste nema.

Grand Prix Tennis

® sporiska simulacija ® spectrum 48/128 K,
C 64/128, CPC ® Mastertronic @ 2,99 £ @ 7/8

ALES POROCNIK

0 je jedna od gomile prose&nih igara
T koje je u posiednje vreme izdao Master-

tronic. Glavni meni nudi na izbor: 1. je-
dan igra¢, 2. dva igraca, 3. demonstracija, 4.
komande. Kod demonstracije moZe vam se uci-
niti da je igra veoma sloZena. Medutim, nije. jer
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cete spaktruméita pobediti ved posle dva ili tri
takmicenja. Kad odredite tipke Ili odaberete pa-
licu, moZete da =krenete- na igraliste. Podece
duga flinalna borba lzmedu Mr. Bjorna (1. igrac)
i Mr, Lija (2. igra¢ ili rac¢unar).

Sarvirate prvi. To je jednostavno: pritisnete
tipku za pucanje | loptica ¢e odleteti u vazduh,
a reket cete podi¢i. Kod loptica padne na vrh
vadeg reketa, opet pritisnite pucanj. Protivniéki
udarac odbijate tako da se Sto vise pribliZite
loptici, a onda pritisnete na pucanj | na jednu od
tipki (ili kombinaciju). Aka protivnik servira s le-
ve strane, odmah pritisnite tipku za desno. Kad
Je loptica u vasoj blizini, udarite bekendom (pu-
canj + levo) | obrnuto, Na raspolaganju vam je
osam udaraca: forhend, bekend, lob, smeé, be-
kend lob, forhend kat, bekend kat, bekend volej.

Da igra ne bi bila suvise monotona, progra-
mer |& ubacio nekoliko zanimljivosti. Jednu od
njih ¢ete primetiti kad vodite sa 5:2 |li 5:3 | kad
lopticu udarite tako da padne blizu ivice igrali-
Sta. Mr. Li podinje da se prepire sa sudijom |,
naravno, ne postife nista.

Poveridu vam tajnu, kako da od svakog servi-
sa lzvutete poen. Kod svog servisa sleva krene-
te korak ili dva udesno. Ako servirate zdesna,
krogite desno koliko se moZe. Potom servirajte,
ali pazite, jer ¢e se loptica kretati brZe, Posle dva
ili tri pokusaja servis ¢ete potpuno saviadati,

U verziji za spektrum je mnogo buba, pa zato
ra¢unar rado blokira. Grafika | animacija su
Ispod proseka, a zvuka uopste nema. Ako hoée-
te da odigrate dobru simulagiju tenisa, utitajte
u svoj mlingi¢ dobri stari Match Point.

Street Hassle (Bop'n
Rumble)

@ arkadna igra ® svl spectrumi, C 64 ® 8,99
£ @ Melbourne House ® 8/10

ANDRE] BOHINC

ol€inje da pada mrak. U zabaéenim delo-
P vima velegrada vrebaju aveti u senkama
na svoje prve Zrive. Nas junak koji prema

misiéavom stasu najvise podse¢a na Ramba,
ipak ¢e krenuti opasnim ulicama,

Igra je na prvi pogled sliéna Renegadu. Na
svakom stepenu imate drukéije udarce, protivni-
ke | ograni¢eno vreme. Tipke za sepktrum
Q - gorae, Z - dole, | - lavo, P - desno, SPACE
- pucanj, S vremena na vreme pojavljuje se srce

s krilima, Pokupite ga, jer vam poklanja novi
Zjvol, Pazite na maskiranog doveduljka koji stav-
lja na tlo bocu, pajaca lli bombu. Bocu | pajaca
se isplati pokupiti, a bombu morate da odstrani-
te jer, inate, moZe da eksplodira — | da vas ubije.
Redi ¢u vam kako ¢ete zavrsitl svih 10 stepent:

1. Sa slepcima | staricama sigurne nece biti
problema, a psa se oslobadate tako da se sag-
nete | pritisnete pucanj. Udarci: gore + pucanj
~udarac rukom, pucan| - udarac glavom u vrat,
dole + pucanj - zahvat (time ostranjujete bom-
bu), gore - skok, gore + smer - skok U stranu,
dole - tucanj,

2. Neprijateljima sa prvog stepena pridruZuje
se gorila Koja baca banane | dobro boksuje.
Odstranicete je tako da se sagneta, dok vam se
ne pribliZi, a onda |e povucite za usi. Udarci:
gore + pucan] = mahanje, pucan| — vuéenje za
usi,

3. Ponavljaju se prva dva stepena s vide pro-
tivnika. Udarci: gore + pucan| — mae geri, pu-
canj = udarac glavom u vrat.

4. Najvise problema bi¢e s gorilom i slepcem
koji baca konzerve, jer vas napadaju zajedno,
MNajpre se oslobodite slepca, jer ¢e vas, inace,
bombardovati s obe strane. Udarci: gore + pu-
canj — motanje neprijatelja iznad glave, pucanj
- branjenje rukama.

5. Ovaj stepen je, po meni, najtezi, U potatku
¢ete imati posla s masom slepaca i starica, a on-
da ¢ete se srastl s prvim od tri koSarkada 4 la
Magic Johnson. Treba da 'ga zabijete u zemlju,
tako da iza njega ostane same |opta. Udarci:
gore + pucan| — mae geri, pucanj — zabijanje
u zamlju.

6. Ovde se pokazuje debeljko kojl vas gigant-
skim stomakom lako odbija. Najelikasniji uda-
rac protiv njega je glavom u vrat. Krajem stepe-
na napada vas huligan. S njim obradunajte kao
s debeljkom. Udarci: gore + pucanj - udarac
rukom, pucan| — udarac glavom u vral.

7. Sve je tako kao na B. stepenu, menjaju s&
samo Uudarci | broj neprijatelja. Udarci: gore

+ pucanj — mahanje, pucan| - vucenje za usi.

8. Po teZini ovaj stepan je jednak petom. No-
vost je break-dancer koji se okrece po tiu. Ako
niste dovoljno oprezni, okrenuce vas kao &igru,
Lek protiv njega je mae gerl. Udarci: gore + pu-
canj—maa geri, pucanj — udarac glavom u vrat.

9. Biée vam potrebno priliéno vremena da
savladate sve prepreke. Kad sretnete gimnasti-
dara, preporucujem vam da ga podignete iznad
glave i poiteno bacite u stranu. Udarcl: gore
+ pucan| — motanje neprijatelja iznad glave,
pucanj — mahanje.

10. Do cilja je jod mnogo prepreka. Ako savia-
date sve, na kraju ¢e vas saCekati motociklista.
Mae geri u pravom trenutku | zavrsili ste igru.
Udarci: gore + pucanj— mae geri, pucanj — zabi-
janje u zemlju.

Za dobru meru jos finta; ako pritisnete tipku

‘L | potom Y, pocecdete da igrate na 6. stepenu,

a ako pritisnete N, spasicete se iz kriti¢ne situ-
acije.

Tour de Force

@ sporiska simulacija @ spectrum, C 64/
12:"9 CPC @ 7,95-14,99 £ @ Gremlin Graphics
@

ROBI PREMROV

vu vrlo debru simulaciju biciklistiékin tr-
0 ka napravio je poznati programer Tim

Miller. Meni za spectrum je uobicajen,
Sinclairova | Kempstonova palica il tipke:
Q - gore, A-dole, K- kotenje, L — ubrzane. Na
levoj strani ekrana primeéujes ranglistu pet naj-
boljih i zastave dr#ava u kojima ¢es se takmiéiti:
Francuska, Japan, SAD, lzrael, SSSR. Zastave




sutakode desno, all u drukcéijem redosledu, Kad
pritisnes na tipku, pokazade se ime driave u ko«
jo| se takmicis | éuje se dobro svirana himna.

Svoj biciklistu prepoznajes po tome 5to se na
startu ne pomige | $to ima ¢rnu kapicu. Levo
dole je lice tvog trenera, a desno vidid svog
protivnika koji se menja sa svakom stazom. Ako
se sudaris Ili zaustavis, rival ce se nasmejati,
a tvo| trener se krevelji. U sredini donjeg dela
ekrana su trenutna pozicija, karta staze, vreme,
bodovi | Zivot, Pored slike je | merad telesne
temperature, Ako pokazivaé dode do vrha, odu-
stajes. Vruginu savliadujes koka-kolom, sladole-
dima, sendvi¢ima, vinom itd.

Kako se takmiciti? Sacekaj da starter dva puta
ispali i kreni. Ako Zeli da dode$ U slededu
driavu, moras da stignes na cil) prvi medu 11
takmitara. Na stazama su razlicite prepreke:
hrpe sena, prolaznici, kolci, rampe, rupe ... Sva-
ka staza se utitava posebno. Pogledajmo ih.

1. JAPAN: laka staza, U po¢etku malo sace-
kaj, a potom teraj do kraja i vozi pod vrh ekrana.
Pazi da ne lupi$ u nekog rivala. Kad budes na
petaj lli Sestoj poziciji, jos vise poteraj | dostigni
petorku koja uvek vozi zajedno, Pretekni je i po-
ku#aj da bez greske stignes do cilja. Temperatu-
ru utoli koka-kolom | korpom hrane.

-

2. FRANCUSKA: jo8 lak3a staza nego u Japa-
nu. Odmah posle starta skreni nadole i poteraj;
Za osvelen|e pokupi vino, ¢ase piva, sladoled
i kolade. Specifitnost ove staze: pored puta pise
koliko je jos kilometara do cilia.

3. IZRAEL: teska | duga staza. Ako ovde zavr-
5i5 takmicenje, ne treba da se vracas u Japan.
Posle starta vozi malo pod vrh | pokusaj da
prateknes ito vise rivala. Treba pokupiti skoro

sva osveZenja (lonce s hranom | korpe). Zadnji
deo je bez prepreka, ali je dug. Opasno je &to
;:Eeé nj;prall da odustanes zbog preterane zagre-
anosti.

4, SAD: vrlo kratka, ali teska staza, Ometaju
te prolaznici, vodovodne cevi i drugo. Osvea-
vas se koka-kolom, hamburgerima i kriglama
piva.

5. SSSR: kratka | najteza staza. Veé u poéet-
ku pokuaj da se probijes Sto vige napred. Ima
veoma mnogo prolaznika koji te ometaju. Za
osvezenje skupljaj krofne, pivo i vino.

Galactic Games

® sporiska simulacija ® skoro svi ra¢unari
®7,95-19,95 £ @ Activision @ 8/9

ANDRE] LABADI

obrodoéli na najvede galakticke igre od
D velikog praska! lako su neke od pet dis-

ciplina samo preradene verzije »ovoze-
maljskih« sportova, igra ¢e vam prufiti dosta
zabave. MoZete se takmiciti sa drugom il komp-
juterom. Grafika je solidna, a zvuénih efekata,
bar u verziji za spactrum, nema na pretek. Kad
vam neka disciplina dosadi, pritisnite T. Oko
Harry ¢e nesto prokomentarisati i najaviti nared-
nu disciplinu.

1. 100 M SLITHER: utrka puZa golaca ne bi
bila tako tedka da ne mora da se zavrsi u roku od
70 sekundi, Na raspolaganju su vam tri koman-
de: ispravijanje, savijanje | super odbacivanje.
Ako linija toplote na vrhu pocrveni do kraja, vas
puZi¢ ¢e se pretvorili u obiak pare. Kada pocrve-
ni linija sluzi, saéekajte da opet pozeleni. Nije
fora da se radi Sto br2e, nego pustili puzica da
Sto duie klizi.

2, SPACE HOCKEY: hokej u vasioni. Vi | vasg
protivnik ste u obliku oka (li¢ite na Harryja), dok
lopta pored o¢iju ima | nos | usta. Nezgoedna je
jer se mréti kad je udarite | neée da ude u gol.
Mapa terena je veoma vazna. Gol vredi tri po-
ena, a ako jedan od igraca ude u bilo koji gol,
poen dobija protivnik. Po Harryju, hoke| je »naj-
popularnija disciplina u galaksiji« i verovatno ¢e
vas najduZe zabavljati.

3 PS‘YCH!C JUDO: psihitki dzudo. Vi i protiv-
nik driite u ruci kristal. Kad ga aktivirate, iz

Pm.h 10 (Happy Computer, septembar)

e L (1) Steve Davis Snooker L (1) Gauntlet
L (1) Maniac Mansion (Blue Ribbon) ¥ (Mindscape)
(Lucasfilm/Activision) 2. (=) Ace (Cascade) 2. (2) Paperboy
2. (2) Great Giana Sisters ‘3. (=) Yogi Bear (Mindscape)
{Time Warp/Ramnbow Ars) (Alternative) 3. (9) Questron II (55T)
3. (4) Pirates (Microprose) 4. (-) Bruce Lee '4.(3) Skate or die
G.- (3) California Games {Americana) (Electronic Arts)
(Epyx/10S. Goid) 5. (10) Way of the 5. (5) The Three Stooges
5. (9) Superstar Ice Hockey Exploding Fist (Cinemaware)
(Mindscape) (Ricochet) 6. (8) Maniac Mansion
6. (T) Wizball (Ocean) 6. (3) Target Renegade {Lucasfilm/Actvision)
1. {6) Bubble Bobble (Imagine) 1. (-) The Bard's Tale III
(Firebird) 1. (2) Ghostbusters (Electronic Arts)  ~
8, (8) Indiziertes Spiel (Ricochet) : 8. (7) California Games
9. (10) Defender of the 8. (=) Out Run (US. Gold) (Epyx)
Crown £ : 9. (-) Frank Bruno's 9. (=) Impossible
(Cineniaware/Mindscape) Boxing (Encore) Mission II (Epyx)
l_ﬂ. (5) Test Drive _ 10. (=) Rally Driver 10. (=) Test Drive
(Accolade/Electronic Arg) (Alternative) (Accolade)

njega izlazi zrak koji treba dobro usmeriti i nji-
me za jedan minut iscrpst protivaiku svu ener-
giju. Pobednik je onaj kojl prvi sakupi tri poena,
Ako dobro uradite, vas igrag pocne da treperi,
Disciplina je desadna.

4. HEAD THROWING: bacanje glave. Da bi
vam Sto bolje letela, morate uzeti sto jaél zalet,
a 1o znadl kao sumanut udarati po tipkama za
levo | desno. Kada stignete do crne linije, pritis-
nite taster FIRE. S1to duZe ga drzite, ugao pod
Kojim bacate glavu biée veci. Kad pustite FIRE,

glava ¢e odleteti. Radunaju se samo bacanja
duza od Cetrdeset metara (8to Gete retko posti-
¢i), Ako vam glava bude dobro letela, mahace
udima, a vase bezglavo telo jurice za njom.

5 METAMORPH MARATHON: metamorfni
maraton, U ovoj disciplinl vi ste neko éudoviste
koje moZe da se menja u Getirl oblika. Nesto &to
najvise lici na papirni aviondié sa nogama |e
najpogoednije za ravne staze. U obliku kruske
lako se prolazi kroz brda, ali trogite mnogo
anergije. Treci oblik j& nekakav helikapter, a ce-
tvrti lopta sa amortizerima sa kojom se moZete
izvuci iz provalije. Oblike menjate pritiskom na
FIRE | jedan od pravaca kretanja. Posto j& ova
disciplina veoma zamorna i ne narocito zabav-
na, brzo cete pritisnuti T, Harry ¢e vam pokazati
najbolje rezultate u svim disciplinama | proglasi-
ti pobednika po ukupnom broju bodova.

Pravila igre

Ova rubrika je otvorena za sve
titaoce. Molimo vas da se pridrZa-
vate uputstva:

@ Dopisnicom nam javite sta pri-
premate. Moida »vasue« igru ved
imamo, moZda |e suvise starg ili ne-
dovoljno zanimljiva. Rezervacije
preko telefona vide ne primamo!

® Duiina priloga je ogranitena
(broj kucanih strana, sa 30 redova
po 70 znakova). Arkadna igra: najvi-
Se 2, simulacija, arkadna avaniura:
najvise 3, avantura: najvise 5.

@ Honorar za objavljenu kucanu
stranu iznosi 8000 do 10.000 dinara,
zavisno od toga koliko treba opis
stilisticki | gramatitki ispravijati, Ku-
cati sa dvostrukim proredom, Poda-
ljite -nam broj vabeg Ziro raduna
(mozZe | Ziro radun roditelja, ako ste
maloletni). Honorar otekujte krajem
meseca u kojem je vas opis objav-
ljgn.

@ Mape koje nisu dovoljno dobre
za objavljivanje ne precrtavamo.

® Hezervacija opisa vaZi mesec
dana.

Redakcija |
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adnu organizaciju »Birostroj« vet smo
IE imali prilike da predstavimo u Mom mi-
kru. Ovoga puta reci ¢emo nesto vise
0 novostima u ponudi ovog afirmisanog radnog
kolektiva i o nacinima na koje ¢e te novostl do
kraja ove godine da budu predstavljene tristu,

»Birostroj« je sa svojom ponudom veé vise od
30 godina prisutan na nasem trzistu. Podeo je sa
prodajom automata za knjigovodstvo »Ascotax,
prvibh masina te vrste kod nas, koje su tada bile
pravi hit. Prodaju su od samog pocetka pratili
izrada programa, pruanje servisnih usluga
i obrazovanje korisnika, dok su istevremeno sa
Sirenjem mreze jedinica po Jugoslaviji (danas
jih ima 36) rasli i kvalitet ponude i efikasnost
usluga,

»Birostroj« se na svom putu nekoliko puta
nasao na raskriéu na kojem |e bilo treba odlugci-
vati u kejem pravcu treba da ide dalji razvoj. Do
sada su sve te odluke bile pravilne, a dolazile su
do izraZzaja u pozitivnim kretanjima poslovanja
i dohotka. Jedna takva strateéka odluka doneta
e | ove godine, kad se »Birostroj« orijentisac na
ponudu IBM PC XT | AT kompatibilnih racunara,
Koji rade s operativhim sistemom MS-DOS | 32-
bitnih minira¢unara, koji rade s UNiX-om. Ta
dva operativna sistema mogu medusobno da se
povezuju, tako da je celokupna ponuda »Biro-
strojav sada medusobno kompatibilna,

Nova orijentacija »Birostroja« znaél, dakle,
ukljugivanje'u svelske trendove racunarstva i in-
formatike; uz odluku da se kupuje sve 5to na
sveiskom trZistu moZe jevtino da se dobije (to je
u prvom redu masinska oprema), dok se sop-
stveni udeo ulaze u najvazniji | najslozeniji deo
- u aplikativnu programsku opramu, odnosno,
drugim re¢ima, u znanje, Saradnici »Birostrojas
svasni su znacaja takve orijentacije i posledica
koje ona donesi. Uvereni su, medutim, da je to
jedini ispravni put u postindustrijsku drustvo, za
kojl se, izmedu ostalog, zalaku | mnogi istaknuti
struénjaci iz ove oblasti na raznim racunarskim
savetovanjima i skupovima. Zajedno sa drugim
elementima ponude (servis, obrazovanje, save-
tovanje) cvakav program svakako ce zadovoljiti
nase korisnike, kazu u »Birostrojus,

* Predstavijaju vam se

EIROSTROJ
Radna organizicija 2 proizvodnju malih poslovnib sisterna
Maribor, Glavni trg 1770, telefon: (0621 23-771

X-20 SUPERTEAM

* Strane rezervisane za nage poslovne
partnere kojl Zele da predstave svoju
delatnost na podrudiu racunarstva i in-
formatike

Kvalitetna ponuda ipak nije sve, jer je treba na
adekvatan naéin i predstaviti trzistu. Zato se
u »Birostroju« planira niz akclja za unaprediva-
nje prodaje, tokom kojih ¢e svoje buduce koris-
nike da upozna sa novostima.u svom programu.

Akcije su regionalnog | opétejugoslovenskog
karaktera. Mozda bi prvo trebalo spomenuti de-
monstracije u pc—‘;edinlm krajevima, gde ¢e bit|
predstavijeni aplikativnl programi u skladu sa
Zeljama i potrebama posetilaca. Prve su bile
u septembru u Somboru | Zagrebu, a sledece
planirane su u oktobru u Splitu, u novembru
u Crnoj Gorl (Budva, Titograd, Pljevija), zatim
u Skopju, Pristini, Banja Lucl, Osijeku, Subotici
I Kikindi.

»Birostroj« ucestvuje. | na specijalizovanim
sajmovima iz oblasti elektronike, racunarstva
I informatike, medu kojima treba svakako spo-
menuti »Savremenu elektronikus u Ljubljani
i winterbiro-Informatiku« u Zagrebu, u mesecu
oktobru.

Najveél specijalizovani sajam iz oblasti infor-
matike u Jugoslavijl, =interbiro-Informatikas,
slavi ove godine jubile] — dvadesetogodisnjicu
postojanja. »Birostroj« ucestvuie na ovom saj-
mu takoreci od samog pocetka, cime |e ova|
jubilej i njagov.

MozZda je upravo zbog toga vazno da se ova
radna organizacija ovom prilikem predstavija
skoro potpuno novim programom, dok ¢e od
proizvoda, vec poznatih jugoslovenskom trzi-
tu, sada biti izlozeni samo mali pesiovni sistem
RGB 210 i razni Stampaéi iz programa RGB.

Novosti wzvezde« na izloZbenom prostory
»Birostroja« bice 32-bitni minirad¢unar X-20 5U-
PERTEAM, na UNIX-u zasnovan viSenamenski
sistem, AT kempatibilan 16-bitni ratunar BIMAR
400, samostalan ili povezan u lokainu mrezu
BIROLAN, 16-bitni MS-DOS kompalibilan racu-
nar ROBI-410 i laserski Stampat.

Za sve posetioce izlozbenog prostara >rBirc-
strojax na sajmu »Interbiro-Informatika« naci ce
se ove godine dovoljine novih | zanimljivih stvarl
da ¢e se mnogi rado zaustavljati | traZiti dopun-
ske.informacije.

80 Moj mikro

INZENJERSKA I CAE RAZVOJNA OPREMA

: EMULATOR ZA Z 80 i HD64180 porodicu mikroprocesora
EMULATOR debugger za B051 porodicu mikroprocesera
oprema za izradu Gipova do gustoce 10.000 redova
SIMULACIJA analognih i digitainih kola
CAE/CAD radne sfanice s programskom opremam

Informacije:

HARDWARE SERVICE,

Aljosa Jeroviek, Verje 31/A,

61215 Medvode, tel: (061) 612-548,
svake srede od 9 do 14 &asova.
SAJAM ELEKTRONIKE
LIUBLJANA




ogledalo sadasSmosti . . .. vizifa buducnosti

UMETNOST NE PRIZNAJE
KOMPROMISE

PERSONALNI POSLOVNI RACUNAR BIMAR 400

FUTURADESIGN

Racunar je toliko dobar, koliko je dobar program koji ga pokrece. BIMAR 400 uspesno upotrebljavamo na-svim podrujima poslovanja:
= kod paslovne obrade podataka;

= U dutomatizaciji kancelarije;

~ kod razvoja programske opreme;

= kod organizovanja i upotrebe baza podataka;

= za stonu izdavacku delatnost (desk top publishing);

= za racunarski podrzano konstruisanje (CDA);

= za nauéno-tehnicka izracunavanja itd.

BIMAR 400 je savremen, svestrano upotrebljiv racunar, kompatibilan
s [BM PC/XTIAT,

Zbog najsavremenije tehnologije | velike softverske podrike mozemo ga
upotrebljavati kao:

= samostaini poslovni racunarski sistem:

- radnu stanicu ili inteligentni terminal na HOST racunar (Honeywell,
IBM i drugi); '

- komponentu lokalne raunarske mreze (LAN) i to kao file server ili kao
radnu stanicu.

. 5IROSTROJ

_ Radns organizacija 2 proizvodaju malib postovnih sistema Macber, Glivm frg 7. tekefon: (2) 23771
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SPICA — TEHNOLOGIJA LINIJISKOG KODA

Zahvatite podatke na pravom mestu
i pretvorite ih u informacije

Eﬁkasan sistem prikupjjanja [ SPICA bed08 ¢Eitac linijskog koda
i obrade podataka ] SPICA prt08 interfejs za Stampanje linijskog koda
Svuda gde vam je potrebno brzo, 1 SPICA dog09 terminal za registraciju
jednostavno i precizno unosenje podataka, radnog vremena pomoéu Kartica BAR CODE 1D
pracenje i kontrola dokumenata, opreme ] SPICA beeS2 inteli e A

; j ; ik o 2 | > ligentni ruéni lerminal sa
artikala i proizvoda, sistem linijskog koda ¢itacem linijskog koda

postao je neophodan.

Da ne biste nista propustili

Mikroht.

racdalisten & ihdeniing
Delovma organizacija za proizoodnjo strone w progiamske racunalnishe opreme 61000 Ljubljana, Tiova 6
Tel.: 215042, 2!5-062 215087, 210-520, 2!5 328 Telex: 31360 HIT YU, Telefax: 215-110
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ae IaO i Z4 dodatne informacije
obratite se na »Aeroe«

¥ gluiba godggjgoeﬂrgfire,
opova 24, alj

| PRI RACUNSKOJ OBRADI PODATAKA Copova 24, 65000 Colle’

telex 338-53 aero gr. yu

B Pisace trake za Stampace telefax 25-305

m Formulari za racunsku obradu podataka (formulari za ratunsku obradu
B Etikete za tabeliranje podataka, etikete za tabeliranje)
W Termoreaktivni papir Sluzba prodaje Kemije,

Trg V. kongresa 5

telefon (centrala) 24-311
telex: 335-11 yu aero
telefax: 25-305

(pisace trake za Stampace,
termoaktivni papir)

m:
: . . By
RiTouge
fr— _
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