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Strana &: Da |l |e
Teshibin pranosnik
3200 zalsta idealno
raganje o sva
roblema
patraba?

Strana 22: Kako |e
moguéno da
shlesavis ratunar
vuca
velamalstoraka
polesa? Podetak
sorije Sahovsko
programiranje.

Strana B0:

U opisu igara |
Stargllder I
[ra slici),

rodleg meseca smo o nadoj | vadal reviil
P procitall nake dudne stvarl Tako smo na

primer u fubifanskom nedelimom cagopi-
sU Misding sasnall da su | slovenachi primerci Mog
mikra za neke oficire literatura kola nije primerna
a ditanje o kasarnama. A jod vide nas je iznenadio
interviy kol o sa nasim nexadagniim saradnikom
Cirltam Wrakaveem objavie zagrebedkl Start M
bisma te nf pominjali da beogradsii Radunari nisy
zatimy posvetlll cofu jedny strany tom Itei g
| v svom komentary opravaano odbacil neke Kra-
fevieve irjave, ali su (slovrameno — mada opvang
| koliko god je megudno izmedy redove — | nafof
redakeil prigaverll zhog nekakvih =irsinuaciia=
I skombinatorikes, Zalo moramo anargidng neke
shvari postavitl na pravo mesto,

#1. [z spiaka redovnih saradmika, objavijenog na
ovey stranl, jasno prolziar da Cirll Kradevee ved
dugo ne predstaviia Mof mikro nitl pide na njege-
wirm stranama. Zato redakciis ne snos! alkakvy oo
govornodt ra lzgjave kofe fe deo iskifudive kao pri
¥oino lice,

W1, Mikad se nismo kitili paunovim parem | tee-
ali 0a Je Moy mikro bio prva radunarska revija
U Jugosiavii. M smo medilim uvek s ponosom
tsticall da je prva opiejugosiovenska radunarska

VAZNA PROMENA
Deurni telefoni:

(061) 319-798 Il (061) 315-366, lok. 27-12

od sada svakog PETKA od 8 do
11 Easova

ravija zalo Sto jo edina kojs k2lazi U dva jezitka
izdanja | koja objedinjuje saradnike iz ditavoga
lugesiovenskig prostara, na kem e | najraspro-
Stranjaniji,

#3. i8lina jo doduda da sma od samag pocetka
ixtatenia teZill saradngi sa drisgim radunarskim revi-
fma, ugstalom spadall smo medu one kofi su
wd2imas jegeni B85, bl spramni odmak wkinuti
piratake oglasa aka B to uéinlll | drugl. Sa bao-
gradskim revijgma saradujeme | danas, A& primer
na podrudiu komeroifainih oglasa Al pikada ni-
Emo razmisiiall o nekam patermalisti®kom «oripaja-
Afi= drugite revija nego smo. fradill moguénost
neposredniiega rajednitkog razvoya jar .

*4. . 2vaniéni atatistickl podaci pokasulu da
su nade racunarske revife [z paznatih razioga u kri-
Zi. Skupa hartifa, visoki iroskov! Stampania | ka-
drovski | materialno agranitens redakcle ne doz-
vollavalu da I revile privodmo rastu parafeino sg
rasvofem radunarsiva | informatike. Prema slutbe-
fim statistidkim podacima proseénl prodati trasi
avakog brofa o periodu jfanuar-jun 1988, iznosili 9uy;

- Maf mikro 32.187

— Svet kompjutera 19.534
- Aaduran 18061

~ Trand 12.3680

Potpuno je jasno. da cemo morstl zajedne da
tradimo resenfe ra ponovai uspon, & izlave o »kon-
kurantnostle | pradenia spramena O (mpresumiie
p.rllepust.rﬁ onima Kofi budy sgramai | odgovarat| za
njif.

i odgoverni urednik revlje Moj mikro: VILKO NOYAK @ Zameonik gisvnog | ocdgovornog urednlks
VRECAR @ Poslovnl sekretar FRANCE LOGONDER e Sekretarica ELICA POTOCNIK @ Grafitha

ALJD
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{2davatic saont: Alsrka MISIS (Gospodarsha shermica Bicvenijel, prodaecnica, Cirll BEZLAJ (@arenie — Proceana oprema, Tliova
I praf dr wan BRATKG (Fakulieta za edestrotehmka, Ljubljana), pral Aleksander CORKAN [Didivea zaloioa Siovenis,

hi-o i, Barsiay. HADZIBABIC, dipd, nE (Energoprajekt, Energo-Dass, Beograd), disl g, Mildd KOBE [iskra, Ljubdjmna), dr
o LLBMAN (1R sngs mag, ivan GERLIL (Lveda: organizaci) za tehnikn kulturo, |jundsne), Tore FOLENED (Mindinska knjiga,
Ljubljana), dr Marjsn SPEGEL (indtilu dofel SitEn. Lublaned, Soran STREAT (kb L Ljubijana)

MO MIKF izdals | dlamna GGP DELG, SOUE Revte. Tliova 35, BB Liublians @ Pradesdnics Sxupstine CGR Dais: SILVA
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Nisam toliko bogat,
da bih kupovao jeviino,
zato kupiifem proff AT kod

MANDAT

po solldno| ceni,

kada idote na sluibenl put, pozovite u Pe-
trovée, Dresinja vas 55 A, tel.: (063) 776-706,
I/l & oglasite U mestu Grassau (100 km pred
Minhenom), Grafinger Strasse 10 A, tel.
086412785,

J

Maj mikro 3




[POSETILI SMO|

Takst 1 foto; MATEVZ EMET

vke goding sa u Evropl odr-
s Zavapd dva velika racunarska
sajma— proledni CeBit u Ha-
novers | jesen|l PCW u Londohu
Zanirmljive je da su sajmovi polari-
tovanl. Dok (e Cebll pretezno. za
ana ko trguju racunarima, PCW je
namenjen Korisnicima. Pri tome ne
mislimo sgmo na:ozhiljne poslovne
ljude kojima su potrebne baze po-
dataka, |okalne mreie; fabelarni
pregledi | slicne nego | na one kol
ratunare upotrebljavaju pretadno (i
iskljugivo samo za razonodu, Tu po
lanzaciju potvrdio je | ovogodisn|i
sajam PCW. lako j& bio podaljan na
trl dela (za razonodu, korlsnléki
| poslovhi) u celini uzev delovao |e
kio [edna velika lgraonica &iji lzgled
j& tak mestimiéno bio narusen no-
vim BO38E-PC, Standovima sa knji-
gama o programiranju | sistemima
ra itanje linijskog koda
| ovogodign)i FCW — jednako kao
i proglogodidn]l = bio je |ubilaran,
Protiogodiénl zato &to je bio deseti
po redu, @ ovogodidnjl zato sto e
pokrovitel] sajma, revija istog ime-
na, ove goding na sajmu proslavila
desetogodisnjicy  svog  Izlaian)a
U povodu Jublleja nije nigdje podig-
nut pekl monstruczni  spomeanik
- kao &to je ponegds uobidajeno
—samo (e sajmu dat novi tan, Banl|e
s8¢ rvao Personal Computer Waorld
Show g sada samo Personal Com-
puter Show | pramestan ja na drugo
mestc — poznato londonsko sajmi-
§te Earls Court. Te e omoguéllo
povetanie broja firmi ulashika na
saimu, Prema zvanicnim podacima
bilo th e oko 400 — malo ako broj
porsdimo sa ufesnicima na hano-
varskom sajmi, pegotovy ako zna-
mo da na FOW nije bilo =valikihe
imana svetske ratunarske Industrije
kao sto su IBM, Epson, Ashton-Tate,
Borfand | drugih. Doduse, neke od
njih su delimiéno drugl zastupalj ali
ofigledno smatraju da Im PCW nijg
narotito 2nacajan da bi na njemu
samostalng nastupili. Oduvana &
fradicija {kako | ne bi bila kad je reé
o-Englezima) da sajam prva dva da-
na bude otveran samo 2a poslovne
posetioce | dg na «ozbiljni« deo sej-
ma miadi nemaju pristupa, To je do-
duse lepa, &l nije imalo nekoga na-
fodilog efekia, Niz onih kojl-su ce-
kali u redu da pobiju Sto vise spolj-
mif | unutragnjib neprijatelja u radi-

LONDONSKI SAJAM PERSONAL COMPUTER SHOW

‘88

Na Zapadu (skoro
nista novo

narsklm igricama nije s uopste
smanjivao. Raxlika |e samao U tome
2o su subijaci+ pryva dva dana imall
na sabl tamna odela | Kravate a kas-
nija sy imall kratke pantalonice,

Miadi posetiocl nisu Imall nk 2alje da
zavire u poslovni dec sajma |er ta-
mo nije ni bilo kesa, znataka nl onin
blagodeti sajma (opat za razliky od
CeBita} koje onl inate tako vole da
sakupljaju

Hlebaiigara...

Englezi imaju hleba (bar oni koji
su posetill PCW) dovoljne. Gini se
medutim da im igara nikad nile do-
sta. A posto je POW bio puckl, na-
rodnl sajam, to je bila idealna prilika
za raklamiranje | prodaju igara. Pro-
davci su se rukovali principom =Cilj
opravidava: sredstva=, Besplatno su
pripuétall posetiooe sajma radunari-
ma -5a igrama-i automatima za igri
ra sredu, na videu su prikazlvali fil-
move cije teme su obradivali u igra-
ma; @ domacice su bile ljupkije

lrvesno & pajoriginalnlla ideja
Prlpadala firmi Domark. Igru Spitt-
ng Image— pravljenu po popularnoj
Istaimeano) telavizljsko) seriji U kojo)
g putorl rugaju politidarima | dru-
gim poznatim liénogtima = pradsta-
vili su uZive. Pored Standa stajao ja
grvam engleskl dvospratnl autebus

kol |eodrzavan linlju Downing Stra-

gl 10, 1), do engleske predsadnice
mMargaret Thacher, Parfekino izrad-
ena lutka U prirodno) valiéini, karl
katura, sedela j@ na fotell, bila je
odavena u mufiko odelo, sa vellkim
bBrilfantnim pratenom | mikrofonom

u ruch Kao u sarl]l je govorila, sme-

jala se i |jutila &8 na posetioce kejl ,
su 88 ol smefall, Sinhronizacia '
mimike lica | govara bila & zaista
odliéna | zahvaljujugl tom potazu
prodiato e mnogo wgara, Kako to da
se niko nije dosstic kod nas pa na
nedavno adrFanom sajmu alaktroni-
ke u Liubljanl nije na ta] nacin preg-
stavljen nl |edan od nasih politica
ra? Verovalno zato Sio 'be lgre kaja
bl se morale 8 hjima odigrati bile
sUWiSe tedka 2a ablcrne smrtnika.

Microprosa | u 2elji da dokaie !

| pokake kako ima najbolje dulons
ratunarskin simulacija, pored svog
stands postavio simulator ko)l je
mogao da primi catrnaest Hea. Vozi
lo slitno autobusy odriavalo sedya
metra iznad pode, a iIspod nega su
bile masgine patrabne za njegove
pomaranje. Kad su nas »smeahinica-
ri=, odavenl u avio kembinezone:
pustill u simulator vrata suU se 2a
nama zatvorlla | kKabinu ja ispunio
fihe brujan|e ventilatora kol 549 odr-
favall avedinug vazduha tako da nis
kome nije bllo (suvide) slabo. Onda
je pocelo, Da | ste neked pomishli
kako bi to-izgledalo kad biste za
samo pel minuta uzleteli U raketi
utrkivali sa motociklom, vozili na re-
[lju, spustall ss releznicom smrl
| izvodill  akrobatske tacke avi
onom? Efekat e bio zaista vanre-
dan, nema Sta, all rezultatl nesto
malo manje, Mislimo da je potpung
odgovaran situaciji natpis «Ostan
sam Hv na simulatory Microprosss
na znadkl ko smo dablill, Medutim,
ponos Koji smo-zbog toga osecali
nije bio dovel|ng jak da pobedl she-
bost koju smo usled fe voZnje ose-
tali cen dan

Bilo j& mnego prolzvodaca igricd
ko)l su s opredallli za starl | opros
bBari metod - nagradne igre. U, 5
Goid je-izveo reklamnu, akciju &4
firmom Pepsi, Epyx 2 Kupeima see-

j&@ nove igre obecavao kavasaki
KDX200. . . Bilo [&uopste uzey mnc-
go nagradnin takmicania |- sracm
dobitnik |2 mogas da se vozi pod-
mornicam do Portsmoutha, tamao
sedne u svo| novi rover {kavasakl
bio bio u priljadniku} a na puty de
aerodroma. odakle bi iSao u Kinu.
da progrdamira pa novam prenoss
nam racunary toshiba,

Da se takve akcije isplate dokazas
fo-sa redovima stvorenim pred stan-
dovima na kojima su se prodavall
programi, Masi piradl bi bl oduse
Heni tlakvom posetom, a da o cena-
ma i ne govorimo: To je potvrdio
i nas star znanac Janko Mraio-Fo-
gel. MpEgovu firmu predstavill smg
dok e bida |05 U povolu, & sada ved
odlicno posiije i Janko kaie dass
igra nikad dosad nisu ovako dobro
prodavale, Majbolje se prodaju lgre
28 5T, ljudi sve vise vale kv, Kaka e
malan aval i

Neobiéno je, Sinclairovo j& §
Jedinl pravi = | donekle =anraci-

onaini = novitat na ovegodianjem

PCW-U bio je— posle tallko vramana

— prvi novi racunars natplsom Sing.

lalr. Tu fabriky |e ingde Kupio Am-



—_—————

Ako vas ranima &ta je bilo najzanimljivije [sudeci bar prema navali
posetiiaca) medu Igrama, 1o su: simulatorl letenja sa hellkopterom
{borbenog, da ne bi bilo tiho | dosadno) | igra Operation Wulf. Zasad
samo na sutomatima ali koji imaju ono ¢ega na rafunarima nece bitl
= mitraljez. Njime se - poéio se pretvorie u naslednika Aamboa
- borite u pragumi, asrodramu, Koncentracionim logorima... Na sva-
kom mestu je trebalo mitraljicatl odredani broj ljudi, raznetl tenkove
i potopiti ratne brodove. Igru omelaju civill kol za vreme borbe
trékaraju po ekranu, all ih bomba ili dve Il precizno nanisanjen rafal
ubrzo privedu pametl. Ljiudi su é¢ekall u dugim redovima da urmu
oruije u ruke | potnu ubljail. Da ne bude zabune — nisu samo © crnu
koiu odeveni miadici zeleno obojene kose ubijali. Pridruzill su Im se
| engleski dzentimeni, ispoljavajuci radost | nestrpljenje. Vige su volaeli
automatsky pusku nego polucilindar | kKisobran, Jo& u nama zive stari
instinktl nadih predaka, all = obzirom na to da |e éovek u praistoriji bio
lovac | sakupljat, srazmera igrica nije ravnopravna. Sta se moie,
u posiednje vreme | u modi ubljanje. Ono je: =in« a sve ostalo |e
sguts, Da ne bi znostala za pamednim trendam firma Ocean je— impre-
sivnostl radi — no svoj izlozben| prostor dovezla éak oklopno vozilo.

strad all = ko zna iz kakvih rezloga
- upotrebljena ja staro ime, lako j@
receno da prstl Slka Clivea nisu ima-
li nikakve veze sa ovim novim &Su-
dom (tako da necete mocl da gae
pricgvratite na ultralakl pranosni to-
tak |l tudesne automobila), ono
nosi karakieristike njegovih proiz-
voda. Nedostajao je samo 28-dnevnl
rak isporuke (najavijuje se da ¢a sa
pojavitl v engleskim prodavnicama
u novembru mesecu ove goding), ali
svega ostaloga bilo (e napretek. Mo-
vitet se zove sinclair PC200, crne je
bioje, taster] su orni, funkcijski taste-
ri su Bivi, 5 W j& i poznati crveni
natpis-sinciair, Tastatura je tipa AT
sa 102 tastera. Dodude, tasteri nisu
napravijeni kao gumice za brisanje
ali su ipak daleko |spod standarda
na koje smo navikli kod ostalih ra-
dunara PG Veoma su Kruti i rad
& njima postao e breo neprijatan,
Tastatura nije odvojena od osnovne
plode: kao 5to smo navikli i tako je
sve nagurana U malof kutijl, Prvi no-
vitat | pryd greska. Kutija ja teSka
I nespratna | ne mofe da se pomera
po stolu a kamoll da'se drdi na kole-
nilma.

Ugradena je disketna jedinica od
4.5 inda, a na disketu moie da se
amesti F20 K, Dalje disketne jedinice
mogu da se prikljude na port za
prosirenje kojl ‘je ng desnoj strani
pored ugradene disketne (adinice
Ma levo| strani je dugme za regulisas
nje jacine rvuka | prekidad za uklju-
Gihvanje {ugradili su taj luksuz beg
obzira na to&to 50 morall da potro-
g8 punih 10 penija), Pozadl su svi
prikljutoi na koje smo navikli u PG-
ima, samo Sto su ulazi za palicu za
igru i mig (Koji su oboje uragunati
u ‘genl ratunara) ugradenl onako
kao kod watarijg« 57 1040 izpod ta-
statura,

PC200 jo potpune kompatibilan
g8 PO-XT i na njemu amo videll kake
radl DOS 3.0, Navedno nema pro-
blema sa kompatibilneséu all nismo
Bili u stanju da proverimeo tu fzjavu,
Najveta slabost su mesta za progi-
ranje, MNa raspolaganju su samo dva
a 10 |e veoma mdlo, pogotovu Za
o koji bi htell da ugrade tvrdi disk,
Preporicéuje =e disk na kartici all
u tom sludsju poklopac na gornjem
defu racunara treba da bude sve
vrema otvoren. To su problemi kaji
nastaju kadn se hode mnogo loga
strpati u malo prostora. Mogu da sa
prikljuga | normalni tvedi diskovl, &fi
1o nije iGpitanc (kao da to nija va2-
no). Vasa |e stvar ako imate povere-
nja u Sinclairgvy rad,

Cana PO200 uopste nije rlska
I bez obzira na 10 &to j@ po svo)
prilici samo preporudena  cena
a u prodavnicama ce biti jof malo
niza, smatram da PC200 nece po-
statl ono za Sta se deklarifs — stan-
dard za domacu upotrabu.

Malo para - mnogo
muzike

Na PCW B8 medu oslalim se isti-
cala i muzika, Pruila nam sa prilika
da razgledamo mnogo sistema za
povezivanie - =amiga«, «atarija« |
PC-a sa sintetizatorima | drugim
alektronskim insirumentima, Ho-
lard, poznatl projzvodatc muzitke
opreme; na sajmu B imao Svoj
stand | ono Sta smo tamo Sull moglo
bi da zedovoljl mnoge strutnjake,
Medutim takvi sistemi, & instrument
pogolova, veoma su skipl, suvise
skupl da bi Ih prosedan potrosac
mogao da kKupi u prvom redu za
sYOju razonodu. Alternativu jg po-
nudl|la mala | nepoznata singapur-
ska firma Creative Technology, MNa
sajmu je predstavila svoj hardver-
sko-softverskl paket za PC. Pravljen
o kano kartica za prodirénje koja se
prikljuéuje na port ra prosirenje.
Kartica j& 12-kanalni sintatizator ko-
ji proizvodi stereo zvuk. Ugradeni
pojacavac. oberbedu|e direktan |z-
laz na slusalies, svucnike | hi-fi si-
slama. Sisfem LUme da simulira Eak
12 uobitapanih instrumenata, Glavni
deo sistema su programi. Omogu-
cavaju sviranje =u pozadini« [dok
radite nesto drugo), sviranie jzabra-
nog redosieda kompozicija, kompo-
novanje, sastavlijanje svajit ritmova
{na taj natin mokete da osnujete
sve] Modern Talking) | detinisanje
avojih instrumenata; Jos zanimijivije
e povezivan|esa grafikom, narokito
animiranom. Prezentacija koju smo
videli na sajmu bila je fantastiéna
| odiitna za sajmove priredber,
gkola, ..

Predvida sa da e cena bitl oko
150 GEBEP (engleskih funtl), a ako
proizvodadl odrie svoje obecanje
bigemo u prilici da vam uskoro po-
drobnije predstavimo sistem | ujed-
no saopstimo gde modete da ga ku-
pita

Atari lenjstvuje
lako ja Atari zauzeo jedno od naj-
vecin mesta na sajmu, koje |e Ljed-

no bllo | najlstaknutije, ne modemo
redi da smo videll nesto narodito
nowva, Vading programa ko)l su na
fjihevom Standu bill predstavijen
kao novl, ved sma Imall prillke da
vam pradstavimo u MM (510 ja ve-
oma zacudilo proizvadads). lzoleda
da se Supercharger [0 nija pome-
rice & mesta na kom [& bio u proleds,
jer na PCW-u nija bilo istraZivada
I nesudenih prodavaca a nitl ja bilo
ko umen bilo 5t da kata o ndima,

Jeding zaista zanimijive stvar bio
je abag. Atarijev transputerskl racu-
nar. 9n je u proslin pet masec bio
podvrgnut mrogim korekel|dma pa
U masing ko smo videll radlle vi-
de, brie | pouzdanije nego U Hang-
veru, Gratika zeista fescinira. Na ra-
spolaganu 5i rezaluaije
1280 =< 9680 (16 od 4086 bojd),
1.024 = 768 {256 od 18 milicng),
B4 =480 (2568 od 16 miliona)
i 512-480 (32 bita za opis jednog
hita, sve boje), 24 to |@ potreban
| NEG-ov Multisyno plus (i XL, 8 kaji
na Zalost nlje jeviin Vanredna e
| brzina grafike jer sistam sa jadnim
jedninim transputarom ima kapaci-
tet gd 128 miliona todaka pri popu-
nigwanju -pravougaonih povriina
| B4 mihona pricrtanju znakova: Po-
red oparativiog sistema Helios sa-
da je ved rasvijeno | nekollko j@zika
(Fertran, C, Pascal} pa padobudni
programeri- mogd podeti da rade.
Medutim, to- mogu samo onl koji
U diepu imaju bar 5000 engleskib
funtl odnosno 16.000 maraka.

PC poducava

Vac smo navikli na to da radunar-
ski sajmovi budu U znaku PC-a, Do-
duse. Veliki plavac nije do%ao na
FCW, all |8 svugde bio prisutan, Fo
svemu suded| umariiran [ena edno
od posledn|ih podrucia koja jos nije
bio polpung asvojio. Na sajmu smo
mioglhi da vidimo veoma mnoga pro-
grama za Udenje [ezlka. matemati-
ke, programirana, Porad Sincleira
| Opus | Olivetti su pokazall nove
radunare namenjena obrazovanu
| Dpusoy PC IV | Ollvattjey M200 su
XT Wompatbilnl sa ugradenim tvr-
dim diskom. Nisu jevtinl ako |h po-
redimo sa PC 200 (995 GBF stae
PCIV, a 800 GBP staje M200), all
W oeenusy ubrajani | tved| disk | po-
urdanost Kod Ollvettija treba | po-
gabno pohvaliti tastaturuy Koja e vi-
goke iznad standarda na koje smo

M| mikro 5



((

T

. L L L

e

sinclair PC200 - tehni¢kd podaci:

karticama

| palicu za igru
Dimanzije: 450 x 85 = 335 mm

370 = 335 x 304 mm)

Cona: 299 GBP ratunar + mig + palica za igru, 100 GBF mohohro-
matski manitr, 200 GBF kalor-monitor

Procesor: BOBE, Bf';ﬂHz. 412 K RAM, mole da se prodir standardnim

Grafieki nacini: CGA (TV i monitor) | MOA (monitor}

Interfejsi: serijski | paralelni interlajs

Tastatura: AT tastatura 102 testera

Memorija: ugradena jedna disketna jadinica od 3,5 inda

Prodirenja: prikljutak za dodatni splinl pogon od 3,5 inéa il 5.95inea,
podnodie za Koproceser B0AT, dva mesta za profgirenis, prikljutak za mig

Masa;: bd kg
Monitori: S-12MM (monohromatski, 12 inéa, T hka,
306x 288 = 335mm) | 5-14CM  (kelor, 14 fnéa; 1035 kg,

navikli. Prilikom posels engleskoj
centrall [BM pokazall su nam svo)
navi sistem nastave. Jedan jedini
nastavnik ¢e modl preko satalita da
odriava nastavy zs pet rezreda sa
po 30 daka a ti razredi mogu da
budu bilo gde na svatu. Na taj nagin
&a g8 ustedeti mnogo para i vreme-
na za putovania i ta u potatku sku-
pa [nvesticija isplatice se na dugu
gtazu, Ta njlhova radunica je ved
dobro poznata,

Od programa za PC ecekivali smo
da cemo na sajmu videti u prolece
najavijeni dBase 1V | novi DOS 4.0,
Medutim, nismo videll ni jedan nl
drugl. Doduse, prvo pomanuti mode
vet da sa kupl u prodavnicama po
cenl od 600 GBP, all posto se Ash-
ton-Tate nije predstavio na sajmu
zasad e ostalo samo na ahadan|u
di ¢a nam postom poslatl program
za test. Microsoft je inate pradsia-
vio svoje prolzvode, all bez novoo
DOS-a. Njega e prodas samo prolz-
vadatima ratunara kojl te ga pro-
davati dalje. Zasad nam bar na Oli-
veltijevem Standu nisu umall da ka-
iu nidta podrobnije. Od poznatih
programa na trkiste e [z3sls samo
AutoCad verzija 10, ali na 2alost i to

6 Maoj mikro

jevest koju smo nagll samo usajam-
skim Gasopisima

Veoma zanimljiv dodatak za PG je
Imager, slstem za sniman|e zastitnih
kopija na video kasete. Kartica so
prikljudi namesto z8 progirenjs na
radunary | jeding $to e |08 potrebno
|este VHS ili Beta video, Brzina pre-
nosa je 0.9 Mb'min, $ta rnadi da se
na |ednodasovnu kaselu mofe da
amesti 60 Mb. Jos nije bilo cene za
sistom, a vise Ipformacija mo2e da
se dobija na adresi: Microstorage
Technology, Riversdale House, Tha
Street Evarslay, Hants, RG270RJ,
Engleska,

PRENOSNI RACUNAR TOSHIBA 3200

Potpuno resenje
svih problema?

DEJAN V. VESELINCVIC

edavno smo se pozabavill
N yaoma interesantnim  pri-

markom |edne vrste koja se
lek razvija, prenosivih ratunara,
TQASHIBA modelom 3100, Cval pul
sme imall prilike da s2 malo polgra-
mo sa starijim pbratom,. modelom
3200

Lakcda radn

Drakumsniecis

Ferinymanes

Cennkvalibed

TOSHIBA 3200

Za razliku od mladeg brata, koji |s
vremenskl gledano zapravo stariji
I zasluzuje tituly rodonatelnika pre-
nosivih superradunara koju deli za-
Jedno sa COMPAD modelima, TO-
SHIBA 3200 |e relativno veca | kaba-
stija od modela 3100. Prvo &to se
odmah | lako ucéi jeste ta vesa di-
menzija, dobrih desetak centimeta-
ra u dubinu | nekallko centimetara
u visinu. Kada ga uzmete u ruku,
racunar ja i par kila {oko 2 ke) tedi
od starog modela, Pomalo dudno #a
Japance, kaoji su pravl majstori u mi-
nijaturizaciji.

Gim sednete da pregledate pri-
rutnike (a to ste ved znall | [z mno-
dtva prethodno videnih reklama),
shyatite da ova makina Ima sada vec
obligatan plezma disple} (Il ekran
debeo jedva cetir] cantimatra), pri-
blizno sliénih dimanzija kao i stari
model, ali sa nekim bitnim razlika-
ma. Majveca od njih je da pored
standardnom 640 = 400 TOSHIEA
moda takode nudl | kempatibilnost
sa EGA modom,

Drugo &to odmah primatite jeste
osetng bolja tastatura, bolja v smi-
slu pogitiviog osecaja prifikom ku-
canja. Po nasem misllen|u, ova ta-
statura |e bolja od mnpogin' pravih
i velikih tastatura, kako zbog do-
brog osecajs, tako | zhog veoma
dobrog rasporada lastera, éime |a
izbegnul csscaj skudencsti kaoji je
dasta prisutan kod prenosivih raty-
nara, U poreden|u sa svim tastatura-—
ma ra prenasivim radunarima sa
kajfima smio se do sada srell, ova lﬂaﬁ
daleko najbolla, &ak | u odnosu nal

ZENITH-ovu, koja |e takods dabra

Ako iko treba dobro da poznag
plazma ekrane, to je svakako T
SHIBA. Da ova | jeste tako, lako =8
vidl ve¢ | na prvi pogled. Siika |8
savrieno stabilna, bez ikakvih de
formacija po uglovima, Normalsa
stvar, |ef ako postoji ravan ekmf,
onda ga prenosivi méunar s
Ginl nam sa da po brzinl [zmene
glike ovaj ekran jedva da nud| it
viZa od starog modela; | ova [edes
nekla narmalno, jer je brzina ekt

*



g osvedavanja standardno usko
o na svim prenesivim radunari-
. bez obzira na llp ekrana, Ostaje
malo nejasno zasto j& | U ovom
¢aju tako, obzirom da 5e ceo ra-
ar pravi donekle van standarda,
0eno da procesor ne mora da
stupa video kartl preko relativio
e magistrale.

Yitanje je utollko Interesantnije
j& u sluaju tvrdog diska kapacl-
a od 40 Mb fabrika uginila upravo
nalerala ja standardan disk (nor-
Ing 40 ma) da se praktiéno pona-
kao duplo bril disk [verovatno
aesrednijim pristupom disku od
ane procesora, jer nema potrebe
magistralom) da rad| | da se po-
28 kao kudikemo bDrii disk (vidi
ultate merenja). Uprkos ovako
brim rezultatima merenja no e

. ipak Imamo utisak da se u prak-
wa| disk ponasa kao tipican disk
= kiase, dakle da |e standardno
U kontekstu pranosivih ratuna-
on |@ zapravo veoma brz, & U 5a-
In|l s& ostalom elektronikom, &ini
jan ujednaden Il dobro izbalansi-
1 sistam.

*rocesc j8 lsti u oba sludaja {IN-
L IAPX BO286), all umesto na
AHz kao u modelu 3100, u ovom
Gaju |e =navijens na 12 MHz sa
Inim stanjem cekanja, ili za 50%
fe. Naravno, fu j8 | mesto za arit-
ticki koprocesor, all zadudo
raniden na 8 MHz (Eudno, obzi-
T da verzije na 10 MHz postoje na
&ty vet dosta dugo). Ne bismo
2 rekli da-je ovo mana, ali nam se
| da |e tesko razumljiva odiuka
vizvodada.

japajanje se nalazi unutar radu-
ra | automatskl se prilagodava
gznom naponu {110/220 V). Mala-
e U desnom zadnjem uglu racu-
a i uopste mu nije tedko odrediti
5t0, jer se plastiéno kudiste magi-
gasvim lepo ugreje (znad njega.
o ubrzo postaje toplo, mada ne
ENemirujuce vrelo,

la pozadinl raéunara se nalazi
an CENTRONICS paralein| vez-
| ledan RS 232C serijski veznik,
y i veznik za spoljni monitor (CGA
=GA). Ukoliko odstranite par Gra-
a i skinete poklopac, dodi ceta
najinterasantnijeg dela ove masi-
a to su dve utitnice za prosire-
. Obe se strogo pridriavaju |BM
ndarda; |edna je B-hitna i prima
udufinsku: kartu [modem, EGA,
, & druga ja AT 16-bitna utiénica
kartu pune dufine. Upravo zato
ova masing | dublja od modela
10 tadno za visinu ovih kartl. Sem
3 dve standardne utiénige, TO-
IBA takode nudi | sopstvens utid-
& za sopstveni modem | LIM EMS
morijsko progirenje do 4 Mb {da-
, £a dopunska 3 Mb, obzirom da
ratunar standardno Isporuéuje
1 Mb memarije). Vama je ostav-
o da razmisglite £ta bista [of mo-
da dodate u ona dve ufiénice
ko Svega ovoga,

lerenja

|z prilokenih rezultata lako se ma-
detl da TOSHIBA 3200 spadae

medu dosta brze ratunare danasnji-
ce, CORE tastovl za tvrdl disk kaku
da ima brzinu prencsa od 163.1
K u sekundi (dakle, sasvim na nivou
standardnih kontrolera tvrdih diske-
va na AT masinama), da je prosetno
yrame pristupa 37 4 ms (proizvodad
kaze 40 ms) | da |8 vremea pristupa
pojedinim tragovima 6,6 ms. Uku-
pan indeks u odnosu na PC j& 2,44,
a U odnosu na AT ja 1,22, Kao 3to se
I mogle ofekivati, LANDMARK test
brzine je pokazao 12 MHz, 8 NOR-
TOM (verzija 4.0) Indeks brzine je
11,7, disk indeks je@ 2.5 a ukupni
indeks racunara je 8,7,

Sve U svemu, merenja =u dala
uglavnom odekivane rezultate. Pro-

izlazi da je ratunar tipitan predstay-
nik danasnje generacije AT madina,
a ono &1o ga &inl vansarljskim jeste
njegova prenasivost. |pak, mala je
AT magina koje su teske jadva 8 kg.

Zakljucak

Sve U svemu, radi se o tehnolodk|
veoma imprasivnom paketu, Malo ja
racunara danas kojl nude sve Sto
nud| | TOSHIBA 3200; relativho brz
tvrdi disk sasvim pristojnog kapaci-
teta (€ak | odliénog, obzirom da se
radi o prenosiva] maginl), sasvim
dobro| brzinl rada, izvanredroj gra-

NasSa merenja
z TOSHIBA | TOSHIBA
Racunar IBM PC 10020 3200
Pracesar B80BE | BO2BE-8 | 8028612
Takt, MHz 4,77 & e
Ciklus ¢ekanja 1 A 1
1. PROCESOR: |
a) Prazna patlja 1,00 242 381
b) «MNe radi ista« 1,00 262 418
cl Cell broj | 1,00 4,52 6,95
d) Sell broj I 1,00 828 1220
a}__b;liznl zareg 1,00 4,48 B.E1
PROSEK; 1,00 4,47 6,75
2. TRAZENJE PRIM. BROJA 1,00 4,07 633
3, MEMORKIA!
a) Cita)/plisl 256 b 1,00 B.56 10,33
b Cita)/pidi 64 K 1.00 B.69 10,59
PROSEK 1.00: 662 10,48
4 BASIC:
a) Sab. cel br. | 1.00 3,61 6,44
b) Bab. cel. br. 1l 1.00 .70 5,57
o) Klizni zarez 1.00 3,55 530
d} Vezivanje nizova 1.00 356 535 |
&) Tratenje podataka 1.00 3,44 512
f) ‘Prazna paotlja 1.00 4 50 4,50 I
g) Dopuna podataka 1,00 Mea mdl'_ 3.26 ]
FROSEK: 1,00 3,72 521
5. TVRDI DHSK:
a) Slutajnl zapis 1,00 082 282
b} Slutajno Eitan|a 1,00 0.75 216
&} Redno &itanje 1,00 0,74 227
PROSEK: 1,00 0,77 21
Prosetan indeks brzine
M+2+3+4) d= 1,00 443 T8

ficl {(opel obzirom da s& radl o pra-
nosivo] masini], a sve fo zapakova-
no u paket kojl lepo izoleda | kaji j&
prenosiv. Dodajte tome i dvostruke
moguénosti prodirenja, kako samo
ona TOSHIBINE. tako | potpuno
standardne karte po vasem izhoru,
pa cate lako vidat) da na triidtu za-
pravo | nema neke vece konkurencl-
(&, ako se lzuzmu tetvriastl koferi
leoji liéa na radunare samo kada ih
rastavite na delove

Ima li ovakva magina mana? Sva-
kako. Prvo, uprkos odigledno vell-
kim naporima |ndenjera da celu
gtwar smanja $to j@ moguce vide,
ipak se radl o relativno velikom ko-
madu hardvera. Mada tefina od oko
B kg ne deluje-mnogo kade ste zava-
fjeni u fotalji, to ipak nije malo ako
traba da ja nosate unaokolo sa so-
bom. Istinl za volju, COMPAQ mo-
deli su Jod tedl | skupl]l, a onl su po
kvalltetu [adina stvarna konkurenci-
ja ovo] masini (ZENITH w«Super-
gport« 2B6 | MITSUBISH| 286L ni-
amo Imall prilike da probamo). Dru-
g4 mana ove masing |&@ nemoguc-
nost da radi na baterije, 5to j@ Ginl
transportabl masinom, a ne pravom
prancoaivorm.

Mada nismo Imali prillke da se
dugeo drudimo sa ovim ragunarom,
Igal-: smo lako wodlll [ednu stvar.

im sednete za njega, odmah oseti-
te. da se radi o zrelom proizvadu
azbiljnog proizvodaca, Dobijete ne-
kakav oseca ugodnostl | poverenja
u masinu, osetite (a moZda se samo
nadate) da vas nece izneveriti. Nije
toliko red o onome &o ona Ima kall-
ko o svim onim sitnim manama koje
nema, a to [@ moguée samo onam
ko-ima iskustva, Majzad, TOSHIBA,
bar po gami ponudenih proizvoda,
zaista neama kankurancije U svetl,

Kao jedini valiki znak pltan|a osta-
{& pitanje cene. U SAD, ovaj radunar
kodta oko USD 3600, Il oka USD
3.850 sa odgovaraluéim BO28T-8. Za
tamosnje prilike, ovo je paprenc
skupao, jar 8 sli¢an klon namenjan
gaden|u na stolu mode kKupiti za
USD 2.000, [l za upola manje pare.
Alternativio, postoli mnogo trgova-
ca kojl nude slitne maiine za tako-
de 50—-60% cena TOSHIBE. Istina,
te alternative nemaju kvalltet ekrana
koji ima avaj radunar, al zato ¢esto
mogu da rade na baterije, &to ovaj
ne mode,

Mo, jedno su ancnimni Klonav,
a drugo je TOSHIBA, Madina odife
kvalitetom, & tu su i one dve utiénice
za prodiranja. Upravo zahvaljujul
tome; ova] racuriar zapravo prets
stavlja potpuno redenje svih protble-
ma jer j@ u stanju da u potpunosh
uéinl stonu masinu nepotrebnom.
Drugim regima, evo nikada i nije blo
ratunar namanjen alternaciji- sa
spravome= masinom, ved naprotiv,
od samog podatka jé bio zamidljen
kao vasa jedina masing. Fo nasem
misljenju, TOSHIBA & kranula pra-
wim putem | 8o je josvaknije. u pol-
punostl je uspels.

Dakle, ako Imate te pare | ako vam
treba | prencsjvost - ne razmi-
&ljajte.
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PREDSTAVLJAMO VAM: SCHNEIDER EURO PC

Most izmedu HC i PC

PRIMOZ KOLAR
Foto: IGOR SELJAK

o ove goding su firme Am-
D strad | Schneider na trEigtu

nastupale sa istim modeli-
ma, Lajedno su postigle uspeh mo-
delima serije CPC, joyceom | PC
1612 te PC 1640. All u prolede ove
godine se nemadkl deo kooparacije,
1} Schneidar, odvojio od Amstrada
| pripramic potpuno svo| program
racunarsiih artikala, Tako je u apri-
lu najavio pojave svojih radunara
u klasi 1BM kompatibilaca: Njihova
karakteristika je zamena diskete od
5,25 inca disketom od 3.5 inta, kak-
vl imaju atarl ST | amiga, TOWER
20002200240 | TARGET PC spadaju
medu AT kompat|bilce, Prvi jestonl,
drugi pranesnl. Oba Imaju procesor
80286 U tektu 10 odnosno B MHz
| pparativnl sistem MS-DOS 3.3

Prenosnik ima 640 K RAM sa mo-
guénoscu prodiren|a do 2 Mb, jednu
disketnu |edinicu od-3;5 inda i bvradi
disk 20 Mb, LC akran 540x400 tada-
ka, jedan paralelni interfejs | dva
serijska interfejsa RS 232C, moguc-
nost prikljutenis spoline disketne
|adiniea, Njegova masa iznosi 64
lg. 8 cana oko 6,000 DEM.

Stonl model |ma ugradenih 512
[ FAM, na osnovno) plodl moie da
se prodin do 640 K, & dodatno preko

rikljudakn za kartlce za proginenje
ma dva diskatng jedinice od 3.5 in-
£a | omoguéava tvrd| digk do 60 Mb

All najsnaznifi od svih |e maodal
PC 26840, Procesor |e takode 80286,
radl u taktu 12 MHz, napunjen |e sa
640 K RAM, 8 moZe da se prodirl do
1 Mb. Grafidkl interfa)s jo EGA/Har-

B Moj mikro

cules kompatibllan, ima jednu di-
skatnu jedinicy od 3,5 inéa, a za
razliku od modeia Target PC kapa-
citet mu e 1,44 Mb, Pored disketne
jedinice ima i terdi disk sa 32 Mb (40
ms) i 60 Mb (25 ms). M5-DOE je
varzijg 3.3, ima dva dodatna prik-
ljuéka za kartice za progirenje | sve
klasitne interfejse,

U ovom glenku cemo podrobnije
predstaviti najslabill model - EURQ
PC. MWovl modell zajedno sa pret-
hodnikom PG 1840 (PC 1512 nije
stekao glas narcdito uspelog radu-
nara) Gine kompletan asortiman
personalnih radunara, od XT u 1a-
staturl (Euro PC) do AT kompatibila-
ca (Amstradoy PG 2640 | Schneide-
roy tower 200/220/240 | prencsni
target PC),

Spoljni izgled

Euro PC po izgledu ne spada me-
du klasiéne psrsonalne racunare.
Za razliku od kiasicne konfiguracije
sastaviien j@ samo od dve |edinice,
tastature | monltora. Tako deluje
kao ukritanje atarija 5201 1040, a di-
zajn  je  Schneiderov, dopadijiv,
a isto tako | upotrebl|ivo kencipiran.
Skoro da | nema neupotrebljenog
prostora bilo daga posmatrate spo-
[jm il iznutra. Ma stolu tastatura za-
uzme 22x55 cm prostora. a monitor
|of 30%33 cm. Medusobno su pova-
zani a4 60 em kabala,a prikljuak ja
|zveden sa 9-polnim SUB-D konek-
torom tako da se moie prikljuditi
| drukéifl monitor. Pored monitor-
skog kabla u radunar tastatury) vodi
i kabel sa napajanjern izvedanim
spoljnim 27- Watnim usmerivatam

Kabal za napajanje @ dovoling dug
(L2 m) da =e usmerivad moie da
skrije i pod sto (Gak je preporudljive
da ne bude suvyise blizu manitora),
a na rafunar se prikljuduje sa zad-
nje-strane gde se prikljuéuje | moni-
tor i gde se natazi prekidad za ukiju-
Givan|e.

Tastatura ima nemadki raspored
tastera (QWERTZ) =za nemackim
znacima, a znaci kojl nedostaju sa
tastature ABCI »oveganis su na ta-
staturu ispod kombindcije tastera
Ctrl « Al Taj raspored j& prilidno na-
prijatan za nemackog korisnika |er
ja veiina nacionalnih znakova defi-
nigana upravo na tastare Koji se ov-
de pozivalu pomenutom kombinaci-

jom. Razume se da posto]l | mogué-
naost preklapanja na tastatury ASCI
adnosno preimenovanja tastera e
tastaturl | Koriften|a nalepnica za
oznatavanje tastera (lako |8 pra-
pravijena | tastatura na slici),

Cvo e AT tastatura sa 86 tasterm,
Mehanika tastera |¢ klasiéna, linear-
na i mnogo prijatnija za kucanje ne-
go ona na srodnom 1512 1znad nu-
mer|Ckog dela tastature nalaze s&
catirl LED diode za indlkaciju o wk-
ljuéanosti tastera Num | Caps Lock,
rada disketne |edinice {sve trl Zuta)
i rada radunara (crvena). Oba taste-
ra Shift | taster Enter vellCine su kao
tri normalna tastara, a vedl su | dris
gl kontrolnl tastarl. Na numeritkom
delu tastature nalazi se | drugl tastar
Entar (ka|l takode vril svoju funkoi-
|u), Resetiran|e ratunara vril 58 ta-
sterima Ctri+-Alt+Dal, a za hardvar:
gkl resel s& upotrebljava kombinacl-
|m tastera Ctri+ Al Backspace Po-
red toga kambinacljom tastera Gtr-
[+AlL 18 + povecava se i snitava
takina frekvancija (4,777,169 654
MHz). Kombinacija Ctrl+Ait+Ese
pokrece Setup /program za podesas:
vanje  konfiguracile  racunaral
U desnom produfanju lastalums
smesdtena |@ disketna jedinicacd 35
inta, Na levo] strani tastature se sd
don)e strane nalazl poklopac ispod
kojeg se skriva prikljutak za kartleu
za prosiranje. Na levo] | desnoj ivice
tastature |& porub tako da se tasta-
ture moke da pomera po stolu & da
pri torme karisnik ne mora da polomi
nokte, a ujedno dobro sludl i ke
aslonac pri lzviadenju diskets, Sg
garnje strane su otvori za hladenis
{5 em)

Prl izboru monitora  imate dve
mogudnostl: monchromatski od 12
inéa jli kolor-monitor od 14 [néa
Prvl radi sa Herculesom, & drugi s&
CGA kompatibilnim interfejsom. Po-
red Schnelderovog monitora na ra- |
Sumar se moze prikljuditi bilo koji
meonitor 58 TTL ulazom. Grafickl in-
terfejs je vec ugraden na glavng)
Stempanoj plodk | sam preépoznae
vrstu monitora g & tim | nagin rada
Slika na Schneidercvom monohros
matskom monitora MM12 JJE na-
randzasta boje | veoma kvalitetna.
Proizvodas monitara je isti kao kod
Atarljevog manitora SM 124, Kojl &
Suven po kvalitetno] slicl. Na dasnal
stranl se nalazi potenciometar ‘za



wvetlost 1 kontrast | prekidat za
iklop. Mg zadnjo| stranl su kablov
a prikljucenie za mrednl napan | vi-
lao signal

{ardver

U wnutrasnjostl tastature skriva
e ftampano kolo a pored njega | di=
ketnl pogon od 3.5 inta | prazan
yrostor za jedny kiatku (17 om) kar-
icu za prosiranie Stampana ploca
e malih dimanzija {2030 am), inte-
yrisana Kola su relko posejana

fkvalitetno jzradena. Sva alakironi-
a3 |8 objedinjena U desst nlagrisa-
1ih kola, & pored njibh nalazimo

RAM kola | nekolike TTL kola. Pro-
~mgor j@'|ntelov B08A-1 (prolzvodad
siemens) | radl u taktu 954 MHz,
3 preko tastature moze se preklopit|
brzing na 7,168 | 477 MHz, Sa tom
fakinom uéestanosti (e procesor
H0BE-1 nesto male kapacitetniji od
srodnog mu B0BE (8088 ima B-bitnu
magistraly podataka, a BOB8 Ima
16=bitnu

Ugraden| HAM Ima 512 K {desno
dala} | na osnovno) Stampano| plodl
ne moge g9 prosiritl (preko prikljusé-
k@ za prodirenje moke se prodgiriti do
G40 K] RAM kola ima 18, tipa 41256-
12 proizvodaca Slemensa. AOM-
aima 32 K | podeljen & u dva ROM
kola. Jedno & BIOS wverzije 2.05;
Schnelder Ad]. AG EURD PC afi ko-
ja |o& ne moZe da bude definitivia:
widl poaglavije Otkrivene zambka),
& U drugom je generator znakova za
monitor. BIOS 2,05 je datiran sa 5.
julom IS88, & kolo je na kvalitetnom
AMP podned|u

L sradinl &tampanog kola je bate-
rija (Varta 3.6 ¥V, 60 mAh) za napaja-
nje dasovnika realnog  vramana
| CMOS kola za smedtanje podataka
o konfiguraciji racunara. Kontigura-
cija sa podedava ekranskim (ROM)
programom Setup kojl s mode poz-
vall o svekom trenulku tastarima
Cirl+Alt+ Esc

U desnom gornjem ughu stampa-
nog kola nalazi se kontroler za dve
disketne jedinice i tvrd| disk. Ugrad-
gni disketnl pogon je Toshibin {izra-
den je od seckancg lima), a ime
prolevodata jeméi kvalitet

Tastatura je sklopljena u firmi
Mitaumi  fznad Stampanog  kola
i prostora 28 Karticu 2a prodirenje.
Sa psnovnom Stampanom plodom
povezule |u traka, kao kod speciri-
ma. Znech da g2 ne preporucule su-
vige Gesto otvaratl ratunar (za 1o
nema nl patrebe jer su svi spoljni
prikljutol dostupm bez otvaranja ra-
Guriara). Na ftampanom kolunatazi-
mo | plaza-elakirichu zujalicu {levo
od RAM kola) &l zvuk je& veoma
rezak, Prolzvodat bi mu mogao do-
datl i potenciometar za podesavan)e
jatine svuka. U-levorm gornjam uglu
s Wlazno-izlaznd kontroleri | poseb-
o JIM (Joystick — /0 Maus) kolo za
kontrolu prikljucks misa odnosno
dve palice,

Graficke performanse
raCunara

lzborom  monitora utvrden e
I gralitki natin rada radunara,

U kombinacl)l sa kalot-monitorom
radl u CGA natinu kojl daje graliku
i bojl rezolucije G40x200 tataka
u telih boje Il 320200 tacaka

Tehnitkl podaci:

Procesar: B088-1, 9.54/7 16/4,77
MHz, nema podnokje za kopro-
CEROr

RAM: 512 K, mogudénost prodire-
nja na 640 K karticom za prodire-
nja, CMOS RAM za tasovnik re-
alpog vremena | podatke o kon-

figuraciji
Monitor, monohromatskl (na-
randiasti), od 12 inga i u koloru
od |4 inga
Grafiékl Iinferfejsl: Hercules

[T20x348) | CGA (maks. BA0x200)
Dodaci: spol|na disketna jadini-
ca 3,5 Il 5,25 Inta 360720 K
Interfejsi: paraleini, serijski;
mi&'dve palice za igru
Tastatura; WERTZ, nemadtka
Dimenzije: monitor: 3033 cm
{astatura: 22x55 ¢cm
Programska oprema: sedam di-
sketa sa MS-DOS 3.3,
GEW-BASIC Microsoftoy WORKS

u Sesngeslt Ako |e prikljuén mono-
hromatski mohitor imamo grafiku
rezolucije 720348 tataka u |edno)
baji. Ma akranu ima teksta za B0x25
rnakova (kod CGA U Sesngest boja).
Sa monohromatskim monitorom ra-
de program| za kartleu Hercules,
& ako imate program za karticu CGA
(vadina |gara), molets programom
SimCAA simuliratl kartlcu CGA.
Ugradeni interfejsi

Kao | u ranijim modelima i ovog
puta su u osnovng| konfiguraciji uk-
ljugeni svi najvaniji interfejsi, Syl
su sma&ten| n2 zadnjoj strani tasta-
tura. Prikljuéak za napdjan)e j& izva-
dan 7-poinom DIN utiénicom. Kao
specificnost |ma noficu ON kojom
se priiskljuten|u radunara iskljucu-
|& i uredaj za napajanje. Sliénl prik-
ljutct s= nalaze i na prikljutcima za
Epulinu disketnu jedinkcy | terdi

iak,

Desno-od prikljutka za napajanje
{posmalrano sa zadnje strane) nala-
zl 58 kombinovani prikijucak za Mi-
arosoft (BUS) kompatibiin mid (kojl
pije sastavni deo kompleta) odnos-
no za dve digitalne palice za igru,
parateini prikijutak Centronics za
Stampad (25- polnl Zenski D konek-
tor) | serijski prikljuéak RS 232C,
|zvaden 9-polnim D konektorom (AT
ragpared nodica), Uz to je | otvor za
prikljucke, zatim dolazl utiénica za
prikljudanje spoljnog tvrdog diska
20 MU {44-polna HDD-22 uticnica)
| krajnje levo 25-polna O utiénica 2a
spoljnu disketnu jedinicu.

Programska oprema
iliteratura

U cenu raéurara ja ubrojena | ke-
sa sa disketama, Pre nego sto je

ptvorite prodavac &o vas upozoriti
na ugovor o upolrabl programske
opreme koja [e U kes|, Unutra se
nalazl sedam disketa sa programij-
ma. Na |ednoj je Microsoftoy MS-
DOS 3.3 u nemadkoj varijanti i GW-
Basic, a na druglh fest Microsotiov
Integrisani pakat WORKS, Pored di-
sketa dobija s2 0% prirdénika u sno-
pu od skaro 10 cm. U kuti]i sa ratu-
parom se dakle nalazl obimnl pri-
ruénik o MS-DOS 3.3, priruénik za
GW-Basic | WORKS (sva litaratura e
na nematkom).Sve potrebno o sa-
mom radunary sarnace se |z tanke
knjilce u kojo] su obrazliofen sa-
stavn| delovl radunara, uputstva za
postavijanje; upotraba tastature, o&-
novne funkcije DOS | program Se-
tup. U dodacima su opisani prikl|ué-
¢l izlaznih konektora, podact o in-
terfajsu za palicu za igru, o tome
kako instalirati program da bi radio
U pravilnome grafickom  nadinu,
o porukama o greskama | o raspore-
du tastera na razliditim nacionalnim
tastatirama. Na kraju svakog pri-
ruénika (ill poglavlja) nalazl se in-
daksno kazako,

WORKS je integrisan paket sa-
stavijen od teksl-procesora s5a ne-
mackim reénlkom (80000 redi),
spreadshestom. bazom podataka
| programa za razmenu podataka sa
drugim programima | svetom prako
sarijskog interfejsa. Dat j@ | raspo-
red prikljutaka na komunikacij-
skom kablu. U samom programu
WORKS podaci sa |ednostavno pre-
nose i2medu tabela, baze podataka
I tekst: procesord. Iz Workeove baze
podataka podaci se mogu preneti
u dBase I, |z spreadshesta u Lotis
1-2-3, a takst prako DOS u bllo kejl
teksl-procesor. U vezi sa prenose-
njem podataka Works pored toga
&to prenos| izmedu programa nudi
i prenocéenjeizmedu radunara prako
sarijake |Inlje | podriava elektron-
sku postu, Pored &etiri programsks
disketa tu su jof dva diskele sa na-
stavnim programom koji nas vod|
kroz Works objasnjavanjem | velba-
ma (uz mnogo strpljen|a).

0 drugoj programskal oprami ne

Moguénost! nabavke | cene:
: SAN: Austrija: Kod nas
: ~Elektrotehna)
Ragunar 1.208 DEM ' 10800 ATS - 1.1350EM+70%
Ty i ! ‘dazbine u din,
Dod, disk. jedinica 5,25 388 DEM 2990 ATS 3 TDEM+T0%
dakbine u-din.
Dod. disk.jedinica 3.5 388 DEM - -
Dod. tvrdl disk 9498 DEM - -
Misg i 789 DEM -
Postolje za monilor 48 DEM - -
U gene u devizama ukljuéen |e porez na promst (kojl vam sa yraca)
U SRAN iznosi 14%, o Austriji 20%. Carinske daktbine iznoss oko 54%. =)

isplati se troditl rell jer j@ to PC

kompatibilan radunar sa mnogo
pregrama | dosad jof nisam naidao
na program s kojim bih imao pro-
blema u vezl sa kompatiblinogdu
Pre ta problama lrazvatl Ginjenica
&0 e u osnovno| karliguraci |l samo
jadna disketna jedinica, jer su ne-
kim programima potrebne dve. istl-
na ja da jedna jedinica od 720 K za-
manjuje dve sa 360 K all programi
koji 88 nalaze na dve [l vide disket-
nih [edinlca ponekad ziskuju zama-
nu jedinica, a to znagi desto men|a-
nje diskata. Kod programa kKojima e
potrebno manje od 512 K AAM-a 1a|
problem moze da sa red upotrebom
RAM diska

Dodatna oprema

Posto osnovna konfiguracija sa
|msdnom diskeinom |edinicom od
720 K nete mnogima moci da zado-
valji sve potrabe 2a memaorijskim |e-
dinicama, Euro PG Ima ved na os-
novnoj plocl ugraden konlroler za
dodatnu  disketnu jedinicu 1 tvrdi
disk, Ti uredaji mogu da-se prikljuce
na zadnju stranu. racunara, a kutija
sa disketnom |edinicom odnosno
tvrdim diskom more da sa odlofl
nagde na slo.

Prilikem izbora dodatne disketna
jedinice: ruke su prilieno siobodne,
MoEe da se prikljuéi jedinica od 360
(1 720 K, bilo od 3,5 i 5,25nca, Za
razliku od klasitnog PG-a sa Euro
PC-om upotrebljava sé disketa od
5,25 inta sa B0 'tragova (720 K), Za
korisnlka personalnog ratumdars e
skoro neophodns disketa od 525
InZa, jer je formal diskete od 3.5
ingéa — zem kod novih P52 - ret-
kost. Medutim, programska gprema
je vedinom dostupna samo na for-
matu-od 525 Inéa {na nasem tr2isiu
polovne oprame). Znadida treba ili
jmati prijatelje sa |edinicom od 3.5
I 5,25 Inda 1l se mutitl 58 prenosom
programa po  serljsko) Hinijl Al
W svakom sludau |& najpovaljnge
regenje sopstvena disketna jedinica
od 5,25 infa. To |e jasno | proizved-
atima tih jedinica. Na razspolaganju
s5u disketne |edinice od 5,25 inta sa
360 K'| one na kojima se prekida-
tam mode odreditl da |l treba da ima
360 |1l 720 K {moguénaost prekiapa-
nja. je potrabna zato jer e 360
K standard za PO} Schneider
J oglasima nudi disketnu |edinicu
od 525 inta sa 360 K; | u Austrijl
i wod nas (=lIF«, Pod akacijami 2,
Ljubljana, el 262-689; njihova di-
sketna jedinica U cmo) izvadbi j& na
slicl desno od ratunara) nude 3e
digketne jedinice od 525 inda sa

Nastavak na str. 18
Maoj mikeo 9



Savremena
elektronika 88, Moj
mikro i Tetris

MATEVZ KMET

MM obitava posecivati radunar-
ske sajmove | o njima izvedtavatii
kad ¢oval navikrie kritlékl ccenjivat|
sajmove, zlagace | iZlokbens pro-
siore, postane zanimljive za prome-
nu stati jedanput na drogu stranu
| Eelkatl Mo ocene. Tako jo bilo na
ovogodifnjem jubilarnom sajmu Sa-
vramena alakironika o Liubljan.

Jedan od izlagada bila je i nads
revija. U skladu sa svollm finarsij-
skim mogudnastima. potrudili amo
se da sva wradimo onsko kdo &lo
smo inate odekivall od drugih, MNa
avom Standu prodavall smo nangvl-
[P Braj MM, prikipljall nove pretplat-
nike | pruali-struéne savels, & da
sve 2aledno ne bl bilo suvise mono-
tono organizovall smo  nagradno
takmicenia u jedno| od najpopular
nifih radunargkih igara u posledn|e
wrame — Tedrlsu, Majzad su bill na-
gradeni Casovi napornod rada nu
radnim mestima Kada su takmicar|
u dugam periodu od Gast do catrna-
eal sakupljall znanje, skustva i di-
apiriju.

Tetris sU igrall na AT kompatibil-

nom racunary. Da nebi moagll da ga
siuge trikom s ukljudivanjem i iskiju-
Elvanlem turbo nating rada, racu-
har i radic i takiu B MHz Spiskove
takmiltara’ zakljudivall smio dvapul
dnavno i po njima aamao: podelit
inagrade. |
Ubrzeismao primet|li da nag &tand
poseduju trivrste posetiiaea:

[MIMO ZASLONA|

nE ~
I“l

wKOLEKCIOMART sl pre svea
na nasim siEjmovima; pomata pojas

Avdd T g ljud) kol kroz sajam prola-

ze brza.d sagnufih glava ng maraedi
Z8 ond Ao &ta hbiste Felal da lm
pokazete. Zanima Ih jeding sakup:
lianje prospekata. Nigg vazno da i
S0 to prospekt iza radunarske. mica-
ia, pllosnate kablove: Stampate il
puzofatore, Vakno je'samoto da'ba-
de-&ta vide hartie. Moglo bi s 2ak-

I_‘_ 'y -
e i

A

ljugiti da kKada dodu kudi uspeh sve-
j& posete ocenjuju na-bazi mase sa-
hupl}en_e: hartie. A ﬁ'&isa tom haei
jam rade {ukolike nisu dagenti pra-
duzeda ¥4 sakiuplanje oipadna Har-
tije), ostade tajna.

sHYALIBAVE+ su &2 ponasall uz-
vigeno, u sferama |znad nadeg tak-:
micena. Ne kail oni da Im e Tetrls
mezanimifiv. Samg misla da smo
takmitEnie koncipitali-ispod nivoa.

Huallsavel su se dellll na dva pod-
grupe — SEREHVALISAVE | DRU-.
GEHVALISAVCI. Sebehvafisavel su
nadugo i nadiroko pricall da je igra
sivige sporg i da oni kod kuée imaji
X7 na kom je vec petl stepen mnogo:
bril od na:iag sedmag. Sve sebah.
valisaves ber lzuzelka pozvall smo:
da nam doka2u nagu glupost. Fatkl
s Bill oni Koji su prmtali ra dofkazl-
vanje, a nk jedan nije uspeo da | das

DZepni atari

Britanska kompanija Distributed
Infarmation Processing (DIP) je Ata-
riju prodels pravoe prodaje prvog
diepnog POC-a, Pocket PC ima CPU
BOBE U takiu 5 MHz, 128 K AAM (u
blokovima po 32 K sa moguénoscu
prosirenja do 256 K) | supertwist
LCD sa 8 #* znaka, Tastatura se (vidi
sliku) verovatno Einl srodna ong na
ZX-Bl; ali je u stvari klasiéna, Svi
Cipovi su  pravljeni u tehnoclogiji
CMOS, zalo masing nije velikog
apatita | dovoljne su jo] dve baterlje
tipa AA — onakve kakve imate
i svom walkmanu, U 256 K ROM su
tekst-procasor, spreadshest, kalku-
lator, kKalendar | notes, Spreadshaet
i@ kompatibilan sa Lotusovim 1-2-3
Teskiove sa tekst-procesora U Poc-
ket PC-u moZete da prenesete na
storl PO memorijskim karlicama
kole |nade prolzvedl Mitsubishi,

10 Moj mikro

Takve kartice su navodno edini
spolini medij novog mikra, Pradvida
g8 da de u prodajl biti | kabel za
paraleing spajanje s velikim PC-ima
i néposredno prancsanje podataka
58 memorijskin kartica na diskete,
Ceana; racunar 200 GBP, jedinica za
kartice 100 GBP,

Pocket PC traba prvo da se pojav|
u SAD na jesenjem Comdexu 'u VB
na februarskom sajmu Which Com-
puter, Prema ugovoru sa Atarijem
DIF ce-smeti da otkupljuje svoje PC
| da b sam prodaje, all samo na
engleskom trzistu; u ostalom delu
sveta prava pridriéava Atari. Masinag
¢e sa proizvoditl negde oko Taj-
Vana.

| jedna zanimljivost: osnival DIP-
a David Frodsham | direktor tamos-
nieg odeljenja za razvoj Peter Bald-
win svojevremens su zauzimali vaz-
na mesta kod Psiona. On navedno
priprema poboljfanu verziju Crga-
nisera, 5to znacl da cilja na isti deo
triitsta na kojl | DIP,

PCW-ovo novo ruho

Kompanija Elsenstein Computer
Systems., reinkarnacija propalog
Mabltchi’ Computinga, (zradila je
prencsnu  varijantu  Amstradovog
PCW 82568512 Stvar se naziva
odezsa. U robustno| kutlfl {vidi sbi-
ku: nekada se Gorenje u inostran-
sivu Sepirilo parolom =Bewuss no-

bust= ...} nalazi se originalna os-
novha ploca sa CPU | memorijom
| disketnea jedinice, kollko ste ih ima-
Il-u staro] magini. Ekran j@ onakay
kakav obigno nalazite na terminali-
ma, Ukljucena jg POW tastatura, na
raspolaganju je Interejs ra stam-
pat. Posabnom atiénicom, koja tre-
ba da nameste Eisenstainovei, razu-
me 56, Mmasing mo#e da s& povers
ga monitorom; na 2alost. moracets
da ga postavite na samu kutiju jer s
tastatura ne moie cdvojitl. Odessu
napaja mall akumulator koji podno-
&l cotlrl do Sest dasova rada, a dovo-
ljan iof je | prikljutak za upaljad
u automabilw

Ako ved imate PCW B256/8512,
presviatanje U novo ruho ée vas sta-
jati. 228 GBP. (ukljudujuci porez)
Ako Felite jod | serijski interta|s; pla-
cate 309 GBP. U krajnjern sluéaju
— ako |of nemale FCW — odessa de

.stajatl 529 (268 K) ili 520 GBP (512

K}, & serijskl interfejs za nfu jo3 100
GBP,

Philippe nikad ne
miruje

Borland 8 izdao Turbo Debug-
ger, Assambler, G 2.0, Pascal 50




kate Obicno je njihov pokudaj do-
kazivan|a imagc ovakav lok:
+Hajda, pokaz) im knrmnmr-di

pa il imas vise od dvadeset hiljadats.
Onda bi usledila dugotrajna borba

Iu-d nekallke minute) s likavima kojl
1 nisu Bili bad tako steagno spor

kako sa njima u pacetku nilo da

Dru lsavel nisu bili toliko
drsk| da bi se usudlll ubachll sam|
sebe U vatiu, Al svi'redom su terdill
kaka bi nilhovi prijateljl Luka, Petar,
Pavle Itd.. da su prisutnl, levem ru-
kom oevajall milione | millons tata-
ka A ni samo bednih deset hiljada
-Jl-mllh{i lznosl tremutnl rekard, Al Et@
da s radl kael nl jedan jeding takay
Lulut, Potar | Pavie kejl bl moall 1o
da urade risu dodll do negeg Stan-
ﬁm da to nhmili':%l Piikim
5 razume e, ta drugo
o da bude?
|« su bill ona prava publi-
Icm To s8 na njima videlo vec izdale-
kg i odmah bi ugledali poznati
akran postajall su nestrpljivi, pubau
bi se gnojiti | jedva su Gekali da
pokaku §te smeju. Na lelevizijskim
ima amo navikli da gledams
spartiste Itwru avakog pokudajs
ili starta ponavijaju do U tanéine jad-
[makl postupak. Tako & bilo | ovde,
Lllpumﬂu skidanje pulovers, pode-
Aavin|e tastalure, ol zatvarene rad|

koncentracije, duboki uzdah | - po-.
“tinje prica. Od tog frenitka pa sve

do piskutania koje je oznadilo kraj
pogiedi su bHIqm::.lrsnh zurili Su

u_Bkran kao dasu za nj prikovanl,
A kad bl lgra zavriila, manje il vise .
zadovalini-svojom igrom pl‘ﬂpuﬁ!tll' ;

BU  racunar dledetem  posetllocy)

Trehd redi da s rezultat izvasno :

Todiji nego to bi bill Inate, u drugim.

uslavifra, jer nije ahe igrati ped

‘racunarsiu knji
‘pratplalu ma Mo mikio, tradl rati-

Ponedeljak,3.10.1
repodng,

. KISAGANIN Miroslav Bul, 23 oktobra 55, Novl Sad 10012
2, KOSIRA Brane Toméideva 22, Menges 6284
3, CARMAN Vesna Frvomajska 11, Kamnik a198
— poslepodng:

1, GASFERIN Boris Molnitkea date 15, Ljubljana 9401
2 GERAM Dare Krera Koclja 31, Maribor G347
3, REHAR Toma2 Kvadrova 17, Ljubljana TEBO
Utorak, 4.10.1
~ prapodna:
1. GALJ Mojmir Predernova 40, |Irska Bistrica 17526
2. MAJCE Toma2 Koaojeva 4, Ljubljana " 11013
3. STAMSEK Ales Pad je2ami 10, 777 10205
— poslepodne.
1. FRELIH Tomaz Ob potoku 2, Zirl 9235
2. LESKOVAR Alojz Lovrenc 108 9101
3. HUDEE Jura Triaska 39, Ljubljana rar
Eredl, 5.10.
prepodns;
1 GAEF!IJELGIC Primo# Omahnova 22, Ljubljana 10175
2. OTIC Miljan Brazno 27a G481
3, POTIC Zoran M. Dbilica 6, Moyl Sad 9248
- poslepodne:
1, GOLOB Ales Smihalaka o, 18, 777 9110
2, PERHOC Rikardo XXXl div. 27, Zagreb 9049
3. PLASKAN Mirka Cankarjeva 12, Litija 8087
Cetvrtak, 6.10, !
rapodna:
1. KOSALJKO Ivica Sibenska 10, Zagreb B317
2. LIKAR B! Staretova 11, Ljubljana B775
3. PERIC Smiljana Helinzelova 47b, £agreb Ban1 |
- poslepodne:
1. LAVRENCIC Urod Bratov U¢akar 52. L{ubljana 11699
2. MITROVIC Boris Aodna 2&, ldrija 9410
3. STOPAR Marija Homeo—Bolkova 35, 277 QTe
Petak, 7.10.
— prepodne:
1. MLAKAR Lean Petrovée 16, Petrovée 8310
2. VOLCINI Ales Sr. Jarge 5, Domiale
3. GUMILAR Bojan Sarnikarska 21a&, Y77 7555
- posiapodne:
1. BOSNIC tvan Prilaz oslobodenja 17a. Zgdar 9712
2. ENCI Branko Wazarje 150, Mazarje 2420
3, ZILLI Dejan Saranoviteva 10, t::eua =

gatiljssinva|ucin rellaktonma okri-
Jan masom kibicora koji se guraju
Igradu jxa leda. Ali kKo jest najbolji.
najbol|| |e svugde.~ p Kao fta smo
obecall | ovde obfavijujemo spigak
‘anih kall su Bl nnlhnl{b U poludney-

nim  lakmican|ima
U bkupna] kenkurengijl.

‘Kada bl se nekl od takmiGara visa
puta syrstao medu prva i, azimall
sma u obzr njegow boljl rezultata
prama pravilima nagradu bl primic
samo za jedan plasman. Na Zalost,
nismo mogli da wemema u obzir re-
Zultate koje takmitarl (zajedno sa
suajim  podacima) nisu upisivab
U svesky, Sledl Lkupni plasman:

pobadnike

1:GRLL Mojrir 17526
2 LAVRENCIC Urod 11659
3 MAJCE Tomak 11013

Podto neke adrese nisu potpune
a neki nisu naplsall ni kojl radunar
imaju kiod kute, molime sve nagrad-
ane da nam fe podatke 4o pre do-
stave PISAND

Nagrade: prel o ukupnom pla-
smanu svetldeno pera | jadnogadis-
nju pretplats na Mao| mikro, drogl
i jednogodiénu

narsku knjigu pulugudlln]u prat-

‘platu pe Maj mikro, za najbol]l pee-

podnevn| | posispodnewni rezultat
syakoga dana — racunarska

laa.
I-:qmia—. disketa | Ellfm‘i prl:ma

8300 |l

i frizirao ved | onako udobno okru-
fanje tib programa.

Debugger ume |stovremeno da
prati lvorni kod, maginski kod
| pramenljive, prepoznaje  uslovne
interaptivne tactka, pri prekidima iz-
ratiunava | ispisuje vrednosti. pige
profokolarne datoteke, izvodi pot-
programe, analizira (h | prati sastav-
fjanje: kompleksnih struktura poda-
taka, gedne u EMS, zna virtuelni na-
Gin 386, radi istovremeno na dva
kablom povezana PC-a i ... Ukral-
ko: =Da je onakav Kao drugi, ne bi
bio nag+ — kaze reklama u oktobar-
skom Chipu,

Asembler |e navodno bitno brii
od syih drugih, kompatibilan sa Mi-
crosoftovim MASKM 4.0, 50 | 51,
|ma nekollko novih jezidkit strulktu-
ra i'5a lakocom se povezuje-sa visim
jericima,

Druga verzija C ima ugraden de-
bugaer lzvornog koda kojl ume da
prati, koraéa, spotide s8 o interap-
tivne tacke, da prikazuje | menjs
promenljive. Novi C je 20—30 % brii
od izvedbe 1.51 navodng ume odlis-
no da saradue sa ranije pomenutim
Boflandovim proizvodima

| patl pascal ima ugraden debug-
ger kojim se prema izvarnom kodu
pratl rvodenje programa, LUNITs su
sida dostiznd kao prekrivadi (overia-
ru}, n moZels da ih imate | na diskati
Il 'u memoriji EMS.

Cene: Turbo Assembler + Debug-
gar = 445 DEM; TP 5.0 = 445 DEM

(novl) = 145 DEM (upgrade); jedna-
ko TC 2.0. Pakeati: Turbo Pascal Pro-
fessional (TA 4+ TD + TC) = 685
i 385 DEM; Turbo C Professional
{TA+ TD + TG} isto toltke; TC + TP
+TA+ TD = BEODEM (novi) odnos-
na 440 DEM {upgrade), Sve moie da
5¢ dobije u formatu od 3,6 | 525
inta. Podelite cene 58 1,14 | dodajte
10 DEM (placanje éekom) odnoano
16 DEM (pouzedem). Javite s Haim-
soeth Software GmbH Co K&, Lind-
wurmstrasse BA; 8000 Minchen 2;
tal, 089/72010-0,

Nema kraja
memorijskoj krizi

Uprkos izvestajime iz Wall Streeta
i svety jof nema dovoljne memorij-
akih Sipova, Apple @ nedavao redio
da pode putern Amstrada | Atarija
| povisio je cene maca i odgavaraju-
ce periferije:

0 krizi [2 nesto prilikom predstay-
ljanja PC 200 rekao Alan Sugar (na-
vodno Amstradu nedostajebar dva
millona gipova mesatno): »Saedam-
nagstog aprila 1987, godine & nas
dobri prijatel|, predsadnik Aeagan,
stao na rep japanska| industriji | ma-
du ostalim marama doneo | mera
o oteiavan|u uvoza DRAM u SAD.
Pri tome je zaboravio da Amerikanci
re projzvode DRAM. Svako bl to
shvatio U, regimo, |ednom masegu

a njemu e lek posle Ses1 mesec
sinulo da @ napravio greséicu,
Kompanije kao &to su IBM | Apple
Ealile su se da ne mogu nista da
proizvedu i povremeno su .. otpu-
stele radnike |er nisu mogle da skia-
paju racdurane, Mere su ukinute no-
vembra meseca 1987, all jg na Zalost
vec bilo dockan; Japanci su prestall
da proizvode Gipove 2a 256 K | kon-
centrizali 5u 58 na megabajtne. Onl
redutim nisu bili onp ata se mislilo
da jesu — i otud nestasica.

Sugar |e jednom prillkom ove go-

ding izjavia da de Amatrad usled
nestasice varovatno obustavitl novu
sEriju racunara, kasnije se pokazalo
da to nede biti potrebno { Vidi Nowi
kaladi),

DzZepni logitech

Logltech prodaje rutnl skener ko-
jim mogu da se unose glike o razlié-
to izdavatke programe, medu osta-
lim AMS Finesse, Pagemaker | Ven- B




tura Publisher, Kutljica se naziva
Scantan, a stale 189 GBP | prikiju-
&lje se nn PG, XT, AT Il P2

canhan zasad obuhvata isedak
120 mm dirine (dosadasn|a ustaljana
dimenzija bila @ 64 mm) | 280 mm
dutine. alucija lznosl 200 tadaka
po intu. Prilofenim programom
ScanWare slke sa prenose diraktno
u datoteku, & pomagalom WinScan
U MS Windows Clipboard (Il u Pa-
InShow Plus Graphigs Edilor. Po-
rovite Logitech u VB na 0525
22zen.

Malo ziobe: izvestal o ScanManu
[mall smo prillky progitatl U dva ina-
ta razlicita broja britanskog nedel):
nika Popular Computing Weekly
koga se yverovatno secate po mono-
emulatory za 8T.Opet kafamo: do-
gada s& u najbollim porodicama ..

Dzepni psion

LI novembru ¢ete moch da kupite
Fsion Printer il kaji |e nedavno blo
predstavljen na sajmu PC Show. To
fe matrignl Stampaé sa toplatnim
prenosom Pojavice se u dve ioved-

be — samo Stampad i Stampad sa
Gitatem magnetnih kartica. U obe
ce bitl dovoljno prostors da se u ku-
tijicu ubaci Organiser || GM il XP
(vidi slikou).

Dimenzije Stampaca su 253 * 153
% 76 mm | napaja se {kao | Organi-
gar) NICd baterijom, a ima | usmeri-
vad: u toku rada njime baterije se
napune. U kutljict je jog interfels kojl
ae Uvute Clrganisaru u glavu. Stam-
pac bi trebalo da bude kapaciteta 60
radova po B0 znakova u minutu. Po-
stoje dva skupa Znakowva, postofl
moguinos!t $ampanja grafike, Po-
treban @ Epsonoy termalni papir od
4.5 Inéa,

Pgion najavijuje da ée licencirati
nekolikp programa za Organiser,
kpje su naplsale nazavisng Kooe;
navadna je u tof kudi shyaceno da
kan monopolni izdaved nace daleko
stigi. Programi = tim blagoslovam
uitvate punu  behnigku  podriku
Peiana.

Sam Tramiel opet
obecava

Navodno &e Atari na Sirom svala
poznatom jesenjem sajmi Comdix
predstaviti nove ratunare ST kom-

12 Moj mikro

_—
—_—

patibling, Prvl bl trebalo da bude
vet dugo odtekivani prenosni modal,
Rezolucia LGD-a 640 x 400 tadaka
jednaka je rezolucl|l Aarijecga mo-
nohromatskog ekrana, Tastaturs bi
trebalo da ima trackball kao alterna-
tivu migu koji nije podesan za pra-
nasnl model

Déekuje se da ta pradstaviti | br-
za radunare sa 68020, otekivane TT,
navodno varzije TT i TTOK. Prvi nudl
2 Mb AAM | nekakay & podatnitkl
mode| za svet BB030, A modal TT/X
omoguéava vide od & Mb na osnov-
noj plodi | mo2e de se progin cak na
16 Mb. Serija T radl sa |ednim od
dva operativha sistema. TOS 030
| UNIX System 5V 3.1.

Sam Tramliel naglasava da su novl
modell prema gore kompatibiini sa
sarijom ST. Modal TT && navodno
Bitl sdaleko ispod 10000 DEMs=,
@ isporuka prvih primeraka bl treba-
lo da pofne krajam godine.

Mac Il sa
mikroprocesorom
68030

Kao &to =8 | pretpostavijalo, Apple
j& predstavio 68030 verziju svog ma-
cintosha Il Macintosh IIX, kako se
rove, donosi medutim razocaranja,
Muotorolinl 68030 | BBE62 | dalje rade
na samo 15,6 MHz, sada memorije
ima 4 Mb u stariu a HD je B0-Mbait-
ni. Disketne jedinica su nove, 144
— 1.6 Mb, kompatibiline | sa B PS;
2 Motorola odavno proizvodi 33
MHz GRO30 | GBBAZ. Zar Apple nije
magao bitl malo napradnijl, kao 4o
g géakivalo? U svetu PC-3 8o novo-
sti mnogo brie prate.. (N.N.)

Novi Toshibini
prenosnici

Dva nova Toshibina prenosna AT-
a pojavila su s& kdao odgovor na
agresivnu.  konkurenciji.  Prvl,
T 1600 laptop. graden je oko CMOS
BO286-12 sa | do & Mb RAM, 20 Mb
29ms HD | jzvrenim EGA LCD ekra-
nom. Sa ugradanim baterljama rad|
naprekidno 5 satl, Tedak ja'5.2 kg.

Drugd, T 5200, ima 80386-20 sa
2'do 8 Mb BAM-a i 32 K Keda sa
B23B5-20, 40 ili 100 Mb briogsa tve-
dog diska | plazma ekranom VGAT
5200 ima | dve utlénice Kempatibil-
ne sa AT Ima B6 kg, Na kutiji ima
bravu sa Sifrom kao na. koferima.
Ohba racunara imaju disketou jedinl-
cu 83 144 Mb, Dostupne su 052
i Xenix.(N.N.)

Kad bi pcela imala
¢ip

Ba li ste nekada izgubill nekog
i mas| pa gte veoma kelall da utvrdi-
te gde =se rialazl? Martin Marlatta,
firma koja |e razvila projoktil MX,
obllkovala je sistam kojim molete
da sledite svima |l bilo éamiu.

Sistemn ja pastao pojavom |uEno-
ameridkin sublisikih péelas kajs se
opasno brzo ssle prama saverd, n-
fonjari kod MM su napravilhmall éip

kojl napajaju sunéane delije, a emi-
fuje infracrveni signal. njega hvata-
|u U stanicams za csmatranje. Clp je
tezak toliko kac rrmo soll | mole be
zalepltl péeli na irbuh. Uspeh pro-
jekta 2avisl od toga da |l je moguce
zadriatl &ip na péell —5to nija lako
Najpra nije bllo sigurno da | piela
£ lakvim leretom uopste mole da
letl, mada se kasnlje lspostavile da
moke.

Péele su dosad zvanicno lzazvale
smrt 350 ljudi, Kroz nekoliko godina
preko leksaske granice treba da se
prohije u SAD. Posto se ne ukrdtau
% domacim, opasne suU Kako za ami-
ricke péele; lako | za ljude. Upotre-
bom oplsanog sistema trebalo bl
uspeino da im slede | da ih uniita-
vaju. (PCW, 9/88)

Jos jedan Compaqov
386

Moy Compagov deskPro 386-20a
donosl  procesnu  snagu  386-20
U kompaktnom kuGi8iu 386, Perfor-
mange procesora dentiéne su ata-
rom deskPro 386-20. Ima 80386-20
sa B2385, 32 K kefa 1 do 16 Mb
AAM, 1.2 1,44 Mb FD§ 40001 100 Mb
HDO | VGA graliku, Prisutna su pod-
noia | 2a BOART | za Weilek 3167.
Cena DeskPro  386/20e-40 iznosi
B.600 USD (N.M.)

Rapsodija u plavom

Pasednicl PC-a dosad su sa Zavis-
¢u sfudali milozvugje amige |ST.
Moida ceim pomatl IBM PC Music
Feature Gard koja svira orgulje; vi-
olinu, kiavir i trube. Na plodici Koju
s Uvute u PG nalazi =& Yamahin
FM generator fvilka sa detirl opera-

cije, najvise osam glasova | 336 zvu-
kova, od kojih sami modets da kre-
irate 96, na raspolaganju vam |@ sve
gta ume Yamahin synth FB-0I

Ugradeni su prikljucci MIDL in,
out, thru, izlaz za slufalice | zvudnik.
Ureda| sa moze povezatl sa svim
modemnim tastaturama, Kad install-
rate tekst-procesar MF-master mo-
Zete da se ikivijavate sa programima |
kag &0 su Personal Composer
| Taxture, Kako pidu nemadcke kole
ge ova Music Feature Card je odlid-
na kartica koja ce zadovaljitl | profe-
sionalce | ong kojima ja potrebna za
kuénu upotrebu (ove poslednje @
vaé postalo fraze koja se toliko ofu-
cala da bl vec mogla | pod navodni-
cima da se piga), U SAN ne mola da
se kupl u samom IBM-u; snadite g
ked kompanije Magic Music Vertri-
eb u Debringeanu. Platiceta oko
1.200 DEM,

I i qq:_g_li navudnn upivo| po-
] E ﬁ}m i profit
_ 'm K ok je progle
 godine U [sto vame bio u gubitky za
1.4 M: Pradsednik firme Elsaring FJ-
ol, kol dolazl iz matigne kompari
- Oilivatth, Uspek pripisie arhims
- i ukidanju odeljenja a :!ﬁnﬁl[auza-
vane sisteme. Agornovel su U po-
“glednje vreme razvili | Kontroler za
laserske Stampade Kojiom rguﬁaua
- nafbrie moguenu, najeticauni|u it
- komunlkaciju izmedu PG| St t’ﬂ
| ta. Sledece godine freba da obliku-
i oy varijantu Sipa ARM. koja ce
- imath ugradeny predmemoriju RE-
TURN Cvaba meseca: Mintendoy 2a-
stugnik Luther De Gale je u paruci
- a Mampu izjavio dase fjihov kin-

GBP, nage avitl na Slely ST
i arnlﬁa 2 momel kod oba gi-
gafta fogu prestatt da digél, mo-

nil. ql,llqhn
t:b@

n ar;ukhnnm Fedoerated

zola za igre) koja staje manjs od 100

gu da pnbuca u sredstva za umim-

nmnrichng hmca
3 miliona du]nﬁ&. Okruz-

mo nuunka Me!da
- prilikom prisatit mmﬁnih ir::imn_
fa kojg 8mo 1 ovaj rubricl ob

i w!ame kupovine AETURN Mic
F‘hlikpa IBony aar&uuiu up_

| Gosub stac

tarmiraniu, hm&taﬂﬁ RIOM, koji bi
“novome trabalo da duva | 2
i odlignu grafiku. Nowi format e s
s o
' [ BN 3R méim
-atamima CO-ROM.U radu se nay
no ispomaks sa GO i Microwars
wlm uplrlilmlrn siatamom GS-9 RE
TURN Sinclairova kompanija o |
cady slliciiumakih oblandi Aname
lig ool kompanija Fajlisn Conp
tion, Tandem Computers, Barclays
Bank | jo8 nekih banaks dobile 65
millana funt| gnmhm i aada




Novi kolaci:
Amstradov PC 2000

Mekada su Kemp|uteras| pokazi-
vall zanimanje za Amstradove novo-
tarije samo ako s& na novome Hi-flju
moglo zalsta dobro presnimavati
kasate. Sada nije vise tako: posie
uspeha koji su postigle porodice
PCW | PC 100 u niZim slojavima
trésta, trebalo bl da se Sugarova
firma jo& vide potvrdi s& tri mikra
— PC 2086, 2286 | 2388,

MNove masine nisu nalik onima ko-
jg-su se opisivale u pricama: nema
jevtinoga 32-bitnog PC-a nili oklja-
Btranog mikra sa PCU BO03885C nl
zalsta najjevtinijega AT, Umeato to-
ga Amstradovel su Irizirall PC sa
CPLU BO26, dodall mu pobolifanu,
modernizovany periferiju, sastavill
masine sa 286/386 po umerenao| ce-
ni (889 odnosno 2.648 GBP) | podall
da prodaju sarfju analognih monito-
ra VGA, pegednih za sopstvene
| sve druge mikre

Firma namerava da temaljne pri-

rem|jena ude o visl deo triigta. Ne-

| istaknutil prodavel |BM-ovih,
Compagovih | Olivattijevin mikra
daobili su nalepnicu Amstrad Advan-
ced Systemn Centra | samo onl ce
prodavatl PC 2286 | 2386, Planirani
prodor j@ U syakom sludaju veoma
rlakantan; videll smo da jé Amstrad
odlucan, snameo | da ima deo triista,
ali ko zna Kakve su madina!

Na prvi, drugl | treéi pogled se
coveku Cini PG 2086 klon PS/2-
30, pravljen na bazl PC 1640, Sistem-
ska kutija je umnogome nalik onoj
kod Apricoloveg xena | mnogo |e
veca od PC 1640, ali sa dobrim raz-
legem usmerivat je najzad prase.
ljan |z monitora onamo kuda | spa-
da, Tako |e dasija dovoljno valike za
dve popola visoke jedinice od 5,25
Inéa, &l s Amstrad opredelio za
ona od 3.5 inéa koje su za trecinu

viging, PC 2088 moZe da-se dobije
u trl kanfiguracije spoljne mamori-
ja; T20 K, 2% 720 Ki 720 K + 30 Mb
Navodno ukl|judivan|em [edinica od
3.6 inta podtuju princip da masina

moraju  bitl  svakome doslupne
a ipak pravljene u duhu vremena.

Da bi 58 izbagll problemi koje su
imali korisnici IBM P52 prelaskom
sa vecih na manje diskote, na des-
no| strani Kutije smestan je prikl|u-
&ak za spoljnu jedinicu od 5.25 |néa
53 360 K odnosno 1.2 Mb ili od 3.5
infa sa 720 K, Dovoljne su vet same
jedinica sa kablom za vezu,uz di-
sketni prikljutak e utiénica za stru-
ju tako da nije potrebno bojati se
haosa telefonske cantrale. Po Zelji
sistem stariuje sa spoljine |adinice,
Oznake jedinica A: | B: mogu se
zamenitl | zato postojeci zasticen|
programi U formatu od 525 Inéa
uprkos novitetima potraze ariginal-
nu disketu u A,

Na levo| stran| kutlje su prikljutci
Za mis | tastatury, dugme za pode-

duzine kpjeé 38 mogu — kao kod
ranijibh Amstradovih PG — s lakodom
wrmetatl i zviagith. Na vrhu Kutije |2
vdubljen)e u koja pristaje pokratijiv
poadmetad za monitar | ima mests
Za baterl|e koje napajaju éasovnik
i Kalendar

Otvaranje | rastavl|anje PC-a 2086
rEporna ja radnja, |ako s disk- jedi-
nige | usmerivac odvojeni od osnow.
ne ploda;, okrudenl su kablovima
| oklopljenl aluminijumom, lzvesno
bi Amstrad mogao od 1BM-a da na-
uél ponesto o jednostavnom dizaj-
nu. Sama osnovna plodsa |8 primer-
no uradna. kompakina je | ofigled-
no definifivno koncipirana, jer na
njej nema dvaspratnib kola, Eudnih
spojeva | vigecih kamponenti. 8 njoj
ostaje dosta prostora zahvaljujuci
mnogobronasti Amstradovih  na-
manskih ¢lpovi,

Uiz 8086 | podnodja za 8087 ima
640 K standardnog RAM-a, nekako
tudno organizovanog — upotreblje-
na su dva modula SIMM sa po 256

savanje buke | — jo& jedna noving
~ brava za tastaturu kao Kod AT.
Mazad je uobidajena masa ulazailz-
laza — jadan serijskl, dva dvosmer-
na paraleina, izlaz za monitar i ne-
kalike mikroprekidata za utvrdiva-
nje video konfiguracije. Ispod po-
sebne plodice sy konektori eventu-
alne tri kartice za proglranje pune

K, Getiri ¢ipa.65 Kbit % #a nedostaju-
€ih 128 K i job dva Gipa 84 Kbit
% 1 za podacima o parovima | {28 K.
Proceszor | memorija su od drugih
podrugid na ploél odvojeni sa tri
valika namenska dipa. 5 druge stra-
na tatri €lpa su video kolo, ulazni
i izkazni kontrolerl | Western Digita-
low disketni kontroler za ugradens

| spoljne jedinice. Video & okupljoan
oko Paradisovog dipa PVGAT, kojl
& na ragistarakom nivou kompat|bi-
lan sa |BM VGA i sposaban jo za jod
nekollko grafiékih  natina, 256
K VRAM, Inmosov pretvarat D4
| Cipsa kolor-paletom. Nesto sliéng,
samo sa Paradisovim &lpom EGA
umasto novijega VGEA, poznato nam
je s PC 1640

SPVGATA ima PC 2086 ave nadi-
ne VGA | MCGA, recimo 640 * 480
tedaka u |6 boja, 320 % 200 u 256 jtd
Paradise |e dodad natin 640 4 400
u 256 boja, u kom na ekranu istoyvre-
meno vidite éatirl sllke VWGA 320
* 200 U principu bl bilo moguéno
tevucth 640 % 480 u 286 boja, ah bi
u tom slucaju nedostajalo VRAM
Razume se da Amstred prilaze de-
maonstracionl program koji dobro
pokazuje graficke parformansa ma-
fina.  Korlstenje PYGATA medu
ostalim znadi da je za rad sa PC
2086 potraban analogni meno il ko-
lor-monitor rezolucije B40 + 480,
Amstradovel su obezbadili 2etirl no-
Va monitora, posto j@ usmernivac
rajzad U sistemsko| kutiji molets da
nabavite bllo keji drugl monilor
kampatibllan sa VGA (i prilagodl|iv,

Ma osnovno| plogi su éetin masta
a prodirangs, iako su spolja dostup-
na samo tri, dok cetvrio — kao kod
PC 1640 - zauzima kontrolar za tvr-
di disk. Amstrad je za nove masine
kreirag nakoliko novih eparmetnitys
disk-kontrolers sa mikroproceso-
rom |16 K BAM za nekakay keg
Kontrolerl su namenjeni diskovima
u tormatu ALL | koji obiéno smeste
vidge i brie, all se ponekad potuku sa
DOS, Zato @ Amstrad uvpotrebio
standardnl interfejs ST 506 | tako
uwpratao= DOS,  jer |8 sam disk
u stvari RLL. Posledica: podaci o di-
gku, koje javi DOS, st nl U kakva
vazi sa ¢injeni¢nim.

Kontroleri imaju. preplitanje (in-
terleave) 1.1, Tako tvrdi disk PC
2086 Ima dostupno vrema B5 ms.a

| miliona fonti kapitala za ostvare-
Jmm]ih dugogadisnjih snava. Prv
relzvod bl trebalo da se pojavi ne-
;-ﬁﬂod?fa godine Ing, aboga, ne

ima dobru memariju e

gsng co 80 aotitl kako je Sinclair
wojevremeno resio da NEpravi po--
umegaba{inu oblandl za QL. Sada
rruﬁu'dm twrde kako s sabi postayl-
yiEn ciltwe Dakakaol RE-

| Akt pi&éta pismo na- angle-
|hni'rr ‘pravopisnim prirugnikom ko-

iTwwah SWoje pravopisne ?raﬁh:a
28 stil plsanja i dalja sami edgo-
arate Retanje: StylaWriter kute
ditor- Softwarn Program je nuspro-
Juld :Er;tumr ﬁ;tﬁn EE" Alﬂ.;ard
8 n [ulv] jivijl | kKompliki-
an. iaksl,p Efﬂgﬂnﬁlr }E:!: '&fﬁ na
uapﬂ ar ared|ne aklobra za
Eﬁ F}law:inu o red o prvom
takve Urste, Ko ima: pard,

n dia' prn‘qz RETURN 2a rubriky
Im nita He gnam/Merovali il ne
ma [edno plemo u enalesko] revi)|
*opular Gnmputrnaﬂ pakly: »Na-
favnio sam kuplo masinu 2o koju
A veravad da je nrny? ali Kad
am s nje ogrebao. na .Ftr Cray |
S Fﬂ I ol j& pisalo Spee-
rim + L‘ln ii sam obmanut?- RE-

|30 GBP,
-&BEquD??a

TURN Kao apomana. l uppmmn}a
budusim generaciama, prio; Tek-
saganin Donald Borlegon ¢ varo-
vatno . morat - da  plati 5000 USD
i, odsadi 10 goding u zatvory: jer jé
ratunarski sistem svajif bivaih po-
glodavaca zarazio vlruaom RETURN .
Drugo: jedan drugl preduzimijiv
amarickl momak 8- Zdavaskim pro-
gramenm falsifikovan éekove . ey
Krlven 8 JRN Trece: Skoteka j e .
poprista nemilosrdne borbe lzm
pisata i inkvizicije FAST. Piratl gr.l»bva
E Aﬁ‘r najavljuje jof siroZe mare RE-
TURN Cetvrio | posladrie: nl u kem
slutaju ne. pﬂkmmtﬂ da ukradeia
susedovi gyozduniju, mozda na vas

{wrebaju pauk:| moval Fly | Spider su

proizvadi kampanije SBS Computer
Supplies: Muva: rapaZa sumnjiva
pomeranja U blizini rednog. stola,
# pauk. ima pet nogu qnabdw&nrh
m:ummm weetlivim na pritisak.
Ako nagazite pauka ili vas a
muva, aktivita 8¢ sirena sa

vise bd 100 denibela. kratho F jz-
grovilo, Ake vam pidne, ma um da
nabavite takve rnuh'l&fmu{rt U pe
‘4 paue| po. 42), nazowits.
| HE‘H.IHH )
IJ Santa Mpnlhl u ﬁrlhird Lot &nquhv

sa gradsko veée namerava do fanu- -

ara mesaca Uspostavit sistem sa HP

‘9000, preko koga te 64 Goveka mosh:
Cigtovremens da dl«mum}a i raspituje

BEO prl-aﬂilma. iz drutjh grada,
Slatam sa: naziva Calcus i Uz njege.
ide i nekdlikd nadzornika ko ce
yoditi rduna o tame da se polititke
debate suyite ne raspale HETURN
Sesraest direktora & se zajpdno sa
Chrisom Banningtonom: ua.patl na

© Mont Blanc. Jednostavno su 56 oku-:

pil Hugi eofl nikad dosad nisu Bill
planinari, & $ada su imali samo m:r-
mesedne pripreme. Menl vidl 0.7
RETURN Simian Joflray, {EWuhlc-

CArls), kojl je inkviziterima pamogao.
“da desetklju Skotska plrate. neday-

no je slavio desl rodendan svoy
spectruma, Prigodna: lzjava; -~Sest
godina sam ga driao kab podmetat
za kafu, a onda safr ga rekidan

ukljuio | radio sl Najnovil lzve-
Btall kaz éudn}asilmd plo gomi- -
i US Goldovih Jgrk.'-l JAN

WordStar psvaja rove ganeracijs;
U VB s qunlln bmjlgl Wlstrated
WordStar koja ja zanimljio slozena;
‘Ohrazlgienie odredene  opsraci|e
na |evo] strani uvek prati glidica na
ﬁl.'llmﬂ sirani a Jlnad nje ju brizijive

Ispisana udﬂéﬂi da se valk malisa na
b’ lzgub{u . Hﬂrlnﬂrna WS RE-
im Njenjam prim "
po E#rup1 SEm U Huw 18 mg
se pokazalo da na nuwaﬂum Jeziku
wHBNS ZNadi HEDO N||hunfn masina
£5 MCA & neko viems nosita’ I.nmr-
ne jme chi, & prodavate se kio q
navadng opet zhog jezickih: zm-mla-
ma RETURN Victar LK ja firma kaja
ot:iavi[u;u samo nngm&ivnﬂ ogla-
s&. Pri tome je cudnoda se u Span||i
n“hﬁﬁw mum p;r:rdlaju pod |m;ron
=Wikin w aatite e detin}-
stva) FI%TUHN Fgﬁadnje tetvrig iz
danje MS-D0S, koje nam j& inate
paznato | Hmmﬂ@# DOS, nikake e
ce da radi u kompatibiinent prozoru
0852 1 dalje u Istom maniru; nakj
rmﬂam uz svije masine prilaiu
Windows 2 | Windows 386, 2adto -
70U Windows 2 mpze istovremens
da rad| vide aplikacila napisanih za
1o okrutenje, a u pitanju e da i
Eplil:lidlli gt;s mogu da. bw]u MUk
task strang Windows
mﬁi uunf pruhm Bnénsi- ﬁ' saviada
" rograma 28 nE mods.
dal - pgwdnm vige anih :: whadﬁm

mwllu mmnurﬁ{?- "
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podaci 58 prencse breinom 102 Kis,
&to |@ za poloviny brie nego kod
diska sa 20 Mb u PC 1640 | upravo
blizu 144 K/, koliko su performanse
P5f2-30. Kad ALL i interleava 1:1
postanu standard za PC, podaci
o brzini prenosa’ — koji suU Ipak pra-
v mera perfarmans| diska - posta-
e znatajnijl od ponekad varl|lvik
pristupnih vremana koja se navode
danas. Poredenja radi: disk sa 20
Mb u PS/2-50 ima 506 K's, IBM ATX
168 K's, Compagov deskPro 386/16
253 K/s (40 Mb), nove IBM jadinice
ESDI u PS/2-50Z | 70 medutim u se-
kundu prenasu | Mb ili vise baz obzi-
ra na pristupno vremas,

FC 2086 jo modarnizovani PO
1640, &to priznaju | Amstradovel. To
je G 1640 sa disketama od 3.5 inca,
ALL tvrdim diskom | VGA, Amstra-
dovol naglagavaju da novl mikro
ima nekih svojatava koja ranije nisu
dodla do izraza — tEKo na primer
njihovl PC stalno upotrebljavaju 16-
bitnl AAM.a | 16-bitnl ROM BIOS
nije nigta novo, Klasi&an je i ¢ip kol
uskladuje taktove procesora | magl-
strale | ujpdno je neki bafer u koli
CPLU aturno zaplsule & kad nastupi
takt magistrale podaci poteku po
njoj. W kolo | disk—Kontrolarl
fjedni | drugl 16 bitova, 8 MHz) PC
2086 poverani su sa magistralom za
prodirenjfe a ne sa cenovnom plo-
£om, lako su zapravo na njoj.

Tastatura je dizajnirana po. sian-
dardu IBM Enhanced. Na njo| nema
egzotitnih tastera kao 8to je recimo
»delete forward« od koga je sadela
kosa korisnika ranijih Amstradovih
PO, Odriao se tudni utisak o kiima-
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vost| koji ste sticall kucanjem, Po-
sloje | bolja tastature, ali u svakom
sfudalu ima | dosta logijiha stan-
dardni rasporad je jak adut. Mis je
potpuno (a ne vifa ~skoro«| kompa-
tibilan sa Microsoftovim i zato pro-
graml ove firme rade bez problema;
blik i velicinag su jednaki kao kod
ranijih modela, Prikljuéak za mis |e
na lavo| strani, Svi kablovi su veoma
. dugl #o e dobro dodi onima kajl
na vole po stolu driatl sistemske
kutije. Znadi da ja gvoidurija onak-
v kakva sa moke odekivall u masinl
#a CPL BOBG |988.godine sa znatnim
ubrzanjima | pobaljganjima po Kojl-
C 2086 razlikuje od srodnih

mikroa.
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Forad MS-D0S 3.3 |Il 4.0 uz radu-
nar ldu p{:maﬁafa 28 podesavan)e
nadina prikarivanja Paradisovog
VGA | emulaciju CGAEGAMDAS
Harcules, lako [e emulacioni nadéin
kompatibilan na niveu BIOS 1 time
sporijl od VGA gde vaii registarska
kompatibilnost. Programima DEVI-
CE mogl se ispizatl | menjati podac|
o hardversko] konfiguraciji = adre-
se yrata, lipov| disk-jedinica, para-
matri DOS | podesavanje mikropre-
kidata smesteno u baterijskl podr-
Fanom CMOS RAM-u.

Rad programom |e jednostavnil
I brdl nego sa SETUP na vacini kio-
nova AT, Lako jo konfigurisati | pre-
imenovati razne Ipove spollnih di-
sketnih jedinica | uskladiti dodatne
karfice sa grafikom (Il modamom,
koja tvrdoglavo drie COM1 .. Za mis
su dostupni pogonl MOUSE.COM
I MOUSE.SYS, ravisno od zahteva
programa u koem su vam potrabni
Sa svakim PC 2000 dobijete primer-
nu izvedbu Microsoftoveg Windows
— 2.03 za PC 2086, 2.03 ili /286 za
PO 2286 | /386 za PC 2386, Ne prl-
meéuju s nikakve sufitinake pro-
meane samo 2o e prilikom instala-
cije kao prethodno podasana pojav-
ljuje Amstradova konfiguracija — in-
tarni adapter VGA | Micrasoflov mis.

PC 2088 nija neverovatno kapacl-
tetna masina. Sem &to ima brzi tyrdi
disk | precizniju grafidu ponasa &se
jednako onake kao PC 1640 |l PS/2-
30. Engleske kolege su prilikom br-
zinskin testova primatile zanimijivu
pojedinost: ako instalirate mis, &a-
sovnlk se trostruko ubrza da bi se
pokazivad misa brie pomerac. Win-
dows j@ [zvesno prilofen samo radi
ostvaranja |edinstvenosti porodice
PG 2000, podto masing sa CPLU BOa6
utakiu 8 MHz nije Gak ni sa VGA bas
primarena za tolike poslove. Kad
istovremeno  radi vide aplikacija
u okruzenju Windows sve zajedno
postaje mnoge sporlje jer 58 memo-
rljski segment] prenose na hedi disk
| nazad. Zato programea Koji mnogo
troge, kao &to |8 recimo Aldusoy Pa-
geMaker, treba da upotrebijavate
kao-jedini program ifi da ih ostavite,
Inada nama nikakvih problama u ve-
zi sa programskom kompatibil-
noECU.

PC 2086 sa jednom disketnom [a-
dinicom | mong VGA monitorom od
12 Ina staje 509 GBP. Za lzvedbu
=a 30 Mb tvrdog diska | kolor VGA
monitorom od 14 inga placa s
1,349 GBP,

PC 2086 izgleda kao Uvedan Apri-
colov xen, a PC 2288 kao uvecan PC
2086, Sistemska kotlja je U sva irl
dimenzijn obimnijaa oblik | konce-
peija su jednaki. lspod poklopea su
dve plote koje su stepanasio po-
stavijene jedna na drogu. Donja je
prakticno jednaka osnovna) plodi
PC 2086, samo &to su umesto CPLU
| AAM-a na njo| kablovi koji vode
prema gore. Video i interfe|si su jed-
naki kao u 2086, 5to va#l | za raspo-
red prikljutaka. Bitna razlika jo ta
da u PC 2286 ima mesia za pet sa AT
kompatiblinih kartica za prodirenja.

Ma drugol ploé e CPU BOZBE
u taktu 12,5 MHz, 1 Mb RAM sa
proveravanjem parmosti i to je skoro
sve, RAM je sastavijen od Catirl
SiMM-a koji u krajnjem sluéaju mo-
gu da budu megabaltni (ako dobije-
ta megabitne cipoval, tako da mak-

simalnl kapacitet iznosi 4 Mb, Za
daljnja profirenja potrebne su karti-
ce prl cemu se lzgubl nesto brzine,
U radu sa SIMM-om CPU Ima samo
jodno stanje tekanja.a ako korlstite
neky drugu meamoriju, nastupaju
dva. PC 2286 podriava LIM EMS 4.0

= koji god deo RAM-a Eolite mofete

konfigurirat| kao progirenu memarl-
ju, To vaZi i za dodatnih 384 K.

Sg PC 2286 dobljate MS-DOS 3.3
N 4.0 | MS Windows 2.03 ili /286,
Takl procesora mo#e da se gnizl na
6 MHz.a sve drugo se obav| ved
predstavljenim  programom DEVI-
CE. Navodno Amstradovol jos nisu
raéill da || da prodaju Amstrad O5/2
za PC 2286. Irvesno je da 1 Mb
RAM-a na FC 2286 nije dovoljan ni
za sam O5.a kamoli jo& za PM |||
prodirenu varijantu OS/2. Islo tako
nije |asno da li ce se pojavitl Xenix,
all abe odliénije masine podrzavaju
Movelloy NetWare 2,04, &to PC 1640
nije big u stanju. PC 2286 sa dve
disketne |edinice | mono monitoram
od 12 inta staje 999 GBP, sa 40 Mb
tvrdog diska | kolor-monitarom od
14 inda staje 1,688 GBP

PC 2386 uprkos dosadasnjim Am-
stradovim principima nije 32-bitn|
PC za svakoga nego je to odlitna
madina visokih performansi sa svo-
jom cenom. Mikro & hardvarski sro-
dan PC 2288 | zatvoren u |[ednako
kudiste, ploda su opel pokupljene
58 PG 2086, Razxlika j& na procesor-
sko| plogi ade 80386 o takiu 20 MHz
oviadava sa 4 Mb RAM-a, & tu je
i speijalizovan kontroler kesa sa 64
K. SRAM-a s& pristupnim vramenom
35 ns | podnodje za 8038720, Slidno
kao Intel u sistemu SYP-302, ali iz
drukéijih rezloga, Amstrad se nije
opredelio da upotrebl Intaloy kon-
troler keda 82385, koji s pajavljuje
u Compagovam deskPro-u 386120,
Missionovom FlexCaghe-u | Suno-
wom 386l Navodno |[p sopstienim
namenskim ¢ipom dao projekianti-
ma hardvera vige kentrole nad arhi-
tekturom, a uz to |e bilo | jevtinije
Amstrad |e | Inate poznat po sop-
stuanim redenjima, o znaci da nija
ret ni o tamu revolucionarnom

Kontroler sreduje kadove svih vr-
sta, Sak | one za BIOS ROM, Zbog
toga i ¢élnjenice da j@ ROM BIOS
u PC 2386 Eirok 32 bita, ROM ne
treba kopiratl u brzi 32-bitni RAM.
Pored toga kKreatorl masing nisu fe-
leti da Erivoju AAM za preslikavanje
BIOS | brinuli 2u o tome da ne bl
neki poluded program-prisvojio bas
ta] deo memorije U ROM-u j8 - po-
red sistemskog BIOS-a - |os | video
BIOS za ugraden Paradisov VGA.
U ked so svakl put prepisuje 64
K RAM i ROM i prilikom slededeg
Gitanja sistem upotrebl tu kopiju da
ne bl oteran sa adreaovanjem glav-
ne memorije. Predvida se da b
ma retke petle il strukture podata-

PiPs

Insekticid

ka mogle praci graniou 64 K | zato’
kes u 95 ili vise odsto radnog vreme-
na uklon stanja cekanja.

PC 2386 Ima Cetlri linije SIMM =
megabitnim &lpovima, dakle 4 Mb
memorije koja s proverava po par-
nosti, Kada bude dovolino 4 Mbitnin
tipova, modi cate da nabavite prosi-
renje na 16 Mb na canovno| plodl
U ovom trenutku vam je za o po-
trabna 16-bitna kartlca za prodire
nje. To j& malo nezgodno jer se rad
80386 usporl adresovanjem 16-bit
nog RAM-a & naroito u slutaju ke
da je takt magistrale 8 MHz, da bl 28
satuvala kompatibilnost sa AT, Pa
lako s &inl da su 4 Mb RAM-a strad-
no mnogo, jedva su dovaljni za D8
2 4+ PM. 8 78 progireny izvedbuy
2 potrebno |8 jof vie memorije. e
fin megabajta brzo izbleda | akp
upotrabljavate Xenix; 8 za korisnik
ME-D05-a jg uz podréku LIM EMS-a
4.0 dostupan sav RAM | Windows'
386 su dobrl.

Uz PC 2386 spada MS-DOS 3.3 il
4.0, Windows386 | DEVICE, kojim
mode da se menja radna frekvencija
= 4.5, 7,10 i 20 MHz, ravisno od
potraba softvera. MS-DOS | Win-
dows nisy [zmenjenl. Upotroba Xge
nixa | O&/2 je -~ sudedi prema sve-
mu [znatom = stvar ukusa.

Na raspolaganju |e samo [edna
kontiguracija sistema sa jednom dis
sketnom jedinicom od 3.5 Inta (1.44
Mb) i 65 Mb RLL tvrdog diska =g
intetigentnim kontrolerom po ugle
du na druga dva modala. Disk ima
40 ms pristuphog vremena o Se
¢ini mnogo ako uzmemo U obzir da
je ‘CPU 6, ali medumamaorijs
Znatno uhnmlju radl. Sve drugo — in-
tarfajsl, spoljne jedinice, tastatura
mis§ | monitori — jednako je kad
U 20B6 | 2286, Ako ste zadovaljnl
mone moniteram od 12 inéa, za PG
2386 placais 2,649 GBP, a ako felite
monitor U kolory, treba da platite
£2.999 GBP.

Sva Catlrl Imaju |8-polni analogni
prikljudak | kabal za struju, kontrolu
kontrasta i svetlosti | podesavanis
veliging slike. Prodavace se | odvo-
jeno.a Amstradovol se nadaju da &
sa alirmisati kao standardnl deo si-
stema porodica PG 2000. lzvesno ce:
vas iznenaditi nalapnica «For best
results use Amstrad monltors » ...
To nisu najbolfl VGA moniterd all
— kao tastatura — |08 ni izdalaka ng
najlogiji. Analogni monitor VGA od
|4 inta za 299 GBF upravo |a pni-
viagan,

Pregledavsl novitete zakljutuje-
mo da j@ Amstrad opat sastaviol
upravo ono §to e korisnlcl | te kako
pozdraviti — VGA, sitne disketne ja-
dinice | brze CPU. PC 2088 irgleds
kao zamena za PC 1640 8 Amstra- L
dovel ubatduju da ée | dalje prodava-
ti stari model | varovatno ga | pojav-
tiniti da bi bila $to veca razlika medu
konkurentima, PC 2286 i 2386 su
Eudna madine — u tehnidkom smi- 1|
shu sy mesavina inovacija | ograni- r"

1

cenlda. Spoljna disketna jedinica |e
adliéng Idéja | isto taka umni disk-
kontraler, dok bl ocgranitanja rno-‘

guénostl profirenja AAM-a na os-
novnof plogi moglo ubuduée mno-
gima da izazove glavoboliu. (Prema
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MIKROPROCESORI: MC 68040

Nova generacija
stare porodice

NEBOJSA NOVAKOVIC

oforelina 68000 porodics |,
kroz istoriju mikroragunar-

siva, bila jedina kenkurenck-
ja 16 | 32-bitnim mikroprfocesorima
kompanije koja j& (rumela mikro-
procesor — Intaln. Posie Intelovog
8088, dodla je Motarolina 68000, pa
BOBE | BE00A pa BO28E | BA0ID. Bes-
krajne bitka |e nastavijena | na 32-
bitnom polju - Motorolin 68020
givorio jo scenu, 2a njim sled| Inte-
lov odgovor — B0D386, pa zalim
BB030 i, sacda, 68040. Posle 50386
Intal s& nakako ucutao, vad dve go-
dine lznosi na tr2iste samo verzije
80386 sa vedim taktom ill osakage-
AGM ¥ezom sa spoljnim svatom, baz
ikakvog pobolisanja tipa 80486, Tr-
Héte se takode podelilo, pri temu je
IBM oéigledno presudno pomogan
oblektivao logijem — Intelu, Mad-
utim, ni Molorola nije usamiljena
— parsonalci, bilo kakvi da su, jadno
&y triiste prema desetinama miliopa
potrabnih kontrolera u raznim apa-
ralima'gde je Motorola zaista na pr-
wom mestu, Teko, Motorola | Intal
nestaviiaju borby do daljnjeg. Ne-
davno- je pradstavijen novi MC
68040, kajl e tema ovog teksta.

Odlike 68040

Dakle; B8040 jo peta generacija
Motoraline 68000 porodice, posle
GB000, 68010, 6BO20 | BBO30. Ta je,
razume se, potpuni 32-bitni CPU
potpuno udruZljiv ga svojim 32-bit-
nilm prethodnicima. Na jednom [edi-
nom tipu, MC 68040 Integrife ubr-
#ani MC 68030- udrudljivi celobrajni
El'l:n:aunr. FP procesor za rad u po-

retnom zarezu, PMMU (Paged Me-
mary Managsment Unit) za uprav-
lianje memorijom, dve nezavisns
rudrnernurqa (cache — kes) po B k|-
obajtd za Instrukelje | za podatka
| Brzl koprocesorskl | multiproce-
sorskl meduspo| {interface),

MG 68040 je, zahvaljuudi novijo)
tahnologijl, preuzes mnoga unapre-
denja sa M BBD0D RISC porodice,
kao najvedi moguci paralelizam
i |t_wtminl'|u korigdanjam hijerarhi-

tekucih linlja, vige unutragn)ih sa-

rnica, | pgy:unnm wharvards-arhi-
tekturom (odvojena obrada naredbl
| podataka). | ovde su, kao | kod MG
BR10O [opis ngladnj U junskom
MM) cdvajan! fizitkl adresnl prosto-
ri za adresa | podatke od po 4 Gh
svakl, | calobrojna | FP jedinica ima-
ju svole takude linije sa lzvodanjem
svih glavnih naredbi u hardvir radl
brzine, dok one reds oataju u mikmo-

kodu, pa s zbog loga GROAD celo-
brojna integer jedinica kotira na
U prosaku 15 VAX-MIPS, a'FP jedini-
ca na 4 MFLOPS na 30 MHz, éto |e
ndjmanje upola brie od 68030,
A preko dva | po puta brie od GBRBEZ.
O skupu naradbi [of ne znam poje-
dinostl, all je celobrojnl deo jednak
68030, a FP deo dosta sl/éan onoma
5a GBAAZ. U nekom kasnljem detalj-
nom. prikazu datemo potpun skup
naredbl 68040, Va¥no & 1o &to jo
vetina naredbl znatajno ubrzana.
MC B8040 sadri| | brzu, paralell-
zovanuy PMMU koja deli memoriju
na stranice  promenl|ive duine
u opsegu od 256 bajta do 32 kiloba)-
tova zn podriku visekorisniékim i vi-
feprogramakim OS tipa UNIX | OS
koji rade u realnom vramenu kao
810 Je 059, Kao | kod 68030, prevo-

Motorolini 96000 DSP
Motorola je, paralalng sa predstav-
lianjam BAODD porodice, prikazala
i novu porodicu DSP — digitalnih
signalnih. procesora koll se korista
u obradl signala, 3-0 grallol | sloke-
nim FP izracunavan|ima. DSP 96000
porodica ima dva &lana, 96001
| 86002, Eije su osnovhe osablne:
— brzina 13.3 MIFS i 40 MFLOPS
nE 13.3 MHz
= 98-bitna preciznost sa 10 96-bit-
nik registara
— paralelizam: do 8 naredbi u jed-
nom takiu

izvrianje de trl FP naredbe u jed-
nom takiu
— dva DMA upravljata na Cipu
~ 2 {98007 ili 4 (96002) spoljng 32-
bitne sabirnice
— 8 kbatova memaorije na &lpu
= moguino paralelng procesiranje
Ovi visokointegrizani  procesor,
zhog svole srazmernc niske cane,
zanimijivi su | za upotrebu kao ubr-
zlvagi PC | radnih stanica. Za pro-
qramiranje ovih DSP dostupan je
I'C kempajler i razvojni sistem. Idu-
¢e godine ¢e bitl dostupna i 20 MHz
vrzifa 58 20 MIPS | 60 MFLOPS,

denje adrasa 12 logitkih u fizicke ne
stvara nikakva stanja tekanja. Dok
e kod 68030 PMMU imala predme-
m:ﬂ'u za prevodenje adresa ATC
— Address Translation Cache od 22
mestd, B8040 PMMU jma dve odvo-
ferna ATC 24 naredbe | za podathke
od po B4 masta, o daje mnogo
vedi procenat pogadanja — preko
B8 %. Mogudéno je paraleino prevod-
anja naredbi | podataka.

Vaino unapredenje kod MC
68040 su dve nezaviane »intaligant-
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Pojednostavijena biok fama MC GB040
ne« kes predmemarije od po B kilo- Zaldjuéak

bajtova za nmaredbe | za podatke.

Organizovane su po efikasnom
smultiple st associative= mehaniz-
mu. @ n|ihevol arganizacifi govari-
cemo kada na raspolaganju budu
detaline specilikacije 88040, Zahva-
lujuel veliging | organizaclfi, proce-
nat pogadanja ugradenog kefa pra-
lazi 90 % u proseku. Sadriaju keSa
58, kao | Kod 88030, pristupa u samo
jednom takiw, Nlegovo| efikasnosti
pomake i-brzi «bursts nadin popu-
njavan|a ko|l keristi straniéne ||| sta-
titno kolonske naine rada savre-
menih DRAM. Tada se skoro bez
abizira na brzinu memorlje podaci ili
naredbe fitaju iz glavne memorije
brzinom od 1 takt po 32-bitno| redi,
sem prve reci u serljl Kod koje ima
odgovarajuci broj stanja dekanja.

Brz upls podataka |z data-kesa
u RAM omoguduje tzv. «Posted Wri-
te-Through« mehanizam gde CPU
upife sadriaj na odgovarajuéu loka-
clju u kesu | nastavija rad, a uprav-
ljaé kedadalje upisule to na odgova-
rajudll lokaciju u relativho Sporof
memarijl. Uz dvostrukl ATC, dva ne-
ravisna kesa omoguculu MG B8040
Int_egar i FP jedinicama veoma brz
Inrl;stup naredbama | podacima. Kao

BBOA0, | 68040 ima brzu sinhronu
nemultipleksiranu 32-bitnu sabirni-
cu, posebno za adrese | podatke, sa
dvotaktnim bus ciklusem, Naravno,
mogucan je | starl BB020-udruijivi
asinbroni rad.

MC 68040 1akode ima | posebnu
sBus Menitar= [edinicu za nadgle-
danje sabirnlce kola omoguéava
multiprocesorski rad | osigurava
vernost sadriaja kesa prated| svako
upisivanje sadriaja od strane neko-

a drugog bus mastera (OMA uprav-
ljat, drugi procesor) na memorijsku
lokaciju  koja | pradmemorisana
- rana i automatski menjajusi
| odgovarajud| sadria| keda.

MC 688040 e bitl, nema sumnje,
dobro prihnvaden, &to i zasluduje, Na
staru CISC arhilekiury BB000 pora-
dice su preko B8040 dodate sve vaz-
ne pradnostl AISC-a znaéajno time
podiZuci brzinu’ Uz otuvanje hard-
verske | softverske kompatibiinost
sa prethoadnicima, Vec mokemo
predvideti novu genaractiu macin-
tosha, 5T | amiga gradenih oko
B68040. Ova| CPU daje vanredne per-
formanse za relativno male pare

M 88000 porodica |e |03 hria, ali
i dosta skuplja | ona ée pokrivall
gomnji deo triista. 6BO00 porodica
de ipak Iivetijof dosta dugo.

Frvi primerci MC 68040 bide do-
stupni najverovatnije krajem aodi-
ne, Informacije vam mao#e datl Lado
Remic iz Elbatexa, tel. 061/325-450.
Podto o MC B8040 nov prolzvod,
date informacije su preliminarne ta-
ko da su modguéne man|a jzmena na
Kanadnom proizvodu,

Moj mikie 15
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SAM SVO] MAJSTOR]

KORISTNICKA TASTATURA ZA C-64

Karakteri 1 rad

prema sopstvenim potrebama

SASO PIZENT

a |l ste se namudéill tipkajuai
D numericke - podatke. nekog

programa radl njinove obra-
de, unosili dugacke datoteke asem-
blerskih kodova? Jeste || Ikada po-
2eljell da | vg5 C-64 ima odvojene
kursorae, INST | DEL tasters | slidno?
Ako je bar jedan vad odgovar =das,
8- naoruiani ste dobrom waljom
| 5 malo znanja, proditajte uputu
| napravite sami «LUSER KEYBO-
ARD= (i «KORISMICKU TASTATU-
AU« (1 nastavku skr, KT)

K OPp Qv 1
NECIMALN| | BINARR HERSATEE
] oooo ]
1 poo1 1
2 o010 2
3 oD 11 3
4 0100 4
B 0101 5
6 0110 &
7 0111 7
B 1000 8
9 1001 9
10 1010 A
11 1011 B
1% 1100 c
13 1101 D
14 1110 E
15 g 1 S F

Slika I: Pregled kodova

Slika 2 Matrica dekodirania tasfera
= -6,

Veéina danasn|lh komercijalnih
racunala ima ugradenu {2y, =nume-
riéku tastaturu«, Bllo bl zaista do-
bro da i starl (ali dobri) C-64 ima
tako karistan dodatak. Bilo |e [daja
da se numericka tastatura =simuli-
ra= preko portova za palice (6). Mi-
&ljen|a sam da |e to rjegenja polovit-
no, jer @ ra takav rad potreban pro-
gram Kofl mora uvljak Bitl o FAM-u
<B4 (#to znaci da se poslije svakog
ukljutlvania ratunala program mo-
ra ponovo ugitall) il pohranjen
u EPROM-modulu (koji & prikljucéu-
ja'na part za proSirenia), To nije
dovaljno kamiorno prl korlgtenju
jedne spraves tastature, dto nas do-
vodi do zakljudka da tastatura C-64
I KT moraju raditi paralelno t), isto-
WIBEMEns dodatnog programa,
I §1o j& najvatnije, izbor karaktars za
KT mora bitl po #eljl korignika, od-
nosno prema njegovim potrebama,

Stoga sam krenuo u projekt KT,
Sada nedto 0 zahtjevima U vezi sa
samim projektcem,

Nista bez zahtjeval

Pitanja jei je || numeridka tastatu-
ra dovoljna npr. jednom hakeru?
Ma, U svakom siudaju bilo bi dobro
da ima na raspelaganju heksadeci-
malni  tastaturd  jer se  brojevi
u asemblery testo (zrakavalu u hek-
sadecimalnom Kodu (sl 1), Dodava-
njem tastera 8 karakterima' »e.
whe; w20 Mogu se ispisivati sve me-
morijske adrese i vrijednosti U bi-
narnom, decimalnom | heksadeci-
malnom kodu, U nastayk vidjet ce-
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NC
RESTORE
+5V
PB3
PB6
PB5
PB4
PB7 |
10 PB2

11 PB1

12 PBO

13 PAO

14 PAG

15 PAS

16 PA4

17 PA3

18 PA2

19 PA1

20 PA7
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Slike 3 Rasporad pinova konekiora
CN | {pogled odoago),

ma-da to bitno ne usloEnjava hard-
versko riedenie,

5 obzirom na to da su podaci
u *DATA«-linijama odyojeni «« k-
ljugili smo | ta] karakter u projekt
KT. Da bl KT bio &to univerzalniji 1],
da bi omogutio brzi unos brojeva
predviden| su tasteri 5 karakterima
wor, w=s | »AETURN= &ime |8 omo-
guden unos svih moguélh brajeva;
pozitivaik, negativaih, decimalnih
I eksponencijainib (uz pomod tipke

Slika 4 & Blok shema idefnog redena

=E» iz heksadecimalnog dijela KT,
npr. -0.26E-12].

Projakt KT ne bi bio idajno zave
sen dase u njega ne ukljule | odeos
Jani tastar kursora i o|MST« | =0ELs
tasteri. Time rad na KT pri korakel
programa. |l podataka postaje jed
nogtavnlji | laksl, |er okupire samg
Jednu ruku dok |e druga slobodna
(za pradenje programa ilj datoteks
Kioja s unosi).

Zatim, sve komponante bl trabals
biti raspolodive: na nasem triisi
a cijena KT pribvatl|lva.

Posto smo lsarpll sve 5to je pos
trebing za hardversko rjesenje
(nadam se da se niste prepali), po
gledajmo kako sa ta moze rijesit

Kako C-64 otitava
tastaturu?

Fa oéitavan|e Commodorove g
stature zaduden e GlA®T ([Comples
Interface Adaptar 6526 /1/) odnosng
njegova dva oamobitna porta: A (i
nije FAD-PAT) | B (linije PBO-PBT,
Nakaon ukljudan|a (resetiranja) C-64
CIANT je isprogramiran tako da sy
kog BO-04_dijela sekunde generirg
prekid na [RG-Nniji mikroprocesors
6510, Kada 58 dogodi prekid, nakon
zayriatka lekude instrukcije, 8510
(buduéi da se radi 0 maskirajucdem
prakidu) provierava da |i je IRC-ma-
ska u njegovd stalus-registru pos
stavijena, Ako maska nije postavlja:
na, 6510 podinie svoiju  prekidny
sgkvancuy pﬂhrar!ji!.raniarn sacriajs
programskog brojaca | status-regi-
stra na stog. Onda 6510 postavija
IRQ-masku (Eime e onemogutave:
ju shijededi IRG-prekidi) | preko IRG:
vekicra na adresi SFFFE skade na
IRQ-rutinu za obrady  prekida
(5FF48). Ona ispituje izvor prekidat
ako |e to ClAH1, preko RAM |RO-
vektora na adres| 5314, ‘skade na
rutin xa skaniranje tastature na
FEA31. Rutina za skaniranje tastatu-
re postavija nizak nivo na jednu |-
nujy poria A tf, «0= {dok su ostala
linije ma =1}, a zatim o&itava port B,
Ukoliko ja bar jedna linija ma niskom

_________ i |
6526 CN1 C_64 CH‘IH )
Mﬁ:::::ﬂ miEoe ey |
i
c ﬂ—u—
] TASTATURA KE?B‘DL‘;?I%H
A C—&4 (KT
# I it
1 -pa7 H
‘F‘BD === -::::::::‘_l
NM| =—| =* RESTORE +5¥
SR Sl e e e = ]
SRS ' e -GND.
RN B 1§




KT (USER KEYBOARD) PORT

N

F——-—-\

| ~L

1:1

- - potrebno je izrezati
+ potrebno je izbuiti rupu promjera 3mm,

Slika 4 b Prikaz ngradnje 35-pinskog
(28 P} kropelktora ga XT na desnu
bodmy strant C-64

nivaw; rutina prelazi na obradu, od-
nosno prepoznavanie | prihvaganje
prilisnutog tastera. Kada nije pritis-
nut nl jedan taster, rutina postavija
wl» na slijedeco] liniji porta A | po-
slupak se ponavija sve dok se ne
ispitaju svi tasteri Nakon toga ruti-
n& se zravrsava povratkom 6510
u prekinull program  preko RTI-
asgmblerske instrukcije, Pomodu
fje vracaju se (sa sloga) sadriaji
status-registra | programskog broja-
&8 kojl su se lamo zatek|l kad se
|RQ-prekid desio,

kada se pojavi novi IRC-prakid od
strane ClAZ1 citay ciklus a8 ponay-
lja: Matrica dekodiranja tastera da-
na je u literaturi (2, ali 5 obzirom na
{o-da ona sadriava vite gredaks. na
8l 2 prikazan e njezin Ispravan sa-
driaj (dobiven direkinim testira-
njem lastature preko konekiora
Gt (sl 3)), 1z sl 2 vidl se da broj
mogucih tastera maksimalno moge
biti8=B8=64. Na syu sradu konstruk-
Aori C-64 ubacivanjam  lastera
#GHIFT#, sCTAL | »=+ omogudili
S postojanje svih bBrojeva, siova,
kentroinih | oba seta grafidkin ka-
raktera, Jeding taster =RESTORE-
nlje spojen na ClA+1 nego izmedu
masa {GNDY | NMI-linije mikroproca-
50ra 6510,

Kako izvuc¢i odgovarajuce:

tastere za KT?

Jednostavno, ako se postojecem
lasterd kaji hotemo lzvuél paralel-
no prikljugh nas taster. Da stvar bu-
de |ob jednastavnifa, tastatura C-64
prikljugena je na tiskanu plocu ra-
tunala preko ved spomenutag Ko-
nektora CN1. Sada je potrebno da te
|ste linile koje idu na tastatury lzve-
“demo na Konaktor (CN KT) koji e
‘mo ugraditl s desne strane C-64 (sl
4a f4b). To moZemo izvest] ubaciva-
njem finlja (koje temo izvesti na CN
KT u le2ista CN1 (zajedno s ved
ubadenim linijama tastature) il prik-
[juthvanjem na |inije tastature, CN
KT je 25-pinski konektor tipa 28F,
Sta ne znati da ne molete koristiti
nikl drugl i mozda drugagiji raspo-
red pinova od onog na sl d4c. U ava-
kom slutaju treba napomenuti da je
‘praporut(jive prije bilo kakvag rada

na linijama tastature padl|ivo izvudi
konaktor CN1 | konektor za LE-di-
odu, pa s& svi radovi mogu izvest
bex bojaznl od mehanitkog Il alak-
tricnog obtecenja racunala. Takod-
&r, bilo bi dobro prillkom ugradnje
konektara KT skinutl tiskanu plodu
C-64 & donjeg dijeta kutlje | time |e
asiguratl od mehanickih odtedanja

MNa CN KT predviden| su pinovi za
napajanje »+6Y« Budud da nije
spojen pind na linije tastalure (kao
kod mog G-84). najsigurnije bl bilo
i odgovarajute prazno lediste uba-
citi dovoljno dugu {oko 40.cm) Few,
Ciji =2 drugl kraj zalemi na pini4
i preko kratkospojnika na pin?s CN
KT. Parnavaoci hardvara C-54 dodl|
bl ma ideju da se isti napon od
=45V« mote dobiti | iz perta za pali-
cu 1 (pin?), ali buduéi da je lemlje-
nje nelzbjeino (a to — zbog direkine
veze s hardverom C-64 — maora biti
izvedano uz pomod niskonaponske
il uzemljene lamilice & nikako tzv,
plétollem), ne bik to preporugio.
Moe e redl da je to najtedi dio
posia, ali vas trud sasvim izvjesno
mecde biti uzaludan,

MNakon Sto ustanovite da je. sve
dobro spojenco | bez gredaka, mode-
te spojiti kenektore za LED | CH1
Sada zatvorite kutiju ragunala, na-
ravno uz odgovarajutu painju. Ta-
ko je zavrien pripremni dio projekia
i-sada modete krenuti na «ono pra-
vou, 1. projekt KT,

Ah, ta tastatural

Na samom pocetku modda nlje
bad najjasnije kako dobiti npr. Ka-
rakter «A«_ PotraZite ga u matricl

‘dekodiranja sa 8l 2 i vidjet éete da

se dobiva spajanjem tastera izmedu
linija PA1 (pind KT} | PB2 (pin17 KT).
Slitno | za ostale karaktare iz matri-
ce dekodirana

Malo tedi problem |e fzdvajanje
kursora, Sjetite se da se kursor po-
mice lijgvo ako se [stovremeno pri-
tignu tastert »SHIFT+ | ==« Pro-
blem sa mode rijesiti na vide natina
pa pogledajmo dva najelegantnija,

Kada raspolatate duplim tasteri-
ma (2x2 kontakia). rjedenje je jad-
nostavno da ne mode jsdnostavnlje
(sl. 5a). Na prva dva kontakta spaojl
A SHIFT L= (il =SHIFT D«) ). linife
PA1 | PBT (PAB | PB4), a na precsta-
la dva . ==« odnosno linije PAD
i PB2. Pritiskom na la| taster bil ce
=islovremenos pritisnut | »BHIFT L

PA2

I

NC

| PAO PA4 PAG NC
GND | PA1 | PA3 | PAS | PA7 | NC | GND
[ © o o ° ¢ o0 0 o
3 & 5 B H - M 11 1w 13
O \s's's's'ssnsssss O
X .
+5v | PB1 | PB3 | PBS | PB7 | NC P
PEO PB2 PB4 PBE NC +5v

Slikea 4 e Raspored pinova koneliora
CN KT,

| =t5« te co s Kursor »poslugnos
pomaknutl lljeva. Medutim, praksa
pokazule da td rigden|e nije pouzda-
no (posebno ako se taster melativio
sporo pritidce | kada je greska u ra-
du oko B%) e se mole desill da se
kontakti « SHIFT «-g spoje kasnije od
oitala dva kantakta, To Ge rexultirall

ogresnim  odéitavanjem  tastera
anr. umjesto =-—« aktivira g =
I umijesto  «|NST= aktivira =a
=DEL=), 8to ni u kom siuéaju nija
po2elino, Stoga to rjesenje, | pored
svole jednostavnosti, nema praktié-
nu vrijadnost te ga ne bih preparu-
Cio za realizaciju.

Ukolika nemate duple tasters ko-
ristite obitne, all uz pomod IC 4016
(4088), 4016 u sebl sadrzava 4 bila-
leralne sklopke (s1. 5b) kojima se
digitalno upravlja («0«-sklopka isk-
ljugena 1 »l«-sklopka. ukijutena).
Ako sklopke spojite kao na sl 5c
moZeie kontroliratl obje sklapke
obiénim tasterom 1), dobiti izdvoje-
ne kursors, Otpornost sklopke j& od
200-300 ohma kad e ukljutana (5ta
|& zanemarljivo s obzirom na struje
koje teku kroz nju) | desetak Maohma
kada je skiopka iskijucena. Otpor-
nik od 1 Mohma »drkl« sklopke isk-

ljutena sve dok se ne pritisne taster
=—= kaji dovedi o1« | ukljutuja ih
Otpoarnik A1 {1 Kohm) oslgurava do-
val[no vellk napon =1« all u svakom
slutaju manjl od napona napalania
1C 4018 {=+5Va).

Prijedlog izbora | rasporeda taste-
ra ta dizajn KT dani su na sl B'| Ba
Odgovarajuée shame spajsnja 18-
stera baziraju sa na s8l. 2, 5a | B¢
| zbog |ednostavnosti nisu ovdje prl-
kazane, Ako sa koriste bilatoralne
sklopke, &to e u svikom slutaju
poielino, bit ce potrebno 12 sklopki
i Bx4016 (4066). Jedan IC moie se
ustedjeti ako o primijen| spo| na al,
T

Idaja @ |ednostavna; Koristh se &)
njenica da se svi karakter) (koje fre-
ba izdvollti)y doblvaju uz pomod
wSHIFT«-1astera pa je stoge u upo-
trebl samo jedna »SHIFT=-sklopka
kaju aktiviramao preko dicdnog de-
kodera: lzgled tiskane plotice dan
jg na sl Ta, a raspored komponenti
i izvoda na 5|, b, Mapominjemo da
ie ostata siobodna |jedna sklopka
spremna za koristenje (XY-kontralni
ulaz, PX i PY-kontakti sklopka) tj, za
lzdvajan|e jod |ednog karaklera. To
riggenje radi pouzdano | uz mind-
malnu potrognju (manje od TmA),

Tastatura KT prikljucuje sa na CN
KT preko odgovarajucen konektora ‘

- e
e PA1(PAG) “SHIFT (L)"
> B N (“SHIFT (D)")
N PB7(PB4) :
i |
K| PAO ' "
L e ———
] PB2 -
. |
:ﬂiklﬂa.'ﬂﬁmnaspa;hn_ﬂdmbg

tasters za pomicane imsora o ljeve.

Shikca § b Raspored pinova za IC 4016
(40851

81 84 S2 23]
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C-64
PA1(PAB)
c — _J\”‘\._
n| PB7(PB4) 5 gt
i 1K
7 PB2 T 1M
E"
]
1/2 4016(4066)
Slikea 5 ¢ Shema spajanja obidnog skolik -talik : "
fastora | hiateralnih skiopki =2 i ot St gl Sy L4 LG

e ——
o= e

pomicaye kursora U ljevo, 51a:t1:=m :t?jl oko 60,000 dinzra (za | X— promjer ovisan |
partinaks)), " |
(268) | 18 vige}-2inog kabla dulji | ©debljini prikljutnog kabla
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— ik Rpics Laekarn ce vam to vremenom | 1@ kako vratl- C-64 il P
Mlote s od pariinakes il sticplesta dablfon 3mm. 1|, Ne zaboravite o3 jednu banalnu PO M e O
Bl Primitiog mhars | ramporsila | ssbem a0 s BT ginjenicu ti. da na Konaktory KT . o u*u
FEE | |
el
[ 1 y g
C-64 user KEYBOARD L 3
I - —— ___I m 2 i 3
{ | e, 5" jl_""
e T R — oy o .
o 1 B .FJ L#' |DEL | tmst | ol ) s
e e el ==} L e S
[&lelic] |is] | " ]
I =t « [P B Bz
; :L?i.a:irg: & N = E o |pme “INST"
| e N e ) [ L el i T ! P
N | e ot — Fe Fe=a sl W ~11u
o I gI' 5 il 6! ) - &l il ': A L& 8 & & & ETTTIRRRTER
b Lt e B [ e i} | d 1 i | pEo i
! e=a] .—---: |r --.- |:""| r"'1l_-“"I i Pl : II
Chf 200 3 | B B 2l ! ‘}"{I"E”
: ll__:j_.__;-l_l--% Lj!'l__l | : mT . ¥
Qs 2 [ | :wa &
i L IS e, Lo ! D 0NF § 2
B 3 B2y St T Bt o B P =
Stika T E:E.mmdn obidnik
Slika - Prifedlog txbora § rasporeda tasfars | ainth sklopk za
tasters te dirafna KT, Slika ¥'b: Raspored komponenti irdysjanje \ursora | poirebailh
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nu-ill modda viastitu KT Koja vam sl.7. D=1M4148 lli sl 7k
nijvise odgovara, Prijedlog je u biti pefel A Y P Sl
univerzalan (ne slucajno), jer sadr- gy S IC=4016 i 4068 . 2k.
Eavd FFBQEHJE 28 sve moguce pote- [ & A B T
fkote na putu realizacije vase KT, XY PX PY—globodna
Ne bl trabaio da bude protlem do- skiopka
datl tastere »Pw, o—n, e, = o pa
dobii tastaturu kalkulatora |1l rzdvo- +=rupica promjera
Il tastere za boju kursora, prikljLiél- Q.7 =1mm.

f klavimturu itd

U -svakom slucaju treba  uzeti
U abzir |10 da svaki novi taster do-
tatno’ kosta. pa stoga treba tragiti
kompromis rukovodedi se aasiom
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jmate 16 programabiinin KO linija
koje vam uz malo znanja megu biti
na raspolaganju. & ' postojecih
8 {PBO-PBT | PAZ) na korisnitkom

iy C-64 Imate pravo bogalstvo
od 25 10 linijal Naravno ako za to
budsinterasa U narednim brojevima
Fnkﬂzat camo kako je to ostvarivo

Ul tamo U tajne jednog novog
projekta

Napomena redakcije

Autor procenuje da bl izvode-
nia opisanog projekta mogio da
alaje oko 60.000 din (na bazi ce-
na iz jula 1988). Svako mode dl-
menzije tastature smanjitl Koliko
| fali ali ne-bl sa smalo-gubith iz
vida da |& veca korlst od brzine
| [gdnostavnost kucanja velikog
broja matematickih  podataka
nego &g je briga u vezi sa pro-
nalatenjem mesta za vedu lasta-
furd.

~ Kao uvek kada se govori o-sa-
vetima u vezi sa hardverom, ra-
dikeija skrede paznju ditaocima
diy projekta lzvode na svoju od- |
avornost. Adresa autora: Saso
izent (stan Baresa), M. Kovate-
vica 12, 41020 Movi Zagreb, tel,
(41) BTE-B4T.
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narn Bpeoirum @ Gommodore Or Dajan
Siwjit | Dregoslay Jovanovié, Niro «Teh-
migks knjigas Beograd /1987,

8, The Commodore 64 AOM's Rave-
alsd Nick Hampshire®with Richard Fran-
Klin @nd Carl Grahar COLLING. & Graf-
ton Sireat, London W1 /1985, :

8 C-64 Memorijske lokacije Solajic
Mitiaito; Flllpa Fllipovica 41, Gatak 1986,

5 Spojevl s Integriranim skiopovima
Milgbar-Zidan, Tehni¢ka kn|igs, Zagreb
1882,

6. Svel kompjulera Politika, Beograd
10 1880,
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1ZVOZNE CENE
ZA JUGOSLOVENE

@H%Q"Hgs&aﬂ,lms.- DEM

SINCLAIR SPECTRUM 48K, 183.-
DEM

SINGLAIA SPECTAUM 48K PLUS,
236,- DEM

SINCLAIR SPECTRUM 128K PLUS,
anh.- DEM

SINCLAIR: SPECTRUM
360,- DEM

SINGLAIR SPECTAUM 128K 11,
f13.- DEM
SINCLAIRGL, 412.- DEM
COMMODORE C16 1+ KASETO-
FOM, 174.- DEM

COMMODORE PLUSH, = G4K. 165.-
DEM

COMMODORE C84, 262 DEM
COMMODORE G128, 388.- DEM
COMMODORE AMIGA 500, 578-
DEM

SCHMEIDER 484 + MONTOR
333.- DEM

SOHMEIDER #128 + MONITOR,
yon.- DEM

SCHNEIDER 1BM PG ELURO + MO-
NITOR, 1143.- DEM

ATARI BOD XL, 174.- DEM

ATARI 520 STM, 437 - DEM

ATARI 1040STF, 1138 DEM
ATARI MEGA 2, 2623.- DEM

IEM COMP, XT = MONITOR, 1140.-
DEM

IEM COMP: AT 286, 2082 - DEM
ETAMPALCLE EPSDN, NEC, IBM,
STAH

VELIKI 1ZBOR VIDEOREKORDERA
CD 575 DEM

TV KOLOR 0D 263.- DEM, VIDED
PLAYER

0D 408.- DEM, HI-FI STERE:
CRACK, 171.- DEM

TELEFONSKA SEKRETARICA OD
16i6,- DEM

TELEFAKS! OD 1985 - DEM
APARATOV ZA DOMACINGTVOD
| MASINE 24 OBRADLL

UPLATA NA BAYERISCHE VERE-
INSBANK MUNCHEN, KTO.

GE81020 + POSTARINA

JODE DISCOUNT,

[-A000 MUNCHEN 2, SGHWANT-
HALERSTR. 1, TEL B849/88-565034,
TELEKS 524571 JODE,

FAX Bo4R88-503138

128K I

UPUTSTVA za AutoCAD 9.0, AutoLISP, MadelMATE 3D, PCTRAN
Plus, Math CAD ‘na slovenatkom Il srpskohrvatskom jeziku,
_!;gpu]arnn. IKOS Kranj, Razvojn| oddelek, tel: (064) 26-961, lokal

MNastavak sa gir. 9

preklapanjem izmedu 360 | 720 K
Takva disketna |edinica ima bitnu
prednost u odnosu na obitnu od
360 K: dvaput veci kapacitet memo-
rije na jednako| disket! | kompalibil-
na je sa klasidnim PC formatom.
Mislim da nema dllema o lome Koja
jedinica nudi vide za jednakd (ma-
njul cenu.

Aatunaru se isto tako mods do-
kupltl disketna jedinica od 35 |nta
(g4 720 K). Schnnelder ju |e smestio
u jednako kudiite kao onu od 525
inéa, Uopste |e karakteristitno da
su sl dodaci za ratunar jadnake
veligine (mogu s& nanlzati u kolonu)
| boja.

Ali tvrd| disk |2 potpuno drugo
poglavija. Ne vredi trositl reci o nje-
govo| opravdanostl, |er |@ skoro
obavezan za ozbiljan rad, Medutim
nije tako jednostavno nabavitl tvrd|
disk za kojl jo ved ugraden kontroler
jbar Schneidar ne dazvoljava priklju-

enje bilo koga tvrdog diska Kao $to
se mode uraditi kod disketnih jedini-
ca. Pofto na tom podrud|ju Schne-
idar nema Konkurencije, | cena za
tvrd| disk od 20 Mb je suvise visoka.
Za prikljudenje tvrdog diska ostaje
| druga moguénost — tvrd| disk sa
sopstvenim  kontrolerom  Kojl  se
prikljudi na prikljutak za prodirenje.

Cpisali smo prosirenja koja amo-
gudava oenovna konfiguracija, Za
sva ostala prodirenja (gratidkl inter-
fejs po viastitom izboru (EGA), pro-
gramator EEPROM-s, A'D, [VA pre-
tvarad itd.) na raspolaganju je jedan
prikljutak za prosiran|s za kratku {7
cm) kartiou za proSirenje

U radu je karisno pomagalo FLAM
disk, ali za njega treba Ertvovati ne-
&to radne memorijge. Ako time ne
ogranicavate suvise radnu memari-
ju [za neke programe. jg& potrebno
avih 6512 K AAM), HAM disk ce vam
ubrzatl rad, pre svega onlh progra-
ma koji mnogo rade sa disk-jedini-
com. Da ne bi nedostajalo memorije
dobro bi dosla kartica Za prodiran)e
ga 128 K, koliko se Euro PC moZe da
progirl. Medutim upotreba RAM di-
ska riije pogedna za period redukci-
ja struje.

Otkrivene zamke

Posle dvomesetnog rada nije ge
pokazalo baf mnogo zamki. Sem
nekih nedostednosti u priruénicima
jeding Sto smeta jeto Sto BIOS 2.05
ne zna za mesec oktobar kao mesac
goding. DOS—ova naredba Date ga
dodufa primi all se ne zapide
u CMOS RAM. Kada datum preskodi
s saptembra na oklobar ratunar se
po  ukljudenju oglasi piskutavo
1 obavestl »RTC time or date errors,
Otud dalje radi normaing,

Ma csniovno| plodi uzalud traZite
podriodje za Koprocesor ili za do-
datna RAM kola kojima bi se mamo-
rija prosgirila na 640 K. All nabavkom
prodirenja vam sa na stolu breo um-
noke kablovl | kutije.

U poredenju sa prethodnikom
1612 Eurc PC zauzima jod manje
mesta na radnom stalu — na njemu
su samo tastatura | monitor, Tasta-
fura |& prijatnija za kucanje kKod
Eura PC-a, samo $to je ne molete

prebacitl na kolena. | ekran j@ u no-
vom modaly neuporedive bolji. Sto
sg brzine tiée | Euro PC sa B0B8-1
i 1612 sa 8086 dosta su slicni. 8086
nadmasuje B088-1 kod aritmetickin
operacija, dok j8 BOB8-1 nedto malo
{do I8 odsio) bri prl operacijama
procesora i radu sa memarijom.

U poreden|u sa IBM PC sa udesta-
nodcu takta 4,77 Eure PC ima in-
deks 2,0, Procesor je |ednak, samo
&to je utéestanost takta dvaput visa,
AT, kojl radi u taktu 8 MHz. nadma-
#uje Euro PC od 1.2 do & puta (me-
rano brzinskim testovima ravijg PC
Magazina)

Prednosti i nedostaci

Prilikom  kupovine PC-a donje
klase cena Euro PC ima nekoliko
leplh prednosti u odnosu na svole
rivale. 5 obzirom na (o de nekome
ko|l kupuje konfiguraciju sa samo
jednom disketom b prvoj fazl vie
nije ni potrebno (odnesno ne moie
sebl vide da dozvall, najeviini|l |e
medu XT na (nematkom) tréistu. All
uprkos nisko] ceni nudl veoma kva-
litetan monitor, U komplety jo | ne-
ma problema sa sastavljanjem poje-
dinaénih delova. Za uspostavijanje
sistema patreban je puni minut | sto
velitina 1.2x09 m (savel prolzvo-
dada).

Po brzini spada medu najbre XT
Sem ukljutivanja, swim  drogim
funkcijama upravija se preko tasta-
tura,

Dodavanje dodatnih |edinica e
pgraniéenc [er postoli samo [edan
prikljucak za prosirenje.a itaj js za
kratky karticu (¥ cm), ima ugrad-
end samo jednu disketnu jedinicu,
a kupovinem dodatnih jedinica ma-
e dimenzije-se brio povedaju, Isto
tako ne omogucava progirenie na
pEnovno| plodl

Kome je namenjen

Svima kojl ulaze u svel ratunara,
anima kojl su razmishali © tome da
kupe atari 5T | uopste svima onima
koji Fale za malt para da imaju Kom-
patibllac,

Syrha ovog ratunara je premastiti
jaz lzmedu javtinih kudnih ratunara
(automata za igru) sa posebnim
oparativnim sistem|ma [basjc) | per-
gonalnin ragunara. Ovde vaii prin-
cip: «Baolje debro znati jedan opera-
tivni sistem nega mnogo drugih po-
yrinow«, odnosng sNedete vise ma-
rati da menjate operativiie sistome
na ratunarima s kojima budete ra-
dill.=

Hvalimao:

nisku cenu
adliéan monitor
male dimenzije
brzinu

He hvalimo:

sama jedan prikijucak za prodirenje
sama [edna disketns jedinica
gomilica kutija1 kablova posla pro-
Siranja i

==——
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[PROGRAMSKI JEZICI]

Visoki jezik, upotrebljiv
1 za jeftin 1 jednostavan rad

Doc. dr. DAMIR KALPIC
Mr. VEDRAN MORNAR

okviru Zavoda za primije-
U njenu matematiku Elektro-
tehnitkog lakulteta Sveudili-
Sla u Zagrebu djoluje grupa od
@ tlanova koja se bavl ratunarskim
gnanostima | razliéitim  vrstama
rimiene racunala. U okviru toga
ma stanovilo lskusive na podruiju
baza podataka. U vrijema kad |e Fa-
kultet bio orifentiran na Sperry 1100
kao jedino dostupno suvremena ra-
Gunalo, grupa |e lzradila sustay za
upravljanje mrednom bazom poda-
taka prema CODASYL preporuka-
ma, . plsan - assemblera | ASCH
FORTRAN-u. Takav neobléan potez
big |e nuian zbog ograniéeno ra-
spolazivih ratunarskib resursa na
racinaiy Sveudilisnoga- radunskog
centra. Sperryjev DMS 1100 blo {a
U tom pogledu prergstrosan pa se
£bog ograniGena memaorijske Kvote
nije mogao koristiti u interaktiviom
radu. Slijedila je izrada viastile baze
podatake u jeziku C za potrebe Re-
gistra za rak SR Hrvalske, Ugradnja
e bila na, u ano vrijeme, vrio na-
prednom mikroradunalu Cromermco
300 (Metorala 88010}, Raziog neko-
Hstenja tada ved postojedim susta-
vom INFORMIX bio je financijske
prirods ~ relativio visoka devizna
Gijena | pgranidant prostor na disku.
Nekon th radno vilo intenziviib
iskustava rakljudili smo da Zaista
nema vige smisla razvijati viastitu
programsku podriku za upravijanje
bazama podalaka Fod MS-DOS su-
stavom korigten je dBASE Il PLUS
4 izradu korisnickog sudolja {inter-
facea) U programu #a optimalizaciju
fransporta te za obradu VISA kredil-
ne kartice,

Praladi slanje o raéunarstvu dogfi
smo do zakl|utka da bile koju budu-
oy poslovnu primjena radunala tre-
ba bazirati na slijedacim osnovnim
postavkama;

1. Osigurati mogucnost rasta
aplikaclje uz minimalne sokove za
korisnika

2. Koristiti Sto standardnije pro-
gramake alate

4. Dinamiky nabave radunarske
opreme prilagoditl brzini razvola
i ugrﬂﬂnia aplikacija

Forsirati distribuiranu obradu
gdjegod |& to mogute

Prema sadasn|im saznanjima |de-
alnim alatom smatramo sustay za
dpraljane relacijskim bazama po-
dataka pod operacijskim sustavom
UNEX. Prél sustav uz kojl smo ae

nbliEl tom idealu bio @ INFOR-

CEAL na mikroradunaly  ICL

20 Moj mikro

DRS-300 (Intel BOZBE). U tom [& gu-
stavu bio izraden vigakorisnidkl pro-
gram za prodajnu izfozbu knjiga IN-
TERLIBER ‘87 Uotenl su nedosta-
cl: sporast | neelastiénost. Nabav-
ljgn e modul za povezivanje s viast|-
fim programima pisanim u jeziku
C | kohatno verzija 4GL u Kojo) j&
napigan dosta slozen viakorisnicki
program za vodenje uvozra éaso-
pisa.

MNakon opisanih iskustava dobili
smo ponudu daisprobame ZIM, &to
smo | uéinili na |jednokerisnicko)
aplikacijl pa camo navestl neka
Igkustya,

Frvo, osnovnl podacl o ZIM-u. Aa-
di 52 o programskom prolzvod fir-
me Zanthe Information, Ing. iz Kana-
de. Podr2an ja nizom operacijskih
sustava; MS-DOS DHX, XENIX,
UNIX, VME, VMICMS na racunalima
od [BMXT, raznim mikroratunalima
(intel, Motorola), mrefama mikrora-
cunata (Novell, 3-Com, IBM-Tokan
Ring), na cijelom aserlimanu Digita-
la te ma vellkim racinatima kao ([BM
J080 i Amdahl 5890, Komercijaino jo
raspalodiv u vide varljantl; ZIM {os-
novni modul), ZIM'cs (ugraden pra-
vodita i zasgtita podataka), 2IMISGL
{ugraden | intaraktivni SGL prema
ANS| standardu), ZIMPL] {suéelles
viastitim programima pisanim o je-
ziku C), ZIM/DA {interaktivii pro-
gramski alat za pomoc U razvoju
aplikacijal, ZIMBT (madul za lzvo-
denje prevedenih ZIM  programa),
ZIMIGHT (ZIM/RT s meguénast in-
tarakilvaih upita) | ZIMQRT-IS0OL
(ZIM/AT 5 meguenosti interaktivhih
uprta iz ZIM-a Hf SQL-&). Cijene s
krecu od 280 DEM za ZIM/BT 24 MS-
DOS do 386720 DEM za ZIMASQAL
na najvecim raéunalima, Raspologi-
va su | ostala programska pomagila
kao graficki pakel Freshand | E-RA
Désigner za modeliranfe | normali-
z2aciju baze

ZIM |8 jezik 4. generaciie s ale-
mantima proceduralnih i neproce-
durailnih jezika. Kenclpiran je na te-
orijskom modelu Entitet — Veza
U ZIMASCOL korisniku je ostayvljena
moguenost da postupa | po Estom
refacijskom modelu. Relacijski mo-
dei |e tearijski =najtisci« jor sve po-
datke promatra kao tablice a me-
dusobne veze se opisuju program-
aki ili se farmiraju nezavisne tablice
veza. Entital - Veza model imeruje
odredana veze medi stvarima, sen-
titetimas, e e prirednijl. Takoder
manja |a vierojalnost pogreske kod
dohvata Informaciia povezanih na
standardng | Imenovane natine.

Kao primper moke podlufitl model
za elementarnu kadrovsky evidenci-
ju, U relacijskom modelu to o prika-

Zano na slici 1, Radl se o 2 nazavls-
ne tablice. Ukoliko ih Zelimo pove-
zotl, u tablicu Radnlcl treba upisatl

umljiva, a8 u svakom casu se mogy
Interaktivro debitl upute za posad
kol se upravo radi, ]
Korlatenjem  ovakvog pomagala
zaista so mode ubrzati razvo| aplika-
cije za red velltine S0 (& uostalam
ushigajens reklamna poruka za ave
slicne proizvode. Postojl medulin
u tome jedna zamka. Kad bi se zal
sta |zradila aplikacija jednake |l
slitne kvalitete kao u nekom pres
gramskom jeziku 3, genaracije (npr.
COBOL) tvrdnja bl bila najGefte isf-
nite. Vece moguénostl program:
skog alata ipak =prisile« programe
ra da lerad| kealltetniju 1 za korlsnle 3
kn mnoge  prijazniju  aplikacijy
U tom slucaju, a to je za proleslanal
ae-pravilo, ZIM/DA ne mo¥e zadove-
ljit kao takul|uéive sredstva, Make &

Sse=me
RADNIC!

| . Sliks 1 |-—— .

| ODJELI

28 svakog radnika Sifru od|ela u ko-
iem radi. Poznavajuél Imena polja
u pojedinim tablicama moke se tra-
2t bile kakav upit

Medulim, aka je upit standardan,
prikladno je imenavanje veze (zme-
du 2 tablice pa model izgleda kao
fia slici 2.

a8 upolrebiti za formiranje podots

nog pragrama. Nuno jio naudil 2N
| pisati viastite programe-ra zadov
ljavanje veélh zahtjeva. Verzrsn
programer moze jezik ZIM saviadat |
Za tjedan dana, a | manje. = viastitii
ZIM programa je moguce na ekrany
istovremeno pokazivatt | azuriratl

RADNICI

—< RADE_u >—

e

0L |

Veze mogu u sebi sadriavati | po-
datke Tako bi se na primjer poda-
tak o odjely na kojem radnik radi
mogao iz tablice Radnici prebacit]
uvezu Rade u. Mogude sl gve vrste
veza. od | prema i do mnogo prema
mnago. Vere takoder omoguduju
|- autorefleksivnost. Primjer bi bila
sastavnica  slofenih  prolzvoda,
strukiura poduzeca ||| bila koja hijs-
mrhiiska arganizacia: razhiéitin du-

.

Kod videkorisnitkon rada ZIM
sprefiava istovremen! dohvat istog
Zapisa od strane vige karignika. Bri-
ga o zakljudavan|ima za titanje | pi-
sanje na nivou jetdneinatrukeljo ZIM
lezika vodi se automatskl. U progra-
mu se osim loga mogu eksplicitng
definirali transakciie. To su kritiénl
odsfacel lokom kojlh se dodjeljue
ekskluzivng pravo prisiips do stra-
nice na kojo| se nalazi dohvaceni
zapis. Eventualinu blokadu ZIM rig-
fava prekidom redne od transa kilfa,
Tel se prekid moze programski
ustanovitl | transakela po potrebl

T ponoviti

Za razvo| aplikacija postall pro-
gramsko pomagalo ZIMIDA (Deve-
lopment Assistant), Pamogu tog po-
magala zadaje se rietnik podataki,
oplsiju tablice (ventitalld) | veze,
formiraju ekrani | lzvjestaji Korisnik
8a stanovitlm smanjima ¢ ratunar-
stva mode koridlenjem ovog poma-
gala razviti aplikaciju bez poznava-
nja ZIM fozika | bez korigtenja pri-
rucnika. Vodanja kror ekrans |& raz-

podatke |z vise tablica te otvaral|
rprozores 2a pregledavanfe | izhar |
postojecih zapisa. Pregled podata-
ka kfoz prozor dobro je podrian |
| relativna ga je lako realizirati Tak:
vi izradeni programski moduli ateni 1]
se kap »crhe Kutije« upotrebljavati 1
na razliGitim mjestima Sve proce-
dute | funkoije su eksterne, a sye
@lebalne varijable rabaju biti dekia-
rirdng u rjedniku podataka, laka oo
svoistvo naizgled uspotava pisanje
programa  Ipak ga smatrama  za
prednost jar esigurava lakse odrza.
Vanje programa,

Za postizanje yrhunskih perfor
manal, kao §to e to sluda) | kod
ostalih slithih programskih poma-
gala, lzraduju se neki viastiti modull
U jeziku C. Kao primier za ovi fyrd:
Nju navedimo da e programski su-
stav za vodenie poslova osiguraniy
u SR Nismadko| baziran na ZIMu
i pokriva 50% tog tekista: U C-u je
naplsan generator (zviestaja i ureids
ivac teksta e program  pazvan
SWAPFER koji pod M5-DOS susta-
vom potiranjuje ZIM na disk'kad rie-
ma dovoljne sredisnje memorife za
editiranj@. Firma koja (8 razvila tu
aplikaclju smalra neadakvatng rije-
denim rietnik podataka u viSekoris-
Rickem okruzen|u. Kao pozitivi re-
ferancl trebd napomenutl da je za
lerady  spomenutog sustava ods-
bran 2IM nakon &to su detaljna bili
upoznatl | karisteni nekl drugl su-
stavi




MNa  temelju viastitog iskustvas
i razvajl manje, all zalo prema ko-
rlsnfku vrlo prijazne, apllikacijs te na
temelju demonstracije ZIM-a u yrio
protesionalng) dplikacijl u SR Mje-
matko| moZamo razimirall

Medostaci ZIM-a:

1. M8-D0S verzija ne osiobada
memoriju koju vise akliviio ne ko-
ristl
l 2 ZIM priruénici nisu podesni za
uEarje ZIM-a. Prirugnik lzraden od
nezaviene firme =MNiva's Guide 1o
ZIM«, kaji je sastavni dio kompleta
ZIMA blerature rjesava problem.

3 Postoje manje nedoradenosti
i programakom pomagalu ZIMDA
kaje dodufie ne utjedu Bitne na mo-
guénasti ZIM-a.

Prednosti ZIM-a:

1. Jednostavne aplikacije mogu
sa zraditl bez poznavan]a ZIM jazi-
ki 4. ganeracije

2 ZM ima slignostl s |ezikom
G| sa SQL pa Ima proceduralnih
| neproceduralnih elamenata, Pro-
cadurninost je prednost jeér umanju-
|8 potrebu za plsanjem vlastitih
G moduls

3 ZIM sa mola lzvoditl Kao Inter-
prater, & mode se | komplliratl, Pojo-
dinl modull mogu biti kompilirani
dok se gstall interpretiraju, To svol-
stvo hitno ubrzava razvo] aplikacija.

4. ZIM ne zahtijeva nabavku do-
dathe sisternske programske podr-
ke kao 4to e npr. prevodilac za ©F

§.ZIM Stedljivo koristi raéunar-
ekp rESUrSE

8. ZIM nudl modul za izvoden)e
dplikacije (Run time) koji @ pribliz-
ni 10 puta |eftiniji od razvojnog si-
stama | zahtjeva manje racunarskib
fEsUfEa.

7. ZIM omogutuje prijencs poda-
taka lzmedu raxlicitih  radunala
i operacijskih sustava

&, Interna organizacija podataka
|# na pringipu B stabala pa nema
potrebe za povremenim reorganiza
cijama bare,

8. ZIM e zalsta upotrebiv'ved na
ratunaluy XT. Aplikacija razvijena na
tom, gotovo svakome dostupnom
racunaly, mode se bez lzmjens koda
pranijeti na niz vadih i vallkin radu-
niala.

To posljednje navedenc svajstvo
ZIM-a moZda |e | najznacanije. Ono
omoguata izradu prototips aplika-
cije na relativon [elting opgremi
Praporuéili bismo AT pod LINIX-om
da se testira | vidakorisnldkl rad. Na-
kon &to |e aplikacija razvijena, ima
smisla kupovatl veliko ratunalo
| warzljy ZIM-a za takvo racunalo.
Time se izbjegaviju enormnl tro-
fhovi uinvesticiju kops 88 dugs ne-
do japlatil. Kod nas je nazalost vige
pravilo nego izuzetak da s kupuje
vilo skups oprema | vrlo skupa sl
stamska programska podrika u ko-
ju ubrajamo | sustave za upravijania
bazama podataka, a da gotovib apll-
kacija ni iskustava nemna. Tada se
dogada da oprema | alati prije zasia-
re negqo Sto udu u funkoiju

MMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMMM

Servis personalnih racunara
XT/AT PC

— zastupamo Mraz Electronik iz Minhena

- savetujemo u vezi sa izborom XT/AT PC | isporuéu-
jemo pojedinaéne periferne jedinice

- garancijskl servis za firmu Mraz Electronik

- pozovite nas, poslacemo vam besplatne prospekte
i cenovnike prolzvoda

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

1

2. Duplikator, Sistem 250, Turbo 250, Fast Disk Load Top Monitor,
Tornado DOS (Ram, Ver) + podefavanje glave

3. Turbo 250, Turbo 2003, Intro KomprasorTape, Turbo Tos Top
Monitor, Spec. Fast + podedavanje glave

4. Duplikator, East Copy, Copy 2002, Turbo 250, Fast Disk Load
+ podesavanje glave

5. Duplikator, Intre Kompresor/Disk, Fast Disk Load, Turbo 250, Praf|
Ags (B4

6. Turbo 2580, Turbo Tape N, Spec Fast, Turbo 2003, Turbo Pizza,
+ podeiavanje glave

7. Simon's Baslc

8, Easy Script

9, Intra Kempresor, Tornado DOS (RAM, Ver), Profi Ass /64, Monitor
49152, Turbo 250

1a.

NOVO! NOVO! NOVO!

1.
12 Phoenix

13, Popa|

Plotice su profosionalnog kvallteta sa metaliziranim ruplcamea | 2asti-
gena zelenim lakom. Svakl modul ima ugradenl taster kojl resatira sve
programae. Garancija 1 godina.

Turbo 250, Turbo 2002, Turbe Tape ||, Turbo Pizza, Spec, Fast, Profl
Ass /B4, Monitor « podedavan|e glave

Wizawrite, Turbo 250, Tornado DOS, Fast Copy, Copy 190, Giga
Load, + podesavanje glave (32 K)

Modul Miss Pacman — |gra

MRAZ ELEKTRONIK

Prodaja IBM PC — XT, AT, Intel 80288 kompatibilnih raéunara,
perifarijska opreama — diampadci, diskovi, TTL | EGA monitori...

Osnovna konfiguracija XT ved od 995 DEM
AT=-12 MHz + 512 K RAM vec od 1.970 DEM

Garancila & mesecl. Servis u Jugoslavijl u preko 30 mesta. Za
poledinaéne komponents | informacije obavesienja na telefon
9849-89-59 59 20, na srpskohrvatskom jeziku. Radno vieme od
10-12 | 1318 sall.

Telax 5 212 762 mraz d
Schilieratrasse 22/111 spraf
#8000 Minchen 2, B, R, Deutachland

Uplate na konta Hypo Banke MlUnchen
Konto-nr. 182 0213 542, BLE T00 200 N

Rok isporuke — odmah. Cena pojedinaénog modula je 43.000 din

SPECTRUM

palica za igru {joystick)
folija za tastatury (membrana)
— BErvis opravke

COMMODORE

— palice #a lgru

= Tornade DOS za C 64

= tastar za resetiranje

— audio/video kabel za TV (Scart)
— Eprom moduli

— CP'M modul + sistemska disketa
— rezendni materijal, diskeate

- sBryvig opravke

ATARI ST 260/520/1040

~ BEMVIE opravke
= pragiranje memgerije na 1 Mb

SERVIS PERSONALNIH RACUNARA, Ver|a 31 A, 61215 Medvode
Sve Informacije na tel. (061) 812.548, vakl dan od 14-18, subotom

i nedeljom od 8-12 satl.

Kempston [nterfels 2a palicu 2a Igru
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PRINCIPI SAHOVSKOG PROGRAMIRANJA (1)

Tabla, figure i osnovna pravila

BOREE VIDANOVIC

hovskog programiranja: o toma 4to je
fahovekl program, na kojl nagin sglupl=
kompjuter mode da naudl da vude poteze kol
Ay glupl; o pribligavanju vestacko] inteligencijl
preko modala razmidljanja u sahu

£a protaklih 38 goding (kao pofetak izucava-
nja principa Sahovskog programiranin uzesama
godinu 1850, knda se pojavio Shannonoy &la-
nak =& Chess Playing Machinas u SCIENTIFIC
AMERICAN-u) programeri | Istrazivacl kognitiv-
ne psiholegije uleflll su mnoge truda da bi
nagravill sto boljl fahovekl program. Tako da-
nag pastall | Medunarodna asocijacija za komp-
juterskl &ah (ICCA), kojo] se na'éelu nalazl Inter-
nacionalni majator | kompjulerski programer
David Levy, postoji specijalan casopls ICCA JO-
URNAL, u kome (zlaze radovi najistaknutijin

rogramera, a kojl jo pritivacen | od strang |nstl-
ula rauénih informacija (151) za ukljudivanje
u CompuMath Cllation Index, Aulomatic Sub-
|ect Citation Alert i SCISEARCH, najmodernijs
on-line database — |zvore podataka u nauénom
aveld, Od najjednostavnifih programa dodlo se
doveoma jakih magina koje svako mode da kupl
= W july messcy ove godine, na valikom otvore-
nom tumnlre u Philadelphijl, u S8AD, Sahovsk]
miinar Fidelity Excal-Mach |Il, osvojio je titulu
majstora, & mode da se kupl za manje od 1000
dolard. 8 druge strane, gigantski main-frame
ricunatl poseduju programe kao o su Hitech
iliGray-Blitz, kajl obaraju vekovima stare ahoy-
ske konadnice | postulate,

Hotandskl Gahovaki majstor Adran da Grool
[THOUGHT AND CHOICE IN CHESS, The Hague,
Moutan, 19685) zapoteo (e [spitivanje Sahoveke
paiicloglie | psihofogije kognitiviih procesa
U dahu i, femedy oslalog, dogao do zakljuéka da
Sahovski majstor razmatraju od 20 do B0 pozici-
§a U toku tipignog razmifljania u slofeno| sredis-
njick. Ovakvi zakljudcl morali su depresivho da
utitu na Sahovskog programera kojl je, suséen
g4 problemom izrazite SELEKTIVNGSTI | PRO-
GRESIVNOG PRODUBLJIVANJA ludskog rafu-
fanja, morao u skromni BOM (16-80 K. danasn)i
fahovskl racunarl poseduju U vecini slutajeva
ovolikl ROM, da usbacl PRINCIPE hudskog rezo-
novan|ja,

Aiko se pode na selektivni tip ratunanja, mo-
guce |8 da program prenebregne laktitke uda-
e, 3 vadi | obrouta mogucénost — mokete da
imate program kofi je takticki genije ali na vidl
najoblcnije pozicione manevre. Znadi, trebalo je
u-celosti doti do princlpa ljudskog razmisljanja,
& onda preslikavali sve Sto e od Toga mogude.

U avorm prilogu govoricu o pringlplma &a-

L. Figure, maskirane kao brojevi

Ako padamo od progte ideje da e kompjuter
fedrostavna magina kaja manipulits brojevima,
KAKD recl tom uredaju STA &ini Sahovsku igru?
dedinstveni odgovor glasl: njegovim jezikom,
dakle: jezikom brajeva. U daljem toku predstayi-
¢l kako dva istaknuta Sahovske programera
pradlazu principlielng razredenje ovil proble-
ma. LI pitanju su David Levy (u avojo| knjizi THE
CHESS COMPUTER HANDCBOOK, 1984) | Dister
Stelnwender (U svojim élancima iz 1684, | 1885,
pod naslovem «Wir schreiben ain Schachpro-
gram= u Compularschach & Spiels) Pored
predstavljania pjihovih ideja, pokudadu da raz-
radim | analizicam sadréaje programskih postu-
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lata | pokafem ko|l principl 88 kariste u najsa-
vremenijlm yrhunskim programima popul po-
menutog EXCEL-MACH IIl programa.

Motemo da probamo sa oznacavaniam razli-
itih sahovskih Hgura. Ako pofamo od najslabi-
[ figure, pedaka, | njemu dodelima bro) 1, brg)
2 dodelimo skakadu, 3 lovou, 4 topu, & damij
| 6 krallu, dobitemo distinkclje kofe ce nas racu-
nar moci da preporng, Da bismo ratuniry omo-
gugill da razlikule érne | bele ligure, dovoline |8
atavitl negativne predznake isprad crmib figura,
dakia: —1, =2,,. § druge strane, prazna poljia
koja 582 u pocetnoj pozicijl nalaze od tredceg
I #eslog reda, moiemo da aznadimo nulama.

Radunar &e, zmad|, lako prepoznatl ovd Sahov-
iy

=4 =2 =3 5 & 3 g2 =4
=1 = =] == 3 ] il | 1
1] 0 0 0 a 0 0 L
i O 0 a 0 0 0 {
0 0 ] il ] 0 0 0
1 1 1 1 1 1 1 1
4 2 3 5 ] 3 2 Ll

Uotite da ratupar neca samo prepoznavat|
koja jefigura u pitanfu, | da |l je ona bela |li erna,
vad ge zaall i koje je polfe prazno, a koje zauzeto
i kajom figurom.

Medutim, u ovakvo| konstelaciji nije jasno da
I Je jedna od strana rokirala, odnosno, da i
moie ili ne moie da rokira. Zhog toga trabi
ratunaru staviti na znan|e kada je rokada lega-
lan. a kada nelegalan potez. Ovo se moze udinitl
zamenom gornjih vrednost, na slededi nadin
0 za prazno polie, | 2a pelaka, 2 za skakaca,
3 za lovea, 4 2a top koji se nije pokrenuo. 525
top kojl se kretao, & za damu. 7 za kialja ko|i sa
nijg pokretag | 8 za kralja kol se pokretao.
MNaravio negativii predznaci za crne tigure
ostaju, Jog [edna sivar program mora u svom
RAM-u da poseduje podatak da i je posledn)i
igrani potez bio dvopoline pokretanie pesaka,
inace nede bitl u stanju da prepozna pravila EN
FASSANT

II. Konvencionalna tabla vige ne
odgovara

Sledece pitanje glasi, kako dodi do generisa-
nja legalnih poteza u datoj poziclji. Levy razma-
tra trl nagina na koje to moze da sa udini:

7'. Generisanje poteze uz pomoé oznake
polja

Cdmah bih naglasio da sa ova) nadin generi
sanja poteza mode najbolie razumetl pomodsu
table na koloj je svako pﬂl]le predstavijeno dve-
cifranim brojem. Levy, uved| pojam pseudale-
gainog poteza kajl e, u stvari, vrlo tesko razu-
metl bez predstavijanja na zamisljeno] tabll:

18- 28 38 48 &8 68 78 BB
s A T L SR, B A
16 28 ©9¢ 46 56 B85 TE BB
18024 a5l 45 BRT.g8 . ¥5 . BR
14" 24 34 40 B4 B4 T4 84
™8, 2 Al 42 B2 B3 93,83
12. 220 82 42 8 B2 yo @S
b (S o S IR (R T b R R T

Ako |e kralj na polju 54 (ed), onda s& po
pravilima ovaj kral] moze smestiti na' bilo kojem
okolnom poljiu, pod usiovorm da ova polje nije
napadnuto protivnlékom figurom ili da nije vec
nastanjeno figurom iste boje. Celokupna lista

Eal&za (legalnih | nelegalnin) zove se lista PSE--
DOLEGALNIH poteza | mode hit predstavijang
brojavima: 45, 55, 65, 44, 64, 43, 53, 62, Za ovil
listu postajl éak | lormula koja alasi (pod usle-
vom da je krol) na polju K)

K=8, +1, K+11, K=10, K410, K—11, K-1
K-8

Samo dodavanjem  odgovarajugih  oznaka-
L;El. + 1. +11. =10 lid) moZemo lako da genars

mo listu pseudolagalnih poteza za kealja. Da-
kako, ove oznake dodajemo adres| polja koja je
vet zauzelo, Da bl se doblll legalni polezl &5
liste pseudalegalnih poteza, treba razmaolritl, da
Il 22 na oznadenim poljima nalazl K—9, K+1 iid
v nalazi figura iste boje, dadl dat| potez ostay.
lja |Il stavija kralje strane koja treba da igra
u Sahu | slitno. Na ovaj nadin dolazimo do
filtriranja liste psauduluunrrllh potera sa rezulla-
tom da debijamo legalne poteze za kralja. Ovo
moZe da 2 udinl | slededim mstodom: mode da
sa sateka da program razmotrl mogude odgo-
vore na generisani potez i da uodi da |l bilo koji
odgovor ostavija moguenost uzimanja kralja,
Sto bi za program bio 2nak da je prethodni potaz.
nelegalan. Levy nagladava da, iako ovaj metod |
izgleda pomalo nelogitan, |pak |e brof pseudo.
tegalnih poteza toga tipa zanemarljivo mali te jo -
ova procedura prifvatljiva,

Videll smo- kakay je postupak genarlsanja-
Emuda!agatnlh poteza za kralja, postupak. ja,

ER ANALOGIAM. validan i za-ostale ahovsks
figure, Primenjuje sa. znadl, sistem oznaka (off-
sets), kako bi generisalo polje na koje data figus
fa moge U principu da dode.

Vrla brzo cemo uoditl da |e kenvencionalna
tabla B » B neadekvaing za redavanje problema |
preudolegalnosti duZ krajeva. Muirme, razmotrl
ma situaciju kad se kral] made na polju 55 (e},
anena polju 54 (ed), U ovom sluéaju je jasno da
nasa formula sa dodavanjem ili oduzimanjem
gornjih Indeksa (1, 11, =9, ) nece biti uspeéna,
|er bl se pojavila oznaka koja nema odgovaraju-
i adresu na polju, Stoga se tabla fiktivno prode
ruje | stvaraju se fiktivna polja sa svojim oznaka: -
ma, kako bi se pokazalo da je data adresa van
Zadatih okvira: Prema tame, konvencionalna ta-
bla mora da se poveda za polrebe naseg sahov-
skog programa,

Kada bi Zah Imao samo pesake, kraljeve, da-
me, lopove | lovee, tada bl nam bilo, doveljne
prodirenje Sahovske table za po jednu merginy
sa avake strane. §t0 znadi da blsmo u takvom
sluttaju mogli da redimo problem fiktivnib polja
na fabli 10 10, Medutim, (U su skaket =a svo-
lim specificnirm kretanjima, §to dovod| do toga
da programer mora da doda jos po jadno polls,
tako da tabla od 10 = |2 redava problem. Naime,
linija koja sa nalari sa leve strane od a-linije, kae ||
| ona do nje sa leve strane (znadi, dve dodatng
linle u ednosu na a-linlju) u stvari zauzima ISTO
mesto u memori|l racunara, kao | linija koja je
wodnosu na h-liniju udaljena za dva polla. Mata)
nacin uspesng se dtedi HAM programa:

o znatl da nada Sahovnica (polja 11-88)
trabia da se prodinl tako da sa leve | desne strane,

i gore | dole, dodamo polja koja bismo u BAS|C-
u dimanzianirall naredbom DIM na odgovaraju-
i nadin, tako da vise nijo kvadratnog obllka, ved
praveugaonog, koji g pe horizentall u#. 8 po
wartikall &lrl (10 x 12). Svakako, sama konvanci-
ofalna Sahovnica kola programu omogudasa
prepoznavanje bom | vrate figura, moguénost
rokade | praznih polja bige obuhvaéena odgova-
rajucom naredbom DATA u BASIC-u (ostajamo




nn BASIC-u zato &to je oval jednostavnl jezik
najpegodnijl za ovakay, generain| pristup pro-
blematici kojs j& u sustini sloZena),

b, Generisanje poteza pulem tablice.

Ne#io brdi metod generisanjo poleza rasniva
g2 na metodu lablica u kojima mogu da se
ugkiadiste adrese oznaks, kako na bi morale da
e |zradunavaju. Oznake se mogu grupisati pre-
ma pravcima. Mokamo kao primer da uzmema
tap na polju a4 (54). Kada program ustanovi da
|& na datom polju top, skade na adresu koja eini
garn|l, lev| ulaz u ovo| tabllcl:

55 58 657 58 ‘00 00 QO
53 6 B 00 00 00 OO
44 @4 24 14 DO OO0 00
G4 74 B4 99 00 00 OO

Freo polje gde se top moke da s& pomeri |&
polje a5 (adresa 55) | ono je, kako &to s vid|
saMG prvo u nizu datog PRAVCA. Pod uslovam
da su | ostala polja na a-liniji (56, 57, B8) praznl
program osniva skup pseddolegalnih poteza
Onog trenutka kada dode do adrese 00, pro-
grnn"- prestaje sa ratunanjem U fom pravou

nak za prastanak trazemja nije, dakle, samo
auzeto polje, ved | polje 00 (Koje oznatava
prestannk polja), Gim prode niz polja o datom
Praveu. program pralazl na priu adresy slede-
¢8q reda (53), sve dok ne dode do polja 99, koje
gd obavestava da nema vise pravaca koje treba
[gtraditl, U tom trenutku, za program je lscrplje-
na lista pseudolegalnih poteze U odnosu na
pomeanutu figury, U ovem sludaju 1op

¢. Postepeno obnavijanje liste poteza.

U ovome metodu koristl s8 bilo kejl od dva
prethodna nadgina generisanja poteza: medutim,
metod zahteva povecani: RAM. Svaka figura
i puame metodu ima svoje «skladi&tas paaudo-
lagainif poteza kKoje se obnavlja | menja u skia-
du sa promenama pozicija na ahovnici, Fred-
nost ovakyih oznaka je U tome Sto u svaks) date)
pozici]l »n« nia tabli otprifike dyve trecine figura
ne steje ni u kakvo| vezi sa uginjenim potezom,
tako da e moraju da se manjaju ni liste pseudo-
In'galnih poteza. Ako bizmo uzeli bilo koju pozi-
cijl. e primer, slededu, videgemo kako to iz-
gleda:

1/ d2-d4 d7-d5

geet=d wB-ID

Mastala pozicija ima sledece posledice;

— bela | orna dama mogi da dodu na ol
odnosno B

- ball pesak ne mode da dode na f4; ol
pedak ne moge da dode na f5

— ball kralj mofe da dode na d2; orni kral)
mode da dode na d7f itd.

- XT od 7.700 ATS dalje
— AT od 15.500 ATS dalje

ATARI KUCNI RACUNARI
— ATARI 800 XE 1.500 ATS
- ATARI 130 XE 2.060 ATS

od 2.000 ATS dalje

IBM KOMPATIBILNI RACUNARI I OPREMA

Ostale Tigures na tabli nemaju nikakyve prome-
ne u smislu krelranja liste psaudalegalnih pole-
za, paih na treba obradivatl, Levy navod] nekoll-
ko pravila koje treba imatl na umo prilikom
ovakvog metods generisanja potezd, 8 koja o
odnose na 1o koje su ligure obuhvacans prome-
nama;

1. Flgura koja se pokrenula,

2 Figura kofa |8 igmerjena

3. Figura koja |e prethodno napadala polje
koje je ravzimala figura koja se pokrenula

4. Pagak ko|+lie bio na palju iza onog koja j@
upravo ispradnjeno figurom koja se pokrenula
{u glucaju pesaka kojl je na csnowvnom mestu
U pitanju su dva pol|a),

5. Figura koja je prethodno napadala palis na
koje je dosla figurs koja se pokrenula.

6. Pedak ko se nalazi jedno ill dva polja
{up.did) iza polja na koje |e dosla figura koja se
pokrenula.

Prema ovam matodu, dakle, program ée da
razmotrl date uslove za promena | shodno tome
da stvori ligtl pseudolegalnih poteza ra figure
{Gvde se Ukljuduju | pegaci) koje pokazuju zme-
ne mobilnost|

III. Ne samo »trgovac drvetoms

Posie genarisan|a poteza (odnosno usvajanja
Erw-'lla igre), ono §to |e potrebno programu da

| megab uspesna da lgra Sah, e sposobnost
FROCEME POZICIJE, Sahigti kafl su igrall sa
kompjuterskim programima vrio éesto koman-
iaridu da pragrami ne naji da procens pozioi-
juy pa upeEdau u ramiks-prilikom kojin dobijau
materijal, gl stiFu u necdbranjive matne mraie,
Dobar Sahoveki program, pored  kvalitetnog
hardvera, tra2i | precizau procaenu pozicle da bl
mogan da g€ odupra coveku.

Fosto]i nekelike taktora u proceni pozicije. Ta
su: materijal, mobilnost, razvel | rokada, kontro-
la centra, napad nd kralja, sigurnost kralja, pe-
datka struktura, napad | odbrana figura | proce-
na [ znanje zavesnica. Svakako, ono Sl ja udo-
brom programiu . feophodngjeste harmonicna
procena | komponovanje svih ovih fektora [jed-
fa na uitrb drugog tesko ide),

Prema tome. ako nas program posed uje samo
procenu matarijata, niegova igra bi samo podse-
tala na sah, jer bi uvek uzimas Grio &to0 Mo =o
daje, bez obzira na konsekvenoe, Medutim, izo-
Zav procene materijala, njegovi potezi bill bi

- SEAGATE rvrdi diskovi
— STAR #tampaci

KUCNI [ AUTOMOBILSKI ELEKTRONSKI ALARMNI UREPAJI

Po Zelji pravimo nacrt za éuvanje objekia.

PII]JEMHICI 1 ANTENE ZA SATELITSKI PROGRAM
Visokokvalitetni satelitski sistemi americkih proizvodaca od 11,500 ATS dalie.
Garantujemo za besprekorni prijem 18 programa preko 4 satelita.
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besmisten | izabranl sludéano, tako da ovakva
oznova nikako ne bl izrafavald covekove spo-
sobnosti. U BASIC-u 88 procana materijala teko-
de mode fako predstavitl paredbom DATA.
a vrednostl figura bile bi otprilike sledece:

GOVORIMO SLOVE? ;

Moj mikro 23
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DATA “7.0 "p", 100,"t" 500,41".350

DATA "g* 325,"d".800, YBK"20000

Muoiete da vidite da je procgna vrednost| Tav-
Ca nesto visa od progene vrednosll skakada — (o
je obléno tako | U knjigama o $ahu | u do sada
poznatim Sahovskim programima. Opéta materi-
[alna yrednost svih ligura na podetky |¢ 48100
5to je opet samo stvar izbora | konvencje.

Da bi program mogao stvarno da prudi otpor
Eoveku neaphadno & u procenu poziche uklju-
Eitl moblinost — 1. pokretljivost | sposobnost
manevrisanja ligurama | pedacima. Moblinost
matamo da defintemo kao celokupnl broj pe-
teza koji data figura |l skup figura belog, adnos-
no crnog, mode da fzvede. U stvarl, u pllanju je
SLOBODA pokreta | ved ovaj kriterijum, zajedna
sa procenom materijala, doved| do znacajnog
pojadavama igre programa. Vaino je zapamtiti
da se problem kralja U 8ahu, ko|l moke da ima
katastrotalne posledice na procenu pozicije, k-
ljuduje u zbir (znadi, ukl]itujpmo sve pseudoles
galne poteze)

Prediog ko)l je dao Levy za kombinovanje
materijalne procena | mobilnostl veoma |e za-
mimljiv U ovom trenutku. Malme, on smatra da
svakl moguci potez (osnovna jedinica kriterlju-
ma mobilnest) vredi 0.1 pesaka, Formula za
proceny pozicije, dakle, glasi:

procena = materijal + (0.1 * maobilnost)

Mad program bi, prema toma, mogao prilléno
precizno da lzracunavaavolu | protivnicku prad-
nost nn oval nagin. Citalac moke datu formulu
da proveri na aktualnim partijama i da vidi u ko-
joj je merl tatna. Moja lskustva kazuju da e
u 80% pozicija formula ispravna. Od sadadnjin
sottver programa. verovatno najaktivnlju proce-
nu mabiinost U sprezi sa materijalom posedu)e
program CHESSMASTER 2000, a odmah iza
njegaje | PSION CHESS. Naretkn se moZe videti
da ovl program| pokazu|u vrednosti +1 (dakle,
wrednost celog pedaka) U situacijama kada po-
sedu|u vedu slobodu kretanja pedaka | fHgura,
a uistinu NEMAJU pesaka vise U vezi sa ovim
frea pomenuti da @ engleski statisticar | pro-
gramer Eliol Slater jo& 1960, godine napisao
rad, ukojam je pokazao da je mobilnost verovat-
no najvaznlji faktor pobede u Sahu (ug, +Stati:
skicafor the Chass Computer and the Factor of
Mobllitys, SYMPOSIUM  ON INFORMATION
THEQRY, Londonj,

U neposredno| vezi sa mobilnoscl su razvo)
| rokiranje. Jedna od mogucih formula za kvanti-
fikovanjs ovog taktora je sledeca;

tazvo) = DV3 — U4 — [k % C)

Varfjable imaju slededa znatenja: D predstav-
Ija broj lakin flgura (lovac, skakad) koje nisu na
‘svajim pecetnim poljima, U predstavija situacije
it kojima e vaina kraljica. U = 0, ako sa kraljica
nije pokretala ili e uzets, dok u drugim slucaje-
vima U ozriacavi broj nerazvijenih figura (i lakih
| teskih), ako je kraljica pomerana ali nije uzeta,
C = 2'ako |e protivnikova kraljica jo8 na tabill.
5 druge strane, € = (1-Pi), ako protivnikova
kraljica nije ria tabll, & P je broj protivaikovib
topova | lakih figurs koje su uzete. Malo k jedna-
ko je null; ako je igrac rokirac. Medutim, k= 1:3,
ko je lgrac izgubio prave da rokira na kraljevoi
atr:lnl |, kanacno, k= 1, ako igraé ne mofe da
rokira.

Fenova naglagavam da &itllag moke sam brzo
da s& uvari kolike preclizno pomenuta kvantifi-
kaclla pomaZe U procen| poziclja Najbolje ja
kao primer uzetl partiju o kojo| |& jedna od
Strana izgublla prave na rokadu | u Kojoj je,
aventualne, Irtvovana fligura za brzi razvaj. Od-
ligni primer| su, po meni, romant|farske partije
Andersona | Morphy|a, kaa i partije Talja Mageg
Vallmiroviéa

Pared pomenuta dva kritarijuma procene &a-
hovske poziolle, program bl trebalo da ukljuel
| neke druge, man|e vazne ali neophodne za jod
precizniju procenu. Prvi od ovil kriterjuma |g
kontrola centra,

Jedan od jednostavnih nagina kvantifikaclja
kontrole centra mode da se pradstavl ocenom
vaznost| svakog palja na tabll, tako da cantralna
polja dobiju veci znaca) od Ividnih | ugaonih
polja. Program e zalim u stanju da proceni
dobar 1l 108 poloia| svajih | protivrickih figura
| pesaka. Ova kvantilikacija moie se fzvesti na
taj nagin da polja d4, a4 | d5 1 &5 dobiju najvadu
noeminalnu vrednost (pod uslovem da iviéna po-
lja imaju nominalnu wrednost 1, tada b| ova
vrhunek| vaZna strateska polja trebalo da Imaju
vrednost od B), Okolnih 12 polja (¢4, oS, cf d&
ed.. ) mogla bl da (maju vrednost 4, a slededi
kvadratnl shup polja (b7, b8, b5... g7, g6...)
trebalo bi da bude procenjen clfrom 2. Na kraju,
Ivitna | ugaona paolla imala bi, kao &§lo e vec
rec¢ana, minimalnu vrednost — 1, 1

lako se &ini da |e ovakav natin vrednovanja
polja | radriavanja kontrole centra vrlo efika-
san, brzo molele da uotite da Je suyise linearan
| da ne omoguéava nikakvu SHYRSISHOONU
AKCIIU, Naime, boljim podesavaniem vradnost|
polia moZema program da usmerima da ispaolji
agrasivne tandencije prema protiviiékom fabo-
ru, 5to podrazumava | postepeniju kvantifikaciju
cantralnih pelja i polja na suprotnoj stranl &a-
hovnica. Jedan predlog mogao bi da glasi;
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U ovakvam kvantifikovanju ogigledno je dase
pojedine tadke u protivnikovom tabaru (jasno ja
da se sltuacija okrede u sluéaju promens boje
figura) procanjuju kao vainlje od drugih. Take
58 moza vidatf da su neuralgiéne tacke, i prema
tome, lacke od vece vaZnostl, polja oko neraki-
rarog kralja, kao | skup centralnib polja. U slu-
£aju vrlo adresivnih programa, npr. programa
Davida Kittingera. (Mychess, Chessmaster, Su-
perConstellation, Forte, Expart) veliki znadaj dal
|8 upravo avakyvom, agrasivram, Hpu kvantitika-
cije. § druge strane, programi Richarda Langa,
(Mephisto, Amsterdam, Dallas. Aoma, Psion
Chess} imaju nedto umereniji algoritam koji kao
vrlo vaZna pelja favorizije ona oko sopstvanog
kralja, 8to testo dovodi do pasivie | vrlo dosad-
ne |lgre — |gre cekanja. Medutim, éitalac s&m
moia da proceni da su mogudnosti podesava-
nia vradnasti polia egromne i vrlo zaniml)ive za
analtzu. Jedan od savremenih Sahovskih mikro-
ratunara, Super Enterprise (aulor Danac Kaara
Danielsen], poseduje 4 moguda stila igre, gda
korisnik moZea da izabere normalnu, pozicionu,
agrasivig | ~desparados lgria. Ovi stilovi U mno-
gome zavise od procena mataerijala | mobilnast],
all najvise upravo od kriterijuma procens cen-
tralnih Ifrlurih—tnih polja.

Sledeci kriterijumi procene su, po mame mi-
Blienju, mozda | najvakni]l za Covekovu igru pro-
tiv programa. To su progens napada na kralja
| sigurnost kratja. Onl ditaccl kajl su vise puta
lgrall protiv. kempjuterskin programa, pa &ak
i anili vrlo jakih programa, keo St su npr. Ches-
amaster 2000 Mt&rFST. Amiga) |l Pslon Chess
(Atari ST, IBM). slgurno su uodill da su prograrm

s Yramena na vreme suvida pohlapnl | da zabo-
ravljaju na moguénost napada na svog kralja
s |edne strane, kao | napada ha protivnickog
kralja s druge strane;

Upravo zato ja meguce, slicno pristupu kvan:
lfikaclje centrainih polja, procenitl MOGLUE
NOST napada na polje gde se nalaz| protivnicki
kralf Ill meguénostl napada na polja bliska onl
ma gde & protiviickt krall, MoZemo da podne
mo sa odredivan|am polja 5a vrednodéu 8 (paljs
gde se nalazl protiviiéki kral] | neposredng
okalna polja) | zavelimo sa vrednosdu 1 (polja
najudaljenija od protivnitkog kralja). Me zabaras
vimo, prilikom izmene boje figura tabla mora da
ae rotira za 180 stepani,

Sto se tice procens sigurnost| sopstvenog

kral|a, sltuacifa se bitne ne menja U odnosy na |

gaorple procena, Mogu se, dodude, imati u vidu
sledaca vatna pravila:

— kralja fraba éuvati 510 je moguce bolje uz |
porneg pesaka i figura,
: _I pesaci predstavijalu najboljiu zastiu za

ralfa,

- odbrambeang figure treba | same da budy
branjene. ako je to mogude,

— §fo [p odbrambena ligura bliza kralju, time
jo | zastita kralja efikasnija

lako s ovi saveti L vidu narative onl mogu da.
se | kvantifikuju, Na primer, ake uzmemo pesakd |

kac potencijalnu odbranu kralla, onda taj pedak
moie da ge procenjule na sledeci nadin;

blizina sepstvenog kralja (B) BV
lzmenjena vrednost figura (V]

U ovom shitaju, blizina sopstvenog kralja iz
nosi 8 za polja bliska kralju, 4 za polja u sieds-

cem kvadratu |l obimu, potom 2 itd. Ostala polja.

sg ne radunaju,
lzmenjena vrednost figura (V) = vrednost fi-
gure, ako je figura nebranjena i vrednosti figu.

re koja se deli sa {n + 1), ako je figura branjens.

puterm n svofih sopstvenih figura | pesaka (uklju
Supudl i kralial),

Evo kankretnog primera. Urmimo u obair sie
decu pozicl|u koja daje konkretne napadacka
Sansa belom;

Beli: Ke1. Da3, Td1, Thi, 5d5, 8d4, LhE, Pa2
b2, c2 a4, 15

Grni: KgB, DdB, Te8, Tes, ShE, Ld7, Lg7, Pias.
od, o8, &6, 16, g6, g4

Korlsted| gornji kriterijum procena slgurnost '.l

kralja. pozickju moZemo da procenimo na slade: |
¢l nadin;

Bell — Td1 = B/(5/3) = 48
Thl = 0/{5:2) = 0
Paz = 4/(1/1) =4
Pb2 = 8/(1/2) = 16 itd,

Crni — Dd8 = 2/(9/2) = 0.4
Pi6 = 4/{1/4) = 16itd.

Ako kyantifikujete sve figure u skladu sa ras
im kriterijumima, dobicete ukupnu vrednost za
belog 59.8, & za crnog 508, Ove prednost nilje
zanemarljiva, to se pokazale | u datoj partiji;

1. 16xg6 ‘efxds; 2 LhéxLg7, KgBxla?: 3
Th1 x R5 | erni ne mole da se odbrani.

daki Sahist] poznaju jod jedan taktor procens
= 1o |e pesatka strukiura. Poznaju je | dobrl
program| — tu je najboljl primer Psion Chess
I svl Langovi Mephisto program|, »2dravus pe-
gatku strukturu, medutim, nije lako definisat]
U svakom sludaju, postoje najmanie tri canovna
pokazatelja; udvojeni pedacl, [zolovani pedaci
I zacstall pafacl. Sve ove strukture trebalo bi da
nose negativiu procen. Takode treba adekval-
nom procenam obuhvatiti | slobodpog prohod-
nog pesaka. U vazi sa procenom ovakvih peda-
ka, u programu mora da se ugradl | pravilo
shvadratas o koma ge bitl red kesnije.

Kao &lo sam pomenuo na podetku ovog raz-
malranja, | procena napads | odbrane ligura

|
|
!

jedan j# ad laklora op3te procene pozicije u fa-



hovskom programiu, Za razliku od prethodnih
krftarfjuma  koji su bill uglavnom  stratedki,
usmaereni ka dugoroénom cllju, procena napadsa
| odbrane ligura e dinamickl proces, taktidkl
obojer,

Ovde se radl o tome da prednost I:us.edum
ong sirana Gije ligure ostvaruju vedl pritisalk
| imaju vece izglede. Jedna od mogucnost
kyvantifikacije procens napada mote u napadu
da definide vrednost napada kao zbir yrednost
figura uklju&anih u napad, a ovome pridoda da ||
sy napadnute figure branjene Il ne. Samu vrad-
nest napada molamo da dafiniéamo na sledec|
madin:

[NAPADNUTE figm™NaAPADAIUCE figiibro) brami-
laca + 0.25)

il

[NtiNafy(bb + 0.25)

Korlsteél ovakay metod kvantifikacije, pro-
gram moze gotovo slgurno dautvrd| koja strana
poseduje prednaost 1 napadis.

Sto se tiée odbrana figura, treba kvantifikova-
i braj | vrédnostl figura koje mogu bitl ekspo-
nenti odbrane. Ovde de vaditl zbrajanje RECH
PROCNIH vrednosti figura odbrane, 8o je
U styarl, odslikavanje prednosil koju Imajl sop-
stvane figure, ako su figure najnite vradnostl
Ukljutene u odbranu sopstvane pozicije.

péta formula za procenu napada | odbrane
{I;; U skladu sa navedenim razmatran|ima, sle-
4515

(NI/Naf)/Odbrana

Buduci da treba sabrati sve vrednosti napada
na figure, kake blsmo dobill tatan indeks za
yradnost napada, prethodna formula dobice no-
vl izolad:

Sty

o I L
RN

Mapad na figura

1
MNi = 5| —
bl

1
Odbrambene vrednosti
Sigma oznadava zbir, dok «odbrambena vrad-
nostl znade isto §to | odbranas.

Cstaje nam sada jos jedan, poslednjl, pogled
na proceny Sahovske pozicije s tatke gledigta
programa, Radi se o mogucnostima programi-
ranja znanja zavrinica. Kako su ravrénice bobi-
cajana Ahllove pete | igrafa | programa, njima
g8, U pravilu, obraca puna painja.

Veg sam pomenuo slobodne prohodne pesa-
ke. U zavrinicama su evakvl pegaci obiéno sre-
digte strategije | taktike. Da bl ovakvl pedaal
mogll da budu promovisan] u damu Il figuru
vece vainostl, vaino je u programu formulisati
sledode:

- Stavitl topove [za slobodnih; prohodnih pe-
faka: po ovome, program treba da odredi bonus
za poziciju gde je top [za slobodnog, prohodnog
pesaka;

= program ne sme da blokira slobodnog, pro-
hodnog pedaka; znadi, program treba da daje
negativne poena za figuru koja blokira;

- progrem mora da se pita da I j& protivoidkl
leral] izvan kvadrata promocije. Ovo [& najvainije
pitanje, narodito kada =u na tabll pesacke zavrs-
nice, Frogramiranje pravila kvadrata koje |e pri-
lignn |ednostavnn, karakterstika neophodna e
svakog solidnog programa Na taj nacin, pro-
grarm &a [zhedl nepotrebng resunana poteza za
potez, vac de jednostavnom primeanom formule
moél da zratuna stepen opasnosti od promo-

Sigma

LI
c’fﬂ& jedno vaino pitanje U pozigilama Koje
pagtaju U zavrinicama vezano je za matiranje
protivriékeg kralja. Ove se postize analogijom
sd kriterijumom procene centralnif polia, s tim

S0 se u slutaju matiranja lde na algoritam kaji
mode brzo da ustanovi na kojl nagin bi protiv-
nickl kral| mogao brzo da se natera U Lgao.
Valno je dobro kvantifikovati polja, s tim Sto ce
protivriékl kral| na poljima Blizu centra nositi
vedi bro| poena od (5te flgure na ivich Il uglu
tabla. Ne traba zaboraviti da je vrio bitno bonus
poene datl za sopstvenog Kralja koji in bllzw
protivaiékog, U takvim situacijama takode |e
nufne, kako bl se |zbeglo ponavijanje. u evi-
dentno dobijeno| pozicijl, da program dodaljule
negativne poene za svako [2radunavanje koje ne
|cte dublje od prﬂthndrlug Eutaza (recimo, u situ-
aciji kadn se na protivmiékog kralja obrugavaju
sopstveni kralj | dama) poteza AD NAUSEAM,

Pre prelaska na razmatran|e konkretnih pro-
cesa ODLUGIVAMNIA kojl poter treba da se odi-
gra | analiziranja istraivackih stralegija komp-
[uterskog programa, nlje na odmet redl nesto
o skupnoj metodl PODESAVANIA kriter)|uma
procans o kojima |e bila red|

Ponajbaolja formula tu e sladada:

(P11 x K1) + (P2 x K2) + (P3 x K3) + ..

Ovde P slpji 28 konkretnu procenu dok
K predstavija konkretnl kriterijum procene. Da-
kle, aka je K1 kriterljum materijata, K2 blce krite-
rijum mobllnosti id, S druge strane, P1 pred-
stavijace cifru koja konkretno staji kao brojéani
ind|kator materijala, dok |8 P2 brojéani indlkator
mobilmosti itd,

Opat treba naglasit! da je podesavanje pome-
nutih faktora znak kvaliteta programa. Naime,
treba dobro proceniti na ko)l nacin nad program
{zvréava sugerisane kriterijuma i na to] osnovi
doci do eptimalnog podesavan|a. U svakom slu-
2aju, u kasnljem oplsu principa Sahovskog pro-
gramiranja bice vise regi o ovom, sustingkom,
problemu.
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PROCGRAMIRAMO AMIGOM (4)

Rutine iz graficke biblioteke

PRIMOZ PERC

odto smo saznall sve o pro-
P Forima | ekrantima treba po-

lako napustati intuici|u i usi
u-svet grafike. Bolle retema, pote-
tamo se bavitl rutlinama iz graficke
biblioteks. Ima ih oko stotinu | gru-
bo uzay mogu da se podels U cetiri
vilike grupe;

— Rulirme za prikaz koje vris izbor
nenzontalne | vertikalng rezolucije,
bro) boja, veliding | organizaciju
memarje koja éo se prikazat! + spe-
pijalne afekts koji s& postifu progra-
miranjem kopera [Coppeara),

- Rubne za cortanje. Cranje je
u ovam sludaju 8irl pojam. U sustin
sriati manipulaciju bitovima (palje-
nje | gasenja) b memorljl. A u 1o
spada crianje linija, tadaka, ispuna
podrugia, |zbor boja za artanje, ko-
piranje. bisanje i pomeranie bloko-
va mamaorije

- Ryuting za animaciju, tzv. sistem
GEL (graph. elament), ukljutuju ru-
ting'za rad sd sprajiovima. virtuel-
nim slidizama | bobovima (bobs).
Meguena ja | kompleksnija animaci-
ja | detekaijs sudara.

— Hutine za tekst, Posto je na
sgnigly tekstovna grafika, rutine 2o
tekat su nekakva podgrupa rutina za
crianie, Medu pstallm omoguéavalu
narnn!zbur oblika znakova, setd zna-
kpva | razume s¢ crianje teksta na
skran u bofi po Zelji.

- Pre prelaska na programiranje
dobiro (& — radi boljeg razumevana
— razgledati jof | kola zadudena za
jaku | brzu gratika

Od tri specijalna &ipa koja ge na-
|aze U »amigls, dva su— meadu osta-
lirm = zaduZena za grafiku,

8961 — Angus @ &ip kofl sadria
dyn kole vanredno vaina za grafiku
Prvo kolo je auvenl Blitter, Obavija
trl glavne funkcijo:

— criane |Inija do 1,024 tacka br-
zinom do 1 M tafaka na sakund

- ispuna podrugja brzeinom do 16
M na sekund

— pomeranje | kopiranje pedata-
ka veligine do 128K brzinom do 16
M tacaka na sekund | izvodenje lo-
gltkih operacija.

Dperativnl sistem amiges orist|
biitter pri ertanju | abnavijanju pro=
zora, pisanju teksta, crtanju gimbola
| ¢ak pri gltanju podataka sa diska
Ma falost njegov je rad ogranicen
na prvih 512K memaorije. Commao-
dore ved priprama novd verziu 2 M.

Driugo kolo s naziva copper | za-
duzeno je za prikaz. Copper & pravi
koprocesor kojl ima svo| set znako-
wa | Giji s programi {izv. copper
liste) izvede nezavisno od M BB000.

Zna samo za tri naredbe:

— WAIT ceka da elekironski zrak
maonitora stigne do odredencg reda

= MOVE ispuni hardverski regi-
star fellenom vrednoscu

- SKIP preskodi narednu nared-
bu ako &8 Ispuni uslov.

Copperov ‘program e l2veiave
pvak kada elektronskl zrak dosegne
vrh prikaza, a to se dogada 50 puta
i sakundu.

Copper s - po pravilu = ne pro-
gramira w=pesice«, To uradi pro-
gramska oprema. Primer za fo je
rufing OpanScrean o kojol smo go-
vorill u 2. delu. Rutinl emo. predall

Graficki naéini koje omogucava amiga:

2001 512 umasto 400 totaka.

NACIN SVRHA NAPOMENE
320=200 presveqga lgra | crianje
320=400 ray-tracing samo o nading HAM
B40x 200 obrada teksts, bazre podataka.
tabele, muzitkl programi itd,
40400 CAD programi, Stono izdavadtvo traba imatl dobar
ind. manitor

Na evropskim (PAL)} »amigama- verl|kalna rezolucija lznosi 256 umesto

struktury sa dimenzijama ekrana,
a ona je zapravo uradlla odgovara-
jugu copper listu,

Ponekad |e |pak potrebno progra-
miranje coppera, Dalazi u obzir pra
svega za gre |l razne intro progra-
me, Dakle, sledecl put kada vidite
meko prellvanje boja bice vam jas-
no Eiji s pratl o o umedanl,

|pak medutim Agnus 58 ne bavi
stvarnim  prikazom.  Tu  funpkelju
phavlja jedna od dve dame; 85362-
Denisa prauzima podatke od Agnu-
sa, podatke pratvara U oblik pode-
san ra prikaz i doslovno ih pobaca
na ekran. Sem toga Denige jod vodi
ratuna o sprajlovima, ﬂihwir.n pri-
grllmlrna i hardversko] detekciji su-

ara,

A sada o rutinama. Prvo o prl-
kazu,

Oyaj deo bl se zapravo mogao
| izostaviti [er se cao prikaz mods da
priprami rutinama  OpanScresn
i OpanWindow. Ali ponekad je Ipak
korisno prikaz programirall poste-
peno, jer & na ta] nadin postifu
| egzotiéniji parametri u vezl sa pri-
kazom.

Jasno |e da je | ovda potrabnn
teorija. Podetemo od grallCkin na-
gine kojih ima nekoliko (slika 1)
o ovakl ima odredenu svrhu

Glika &

Kao &to je ved uobiéajeno. nacrs-
na tacka na ekranu predstavijs upa-
ljeni bit u memoriji. Mnosivo takyib
bitova €inl bitnu ravan gije dimenzi-
je utvrdule sam programer.

v -Modag #2s

ssd YiewFort

\V_PFBA EQU
V_DUALPF EQU
V_HIRES EQU
¥ LACE EQU
v HAM EQU
V_ SPRITES EQU
GENLOCK VIDED EQU

sae ColopMap =es

e

cm._Flags ds
am_Typa ds.
am_Count ds,
em ColorTabie ds.
cm_S | ZECF ds

vio CHNewl
vpoGodiorMap
Lt uwp Deplns
®400 Wp Sprlng
#BOCO VR ol B
4 v UCoplns
$800 vp_pWidth
#4000 Vp DHelght
< v Dwlr feet
v OyOffaet
v Moades
Yo reseryad
W Vg Ra=zlnfa
b1 wp S1ZECF
&
T I W YVipw waw
w0 w_WlawPort

v_LOFCprldst
v_SHFCpriist
v Dyttt eak

ey W Deeld-t g et .. W 1

S v _Modes SES T |

| v B LEEOF dE.w O

da.1 1 ATy

i kx4 HRaalpfo ##4#

{5 - R 4

dss. k0 1 el _Next S I |

de,u 1 i BltMap - P S

de.w 1 ri_Rxffsex de. w1

deim ] rl Rydffast A R

dgs w1 g A & W Al

dz.w 1

dasw 1 #xx BiLMap =whk

- o |

ds.w O bm EBytesFerRow ds.w |
bm_Rous fAs. W ]
bm_Flags ds.b 1

A = T ! bm_ Dapth ds. b ]

.| ¥ bm_Pad g2, w 1

- I | tm_Flanes s. b Byd

=g, w 1 bm S 1ZE0OF da.w O
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computer

P
equupme_nt sri

COMPUTER DUTY FREE SHOP

{00 vir faat
AHaqrre
BT s R el
e =1
Pty
|
Wtk [ e
Wnidth [ 10P5)

@ U novom centru za racunire

| Glika 5

dobicete po najpovolinijim
cenama — bez carine — potpuni

Ako Imate jednu bitnu ravan znad|
dana |ednu tatky dolazl samo |e-
dan bit, a tadka mo2e da ima samo
ove boje (upaljena ill ugagana). Ako
U dva Ritne ravnl, na jednu tagki
dolaze dva bita 8 tadka moze da ima
calirl boje. Opsta formula glasi; ako
imate i bitnik ravnl, tadka mole da
Ima 2 na n boja (slika 2), =Amiga-
amogucave upotrebu 32 boje (5 bit-
nih ravni} pri 320 tacaka u redu od-
no&no 16 boja (4 bitne ravni) pri G640
tafaka u redu, Postoje 108 dva spe-
gijglna  nadina: Hold And Modify
(HAM) koji omoguéava 4.096 boja

ri-fest bitnin ravni | nacin HALF-

RITE kojl smogucava B4 baje

Q0d rezolucije | broja boja zavisi
| karlStanie memaorije. Cp&ta formu-
la glasi ovako: neme=sinna = visina
« 0’8 Majvise memorlje proguta na-
Cin 640512 u 18 boja: 6405124
[bitne ravni} B=163.840 bajtova iii
T84 K.

Pa\pak dimanzlje bitne Karte nisu
ogranicene sa 640512 1l 320200
lacaka, Majveda bitng karta koju
amenucavaju specifalnl Sipovi ja
024x1.024 i naziva se -rashers.
JESNO B da se na ekranu ne mofe
da vitl ciava nego samo deo nja,
Svi parametr| koji kontrolisu dimen-
glie bitne karte | pozicijy i velidinu
igadka nalaze se u strukiurama vi-
W, viewport, bitmapirasinfo (slika
.

View je zajednifko ime za Gitav
prikaz Sastavljen je od |ednog v-

Insekticid

Obigrio posto)l samo jedan View- TELST
Bt A i 58 u:lv.l:q. i magnetne trake JM.. refgfanskr Ul Matteott|
budu jedan fspod drugoga dok iz- modem ltaltel, monitor, hard 59/ A
medu njih mora da bude slobodan disk NEC, scanner, diskete
bar jedan rad fak : ' i | tel.
telefaks itd. 040/733395
@ U nasem servisnom centru teleks:
za hardver i softver svim 460566
% artiklima dajemo 12-mesecénu I telefaks:
garanciju.

izbar racunara | opreme

ewporia ||l od vige njin, A viewport
je virtuelni prizor kojl nezavisno od
drugoga ViewPorta mofe da ima
svoju reroluciju | broj boja

® XT AT 386 udruzljivi 1BM
sistemni, sStampadci
MANNESMANN TALLY,

040/733398

............

OMOGUCAVA BRZL GRADNIU
PROTFOTIFNIH KOLA ZA
RACLINARE TIPA
XTiAT
OFTIMALNG KORISCENIE
RADNE POVRSINE
OFTIMALNG GRANANIE
NAPONA NAPATANIA Meke moguénosi
UGRADEN DEKODER ZA upoirehe:
KORISNICKO PODRUCIE * kol ra profirenje
POZLACENT KONEKTORI memorijskeyg prostor
PRIKLIUCIVANIA kola za prikljugivanje
U CELINI POBRZAVA keorismickil mosduln
STRUKTURL! LILAZNOY kola za upravijanje
[ZLAZNOG KANALA OBA peocesnil sistemi
RACUNARA programator
* adredani prostor 1-16Mb specijaing grafitke [ tL o
* BVl Lo-bitni prenos podataki Jedince A RIE R
* prekidng steuktura (TROxX) radtita podataka od HUUUZE-”*"‘ '
* neposredan priflaz do memorije ispada napona

RO rafragana

prikijudivange spoljnih procesars sislemski analizaror

£



AMSTRAD/SCHNEIDER CPC: SABIRANJE DUGACKIH REALNIH BROJEVA

Operacija koja pak nije
tako jednostavna

DEJAN SMILJANIC

ar ‘I: problem sabratl dva
Z broja— pa to enaju i osnovel|

Tatno Sw o radimo auto-
matski, po davne pauéenom po-
stupku, nin kojl lokom sabiranja vide
uopita ne obracamo paznju. Mo,
kad bi noko od vas zatrokio da mu
detaljno ob|asnite &ta, zapravo, oval
postupak abuhvata, uvideli biste da
adgevar | nije bas jednostavan. Po-
gotoveo ako to od vas zahlewva vad
ratunar, Ta genijalna  neznallca
abaviis, dodude, mnogo Kompliko-
van|je radunske operacije prilicno
brzo, all uporne odbija da dva broja
TACNO sabere, mko imaju vide od
9 karakieristiénih brojki. MNaravno,
£ato je odgovorna organizacija me-
morisanja realnih brojeva (4 bajia
mantiss + 1 bajl 2a eksponent). sto
Ga-redil kallke bajtova — toliko | 1&s-
nostl,. Radunar jg, medutim, poslus-
na masing, paaka mu precizno ka-
fale &ta traba da radi, gotovo je si-
gurng da e to T udini,

Listing 1 |& bejsik program koji
omoguiava sabiranje reainih, oena-
Genih brojeve sa do 254-255 cifara.
Jasno jg da se ovako dugacki broje-
wi mogu uneti samo kao altany mrlé-
ki niz (string), pa polprogram za
Wners (linije BO0-730) fmaramra da li
|e unes pravilng izvréan. t, da |t se
niz sasto)l samo od cifara, [ednog
znaka (+ il =) | jedne decimalne
latke Miz & memoride bez znaka;
all =a decimalnom tatkom, a po-
modne promenljive; wEnd | sceos
vade raduna o znaku | broju oelin
mesata, Ako unati niz predstavija ceo
broj, na kraj niza dodaje se decimai-
na lafka Oplsanom procedurom
unosi seprei (a%). a zatim driagl isvi
slededi brojevl (b§), prl éemu je te-
kuéi rezultat sabiranja (c§) automat-
ski preslikava u prvi broj

Sabiran|e dva broja mora da pog-
ne uparedivanjem njihove duzine.
Zato & u linjjama 130-180 utvrduja
raziika broja mesta |:a decimalne
tagke (+razdece) | igpred nje (1rat-
ceps), | po potrebl nizavima dodaje
ndgovarajutl broj vodeclh, sdnos-
no sladedin nula.

Posto: program sabira oznatens,
realne brojeve, Sto znadl da u odre-
denim siuacijama obavlja «oduzi-
man|o«, treba utvrdit| kajl je od dva
brojo veci po apsolutno| vrednosh.
Pes programa U linijama 190-250
upareduie nizeva brojeva, cifru po
cilrl, potev od najviseg razreda,
| utyrdupe momenal kada njihova
razlikg (wabe] postane razliciia od
nule. Pozitivna vrednost promeni-
va =ab« ornadava da |& prvi broj po

2B Moj mikmo

IS
I &)
190
LA
140
| i
1h0
170

150

189D
e
i AR
20
230
| 240
oy
prr
2T
280
T

pitilal
Wil

20
e 1]
TAG
bl W]
Th
=70
ol
SR

i
B
azh
e
F ]
450

A5
AP
s
ELr
SRl
Bl
=30
= i)
g4
ot Eel
[ Bial

&2
£30

[ 1]
LS50
HA0
&0

HHL
&30

T
Ti0
720
| P

|Listing 1

110 FEResssgessssrssdisssiisdsine®m FEFEERE AR RATIIRRENIERS

o0 FEH Babiran e rEainibh brofeva Hidine dp 335 cifars #
3o BEH -
40 RE™ Negan Smed focisd - B8 -
DT e L L T s

&0 MODE 2

M mabiralk=0a

PO EOELUE &104HEM

BE prig=IvtacecATent af=zigza="

Unas prvag Broia

OOSUR fL0:REM

anb=zn: icen~ceaiuf=c iy H=""
REH 15 jednat avanie difdine stringsya |
razfecHiLENLa¥) ~aoen) ~ LN gl ~bopal

iF razdeg’'t) THEN bBS=bf+BTRIMGS irazdes, "0
TF razbec{d THEN -s¥=a§+STRIMNBE(~raztec, "0"

Lipge delgag Brajs

FaArCeEo=acpn-heen

IF Faccen: =8 THEN: B¥=5TEINGF ‘ractes; U~ +niks
Eeso=bcactraZcen

IF Farceos O THEN adwETRINGE (-razcen, DY) ~ali

AaCPO=Acen-r AT Bl

FZH diwied ]l van jg  speniidTne 4“:'5': Broje
IF fra®ssno=1 THEN =&

FOR: L=1 T LENLaF

I MTDEEAR L L= 0r Of pIDE b L LW OV THER: 280

ab=yAL MR SR L A VRl SHIDE LR f 2
1F= abisid. THEN' ' Z6

MEST i

OIrt g LLEN () 1 RER
FOR:1eLENadl] T 1 STEF =1
IR MEOELES o f T M THEN 2005 =1 isgi (LI EOTO 546
IF rarsnbi=l THEN 2 Lad=F | iV VAL (R IDETEE 1L rd e
WAL THIDEIBEL I T

IF grigaenbi==1 “ARD S0 #)  THEN
=yl (M IR ET L5 1))

TF znasspas-L AKD anao THEN pii =1 #YAL (MIDY(bd b, L]
=ML IO E faz iy 1)

Bablr ande,safrly FE-cl Frug

Her

2l Y= TR THITR ial 0y k1)

Forll k=10 THEN 2 epiid=10pe tialdngat=1) #l

[Pty e THEN 2= 1 rpitie 4 = Li=ell=Li=1

WEXT ¥

REM Farmifanye zhirue i peeslikavanie U prdi brod
pul sl Bug a=LEN (340 ¢ =" "1hE=" "t dcapsi)

FlR: =0 TH aceo=l

IR RIGHTECETRELZ (A V¥ 120007 "THEN ‘nule=]
IF pul=1 THEN cEcE-RIOHTFIOTRE E4L0) (1)
aEa R IEETEIETRENGR (317 ol v reEmasccma =]
MEET 1

(S5 T AR A% e B B o v oL o

FOR i manes+l T oudy

CEFEF+RIAHTELRTE® (2 (21 50

AaF=a frRIGHT® B TRE LR UL, E]

MEZT 4

tE LESTS oS, LV THEN ea= 0l sl

v S TERTE (Ce = 4 THER R ELERT fie e LN ie=l

2r=1

1F Zhas=1 AMD Frbe=1 THEN =Ee =l soEsonem

I =fas—1 BRD Srig=t ARD sh G THEN f=l-Terdrehr =]

[F spa=i a0 sobe=1-AND. abdn THEN k" “rpg¥ianee—1

REM Brivii=anae poratein pramenl jyvih i sepks xhins
FROEE P amEne 1At ROEE cabs masdec 2 F Az cRaslizah = nul el
PREMT . s e ekt Zhir soEsofe" L GATH 108

REM Fodpragaram 8 uwnos BErojaya

tacranttam=lscpmirdablr ak=sabl-ak+l:
FRINMT sabiral gtsabiraksy

INPLIT =z

IF 2= THEN &2a
IF LEFTE i85 n=te”
¥ LEFTEI=8, st =t
FOR =1 TH LENLz®)
IF BRCIMEOF (28 1 100004 BND Recka=l "THEN, 730 |

THEN zf=RIGHT#i7d JLEN{2®)=1]
THEN #hs—1irkaaIanTHizs LEN teg) -1

IF AUCIFIDE o8 4, o512l THEN tacks=lreen=l

1F ABCHMTDE(z .1, 111444 OR ABCLMIDE(r 2, 1,137 257 R
ASCiEIDA e a0 10 T =A% THEN 730

NEZT |
IF eec=i THEN si=z8+" . "12acka=itesnsiENIZS)

METURN

ERINT ' Pogratan unbDe — pofowll?
sibirak=sabirak-11 2070 &ild

JEHRE(T L,

se [spisuje. & program vraca fia po :

Epsolutng)
drugog.

vradnostt  wecl  odj

U lindjama 260-340, bro| citara s
dimanzionife u rezultaty {hEs]d
| obavlja sabiran|e'oduzimanig. o
fru po cifru, potey od najmanjo zn:
cajne ciire. Pri tome se vod| radunis
o znaku rezultata. kao | o tome da
sa brojevi sabirajy, | ako 8@ oduli
maju -~ 4ta se od dega oduzima U
nijama 320 | 330 obdviia 58 evenils
alnl prenos u visl razred e sabl
nji. odnosno pozajmica [T visas
razreda prl oduziman|u Decimalng
tatka s preskace [linija 280), o)
evantualnl prenos vrednost

13

T
i
i

U inijama 350-510, od aifara 2b
ra ponovo se obrazuje alfanumadit-S8
kl niz (+c$=), a wlaznl brojevl («
i --hS--& g8 anuliraju. pri camu s
dullna »af= pamtl u prominifivas
sduga«. Indikatorska promenljy
=Miil= onamoguéava ispis nepolreEbs
nih vodegih nula u rezultatu. Uz pl -
woSu farmira se | [dentican niz «ake]
(preslikavanie rezultata operace
u pryi broj). U linijams 520-540 zh

cetak,

Posle ovallko teksta sigumo S5
i wi poverovall da sahirati bag |l
tako prosto, Gorn|i program
lspravag, all priliéno sporo; zadinly
broja od oko 250 cifara treba mi
i do 25 sekundi. To e u vellko) m
postedica sporosti bajsika, ali za

vrat je bar algoritam orealedniji T

M

Potprogram za  unas. {iin
BO0-730) prijatalizkl je nastrajen.
nije  preteranc ljubazan, Do
upooriée vas da ate pogredill
unosy, all tek posto ste ved otkusal
tri reda citara. Zato su u Listn
2 | Lisfingu 3 prikazane [of dve v
janta kujea nE UpoZoravajl, ves o
mogutuju pogredno unokane.
ovo e medutim, nesto moralo
frivovano. Dok se unog prama
stingu 1vrai W EDIT-modu, Sic 2n
da niz brojeva mofets da prepray
te sve dok ne pritisnete ENTER,
drige dve varijante pogresnt Lnal
cltra na moze da se lspravl. Ta
se zndk = + = mora uneti eksplicing
&to nije slutaj sa Listingom 1.

Linije 620650 u Listingu 2 oné
mogusavEl unasenia cifra il d
malne adke pre-nego sto &2 U
znak, a potom pellia o linljamas
TOO-740 staino proverava da i @iy |
Erltianut neki tagtar sa cifrom IrnI p

30 ima univerzaini rnadaj sa gladssp
&a |jubaznostl, naradito ako U NS
kom programu, posle ispitivanja %
stera funkaijom INKEY, Konstite na
redbu INPUT, Buducl da se inteme §
skaniranje tastature vral 50 pula
u sekundi, vag spori pritisak na i
ster izazvace ceo niz istih kodov)
u bafaru. Ako potem shedi INPUT
bicete prinuden| da brisete dotién I
besmiziani niz pre unodena adgo
varajuceg podatka. Ukratko, lini; |
730 prazni bater sve dogod ne gl
dignete prat sa lastera, To j& | razlog
&t tastari 0-9 na tekstualinom dole
tastature re reagil|u ponovnim dplk
som pri produfenom pritisku

Varijanta iz Listinga 3 alicna @8
prethodno), sama |e izvedba netls



Limting 2

EOG HER Padprogram ta Unos Beojshs

Bi0 tapka=0:zn=iceosisabirak=sabirak+l:
FRINT sabiridki"sabirabks™g

420 [F znt 0 THEN . &4&0

&30, IF INKEY (28)=52 THEM zn=1l3PRINT+";

B0 IF INFEY{Z5)=) THEM =ne=011PRINT"="}

BI0 AOTO A0

TR R

| BNy IF tacka=i THEN &9

SED IF INMEY{Zid=d OF INNEY{TI=0 THEN tecka=Ll:#RINT", "¢
gi=rid+" . rrEp=l Rl B=i K4

&70 REETORE BOO

MR FOE ni=1 TO 10

$10 READ vaster® tipkad i

IR THEEY ttamtmrR) =0 OF [NKEY (b phall)wi THEN FPRINT |
CHR#(AT+nX) t 1z $=2 3+CHRAS (AT +nNI T LS 01 |

Tt IF INEEYItasterti=0 0F [MEEYiltipgka¥l=Q THEN CALL EEBOTS) |
BOTO 730 |

THO NEXT miX

80 F INeEY (ah) =0 THEN END

TE0 IF {IWKEY(1RIwh OFR IMKEY (&7 =05 AND taecka=1 THEN PRINT®Y
GCITO . T90

0 IF (IMEEY (1B = OR IMKEY (&3 =31 AND tecks=0 THEN FMRINTV g
tackaslgz =g+ "  "1oea=LEN=F1GOTO 790

TEQ BOTO &7

T2 RETLIRM

| Bz paTA 32 18 AL 1T, 00, 14,57 B, 04,2

HLO DATA &% 17,484 41,410,409, %,

glegantnija. Obratite paknju na linl-
i 720: tunkclin STRS pretvara broj
wstring zajedno sa znakom ill ME-
STOM za znak, Ovaj potprogram
ek mole da se prakine sa ESC
dok u varijanti 2 Ilﬂ mora da bude
programski predvidenc [linija 750
Listinga 2).

Nijedna od gornjih varijanti nije
zedlicena od unosa Il pojave pradu-
gog broja (5& vise od 255 cilara), Sto
88 moze dogoditl prio visestrukarm
mlranpu Prediatema da to resite

Wa krajl da pomenemo nesto sfo
ngma direktne vaza sa teamom, ali sa
odnosi- na avakl prilog, objavijen
4 MM, Dakle, da ne biste iritirali
izdayaca | Gitapca listinizma koji nj-
B W skladu sa uputstvom (sa vise
od 80 karakiera o liniji), mo2ete
obrazovati listing vadeq programa
kao ASCIl daloteku jednostavnom
Komandom:

QPENOUT slmas; LIST#S
Kada =a snimanje zavrdl | pojavi se
=Feady=, otkucajte:

CLOSEQUT
Sto Ge lzazvall snimanje | ZADNJEG
BLOKA, Takvu datoteku uéitavate
u AMSWORD kao | svakl drugi bakst,
pa listing moZete bez valikog napo-
ra da uredite na zahtevani nadin,

Listing =

A0 REM
atlh Ltuela=iea=iie
PRINT sdbirmb
A0 TF o8 i HE ™
B tantF=10NKEYS
HAll [T Enguge T
R IV tmyEd4=h -0
Sfl @073 &30
AT =1
SE EanL
B30 IF tacka=t
L= i S A S
el g
FTiCV FLR iy
T IF dansdeR
sh=cd4raztde
T MENT mX
TR TE tasidsC 43 AN
TG IF Fasi®r-THRA (17
EEss et tr o LEMI
TR0 BT Al
70 RETLE

FEOSIL S80S
‘sabi-aire "
BT

TH=M 2=
THEN ==

=THK Y%
THE® F1ii
THEN tapidsi

gabiiral+

1 FRINTH
PR INTY ||!

PRI, M

tagea=1 T
anD LR lka=s 1
=R 30T

pdpregram e unoE- broieya

e Lar & AR o T -

THER PRINT tast®jz

=N PRIsTT
HEN FRIMT

180TO 77O
Trlmchaslis
e

P.N.P.electronic

B JERETOVA 12 S8000 SPLIT T (05S8)s589-9a87

RAD A STRANKAMA (MOLIMTD VAS DA 585 STROGO PRITIEA VATE RADNCG VREMITNA J
radnim danom od 8-12 1 16-19 saunbotam H-12

NOVO 24 BECGRADANE NABAVEA U VAEM GRADU- (011] 435 %44 0D 13- 20 SATT
I.B. M. PC XTr/AT

LASTUFAMD GJ\M-IK- ELEETROME MIMHEM, PREBACUIEMO PROGRAME Ma 18-

JEITI 8087, B0287. HARD) DISKOVI, FLOFY DISKOVI RAZNE. KARTICE

,A.xn %Eufe KLIFI 1 F-::' JAVITE PMARM SH.
ARANE i SERVISIRANTH

A.TA'RI ST 260/520/1040
PROSINENTE MEMORIE f-2-4 Mh NA KARTICI BEZ LEMLITINIA, TOS 1T ENRCIMIMA -
ERCLESKL  MIEMACE] ENGLESKO-MIEMACK] | YUGD., TV MODULATOR, BPROM
PROGHAMATOR,  CENTRONICS KADEL Z&4 STAMPAC, FAST DASIC EARTRID 54
KOMPAJLEROM, GPA BASIC - KOMPAJLER MA MODULLU, VELIKT [ZB0R PROGHAMA 1 ALCC
HA MODULIMA DO 128 K, YU EPECMI ZA STAMPACT, SAT DVOSTRANA DISKEETMNA
JEQINICA, VELIKL [FBOR LITERATURE. POPEAYCT | SERVISE. HESPLATAN KATALOG !

EEMPSTON [OVSTIC INTERFACE ETRCAL MODILL D0 0175 MR 168 h]
DVOSTREKD [EYSTIC INTERRACE EVIETLOSKA OLOVIA

ROVD MPST INTERFACE SA UGHADENIM AUTOMATSEIM PUCAN]EM |
POMIVACEM BRZINE WADA | £A BRIT 1GRE | VIEZBANIE )

I"F.'D‘-!IH.H!:J"E HA 1 M - I'.Mt'['lﬂ‘ﬁ A S.w.'_l'{
EOLOw TIHED Ml:l LATOR ZA TECLEVIZL. LIT

EFRO HGDEIHZ!

YRHUNSKA KVALITETA UGRADEN RESET GARANCIA GODINU DANA ISFORLKA COMAR

1 TLII.IHJ F0 LT 4 TURBD 2002 | N.'II:II.IA'MHJE OLAVE KABETONORA 43 000 - din
. § NAJBOLJLH TURDO PEOGRAMA + PODGSAVANJIL GLAVI! KASETGFONA 30 900 - din
| MINAL CATRIDGE LI j _

4

3 IVALCOM SUPER MO 0b . L BE000, - din,
4, MAKROARS AMBLER | MAE . SO0~ din
5. PROF ASEMBEER &4 # MQNITL'IH_ s 47000 - din
B, PHOF] AS/MOMN 64 ~TURBO 2500 FTURH 3~ PO GIL y._i.s L B0 < ki
7. THRBO T5000 « BINKIS » CHIP ASS/MOS + PODERA GLAVE kAhPﬂJ.l—Dh;. SOHH). - din
B MCOTY 5.2 ¢ SYSTHEM 250 + TURHO Hﬂl.bi—'P{'Jl]‘F‘ﬂ.ﬂ.‘l'.ﬂ.\ll- GLAY, EAS, . 50:000. din
4, TORMADC: KERMAL-a (srandardnl- brzaai KERMAL m 27128 - nn-!lupnlkl OO0 din
10, TORNADD KERNAL za © 1580 Obdilipreklopnil xa Iunrl.lrdmfturn.ldn'l RO din
1. EPYH dnafboljl madul 2a ead s disk delseomt, B0 dim

12, ‘EARY SCRIPT aa YU nldvima. .. W SEOAA0- i
13 YU VIEAWRITE + TIS0LE 4+ R0 II‘UEEﬁMI"W] ﬂL-'l"l"b KASET, 132 K} MHEIH ilin
4 SIMEBY 11 (RIMON'SE BABIC 11 tuclo | moolter ne modiehy ol 22 K. T

15, SIMBY 1+ TURBCH 25000 1 BROK + PODESAVARIE. GLAVE Kas 132 K1, = die
16, BEASYSCRIPT Y1 «TURNG 2500104 +UHIP MON/ APODLGLEARIAE Ei . din,
17 6 TURBO PROG. +COPY 190 PODE GLKAS, va.s,s.a.MHLLn*m\aTm.uz R - din
I, OWFORD PASEAL (64 K modalp i = lim
15, GIGICOM - MODUI, A RADICAMATERE 22 81 i ~ i
Uk TACHCOM 2.0« COM-IN 64 (RTTY 55TV ITIDN ra PACKET :n.d.m 16‘ E w000~ ik
Ik PLATIME G | pragrane 5 Stampane seeed 132 Kl i - alkr
ELOSIMBEY NHEASYSCRY 1 Af KUFWHIWREtﬂWlDtMEHJD{]BPDD l'.-LIﬁI-EI 00000, - dik
21 KOMPRESCHR skt je projramn IUMEB:PITURHMDLDJCDW+PODGL SO0~ dlin
T4, GIANT OOPYHCOPY 202 THRBOESDLE I:IIJOSII"D'D'E;.\.\?&NJE GLANE BAS, .. S0~ din
25, DOKTORN (0P S0 PROF HMITLIH.E:}“SI:ILDITUR.BE:IDDEWGM LK BOIMKD - i
&5, FINAL CATRIDGE M \prozod, meniil odlitan - 66 K o TR - lin
7 ACTION REPLAY Mk IV tmodul slitan Fiaahu i, all je = 80,0040 din
FERRDIMPEX GmbH tel.: 0 4227 3880-0
8162 STRALU T2 fax: (0 4227 3880-23
Austria Tix.: 4227 534

Po veoma povolinim cenama nudime vam XT, AT 286, AT 386 IEM
udruzljive racunare u =baby., emini= ill vtowers, Kudistima, AT 268
Laptop, prenosne rafunare, kao | ostalu pari'l'ern.u opramu;
tampadi STAR (@iglitn|, 24-igliéni, laserski)
- Floterl Roland
- Twrdl diskovi Seagate
= Twrdi disk / Floppy disk kontroler] Wastern digital
~ LAN kartice - ETHERNET
- Modem| (1200 Bps, 2400 Bps, intérnal - external)
razne vrste 10 kartica (A/D. DvA, IEEE, digital 0. ..}
- digitalizatori {Logitech mouse, Genlus tablet 12° < 127
= 12% 14", 18" 20" monitoramber/green/paper white! color multsyng
8 pdgovarajuéim grafiekim karticama

AACUNARI AT VEC OD 2196 DEM DALJE.
Za sve nase komponente dajemo 12-mesednu garanclju,

Za sve informaci|e in narudibine obratite se na nadu adresu ili na Nas
telafon: 9943-4227-3880-0 - Govorimo slovenadkl!

Poselite nas — udaljeni smo samo 15 km od Ljubelia, u pravey prema
Caloveu!
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ZIMPRESIVNO!

« POTPUNO INTEGRISAN / inlerakfivno
oblikovanje ekrana, generator aplikacija,
generator menija, aktivni renik podataka,
odlicno orude za ofkrivanje gredaka,
pisanje lzvestaja, entiteta — relacijska / E-D
! DMES, runfime sistemi, pouzdanost u vise
nivaa
POTPUND PRENOSAN - PC - M5 - DOS,
Novell, MS-net, UNIX, XENEX, QNX, VAX/
VIS, IBM VIMITMS

NAPREDNE ARHITENTURE - 501, A-|
baziran, CASE modeliranje

OPTIMALAN - Stedliiva upctrebao sistemskih
resursg -

POTPUNO PODREAN — siruéna pomoc,
skolovanije, consulting, izrade aplikacijo
u celoj SFRJ

POZOVITE JOS DANASE -
ELNOS — NOWI SAD, tel- [021] 414-255, 413-004

-
ELMOS — ZAGRER, tal: [041] 422-044, 420-765




MO

nnvembar'ﬂﬂ-ﬁ

Umetnost koniranja @ GURU 1.0, alat vestacke inteligencije
® Skorivaifita | brave o Prelazak sa DOS-a na 052

@ Fersonalni rafunar, alat za vodenje projekata? ¢ Samo za
softverale sa dobrim nervima @ Berza Moj PC

Zeos 286, klon franko Sur&in

DEJAN V. VESELINOVIC

okom poslednje dve godine, na triistu
g8 pojavio veormna vallki broj kionova IBM

AT ratunara Vellka voéing njlih je dodla
5a Tajvana, iz radionica Il fabrika potpunc ne-
poznateg il veoma malo pornatog porekia.
U poéetkiu, radllo se o -apsolutnim Kopijama
originala; yremenom, a Eusa-hnu nakaon pojave
CHIPS & TECHNOLOGIES AT cgipseta, koji je
sadriao gotovo celu prateéu elektraniku AT ra-
tunara spakovanu u svega 4 VLS| kola, 1l proiz-
vodadi su bili medu prvima koji su | primenill
ovi pogodnost. U to vreme, smatralo se da je 10
MHz najveél moguél radni takt ovih klona. Da-
nas medutim znamo, jer to vidimo oko nas, da

Spisak raspolozivih ZEOS
racunara

ZEOS 2BENZ — BOZ8BE procesor, B12 MHz
bez ciklusa dekanja, 512
K RAM, 32 Mb terdi disk,
1.2 Mb ' flopi disk, tastatura,
maonitor (oran, 12 inga),
HERCULES ' klan karta;
G 16-bitnih i 2 8-bilne utlé-
mca,
USD 1,380 + 150 podtaring |
=USD 1.540. i'

80386 procesar, 616 MHz.
B4 K STATIC AAM CACHE,
1 Mb RAM, 64 Mb tyrdi
disk, 1,2 Mb flopl disk, ta-
Statura, monitor (oran?, 12
inca), HERCULES klon kar-
ta, 6 16- bitnih | 2 Bbline
uticnica, RAM prodiry na
18 Mb na matitnoj plodl
{SIMM moduali).

| UsSD 2.885 4+ cca. 250 po-
i starina = USD 3.248.
Doplata fa 20
=% UsD B0G,

ZEDS 3B6/16 —

MHz

&8 ova kola sasvim lepo raditl | na visim udesta-
nostima, Sa druge strane, masovna prolevednja
[& dovela do normalneg pada cens, pa danas
slobodno mozamo reci da je AT klon ono Sto |e
pra jedva dve i tri godine bio PG/XT radunar
= polazna osnova.

ZEQS 286 raéunar @ sasvim tipifan predstav-
ik ove nova generacije AT ratunara. Prvo élo
Gavek primati j@ da kullja ove masine, standard-
nog AT formata (dakle, ne «Baby AT«}, u potpu-
nosti na fivou kyaliteta |BM-a ili bilo Kog drugog
renomlirancg pralzvedaca. Finalna obrada maki-
e, bar spolja, j@ na natprosaéno visokom nivou
lsto vad| | za detaije, kao 4to |e obrada Inate
mala vidijfivih unutradnjib ivica | povrdina, soli-
dan prekidad za struku | veoma tih veniilator

Gve 10 5u naravno tajvansk| dalovl, all j@ pozitiv-
no to Slo j@ u mory sliénih proizvoda firma
ZEQS odiglednao izvriila dobru selekalju
Masina se cak | vizuelno razllkuje od drugih
sliénih ra¢unarae. Ved klasiGan kontrolni panel
sa leve strane ima bravi | kapacitativne praklop-
nike sa RESET | TURBO {prelaz sa 6 na 12 MHz),
all | indikator brzine u vidu dva valika sadmo-
segmentna LED displeja. sliéna onim na elek-
tronskim casovnicima
Za tastatury ne znamo Sta da katemo; ako
kucale naslepo, verovatno ce vam se dopastl,
er ja odgovarajuce mekana Ako ste pak navi-
nuti na [BM tastature, koje su relativno tvrde,
verovatno vas nece ocaratl, Radj se o tastaturi
sa 102 dirke, odnosno o tzy. ENCHANGED [po-
bolj$ana|) tastaturi, veoma sliéno| onoj keju da-
nas prodaje 1IBM. Monitor na Konflguraciji koju
smo mi proball je bie crna/bell, pradnik 14 cola
{Hi 38 em), koji se dobija uz doplatu. Mama sa
izdetng dopac iz vise razlogs. Prvo, nijansa
bale boje je izvanredno dobro pogodena, tako
da je prijatan za gledanje. Drugo, velitina ekra-
na ga ginl jos lakse vidljivim, ‘a obzirom na
kvalitet, izgleda nam da j& subjektivan (vizuelan)
gubitak ‘ostrine jedva primetan (ovo je inade
normalan afekat, |er se isti broj tacaka reprodu-
kuje na vedo] povrdini, efekal e lako wvidljiv
I'kada [stu sliku posmatrate na ekranu od 30 cm
I 18'cm. kag recimeo na OLIVETTI M21 ragunaru,
jer ova druga slika subjektivno daluje ostrije,
jmEnije). Trece, akran e gotovio ravan (v, FLAT
SCHREEN TECHMNOLOGY) | acovan (e, tako da
refleksije ambijentne svetiosti gotovoda | nema,
Mada na ekranu pidge FACKARD BELL (amaridkl
prafzvodad klonova), monitor j@ otigledno na-
pravijen i1l u Korajl, il na Tajvanu (mnogo ras

12

10

o

o)

S

K

lzrada Obrada

Autor se zahvaljuje Prol. Dr. Mladenu Jovanoviéu na

ljubazns] pozajmicl raéunmrm.

podseta na korejski SAMSUNG); ber obzira na
lo, stvarna je izvanredan, Jedina mana mu je sto
:nnrte da radi sama na 110 V., pa zahteva auto-
raflg,

Matiéna ploga radunara je sada ved klasitna
AT-farmat ploca, sa INTEL |APX B0286-12 proce-
sarom (koji Ima | hiadnjak) | postolje za B0287
koprocesor, ko|| radl samo na 10 MHz. Postol|
ukupno osam uliGnica za prosirenje, od ko|lh jg
888l 16-bitho & dva su B-bitna. Magisirala za
prodiran)e @ cdvojena od takia procesora i radi
na sasvim standardnih 8 MHz, Na plodi |e takoda
| casovnik koji pokazuje realno vreme. serl|ski
| paraleln| veznicl | PHOENIX ROM BIOS verzija
3.07, poznat kao jedan od najkompatibilnijih sa
IBM-ovim (kao | onl koje nude AWARD | AMI),
Zatudo, ploda nije sastavijena od gotove oba-
veznlh CHIPS & TECHNOLOGIES VLS! kola, ved
od diskratn|h logickih kola | nekoliko PAL (Pro-
grammable Array Logic — Programabilini Logié-
kel mizov) kola,

Ovakvo resenje nas navod| na jedan, odmah
da kaZemo, sasvim spekulativan, zakljucak.
Poznalo je iz prakse da C&T kola nepouzdano
rade na brzinama vecdim od 12 MHZ. Sa druge
strane, danas veac fako vobicajens TTL koia iz
sarije LS. veoma Gesle mogu da rade | ng
taktovima od 25, pa | vise MHz, Obzirom da |e
magistrala regulisana sopstvenim kristalom (8
MHz), kao | koprocesor {10 MHz2), te da je proce-
sor bas INTEL-ove proizvodnje, sva nam se &ini
da bi zamenom escilatora (24 MHz) sa onlm od
32 MHz, kao | nudnom zamenom memorija (sa
B0 ns na 60 ns) ava madina mogla lepo da radi
I pa 16 MHz, odrosno 33% brie.

’

Dokumentac. Lakoca rada PerformanaeCenasKvalitat
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Tu su takode | postolja za memarijake Cipove;
na Halosl, ona mogu da prime samo klasiéne
&ipove od 258 K, pa j& ukupna mamorija dostup-

| N procesory U puno| brzinl ogran/Sena na
dkupno 1 Mb. No, sa druge strang, 18 mamaorija
s@ prema fabritko| lsperuct standardng podeda-
| v ko 540 K za DOS | 386 K za LIM memoariju, pa
| ako nitta drigo, bar s8 u polpunostl koristl.
| Obzirom da je radni taki ragunara 12 MHz bez
| ikakvih clklusa dakan|a, memaorija mora da bude
odgovarajuca brza. Proracun zahteva B3.33 ns
| stvarno, na matiéno| plodi se nalaze dipovi od
B0 ns. Dakle; postoje sv| osnovl da se obeku|u
perlarmansa sliéna drugim radunarima koji ra-
de na 12 MHz, | to uvetane za 20-25% zbog
vaoma brze memorlje, Asazultati merenja su pri-
karan| na nago| ved standardno| tabeti.
Rerultatl oglavnom potvrduju’ otakivanja,
sam U lestu brzine pristupa memaorlji. U ovem
testu, sasvim neodekivano, 12 MHz bez ciklusa
fekanja | dalo isto rezultate kao | 10 MHz bez
ciklusa cekanja (ELONEX AT — ako Gitate bri-
tansha tasoplse, dobro poznajets ovu firmu sa
reklama na posledn|o| stranicl), Ovakav razultat
uputuje na jadan od dva moguca zakljucka: il
@ ELONEX necbiéno brz u ovo| operaciji, il
05 nije postigao ofekivanu brainu. Moguce
|a da je ovag drugog malo usparila podela na
640 1 384 K [ovo Inade moZete zmeniti prilikam
radl:ania slstama, jer PHOENIX BIOS sadril
rutinu za ovakay postupak); takode je mogude
da =2 kao usko grio javijaju | ved spomenut] PAL

¢ipovl, Bllo kaka bllo, [asno |e da s& radl o ve-
oma brzo| masini, koja ato omogucHva komfo-
ran rad | sa veoma slofenim programima.

Druga nedtakivana pojava se odnosi na me-
renje brzine LIM memorlje, Aezultal ovog testn
|& 0,88 u odnosu na AT kojl radi na B MHz. Ako
nas j@ono prvo dudile, ovo drugo nas je zapan|i-
lg, jer |e daleko (spod ofekivanog Maravno
abzirem da se radi o softverskoj amulaciji LII'A
memerije; otekivall smo da plalimo penale
u procesorskom vremenu, obzirom da on treba
da odglumi hardversko podesavanjs, no [edno
B penel, 8 drugo |e kazna, Na lalost, nismo
mall na raspolaganju propisnu LIM EMS kartu,
pa nismo mogli da proverimo kako bi se cela
stvar ponasala u propianc| kenfiguragijl,

Ostale performanse su sasvim na nivou efekl-
vanih. Po CORE tosty, brzina prenosa podataka
58 tvrdog diska tMIHISGHIBE“: 1654 K's, NOR-
TON 51 (V 4.0) iznos| 13.7. DMARK (V 0.99)
kaka da ratlinar radi kao AT na 16 MHz. CHIPS
& TECHNOLOGIES MIPS test kake da radunar
IzvrEava 1.67 MIPS-a (miliona naredbl u sakun-
di; IBM PC izvrsl [edva 0,29)

Napom|njaemo da je od |una messca kada je
oval primarak kupljen do danas firma lzmenila
kontroler tvrdog diska, | da sada bez |kakve
doplate Isporuduje ADAPTEC 2372R kontroler,
koll Ima prancs od BO0 Kis (da, tak | sa stan-
dardnim tvrdim diskom BEAGATE ST238)
U praktiénom smislu, to znaéi da ¢e s= perfor-
mansa na marenjima koja obuhvataju tvrdl disk

Nekolike redi iz fabelu sa rexultatima merenjs. Kac osnov poredenia nem [ dalje slufi dobri, stari, sada
sasvim prevasden PCXT radurtar, uglavnom 2alo 8o ovih maging jog uvek ima najvide kod nes. Ako
imate klon ko rad! i na § MHz, podelite rezultate za |8, a ako usput imate | NEC V20 procesor na

& MHyr, podetite resultate 2 U srednjof kolon smo naved nas M PC 1 saradnfi sa ORCHID «PCiurbo

2Bbex karticom, &o daje rezuliare sasvim na nivou danas tipidnih AT klonova na 1) MHr i sa jednim
ciklusom dakanfa, fako da vam ove mofe posiufin kao solidan csnov za poredenje.

Spisak dodataka za ZEOS
racunare

Drugl serijskl Il paralalni veznik +USD 25
EGA manitor | video karia +USD 485 |
Doplata za 14-inénl crno/bell |
maonitor +USD 45
VGEA (MITSUBISHI monitor |

video T VGA karta) +USD 800
AAM karta za AT (do 3 Mb, bez

AAM-a) +USD 178
512 K 80 n=s RAM za model 286 +LSD 185
BO2B7-10 ra 286 +US0 295
3,5-Inénl 1,44 Mb minifiopl

|edinica +USD 158
360 K 5,25 Inca flopl disk jedinica +USD 85
MINISCRIBE B438F disk, 32 Mb,

40 ma +USD 85
MINISCRIBE 3680 disk, 65 Mb,

61 ms +USD 300
MINISCRIBE 3053 disk, 83 Mb,

25 ms +USD 600
SEAGATE ST157H disk, 49 Mb,

28 ms +USD 285
SEAGATE ST277H disk, B5 Mb,

A0 me +USD 350
Mig (LOGITECH C7 serljski, sa

vezZnicima) +Ush 78
Stand {za vartikalno postavijanje

288) +UsD 3%
Tape backup (interni, 40 Mb 4LISD 449
Bezmonitora | grafitke karte ~-Us0 100
Bez tastaiure -UsD 45
NAPOMENA — ZEQS INTERNATIONAL ne prodaje
artikle navedens U spisku posebng, odnosnag, gars
nfe cens yaie samo uz kupovinu celih sistama

~ Nasa merenja

i IBM PC + _

Ratunar 1BM PG PClurbe ZEDS 286
8008 +
Frocesor BOBE BEQ288 B0G286-12
Takt, MHz 477 8 612
| Ciklus éekanja 1 0 0

1. PROCESOR;
&) Prazna petija 1,00 242 3,61
bj sNe radl i&ta« 1,00 3.23 4,89
ch Cel| broj | 1,00 5,65 B.54
d) Gell broj I 1,00 8,08 14.08
@) Klizn| zarez i 1,00 5,54 B.85
PROSEK; 1,00 521 799
2. TRAZENIE PRIM. BROJA 1,00 518 8,14
A, MEMORIIA;
a} Citajipisl 266 B 1.00 .76 12,22
b) Citaypisi 64 K 1,00 7.83 1285
PROSEK; 1,00 7,79 1245
4_BASIC:
a) Sab. cal, br. | 1,00 427 7.00
b Sab. cel, br, |l 1,00 4,52 7.BO
€} Kliznl zarmz 1,00 428 706
d) Vezivanje nizova 1,00 4 27 7,00
& Tradenje podataka 1.00 4.24 B.73
fi Prazna petija 1.00 4.50 8,00
g) Dopuns podataka 1,00 2.9 Me radi! 5
PROSEK: 1,00 436 743
5. TVRD| DISK:
a! Slutajnl zapls 1.00 241 1,67
bj Slucajne itanja 1,00 122 1,68
¢) Redno titanje 1.00 247 1448
PROSEK: 1,00 203 1,61
PROSEK PROSEKA 1,00 481 752
Pronek baz 5 1.00 5.63 9.00

pravitl svollh 50-200%, u zavisnostl od kon-
fatne oparacije.

Najrad, ono najslade za kra|,-a to j& cena. Nad
motiv da se pozabavimo owvom masinom pre
sviaga lekiu ni:nuj ceni. Naime, osnovna i
sa 512 K RAM-a, serijskim | paralelnim vezni-
kom, orand 12-palaénim monitorom, tastatu-
rom, Nlopl disk jedinicom od 1,2 Mb, MINISCRE-
BE tvrdim diskom (HLL) od 32 Mb | napajanjsm
od 200 VA {ima preklop za 110/220 ¥V, a sl
preklop Ima | standardni monitor) kosta USD) |
1.550 franko beogradski aerodrom, Keko godda
pogledate, ovo |e jefting, A nije nl nezgodng; |
firmu mokate nazvatl | telafonom i poruditi ava
&to Zelite odmab, Ako narednog dand uplalde |
novac u banol | doplatite slanje talagrafom, va-
rovatno ¢ete dobiti masinu za oko 14 dana od
dana narudivanja. | ovo je, priznadets, veoma
zgodno,

Mada nam to nije obida), lzuzetno oval pull
prilateme | kradh spisak eventualnih dodataks
koje éate moida poelsti da kuplte. Cinimo to |
jer je telefonski rezgovor sa 5.8.0. ipak paprang |
;i‘t;.il p, pa [a dobro ako Covek zna unapred bar Sta

el {

Adresa firme: ZEOS INTERNATIONAL Lid.,
530 Fitth Avenue, NW St Peul, Minn., 5512
USA, =991 (612) 633-4581 (traiite gospodina
Muorka); feleks 86 23 49.
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Informativni sistem
u proizvodnim RO

| DUSED MILOJKOVIC

RO treba da ovladuje tehnologijom pro-
izvodnog procesa | komercijaino-eko-
nomskim uslovima na trzigtu, tj. informacifama.
Infarmacije su necphodne xa pravovremeno po=
duzimanje akclja U okvirima tehnologije, marke-

@n bl 58 uspahom poslovala proizvodna

| linga, posjovne politike | opste-pravnih podlova.

Obllje Informacija koje se danas slivaju u same
A, u profzvodne grupacije | trzista, | informaci-
|2 po osnovu pracen|a povih tehnoloskih dostig-
nuca zahteva analizu velikog broja podataka
u Kratkom vremenskom periodu. Zato |e neop-
hodno uspostavijanje Informacionog sistema
iU RO Stoe, opal, zahteva postojanje AQP-a,
Zbog slotenosti protoka informacija (vedeg
broja povezanih podataka) U okviru proizvodne
A treba razgranicitl protok pojedinih Infarma-
cija radi povedanja afikasnosti anallza, o znadl
medusabno ih iskijugil. Uostalom, ta e zapravo
I nemoguce, Jasnih granica pri koriddenju infor-
macija Il pojedinih podataka. nema. Efikasna
poslovna. politika |e plod anallziranja | uoéava-
nla meduscbne zavisnost! | uticaja razli&itih po-
dataka. (Md| mikro /87, str. 24-26). Strukiura
Infarmacija kojima se proizvodne RO slufe, slo-
2ena [e. One su obimne, raznorodne po mesty
nastanka, zradaju i po uficaju na rezultate po-
slovania, po natinu prikupljania i sistamu obra-
de,
Samo prikupljanje informacija | podataka
Enjihova analiza svakodnevn| su zadatak u pro-
izvodne) RO. On se ostvaruje u okvidma razlici-
tih organizacionih ceiina AO, na vise razll&ih
mesta istovrameno. Na razliéite natine se poda-
ci prikuplfaju, obraduju | prezentuju rezuliati.

Podaci u proizvodnim RO

Fodaci se mogu podeliti na:

- podatke iz proizvodnog procesa, namenije-
ne kantroll kvaliteta prolzvoda, meduproizvoda
isamoga tahnolodkeg procesa RO,

— podatke namenjane problematicl razvoja
i RQ (unapredenjs postojede tehnelogije, ino-
vaclie, razvo| novih prolzvoda | tehnologija
I slitno). Analize tih podataka osnove su za
radne zadatke u organizaciona] celinl razvala
RC 1 prataceg konstrukclonog biroa,

- podatke o uspesnosti poslovanja | finansij-
skim afektimea, neamenjena analizama u okvirima
organizacions cellne splana | analize RO, fi-
nanzijskim slubama | sfiéno,

— podatke o materijalnom stan|u posiovanja
RO (podaci o zallhama repromaterijala, gotovib
proizvoda, stanju alata; stanju osnovnih sred-
steva | slicna), | karlste se uglavnom u organiza-
elono} ealini »materijalng obezbedenje RO,

- podatke za opdtu | pravnu slutbu RO {ma-
tignl podaci radnika, podach o struktiri radnif
mesta | sliéno),

— podatke koji su rezultat analiza komercijal-
ria-marketingke siutbe AO,

— podatke koji se koriste u okvirima razmatra-
nja posiovne politike RO (koordinaciona tela
R, poslovodni odbor RO i sligna).

£Zbog medusabnih zavisnosti informacija | pe-
dataka, te anafiza za koje su potrebni razliéit
podaci |z vise sfera poslovanja RO, nufno je
obezbediti neametan protok potetnih informa-
clin | rezultata analiza tzmedu razliditin organi-
sacionlh celina RO,

Obrada podataka

Sakupllene Informacije i podaci se u skladu
sa odredanim tehnoloskim, tehnidkim | eko-
namskim zakonitostima abrafluju da bi se dobi-
Ia slika o atan|u prolzvodnog procesa | polrebi
preduzimanja iii nepreduziman|a odredenih ak-
tivnosti. -

Obrada Informaclja (podataka) podrazumeva
sledeta postuphke;

- Prikupljanje informacija | podataka, uglav-
nom organizovanc na nekollko nading u RO
u zavisnost| od prirode, porekia | kellGine po-
trabnih podataka,

- Pripreamu infermacija | podataka za obra-
du. Majtefide se ovaj deo ved |zvrdl U progesu
prikupljanja jer su podaci po strukturi, uglav-
nom, vet spremnl za obradu (definisan obllk
podataka, numer|Cki apseg i slicno). Pri korigée-
nju radunara ova| postupak podrazumeva | sam
proces unosa podataka u radunar (Unos putem
tagtature, prilagodavanje formala podataka,
prencs podataka (zmadu radsunara i slidno).

= Obradu informacija | podataka (u uzem
znatenju). Prikuplleni podach namenjani su ana-
lizama ¢ija | strukiura | slafenost vrlo razlicita,
od jednostavnin pretrazivania pojedinih baza
podataka (sredivanje radnih lista, popunjavanje
regenja o kKoridcenju godidnjih odmara i slicno)
do wrlo slofanih proraguna (simulacija proiz-
vodnih faza, proraduni u cllju regevan|a razvoj-
nih i kanstrukcionth zadataka | sliéno)

- Prezentaciju rezultata obrade informacija
i podataka, kac |edan od rnagina prikazivanja
rezultats analiza bilo da se rad| @ maniterskom
prikazu, razlifitim vrstama Stampanih izvestaja
il tehnoloska) dokumantaci|l,

U vazi sa obradom podataka u prolzvodnim
RO bitno je uoditi kollko je od ukupnog vremena
potrebnog za tu radnju u stvarl potrebno za
izvriavanje pojedinih postupaka. fz strukture
procesd ‘obrade informache | podataka lako se
uofdva da te najvedi deo ukupnog vramena biti
utrosen do trenutka analize podataka | prezen-
tacije rozyltata. To vreme zavisl samo od mo-
quénosti hardvera | skoro nikada nije kritiéno,
Maze biti kritieno u sludajevima kada su formi-
rane obimne baze podataks, | posebno pri obra-
di podataka | Informacija iz oblastl pracéenja
kvaliteta proizvoda | tebnoloskog procesa. Zatu
vratu obrade od posebnog znataja je automati-
zacija postupka prikupljanjai priprema informa-
cija. [3a bi se pratlo kvalitel procesa istovreme-
no traba pratiti veliki broj parametara na mnoge
mesta u ckviru prolzvodnog procesa, tj. nepre-
kidan prifiv velike kolitine podataka, U cilju nji-
hovog sredivanja | anallze sa konatnim ciljem
koji se ne svod| samo na pracenje nivoa kvalite-
la procesa, ved | upravijanje kvalitetam, tf. pre
ventivno delovanje po osnovu analiza prikuplje-
nih podateka (mernih rezultata, razliéitin labora-
torijskih analiza, podataka o alatime, oparatori-
ma itd,, Moj mikro 2/87, str, 19-21 | 4/87, str, 22-
23,

Prikupljanje podataka
u proizvodnim RO

Sistemn obrade informacija | podataka u proiz-
vodnim RO mora da, pored standardn|h zahte-
va, zadovol|l | nekaliko apecitiénosti:

- di sa Koristi vellkim brojem informacta

| podataks ko|i se prikupljaju sa razligitin dislo-
ciranih memih mesta, Il mesta izvora podataka,
— da razmenjuje informacije izmedu razil&lth
segmanta poslovpe | proizvodne anallze u RO,
— sve obrade informacija polrebno je abavitl
u ogranidéenim vremenakim rokovima, |
Za Ispunjenje tih uslova cbavezno |8 organi-
zovati informacion| sistem RO sa asloncem na
ACP sistem zasnovan na centralmom radunaru
RO sa tarminalskim radnim mestima | viée PC
radnih stanica, ko|l su gde |& to neophodng
povezani | u PC ratunarske mrake (Moj mikro 7-
B, sir. 45-48). Zhog vremenskog ograni¢en)a pri-
kupljanje informacija i podataka u RO organ|zu-
le 3e u vige nazavisnih (po nadinu organizacije)
celina, keje formiraju odredene baze podataka
kao csnovu 2a obradu Informacija | podataka
| razmenu sa ostallm segmentime proizvodne
I poslovne analize u RO {ostalim bazama poda-
laka u razliditim organizacionim cellnama RO),
Tako formirane baze podataks predstavijaju
I:ndhaze podataka centralne baze podataka IIH{IJ
ane =& arganizuju uglavnom po organizaci-
onim celinama RO po srodnostl podataka | nji-
hove obrade, | to;

— baze podalaka namenjens analizama eko-
nomskog poslovanja (finanaijske anallze, obra-
éuni LD, finansljsko knjigovodstve, materljalne
knjlgovodstve, podaci za komercijalu, analize
marketinga itd.). Bitna osobina tih baza podata-
ka ¢ da su one obimne, sloenih struktura | da
promena koje se u njima vrie (unodan|em navih
padataka korekcijama, preratunavanjima) nisw
krititno wremenski ograniéane. tf. desavaju se
u okviru radnog vremens jedne smene. Analize
podataka | rad sa bazama podataka mogude je
pravovrmeno planifati. Te cinjenice ukazuju na
moeguenost da se prikupljanje podataka | njiho-
Yo UnofEnie organizuje putem lerminala || PC
radnih stanica, ruéng, ili putem &itada tinljskog
koda (prikupljanje podataka o magacinskom
stanju, pri inventarisanju osnovih sredstava
i sliéno);

— baze podataka namenjens pré¢enju para-
mefra prolzvodnog procesa, analizama tehno-
logkih parameira | kvaliteta, Ove baze podataka
su abimne, vrlo slofene strukture podataka. Nji-
hov sadriaj i, deliming, struklura sarme baze,
menjaju s¢ perioditno. u kratkim vremenskim
razmacima, i to neprekidno tokom profzvadnje.
U okvirima istih vremenskih intervata potrebno
ie obraditi podatke, pripremiti odgovarajuce |2-
vebtaje | dostavitl [h zainteresovanim korisnlci-
ma [llh proslediti odredenim bazama podataka,
Analize za ova| lip baze podataka obavijaju se
najtefte u intervalima od jednog do nakoliko
sati u toku radnog vremena,

~ baze podatake opstih | pravnih poslova
RO. Svrha ovih baze podataka je da cbezbede
nesmetanl rad sekretarjata RO (matifng liste
radnika; evidencija refania; odiuka itd.} i rada
poslovnog odbora RO, tf. poslovedne analiza.
Ove baze nisu ni po obimu ni po vremanskim
agranicen|ima cbrade podalaka kriticne. jer se,
po pravilu, rad sa podacima kole one sadrie
abavila u okvirima radne nedelje, tj. retko. Rad
58 podacima se obavija rucno, terminalima il
PC radnim stanicama, Pojedini podati dobijaju
58 po osnovu prostedivan|a podataka iz drugih |
baz; gmﬂmaka u RO il iz cantralne baze podata- |
k& >

— baze podataka specilitnih namena koje sa
uglavnom formiraju u okyirima razvoja RO, kon-
strukelonog birga, laberatarife | sliénog. Vreme
za rad sa ovim bazama podataka, kao | njihova
organizacija, strukiura podataka | procesi obra-
dé podataka resavaju sa u okvirima organizaci-
onih celina RO gde se i koriste, lzvori podataka
su, uglavnom, U okvirima istih organizacienih
calina ili ¢ to ostale baze podataka u RO,

Kake bl se pravovremeno | ekenomiéno pri-
kupljall podaci za navedene baze podataks, fo |
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58 &inl na vide natina u okviru RO, Tamo gde to
oblm podatake | vreme za njihove prikupljan|e
doavoljavaju, primenjule se jednostavnijl nacin
prikupliania | priprame podataka)

~ruéno prikupljanje | ruéna priprema poda-
taka, Ovaj nadin |e spor. Podact se uglavnom na
maeglu nastanka unose u odredens obrasce a za-
fim posredstvom tastature U radunar, Ukaliko su
podaci takvi da se mogu direktno unositi u radu-
nar, oval nadin ima prednost, Priprema podata-

| ka obavija se takode ruéno (preradunavafie.

prilagodavanje formata | slitno). Pri ovakv® vi-
it rada sa podacima moguiénost nastanka gra-
Sake o vellke, Da bi se broj eventualnih gresaka
smanjio, softver za ovu vratu rada sadrZ] | naki
pd nating provere tatnostl unetlh podataka,
Vrio cest je takozvani dupl| unos podataka. Po-
drci s8¢ unose dva puta ill to dine dva operatora
[, ukoliko nakon poredenjs podaci budu Identig-
mi, unos |8 pravilno obavljen, Greske nastale
prilikem upisavanja podataka v obrasce |l prili-
kom otitavanja marnih yredaja uglavnom nije
moguee |ako kentrollsatl. naél | korigovail
= gem onih ogiglednih. Ovakay nadin mole bitl
priménjan u bazama podalaka manjeg obima
{unos podataka & sporl]l, moguéa je veda kon-
centracija, pa si i gredke rede), gde za prikup-
fjanjm | pripramu podataka ima dovoljno yvreme-
nd (1l je priroda podataka takva da se Jeding na
avil| nagln mogu prikupliati. Treba imati u vidu
da pojedine vrate baza podataka Imaju vrlo veli-
ka vremena formiranja baza, kao na primer baza
podataka o radnicima RO sa matiénim podaci-
ma, dok sy promene u ved formirano| bazl poda-
taka male pa obimu [ vremenski neogranicens
u okviru radrnog vramena (smeana od B sati);

- kombinovani metod ruénog | automatskog
nating odvijenja pojedinih faza prikuplianjs
i pripreme podataka. COvaj nacin prikupljanja
| pripreme podataka uglavnom podrazumeva
rutnl unos podataka U ratunar, Pojedinl postu-
pol su automatizovani (neki merni uredali ispi-
sulu rezultate, delimiéng jh obraduju | sligng).
Pojedini mernl uredajl  pripremaju rezultata
i obliku kKoji omogucava dirgkinu razmenu po-
dataks sa racunarom. Mogudnost nastanka gre-
Saka ogranidena je na postupke koji sa obavija-
o rugno (fuzete su greske koje nastaju kao
posledica kvarova na uredajima. jar se mogu
smatrati retkim), Owvaj nadin primenjuje se
uglaynam o barama podalaks gde raspolofive
vreme obrade Informacija to pmoguéuje, naj-
Gefice U okvirima organizacionih celina materi-
|ainog ebezbedenja RO, laboratorijama, wlazno|
kontroll materijata, zavréno] kontroli | sliéno;

— auiomatisko prikupljanje, prenos | pripre-
ma podataka. Za3 ovaj nadin prikupliania poda-
taka neophodno |e koriSten|a hardvera specijal-
pa namane, namenskih PC radnib stanica ili
ratunarskih mre2a | odgovarajudeg softvera,
drugim regima, viscka cena sistema. Owvaj si-
staimn [& visoko pouzdan {mogudnost pojave gre-
Saka ogranitena je skijugivo na Kvarove na in-
sialirano| oprémi), odlikuje se velikom brzinom
rada | visokom kompatibiinodcu U okvirima pro-
izvodnog sisterma B0, Ekonomskl opravdana
primana ovog sistema je u okvirima pracanja
ﬁ:olxuodnje itehinoledkl parametri proizvodnje,

alltel profzvoda, tehnologkih postupaka (td)
I dalimiéno u ekvirima materijalnog obezbede-
nja u radu magacing poluproizvoda, gotovib
proizvoda, repromatarijala i slicno{korscanjam
linijskog koda u okviru RO),

ire podataka formirane U okvirima kontrole
kvaliteta A0 su obimne, promene u njima odvi-
aju sa b kratkom vremenskom roku u okviru
oga se, najéeice, zahtava | obrada podataka
radi. blagovremeane intervancije u proizvodni
roces b gil|ju eventualnog podizanja nivoa kva-
iteta u RO, Obrade podataka so vrée u okviru
PC radnih stanica (PC mre2a) koje se nalaze na
mastima prikupljiania podataka v prolzvodnim
halama, o zatim, radi stvaranja ukupnog uvida

=
MESTD

[*)

KONTROLND
MERENJA

podaci se progleduju centralnom radunaru AQP
RO na obradu il glavnem radunary W ohkviru
organizacione celine =kantrola kvaliteta RO«

Pracenje tehnoloskog procesa
proizvodne RO

Tehnoloéki proces prolzvedne RO prati se
radl povedanja produktivnostl rada uz istovre-
mano odréavanje || poboljsanje postojaceg ni-
voa kvaliteta prolzvoda, To je moguee ostvaritl
preduzimanjam pravovremenih korektlvnih ak-
tivnasti u proizvodnjl 11, jo8 bolje. preventivnih
aktivnostl. Zato je peaphodan infarmacioni si-
stem HO koji j@ u stanju da u kratkom vramenu
prikupl | analizira veliki broj podataka | informa-
cija. Organizacija avag sistema u RO uslovljena
|& slodenostu proizvodne lehnologije | obimem
Ernlz‘mdnje. kako po tipu proizvoda; tako | po

aligini, Projzvodn|a lintjskog lipa (izrada kolor-
katadnlh cavi, prolzvodnja automobila, tv pri-
[emnika, magina za rublje, poluprovednitka tah-
nologl(a | sliéno) pegodna je za pracen|e kvalite-
1a prolzvodn|e prikupljanjem podataka po poje-
dinim tehnolpgkim tazama: Rezultati analiza su
karekcione | preventivee akcije o otklanjanju
sistemskih gresaka u proizvodn]| {greske od ala-
ta, tehnolodkog procesa ili u matarijalu) | sludaj-
nih gresaka (greske operalora, sludajne prome-
na u parametrima tehnologkog procesa | sliéno,
Mo| mikre 2/87, str, 19-2(),

Kontrole koje se u il|u odrianja nivoa kvallte-
la proizvednje sprovode u proizvodnim RO po-
deljene su, po specifitnostima zadalaka Koje
obavljaju, na:

— kontrolu ulaznih materijala t. ulazno kon-
tralu

= Wontrolu parametara proizvodnog procesa
I poluproizvoda, 1. procesnu kontrolu

— izglaznu kontrolu kvaliteta gotovog. proizvo-
da, tf. zavranu kKontrolu,

Kontrola se zasniva na dva priznata principa:

— metodu statistiCkog uzorkovania,

- stoprocentno] kontroli (kontrola svekoga
prfoizvedenog komada po nekom paramatry i
po vige parametara).

Upotrebom radunara o prikupljanju i obradi
podataka U okviru proievodnog procesa bitno
g0 manja Uobitajeni nadin kontrala, jer ragunar
omoguéave skoro stoprocentnu kantrolu.

U pdnosu na druge organizacions celine
u RO, prikuplignje podatakd iz prolzvednog pro-
cesa s razlikine: podaci potitu od razligitin
mernih wredaja i razlicitth mernibh metoda | pri-
kupljiaju se na mnogo mesta U RO, Pojedini
mearnl uradaji ne vede saml konverziju rezultata
merenia u obiik pogodan za direkinu razmenL
sa racunarom i, $to je-dest sludaj, sa uredajem
za prikupljanja podataka (razne vrste memorl|a:
memarijska kola, magnetni madiji-itd.), pa ih ja
patrebing prilagoditi ruéno il dodatnim hardve-
rom: Ukoliko specifinost! marnih metodd ne
omegucavajy hardverska refenja {ekonomski
nlje opravdano], ove vrste merenja, zbog vre-
menskog ograninéenja, blée podacima zastup-
ljene U ocdgovarajucam udelu po osnovu stati-
stitklh vatecih metoda,

Problematika prikupljanja podataka Iz proiz-'
vodnog procesa retativio je nova oblast prime-
e radunard, narodilo U nas; | oslanja ss na
industrijskl metod prikupljanja podataka | orga-
nizaclju odgovarajuceq sistema obrade podata-
ka koji sva vife razvijaju proizvodadi hardvera
| softvera U svetu, a u poslednia vioma | kod nas.
(Z& llustraciju navodimo neke od sistama za

rikupljanje podataka u profzvednim RO: Hew-
att-Packard Industrinl Systems, Benzing Data
Collection System, zastupnik Macional, Beo-

NASTANEA GRESAKA
Slilen’ 1 Dosadadnji unbitsjent nadin obrade

podataka obavifaf g0 rudne uz

upotrelu
pomodnil sredstava (kalkalators, tablice § didna]

PRENOE
PODATARE
OB RADA
PODAT AR A
(=)
¢ - "
ROESEE L T & T
(*) = MOGUCA MESTA

pedataka ¢ profvednim RO, Svi postupcd obirade

grad. tel, (0/1)-693-882, Sistern za prikupljans
pgdataka, El RO w«Hadunarls DOUR FRM Mi&
i),

Ulazna | zavréna kontrola najtesos su lzdvoje-
ne lz proizvodnog procesa U zasebne organiza-
clone caline, Ispitavanja koja se u njima sprovo-
de nisy vremenski strogo ogranidéena (nameng
Im je odobravanje kvaliteta uzoraka), Cbrady
podataka moguce |e ostoniti na PG radnis stani-
ce (jadan I, rede; nekolike PC radnib stanica
dovoline su za svaku od kontrola), Organizaciia
PC ragunarskih mrefa bice potrebna samo U 1z

yzetnim sluégjevima vrlg slozenih proizvodnif |

procesa, |zvor podataka su merna mesta a po-
daci su merana veliting po cdredenim parame:
trima materijale ili proirvoda. Maranja su vrla
razlitita, obavijaju se razlicitim mernim metodi-
ma | uredajima od meranja metmim pormagal=
ma, t}. ruéno; do koriScen|a slofenih mermin
uradaja koji u svom Sastavd Imaju sklem o
abrady podataka. Podaci sa prikupljaju | pripre:
maju na razliGite nacine | rucne | direktnom
razmenom podataka mernog uredajs sa PO ra
cunarom. FPri rugnom metodu (upisivanje podas
taka u obragce, prenos podataka o racunar s
staturom itd.) mogquéne su greske U procesu
meren|a (ocitavanie: merne vrednosti gredke
oparatore o primant merme tehnalogije | siicne)
i prikuplianiu | prenosu podataka [upls podatd.
ka u ohraste, unos preko iastature |td.) kao
sledajne greske operatora, Moguiénos! pope
gresaka moguce je smanjiti koriscenjem pra-
nosnog uredaja za prikupljanie podataka ga als
fahumeritkom tastaturom | opaijom pisanja vo-
dica za korignika, kojl nadin | vrstu podataka
ko|l se unose odreduje na displeju. Uglavnam
ovi uredajl poseduju | programske moguenostl
definisanja apclja za minimlziranje gresaka
Skoro svi imaju opciju &itanja linijskoyg koda.
Raspolodiva mamorija dovaljng je za podatke
dobijene po osnovu siatistiékin metods uzorko:
vanja U RC. Podac) se u ratunar prenoss priklus

T —
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divanjem uredaja na jedan od portova radunara
(serijski RS 232 porl) opoyama iz’ odgovaraju-
teg Goftver.

Uradaje kojl utoky memnja vrie | odredene
obrade podataks dovobjno je poverati sa PC
racunarom, Gotovo svi takvi uredajl iImaju pred-
videni port za razmenu podataka sa spoljinim
racunarom | odredeni protokel predviden za tu
vratd kamunikacije, e | doveling samo dopisati
| softvarske opcije u okviry programa za prikup-

ljanje podataka na PC,

Orpantzacija prikuplianja podataka j& specl-
fidna za ulaznu | Zavrsnu Kentrolu razlicitih pro-
lzvadnlh RO | razvija se u skladu sa specifiéno-
stirria | zahtevima proizvodne tehnologije. Prin-
cip k|l j& prl tome moguce primaniti odgovara
nadinu orpanizovania laberatorija U prolzvod-
rim- RO koje koriste PO radne stanice. (Maoj
mikro 288, str, 33-35).

|zbor reCunaEra nije kritifan, oslonjen jgna PG
kompatibilan (il original od IBM-a) i uglavnam
je dovoljan po jedan ratunar za ulaznu | zevranu
kontralu sa hard diskom, ednim flopijem | pisa-
Garm, multl karicom (ili monografiCkom karti-
com] | paketom softvera za statisticke obrade
| rad u mredl PC ratunara ill kemunikacijom sa
gentralnirn radunarom RO, Ponekad je rmzmenu
podataka dovoljno organizevatl putern diskets
&8 glavnim radunarom za kontrolu kvaliteta, kaji
kasnije vril razmenu podataka sa ostalirn koris-
nigima u RO lzbior sofftverskih paketa jo velik,
Instalacija softvera zahteva uobicajena prilago-
denja zahtevima. Za spacifiéne zadatke anallza
podataka | Isplea izvestaja bide potrebno pisat
sopstvent soltver u celosti,

Prikupljanje podataka 2 procesa proizvodnie
u cilju analize tehnologije | nivea kvalitets sloze-
niji & zadatak. Potrebing je prikupitl valiku koli-
gink podataka kKojl su rexiltall merenja na defl-

nisanim kontrolnim mestima, Merna masta su
rarasula Eitavim proizvodnim procesom, 4 pri-
kupljanje podataka | analizu fraba  ohaviti
u odredenom vremeanskom periodw. Pored toga,
merenja su ozlonjena na razliéite memes metode
koji koriste uredaje razlititog nivoa slodenosti:
od |ednostavnih mernih pomagala do slozenih
uredafa koji prezentuju veo obratena rezuliate
meranja datth parametra. Vrlo desto se preplicu
metodi atatistickog uzorkovanja sa stoprocent-
mom kontrolom o uslovima tehnoleskog nivos

razviignosti nasih praizvodnin RO Za razliku od:

arganizagione ulazne | zavrine kontrole, kvalifi-
kaciona strukiura radnika kojl treba da izvese
prikuplianje podataka o meranjima i ostalih ne-
ophodnih podataka za anallzu (broj alata, masl-
ne, &ifra radnika, oznaka modifikacie kompo-
nente | ali¢no) u okvirima proizvodnog procesa
j& Barolik zbog tega metode prikupljania podta-
ka treba prilagoditi | radnicima nize kvalifikacl-
oha struktura: .

Mogudan natin prikupljanja podataka putem
abrazaca ili kartica koje se popunjavaju na mer-
nim mestima pokazao se nedoveljng elikasnim
zd konfrolu kvaliteta kao preventive, jer je spor
i 58 visokim nivoom gredaka, Za kentrolu lehno-
lngkog procesa prolzvednin RO neophodig je
arganizovati. prikuplianie podataka uredajima
namenjenim prikuplianju podataka u industrij-
gkim uslovime, 3o ima nesumnjive prednost|
brzinu, pouzdangst i, uz dobru pripremu opcija,
jednestayno rukovanje, Ovaj metod omogudéuje
grupisanje podataka po tehnoloskim fazama
(po srodnosti, po mernim metodina | po mesti-
ma prikupljanja) i njihovu pripremu za obrady
il samu obradu (sredivan|e podataka, odreden|
proratuni | sligno) na PC radne stanicl locira-
no| u blizini nastanka podetaks, 8 zatim proslad-
enje na dalju obradu preke raéunarskih mreia
ili disketa do glavnog ratunara kontrole kvalite-
ta, centralnog ratunara RO [l ostalin zaintere-
sOvARih korisnika o okvirima RO, Frednosti

styarania PC radnib stanioa su: laksa realizaciia
sistema prikupljan|a podataka, njegoy efikasnijl
rad, |ednostavniji softver | krace vrame obrade
podataka | informaclja (W Sirem znatenju). Na-
gin grganizovana sistema uslovijen ja tefnolo-
gljom prolzvodnje RO, & agraniden cenom sists-
ma |'#konomakom opravdanodcu ulagania u si-
atem. 5a |ednostavnoiiu unosa podotaka raste
| cena sisterna. Na vrhu |iste cana su sistemi
haziran| na Interaktivhom unodenju podataka
Era:jllltklm manijima na ekranima osatijivim na
odir

Uopsteno uzev, prikupljanje podataka iz pra-
izvodnog procesa moguce & organizovat| osla-
nfauch 5@ na:

prenosne uredaje za prikupljanje podataka.
— stacionarne uredaje koji g8 nalaze uz mermo
Il radro mesto.

Prenasn| uredall namenjent su prikuplianju
podataka sa viga mesta u RO | primen|uju se za
|ednostavnile podatke, Stacionarn) uredali na-
menjeni su prikupljanju podataka na mestima
gde se veliki brof podataka o pojed|nim tehnalo-
skim parametrima pojavijule il na mestima gde
se prikupliau strukturno slofeni podacl. Sem
loga ove- uredaje moguce |e povezivanjem
u mrgdu objedinill direktng sa PC radnom stan|-
eatm il centralnim uredajem za prikupljanje po-
dataka.

PC raZunart kol su namanjen| prikuplianju
podataka iz proizvodnea procesa mogu bitl
u osnovim konfiguracjama. Stvaran|em mreza
PC radunara moguce j8 koristitl XT ratunare sa
flopi diskom kao tvorovima mreze Softver za
ovil primenu je dosta specifléan | najdeste (sem
protokala 2a rad U mrezi) mora biti plsan u oki-
ru sama RO Glavnl radunarl o PC mretama
trebia da budu AT kompatibiing sa hard diskom,
flopi diskevima | odgovaraludim karticama za
rad sa grafikom jer graficki prikazi (dijagrami,
histogrami} predstavijaju vria dobar faéin prika-
#ivanja rezultata analize tehnologkib parameta-
ra kol B razuml|iv najvecem broju korisnike
a-ne samo spoecijalistima tehnickib | tebnaolo-
&kih struka,

Znata| kojl kontrola Kvaliteta ima:danas u in-
dustriji. u-svetu ved nekaliko godina a odskara
| u nas, kaoi moguénost PC racunara doprings:
S¥E VECEM razvoju specijalizovancg softvera
i hardyvera kojil se oslanjaju na PC radunare kao
osnavne jedinice za prikupljanie | analizu poda-
taka uproizvodnim AC,

Zakljuéalk

Gigtem za pracenje | kantroly prolevodnog
procesa kojl ima za cilj analizu nivoa kvalitata,
interakciju sa poslovnim anallzama | po oanovu
ioga donosen)e odluka o preventivnim aktivno-
stitma |l korektivnim margma, nije jeftin. Treba
raspolagati sa dosta hardvera, soltvera | kadro-
vima asposoblienim za uspostaviiane slstema,
pokretanie | odriavanie

Rezultati kojl se odituju ekonomskim usleda-

ma (nid Skart, manji utrofak repromaterijala |
| energije te briii jednostavniji razve; protevada) |

wratide sredstva ulckena u sistem. Pravi afekli
mogi §2 oGekivati u visokosari|sko) proizvodn]i
linijskog tipa {ulazni materijal — poluprolzvod
- proizvod. kao na primer aulemobilska indu-
strija, elektronika Sircke potrodne | sliéro). Pra-
Vo vrame sistema za pracen|e prolzvodnog pro-
cesd tek dolazi uvodenjem sve vece automatiza-
cije u proizvednju (programske proizvodng ma-
fine, automalske linlje, robotizacifa), varujem
| u Jugosiaviji
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Craficka karta
Hercules Plus

DEJAN V. VESELINOVIC

& verujemo da ditaocima treba posebno
N retatavilati HERCULES graficke karte,
gr smatramo da najved brop njib | ima
avakve, po definicijl klon karte. Gotovo svi znaju
di ove karte emuliraju IBM MDA adapter, sa
rezdludiom od BG40 tataka = 350 vertikalnih
Ilnuu W tekst modu, 8 da im je graficks rezoluci|n
TE=348, Od kada se ova kirta pojavila, a to je
bilo neke dalake 1883, godine, ona je postala de
facta standard za monohromatsku grafiku. Go-
tove da | néma jole orbiljnijeg programa kajl
nema opciju za HERCULES. | sve |e bile lepo
dok se nisu dogodile dve atvari
Prva, bezbiro| bezimenih prolzvodada sa Taj-
vana | poteo da klonica ovu kartu, bas kao sta
sU klonlrall | ceo IBM ragunar. U prvo vrame,
bile & dosta problema, all su onl breo prevazi-
deni, pa oo danas mofa smatrati do ce ogromna
wacina avih kKlonova raditl potpuno st kao | orl-
Elnal. Drugo, nakon dto |o IBM pretstavio svoju
GA kartu, vedina proizvodada klon karti: ovaj
put preteing |z 840, je podala de ugraduje
u-avoje proizvode | HERCULES emulaciju: Kall-
ko j& nama poznato, prvl takey praizvodad je
bila poznata firma PARADISE {danas 2 deo im-
perije WESTERN DIGITAL-a), 58 svejom »AUloS-
wilch EGA» kartom  Posto smeo tu kartu imall
ookih godinu dana; modemo polvrdit da zaikta
nlkada nijé odbila da radi kako treba. Masovna
profzvodnfa ovin novih EGA, EEGA (Extendad

HERCULES COMPUTER TECHNOLOGY
2550 Ninth Street

Berkliey, CA-84710, SA.D.

Telefon: 415-540-5000

Telex: 754063 HERCULES UD

EGA. sa dopunskim B40x480  modovimal
au novige vreme | VGA karti, |8 dovela do pada
cena ovih proizvoda; pa suseon| ubrro'izjedna-
Eill a8 HERCULES kartama) [naravno, origindl-
nim} Povrh svega, EGA karte imaju video ma-
marijuod 256 K umesta 16 (Il 54 K HERGLULES-a,
&lo |8 omagudila unosenje produlenin nizova
Ea;aktura. Kaio | vidgoku rezoluciiu sa 16 od 256
oja.
sve ovo | firmu HERCULES ostavile u dosta
nezavidnom poloZaju, Sa jednea strane, EGA kar-
e su Ih sekle cenom, a sa druge strane klonov
sa Dalekog Istoka su u potpuncsti-preotali trii-
&te od oripinalnog proizvodata. Zato su momci
I HERCULES-a sell | smislill dve nove verzije
sopatvens karte, a to su HERCULES PLUS [1li
zvaniéno GB 112) | HERCULES INCOLOR kartuy,
kola je ista kao | prethodna, ali dodaje | boju (16
iz palete od 256 boja). Ml temo pogledati model
GB 112, odnosno monohromatsku verziju.
Vizuelno, umesto kafle pufe duiing nakroa-
fa tlpovima, GB 112 @ dvotredineke dubine, sa
sdnim markantnim YLS! gipom {oznatenim sa
ERCULES V112-B) | sa 37 drugih éipova, od
diEgs e jedin karakter ROM, 4est s video AAM
dipovi (FAIRCHILD MBA1416-12). a jodan nosi
ik LPT 112 | zapravo |e paralelnd CENTRO-
NIGS veznik za &tampad. Odmah da kazemo:

gotovo sve ranije verzije HERCULES karti su
bezuslovne Insistirale da ta) veznik bude | osta-
ma aktivan, dok ga u slugaju PLUS karte mokele
Iskljuditi jednostavnim odstran|ivanjem ovog &i-
pa, kojl j& montiran na postolje; Dakle, kolizije
viga nema. Ukoliko g8 neki vec| postojeci veznik
nalazl na adresl sa niiim prioritetom (0878 (1
0278 uodnosy na 03BC-03BE, koje sistem ozni-
Ellwa =8 LPT1), kolizije u syakom sludaju node

1.

Uz kartu, proiovodad prilaZa tri Stampana do-
kumenta | dve diskete sa programima Prvi do-

Fontovi priloZeni uz kartu:

Bx10FNT Bx 118NSF FNT
BxBITAL FNT g 16NSF FNT
BLOCK.FNT BOLD FNT
COURIER FNT FUTUREFNT
ITALICS FNT LCDFNT
SANDERIF,FNT SCRIFT.FNT
STANDARD.FNT STRETCH.FNT
THIN.FNT THINE =8 FNT

Bx14.FNT BxB.FNT |
RIGSERIF FNT BLCKSNSF.FNT
BROADWAY.FNT COMPUTER FNT
GREEK.FNT HOLLOW FNT
MEDIEVAL . FNT NORWAY FNT

SLANT, ENT SMALL.FNT

BUB.FNT SLIPER.FNT
THINSERIF.FNT

kirment se odnosi na uputstva za instaliranje
pobude (il veznih programa koji se nalaze na
jednom od diskova) za GBR112, a odnos| se na
MICROSDFT =Wardu 3.0, LOTUS 1-2-3 verzjje
2 201, LOTUS »Symphiony s verziju 1.2 | ASH-
TON-TATE wFramework ||«, Drugs knjizica |
ﬂragled programa kojl su kompatibilni sa svim

ERCULES proizvodima, a posebno programa
koji 80 U stanju da iskoriste sve mogucnosti
PLUS karte, Treda | najvaca kn|l2ica sa adnosi
na sve tahniGéke detalje | ostale priloZene pro-
Qrame uz ovu kartd;

Najveci adut ove karte jesie €injenica da sami
baz ikakvih vacih problema, moZete programira-
t ne samo validing, vac i izgled slova koja dete
gledati na ekranu. Dakle, ne samo Sto moZate
smestiti sve nafe karaklere tamo gde zelite | pri-
zivatl Ih kako Zelite; sve do ¢lrifice, vod to mofe-
te uginitl u prakticnio bezbrof slogova raznih
velicina, Istovremeno -mozote U memorlji karte
dréati ravno 3.072 karaktera,

Kao nastavak razveja gralitklh sposobnosti
ove karte, dopunski plus joj ja dinjanica da
i svim lole modernljim programima,  radedi
u tekst modu, odmah vidite mnoge Slamparske
afekla, Ko Sto su kurziy, eksponanti, indeksni
brojavi, prosirens Stampa, 1d. & sve bez ikakvih
gubitaka na brzinl, jer niste ol presll u grafickl
mod (odnosno jeste, ali to je internl mod same
karte). Moderni|l programi, kéo Sto |e primera
radi »WordParfect« 5.0, vet sami po sebi sadrze
razvl|ene slogove Za ovu kartu, pa samo treba
da Ih eznadite | upotreblite,

Dru?a po nama velika vrling ove-karte, koja se
ne vidi odmah, jeste njigna brzina rada’u grafié-
kom modu: Uporedill smo Setlr graficke karte,
Jedna e originaina HERCULES karta iz 19885,
godine (ovo j& modal koji je posluiio za klonira-
njel. druga je PARADISE sAutoSwitch EGhA«
karta u EGA | HERCULES modo, a treéa je
HERGULES PLUS karta. Cetvrta |8 jedna nd
pasiednjih verzlja tajvanskih klon kartl, sa sada
vatd standardnim G7 VLS! Sipom (kaji hardverski
amulira MDA, CGA. dvosiruko skeniran CGA
I HERCULES mod, sve na monohromatakom

akrany i sve u hardviru). Jedini oblektivan test
keji smo upotrebill e VBENCH, koji grube dafi-
nige brziny gratike (IBM MDA=T. proverili smo
fove, | tagéno je) Oval test |e pokazao da EGA
karta ima relativau brzing od 0.5 arginalng
HERCLULES karta bizinu od U8, kion karta tako-
de 0.6 a HERCULES PLUS ledrta od 0.8,

Subjektivie probe sy 1o i potvrdile. Primars
radi, .crianje gotovin mapa gradova u «HAR-
VARD GRAPHICS« programi fe sasvim laka vid-
liiva bile najbrze sa PLUS karam, kao | prelazak
u grafieki mod u «WaordPerfectus. Islo se dogo-
difo i b =PC Paintbrush= i »Windows« programi-
ma, Zatlm smo proball breind Kurzora preko
radnog ekrana puncg leksta (SCROLLING). Sa
svim Karlama som sa PLUS kartom, raéunar je
brzo podec glastio da se bunl vad nakon prye
stranice, dok ga PLUS Kartom nije postio ni
glasa od sebe,

Mo, ova karla ima | neke svoje bubice, Jading
dosta Cudna stvar kod nje je (Hazak iz grafickog
ekrana, kojl potinje pestapenim brisgnjem prua
dva reda na ekranu, & zatim naglo fskatl 'z
grafickog moda | vratl se u tekst mod. Efekat je
intaresantan par puta, all posle pomalo ritird,
detimiéno’ | 2ato 8to traje desetak sekundl, No,
ovo dobrim delom zawsi | od rafunara; gore
opisan efekat e javija na IBM ratunarima, dok
na kionovima sve ide ssavim normalmo: Varovat-
no se radi o neko| patli u BIOS 4,

Za koga e dakle ova karta? Pre svegs za ona
koji ae bave |nlenzivhom obradom teksta, kajl
ca uzlvati u njenop breint | Neksiblinost), posebe-
no ake im trebaju nekl zalsta retkl Vil egzaticnl
karaktarl. Zatim, 1u su | onl koji 28 bave grafit-
kirm programima kao 8o ja «AlteCADs, kajima
Ce veoma mrogo znachl ceetno veda inkerent-
fa brzina same karle, posebnn prilikom regane
racije getovih orteza (8 kojl nemalu para za
zaista dobre | veoma skups karta | menilams),
Majzad, tu su | onl kojl vee imaju celu mahniky,
a trebi Im karta kofa Ge veoma brzo | pouzdano
(ko j& kompatibilniji od originala?) prikazivati 44
reda podataka u 132 Kalone, Ake fmate u dbepi
USD 190 i nekogs ko ide u S.A.D,, razmislite.
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!Novbsti 1z Adinog kruga

| Biblioteka za Turbo Pascal 4.0

Katalozi Adinog Kruga Sve 5 vige pune naslo-
vima novih programa. Medu najnoyljim progra-
mima su | biblioteke za Turbo Pascal 4.0, Po
avemu sudedi stanica TP 4.0 postaje standardn|
alal za razvo| programa u pascalu na PC-ima. £a
njufa ima na raspolaganju-sve vida programa
podrike (debagera. prevodilaca na druge jezi-

' ke )| biblioteka koje korlguju slabost DOS-a
| | hardvera. Biblioteke koje ovde oplsujem dalo

su razligitih autora | javna su svojina. Na svako|
disketi se pored biblioteke nalaze | obimna
dpulstva, dems programl | Informacije o Adi-
nom krugu

LITECOMM, PC-i | kempatibilei su radunar| sa
veoma dobro iskorigtenim hardvarom, All manje
dobrin redi blsmo mogli da nademo za soltver
kajl taj hardver povazuje u celinu, Kritidna (@ pre
svega podrika serijskih portova |er se citava
komunikacija odvija preko veoma spare | primi-
tivig ruting u BIOS-u. Hardver prufa mnogo vige

| all kakve hasne kad se zbog povrénostl progra-

mara ne moke upolrebljovali. Na uprainjenc
mesio sada uskade LITECOMM, zbir rutina koje
amogudavaju [ednostavan i brz prilaz do 2etir
=arijska porla istovremeno. Tako se sada bez
dublieg poznavanja hardvera mogu Kreiratl
sraing | brze aplikacije. :

LiteComm ToolBox, kako se pakel rove, raz-
vijen je u C-u za upotrebu u CADICAM programi-
ma kajl koriste moogo 10 uredaja. Kesnije |2
preveden u Turbo Pascal 4.0. U javnej svajinl ja
samo prva verzija dok one dognije, koje omogu-
davaju mnogo vige, treba dokupiti. Paket s&
dobija na disketi na kojo] su tri biblicteke:
Letkrnl, LetSupp § LetHayes, U biblioteci
Letrnl su potprogram| za inicijalizaciju porto-
va, podeiavanja parametara | za kontrolu gresa-
ka-pri prenosu. LetSupp sadrzi rutine za slanje
| primanje znakova, procedure za kontrolu Hay-
es modama nalazimo u biblicleci LetHayes. Po-
to e paket oslonjen na hardver | ne kornst DOS
funkciie, sistem moke da kredira kada u mamarl-
jtima vida TSA [terminate, stay resident) progra-
ma. Sa tako snainim programskim paketom oe
razvoj komunikacijskih programa biti jof samo
PFGQFEH‘IEFEH viezba.

TOP TOP je zbirka procedura i funkcija koje
ging ljubaznijim programe o TB, Autor kale da
se TOP-om mogu: smestali | prikazivati ekrani,
moke s menjati oblik kursora, uraditi niz zna-
kowa, magu se instaliratl meniji siiéni LOTUSL
1-2-3, upotrebljavati roletne (pull-down) menijl.
Ukratke gomila rutina potrebnih svakom paskal-
skom programeru.

Autor kafe da TOP donosi | novu filozofiju
rEzvola programa. Svaka funkoija koju donosi
TOP & i svojoj bibliotect, Tako npr. u pragram
koji upotrebljava roletne menije ukljucuje se
samo biblioteka s tim funkcljama, Ma taj se
natin izbagnu velike biblioleke sa mnogo ne-
upotrablienog koeda, Posladica te autorove »re-
volucionarnes idaeje jeste mnogo datoteka.

Tako na disketi ima 9 biblioteka! 10STUFF,
DIR. GETCOLORA, POPASCI. GETLINE. DRAW-
BOX, MENUBOX, MENU 123 | MENUPLLL. 10-
STUFF donosi gomilu rutind za ispunjavanje,
smestanie | prikazivanje komada ekrana, U bibli-
atect DIA su samao tri procedure; Showbir sra-
deno |spisuje direktorijum, ChangePath | Pick-
File ¢e izabratl poddirektorijum ili datoteku, Bi-
blioteke GETCOLOR | POPASCH sadrie proce-
dura za =userfriendly« biranje baja | ASCI| zZna-
kova iz tabele. GETLINE |e skup rutina za obra-
du niza ma ekranu. Priliéno korisna bibllateka
ako piteta svo| program za  obradu teketa
DRAWBOX je veoma zbirkana biblioteka. Naime,

slufi za crtanje «kutijlca« po ekrand. Ne znam
gde bih mogao da je upotrebim, Poala fih egzo-
Hénlh modula delaze malo korisnije steari. ME-
NUBOX, MENU123 | MENUPULL £u biblioteke
za implementaciju razliéitin vrsta menija, Syl
madull su pisani u pascalu, bez primene »prija-
vih= trikova. Fa svaku biblioleku na disketi su
i demo programi all ond fisu tallko impresival da
bl I tovek gledao izbuljenih odiju | otvarenih
usta. Fakel je veoma upotrebl|iv. pri razvijanju
ljubaznih programa, ali mishim da se autor suvi-
se posvetio nekim manje vainim problamima
a pri lome tanamarlo vaknija,

TPAMULTI

Mnogl korisniol PC-a sa zaviStu gledaju vias-
nlke samiga«, novih IBM-a, a i skromnljih OL-a:
Razlog je U operativhom sistemu. Dok na PC-u
radl samo Telris, ona) koji radi na amigi mois
u toku pravodenia programa U C-u da igra Sah
i na ekranu posmatra |optu koja skakude, Al
PC-ovel ne treba da se demoralifu. Resenje se
rove TPAMULTI, biblioteka rutina kole amogi-
cavaju da e vas program u TP 4.0 [zvodi para-
jelna, TPAMULTI omogucava izvodenje do 50
zadataka (tasks) istovremeno, sianje poruka
u vreme kzvrsera tih zadataka, semafore | pro-
gramahbline éasovnike. Svaki zadatak moke da
ima tri prioriteta — kernel, user | nloe. Standardni
prioritel j8 user, a zadac| sa prieritetom nice
izvode se samo kad su ostali neaktivid. Najvigs
yrEmena za izvodenje utrode zadaci sa priorite-
tom kernel. U biblioteci MtShare nalaze se sve
procedure potrgbne za rad sa visahamenskim
sisternom. Tako mogu da se kreiraju zadaci, da
im se odreduje prioritel, pestavijaju semaforl,
tasovnicl. .. Narptita poslastica su | procedurs
ra slanje poruka u toku procesa: Sam paket je
izvesno pun pogodak, [8r 5@ pomocy njega mao-
qu da razvijaju i lzyriaveju visenamenske aplika-
cijg u poznatom TP 4.0 okruenjd,

Newkey

U poplavi programa za definisanje makratas
stara obreo se | Newkey, lako pruZa manje nego

Landsberger Sir 191 v -~
D-8000 Minchen 21 | |
Telefon 0 89/ 577209
Twx. 52184 28 gama d

zatratite informacije.

krog

konkurenclja, u ednosu na njd ima jednu zna-
céajnu prednost — besplatan je. Program @ javng
svojina, kod nas moie da se dobije U Adinom
krugu. O makroprocesorima se ved mnogo pisas
lo, a&ll ja tu ipak opizatl upotrabu tih programa
Makroprocesor olaksavaju unodanja naradbi il
reci koja sa Cesto upolrebljavaju tako Sto se
prema nekom tastery podesi niz znakova kol de
sa pritiskom na ta) taster prikazati na ekranu
Ako s8 na primer kombinaciji tastera alt | ¢ prila-
goedimao niz 'copy’. makroprocesor ce pritiskom
na alt ¢ lspisatl 'copy. Ma ta) natin se ustaedl
mnogo kucania pri programima gde sa mnogo
upolfebljavaju odredere kombinaglje tasters
{WS, Turbo Pascall. To su svejstva koja pruia
svaki makroprocesor, A sada demo, razmotriti
Sta novo nud| Newkey, Autor skoro na dve stra-
ne: nabraja prednostl programa, ali vedina
wprednosti« je ved standard ze& programe te ve-
ste. Najzanimljivije prednost| su: definisania ug-
neidenih makroa, snadan makro procesor, mo-
guénast delinisanja ~vremenskins makroa koji
nam ispisdju vreme u obliki Kaji 2alimo | Kom-
patibilnost sa novem (BM-ovom PS2 tastatu-
ram. Pored programa na diskeli su | bogala
uputstva | demopragram, PriloZene 50 | definici-
j& makros ra WaordStar, Lotus 123, TurboPascal
i kao zanimljivost - raspored tastera 2a DVOFAK
tastaturu. Sam program ne priza mnogo novo-
ga, all ge u potpuncstl redovoljiti potrebe |iro-

sacnog karisnika. (Mitia Miekuz)

L

RISl

=
Naga najnovija ponuda - baby AT '._—
u konfiguracii ;-H
- 810 MHz; 512K =
~ flopidisk 1,2 Mb =g
- napajanje 180 vat| o
— kartica udrudljiva sa Harcules Ei
~ tastatura 101 ASCH ; (s
- hard disk 20 Mb et
Ukupna cena sa porezom; 2.680 DEM j.
Za druge komponente nazovite nasna [
telefon (zatratite Tovernica) il teleksom E
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Berza

Vo)

Objavijivanje u ovo) rubricl |8 besplatno | zato
redakcija zadriava pravo da vade tekstove skratl
odnosno prepravl, Zato nastojte da ponudu pri-
lagodite dosadasnjem natinu  objavljivanja
ladresa. kratak opis usluge, itd ) Mnogo dete
nam pomoci | ako navedete u kojoj rubrici bi
trebalo da informacija bude objavijena (Savet|,
Maginska oprama, Programeka oprema, Razna),
Uvodima rubriku Razno jar su mnoge ponude
mesovile prirode (savetovanje & nabavka masin-
ska oprame, hardver & softver, Itd). Kad su
ponude raznovrsae u principu Cemo 88 uprave
ljati prema preoviadavaudem elemeniu u ponu-
di | tako |e razvretiti {primer ponude U ovom
broju iz Vukovara u kojoj uvellke preoviadavaju
savetodavne usluge povezane Sa izradom pro-
gramske apreme | podrike)

U vezi s cenama i odgovornosti ponudada
vaZe [ednaka pravila kao u rubricl Domaca pa-
met: o cenama cete sa dogovoriti sami 8 muéte-
rljama; re¢enice koje zvude suvite reklamerski
- brigemo; ponudac odgovaraza  vitost infor-
macije koju objavijuje, kvalitet usluga; itd. Zate
teta evanluaine sporove resavall radovnim pu-
tem, dakle na sudu (3 razume sa da molate
i redakciju da obavestite o eventualnoj nesolid-
nouti nekog ponudaca)

IPROGRAMSKA OPREMA |

Zvonko Jakovijevié, Jadransks bb, 51657 Cres, tel.
?51} BT1-478.

FOGIFAM 73 tRcepGijE napisan |8 za commodore PG00
20, 00 madi 0 maosvim |BM kompatibitnio sacunalima,
Narrifenidn i pre sveqa hotelskim @ funstizkam agenc):
|ama koje se U okyirima svoje asnovne diglatnost bave
posetinim vidom furlzma; 19 jes) PRIVATNIM -SRMJE-
STAUEM. Program u potpuncstl objedinjuje | ressva
sve probleme kojl se u ovo) diplfatnost pojadiuld oo
falacil GOST - TURISTICKA AGENGLIA = PRIVATHNI
IENAIMLIVAG | u njiRavim meduzabnim cdnogima;
Program-sadrii; potpuni wyid u kapacieis stanodava-
R {oro| sobe, adrese, kategorije, 1id.), uvld u dolazak
gastiju (izdavanje upuinics), odlazak gostiju |lzdavan]e
rdbuna), tormiran|e furnala za agencijske | individual
i goste, formianie obracuna izmedu agencije i stano-
davoa, lrdavanje nalogs za vpls o Stedny knlizicu sa-
nedavea, prijavy boravidta stranaca itd, Sve s mods
pregledall na ekran | ispisat na printer, Programon
se yed wlude naka turisticka drustva

Ljubomir Milodevi¢, Mirijevskl venac 14, 11050 Beo-
rad. tel. (017} 409-732.

rogramakl pakot ra 1BM PC trebalo bl de prenosl
=Enlnjes sa podru e pravne nauke, wstvar informac)-
JB. pravnn stanovidta | pravne savete 4 vazi =a Hoenca-
ma b alorskim pravem Posto dutorsko prave o sfen
automatske obrade U nado) zemlj nije resevanc a po-
S0 sve mkiuolnipe, nags ponuda znect zanimijvd pu
pikaeiiu na disket] [BM PC 12 Koje se modete dpoznatl
l aa tom problamatikem,

Pratradivanjo podatakn vrli s prako kjodolh redl koje
tipo abecednl recnik sastayljen od oravmih poimovs
L mekim sludajevima su pojadine kljucne redl povazane
relgoijom ekvivalencije zbog pretpostavks da de il
|Infarmisania biti pitenje materjalne nadokaade sutery
i gavaocy hicencs, U slucaju prefrazivania zadaviniem
viga kljutnih red dobijene nlormactie ce biti uke spo
cllalizovane, a oblim ponuden &ltasou bide ranfl {rmate-
matiékl regena dobija s8 presek skupoys),

Jasng |@ de ce programaki pakst podrzavati | Bnlo ko)
slifan skup podataka 1ako on se mode primeniti « no
samdlupravng sporasum, samaupravng . apdle okie
v Yrste harioleka (evidenca avisno od toga kol su
podaci memorisan kao matarijal za pratrazivanje,

Sava Andelhovic, Ustani€ka 174, 11080 Boograd, lel
{011) 4886-731 (od 12 do 19 tasava),

Program Sahovska biblicteka namenjan j& ljubitelfima
Saha, kake podetnicimatako i iskusnim igradima, ama-
ferima | profesionaloima, za kreiman (o Bopatveng bibl
oleke Zahovikih partha. Veoma [& jednostavan za kot
Stenja pa ne lzigkuje nlkakyo posebng zrngne o raduna-
rima. Napiaan g u GW Basiou | primenl v je na svim PC
IBM kempatislnim radunarima,

Program sadrii sve pofrebne opeile 23 beletenis. oal-
gravan|e | analizu partija: — upisivan|e partijm = auto
matsko odigravan]e poteza {korisnik mu zadaje intoreol
U kem odigmve polere). - ruéno odrravanjs poteza,
= WERGAN & potedd, - ponavijanje iste partije. - isoisivas
nje partije na printery, - nova partije.

Ue program se na isto] diakietl (5,257 dobifa | vec bro|
vac upisanih partija | podrobne llustrevane uputstve za
karicenjs,

Dpétinaka geodetshs uprava Krupanj, dir, Marko Lo-
zle, Ing. geodegije, tel, (015) 68-058 | autor programa
mr Bariva] Popovic, ul. Mardala Tila 57, 15314 Kru-
panj. bel. (015) GB-18T odnosna (075) 82 963, int. 111 od
& do 14 tasova,

Program Vofenis katastarskog operata na interaktivan
natin prvi je arogram tokve vrsle U Jugoslaviji: Stavlja
van upatrabe ses Knjige I2 evidencije jer su U svakom
tranutky na raspolaganju. statistoki podeci  podac
o zamljiisnom maxsimumu, povezivanie kataslarskog
prinoda, vodenjs drudivene svofine, magudnast ustro-
javania pedinstvene evidenclje. voden|e posebnih evi-
dencija o posedovnim listovima, vlasnicima, indikacija-
ma katastarskim parcelama itd, Uvodenjem maticnog
broja gradana kroz operat U potpunost| j& reSeno pita-
nje povazivanja katastarskog prinoda «sam s soborm s,
pedncatavng F‘lD'n"BZh'ﬂ:ﬂJ& kalastarskog prihoda u do-
rradinglvy, ¥ac | razmena podataka o sisiamima.
Automatizovan jo | postupak izdavanja prepisa i izva-
da possdovnog fista avih potrebnih ookomenats, Jed-
e redju - stranka odmah dobifa sve-potrebng podat-
ke, Ltz programsks paket dobija se potrebno uputshe
£p upolrebu, Za upotrebu ovog pakata potrebna je
pbuks radnika u trajanju od najvige 5 radnih dana

B rasmska orrema |

Hardware Service, Aljoda Jerovsek, Verje JI'A, 61215
Medvode, & (061) 612-548, avake srede od 8 do 14
tasova,

Po porudEbin pravime rabunarsk upravijane modu-
le. Od vas wradime samo godatke dta modul treba da
radl, kKakvl su lael, kakwl izlaxl, veza sa glavoim radu-
narom. MoZemo da cpramama &itave proizvodne linlje
smigladims mikrokontrolerima,
~ Kantrober {arnit motora; nd respolagan|u pe kontro-
ler za bipolarne | unipolarne dvofazrme motore | 2a
petotazne. Fazni motor 58 upotrebljavaju na CNG ma-
Sinama, ploterima, numerlékl ugravlijanim. masinama
| svuda gde j8 preciznost vaina, Upravijanje fatnim
matonma Uz pomot ratunara yYeoma je jednostavno:
za svakl impuls Kojl ratunay posalie kontroleru mokor
sa pomeri zi jednu. pdinicu. Komplikavaniji su med-
utim kontroler] za petofazni motor. Bkoro sa ne moka
bez upatrebe «customs Cipova. Kontrolen upraviiaju
motlonma u koraky, polukoraka ill mikrokoraku, Na
raspolaganju j& i sama kontroler il kontroler sa mi-
krokonirolerom koli ima nékoliko V0, DiA 1 AD ulaza
| iztaza, Po porudibini matemo da napravimo | kom-
pletan kontroler B8 programskom opremam,

- Programator ALTERA EFLD Sipova, Ovim programa-
torom modeme da lzradimo Sip sa prolzvol|nom diglte-
nom logikom do gustode 5000 vrata. Altera &lpovl su
irraden| u HGMOS Eprom tehnologlii, malo trofe i lako
se brigl, Podac) ss mogu unositl na sledete nading:
ahematzik| {P-CAD, LogiCaps sa TTL bibliotekom), I'!m»t

3B Maj mikro

list, bolean jednadine (|| dijogram toke, Prodajemo phes
gramator 8a programskom opramom.a po pardsin
mazamo da napravimao sama Sip

-  Emilator ra- porodicd mikreprooesora 280
| HOBA 180, Emulator amulira shedete lipove mikrogs
gesara;  ZB0, Z80A, ZBOB, ZBOC,  Z80H, Zo41600
HOE41B0R TP, HOT41H0ZP, HDE4180R1ER.
HOB41B0Z0P. Imamo | svu programsky opremu [de
bugger, asambler, linker, C, pascal itd }

Emulaior za poredicu mikrokontrolers MSC-51 amis
lira & pdgovarajudhm pduplerom ove fpove mikropnoe
cesara: BO31, BOC31, 8032 BOCIZ, B0CI1- 1, BOAL
B0CEE, BOC154, ANCISE, BOC321, BOGEZ, BO532, BOSIS
BOC152; BOC4S2. BOCHEZ, Emulator podriava rad s
prazorlma. Na raspolagan|u o syl programakn oprs
ma: assmblar, finkar, PLMBY, C, Modula 2. pascal 18
Ze ave korlanike nasih proirveds nudima kirseye, de-
dainu abuku | uvek stojimo no raspolaganju 2a pruis
nje pomadl.

RAZNO

Symocs (ndinjering, Brage: Lastri¢éa 5. TA000 Banfn
Lukm, tel, (OT8) 38-622.

Sovjet pri nabavol personalnih radurarm |
- Sayletl prl Instaliran|u | testicanu persosalnih rads
nars 1
= Dbutevanje kadrove za rad sa perscnalnim Kampiu
terimn

= Planiran|# informaciaonit sistema

= ferada programa po narudibl (oblast primpgne ng g
ogranitena)
= Frogramskl paket (obratun li&nih dohodaxa; findms |
siko poslovanke materiidine poalavanie, robno knjs |
govodstiva, pradanie kupacn | dobavijata, pracesie g
nownih sredatava; kadrovika evidencija; uredsko oo
Blovan]e, itd )

= Specijalizovan| programskl paketl Za sdvokalski
kancelan)js

= Specilalizovan| programskl. paketl s Skolstvo iras
SDDF_EIJ Casova, svidenciia ucenika. stalistika prolaing
4. sdukativnl paketl. ita)

= Specilalizovani programski paketi za hotelijerstva
Uz ‘sve programeke pakeote pheebjedena je obike ks
drave

EE Software, Martideva 31, TB0OD Banja Luka, tal
{076} 40-540. 1
Kompletng programska podrika IBM PG kompalitdl
it FREUNara,

- voden|e sistema | obuka kadrovia za rad,

~ organizacia ratunarskih mreka.

= realigacija racunarekih mreda

= ypdunarmde koemunikasije: FILE TRANSFER,

- sisteml'za Desk Top Publishing {OTF), te kompleing
aoftversks podritka stih,

— -po el korisnika prilagodavamo programe,

= ugluge konsaitinga,

= privod| pragrama

- wzrada aplkacija,

= linipski kod (BARCODE),

Dusan Pogatar, PROJEKTIRANJE INFORMATIVNIH
SISTEMA, Alpska 7, 64260 Bled, 7 (064) B2-225.
Badnim organizacijams | privatnicima nudim saradnjy
na siededim podrudjima;
— dtratesko planiranje zahteva — projektovan|s rasvaia
;:f.unar:m podrzanoga informativiog sistemalpods:
ama
projekiovan]e ratunarsks | programeake agramsa
- savetovan|s na podiugju nabavks radunarske | pro-
gramske oprema
— savelovanje na podruéi razvoja radunarskin proje-
katd | informativnib podsistema
— razve] ratunaerskih projekats kompatiblinih sa (8M
PC ATIET (rok isporule do 30 dana, garancija 12 mesa-
ci, izdajem registrovani ragun)
leasing Znajmifivanie lzradenih radunarskih sistems
kompatibiinth sa IBM PC AT/KT (l2asing najam 18 me-
80| posle cega |o radurarskl sigtem vad)
— |zna|mijivanie radunarskih sistema kompatibiinih sa
[BM P ATIXT
- #envisiran]e ratunamkih slstema kompatibiiniy sa
B PC ATET
Podto nlje naveden tlip ratunarskog sistema nudim
saradn|u | zo kapacitetnije retunarske sistema |2 porg-
dice IBM, DEC | DELTA




NEPOSREDNO IZ TAJVANA | JAPANA UVOZIMO | PRO-
DAJEMO PO SISTEMU DUTY FREE SLEDECU

RACUNARSKU OPREMU:

&P seagate
NEC

= CITIZEN®

EPSON

NUCLEFKR skl

: kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
je zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

: PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPL B0386.
je za&titni znak NUCLEAR SAL MILANO.,

: tvrdi disk ST 225 (20mb), 5T 251 (40mb), ST 4096 (B0mb)
je za&titni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

: flopi pogon, 1.2mb, §tampaé P220C new 24 inc.
je za&titni znak NEC CORPORATION,

. Stampade razliitih modela | tipova.
je zastitni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN

: $tampade razliitih modela i tipova,
je za&&itni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

intarpnational import - export,
Trst, Ul dei Porta 8, 993%940/729201, fax 93939/40:/360990 (2 linije RYA).

=l |
| | r::r 11::" I||
| L L
: L-mgre o
EAU:‘-'!‘ BA b v' 2 I |:
.. ) 4 A s | T
CANKARJEVA ZALOZBA e JACE A ]
Ljubljana, Kopitarjeva2 ' ‘ ‘ ‘
RACUNALNIKI IN VAS e j \ '.IFMETHHE'I

OTROK {Raéunari i vase
deta)

Owa knjiga nife samo pricadnik za po-
klonike radunara, jer pruks | otkriva
znatno vide, Namenjena ja pryenstvenc

onim roditaijima ko)l o radunarima ne-
maju pojma, ali silom prllika moraju a8 /
niima da se upoznaju er s¢ deca inte- -
resuju za rafupare. Upoznace s& 58
\ajnama refunarskog |ezika | dobice
pourdane podatke o mogusnostima
primene i korisnosti pojedinih raduna-
ra — jadnom refju, upoznade dobre i fo-
e atrane svata koji je otarad njihovu
e,

26.000 din !

Matjaz Gams

OSNOVE DOBREGA PROGRAMIRANJA (Osnovi dobrog pro-

gramiranja)

Prilog slovenatkog aulora obimno] (Heraturl (U glaviom engleskof) o raznim

pepektime dobrog programirania Marofito de wonstiti onima kaji wad imaju

lzvasana iskustva U programiranju, & #elell bi svoje shanje da upoiptne, Knjige

aadr#i | obiman spisak [Hernture, koju make ambiciozniji Sitalae kesnije da Korish
14.000 din,

RACUMALNISTVO (Ratunarstvo) — mall leksikon

Praktidan, kotistan, uskladen lksikon, pogodan za lalks, podetnike, pe | struc-
njakn, u oblesti ratunarstva, 8 narodito za utenike | students radunarskih smerova
Strudni urednik leksikona |e Matjaz Gams. [edan od struénjaka za ratunarsivo
Instiuts Jotel Stetan. Leksikan |8 napisen, obraden, delimléno ureden, oblikovan
i karigovan pomocu ratunarm, tako da je upravo tu praktiéno primenjens struka
kojo| & namenjen

26.000 din.

RACUNALNISKI SLOVARCEK (Mali ratunarski reénik)

Ovim eénikom rabetatena e adekvatna radumarska terminaloglia gre nego Sio
angleski jezik, kao svetski (azik radunarstva suvide dubcko prodre u slovenacil
|eizik. Treba, medutim, skrenuti patnju da je ove pre glosarjum nego prave retnjk
& obrirom na to daizrazi nisuobradanl gramatiékl | po znatenju, yet su naveden|
gamo kao odgovarajudi termin| za strani, odnosno Qomaci iEraz.

26,000 din.

Peter Zorkoczy
INFORMACIJSKA TEHNOLOGIJA (Informatiéka tehnologija)

Sve se dedde tuju talbe zhog stalnog zakadnjavana pri prenosu najnovijin 1ehno-
logkih dostignuéa |-saznania u naé prostor, Procita]te ovu knjgu o informatitkoj
tehnologiji, kake biste stekli bar pribilfnu slikt o izazovu sa Rojim smo suncen|
¥njiga veoma jezgrovito daje pregled svih oblastl informaticks iehnalogijo. ad
samog podelka pa do pajnovijih dostignuda, a nasto|l da predvidi i dai}l razvel,
26.000 din.

Michael Shallis

SILICIJEY MALIK (Silicijumski idol)

Sam podnasiov dela =Sjaj | beda ratunarsiva= Ukazule na kritl&an pristug autors
razmatraniu ratunarstva, tehinologlfe koja danas izuzetnt duboko prodire u thivo
drustva, Da Il ja racunar bog nove civillzacije koja dolazi? Kakve su mu lehniéke
moguénasti? Kakav je pravi odnos izmedu coveks | rafunara? Cwva je knjiga
najsavremanijih pitanja, mish | cdgovora.

19,000 din.
| NARUDZBENICA
Prezimea | imea
I Adresa
| Postanski broj i mesto
| Profesija _ Matigni bro| gradanina
| Zaposlen(a)
Adresa radne organizacije -
I Marutujem sledace knjige: =
| Radun ou platiti
— pdjednom [pouzedem)
| — na otplatu {najman|a messéna rata iznosl 30,000 dinara)
| patum Polpis
Marud2benicu poslatl na-adresu: Cankarjeva zalotba, 61000 Ljubljana
I| Kopitar|jeva 2
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\TARI ST: SAVETI 1 RUTINE

iako radi ACC?

OGDAN HRASTNIK

P

| rea disketa koja se utita pelli-
kom  ukl|ugivanje ratunara
abigno je ona na kojoj su

ACC-I|l. Sada ved klasigni CONTRO-
LACC |e i dalje aktuelan: ako ni| zbog
éaga drugoge 8 ono radi podesavanja
datuma | boja, A za to je potrodéno
oko 7 K RAM-al Prita se ponavija

i kod drugih ACC-lja Kejl nude po vide
opclja od kojin se koriste samo dve (1
tri o sim redio da uradim ACC pra-
ma svojlm potrebama. Za eksper|-
mentisanje sam upotrebio FREE_AA-
M.ACE [ar nisam Imao kraél (oko 2500
bajtoval,

Prvo sam slova ACC zamenio sa
PHG da vidim da || ée s8 | u lom
slutaju umetnutl u desk, To nisam do-
calao (o jo reset bio jedino resenje,
Zatlm sam napisao kratak masinskl
pragram &ija sam zavrina slava PRG
opet zmenio u ACC = opet nigta. Rilo

bi lluzarno | oéekivall da resenje buda
tako jednostavno. Dakle, ubacio sam
debugger | usledila je temel|na analza
ACC-ija. Video sam’ seriju LINK-ova
i postalo mi jo jasno zadto |e ACC
folike dug: napisan j@ o visem pro-
gramskom jeriku! Podto je 2500 bap
tova priliéna mnnﬂ-a masinskih nareg-
b, isplsan sam Eitav listing. Utyedia
sam da u ovem ACC-iju ima mnoge
niotkud pozvanih potprograma. Te su
bile rutihe za rad TOS-om, Brisan

Hih rutina swe sam smanjio na treding
{1} | dodao do sledecit zakljutaka:

HEEE########## ACCESSORY Skt d i ad hun

iVrh skladd
finicializaciia

:Bem re sporocilo
sCakajl sporocilo
jgporocilo AC _OFENT
e

jEateri ACCT

iJe to tale &CCTP
=

plavrsi ACC

sin ponavl

) AT R
P HHHEHERERG ACC Podprogram ####é########

SKLAD , A7

BSR ACE IMIT
AEC. TEST:

LEA MES BUF,AS
HER EVNT MESAG
CME.W %40, 145)
BNE.S ACC TEST
MOVE. . W S(A%), D0
CMP.W  ac ID.DB
BNE.S ACC TEST
BER.S ACLTEXEC
BRA.B  ACC_TEST
RLL EXEC:

LEA ALERT M,AS
BESR.5  FORM ALERT
SUBG.W  W1,D0
BER.S ACE _EXIT
MOVE.W #-1,-(5F)
CLR. W —(5M)
MOVE.W #7.-(5F)
TRAF 14

ADDO.L  #4,8F
EORL.W H$777.D0
MOVE . W D@, (SF)
CLR. W —(5p)
MOVE.W 47, -(SF)
TRAF i

ADDGR,. L.  #&,S5P
hﬂCgEHIT:

RT
PHEREREHEHE GEM Podp
EEN;_MEEQE:

E CONTRL , Ab
MOVE . W #23, (Ad)+
MOVE.L #%1 {Re)
MOVE.L #310000, (a4
LEA ADDRIM , Aids
MOVE.L &5, (as)

BRA AES
FORM ALERT :

LER CONTRL , &&
MOVE W #52, (Ad)+
MOVE.L #%10801, (A
MOVE.L #S10000. ( As
MOVE.W (45)+, INTIN
MOVE.L AS,ADDRIN
BSH AE

HOVE.W TNTOUT DO
THERHEERBHRNE GEM + B
ACC INIT:

LES VHTFE+20, A6
EXG.L  fb.AT

FER FTSOUT

FEA INTOUT

FEA FTSTN

PEA INTIN

FER CONTRL

FEA ADDROUT

FEA ADDRIN

PER INTOUT

PEG TAT I

PEA BLOBAL

PEA CONTRL

FER VUDIPH

FEA AESFE

EXG.L A&, A7

LEA CONTRL . A&
MOVE.W %10, (Ad)+
MOVE.L #1,(Ab)+
CLR.L  (Ad)

BER AES

£E tn

tMaslpy sporocila
iza Alert box
tBpremeniti barve?
i Ne

iNajdi vrednost
tbharve B (B=ekran)
1= HSetecolor
pXBTIOS
H?npravi sk lad
slnvertiral barvo
£ dn do vetavi kot
3 novo: virednost

L]

za barva B

ihaza)] & zanko
rogrami SRRt

Vstavimo
jparametre in

b

kamor
garocila
=M ruting

zris Alert boxr

jnaslaov,
i?ﬁedb_s
flEaviedl
gl
J*
)

sMaslov Alert
jsparocila

;Ddﬁuvnr v DBa
s r=TpEN =nrise
1t HHHBHES R

iMastavitev pald.
i kamar bomo
jvetavljali GEM
iparametre in iz
sraterih bomo
ibrali eventualne
jtpodatke, ...

FAFPL INIT
sPrifava
t programa GEM=u

MOVE.W INTOUT.AF_ID;S5tevilka Erngrama
LEA CONTRL . A& tGRAF HAMDLE
MOVE.W ®77.0h&)% e potrebne, _
MOVE .| #5.Ena;¢ : ce bomo uporabili
EER L (A4) i tudi VDI rutine
BSR.S RES
MOVE.W  INTOUT . DO
MOVE.W D@,5 HANDLE
LEA& COMNTRL o Ad iV OFMWWIE
MOVE.W #1008, (A&81+ §Tudi to ja za
o I P [ A&) 1 VDI rutine
MOVE.W #11,4(A&]
MOVE.W DB,i@(A&)
LEA INTIN, A
MOVEL) #7 .00
MOVEDR #1,01
MOVE.W DL, A&+
DERA DA, #-4
MOVE.W #2,(A5)
BGR.& YD1
MEOVE W CONMTRL+12.V HANDLE
LEA CONTRL (A& sMENU_REGIBTER
MOVE . W #3535, (A5 + jFrijava ACC—ta
MOVE.L #310001,(&8&8)+
MOVE (L #51D0000, (A&)
MOVE.W  &F 1D, INTIN
LE#& ADDRIN, A& 1V Desk vstavimo
LEA AL MAME ,AD 3 ime ACC=3a
MOVE.. L Ao, (AS)
BSR.S SES
MOVE.W  INTOUT AL _ID:Stevilka AGCC—ia
RS pTo e vae
AES
MOVELL AERBRTHR.DL gkl ic MES rukins
MOVE W Es08 T iy okna, miska;
TRAP #I i dogodki (eventsi,
RIS e
W s ;
MEVE.L YIEIFTR LY ilic YDI rutin:
MOVER  #873,D0 : pisanie, risanie,
TRA4F Hd i grafticne rutine,
RTH : 3 e
;gﬁ#g###### Spreamenl jivie $USREEHEHEEHE
ACC MAME DE.B " Moj mikro akran' .0
ALERT_M DC.W 1 slahko tudi
DE.H "[Z]1[Spreamnsniti barvo?i®
R PUENE N DT WLt
pramER M s Menarvlbran prnﬁinr ArRina AR
= fena] |
B ID DC.W @ ,
AL LD DC.W B
G HANDLE DC.W @
VOHANDLE DC.W B
MEE BUUF  DS.W 8 :
tNaslednil vrstni red mora aostati
:nms?remenien garadi PEA v ACE INITE
AESFTR T e | i Kazalec na BEEPB
VDIFTR DE.L B iKazalec na VDIFE
RESFDE Bl -5 \ '
VIYIFR el R
CONTRI DE.W 11
G CVERS e 0 1 R
INTIMN DE. W 128
FTEIM iv= 2 3258
INTALT Pl 12
FIaLLT DE.W 128
ADDRE LM DS.W 128
ADDROUT DS.W 128
Ds.L &3 iVelikost sklada po
SKLAD DC.L @ i potrehi!
BN




=————

- #EC |0 program koji mors imati
3 {lokaln)) fond

— AGC mora bitl povezan {inlcijall-
yan) u GEM

- ACC radi | baskra|no| petijl
RAarmotridemo - prilodani  maginsk
pgram, Kad se podesi lond, na redu
imicijtizacja GEM-a. Ona je |edna-
 kno kod klasiénoga GEM

2 Forad toga treba |of sprijavitis
ICC. To ée [zvrsiti rutina MENLL_RE-
ETER, Tom rutinom svaki ACC dobi-
‘svo| bro| (AC_ID). Zatim e ulpz|

pgenda; vrh skiade — vrh sieka, sem
8 sporocile — avde dolazi poruks,
aporocilo — tekal poruku, kateri
GG — kol AGE?, jetolale ACC? — da
o to ovaj ACC?, naslov sporodils
adress poruka, spramenitl barvo
promaniti boju, majdivrednost — na-
| yradnost, (nvertiraj barve in jo vatay
ol novo veednost — invertiral boju
umetn| |@ kao rove vrednost, nazaj
ginko - nazad U potlju, vetavimo
pramatre n nasloy kamor gredo spo-
giia — umetnimo paramatre i adresu
ad i U poruke, izris Alart box - Iscr-
Alart box, nastavilev polj. kamar
amo vatavljall GEM parametre in iz
aberif boma brall eventualne podal-
#.. — podedavan]e polia kuda oe sa
matatl GEM parametri | iz kojih ce &8
iatl eventualni podacl... stevilka
wograma — broj programa, |& potret:
o te bomao uporabili tudi V01 ruting
- potrebnio je ukolike se upotrebe
futine VO, tudi to |8 za VOl rutine
| pyo |& za euting VDI, klic AES rutin:
i, miska, dogodkl (events) — pozi-
anje AES rutina: prozori. mig, dogad-
ff, lahko tud] 2 — mode | 2. nasladnji
| red mora ostati nespremeanjen
irad PEA u AGC_INIT: - slededi re-
fnsled mora da astane neizmenjen
hog: FEA u AGC_INIT:, kazalec na
- pokazivad na, SKLAD END - STEK
END, valikost skiada po potreb) — veli-
tina steka prema potrebil

i beskrajnu petlju. A & radl ruting
EVNT_-MESAG?T Reci temo samo 1o
da se iz la ruting wrngamo fek kada
GEM shvall da je to potrebno. U ne-
gem slucaju o e onda kada iz Desk
ratradimo da sa ACC izvesi. Ima med-
wtim | drugih slutajeva | zato & boljg
pridréavati se pravila | poruku proventi
{nate s ACC mole aktiviratl | onda
kada to ne Zelite). Zatim |& na redu
lzvréanje ACT.

I nadgem slutaju o e program kaji
gmogutava promenu boje na c/b mo-
nitoru. Madutim saml motete da uba-
cite svoju rutinu koju dopunite edgo-
varajudim GEM pmnmgh::mlmﬂ. Qbig~
ne ih motete nadl u nekoj datotech ux
gsambler, gde su definisane kao ma-
kronaredbe. Prileient program @ naj-

jBdnostavniji oblik ACC-l|a; za rad sa
GEM parametre In iz katerih prozor-
ma bile bi potrebno bar jot deset GEM
ruting Koje su krathe ali im | potrebno
En‘litnu gpseino objaénjenis, Mogao

i dt 58 skrali | postupak injcijalizacije
jar nisma upotrebili rutine VOL oll ta-
kav nadin nam omoguéava karlsienje
svih operacija GEM, & ko zna.. . Pro-
gram prekucajte | prevedite ga tako da
ae kod mote pramestat (Reloriging
Dobill ste masinskl program sa zavra-
nicam PRG. Sacda treba samo |od 2a-
yrinicu izmeniti u ACS | stvar je goto:
va. Program &e na disketi zauzeti oko
600 bajtava, a prillkom pokretanja re-
zervisu 58 |of oko 2 K za promenjive
(BSS). #lo je normalno za sve progm-
ma GEM.

Softversko isklju¢ivanje

ROBERT JURIC
raditelji ATARI 5T serije su
G otigiedno  pravidjell jedan
detajl Il su ga smatrali ne-
vaznim, tek videosignal ratunara se
ne iskljutule lako se radunar duie
vrijeme ng koristi, Nakan nekog vre-
mena elektronskl miaz monitora
oSteduje fluorescentn| sloj ekrana
i wremenom slika gubi kvalitetu,
lako jo monitor vaoma kvalitetan na-
kon dvanaestak satl rada (iskustvo
autora) slika potinje da 2ut] | gubi
odtrinu, Stalno okretanje regulatora
svjetling nije najsretnije riesenje,
pogotovy ko napusiate ragunar
dok on radi. L inostrapsivu se mogl
kupitl raznl program| kaji vas raste-
racuju tog problema. Onisa jednam
startaju | zatim nastave rad U Inte-
raptu tako da ne smetaju dok na-
stavljate rad radunarom. Kada se ta-
statura | mig ratunara ne koriste pet

minuia program (ski|usujs uldannlq-
nal. Slika se pojavi|uje kada se pri-
tisne neki taster ||l pomakne mis,
Po starlu se program iz basica
sam prebacuje na disk | to u masin-
gkom obliku pod nazivom «MONI-
TOR.PAG~, Nastali program se mo-
ra unjetl u omeot (njem, ORDMER]
pod nazivomn «AUTO= tako da se
odmak nakon starta sam |nstalira.
Ma memorijsko) adres| SFFB200 na-
lazi se registar za videcsignal. Kada
{o registar na null onda se slika na
akranu iscriava, a kada je na jedinici
ohda se intarni signall za sinhroni-
zaciju iskljuBuju i slika postaja crna.
Program j@ naplsan u GFA-BASIC
W 2.0 (listing 1} | radi na monhromat-
skom | na kolor- monitoru, U 35-0f
data liniji mo2ete odmah poslija ci-
fre (27.68.., 3535) umjesto niza

‘nula unijeti neki tekst za pozdray

u decimalnom obliku, ukupne dulji-
na od 34 slova, koji ¢e se ispisati na
elkranu pri instalacl|| programa:

GFA—BASIC VZI.0
(Listing 2)

HIDEM

poc_tabe le%=XB103( 34
sull%=pot_tabe le®+60
palZ=por tabaleN+il
rogaf=CHRES (AHI4)
rogbg=CHREG (EHIT)
rascs=0HRS (EHE)

)

WHILE INKEMg=""
G0SUH praoviera
WEND

FROCEDURE priovisra
ei%=FEEK (pail%)
p2x=PEEK [ paldi]
1F plws< 0

EMDIF
1P pise o0
FRINT AT(1
ENOIF
RETURN

voge=YBIoS (BHLS, 3, L VARPTR {rosad) ) !

rogx=tBI0SIEH1Y, 3, L:VARFTR (roabi) | ',

yoex=YRIOSIAHLS .3, LiVARPTR [roscE] 1 f
i

Romy tenscit,/ 88

sl iutd mis
LeTane e
ikd e gl PRLIGE L
CoAdraga ma PRLTDENE
G 5~ KA - B
b= K IIUCT
e Al 2

FRINT AT(L. 1) "Paldca Ly Mgl

JEviUPelica i P2

04 ssde javija
I gyaki pomak palica

el fugur e mis

sa Shresdna
2]

Stanis palica

PO

Prastaia sa fayv]ianjen pomaka |

] Pucanie=12i8
Flucaris<128+4
(lijewve)

Palice za igru
u akciji!

\rma nekollko ruting pamodu kojih
sa prako +PEEK« naredbe mole
saznall stanje na ulaznom portu Is
palicu, ali'je | dalje ostao nelskarl-
sten ulazni port 28 mig, gdja si& mo-
#e prikljuciti jod jedna palica za dru-
gog igraca. Ovaj kratak basic pro-
gram omogutava ofitavane stanja
na jednom | drugom ulaznom paorty
te 8o lako moZs uklophtl u neki svo)
program (igru).

Program e raditi na svim verzija-
ma TOS-a jer korist| rutine iz opara-

L]

GEFA~RBASIC WZ0
rLin=ing L1 -Rant anpalLiA0

# L janamas="Mopitor . pra”
apEx oroael Tl lanansd
HEAD Bral
HEPEAT
PRINT 4L .CHRER(RrRI)
shlrszSirsbrod
HEAL hro:
s brej==]
CLOAE i
DATA. 9E 0L 0 0.1, 88000, 0,104
DTN O & bk B ed £
CRATA
=MTh
DATR A 60,010,110, 628 173, 0017

DATA &3 605, 33, P, 6. 38,598 .0.5
RETRYL 100,53, et o7 - Ja 4y 07,00
BATA L., D08 AA B0, 0K TH, 62 Mt
SATR BY 19304707 63 60,0, 48,9068

e i e i 1 T e L R

a
DATH TH.ESLT, 14348 hir E55 250, B84
DATA 102 anE ol . 282 20q 96,0, 0.1, 104
To1 Ty W L U e BT s - TR
BATK 0. 5.0.0,1. 835,398 .0,
3 (PR - B LR e S
(LI W e e il
010 3800
A AR N B B

o

2l

AL JaLasacad, 231 TR 2R
SATA 0 L6 T eE 0L 0L ke
DXTa 1E00LOTH. 240 0. b5 0 DAL
TRTHA G, 1 rhd, 102 243 B 185, 0.0
BRTA T o 8 BT s Tt e s
CATR AP0 ATEY, G0 4a Rl T T
DaATA 8,4 L0F, T, S4B R 4%, 00
SATA 0,298 Ta00 10, 32, L
DATK 2Z.88.77.009 35,38

OO
(o fm e
o

i
¥ o
o mnG
CHo o
'

] B D« R i e -

=]

=0
o ok

Cire

T a3

oD o

g w =i n e

=it

St
W
oo

(e e S

BB E )
SRR
:Cl-:-D-I.I
Cowes
G
:J-\:DD"’:

0O Or e o
18R i O OO ir

|'.G-2Er_-.r1|-
(==~ L

O
P
f e R
R U BOO D O O

DREA s LEA 0 R0 2R EFND ER R 16T

P e |
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tivneg sistema koje se ne mijenjaju.
U ovom sludaju je to funkcija XBIOS
(14). COva nam ukazule na pocetne
adrese tabela U kojima sa opel nala-
za adrese ruting koje obradulu po-
datke dobivene od procesora zadu-
#8nog za tastatury, U ovoj tabali sg
uz adrasu za palicu nalazl | adresa
z2 mis. Da bl se mogie oéitavall
adrese za obe palice moramo zbro-
il potetnu adresu labels za jedan,
3 palicu 1 ja vrijednast 6D, a za
palicu 2 |e yrijpdnost 61, Te de se
adrese kasnije pretraiti U procedur|
*PROVJERA'. Sada se jo8 mora pre-
Jrogramirall procesor za tastatury
ako da |avl|a svakl pomak palica
l'a se postide funkeijom XBIOS (18),
(0] Ellmmuru pranocsi narodbu
114 oramo  jod oditatl  stanje

- adresa Pal1% | Pal2% pomodéu na-
edba «PEEK« kojo| sa vrijadnost|
nifgnjaju pri micanju Gpanca_ Pro-

FA-BASICU

jram |& naplsan u
f 2.0 (listing 2).

[USLUZNI PROGRAMI]|

GRAFIKA ZA ATARI XL/XE

Mesanje

modova

ZLATEO BLEHA
ATARI-BASIC-u, u grafitkim
U modavima 3-15, nije mogu-
Ge ispislvall razne poruke na
bile. kojem delu ekrana osim u ta-
kozvanom «prozorus, Nekada poje-
lite da jedan deo slike bude nacrian
manjom, a drugi deo vecom rezolu-
cijom. Verovatno ste u nekim igra-
ma primetili da je i to moguée, U ru-
bricl «tatka na (= j@ u nekoliko na-
wrata bllo reci o tome, ali je | dalje
astale mnogo loga nejasno. Ovim
tekatom Zelim da atarljevcima kojl
sU rdintaresovan| za pomenut| pro-
blem prikazem koncepciju atarijeve
grafike kako bl kasnije mogll da sa-
mi prema svojlm patrebama forml-
raju lakozvanu akransku listu (DIS-
PLAY LIST) pomocu koje se odre-
duje Zeljena rezolugija za poledine

delova ekrana.

WREN SRR R kRt ey
1 REM %% £x
‘2 FEM k% MESAMJE MODOYA - DEMD %%

3 REM ¥x

b2 ]
4 REM REEKERRERRBKERRRERL CRRRRARR KK
19 GRAPHICS B+16:POKE 559.8
20 R=PEEK(S60)+PEEK (561 j¥256
38 POKE A+3,66 REM PRYI RED GR.@
40 POKE R+E,2:REM DRUGI RED GR, S
45 REM 18 REDOVAR MODR 7

50 FOR Q=1 TO 18
BB PIKE A+E+Q., 13
78 MEXT &

73 REM 28 REDOVA MODR 8

84 FOR @=1 TO 28
5 POKE R+24+7,15
188 MNEXT @

185 REM £ REDOVA MODA 1 1 4 REDA MODA 2

118 FOR B=1 TO 11

122 READ WiPOKE A+S2+0. W

138 NEXT 0

135 REM ADRESA EKRANSKE LISTE
14@ POKE f11i21, PEEK(SED) | POKE A4FS, PEEK(%61)
150 DATR 6.8.6,6.6,6,7,7,7,7,65

}Eg POKE 559,34
165 REM DEMD

171 7 "DEMO PROGRAM MESAMJA MODOYVA B,1.,2,7i8"
172 POKE §7,7:COLOR 1:PLOT 8,9:DRANTO 78,25
173 POKE 87,8/ PLOT @, 20 :DRAWNTD 319.4%

173 DIM R$C1GG)

1?6 READ A%

177 FOR Q=1 TD LEM¢R$)

178 FOKE A+23R8+0,ASCCASCH, QY1 -37

179 NEXT @

186 READ A$

181 FOR G=1 TO LENCRE)S

182 POKE RA+2348+0, ASCCASCR, M) )-32

183 MEXT @

198 DATA ATARI SA6%L,MOZE SVE

288 GOTD 208

POKE 718,08 /REM 1ZJEDNACAVANJE BOJA
170 POKE 87.8:POSITION 1@.6:7 "MESAHJE MODOVE"

2 Moj mikro

Kako sve to radi

Kada predete u odreden| grafidkl
mod {instrukcijom GRAPHICS) do-
godl sa mnogo toge Sega niste ni
svasnl, Postave se pokazivag moda,
poéetka video-RAM-a, skranske ||-
ste, formira se ekranska lista. ..
i obrise se odreden| deo memorija
rezary|san samo za tal med, Ta) deo
memorije nazlva se video-AAM, Sa-
da radunar pristupa novoj ekransko|
listl i na ekranu formira shiku 2elje-
noga grafickog moda.

Da i je svima poznato znadenje
izrraza »EKRANSKA LISTA«? To je
u stvarl, deo memorije rezervisan za
smedta) podataka o odredeno| gra-
ligko| rezaluci|l ekrana 1j. njegovih
delova. Lista s= obléno nalaz| nepo-
sredno ispred video-RAM-a, ali na
mora obavezno bitl tamo, Da bista
bolje shvatlll ulegu |iste morate raz-
|asniti dva pojma koje tete Sesto
sratatl u ovom lekstu. To su =SKAN-
LINIA- | «RED EKRANAS,

Skan-linija je najtanja harizontal-
na linija kaja se moze povudl u gra-
fickom modu 8 Atarijev ekran ima
ukupno- 255 skan-linija. Ukoliko
aduzmete skan-linije rezervisane za
border, ostaju 192 linije &to odgova-
ra najveco| vertikalno| rezolucii ra-
Gunara.

Red ekrana [& najtanja horlzontal-
na linfja. koja se moZe povudl
u odredenom grafickam  modu,
U mody 8 red ekrana jo jednak
skan-liniji, pa po vertikall imata 192
reda ekrana. Ved u modu 7 imate
upola manje radova, jer su oni deb-
ljing 2 skan-linije. U modu 0 imata
24 rada debliine po B skandinija
itd ... U tabell 2 mofete, porad osta-
log, videti | kolike red odredanog
maoda sadrEi skan-linija.

Parametri U ekransko| listl odre-
duju rezoluclju ekrana pe redovima
Sto' znadi da; ukaliko prvom redu
ekrana dodelite rezolucijy moda 0,
ceo tal red imace istu rezoluciju.
Ukelike 2elite da se bolje upoznate
&8 ekranskom listom prediazem da
za podetak popgledate |istu grafii-
kog mada 0. Podetna adresa ekran-
ske liste nalazl se na adresama 580
| 561, Dobléele |e sa: ADRESA-
PEEK(580)+PEEK|561)+256 <RE-
TURAN=

Kada pristupite tako dobijena)
adresi dobicete Informacljy o pr-
vom bajtu ekranske liste. Ukolika
nista nista «brijal« po memariji, re-
doslednim Eitangem vrednosti sa
adresa koje slede dobicete |stu listy
kao gto je | prikazana lista 1.

Frva 3 bajta imaju vrednost 112
To je border, Najbolje e ne diharlllga
ukallko nista taéno sigurnl ta radi-
te: Sledeci bajt pokazuje razoluci|u

rvag reda ekrana. Taj bajt ima jos
I:dnu #a vag sada nevainu ulogu,
Ea cemo reci da se u njegs uplsule

od za odredenu rezolucijy uvedan
za B4, Bladeca 2 bajta predstavijaju
nidl (LO) i visl (HI) bajt podetne adre-
se video-RAM-a. Sada slede bajtov|

ko|l predstavijaju odredanu razolys
ciju narednih redova ekrana. Qs
puta nema sablranja sa 64, vet L
u rijlih unosi sama kod Zeljanog mo-
da. Ma kraju lista se (o3 nalazl e
strukcija JUMP (kad - 65) lza koja js
loé smestana startna adresa gkra-
ske liste. Adresa jo ista keo { ondng
adresama 560 | 581 =

Vec amo spomenul| da je najwads
mogués vartikalpa rezolugija nd
atariju 182 reda — grafickl mod 8
bi se formirala ekranska lista ovog
meda potrebna su tatno 192 bajle
koji pokazuju rezoluciju svakog e
da + naveden| bajlovl Kol sadeis
adrese | border. Znadi lista ovog
moda ce bitl duga taéne 200 bajlove
i IzL?Im:laéu kag prilodena listaprd

tekstualnom nadind (grafiés
mod D) imamo 24 reda sto znat) da
to ghranska |ista Imat| 32 bajte | k-
gledace kao lista 1. U ovem mody
ledan red ja po vartikall Sifne ks
B linlja visoke rezolucila Il B skans
irmija.

Pobto amo otprillke razjasnill &ta
|e to ekranska lista sada bl bio rmd
fa 58 upoznamo sa canovnlm Zake-
nitostima koje viadaju u njoj. Prili-
kom izrade ekranske. [iste freba
obratitl painju na slsdeca;

= da ukupan zhir skan-linlja = ne
radunajucl bardar — bude 192 Koll-
ko red odredens rezolocle sadek
skan-linija najlakés mozets videt
u prilozens| tabeli 2;

- daadrese pocetkavideo-RAM:a
I potetka ekranske liste imaju prave
vrednosti;

— da s& ekranska fista | video.
RAM ne prekiapaju; £

= da, ukgliko mebate modove,
broj redova odredencg moda uvek
bude paran. U suprotnom moze do-

i do raznih nezeljenih posiedica;

- kada mefate modove nthulruL
|e da premodifikujets vee gatovu i
siu nekeg ad iarpnm_mudu‘ra,-.ﬂq'rv:
bolje je, a | najsigurnije, uﬁnﬁll
stu moda sa Sto visom rezaluciom,
ler je ona duls, pd neee o

1t =11k Eijl

neZefjenih preklapars:

Kake na ekranu prikazs
su delovi nacrtani razliéitim rezolu-
cijama, a ut o se mogy ispisivatl
poruke, objatnjava slededi primer:

Zelite, na primer, da na skrany
Imate slededi raspored:

— prva 2 reda biste ostavill za
tekst | paruke u ISKom medu O,

- drugih 18 redova 2a sfiku u re-
zoluelji moda 7;

— narednih 28 radovs za sliku
u rézaluel) mada 8,

— pratposlednjin 6 redova  za
tokst u modu 1]

—Epnsladnis 4 reda za tekst u mo-
du 2.
Kada to odredite ireba da napra-
vita tabeluy kao 4to je tabala 1,

Dakla, obratill ste painju na to da
svikl mod |ma paran broj redova,
a da ukupan broj skan-linija (znos|
182, Sada |od treba sastavitl llstu,

Da 58 na biste mnogo muéili rat-
najudl, listu dete napravill tako 4o
cate modifikovati akransku listu
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Focetna | Lg | pocetna | LD I
e ot adress |=—mmmsmm—————aa -
ghranske HI | ekranshe H1 |
Jists | |=—=—=—ss——— | Liete || e ey

lista 1 lista 2

prafickog mioda: B+ 16, |er |8 ona
fajduia. - Predete. dakle, U mod
i+ 16 (+16, jer ne Zelite prozor), Pri-
Wom prelaska U ta| mod 0.5, ratu-
e ce formirati njegovu ekransku
iy, Lista je identitna listl 2,

‘5a  PEEK{580)+ PEEK{561)+256
AETUAN=

j@snjeno zasto). Bajtovi 5 | 6 odre-
duju potetnu adresu video-RAM-a
i savetujern da, ukoliko nemate
iskustva sa grafikom, adresu ne di-

rate,

Slededi bajtovi odreduju rezoluct-
ju pstalog dela ekrana. Sada u me-
marlju treba samo da uplsujeta ko-

stavno  rasitl

dove za Zeljenu rezoluciju. Znaci,
preastala |e jos |edna linija grafit-
kog moda 00— upisadete broj 2, U na-
rednif 18 adresa treba uneti kodove
zamod 7 {18 puta braj 13). 'u slede-
i 28 adrasa né morete nigta unosi-
ti, jer su kodovl za mod 8 vec upisa-
nl posto vrsite modifikaclju ekran-
ske |isin tog moda |pak sam se
u demo-programu odiuéio da i ove
kodove unesem — za svakl sluéal, all
nije neophodno. Sada slede jof ko-
dovi za mod 1, a za njima za mod 2,
pa JUMP | edresa ekrangke liste,

Tako modlfikovana lista identiéna
|e list] 3,

Jos nekoliko sitnica

Ta bl atprilike bilo sve sto |e zna-
tajno pomenutl o ekransko| st
Ostalo’ g jod samo Jedno. Kada bi-
diste 2alall da nesto |apigete il na-
crtate na tako modifikovanom ekra-
nu, naidi cete na |jedan problem. BA-
SiC-interprater nece primati  in-
strukcije  POSITION (Il PLOT
i DRAWTG, i ih nece pravilng lzvr-
savatl. Zato dete moratl malo da pri-
pazite &ta | gde crtate, Ukollko #alite
nedto da nacriate u delu ekrana Gija
|& rerolucija moda 8 onda na adrasu
87 morate upisati osmicu. To vazi
i za sve ostale modove. Vodite radu-
na | o tome da ne izadate iz opsega,
-0 bojama kolor-ragistara,

Mozda ¢ete imati malo problema
58 Isplsivanjem poruka u lekst mo-
dovima 1 i-2 koji se nalaze ispod
grafickin modova: To dete Jedno-
rostim [zraéumnava-
njen adrésa vidao-RAM-a rezernisa-
nog za te modove | kasnije prenode-
njem poruka [z DATA tablica u taj
prostar memarije. Tako je to izvede-
no |u priloZenom demo-programil,
To s& moze { drugadije ostvarit, ali
mi sa ovaj nadin za praktiénu prime-

(téte naci potetak Hste: Prva 3 baj-
i necete dirati  (border).  Bajt
L odreduje u kojoj e rezolugij biti
rikazian prvl red ekrana kKao Sto je
oved objasnjena, U natem sluéaju
rve 2 reda ¢e biti u modu 0. 1z
abole mofote videll da je kod za
fad 0 broj 2, 64+2=66. U bajt
| unosite, znadi, bro| 68 (vad j& ob-
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lizta 3
niu ¢ini najpouzdanijl. Za pomos pri-

likom izragunavania adresa Konsul-
tujte tabalu 2, U kojo| su dati podaci
gamo za osnowne modove  (0-8),
ukoliko sa javi potreba, u &to bas ne
verujem, objavicu podatke | za pre-
ostalih 6.




; OGLAST]

SINCLAIR

BPECTRUM HARDWARE - proirvodim interfe)-
b furbodmaly, progamafos | brisad eproma,
Cantronica | jopstica inbertss, aintsdizater goun-
W, RS 233, senzorskl joystick | druge Josip
Manded, Lepoglevsan 10, 42000 Varaidin, tel
La2] 47-510. T-6768
SPEETRUMOYCH TELETYPE program protvira
i Spacirum u ledeprinter, prijem | prediga in-
farmacija [Tanji=g. TASS . | novinake sgencije.
Slow Saon TV pragram za prijem | predaju slike
ppectrumem na daljini, Radio smater ATTY 45
110 bd, S5TV u bojl, OW prod| ibd, Svl programii
uce bar nierejsa 10 programa + uplitsiva
+ kasals + PTT = 10,000 din, Fsde Brankaw,
po BOX, 37, | 2240 Kisteve. (012) B2-451. T-E722
SWEETSOFTWARE - najnouljl programi Ea
npRCtimn povisne cane, neveravatnl popust
(et nad kompletn dobijnde | besplatan, ved no
A pragrame ? besplatan ., |, Jobe Sluga. Kvedio-
i 4, 2250 Puy, vel (062} 7I5-019. T-BE20
QRIGINALAN SPECTRUMOY kasetofon, now,
prodajem 200,000 din. Tel (D53} 57-074.
T-BT65

SPECTRUM 10040128 — M-soll vam kao
uvijk nudi gamo najbolie programe, Dokt
[ modete U keepletira 1 pojedinadng
= po pgavalisim conama. Katslog | bespla-
tan Mirmn Padl, Arba|torjeva B, 62250 Phj

1-E843

PACK A soft

U NABU LJUBAZNOST, pourdanos! | brzi-
nu Lveridels s wved kod pree narudibe,
MNudimo vam naghovle | starlle programe
U kampletimo | pojedinaéno, Ssh + Auto
mato + Simulacije lstenja + Seke + Sport-
ake sgre + Arkacng Igre - Karate - Arkad-
i avinture - Hibowl iz MM mart B8, -sep-

ﬁb&mw B4, oktobar &, novembar 88!

U Paket 228 Flippar B8, Dark Side, Strest
Fighier, Marcanary 2, Ootan .,
Ddmah narutite pesplatan kataleg!l!
PAGKA sofl. Ob potoku 1, 61110 Ljublana,
fal: (057 d52-5e3, T483

SPEKTRUMOYCINE vl najnowil program|
fia jadnam mestu, U kompietima {2000 din |
| pojedinatng (400 din, |, Vrhunski snimak,
bria ispotuhn, baspiatan katalog, moguds
noat pretplate. Milod Mitrovie, Brade Jerko-
vign 12324, 11040 Beogrod, tal (1) 463
Tl T-6E82

COMMODORE

2000 PROGRAMA rx spoctrum u 150 kom-
pletma i pojedinatnal Bran isporuka | ga-
ranija kvalitete] Najnovl|) | =vl starl progra-
mi! Besplatan katadog | savijetit

David Sannanschein, Mlinska pot 17, 61251
Ljubljana-Crmufe, tal, (061) 371-627, T-6580

PROGRAM 150 in fatalog bemplatan
Draen hvodevie, Vi, & SUK 6 54000 Cuijek,
tol. (054] 45581, T-4779

'V € €=

Valpren's Compuler Clab

DISKETN| PROGIRAMI - C-84_ 028, CR/M
— Wedikl sbor napmavijih ¢ niﬂhnljlh uludnih
programa | sgasn (oko 500 disketn). Yrhun-
oki Kymlitet zagarantovan ~ niske cane, Pro-
grame Ealjemn W roku od 24 fasa, Poseba|
popuEt i wato nanidiing, kao | & dan
kupoa. - Besplofsn kitslog, Jovan Kovate-
vig, Karmfordevs 5711, 14000 Valjevo, tel
014 21848 Defan Jurld, Halduk Veljkova
0. 14000 Valjevo, tal [014) 2162 16527

E’.";’"FTFI‘E -u"m H‘H'F- l

PUMASOFT opet na triidhu. Ima najnovijs

i naybalpe kompleta kojl renutng ved posto-

| u Jugoslavijit!

1, Beks

2. Kung Fu

2. Sah

4, Usludni programi

5 Copy

[y |

= pend jRdneg kemplata (kasols, komplet,

PTT) na Inostrani kesed (@ 10,000 din,

~ tena jedncg komplata {kasetn, komplet,

PTTI na nadi kaseti jo- 7,500 din

Elm ladnog programa 1 % 48K je 1500
mn

= basplatan katalag

= mrimama ng kaseta [TOK. sony, bast,

mix, |plas)

- Informacie | narwdibe na adrpsy; Puma-

soft, Pelachove 68, 61235 Radomije, b

[CHET] F24-118, Primal Dormastia.  T-8E18

& Cene obiénih malih oglasa (bez okvira | slike):

— dao 10 redi: 18.000 dinara

— svaka naredna rec; 1400 dinara
Kod ovih oglasa nema razlike u ceni za objavljivanje u jednom
lezickom izdanju i1l u oba izdanja. Obratunavamo sve redi
| pznake modela, adresu oglasivaca itd.

@ Cene istaknutih oglasa (u okviru):

= 1112 (1 om visine u jednom stupcu, otprilike 15 reti), samo
u slovenacko ili samo srpskohryatsko izdanje: 24.000 dinara

— 1/10 {oba izdanja): 27.000 dinara
Kod ovih oglasa obragunavamao | visinu odnosno Sirinu eventu-
alnih printerskib zapisa, zaglavija, vinjeta | sliénih grafigkih

elemenata

Nada oglasna slufba je konsiatovala da sve vide oglasivata nere-
dovno plata ratune (pojedincl ved mesecima duguju velike sume, ali
| pored toga naruéuju objavljivanje novih oglasal) Zato smo vaed
u ovom broju efliminisall oglase svih anih kol jo& nisu podmirili svoje

obaveze iz ranljih brojova.

@ Prijem malih oglasa:

Maln oglase primame [skljudive postom, do zakljuéne 8. u mesecu pra |2laska

novog broja, ne Bdresu;

P Doelo, Meli oglasi za Moj mikra, Titova 35, 61000

Liubljana. Prsie ovoyg datuma se opozivl, odnosna korekelie, ne uzimaju o obzir,
Cglas mora da ima petpuno adresu naruéiocs - Ime, prezime, ulica | bro|, mesto
sa podtapskim brojemn, Povring napisane adrese, kao &to e, na primer, TUOG
SOFTWSHE GLUB, Cmitéeva 41a, 41000 Zagreb i shitno.

Obaverno sa pridriavajte slededeg: — Navodite. U kojem [zdanju 2elite da oglas
bude objavljen, Ako to. ne budete udinlll, oglas cema objaviti U oba izdanja
| odgovarajucs | obrafunati, - Svi oglasl su Stampani slovima' |ste veliéine
Specijalne toljp (masna slove, velika siova itd,) na molemo da ispunjavamo. Ako
Viaeria ohoviia prelasl narudeno, raeliky morate da doplatite, Takods ne molemo de
objavljujemao kratke tekstove u prevelikom pkyviru. Jednom ragju; obradun | naplata

ravize od realno uiragenog prasion

#® a gve dodatne informacije; adnosno dogovare | eventualne mkdamecijs w v
¥ plnéanjom, pozovite teletonakl brof (061) 315-366, lokal, 26-85.

HOTLINE

CENJENI LASTNIKI CA4 281 Nudimp vam
narvia animania zaktite, djujarms Intromo-
keri £ Intro)| raznih evropskih gropa (e
ma zi disk, infrg = 3000 dinl. siniemeke
diskite (Warrior ol Darkness| sa oo |uxe
uhukilm pregranima (disketa + Brogram)
= 15000 din). sto tako tesno auradujema
an wslowno pornatim grupama |Fajrligh,
Halling, Ace) Sa fakvim natinom maduns
radnog  poslovana  dokazujama  kvafitel
U aklobry smo primill . Ninatesn, Sport ald
‘B, Jinks, Last Menja dl, Dely Thompsson
Barbarign 2. FRosd Blaster.. Do irfasks
oglasa nova: podijica. (paket), Poslupemo
Isklpsben samo. za- disk - Cena  Diskels
= 5000 din. Strang disgkete = 300X din 110}
M kraju meseca Erabanjo srelnog dobitn)
ka. kopeqa dekaju dve diskets igara - Top
lestvice HOTLINE: Mr, Rojag, €. na Marko-
yie 55, 56000 Kopar, tal. (086] 34055 Lu-
xury boy, Meslovatks B, 41215 Novosalas,
b, (5] 85178 1047

PRODAJEM ZA C-641M28:resaf madul [TOH
ainy, Bprom modul 4 resel; vida lurbo progmms
u moduie - podefwvanie glave (32000 da| &
Simon's basle, Extanded Banic. manior sy
suripl, Stat B4, Termrdjeinii za 7 leenmfond
(10,000 dinj, naviaka - za8lita od prisdie 2ul
kompjutar, disk, pieat [2500 dinlom], waabos
fon {2000 pallce 1A00), svietiosno par, alik:
fronskn galica, progrim| .+ podtaring.

Idanke Simunie, Koloraya 58, 41410 V. Garie
Bl (1) 14880 LhThE

THE ROYAL MOBY DICK SOFTWARE TE-
AM INC, for commadore amige compule:
Vel izhor — garsntovand lovalitet | algar
NOM programa - been mporubka eamo 22
iU 4 walrke prednosil, koje vam nugime
I'u evorm mpesacu prigreemill ama (e 3 M
netn adresa nokollko movit | il
Brog:

Uslutni: mnim. Light's Carmers  Aclion
Aegls. Photon Videa Asimater Tk
Sihver..

Graf, Daluxis Photo Lab, Exprsa Puint Dig
Droid . CaD: X-Cad, Movie: Cad, Pro
Board Cad. . Music! Pro Sound Deslgn.
Pra Midi Studse, Sound Quast, Digl Drum's
Midi Gold Musls X ...

igre. Appola 18, Elite, Captain Blood. Go.
Ebanstar. Garfleld Winfa Misssin, Straat
Gang, Taveatl. Zork, Mord & Bert, Trinity,
King's Cusst, Murder on Atlantic

Info:. Samo na MD-katalogu na diskati Ca-
na 2000 din fhez diskets). Dejan Mocura,

JOY DI/ISI0N,

COHHODORE &4

DISK CB41 Dugagoditn)l rad | uparmost dall
su reputtal valiki izhor kvalitetnog softvara
za vad CB4Y Byl nadbolyl disk tsludni progra-
mi | mapnevi digk igre na jeanom mesti,
Swoy bopati izbar gradim samo na provanss
nom Enegkvalitatnijem softveru, brzf isporu-
ki | poghovnom pdﬂﬂslﬂ oo hupaca. Konku-
rendéne cana, puno je popesta prihvatam
mogude reklamacijs, opdima. j& ave opiga-
nt U Besplatnom kalslogu. Tratite gall!
MOJESTER SOFT SERVICE (10 e Ime koja
vredi vade povjerenje! Uwerite se, kao 4to
S0 e | o) b wivma - hije flm bile 2ao.
Muoja adre=a;

Matiad Brave— Magster Santll) 1206, 8212
Gantilj, tel, [062] B51-106; Infarmacie posle

Madstrova &, §2000 Maribor 152
MIGHTY CREW
COMMODORE B4 DISK

Maivesi izbor najrowijif desk spara, wsludalh
programa (Home Yideo Producer, Video Di-
pitafizer, Amica Paint,, ) intre in demo ma-
kerjey |Super Title Maker. Demo Designer
Il Imvirg Packes WA, ) | uputstea (oo 5015
Newor: Besplatan katalog) Miske cana’ Sira-
" diskale = 100-2000 din, digkiats {20}
= 35004000 din| Uviarite sa o vibunskom
kvalitetu| Majnoylje disk igre. Barbasan |,
Glinna's Sistar 11|, Pro: Skate Bosrd sim,,
Bummer Qlymplad 86. 0. T, Clympis Ghae
lenge. Fast hreak. Pro, Foolball, Jos Blade
2 Goll mp Paycha .. Byake nedelje novn
pobilika disketnib-programal|! Skors: Last
Minje 11 Intl | norgoibe: Stane Watss, Trg 4
ravalucijo 5. Bt420 Trbavile, Hel, (9689) 21

561, Fose

JOY DI/THION

Majwudi lzbor programa u mod, 128 {CPM
kod nas: Takode | za modus B4, B progra-
mi au samo na diskels tama. Snimam na
vt il moje diskete. Posebna nawost | Ltili-
ty pack =10 To je digheta, na Kojo) o
rajedno veda sracih usludnlh programa {z4
madus 1281) Ima | sgara za modus 128)
Uakoro ¢ allél vida novilatn apmo s ma-
dus 128 | CPM iz inostranstv, podovite 1|
pidits, uvjante sel Darko Voger, Dusanova
14, 52000 Maribor, tel, (062) 31-130 1057
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Wl

MIDDER AN '8

MIDDERMAN profesionatng piratska grupi
wam | ovag masess nud| prlike de popunite
wafu kedaktiju najnoyijim | najboljim pro-
gramima. Oesfijerna: Pub Warlar, Barbas.
an [, Neuromances, Radstarn Hising id.
Beimisne safes-memorijski | to na stranim
i1t niadém kasetama po protupsdnog canl. Ka
tatii nanstans komplets jeden dobijste
beeplaino. Za sve sirasns igrade | shupljade
nudime megutnas! protplate sa papustam
o 57.2%. Gurancila usluge (& | god. Zavite
nn el (034) 48324 il pubhe o adreny,
Dragan Prokic, Badvanska 10, 24000 Kea-
faujevias

MICCERMAN pxists Bociune of you 1! (456




COMMODORE 14, 118, +4 - Nagved| @bor naj-

" COMMODORE 64/128 R g Bumimar Db, G- | oo, Mipovlole coe, ) 8155

re, Virdn, Platogn, Rockat Fanges, Bab Mo- par 0, 15210 Bor, el (Ba0) 33641, 14895

r
|
k-

‘ ran, Baskotball, Alien Syndrome, Wita. COMMODORE 18, +4: Novol Spy ve Bpy. Oiza-
kis. . | | ol oho 50 nowih. Vedlkl iEbor uatid- stnvblasior, Bebound, Summer auents, Terra
nih | utility programi. Ml disksta po cognita || | drugl G-+4 - Tarra nava i, Hungar-

mrnaviji Wiloy: (svakog magera oo B komplotn po 30 programa!) | sortisani najhalj tematski wiroma pavel|nim cenamal Za moje progra- ring, Ghamp, Wredtling, Tube runmer, Ack-ack
sompet o povolinim cenama  komplet = kasats ¢ BTT = 7500 din, Ni in naruéens konialeta me garantujem kalibes, virus nems 100% attmek | drugl. Snimam oo diseete 0 hozete.
(e {pdan besoining! Kwalitel = 2agarantsvan, a rox isporuke | dan, Cane niska, usluga i raku o 24 sal, Kata: Aobart Odnikovic, M, Tita 741, 42000 Varaksin,
Koverbar A, B, ' po 30 najoovijik hitovs, kajl ce stiel do izlasks oweg broje MM-a: log na B stranica besplatan, kod narudibe 16, (D) 53T {6 (13
ar ‘B4 Batile lland Hoppar Coapar Farmandes, Joe Blade 2, Fa'lax Gameas Over 11, 1843 mu:blllfdnbltll besplmian kntalog na disketi PRODAJEM commadore 64, duk VG-15641, ks

Par [, Barbarian 2, Fasl Break Football, Managsr 2 dhar Burher, Snodgils Giana Sister 5 [bez diskein), ne Kojem |s ngld apiska solar s dodutelma. Vrio povolinal T, {064
y Samp. Capdain Power Evasion, Call Ma Psycho Dplley Thominan. OI Chalangey, Chead animijena | dobra igre, nekolike uiility pro- 42434 _| 14
50 B Vo v g 8 T AL SRR n | | BRI e | SO

Yurriat, Payeho Bigs, Casthe of Cycw, Neumb Mare, Saxy Break Oul. Dominces ] ] | ] . Tel.

o e HTER | B Tel (1A 22020, o Rk, i
meat'B4: Fload Blaster, Dark Side. Salamandsy, Super Coop Foofball, Summer Dlympiscs - Tl tinE i % o
IE pr.l, Cemnova. Trojah Warrlor. Way of (he (host, Hall And Back, Chubby Gristls, Paycho 144, 12000 Podarevec -5
oarhiwl Moon Cety, Gity Sureivors, Worl Ran. Yoon Grystal, The Fury, Scotplon, The War AMIGA HEFRESH! Velik whor ramovianih STAR LC-10C multilant printer § sy
e Fola Qlympiads progrvma: Brza waluga | profesionalan kve- ';::!II '"ﬂ?“’"" patpung tew, pro 'W}-vﬁ'rg&
| B8, Stmr Wars Orolds. Xmmalite, Desert Ouel. lvon Hewd, Mafia Wars, Samcen Warriors bt 100% oedravipen virusa. Svak potl pro- {05y v
tsbane, Anma Wars, Canngn Sider, THE Kakou, Kiht, Races, Suasimoda I, Ninja Scealer qram paklonjan, Ot | jod moego vide dob)-
. Tannin Blood Brothers, Straat Fightar | {8 kod AEFRESH, Fos{etite nag i porovite COMMODORE 84 — Najrevi|| arogram
BH Foad Warrlors, Heroules, Beyond the lee Palson, Shangad Karate 1-3. Black Knight 1-2 i vfiarite se! Orago Cbitster, Vrhavel o, XIv/ za kasetu | disk o paketima il pojedinad
Seoreers Lo, Bubbile Troutse Son of Blagoer 2, Potargeist Jel Ate, Black Lamp, Price 11, 6100 Ljubijana. tal. |0B1) 267-223, :;ﬁr:?lngf;;?n#::;iﬂ.é iugTI;Tnurél:a
Magin, Wild Styie, Cargo, BT . N M-
ag Supet Hang un,rgﬁaing Sharh 1|, Hil Basl, Osmmum. Victory, Appie Pia, iron Horee, Targst twld, tal (D61) 51-644, 588
e, E{urm Stay. Brainstorrr, Impos Mission | Tiger Measicn Il Captron, Atlantis. Ama:
B o o i Foad Ways. Fright Mas, | Ball 2 Bediam, b5 No ¥ i s e e
i i Predator (1=}, Dan Dara [, Black Lame, Rong Ways. Fri X i,
pott, Folling Thunder, Tiget Hell, tkar Warrlars, Fire-Fy, Batite Vally, Gryzor, Platoon (1-3), :j A M l G A i
ke Viking 1, Tetris, Basie! Master. . i : oAl
it 'B@: Pinball 4, Octopali, Enargy Warricrs, Black dnak, Hunter Moan, Hat Trck, Demetafion, :;:’:" g e ‘::; 'r::':“ ’
Il Bluzer 2, Ace Strikes Back Rampage Gane C) el e hnl.'u-lll.-nl
or B8 OUIL Aun (12| Deflakiar, Hgh Moon, Trap Door. Bob Sleigh. Zig-2ag. Paycho, Delioe Phetolah  Vifsasoane V1. 9%}
Ider. Thrminal City. Gartieid, Bankok {1-2), Test Drive, Point X, i Viden Titie Amimate 18 1,250 1A
funr ' Soceer &, T200, Bugpy Boy, Phantoms, Action Force. Top Duck, Exalon, Flying Shang Pouinduieme velik broy originalnik
war, Combat School, Inter, Karate 2, Gold Runner, Maak | i prowedrnil uputstavs.
‘81 Krakoul Express Ridet, Head Over Hesls. Leviathan, Top Gun, Gunatur, Speedway, ':' e '.,-’“;"“H' tr-gl iy m"' =
B D e e {imama Na mare 1 WAXELL WE 200 | EAGLE SOFT - cammodars 641 Valki iz61
\ghts 007, Jeeg Command, Yarlock. .. g Ei kbl - i i P & : L
H;.uih imam i-slegecs gortirane kemplate: Automata, Sim, laten|a, boriakl. rtni, dslidni Py i alae sl f;“i'ipmah‘*:ﬂhfl"s:‘q ““;f';;i'lm'{:"ﬁ’.
pksl, pridtve-logicki. svemirskl avanlure, sport, filmsk Ritoi [ Danir Sabel,L.Eraljs L1 /1 ra bt | alk Uvm B Nah:lv.‘.nu Beiss
Daklt Goce Deftaym 2037, 11080 Zemun, tal. (011] G02-102. 1058 El 424N Cahoves G MUAISTS ! “latan Kalaihg Tel it i St 1|.
348 i
ASTOR

Ved pouzdan snabdjevad najneviiim Fnalbolfim seegramima za commodars 64 | ovog (& migseca
78 wis pripramio mnoge kazetrib | digketnib hitova ko smo dobill s sancmirans holandsks
grups =Hotllng=,

Kareina orograme i ovoga oula matels nargil ﬂﬂ]ﬂﬂlnﬁn‘.‘ o w kemplatima Nasi ko i3l

64 & 128 v ol sadite od 4540 najnoviiih | neibolit igar kvalitetno-snimijenih pe erginatnom azimut
| karedotona | ni pelpuns aovim, nekoridlenim Kezaiama:

 ige 2uije punits BOS. Sve vale diema redide-BO.S. BOS. vam nudi: najnovije Komglet 1011: Boat Camp, Jeopardy 2, Daley Thampson. Katakis. Summer Edition 2, Batli

aland= =, Gaunilet 3, Garrigon .
'.\gra;ne. mmﬁ;ﬂlmﬁ'm ﬂhnl'ls,:li;?m“' "“';f,tf,'ﬁf::;" Tﬂmaﬁm’:g;"rﬁlfb' Karmplel 20113540 na|naviflh igars ke demo do izl eska oveg brog MM -a gobiti a8 -Halling-g-

R e | kpmplat | nova kaeeta = 11000 dig
it 3 Barilacki 2 FAalng (gre 2 Aute trie 2 Lung park 2 2 komplets = 2 nove kazete = 21000 din

B S S o nd o ST s o ol il s
M K Wp: ‘are. 87 N !-Ii]',..1 CBAZ  Arkndnilgre Drudens Dyim gore navedanog Adtor vam nud: | vellkl brag kazeinih originaia Imposscble Migsion 2,
ik, Statavt,  Peiotlgd  Swmika?  Ninovis Fitates, Dan Care, Btack Lamp, Time Fighter, damo au neki od ajih

Cijana prve kopije sa originata je 7000 din (sa kazetom),

ikl komplet. snard] 25-30 programa, Uz svaky kaselu dobijate spissk programa. Na svaki Advasa: Cedzmie Wiinar, Masarin prilaz 14, 47020 Zagreb el (041} 525-488. Miljanks Pelrinec,

srcor komplet dobifate turba 350+ program g Stefovanje glave kasatofona: e tri narcteni

e jican bessplatno. Posdinaénn 1 program - 300 din. Trg Kxorpisa 18, 41020 Zagreb, tel, (047]521-355, 048
homplet = kaseta + PTT troskovl + oslall iredkoy) = 6.950 din, Wada Mihajlovie, ul Oragice
witar 43, 11000 Beograd, tel, (017] 485-804, {081
COMMODORE 64 KOMPLETI!
1. Aare reate komgle
2. Pgrno komplet
FAX SOFTYER - 3 -Bimuiacije-letan;a
CoBil = Veli fzbor svih najnevijih kasatnih & Ratna gra
| digkatnih grograma, Dezides Cuilin. ©.1 5. Svamirske igre
i 60, Kean 1l {064) 37652 670 B Sportske lgre
7, Borilstke vasting
8, Chirmpdjske igre
9: Najbotje igre za Commodore 44
1 Duiel — komph 28 ova igrada

11, Orustvan| komedlet
12, Sak komplet sa uputstvom
13 Flirakl bt
14. Cranl filmi
K la o | «Broj jedans najbeli. take vam | mi nudima nagboli fnagjeftinie. Sve vade problama 15, Igre sa hesmrinoseu
o sada redavamo i, Mudime vem najnoviie programe, terratske xomealete, vihunskl saimak iz 16 Polatniéhi kamplat
=alnlie cone. . . Grehﬁkn_mu:mkl karmgr
it frka | Horilatkl | At g | [sel wampilet 18, Matematika
Hule: b 11 Blariatki I Fatrie igre Il Mo 1 Hwos 13- Enflaskl
Himuloeijn Sport | Lura park | Maibolja ‘87 200 Nabelf= igre seetamira (2 komeleta)
Akzan kam, Sport 1l Luna park 1] Swarmiraki’ 21 Ma|bolje igre okighra (2 kompleta)
Lynine = yadno = va3no = 2. Najboln igre novembrd (2 komplata) ) :
Mo ivakey kasell modate nat| poklon, firko 280 + program za Selovan|e gl Komple) asdrdi Na dva natubens komplets dobijale na pokion 1000 pokavi | progfam e dalovanis giave Na )
progeame. Snimamo | sojedinatne programe, se cenom-od S00 dinaea 2o 1 program narucena kompketa gobijate (o8 plus komplet po 2ed)
aljnme viir | acssnk pegrama sa opdimim uputsteam. Al 1o o4 nile e Moguds je pretplata i Broj programa U komplatima (e od 25 do 60,
A emeanea, & o svaki 3 narudeni komplats «8ro) jedans vam poklania jedan omalet | komplet Svaka kasetn sadrdi upuiatvio 73 upotreb | spisnk programa i Keses|, Cana. | kampiet < kanela
4 ket 4 ptt = omtali troflovi = dinara. Maka adresa Ju Sinika Golic: Por, Spanida + pit = BOO0 @inara :
Makare a3, 11134 Baograd, (011} 551512, 45 Braninlay Patrovi¢, Aade Vranjedevic 334, 11 000 Beograd, j011] 472430, 104
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M1 IMAMO SYE najiovalietnle za disk, G4

1000, G128 | CPM Litetatura. poput|, ka-
v#&hnphm Iyandica Kakit, | L Ribora Ve
41000 Zageet, (04 1) 673-760 -B523

SOFTVER i praka 30 hardvarskih dodidaka
U besplenom kafalogu na m‘? disketi,
ena nade diskate 3000 2in, Tel 084
11 Sany 18726

KABETNI PROGRAMI :a rodd4 | mod-
120 100 isprvn), disking (2 memonje
Kamplel 35 grograma = 3000 din, pojeds
nagng 150 din. Bespiatan kataisg. Tol. (18]
AE-T73 1| {010) 29-842, Urodn Preita 212,
18000 ML 15712

2181 GENTURY CRACGKING CREW - THE
MANIACS

AMIGA — | svap mjesecs pripremill sme
iy wellkt Gmar minaseiih hitowa: Sumimer
Qlymaiad, Bafimca of Powsr, Warlook, Muk
ti Mo Cinema,  Pholosymiesis .,
ok ﬂ:" pragram |0 besplatan, & stitn|
hupoi imaju papustl) Katilog sa apisom
walog medabe dobitl na adremu
Loran Hajutser, Dobrids Cesariéa 1, 41080
Zaguab ifl tal, (041} 275671 | Alaksandar),
G

PC-128, CPIM = Velikl izhor walufnin
| nagnavijih Igara na dieky | kise-
Lpatsta! Oha sturl|ih kazetnih sro-
grami za 64 mod. Kvaliatoe kagete | me
frcejskl snimak su gatanciia kol lste. Po-
cijenat Karlo Sitarid, Grusks 2000V,

1000 Zegred, tel (041)511-298 14754

-

"YULG.S, - jaini peavi izvor programa za C-
i [ amigu, ®ored najnavijih kesemnh igaa
= Riw Rerults; Fernaridar 7, Hallax, Baliie
[sland, Fast Brask-Basketbel|, Heppar-Cop-
por, G Dver 11, Joi Blade 11, Mudimo
vam - diskaine: hiiove: Dungeon von Drax
= {Barbgrin M) Ceplain Blood, Garson,
Cuartyr Back, Pure Stat Football, Homa
Videa pr.. Amiga Paint. £ ‘amigy = Virus,

Blimmar Qlympic 88, Rocker Light, Deluxe
(Plesto Eaboratory. Besplatan kasglog Me-

quenogl pakzate. YLLC5-DUTE, Chjlcea

' %ﬂmm Beaograd, tal: [011) TET-268.

TS

foud ﬂlf;ﬂ“ IFIr jed

i vijs progreme pojedingEng. i
U komplefima na digku | kasatl. Na naruge
ma 3 komplets | besplatno po =il Brra
ngln_l_w. Bva jun memioriski animijono
1008 Katplog hesgiatan. Misks cans,
Enaopy-Soh, Borsn Dmitrovie, Bl 2, oh-
fabr 28, #1000 Moyl Sad. bl (021381970
vaoponl 6774

TCE = Majnavi]l program: 2a vl commess
e B4, Cona 500 dis. Kompilet (aho 40 igei.
Buvakap mesecs novl kompset, Adreas: TES,
Kenedijeva 2, 22320 Indin. Tal, {022} 57-766
wird zvani| 16405

DRAGON BOFT vam nud: nignovija progra-
me xa commeadore B4 Besplatan katal
Matjad Pramel, Enada Kecla 51 Bl
Liubljmna. tel: {061) S57-654] 16

CBd, PC-128, CAY'M - valikl izbor walufmih
programa | popalamin igars na disky | ke
sl Vesiki izbor upuinteve Brza smporuk,
Diskceln 526", Kalubog, Tel, (DE1)811-803,
6585

POVOLINDG - commodore B4 prodajen
~ kRSHEr + pallcs =3 gy + kasels, Flojse
C; na Markevas 55, 68000 Kopee, tal, |0B8)
-BS5, 1046

C04 - 40 - q_rhugrirnl {Windlcator, Bodt
Camp, Doty Thompson 8B, ) - kasefa
« 7000 din, fsporuka odmah ! Tal 041) 711-
158, 1-AET4

RED SYSTEM FOR AMIGA ~ Nudimo vam
kortplete nejboljih programa

¥4 Buggy Boy, Thunder Cata

HE: International Fociball, Black Lump, Fire
Blaster Santinal

KE: lknry Warriors, Thunder Cats, Barmuda
Project

Pojedinadn| pragrunl, Bomb Jack, Star Gi-
der 2 Vinud  Plioon Cend komplels:
3000-0000 din,

Moiete naruditl besplaian katalog sa foto-
gl jmi

dani Arnug, Dobriveka 3, 62362 Selnioa ot
Drawi, ta! [062) 6771043 1-BA2G

EASYRITS: Sve od A2 na AMIGL. Baspla-
tan katalog, Diski japanski {pe 7O00;, Lite-
raturn pa diskelama, ROM Kemnef, Tricks
G m!&m&mmt!fd o Rudl-Pubar. Pag,
Frg 17 #1860 Ljubljane-Yavte, el (DE1)
{ar%aas. i sl IEE1E

YU.C.5. = vam nudi najnowije programs 28
amigu: Batte Chess, Turbo, Pow H, Straet
5, Banketball. Aeknory, Pacrmania —30, Vi
rug Blizzard, Power Piay, Neathergord. ..

Besplatan kataiog.
YULG 5-DUTD, Cifléeva 12520, 11000 Be-
ograd; ted, [0 7) 767260 FE74E

D50 SOFTWARE
COMMOCORE 640126 KOMPLETII
1. Pormo koenplet
2. Aulo moto trise
4. Gportske jgre
4. Qlimpejske g
5, Ratnl kompies
fi, Svamirmhe jgre
7, Simulacia klenja
B. Dol Kompded ta eva igroda
B Drufitven) komplet
10. Sah kornglsl
11. Filrakl momglel
12 Crtan| film
13 Basmrina gne
14 Najbatje igre za G 84
15 Potetnitki kamplet
16 Graidko muztk Kemplat
17. Englesk jezfic ] | 2
0, Matwsrinti b
14 Masal! hitovl
20, Borilatke igra
Svakl komplet serdl od 25 do M) progie
ma, N dve nariena komplets dobijate ne
pakion 1000 pokoya, Ka tr narugena kom-
g:‘ta dobijste 1000 pokove | komplel po
it bnd marudana komplat dobijete 1000
pokava, komplet po 2elji | program 2 $elo-
wanE glave,
Syika kasetn sadrf upulstve s upstrsby
| Bpisak programa na kaseti,
‘e 1 komplet = kaseti CEQ |uworng)
+ PTT | pakovanje = 7,000 din
OS50 SCFTWARE, Dajan Cople, 3. bufavar
2631, 11000 N, Beograd, b, (017] 18-85
1-0ul

SOFTWARE CLUB: | ovaj miesec 4R wamd,
Migka cpena U odnosy-na aruge pirate (260
dist pojedinadna) Kajnoviji disketni | kazet-
ni- programi (Boot Cemp, Seoul B8, Garl
son.. ., Julffini kamplet, Diskeing proghumi
restiten nn kazaty. Paograme: nabavlamo
e dirakine) od Hotlines. Delazi{mau i
‘vt dogan) The Last Ninja || na kozati i gl
gku. Adresa: Keunoslay Patelta, Maranov-
cev prilag 2, 41000 Zagreb. Tal. (047} Erd-
&g, 6752

KOMODDOROVEL idanini paket za apsolut-
(] ike. 1 homplt + kasets + prt
= B000, @ xompletn + syl trokkow] = 10,000
ain, Ako nandkite 4 kompeets, petl je bes-
platan 1 Waj igre 86,2 Naf Igea 87,3, Naf
“npariske igre, 45 Baw komplati -1}, &
Aytoirke; T, Borlatke vedting, =11, Film-
ki hitovl [, 12 Syarnitsk lgra, 14, Sah
komplel, 16 Drukkengigre, 17; Ratns gre.
20 %rh&lﬂrj. 21 dnemes Bond komplet. 22
Naf lgre 'BA.

" GremiinacH, Milana Aahica 28, Haograd
{071} ddd-rad 6T

RED SYSTEM FOR AMIGA

Hignavij programl po niskim gjennma
?d.it {200, Viken, Alien Sindrom,

laloon, Bob Maorenae, Virs,.

Listgnl; Fantaviglon, Intromiker = upit-
shva. Uity specinl. . Spimamo na vasim
| madim dakeamo Supor katalog bosplo-
fan Carkd Ciotinged, Sp.5aman 45 0 Jan|
“Arnul, Dobsavaka o 3, 62352 Seinica ob
Dieawl, bl (D62 671101 [l 673043, |-6753
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ASPALATHOS - Software nudi najnovije
programe 28 -6 128 Barbarian 1| (pravi),
Batllg Islarid, Gama Over 2 Joe Biage 2,
Farmander, Hopped Copper, Fant-Break,
Dafley Thompsan Ch. 1 komplar 25 pog
+ kazole + furbo +-pod, gl kas = £500
d:n. 2 kampleta 30 prg, + 2 kezets = H.500:
din, 1

Pajadinadne cena — 300 din, PTT posabno,
Snimanje kljutvo memnorsk, uz garanci-
fu hyiliteda. Fsporuke  najkradem

Lbm okl - baz uticega na Kealilet; Besple-
fan katatog,

Ante Hreatie, Bihatas 11, 58000 Spll, 18l
{058) 48-231 od 15 oo 210, subslom | neds-
fjam = necgranitann: T

C-HU1WCPMAMIGA: Prodajom unlutne
Sograme |igre \same dsh), Za C-B4 igre sa
originalnim bputarma (Ruesia, Prestoant is
Migsing, DefCon 5 Eilte. Bard's Tale,
Flightaimulater ], Ragiean Fijember, Kl
e &4, Zagrot tal, (041) 512355 16763

C +4, C16, C 118 commodors - 200 najatraxtiv-
niif Igara po vassm (zbory, Nasovite tesston:
{011} 565-846. b-1456

SVE VRSTE PROGRAMA. Zalalema s asdbita
hm.ldihjﬂﬂ faklora, Zagfizita u nade jabuko,
il znZalh. Rober Prabil, Pole €. 4028,

B1260 L) «Fallm, Tal, (067] 412-206, 157
KAZETOFOMN za commodora, nov, prodejem 22
280,000 din, Ted, [053) 57-074, 16751
C 04128 EPA-BOFT: Najnoviji disketni | kaseni
ﬁ |, Poseduj Chess. Etrit Borg-

i Goleshi 15, Pristing, e, (038) n-?ﬁs%?
1-BTTE

MNEDELJNOG DBNAVLIAM kataiog =3 amigu 500
| -6, VC-20, G168 | G+4 programi-na besplat
nom: katalogu. Djefman Sandor, Rada Kongara:
£3, 23000 Zrenjanin, tel, (0230 3-865,  sbe-167

PROFESIOMALNMI PREVODI
KOMODOA-B4: Prirucnik {8000}, Programmer's

Fefarance Guida [9.500), Matinsko programi

{8.000), Grafiag | vk (S000), Matemaiic
[ . Disk-1641 . {4,000), Upulsha s usiutoe
progoama; Simon's Basie, Multiplan, Prakiixalk
po (2 500), Vizawrite. Easy Scripd, MAE, Hefp-
B4+, Paskal, Stat Gral, Supargrafik po (20000,
L ktyrmpletu - {45.000),
SPEKTRUM: Madinoe za podatnike (9,000, Na-

“predni - madinac (B.000) Cevpik-3 (25000,

Hsﬁl"plm {15000, ROASAuting (knjigs)

L0} ;

AMETAACYSNAIDER: Priruénik GPO46S knfi-

i) [15.0001. Locomotiv Basic 9.000), Masitsko

programiran (9.000). Upuitstsa 2a usluine pro-
rame: Masterfile, Devpak, Tasword, Faskal,
ull] B (Regg). U humg‘l;:tu 135,000}, Pri-

rutaik CPCA1I8 (knjiga) (16
«HOMPIUTER BIB K&« Bate Jankowids
T4, 32000 bl (013 30-34 082

C-84, ysliitni aml i igre, disk, kasetn, Bes-

plafan nmln;?;ﬁn EEHIHL Srntenideva 7.

HEH00 Kopes, 4&
A7,

; I
COMMODORE sk |edinjcu 1571 | colar menit
Qrion CCM 1280 povoling prodajem. Tal, (01
40208, B30

log. 2ol

] v
SCHMEIDER CPC
i ﬂrlrﬂlr'ﬂMPW I

ot
CPE 664, momiod o ool
252, 1[0 Kntauit, Lapas
D brgwnile

SCHMEIDER CPC :
mi, promajem, Tal, 053} 3470

e i su ooyl o
canama | mGF mﬂlﬂ‘l’ﬂ, M
biral g, GO, A

Bt Imana modetn el

Kamav, Sulsnies Fligh,

ok Jach, k-85 Visnam, El
Mach %GubE F,:Kmi
S i
Farnger ., !Ilwmm
Igre. Boortske simulacis, Py
laciie laten|n,

MHNOGI 8L MAS pokial
mi gma gstal| dosledai
mi | krsetama, brzom
o cenom. .. Ovaj
mnunuﬁhpﬁhug;' E
A | AMBEICES: progra
Lveribe 58§ v u
Kapetana Koce 14, ]

{iias) 24-107,

AMBTRADOVCI

Bond, Eim:iin' 3
2. K55 Wlkan,




SATANMSOFT AMSTRAD 464/054/6128!

Podeo Elvime o wreminy neprestanih poskuphenia, | mi sma prinudani podignutl cenu nabin
iafugs, Maravna jod uviek dotijemo najnovije programs 12 Inestranstve, Cena komplata [preka
20 programi = kaseta) e saca B0 din. + pi (3000 din, ne zavel od kollgine), modete | iradii
waki program pajedinagno {1000 din }. Sve praograma imamo § na disketama {1 Kasetnl kowplet
=32 deskede). Kvalitet jo zagarantovan, rok isporuks je jedan dan. Qvej masac pripramill arme vam|
KOMPLET 42; Dark Side (Driller 2), Space Racar (neverovaing), Charlig Chapling Skate Criry
-5 Trap Doot 2, Dasalator -5 PHM Pegasus (Nafsimulaclja podmomice), impact (bal| od
Arkanoida] .

KOMPLET 41: Gae-bae Alr Rally. Nigal Mansel Grand Prix. Beyond the lce Paisce (Elit), Mach
111", Btarwars Drolds, How to Be o Haro -3, Championship Foottall., .

]t-EMPLET 38 Gybamoid, North Star, Supar Stuntman, Skate Rock, Lazar Tig, Throna of Fire,
[iartia of Pinats; Viken 1-3, Mindshadow 1-2, Foolball Franzie, Unitrax, Classic 2.
KOMPLET B8: Targel Aanegods 1-3, Ninja Hamster 1-3. Yool Baar (konadno prispea) Arlanoid
2 {oeal. O and Lisa (hit s spectruma, Crazy Gars (Cutrun 2, Phantis 1-2, Ghatik. .,

PLET 47 Calitfornia Games 1-6, Cambat School 1=3, Mask 3, Oruid 2, Champson Sprint...
KOMPLET 38: ATF Sim,, Shanghal Kanate 1-4, Nebulus, Firelord, Bombagcare, | Ball 2,
KOMPLET 35: Jat Blw Simulator 1-8, Badiam, Sidearms. Tir na nog, Cybor, Lawn Tennis,
KOMPLET 34: Platoon 1=3. Gryzor 1=3, Gumsmoke 1-8, Andy Capp, Sloine. Mask 2.

Imama | tematske komplete: Sport 1-2, Automoto, Letenge. Sah | Druftvene igre, Borilatke
vediing. Avaniure,

Igre samo na disku Captain Blood (96%), Street Gang, Blonic Commanda . .. 28 staripe komplete
Eqpuuqtl prodie bro@ Mog mikre Tematsks kamplebe imamo samo i kass. Mooga i ime
of: 8L st vl o nafy kvaditetu. Uvedrite se | vit Mogutnost prodnanddta, .
Satwnsodt, Pod hrasil B, 51000 L[ubijana, tel, (061) 901-022 T060

A ATARI ST

- PPREEG | 000 PUCRITAMA
CLENA FROGAARMA OD 1 000 OO 4 60O 0N
= LITEMATLRA, WA EMELESHOM | WABEM JE2IHL
FREVODIMG | TERATUIL § PO
= CHERETE M5 55 | OS
= BYAHI MELEIC MOYWI HATALOD

- M EVAEEI W0 000 DM WARLCER
Th R0 om PO vAKDS ENORS |
EA B D00 DR PO amo |

B DAVON WEVIC, KALITERNE 11, 68 000 SPLIT
W DSE] SS8-4E hwisuy |12 air 1 000 Wn

&% Inknl [BM kompatibilan disketni o
vertar za koriflen)s sa mtart 5T [l schoeider
&uro PC radunarima. Moguénost ST prekic-
pa 360 KTI0K Informactis | narudibe IF,
tal. (0B1) 262-880. &8T5

FUTURESOFT 1980 - AMSTRAD 484, B84, 6126 - FUTURESOFT 1988
il 5 oatvarilo oo klo s pretskazivall Demani, degedile se no, to je bilo zapisano pre 10,000
odina. L siarim [egendama pige: Doci o 12 bududnost | domed o nam ngnovijs igra Cakad §0
?m godinu. Sada amo svie. Najnovia igre same kod res, (Ima jod neko Mickey MouseT), oa
parydbom Ealjeme: Miselu sa gmatom | programims, uputsisiéa | katwiog sn preclmima
fubinama programa
[OMPLET 52: Brainstorm, Pub Gameas 17, Target Renegade 1-4 Mask 3, Ol & Lisa, Dame,
Siarbyle, Shanghal Karale 1-4, Dr, Berime. The Young Ones, Dame Simulator. _
Jompsal S4: Kamoyw, |ca Palace 1, 2 How to be a Hero 1=1 Goody, Cybernold, Mansall Nigsi's
Grand Prix, Businasy Flight, Metal Army, Jetboot Jack, V54, Dwarl
KOMPLET 55: 30 Starfighter, Droids, North Star, Mach 3, E| Cid, Champienghip Football,
Raxhord , .,
KOMPLET &7: Wlxen -3, Space Races, Ultron 1, Unitrax, Bomb Sosee, Bad Max....
KOMPLET 58 Dark Sceptre, Ges Bes Fally, Flintstones 1-2, Ziggurat, Phantis 1, 2, Arkanoid 3.
KOMPLET 58: Charty Chaplin, Heping Mad, Phm Pegasus. Supar Hero (slitno Banmanul, Streel
St Beskettall 1, 2, Yector Ball, Desolator 1-5, Stordust, Aace Agained Tims..,
KOMPLET 80 Sinast Fightier 1-10 {Lia-Gold), Hundral Marauder, Vindicaior 1, 2, Pagasus Bridge.
Ate Simulator, Voo Doo Race. .. _
KOMPLET 61: Skateboard Kidz, Impact (sligno Arkancidu), Overander (Dcaan). Bignic Doman-
dns 1-5 75 fliperja - Capanm), Mickey Mouse (verzija 2a 484). Bustout, Dark Side [Driller 2 = 8%},
Siop Ball; Atomic Driver, Mega Apocalipse, ..
Tu#ttnti kamplell na keset) | diskati; Avanture, Borladke vestne, Automata trke, Sah ~ Drn-
flvene igre, Sporiski Komplel. Letenje. Nove igre na disketi 0 B12E: Capstain Blood, Rastan,
Giinshlp. Blood Valley. Pojdinaéne progreme dobijate sa Zeliecm brenom. Seimamo nd
resdinm hskmtamn | kagetama: (MAX. BASF, SONY), mo2ete posiati i svoje. Kwalital zagarantovarn
3y nagim amblamain, Futbresalt, Poljanski nasip 30, 651000 Ljublana, ted, 0611311835 T-061

M IMAMD B‘r‘l:‘nllhmll‘tﬂnlja — i [evtinije

3 atnfl 5T, Hardser - goltver, Kslalog bes-

platan, Tedefonk: (041} 306-299; 535-133,
T-G6a8

ATARI HOUSE - mestp gde cete nadl sama
provenana | pousdans ST programa uz nl-
skt pene | garanciju, Tradite katakog. Ora-
gan FAebld, Bledka 11, 11000 Bmg{i!lu.
{01 1) 465110, THE1T

«AUROAA« — PROGRAM| £a atari ST. Di-
shate 3% Hardware, Katslog bespludan,
Tel, (58] 523772 T-6620

ATARI 8T — Najbolji programi pa najpavel|-
nijim cijenama. Garantirand kvalitels, Trakl-
fa besplatan katalog. Tel (D41) G74-255
Kruncelay Barte, Varicakova 8, 41000 Za-
greh, T-ET4T

OVOLJND PRODAJEM CPC 6128, zeteni mo-

SCHNEIDER CPC 6128, sa relenim monitoram,

vitor, 41 kasely sa sgrama, &7 diskels aa AMS-
135, CRM | usfuZnimy programima, leratutu.
Andairilr Jankovid, Bratsive dedinstva 25. B1000
kagrad, tal. {08 1) 38-067 T-6744
NIKIDISCRrodeje supes programa rid diskiskoe
i pojedindng, Katalog besplatan. Mign Jan-
avit, O, Peirowica 202, 14220 Lazarevac, tal,
011) 814-604, TH5750
WIKISOFT prodaje super programe na kasets-
na-u kemplatima. Katalog basplatan, Tomislay
arkovic, D, Petrovidée 2002, 14230 Lazarevac,
. [011) 514- 604, T-ETa8
AMSOFT YU CPIMSottware predstavia CPM
roqrame 28 CPC 6128 1 Joyce: Money Managar
yodorje knjgovodsival, Ouasar 2 [statistidki
matematidki paket) Locoscript (YU stova), Sarl-
ener — ratunanfe unutar tekst procesora; Desk
ap Publishar, Pagamisker, Character Designer,
A (Mathematic’s Graphic Extensions], DEa-
@ compliar, DBase Phons Manager, DEase Mail
Managar, PLIC Campilar, E-Basic. Ramdisc 64,
AM-amatrad Copy, Library, Sauesze, micro Go-
ol Xiesp, Forth-B3. Small-C [floating pointy,
MewPM B3 K, Turbo Prscal Ros 3.3, CBasic-80,
o, Oraw, Or Graph, CP'M igre (Joyce): Girike
Farch Harriar, Batman, Megan 3. Almazar. Mo-
mapoly, Bacarrat, Adventurel 30 Click Chess,
Wogquinoat sporuke svih programa sa YU zha-
krvimi. Harewis . prisiren]e 454 ne 6128 (CPM
a0, Silicon Digc 266K, Lighipen, eprom-pro-
ramator, epromil 3 YU slowima za prindam,

Selt YU, Tri reputdiie £ 41000 Zagreb, ted,
1) 270777, TH54
LITERATURAIl programl). ‘WordPerfect 5.0,
Gl Hiee 2. 50, H%tnbul. WS Fortran = graflka
¥ numaridka matode, Turbo Pralog + Toalbax,
athCAD, Eureka, Turbo + Tealbox wi,
W5 ¢, QuickC, Turbo C + Toolbax, Modula 2.
WMASH 5.1, Borland Cuatro, |td. Dejan, bel. {011
150-835. T-Gadr

prodajam, Aleksandar Jdovanovic, B Bakovica
58, 44103 Sisak, tel. (D4 31-541, T-6582
MSOFTM za CPC 464/664%51 28, Ne traZite naj-
novlje programa, mi b imamol 1200 programa
Geka nevas. Hvaliteini snimal na kasatama | 3°
dighatama, vasim (I nadim, Brea iaporuks; bas-
platan katalog. Masljan Madur, Sela 5 44000
Sigal, tel. {044} 2d-845, TH347
PRODAJEM AMSTRAD-SCHMNEIDER CPC
464za monitaram. programima | Heraiurom il
mijenjam za kaior TV, Aleksa Bradic, Sefalidte 1,
mngm & BBO00 Sgiit, Tal (056] 41688, T-6455
SPECIALNI PROGRAMIza 45461 28 Stalistitk),
rmatematidki pakedi, fioka, sadiotalagratija, GPY
M. Besplatar kaialog, Marks Drafumerit, Sar
hows 22, B1000 Ljubljana, tal {061] 341871,
T-GE28
AMSTRAD- Nagefinkjl CPM « usiwknl pragrami
2000-6000

kol nas. Lana od- din. Basplatan
katélog. Funsch, rieva pat 17, 61000
Ljubdjana. tel, (081} 52-706, 38

CPC 8128(zeleni monitor). programi, literatiura,
Prodajem 2a 2,200,000, Tel (051] B09-318,
T46731
CPC 6128— ova diskstna pogona, ockrinjend
- prodajem, Rok Vrebica, b, [064)49-005, T-6723
AMSTRAD PC 1512, monckromalskl monitor, di-
ghete 5 14, posiije 16,00, natsl (041) 567830

ATARI

8T SOFT nudi za vas atari 5T
- najnovije programe po najniim cenams
{Plzinon, Bionks Commandos, Dlve Bomber

i dr)

= Wil Tebor kyallletne [darature

- besplatan katalog

Mihajle: Jaksic, Uskodka 777, 11000 Bog-
grad, [011) 628412 T4748

TURN YOUR atar'Into a ferrari — XL/XE
~ lurto MCinterface + kaseth + igera
4 Konverter + upula = X000 sa ugred-
njom = 35000, Mapvedi @bor programa.
vz iz LK. Katalozi: Turbo programi (500
din j, Disk (B30}, Masetni — besplatan. Zalite

najbotje = obralite se namal Cvetope-
¢, Pijada 18, mwumm-ﬂ_ﬁ?m

ATARI 5T - VIP GEM 1.2, dB MAN 410,
Kramanko, Mickay Mouse, Water Skl Kata-
e 1000 din. Fobert Mihalit, Poljanska 52,

84220 Bkofja Loka, §TH-153
ARNE ELECTRONIC -

ovladten] sarvis ra atar  radunarski
Dpremu

CUR, privatnicime, viasnicima ratunarske
oprame atarf nudimo servisna usluge u ga-
rancljskom roku | poste garancijslkog roka.
Radno vrame: svaki rednl danod 11131 od
1618 2asova, subatom od 8-13 Gasova.
Anton Bambie, Kerfiteua 3, 61210 Ljubifje:
- Senivid, tnl, (D61) 56-785 T-34

1Mb ATARI 5T, ugraffen| YU makovl, povel|no
prodajem, 1), mﬂ 62685 153
ATARI 5T: najnoviji program| HEJ Paint, ABC
Gam, Banic 3.0, Manu Makar, Pasman vagih
pmﬂu 1000 din. NE satiware, Vine-
gradaki put 50, Prigorge. 41291 Savaki Maraf,
1-6842

ATARI 8T Bahoweo Ing Seadks. Novo! Me-
max — Leser O, Campus 1.3, Signum
= Lissnr Editor. Stono indavaibo: Komple

tan Tex Luotex, Metatont sa griradnicimi

Katubog 1000 din Plledejeve 31, Ljubljana

Tel, [081] 312-D48, ST-87

ATARI 8T — veillkl tzbor vrhunake program-
ake cpreme po neshim cijenama oz kvalitet-
nu unlugu kod Verites software-a. lamedu
astalih vac imamo | p ;. 2nd Word
(dosldan nasladnik 152 Worda), Calemis,
GFA Arttisl, a od |gam BMX Semulator,
Carrier Command. Vires, Bve Inlormacis,
bésplatan popls programa | kataleg sa opl-
nima progrems po alieni od 1.600 din, mo-
fete dobitl na adresu. Yeritms Software,
Marticiwa 31, 7B000 Bunja Lika, tel. (076)
3f-d22. T-6718

ATARI ST H[m—ﬂljhuglﬁjl ponuda
uslufnih: programa | igafa. 2n lwstrovan|
katabog s& pasabnim dodateors - vodidemn
kroz 5T Software World =a struénim opisi-
mia | Klgaltikacipom wih progearma na anghe-
shodm L&t (30 st ) = 1500 gin. Milan Yrea,
Zarija Vujcbevica 79, 11070 Now Baograd,
STX-154

ATARI 5T HARDWARE

— Hara disk (10 Mb |20 Mb)

= SM 124, st i baz iri rezoluoge

— Digkginm jedinics 3,5 5,287

- BF 554 kao dvolstran disk

= YWideo - digitalizator | ili Il

— Sound sampler | Il §

= Eprom = progromator {2716-27011)

- HF = modlatar

— RGE - video konverter

= Beart-, vidpo ~ kempozitnh ket

= TOS, hardverak| sat

~ Dinkete 2 OO [manell]

Garancijn § mjeseci. B SKAOBAA, o, p. 38,
42300 Cakovec, tal {0421 417-566.  T-E787

ATAR! XLIHE SOFTWARE: vielikl jzbor lovaliet-
nog sofivara § hardvara (8O0 XL 100, 1027,
monitor] zo 8-bitpe atarsie, Zg katalog poslati
1000 din: Zoran Panduroy, Burdeveka 33 23000
Zranjanin, (023 63-521. : T-8631
ATARI 520 5TM + GF 384 - mii prodajem,
Zoravko Bariod, pop. 58, 41020 Novi Zagreb il
tol. Iz usluge [ﬂ-t'rrawﬂa. lokal 2107, T-BM48
ATARI 1040 STF, SM 124, SH 205 | kantronics
KPC-2 pakel kamunlkator, prodajem. Oamir
Zorko, Koprivnidks 17, 43380 Kriteuc), (D43}
B4z-166. T-6240
ATARI 5T - RASPAODALS, eriginalnth pragra-
mia (Fast Basic, ST Daoter.. ), knfiga (Abacan,
Glentop...), programskih uputatava  (VIP,
DBMan:. ), stranin fasoplsa (ST World, 57
ar...). Sve je iskljudivo na-angsskom [aElku,
Informacije | naruckbe Igor Jakoylpaic, Slavia
Mikollén 48, 51500 Krk. (0515 BE1-44T (viken-
gom), T-E350
AR AXLYE SOFTWARE. Man, make your life
funny! Gauntiet, Druid, Sealy, Crockedd .., Dre-
gana (011} 633-310 | Visda [(11] B54-273. Kiki-
log basplatan. T-E4TH
ATARI XL-XE: Mowg ~ Indiana Jonas., , Kemplst
Hipara, . Agenl LUSA, . itd] Narudibe besplatan
katalog! Marijan Busetintan, Vinogradaka: 104,
43405 Pitamata, tel. (046) T42-417! T-65t2
SCART KABEL 2 spajanje atari 5T, baz madu-
Iatora, sa televizorem, prodagem. Tel. [D41) 553
523 T-6343
PRODAJEM 130 XE, disk 1050 D 4+ 70 diskpta sa
programima, zelen| moniior, Kutili) za diskste
palicu za igru | [Merstury, Orago Mancen, Gabe
jele 53, BA2EE Krmal. THrI2

PRODAJEM ATAR 520 STM, =a 28 diskeia, Tal
(01} 312-2282, kuoni 1507 (Slabodan), Slobadan
Vidavit, Kombalova 5 41000.Zagret.  T-8778

ATAR| XLIKE — najnovije: Grand Prix Sim,, Gi-
unithet 2. Uridium 1-2, Feud, Speedking 2, Ama-
wrote, Rocklord, . Miroalay Miki€, Bura Salajs
41, 42000 Varatdin, tal. {042 53977, T-g770

ATARI BT - najkompletnila ponuda hardvera
| moftvera. - Starglider 1| Sinbad, The Jsl. Ty
naps, Space Harder, Virus, Cverlunder, Operat-
on Jupitar, Pink Pantes, Mickay Mouse. . - 2nd
Ward, JIL 2.0, PCB Layoul, GFA Assamblar.
GFA Basic 441, - velikl {zhor Macindosh | |BM
programa [Srartwork] | jod vide od 1200 progra-
ma. Opkiran atalog 2000 din — diskete 357
15,25 pa popllatnim cllanama. - natipobred)s-
vani atan 5T | oatali hardver predajama. - Baris
Grudan, Paimotidevs 57, 41000 Zagreb, tel,
{041) 676-228, 438-002. ToEtE1
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COMMODORE PC aw hard dekom | koprosess-
tom| Hawlett Packard 41 a3 Sdadam kartica | ac-
gatnim moduiima Slampet a laparom Panass-
me 3137, prodajem’ Tal (034) 215275, T-B518

IBM PCHXT komgpatiilan raéunar prodajam:
2 360K foppy, BA0 K AAM, monitor. programi.

IZRADA PROGRAMA
ZA PRIVATNE OSOBE | RO
PO NARLDZBI

NOVA KVALITETNA
PONUDBA PROGRAMA
| LITERATURE

Ilormad|e na =), (957) 25-306

sk mpadar Tal, (052 30-04,

T-8348,

PRODAJEM AT kompatinini ratunor aa 1 MB
RAM. Moge ' M. Hirg disk 40Mb, monahro-
TH783

AADNIM ORGANITACIJAMA | pojeding)
ma semagueavama da na Ednastavan nadn
dody do negnav g aoftvars za 1GM PC. Lz
wvaku harudkby pa potrebl dabijats predra-
Eun, & po mporusi | orginaipl retun. Nudl-
Mo wam vl o progiama i inaratere
Wosrl Parfac! w50, Wordstar 2000+ w30,
M5 Ward .0, Xanil ¥ 288, OB, ONX, Bmni
Semal Talk, Motuln & M5 C w50, Matl Lok,
Reduce, Auto CAD &, PC Teols Delux |, su
aarne mull dio eroga B0 posjedujamo, Ta:
hahe irmame | kallleine kode uputstava @
programe koje korstia, Hatalog modede
dobill bespiamo (20 sl )

diltn ve syl dan of 1619

Goran Savié, M. Tita 151-22/4, T5000 Tunia.
hel. (OFE| &2 5800 T-EI06

Turbo Pascal 4.0, T, Pascel 4.0 Graphix, Numarlcal, Editar, Data Toalbex, Turbo
protessional units for TP 4.0, Turbo prolessional source sode for TP 4.0, Turbe
Al 4,0 Analint, Turbs pascal 4.0 Overlay, Turte Pascal 4.0 Banus, MS C 5.0 M5
51, CTOOLS FOR MSC 5.0 4 5.1, Turbo G 1.5, MASM 5.0, MASM 5.1, AutpGAD
260 & Arhitect, Mechanic, Electric Library, AutoGAD 0.0, AuteSHADE, OR CAD
1,25, PC 2 Dasaft 2,07 A, PC Carde 2.0, Protel 3,11, Quick Basic 4,00, Paradax 2.0,
Clipper Summer 87, dBlast, Quick Siver 1.1, dBasa lli+ 1.1, MS Chant 3.0,
Perspective 30 1.1, Bmlng;l.rlph 3D 4.00, Plotting Golden Software, Symphany
20, Guattro, Javelin 1.1, More, Reflex 2.0, Mathh CAD 2.0, Managing Your
Money, Euraka, PC Tools 422, Morton 4.0, Norton commandier & editor, Narton
Gulde, WS 4.0, WS 20004 2.0, WS 2000— 3.0, M5 Ward 4.0, Word Parfact 5.0,
Manuscript Lotus, Letrix 3.6, Turbo Lighining,

Majjeftinija igral Posebni popustil Nove snitene cens!

Cepac M., UL 29, here. div, 11, 61112 Ljubljenm, tel, (061) 345-307 5T-049

LOSS - skracen| slstemi xa lots, 5@ PORTY
AT | kompetitiloe. rads skeadand siste-
ma, zamiena brojovi, isois fefida na printe:
i, provjars dobitks, Propram na disketl
+ upudstvo BO.000 din. Ging Gracin, Kozala
1751000 Rijexn. ful, (061) 516405, T-4845

C' SOFTWARE

HASYEL] ZBOR solwaras 22 1BM PG U Jus
el aul]l pe P atim cljanama. M5 C va10,
Basic; Battar Bas:c 87, Herward Pre-
 sefilarion & Prodessional Graphica, News-
- rocen Pra, TR HATTY. Comman, Naron Gu-
idley Clipper dag, "AT Additlonal, Fast Back
WEIA, g
Arkanded, Sabotmr I Slugger, Wizball,
A G, Asterin, 3.7, Bidce, foe Hochey.. .
i/ prako 354,000 K vrhunake programske
capame N parnatijin-svietsif sroieda-
éa Litdratural Peklon|| Estrn popush| ka-
Taleg besplatan, lsparuka u roku 24-satsl ||
EE Holwate, Marficeva 31, 78000 Banja

ZA IBMIXTIAT kampatibiine radunace izre-
fujame programsks opremu. 54 njegovain
allrurlh.lpmu levidited | rok lerade. Miroslay

rug, Linhartova 58, el (061] 315258 il
061) 31 -508. at-a8

YAHUNSKI GRABEYINSKI programl I8
PCACTIAT | knmpatibitca; okvirl, radetin. ro-
&0l Interaktivan | automatizican upls po-
dalakn. fa radna arganizacip 1 pojedinca
Opiiiran katalog. Ging Gracin, Kozala 17,
G000 Aijeka; tel, (061) 516404, T-6846

1B POXTIATIPS!E - nafjefiinija | najkvalintnija
ggﬁmma programea. Informacije na el [DB3) 35-
= T-

NOVI PC OLIVETTI M 24 prodajem, Infprmasije
-GB44 T-652d |

e tel, [0S 528-384,

?Jgumbenﬁu-m'“ Itl.lulull I- IBM PC XT, {r 286286, P5/2

’ & Komergijaing soitver- iz swih oblasti primjens s obuko kadrova 23 red 58 0)imd.

CAD-CAM-CAE! \

— P GAD sJuly ‘87« EE Deaignur 3.0, Eplan, Caddy 22, Scribe Modaler 260 (td.

PAKET Z8 AHHITEKT URL | GRADZEVINARSTVO);

~ Stiegs Oeo, 'B7, SAP §, PG Feap 87, CAD-ialan itd.

DESKTOR PUBLISHING:

~ Page Maker 2.0, Viotura Publishar 1.10-4 Fant Editor + YU fentowi [Lat, tir)

KOMPAJILERL: :

- MBEC 5.1, MS Farttan 77 4.1, Oregon PAscal 2,00 Clipper Dic. 87

CPERATIVNI SISTEM & ENVIRONMENT

Esgsflzd Linix, Kanix 5.00, Fazvojni gistamt ta Kenx 500, MS Windows 385, Deskvisw 368 GEM
- {l129

Lz svir prografmske pakete ghezbjsden original prirugnicl, Radne organizacie platan]e viée na

QERoY pradracuna ; :

Konfakt edresa;

Software kluk

Faitle Yranjeievic 55478

TEIOD Banja: Luks

Wk Gk 11 H’ 3

FOCELAND | & 4T
HEE.UE‘I‘:F%.U‘”_ i

Specinin kvl po
Eirptessmo il

; Al
opcijam KERN N
uﬁ'ﬁ!u..'hm’“mm- "

——-_ = RO |
i T EF RO, S witrje =& kasatulonar, TV-tm) bar
e N —— Isprinsing za arie .. A,
— — M— — Besmrtncs U arama

DWEKETE 3,50° (5,257 D
farmaci el [041)

PIRATSOFT VAM NUDI:

f. 3 €F2 musal dinkoi po

naing s | by gagrasa

2, Mnoive avif

.l;ﬂum“ ot st
|

3 g o i

Lk et 1078) AL840 T-683E Tal, {078) 48-857 (0d B-14 b i 0d 16201 )

T-044

VERTLIA 3,00 — "HR
— Profesicanalnl CAECAINCAM gistam za risreo] exestronskih sklopova;
= Islinski ntegrizani prisiup sutomatizovenom: dizajnuy slektronsilh skiopovis, sa alatkame za
tako wéenie hoge van yode oo krelranja deme & autemalizovanog smisstania dijelova na
dhampinu piodu, prvose dizajm | povezivania ga proinecdnjom,
- BUAD alvare filozafije slobode prilagoden)i vaio] ved postajedo] CADVCAM opremi;
b= Fﬁsjndul:miz Intarte s 2a ol tmvangs ned-lisd « druge vodecs simulatore | njihovo prifvatenje
| le drugih sislema;
~Rlagoy| lagiaki simulaion se lpmadu ostalog Bring | ea simulsdiju plode, analizg greaka
Furiticivan|e elekidénin yaza,
~ BCAD-ove biblinteke su medy najyetum na PC baziranom CAE/CAD triidty;
PLOMD v peket veze aa prodmvodn|om oberbeduje iz U fotmaty koji mode da bude koritten za
programizanu numeritky kontrolu mading za bitene u protzvodni;
l—': ;:ghttu obezhiduyi gitajniran)e PLO-L pra‘post procesirania, izhaz i 14 vodedih tatopic-
na,
~ Makulmalnm walléing plots |k 64 2 64,
| = Oheztaliuje 100 slojeve
« lmparutuje se: - nia 220 disxeta’ — 88 “"ll'il (ri anglaakom |aelki),
— Kaipe s prevedans na srpsko- hreatsk) jez|
- Cteroefens @ gasancija | isporuka kadrove.
- Zi demonstraciy s:stema najovie s 7 Sano ranlje,
= Poagbne pogndnoat) ta AADNE ORGANIZACIIE : )
- Kontakt adresa: GYMOGS IMZINJERING. Brate Lastrié 5, TH00G Banji Luld (07H) 38-622 (od
I B= 1010018 = B0 tasovn) i T-08G

e T

AUtoCAD 25
dBASE i
dBASE Il + Podsjatnik
TURBO PASCAL

ﬂ?&mﬂﬂ- Primjana g ograim
soe

At meki povar. |gporuks pouzedsr, Mogudnant nanidibe
Paniga velikeg broja upulstave za programe na angiaskon ek, Uslis
:ITHM' 1 lllhlhn ﬁh::dnkumlntml}lu 3 pﬂnmwm
nirmaciie | anruddbe na adee. 71 galt i e
(28 {071} B40-585 |12k 16 satl), i Ak =

48 Moj mikeo




'C/XT/AT/386
atunala + dodaci

e padice Sanorr s |Ah|E,
pmiinen® plod o & derm aplitame
y wpctimbul Gotowi sinher. & JetERim
SLARTIR E8 kol flan)e

AT osnovna pinta

AT panavne plola

166 oanowTia plota

il 2a Niagy diak

danbales zu hiang disk

Manochrom graldha haticn

falar gradifka manicd
A primen|ivl kadca
A3 252 harllca

BNDA aarfice

Ecvor Willel karnice
ME A i mrmaled
Sep mmlor kanieer
Frivvimr kadel 1.5 m

waln inlormac)s s upii

\PPLE Il BUS
rimjenjiva racunala

arculie nast SNudimo razne dodoing
tce 2aVal A9FLE

ERVIS ZA
IACUNALA

e AT aEE. APRLS |

CHd Y, IX Spedltuin
Ugradnim desdr N IRREE
wn vraln gralice® kadica )

<00, 00

TO.009,

LEKTRONICKA

JBRADA PODATAKA

L.1I|4;l IBpIGE Na |asemaam

pEgEy B C oy 5 1,405.-
Komoiutie
£ Y Eraf &n |
= Th
Prabac
VT poan
| i
FG=AFPLE o
G . TN
Spacturr)

OFTWARE na
irvatskom jeziku

- AR

Nalstjeing wnsgoveasiva
Knigawndsive a obrniko
e

sapialne dems yerzije!

UBLIC DOMAIN
OF TWARE

pneEe: D00 peagremaTa (o™
0 Bipllabaka (200 Siskein
JRpareaa il 510 a3
fleiog 5,000-a =573

5K, HAJNOYLI PROGRAMI, igm= po.cleni od
E00-2000 din. Besplatan katalog, Alloda Tre-
i, Wicd Radin 15, 83470 Umag. lal. [053) 51671
d 17" do 19", T-575T
DACE - Majood|l mams 2 amigu, C-64
pactrum | Cann nm' Katalog besplatan’|
izovite tel. (063 853-808. Tony!l Poule 19 &
vl T4iTe8
| PRINTERE swih vrata {epson, star, sohnelder,
d.) ugradujem YU ko U svien repeblice-
!l donis Znidardid, Poloedelaka 9, 61110 Ljub-

ana, bnl, (061 263-822 T-678k

TAINTERESIAAM SAM za nabayhu gvih visin
programa namanjenih @ LOTO. Rade Befhic
Borssentarrg Sir, 26, 1078 VE Amsterdam, kal-
< THTh2
STUDIO FAMTASY - snimn najnoviju disco
glizhi na vade il nada kasste, Cena shimjene
et GRAG - Bl somymaxel| = 18000 din, Stu-
dig = Fantagy = Sp. Jusse 48 81230 Domiale
~ Blovanijn a7
DISKETE 5% i 3% inéa povoling prodajem, Tal
061 ) 448-(5H, 35
TURBOSTAR 432 yrhunski Sahkompjuter rejting
lznad 2060 prodajem, Tel (057) 428805, T-6722
U MATRICHE | lasarska printare, ratunane | pro-
grame 78 salne nukladnidtvo (ventura .. | ugre-
dufarm jugoslovensks siove, Tomal Butine,
lanjska 58, 61108 Ljublpana, ted, [O61) 374,05
VRSIM REGENERACIJU ribona «iogkiia za 1i-
bone Stampada; -amsirad-schosldsre 2000,
3000, 3160 | njema sliéni. Boja za bojenje ribona
Prodajem disketa 5,25 inta, dlampad -commo-
dore« MPS B03 | epson FX-800, Telefon posl|ja
13 tasova: (075 215-144. Roman Stuhll, 75200
Tuzla, Ul Bukinga B TE74
DISKETE 3.5 inch-n maxsl QED0 progajsm po
pavoljnim eljgnama. Sva informacis na 18l
(78] 31422, TE17
PROFESIONALAN PREVOD h‘?"ili Programskl
Lﬂlh 0, autora Kemighan Rilchle: Nezsobilazni
ifiga, neformatng definiclja jecika . Syl prim-
jart testiranl direkino |2 teksta Tugo & !
210 strana, ofsat Stampa, kyaliietan pover. I::Ir:a
ni 25.000 = poitarine. Stavko Parelanin, M. Me-
re i 19, SDO00 Dubeovnik, bel, (050) 24220,
T-6538
ZA PRINTER SEIMOSHA (kotor) GF 700 A Ku-
pim upuifva, Ted, (068] T1-340. T340
DISKETE 525" prodajem. 1 kom. 3000 = Tel,
|21) 611-803. T-6586
SHARP MI-TX1 = programima | liemiungem pro-
dijem Vogrines; Etanlm B, 63320 TITQ+.I'I:]B;I';}
lrifm, bet. (OB3) BSE-310, 3
ENGLESKO-ELOVENACKI RECNIK, obulvaia
TE000 pojmova 2a radunare IBM, atari, partnar,
bosoughs, prodajem, Al Jurantié, Stanata Za-
qasrg 50 &, 84000 Kran. TH677
MSX-MBX2 uahekn| programi i I?ru. Video pro-
gram @ autematsko fitiovanje filmova Ao Tile
moguée | u cidilel, Podliogar, G. Tawiars 16,
BAZT0 Jesanica, tel, [(64) B3-506, ST-8E

WAJYEC IZBOR, NAJNIEE CLIENE soft-
witr-a zi 1BM PC, 1000 nlJnqu&Ih uslufnih
programa | 200 kyars, PCAD 2.0 Oracle
KT 7 AT, M5 «Cw 510, MS Aszam. 5,10, Ma
Excel, Word-Perfect 5,00, T3, YU slova =
Ventury. Paintbrush — IMSL, ¥U-slova 18
printer {td. Snimem na diskets 525|350,
Tiadna novi programi. Besplatn - katalae
Tdenko Bakss, Ivans Milutinovics 34, 41040
Zagrab, ted, ((41) 264-581 T-6558

|BM PC SOFTWARE

Yeliki izbor najnovijih usludnib programa
i-preko T visokokvalitatnih Igara, Snimam
na 5257 1-3.5% Najnide cijans i najbola
kwvaltteta. Uvjerite sa | ammil

Tomaslav Kadteld Ksaver 126, 41000 Za-
grab, bed. (041) 420:550. T-G658

YIRUS PC VIRUS

lzbor napnovijih programa.za-detekaiju viru-
&A | primaraka vires programa. Informacije
i el (067) 657812 kmedu 15 19 has?ﬁg

wie PN mnmvi T

Disketn| interface 2a spectrum
+Cntronlos IF = |oystick LF

Komplat dijelova | ZA0.000 din
Gotov ureda| | e . 400000 din
Floppy pogon 82571 3,5" = po dogovans
Epromer sy DC/DC konvertsrom . 250,000
CentronlesUF ..., i 110,000
Dijeloyi za spectrum: Folija [55000), LLA
ROM, RanM

{RIBENA SERVIS|

HW serdce, pp 86, 42300 Cakovec, tal.

{042) 54-795 a4 Ak vad matricn prnber ima sradeny i

HuSENG pisacy trpey |opado vam bledo 6
slaboe ftampa stavidemo wam noeu lianu
U kmsetu. Pofaljde nam kaseld @ napisie

WDju atiresu. Za nakoliko dann metnuce
M0 U Kasela novi, kvaliteing iraku | posiati
pousecem na vibu adresy. Ceng 2 obidnu
traky prlifeg upoda (& nids od nowe et
Senu kasetu pohaliie no adress Wiadime
Tepina, Vidka o 4261111 Ljublana-vid

Vil VRBIK 33alh 1008
:II [047) 533-277 od 10 do 12 sati [od 1530

T

COMPUTER SERVICE

- BPECTRUM, COMMODCHE, ATAR|
AMSTRAD

= brel | kvalitatnl popeavel

— prodajs joysticks, intefaces,
kablova, dodataka

memarijakih prodimnja,
rezerynih dijeiovn

RAZMENA

IX spactrum. Pedaljite kntalog, Manjsna Miger.
V|6 SUIK 6, 54000 Onlpk, tad, (054) 134062,
T-i780

T-6657

PC-XT & hard diskam, ocarinjans, proda-
jem, Pramir Dadascvic: Pandidess 11, 41000
Zagreb, tel, [041] 225-855. T-G684

SERVISI

HARDWARE: SERVISIRAM liang ratunare Pro-
dazem |oyaticke, nierhesse. Lprint Il intarisjs o
b tampace. Cantronics kabl, 41258 | folije 0
speciiuin | spectrum 4+ Dupl. Ing. Brindaley Ka-
mate, B Miljkowia GB2 18000 Nig ted, (018)
26488 od | T-20 desova BTX-155

ORION

TV « VIDEO - COMPUTER

IEEE - 488< - >PC

VEZA IZMEBPU
IBM/PC/XT/AT
RACUNALA

| VASEG SETA IEEE-488

(GPIB) UREBAJA

5a irterfacs Karticom velitine pala standardne PC uligne [edinice dobluate:

« GPIE Modul 2a IBMIPCIXTIAT, HP Vactra:, Olvetti M 24, Sparty, Commia-
dare PC 10020, Compaq, Zenith in vetinu kKompatibiinih racunala

+ izlaz na GPIE (HP-I8) Stampade | plotera bz programiran|a

« kopatibilngst sa popularnim paketima kso Aulocad. Lotus Measure, Lab-
tech Notebook, ABYST idr :

« Walcom DOS 488 driver Kojl 5@ automateki instalire kod dizan|a sistema

* jednostavna programiranie

« wezy 88 visim jezicima kao &to su Microsoftov C. Lattige ©, Turbe Pascal,
Microsott Pascal, Migroaoft Fortran, BASICA GWBASIC .

« moguinost DMA transfera MR

« praglednu dokomentaciju na disketi sa nigom primjera aplikacianih pros
Qrami

Cijana »
|EEE — 488 < — > PC: 1,250,000 din

Opeije. IEEE-488 kabe| 1 m; 165,000 din
IEEE-488 kabel 2 m: 355.000 din

Isporuks odmah po uplatil

SERN 1 | 1ZAADA ELLRTIONICKIE UREDALA

TRG SENJSEIH ISKOKA 4
41020 ZAGREB
TEL. 041/520.882 | 520-B03
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Cbjavifivanje ponuda v oval
rubrici je besplaino. Opls pro-
grama ne sme da bude bitne

dudl od 15 kucanih redova,
4 lreba da sadrll (8énu adresu
| wime= redunars 8 kofl je napl-
san. Cene | druge vsfove proda-
fe ne objavijujemo, o tome fre-
ba svako da se dogovorl gam
sa rainlerescvanima! 5 obzl-
rom na pornalte siiuaciju na Yu
friidtv ponavijame upozorenje
ir Malih oglasa: redakcija na
odgovara ra sandrial onogs #lo
neko objavijuje nill se eventual-
nl sporovl u verl 5 lim mogu
radcidcavalil v reviji — ko voll
nek irvoll = na sud!

B C 64: Intro Maker V. 3.C

~ [DOMACA PAMET]

Fe Azimutn — Lokstor da vas zsuvek
oatabodl tih Tantalovit mukea
Wredaj o koncipiran tako da se g lako-
Com smesta U prazan prostor U vasem
kasetofonu o jeding spoljna promena |e
nava dioda LED ispod vec portajete cr-
vano, Dioda je ZELENA (il ZUTA). & sija
SAMO QONDA kada gle na pravom azimi-
tu. Me traba vide da brinete da || ste na
ravem azimuty - ZA VAS JE SADA SVA-
| AZIMUT QRIGINALAN. Sa A — L date
ocurdano prosrastl svald program, édak
one kaje sie davno otplaall kao «nepre-
gretljivas, i to 26 manjs od pel sekundal
Ugradule ss lako! Moleto da pokaljete
wvo| knanlolon cdnosno llEno da8 dodels
i zakazano vieme, Drugo reden|o jo da,
iako ate mokda lalk, uredaj ugradite sam|
aludaci an jpdnostavnim uputstvom koje
dabljate uz uredaj
Informacij®: Or Mirosiav Caknravnki,
Radoja Domanovica 2811, 11050 Beo-
grad, T {017} 417371,

® C 64/128: Razni programd

Ove e apecijalnl program za razbija-
e intrea | njihove preradivanie U intro
sditope. Maoguénosii: sadrdl sve opclje
ntre Crackarm I (vidl MM 1088, ali znat-
10 petboljfane j&r sve rade o jednom na-
Sinu: sadrdl monitor masnakog josika,
urog | ugraden komgpresor (kaseta - di-
thta), Novine: mogucnost definisania I5
Eraktera odjedrom (pogodno 2 karik.
By — grafiku); kreiranje sprojtova | karak-
ori i bl prekida; decimalnl | hekss-
decimalni programskl | sprajt pokazivad)
fd, Majgnacajnija novina je ugradnga lin-
aoray Hprograma 2a spajanje introa sa
gram | kompresors. Zhoq sYega togn
Wim 88 programorn moke racbill BaE in-
foa | prevaditl o introeditore g8 vagim
eklamama. Ne mogu a8 manjti samao ra-
fes-tehnika | muzika, Uz program se
spotutulu | detalina uputstva za rad, 1.
G razbiti intro | pretaditi ga u intro
it prl el nije potrebng poznavine
nESiNSkog jeElka.

Informacijs. Macedonian Soltware
lub, Aleksandar Vasilevekl, Pelistor-
o 31-5.51000 Skopja, ® (081) 250-111.

» C 64: Character Set

Program |8 napisan U Simon's Basleu,
eoma & |ednostavan | ima sve] skup
nakovd. Uz upute njime: moZete | saml
reirat] svol sel rnakova. Mode e lako
dopitt o nekl program il igro. Uz pro-
ram prilatem  besplatno  program  Si-
nan's Basic | uputstvo,

Infarmaclie: ¥iadimic Skipic, Norije
‘oaderce 48, TRO0OD Banja Luks, = (078)
1200,

b C 64: Marko the Kraljevic

Edukitivan | ozbiljan program sa os-
sonom famom . «dudlam buzdovan ‘me-
o cucles, Dudlanje e obavija u vige
jivoa ur horizontalng pomeranje {shralo-
anje} akrann, Gratiks jo o bojh, sinema-
kopaka sa domidim mativima U2 pro-
ram-se priladu opdirna upulsiva za upo-
by, Parols vodiljp! umlatl sve Bto se
nicial

Infarmacije: Duiko Aleksié, Golubi-
ke 7a, 22320 Indijo, o (022) 55277,

¢ Commodore (gvi modeli);
Eﬂmtu — Lokator (A — L)

o |a hardverak| dodatak za vas kase-
gfan kojl o na senzacionalan nacin all-
pinisali poruku =7 LOAD ERROA= sa
alih moniiara, lavesno vom se pasis uéi-
ivangi nekog programa vide pula dogo-
lifo da ugledate tu kobnu poruku od koje
jotinju vase azimutake nodns more
Ibmmele gavrtan] u fednu strany, uéitate
anovo. Al poru ke s ne skide sa skrana
Joréain, uditavate, obreeta, utitavate ..
'rillsak vam polako raste, noje vam s
mhe, drivie vam ruke, ofl vas [2daju. Sti-

50 Mo} miki

vari n|

— Stat 128! Ovim s& programam abrad-
Uju 2wl maguéni podacl. Na raspalagan|u
= vide nading prodstavijanja podateka;
labale, krive, dijagrami, moguénost spre-
manja podataka | kaplran)e elrana (hard-
copy). Program & plsan za G 128

— Bilontam; Program izraduna telesni,
emocionainl | psihléki clklus za perdod
kofl sam odredite. Mogudnast kreiran]s
datofekn o Hudima za koje je bioritam
lEradunat. Program podriava rolathe me-
nilje | mmdl pod GEOS, Aadunar, C 04128
natin 64),

- U pripremi: Graphic System ¥ 1.0
program koji jg po opcljama slidan pro-
gramu CAD 30 2.0 [MM 1888 2a atari
8T, Radunar: © 64128 {nafin G4).

- U gripremi: Mideo Archives V 1.0,
npisak yvideckasetn. Radanar:'C 641128,

Pored programa  dobijsjl se tadna
uputstva 7a rad | mogquenost isporuke
novih verzija programa

Infermacije: Simon PremoZe, VWidem
29 o, 51262 Dol pri Ljubljani.

® Atari ST: YU FILM

Nudim bazu podataka YU FILM, urad-
onu progeamom DB MASTER ONE, koja
aadrzi podatke ‘o Svim - jugosiavenskim
igraniim Nimovima od 1947, do 10868, go-
ding. ukupno 808 himova 3 podacima;
naziv filma, producenl, godina proizvod:
nji, (edlja; scenarj. kameara, muzika, soa-
nogratija, montazs, glumet, dulim u me-
trima, utestiovanje na FJF-u. Baza je
karigtana na 34. 135, Festivilu jugosia-
vershoga igranog filma u Pull

Infarmacije: Igor Karasi, Pomer 111,
2000 Pula, = (052) 73-388.

® .C 64: Uputsiva za upotrebu
kasetnih intro editora

uzatih iz pojedinih igara adnosno (ntio-
programa Euvenin pirstakih grupal Pro-
gram sadrd | kompresgr kojim se tekst
skracuje | zadtiduje: Tekst mofete animii
na kasetu Il disketu. Program horsi
| funkeljske tasters 2a ubrzan il usporan
|spie | slicno. Chva verzije omoguéasyn
unodanje do 30 K teksta. Progrm lsoone-
tujem na vako| Il svojo| kasatl

Infarmacije; ACG CREW, Boban Palu-
rovié (TGC), Krudevadka 120811, 37230
Aleksandrovec.

® C 64 Eomplet slika

Ako yvam je dosadile do gledale tude
[dema programae s pokom slikam fz va-
ma dobra poznata igre, evo vam rjgden|a,
Slike i igara kao &to gy Tetrls, Supar
Hang On, The Traln. itd. sada su sakup-
lisne U jednom kemplhetu. Sve su snimije-
ré standardnom brzinom | mo2eta ih do-
biti na kaseti il diska, Rad a8 slikama L&
veoma |ednostivan, Davoljno ja imatl de-
mocreator | U njega utitat slike Aka
u kompletu nema neke slike koju ielits
Javite s2 i za nekollko dana bide U vaio|
kolakeljl.

Informacije: Marljan Dispina, Petra
Mecave 3, 7TB00 Banja Luks, & [078)
38782

® CB4 Ziroradlum V 1.0

Posle velikog uspeha programe Teku-
&l méun V 2.0 redili smo da lzradime
| program za voflenje firo méuna. Posto
su korisnfct TR vaoma radovolini konce-
poijom programa i gaginom upravijanfa,
o smo oduvali | u 2RV 1.0, Uz 1o smo
prosinll moguonest komentara da bismo
povesall praglednost podataka,

Programom sa upravija prake glavnog
menija s devel cpcija, a u toku samog
lzvadenja pojedine opaije upravija s6 po-
mogu funkeijakin tasters kofl uglavnom
imaju uvel Isto znafenie o i dodatna
clakdava rad. Program kontrolide som sg-
be teko da nema mogudnostl unadenja
poarednih podatakn, gubijenja podataka,
krediranja programa i slidnib neprijatnin
atvari, Program podriava sve Commodi:
rova Atampale,

2RV 10 moze da sa dobije U vis
VT i fa:

1.-kasetni, kojl ima ugraden possban
akcelerator 2o brzo smestanis i uditava-
nje podataka sa trake;

. disketni;

3, univerzalno) verziji koja omegudéaya
rad kasatom (ubrzanc] | diskelu.

Sveku verzlju modete da dobijete na
slovanatkam ili srpskohrvatskom jezik,
Sto vaii | za-dodata ypuistva,

Informacite:  Commodore  F.Club,
86000 Koper, pp. 11, = (066} 22-6811
(Ludwik),

® MSX 2: Gramatika

Owa] program sadedl podrobna uput-
stva da molele baz poznavanja kempju-
tirrskih jezika zvaditl blio koli intro neke
strapske grupe kojl se nalazi ispred ne-
kog programa il igricd, U programu sy
| uputsiva za menjanie grafike sprajtova
| tekata U introu kojl ste izdvajlli | uput-
Stva kako edvajen) intra povezali sa lin-
kergm. Linker je u bilh pragram koji ge
spaja sa infroom | sadrl turbo, opclie za
manjanje skrolivania lekata | povezivanje
Introa:sa igricom U koju uklugite intro
[kada intro editor bude gotov].

Program shimam na kasstu, & ‘pored
ovag pragrama snimam | onglnalnl linkar
| moniter kajim vadite intros.

Intarmacija:  Andre| Tasevskl, wul
Aleksandar Makedonski 2ia, 21000
Skopje, T (091) 310-457.

® C 64: YU-Writer 4.0

2 pebiljneat | oalitetu programa go-
duting —48 K. Ugradens au
trl muzleke pratnje (upatreblieng su sva
aatin kanalah i Seat skupova snakova pre-

Program |& namijanjen utenju sngle-
sk gramatike, Pizan |e u baslcu, Komg-
Jutar vam postavi neko gramaficko vrije-
me, npr, Presant Continuous | glagol & vi
trebate napisafl redenicu U upitnom, ne-
gativnom | potvrdnom obliku. Ako |& o
totno, kompjutor de isplsall WELL DO-
NE, & ako nije to&no on & spisat pravil-
nu redenicy, Program sadrdl devet gra-
mititkih vremana.

Informacije: Borls Nocior, Zagrebag-
ka 131, 41317 Popovada.

® C 64: Setmenager

Ovaj program omoguéava rad sa hir-
kom od pedesatak setova zrakova ne-
sanlh na disketi; Sadrdl | vputstvo koje
korisniku omoguiavn da-se setovima ko-
st | u viaslitim programima, Setovl su
snimijent u takvom farmatd da s mogu
upT:mbh‘.i | Ba naklm programima za cr-
ianje,

Infarmacije’ Marko Zeidier, Bujoka 14,
51000 Rijekn, 2 (051) 617840,

gn programe
AKX, an| :
oM 58 mﬂlﬁn‘ﬂdfﬁ
ja x|y Sada'm
ma da konvertubsta o onld
svnkiko neknce 21mbilo 1he p
e FAMBIT,

terfes razvio sam
I jevtinu shem, pogod
nju. Za balfl rad sa pr
Viiva h-:rlnn': '
pregramiranja. Mudim prey
tarature |z te oblasti, fa
teru.

Infarmaoije; Goran
| Obeadoviéa 23, 10000 Y
= (016) 48-388, e

® Amstrad/Schneider:
Programi

— Symgon s min| o
ranpe znakovi. P:ﬁ:n;dmﬂm
opcija. Lako ne upotrebljmm i ne
mrioge memorifs. Mogu s dofinis
224 pnaka. Program ukljudus |
tewa -

— Disa utilitles s karmp
obradu diskebe Ima

Bl laks za upetrabu,
Oddjoba

u nowam ruhu, Modete
je alemente, .

Informacije: Kinant
2028, 91000 Shope; o

® Amswad CPC 4646128
Amsbiten V20 |

izadlo e druge |edanjs Amsiltana, pr-

voga specijalizovanog biltens 23 Am
dave raéunare CPC, Capa o lsta |
povesan bro) rubriki, Dodate su dve

ve, ehshluzhvme rutike Mainoe zn p
Gafnike | one papradnije e Progean
[ezicl u praksi, Bilten | daljs spoTug
mo i najsavtamentjim madiima, ni ke
selame | disketnma keja mogu da budd
vage N nade. Grarl kugel fm IR
U pripremi e diskeing versija kofi de
obilovati gratigkim etektima | degim do-
Koraciants, Saradng 4 m '
Intormacije; Branko. Ping

1
e |

tana Kote' 14, 35000 Svel:
« (035) 224-107. ] ,',‘!l
® CPC BILTEN b.ods
CPC BILTEN Ja pryt | focinl PRAVI 6=
sopls namunjarqam_"

U biltenu niema anih bevrsd:
risnih vtop latas, «Savollh 23 K
islitnoga.: U njsmu cete nati
rigmih ruting, programa,
usludnih  progeama | najs
Mg hakert su bili pdugel
&im pu:a‘:ﬂmipmﬂﬂﬂ'ﬁﬁﬁﬁlﬁ& di-
Bk, Zsto poziviim | s ostile 06 naim
pOMognu W nasem amatarskom novinar-
skom radu radi boljeg kvaliteta dasopiss.
Dabro su dodh avl 'prilm‘[,'m_:ﬁﬁ-
minelbaa | u“ﬂh o lt =i

Evo nakoliko rubrika fz. bilteon: AMS-
D05, BIBLIOTEKA TRIKOVA, PROGRA-
M|, IGRE. POKE(R), GP/M KLASICH LITIS-
cl

CPC BILTEN podeo |# felazit) suptum-
bra 88 na dest strans, & gve Silnoce | Bas
Lol et . ) L pat
s B lzlazl na .
broju strana. Biltan ja redan progrogees
Y- AMX PAGEMAKER, #10 [n gar

A




hiniEkog kvaliteta. [Zinzl jednom mesed-
3, VRO U messcu.,

Informacije:  CPC  BILTEM, Bodka
urigics 512, 35000 Swvetorarevo,
[035) 227-243.

Amstrad/Schneider CPC
54, 664, B128: YU-AMX
AGEMAKER

Mnoagima smeta 410 ne mogu da se
sriste YU fontovima u AMX Pagernake-
|, loma kzuzetnom paket-progeamu koji
oenova za azbil|nijl rad, Nad program
im amoguéavn | upoirebi YU stova ka-
s raditn ukrasnim alovima-| upotrebu
wginalnog skupa enokova iz ROM-a
mﬂum | i bi bio nidte posebne da ne
ura moguénost korldcenja fontove |z
ograma ADVANCED ART STUDIO (sa
Jradenim yu sibilantima’), a raspored
siera sa sibllantima je ‘jednak  kao
Taewordu Yuz 6128, U pripremi je | pra-
-urm kofi svakl font, radien nekim progra-
ey 20 Wrelranje fontova. pretvara u da-
tekl sa ukrasnim slovima (sa prefike
yen FNTY. U pripraml su | girlliéna slove
Uz program dobijate | nekallke daino
katova | alidioa | kratkl program o basi-
i {RASPORED, YU] sa spiskom odfjova-
Juglh tastern. Kerfdcen)e ja veoma ed-
sstavno all | pored toga dostavijame
iputstva za rad. Program modete dobitl
dvie verzljs! rajedno sa AMX Pagema-
aromy | bz njega all sa potrebnim IN-
TALL programom

Informacljs. Goran Zivkovié, Bodka
urighéa. 512, 35000 Svelorarevo,
' {0a8) 227T-243.

, WINDOW 1.18: Grafika
8x382 na spectrumu

Program ji namenjen krelranju grafike
nis make bitl | pomedsna sa teksiom.
raira se finim poziciontraniem na tatku
krana (teksta takode). Dolazl o obzie
tehnici, obrazovanju, savetovanju, for-
iranju ueoraka rmisljenia i,

Fazlikuje se od drugih programa lakve
sbe  upotrebom’  prozora . rezolucije
AAAG2 tatke, @10 je Sasl puts vedi pro-
ar od osnovnog-spectrumovog ekrana.,
lode 8 proizveljno poziclonicati na bid
cu tacku | dinamidno adredivati vl
& taksta, rotagija znakova pa 90 stepanl,
fkazivanje znakova kao U ogledalu,
ootvlatenin, Indekstranje 1d. To vaki i 7a
DG rnakove

Rezolucljn 768352 [ veta pd one ko-
y me postize na 186 PC-u grafliékom kar-
ym Hercules. Verzijom 1,156 mode so-¢l-
wa slika (76Ax352) odlednom preanet] na
PSOM & kompatibiing Stampade na biar-
|u formata Ad)

Vige informaci|s o programu naci tete

ltrjerm troju Mog mikra pe strant 14.

Infarmacije: Tone Gorip, Einsplaler-
x fb, 61000 Ljubljona, o (061)317-

y C 64 Timing Alioc

Cwa) program je kao poruan ra one
o)l as pored ratunaratvom bave | smu-
anjam. Program ima fepu uvodnu-sliku.
adrEi pot faza:

-] Lpis takmigars (ime, prezime, sam-
a2, {khabj)

b s1a 1. trke

¢i-start 2, (rke

d] Isplsivan)e podoiaka

&) lablica plasmana

U 1. tan moguano jo | kongovanje
odataka, Fare B | su podedens 75
alicy 28 lgru (start, keaj), a bez vedeg
mpore se na radtinar modfe da povelde
smutarskl staner (palica), Po patrebl
aljorn mkicu povezivan|a. Pri spisu po-
fataka s& pored osnovalh podataxn lepi-
Wiu 1, 201 ukupne vieme te plasman.
‘oplednja faze ispifie podalke « rerultal
ufbolfsg Wakmidara, o zatim dolaze dru-
3. trecl, itd.. promn aluatu;un;lmt izn pr-
ogn. Timing |@ podesar 2o Kupske vod-
e traminge, sindikalna takmidonja. all

| #a =domaca prvenstve=. Program sni-
mamao (skljudiva na ksgstama (nagim i
whsim), 8 za nagradu pevlh deset oGeku e
iznanadenja!

Informacije; All | Domen Ocepek, Na
Farl 20, 82337 Prevalje Il tel. (D52) 851-
524 (poned., sr., éat od 14 do 29, éasa),

® C 64 Bioritam, Kallulator

&0 raglavijpm, o programe sa gaglayijem
anlemame | bes njega. Kotétan|je e jadna-
ElEVNO, & manjima.

Informacije’  Milan Vujasié, Kriz
44251 Gora,

® Atari XL/XE: Loto Super
31{Copy-D 2

Pl prograrn fio estetskl Uralen, lzra-
dunava period Kojl uplsete, a maultat se
pojavijul o matematidkom  obliku
i uabllku smplitude. Pragram j& napisan
o Simon's Basicu

Drugt program nijo dig | zato jo efike-
san. Sadrét sve naredbe Kojo imai kalku-
talar,

Infarmacije: Esad Sirbegovié, Maksl-
ma Gorkog 4 B, 7000 Banja Luka, 1el
(O7TE) 31-484,

e C 16, 116, +4: Fast +4

iy o usludnl program kajl vam mo2e
mnego pomodl u Skoleko] matematicl
| b poslovnom mAunan|u. Sadrkl pat mae-

Vaino obavestenje

Zbog pojedinih zloupotreba,
molimo sve ona kojl u ovaj rubri-
¢l oblavijuju ponude da u pismu
obverno dodaju slededi tekst;
Patpisani potyrdujem da |a pro-
gram, Koga predstavijam i nu-
dim u rubricl Domada pamet,
maje originaino delo. Ukoliko ne
bude ovog dodatnog teksta, po-

nudu necemao modh da dbjavima,

tematiéhih operacia: kole modate bl
po’blie kojem redoslijedu  {ebrajanie,
aduzimanije, mnoZenie, dijelienje | lzrs-
Cunavanje postatnog iznosay- & progra-
mom &8 radi brro i bez kKakvih problema;
MNidim jod mnago drugih programa.
Intormacije: Darkg Celovec, ul. 7. ma-
jm b, 43260 Kritevcl, tel. (043} 842-170.

@ QL: Prerada | popravka
programa

Presgrami s nam&nﬂani radu ve jzra-
denim programima |Bilo da su fasticen
i nisup, napisamm W bilo Kajegm pro-
gramskom jaziku. Prvim se mogu po sl
prefermintl pojedini delovl programa,
& drugim se popravijalu gredke Koje su se
prikazile O toky rada w obraden pro-
gram, Pomody njih sam fa slovenackl
Jzik praveo program QUILL $to omogu-
tava -neometani rad | Siowencima kol
nisu viénl engleskom jeziky, Po poruds.
bini spreman sam prevesti | neki drugi
pragrem,

Infarmactjs; Edvard Welxler, Dolay-
sko naselje 21, 51360 Vrhnika.

® C 64: Disk Cruncher ¥V 1

Osb jo kempresar kol 2a 10 do 60
odsto skratuje programe Veoma |& jad-
nostavan za upotrebu, 8 dug j& sama tri
bloks, Skracule programe dufing od
S0800 do SFEOD. Programe du2ine do
SFEQD knmpresu o 2a manje od 1 sakun-
da. Program ne lziskulje starinu adrasu ni
bilo kakyvé podatke pofrebna je samo
upisali ime programa za ufitavanie i Za
snimanjes, Progrem snimam na svoju di-
skotu odnosno po 2eljl e vasu. U pro-
grom Idu detaljna upatatva,

Infarmacija; lvan Barjaktarv, ul. Jurij
Gagarin 54 4/4, 91000 Skopje, tel. (081)
205-284,

® C 64 Header Copy

Prosgram jo namijenjon :l.n-msrniu pro-
grama:Bez zaglavijn odrnosng srimaniu

Lofo Super 3 pa najrovijl program kol
vam pomats spunjavall lztée 28 owu
poznaty igru na arecy. Copp-D @ namijo-
nlen je kopiranju zasticanih programa.
Vienma sg |adnosiayno upotrebl|ava | za-
lo o pogodan | ra pacetnike. Dodate su
mu podrobna uputsiva. U 80 odsto pros
grama ubagulem piratske pofulke (rkis
mel, Po Felll mokgle da naruéiie | sop-
stvenl BL/C sa Imenam svole softverske
grupe, presimenom, adresom ili nedim
arugim. Svi pomsnull oo rEmm magug b
debitl | rmzmjenom.

Infarmacie:  Allen Software, Dejan
Butajic, Spanshih boraca 3, 71000 Sara-
jevo, tel. (071) 543-345.

® C B4 +4: Yu basic, Intro
Malker

Yu boasic @ prevedena verzia Basica
v.3 5. Umeslo eangleske komande upo-
trebljavalu se Yu recl nor cria), sames,
pavesa) (engl driw, trap, scale) od L2
ATogrm dﬂDquﬂ | apigak svih naredbi
i it keatica.

FUflim programom se mode breo, 8-
ka | jednastavno napravifi intro reklama
Program sremlijan [ntro Makarom nakan
wditavania igpisuie reklamnu poruku ks
rakterima validing 8 = B prl tome pomen
fskml_ujn} den|l dec ekrana Poruks mods
enositl 330 karaktera.

Infarmacije: Petar Bakota, Sabo Mi-
:;Dgfll 21, 24000 Subolica. tel, (024) 32-

® X spectrum 48 K: Kolteili

Rijet jo-o baz podataka ko aadri)
recente za meanje koktella, Program ja
plsan u basicu sa nakafiko magmskif ro-
tina za pratradivanje. Programom isgiso-
jete recepte po raznim uvjetima, Lome-
morlji se- made nasi odjednom 500 race-
pala,-a s programom se dobivaju podac
ra. 405 koxtajla, Mogu 8o unosit | vastn
podat), Frogramu jo prifoden | posstan
program & upulama.

Infarmacije: Mirko Bezlé, AVNDOJ-a
A7, 58000 Spliy, tel. (058) 527947, posii.
|#podne

® Amiga: Poison-Mon

To- je manitorski'. program kojl e
opremljen svim standardnim funkoljama;
Njirme moiete pretrazivati memoriju, uoi-
sivatl rove sadi¥aje u memarniske lokaci-
le, puniti Blok mamorije cdredenim zor-
ko, snimitl il ugitati blok & diska itd,
MaZete: raditi sve ong 3to. podriavaiy
| oostall sl programi, Prednost ovod
manitora je o zauzima relativno malo
memorijskog proftors. 8 koristi se lako
|| |ednoatevna. Fosebno je pogodan za
profiramene kajl rade u assemblzru | O-u
A moraju u svakom tranuthu imat pre-

hed | kontrofu nad memorljom, Progras

 gav napisan U maginskam jeziky, 8 do-

s 5 apdrnm upttama za karistenje
Snimama na vasim il nasim disketama

Infarrmacije: Poison Softlware Deve-
lopment, Nenad Jalsovec, Slavka Kold-
rix 75, 42300 Cakovec, tel. (042) 811433,

® C 84: Imenik V 3.0

Prograrm ji namljenjon upisivanju | du
vaniy imena, telafonskih brojeva | sdre-
sa. Komunikaoija s korlsnikom odvlja ge
prefh menijd | prozora. Mogute (& upisa-
1 do 2.000 brojeva, adresi | mena

informaci e Davaer Mikola, Gundullée-
va 23, 56230 Yukovar, lel, (056) 43-223.

® Sint, sinti stereo, trafenje
saradnika

Wacr za (zradu hardvarakih dodatska.
Sl o jedng| plaglsl gensrslor tons
S 1rl kanala dsinfetieator govora s pojada
fem. Sintl stereo ganeratar fana 8 ol
kariaia | storeo lzlazom. Ako neko ima
inkusivis 8 herdverom | sheme recunala
neloa se vl na donju-adreau, Dobrododie
51 | ave ideje | rutine In razvo| programa,
prvangivena 2o DX gpectrum

Infarmacie Milan Vujaske, Krd 9,
44251 Gora.

® C 64: Valumen balvana

Frogram [& namenjen lzradunavanju
mpfemine halvanu adnosno drogi val)s
kastih 1elg, Umesto dugatralnog tragana
po sTablicama o kubikovanin okrugicg
drvalas sida 58 na podetky upiSe samo
duking | zatm debljing pojsdinog trupea,
F'I'DHFHITI prEporucujem  svima koji na
nval il onaj nadim imajy posla 58 dvem
{Brivatnicl. manjs strugem .,

Program |@ Inate |sdnosiavan, all sa-
drdi dosad |of nepornal natin zsckruda-
vanja degimalnin brojeva. Napisan |e za
ket

IMtarmacis: Tomak Acman, Smihed
28, 63330 Mozire, e, (063) 831-505.

® ATARI XIVXE: G - COPY

G = COPY ja program 2a Koplrangm
specijaing namens, Ako programirats
masingkim |ezikom pomoch ce vam do
svam programu date upotrabnu vrednos!
fako S0 ée molf sar dp se starfde
[BUTOBOOTY | da bude stporan na rese-
tiranje. Akg zvodljiva verziju svog pra-
grama saimibe pomodu nekog Asambl-
r, 8'#atim ta] animak Gtitale u G- COPY,
VASSM e programu automptski dodati
polprogram | Tarmirasi rovl heder. Pot-
program cé se postarall da vad program
stekns navedans osobing, Odmah zatim
snlmige avako preuredeni bater | Koo po-
sle svake operacije prikazati hedar, da
histe dobili predstavy & promendma
U pragramu, -

Kada s G — COPY korist: Kao program
za kapiranje, mogu dd s Enpiraju pro-
drami dugine do 63.768 bajtova, Pisan e
u magincu, otparan (g fa resetiranje, ima
dabar ekranski editor | [sdnostavan jeza
rukovanje.

Zalntaregovanima 7a masinsko progia-
miranje mogu da pomognem | pravadima
uputstava za programs Atmas || | Assem-
bler Editor; kzo | knjige «Atar 13 XE
Maghine Langusge for the Absolute Be-
pinner= {na srpskohrvatskom jeziky, sve
stampanc printercmy,

Infarmaciie: Goran Jovanovid, Dostte-
Ja Obradovica 23, 16000 Leskovac, tel,
(016) 46-296,

® AMSTRAD CPC 6128: MINI
PROJEKT V 1.37

Pragram je namenjan projektovaniu
trodimenzionainih  tela. Na- ekranu; su
istovremanc prikazani thocrt, nacet | pre-
ok, ka0 | Kurzor Kol se pomara u tve tn
ravni, Postoje raredbe za lspis 30 koor-
dinata kurzora. a mogt se dobit] i rubmni
brojevi bridova koje @ cdredio Karjsnik
Tako projektovan Ik mobe da se prikae
prosteino, 8 progtormi orikez maie da e
poveca, sman|i, prikale |z drugag |snool-
&ta koordinatnog sistema i iz svin uglova
Blikn mpde da saanimi na diskolu, a ko-
neflk doblja @ nekollky demo programa.
U pripreml su | nove verzlle ovog koris
niEkog programn

Informacijo; Goren Vojkovie, Pulanke
65, 58000 Spllt, tel. (058) G27-872,

Moj mikre 51




Blage Brdaresk), Dragan
Tanaskosk: Viathimir fankovis:
PRIRUCNIE dBASE ITT +,
Izdavacs Mikro Jmyge, Beograd
Cena 42,000 din

MATEVZ KMET

teta Ato-na tr¥idtu nama vise pro-

grama kojl sa upatrebljavaju na

veliko, kao 810 U programi
wWordStar, dBase bl Lotus. ., Reklo bi se
naime da jo kod nas zdavanjs prirudntka
unobean posso. To je razume 38 jedna
maguinost, all postojl | drugs, to jest da
& kzdavan e priratnikn za DOS i dBase
postalo statuanl simbol masik (Zdavacs.
Umasto da lzdaju knjige {originale | pra-
vode| koje su nasem rafunarskom triit
i ta kako potreting, neEstovi (prema tome
I sadriajl) | dalin g8 ponavijoju. | du b
cedn stvar bila [od tuinija, 1a izdanja su
obiého samo malo progirenili i dateraniji

prirugnicl programa; Isting ja da su to

knjige-nn nekome nadem domadaem. (il
bar Upola demadem) eziku | dasu proma
tame od vallke pomadi fudima kaji imaju
problama sa azumevan|em engleskog il
nemackon jezika, all o su pirat vod day-
po shvatill | ked njih modste dia dobijete
pravadeni upulsive svib vainijih progra-
mii. Doduse ne sa lepim korlcema, bz
specijaine aralicke obrade, alh varufle da
58 |8 takyim uputstvima koja su pored
svega Jok | jeviinija neqo knjige, mode
Iapo radit),

Jodni of takvib knjiga ja | Prinidnik za
dBaee 1+ beogradskog zdavada Mikro
krfiga. Autarl su Elavu polovinu knjlge
upotreblll da opidt mamedbe | tunkeije
koje 80 maredbam HELF mogu dobiti
U programu dBase. To daksko vafi za
and kojl roaju Bngleski. o danaa | nije
lakva rethoat da bl-za ostale trebalo - na
cwilko malom prastord ade godignje 1za-
B0 toltko malo knjiga = praviti nekoliko
vanjanti [edne iste knjige,

Memojte misliti da j@ knjiga sama po
sehi loda. Naprotly, pregladno |é sredana
vk &0 modl da se njome koristi, Al bl
pak bilo modda pameinije da. e umesto
e tzdata recimo sliéna knjiga o Clhipperu
kol j@- kod nas veoma rasprostranjen
3 -Nipsmu posveceno vige od pohekog
poglavija u knjigama kao Sto & ova kaju
predatavijamo,

Do ne biste rokll kako samp grdimo
ako e fo samo grdaja politike nasih
rdavackih Kuta), saopéticemo 4o sma-
tramo dobrim u knjizl Prirudnlk dBase
1+, Ma potetky knjlge su osnovn) toh-
niékl podicl o programu, safim kead
opis oanovnih stvarl koje se obidng rade
58 dBass |1l Kao cels knjigs | ove| deo ja
inabdeven snimcima akranas Mo to sva-
ko olakkotl prvo upornavanfe sa pro-

52 Maj mikro

gramam. Sem zaista prirucnidkog dela
knjige (spisak naredbl | tunkalfa. ] nal-
du?l dao & namenjen pisanju programa
za dB i+

Utanje j» podelena u trl dela — &d
zamisll programa prokd osnovnih o do
anih naprednijlh tehnika programiranja.
Dt su | primerl. Treba pobvalit autors
fto su uz allernativne naredbe poredbe-
no prikazali bezinu lpvodania. To |= | jedi-
nil zanimijiviji deo knjlge, jar o dB [ slié-
nim programima’ nijg napisans mnogo,
a prilpge sa labelom znakoya ASCI | gra-
Skama kojo javija dB ll—, ved smo videl,
Karisno |& indaksno kazalo na kraju, za-
hwal|ujucl kome Knjiga ostaje bar korl-
stan priruénik,

Razime oplsa knjiga Prirugnik dBase
14 glasie Bl «Deda viv odnosno «nista
novor, Jod [edna poluautorska knjiga ko-
jg ée zadovaljiti ane koji tole upravo to
& razoderatl one druge kojl e | dalle
nadaju da &8 u Enjilarama modl da kupa
nedto novo,

SPISAK UDZBENIKA | STRUCNE
LITERATURE. [Edavad Fakulist
za elekiromku v Liublam, 18968

V.N.

a pomenutom fakultety ved vids
od 15 goding, u okvird sopstyas-
nie izdavadke detatnoatl, brinu ra
enlke | drugu strudnu literaturu, na-
menfany studantima. Zbog eve aktusinijs
sadrding sa podruéja kiasitne elektroni-
ke, a poslednjih goding naroéito radunar-
sty Krug Gitalaca 88 iz godine o godinu
povecava, Zato au izdavadl, kao prvl fa-
kultel o Jugeslavjl, ofiudih da svoju
strutng litaratln predsiave svoj nautno
I kulturne] javnosti: Svedana prezentacila
obavijena je B, oktobra u Ljubljanl, a njlan
preteci deo je potpuno noy katalog kol
pored osnovnih podataka o pajedinim
knjigama, U sadetom cbliku, donosk pri-
kar struke, sadriinu | gifj poledinih strid-
nih delova za podrutie elektrontke i ra-
Gunaratva; Knjige se mogu nabavith u ve
Cini knjizara. u vadim stovenatkim grado-
v, & zZainteresovanim iz ostalin repu-
blika preporudujermo da- ik poruds ko
Miadinske knjlge, ma adreau; Knjlgarna
Miadinska knjiga, Titowa 3, 61000 Ljublja-
ma, el (0B1) 2711835, il direktno  kod
lxdavaca:  Univerza Edvard Kardai
u Ljubljani, Fakuftets za elektrotehniie,
Komisija za tisk FE, Triaska 25, 6100
Ljubljana, tel. (0F1) 265161, Inkal 582,
Sa-spiska, Mad (8 u pitanju podragje
ratunarstva, posebno valls pomenutl me-
koliko znatajnih dela. Prvo je - novo os-
novno delo prol. Kodeka, Organizacijs
| arhitektura ratunarskih sistema, koji
prvl put kod nas prezantuje sast pregled

razvpja | delovanja ratunarskih sistama
Drugn, (afo tako [edinstvena U pogledu
sadrzaja, knjiga Mojmira Kiovarn Radu-

narsko oblikovanje | uredlvanje teksto-
v pokazule put U radunarsky budue-

nost, celokupne I:“|;|r|[.1r\|:m‘|£' I ablikovane
fakstova za struéne Glanke, o narodio
knjige | tasopiss. Upozarli bismo | o6
novi knjigu pri, Cajhena Mamorijskl pro-
gramirljivi upravijaéki slatemi | posted-

nje lzdanje novih knjiga pral. Matks sa
saradnlcime, sa podrutja proceans tah-
nike. Ma respolagan|u @ { niz 1soresEkil
rasprava prafl Virantao razveju raéunar-
akih sistema u sveltu | nedim moguéno-
stima, a | osnovna dels profl. Gyergyekn
sa podruéja alstema, algnaln | informa-
clja,

Dia nastovl koji [zleze kod ovag rdava-
£ nisu samo sadrialni, vet | korisni
{zmaedu ostalog. svedodl interesantan po-
datak o tome da sads Btampaju vod &
izdan|e Priruénike za upotrebu PC radu-
nara, autora Mibelléa | Kralja (sada s no-
vim programima) | da broo nestaje knjigs
Framework 11, sutora Kralji,

James Edward Keogh, PARADCK
- THE COMPLETE REFERENCE
Izdavad Barland — Osborne’
McoCraw - Hill. Prodaje:
Miadinska knjiga, Titova 3
Liublana Cena: 8635 USD,
placane u dmarima prema
frenutnom korsu

poslednia vreme u knjidar MK
nailazbmo na sve viles Knjiga s ve-
likim natpisom Bodand - Osbor-
ne MeGraw Hill na nasiovno| strani. Yerb-
vatno se sadale kako se Borland preazi-
manjem Anse svrstao medu najvecs ame-
ricka ratunarske kompanije. Od 1ada iz-
dale sve vidge novin 1 poboljianih progra-
rrea (vl Mimo ekrana u ovom broju) i Hte-
ratury za njlh. Po pravilu za-svaki znada)-
niji Borlandov program pronalazimo bar
tri knjige s naslovima Using.... Advan:

ad ... 1 Tha Complete Refarence. .. Prvi
Tipg]e pagodan za korisnike kojl he znaji
bak mnogo o apighanom programa | ra-
tunary. Knjige druge vrste trebato bl da
ligtaju onl kofi su spretnl)l | kofima misu
potrebna esndvia objagnjenja. The Com-
plete Ralarence su obidno zamasni prl-
ruénici. skorfo preteranc: valiki da bismo
Ih, prama preporue! autara, mall o adu
5 pragramom uvek kraj sabe. Ako vam nn
siolu ponestane mests. verovatng cote
pranacl | kupith jod minijaturmi Gulck Ae-
ferance Guide, nakakay diepni prinsénik
Za prvid nukdu.

Ovog puta stavill sma pod lupu prirué-
nik ove vrate za Paradox, program 23 rad
s relacionim bazama podataka kojl se
Borandu tako dopao da je kuplo dak

celu wudy

Mnogh éa :“

programn kaj|

Dd“wlﬂlwm.

= Wive ti ditthrunce]
Knjiga Imllﬂ

izasia m
Ijirr, “udh .

cij@ rlulkl

(amam o :
desetpel p |I'II'II
Rexrisnie ~ | fm

kol bl trabala da opiou

| poprsko, nadaing

ull tehsta sigurme m.
pentayjen| rnpmu fh-ma
povara

SV NGO vl.H
Shgurnp du varm a i
A zmisla | AEFAZUMY
u Tlmm :r testo pojljuu
wolike todaia u lojhna m e
nije tema pogleva, IInLEL
daluhmﬂmtuluu 14 pirsie Amd)
pradamas jo brog sirana )

Prvo poglasie (30) mm ;
|zgradn|u, upokmei ) bare
dataka, prelaras 4n popicne fa
skl podrinnu udmlnmmi[u
ket savetn da u'fﬂmh __
poating prapraks n pnmqﬂi
U drugom poghnd]a
instalirale | pokrenata mﬁl
ima s rexliditim RAN, odneano m
memarijam | progran prllaﬁd
nijim radnim ololinama | ukasims, § tre-
&im poglavijem (42) saviadujebe m
saatuvijanjn dololoks | Uposnsels
ko pajmova kol sy, dodude, climlj,
ali ne uvek jednaki onima kojn m
drugi srodnl pragrame | ]
macm—pmgmm-scrlpt A Me kg pe

dela knilge Korisnik u Paradoxu na
vige de me 0SBCE KEo Mrenac,

U Sabvriom laviju !lﬂuplhﬂﬂ
| nekolike’ Pﬂgﬁuﬁl Lllmﬂm ‘nis
sliéna, all nedio takvo o vam uskaro biti
paotrebing — reolmo Irm:fumllhﬂ
rad sa datolekamn, u
| znstita podataka, skok U M
rcgm'lia {62) posvedano ja lorrmbile
adinkma tradenfa mi‘arrnini]u u htl 55
odgevarajucim - preficamn, - sftricams
| komiatikom. Sewts (54 n‘hmwmw
nje fevedtaja, sedmo [22) opinile upGtie-
bl makroa, a ueEmam noﬁknh npllnln-
nih - strokiure Pardoxoveg
jezike PAL (Paradox Apf“
guagal. Tima s nokako
drugl dao knjige Ilﬂlfl ta, verovaing, hlﬁ‘
dovoljan onima kajl program | esdunine
upotrebijsvalu kao =sirovy snagus &8
preluranjs podataka,

Sladdkusel dolaze na gﬂnﬂuﬂ fak
u slededa dva pogipvlia (92, BBy kiatim
I jezgrovitim oplscm nasedbl | fusksia
jeaika PAL | vodiéem za rad & ugradenim
oruflem Personal Programmer, odn. mle:
govim debagovaniem. Padnja: nadelns

= programe mplati pisati pesice, W rw
vadno |od nije bilo programakog

tora (na pr. I:iﬂrlﬂar 28 dBaze)
fSpunin mva- reldamne l .
tako kao S1o saml zamigljate;

atom {40) poglaviiu su upumuﬂ!r
Givanio Paradoxa u fokaine mrads "i
Novell, PO LAN, Token Ring, PC NI

& T Stardan | Tonm Tapsstry, mm
fitnosti koje morata da uzmete u obzin
kod takvog nacina rada. Dvansesis Do
gl 42&? ukratke hwall Parado:

| poutava vas kako &8y tom
prikljutujets na mredu.

Catwrtl deo samo s i

{60} donosi apisak uﬂfiﬁu adl, . .
izgleda auvige ;
gresaka | Patadoxovih mogu
g o, 41 5a ovim sideor modema Hi.
uradimo ponie 570 protitunik strane - da

Ii & terme dekaano da su o
I:lljlu mexneton 1 & pﬁ
[ varm ae, m H#

Quick Refarcnde
Broduricu. Dlhgl
sV, prama . gru
oma stara | yaoma dileko

rangliat do dessd knjie blsmo dall oo
—Anst

E




an Gerlicy PRVI KORACT
LOGO [zdevad: Saves
manizaclla 2a fehnickn kuitury
wvenfje, Ljublians, 1988 173
rane. cana. 17000 din

MAND PAPOTNIE

utora, viseq predavaca sa Peda-
A_ godkeg fakulteta o  Manboru,
poznajeno . koo -atvaraldaékog
roduktivnog pleca sa padrudia radu-
rstva,-elektrotehnike, interesnih delst-
&t sa podrudia ratunarstva, lehnolog)-
gradiva, specijalne didaktika fizike itd
davad (ZDTRS) | ved niz godina prisu-
1 stvaralagki i akiivhe na podrugiu uvo-
nja radurarstva | radunareke pismaenc-

u vasplino-obrazovne  organizacije,
uhtva, kiubove | OUR, izdavanjem razli-
ity knjignih lzvora, obeszbedhanjsm
afinske | programske opreme, & racu-
rakim sajmovima, susretima, takmics-
ma, Istrativatkim zadacima, konkursi:
6, raspisima, letnjm &kolama iz racu-
ratva itd,

Kr||IT|.; éa veoma korsno upotrebl)ava-
mantor raéunarskin knioka. uitel||
kultativie nastave rabunarstva, uditaljl
hnidkog vaspitania, fizlks | matematike,
ditel]i §, naravno, saml utenicl. Moram
aél da j@ knjign napisana na struénom

dagoisko-didaktiGkom, lznad: svega
govarajidem, nivau | podrkana boga-

n, astetskl prefinjenim nizom ofigled-
h alikovnib prikazivan|a.

Mag. ivan Gerlit upotrebljava dijalog
Sitmocem, o je izvanredno pogodan
otivacianl i nimacicni naéln kofl tita-
‘a pehotice «povudes u temaljitlo prell-
avanje | &itanje — naravno, U2 ucon|o,
pitivanie | proveravanje mikroracuna-
m. Pared temeljitin | detal|nib abjaénje-
a naredbi jezika LOGO, navodi primene

kimematitlim crtegima, gde glavnu
slogu Igra kormjada koje je kod LOGO
kode Kursar, ekranska Kornjaga. a mo-
v it kvadrat W trowgao,

Tekstusini doe se sastofl od osnovnog
lagania, gde su wedl U obair principi
iy led noati, sistamationost] | postupna-
i, a prodiren je primarima kaji omugu-
svaju sticanje navih saznanja, ponaia-
a | znanja. Jod jedna specificnosat prati
taccal u zakljuénim delovima pojedinih
aglavlja nalaze se zadacl fa uterdivanie
navedenim gadacima kaji se mogu redi-
ne osnovl ranije stedanog znanja. | -
e 56 autor pribvatio dobrog puta s obzi-
m na vodenje &Haoca kod problema
3|1 B ta3i; o efikesno &ini U poghaviju
Prya pomod U nastavius, kad na osng:
i yad posredovanih uvodnih sadrking
relazi U jecgro jazika LOGO.

Smatram da jo knjiga u celini zadovo-
g zahtave u pogledu naudnostl, stred-
patl, aktueinostl savramenosth, slode
setl | poveranosti Sirh i ufih struénib
nanja i ratunarstva. sa opstim, spech-
Ino didaktickim, tehnidkim, organizaci-
nim, grafitkim rnanjima | Komuonikaoi-
nim moguinostima, U to) povezancst|
fedinstvu, privigéan ja,efikasan | lznad
veqga potreban [rvor za rana uvodden|e
snovnodkoleke decs U refunansive,

Sastofl 58 od osam poglayvlja koje su
vako rasporedena; Uvodna red; Prvi kKo-
soi U LOGO; Prva pomot u nastavku,
38 nekolike redi za utielje, mentora
roditedje; Takmitoenja osnovnoskolaca
programiranim jezikom LOGO; LOGO

uporedna labela; AeBenja sadatakns za
tvrdlvanje: Upotrebljena | preporutijiva
teratlre.

U prvom poglaviju [Uvodna red) opre-
IuljuEa ulegu Infermacions | eiunarske
ghnike njene pozithme dimenzipe 238 vre-
e koje |@ vec poielo | podviati neop-
vodnost za ukljuéivanje miadih U tehno-
nqliu nifhove buducnostl, |stide: =Ova
njifica j@ posvedana svima  takvim,
y ltovremand |a namaenjens syima kojl
e prve || druge korske U rafunamivu.
vl korsch su jednostavnljl, ako lmamo
o manie prepraks na svom pulu | odgo-

varajucu oprermu; #a radunarskog podet-
nik o predstaviia adelkyatnl radunar,
odgovarajut programski jezik | odgova-
mjusl priruénik ill bditalja. Kucni redunar
podatniky odgovarm, programaki jezik
LOGC ja 70 n|ega najpogaodnl]i; 8 knjitica
keja |& pred vama trebs de vam se, bar
tako a8 nadam, dopadng.«

U drugam poglaviju (Prvi koraci u LO-
GCH ditaoca vod| u LOGO na mikroradu-
naru komodor B4, pri emu o potpoglay-
lju ne strufan @ graficki afikasan nadin
objasnjavs programske naredba, uz do-
valinu podriky primarg,

U tredam puanvI]uJPr\la pomod u nas
stavhku) na strucan i cdgovara]ude didak-
titan nadin obradu e problematiku jezika
LOGO i prve korake prodiruje na kvalitet-
nu | kohéinska Slrife koja pruda osnovu
ma uvoden|s u radunarstvo 8 programs
skim jozikom LOGO, (Npr,: splsak nared-
bl, naredbe za definisanje | uredhanjs
listn, promenijiva | usporedha recenice,
uslovna rafonica | uslovi, uprovljecke re-
tenice, Ulazno-izlnzne naredbo. radna
memaorija, rad sa datotekema, konbrols
Imwodenja i mntlmnlja.. sistemeke naredba;
pramena tgradenih vrednosti, pokretl]i-
ve slicice, muzika)

U Eolvriom poglavju (Jod nekoliko re-
& za ulitelje, mentore | roditalje) wporo-
rava na mogutnost upotrebe racunara
i waspitno-pbrazovnom sistemu, pa ke
#o; sMeophodna je da orjentiiema inte-
loktualme | arganizacions napons U odgo-
varajués proutavane upoirabs raéunars
u nadlm prilikama .. Uvedenje ratunara
prate ofakivanja da @éu njih nasiavy
indlvidualizujamo, da j@ prakrojimo indi-
viguginim potrebama | prihvatljivim mo-
guénostima ugenika, za redavanje pro-
blema kojl zahtevaju kreativno  mi-
Eljnjn.=

I} nastaviu ovog poglavijs. prikazuje
interesna defainastl iz radunarsiva koge
s& mogu, 5 ohzifom na organizaciono-
tahnidke moguinosti, organovati U sek-
cijama. [stite da e stepan uvodenia radu-
narskog obrazevanjs — LOGO 123 udenl-
ke od 1. do 4. razreda osnovng Skole
I Ini stepen ratunarskog obrasova-
nle = LOGO 2 (nastavak) Il BASIC | 2a
uttanike 6. | 6. razreda osnosne Skole.
Struéno [ednoznadno opradeljule uklju-
Eivanje jezika LOGO u veapitno-obrazov-
nom sistermu | navod| |strafivadke rezul-
tane u svetu | dak kod nas, kol podriava-
ju opravdanost upotrabe jexika LOGO.

U patom poglavlju (Takmidenja osnov-
nodkolaca & programiranim jezikom LO-
G0) navedeni su asnowni razultath takml-
tonja ove vrste, koja potinju Skalskim,
nastavijaju regionalnim (podrudnim) | za-
yriavalu rapublifilm takmigenjima. Sva
ova takmitena vodi | organizule komis(js
70 rafynarstve Saveta za tehnigko vaspi:
tanje omlading pri ZOTKS. & svaku vrstu
takmitanja (e mag. hvan Garlit lzdao za-
datke kag asmovu za organlzovano | gi-
stematsko E:iprmnanja u interesnc| de-
latnosti LOGO.

i gestom poglavlju (Logo — upcredna
tabela) nalari se tabela najvanijin LOGO
naredbi koje su skupliene prema abeced-
nom redu za najvagnije racunare U madlm
oanovnim Ekolama [(sinkler,  komodor,
|1BM | partrar).

|l sadmom poglaviju (Resavanja zada-
faka za utvrdivanie) nalaze se redenja
gklh zadataka koji su sastavni deo 2a
uradivanja i produbljivanje Znanja i jezika

LOGO

U psmom  poglavijy  {Upatrebijana
i preporutijlva literatura) nalazl e spisak
knjidnih [evera kofih de modl da e prin-
vate maniorl kad se budu po ovam | dru-
gim izvorima pripremali za vaspitno-
obrarovnu detatnost.

5 naslova u izdanju Mikro knjige

I
|

'Ihl.u!l

1

L

IBM PC Uvod u rad, DOS,
BASIC, Il izdanje

Neophodna knjiga uz svaki PC,
¥T, AT I kompatibilnt ratunar
Teme koja ova knjiga obraduje
gu! iz fega se sastaojl PC ralu-
nargkl sistem, $la |8 DOS, sve
komande DOS-a. sve o BASI-
C-u od osnoynih pojmova do
kompletnog pregleda svin nared-
bl, Velikl bral primera. Drugo 2-
danje potvrdule da |8 owvo prave
knjlga o vagem PC ratunan.
Br.3 320 strana  34.000din,

Prevod Pascal user manual ang
report-a, poznatog dela N.Wir-

th—a, fvarca programskog jezika

Pascal. predstavijg osnoval
strucni |zvor za btenje. primenu |
svako dalje implermentiranie pro-
gramskog |ezika Pascal

Br.b

IZASLA JE IZ STAMPE:
Prva kompletna knjiga
o dBASE lll PLUS.

Priruénik dBASE Il PLUS
Knjige o najpoznatijem programu
2a nhradu paza podataka na PC
ratunanma Jasng | sistamatitng
izlaganje od osnovnih pojmove;
préks programiranja do nepred-
nif tehnika kordoenja programa
dBASE oivorice vam nove mo-
guénasti; primene PC racunara
Detaline obrada svih maredbl |
tunkcha Giniovd knjigu referen-
thim  pricugnikom . za dBASE Il
PLLS

AR0:strana- 42000 dN

2

Commodore za sva yremena,
Il izdanje

Najxompletriia kajiga o Commo:
dare 54 na nadem, 8 vVerovaino |

Br.4 280 strana 29.000 din

|llllll||hlllllll.||l|llllllll||lllll'lll'llll-ll-:l_. 5“: Simons EAS{C

Mikro knjiga
PO . Box7h
11080 Rakovica-BEOGRAD

NARUDZBENICA
Ime 3
Adresa -
Mesto__ -
ZaokruZite brojeve knjiga koje
narutujete

1 2 3 4 <)

Placanie po prijgmu  pasiljke,

(5 L

na svetskom trigty, Sadréi: BA-
MEEINsKD
t programiranje. ROM rutine sé
: miapam memarie, hardver

: Br 2 344 strana 28 000 din.

Tugn

| DALJE AKTUELNO:!

: Spektrum priruénik, IV |zdanje

Najbolja knjiga o ZX Spekirumu
P pa geenl Gitalaca | writke Omo-
! qudule da naudite BASIC, madin:
i ska programiranje, ROM rutine |
i Spakirumav hardvar Jedina pra-
:va knjiga za Spektrum radunara’
SBr.1 288 strgna 14,000 din

Maj mikro 53



Zabavni matematicki zadaci

Novi zadaci

penl. Kollki [zgleda ako se po-
smatra pod
njem 47 {skica 1)

Sibice

Sa osam 4iblca mofe se sasta-
witl prifian bro| razlicitih likova,
Kako treba rasporeditl osam &-
bica da se dobije ik koji ima
nojvedu povrsinu?

Komedija

s logaritmima
| Fred vama j@ »dokaz« da |&
2>3,

Fotinje se od poznate nejed-
nakostl:

1418

Fosle transformacije dobija

58

(rar=2?

Yatem broju odgovara vedl
prircdni logaritam, pa se zato
moZa utinitl slededi korak:

2 In(1/2)=3 in{1/2)

Najednasing se dell sa In(1/2)
I dobija se:

2=>3

Gde jo u dokazu gredka?

Prijateljska vecera

Tri bratna para su se jednom
okuplla na prijateljsko] vederl.
Razvio se v razgovor, B podto
5u dame bile jof veoma mlade,
bilo |8 govora | o starost| pri-
sutnih.

Ugesnici su pojadinaéno utvr-
dill sledade Einjenice;

1] Aled: Sve 2ene su pet godi-
ne miade od svojih supruga.

2) Eva: Nemam &ta da krijem. |

Starijasam od obe dame.

3 Ivo: Julija | ja zajedno ima-
mo pedasat dve godine.

4) Lado: Svi zajedno (nas 4e
storo) Imamo sto pedesel jednu
godin,

§) Julija: Lado | ja zajedno
imamo Gelrdesel osam godina.

Ma Ealost, Marta nije mogla da
uéestvuie U rTEZQOVOrY, j8r @ kag
domadica moraia da obavi o3
nake posiove u kuhinju. Objas-
nite ko |e = kim u braku | kollko
svakl od njih Ima godina?

{Godine Zivota pojedinaca iz-
radene su celim brojavima.)
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Imama ugao velléine 1,6 ste- |

lupom & poveca- |

Resenja druge
grupe zadataka

Jabuke

Zadatak mole da se redl ovako:

Ako je sedmi kupac dobio polovl-
nu precstalih jabuka | |68 polovinu
jabuka znaéi da | piljar pre posied-
nje Kupovineg morac da ima tagéno
jof jadny jabuky, Sto |e jedna polo-
vina jabuka koje (@ imao pre prefpo-
slednje kupovine, manje polovina
jabuka. Znaél da je u pretposiadnjo)
kupovini imao 3 |[abuke (141/2+«2).
Jednako sa zakljutuje dalje po ko-
racima

N: 7654321
Bro| |abuka pre N-ta kupovine
137153 63127

Piljar je - prema tome - pre prve
:uﬂuuihu {na podetku) imao 127 ja-
uKa.

Sladoled

x — broj novéanica pre kupovine,
¥ = bro] kovanaca pre kupovine
Vaii sledeca jednakost;
® "100y 20 (v 100+ %20}
Fosle preuradenja dobija sa:
X=Ty
Znamo |of da vadic
100x+20v ja otprilike 1500,
Jednadcini | nejednadini odgovara
refanje;
w=14
y=2

Prema tome sladoled staje 960 din
{9*100--320)

Lutrija

Zaplsacemo sve moguéne kombi-
nacija koje bl eventualno neko mo-
gao da izvuie:

Edo:

11 = 10+1=9+2=B+3=7+4=6+5
Franc: 4=3+1

Safa; 7=6+1=5+2=441

Marko: 16=10+6=0+7

Bojam; 17=10+7 =88

Preo cete primetiti da je Franc
izvasno izvukao Kartoncice 311 | za-
to kod ostalih ne uzimamo U abzir
kombinaclje koje sadria jadan od ta
dva broja, Jer kartonéicl nisu vra-
ceni,

Edo: 11=94+2=7+4=6+6
Safa: Tm5+2

Marko: 16=10+6=
Bojan; 17=1047

Vidise da e~ #A ostala jeding
fombinacija 5 Ponavija sa po-
stupak brisanja | utvrdice se da jo

Edo izvukao 7 i 4, Opat treba pono-
vitl postupak precrtavanja odnosno
brisanja 1 utvrdiée se da @ Marko
izyukao 10 | B, p Bojan 21 8,

Prama toma reSanja gnias'r: Edo

7.4; Saéa 5,2; Franc 3,1; Bojan 8.8;
Marko 10,8,

Dvojke

Pokazatemo primarom;
n=-3a

_3 = ]Ugg lDEE JJ\_XIE

Dokaz:

\/,,Ti-_-zi!r!:m'

iﬂgg 2# = E]ﬂ' :2_3
tﬂ‘Ez 2—.‘1- =_4

Opitl zapis:

=N=log,logs

N korenor

Jedna od knjigs pradvidenik
za nagrade uparnim redavadima
zadataka jeste delo ameridkos
autora Martina Gardnera «Aha
Presac sam te, Paradoksi 28 ng-
prezanje mozga | razonodus (U
originalu« AHA! GOTCHA - PA-
RADOXES TO PUZZLE AND DE-
LIGHT=). U zhirci Logikem
1 2000-tu godinu {original Z lo:
giko u leto 2000) navedanu knji
gu izdala je izdavatka Kuth Dr-
Zavna zalodba Slovenije u sarsd-
nji =& Savezom organizacija za
tehinidki kulturu Slovenija,

Kao fto [@ u propratnom slow
napisas lzidor Halner, paracoks|
U kao madionicarski ko
- ranimaju nas | privisée zalo
ito ne podtuju  «loglku= nj
=zdrav razume=, U ova| zabavnol
| -priviaéno| zbircl nalaze se za-
gonetke 3a 3est podrudja: logl
ki, raduna varovatnode, leorije
brojeva, geomatrije, vreméana
| statlstike, Knjiga |2 izazov Gita-
oEEvO| snazi rasudlvanja
| zakljugivanja i njegovaf intulil
| poma¥e mu da razviia sposob-
nost za reSavanja problema, 2a-
to smatramo da bl dobro dodla
za odtrenie uma svima antma ko-
ji sa bave ratunarsivem. Pago-
tove zalo jer Gardnerova knjige
spadaju medu najboljs dela iz
rekreacione matamatike, tf. Siro-
kog podridia ¢l mali deo su
Zabavni logicki zadacl,

Nagradeni drugog kruga

Iz primljenih odgovora na zadatke poslavijene u sepiembarskam
broju, vidi 52 da prva tri zadatka nisu predstavijala nekl vedi problem za
refavance, Zapelo e kod zadatka o dvojkama Mnoga redenja nisw
udovoljita opStam kriterffumu, Uprkos tome bilo 8 | nakoliko veoma
uriilnatnlh. Takvo nam |& poslao Jeme] Cop, Mesesnelova 10, 81210
Ljubljana-Sentvid, kaji j& pored poslednjeq zadatka matematickl i pros
gramskl obradeno resio | prva dva zadaika. Nagradill smo ga jednogo-

dignjom pretplatom.

Raéunarske knjige | kasets dobllo je sledecih davat |2rebanih: Mogtek
Zellko Simuntevedka B, 41260 Sesvele; Nikoli¢ Boban, Brate Tasko-
vit 35/36, 18000 Nig; Kelemenié Zvonimir, Al. V.Bubnja 107, 41020
Zagreb, Mitja Koléek, Cankarjeva 2b, 63320 Velenje; Dragica Varga,
A. Bodilovica 4/l, 42000 Varaidin; Bregovié Roberi, Predéenica 3,
42207 Vinica; Panti¢ Alaksandar, Davidoviéeva 13/23, 11300 Smede-
reva; Stefanov Aleksandar, Radnitka 50, Zrenjanin; Manié Yiadimir,
Volvode Tankosica Il prilaz 11, 18000 Mi§.
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PIKANAT|

0 for a=49153 to 49325:read s
1 poke a,siu=u+stnext a
2 if u=20693 then sys 49153:end

3 print"
4 data 32,1C2
5 data 8,%,142,9,
6 data 6
7 data
8 data
9 data
0 data
] data
2 data
'3 data
‘4 data
5 data
6 data
7 data
'8 data
'g data
30 data
data
2 data

1156201
231516

232,2

2(2,2

 64/brisanje dijela
krana

Vierovatnoc vam |§ nekada zatre-

alo da jedan dio ekrana obrigate,
da drugl ostane nepromijenjen.
eki puta &e bit| dovolina upoireba
yetara SPACE (Il DEL, a u ostallm
rillkama dobro & vam doél gornji
rograrm.

F1 bride ekran od vrha do reda
kome je kursor, & F3 od dna do
el kome e kiursor. CLS a.b brigs
sdove {npr: CLS 29 éa obrisat|
sdove 2-9). Ova naredba ce ko-
=ktno raditi | u programskom i U di-
sktnom modu. Zbog lzmjene BCD
ektora (F76—-777) nije preporuclji-
o program koristiti iz Simon's Basi-
a ||| GBaslca, jer nete prepoznatl
jodatne naredbe:

Nakon RAUM/STOP-RESTORE il
sgetovanja racunara (SYS 64738)
lovaling j& unljetl SY.S 48153,

 Miroslav Butigan
Zaljeznitka stanica 32
TH35T Tinja

Spectrum/podizanje
akrana I

Ova tutina podize ekran trl pula
arie, jer poziva maginac direklno iz
HOM-a: RANDOMIZE USR 3582,
hko vam je potrebno podizan|e sa-
mo dolnje 2/3 ekrana, upisite: RAN-
DOMIZE USR 3684, Stavite rutinu
U petiju | dobit dete caku za vase
BASIC programe.  Za  ohe nal-
SKUSME;

10 FOR a=0 TO 3N

20 POKE 23682 255

30 RANDOMIZE USH 3582 (ili 3584)
40 NEXT &

Milan Martinovic
A B. Pucara 18
41000 Zagreb

118,6,201,76,240,3
83 1240
7.162,11,76,55,164,32,115
0,35,158,183,1%4,3, 7
35,158,183,232,134,3
255 134 ,4,132,5,166 52,32
2331232.258,3. 208
5,24 ,32,240,255,76,174,167 ,120
189,115,141,20,3,14
388,096,165 ,197
2(1,4,208,22
162,0,165,2C
28,2,208
201.5,208,19,
132.2.165,207,208,8,32,
35,2,208, 248,16

eskal"ilist 14~
192,169,15,162,192,141
,96,3%2,115,0,201
540,6,32,121,0,76,231,167,32

76,51,192,32
11,32,121,0.76

35 253

4
86,3

1
5,240
255
248.166,4,164

189,142,141,21
3u1,84,240,49
16¢,214,232,1%4,2
3GH, 34,32 ,055,233
248,76,170,192
162,24,164,214,136
255,233
,49,234,96

C 64/alarm-timer

Promenljiva TI§ omogucaya Ispls
| podesavanje vremena. Problem ja
&to pri svako| komunikaciji sa kase-
tolonom, diskom | printerom ovaj
Easownik zapataje. All G 64 posaduje
| dva hardverska i potpuno preclzna
Easovnika sa alarmom. Moj pro-
gram korist! jadan od njin. U odred-
eno vreme podseliée vas alarmnim
signalom i efektima na rubu ekrana
da treba pofi u Skolu | sfigno. Za sve
to veeme Gasovnlk se prikazuje

u gornjem desnom uglu, Obracanje
periferiji nade pokvaritl taénost vre-
mara,

Podto program radl sa l[zmenje-
nom Interapt rutinom, RUNSTOP
+ RESTORE &s prekinutl njegoy
rad. Casovnik &e | dalje raditi, tako
da se prikaz mode vratitl sa SYS
53000. Izbegavajle kucan|e naredhi
u garnjej linijl, jerée u nju uél | broj-
ka tajmera; a G 64 ¢a vas poxdrayiti
&8 TSYNTAX ERROR,

Oliver Janésvski
Blagoja Toska 33/4
1220 Tatovo

Osmobitni atariji/
zanimljivo uéitavanje

Zulits i da se vas program u bejsi-
ku uWéltava na zanimljivill negin?
Ukucajte sledecu rutinu | snimite o
kao pretprogram vasem sramak-
delus;

10 GRAPHICS 2416

20 FOR O=1024 TO 1220

30 POKE Q,0: NEXT Q

40 A=PEEK(560) + PEEK[561)
% 266+4

50 POKE A0: POKE A+14

60 POKE 764,12 GLOAD

Prifikom ugitavanja dobicete za-
niml|lvu sliku, Ustyari, giedate u ba-
far za kasetofon | mozetd da kontro-
ligate utitavanje,

L-program modete da ubacite i ru-
tinu za auto-start masinca objavije
nu U jednom od prethodnib brojeva.

Zlatko Bisha
Tovarnidka 14
E1370 Logatec

O REM ALARM-T FMER BY DLIVER - JANTEVERITIC
Ed=CHRELIATIFARINTESR s DE=CHRACT T

i
2 PRINTHUNDS | ¥ MAS INACT

g - RESTORE:Sst1L =200 A=53000
1O READR: S=S+B 1 I FBs=OTHENPOREAN  BiA=A+ L 1 GOTO LG

15 FS=UTHENW3O

SO-PRENTSS DI "GREFES & LINJI e e PRENTMLEET 2L
257 FONEEIL L aB POKEESZ A4t FUKESIS LAS I FOKES 24, 131 POKEY S8, 4 vEND

20 e ls O TFLS =3 QTFHEN 14D

e FHIHTEt:Fﬁhhhtdiﬂ,PEthEHEJ¢JUHiJE:PEKEE.U
GOCFRIUNTOR " POLDEZ SWANIE ALARMAY I FL=1aGu=UE 100
A5TPORESS Y BE v RUKE2ES CMH L POKEZSA HH

SLOFRINTIS  "FOLESAVANSE VREMEN&" sFL=030r 0SB0l

55 PRINTES By 353000 END

[FFLY UTHENPUKESESIS, FEEK I GRS CRLZAGETALLO

CPC 6128/zadebljana
slova

Evo Kako ds [zmenife slova na
yvasam amstrad/énajdery, FAesstujta
masinu | kucajte: SYMBOL AFT
0: SAVE "SET" B, 41984 1000 Sada
imate normalan karakter set na di-
skist|, LIEtajte ga u resetovan komp-
utar naredbom: MEMORY 10000:

CAD "SET", 20000. Prekucajle pro-
gram:

5 HEM Novi sat

10 FOR A=15000 TO 15020

20 READ B; POKE A,B: NEXT

30 DATAT 33, 22, 78, 17, 48 117

A0 DATA 1,232, 3,126, 31, 1B2, 18

50 DATA 35, 19, 11, 121, 1786, 32

60 DATA 254, 201

Startujte program. Time [& star
set zamen|an novim, Ukucalte SAVE
"SET2", B, 30000, 1000 i snimite pro-
gram na disketu, Novi set utitavajle
naredbom: SYMBOL AFTER 0! LO-
AD "SET2, 41984

Ivan Cvethovic

’ A, Dunijskog 17
16000 Laskovac

108 FOEESSIAS, FPEREK tEE325 0 ANIN 2T

LI INPUTSATL " s H: TEH LOAH -1 2THENL LD

bl HEFTES IMT U 1y vH=- G T CHA TR 100 s FOKESEE X1 HH

130 THPUTYMINETI™ M PFMADDEM > SOTHENL 35 ¥

VAo MM ERTNT OM AT 20 e M- TR O L0 100 T POEESE S0 M

TEY, PHPUTYSERUND IR ;51 FS OORSBGTHENLISD

GG R BTN TS L0 S TN TS TN L O D A ERE A TR 58

170 FOKESES=S, i RETLRN

200 RN S E S R T ROt CE 32 . 2T A BRI 8, 1 20 1B RS LR s A T Ll R
S0 GATA 11.;xn.u;~1:f,IQ..J?niluh.za.1?3.]U.:iﬂ.ID".ZEE.EQE.17.1“3.9.2131~2552
220 DATA IgT - PER JGR LAY L TAV A o0 el i a . BT TR CPES  2 P 30 LA 2R
230 DATAL 220, &L I3, AR, 20T, ITE 0. 280, 32 87, 207 1 Fa, B, B0 a0 00, 207, s ras
ZWU AT A :“:‘-i"—'H_ﬂ.Ef.. G 8 @B 153, W, 85 T8 48 230, 170076, Fagle, Ta, 998, 15300, = LEa8
PEOCDATA 20008 E, ol 15,9, 48,153, 0.4, 200,108, 58 183,00 4. 260, 88, 162, 24,169, -1843
ZHODRTA QIS T 2L R, J02, 48, BE0y YER, FAL 1l S, S L2, e 2d 0 La v 21 0. 180, =-0385
SROCDRTANED I 15, a2, 212, 169,93, Yal .8, 212 160, 250,150, 135, 133, 251, -2231
280 DETA 189068, 138, E8c, 168 381, Yal 0 218, FhBCEEE, Eat ]l 2L, 165, 251, 24, ~2553
2RO UATA DS, 20, 133, 251 165 RERVING, 0135, 08030, 204, 207, 202,208, 22T, 1868, ~2632
A0 DATA S0, 208, I8 30 1R A0 @88 Dt Be AR raE {380 72, 18200230, -2348
BT DATR 234 D0 R 80 DK, 232, 208, 288 [DATTD, 86, 285, - 1920
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Gbigno vam Saljem dlanke, ali
ovog pirta povod e direktan | near-
gumentovan napad na mene, Radi
g0 0 pismu keajeg je potplsao (xvesni
Majmir Klovar, Calestinova 18, Ca-
lie, a objavijeno je u MM brof 1068,
str. 71, rubrika Vasg Mikro, Cudim sa
da ste objavili takvo plsmao. Na swu
sracy, ko je demantovati Slitay iz
proizvolinosti kojima ono obifuje.
Pocetna redenica pokaruje pro-
gramskl o] drugs Klovara, =Za pi-
sane me e podstakac Slanak Di-
Ska Savida v vadol ravil, jer je naveo
nekolike nelsting o programi Xerox
Ventura Publisher koji bi mogao da
ramagll prave moguenostl ovog
programa, « Radl 58 o mom prikasu
tog programa objavijenog U Mom
Mikru 588, strane 33-35. Ja doduie
fe znam e je vad ditalac proditao
u sfovenackam ixdaniy broja 588
fasopisa Mo Mikro, all bukvaing ni-
edna od davel (odnosno, desar) na-
vedenih zamerki ne stajl, bar prema
srpsko-hrvatskom  (hrvatsko-srp-
skom) izdanfu fstog brojs (stog &a-
soplsa, Na osnovu Gega drug Kiovar
rakljuduje | dva puta i svom plsmu
patencira da sam naves »nekaliko
neistings O prikary programa Xerox
Vantura Publisher? Oa [ =se radi
0 neislingma — prosudite sami na
asncvy sledecit argumenata)

ad 1) Drug Klovar navodi sieds-
ge: wXarox Vemtura Publisher je
program . za stonu trdavadku delal-
nost | lo na principl $to vdis, o
dobiifas’ » Moy odgovor: o bt treba-
lo da znadi da sam |8 u prikazu
ferdio: da 1o mife program za stona
izdavaitvo, to da nije koncipiran po
navedenom principy. Oba trdnfe
54 apsurdne, Prvu pobija vec sam
nastov =Ventura 1.1, stono izdava-
$ivo na mleganian nadine, a lakode
8 [ D80 Dl DasUs posvecan genezl
pajma  stonog  davadtva. Drugs
Kiowarova fvrdnja takode otpada, jer
sam b pesiedniem. pasusis tzridito
naves da fa koncepolie Venture
WYSIWYG + formalf«. E sad. an-
gleska skracenica WYSIWYG potide
od reci What You See Is What You
Fel, & to sp uprave prevod| Kao =4to
dis, to dobifas=, Drugim redima,
frug Kilovar ilf u slovenackon fzda-
i o nije-mogao da prodila, itf je
IroCitaa pa fije razumes strani her-
T kol fe usan U upotrebu kod nas,
it fe sve fo razumeo ali je nesio
sasvim trade po sredi, Citalee poput
Jrugs Klovara sve to maZe ali { ne
mara znall, ail gde su e strugne
inage-u Mom Mikee, kajo bi trebalo
fa shivate da to nikako ne mode bil
rgument ra navodno ssirenie nal-
g,

ad 2) «Veliki stepen udrusljivosti’
8 poslofedim programima sa po-
radfa uredivanja tekstove [Ward-
tar, MS Word, ..) | oblikovanfa sli-
d,. == navod! drug Klovar, kao da
2-lo Isto nisalm naveo U Slanku
propratio komentarima «taf {xbor
ok riva shorp sve ipove fekstova ra
' méunarimas | «slidno bogatstva
onude vad | za grafitke progra-
e (Wl Stranu 34 MM 5/88). Cinl
e da drug Klovar na do sada nevi-
e nadin pokusava da dokafe da
am o prikaci (zostavio bifne tehb-
icke podatke o programu. cilira
fd Qakls po pasus | onda fvrdi da
0 MisaEm rapisao!!
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ad 3} Qrug Klovar terdi; » Podrika
shoro svih grafidkih interfejsova
stampaca | miseva,= Opet, o treba
da rnadi dg ih ja nisam naves veop-
ste. ifi ako fesam, da sam fo uradio
pogredno. .. Vo dudno, 5 obzirom
da fe ceo tredi pasus clanka, (strana
33 MM 588] posvecen detalinom
habrajanju SVIH periferijskih itre-
daja koje. Ventura 1.1 podriava.
Drude Klovar - trebalo je samo po-
eedati!

id 4} Ova primedba glasi; =(Ven-
tura fe) laka za udenfe | rad, kad jo
upornamo.» Ovo je valida Inspirisa-
ne mejom  primedbom da ekran
Ven;um bifeska na XT-u, zbog spo-
fost masing, Inace, da i je nakl pro-
gram lak za uéenie il za rad (jedno
na sied| iz drugdgl) individualng je
stvar i o tame fe tesko donositi su-
dove. Upravo zato se ja u datom
prikazu nigde rusam ni izjgsnio da il
12 Ventura faka Il tedka za udenje,
far bi to bilo samo dno skustvo
| kao takvo od relativio male koristi
najvecam broju éitalaca. No, vredi
Se irjadnjavall o lakodi rada, ferto je
Glavne osobina skakog korisnidkog
programa. Ventura fe lu negde, na
smodint: nife tollko laka kao Sto bi
mogla bil (ng primer, formatl se
morafu oznadavall pasus po pasus),
a&ll Je sigurno lakda za rad od Knulo-
vog programa TEX. A o podmuklim
{kaa | o dobrim) osobinama Venture
mogu sa pogledati dfanci Zorana 2i-
vatica koji su objavijeni tokom cels
ove godine U fasopisu Racunari.

ad § Sledeéa primedba druga
Klovara Je: «Kod obiikovanfa novih
redova, prednost je o tome £o o
istovramano promene svi jednako
ozraceni novi redov... Zbog toga
dolazi da raziiéitih vremenskih odzi-
vl i radu s misem,» Ove bi trebalo
opet da znadt il da ja prva terdenje
nisam nigde spomenuo, (I da sam
to uredio netadno. All Uprave o for-
matima i govort centralnl deo &lan-
ka pod nazivom =Koncepl Venturgs,
Svakako da je kohcept! pokazivaca
fla sKup parametara formata (stvle
sheel, na engleskom) najjaca strana
Venture, Word-a, [ fod nekif proce-
sara redt Gl prodzvodadi drde do
sebe. Tu me, dakle, drug Klovar
opet prepizufe, jedinog dto limplichl-
na | eksplicitng tvrdl da fa to migde
nisam naveo (i da sam tvrdio da je
to mana Venlure, Ko hote da prove-
ri. made da proéita pratposiednfi pa-
;E;érredeg stupca na strani 34 MM

Zatim drug Klovar priznaje da je
odziv miga o Ventur vrio ¢udnoisat
i da nife pod konfrolom korsnika
Upravo fo sam | ustvidio u posied-
njam pasusy sUmesto zakljuckas,
strana 35, te prama tome drug Kio-
var se lu olvoreno sfafe sa mojfim
tekstom. Jeding nije onda jasno ka-
ko fa to »Sitim. neisting« dok on
wavafa firdnfe, na osnovu skusiva,
made adekvatne da brani=! Uzgred,
drufe Klovar, time dto ste objasnill
Zgsto se mis | Ventura tu | tama na
slgdy, uopdte piste nitl program po-
pravill nitl smanjill nerviranfe korls-
nika. Jading se ljutite na mene sto
sAm te manu {a ona obiektivhe po-
stofi} naveo u svom Slanku - uprkos

=—————— |

MIKRO

tome . . dlo vec imate lepih uspaha
sa Venturom., .«

ad &) Vada festa primedba e pra-
vi biser. Evo ja. «Mogudnost Istovre-
menog prikljuéen/a vide stampata,
mada se u odredenom trenutki mo-
2 spisivatl samo na jednom, a prifi-
kom ispisivania ne moge se obavija-
i drugi poslovi kofe omogucava Xe-
rox Venlura Publitsher. ispis e u po-
gledu brzine ograniéen upolreblje-
nim Stampadem — dakle, nezavisno
od Venture = Chle sami sebf skade-
te u usta: pa kako se fo mogu pri-
kljuditi dva dtampada ako se samo
ni fednom mode ispisivall u fednom
trenutku!? Da niste modda htefl reéi
da se oko PC-a na kome radi Veniu-
ra mode fizidki postavill vise Stam-
pada odiednom, s tim da jedan radi
a da astall prave drufivo korisniku
cekajucl da Ventura konadno nesio
oditarmpa!? Druga redenica je samo
ponaviianie banaine dinfenice da su
radunari bril od Stampacas. To je
1adno, alf kakay je to argument pro-
tiv mene ili anog Sto je obfaviieno
U élanku? Sta vise, fa ama bas nigde
nisam ni spomenuo brainu Slampa-
hja pod Ventiurom — zasto mi to on-

podmecete 7

ad 7} Drug Klovar dalje tvrdi;
»(Ventura) omogucava ‘refativio’
lako dodavanje movih sefowa znako-

*vais Ovime drug Klovar direkino do-

vodl U zabludy éitaoce, jer 58 mogl
nadéi o prodaji (¥ u inostranstvy | kod
nas) zaspbne vrste slova | znakova
za Venluru. Da je to tako fednostav-
e, jedar lakav paket ne bi kodtao
265 engleskih  funtill Uostalom,
drug Klovar fe sam stavio navodnike
oko radl relativio, &te rnadi da je
! sam svestan da ja to priliéno ledka
rabofa. U nasa) praksi, naravno, to
fa problem samo dok se od nekog.
ne dobiju YU znakaovi,

ad 8) «Poznafe svih 256 znako-
V...« Druze Klovar, gde sam fa to
tvrdio da Ventura pozriaje neki dru-
gf broj znakova osim onog u 1BM
skupu rnakova? Takve tvrdnje fed-
fostavng nema u tekstu, all b vam
neko mogag poverovali da sam ja
naveo natzéan podalak, jer — efo
~ vi to sada morate [spravijsti dak
prabn aniing . | Obiéan Sitalac mo-
8. Aovali samo ovako! »Taf Sa-
vic mora da Je nesto stragne luplo
kad se jedan kortsnik sa lepim uspe-
sima na podrudiu oblfkovan/a taksla
osello ponukanim da digne gilas
oravednika. ., Hvala mu na upozo-
renjul Ali, vidi, opet taj Savi¢ ima.
neki &lanak u Morn Mikru; bad se
pitam Sa it g‘e sad tu netadno, | zadlo
mis ista { abjavifufu kad je drug Kio-
var tako jasna pokazao da on pojma
nemal Stets samo dto. Mof Mikro
{ dalie obfavifule njegove tlanke. . .«

ad 8] | posledn|i u nizu od devet
obefedanih lzmislienih argumenata;
wVelifine sfova su takve kakve fe
korignik instalirao u Venluru. « E pa,
to jednostavne nije facne za slucal
matridnog stampaca. Ja prvl tvrdim
da Ventura nd rrafriénom Slampadi
nema Sta da frafi (fedna strana se
Stampa 7 minutal), kao | da stono
fzdavastve bez lgserskog il nekog
drugog siraniénog Slampaca nema

praktiénog smista. Medutim, & sam
ir prikazy pokusaa da odgovodm na
pitanja &ta bl prosecan |ugosioven-
ski kortsnik mogao da radl =a Ven-
turom, Taj prosecnl YU korsnik ima
XT-a, B-gliéni matriénl Slampad,
herkufes grafiku @ miga desto | na-
ma. Upravo zato sam Ventiry (i we-
cinu dr::aqrh programa) testirao na
tom hardvery. Ma &ta mi mishlf na
osnovi dlanaka | vesti po novinama,
leserski Stampadl su moma skupl
I ratkl, ovde | na Zapadu, Nihowy
cenu (4 pogolov cenl it exspiomti-
ciji} mode da opravda samo profasi-
ording primeng, a notorna @ dinje-
nica da se stonom izdavaghvom bavl
skromna manjing (skromng brojéa.
na, na finansiiskt) karisnlka radlna-
ra. Vanifura mi nije dala nikakay (-
bor u instalfraniu vellidine slova, ved
su f velidina | vrsta slova bill odred-
en! automalskl - samim lzborom
matridnog Stampaca. Uzgred, ne
znam nikog sa PostScripl Stampa-
cem, te on sigurno nije od interess
big mi & majy ove godine Al sada,
Zate argument driga  Kiovara
u Venturl U kombindciii sa Fosts-
criptom nema prakiiénog znacaja
za dessiine hiljada dilalsca Mog
Mikra

Moida se drug Klovar u stvan
hteo poZalili Sio nisam prepisao deo
upulstava za Venturw. Totreba osta-
vili korisnigima, & prikar programa
mora da se bavi makro-slikom. Uo-
stalom. priruénic za vedinu progra-
ma imaju po G00-900 strana .. ki
da bi nas odvelo dataliisanie?

lako nije oznadeno brojem 10, po-
slofl {ta primedba; U samo| zavini-
cf, drig Klovar navedi; ». .. kod pro-
fesionalnije upotrebe ovog progra-
ma necphodan fe radinar edridliv
sa 18M AT, . .« Opet insinuacia. Ja
shvarno ne Znam sta fe drug Klovar
Citao, ali feding mogu redi da je
o mom dlanku DVA pota pavedenc
da je Ventura upotrebljive tek uz AT
{prvt put je navedeno u sekcifl « Tah-
nicki detalji=, prvi pasus, a drugl put
U sekclif »Koncept Ventures, po
glednja redenica drugog pasuss,
sredina Iregeg stubca na sirani 34
MM 5:88).

Ba i to Mof Mikro pokudave da
osvedi st kror polemiku? fskreno
s@ nadam da redakclia ne sigjl fxa
ovog pisma fleko ga j8 objavila).
inace, ita bi big sledeci Korak ako
se redakoija fako fako odluéufe na
bladenfe svafth saradnika? Sta tre-
ba ostall autor! da misle o redakeil
Mog Mikra kad sveg. najverhifeg
autora izlaze ovakvom Sikaniranjul?
Tri godine vad pifem za Mey Mikro.
I {igko ber detdlinog uvida u sve:
brojeve | trekvenciil pojavliivania
astalih saradnika) €inf mi se da sam
najvite oblaviiveni autor — U prose-
ku sam jmao po dlanak il umeatak
u gwakom drugom brofu! [zdavadi
Ziva od svojit adtora, Da i fe, f mode
i uopdte Mam Mikry biti svajedno
dta se dogada sa njegovim aulo-
rirmal?

Zafitevam da se prema Zakonu
o stampi oval edgovor na pismo
druga Mo/mira Kiovara objavi u pr-
vom slededem broju (11/88) Mog
Mikra, | to na igli naéin [ na istom
mesiy kao | njegovo, te da mi se




sdakcija Mog Mikra | drug Klovar

om prifikom favno izvine za narusa-

e profesionainog ugleda | oci-

ladno direnfe nelsting o mom radu
strudnost,

Dusko Savi¢,

samostalnl novinar

Prigovore Dudka Savica, fednog
d najcenjenijih plsaca u Mom mi-
ru | Aadunarime, objavili biamo
berx pozivanfo na Zakon o javnom
nlormisanju. To kafe sam narlv
ubrike o ki se [e javio Mojmit
(lovar — VAS mikro.

U tekstu Titlovanje filmova na
= B4-64 (Mo mikro, 588) objasnio
sam kako radi program Video Titles,
all sem propustio nekaliko Bitnif &i-
1|enlea. fskoristio bil ovu priliku da
za izvinem redakelfl | éitaocima ta
da iznesemn propusie koje sam na-
tinlo

Program feste namanjen litlova-
nju | sve onaka stofl kako je napiss-
no, all data Sema ompgucava da s8
raéunar | video povelu | tako rade
raklame ispred fiima, 1. na pocetkuy
ill kraju kasete bez podioge filma.
Da bi se postigla ovakva veza, po-
trebno fe pribaviti i sam naginiti
jednu sinapsu, Njome bi 88 povera-
lo radunar i Wdso-rekorder iz koga
bl se emilovala slika, a8 na drugom
kraju bi sa prikljudio rekorder koji bi
tu  aliku zapisivao sa& ftekstom
{titlom]).

U sludaju da niste foliko wéni
plaktronicl i se bojite da ne nacinl-
be nekakvy fatalnu gresku, najbolje
hi bifo da potradite video pojadivace
i wideo procesore Kofi obavijaju
takve. stvari & ufedno ofklaniaju
=smetnje koye prouzrokuje racunar.

Haris Mehmedaovic¢
Vaojvodanska 831V
sonta

Mol mikre sam podeg kupoval!
kad sam kupio | spectrum,-a to je
bilo prife ofprilike tr (3) godine, 1 nf-
sam (mao pofrebe da vam se obra-
cam pismeno (izuzev Slo sam mod-
da trebao da vam uputim kompli-
ments), no oval put me na lo primo-
ran jedan mo/ drugar, kolega ralo-
amaler.

Malme, spaatrum korstim wglay-
nom kao sastavni dio svofe amaler-
ska kratkovaline radiosianice, kojf
mi omogucave kemuniciranig no-
vim vrstama rada {modova) na ama-
tarskim valovima, a to suATTY (te-
leprinterski rad) 1 SSTV (slow SCAN
TV), kao | za wviastito ohufavanje
u programiranjis.

Medu nama radicamatarima kola
velikl broj programa namienjenih
uprave radioamaterskim potreba-
ma, { If programi se razmjenfufu bez
ikakve naknade. Tako sam i ja, raz-
mijenom, dobio od radicamatara iz
Gréke (pozivri zrak SVIUY) lnvan-
radne programe ra ATTY, 55TV
| CW (Morze- telegrafija) koje je izra-
dio radipamater iz Velike Britanifa,

GI1FTU, sa kompletnim {zaista po-
trabnim) uputsteima

Qd mape su te programe dobill
| brofni radioamater o Jugoslavi,
naravneg, u zamjend za druge, & me-
du mjima | YUIKT (RANKQ), YU2MD
(DULE), YUZCK (RAJKO), da ifh ne
nabrajam. Posebno mi je bilo drago
kad mi se javie YUTRH (RADE) oba-
vijestivdi me da je pabavic spec-
trum, da bi veoma rado sprofadios
RTTY § S5TV 1e bi volic da mu poda-
ljem programe. To sam vaoma rado
ueinia, all me u Mom mikrd br. &
19688 dekalo wveltko lznenadenfe
— raroégranje: moj drug RADE
BRANKOVIC foglas T-5116) javno
PRODA.E fe iste programe, Za koje,
usput bud! radeno, nama nift fedno
uputstval

Neka mu bude na cast, no j&
avam prittkom 2efim da swim zainte-
reglranim radicamaterima omogu-
Eéim besplainu nabawky ovih progra-
ma, ukoliko i fele koristill, jer sma-
tram jako nekgrakinim, najbiate re-
Geno, postupak mojega Kolege ix
Kutava, YUTAH

Ovo préem usvays ime | U ime svih
radioamatera-spekirumovaca, kol
osuduju ovakay pestupak nadeg ko-
lege, sada bivieg, YUTAH.

Ovom prilikom felim jof da po-
mognem svim spaktrumovcima, kajl
su nabavlli tastature TREND, a ima-
ju problema sa rudenjem i Blokfra-
njem programa zbog nje, o fe
i mana namucilo (Cak sam { zamjenu
tastature obavin), Nakon dugog =pF-
panja« ofkrio sam da je orginaina
tastatura na folljl uradena od otpor-
ne Stampane veze (olpor =zatvore-
nogs tastera s krecs (zmadu 75 50
oma). Ugradnjom otpornika od 120
oma U jednu granu matrice (8-poini
ili S-pafni konekior) ovi problami su
nestall | tasfatura radi bez | jedne
greske. Joi malo sam so =zabav-
ljao~ [ nasao da ovi otpormct mogu
da imaju otpor | 680 oma. & ractinar
|68 uvilek =rarumije~ da je taster
Zatvoran.

Ovo sam javie profzvadacu laslia-
tura ELEKTRONIKA — Buje, pa mi-
slim da éa [ on to pritvatiti, jer se
vigrovatno radi o smetn/l izxazvanof
prelgznom pojavom prilikom zalva-
ranja sirufnog toka lastera.

Zahvaljujem na prostoru | jos fed-
nam swW komplimenti revijl - vas
viernl &ilalac | UVIIEK spekiru-
movac,

Jasanko Popara, YU4BW,
Sima Solaje 32
Jajce

ESP parfem
prava inspiracija

[ o musk

remera &8 menjaju, apetiti
V rastl. Nekada su vam biii

dovalini ligna karta | [1&n]
opis. Posle su dodll zapoalenje,
#enn, deca | druge uZivancije,
stan, koln, razne madine za pranje
vaga, suda, mozga | ostale shvarl
koja dHvot Gine lakdim | brdim.
I najzad, dok to sve lepo tandrie
u kudl istvars jednu prijatnu i ve-
selu domatu atmosfers, osedate

da jof samo nedlo redostale pada

idila bude kompletna. Nevac! Oa
kupite masinu za Stampanje noy-
ci nije bd& zgodno, nekl bi sa
uyradili. Zato vam je bol|a ova dru-
ga ideja— kad se vaé pomalo razu-
mete u nauky | tahniku, nabavite
ligni raéunar (PC na latinskom),
Pa polake, sviko veds, Umesio
pradratnog filma paneki rad, pra-
gramaic, élandic, za sratu vadu
vase porodica, a u kariat dire dru-
Ztvano-politicke zajednice | gre,

mate I mogucénosti da realizu-
|eta ovu karisnu | parspektiviu in-
vasticiju. Prva, da vam umre boga-
ta ulka iz Amerike | setl vas se
U testamentu, pa da lepo kupite
nesto [z domate proizvodnja, Dri-
-ga, da imate kume svastikine za-
ova lli sfichon; blizeg rodaka kojl
58 upravo vrallo sa gostovanja
u inostranstvu | ima pravo uvbza,
‘Porutite direking iz Tajvana na ro-
dakovu adresu, Sovek plati carinu,
wi njemu flagu visklja | zavrian po-
sa0, Treda moguénost e pak naj

/ bllza stvarnosti | opravo osmislje-

e za obidnog, skrominog Soveka,
koji |8 navikao da celog Evota bu-
‘di sam svoj mafstor. Robu istog
porekla kao | uprathodna dva slu-
‘daja, kupidete liEno 'y Minhenu
. Idoneti litno Kudl. Propisi vam 1o
 dozvaljavaju, svako maote jednom
godisnje da uvede Héni ractunar 1)
delova ratunara, do nnnnrn- nd,
Al samo lignd, o nekakvim po-
rudzbinama nema ni govora, To s
-otigledno namemao uginjeno, ka-
da =8 vat ulasl u ovakav trofak,
‘naka ljudi malt prosire vidike, ne-
ka se malo odvale od kace Kiselog
Kupuse na terasi. Nemolie da vas
obeshrabri anoogranidenje, i1oje
ramerna, Da biste kupili komple-
tan savremen PG, moracets da po-
vedets j05 nekog, A ko vam j= biizi
| od vase dtughrim'aupm%a. 54 ko-
jom ved godinamd delite dobro

, Fzlo | sve vise ovog drugog na

et uno?_pmg. Zasto da se aa-

muvaju po svelu, neka
g deca malg | majke uZale, A jel-
tinije ju, Satitaze samo koliko ste
pogresnth stvari kupili po 2eni-

' nom-spisku ...

| take, preiivell ste ta dva ko
smarnd dana lude jurpjave po rad-

- njama i robmim kucama, [eva ruka

kojom ste vukll $enu od Saranih
izloge dula [ za pola métra, noge
vam otpadaju, Tllua-puqn' od pre-
mtunavanja, all tu ste, na granici

svoja | ave su styar ni

: gumtli rLrnrud vas. No¢, malo ja

ladno, minus pedasat, komarci

Kupovina li¢nog ra¢unara
(usputni zapis)

Jujedaju & carinicl samo 80 ne bi-
|u, ne ni4ta to nije, u ime progresa
&8 | gore stvari lrpe; Posle svaga
par satl tormalnostl su obavijene.
tekitl radun vam [& uprivo olifiao
u minue za tri denine plote, ali
opet ste u toplom autabusw, svita
i'mkn vesela muzika | sve ja apal
Bpo,

ut sanjale, Kao, carima pre-
N.Llﬁp malu E:iwaﬂu. ntmrllepu
hiljada malih carinarmica: ~Kod
debslog deratas, «Trl Svaroeras,
=Dve dozvole- | £l Za 3ane poseb-
no, salon «MNednosts, buticl ~Do
daska« | «Gola Maja« ., Posluie
vam kalicy, prilegnete malo dok
vas obrade, na krau priljag apet
lepo spakovan, a gazda nosl za-
‘arejan tan|lr, ispod vezene salvets
radun, platite | nja vam 2ao. |zlju-
bite se na rastanku, «..-Sredan
E{ui tovarls, priporutajle nas In va:

m prifataljima. .«

I, (o3 W@l san, Odiutila viads
da stvarmo nesio izmeani, pa ukine-
Ia, za podetak, sve caring | oatale

harate na uvozu PC-a. U Ljubljani,

Zagrebi | okolini, nikle stotine ra-
dionica, fabriclca | servise, produ-
lo sa da je kod nas jeftinije pa
pavallli Memci, Austrijancl, fallja-
fl. .. Hoteli prapunl, katane cvsia.
ju, ‘& sad malo njihovi carinic du-

(paju kesu U Beogradu, Pallacl

menjju bunde za Cipove, polarra
lisjca 2a dva megabalta, nerc 74
T =53 jednom disketom. »Pallti-
ka« duple deblja — od cglasa, Na
sve strans trafe dobre, miade pro-
g;a.rnara, tehni¢are; prodavoed. .,

yodi za zapodljavanie opusiell,
ostall sameo arheolozl,  patolozi
| politikelozi. Na Bulevaru niéu na-
we robne Kude, turske jakne, itali
janske cipele, apanske [apanke,
juEng vode | Sedir, peskirl | klavitl,
guéva, prepuno dvedskih Svercara
— kupdjd naveliko. Petak, vete, vi
brojite pazar a U cadnja| prostorijl
vase maleg radnje, sinoyl upravo
dovrsavaju 'd E . §9 PLUS: Po
porudibing — za Ashion Tate. Vadl-
te svoj mali diepni televizor, da
tuljete vestis

»... \ Beograd stlie nova grupa
ameritkih studsnata, na specijall-
[:;Bﬂﬂ.l u M. Pupinu ...l.‘gi |

u o pregovaraju o x
niﬁkompmm}gup' U ogtataka IBM-a. ..
Jugobanks gradi novi silos 2s éu-
vanje dolara...  pojeftinio
banzin. .= )

Jodna oveds rupa na autopulu
Bratstva | Ltdinlt.. VIRGE Vas
u stvarnost. Supruga do vas jé jos

u komi zhog nepazaranih Cizama,
pa zato svoj san dp_ﬂhh.wunum

jsedu $a druge strine. A on
58 rane, g:aluauﬂtg: =A ol dega a
da Eivim, me.. .«

dipl. Ing. Milan Paviov
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Leisure Suit Harry in the
Land of the Lounging
Lizards

MNa pitanja (ovde nesto skradena)
odgovarajte ovako:

»Gone with the Wind«: C. «Let It
Ba«:. 0, «NORML=: C. »Tiptoa thro-
ugh the Tulipss=: C. «Whare's tha«:
C. wWho konows what evil lurks«; B
A T4T7: C, A hard disk: A. Al Lowe: C.
All politiclans: D. A macintosh: A,
A moon: A A Nehru jacket: B. Anga-
Ia Davis: B. A rasult of Watergate: C.
Black-jack: A. Bonnle and: B. Bour-
bon Straet: D. Calvin Klein: C. Cana-
da: D. Captain Kangaroo's sidekick:
D. Cesar Chaver: A, Charlie McCart-
hy: 7 Datente: D. Does a pair of
gqueens: A, Doonesbury's =Uncle
Duke«: B, During the 70's: B, Edsal:
C. Elizatieth Taylor: A. ERA: B. For-
mer congresaman Wilbur Mills: B
Frank Sinatra: C, G. Gardan Liddy;
0. Herb Alpert: A, Herpas: D. How
meny molecules: D. How many pro-
grammars. A. Hugh Hefner: D. | am
Bmentfg: D, IBM: B, If a physician:

. i Bo Derak; D. It you arrived at
a party; O | have halr on my: D. In
some personal ads: B, In the movie
»Paint gaur wagon=: A In Wast
Waorld: C. Is this software pirated: C.
It i customary: C. James Brown: O.
James Earl Jones: C, Joa DiMaggio:
B. John Belushi: O John F. Kenne-
dy: A, Johnny Carson: C, Kpokle's
address: A, Kwi-Chang-Caine; D.
Las Vagas: C. Les Harvey Oswald:
C. Lingerie: A; Lucy, Ricky, Fred: 0.
Making & =hole in one=. A. Marlan
Brando: B. Martha Mitchell: C. Mel
Brooks: C. Michasl Doonesbury! B.
Muhammad Al C, Mork: A. My
boss; 0. My favorite actor: 0. M

rents: O My sex lifer G O. J.

impaon: O, Oral Roberts: B, Paul,
John, Atngo: B. Peter Benchley's
novel: [, Petar Piper plcked & peck
of pickled: C. Pia Zadora: D. Prasl-
dent, Eisenhower's nickname: C.
President Ford: C, Ralph Boysen In-
vented: 7 Richard Nixon was: D.
Richard Nixon was the ... presi-
dant: €. Aonald Reagan's co- star;
A. Sergeant Pepper; C. Sex: A Spi-
:jn #gnaw; U, Taxes: A. Ted Kenne-

R

THE: »Chicago Seven«: D, «Mile-
High Glub«: B, 1873 album =Dark
Slde of the Moons; A 70's practice
ol running naked; B. Atlantic and
Pacifio ooeans: A Best =pick-up §i-
ne=: 7 East Coast: A First man on
tha moon; C. First negro; A. Germ:
B. G-spot: B. Largest state: B. Last
name of Annette: C. Leader of Nazi
Garmany. D. Most effective form of
birth contral: A: Most likely place to
lind virgins: C. Most populous clty:
. Slogan: B. Song »American Pigs:
C. Tackiast seventies fashion: D.
Tarm sworking girl«: B. World: B

There are about ... calorles in
# can of beer: ¥ Tom Hayden: D.
Utah: O VCR: D. What was (llegal
during Prohibition: B. When it's no-
on in California: B, When playing
=monapoh«: B. Which s non- aleo-
halle: C.

WHICH |5 NOT: a bassball team:
C. A car: D. A cheese: D. A city in
Mexico: C. A currency: G A moun-
tain range. A An American armed
force: D, A wina: B, In Hawall; C.
A'war. C. Racorded by Elviy: C.

58 Moj mikro

Which U. 5. presidant: G, Which
U, 8. secretary of state: D. Whips,
chains and handcuffs: A

WHO: is burled: D. Has not been
a U. 5. Attomey Ganeral! B. 1s not
a famous musiclan: D. Is nol 4 mass
murderar: 0. Is not a sportscastar:
C. Lost a daughter: C. Made a re-
cord alburm: A, Spends the most ti-
me in Les Vegas: B, Starred in
=Bedtime for Bonzo=: D, Was ban-
ned from =Saturday Might Live=: D,
Was not a politician: C. Was not in
the movie «Easy Ridars: D. Was not
vice-prasident: C. Was the inventive

ﬂnlu:'. B. Wrote =To ba, or not 1o

- LW

U igrl Gunship, prilikom povratka
u bazu, na lozinku (password) treba
datl odgovor (countersign):

ACCENT: TRAMPOLINE. BILLBD-
ARD: KICKBANK. CHOMAGMNON:
MELODRAMA, DAKOTA: ONSTA-
GE. ELECTRA: VERTICAL. FOOT-
HOLD; INSOLENT. GREMADIER:;
NOCTURNE. HEDGEHOG, LOCK-
SMITH, IVORY : WILLOW. KNOC-
KOUT; PUREBRED, LOZENGE: RO-
MANTIC, MAZURKA: YELLOW, NE-
BULA: QUAKER. OVATION: UPSTA-
GE. PENTHOUSE: SYMPHONY
QUARTZ: ZEBRA.

Zeljko Kuina

Divka Budaka 4
71000 Zagrab

A Hard Day’s Night

Eve reden|a avanture za © 64 koju
au napravili | fzdall Marko | Vojke
Zupanc (Sveglieva ¢, 16, 61210
Ljubljana-Sentvid, & 061/52- 996}

MIVING -2 -2 -5-5-58
= VZEMI STOL — 4 — POPRAVI
SLIKO - POBERI KLJUC, |diu sobu
53 nacéarima na najvidem ormani.
STOPINA STOL — POBERI OCALS,
Macdare odnesi bakici, DAd OCALA,
Bakica ti daje 10 dolara. Odnasi ih
u igracnicu, STAVI. 20 dolara odne-
&I Marjanu da ti' u svojof radn)l po-
pravl kljué. Krenl do potetne soba
pri ulgzu, ODKLENI VRATA,

Alet Novak
V Varde 15
61231 Ljubljana-Crnute

Nigel Mansell's Grand
Prix

»Ceprkat= sam po jednom od faj-
lova pragrama ra spectrum | prona-
%a0 da se na adresl 33858 nalazl
koli¢ina goriva ako odaberamo
kompletnu Irku. Upisom broja ve-
&eg od 105 dobitete {oliko vise gori-
va. Npr.: POKE 33658252 znafi da
Gete startovatl sa 252 litre, POKE ze
jednostavno ubaci lspred RANDD-
MIZE LISR 51795 {verzija Rudy). Na

20 POKE 34243.0: POKE 34247,0!
POKE 342740

30 POKE 34324.0: RANDOMIZE
USH 32768

Black Beard 3hethmj Z | metaka)

10 REM Ugita] deo posle slike

20 FOR n=23296 TO 23321 READ
a: POKE n.a; NEXT n

30 CLEAR 24483: RANDOMIZE
USR 23296

40 DATA 62, 255, 55, 221, 33, 180,
a5, 17, 78, 158, 206, B6, 5

60 DATA B2, 183, 50, 64, 128, 62,
183, 50, 184, 150

60 DATA 185, 132, 124

Brat Attack {bezbro| )

10 CLEAR 29989: LOAD * " SCRE-
ENS: LOAD * * CODE

20 POKE 52883,0! POKE 52894.0:
POKE 52894

30 POKE 58188.n (potraban broj
baby): RANDOMIZE USR 55888

Baéiul
ifre za nivoe: 1, EXIT, 2 THRU, 3
AMEN.

Za beskonatan bonus, munlel|u
| moc upliite.

15 MERGE * *

16 POKE 23797,185

30 POKE 4B83242: POKE
46635 42: POKE 483070

32 POKE 54171,0: POKE 54157.0:
POKE 46948,0

34 POKE 47083.0: POKE 482670

40 RANDOMIZE USRH 23800

Lazer Tag (bazbroj 2. za oba igrata)
36 POKE 45373182
989 MERGE " "
1000 AUN

Mad Mix (bezbro| 2)

15 MERGE " *

16 POKE 23797,195

30 POKE 3B8258.0: POKE 400630
ES'DHIEE 402898,0: RANDOMIZE USR

Metal Army (bazbroj 2.}
36 POKE 42198.0
898 MERGE “ "

1000 AUN

Powerama (bezbroj 2.)
10 CLEAR 25087: LOAD " CODE
20 POKE 33791,183; RANDOMIZE
SR 33025

Starwars Droids (energija | £)
35 POKE 28128,58
008 MERGE "
1000 RUN

Tanlum (bezbroj Z.)

5 MERGE " *

16 POKE 23797195

30 POKE 38648182
34253,183

40 RANDOMIZE USRH-23800

FOKE

Time Flies (besmrinost)

2alost, jos nisam nasao gde se sma- 36 POKE 7324 182: P
njuje gorivo da bi POKE bio pravi.  3seg7 182 TR e
Kako sprediti da ss vrileme odbroja- a7 POKE 351130
va prl borbi za starinu paziciju? 899 MERGE " *
Elwir Podié 1000 RN
Unska 41 B Ivan Mirtevaki
77244 Otoka Dragisa Mitovic 32-10
. B1000 Skopie
Spectrum CPC
Bionic Commandos (bazbroj #- Park Wurlde (F)

vola)
10 GLEAR 32767; LOAD * * SCRE-
EN§: LOAD " * CODE

10 MEMORY 848AD° LOAD
"DARK"
20 POKE &8205.0: POKE &BBA3.0

30 POKE
&A582 80T

40 POKE
B4BAE

Time ste postall neranjivi, goriva
vam sa nece smanjivati, a protivnicl
vam nace vide dosadivati,

I, Ball 2 (S)

U liniju 60, ispred CALL 49750
ubacite; POKE &18AC.O: POKE
&3063.0. Sada viga nedets gubit #-
vole pri isteku vremena, & bit cata
I nedodirl|ivi za smetala.

Mission Juplter (F, naranjivost)

10 MEMORY &1BB0: LOAD *Ji-
PITER"

20 POKE &5849.0: CALL &1BB1
Phantis (S, bezbroj 2.)

1. dig:

10 OPENCQUT 'C"; MEMORY
&053C: LOAD "PHANTIST", &0530

20 FOR I=8BF00 TO 4BFO0: RE-
AD A: POKE 1A NEXT

30 POKE &7781,0: CALL ABFDO

40 DATA &01, 839, &80, &11, 430,
&01, &21, 830, 405, &ED, AB0, 8C3,
430, 801

2. dio:

10 OPENOUT “C" MEMORY
&0185! LOAD "PHANTISZ"

20 POKE &B458,0; CALL 80188
Ouad ﬁF, bezbro| 2.)

U linilu 50, lzmedu LOAD
"QUAD2" i CALL 81168 ubacite PO-
KE &33EA,D.

Ricochet {

10 MEMORY &4798: LOAD "RI-
COCHET™ :

20 POKE &7TBF8,0; CALL &478C

Dobijate necgranidan broj reketa.
Umijesto ovog, moZete unijetl POKE
&8B4D ¢ime se brojad pogodaka
u zid ispod vas nece povecdavatl,
Sabotage (F)

U liniju 60, lamedu LOAD"ISABO-
TAGE.BIN® | CALL 8208C ubacite
POKE &9897 0. POKE 8A3F0.AB7 za
bazbro| Zvots ||| POKE 85274 &09:
POKE B.418 za neranjivost,
Target Renegade 1-3 (5)

Za bezbroj £ | beskonatno vrijema
upisite:

+10° OPENOUT "C": 'MEMORY
&05E6: LOAD "TARGETA®, &05E6

20 FOR I=&BF00 TO &BFOD; RE-
AD A: POKE LA: NEXT

30 POKE &0SD6&B7: PFOKE
&1453,0;: CALL &BFOO'

40 DATA &01, &8A, 896, 811, &EB,
&00, 821, &EG, &05, &ED. 480, & C3,
XX, &YY

Ovo ja opéeniti BASIC program za
sva 3 dijela. Za pojedine dijelove
uneslte odgovarajuts yrijadnosti:

1A =100 =20 YN =8k

22A=2 XX=0DYY = 6E

3 A=3 XX=CF YY=68

Slova |za Imena programa znate
da |i se radi o Fuluresoftovo| i Sa-
tansoftova] verziji,

Jaamin Halllovit
. Gikovida Belog BA
51000 Rijeka

&BTBIACS: POKE
&ABAD.ACS: CALL

Ispravka

U proglom broju objavijen! sy PO-
KE-avl za Venom Strikes Back (ver-
zija 24 C 64). lspravni su slijededi:

POKE 2510,234: POKE 2511,234;
POKE 3430234, POKE 3440234
lgru startajie sa 5YS 3204,

Pr| posijednjem POKE-u sam pogri-

iedic ja, a SYS je izostavila redak-
bija Dobrica Paviinudié
Vrbanidava 2
41000 Zagreb




emona commerce Konsignacijska prodaja
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Ljubljana, Smurtinaka 130 Ljubljana
{061) J24-T06, J26-G7T
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NOVA GENERACIJA KOLOR TELEVIZORA

SQUARE-FLAT - Pljosnati ekran u studio dizajnu sa stereo-direct zvukom

* Od 55-70cm SQF katodna cev * Kabelski tuner (PAL) * Infracrveno daljinsko upravljanje za sve
funkcije ® Ugraden timer ® Automatsko traZenje stanica * Direktno pozivanje kanala (br. kanala} *
0d 27-96 mogucih programskih stanica * Prikaz svih funkcija * Snaga 2 = 5W * 2 = 2 stereo
zvuenika * Stereo-direkt zvuk (Zvuénici na prednjoj strani) * Tipka za oduzimanje zvuka * Dvojezicki
{(bilingual) prijem * EURO-Scart audic/video uticnice * Prikljucci za spoljasnje zvuénike, slusalice.
DIN line-gut * Spreman za prikljutenje; kuénog racunara, videorekordera | TV igara % Prilagodljiv za
SECAM. satelitsku TV, BTX * Kuciste metalno-antracitne boje.

Prodajna mesta: NOVI SAD, LESNINA, Bulevar 23, okl 58, 021/331-833
MARIBOR, LESNINA, b3217 Hiode, DUR2S04-049 7 SHOUPJE, CENTROMEHKUR, Len|inaova 24, DH111-147
NOVO MESTO, EMONA-DOLENJKA, Kidritay Irg 1, DBR/22-385 ZAGREB, EMONA COMMERCE, Prilaz JMA B, 041/430-132

SARAJEVO, FOTO OPTIK, Zrinjakog 6, 071/26-789 RIJEKA, EMONA COMMERCE, Skopska bb, 051/31-081, 23-352
BEOGRAD, CENTROMERKUR, Clka Ljubina 6, 011/626-534 CAKOVEC, MEDJIMURKA, Trg republike & 042/811-111




Starglider 11

@ arkadna avantura @ 5T, amiga, PC
#2495C 8 210

VLADIMIR PAVLOVIC

|& ustvar| bilm pucacka Igra u kojo| sa niz
radataka morao izvasti taénim redosle-
dom. Starglider || jeste komplikovan = vige ligi
nf,kﬂl'l.lar:anaq-' ili Elitu nego na svog prethod-
m

Majvata promend j& svakako u grafici: vaktor
su zamanjani ispunjenom 3-D grafikom u teh-
nikolon. Sam bro| varijacl|a naprijatelja (medu
njima @ | Jedan ko|l fantsstiéno podseda na
éuvenu lopticu Boingl), pulsirajucih piramida
| raznih oblika e zapanjujuel, | uz fluidnu anima-
oiju | pokrete, brzinu | osedaj dubine postavija
nove standarda U ovoj vrstl igara, Svakl brod,
oblik Zivate | masinerl|a pravi razlitite avukove,
k|l postaju glasnl|l pa meksl kako igrad prilazi
| udaljava =& Disk | formatizovan tako da radi
| na amigi | na 8T- u!

S taralider j& izgledao kempllkovano, ali te

Fladng._ﬁa nadovezuje na onu iz prvog dela.

Egronske snage, protiv kKojih ste se borili
U AGRAV-u pre dva godine, postale su jos moc-
nijg. Okupirale si sistem Solice, bogat raznim
slrovinama, gde se upravo utvrdu|u | grade mod-
na ratna brodove kako bl osvojile galaksiju. MNa-
ravno, lo se ne sme dogoditl,

Kao Jaysan, junak iz Starglidera, maorate:

upravljati malim brodom klase |carus iza nepri-
jateljskin linija | sam samci oboritl modnu ar-
qonsku ratnu masineriju na kolena. Brod e
mnogo bolje opremijen od onog u prvom defu
{prvobitno je blo predviden kao patroinl brod
svamirska policija, one koja vas j@ ganjala po
Eliti). Opremljen j& plazma- leserom sa 250 pu-
njenia, pvazdanim pogonom | veoma lzdrljivim
Etitam koji e moie obnavljati na mnogo nadina.
Na brod s8 moke prikijuditi do pet prodiranja,
kap &to su. projektili (missiles), skakutajude
bombe (bouncing bombs), neutronska bom-
ba, .. Najzad, lcarus ima valiki skladignl prostor
u koji mogu stati tri rezervia progirenja ili nesto
drugo. Ove objekte stavijate O upotrebu lako dto
I privutete traktorskim zrakom. Ako vam naki
ne pdgovara, vratite ga u skladiste,

 Histern Solice se sasto)l od pel planeta, od
kgjih neke imaju mesage || su okrutena opas-
nim astercidskim pojasom. Svaka planeta se
okrete oko svoje ose. tako da motete videtl £ak
i izlazak i zalazak sunca.

Mala orvena planeta Danta j@ nastanjena sla-
bim egranskim snagama, ali zato obiluje vulka-
nirmi &8 nevarovatnim spodobama i mutantima,
nastalim zbog valika blizine sunca.

Plava Vista, druga po udaljenost| od sunca, |e
pokrivana modvarama | nastanjena dudnim keas
alurama,

Na sivo) planet] Apogee Egronc| imaju valiku
vojnu bazu | dosta industrijskih postrojenja. Vo|-
nl brodovi ce sa ustremijivatli na vas u grupama
uz obtru paljbu. Apoges ima | dva mesaca, Enos
| Castron, oba pod egronskom kontralom,

60 Moj mikro

Millway |e crven| gasn| diin kome s ne moze
priéi suvide blizu zbog silovitog atmosferskog
pritiska. U orbiti se ipak mogu nadi sgronske
anage | dudne kregture, ukljudujuci robotsku
patku. Millway Ima sedam measeca; Broadway,

Apex, Esprit, Questa, Westmers, Synapse
| Wackfunk. Na svima sa nalaze neprijateljska
postrojanja.

Majzad, tu je | Aldos, |of jedna plansta sa
akim wojnim snagama, Oigledno je i 2asto; ovo
e gradiligte ogromne zvezdane stanice (u etilu
mverde smril |z Zvezdanih ratova), predvidens
da bude admiralski brod osvajacke flote. Aldo-
sov messc O-Beta | sam jma mall 2ull satell)
koga radio-teleskopi ne hyvataju,

Sa planete na planetu putulete rvezdanim po-
gonom (stardrive) ko|l na pritlsak tagtara ubrza-
va lcarus U faktord 8. Putovan|e nikad na traje
vige od tri minuta, Doduéa, za 1o vreme ée vas
napadati piratl (jod |edna dodirna taéke sa Eli-
tom) | moracete da vozite slalom izmedu astero-
Ida. Ma cilju se pogon iskljuéule ostavijajudi vas
u slobodnom padu. Sada molaie da vratite brod
u svemir ili da se spustite kroz atmosferu na
planaty,

Misija podinga na planeti Apoges, Posle neko-
llke minuta Istrativanjs nalatecels na gradevinu
kola podsada na vellki arvenl krater. Ako polako
Eralatlta preko njega, otkriceta ulaz u tunel kroz

|l bl learus mogae da prode (na nekim plana-
tama traba {strakiti ogroman splel tunsla i pod-
zemnih prostorija), Podzemni sistem je od Kljud-
ne varnosti, jer su 58 U njegs posle invazije
ovukll avl miral|ubivi stanovnici. Samao uz n)l-
ovu pomot modda moZete saviadati Egronce
Sa podzemnim |judima komunicirate putem po-
ruka | pitanja na koja odgovarate sa YES/NO,

Netu vam redl Sta tadno da radite (to bl pok-
varilo pola zabave). Ds biste zavrgili igru, treba
lzmedu ostalog da pronadete Krater sa slatkisi-
ma | pokupite ravnl dijamant, Jedan asteroid
| profesora koji vodi istra2ivacku ekspadiciju na
Broadway, Od velike pomadi |e opcijs za snima-
nje vaseq polodaja;

Starglider || moZe se igrati kao avantura (tako
bl i trebale) ili kao pucatka lgra (mnogo bolja
I prijatnija od svog prethodnika). Programer| su
omoguélll pogmatranje vozlla spolja i gladanfe
u-svim pravoima za sludaj da neko hode da vam
s@ prifunja sa leda, Akao se umoriie, tu je i sakci-
ja =Painting with Aolt= u kajo] modate videt] sve
obyjekte U igri. rofirati ih, | Gak ih bojiti,

. Ikada nisam bio lolike odusevijen jednom
igrom, osim moda dobrom starom Elltom,

Summer Olympiad

@ sportska simulacija @ C 64, specirum, 5T,
amiga, PC, BEC slectron @ 7,99-24,85

£® Tynesolt ® 810

DEJAN PETEOVIC

rogramer| Tynesofta su otisll dalje od
P prathodnih igara sa sufiksom «Gamess,
jorsu sa svojskl potrudili da svaku discl-

plinu obrade do najsitnljih detalja. Ako se nista
zastlllll Seula, krenime paonova ng olimpijske
lgra -

1, OPENING CEREMONIES (otvaranjs): tak-

mitar optréava krug atletskom stazom | pali
alimpljski plaman,

2. SKEET SHOOTING (gadanje glinenih golu-
ba): prve nase medalje iz Soula su osvo|ene bas
u strefjaitvy, Discipling podseda na onu iz Sum-
mar Games |, samo &to [e sada perfaktno urad-
ena u 30 graficl.

3, FENCING (magevanje): naga reprazentacija
nikada nije imala uspeha u ovom sportu, all 2at0
6le tu — vl Igre se na tri osvojena poana
(uboda),

4. HIGH DIVING (skokovl U vodu); treba napra-
vitl &to vise figura u ety da bi 88 odobrovol|ile
sudije sa veoma strogim kriterljumom, pak. i &-
sla desetka je dostiEna.

6. TRIPLE JUMP [troskok): debar zaiel. fin
odraz, lapskok — | evo vas ponovo na pobednid-
kam postol|w. Prilitng laka discipling,

6. HURDLES {110 metara prepreka); zavréna
disciplina nije laka. Traba tréall kao Ben Dion-
ton (ovde nema doping-kantrolal), & uz to biti
spratan U praskekan|a prepons. Urdajte se
u Iskustvo iz Decathlana (palicom levo-desno)
i krenite u borbu sa stofinkama sskunde,

Dovidenja svima do Barcelone 18321

TRAZ

@ arkandna igra @ C 64, svl spectruml, PC
® §,95—19,85 € @ Cancade Games @ /9

ZOLTAN HORECK]

¥0 [o3 Jedne |gre lipa «skinl clgla«. All,
E TRAZ wvodi niz novina | poboljSanja
MoZemo da igramo sami, sa prijateliem

Il da predemo na Consiruction Kit.
U igri ima ukupno 100 dosta tedkih ekrana,
rasporedenih po mapt (lavinntu), Nemojte sa

Iznenaditl kada na nekom uglodate dak Getir
rakata. Kratanje svog reketa mozete sbrzati ako
|05 driite pritisnut laster FIRE. Smetadi nisu
narodito opasnii samo vam smanjuju brzinu
(pokratljlvost), Onl su U obliku sata, diskata,
nota, glava itd. Kada hvatate brze znakove pita-
nja, nikad ne znate 5ta vas ooekuje: maci (rekel
sg malo daformige | pritiskom na FIRE moiste
odiednam vise cigala da srusite), dodatna lopli-
ce, jaka rufilatka snaga loptice, unistavanje
syih neptijatelja, unidtavanje cigala itd. All, zna-
lcovi pitanja mogu vas | paraliziratl jadno vreme
[li vam zayrta lopticy (ovo je rabavno kad imate
visie loptica na-akranu).

Ma mnogim ekranima postoje nekaky| skrata-
&i (glass rafractors], Keds [optice prede prelo
njin, skrene nekoliko stepani, Modda ée vam
ove u prvl mah lzgledet] zabavno, ali kasnije,
narotito ako ih ima vifa na jednom ekranu,
zadade vam mnogo glavobolje;

Kada uspete zavraiti jedan ekran, modele stre-
licom da birate kojim cete smerom daljp po
lavirintu. Ako se sludajno lzgubite; pritisnite F1
| ugledacete mapu na sredini ekrana. FUN/
STOP vas vraca U pocetni meni.

A sade nesto o glavnom specijalitetu: Can-
struction Kit. Preko menija | pomotu pallce za
igru mozete jsdnostavno | breo da uradite nako-
IIko ekrana po vagaj Zal(l All, treba imatl na umu
da ¢ odsad program znati samo za vaie akra-
ne, a one originalne ce da lzbrife.

Sve Sto ste videli u igri moZate | sami napravi-
ti: do Satirl reketa po X, Y (Il XY osl, clgle u ozam



bola, efektl pozadine... Mokete da prekopirate
gotov ekran, birate duinu bazena kojl guta lop-
tice, postavijate loplice po 2eljenim csama, te-
slirate nekl ekran | mnogo |of toge, Svoje ekra-
ne snimite na disketu |1 traky (v turbu, sa linija-
ma). Ukoliko vam negde ratreba pomad, pritis-
nite F7,

Igrajudi TRAZ, videcste dta j@ »umetnost ru-
fanjas.

The Empire Strikes
Back

@ arkodna lgra @ spectrum 48/128 K, C B4/
128, CPC, 5T, amiga @ 8,95-18,05
£ ® LucasliimMDomark & 99

ZORAN [OVANOVIC

of nam |8 U svalem secanju igra Star

] Wars, napravljena po motivima istoime-

nog filmskog hita. U nastaviu, Imperija

uzvrata udarge, 3D |zvodenje je fantastiéng,

a odufevijava | simulacija govora. Cilj @ da

yodedi Luka Skajvokera | Hana Soloa kroz cetir
nivoa dodate do nekog asteroida.

lgru moZets zapoéetl od prvog, drugoeg ||
traéeq nivoa. Za predenl prvi nive ne dobijate
banus, drugl nivo vam daje 100.000, a tredi
250.000 poena. Svaki nivo se sastojl iz éetirl
faze. U prvoj fazl borite se letilicama PROBOT [u
zavisnost! od nivoa potrebno je unistiti 6. 8, 100
12 letilica), Svaka donosi Eﬁﬁuﬂna. Letilice n

vas ispal|uju vatrene lopte (FIREBALLS). 2a s¢
ku unistenu loptu dnbir’ata 3 poena. Ukoliko
razorite datl vam broj letilica, dobijate siovo
J 1| 5000 poena;

U drugoj fazi treba unidtitl odredeni broj (6, 8,
10 i 12} snegohotkl. Manji | brE tip, AT-ST.
dongsi 50, a vedl | sporiji, AT-AT, 756 poana,
Snegohotke ispaljuju na vas neke zvezde (STAR
SHOTS), Svaka unigtena zvezda donos| 7 po-
ania. Ispunjen|em svih uslova u ovo| fazl dobijate
5000 poena | slovo E

U treco| fazi treba razoriti svemirske brodove
TIE FIGHTERS. Svakl unisteni brod donosi 100
Euﬂ[;‘la. Ma kraju faze dobljate bonus poens i slo-

QL

U peslednjoj fazl potrebno je prodi kroz kigu
dstarolda, Ukoliko vam o pode za rukom, dobi-
|ate slovo | sa bonusom od 5000 poena + 20,000
poena ako ste sakupill sva slova (JEDI).

Shackled

@ svl spectruml, C 84/128, CPC, 5T, MSX
@ 0,90-18,99qe U. 5. Gold @ 6/7

ANDRE] BOHINC

tajanstvanom ramku su zatvoran| tvo)i
U prijatel]l, Gekaju da ih spasl4_. . Igra ve-
oma podseda na Gauntlet. Ogigledno je

da programerima ponestaju Ideje,
Zamak ima 112 spratova. U svakom |@ tamnica
za ratvorenike. Okolo Sataju strazari llutaii te ne-

e el

prestano napadaju. Ne srecu modes da steknes
jedno od osam oruja koja su razbacana po
spratovima, Majefikasnije su daljinske bombe
kojima & lakodom un/dtavad grupe protivnika
Mozed da igras | 5 prijatellem, a oliéi ¢es dalje
ako najpre igraf 8 jednim igratem do kraja,
a potom s drugim. Na visim spralovima ima vise
tamnica, pa zato pogledaj iza svakih vrata, pre
nego &to kraned ka |zlazu.

Ako igrad pametno, moled stici priblizno do
50, sprata. Tamo potra#| vrata s treperecim krsti-
tem. Sadeka| da ti nastans energl|a | program
tate odneti na 112, sprat. Doblées poruku, da si
postigas nemogude| dolao 5l do kroja.

Ports of Call

® arkadno 5-strategijska simulacija
® amiga @ 24,95 € @ Aegis Development
Lid. ® 8/8

MIHAILC DESPOTOVIC

esnagstobitnici nisy masinice na kojima
g8 igraju inveldersi i sligne gre. To doka-
Zuj@ prava poplava arkadnof-strategij-

skih lgara | simulacija. £a razliku od mnogih
arkada (naroéite onih sa etiketom '87 | '88),
u Ports of Call e sredemo sa dosta ariginalnim
soenarijemn.

U ulogl ste novopedenog wasslka firme za
transpaort robe brodovima, a ujedno ste | kape-
tan broda. Posle veoma dobro animiranog uvo-
da, provarava se originalpost programa. Treba
upisati neku rad Iz ariginalneg uputstva na od-
govarajuco} stranici koju program zada, Sredom
{hvala plratima), devolino je pritisnuti ENTER,
i igra se nastavlja. Slede upisi vaseg imena,
kompanije Ciji ste ponosni viasnik, stepena tedi-
ne, broja igrada (do 4) | trajanja igre (od 1 sata
do »Uftll end=-do kraja). Sve opcije se biraju
misam. Préporucujem najnlii nive i Untll and.
Sada treba izabrati od 30 najpoznalljih svetskih
|uka Home Port, Kuénu luku (nama nijedne na-
£a), koja ¢e vam bitl sedibte.

Sad potinje drugi deo. Nalazite se pred kar-
tom syeta, Sa desne strane su jkone; GLOBE
{globus), OFFICE (kancelarija) | SHIF BROKER
(brodoviasnitia agenclia), U donjem delu akra-
na ja jkona START ACTION. Kad j@ aktivirata,
menja 38 U STOP ACTION {svima o jasno zasta

slud), Tu | | mali radar sa brojem dana, meseci
i godina proslin od podetka (naravno, [edan dan
traje oko 1.5 sekundl), a svaki okreta) kazaljke
radara ornadava prolazak jednod dana.

Prvo svakako |dite na [kaonu SHIP BROKER da
bista koplll svoj prvi brod (brodove), Na podetku
imate 5 millona dolara koje razumnom igrom
| Isplativim ulagan|ima mazate solidno povecati

Posle ulaska u lift (opolja SHIP BROKER). na
raspolagan|u vam |e pet opcha; 5, sprat — nal-
skupljl ['86 godifte) brodovi, 4. sprat — polovni
{'B1 godista) brodovl, 3. sprat — najjeftini|i {'66
godiste) brodovi. Jasno je da vadi «koliko para
tollke muzikas, all mote se | dobro procl, Sprat
2 slufi da prodate sva] brod (pri cemu wvam
komp|uter odred| bezobrazno niskl cenu | na-
glast da ste Imali srece), Sprat 1 je kancelarija
za savete, all uvek |8 zalvoren | zato «uy se
I'v svoje Kljuses, Na kraw je dugme E-Exil
{izlaz},

Kad kupite brod, krenite na ikonu START AC-
TION | igra potinje Vad brod je predstavijen
malim simbolom u nekaj lucl na kKartl sveta [na
potetkl & u Home Fortu). Kade simbol poéne
da treper, 1o znadl da se nesto desava sa bro-
dom. Kada treperi u lucl, treba ga utovariti ili
istovaritl, a kada se to desl U loku pulovanja,
znadl oluju, napad razbojnika, nestanak goriva,
opasnost od sudara sa drugim brodom i pod-
mearnicom itd, U Juci su na raspolagan)u sledece
opclje: REPAIR (popravka broda), REFUEL (go-
rivo— prepoarucl]ivo je rezervoar uvek driati pun
do vrha), CHARTER ({izbor rcbe | rute putova-
nja), LAY UP [iznqjmul'.ranja broda) | LOAD (ufo-
var tereta). Frvoje najbolje kompletiratl brod
[REPAIR | REFUEL} pa zatim izabrati robu
[CHARTER) | kranuti (LOAD), U zavisnosti U kKo-
o] ste luch, razli€ito dete platiti za gorive, obac-
vu, 8 | neke robe se na razlicitim mestima razlicl-
to cena: U prosaku, najvide donost prevoz radne
snage [ARMS), slekironike (ELECTRONICS)
i tekstiinih projzvoda (TEXTILES), Ubedljiveo naj-
vige novea dobijate kada vozite 28 Basru, |er je
tamo ratna zona | malo koja kompanila ima
smalosti da rizikuje brod. Nazalost, dosta Casto
vas o&tete ratni brodovi. Pre polaska moZete da
pdredite breinu broda (sporija-sigurnije), Pones
kad ¢a vam dati | imit za koji morata da preveze-
te robu, Svaki dan rakasnjenja paprenc se pla-
ta, all su pagrade dosta visake,

Brod éete najlaksde ulovaritifistovariti pomocu
radnika (USE TUG'S HELP), ali to niste uvek
u meguénostl jer oni ponekad Strajku|u, 2 | wi
namate uvek novea (4000 do 15000 dolara)
Tada to radite ruéno [BY HAND), To |e updno
i arkadnl deo, | nije suvise tezak,

Moiata | krijuméaritl rebu {samo kad wvam
ponude), ali ako vas uhvate, sledi globa od
100.000 dolara, Golovo vas uvek uhwati grika
policija {paZnja kad vozite za Pirajl)

Ma ikanu OFFIGE dodite ako #elite da pobalj-
date finansijako stanje, |l da pogledate dotadas-
njl uéinak. Postole dve osnovna opcije. INFO
I ACTION, Sa INFO pregledate statistiku (finijski
dijagram}, brodove, poziclje brodova. radune
| vas siatus (predstavijan novéicimal. Sa ACTI-
ON moZele da promenite Homa Fort (millon
dolara po brodul), uzmele kredit, platite uzet
hrEd'rl.. stavite nesto pod hipateku || platite hipo-
teaku.

5a ikonom GLOBE u glavnom meniju (tok
igre) menjate ruéno poloZa) nekog od vaslh bro-
dava na globusu.

To nikakao ne bi bilo sve §to nam ova |zvanred-
néa igra pruda. Tu s jos arkadnl deo izbegavania
sudara sa brfodom, spaSavanje brodolomniks
(sled| nagrada), izbegavanje stenja, podmornica
itd. Narogito su duhovitl kKomentarl o toku lgre,
a nekoliko puta ml se dogodilo da su se pacovi
doselili na brod, Ciicenje od te gamadi traj
5 dana | ko&ta 10,000 dolarm.

Igru prate izvanredni zvucni efelkl | epa grifi-
ka, £a kra| recimo |os to da se igra mode u goto-
vo svakom trenutku snimiti ili ugitali sa diskete,
a tokode | ekran [sKopliratl na printer, L
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Zak McKracken

@ avaniura @ C 64128, PC, apple Il
@ 14,95-24,95 €@ Lucasfiim Games/
Activision 9,9 |

VLADAN BORBEVIC

amislite sebe u ko2l lotoreportera kaji
Z treba da sakup| podatke za dobru priéu
o dveglavom gusteri. Ako vam sa ideja
svida, nabavite Igru Zak MoKracken, drugl deo
lzvrsnog Maniac Mansiona. Najbolje e biti ako
igrate ovako:

U pofetnoj sobi pokupite akvarijum sa ribi-
com, zatim olverite fioke od stola | nognog
ormarica. |z stola uzmite sviralu (kazoo) a iz
ormanca racun za telefon. lspod stola nalazi sa
kreditna kartlca, Pokupite & i neka vas ne brine
o &to ce se jof vide zavudl ispod stola. (zadite
| pokispite jastiuk koji se nalaz| pored kauda.
Ukazace sa utlkad, Ukljutite ga u zid Otvorite
lav| |astuk | uzmite daljinskl upravljaé. Upotrebi-
ta ga, U vestima cete cuti mnego interesantnih
stvar|, zmedu ostalog | o epidemiji glupost],

Podite desno do kuhinje. Tu pokupite baojicu
iz ormarica ispod sudopera, jaje iz frizidera, no?
5@ 2ida | KIjuE kraj vrata. Vratite 58 na podetnu
lokaclju | upotrebite noZ na podnoj plodl, On te
s polomiti. Polomljenim nozem dohvatite kart-
€, 'Na gldu pored vrata nalazi se pocepani ta-
pet, povucite ga. Upotrebite bojicu na lapetu
I dobitate mapu. Podite desno do pekare i poz-
vonite. Pekar ée se naljutiti. ali pozvonite jod
jednom. Posle ozbiline opomens pekara opet
pozvonite i dobidete hleb.

Idite desno do poste | dajte ratun sluzbeniku,
Pokupite prijavu iz kutijice pored vrata | upotre-
bite bejicu na njoj. lzadite iz poste | stavite
prijavu u postansko sandute, koje ste predhod-
no otkljucall kljuéem iz kuhinje. |dite desne do
autebusa, a zatim nagore. Udlte U zalegaonicu.
Prodajle noZ | daljinskl upravijad, a kupite na-
oéare sa nosom, fedlr, odelo, alat, gitars | palicu
za golf. Ukoliko Zelite, moZete se zabaviti igraju-
& lato,

ldite do sutobusa | upotrebite sviralu, Stavite
karticu U ponidtavat. Nadl éele se na aerodro-
mu. Dajte karticu sveSteniku i dobidete Knjigy.
Iddite leva u avion, ldite levo do kupatila, uzmite
WG papir | upotrebite toalet. Vratite se na svoja
mesto | dekajle sletanje (ne prekidajle Igru, pu-
tuje se dosta duge). U pregracima iznad vase

glave nalaze se kofarl, kaje nlsam uspeo da

pokupim. Kada avion sleti, idite do vrata | nadi
Cate s u Sietlu. Uzmita granu, udarite gustara,
kopajte granom po prasini. Jo& nisam otkrio
kako da osvetlim pedinu, ali ispitajte je sa
~WHAT 157+ | pokupite gusterovo gnezdo. lza-
dite iz pecine i vratite 38 na asrodrom. Upotrabi-
e tarminal | Kupite kartu za Majami, Kada slati-
ta, dajte knjigu skitnicl | dobléete viski.

Nista vige nisam uspeo da uradim, Mofete jod
otputovatl U Egipat. London, Bermudskl tro-
ugao. .. £a kupovinu. neklh karata potrebna je
viza; all zahvaljujuéi Eagle softu, mofete umesto

rave unell bilo koju Sifru | dobicete kartu,

svim gradovima sredéete se sa Istim probls-
meem kao U Sietlu. U Egiptu nalaze se sfinga
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| piramida. Ma stingi su nekakyl znakowl, & u pi-
ram|dl uz puno Eetnja | naredbom ~WHAT |57«
nac| éele baklju, Ne znam kako da je upalim.
U Londonu nalazl se Stounhad?, all je okruzen
dlekiricnom ogradom | éuva ga strafar Kojeg
treba nekako podmititi,

Ukolike neko otkrije nesto novo, neka to obja-
vl u rubrici «Pomagajte, drugovls,

Brainstorm
@ arkadna igra @ spacirum, C 84, CPC

#1,99 g @ @ Firebird @ 778
DANIEL BAJTL

c i} lgre koju j@ napisao poznati progra-

mer Pete Cook j& jednostavan; sa tr orte
traba uhvatit| lopticu. U verziji za spek-
trum mozete da igrate s Kempstonovom, Sinkle-

rovom | Protekovom palicom iil tipkama koje
odredujete sami. U meniju su jo& na raspolaga-
rju stepen teZine (lak, srednji, teZak) | ekran, na
kome cete podeti igru (A, F, K, P, L

U gornjem manjem delu su poeni — trenutni
| anl koje treba postiél za prelazak na sleded|
stepen. Ispod njih je vreme (U potetku imate 400
ledinica). Ako za to vreme ne postignete odre-
dani biro| poena, igra se zavriava.

U donjem delu ekrana, gde se razvija igra,
nalaze 8e tri crie (na visim stepenima dve). Bira-
ta ih tako da odvedeta strelicu na odgovarajuéu
ikonu i pritisnete tipku za gadanje, Ispod ikona
cria e BONUS kojim mo2ete da postignete vide
poena. Na nekim ekranima s loptica vrio telko
moze uhvatiti, jar nestaje | pojavijuje se Sesto na
drugim krajevima,

lgra j& proseéna. Grafitka pozadina je na sva-
kom ekranu drukélja, a muzike je malo,

Night Raider

@ arkadno-simulaciona igra @ skoro svi
ratunari @ 9,99— 12,99 £ @ 19,99 Gremlin
® 919

GORAN MILOVANOVIC

ight Ralder je lep presek izmedu arkade,
N simulaclje, strategije | pucatine, tako da
j& zanimljiv za sve vrste igraca. Vi sta
pliot aviona Koji treba da torpeduje brod Bi-
smarck, ponos nemacke mornarice u Il svet-
skom ratu, Odreo je mnoge pobeda u paznatim

bitkama, sve dok ga nlje potopila britanska Kra-
|jevska avijacija (RAF). Lﬁrer:ﬂamu za fesnae-
stobitnike vl e digitalizovane fotografije
Certila i Hitlera. Cerdil ¢e vam reéi da je Bi-
smarck ponovo porazio britansku flotu | da je na
vas red da probale da ga potopite,

lgra je uradena u multi-skrin dizajnu, | ne
samo po tome lidi na Aca of Aces. Sliéno je
| upravijanje aviona (vodeél kursor do Instru-
menta i faktora kol 2alite da promenite), Da
nabrojimao ekrane: osnovni sa kokpitom, glavni
menl, pllotskl ekran (prenatrpan instrumentima)
| skrelujuta mapa prostora nad kojim letite.

Najbaolje uraden deo igre je svakako vas su-
srat sa eskadrilama dornlera, nemackih prasre-
taca, koji bacaju bombe na vade brodove, Tada
do punog izraZaja dolaze vade sposcbnost], ste-
tene u arkadama tipa »svemiraki brod kaojl na-
pucava prstenje | kugles, Cilj vam je da sa pred-
njim malokalibrskim topom oslobodite napada-
&a. Uradaji na pucatkom ekranu svedeni su na
minimum: Indikator gasa. koénica, visine, brzi-
ne, stajnog trapa, goriva | nagiba. Onl su kao
U pravam avionu [z Il svetskog rata, to jest sa
kazalfkama, a ne kao u nakim mastovitim simu-
lacijama {(zamislite spitfire 40 sa digitainim po-
kazivatimal). Upravijanje aviona |e priligno glat-
ko, tako da nema znatnih problema prilikom
borbe. Jedino treba paziti na motor koji se isuvl-
#a brzo graje.

Kada se pribli2ite Bismarcku, mo2ete da ispa-
lite samo jedno torpedo. Zato pazite kako nifa-
nite!

Grafika je odiiéna, popunjena | veoma brza,
ali je mali i zaostali gumiéar nije uspeo podnet,
pa |e kod njaga linijska. Zvuk je klasiéno (o, kao
u svim simulatorima dosada.

Daley Thompson's
Olympic Challenge

@ sportsks simulacija @ skoro svl radunari
®85,85—-1995C9 @ Ocean @ 0/9

SVETA PETROVIC

gra bazira na vrhunskim dostignudima
I poznatog tamneputog engleskog dess-
tobojca. Sa programerima je saradivao
sam Thompson, Scenario se ne razlikuje od
opularnog prethodnika, D. T.'s Decathlona, aii
e szamm:lja u vidu grafike | zvuka kudikama
bolfa. Sprajftovi su jasni i ne preklapaju se sa
pozadinom kao ranije. Vellka painja posvedana
le | detaljima, od publike koja pravi poznate
~talase«, pa do protivnika koji e pored staze
Zagrevaju za nastup,

Novost |8 trening pre takmiéenja: neizbeino
Irzanje palice u nastojanju da tri flade napunite
2a lednoféu koja de dva sledeca takmitarska
dana predstavijatl vadu energlju, Sledi biranje
spartskih !;ltlha za svaku discipliny pojedinat-

ne — od

zultat,
Desel disciplina je podeljano na dva dana po

pet. Kod trkackih takmidenja na 100, 400 | 1500

oga u dobro| meri zavis! kasni|l re-



matara sve zavisi od togs da |l 2elite da unistite
paticu za lgru, dok kod 110 metara sa prepreka-
ma treba i pracizno skoditl. Nesto komplikovani-
| su skakactke discipline. Kod skoka u dalj treba
pomeranjam palice levo-desno poatiéi dobru br-
zinu | w pravem trenutku pritisnuti dugme za
skok. Tada pamocu palice odradujets ugao sko-
ka. Kod skoka U vis treba se vinutl v vazduh
u poslednjem trenutku. Skok sa motkom |e naj-
taEi, jor traba jako precizno odredill trenutak za
odraz. U bacackim disciplinama {koplje, kugla
i disk) prva radem palice povedavata svoju sna-
gu, 8 zatim |zbacujete predmel, najbolje pod
uglom 45 stapani.

Super Trolley

@ arkadna lgra @ C64 81,99

£ @ Mastertronic » 8/8

NEBIL A. EANADA

asle bombardovan|a sa igrama, Koje su
P samo poboljgane koplje svolih prethod-
nika, dofekasmo nedto originalno: Su-
per Trolley. Zavrgill ste fakultet, ali nikako ne
mokete da nadete odgovarajudi posac, Stoga
ate se pomirill sa sudbinom | prinvatill sta mesto
raznosaca robe u supermarketu. Posao poéinje
U7, azavriavase u 14 asova. Na ekranu vam se
Isplée prvi zadatak (za svakl Imate odredano
vreme) | nakon pritiska na ENTER podinjete sa
igram.

Pred vama sa |scrta roba na koju morate po-
maty masinice da zalepite cene, Kada to obavi-

te, odvezite kolica do police na keju treba da
stavite robu, Pustite kolica pritiskom na dirku za
pucanje. Stanite sa leve ili desne strane kolica
| ponovo pritisnite pucanje da uzmete robu
Okreceta se policl, pritlsnate pucanje | cstavite
robu. Kada se kofica Isprazne, vratite se na
poéetni akran | izadite na donjl Izlaz. Sef vam
daje novi zadatak,

Sto bria budete izvrsavall zadatke, to éete Ik
vife imati, To |e veoma poZeljno. lzgubljenu
bebu Il psa trazite bez kolica. Kada ih nadets,
Enkupitu Ih &3 pucanjem | vratite ih u Sefovy

ancelariju. Sada treba o&istiti supermarket od
svih barica koje |e slatki pslé ostavio za sobom
Umesto kolica Imate getku koju upotrebljavate
BA pUCAT |em.

Ponekad vam %ef zada da ponovo naslakets
konzerve koje |@ neko porusio. Krenlte na tu
lokaciju, pokupite jednu kanzervu pritiskom na
pucanje, ckranlte sa prema mestu gde su kon-
zaerva ranije stajale i Erlllanlie pucanje. Oyo po-
navijajte sve dok treba. Ako vam se dogodi da
sam| srudite konzerve, odmah ostavite kollca
| pospremite za sobom! Posledniji zadatak vam
le da sakupite | odvezela kolica, razasula po
celom supermarketu, na njihovy lokaeiju.

Otkaz dobijate kada Ispunite samo malo zada-
taka | kada se suvise &asto sudarite sa muster|-
jama ili policama. Pri sudaru sa éuje tupl zvuk
upozorenja, Ponekad za zadatak dobijate sitnig
kojl morate odneti do jedne od &atiri kasa, Sta-
nite levo od kase | pritisnite pucanje. Odredeni
broj bodova daje vam unapradenje. Na kraju
nedelje u supermarket dolazi vedi broj kupaca
i posla ima preko glave.

laru & veoma leko igratl ako bar toliko
poznajete engleski da modete razumeti zadatke.

LEGENDA

B — bread, GE - carsal, PS — ples; M — milk, JO
— logurt, CH - chesse, BT — buttor, 54 — sauces,
F —fish, BN - bean, PE — peas, FL — llour, 5 - sugar,

CN = chicken, CP — chips. V — vines: BL — salt,
L = lettuce, A — rlce, C — cabbage, O — anion,
P — potatoes, CM — cream, FR = Iruit, PF — pat food,
1=4 — brojevi kasa, PK - piramida od konzeryl, SK
— Betova kancedarnja, LK = lokacla za kolica
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Bionic Commandos

® arkadna igre @ skoro svil radunari
® 8,99—-10,96 £ @ Capcom/GO| @ 0/8

DAMIR RADESIC
anzemaljci se spremaju da lansiralu ra-
v ketu kola bl uniétita Xlvot na Zemlji. V|
u ulozl komandosa morate o sprijeditl.
Na drvece se penjete kukom: driite palicu za
igru gore | stisnete taster za pucanje. Na nekim
nivolma ¢ = pojavitl padobran. Pogodite ga
| pokupite pobaljdanje za pusanje |l penjanje.
Na svakom nivou treba nadi (zlaz.
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U verzijl za € 64, igra je podijeljsna na trl
dijela | pet nivoa;

1. niva: »DANGER! KEEP OUTIw
nike, ptica, péele i nadite lzlaz,

2. nivo: =FOREFRONT.« Ukionite topove, ka-
mikaze | vajnike,

3. fiva: «INFILTRATION, » Isto kao prva dva,
bn4l niva: «CONTROL TOWER.= Pazite se ro-

ta.

3. niva otikrijte sami!

=] Ukrinske 26, 41000 Zagreb,

Ubijajte vaj-

Hundra

@ arkadna igra @ spectrum 48 K @ Dinamic
e7m

IVAN MIRCEVSEI
ova dpanska Igra neodoljive podseta na
N svofu prethodnicu Phantis, pa je &ak
i cilj oatao isti — devojka spasava prijate-
lja. Nalazite se na zapustenoj planet! prepunoj
svakakvih neprijatelja. Vag prijatelj |8 vezan za
drvo u pustinji. Da biste ga oslobodill, potrebing
je da sakupite tri dijamanta kol su, 8to je mala
olaksica, uvek na Istom mestu. Od vellke pomo-
&l su sekire kKoje koristite pritiskom na dirku za
pucan|e.

Na podatku definidite dirke, jer cete se veoma
cesto nacl u situacijl gde je Jedino reden|e izla-
zak iz igre {p. fin]. Predmata morate da uzimata
po nekom redasledu. Energija, pradstavijena cr-
nom linjjom, se veoma brze (rosi pa su pet
tivota nedovoling za uspedan zavrietak. Razu-
me se, | ovde ima znadajnih predmeta:

LOBANJA: kada je pokupite, naprijatalji vam
odredeno vrema ne uzimaju enargiju

MEHURICI: dodatni 2ivot.

VELIKA SEKIRA: odredeno vrema ne moZeta
da Ispaljulete sekire.

NESTO KRILATO: va%a energija je poncvo
wpung do vrhas.

Na podetku krenite sasvim desno, Eﬂpnlta 50
na najvisu platformu, opet desno. Prve stvar
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koju modets da uzmete |este Kijud na vrhu dvor-
ca, Vralile se istim pulem. Tokom Igre; naidl
Gote na tri fule stene. Levo od njih i kostur,
& desna je mall ball otvor — ulaz u podzemijs.
Dalje otkrivajte saml, &l pazite na sledada;

Drugi kljué, kojl se nalazi cdmah na padetku,
otvara podzemnl ulaz desno od dvorca. Namojta
igi tamo ako nemate sva tri dljamanta. Koristite
akok, j@r njime gubite najman|e enarglje

lgru je nemogudée zavriiti bez poukova. Sleds-
¢l program {samo za spec- mac) dade vam bez-

broj fiveta. a energija sa nede smanjivat,

15 MERGE " *

16 POKE 23787185

30 POKE 41374,0: POKE 40716.0
40 RANDOMIZE USH 23800

Grafika, zvuk | animacija su izvrsnl, jedino
ideja ne pradstavlja neku novinu u svetu igara

Side Arms

@ arkadna igra @ CPC, spectrum 48 K, 5T
@ 8,99-19,93 € @ Probe/GO! @ 8/8

PETAR ARRUTINA

iroljublvl stanovnicl jedne planete pall
M U pod teror galaktickih osvajata. I;‘r:i-
sledn|l ratnik {sluéajra vi) krade u barbu

na povrsini i U unutrasnjostl planete. Ponekad
neprijatelji dolaze s |eda, zato dobrg otvorite
odi. lgra se sastojl iz pet nivoa | zavréava se kada
unistite veliku =kraljlcus, Igrate palicom i tasta-
turom, & aruije birate lasterom CONTROL,

Ispod prozora sa radnjom nalaze se oznake
oruZja koja nosite | koja su u upotrebi. znad
prozora vidite rezultat | 2ivote, Na podatku Imate
sradnje Zalosny pucaljku, medutim, kroz igru
dobljate poboljania, Kad upucate neprijatelja
koji nost orukje, pojavijuje sa predmat, Puca-
njem u predmet manjate pobolifanja pe ovom
rasporedu;

1. Kuglica — oruije BIT. Treba pokupiti tri
kuglice da oruzje postane efikasno. 2, POW
— |edinica energije. Dva ovakva znaka daju vam
potpunu brzinu, 3. Oruije 5. G. — neka vrstia
bembi. 4. FOW. 5. MBL — tedkl laser. Dobar za
uniftavan|e krallica, 6. FOW, 7.3 WAY - oruja
kole puca u tri pravea. Jedno od najboljih za
unistavanje raznih neprijatelja, ja ga rovem
Sladges Hammar, 8. POW, 9. WOF — ovaj znak
pduzima  jednu  jedinicu energije. 10, Karo
— orufje AUTO, Jednim pritiskom na FIRE puca-
e neprekidno.

Kada pucate nekim orufjem | [zgubite divot,
cde vam | 10 orudje.

Lenjivol e naci pouk u prodlom bBroju Mog
mikra, a za ostale savel: pored zmija cete baz-
bedno prodi ako odaberete orudje ALITO. Moj
rekord e 168,708 885 )

Zvuenih efekata ima dosta, u borbl sa kral)l-
com muzika dobija dramatiéne tonove. Grafika
|& proseéna. Igrd preporutulem svima kol Tale
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da rezmrdaju prste. Ako vam se desilo nedto
lode u Skoll, iskalite bes na [adnim vanzemal|ci-
ma (na fa palicl za igrul)

Football Manager 2

# sportska simulacija @ spectrum 48 K/+3,
C 64/128, CPC, ST, amiga, PC & 5,99—19,99

£ @ Addictive/Prism » 8/10

SVETA PETROVIC
ajzad |e napravijen prvi pravi nastavak
N |edne od legendi kompjuterskih igars.
Autor Kevin Toms |e ubacio dosta novo-
sti, all jo | zadriao dobre osobine stare igre. Na
potetku birate |edan od 92 angleska tima o ko-
me dete zapodet! karijeru | sponzora kojl de
dopunitl klupsku kasu od petsto hiljada funti.
Startujete u detvrto] ligl | cilj vam @ da osvajite

Sampionsku titulu o prvoj. Ovoga pula svaka
liga Ima dvanaest & ne &esnaest dlanova

Zatim sastavljate tim za prvu prvenstveny
utakmicu, Na raspolaganju vam [e petnaest Igra-
ca; svakl ima tn vafne karakteristike: vestinu
{SKILL), spramnast (FITMNESS) | pozicliu {POSI-
TFC[N}. lako vestina uvek ostaje I=ta, spremnost
varira pa Igrate treba povremeno odmarat|,

Na tri akrana se odreduju Igradi pojedinog
dela terena: napadadi (ATTACK), srednji red
{MIDFIELDY | odbrana (DEFENCE). Cetiri pravo-
ugaonika na levaj strani pokazuju protivoicku
postayu, a vi na nju taklicki odgovarate o pravo-
ugaonicima na desngj strani, Samo se u od-

brambenom delu terena nalazi | peti pravouga-

onik za golmana, Pravougaonicl pokazuju me-
sta Igraca, pa s mo¥ete odlutlimilu za Igru
preka krila ili kroz sredini. Time & omogudeno
pravljenje formacija 4-4-3, 4-3-4 itd. Pazite da
lgrata [z obrane ne stavijate u napad, |er ée se
njegova vesling aulematski smanjiti na dva, £o
|8 vrio nezgodno.

Fosle toga odredujete rezerve | posmatrata
sta ce vall izrabraniel uginitl, Grafickl deo pro-
grama e savrien i odvija se ponovo na tri ekra-
na, predstavijajudl celokupnu akelju & ne samo
njen finis kao ranlje. Igra nikada nlje dosadna
i traje u zavisnosti od odnosa snaga dva tima,
Kada se postigne gol, akcija se efekino ponavlja
na snimku kamare iza gola.

U pauzi izmedu poluvremana mogu se yraiti
promene igraca i formicije, Posle utskmice po-
kazuju sa svi rezultat], tabele, prihodl od wazni-
¢4, zarade, trodkovi | trenutno finansijsko sta-
nje; Nelzbezan ja i transfer igrate koje prodajets
Il kupujate. Posleadnja opeija jo menjanje vising
| duine dodavan|a u fimu. Timu 58 slabim sred-
njim redom vife odgovara visoko, a onoma sa
jakim kratko dodavanje. Ta se taktika mo2e
adreditl na osnovy prathodne utakmice.

Foolball Manager 2 je slgurno najbolja lgra
u svom E&nru | pravo uZivanje za sve pa;hnﬂa—
ne profesionalne fudbalske trenere

Magnetron

@ arkadna igra @ C 64, specirum 48 K, CPC,
| BECe 8,95E @ Firebird @ &/8

OGNJEN RADEN

rold KLP2 e prinudno spuBten na plat
D formu koja orbitira oko neke planate. Da

bi se vratlo kuél, mora pronadi | unistitl
dijelove reaktora. Trodimenzionalna grafika j@
sasvim u redu, a narotitc momenat kada nas
droid, zbog qubitka snergl|e Il zbog ratala ne-
prijateljskog robota, eksplodira | od njegs osta-
ne samao spoklopac:. Sve U svemu solidau igr
kvare nedostatak zvuks, tedko. upravijane
I kompliciranost.

DRUZIE dobijamao kada osvojimo robota sa
jatim naorutanjem, Postojo Eatlr1 vrata: 1, Frizbl
ima slabo dielovan|e, Jedan pogodak njime '!a
dostatan samo za tragade. £a druge neprijatela
freba bitl vige puta togan. 2. Prangije (morars)
su djelotvorne kao | frizhl, 3. Bumerangl su
zdlsta dobri. Jednim pogotkom esatiry= sva
osim duvara. 3. Skakutajuce bombe (bouncing
bombs) su najjate orukje. Sa njima nl Cuvar ne
predstavljaju prepraku.

MAPADANIE: na komandnoj pledi vide se dvl-
je vreta borbe. «Mobiles znatl borbu iz daljing,
a =grappling= prsa u prea. Biramo Ihdpu::anjum
kada smo zatvaren! | mirujemo, Napadamo tako

da se rabijemo u neprijatelja. Tada se pojavl

slagallca koju pallcom 2a igru maramo sloditi 2a
desat sekundi. U suprotnom od droida ostaje
samo hrpa feljeza.

REAKTOR! su predstavljeni unim «facamas,
Kada ugledamo dvije kugle sa alektricnim luko-
vima, dugmetom za pucanje podesimo napon,
Reaktor se |skljuduje.

4 NEPRLATELJSKI ROBOTl: ometa nas fak
sesnaest vrsta robota sa razliGitim namjenama
i naoruzanjam (tragaci, Guvarl...). Podlo zatva-
raju put | crpe nam energiju. Uz to, veoma su
precizni, pa se mozZe desitli da ubrza vidimo
natpis: «KLP2 has been destroyed, (KLP2 je
unisten.}« Ako uredno ssredimos  slagalicu
(grappling}, za nama ce ostati «kanta« sa nasim
starim dijelovima, 1], primit cemo »dusus cavge
|enog robota, Nazalost, nemogudés |e pravith zall-
he robota, ostaje nam samo zadn|i osyojen,

ENERGLIA se gubl pri dodiru s neprijateijskim
robotima. Me praporucujem nl skokove sa vali-
kih visina,

Flying Shark Il

® arkadna Igra @ C 64, spactrum 48
K@ 7,05-1495F @ Taita/Firebird @ 8/8

OGNIEN RABEN

vo |e igra tipa »Blue Max and Co.~, Avl-
0 aonom Flying Shark (iliti Leteca ajkula),

aledanim iz pli¢|e perspektive, probljate

neprijataljski obrué | unistavate sve pred so-
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ROK ISPORUKE: 14 dana od uplate,

IZBOR ELEMENTOV
EFROML SVI TIPFOV] | TEHNOLOGIIE 24 T 25-PINSKIH
ELEMENATA

EPROMI: SV TIPOV] KAPACITETA IK - 8K
PROMOWVE CY7C282, CY7C292

LZERO POWER RAMOVI: 44202, DS1225
MIKROKONTROLERL: CELA PORODICA INTEL

PONLUDE | PREDRACLUNI; .
Alojz Rodkar, dipl, ing., Motkanjci 27 A, 62272 GORISNICA
tel; (D61) 666-239. (061) 332-5091 (uvede),

DEMONSTRACLIA 1 INFORMACIIE:

Pamaos, M. Jugovides 1, 61000 Liubljana
el (061) 3179146

Sun Mix za suncanje

Sun Sun Sun
Mix Mix Mix

KRKA

T 25 - DIGITALNI MULTIMETAR
S CASOVNIKOM )
TRANZISTORSKO TESTIRANJE |
MERENJE KAPACITETA

3 12 — mesna, éista LCD di-
gilalna akala

30 mernih podrucja

tranzistorsko testiranje

diodno testranjo

twvuina (summer) kontrola

§ kapacitetnih podrutja, cen-

raln| prekidad

— A ACIDC

siguresna caura (protiv do-

dira] i utiknéi

= odvojeni kalemovi za tran-

zislorsko merenje | merenje

kapaciteta

— preciznost: 0,5%

= LGD-quartz éasovnik-s 5 funk-

cifa

— elegantni dizajn (crna boja)

omplel & torbicom, baterijom. mermim kablam

Instrukicijama (na nemackom) + Sestomesedna PR ecs
aranca et

vk Ol na promal
. Bilharta: & Neurnan OH
rEﬂd EIECtrﬂmC CELOVEC. §1. Vaiterstr, 103 [prama aerodromu),

lel: J43463- 23533, teleks: 422080 trand

| Je

Commodore

1 to za dinare

B e e

Prodaja za radne organizacife

kod radne organizacije

SLOVENIJALES
TRGOVINA

roze INZENIRING IN OPREMA

Ljubljana, Titova 52
tel.: 061/319 266-3345

gde mozete da odaberete

- Commodore PC-40/40 AT
- Commodore PC-20/11l XT
= Commeodore PC-1 XT

- printerji FUJITSU

- Stampaéi FUJITSU
Stampaii EPSON
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pom. Na podetku muziky predstavija nesto kao
bubinjanje po praznim rezarvoarima, a kasnlje e
vite ni nema. Zvuk j@ ograniten na nekoliko
amaterski [zradenih efekala pucnjave i eksplozi-
ja. Grafika nije nista bolla: skoro nevidljivi maci,
lo&e Same kretan|a neprijatelja. .. Tempo |8 dje-
tinje lak.

Skoro cijell skran zauzima ratno poprifte sa
vasim avionom | neprljateljima. Ma uskom or-
nem pojasu u dnu su malim avionima oznadens
vasa tri EHvota, a brojkama bodovi. Vase (da ne
katem bijedno) nacruZanje predstavijaju dva
mitraljeza na krilima. Nepri|ateljsk| cbjekil sarti-
fani su u osam vrsta.

1. Topov! izgledaju kao stilizirane kockasta
kruske sa cijevima, Pucaju samo u [ednom
smijary. Ako prolazed! lzmedu njih naideta na
zalutali 1enk, mokete se oprostitl od jednog #i-
yola

2. Crnae kupole uglavnom pucaju koso, Brzo
ib unistite!

3, Tenkovl su jedini pravi protivnici. Uvijek su
u oy formacijl &iju &ifru nije tedko shvatiti.
Potrebno je vise pogodaka da ih & otarasite.

4. Avionl postaju opasni samo Kada ih Ima
vise od dva, Kratanje im jo Identi¢no pasu male
Sanse da vas pogode

3. Kamioni brzo promiéu cestama, all nisu
nacruzanl. Pravi zaloga] za igrade gladne bo-
dova.

6. DZipovi nisu naorufani | ¢ak se | ne Kradu.

7. Camel u vodoravnoj putan|l nisu previse
opasni, all Ih sa duvajte.

8, Camcl u okomitoj putanji: vidjetl 7,

Majlaksi nadin da zavriite igru je dase »=vozi-
te= po strani akrana | da izbjegavate tenkove.
Sve navodl na zakljutak da programeri nisu
dovréill posao. Mo, ako ste se zazeljeli prosjedno
logih borbl na prosjetne losem terenu u pros-
|etno fosoj igri, Flying Shark || ja prava stvar za
vas,

|
Alien Syndrome '

@ arkadna igra @ spectrum 48 K/+-3, C 64,
CPC, ST.amiga & 8,99—19,99 ¢ @ SegalAce
& B9

ZORAN jng_n;mwc

ctreanim sadriajem. Vase drugove otell
su stanovnici druge planete. Treba da

]. of jedna priliéno dobro uradena Igra sa

unistite neprijatalje | oslobodite zarobljenike.
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Radnja se desava u svemirskom brodu prepu-
nom bezobliénih kKerakondzula, U verzi|i za atari
ST, grafika | animacija su solidne, a | zvuka ima
dosta,

Pra nego &to zapotnete izvriavati misi|u, oda-
birete lik koji cete voditl (mudki ili Zenski ko=
mandos). Posto]l mogudénost da igraju dva igra-
ta Istovremano, To e vam priliéno olakéati za-
datak: |edan od |lkova kontrolifete palicom za
Igru, a drugl preko tastature. Ukoliko za dato
wremea ne pradete jadan od Setirl nivoa, eksplo-
dirate lempirana bomba | ode |edan od drago-
cena tri Zivota. Na nekim mestima moZete po-
gledatl mapu | gvo| trenutnl poloka).

Ma prvom nivou potrebno |@ da oslobodite 16
drugdva (jednoslavno prodete kroz njin). U toku
igre modete pokupiti dodatng orukje koje ce
vam biti od vellke pomoti, Igra je odiidna, all
veoma teska

Space Ranger

@ arkadna igra @ amiga @ 20
| E® Masterionic @ 89

SINISA VOIvODIC

uvar svemirska okaline 5.E PR (Space
c Epvironmental Protection Ranger) vod|

brigu o pilomim Hvotinjama na tr| nase-
ljene plansts iz sistema Beta Crucls. Sto duse
uspljes, treba da branis mevina stvorenja od zlih
osvajata Morgandiana, Na raspolaganju imad
najmodarniji laserski pigtol| | zalihe telekinatic-

kih mraZa. Kada [spustis mrede nad nekom Zivo-
finjom, moZes je zastititi.

Hangerom upravijad pomodu palice za lgru il
tastera. Ako irabares palicu, tasterom SPACE
BAR bacas mre2u, a taslerom FIRE pucag |z
lasera. Tvo| zadatak podinje na planeti Zyphoar,
zatim ides na ladenu planetu Garvix | na kraju
u rajsku diunglu na planeli Jospoor,

Vaci dio akrana zauzima gralika Koja je dosta
losa obzirom na amigine moguénostl, U donjem
dijelu je mapa planete sa vojom pozicliom | ra-
sporedom svih Zivotinga, napadada | neprijatel|-
skog svamirskog broda.

Llkavi Eivatinja | zvuéni efekll su dosta dobro
uradeni. Zivotinice na Jospoord lide na plisans
medviedite, lzvode salto unazad i stalno se pre-
vrew. »Carunners- na Carvisu podsjecaju na
plave obojene loptice za bejzbol s nogama | vola
da pledu. Druga stvorenja su takoder smijesnog
lzgteda. Morgandiani na svojim nebeskim mato-
rima liéa na fabe‘sa suncanim naotarima koje
|asu na letedim flatama za ketap. Sve u svemu,
zaniml|iva, laka i kemiéna Igra

Lista najpopularnijih

(Happy Computer, novembar)

Velika Britanija
Igre po uobiéajeno| ceni:

. (1) Football Manager 2 (Addiciiva)
. 1=} Road Blasters (U.5. Gold)

. {2} Indiziertes Spiel

. {=) Track Suit Manager [Galiath)
-{3) Out Run {U.S. Gold)

. {=) Empire strikes back {Domark)
7. {=) Street Fighter(GQO!)

Jeviine igre i kompilacije:

1. 1) Ace (Cascade)

2. (4} Air Wolf (Encora)

3. (3) Frank Bruno's Boxing (Encare)

4. (5) Steve Davis Snooker (Blug Ribbon)
5. (6} European 5-A-Side (Silverbird)

6. (=} Stunt Bike Simulator |Silverbird)
7. {=)} Battleships (Encore)

SAD

1. (1) The Three Stooges (Cinemawara)
2. {4) Questron |l (S5I)
3, (8) The Bard's Tale Hl (Elecironic Artg)
4. {2) Paperbay (Mindscapa)
5. (3) Gauntlet (Mindscape}
6. {8) The Games: Winter Editlan (Epyx]
7.(12) Ultima V (Origin)
B. {~} Pool of Radignce (55/)
9.(10) Impossible Mission Il (Epyx)

10, (5) Skate or die (Eiectronic Arts)

11. (=} Zak McKracken {Lucasfilm)

12, (7} Maniac Mansian (Lucasfilm)

13. (14} Obliterator (Psygnosis)

14. (-~} Wasteland (Electronic Arts)

15. (1) Test Drive (Accolads)

SAN (lista po izboru Eitalaca)

(1) Groat Glana Sister. (Time Warp! Aainbow Ar
Maniac Mansion (Lucastiim)

Pirates (Micropross)

The Bard's Tale Il (Elsctronic Aris)

Wizball (Ocean)

Callfarnia Gamans (Epyx/UE Gald)

Bubble Bobble (Firehird)

Supemtar lee Hockey (Mindscapa)

Fl Tast Drive (Accolade/Eleciranic Arts)
n:l Ports of Call (Angis)

O O d G S =k

RN

EPR Beopuppaup=
g4
=

15 (20) Interceptor [Electranic Arts)




VASE RADNO VREME
JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOVA
NA ZIGOSNIM
KARTICAMA

N Odselel za radunarstvo | informatiku INSTITU'TA 1OZEF STEFAN razvil: smo

saviemen sistem 24 redistracy | obrafun radnog viemena koji AMOgUEAVA;

- umesto #gosnih kartica, magnetne kartice:

- umesto satova za Zigosanje, mrefu elektronskih stanica za registraciju;

- umesio srucnogs sabiranja minuta, permanentan obradun radnog vremena i niz
uredenth ispisa,

2510 e ova) sistem interesantan za vas? Zaio &o (e tehnitka novost? Ne Zan &0 e
stem figosmh kartica toliko skup da Seme ga sve leze nabavljat Da li je skup
tbog vigsoke cene ureds@a? Ne. Zbog t2aubljenih &ssova kod rafunania podaleka na
carticama

falo prepustite radunanje racunanl

Poslupak registracie je jednostavan: kod dolasks 1 odiaska povuedemo magnatnng
cartion krow zarez o stanicu | pritsneme na tipku Na slitan nadm registrojeme
srekovremem rad. shizbenu | bolesnici otsutnost admear .

Mreu stanica za registraciin mo2ete da prikljuéite na ratunar, Za niz razliditih
ipova ratunara pripremili smo paket programa koji ce vam omoguéiti (uz
wlascenjel) pregled i uroden ispis obratunatih podataka. Kod svakog radnilka
zece U obair fiksno ili klizede radno vieme, smene, sibote, nedelje 1 praznike,
| U stanice Ce emitovati kratke poruke (na pr. RADNICKI SAVET U 15,20).

rimer bxpisov

sl Jogel Stafan EV-4 Izpis po smbalih dtran |

5 7 G Dt chdalave: 16, Nos, 6

1 1 Sep, BE O, encta 0, 33

) Ole, 88

ane, Priimek, Ime Del e Nad- Shefb, Sligh Opras. Boln Bedni I, Hepl. Opras,  Priv. Vios

5, Obv. dela  uwe ishodi potov. adsal dopust dopas dopist izhodi ishodi saida

2 Bartol Anton 18530 2142 - &1 80A0 EED - - X . - [k BN
Bodnar jelk 18530 15 = 106 5 - EM - - - - .
Brbele fintan 18530 20645 - 218 1030 - B - = - - - 180
Buéine] Bajan 186:30 1B5:06 - Bl=5E - 163 - A% - - - -
Cermic Jok iR - . - e = - B - . 80
Lhiigics Jugoeday 5500 1 71:0¢ - 34 4RI BAD 307 - - = - AH =
Gruden Marjan 8010318 - W W - e S - - A 1000
Jagodic fares BE0 10514 - M8 ETH - - 5140 - - R
Ealan [ve 10 18351 - =06 BEA0 - - - - - - - i
Labs Majea {530 193:28 = 50 LT - - - - - = 00

.18 Petnik Bajan 16530 193:05 - 405 B4l - - - - - - - 00
Pihler Brura L8830 19637 - A0 4330 - TEA0 - . - - 400
Bommanec Frangitka  [88:30 14744 = &l = -BL00. BLOG - - - - -
Sereld Nada 195:30 30455 - Al - - 1XEE MO0 = - . - -

| Smwic Frane 185:30 18301 - AL05- Bl - - - - - 53X
Urhandic Frane 185530 18584 - W05 110 EA0 o - - - = 200
Zibart Danica 19550 0e:d42 - - . - - - - - - -

ipajza Del Ure  Mad-  Shib, Suih Opray,  Bale  Redni Fl.  Nepl, Oprav.  Prv.

i ey, dela ure-  ichodi  potoy,  odso dopust  dopus  dopist  mhedi  ekodi

200 3AER43 - ATEIT OG4RAT . IDED0 SO0 23RN0 B3 3 B30

WA FUNECIA: evidentiranje | obracun potradnie toplih obraka u pogonima ishrane,

ogrameki paket daje izveftaje po organizacionim jedinicama i izhimi izvestaj za 2itava
anizacii. Razvrstava se po: A 4 ‘

= 4 # Vrste pismenih izvettaja 4, Ispis po simbolima

abucnom redu presimena i1 L. Ispis zhivanja 8. Ispis prisustvovanja
broqu kartice il 2, lepis salda 6. Ispis liénih podatalka
maticnom hroju d. Ispis prokrsilaca 1. lspis broja prisutnih

E T univerza e. kardelja
[ ] instilut "jozef stefan™ ljubljana, jugesiavija
]

@  Odsek za ragunalni$tvo in informatiko
iy BI111 Ljubljana. Jamova 30/p.p. (P, 0. B.) 53
T (061) 214-308Telegral: JOSTIN |jubljanaTelex; 31-296 YU JOSTIN
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REFERENTNI SPISAK Mart 1988

dosadatniih instalacija sistema za registraciiu | chrafun radneg
EmEnd.
Ed.na broj glavni
organizacija zaposl  radunar
1. SLOVENTJALES
DO Trgovina, Ljubliana 1700 IBM 4341
&, ISERA ELEETROOPTIER
Ljubljana 1800 DEC VAX-11/850
3. MURA, Murska Scbhota GO0 [BM
4. KONUS 5L Konjice 3000 IBM
B. RADE KONCAR, Raz,
Institut, Zagreb 1200 ISKRA DELTA 340
6. BMELT, Ljubljana 400  IBM PCET
i, PROJEET 160 ISERA DELTA
Nova Gorica - PARTNER
8, TEHNOQIMPEX, Lubljana 100 IBM PCAT
8, UNIS Savlje, Ljubljana 800 DEC-MICROVAX I
10. BETI Metlika 1200 DEC-MICROVAX I

11. [SKRA DELTA - Ljubljana 1000 ISKRA DELTA 800
12. ISKRA DELTA - Nova Gariea 100 1SKRA DELTA BO0

14, 50b Ljubljana-Begigrad 200  IBM PCAT
14, 50b Ljubljana Moste-Polje 200 IBM PC/ET
15, Raziskovalna skupnost SRS 80 DEC-VAX

18, ELEKTROTEHNA DO ELZAS 200 SCHNEIDER PC
17. ENERGOPROJEKT — Beograd 200  [BM PC/XT
18. LB - Kranj 200 DEC-MICROVAX II

Sistami u postuplu lsporuke:
BANEX

Zagreb, Eleltrokontaln Zlatar Bistrica, Ina Nafta-plin
Lendava
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ne moze bez nas
| PRI RACUNSKOJ OBRADI PODATAKA

B Pisace trake za Stampace

B Formulari za racunsku obradu podataka
B Etikete za tabeliranje

B Termoreaktivni papir

Za dodatne informacije
obratite se na »Aerow

Sluzba prodaje Grafike,
Copova 24, 63000 Celje

telefon (centrala) 31-312

telex 338-53 asro gr. yu

telefax 25-305

{formulari za radunsku obradu
podataka, etikete za labeliranje)

Sluzba prodaje Kemije,
Trg V. kangresa 5

telefon {centrala) 24-311
telex: 335-11 yu aero
telefax: 25-305

{pisace trake za stampace,
termoaktivni papir)




