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NOVA GENERACIJA KOLOR TELEVIZORA

SQUARE-FLAT - Pljosnati ekran u studio dizajnu sa stereo-direct zvukom

% Od 55-70cm SQF katodna cev * Kabelski tuner (PAL) * Infracrveno daljinsko upravljanje za sve
funkcije % Ugraden timer * Automatsko trazenje stanica * Direktno pozivanje kanala (br. kanala) *
Od 27-96 mogucih programskih stanica * Prikaz svih funkcija * Snaga 2 x 5W * 2 x 2 stereo
zvuénika * Stereo-direkt zvuk (Zvuénici na prednjoj strani) * Tipka za oduzimanje zvuka * Dvojezicki
(bilingual) prijem * EURO-Scart audio/video utiénice * Prikljucci za spoljasnje zvucnike, slusalice,
DIN line-out * Spreman za prikljucenje: kuénog racunara, videorekordera i TV igara * Prilagodljiv za
SECAM, satelitsku TV, BTX * Kuciste metalno-antraciine boje.

Prodajna mesla: NOVI SAD, LESNINA, Bulevar 23. okt. 5a, 021/331-633
MARIBOR, LESNINA, 63211 Hate, 062/304-697 SKOPJE, CENTROMERKUR, Lenjinova 29, 091/211-157
NOVO MESTO, EMONA-DOLENJKA, Kidriev trg 1, 068/22-395 ZAGREB, EMONA COMMERCE, Prilaz JNA 8, 041/430-132

SARAJEVO, FOTO OPTIK, Zrinjskog 6, 071/26-789 RIJEKA, EMONA COMMERCE, Skopska bb, 051/31-081, 23-352
BEOGRAD, CENTROMERKUR, Cika Ljubina 6, 011/626-934 CAKOVEC, MEDJIMURKA, Trg republike 6, 042/811-111
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Cena 4000 dinara

ony je japanska firma koja je vodeci
S proizvodad savremene Kancelarijske
opreme. IstraZujuci britansko triiste
za svoje proizvode irracunao fe da je za
pisanje poslovnog pisma prosedne duline
{180 reéi) v Velikoj Britaniji sada potrebno
potrositi 12,62 funte. Analiti¢ari su pri tome
racunall 5a kancelarijom koja fe snabdevena
ekranskom tehnologijorn i brzim Stampaci-
ma | administrativnom sllom srednjih kvalifi-
kacija koja moZe da otkuca 75 reci v minutu
i koja godisnje staje 10.000 funti.
lznosedi te podatke o britanskof admini-
straciji Japanci su hteli da skrenu paznju na
svoju vrhunsku diktafonsku opremu tvrdeci
da bi s& njenim koriStenjem trosile 30 odsto
manje para u britanskim kancelarijama...
Podaci iz drugih izvora pokazuju da japanski
istraZivaci uopsie nisu preferivali: ako se uz-
me u obzir jos | godisnja plata sekretaric¢inog
defa (20.000 funti), onda se cena dokumenta
prosecne duZine penje na 13.54 funte.

VAZNA PROMENA
Dezurni telefoni:

(061) 319-798 ili (061) 315-3686, lok. 27-12

od sada svakog PETKA od 8 do
11 éasova

Kao da vas ¢ujemo kako gundate: posto
kod nas sekrelarice veéinom kucafu po olpi-
sanim analognim masinama i poéto zajedno
sa $efovima ne zarade ni 10.000 funti, pisa-
nje nasih poslovnih i drugi dokumenata je
neuporadivo jevtino ... Gresite, gredite! Sve
ono 5ta se kod nas izdiktira, otkuca, - ci-
kiostira, iskopira, frankira | ekspedira
posiednjih decenija siajalo nas je davolski
vise nego Ostrvijane. Recimo onih 20 milijar-
di | moZda jos | vise dolara koliko smo duZni
inostransivu. A da o ceni internoga dinar-
skog zaduZenja i drugih posledica napisa-
neg | razasfatog i ne govorimo.

Red stvari je takav da misao onoga koji
diktira i tehnologija onoga koji pise po dikta-
tu, moraju da idu uporedo. Ni sva oprema
Grundiga, Dictaphona, Sanya, Panasonica,
Philipsa, Olympie, Harris-Laniera, Hill Inter-
nationala, Decima i Olympusa - da nabroji-
mao samo nekoliko vodecih firmi na podrucju
savremene birotehnike — nec¢e moci da po-
mognu dok se nesto ne pomeri i u glavama.
U nadi da ¢e | kod nas pofeti da se razmisija
o ceni napisanog, Zelimo svojim ditaocima
radosne praznike | zadovoljiniju novu go-
dinu.
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Nisam toliko bogat,
da bih kupovao jevtino,
zato kupujem profi AT kod

MANDAT

po solidnoj ceni.

kada idete na sluZbeni pul, pozovite u Pe-
trovée, Dresinja vas 55 A, tel.: {(063) 776-705,
ili se oglasite u mestu Grassau (100 km pred
Minhenom), Gratinger Strasse 10A, tel:
08641/2785.
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RACUNARI GODINE

T T

Nove klase, starl poznanici

su ove godine prili€no izne-

nadenje: u 2i2i svega nije bio
tehnitki napredak nego diskusija
o standardima, borba velikih firmi
za udeo na triistu, problemi sa na-
bavkom &ipova | dugotrajno teka-
nje na potez onoga koji postavlja
medase. Zato je izbor ra¢unara go-
dine, koji svake godine organizuje
rapadnonemadka revija Chip, bio je
uzbudijiv.

Pored dosadasnjih ucesnika (me-
du kojima su | Kolege iz beogradske
revije Svet kompjutera) ovog puta
su svoj glas dali | saradnici vodede
;apanske ratunarske revije ASGIL
Strutnjaci iz deset zemalja se u svo-

m prediozima nisu drastino razli-
wovall, ali se uprkos tome pokazalo
4z nate biti pobednika koji bi dale-

Compagq portable

Z bivanja u svetu raéunara bila

ko nadmasio druge mikre.

Kad se bira ratunar godine merilo
nije broj prodatih masina niti samo
njihove performanse, veé stvoreno
misljenje o tome da li ¢e neki model
uticati pa buduénost mikroraunar-
stva ili je eventualno formirati. S ob-
zirom na razvo| lehnologije u svim
zemljama uéesnicama u izbaru, ove
godine je odluéeno da se razvrsta-
vaju predlozeni mikri visih klasa za-
visno od GPU.

U kategoriji kuénih raéunara nije
bilo ostre borbe za prvenstvo. Na
osnovu mnogobrojnih predioga &i-
talaca 2iri je resio da uzme u obzjr
Atarijave modele 1040 i 520 ST+
kao jedan jedini model, jer se razii-
kuju samo po disketnoj jedinici. Ta-
ko se ST, koji je lane bio pobefen
od amige 500, probio na vrh, Zanim-

ljivo je da se izmedu pobednika
| AS00, koji se obreo na trecem me-
stu, ubacio novajlija, Acornov archi-
medes, koji mnogi smatraju najza-
himljivijom tehnolodkom inovaci-
jom godine, iako to nije trebalo da
bude kriterijum za izbor.

U poslednijih dvanaest meseci se
pokazalo da se mikri sa CPU 8088/
86 najzad povlace iz velikih kancela-
rija na kutne pisace stalove i na
pultove sitnih firmi. U toj kategoriji
je pobedio Zenithov eazy PC, posle
koga dolazi Amstradov 1640. Na
lestviei vidite kandidate sakupljene
sa konca | sa konopea — u masi FC-
a koji se po pravili veoma malo
razlikuju medusobno nalazi se onaj
koji je u jednoj zemlji pravi hit,
a u susednoj zemlji moida uvopste
nepoznat.

Zenith turbospert 388

Sliéno.a ipak druktije, bilo je
u kategoriji CPU 80286/386. | tu |e
bilo gusto, ali se prva tri izabrana
jasno raziikuju od drugih. Prvenstvo
je pripalo Compagovom paradnom
modelu deskpro 386/25, jednom od
najbriih uopste; posls njega se pla-
sirao IBM PS/2-70, kojl je praktiéno
jednakog kapaciteta, ali &ija prodaja
je pocela tek kasno u leto Sto je po
misljenju nemackih kolega bilo
— bar za plasman — Kobno.

Medu mikrima sa CPU 6800020
stanje je prili€no jasno: veé drugi
put je dominantno pobedio Appleov
mac Il. | medu prenosnicima e titu-
lu saduvao proslogodisnji pobed-
nik, Compagov portabie lil, mada do
pobede nije dosao onako lako kao
gadinu ranije. U stopu ga prati Tos-
hibin najugledniji prencsnik T5100,
kojl je mnogo kompaktniji. U kate-
goriji ruénih (handheld) masina, ko-
je mogu da se napajaju | baterijama,
pobedio je — kao i lane — Zenithov
model, ovog puta turbosport 386,
kojl se po performansama i kvalitetu
ekrana, tastature itd. moe da meri
sa mnogobrojnim stonim PC-ima.
U to] klasi je neSto takvoga zaista
novitet.

Kucni racunari — atan
520/1040 ST

U tri godine, koliko je proslo od
proleéa 1985. kada je bio predstav-
lien na CeBitu, Atarijev ST se znaino
izmenio. Retki su mikri koji podno-
se toliko razlititin operativnih siste-
ma kao 8to su O8/9, Mirage i RTOS.
Tu raznolikost omogucéavaju CPU
68000 u taktu B MHz | jasna konce-
pcija masine. Jedna od odlika ST
jeste veoma kvalitetan cb monitor:
posto se slika obnavlja frekvenci-

—

4 Moj mikro




jom 70 Hz iStezava treplanje, | zato
se moZe zaista dugo raditi raéuna-
rom bez narocitih problema.
Procesor: Motorola MC 88000,
B MHz

Radna memorija: 512 K (520 ST),
1 Mb (1040 ST)

Spoljna memorija: disketa od 3.5
inéa sa 720 K, u modelu 1040 ST
ugradena

Grafika: 320 % 200 (16 boja), 640
% 200 (4), 640 * 400 (cb mono)
Interfejsi: serijski, paralelni, mis,
palica za igru, MIDI infout, disketna
jedinica, SCSI za tvrdi disk, laserski
Stampat ili CD-ROM, vrata za ROM

CPU 8088/86: Zenith eazy
PC

Sta je maleno, kapacitetno a jevti-
no? lzgleda da takvog mikra nema.
Male brze magine su po pravilu ve-
oma skupe; taj odnos je povoliniji
kod stonih PC-a, ali oni zauzimaju
mnoge mesta. Zenith se modelom
eazy PC priblitio svim trima zahtevi-
ma. Sistemu |e potrebno jedva malo
vide mestan nekom prenosniku,
a umesto LCD ekrana ima veoma
dobar monitor od 14 inéa, koji je
pokretljivim ¢lanom neodvojive po-
vezan sa sistemskom kutijom. Ovaj
PC sa dve disketne jedinice staje
samo oko 1.400 DEM, a sa tvrdim
diskom oko 2.000 DEM.

Procesor: NEC V20

Radna memorija: standardno 512
K, sa kutijom za prosirenje do 640 K
Spoljna m ja: PC2: 2 x 3.5/720
K; PC3: 1 x 3,5/720 K, tvrdi disk 20
Mb

Grafika: CGA (640 * 200) sa udvo-
struéanjem broja redova (double-
scan-line)

Interfejsi: paralelni (Centronics),
sarijski (mis), sistemska magistrala
za kutije za prosirenje

CPU 80286/386 Compagq
deskpro 386/25

Deskpro 386/25 je vanredno brza
masina. Posto snaga 80386 | kopro-
cesora dode do izraZaja tek ako iza
njih slede druge komponente siste-
ma, konstruktori su masini napravili
predmemoriju od veoma brzih ipo-
va RAM, 3to omogucava rad sa do
16 Mb glavne memaorije skoro bez
stanja ¢ekanja. S obzirom na druge
tehni¢ke podatke jasno je da je raé
o vrhunskom mikru svoje kiase.
Procesor: Intel 80386, 25 MHz; po
izboru koprocesor Intel 80387 ili
Weitek 3167 i
Radna memorija: | Mb, maguénost
prosirenja do 16 Mb, 32 K predme-
mori
Spcl{:l memorija: 1 x 5,25/1,2 Mb,
tvrdi disk 112 ili 300 Mb (ESDI), ka-
setna jedinica
Grafika: VGA, analogna, 640 * 480
tataka, 262.144 boja
Interfejsi: 1 paraleini, 1 serijski
Mesta za prodirenje: 6 * 16 bit
(AT), 2 % 8 bit XT), 1 32 bit za dodat-
nu memoriju

CPU 68000/20: Apple
macintosh II

Prodla godina je pokazala da je
Apple na pravom putu opredelje-

njem za otvorenu arhitekturu maca
Il. Osnovne tehnitke podatke pogle-
dajte dole. Na mac se moze istovre-
meno prikljuciti do Sest ekrana sa
jednakom slikom i razliéitim deli-
miénim slikama, ¢ak slikama iz raz-
ligitih pragrama. Po rezoluciji i pale-
tl boja masina je ravna TV. Digitaini
tetvorokanalni stereo zvuk moZe da
zadovolji svake usi, pa | one najraz-
maZenije.

Procesor: Motorola MC 68020, 32-
bitna magistrala, 15,6672 MHz; ko-
procesor Motorola MC 68881 za FP
1 trigonometriju

Radna memorija; 2 Mb, interno mo-
2e da se proSiri do 8 Mb, spoljno po
NuBusu do 2 Gb

Spoljna memorija: do dve disketne
jedinice 3,5/800 K, tvrdi disk 20, 40
ili 80 Mb

Interfejsi: dva serijska mini-8-
RS232/RAS422, SCSI za tvrdi disk,
2 x magistrala Apple Desklop za mis
i tastaturu

Prodirenja: Sest mesta za proire-
ngls kartica sa CPU B0286 za MS-

Prenosnici: Compaq
portable III

Portable lll je, kako kau, zasluZe-
no ofuvao prodlogodidnju titulu.
Uprkos  tehnolodkom napretku
u prosloj godini mikro je jos i sada
dovolino moderan, dobro naprav-
lign | afirmisan tako da nema nad-
mocnih konkurenata. Moguénih 6,6
Mb RAM doveoljno je &ak za opsirne
aplikacije u Unixu,

Procesor: Intel 80286, 12 MHz,
OWS, po elji koprocesor Intel
80287

Radna memorija: 640 K, mogué-
nost prosirenja na 6,6 Mb

Spolina memerija: 5,25(1.2 Mb i
360 K, tvrdi disk 20 ili 40 Mb, vreme
pristupa manje od 30 ms

Grafika: plazmatski dual-mode
ekran, slandard CGA, 640 * 400 ta-
caka

Interfejsi:paralelni (Centranics), se-
rijski (RS232), RGB- video, kutija za
prodirenje

Ruéni mikri: Zenith
turbosport 386

Sve vide ima malih mikra koji ne
zavise od mrenog napajanja a koji
Imaju CPU 80386. Verovatno se ¢ak
vise puta nadu na pisacem stolu ne-
go na kolenima putujuéega poslov-
nog toveka. Da li da zakljutimo da
¢e stoni raéunari ubudisée biti isto
tako mali i puni potencijala?
Procesor: Intel 803886, 12 ili 6 MHz,
O WS, notje za BO387
08§: MS-DOS 3.21
Radna memorija: 2 Mb, moguénost
prodirenja do 3 Mb

jna memorija: 3,5/1,44 Mb, tvr-
di disk 40 Mb — ALL, 28 ms
Grafika: 10,5 inéni supertwist LCD
ekran koji prosejava, CGA- doubles-
can, 640 % 400 tacaka
interfejsi: paralelni, serijski. RGB
[CGAJ/, magistrala XT za kutiju sa
karticama, modem, spoljnu nume-
ricku tastaturu Ili tastaturu MF2
Tedina: oko 12,5 kg

(Prema Chipu, novembar 88, pri-
premio Crt Jakhel)

A o =

Slika 1

PHOTOKINA '88 U KELNU

R T

Od fotografije ka
elektronici

MIHA PODLOGAR

hotokina je ove goding odr-
P Zana vec¢ dvadeseti put. Od

potpuno fotografske izloz-
be, na kojoj su kraljevali mehovi
fotografski papiri i fiksiri, poslednjin
godina sve vidniju ulogu poéinju da
preuzimaju elektronski nosioci sli-
ke. Stvar je otisla vec tako daleko da
je Photokina ~progutaia= izlozbu

Slika 2

AUDIO-VIDEO u Diseldorfu. To se
moglo lepo videli vec ove godine,
jer su U Keln s kompletnim proiz-
vodnim programom dosli svi pozna-
tiji proizvodadi video hardvera

Spectrum, C-64 — $ta je to?

Nije nas interesovala poplava no-
vih fotoaparata,” @ ni borba video
formata. Manje primetna, ali za nase
jugoslovenske prilike ogromna bila
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ponuda hardvera | softvera, na-
=mena ratunarskoj obradi slike.
ve e bilo vide podredeno velikim
upcima, nego pojedincima — proiz-
w83 su svoju ponudu prilagodili
sotrebama reklamnih $tudija, televi-
z grafickoj Industrijl, Uzalud bi-
smo trazili bar jedan jedini program
~amenjen kuénim raéunarnma. Ve-
2na @ napisana za IBM kompatibil-
== | one koji se prse oznakom 386,
nexoliko j@ namenjeno za amigu
2000 1 za Appleov mac II. Verovatno
& sama priroda Photokine oterala
orowzvodace programa sa podrucja
stone izdavacke delatnosti. Vedina
sonude bila je sa podruéja grafig-
«og stvaralaStva — moglo bi se ak
reci da su se neke racunarski gene-
ri=ane slike graniile sa umetnoscu.
Priligno je bilo programskih paketa
za obradu bilo kakvih slika — po-
dgrudie Koje je kod nas skoro nepoz-
~ato, dok je u razvijenim zemljama
grana ratunarstva koja je najvise
J porastu.

Velikih hardvera nije bilo

Jedan od retkih velikih hardvera-
£2 ko)l se adekvatno predstavio bio
& Tektronix (slika 1). Pokazali su
novu grafiéku radnu stanicu Tek
£312 na koju je bio prikijuéen naj-
noviil kolor termo Stampaé Tek
33D, Tek 4318, naravno, odgova-
ra najvisim zahtevima, jer podrzava
1-window sistem 10.4 (a vec pripre-
mau verziju 11), 3to. omogucava
upotrebu profesionalnih grafiékih
orogramskih paketa,

veoma je bio interesantan razgo-

or s predsiavnikom Tekironixa koji
~am @ dao nekoliko informacija.
Rexao nam je, izmedu ostalog, da
su Microsoft | 3Com Corp. zajedno
~zrvils program 3+0Open. Samo ime
ne govori mnogo. Novost je pomog-
no sredstvo kKoje omogucava pove-
zivame u mrezu velikog broja IBM
kompatibilnih radunara. Napisan je
pomocu Microsoftovog LAN Mana-
gera Jedini uslov za delovanije je da
mogu da deluju pod 05/2, To bi
trebalo da ubrza prodaju novog
operacionog sistema koji kao da ne
ieli da olivi. Istovremeno bi
3+ 0Open naterao softverske kuce na
brie prilagodavanje programa za
08/2. 3+0pen ce stajati 995 dolara
u verziji koja ¢e moci da povezuje
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pet racunara. Skuplja verzija (2.995
zelenih!) treba da omoguci mreiu
neograni¢encg broja 05/2 ratuna-
ra. Konaéne verzije 05/2 jos nema
u prodaji, jer nedostaje nekoliko
najvaznijih delova - recimo, Prasan-
tation Manager koji treba da olaksa
posac sa grafikom. Njega najvero-
vatnije nece biti bar jo$ pola godine.

Honeywell je predstavio svoj Pro-
color, digitalni kolor stoni sistem za
snimanje, namenjen PC kompatibil-
nim grafickim sistemima, a pripre-
maju takode verziju Procolor/Mac.
Cena - 14.270 DEM. Opéirnije infor-
macije mozete dobiti na adresu:
Honeywell, Public relations, D-6050
Offenbach.

U vezi sa sve slabijom finansij-

skom Zetvom na filmskom trZistu,’

Agta se vet nekoliko godina snaZno
trudi da prodre na podrucje raéu-
narske grafike. Nedostatak sopstve-
nog iskustva nastoji da nadoknadi
preuzimanjem manjih firmi. Poslov-
nu grafiku mozete na svom AT (ili
386) da kreirate njihovim paketom
GX 1000. Razne »torte«, stupce
i drukfije oblikovane dijagrame
u dve ili tri dimenzije | 256 boja
moZete da snimite pomocu Agfinog
QCR-Z ili PCR filmskog rekordera.
Rezolucija — 4096 x 2753 piksela!
Nude takode kompletan sistem Agfa
Creator koji satinjava NEC 386 ra-
cunar 5 Barco kolor monitorom
| grafickim kontrolerom koji omogu-
tava 256 boja, Sam program sadrZi
céak 108 razliGitih setova pisama,
a graficke opcije su modularne
- moguce ih je prilagodavati i Siriti
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Slika 5§ a.

po Zelji kupaca — korisnika. Naj-
skuplji Agfin sistem je Agfa Desig-
ner. Sagraden je oko NEC 386 radne
stanice sa ¢ak tri puta vecom brzi-
nom delovanja i 16,7 miliona mogu-
¢ih boja. Agfa Designer moZe da
zahvata slike pomocu skanera s re-
zolucijom 300 dpi. Moguce je kom-
binovanje poslovne grafike, animi-
rane 3D grafike i video signala.

U kompletu je takode termo Stam-
paé u boji s 300 dpi. Adresa: Agla-
-Gevaert AG, Buerosysteme, Post-
fach, D-5090 Leverkusen.

Interesantna je bila kompletna
ponuda manje firme Eicke. Hardver-
ski deo je sastavljen od AT (386 ili
387) s 32-bitnom grafickom karti-
com ATA&T Hi-Res Vista, 8 Mb RAM,
4 Mb Vista Display RAM i ¢ak 300
Mb velikog tvrdog diska. Za ove za-
datke obitna dva monitora su 19"
HiRes RGB, 14" EGA | grafitka tabli-
ca MM 1812. Programska podrika
omogudéava kolor ili crno-belo ske-
niranije, obradu | manipulaciju

(ostrenje!) slika. Poseban program
omogutava povezivanje s filmskim
rekorderima koji za nekoliko minuta

Slika 6.

izraduju dijapozitiv u boji proizveolj-
nog formata. Sistem, naravno, mo-
Zemo proizvoljno da prodirimo re-
korderom, Stampadem ili skanerom

razliéitth mogucnosti. Adresa:
EICKECOMPUTER, Daimlerstr. 4,
D-7500 Karisruhe 21.

Engleski proizvodac Crosfield
(slika 2) prikazao je vise grafickih
stanica koje baziraju na PC raduna-
ru, Appleovom macu ll, a predstavili
su takode futuristiCki oblikovanu
profesionalnu konfiguraciju. Mac II
5 40 Mb tvrdim diskom | 5 Mb RAM
smogne 250 razligitih setova znako-
va, a prodaje se zajedno sa Sharpo-
vim CCD skanerom, Micubisi termo
printerom i SuperMac kolor monito-
rom. Program Imaginator je snazno
graficko orude, narocito pogodno
za dizajniranje ambalaZe potrosnih
dobara, etiketa, znataka i nalepnica
— ukratko, svuda tamo gde je vaZnija
upotreba pisma i korid¢enje boja
kao &to je, na primer, ukljuéivanje
fotografija. Adresa:Crosfield, Three
cherry tees lane, Hemel Hempste-
ad, Herts HP2 7RH, England.

Blizi je nemacki Techex (slika 3).
Najvecu painju izazvao je njihov ko-
lor stampaé Pixelmaster necbitnog
oblika i natina delovanja. Pixelma-
ster stoji na podu, 8 modernog je
»tower~ oblika. Deluje na principu




»thermo jet«, $to obezbeduje najve-
cu'mogucu rezoluciju | cak 250.000
tonova boja. MoZe da emulise HP
LaserJet ries Il i HP Graphics
Language. Umesto standardno
ugradenog 512 K RAM mozete da
dobijete, uz doplatu, 2,5 Mb. MoZete
da upotrebljavate bilo koji papir,
a za dobra dva minuta dobijate sliku
s rezolucijom 240 dpi. Sli¢éno visoko

5 50 MHz. Prenos podataka tete sa
2,67 Mb/s. Videomemoriju VISTA
kartice moZemo softverski da konfi-
gurisemo kao 32, 16 ili 8 bitova za
svaku tacku slike. Kod osmobitne
definicije | 4 Mb video RAM, rezolu-
cija moie da iznosi &ak 2048 x 2048
piksela. Zajedno s karticom dobijate
STAGE programski paket za razvija-
nje grafickin programa. MoZete da
upotrebite bilo koji od njihovih — pa-
intplus, profipaint, 3D-designer Ili
3D-animator. Adresa:TECHEX,

Stika 7.

nidani | kolor skaner Scanmaster.
CCD senzor moZe da Gita predloZak

sa 75, 100, 150 ili 300 dpi, a svaku,

osnovnu boju moze da pruZi u 256
razli€itih tonova. TeZak je 25kg, pa
zato moiete samo da razmisljate
o tome Kolika je njegova cena. Pro-
izvodad oba =mastera- je: Howtek
Inc., 21 Park Ave., Hudson, NH
03051, USA. No, Techex prodaje
i VISTA grafi¢ku karticu za AT | ma-
cintosh il. MoZe se dobiti s 1 Mb,
2 Mb ili 4 Mb videomemorije. Grafig-
ki procesor je 32-bitni TMS 340010
koji u AT verziji (AT-VISTA) tete
s 40MHz, a kao mac (NU-VISTA)

Eshenstr. 64, D-8028 Taufkirchen.

Uskom krugu interesenata name-
njena je ponuda engleske firme G2
systems (slika 4). Njihov 800 Master-
Piece Base Unit omogucava rad
s kolor grafikom visoke rezolucije.
Sistem u unutragnjoj memorijl moZe
da ima ¢ak &etiri slike istovremeno.
Namenjen je, pre svega, televizij-
skim studijima za izradu telopa, ani-
miranih »Spica«, tekstova, kao 3to
su na pr. ispisivanja sportskih rezul-
tata i sliéno.

Adresa:G2 systems, 5 Mead La-
ne, Farnham, Surrey GUS 7DY, En-
gland.

Veoma prilagodijivu programsku
ponudu sreli smo kod preduzeda

CIS (slika 5a i 5b). Ova velika firma
se hvali da je instalirala ve¢ preko
500 grafickih stanica, a »jo mnogo
vide« ih je isporutila velikim proiz-
vodacima racunarske opreme koji
su ih potom prodali dalje pod svo-
jim imenom. Ponuda CIS izgleda
kao spisak svih mogucih aktivnosti
na podrugju rafunarske grafike:
CAD/CAE/CAM, 3D animacija | si-
mulacija, kartografija, arhitektura,
dizajn tekstila itd, itd. Slike prikazu-
ju pet manipulacija slike u boji
- u zaista profesionalnom kvalitetu,
Adresa: CIS, Garmischerstr. 8,
D-8000 Minchen 2.

Sli¢an gigant je i Genigraphics
corporation (slika 6). Programski
paketi obuhvataju sve - od painta
do 3D i animacijskih. Posebno su
specijalizovani za generisanje kom-
pleksnih tela. Njihov 3D model shop
and animation software dozvoljava
takode veoma efikasnu animaciju
— funkcije extrude, spin | complex
omogucavaju jednostavno pretvara-
nje dvodimenzionainih likova u ob-
jekte. Njih moZemo da obulemo
u mutne ili svetle¢e povrsine s izgle-
dom metala, stakla... Objekte mo-
Zemo da »osvetlimo« s jednom ili
vide tackastih svetiljki | da ih »~po-
gledamo« iz proizvoljnog smerza
Adresa: Genigraphics GmbH, Ly-
onerstr. 44-48, D-6000 Frankfurt 71.

Veoma snaZno programsko oru-

de je | Explore, programski grafiCki
paket francuske kompanije TDI sy-
stems. Da nije igratka (gde danas
ve¢ spada kod nas toliko opevani
AutoCad) vidi se ve¢ po tome 5to se
Explore najvise upotrebljava zajed-
no s novim RISC grafickim radnim
stanicama | onima iz Unix klase
Bull, Sun, Silicon Graphics ili Con-
vex. TDI Explore je kombinacija
CAD/CAM/video/3D/animacija,
a ograniéavaju ga samo znanje
i masta korisnika. Informacije: TDV
ASCI Computer GmbH, Warngauer
Str. 42, D-8000 Muenchen 90.

Ne&to manja, all za nas intere-
santnija je kompanija Spaceward
(slika 7). Njeni grafi¢ki programi te-
ku na njihovom sopstvenom racu-
naru, zvanom Matisse. On ima naj-
manje 640 K RAM | dva (izmenljival)
tvrda diska. Masini bismo prema
spoljadnjim dimenzijama jedva pri-
pisali da se pokorava MS-DOS. Gra-

Slika 8.

fitka rezolucija je 704 x 576 | 16,7
miliona boja. Bogata je ponuda gra-
fitkih oruda za Matisse: Atist, Ma-
ster Art, Vector Art, Graph Art, Tit-
ler, Supertext, Frame 30, Trans-
form, News, Imager, Animator, VF
Gen, Symbgen i Fontgen. Vec sama
imena objadnjavaju kakve zadatke
mogu da obave, ali ih je suvide da
bismo ih detaljnije opisivali. Adresa:
Spaceward-Geha, Berliner Str. 18,
D-6101 Bickenbach/Bergstr.

Slika 8 je rezultat grafitkog pro-
gramskog paketa 4D-STAR. Viada
kompleksnim oblicima | omogucava
najrazli¢itije povriine. Informacije:
Datagraph, GieBenestr, 27, D-6302
Lich.

NajsnaZniji utisak na nas je osta-
vila demonstracija CAD programa
sasvim posebne vrste — na Standu
minhenskih visokih $kola. Pokazali
su nam kako moie da se pripremi
snimanje cele emisije bez studija,
namestaja, tehnlke osvetijavanja,
kamere i glumaca. Na ratunarskom
ekranu »postavlja se scena« sa svim
potrebnim objektima. Po Zelji se ra-
sporeduju  glumei (I statisti),
a wosvetljavaju= se »reflektorimas-.

Vrio jednostavno moZe da se menja
poloZaj predmeta, onih koji nastu-
paju — i tehnika osvetljavanja. Kruna
svega je »kamera« koju mozemo da
postavimo gde Zelimo, a promenom
ziéne daljine =objektiva« postizemo
Zeljeni isetak kadra. Kad smo sa
svim zadovolni, rezultat moZemo
da snimimo na disk, stampamo na
papir — i prilozimo scenariju. Da li
uopste treba objasnjavati koliko
novca time uitedujemo? U buduce
racunarske simulacije vise nece biti
potrebno prikazivati mrezastim, ra-
cunarski generisanim automobili-
ma, »havarisanim« u zid. Bavarski
primer (tamo3nja TV ga ve¢ upo-
trebljaval) verovatno ce izbaciti na
svetlost dana jo& mnoge ideje. infor-
macije o ovom novitetu moZete do-
biti kod: Juergen Frank, Fachho-
chschule Muenchen, Schellingstr,
48/Rgb., D-8000 Muenchen 40.

Verovatno ste primetili da smo
naveli samo malo cena. U nadim
uslovima, kad cenu programa odre-
duje vrednost disketa na kojoj je
snimljen, bi¢e bolje da sebi ne za-
goréavamo izlet u svet hi-tech radu-
narsiva.
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PROGRAM IZ KOOPERACIJE SA ZASTUPNIKOM

FIRME SOLARI (ITALIJA)

U saradnjl s generalnim zastupnikom firme Solari nudimo vam:
- sistem za registraciju prisustva na radu
- s magneinim karticama u povezanosti s PC
- &a tigosnim satovima
~ program satova | signalizacije svih vrsta za opremu objekata kao §to su na|
pr hoteli, poslovne zgrade, boinice, aerodromi, Zel. stanice itd. "J.
sistem za skupijanje | zapisivanje podataka iz proizvodnje koji nam|
omoguéava:
planiranje proizvodnje
uvid u trenutno stanje u proizvodnji
pratenje toka materijala
optimizaciju prolzvodnje

OSTALA OPREMA

- plotter A3 formata

plotter A1 formata

grafiéka tablica 11" x 117

grafiékl paket ACAD 9.0

biblioteke standardnin elemenata ACAD za:
— masinstvo

~ hidrauliku

=~ prneumatiku

po razliéitim standardima

printer A3 formata

straamer

memorijska povezivanja

mreina povezivanja
slobodnoprogramabiini automat
razvojni sistem za Z80

dvostruka | visesiojna Stampana kola

AT udruiljiv poslovni raéunar

— CPLU 80286, B/8/10 MHz, 1 MByte RAM

- QUERTY AT tastatura 101 key ASCIl

— Hercules video grafitka kartica s monohromatskim monitorom 147
— Tvrdi disk, 40 MByte formatiran (<40 ms)

~ Maki disk, 1.2 MByte ili 360 KByte

— Dwve serijske | jedna paralelna Komunikacija

- Mi$ kompatibilan 8 MSM | MM

| S A T O

AT udruiljiv poslovni ratunar

— CPU 80286, BO287/88 6/8/10 MHz, 1 MByta RAM

- QUERTY AT tastatura 101 key ASCII

~ Hercules videp gratitka kartica s monohromatskim monitorom 14°
— Tvrdi disk, 40 MByte formatiran (28 ms)

Meki disk, 1.2 MByte ili 3680 KByte

I IR

Dva serljske | jedna paralelna komunikacija
Mis kompatibilan s MSM | MM

XT udrutljiv poslovni raéunar

— CPU 8088, 4.77/8 MHz, 640 KB RAM, time, date

- QUERTY AT tastatura 101 key ASCIH

Hercules video grafi¢ka kartica s monohromatskim monitorom 147
Tvrdi disk, 20 MByte formatiran (<65 ms}

Meki disk 360 KByte

Jedna serijska | jedna paraleina komunikacija

Mig kompatibilan s MSM ili MM

| I I L

AT udruiljiv grafitki ratunar

- CPLU 80286, 6/8/10 MHz, B0287/8, 1 MB RAM
= QUERATY AT tastatura 101 key ASCII

— EGA video grafitka kartica (640 = 350)

— EGA kolor monitor 14"

Tvrdi disk, 40 MByle formatiran (<40 ms)
Meki disk, 1.2 MByte [li 380 KByte

Dve serijske | jedna paralelna komunikacija
Mis kompatibilan 8 MSM | MM

LI R |

AT udruiljiv grafiéki ratunar
CPU 80286, 8/8/10/12 MHz, 80287/8, 1 MB RAM
QUERTY AT tastatura 101 kay ASCII

EGA video grafitka kartica (800x600)
MULTISYNC kolor monitor 147

Twrdi disk, 40 MByte, formatiran (<28 ms)
Meki disk, 1.2 MByte ili 360 KByte

Dve serijske | jedna paralelna komunikacija
Mis kompatibilan 8 MSM | MM

1G] ) I % [ )
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jugoslavija
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VASE RADNO VREME JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOVA
NA ZIGOSNIM
KARTICAMA

U Odseku za radunalnistvo in informatike INSTITUTA JOZEF
STEFAN (Odeljenju za ratunarstvo 1 informatiku) razvijen je
savremeni sistem KRONOS za registraciju i obradunavanje
1adnog vremena, koji ormogquéava:

- magnetne kartice umesto Zigosanih kartica

- mre2u elektronskih registratora umesto mehanitkih Gasovnika

- promptni obradun radnog vremena umesto sruénog« sabiranja
i mz obradenih ispisa

- u svakom trenutku pregled prisustva saradnika i posetilaca.

Zasto je ova) sistem zanimljiv za vas? Zato jer je tehni®ki novitet?
Nije, nego zato jer je sistem Zigosanih kartica toliko skup da ée
svakome biti sve teZe da ga podnosi. Da li je skup 2bog visoke
cene uredaja? Nije. Skup je jer se utrosi suviSe mnogo radnih
Casova za lzradunavanje podataka prikupljenih na karticama,

a | zbog njihove neafurnosti! Zato radunanje prepustite radunaru!

Postupak reqgistracije je lednostavan: pri dolasku i odlasku
provucete magnetnu karticu kroz prorez u stanici | pritisnete
odgovarajuéi taster. Na sli®an naéin registrujete i prekovremeni

rad, sluZbena i privatna odsustvovanja, bolovanja, odmcre [
Stanice za registraciju (u slu€aju vecih sistema) prikljudujiu se na

Preporule
ra I -
%ﬁ'mm koargmlera 10ka].t1rl:mmleze ih neposredno. Za B Garantija za funkcionalnu 1 t=hni¢ku adekvatnost sistema KRO-
razli¢itih tipova ratunara pripremili smo paket programa koji ¢e NOS le}i u vife nego trideselogodifnjem radu tih sistems
vam QmQQUéI‘I (uz ovladtenje!l) pregled 1 obraden spis u preko dvadese! organizacija u periodu od 1983 godine do
obra¢unatih podataka Za svakog radnika uzeée u obzir fiksno ili sada.
klizno radno vreme, smene, subote, nedelje | praznike; a na Navodimo nekoliko ved inih organizacija koje ved upotreb-
stanice Ce slati kratke poruke (npr RADNICK] SAVET U 15.30). havaju sistem KRONC planiraj niegovu nstalaciu jof ove
godine
[_ - Slovenyjales Lub: 1.500 zaposlemh)
— Iskra — Elekircoptia (1,500 zaposlenih)
"_'llv_iﬂ'v | ~ Mura, Murska Sch 000 zapostenih)
Insut foed Sedan EV-4 lrpes po sumbolih Stran | - ¥ 2 (3000 zaposlenih)
g Datum abdetave: 20 Nov, 65 — 200 zaposhenih)
0d: | Sep 88 Org. encta 1. 30 - Beti, Metlika zaposlemh)
i.cu; it Ime Del  Ure Nad- Sush Sheb Oprav. Boln Redni Pl Nepl Op P Wi £ DEEERE, KA * EpOSim)
s S prtiiiy o ' e - Ina-Mafta, Lendava (1.500 zaposlenih)
f“ - Obn. dela md‘ﬂﬂu.'.m s st doplt ishock hod: sakda — Satumus, Ljubd (1.000 zaposlenih)
#5a Bartol Anoa 19630 20142 130 W5 830 B3 26 B0 . 3 (2300 zaposienih)
Bobiras Jelva 9530 B2 I B Eo ) paoslenity.
% Briek Anvon 1953 2643 518, 11020 0 1600 = Unis, L 0 mposienih)
Baciel Bosan 198:30° 19506 8152 %0 T ) | i T a za 100 do 500 zaposlenth (npr. v Linbliam
Cermut: Jois 19530 19243 11 110 BN 500 3 oste-Polje 1 Vig, Liubljanska banka u Kranpu
Dt Jagosiaw 1953 11 AW 2% Y - A alra-De dava Garica, Ty u Ljubljani)
% Gruden Manan 153 19316 B2 0 i 1w s ¥oc Clokice, [PERone i Iubiahi) —
Jegodit Jare: 16530 1854 HE STH 510 300
Kalan I 1530 19351 B BnxX 10
Labe Moca 19530 19228 1500 11 ki
MiT8 Pecrb Bown 19530 1945 405 k24l 600
Pihéer Brana 15530 1T Fav L HE ] bk ] 300
Rozmanes Francska 19530 |97 X S0 5100
Semalic Mada 1830 25 ol - 125 300
121 “Sonc Franc 19530 18701 {106 BT ok |
Urbincet: Franc 19530 19534 EE JH0 X 17100 - par i
Diben Danca 15530 dud
Shepay = Del Uee  Mad Sluth  Sth  Oprav Boln.  Redn P Nepl Oprav P
CEl oby dela we chod  poov  odsol dopust  dopust  dopus  whodi  whod
1 RN B4 . AmE G5B 200 MM 280 6N 83 X
NOVA FUNKCTA! evidentianje 1 obradun potrodnje tophth obroka u pogonuma ishrane
Programski pake! daje wsvestap po organcacionm jedincama 1 bomi Evesta) @ Etava
organizacii. Rasvistava se po Viste pismenth lzvedtaa 4. lspis po sunbolima
azbutnom redu prexmena i 1. Ispis zhivana 5. Ispis prisusivovana
- broju karice W 2 lspis salda 6. Ispis litruh podataica
- matiznom broju 3 lspis prekralaca 1. lspis bross pnsatruh

=Y univerza e, kardelfa

DE institut "“jozef stefan” Hubljana, jugeslavija
® @ Odsek za racunalnistvo in informatiko

. BYII Ljublana, Jamava Mg o (P O B) 53
a (06ET) 214 399 Telegral JOSTIN Ljubljana/Telex 31-296 YU JOSTIN
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INTERFE]S ZA ZX SPECTRUM

U pravcu korisnije primene kué¢nog
racunara
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MAREQ KLOPCIC

—> 1 ucni raéunari se danas najéesce koriste
K samo za igranje, Sa nesto dodatne opre-
== Ime mogu da budu mnogo korisniji, na
kontroleri, Pri tome je najvazniji deo
. preko kojeg se programom upravlja
£rim aparatima. Konstrukcija i delovanje
nterfejsa bice opisani u ovom &lanku
vadeni interfejs namenjen je prikljudivanju
na spektrum, Uz izmenu logike za dekodiranje
maze se prikljugivali i na druge mikraratunare
Mislim da je spektrum najprikiadniji zato sto je
xod nas to veoma rasiren mikro, ulazno/izlazne
aredbe su mu ugradene u bejsik, a procesor je
Spektrum se koristi samo kao kontroler,
u komplikovanijim sluéajevima moZe se pove-
zall sa mocnijim raéunarom, na pr., sa raéuna-
rom lipa PC. Kao primer navodim da spektrum
vt dve godine uspesno upravlja automatskom
masinom za sastavljanje ventila, a povezanog sa
racunarom PC XT upotrebljavam ga kao kontro-
‘er 2a crtad. Tim crtacem nacrtane su | sve slike
v ovom ¢lanku.

Pre nego $to predem na opis interfejsa, dacu
odgovor na jedno pitanje: imamo raéunar i in-
terfejst, a sta je sa upravljanom masinom? Za
pocetak, to mogu da budu najobiénije igradke
na pr., automobil § upravljanjem preko kabla ili
:a?iesnn:a. a narodito su pogodne slagalice firmi

Lago i Fischertechnik. Ko ima moguénosti 7
moie sam da napravi svo| aparat, a oni s nesto

o
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(zlazi snage
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resel taster
dubljim dzepovima mogu sebi da priuste poseb- @ O O O O O O
no u tu syrhu napravljenu robotsku ruku iz ino- 7 6 5 4 3 2 1
stranstva. lzbor je vas. Kao pomoc preporutio napajanje o*
bin «Knjigu o robolimas« (vidi spisak literalure). SEa=|
masa za izlaz snage
oy SCTPEDHE o |
g : A3 L0y
1. Opis in x —— p
1. Opis interfejsa ouerbiitey 8 PeEG 8 ozemljitev
+3V
1.1 Karakteristike @ QQQQ O
ntertejs ima dve osnovne funkcije: preko izla- indikator stanja ™~ 308 1-0 ulaz za
za upravlja elektritnim aparatima, a preko ulaza . = W"o—mar
na ratunaru dostavlja informacije o okolini. Broj TTL izlazi 5 | g v
zlara odnosno, ulaza zavisi od konstrukcije, =2 p ool |
&1c utice | na cenu. 5 obzirom na potrebe i cenu / 1

nterfejsa, odredene su sledece karakleristike:
5 digitainih izlaza na adresi 63, 4 digitalna izlaza
~a adresi 31, B digitalnih ulaza na adresi 31 digitalni ulazi E}-;Lr,'
8 analognih ulaza na istoj adresi. J

4

zlazima na adresi 63 moZe se upravljati apa- O?Ig
rahima sa naponom do 24 Vi strujom do 1 A, Za P
S 7

|
| analogni ulazi

L/

6666

=IN

AN
=

B

'z 2 polreban poseban izvor napajanja, koji se
tujg na predvidene prikljuéne kontakte

.

riejsu (napon Um, vidi sliku 1)

|
na adres| 31 (u daljem tekstu izlazi 31) Q@ F-uF-5-smMalz-0] @
I snage (TTL nivol) | upotrebljavaju se IN 31|0UT630UT3Ned OUT 31 | £ay
. giéne signale kojima se kontrolisu | AID 7% SPECTRUM ¥=

ra IC8 | multiplekser IC7 (slika 2)

nje digitainih, odnosno analognih ulaza, |
zlazima na adresi 31, kojom se odreduje

utaz U interfejsu je samo jedan A/D

. pass La" ma."ﬁi)m \s‘-'a.r. ma\-.mm

N, rubni konektor

Slika I: Raspored i opis prikljuénih G) —  prikijuéni kontakt
kontakata i
(® — svelleta dioda
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B

da ne dode do zbrke). Taéniji podaci prikazani d) 8 digitalnih ulaza na adresi 31 1.2 Princip rada

su u paragrafu 2.2, Potrebna kola: IC1, IC2, IC7 | IC8. Ako je Razumevanje ovog odlomka naroéito ce do-
_ Interfejs je napravljen modularno, tako da sva dovoljan samo jedan ulaz, umesto IC7 bro doci u prilagodavanju interfejsa drugom
integralna kola ne treba ugradivati na samom povezite kontakt 3 sa bilo kojim kon- racunaru | trazenju greski.

podetku. Sledeée osnovne moguénasti mogu taktom. Da bi interfejs mogao da obavlja svoju funkci-
proizvoljno da se sastavljaju i tako napravi inter- Moguénosti: merenje elektriénih napona, ju, mora da prepoznaje signale koji odreduju
fejs koji odgovara potrebama. temperature, osvetljenja. polozaja kli- citanje, odnosno pisanje na U/l jedinicu na adre-
a) 8 digitainih izlaza na adresi 63 zaéa potenciometra, pritiska, posma- sama 61 ) 63 (IC1). Prillkom pisanja vrednost sa

Potrebna kola: IC1m le3 (TTL nivoi) Ako tranje vremenske zavisnosti elektrig- magistrale podataka prencsi u flip-flopove
Zelite da stanja na tim izlazima pratite nog napona (osciloskop) itd. {IC3, IC4 i IC5), koji stanje na iziazima sacuvaju
na svetliecim diodama, dodajte jos IC10 A/D pretvaraé (ADC 0804) je 8-bitni 5 vreme- do' sledeceg upisivanja. Pri €itanju 1C2 i IC9
i IC11. Za snazZne izlaze potrebni su jos nom konverzije 100 us i greskom +— 1 LSB. podatke sa ulaznih kontakata predaju na magi-
€121 1C13. Ulazni napon na ulazima 0—7 iznosi0-2.5 V. Na stralu podataka mikroprocesora.

Moguénosti: uporavljanje Stampacem, faz- ulaz 7 moze preko razvodnika napona da se Sa sheme na slici 4 vidi se da adrese nisu
nim i istosmernim motorima, elektro- prikljuéi jo& i utaz DVM, na koji moze da se jednoznacno odredene. ali se zbog kompatibil-
magnetima, sijalicama, zvuénicima itd. prikljuéi napon do 25V. Promenom vrednosti nosti s drugim interfejsima upotrebljavaju samo

Ako niste ugradili IC121 IC13, potreb- olpora otpornika R2, R3 ili R4 gornja vrednost vrednosti 31 | 63 (na pr. Kempstonov interfejs za

ni su spoljni pojadivadi. analognog napona moe da se promeni. Ako se palicu za igru upolrebljava ulaze 31). Vaino je

b} 4 digitalna izlaza na adresi 31, TTL izlazi prikljucak Vretf nigde ne prikljuéi, gornja vred- samo stanje adresnih linijja AQ, A5 A6. A0 mora

Potrebna kola: IC1, IC4. IC5 nost napona koji treba pretvarati iznosi 5V. da ima visoki nivo (high), A6 niski {low], a A5
Mogucnosti: Isto kao kod a) Razume se, pri tome se menja i maksimalni odreduje adresu 31 (low) ili 63 (high).

¢) 8 digitalnih ulaza na adresi 31 ulazni napon za DVM (s faktorom 10). Osim adrese, vaZan je jos i signal IORQ, koji

Potrebna kola: IC1, IC2 e) Dodaci oznacava zahtev za rad s perifernom jedinicom,

Mogucnosti: gitanje stanja prekidaca, konta- 1. Indikator stanja te signali RD i WR, koji odreduju operaciju cita-
kata releja, fotocelija, fotootpornika, 2. RESET tasler nja, odnosno pisanja. Tabela stanja izgleda
itd. 3.5V izlaz ovako: »

Slika 2: Sema kola - ulazi § izlazi 31 J L P
4
R
+5Y Ic’m‘:?‘.
N 63 [ jcg vce i +5V
[T 9 cixppl
I__K: ' 4 KN |§!
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adrese 31 (slike 2 i 4). | analogni | digitalni ulazi
{IC7 | IC®) diodama su zasticeni od negativnih
napona. Usled nedostatka prostora, kod svakog
IK nac¢riana je samo jedna dioda.

Y2 (pisanje na adresu 31) otvara flip—flopove
u IC411C5 u kojima su spremljena stanja izlaza
31 (slike 21 4),

Y5 (éitanje s adrese 63) preko diodnih | kola
povezan je s signalom WH na A/D pretvaratu
| sluzi za njegovu inicijalizaciju. Na druga vrata
| kola doveden je signal INTR |z A/D pretvaraca,
ito je ovde Iskorisceno za automatsko delova- *
nje A/D pretvaraéa. INTR prelazi na nizak nivo
odmah nakon zavrSene konverzije, a lo [e ovde
iskoriséeno za pekretanje nove konverzije, koja
zapodinje pri prelasku signala WR na A/D pre-
tvaradu sa niskog na visoki nivo. Potreban je

Slika 4: Dekodar sama pocetni impuls odmah nakon ukljuéenja
{signal Y5 koji se aktivira programskim putem),
signali s rubnog izlazi
konektara — iy ~dekodera_ =
AQ I0OR AG WR RD A5 Y1 Y2 Y6 Y5 Funkcija
X H X X X X H H H H
X X H X X X H H H H
L X X X X X H H H H /
H E L H H I L H H H IN 31
H L L L H L H E H H ouT 3N
+ H L L L H H H H L H OuT 83
H L I H L H H H H L IN 83

Legenda: H — signal je na visokaem niveu (2 - 5 V)
I. — signal je na niskom nivou (0 — 0.4 V)

X — stanje na ulazu nije vaino

Napomena: signali Y0-Y5 aktivni
5u na niskom niovu.

mogu da spremaju Stanja sa izlaza B3 (slike
314).

RESET taster (slika 5b) kratko spaja RESET
signal procesora sa zemljom, 5to pokrece pro-
gram na adresi 0.

Kolo 7805 (slika 5a) obezbeduje napajanje
interfejsa. Priklju¢en je na kontakt 9V na rub-
nom konekioru. S obzirom na to da je dosta
optere¢an, mora da bude priévricen na hilad-
njak. Isto vaZi | za kola L283 (izlazi 83).

2. Upotreba i programiranje

2.1 Programiranje u bejsiku ;

Ulazno izlazne naredbe su kod spektruma vec
ugraflene u bejsik, tako da kod programa kod
kojin brzina rada nije vaZna. upotreba masin-
skog jezika nije potrebna. Koristicemo naredbu
«OUT adresa, podataks« i funkciju =IN, adresa=.
Naredba OUT na izlaz, zadat adresom, beiedl
podatak, & funkcija IN vraca vrednosti koje se
nalaze na ulazima.

2.2 izlazi

Pri upravljanju izlazima interfejsa adresa mo-
ra da ima vrednost 31 ili 63. Podatak je B-bitan,
&to znadi da ima vrednosti od 0 do 255. Na
mestima bitova koji imaju vrednost 1 pale se
svellece diode. Naizlazima 63, na mjestirna bito-
va sa-vrednoscu 0 (svetlece diode su ugadene)
napon je 0 V, ana meslima bitova sa vrednoscu
1 (diode svelle) napon Um, Kojl mora da bude
Istosmeran | manji od 24 V. Struja pojedinog
izlaza ne sme da prelazi 1 A.

Na iziazima 31 (TTL nivoi)-stanje je obrnuto.
Na mestima gde diode svelle, stanje izlaza je
nisko (low = 0-04 v), a tamo gde su diode
ugasene, nalazi se visoki nivo (high = 2,4-5V).
Podatak | ovde moze da bude 8-bitan, ali gornja
éetiri bita: se izqube, te zato njihava vrednost
nema nikakvog znacenja.

Pri kontroli ulaza, pojedini bilovi imaju siede-
¢a znatenja:
bitovi 0—-2: izbor analognog ulaza u—7
bit 3: 0—= aktivan je analogni ulaz

1 —= aklivni su digitainl ulazi.

A/D pretvaraé vr§l konverziju i onda kad nije
izabran (bit 3 je 1).

Programiranje je lakée ako podatak navede-
mo u binarnom obliku, Savetujem da u tu svrhu
upotrebite funkcije BIN.

Primeri:

1. QUT 63,129: upale se leva | desna svetleca
dioda

2. OUT 63,BIN 10000001: isto kao | gore, samo
5lo je napisano preglednije

3. OUT 31.BIN 0110: gore srednje svetlece di-
ode na izlazima 31 — izabran je A’'D pretva-
rag, kanal 6

4, binarni brojaé:
10 FOR i=0 TO 255

20 0UT 63,1
; 7 A { 30 NEXT i
Kad |e izlaz Y1 na niskom nivou (&itanje sa a zatim se na svakih 100 s na izlazu pojavljuje 5. Pomeranje na.levo:
zdrese 31), olvara se IC2 koji na ulazu ima nov podatak (slike 2 i 4). 10 LET a=1
podatke iz AID prelvaraca ili stanje digitalnih Ostao je samo |03 signal Y6 (pisanje na adre- 20 OUT 63 a
slaza, zavisno od signala RDA na trecem izlazu su 63) koji otvara flip—flopove u IC3; tako da 30 LETa=a=*2
Sk 5 Slika &: prikijuéenje motora O
S 3
+O
IC6
117805 (-2 RESET O O
[ B 1 ouT 63 5 o OUT 63 5
o= b e et 60000000 | | 90000000
&1 -0
= =
a) nrapajanje b) reset a) b)
12 Moj mikro




40 IF a>>128 THEN LET a=1

50 GOTO 20

Motori se prikljuéuju na dva nadina: izmedu
mase | izlaza ili izmedu dva izlaza. U prvom
sluéaju postoje samo dve mogucénosti: metor
sto|i ili se vrtl u odredenom smeru. U drugom
slu¢aju. motor moZe da se vrti u jednu ili drugu
stranu ili da stoji.

Motorom sa slike Ga} upravlja se ovako;

OUT 63, BIN XXXXXXX0; motor stoji

OUT 63, BIN XXXXXXX1: motor se vrii

Motorom sa slike 6b) uprablja se ovako

OUT 63, BIN XXXXXX00; motor stoji

OUT B3, BIN XXXXXX01: motor se vrti na jednu
stranu

OUT 83, BIN XXXXXX10; motor se vrti na drugu
strany

OUT B3, BIN XXXXXX11; motor stoji

Mapomena: Znak X znadi da pri datom izboru
zadataka ovako oznaceni bitovi mogu da imaju
proizvoljnu vrednost. Ako na mestima bitova
oznacenih sa X nema prikljucenih aparata, ume-
sto znaka X napisite 0,

Na isti nagin mozete da upravljate i drugim
elektriénim aparatima, samo Sto drugi naéin
prikljutenja poneki put nije potreban. Na pr.,
sijalica gori jednako, bez obzira na smer proto-
ka struje.

2.3 Ulazi

2.3.1 DIGITALNE ULAZE &itamo s funkcijom
IN 31. Pri tome mora treci bit izlaza 31 da bude
jednak jedinici (LED swetli).

Ako na odredenom prikljuéku digitalnih ulaza
napon iznosi izmedu 0 i 0,8 V, proéitano stanje
bice 0, za napon od 0.8 do 20V stanje nije
definisano, a pri naponu izmedu 2.0 | 50V
stanje ¢e biti 1. Napon mora da bude pozitivan
i da ne prelazi 5 V, te zbog toga treba u prvom
redu paziti da svi aparati budu prikljuteni na
zajednicku masu. Kad na ulazk nista nije prikiju-
ceno (kad su »u vazduhu«) to je isto kao da

VEZA
IBM/PC/XT/AT
RACUNALA

| VASEG SETA IEEE-488
(GPIB) UREDAJA

Sa interface karticom veliéine pola standardne PC utiéhe jedinice dobivate

* GPIB Modul za IBM/PC/XT/AT, HP Vectra, Olivetti M 24, Sperry, Commo-
dore PC 10/20, Compaq. Zenith in vedinu kompatibilnih radunala
« izlaz na GPIB (HP-IB) Stampace | plotere bez programiranja

IEEE - 488< - >PC

IZMEDBU

napen iznosi izmedu 2,01 5,0 V, $to znaéi da ce

stanje biti poslavljeno na 1.

Primeri:

OUT 31,8: Izabrani su digitalni ulazi

PRINT IN 31; Ako ulazi nigde nisu prikljuéeni,

ispise se 255 (svi bitovi su 1). A sada povezite
bit 1 s masom,

PRINT IN 31; Biée ispisan broj 254.

Obiéne nas ne zanima stanje svih bitova
odjednom, nego stanje pojedinih bitova. Kako
spekirum nema posebne funkeije za pretvaranje
u binarni sistem, moZe da se upoltrebi sledeci
izlaz:

DEF FN b(x)=INT (IN:31/21x)} — INT (IN 31/

21 (x+1)) = 2
Stanje, npr., tre¢eg bita moZe sada da se

sazna s PRINT FN b(3).

2.3.2 ANALOGNI ULAZI

Stanje na analognim ulazima takode se Gita
sa IN 31, samo sto pri tome mora biti 3 izlaza 31
da bude postavijen na 0 (LED nije upaljen).
Bitovi 0, 1 i 2 odreduju kanal 0-7, sa kojeg se
cita analogni napon kojeg D/A pretvarac pretva-
ra u digitalnu vrednest. Pre upotrebe A/D pre-
tvara¢a, ne smele da zaboravite na inicijalizaci-
ju, potrebnu samo pri ukljuéivanju racunara:
PRINT IN 63.

Primer: na kanal § prikljuéan je napon 1,25V

Otkucaijte:

PRINT IN 63; Inicijalizacija.

QUT 31,5 5. kanal, bit 3=0, 3to znaéi da je
jzabran A/D pretvarac.

PRINT IN 31; Ispise broj oko 128. Vrednost je
priblizna, zbog gredke pretvarata, a podese-
na vrednost je retko kada taéno 1,25V
2.4 Indikator stanja
Ako vas pri sastavljanju kola. odnosno isprav-

ljanju gresaka, zanima stanje odredenog signa-

la, proverite pomocu indikatora. Ako je na ulazu
nisko stanje. LED je ugasen, inate gori. Pro-
gramskim putem ne moie se uticati na indikator

* kopatibilnost sa popularnim paketima kao Autocad, Lotus Measure, Lab-
tech Notebook, ASYST i dr

* Vaicom DOS 488 driver koji se automaiskl instalira kod dizanja sistema

* jednostavno programiranje

= vezu sa visim jezicima kao $1o su Microsoftov C, Lattice C, Turbo Pascal,
Microsoft Pascal, Microsoft Fortran, BASICA, GWBASIC

* mogucnost DMA transtera v

* preglednu dokumentaciju na disketi sa nizom primjera aplikacionih pro-
grama

Cijene

IEEE — 488 < — > PC: 1,450.000 din
Opcije: -

IEEE-488 kabel 2 m: 450.000 din

Isporuka odmah po uplati!

TRG SENISKIH USKOKA 4
41020 ZAGREB
TEL. 041/529-682 i 335-852

SEAVES | LENADA LLERTRONICHEN LREDAJA

(osim ako se ne poveze s nekim od izlaza)

Primer: uzmite kabl | jednim krajem prikljuci-
te na masu, a drugim na ulaz indikatora. LED ce
se ugasiti. Kad tu vezu prekinete ili povezele sa
+5 V., LED ¢e opet biti upaljen

2.5 RESET taster

Taster je u prvem redu koristan pri programi-
ranju u asembleru, jer se ponekad program za-
tvori u petlju i tada obiéno pomaze samo iskiju-
¢enje. Posto Cesto iskljucivanje ratunara nije
korisno, mnogo je bolje karistiti RESET taster
Treba znali da se pri resetu brise samo memaori-
&, & stanje na izlazu interfejsa oslaje neprome-
njeno.

2.6 Prikljucak +5V

Koristi se kao logiéni signal il za napajanje
potenciometara za merenje polozaja klizaca
preko ADC. Ta| prikljutak ima unutrasnji otpor
od 100 oma, §lo sprecava preoplerecen|e stabi-
lizatora ili transformatora

2.7 Savet

Dobro poznata Sinklerova stedljivost moze da
lzazove izvesne poleskoce. Problem e u kon-
taktima na rubnom konektoru koji nisu pozlade-
ni ili posrebreni, pa zato oksidiraju. Zato se
ponekad desava da odredeni izlazi ostanu na
visokom nivou, odnosno da ulazi vracaju vred-
nost 1, iako su uzemljeni. U tom siuéaju treba
spekirumov rubni konektor oéistiti tvrdom gu-
micom za brisanje. Sliéne poteskoce javijaju se
| pri koriscenju Sinklerovog Interfejsa 1

Zakljucak

Interfejs: moZe da se korishi u razne svrhe
Napisag sam npr., program koji spekirum pre:
tvara u visekanalni osciloskop s memorijom il
analizator logiénih nivoa. Zanimljiva je | obrada
zvuénog signala. Osciloskopom moZete da po-
smatrate signal, a na masinskom |eziku mozete
da napisele program koji zavisno od zvuka na
ulazu menja slanje na izlazima. Tako moZe da se
napravi npr. VU metar. Ako na izlaze preko iri-
aka | optokaplera prikijucite jos | sijalice, imace-
te light—show s efeklima koje ¢ete sami proiz-
voljno definisati,

Vise o tome i o ostalim mogucnostima upotre-
be bice napisano u sledecim brojevima, gde ce
biti opisana | upravljanje ploterom | povezivanje
sa racunarom lipa PC. z

Literatura:

Knjiga o robotih, Richard Pawson, ZOTKS, Ljubija-
na, 1986

CMOS Dstsbook, National Semiconductors, 1984

The TTL Data Book, Texas Instruments

Z% Spectrum BASIC programming, Sinclair Aesa-
arch Lid,, 1982

Prvi koraki z robotl, Franc Klopéié, Ljubljana, 1987

Spisak materijaia
elameant kom
1. SN74LS00
2. SNT4L.S05
3 SNT4L5138
4. SNT4LS244
5. SNT4LS273
6. SNT4LST4
7. stabilizator 7805
8. ADC 0804
9. CDa051
10. L23g -
11. dioda 1N4007
12. dioda 1N4148
13. dioda 1N5400
14. reset taster
15. kontakine igle
16. kondenzator 0,1 AF
17. kondenzator 150 pF
18. rubni konekior

(@]

BB =y

=
o

20, olpornik 100 k 1%

21. otpornik 10 k

22 olparnik 1 k

23. otpornik 1 M 1%

24. olparnik 100 ama

25, olpornickl paket 330 oma
26. $lampano kolo KAN112
27 hladnjak Al 20 = 40

28, podioike

29, zener dioda 25V
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[MIMO ZASLONA|

Intelov Connection
Coprocessor

Intelova kartica Conneclion Co-
processor omogucava. telekomuni-
xaciju izmedu kompatibilnih aplika-
cija na PC-u. Symantec, Microsoft,
WordPerfect | neke druge firme su
najavile da ¢e novu specifikaciju In-
1el Digital Communications Associ-
ates ukljugiti u novu varijantu svoga
softvera,

Sa CC mozete na svom mikru od-
mah da nastavite poslove koje ste
oili prekinuli da biste primenili pre-
nos datoleka. faksimile, elektronsku
postu ili nesto sliéno. Moracete sa-
mo da odredite podatke koji treba
da se prenesu i da pritisnete taster.
Onda mozete da zaboravile na pre-
nos, koji preuzima CC. On ima pro-
cesore BO1B8/10 MHz, 256 K RAM.
8 K EPROM, koprocesor DMA za
xomunikaciju sa matiénim mikrom

vralz za prosiren je za modem.koji
se moie takode dobiti na Kartici
kompatibilan sa standardem Hay-
2= 2400 bauda). Intel tvrdi da se
zahvaljujuci Connection Coproces-
soru izbegava guizva multitasking
sistema gde aplikacije koje rade
u pozadini usporavaju one kKoje ra-
de u prvom planu.

CC staje 995 USD, modem na kar-
tici 285 USD,; Intel Corp., Mail Stop
Co3-07. 5200 Northeast Elam Younag
Puwy.. Hillsboro, OR 97124, USA,
12 [503) 629-7354.

.Z-BB bez interfejsa

Cambridge Compuler je redio da
ukine 46-poini pozladeni konektor
na Z-88_ koji je bio na poledini kutije
na desno| strani. Navodno je bilo
nekoliko razloga da se tako postupi.
Kafu da ih j& najvise pogodio nedo-
statak prosdirenja nezavisnin proiz-
vodaca. jer je koneklor prvobitne
bio predviden za spolinu disketnu
|edinicu. al nike se nije potrudio da
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takvu prolzvede. Tako |e sada prik-
ljuéak zapecacen, na novijim mode-
lima Z-88 vidi se utisnuti‘deo plasti-
ke. Drugi razlog su propisi o pore-
mecajima radio-uéestanosti u SAD;
svi racunari koji se prodaju na ame-

ritkom trziftu moraju da budu
cklopljeni limom. To se odnosi | na
samu samu kutiju | na sve delove
koji mogu da se odvoje od nje. Treéi
razlog za ukidanje trebalo bi da bu-
de cena pozlacenog konektora
U CC kazu da interfejs jos postoji
iako je pokriven i kentakti nisu vige

pozlaceni. U sluéaju da neka firma '

pokaZe zanimanje za izradu hard-
verskih dodataka, spremni su da joj
prodaju masine na kojima je inter-
fejs dostupan

Najbrzi FP procesor

Americki United Technologies
Microelectronics nedavne su pred-
stavili najbri procesor na svetu za
rad sa celim, realnim i kompleksnim
brojevima. IQMAC (Inphase Quadra-
ture Multiplier Accumulator) postiZe
citavih 100 MFLOPS - sto miliona
operacija u pokretnom zarezu u se-

kundi — na 20 MHz z 32-bitnoj (RE- *

AL) ili 64-bitnoj (REAL i COMPLEX)
preciznostl. Sve operacije realnim
brojevima obavijaju se u jednom ci-
klusu, a one sa kempleksnim u 1 ili
2 takla. Do pet njih se moZe obra-
divati paralelno dajuci tako straho-
vito veliku brzinu rada.

To |e postignuto sa 3 FP ALU
i 2 FP mnoZaéa koji rade paralelno
preko 8 unutragnjih | 6 spajnih 32-
-bitnih sabirnica | 3 sistema tekucih
linija; 32 32-bitna registra omoguca-
vajuci izvrdenje do 5 naredbi u jed-
nom jedinom taktu. IQMAC ima bo-
gat'skup od 111 naredbi koje uklju-
Guju | rad kompleksnim brojevima
i operacije matricama. Ako vam 100
MFLOPS nisu dovoljni, mozete spo-
jiti vise IOMAC-a u paralelni sistem
sa gotovo linearnim poveéanjem br-
zine, boljim | od Inmes T 800, 10

IGMAC-a dace * ¢itavih . 1000
MFLOPS — brzinom pela Craya 2.
FFT — za brzu Furijeovu transforma-
ciju’tada su polrebne samo 64 mi-
krosekunde. Zbog mnostva spoljnih
sabirnica jedan IQMAC moze da ko-
municira sa memorijom i sa jos
2 svoja sabrata ukupnom brzinom
od 240 Mbajtovals. Svaki od njih
moZe imati do 4 Gb svoje memorije.

IQMAC ¢e biti dostupan od Nove
godine za 1.850 USD po 100 koma-
da, 8to je veoma jevtino s obzirom
na moé koju dobijate (150 puta brzi
od 20 MHz 803871). Dostupni su
i asambler i C, kao | ostala podrska,
ukljutujucl i IGMAC kartice za AT i,
kasnije, VME sisteme | Macintosh |I.
(Nebaojsa Novakovic)

Jobsov NEXT

Jedan od nekadasnjih osnivaca-

Applea, Steve Jobs, nedavno je prvi
put detaljnije predstavio prvi proiz-
vod svoje nove kuce, NEXT PC. To
je UNIX grafitka radna stanica sa
58030 | 68BA2 na 25 MHz, 4 do 16
Mb RAM. posebnim grafickim pro-

. cesorima i, nesto narotito, Motoro-

linim: 24-bitnim DSP 56001 digital-
nim signalnim procesorom za prih-
vatanje slika | generisanje superkva-
litetnog zvuka (dinamika preko 120
dB!). Sistem takode ima | velike
hard | opticke diskove kojima uprav-
ljaju posebni procesori | DMA kola.
Najznatajnije od njih je ICP — Inte-
grated Channel Processor sa 12
DMA kanala koji nadgleda najveci
deo ulazno-iziaznih radnji. Pa ipak.
procesna snaga NEXT-a nije nista
posebno: tek 5 VAX-MIPS, NEXT ko-
risti Berkeley verziju UNIX-a: UNIX
4.3 BSD sa ljubaznim WYSIWYG
okrusenjem koje je, kaiu, bolje | od
Macintoshovog. Prikaz je na kolor-
-monitorima visoke rezolucije od
1024 % 768 navie. Cena bi trebalo
da se krece lzmefu 5.000 i 10.000
USD, zavisno od opreme. (N.N.)

Istrazivacka Stanica
Petnica

|e Petniéka pecina sa kromanjon-
skim ostacima, tu'su i otvoreni olim-
pijski bazeni itd. U programima ISP
utestvuju | mogu utestvovati sarad-
nici iz svih republika. Za sve infor-
macije obratite se na: IstraZivaéka
Stanica Petnica, Post fah 40,
14000 Valjevo ili na tel. 014/35-540
ili 32-839, i traZite Vigora Majiéa ili
Srdana Janeva.

(Nebojsa Novakavig)

Jo$ novih PS/2

U skladu sa napretkom tehnologi-
je, IBM je. posle uspeSnog starta
nove serije 70, odluéio da malo pro-
8iri | donji deo PS/2 porodice. Stari
modeli sa 8 MHz B086 dopunjeni su
novim, P52 30-H21, sa 10 MHz
80286, 1 do 4 Mb RAM sa jednim
stanjem éekanja, istim uZasnim 20
Mb HD sa starog modela 50. ugra-
denom VGA | 3 AT slota. Kada mu se
prosire memarija | disk. moze se
raditi | sa O8/2. Jedino vredno Slo
novi model donosi jeste ukljuCiva-
nje AT standarda u PS/2. i nidtavise.

Za sada nema jos ni5la od oceki-
vanog brzog 25 MHz modela 80, kaji
bi zaista mogao da bude voda Mi-
krokanal personalace u predstoje-.
¢oj bici sa novom EISA sabirnicom,
IBM VGA je ostala spora, kakva je
i bila: Nista novo od Velikoga Pla-
vog... (N.N.)

Veé Sest godina pokraj Valjeva
u Srbiji deluje IstraZivatka Stanica
Petnica (ISP) — za sada jedina usta-
nova te vrste u zemlji za posebne
oblike obrazovanja miadih talenata
na podruéju svih prirodnih nauka i,
posebno, informatici | elektronicl.
ISP ima dobro opremljene laborato-
rije; radunarski centar sa preko 30
ratunara (XT, AT, 386...), opserva-
toriju u gradnji | kemforne paviljone
za polaznike, koji su dosada bili iz
srednjih £kola ali se sada potinje
i'saradnja sa fakultetima.

ISP organizuje skole informatike
u pralece, leto, jesen i zimu. Teme
su: jezici viseg nivoa (Pascal, C,
Lisp.,.), dinamicki modeli, raéunar-
ski hardver, mikroprocesori, vestac-
ka inteligencija itd. Od praktiénih
stvarl ISP ima iza sebe jedan reali-
zovan projekt paralelnog raéunara
i softvera za njega, kao i mernog
radunarskog sistema na baterije za
merenje klimatskih uslova na raz-
nim terenima.

Prirodna okolina ISP je veoma
bogata i zanimljiva: na 200 m od nje

SAD se pojavio DOS 4.01.
U Navodno su u najnevijej
verziji. uglavnom (1) uklo-
njene greske verzije 4.0 koje su
mestimigno uzrokovale probleme
u vezi sa kompatibilnoscu RE-
TURN Lotus ¢e do kraja godine
izdati 1-2-3 V3 RETURN Firma SPI
i! Sovjefska akademija: nauka na-
‘meravaju ubrzo da u Moskvi otvoe-
re zajednicki biro sa po dva siu2-
benika iz svake organizacije. Ta-
mo ¢e se na ruskim 8-bitnim | 16-
bitnim PC-ima sastavijati verzija
paketa Open Access |l u azbuc
RETURN U Liverpulu je podignuta
upravo temelino racunarski podr-
‘Zana fabrika sapuna. Nekoliko
DEC-ovih minija hvata | preradu-
nava podatke sa masina i zatim ih
predaje amigama (kojih ima dva-
deset). Za tim ~prijateljicama« se-
de kontrolori i na bazi odli
grafikog prikaza utvrduju da li je.
sve onako kao 3to bi trebalo da
bude. Amige se sluZe paketima
Dexterity kuée Nucleus Software
RETURN Commodore je pofeoda
prodaje PC60sD (SD = single dri-
ve, o uzasa), kojl je u stvari PC 80/
40 bez onih 40 Mb tvrdog diska
Prigodna izjava: ~Sa PGB0 koris-
niku nudimo izbor z2a svaku potre-
‘bu | svaki d2ep.~ 60SD sa mono
monitorom stajace 2399 GBP,
a model ECD Z2.699 GBP, ito je
priligno. skupo,a ako je verovati
pritama Commodore ¢e ubrzo
Ere{crmlrati svoju politiku cena
ETURN Stratum Techno e
proizveo Traveldisk, prvi tvrdi d
za Amstradove PPC. Kutijica koja
ima svo| uredaj za napajanje, po-
veZe se specijalnim modulom za
predirenje sa vratima A ill B na
mikru. Na raspolaganiu su varijan-




Genlock za amigu za
99 GBP

Na priredbi Computer Graphics
Show Commodare je potvrdio go-
vorkanja o Genlocku za amigu, koji
bi trebalc da siaje manje od 100
GBP. Proizvodi ga firma Applied Sy-
stems and Peripherals Scunthrope,
VB) | u trenutku dok vi ovo &itate on
bi veé morao da bude u prodaji za
99 GBP. Kao spoljni dodatak pove-
Zete ga sa paralelnim vratima mode-
la ASDO ili A2000. Poredenja radi:
Commodoreov Genlock za A2000,
kol moZe da se ugradi u »prijatelji-
cuw, staje 249 GBP. Prema podaci-
ma engleskih kolega (Popular Com-
puting Weekly) 2a nisku cenu nije
bilo potrebno ama bas nista Zrive-
vati.

21 Mb na disketi

Na postojecim disketama obiéno
nema dovoljno mesta za mnogo-
brojne rezervne kopije datoteka,
a kamoli za kopiju tvrdog diska, jer
mogu da smeste najvise 1,44 Mb. Ko
je Zeleo da-uvek pri ruci Ima kopiju
podataka na tvrdom disku radije je
Kupovao kasetne i streamer jedi-
nice.

Miada ameri¢ka kompanija Insite

Peripherals nedavno je objedinila
apticke | magnetne medije. mesovi-
tu tehniku nazvala »floptical« | pro-
izvela disketnu jedinicu Floptical
Model 1325, koja na blago modifi-
kovanu obiénu disketu od 3.5 inta
{1.44 Mb formatizovano / 2 Mb ne-
formatizovano) smesta 208 Mb po-
dataka (25 Mb neformatizovano).
IDC, kompanija za trZisna istraZiva-
nja, smatra da flopticall ne bi treba-
lo da staju vise od postojece kaset-
ne jedinice | da bi po svemu sudegi
trebalo da budu brzi. Insite istice da
bi sopstvenici prenosnih radunara
mogli upotrebom njihovih jedinica
da se oslobode teskih | osetljivih
tvrdih diskova.

Obi¢na disketa se za koridtenje
u jedinici floptical pripremi tako Sto
5@ na njgnu povrsinu laserom ucrla-
ju koncentriéni vodeci tragovi (ser-
vatracks). U modelu 1325 nosaé
magnetne glave za cilanje i pisanje
ima fotodetektor snabdeven sa
LED; koji se drZi neizbrisivih novih
tragova | tako pomera glavu veoma
precizno. Na taj nadin jedinica moie
da zapisuje gustocom 1.250 tragova
po inéu, dok su dosadasnje jedinice
bile kapaciteta 48 ili 135 tragova.

Insite ¢e flopticale prodavati na-
rodito firmi OEM koja bi trebalo da
jedinicu plati 250, a diskete za nju
manje od 10 USD. Koliko ¢e za taj
novitet morati da odbroje krajnji ko~
risnici, jos nije jasno. Navodno ce se

prvi flopticali pajaviti na tr2istu u pr-
vom kvartalu sledece godine,

45 M GBP memorije

Dabiotuvao | povecao svoje zali-
he DRAM-a, Amsirad je za 45 mili-
ona funti u gotovini kupio deveto-
procentni udeo americkog proizvo-
daca dipova Micron Technology. To
se dogodilo samo tri nedelje posto
je Alan Sugar izjavio da Amstradove
fabrike na Dalekom istoku svakog
meseca proizvedu 2 M &ipova man|e
nego $to bi bilo potrebno (Amstradu
ih je mesatno potrebno 5.5 M). Mi-
cron je jedna od retkih americkin
kompanija koje se jo& bave proiz-
vodnjom DRAM-a | dugogodisnji je
poslovni partner Sugarove kompa-
nije. Ugevor — koji treba da potvrdi
jos i ameriéka vliada — daje Amstra-
du prave kupovine do devet proce-
nata Micronovih DRAM i drugih &i-
pova za tri godine pocev od
1.1.1989. Ujedno je Alan Sugar po-
stap €lan Micronovoga upravnog
odbora. Micronovei ce novac iskori-
stiti za prosirenje proizvodnje.

Kao Sugar kaie, Amstrad «aktiv-
no poboljava« poslovne veze sa
drugim proizvodaéima DRAM-a,
npr. Samsungam, Hitachijem, Tos-
hibom | Texas Instruments. Uprkas
problemima sa memorijskim €ipovi-

ma firma je u procvatu. prodaja
u prvom polugodu je u poredenju sa
jednakim periodom prosle godine
povetana za 22 odslo. Da se Am-
strad sve vise orijentise na poslovni
deo trZista jasno je iz odnosa dohot-
ka od kucnih i poslovnih mikra, koji
je prosle godine iznosio 31 prema 47
procenata, a ove godine se raziika
povecala na 22 prema 54. Odatle
i predstavijanje serije 2000, &iji
uspeh bi po Sugarovim re¢ima tre-
balo da «zaseni dosadasinje
uspehes,

Smanjite napola
trosak za diskete

Pre oko godinu dana sam u &lan-
ku o sklapanju AT ratunara objas-
nio zaslo se na disketnim pogonima
HD moze na obiéne diskete bezbed-
no zapisatl dvaput toliko podataka,
dakle 720 K. Trik je u tome da HD
pogon moZe na DS/DD diskete ume-
sto 40 zapisati 80 tragova sa pg,
9 sektora. DOS ne podrZava taj for-
mat, all koriste ga Fastback | PC-
Tools. Kada bi se taj format mogao
upotrebljavatii pod DOS, sopstveni-
ci AT racunara bi taéno napola sma-
njili troskove za diskete. Taj format
bi se mogao upotrebljavati pod
DOS, all problem je samo sto DOS

te sa 10, 20, 30 | 40 M; sve su
dovoljno male da mogu bez pro-
biema da se smeste u koferce za-
jadno sa masinom. Traveldisk mo-
Ze da se prikljuci | na stoni PC.
»Stratums+ najavljuje i jedinice sa
20 Mb koje ¢e moti da se ugrade
u PPC. Sa specijalnim popustom
za prethodnu porudZbinu moau

Gosub stack

da se dobiju po 495 GBP, Postoje-
¢l Traveldisk staje 389 (10 Mb) od-
nosno 568 GBP (20 Mb). Malo sku-
po. Nazovite «Stratum~ u VB na
0734 441236 RETURN MoZda jos
ne znate: kad bi se iz toveka izvu-
kla crava i izravnala se, on bi umra
(ha, ha...) — ta dosetka je delo
programa Humor Processor kuce
Responsive Software. Program bi
frebalo da bude od pomoci politi-
éarima, trgovcima, predavadima
i uopste onima koji ponekad mo-
raju neéim iz rukava dd osveie
atmasferu. Prilikom kupovine do-
bija se priruénik sa uputstvima ka-
ko ispricati vic; jedno | drugo tre-
ba platiti 49.95 USD. Jo# jedna do-
bra vest: Responsive jos nije na-

gredamnika za Evropu RE-
TURN Apple | IBM obreli su se na
vrhu skale americkih kompanija
koje se brinu o zaposlenim majka-
ma. IBM-u su upucene Cestitke
zbeg deéijeg dodatka za 27.000
zaposlenih,a Apple navodno svo-
jim radnicima placa 500 USD za
svako novo dete (1) RETURN Mir-
rarsoft je organizovae mrezu klini-
ka gde se na ledenje donose oste-

ceni diskovi/diskete. Re¢ |e o ovia-
Stenim prodavcima koji su snab-
deveni tollko opevanim progra-
mom File Rescue Plus. Poanta je
otigledna: pesle zahvata bicete
toliko odusevijeni  oarani da ée-
te bez oklevanja kupiti FR+ RE-
TURN Odsad |apanske osigurava-
juce organizacije nadoknaduju
atetu nastalu unidtenjem podata-
ka na terminalu ili u LAN, nanetu
od treceq lica RETURN Ljubitelji-
ma Z-B8: firma Computer Con-
cepts prodaje Spell-Master, pravi-
la pisanja na modulu 128 K ROM,
koji se uvute u vrata za prosirenje
prenosnika. Ta stvar raspolaze sa
60.000 redi | ima svo| procesor koji
a kompatibilan sa Pipedreamom
ETURN Britanci opet imaju pro-
blema sa zakonom o zastiti poda-
taka. Navodno firme sada éuvaju
podatke samo kao referencije
o veé odstampanim dokumenti-
ma, @ kojima zakon od pretprosle
godine ne kazuje nita odredeno.
Pretpostavijamo da nasim gitaoci-
ma nije potrebno posebno cbjas-
njavati kako svaki zakon Ima rupa
RETURN Kao reklamni potez Star
i@ (vidite Sta znaci briga o svojim
musterijama) pofeo da prodaje
pretvarad R 'Centronics. Kuti-
jicd se naziva SPC-10 i staje 55
GBP. Nazovite Star u VB na 01-
840 1800 RETURN Svakoj kompa-
niji koja je u stanju da proizvede
bolju sliku nego Sky TV, Alan Su-
g e spreman da plati 1 M GBP.
zbiljan pretendent na taj iznos je

* British Satellite Broadcasting, ali

Sugar ne shvada ozbiljno tu kon-
kurenciju i u sludaju poraza spre-
man je ¢ak da pojede svoj Sedir
RETURN Zbog skromne prodale,
piratske konkurencije i nedovolj-

ne saradnje Alarija WordPerfect
USA otkazule dalju podréku lzved-
bi svog procesora reéi za ST RE-
TURN Atari USA ¢e uz bok ATW
{Atari Transputer Workstation
— Abaq) postaviti UXE (UniX En-
try). Masina Ge imati CPU 68030
u taktu 16 MHz, Unix System
5V 3.1, 2 Mb RAM, po Zelji kopro-
cesor | 80 Mb tvrdoga diska. UXE
ée biti sastavijen po standardu
Versa Module Eurocard {magi-
strala VME). Treba da Se pojavi
navodno pocetkom sledece godi-
ne, Predvida se prodaja po ceni
od 5.000 USD RETURN Za ovogo-
disnji Bo2i¢ Smith nece prodavati
drugo nego 520STFM | konzolu za
Igru VCS2600, Otpali su spectrum
i amstrad PCW RETURN Paosle na-
veliko rastrubljene Amstradove
kupovine memorijskih  Cipova
Commodore je izdao sacpstenje
za Stampu u kom se hvali mudrost
komodorovaca kojl su sebi abez-
bedili dovoljno DRAM. a istovre-
meno se kudi Amstrad/Atari koji
navodno najavom novih masina
nude samo prazna obecanja jer
nemaju dovoljno cipova. Navodno
Commeodore ima na raspolaganju
40%c ukupne sveiske nezavisne
prolzvodnje DRAM. Ako je to isti-
na. ne treba se Euditi 3to su druge
firme u Skripcu... RETURN Man-
darin Software | Level 9 su inicirali
lov na blago u VB; negde na Ostr-
vu Su sakrili_kopitu ‘sveloga grala
vrednu 5.000 GBP. Tragatima je
u tu svrhu stavljen na raspolaga-
ie jedan telefonski broj sa cetiri
kljuéa. Prvih 36 takmiGara koji sa
pmblju. kroz njih debijaju dr
seriju signala koji bi tre da rrl
pomognu stiéi do mesta gde |e
¢ada zakopana. Ko se ne probije

‘2e internim brojem |-2-3. Zbog ne-

‘starfka Zale da programi iznenada

sedam kelnera koji su uz pomoé

kroz prva etiri saveta, moZe da se
upusti u novu igru Lancelot - ako
zavrsite Igru, moralo bi vam biti
ver sve jasno RETURN Americka
tzdavacka kuéa Alde Publishing
za 248 USD prodaje CD-ROM sa
engieskim prevodom 5.800 &lana-
ka koji su se u1987.godini pojavili
u listu Pravda, glasilu KP R-a.
Prilaze se indeks sa 100.000 redi.
Kolage iz revije PC Magazine pro-
nasle su u brdu podataka 40 éla-
naka o personalnim raunarima.
ali nijedan o IBM PC. Ubrzo ée bitl
na raspolaganju i ¢lanci iz 1986.
godine, a sledece gadine | ovogo-
disnji. Alde Publishing, 4830 W.
77th St., Minneapolis, MN 55453,
USA, t_at (612) 835-5240 RETURN
Korisnicima Quattra kojima je po-
irebna pomoc |e automatizovana
Borlandova telefonska centrala
dugo vremena nudila da se posiu-

Zeljenih asocljacija broj je sada
izmanjen u 1-2-2 RETURN Do kra-

a novembra komodorovci bi tre-

o da poénu prodavati Work-
bench 1.3 za amigu. U ovom tre-
nutku se wprijateljicarna= prilaze
WE 1.2 i s njim Kickstart 1,3, zbog
éega se programske kuce bez pre-

vide ne rade. Nesto sli¢nc dogodi-
lo se potetkom ove godine kada
se u ST pofeo umetlati TOS 1.9
RETURN U Torontu je uhapéeno

raéunara proneverili oko 400 ka-
nadskih dolara. Momci su Sefo-
vom Sifrom stornirali vec servira-
ne porudzbine i novac stavijali
u svoj dZep. Naueﬂno]alo trik koji
se vec dugo prirm.-n[u ali iu pre-
stup tesko di ide na
vodu dok ne prmne . RETURN
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ne ume da formatizuje diskete
u tom formatu. Medutimk ume da ih
formatizuje novija verzija programa
FASTBACK (5.

Izabarite format 720 K, napravite
npr. €itaveg diska,
e trebalo zameniti
operaciju, Ubaci-
! pogon, ukucajte
prazna disketa na ko-
2 720 K praznog prostora bice
mna Na takvu disketu moke se
ramima kojl komprimuju dato-
npr. ARC) zapisati onoliko po-
z bez komprimacije
formata na tri, €etiri

v tagno. Al je vet 720 K — nesto.
ZT)

Septesbes 18

et o wondednl citg Loale lo
heve heew liteswliy
pretly  exdsested. ond losk

sora spadaju &etiri dodatna progra-
ma — PC Outline (Brown Bag Soft-
ware), Maillist, Profinder (na disku
potrazi datoleku sa postavijenim
kljuénim rec¢ima) i MailMerge. Tim
mnogobrojnim dodacima frebalo bi
da WS postane ravnopravan konku-
renciji.

Meniji su izvesno najpriviaéniji
novitet. Oni ¢e verovatno ipak do-
krajiti dosadasnje kritike u smislu
da ko e lud da uti sve sloZzene kom-
binacije tastera. Kombinacije ostaju
ali sada samo kao puki pretac za
Iskusne Korisnike.

Pregled ne pokazuje samo sma-
njenu sliku strane nego i one sused-
ne i nakoliko (do Sest) uzastopnih
strana | veoma umanjeni lik éitavog
dokumenta — Sto je vec nalik sligic
u procesoru na Z-88.
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WordStar 5

Kao sto smo ukratko izvestili vec
u proslom broju, Micropro je izdao
novu varijantu cuvenog WS-a. Novi-
je verzije poznalih programa obino
su samo ispravijena ili doradena iz-
danja, a WS 5 ima oko 300 novite-
ta, medu kojima su roletni meniji,
pregled strana (preview), novinske
xolone, automalsko poravnanie tek-
sta | prozora, U novu verziju proce-

Sada se tabulatori i margine mo-
gu odredivali do stotog dela inéa
tacno. Brojac redi, koji je bio prilo~
Zen u varijanti 4 ali kao samostalan
program, sada je ugraden. WS Sima
pravopis | reénik ‘sinonima sa
100:000 reci, Ugraden je kalkulator
sa 12 decimalnih mesta. Prilikom
slampanja okruZnica smete da upo-
trebljavate datoteke napravijens
u 1-2-3, Symphony, Quattru | dBase.

WordStar 5 iziskuje PC sa DOS
2.0 ili movijim, dvema disketama ili

FERTEF D

POPUSTI ZA NASE CITAOCE
OPREMA KORISNA | ZA POJEDINCE | ZA
RADNE ORGANIZACIJE

Ako izrezete ovaj oglas | posaljete ga na donju adresu, imat cele
popust prilikom kupnje proizvoda PERIHARD (slikom i rijeéju pota-
nje cemo |h predstavitl u slijedec¢em broju). Iz ponude.

tvrdim diskom. MoZe da se kupi za
399 GBP; sopstvenici ranijih vari-
janti mogu da ga dobiju za 99 GBP,
a oni koji imaju WS 4 kao nagradu
pri tome dobiju i MicroFroov paket
Graph-in-the-Box.

Novi standard za
kartice za prosirenje

Sredinom septembra je devet
proizvodaéa PC-a, medu kojima Ze-
nith, Compaq, Hewlett-Packard
i Tandy, predstavilo poboljsan stan-
dard za kartice za prosirenje za FC.
Movi sistem se zove EISA (Expan-
ded Industry Standard Architectu-
ra), kompatibilan je sa postojeéim
karticama, ali ve¢om brzinom pre-
nosi podatke | moe adresirati vise

memorije. EISA bi trebalo da bude *

kompromis izmedu stare magistrale

i mikrokanala; ako prodre, IBM ce
izgubiti prvenstvo u utvrdivanju pra-
vila. Prve masine sa EISA trebalo bi
da se pojave sredinom sledete go-
dine.

Ashton-Tate
Framework III

Majnovija varijanta ovoga integri-
sanog paketa puna e poboljSanja.
Za sve Koji se bave tekstovima, broj-
kama | grafikonima Il ée biti kori-
stan alat iako jos nije komplatan:
slaba tacka FW ostaje kvalitet ispisa
teksta | grafike (ne podriava Posts-
cript itd.). ;

Glavna raziika izmedu varzija |l
i Il je podrika lokalnih mreza i elek-
tronske poste. Ova posiednja bazira
na sistemu Message Handling Ser-
vice kompanije Action Service koja
iskoriftava u Framework ukljuéena
moguénosti komunikacije i omogu-
¢ava razmenu poruka izmedu koris-
nika snabdevenih sa MHS. On je
deo paketa Framework lll LAN.a po-
sebno staje 100 USD.

Sada uz procesor ide i Guveni red-
nik sinonima,a poboljsano je traze-
nje nizova i njihova zamena | dodate
su kolone, FW Ill je jedan od retkih

— stalci za Stampade (nema vise problema sa smjeStanjem papira,
a uz to stalak amortizira vibracije)

- pokrivadi za rac¢unare, Stampade, tastature (zasticuju svu
opremu od prasine i prljavstine)

— prva domaca kutija za diskete od 5,25 inta

Potanje informacije dobit ¢ete ako nazovete telefonski broj
(041)264-364, a narudZbenicu | kupon moZete posiati na adresu
Perihard, Prijepoliska 35, pp.5030, 41040 Zagreb, sa oznakom RO
Centar za zanaistvo, 0DUR Veletrgovina, Medvedgradska 47.
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NAGRADNA IGRA LQ

Zahvaljujemo svima vama koji ste nas posetili na zagrebaékom
Interbirou. Nadamo s takode | da niste zaZalili. Mogli ste da vidite
skoro titavu paletu EPSONOVIH Stampacda, sa novim modelom DFX-
5000 | zvezdom sajma, modelom LQ-500. Od ROLANDOVIH proiz-
voda su vam se izvesno dopali novi modeli formata A 3, DXY-1100,
DXY-1200 | DXY-1300, kao i A O model GRX-400.

U nagradnoj igri LQ udestvovale su firme Avtotehna, EPSON,
ROLAND, Miadinska knjiga i revija Moj mikro, koje su dale sledece
nagrade:

1 Stampaé EPSON LQ-500

2 rugna kvarc ¢asovnika ROLAND

2 jednogodidnje pretplate na reviju Moj mikro
5 kalkulatora Logitech

T AN

Na upitniku je bilo 6 pitanja. Prva tri su dala odredenu sliku o protoku
informacija medu potencijainim potrosacima, Sesto je bilo kljuéno za
plasiranje medu nagradene, a na Cetvrto i peto je trebalo pravilno
odgovoriti da biste se uopste mogli kvalifikovati. A pravilni odgovari
glase:

- Epsonovi 5tampati sa LO oznakom imaju 24 iglice

— Rolandovi ploteri rade sa najvise osam olovaka

A sada o rezultatima. U toku ¢itave nedelje na izloZzbenom Standu
nakupilo se 1.513 ispunjenih listica. Procene su bile najraziiéitije, od
toga da ¢emo dobiti jedan ispunjeni listic¢ do toga da ¢ée ih biti
678.910. Pogadali ste ovako:

Za 7 listiéa promasio je Zlatko Barisi¢ iz Siska, koji je prognozirao
1.506 predatih listica i tako osvojio Stampaé EPSON LO-500. Ruéne
tasovnike su dobili Predrag Bunéi¢ iz Petrinje | Petar Delonga iz
Zagreba, koji su sa procenama o 1.521 listicu promasili za 8. Sa
procenom o 1.523 listica jednogodisnju pretplatu na Moj mikro
dobila je Andrea Grabovac iz Velike Gorice. Igra¢ procenom o 1.524
listita pogredno je odgovorio na 4. odnosno 5. pitanje. Cak 23
udesnika u igrl procenila su da ce biti 1.500 listica. Sedmorica medu
njima pogresno su odgovorila na pitanja ili su dali nepotpune
adrese, a medu ostalima izvukli smo Zrebom sledeca imana za
nagradu:

- jednogodisdnjom pretplatom na Moj mikro nagraduje se — Sinisa
Sabljak iz Velike Gorice

- kalkulatorom Logitech nagraduju se: BlaZ Bostjan Novak iz Ljub-
ljane

— Jotica Pogaénik iz Ljubljane

- Goran Magdi¢ iz Zagreba

- Samo Kosmaé iz Kobarida

- Robert Uka iz Zagreba.

Svim nagradenima iskreno Cestitamo, a sve dopunske informacije
mogu se dobiti na adresi:

AVTOTEHNA, Celovéka 175, 61000 LJUBLJANA
Zastopstvo EPSON | ROLAND.




programa kod kojih veé¢ prilikom
unosa vidite tekst na ekranu u kolo-
nama. Napokan j@ moguéno nano-
vo eodrediti sve tabulatore, koristiti
indekse | potencije | za nuzdu for-
matirati dno strane.

U spreadsheelu se moie utvrditi
opseg preratunavanja (recalc),
a program | dalje ne zna minimalno
preracunavanje. FW Ill ée neke nu-
meritke radnje obaviti geliri puta
sporije nego Lotusov 1-2-3. Lekcija:
ako imate specijalizovane poslove,
bolje |e da se drZite samostainih
programa nego integrisanih paketa.
Spreadsheet moZete da prenosite iz
FWIIl u 1-2-3 V2 | nazad. Zanimljiva
je mogucnost ukljucivanja fteksta
u formule. Tako npr. FW Il proguta
«70 kilometara do Celja / 35 kilome-
fara na ¢as~ i vrati vrednost 2.

Framework Il podrZava VGA u 28-
i 5-rednom znakovnom i grafickom
natinu. Boje svih objekata U okru-
2enju FW moZete da odredite sami,
€ak boju negativnih brojki u spre-
adsheetu | bazi podataka. Misem
mozete da birate naredbe, datoteke
| podatke.

Rad sa DOS-om znatno je pobolj-
San; najzad se naredbama na funk-
cijskim tasterima mogu da kopiraju
| premestaju elementi direktoriju-
ma. Ako pozovete prozor sa DOS,
u radnoj memoriji ostaje samo
9 K programa, tako da mo2ete da
pokrenete bilo koji program sa DOS
a da ne morate da napustite Frame-
work.

PostScript za
brizgajuce i 24-
igli¢ne stampace

Americka kuéa Custom Applicati-
ons Inc. prodaje po 495 USD Fre-
edom of Press, softverski paket koji
podriava PostScript na laserskim
(HP LaserJet, Canon LBP8-Il, Olivet-
ti PG-108, Jiaser), brizgajucim (Si-
emens PT-88S, PT-90/12, Canen BJ-
130) | 24-igliénim matriénim stam-
pacima (IBM, NEC, Epson, Fujitsu,
Tandy. FoP sadrZi 35 vrsta pisma sa
slovima proizvoljne veliéine, pri de-
mu su na raspolaganju dve varijante
programa; jedna primenjuje Bitstre-
amov sistem Foniware, a druga
Compugraphicov Intellifont. FoP je
priliéno komplikovan program: mo-
Zete da ga slartu'gate tek na masini
sa CPU 80286, 570 K slobodnog
RAM-a, 500 K EMS RAM-a i tvrdim
diskom.

Rat prenosnika

Pre pet godina je teksaska korpo-
racija Compaq Computer prva na
svetu ponudila prenosni raéunar
kojim se bez ikakvih problema mo-,
gao koristiti sav softver pisan za sto-
ni |[BM PC. Novi model je postigao
toliki uspeh da se Compaq vec u pr-
voj godini prodaje obreo na spisku
500 vodecih savernoamerickih pre-
duze¢a. Sve od loga ranog doba
korisnici su éekali da se Compag
pojavi | na tr#istu baterijski napaja-
nih prenosnika tzv. laptops. Savre-
meni model Compaga, njegov 386,
jeste dodude u samome tehnolo-
Skom vrhu (a tu spada i po ceni)

najkapacitetnijih prenosnih racuna-
ra, ali je tezak | velik (skoro 10kg,
9.8 x 16 x 7.8 inta), a 3to je najvaini-
|e i dalje mu je potreban spoljni iz-
vor napajanja. Sredinom oktobra je
Compagq ipak probio led i to pred-
stavijanjem SLT/288, 5ta znali =su-
per laptop= ili kako to opisuje Zef
Compaqga Rod Canton =prvi baterij-
ski napajan personalni raéunar koji
vam stavlja u Krilo prave savremene
performanse stonog PC-a«.

Kad je Compaq pustio u promet
svej prvi prenosnik bio jé sam na
trzistu te vrste. Medutim, stvari su
sa otad izmenile iz osnova: skoro 20
glavnih proizvodaca |IBM PC kom-
patibilnih prenosnih radunara bori
se za kupce, a jo& ih viSe ima Koji
nude laptops racunare (modele od
najnovijega grida 1535 EXP u kom
kuca Intelov 386 i koji staje 7.500
GBP, do Sinclaircvog ZB8 za koji
treba odbrojati samo nekoliko stoti-
na funti). Prema tome poslednji
Compaqgov model znaéi novi stan-
dard, a ciljna grupa kupaca su po-
slovni ljudi koji moraju da putuju,
terenski tehniéari, razni financijski
i knjigovodstveni profili, razni in-
spektori, itd.

Japanska firma Sony je proizvo-
dac srca novog prenosnika: usavr-
Sene nikel kadmijumove baterije ko-
ja = kako tvrdi Compag — moZe da

izdrzi tri ¢asa posle ¢ega se za ma-
nje od tri ¢asa moZe ponNovNo napu-
niti. Centralni mikroprocesor — Inte-
lov 80826, pravijen u CMOS tehno-
logiji — smatra Compaq najpodesni-
jim za laptops. ra¢unare koji se mo-
gu driati u krilu, zato 3to on obez-
beduje optimalnu kombinaciju brzi-
ne | male potrodnje energije. U sva-
kom sluéaju je najprimetnije svoj-
stvo novog radunara njegov ekran
(proizvodac je japanski, ali zasad
jo8 Compaq ne odaje koji je to):
primenjena je tehnologija teénih
kristala, osvetijenje iz pozadine a vi-
Se od 300.000 piksela i dodatno jem-
te izuzetnu ostrinu slike,

Primenorm specijalnoga integrisa-
nog kola Compaq je smanjio broj
Gipova na pet. Jedna jedina §tampa-
na plota obezbeduje kompletnu
obradu podataka sa disk-pogonam
od 3,5 inéa kapaciteta 20 ili 40 Mb,
disketnim pogonom od 3,5 in¢a i je-
dinicom za brzo smestanje podata-
ka do 3,6 Mb. Disketni pogon j&
|apanski, tvrdi disk amerigki. lzvrsen
je znatan zahvat | u tehnologiju »po-
vriinske montaze« (surface mount)
Cipova | tako e ustedeno mnogo
prostora. O putu koji je u pet godina
presac Compaq | o drugim odlika-
ma njegovoga najnovijeg prenosni-
ka u svakom slucaju najrecitije go-
vori poredbena tabela:

PET GODINA NAPRETKA

?gs?paqov prensnik Compaqov laptop 1988
Procesor Intelov 16-bitni 8088  Intelov 16-bitni BO2B6
Brza memorija 256.000 bajtova 3.6 Mb
Ekran 9" video 10° LCD
Grafika CGA VGA
Memorijske jedinice 2 x525" disketn| 40 Mb HD + 35" disketni

pegon . pogon
Operativni sistem MS-DOS MS-DOS, 08/2, Xenx
Masa 12,7 kg 6,3kg
Cena 2.995 GBP 3.395 GBP (HD 20 Mb)

3.895 GBP (HD 40 Mb)

MAGIC MODUL
C 64/128 ?

Rad s prozarima, fast load, turbo, sat,
kalkulator, zamrzivac, rad s misem. vi-
Se Basic naredbl| | sve kao u VSM |,
Na zahtjev $allemo Sire upute.
MAKSIMALNE MOGUGNOSTI
Maksimalna cijena 125.000 din

VALCOM SUPER MODUL II
(VSM 11) ZA C 64/128

- RESET tipka

- TURBO ra kazetofon

- FLOPPY HYPRA (6 x bria)
=NAREDBE RUN, LOAD, SAVE. LIST .,
{samo jednom tipkom)

= KOPIRANJE swih programa: &ak |
ZASTICENIH

~ INTERFACE za sve poznale pisace

- STAMPAC EKRANA (u boji)

- PROSIREN.IE BASIC-a [AUTOD.
RENUM, FIND...)

- NAREDBE BASIC-z 4.0 (DLOAD.
DSAVE. CATALOG. . ))

- PROGRAMATOR funkcijskib tipki

~ MONITOR strojnog jezika

- PROSIAENJE mogucnostl tastalure
~ 19 NAREDE! za obradu strojnih pro-

grama

— 24 KBYTA RAM za obradu BASIC
programa

- DISK MONITOR

- OSVJEZIVAC programa

- TRENER za sve igre POKE nepo-
treban

~ ZAMRAZIVAC (FREEZER) programa
-1 JOS MNOGO TOGA

GARANTNI ROK 12 MJESECI
PLACANJE SE VARSI POUZECEM

Uz modul se isporuéuju uputsiva cca
10 stranica

CIJENA: 61.900 din

EPROM Moduli za C-64

1. TURBO MODUL (Turbo 250, Turbo
2002, Turbo |, Podesavanjé glave)

2. EASY SCRIPT = YU (modificirana
verzija sa ugradenim YU znakovima)

3. SIMON'S BASIC

4. MAKROASS (Asambilar)

5. HELP 64 +

Cijena po komady 41.900 din, U gijeny
nije uratunata postaring. Svaki modul
nalazi se u plastitnoj kutijici | ima ugra-
denu RESET tipku. Garantni rok je 12
mjeseci. ‘Servia osiguran. Platanjs se
vrél pouzecem. Uz svaki modul du
uputstva za rukovanje

DODACI ZA C-64

- Cantronics kabl . . 131.000
~Kabl TV-C-84 .o 21.900
- Transtormator,......... 160.000

Pisite za opsirnija uputsiva

OVLASCENI SERVIS

COMMODORE
AMSTRAD - (SCHNEIDER)
PC XT/AT

RADNO VRIJEME
od 8 do 12 ) od 17 do 20
subotom od 8 do 13

ZASTUPAMO GAMA ELEKTRONIK
1Z MINHENA

SERVIS | IAHADA ELEXTRONICKU) THEDASA

TRG SENJSKIH USKOKA 4
41020 ZAGREB
TEL. 0417529.68% m 335852




YU ZNACI

TAMPA

Originalno resenje za
24-igli¢ne stampace

VLADA SRDANOVIC
ac 5to je dobro poznato sva-
K =om korisniku gotovo sva-
xog programa sa tekstom na
nasem jeziku, osnovni problem je-
ste Stampanje nasih karaklera. Raz-
og je dvostruk; prvo, inicijalno na
velikg) vedini radunara ifili Stampa-
ta znaci koji su specifiéni za nas
enik nisu definisani, i drugo, ako
=su, velika je verovatnoca da se
nalaze na razlicitim mestima u slu-
taju razligitih prizvodaca (dakle, ra-
di se o nepostojanju ili nepostova-
nju standarda). Posto je velika veci-
na ratunara i Stampaca koji se kod
nas koniste poreklom iz Minhena
i drugih evropskih i prekomorskih
gradova, javlja se jedan na izgled
nepremostiv problem; Jugosloveni
smo navodno osakaceni za kukice
| kvatice, na nasim slovima, pa
umesto izvornih slova naseg jezika,
tekstove ispisujemo jednostavnim
¢, 5 | z. Tedko da treba posebno
naglasavali da je ovu u najmanju
ruku neozbiljing, posebno kada se
uzme u obzir moc sprava o kojima
govaerimo, | kada prilikom ispisa po-
gledamo u gomilu tehnike koja stoji

1za njega.

Ovom problemu se moie prici na
nekoliko nagina. Pregledali smo do-
macu literaturu o ovoj temi, i prime-
tili da se savetuju naredni metodi.

Prvi metod se odnosi na tzv.

Plocica za EPSON LO-588 stampac

[riginalni PRON Postolje sanicma  PPRM Tl kola

pravom). Sa druge strane ovo rede-
nje ima | svojih mana. Ono po defi-
niciji onemogucava pun zamah va-
Semm Stampaéu, odnosno tera vas
na kompromis; dobiéete nase zna-
kove, ali cete izgubiti mnogo drugo-
ga. Prvo tega cete se najverovatnije
morati odreéi jesu svi ostali slogovi
sem jednog u kome ste taj problem
redili. Ukoliko ste se odludili za
Stampa¢ sa 9 iglica, to je uz dosta
muke podnosljivo, ali ako ste inve-
stirali u Stampac sa 24 iglice, onda
to postaje potpuno neprihvatljivo,
|er se od vas otekuje da ne iskoristi-

cczed

terad CCFSD - TIHER BOSAN 11 CFT

' v

SREECIED - ELYEIICA 17-60)

PRIMERI YU SLOVA NA EPSON LQ-880 STAMPACU
CCZ 8D - TIMES ROMAN 10 CP1

ctad CC1ISD - TINES ROMAN 12 OPI

< £ &Aoo S S S DB =

28 dCC2S5D- TIMES ROMAN 12 CPI FROPORTIONAL
S 2 & O C'CE S B

=

c ©c T aaoc o S B —
€ct $dCC 280 -~ HELVETICA 10 CPI
C£284CC25D-HELVETICA 12 CPL PROPORTIONAL

TIMES S5 CPIL

HELVETICA 5

HELVETICA & CPI

DOWNLOAD, ili programsko inicira-
nje stampaca pre poéetka rada, &to
se najéesce svodi na komande u ve-
zi sa zamenom odredenih karaklera
nekim drugim, najtedce nadim ka-
rakterima. Programa za to ima vige,
a verovatno najpopularniji  je
SETFX+. Ovo redenje ima dve vrli-
ne: prvo, jednostavno je | veoma
ugistos (nema wecih problema,
u praksi fe potvrdeno, itd.). i drugo,
nema nikakvih hardverskih zahvata
(njih se najvec| broj viasnika stam-
padaveoma pribojava, verovatno sa
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te Cak | do 90% mogucnosti svog
Stampaca (u smislu slogova). Naj-
zad ta metod pretpostavija da imate
dovoljno  wveliku medumemoriju
{BUFFER) koja moZe da primi novi
programski definisan slog. Istini za
volju, noviji stampaci kao Sto su EP-
SON LQ8B50 i sliéni imaju dopunske
plogice sa 32, pa tak | 128 K memo-
rije, pa bi mogli da prime i desetak
i vise softverskih slogova, ali samo
upitajte za cenu — ako smete.
Drugi nacin je da koristite progra-
me kao 5to su =ChiWriter« ili »Let-

trix«, koji prebacuju Stampac u gra-
ficki mod rada, pa umesto da mu
$alju standardne ASCIl kodove, 5a-
lju grafitke kodove. Nalik Stampa-
nju slike sa ekrana, ovaj pristup mo-
2e dati ¢ak | veoma dobre rezultate,
mada ¢ete se nuino sudariti i sa
problemima. Kao jedan oblik rada
na razvijenijem nivou, ovo |e sasvim
prihvatljivo, ali nije prihvatljivo | za
pravi profesionalan rad, jer ovi pro-
grami jednostavno nisu na dovoljno
visokom nivou. Sem toga, stampa-
nje u grafickom modu je dosta spo-
rije od normainog (2-4 puta spori-
|e). a takode se ne Kkoriste druge
slogovne mogucnosti 5tampaca
(primera radi, probajte u »ChiWri-
ter~ da napravite prosiren, pojacan
i podvuéen slog | to u kurzivu). Pro-
izilazi da se ne isplati investirati
u zaista dobar Stampac.

Majzad, tu e i treci metod, za koji
mi smatramo da je | jedini Ispravan,
ato je ugradnja YU niza slova u vas
$tampat u prvoj fazi, a zatim i na
vasu graficku kartu u drugoj fazi.
Oba koraka su nuina za svakog,
a posebno profesionalce, ukoliko
Zelite da se izjednatite sa zapadnja-
cima, €ija su pisma standardno po-
drzana od samog pocetka. Recimo
celu istinu odmah na pocetku: radi
se o sottversko-hardverskom zahva-
tu, koji podrazumeva poznavanje
elektronike i programiranja od stra-
ne projektanta, | puno sirplienja
i malo hrabrosti od potencijalnih
korisnika. Projektant ovakvog rese-
nja treba takode da ima i dosta vre-
mena | posebno strpljienja (ove oso-
bine su robrodosle u svakom poslu,
ali ovde postaju imperativne), jer
postoje zaista ogromne razlike iz-
medu stampaca u okviru jedne iste
firme, a kamoli izmedu razligitih fir-
mi. Nakon resavanja problema
u Stampaéu, drugi korak je da izjed-
natite ispis na hartiji sa slovima na
ekranu, opet hardverskim zahva-

tom, ¢ime cete omoguciti sebi da
savrseno harmoniéno rade u vasam
omiljenom programu za obradu
teksta

Pretpostavicemo da spadate
u red onih koji ¢e prihvatiti trede
reSenje; vama je | namenjen ovaj
¢lanak. Dakle, prvo to treba da ura-
dite jeste da otvorite svoj stampaé
i da pogledate EPROM (Erasible
Programmable Read-Only Memory
- izbrisiva programabilna memorija
samo za ocitavanje) ili PROM (Pro-
gramabilna memorija samo za ofi-
tavanje). Tablica 2 navodi spisak
najpopularnijih stampaca kod nas
i vrsta EPROM-a | PROM-a kojs ko-
riste. Prila?emo ovu tablicu medu
ostalim | zato slo u sluéaju da se
u vasem Stampacu nalazi PROM, uz
njenu pomo¢ moéi cete lakée da
nabavite odgovarajuci EPROM, koji

"u krajnjoj liniji zamenjuje PROM

u Stampacdu,

Logi¢an naredni korak je da se
otita sadrzaj originalnog EPROM-a
ili PROM-a, naravno. uz pomod
EPROM programatora. Zna se kako
se to radi, pa ne bismo ovem prili-
kom ulazili u detaljnija objasnjenja.

SLIKA 1

B1DA
610D
B1ED
G1E3
G1EB

G1EC
B1EF
B61F2

G1ES B b JHEPLH

"

-

SLIEA 2

E1DA
610D Xuins
B1EOD
G1E3

T R SR R i

61E9 i

G1EC N e e R
B1EF KesaoKoronnaennh L R

B1FZ

A sada dolazimo do najtezeq dela.

Svi karakteri sadrZani u PROM-u
su prikazani uz pomo¢ bit logike. Da
biste najlakse mogli da vidite svoje
karaktere (one koje Zelite da zame-
nite, kao | one koje cete napraviti),
verovatno najbolje redenje je da na-
pravite mali program pomocu koga
molete da jasno vidite matricu. Ta-
kav jedan program je prikazan na
Tablici 1, raden je u BASIC-u, | po-
moci ¢e vam vidite sadriinu svog
EPROM/PROM-a. Mada se radi
o skromnom programu, namenje-
nom posmatranju matrica Stampacda
sa 9 iglica, malo vestiji korisnici ée
uspeti uz male adaptacije da ga pri-
lagode i drugim $tampaéima. Kada
jednom vidite kako izgleda matrica
vadeg Stampada, ostaje vam da je
promenite.

Budite spremni i na nekoiliko do-
datnih problema sa kojima se lako
moZete suotiti. U nekim Stampadi-
ma, kao recimo EPSON LX-80 mo-
delu, u prvom deiu EPROM-a se na-
lazi program pomoéu koga ceo
stampaé funkcionise, pa on nije in-
teresantan za nas (Cak naprotiv, ¢u-
vajte se da njega ne dirate). U na-




rednom delu EPROM-a naiéi ¢ete
na matricu karaktera za DRAFT
mod; nju ¢ete veoma lako | dobro
sagledati pomocu priloZenog pro-
grama. Sledi je matrica za kurziv
(ITALICS), a ra nju se nadovezuje
NLQ (Near Letter Quality) niz karak-
tera. Veoma je vaino napomenuti
da za razliku od DRAFT i ITALICS
karaktera, NLQ karakteri nemaju
standardnu duZinu matrice, pa zato
iza ITALIC | pre NLQ karaktera po-
stojl vektorska tablica za NLQ.

Svaki karakter ima po dva bajta
kojl oznatavaju fizicku adresu po-
cetka datog karaktera, i to u inverz-
nom odu; tako je recimo heksadeci-
maina adresa 5A23 prikazana kao
23 5A. lza NLQ niza karaktera, ima
jos praznn%prostora do kraja kapa-
citeta EPROM-a, pa je zato najbolje
kreirati YU karaktere u NLQ modu
i smestiti ih u taj prazan prostor,
a u vektorskoj tablici samo zmeniti
adrese karakiera koje Zelite da za-

raktera, treci broj praznih mesta iza
karaktera, Eetvrti | peti opisuju adre-
su u EPROM-u ili PROM-u, a Sesti
ukazuje na to da li se radi o propor-
cionalnom ili standardnom modu
i u kojoj polovini PROM-a se nalazi
dati karakter.

Zatim traba pronaci prazno mesto
u EPROM-u i na njega prekapirati
slova'C,C,S,2D.c.c,5, 2, d"izsyih,
slogova u kojima Zelite da unesete
YU set. Dodavanjem akcenata dobi-
cete sve nasSe karaklere. Takode je
potrebno u vektarskim tablicama iz-
meniti adrese | podatke u vezi sa
duzinom karaktera koji se zamenju-
ju. Time ste praktitno zavrsili sof-
tviarski deo posla.

Zatim ostaje da se novi EFROM
napuni  izmenjenim sadrajem.
U tom smislu postoji nekoliko opei-
j& u sluéaju EPROM-a. Za EPROM-e
do 64 K (27512), moguée je izbrisati
sadraj originalnog EPROM-a | na-
puniti ga nanovo pomocu EPROM

TABELA 1.

6 bajtova koji odgovaraju slovu »Cx
u DRAFT modu. Ta lokacija je:

0274HEX 00 09 03 DA 61 00

Tu ¢emo dobiti adresu 61DAHEX,
koja oznacava pocetak slova C. Broj
09 je duina trostruke matrice, pa ie
zato realna duzina zapisa za taj ka-
rakier 9x 3 = 27 bajtova. Nakon to-
ga lreba da pronadete znak koji zeli-
te da zamenite nasim slovom;
u ovom slucaju neka to bude +Ce«
na adrasi: :

D47EHEX 00 09 03 3B GA 00

Sada prekopirajte 27 bajtova sa
adrese G61DAHEX npa adresu
1116HEX gde se nalazi prazan pro-
stor | kao rezultat dobicete ono sto
se nalazi na Slici 1. Dodajte kvagicu
potrebnu za nase slovo »E«, | dobi-
cele ono Sto se nalazi na Slici 2.
Ostaje jos da se jzmeni veklorska

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210

A=ASC(AS)

NEXT T
PRINT

CLOSE 1

INPUT "ime fajla:",FAJL$
OPEN "I‘".[l.FAJLi,I
FIELD [1,1 AS AS

FOR COUNT=1 TO 65536!:PRINT COUNT-1;TAB(10)};
GET 81,COUNT

FOR T=7 TO 0 STEP -1
IF (2IT AND A)=0 THEN PRINT ".";

NEXT COUNT

ELSE PRINT "[";

menite nadim YU karakterima. Sto
se DRAFT | ITALIC slogova tice, ka-
ko su im matrice iste duine, najjed-
nostavnije ce bili prosto zameniti
feljene karaktere.

No, stvar se osetno komplikuje
kod $tampata sa po 24 iglice u glavi
usled vece matrice i usled veceg
broja slogova (tontova) koji se serij-
ski isporutuju sa tim $tampatima.
Kao prvo, EPROM ili PROM koji se
isporuduje sa tim Stampacima | koji
sadréi karaktere obitno je nezavi-
san u odnosu na program koji po-
kre¢e Stampaé. Tipiéni  primeri
ovakve organizacije su EPSON mo-
deli LQ-800, LQ-500 i LQ-850. Od-
mah na samom potetku se nalaze
vektorske tablice za sve slogove ko-
je dati Stampaé podriava, i idu jed-
na iza druge. Svakom karakteru pri-
pada po 5 (usiu¢aju LQ-800) il 6 (za
LQ-500 i LQ-850) bajtova. Prvi obe-
leZava broj praznih mesta levo od
karaktera, drugi opisuje duZinu ka-

programatora, naravno, sa izmenje-
nim sadriajem. Ako se medutim
u dtampacu nalazi PROM, bice po-
trebno kupiti novi EPROM ili prazan
PROM Pa ga isprogramirati. Posto
ne postoji EPROM duzine 1 Mb sa
istim brojem nozica kao | PROM od
1 Mb, jedino ¢e biti moguce kupiti
PROM od 1 Mb i njega napuniti YU
setom. Jedini problem ovde lez
u Cinjenici da se PROM ne moze
naknadno izbrisati, pa ako pogresi-
le, ne gine vam kupovina novog.
Najzad, ostaje nam da u praksi
demonstriramo sve ono §to smo
spomenuli u vidu leorijskog razma-
tranja. l{zeﬁamo Za primer EPSON
Lf}ﬁm{ ier ga smatramo dosta po-
pula'rn:nj kpcl nas, a s obzirom na
kvalitet ispisa, razumemo | zasto e
Popularan. Radi se o $tampacdu sa
24 iglice u glavi, kod koga jematrica
sastavljena od tri bajta. Prvo e po-
trebno pronaci u vektorskoj tablici

TABELA 2.
EPSON LXBO 27128
EPSON LXB6 27128
EPSON LXB0DO 27128
EPSON LQBOO 27256
EPSON LQ500 IMBit PROM
EPSON LQB50 1MBit PROM
APPLE SCRIBE 27128
STAR NL10O 27256
STAR LC10 27512

tablica, | to tako &to prva tri bajta
slova C prekopiraju na adresu slova

a zatim se doda nova adresa gde
je postavljen karakter. Posledniji, Se-
sti bajt e 00, jer se slobodni prostor
na kKoji smo stavili nas karakter nala-
zi u prvoj polovini EPROM-z; adresa
e

047EHEX 00 08 03 16 11 D0

Ovo bi ujedno bio i kra) procesa
razmene karaktera nasim slovom
u DRAFT modu.

Zakljucak

Neka nam ¢&itaocl ne zamere $to
smo se ograni€ili na samo jedan
primer i na samo jedan model Stam-
paca. Ne Zelimo bilo koga da plasi-
mo, ali moramo da budemo iskreni
| da navedemo da je nama trebalo
oko sedam radnih dana da napravi-
mo | razmestimo sve karaktere na
odgovarajuca mesta na samo po-
menutom EPSON LQ-500 stampacu
- a mi 52 profesionalno bavimo pro-
gramiranjem. Bez ikakve mistifika-
cije, ovo je veoma slozen posao koji
zahteva dosta probanja, rada i neu-
speha da bi se obavio kako treba.

Posto nas e ovaj problem zaintri-
girao, razvili smo ga za veci broj
mahom EPSON modela, Ako ste
viasnik takve jedne masine, | po-
trebna su vam nasa slova, obratite
nam se | za savel, | za pomoc, na
nas telefon (011) 403-205.

' Kao intenzivni korisnik Stam-
‘pacta. | sam sam bio veoma zain-
teresovan da ovaj problem nasih
znakova $to bolje resim. Posto
‘sam ranije imao EFSON FX-80.
problem ‘sam resavao sa
SETFX+. odnosno softverski
No. kada mi je na sto dosao EP-
SON LQ-850, stvari vise nisu mo-
gle da se resavaju kao ranije,
ako nj zbog éega drugog onda
bar zato Sto 850 ima toliko ve-
oma lepih mogucnosti. Sem to-
ga, profesionalne polrebe su
diktirale resavanje ovog pro-
blema. K '
Obratio sam se gore polpisa-
nom Viadi | porazgovarao sa
njim. Kao rezultat tog razgovora,
nekoliko dana kasnije u stampac
smo stavili ploc¢icu sa elaktroni-
‘kom i zadovelino ga upalili. | ni-
Sta se nije desilo sem Sto je ma-
£ina uporno zavijala. Nista, Sta
smo mogli da radimo, nesto nije
tilo u redu. Sledeceg dana, nova.
plotica, problem stari. Viada se
nervirao, njegov drug | saradnik
Mica takode, a bogami, ni mani
nije bilo svejedno. Trecu plodicu
su doneli od nekoga kome ona
radi u istom Stampatu vec par
meseci, najzad, stvar |e proradi-
la.

Znamo da svaki Stampaé u se-
bi sadrii | sopstveni procesor.
Da bl radig, taj procesor mora da:
ima neki davac takla koji radi na
nekoj' uéestanosti. Nismo imali
shematski prikaz, ali smo zaklju-
cili da je u mom primerku vero-
valno ta) davac takla na samo|
gornjoj granici praizvodne tole-
rancije, a da su EFROM-I bili tik
na granici specifikacije. Ako ka-
iamo da procesor stampada radi
na recimo 5 MHz £ 5%, njegov
reZim moZe biti 4.75-5.25 MHz.
ako sa druge strane EPROM ima
deklaraciju za 200 nS, | ako na
195 nS on otkazuje posiusnost.
onda ce biti problema sa svakim
Stampatem koji odstupa od na-
zivne vrednosti davaca takta za
videod +1%. Sy

No, nakon ovih porodajnih
‘muka, | naravno, nakon zamene
EPROM-a drugim, evidenino br-
Zim, sve je lepo proradilo.

Zapravo, ne bas sve. Naime,
5 obzirom na to da se radilo o za-
meni Svedskin karaklera, neku
‘u2i karakteri su zamenjeni ne-
kim Sirim, pa u »WordPerfect«
5.0 desna margina nije savrSeno
ravna. Naravno, 1o znadi da se
treba malo poigrati tabelama ka-
raktera, za $ta do sada nisam
imao vremena, ali sam onako
_Usput uspeo da zainleresujem
gore potpisanog Viadu da se za-
jedno pozabavimo ovim proble-
mom, pa kada ga re$imo da ga
besplatno ustupimo svakome ko
to 2eli i posalie jednu disketu,
kovertu sa napisanom sopstve-
nom adresom i postanskim mar-
‘kama. Za one malobrojne, u gije
redove i sam spadam, vazice
ista ponuda i za izmenjene nizo-
ve karaktera za HERCULES
PLUS kartu (GB-112; aline i za
obiéne LES karte).

. Dejan V. Veselinovi¢
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PROGRAMIRAMO AMIGOM (5)

Prvi koraci ka jednostavnim prikazi

PRIMOZ PERC

2 teorije polako prelazimo
S na praksu. Pogledajmo kako

nagravimo jednostavne pri-
kazivanje s jednim samim Viewpor-
tom. Rad molemo podeliti na vise
delova

- otvaranje graficke biblioteke,

- priprema | Incijalizacija’ svih
potrebnih struktiura,

— povezivanje struktura |

— poziv rutina potrebnih za prika-
zivanje (listing 1)

Prvi korak je i najjednostavniji.
Sliéno kao kod intuicije, ovde {ako-
de moramo otvoriti biblioteku s ruti-
nama. Sluiberio se graficka bibli-
oteka naziva graphics. library. Nala-
zi =2 u ROMu. U jeziku Cje otvorimo
ovako:

Gf=xBase = OpenLibrary (~grap-
hics, library=, NULL):

Rezultat, kojeg funkcija vrati, je
pointer na strukturu GfxBase, koja
sadrii nekoliko vaZnih podataka.

Drugi korak je priprema | incijali-
zacija svih potrebnih strukiura. Te
su: View, ViewPort, Rasinfo, Mit-
Map | ColorMap. Strukture mozete
videti ako otvorite prethodni broj
MM.

Za vecinu tih struktura postoje
posebne funkcije koje nekim poda-
cima u strukiuri dodele podetne
vrednosti  {defaults). Ta poéetna
vrednost je obiéno O. Takvim funk-
cijama obiéno kao parametar pre-
damo pointer na grupu bajtova kaji
su potrebni dotiénaj strukturi. Tako
npr. rutini InitView predamo pointer
na grupu od 18 bafjtova, koliko ih ta
struktura i zahteva.

U asambleru to napravimo ovako:

movel.l FirstView, a1
ist InitView (a6); u ab imamo
GfxBase

FirstView:
blk.b 18,0, rezervisemo 18
bajtova (Seka Asembler)

U jezlku C je to jednostavnije:
struct View FirstView;
InitView {&First\!ieﬁ};

Isti postupak upotrebimo i kad Vi-
ewPorta, RastPorta i bit-mapi (Bit-
Map). Za strukturu Rasinfo, u kojoj
se nalaze podaci o veliéini rastera,
nemamo posebnu rutinu.

Sada smo strukturama dodelili
potatne vrednosti, ali nam le u ne-
kim slufajevima ne odgovaraju naj-
bolje. Tako na pr. moramo obavez-
no promeniti dimenziju ViewPorta
(DWidth i DHeight), tako kao &to je
to prikazano u programu (listing 1).

Kad smo napravili | to, moZzemo
strukture povezati medusobno. Ako
strukture malo pogledamo (pret-
hadni MM7. odmah cemo videli ko-
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je strukture treba medusobno pove-

zati:

View.ViewPort ; je pointer na Vi-
ewPart

ViewPort.ColorMap | je pointer na

ColorMap. |
ViewPort.Rasinfo ; je pointer na
Rasinfo 3
Rasinfo.BitMap ; je pointer na bit-

mapu
RasPort.BitMap ; je pointer na bit-

mapu

Pre nego §to napravimo prikaz,
treba rezervisati memoriju za bit-
mapu. Upotrebimo funkciju Aliec-
Men (). koja rezervise memorijski
blok potrebne veliGine i vrati nam
pointer na njega. Taj pointer treba
struktura itMap  (BitMap.Pla-
nes B.). Za svaku ravninu rezervise-
mo svoj blok memorije, koji se mora

nalaziti u chip-memoriji (listing 1).
Vidimo, da amigin softver podrza-
va do osam bitnih ravnina. To je
dosta kratkovidno, jer ée kod budu-
¢ih amiga trebati menjati ugradeni
softver, ukoliko budu Zeleli prikazati
vise od 256 boja, Podriavanje 24
bitne ravnine (16.7M boja) bila bi
mnogo pametnije. Tagéno je | da bi
Za 24 bitne ravnine bila potrebna
i radikalna izmena hardvera, pa bi
zato softver bio manji problem.

Preostaju nam jos samo ruline -

koje u stvari | naprave prikaz. Najpre
pozovemo rutinu MakeVPort (), ko-
joj kao parametar predamo pointere
na View | Viewport. |z podataka
u obe strukture ona napravi pro-
gram za copper (samo za ViewPort).

Sve copper-list poveZzemu u jednu
samu rutinu MrgCep (), kojoj kao

agmmMr predamo pointer na
iew.

Konaéno, s rutinom LoadView ()
otvorimo DMA kanale i veé se moie-
mo diviti nasem prikazu.

Sada smo u sustini napravili novi
View. Na ovom mestu treba spome-
nuti promenljivu ActiView, koja se
nalazi u strukturi GfxBase. Kao Sto
vec | ime kaze, Gfx Base—ActiView
sadrdi pointer na trenutno aktiven
View. To mazemo marljivo iskoristi-
ti: pre nego Sto pokrenemo nas pro-
graméié, spremimo tada aktivan Vi-
ew, a kada program zavrsi, opet ga
aktivirajmo.

Naravno, nas prikaz je na poéetku

priliéno =prazan=, lzmedu osts-
og, moZemo ga napunili i s rutina-
ma za crianje. Za crtanje? Da. U sle-
decem Mikru.

AR) ;

AR} ;

MakeVPort
MrgCop

LoadView

#asm

WaitClick:

flendasm

Listing 2
#include
#include
#include
#include
#include
#include

(EFirstView,
{ EFirstView);

btst #6,5bfe001
bne WaitClick

kFirstVP);

( &EFirstView]:
f* Draw something... »/

RectFill (&FirstRP,10L,10L,100L,100L);

;mouse button
;no.repeat.

VA free bitplane memory L
FreeMem (FirstBM.Planes[0], (ULONG)BITFLANE) ;
FreeMem (FirstBM.Planes[1], (ULONG)BITPLANE) ;

V&l Load old view and return to CLI =/

LoadView (oldView);
CloseLibrary (GfxBase):;

texec/types.h>
{exec/memory.h>
<functions.h’
<graphics/rastport.h>
<graphics/view.h>
¢graphics/gfxbase.h>

* Display.c

0 Manx Aztec ¢ V3.3

. Compiler: cc display.c -s
. Linker: 1n display.o -lc

/* creates
/* merges all clists n/

($bfe00l)

FirstBM.Planes[0]= AllocMem ((ULONG)BITPLANE,MEMF_CHIP|MEMF_CLE

FirstBM.Planes[1l]= AllocMem ((ULONG)BITPLANE,MEMF_CHIF|MEMF_CLE

/* no out-of-memory cheking, since only 20K required */

copper-list(s) =/

check

,’tl-nlttt-lt-lttwttn-ttrwtwnw#nﬂiitiiiiIﬁl#ﬂﬂﬂ#“

=
-
]
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AMIGADOS 1.3

kreativnim delatnostima (video, gra-
fika, muzika, (¢ak i) fotografija.. )
povecao je interes za dalji razvoj
softfera | hardverskih dodataka. Veé
su predstavijeni novi, mocniji mode-
li, @ uz njih | nova verzija operativ-
nog sistema.

Revizija operativnog sistema se
medu korisnicima amige veé ofeki-
vala. Trebalo je ispraviti neke stare
nedostatke, dati odgovor na pobolj-
$anja koja su veé nudili nezavisni
programeri, bolje podriati hardver
koji je u vreme ranijih verzija pred-
stavljao retkost (npr. tvrdi disk). ..

Nova verzija sastoji se od Kick-
starta 1.3, Workbencha 1.3 i cdgo-
varajuce Extras diskete. Maravno,
amiga 1000 uditava novi Kickstart sa
diskete, dok je kod modela 500
i 2000 on upisan u HOM-ove. Pro-
mene su moida najociglednije me-
du sistemskih komandama (»C= di-
rektorij), stare su veéinom dora-
dene, dosla novih je pridodalo. Ta-
ko je naredba COPY sada, medu
ostalim (prostor ne dozvoljava upu-
4tanje u opis svih opcija, veé¢ samo
najvainijih), prodirena opcijom
CLONE kojom se kapiraju i datum
upisa, atributi i kementar datoteke;
unapredenja je doZiveo | DISKDOC-
TOR; komanda ECHO dobila je

RUTINE
Initview (Vview) GFX =360
al L] L
InitVPort (ViewPort) GFX -204° Slstem kOJl
al -
InitBitMap (BitMep,Depth,Width, Height) GFX -390
AR o sazreva
MakeVPort (View,ViewPort) GEXN =216
al al
MrgCop [View) GFX -210
al
LoadView  (View] GEX -222 PETAR MITIC
al
Pointer= AllccMem (byteSize, Requirements) EXEC -198
(. [}
ini se da je Commodore svoj
Requirements: simbol (C) hex (Assembler} C deo posla u vezi sa plasma-
nom amige uradio na sasvim
:g:;-gz;:n gfooou uspeSan nacin: ako amiga i nema
MEMF FAST 34 fanse na tr2iftu personalaca, probi-
MEMF LARGEST 530000 la se na Ur2idtu kuénih radunara
MEMF PUBLIC s1 | opravdala status naslednika stare
. dobre Sezdeset Cetvorke. Njen
FreeMenm |Pointer,byteSize) EXEC -210 uspeh, prevashodno kao masine za
al a igru, savremencga kuénog i perso-
nalnog ratunara, | alatke u nekim
#define WIDTH a0 A
fidefine HEIGHT 256 /™ PAL Version */
#idefine DEPTH 2
#define BITPLANE WIDTH*HEIGHT/&
struct View FirstView;
struct ViewPort FirstVe;
struct ColorMap 2ColorPointer;
struct RasInfo FirstRaster;
struct RastPort FirstRP: /* for later use */
struct BitMap FirstBM; :
struct GfxBase *GfxBase: /* GfxBase Pointer */
struct View *oldView;: f* to save old View */
main ()

|

InitRastPort (&FirstRP):

L7

/* link the structures: =/
FirstView.ViewPort = GFirstvp;
FirstVP.ColorMap = ColorPointer;
FirstVP.RasInfo = &FirstRaster;
FirstRaster.BitMap = GFirstBM;
FirstRP.BitMap = EFirstBM;

/* we need some memory for the bit-planes:

LI

GfxBase= OpenLibrary ("graphics.library", NULL):

oldView= GfxBase->ActiView:

ColorPointer=cldView->ViewPort->ColorMap: /* old ColorMap */

InitView I&Firstﬁiea) -

InitVPort (&FirstVPp):
Fi?stVP .DWidth=WIDTH:
FirstVP.DHeight=HEIGHT:

FirstRaster.Next=NULL: y
FirstRaster .Rx0ffset=0;
FirstRaster .RyOffset=0:

/% initialize View %/

/* initialize VP =/

InitBitMap (&FirstBM, (ULONG)DEPTH, (ULONG) WIDTH, (ULONG) HEIGHT) ;

/% BitMap (2 Planes) ®*/

/* initialize RP »/
.,'ll

for drawing routines

320 x 256 x 2/8=20480 bytes

opciju NOLINE kojom se izbegava
prelazak u novi red; LIST sada pre-
poznaje amigine dZoker znake;
FORMAT omoguéuje, zavisno od
opcija FFS i NOFFS, formatizova-
nje, u ovom trenutku samo tyrdog
diska, za novi Fast Filing System
— brzi datoteéki sistem (o njemu
kasnije). Ukoliko Zelite da uklonite
boot block sa neke diskete, posiuZi-
¢e komanda INSTALL uz opciju NO-
BOOT. Opeija CHECK bi mogla biti
shvacena kao odgovor na sve zaraz-
nije viruse. Njome se proverava (IN-
STALL DRIVE df0: CHECK) da W
boot block odgovara standardu.
U suprotnom sledi upozorenje.

Interesantniji su noviteti: FF-o ak-
tivira rutine za brzi ispis teksta (-nih
deaktivira); Komandom RESIDENT
programi postaju rezidentni — osta-
Ju u memoriji | mogu se po Zelji
aktivirati bez ponovnog uéitavanja
sa diska (opcija REPLACE ih brige);
WHICH pronalazi direktorij u kome
se nalazi datoteka; XICON pokrece
datoteke sa sistemskim naredbama
(batch files) u WorkBench okrude-
nju (potrebno je ovakvo] datoteci
dodeliti  odgovarajuéu  Project
ikonu).

Uz komandu RESIDENT mora se

primeliti da ona ne funkconise sa
svim programima. Naime, usiov je
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da budu ~re-usable- i -re-entrants«
- Sto bi otprilike, kada se piSe u C-u,
trebalo da znadi: PC-relativno adre-
siranje, obavezno iniciranje statié-
kih promenljivith. Owakve programe
OS razlikuje po setovanom P (pure)
atributu. Programima se, posto se
testiranjem pomocu opcije PURE
(RESIDENT ma-programa PURE)
utvrdi dz rezidentni ne dovode do
pada sistemz moZe komandom
PROTECT (PROTECT ime-progra-
ma -p) s=tovati pure atribut. Veoma
|2 pogodno Cesto upotrebljavane
komands 0S-a udiniti rezidentnim,
otkionit tako stalno ucitavanje sa
diska {2 ukoliko se radi sa jednim
diskom. 1 gestu izmenu disketa),
1 samem tim znatno ubrzati njihovo
zvodenie Ocigledan e | napredak
u obradi -script« datoteka (amigin
snomm za batch datoteke). S obzi-
rom na to da AmigaDos ne poznaje
swstenzije poput sbate kod PC-a, Zza
nuhovo pokretanje bilo je neophod-
no koriscenje EXECUTE naredbe.
Saca ih OS prepoznaje na osnovu
noweg =S« alributa (koji se takode
postavija  komandom PROTECT).
Jpotrebljivost postojecih komandi
«oje s& mogu koristiti u script dato-
tekama (ASK, IF, FAILAT idr.), i sa-
mih script fajlova, apsolutno se po-
v=cala sa moguénoséu njihovog
ubrzan)a komandom RESIDENT.

Nova verzija 0S-a amiginom Kko-
rnisniku stavlja na raspolaganje i ne-
e nove uredaje | drajvere: AUX,
NEWCON, PIPE, RAD | SPEAK.
AUX: je predviden za (nebaferizova-
nu) komunikaciju sa terminalom
prikljuéenim preko RS 232 pona;
NEWCON: je poboljsana konzola;
PIPE: namenjen kemunikaciji izme-
du dva procesa (uz PIPE: se moie
dodati proizvolino ime, npr. PIPE-
DEMO); SPEAK: u skiadu sa svojim
imenom, jednostavne - govori
(opciono s& mogu odrediti svi ra-
spoloZivi parametri). Verujem da su
mnogi korisnici amige prizeljkivall
RAD:. Radi se, naime, o RAM disku
koji -prezivijava~ resat (uklanja se
naredbom RemRAD), Naravno, veli-
tina se, za razliku od starog prila-
godljivog RAM: diska, mora una-
pred postaviti. Ovi »handleri« | ure-
daji moraju se pre prve upotrebe
prijaviti OS-u komandom MOUNT,
pri éemu se koriste parametri iz
DEVS/MountList. Na ovaj nagin mo-
gueno je podesiti praktiéno sve bit-
ne karakteristike raspoloZivih ure-
daja.

Na disketama novog OS-a nalaze
se | programi: CMD zaduZen za pre-
usmeravanje izlaza sa serijskog ili
paraleinog porta u datoteku na di-
sku; (novi) GraphicDump za deli-
miéno ili potpuno kopiranje sadria-
ja ekrana na Stampadu i; ScreenSa-
ve koji sadriaj ekrana upisuje u da-
ioteku IFF formata, Promene su do-
ivele | biblioteke sa matematiékim
funkcijama. Ne samo da su optimi-
zacijom koda ubrzane, ve¢ sada
prepoznaju i koriste prisustvo mate-
matitkog ko-procesora 68881.

Kako se AmigaDos priblizio vias-
nicima tvrdog diska? Pre svega, sa
novim Kickstart-om moguéno je
=podizanje~ sistema sa hardtvrdog
diska. Novi FFS (Fast Filing system)
uz brdi pristup (na 2alost nisam
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imao priliku da proverim), poveéava
kapacitet za 4% (zbog manjih inter-
nih, potreba DOS-a) | omogudava
zastitu upisa na disk koridcenjem
lozinke (komanda LOCK). Progra-
meri su, na Zalost, ostali nemodni
kada je rec, o ceni tvrdog diska za
amigu. Ona se. naime, jos kre¢e oko
1.000 DEM za 20 Mb.

Za kraj ovog pregleda ostavio
sam problem koji je nérvirao mnoge
programere | druge korisnike amige
— takozvani CLI (interpreter ko-
mandne liniie). Jednostavno, nije
mogao biti gori! Nova »8koljkaw
(Shell) medutim, predstavija izvrsnu
kombinaciju jednostavnosti i upo-
trebljivosti. PruZa praktiéno sve Sto
je programeru potrebno: editovanje
komandne linije (upotreborm tastera
za horizontalno pomeranje kursora
i kombinacijama sa Ctrl tasterom)
i izbor vet¢ izvrienih komandnih lini-
ja (upotrebom vertikalnih kursor-
skih tastera). Dalje, komandom ALI-
AS, Shell moZe interno da preime-
nuje neku komandu, na primer, ako
ste navikli na MS-DOS, pomoti ce
ALLIAS DEL DELETE i sliéno. Neki
entuzijasti e verovatno ALIAS isko-
ristiti da kreiraju domacu =verzijus
085-a (ima |i smisla npr. ALIAS KOPI-
RAJ COPY 7). Novi Shell moZete pri-
lagoditi svojim potrebama tako Sto
u S/Shell-StartUp datoleku upijete
zeljene PROMPT, ALIAS, RESIDENT
i druge naredbe. Ova se datoleka
automatski izvrsava prilikom pokre-
tanja Shella.

Verovatno se veé iz ovog pregle-
da nasluc¢uje da AmigaDos =raste=
i polako od »perspektivnog~ posta-
ie ozbiljan operativni sistem. lzgle-
da da Commuodore vec planira nove
revizije, §ta nagovestava i manjak
literature, pa i potpunijih infarmaci-
ja o trenutno aktuelnoj verziji 1.3.
Bila bi steta da amigin status ratu-
nara za igru degradira interes za
njenu ozbiljniju upotrebu, pa opera-
tivni sistem ostane u senci, samo
delimiéno iskoriSten. S vremenom
obitno sve dode na svoje mesto,
u meduvremenu ¢e valida | OS2
stati na svoje noge pa ¢emo ih modci
porediti.

U ovom prilogu su pored liénog
iskustva sa WB 1.3 korisceni i prilozi
iz tasopisa Amiga Welt 4/88, str. 113
{»Pregled novih naredbi AmigaDos-
a 1.3+) | Amiga Special 7/88, str. 20
(=Kickstart 1,3«), Sintaksu naredbi
nisam navodio jer AmigaDos-ovu In-
formaciju pruza upotrebom opcije
wPe uz (skoro) svaku komandu.

CPC 464 + DMP 2000: YU ZNACI

Mgogo lepih
CcZz8sbdc...
drugi put

DEJAN SMILJANIC

U

asnjeno
CPC-464

Mom mikru br. 9 (1987), 5 42,
cbjavljen je prilog pod gor-

kako se na kombinaci|i
+ DMP-2000 mogu defini-
sati nasi palatalni suglasnici. Pro-
grami iz pomenutog priloga pisani
su u BASIC-u | samim tim imaju
odredene nedostatke koji najvise
dolaze do izraZaja kada se primene
na AMSWORD: svaki put kada se
nesto Stampa poirebno je da se
tekst-procesor utitava dva puta,
manipulise se sa tri kasete (pro-
gram, izvorna datoteka, preradena
datoteka), $to brzo postane zamor-
no. Upravo sloga auter je izrazio
nadu da ¢e uskoro ugledati masin-
ske verzije ovih programa, no kako
to vergvatno éesto u Zivotu biva,
maorao je da ih napifem sam,

U ovom prilogu su oba programa
data u obliku BASIC Hexloadera,
i kada se obrazuje objekini kod, oba
se programa u direktno uéita-
vatl | aktivirati iz AMSWORD-a.

Sta je neophodno da
ucinite?

1) Ukucajte Listing 1.

2) U liniji 30 upisite: =for i=1 to
17

3) U nastavku ukucajte Listing 2.

4) Startujte program sa =RUNs«.

5) Ako je sve u redu, snimite BA-
SIC Hexloader i objektni kod.

6) Obrisite linije 95-260.

7) Ukucajte, u nastavku, Listing

3
g&] U liniji 30 upidite: »for i=1 to
19«

9) Startujte program sa sRUN«.

10) Ako je u redu, snimite BASIC
Hexloader i objektni kod.

Program «YUSHEX«, odnosno
»YUSOBJ« predstavija printer-draj-
ver, 1j., definie palatalne suglasni-
ke na $tampacéu (DMP-2000), a pro-
gram »PRHEX=, odnosno »PROBJ«

njim naslovem, u kom je ob- °

menja izvornu tekst-datoteku na ta-
kav natin da se Stampacu %alju od-
govarajuci kontrolni kodovi.

Kako podesiti
AMSWORD?
1) Ugitajte AMSWORD i dodajte
linije:
LOAD",  46754:CALL
46754:END

4000 CALL 46754:END
Na taj nadin pri uéitavanju i aktivi-

ranju masinskih programa ne mora-

te pamtiti adresu.

2) Iz opcije Customise program
izmenite kodove u 'normalnom’ i ‘2.
satu karaktera' prema Tabliel 1.

3) Ako Zelite da i na ekranu imate
palataine suglasnike, vezane za iste
tastera, predefinigite AMSWORD-ov
set karaktera, koristeci, na primer,
program | uputstva iz MM br
2 (1988), 5. 20.

4) U 'Karakterima za kontrolu
printera’ definidite sledete kodove:

S: 27 106 6

5. 27 748 27 50

T8 ]

5) Ovakav AMSWORD snimite na

nu kasetu, a neposredno iza
njega kodove: YUSOBJ i PROB..

Kako koristiti programe?

AMSWORD ne ostavlja dovoljno
mesta za komforno uéitavanje i ko-
riscenje masinskih programa iz pro-
stora rezervisanog za C aktiv-
nosti, pa treba postupiti na jedan od
sledecih nacina:

— sabiti BASIC maksimalno, izba-
cujuéi REM-ove, nepotrebne linije,
| kombinujuéi vige linija u jednu; (ne
bas efikasno)

— uéitavati masinske programe
u prostar rezervisan za tekst-datote-
ku (adrese od 29445 do 44020) kao
pri koristenju TASPRINT fontova;
(nekomforno, skracuje tekst)

- ugitati madinski program u neki
od bafera predvidenih operativnim

Listing 1

10 H=456753: sum=0
20 FOR i=1 TO .s.-

60 sum=0:b=0
70 NEXT i:G0TO 90

I0 FOR =1 TO 1&:READ as:ta=VAL ("&"+a$):
FOKE Me(1-1)%1é+j,azsum=sum+a:NEXT 3

40 READ b¥:b=VAL ("L"+b$)

50 IF b<reum THEN B0

80 PRINT"Greska u liniji "§F0+10=313END




90 SAVE “YUSHEX":SAVE“YUSOBI® ,B,45754,265:END

100 DATA L1,E4,Bs,21,10,00,E5,FS,3E, 1B,C0, 28,BD, 3E, 26,00, 4F5
110 DATA 2B,BD,AF,CD,28,BD,1A,CD,28,B0,1A,C0,28, B0, 3E, 08, 735
120 DATA CD,28,8D,06,08,13,F5, 1A4,CD,28,BD,F1,10,F7,13,F1,799
130 DATA E1,2B,7C,BS,20,00,06,07,F5,14,C0,28,BD, L3, F1,10,712
140 DATA F7,C9,00,0E 11,00, 11,20,51,00, 11,00,00,00,01 . 1E, 251
150 DATA 21,00,21,00,61,00,21,12,00,00,02,0€,11,40,31,00, 158
160 DATA 31,40,11,00,00,00,03,1E,21,00,51,00,21,40,21,12, 189
170 DATA 00,00,04,08,15,40,35,00,35,40,15,02,00,00,05,12, 139
180 DATA 29,00,69,00,29,40,29,06,00,00,06,11,42,%1,04,31, 1E9
190 DATA 48, 11,00,00,00,00,10,21,02,21,44,21,08,41, 10,21, 1AC
200 DATA 00,00,15,06,08,01,10,01,10,21 ,50,00,00,00, 14,06, 0DA
210 DATA 01,10,01,20,01,20,40,20,10,00,17,06,08,01,, 10,01 ,0FA
220 DATA 70,01,30,00,40,00,19,0E,0L, 10,01 ,20,01 40,02, 20, L 6D
230 DATA 50,(:0,1&,::10.01,03,u1.14.01.'}4.0:,3-3‘{3u,n0,m.uz.uzu-:
240 DATA 01,10,29,00,69,00,26,50,00,00,1E,01 ,00, 13,00, 15,160
250 DATA &0,19,20,10,40,00, 1F ;01 ,02,01,24,01 ;48,01 , 30,40, 208
260 DATA 20,00, 1B,25,01 00,18, 45,01 ,00,00,00,00 00,00, 00, 0C6

Listing 3

S0  SAVE “PRHEX":SAVE“PROBI" B, 46754, 290: END

100 DATA ED,4B,F0,71,21,F4,AB,A7,ED,42,23,E5,FD,E1 ,E5,01, 98
110 DATA U5,73,A7,ED,42,E5,D1,0D,21,05,73,DD, 7€ 00 ,FE ,CA, 89D
120 DATA 20,07,21,C3,B7,38,CA,18, IE,FE,EA,20,07,21,C3,B7, 462
130 DATA 36,00,18,13,21,83,87,06,08,BE,78,33,23, 10 ,FA, 06, 446
140 DATA 08,BE,28,6F,23,10,FAFD,77,00,DD,23,FD, 23, 1B, 74, 653
150 DATA B3,20,C8,FD,ES,E1,C1,C5,A7,ED,42,E5,C1 ,E1,11,05,A57
150 DATA 73,ED,BO,A7,ED,S2,4F,12,13,28,7C,85,20,F8,C9,F5,86C
170 DATA 3A,C3,87,FE,CA,28,12,FD,34,00,03,FD,23,F1 FO, 77,941
180 DATA 00,FD,25,FD,36,00,F3, 18,01 ,FD,36,00,EA,FD, 23, FD, 859
120 DATA J8,00,03,FD,2%,F1,F0,77,00,FD,25,FD, 24,00, F3.FO.B01
200 DATH 23,FD,36,00,0A,FD,23,FD, 26,00, 04,F0, 23, FD. 36,00, 794
210 DATA 20,18,%7,F5,34,03,B7 ,FE,CA, 28, IF ,FD, 36, (0,69, F5. 840
220 DATA 23 ,FD,36,00,03,F0,23,F 1 ,FD, 77,00,F D, 23.FD, Ta, 40, 801
230 DATA F3,FD, 2%,FD,34,00,C9,C3,EC,B6,FD, 36,00,64,FD, 23,981
240 DATA FD,36,00,E9,FD,23,FD,34,00,03,FD, 23,F1 ,FD,77,00,807
230 DATA FD,23,FD,36,00,F3,FD,23,FD,36,00,09,F0, 25,FD, 36,885
260 DATA 00,CA,FD,23,FD,36,00,04 ,FD,23,FD,36,00,20,03,E6C, 813
270 LATA Bs,40,58,5D,5€,78,7C, 7D, 7F ,BC, A7 AT AR AR \FB,FC, 927
280 DATA FD, 00, 00,00, 00,00, 00,00, 00,00, 00, 00,00, 00, 00, 00, 0FD

Tablica 1
Tipka 1 ¥ o C L { a ! oy=
K o di

Bold 0 1 2 3 4 -1 & 1& s
(normalni

sat) JEY HE) ) ey (8 (B) @) Gz -
Italic 72 |G A . 5 . T R 25
(2. sat)

ey (¢) (&) = £ (8 (& 2 ()

=/ Ova )@ “spustena” crtica (SHIFT/0)

A EEmssspooe ==

Napomene

Kada je program »YUSOBJ« akti-
viran ne treba gasiti tampaé& no
ako vam se to dogodi slucajno,
u svako doba moZete ponoviti gor-
nje korake 4-6 bez Stete po tekst.

Program =PROBJ« preraduje iz-
vorni tekst tako Sto ga prepisuje
u slocbedan prostor u nastavku fek-
sta, umecuci, gde je potrebno, od-
govarajuée kontrolne kodove: Zatim
se tako preradeni tekst ponovo pre-
pisuje namesto izvorneg fteksta,
a prostor iza njega se brise. Dakle,
za preradu je potreban slobodan
prostor u tekst-datoteci, éak vedéi od
izvornog teksta, pa je neophodno
da ?s povremeno kontrolisete, VAZ-
NO! Zbog toga, tekst ne sme biti
duii od, na primer, 6.000 karaktera
{oko B8.600 slobodnih karaktera),
inate se program zaglavijuje. Ne
smete aktivirati ni =PROBJ« nad
praznom datotekom - AMSWORD
se resetuje. Svaka preradena linija
je duZa od izvorne (zbog toga |e
potrebno  prosirivanje  margina),

a ako postane duza od 128 znakova,
visak se

Filozofija oba programa je vrio
sliéna BASIC-programima iz ve¢ po-
menutog &lanka Za raziiku od ne-
kih drugih programa sliéne name-
ne, koji stampadu Salju slova kao
grafiku (MM br. 10 (1988), s. 26), pa
|e 5loga za svaki tip siova potrebno
slati posebnu grafiCku definiciju,
program »YUSBOJ= definise slova
(standard | kurziv) u PCG RAM-u
stampaca, 1o znadi da je moguéno
pisati i usko, Siroko, elitno, dvostru-
ko, kao indeks i eksponent. NLG
i proporcionalno pisanje ostaju van
domasaja. Program =PROBJ= |e
usavrien u odnosu na svoju BASIC
verziju utoliko 5to se podvlacenje
vrii na elegantniji na¢in. Za detalje
Va5 upucujemo na vec pomenuti
clanak, a za eventualna dodatna ob-
jadnjenja ili za asemblerski listing se
mozete obratiti direktno autoru na
adresu: Dejan Smiljanié, 11000 BE-
OGRAD, Sitnigka 36.

od poskupljenja

Pretplatnici zasticeni

Posto je (najzad!) | prodajna sluZba novinske kuée koja izdaje Moj mikro
predia na raCunarsku obradu pretplata, ublidute de se poslovati brzo,
uredno, bez komplikacija — ukratko, savremeno. To medutim istovre-
meno znadi i da se nece vide dogadati ono 5ta nam je stvaralo tefkode
ranijih godina dok smo suvie kasno saznavali da neki pretpiatnici
uopste ne podmiruju svoje obaveze (slanje revije smo im obustavili tek
posle nekoliko meseci!).

Ovih dana ¢e svi stari pretplatnici primiti uplatnice za prva ¢etiri meseca
1989. godine | januarski broj ¢e primiti samo oni koji budu blagovre-
meno podmirili svoje obaveze, 1|. uplatili 16.000 din. Kako? redi éete
zagudeno. A inflacija?

Ne, nije greskal Resili smo da nagradimo redovne platise. Drugim
rec¢ima, garantujemo im decembarsku cenu sve do kraja aprila 1989,
4,000 dinara za primerak. Verovalno nema potrebe da vam objasnja-
vamo §ta to znaéi, jer svi znamo da ¢e do lada Moj mikro — usled
galopirajuce inflacije — morati da poskupi bar dva puta. Medutim pret-
platnici su od toga zasticen|, poskupljenja ¢e sti¢i samo do kioska!

Novi pretplatnici ¢e takode biti »cepljeni« protiv poskuplienja. To znadi
da¢e svako ko se ovom porudZbenicom koju dole objavljujemo do kraja
godine pretplati na Moj mikro za éetiri meseca i blagovremeno uplati
pretplatu (posiadéemo mu uplatnicu), biti do kraja aprila takode poste-
den poskupljenja.

Zato ne oklevajte, popunite porudibenicu | u novu godinu udite PO
SADASNJOJ CENI bar sa Mojim mikrom.

Porudibenica
POIRIBANITAY o i i e s b s s B e e s it

Ullea kU Brali . o s i

B L L T TPy P PR

sistemom, a koje AMSWORD ne ko-
risti. Zallko Gerovac je u MM br. 10
(1988). s. 26, upravo ukazao na mu-
zZitkl bafer pogodan za ovu. svrhu
[p-:':qbodnﬁ | komforno).

Oba programa iz sadasnjeg prilo-
ga koriste bas muzi&ki bafer za sme-
5ta). Pre nego 8to pristupite radu,
proverite da |i je na stampadu mi-
kroprekidaé DS2-4 postavljen na
'On’. Dalji proveren postupak korig-
denia je sledadi:

1) Uetitajte preradeni AMSWORD,

2) Normalno kucajte ili ugitajte
tekst.

3) Progirite desnu marginu mak-
simalno (na 128).

4) Iz BASIC-a. pri ukljutenom
Stampaéy, sa 'goto 3000’ utitajte
| akfivirajte »YUSOBJ«,

5) Ponovo sa ‘goto 3000° uéitajte
i aktivirajte »PROBJw,

6) 1z Print opcije $tampajte tekst,

Program =PROBJ« ostaje u me-
moriji pa moZete formirati, u¢itavati,
preradivati i Stampati vise tekstova
sukscesivno. U tom sluéaju preradu
aklivirajte, pre §tampanja, iz BASIC-
a, sa 'golo 4000°,

P B TR0 . e vl s i s epatoa g b nd v e e i gy
porutujem srpskohrvatsko izdanje revije Moj mikro pofev od januara
1989. godine. oromesaénu pretplatu u iznosu od 16.000 din podmi-
ricu u propisanom roku po prijemu uplatnice.

Ko ne Zeli da isecanjem uplatnice pokvari svoj primerak Mog mikra
moZe da se pretplati i dopisom (radne organizacije sa porudZbenicom)
i to na adresu Urednidtvo Mojega mikra, Titova 35, 61000 Ljubijana, Za
prodajnu sluibu. Primamo i telefonske porudibine; naé telefon (061
319-798,
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C-64: OBRADA SLIKA [ FONTOVA

Presnimavanje i iscrtavanje po zelji

IGOR BREJC

premio sam dvije nezavis-
ne masinske rutine Kojima je
_obradivati  slike

P

- moguce

:-rr; am, The Mission 2.5, nainovua
= verzija programa za skidanje slika

fontova iz programa. Drugi pro-
gram je Super Soft Copy |.5, hard-
zopy rutina za Slampanje slika na
szampadu MPS 1200.

Skidanje...

Rutina The Mission 2.5 smjestena
j2 od adrese $1300 do $140A. Duzi-
ne |e 266 bajtova, Kada je pravilno
ukucate u monitoru, snimite je sa
S=THE MISSION 2,5+,1,1300,1408
gdje | oznatava broj uredaja (=1
— kasetofon, |=8 - disk). U dalj-
njem tekstu je naveden postupak
skidanja:

1. Uditate | startajte program
u kom se nalazi slika ili font koji
Felite skinuti.

2. Resetirajte kompjuler reset-
tipkom kada se pojavi to ito Zelite
obraditi.

3. Udite u nagin 128 | uéitajte pro-
gram The Mission 2.5 u monitoru sa
L«THE MISSION 2.5+,1,

SYS

4. Startajte program sa

5. Pojavit ¢e se graficki ekran.
Komande su:

— +/— za micanje po +/— 8192
bajtova;

= J— za micanje p +/— 320 baj-
tova;

— kurzor lijevo/desno za micanje
po +/— B bajtova;

— kurzor gore/dole za micanje
po +/— 1 baijt:

— M =za preklapanje HIRES
i MULTICOLOR grati¢kog ekrana;

— RETURN za vracanje u basic.

6. Ako nadate sliku ili font (pro-
gram ih nalazi u 95 % slucajeva),

izadite iz programa.

7. Ako ste nasli sliku, onda je po-
¢etna adresa +8192, a krajnja
+16191.

8. Ako ste nasli font ili nesto dru-

g0, morale sam| izracunati poéetnu
i krajnju adresu.

9. Snimite stvar koju ste skinuli
u monitoru sa S«ime slike« |, + (po-
¢etna adresa),+(krajnja adresa+ 1),

READY.
MONITOR

2B1306
>@1388
81318
»61318
281328
»81328
>B1338
291338
81348

AD
A9
Ca
AD
aa
8D
i4
FC
FE

11
41
13
#E
Fi
Cc9
A9
AS
Al

D@
8D
38
13
#5
13
a8
08
a8

29
36
ES
44
4K
BD
85
85
98

Rutina Super Soft Copy 1.5

PC SR AC XR YR SP
; FBedg Po 28 68 P8 FB

EF
D@
o1
AA
CA
FF
FB
FD
89

8D
A9
8Dh
A9
aCc
13
AS
A9
a8

L1
#1
1C
88
1F
8D
28
26
8B

D8 : L7 .
6D: A u A8
14 : gy AN
Ed: LA AR
13:

33: N
865: 8 A4 AR
85: L AR AN
C8 : J

Rutina The Mission 2.5
READY.

HONITOR
PC SR AC XR YR SP
; FBOBO 00 08 00 46 FB

»B1308 A9 88 85 Fi A9
»81388 AS IC 85 FC A9
281318 AZ B8O AD B8 AS
81318 C8 D@ FB E6 FC
>81328 DB F4 A9 BF BD
81328 21 DB A9 @88 BS
>#1338 A9 28 85 FC 85
#1338 86 BB AB 88 AO
>B1348 28 T4 FF 91 FD
»81348 EB6 FC E6 FE A6
81358 28 D& E5 A9 28
»81358 FC 38 ES9 28 85
>81366 85 6B 85 @AC 28
>81368 FB C9 ZB D& @87
281378 8C 4C AS 13 C9
>#1378 A9 28 85 @C 4C
>81388 2C DO @B A9 48
>81388 @1 85 #C 4C AS
>81398 D@ #B A9 48 8BS
>#1398 8BS #C 4C C8 13
>B13A8 14 AS BB B5 @B
2813A8 65 FB B85 FB A5
>813B8 85 FC 4C 36 13
>813B8 #7 A9 #1 85 8B
»813Ca4 C9 1D D# 14 A9
»813C8 38 A5 FB E5 0B
>813D# FC E5 #8C 85 FC
»813D8 C9 11 DO @7 A9
»B13E8 4C CB 13 C9 4D
>813E68 D8 C9 28 D8 B7
>813F8 DB 5E 13 A8
2813F8 acC 13 C9 @D
>B1488 B8 DB 28 42
281488 5E CS 87 D@

#6 85
85
91
E@
D@
85
A2
A2
D@
E8
FE
A9
FF
28
D@
13
[]:]
Cca
AS
SD
AS
65
91
AS 13:1 ARSI
a5
FB AS: Nl
36
85
14
AB
85
@8
68
28

BF
EB
28
FB
FE
FB
c8
4]
85
FC
E4
A9
2D
c8
85
13
28
cs
18
ac
c9
4c
@48
85
4C
81
D@
AS
28
D@
€1
#9

281348
>@81358
>81358
>@13648
>81368
>81378
281378
>81388
81388
>81398
>81398
»813A8
2813A8
>@1388
»813B8
2813Ca
»@#13C8
>813D8
>813D8
>813E8
>813E8
>B13F8
»#13F8
>81480
>81488
281418
>81418
201428
>B81428
>81438
>81438
>81448
>81448
>81458
>81458
>B814680
231468
281478
>81478
>B14886
>81488
201498
>81498

c8
81
A9
FF
FF
FF
88
pE
FF
88
a8
B1
98
8B
EC
8D
co
8B
81
E8
76
E0
86
20
8B
A9
AE
BE
20
o
D#
69
69
28
8B
AD
A9
A9
FB
FC
85
81
1B

1¢
A2
@1
28
A2
EB
8E
A2
EB
BE
Al
FB
aa
ab
4E
2B
88
AP
D8
Ed
14
28
EC
76
AE
8D
g9
89
82
é8
F3
48
g1
D2
E@
11
a6
#1
85
68
FC
B89
D1

D@
é4
A2
ce
Ba
EC
8s
88
EC
#B
1)
48
AD
88
8c
68
D@
a8
F8
#8
EE
D&
#9
14
BA
28
aB
@B
14
A9
4C
85
85
FF
19
D@
8D
28
FB
A5
66
1B
FF

F8
AB
B4
FF.
BD
91
48
BD
88
@B
A2
A2
gC
éB
88
E#
CF
28
A9
Dé
#B
Ad
@B
E8
8B
D2
E@
A9
A2
113]
7C
FD
FE
EE
Fé
#9
38
c3
AS
FD
B5
33

28 .

28
8A
AB
AZ

6D
28
a7
81
14
D@
68
14
Dé
88
8E
68
18
Ed
&D
De
ée
FF
gD
AS
AE
B2
88
F3
83
4C
F@
20
EC
76
A5
FB
FC
4B
4C
8D
28
68
69
FB
2A
1B
17

14
&b
28
28
29
F4
BE
28
F4
BE
8D
gA
7D
88
@B
D9
BD
ca
0@
886
#B
14
A8
EE
F@
a1
1E
D2
89
14
FD
A5
AS
AE
TN
11
cC
18
a8
AS
b4
4C
28

AD: DRl 4
14 : F S
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10. Ponovo
juter.

resetirajte komp-

Ovako snimljenu sliku mozete,
osim za $tampanije, koristiti i za mo-
dificiranje u grafickim programima.

... 15tampanje

Drugi program je u rasponu adre-
sa $1300 — $1498, duZine 411 bajto-
va. Snima se | uéitava Isto kao | prvi
program samo $5to pod navodnike
stavite S.SOFT COPY 1.5.

Postoje dva glavna i najéedca ne-
dostatka hardc rutina. Prvi je ne-
mogucnost povecavanja slike kKod
Stampanja. a drugl je slab otisak na
papiru. Oba problema rijesava ova
rutina.

Slab otisak na papiru rijesio sam
prelaskom jednog reda nekoliko pu-
ta. Broj prelaza nalazi se na adresi
$140D. MoiZste postaviti bilo koju
vrijednost od 1 do 255, ali j& najbio-
lje da stampac prede jedan red tri
pul,a.

i .a.‘la
bw_’

Sto se lite povecavania slike, tu
l':#a dva registra. Prvi, na adresi
$130E. oznaéava koliko je Y-veliina
slike. Mogute ga je postavitina 1, 2,
4 ili 8. Drugi registar, na adresi
$130D8, predstavlja X-veli¢inu slike,
a moguce ga je podesiti na sve vri-
jednosti od 1 do 255.

0Od adrese $148C nalaze s& esc-
kodovi za grafitku gustotu. MPS
1200 u Epsonovom nadinu ima
osam tih gustoca. Za Stampanje sli-
ka iz igara najbolje je koristiti CRT
Screen jer je ona najproporcionalni-
ja sa ekranom. Na adresama $148F
i $1490 nalaze se niZi | visi bajt hori-
zontalnog broja tadaka (pikssla)
u jednom redu. Da biste ta] parame-
tar pravilno podesili, morate 320
pomnoditi sa X-veli¢inom slike. Za-
tim pogledajte u uputstvu za Stam-
pat koliko je maksimaino mogucih
piksela u redu za grafiéki nagin koji
koristite. Ako je taj broj manji od
vaseg, onda morate smanjiti X-veli-
&inu slike.

Program na potetku resetira
Stampat, pa ¢e svi esc-kodovi koris-
¢tani prije njega biti izbrisani. Ake su
vam potrebni dodatni kodovi za
stampanje, smjestite ih na adresu
$142 uz kodove koji su vet postav-
ljeni (24/216-ingni razmak linija, lije-
va | desna margina). Zatim izbrojite
koliko ukupno ima tih kodova i taj
broj smjestite na adresu §1491.

ada Stampate sliku, prvo je na-
ravno ucitajte na adresu +8192 1 po-
krenite rutinu sa SYS 4864.

Ukoliko vam nesto nije jasno u ve-
zi ovih programa, rado €u vam po-
modéi, Telefon je (041) 538—201.

GRAFIKA ZA ATARI XI/XE

Grubo i fino skrolovanje

ZLATKO BLEHA
erovatno ste o skrolu proéi-
V tali mnogo tekstova, pa sma-
tram da je suviSno objasnja-
vatl $ta je | kakva mu je primena.
Predimo odmah na stvar. Posmatra-
juél igre na svojem racunaru, izves-
no ste se ¢esto divili glatkim | brzim
skrolovima. Verovatno ste pomisija-
li da ih | sami izvedete, ali niste znali
kako.
Postoje 2 natina dobijanja skrola:
Pomeranje po video-RAM-u siike
koju Zelite da skrolujete (kompliko-
vaniji | sporiji naéin, ali izvodljiv na
svim raunarima);
- pomeranje video-RAM-a po sli-
¢l. Veoma jednostavan nagin, ali za-
stupljen na veoma malom broju

" osmobitnika. Na srecu atarijevaca,

njihova se masina nalazi medu ma-
lobrojnim koje imaju ovu mogué-
nost.

O prvom naéinu ste mogli najvise
procitati u tekstovima o skrolu na
spectrumu | shvafiti da je dosta
komplikovan. Zato ¢emo preci na
natin br. 2. U poletku &2 vam i on
izgledati jako komplikovan, a za po-
Cetnike i neizvodljiv, ali ukoliko pa2-
ljivo proditate i praviino shvatiti ovaj
tekst, uz analizu datih primera | ma-
lo truda, na izgled komplikovana
procedura za pripremu skrola pre-
tvorice se ubrzo u veoma moéno
i lako primenljivo oruzje vase osmo-
bitne masine.

U prethodnim tekstovima o grafi-
cl u vide navrata smo pominjali ta-
kozvanu ekransku listu (display list).
Verovatno ste zakljuéili da je ova
lista kljuéni deo atarijeve grahka
Naravno, znatajnu ulogu ima
i u skrolu. Do sada smo o ovoj listi
govorili kao o nizu podataka koji
predstavlja graficku rezoluciju poje-
dinih redova ekrana. Ovaj put
je nedto drukéije, pravilnije, formuli-
sali. To je, u stvari, kratak masinski
program pisan masinskim jezikom
atarijevoga grafitkog procesora.
Masinske instrukcije ovog mikro-
I:rocssora su veoma jednostavne

farmiraju se setiranjem odredenih
namenskih bitova,

Da se prisetimo: u tekstu o mesa-
nju modova smo prilikom formira-
nja ekranske liste pominjali sabira-
nje koda grafiékog moda 0 sa 64. Na
taj naéin smo izvrsili setiranje bita
D& 5to je grafitkom procesoru naz-
natilo da je prvi red ekrana u grafié-
kom modu 0, a sledeéa 2 bajta pred-
stavijaju poéetnu adresu video
RAM-a tog reda. Posle ova 2 bajta
dolazio je bajt koji je pokazivao re-
zoluciju sledeceg reda. Njegov bit
DB nije bio setiran, jer sada nije bilo
potrebno postavijati podetnu adre-
su video RAM-a rezervisanog za nje-

a, jer se on nastavljao na kraj video

a prethodnog reda. O ovome

i uopste o organizaciji ekrana bice
re¢i u daljem tekstu.

Vratimo se sada na problem skro-
la. Pretpostavljam da ste tekst o me-

sanju modova ozbiljno shvatili | do-
bro ga prouéili, pa necu ponavljati
ona §to sam u navedenom tekstu
vaé napisao.

Vrste skrola

U atarijevoj grafici postoje 2 vrste
skrola:

- grubi i

- fini.

Grubi skrol predstavija pomera-
nje slike ili objekata na ekranu za
$irinu jednog reda odredene grafié-
ke rezolucije, dok fini skrol pred-
slavija pomeranje za po 2 piksela
(dve skan linije).

Prvo ¢emo neSto redi o grubom
skrolu:

Grubi se skrol izvodi nesto jedno-
stavnije od finog, ali ako njega shva-
tite, sa finim necete imati problema.
lzvescete ga na taj nadin Sto cete
menjati poéatnu adresu video RAM-
a. Ukoliko poéetnu adresu smanju-
jete za po 1 bajt dobidete desni,
a ukoliko je uvecavate, levi skrol.
Ukoliko adresu uvetate ili umanjite
za broj bajtova video RAM-a jednog
reda odredene rezolucije, dobitete
vertikaini grubi skrol nagore ili dole

(vidi primere 1 aibi 2 aib) Kod
horizontainog skrola cete primetiti
jedan nedostatak. Naime, bajt koji
se nalazi na ivici ekrana posle jed-
nog skrol-ciklusa prelazi na potetak
ili kraj sledeteg reda. Ovu neieljenu
pojavu mozete otklaniti jedino druk-
&ijom organizacijom ekrana.

Fini skrol je jo$ jedna od hardver-
ski podrianih moguénosti atarijeve
grafike. O tome kako je izveden
unutar samog hardvera necemo
ovaj put govoriti, jer ne znam koliko
vam zna¢i da znate Sta se dogada
unutar mikroprocesora.

Sta hardver omogudava? Ukrat-
ko, moiete odskrolovati bilo koji
deo ekrana za Zeljeni parni broj pik-
sela. Ograniéenje je samo &lo ss
skrolovanje vrsl po redovima tako
da se ne moZe odskrolovati samo
polovina reda, vec se skroluje ceo
red. MoZete odrediti linije koje ce se
skrolovati | one koje nece, moZete
odskrolovati ceo ekran ill samo neki
njegov deo itd.. ..

Da bi se odredeni deo ekrana
odskrolovao prethodno treba izvrsi-
ti njegovu pripremu. To éete uraditi
tako Sto cete prvo odrediti redove
koji ¢e se skrolovati (moie | ceo

PRIMER 1a

1
2
3 REM %Xk
P

44 FOR A=8 TO 586
59 Pi=Pl+1

78 FOKE LO,P1
28 NEXT A

FRIMER 1b

{a sledecim liniiama
59 Pl=Pi-1

PRIMER 23

3 REM ¥%

49 FOR A=1 TO 28
58 Fl=F1+46

B8 NEAXT H
PRIMER 2b

s6 Pl=P1-40

REM rEf¥eeiisfiiiisiiaisiinntinix
REM xk DEMO GRUBOG HORIZONTALNOG #%
SCROLL-a U BRSIC-U ¥
REM FELRERKEEERRRER R R LR bk
28 DLIST=PEEK(SEB)+PEEK(SE] 1¥256
38 LO=DLIST+4:HI=L0+1:P1=FEEK(LD) -PZ=PEEK (HI

£3 IF P1=256 THEN F1=@:P2=P2+1
‘POKE HI1.P2

Izmenite linije 5@ i BB iz primera

68 IF P1<@ THEN F1=255:PZ=P2-1

I REM #Fdxiiibiiiisbiiesiesiriionts

Z REM %k DEMD GRUBOG YERTIKALNOG 4k
SCROLL-a U BASIC-U .

4 FEM HEERFEEREERIEXRELRARARKE SRR AN R

28 DLIST=PEEK(SCB)I+PEEK(S5E1)4256

28 LO=DLIST+4:HI=LO+1:P1=PEEKCLD) P2=FPEEK(HI)

45 FOR B=@ TO S@:NEXT B

B IF P1>255 THEN Pi=P1-256:F2=FPZ+1
7@ FOKE LO,FP1:POKE HI.P2

Izmenite lindss S8 1 B9 iz
primera 2a zledecim linldama

&8 IF P1<B THEN P1=P1+256:FP2=P2-1
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ekran). Sada u ekransko) listi nadite
bajtove koji odreduju rezoluciju tin
redova. U zavisnosti od vrste skrola
koji 2elite da izvedete sefiracete bit
za D4 za dozvolu horizontalnog ili
D5 za dozvolu vertikalnog finog
skrola. To se iz BASIC-a postiZe do-
davanjem broja 16 na poslojecu
vrednost bajta koji kontrolise odre-
deni red za horizontalni, a 32 za
vertikalini skrol. Da vas glava ne bi
bolela predia?em setiranje oba bita
ili iz BASIC-a dodavanje broja 48.
Znali, ukoliko je u listi bio broj
2 (grafitio mod 0), a Zelimo da omo-
gucimo | horizontalni i vertikalni
skrol ove linije, u listu cemo umesto
brojz 2 upisati 50 (48+2). Ovako
smo hniju pripremili za skrol,

Da biste sada izvrsili horizontalni

ili vertikalni fini skrol potrebno je
u hardverski registar HSCROL ili
VSCROL (samo ime govori ¢emu
sluZe) — adrese 54276 | 54277, unet|
broj od 0 do 16 (0 do 8 za vertikalni)
koji pokazuje za koliko ce se ciklusa
pomaci Zeljeni redovi. Najfiniji skrol
se dobija ako parametar koji unosi-
te uvetavate ili umanjujete za 1, pa
kad dostignete broj 16 (8) skrolova-
nje ponovo potinje od 0 | obrnuto.
Znaci, na ovaj naéin ste fino pomeri-
li zeljene redove za po nekoliko pik-
sela. Vi naravno ne Zelite da se zau-
stavite posle nekoliko piksela, vec

biste Zeleli da se skrol nastavi. To.

¢ete postiéi kombinovanjem finog
i grubog skrola tako Sto cete odre-
denu liniju ekrana pomeriti za vred-
nost irine karaktera (u pikselima)

PRIMER br. 3

Z FEM ¥¥%

& I SN |

FEM ¥%%

I BEM AXREREEEERRERR A RA L AR HR AL
DEMO FINOG SCLOLL-A Xk
REM %% POSTIGHUTOG UNOSENJEM $i%
FEM *¥%¥ PARAMETARA | REGISTRE #&X
HSCROL I
FEM £REffidi it il i fiisasiaes
FEM *%¥ SKROLUJE PRYIH 13 REDOVA ¥
REM ¥REEEERRRELERRERRR R b e x

WECROL  #%¥

u izabranoj rezoluciji, a onda isto-
vremeno uraditi | jedan ciklus gru-
bog skrola u Zeljenu stranu, a poka-
zivaé finog skrola (vrednost
HSCROL ili VSCROL) vratiti na po-
tetnu vrednost, pa onda sve iz po-
tetka.

Postoji jo# jedan problem. Naime,
kada startujete primer 3 (demo fi-
nog skrola u BASIC-u bez promene
organizacije ekrana) primecéujete da
je ekran malo Gudan — suZen i jako
podseta na spectrum. To je zato Sto
ratunar, kada se vi u reim
skrolovanja, prihvata samo uski for-
mat ekrana | tako ispisuje podatke.
Zbog toga sam i u prikazanom pri-
meru promenio format ekrana. For-
mat se menja sistemskom
SDMCTL(559) tj. promenom stanja
bitova DO i D1. Ukoliko su oba rese-
tovana ekran se iskljucuje, ako je DO
setiran, a D1 resetovan dobija se

uski ekran, D1 setiran, a DO reseto--

van — normalni ekran, ako su oba
setirana — Siroki ekran (bez borde-

ra). Da bi se izbegle sve ove peripe-
tije, a ve¢ smo ranije imali probiema
sa horizontalnim skrolom ubi¢emo
2 muve jednim udarcem — promeni-
¢emo organizaciju ekrana tj. dela
ekrana koji Zelimo da skrolujemo.

Organizacija ekrana

Atarijev ekran je organizovan na
jedan veoma 'jednostavan nacin
— sastoji se od ekranske liste | video-
RAM-a. O ekranskoj listi u prethod-
nim tekstovima bilo je dosta redi, pa
bi sada bilo suvisno ponovo je ob-
jaénjavati.

Video-RAM je deo memorije re-
zarvisan za unodenje podataka o sli-
ci. U njega =gleda~ atarijev graficki
procesor i na osnovu unesenih po-
dataka stvara sliku na ekranu vaseg
televizora. Video-RAM se obiéno
nalazi odmah iza ekranske liste, ali
nije neophodno — moZete ga posta-
viti gde god vi to poZelite, ali ipak . .

et B WA N T S T s
0E NS0 0E®

ag

PRI
R

16
26
34
=8
G

&

GRAPHICS G:POKE 553,37
DL=PEEK (SEE)+PEEK (561 ) %256
FOKE DL+3,PEEKCDL+3)+43
FOR R=DlL+c TO DL+26

FOKE R,PEEK(RY+48:NEKT A
LIST

FOR Q=8 TO 15

FOKE S4275.0

FOR W=@ TO 25:HEXT MW

HEXT @

0@ FOR G=2 TO 7

118 POKE 54277.,Q

126 FOR W=@ TO 25:NEXT W
138 NEXT @

148 GOTO 68

Zadniih 9 redova ie i1spizanc u formatu
normalnos ekrana,
eripremljgni za scroll,
procesor iseisude riormalno, ali polto
amo za primer iskoristili suzeni ekran
isti su redovi prikazani sa izwvesnim
anmera_,itn.h

Jer ti1 redovi nisu
pa dh srafifki

MER br. 4
Ef ddbikiiokiiii brieb bbb ateiis

K

I REM ¥%% DEMO FINOG SCROLL-H  ¥¥%
2 FEM %%k LI BRSIC-L FEE
I OREM HREEERERRERELERRi bR ket
B DIM A$CBR) : POKE S4276., 7

v FEM POKE 56@,30:POKE 561,156

2 A$="0%0 JE PROGRAM KOJI PRIKAZUIE"
9 A$(3@o=" FINI SCROLL U mapu 1"

FOR A=3336E TO 33374

EERD B:POKE R,B:HEXT A

DATA 112,112,112,86,584, 156,70, 164,156
FOR 3=1 TO LENCA$>

FOKE 48881 +0, ASC(RECR. B =32

HEXT &

REM ®¥%¥

REM
REM -

LFR n et s LS O B e e

FEM FHEeisid il i ook
FINI SCROLL
REM #xiikdarikiiiiiiochiiixirs
FEM $%¥%¥ DEMO BY BLEHA Z. ¥¥¥x
FEM #¥¥3¥R33ifiriiiiiciieieiny
LIM A$C1200  W=208621

£

EEE BRISANJE PROSTORA 2A SCROLL

R SR e e S

18 FOR A=20080 TO 20258:POKE A.B:MEXT A

14 REH

15 FEM ——=c-cesecama—-

16 REM FRENOS MASINSKE RUTINE 12
17 REM DATA TABLICA U MEMORIJU

18 REM =e—eommme oo

13 REM

20 FOR A=19890 TO 19933
30 READ B FOKE A,B:C=C+B NEXT A
48 IF C¢>9348 THEN 7 "DRTA ERROR-"-END

44 REM

T R e —
46 REM PRENDS TEKSTA IZ DATA
47 REM TRBLICA U MEMORIJU

48 REM ===-e=c—=mmm————

43 REM

52 TRAF BG:READ A$:GOSUB 118

£a GOTO Sa
&4 REM

BS REM ———mm—m oo mmm e

Ei REﬁ NOYA ADRESA EKRANSKE LISTE
E' = -

B8 EEM

50 POKE 566,6:POKE 581,78

84 REM

R
86 REM
87 FEM
BE& REM

INICIJARLIZACIJA VBI

s e o e

8@ POKE 552,212:POKE 553,77 :POKE 538, 1
END

118 FOR A=1 TO LENCA#):k=ki+1
126 POKE W,ASC(A${A.AII-32:MEXT R

138 bi=W+1:RETURH

183 FOF 0=1 TO LEN(AS$) 158 REM

1@Z FOF W=7 TO 8 STEFP -1 168 REM

163 POKE 542764 1768 REM MASINSKR RUTIMA 2A SCROLL

184 FOR E=9 T0 12:NEXT E 186 REM -

185 NEXT b 192 REM

iec POKE ‘B 7 206 DATA 1,177.,77.211,77,163,68,141,2,211

118 POKE 33378,5440:HEXT @ 216 DATA 169,32,141,231,2,133,14, 169,78, 141

128 POEKE 3° 54 :60OTO 168 220 DATA 232,2,133,15,169,212,133,18,163,77
e S




Vec ste verovatno nautill da se
grafiéka rezolucija pojedinih delova
ekrana odreduje na osnovu podata-
ka iz ekranske liste | to za svaki red
posebno. Jedan red ekrana moZe
imati samo jednu rezoluciju. Svaki
red ima i svoj video-RAM. Ovaj vi-
deo-RAM je promenijive duZine | za-
visl od rezolucije reda (za graficki
mod 040 bajtova, graficki mod
11 2-20 bajtova po redu itd. . .. — vidi
tabelu iz teksta o mesanju modova).
Na video-RAM prvog reda nastavija
se video-RAM drugog reda itd.

Sta se deSava ako. kontinualno
menjamo pocetnu adresu video-
RAM-a u ekranskoj listi? Dobija se
skrol tj. pomeranje slike na ekranu.
Ovo smo vaé ranije objasnili. Nez-
godno je samo to to pri horizontal-
nom skrolu ne dobijamo ba% ono
§to smo 2Zeleli, jer slika skroluje po
horizontali, all se i »preliva« iz reda
u red. lzvesno vec¢ zakljudujete za-
§to - zajedno sa podetnom adresom
video-RAM-a automatski se menjaju

i potetne adrese svakog reda ekra-
na, a s tim i podaci koji ¢e se prika-
zivati u tom redu, pa smo lako ume-
sto horizontalnog dobili, nazovimo
ga 1ako, horizontalno-vertikalni
skrol. Treba samo pro8iriti video
RAM reda ili redova koje Zelimo da
horizontalno pomaknemo tako da
oni budu $iri od samog ekrana, pa
¢e se skrolovanje odvijati bez pro-
blema ako budete pazili na krajeve
rama (da nebiste poéeli da skroluje-
te red koji ne Zelite). Video RAM

odredenog reda cete prosiriti malim

zahvatom u ekranskoj listi. Kada
smo govorili o poéetnoj adresi vi-
deo RAM-a koja se unosi u ekran-
sku listu rekli smo da je to potetna
adresa video RAM-a prvog reda,
a da se posle, na osnovu podataka
o rezoluciji narednih redova, odre-
duje gde ce se nalaziti njihov video
RAM. Ovo je tadno, ali vi moZete
svakom redu dodeliti video RAM
proizvoljne Sirine bilo gde u memo-
riji. To radite na taj nadin 3Sto

23e
240
250
264
278
288
299
3846
281
262
Je3
Ja4

385 RE

306
310
326
336
Taa
356

360 DATA U LEYU STRANU....

@1aa  ¥=54004

@114 PHA

alza T3X

at3a  THA

@149  PHA

2158 LODA POINTER

@led BNHE DALJE

@178  LDA #$8

@lad  STH POINTER

#1394 IHC ADR

@zan  BNE DALJE

0z1a  LDA #£28

az2h STA ADR

8238 DALJE LDA POINTER

22483 STA 54276

8258 DEC POINTER

8268  LDA #$1

B2ra  STA 538

4288 PLA

Bzaa TRX

asaa  THS

8318 PLA

8320 RTS

8328 POINTER .BYTE @

@344 BYTE 112,112,112,87
@358 ADR .BYTE 32,78,66,184,156
4368 BYTE 2,2,2,2,2,2:2:2
@a37a -BYTE 2,2,2,2,2:2,2,2
a3aa BYTE 2,2,2,2,65,0,73

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM
FEM = e
REM OYDE MOZETE UPISATI BILO KAKAY
REM DRUGI TEKST DO DUZINE 228 ZNRKOVA

135,11,24,96,72,186,138,72,173, 255
77.208,15,169,8,141,255,77,238,4
76,2088,5,169,32,141,4,78, 173,255
7r.141,4,212,206,255,77, 163, 1,141
26,2,104,178, 154,164 ,96,4,112, 112
112,87,32,78,66,184,156,2,2,2
2:2/2:2,2,2,2,2,2,2
2,2,2:2,2,2,2,65.0.78

A s L, B S

REM

DATA ATARRI B@YAL PERSONAL COMPUTER ———=—--
DATA HIGHT = BIRD SOFTWARE FPROGRAM
DATA FINE SCROLL BY 2LATKO BLEHA <C) 198
DATA ........ OYD JE DEMO PROGRAM KOJI %
DATA FRIKAZUJE FINI HORIZONTALNI SCROLL

A

u ekransko| listi nadete podatke
o rezoluciji reda koji Zelite da skro-
lujete i setirate mu bit D6 (dodate
mu 64), Sto znadi da ¢e sledeca
2 bajta pokazivati poéetnu adresu
video RAM-a tog reda. Sada morate
u listi iza ovako formirane instrukei-
je napraviti mesta za 2 bajta | tu
upisati Zeljenu adresu. To moZete
uraditi | sa slede¢im redom, samo
ito Gete njegovu adresu pomeriti za
onoliko bajtova koliko iznosi Sirina
RAM-a prethodnog reda. Ovo moie-
te uraditi za ceo ekran ili za nekoli-
ko redova po 2elji. Na taj nacin ste
izvrdili novu organizaciju video
RAM-a, a s tim i ekrana.

Primeri

Posto je fini horizontalni skrol te-
Ze izvesti, napisac sam kratke pri-
mere za njega ulevo. Primer 4 u BA-
SIC-u, dok je primer 5 delom u BA-
SIC-u, a glavni izvréni deo je masin-
ska rutina koja se izvriava u vertikal
blank interaptu.

Primer 4 prikazuje kako je skrol
moguéno izvesti i iz BASIC-a, ali se
pri tom pojavijuje treperenje ekrana
koje nije bas prijatno. Ovaj primer
radi sa izmenjenom ekranskom li-
stom grafitkog moda 0.

Primer 5 formira svoju ekransku
listu identiénu onoj iz primera
4 s tom razlikom &to su skrolujuca
slova dvostruke veligine (mod 2),
a video FAM koji se skroluje se na-

il
comp

izbor racunara i opreme.

sistemi, stampaci
MANNESMANN TALLY,

telefaks itd.

za hardver i softver svim

garanciju.

i s

equupmgntm

GCOMPUTER DUTY FREE SHOP

® U novom centru za raéunare
dobicete po najpovoljnijim
cenama — bez carine — potpuni

® XT, AT. 386, udruZljivi IBM

magnetne trake 3M, telefonski
modem Italtel, monitori, hard
disk NEC, scanner, diskete,

@® U nasem servisnom centru

artiklima dajemo 12-mesecnu

lazi na adresi 20000, dok je video
RAM tekst-moda na svom starom
mestu. Posto masinska rutina radi
u VBI, 5to znaci u prekidu iscriava-
nja slike na ekranu, nema vide tre-
perenja slike, a skrol je veoma gla-
dak. Jos jedna prednost interapta je
ta Sto paralelno sa skrolovanjem
moiZete ukucavati neki svoj pro-
gram, ali ne savetujem vam da ga
i isprobate (setite se da instrukcija
GRAPHICS formira novu ekransku
listu, pa moZe dodi do zbrke, iako se
u vecini slucajeva, nidta nece de-
siti).

Ukoliko vam se skrolovanje uéini
suvise brzo usporite ga unoSenjem
parametra (0-255) na adresu 19958,
Parametar 1 daje najbr#f skrol, dok
unela 0 potpuno zaustavlja skrol.

Lista 1 prikazuje izgled ekranske
liste pripremljene za skrol u primeru
5. Po obi&aju sam za nesto iskusnije
programere pripremio asemblerski
listing glavne izvréne rutine za skrol
koju mogu da analiziraju | iskoriste
je u svojim programima. Treba
obratiti paZnju na jo$ jednu =sitni-
cu= koja mi je u pocetku stalno za-
davala probleme jer nisam vodio ra-
éuna o njoj. Pofetnu adresu video
RAM-a, ukoliko ne odredujete po-
¢etne adrese za svaki red posebno,
morate da odredite na isti nagin kao
4to je opisano u tekstu o player mis-
sile grafici, iako nije mnogo kri-
tiéno.

TRST
Ul. Matteotti
52/A

tel.
040/733395

teleks:
460566

telefaks:
040/733398
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PRINCIPI SAHOVSKOG PROGRAMIRANJA (2)

(SAH]

Proces odluc¢ivanja
u trazenju hajboljeg poteza

DORBE VIDANOVIC

rodli pul smo razmatrali
P predstavijanje Sahovske po-
Zicke u programu raéunara,
genensanje i procenjivanje. poteza
u Saznovskom programu. U ovom
broju Easopisa pozabaviéemo se
procesom odluéivanja u programu
=op vodl ka odigravanju najboljeg
otaza.

Meki autori smatraju da je prvi
xorak ka procesu odluéivanja udi-
nen u radu J, v. Neumanna | O. Mor-
gansterna, jod krajem Cetrdesetih
godina ovog veka, u njihovoj knjizi
¢ teorijl igara. Tu su oni opisivali
grincipe tzv. mini-max teorije istra-
Zivanja mogudih poteza (up. H. Pile-
ger & O. Weiner, Schachcomputer
- Gegner und Freund, Mdnchen,
1986).

Zapocecemo sa prikazom takvog
pristupa u odluéivanju. Najbolje je
koristiti reainu situaciju na Sahov-
skoj tabli:

(1) Beli: Ka1, Pgs
Crni: Ka7, Thé

Beli jo na potezu i ima nekoliko
(5) legainih poteza na raspolaganju:
g5 x h6, g5-g6, Kal-bi, Kal-b2,
Kal-a2. Jedino prvim potézom beli
uzima top | postife prednost, dok
ostalim potezima crni ostaje jaéi
I u dobijenoj] poziciji.

Ako podemo od pretpostavke da
|& nas program »nahranjen« jedino
procenom pozicije na osnovu mate-
rijainih kriterijuma, onda se data po-
zicija moze predstaviti kao situacija
izbora u kojoj postoji pet razliéitih
refenja u kojima beli, posle svog
poteza, procenjuje situaciju na na-
¢in, ilustrovan na slici 6.

Kao 5to moke da se vidi, ovaj dia-
gram li¢i na razgranalo drvo (tree,
branches). Upravo zbog toga se
ovakvi nanize divergirajuéi procesi
u literaturl nazivaju »tree search-
ing=. Po&etna ili »korenska= (root)
pozicija vodi do drugih pozicija sa
sledecim vrednostima: +1, —4, -4,
—4, —4. Bududi da je na% zamiSljeni
program materijalista, napravice
pravilan izbor i odigrate; nadajmo
se, pravi potez. Odigravanje samo
svoqg poteza naziva se u S3ahovskom
programiranju PLY (mnoZina je
PLIES). Vidimo da je dubina Istrazi-
vanja samo jedan PLY il jedan po-
lupotez. Pozicije koje nastaju posle
owvakvog isiraZivanja nazivaju se za-
vrinim &vorovima (terminal nodes),
dok sa poletne pozicije za istraZiva-
nje (njih pet) nazivaju évorovima
(nodes). Svi koji poznaju Klasiéni
Spectrumov fahovski program SU-
PERCHESS 3 5, setice se da je aulor
Chris Whittington broj ispitanih po-
zicija eksplicitno nazvao évorovima
(nodes). Sasvim j& normalno da se
u ukupnom broju pozicija koje trebs

2B Mmoj mikro

ispitati ne dolazi uvek do zavrénih
tvorova, 5to se u prakti¢noj igri ob-
iasnjava vremenskim limitom, datim
pragramu. U nekoj idealnoj situaci-
jl. bez vremenskog ogranicenja,
program bi svakako do3ao do pot-
pune analize date pozicije, odnasno
ispitao bi sve moguée polupoteze,
jer je to, lako ogroman, ipak konag-
ni broj,

Svakako, nije svaka situacija u Sa-
hu toliko jednostavna kao opisana
u trenutku kada poénu da se razma-
traju dva polupoteza, nastaju kom-
plikacije. Da vidimo:

(2) Beli: Ke, Pd7
Crni; Kc8

Dakle, crni je na potezu, a kralj
mu je u Sahu, Posto idemo na anali-
Zu od dva polupoteza, treba razmo-
triti najbolji potez crog u vezi sa
odgovarajucim potezom belog.
Obavezno treba imati u vidu mogué-
nost uskladivanja pozicije prilikom
eventualne promocije pesaka u fi-
guru koja NWE dama. Stoga temo
se ograniéiti na moguénost jedno-
smerne promocije pedaka u damu.
(Koliko je mogucnost promocije
u figure, slabije od dame, slofena,
pokazuju primeri savremenih 3a-
hovskih programa: npr., programi
Cyrus Il - Amstrad CPC, Gommo-
dore, Superchess — razne verzije,
specijalizovani Sahovski raéunari
Mephisto Supermondial, Mephisto
Exclusive itd.. iako dopustaju vasuy
promociju u figure nife vrednosti
od dame, sami to ne umeju da Eine,
Ne radi se o tome da njihovi progra-
meri 1o nisu umeli da urade, vet je

u pitanju obimno uskladivanje eva-
luativne funkcije, a samim tim | vre-
mena i novea, uloZzenog u program.)

Nase drvo (tree search) veé ima
znalno vise grana u analizi dva po-
lupoteza. Osnovne moguénosti cr-
nog su relativno ogranitene: polja
c7, b8, b7, | d8. Moguénosti odgovo-
ra belog su sledeés: ako crni dode
na c7 (K: &7, {7, 16, d5, &5, 15), ako
crni dode na b8 (Pd7-d8 = D, K: d#,
e?, 17, 16, d5, e5, 15), ako crni dode
na b7 (Pd7-dB = D, K: dB, e7, 17, 16
d5, e5, 15), I, poslednje, ako cmi
dode na d8 (K: d6, d5, e5, 15, 16, 7).

Sada treba uotiti da postoji mo-
gucnost da se nade drvo redukuje.
Naime, program ¢e izvréiti svoja ra-
¢unanja, a ona ¢e biti sledeéa u od-
nosu na prethodne moguce
(opisanim redosledom): K7, (-9,
=1, =1, =1, =1, -1), Kb8 (-9, -8, -1,
=1, =1, =1, =1, =1), Kb7 (-8, -9, -1,
-1,~1,—1,-1,~1) i KdB (0, =1, =1, -1,
-1, =1). Program Zeli da dode do
korenskih pozicija tako &to e poku-
Sati da minimizuje vrednosti za pro-
tivnika i maksimizuje svoje vredno-
sti, prvo do dubine (visine, ako ide-
mo u drvo nagore) od jednog polu-
poteza, a potom | vide, dolazeéi do
Zavrine planirane pozicije (root po-
sition). Redukcijom se dolazi do sle-
dece Cetiri moguénosti: Ke7 (vred-
nost: -9, Kb8 (-89), Kb7 (-9) i Kd8
-1

Jasno je da ée nad program iza-
brati Kd8, koji mu daje najviu vred-
nost — a uoéimo da je to bio metod
koji je trazio maksimum u minimu-
mima (odatle | ime MINIMAX me-
tod). Skracenica za ovakvu analizu

drveta neophodna je zato $to bismo
vec za tre¢i polupotez morall da go-
vorimo o trazenju maksimuma u mi-
nimumu maksimuma, za éetvrti po-
lupotez bismo govorili o maksimu-
mu minimuma maksimuma-minimu-
ma, | tako dalje AD INFINITUM.
Ovakvo umetanje (embedding pro-
cedure) tipiéno je za minimax tree
search u kompjuterskom &ahu, ali
e prepoznatijivo i u bilo kojoj kom-
putaciono| varijanti istraZivanja for-
mainih sistema (transformaciono-
generativna sintaksa u lingvistici
itd.).

S abzirom na to da smo u grubim
criama videli kako se minimaks me-
tod koristi u proceni pozicije, po-
stavlja se kljuéno pitanje: da li ovaj
metod mora da se koristi u pred-
stavljenom obliku u nasem progra-
mu? Naime, treba imatl u vidu da
tridesetak legalnih poteza u svakoj

. datoj 3ahovskoj poziciji raste gec-

metrijskom progresijom - tako da
veé posle samo dva polupoteza po-
stoji vise od HILIADU moguéih po-
zicija. Mora li procena pozicije pu-
tem minimaksa da se ukljuéuje za
svaku od njih? Gubitak vremena
u takvom radunanju svakako bi one-
moguéio nas program da sa suprot-
stavi éoveku. Medutim, dese-
tak godina je prodio od formulisanja
minimaks metoda i programeri su
ga usavriili. Prvo je to uradeno
1962. godine, u diplomskom radu

A.Kotoka na Masadusetskom insti-
tutu za tehnologiju (A chess playing
program for the I1BM 7090), a potom
je profesor McCarthy, kod kojeg je
Kotok radio, ovaj program pobolj-
%ao0 | formulisac Alfa- pringip,
Znacajno unapredenje minimaks
metoda koje je smanjilo broj pozici-
ja koje treba razmatrati.

Vratimo se nasem primeru (2).
Umesto da idemo s leva na desno,
probajmo da poziciju analiziramo
s desna na levo. Prvi analizirani po-
tez bice KdB, iznad kojeg postoji
Sest razlicitih moguénosti za belog,
ali je vatan rezultat -1 posle prvog
polupoteza. Zatim sledi moguénost
Kb7, a ve¢ slededi, prvi potez u dru-
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gom polupotezu, programu daje ne-
gativni zbir od -8, mnogo losiji od
prethodnog prvog polupoteza, Kds.
MoZemo lako da uotimo da uopéte
nije vaino koje druge moguénosti
bell poseduje posle poteze crnog
Kb7. Posto |e sasvim otigledno da
e Kb7 slabiji potez od Kd8, program
ne obavlja dalju evaluaciju terminal-
nih évorova.

Isto se desava | sa slededim mo-
gucénostima. Kb8 dovodi belog u po-
ziciju promocije dame, i program
odmah napusta Kb8 jer ga to vodi
u zbir -9, Sliéno je | sa Kc7.

Ako Eitaocu nije tesko da Izbro;i
terminalne évorove (bilo ih je 281),
uodiée redukeiju ratunanja u pro-
gramu. Umesto 28 pozicija, nas ¢e
program izracunavati svega devet

cija (redukcija od 68%). Na ma-
lom broju polupoteza rezuitati Alfa-
Beta principa nisu tako dramatiéni,
ali posiuZimo se prostom matemati-
kom: za analizu drveta dubine polu-
poteza, d, sa proseénim brojem gra-
na b za svaku poziciju, postoji b?
terminalnih pozicija, koje bi klasiéni
minimaks metod morao da izradu-
nava. Medutim, ako koristimo Alfa-
Beta algoritam, ovaj se broj smanju-
je sve do 2xb”, 5to smanjuje pozicije
na slededl drastitan nacin: za anali-
zu drveta ¢etvriog polupoteza u 3a-
hu potrebno je sirovo razmatranje
od oko milion pozicija, dok Alfa-
Beta to &ini u otprilike dve hiljade
pozicija, sa istim rezultatom, Usteta
je._ mnogo veca u procentima Cak
9%

Odakle ime ovom principu? Pro-
gram zapoginje svoje fraganje »zna-
juéi= da treba da maksimizuje svoj
zbir u proceni, dok u isto vreme
»zna« da protivnik pokusava da mi-
nimizuje njegov zbir. Prema tome,
polazi se od dve varijable: + besko-
naéno i — beskonatno. ALFA pred-
stavija onaj najbolji, najvisi zbir, koji
protivnik moZe da ostvari, dok je
BETA najgori zbir koji program mo-
Ze da postigne. Algoritam Alfa-Beta
traZi poteze koji ée poboljdati vred-
nost Beta (poteze koji su bolji od
onih nnjhol‘[lh do tada pronadenih),
i poteze koji ¢e smanjiti vrednost
Alfe. Sasvim je jasno da ¢e konacni
zbir za potez koji program nade biti’
negde izmedu Alfe | Bate. Samo pri-
blizavanje ove dve varijable vodi ka
praciznijoj proceni pozicije.

Da bi se cela stvar prikazala ilu-
strativnije, pokusacu da predstavim
jedno traganje programa uz pomot
Alfa-Beta algoritma (slika 2), na du-
bini od &etiri polupoteza (Levy, D.,
The Chess Computer Handbook,
London, 1984, str. 46).

Evo kako ce raditi algoritam. Pro-
gram moze da krene sleva nadesno,
nastoje¢i na maksimizovanju svog
zbira. Prvo ée razmotriti poziciju
P 1111 | zakljuciti da ova ima vred-
nost +4. Kako je najbolja do tada
pozicija u varijabli — beskonaéno
(= ==), to znadi da je +4 najbolji skor
dotada. Sledeca pozicija je P 1112
sa zbirom od +10. Ova je bolja od
P 1111 za program, a gora za profiv-
nika, a kako protivnik polazi od
P 1111, program ¢ée znati da protiv-
gik preferira P 1111 u odnosu na

112

Kako, polazeéi od P 111, nema
vide poleza za analizu, program pre-
lazi na P 1121 sa rezuitatom +8.
Ovo je bolje nego +4, ali da bi do

date pozicije dosao, program mora
da razmotri P 1122 i ostale pozicije
u ovoj grupi kako bi se osigurao da
nema poziclja koje su bolje za pro-
tivnika od zbira +4. P 1122 je +8,
Sto je bolje od +9 za protivnika,
| bolje od +4 za program, tako da je
sada zbir od +8 najbolji zbir koji se
moze postici iz P 11. 1z P112, 1li P11,
nema vise poteza za razmatranje,
tako da program prelazi na M 12
| pozicije koje nastaju posle P 12.
Ako izabere M 121, 8to vodi poziciji
P 121, sigurno je da ¢e protivnik
izabrati izmedu P 1121 (+12) ili
P 1122 (+10), buduéi da su to jedini
izbori, S druge strane, kako sui +10
i +12 gori za protivnika od trenutno
najbolieg rezultata (+8), program
zakljucuje da bi protivnik trebalo da
izabere M 11, a ne M 12. Odbacuje
se analiza M 122, jer kako smo kaza-
li, M 12 je inferiornije u odnosu na
M 11, svakako sa protivnikove tatke
gledista. ;

Ako program izabere M 1, sigurno
postiZe zbir od +8, 5to ga navodi da
potrazl jo8 bolji zbir razmatrajuci
M 2. Polazi od P 2111 sa zbirom od
+4, Buduci da je +4 lodije od +8 za
program i znajuéi da, ako izabere
M 211 iz P 21, tada protivnik moZe
da ga ograniéi na +4, program izbe-
gava M 211. Prelazi na M 212, i na
P 2121 sa zbirom +6 koji odbacuje,
odbacujuéi i M 212, Kako nema dru-
gih moguénosti iz P 21, program
maofe da zakljudi slededa:

(i) najbolji potez iz korena je
M1

{il) najbolji zbir koji se MOZE po-
stici je +8
(iif) glavni nastavak ([potezi sa
obe strane) je nizz M 1, M 11,
M 112, M 1122
Svakako, postoje nadini da se Al-
fa-Beta algoritam ubrza, a jedan od
njih je tzv. eubilaéka heuristika«
(killer heuristic). (Heuristika obiéno
znati proceduru, metod.)
Ideja ubilatke heuristike (UH) je
jednostavna i predstavicemo je na
konretnom primeru.

(3) Beli: Kb2, Te5
Crni: Kf6
Beli u datoj poziciji ima izbor od

ukupno 22 legalna poteza (osam

kraljem i éetrnaest topom). Pretpo-

stavka glasi da je na potezu beli

kompjuterski program kojim zapo-
ginje svoje traganje. Kad razmotri
sve poteze topom, program ée'uodi-
ti da svioni, osim polja &6, 7, 15, g5
daju pristojnu prednost od +4. Raz-
matranje poteza kraljem moZe po-
Ceti sa »naivnim« Kal, sto se nepo-
sredno obara (»ubija~) potezom cr-
nog Kféxe5. Upravo sledete polje
na koje kralj moZe da stigne (reci-
mo, polje ¢2) nije zgodan potez, jer
je kao obaranje prethodne moguc-
nosti poteza kraljem naden »ubilaé-
ki= potez Kxe5, kojl obara i ovaj
potez kralijem na ¢2. Prema toms,
traganje ce biti vrlo brzo, zato §to e
program u svakom prvom polupote-
zu testirati »ubilatki= potez | nece
se ypustati u potpunu dubinu sva-
kog mogudeg poteza, ako ovaj mo-
Ze u principu da se opovrgne.

UH obiéno se ukljudje u Sahovski
program u vidu jednog ubilatkog
poteza za svaki polupotez, tako da
kad se testira novi polupotez, uvek .
sa kao prvi ukljutuje ubilatki potez.
Ako se nade da je prvi ubilagkl po-

tez nedovoljan, traganje ide za no-
vim takvim potezom.

Postoji moguénost ukljucivanja
vide ubilatkih poteza za polupotez.
Mogu da se uskladiste poduie liste
ovih obarajuéih poteza (kod dobrih
programa one uzimaju oveéi RAM)
i tada se vodi zapis o tome, koliko
puta je odredeni potez posluZio kao
obarajuéi ili ubilagki. Potezi se skla-
diste opadajucem redosledom u od-
nosu na uéestalost upotrebe | kada
program Zeli da neki od njih ispro-
ba, bira onaj koji je najblizi vrhu
zapisa.

Pored ovakvog ubrzanja Alfa-Be-
ta algoritam, mogu u tom cilju da se
uéine jos neke stvari. Jedna od mo-
guénosti (The Alpha-Beta Window)
zasniva se na priliéno logiénoj pret-
postavel da je u 3ahovskoj partiji
obiéno nemogude u jednom potezu
dobiti vrednosti, vece od +1 (vred-
nostl jednog pedaka). Vec ova stipu-
lacija moZe da zabavi 3ahiste | da im
predstavi jednu od potencijalnih
slabosti $ahovskih programa. Na-
ime, sasvim je jasno da programi sa
ovakvom pretpostavkom u algorit-
mu mogu veoma ¢esto, zbog opsle
brzine raéunanija, da previde taktié-
ke udare koji ¢esto donose ogrom-
nu materijainu prednost. Uostalom,
titaoci koji poseduju program Davi-
da Levyja, Cyrus Il (Amstrad CPC,
Commodore, IBM), koji izdasno ko-
risti heuristiku Alfa-Beta prozora
o kojoj govorimo, svedoci su da
ovaj, inate odlitan, poziciono ori-
jentisan, program ima znatne taktié-
ke nadostatke.

Bez obzira na ove primedbe, po-
meanuta procedura nastoji na veoma
velikoj verovatnoéi MOGUCNOSTI
postizanja materijalnog gubitka, ve-
teg od -2, | zato pokusava da nade
potez koji, u odnosu na korensku
poziciju, dovodi do vrednosti —2.
Pristupan je i zahtev da se unapred

odbace protivnicki potezi koji ga
stavljaju u poziciju gde odmah dola-
Zi u zbir -2, ¢

Konkretno govoreéi, ako pogle-
damo poziciju (3), uoditemo da bi
program sada mogao da startuje sa
analizom poteza kralja, i to sa Kat.
Dok program uoci da u svim varijan-
tama pokreta kralja gubi top | dok
dode u situaciju da razmatra poteze
topom, gubi mnogo vremena.

Primenom procedure Alfa-Beta
prozora, stvari se menjaju nahol]g.
Onog trenutka kad program otkrije
moguénost poteza KI6 x e5 (posie
Ka1l), zna da je izgubio &etiri (ili pet,
zavisno od procene) pesaka i da
moZe da odbaci Kal, jer ta je vred-
nost VAN PROZCORA, koji se pruza
u obimu -2 do +2 u odnosu na
korensku poziciju. Ovo zakljuCiva-
nje moZe bitno da ubrza traganje,
pa zajedno sa UH znatno poboljSava
igre.

| sam David Levy svestan je ne-
adekvatnosti upotrebe prozora
u svim pozicijama. Kao 5to sam na-
vao, njegovi vrhunski programi, Cy-
rus Il, Cyrus 68K i Sphinx (specijali-
zovani Sahovski automat, proizvod-
nja 1988) ne poseduju vrhunske tak-
ticke moguénosti, upravo zbog
striktne upotrebe »uskih«= prozora.
Medutim, to im daje velike moguc-
nosti u opstoj proceni pozicije, te se
ponekad pozicioni kriterijumi vise
cene od materijalnih | imaju primat
nad njima. Uprave ovo dovodi do
zanimljive igre — nedavno je Cyrus
68K (eksperimentalni softver) tukao
Mephista Experimental (Rim 1988),
Zrtvujuéi dva pedaka za BRZ RAZ-
VOJ. Partija je u celini ligila na igru
macéke | miSa. U pitanju je bila pro-
cena bazirana na PROSIRENOM
PROZORU. Naime, potrebno je eks-
perimentisati sa apsolutnom ugra-
denom vrednodtu obima procene
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— esto je +2 do -2 sasvim nedo-
vaoljneo.

Joi jedna tehnika moke da se ko-
risti kao dopuna Alfa-Beta principa
i ‘principa prozora Naziva se »po-
vratno produblivanie= (iterative de-
epening). U njoj se pokusava sa
uitedom vremena na taj nadin Sto
sé prvo raluna do dubine od samo
1ednog polupoteza, potom do dubi-
ne od dwa, tri id

J normainom programu, ako se
ide do dubine od pet polupoteza,
zapoding s€ 52 lraganjem onim re-
Jom kopm su potezi generisani.
Owo traganje se zove »depth-firsts,
zate $to se analiza prvog ispitivanog
potezz u korenu izvr3ava do. kraja

hazardnog trazenja materijainih do-
biti u drvetu traganja (koristim ter-
min =hazardno« da bih naglasio da
se ne insistira na obaveznom dobi-
janju odgovarajucih rezultata). Na-
ime, Alfa-Beta trazenje nije uslovlje-
no samo materijalom, vec je velikim
delom poziciona. Schaeffer istice
da bi se eventualnim paralelnim
procesiranjem (dakle, uz upotrebu
jakog hardvera) moglo doéi na gistu
taktiku koja bi postizala mnogo ve-
¢e dubine traganja od Alfa-Beta
procedure, On prediaZe ukljugiva-
nje procesa SCOUT u Alfa-Beta tra-
ganje. SCOUT je, ustvari, ogoljena
verzija normalnog A-B principa.
SCOUT nema nikakve druge kriteri-

cena pozicije uvek se razvija do te
iste dubine, bez obzirada li u drvetu
ima i dobrih i lodih poteza i bez
obzira na dinamiku terminalne pozi-
cije. Prirodno je da program, razvi-
jen na ovakvom tipu analize, nije
mogao dobro da igra.

Upravo dinamika terminalne (za-
vrine) poziclje predstavija glavni
razlog neuspesnosti ovakgov pro-
grama. Pogledajmo poziciju (4):

(4) Beli: Kg1, Db3, TH, Ti2, Lcd,
d

Sg5, P:c3, d4
Crni: Ke8, Dd7, Ti8, Ta8, Lg7,
PAT AT

Po (raot position)

S

g5 xhb

goxgb

Kat- a2

Kal- b2

Kal - bl

PRE nege 5to se prede na razmatra-
nje drugog poteza u korenu. Ako
ubacime Aifa-Beta princip i prozor,
| tada je ovaj pristup neadekvatan.

S druge strane, ako program ra-
tuna do dubine od jednog polupo-
teza kao prvi korak | ako nadeni
najbolji potez stavi na vrh legalne
liste poteza, pa onda prede na tra-
ganje od dva polupoteza, zapodevsi
sa prethodnim najboljim potezom
itd. ovo omoguéava znatno ubr-
zanje.

MozZe takode, da se plazi od pro-
cene SVAKE porzicije na dubini od
jednog polupoteza, Ovakvo solidno
sortiranje u korenskoj postavi omo-
gucava bolje koriSéenje Alfa-Beta
algoritma. Zajedno sa prozorima
ova tehnika dolazi do punog izraZa-
ja. MoZemo, recimo, da postavimo
prozor +2 do -2 za prvi cbrt (jedan
polupotez), pa ako ovo traganje da,
na primer +1, u odnosu na koren-
sku poziciju, onda je za sledeci obrt
program duZan da postavi nizu gra-
nicu prozora na —1, a gornju grani-
cu na +3. Tako se u programu
ostvaruju uslovi za brie traganje
u daljem toku ragunanja, kao i uslo-
vi da u daljim obrtima ide ka veco|
dobiti.

Jedna od apsolutne novih ideja
u unapredivanju tehnike Alfa-Beta
je tzv. spekulativno raéunanje (spe-
culative computing), koje je izloZio
Jonathan Schaeffer (1987) u ICCA
Journalu. U svakom é&lanku Schaef-
ter govori o moguénosti koriséenja

jume procene, izuzev dobitka ili gu-
bitka materijala i njegov je zadatak
da pronade skup taktitki najjagih
poteza u daloj poziciji. Posto se ba-
vi samo taktikom, SCOUT obiéno
postize dubinu, za dva do tri () po-
lupoteza veéu od A-B traganja.
Schaefier predlae kombinovanje
dva programa - jednog koji ¢e kori-
stiti normalnu, pozicionainu pretra-
gu A-B (i tu je koriséen njegov main-
frame program Phoenix), | drugeg,
dubinsko-taktickog programa (gde
je ubacen tzv. Minix). Vazno je uo-
¢iti da Minix ima »pravo veta=. Na-
ime, u slutaju da je Minix uogio neki
bitan gubitak materijala, zabranjuje
Phoenixu da odabrani potez odigra,
ili ga, pak, odobrava. Treba svakako
imati u vidu da se ovde koristi fanta-
stiéno skup hardver, gde je dvana-

esl procesora paraleino vezano, '

s tim &to Sest obraduje podatke za
Phoenix, a drugih 3est za Minix.

U prethodnom izlaganju pred-
stavijene su procedure kojima se
program sluZi U TOKU pretrage dr-
veta. Sada ¢emo videti kojim meto-
dom moZe da se postigne smanje-

- nje broja analiziranih poteza PRE
nego sto sama pretraga zapocne.

Seticemo se da je po¢etkom pe-
deselih godina Shannon zapodeo
informativni  pristup  problemu

kompjuterskog $aha. U stvari, opi-

sa0 je jednostavnu strategiju rasta
drveta i nazvao |e strategijom tipa
A (A-tip). Prema ovoj koncepciji, dr-
vo raste do odredene dubine, a pro-

Ako bi nas A-tip program pretrazi-
vac poziciju do dubine od éetiri po-
lupoteza (1. Lf7:+.8 x f7, 2.8 x 17,
T x {7), dosao bi do zakljuika da je
crni zaradio materijal (figuru za pe-
$aka), pa bi ovu varijantu napustio,
Jednsotavno, dinamika zavréne po-
zicije posle pretrage od Getirl polu-
poteza bila je isuvige komplikovana
za program. Dubina celokupne vari-
jante u kojoj beli zaraduje materijal
iznosi sedam polupoteza, tako da
Cak i programi koji u ovakvoj situ-
aciji razmatraju pet ili fest polupo-
leza, nisu u stanju da odigraju pravi
potez,

Medutim, Donhald Michie (A the-
ory of evaluative comments in
chess, Edinburgh University, 1974)
pritekao je u pomoé, formulidudi
tehniku, poznatu kao razmena (swa-
poff). Ova tehnika bavi se pojedinim
poljima na kojima strana na potezu
moZe eventualno da, zapoéne raz-
menu ili niz razmena kojima bi do-
4la u prednost. Ako bl se i§lo izradu
liste svih POTENCIJALNIH razmena
na datom polju, bila bi vrlo velika,
zato 5to bi ukupno bilo, verovali ili
ne, 288 mogudcih pozicija u okviru
razmena na nasem diagramu (4).

Swapoff tehnika je, dakle, morala
da bude usavriena. Usavréena je na
taj natin &to je izradena selekcioni-
sana lista Sahovskih figura koje da-
to pelje mogu da napadnu | izvrie
razmenu. Takode se pravi selekci-
onisana lista odbrambenih figura,
Selekclja se obavlja prema rastucoj

vrednosti figura (u nasem sluéaju
beli — ako je to kompjutorski pro-
gram ~ vrii selekciju na slededi na-
in: prvi na listi je lovac, potom ska-
kaé, pa topovi, | na kraju, dama.
Sliénu listu moZe da nadini | crni).
Tehnika razmene deluje tako ito
radi na materijalnoj dobiti za stranu
koja je na potezu, a cil] je zakljuéiva-
nje o tome da li je odgovarajuca
razmena dobrodosia ili ne, bez ikak-
vog daljeg procenjivanja pozicije.
v0 Konkretnog primera. Ako be-
lu figuru vrednosti Vo napada izve-
stan broj crnih ﬂggr B koje imaju
vrednost C1, C2, C3,... Cn (u rastu-
Coj vrednosti figura), a brane je bele
figure vrednosti V1, V2, V3... Vn
(takode u rastucoj vrednosti figura),
tada, pod uslovm da je na potezu
erni koji obavlja razmenu (uzima)
svojom figurom najmanje vrednosti,
a beli ne odgovara na uzimanje, crni

.zaraduje materijal u vrednosti od

M = Vo, Da crni uzima jednom,
a beli odgovori na ovo uzimanije pre
nego 3to crni odiuéi da prestane sa
uzimanjem na datom polju, onda bi
ukupni dobitak za crnog bio D = Vo
—C1 + V1. Potom mogu lako da se
odrede varijable koje utvrduju vred-
nosti uzimanja na datom polju, bez
obzira KADA se niz razmena ZAVR-
SAVA. Na primer:

M1 = Vo

M2=Vo-Cl+W1

M3i=Vo-Ci+Vi=-C2+ V2

M4 =Vo-C1+VI-C24+V2-C3
+ V3

kao i:

D1 =Vo-C1

D2=Vo-C1+V1-C2

D3=Vo-C1+V1-C2+V2-C3

Da=Vo-Cl+WVI-C2+V2-C3
+ V3 — C4 itd.

Ovakva igra te¢e sve dok jedna
strana nema vise moguénosti za
razmenu figura na polju gde je Vo,
ili dok jedna strana odluéi da preki-
ne tok razmene. g

Uogicete da je swapoff procadura

vrio pogodna za procenjivanje da li
je sigurno odredenu figuru postaviti
na dato polje. U tom sluéaju bi prvi
element na listi bio nula.

U slede¢em prilogu bice jod reéi
o swapoff proceduri, kao i o Shan-
nonovoj B-strategiji | transpozicija-
ma koje su bitan deo uspesnog pro-
grama.

—=EVEREX—

U CELOVCU
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Objektno orijentisano programiranje

ZIGA TURK

re skoro deset godina je neko napisao da ¢e objektivno orijentisano programi-
P ranje u osamdesetim godinama predstavijati ono $to je strukturiranc programi-

ranje predstavijalo u sedamdesetim. Korene ima u algolu i simuli (cca. 1967)
i udelu Alana Keya: »The Dynabook«, koje je predstavijalo prekretnicu. U tom delu on
je vec u pocetku sedme decenije ovog veka opisao svoju viziju personalnog radunara
(koju jos sledimo). Deset godina je trajac razvoj u Learning Research Group u firmi
Xerox Palo Alto Research Center, gde je stvoren uzor za savremene objektno
orijentisane jezike i okoline: Smalltalk 80. Odusevijenje koje su urednici revije Byte
pokazali veé onda kad su k nama stizali prvi ZX81 dalo je osnova za prognozu da
c¢emo o tome Euli jos§ mnogo vie | mnogo pre nego $to mislimo. Medu Siroke mase je
deo lih ideja dosao okrnjen i pojednostavijen u obliku ikonskoga korisnickog inter-
fejsa na »macintoshu«, a odatle dalje na druge masine i tako uzrokovao parnicenje
izmedu Applea i ostalih. U poslednje vreme se ta saznanja sele i na mikroraéunare. Za
PC vec postoji ceo niz objektno orijentisanih jezika, a medu ostalima tu su Smalitalk

in C++. Na pocetku citirana prognoza polako se obistinjuje

Softverska kriza

Pored velikog napretka na skoro svim po-
druéjima ratunarstva, sedamdesele godine
oblikovale su | pojam »softverska kriza«. U vre-
me kad se razvo| masinske opreme kretao eks-

ponencijalnim trendom (i jos je tako), kvalitel.

i moguénosti softverskih produkata rasli su sa-
mo (priblizno) linearno. To je povecavalo rasko-
rak izmedu nivoa hardverskih i softverskih re-
Senja.

Studija koju je 1979. godine objavila finansij-
ska sluiba pri viadi SAD, govori o neverovatnoj
neefikasnosti tadadnjeg razvoja softvera (1). Za
programsku opremu placeno je priblizno sedam
miliona dolara. a od toga skoro polovina otpada
na placene | nikada zavrsene programe skoro
ire¢ina na isporucéene | nikad upolrebljavane
programe (jer se pokazalo da su neupotrebljivi),
19% programa bilo je pre ili kasnije odbaceno ili
je bila potrebna njihova temeljna preinaka, a sa-
mo 5% programskih produkata bilo je upotreb-
ljgeno s minimalnim korekcijama (slika 1).

Kao odgovor na softversku krizu nastala je
nova tehnicka | menadZerska disciplina koje se
bavi sa sistemskom izradom | odriavanjem sof--
tverskih proizvoda. Naziva se »softverski inZe-
njering~. |de dalje od toga »kako da se napise
dobar program«. Paralelno su nastajala oruda
(kompajlari, prevodioci | kempletna radna okru-
Zen|a) koja bi trebalo da povedaju produktivnost
programera, smanje troSkove odrZavanja i pove-
¢aju pouzdanost softverskih sistema.

Softverska kriza jo§ traje. U to se moZete
uveriti i po tome 5to se raskorak izmedu cena
programske i masinske opreme i dalje povecava
(razume se, na Stetu ove poslednje). Svi smo
Zrive te krize: korisnici programa posredno jer
su programi skupi i ¢esto ne onoliko dobri koli-
ko bi mogli da budu; programeri (amateri i pro-
tesionalci) neposredno jar jos koriste oruda ko-

ja su bila na raspolaganju jos pre 30 godina za
masine sasvim drukéijih moguénosti. Ovaj éla-
nak bi trebalo da upozorli na metode i oruda
koja i programera oslobadaju od monotonoga,
rutinskog i neproduktivnog rada.

Promena. Glavni neprijatelj softverskih refe-
nja je »promena~. Kad je program gotov | karis-
nik poéne da ga testira, ustanovi da to bas | nije
ono 5to mu treba. U grubim crtama refeno,
postoje dve Skole borbe protiv promena, a uz to
| kombinacija obe

Prva se protiv promena bori jednoslavno za-

branjujudi ih. Pre nego sto zapoctne izrada pro-
grama pripremi se dokumentacija o tome $ta
i kako bi program ftrebalo da radi. Narutilac
i izvodad onda te papire opreme svojim polpisi-
ma i petatima. Softverska kuca izradi resenje-
koje odgovara navedenoj specifikaciji, a ako se
narudiocu nesto ne svida, pod nos mu stave
ugovor u kojem pise da je bas TO ono &to je on
Zeleo

Stratezi druge skole borbe protiv promena se
problema prihvate lamo gde nastaje. Softverske
pakete rade tako da promene i izmene budu
koliko je moguéno jednostavne. Izvodad napravi
prototip aplikacije, pokaZe je narudiocu koji iz-
nese primedbe, prototip se zatim u skiadu stime
popravi i tako dalje do konatnog produkta.
S obzirom na to da se radi tako da promene
budu dozvoljene, kasnije dopune su moguéne.
Problem je samo u tome kako napisati prilagod-
|jive programe.

Reusability. Poredenje razvoja programa
i novog komada hardverske opreme pokazuje
da hardver sastavijaju u potpunosti dovriene
potkomponente koje se mogu kupiti na mestu
gde su najbolje. Pri izradi programa upotreba
vet napravijenog pre predstavlja izuzelak nego
pravilo, a otkrivanje ve¢ poznatog je stalna
praksa.

Tradicionalni jezici | operativni sistemi omo-
gucavaju dva nacina koristenja veé napravljenih

3
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proizvoda. Filozofija programa u operativnom
sistemu UNIX (i njemu sliénim) bazira na tome
da jedan program treba da radi jednu stvar, ali
nju zaista dobro. Cevima i filterima (pipes, fil-
ters) te mocnim jezikom komandne Skoljke, ti se
programcici upotrebljavaju za pravijenje novih.
Npr. =program= kaji ¢e patraziti koliko u tekstu
ima redi koje se pojavijuju samo jednom:

tr —cs ‘a-Za-20-9""\12' . sort —u' | ‘we -1

tr ce zameniti znakove koji nisu slovo ili broj
s predaskom u novu liniju, Dobijen spisak reéi ¢e
sort urediti tako da safuva samo one koje se
| pojavljuju samo jednom, a nakon toga ¢ewe da
prebroji koliko je re¢i ostalo. Program je kratak,
ahi Spor

Slika I: Trodkovi programske opreme | rezultati
{po (1)),

Brze, ali zato | du2e reSenje, jeste napisati
pravi program, npr. u jeziku C i upotrebiti ono
5to se moZe upotrebiti, npr. U/ biblioteku. Mno-
go vite | nestoji na raspolaganju. Problem bibli-
oteke je u tome §to su programi veoma uzano
vezani sa okruZenjem za koje su bili pripremije-
ni. Npr. u prevodilac za C su ugradene praktiéno
sve komponente za trazenje jednakih redi (prav-
lienje tabele simbola), a ti programi su prakti¢no
u potpunosti neupotrebljivi za malo drukéiju
aplikaciju.

Skoro izvesno ¢e se i u programu za traZenje
|ednakih regi pojaviti neki drugi oblik stabla
traZenja, koji verovatno necete moci izrezati iz
te aplikacije i upotrebiti negde drugde.

Slika 2: Proceduralni urorak programiranja
(FORTRAN - program).

Kompleksnost. Programi postaju sve veéi
i veci. Svaki ozbiljniji projekt je rezultat timskog
rada viSe programera i struénjaka drugih profi-
la, 1.000 linija dugadak program moZe biti savia-
dan ¢ak i ako se prenatregnu sva pravila dobrog
programiranja. Kod 10.000 linija | slabe konce-
pcije popravljanje starih gresaka moZe uzroko-
vati pajavu, veceg broja novih. Oviadavanje pro-
gramom sa 100.000 linija je VISE nego deset
puta komplikovanije.

Saradnja medu programerima je problem za
seébe, Najmanje $to se mode udiniti (uzimajugi
u obzir sva saznanja softverskog inZzenjerstva)
jeste u okviru postojeéih oruda popraviti organ|-
zaciju programa | stil kodirania.

Zakljuéak. Produktiviiost programera | pouz-
danost programa su male zbog krutosti progra-
ma, male upotrebljivosti ve¢ poznatog i neline-
arne srazmernosti izmedu velicine i kompleks-
nosti programa. Poboljsanje se mozZe oéekivati
koriscenjem i Sirenjem ve¢ napravijenog | dele-
niem programa na savladive module. Tradici-
onalna okruZenja | programski jeziki podstiéu
razvoj u tom smeru.

Sta je objektno orijentisano
programiranje?

lako se ovo pitanje ovako formulige veé dva-
desetak godina, jedinstvenog edgovora na nje-
ga jos nema. Neki smatraju da se radi u prvom
redu o odnosu i stilu (3, 4, 5). Druga krajnost je
strogo preciziranje koncepata koje orude (jezik)
mara podriavati da bi se mogao nazvati abjekt-
no orijentisanim (6, 7, 8, 9). Koji su lo koncepti
odnosno koji su bitni i koji ne. takode nije usa-
glaseno. U nastavku ¢u se osioniti u prvom redu
na to kako objektno programiranje shvata izu-
mitelj jezika C++ (7). On smatra da je 1o uzorak
p{;qramlmnja. jedan od mnogih. Najpre dafini-
cija;

Definicija: Dbijulctnn ;;i_'jantlsano pmgtm:'ltirﬁ;
nje je programiranje ‘édanlam apstraktn
tipova podataka koji su hijerarhijski uredent | iz-
vedeni jedan iz drugog. Apstraktni tipovi a-
taka zahtevaju da programski jezik rzava
potpunu ravnopravnost ugradenih i novih tipo-
va podataka. Hijerarhijsko uredenje zahteva en-
kapsulaciju, jednostruko Ili visestruko nasle-
divanje i preopteredenje operatora i potpro-
grama.

Uzorci programiranja. Najstariji | jo& preovia-
davajuci uzorak programiranja je proceduraini.
Orude za sviadavanje kompleksnosti je razbija-
nje na potprobleme, svaki u svoj potprogram.
On dobija neke argumente | vrati rezultat. Pravi-
lo glasi: »Ako problem ne znas resiti, razbij ga
na potprobleme rekurzivno dok problem ne bu-
de resiv.« Jezici koji podrzavaju taj uzorak pro-
gramiranja su svi oni koji dozvoljavaju potpro-
grame (obi¢an bejzik ne, ali fortran, pascal, C...
to mogu). Primer takvog uzorka programiranja
prikazan je na slici 2,

Sledeci uzorak u evoluciji je skrivanje poda-
taka (data hiding ramming). Svi programi
modeliraju / apstrahiraju realnost. Programeroy
zadatak je da problem preslika. Komplikovanost
preslikavanja ovisi o orudu koje programski je-
zik nudi programeru za njegovo apstrahiranje
realnosti, sastavijene od objekata | akclja medu
njima. Proceduralni uzorak pruZa dobre mogué-
nosti za apstrahiranje akcija ali ne i za apstrahi-
ranje objekata. Uzorak skrivanja podataka daje
naglasak na organizaciju podataka. Osnovna
jedinica programa postaje modul koji sadr#i ne-
koliko lokainih podataka i nekolike potprogra-
ma koji jedini mogu raditi s tim podacima. Taj
uzorak lepo podrzava modula 2 (slika 3), sintak-
titki ne tako lepo ali zato po smislu jednako
dobro kao i C. Standardni paskal | fortran omo-
gucavaju takav uzorak, paskal uz veliki | fortran
uz nesto manji napor prc?ramara.

Apstrakcija podataka ide | dalje. Prethodni
uzorak eomogucio je izradu modula, gde jedan
modul manipuli$e jednim kompletom podataka.
Apsirakcija podataka $iri znaéaj modula u defi-
niciju novog tipa i u njemu sakuplja sve proce-
dure koje se odnose na taj tip podataka. Ti novi
tipovi, koje definiSe korisnik nazivaju se ap-
straktni tipovi podataka. Sustina je upravo u to-
me da su polpuno ravnopravni s ugradenim
tipovima podataka kao 5to su npr, integer, flo-
at... Pitanje ravnopravnosti ugradenih i defini-
sanih tipova od kljuénog je znataja | za objekt-
no arijentisano programiranje. Slika 4 pokazuje
da tzv. korisnicki definisani tipovi u jeziku
C (jednako i u u i umoduli 2, a delimiéno
i uadi) nii nisu ravnopravni sa ugrade-
nim. Programiranje u uzorku apstrakeije poda-
taka tede tako da se identifikuju objekli u pro-
blemu, preslikaju se u nove tipove podataka
i opreme sa svim potrebnim operacijama za taj
tip podataka. Nakon toga program se izgradi uz
intenzivno koristenje novih tipova podataka. Da
su oni ravnopravni sa ugradenima, potvrduje
slika 5. Postigli smo skoro sve §to smo kao cilj
postavili na kraju prethodnog poglavlja. Progiri-

‘ ‘ FROGRAM KOP

$INCLUDE: *HHU, CMN*
SINCLUDE: "KOE, CHN'
SINCLUDE: *OZ.CHnN*

INTEGER*2 L
INTEGER difolt.hintdex.vindex
| CTHARACTER chr

L 8
-
L]
-
*
» modul & glawviim prograsos
E ]

.

" pokaze glave, nalozl meni,

CALL rrolgt (1)
WRITE (&.%) )
CALL rromtt (1323
GALL rrolat (1)
WRITE (&,®) 4

| CALL ikpkop
CALL ldmenu

CALL iniomn
CALL grafaon
CALL ldalem

1)

. Eanks za glavni meni

e LR R T T T T T T T T  rrrTY

konstrulranis cpamev

-IIIll‘lilIll.".lll'ltil-I.'lll--q".--.l"g....tx-g;g“‘.‘.‘l.|

difolt=0
10000 CONTINUE

- stanje meni jev

IF [nda .MNE.
CALL ddamaZ (menu(mkop).2.4,0)
CALL ddamaZ (menul(
CALL ddemal (mend{mkop),5,
CALL ddsma2 (menu(mkep),5,2,
CALL ddsmaZ (menuimiop),5.

ELSE

CALL ddsmaR {menulmkep), 2,
CALL ddamaZ (menuimkop). 2,
CALL ddsma2 (menu{mkep), 5.
CALL ddamaZ (menuimkop).S,
CALL ddams2 (menuimkop),5,

END IF

inicializira podathe, geafike
IF (nes .GT. 0] THEN
CALL ddmma2 (menuimkop),5,4,0)

ELSE
END I

CALL porass

CALL ddpmnu(menu{mkop), difolt, hindex, vindex)
difolt=hindex .
mindex=hindex®10+vindax

. oquit
IF (mindex

CALL ddama2 (menui{mkop),5,4.4)
¥

B,
IF (praved) THEH

dastaz .AND. nda .GT. 0) THEM
mkop) ,2.5,0)

e LMY

11) THENW
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vanje jezika novim tipovima omogucava praktic-
no neogranitenu dekompoziciju programa,
a podaci su zatvorenl unutar svojih modula.
Tako je postignuta na jednoj strani enkapsulaci-
|, a na drugoj moguénost upotrebe ved naprav-
ljenih delova (uopste upotrebljivih tipova). Evo-
lucija koja vodi u objektno orijentisano progra-
miranje mora napraviti samo jos jedan korak.

1

WODULE MatnDrivarProgram;
FROM TranspareniCompieshumbers

FROM inOit IMPOAT Wrilsln, WrileSiring;
FROM AaninQut IMPORT WriteRaal,

BEGIN (= MainDrivarProgram =}

END MainDriverFrogram

IMPORT ComplesMumber, Agd. Mulliply, Divide,

WAR
3G

1. camplead, (
PROCEDURE Désplay (comples @ Compleshiumber):
BEGIN

Wiritelng

wiriteSitring (*Fleal part —> ),
WiltoRaal |compian AaslPan, 30y
Wil

WriteSwing ('Imag piart 2 "k
Wrilefteal (complex imagPan, 3O}
writaln:

END Display;

[+ Wi Inftiaies comples nimbers complex’ and complead and viclate tha
principla of dale absiracton, +)

complex! RealPan = 3.0,

complext ImagPar = 40

complexd AasiPar = - 30

complex imagPar = 40

Add {compion), compland, complexdl

Display {complecd)

Multiply (complex!. commined. compleely

Dieplay (compiexd),

Divide (compimnl, complani. complend);

Despiay (complaad);

Slikea 3: Uzorak skrivanja podataka (Moduia 2).

Objektno orijentisano programiranje. Pro-
blem koji pri apstrakciji podataka ostaje nere-
San jeste sliénost podataka. Neki tipovi
sobom veoma sliéni | moZe se dogoditi da delovi
koda koji podravaju | jedan i drugi tip budu
veoma sliéni, moZda ¢ak i jednaki. Druga nepri-
jatnost je veliki broj najrazli¢itijih tipova podata-
ka kaji se pri tome pojavijuju. Na kraju, kad
programer oblikuje novi tip opet zapodinje od
nule, kao | pri proceduralnom programiranju.

Opéte poznato redenje kojim ljudi redavaju
problem kompleksnosti, jeste hijerarhijska or-
ganizacija. Za objektno orijentisano programi-
ranje tipiéno je da se novi podaci mogu organi-
zovati hijerarhijski. Sinovi mogu od svojih oteva
naslediti neke karakteristike, podatke | operaci-
je. U terminologiji objektno orijentisanog pro-
gramiranja tip nazivamo razred (class), a poje-
dinu instancu (odnosno promenljivu) razreda
nazivamo objekt (object). Tako je npr. LIK raz-
red koji predstavlja neki geometrijski lik u ravni.
Na slitan nagin kao Sto nakon deklaracije »IN-
TEGER i= | postane promenljiva tipa int, nakon
deklaracije »LIK a« postaje a objekt razreda lik.

Pretpostavimo da je razred LIK ve¢ definisan.
To je nesto Sto ima svo] poloZaj u ravni. Razred
KRUG moe se definisati kao LIK koji ima radi-
jus. Tada se kaZe da je razred KRUG podrazred
(subclass) razreda LIK. Operacija za pomeranje
kruga jednaka je kao | operacija za pomeranje
svakog lika. KRUG je operacija za pomeranje
nasledio od svog nadrazreda. Nasuprot tome,
crtanje kruga | izraéunavanje njegove povrdine
vrdi s u posebnom potprogramu. Mehanizam
koji omogucava da novi razredi nasleduju ka-
rakteristike od starijih naziva se nasl anje
(inhesltance). Ponekad se kaZe da su novi razre-
di lzvedenl (derived) iz starih.

Filozofija

Operator / operand. Otkad se bavimo raguna-
rima razmisljamo o uzorku u kom neki programi
nesto rade s nekim podacima. Za raziiku od

sumedu

potetnika, nikad se nismo zapitali zasto se na-
redbom EDIT (U MS-DOS) mogu popravijati tek-
stovi, a baze podataka iz dBASE-a ne. Ove po-
slednje popravijaju se naredbom dBASE, a ne
edit. Zasto ne: prevod naredbe zna&i »uredis
i umesto teksta bismo njome hteli da ureduje-
mo. Poéetniku odvode nita ne izgleda pogres-
no. U ovom slucaju je edit + a tekst ili
podaci su operand, Operator je aktivan i u sva-
kom slu¢aju nesto napravi. Operand e pasivan,
bez operatora, | ne menja se. Korisnik mora sam
znati koji operator je potreban za neku manipu-
laciju operandom.

Pri programiranju mora programer voditi ra-
¢una o tome da s obzirom na tip podataka
izabere pravi potprogram. Za procedure je po-
treban celi niz novih imena kao npr.: nacrtaj-

krug, nacrtaj kvadrat, nacriaj_elipsu itd.
U svakoj proceduri kao parametar nastupa ob-
jekt iz odredenog razreda: KRUG, KVADRAT,
ELIPSA (slika 6). Problem je u tome da s podaci-
ma i procedurama radimo kao da se radi o neza-
visnim stvarima, a oni su, u stvari, medu sobom
tesno povezani.
ka. Ta povezanost se u objektno
orljentisanom programiranju manifestuje i dalje
od toga da definiciju razreda sastavljaju dva
dela: podaci | metode (methods) po kojima se
mo#e raditi s podacima. Mnogo jednostavnije
od pozivanja potprograma, koji bi nesto trebalo
da napravi s podacima, jeste da se objekiu po-
Salje poruka (message) 5la se mora dogoditi
s njime. Prvo treba navesti kome je poruka na-
menjena (recelver), a onda izabrati 5ta treba da
se dogodi s objektom (selector). Kod nekih ope-
racija potrebni su i parametri. Na osnovu sve tri
poruke okrukenje ili prevodilac izaberu odgova-
rajuti potprogram (method). Pretpostavimo da
#elimo premesiati objekt K koji pripada razredu
KRUG. To bismo napisali otprilike ovako: »K
PREMESTI (nova_koordinata)= ili =K PREMEST!
(vektor).= Objekt E iz razreda ELIPSA premestali
bismo na slitan natin: »E PREMESTI (nova_ko-
ordinata)=, »E PREMESTI (vektor)=. Iz primera
se vidi da se krugovi i elipse premeétaju sa istim
selektorom (to da pripadaju istom razredu ovde
nije vaing). Jos i vide, premestanje na novu
koordinatu i lokalno premestanje koje odreduje
vektor zapisuju se na jednaki nacin. OkruZenje
(prevodilac) ée poruku prevesti u poziv odgova-

Slika 4: Uporedenje ugradenog (float) i »novoga
tipa (COMPLEX) u jeziku C pokaruje da nisu
ravnopravnL

/% COMFLEX V © x/

struct complex {

float re,im;
¥

extern complex_add();
extern complex_set();

main() {
float a,b,c;
complex e,f,g;

complex_set(&e,12,,13.);
complex_set (&f,11.,12.);
complex_add(e,f §2);

B=12 .0
b=1:3:
c=a+b;

/% COMPLEX V C++ %/
Hinclude “complex.hpp”

main() {
float a,b,c;
complex e,f,g;

12,13);
10 =tdils

m ==

LT

[l S
+ o +
i F

oo
1w i
= pit)

o

}

Slika §: Primer iz slike 4 napisan na jeziku C+ +,
Eemedu float i complex nema razlike.

rajuteg metoda (slika 7). U jeziku Smalitalk taj je
princip shvaéen sasvim doslovno, a u varijanti iz
tradicionalnog jezika C++ se ista funkcional-
nost postize preopterecenjem operatora (ope-
rator overioading). .

Sada je ve¢ jasno da bi se u objektno orijenti-
sanom uzorku podaci | tekst obradivali tako &to
bi se tekstu (ili podacima) poslaia poruka: »&uj,
dragi moj tekste (podatku), 2elio bih da te obra-
dim.= Tekst bi nakon toga sam potratio pravi
operator (tekst editor). Jednakom naredbom bi
se zatim javio podacima da ih Zelimo urediti,
a onij bi zatim nasli pravi operator (program za
obradu baze ﬁodalalul. Filozofiju poznaju ko-
risnici ikonskih korisnickih interfejsa (mac, ami-
ga, GEM), kad dvostrukim pritiskom na dugme
na misu koji pokazuje datoteku obraduju razlici-
te tipove podataka.

Podrska objektno orijentisanom
programiranju

Ako se neki programski jezik Zeli oznagiti kao
objektno orijentisan, onda bi on trebal da pod-
stite a ne samo dozvoljava takvo programiranje
bez velikih muka (marljivosti) programera. Ap-
straktni tipovi podataka zahtevaju ravnoprav-
nost 5 ugradenim tipovima. Novim tipom bi tre-
balo omoguditi da se uradi sve ito se moie
| npr. s nekim podatkom lipa integer.

Nastanalk/unidtenje. Kad na vrhu programa
definisete neku promenijivu, istog trenutka se

»
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W

Slika 7: Model poruka/objekt: programer posalje
objektu (pravougaonik) poruku da se nacria... po

lit. (8).

za nju predvidi mesto u memoriji. U nekim pro-
gramskim jezicima se taj prostor inicijalizuje za
neku unapred odredenu vrednost, npr. 0. Kada
potprogram zavrsi svoj posao, taj dec memaorije
e opet slobodan, Programski jezik mora zato za
svaki novi razred dozvoliti procedure za nasta-
nak (konstruktor) i unistenje (destruktor).

Inicijalizacija/dodeljivanje. Programski jezik
C dozvoljava da se ugradenim tipovima prilikam
definicije dodeli poéetna vrednost. Na slidan
nacin mogu se svi ugradeni podaci uporedivati
medu sobom. To mora biti omoguéeno i novim
tipovima.

Osnovne operacije. Na ugradenim tipovima
mogu se upotrebiti neki operatori (+, —, *, /,
<=). Mora postojati mehanizam kojim se opisu-
|e kako se Ui operatori ponasaju s novim tipovi-
ma. Ta se sposobnost naziva operator over-
loading.

Pretvaranje. Svi znamo da se u izrazima u ko-
lima nastupa vise tipova oni prema potrebi sami
pretvaraju iz jednog u drugi tip. To mora biti
omoguceno | novim tipovima.

Parametrizovani tipovl. Tip koji | posle svega
loga ostane privilegovan jeste onaj koji za para-
metar ima neki drugi tip (npr. arry of...). Ako
smo definisali razred fifo list Zelimo (npr. za
prikazani spisak — display list) deklaraciju obii-
ka fifo list of LIK.

Nasledivanje. Objektna orijentisanost tome
dodaje zahtev za nasledivanjem po jednom
(KRUG je LIK) ili viSe razreda (PODSLIKA je lik,
jer se moZe premestiti, nacrtati, a istovremeno
je i SPISAK LIKOVA).

Enkapsulacija. Programski jezik mora omo-
guciti vrlo strogu kontrolu nad time ko zna za
internu prezentaciju nekog tipa i o tome ko ga
moze dohvatiti preko samo za to odredenih pot-
programa.

Aktivacija/pasivacija. Za laksi rad dobro do-
u jos i aktivacija/pasivacija (automatsko zapisi-
vanje objekata u spoljnu memoriju | uéitavanje
nazad), ¢ime programer ustedi dosta truda, na-
rotito kod kemplikevanijih struktura podataka.

Ciséenje memorije. Objektno orijentisano
programiranje producira veliki broj objekata ko-
jima dodeljuje | oslobada memeoriju. S vreme-
nom memorija se rasparta na mnogo slobodnih
| zauzetih mesta, gde u suitini ima mnogo slo-
bodnog prostora, a kontinuiranog prostora za
veliki objekt nema. Garbage collector oisti me-

moriju tako da slobodna memorija bude u jed-
nom delu.

Preglednost. Ko program pise od poéetka,
dovoljno mu je samo poznavanje programskog
jezika. Pri koridtenju vec naglsanih delova je
vrio vazan pregled nad onim $to je napravijeno
i natinom kako se koriséti. Dopunjavanje ve¢
napravljenog iziskuje jos bolji pregled. Small-
talk sadrzi browser kojim se ne samo pregleda-
va $1a je napravijeno u programu, nego se | sva-
ki razred u svakom trenutku popravi.

Efikasnost. Sva pomenuta dobra svojstva ob-
lekino orijentisanih jezika nisu punovredna ako
sa pokaZe da je takav jezik sporiji od npr. fortra-
na, da je za jednake strukiure podataka potreb-
na veca memorija nego paskal, ako su programi
duii potreban je | posebna okolina, te da se ne
mogu koristiti na tradicionalnim operativnim si-
stemima i u drustvu s tradicionalnim jezicima. -

Evolucija ili revolucija

U vezi s poslednjim zahtevom, razvoj je kre-
nuo u dva smera. Revolucija ovde predstavija
odluéujuci raskid sa starim (da li i prezivelim?),
a glavni predstavnik je Smalltalk. Pod evoluci-
jom podrazumevamo obogadéivanje tradicional-
nih programskih jezika i okruZenje objektno ori-
jentisanim karakteristikama. Primeri takvog pri-
stupa su jezici Objective C i C++. Prednost
revolucije je konzistentan jezik | okruZenje kojl
podriavaju sve zahteve iz gornjeg poglavija.
Prednost evolucije je veéa efikasnost napisanih
programa, kompatibilnost s tradicionalnim
okruZenjima i drugim jezicima.

Razlika u efikasnosti (i komoditetu) medu na-
brojenim alternativama je u izboru potprograma
kojim ¢e objekt odgovoriti na poruku. Smalltalk

| Objective C bez izuzetka 1o ustanove za vreme
rada programa. Kad poruka dode do objekta, on
pomoéu posebne oznake (koju dobije svaki ob-
jekt) ustanovi kojem razredu pripada, a8 onda
u tabell potrai odgovarajuéi potprogram. Po-
red jezgre objekia (kod kompleksnih promeniji-
vih su to dve promenljive tipa real) svaki objekt
dobije jo§ jedinstveni identifikacioni broj (1D}
i oznaku o tome Kom razredu pripada.

Nasuprot tome C++ (ukoliko je to ikako mo-
guéno potra2i odgovarajuéi potprogram veé za
vreme prevodenija, te zato objektima ne dodaje
nikakve informacije. Taj naéin je jednako brz
kao kod obitnog jezika C, &ak nema ni (skrive-
ne) potreénfe memorije. Zbog toga je implemen-
tacija ¢iSéenja memorije | aktivacija/pasivacija
mnogo sloZenija i nije ukljuéena.

Pozivi potprograma u Objective C su (8) tako
priblizno tri puta sporiji (ovisi i 0 naéinu tra2e-
nja) o kod C++. Slig¢no se moze otekivati
i od Smalltalka, Sli¢na je i razlika u brzini pristu-
pa do objekata.

Programer na IBM-PC ima na raspolaganju
kvalitetan Smalltalk (13) | mnogo razliéitih vari-
janti jezika C+ 4, Veéina je u obliku pretproce-
sora (translatora) koji C++ preradi u standardni
C, a njega dalje prevede neki od standardnih
prevodilaca. Neki od njih dodaju programsku
skoljku sa sliénim pregledom nad napravijenim
objektima, kao u Smalltalku. Jedini direktni pre-
vodilac je Zortechov C++.

Svaki od njih ima prednosti | mane. Upatreba
Smalltalka za samostalne aplikacije je proble-
matitna, posto zahteva pasebno okruZenje pla-
¢anja licence, a na svakoj masini je potrebna,
posebna kopija. Upotreba C++. narogito kad sa
radi o translatoru, ne uzrokuje takve teskode, ali
on zato nije tako ljubazan kao Smalltalk.
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Smalltalk Ada C++ Objective C
Cas povezovanja pozno zgodaj oboje oboje
PreobteZevanie
operatorjev da da da ne
Cistenje smeti da ne ne v razvoju
Dedovan je da ne da da
Vedkratne dedovanje da ne da* da
Aktivacija/
pasivacija da ne ne da
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Zortechov C+ +:

Od malog raste veliko

Prirucnik

ZIGA TURK
ajbolji naéin da nautite nov programski
N jezik je da na njemu piSete programe
(B.Kernighan). Zato je dobro da vas
uputim na oruda kojima éete moéi to da radite,

Firma se pre vide godina nazivala Zorland.
Prodavala je veoma brz prevodilac za C. On je
postao tako dobar i tako se dobro prodavao da
se Zorland zabrinuo. Firma je promenila ime,
a prevodioci su ostali jednako brzi. Zortechov
C++ je prvi i za sada jedini pravi prevadilac za
C++ za ratunare tipa PC. Ostali proizvodaci
prodaju uglavnom samo translatore koji C++
prerade u C, a to zatim premelje prevodilac za C,
npr. Turbo C ili MSC.

Paket

Zorland je ameri¢ka firma (Zortech Inc., Mas-
sachusett Avenue, Arlington, MA 02174, USA,
tel. (617)-646-6703, fax (617)/643-7969) i za svoj,
C++ prediaie cenu od 89 USD. Na putovanju
preko okeana do svoga ekskluzivnog predstav-
nika u Evropi (Zortech Lid., 108-108 Powis Stre-
et, London SE18 6LU, England, tel. 01-316-777,
fax: 01-316-4138) paketi¢ poskupi na jednaki
broj funti. Ja sam paket dobio za manje od jedne
nedelje kod Gray Matter (Prig Meadow, Ashbur-
ton, Devon TQ13 7DF, Great Britain, tel. 0364-
53499, tix. 42969) za 90 funti (primaju | kreditne
basrgca). Kod trgovaca u SAD su cene 70-80

Zorlandov C++ isporutuje se na osam diske-
ta standardnog XT formata. Na njima je bas sve
&ta je za razvoj programa potrebno: prevodilac
za C++ i pored njega munjeviti Zortech C, brzi
linker, bibliotekar (librarian), osveZivat {make),
pritajen (rezidentan) kontekstno osetljiv help,
Skoljka s editorom (& la Quick C), optimizator
i ceo niz korisnih programéica (exe2bin, make-
make za traZenje ovisnosti medu datotekama,
touch, obnc2asm, brojaé re€i | linija | jo& mnogo
toga, a nesto je priloZeno i u izvornom kodu),
Prirutnik ima »samo« 573 stranice i.na Zalost
nije uvezan Zicom, te ga zato silom treba drzati
otvoren.

Instalacija

C++ treba IBM-PC XT kompatibilan ragunar
sa bar 256 K slobodne memorije, DOS 2.0 ili
mladi i hard disk. Ako imate dovoljno iskustava
moZete ga koristiti i na sistemu s disketama.
Razumna konfiguracija (bez demo programa, ali
sa razumnom bibliotekom) zauzme puna dva
magabaijta, a kompletna vige od tri.

Ako prihvacate inae rdavu naviku da se prili-
kom instalacije u glavnom imeniku otvori nov
podimenik onda je instalacija jednostavna. Po
2elji mozete sve zajedno sa XCOPY premestiti
na neki dublji nivo. Ukoliko nemate jod jednu
rdavu naviku, a to je da svoje produkte jedno-
stavno brijate u podruéje s programima, treba
pre upotrebe oruda iz tog paketa popraviti
PATH | neke druge promenljive vezane sa okru-
Zenjem (environment). Bi¢e dobro da instalirate
i rezidentan HELP.

Priruénik nije tako opsiran kao Microsoftovi.
Zato je jezgrovitiji | jedan problem pokusava da
razre$i na jednom mestu. Ima Eetiri dela: prirué-
nik za upotrebu, referentni priruénik, opis pot-
programa u biblioteci i dodatke.

Korisni¢ki priruénik vas na brzinu, ali veoma
razumljive uvede u C++. Najpre u osnovne
i lakse elemente jezika, a zatim u komplikovani-
je. Zajedno s ovim &to je napisano u ovom MM
to bi bilo dovoljno za poéetak programiranja na

C++.
c e WAEM S0t Lm
icie| - [rreem iw.s.“T
|
TMP = ’
10 1
Bt | |
| __IMO
=3 = -
. e }
=3
b Imsum
KiE— [MAP
r Sauree
lemngnt-l:::“:ie to
| ETC,COM
e
BIEZBIN |
| .
i |
EXE -COM

Slika 1: Put od izvornog kéda do programa.

Referentni priruénik nauéi éitaoca da koristi
oruda iz paketa. Sadr¥i i veoma razumljivu, ali
zato ne | tako preciznu, definiciju jezika.

U delu s bibliotekama najpre su opisani 1/,
dodeljivanje memorije i matematika. Sledi kra-
tak opis sadriine header datoteka. Glavni deo
tog priruénika sadrii dobar opis potprograma.
Sredeni su po abecedi. Opis je veoma dobar, po
pravilu sa slikovitim primerom. Posebno poglav-
lje je posvedeno »flash-grafici«.

Spisak naredbi, razlike s obzirom na prethod-
ne verzije | nekoliko informacija za najzagriZeni-
je sakupljeni su u datotekama. |,

Upotreba

Razume se da upotreba zavisi od okuenja
u kom ste naviknuti da programirate. C++ daje
na raspolaganje svoju $koljku u koju je integri-
san | editor. MoZe se koristiti i iz DOS-a ili neke
Skoljke koja je navuéena preko njega {npr. Nor-
ton Commander).

Put do izvornih datoteka moZe biti onako dug
kao $to je prikazano na slici 1. Kod manje kom-
plikovanih projekata se prevodenje moZe pokre-
nuti jednom jedinom naredbom iz menija u Zor-
techovoj skoljci. Za malo vece projekte te pro-
gramer verovatno pripremiti odgovarajuci MA-
KEFILE.

Prevodenje za C i C+ + teée u dva koraka. Prvi
napravi ZTC1 (ZTC kao Zortech C), ZTC1B (B
kao BIG) i (ZTCPP1 (PP kao + +). Prva dva su
prevodioci za C, a drugi je za duZe programe
koji se ne mogu obraditi u RAM-u. Posledniji je

revodilac za C++. Njegovo prave ime bi mora-
o biti ZTCPP1B. Kao parameter najpre prevede-
mo prekidate (kao Sto je tradicija u UNIXu),
a zatim datoteke koje se prevode,

U ZTC1 | ZTCPP1 se prekidaima zahteva
poravnavanje struktura (—a), strog ANSI C [—A),
oblik objektnog koda za Code View (—co), ispis
efekata pretprocesora (—e), generacija in-line
BOBY naredbi (-f), unos dodatne informacije
b broju linije u objektni kod (—g), da razume
char kao unsigned char (—J), generige listing
(=1). da izabere memorijski model (—Mx .,
x=5,M,C,L za Small, Medium, Compact, Large),
da izabere objektne datoteke (—o), da iskljudi
automatsko generisanje prototipova (—p), da
zanemari unapred definisane makronaradbe
(npr. __TIME_ ) (—u), da izabere blagoglagolji-
vo prevodenje (—v), da se ne ispisuju upozore-
nja {(—w), da ne prestane prevoditi kad nafle
dovolino greSaka (—x) i da omoguéi da se in-
clude ili define odredi jednostavno u komand-
nej liniji.

ZTG je optimizator koji pokusava da popravi
kod. Moze se birati izmedu brzine i kompaktno-
sti programa. Jasno je da slabe i neefikasne
algoritme nece zameniti dobrima, all zato zna
da otkrije niz drugih stvarfiica. Testovi pokazuju
da ZTG optimizuje mnogo bolje nego Turbo ili
Quick. Zna da zameni promenljivu konstantom,
odstrani nepotrebna dodeljivanja i nepotreban
kéd, eliminira mrtve promenijive (one za koje se
(mozda nakon drugih optimizacija) pokaZe da
su nepotrebne), iz petlji odstrani kdd koji nije
neophodan u petlji... Ukupno poznaje trinaest
nacina optimatizacije i za svakog posebno se
moZe zahtevati da i da se izvr8ava ili ne.

Linker je kompatibilan s Microsoftovim, sli je
brzi. Bitna razlika je da ne zna raditi s overlay-
ima. Za programe prevedene sa C++ mode se
upotreblajvati i MS Link, ali ih pre toga treba
programom BUNCH prilagoditi, posta C+ + zah-
teva da se na potetku pozivaju potprogrami za
incijalizaciju korisniékih tipova.

Bibliotel

U biblioteci su'sve ANSI funkeije, a pored njih
| paket za rad s alfanumeriékim ekranom, DOS-
om, grafikom, miSem, zvukom i prekidima.

Za rad DOS-om su za neke najvaZnije progra-
me napisane posebne funkcije (slika 2). Za neke
je dovoljno pozivati ih navo@enjem braja funkci-
jete registre AX i DS odnosno DX | DS. Za ostale
je na raspolaganju uopsten naéin, gde se
u strukturu podataka upisuje vrednost registara.

Funkcije za rad s alfanumeriékim ekranom
(DISPLAY H) namenjene su samo radunarima
koji su dobro kompatibiini s radunarima |BM-
PC. Znaju direktno poukovati u alfanumericku
memaoriju (veoma brzo), a moZe se narediti | ko-
ristenje BIOS-a (nedto sporije).

3
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Kompatibilnost

Benchmark ZortechC Zortech C++ Turbo C 1.5 QuickC 1.0
Sieve | 2049 20.54 23.62 2272

Jezik (C+ +) je kompatibilan sa cnom definici-
Rsmve | 2049 2054 2362 2203 jom C+!l' HDE;]i% nam u bibliji. Dodaci koji
| Integer | 132 1.38 631 649 su u C++ zalutali nakon a ATAT C++
oot [ 017 022 5229 51.03 neke veé ima, jod nisu ukljudeni. Ogradujuéi se
*Foat | 3273 37.74 52.39 51.63 od toga moZemo reéi da C++ nema velikih
Pointer 1791 17.96 17.13 16.87 nedostataka. Poznate tedkoce | greske opisane
Rposnter 17.79 17.91 1714 16.64 su datoteci README od 22 K (dvadeset i dva K!).
Loop 390 390 390 390 U njoj nema ni¢eg krititnog, ali ipak se isplati

| Optimze 0.49 060 846 879 procitati je.

Slika 3 Poredenje brzine medu prevodiocima.
Tastovi su bili napravijeni na radunaru tipa AT bez
matematickog koprocesora. Kod testa =float« je
optimatizator ustanovio da je kéd nepotreban

i odstranio ga. Test je zalo ponovlien jo§ jednom
bez optimatizacije. Kod lesta »optimize je
optimizator ustanovio da je ved deo kéda
nepotreban, $to je i bila svrha resta.

Paket za rad s prekidima nije namenjen samo
koritenju ugradenih prekida (DOS, BIOS), nego
se njima mogu napisati i sopstveni programi za
prekide (na C ili C++) i povezati ih u nove, ili
ve¢ postojece prekide (npr. zamenite DOS pot-
programe svojima).

Funkcije koje podrZavaju mié uglavnom rade
ono &to u vezi s misem zna sam kontralni pro-
gram za mi$, samo to se ne treba muéiti s pozi-
vima preko BIOS-a.

Grafiékl potprogrami nisu deoc ANSI standar-
da. Postoji i nekoliko drugih standarda koji ure-
duju interfejs izmedu programa i grafickih izlaz-
nih aparata, Sliéno kao | druge grafitke bibliote-
ke koje se dobiju uz prevodilac za C ni ova
(nazvana Flash Graphics) nije nista novo. Vecini
¢e biti odmah sve jasno ako katem da nijedan
potprogram nema realnog parametra, nego da
se sve dogada u koordinatama s tatkama. r-
#ava samo razligite vrste ekrana (herkules, CGA,
EGA | VGA), a plotere i printere naravno ne.
Ukupnao ima skoro trideset potprograma. Mogu

se criati linije, kruZnice, elipse, kvadrati, sve 1o
sa razli¢itim debljinama | uzorcima. Tekstov| se
mogu pisati na sve Getiri strane sveta. Poslo}a
i potprogrami za rad s praveugaonim podrudiji-
ma tataka (bit-blit) i njihovim spremanjem u me-
maoriju ili na disk. Sve ukupno je za rinel-graﬂku
veoma dobro, ali sa GKS ili Halo Ill se ipak ne
moze porediti,

Brzina

Walter Bright, autor prevodioca za C a sada
i za C++, prihvatio se pisanja svog prevodioca
zato to nije bio zadovoljan brzinom i efikasnos-
éu onoga &to je tada bilo na tristu, Kao $to se
vidi iz slike 3, programi na ni na Zortechavim
C | C++ brisu od Turba ili Quick C. Zanimljivi-
je od proveravanja brzine &inilo mi se trazenje
razlike u efikasnosti izmedu obiénog i objektno
grijentisanog nacina programiranja. Nje nema,
oba primera sa slike 4 jednako su brza.

Merenje brzine prevodioca je delikatan zada-
tak. Od m je &ak i raspored datoteka na
disku. P ilac je na masinama tipa AT do-
voljno brz. Za 600 linija dugadak program (toliko
su velike tipiéne datoteke s izvornim kodom)
prevodenije | povezivanje traje 8 sekundi, a samo
linkanje manje od 4 sekunde. Pri popravijanju
sintaktiékih greski u ZED okruZenju je greska
u poslednjo| liniji spremna za popravijanje za
manje od tri sekunde. Ukljuéena optimatizacija

d

Gledano u celini, Zortechov C++ je trenutno
najbolji naéin da na mikroraéunaru upoznate
moderan programski jezik. Za cenu jevtinog
C dobicets kompletan C sa svim modelima me-
morije, a pored toga jod C++ | kompletno raz-
vojno okruZenje. Jedina p to bude
sasvim ozbiljan razvojni jezik ¢ak | za veée | du-
goroénije projekte proi iz Einjenice koja je
istovremeno i glavna prednost pred konkurent-
nim proizvodima. Naime, Zortechov prevodilac
je pravi prevodilac, koji na izlasku daje objektni
kéd a ne izvorni kbd na jeziku C, koji bi zatim
trebalo prevesti nekim od sfavnih prevodilaca.
To je mnogo brie, ali istovremeno znaci da nije
kompatibilan s bibliotekama koje su pripremlje-
ne za neki od »slavnih= prevodilaca, te je zbog
mg;a nemoguéno me3ano programiranje na vise
jezika.

Na kraju jo& savet: ako zagrizete u C++, za
vreme utenja ne pisite programe. Umesto toga
definigite nove tipove. Kroz sedam godina sve
¢e se to pozlatiti.

C, koji je u paketu, veoma se priblizio standar-
u ANSL

U narednom broju: C++, objektno

produ2i postupak od B na 22 sekunde. orientisan G
Slikea 2: DOS.H.
/%_ doa,h' Thu Feb 25 1688 Modified by: Walter Bright =/
/% Copyright (C) 1985-1088 by Horthwast Boftware L
/™ All eighta reserved o /% Generate a far pointer from s sagment and an offset @/
/% Written by Walter Hright w/ Rdefine MN_FP(seg,offaat) \

{{woid far s} {{{unsigned longl{aegi<<l8) | (unsigned)(offset)))

*ifndef DOS H

fdafine DOE_H 1
/% DOS and IBM PC specific declarstions

void far «_farptr_normivoid far #),

far »_farptr_fromlongilong);

long _farpir_tolong(vold far );

L
JANAEANESE AR ARATEEERERER NS
/% Ragister structure required for functions intB88{) and intdoal) =/ % Far storage allocation functions
/otypedef struct [ int ax,bx,cx.dx,si,di,cflag,flags; )} REGS e/ wy
struct WORDREGES {unsigned ax bx.cx.dx.si.di oflag,flags; };

struct BYTEREGE {unaigned char &l,ah,.bl.bh,cl.ch,di.dh; };
union REQGS { struct WORDREGS x; struct BEYTEREGS h: )

atruct SEEGS ( unsigned os.cm.ss.des; 1

/% altarnate daf =

void far "farsaliociunsigned
void far "farcallociunaigned long numslems,unsignad long elemaize);

long mize):

wold far sfarresllocivold far scldptr,unsigned long newsize);

int farfreeivoid far "pirj;

atroat FIND /® struct used by findfirstl) and findnext() 5/ unaigned long farcorelefiiveid);
{ mhur ennnrved[21]; ¥ smmsersl ¥ LL
char attributa; /% gteribute found (FA_XXXX) R T T T
unsigned time.date; 1 file’s time and date ny ® File mbodes for opan(l.
unalgned long aize; /8 file's dlize i A
char name[131; /o filenams folloved by O byte .y
)i ; #dafine O_RDONLY o
#def inn O_WRONLY 1
struct FIND sfindfirati{char =, int), sfindnext(veld); Sdefine O_RIWNR -
#define O_CREAT ("]

/% Directory antoy attributes 1
LY 0x01

Adafine F x0
sdafine FA_HIDDEM Ox02
fdefine FA_GYETEM Ux04
fdef ine FA_LABEL Uxdd
#dafine FA_DIREC Oxi0
sdafine FA_ARCH Ox20

extern unsigned _papi
axtarn unsigned char _osmajor, _osminor;
axtarn volatiles int _doperrno;

/% ERROR RETURN TABLE in your ME-DOS

/% manual.

JEsEEEFETIRETRSIGRASERRERREE

* Dmfine sacron Lo get at the segment and offawst of & far pointer.
"y

sdefine FP_ERG(Ip)

sdatinn FE_OFF(TR) (funslagned)(fo))

/% HE-DOS error codas. Refsr to the

/% DOE specific functions:

T
doa_met_ctrl breakiint).
dos_get_ctrl_breakivoid);

voLrd dos_set_varifyiint),.

imt don_det_verifyivoid),

long don _gatdiskfresnpacaiint);

int dos_nbs_disk_resd{int, int, int,char =]
int

/4 For inline cods genecation for inpll.
~Ainline_inplunsignaed);
JAnline inpuw{unsigned);
Zinline_outplunsigned . chari;
Aaline_osutpwlunsigned,unsigned):

unsigned char
=/ int

&/ unzigned char

o int
#dafine inp ~Anline_inp
#define inpw ~inline_inpw
#define outp inline_outp

Fdafine cutpw

({unsigned){ {unsigned long)(fe) > 165}

gandif /* DOG_H =/

_inline_outpw

don_abs_disk surite(int,int, int.char =);

inpull. outp(] and outpul) functions =,
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PROGRAMSKA OPREMA

Sada Beladevit, 14232 Junkovac
NEKRETNINE - programski paket za zamenu, prodaiu
| kupovinu nekretnina (stanova, kuca, lokala | zemlji-
f1a). Program ima oocile iinnaa  janravie. Briconiy
i pregleda podataka. Pregled tratenih podataka j& mo-
gué po 1z?gru Ima m?vnitoru ina prll;it:ru. Paket je vrlo
pogodan | brzo isplativ za agencije koje se bave prome-
2'Tmncétmnina. kako u I'I:'lnul privredi tako | u okviru
0.
RECNIK - Po izboru programski paket engleskoga,
francuskog | nemackog rednika (svaki posebno ili u za-
jednickom paketu. Ima opcije unosa, ispravke, brisanja
podataka, pregled prevoda sa stranog (ezika | prevoda
sa nadeg ﬂulka te opsti pregled po zadatom  slovu.
Paket je bez biblioteke.
IMENIK — Programaki paket za unos, ispravke, brisanje,
pregled po prezimenu, imenw, kuénom ili telefonskom
broju, nazivu firme | op8ti pregled svih podataka o va-
&im prijateljima, poslovnim partnerima odnosno pradu-
zadima.

Froﬂnmaklpaknli su raffeni u dBASE 11l + ili Fox BASE
+ Wi Ci (moguénost izbora), Svi paketi imaju
ulaznu itu lozinkom po vadem izboru. Po dogovoru
radim i izmene,

Geodetzka uprava, Presernova 18, 69240 Emn.
M{u:}nmmnqu Miinariéa i Tomija
Program GEOS razvill smo za potrebe geodetskih
uprava | druglh geodetskih organizacifa koje su uspele
da nabave bar osnovnu maginsku opramu (PC kompa-
fibllac sa monohromatskim monitorom, Stampaé | cr-
taf A3). Omgoucava zakljuden| proces obrade geodel-
skih podataka, od ratunanja tacaka, arhiviranja poda-
taka do kartiranja u razliéitim merilima. Preko osnoy-
nog menija vodi vas u razlicita radna podruéja:

— razvijanje mre2e (prikljuéen poligon, presek luka
itd,

}
— zemljiéni katastar (tahimetrija, ortogonalno snima-
nje povriina parcela, presak pravih, kartiranje u razli¢i-
tim merilima itd.)
— katastar komunalnih uredaja (kartiranje u vie boja,
ispis urduinog profila itd.)
~ arhiviranje podataka (smestanje pojedinih siuéajeva
po katastarskim optinama i radnim podrudjima).
Program GEOS omoguéava | izradu geodetskih snima-
ka i pisanje tekstova u tehniékom pismu.: Po dogovory
program moemo | da lzmenimo | podesimo ga prema
vaso| masinsko| opremi.

%}ﬂ#:w Frultom'lhm'!. 21000 Novi Sad, tel.

m program za proraéun uticajnih linija | uti
(presednih velitina | reakcifa) sta neadredenih i-
nijskih nosata (mostova, kranova i 1) za sluéaj nejed-
nakih raspona pﬂtjl promenljivog momenta inercije
preseka (opsti sluéaj).

Prugerlm je napisan u Turbo Pascalu 4.0, omoguden je
grafiCki prikaz, zadavanje podatska sa tastature ili iz
datoteke, izdavanje podataka na ekran, Stampat ili
u datoteku | visestruko ponavijanje proraduna ill izda-
vanje rezuitats.

ROSE, V parku 1, 61433, Radede, tel, (0601) 81-141
Nudimo tri ve< uradena programa namenjena u prvom
redu Skolama. Prvi program, SM-BASE, slusi za voda-
nje | sredivanje svih Skoli potrebnih objektivnih podata-
ka o utenicima. Ima opcije: ispisivanje uéenika (po
r%:-;adu. 08, uspehu, usmeranju, imenu, opstini, polu,
itd.);

~ Ispisivanje nastavnika (po razrednigtvu, usmerenju,
prezimenu); statistika; tortni | stubacki 3D dijagrami (o
svemu $ta moZele da iskombinujete); - vodenje eviden-
cife (o uspehu, upisu | ispisu, napredovanju u vigi
O i ""’”’a‘lﬁ. iranje avrinih godista

- jednostavno viranje zavrinih go i = povazi-
uni;sa sledetim programima EBM-gAB»E. CM-EJ\SE]:
po.2elji rad sa terminalima;

- | razume se dodavanje | brisanje podataka, a na kraju
jos i gomila raznih sistemskih podataka.

Drugl program, BM-BASE, slui za vodenja biblioteke.

Od mnogih sliénih programa razlikufe se pre svega po
brzini (brdi j8). Opeije su mu: — ispis knjiga | tlanaka
(po UDK, ifrantima, onima koji su prekoragili rokove,
naslovima, autorima, prezimenima itd.): ispis opoma-
na; — delimitno vodenje finansija biblioteke: statistika
(tortni i stubatni 3D dijagrami i grafovi): - po 2alji rad
sa terminalima; povezivanja sa drugim programima;
ispisi dtampacem; - brisanje u svim moguénim opcija-
ma; — rezervacije; — razli¢ite vrste pisama na ekranu;
- sistemske poruke. :
Oba programa rade pod GEM (bilo PC-om ili atarijem
ST). Vet okru2enje u kom progmm rade kazuje vam da
rad njima nije komplikovan, Ali uprkos tome uz svaki
program nudimo vam obimna upulstva, uvodenje
u rad, instaliranje programa | servis za neograniceno
vreme. Nabrojane programe po Zelji | menjamo i pise-
mo potpunc nove programe.
Majstor, Roma Kodir, Kristanova 34, 68000 Novo Me-
sto, tel. 23-454.
Pravnicima nudim univerzalni program 2a obradu man-
datnih tukbi | lzvrénog postupka i mandatnih izvrienja.
ram omogucava kreativni rad: unos mandatnih
luzbi, izvrénog postupka i mandatnih tzvrSenfa, ispis
Stampacem odgovarajuéih formulara koji su u upotre-
bi, odrava relaciju izmedu odgovarajuée mandatne
luZbe | izvrienja | vodi kompletnu evidenciju. Po 2elji
kupca plmram mogu da menjam | prilago@avam spe-
cljainim Xeljama | potrebama.
Program je napisan Clipperom (dBASE |l Plus), a zah-
valjujuéi modernoj FPWWUI koncepciji (prozori,
pamoé) njime se radi brzo i jednostavno | korisnik brzo
naudi da ga koristi,

Ovim brojem uk mo rubriku Moj PC!
Njenim polumnh:E januaru 1987. godine {
Zelell smo da emo | podréimo raz-
vo] originainih domacih resenja, podjedna-
ko u oblasti softvera | hardvera, | da isto-
vremeno potpomognema Sirenje personal-
nih ratunara. Rubrika e za ove dve godine
odigrala svoju ulogu, &ire¢i se iz broja
u broj. Na Zalost, ponuda se sve vide ko-
mercijalizovala, tako da ako je na ove ot;:
strane malo bofje pogledate, priznadete
$toéla spada u Male oglase.

Svi koji 2ele i u novom godistu Moy mikra
da ponude svoje usluge, morace da naruée
komercijalni oglas ili mall oglas u rubrici
PC. | dalje éemo rado besplatno objavijivati
kratke opise (najvie 15 redova) originainih
programa za personalne ratunare, all u ru-

brici Domacda pamet.

RO Monesa Mikro Soft, Gacka 1 ¢, 54000 Osijek, tel,
{054) 122-653, od 7 do 15 sall (trazite Buru Kiralja).
Struénjaci RO preporuéuju vam slijedede programe:
- MASTER, za obradu | memariran|e informa e u jed-
nom prohodu, obraduje ratune, -aturira saldakonts
i skladidne odjele u skladu s ratunom | primkom,
izraduje kalkulacije, fakture i obraduje otpremnice
| uplate kupaca (uz potrebna aturiranja), $tampa virma-
ne | razne izvjestaje (a-b-c, otvorene stavke, ...}, evi-
dentira promjene cijena | pravi zapisnike o tome ta
prijanos izmedu odjela; program je namijenjen prven-
stveno velatrgovini,
= ALAT, programski paket koji predstavija informacij-
ski sistam za metalopreradivatke radne organizacije
| namijenjen lla vodenju proizvodnje pomodu radunara
gdje se radni predme! dobiva obradom metala skida-
gj-nrn strugotine, a prvensiveno je namijenjen tehnalo-

Ijl a:i procesu proizvodnje, a preko nje | nabavnoj
sluibi. ..
Pared navedenih programa nudimo Sirok izbor progra-
ma iz raznih podrudja; programe izradujemo | po na-
rudibi i zahtjevima korisnika za riesavanjs aktuainih
problema, i to pa vrio povoljnim uvjstima. Usiuge pru-
Zamo pravnim | fizi¢kim osobama.

Sebeti¢, dipl, Ing. elekirotehnike, Rapska 2a,

41000 . (041) 518-191.
Originaini program za vodenje advokatskih kancelarija
izraden e za PC/XT/AT | kompatibilne ratunare, Sadr-
2ava kompletno vodenje advokaiske kancetfarije sto
uklju¢uje upisivanje, pretraivanje | editiranje kiijenata
i svih podataka u vezi s njima (ime, prezime, adresa,
protustranka, sud, zastara | mnogo drugih podataka),
vodenje kompletne korespondencije za izabranog kli-
jenta, te rogisnik s podacima kada, gdje | u koliko sati
ie kome rociste. Drugi dio ovog programskog paketa
arijentiran je na zakone | sudsku preksu, $to se mode
upisivati, nadopunjavati | kopirati u 2eljeni tekst, Pro-
gram je napisan u Clipperu gdje je ograniéenje broja
recorda na oko 1 milijun, &to znati da je brof klijenata
gotovo bezgraniéan. Postoji m?a za mredu mikrora-
Gunala (TIARA, NOVELL, 10NET | ostalih mreta teme-
lignih na NETBIOS-u). Da bi se 8to vise olaksao rad sa

programom postoji stalni HELP koiji je pritiskom na F1
uvijek dostupan. Za rad programa potreban je ratunar
PC/XT/AT i kompatibilci s jednom disk-jedinicom | hard
diskom. Patrebno je 12 K | vie memorije.

Zvonimir Makovee, dipl. ing., 89240 Ljutomer, pp. 15,
*{062) 714-115, teleks 33430.

Radnim organizacijama ili privatnim obrtnicima nudim
viastite programe:

- Program za obragun revalorizacijskih i realnih kama-
la u koji se uplsuju podaci o iznosu ratuna, datumu
dospjeca ratuna | datumu pladanja ratuna (| jednom
mjesecno podaci o revalorizacijskim i realnim kamat-
nim stopama), Program izrafunava revalorizacijske ka-
mate, revaloriziranu glavnicu, reaine kamate i ukupan
iznos ratuna s obradunalim revalorizacijskim | realnim
kamatama. Program je u verzijama za ratunala PC.
ATARI 5T | G B4,

- Program za obratun osobnih dohodaka ukljutuje
obratun redovnog rada, prekovremenog rada, nado-
knada | dodataka na brutto OD, obratun poreza i dopri-
nosa po opdini sjedista radne jedinice, po opéini bora-
vigia radnika | ostalih doprinosa. obratun dodataka na
naetlo OD (bolovanja, porodiljski dopusti), obradun svih
odbitaka ukljuivo saldo kredita | ostalih odbitaka
(mjesni | optinski samodoprinosi, Slanarine S5 | 5K), te
ispis svih tabela s podacima za SOK | banke. Uobitaje-
ni sistem [PC/XT sa 640 K RAM | 2= Mb tvrdim diskom
[l Atari ST s | Mb RAM, JUS-TOS u ROM-u i tvrdl disk
SH204 Il SH205) omoguéuje obradun za do 1000 radni-
ka (sa floppy disk-jedinicama do 200 radnika). Program
$e ved dulje vrijeme koristi u dvije slovenske radne
organizacije (moguée informacije | prikazil).

Gino Gracin, Kozala 17, 51000 Rijeka, T(051) 516-405,
Program LOSS namijenjen je igratima Lota. Program
izraduje skratens sisteme za Lolo s najvise 5.000 kom-
binacija. Mogu se izradivati | sistam| s fiksnim brojevi-
ma i skracen| sisteml preko punih sistema. Program je
univerzalan | mole raditi sisteme 23 bilo koji Loto
- 7 0d 39, 60d 45 itd,

Program vrdi zamjenu brojeva u sistemu. Ispis listica
(mole se popunjavati vise tipova listica) | vréi ispis
dobitaka na osnovu dobitne kombinacije. Korisnik mo-
e pomocu tekst-procesora da upide viastite sistame. a
postoji | posebna opcija za kontrolu ispravnosti si-
stema

Pored navedenog program ima interni DOS za manipu-
laci|u fajlovima, fe opcije za boju ekrana, postavu prin-
tera, stazu u koju se spremaju sisterni itd. Program ima
oko 110 K kompajliranog koda.

Minimalna konfiguracija sistema je 512 K memorija,
1 fioppy disk, Epson/IBM kompatibilan, grafiéki printer.
Pr%mm radi koreklno | bez printera, ali se ne mogu
koristiti opeije koje zahtijevaju printer. Pragram koristi
matemali¢ki koprocesor ukoliko je ugraden u radu-
nalo.

Cirii Pezdir, Vnanje Gorice 162, 61357 Notranje Gari-
ce, ¥ (061) 313-155, radnim danom od 8 do 13 tasova
Programski paket je namanjen formiranju tzv. requiar-
nih fraktala | krivih za ispunu prostora. Kriva |& pred-
stavljena svojim genatskim lom kaji korisnik jedno-
stavno unese u tabelu. U paketu je veé biblioteka sa
vise od 20 krivih. Medu njima su i poznate krive za
Ispunu prostora, kao $1o su Hilbertova kriva, Siarpin-
akijev gilim, Mandelbrotova petorka, Gasperova kriva
i regularni fraktali kao Kochava pahulfica, Mandelbro-
tove osti. Korisnik mofe i da formira svoju biblicteku
krivih. iz biblioteke moke da bira krive. da ih praformi-
18, cria, dodaje nove, brise, pregleda njihove tabele na
ekranu ili ih ispisuje na stampaé. Crtanje krivih sa
moguénodéu menjanfa raznih paramstara ide brzo,
Program ume da upolrebljava raziicite najrasprostra-
njenije grafiéke kartice, dobro je saviadao sve ono za

i@ namenijen | korisnika stalno obavedtava o svim

moguénim akcijama odnosno skrece mu painju na
pogresne.

B Mvasivska orReMA |

RO Monesa Mikro Soft, Gacka 1 ¢, 54000 Osijek, tel,
) 122-653, od 7 do 15 sati (tratite Buru Kiralja).
Gnjaci RO preporuluju vam slijedece iz bogatog

asorlimana: ratunala koja su IBM XT/AT kompati-

bilna, i to modela AT-2B8 turbo | monesa XT turbo

s mogucnoscu sloivosti prema vasim potrebama (po-

vecanje radne memorije, drugl standard, veda eksterna

memarija itd.);

= disketne jedinice: fiopi disk 5,257 360 K | 1,2 Mb;

tvrdi disk (5,25") 10 do 122 Mb !40 msac);

— Slampade: 8 | 24-iglitne matriéne raznih brzina | for-

mata papira s cut sheat feederom ili bez njega;

- streamer tape od 20 Mb do 80 Mb,

Usluge prusamo pravnim i fizickim osobama, a uvieti

Isporuke, cijene | garancija visae su nega povoljni.
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Hardware Service, Aljosa Jeroviek, Verje 3111, 61215
Medvode, T{061) 612-548, svake srede od 9 do 14
tasova.
~ CADVCAE radna stanica.
— Programator Eipova Altera ERLD.
- Programator za 24, 28, 32, | 40-pinska EPROME
i EEPROME do kapacitela 2 Mb sa prikljutkom za
seriju mikrckontrolera 8048 ) 8051

Univerzaini programator za sve viste (E)JEPROMA,
seriju mikrokontrolera B748/8751, sva wrsie 20 | 24-
pinsiah PALOVA, FPL | PROMOVA.

Logelkl analizator.

Emuiator 2a porodicu mikroprocesora: ZBO

1 HDB4180

Emulator za porodicu mikrokontrolera MSC-51.

Proizvodimo racunarski upravijane module po po-
rucban,
— Rontroler stepar-motora.
Za sve Konsnike nasih proizvoda nudimo kurseve, do-
datnu obuku I uvek stojimo na raspolaganju za prula-
nje pomodi. Za podrobnije informacije zahtevajte de-
mo diskelu odnosnododite k nama na demonstraciju.

BN 2 oo 2 R

Dejan Sunderi¢, Dr Ivana Ribara 79/11, 11070 Novi
ad, ®(011) 150-835.
WordPerfect 5.0 (i 4.2):
Vrdim obuku kadrova za rad sa ovim programom.
- Pitem | dopunjujem drajvere za Stampade,
-Ugradujem raziitite standarde nasih i svih drugih
slova (programski, bez zahvata u hardveru),
Ugradujem nove fonlave.
~ Wriim pripremu teksta | formatiranje leksta.
- Moguéno unodenje gotove grafike | tabela u 1eksl,
— Genearisanje grafike u razlicitim programima,
- Prencdenje teksta izmeadu razliditin editora,
- Generisanje Indeksa, sadriaja. referenc | sl
- Savetovanje pri nabaveoi. ugradnji | instalaciji pro-
gramske | masinske opreme.
- Obuka za rad DOS-om.
AO Monesa Mikro Soft, Gacka 1 ¢, 54000 Osijek, tel.
(054) 122653, od 7 do 15 sati (trakite Buru Kiralja).
Struénjaci RO vam preporutuju slijedece:
~ savjatovanje prililkom nabavke radunaia \
- prodaju, instaliranje | odrtavanje ratunala | pratece

opreme
— obuky kadra za rad PC ratunalima i raznim pro-
gramskim proizvodima | paketima

- savjelovanje. projektiranje, izvedbu | odriavanje ra-
dunarskih mreza ¢
= [zradu programa po narudibi
= usluge obrade podataka
= iznajmijivanje ratunala
EE- Software, Marticeva 31, 78000 Banja Luka, =(078)
840.
Kompletna programska podrska IBM PC | kempatibil-
nih ratunara
- Uvodenje sistema | cbuka kadrova za rad
- Organizacija radunarskih mrea
- Realizacija ratunarskih mrea
- Batunarske komunikacije
- Softverski sistami za desk top publishing (OTP)
- Prilagodavamo programe po 2elji korisnika
- Usluge konsaltinga
- Preyodi programa
Zoran Bujakovi¢, Dr. Kecmanoviéa 2a/10, 76300 Bije-
ljina,x (076) 44-368 Imam mnogo gecdelskih progra-
ma za ratunare C 64/128, IBM PC, HP 41¢, cv, §to je
pogodno za geodetske firme. Programi su iz razmih
oblasti geodezije (komasacije, izravnanja, snimanja,
mrede itd.). lzradujem i programe po narudibi ili prila-
g:‘ﬂanm postojece programe novim zahtjevima. Mo-
& traziti izradu programa za bilo Koju oblast koja vas
zanima. Pravim softver za eprom module C 64/128,
U svakom slutaju javite se da se dogovorimo, Nekl od
programa koje sam radio su: TURBO 250dps!+ + (vero-
vatno ste ga dosad videll) koji ima naredbe -L, -S, -D
{disk save), -P (RUN+ Turbg-quit), ima zvutni signal,
uéitava spec-fast.{iz arifinainog T-250 uzeta je konce-
pcija | rutine za citanje bita sa kasels odnosno upls na
nju. KASETNI KATALOG pravi katalog turbo snimlijenih
kasetla (za svaki program dobijale podatke. ime, duZinu
u disk-blokovima, broj kasete, zavr$nu adresu u memao-
riji | da i je snimak LOAD ERROR. Tu su | opcije son,
print itd. Pravim | intromakere po 2eljl. PoZaljete pro-
gram sa introom kaji 2alite i dobijate intromaker u re-
kordnom vramenu. Kada snimite program sa mojim
intromakerom ne motete mijenjati svoje poruke, itd.
Software Design, Dragan Selakovié, Drugi
bulevar 157/14, 11000 Beograd, T(011) 144-953; Su-
Kojie, bulevar 223/22, 11000 Beograd

ade E
=(011) 121-648.

1. Projekiovanje informacionih sistema. 2. lzrada pro-
grama po narudibi. 3. Obuka kadrova za rad na radu-
naru 4. Nabavka hardvera. 5. Sve vrste grafickih uslu-
ga. 6. Usiuge na printeru (A3 format). 7. Prevodenje
programa.

Symocs ininjering, Brace Lastrica 5, 78000 Banja

Luka, x{078) 38-622.

- Savjeti pri nabavci personainih ratunara

— Savjeti pri instaliranju i testiranju personainih rafu-

nara

— Obutavanje kadrova za rad sa personalnim kompju-

terima

- Planiranje informacionih sistema

~ Projektovanje | izrada elektronskih skiopova

— lzrada programa po narudZbi (oblast primjene nije

ogranitana)

~ Programski paketi (obragun liénih dohodaka, finan-

sijsko poslovanje, materijalno posiovanje. robno knji-

govadstvo, pracenje kupaca | dobavijada, pracenje os-

novnih sredstava, kadrovska evidencija, uredsko po-

slovanjeitd.)

— Specijalizovani programski ti za Skolsivo (ra-

spored casova, evidencija utenika, statistika prolazno-

sti, edukativni pakati, itd.)

- Specijalizovani programski pake!i 2a hotelijerstvo

5: sve programske pakete obezbijedena je obuka ka-
rova.

Dusan Pogatar, Projektiranje informacijskih siste-

mov, Alpska 7, 64260 Bled, a(064) 82-226. 3

Radnim organizacijama i privatnicima nudim saradnju

na slededim podrudjima:

—stratesko planiranje potreba — planiranje razvoja ra-

Cunarskl podrianoga infarmativnog sistema/podsi-

stema

~ planiranje ratunarske | programske opreme

- davanje saveta U vezi sa kupovinom ratunarske

i programske opreme

—davanje savela sa podrutja razvoja racunarskin pro-

jekata i informativnih podsistema I b

— razvoj ratunarskih projekata i informativnin podsi-

stema (izrada programa po porudzbini)

—izrada ratunarskih sistema kompatibiinih sa IBM PC

ATIXT rok isporuke do 30 dana. garantija 12 meseci,

izdajem registrovani ratun)

—leasing najam izradenih ratunarskih sistema kompa-

tibiinih 8a IBM PC AT/XT (leasing najam 18 meseci,

zatim ragunarski sistem vas) Y

—iznajmljivanje ratunarskih sistema kompatibiinih sa

IBM PC AT/

—gervisiranje racunarskih sistema kompatibilnih s&

IBM PC AT/XT.

Gdje nije naveden tip ratunarskog sistema, nudim sa-

radnju | za kapacitelnije ratunarske sistema iz porodi-

ce IBM, DEC | DELTA.

Novosti iz
Adinog kruga

MITJA MLEKUZ
Pice na kompatibilan natin

vaj program kao da je poruten ra sve one

hakere koji ne da sa odvoje od raduna-

ra. Dok budu prebirall po ukusnim receplima
n

a ekranu polako ¢e nautiti da se Zemlja ne obrte
samo oko njihovog rafunara | da ima | zabavnijih
poslica nego &to je igranje Tetrisa. Isprobavanjem pro-
grama opisanih u simboli¢nom jeziku récepata naci ce
se ubrzo na putu potpunog izledenja...

Mougli ste ved pretpostaviti da prvi program za radu-
narski podriano spravljanje pica dolazi iz Amerike. Na
disketi se dobije datoteka racepata | program koji pri-
kate datoleku na ekranu ili je odslampa na Stampatu,
Kada sa program pokrene, prvo Ispise reklamu 2a svo-
ga miadeg | snaznijeg brata | ve¢ malete da se otisnete
u tajanstveni svel pica. Program prvo gkrece painju na
slemante koji e vam u eksperimentisanju biti potrab-
ni. Znate ved da su osnovni elementi svake kuhinje
bragno | 80, a ovde zatim dolaze cme maslinke i slane
srdele po Kaoje treba da skoknete u prvu delikatesnu
radnju iza ¢oska. Sada dolaze recepti za testo, koje je
baza svake dobra pice. Preko tesia se prelije umak. On
mo#e da zadovolji svadiji ukus: mogu da biraju oni koji
vole pikantni, ili oni koji vole biazl ili onl kaoji vole umak
sa zatinskim biljkama. Posle ovog poglavija dolazi
nakoliko strana sa upotrebijivim savetima o spravijanju
umaka. Tako je osnov pripramljen.

Sada moets da pustite masti na volju | plcu prekri-
jete raznim dodacima, Oni koji nemaju bas poverenja
u bogatstvo svoje maste, u programu ¢e naci receple
koli s& ne mogu nadi bas u svakoj knjizi 0 kuvanju.
A kad iz peénice zamirisi svele ispetena pica, odma-
Kknete tastaturu, testilate sebi i ratunaru i poénete da
udivate u svom remek-dalu,

CED, melem za lstrodene prate

Adin krug saraduje sa mnogim klubovima i pojedin-
cima u zemlji | inostranstvu. Jedan od partnera |e
| Zoran Cvijeli¢ iz Splita koji nam e s ljubaznostu
ustupio programe opisane u ovom tekstu. Posloviéna

a neljubaznost nastojl se ublakiti raznim pro-
gramima kao $to su GEM ili Windows, koji sve znanje
o naredbama skrfe samo na manipulaciju miSem.
A kad se korisnici naviknu na ratunar, ubrzo utvrde da
j@ rad sa takvim programima mnogo sporiji | zamorniji

rad sa DOS-om.
o' medutim ne znadi da je rad sa DOS-om (ovde
mislim na program koji interpretira naredbe DOS
- COMMAND.COM) brz | jednostavan. Naprotiv, pfo-

gram vapi za poboljganjima koja su povrani programenN
zaboravill da ugrade. Greske IBM-ovih programera ko-
riguje CED, program koji ée vam umnogome olaksati
rad sa DOS-om. CED (Command EDitor) je rezidentni
program koji je za korisnika potpuno nevidijiv. Pro-
gram |e veoma kratak, zauzima samo 16 K. Pored
programa na diskeli se dobiju i priliéno opdirna uput-
stva. Instalacija je veoma jednostavna: na DOS- ov
prompt otkuca se =CED« ili & ta naredba uxljudi u da-
toteku AUTOEXEC. Tako CED postaje aktivan | moZete
da poénele upolrebljavali nove funkeije.

Prva tekovina koju ¢e korisnik primetiti jeste pobolj-
$an editor komandnog reda. Korisnik »staroga« DOS-a
bio je mnogo ograniéenijl u radu. n red mogao
je samo da izbrida | ponovno gan . A CED omogu-
tava obradu reda anako kako ste navikli kod procesora

reél: kursor mole da se pomera levo | desno, modete
da skatete na podetak | kraj reda, da bridete redi,
znakove, redove ... Kao kod procesora maolete da bira-
te i izmedu umetanja (insert) | prekrivania (overwrite)
znakova. Korisnik navikao na asketski editor DOS sa-
mo @ iti oti na sve ovo,

Sledeéa poslastica koju donosi CED |este opoziva-
nje naredbi. Svaku naredbu koju otkucate CED smesti
u posebno ruéje u memariji. Po loj =istonji= svoje
seanse u maotete da $aéete strelicama gore | dole
i motete da ponovite naredbu koju Zefile a koju ste ved
bili otkucali. Ta moguénast u ubrza rad ako
tedée ponavijate neku kombinaciju naredbi. Ako ne
#elite da vam neka naredba ~nagrduje« istoriju moZete
CED-u propisati da tu naredbu ignoride.

| dozivanje starih parametara skratuje kucanje. CED
memorira | parametre pojedinih naredbi. Ako imate
procesor sa nazivom sedit= | pokretate ga sa -edit
a:programiz2asm~, slededi put kada otkucate =edits
CED ¢e sam dodatl =a:programiZasme. Ta funkcija
mode da ee simulira | dozivanjem stare naredbe, ali
eemu se muditi sa strelicama kada CED to uradi auto-
matski.

Medutim, udobnost krije | opasnosh (prisatimo se
DEL ili FORMAT): zalo morale sami odrediti naredba
kod-kojih ée CED upotrebiti tu funkciju. To se postida
naredbom CED PCALL ime naredbeSledeca vaina no-
vina |e definisanje sinonima naredbama. Svekoj nared-
bi ili nizu naredbi modete da ite krati sinonim.
Ako mnogo kopirate sa disketne jedinice. naredbom
CED SYN c COPY a:%.* prilitno ¢ete skratiti vreme
kucanja. Sada svaku diskelu prekopiraie samo nared-
Bom =¢«. Sinonim mofete da podesite | nizu naredbi.
sliéno kao &to moZete vise naredbi da objedinite u pa-
ketnu {balch) datoteku. Ali prednost sinonima ispred
tih datoteka je u tome &to ne zauzimaju mesta na disku
| dostupni su bez obzira na to u kom s& imeniku nalaze.
Razume seé medutim da bi kucanje svih tih naredbi
prilikom svakog ukljutivanja racunara oduzeio suvise
mnogo vremena, Zalo se u procesoru redi u kom Zelite
moze kreirall daloteka naredbi koja se po instalaciji
utita u CED. Sve definicije malete kada god lelite da
razgledate tasterom ctrl-T. CED je u svakom sluaju
program koji bi trebalo da ima svaki ozbiljan korisnik
PC-a. :
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»Microcomputer users are about as
famillar with bottleneck as glessblovers
are.« (S. Apiki, S. Diehl, Byte sept. 1988.)

stva se poslednjih godina brzo podizao

i U jugoslavenskom prostoru. Zbog viso-
ke cene | predrasuda su neke, u svelu dobro
usidrene tehnologije, kod nas jos uvek bele vra-
ne. U tu grupu spadaju | laserski &tampaéi. U na-
stavku cemo, uz pomod viastitih | tudih iskusta-
va, pokusati pomoci pri donoSenju odluke
o g;'entualnoi kupovini odgovarajuceg $tam-
pa

@lm obrazovanja na podruéju raéunar-

Danas stampate moZemo u grubim criama
podeliti na barem dva naéina: na $tampade s le-
pezom i matriéne, te na mehanicke i alektro-
foto-termicke. Laserski Stampadi spadaju medu
matritne | elektro-foto termiéke. Za razliku od
vecine Starmpada, koji ispisuju znak po znak ili
linfju za linijom, laserski stampadgi, pre ispisiva-
nja, odjednom obraduju celo stranicu, Odavde
do DTP (Desk-Top-Publishing, stono izdava-
Stvo) | emulacije criata nedostaje jos samo mall
korak.

Laserske Stampace lakode moZemo podeliti
u kvalitativne grupe. U najnitu, a zbog cene
nama najpristupaéniju grupu, spadaju laserski
Stampati koji oviadaju formatom A4 | imaju re-
zoluciju od 300 dpi {dots per inch, tataka na in&)
i koji obi¢no poznaju samo njima svojstvene
naredbe za tzv, =page printer mode«, Najsiri
skup naredbi ima Hewlet-Packardov Laser Jet+,
kojeg vetina drugih tampaca zna emulirati, Da
bi zadrzall korisnost programa napisanih za li-
nijske Stampace, vecina proizvodaca podriava
emulaciju najrasprostanjenijih matriénih Stam-
paca: EPSON FX80, EPSON LQ1500, DIABLO
630 itd. |z viastitog iskustva savetujem Stampate
Koji emuliraju $tampade s visokokvalitetnim oti-
skom (Letter Quality), na pr. LQ1500. To obiéno
znaci | da ¢e slova biti lepsa, a uz to i sve ono Sto

Laserski Stampag, da ili ne?

LQ Slampaéi nude pored toga. Brzina Ispisiva-
nja je nekoliko puta veca nego kod matricnih
Stampaca | iznosi od 4 do 8 strana u minuti.
Cene laserskih Stampaéa tog razreda kretu se
od 4 do 10 kDEM, 3to znaéi da zadiru u gornji
razred kvaliteta matriénih $tampaca. Odusevlje-
no su ih prihvatili nauénici, jer u kombinaciji
§ nekim mocnim programom za cbradu nauénih
tekstova (TEX, EXP, ChiWriter...) omogucavaju
izradu najkomplikovanijin nauénih tekstova
Kao primer, pogiedajte tekst pripremljen s pro-
gramom EXP | otitampan na $tampadu GQ-
3500. Zbog vece brzine, tihog delovanja i grafic-
kih moguénosti laserski Stampaéi u savremenim
uredima ubrzano istiskuju tampace s lepezom.

U visi razred spadaju Stampaci koji razumeju

komandni jezik »PostScript«, Karakteristika tog
jazika je skoro iskljuéiva upotreba u stonom
zdavaStvu | kronitna sporost. Jedna stranica
teksta i srednje komplikovane grafike zahteva
vec nekoliko minutla obrade. Unatoé svojoj spo-
rostl jezik PostScript postaje standard za sve
nove laserske Stampace | slagadke sisteme
upravo zbog specifiénih sposobnosti za defini-
ciju svake pojedine tatke (tj. dela slova ili grafi-
ke) na odredenom formatu i mekog prelaska
linije (nema vise nazubljenosti kod kurzivnih
slova). PostScript omoguéava iskoristavanje
svih moguénosti koje nudi laserski Stampac.
Ovde se cene kretu od 10 do 30 kDEM.

U najvidem razredu su laserski Stampaéi s ve-
com rezolucijomn: 400, 600 i vise tadaka na indu.
Pojavijuju se veé | tampaéi koji Stampaju u boji.
Po ceni, velitini, izdriljivosti i kvalitetu spadaju
ta fuda savremene tehnologije u $tamparije od-
nosno vece ratunarske i informativne centre.

U nastavku ¢emo se ograniéiti na prvu grupi,
Uz padljivo razmatranje, mozZe se za relativno
malo novca izabrati $tampaé koji ¢e zadovoljiti
sve potrebe kupca,

Danas imaju ve¢ i NLQ | LQ &tampaéi mogué-
nost izbora skupa znakova, Obiéno su to barem
dva oblika znakova: roman i courier. Oni bi
trebali da podsecaju na slavne, danas ve¢ malo
zaboravijene pisace masine. Kod linijskih ma-
triénih Stampaéa su bili znaci, a time i njihova

| Benchmarks performed by EXP Release 1.11 and the H.P. LaserJet Series|
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veli¢ina, ograniteni s matricom visine 8 do 24
tatke. Kod laserskih stampaéa tog ograniéenja
vise nema. Znaci praktiéki mogu biti veliki i ne-
koliko centimetara. Kod nekih modela se slova
mogu okretati, uvedavati ili smanjivati, ispisivati
na crnoj podiozi itd. Po pravilu su znaci propor-
cionalni, ali kod starijih modela moze biti | od-
stupanja. Broj setova je tri do 16. Katkad proiz-
vodadi malo varaju i isti skup broje dvaput:
jednom kao uspravni i drugi put kao kurzivni.
Kod DTP je u prvom redu nezamenjiva moguc-
nost seftverske definicije znakova izvana. Tako
dobijemo prakti¢ki neogranitene moguénosti
lzbora znakova. Slaba strana toga je da tzv.
=download~ setovi potro$e dragocen prostor
u memoriji laserskog $tampaca, kojeg za grafi-
ku visoke rezolucije uvek ima premalo. Kod ne-
kih $tampacda je to jedini moguéi nadin kako da
se Stampace prisili da pisu jugoslavensku abe-
cedu (pa ¢ak i azbuku), Na #alost. kod nekih
skupih programa ta moguénost otpada, posto
pre svakog ispisivanja =resetuju~ printer i iako
izbrisu sve définisane setove, Pre kupovine pro-
grama se obavezno pozanimajte da |l su nasi
znaci ve¢ ugradeni u Stampa¢, a ako nisu, da li
je »download~ set kompatibilan s vasim progra-
mom. U'suprotnom sluéaju moZe se desiti da ste
popriliénu sumu novca bacili kroz prozor.

Ako uporedujemo matricne ili lepezasta Stam-
pate s laserskim, ni u kojem sluéaju ne mozemo
zaobici buku. Kod prvih | drugih buka obiéno
prevazilazi 65dB, a kod nekih éak 70dB. Kod
laserskih Stampacda se u ono kratko vreme kad
Slampac Stampa jedva malo izdigne iznad nivoa
sobne buke. NajviSe se ipak tuje ventilator, kofi
|e ugraden u vedinu modela | koji se obiéno
iskljuci ako Stampa¢ neko vreme miruje. S laser-
skim Stampacem moZete radnim prostorijama
povratiti danas toliko potreban mir.

Za razliku od linijskih 3lampada; laserski
Stampadi upotrebljavaju samo obitan neperfori-
rani papir. Isto tako, ne moze se koristit indigo
za pravljenje veceg broja kopija (bankari, pa2-
njal). Doduse, kopije se mogu raditi, sliéno kao
| kod masina za fotokopiranje. S tim karakteristi-
kama se upotrebljivost laserskin $tampada do
neke mere udalji od matriénih stampaéa.

Historija laserskih Stampaca je za $iri krug
korisnika zapocela 1983. godine, kad je na izlo2-
bi u Las Vegasu bila objavljena vest da korpora-
cija Canon nudi laserski i mehaniéki deo Stam-
pata svim potencijalnim proizvodaéima &tam-
pata (OEM), §to |e ubrzo prouzrokovalo pravu
revoluciju DTP-a. Ponudu je prvi prihvatio Hew-
Iett-Packard, a ubrzo za njim | drugi proizvodaéi
ratunarske opreme. Hewlet-Packard je mehani-
ci dodao kontroler, pamet $tampaéa. te na trii-
Ste posiao HP LaserJet Stampacte po umerenoj
ceni od 3500USD i tako stvorio HP standard. Po
HP su poceli da se ugledaju svi drugi proizvod-

Boston benchmark napravljen 5 programom EXP
i stampacdem EPSON GO-3500.
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ati Stampaca. koji su (ukoliko su hteli da prodru
na triiéte) u svoje Stampate ugradivall emulaci-
ju HP. U prve Stampate bio je ugraden mehani-
zam Canon LBPE. Dva glavna proizvodaca la-
serskih mehanizama su Canon i Ricoh, a odmah
iza njih je Kyocera. Od elektromehani¢kog dela
zavise sledeci paramelri:

- kvalite! otiska (300 x 300 tacaka),

— brzina Stampanja,

— jzdriijivost | Zivotni vek (100.000 otisaka),

- kolitina papira u magacinu (100.listova) i

— cena rezervnih delova.

Kontroler upravlja sledeéim funkcijama:

- broj raspolodljivih skupova znakova koji
istovremeno mogu biti u upotrebi,

— grafiéke moguénosti,

- emulacije, komandni jezik i

— pokreée i kontrolide elektromehanitki deo
&tampala.

Mehanika lasarskih stampaca |e sada upotpu-
niena. Canon proizvodi novi mehanizam LBP8Y,
koji je poboljgana verzija prethodnog. Ricoh je
posiac na trZiste poboljSani lasarski deo i nudi
dva tipa |laserskih modula. Ricoh 1060 ugraden
ie i u Epsonov $tampat GQ3500. Novi Stampati,
kojih za astronomske cene ved ima nekoliko,
nude rezoluciju 600 x B00 tataka, brzinu 25
stranica | vide {prilikom kopiranja) u minuti, ko-
riste jezik PostScript | uopste konkurisu slagaé-
kim sistemima na svim podruéjima, a najavijuju
| nove velike promene.

Princip delovanja laserskih $tampaca veoma
nalikuje onome kod fotokopirnih masina, koje
umesto laserske svatlosti koriste belo svetlo i le-
¢a. I skladu sa sadriinom memorije, lasersko
svetlo osvetli poseban, na svetlo osetljiv valjak.
Pri tome poznajemo dve osnovne moguénosti:
laser osvetli buduéa crna ili bela mesta. Osvet-
ljeni valjak se elektrostaticki naelektriSe i na
sabe privude crnu prasinu, koja se nalazi u spe-
cijalnoj kaseti (tzv. toner). Tako namazan valjak
se zavrti preko Gistog papira | na njemu pusti
otisak. Sledeéeg trenutka se papir s prasinom
zagreje | tako povele u nerazdvojivu celinu.
Celokupni postupak je za posmatraca potpuno
nevidljiv i na njega se, nakon Sto je zapoteq,
vida ne moze uticati (kao $to to mo2emo kod
matriénih | lepezastih Stampaéa). Prilikom elek-
trisanja valjka oslobada se ozon, kojeg specijal-
ni filteri skoro u potpunosti zadr?e. Treba nagla-
siti da svi laserski stampaéi moraju pre izlaska
na trZikte prodi stroge testove s obzirom na
sigurnost delovanja i uticaja na okolinu.

Sta suto RIP i PDL

RIP — raster image processor — je poseban
kontroler Stampaca koji nadzire generisanje
grafike i slova. Obiéno je ugraden u Stampac,
a neki proizvo@ati (AST Turbolaser, Cordata
Laser, IBM Pageprinter) imaju taj kontroler
ugraden u raéunar. Moguénosti RIP-a veoma se
razlikuju. Neki 3tampadi imaju samo jedan ili
dva neproporcionalna fonta, a drugi mogu
Stampati bilo koju veliginu i tip fonta ili bilo
kakvu grafiku. Razlika je u programu upolreblje-
nom u RIP-u: to je PDL — page description
language — jezik za opis stranice. Na trZiftu su
najpoznatiji:

a) PostScript, koji najavijuje najveci uspaon,
posto je vet sada instalisan na slovoslagaékim
sistemima Linatronic | Compugraphic, a sre¢e-
mo ga | kod AutoCad-a;

b) PCL, printer command language, kojeg
koriste HP, EPSON. ..;

c) Xerox Interpress, koji jednako kao i Post-
Script omogudava iskoristavanje svih moguéno-
isti Iﬁtampacn nezavisno od programa (gustota
spisa);
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d) Program Ventura takode sadrZi viastiti
unutrasnji RIP, koji omogucéava da PDL napravi
bitnu mapu svake stranice | da je po$alje direkt-
no u memoriju Stlampaca, ukoliko on nema svoj
konroler (AST, Cordata. . .).

Kod ratunanja tro$kova laserskog Stampanja
treba pored nabavne cene Stampaca dodati jos
i cenu tonera (crne pradine), kojeg treba dodati
na svakih 1000 do 2000 listova, valjka (na cca.
10000 do 20000 listova) i sakupljata prasine
(5000 do 10000 listova). Za nasu grupu Stampa-
¢a se ukupna cena moiZe uporediti s cenom
ispisa na stampatu s lepezom koli ima kvalitet-
nu plasticnu traku.

Stono izdavastvo (DTP)

Izrada teksta raéunarom | laserski stampacem
jos nije lzdavadtvo. lzdavastvo su svi postupci
potrebni od koncepta teksta do odstampanog
lista namenjenog razmnoZavanju. Nase izdavac-
ke kute se, zbog velikih troskova koji nastaju

ked manjih naklada, &esto ne odluuju za izda-
vanje neke knjige, iako bi ona mozda bila zanim-
ljiva za tr2iste. Kod udibenika, upuistava i dru-

gih andragosko-pedagoskih tekstova se izda-
vatke kucée gesto odlucuju za prepis na pisadu
masinu | razmnozavanje ciklostilnom ili fotoko-
pirnom tehnikom, da bl tako smanjili cenu na-
stanka teksta. Raéunarski nagin pripreme teksta
u kombinaciji s slovoslagaékim programom | ia-
sarski Stampatem drastiéno skratuje vreme po-
trebno za izvrdenje svih onih faza nastajanja
teksta koje uzrokuju rast troskova. Moglo bi se
resi da je za nad razmerno mali govorni prostor
takva tehnologija izuzetno prikladna. S laser-
skim Stampaéima tekstove oblikujemo po tipo-
grafskim pravilima klasiénih slovoslagackih po-
stupaka. Tekstovi su oblikovani sa Stamparij-
skim slovima (times, helvetica, nd, mas-
na i kurzivna slova). Fond tipografije moZemo
1 8iriti. § prostim okom gledano, uspravna slova
su lepa | jasna. Tehnika razmnoZavanja (mali
offset) nema kod takvih siova nikakvih potesko-
éa s pravijenjem matrica, Kod kurzivnih slova su
slova lagano nazubljena, te se i s prostim okom

EPSON GQ3500
Uvod

Epsonov laserski $tampaé GO-3500 (GQ) po svojo|
cenl spada u donji razred laserskih Stampaéa. Po
kvalitetu, brzinl | praktiénosti upotrebe moiemo ga
mirne duse svrstall u sam vrh donjeg razreda. U mno-

moke da se usporeduje tak i sa Stampadima
srednjeg razreda

Prvi pogled otkriva njegovo blisko srodstvo 5 RI-
COH-ovim iaserskim étampadima | kod Epsona su se
odiudili za Ricohovu mehaniku i oko nje napravili
svoju elektraniku, ulepial kudidte | poboljiali funkci-
onalnost. Tastalura s pet velikih tastera | tri indikalo-
ra mnogo je upotrebljivija od Ricohove. Dodat je
i drugi kaonektor za fontprogramsku karticu i hvatad
papira na levoj strani Stampaca. Nova je | moguénost
podu;!au:nla broja kopija s tastature.

88l

U lepo oblikavanoj kutiji su, pored $tampada, jo
i kaseta 5 crnim prahom, modul s valjkom, magaagin
za papir, boéni hvatad papira | =User's Guide-. Na-
kan kratkog pregleda uputstava za pripremu Stampa-
&a treba sakupiti hrabrost | otvoriti poklopac Stampa-
&a. Na srecu, u upulstvima je sasvim dobro opisana
procedura ubacivanja valjka u kasete s tonerom.
Nakon priblifno tridesat minuta upoznavanja sprem-
ni smo za rad sa Stampatem. Akoc smo upoznall
5 Epsonovom serijom Stampada tipa LQ, a nadi pro-
grami je podriavaju, onda fe s mikroprekidadima
potrebno izabrali emulaciju i debidemo kopiju ma-
tri¢nog Stampada bolju od originala. Do punog izra-
1aja ée Stampad dodi tek kod emulacije stampaca HP
LaseJet + odnosno U svojem =page printers nadinu.

Iskustva : 3

Medu prvim Stampacima koji su bill najavijeni za
cenu ispod 5000 DEM | tako svakome dostupni, bio je
najavijen | Epsonov. Prvi izvediaji o kvalitelu bill su
realzt:u:o slabl, kao: to nije onaj pravi laserski Stam-
paé itd.

Iskustva u radu & njime su pokazala upravo suprot-
no. Standard svih laserskih Stampacta danas je rezo-
lucifa 300 x 300 tataka, fivotni vek je 130000 strani-
ca ili vide, brzina od 6 do 8 strana u minuti | upotreba
najrasprostranijeg standarda: HPL. Sve te prohteve
EPSON GQ-3500 vise nego zadovoljava. Mi ga kori-
stimo vec vide od dve godine. Savet bududim kupel-
ma: memorije |e uvek premalo, zalo ne Stedite na

e
e e G

S

njoj. Za primer: ako laserski stampaé ima samo 512k
mamorije, sasvim ¢e lepo pisati tekstove, a grafiku ce
ispisivati »u nastavcima-. Za takav opseg memorije
reviSe |e vat i jedan sam kvadral. a grafika ce biti
Epmn na tri lista.
Odrzavanje GQ je krajnje jednostavno | svaki strah
j& suvitan. Kada ne radi, nije namenjen za odiaganje
papira, Soljica s kavom | pepeljara. Kao i svi laserski
tampadi, GO je takode osetljiv na viagu i u prvom
radu na svetlo. Zato ga nikad nepotrebno na otvaraj-
te, a narodito ne u jako osvetljeno| prostoriji. Mi smo
Stampaé koristili za DTP (Ventura), oblikovanje tek-
stova (WS, Word), nauénih tekstova (EXP, ChiWriter)
te razvoj programskih fontova | programa. Nikakvih
potedkota nije bilo kod softverske kompatibilnosti.
Ponekad nam je nedostajao taster za brisanje teksta
u memaoriji. Kad smo eleli da prekinemo ispisivanje
du2eq teksta koji je imao gredku vec na prvim strana-
ma, morali smo Stampad iskijugiti.

u mm viastitom dijalektu GQ poznaje, pored
svih igrica za oblikovanje znakova. jof | emulaciju A4
criada. Poznaje ¢ak | naredbe za crianje kruknica,
kruZnih | elipsinih segmenata, linija, okvira | kutija,
naredbe za érafiranje, a pored toga. naravno i =bit
image« grafiku. Za intenzivan graficki rad trebate $to
vile memarije. Rad s grafikom je bitno spariji od rada
s tekstom. Kod oblikovanja tekstova ima Stampad
ugraflen niz korisnih moguénostl, na pr.: menjanja
orijentacije slove, »Porirait=-uspravne ili ~Landsca-
pe«-letede, definiciju virtualne diZine stranice (Stam-
pat na formatu A4 oblikuje dve stranice formata AS),
pisanje na razli¢ito zatamnjenim pozadinama itd.
Kod svih fontova, pa | programski definisanih, mogu
se 5 naredbom do tri puta-povisiti ¥ili proSiriti 2nako-
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vidi razlika izmedu slovoslagatkog i laserskog
slova. Upravo zbog toga su proizvodati laser-
skih stampaca, projektanti tipografskih slova za
laserske stampade i projektanti slovoslagaékih
programa vec razvili poboljSanja:

— proizvodadi nude Stampade s gustoéom
500 x 600 tocaka,

— tipografski setovi znakova sa serifima pro-
Jektovani su tako, da &ak ni pri gustoéi 300 dpi
ne moZemo primetiti hrapavost linija,

— prenos informacija iz radunara u printer
promenjen je i omogucava taénije definisanje
otiska svake pojedine tacke u slovu koje Ge biti
ispisano (postscript, interpress),

— moguénost prenosenia teksta, oblikovanog
s DTP (slovoslagaékim) programom na PG radu-
narima u slovoslagacke sisteme (linotronic 300,
compugraphics, varitype itd.).

Sve to nagovestava velike promene u izdava-
Stvu | Stamparstvu uopste. DTP ne bi predstav-
ljao takvu revoluciju kad ne bi bilo laserskih

paca. Mnogi ve¢ danas ne veruju u kvalitet
laserskog otiska, iako su ve¢ mnoge matrice za
ozbiljne knjige pripremljene &ak s Epsonovim

laserskim Stampadem. Gustoca 300 x 300 taca-
ka na in¢u u svakom sluéaju nije gustoda 1200
ili vise koliko ima linotronic 100 itd. Ipak, obi&ni
Citalac knjige ne éita s lupom u ruci da bi po-
smatrao strukturu slova. Za veéinu sluéajeva je
vec EPSON GQ3500 (vidi test) s odgovarajucom
programskom podrikom pravo reenje.

U &emu je u stvari prednost laserskih stam pa-
ta pred slovoslagackim sistemima i pred matrié-
nim (jevtinijim) printerima? Tekst, slike ili crteze
napravljene s grafickim programima udruzimo
s odgovarajuéim programom. Rezultat moZe biti
tasopis, zbornik radova, reklamni list, okruzni-
ca i slitno. MoZda izgleda jednostavno, ali oni
koji su‘oblikovali tekst za &tampanje razumete
0 ¢emu se radi. Satovi i satovi rezanja makazica-
ma, lepljenja, dogovaranja s fotografom za uye-
¢an, umanjen ili 1:1 snimak sada otpadaju. Cr-
teZ napravimo s grafitkim programom, tekst
unesemo s proizvoljnim editorom, dodamo lini-
ju ili dve, pritisnemo na naredbu PRINT i novi
oblik strane je pred nama. Takve eksperimente
kod klasiéne tehnike bez dodatnih (visokih) tro-
Skova ne moZemo ni zamisliti.

vi, menjati debljinu i podviatiti tekst. U Stampatu se
mogu definisati | formulari | kasnije u njih upisivati
nasd tekst,

HP LASERJET+

Emulacija Hewlatt-Packardovog standarda Laser-
Jet+ @ potpuna. Svi programi, koje smo isprobali, ne
osecaju razliku izmedu GQ i HP. Radili smo s progra-
mima Ventura, EXP, ChiWriter i ostalima. Toplo save-
lujemo nabavku dodatne kartice za emulaciju HP
LJ+, posto skoro nema programa, Koji ne podrzava
taj polustandard,

La1so0

Za vreme rada s emulacijom LQ1500 nije bilo
nikakvih problema. Emulacija ipak nije potpuna, jer
otpadaju naredbe koje na GQ nemaju smisla, na pr.:
skok preko ruba papira, kontrola uvladenja papira,
biranje brzine pisanja itd. Bez gretke radi grafika, pa
tak | =downlocad- sekvence za LQ znakove. Tekst
izgleda malo drukéije, jer GQ nema kurzivnih rnako-
va. MoZemo ih dobiti tek s posebnom karticom, aito
tak za kompiletan tekst ili njegove pojedine delove.

LOAD

U praksi se pokazalo da ugrafieni setovi znakova

TEHNICKE KARAKTERISTIKE

Sirokom spekiru korisnika premalo nude. Najvige ne-
dostaju velika slova za naslove | mala za gust tekst.
Ljubljanska Aviotehna sada nudi program za down-
load i viSe od pedeset razligitih JUS setova znakova.
Medu njima se nalaze Helvelica, Times, Courier, Go-
thic | drugi u razliéitim velidéinama: od 1 do 6mm.
Mogu se narutiti | fontovi po viastitoj 2elji, kako za
=Page Printer mode« tako | za HP LaserJet.

SERVIS
~ Oviadten Epsonov servis je kod Aviotehne u Ljub-
liani i spada medu bolje opremljene servise takvog
tipa.

ZAKLJUCAK

EPSON GQ-3500 je idealan $tampaé za savremeni
ured, nautno tehniéke laboratorije, prevodioce, male
Stamparije | posvuda gde se zahteva brz i kvalitetno
oditampan tekst ili grafika uz neometanu stvaralaé-
ku atmosferu. GQ je pravi EPSON, ne najjevtiniji i ne
najbrii u svojem razredu, ali nas zato priviadi s boga-
lim izborom fontova, odliénom grafikom, kvalitetom
izrade i (ne bas zanemarivim) pouzdanim sarvisom.

Model: EPSON GQ-3500
Tip: elektrofotografski s puluprovodnitékim lassrom, postupak Xerografije na obi¢nom
papiru.
Brzina do cca. B strana u minuti (kod izrade kopija), cca. 2-3 strane u minuti (originali)
Stampanja: Zagrevanje prililkom ukljufenja: cca. 30-45s.
Kontroler: ICPU: motorola 68000, B40kB RAM (max. 2.5MB), centronics, dodatno | RS232C
RAS422.
Operacioni Page Printer
sistem: LQ-1500
linijski printer
(dodatno na karticama:
HP Laserdet+
Diablo B30)
Tastatura: 5 tastera za 11 funkcija, odéiavanje iz dvocifrenog displeja pomotu tabele. Dva
statusna indikatora.
Pisma: Gourier 10cpi (uspravno i vodoravna)
EDP 13cpi (uspravno | vodoravno)
n: proporcionalan (uspravan)
grafitki znaci (uspravno i vodoravno)
Svi setovi mogu se proizvoljno megati, naglasavati, podviaciti, pisati prosireni ili
dvostruke visine.
Svi setovi sadre JUS znakove umesto dvedskih.
Dodaci: Dva izvana dostupna konektora za programske | font kartice u obliku kreditnih kartica.
Na font karticama nema JUS znakova.
Download program sa vise od 50 razligitih jugosiavenskih setova znakova (IBM),
Mogucnost izrade znakova po narud2bi (na pr. éirilica, ruska azbuka itd.)
Papir: Normalan papir za fotokopiranje, 60 do 129 g/m” formata A4, AS. B5 i proizvoljan manji,
etikete, nalepnice i folije za grafoskope. Kazeta za 150 listova (dodatno 250).
Trajnost: Vise od 5 godina ill 180000 stranica (kod 3000 meseéna).
toner 1500 strana,
valjak 20000 strana,
sakupljaé praha 10000 strana.
Dimenzije: SxVxD = 591 x 405 x 216 mm, teina 16kg.
Predstavnik: Aviotehna TOZD Zastopstva, Celovika 175, 61000 Ljubljana, tel. (061) 552-341

Sta je to Desk Top Publishing

Kod nas smo gornji izraz preveli kao stono
izdavastvo, iako je nekima simpatiéniji izraz
kuéna Stamparija. U sustini je to nagin upotrebe
personainog raéunara u skoro svim fazama pri-
preme za izdavanje publikacije. Tradicionalan
natin | DTP jos uvek imaju neke zajednidke
postupke:

— autorsko sastavljanje (koncipiranje) teksta,

~ slaganja slova i montaZa stranice i

— &tampanja.

U prvom redu moramo biti svesni &injenice,
da govorimo o slaganju teksta ili o malom foto-
slogu | ne o kucanju odnosno oblikovanju tek-
sta s uobifajenim programima za obradu teksta
kao &to su Wordstar, Word, Wordperfect, Edit,
Chiwriter itd. Za ispisivanje teksta kojeg obliku-
jemo samo s nekoliko naredbi za sravnavanije,
naglasavaje naslova, delenje re¢i itd. program
za slog ne trebamo. Korisnici komplikovanih
programa za slog biée verovatno radne organi-
zacije koje imaju mnogo internih publikacija
(interne Casopise, godidnje izvedtaje, istrazivac-
ke projekte | sli¢ne publikacije, koje imaju re-
klamni, obrazovni ili informativni karakter) koje
inate daju u izradu drugim izvodacima. Manje
radne organizacije, koje imaju nameru da kupe
laserski Stampaé, mogu si pomoéi s obiénim
programima za obradu teksta koji u svojoj insta-
laciji prepoznaju laserske printere. Tekstovi e
biti lepi i &istl, naravno nece biti uredeni po
stamparskim pravilima, &to inade omoguéavaju
programi za slog. Laserski Stampaé ¢e u tom
sluéaju biti najmodernija magina za pisanje | cr-
targe koju vodi PC,

emu onda programi za slog za laserski Stam-
pac? S tim programom moZemo urediti | obliko-
vati tekst po Stamparijskim pravilima, ispisati ga
sa Stamparijskim slovima (medu najpopularni-
jim su Times i Helvetica) i pripremiti za publika-
ciju namenjenu distribuciji. Bilo bi neistinito
ako bi tvrdili da je za slaganje teksta u tom
programu dovoljno poznavanje kucanja po ta-
staturi, Operator na tom programu mora imati
opseZno znanje: od raéunarskog, slovoslagaé-
kog, grafikog, daktilografskog i poznavanija je-
zika u kojem piSe pa do poznavnja osnova Stam-
parijskog znanja. Obavezno je | veoma dobro
poznavanje programa s kojim radi. U isto vreme,
zbog izuzetno brzih promena; dolaska poboljsa-
nih verzija programa, dodatnih setova znakova,
grafiCkih mogucénosti i naravno petraznje na
tristu, nuZno je potrebno stalno osavremenjiva-
nje masinske | programske opreme.

Zakljuéak

Karakteristike laserskih Stampata moZemo
saZeti u nekoliko recenica:

— kvalitetnlji otisak nego kod matriénih i ne-
$to slabiji nego kod lepezastih tapaéa;

— velika brzina Stampanja (ukoliko ne koristi-
mo PostScript);

- grafika visoke rezolucije, idealna za DTP
i emulaciju crtaca;

= tihi rad:

— mogucnost koriScenja »download« seta
znakova;

— ne upotrebljava papir s perforacijom ni kar-
bonske kopije;

— mogucnost videstrukog ispisivanja iste
stranice;

— po razmeru cena'kvalitet uporediv je s ma-
triénim ili lepezastim $tampaéima;

— po svojim karakteristikama direkino ne
konkurie ostalim stampaéima, nego ispunjava
Supljine i donosi novi kvalitet.
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Sadrzaj godista '88

RACUNARI PRAKSA

AMIGA o
AMIGA 2000 4/4 PROGRAMIRAMO AMIGOM (1) 6/
ATARI ST o

ATARI MEGA ST 7-8/4
DRUGI

PARALELNI RACUNARI 2/6
ATARIJEV ABAQ 7-8/6
SUPERRACUNAR CDC ETA 10 9f
10

TOSHIBA 3200 11/6

SAJMOVI

WHICH COMPUTER? 88 U BIR-
MINGHAMU 3/4
CEBIT 88 5/4
ALPE-ADRIA 88 5/14
PCW LONDON 11/4
SAVAEMENA ELEKTRONIKA 88
11/10
PHOTOKINA 88 U KOLNU 12/5

PROCESORI

INTEL 80386 4/19
IMMOSOV TRANSPUTER T 800 5/

18
MOTOROLINA PORODICA

M BB0O0O0 6/14
MC 68040 11/15

SAVETI

IZRADIMO MIS | TRACKBALL 1/22
MIKROKASETE ZA QL 1/29
UNIVERZALNA KARTICA ZA PRO-
SIRENJE C-64 2/18
ADC ZA ATARI ST 3/20
UKLJUGENJE | ISKLJUCENJE
SPECTRUMA 3/21
CPC 6128 : HARDVER ZA SERW-
SKU KOMUNIKACLIU 4/22
UPRAVLJANJE  DOMAGINSKIM
APARATIMA 4/25
D/A PRETVARAC ZA SPECTRUM
5/22
SMESTANJE PODATAKA KASE-
TOFONOM 6/16
sguzonsm PALICA ZA IGRU 7-
8l
SPECTRUM : INTERFEJS ZA BI-
STABILNE UREDAJE 9/18
PRIKLJUGENJE DVA RACUNABA-
RA NA JEDAN STAMPAC 9/19
KORISNICKA TASTATURA ZA C-
64 11/16

RAZNO

INTERFEJS ZA PISACE MASINE
I1BM 6747 5/17

PRIPREMA 2D CAD STANICE ZA
BRZI RAD 5/20

TVRDI DISKOVI 10/12

LOKALNE RAGUNARSKE MREZE
10/28

42 Moj mikro

PROGRAMIRAMO AMIGOM (2)
7-8/28
PROGRAMIRAMO AMIGOM (3) 9/

24
PROE(:;':RAMLFI.QMO AMIGOM .(4)
11/2
PROGRAMIBRAMO AMIGOM (5)

12/20
AMIGA DOS 1221

AMSTRAD

JAO, NISTA NE ZNAM - AM-
STRAD 1/55

BSEIMRANJE ZNAKOVA NA CPC
CPC: PRENOS MASINSKIH PRO-
GRAMA NA DISK 9723

CPC 464: DEFINIRANJE ZNAKO-
VA 10/26

POZIVANJE INSTRUKCIJA RSX 12
MASINSKOG JEZIKA 10/34

CPC: SABIRANJE DUGIH REAL-
NIH BROJEVA 11/28

ATARI 8-BITNI

PUT DO SAKRIVENE MEMORWE
2i126

AVTOMATSKI RELOKATOR PRO-
GRAMA ZA CPC 2/37

RUTINE ZA ATARI XL/XE 6/42
ATARI XL/XE: GRUBO IN FINO
SKROLOVANJE 12/25

ATARI ST

ST: RAD SA DISKETAMA 7-8/19
ATARI ST: SAVET! | RUTINE 11/40
SOFTVERSKO ISKLJUCENJE
EKRANA, PALICE ZA IGRU U AK-
ClJI 11/41

COMMODORE

KOMPRIMIRANJE PODATAKA ZA
6502 6/22

C 64 : DIGITALNI SAT NA EKRANU
9/28

C 64: OBRADA SLIKA | FONTOVA
1224

SPECTRUM

PRENOS SPECTRUM — MSX 1/25
RASTURANJE ZASTITA 1/39
MASINSKO PROGRAMIRANJE 4/

26

SNIMANJE PROGRAMA 5/24

DVA PUTA VISE ZNAKOVA U RE-
DU 7-8/47

INTERFEJS ZA ZX SPECTRUM 12/
10

SOFTVER

AMIGA

DELUXE PAINT ZA AMIGU 1/24
3D PROGRAMI ZA AMIGU 4/6
BUTCHER ZA AMIGU 9/25

AMSTRAD
MASTERFILE ZA AMSTRAD 1/27

ATARI B-BITNI

CRTANJE ZA ATARI XL 10/54
ATARI ST

CYBER STUDIO 9/6
COMMODORE

VIZASTAR ZA C-84 2/22

MINI OFFICE 2 ZA C-64 2/23
EASY SCRIPT ZA C-64 2/25
FINAL CARTRIDGE Il ZA C-64 4/

24

GRAPH 64 5/28

VIDEQ TITLES ZA C-84 5/30
GRAPHIC ADVENTURE CRE-
ATOR ZA C-64 5/66

ASEMBLER MAE Il ZA C-64 6/27
C-B4: KOPIRANJE EKRANA VISO-
KE REZOLUCIJE 10/51

C-64: YU ZNACI 10/52

SPECTRUM

GRAFIKA 768X352 NA SPECTRU-
MU 7-8/14

OSTALI FKEYS ZA QL 1/28
SHOOT'EM UP CONSTRUCTION
KIT 6/66

PC

SOFTVER

SOFTVER U JAVNOM VLASNI-
$TVU U YU 111

MICROSOFTOV SDK ZA 05/2 1/21
LOTUS MANUSCRIPT 3/29
BASIC MALO DRUKCIJE 3/33
TURBO PASCAL VS PC EKRAN 3/
35

CONCURRENT DOS 4/31
VENTURA 1.1 5/33

WORD 4.0 5/36

MICROSOFT GHART 6/6
CHIWRITER 6/31

WS2000 PLUS 3.00 7-8/34
WORDPERFECT 5.0 9/35

BAZE PODATAKA 10/14

YU SORT 10/31

GURLU 1.0, ALAT VESTACKE INTE-
LIGENCIJE 10/40

SKRIVALISTA | BRAVE 10/42

HARDVER

MIKROKANAL IBM PS/2 1/15
NOVE GENERACKWE PERSONAL-
NIH RACUNARA 4/8

SAMO ZA HARDVERISTE SA DO-
BRIM ZIVCIMA 9/29

UMETNOST KLONIRANJA 10/35
SCHNEIDOV EURO PC 11/8
AMSTRADOV PC 2000 11/12
ZEOS 286, KLON PO POUZECU
11/31

MODELI

PARTNER ATM2 1/6

IBM PS/2 MODEL 30 3/6

TIM 030 7-8/12

LIRA PC 8/5

TOSHIBA 3100 915

NOVOSTI U SERWI IBM PS/2 9/38

RAZNO

SOFTVER UOCI GODINE 1988 1/4
HARDVER UOG| GODINE 1988 1/5
PAKETNE DATOTEKE | MAKRO-
PROCESORI 1/31

NOVOSTI KORPORACWE HAL 1/
37

SA MODULOM-2 U ROM 10/10
DUET STAMPACA | DRAJVER AN-
sl 2/31

PC U LABORATORIJAMA PROIZ-
VODNIH RO 2/33

AT — URADI SAM 3/8
KONTROLA MEMORLSKIH LO-
KACIJA 4/35

PC U KONSTRUKCIONIM BIRO-
IMA PROIZVODNIH RO 6/34
PROGRAMIRANJE SA 0S/2 7-8/32
PRELAZ SA DOS NA 0S/2 10/38
PC ZA VOBENJE PROJEKATA 10/
44

ZA SOFTVERISTE SA DOBRIM
ZIVCIMA 10/47

BIBLIOTEKE ZA TURBO PASCAL
4.0 11/37

MATEMATIKA

PROGRAMIRAMO FRAKTALE 7-8/
24
ZABAVNI MATEMATICKI ZADACI

7-8/69

ZABAVNI MATEMATICKI ZADACI
(2) 9/54

ZABAVNI MATEMATICKI ZADACI
(3) 10/66

ZABAVNI MATEMATICKI ZADACI
{4) 11/54

IGRE

TAI PAN 1/60
BALL BREAKER 1/61
EXOLON 1/61
BOSCONIAN 1/61
SUPER ROBIN HOOD 1/61
KINETIK 1/62
HADES NEBULA 1/62
DESTRUCTO 1/62
ARMAGEDDON MAN 1/62
TERROPODS 1/63
JOE BLADE 1/63
CHALLENGE OF THE GOBOTS 1/

63

PIR2 1/64

CONVOY RAIDER 1/64
GREAT GURIANOS 1/64
ARCADE CLASSICS 1/64
DEATH RIDE 1/65
LIVINGSTONE, | PRESUME 1/65
ATHENA 2/60

CATABALL 2/60

DUET 2/60

SUPER SPRINT 2/60
PROHIBITION 2/61
MANIAC MANSION 2/61
WIZBALL 2/62

DRUID 2 2/62

FLUNKY 2/63

JINKS 2/63

SIDEWALK 2/63
HYSTERIA 2/64

SUPER ROBIN HOOD 2/64
REBEL 2/64

SIDEWIZE 2/65

ZOLYX 2/65

XECUTOR 2/65

GAME OVER 3/60

WINTER OLYMPIAD 88 3/60
LOS ANGELES SWAT 3/60
MATCH DAY 2 3/61
COMBAT SCHOOL 3/61
JACKAL 3/61

FREDDY HARDEST 3/62
INDIANA JONES AND THE TEM-
PLE OF DOOM 3/62




BUBBLE BOBELE 3/62

DIZZY 3/63

WATER POLO 3/63

¥YOGI| BEAR 3/63

NEBULUS 3/64

SUPER HANG-ON 3/64

FIRE POWER 3/64

TEST DRIVE 3/64

TRANTOR 3/65

OUT RUN 3/65

SINBAD AND THE THRONE OF
THE FALCON 4/60

720 x 4/60

THROUGH THE TRAP DOOR 4/60
STRIKE FLEET 4/60
WEREWOLWES OF LONDON 4/61
SALAMANDER 4/62

MEAN STREAK 4/62

THE GREAT GIANA SISTERS 4/62
RAMPAGE 4/62

FLYING SHARK 4/63

NINJA HAMSTER 4/63
INTERNATIONAL KARATE 4/63
TERRAMEX 4/63

GAUNTLET Il 4/64

MORPHEUS 4/64

ACTION FORCE 4/64

KARATE KID Il 4/64

GARFIELD'S BIG FAT HAIRY DE-
AL 4/65

JACK THE NIPPER I 4/65
THUNDERCATS 4/65

BARD'S TALE 5/60

BASIL THE GREAT MOUSE DE-
TECTIVE 5/61

EXCALIBUR 5/61

DEFLEKTOR 5/62

KING OF CHICAGO 5/62

XENON 5/62

AGENT X 2 5/63

PREDATOR 5/63

STAR WARS 5/64

MASTERS OF THE UNIVERSE:
THE MOVIE 5/64

NIGEL MANSELL'S GRAND PRIX

5/64

QUEDEX 5/65

FIRE TRAP 5/65

DAN DARE |I: MEKON'S REVEN-
GE 5/65

PHANTOM CLUB 5/65

GRYZOR 6/60

PHANTIS 6/60

PLATOON 6/60 °

BUGGY BOY 6/61

ALTERNATIVE WORLD GAMES 6/
61

BEDLAM 6/61

DESPERADO (GUN SMOKE) 6/61
SLAINE 6/62

POLICE ACADEMY Il 6/62

THE FAST AND THE FURIOUS &/

62

BLACK LAMP 6/62

THE TRAIN 6/63

RYGAR 6/64

RENTAKILL RITA 6/64

RASTAN 6/65

UPOREBENJE SOCCER BOSS/
BUNDESLIGA/THE DOUBLE 6/65
ANDY CAPP 7-B/74
PROFESSIONAL BMX SIMULA-
TOR 7-8/74

FIREFLY 7-8/74

TETRIS 7-8/74

SUPER STUNTMAN 7-8/76
RICOCHET 7-8/76

CLEVER & SMART 7-8/76
AIRBORNE RANGER 7-8/77
MASK Il 7-8/77

BRAVE STARR 7-8/77

RESCUE 7-8/78

ROCKFORD 7-8/78

VAMPIRE'S EMPIRE 7-8/78
RAMPARTS 7-8/78

ROAD WARS 7-8/79

ARKANOID Il: REVENGE OF DOH
7-8/79

|, BALL 2 7-8/79

DUNGEON MASTER 7-8/79

THE TUBE 7-8/80

ATF — ADVANCED TACTICAL
FIGHTER 7-8/80

POWER AT SEA 7-8/81

ROCKET RANGER 7-8/81
CARRIER COMMAND 7-8/82

THE RACE AGAINST TIME 9/60
THE THREE STOOGES 9/61
CHAMPIONSHIP SPRINT 9/61
GUTZ 9/61

JINKS 9/61

DEVIANTS 9/62

PINK PANTHER 9/62
NORTHSTAR 9/62

FRIGHTMARE 9/63

LEGEND OF THE SWORD 9/63
g;AHRING CHARLIE CHAPLIN 9f

STREET SPORTS SOCCER 9/64
PAC LAND 9/64

TARGET RENEGADE 9/64
CYBERNOID 9/64

XOR 9/65

MASK Ill: VENOM STRIKES BACK
9/65

MISL SOCCER 9/65

VIRUS 10/73

JET BIKE SIMULATOR 10/73
CRAZY CARS 10/73

TIME FIGHTER 10/73
BARBARIAN I THE DUNGEON
OF DRAX 10/74
FLINTSTONES 10/74
SAMURAI  WARRIOR
YOJIMBO) 10/74
MICKEY MOUSE 10/75
KARNOV 10/75

GEE BEE AIR RALLY 10/75
IMPACT 10/75

DARK SIDE 10/76

VIXEN 10/78

GRAND PRIX TENNIS 10/78
STREET HASSLE 10/78

TOUR DE FORCE 1078
GALACTIC GAMES 10/78
STARGLIDER Il 11/60

SUMMER OLYMPIAD 11/60
TRAZ 11/60

THE EMPIRE STRIKES BACK 11/
61

SHACKLED 11/61

PORTS OF CALL 11/61
BRAINSTORM 11/62

ZAK MCKRACKEN 11/62

NIGHT RAIDER 11/62

DALEY THOMPSON'S OLYMPIC
CHALLENGE 11/62

SUPER TROLLEY 11/63

BIONIC COMMANDOS 11/63
HUNDRA 11/63

SIDE ARMS 11/64

FOOTBALL MANAGER 2 11/64
MAGNETRON 11/64

FLYING SHARK Il 11/64

ALIEN SYNDROME 11/66

SPACE RANGER 11/66

ACTION FORCE Il 12/0

4X4 OFF-ROAD RACING 12/0
BEACH BUGGY SIMULATOR 12/0
BEYOND THE ICE PALACE 12/0
BOBO 12/0

CERIUS 12/0

DRACONUS 12/0

FARTHLIGHT 12/0

EURO SOCCER 12/0

EUROPEAN 5-A-SIDE 12/0

FIA-18 INTERCEPTOR 120
HERCULES 12/0

MARAUDER 12/0
NETHERWORLD 12/0
OBLITERATOR 12/0

POOLS OF RADIANCE 12/0
ROAD WARRIOR 12/0

(USAGI

SKATE CRAZY 12/0

STREET SPORTS BASKETBALL
12/0

STUNT BIKE SIMULATOR 12/0
TRACK SUIT MANAGER 12/0
AAARGH 12/0

RAZNO

KRSTICI | KRUZICI 1 1/42
BEOGRADSKI HAKER U MINHE-
NU 1/43
PROGRAMIRANJE  NUMERICKI
UPRAVLJANIH MASINA 2/16
KRSTICI | KRUZIC) 2 2/52
KRSTICI | KRUZICI, CETRTFINA-
LE 3/54
KAKD NAPISAT| LOS PROGRAM
417
KRSTICI | KRUZICI, FINALE 4/42
0D RND DO IGRE 4/43
VESTACKA INTELIGENCIJA 7-8/

39
INFORMACIJSKI SISTEM U PRO-
IZVODNIM RO 11/33

RECENZIJE

DOMACE KNJIGE

BASIC U NASTAVI MATEMATIKE
1/53

KOMPJUTERSKA GRAFIKA 1/53
ARKADNE IGRE A LA YU 2/54
MASINSKO PROGRAMIRANJE NA
PROCESORIMA Z80 3/52
OBRADA TEKSTA NA RACUNARU
4/54

IGRE A LA YU 2 4/54

DBASE Il PLUS 5/52

INTERFEJSI | MODEMI ZA RACU-
NARE 5/52

PRIROCNIK ZA UPORABO RACU-
NALNIKOV 5/53

FRAMEWORK 5/53

RACUNALNIKI PRI KONSTRUIRA-
NJU IN V PROIZVODNJI 7-8/68
KATALOG PROGRAMSKE OPRE-
ME 7-8/68

METOD KOMNAGNIH ELEMENATA
U BASIC-U 7-8/68

ENAJSTA SOLA PROGRAMIRA-
NJA 10/65

PRIRUCNIK DBASE lll+ 11/52
SEZNAM UCBENIKOV IN STRO-
KOVNE LITERATURE 11/52
PARADOX THE COMPLETE HE-
FERENCE 11/53

PRVI KORAKI V LOGO 11/53
USPOREDBA  BASIC/PASCAL/
FORTRAN/FORTH NA HC 12/52
AUTOCAD 12/52

RACUNARI | RECI 12/52

AMIGA PRIRUCNIK 12/52

STRANE KNJIGE

TURBO PASCAL PROGRAM-
MERS LIBRARY 2/55

DISCRETE MATHEMATICS
— A UNIFIED APPROACH 3/52 -
PASCAL PRIRUCNIK 3/52
PROGRAMSKI JEZIK C 5/52
80386 MICROPROCESSOR
HANDBOOK 6/53

0S/02 PROGRAMMERS GUIDE
10/65

A USER GUIDE TO UNIX 12/52

PRINCIPI SAHOVSKOG PROGRA-
MIRANJA (1) 11/22
PRINCIPI OVSKOG PROGRA-
MIRANJA (2) 12/28

ZANIMLJIVOSTI

RACUNARSTVO NA POSTAN-
SKIM MARKAMA 2/4
RADNE STANICE SUN 3/10
VOJINI SIMULATORI LETENJA (1)

5/8

VOJNI SIMULATORI LETENJA (2)
6/19

VIRUSI U RACUNARIMA, 7-8/22
ISKUSTVA NASTAVNIKA LIKOV-
NOG ODGOJA 7-8/50

VOJNI SIMULATORJI LETENJA (3)
7-8/55

DINARSKI HAKER U MINHENU 9/

57
IZBOR RACUNALNARA GODINE
12/4

JEZICI

TURBO PASCAL 4.0 2/28
LOGITECH MODULA 2 3/22
PROLOG APES 2.2 6/28
PROGRAMSKI JEZIK PCL 7-8/36
ANSI C 8/20
AZTEC C 3.6 9/26
JPI MODULA-2 9/32
SVS PASCAL 10/24
ZIM 11720
ZORTECHOV C++ 12/35

PERIFERNA OPREMA

MREZE PERSONALNIH RAGUNA-
RA 5/32
TEST MODEMA MDD2122 6/37
PRONET 4 9/14

STAMPACI

TEST 60 STAMPACA 1/16

NEC P2200 4/16

EPSON LO-500 4/66

EPSON LQ-850 6/4

NEC P6+ | P7+ 9/8

YU ZNACI ZA 24-IGLICNE STAM-
PACE 12/18

L;}ggasm STAMPAGC, DA ILI NE?
1
LASERSKI STAMPAC EPSON
GQ3500 12/40

GRAFIKA

GRAFICKERADNESTANICE2/10
CRTAMO SA CPC (1) 240
CRTAMO SA CPC (2) 3/24
CRTAMO SA CPC (3) 4/28
CRTAMO SA CPC (4) 5/40
CRTAMO SA CPC (5) 6/39
CRTAMO SA CPC (6) 7-8/52
PLAYER MISSILE ZA ATARI XU/
XE 9/41
C-64 : OBRADA SLIKA 9/44
GRAFICKA KARTICA HERCULES
PLUS 11/36
GRAFIKA ZA ATARI XL/XE 11/42
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|MALI OGLASI|

RAZMENA PACK Asoft

C-64 - 2a igru Back to School dajem 20 drugih PRUZA VAM PRILIKU da se pozabavite sa
igara. Moja adresa: Kristijan Loparnik, Trg n'.gL ZX-om| Ljubaznost, kvalitet, pouzdanost,
114, 64000 Kran), tel. (064) 33-941. T7i06 | brzina i veliki izbor - to su nade kvalitete.

Nudimo vam programe u paketima | pojedi-
SINCLAIR

natno. Sah + Seks + Sport + Arkadne igre
i avanture + Simulacije letenja + Karate

& Amo-mog I'?w + Hitovi iz Mog mikra:
SPECTRUM HARDWARE - prolzvodim intere Decembar 88, Novembar 83, Oktobar 8. .
se; turbodrajv, programator | brisaé gpm}' m::tﬂaﬂl Paket 232; Barbarian 2, Samurai
Gentronics i joystick inlerfsjs, sintetizator govo- Ot ESpIR2, Road Diasters... Oineh
ra, RS 232, senzorski joystick | druge. Josip | Perudite besplatan katalog!!!
Lepoglavska Packa

Mc SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI! Najnoviji i najbolji programi za spectrum u kompletima od
12-14 programa. 1 komplet 4000 din. + kaseta 4200 din. + PTT. Rok isporuke 1 dan. Kvalitet
ragarantovan.

Komphe! «Moj mikro — decambar«: igre iz ovog broja Mog mikra.

Kompilet »Moj mikro — novembar=; Summer Olympiad (3 pr.), Shackied (2 pr.). Super Trotley,
Hundra, Bionic Command (2 pr.), Magnetron, Football Manager 2, Side Arts, Dark Side.
Komplel 108: Summer Games (3 progr.), Hoppin'Mad, Capitan Sevilla 1, Capitan Sevilla 2. The
Fury, Silent Shadow (3 pr.), Sword Slayer, Final W.

Komplet 107: Ninja Scooter Simulator, Detah Before, 1943, Pacman's Revange, Dark Side.
Mercanary 2, Imposible Mission 2 (2 pr.], Vindycator (2 pr.). Overlander, Boxing Manager.
Komplet 106: Sophistry, Pink Panther (2 pr.), Labours of Herc., Secret of Hodcome, Lazer Tag,
$Stock car champ., Metal Army, Football Manager 2, Black Beard, Elevator Boy (2 pr.)

Komplet 105: Psycho Soldier (2 pr.), Octan, Over Kill, Street Fighter (2 pr.), Marauder, Hamphney.
Five a Side, Mind Fighter, (3 pr.)

;:1. ;mummoc 10 do 12 zati | od 15
1

= SPECTRUM, COMMODORE, ATARI, AM-
STRAD

~ brzi i kvalitetni popravei

= povezivanje rafunara sa printerom, mo-
nitorom | televizorom

servisira SPECTRUM, COMMODORE, PE-
RIFERLIU - U VASEM PRISUSTVU
servis PC XT/AT ratunara | periferija
garantni servis za ratunarsku opremu firme
GAMA Electronics Trade Handels GmbH
Saveti pri izboru konfiguracija, najnoviji ce- - prodaja |oysticks, interfacea kablova,
novnici, asembliranje PC-a, ugradnja YU eprom modula, memarijskih prodirenja. re-
ra TO075 zervnih dijelova T-7467

P-CAD

P-CAD — VERZWA 3.00 ~ 'B8

- ni CAE/CAD/CAM sistem za razvo| elektronskih sklopova;

~istinaki integrisani pristup automatizovanom dizajnu elektronskih skiopova, sa alatkama za

MUMh.thademd:mmwwWam

tampanu plotu, proviere sa i

=P-CAD otvara filozofiju slobode prilagodenje Vadoj veé postojeto] CADICAM opremi;

~ Posjeduje niz interfejsa za ucitavanje net-listi u druge vodeéa simulatore i njihovo prihvatanje

iz drugih sistema:

—Nﬁoﬂlmmumumummwmmm«ujﬂmmm

i varifikovanje elekiricnih veza;

— P-CAD-ove biblioteke su medu najvecim na PC-baziranom CAE/CAD triiftu;

P-GAD-ov paket veze sa proizvodnjom obezbjeduje iziaz u formatu kofi mo2e biti koridten za

programirany numeriéku kontrolu masina 2a busenje u proizvodnii;

~ |J dodatku obezbjeduje dizajniranje PLD-a, pre/post procesiranja, izlaz na 14 vodedih foto-
Itd

D Makaimaina veliina plode j& B4'x64";
- Dbezbjeduje 100 slojeva;
— Isporuka: — zmedu 100 | 240 disksta

- Knjige su prevedane na srpsko-hrvataki

~ Obezbjedena je garancija | obuka kadrova.

thumnMu?MMk.
organizacije.

Pacman's Revenge Dark Side, Mercanery 2,
Vindicator {3 programa), Impolsion Mission
i, Owertander, ..

Kompiet B5. Superstry, Pink Panther (2),
Hercules-Adv.. Secrat, Lazer Tag, Time Fli-
es Metal Army, Football Manager 2, ...
Komplet B4: Street Fightar (3), Psycho Scia-
ter (2), Overwill, Octan, Maraunder, 5A Si-
ge, Mindfighter (4).

Komplet B3 Desclator (2), Hercules (2],
Crosawice (2), Action Force 2, Ghome Ran-
ger, BMX Kidz, ..

Jedina mi u YU imamo potpunu verziju The
Writheralll (program za obradu teksta
- preko 100 K). Program + kaseta + preve-
deno upulstvo (coa. 30 strana) = 15,000
din. Kalalog besplatan, Amir Osmanovic,
Trg P. Kosorica 8113, 71000 Sarajevo,
(071) 653-896. T-104

SPETRUMOVCI! Najnovije igre — kvalitetan
snimak — ekspres isporuka — niske cene:
(uratunati kompileti, kasate | PTT): 1 kom.
- 10.500 din, 2 - 14500, 3 - 20500,
4 - 26500, 6 — 38.500 din, 8 — 51.000, 10
= 54.000.

Komplet F: Alternative W. Games 1-8, Sir
Lion, Fruity... itd.

Komplet E: Summer Games 1-8, Final
Wambiey, Hoping Mad ... ild,

Komplet D: Vindicator 1-3, Imposible Mis-
sion 2 (2x48 K)... itd.

Komplat C: Psycho Soldier 12, Oclan,
Mercenary 2. .. itd.

Komplet B: Pink Panter 1-2, Time Flies,
Metal Army... itd.

Komplet A: Mad Mix, Prowler, Cerius, Po-
werama. ... itd,

Tematski kempleti: Boriladki, Ratni, Sve-
mirski, Auto-moto, Letatki i Olimpijski. Na-
rutite brzo! NSM: (015) 20-740... (015) 20
740. Nenad Smiljanié, B. Tirica 75, 15000
Sabac, T-086

: 10, 42000 Varatdin, tal, soft, Ob Potoku 1. 61110 Ljubljana, Komplet 104: Metropolis, Dynastar Mission, Cerius, Prowler, Mad Mix, HR.H., Brat Attack, Every
mﬂa T_;a:;: tel, (061) 452-943. T-098 Secen Count (2 pr.), Blood Brothers, Star Wars Droid, Powerama.
VEOMA POVOLJNO prodajem programe | igre Komplet 103: Shackled (2 pr.), Beach Buggy. Unitrax, Metalix, Desolator (2 pr.), Street Spor,
7a spectrum. Kvalitet zagaraniovan. 'm 1) 814- B all (& pr.]._MLcth Mouse (@ DF]. Bianic Commando (2 pr.)
870, T-7411 Komplet 102: Tanium, BMX Kidz, Solider of Light (2 pr.), Teladon, Skate Crazy, Cross Wize 2
PRODAJEM SPECTRUM + 3 (128 K) | schnelder pr.), Action Force 2, Hercules, Gnome Ranger 1, Gnuma Ranger 2
Tel. (024) 28-468. STX-158 P Komplet 101: Flintstones (2 pr.), North Star, Earthlight, Black Lamp, Beyond the ice Palace, Inter.
MASTER !l = najnovije igre za spectrum 48128 B@ﬂ t, Gnome Ranger 3, Dream Warrior, Pogostic Olympes, Rex Hard, Muggins.
K Tel. (051) 34-619. T-7583 . S, Najbolje igre 17 Basket Master, Crazy Cars, Rastan (4 pr.), Sabotage, lkar Warriors, Lawn
- Tennis, Side Arms, Gunboat, Rolling Thunder, Impact.
SPEKTRUMOYCI FIRE SOFT vam pred- TEMATSKI KOMPLET! 2a spectrum 48K Najbolje igre 18: Tetris (2 pr.), Target Renegade (2 pr.), Arkanoid 2, Mask 3, Buggy Boy, Charfie
stavlja najnovije programe. Sport Ratni Chaplin, Shangai Karate 2, Turbo Girl, Roilaround, Riptof!, Front Line.
Komplet 86: Summer Games, The Fury, Ho- Akcioni Fudbal Zoran Milodevi¢, Pere Todoroviéa 10, 11030 Beograd, tel, (011) 552-895, T-069
ﬂl;:hﬂ e D::tlimmr;i L. park
plet B7. Alternative rid Games, Auto t Sim. leten|
Stunt Bike Simulator, Crime Busters. .. Engleski 5 NAJNOVIJI | STARWI programi za samo 5‘1%2? "E‘ﬁtw mmz"a ; :cka + obimna
Komplet 83: Empire Strikes Back, Barbari- Barilatki Duel kom. 200 din. Katalog besplatan, Worahien Tol 0801 25020 T 17408
an (Mastertronic), Road Blasters ., 1 komplet + kaseta + PTT = 7000. Na Dazen Ivodevic, Vi. 6 SUK 6., 54000 Osiiek. |  pRODAJEM PROGRAME 1a soectrum
Besplatan katalog. Za sve informacije javite 3 narutena kompleta 1 besplatno. Viada tel. (054) 45-891 T-7432 basplatan. Vedran Msinarié ‘ﬁ';,k 25
se na adresu; Sebastijan Mrkus, Voarska Mihajlovié, UL, Dragice Konéar 43, 11000 00 Zacmn e ey er sl e
22, 41000 Zagreb ili na tal. (041) 441-853. Beograd, tel. {011) 495-984. Obavezno na- SPECTRUM mo;'mm“ ﬁﬁ.lﬂl[ 48K dva
=137 ginsit: za spactrum. e SPEKTRUMOVCII!! | ovaj miesec vam nudi- |  mikrodrajva, intertace — 1, philips zslenl moni-
mo mnoge novitete 2a vas spactrum. Cijena tor, profesionalna tastatura, 36 kariridia Sof-
DUGREODFT SPECTRUN 16,46/,128K kompieta je 4000 dinara + kvalitetna kaseta tver: prodireni OS, uslulni programi, igre. Tal
ﬂ; =, NEGJETARIJ L, NAJNOUTJST, PROGRRM I (4500) + PTT (2500). Rok isporuka 1 dan. {011) B58-9639, T-T417
st 1 - | % U KOHPLETIMR (4.80Q) I POJEDT - Kvalitet opravdava cijenu,
o, 12 ROIASOPERETEETEEYT CIREKTNG | ool Sunner Ganes 8 i
; SUELIKI IZBOP TEWRTSETIH KoMp o© - 3 programa). siver snadou 8 o | COMMODORE
MR NEBGISR ILIC TEL .G5i D00 Shs gram, .
LS~ 21000 NOUI ERD STERIJING 13 Komplot 88: Foad Biaster (5 prog. -~ odiic-
na), The Empire Strikes Back, Barbarian FAX SOFTVER
Mastertronic), . Woltman 1-3, >
SERVISI COMPUTER SERVICE | | 25,0 oo o | | S et ot
mjaseca - 9 disciplina - 7, pr.), Stunt Bike mo. Dezider Cvijin, C. 1. maja 69, tel. (064)
Vil VRBIK 3386 Simuiator, Crime Busters, Sir Loin,... 37862 Kran), E745%
KOMPJUTER SERVIS 41000 Zagreb Komplet 86: Ninja Scooter Simulator, 1943,

ATTASHEE SOFT vam nudi najnovije ka-
sainé | disketne programe za CB4"128. An-
drej Tepej, Skale 3D, 63320 T Velenje, el
(063) 854-111 ili Aljosa Turk, Skale BYD,
63320 T. Velenje, tel. (063) 857-799. 17516

SUMECI BOR! Program za amigu. Robert
Prebil, Polie c. 40/2B, tel. (01) 482-206:
Gregor (061) 483-8609; Damijan (061)
436-320. 1-44

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA
Novi usluni programi: Page Flipper, Co-
mic Satter, Aegis Modelar, Home Builder
Cad, Zoe Play, Zoe Made, Diamond, Movie
Gimra. Deluxe Production, Novi copy pro-
arami. ..

Nove igre: Mini Golf, Menace. Daley
Thomsan, Mortville Mancr, Corruption, Ul-
lima IV, Galactic Conque st,... vide od 40
kompleta igara. Besplatan katalog. Bojan
Botit, Pletnikova 1, 62000 Maribor, (062)
34-701. 1-7562

EASYBITS vam i ovaj mesec nudi najno-

vije:
Usluzni: Igra:
Devpac 2.0 Chrono Quest
Hisoft BASIC i
AIRT 2 (game Elite
designer-comp.) Hostages

Captain B
Disketa jo§ uvek po 7.000, besplatan kata-
log. Rudi (061) 482-285. t-7566

C 64: Kompletna ponuda za kasetu | disk.
Cene: kas. + oca. 30 prog. + pit = BO0D din.
Za disk: po strani 2000 din + cena diskets
4000 din. Trafite besplatan katalog Tl
(024) 35-208. 17568




.COMMODORE KOMPLETI
Najnowiji hitovi (svakog meseca 3 kompleta po 30-ak programal) | sortirani najboljl tematski

kompleti po povoljnim cenama: komplel + kasela + pit = 8500 din. Na 3 naruéena kompleta
dabijate 1 besplaino po teljil (platate samo praznu kasetu 3000 din). Kvalitet je zagarantovana
rok isporuke jedan dan.

DECEMBAR ‘A, B, C: Najnaviji hitovi koji ¢e pristi¢i do izlaska ovog MM,

NOVEMBAR '88: Last Ninja 2 (konatno 7 prog.), Pole Position 2, Fox Strike Back, Typhoon 112,
Terror Pods, Rugby Simulator, Heavy Metal (3 prog.), Cybernoid 2, Léancelot 1 | 2, Co Axis 2,
Cribbage Mastar, space Warriors, Oblivian, Teen Speed Race 2, Hall Jump, Slam Dunk-30 profi
HATU Assault (Combal School 3), Virus, Captain Blood, Rack Billiard.

AR '88: Mickey Mouse, Emerald Mine, Euro Socoer, Bnrblmnkm&galﬂml Football
, Dalley Thompson Olympic Challange, Fast & Break 3D Baskel, Summer Olympiad
prog.); Battle island, Dungeon of Drax (Barbarian 2-6 prog.), CIIIWWTW
blade 2, Game Over 2 (2 prog.), Fernandez Must Die, Hallax, 1943 New, Hopper

-. Chubby Gristle, Super Cup Football, Chopper Commander, Troyan Warrior,
iada, City Survior, Thunder Hawk, Salamander, Dark Side, Hell & Back, Moon
,l::umn Fight Drive, Road Blaster, The Way of the Ghost, vortron, Moon Cery, Paycho,
mmer Games Olympiad (6 prog.) Scorpion, Club House Sport (4 prog.).
Wars Droids, Xamalita, Desert Duel, Space Killer, Iron Hand, Mafia Wars, Donald
Warriors (2 prog.), Flintsionss, Spartacus, Cannon Rider TRI Krakout, Night
(2 prog.), Ninja Simulator, Blood Brathers (3 prog.), Bubble Ghost,
or, Intérnational Tennis, Quasimodo 2.
Mushroom Alley, Shangay Karate 1 2, Samuray Warriors, Black Knight 11 2,
. Corcerer Lord, OH Road Racing 2, Je! Ace. Poltergeist, Bubble
Warid. Hercules, Beyond the Ice Paliace, Road Warriors,
of Blagger 2, Price of Magick, Flunky, Black Lamp.
I Horsa, Osmium, Target Renegade, North Star, HFL
d. Bob Mgran 2, Impossible Mission 2, Tiger Mission 2,
, Baccaro, Hit Ball, Amadeus, Atlantis, Solid Africa,
, Victory, Captron, Dark Syde, Future Race.
0.}, Tetries, War Cars, Repel Gryzor, Impact, Erik the
), Predator (4 prog ), Black Lamp, Road Wars, Fright
No Good r HoII Invasion 2,
ittle Green Man, Droids Dream, Pinball 4/New, Where
Tima Buqln Thu Oclopol Energy Warriors, Ace Strike Back, Socce-Balls, Die
. Trail Blazer 2, Hat Trick, Daml!hﬂ Code Hunter, Fortress, Blue Prinl, Electric Guitar,
ister, Yaki Daaa, Thunder Force, B.lad:ur.k
FEBHI.MH ‘88: Out Run 112, Out of This World, Deﬂm High Moan, Trap Door, Grand Larc.
, Bankog 112, Hysteria, Gerfiald, Point X, Brave Starr, Psycho Soldier, Test Driva 1§ 2,
Slrurliungl | 2, Shackman, Helidrop, Kolonial, Rainbow Dragon, Grand Slem Baseball, Zig-
Zag, Space Hawk, Bad Cat.
JANUAR '88: Action Force, Top Duck, Phantoms Ski Aun, Buggy Boy, 720°, Trantor, Flying
Shark, Calvin, Exolon, Survivors, Diablo, Ramparts, Super G Man, Time Race, Combat School,

:
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Space Hero, Light Force 2, Gee Bes Air Rally, Thundercats, 80 Days AW, Inter. Karate 2. Soccer 5,

Braak Proot, Microball, Mask |, Gold Runner, Hysteria, Starfighter.

HITOVI “B7: Krakoul, Express Raides, Head Over Heeis, Leviathan, N. Warlock, Jeep Command,
, Prohition, Airwoif 2. Wonderboy,

Au'!v-n‘uupl Maonty, Armagadon

Romulus, New Cyborg, Top Gun, UFQ, Gunstar,

COMMODORE 84/128

THE FORTUNAL SOFT
T.F.5. - Rijaka i ovog mjeseca nudi nﬂmﬂnnwnﬂmnmudnraﬂ'lﬂuﬁpriwﬂeu
jugosiavensko triiste direkino iz Wanderer groupa iz Norvediall
Ponovo nudimo veliki zbor n.uhmdjih i n:plrakhhﬁjlh kazetnih | diskeinih hiloval Kazeine
programe i ovoga puta mokete naruditi u kompletima ko|l sadrie od 3540 najnovijih | najboljin
igara kvalitetno snimijenih na originainom azimuta glave kazetofona | na potpuno novim,
mhnuhui'lml kvelitetnim kazetama, U nadim komplstima nema intro-demo programa vec samo
proviereni hitoyl.
KOMPLET 23; Fast break, Joepardy I, Garrluun Gauntiet Il 1-4, Baol camp 1-5, Jo biade 2,
Dulmmn olympic challenge 1-4, Body stam, Psycho pigware, Quarierback 1-2, Kalakis
1-3, istand, Seoul Olympiad'as H!. Giana sister 3, Capcom, Ica litans ..
KOMPLET 24: Hallax, Flying shark 3, Il 1-5, Overtander, Fernandsz must die, Tigar
road, The cup, Barbarian Il 1-8, Wilch hunt, Tranquilized, Oops, Impuls, Navcom six, Nebulian,
Mickey Mouse, Adit, Green beret |l Scorpion, Terra cresta 2, Spidroid, Castie of fuck, Neulmare,
Track & man, Football-menager 2, Defensive, Emergid mine 2. Dominoes ‘88, Our styfe. ..
KOMPLET 25: Ski simulator 14, Call ma payco, Skateboard, snmnmu-a;mmm Ham
asault, Hell for leather, Halcyon +, Barbarian || {disc verzia), Virus, Time of lorest, Sex games |Il,
Victory road, American foolball cup, Terrorpods, Sport aid ‘88, Space wars 14, Ralurm 1-4,
Vaoley 1-4...
KOMPLET 26: The last rﬂnjp il 1=7 (prava verzija), Three stooges, Shackded, Zac Mo Kracken, Sw
tape-anco | jod 25 najnovijih igara.
KOMPLET 27: 3540 supernovih programa, PROVUERITE!
Nema pojedinaéne prodajel Cijena: komplet + kazeta + uputstva + pakowvanje = 12,000 din;
2 kompleta = 22,000 din; 3 komplata = 31.000 din; 4 kompieta = 40,000 din. + bespiaini
komplat! Prvi i jedini u YU! Iz Madiarske je stigla LAST-NINJA 2 direkino od autora | proizvodata.
Program radi na kazeti | disku! Osim gore navedenog T.F.S. vam nudi | veliki broj kasstnih
originala: Last ninja 2, Out Aun, Calilornia Games. Match Day 2. Pirates, Def_ of. Crown (jadina
ispravna verzija u YU!) | jod preko 70.aX naslova.
Isto tako vam moZemo preraditi bio koju igru u kaseini original!
Cijena prve kopije sa originala jo 8000 Dinara. i
NOVO! lzrada intro editora po 2elji samo 3000 Dinara.
Specijalno za ljubitelje jgara: nudima vam | kemplet svih igara opisanin u ovom broju. Komplet-
+kaseta=8000 Dinara.
Unpcrudll!igfei:komplahﬂ 24,25 26, 27, sawmudwhogtus. primefitate da nekes
nema niko, & ako i neke soft-grupe | budu imall, skiéne kompiete, znajte da su iz naseg zvora
poéto ik mi snadbjevamo najnovijim igrama. Sve programe Isporuéujemo u roku 24 b, Za sve
strasne igrate, kolekcionare i pirate prutamo vam moguénost pretplate s velikim popustom. | na
kraju da spomenamo da kvalitet odreduje cijenu. a cijena je slika kvalitete. Dokaz kvaliteinog
zapisa je veliki odaziv starih kupaca | konstantan priliv novih. Biti u toku dogadaja mmadi biti
u kontaktu sa T.F.5.-om.Tel.; 051-420-834, Pridriavajle se strogo radnog viemena od 18-21 h

ESSON CRACKING STUDIO sa velikom i najjeftinijom ponudom, wog puta jo spremio za vas

sledede komplate za C-54.

Drudtven| Auto-trie | Ratni | Boriladki |

Akcioni Auto-trke 1 Ratni Il Boriladki I

Simulacije Sport | Luna park | Duel

Svemirgki Sport 1l Luna park Il Filmski

Horor Arkadna Naj '87 Bioritat, Loto, Adresar
Vaino — vaino - vaino

Hlmmtnwmzﬁu+pfmnn#wmp . modete nadi 2030 programa. Svaki

narudilac e dobiti | spisak sa uputstvom. Na 3 naru kompleta =Esson= vam poklanja 1.
Pojedinatan program 800 din,
1 komplet + kaseta + pit + ostal trodkovi = 8000 dinara.

Nada adresa: Sinia Golié, Poruénika Spasica i Masare 98, 11134 Beograd, tel. (011)551-513.
1-081

Commodone
B4 & 128,

B.C.S. | ovog meseca nudi: najnovije programe, tematske kompléte, vrhunski snimak, najmibe

cene.
Tematski kampleti: :

Sport 1 Ratne 1 Borllagke 1 Auto trke | Naj C-64 1
Sport 2 Ratne 2 Borilagke 2 Auto trke 2 Maj C-64 2
Sport 3 Ratne 3 Akcionl Olimpijade 1 Nag 87
Griani Sim. leta Str. avanture Dlimpl-jada 2 Svemirski 1
Filmski Arkadne Drustvens Luna park Svemirsk) 2
Sax Sah-muz Korisniéki Specijal 2 Najnovije

NOVO: paket od 2 kasele 2a apsolutne poletnike sa detalinim upulstvumuradpmnkumhw
korak = 20.000 din

Svaki komplet sadrdi 25-40 programa. Uz svaku kasetu dobijate: turbo 250+, program za
Selovanje glave | spisak programa na Kaseti. Na 3 narudena kompleta B.C.S. vam pokianja:
1 komplet po vado] 2elji 3

1 komplet + kaseta + pit + ostali trodkovi = 5999 din.

Zbog velikeg inleresovanja B.C.S. ponovo vam nudi veliki izbor najnovijih igara | uslugnib
programa na diskeli.

U novernbeu je pristiglo: Typhoon, Pole Position 2, Slam Dune Bascetball, Graffity Man (sa
Amige), Take Down, Last Minja 2 {trainer), D.T. Dechatlon. .

A tu su | nezaboravni hitovi: Defender of Crown, Test Orive, Pirates, Tai Pan, Skate or Die, Out
Run, Califarnia Games i jod mnogo hitova.

1 disketa (4.000}, 1 strana disketa (2.000) + pit

Nada adresa jo: Viada Mihajlovié, ul. nmmumu 11000 Beograd., tel. 10:1}495-954
Obavezno naznatite: Za commodore 64128

smummmmum

Najnaviji programi u mega-kompletimal Svaki kompilet sadrdi 50 programa, cena mu je samo
EEDJdluri(bnMIpm Sntmamo na kvalitetne kasele od 90 minuta.

Hitovi za MEsac Su:

MK 2. Smodgits, Mistic Mansion, Barbarian (@migin), Football Manager 2, Captain Blood, Fi
Fights Back, Garry Lineker Super Soccer, Over Lander, Serve and Voley, Sowm Cake 1,2, sﬁ:
Dung. Phil Thunder, Pole Position 2 {1-3}, Intensity, End Zone, Ras'm, 1,2, Race Against Time,
Cybarmoid 2, m Terrorpods, Space Wars, Doin Damage, Puisar, Paraplax, 5. Dragon, Star
Aun, Cascade, Last Ninja 2 {1-4), 13 Poos Cam 1-4, Green Beret 2, Nebulian, Mickey Mouse,
Adict, Scorplon, Euro Soccer, Track Man, Defenshve, Emarland Main 2.

MK 1: Barbarian 2 (28 - man and women), Summer Edition 1-8, Daily Thompson Supertest 3;
Sopper Sopper, Hall Way, Oops, Cylone Jobs, Hallaix, Body Siam, Last Survivor, Fernandaz,
Impulse, Roar Pulse Warrior, Burmer, Fast Break, Mata Flex. Joe Blade 2, Star Raid, Raw
Destruction, Bardskey Foolball, Psychocik, Game Over 2 (1-2), S. Break Out, Hop Shop, Mevo
Mars, Professional Skate, Skateboard Simulation, Evacion, 5. Droid, Dominos, Diamond, City,
Cheap, Knight Time, §. me Spy, Terra Cresta 2, Captain Power 1-2. Giana Sisters 3. Thundar

g:ncmholl’um

navedane programe posedujemo. Komplete isporuéujemo kako je | navedeno. Nema
nikakvih promena | lzmena u sastavu istih. "

Garacija za svaki sni program! Nezadovoljnim muSterijama novac vraéamo, Proverite
zabto kod nas nema reklamacija.

Tel. (015)27-318 | adresa: FALCON SOFT, J. Vesslinoviéa 731, 15000 Sabac. =108

COMMODORE 64/128

Kompietl najboljith | najnovijih novogodidnjit igara. Komplet 21: Last Ninja Il Trainer (1-7),
Typhoon (1-2), Co-Axis Il + 8, Pole Possition ||, Viruus, Heavy Metal (1-3), Ten Speed Race
Routa i+ Oopal, Scorion Il OK!, Mystic Mansion, Surfing, Cybemoid I1++, 1843+ ++ New .

| jo& 20 novih igara.

Komplet 22: Fox Fights Backill, Nato Assault I, Serve Volley Tenis (acolade), Terror Pods++,
Space Warriors, Rugby Simulal., Oblivian, Lancelol (1-2), Cribbage M., Caplain Blood!!, Pulse

Warrior, Psycha Pigs, Green Beret |1... i jo§ 25 novih igara Tematski kompleti:

Akclonl komplet Svemirski komplet Borilatki komplet

Pomo komplet Aute-moto kompleti Simulacije letenja

Ratni komplet Sportski komplet Korisnitki komplet

Duel za dve palice Matamatika Engleski sa reénikom | grama-
Sah fat tikom

Neva palica Quick Shot Il, cena 80,000 dinara (uratunata pit). Svi kompleti su smimijeni na
kvalitetnim i novim C-60 kasetama (BASF-ova Iraka) | sadrie lurbo 250 i program za Stelovanje
glave. Na narutena 4 kompleta dobijatae 1 komplet besplatno po 2efji. 1 komplet + kaseta < pit
= §500 dinara. Rok isporuke 1 dan. Platanje pouzedem,

Dragan Radovic, Jurija Gagarina 150/21, 11070 Novi Beograd, tel, [011: 150-165., 100
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CIENJENI KUPCH! Zelimo vas upozariti da ne upadate u zamke nekih «piratas koji isticu niske

cijens. Razlog je ovaj: oijena kazete C-60 je oko 5000 din, pit je oko 2500 din, uz to jod ide cijena

oglasa | cijena programa. Molete zakljuliti da je ova cliena po kojoj mi nudimo programe

najrealnija s obzirom na sve trodkove. Kvalilel odreduje cljenu, cliena je slika kaliteta. Uz

programe dobijete garancijski list, detaljna uputstva (s opisom svega &t sa nalazl na kazet), te

veliki katalog najboljih kompleta. U Katalogu se nalazi spisak oko 27 kompleta s preko 1300

Igara. Cijena 1 kompleta je 15000 din.

Komplet br, 62; Danger Freak (3 igre), Raw Recruits, Fernandez Must Die, 1943, Battle istand,

Hooper Cooper, Joe Blade 2, Overlander, Scorpion Il Game Over Il Dungeon of Drax (Barbarian

%]h QOPS!, alou Against Time, Virus, B.5. Wrestling, Nalo Assaull, Slam D. Basketbail. Daley
ompson

Kompiet br. 53 Gnhfamu Games (turbo verzija s originala) 1-6, Football Manages Il (2dina

Ispravna verzifa u YU), Last Ninja 2 (svih 7 nivoa), Oblivian; Typhoon 1, 2, Polep Position 2. Fox

Fight, Rugby sim,, Space Warrior, ...

Komplet br. 64: Terror Pods, Heavy Metal 1-3, Ten Speed, Race Roude 2. Crybbage Master,

Lanceiol 1,2, Go-axys 2. Summer Editlons 1-8, Hawkeys 1-3 (ispravno), Tigges Ricad. Hot Shoat,

Night Raidar, Necromancer, President, .

Specijaina ponuﬂ.! 2 Olimpijska Immpula

Kompiet 1: Summer Games |, I, Winter Games, World Games

Komplet 2: California Games, Winler & Summer Editions

Svi programi su u turbao verziji, ispravni, inade to su najbolji sportski programi programske kute

E P Y X. Uz ove programe dobijete delaljno uputstvo. Ako posaljete karetu cyena Ce biti nida za

vrijednos! karete u prodavaonici. U svakom kompielu se nalazi 40-45 igare + Turbo i $timaé

glave. Svi programi u kompletu su snimljeni na originalnom azimutu. Sok sporuke 48 sali,

Narudibe na tel. (058) 514-931 ili na adresu: Monstar Copy, Vigka 23, 58000 Spit. Mnogi su se

odiuili za M C § = Club provierite zadiol 077

COMMODORE s4/128

NA DVA NARUCENA KOMPLETA DOBLATE JEDAN BESPLATNO Il
SPECHALAN HOVOGODISNY| POKLON

| Aula molo irke 12 Nejbalje igre za Commodore
2. Porno: kornplal J3. Dual kompled -2a dva igraca
1 Simulocije lalenpa 14, Drusivem xompied
4 Ralne igre 15. Sah sa upusivam
5. Svarmirska igre I&. Besmrtni kopmial
o Sportska igra IT Graficko-municki komplal
. Borliacka vesiina 18: Matermahika
& Qiimprjska gra 9. Englaski jezik (gromalika-racnik)
2. Filmsiki hitovi 20. Najofse igre Ckictra 2
G, Criani film 2}, Nejpol@ gre Novambia [+2
. Pocainick: komplel 22 Najbalje igra Dacembea vZ

0 Svaka kaseta sadrzi TURBO 250, 1000 pokova, program za stelovanje
glave, spisak programa | kalalog.

B Na dva narucena kompleta dobijate komplet po zel. Placate samo
praznu kasetu (2000 dinaral.

0 Broj programa je od 20 do 60. Rok isporuke 3-4 dana.

O Cena: 1 komplet + kaseta = 7000 din. + PTT troskow.

I Petrovic Branislav, Rade Vranjesevic 3/34, 11000 Beograd T 011/472-420

aL-HARD

Zadto vad commodore 54 ne bl bio brdi, moéniji, bolji? Studio SC HARD pmoéi te vam u tome,
SC-HARD radi iskljutive ratunarske module. Uz profesionainu I visok kvalitet.
Trakamiks 01, 02, 03, 04, 05, 06. Unimiks 001, 002, 003, 004, 005, Deskomiks 01 1 02, Supermiks 01,
Vizamiks,Simon Basic, Easy Script YU i mnﬂm drugi moduli pravien: su tako da zadovolje sve
vade delje. Pisita nam. Nazovite telatono

Siobodan Seaki¢, Bulevar 23. oktobra sr 21000 Novi Sad, tel. [021) 58-572.

SC-HARD, moduli za vad ratunar 1103

FUTURE SOFT - Najbalji izver najnovijin €64, BC-128, CP/M ~ Valiki lzbor usluinih
programa za C-64 na originalnom arimutu progmlpupu
i novim kazetama. Sve informacije: (041) i i

221-896 (Ivan) ill Ukrinska 26, 41000 Zagrab
Radedic), 17228

{Damir
C-84 - najbolie igre | uslutni programi
COMMODORE &4 faximil, SSTV, meteoco- rmmmm. mmmﬁ?%
lor, bez interiejsa = 30.000 din. Milod Sia-
ven, Oredkoviéeva 32, 58300 Knin, (059) 60-
837 -7169 MK &: Tajloon, Grafic Man, Virus, Pimplet
a i Master, Oblibios, Spe-

ASTOR

}e i daljs sa vama. U ari nekvalitsine ponude Astor je uvijek u whu sa svojom ponudom,

a narodito kvalitetom,

Kmamuukﬂnudlprhpmnﬂlmomwumnm lznenadenja. Jedno od jih jo da smo vjerojatno

jedina YU - grupa koja je za vas razbila | preradila za kazetu Hit 1988 -Last Ninja 2« (svih

T nivoa). Naravno. sve prodle. sadadnje | buduée hitowe modete naruéiti u kompletima ili
pojedinatno na kazeti | disketi.

Komplet 112: Victory Road, Serve and Voley (1-4), Slam Dunk Basisttall (1-3), Virus: te ca. 30-

ak najnovijih programa.

Komplet 2/11: The Last Ninja 2 (1-7). Fox Strike Back, Pole Pesition 2. Heavy Metal {1-3). Graffity

Man... t& ca 20ak najnovijih pﬂgﬂm denﬂlnlhodwmm-m Defender ol the

Crown, Target Renegade, Rastan Creatol

Cijena pojedinog kompleta sa kazetom jg 11 mn dinan. Cijena pree kopije originala je 7.000

dinara {sa kazetom).

Adresa: Cadomir Klinar, Maderin pritaz 14, 41020 Zagreb, tel, (041) 525469, Miljenko Petrinec,

Trg X korpusa 15, 41020 Zagreb, tal, (041) 521-355, 1078

RED SYSTEM FOR AMIGA je profesionalna
piratska grupa koja vam nudi najnovije pro-
grame pa niskim cenama. L) ovom mesecu
imamo: Pow 2, Turbo, Folleyblll Street
Baske!, Robbery .. Takode imamo jaftine
komplete programa Cena programa:

mo na telefon: {o15:|2?-a1! muﬁ
lon Soft, J. Vesslinoviéa 73/1, 15000

1a blis informacije pogledajte nasa dniga
duogLnlummbm}uMMlil =106

20003000 din. Jani Amus, Dobraveka 3,
62352 Seinica ob Dravi, tel. (062) 671-043 il
Darko DolinSek, Sp. Slemen 45/A, 62352
Sainica ob Dravi, tel. (062)671-101. 1-7438

LUXURY BOY
Pl ICOR — COMUMODONT &
MOSLAYACKA I - 41365 NOVOSELIE . o so-am

COMMODORE 64/128

Kompleti novogodiénjin hitova: Kompleti su snimani na kvalitetnim nekoriétenim kasetama G-80
{BASF traka), a kvalitet snimka garantuju 3 godine iskusiva u ovom posiu.
Komplet 81: Last Ninja Il Trainer 1-7, Typhoon 1-2, Pole Position Il, Fox Fights Back, Termor
Pods, Augby Simulator, Space Warriors. Heavy Metal 1-3, Ten Speed Race Routs I, Oblivian,
Cribage M, Cibamoid 2, Lancelot 1-2, Co-Axis i +5, Serva Volley Tennis, Nato Asssult il . i jod
10 najnovijih igara.

Kompiet 80: Stam Dunk 30 Basketbol, Stam Dunk B. Pragtic, Nato Assaull, Rack'em Billard,
Race Against Time, Virus, Captain Blood, Over Lander, Danger Freak 1-3, Prol. Ski Simuiator,
Hoopar Cooper, Joa Blade 2, Intensity, Scorpion 2 OK, Phantom Assault, 1943 New, Hallax Pele
Dash, Michingo Dash, Barbarian [VW1, Barbarian I'W2, Radax, Altarius, Oopsl. Impuise, Game
Over (U1, Game Over V2. | |od 10 najnowijih igara.

Svaki kompilet sadrhi it turbo 250, p rogram za $telovanje glave kasetolona | spisak programa
ko|i se nalaze u tom kompletu. Garantujemn brzu isporuku. 1 Komplet + kasela + pit = 5000 din.
2 komplets + 2 kasete + ptt = 17000 dinara, Placanje pouzedem.

Dragan Jaglica, Jurija Gagarina158/18, ﬂﬂ?ﬂllwﬂwurw ted. (017) 156445, =105

2. Auto moto trke
igre

stiéni Giga-Paint (program + 2 diskete 3. Spontske
4 skrauputstvo = 20.000). Za amigu; Sum- 4. Olimpijske igre
mer Diympic B88-Seul, Badroom 5. Ratni komplet
Olym,; Interceptor-20; Page Fliper anima- 6. Svemirska igre
tor, Future Clavir, Math Amation, Maniax. 7. Simulacije letenja
Pmﬂpmgmnndmmlmgum 8. Duel komplet za dva igrata
pretplate na svaki novi program. Besplatni 8. g::ﬂmllmtrw

YU.C.5-DUTO, Cvijibeva 12520, :'11 Hlmﬁmmm
11000 Bwqrad. tel.(011) 767-268. 17537 % Cotand Bl

I o

HAKERI! MNajved! izbor kasetnih introma- 14, Najbolje igre 2a C-54

kera!l Pojedinatno jedan 2000 din, i 15. Poceinitki komplet

U kompletu: K1: Hotline, Zenith, Vikines, 16. Grafidko-Muzitkl
Bros..?lalg: Wanderer, Hotline 2-4, Dr. 17. Engleski jezik 1+2
Bil... K3: Paco Craw, The Survivors, Razor, 18. Matematika
Starline intro... Jedan komplet + kaseta ég‘ mm:i
+ pit.= 15.000 din, dva je 24,000 din, sva tri
Iunm. Emﬁmm e kmmht adieg ﬁulﬂ“' 2 narutena mﬁiﬁh
| ma.
. e g pokion 1000 pokowa. Na 3 narutena kom-

Gremlinsoft, Milana Rakita 28, rad.
(011) 424-T44 Bul.g%? plata dobijate 1000 pokova | komplst po

Eefji. Na 4 narubana kompieta dobijate 1000

AMIGA... The Digital Force se vratio sa mnogo najnavijih hitova. .. Obraduijte svoju ljubimicu
s anizom najkvalitetnijih programa [z najvedeq izvora u Jugosiavijl. Uz igre (Dungeon
Master, Lombard Raliey, Cybernoid I, Hostages, Over Landder, Emanuelle. . .) nudimo i kvali-
tetne usiuZne programe kao Soundtracker 9. Deluxe Photolab (Dpaini-i sa 4086 boja.). Video-
scape 2.0 Ham, L.C.A, Aztec C3.6 V.O.Pinew (prvi originaini virus — Killer od
softwarea, ima W“U bazu virusa | bazu bootblockova. i ako izade nuklwi lirinlllpdl
uniéti boot neke igre modi cate ja popraviti), Fineprint. .. Posjedujemo mnogo vide programa od
druglh (preko 3000.. )lmMMumuNthuYuuﬂmmm
smo odjel za razbijanje originala. Ukoliko ste zainteresirani, polaljite original zajedno sa
uputstvima na adresu. Zeljko Stunkavié, Jurja ves 89, 41000 Zagreb | u roku od ljedan dana
dobiti tete ariginal | razbijenu koplju natrag. Takode se bavimo izradom imrn-’dlmumourlfm
| 8pica za video kiubove. Radimo sve po delji (muzika, slika, rotacija scrall .. ). Siguma ste vidjeli
neki nad intro il nad soundiracker VNI, ako niste, onda ste primjetill da sma za 80% igara mi nadii
besmrinost. Potratite nad najnoviji crack menace« ne gubile vrijeme sa amaterima, saradujete
lz;lsarrduluwclm Informacije | narudibe; Danljel Pajur, Srebrnjak 31, Zagrab, tel. {Ni)

= pokova, komplet po delji | program za Stele-

SAMO KOD FALCON SOFTA: vanje glave. o

MK 3: Cave Man UHG Olimpic (1=7 olimpi-

jada pecinskih fjudi), Fair of Foul Iwn
American Fi

boks), Sireet Sports phel + kassta C-50 (uvozna) + PTT i pako-
[1=4), PSYXX Main, Gb:mr.mt:om- vanje = 8.000 dinara. DSD SOFTWARE, De-
mando Killer, Crunch Point, Paranola 2, 5 jan Copié, 1l Bulevar 2631, 11070 Nowi
Gear, Soldiers Fortuna ... itd. Baograd, tel, (011) 136-882. 1074
Kompist MK 3 = 50 programa = 2500 dina- E

ra (bez kasate | ptt).

Hiko nema (naravno osim nas); KOMODOROYCH Ovo su apsolutno najno-
1. Utility Disk (direkino od Beastie Boys) vije Igre za val C54 {sve za kasetulll). Kom-
2 Renagade Utility Disk (Syndicate) plet 2: Pimpet Queezer, Typmoon 1-3, Vi-
Ukupno 51 program za samo 20,000 sa 2 di- rus, Heavy Metal 1-3, Empire Vislon, Obii-
skete. bous, Grafic Man, Sribbage Master, Speed-
Za blits informacije obavezno pogledajte lang, Time of Lore 1-4.,. itd!l! Pogledaite
i nad drugi oglas!i! hﬂdmwuglnumbmm!ﬁilﬁl’
Tel, (015) 27-318 ili adresa: Falcon Soft, WARE, tel (015) 20-740. .. (015) 20-740, Bo-
J Veselinovica 74/1, 15000 Sabac. 1107 | o Tiriéa 75, 15000 Sabac. 17429
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C-£4, 35 programa (COverlander, d

2, Fox F. Back, The Raca Against Tima, ...)

+ kaseta = 9000 dinara. Tel. (041) 711-158.
1-7434

+ mnostvo programa | Iiumur& Mateipo-
jedinacno, SiniSa Viojvodié, Nade Dimic 1,
56230, Vukovar, tal. [056) 42-267. 17407

aammm-mn

Adresa: Zoran , Dobrige Casari¢a 61,
41090 Zagreb 1|l tel, (041) 275671 (Aleksan-
dar). 1-7425

KOMODOROVCH! Najnovije igre — kvalite-
tan snimak — axpres isporuka — niske cene!
Komplet od 50 igara za samo 2800 dinf
Komplet X: 50 najnovijih hitoval!l Komplat
¥: Terrorpods, Last Ninjs 2 (1-4), Caveman
UHG Ofimpic 1-7, Fair of Foul (Boos),
Streat Sports (Amarican F, 1-4), Gladiator,
Paranoia. Soldiers Fortuna, 5th Gear, Gre-
en Baret 2, Mickey Mousa ... itd.

Tematski komplati: Borilatki, Ralni, Sve-
mirski 1, Svemirski 2, Auto-Moto, Letalki,
Sportski | Seisl,

Naruéite §to pre: (015) 20-470... (015) 20-
740. Nanad Smiljanié, Bore Tlﬂcl 5. 15000
Sabac, 1085

AMIGA BOOKS

Profesionaini prevodi (u tvrdom povezu)
- Amiga bejzik

- Amiga DOS

= Amigs uputsivo

- Videoscape 3D

Radosavijenic, 6. licka
A, 11307 Baograd, tel, (011) m-o&

PROFESIONALNI PREVODI:
KOMODOR-54: Priruénik (8.000), Programmar's
Relerence Guide {9.500), Malinsko programira-
nje (8.000), Grafika | zvuk (5.000), Matematika
(4.500), Disk-1541 (4.000), Upuistva za uslulne
: Simon's Basic, Praktikalk, Multiplan
po {2.500), Vizawrite, Easy Script, MAE, Help-
64+, Paskal, STAT, Gral, Supergrafik po (2.000).
U kompletu (45,000).
SPEKTRUM: Masinsko programiranje za potet-
nike (9.000), Napradni masinac (8.000), Devpak-
3 (2500). U kompletu (15.000), ROM-Rutine
ikﬂilﬂl} (15,000).

THADISNAJDER: Priruénik CPC4B4 (knjk-
gl] (15.000), Locomotiv Basic (9.000), Masinsko
programiranje (39.000), Uputstva za usiuine pro-
a:-m: Masterfile, Devpak, Tasword, Paskal,

ultiplan po (2.800). U komplaty (35.000). Pri-
ruénik CPCE128 (15.000) (knjigal.
»KOMPJUTER BIBLIOTEKA«, Bate Jankoviéa
79, 42000 Catak, tel, (032) 30-34. 17575
POVDLINU PRODAJEM commodore 64 + ko-
lor monitor + kasetofon + joystick (sve nnwj
Tel (051)851-429,

Wuhmwd'mum.pmwzalnm.mnnno
inara | nesto literature, pe . Branko Siftar,
Kamnigka 13, 61230 Domiale, tel. (061) 722.370.

7421
COMMODORE 64: komplet ipara opisanih u ru-
brici igre (oktobar, novembar) + kazeta
= 10,000 din. Matjaz Pongrati¢, Sallaumines &/
8, 51420 Troovije, 1el. (0601) 25-813. 17486

COMMODORE 18, 116, + 4 - Najvedi izbor naj-
boljih programa, najpovoljnije cene, Kopi turbo
vam poklanjam. Dragan Ljubisavljevié, 3. oklo-
bar 3026, 19210 Bor, tel. (030} 33-241.  1-7358
PRODAJEM COMMODORE 1280, Stampaé se-
Ikosha SP1200VC, diskete. programe, uputstva,
diojstik | mnogo drugog. Kompjuter | Stampaé
g8 mogu kupiti | posebno. Za sve informacije
obralite s na tel. (074) B32-204 u vremenu od
7-11119.30-20 sata. t-7226
NAJNOVLIE IGRE za vad GB64/128 (Barbarian |1,
Summer Olympic 88", Football Manager I1,...).
Vrhunska kvaliteta snimanja. proviera snimka
| brza isporuky Kaseta + ptt = 15000 gin
Sinida Sredojevit, tal (072) 34634 7365
BAZOOKA SOFT nudi nagnovije igre na kazets-
ma za C-64 Tralite katpiog Paima 39, 41000
Zagret. 7366
COMMODORE 84 TASTATURE - 88 Tasters

~ 9 funkcionalnib | odvojen sumenitki deo (vek-

ma | kasetia sa igrama
KAKO IGRATI NAJBOLJE IGRE NA COM-
MOUOHEG!

Igre za CB4

84 legendame
Swve o igrama na C64 | B4 najboljih igara
svih vremena | uputsivo | kasela).
Alsjsandar Nedic, 37000 Krudevac, Blagoja
Parovica 16, tel, (037) 32-676. d

PRODAM: Amiga 500 u garanciji + TV modula-
tor, sve carinjeno. Dodajem jos kablove za pove-
zivanje sa TV, palicu za igru i deset najbaljih
programa. Martin Kured, Dradenci 70/a, 62250
Ptuj. 7513
COMMODORE B4: Majnoviji programi za kasetu
l disk u pMm: | popdhm Viegodisnja

ka. Aoman Aupar, Tabor-
ﬂuaa.mia&umid tel. {061) 51-644. 1106

COMMODORE 64, palicu za igru i literatury,
mmmmm. 142
~ NAJ-PROGRAMI, veliki izbor, snima-

mmmmm Besplalan katalog.
Aljofa Zupan (ALl SOFT), Martinova 83, 61111
Lu tel. (061) 262-817. 145

SOFT - Tudi najnovije programe poje-.

dinaéno ill u kompletima: 1. Sport; 2, Aulo trke,
4. Borilatki, 4. Timski, 5, Olimpijade, 6. Ratni, 7.
Simulacije, 8. Duel, 9. Svemirski, 10. Drustveni,
11. Filmski, 12 Poéatnicki, 13. Igre sa besmrt-
noddu, 14, 15.0iftublr.1ﬂ.nmumbu.
17. Decambar. Na narutena 3 kompleta 1 bes-
platno po 2elji. Brza isporuka. Sve je memorijski
ullmhﬂ'lm'ﬁ m Bulm
hrnm m%wm mmnw-asu 1-7538
PRODAJEM ZA C84/128: Resst-modul (7.000);
eprom modul + resel: viSe turbo programa
u modulu + podesavanis glave (38.000) il Si-
tnr:nn':+ Extended basic, monilor, sasy scripl,
1mmzmuumm

nnm ne za: kompjuter, disk
mmmizm palics (2.000);
svieliosno pero; elektronska palica mm

programi __+mm$m

tovéak 61, 41000 Zagreb, tel. (041) 227-679.
1-7530

k:

e e 7489 | sina 381 158 X 3mm), Cans samo 59.980 din.
Slobodan Stankovié, Vuka Karadsica 11, 12300
MNOVO! Prva knjiga o kompjuterskim igra- Patrovac nia Miavi. 7422

COMMODORE PC-128 - PRODAJEM. Takods
prodajem kolor monitor 1901, disk drive 1571,

kasatar 1531, puno programa | literature. Proda- *

jem takode pop:ﬂnn!:no. Branko Bajel),
Dupll-aﬁg;i_r&‘ﬂaﬂupl]n i :Tf%

Ne idete nigdje za novogodidnje praznikel Na-
bavite zalo kod skate softa najnovije, m]uﬂml;l
| najkvaliletnije programe. Za vad komodor 64
narutite fedan od 4 kompleta ill neki od original-
nih programa,

Komplet I: Summer Games 1-8, Dolphin Force
1=4, Dead Zone, Test Drive V Thunderdhawh,
Arena Underground, Snowboard, Soccer 6
Komptet Il: Boot Camp 14, Seul 88 1-8, Dlleru
Thumpamt&h-ﬂ! let 3 (1-4), Joe Blade

Komplel ill; Barbarian Il (1-8), Mickey Mousa,
Vinclicator, Fernandez Must Die, Castle of Fusk,
orpion.
Korww Fuotbdlummzlprm:- Giana
3, Skatboard Simulation 1-8, The Last
Hm}a. 2 n-?]n, Robocop Go It Arcaroid 477.
Super Racer

Svaki komplet sadr#| 30-45 programa koje na-
bavijamo od Wanderer Grouba iz Norveske. Mo-
ete narutiti najnovije disk-kazetne igre (origi-

nale).
Majnoviji ofiﬂlmliunliﬂhuhkchﬁlu Tima
Fighter, Platoon, Pirates, Defender of tha

rget Renegads 2,
bil, Out Run, Seul 83 (24 disc.). .
SmSHISoﬁmarlgmlnumNndm
| kazefu The Last Ninja 2. Uz Piatoon | Last Ninju
2 svaki narudioc dobiva besplatno poster. Cije-
na obiénog orig. + kazela + upulstva = 7000
din. The Last Ninja 2 + uputstva + kazeta + po-
ster = 30.000 din
Ne razmidiajta! Okrenite (051) 516-923 il piite
naadresu: Boren Novakovit, 5. iriava 11, Rijeka
51000. Cijena jednog kompleta + kazeta
+ uputstva = 10.000 din, dva kompleta + kazeta
+ uputstva = 19.000, tri kompleta = 35.000 din.
Na Iri naruéena, tatvrti je bespiatan. Svaki kom-
plet sadrdi turbo 250 + &timat glave. Prvih 10
kupaca olekuje veliko | ugodno iznenadenje.

1-096

C-64/128/CPWAMIGA: Prodajem najakiu-
elnije i statije usiukne programe | igre (sa-
mo disk). Za C-64 disk igre sa originalnim
uputstvima «Russia« (strategija sa istodnog
fronta u Il svjetskom ratu); =Del Con 5=
(budite komandant sisterna S01 - ameritki
rat zvijezda); ~Elita= (kiasika, ali i dalje ak-
tusina svemirska simulacija. President s
missing= (netko (@ oteo ameritkog preds-
jednika — otkrijle tho?); «Flight Simulator
Il= (tasika, ali i dalje najbolji | najkomplat-
niji simulator leta); »Bard's Tale« {najbolja
fantasy role igra). Za C-128 - Superswaspar
128 (izmjena | prevodenje formata CPM,
128 DOS, MSDOS). Besplaini spiskovi. Ra-
dovan Fijember, Klaiteva 44, Zagreb, lel,
(041) 572-355 751

KING SOFT (kommodore 64)

Majnovije, izabrane, najbolje i kvalitetno
snimijene originaine igre, hitovi 12, mjese-
ca iz Malije na novim praznim kazetama
u dva kompleta naruéile jof danas. Kom-
plet 1, Baitle Island, Hopper-Copper, Fer-
nandez 7, Hallax, Game Over Il, Joe Biade
Wi, Fist, Dungeon Von Drax, Raw Recruits,
i job 23 igre. Komplet 2. Jod, job nowij
hitovil (32}, Prvih deset kupaca dobijaju
komplel besplatno po 2eljl. Narutile bes-
platan katalog za cijelu 1988, godinu KING
SOFT-a Cijena 1 kompleta 15.000 din. Mi
vam jod nudimo pokione, usluine progra-
ma, pretpiate, popuste, Top-liste, snizenja,
originalan snimak i jod loga. Adre-
sa; Marijan Buco Kridtavié, Ul P.B. Klari¢a
7. Ivanja Rijaka 41260 Sesvete, Zagreh, Ju-
goslavija, = 7817

J0Y Di/iEI0N

COHHODORE &4

DISK C84! lrvanredna ponuda najnovijin
disk hitlova, kao 540 su: Last Ninja ll, Barba-
rian I, Typhoon, Heavy Take Down, Dange-
re Freak, Aftarburner, Suer Ski Eddy Ed-
wards, Sarve and Volley Tom Sawyer, Pole
Pasition Il | jod mnogo diugih! | ovog puta
ponuda meseca’ Giga Paint + 2 diskets
= 15000 din, Publisher 64 + diskela
+ uputstva = 10,000 din. Master Base + di-
sketa = 10.000 din. Vrio povoljna cena!
Syoju ponudu gradim na kvaliteinom soft-
weru, brzi isporuki | dobrom imenu! Cene
su konkurentne, modete dobili opdiran
bespiatan katalog! MOUSTER je ime kome
motete u polpunosti verovali! Uvjerite se,
kao mnogi pre vas!

Matja? Bravc-Mojster, Sentilj 120iC, 62212
Sentil], tel. (062) 651-105. Informaciie paska
15 tasoval

‘THE MOBY DICK SOFTWARE INC.

AMIGA

AMIGA

QUICKLY AND WITH STYLE...

Najbolje probrane igre | usluini programi
po niskim cijenama. Usluga brza | kvalitet-
na Uvstite se! Naruéite bespiatan katalog
na adresu. Slaven Katic, Vuka KaradZica 58,
55000 Siavonski Brod, tel. (055}235-5";5“

-

295 Pios?

Na$a grupa postoji vise od poia godine. Za
o vreme stekli smo ugled  viSe od 100
stalnih stranki, &to potwduje garantiram
kvalitet svih programa sa veilkog izbora
postojefega  soltvera.  Cene:  prg.
3000-5000 din sa popustom od 20% | sa
garancijom, qadlsn;e 2a diskate tipa Preci-
sion 20D, koje su amerifke proizvodnje
| mjeseéno za programe. informacije molte-
1= dobiti u dva oblika:

- MD hatalog (diskata) = 2000 din

- M katalog (20 sir.) = 5000 din

M.D.5. software vama tom prilikom 2el sve
najbolje 2a novu | srednu 1989 | puno puno
uspjeha u. radu sa vadom amigom. Nasa
adresa: Dejan Macura, Maistrova 6, 62000
Maribor. 1098

KULTURA CRACKING SERVICE omogutu-
i@ profesionalnu suradnju te nudi vrhunski
izbar igara | utility programa za commodo-
re 64, 128, CP/M. Last Ninja Il, Football
Manager I, Fortuna Football Serve and
Volley.. .. lakoder omogucujemo nabaviu
kazetnih originala: Ace ol Aces. Cybermoid
Il, Defender of the Crown . .. Basplatan spi-
sak. Teo Bulai¢, Nova ves 47/a, 41000 Za-
greb, (041) 436-220 17514

P —
COMMODORE PC128

PROGRAMI, UPUTSTVA

Hajweél iehor uslubnih | cabavaih
ograa za vad kosp juter.

E]Iﬂl | spfiran opls prograsa o no-

vom beiplatnom hataloge.

Dizkots MASTER BATA DS.DD 2008 dim.

CIJENJENI VLASNICI Co4128! Za ova
mjesec dedki iz HOTLINE-a su pripremili
mnogo novih diskainih programa. Steel
Thunder, Sigm Dunk Basketball, Danger
Freak, Ocean Ranger, Vindicator, Hawke-
ye+, Edie Edward's Superski, Serve and
\Fulay Victory Road+, Gauntiet lll, Power

User Disk.. Sﬂtug mjgseca. najnovie
programe (diskatne/ kazetne) dumm od
hotandskih prijatelia RADIX-a | TSS-a Ta
kodler suraduigmo i sa ponatim FAR-
LIGHT-gm | ACE grupom. Pasluiemo (sklju-
tivo sa disketama. Imamo nekolika sistem-
skih disketa evropskih grupa: WOD, TPC,
DSC, BB (disketa + programi = 15000 din),
Nudimo vam @ servis razbijanfa programa,
pravijenje INTRO-a (Pazite! Ne prepravija-
njg). Moguénost predplatel (popust 25%),
Cijena diskate = 5000 din, stran diska (10}
= 3000 din, cilena INTRO-2 (sa Intromake-
rom | linkerom) = 15000 din. HOTLINE lgor
Pal, Moslavatka 61, 41315 Novoselec, lel.
(D45) 85-178. 1-068

LT

SFEED HART I

g:.u ASE Enu L g
PUSENESS T.%

ALTRA WIRLE 14
ETAR FAINTER HDW TWFIRG 11
CAR [PAN ™ 120
CALC STAR roRIEAN B8
BALL © COBOL UE

LTOF THE FAECES 4
CENTITIC. WANER &4

Urjorita so u nmie Feallioto

Boris Bakad&
AButorse 8, Senkovec
42388 Cakovec

EE caaz> B11-808

ROSSoff

Veliki izbor programa za C84, C128, CPM,
IBM-PC | kompatibilce. Yeoma povoljne ce-
ne, izvene po vadoj 2elji, software | progra-
miranjo eproma za Co4128. Snimam na
vadeisvoje Kasele-diskete, Narubite bes-
platni It-alﬂw ili se javite na adresu. Zoran
Bujakovié, Dr. Kecmanovita 210, 78300
Bijoljina, tal, (076) 44-368. 1-079

. 41020 Zagreb, tel. (041) 688-004. 1072

FUTURE TEAM

A REAL FORCE IN THE 16 BIT MARKET

AMIGA - Supet utility: Comic Setter (izrada
stripova, super), Music X, Photon Paint 1.8,
Turbo-sitvar 3.0, Exalence 1.11, Page Fliper
Pius. Fast Flight, Photon Paint Transpor,
Express Paint 2.2, Video Efect 1.3, Intro
Cad 20, Seka Assembler 2.0 (6 disketa),
Kickstart 1.3 + ROMCRAK manitor 1.0
(A1000), Publisher Plus, Radioamater itd.
Amiga-super games:. Acquanaut (Psygno-
sis), %ﬂm Hol-Shol, Galactic Co-
I 's Back, Magaflan, 1943 itd.
Uskore: Sword of Sodan (4MB) | Dragon's
Lair (6 disketa). Narutite besplatan katalog
na adresy: Ozren Djukié, Calogovicava 5/3,

Moj mikro 47



- s & o B MSOFTM ZA AMSTRAD/SCHNEIDER
Ovo e oglas za nade nove kupce.

inu u'smn 20 igara + Kaseta + PTT = 6,000 din... da,
. ali ne kod nas! Najvadnija je kasets, a kvall-
. (062) 33-B35 tetnije nema ispod 6,000 din. Jedini smo
PALIR IGOR koji daje zaista KOMPLETAN katalog. Sni-
FRANA KOVACICA T mamo na kasstama | 3 disketama, vadim
82000 MARIBOR i nasim. Mi nemamo sve, all imamo ono &ta
vEa za disk W 56 najvise traki, a lo |@ preko 1:!!0111%&
C-64,C -128,CPM HERNU F tynpmc Mg pia

Marijan Maodur, Sela 5, 44000 Sisak, tsl.
(044) 24-945. T-7306

AMSTRAD
PENDI SOFT - AMSTRAD CPC 4645124,

PRODAJEM USLUZNE programe za CPC 464, | Z3 Predsiojece novogoditnie praznike pri-
Tel. (016) 43-710, ivan. T-7436 m""mulm:t e e o
DOUBLE KEY SOFT vam nudi za vas amstrad = 8,000 din. Uz svaki kompiet ide | detaijno
pojedinatne | komplet programe. Svaki mjesec 3 s g
novi kompleti. Tel, :mnmmzm-mﬁm (mmuugf Poj program
POSEBNI PROGRAMI ZA 464/6128: Statist K-57: Arkanoid 3, Dark Sceptre, Flintsto-
ruenn ﬁzin okl nes, Gee Baa Air Rally .. K-58: Charfie Cha-
matematiéki paketi, fizika, radiotelegrafija, loto, iin. Phim el
CP/M. Besplatan katalog. Marko Drazumeric, i |mmww reel
Sarhova 22, 61000 Liubljana, tel. :nsnsnim o “MWE o impact,
74T Micky Mouse,
SINTETIZATOR GOVORA sa zvutnicima, 3" di Mega Apocalypss. = Kassts i diskels su
siste, disk DD1 za CPC-484 prodajem, Alksan. | <vailtetne, 3 mmnm i svojell Ex-
der Miler, Smiljaniceva 14, 11000 Beagrad, tel g zagaranipvan, m
(011) 452112, T-7468 M“DWI ) m;ﬂo : ;l:mnn
iy "“ﬁ“wmmmm Pl e i 'CPIM, AMSOOS. K0 | tsraturalt Ka.
:L::%uﬁ;kpﬁgrmg:mhwm Eﬂaninﬂ“ e IU besplatan!! Pmdllsﬂt Kapetana
i , Plave, Gradnikova Vo, ;
T-7484 Ko 14, 35000 Swtozarme, ol o) e

HITHO PRODAJEM amstrad CPC 464 sa zele- | 107

nim monitorom, disketnom  jedinicom DDI-1,

dtampatem DMP-2000, 35 disketa i literatury, ~ MASTER SOFTWARE je nastao za ona kojl trate
Tal, {086) 21-358. T-752¢  kvalitelu. Sve za amstrad na jednom mjestu.
AMSTRAD JOYCE PCW: velikl izbor programa. ~ Narutite besplatan ilustrirani katalog. Tel. (051)

Nenad Stolljkovic, Pul partizanskih baza §, 422-185, 38-822 Zriava fadizma 31, 51000 Ri-
21000 Novi Sad, tel. (021) 397-T43. T-7533  [eka T-7584

FUTURSOFT 1988 ~ AMSTRAD 484, 684, 6128 - FUTURSOFT 1688
FUTURSOFT je vet dugo poznal | ne treba se nam vie hvaliti. Ako ste vet bill gde razotarani,
dajte ipak svomu ratunaru jod jednu priliku. Pozovite nas. Uz narudibu dobijete | uputsiva, za
katolog podalfite 1.000 din. Verujte, nisu nas uzalud proglasili za NO. 1 pirata u YU.
KOMPLET 54: Kamov, lce Palace 1, 2. How 1o ba & Hero 1-3, Goody, Cybernoid, Mansal| Nigal's
Grand Prix, Business Flight, Metal Army, Jetbool Jack, WS 4, Dwarl, Laser Tag...
KOMPLET 57. Vixen 1-3, Space Racer, Ultron 1, Unitrax, Bomb Scare, Bad Mu. Zolyx...
KCOMPLET 58: Dark Sceptre, Gee Bee Rally, Fiintstones 1-2, Ziggural, Phantis 1, 2, Arkanoid 3.
KOMPLET 59: Charly Chaplin, Hoping Mad, Phm Pegasus. Super Hero (sliéno Batmanu), Street
Sport Basketball 1, 2, Vector Ball. Desolator 1-5, Stardust, Race Against Time....
KOMPLET 60: Streat Fighter 1-10, Hundra, Marauder, Vindicator 1, 2, Pegasus Bridge, Atv. .
KOMPLET 61: Skateboard Kidz, Impac!, Overlander, Bionic, Comados 1-5, Mickey Mousa 1
Bustout, Dark Side (Driller 2}, Stop Ball, Atomic Driver, Mega Apocalipse ..
KOMPLET 62; Barbarian Part 2, Skate Crazy 1-5, Dizzy V2, Volleyball Simulator, Warloard,
Questor, Hot shnl, Night Raider (Gremiin), Pro Bmx Simulator (1-3)

KOMPLET 63 Terramex, Rogue, Shackled. Mickey Mouse 2-5, Coliapse, Space Ace, Psycho
Pigs. Mad-Mix, Antares. Gbldun Egg. Metropolis, Dream Warnor (Ocean hitl)..
KOMPLET 64: Metaplex, 1943 (Elitej, Samural Warrior (s aulomata), Kikstart 2, Sky Hunter,
Action Foros (Virgin), Gunboat. Jos Blade 2 (u 4 boja), Pinball Simulator {Code Masters — super),

SeeSaw (originaino), Summer Games 1 (1-7), Mazie (Arkancid + pn:anlim
Tematski kompietl na kaseti | disku: Boriladke vedting, Automoto Drudtvene igre,
Sporini komplel, Latenje. Nove igre na disku za 6128: Gapitain Blood, Bobo, Winchester, Knight
Ore, Decathlon 2, G. L. Supsr Skills, Micro Design - program za crianje elektronskih kola {1 disk]
- cena 50,000 din. Magic Brush — naj program za crianje (radi | na 464 — cena 25.000 din),
Pojedinatne programe dobijate sa 2efjenom brzinom. Snimamo na nasim disketama | kasstama
(MAX, BASF, SONY), motete postati | swoje. Kvalitet zagarantovan sa nasim amblemaon. Future-
soft, PP 23, 61104 Ljubljana, fel. {067) 311851 T-092

SATANSOFT AMSTRAD 464/864/6128 — programi na kaseli | disketl. Kod nas éete nadi ono o
trazite. Nudimo vam: Najnovije igre, usluine | C2/M programe | naravno sve starije programe.
Cena kompieta (preko 20 programa + kasets) jof uvei je 8.000 din + pht, mofate traditl svaki
program pojedinaéno (1.000 din). Sve programe imamo | na disketama (1 kasetni komplet
= 2 diskets). Kvalitet jo zagarantovan, rok isporuke j& edan dan. Ovaj mjesec pripremili smo
vam!
KOMPLET 44: Mickey Mouse 1-5 |pomaﬂ||mﬂ: scrtanog filma), Street fighter 1-10, Profesional
bmx simulator 1-3, Skateboard Kidz, Beach Buggy simulator, Hotshat, Warlord ..
KOMPLET 43: Bionic mmm =6, Barbarian — part 2 (1-3), Flintstones 1-2, Mogahpor-a-
lypse, Stardust, Might Raider, MSnmuusm
KOMPLET 42 Dark Side (Drilier 2), Space Racer, Charfie Chaplin, Skate Crazy 1-5, Trap Door 2,
Desalator 1-5, PHM Pegasus (Najsimulacija podmarmice), impact (bolji od Arkanoida) . ..
KOMPLET 41. Gee-bee air rally, Nigel Mansel Grand Prix. Beyond the Ice Palace lEllte} Mach
3 {!), Starwars Drolds, How to be a Hero 1-3, Champlonship Foottall. Metal Army., .
KOMPLET 39: Cybernoid, North Star. Super Stuntman, Skate Rock. Lazer Tag, Throne ol Fire,
Battle of Planets. Vixen 1-3, Mindshadow 1-2, Foolball Franzie, Unitrax, Clasic 2.
KOMPLET 38: Target Renegade 1-3, Ninja Hamstar 1-3, Yogi Bear, Arkanoid 2 (ceo), Oili and
Lisa {hit s spectruma), Crazy Cars (Outrun 2), Phantis 1-2. Ghafik .
KOMPLET 37: Callfornin Games 1-6, Combat School 1-3, Mask 3, Dmd 2, Champion Sprint...
Orvaj mjesec smo pripremill | dva kompleta igara za odrasie:
A-10Intim Soft, Sexhouse 2, Peep Show 1-2, Sex Cartoons 2, Dia Porno Show. .
X-2: Sax Machine, Porno Show, Strip Show, Pomo Pik, Private Pictures, Sex Mission
TEMATSHKI KOMPLET!: Sport 1-2, Auta-molo, Letenje, Sah | drusitvene igre, Borilatke vedtine
Nudimo | mnodtvo CP/M | AMSDOS programa: Masterfile 3, Mini Office 2, Turbo Pascal, Fortran,
Cobal, Micro Prolog, Advanced Art Studio, Advanced Music System ..
Za starlje komplete pogledajie prodle brojeve Mog Mikra. Za Inmlng podaliite 1.000 din. (Sa
Finogo 1 i hok 80 30 wierl o vk valie, s o8| o SopuEnon predarsti

nago ih ima kojl su se | lal e 5@ il M ost
Satansoft, Pod hrasti 8, 51000 Ljubljana, tal, (061) 331-022 T-093

HITNOQ PRODAJEM amstrad CPC 464 sa zale-
nim monitorom | programima. Tel. [0&5}2‘2[-;:;!
AMSOFT YU CP/M Software predstavija progra-
meza CPC 8128 | Joyce: Money Manager (voda-
e knjigovodstva), Quasar (statistiéki | matema-
tigk| paket), Locoscripl-2 IYU—umJ.
Fu?me hPagemllmt Character
li " ¥

Mathematics Graphic Extensions-MGX, dBasa
Compiler, dBase Phone Manager, PLIO, IBM-

sic-80... CPIM igre [dnm] Strike Force Harri-
swnan Megan 3, Almazar, Monopaoly, 30
CIonIt Chess. Hardware: progiranje 464 na 128
(CP/M 3.0), Silicon disc 256 K, Lightpan, sprom-
~programator, apromi sa YU slovima za printere.
AMSOFT YU, Trg Republike 4, 41000 Zagral:-
1ol [ﬂli}!fﬂ-m T-7557
DEL CIP ZA AMSTRAD 6128/484! Siroka ponu-
da domale | strane literaturs, pojedinatno
i.u kompletima. Bespfatnu listu i info tradite
pus-mrn, komplatan katalog (50 str) 4000din.
Del Cip, Amruseva 7, 41000 Zagreb,
eéu-n] Z?‘E-12? ujutro od8doSsati.  T-7558
484 program| 200 din., auto-fire za bilo koji
joystick 20000 din. Tel. {010] 23-287, Zara;:

NACIONAL SOFT NUDI: nqmpinq}mmm
programe. Kalalog besplatan!!! Aleksandar Sta-
m-sfhzT mwmmmmm {oss;u

ATARI

PRODAJEM ATARWEYU disketnu jedinicu SF
354. Ilatko Bordevié, Bulevar Lenjina 16 a,
18000 Ni8, tel, (018) 332-293 T-7465
ATARI XL-XE TURBO interfajs (22.000); prevod|
Stampani na printeru; MaSinac za pocetnike
+ prated! programi (12.000) ATMAS |l (8.000),
Assember

(016) 46-386, poske 17 h.. T-7470
ATARI ST: najnoviji programi. Velika novogo-
didnja nagradna igra u obliku programske opre-
me wrijedne 500.000. NB software, Vinogradski
put 50, Prigorje, 41291 SavskiMarof,  T-7560

ATARI HARD DISK

iteta 20, 32, 40 il 54 Mb, prodajem uz
& mjeseci garancije. Zoran Nedié, Marohni-
Geva 3b, 41000 Zagreb. Teleton: (041) 417-
&7 T-7512

NAJNOVLJI PROGRAMI po naipovaljnijim cije-

nama za atan ST, Besplatan katalog. Krunosiav
mwvmm 41020 Zagreb, m tom

ATARI XL-XE: Nove igre! Gotovi luumpmi rm
auto-moto, karata, seksi, simulaciie letenja...
Katalog besplatan. Marijan Busetingan, Vino-
gradska 104, 43405 Pitormaca, tel. (046} 782417,
T-1410
ATARL XL-XE, programi. Narutite jod danas nag
katalog. Damir Banovié, Bul. Lenjina 13, 50000
Dubrovnik, tal. (050) 25-223. T-7438
KUPLJEM ATARI 1040 STF, monitor | disketnu
jedinicu. Cedilnik, Kermova 2, Ljubljana, tel.
(061) 52-638. ST-100

ATARI HOUSE - mesto gde éete nati samo
proverene | pouzdane ST programe uz ni-
sk cend | garanciju. Trakite katalog, Dra-
gan Rebic, Biletka 11, 11000 Beograd, tel.
(011) 465-110. T-7573

ATARI ST - najkomplstnija ponuda hardve-
fa i softvera

~ Imagic. (kompietan) Turbo C. Calamus,
Public Painter, Chemograph, Cyberpaint,
Game Creator, Picworks, Daily Mail...

- valiki izbor Macintosh i IBM programa
i jof vide od 1500 programa. Opdiran kata-
log 2000 din.

~ diskate 3.57 (maxell) | 526" po popular-

nim cijenama.

= neupotrebligvan atari ST 1040ST-blitter
TOS | ostall hardver. Boris Gruden, Palmo-
liceva 5T, 41000 Zagreb, tel, (D41) 676-228,
436002 T-7580

&Tmm-vl.lmmsonmmnw

amaterskl uradmn puals obratite =& pr-
vom profesionainom softu u YU Atari
XLAXE. Trogodidnja garancija, kvaliteta
Unicat soft: Nikole Viaski S8/100, 22240 Sid,
fel. (022) T0-441, 16-18h T-13s0

ATARI ST - Nakon krate pauze ponovo sa

vama. Nudimo velik izbor najnovijih igara

i usluznit E:gnma po najnitim cijenama
la0g & svima podacima o pro-

gramima | dalje besplatan|

Nikica Peri¢inic, Barbat 17a, 51280 H%h?m

ATARI ST HARDVARE
- Hard disk (10 Mb. 20 Mb | 30 Mb)
— SM 124 sa ili hutrt razolucije

~ Eprom ~ programator (2716-27011)

~ HF — modulator

- RBG - vidao konvertar

~ SCART | video — kompazitni kabel

~ TOS, hardverski sat
T

— Ergonomiéni mi

~ Diskete 3 DD (Maxell, BASF | dr.)
Grancija B meseci, bespiatan katalog. A,
M&& p.p. 39, 43200 Cakovec, lel
(042) B17-596. T-7459

A ATARI ST

lmlllll wargigal, TEX, @nd WORD,
PlU.IM GEM, STAD 1.2, PCH Layoul
GFA Assembler, FORTRAN 2.1 for GEM wd

- STARGLIDER I, INTERCEPTOR, SINDEAD,
PETAR PAN, SUMMER OLYMEIAD | jok 1100 pr
- LITERATURA MA NASEM | ENGLESKOM JEZ

NA SVANIH 10 000 DN, NARUCENH
DOALA

FROGRAMA
ZA 5000 DIN. PO ¥ oAU |
1 DAVOR LUEVIC, RALITERME 11, 58 000 SPLIT
T 1058) GEE-LA) Ealalog 112 sird 1 DOG din,
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ATARI XL/XE ‘softwara: veliki izbor novog
softvera na knseli | disketi. Prodajs hardve-
ra. Zalmioq (10 str.) posiati 1000 din.
Zoran Pandurov, Durdevska 33, 23000 Zre-
qmnmmmt T-7544

ST SOFT neudi' za vadl atani 8T:

= najnovije porgrame po najnizim cenama
(Star Glider Il, Summer Olimpiad, Sirip Po-
ker 11+, Uridium, i dr.)

- valiki izbor kvalitatne literature

- disg drive SF 341
= latan katalog
Mihajlo Jakdi¢, Uskofka 7/7, 11000 Beo-
grad, (011) 28412, T-7538

ATARI ST = valiki izbof vrhunska program-
ska opréme po niskim cljenama uz kvalitet-

porgrama
#ete dobili na adresi: Veritas software, Mar-
ticeva 31, 78000 Banja Luka, tel. (078) 31-
422 T-7543




ENGLESKO-SLOVENSKI Sadr}i
70.000 engleskih re¢i. Proseéno vre-
me pola sekunda. Program e uratien u rezidant-
nom obliku | ima moguénost dedajania novih
pojmova. Nudim terdi disk, flopi | demo verziju

5 14 inéni |BM kompatibiian disketni kon-
werter za kortdtenje sa atarl ST ili schneider
auro PC radunarima: Moguénost ST prekio-
pa 360720 K. Informacije | narudibe: IIF,
tel. (061) 262-689. ST-104

programa. Aled Jurandié, St Zagarja 50¢,
Kran|, 1-T4a8

PRODAJEM AT kompatibiini ratunar 12 MHz, sa
1 Mb memorije, fiopi 1,2 Mb, hard disk 40 Mb,
2zeleni monitor, mid, & (032) 30-34. - 7574
1BM PCIXT/AT — Jeftini, najlvalitetniji programi
i uputstva. & (041) 537-185. 7536

ATARI ST - GFA BASIC 3.0 priruénik na
siovanadkom, 2nd Word, Laser C, Art Stu-
dio. Katalog 1000 din, Robert Mihalié, Po-
ljanska 52, 64220 SkofjaLoka.  STX-162

IBM PCIXT lan raéunar prodajem:
ARNE COMPUTER SERVICE 2360 floppy, moni
oviakteni servis za atari racunarsku m'mmw'mxm'm
opremu.

3 KUPUWEM PC-KOMPATIBILAC. Dean Mozetié,
OUR, privatnicima, viasnicima ratunarske e
opreme atari nudimo servisne usiuge u ga- m;‘ -[‘I:i&ljmimfwiﬂ e-mr_;
rancijskom roku | posle garancliskog roka.

Novo!

= U vadu disketnu |edinicu SF 354 ugra-
Aujemo dvostrani floppy disk drive.

~ Samo 2a jedan dan prodinmo memofiju
vadeg atarija 520 STFM u 1040 STFM sa
memorijom 1 Mb, dvostranim floppyjem
I TV modulatorom.

Redno wrema: svaki radni dan od 11-13 od

BOOKWARE. Literatlura. MS-DOS 4.0,
WordPerfect 5.0, ChiWriter 2.56, MS Cobol,

Turbo Prolog + Toolbox, MathCAD, Eure-
ka, Turbo Pascal + Toolbox wd, MS C,
Quick C, Turbo C + toolbox, Turbo in
Quick Basic, Modula 2, MASM 5.1, Borland

IZRADA PROGRAMA
ZA PRIVATNE OSOBE | RO
PO NARUDZBI

NOVA KVALITETNA
PONUDBA PROGRAMA
| LITERATURE

% Bu pe

PAZNJA! TURBO PASCAL 5.0!

Harvard Graphics 2.1, Boaing Graph 3D 4.00, Perspective 30. MS Chan 3.0, Plotting golden
Saftware, Or Hallo 2, Primavera 4.00, Primavision, PC Draw 1.4, Turbio Pascal 4.0, T, Pascal 4.0
Graphix. Numerical, Editor, Data Toolbox, Turbo professional units for T.P 4.0, Turbo professi-
onal source code for T.P 4.0, Turbo pascal 4.0 Analist, Turbo pascat 4.0 . Turbo Pascal
4.0 Bonus, MSC 5.0, MSC 5.1, CTOOLS FOR SC508 51, Turbo € 1.5. MASM 5.0, MASM 5.1,
AutoCAD 2.60 & Arhitect, Mechanic, Electric Library, AutoCAD 9.0, AutoSHADE, OR CAD 1.25
(ob izidu nglasa tudi nova verzija) PC 2 Dasoft 2.07A, PC Cards 2.0, Protel 3.11, Quick Basic 4.00,
Paradox 2.0, Clipper Summaer 87, Clipper tips&iricks. Clipper December 87 upgrade, dBfast,
Quick Siiver 1.1, dBase i+ 1.1, Symphony 2.0, Quatiro, Javelin 1.1, See More 2a Lotus, Reflax 2,
Math CAD 2.0 in mnogo novih matematiénih programov, Managing Your Maney, Eureka, PC
Taols 4.22, Norton 4.0, Norton commander & editor, Norton Guide, WS 4.0, WS 2000+ 2.00, WS
2000+ 3.0, MS Word 4.0, Word Perfect 5.0, Starwriter 3.0 (bolj3i od W. Perfect 5.0, neméki spel|
check), Manuscript Lotus, Latrix 3.6, Turbo Lighting, Super PCK 1.57 INEMOGOCE A RES:
Kako dvakral pospedili dostopni Gas hard diska) .

Najjeftinije igre! Posebni popusti! Nove snizene cene!
Cepec M., Ul. 29. herc. div. 11, 81113 Ljubljans, tel. (061) 345-307

ST109

1616 £asova, subotom od 8~13 &asova. Quatro itd. Dejan & (011) 150-835.  1-6807
Kergidava 20, 81210 Ljubijana-Senatvid, tel.
SN g ZA IBMXT/AT kompatibiine ratunare izra-

dujem programsku opremu. Pidem takode
aplikacije za pakete dBASE (Il + | Lotus 1-2-

Garantujem kvalitet | rok izrade. Miroslay

PC , Linhartova 68, 61000 Ljubljana,
@ (082} 315-259 [li (061) 321-508—  st- 102
Computer hit

- Pravedana Ileratura zn [BM PC/XT/AT | kompatibiine racunare
AutoCAD 25 360 str, 35,000 din.
dBASEIN 290 str. 24.000 din.
dBASE lll + Podsjetnii 40 str. 5.000 din
TURBO PASCAL 280 str. 24.000 din
FRAMEWORK 230 str. 25.000 gin.
WORDSTAR 150 str. 25.000 din.
LOTUS 123 290 str. 24 000 din
SYMPHONY - Primjens programa 140 str_ 18.000 din.
MS-D05 3.2 280 str. 26.000 din.
UNIX - Uvod u rad 260 str. 20.000 din

Ponuda broja uputstava za programa na engleskom . Usluge prevodijen;

literature | tehnitke dokumentacije sa mnmmmwm&.mmd
Informacije | narudiba na adresu: Ziatan &, p. fah 116, 71210 llic2a fii & (071) 621-025 1 (071)
B40-085 (iza 16 sati). i 1- 7241

PRODAJEM COMMODORE PC 10 il (kompat.
1BM), 640 K. 2xfiopi 360 K, disk 20 Mb, CBA-
+Hercules, a za ZX-spectrum Ines tastatury | mi-
krodrajv. Vrio ugodno, Matej & (061) 831-485,

ﬁ Charlie

t-7487

Sogt | [eEmmm
OBy | | Lo i e
na;iqcne korce. kada lunI:la Srimam na dskete 525 350 Tedno hov
KUDUIte KValitetn | KOMDIEMG! | | ase orpansacier o oo 2
Ofles B-35 ul 577, 71210 Idza Zdenko Baksa, Ivana Milutinovica 34, 41040
Tel: 071/628-519 ikt s s

XENIX 288/388 E
Kompajleri. Fortran ‘88
NAJVEC! IZBOR softvara za IBM PC u Ju- - Pascal ‘88
gostaviji po najnikim cijenama. - Cobol ‘88
Delux Paint I, Framework i, Pagemaker - Basic '88
3.0, dBASE IV, WordStar 5.0, dbvista, Stat- = FoxeBase+ 2.10
graphics 2.1, Help Maker '88, 1SIS, R:BASE = Specijaini grafiti intertejsi
v1.287... ~ Nenix u mradi
Igre: Pirates!, 5 Max, W.C. Karate, Pub Obazbjedeni su prevodi priruénika.
Pool, Zombi, Flight Simulator Ill, ACE.,... Posebne pogodnosti za Radne organizs-
i jod preko 373.000 K vrhunske programske clje.
opreme najpoznalijit svietskih proizvod: Kontakt adresa: Symocs Indinjering
ata Literatural Pokloni! Eksira popusti! Brate Lastrica 5
Katalog besplatan. Isporuka u roku 24 satal 78000 Banja Luka
EE Software, Marticeva 31, 78000 Banja = (078) 38-622 (od B—14 h | od 16—20 h)
Luka. & (078} 40-940. t- 7462 1-082

matematickl koprocesor BUBT-2,
Witty mouse, Sharp 1500 A. @ posle 16 sati,
Dundi (011) 160-413. 17103
IBM PC/XT

2x360 K floppy, monitor, 40 K memorije, pro-
nmcm

RAZNO

UKLJUCITE SE U »SISTEM«1 Informaciie, bilte-
ni, oglasi, razmjena, 2a sve raéunare. 41000 Za-
grab, Dakicev trg 2, tel. (041) 537-479. Sve infor-
macije u mailboxu =Zagreb BBS«, koji ponovo
radi na telafonskom broju (041) 533-207, od 22
do 06 sati T-T323
APPLE I+, Stampa¢ epson (AJ), prodajem vrlo
povolino. Tel (041) 426-618 T-7515
NAJNOVIJA DISCO muzika. snimijena na vade
ili naks kasate Tal {061) 51-644 (Roman),

8T7-106
PRODAJEM NOYU DISK jedinicu 525, 360K
Tel (042) 635-502 11| (042) 76-160. T-7357
PRODAJEM PG 1401 + CE 126P (prin-
ter | kasatni interface) + papir + programi. Vaj-
ler Arpad, Trg n. junaka 4, Novi Sad, tel. (021)
57071, 1-7102
NOYO IZDANJE Computer hit biblioteke CLIP-
PER 87. Verzija jesen 1978. goding. Prevod na
srpskohrvatski jexik Uputsiva za rad sa najpopu-
tarnijim kompajierom za dBasa |l plus. 370 stra-
na: cljena 96000 din. Kvalitetna stampa, meki
povez, format AS, Isporuka knjige od
15.12.1988. Privatnim licima pouzetem, radnim
organizacijama po prijemu narudibe. Obratite
painju na nasa ostals izdanja. Informacije i na-
rud2be na adresu; Gordan Cutié, p. fah 116,
71210 Nidza il na tel, {071) 621-025 i (071) 640-
9a5. T-087

PRODAJEM nov zeleni monitor PHILIPS
T502. Tel. (034) 61-168. T-7461

aC - AARL

YUSET epromi za sve vrste 8 | 24-igliénih
matricnih #lampada sa ugradenim YU stovi-
ma. Posebne pogodnosti za dlampade star
LG 10'i epson LX 800.

Slobodan Stekié, Bulevar 23. oktabra 87,
21000 Novi Sad, tel, (021) 58-573. T-104

, NAJVISE USLUZNIH programa (najnovije: Soft-
ware freezer 6128, Tasword /61287 YU ra 24-
igiiéni Stampat), igara (Mickey Mouse] | literatu-
re. Basplatan katalpg, 1ZVsoftware, Mode Pijada
45, 62000 Maribor, tel, (062) 38-540. T-T440
MIKROPROCESORE AMD 85085 AH (100 koma-
da), RAM-ove 4164-15 | 41256-15 prodajem. Tel.
[071) 647-802, posiije podne T-T239
PRINTER 808 dajem za kolor monitor uz dopla-
tu za C-64/128. Aleksandar Pantelic. G.Jakica
23, 15300 Loznica, fel. {015) 82-580. T-7406
ZA SHARP 1403 dajem 700 spectrumovih igara,
§ originala, tasopise. Zoran Stojkov, Savska 1,
26000 Pandevo, tel, (013) 43-949 T-7458

RECYCLING

OBNOVA TRAKOV ZRA TISKALMIKE
Reganeracija nbona 23 $tampate
ISTROSENU | suvu traku printera nije po-
trebno menjatl | sa tim unidtavati ribon
Cena regensracije trake jg 12 800 din. Ka-
setu podaljite na adresu: Miki Bastar, Pri
Unjonu 15, 61330 Kodevje, tel. (061) 851-
188, T071

STAMPAC - EPSON MX 1000, tip 111 ocarinjen,
S-iglitni, AJA4, prodajem. Robert Mikalit, Po-
ljanska 52. 54220 Skofja Loka STR-160
YU ZNAKOVE ugradujam u sve wrsta tampata
i ratunara. Martin Junkar, Zg. Gamaeljna 17/b,
tel. (061) 556943 41
STAMPAC STAR ML 10 ocarnjen i dvostrani
disk NEC 1037A prodaiem. Tel. (065) 25-716. 40
DISKETE MAXELL 35" DS/ODD po fjnirm
cijenama prodajem. Sve Informacije na tel. (078)
31422, T-7539
MSX, NAJNOVIJI PROGRAMI, igre po cjent od
1500 — 2000 din. Besplatan katalog. Aljoda Tra-
vad. Niti Radin 15, 53470 Umag. tel. (053) 51671
od 17.00 do 19,00. T-7581
UR $lampate | programe za stono
jzdavadtvo ugradujem |ugosiovanske znakove
Tomak Butina, tel. (061) 211-374, 46
U PRINTERE svih vrsta ugradujem jugosioven-
ske znakove. Epson, slar schneider itd...
U svim republikama! Jonas Znidardié, Poljedel-
aka §, 61110 Ljubljana, tel, (061) 258-622. ST-141
AMIGA 500, nova, 5 TV modulatorom, programi-
ma, prodajem. Tel, (D61) 554-537 Ly

DISKETE 3,5" DS/DD i 5,25 DS/DD amenit-
ke firme sPrecision« vrio povolino proda-
jem. Miamir Zelenika, Nova Ves 434, 41000
Zagreb, tel. (041) 273052 T-7428

=D

Najvedi izber progrand |
iS0ra PO naipovelinijin
cijenans. Tratite bespls
1an kataleq.

s %

DAHIR 5LOGAR
HORVATOVAC 18

41000 ZAGREB 041 448-883
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TECHMO ADA
IBMPC
=RADNIM NCIMA«

ORGANIZACIJAMA | POJEDI
Nudim potpunu programsku podriku za IBM PC AT/XT | kompatibilna ratunare.
OPERATIVNI SISTEMI: Concurent DOS 4,11, MS 08/2, OS prologua, Xenbx AT, C DOS V.6.00, PC
MOS/385, ONX ...
BAZE PODATAKA: Oracle/SQL 4.1, dBASE Ui+ 1.1, dBASE IV, Clipper dec. ‘87, Clipper sep. ‘87,
Paradox V.2.00, Guru, Reflex V.2.00, R:BASE 5000
CAD-CAM: wmcmuw+mmmvmmmum+unr P-CAD, EE Designer,
PC2, OR'CAD, Smartwork 1.34 + Drill + Padmaster, Autoboard Il, Versa CAD V,500.
INTEGRISANI PAKETI | TABELARNI KAIJ(ULATOHI: M8 Excel, Framework II, Lotus 1-23V.201,
Lotus Fresiance +, Lnu.anmum'lpt Hal, Quatro, Enable, Javelin. Open Access I,
Symphony, Suparcalc IV, MS
PLANIRANJIE | STATISTIKA; Prmt+l’|1mvhloﬂ SPSSIPC +, Super Project + V2.1, MS
Project V.2.00, STCStluranhh:
TEKST PROCESORI wmmnum WordStar V.5.00, M5 Word V400, T3, ChiWriter
vz&worsswmwam Nota Bene V.3.00..
STOLNO IZDAVASTVO: Ventura Publisher V.1.10 + YU fontovi 2a laserske | matriéne Stampate,
Page Maker, Harward prof. Publisher, Fontasy V.2.07, Byline....
PROGRAMSK] JEZIC!: Logitech Modula 2 V.3.31, MS C V.5.30, MS C+Quick C V.5.00, MBP
Cobol V.15, Lahey Fortran 77, MS Fortran 77 V.4.00, MS Quick Basic V.4.0, Turbo C. Turbo Basic,
Turbo Pascal V.4.0 + TBX za T.P. 4.0, Turbo prolog, Laticec, GW Basic V.32, MS Cobol. ..
USKORQ NOVI PRG. PAKET!: FrameWork [il, Lnunii-a‘n‘mwﬂlt\'ﬁm.\fuﬂwu
Publisher ¥.1.20, Turbo Pascal V.5.00, MS Fortran V.4.1..
»ZA SVE NAVEDENE PROGRAMSKE PAKETE POSJEDUJEMO ORIGINALNU LITERATURL «
RO. mwuummmﬂmﬂummwmimm Iu:iu
trenutno nalazi na tr2idtu. Nakon zavriend narudite sl Vam predratun. Opdiran g kao
1m|nmmpmmmmmwnanmu-mm?dnﬂmc{ommﬁmm
adresu: Marko Jakupovié, Dr. Rose H. Vukowié 10, 75000 Tazia =111

P.N.P.electronic

= JERETOVA 12 58000 SPLIT =X (058) 589-987

RAD SA STRANKAMA (MOLIMO VAS DA SE STROGOD FRIDRZA VATE RADNOG VREMENA] .

radnim danom od 8-12 | 16—1% subor.am a-1z2
mmanmuuMm rwumut oarz-:nsarr

" L.B.M. PC XT/AT & CO.

JEFTINC - MIS, 5087, 80287, HARD DISKOVI. FLOPFY DISKOVI, RAZNE KARTICE
YU KARAKTER] 2A STAMPACE | VIDEQ KARTICE: HGA. CGA, EGA. VGA. LITERATURA.
DAJEMO SAVIETE U VEZI NABAVKE RACUNARA GAMA ELEXTRONIK MINHEN
AKO ZELITE KUPITI PC . JAVITE NAM SHE.
INFORMACIIE © RACUNARIMA GAMA.
NAJBOLJE CIJENE, GARANCIJA MIESECI.
BESPLATNI KATAILOZI SA CIJEMNAMOA.
DAJEMO CARANCIJU I SERVIS U TUGI.

ATARI ST 260552071040

PROSIRENJE MEMORIJE 1-2-4 Mb NA KARTIC! BEZ LEMLJENJA, TOS U EPROMIMA -
ENGLESKI, MNIEMACK!, ENGLESKO-NJEMACKI | YUGO, TV MODULATOR, EPROM
PROGRAMATOR, CENTRONICS KABEL ZA STasmPal. FAST BASIC KARTRID S5A
KOMPAJLEROM, GPA BASIC + KOMPAJLER NA MODULU. VELIKI IZBOR PROGRAMA | ACC
NA MODLULIMA DO 128 Kb, YU EPFROMI ZA STAMPACE . SAT. DVOSTRANA DISKETNA
JEDINICA. SA UGHADENIM ISPRAVLJACEM U KUTIJI, VELIK! IZBOR KVALITETNE

LITERATURE . POPRAVCI | SERVIS . RHP‘*M'\- lH’AIDt- |
__SPECTRUM __________ COMMODORE
ISMPSTDN JOYSTIC INTERFACE EPROM MODUL! DO 0.5 MB (64 Kbl

DVOSTRUKI JOYSTIC INTERFACE SVIJE *nos-\a OLOVEA
NQVD: - KEM?S INTERFACE SA UGRADENIM A E{m Pucwm I
___ USPORIVACEM BRZINE muumzr.lcas VIEZHANJE)

COMMODORE AMIGA

PROSIREMIE MEMORLE NA | Mb - KARTICA 5A SATOM ¥ \‘\jsl.l DODATM DISK DRIVE.
KOLOR VIDEO MODULATOR ZA TELEVIZUU. LITERAT
b / 18

EPROM MODULI ZA_COMM,

EE ST REEREREIEeS I NSNS EEN NN NFETET IR NN

VRHUNSKA KVALITETAUGRADEN RESET.GARANCLJA GODING DANA ISPORUKA ODMAH

|, TURBO 250LD + TURBO 2002 + PODESAVANIE GLAVE EASETORONA 55.000.- din.
&, 6 NAJBOLJIH TURBO PROGRAMA + FGDE—.’QA\I'.\NJE GLAVE EASETORCONA .60.000.- din.
3. FINAL CATRIDGE 0l - IVALCOM SUPER MODUL HY.. TE.000.- din.
4 MAKROASSAMBLER IMAE]... L e &0.000.- din
5. PROFI ASEMBLER 64 # MGN]T'.'JH ------------------------- 55000 - din.
6. PROFI AS/MON 84 «TURBO 2500 +TURBO }.‘ﬂﬂi «BDOS: PODEGLEAS SO0 - din.
7. TURBO 25010 + BDOS + CHIP ASS/MON + PODESA.GLAVE KASETORONA 60000 - din
8. MCOPY 2.2 « SYSTEM 250 » TURBO 250LD + PODESAVANIE GLAV. KAS 60,000« din
G, TORNADO KERMAL-a istondardnis brzani KERNAL na 27128 -prekiopmsik i 60 000 - din
0. TORNADO KERMAL 2a © 128 | Codlliprekiopnlk za standardni/tornsda) &5 000 - din.
. EPFYX (majbolji modol za ﬂld sa disk driveom! S0.000 - din
12, EASY SCRIPT sa YU slovim .00 din
13 YU VIZAWRITE « T2500LD « H|)U§ # PU“l ¢h!.WiN'JI- GLAVE KASET. IS. Kl 70.000.- din
. SIMBY 11 (SIMONS BASIC Il turbo + monitor na modalu od 32 K) S5000.- din
15, SIMBY 11 + TURBO 250LD » BDOS + PODESAVANIE GLAVE KAS (32 Ki 70000 - din
16, FASYSCRIPT YU «TURBO 250LD+BDOS « CHIP MON/ APOD GLKASZ KL 70000 - din

70,000 - din

17, 6 TURBO PROG. « COPY 190« PODE.GLKAS. «ASSAMBLER + MONITOR (32 K1

1. OXFORD PASKAL (64 K modall........ din
1% DIGICOM - MODUL ZA RMII(MMATF'N* I-R K! - dim
0, DIGICOM 2.0 ¢ COM-IN 64 IRTTY.SSTV ITIN 2a FA.(‘I.I-.T udln (84 K100 J0D.000. din
21, PLATINE 64 lprograin 2a Stampans vezel (X2 Kl o TO000, - din
T2 SIMBY LHEASYSC l!Tu¢PROI—I&!M¢TUHMWLD-HJ¢2HD01vFUD Gl lé-l.h 100,000 - dim
23 KOMPRESOR (skratufe programe 0do S0« TURBOZSOLD-COPY200 POD.GL . 60.000.- din
24, GIANT COPY COPY202 TURBOZSOLDBBOS PODESAVANIE GLAVE KAS . 60.000.- din.
15, DOVK TORG4 »COFYTHNPROFD ASMs TURBOZSOLETURBO2002 «PODLGLAIZEL 70000, - din
26 FINAL CATRIDGE I tprogar, meniji-odlitan - &4 Ki 170000, - din.
27. ACTION REFLAY Mk IV imodul slitan Finalu 11, ali 100000,  din

NOVO - PALICE ZA IGRU-(JOYSTICK)
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SC SOFTWARE KLUB
IBM PC XT, AT 286/386,
Obazbjeduje komercijalni softver iz svih oblasti primjena i obuku kadrova za rad sa njim
= GAD-CAM-CAE:
- P GAD July ‘87, EE Dasigner 3.0 ~ Page Maker 3.0, Ventura Publisher 1.10
~ Paksti za arhitekturu | + Font Editor + YU fontovi (Lat Cir.)
~ Stress Dec. '87 SAP B0, PC FEAP '87 ~ Kompajleri:
= Deskiop Publishing: ~ MBS Fortran 77 4.1, Clipper Dec. 87

Uz sve programske pakete obezbjedeni original priruénici. Radne organizacije platanie vrss na

osnovu predraduna.

Kontakt adresa: 5C Software kiub, Rade Vranjedevié¢ 53/18, 78000 Banja Lull.l'[ﬂ?i}m'hm
1

wmwmm

8000 Monchen 21
mrmaw:snzue
527584 28 gama d

« Nada najnovija ponuda — baby AT
u konfiguraciji

- B0 MHzZ; 512K
~ fiopl disk 1.2 Mb

= hard disk 20 Mb (35 ma | autopark)

Ukupnia cona s& porezom: 2795 DEM
nmmmwu
{zniratie T ica)in

informacije.

[ FETE SN 4] MO, P

kompjuter
biblioteka

Pozivamo Vas na pretplatu na izdanja iz nove »PC BIBLIOTEKE«
za koju ce pisati najpoznatiji jugosiovenski autori. Prva knjiga
izlazi iz Stampe u januaru 1989. g.:

1. MS-DOSv.3.30 22.000
2. Quick BASIC v. 4.00 22.000
3. VENTURA PUBLISHER v. 1.10 22.000
4, Word Perfect v.5.0 22.000
5. Clipper Summer 87 22.000
U knjizarskoj mreii ili direktno od nas moZete naruditi:
6. ATARI ST-Gfa BASIC 25.000
7. Amiga PRIRUCNIK sa BASIC programiranjem 20.000
8. Amiga DOS Principi i programiranje 20.000
9. Turbo PASCAL 3.0 Principi i programiranje 18.000
10. CP/M Softver (dBASE, WordStar, SuperCalc) 18.000
11, CP/M Sistemsko uputstvov.2.2i3.0 18.000
12. Amstrad/Schneider CPC-484 Priruénik 15.000
13. Amstrad/Schneider CPC-6128 Priruénik 15.000
14, ZX Spectrum ROM rutine 15.000
15. Commodore 128 Priruénik 15.000
16. Commodore 128 programerski vodié 18.000
17. Commodore 64/128 Kurs asemblerskog program, 18.000
18. Commodore 64 Memorijske lokacije 18.000
a) Knjige1,2,3,4,5 98.000
b; Knjige 7,8 35,000
c) Knjige7,8,9,10 65.000
d) Knjige 9,10, 11 46.000
8) Knjige 15, 16,17 45.000
f) Knjige 17,18 30.000

Cene knjiga vaZe do 01. 01. 1989. godine

Haruéu;am sledeée knjige/komplete:
|1 2,3,4,56,7,89 10,11, 12,13, 14,15, 16,17, 18,a,b, ¢, d, 8, 1
| imaiprazime: ...........a R AT e Y3 L Bad A eV el s P e e e L A
Y OB DI s e i e B e At
| Mesto:..
| KOMPJUTER BIBLIOTEKA, F. Filipovica 41, Gacak
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Nema vise prebacivanja kablova izmedu Modeli: PR-P3 preklapa medu tri para-

raéunara i perifernih jedinica lelne jedinice;

PR-SP medu pet serijskih jedi-

nica;

NPR-P2 unakrsno prikljutuje-
PREKLOPNICI PODATAKA AIP mo medu ¢etini paralelne jedi-
predstavljaju efikasno refenje za naizmenid®- nice.

no ili unakrsno prikljuéivanje Stampaca, crta-
¢a, miSeva, modema, terminala na radunare
ili obmuto.

IBM KDA}?PATIBILN! RACUNARI I OPREMA
- XT od 7.700 ATS dalje ~ SEAGATE wvrdi diskovi
- AT od 15.500 ATS dalje - STAR étamp\;fil oy
ATARI KUCNI RACUNARI
- ATARI 800 XE 1.500 ATS
- ATARI 130 XE 2.060 ATS
KUCNI I AUTOMOBILSKI ELEKTRONSKI ALARMNI UREPAJI
od 2.000 ATS dalje S
Po Zelji pravimo nacrt za éuvanje objekra.
PRIJEMNICI I ANTENE ZA SATELITSKI PROGRAM

'u"isoknkyaliremi satelitski sistemi ameri¢kih proizvodada od 11.500 ATS dalje.
Garantujemo za besprekorni prijem 18 programa preko 4 satelita.

ZA SVE UREDAJE DAJEMO 6-MESECNU GARANCITU. MONTAZA | SERVIS
U LJUBLJANL ) NASA TRGOVINA JE U PODGORI (UNTERBERGEN), PORED GLAVNOG
ZA SAVET KOD LZBORA NAZOVITE NAS NA TEL : 934271333 FUTA PREMA CELOVCU, 12 KM OD LJUBELJA. GOVORIMO SLOVENACKI

NEPOSREDNO IZ TAJVANA | JAPANA UVOZIMO | PRO-
DAJEMO PO SISTEMU DUTY FREE SLEDECU
RACUNARSKU OPREMU:

= === : kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
= je zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

v ", : PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU B0386.
\ A{ je zastitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

t  tvrdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb)
eaga e je zastitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.
NE“ : flopi pogon, 1.2mb, $tampaé P220C new 24 inc.
je zastitni znak NEC CORPORATION.
CITIZEN‘E : Stampadce razli¢itih modela i tipova.
je zastitni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN

E N : Stampade razli¢itih modela i tipova.
je zas€itni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

r 3 international import — export,
NUCLLERFIK SRL 115t Ul dei Porta 8, 9939/40/729201. fax 9939/40/360990 (3 liniie R/A)

TRAZIMO centre za servisnu delatnost
| ovlascene radne organizacije za prodaju u nepokrivenim zonama.

Maoj mikro 51




Dr Rebecta Thomas, Jean Yates:
A User Guide io the UNIX
System. second edition. Izdavad:
Osborne McGraw-Hill Prodaje;
Miadinska knjiga, Ljubljana

TONE GORUP, CRT JAKHEL
perativni sistem UNIX razvijen je

0 u Bellovim laboratorijama 1969-
70. godine. Toje jedna od najve-
€I istradivatkih grupa na svetu. UNIX-ov
primer za ugled bio je MULTICS, jedan
od prein  interaktivnih  viSekorisnickih
operativnih sistema, UNIX je skoro sav
napisan u asemblery, polpuno zavisi od
maiine na kojoj radl | zalo je prencs
operativnog sistema na drugl ratunar
povezan sa znatnim problemima. Upravo
zbog toga Sto je tesko prenosili operativ-
ne sistame kojl baziraju na asemblery,
Ken Thompson |@ razvio jezik B. Nesto
kasnije ga je Dennis Ritchie malo prera-
dio | dopunio i nazvac ga C. Do 1980.
godine j& UNIX skoro u celini bio preve-
den u C lako je bio razvijen u asembleru
ratunara PDP-7 | kasnije PDP-Il. Upravo
zbog toga je UNIX postao lako prenosiv
operativni sistem koji teoretski radi na
skoro svakom radunaru sa dovolino veli-
kim disk-kapacitetom | memorijom. Do
danasnjin dana UNIX je prerastao u ope-
rativni sistem koji ja veoma obiman | sko-
ro ne mole da se poredl sa operativnim
sistemima za mikroracunare kao 5to su
CP/M i M5-DOS, A za tako obiman sistam
svakako je potrebna | kvalitetna doku-
mentacija.

U poplavi najrazliéitijih udibenika za
UNIX obreo se | USER GUIDE TO THE
UNIX SYSTEM - second edition, autora
dr Rebecoe Tho i Jean Yates.Knjiga

je napisana za sve one koji se slule UNIX-
om u radu,a namenjena je i svima onima
koii ga tek ute Knjiga ima preko 700
sirana | podeljena je u Celiri dela.

Prvi deo sastoji se od dva poglavija.
U prvom gete upoznati razlike izmedu
UNIX-a i drugih, sli€nih, operativnih si-
stema, njegovu struktury, istoriju nastan-
ka | implementacije UNIX, kao 5to j@ na
primear XEMNIX.

U drugom poglaviju fe red o UNIX-ovaj
visekorisniékoj | multitasking struktur,
sistemu datoleka | raznim aplikacijama
koje su podriane ovim sistemaom.

Drugi deo obuhvata 270 strana | pode-
ljen je u tri poglavija: Tu 5& prvi put =ele-
mentarno~ sredele sa UNIX-om i njego-
vim naredbama. Preko logiranja na si-
stem, menjanja lozinke 2a ulaz u sistem,
{ednostavnih osnovnih operacija | slanja
i primanja slekironske poste dolazi sedo
editora redova &d | ex. Mnogi e se pitati
kako je mogucno da na tako snainom
| modgernom operativnom sistemu jod
mogu da se nadu editori redova. Ed i ex
nalaze sa u UNIX-u radi kompatibiinosti
sa starijim verzjama operativhog siste-
ma.a pre svega zato $to editori redova
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imaju lepo svojstvo dateéno rade pri bilo
kojoj brzinl komunikacije izmedu radu-
nara i terminala. Uprkos tome $to su adi-
tori redni imaju veoma snatne naradbe
koje su priliéno taéno opisane u petom
poglaviju,

Trate poglavije govori o natinima kre-
iranja, Kopiranja, preimenovania, pome-
ranja | svakoga drugog formiranja dato-
teka, a obraduje | strukturu direktorijuma
u obliku stabla | naredbe koje se odnose
na rad sa njima.

Cetvrio poglavije se bavi UNIX-ovim
interpreterom naredbi, kojl se zove Shell,
Postoje dve verzije Shella | lo Bourne
i G Shell. Opisane su obe verzije, a nagla-
sak je na Bourne Shellu. U ovom poglav-
lju sarnajete sve | 0 procesima koji se
odvijaju na ratunaru, o izvodenju proce-
sa U pozadini (background), podesava-
nju prioreta i vodenju procesa u tadno
utvrdenom wremenu.ll ovom poglaviju
govori s& | o Shellovim promenijivima
I manjanju imena naredbi,

U petom poglaviju naci cete sve o edi-
torima teksta. Tu sa pored prilicno tad-
nog opisa naredbi ed i ex editora srete-
mo | sa ekranskim editorom koji se nazi-
va vi (visual). Veoma dobro je opisana
| veza izmedu editora vi i ex, koji se
u UNIX-u lepo dopunjuju. Vi je univerzat-
ni ekranski editor teksta.a namenjen je
pisanju programa. izvestaja | drugih tek-
stovnih datoteka. Ali posto vi nema ni-
kakvih naredbl namenjenih formatiranju
ispisanog teksta na Stampacu. lu ga do-
punjava nrofi, formalor teksia. Nroff je
program koji pored standardnih’ naredbi
za biranje dutine reda, velitine strane,
lipa pisma itd. omogucéava i formiranje
tabela, 5to medutim na zalost u knjizi nije
podrobno opisano.

Treéi deo sadrii jedno jedino poglavije
na vise od 200 strana, koje obraduje glav-
ne UNIX-ove sistemske naredbe. Taj deo
bice najzanimijivijl za konsnike sistema
jer sadrdi veoma latan opis 44 UNIX-ove
naredbe Koje s& najvide konste | ko su
najvainije. Posle svake naredbe dolazi
polpuni komplet opcija koje se mogu
§ njom upotrebljavati. Opcije su podalje-
ne prema verziji UNIX-a kojom se slugite.
lza svake naredbe dolazi nekoliko prime-
ra upotrebe sa razlititim opcijama, uz
bogate komentara | moguéne sistemske
paruke.

Caturti deo knjige je podeljen na se-
dam dodataka. U prvom dodatku su ime-
na | adrese nekih firmi koje proizvode
radunare na kojima radi UNIX il neki od
njemu sliénin operativnih sistema.a za-
tim dolazi | spisak firmi koje se bave
proizvodnjom programske opreme koja
radi pod UNIX- om, sa kratkim opisom
programa koje nude.

Dodatak B je spisak svih naredbi | pro-
grama koji spadaju u UNIX sistem V. Na-
rédbe su podeljgne prema podrudjima
| naginu upotrebe na oshovnu program-
sku opremu, na naredbe koje se odnose
na rad sa datotekama i direktorijumima,
na naredbe koje su potrebne za lzvode-
nje | zaustavijanje procesa kojl se odvija-
ju na ratunaru, na statusne naredbe, po-
magala za razvijanje programske opre-
ma, sistamske naredbe, komunikacijske
programe, programske jezike | programe
za rad sa tekstom. Uz svaku naredbu ili
program |e kratak komentar.a na kraju
dolazi spisak naredbi koje su ukljuéene
samo v UNIX sistem 1Il i sedmu |zvedbu.

Dodatak C bavi se komunikacijom iz-
medu korisnika | operativnog sistema. Tu
tete dobiti osnovne informacije o preno-
su podataka, brzini | nadinu prenosa, pri-
lagodavanju radne sredine, podesavanju
Shellovih promenljivin, u produetku sle-
de | uputstva za podesdavanje tipa termi-
nala, zatim dolazi i spisak svih moguénih
kontrolnih | izlaznih nadina. Tu je objas-
njenc | podeSavanje dozvole za pristup
odredencj datoteci koja mo2e da bude
od onih da se u nju samo pise, ili od onih
da se samo Cita il izvodi. Korisnik mole
po Zelji da podesi bilo kojl natin odnos-
no kombinacije svih natina. Korisnik mo-
Za potpuno (li delimi¢no da zabrani pri-
stup do svojih datoleka odnosno da sa-
mo odredenc| grupi ljudi omoguéi pri-
stup do svojih podataka. Razume se me-

Jutim da sistemski administralor ima pri-
slup do svake datoteke,

Dodatak D govorl o naredbama koje
su namenjene sistemskom administrato-
ru, kao $lo su podedavanje sistemskog
tasovnika, prelaz u jednokorisnicki na-
¢in rada, dodeli prostora na disku | jo$
nekim sii¢nim naredbama.

Dodatak E je spisak znakova u ASCII
kodu sa kontrolnim znakovima, all vred-
nosti pri svakom znaku date su na 2alost
samo u oktodecimalnom numeriékom si-
slemu

Dodatak F e nekakva skracena verzija
$estog poglavija; 1o je razume s& |08 je-
dan kratak pregled UNIX-ovih naredbi
sredenih po abecednom redu, sa svim
moguénim opcijama. Mnogima ce se udi-
niti da j& komplikovano naéi neku nared-
bu Jer je Sesto poglavije veoma obimna
tako da se trazena naredba ne mole od-
mah otkstli | zato je potrebno prvo je
potraziti u dodatku B gde su naredbe
inade rasporedens po temi na koju se
odnose.a nedostaje spisak opcija uz na-
redbu | natin koriStenja.a zatim jod

i u dodatku E. Posto su naredbe dakle .

rasporedene u tri dela, modda bl bilo
mudro da uz svaku naredbu u dodatku
B pise | gde je ta naredba u dodatku
E odnosno u Sestom poglaviju.

Dodatak G | spisak sve literaiure koja
se odnosi na rad sa sistamom, bazama
podataka, gralikom, obradom teksta i ko-
munikacijama.

Sta, dakle, da napisemo na kraju?
U svakom siudaju knjiga je dosta dobar
priruénik za koristenje operativnog siste-
ma UNIX, za koji sa mnogo pouzdanosti
mo2e da se kale da je to sistem koji ima
najbolje izglede za buducnost. Ocekuje
se | intenzivan ulaz poslovne verzije ope-
rativnog sistema UNIX na posliovno po-
drudje koristenja savremene radunarske
opreme. Sistemska dokumentacija je
vanredno obimna,sa ovom knjigom cete
modi veoma brzo da koristite sistem,
& ka0 abecedar UNIX-a 1 dalje ostaje
McGiltonow | Morganov INTRODUCING
THE UNIX SYSTEM )

Ponavijamo, uz pomoc ove knjige na-
uditete veoma brzo da s& sludite UNIX-
om.2 kasnije ce vam ova knjiga ostati kao
dobar referentni priruénik; ako medutim
Zalite da postanete ekspert za UNIX, mo-
racete da potratite obimniju literaturu
koja ¢e biti vise specijalizovana.

Dejan V. Veselinovic: RACUNARI
I RECI, Izdavac: IstraZivadko
1zdavadki centar S5O Srbije,
Beograd 1958,

THEO ENGELEN
brada teksta je jedno od podrué-
0 {a na kojima se PC ratunar najvi-
#e karisti. U svojoj knjizi Dejan V.
eselinovic kate da na tr2itu ima oko 75
programa za obradu teksta. Ko 2ell da
obraduje teksl radunarom, srece se sa
slededim pitanjima: |, Koji radunar je naj-
pogodnii za to? 2. Sta mole da ocekuje
od procesora reéi? Koji ée mu program
najvise odgovarati? Zato je dobro &to su
ta pitanja takvim redosledom pregledno
opisana u Veselinovicevo] knjizi koja
obuhvata skoro 250 strana. Autor je knji-
gu namenio u prvom radu ratunarskom
laiku koji nije upoznat sa engleskim
struénim 2argonom Koji inate preoviada-
va u svetu bitova | bajtova: Englaski izrazi
su dosledno upolrebljeni porad srpsko-
hrvatskih, tako da Citalac mole da se
upozna sa obe ratunarske frazeclogije,
8 i engleska struéna literatura postace
mu na taj nacin pristupatnija. ;

U prva dva poglavija autor poredi ne-
kolike ratunara. Tu objavijule pregled
tehniékih podataka o razli¢itim delovima
koji mogu da se nadu u PG-u (tvrdi disk,
disketna jedinica, ROM, RAM, grafitka

kartica) | urefajima koji mogu da se prik-*

ljuée na racéunar (manitor, Stampat | mo-

dem). Ta poglavija su u svakom siucaju
dobrodosla ljudima koji nameravaju da
kupe PC. Sledece poglavije — koje obuh-
vata 35 strans - razumijivo i pregledno
obraduje opsta pravila o radu i svojstvi-
ma procesora redi, Poglavije je-sredenc
po abeced| tako da svako mode brzo da
nade ono §to ga zanima.

U drugom delu knjige opisana su tr
procesora redi: IBM-ov Writing Assistant,
{ednostavni procesor koji mote s lako-
¢om da se saviada ali ije su moguénosti
ogranitene; Chiwriter, po autorovim re-
dima procesor srednje klase, | WordPer-
fect 4.2 | 5.0, verzije procesora koji nudi
otprilike sve §ta je u ovom trenutku mo-
guéno na tom podruéju. Posle objasnje-
nja kako se koristi procesor dolazi spisak
radnji koje neki procesor mode da obavi
ili ne; to omogucava poredenje progra-
ma. Na Zalost, informacije koje autor daje
o programima teslo ne prelaze ono Sta
mode da se dozove na ekran monitora
funkcijomn Help. A ako jos niste upoznati
&3 nekim od nabrojanih procesora, ovde
cete ste¢l predstavu o tome 5ta modete
da ofekujete od njega. Korisni su | opis,
koje 4tampate Koji procesor razume
| pregled prednosti | nedostataks rade
tim procesorima

Citaocu oduzima mnogo vremena to
autor neke stvari u knjizi ¢esto ponavija,
ali posto na svetu ne tive samo oni koji-
ma je dovoljgn samo signal, o se moke
i shvatiti. Ali ne mo2a se shvatiti da pisac
u poglavlju o WordPerfectu 5.0 ponavija
opise naredbi | onda Kada su taino onak-
ve kao u verziji 4.2 To je u stvari sve 5ia
mi je smelalo u ovoj knjizi. Za one koji
nameravaju da radunarom obraduju
tekst a jod nista ne 2naju o tom podrugju
il nisu zadovoljni procasorom kojim sa-
da rade, Veselinoviceva knjiga moke da
bude dobar oslonac koji ce im udtedsti
mnogo neprilika | vremena. Kao $io se
kafa kod nas u Holandiji: «Goed begin is
het haive werk. (Dobar poistak je pola
posia.}=

Zvonimir Vistricka: USPOREDBA
BASIC-PASCAL, FORTRAN,
FORTH NA KUCNIM
RACUNALIMA Izdavac:
Tehnicka knjiga, Zagreb 1988

GA] VIDMAR

ehnilka knjiga Zagreb odiutila
T je da pofne sa izdavanjem nove

zbirke knjiga o ratunarstvu, pod
menom Mala kompjuterska biblioteka.
Na Zalost, moramo izdavadu, pre nego
4to vam pradstavimo prvu knjigu iz ziwr-
ke, da po2elimo vide sre¢e u buduce.




Nasredeno je, da ne kalemo pogres-
no, odabran vec koncept knjige. Naime,
tako je tedko utwrditi kome je I:ni' a, Za-
pravo, namenjena — nekome Koji je neki
programski jezik veé saviadao ili ga bar
poznaje, tako da je bar malo navikao na
rad s radunarom, knjiga nede redi nista
korisno, a | podstica] za ufenje nekog
novog viSeg programskog jezika Ge, ve-
rovatno, dobiti na drugom mestu (recimo
kod susreta s odgovarajuéim prakti¢nim
problemima); ra¢unarskog pocetnika
- kome se s obirom na stil i obim, ipak,
své vide naginje — knjiga zbog svoje is-
Kljutive Intormativnosti nece nauéiti da
programira. No, moZemo da je pohvali-
mao bar kao sposobnu da prudi nevestomn
Za programiranje naku veoma opétu | od-
tehnitkog prédznanja veoma zavisne
pradstave o programiranju | razvoju visih
programskih jezika.

Dalje je u ovoj knjizi koja je sastavijena
od trl ‘glavna dela (uporsdenja BASICA
s PASCALOM, FORTRANOM | FOR-
THOM) nesre¢no odabran bar jedan od
Gatiri  predstavijena jezike - naime,
FORTH kajl bi trebalo da bude (najkrate
mbenomi }‘e Tsn]a ili wise sr;ri'ukturbaan
progra i jazik, a mnogo brdi nego. na
primer, PASCAL. Umesto FORTHA koji
ima na mikro | personainim radunarima
priliéne ograniteno podrudie upotrebe
| prodiranosti, bilo bl verovatno bolji kao
veoma brz, a ne masinski, jezik predstavi-
1l C, koji se sve vide upotrebljava, a moZe
se dobro nauditl iz knjiga na jezicima
jugoslovanskih naroda.

Kao trata | najmanja nesrata u tretira-
noj knjizi povremeno nastupaju sitne
struéne nedoslednosti (da ne kakemo
gredke), koje, verovatno, traba da slule
Za pojednostavijenie i povectanje razum-
ljivosti teksta, ali je taj njihov zadatak pod
rnakom pitanja.

Dakle, da zavriimo, pre svega, sa be-
ljama za vise srete u buduce, &1 s ma-
njim razotaranjem u vezi s ovim inade
interesantno kencipiranim delom koje bi,
takvo kakvo jeste spadalo, verovatno,

u zanosni pericd budenja | popularizacije

(mikra) rafunarstva kod nas — period
og programerskog opismenjiva-
nja nasih radnih ljudi | gradana.

Mihatio Solajic: AMIGA
PRIRUCNIK I[zdava&; Kompjuter
biblioteka, Cacak. 1985

DUSAN PETERC

& obzirom na sadriinu, trebalo bi
da glasi «Amiga Basic prirué-
nik=, sa podnaslovomn delimiéni i prila-
godeni prevods«, jer ¢ak 182 strane, od
ukupno 250 strana, posvecuje Microsol-
tovom AmigaBasicu, a sadrinu vecinom
crpe iz priruénika koje dobija svaki ku-
pac amige. Ciljno triite ove knjige |e
ovom karakterizacijom sasvim taéno
odredeno: knjiga ée interesovati one koji
nameravaju da piu u bejsiku, a ne znaju
onaj svetskl jezik na kome je napisan
njihov ariginalni priruénik.

Na prvih ¢etrdesel strana opisane su
osnove rada workbenchom. Iz tog po-
glavija ucice samo polpuni podatnici. Po-
glavije o AmigaBasicu podasijenc je na tri
dela: u prvom delu je opisan zalet pro-
grama, u drugom su abecednim radom
navedens i objasnjene naredbe Amiga-
Basica, a u tre¢am je oplsano programi-
ranje. Deo o programiranju je najvise
autorski i iz njega moZete najvise da na-
uéite, jer opisuje specifitnosti AmigaBa-
sica Koje podriavaju grafiéke i zvuéne
maoguénosti speciticne za Amigu (na pr.
slitice, bitter objekte, ekrane, prozore,
menije itd). U poslednjem poglaviju je
navedeno nekoliko osnovnih naredbl
AmigaDos, & u dodatku su navedeni ko-
dovl gresaka i knjige o amigi.

N aslov knjige ~Amiga priruénik=

U delu s opisom pojedinih bejsik na-
redbu ispusteni su - s obzirom na origi-
nalni priruénik primeri upotrabe. a doda-
ta je rubrika ~Srodne naredbe=. Autor Ea
na strani 136, napisao da je amigin nacin
rada grafitkom memorijom »malo konfu-
zan«. Po mom miélienju amiga u tom
pogledu nije kenfuzna, veé vanredno
flaksibilna. Doduse, (a ne znam nijedan
drugi raunar koji bi znao da na razligi-
tim delovima ekrana prikazuje sifku
u razligitim rezolucijama, s dru; pale-
tom boja | dubinom slike (brojem bitnih
ravnina na piksal), Na strani 139; je prilit-
no velika sadrtinska greska, jer kod defi-
nicije korisnikovog ekrana [SCREEN id,
Sirina, visina, dubina, nadin) dozvoljena
Sirina nije samo od 1 do 640 | visina od
1 do 400, ved za obe vrednosti moemo
da upotrebljavamo broj do 1024, samo
410 u tom sluéaju ne vidimo celu sliku.
Sve grafitke operacije na tako velikof
slici svejedno deluju, a sliku motemo da
satuvamo na disketi ili da nacrtamo na
papir programom Grabbit.

Moram da pomenem | tipogratiju knji-
ge koja predstavija veliki napredak s ob-
zirom na neka ranija izdanje Kompjuter
biblioteks, koja su bila #tampana bez
upotreba jugosiovenskin slova &, &, 2, 4,
¢. Sa sredstvima koja nude modern| DTP
programi i procesori teksta treba, ipak,
biti oprezan; u nafem sluéaju Je lekst,
ispisan na olvicen (outline) natin, tesko
Eitljiv, Knjiga je opremljena solidnim in-
deksom koji ne moie u potpunosti da
zameni sadriaj koji nedostaje.

Amiga priruénik bi¢e, uprkos navede-
nim propustima, korisno pomoéno sred-
stvo svima onima koji nameravaju ozbilj-
nije da programiraju u AmigaBasicu

Bors | Petar Damjanovic:
AuloCAD, konstnusanje

I projektovanje pomoct
personalnth raduniara. ledavac
Univerzitet u Beogradu, Institut za
nukleamne nauke sBoris Kidrice,
Vinda, 1988

ANDRE] VIHTELIC

naje ved vactina korisnika PC, jer
je kod nas najvise rasprostra-
njen paket za lehnitko crianje rafuna-
rom. Rasprostranjenosti doprinosi i &i-
njénica Slo je piratska kopija programa
lako pristupacna. Veti problemi se pojav-
lfuju, kad korisnik paketa #&li da se prin-
vali domaca literature, da bi upoznao taj-
ne i mogutnosti Koje paket prula. Taj
nedostatak su delimiéno popravill autori
knjige koja obuhvala 357 strana lormata
17 24¢m i koja sadrii takode graficke
prikaze. Delo je #tampano u tira2u 1.000
primaraka.

Knjiga se mole podeliti na dva dela.
Prvi obuhvata oko dve tretine. U njemu
nas autorl upoznaju s programskim pa-
ketom i to u obliku veZbi. Velbe su pode-
liene na pojedina poglavija | odabrane,
tako da se za sve vreme dopunjavaju
I nadgraduju. Na kraju sva poglavia
pronalazimo praktiéne savete i primedbe
koje bi trebalo uzeti u dbzir kod izrade
sopsivenih crieda.

U dodatku je kratak opis nekih mogué-
nosti prilagodavanja paketa sopstvenim
:golmtga;:a. l;mmgn:rd zahtevima., Medu-,
im, vise nagovedieno nego objad-
:hmiul;:nilm takode se nalazimo opis ili

raziofenje ugradencg programs
jezika AutoLisp. o -

KnliFu mo2emo da preporuéimo oni-
ma koji Zale preko primera da naute upo-
trabu ovog paketa, & to nisu u stanju da
utine — zbog neznanja engleskog jezika,
odnosno neprislupatnosti ove vr-
$ta inostrane literature.

P rogramskl paket AutoCAD poz-

Servis personalnih racunara
XT/AT PC

Predstaviljamo Mraz Elektronik iz
Miinchena

Pruzamo savete u vezi sa izborom PC
XT/AT i snabdevamo pojedinim perifer-
nim jedinicama

Garantni servis firme Mraz Elektronik

Servis, prodaja i sklapanje raéunarskih
sistema PC XT/AT

tvrdi i flopi diskovi o

kontrolne kartice za tvrde | flopi diskove

- graficke kartice

— /0 multifunkcijske kartice

— pozovite nas, poslacemo vam besplatne prospekte
i cenovnike proizvoda

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

1. Turbo 250, Turbo 2002, Turbo Tape |l, Turbo Pizza, Spec. Fast, Profi
Ass /64, Monitor + podesavanje glave

2. Duplikator, Sistemn 250, Turbo 250, Fast Disk Load Top Monitor,
Tornado DOS (Ram, Ver) + podesavanje glave

3. Turbo 250, Turbo 2003, Intro KompresorfTape, Turbe Tos. Top
Monitor, Spec. Fast + podesavanje glave

4. Duplikator, East Copy, Copy 2002, Turbo 250, Fast Disk Load
+ podesavanje glave

5. Duplikator, Intro Kompresor/Disk, Fast Disk Load, Turbo 250, -Profi
Ass /64

6. Turbo 250, Turbo Tape Il, Spec. Fast, Turbo 2003, Turbo Pizza,
+ podesavanije glave

7. Simon's Basic

8. Easy Script

9

. Intro Kompresor, Tornado DOS (RAM. Ver), Profi Ass./64, Monitor
49152, Turbo 250

10. Wizawrite, Turbo 250, Tornado DOS, Fast Copy, Copy 180, Giga

Load, + podesavanje glave (32 K)

11. Modul Miss Pacman - igra

12. Phoenix

13. Popaj

Plogice su profesionalnog kvaliteta sa metaliziranim rupicama | zasti-

cene zelenim lakom. Svaki modul ima ugradeni taster koji resetira sve

programe. Garancija 1 godina.

Rok isporuke — odmah. Cena pojedinaénog modula je 54.000 din

SPECTRUM

- Kempston interfejs za palicu za igru (cena 46.000 din)
- palica za igru (joystick)

- folija za tastaturu (membrana)
— servis opravke

COMMODORE

- palice za igru

— Tornado DOS za C 64

~ taster za resetiranje

— audio/video kabel za TV (Scart)
— Eprom moduli

~ CP/M modul + sistemska disketa
- rezervni materijal, diskete

— sarvis opravke

ATARI ST 260/520/1040

- sarvis gpravke
- prodirenje memorije na 1 Mb

SERVIS PERSONALNIH RACUNARA, Verje 31 A, 61215 Medvode
Sve Informacije na tel. (061) §12-548, vaki dan od 14-19, subotom
I nedeljom od B-12 satl.
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Koluti

Pojedine kolute na skici 3 mo-
Fete prolzvoljno da okrecete oko
centra=7«, Okrenite ih tako da

| budu sve sume &etiri broja (koji
leze na istom radijusu) jednake.

Koreni

— =
Sta je veceV5 ill V27
Dokazite bez numerickog ko-

renovanja?

Jedinice

Koji je najveci broj koji moze-
te da napigete sa cetliri jednaka
bez bilo kakvih drugih matema-
tickih znakova?

Trisina

Za vreme odmora na matema-
titkom kongresu jedan od ufes-
nika upitao je suseda, koliko ima
dece | koliko imaju godina. On je
odgovorio: »Imam tri sina. Stica-
jem sre¢nih okolnost| sva trojica
imaju danpas rodendan. Ako
pomnoZimo broj godina koje su
navrsili, dobi¢emo 36. Ako sabe-
remo ta tri broja dobi¢emo broj
koji je danas napisan na kalen-
daru.«

Drugi matematiéar je malo
razmiéljao i zakljugio: »Niste ni

mogac taéno da odredim godine
vase dece.«

vorio je prvi matematicar, »Za-
boravio sam da vam kaZzem da

starija dva otidla kod deda koji je
stanovao na drugom Kraju gra-
da, da mu saopSte radosnu
vasl«

»Hvala vam| Sada mogu taéno
da utvrdim godine vasih sino-
va ~ Pokusajte | vi da utvrdite
koliko godina imaju sinovi ma-
temati¢ara | kog se dana u me-
secu odvijao razgovor?

Redenja bar tri zadatka posa-
ljite do 1. februara 1989. godine
na adresu: Revija Moj mikro, Ti-
tova 35, 61000 Ljubljana (Za-
bavni matematiéki zadaci). Na-
grade su uobifajene: jednogo-
disnja pretplata na reviju Maj mi-
kro za najoriginalnije resavanje
| devet ragunarskihi nagrada za
sreéno izvuéene s pravilnim re-
fenjima - kasete, diskete,
knjige.

Rubriku ureduje Marija BoZnar

Kojem su broju jednake sume? |

dali dovoljno podataka da bih |
»Potpuno ste u pravu,« odgo- '

su prilikom rodenja najmladeg |

54 Moj mikro
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Zabavni matemaLit‘:’:ki zadaci

Resenja treceg
sklopa zadataka

Muva

Omotaé valjka u mislima razastre-
mo u ravnu povrsine. Dobijamo pra-
vougaonik (skicz 2). PoSto muva
treba da dode na unutrasnju stranu
valjka. mora chavezno preko ruba.

|
1

Trazimo, dakle, trougao X = MU-
VA - KAP koji ima najmanii obim. To
| jednokraki trougao | odgovaraju-
¢a tacka X je, dakle, na sredini — iz-
medu tacaka K' i M’

Polumesec

SKICA 1 5

Resenje je prikazano na skici 1,

AiB

Prema prvom zahtevu Bojan ne
Zivi na Bledu, a prema tracem zahte-
vu artista je (kao Bajanov rodak)
stanovnik Bleda. Dakle, Bojan nije
artista. MoZemo da napravimo sle-
decu tabelu:

IME ‘BOJAN/ q /
ZANIMANJE ARTISTA/ /
MESTO BLED |/ f

Primecujemao da u srednjem stupcu
mesto i zanimanje poéinju razliéitim
slovom, Dakle, tri zahteva, gde ime,
mesto i zanimanje poéinju istim slo-
vom, nalaze se u prvom i trecem
stupcu nase tabele. Sledi da je Bo-
jan bolnidar | Zivi u Bohinju. Reci
u tre¢em stupcu, dakle, pocinju sle-
vom a: Andrej, dakle, Zivi u Ajdovs-
¢ini, a po zanimanju je agronom. Na
Bladu 2ivi artista Borut.

Ajfelov toranj V. - VOLUMEN
’ . V.ORIGINAL B x 10° >4 300?
Ako imama na raspolaganju sa-  V.MAKETA 1 X

mo jedan kg gvozda bice, dakle, vo- ., .
lumen modela 8,000,000 puta manji X' = Bxipr o
od volumena tornja u Parizu. Zna-

mo da su volumeni sliénih tela X=15m

u srazmeri kubova njihovih visina.

Dakle, model ¢e biti visok 1,5m
X-TRAZENA VISINA MODELA

Nagradni treceg kruga

Oveg puta primili smo veliki broj reSenja. Najvise gresaka bilo je kod
zadatka Ajfelov toranj, 5to pokazuje da mnogim’ itaocima logika ne
stvara probleme, ali zapinje kod nekih osnovnih fizikalno-matematickih
¢injenica. To razume se nije pohvaino, pa zalo preporutujemo da
resenja zadataka sa fizikalnom pozadinom proverite jos »prema zdravo]
pameti«. Na primer: Nemoguée je u model tornja, koji je visok samo
nekoliko stotih deli¢a milimetra, strpati jedan kilogram gvo2da, &to su
utvrdili neki éitaoci.

Da bi nagrade, ipak, bile pristupatne, od sada cemo pri Zrabu uzeti
u obzir sve koji PRAVILNO re3e bar tri od &atiri zadatka. Samo za glavnu
nagradu — pretplatu — u obzir dolaze oni koji pravilno rese sva cetiri
zadatka,

Ovog puta smo jednogodisnjom pretplatom nagradili: ‘Miodraga
Vukusica, Bratstva-jedinstva 7, 81000 Titograd.

Vlasnici 8 drugih nagrada: Lidija Gornik, Tesarska 3/a, 61330 Kocevie;
Damir Panijan, Prnjarovac 46, 43240 Cazma; Mitja Kolgek, Can
2b, 63320 Velenje: Miro Bibi€, Langusova 25, 62250 Ptuj; Tomaz Mréun,
Kajuhova 4, 61230 Domzale; Drazen Matanovic, O. Maslica 15/8, 72000
Zenica; Emil Knez, Kersnikova 44, 63000 Celje; Emir Seferovié, Ul
Matije Gupca 23, 41221 Bedekovéina; Viadimir Kraguljac, Mose Pijade
66 a, 88000 Mostar.

IZVANREDNE CENE!

EPSON tampagi

AVTOTEHNA Ljubljana u saradnji sa

ELECTRONIC EQUIPMENT, Klagenfurt (Celovec)
— Austrija,

Rosentalerstr. 34, tel. 9943 463 50578,

informacije u Ljubljani: (061) 444254

LX-800 462 DEM
LQ-500 752 DEM
LQ-850 1.267 DEM
LQ-1050 1.517 DEM

Kod preuzimanja doplacuje se 20% poreza na promet,
kojega vracamo po obavijenom izvozu iz Austrije.
Garancija i servis: u Ljubljani
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81 REM DEFINICIJA SLOVA

96 REM DEJAN VESIC 1888

111 GRAPHIC O:BANK 15

116 WINDOW 0.0,39,24

121 SCNCLR O0:CHAR 1,5,11

126 INPUT"BROJ SPRAJTA " ;A%
131 IF AX<1 OR AX>8 THEN 121

136 AD=3521+63%A%

141 FOR I=0 TO B2

148 POKE AD+I,0:NEXT
151 SPRDEF:SCNCLR 0O
158 FOR I=0'TO 7

181 AsPEER(AD+I%3) =~
166
171
176

CHAR 1.1#%5+2,10:PRINT USING"##8" A
CHAR 1.I%5+3.13:PRINT RIGHTS#(HEX$(A).2)
NEXT:GETREY A$:CHAR 1,0,20

C 128/definicija slova

Da li imate program za definiciju
znakova | treba jos »samo« da dizaj-
nirate trazeni simbol i pretvorite ga
u decimalne (ili heksaducimalne}
brojeve? Za taj zamorni posao je
najbolje upotrebiti sam raGunar.
C 128 ve¢ ima ugraden SPRITE DE-
SIGNER, pa zadlo ga ne iskaristiti?

Unesne dali program i po starto-
vanju otkucajte broj sprajta na ko-
jem cete raditi. Dobicete standard-
nu sliku pri naredbi SPRDEF. Defi-

nisite simbol u gornjem levom ugiu
sprajta (u polju B x 8 tacaka) | izadite
iz maske SPRDEF (za uputstvo pri
radu sa ovom naredbom najbolje
konsultujte sistemski vodié koji ste
dobili uz raéunar). Na ekranu éete
dobiti niz heksadecimalnih i deci-
malnih brojeva koji predstavijaju
vas simbol.

Ako ne Zelite da vam se sprajt
brise svaki put pri startovanju pro-
grama, izbacite linije 141 i 146.

Dejan Vesi¢
Bratstva | jedinstva L-11
34300 Arandelovac

CPC/zadebljana slova I

Postupak za dobivanje novog ka-
rakter seta sa zadebljanim slovima
je u Mikru 11/1988 bez potrebe kom-
pliciran, Slijedeti program radi istu
stvar, ali je kraci | jednostavniji:

10 SYMBOL AFTER 0

20 FOR x=40000 TO 40016

30 READ a$: POKE x VAL ("&"

+ a$)

40 NEXT: CALL 40000

50 DATA 21, 00, A4, 01, EB, 03, 7E,
1F,.B6, 77, 23, 0B, 79, BO, 20, F6, C9

Movi karakter set snimite sa SAVE
"BOLDSET".B, 41984,1000, a utita-
vate sa SYMBOL AFTER 0: LOAD
"“BOLDSET",

Program za dobivanje zadeblja-
nih slova u Mikru 11/1988 nije
ispravno objavljen. Linija 60 treba
glasiti: 60 DATA 245,201, Kada pro-
gram pokrenete sa RUN, treba jo3
otkucati CALL 15000, Ako bi uDATA
liniji stajalo 254, kako je napisano
u Mikru, program bl se vrtio u be-
skonaénoj petlji kada bi ga pokre-
nuli sa CALL 15000.

Dom Mari¢
45. SUD 147
44103 Sisak

Spectrum/Tasword 2

Spectrum/Score print

Ovo je jod jedna rutina za Ispisiva-
nje calih brojeva u intervalu 0-
65535 sa vodectim nulama (formati-
Zovano ispisivanje) koja moZe sluzi-
ti za ispis rezultata u vasoj novoj
arkadnoj igri. Kraca je od rutine
~Brojat« iz oktobarskog broja za 16
bajtova pa je za korak bria u stalnoj
trci sa mikrosekundama i bajlovima.
Pre proziva rutine potrebno je odre-
diti mesto ispisa i u HL staviti broj
koji se ispisuje. Na izlazu su poni-
Steni sadriaji registara AF, DE | HL.

SCPR LD DE; 10000

CALL PISI

LD DE,1000
CALL PISI

LD DE,100

CALL PIS|

LD DE10

CALL PISI

LD AL

ISP ADD HL,DE
ADD A,«0«
AST 16
RET

PISI XOR A

DIV SBC HL.DE

Primer ispisa:

LD A2

CALL #1601; otvori kanal za glav-
ni deo akrana

LD A22; PRINT AT

RST #10

LDA21; X=21

RST #10

LD A 27, Y=27

RST #10

LD HL,9374

CALL SCFPR; PRINT AT X.Y HL

RET

Pisite programe po formuli: kvali-
tet = brzina/duina.

Boban Jovanovié

P.P.123

31230 Arilje

Osmobitni =
Multicolor screen

Program sluZi za istovremenao pri-
kazivanje 24 razli¢ite boje na ekra-

1 BRAPHILS 2

18 TRAF 3F:F0R D=3 T0 [JE@:RERD R:POKE
bR H 1

15 DATR 72,138,72,186.138,72, IS;. 2

20 0ATA 173000202200 18536, 141,02, 2
2,164,205,177 203,208, .l.iﬁ‘ﬁlﬂ,i.iti
.l.lll.Eﬂﬁ.1*1.33.315.24.135.5

JEDATA 141,20, 008, 184, 168, (34,170,154
«ABE I TH 184, 22

I‘ BATA 184, 169,08, 132,295, 149, 192, 174,

1,012,208, 251, 100 14,212,956

“ POKE 512,8:F0HE S13,6:POKE 203,05:°

OKE 204 &2 DL=PEEY (568) «J50HR2EN Sa1)
30 FOR @=Dieb TO DL428:POKE 0, L3B:NEXT
'

S8 POKE DL+3,194:POVE [L+2, 2491 5=UER {4

a0

T8 FOR 0=

1 g

nu. To je postignuto rutinom DIS-
PLAY LIST INTERRUPT koja je sme-
§tena od adrese 1536 | potpuno je
relokatibilna, Tabelu boje moZete
sami definisati 65 bajtova iza rutine
(1601). Od 48. bajta se nalazi kratak
masinski program koji tempira prvu
boju iz tabele na vrh ekrana Pro-
gram moZe biti koristan kada je va2-
no da se ne pome3aju redovi (npr.
kod ukucavanja dugih DATA redo-
va), a lako se moze prilagoditi i dru-
gim grafitkim modovima.
Kredimir Tonkovié
253. nova 3924900 Subotica

T 23:POKE 168140, 5442420 NE

S obzirom da ved dulje vrijeme
radim s Taswordom 2 (spectrum 48
K). potela me smelati bijela boja
ekrana, narotito nakon 4-5 sati ra-
da. Buduci da program ne reagira
na komande BORDER i PAPER (go-
tovo uvijek ih izmijeni), morao sam
upotrijebiti Mans i prodrijeti u masi-
nac. Evo rezultata: boju ruba (BOR-
DER) ¢emo prije startanja programa
promijeniti pokiranjem njene vrijed-
nosti na lokaciju 64516. Ako nakon

toga upiSemo POKE 58490,0 | POKE
58602,0, moéi cemo namjestitl via-
stiti INK i PAPER bez da ih Tasword
poslije promijeni. Na tim adresama
se inade dri visi bajt adrese podet-
ka atributa, pa ako ga promijenimo
u 0, Tasword ée pokusati staviti svo-
ie boje u ROM, umjesto na ekran,
gdje ¢e se zadriati nase boje.
Marko Rukonic
Nazorova 21
41000 Zagreb

0 bitni ST
sibilanti

U élanku Z. Blehe Pet zanimljivih
rutina (MM 6/88) objavijen je pro-
gram YU sibilanti. Oblik nasih slova
mi se nije svidio, jer je odudarao od
slova XL-a. Zato predlaiem da uku-
cate ove DATA linije umjesto onih iz
MM | probate. Slova su identi¢na
XL-ovim, a raspored po fipkama

ostaje isti.

100 DATA 0, 120, 108, 102. 246,
108, 120, O: REM B

110 DATA 24, 60, 102, 96, 96. 102,
60, O: REM G

120 DATA 60, 126, 12. 24, 48, 96,
126, 0: REM 2

130 DATA 12, 60, 102, 96, 96, 102,
60, 0: REM G

140 DATA 80, 60, 96, 60, 6, 6, 60, 0:
REM 5

150 DATA 0, 6, 31, 6, 62, 102, 62,
O: REM &

160 DATA 60, 24, 60, 96, 96, 96. 60,
0: REM &

170 DATA 12, 24, 60, 96, 96, 96, 60,
0: REM ¢ ]

180 DATA 60, 24, 62, 96, 60, 6. 124,
0: REM 5§

190 DATA 80, 24, 126, 12, 24, 48,

126, 0: REM 2
Mario Galic
Gabela Polje 93
88306 Gabela

C 64/¢éuvanje ekrana

Program »pakuje« sadrZaj ekrana
niske rezolucije u memoriju. Priti-
skanjem tastera F1, F3, F5 i F7 mo-
Zete da satuvate izgled &etiri ekra-
na, & njihov sadr2aj vraca se tasteri-

Izgled ekrana &uva se u memariji
na adresama 8192-12236. To mo-
2ete | samostaino mijenjati pregle-
dom asemblerskog listinga i unoe-
njem novih vrijednosti.

Miroslav Butigan
Zaljeznitka stanica 32

ma F2, F4, F6 | F8. 75357 Tinja
10 for a=16384 to 1654Ciread s
1l poke a,siu=u+s:neyt a
12 if u=19239 then sys 163B4und
13 print" eskal"1list 14—
14 data 120,169,1%,162,64 141 20 3 1#2
15 data 21, V3188796 16 5.197,2
16 data 56, 1#0 o, 162 1132 2,154 5,132
17 data 4 165 191 201,4,208,7 159 32
18 data 133 { i 501 08,%,169
19 data 36, isi é 630 8,7
20 data 169,4 55 5.76 7864 61é
21 datd 7,189 14 1335 i * 1
22 data 234, 343 i4 i 501 54&.30
23 data 207.208.242,1 %7 5
24 data 200,208.4 5 50.5 152
25 data 208, 241 61 63 6
26 data 49,2 éﬂf
27 data 163,2 G .251 151,25 .17
mmm%ﬁﬁ%%ﬁh
29 data 230,3
50 daca 235'3 52 201,219,208,229,76
31 data 49, é

Moj mikro 55




Sve moje programe, koji su bili

i koji ce biti objavijeni u Mom mikru,

moZate dobiti besplatno snimijene

na kaseti. Po prijemu narudene po-

Siljke platicete postaru samo tro-
Skove postarine i cenu kasels,

i Zlatko Bleha

Tovarniska 14

61370 Logatec

Moram da naglasim da je kvalitet
opisa igara u vaSem casopisu dra-
stiéno opao | da poéinju 'da se po-
navliaju opisi ne bas previse dobrih
igara. Iz ovog razloga predlazem da
se uradi reorganizacija rubrike u ko-
joj se objavljuju opisi igara, i to na
sledeci nacin:

Smalram da bi se na kvalitetu mo-
glo dobili spajanjem clanaka dvoji-
ce ili vise autora, | to na taj nacin da
se obrali paZnja na lo da su U opisu
zasluplienl svi radunari za koje ste
dobili priloge o tojf igri.

PrediaZem da se u Mom mikru
vide ne obfavijuju strane lop liste
najtraZenijih il najigranijih igara
i da se umasto tog dela vrati Deseat
najboljih igara Mog mikra, s tim da
éitancl | svi ostali ne bi mogli da
glasaju za wpraistorijske= igre od
pre nekoliko godina. U praistorijske
igre  ubrajam MANIC MINER,
GHOSTBUSTERS, BOMB JACK,
TOMAHAWK, COMMANDO, RAM-
BO, JET PAC, JET SET WILLY, PY-
JAMARAMA . ..

Sto se odrZanja ove rubrike tide,
smatram da redakciji Mog mikra pa
i samom Delu nece biti tesko da
pokloni svakog meseca po koju Se-
stomesecnu ili jednogodisnju prat-
platu, par olovaka, kasstu sa pro-
gramima Suzy Softa, knjigu i slicno
onim citaocima ¢iji su glasacki listi-
ci stigli prvi ili su izvucéeni iz $esira.

Smatram neophodnim da pohva-
lim (ifako sa duZim zakasnjenjem)
osnivanje rubrike Domaca pamet,
ali moram | da napomenem da su
mnogi uspeli da je iskoriste | da
prevare titaoce poturanjem progra-
ma kofi su publikovani u inostran-
stvu,

Dalje, ne mogu da shvatim zasto
podstidete prepucavanje u vasem li-
stu preko rubrike Va$ mikro i ener-
giéno zahtevam od redakcije da
prekine sa objavljivanjem dugih, do-
sadnih i neozbiljnih pisama u koji-
ma stalno neko nekoga napada ili
kritikuje sa ciljem da ga osramoti
pred Sirokom citalackom publikom
ili sliéno.

Sto se tide drugih rubrika, mislim
da nisu lode, iako vise nama listinga
sa Stampala. Maoram da napome-
nem ditaocima da u. redakciji Mog
mikra ne postoji $tampac sa kojim
se mogu izradili listinzi za spec-
lrug, Cé4...

ini mi se da je Moj mikro prera-
stao osmobitne masine | da sada
hrli u dvadeset | prvi vek sa rubri-
kom koja iz broja u broj guta sve
vise stranica, lako da Moj mikro,
izgleda, neée sadr2ati | rubriku Moj
PC, vec da ce sa iz Mog mikra stvo-
riti sasvim novi casopis Koji ¢e se
I dalje zvati Moj mikro, a bice, u su-
5tini, Moj PC sa mikroskopskim de-
licima Mog mikrall!

56 Moj mikro

v y

Tistl me i sledece. Na pitanje da li
¢ita raviju Moj mikro, nekoligina
mojih drugova iz kluba mikroradu-
narske tehnike i informaticara od-
%omn'fa fe. verovali ili ne, =Ne citam

UTU Stampuw=!7

lako mislim da je to svima pozna-
to, moram da napomenem da u Ju-
goslavifi kao celfini jo§ uvek postaji
po mojim procenama oko 80%
asmobitnih raéunara. Prema tome,
Maoj mikro mora da prui vise paZnje
onima na kojima se u sustini i razvio
u skup éasopis sa veoma malo pri-
menljivih élanaka! Uostalom, pred-
laZem da Moj mikro spovede ankefu
svih ditalaca | da se u njoj postave
pitanja o vrstama radunara koje ¢i-
laoci poseduju | o tome koje im se
rubrike svidaju ili ne svidaju i $ta bi
oni prormenili da su u moguénosti
da nasto promene!!!

S nadom da ¢e se ovo pismo pro-
Citati do kraja bar u redakcifi, srdaé-
no pozdravijam sve iz redakcije,
a posebno éitaoce, i izrazavam du-
boku Zelju da Moj mikro iz »nZUTE=
preraste u ozbiljnu i kvalitetnu
sStampul!!

P. 5. Zasto derste pirate sa viso-
kim cenama oglasa kada se u Mom
mikru u samo jednom izdanju nalazi
svega 20-ak stranica reklama radnih
organizacija i sli¢no, a Moj mikro
ukupno ima «»&éak« 82 stranice?!

P. P. S. Sto se reklama tice, tu sle
mnoge jaci od Sveta kompjutera ko-
Ji na svojih 70-ak stranica ima oko
18 reklama. Ipak, vkoliko bas toliko
dobro posiujete ($to se vidi po broju
oglasa, samim cenama oglasa i sa-
moj ceni éasopisa), mogli biste da
Sse potrudite bar loliko da imate 20%

-oglasa | 80% korisnih ¢lanaka i osta-

lih priloga, a da to moZda éak pove-
¢a tiraz Mog mikra. Hocu da kafem
da, ako vecé imate dvadesel stranica
oglasa, mogli biste prosiriti éasopis
tako da broji stotinjak stranica!

P. P. P. S: Ako to mogu Racunari,
sa veoma nizom prodajnom cenom,
zasdto onda lo ne moZe Moj mikro,
pa cak i po cenu smanjenja kvaliteta
hartije na kojoj se Stampa. jer, pravi
¢asopis nije onakav kakav izgleda
(u svoj svojoj pompi sa skupom har-
tijom i mnogo boja), vec se vrednuje
samo kvalitelom ¢élanaka koji se
u njemu objavijuju, pa makar ani bili
samo otkucani na pisacoj masini
i tako objavijenilll

Zeljko Milin,

va§ honorarni saradnik,
Nikole Tesle 9b
Zrenjanin

~ Veé¢ godinu dana pratim sve tri
nase najpopularnije revije za racu-
nals, ali vasa me uvijek razijuti.
Viasnik sam =digitrona= C 64 Il i kao
$to i sami kaZete, o njemu ¢u moci
jedino éuli cijenu zajedno sa cije-
nom palice quickshot i procilati
opis najnovije igrice. E, pa lijepo!
Kad ved tako stvari stoje, neka se
ravija zove »MQJ PC & moj mikro=
pa da ¢italac barem zna §la kupujel
Slazem se s vama da jé o =spekiru-
mus | wkomodoru~ veé¢ napisano
sve mogude i nemoguce, | da se tu
tesko nade jos koja tema za pisanfe.

MIKRO

Slafem se i da sada treba najvise
pisati o PC-fima, amigama | sli¢énim
rac¢unalima, ali vi ga bas pretjeraste!
Ako ved Zelite viasnicima tih ratu-
nala ponudili nesto zaista korfsno,
pisite o programiranju, a prastanite
nas zasipati beskorisnim vijestima,
kako je uprave ovaj PC, laserski
Stampacd ili tvrdi disk prava stvar za
nas, & | ne kosta vise od nekoliko
hiljada dolara. Mislim da je vrijeme
da se neki vadi saradnici spuste sa
oblaka »zapada« na ovu nasu zem-
lju. Takve vijesti vam zauzimaju vise
od trecine lista, ako se uzmu u obzir
i prilozi sliénog karaktera. A bag bih
volio da se javi neki éitalac koji je
kupio nedto iz npr. Amerike, nakon
Sto fe u vifestima proditao da Je lo
prava stvar za njega i nakon sto fe
Za Istu odvojio koju hilfadu dolara.
I recite, molim vas, kad se neki &ita-
lac javio i traZio savjet za svoj laser-

ski stampaé ? Zanimljivo je kako ne-

ke stvari brzo stare u vasem listu.
U MM 7-8/88 u tekstu »Test: Atari
mega ST« bilo je rijeéi o monitori-
ma: starom SM124 (71 Hz) i =0 no-
vim monitorima SM125 koji rade
éak sa nesto visom frekvancijom (72
Hz)=. Dalje nas autor savjetuje da se
ne zaletavamo | kupujemo nove mo-
nitore, kada su i stari dobri (17?), kao
da bi neko uopce dosao na lu ideju.
Da ne bi bilo zabune, ne pada mi na
pamet da w«blatim« ime dotiénog
autora teksta {nisam ni vidio ime).
Uostalom, vedina vasih tekstova se
svodi na »drastiéne= raziike izmedu
5.01 5.1 verzije nekog programa, Tu
bih vas Zelio podsjetiti na davno ob-
javijen prijedlog jednog ¢itaoca
o suradnji rac¢unarskih casopisa, pa
da ne moramo Cilati iste - stvari
u svim &asopisima. Posto ce ovaj
list | dalje ostati predmet iZivijavanja
vasih saradnika nad naduZnim
=proletarijatom~, prediaZem da list
izdajete npr. u Austriji. Tamo bi s&
sigurno vise prodavao. Zao mi je §to
ste se udaljili-od vecine citatelfa,
a ne bi vam skodilo objavijivanje
opisa nekog novog programa 2a
»gumicu«, C 64, CPC. Sigurno ne
bil Ali promjenice se izgleda samo
ime lista. A fa éu kupovali list da
proditam rubrike »Taéka na i=, =Do-
maca pamet=, oglase i »igrice=! Bas
svastal Kad vec pisem, evo i nekoli-
ko pitanja. ..

P. 5. — Jedva éekam novi »Moj
PC= i nove vijesti o novim megabaj-
tima, megahercima, kompatibilcima
PS/2 i ostalim ~jeftinim« novitetima.

P. P. 8. — Objavite bar pitanja!

Zoran Cuk
Purkov put 5b
Zagreb

Odgovore na pitanja sli¢na va-
$im objavili smo nekoliko puta ba$
u ovoj rubricl.

Moj mikro ditam redovno od de-
cembra '85. godine i nemam vacih
Zalbi na kvalitet éasopisa. MoZda su
listinzi za C 64 { spectrum reducirani
vise nego sto bi trebalo, ali se uvijek
pronade poneéto novo. Hlio bih
vkazati na povremene greske u li-
stinzima (posebno za unosenje ne-

kimod asemblera) koje su me ceslo-

odbijale da iz slijedecih brojeva
ukucavam neke zanimlfive rutine,
bojeci se da cu cijelo poslijepodne
provesti da bih po startu vidio samo
zablokiran ekran. Sebe liéno ubra-
jam u lodije poznavaoce »masinca«
za Z80 i znanje sakupljam vecinom
prepisivanjem neéijih listinga, ili pri-
lagodavanjem Istih svojim potreba-
ma. MoZete onda da zamislite u kak-
ve probleme upadnem kad pocnem
tako da se »obrazujem= na listingu
5 greskom. Inace, sluZim se dosla
dobro BASIC-om | zbog njegovih
nedosialaka htio sam da saviadam
i taj madinac, ali... zbog sii¢nih
stvari to tesko ide.

Htio bih nabaviti atari 520 STM ili
STFM, ali sa dvostranskom disket-
nom fedinicom ugradenom ili po-
sebno, pa me zanima par stvari:

U jednom od brojeva ste opisivali
kako se kupuje PC Ili neki klon, $ta
treba da se kupi, Sta zahtijevati od
prodavacda i na Sto treba paziti kod
kupovine, kako isprobati racunar
i kako treba i $1a da Ispise (recimo,
kako se jednostavnim POKE | PEEK
provjeravao spectrum dali je 16 K ili
48 K_ sliéno tom). Kako je to kada se
kupuje recimo atari ST ili amiga?
Prosjeéan Jugosloven lupa po spec-
trumu 3-4 godine dok sakupi dovolj-
no maraka za neki ST ili amigu i kad
treba da ode i kupi, onda nema poj-
ma kako to sve treba da bude i 5ta
mora da dobije za svoj novac, Kako
je MM svakog mjeseca pun podata-
ka o tome kakve sve postoje kartice
za PC masine, kako izgledaju, cije-
ne i sli¢ne stvari, ne bi bilo loe da
se ubaci i poneki tekst o lome KAKO
KUPITI npr. ATARI 520 STFM ili hard
disk za PC ($ta treba da obuhvali
kupovina, cijene, porez, montaZa,
pustanje u pogon, probni rad
ild.). .. a da se ne osjelite =prevare-
nim= kada dodete kudi | poénete da
otpakujete kutije, narocito ako ste
u Minchen isli iz Beograda ili, ne
daj BoZe, Skopja!

Ovaj tekst ¢e vjerovatno naljutiti
3/4 éitalaca i élanova redakcije ¢a-
sopisa, ali shvatite da ima pojedina-
ca koji ne mogu sve da naute bas iz
fasopisa. Reci cete da sve ima u pri-
ruéniku o. izvjesnom modelu, kada
se kupuje, ali to je kasno kada pred-
emo granicu | nademo se kod Kuce.
Odjednom ustanovimo da nema
»nekog«~ blitera, nema kabla za ovo
ili onio, i to se razvuée u beskraj sve
dok se ponovo ne snabdijemo tesko
kupljenim markama za put do
Mdanchena radi reklamacija ili even-
tuaine kupovine. Jo$ gore moZe da
bude ako ne moZete da kupite neki
dio, npr. neki kabal za povezivanje,
a da ne kupite | taj dio! Slucajeva
(baksuza) moZe biti dosta. Zbog to-
ga svega sam vam se i obratio. Mo-
lim vas a i ostala ¢itaoce da ne sude
preostro ovom tekstu i njegovom
autoru. Najzad, niko od nas se nije
rodio sa raéunarom, ali ne znadi da
s njim ne moZe da umrel

F. 5. Obavjestavam sve zainters-
sovane Citaoce da program RAZ-
REDNIK, objavijen u rubrici Domaca
pamet 7-8/1988, mogu nabaviti na
mojof novof adresi.

Elvir Podié

Unska 418
77244 Otoka




Spy Trek

EXAMINE INSIDE POCKETS
— PUSH LID - DRAW CURTAINS
- TAKE PILL — TAKE WALLET
— EXAMINE WALLET — TALK TO
DRIVER — SWALLOW PILL — OPEN
BRIEFCASE — TAKE BEARD — WE-
AR BEARD - TAKE WIG — WEAR
WIG — EXAMINE GRATING - GO
INTO HOLE - W — READ SIGN
— PRESS BUTTON — E — E — SIT
BELT — EXAMINE TRAMP — READ
SIGN - GIVE COIN (7x) — TAKE
KEY - TAKE UMBRELLA - E
- BUY CRISPS - SAY UNYON
— TAKE PACKET — OPEN PACKET
— TAKE PASSPORT — TAKE ONION
- W-—N - N- SHOW PASSPORT
— N — ENTER PLANE - W — OPEN
DRAWER — TAKE KNIFE — E - E
— PEEL ONION — W — LEAVE PLA-
NE — N — W — EXAMINE BOARD
= ENTER TAXI — SAY TOWER - LI-
STEN GUIDE - UNLOCK GATE
— CLIMB TOWER — ENTER BALLO-
ON - CLIMB TOWER — ENTER
BALLOON - CLIMB TOWER — EN-
TER BALLOON - U - GET SPADE
— ENTER CAR - PULL LEVER
— E — DIG — TAKE ROD — THROW
HOOK OVER CABLE - SLIDE
DOWN CABLE ~ CAST LINE — TA-
KE FISH — W — FEED CAT — TAKE
SKIS — E - S — U — ENTER CAR
— PULL LEVER - E = E — DROP
SKiS - ENTER COACH - E
— E — EXAMINE TABLE - TAKE
TABLECLOTH — W — ASK WOMAN
TO MAKE HABIT - TAKE HABIT
- W - U - U= READ PLAQUE
- WEAR HABIT - ENTER GATE
- W - TAKE CHOPPER - E - CUT
GOALPOSTS — TAKE POLE - §
~ D - D — S — ENTER GONDOLA
= E — E — TAKE DOLL — W
-~ W —=JUMP = N - U - U - ENTER
GATE - E — GIVE DOLL TO GIRL
— TAKE BIBLE - W - 5 - D
- D -85S - ENTER GONDOLA - E
- E ~ READ BIBLE — TURN STONE
— ENTER PASSAGE — TAKE CAND-
LE — EXAMINE GIRL — ASK GIRL
TO LIGHT CANDLE — TAKE CAND-
LE - ENTER PASSAGE
— W - PULL BRICK.

Well done Mike! You have found
the plans and your adventure is
complete! Press any key. ..

Ma_& Golli,
Titova 310, 61231 Ljubljana-Crnuce

U opisu igre (MM 10/88) postaji
nekoliko netaénosti.

NINBE: Nije ih uopste tedko ugle-
dati na vreme. lako su dobro sakri-
veni, iz zaklona im viri maé.

=CRANE« NINBE: Kada se pojave,
brzo ih udarite matem, a kada ne-
stanu, brzo se okrenite na suprotnu
stranu i spremite se za udarac.

KALUBDERI: Ima ih dve vrste. Cala-
vi.Ce vam uzeli ponudeni novac | za-
uzvrat vam dati nesto bodova (kar-
ma), dok kaluder sa kapuljatom od-
bija novac.

NORIJUKI: Cuvaju ga dva, a ne
jedan kaluder. Treba biti pa2ljiv da
ne biste ubili samog Norijuki}a.

Mala caka: u prvom selu udite
u gostionicu | ubijte oba ¢uvara (jos
bolje, seljaka koji vam nudi da se
kockate). lzadite | ponovo udite
u gostionicu nekoliko puta. Svaki
put éete dobiti jedan ili dva novéita
(kyu). Kada ih sakupite dovoljno,
kupite hranu nekoliko puta

Davor Mikola
Gunduliceva 22 56230 Vukovar

Spectrum

Target Renegade: Kad stignes na
lestvicu rekorda, stisni CAPS SHIFT
i 0 istovremeno. DrZi ova dva tastera
dok se dva do tri reda ne ispune
Znakom C/S. Pritisni ENTER. Ekran
¢e neko vreme biti deformisan, a za-
tim ce se ispraviti | imate$ bezbroj
Zivota.

Auf Wiedersehen Monty: Igru uéi-
taj sa LOAD " " REM MONTY i ima-
¢es bezbroj zivota.

Stifflip and Co. 2: Na klaviru zasvi-
raj Sifru DEFACED. Bez problema
¢es zavrsiti igru.

Overkill: 10 CLEAR 27489: LOAD
"* SCREENSS: LOAD " " CODE: PO-
KE 37563,0. RANDOMIZE USR
30600.

Andrej Bohinc
Gotska 14 61000 Ljubljana
Action Force 2
POKE 54789255
Athena (mega skokovi)
POKE 50267,0
Crosswize
POKE 33370,255: POKE 25951,0:
POKE 28912,255
Hive

POKE 38601,56: POKE 34089,167

lzvinjavam se drugu Savi¢u zbog
pisma koje je objavijeno u oktobar-
skom broju Mog mikra.

Po odgovoru na moje pismo vi-
dim da je dosio do razliéitih poglada
na problem obrade fekstova pomo-
cu ra¢unara. Drug Savic je sve opise
(ove zakljuéujem po odgovoru) na-
pisao u odnosu na maltriéne §tam-
pace. Liéno ih nikada nisam koristio
u kombinaciji s& programom Xerox
Ventura Publisher. To je, znati, deo
nesporazuma.

Ali za drugi’ deo krivicu snosim
sam. To su sve tacke koje se ne
odnose na setove znakova | na
Stampacde, Naime, ove tacke nisam
hteo da oznacim kao sporne, ved
sam samo hteo da podsetim na
prednosti programa Xerox Veniura
Publisher. Zbog ove graske jos Jed-
nom se izvinjavam drugu Saviéu.

Mislim da treba da objasnim i za-
Sto sam na prilog druga Savica uop-

Ste reagovao. U ovom periodu
{april, maj 1988) borio sam se za

afirmaciju rgéunarske obrade lek-

stava, i to u oblasti elekirotehnicke
i ra¢unarske struke. Pisci su me
upozoravali na suvise mall izbor
razlicitih tipova siova i znakova fe
na suvise mali kvalilet ispisa. Sve
ova zamerke odnosile su se na ma-
triéne stampace i klasiéne proceso-
re reéi. No, Xerox Ventura Publisher
vac u samoj koncepciji omoguduje
dodavanje novih setova slova i zna-
kova, razliéitih velidina, Medutim, za
dodavanje | pripremu novih selova
potrebno je uz osnovna racunarska
znanja imati produbliena znanja
o radu sa Stampacima, o formatima
datotéka, setovima znakova i sl.
Nadam se da je ovim pismom ne-
sporazum razjasnjen.
Mojmir Klovar
Celestinova 19
Celje

Sidewize
POKE 52637.9: POKE 526479
Teladon
POKE 63971,255 Grega Spindler,
Brilejeva 21, 61117 Ljubljana

Beach Buggy Simulator (benzin)

15 MERGE " "

16 POKE 23797,195

30 POKE 45B78,18B3:
46347,0: POKE 46849,183

40 RANDOMIZE USR 23800
Death before Dishonour (bezbroj 2.
| enaergija)

15 MERGE " "

16 POKE 23797,195

30 POKE 48074,183:
48655,183

40 POKE 38315,0: RANDOMIZE
USR 23800
Dream Warriur {energija)

3 MERGE

4 POKE 23819,195: CLEAR 25047:
RANDOMIZE USR 23760

5 POKE  29657,183: POKE
52517,183: POKE 28917,0

6 POKE 28922,.0: POKE 28950,0

7 RANDOMIZE USR 23822
Earthlight (municija)

1 CLEAR 24575: LOAD " ¥ SCRE-
ENSS: LOAD " " CODE

2 POKE 51618,0: RANDOMIZE
USR 24576
Humphrey (bezbroj Z.)

15 MERGE " *

16 POKE 23797.0:

30 POKE 31557,0;: POKE 317690

40 RANDOMIZE USR 23800
Marauder (bezbroj £, | bombi)

15 MERGE ~ *

16 POKE 23797,195

30 POKE 34222,0: POKE 35172,0

40 POKE 35162,0: RANDOMIZE
USR 23800

Metalyx (bezbroj 2.)
1 CLEAR 32767: LOAD " " CODE
2 PRINT 0; " POKE by IVAN *:
PAUSE 0
3 POKE 44332,182. RANDOMIZE
USR 40000
Octan (bezbroj 2.)
POKE 58290,24

Qut of This World (bezbroj 2.)

3 MERGE "*

4 POKE 23819,195

5 RANDOMIZE USR 23760: POKE
26984 ,182

6 RANDOMIZE USR 23822

Pacman's Revenge (bezbroj 2.)
POKE 26000,0: POKE 27354,183

Psycho Soldier (bezbroj .)

1 CLEAR 25999: LOAD " * CODE

2 RANDOMIZE USR 28350: LOAD
“* CODE

3 POKE 41403,182: RANDOMIZE
USR 56084
Flamparts (energija)

15 MERGE " "

16 POKE 23797,195

30 POKE 35208,0: RANDOMIZE
USR 23800
Sabotage (Sifre za nivoe)

2: BUMBLE BEE 2, 3: HONORARI-
UM 3, 4: PHENOMENON 4, 5: ONO-
MASTICS 5, 6: SALMAGUNDI 8, 7:
;gEUADONYMOUS. 8: ONOMATO-

1

Tour de Force (energija)

10 REM ++ ucitaj deo posie bej-
sika

11 FOR N=23296 TO 23320: RE-
AD A: POKE N.A: NEXT N

12 RANDOMIZE USR 23296: PO-
KE 63011,201

POKE

POKE

13 RANDOMIZE USR €3000: PO-
KE 63011.62

POKE 4589117:
USR 63011

15 DATA 175, 55, 221,33, 0,0, 17,
17, 0, 205, 86, 5, 62, 255, 55, 221, 33,
224, 245,17, 160, 0, 195, 86, 5

RANDOMIZE

Unitrax (bezbroj 2.)

15 MERGE " °

16 POKE 23797,195

30 POKE 29264,183: RANDOMIZE
USR 23800
Zolyx (bezbroj £. i vrame)

1 CLEAR 32767: LOAD " * SCRE-
ENSS: LOAD * " CODE

2 POKE 50800,0: POKE 50476,0

3 RANDOMIZE USR 45058

Ivan Mircevski

Dragisa Misovi¢ 3/2-10 91000 Skopje

CPS

.Beyond the Ice Palace
10 OPENOUT "TRL": MEMORY
&13AF
20 LOAD "!palace2”
30 POKE &320B,8B7
40 CALL &13B0
Combat School (produzeno wri-
jeme)
1, dio:
10 OPENOUT “TRL":
81767
20 LOAD "lcombatia®
30 CALL 84000
40 LOAD "'combat1b”
50 POKE &1B2F.&0F:
&1B836 &0F
60 CALL &1768
2. dio:
10 OPENOUT "THL"™:
&13EB
20 LOAD "lcombat2”
30 POKE &3874.40F
83878 &0OF
40 CALL &13EC
Ako vam to nije dovoljno, umjesto
&0F stavite neku vedu vrijednost.
Goody (bezbroj 2.)
5 MODE 0
10 OPENOUT "TRHL™:
&317F
20 LOAD "'goody1”
30 CALL 84000
40 LOAD "lgoody2”
50 POKE &8F14.0
60 CALL &3180
Karnov {bezbroj .
10 OPENOUT “TRL":
&1051
20 LOAD "lkarnov”
30 POKE &6FCD,&B6
40 CALL &1052
Yogi Bear (bezbroj 2. i vreme)
10 OPENOUT “TRL*:- MEMORY
&1B71
20 LOAD “lyogibear”
20 stp=472
40 FOR x=1T0 3
50 FOR a=&1B00 TO &1B14
60 POKE a, PEEK (a + stp)
70 NEXT
80 POKE 3, &C9
90 CALL &1B00
110 NEXT
120 POKE &BAFB.&BT:
&BAF9.0
130 POKE &76E1,4B7: POKE
&76E2.0
140 CALL &1BB1
Ako je program vec dekodiran, ne
kucaijte linije od 30 do 110.

Domagoj Mari¢
45. SUD 147
44103 Sisak

Moj mikro 57

MEMORY

POKE

MEMORY

POKE

MEMORY

MEMORY

POKE




4 x 4 Off-Road Racing

@ sportska.simulacija @ C 64/128,
spectrum, amiga, PC @ 9,99-19,99
£ ® Epyn/U. 5. Gold @ 9/9

VLADIMIR ZORIC

vo |05 jednog graficki i zvuéno izvrsnog
E programa kuce Epyx. Vozite diip na ée-
tiri staze: Baja (rough desert), Death Val-
ley (desert). Georgla {mud and hills) i Michigan
(winter). Na pocetku jzaberete nivo (od pocetni-
ka do profesionalca) i vrstu dZipa: 1. Cox Motors
stormirooper, 2. Tartan-Lorrie MFG. - hig-
hiander, 3. Oyama Motors — katana, 4. Venera-
ble Motors — tfarantula. Najbolji je highlander
koji ima najveci rezervoar (veoma bitno!) i najja-
€1 motor. U prodavnici moZele snabdeti vozilo
dodacima. Trka poginje.

U gornjem delu ekrana se odvija igra, a u do-
njem su sat, brzinomer, obrtomer, slicice koje
pokazuju stanje delova dipa, meraé goriva, zi-
voti (3) | snaga motora (izrazena u procentima),
Komande su: pucanje — gas, gore i dole — koée-
nje i levo-desno.

el : ¢ %

Staze bi bile lake za voZnju da se na njima ne
nalaze kamenje, balvani, gume, kosturi_.. Lida-
rac u neku od ovih prepreka oSteéuje vam vozi-
“lo, a uz to'visoko poletite | napravite nekoliko
salta ili nastavijate voZnju na dva togka. Velika je
opasnost da udarite u neku prepreku pored
puta (jelka, kaktus, panj). DZip eksplodira, vl
Ispadate iz njega gubeci jedan Zivot, a program
svira posmrini mars. PozZeljno je da u krivinama

smanjite brzinu.

Program vam javlja poziciju u igri (krecete od
poslednje) | stanje vaseg dZipa. Svaka staza se
sastoji iz nekoliko etapa. Prilikom kraja svake
etape, nedostatka ili oStecenja program ¢e vas
automatski zaustaviti. Tada na raspolaganju
imate nekoliko opcija: karta (ruka vam pokazuje
gde se nalazite), kantica (doliti gorivo), zastavi-
ce (nastaviti trku). Morate biti brzi jer vam pro-
gram Stopuje vreme. Protivnici nisu opasni,
osim 5to vas pri preticanju pokuSavaju izgurati
sa staze. Posebno zadovoljstvo predstavijaju
penjanje | spuslanje nizbrdo, prelazak kroz ne-
ku vodenu prepreku (dajte gas) i voznja kroz
raskrsnice,

Road Warriors

@ sportska simulacija @ C 64, spectrum,
CPC®9,95-1495E @ CRL @ 8/9

MILAN ZANINOVIC

gra veoma podseca na Out Run, all je
I meni daleko bolja. Andell pakla vas na-
stoje spreciti da stignete svojo] devojci.
Pre potetka odaberete jedan od &etiri ponud-
ena automobila:

1. Parse (SPORT VO 10456) je veoma brz | ima
jedan top. 2. DZip (TINKLY WINKER) nije nesto
posebno, ali na krovu ima jedan top kojem ni-
jedna kola ne odolevaju. 3. Buba (OPEN TOP
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Euro Soccer

® sporiska simulacija @ C 64, spectrum, ST
® 7,95—21,95 £ @ Sensible Sofiware @ 7/7

DEJAN PETEOVIC

e el sl

TUBE) postize male brzine, ali ima dva topa. 4.
Ferari (TYPICAL USUAL ONE) je od svih najbo-
lji. najbrZi | opremljen sa dva lopa. Najveca
brzina koju moZete postici jest 200 km/h. Ubrza-
vale gurajuci palicu udesno, a koéite | usporava-
e palicom ulevo

Od andela pakla tu su: motoristi koji lice na
nase milicajce na motorima, nisu mnogo opasni
i uvek se drze u skupinama; vozaci motora koji
podsecaju na automobile mnego su opasniji jer
idu direkino na vas,

Pored njih nailazicele na automobile koje ne
smete unistiti. U igri ima Sest nivoa kojl se razli-
kuju po tezinl | krajoliku uz cestu. Na prvom
nivou treba da sredite pet. a na $estom dvadeset
motorista (ako tu udarite u automobile pored
druma, vreme vam brie istite, a vase vozilo
jednostavno odbace). Na startu imate 2000 se-
kundi | pet Zivota. Na kraju svakog nivoa stiZete
do benzinske pumpe gde uzimate gorive.

Netherworld ‘

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,
| amiga® 7,99 24,99 E @ Hewson @ B/8

SASA KUSANIC

ao pilot vasionskog broda treba da pro-
K setas po 12 nivoima | pokupis tak 5554

dijamanta. Najmanje ih ima na drugom
i petom nivou (po 16), a najvise na devetom
(100). Grafika je dobra, a zvuk l0§. U verzki za
C 64 igras palicom te tipkama: = - dolje,
1 - gore. 2 desno, Ctrl — lijevo, Space — pu-
canje.

Dijamante sakupljag na slijedece nacine; 1
Jednostavno:predes preko njih. 2. Okrugle stije-
ne ubacujes U ulaze U obliku naopako okrenu-
tog slova U. Kada se stvori dijamant, predes
preko njega. 3. Sakupljas totkice | dovedis ih na
neki od nepokretnih dijelova kvadrata

Ako 1i dosadi sakupljanje dijamanata na jed-
nom nivou, pritiskom na tipku Q dolazis na novi
podnivo. Energiju koja se veoma brzo irosi ob-
navljas sakupljanjem pjestanih satova. Na prvih
nekoliko nivoa najopasniji su gusteri koji iIspu-
taju otrovne balone. Kad izgubis Zivot, guster
ispusti upitnike koji ti daju privremenu neranji-
vost. Predmete koji se ne krecu, ali ispustaju
plinove, unislavas okruglom stijenom. Na visim
nivoima ima mnogo smetala, ali za njih se pobri-
ni sam.

gra je bila uz veliku pompu najavljivana
I u stranim ¢asopisima. Govorilo se da ce
to biti pravi naslednik Soccera, World
Cupa i drugih legendarnih fudbaiskih simulaci-
1a. Medutim, Euro Soccer je samo bleda senka
igre koju smo tako dugo ocekivali. Grafika je
Iosa, animacija jos lo8ija, jedina dobra strana je
popularna navijaéka pesmica koju racunar ne-
prestano svira
Savetujem vam da igrate protiv prijatelja, jer
cele kompjuter veoma lako | brzo pobediti, a ni-
voi tezine ne postoje. Mogu se igrati egzibicione
utakmice i pravo ligasko takmicenje Svaki od
igraca bira jednu od reprezentacija koje su po-
deljene u dve grupe. Nasa reprezentacija se
nalazi u drugo] grupi.
e oL -

i

_u?-‘_'l?

&
T

e
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Sto se tiée samog izvodenja igre. velika za-
merka se odnosi na golmana: Krece se samo po
liniji gola i njime je veoma tesko odbranitl | naj-
slabiji Sut. | .

Bolje pronadite jednu od svojih najstarijih ka-
seta | uéitajte nenadmasni Soccer |I!

Marauder

® arkadna igra @ spectrum 48 K/+3, C 64,
CPC®7,99-1499E ®» Hewson @

BOSTJAN BERCIC

od ove igre izgubicete nerve ili ¢ete slu-
K pati igracku palicu, jer zahteva mnogo

spretnosti | dobre reflekse. Terenskim
vozilom se probijate kroz salatu neprijatelja na
planeti Megatron, da biste svom narodu vratili
ukradene dijamante. U meniju za spectrum bira-
te igraéku palicu, ponovo odredujete tipke i isk-
lju€ite ili uklijuéite muziku (FX TOGGLE ON/
OFF). Animacija i pomeranje ekrana odozgo na-
dole potpuno su glatki, grafika je lepa.

Ekran je (opet!) podeljen na dva dela. U gor-
njem se odvija igra, a v donjem su SMART
BOMBS (bombe koje unistavaju sve neprijatelje
na ekranu), broj Zivota (u poéetku 5) i poeni
U pojedinim prozoréicima se za vreme gadanja
pokazuju poruke:

GUN JAMMED - laserski top se zatepio. SHI-
ELDS - &tit (izvesno vreme ste neranjivi), EXTRA




LIFE = nagradni Zivot. EXTRA SMART - nova
bomba. LOSE LIFT —gubite jedan Zivot, REVER-
SE - komande su okrenute, tako da u tom tre-
nutku, verovatno, necete napraviti nesto koris-
no. AlIR ATTACK - vazdu2nl napad. Ovu poruku
cete ugledati ako se duZe vreme ne pomaknete.
Preletece vas veliki avion | baci¢e na vas bom-
bu, mada mozete lako da je izbegnete.

Na 1. stepenu |utate po nekim vasionskim
platformama. Napadaju vas tenkovi, gquseniéari
i topovi. Neki topovi lansiraju kugle kojima se
treba odmaknuti, a neki prateée rakete. Njih se
oslobadate, tako da unistite top. Ako niste do-
voljno brzi, moZete se nac¢i u raju! Na kraju
stepena imate posla jod s topovima | krstastim
kreaturama, s kuglom u sredini.

Na 2. stepenu letite iznad pustinje. Za vama
jure oti koje gadaju i namiguju kao lude. Poseb-
nost avog stepena su takode topovi kaji mogu
da se pomeraju samo levo-desno po sinama.
Nemojte da se uplasite reke — u nju, Gudno, ne
mozZete pasti.

Ostale stepene otkrijte sami!

Obliterator

® arkadna avantura @ amiga, ST

ski brod, akhvirate pet detonatora i pobjegnete
kapsulom za spasavanje. Neprijatelji | municija
se pbnavljaju na svim nivoima.

Verziju za amigu moZete igrati palicom, kur-
sorskim ili funkcijskim tipkama, ali najlakse je
ako miSonjom odabirate ikane, Po redoslijedu,
slijeva udesno, imaju ove funkcije:

Strelice lijevo-desno: 1o je jasno. Gore-dolje:
kretanje liftorn. Ako nehotiténo udete u lift, od-
mah stisnite desno dugme na misu. Cetiri med-
usobno suprotno okrenute strelice: gaustavlja-
nje u tréanju

Slijedeca ikona:, ulazak u vrata, takoder u ka-

Kvadratl: sakupljanje predmeta. |konu koristi-
te | kada se nadete kod delonatora (éetverckutls
sa oznakom u sredini), Tu mo2ete (akoder sni-

mitj poziciju.

Tasteri: Help vam daje meni u kojem ucitavate
zadnje snimljenu poziciju | pokrecete ili zau-

stavljate muziky. Esc: pauza F1

F& zamjenjuju

ikone. Kursorske tipke: pokretanje. Space: po-
kazivaé energije, bodova i aktiviranih detonato-

ra; odabiranje orudja

Lijevo su cetiri pozicije oruzja sa brojem me-
taka, desno |e prazan prostor za oznake detona-
tora. U desnom uglu su energija | bodovi. Ener-
giju obnavijate u posebnim kabinama (oznace-
no na karti); tu mozete snimiti trenutnu poziciju.

Na podetku imate samo laserski pistol] | malo
metaka, Tokom igre sakupljate metke | bolje
oruzje. Osim pistolja, oruZ@a i municija su na
karti oznaceni brojevima: masinka je 2 itd. Sva-
ko ima odredenu snagu | broj metaka: pistol] 50
masinka 25, plazma pistol| (njime na visim loka-
cijama rusite debeli zid) 10, bacaé 3. Pored
pistolja mozele imati |05 tri oruzja

U 'igni se pripremite na neugodno iznenadenje
kad aktivirate sve detonatore osim postjednjeg,

na karti okruzenog

Jedno upozoranje amiga-

Sima: igra je prodavana u dvije verzije. Prva e
bila puna bagova, pocinjala j¢ samo na jednoj
poziciji. nakon duZeq igranja sistem je blokirao

| lhygnosis.‘u.sstiww bmelza obnavljanje energije r_n;emblio ni k_abmaeiﬁnnl;r!:;vllagljearegeruﬂen;.
A4S ey oo it oo SMrinost | bazbroj metaka, Nova verzifs Jo éista
Dvije munje: pucanje. Pucate samo ravno. el ] 3 =, s
;-'LAEKO KIEFER Postojl jo$ jedna moguénost: dok dréite desno suprotnost — éak su pobeljSani grafika | zvuk
GOR THER dugme i pomicete misa gore-dolje, nanisanite LEGENDA
foe | tada pucajte. Tako ubijete neprijatelja na dolj- = . ) 2
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N u kruziéu — neunistiv neprijatel}, M — munici-
ja (broj pokazuje za koje je oruzje), V — vrata,
O - oruZje (i njegov broj), D — detonator,
D u kruZiéu — detonator do kojeg treba poci kad
aktivirate sve ostale

Aaargh
@ arkadna igra @ amiga @ 19,99
£ @ Mastertronic @ 810

ALES PETRIC

ezbroj puta si kao junak ubijao Cudovi-
B &ta, a-ovog puta je obrnuto: kao Eudovi-

&te moras da zapali§ i srusis sve objekle
na devel stepeni. Kad odabere$ izmedu zmaja
| kiklopa, moZes da krened na posao. Kod uni-
&tavanja ometaju te komarci | katapult, a posle
devet stepeni jos pterodaktil, giganiske plele
i ptice-bombarderi. U donjem delu ekrana odvija
se igra. U gornjem su poeni, rekord i glava koja
pokazuje tvoju energiju. Kad se kraj glave ispise
AAARGH, tvom liku otpada glava, a telo se rusi
u lokvu krvi.

LT W Ry W 7
Na ;:n.u:-nfnr stepenu si'u seocu u céntry dzun-
gle, gde moras da srufis Sest koliba od slame
i kip od kamena. U japanskom hramu unisti
toranj, dva kipa, dve ku¢e, most i vrata. U aste-
&kom hramu porusi osam kipova. Potom unisti
gréki hram i kip kentaura, U ameritkom utvrde-
nju usred pustinje zapali etiri kuce, bunar, Za-
stavu, vrata i oba tornja. U kamenom gradu
porudi samo zidove | sve zgrade, a u pristanistu
unidti &etirl broda | kuée. U gradskom dvoriStu
spali sve kute, tri tornja i vrata, ausred Egipta
srudi dve sfinge, dva obeliska, kamena vrata
i hram.

Na rusevinama ponekad ostaju pica, hambur-
ger, vru¢a hrenovka, strela ili jaje. Hrana ti pove-
éava energiju, strela ti obnavlja energiju, a jaje
omoguéava da u dvoboju s drugim éudovistem
steknes posebnu nagradu. Energiju mozes da
obnovié i tako da jeded nevine seljake.

lgra ima izvrsnu grafiku, animaciju | zvuéne
afekte. Kad, na primer, pokupis hranu ili éoveka,
&uje se vrisak: »Food! (Hrana)=.
< (081) 558-284.

Stunt Bike Simulator

® sportska simulacije® C64 ® 1,99
£ @ Siiverbird @ 8/9

- IGOR APOSTOLOSKI

osle Super Stunt Mana evo vam nove
P prilike da se pokaZete kao kaskader. igra

se odvija u donjem dijelu ekrana, dok su
u gornjem ukupni bodovi, bodovi sa trenutnog
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nivea (poéinju od 5000 i odbrojavaju se kao
vrijeme), naziv stupnja 1 broj pokusaja (najvise
3). Kroz cijelu igru vas prate dobra muzika ili
zvuk motora. Sprajtovi su veliki i, kao | pozadina
koja se skroluje u dvije brzine, lijepo uradeni. Da
pogledamo prvih pet nivoa:

1. HANG GLIDER: treba da uhvatite vozaca
koji leti na zmaju iznad vas. Dovedite motor tako
da mu je sjedalo ispod vozacteve glave, namje-
stite visinu (otprilike dva polja karaktera iznad
donje granice podrudja igre) | pritisnite pucanje.
Kaskader ée skocitl u sjedalo | nastaviti voZnju.
Kad se automatski zaustavite, voza¢ ce vam
mahnuti | poéi ¢e na drugi stupanj. Jedine pre-
preke su &unjevi Koji vas usporavaju.

2. BUNNY HOPS: podizanjem prednjeg (puca-
nje i dolje) | straznjeg kotata (pucanje i gore)
preskakujete Zivicu. Ovo je vjerojatno najlaksi
stupanj u cijeloj igri, kao stvoren za sakupljanje
bodova.

3. FIRE HOOPS: treba skoéiti kroz 5to vise
vatrenih obruéa. Samo pritis¢ete pucanje | do-
lje. Ako se vozat odbacio navrijeme, prode kroz
obrué, Na ovom stupnju je najvaZnije da sve
radite brzo i da je kaskader §to vise u zraku,
Upozorenje: motor mora biti u isto] poziciji prije
| poslije skoka

4, CATTLE TRUCK: vozite iza dosla nemarno
uradanog kamiona iz kog ispada burad | uspo-
rava vas. Na kamion s& moZete popet samo kad
su zadnja vrata prikolice spustena, ali tad 1spa-
da | burad... Podignite prednji kotac, stignite
kamion i polako se popnite (lijevo). Kamion vo-
zite samo naprijed dok ne stignete do cilja.

5. HELICOPTER: izbjegavajte kugle koje izba-
cuje veliki i solidno uradeni helikopter. Najbolje
j@ ofi¢i na dno ekrana jer tamo kugle ne mogu
pasti. Kad stignete helikopter, pokusavajte se
popeti skokom (dolje | pucanje).

Ostale nivoe vam necu otkriti kako biste | sa-
mi osjetili ¢ari ove igre.

Pools of Radiance

@ igranje fantazijskih uloga @ spectrum,
GBI:}ST @ 9,95— 21,95 € @ S51/U. 5. Gold
@ 10/10

SVETA PETROVIC

ools of Radiance je jedna od najkom-
P pleksnijih igara F. R. P. (Fantasy Role
Playing) koje su se pojavile u poslednje
vreme. U mnogotemu je nadmadila vec stan-
dardnu seriju Bard's Tale. Da vas podsetim o e-
mu se radi u Zanru F. R. P.: obiéno ste voda
grupe likova, &ije osobine molete definisati po
izboru. S nekim zadatkom lutate po zamisijenoj
zemlji i u realnom vremenu sakupljate informa-
cije, najéedte u razgovoru sa drugim likovima.
Za uspesno svriavanje veoma raznolikih zadata-
ka morate biti | dobar poznavalac magije.
Vratimo se samoj igri! Na vama vstaje da li ¢e
likovi biti borci, lopovi, madioniéari ili sve5teni-
ci. Peta opcija je lik sa sve Cetiri pomesane
osobine. Svaki od ¢lanova druZine ima snagu
(STR), inteligenciju (INT), mudrost (WIS), vesti-
nu (DEX), kao | raspoloZenje (CON) | dobrotu
(CHR). Sve su te osobine predstavijene brojka-
ma od 3 do 18 | veoma utiéu na razvoj radnje.
Posie duhovnih sledi odabiranje fiziékih osobi-

na koje mogu biti: nadin drzanja vadeg lika,
izbor oruZja koje moZete prisvojiti, boje odece
i tela itd. Od svega pomenulog zavise vasa ot-
pornost | vitalnost. U magiénoj zemlji se moZe
poginuti na mnoge nacéina, od kojih su najgori
kada vas sprzi zmajev plamen ill kada na vas
neko uputi taroliju za dezintegraciju. Ako bude-
te imali sre¢u da ne zavrSite tako, imate Sansu
da se vratite medu Zive.

Borba sa likovima je veoma dobro obradena
i obiluje takti€kim zamislima, a uz to je odli¢no
predstavijena grafiéki (moZete je gledati €ak
usporeno). Veoma vaZni su poeni: predstavijaju
iskustvo koje sti¢ete duZ putovanja | koli€inu
zlata koje ste sakupili, Sa dovoljno poena moie-
te otiéi u »trening centar« u kome se usavrsava-
ju spretnost i odluénost vaseg lika.

Tek posto je druina oformljena, podinje akci-
ja u zemlji Moonsea. Startujete u gradu Phian
kome treba da vratite staru slavu. Prvo se mora-
te sprijateljiti sa gradskim veéem. Zelje tih mu-
draca mogu biti sve od ubijanja Sudovista u gra-
du pa do potraga za magitnim predmetima
u dalekim krajevima Za svaki zadatak bicete
rgagradani zlatom | drugim potrebnim predme-
tima.

Po krémama slusate nagadanja i druge price.
Ako im poverujete, mogu biti veoma isplative ili
veoma opasne. Jedan od vaZnih sastojaka igre
je razgovor sa hiljadama samostalnih likova Ko-
jima upravlja raéunar. Svi oni biti5u potpuno
nezavisno od vase grupe i obavljaju svoje posio-
ve Sirom kraljevstva. Sa njima se moZe pregova-
rati, a to kako ¢e reagovati zavisi od njihove
prirode i od vaSeq nastupa (vas glas moZe imati
ponosit, prepreden, ponizan, ljubazan ili pogr-
dan prizvuk).

Meki od tih likova ¢e poZeleti da vam se pri-
druzi. Tu treba biti narogito oprezan. Satica
takvih ¢e mozda biti od velike koristi | otkrice
vam mnoge tajne, ali je zato glavnina veoma
nepouzdana. Neki ¢e vas tajno pljatkati i plan-
ski smanjivati moral druZine dok su najopasniji
protivniéki Spijuni spremni na to da vas jos
i izdaju u bici. Ne treba ni preterivati | pretiti im,
posebno ako ih niste uhvatili na delu, jer mogu
pobeci u nezgodnom trenutku.

Sve radnje se odabiraju sa palicom zbog pri-
mene izvanrednog sistema menija koji ubrzava
igru. Program se moZe nazvali kao ostvareni
san svih avanturista 2eljnih istinskih iskuSenja.

Beyond the Ice Palace

@ arkadna igra @ C 84, svi spectrumi, CPC,
8T, amg- @ 9,99-19,95€ @ Elite ® 910

MILAN ZANINOVIC

ulozi mlade devojke (sada su one u modi
U kao glavni likovi kompjuterskih igara)

treba da sa Zemlje skinete prokletstvo
koje su bacile sile zla. Grafika je solidna. dok se
jedina zamerka programeru moZe uputiti na ra-
¢un muzike. Igra nije teska, tako da je moZete
zavrsiti bez pouka.
Na poéetku imate 5 Zivota i 10 jedinica energi-




je. Od oruzja je najbolje koristiti ma&, a pored
njega mozete pokupiti noz | sekiru. U verziji za
commodore, pritiskom na SPACE dobijete tri
granate koje unistavaju sve pred sobom.

Susretat ¢ete mnogobrojne neprijatelje. Za
plice i ratnike je dovoljan jedan pogodak. Orlovi
SU veoma opasni jer vas prate, a da biste ih
sredili, potrebno je vise pogodaka. Patuljci ska-
kuéu u mestu | gadaju vas, tako da cete imai
dosta problema s njima,

Na kraju svakog od trl nivoa otekuje vas neko
cudovidte: 1. zmaj iz pet delova, 2. pet péela
koje pucaju na vas, 3. medved koji veoma brzo
prelazi s jedne na drugu stranu,

Za prelazak s jednog na drugi nivo koristite
merdevine koje se pojave kad unigtite gudovi-
Ste. Na kraju dobivate &estitku &to ste skinuli
prokletstvo. Moj rekord: igru sam podeo igrati
31. 6. u 15.10, a zavrdio u 15.32 | skupio 52.340
poena.

Hercules — Slayer of
the Damned

@ arkadna igra ® C 64/128, svi spectrumi,
CPC, ST, MSX @ 7,99—19,99 @ Gremlin @ 8/9

DARKO RADOJEVIC

ma mraka? Herkul, kaZnjen od bogova,
mora da izvrsi 12 podviga | da svojim
jedinim oruijem, toljagom, mlavi protivnike. Li-
kovi su krupni | lepo animirani, Pozadina pred-
stavija stare gréke gradevine i okolis. Tu je | d2i-
novska statua vojnika koji pomera glavu levo-
desno, nezainteresovan za borbu pred sobom.

s ta kazete za jedno dobro tabanije sa sila-

Borite se sa kosturima koji su naoruani sab-
liama | nije ih tedko srediti (iskustva iz Barbari-
ana i Renegada ce sigurno Koristiti). Medutim,
vasi udarci imaju dejstva samo kada se kostur
nalazi iznad zmije koja se $eta levo-desno. Ona
ce se produiiti ako tabate kostura ili skratiti ako
on miati vas. Ekranom ¢esto protréi poneki beli
zec.

Vas repertoar udaraca je velik. Gore + pucan|
— U skoku odrubite kosturu glavu. Dole + pu-
canj — saginjanje i udarac nogom. Gore — okre-

tanje u suprotnom smeru. Dole — toljagom se
stitite od udaraca. Smer u kome ste okrenuti
+ pucan) — udarac toljagom u stomak. Suprot-
no od smera u kome ste okrenutl + pucanj
— saginjanje | zastita od udarca. Gore + desno
ili levo — brz hod. Dole + suprotno od smera
u kome ste okrenuti + pucanj — udarac nogom.
Dole + smer u kome ste okrenuli + pucanj
- udarac toljagom u noge protivnika. Gore
+ smer u kome ste okrenuti + pucan| — udarac
toljagom u glavu. Gore + suprotno od smera
u kome ste okrenuti + pucan| — udarac pesni-
com u pojas.

U gornjem i donjem delu ekrana se nalazi po
6 predmeta. Cesto ¢e u toku borbe onaj prvi
gore levo zatreperiti | pasti na tlo. Brzo ga zaka-
cite toljagom i take ga smestite u veliki cup.
lzvrsili ste prvi podvig. Kada pogodite svih 12
predmeta, va$ zadatak je gotov.

Ako budete cklevali sa neprijateljima ili oma-
§ill nekoliko predmeta (podviga), fuce se zvuk
koji cete veoma brzo omrznuti. Tada se pojaviju-
Je strasni pauk. Ako ga brzo ne sredite, iz Cupa
¢e vam uzeti jedan predmet.

Hercules se iz gomile igara izdvaja izvrsnom
grafikem. Prilikom borbe ¢uju se verni zvuci. Sa
F1 mozete ukijuéiti i iskljuéiti prijatnu muziku,
a sa F7 zaustaviti | nastaviti borbu. U verziji za
C 64 imate bezbroj Zivota, ali vam to neée mno-
go olaksati priliéno tesku igru.

F/A-18 Interceptor

@ simulacija letenja ® amiga @ 24,95
£ @ Electronic Arts ® 10/10

MITJA GOLOB
I nterceptor nadmasuje sve simulacije le-

ta dosad. Prva specifinost je HUD
(Head-Up-Display) koji je takav kao
u pravim avionima, a ne nekakva nakaza kao sto
je bio u simulacijl The Jet. Na ekranu se projek-
tuju najvainiji podaci: visina, brzina, pravac,
vrsta oruija, opterecenje aviona. Neprijatelj se
oiviéuje kvadratom, Dok radunar obradunava let
rakete, neprijatelja na HUD-u poéinje da hvata
deltoid. Tako ga veé hvatate u nisan i ispaljujete
raketu. Dok pogodeni avion pada, iza njega se
kotrlja dim. Kod katapultiranja najpre odbacuje-
te gornji deo kabine. Padobranac je lepo soéu-
van« i nije vide »matematicki Sovek« iz Jeta. Na
nebu je sunce, svi objekti bacaju senke, svi
avioni od miga 29 do boeinga 707 su nacrtani
savesno, a na zemlji su svi glavni putevi, jezera
i mostovi. Pravo je uZivanje leteti ispod mosta
Golden Gate ili iznad Alcatraza,

Vojne akcije se kre¢u od rutinskih pregleda
IFF (If Friend or Foe) preko tuvanja predsedni-
kovog aviona od migova, obaranja ukradenih
aviona | spasavanja oborenog prijatelja do pre-
sretanja nuklearnih raketa i unistavanja neprija-
teliskih podmornica. Nedostaje samo mogué-
nost da bi kao kod Jeta igralo viSe igrata, jedan
protiv drugog.

Vasa vojna uporita su u okolini San Franci-
ska. Tri aerodroma su na kopnu i jedan na
nosatu aviona. Pilotirate F-18 hornet ili F-16
falcon, Oba aviona su jednako naoruZana: dve
rakete sidewinder s dometom 11 milja i brzinom
3 macha, Cetiri rakete AMRAAM dometa 30 mi-
lja, 20mm top s 500 hitaca, dometa 500 m, mam-
¢i za neprijateljske rakete | rasipne bombe za
neprijatelja iza leda. Kod dodatnog sagorevanja
gorivo nestaje posle oko Sest minuta. Avioni
postiZu najvecéu visinu 40.960 stopa.

Snagu motora podedavate tipkama od F1 do
F10 (10-100 odsto), a finije plusom | minusom
na ameri¢koj standardnoj tastaturi ili mi%em
(gore, dole). Ako kod pune snage motora jo3
jednom pritisnete F10, ukljuéuje se dodatne sa-
gorevanje | iz otvora se pojavijuje Zuti plamen
Sliku povecavate i smanjujete uglastim zagrada-
ma. Pritiskom na ENTER salite se iz kabine
i tipkama 0-9 razgledate svoj avion iz vise uglo-

va. SHIFT+ENTER pruza vam pogled iz kontrol-
nog tornja. U kabini okrecete glavu sa 6 | B,
pogled gore je 1, a dole 7. Tipkom 5 se zaustav-
ljate u odabranom polozaju, jer inace raéunar
posle 4 sekunde podeava pogled na tablu sa
instrumentima.

Igrate s palicom ili kursorskim tipkama
SPACE — pucanj, RETURN - biranje aruja, tip-
kom «— ukljutujete koénice, G - totkovi, A— po-
luga za ateriranje na nosacu aviona (samo za F-
18), J - elektronske ometanje neprijateliskih ra-
dara (jamming), H — HUD, R — radijus radara (2,
10, 40 milja), T — meta (na radaru maze biti vige
aviona). Odabrani avion poéinje da treperi, a na
ekranu ispod radara ispisuje se tip, visina, brzi-
naismeraviona. 5 < | > se okreceta natiu, M je
veoma precizna karta SAD kojoj uglastim zagra-
dama menjate razmer.

Na desnoj stranj table sa instrumentima nala-
ze se signal za kofnice, todkove, stanje oruja
i koli¢inu goriva, na sredini je radar sa ekranom,
a na levoj strani su kompas, horizontalni indika-
tor, brzina, visina, snaga motora, signal za elek-
tronsko ometanje, vasa geografska Sirina | vi-
sina.

Igru moZete bilo kad da zaustavite s P | opet
pokrenete s ESC, dok s SHIFT-ESC dolazite
u glavni meni. Ovde birate razlicite natine igre.
Kod opcije FREE FLIGHT pregiedajte sve tipke
| zapadnu obalu SAD, a zatim odaberite DEMO
OF MANOEUVRES. Racunar vam ponavlja 7 os-
novnih manevara. MoZete da razgledate avion iz
vise uglova ili da sednete u kabinu i dozvolile da
radunar sam pravi akrobacije s avionom. Pravi
luna-park, ali pazite da vam ne pozli!

Kad upoznate sve manevre, moZete da ih izvo-
dite udvoje s radunarom, a onda se ukljucite
u vojne zadatke. Za prijemni ispit treba poleteti
sa nosada aviona | aterirati na njemu. Kod pri-
stajanja ne zaboravite da izvucete polugu | pazi-
te da ne preletite konopce.

Vase staredine marljivo vode evidenciju vasih
Zadataka i letova. U kartoteci pogledajte broj
zadataka, koliko ste ih uspedno obaviii, bro)
pogodaka, koliko ste puta bili oboreni itd. Karto-
teku mozate da snimite,

Bobo

@ arkadna igra @ amiga, ST, PCW ® 24,95
£ @ Infogrames @ 9/10

ALES PETRIC

D a li ste nekad uéestvovali u zatvorenié-

kim igrama? Sada vam se prua ova
izvanredna prilika. Igre su sastavijene od
Sest disciplina, a moZe da se lakmiéi Sest udes-
nika. Poeni najboljih zatvorenika pokazuju se
posle svake discipline, a na kraju se saberu.
Glavni junak Bobo poznat je Francuzima iz stri-
pova.

1. CUVANJE ZATVORENIKA: Uzmi lonac spa-
naca (pucanj + gore) i Kreni ka prvom zatvoren-
ku. Pritisni hitac | nahrani¢e$ ga. Gladni zatvo-
renici divlje lupaju po stolu, a kad im napunis
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Malo orude velikih mogucnosti

b EMPL PLUMB SIMPL @

Rucni terminal bee52

bee52 je programabilni ruéni terminal se moZe upotrijebiti za izradu viastitih
namjenjen za unos podataka na radnom mjestu aplikacija.

koje je udaljeno od ra¢unara. Podrugja primjene: _ :
Terminal ima baterijsko napajanie i dodatno [] Pracenje ;;'Emka.iar kod ulaza/izlaza u skladiStu
napajanje za memoriju, tako da su podaci i ] Inventurni popisi

poslije prekida rada terminala memorisani za
kasniju upotrebu. Njegov vlasiti operacioni
sistem OS52 ima ugraden interpretator viSeg
programskog jezika BASIC/PASCAL.
Operacioni sistem omogucava rad itatu
linijskog koda, $tampatu, prikazivatu LCD, podataka

tastaturi; komunikaciji RS 232. Pracenje stanja repromamaterijala, osnovnih
Ugraden programski jezik (BASIC/PASCAL) sredstava, dokumenata, itd.

Miterofut.

racunalnistvo & ingennmg

Registracija naruchi trgovackih putnika

Popis stanja razli¢itih broja¢a (voda, plin,
elektrika, itd.)

Sakupljanje geodetskih, Sumarskih i drugih
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tanjir, zahvaino podrignu. Sporost se osvecuje:
s Igncem spanaca na glavi brzo zavriavas na
podu,

2. LUPLJENJE KROMPIRA: Uzmi krompir
(dole), olupi ga (levo-desno) i baci kroz vrata
(pucanj). Ako bacis neolupljen krompir, dobices
natrag u glavu. Pazi da te ne zatrpaju nove
i nove posdiljke krompira iz cevil

3. CISCENJE HODNIKA: U hodniku sa 6 vrata
mora$ da brine$ za red i &istodu, Kroz vrata
neprestanc dolaze | odlaze &uvari, zatvorenicl
i psi. Svi ostavljaju za sobom prijave tragove
nogu (5apa) koje moras savesno da oéistis. Ako
te glavni Euvar suvide grdi, moZed da napustig
svoje radno mesto.

4. ODBIJANJE ZATVORENIKA: S pojavom

koju pomera$ levo-desno, odbijaé kolege, tako

da odlete preko zida. Pazi da na podu ili u zidu
ne ostane suvise zatvorenika.

5. BEZANJE PO DALEKOVODU: Skakanjem
leva-desno po tri Zice moras da |zbegnes elek-
triénu struju. Zelene obloge ti donose poene
Ako te uhvati struja ili ako padnes sa Zice, beza-
nje j& zavrieno.

6. SMIRIVANJE ZATVORENIKA: Sest hrkata
ti krade san. Smirujed ih na taj naéin da se
priblizi njihovim krevetima | pritisnes hitac,
Ako se za vreme Setnje sapletes pored $erpe na
podu, zatvarenici ponovo poéinju glasno da hr-
te. Pored poena se pokazuju procenti tvoje
enargije. Umor se smanjuje ako spava$ u kreve-
tu, a povecava kad smirujes zatvorenike.

Verzija za amigu je opremljena lepom grafi-
kom, originalnim zvuénim efektima i izobiljem
melodija.

@ (061) 559-284.

Earthlight
® arkadna igra @ spectrum 48 K @ 7,95
£ ® Hewson @ 9/9

NEBIL A. EANADA

regulisete visinu svemirskog broda. Mozete da
igrate u boji ili mono, ukljuéite i iskljugite zvuk,
promenite boju panela sa kolidéinom preostalog
goriva | zastitnog polja. Prikazani su i brojevi
zona, Zivota i raketa,

Kada pritisnete opciju PLAY GAME, iscria se
krug obrazovan od malih krugova za brojevima
od 1 do B. Strelicom odaberite zonu u kojoj
zelite igrati. Sada treba jo§ da opremite brod. Na
ekranu se pokaZu merat zastitnog polja, meraé
koli¢ine goriva | brojéanik sa brajem raketa koje
nosite U ovoj zoni. Ako smanjite jedan pokazi-
vat, ostala dva se na njegov radun povecavaju.
Mislim da ne treba nista dirati jer je za prvi nivo
kod svih osam zona sve taman podeseno. Tek
sada igra stvarno poginje.

Nalazite se na stanici na koju se | vracate
nakon izvrsenog zadatka. Proftivnici su vam
obitno leteéi tanjiri koje unitavate jednim po-
godkom i neki drugi obliki za koje treba vise
pogodaka, razni stubovi, bombe itd. Eve male
pomoci gde se nalaze kutijice na prvom nivou:

1. zona: jedna kutijica levo, jedna desno od
stanice, 2.—4. zona: dve kutijice levo, jedna des-
no. 5.1 7. zona: dve kutijice desno, jedna levo. 6.
zona: pet kutijica desno, jedna levo. B. zona je
specifiéna: kada se pojavite na stanici, pritisnite
palicu nagore. Zatim polako krenite desno. Vi-
detete jedan disk (teleport) na zemlji, a odmah
iza njega neku loptu. To je tempirana bomba
koja eksplodira ako poku$ate da se pribliZite
disku, Leteci udesno predite teleport i minu
tako da vam se izgube iz vida. Zaustavile se
I predite na najblizu liniju. Letite polako ulevo
sve dok ne ugledate minu. Zaustavite se i spusti-
te se do zemlje. Poravnajte se sa minom | ispali-
te tri rakete. Ako ste se dobro namestili, prve
dve rakete ce pogoditi minu stvarajuéi dim,
a treca ¢e je unistiti. Podignite se i krenite pre-
ma teleportu. Zaustavite se iznad njega | spusti-
e se tako da prednja strana broda bude okrenu-
ta ulevo. Teleport ¢e vas odvesti u drugi deo
osme zone. Ne krecite nigde, vec Sto brie pucaj-
te. Neprijatelji koji vas napadaju sa leve strane
{poslednji na ovom nivou) pretvorite se u prah.
Krenite levo | pokupite sve Setiri kutijice. Vratite
s& na teleport a zatim desno do stanice. Prvi
nivo je zavrden.

Zane ne treba zavriavati redom. UZivajte u le-
po nacrtanoj Zemljinoj kugli koja se neprestano
obrée oko svoje ose na nebu!

Street Sports Basketball
@ sportska simulacija @ spectrum 48/128 K,
C 64/128, apple Il, PC @ 9,95-24,95

£ @ Epyw/U.S. Gold @ 8/8

NEBIL A. EANADA

tac ove svemirske arkade je slavni Pete
0 Cook. Cilj je jednostavan: u osam zona
svakog nivoa pokupiti kulijice. Igra je

tipa Impossaball, samo 5to ne vodite loptu, ved
svemirski brod. U glavnom meniju za spectrum
odaberete tastaturu ili jednu od Cetiri palice te

im sam podeo da igram Street Sports
Basketball, uvideo sam da je Basket Ma-
ster ostao neprevaziden, bar na spectru-
mu. Program se uéilava iz dva dela. U prvom
birate teren za utakmicu: 1. predgrade, 2. sokak,
3. &kola, 4. gradsko parkiraliste. Najlep&e i naju-
rednije je skolsko igralifte. Zatim odluéujete da
li cete igrati protiv radunara ili ¢oveka. Ako ne
Zelite menjati ime svom timu, pritisnite ENTER,
Igrade vodite tasterima koje definisete sami ili
Kempstonovom, Sinclairovom i kurzorskom pa-
licom. Zatim birate glavu ili pismo na novéicu,
Ako budete dobili, imate prednost u izboru
igraca.

Od deset igrata, vas protivnik i vi naizmenic-
no birate po jednog, sve dok oba ne dobijete po
tri za svoj tim. Obratite paznju na osobine sva-
kog igrata. Ako odaberete Thea, moZe se desiti
da mu usred utakmice preveliki katket padne na
oti; iako je dobar igraé, promasuje kos.

Drugi deo je sama utakmica. Pre potetka bi-
rate do kog ce se rezultata igrati (2—98). Sa leve
strane su slike vasih, a sa desne protivnikovih
igraa. Zeleni okvir oko slike pokazuje kojim
igratem upravljate. Taj okvir pomerate sa slike

na sliku samo kada loptu poseduje protivniéki
tim. Utakmica pocinje borbom za loptu koja
skate po sredini terena. To je | kljuéni deo
utakmice, jer ako tu izgubite loptu, kasnije je
tesko otimate.

Kada je lopta kod vaseg igraca, pritiskom na
pucanje se 3utira na kos. Ostala dva igraéa iz
tima su pod kontrolom kompjutera i takode po-
kusavaju da se domognu lopte. Na ko$ mozete
Sutirati sa bilo koje daljine, ali dok mu se ne
priblizite toliko da se lopta u letu ne vidi, 3anse
da postignete pogodak su 0,0 %. Kada bacate
trkom, poletite kao |kar i zakucale loptu: Bas
tudno za dete od 16-17 godina, sve sami mutan-
ti! Loptu moZete zakucati i odnatrag: u trenutku
pucanja povucete palicu u suprotnom pravcu
od pravca kretanja.

Svi igrati su crni tako da se veoma tesko
prepoznaju. Zbog toga uzimajte u tim one kaoji
nose nesto specifitno. To su Benny (tamne na-
ocare), Harvey (traka na glavi), Pogo (tipican
panker), Alvin (slabije uotljive naocare) | Theo
(veliki kacket). Poslednja dva vam preporucu-
jem ako raéunar izabere jednu od prve trojice.
Nemaojte se plasiti, racunar najéesce bira pri-
padnice lepSeg pola: Kathy, Melissu i Papper.
| one odliéno igraju, ali se teze razlikuju.

Street Sports Basketball je odliéna igra za
pocetnike i predskolsku decu, a ne za majstore
Basket Mastera.

Beach Buggy Simulator

® sportska simulacija ® spectrum, C 64
@ 1,99 £ @ Silverbird @ 8/8

ROMAN ILIC

red vama je novi pregram lude voinje

P automobilima. MoZete da birate izmedu

Sinclairove | Kempstonove igratke pali-

ce, ili da sami odredite tipke. Pri tom nailazite na

malu gresku, a popravljajte je ovako: UP = skok,

JUMP = gadanje. Dok grafika jog zasluZuje pozi-

tivou ocenu, ovo za zvuk uopste ne vaki. Odludi-
te se za jednog ili dva igrata i trka ce podeti.

U donjem delu su svi potrebni podaci, na koje
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treba posebno paziti. Poreg broja kruga je me-
rat predenog puta na osnovu ¢ega bar priblizno
saznajete koliko su jod daleko ciljna vrata. Gori-
va imate u potetku 99 jedinica, a obnavljate ga ’
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NOVO U KONSIGNACIONOY]
PONUDBI FIRME &= Schneider

EUROPC — IDEALAN RACUNAR
ZA SVAKOGA

IBM-XT udruZljiv racunar, proce-
sor 8088-1, éasovnik 9,54 MHz,
RAM 512 K, grafika Hercules,
CGA, 1 x floppy 720 K, 3,5", in-
terfejsi: serijski, paralelni, za mi-
a i za spoljni floppy 360 K, 5,25",
MS-DOS 3.3

Opcije: tvrdi disk 20 Mb, prosire-
nje RAM na 640 K, koprocesor

CENA: 1135 DEM i oko 70% di-
narskih dazbina

TARGETPC - PRENOSNA VERZIJA

IBM-AT udruzljiv raéunar, procesor 80286,
AW ; ' gasovnik 8 MHz, RAM 640 K, grafika Hercu-
TOWERPC — ZA NAJPROBIRLJIVIJE KORISNIKE les, CGA, plazmatski ekran, 1 x floppy 720

.3,5" interfejsi: serijski, paralelni, za moni-
IBM-AT udruzliiva serijia, modeli 200/220/240 procesor 80286, :(ara_za S:So?jrn?lﬂoppyil’:,s R MS DO 8.9

casovnik 10 MHz, RAM 512 K, grafika Hercules, CGA, 1 x fioppy 720

K 3,5", interfejsi: serijski, paraleini, za mi$a i za spoljni floppy 360 K, o 21 M odirenic RAM na
5.25" MS-D0OS 3.3 Opcije: tvrdi disk 20 Mb, prosiren]

2.6 Mb s RAM karticom

Opcije: tvrdi disk do 60 Mb, prosirenje RAM na 640 K, koprocesor
T e e e R S e T e TS e i e e R SR 2

Sve navedene racunare isporucéujemo s operacionim pocetkom oktobra u Ljubljani i da razgledate racunar-
sistemom MS-DOS 3.3 i programskim paketom Micro- ske novosti firme SCHNEIDER.
soft WORKS.

Elektrotehna Ljubljana

Engleska verzija svih modela biée u konsignacionoj Oc¢ekujemo vas, ;gﬁfngg;;s
prodaji u oktobru 1988. 61000 Ljubljana

- i . Telefon: 061 329 745
Pozivama vas, da posetite izloZbeni prostor Elektro- Faux: 328 744

tehne u Hali A na sajmu Sodobna elektronika ‘88, Telex: 31767




skupljianjem barela koji padaju s neba. Zbog
preteranog skakutanja moZe vam se dogoditi da
gorivo preskocite ili da padne iza vaseg vozila,

Vremena imate 500 jedinica. Koliko ga ostane
na kraju, pretvara se u poene. Isto tako se bodu-
je put koji predete | cboreni helikopteri. Oni su
posebno neprijatni sa zapaljivim bombama. Cak
| kad se budete svom snagom trudili da presko-
Gite vatru | kamenje, vas let ¢e se obitno zavrsiti
u helikopteru. Sa mnogo sre¢e | malo spretno-
sti, na nekim mestima (sa visokog brda) moZete
da ga presko€ite. Najbaolji lek protiv helikoptera
|e gadanje neposredno pre skoka. Nemojte da
preterujete, jer vam gadanje guta dragoceno
gorivo, Najpametnije je voziti najveéom brzinom
i krajnje Stedljiivo s gorivom.

Ubrzanja vaseg bagija su na solidnom nivou,
a | u skokovima moZe da se meri s mnogim
kengurima. U tre¢em i sedmom krugu, pored
vatra | kamenja pojavljuje se nesto $to podseca
na zmiju, pa zato ubrzo posle starta skodite!
U sedmom krugu prepreka je ogigledno viSe,
a | dalje se potenciraju.

Draconus

@ arkadna avantura @ C 64, spectrum
® 2,99 £ @ Zeppelin @ 8/8

DARKO RADQJEVIC

kao ¢ovek i bljuje vatru kao zmaj. Setate
s& po dvorcu i (5ta bi drugo) tamanite
stotine neprijatelja. Igru je nemoguée resiti bez
nesmrinosti koja je u verziji za C 64 veé ubade-
na. Grafika je proseéna, a zvuk se &uje samo pri
skoku u stranu i pucanju.

c udnog li junaka: zabac Frognum hoda

U gornjem delu ekrana vidite svoje bodove
i broj Zivota, a u donjem predmete koje ste
sakupili. Vasa jedina oruZja su bodeZ koji moie-
te koristiti do mile volje (pucanj + levo-desnao)
i ograniten broj plamenova (pucanj + gore-
dole). Zivot gubite: ako vas neprijatelji (mali
grbavci, vukovi, $i$misi, lopte i leteci predmeti)
dotaknu vise puta; ako se nabodete na Siljke; pri
Padu sa vellke visine ili u vodu.

Fostoji vise kombinacija kako sti¢i do Eudovi-

Sta na kraju, a ja vam preporuéujem najlaksi
nacin. Sa poéetne pozicije skoéite desno. Na
prvom ekranu udesno ugledacete svetleci pred-
met. Pokupite ga i dobicete dodatnih 10 plame-
nova. Prodite jo§ 3 ekrana u istu stranu. Tu
propadnite kroz pod | pokupite svetleci predmet
u donjem desnom uglu. Sada mozZete plivati
bazenima u podnoZju dvorca. Kada se nadete
u blizini bazena, pronadite ploéu sa kruZiéem na
sredini. Stanite iznad nje i povucite palicu pre-
ma sebi, Pretvoricete se u vodozemca ispod
plote. U ovom obliku borite se uglavnom protiv
riba sa vampirskim zubima gadajuéi ih plame-
novima kojih sada imate neograniéen broj. Ako
Zelite da povratite svoj predasnji lik, stanite
ispod ploce sa kruzicem i povucite gore.

Kada ste pokupili predmet, vratite se na po-
éetnu poziciju. Propadnite levo | spustite se do
dna dvorca. Prodite jedan ekran desno | sredite
plamenovima lanac neprijatelja. Zatim veoma
pazljivo skocite | u skoku propadnite kroz rupu
u podu tako da naskodite na usamijenu plocu
na denjem ekranu. Odatle jos jedan skok udes-
no | padajte. Ako ste dovolino daleko skoéili,
u padu ¢ete pokupiti 10 plamenova, a zatim, &to
je_mnogo vainije, drugi predmet — smasku
davola« koja vam daje neranjivost pri velikom
padu. Odmah nakon toga poslednji put ¢ete
izgubiti Zivot od prevelikog pada. Nati éete se
opet na poéetnoj poziciji. Prodite nekoliko ekra-
na levo do postolja sliénog onome na startu.
Brzo stanite na njega. Kada sledec¢i put budete
izgubili Zivot, nedete se vracatl na start.

Prodite nekoliko ekrana levo i na kraju pro-
padnite. Pronadite plogu za transformaciju
i precbrazite se u vodozemca. U ovom obliku
krenite nekaliko ekrana levo. Naéi éete se pred
drugacijim dvorcem gde sledi odiuéujuéa borba
sa silama zla. Tu plamencvima brzo sredite ne-
prijatelje. Ako budete oklevali, pohrli¢e na vas
i vasem Zivotu je kraj. Opet se transformiite
u Frognuma i krenite tri ekrana levo. Stanite na
postolje. Vratite se jedan ekran desno. Popnite
se dva ekrana gore | jedan ekran levo. Pokupite
predmet, Ne znam kake se koristi, all neka vam
kao putokaz posluZi poruka koja se tada pojavi:

»Nasao si oko Sarakona, drevnog crnog zma-
ja. Ovo ¢e ti pomodi da vidié kroz sve iluzije.«

Propadnite i nacl ¢ete se na ekranu sa posto-
ljem. Krenite levo, a na kraju puta skodite ulevo.
Uz malo srec¢e necete pasti u vodu. Odavde idite
desno. Uz put naskacite na mnogobrojna posto-
lja i kupite dodatne bakije | bodove. Na kraju
puta propadnite pa skogite jednom udesno,
Prodite nekoliko ekrana u istom pravcu dok ne
naidete na lanac neprijatelja. Sredite ga baklja-
ma i padnite.

Nastavite put udesno i naéi éete se pred éudo-
vidtem koje ¢uva jedan od najveéih uZasa. Prod-
ite pored njega i... zagledacete ljigavo, bedno,
jadno, pagano, glupo, ali ogromno, veoma lepo
animirano éudovite. Kako njega srediti — ne
znam. Ako neko to otkrije, neka se javi Mom
mikru. .

Jos nesto: protivnici na nekim ekranima staje
kao zaledeni. Neka vas to ne zavaraval Ako
budete oklevali, neprijatalji ée se zaleteti pravo
na vas i nema vam spasa. Cini mi se da u donjem
delu ekrana nedostaje jedan veoma vazan prad-
met, ali zaista ne znam gde bi se mogao nalaziti,

Cerius
@ arkadna igra @ spectrum @ 1,99
@ Atlantis @ 8/9

IVAN MIRCEVSKI

no, 8 — dole, 9 — gore, 0 — pucanje. Ako usred
igranja pritisnes H, nudi ti se moguéneost da
nastavis (C) ili da prekines igru (CAPS i SYM-
BOL SHIFT).

Utazis u svoju tenkéinu | kredes. Na svakom
nivou moras pro¢i odreden broj lokacija i uni&ti-
ti =kontrolara« (glava koja se krede po vertikal-
noj osi). Nailazices na svakakve rakete i projekti-
le, ali su vaZni samo Euvari. Morag ubiti njih
tetvoro da steknes 3ifru koja ti treba za kraj
nivoa. Brojne teleportove koristis sa tasterom za
gore. Ima tu jo§ bombi (taster za dole), energije,
oruZja i najvaznije — dodatni tenk (ARMOUR).
Uzmi ga uvek.

Na prva tri nivoa sa po 14 lokacija Euvari se
nalaze na 3., 6., 5. i 12. lokaciji od starta. Ako na
nekom nivou da$ pogreédnu Sifru, vracas se dve
lokacije.

I. NIVO je relativno lak, ali poslednjeg éuvara
moZes unistiti samo ako imas dodatni top. Kada
stignes do poslednje lokacije, unisti kontrolora
da ti se otvori prolaz. Idi sasvim desno. Radunar
te pita za Sifru. Ona se sastoji od éetiri slova koja
si dobio od guvara: X, I, E, T. Sifra je, razume se,
EXIT.

Il. NIVO: od ¢uvara dobijes slova U, T, R, H,
a sifra koju treba da otkucas kod kontrolora je
THRU.

lll. NIVO: za poslednjeg &uvara trebade ti do-
datni top. Dobijas slova M, N, A, E, a 3ifra je
AMEN (ne ba$ ohrabrujuce).

IV. NIVO (17 lokacija): ovde nema &uvara.
Kada stigne$ do kraja, videtes jedno glavato
zeleno bi¢e — Rogorta. On ée bez najave poéeti
da puca, a tebi preostaje da ga pogodi§ sest
puta | time oslobodis svoj narod.

& (091) 25-60-92 (pre podne).

Track Suit Manager

@ sportska simulacija @ C 64, spectrum
@ 9,95 £ @ Goliath Games @ 7/8

DEJAN PETEOVIC

gort. Ako Zeli da oslobodi svoj narod,
treba da se probijed kroz éetiri nivoa
i uni3tis tiranina. Atlantis je izdao pravo remek-
delo brace Shaw. Ako 1i se dopao Exolon, do-
pa&ce ti se | Cerius. Grafika i animacija su izvrs-
ne, a | zvuk je na zavidnom nivou.

Na potetku ima§: BONUS (vreme) — 2450,
POWER (energija) — 20, AMMO {municija) — 40,
BOMBS — 1. Ovo je dosta mozda samo za prvi
nive. Zato ubaci sledece poukove (spec-mac)
| uéitaj igru iz potetka;

15 MERGE " "

16 POKE 23797,195

30 POKE 46632,42: POKE 46635,42: POKE
483070

40 POKE 54171,0: POKE 54157,0: POKE
46948,0: POKE 47083,0

50 POKE 48267,0: RANDOMIZE USH 23800

Najbolie je da u meniju izabere$ opciju
3iigraces sledetim tasterima: 6 — levo, 7 — des-

T vojoj planeti je zaviadao zli zeleni Ro-

voja zemlja je porazno prodla na fudbal-

T skom prvenstvu sveta, a sada, u july,

predstoje kvalifikacije za prvenstvo

Evrope koje e se odrZati za dve godine. Sastav-

lien je novi struéni §tab pod tvojim vodstvom. Na
raspolaganju ima$ sledeés opcije:

SQUAD - sastavijanje reprezentacije (15-22
fudbalera).

DIARY - listanje redosleda utakmica.

CUP — izvestaji, tabele, rezultati, statistika. . .

SCOUT REPORTS - izvestaji ~3pijuna« Kojl
posmatraju utakmice tvojih buduéih protivnika.

DATE — ubrzano pomeranje datuma.

WATCH — posmatranje bilo koje utakmice iz
svih grupa.

PLAY — igranje utakmice.

Track Suit Manager je moZda bolji od nekih
svojih prethodnika (The Double, Soccer Boss),
ali daleko zaostaje za Football Managerom |l
Grafika i zvuk su veoma logi. Ukratko, igra za
one koji bl posto- poto volsli da se nadu na
uZarenoj trenerskoj klupl,
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European 5-a-Side

@ sportska simulacija @ spectrum, C 64,

CPC @ 1,99 E @ Silverbird @ 8/8

BOSTJAN BERCIC

o ne poznaje Timothyja Clossa, $esnae-
K stogodisnjeg programera, koji se prosla-

vio igrama |, Ball 1 i 27 Pred nama je
njegov najnovijl proizvod. Kao $to pokazuje sam
naslov, u pitanju je fudbal sa pet igrata na
svakoj strani, Upravljate fudbalera koji je najbli-
ze lopti, ili golmana. Teren gledate iz pticje
perspektive.

U meniju za spectrum moZete da odaberele
tipke za prvog | drugog igraéa, broj igraéa, boju
terena, duZinu utakmice i pocetak igre (kick off).
Pravila su malo éudna: kad bi lopta morala
u aut, odbija se od ivice igraliita i kotrlja se
nazad. Kraj igralidta su odulevijeni navijagi
i obiéne table s reklamama. Kao u |, Ballu se
¢uje dosta ratunarskog govora (KICK OFF,
HALF-TIME, GOAL, GO-GO-GOAL | drugi

I3 "

e e 3

zvuci su sliéni, ako ne i jednaki kac u |, Ballu 1

Najbolji utinak Closs je postigao kod Sutiranja

kad lopta odleti uvis, polako se veca, a za vreme
pada se smanjuje. Ako igrate sami, raéunar je
pravi sporac i nece vam biti tesko da se dokopa-
te lopte, kao $to se to dogadalo u Match Dayu 2.
Jedino je tedko dati gol, jer ratunar brani skoro
sve Suteve. Najbolje je da se pred golmanom
okrenete levo, pa onda da Sutirate desno, ili
suprotno. | to nije tako lako izvadljive, kao 5to
izgleda na prvi pogled. Nemojte da se razodara-
te ako rezuitat bude 0:0!

Skate Crazy

@ arkadna igra @ svi spectrumi, C 64/128,
CPC @ 7,99-14,99 £ ® Gremlin Graphics
®8/9

ANDRE] BOHINC

joj ulici, pa su ga zato poslali na 1akmi-
tenje u Njujork. Odekuju ga cetiri teska
okriaja na stazama | povratak kuti kroz Central-
ni park. Takmiéenje se odvija na Cetirl staze za
koturljkanje {championship courses) koje se po-
meraju uspravno. Dodlo je vreme da pokaZete
celokupno znanje | spasobnosti koje ste stekli
u igrama 720 stepeni, Skateboard Kidz | Skate
or Die. Na startu se ekran raspolovi, Gore gleda-
te takmidenje | svoju energiju, dole su poeni,
odska&na snaga, umor (fatigue), broj skupljenih
nagradnih boéica, Zivota i lica sudija.

Staze su ogradene hrpama sanduka, buradi
i guma, a smer pokazuju strelice. Na svakoj stazi
je nekoliko skakaonica, na kojima je dobro od-
skoéiti's najveéom brzinom (dobijate je tipkom
za hitac). Skupljajte nagradne bocice | izbega-
vajte mnoge prepreke. Na prvoj stazi su to mrije
od ulja koje vas izbacuju iz smera, leteci tanjir
i koturaljka. Kasnije se pridruZuju crnci i rupe na
stazi. Poene vam donose, takode, akrobatski
skokovi koje je vrlo tedko zvesti bez pada. Naj-
vaznija je brzina. Ako se za vreme voZnje budete
zaustavljali | vracali po bodice, sigurno necete
videti sledeci stepen. Pre nego $to upoznate sve

F reddy je najbolji na koturaljkama u svo-
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cake, moZe se dogoditi da zbog iscrpljenosti
izqubite jedan od tri Zivota.

Posebno poglavlje u ovom delu igre su éetiri
sudije. Za vreme vaseg koturaljkanja lica im se
menjaju s obzirom na vae znanje, a na cilju
pokazuju ocene od 0 do 9. Prvi ocenjuje skoko-
ve na skakonicama, drugi brzinu | vreme, treci
akrobacije (on uvek daje najnize acene) i tetvrti
broj skupljenih nagradnih bocica. Ako dobijete
od svakog ocenu vedéu od 2, ugledacete 2 vrata.
Desna vode na sledecu teZu stazu, Ako se odlu-
&ite za leva vrata, dolazile u drugi deo igre: Car
Park Challenge. Ovog puta gledate Freddyja sa
strane, a igra se odvija na parkingu i u Central-
nom parku. Vreme je ograni¢eno, ometaca ima
vise nego u prvom delu. Najodvratniji su deciji
zmajevi, kamikaze | medvedici.

Skate Crazy je igra s crno-belom, ali lepo
osenjenom grafikom u prvom | dobrom kolor
grafikom u drugom delu, s realistiCkom anima-
cijom | velikom merom humora. Jedini nedosta-
ci su zvuk | suvise velika sloZenost prvog dela.

Action Force Il

® arkadna igra @ svi spectrumi, C 64
® 8,95-14 95 @ Virgin Games @ 7/9

ANDRE] BOHINC

gurno otpratio tajnog agenta u bazu,
doblo je novi zadatak. Morao je da éuva
komandosa koji ¢e spasiti taoce iz neprijatelj-
skih logora. Pre akcije vasi saveznici su bom-
bardovali logore, ali ¢e vas, bez obzira na to,
ometatl desetine preZivelih neprijatelja.

Medu njima su najopasniji vojnici koji vam se
usput prikradaju iza leda, dva oka koja sa prozo-
ra bacaju bombe | bunkeri iz kejih gadaju bas
komandosa koga éuvate. Morate da pazite | na
energiju koja komandesu permanentno nestaje.
Obnavljate je gadanjem na ameritke zastave.
Kad se probijete na krov morate brzo da likvidi-
rate straZara koji s bombom u ruci brani prilaz
u tamnicu. Doletede helikopter pa ée vas zajed-
no s taocima odneti na bezbedno mesto.

Sada birate oruZje kojim ¢ete se boriti u sle-
decem logoru. Najefikasnija je. po meni, bazu-
ka. Na 3. stepenu cete se sresti s tenkom. Pome-
ranjem igratke palice levo-desno, za sedam se-
kundi morate da skupite 37 pogodaka.

Tolike o igri, a sada jo3 nekaliko saveta:

P osto je pilot vojnog helikoptera Bill si-

1. Odmah kad se nadete na novom ekranu,
pritisnite tipku ENTER za pauzu. Poglejte, gde
se sve kriju neprijateiji i nastavite.

2. Ne gadajte uzdui | popreko, jer mozete da
pogodite | svog komandosa.

3. Merat orutja se pokazuje na novom ekra-
nu tamo, gde je bio na ranijem. Zato vec ranije
podesite poziciju za novi ekran.

Lista najpopularnijih

Happy Computer
Velika Britanija

Igre po uobitajenoj ceni:

1. (1) Football Manager 2 {Addictive)

2. ls{ Out Run (LS. Gald) o ;
.(—} Daley Thompson's Olympic Challenge (Ocean;
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7. {2) Road Blasters (S Gaid)

Jevtine igre | kompilacije:

1.{=) Bomb Jack
2-(7; mm




Nudimo vam PS IT M30 i PS IT M50
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