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te neke izmene. NajvaZnija fe ta da smo
ukinuli rubriku Moj PC. Razlog je jed-
nostavan: personalni racunari su vec toliko
rasprostranjeni da su i vesti i élanci o njima
obuhvaceni skoro &itavom revijom. Zato smo
se opredelili da radije u svakom broju objav-
liujemo specijalne temalske priloge. U ovom
broju obradili smo razne programske alate
i pomocna sredsitva, a u februarskom broju
donec¢emo obiman uporedni pregled progra-
ma CAD itd.

Kao da vec vidimo kako se mrste Gilaoci koji
se sluZe kucnim racunarima. Ne treba da sira-
huju. Nemamo nikakve namere da th zapo-
stavijamo u novoj godini. Veé u ovom broju
primeticete podroban epis programskog jezi-
ka koji ¢e svakako dobro doci sopstvenicima
popularne sezdeset cetvorke. Nesto slicnoga
(pregled bez podalaka) pripremamo za febru-
arski broj, kada ¢e doci na red karisnici =prija-
teljice«. Vec je opisan ¢lanak o izradi interfej-

U prvome ovegodisnjem broju primetice-

VAZNA PROMENA
Dezurni telefoni:
(061) 319-798 ili (061) 315-366, lok. 27-12

od sada svakog PETKA od 8 do
11 éasova

sa kofim ce imaoci stare dobre sduge« moci
da upravljaju robotima. Ukratko, privukli smo
nove saradnike koji se jos bave =kucnim miin-
cima« | raduje nas kad vidimo da ih sve vise
koriste | za ozbiljan rad,

Samo delimiéno smo redili problem prosto-
ra. Zbog vrtoglavog rasta cena hartije ne mo-
Zemo da povecamo broj strana | v mapama
nam se gomila sve vise neobjavijenoga (do-
brog) materijala. MoZda ste u decembarskom
broju primetili da smo u poslednjem trenutku
morali da izostavimo inace omiljenu rubriku
Domaca pamet, koju je potisnula novogodis-
nja poplava malih oglasa. Zato cemo ove godi-
ne u nekim rubrikama smanjiti veli¢inu slova
i tako ustedeti bar malo mesta za objavijivanje
dodatnih élanaka. Nadamo se da ce citaoci to
razumeti.

Inacde | ovom prilikom, kada odanim éitaoci-
ma jo§ jednom Zelimo srec¢nu novu godinu,
ponavljamo stari poziv: otvoreni smo za pred-
loge, ne pdbijamao ni kritike. Od vas smo primi-
Ii ve¢ mnogo korisnih saveta | nadamo se da
smo umeli da reagujemo na vase Zelje.
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Nisam toliko bogat,
da bih kupovao jevtino,
zato kupujem profi AT kod

MANDAT

po solidnoj ceni.

kada idete na sluibeni put, pozovite u Pe-
trovée, Dredinja vas 55 A, tel.: (063) 776-705,
ili se oglasite u mestu Grassau (100 km pred
Minhenom), Grafinger Strasse 10A, tel.:
08641/2785. J




ofetkom oktobra je Steve
P |Jobs. predsednik NexT inc.,

predstavio masinu o kojoj
ste mogli vec da protitate mnogo
pretpostavki. To je radna stanica
nazvana »kocka» (The Cube). Iz no-
vembarskog broja revije Byte pre-
nosimo izvestaj o probnoj (beta) va-
rijanti ovog mikra.

Predstavnici NeXT-a katu da |e
vkocka« koncipirana tako da moie
da zadovolji | zahteve naredne de-
cenlje. To je priliéno smela tvrdnja
ali koja nije bez osnova: masina sa-
drzi prvi komercijaino dostupan iz-
brisiv opticki disk koji je pravijen
u tehnologiji VLSI | ima ugraden
procesor digitalnih signala (DSP).
Sa meke strane u »kocki~ radi Unix,
a programsko okruZenje je objektno
orijentisana varijanta jezika C, dok
e graficki korisnicki intarfejs podr-
Zan sistamom Display PostScript.

Masina je namenjena pre svega
visem obrazovanju | zato e sklapa-
na saradnjom akademskog saveta
sa |strativatima | profesorima sa
Carnegie-Mellona, Stanforda | Mic-
higan univerziteta. Svuda je prime-
tan utica savetodavaca. Tako se
npr. DSP mo2e da programira za
laboratorijske poslove u realnom
vremenu | demonstracije, a ogrom-
na memorija kao da se nudi za bibli-
oteke i baze podataka, dok je Unix
visekorisnitki operativni sistem koji
se najvise koristi na ameri¢kim uni-
verzitetima.

lako »kocka« donosi veliki poten-
cijal s obzirom na svoju cenu, ta
cena nije bas ni niska. Navodno ce
se ratunar univerzitetima prodavati
za oko 6.500 USD, zbog tega vero-
vatno nece biti tako brzo na raspo-
laganju studentima. Vanredne per-
formanse masine bi izvesno dobro
doéle | mnogim drugima, inZenjeri-
ma itd., ali predstavnici NeXT-a ka-
#u da u ovom trenutku nemaju izra-
dene planove za prodor na druge
delove trista.

Spoljasnost

Spolja gledana masina deluje ele-
gantno jednostavno. Sistemska je-
dinica je matirano crna kocka &ija
strana je veli¢ine jedne stope. Na
njoj nema prekidaéa ni indikator-
skih sijalica. Ispod dve ploée kriju
se mesta za po dve od 525 inta
disk-jedinice pune visine. Jedno
mesto je ve¢ zauzeto magnetno-op-
titkom jedinicom. Sadraj sistem-
ske kutije je dizajniran onako kako
samo moZe da sanja korisnik velikin
prohteva — CPU 68030 sa matema-
titkim koprocesorom B8882, 8 Mb
RAM (po Zelji samo 4 Mb) | gomilica
konektora (SCSI, Ethernet...), pre-
ko kojih kocka moie da se poveie
sa praktiéno bilo kojom perifernom
jedinicom.

Sistem je koncipiran tako da se
korisnik nec¢e saplesti u masi spoje-
va. Glavnoj kutiji dovoljan je jedan
Jedini kabel, onaj za elektriénu ener-
giju; drugi povezuje »kocku« sa isto
tako crnim mono monitorom od 17
in¢a. U tom kablu je napajanje mo-
nitora, spo| za video, tastaturu, mis,
zvuk | spoljne signale. Crnu tastatu-
ru s konektorom prikljuéite na kudi-
§te monitora koje skriva | mali zvué-
nik, stereo izlaz za slusalice, dva
veca stereo izlaza | ulaz za mikro-
ton. Crni mié sa dva dugmeta prik-
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Racunar

za devedesete godine?

ljutuje se na tastaturu. Takav raspo-
red je upravo praktican: na stolu
treba da imate samo monitor, tasta-
turu | mis, a zahvaljujuéi znatnoj
duini monitorovog kabla (10 stopa)
moZete sistemsku kutiju da postavi-
te na policu na drugoj strani sobe.
Sistem ukljutujete tasterom na ta-
staturi, §to znaci da ne morate ni da
dirate glavnu kutiju.

Kolege iz revije Byte su razgleda-
le beta varijante »kocke«, koje su
imale potvrdu da ne ometaju radio-
frekvencije (FCC class A).

Unutrasnjost

»Kocka« je elegantna | 1spod po-
klopca. KudiSte sistemske Kkutije
pravijeno je od lake magnezijumove
legure. U kutiji se nalaze &etiri 32-
bitna konektora NuBus; u jednom je
plota sa CPU | svom sistemskom
alektronikom. Sem bipolarnog éipa
za video i kodiranje Ethernetovih
protokola, svi delovi na plo¢i sa
CPU su 3tedljivi, jer su pravijeni
u tehnologiji CMOS.

Uredaj za napajanje priévricen je
sa dva zavrtnja; kutiju hladi veliki,
tihi, spori ventilator. Napon uredaia

Za napajanje krece se od 90 do 260
V sa utestanoséu od 50 do 60 Hz.
To znati da masinu moZete da po-
krenete bilo gde na svetu a da pri
tome ne morate da podedavate bilo
kakve prekidate. »Kocka= bi isto ta-
Ko trebalo da bez problema podnosi
odstupanja u mrei. Uredaj za napa-
janje daje 200 W; monitor ih potrodi
50, a po 25 odlazi za svaki konektor.

Prilikom dizajniranja radne stani-
ce za devedesate godine NeXT se
driao cetiri koncepcije. Prvo, gde
god je to bilo moguéno primenjeni
su elementi vrhunskih performansi.
Na plo€i CPU su 68030 i 68882 u tak-
tu 25 MHz, interfejsni &ip NCR
53C90 prenosi podatke preko proto-
kola SCS| brzinom 4 Mb/s, na raspo-
laganju je tvrdi disk SCSI sa 670 Mb
| proseénimn vremenom pristupa 18
ms.

Ma kako brz bio procesor ¢e klo-
nuti ako bude morao da ureduje sve
ulazno-izlazne operacije | teka spo-
ru periferiju. Zato je druga tacka
dizajnerske strategije bila rastere-
tanje CPU - preno$enje V/| poslova
na namenske periferne procesore.

Zbog obilja komunikacija u »kockis=

drukdije se nije ni moglo. Digitalnim
zvukom kvalitetne klase CD upravija
Motorolin DSP 56001, signalni pro-
cesor u taktu 20 MHz. lako se tip
brine pre svega za uzorkovanje dva
16- bitna zvuéna kanala sa frekven-
cijom 44,1 kHz, moie da se progra-
mira za obradu bilo kojih digitalnih
podataka, na primer za filtriranje
signala ili obradu slika. Zbog DSP
=kocka« je idealna za laboratorijski
rad. Ali time jo§ ne zavr8ava V/l; na
poledini kutije ima sedmora vrata:

- izlaz za monitor (DB-19) sa vi-
deo signalima,” podacima, kontro-
lom, pomeranjem misa, sterec zvu-
kom i 12 V napajanja. Zvuéni W/
i podaci za video (1 tatka svakih
deset mikrosekunda) prepusteni su
kanalima DMA;

- muzanas koaksijaina vrata za
Ethernet, 10 Mbit/s, o éemu vodi
ratuna Ethernetov primo-predajni
ip AM7996;

- serijski izlaz (DB-9) za NeXT-ov
laserski Sstampac, 1,8 Mb/s uz rezo-
luciju 300 tataka po intu odnosno
3,2 Mb/s za 400 dpi;

- vrata SCSI (DB-25) sa signalima
kao kod =maca=, 4 Mb/s;




- dvoja serijska vrata sa »maco-
vime konaktorima mini DIN-8 | od-
govarajucim signalima. Sinhroni
prenos 2304 b/s (kao Apple Local-
Talk) odnosno asinhroni 38,4 bis;

- vrata DSP (DB-25) povezana sa
asinhronim (SCl) | sinhronim serij-
skim (S8l) kanalom ¢ipa DSP. Na-
menjenc prenosu digitalnih poda-
taka.

Pogled u kutiju otkriva jos dvoja
vrata na plo¢i sa CPU: 20-poini ko-
nektor za opticki disk i 50-polni ko-
nektor SCS| za tvrdi disk. Najzad su
u =kocki« &etiri ve¢ pomenuta 32-
bitna konektora za NuBus (Euro-
card C). NeXT je napravio CMOS
NuBus sa dvostrukom brzinom pre-
nosa.

Pomenuli smo da je ugradnjom
DSP 56001 obezbeden zvuk. Ali na
Zalost nema na raspolaganju dovolj-
no brzih komercijainih procesora
kaji bi umeli da ureduju preostale
sistemske V/| | ni jednoga koji bi
obuzdavac magnetno-opti¢ku jedi-
nicu. Zato su razvijena dva specijal-
na ¢ipa u tehnelegiji VLSI, namenje-
na interfejsu SCSI, magnetno-optic-
koj jedinici (sa logikom za uklanja-
nje gredaka), serijskim vratima i pre-
nosu po Ethernetu. Oba ¢ipa su na-
bijeno puna. Prema NeXT-ovim po-
dacima u svakom ima desetostruko
vise logike nego u celom »macus«,

Ovde |e jos jedan problem pove-
zan sa V/I: prenos podataka izmedu
V/l procesora. Ako CPU maora s vre-
mena na vreme da se bavi takvim
poslovima, to se poznaje na perfor-
mansama sistema. Treél stav pri di-

Slika 1: NeXT-ovi prikljuéei (odozgo
nadole: vrata DSP, dvoja serijska
vrata, vrata SCSI, vrata za laserski
Stampad, vrata za Ethernet | vrata za
maonitor),

Slika 2: Vi1 vrata monitora (sleva:
utiénica za stereofonsku slutalicu, levi
i desni stereo kanal, konektor za
racunar, konektor za tastaniry,
uti¢nica za mikrofon),

cija prenosa podataka preko samog
sistema koristenjern DMA hardvera.
On je izveden u jednom od dva pret-
hodno pomenuta namenska éipa.
Na plo¢i sa CPU nema nimalo manje
nego 12 kanala DMA, medu kojima
SU:

— dva kanala za Ethernet (preda-
vanje, primanje),

= video kanal,

— serijski kanal (jedan za oba se-
rijska spoja),

— kanal DSP,

- dva kanala za diskove (za mag-
netno-opti¢ku jedinicu i za SCSI tvr-
di disk),

- kanal za stampag,

~ dva zvuéna kanala (in, out),

- kanal za prenos iz memorije
u registre DMA i

- kanal za prenos iz registara
DMA u memaoriju.

Kod poslednja dva.se »registars
odnosi na 16-bytni registarski bafer
u hardveru DMA, Sadrzaj tih regista-
ra moie se pod kontrolom DMA
stalno prenositi u memoriju. Primer:
prenos uzorka pozadine za video
u registre DMA | odatle u gitavu vi-
deo memoriiu

Poslednji, éetvrti NeXT-ov kljuc
razvoja jeste upotreba eksplozivnog
titanja (burst read cycle) CPU
68030; u tom nacinu se 128 bitova
prenose u devet umesto U Sesnaesl
taktova.

Memorija

Jedan od moguénih naéina za po-
boljfanje performansi sistema |este

zajniranju »kocke= bio je optimiza-

da u memoriji satuvate koliko |e
god mogucno izvrénih kodova, po-
gotovo ako Zelite multifunctions.
»Kocka« nema problema u vezi
s tim: u njoj je 8 Mb RAM (100 ns)
koji je rasporeden po SIMM. Na plo-
&i sa CPU ima 16 podnozja SIMM,
a zauzeto ih je osam; to znaci da
memariju moZete da prosirite sve
tamo do 16 Mb

Na istoj ploéi ima 32 K statiénog
RAM-a (45 ns), 8 K SRAM odlazi na
bafera magnetno-optitke jedinice.a
24 K za DSP 56001. Tu je jos | 256
K video RAM i 128 KK PROM sa
starterom (bootstrap) | dijagnosti-
kom. Starter ugita Unmix | pokrene
ga. U ovom PROM-u nema specijal-
nih grafickih | sistemskih funkcija
kao kod »maca«. Operativni sistem,
pogoni i ekranski softver su na
startnom disku

Najzanimljivije parte »kockinew
periferije je magnetno-oplicka jedi-
nica za ¢itanje/upisivanje. Nalazi se
u prostoru od 5,25 inca | ima prorez
u koji se uvute optitcka disketa
Ona moie da se izbaci motoréicem
koji se pokrece softverski. Optitke
diskete su nalik naduvanim disketa-
ma od 3.6 in€a, imaju istl takav za-
tvarac | kruto kuciste, all tu i zavrsa-
va slitnost — svaka prima 256 Mb
podataka, sto je dovoljno za citavo
Unixovo jezgro, aplikacije koje se
dobiju prilikom kupovine i jos gomi-
lu korisni¢kin datoteka.

Optiéki odrezak u disketi je od
tvrdog polikarbonata kao CD-BOM,
U to] osnovi je sloj aluminijuma
obloZen magnetno-optiékim sup-
stratom. Odrezak se obrée sa 3.000
obrtaja u minutu, deset puta brie
nego CD- ROM, skoro jednakem br-
zinom kao tvrdi disk

Kako funkcionise magnetno-op-
titka jedinica?. Upotrebljen je jedan
jedini laser | za ¢itanje i za upisiva-
nje. Prilikom upisivanja jedinica
obradi odrezak magnetnim poljem
¢ija orijentacija odreduje da li ¢e se
zapisati jedinica ili nula. U potetku
— u prolazu za brisanje (erase pass)
- upisu se samo nule. Snazan laser-
ski zrak ugreje deo supstrata do tac-
ke Curie — temperature pri kojoj
kristali »zaborave« prethodnu ori-
jentaciju i preusmeravaju se prema
magnetnom polju koje ih okruzuje.
Tako su podaci u ciljnom sektoru
izbrisani. Zatim se polje obrée u za-
pis enic — prolaz za upisivanje (wri-
te pass) — i laserom se ugreju samo
one tatke u sektoru gde treba neki
bit postaviti na 1. Najzad se u prola-
Zu za proveravanje (verity pass) pro-
verava pravilnost upisanog.

Prilikom é&itanja jedinica iskljuci
magnetno polje, a laser na odrezak
posalje slabi zrak koji prodire kroz
supstrat | odbija se sa aluminijum-
skog ogledala. Raspored kristala
u supstratu tzv. Kerr efektom menja
polarizaciju odbijenog zraka. Ste-
pen polarizacije zraka prilikom pro-
laza kroz polarizacioni filtar do foto-
detektora odredi njegovu jacinu,
a ona kazuje da i je na isto) tacki na
odresku 0 ili 1.

W/l procesor optitke jedinice jed-
nostavnim kodom za Korigovanje
greSaka (error correction code,
ECC) zasticuje procitane podatke;
pored 256 Mb za korisnicke podatke
na optickoj disketi ima jos 30 odsto
prostora za kod te vrste. Posto se

Slika 3: Kockina tastatura | mi$.

Slilkea 4: Unutrasnjost kocke. Gore

u sredini je prostor za dodatnu
periferijsku jedinicu pune visine,

u sredini magnetno-opticki pogon,
dole uredaj za napajanje. Desno od
sredine: glavna plo¢a CPU.

Slika 5: NeXT-ov monitor od 17 inca,
koji mode da se naginje napred

i nazad odnosno na toékicima moge
da se pomera po stolu

procitaju s diska, podaci i odgova-
rajuci ECC se upidu u jedan od bafe-
ra sa po 1.296 bajtova u brzom
SRAM. Kad se provere | eventualno
Koriguju, podaci se prenose u sle-
deci bater | tek na tom stepenu su
na raspolagan)u softveru
Funkcionisanje magnetno-optic-
ke jedinice ¢ini se u principu jedno-
stavnim, ali je iziskivalo mnogo no-
ve tehnologije. Iz NeXT-a se cuje
priznanje da su mnogo uloZili u nju
| kaZu da je pitanje biti ili ne biti za
njihovu firmu povezano s mogud-
noscu koristenja ovakvog sistema.
Pokazalo se da jedinica zaista funk-
cionife. Ona koja je ugradena
u »kocku= u prvom redu j@ name-
njena pokretanju operativnog siste-
ma. Proseéno vreme trazenja 96 ms
¢e za neke aplikacije biti zaista suvi-
Se duqgo. .
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NeXT namerava da programsku
podrSku podesi tako da se moie
u jednoj jedinici prekopirati poneka
datoteka s jedne na drugu opti¢ku
disketu, 8to u ovom trenutku jos nije
mogucno. Diskete bi trebalo da
u pocetku staju 50 USD, ali cena bi
trebalo da pada 5 masovnom proiz-
vodnjom. U skocki« ima doveljno
maesla za drugu jedinicu od 5,25 in-
¢a; moZete da nabavite drugu opti¢-
ku jedinicu za 1.495 USD ili tvrdi
disk sa 670 Mb za 3.995 USD.
Slika

Ameriéke kolege iznad svega hva-
le kvalitet slike — NeXT-ov mono
monitor od 17 inta je kapaciteta
1.120 * B32 tatke, vise nego vedéina
monitora od 19 inéa. To iznosi 94
tacke po inéu (poredenja radi: mac
= 72 dpi). Na raspolaganju su samo
cetiri nijanse sive (2 bita), ali koje
graficki interfejs veoma dobro isko-
risti | pri tome se ne &ini da mu
nesto nedostaje. Frekventna sirina
je 100 MHz, vertikalna obnavljatka
frekvencija 68,3 Hz (atari ST = 70
Hz). Sedamnaest inca je kompromis
izmedu kapaciteta prikaza i teZine.

Na stalku monitora su dva traktor-
ska totka pomocu kojih se kutija
s lakotom pomera po stolu. U kutiji
su dve plode — na prvoj se sastavlja-
ju visoki naponi potrebni za katod-
nu cev, druga se bavi drugim V/I
kojim upravija monitor — tastatu-

rom, midem i zvukom. Tastatura sa.

B4 tastera uglavi se u vrata na po-
stolju. Oma tastere kursora, nume-
ricki blok, tastere za ukljucivanje
i isklju¢ivanje masine i parove taste-
ra za glasnost i svetlost. Tu su jod
i dva Command | dva Alt, po jedan
na svakoj strani. Nema funkeijskih
lastera kao kod PC. Na tastaturu se
prikljuéi opto-mehaniéki mi% sa dva
dugmeta.

Zanimljivost je prikljuéak za mi-
krofon (takode na postolju monito-
ra). Ta vrata su uzorkovana frekven-
cijom 8 kHz,a podatke tuva objekt
Sound koji je na raspolaganju Uni-
xovo| elektronsko] posti ill NeXT-
ovim aplikacijama.

Sistemski softver

Po programskoj opremi MNeXT-
ova »kocka« nije nimalo manji ko-
rak napred nego po hardveru. Si-
stem ima luksuzan grafiéki korisnié-
ki interfejs | objektno orijentisano
programsko okrulenje. Specifié-
nost »kocke« je koridtenje Adobove
koncepcije koja se u ovom sludaju
zove Display PostScript i prodirenje
je opisnog jezika koji smo dosad
poznavali narogito kod &Stampada.
Tu su jos i alati Builder | Application
Kit = prvi za oblikovanje aplikaci-
onih interfejsa,a drugi udruzuje ob-
jekte u aplikacije.

NaXT upotrebljava Mach Unix sa
Univerziteta Carnegie-Mellon. On je
kompatibilan sa izvedbom Berkaley
4.3, a osposobljen je i za deljenu
memoriju, brze komunikacije medu
procasima | podriku vise procesa
sa nitima (threads). Ovi posledniji su
procesi sa sopstvenim lzvriavaju-
¢im stekom, a rade u okviru procesa
koji ih je pokrenuo — nit mo2e da
koristi sve izvore dodeljene visem
procesu: memoriju, otvorene dato-
teke itd. Spretnim rasporedom niti
mogudan je viseprocesni rad, ali ga

6 Moj mikro

ITK (i
of watic

drive
SN

Mhind QU8

cunnecion

Slika 6: Glavna plo¢a CPU.

potetna verzija NeXT-ovog OS ne
podriava. Posto se medutim =koc-
ki« mogu dodavati nove ploce sa
CPU, moZemo se nadati da ¢e po-
boljSanja takve vrste biti uneta u no-
vije varijante operativnog sistema.

Kao i ve¢ina drugih sistema s Uni-
xom »kocka« simulira virtuelnu me-
moriju sa memorijskim stranama
koje se, kada nisu aktivne, upisuju
na disk u blokovima duine po 8 K.
Kao srodni sistemi | kocka se moze
suvide obilatim iskorigtavanjem te
koncepcije preopteretiti. NeXT- ovci
nisu ameri¢kim kolegama odali koli-
ko RAM proguta OS, ali su izjavili da
u 8 Mb jos ima dovoljno mesta za tri
ili cetiri istovremene aplikacije
u toku.

=Kocka« ima Ethernetov interfejs
za rad sa mreZama i tako je priprem-
ljena za ukljuéivanje u mreze TCP/
IP. Ethernet omogucava 600 stopa
kablova i 30 masina bez meduélano-
va. Na raspolaganju je | Sunov Net-
work File System koji dodue ne
trati sarvere ali oni dobro dodu ako
je u mreZi vise nego Sacica masina.

Korisni¢ki interfejs
1 prozori

Uz »kocku« spada grafi¢ki inter-
fejs za Unix sa prozorima, koji skri-
va lzvikani Unjxov CL| od korisnika.
Veterani mogu CLI da upotrebljava-
ju u prozoru koji se zove Console.
Prozorski interfejs Workspace Ma-
nager u stanju je da obavlja sve po-
trebne funkcije za rad sa datoteka-
ma, pokratanje | zatvaranje aplikaci-
ja | komunikaciju sa izvorima od-
nosno mre2om. Glavni ekran inter-

fejsa zove se Workspace. Na slici
¢ete primetiti da na vrhu nema uobi-
tajenog okvira sa menijima; oni se
mogu pomerati svuda po ekranu
| Klize preko svih otvorenih prozora.
Podmeniji su grafi¢ki odvojivi od vi-
4ih. Prozori su sastavijeni kao
u Windows ili kod ST. Funkcija Mi-
niworld zatvori prozor i menije
odredenog aktivnog procesa u iko-
nu. Ako poloZite jednu slidicu na
drugu postane providna, zato uvek
vidite sve, Navodno se trenutnoj va-
rijanti Workspace priliéno poznaje
da je probna, ali se uprkos tome &ini
da je solidna i udobna, a slika je
upravo odliéna.

Umesto da su upotrebili raspro-
stranjen Unixov interfejs X-Win-
dows, NeXT-ovcl su osmislili sop-
stveni sistem Windows Server. On
koordinira prozore, mi$, tastaturu
| aplikacije koje se upotrebljavaju,
lovi zahteve (events, prim. GEM)
operativnog sistema | obraduje one
koje moie. Ako to ne moze sam da
obavi, utvrdi koja aplikacija je zadu-
Zena za takve poslove | pozove je.
U Windows Server je zatvoren inter-
preter za Display PostScript. WS po-
drtava macove veze |IPC | one po
TCPAP, tega =kocka= moZe
da upotrebljava Workspace neke
druge. Posto je WS sopstveni pro-
nalazak, bi¢e potrebno aplikacije za
druga prozorska okruZenja u Unixu
prilagoditi; one koje upotrebljavaju
samo klasiéne V/I pozive, radiée bez
izmena u prozoru Console.

Razvojno okruzenje
Objektno orijentisano program-

sko okruzenje NeXT-a trebalo bi da
pojednostavni razvoj interaktivnih
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korisni¢kin intertejsa | oblikovanje
novih aplikacija. Drugi sistemni sa
grafi¢kim interfejsima, npr. »mac«,
upravo su divni za korisnika, a za
programera veoma komplikovani,
narocito ako Zeli da ostvari korisnié-
ki interfejs koji radi. Da bi se olak-
$ao takav rad, u NeXT-ovo okrule-
nje ukljuten je alat za sastavijanje
interfejsa za prozore i alat za objekt-
no programiranje.

Na raspolaganju je prevodilac za
C po standardu ANSI i pretprocesor
koji se zove Objective-C, koji grupe
procedura utvrduje kao objekte.
U biblioteci Application Toolkit vaé
su pripremljeni potprogrami koiji
mogu da se ukljute u programe pi-
sane Objectivom. Ret je o 34 objek-
ta koji su jezgro aplikacija u NeXT-
ovom okruZenju.

Objekti su sastavijeni od podata-
ka | izvrSnog koda; ako treba da
budu vidni (u prozoru itd.), deo ko-
da je jedinica DrawSelf::, koja je
zbir koda u C-u, Objective-C-u
| PostScriptu. Objekti mogu da re-
aguju na poruke o korisnikovim po-
tezima i na taj nacin otpadaju dugi
redovi o pogodbenim retenicama.
Tako npr. u svom programu mozete
da upotrebite objekt Windows | on
razume poruku Close koju posalje
korisnik pritiskom misa na pravom
mestu.

Programom Interface Builder mo-
gu se formirati korisni¢ki interfejsi
za sopstvene programe s manijima,
misem | drugim objektima iz bibli-
oteka. To je sliéno ResEditu kod
»maca~ (i resource editoru za
GEM), ali 1B ide korak dalje, njime
moZete da definiSete spojeve izme-
du objekata, tj. utvrdujete reagova-
nje na poruke koje dolaze iz drugih
objekata. NeSto tako radi HyperTalk
u Appleovom programu HyperCard,
samo 5to IB formira binarni opis ob-
jekta koji moZe da se ukljuéi u pro-
grame. Svojim potrebama prilagod-
ane objekte najlakse Cete sastaviti
tako &to dete prepraviti dovolino
slitcne postojece; NeXT je Z2eleo
u okruZenje ukljuciti toliko vec defi-
nisanih da bi programer pri pisanju
sopstvenih programa imao to ma-
nje posla.

Pored Application Kita | Interface
Buildera programeru su na raspola-
ganju alati Music | Sound sa odgo-
varajuc¢im objektima. Tu je jod oko
50 funkcija (ne objekata) s kojima
moiete veoma dobro iskoristiti DSP
— npr. za brze Fourierove transfor-
macije i filtriranja.

NeXT podriava =podeljena bibli-
oteke«, koncepciju prema kojoj vise
aplikacija i procesa mo2e da se siu2i
jednom jedinom kopijom izvrinog
koda iz objektne biblioteke. Na taj
nacin bi trebalo da se poveca kapa-
citet »kocke« i smanji potrodnja me-
morije.

Aplikacije

NeXT prilagodava masini priiiéno
veé pripremljenih programa, medu
njima procesor re¢i WriteNow koji
trenutno T/Maker prodaje za =macs,
Unixov program Mail sa grafi¢kim
interfejsom koji u posdtu uhvati
| glas, tekstovhu bazu podataka,
program za pretraZivanje i tra2enje
datoteka Find, C, Objective-C, sim-
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mentaciju, reénik, tezaurusrecnik
citata itd.

Jedan od ciljeva NeXT-ovoga pro-
gramskog okru2enja je razvoj »digi-
talnih biblioteka« — 256 Mb diska bi
trebalo da bude iskoristeno za veli-
ke tekstovne baze podataka: enci-

klopedije, reénike udZbenike
i sliéno.
Korak napred?

Tehnitéki posmatrano — »kocka=
je veliko dostignuée. Dobro promi-
sljenom Kkoncepcijom se ne samo
iskoristavaju brze komponente ne-
go se vodi ratuna o svim stranama
protoka informacija po sistemu. Nu-
Bus je odlitan izbor, narotito ako
pomislite na planirani viseprocesni
rad. Kapacitetna magnetno-optitka
jedinica je vanredna inovacija. Gra-
fitki interfejs sa dobro dokumento-
vanim jezikom postScript skriva
mraéne strane Unixa od korisnika.
Objektno programiranje bitno sma-
njuje napor pri pisanju interaktivnih
programa;

Nekoliko vainih pitanja ostaje
otvoreno. Da li je »kocka« zaista
tako kapacitetna? U kratkom susre-
tu sa probnom izvedbom amaeritke
kolege nisu uspele da ocene efikas-
nost titave masine. Ekranske opera-
cije su bile brze, Sto znaéi da |je
postScript dobar; ali rad sa diskom
bio je spor — moZda zbog toga $to
je na njemu bilo jo§ mnogo deba-
gerskog koda i nije bila izvréena po-
dela biblioteka. Magnetno-optitka
jedinica jo& nije bila potpuno be-
sprekorna. Onih 96 ms pristupnog
vremena moie da postane pravi ka-
men spoticanja ako tu jedinicu upo-
trebljavate kao glavni disk sistemna.
Jos |e suvise rano govoriti o pouz-
danosti jedinice.

Drugo pitanje je da li ¢e program-
ske kuce podriati NeXT. Upravo ne-
dostatak komercijainog softvera je
bio glavni razlog sto je Unix ograni-
¢eno rasprostranjen. Programeri
moraju da se odluée izmedu »ma-
ca=, DOS-a, 05/2 | sada jo$ nove
varijante Unixa sa sopstvenim pro-
zorima. NeXT-u ¢e za uspeh biti po-
trebna obilata podrika. Pitanje pro-
gramske podrike moZda ublaZe jed-
nostavnost prenoSenja postojecih
Unixovih programa | &injenica da je
»kocka« kompletan razvojni sistem
sa prevodiocima, objektnim bibli-
otekama | alatima.

Navodno je Steve Jobs rekao:
»Ako %eli§ da izazoved revoluciju,
traba da povecas najmanji zajedni&-
ki faktor.« To je taéno, ali da bi se
nesto poznalo treba imati | dovaoljno
revolucionera; a otigledno je da su
trzigni apetiti NeXT-a skromni. Opet
Jobs: »U buduénosti cemo se skon-
centrisati na druge delove trista, ali
sada jo8 ne. Nema razloga da ne
zabeleZimo uspeh samo na tr2istu
obrazovanja.«= Valjda je tako, ali
s obzirom na performanse masdine
ne moZemo da ne pitamo da moZda
ipak nije NeXT-ova trZisna strategija
suvila bojalljiva. lzgleda da ce
»kocka= morati priliéno da se strpi
pre nego Sto naidu devedesete go-
dine. ( Crt Jakhel prema Byte, no-
vembar 88.)

IZGRADN]JA SVETOSAVSKOG HRAMA U BEOGRADU

[ZANIMLJTVOSTI|

Racunari zakucali 1 na
vrata religije

Dipl. inz. DUSAN ARB%TER
NEBOJSA NOVAEOVT
pomen-hram Svetog Save

S na Vralaru u Beogradu je

najznacajniji objekat koji se
tranutno gradi u glavnom gradu. Bi-
¢e to katedralna crkva grada Beo-
grada. U stvari je re¢ o nastavku
gradnje zapocaete davno, pre drugo-
ga svetskog rata. Hram se podiZe na
najlepsem platou grada i na najvisoj
koti u samom centru. To mesto je
odabrano kao mesto na kom je po-
turica Sinan—pasa spalio mo#ti sve-
tog Save 1594, god.

lzgradnja hrama je pocela jo§
davne 1935. godine na osnovu pro-
jekta arhitekata prof. Bogdana Ne-
storovica | prof. akad. Aleksandra
Deroka. Kad je poteo rat gradnija je
obustavljena a izgradeno konzervi-
sano da saceka povoljnije vreme.

Postujuci idejni projekat, projekt-
ni bire =Studio= sa protomajstorom
prof. arh. Brankom Pesi¢em, pro-
jektantom ¢uvene posiovne palate
»Beogradanka«, na &elu, izradio je
projekat za nastavak gradnje. Proje-
kat konstrukcije uradio je Projektni
biro »Dragisa Brasovan« — KMG
»Trudbenik« iz Beograda.

VeliCina objekta se moZe naslutiti
iz podatka o dimenzijama koje su:
u osnovi 81xB3 m, visine B0 m sa
krstom, korisne povréine cko 15.000
m” sa tri galerije za horove. Hram ¢e
moci da primi u isto vreme 10.000
vernika, U podzemiju ¢e, pored niza
ostalih prostorija, biti izgradena
kripta-muzej u keojoj ¢e se Euvati
kulturno blago Pravoslavne crkve
i organizovati kulturno- umetnitke
priredbe. Prostor je oblikovan tako
da centralna dvorana Kripte-muzeja
bude koncertna dvorana u datim
prilikama,

Kada bude zavrsen, velitanstveni
Hram Svetog Save e biti najveca
Ziva pravoslavna crkva na svetu
u kojoj se sluZi sveta liturgija (Le-
njingradski Isakijevski sabor | mo-
skovski Hram Hrista Spasitelja su
bili ve¢i ali se u njima ne sluZi redov-
na sluzba.) Hram ¢e biti obloZen
najkvalitetnijim belim mermerom
u nijansama i, u najblizoj buduéno-
sti a zavisno od materijainih sred-
stava, sve njegove kupole i poluku-
pole ¢e biti pozladene. Za sada je
projektovano pokrivanje bakarnim
limom, a jedino ée glavni krst visine
do 13 m biti pozlaéen. Ukupno ¢e
Hram imati pet krstova i 24 zvona
raznih teZina (najvece je tesko 6 to-
na). O opremanju Hrama ratunari-
ma govoriéemo na kraju.

Projekat konstrukcije
lzrada projekta konstrukcije bila
je poseban izazov pre svega zbog

znataja objekta i geometrijskih oso-
benosti. Projektovan u srpsko-vi-

zantijskom stilu Hram Svetog Save
je poseban objekat sa stanovista
konstrukcije, pre svega zbog ge-
ometrijske sloZenosti, pozicija masa
objekta koje su iznad ogromnog
prostora | €injenice da je valjalo na-
staviti na fundamentima zapodetim
pre rata.

Podrazumeva se da je uéinjen ge-
ometrijski snimak postojeceg sta-
nja. Projekat je morao da redi i pro-
bleme korektnog nastavljanja grad-
enja. Statitki sistem objekta je na-
stao kao rezuitat savremenog pri-
stupa nacinu gradenja kako sa sta-
novista ekonomije tako i sigurnosti.
Podrazumeva se da je dugovecnost
objekta uzeta u obzir. Vodilo se ra-
tuna o postizanju maksimalne ot-
pornosti na zemljotrese i eventual-
ne udare bombi. Odabrana je laka
armiranobetonska montazna kon-
strukcija, maksimalnih debljina 15
cm, za deo konstrukcije koji se na-
stavlja. Pritom je odluceno da se svi
delovi konstrukcije koji natkriljuju

velike prostore urade na zemlji | on-
da moénim hidrauli¢kim sistemima
podignu na svoja mesta. Tako su
razglobljeno dobijene tri celine, od
kojih je dizanje cetiri glavna luka
tetine po 400 tona veé realizovano
u prvoj polovini ove godine. Ovog
trenutka se priprema na koti +-
0.00 glavna kupola preénika 35 m vi-
sine 27 m, teska blizu 4000 tona,
i bice dignuta na visinu od 40 m.
u julu 1989. god. Posle ¢e ispod nje
biti pripremljen deo konstrukcije
koji se zove »pandantif= a koji pred-
stavlja prelaz iz pravougaone osno-
ve hrama u KruZnu osnovu kupole,
teZak blizu 1000 tona. Njegovim di-
zanjem na visinu od 28 m, a ispod
glavne kupole, centraini deo Hrama
Svetog Save ¢e biti  pokriven.
Aneksni delovi objekta su takode
komponovani od montaZnih armira-
no betonskih delova nastavijenih na
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zapodetu konstrukciju sacinjenu
uglavnom od opeke | manjim delom
armiranog betona.

Sve ¢etiri polukupole, kao | veli-
tanstvena glavna kupola, sastavije-
ne su od dva medusobno povezana
sloja zakrivljenih armiranobeton-
skih ljuski na ¢ijim donjim povrSina-
ma ¢e umetnici uraditi freske ili mo-
zaike a gornje povrsine ce biti pokri-
vene bakarnim odnosno u budué-
nosti pozlacenim plotama. Delovi
pelukupola koji se oslanjaju na dig-
nute dilatacione lukove su veé iz-
gradeni, time su galerije pokrivena,
Projekat kripte-muzeja je u izradi
zajedno sa projektom sanacije te-
melja centralnih stubova-zvonika.

’
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Kada je sistem konstrukcije oda-
bran uz pomo¢ uporednih analiza,
konstrukteri KMG »Trudbenika« za-
poteali su proratunski deo projekta.
U toj tazl puno utesce ratunara do-
lazi do izraZaja, jer je bilo skoro
nemogute u razumnom vremenu
uraditi projekat kojl ¢e pomiriti zah-
teve montaine gradnje i neobiéno
sloZzene oblike objekia. Uradeni su
na ratunaru 1 simulacioni modali,
pre svega radi prezentacije tehnolo-
gije dizanja objekta, | modeli ge-
ometrijske kompatibilnosti (udruz-
ljivosti). Naravno da ratunar pre
svega ima doprinos u statiCkom
proradunu. Na taj nadin smo bili
u stanju da uradimo bezbroj varijan-
ti prorauna u cilju iznalazenja neje-
konomiénijeg | najsigurnijeg mode-
la. Predstava geometrije sistema na
raCunaru sa kasnijim deformisanim
stanjem konstrukcije konstrukteru
daje neslucene moguénosti za naji-
spravnije odlutivanje o tipu kon-
strukcije i prora¢unskom modeiu,
pa su vrane i simulacije raznih di-
namickih opterecivanja objekla (se-
izmitko opterec¢enija).

Projekini biro »DragiSa BraSo-
van« je opremljen kompjuterima
kiase turbo PC AT sa digitajzerima
i ploterima Houston Instruments. Na
raspolaganju su mu | criati firme
CalComp tako da se crtanje obavlja
na iznajmljenim ploterima.

Staticki prora¢un | modeliranje
statiCkog sistema kao i kompletna
ratunica dokaza dimenzija uradeni
su primenom softvera koji je proiz-
vod in2enjera »Dragide Brasovana«
( dipl. ink. Slobodan Zelenovic i dipl.
in&. DuSan Arbajter ). Gradevinsko
crtanje se obavlja uglavnom prime-
nom poznatog programa AutoCad
V'9.0.

Mrezni dijagram

KMG »Trudbenik« je u cilju pra-
tenja projektovanja | proizvodnje
i njihovog usaglasavanja, s obzirom
na to da se projekti rade paraleino
sa lzvodenjerm radova, primenom

programa PrimaVera uradio kom-
pletni mreZni dijagram izgradnje

Hrama Svetog Save. MNoveliranje _

mrenog dijagrama se obavlja peri-
odiéno svaka tri meseca. Treba ima-
ti u vidu da se objekat gradi iskljuci-
vo dobrovoljnim prilozima vernika.
Takav resurs je vrlo tesko uzeti
u preciznije planiranje pa je novela-
cija mreZnog dijagrama uglavnom
potrabna zbog probijanja vremena
uslovijenog inflatornim kretanjima
i prilivom dobrovoljnih priloga.

Arhitektonsko
oblikovanje

Svi slozeniji delovi gradevine su
obradeni programima AutoCad

i Cadvance na sistemima Turbo PC-
AT kompatibilcima., Prostorno sa-
gledavanje objekta je Izvedeno na
ratunaru COMPUTERVISION-SUN
3 sa 32-bitnim CPU MC 68020 i MC
68881 na 16.7 MHz primenom pro-
grama za CAD dizajniranje koristeci
modeliranje povréina (Surface Mo-
delling). Inate je za modeliranje
3-D tela mnogo pogodnija tehnika
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solid modeliranja (program Auto-
SOLID i sl.)

Sloeni trodimenzionalni proble-
mi su pored provere na racunarima
takode proveravani | na modelima.
Tek tada se pristupalo izradi prvo
arhitektonskih crteza a zatim i kon-
strukterskom oblikovanju. Svi crta2
konstruktivnog projekta koji su i8li
u proizvodnju, delovi projekta koji
sadrie radionitke crtee potrebne
fabrikama elemenata za proizvod-
nju armiranobetonskih montaZnih
delova, morali su biti precizni, bez
gredaka | pre svega medusobno ge-
ometrijski provereni. U prvo vreme
crtei su radeni ruéno jer obuka teh-
ni¢kih criata za rad na kompjuteri-
ma traje dule i ide teze nego Sto
smo mi to planirali. Danas j@ sve
vide crtata u stanju da u potpunosti

ChiWriter i Miroslavijevo pismo.

iskoristi sve prednosti raunarskog
tehnickog crtanja.

Primenom datoteke detalja, koja
svakim danom postaje sve veda,
moguce je velikom brzinom odluditi
i nakon toga dobiti radioni¢ki crie?
potrebnog detalja. Datoteka crteZa
ovog momenta sadrii sve detalje
koji se ponavijaju na projektu za
Hram Svetog Save, sa izmenama
uradenim na projektu ili bez njih
(gredni nosaéi, elemanti oslanjanja,
¢eliéni oslonci, delovi konhi-polu-
kupola i glavne kupole).

Projektna dokumentacija

lzrada projektne dokumentacije
za ovaj objekat je na izvestan nacin
unela novosti u tekst-procesiranje
kako projekta i njegovih delova tako
i calokupne prepiske. Naime radi se
0 upotrebi tekstova na ciriliEnom
pismu i na crtezima i u tekstovima.

KM “TPY ABTHHR b L
Qoyp 3a Npo |InTOBAWE
“Aparvws Epawonan’ !l

Beorpasn Jyrocannuja 2

KPAM dso AsTrs
gn"rnr of janta s
1

IL4.1.- KOHTPOAA CARTAHA  TEMGEMAA  JEOHHKA W MERYCOEHOr

YTHUADA CA TEMGhHa AHERCA

ONTEFTHELE TEMEAL = JEOHHRA
AnkANIA ONTOPIRGINA CHDOBEATHA [0 34 ASDANE JMADBA CTYBOBA deid

em ta manTmpom = 8 com
WOMYDOAA ¥ PRAMA ARKANSH.

B Oa usnTpasmor aeas (FasepEs, TamByp, Kymoas)
Aywnl pOcANM (FAARRS AYLN, NSORNIN, TARLARTIR)

Inomaun = cryfioan o .Y = 30,8 m

- - - = oA 1,07 ~H,7 m

AT0 NOADEA M MATIPMjAAA W TUMEAY
Temesana crons

Oneprihvene oa cTyBosa ammca

23 NospeTHO ONTORERY

* x 733

Aalisina IMA0Gs XOPUIONTAAMIN (AywsK) WOCaMA

78 Mp
648 Mp
3013 Mp
2844 Mp
€50 Mp

PasAuIOBARD OnNTORORETME AG AOTE 4+ 1,78 m

Cryl a0 + 1,70
Temaans ratun na

Temenns cTone

TOMA A

Oa ynymnOr OATERINERA WO C©F gWeny prAAlIOsANe o

LR

Resenje problema je otito bilo
usmerenc na procesiranje ukupne
dokumentacije na PC ratunarima
primenom odgovarajucih tekst- pro-
cesora. Takode je bilo neophodno
da se za potrebe CAD crtanja napra-
ve ispravni fontovi éiriliénog pisma
| posebnog pisma, =Mirosiavije-
voge, po izgledu identiénog staroci-
riliénom pismu iz poznatog »Miro-
slavijevog jevandeljas«.

Za izradu projektne dokumentaci-
je konstruktivhog projekta odabran
j& tekst-procesor ChiWriter, pre sve-
ga zbog svojih izvanrednih mogu¢-
nosti ispisa teksta, matematiCkih
formula i oblika kao i korisnickih
fontova.

Svi tekstuaini prilozi projektu, ko-
ji su rezultat ispisa proratunskih
programa, ucitavaju se u ChiWriter,
zatim modifikuju | pripremaju za

stampu. Ostavljaju se mesta za unos

-shema i crtela | tekstovi se Stampa-
ju. Nakon unosa crieZa tekst je spre-
man da bude sastavni deo projekine
dokumentacije

. Pored kolega, dipl.ini. Vojislava
Marisavijevica, diplint. Milutina
Marjanovica, dipl.in2. Velimira Vuc-
kovi¢a, koji su uéesnici u obradi
konstrukcije Hrama, dipl.in2. Dusan
Arbajter kao glavni konstrukter Hra-
ma je najvise doprineo uvodenju ra-
Cunara.

Umesto zakljucka.

Neslucene su mogucénosti prime-
ne racunara u proratunu | izradi
projektne dokumentacije za objekte
bilo koje sloZenosti. Neslucene sve
do trenutka kada njihova primena
potinje, kada se spoznaju sve spo-
sobnosti.

Kakvom ¢e ratunarskom opre-
mom raspolagati sam Hram Svetog
Save? Hram c¢e u podzemnim pro-
storijama imati kompletan radunski
centar koji ¢e biti formiran 1992,
god. Bice koristeni najsavremeniji
mikroratunari tog vremena. Jedan
od personalaca ¢e upravljati zvonje-
njem zvona. Podto svako zvono ima
svoj ton bice komponovana muzika
za razne prilike. Zvona ¢e se dobro
€uti u krugu pre¢nika 15 kilometara.
Drugi mikroracunari ée sluliti ved
uobiéajenim poslovima - obradi
teksta cirilicom na srpskom, staro-
slovenskom i ruskom jeziku, sadra-
¢e baze podataka Srpske pravoslav-
ne crkve, raéunarsku grafiku i ani-
maciju itd. Skoro svi ratunari ée
imati ljubaznu korisni¢ku okolinu
sliénu GEM ili Windows na srpskom
jeziku kako se svedtena lica i drugi
ljudi kojima raunari nisu struka ne
bi muéili ulenjem slolenih ko-
mandi.

Pred nama su drugi novi, veliki
poslovi: obnavijanje hiljada porude-
nih | podizanje novih hridéanskih
crkava na prostorima slovenskih ze-
malja. Sve one ¢e, po ugledu na
Hram Svetog Save, koristiti tekovine
moderne tehnologije, znaéi i radu-
nare. Protestantska crkva u Nemaé-
koj se odlutila za macintoshe. Tako
su raéunari ugli i na vrata religije. Za
ta ¢e se odlutiti nase, jugosioven-
ske, crkve?
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LONDONSKI ATARI USER SHOW

POSETILI SMO

Od bozi¢nih
poklona do
radnih stanica

IGOR BIZJAK

ngleska revija ATARI ST
E USER je poslednjih dana no-
vembra u Londonu organi-
zovala ATARI CHRISMAS SHOW ili
Atarijev boii¢ni sajam. Posto sam
tih dana slu¢ajno boravio u Londo-
nu, taj sajam sam razgledao. Lon-
don je bio tih dana vet ukrasen za
boticne | novogodisnje praznike,
a ljudi su va¢ obavljali prve boZiéne
kupovine, Tako je sajam odrZan
u pravom trenutku, dakle tada kad
treba kupiti neku igricu ili dodatak

za atari — sinu ili kéerki.

Sajam je odrian u Alexandra Pa-
lace, divno obnovijenoj palati koja
ja pre nekoliko godina skoro izgore-
la u poZaru. U ulaznoj dvorani bio je
izlozen pravi ford-sierra-RS-cos-
worth, prilagoden za reli takmice-
nja. IzloZila ga je softverska kuca
Mandarin koja je s njim reklamirala
svoju novu sportsku simulaciju
Lombard RAC rally. U velikoj dvora-
ni svoje proizvode izlagalo je preko
B0 izlagaca. Sajam je bio u znaku
igrica | raznih hardverskih doda-
taka.

Odmah pored ulaza u dvoranu, na
velikom Standu, bili su izloZeni ata-
rijevi najnoviji modeli ra¢unara. To
su bili svi raGunari serije ST (modaeli
520ST, 1024ST, Mega2 | Megad),
ATW (Atari Workstation) i tri modela
atarijeve PC serije PC3, PC4 | PC5.
Bio je predstaviljen | ROBOKIT, novi
hardverski dodatak koji vam omo-
gucava da sa svojim ST upravijate
masinice sastavijene od LEGO
kKocki.

Intpras.antno je bilo videti novu
Atarijevu transputersku stanicu, ko-
ju kod Atarija nagovestavaju za prvi
kvartal ove godine, po ceni negde
od 3.000 do 4.000 funti. Kod Atarija
istitu da je to visoko specifiéna rad-
na stanica koja moze da deluje kao
samostalna graficka stanica ili kao
deo vece mreZe radunara. Imace je-
dan Imosov TA00-20 transputer koji
¢e raditi brzinom 20 Mhz. Na osnov-
noj plodi bi¢ée mesta jo& za 16 jedna-
kih procesora. Eksterno bi¢e mogu-
¢e dodati neogranitenu kolitinu
procesora. TB00-20 mole da obavl
10 miliona instrukcija u sekundi,
ima 4 Kb Ram, procesor se ploveéim
zarezom | 4 brze serijske linke. Za I/
O operacije brinuée 68000 kod brzi-
ne 8Mhz. T800 ima prilaz do 4 Mb
brze memorije s moguénostu prosi-
renja na 16 ili 64 Mb. VO procesor
512Kb s moguénodcu prodirenja na

ATARY

CHRISTMAS

16 Mb. Skelet /O bazirade na Mega
ST sistemu, pa ¢emo tako moci da
prikljuéimo na ATW sve spoljne je-
dinice koje postoje za Mega ST.
ATW ce imati 4 razlicite rezolucije
1280 x 960 u 16 boja s paletom
4096, 1024 x 758 u 256 boja s pale-
tom 16 miliona boja, 640 x 480
u 256 boja s paletom 16 miliona
boja i 512 x 480 - svaki piksel druk-
tije boje.

Neke softverske kuce vec imaju
na raspolaganju nekoliko primera
ATW za razvijanje softvera. Operaci-
oni sistem bice Helios, a razvijaju se
veé jezici kao Sto su C, Fortran 77,
Modula 2, Lisp, Prolog | Basic. Na
sajmu je ATW bio jo8 u kucistu Ata-

Atari PC3.

rijevog PC3 modela i s Mega ST kao
front end procesorom. Demo je bio
dosta priviagan,

Tri nova modela iz serije PC na-
govestili su da Atari namerava, tako-
de, u buduce da zagrize parte po-
gate na triistu kompatibilnih PC.
Modeli su ovog puta koncipirani
otvoranije nego raniji kojl je imao
samo gipki disk | specijalni Cip koji
je emulisao sve standardne video
kartice (EGA, CGA, VGA, HRC...).
Novi PC su podeljeni na tri modela
PC3, PC4 i PCS.

PC3 ima procesor B088-2 koji
moze da radi brzinom 4.77 il
8.0Mhz, 640Kb Ram, 32Kb Rom,
operacioni sistem je MS-DOS, a vi-
deo kartica moZe biti CGA, EGA,
MDA ili HGC. Ima takode 5XT ko-
nektora prodirenja za dodatne karti-

ce. Dobijate ga s jednostrukim gip-
kim diskom (599.99 funti), dvostru-
kim (649.99 funti) ili s jednostrukim
i 30MB tvrdim diskom (949.99
funti).

PC4 ima procesor 80286 (6 ili
12Mhz), 512Kb Ram prosirijiv na
1 Mb, 64 K Rom, MS-DOS, dva serij-
ska i paralelni interfejs, kontroler za
dva tvrda | dva gipka diska, video
kartice (VGA, EGA, CGA, MDA,
HGC), 4 AT | XT prosirljive konekto-
re, a moke se kupiti za 1299.99 funti.

PC5 ima, za razliku od PC4, pro-
cesor 80386 (8 ili 16Mhz) | 1TMb
Ram prosirljivi na kartici do 10Mb.
Cena je 2999.99 funti

Kod svih PC, pored masinske
opreme, dobijate i programsku
opremu MS5-DOS 3.2 ili 3.3 | GEM
5 GEMDRAW i GEMPAINT ili Win-
dows s Windows Write, Paint | Card-
file.

Nova paleta Atarijevih PC samo
nagovestava da i Atari 2eli da dobije
nesto od PC trZista. To ¢e mu, vero-
vatno, uspeti, jer su PC potpuni
kompatibilci, s priliéno prihvatlji-
vom cenom.

Druga novost bio j@ Robokit,
komplet sa interfejsom, programom
i kutijom LEGO kocki. S njim moze-
te da sastavite robote koje upravija-
te vadim Atarijem. Stvar je veoma
poucna, jer s njom mokete da nauci-
te mnoge stvari o robotima. Na Ata-
rijevim Standovima mogao se videti
na delu i program AUTOROUTE koji
vam z2a Veliku Britaniju izradunava
najkraci put izmedu dva Zeljena gra-
da, objasnjava kojim putevima treba
da putujete, koliko milja, koliko vre-
mena cete za to da utrodite, pa ¢ak
vam Stampa kartu puteva s potreb-
nim oznakama.

Medu hardverskim dodacima za
vas ST najprimetnijl bio je MULTI-
FACE ST koji je u sustini uredajéic
koji vam prekopira programe, ekra-
ne, diskete i jo& mnoge druge Koris-
ne stvari, Dolazi iz firme Romantic
robot koja je poznata po jednakom
interfejsu za ZX Spectrum, a cena
za Atarijevog je 49.95 funti.

Programi koji su izazvali najvise
paZnje, pored ogromne vecine naj-
razli¢itijih kvalitetnih i nekvalitetnih
igrica, bili su vecinom sa podrucja
grafike, usavriena verzija Cyber
Studia, Cyber Painta | Cyber Con-
trola, dva programa koji omoguca-
vaju pisanje igrica STOS (Basic pri-
lagoden za rad sa spritovima | ekra-
nima), STAC (ST Adventure Creator
za kreiranje avantura) razni progra-
mi za obradu baza podataka (Super-
base 2, Data manager Professional)
i nova verzija veoma popularnog
editora 1ST WORD PLUS ver 3.0

Bilo je interesantno i na Standu
muzitke radionice, gde su pokaza-
ne moguénosti Atarija kao muzié-
kog racunara, jer je preko svojih
midi interfejsa | Jamahinih orgulja
izvodio cak cele simfonije.

Smatram da je sajam bio odli¢na
ideja, pre svega, za Kupce, |er su
cene programske | masinske opre-
me na nekim Standovima bile éak
20% nite od cene u trgovinama, to
je bilo idealno za boZi¢ne kupovine,
Sajam je ponudio nesto i svima koji
su 2eleli da vide Sta je Atari pripre-
mio za idu¢u godinu.
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ORACLE

RELACIONI SISTEM ZA UPRAVLJANIJE
BAZAMA PODATAKA | PORODICA SQL
PROGRAMSKIH ALATA

U Ractunalnidkom inZeniringu KOPA se veruje da ¢e

u sledecih pet godina uspeh upravljanja organizacijama
zavisiti pre svega od novih tehnologija, mikroelektronike,
baza podataka i povezivanja racunara. Zato se KOPA
pobrinula da programski proizvodi ORACLE budu veé
dahas na raspolaganju | nasim, jugoslovenskim
organizacijama.

Relacionim sistemom za upravljanje bazama podataka
ORACLE | njegovom porodicom integrisanih SQL
programskih alata zavriava se period robovske zavisnosti
od odredene marke racunarske opreme. Programi
napravljeni sa ORACLE jednostavno su prenosivi sa
personalnog raéunara na mnoge druge mikro, mini | velike
racunare. Ujedno ORACLE povezuje i raCunare razlicitih
proizvoda¢a. ORACLE radi na svim istaknutijim
raéunarima, radnim stanicama i XT/AT kompatibilnim
ratunarima, domacih i stranih proizvodaca. (ISKRA
DELTA, EI-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, BULL,
SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, NORSK
DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS, STRATUS,
NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO i SUN itd.)

Najveta prednost ORACLEA je brzo ucenje | jednostavno
koristenje. Podaci su, naime, predstavljeni u obliku tabela,
ito prvo pojednostavljuje projektovanje baza podataka.

A pri utvrdivanju potreba za informacijama olaksava
komuniciranje izmedu struénjaka AOP i korisnika podataka
i informacija.

ORACLE RDBMS je relacioni sistem za upravijanje bazama
podataka. Dopunjava ga porodica integrisanih programskih
alata SQL. Pojedinaéni elementi mogu se skoro proizvoljno
sastavljati i dopunjavati.

Prva verzija ORACLEA je bila instalirana ve¢ 1979. godine,
a danes su proizvodi ORACLE vodeca tehnologija medu
relacionim sistemima za upravijanje bazama podataka na
syetu. Struénjaci Raéunalniskog inZeniringa KOPA zajedno
sa ORACLEOM EUROPE uvode, pruzaju tehni¢ku pomoc

i odrZzavanje proizvoda ORACLE v Jugoslaviji. Ponosni su
$to domacdim korisnicima mogu da ponude programske
proizvode takvih svojstava kao to ih ima ORACLE. To su:
— prenosivost programa nezavisno od vrste aparaturne
opreme

— prototipski naéin rada

- potpuna kompatibilnost sa IBM-ovim SQL/DS | DB2

- moguénost povezivanja | stvaranja distribuirana obrada
podataka

- omoguéava standardizaciju programske opreme

- omogucava veéu produktivnost programiranja.

ORACLE je zastitini znak Oracle Corporation, ISKRA
DELTA, EFHONEYWELL, KOPA IBM, DIGITAL, BULL,
SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, NORSK
DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS,
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO | SUN su
viasnici navedenih zaktitnih Zigova,

KOPA

SQL * PLUS je jezik cetvrte generacije sa kompletnom
implementacijom IBM-ovoga standardnog jezika SQL

SQOL * FORMS je alat éetvrte generacije koji omogucéava
brz razvoj programa koncipiranih na maskama

SQL * REPORT WRITER je generator ispisa, koji
omogucava brzu izradu razli¢itih izvestaja

SQL * MENU omoguc¢ava izradu menija za jednostavno
povezivanje korisnika sa programima ORACLE i drugim
programima

SQL * NET omogudéava komunikacije medu procesima
ORACLE na razli€itim raéunarima. SQL * NET omogucava
zaista distribuiranu obradu podataka

SQL * CONNECT omoguéava povezivanje ORACLE sa
poc{ljacirna u bazi na drugim raéunarima koji koriste DB2
I SQU/DS

EASY * SQL omogucava koristenje SQL pacetnicima
i povremenim korisnicima uz pomo¢ jednostavnih menija

SQL * GRAPH je alat koji omogucava kolor prikazivanje
podataka u obliku raznih dijagrama

SQL * CALC omogucava jednostavan pristup podacima
u bazi

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PL/I
i PRO PASCAL su programski interfejsi izmedu ORACLE

i navedenih programskih jezika.

PridruZite se korisnicima ORACLEA, kojih ima viée od Sest
hiljada u svetu. Medu njima su i CIBA-GEIGY, HOECHST,
DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS, JAGUAR,
RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ, BOEING,
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T, BRITISH 4
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS i drugi,
i korisnicima u Jugoslaviji medu kojima su i sledeée RO:
INFORMATIKA - TITOVO VELENJE, ZAVOD ZA INFORMATIKO

— (SAKOVEG, LESNA - SLOVENJ GRADEC, VELANA - LIUBLJANA,
ZVEZA VODNIH SKUPNOSTI = LIUBLJANA, JOSIP KRAS - ZAGREB,
MERCATOR-INTERNA BANKA - LJUBLJANA; PRIMEX - NOVA
GORICA, GOZDNO GOSPODARSTVO = LJUBLJANA, REGULATOR

- BREZICE, KOMUNALA GELJE - CELJE, IMV — NOVO MESTO,
NACIONALNA SVEUCGILISNA BIBLIOTEKA — ZAGREB, VEKS

- MARIBOR, TEHNICKI FAKULTET — RWEKA, FON — BEOGRAD,
FAKULTET - VARAZDIN, PRIS = LIUBLJANA, ZOP ~ LJUBLJANA,
ELEKTROPRIVREDA - ZAGREB, ZEOH - ZAGREB,
ELEKTROPRIVREDA DALMACWE - SPLIT, ELEKTROPRIMORJE

- RIJEKA, ELEKTROPRIVREDA - RIJEKA, ELEKTROSLAVONLIA

- DSIJEK, NUKLEARNA ELEKTRARNA — KRSKO, ELEKTROPRIVREDA
RIJEKA = PLOMIN, VOJVODANSKA BANKA UDRUZENA BANKA — NOVI
SAD, VOJVODANSKA BANKA OSNOVNA BANKA — NOVI SAD,
DALEKOVOD - ZAGREB, MIP - NOVA GORICA, ZLATARNA CELJE

- CELJE, REK-DO ESO - TITOVO VELENJE, LITOSTROJ — LUUBLJANA,
ELEKTRO LJUBLJANA OKOLICA - LJUBLJANA, ENERGOINVEST IRIS
- SARAJEVO

INFORMACIJE:

Tovarna meril, RACUNALNISKI
INZENIRING KOPA,

Cankarjeva 3/1, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 210-918

RACUNALNISKI INZENIRING-HISA BISTRIH RESITEV

moj mikro/dlavsarFogonder
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»Dokazni materijal« o nagradnoj igri LQ

U 12. broju iz prodile godine objavill smo spisak nagradenih uées-
nika nagradne igre LQ, one koja je bila povezana sa posetom zagre-
backom sajmu Interbiro i izloZbenom prostoru Avtotehne iz Ljubljane.

Svecana podels prve, najlepde | najskupocenije nagrade, Epsonovog

L@ 500, odriana je

dtampada u prostorijama Aviotehne tek po izlasku
iz stampe 12. broja revije | zato snimak sreé b

nagradenog

noga prvo
uéesnika igre objavijujemo tek sada. To je Zlatko Barisi¢ iz Siska, koji
Je najpriblinije prognozirao broj predatih listics, Nadamo se da sada
vec korisno upotrebijava svo| $tampaé. (Foto: Janez Zrnec)

Playcontroller,
ra¢unar za kosarku
i rukomet

BORUT SAUTA

port & prema svojo| unutrasnjo|
S logici jedno od onih podrudja
aktivnosti foveka, gde e takmi-
réki duh najrazvijenijl. Zato je jedan od
najvainijih zadataka svakog trenera da
neprestanc razmisija o tome kako da po-
boljsa igru svoje ekipe, da bude elikasni-
ja od protivniéke. Statistika je pri tom
nazamenjivo pomoéno sredstvo, a gde je
statistika, tamo su takode i raéunari, Ta-
ko e nastao | prenosni specijalizovani
ratunar Playcontrolier u verzijama BL 64
Za kosarku | HL 64 za rukomet,
KoSarkadka | rukometna igra danas se
odvijaju ved takvom brzinom da bi trener
morao da bude pravi supermen da bi
parmanenino pamtio sve dobre poteze
| gredke svojih igraca, Zato mu pomate
pomoiénik Ili neki od rezervnih igrata koji
na posebnom obrascu za sye vrema utak-
mice upisuje sve podatke. Ovi podaci su
za trenera vatan vodié za vreme utakmi-
ce, kad odluduje o izmeni igrata ili pro-
meni nalina igre, a narodito posle utak-
mice, kad planira trening | edreduje takti-
ku za naredna medeve, Posto je ratunska
obrada ovih podataka priliéno spora, na-
rodito kad su u pitanju procenti uspelih
Suteva, jod ranije se ukazala potreba za
radunarima. Zapravo, toga su se prvi setl-
li oni koji rade na televizijl, koji su radu-
narskim zapisom na ekranu obogatili ko-
mentara svojih reportera, a tek polom su
prednosti radunarske obrade utakmica
uvell | sportski struénjaci. Jedan problem
je struCnjacima zagorGavao Zivot! Obiéna
ratunarska oprema je, naime, suvisa vali-
ka | suvise nezgrapna, da bi je klubovi sa
sobom nosill na gostovanjima, a osim

toga upotreba zahteva posebno skolova-
ne ljude kojih bar sada medu sportistima
(na talost, narotito kod nas) nema do-
voling. Tako je kod zapadnonamadke fir-
me Skretny u, Bécking iz Bilbertala na-
stao prenasni racunar Playcontrolier BL
64, namenjen kosarcl | HL 64, namanjen
rukomelu. lzradeni su u saradnji sa za-
padnonemackim trenerima, a dobili su
| zvaniénu potvrdu Kodarkaskog saveza
Nemadke | Medunarodne rukometne fe-
deracije,

Playcontroller ne zahteva nikakvo ra-
cunarsko znanje, veé poznavanje strué-
nih termina igre. a posebno prilagodena
lastatura omogucava brzo uncsenje po-
dataka (treba pritisnuti broj igrada i odre-
dani element igre — na primer: prekréaj
pravila, litna greska, uspeo il neuspeo
fut | sliéno), a svaki podatak koji se une-

" 88 mole se proveriti na malom LCD ekra-

nu. Podaci se prilikom isklapanja ne bri-
4u, pa je mogude strpati 930 znakova, §to
j& dovoljno za 4 do 5 rukometnih | 6 ko-

Sarkaskih utakmica. U opremu Playcon-
trollera spadaju Stampac i baterija koja
8 moke puniti (za 24 tasa rada potrebno
je 14 gasova napajanja), a sve zajedno
nalazi se u posabno oblikovanom koferu,
Playcontroller obraduje statistiku ulak-
mice u tri verzije, U prvoj, nafkracoj verzi-
ji koja je interesantna, pre svega za novi-
nare, izratunati du procenti bacanja iz
svih poloZaja za celu ekipu | svakog igra-
¢a posebno, a pripremijena @ vec nekol)
ko sekundi posle utakmice, il tak u pa-
uzi izmedu dva poluvremena. U drugoj
verziji detaljino su obradeni bas svi ale-
menti igre, sabrani i izratunati u procen-
tima ~ to je, dakle, ona statistika koju su
pomaénicl trenera dosad vodill ruéno,
Treta verzija |@ tako zvanl Him utakmice,
odnosno parmanentni zapis svih vaznijin
elemenata za vreme utakmice. To je pol-
puno izvorno redenje koje freneru omo-
guéava da taéno analizira prelomne tre-
nutke utakmice, da se uver Koje su akci-
je odiutivale ujakmicu, cdnosno Koje su
gredke bile kobne. To mu omogucéava
ocenu pojedinih igrada jer ukoliko, reci-
mo, neko ponavija istu gresku u odlucu-
Jutim trenucima, to je dovaoljan dokaz da
psihidki nije stabilan | da ne podnosi le-
ret odgovornosti. Kompletan ispis u sve
tri verzije dtampan je u roku od 10 do 20
minuta posle utakmice zavisno, naravno,
od broja podataka. Rukometni Playcan-
troller je interesantan | po tome 4o je
moguée, na gralikonu koji predstavija
okvir gola, oznaditi gde je napadat bacio
loptu (na gol il kraj gola) | da li je golman
4ut odbranio. Sve to omogucava treneru
stvarno dobar pregled utakmice.

Cena Playcontrollera zajedno sa tam-
patem, baterijom i kolerom |e 2.188
DEM, 8to je za raCunar relativno veoma
jeftino, ali je pitanje koliko je to pristu-
patno nasim Klubovima koji stalno muku
mude s problermima finansija. Proizvodad
istite da se veé povezao s Kosarkaskim
savezom Jugoslavije koji se, navodno,
zainteresovao za ovaj ratunar, lako da Ce
pokusati da ga preko nadih trgovinskih
organizacija ponudi | jugosiovenskom Lr-
2idtu. Inade, trenutno se prodaje u SRN
i SAD, gde se mole kupili | dodatna opre-
ma, kojom se Playcontroller povezuje
8 vetim ratunarom, tako da (zraduje
kompletnu sfatistiku jedne ekipe | nacria
niz grafikona. Adresa proizvodaca:
Skretny u, Bécking, Hainner Weg 20,
D-6301 Bielbertal 6.

Novi Apricoti

| britanskl Apricot (kajsija) se ukljudio
u borbu za praviast u PS/2 udrukljivom
svelu, sa prva dva svoja Mikrokanal per-
sonalca.

-*(1 350i jo graden oko BOIBESK-16 sa
211l vide Mb RAM, 1.44 Mb FD | 50 Mb 25
ms HD, 16-bitnom VGA i 3 siobodna MCA
slota za 2900 GBP sa monitorom.

= e S

= CH 660i je 151 kao | prethodnik, samo
§to j@ graden oko distokrvnog 25 MHz
80386 sa ked-predmemonjom | 4 da 16
Mb DRAM. MCA siotovi su kod njega 32-
bt

Oba modela imaju ugradene Ethernet
upravijade, a umesto kljuta konste eks-
travagantni ~Infrared Security Keycarde«.
Kako pise PCW, Apricot e za svaki sfuda)
uplatio | 2500 USD za specilikacije EISA
standarda. ako Mikrokanaly pode lose.
(N.N.)

Novi Dell 386 PC

Miada kompanija koju vodi isto tako
miad ¢ovek obeletila je svoj ulazak u prs
vih 10 ameritkih proizvodaca PC nowim
386 PC-om: Dell System 325 je graden
oko BO386 sa B2385 | 32 Kb keda, sve na
25 MHz. uz podnoija za 80387-25 |
Weitek 3167-25, 1 do 16 Mb brzog RAM
na ploéi, 1.2 ili 1.44 Mb FD, brzsm 150 ili
320 Mb formatirano ESDI HD, 16-bitnom
VGA, kopiranjem osnovriog i video BIOS
u RAM, novim kutidtern sa 6 mesta za
spoline memorije poluvising | dobrim
VGA monitoram za 4900 GBP (150 MB
HO) il 5700 GBP (320 MB HD) u Engle-
skoj. Amaricke ceng su prilitno nide. Sia-
ri 20 MHZ 80386 Dell System 310 sada
kodta 3400 GBP sa 90 Mb HD, a 20 MHz
80286 System 220 sa 40 Mb HD kodta
2300 GBP. Za raziiku od ostalih, Dell svo-
@ proizvode prodaje iskijutive direking
- nema dilera, pa je | cena nita. A Com-
pag 386/25-110 sa VGA se sada nade | za
4500 GBP. (N.N.)

Novosti sa sajma
»Electronica 88«

Na ovom pornatom minhenskom saj-
mu | ove godine |8, od 8. do 12 novem-
bra, prikazano dosta novosti vairih za
ratunarskl svel. Medu njima treba istaci

- pocetak prodaje 4-Mbitrih DRAM:
vetina velikih japanskih firmi vet prodaje
4-Mbitnike. Opéte karaktenstive su B0 ns
vreme pristupa, 160 ns ciklusno vreme
1| obavezna prisutnost nékog od brzih na-
tina pristupa (nibble, page, stafic-co-
lumn). Cenu nisam uspeo da saznam, ali
ono 8to je znadajnije je da sada cane
starih 1-Mbilnih | 256-Kbitnin DRAM kola
idu nanite, pa se mirno moie redi da e
I"I'bﬂl'l'lt)l'i;'g\ka Kriza -piri ma}u Uz to, na
DRAM scenu su se vratili | Amerikanci
I Evropljani, pa j@ konkurencija sve fed-
¢a, Skoro sve lirme sada nude 1-Mbitne
DRAM sa brzim B0 ns pristupom

- jo§ brii 32-bitnici: granica brzine
32-bitnik procesora u jadnom Cipu j& po-
merana na 20 VAX-MIPS. Granitan su
Motarola MC BB100 | MIPS R 3000 na 25
MHz, AMD Am 28000 na 30 MHz i Fujitsu
| Cypress SPARC na 33 MHz ~ svi 1l RISC
proceson postitu gore navedenuy brogku,
Uz njih takode idu | brz: FP procesorn na
istom &ipu Ih van kao koprocesori sa
brzinama oko d&etvrtine brzine Craya
1 u proseku. Vaina novost j@ | to 810 sada
svakl novi CPU u samom startu prati | bar
jedan razvojni radunar s njim, Cena tih
rafunara su prinvatijive - od 5000 USD
navide | svi se prodaju kao standardne
VME kartice, pa ih molete staviti kao
modul u svej npr. Atari TT/X. Brzina ovih
procesora je raista solidna: 20 VAX-MIPS
| 10 MFLOPS procesor MC 88100) cria
640 =480 Mandelbrota u 256 boja za ma-
nje od 10 sekundi. A jod veéu brzinu
donost. ..

- muitiprocesorski rad: Transputeri
vide nisu 1zuzetak. Svaki novi CPU je sa-
da opremijen za viseprocesorski rad. Ne-
ki, kao npr. Motorola, nude visokointegri-
sane module (=Hypermodule-~ serija) sa
do 4 B8000 CPUMMU kompleta vezana
na zajednicku memariju. Neko bl rekao
da ¢e zbog loga biti sporo. Nece, jer
veliki brzi ked sa 95% proceniom poga-
danja olklanja guivu na zajednitko| sa-

’
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birnici. Tako 4 MCB8100 uz odgovarajuce
MCB8200 CMMU na 20 MHz postifu
u prosaku 50 VAX-MIPS vezani na zajed-
nitku memoriju. Kod konkurenata
(28000, SPARC) paralelno radi po nekoli-
ko plota, gde svaki CPU ima svo] RAM
a sacbraéa se preko zajednitke sabirnice
(VMEbus, Nubus). To isto omoguéuju
| mnoge nove 68030 | 80386 plote. Multi-
procesorski rad bi u PC svet, posto Mi-
krokanal za to nije dovoljno dobar, tre-
bao da donese novi EISA standard, o ko-
me firme govore sve najlepde. A | stari
dobri Transputeri se ne predaju. Posie
krize. na pomolu je gomila novih Tran-
sputera (T 801 | T 810), prodaju se nove
Trams piote sa T 800 kao brzim grafié-
kim procesorom, Inmosov paraleini
Flight Simulator, gde svaki pllot u simuli-
rano| borbl ima svoj T 800 odusevijava
publiku | avic-kompanije, softvera je sve
vidae.

Uz avo, mnoge od ovih firmi pokazuju
prilitan interes za Jugoslaviju. Ka2u, na-
S trhidte je prazno | prosto vapi da bude
popunjenc?! Da, same gde su pare? Po-
jedene. Ko ih jo pojen?

Nakom ée se éiniti da gledanje ovih
stradnih 32-bitnih CPU, 4-Mbitnih RAM,
grafiékih procesora itd. je potpuno bez
vere, s obzirom na materijalni standard
SFRJ. Nije bad tako. Gledajuéi te stvari, vi
vidite nove personalce koji te na tréistu
bith za par godina, znate njihov izgled
| swojstva tih par godina unapred, to
uvopédte nije tako lode. Dosadasnja isku-
stva su pokazala da je bat tako... (Ne-
bojéa Novakovié)

Novi tvrdi diskovi

Odeljenje poznate Control Date za tvr-
de diskove sa nedavno delimi¢no osamo-
stalilo | dobile novo ime: Imprimis (medu
prvima). To je proslavijeno sa Eetirl nova

PAZNJA

PC XT

tastatura 83 tastera, klik
monohromatski monitor 147

serijski, paralelna komunikacija
llopi disk 360 K sa upravijatem
RAM 512 = moguénost prodirenja
- DOS 33

C AT

tastatura 102 tastera, klik
monohromatski monitor 147

serijski, paralelna kemunikacija
llopi disk 1,2 K sa upravijadem
RAM 512 = mogoénast prodirenja
DOS 33

. . R RSN
[ I DR R W |

|[|Fi|lll‘

Konfiguracija moZe da se dopuni ili

- procesorska plota CPU B0BB, 4/8 MHz

kutidte AT look sa napajanjem 150 W
hercules grafika sa ugradenim C, 2, §

procesorska plota CPU B0286,8/12 MHz

kutidte AT baby s® napajanjem 200 W
hercules grafika sa ugradenim €, 2, &

5.25" tvrda diska. Prvi, Wren VI, ima 766
Mb neformatizovani kapacitet u kuéistu
pune visine (ranijl, Wren V, imag je 702
Mb a ne 750 Mb neformatizovani kapaci-
tet, kako je napisano u MM 10/88/, drugi,
Wiren VII, ima 1.2 Gb ili 1280 Mb neform.
kapacitet u istom kucistu — prvi takav na
svetu, tredi, WrenRunner, ima 383 Mb
kapacitet, all uz pristupno vreme od sa-
mo 10 ms! Cetvrtl, Wren VI Hall-Height,
jma isti 383 Mb kapacitet uz 16 ms pri-
stup, ali u poluvisinakom kuéistu - opat
prvi takav na svetu. Maxtor j@ pre njih
predstavio 230 Mb 15 ms 3.5-palaéni HD

.5a 5 Mbajta’s prenos preka SCSL, | oni ¢e

uskoro predstaviti svoj 1 Gb tvrdi disk.
(N.N.)

Jesenji Comdex

Na sajmu u Las Vegasu najzad su Atari
| Commodore pokazall madine o kojima
vod dule vreme pomalo pisemo,

Pridstavill su prenoani ST (Stacey) sa
supertwist LCD ekranom (640 * 400 la-
taka), 1 Mb RAM, disketnom jedinicom
od 3,5 Inéa, serijskim i paralainim Inter-
fejsom | kuglicom (trackerball) umesto
misa. Prelpostavijamo da bl kuglica mo-
gla da izazove maio ogoréenja u redovi-
ma levorukada zato Sto je fiksno name-
Stena na desnoj stranl madine. Atarijevei
izjavijuju da se ved nekoliko meseci po-
sle pocetka prodaje disketne varijante
masine mogu oCekivati | one sa tvrdim
diskom. Po dimenzijama sistemske kutije
mikro se pokiapa sa Toshibinim mode-
lom 3100. Napajaju ga baterije.

Navodno je masina ravnopravna dosa-
dagnjim ST | potpuno kompatibilna s nji-
ma. Hardver | softver su zavrdeni, all za-
glavilo se pri izradi kucidta (poredenja
radi; kad su mlakare cekale na nove ce-
nae, nije bile mleka «jer nija bilo ambala-
28+), | zalo ¢e poteli da se prodaju tek

2222 27 & 2 2 4
RADNE ORGANIZACIJE

IZAZOV VASE POSLOVNOSTI

PO POVOLJNOJ CENI ISPORUCUJEMO
KOMPATIBILNE IBM PC XT | AT SA KONFIGURACIJOM:

m*

cena 12.000.000 din

cena 15.000.000 din

negde oko aprila meseca sledece godine
umesto da su se prodavali pred Novu
godinu kao &to je bi lo uobitajeno. Jedno
od dobrih svojstava mikra je cena. UZem
krugu novinara Atarijevel su prillkom

predstavijanja najavill cenu od 995 USD;
u Veliko] Britaniji bi trebalo da se u prole-
ée prodaje po 650 do 700 GBP.

Commodore je priknzao dve nove
=amige« | AT Kompatibilca poznatog ved
iz VB (PC-40-1ll) gde je bio predstavijen
u septembru mesecu, Glavne odlike ma-
gine sw VGA | dobar moniter. Ami-
ge su D | A2500, prvi novi modeli
otkako su aprila prodle godine AS00
| A2000 nasledili A1000, =Prijateljicas je
- prama podacima kompanije za istraki-
vanje triidta IMS America = u SAD na
Catvrtom mestu lestvice 32-bitnih masina
koje se najvise prodaju, ispred nje su
Appleov =mac«, IBM PS-2/70 | Compag
Deskpro 386.

A2000HD ima CPU 88000 | sistemski
softver na tvrdom disku. Trebalo bi da se
prodaje posiovnim ljudima koji ne vole
da se svaki put bave instalacijom. Madina
sa 40 Mb diska staje 2.699 USD | otekuje
s@ da u SAD bude veoma brzo u prodaji.
A2500 sa CPU 88020 podinje da sa proda-
e prvin meseci 1989, po cenl od 4.699
USD. Masini je potrabna 68020 da bi mo-
ala da pokrene Amix, prepravijen AT&T

nix. Ta] OS5 ¢e se posle nekog vremena
pocéetl da prodaje zajedno sa masinom
koja de se pri tome prekrstiti u AZ500UX,

Commodore je predstavio | amigu sa
transputerima, ali bez podataka o pro-
dajnim planovima. U pitanju je A2500 sa
karticom sa Inmosovim T414 u taktu 16
MHz; navodno se po telji moe umetnuti
T800 na 20 MHz. Podto je u transputer-
skoj amigl | dalje CPU 68020, madina
prima Hellos, OS Alarijeve radne stanice
Abaq. Za razliku od Abaqa transputerska
A2500 ume da istovremenco u odvojenim
prozorima izvodi transputerske aplikaci-
je | one za Amiga-DOS. Cena? Bolje ne
pitajte.

Za viasnike A2000 pripremljena jo kar-
tica sa CPU 80286 u lakiu B MHz. koja
takode ima svoju cenu (800 GBP). Vetina
korisnika modela 2000 zato ée se vero-
vatno odluditi za ne tako odiiéna ali jevii-
nije reSenje — samostalan AT | malo ko-
munikacijskog softvera,

Na Comdexu se priliéna dudkalo o Lo-
tusovim problemima sa tredom uullom
1-2-3. Predstavnicl Lotusa su priznali da
$U novu varijantu najavill malo suvie ra-
no; Koliko su promasdili rok kazuje dinje-
nica da akcionari tude firmu. Uprkos to-
ma na $tandu Lotusa se demonstricao
(nekakav) 1-2-3 V3 | svim posetiocima je
stavijena do znanja da za Microsoftov
Excel ima malo zanimanja. Sada Lotu-
sovel uopéte vide na vole da govore o pla-
novima za bududénost, ali ipak - kad su
8 novinari raspitivall za prosirenu tabelu
u paketu Symphony, kao da se u vazduhu
asetilo mnogo statike. Da li to znadi da de
Symphony preuzeti novitete koji bi treba-
lo da se pojave u 1-2-37

Jo& jedna zanimijivost sa sajma: firma
Distributed Processing Technology je iz-
radila disk-kontroler PM3011 sa 68000
| keSom RAM promenljivog kapaciteta.
Navodno kartica smanjuje vreme prisiu-

na mﬂlﬂ 0.2 ms | ne iziskuje nikakve

mene S ROM. (Popular Computer
IW«lllb‘. 24.-30.11.88)

Prvi ECL 32-bitnici

Odmah P-o-sls objave ugovora fir-

mi Motorola | General o proizvodniji

brze hl?nlama ECL verzije M

od 1991. - trebalo bi da postize 100

VAX-MIPS, Intergraph - proizvodat
I

radnih stanica koji je posle
Fairchilda preuzeo jedinicu koja je
roizvodila Clipper, pored osnovne
C 100) razvio t brzu Cli gor 2(C
) verziju sa 15 VAX-MIPS, naja-
vio je za sradinu ove godine EéL
verz gll.l Gi:}:ﬂ;ra koja ce izati s0-
lidnin 60 -MIPS. EC mhnnlcqg;
je bria od MOS, ali troi mnogo v
0nar?1|o i ima znatno slabiju inte-
graciju. Vise kompanija u za-
ledno sa vojskom razvija jo§ brie
alijum-arsenidne RISC procesore.
nace, navedeni Intergraph koji veé
ima nekoliko instalacija | kod nas,
predstavio je nedavno brzu 3-D rad-
nu stanicu sa C!i?par 2 koja ima
kolor ekran od éitavih 27 palaca
- 68 cm. Rezolucija je 1664 sa 1248
tataka - 2 miliona njih. (N.N.)

izmeni prema vasim potrebama. " K. Kad su ga 1
SERVIS RACUNALNIKOV Matjaz Jerovsek, pridil su znalci | raspitivall se za

Verje 31 A, 61215 Medvode, nlie bllo Tact 6 cone Pmﬂ' Yoo

tel. (061) 612-548, {md-?wm%m o
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SAM stize

U ovoj rubricl smo vad izvedtavali o mi-
kru SAM kompanije Miles Gordon Tech-
nology kao o jednom od naslednika
sgpactrumas=, Prema novim podacima
koje preuzimamo od nadih engleskih ko-
laga trabalo bi da SAM bude predstavijen
na sajmu Northarn Wireless Fair 31. janu-
ara, a novinarima je ve¢ prikazan.

MGT je nedavno doblo porutene spe-
cljaine tipove kojl ureduju sve sporedne
poslove u mikru | tako rasteretuju CPU

Z80B (6 MHz). Madina e Imati 256 W OS/2 Paradoxa, koji j¢ postao prva XT kompatibilai raéussr
r:mm[samm:imnnseu prodirenjanas12  Aplikacila za OS/2 na tr2idtu. Program .
K. Pokazalo se da je emulacija »spectru-  Koristi planirane sposobnosti 0S/2 za rad gﬁn 08N
ma= samo jedan od nadina rada. sa bazama podataka kojih u trenutnoj — iyt 174 DEM
Novitet bi trebalo da se u dve ili tri  varijanti OS jos uopste nema niti ima 8008:2 4, 71/10 MHs, LR

Vﬂrulﬂlﬁ Mﬂ& DI'DUIVEH u marlu mesa- izgleda da bi tako skoro mogle doci na ) momtor Flat § coeen pameer, | 260 DEM
cu po-ceni nizoj od 200 GBP, U potetku  ed. Moida Ce jednog dana Borland biti prodinfio do 640 KB momior Flas Screen paper whie, 14 palaii 260 DEM
je bilo planirano oko 100 GBP, a ova  'Oliko poznat u svetu O5/2 kao Sto je -d'_' 9;15" wowior ar, |2-fuins 1%5 DEM
sadasnja cena j@ navodno rezullat pro- :anu Lotus u MS-DOS, ali zasad mrka 1 '-"_m o, ﬂ‘ﬂ :‘az W DEM
blema sa memorijskim ipovima. Na os-  K&PA. st 0 102 e IBDEM  ST25(20 MB, 65 m) 55 DEM
novu krateg razmisijanja moze se doci U vieme knda je Kahn reslo da sve | yro, SODEM  ST23R (30MB, 65 my S200EM
do zakljutka da ¢e se na primer u leto za  Stavi na kocku, Borland je bio firma koja ST2S1 (40 MB, 40 me) 40 DEM
ove pare moti da dobije malo vise oklja- jo beletila uspeh zahvaljujuci uvodenju AT kompatibilni ratunsr
&tren ST | mo2da, o &uda, &ak male prija-  Prodaje preko poste. Kuce koje su trgo- AT kil MTDEM  komtroleri za trrde diskove ;
teljice. | jod jedna mrvica: Andy Wright, vale radunarima molile su ih za dozvolu ﬁ;-ﬂw- m% i';m .:g;%:
aulor Beta Basica, poceo je da pide SAM 98 prodaju njihove proizvode. Danas su mﬂmm i AT 260 DEM
bejsik. (Pepular Computing Weekly, 10.- medutim cene isuvite niske da bi se pro- pod A ATRLL W4 DEM
16.11.88 daja u prodavnicama isplatila, all pak se RAM profirprs do 4 M5 *

prodaje, U isto vreme se prodaja preko rm. y o DEM
B d . ble 3 ;os'!a :lm"an]ila Sada cene rastu, ali ved mn%m Lo ﬁ% ﬁﬁﬁ ﬁ ” gﬁi

oﬂan ovl pro mil dackan. U nastaloj zbrci morao se no- dhsheirs ocfica 5. : g
fastana st 107 HBDEM  STAR LG 10, bolor 670 DEM
varodeni Sprint snaéi sam jer su se svi i nphe i Lo Lo S ot

Iznenadno prodirenje kompanije Bor-
land u SAD u godini dana je dovelo do
zatvaranja evropskog centra za istraziva-
nje, otpudlanja nekoliko stolina zaposie-
nih | ukidanja ¢asopisa firme. Sta 1o nije
bilo u redu? Sve je to potelo kada je
amiljeni Philipe Kahn redio da se povele
sa Benom Rosenom, duvenim amerdkim
finansijerom koji je kao investitor kapita-
Ia osnovao Lotus | Compaq | nekoliko
godina kasnije jos i Ansu, da bl izbio

liko planova, na primer prevodilac za
C | prolog, tabelu (Quattro), procesor redi
(Sprint) | €ak komunikacijske progra-
ma.. .| uz to bazu podataka, razume se.
Paradox je bio Idealna ponuda - baza
podataka kompanije sa ekipom struénja-
ka za triidno poslovanje i Benom Rose-
nom kao finansijskom bazom.,

Kahn nije odoleo Iskudenju. Odlutio je
da Paradox mora postall Cudesna aplika-
clja novog sistema 052 kao VisiCalc za
DOS. Ukratko, prolzvod koji bl doneo ne-
&to 8to korisnicl dosad nisu videli. Tako
se sav Borland zaloZio da napravi varijan-

dograbili Paradoxa. Katu da mu se to
| poznaje. (Peraonal Computer World 11/
88, Vidi | Gosub stack.)

Spectrum +2A,
krstovi i problemi

Najzad prilika da nesto napidemo o mi-
krima koji vam toliko nedostaju u ovoj

IBM KOMPATIBILNI RACUNARI 1 OPREMA
Posebna ponuda. Uporedite naie cene s nemackim!

Za sve uredaje dajemo 6-meselnu garanciju, montata i servis u Liubljomi. Za savet kod
isbora pozovite nas na tel: 9943/14227-2333. Naia tryovina je u Podgori (Unterbergen),
pored glavmog pwia prema Celovew, 12 km od Lijubelja.

Bank fiir Kirnten und Steiermark.

A-9020 Klagenfurt/Celovee, St. Ruprechtstr. 55, Austrija koato 114-264962

glup. Spectrum +2A je ¢rn & ne Siv kao
+2. Dodat mu e jod | paraleini izlaz za
Stampad, ali pri tome nisu menjani signa-
Il na 56- polnim vratima za proSirenje,
zbog Cega probleme imaju proizvodadi
i korisnicl interfejsa za sdugus.

Miles Gordon Technology (vidi SAM)
prodaje pomagalo koje vas oslobada

problema kompatibilnosti po ceni od
7.95 GBP; u kutijici sa nedto malo elek-
tronike | posebnim Konektorom. Na taj
naéin je problem otkionjen ali nije zabo-
ravijen, Kako su samo kreatori mogl da
podine takvu glupost?

Kao | obitno, od Amstrada ni glasa.
Mema izjava. Ima pretpostavki da im se
zbog slabe prodaje +3 nakupilo suvife
sistemskih ploéa tog modela pa su resil

rubrici: Amstrad prodaje novi mikro
spactrum +2A lako Sto je modelu +2
umetnuta sistemska plota +3 all bez
disk- kontrolera jer +2 ima ugraden ka-
setofon. Hibrid ima mnogo problema sa
interfejsima pa su ¢ak izvori iz samog
Amstrada taj potez oznacili kao priliéno

u prvi plan. Ansa je skoro umrla prilikom
ratlanja Paradoxa | po svaku cenu jo) je
bila potrebna nova finansijska injekcija.
Tada je Rosen sreo Kahna i sa olaksa-
njem sa osmehnuo.

Philipe j& u to vreme uZivao u uspehu
SideKicka | TurboPascala. Imao je neko-

da ih unovée u +2 koji se bolje prodaje.
Job j@ suvise rano za donodenje ocene da
Ii je to prvi znak napustanja +3. Pre me-
sec | po dana jo lanac WH Smith odiudio
da vide ne prodaje nikakve spectrume
| da se umesio njih drdi 5T | konzola za
igre 2600,

Korisnici novoga +2A tale se da masi-
na | dalje sadrdi istu greSku u tastatun
kao | +2 (Caps Shilt + M ili N = malo
slovo, a refenje je samo Caps Lock). To
nije nista tragitno ali Sovek bi olekivao
da Amstrad dosad to uredi ako vet pro-
daje =novi= mikro. Navodno problema
nema ako kutijicu iskljutite za vide od
pola tasa. Sve zajedno postaje | naroéito
zanimljivo ako pomislimo da je Alan Su-
gar rekao za +2 da je 10 prvi spectrum sa
pravom lastaturom.

Pokazalo se | da Beta Basic 4 nece da
radi na novim masinama. Autor progra-
ma Andy Wright (vidi SAM) izjavijuje da
ga to né brine suvise; smeta mu samo dlo
wkorisnict ne kupuju onakvu masinu kak-
va im se predstavija na kutiji= | $to elek-
tronika u poliesterskom kucistu mje pot-
puno kompatibilna sa ramjim varjanta-
ma mikra. Problem je u tome $io BB kao
nadgradnja spectrumovog bejsika na ve-
liko koristi ugradeni operativni sistem.
MNowvi +2A koristih memorijske strane druk-
tije nego +2 | formira drukéiji, manji
RAM disk. Odatle nekompatibilnost dve
verzlje. Podto je re¢ o softverskom pro-
blemu, iz neprilike vas ne moie da izvuie
ni episano MGT-ovo pomagalo. (Pepular
Computing Weokly, 10.-16, 17.-23, 24.-
30.11.88)
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PREDSTAVLJAMO VAM: AMSTRAD 2086

Za ozbiljne korisnike sa
skromnijim budzetom

DEJAN V. VESELINOVIC

vega nekoliko meseci nakon
S zvaniénog prikazivanja na-
predni kao i uvek, imali smo
prilike | da litno isprobamo novi
AMSTRAD-ov model 2086, koji je
neka vrsta zamene za stare modele
1512 | 1640. Vet nam sam broj na
potetku kale da se radio o klonu
IBM modela 30, ali po dobrom sta-
rom obi¢aju klonera, a posebno
AMSTRAD-a, osnovni model je znat-
no obogaéen u odnosu na uzor.
Prvo Sto kod 2086 pada u oci jeste
bitno izmenjen dizajn same kutije;
od ranije poznate ogigledno jeftine
plasti¢ne cetvrtaste kutije, naprav-
ljen je korak dalje i to u pozitivnom
smislu na nekoliko frontova. Prvo,
izmena ima iznutra. Napajanje sa
ventilatorom se sada nalazi u kutiji,
pa je zato zadnji deo kutije osetno
visi od starih modela. Drugo, na
prednjoj strani se sada nalaze otvor|
samo za 3,5 inéne disk jedinice, dok
|e ostatak prostora dobio éisto de-
korativnu funkciju. | trece, kutija
u celini nema vise onako jednosta-
van | naugledan izgled. Ceo radunar
sada vec liéi na ozbiljan proizvod
ozbilnog proizvodada, deluje neka-
ko zrelije. Dakle, prvi pogled ostav-
lja veoma lep utisak.

Koliko je kutija nanovo dizajnira-
na, toliko je | tastatura dotivela le-
pih izmena. Sada je to tzv. ENHAN-
CES (Poboljsana) tastatura kao i na
novim IBM modelima, | zaista lepo
izgleda i ostavlja lep utisak. No, da-
leko je bitnije to &to je i kvalitativho
bolja od tastature koju zamenjuje.
Nikada ne treba zaboraviti da su ta-
statura | monitor ona dva dela hard-
vera sa kojima se svaki korisnik stal-
no nalazi u dodiru, ma §ta radio;
upravo zato napominjemo da nova
tastatura sada ve¢ odaje osetno bo-
lji kvalitet od stare, §to znadi da je
daleko blita uzoru no stara. Mozda
bi jedina =zamerka-, svakako ve-
oma subjektivna, mogla biti to &to
stvarno ne razumemo zasto proiz-
vodadl insistiraju na bar po dva pr-
sta plastike oko samih tastera. Valj-
da nekog Zele da impresioniraju.

| video deo hardvera |e doziveo
pozitivne izmene. Polsetimo se da
je osnovni model 1512 imao CGA
kompatibilan video izlaz, a da je mo-
del 1640 uveo AMSTRAD-a u svet
EGA | HERCULES grafike, 8to je ve¢
blo korak dalje. 2086 i ostall novi
modeli idu jod korak dalje, a to je
uvodenja VGA grafike u igru. Zapra-
vo, kao | u sluéaju 1640 modela,
video Cip je poreklom od firme PA-
RADISE, koja je sada deo WE-
STERN DIGITAL-a, a inade se speci-
jalizovala za ~sve na jednom Cipue

14 Moj mikro

grafiku. Postoje tri moda, koji se
podesavaju sa posebnog menija:
prvi je B52 x 350, drugl 640 x 480
i tra¢i 752 x 410, Prvi mod je neka
posebna verzija EGA moda, drugi je
pravi VGA mod, a trec¢i je opet neka

posabna verzija grafitkog moda za
koju nam uopéte nije |a=nn.camp
sluZi. Verovatno ¢e vreme pokazati.

Monitor koji smo mi imali prilike
da vidimo je verovatno upravo onaj
model koji ¢e Jugosloveni najvise

AMSTRAD 2086

Sistemska |edinica

|

Monitor -

T

Tastatura -

|

ETTRR v oot et o

Obrada
Komfor rada
Deokumentacija

Parformanse
Cana/kvalltet

UKUPNA OCENA

L]

kupovati. a to je crno bela verzija
(postoje i kolor verzije). U celini,
-monitor nam se isto veoma dopao,
ali | njemu, kao | svim ostalim ¢rno-
belim monitarima sem WYSE 700
i TRL 1418 modela, zameramo rela-
tivan nedostatak kontrasta. Slika je
inate veoma stabilna, sa dobrom
definicijom i bez vidljivih izoblitenja
po uglovima. Prave linije su zaista
prave, a vartikalne linije su stvarmo
vertikaine. Gesto previden efekat je
podesavanje intenziteta; ovde je to
zaista dobro reseno, pa se malo
igrom dugmadi, koja se inate nala-
ze na kraju leve botne strane moni-
tora, lepo moZe podesiti odnos iz-
medu kontrasta | osvetljenja slike.
Sliéno modelima APRICOT-a, dru-
gog velikog britanskog proizvo-
fdaca, | ovaj monitor uleZe u kutiju
sistemske |edinice, na postolju je,
a polje podegavanja je | vise nego
dovolino. Ukratko, jod jedan plus.
Interesantno je primetiti dve stva-
ri u vezi video dela hardvera. Prvo
se odnosi na Cinjenicu da j@ AM-
STRAD (konacno!) preselio izvor
napajanja iz monitorske kutije u ku-
tiju sistemske jedinice, pa korisnici
visa nisu obavezni da kupe bas niji-
hove monitore, ve< mogu po 2elji da
ih menjaju; ostali opet mogu kupiti
AMSTRAD-ov monitor i koristiti ne-
ku tretu video kartu. Sloboda izbo-
ra je ono 5to je AMSTRAD-u najvise
i nedostajalo, a sada su i taj pro-
blem resili. Drugo se odnosi na rad
sa video modovima. Upotrebili smo
jednu od starijin verzija MICRO-
SOFT =Chart= programa. Rezultati
koje smo dobili su bili dobri jedino
u 850 » 350 modu, dok su u druga
dva moda slova izgledala zaista bi-
zarno, a slike su li¢ile na isceflene
pomaranle umesio na Kkrugove.
Problem zapravo nije u AMSTRAD-
-u, veé u nedostatku dovoljno veli-
kog broja programa koji imaju do-
bro definisan VGA mod. Vecina se
sluzi nekim progirenim EGA modo-
vima, pa zato pazite, sve ja moguce,
ali ne krivite odmah va$ hardver,
nisu ni autori programa bezgresni.

Sa druge strane, prilikom rada sa
«Harvard Graphics= programom,
u VGA modu, dabili smo efekat ot-
secanja donjeg dela slike: nestala je
cela X osa sa legendom. Kad smo
video displej podesili na EGA mod
| u raunaru | u programu, sve je
izgledalo upravo kako treba. Ovo
vaé nije lako objasnjivo, i ostavija
toveka da razmislja ko je kriv, pro-
gram ili ratunar. Na nesrecu, nikada
ranije nismo oval program probali
na nekoj drugoj VGA karti, pa nema-
mo prakticnog iskustva. No, za sva-
ki slutaj, ipak probajte | sami ako
ikako mokete vas omiljen program
i u ovom modu. | ne dozvolite da vas
relativno velika brzina rada sa ekra-
nom isuvife odulevi: kompatibil-
nost je najvainija. Brzina rada sa
ekranom bi se dala objasniti dobro
projektovanim video odeljkom i ve-
rovatno 16-bitnim radom, umesto
standardnog 8-bitnog pristupa pre-
ko magistrale. Nije bas kao neki bo-
lji AT klon sa dobrom kartom, ali za
PC/XT — stvarno je brzo.

Sa desne strane kutije se nalazi
jedan prikijucak i jedan prekiopnik.
Obe ove stvari slule povezivanju

_spolinih disketnih jedinica od 526




inta. Ovo resenje nam se isto tako
veoma dopalo, jer ga smatramo ce-
lovitim; moZete povezali spoljnu
disk jedinicu ne zauzimajuci niti se-
rijgke, niti paralelne veznike, a po-
$to je prikljudak sa strane, spoljnu
jedinicu mozete ostaviti trajno uk-
ljuéen | domah je postaviti pored
ratunara, gde joj je | mesto. Jeste
detalj, ali je koristan | ukazuje na
paznju proizvodata. Pored samog
prikljutka disk jedinice, takode po-
stoji | prikljutak za napajanje,
u obliku modifikovane DIN utiénice.
Ispada da uz malo painje | sami
moiete kupiti disk jedinicu, spako-
vati je u neko kuciste, napraviti ka-
blove i poceti sa radom. Sloboda
izbora, nema &ta. Opet plus.

Elektronika ratunara je dosta na-
lik na model 1640, oba ratunara ko-
riste INTEL IAPX 8086-2, oba imaju
postolje za numeritki koprocesor
8087-2, oba rade na 8 MHz | oba
imaju po 640 kB memorije. Jedna
od razlika koje se odmah uotavaju
je u organizaciji memorije. U starom
1512 i 1640, RAM se sastojac od
tatiri reda memorije, dva reda od po
9 x 256 kB i dva reda od po 9 x 64
kB. U 2086, RAM se sastoji od dva
SIMM modula sa ukupno 512 kB,
i od kombinacije standardnih DIP
RAM tipova za dopunu do 640 kB.
Ova ¢udna moda, potsetimo se, po-
tela je sa IBM XT286 ratunarom,
| teorijski omoguéava kompaktno
sloZenu memoriju koja zauzima mi-
nimum prostora. Taéno je da je sve
spakovano na malom prostoru, ali
zato tehnicki nije bas mnogo ured-
no, No, uredno ili ne, to lepo radi.

Naravno, kako to vec lepi obiéaji
nala2u, tu su i éetiri utiénice za pro-
sirenje (PC/XT kompatibiine), od ko-
jih su korisniku dostupne tri, jer se
u ¢etvrtoj nalazi kontroler tvrdog di-
ska. Obzirom da se skoro sve veé
nalazi u samom radunaru, ove utié-
nice molete popuniti nekom LIM
EMS kartom, modemom, ili pak faks
karticom. Sama elektronika raéuna-
ra na matiénoj ploéi je, kao i u pret-
hodnim modelima, sakrivena ispod
metalne plote, koja treba da igra
ulogu Faradejevog kaveza,

Sa leve strane kutije, nalaze se
prikljuéci za tastaturu i za misa, koji
je naravno MICROSOFT koempatibi-
lan. Navodno, ovaj put je stvarno
kompatibilan, a ne samo u principu
kao ranije. Jod jedna novina: takode
sa leve strane nalazi se i brava ()
a la AT, valjda da se viasnicl ne bi
osecali manje vrednim od onih koji
imaju pravi AT klon, moida &ak i iz
iste kute. Ovaj dodatak inate sma-
tramo prilicno besmislenim; ako
u radnoj organizaciji neko bas Zeli
da upotrebi vase podatke, on ¢e to
bez obzira na sve uciniti, a kod kuce
ce vas miadi bral ionako za &as po-
sla »provaliti« bravu, na ovaj ili onaj
nadin,

Ratunar se prodaje u tri verzije
8lo se spoljne memorije tite. MoZe
imati 1 x 720 kB, 2 x 720 kB
i1 % 720 kB mini disketnu i 30 MB
tvrdi disk. Mi smo probali ovu po-
slednju konfiguraciju sa tvrdim di-
skom. Prvo Sto se primecuje je ka-
pacitel tvrdog diska, koji je za 50%
veci od konkurentskog modela 30.
U stvari, AMSTRAD isporuéuje RLL
tvrdi disk umesto MFM diska koji
isporutuje IBM. Dve osobine ALL

Nasa merenja =
1BM PG ELONEX | AMSTRAD |
Aatunar xT X7 F'an__
Procesor, INTEL I1APY 8088 NEC V20 BO8G.2
Takt, MHz 477 B _._‘!
& tokanja 1 1 1
1%{:!‘:‘50&:
a) Prazna patlja 1,00 1,66 227
b) «Ni radi iftas 1,00 177 1,65
) Call brojg | 1,00 1.8 2.01
d) Cali broj It 1,00 e 164
o) Klizni zanaz 1,00 1.94 e 1_29_
PROSEK: 1,00 208 il _?.?1 i
2. TRAZENJE PRIM, BROJA 1,00 (] 1|5 52,
MORALIA;
a) Gitaypidi 256 B 1.00 27 2,3
b) Citaj'pidi 64 kB 1,00 Z.Eﬂ____“ = ___,?;3_?
PROSEK: 1,00 276 2
4. BASIC:
a) Sab, col. br. | 1,00 1,74 2.23
B) Sab. cal. br. Il 1,00 1.68 2.29
c) Klizn| zaraz 1.00 1.74 225
d) Vazivanye nizova 1,00 1.7 222
o) Tralenjo podatako 1.00 172 224
1) Prarna petlia 1,00 1,80 2.50
@) Dopuna podataka 1,00 1,76 o hEs
PROSEK: 1.00 .73 £ |8 204
5. TVRDI DISK
a) Slutajni zapis 1,00 1.25 1,18
b) Slutajno itanje 1,00 110 1.21
¢) Redno ditanje 1.00 11_.'. | et T _i_.::; =
PROSEK: 1.00 1,17 L T
Prosetan indeks DrEins
l+2+3+4) d= 1.00 ?.U?_ 2.8 i
CORE testovi tvrdog diska:
?r:llm pronosa, kKB/'s a7.9 !;?g
[} trag- 14,4 = .
mue:m lr:g:u? trag-trag 451 - 62,3
Siutajno ditanje 64,7 - _B8s |
NORTON Si (V. 4.0) 1.0 1m 149
MIPS tost 0.9 : AR

diskova su oko 50% veca gustina
pisanja i &itanja | takode 50% veca
brzina prenosa, AMSTRAD-ov disk
zaista i ima 50% veci kapacitet, ali
na Zalost, nije i 50% brii. AMSTRAD
je upotrebio zaista smesdno spore
diskove, deklarisane za B5 mS, Sto
je ispod svakog danas poznatog
proseka. Najzad, ¢ak | praistorijski
SEAGATE ST225 ima nominalnu br-
zinu od 65 nS. Jedino objasnjenje
koje nam na pamet je da je
neko AMSTRAD-u ponudio posao
koji nija moguée dobiti: kupite nase
tvrde diskove na vagon, a mi cemo
vam udiniti cenu. Ne smeta nam §to
je tvrdi disk malo buéan, ali zaista je

. prespor; znamo da se radi o o dnu

nove serije, pa Ipak je prespor. No,
fer je fer; ipak je AMSTRAD firma za
narod, a kome baé treba vrhunac,
neka kupi COMPAQ ako moze

Merenja

‘Kao | obiéno, obavill smo sva
standardna merenja. Kao $to se sa
tabele moZe videti, uporedili smo
2086 sa pradedom IBM PC raduna-
rom sa SEAGATE 5T225 tvrdim di-
skom i EVEREX (~Western Digital«)
kontrolerom. U sredinu smo stavili
ELONEX XT klon, koji je gotova tipi-
tan XT klon danasnjice; koristi N
V20-8 procesor umesto INTEL 8088-
2, isti tvrdi disk | kontrol kao | PC.
Umesto na 4,77 MHz, ELONEX radi
na 4,77 ili 8 MHz. Odluéill smo se
bas za njega jer on pretstavlja osnov
danaénjih klonova, a | zato da bismo
pokazali efekat NEC V20 procesora.
U osnovi, on je isto tolike hibrid
koliko | 8088 (unutradnja 16-bitna
magistrala i spoljasnja 8-bitna magi-

strala), ali je efikasniji ili brzi od
8088, Tu svoju efikasnost postize
pre svega boljim radom sa memori-
jom, mada su njegove vrline cesto
precenjene (pogledajte samo rezul-
tate sa BASIC testova); njegov uku-
pan efekat se ipak svodi na svega
par procenata.

Druga interesantna stvar su rezul-
tati merenja tvrdog diska. Kao $to
smo rekli, radi se o relativno spo-
rom modelu. Cak | njegova brzina
prenosa je manja od PC modela
Imajuéi sve to u vidu, verovatno se
pitate kako su onda rezultati mere-
nja tvrdog diska u slutaju AM-
STRAD-a bolji no kod PC-a. Odgo-
vor je jednostavan. Prvo, ceo proces
pisanja i éitanja sa spoljne memori-
je itekako zavisi | od procesora,
a 2086 je 2,3 puta brii od PC-a,
i drugo, ovaj test nam je | ranije
davao dosta ¢cudne rezultate koji ni-
su imali bas mnogo veze sa stvarno-
sti. O BENCHMARK testovima cemo
govoriti mnogo vife u jednom od
nasih narednih brojeva.

Najzad, poslednji mali apsurd:
CHIPS & TECHNOLOGIES MIPS test
kaZe da 2086 radi jedva 27 5% brie
od PC-a, a NORTON S| navodi da je
ELONEX brii od 2086. Ostala mere-
nja, a posebno ona sa BASIC pro-
gramima, dosta ubedljivo demantu-
ju ove rezultate. Navodimo ih jedino
zbog toga Sto su kod nas, a i u ino-
stranstvu, dosta popularni.

|z svega gore retenog, jasno pro-

izilazi da je AMSTRAD 2086 jedan
sasvim jasan korak napred za ovu

firmu. Ops&ti utisak je da se radi.

o zrelom proizvodu koji je prethod-
no dobro ispitan u praksi; najzad,
model 1512 je star vec¢ dve godine
i oko 450.000 prodatih primeraka
retito govore o njegovim vrlinama.
Takode se mora primetiti da je sa
novom serijom 2... masina AM-
STRAD donekle napustic ¢isto me-
renje odnosa cena i -pakovanje«
modela iskljuéivo prema ceni. Ovo
j@, uprkos svom kratkom Zivotnom
veku, ipak na neki nadin vec zreo
proizvod utoliko $to je jasno pre-
poznatljivo ugradeno prethodno
ste¢eno iskustvo. Jedina tamna
strana ovog radunara je sporost tvr-
dog diska.

Kome je namenjen ovaj raCunar?
On nije AT, a skuplji je od 1640 sa
kojim je vise nego sli¢an. Po najem
misljenju, ovaj radunar je nastao
kao Zzelja AMSTRAD-a da bude
shvacen kao =ozbiljna« firma, Sto
znadti i da je trebalo ispraviti sve ono

“$10 je bilo zamerano starim modaii-

ma sa jedne strane, ne probiti neke
barijere cene sa druge strane, | ima-
ti jeftinu radnu stanicu za velike fir-
me i njihove mrede sa treée strane.
Mislimo da je AMSTRAD sasvim le-
PO uspeo u sve tri zamisli. _

Sto se korisnika-pojedinaca tice,
ostaje pitanje: zasto platiti vide za
2086 kada on nudi relativno malo
u odnosu na 1640, kome ¢e cena
ionako sada pasti, kako bi se napra-
vilo vise mesta za nove modele
{uobitajena taklika gotovo svih pro-
izvodata)? Smatramo da c¢e ovaj
model, za moida godinu dana. po-
tisnuti 1640 do te mere da ce se
obustaviti njegova proizvodnja. Ra-
di se o proizvodu koji je namenjan
svima onima koji ¢e umesto aula
A kupiti A model GXL, dakle luksuz-
niju, Ili jednostavno bolje opremilje-
nu verziju standardnog modela. Ob-
zirom na razliku u ceni, mi litno
bismo rado doplatili bolju grafiku,
duplo vedi kapacitet kudikamo bo-
ljih disk jedinica, osetno bolju tasta-
turu | to jo§ prodirenu, i naravno,
lepSu kutiju. Kupci ove masine bi
mogli biti svi oni koji se bave inten-
zivnijom obradom teksta, pomalo
i stonim izdavastvom, ili jednostav-
nijim prora¢unima. Naravno, | oni
kojima je cena vaZna, ali ne toliko
da bi bili spremni da Zrtvuju kvalitet
za cenu. Ukratko, ovo je ratunar za
ozbiljne karisnike sa tesnijim bud-
#etom. Ako vam treba ovakav racu-
nar, ozbiljno pogledajte i ovaj; ne-
ma ih puno na tristu sa VGA grafi-
kom, a kada | taj faktor dodate ceni
ostalih «jeftinih« klonova, ovaj ratu-
nar onda | nije tako skup.

Autor se zahvaljuje profesaru Dr.
Stojanu Babitu na ljubaznoj pozaj-
micl ratunara.
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EISA, NOVA SABIRNICA U SVETU AT

Objava rata mikrokanalu

NEBOJSA NOVAKOVIC

osle predstavijanja IBM PS/2
P porodice aprila 1987. najve-

¢a bura se digla oko nove
sabirnice — Mikrokanala ili MC.
Tehnoloski, Mikrokanal je u svakom
pogledu bio napredniji od stare sa-
birnice. Dok je stara AT sabirnica
postizala 4 megabajta u sekundi na
8 MHz, 32-bitni MC je postlizao 20
megabajta u sekundi na 10 MHz, uz
mnogo vecu inteligenciju same sa-
birnice, velike sposobnosti za multi-
master rad vise procesora itd.

Medutim, IBM nije tek tako pokla-
njac svakome novo ¢udo PC sveta.

Tek godinu dana posle pojave PS/2
1BM je ponudio klonerima licencne
ugovore kojl su bili priliéno otimaé-
ki, 5to je odbilo mnoge. Drugo,
ogromna smetnja je bila | jeste ne-
postcjanje bilo kakve udruzljivosti
sa starim AT bus standardom, znaéi
odbacivanje hiljada dotadadnjih
kartica koje uopste nisu tako lose
i stotina miliona dolara uloZenih
u njih. Trece, skoro dvostruko manji
format MC kartica u odnosu na AT
znatio je da se drugi procesori,
mnogo memorije | druge stvarfice
za koje je MC bio kao bogom dan,
veoma tesko mogu ili uopste ne mo-
gu smestiti. | tako, kloneri se udruzi-
%@ i stvorige svoju 32-bitnu sabirni-
cu. Nazvali su je EISA.

Pretplatnici zasti¢eni
od poskupljenja

Posto je (najzad!) | prodajna slutba novinske kuce koja izdaje Moj mikro
presla na radunarsku obradu pretplata, ubuducde ¢e se poslovati brzo,
uredno, bez komplikacija - ukratko, savremeno. To medutim istovre-
meno znatl | da se nace vite dogadati ono ta nam je stvaralo teSkote
ranijih godina dok smo suvife kasno saznavali da neki pretplatnici
uopéte ne podmiruju svoje obaveze (slanje revije smo im cbustavili tek
posle nekoliko mesaci!).

Ovih dana ¢e svi stari pretplatnici primiti uplatnice za prva cetiri meseca
1989, godine | januarski broj ¢e primiti samo oni koji budu blagovre-
meno podmirili svoje obaveze, tj. uplatili 16.000 din. Kako? reci ¢ete
zatudeno. A inflacija?

Ne, nije greSkal Resili smo da nagradimo redovne platie. Drugim
redima, garaniujemo im decembarsku cenu sve do kraja aprila 1989,
4.000 dinara za primerak. Verovatno nema potrebe da vam objanja-
vamo $la to znaci, jer svi znamo da ¢e do tada Moj mikro - usled
galopirajuce inflacije — morati da poskupi bar dva puta. Medutim pret-
platnici su od toga zasticeni, poskupljenja ¢e sti¢i samo do kioskal

Novi pretplatnici ¢e takode biti »cepljeni= protiv poskupljenja. To znaéi
da Ge svako ko se ovom porudZbenieom koju dole objavijujemo do kraja
godine pretplati na Moj mikro za &etiri meseca i blagovremeno uplati
pretplatu (posla¢emo mu uplatnicu), biti do kraja aprila takode poste-
den poskupljenja.

Zato ne oklevajte, popunite porudibenicu | u novu godinu udite PO
SADASNJOJ CENI bar sa Mojim mikrom.

Porudibenica
e e e RN o L A Vet W o 210

L R MBI o s o, i M T R T

PoStanskl Droj | MBBLO......c.cueuiemsiiiiiasnisss rassrersssssssaiscnsssasieisaas
poruéujem srpskohrvatsko izdanje revije Moj mikro potev od januara
1989. godine. Cetvoromeseénu pretplatu u iznosu od 16.000 din podmi-
ri¢u u propisanom roku po prijemu uplatnice.

e | TR e o e P e e A S S R B e S e e

Ko ne Zell da isecanjem uplatnice pokvari svoj primerak Mog mikra
moZe da se pretplati | dopisom (radne arganizacije sa porudibenicom)
i to na adresu Urednistvo Mojega mikra, Titova 35, 61000 Ljubljana, Za
prodajnu sluzbu. Primamo | telefonske porudibine; nas telefon (061
319-798.
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Sta je EISA?

Skraéenica EISA znaci Extended
Industry-Standard Architecture ili
Erweiterte Industrie-Standard Arc-
hitektur. PoSto se ovde pod indu-
strijskim standardom podrazumeva

AT sabirnica, znati da je EISA njeno
prodirenje. U AT svet EISA donosi:
~ potpunu 32-bitnost
— visi takt od 16.7 MHz
— multimaster rad
— poziciono adresiranje
— brzi bus-protokol

U EISA standardu su | adresne
i data sabirnice Siroke po 32 bita |,
naravno, nisu multipleksirane. Dok
je kod stare AT sabirnice takt bio 8,
10 ili 12 MHz ovde je on 16.7 MHz t].
60 ns period. Dok je na 8 MHz AT
sabirnici bus ciklus trajao 500 ns, na
EISA sabirnici on traje 120 ns. Uz
dva puta vecu $irinu, to daje pro-
vodnost od 33 megabajta u sekundi
u odnosu na 4 Mb/s kod stare. EISA
je preuzela | usavriila multimaster
arbitracioni sistem Mikrokanala za
viseprocesorski rad. | ovde je prisu-
tan »centralni arbitar« — kolo na
CPU ploéi. Svaka kartica ima svoju
4-bitnu adresu, zavisi od slota u ko-
jem |e. Tako je | ovde prisutno pozi-
ciono adresiranje, koje imaju i Mi-
krokanal, VMEpius, Multibus II, Nu-
bus | druge savremene sabirnice.
Svi dodatni signali smeSteni su na
tratem konektoru koji je u nizu iza
J 2 konektora na AT sabirnici.

Kao &to se vidi, EISA je znatno
bria (dve trecine) | od Mikrokanala.
Pa ipak ona nije namenjena prosire-
nju memorije ve¢ samo brzom ula-
zu/izlazu. Konstruktori su smatrali
da danas svaka CPU plota moZe na
sebe da primi dovoljno memorije (8
do 16 Mb) pa ne treba do krajnosti
usloZnjavati  sabirnicu  raznim
»burst« i sliénim protokolima pri-
stupa memoriji, A koje to periferije
mogu biti 32-bitne? Prvo, disk-
upravija¢i koji bi pored 32-bitnog
procesora imali i velike kes-memaori-
je (1 do 8 Mb) za diskove, pa grafié-
ke kartice sa 32-bitnim grafikim
CPU (Texas 34020) i 32-bitnim VGA
kolima, dodatni brzi procesori,
upravljati LAN | WAN mreZa Ether-
net, X.25, FDDI) itd. To bi dopunilo
veliku bazu rada CPU — 80386 Il
80486 na 25, 32 ili vise MHz. Ovakvi
sistemi bi trebalo da se pojave na
prole¢e, negde oko hanoverskog
CeBit sajma. Vaina hardverska ka-
rakteristika novih sistema bice i 32-
bitni DMA kanali koji ¢e moél da
rade | na ve¢im ucestanostima od
16.7 MHz. Mikrokanal ima samo 16-
bitni DMA na 10 MHz.

Naravno, format kartice je identi-
éan AT formatu. U sistemu sa EISA
sabirnicom slobodno se mogu me-
Sati 8-bitne, 16-bitne i 32-bitne karti-
ce. Moguce je da ¢e se u ovakvim
sistemima najtesce primenjivati tzv.
Slot-CPU. Procesor, memorija, arbi-

tar | nesto periferija (serijski i para-
leini prikljucak, tastatura, mif) | sa-
mi su kartica na pasivnoj magistrali
sa 5 do 12 podnokja za kartice. Ako
se pojavi novi procesor, izmena je
laka = promeni se samo CPU, dru-
go ostaje.

Podrska

EISA standard podriavaju svi
glavni proizvodaci hardvera | softve-
ra. Tu su Compag, AST, ALR, EP-
SON, HP, NEC, Olivetti, Tandy, Wy-
se, Zenith, Amstrad, Apricot, AT&T,
Intel, 3Com, Chips&Tech, Dell, DEC,
Everex, Kaypro, Proteon, Quadram,
Symbolics, Tandon, Adapitec, We-
stern Digital, Unisys, Wang itd. sa
podruéja hardvera i Microsoft, Bor-
land, Digital Research, Ashton-ate,
Oracle, Peter Norton Computing,
SCO, Quarterdeck itd. sa podruéja
softvera. Na spisku je preko 100 fir-
mi za sada. Nedostaje u biti samo
jedna: |IBM. Bez obzira na to 3to
mnogl proizvodacti iz EISA grupe
proizvode | Mikrokanal personalce
i dodatke, sasvim je jasno da ce
jedna od ove dve sabirnice odneti
konatnu pobedu. U borbi za Mikro-
kanal, IBM je ostao sam. Njegov
standard opet ne moze biti bag uni-
§ten, ipak IBM je IBM, ali je sigurno
u velikoj opasnosti.

Proizvodaé klonova Wells Ameri-
can prikazao je zanimljivo redenje:
PC sa CPU po izboru (8088-V 20,
8086-V 30, 80286, 80386 ili 80386SX)
na udéestanosti po izboru (10-25
MHz) sa sabirnicom po izboru (AT,
MC ili AT+MC) | spoljnim memorija-
ma | periferijama po Zelji u usprav-
nom kucistu | sa priliéno niskom
cenom: od 1000 USD navise. Mozda
ée ovako nesto na kraju pobediti?

——
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5 naslova u izdanju Mikro knjige

IZASLA JE IZ STAMPE:
Prva kompletna knjiga
o dBASE IIl PLUS.

IBM PC Uvod u rad, DOS,
BASIC, Il izdanje

Neophodna knjiga uz svaki PC,
XT. AT il kompatibilni racunar,
Teme koja ova knjiga obraduje
su: iz cega se sastofi PC racu-
narski sistem, Sta je DOS, sve
komande DOS-a, sve o BASI-
C-u od osnovnih pojmova do
kompietnog pregleda svih nared-
bi. Veliki broj primera. Drugo iz-
danje potvrduje da je ovo prava
knjiga o vasem PC radunaru.
Br.3 320strana §3.000 din.

Pascal priruénik

Prevod Pascal user manual ana
report-a, poznatog dela N.Wir-
th—a, tvorca programskog jezika
Pascal, pradstavija  osnovni
strucni izvor za ucenje, primenu |
svako dalje impleméntiranje pro-
gramskog jezika Pascal.

Br.4 280 strana  54.000 din.

Q;] Mikro knjiga
P.O. Box 75

11090 Rakovica-BEOGRAD

NARUDZBENICA
Ime
Adresa
Mesto
ZaokruZite brojeve knjiga koje:
narucujete:

1 2 3 4 5

Priruénik dBASE Ill PLUS

Knjiga o najpoznatijem programu
za obradu baza podataka na PC
radunarima. Jasno i sistemati¢no
izlaganje od osnovnih pojmova,
preko programiranja do napred-
nih tehnika koris¢enja programa
dBASE otvorice vam nove mo-
gucénosti primene PC racunara.
Detalina obrada svih naredbi |
funkcija éimi ovu knjigu referen-
tnim priruénikom za dBASE Il
PLUS
Br. 5

360 strana 78.000 din.

L =

mena

o

I3 SNa wr

(LTSI BRI RLS L& LW ) |

Commodore za sva vremena,

Ill izdanje

Najkompletnija knjiga © Commo-
dore 64 na nasem, a verovatno |
na svetskom trzistu. Sadrzi: BA-

lllluuo.“uuu|1'11"l"in0!-i--! SIC, Slmﬂl’ls BASIC. maétnskﬂ'

programiranje, ROM rutine sa
mapom memorije, hardver.
Br.2 344 strana  52.000 din.

| DALJE AKTUELNO:

: Spektrum priruénik, IV izdanje
i Najbolja knjiga o ZX Spektrumu

: poe oceni Citalaca | kritike. Omo-
: gucuje da naucite BASIC, masin-

: i sko programiranje, ROM rutine |
: Spektrumov hardver. Jedina pra-

Placanje po prijemu posiljke.: gﬁ *‘1"!’93 za Spektrum racunare!

264 strana 22,000 din

/N

e INEX

MARIBOR ORGANIZUJE U 1989. GODINI

INEX

TURISTICKA AGENCIJA

POSETU SLEDECIH SAJ MOVA RACUNALNISTVA

POTOVALNA AGENCIJA
TRAVEL AGENCY

18-20.4,1088:;

CAD-CAM Computer AIDED Technologies in Manutactunng — tnternational

Exhibltion and User congress

Aatimarski podriano konstrulsanys | ratunarskl podriana rada
17=22.4,1989: PARIZ;

SICOB = International Data Frocesing Telematics Communication; Office

Organisation and Office Automation Trade Fair

Sajam obrada podalaka | medunarodnih telekomunikscnhih veza
13-17.11.1689: PARIZ:

Composants Electronigues -

bitian

Medunarodna iziokba elekirontkih komponenala
11-14,4.1989: BUDIMPESTA:

MIPEL - International Exhibition of ingustrial Electronics

Muodunarodna iziotba industrijake elekironike,

LIMEXPO - International Light Industry Machinary Exhibition

international Electronics Components Exhi-

Medunarodna iziokba inkih industrijskin madina
Juni 1989: MILAND:
INTEL = imlefnational Electronica and Electronics Exhibition
Iintel = Medunarodna elekironika | elekironska ziolba
mart 1980: AMSTERDAM:
FIAREX = (nternational Trade Fair on Elsctromcs
Medunarodni prodajni sajam slektionike
maj 1988: STOCKHOLM:
INFOTRANS = Intemational Exhibition and Conference on Computenaed
Infarmation, Syatema for Freight and Passanger Transportalion
25.4.-29.4.1989. FRANKFURT:
MICRO-COMPUTER ~ Intarnational Frankiust Micro Computer Fair
Madunarodni sajam Frankiurt MICRO-COMPUTER
8-11. 6. 1989: F ¥
INFOBASE - International Database Exhibition and Convention
Medunaradna izlotba | kongres
15-16. 6. 1989: KOLN:
E = Compuier Software Electronic - INTERNATIONAL Trade Fair

POSEBNA PONUDA:

B-15.3. 1089 CaBIT HANNOVER
Madunarodna iziotba kancelarijske informacions | telekomunikacions teh-
kg

CEBIT 89 Hannover - Messe
B.3.-15.3. 1889

MEBUNAROONA 1ZLOZBA KANCELARLISKE. INFORMACIONE | TELEXO-
MUNIKACIONE TEHNIKE

MNOGOBACUNI 1ZLAGACH IZLAGACGE POSLEDNJA DOSTIGNUCA MNA
PODRUCIU RAGUNARSKE TEHMIKE | NJENE UPOTREBE!

U izletbenim halama modl dote da razgledate

KANCELARIJSKE | INFORMACIONE SISTEME:

umedaje za obradu podataka, dodainu opremu I retunars, aparsie a
diktiranje, pisanje, crianje, ratunanje. za obmdu podte, uredaje za kKopiranjs
| Mampanjs. mikrofitmsku lehniky, aosdic-vizuelnu tehniky, kancelarsk
matesijal | drugo

BANKARSKE | SIGURMOSNE SISTEME:
monetarni promet, kreditne | linansijske usivge, opremu ra kancelare
prostorie za dkole | konfedoerachjs

PROGRAMSKU OPREMU:
istrazivanja | razvo)

PERIFERNE JEDINICE:

tarminale, uredaje za unodanie podatika, perilarne memonje magnetho
pisma i difriranje, dodainu opremu za racunare | obradu podataka

UPOTREBLJIVOST RACUNARA:
mikro. personaine. kuéne raCunam. kompletne sisteme s upotrebom ratu-
nara, & possbndm cilj@vima | usmaeranodou

TELEKOMUNIKACIJE:

govornu, iekstuainu, slikosnu komnboe ju, tehnik javnog | privatnog infor-
misanja, radio izvedlavanie, tehniku prénosa informacka | kabelskih sistema
sateliisku tehniku. integrisane informaciona sisteme

CiM CADICAM SISTEME...

ram putovanja

TER IZ L..IUEL.JANEI MARIBORA
Lpublplniuulnak T.00
Maribor odiazak 615
Hannover dolazak 9 50

TIMINGI SU INFORMATIVMI!

8-11.3 1989

Hannover odiazak 21.20
Maribor povratak 22 40
Ljubljana povratak 2355

B. MART 1989: Posle pristajanja provoz aulobusom na sajmidite. razgleda-
nje sajma | pvels smadia) o privatnim sobama,

. MART 1888: DoruCak | colog dana razgledavanje sajma

10, MART 1889: Dorutak | celog dana razgledavanje sajma

11. MART 1948: Posle dorutka ol rargladanje sajma, uveds provor na
mefodrom | lal kuéi

U cenl, koja ¢e bit javijena naknadne, bite ukljutenc:

= avionski prevoz &arterom iz Ljubljane ili Manbora u Hennover | nazad,
= porodromska taksa u Mariborg 0 Ljubljani,

~ autobuskl provoz sa | na sarodrom u Hannoweru

- wvorne karto za graduki ssobrada),

= pranotidte sa dorudkom u privatnom smediaju,

- wodatvo | organizacija putovanja

Prijave | Informacije: INEX PA MARIBOR TEL:24-571
62000 MARIBOR 24-572
Slomékov irg 3 24-579
VAZNO!
za putnike iz druglh republiks organizujemeo prikijuéne letove!!!
ZELIMO PRIJA mo PUTOVA NJE!

moj mikro/ MavsarFogonder
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ATARI ST: PROGRAM TWENTYFOUR

Volite li MIDI?

ZORAN ANDELIC

ve je potelo jednog dana ko-
S |l ve¢ pripada istoriji. Robert

Moog je konstruisao aparat
pod imenom sintisajzer. Njegov
SYNTHESIZER je imao klavijaturu
bez osecaa za dinamiku udarca. Do
danas su »sintiji« zadrzall klavijatu-
ru zbog tradicije, ali i zbog jefti-
noce.

Rani sintiji su se sastojali od mo-
dula kojl su, da bi proizveli zvuk,
morali biti povezani kablovima
u odredenom redosledu. Upravija-
nje sklopovima s& obavljalo pomo-
€u upravljaékih napona: dvostruko
veci napon znati dvostruko vecu vi-
sinu. Da bi kombinacije modula raz-
ligitih proizvodaca mogle zajedno
raditi, uskoro su upravijacki naponi
normirani; a napravijeni su | moduli
sa unutrasSnjim oZicavanjem. Naj-
znacajnijl predstavnik je MINIMO-
0G, koji se i do danas zadrZao.

Digitalna tehnika omogucdila je
sintijiima da se podeSavanja zvuka
mogu elegantno upamtiti. Stavide,
kod danadnjih aparata | proizvodnja
zvukova je postala potpuno digital-
na (i analogni sintiji imaju svoje
prednosti | ne predaju se lako). Ar1-
rali se opremaju digitalnim interfej-
sima za medusobnu vezu.

U oktobru 1983, g. e postavijena
rorma MIDI. U svojoj verziji 1.0 MIDI
norma je omogucila proizvodacima
da u donekle slobodno specifikuju
svoje parametre, 5to je dovelo do
dvostrukog kvaliteta: medusobne
kompatibilnosti uredaja i raznoliko-
sti mogucnosti. Nije ponovijena gre-
Ska prolzvodaca video uredaja koji
su nastojali da nametnu svoje po-
sebne standarde.

lako je norma zamidljena za pove-
zivanje sintija, ona stalno nalazi no-
ve primene kao npr. MIDI gitara, di-
gitalna jeka itd. MoiZe se reci da |e
MIDI norma najveca revolucija
U muzitkoj tehnici od pronalaska
sintija.

Komande MIDI-ja

Jezgro MID!I norme je skup ko-
mandi kojima priklju¢eni aparati
uzajamno komanduju jedan drugo-
me. Ove komande se prenose serij-
skom vezom. Jedna komanda se sa-
stojl od jedne do tri redi ali ima
| lzuzetaka. Pranos jedne redi traje
320 mikrosekundi. Kad se komande
sastoje od samo jedne réci, moe se
preneti maksimalno 3.000 komandi
u sekundi. Vedina komandi sastoji
se od vide redi pa je realno 1.500
komandi u sekundi. Sva MIDI-prik-
ljutivanja obavljaju se obicnim pe-
topoinim DIN-kablom iz prodavnice
u susjedstvu. Veze mogu biti duge
do 15 metara.

MIDl-uredajl mogu imati tri vrste
prikljucaka: ulazni (MIDI IN), izlazni
(MIDI OUT) | specijaini izlazni koji
daje kopiju komande koja stiZze na
MIDFIN (MIDI THRU). MIDI-THRU
sluZi da se viSe aparata povele u je-
dan lanac, tako da primaju koman-
de iz istog izvora. Jedan aparat ne
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mora imati sva tri prikljucka. Ako to
odgovara svrsi, dovoljan je jedan
ulaz i jedan izlaz.

Jedan instrument ima elemente
kojima se mogu prolzvoditi tonovi
npr. kKlavijature, elemeante sa efekti-
ma, kao 5to su Pitch-Bending, mo-
dulacijski efekti, sustain pedala itd.
Tu su | prekidadi za prebacivanje
izmedu zapamdéenih boja zvukova.
Za sve ove elemente, kao i za druge,
postoje komande u MIDI normi.

Kad radi neki od ovih elemenata
na instrumentu, instrument 3alje
odgovarajucu komandu na MIDI iz-
laz. Takode, ako komanda stize na
MIDI ulaz, instrument ¢e reagovati
kao da je neki od ovih elemenata
radio. VaZno je da u komandama
moZe biti adresa u obliku broja od
1 do 16, gde broj oznatava MIDI
kanal na koji prijemnik reaguje.

MIDI kemande mogu se podeliti
u dve grupe. Prva sadrli naredbe
namenjene jednom odredenom
adresandu, dakle sadrie broj MIDI
kanala. Preostale komande primaju
svi prikljuceni aparati | namenjene
su Bvima.

Prva grupa (kanalne komande)

*+ VOICE MESSAGES - Ova gru-
pa sadri sve komande koje rade sa
pomenutim  elementima  instru-
manta.

*+ MODE MESSAGES - To su ko-
mande koje definidu reakciju pri-
jemnika na VOICE MESSAGES.

ftro 1

Trackil Intro 1 e
rse a
Hew Track horus
ade out
AR erse b
FALIENT
LELAL
L L
K
CANCEL
L]
TRASH

Arangerska stranica.

Druga grupa (sistemske ko-
mande)

** COMMON MESSAGES—To su
zajednitke komande za celi sistem.

** REAL-TIME MESSAGES - To
su komande od jedne reéi, koje slu-
#e za kontrolu tajminga unutar MIDI
setupa (konfiguracije); npr. tako
jedna ritam masina moZe da se sin-
hronizuje sa sekvencerom.

= SYSTEM-EXCLUSIVE - Svaki
proizvodaé mole da specifikuje
sopstvene komande.,

Najvise se Salju komande iz grupe
VOICE MESSAGES: sluZe da sviraju
tonove i da uti¢u na tonove. Postoje
sledace moguénosti:

* Note on

SluZl da ukljuéi navedenu notu
kod prijemnika. U ovu svrhu MIDI

Glavna stranica.

numerige tipke klavijature od 0 do
127. Sem toga se prenosi i dinamika
udarca, oznacena brojevima do 127.

* Note Off

Iskljutuje se nota.

« After Touch

Mnoge klavijature ne reaguju sa-
mo na jatinu pritiska nego | na na-
knadni pritisak na tipku, to se zove
After Touch.

+ Control Change

Kao =Kontrolerw, ¢ije se promene
mogu praneti, oznacava se npr. ste-
pen modulacije, sustain pedala, pe-
dala za jatinu itd. Na raspolaganju
su 123 razlidite kontrolor adrese.
Sta prijemnik radi sa primljenim po-
dacima, to je stvar proizvodada.

* Program Changes

Slu¢i da se promeni program za
boju zvuka. Npr. da za sve prikijuce-
ne sintije promenite njihove boje sa

Intro 18 Fade out
1 Intro 1 19 Fade out | @
3 Intro 2 Fade out
4 Verse a 1 Fade out
Verse b Fade out
6 Charus
7 Verse a u
B- Chorus 15
9 Chorus 6
8 Intro 2 Fi4
1 VYerse & 18
2 Yerse b [+
1 Chorus 0
14 Chorus ki1
15 Chorus 11
6 Chorus 13 o
17 Fade out 34
£¢ STUP QPLAT QR >

gudata na nesto drugo. MIDI prime-
njuje programske brojeve do 127,
a koji zvuk odgovara kom broju tre-
ba videti u prirucniku za sinti.

= Note On/Off-naredba

alje se pritiskom | pustanjem
jedne klavijaturne tipke.

= Pitch Banding Specitican zvut-
ni efekat.

=+ MODE MESSAGES

Vrio je vaino razumevanje Mode
MESSAGES, tj. poruka o nacina ra-
da, koje regulisu prijemne odnose
prijemnika. Definise se da li se pri-
jem obavija na nekom odrefenom
kanalu ili se ignorise informacija
0 kanalu, te da li je rad polifon ili
monofon.

** SYSTEM COMMON MESSA-
GES, poruka koje se primaju na
svim kanalima i sluZe zato da bi vise
uradaja moglo da deluje na istom

mestu u pesmi.

== REAL-TIME MESSAGES:

Za tajming se brine MIDI-klok kojl
Salje 24 udarca po Cetvrtinki note.

*+« SYSTEM EXCLUSIVE MESSA-
GES, tj. poruka koje deklari$e proiz-
vodaé. Prenose se zvuéni podaci
pojedinih sintija.

Steinbergov Twentyfour

Atarijeva ST serija je MIDI-ekipira-
na, a firma Steinberg (nemacka
adresa: Steinberg Vertrieb Deutsch-
land, TS| GmbH, Neustrafe 12, 5481
Waldorf) nudi programski paket iz
kog u ovom napisu predstavljamo
TWENTYFOUR, softver za snimanje
na 24 traga, staje oko 400 DEM.
Program je zasticen modulom koji
se utakne u ROM-PORT.

TWENTYFOUR- je sekvencerski
program. Sekvencer, kao w»key-
board recordars, siui da snimi mu-
zitke komade, da ih obradi | kombi-
novano ponavija. Humano orijenti-
sana tehnologija, $to ne sputava
osetanja, otvorila je nove horizonte
umetnickog izraZavanja i ratunari
su dobili dusu. Profesionalna pri-
mena ovoga paketa Sriom svetskih
studija poivrduje njegovu moc.

Pristup sistemu se mo2e ostvariti
pomotu misa, tastature, klavijature
i spoljnih sinhronizacionih uredaja.
Mis je dovoljan u vetini prilika; ta-
statura mo2e da uradi sve 8to | mis,
ali je neophodna samo za upis ka-
raktera (npr. imena muziékih koma-
da). U studijskim uslovima posluii-
vanje se pokazalo kao brzo | pouz-
dano. Sinhronizacioni uredaj i MIDI-
pracesor SMP 24 prikazacemo
u jednom od sledecih brojeva.

Simulacija magnetofona

Na raspolaganju nam je »magne-
tofon« sa 24 traga. Svakom tragu
moke se dodeliti neki od 16 MIDI
kanala. Razume se, traka se mole
premotavati napred | nazad i na 2e-
ljenom mestu se moie reproduko-
vati | snimati, Traka ima broja¢ kaji
broji i u muziékim taktovima | u real-
nom vremenu! Postoji | autolokator
kojim se odreduje podrutje repro-
dukcije, nasnimavanja i ostalih
funkcija. Poveéan je komfor nasni-
mavanja pomocu tri vrste spunch in
punch out« naredbi: MIX, AUTO
i NORMAL.

Program pamti | tempo | njegove
promene. Visine tonova se ne me-
njaju promenom tempa, $to je zas-
novano na suftinskoj postavci pro-
grama da ne snima tonove nego sa-

=



mo MIDI komande. Sve 3to je snim-
lleno izmedu pritiska na tipke
START | STOP zove se PATERN.
Svaki patern dobija svoje ime (obra-
da starog se ne smatra za novi pa-
tern) i moZe se obradivati neovisno
o ostalim paternima na tragu. Mo-
gucnosti za obradu paterna, grupa
paterna, traga i grupe tragova su

(TRACK) i paterna (PATT), sa njiho-
vim imenima. TRACK INFO polje
sludi da se pozove informativni boks
izabranog traga. CUTCOPY slu2i za
kopiranje paterna, a u BUFFER se
moze pohraniti patern.

Boks leve u srednjem delu ekrana
pruZa, pored ostalog, moguénost
istevremenog snimanja na ¢etiri tra-

vellke. ga. Sada je trenutak da ukatemo na
postojanje podiragova. Proﬁram
Clavna stranica uvek snima na podtrag, a na kraju’

snimanja snimak se trenutno preba-
ci na Zeljeni trag. Postoje ¢etiri pod-
traga, A, B, Ci D, Predstavljeni su sa
Getiri jednake grupe polja u levom
boksu. Snimak podtraga A uvek se
prebacuje na trag izabran strelicom.
Snimci sa podtragova B, C | D idu
na one tragove koje korisnik odredi
u spomenutim grupama polja. Ne
treba zaboraviti iskljuéiti/ukljugiti

Na slici je prikazana glavna stra-

i nica TWENTYFOUR-a. Pojavijuje se

na ekranu odmah nakon poziva pro-

grama. Jednostavnim klikom misa

na odgovarajuéa polja (polja rade ili

kao prekidadi ili kao polja se brojad-

nim vrednostima) glavne stranice
ostvarujemo raznovrsne funkcije:

- spimanje, reprodukciju,

pra- . ¥ T
motavanje | zaustavljanje; 53;‘,{;‘,,?,; AR SIanT Pelie e
~ kopiranje | obradu paterna U levom boksu je i prekida¢ za
I tragova; kvantizaciju. Ovo je =inteligentna«

— vrstu sinhronizacije: internu,

midi | eksternu, pri ¢éemu sinhroni- kvantizacija koja poklisava. a nase

Iskustvo kale i da uspeva, da Sto

ragkil Patter L/ fes:
IN L /1 /8 B fill Tracks §3 /1 /8 ate
1 I
s i (R a +] 1%
: 5 r Functions
Bar
+400# |4 L
1f +*
en | 1 Pattern
W]
I iy
[ pervrkiooe
on_| 46| V1|1 e
in Shot] 16 | 1111 IS EE N
apassy CHNNEENNNERNEINEIEILE) +* |
oM ENIEE NN ENEE | | [ENEN] Restore
i
ere Kit Cancel
1 |Lloop| 2 § ERASE << STOP REC » 0K
Ekran edifora za udaraljke (editora vernije ritmizira. Prekidaé MODE

DRUM). ima polozaj RECORD (snimanje)

i ERASE (brisanje). Palje FUNCTION
aktivno je samo za vreme snimanja.
Kllkom na ove polje javija se mali
meni sa mogucnostima: brisanje
i kvantizacija poslednje verzije, bri-
sanje note odredene visine, brisanje

zaciju zadaje TWENTYFOUR, prik-
ljuéeni MIDI uredaj ili spoljni sinhro-
najzer, respeklivno;

- natin rada moZe biti »tapes,
&to znadi da radi iskljucivo kao mag-
natofon ili »sekvencer« — kada pro-
gram radl kombinovano tako Sto
odabrani tragovi postaju dio sek-
vencera dok su ostatak »obiéni
magnetofonski tragovi«; sekvencer
omoguéava komforna ponavljanja
| arantiranja;

- pristup menijima za rad sa faj-
lovima, paternima, tragovima za MI-
Dl podesavanja i namestanje fla-
gova.

Izbor nekog menija obavija se
u najvisem redu glavne stranice.
Ispod toga su polja za izbor aktiv-
nog traga, indikacija statusa traga,
strelica za izbor traga snimanja, po-
lje za dodelu MIDI-kanala tragovima

ENTYFOUR-a.

Sasvim dole je jednostavan VU-
metar za svaki od 24 traga.

U sredini su tri »boksa«. Po&nimo
sa desne strane, gde odredujemo
tempo, takt, MASTER-trag | SOLO
funkciju. Master trag je 25-1 trag
i sluzi za beleZenje informacija
© promen| tempa u toku muzitkog

celog podtraga.
Editori

Editori predstavijaju vrlo jako
oruzje TWENTYFOUR-a. Postoje tri
editora: SCORE, GRID | DRUM koji
su predstavijeni svojim ekranima
| imaju svoje menije. U sva tri adito-
ra se vrlo jednostavno | efikasno
obavljaju sva =premotavanja« | slu-
danja prikazanog, kao i ubacivanje
| brisanje tonova. Ponudeno je vise
nacina kvantizacije.

Editor-SCORE

Najveci deo ekrana je notna pred-
stava. Notacija je sa violinskim ili
bas kljutem ili klavirski SYSTEM sa
oba kljuta. MoZe se podasiti tonali-
tet prikaza da bi se izbeglo mnodtvo
povisilica i snizilica. Na vrhu ekrana,
ispod liste menija, pokazuju se ime,
pozicija i poloZa] paterna koji se
obraduje. .

Crna polja na donjoj ivici pokazu-

komada. ju jaginu nota (podatak MIDI VELO-
Na sredini ekrana je boks sa po-  CITY), &to Je pogodnost u odnosu
kazivanjem izabranog traga  na obiéni notni prikaz.

S —

dvostruko odsvirane note | brisanje ”

Za preslusavanje prikaza sluZe
komande kao kod magnetofona. IN-
SERT sluZi za ubacivanje nota iza-
branih na donjem delu ekrana. Not-
nim kursorom se izabere nota, a po-
dacl o njoj se oéitaju u paljima na
desnom delu ekrana (visina, duZina,
jatina, MIDI-kanal). Ako se klikne
neko od ovih polja, a zatim polje UP
ili DOWN, ove vrednosti se poveda-
vaju odn. smanjuju. Ako se prome-
njenoj noti Zeli vratiti stara vred-
nost, primeni se RESTORE.

Nota se brise tako da se markira
miSem i jednostavno odvuée u kan-
tu za olpatke. Pauze se zadavaju
karigtenjem tipke nula - na %eljeno
mesto se pokaZe kursarom,

Prilikom ubacivanja (INSERT MO-
DE), mis-kursor postaje krsti¢ | dr-
tanjem desnog mis-prekidaéa uba-
cuju se note na Zeljena mesta u not-
ni zapis.

PLAY svira celi patern, ali mogu-

ce je | ograniciti sviranje na | K .

paterna,

U meniju FLAGS postoji zastavica
»All Tracks« — pored paterna ko|i se
upravo edituje mogu se slusati | svi
ostall tragovi, naravno sa istim takt-
-pozicijama,

Editor-GRID

Ovaj editor je predstavijen u obli-
ku rastera sa crnim poljima. PoloZaj
i duzina tih polja daju vrlo preciznu
informaciju o tonovima, kakav se ne
moie dobiti notnim prikazom,

Na desnoj strani su tekstuaine in-
formacije o svakoj noti: pozicija no-
te unutar takta, duina, visina i jaci-
na. Grid editor prikazuje u jednom
trenutku isecak dug osam céetvrtih
delova takta.

Meni nudi inteligentno kvantizira-
nje, definisanje najmanje i najvece
duZine tonova u isu, sviranje
unazad (secate |i se Sgt. Peppera),
fiksiranje svih nota na istu visinu
i logitko editovanje snimka.

slite da je snimak suvide tatan, mo-
Zete da ga utinite netacnijim.
Logitko editovanje dozvoljava
postavijanje usiova. Npr. sve konge
koje leze na Getvriom udarcu takta,
a imaju vrednost jaéine (MIDI-VE-
LOCT manju od 76, treba pojacta-
ti za 25 VELOCITY koraka. Mole se
izabrati podrutje unutar kog ili iz-
van kog ova izmena treba da deluje.
GRID editor moie da obraduje
I druge MIDI-dogadaje. a ne samo
komande za proizvodnju fonova.

Editor-DRUM

Ovaj editor pretvara TWENTY-
FOUR u moénu ritam-masinu. Na
ekranu ovog editora je raster na
kom se udarei unose ili briSu jedno-
stavno - klikom. Ako se mi§ drdi
dule, jatina je veca, $1o se | vidi, jer
ie uneto polje tamnije.

Na raspolaganju su tri kempletna
kita udaraljki, koji se sastoje od dva
seta od po 16 instrumenata-ukupno
96 Instrumenata se moe definisati,
Definisanje se obavlja jednostavno
- klikne se polje na ekranu, a zatim
se pritisne llgks na sintiju. Kao i sve
drugo u TWENTYFOURU | ovo po-
desenje sa moke upamtiti na disketi.

Notni razmaci manjl od 1/16 ne
mogu se ostvariti.

Mogu se praviti repetitivne petlje,
a da istovremeno ostali tragovi svi-
raju u punoj duZini paterna. Razni
nacini kopiranja prukaju dovoljno
udobnosti.

Aranzerska stranica

Da bi se radilo sa aranerskom
stranicom, jedan broj tragova treba
prebaciti u tzv. sekvencerski mo-
dus. Podto napravite paterna moZe-
te ih jednostavno aranZirati-slagati
te odmah presiusati. Definidete je-
dan referentni trag | paterne tog tra-
ga tretirate kao elemente tabele éiji
se redosled moe po 2elji menjati.

Iriplet

Ekran editora SCORE.

Kvantiziranje omogucava da ite-
rativno popravijanje pogresnog taj-
minga: vece gredke se ispravijaju,
a manje se ostavljaju da bi se satu-
valo humano oseéanje muzike. Re-
cimo da je kvantizacija podesena na
1/16 note: ne bl bilo dobro da se
| gredka od 1/384 | gredka od 1/32
obradi na isti nagin. Ponavljanjem

tupka mole se posti¢i bespre-
orna taénost. To nije sve: ako mi-

Stranica je pregledna | tu su vam pri
ruci | magnetofonske komande
i broja¢. Za svaki patern se mole
odrediti realna pozicija na tragu.
U praksi se aranZiranje koristi za
ritmicke instrumente dok se sola
i sl. snimaju na magnetofonski na-
¢in. Ovo |e izvrstan primer komple-
mentarnog rada »klasi¢nog« mag-
netofona | sekvencera spregnutih
uz pomoé nove tehnologije sa stu-
dijskom opremom.
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NEPOSREDNO 1Z TAJVANA | JAPANA UVOZIMO | PRO-
DAJEMO PO SISTEMU DUTY FREE SLEDECU
RACUNARSKU OPREMU:

AN
WA

&P seagate
NEC
= CITIZEN®

EPSON

a

==X

MULLENK sec

international import
Trst, Ul. dei Porta 8, 9939/40/729201, fax 9939/40/360990 (3 limije R/A)

: Stampace razli¢itih modela i tipova.
je zastitni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN

. Stampade razli¢itih modela i tipova.
je zas¢gitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

export,

TRAZIMO centre za servisnu delatnost _
i ovlaséene radne organizacije za prodaju u nepokrivenim zonama

1
: kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
je zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

: PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zastitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

: tvrdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb)
je zastitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

: flopi pogon, 1.2mb, $tampaé P220C new 24 inc.
je zastitni znak NEC CORPORATION.

industrija pohidtva

in opreme

65001 nova gorica
talefon: D65/26-566, 26-511
teliks: 34318 meblo yu
tolefaks: 085/21-313

KVALITETNA OPREMA ZA VASU UPOTREBU

XT UDRUZLJIVI POSLOVNI RACUNAR

CPU 8088, 4.77/8 MHz, 640 KB RAM, time, date
QUERTY AT tastatura 101 key ASCII,

Hercules video gralicka kartica s monohromatskim
monitorom 14™

Tvrdi disk, 20 MByte formatiran (<65 ms).

Meki disk 360 KByte,

Jedna serijka | jedna paralaina komunikacija

Mié kompatibilan s MSM | MM

AT UDRUZLJIVI POSLOVNI RACUNAR

CPU 80286, 6/8/10MH, 1 MByte RAM,

QUERTY AT tastatura 101 key ASCII

Hercules video grafiCka kartica s monohromatskim
monitorom 14™

Tvrdi disk, 40 MByte formatiran (<40 ms),

Meki disk, 1.2 MByte (Il 360 KByle,

Dve serijske | jedna paraleina komunikacija

Mi& kompatibilan s MSM | MM

AT UDRUZLJIVI GRAFICKI RACUNAR

CPU 80286, 6/8/110/12 MHz, B0287/8, 1MB RAM,
QUERTY AT tastatura 101 koy ASCII,

EGA video grafitka kartica (800x600)
MULTISYNC kolor monitar 14™

Tvrdi disk, 40 MByte formatiran (<28 ms)

Meki disk, 1.2 MByte ili 360 KByte

Dve serijske | jedna paraleina koamunikacija
Mid kompatibilan s MSM | MM

AT UDRUZLJIVI POSLOVNI RACUNAR

CPU B02B6, BO2BT/88 6/8/10 MHz, 1 MByte RAM,
QUERTY AT tastatura 101 key ASCII,

Hercules video grafitka kartica s monohromatskim
manitoram 147

Tvrdi disk, 40 MByte ili 360 KByte

Dve serijske | jedna paralelna komunikacija

Mis kompatibilan s MSM | MM

OSTALA RACUNARSKA OPREMA

Pioter A3 formata

Ploter A1 formata

Grali¢ka tablica 11x11

Grafitki paket ACAD 8.0
Knjiznice standardnin eleamenata

ACAD za:
Masinstvo (norme DIN, JUS, TGL)
Hidrauliku (narme REXAOTH, JUS, CETOP, P. PETO-
LETKA)
Prneumatiku (norma CETOP, JUS, THD LESCE)
Printer A3 formata

AT 386

CPU 80 386, 16 MH3
Komprocesor 80 387

1 Mb RAM

Turd| disk 71 ili 80 Mb

Graf. kart EGA BOOx 800

Kolor monitor MULTISYNC PLUS
15" (max. resol. 960x 720)

Mis Logitek 07

AT UDRUZLJIVI GRAFICKI RACUNAR

CPU B02886, /810 MHz BO287/B, 1MB RAM
QUERTY AT tastatura 101 key ASCII

EGA video grafitka kartica (840x350)

EGA kolor monitor 14™

Tvrdi disk 40 MByte formatiran (<40 ms)
Meki disk, 12 MByte |li 360 KByte

Dve serijske i jedna paraleina komunikacija
Mid kompatibilan 38 MSM | MM

(7
/ oree GRERLG

85001 nova gorice,
telofon: 065726 566, 26 511
talax: 34 318 meblo yu
telegram: mablo nova gorica
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SORTIRANJE PO JUS-u (DRUGI PUT)

(USLUZNI PROGRAMI|

Jednostavnije resenje

BORIS POPOVIC
ovod za ovaj prilog je clanak
P Petra Mitica u Gasopisu Moj
mikro (br. 10/1988) u kojem
se tretira sortiranje po JUS-u, Uz
svo postovanje algoritama koje nudi
Miti¢ (a ranije u Ratunarima | Dejan
Ristanovi¢), itaocima koji su manje
viéni programiranju i baratanju ba-
zama podataka prediazem jedno-
stavnije resSenje.

Sve &to slijedi odnosi se na Psi-
onov program ARCHIVE koji je stan-
dard za Sinclairov QL, a prilitno je
radiren i na IBM PC | PS/2. Prednost
ove modifikacije je u tome 3to je za
desetak minuta spremna za upotre-
bu, a mana §to ne tretira slova DZ,
LJ | NJ. Ustvari, | slovo DZ je obuh-
vaéeno sortiranjem jer svakako »pa-
da= na kraj rij@¢i koje poéinju slo-
vom D. Ovako modifikovan program
odavno (par godina) koristim na QL-
u, a odnedavno i na PS IT M30 ljub-
ljanskog Intertradea. Pretpostav-
ljam da se modifikacija moZe primi-
jeniti na bilo koji softver (i bilo koji
kompjuter) koji sadrii funkciju za
sartiranje (i »sorting« tabelu).

Dakle, pomoc¢u nekog od =tools=
programa za vad kompjuter potrazi-
te u programu koji Zalite modifiko-
vati (u naSem slucaju Psionov ARC-
HIVE) tabelu sortiranja. Lako ¢emo
je prepoznati | u »HEX«-u (brojevi
00 — 7F) | u »ASCll«-ju (niz znakova
Iz karakter generatora). Najlakse je
i sigurnije editovati HEX kod jer se
tako eliminide eventualno neposto-
janje nadih slova na ekranu (u
kompjuteru) | tastaturi,

U prilozenom listingu se prvo vidi
kako izgleda dio nemodifikovanog
programa (Psionov ARCHIVE) a za-
tim modifikovani isti dio. Vidimo da
j@ ukupno potrebno prekucati 62
bajta. Primjecujemo i to da su dvije
grupe bajtova (po 31) medusobno
identitne. To je zbog toga $to se
ravnopravno tretiraju | velika i mala
slova. Adrese, naravngo, ne moraju
odgovarati u pojedinaénom slucaju.

Modifikacija se odnosi na 7-bitni
JUS - &to je, praktino, nas stan-
dard.

QL ARCHIVE ASCII

<0B600>
<0610>
<0D620>
<0630>
<0640>
<0650>
<D660>
<0670>
<0680>
<0690>
<0BAD>
<06BO >

03 04 06 06 07 08 09 OA OB OC OD OE OF 10 11 12
13 14 15 16 17 18 189 1A 1B 1C 1D 1E 1IF 20 21 22

23 24 25 26 27 28 29 2A 2B 2C 2D 2E 2F 30 31 32 *HERE’ ()*+, - /012

33 34 35 36 37 38 38 3A 3B 3C 3D 3E 3F 40 41 42
43 44 45 46 47 46 49 4A 4B 4C 4D 4E 4F 50 51 52
53 54 55 56 57 58 59 S5A 5B 5C 5D SE SF 60 41 42
43 44 45 46 47 48 49 4A 4B 4C 4D 4E 4F 50 51 52

53 54 b5 56 57 58 59 SA 7B 7C 7D TE 7F 41 41 5D
45 4F 4F 5C 55 43 4E 5B 5E 41 41 41 45 45 45 49
49 49 49 4F 4F 4F 55 55 55 53 9D 9E 9F 41 41 5D
45 4F 4F 5C 55 43 4E 5B S5E AC AD AE AF BO Bl B2
B3 B4 B5 B6 B7 B8 BS BA BB BC BD BE BF C0 C1 C2

QL ARCHIVE JUS

<0600>
<0610>
<DB20>
<0630>
<0640>
<0650>
<0B60>
<0670>
<0BBO>
<0690>
<DBAD>
<06BO>

03 04 05 06 07 08 08 OA OB OC OD OE OF 10 11 12
13 14 15 16 17 18 19 1A 1B 1C 1D 1E iF 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29 2A 2B 2C 2D 2E 2F 30 31 32
33 34 35 36 37 38 39 3A 3B 3C 3D 3E J3F HE 40 41

55 57 58 59 5A BB 5C 5D 56 46 44 43 TF 41
45 4F 4F 5C 55 43 4E 5B BE 41 41 41 45 45
49 49 49 4F 4F 4F 55 55 55 53 8D 9E HF 41
45 4F 4F 5C 55 43 4E 5B GE AC AD AE AF BO
B3 B4 B5 B6 BT B8 B9 BA BB BC BD BE BF CO

3458783: ;<=>72AB
CDEFGHIJKLHNDPQR
STUOVWXYZSDCC_ZAB
CDEFGHIJKLMNOPQR
STUVWXYZEd4E. AAC
EOODPUCNSCAAAEEE]
IIIO0OUUUS. . . AAC
EQOBUCNSC. ......

................

REAE” ( )%+, - 1912
3456789: ; <=>?702A
BEGHIJKLHNOPQRST
UWXYZSBCVFDC_CZA
BEGHIJKLHNOPQRST
UWKYZSDCVFDC. AAC
EQODUCNSCAAAEEE]
II11000UDUS. . . AAC
EQOPUCNSE. ......

................

moj mikro/MavsarLogonder

Postovani éitaoci,

mozemo vam ponuditi XT, AT kompatibil-
ne ratunare od 8 MHz do 12 MHz. Blize
informacije mozZete dobiti telefonski kod
nas ili kod nasih suradnika u Splitu, Beo-
gradu, Zagrebu i Ljubljani.

Landsberger Str. 191
D-8000 Minchen 21
Telefon 089/ 57 7209
Twx. 52184 29 gama d
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OXFORD PASCAL ZA C-64

USLUZ

PROGRAMI

Seljak u kraljevskom ruhu

FRANC RANT
Uvod ;

roélo je veé dosta vremena
P kako su neki pojedinci tyrdili

da je kuénim radunarima ot-
kucao zadnji trenutak Zivota, Ali za-
boravili su da ih se mnogi neée ili ne
mogu odreci. Tome su u velikoj me-
ri doprinele siabe plate. Druga dva
razloga koja govore u korist kuénih
ratunara su njihova niska cena i ve-
liki broj programa (uglavnom igara).
Iznenadujuce je, da za njih napisu
sve vise dobrih korisnitkih progra-
ma, programskih jezika, prevodila-
ca... Medu njima je | prevodilac za
programski jezik PASCAL — »Ox-
ford PASCAL~ za C64. Od pravog
PASCALA se razlikuje samo po spo-
rosti (raéunara), nedostatku memo-
rije | po nekim greSkama. Unatoé
tome je viasniku C64, koji ne name-
rava da se igra, nezamen|ivo orude.
Programiranje u PASCALU je dale-
ko wvec¢l ulitak od programiranja
u BASICU, kojl je, pored ostalog,
i los. O PASCALU e bilo napisano
vec mnogo, zato o njegovoj struktu-
ri ne¢u govoriti. Upozoriéu samo na
neke osobine, nedostatke i pred-
nosti.

O editoru

Autorima programa treba’ odati
priznanje, jer su se skoro svugde
drzali standarda. Editor je solidno
koncipiran. U njemu su zadrali
prednosti editora iz BASICA | dodali
nekoliko veoma korisnih novosti.
Tako postoji moguénost 3etanja
kurzorom po celom ekranu, & ne
samo po tekucoj linijl (kao 3to to
dozvoljavaju neki dosta bolji prevo-
diocl), jednostavnog dodavanja
i menjanja programskih linija i upo-
trebe  nekih poznatih naredbi:
PRINT, PRINT#, OPEN, CLOSE,
CMD, NEW, LIST, POKE, PEEK,
SYS, FOR...NEXT, LET, LOAD. No-
ve su naredbe za prevodenje, izvrsa-
vanje | spremanje kalskih pro-
grama (PUT, GET, R, L, P, COMP,
EX, DUMP, LINK, LOCATE) | za laksi
rad s programima (UPPER, LOWER,
AUTO, NUMBER, FIND, CHANGE,
DELETE, BASIC, COLD, DISK, RESI-
DENT, SET, HEX, DECIMAL, KILL
| dodaci uz naredbu LIST). Zamera-
mo mokda samo zbog éinjenice da
|e jos uvek potrebno pisanje brojeva
programskih linija, lako ih PASCAL
ni najmanje ne treba | ne uzima
u obzir. Potrebne su samo operativ-
nom sistemu. MoZda ¢e néko u to-
me pronati prednost, jer je tako
omoguéeno pregledavanje progra-
ma unutar Zeljenih granica i jedno-
stavno popravljanje programskih |i-
nija.

Mane i prednosti editora

Prevodilac moZete dobiti u dva
ablika: kasetnom i disketnom. Vero-
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vatno ga ima svaki YU pirat, a dru-
gde je cena paprena. Kaseinl pro-
gram radl samo u tzv. RESIDENT
nacinu, a disketni jos i u DIS naéinu.
S prvim imate skromne mogué-
nosti:

= Memorije ubrzo ponestane (na
raspolaganju je samo 13 k).

~ Naredba PUT najéesée ne radi,
le zato (ukoliko Zelite izbedéi obavez-
No ponovno ukucavanje programa)
maorate Koristiti neki neuobigajeni
nacin (Final Cartridge). Tako snim-
ljen program morate uéitati s LOAD,
ane s GET.

— Prevedene programe ne moZe-
te spremiti, a jo§ manje koristiti iz
BASICA.

— Nekoliko naredbi iz program-
skog editora i neke ugodnosti pri
programiranju ne mozete Koristiti,

Da ne bi za sve vlasnike C&4 bilo
sve pravisa crno, moramo redéi da se
u REZIDENT naéinu mogu napisati
veoma lepi programi, te da je prevo-
denje mnogo brZe i udobnije nego
u DISK nacinu, gde je to prava mo-
ra. Kada god u disk naéinu budete
hteli da naredite nesto u vezi s pre-
vodenjem, moracete ubaciti pro-
gramsku disketu da se ucéita pripa-
dajuci program iz PASCALOVE bi-
blioteke {minute teku), a nakon toga
opet disketu s programom da ga
prevede | zapide (veoma dugotraj-
no). Na srecu, postupak je potreban
samo jednom, osim ako ima gresdki.
Svaki put, kad program izmenite,
mora se cell postupak ponoviti. Ako
napisete program duZine 30 K, si-
gurno ¢e u njemu biti nekoliko gre-
8kl koje ¢e PASCAL pronaci, a po-
red njih | nekoliko algoritamskih
{koje korisnik mora pronaéi sam),
A takvom slucaju ¢ete verovatno za
prevodenje potrositi celo popodne.
Aad cete sebi olaksat ako imate ne-
koliko slobodnih disketa (za svaku
od naredbi COMP, EX, LOCATE
i LINK svoju), a na njima samo one
datoteke, koje pojedina naredba
treba, Tako ¢e na njima biti dovolj-
no mesta za mnogo programa. Kad
program napisete, spremite ga na
disketu na kojo| se nalazi Zeljena
naredba, Tako dete lzbedi bar me-
njanje disketa. PASCALOVE datote-
ke oznadene su imenima LIB 01 do
LIB 05. COMP koristi LIB 03, EX LIB
02, LOCATE LIB 02 i LIB 04, a LINK
LIB 05. Kako u DISK naginu prevodi-
lac nije u RAM-u, za programe ima
vise mesta: ak 38 k.

Naredbe editora

Naredbae SET bi trebala da odredi
parametre za vas Stampaé. Odre-
divanje bi trebalo da ide po meniji-
ma. Tako piSe u originalnim uput-
stvima. Na Zalost, to nisam mogao
da proverim, jer moja verzija pro-
grama tu naredbu ne poznaje. Otito
postoje bar dve verzije ovog progra-
ma. Razlike su otite jo& u nekim
primerima. Unato¢ tome menjanje
spomenutih parametara nije tezak

zadatak, jer Stampac koristi sledece

adrese:

$C000 (49152) — broj Stampaca
(obiéno je to 4)

$C001 (49153) — tip Stampaca
(obiéno 1 — ASCII:
0 - Commodore)

$C002 (49154) — automatsko pode-
Savanje
razmaka medu li-
nijama (obiéno
1 - da; 0 — ne)

Unatoé tome c¢ete pri Stampanju po-

vremeno imati problema.

Delovanje | sintaksa naredbe
LIST sliéni su kao kod BASICA, uz
jedan bitan dodatak: s pritiskom na
(skoro) bilo koju tipku, listanje se
prekida do ponovnog pritiska.

DUMP je analogan naredbi LIST,
samo da ispis ide na Stampac, a ne
na ekran, MoZe se desiti, da ispis
izgleda sasvim drukdije nego $to ste
olekivali. Vidi napomene uz SET.

Naredbe UPPER | LOWER su pre-
kidaci za prebacivanje medu pozna-
tim natinima ispisivanja na ekranu.

AUTO verovatno poznajete iz Si-
mon's BASICA. Ovde ima jednako
znaten|e. Na pocetku vaZi AUTO 10,

BASIC vrati kontrolu nad radom
programskom jeziku BASIC | uobi-
cajenom operativhom  sistemu.
COLD resetira racunar.

HEX n ispise decimalni broj
n u heksadecimalnom obliku, Na-
redba DECIMAL n radi upravo obr-
nuto.

NUMBER m,n,p prenumeriée pro-
gramske. linije programa tako, da
ona s brojem m dobije broj n, a sva-
ka sledeca za p veci. Broj n ne sme
biti manji od m.

FIND /niz/ potraZi sva mesta na
kojima se pojavljuje niz znakova
=niz« | ispise brojeve programskih
linija, Umesto / moZe biti bilo koja
interpunkcija koja nije dio trazenog
niza.

CHANGE /niz1/niz2/, podruéje za-
meni sve nizove »nizl= iz navede-
nog podruéja s nizom =niz2«. Po-
druéje mora biti zapisano na jednak
nacin kao kod naredbe LIST.

DELETE ima jednaku sintaksu
kao i LIST. Brise sve linije u navede-
nom podrucju.

DISK odstrani prevodilac iz me-
morije. Tada za svaku naredbu, koja
treba prevodilac, trebate program-
sku disketu,

RESIDENT ponovo prodita pro-
gram s diskete.

PUT spremi program na disketu.
Daodati morate jos | ime koje e imati
program na disketi (npr.. PUT 0:pr-
vi, PUT 1:pokus). U imenu mogu biti
samo oni znaci koje PASCAL poz-
naje. Program c¢e biti spremijen
u obliku sekvencijalne datoteke.

GET protita program s diskete,
Kad ga unese kao datoteku, pro-
gramske linije ¢e u svakom sludaju
biti numerisane od 1000 dalje po 10.

P prevede program. lspise samo
relativne adrese svih delova progra-
ma | stepen ugnezdenosti svakog,

te eventualne gredke. Istovremeno
program otStampa.

L deluje sliéno, samo da istovre-
meno ispisuje i na ekran.

R pokrene program. Ako jos nije
preveden, najpre ga prevede.

P, Li R rade samo ako je prevodi-
lac u memoriji.

COMP ime, n— =X« prevede pro-
gram i program spremi na disketu
pod imenom =ime.0BJ«, Ime mora
biti sastavijeno na jednak nagin kao
| kod PUT. Parametar n je broj di-
sketne jedinice — 0 ili 1. a X je jedno
od slova L, P, C ili N i predstavija
nacin prevodenja. Deo iza imena ni-
je obavezan. -

L = za vreme prevodenja se pro-
gram ispisuje na ekran

P — ispisuje na $tampat

C = ne proverava podrucja i linij-
ske brojeve, sto je brie i kompakt-
nije

N — program samo prevede i ne
spremi ga.

EX ime pokrene preveden pro-
gram spremljen na disketi.

LOCATE n:ime2=imel1 napravi
BASIC program »ime2« iz pascalske
datoteke »ime1,OBJ=. Parametar
n je broj disketne jedinice.

LINK n:iime=ime1,ime2ime3...
povele vise ve¢ prevedenih i na di-
sketu spremijenih programa u jed-
nog. Jasno je da tako jaka naredba
ima i odredena ograniéenja.

— Svi programi moraju u vanj-
skom delu imati jednake deklara-
cija,

— Sve funkeije | potprogrami na
vanjskom stepenu mogu biti defini-
sani samo u jednom programu. Ako
takav potprogram (funkciju) treba
drugi glavni program, morate u nje-
mu napisati samo zaglavlje potpro-
grama (funkcije), a telo zamenite
z redju »Extern«.

= Prvi program na spisku bl mo-
rao da sadrdi glavni program,
a ostali pored potprograma i funkci-
ja samo formalni program (BEGIN
END). /

EX, COMP, LOCATE | LINK rade
samo ako prevodilac nije u memori-
Ji. Svi zahtevaju ubadenu program-
sku disketlu | svi uniste svaki tekst
koji se nalazi u radnoj memoriji ra-
éunara,

Ostalo je jos& jadno moéno orukje:
ukljuéivanje drugih datoteka (delo-
va programa} u prevodenje. Takav
pristup je praktiCan ako imate vide
programa s jednakim potprogrami-
ma, funkcijama ili deklaracijama.
Tada ih jednostavno napidete | na
disk spremite odvojeno. Nakon toga
u program na odgovarajucem me-
stu napisite znak . Kad prevodilac
proéita taj znak, na njegove mesto
uklju¢i prevod datoteke koja iza
imena na disketi ima znak (#). Opet
morate uzeti u obzir ogranienje:
takvo ubacivanje se ne sme produb-
ljivatl (datoteka koju dodajete ne
sme sadrZati nijedan #). Spomenuti
postupak mo2ete koristiti samo
u DISK nadinu.

KILL &e biti opisan u poglaviju
o graficl.

ored navedenih postoji jo§ ne-
koliko sitnica koje dosta pomaZu
komoditetu | preglednosti. Prevodi-
ocu je npr. svejedno s kojim slovima
pisete naredbe | imena (velikim ili
malim). To omogucava da npr. re-
zervisane redi pisete velikim slovi-
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PROCEDURE preverl BEGIN BEGIN 2 __ WITH d DO
(x : datum; VAR je : Boolean); Page; v 1= vnon (Je; ['07, 172, 19, 13); BI'I‘GaN ;
(* Preveri pravilnost vnesenih FOR 1 += 1 TO 12 DO Writeln; IF Je THEN it 'nlr.Ee-lr.;_ Writeln; h:_r*mluln-.'
vrednostl *) je 1= True; w t= wios (e, [707..797], 23,.99) Write (“Vnesel si datums °);
VAR mx : Integer; Wreite  (‘Vnesi datum v " ) END3 Write (dam2, ", J:_‘
BEGIN Writieln (‘obliki: #e, #%, #8°):  TF je THEN Write (mesec:2, °, );
IF x.mesec IN [4, 6, 9, 11] THEN REPEAT BEGIN ‘WPI?.L'H‘I ((levo +1900)14)
mx 1= 30 ELSE FOR 4 = 15 TO 24 DO d.dan := uj END
IF x.mesec = 2 THEN Y (T4, 4y - Th ; d.mesec 1= ¥i END;
IF x.leto MOD U = O THEN u := wnos {je, ['07..737], d.leta = W
m% = 29 ELSE 15, 3108 preveri (d, Je) BEGIN o
mx e 28; IF je THEN i END _pdatnm a)
IF %.dan > mx THEN j& := False END; UNTIL Jes END.

ma, a druga imena (koje PASCAL
pozna) samo s velikim potetnim
slovom, a imena iz deklaracije s ma-
lim slovima. Razume se da PASCAL
jasno prepoznaje velika i mala slo-
va, te tako niz =Kraj« ne moZete
zameniti s nizom »kraj«. Ukljuéenje
linija takode nije problem, jer uvod-
ne razmake ovaj editor ne brise sa-
moveljno (kao Sto to radi BASIC).
U programu ¢ée ostaviti ¢ak i sasvim
praznu liniju, ako u nju ukucate
znak Chr(160) (SHIFT SPACE).

Uvod u Oxford PASCAL

Oxford PASCAL se skoro bez izu-
zetaka drii standarda. MoZete defi-
nisati viastite tipove, grupe, pakira-
ne strukture, zapise, datoteke, poin-
tere, potprograme, funkcije. .. Ni re-
kurzija nije nepoznata: u jednostav-
nom programu je izdriao cak 1625
rekurzivnih poziva.

Rezervisane reéi (ne smete ih
upotrebiti za nesto drugo) su slede-
¢e: AND, ARRAY, BEGIN, CASE,
CONST, DIV, DO, DOWNTO, ELSE,
END, FILE, FOR, FUNCTION, GOTO,
IF, IN, LABEL, MOD, NIL, NOT, OF,
OR, PACKED, PROCEDURE, PRO-
GRAM, RECORD, REPEAT, SET,
THEN, TO, TYPE, UNTIL, VAR, WHI-
LE | WITH.

Osim njih on poznaje jos | mnogo
potprograma, funkcija | drugih ime-
na koje moZete koristiti i na svoj
natin: Boolean, Char, False, Inte-
ger, Input, Maxint, Output, Real,
Text, True, Abs, Arctan, Chr, Cos,
Eof, Eoln, Exp, Odd, Ord, Pred, Ro-
und, Sin, Sqr, Sqrt, Suce, Trunc,
Dispose, Get, New, Pack, Page, Put,
Read, Readin, Reset, Rewrite, Un-
pack, Write, Writein, a posebno za

Oxtord PASCAL tu su jo8 | Peek, -

Getkey, Examine, Rdhex, Andb,
Orb, Xorb, Notb, Shl, loerror, Ran-
dom, Hours, Minutes, Seconds, Clo-
se, Poke, Origin, Vdu, Envel, Voice,
Volume, Border, Screen, Pen, Pa-
per, Ink, Hires, Plot, Window, Wr-
hex, Wrhex2, lotrap, Restore, Setti-
m@e, Chain | Extern.

Karakteristike

Necu se posebno zaustavijati kod
programiranja, ali éu zato spome-
nuti neke karakteristike. Iznenadilo
me je Sto se pored pakiranih polja
(PACKED ARRAY) mogu koristiti jos
i pakirani zapisi (PACKED RE-
CORD). Obiéno je cena za uStedu
na prostoru potrogeno vreme. Kod
Oxford PASCALA ono navodno nije
vece od uobi¢ajenog. Oxford PAS-
CAL dozvoljava i prenodenje datote-
ka kao VAR parametara potprogra-
mima | funkcijama, a mogu se ¢ak
i prilagodavati. Kod klasi¢nog PAS-
CALA to nije mogude. Primetio sam

neuobidajenu gresku: ako kao para-
metar potprograma li funkcije
odredite promenljivu sastavijenog
tipa (ARRAY, RECORD, FILE, SET ili
sli¢no), prevodilac ¢e kod poziva
bezrazloZno protestovati. Upotrebiti
morate mali trik: spomenuti tip naj-
pre definisite sami | problemi ¢e ne-
stati. Imena (funkcija, potprograma,
tipova, konstanti, promenljivih...)
mogu biti sastavljena kao kod kla-
siénog PASCALA uz dva izuzetka:
prevodilac uzima u obzir prvih osam
znakova imena (obitno samo prva
cetiri), u imenima je dozvoljena
upotreba znaka Chr(164). Zaglavije
programa (PROGRAM...) nije oba-
vezno, niti se ne korjsti. Koristiti mo-
iete | tekstovne datoteke tipa Text,
koji je veé definisan.

Datoteke

Datoteke, koje moZete Kkoristiti
u Oxford PASCALU, motemo svr-
stati u tri grupe.

— Prelazne, koje na kraju doti¢-
nog bloka nestanu. Odnose se na
disketu | na raspolaganju su samo
kod DISK nacina.

- Vanjske, koje ostaju na disketi
i nakon zavréavanja programa, a na
raspolaganju su takode samo kod
DISK natina.

— Na drugim jedinicama (§tam-
padu, ekranu, tastaturi, kasetofonu,
¢ak | na disketnoj jedinici) pristu-
gletﬁno su samo iz RESIDENT na-

na.

Tip tekstovnih datoteka Text veé
je definisan. Samo za njih moZete
koristiti potprogprlmu Write, Writeln,
Read, Readin | Page, te funkcije Eof
i Eoln. Input i Qutput su klasiéne
promenijive tipa Text | PASCAL ih
vet poznaje, Odnose se na tastaturu
{Input) i ekran {Output). Za njih mo-
Zete za gore navedene funkcije kori-
stiti skracenja (mokete izostaviti ime
datoleke).

Datoteku (koja nije tipa Text) defi-
nisite kao FILE OF tip. Tip je bilo
koji PASCALOV tip, | sastavijen, pa
¢ak i druga datoteka. Tako moZete
ustediti mnogo mesta (i vremena)
pri unodenju | zapisivanju podataka.
Umesto unosenja 100 podataka,
moiete uneti jedno samo polje sa
100 elemenata.

Pre upotrebe morate svaku dato-
teku otvoriti. Za Citanje upotrebite
naredbu Reset, a za pisanje Rew-
rite. Zatvaranje nije potrebno, jer to
napravi PASCAL sam kad zavrsi
blok (potprogram ili funkcija) u ko-
j@m je ona bila otvorena. to je katka-
da i problematicno, jer datoteku ne
mozete npr. otvoriti u jednom, a ra-
diti s njom u drugom potprogramu.
Za svaki slutaj imate na raspolaga-
nju naredbu Close, kojoj kao para-
metar navedete ime datoteke koju

treba. Korisna je u prvom redu kad
se bojite da ne bi istovremeno bilo
otvoreno previde datoteka (vaZe ista
ograni¢enja kao | u BASICU). Otvo-
ranu datoteku zatvore | naredbe Re-
set | Rewrite koje se odnose na nju.
0Od oblika naredbi Reset odnosno
Rewrite ovisi kakva ce biti datoteka.
Ako za parametar navedete samo
ime datoteke, ona ce biti samo pro-
lazna. Ako pored imena navedete
jod i niz koji predstavlja ime datote-
ke na disketi, postate trajna. Spo-
menutom nizu moZete dodati | broj
disketne jedinice, Ako ga zadajete
s promenljivom, mora zavréiti s ba-
rem jednim razmakom. Primeri:
Rewrite (dat, ‘spisak’), x := "1:"a-
bela ‘'; Rewrite (f, x), Resel (dat,
'0:splsak’). Sve naredbe koje kasni-
je koriste datoteku, pozivaju se na
njeno ime, a ne na ime zapisa na
disketi. S pravilnim oblikom izraza
Resat | Rewrite moZete pristupiti
k bilo kojoj jedinici: npr. Rewrits (i,
n, s, 1). Znatenje parametara je sle-
dece:;
i - ime datoleke iz deklaracije,
n - broj jedinice,
s - sekundarna adresa i
t = preneseni niz.

Proéirenja standardnog
PASCALA

Oxford Pascal dozvoljava upotre-
bu heksadecimalnih konstanti, Za-
pisuju se na uobitajen nadin (sa
znakom $). Definisani su i potpro-
grami WRHEX | WRHEX2 koji deci-
malni broj zapiu u tekstovnu dato-
teku u heksadecimalinom obliku.
Sintaksa je Wrhex (t, n) | Wrhex2 (i,
m). Razlika je samo u tome da prvi
zapide broj u &etvorocifrenom,
a drugi u dvocifrenom HEX obliku.
Razume se da parametri m i n mora-
ju biti u razumnim granicama. Para-
matar t je ime tekstovne datoteke.
Funkcija RDEX (t), koja iz tekstovne
datoteke t proéita cetvorocifrenu
HEX vrednost, je takode ponekad
Korisna.

PEEK | POKE su stari znanci vias-
nika Sezdesetéetvorki. Ovde je nji-
hov efekl jednak, samo &to je njiho-
va sintaksa prilagodena PASCALU.
Peek je funkcija s vrednoséu od
0 do 255, a Poke potprogram. Pri-
mer. p :=Peek (49152); Poke
($FCE2, p). :

Potprogram ORIGIN je u vezi
s pointerima. Njime moZete bilo ko-
jem pointeru dodeliti bilo koju adre-
su. Sintaksa: Origin (k, n). Promen-
ljiva k mora biti pointerskog tipa,
an adresa na koju ¢e pokazivati. Pri
koristenju preporutujem painju.

GETKEY je zamena za BASICOV
Get. To je zapravo fukcija &ija je

vrednost znak pritisnute tipke. Na

zalost ima jednak nedostatak Kao
| u BASICU: s tastature uzima | praz-
ne znakove. Primer upotrebe: RE-
PEAT zn := Getkey UNTIL zn IN .'d’,

Mals

Tratenje gresaka pri prenosenju
podataka omoguéice potprogrami
IOTRAP i funkcija IOERROR. lotrap
ima samo jedan parametar tipa Bo-
clean. Poziv lotrap(False) iskljuci
PASCALOVE poruke pri prenodenju
calih i reainih brojeva, a lotrap-
(True) uspostavi prijadnje stanje.
Funkgija loerror uvek vrati broj gre-
ske (2 — Integer read error. 10
~ Floating point read error...). Od
toga sam ocekivao vise, $lo se po-
kazalo kao neopravdano. lotrap radi
sa svim /O jedinicama (Cak i sa ta-
staturom), a loerror ne. Delovanje je
kompletno samo pri radu s diskel-
nom jedinicom. Mislim da bi bilo
mnogo potrebnije obezbedili pouz-
dano unodenje podataka iz tastatu-
re, jer pri uno$enju podataka s di-
skete programer obi¢no ne zna 5ta
¢e dobiti, a reakcija neveslog koris-
nika je nepredvidljiva. Ako npr. pro-
gramu koji ofekuje broj date niz,
zabiokirace. Ovde je BASIC mnogo
manje osetljiv, zahtev samo ponovi
jos jednom. Tako u PASCALU mora-
te sami pisati rutine koje zahtevaju
unosenje broja u obliku niza i tek
onda ga pretvorite u broj.

U BASICU mozete AND, OR i NOT
koristite za Boolean | za celobrojne
vrednosti. PASCAL je tu strogo do-
sledan. AND, OR | NOT su samo
Boolean operatori. Za celobrojne
promenljive postoji Sest posebnih
funkcija: ANDB, ORB, XORB,
NOTB, SHL, SHR. Sintaksa: ABDB
{m, n); ORB {m, n); XORB (m, n);
NOTN (m); SHL (m, p); SHR (m, p).
Parametri m i n mogu biti izmedu
0 i 65535, a p je takode celi broj.
Rezultati prva éetiri su redom logic-
no |, ili, iskijuéivi il brojevam i n, te

ne broja m. Shi pomeri bitni
zapis broja m za p mesta u levo,
a Shr u desno. Pomeranja nisu
kruZna.

Na raspolaganju bi trebao da bu-
de | potprogram RESTORE (b) s pa-
rametrom lipa Boolean. Poziv Re-
store (False) bi trebao da onespo-
sobi tipku RESTORE, a Restore
(True) da uéini obrnuto. To nisam
mogac da proverim, posto moj pro-
gram taj potprogram ne poznaje.

Obezbeden je i generator slutaj-
nih brojeva. Funkcija RANDOM vra-
¢a celi broj izmedu 0 i 255.

Tekutée vreme mokete pratiti
s ugradenim funkcijama HOURS,
MINUTES | SECONDS, koje poka-
zuju vreme rada raunara od trenul-
ka podesavanja ¢asovnika. Njega
podesimo s potprogramom Settime
{h, m, s). Parametri predstavijaju
&as, minutu | sekundu | razume se,
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celobrojni su.

Nizovi duZine n su u Oxford PAS-
CALU (i u nekim drugima) promen-
ljive tipa PACKED ARRAY .1..n. OF
Char. Niz je sve ono §to je zapisano
izmedu dva apostrofa ('), a ne izme-
du navodnika. Ako u niz Zelite uklju-
Citi | apostrof, napigite ga dva puta.
Pri dodeljivanju morate taéno uzi-
mati u obzir duZinu niza. Pri unose-
nju niza ¢e PASCAL najpre presko-
¢iti sva prazna mesta, a tek zatim
procitati niz. Ako je uneseni niz pre-
kratak, na desno| strani ¢e ga napu-
niti s razmacima. Predugacak niz
skrati takode na desnoj strani.

Direktorij se pozove na jednak na-
¢in kao u BASICU. Na Zalost, on
i ovde prekrije program iz memorije.

Na kraju jog | najmoéniji dodatak:
naredba CHAIN (p). Parametar je
ime programa (ime s diskete) - niz
ili promenljiva jednakog tipa. Ako je
to promenljiva, onda mora zavréiti
s barem jednim razmakom. Spome-
nuta naredba zaustavi izvrSavanje
tekuceg programa, iz diskete prodi-
ta program p | pokrene ga. Usput
zatvori sve datoteke. Vrednosti glo-
balnih promenljivih se saduvaju sa-
mo ako se deklaracije podudaraju.
Taj pristup je veoma koristan kod
preopSimih programa, programa
s menijima...

Vezas masumlum
programima

Masinske rutine moraju biti defi-
nisane kao potprogrami ili funkcije.
Glava je klasitna, a telo je zamenje-
no s EXTERN adresa: Parametar je
pocetak rutine u memoriji. Ako kori-
sti stek, mora ga iz sebe otistiti. Ako
rutine predstavljaju funkcije, mora-
ju vracenu vrednost pustiti na steku,
Prenesene parametre pronadu na
steku po principu LIFO. Prostor za
rutine izaberite tako, da vam ih PAS-
CAL ne porusi.

Format konstanti

Svi skalari, pointervaini tipovi
(osim Real) i pointeri se spremaju
kao 16-bitne re¢i u uobitajenom
LOW-HIGH zapisu. Zato su i celi
brojevi u intervalu od —32768 do
+32767. Najveci celi broj u PASCA-
LU je poznat pod imenom MAXINT.

onstante tipa Real koriste 6 baj-
tova. Prvi je eksponent, a sledeca
cetiri predstavijaju mantisu od naj-
viseg do najnizeg bajta. Zadnji bajt
je neupotrebljen.

Polja su spremljena po redovima.
Prvi element ima najnitu adresu.
Polja su pakirana, ako su elementi
skalari izmedu 0 i 255 (npr. znaci)
i PACKED je posebno odreden.
U tom sluéaju je veli¢ina polja za-
okruena naviSe na paran broj baj-
tova.

Zapisi su spremljeni po njihovim
poljima u obrnutom redosledu: prvi
deklarisan| ima najvisu adresu.

Grupe su kao 128-bitne mape:
1 predstavija ¢lanstvo u grupi. Parni
| neparni bajtovi su zamenjeni.

Painteri uvek pokazuju na najvisi
bajt koji trebaju stvarni podaci. To
vaZi i za VAR parametre koje prene-
site kao adrese.
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Crafika

Upotrebljivosti Oxford PASCALA
doprinose | graficke naredbe koje
on razume. Na Zalost, preskromne
su | premalo ih je. Ne moZete npr.
raditi s visebojnom grafikom visoke
rezolucije, definisati | pomerati
sprajtove, na jednostavan naéin na-
criati elipsu (éak ni kruZnice), defi-
nisati vlastite znakove... Sve te
stvari mogu se ipak napraviti, all na
poznate | mukotrpne nadine. Nared-
be moZemo podeliti u dve grupe; na
one za grubu | one za finu grafiku,

Za grubu grafiku korisni su pot-
programi BORDER (b), SCREEN
(b), PEN (b) | VDU (r, s, 2). S prva tri
odreduju se boja okvira, ekrana
| znakova. Parametar b je oznaka
boje (izmedu 0 i 15). Potprogram
Vdu napi$e znak z u red r v stupac s,

Programiranje grafike visoke re-
zolucije olaksavaju potprogrami
PAPER, INK, HIRES, PLOT, WIN-
DOW i funkcija EXAMINE. Paper (b)
odredi boju pozadine, a Ink (b) boju
pisaljke. Hires (0) grafiku isklju&i,
a Hires (1) je ukljuti. Takva grafika
bice samo dvobojna (HIRES), a ne
visebojna (MULTI). Window (v)
odredi tekstovni prozor na ekranu
visoke rezolucije. Parametar v |e
broj linijja s tekstom. Grafika je
u gornjem delu ekrana do linije v,
a ispod je tekst (ako jos ima masta).
Naredba izgleda zanimijiva, ali na-
pravijena e slabo, jer je granica iz-
medu grafike | teksta previde nesta-
bilna. Plot (f, x1, y1, x2, y2) je vide-
namenski potprogram. Njegovo de-
lovanje ovisi o parametru f (izmedu
0 i 5). Nakon zavrSenog programa
gratika ostane na ekranu, Izbrisade-
te je s naredbom KILL iz editora.

f | delovanje

ocisti ekran na boju pozadine
brise sve tatke na ekranu
visoke rezolucije

nacrta liniju od (x1, y1)

do (x2, y2)

brise liniju od (x1, y1)

do (x2, y2)

oboji okolinu tatke (x1, y1)
do najblizih granica

brise okolinu tatke (x1, y1)
do najblizih granica

-0

th & W N

Ako je 1 0 ili 1, potprogram koristi
samo prvi parametar, ako je 4 ili
5 samo prva tri. Unatoé velikom bro-
ju varianti, morate za npr. crtanje
taCke upotrebiti crianje linije. Krivu-
lig (i krufnicu) moZemo nacrtati
s dovoljno kratkim duZinama.

Na raspolaganju je jos fukcija
Examine (x, y). Njena vrednost je
jednaka 1 ako je na ekranu s viso-
kom rezolucijom tadka s koordina-
tama (x, y) obojena, inade je 0.

Zvuk

Samo tri nove naredbe obuhvata-
ju uglavnom sav spektar moguéno-
sti: ENVEL, VOICE i VOLUME.

Eﬂm tﬂl n, P1 v; I] Ddrﬂauiﬂ bojl.l
zvuka. Znatenje parametara je:

g — broj kanala (od 1 do 3)

n, p, v, i = trajanje pojedinih delo-
va vremenske karakteristike tona.

Voice (g, 1, v, 1) odreduje druge
karakteristike tona. Znatenje para-
metara j8:

(% Program pokaZe, kako
rtedaven je lahko
problem vnosa podatkov. ®)

PROGRAM vnosdatuma;
(% Franc RANT ®)

TYPE

datum = AECORD
dan il 3T
mesec : 1..123
leto 1 1..99;
END;

VAR d : datum;

TYPE eifre = SET OF Char;

VAR

u, ¥V, W, 1 : Integer;
Je : Boolean;

FUNCTION vnos

P mx : Integer) : Integer;
VAR 21, z2 : Char;
d : Integer;

BEGIN

M &= mn -+ [. ']:

Je 1= True;

REPEAT

z1 1= Getkey

PROCEDURE pdatum (VAR d : datum);
(% Organizira vnaSanje podatkov. ®) IF mx = 99 THEN

(VAR je : Boolean; mn : cifre;

UNTIL 21 IN mn;
IF 21 >= "0° THEN
BEGIN
Vdu (14, p; z1)s
d:= Ord (21) - 48;
REPEAT
22 r= Oetkey
UNTIL z2'IN ['0°..79°, " “:
IF 22 >= 0" THEN
BEGIN
Vdu (14, p + 1, 22):
d =10 ®d & Ord (22) - kB
IF mx <= 31 THEN
Vdu (1, p + 2, “.");

BEGIN
REPEAT
21 iz Getkey
UNTIL z1 IN [Chr (13),
IF 21 = ° ° THEN Je
END
END

<

:= False

ELSE

f je := False;

END ELSE
Jje := False;

IF (d > mx) OR (d < 1) THEN
Jje := False;

vnos = d

END;

5; — broj kanala

- unutrasnja frekvencija (0. ..

65535). Izlazna frekvencija zadana

|e formulom F = {+0.059604645 Hz.
v — moze imati vrednost 0, 1,

t — vreme od predzadnjeg do
zadnjeg dela tonske karakteristike,

Volume (i) odreduje intenzitet
zvuka. Parametar neka bude izme-
du 015

Ispred naredbe Voice mora biti
Envel, jer prvi predstavija nekakav
okida za zvuk.

2ili 3. Po redu predstavlja oblik va-
la: trougao, testera, pravougaonik,
Sum.,

Jos o greskama

Javljanje gresaka za vreme prevodenja je veoma dobro. Malo slabije je za
vreme izvriavanja programa i u editoru. Katkada je gredka otkrivena rela-
tivno kasno, pa je treba potraZiti nekoliko linija unazad. Osim toga, jedna
greska moze za sobom povuci jos celi niz drugih: kad prvu otklonite, sve ce
nestati.

Poruke moZemo podeliti u nekoliko grupa:

1. = greske pri radu s editorom,

2. — gredke za vreme rada programa,

3. — gresdke u vezi s disketnom jedinicom |

4. - greske za vreme prevodenja.

L ¥
SYNTAX
Naredba iz editora je pogredno ukucana ili nema pravilne parametre.
OUT OF MEMORY
Za izvrSenje naredbe nema dovoljno memorije.
ILLEGAL QUANTITY
Naredba nema ispravne brojéane parametre.
FILE DATA
Jedna od datoteka iz PASCALOVE biblioteke nije na disketi ili se ne
mole procitati.
COMPILER NOT PRESENT
U DISK nadinu je upotrebljena naredba L, P ili R.
NO SOURCE PROGRAM
Pokusali ste s L ili R bez programa u memoriji.

2.

STACK OVERFLOW
Program treba previse prostora za promenljive ili ima preduboku rekur-
Ziju. Do te greske moze dodi | za vreme prevodenja, ako je program
preopsiran.

INTEGER READ
Preko tastature bi morali uneti celi broj, a niste.

INTEGER OVERFLOW
Preveliki rezultat jedne od celobrojnih operacija (TRUNC, ROUND, DIV
0, MOD 0, *).

ARRAY iINDEX
Inkdes polja ne odgovara deklarisanom.

VARIABLE OUT OF RANGE
Promenljivoj ili parametru potprograma Ili funkcije bila je dodeljenja
pogredna vrednost.

CASE
U CASE izrazu nema oznake koja odgovara vrednosti izraza.

BAD PCODE
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Program |e zablokirao ili u Oxford PASCALU postoji greéka. Ako se to
cesto |avija, moze biti znak greske u memoriji.
SET VALUE
Elemenat grupe je izvan dozvoljenog opsega.
FLOATING POINT OVERFLOW
Rezultat jedne od operacija +, —, %, SQR, EXP je prevelik.
FLOATING POINT READ
Sa tastature je o¢ekivan realan brgj, a doslo je nesto drugo.
UNDEFINED GOTO
Izraz GOTO se poziva na nepostojecu oznaku.
COMPLEX LOG OR SQUARE ROOT
Pokusaj logaritmovanja nepozitivnog ili korenovanja negativnog broja,
FILE NOT OPEN FOR READING
Pokusaj upotrebe Read ili Get bez prethodnog Reset.
FILE NOT OPEN FOR WRITING
Poku8aj Write ili Put bez prethodnog Rewrite.
END OF FILE
Pokusaj titanja iza kraja datoteke.
NO FREE 1/0 CHANNELS
Operativni sistem dozvoljava najvise 10 otvorenih datoteka istovremeno.
DEVICE READ
S IEEE je blo proéitan pogresan statusni bajt.
Te gredke imaju oznake 1 do 17.
3.
Te greSke ekvivalentne su onima iz priruénika za VC 1541.

4,

SHOULD NOT OCCUR — PLEASE NOTIFY
Ne bl smelo da se pojavi — uzimajte u obazir.

BAD (LE. NON-PASCAL) CHARACTER
Znak kojeg PASCAL ne prepoznaje.

BAD HEX DIGIT
Heksadecimalni broj e pogreéno napisan.

STRING CONSTANT IS TOO LONG (MUST BE <80 CHARACTERS)

Niz — konstanta u PASCALU moie biti dugatak najvite 79 znakova.

ARRBAY INDEX TYPE MUST BE A SCALAR (AND CAN'T BE REAL)
Indeksi polja mogu biti samo skalari, koji nisu tipa Real.

PARAMETER OF PUT
Nesto nije u redu s parametrima potpro

SECOND PARAMETER OF RESET OR RE

OR AN IEEE DEVICE #

Drugi parametar potprograma Reset in Rewrite mora biti niz ili broj IEEE
jedinice.

BAD POINTER DECLARATION
Deklaracija pointera nije ispravna.

SUBRANGES MUST BE A SCALAR TYPE OTHER THAN REAL
Podintervalne vrednosti mogu biti samo skalarl | ne tipa Real,

TYPE MISMATCH IN ASSIGNMENT STATEMENT
Pogredan tip podataka u izrazu za dodeljivanje vrednosti.

FUNCTION RETURN VALUE MUST BE A SCALAR
Funkcije mogu vracati samo vrednosti skalarnih tipova.

CONSTANT EXPECTED
Odekivao je konstantu.

CAN ONLY APPLY '+' AND '-' TO REAL AND INTEGER VALUES
Znakove '+' | '=' moZete upotrebiti samo za operacije medu vredno-
stima tipa Real | Integer.

UPPER BOUND OF SUBRANGE IS BELOW LOWER BOUND
Gornja granica podintervala je niza od donje.

IDENTIFIER IS NOT A CONSTANT
Dotiéno ime ne oznatava konstantu.

"PACKED' CAN ONLY BE APPLIED TO A STRUCTURED TYPE
F;rllog 'PACKED’ motete upotrebljavati samo u definicijama sastavljenih
lipova.

TAG FIELD TYPE MUST BE A SCALAR (AND CAN'T BE REAL)

Indeksi polja moraju biti skalari, a ne tipa Real.

RECORD VARIANT LABEL IS THE WRONG TYPE
Oznaka variante u zapisu pogresnog je tipa.

PROCEDURE/FUNCTION CALL HAS TOO FEW ARGUMENTS
Poziv potprograma ili funkcije ima premalo parametara.

PROCEDURE/FUNCTION ARGUMENT DOES NOT MATCH

DECLARATION

Pgramotar u pozivu patprograma ili funkcije se ne podudara s deklara-

cijom,

PROCEDURE/FUNCTION CALL HAS TOO MANY ARGUMENTS
Poziv potprograma ili funkcije ima previe parametara.

TYPE MISMATCH WITHIN AN EXPRESSION
Pogresan tip podatka u izrazu.

% / + — CAN ONLY BE APPLIED TO REAL OR INTEGER DATA
Spornenuto operacije dozvoljene su samo za podatke tipova Real i In-
“teger.

DIV AND MOD CAN ONLY BE APPLIED TO INTEGER DATA
Operacije DIV | MOD mogu se koristiti samo za vrednosti tipa Integer.

POINTERS MAY ONLY BE TESTED FOR EQUALITY
Pointere moZete uporedivati samo s obzirom na meduscbnu jednakost.

<, <>, <=, >=, > MAY ONLY BE APPLIED TO POINTER
Za uporedivanje pointera moZete koristiti samo spomenute znakove.

rama Put.
RITE MUST BE A STRING

NOT MAY ONLY BE APPLIED TO BOOLEAN DATA
Operator NOT moZete upotrebiti samo za vrednosti tipa Boolean.
NOT A FUNCTION
Nije funkcija.
ERROR IN FLOATING POINT CONSTANT
Greska u konstanti tipa Real.
‘(" EXPECTED AFTER RESET
Iza reéi Reset otekuje (',
ILLEGAL: EXPRESSION
Nedozvoljeni izraz.
VARIABLE EXPECTED
Octekivana je promenljiva.
ARRAY INDEX TYPE DOES NOT MATCH DECLARATION
Tip indeksa polja nije u skladu s deklaracijom.
INDEX ON NON-ARRAY
Upotrebili ste indeks tamo gde nije potrebno.
FIELD NOT FOUND
TraZeno polje nije pronadeno, ;
NOT A RECORD |
Daotiéna stvar nije zapis. |
NOT A FILE OR POINTER i
Dotiéna stvar nije datoteka ili pointer.
BOOLEAN EXPRESSION IS REQUIRED AFTER 'IF'
Iza 'IF' morate upotrebiti izraz tipa Boolean.
CASE LABEL IS WRONG TYPE
Oznaka u izrazu CASE nije Ispravnog tipa.
'FOR' LOOP VARIABLE MUST BE A SCALAR (AND NOT REAL)
Promenljiva — brojac u 'FOR’ petlji mora biti skalarnog tipa i ne Real
IDENTIFIER DECLARED TWICE
Isto ime je ved bilo deklarisano.
INTEGER CONSTANT EXPECTED AFTER EXTERN
Iza naredbe 'Extern’ oéekuje se celobrojna konstanta.
SET ELEMENT HAS THE WRONG TYPE
Element grupe |e pogrednog tipa.
IDENTIFIER EXPECTED
Ocekivani je ime iz neke deklaracije.
‘(' ECPECTED AFTER NEW
Naredbi New mora slediti ‘(.
UNDECLARED IDENTIFIER
To ime nije deklarisano.
ABS AND SQR CAN ONLY BE APPLIED TO INTEGER OR REAL DATA
Funkcije ABS | SQR moZete upotrebiti samo za vrednosti tipova Integer

| Real.
ILLEGAL STATEMENT
Nedozvoljen izraz.
PACKED ARRAY ELEMENT CAN'T BE USED AS A NAME PARAMETER
Elemente pakiranog polja ne moZete prenositi kao VAR parametre.
"' MISSING AT END OF PROGRAM j
Na kraju programa nedostaje '.'.
MISSING TERMINATOR (PROBABLY ONE OF.. )
Nedostaje programska Interpunkeija (verovatno jedna od onih navede-
nih u zagradi).
END OF SOURCE FILE REACHED
Dosao je do kraja programa kojeg je prevodio.
BOOLEAN EXPRESSION REQUIRED AFTER UNTIL
Iza UNTIL mora bitl izraz tipa Boolean.
BOOLEAN EXPRESSION REQUIRED AFTER WHILE
Iza WHILE takode mora biti izraz tipa Boolean.
VARIABLE NAME EXPECTED AFTER 'FOR’
iza 'FOR' mora biti ime promenijive.
(" EXPECTED AFTER READ OR WRITE
Iza Read ill Write odekuje sa '(’.
RIGHT HAND SIDE OF IN MUST BE A SET
Na desnoj strani operatora IN mora biti grupa.
LEFT HAND SIDE OF IN MUST BE A SCALAR MATCHING BASE
TYPE OR RHS
Na Ie'm] mrani operatora IN mora biti skalar kompatibilan s osnovnim
tipom
ARGUME T TO PAGE MUST BE A TEXTFILE
Parametar u pozivu potprograma Page mora biti tekstovna datoteka.
BASE TYPE OF A SET MUST BE A SCALAR (AND CAN'T BE REAL)
Elemanti grupe moraju biti skalarnog tipa i ne tipa Real.
TYPE INCOMPATIBILITY IN RELATIONAL EXPRESSIONS
Nesklad uporedivanih tipova.
LABEL MUST BE AN UNSIGNED INTEGER
QOznaka mora biti nepredznacen celi broj.
LABEL WAS NOT DECLARED IN A LABEL DECLARATION
Dznake niste definisali u deklaraciji oznaka.
MULTIPLE LABEL DEFINITION
Istu oznaku moiete upotrebiti samo jednom.
‘FOR' VARIABLE CAN'T BE A STRUCTURE MEMBER.
Promenljiva — brojaé u izrazu ‘FOR' ne moZe istovremeno biti | deo
podatkovne strukture.
READLN AND WRITELN MAY ONLY BE USED TEXTFILES
Potprogrami Readin | Writeln rnugu biti upotrebljeni samo s tekstovnim
datotekama.
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GRAFIKA ZA ATARI XI/XE

Manipulacije ekranom

ZLATKO BLEHA

radu sa grafikom svaki pro-
U gramer ima odredenih Zelja

i potreba. Postavljaju se zah-
tevi za odredenim rutinama koje bi
ulepSale, olak3ale ili na bilo koji
drugi naéin unapredile rad korisni-
ka. Zbog toga u nastavku serije cla-
naka o grafici na XL/XE ratunarima
objavljujem niz korisnih rutina za
razna okretanja i ogledanje ekrana,
Sve rutine su napisane kao posebne
celine | mogu se koristiti samostal-
no. lako su prvenstveno namenjene
nacdinu sa najvisom rezolucijom, uz
minimalne prepravke se mogu prila-
goditi bilo kojem grafiékom modu,

Posto je atarijev video-RAM mo-
gute pomerati po memoriji racuna-
ra, sve ruline imaju deo koji nazi-
vam =postavljanje~ | ¢ija je namena
postavijanje svih pokazivada u rutini
na taénu adresu podetka ili Zeljenu
adresu unutar video-RAM-a, Ovi de-
lovi za postavijanje su veoma sli¢ni
te ih u slucaju objedinjavanja svih
prikazanih rutina u jednu celinu, ne
traba sve prepisivati. Dovoljna je sa-
mo jedna univerzalna rutina koja ¢e
s prozivall kao potprogram i po-
stavljali zeljene pokazivate,

Ni jedna od prikazanih rutina ne
koristi specifitnosti atarijevog ope-
rativnog sistema (osim rutina za po-
stavijanje koje koriste display listu
za pronalazenje poletne adrese vi-
deo RAM-a), &to znaéi da ce se uz
male izmene delova za postavljanje
uspesno izvrdavati na svim racuna-
rima sa 6502 mikroprocesorom | na-
ravno u grafiékim modovima sa re-
zolueijom 320 x 160, a uz minimalne
izmene i sa drugim rezolucijama
Mozda ce za startovanje na drugim
ratunarima biti potrebno izmeniti
vrednosti adrasa na nultaj strani (24
i 25) koje mi u nekim rutinama sluze
za Indirektno postindeksirano adre-
siranje, zato &to su na drugim radu-
narima ove adrese moida zauzete,
ali ¢e se, verujem, onl koji budu
prebacivali programe na svoj ratu-
nar vet snaci.

Okretanje ekrana po
vertikali

Da li ste nekad pozeleli da se poh-
valite pred prijateljima nekim svojim
dobrim crtetom u visokoj rezoluciji
na svom racunaru? Ukljudujete ra-
cunar, TV i ... Ustanovili ste da nije
pametno praviti veliko spremanje
u ku¢i u pripitom stanju, jer se tada
maogu desitl éudne stvari kao, na
primer, da posle temeljnog prabri-
savanja dugogodisnjih naslaga pra-
Sine svoj TV postavite naglavatke
na njegovo mestol? Sta sad? »Ni-
Sta;« rekao bi obic¢an smrtnik,
»okrenucemo TV | stvar je reSena.«
~ »POGRESNO!« dreknuo bl infici-
ranl programer, »um caruje, snaga
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okrece televizor! Napidite program
za okrelanje ekrana.«

Vi éete, naravno, sesti za svoj ra-
tunar | posle par sati rada nasmeja-
ni iza¢l pred prijatelje | izreéi olak-
Savajuce redi: »Ilpak cemo okrenuti
televizor.«

Da ne biste zamarall misice ja
S§am ova) program napisao umesto
vas i to u bejziku | masincu, pa kako
vam se vide svida, Tu je | asembler-
ski listing masinskog programa, kao
i Isti preraden za unos iz bejzika
u DATA tablicama, a naravno | neiz-
beZni demo za taj masinac. Okreta-
nje pored, u ali navedenoj zgodi,
moZe imati | druge daleko korisnije
primene. Prikazani bejzik i masinski
program rade po istom algoritmu,
pa, ukoliko ne stojite bas dobro sa
masincem moZete proanalizirati
bejzik | obrnuto. U analizi ée vam
pomoti sledede »kratko= objas-
njenje.

Ja sam se odluéio da program
izradim za okretanje ekrana u gra-
fitkom modu B. Znati sa rezoluci-
jom 320 x 160 i prozorom u dnu
ekrana. Postoji i raziog zadto ~ jer
je to mod koji najéesée koristim za
grafiku poSto mi omogucava da
istovremeno  upisujem instrukcije
i posmatram ono $to se dedava na
ekranu. Uz male izmene parametara
X, ¥ | parametara za postavljanje po-

~ kazivaga srednjih redova program

se moze prilagoditi za sve ostale
modove.

Na poéetku treba naéi podetnu
adresu video-RAM-a. »lzvadicemos
je iz ekranske liste kako smo to veé
vise puta radili u prethodnim teksto-
vima:

A=PEEK(560)+PEEK(561) %256 +4
/RETURN/
ADRESA=PEEK(A)+PE-
EK(a+L)*256 /RETURN/

_Sada treba odrediti na koji naéin ¢e
se vriiti okretanje. Ja sam odlutio
da se ono vrdi od sredine prema
krajevima | to medusobnom zame-
nom redova. Zbog toga sada treba
izraéunavati pokazivade 2 srednja
reda. Nazvao sam ih logiéno »GO

NJi« i »DONJI«. Onda sam formirao
2 brojaca, Jedan je pokazivao broj
bajta u redu (X), dok je drugi slutio
za odbrojavanje radova (Y). Na po-
kazivate sam dodavao vrednost
X i tako dobio potpunu adresu bajta
kojl se menja. Zamenu je sada lako
Izvrsitl. Uzimamo bajt iz gornjeg re-
da i ¢uvamo ga u varijabli (ili na
steku masinca), zatim uzimamo bait
iz donjeg reda | stavijamo ga na
mesto bajta koji smo uzeli iz gor-
njeg reda. Pohranjen bajt iz gornjeg
reda stavlijamo na mesto baijta iz do-
njeg reda (jednostavno, zar ne?),
Kada izvr§imo ovu zamenu vrednost
pokazivata X umanjujemoe za
11 proces ponavljamo 40 puta — sve
dok X ne bude O. Onda postavijamo
na 38, a pokazivate redova
— »GORNJI« | "DONJI« = umanjuje-

mo tj. uvecavamo za 40 (B) | sve
potinje iz potetka 80 puta 5to od-
brojavamo pokazivatem Y. Kada se
odbroji B0 ovakvih ciklusa okretanje
je zavrieno. Verovatno ste primetili
da je basic veoma neekonomiéno
napisan. Ukoliko ga uporedite sa
asemblerskim listingom primetic¢ete
izvesnu sli¢nost. Razlog je Sto sam
programom u bejziku namerno hteo
da simuliram rad masinskog pro-
grama da biste ga lakde shvatili.
Uporedujuéi rad ova 2 programa
moZete se uveriti u ogromnu pre-
moé u brzini masinca nad bejzikom,
jer on izvrdava svoj zadatak gotovo
trenutno dok je bejziku za isti posao
potrabno nekoliko minuta.

QOgledalo

Namena ovog programa je presli-
kavanje gornje polovine ekrana vi-
soke rezolucije na donju, ali tako da
se postize efekat ogledala. Gornja
polovina ekrana se »ogleda« u do-
njoj. Program mole posluiiti kao
samostalna rutina kakvu je i prika-
zujem, ili kao rutina u sastavu neko-
ga veceg grafickog programa.

Program u sustini predstavija mo-
difikovanu rutinu za okretanje ekra-
na. Razlika je u tome §to se ovde
prebacivanje podataka vrsi samo
u jednom smeru i to iz gornjeg u do-
nji deo ekrana. Zbog identiénog ra-
da ova dva programa sada se neéu
zadriavati na objasnjavanju ovog.
Treba samo reci da ce slika koja se
eventualno nalazi u donjem delu
ekrana i u koji se vrii preslikavanje,
po izvrenju ove rutine biti automat-
ski izbrisana, a na njeno mesto ce
doci odgovarajuca slika odraza gor-
nje polovine ekrana. Oni koji se raz-
umeju u masinsko programiranje la-
ko te prilagoditi program tako da
po Zelji imaju mesSanje sa slikom
u donjemn delu ekrana. Treba izme-
du labela GORNJI | DONJI smestiti
Jos jednu DONJIT 1 instrukeiju ORA
FFFFx. U ostalom delu programa
iza instrukcija STA DONJI+1 ili STA
DONJI+2 treba staviti | STA DONJIT
il STA DONJI1+2. Jos bolje bi bilo
reSenje da se pokazivaé donjeg re-
da smesti na nultu stranu | onda
indirektnim postindeksiranim adre-
siranjem vrsi pokazivanje na odred-
anu memorijsku lokaciju.

Svi u ovom ¢lanku prikazani pro-
grami dati su u vidu asemblerskog
listinga | programa u bejziku sa ma-
Sincem u DATA tablicama. Da biste
mogli da proverite rad svakog od
programa uz svaki je dat i DEMO
pragram. Demo u sebi nema masin-
sku rutinu koju demonstrira, nego
nju traba prethodno prebaciti iz DA-
TA tablica u memaoriju, pa onda uku-
cati ili uc¢itati DEMO | startovati ga.
On ¢e na ekranu iscrtati neku jedno-
stavniju sliku | s vremena na vreme
izvriti masinsku rutinu Ili od vas
traziti da pritisnete tipku START da
bi se masinska rutina izvrsila. Ukoli-

¥ PROGRAM
x
¥ OKRETRMJE EKRAMA
X
* p—— - -
; 4
* 1]
¥ POSTAVLIAMIE PRRAMETARA .
¥
ORG $540
PLA
LDA 566 {
STA Y 1DED+1
LDA 561
STA YIDEO+2
. LDX L] T
VIDED LDA $FFFF. 2%
FHA
Y
CP¥ [ ] 2~
BME VIDED
PLA
TAY
PLA
TAK
cLC
ADC #1580
STA GORNIT+1
STA GORNJI I 2+1
TYR
RCC L}
5TA GORMJI+2
STR GORNJI12+2
THA
ADC #3390
STH DONJI+1
STA DONT 1241
TYRA
RO #EBC
5TA DOMIT+2
STA DONJ 1242
x
¥ OKRETANJE
*
LBY #8550
RED LDX #$27
GORMJT ~ LDA $FFFF, %
PHA
DOMJIT LDA $FFFF . ¥
GORNJIZ STA $EFFE,
PLA
DONIIZ  STA SEFFF, ¥
DEX
BFL GORMNIT
LDA GORNII+1
SEC
SBC #$28
STA GORMJII+1
STH GORNJIZ+L &
LDA GORNJI+2
SBC #400
STA GORNJI+2
STR GORMJII2+2
LD# DONIT+1 )
CLE
ADC w23
S5TH DOHIT+1
STA DONJIZ+1
LDA DONII+2
ADC #1300
STR DONIT+2
STH DONJ12+2
DEY
BNE RED
RTS

e




ko to 2elite, DEMO moZete ukucati
I snimiti zajedno sa programom kaoji
prikazuje.

Okretanje po horizontali

MoZda vam se nekad uginilo da bi
vas crie lep3e izgledao kada bi bio
nacrtan simetriéno ovom sadas-
njem, ali okrenut na drugu stranu.
Ovaj problem resava rutina »okreta-
nja po horizontali«. Kako radi? Ne
bas tako jednostavno kao ove do

sada opisane. Najveé¢i problem je
ovde kako okrenuti bajt po horizon-
tali, 5to bi otprilike znagilo da vred-
nost bajta traba na primer iz stanja

* PROGRAM
¥
: OGLEDALO
t - - - -
3
¥
* POSTAVLJANJE PRRAMETARA
¥
ORG $640
PLA
LBR =17
STR VIDEO+1
LDA 961
S5TH VIDED+2
LDX HEq
VIDED LDA $FFFF . X
FHR
IHA
CPX L ]
BHE YIDEO
PLA
TAY
PLRA
TAX
CLC
ADC #E58
STAR GORNJII+1
TYA
ADC #sac
STAR GORNJIT +2
THA
AL #¥ce
STR DONJI+1
TYR
ARC #sarC
i STR DONJI+2
¥ OKRETANJE
¥
Loy HE50
RED LD HE27
GORKIT LOA $FFFF, X
DONJI 5TH $FFFF, X
DER
BPL GORNJ1
LDA GORNII+1
SEC i
sBC #3528
5TA GORNJII+1
LOH GORNJ1+2
SBC #$60
5TH GORNJII+2
LDA DOMIT+1
ELC
ROC #5235
STA DONJI+1
LDH DONTT+2
ADC #$60
STH DONJ1+2
DEY
BHE RED
RTS

11000111 prebaciti u  stanje
11100011, To se u programu postize
vezanim instrukcijama ROL | ROR.
Jedan bajt rotiramo u levu stranu.
Krajnji desni bit popunjava se bitom
iz carry fl {u prvom prolazu car-
ry=0), krajnji desni bit »ispada«
u carry. Kada operaciju ponovimo
8 puta u jednom od bajtova dobija-
mo traZeni rezultat, dok u drugom
nedostaje 1 bit, jer je u prvom prola-
zu carry bio nula. Zato jo$ jednom

* rotiramo ovaj bajt | problem je re-

Sen. Dobili smo okrenuto stanje bi-
tova u bajtovima | to tako da su
bajtovi zamenili svoja mesta, a to
nam je bilo | potrebno,

Pre prikazanih rotiranja treba iz-

: OKRETANJE PO HORIZONTALI

ORG $640
PLA
LDA 368
STR YIDEQ+1
LDA 561
STR VIDED+2
LD¥ W4
VIDED LDA $FFFF. %
PHA
INK
CPX L} 159
BNE YIDED
PLA
TAY
STR PETLJA+2
FLA
STA PETLJA+1
CLe
ADC #El4
STR POC+1
TYR
ADC #5009
STR POC+2
¥ OKRETAMJE
LDA #EA1
STR REDOVI
RED LD¥ #$13
LDY #5008
ZAMENA  LDA (]
8TR BAJT
BCC cuv
FETLJR ROL $FFFF, X
cuv THA
PHA
TYR
TR
POC ROR $FFFF , X
PLA
TAX
DEC BRJT
BNE FPETLJA
INY
DEX
BPL ZAMENA
LDA PETLJA+1
CLC
ROC #3238
STR PETLJA+1
LDA PETLJRA+2
ARDC #5008
STR PETLJA+2
LDA POC+1
RDC #5283
STR POC+1
LDA POC+2
ADC #5060
STR POC+2
DEC * REDOVI
BNE RED
RTS
BAJT DFB a
REDOVI DFE a

’

FHOEERR RO R kX
*kk OKRETAMJE EKRANA XXkx
*k%k masinska rubtina KKk
PRI P b bobobabibabis s et
k¥ startule se sa : XEX
X ¥xx
XK A=USR{1688) ¥kx
kk XX
REM #%% radi u modu B8 XKk
REM ¥EEXEEERRERCRDEXOERCEX
FOR A=1B@8 TO 1734
READ B:C=C+B:FOKE R.,B
MEXT A
IF C<»>15636 THEN 7 "*%¥DATA ERRORKXX":END
DATA 104,173.,48,2,141.80,6,173.49.2
.DATA 141.81,6,162.4,189,25%55,2%5.72,232
DATA 224.6,288,247, 104,168, 104,170, 24,183
DATA 88,141,133,6,141,148,6, 152,185,112
DATA 141,134,6,141,141,6,138,185,128, 141
DATA 137.6.141,144,6,152,105,12,141,138
DATA 6.141,145,6, 168,80, 162, 39,189,255
DATA 255,72.189,255,255., 157,255,235, 104,197
DATA 255,255,202, 16,239,173.,133,6.56,233
DATA 4@,141,133.6,141,148,6,173,134.,6
DATA 233,08,141,134,6,141,141,6,173,137
DATA 6.24,165,40,141,137.6.141.,144.,56
DATA 173.138.6,105.08,141,138,6,141, 145
DATA 6,136,203, 188,96

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

WO EHR =D

160
11@
128
138
144
158
=)
17a
18@

B REM XAXKERXKELEREORRO0OER
1 REM xkXk OKRETANJE EKRANA *¥kx

2 REM XXkx u BASIC-u rEix
3 ;Eg Rk kORI Rk K
4

1@ GRAPHICS 8:SETCOLOR 2,0.8:COLOR 3
2@ PLOT @,@:'DRAWTO 150,158 'DRAWTO 300.0
39 A=PEEK(56@)+PEEK(BE1)%256+4

49 S=PEEKC(RA)+PEEK(A+1)%2%56

5@ GORNJA=E+316@: DONJA=GORNJA+40

£E@ Y=B80

70 X=339

80 (A=PEEK(GORNJA+X)

90 POKE GORNJA+X, PEEK(DONJA+X)

188 POKE DONJA+K,0

110 X=¥=-1:]F X>=8 THEN 50

128~ HORNJA=GORNJI A~40

13@ DONJA=DONJA+4@

140 Y=Y-1:1F Y>8 THEN 78

B REM KE0RXRR0kEKEEK

1 REM *%% OGLEDALO X%

2 REM Xxkx .2 0

3 REM %¥xMas. rutdnatkk

4 REM XXXREXRKKIKRIKAL

3 REM

19 FOR RA=1606 TO 17042

208 REFAD B:C=C+B

36 POKE A.B:HEXT R

49 IF C<>18737 THEN 7 "XX¥DATA ERRORKEX" :END
5@ DATA 104,173,438,2,141,80.6,173,49,2

64 DATA 141,81,6,162,4,183,86,128,72,232

78 DATA 224.6,208,247,104,168, 104, 170, 24,185
80 DATA 88,141,121.,6,152,1085,12,141,122.6
99 DATA 138,105,128, 141,124,6,152, 185,12, 141
18@ DATA 125.6,160,80,162,39, 169,40, 129, 157
118 DATA 84, 154,202,16,247,173,121,6,56,233
120 DATA 48,141,121.6,173,122,6,233.8, 141
1386 DATA 122,6,173,124,6,24,105,40,141, 124
140 DATA &,173,125,6,105,8,141,125,6,136

156 DATR 208,288,956
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18 FOR A=1608 TO 1726

28 READ B:C=C+B

X6 POKE R.B:MNEXT A

40 IF C<>13671 THEN ? "XXXDATA ERRDRI**" END
5@ DATA 184,173.48,2,141.86,6,173,49,2 :

DATA 141,81.,6,162,4,189,255,255,72,232

78 DATH 224,6,208,247,104, 163, 141,127,656, 1684

DATA 141.126,6,24,1695,20,141,1%3.6, 152
DATA 105,8,141,134,6,169,161,141,186.6

169 DATA 162,19,168,8, 169,93, 141, 185,6, 144
118 DATA 3.82,255,2%55,138,72,152,170, 126,255

120

138 DATA 16,228,173, 126,6,24,185.48. 141,126
146 DATA K, 173,127.6,105.8, 141,127,6,173

158 DATA 133,6,185,48,141,133.6,173,134,6

160 DATA 1085.0,141,134,6.206,186,6,208. 186,96

1898 REM skiiikikiiiee oo

191
192 REM Xkk

REM %4% OKRETANJE EKRANR %Xxi
demn za ¥

193 REM *¥¥k masinsku robtinu ¥kK

134 REM kRrrifsrkriiioriiokrkr

268 GRAPHICE 3:SETCOLOR 2,8,68:C0LO0R 3

219 PLOT 9,9:0RAWTO 160,158:DRAWTO 319.0
228 DEAWTO @,9:DRAWTO 168,308:DRANTO 319,09
238 DRAWTO 168.46:DRAWTO 8,08

248 A=LISR1689)

250 FOR CEKAJ=0 TO 28@:HNEXT CEKARJ

268 GOTO 248

284
282 REM X¥i

REM HEAXEEELRENEREERRERRNEK
REM ¥¥x DEMO ZA OKRETANJE ¥¥X
PO HORIZOMTALI  ®%%

203 FEM XREKERRORERRER Rk
284 REM

216 GRAFHILCS

8:SETCOLOR 2.8,0:COLOR 3

226 FOR A=@ TO B.28 STEF @.1
238 Y=COS(A)*48+8@

235 K=SIN(A»%40+150

248 X=5INCAYk48+150

258 PLOT 25.@

26@ DRAWTO X,Y:NEXT A

DATA 255, 184,178,206, 185.6, 208,239, 200, 202

vréitl | odredena adresiranja bajtova
koji treba da budu rotirani. Rutinom

va, ali za tim nama potrebe, jer se na
ekranu u modu 8+16 mogu videti
najvise 192 reda $to je najveca verti-
kalna rezolucija ratunara.

Posle postavljanja pokazivacta re-
dova, postavljaju se pokazivadi baj-
ta u redu. To su indeksni registri
%iy. X postavijamona 19(3),a Y na
0. X ¢e se dodavati na pokazivat
potetka video RAM-a uvecanog za
20. Na taj nadin smo adresirali prva
2 bajta koje cemo rotirati i zameniti
im mesta. Po lzvrSsenom rotiranju
pokaziva¢ X umanjujemo za 1, a po-
kazivat y uvecavamo za 1. Ponovo
¢temo izvrsiti rotiranje | tako 20 puta
- dok X ne dostigne vrednost 0,
aY - 19. Tada smo izvrsill okretanje
po horizotali prvog reda. Sada po-
kazivade potetka video RAM-a i po-
tetka video RAM-a uvecanog za 20
uvecavamo za 40, Oni nam pokazu-
ju na sledec¢i red. Pokazivaé broja
redova umanjujema za 1, a pokazi-

[ B

equapmqnfsrl

COMPUTER DUTY FREE SHOP

® U novom centru za radunare

vace X | Y ponovo postavijamo na
19 i 0. Ponovo vrsimo rotiranje i ta-

A REM FERIREICRIRIRRK RO R za postavljanje na podetku progra- ko 161 put (ili onoliko koliko smo
1 REM Xkx EF S ma u jedan pokazivat postavijamo  redova odredili). Kada pokaziva
2 REM x3¥x OKRETAMJE EKRANAR XXk poéetnu adresu video RAM-a uveéa-  broja redova bude 0, okretanje po
3 REM X%x £ & 1 nu k:al 2% Pos{?:l btoga po.stav;i:mo horizontali je zavréeno.

; ; okazivat za odbrojavanje redova
4 REM ***___E_nglszt‘ll : XX f-FIEDCNI-] na broj redova koji ho-  Tya bude zab
5 REM X% RS iy ¢emo da okrenemo od vrha ekrana i it
65 REM ¥kk MASINSKA RUTINA  Xkx Ja sam ga postavio na 161 (a1) o
7 REM Xk¥ ¥ znaéi 1 red vise nego §to moZemo Citaoci koji znaju za sistemsku
8 REM EXEEEEERRRECEREERRERRE LR videti u modu 8. Pokazivac se moze  promenljivu SCREEN MEMORY AD-
9 REM postaviti do maksimalno 255 redo-  DRESS (SAVMSC) moida Ce se za-

¢uditi zasto u delu programa za po-
stavijanje adresu pocetka video
RAM-a =vadim« iz ekranske liste,
a ne iz ove sistemske koja se nalazi
na nultoj strani, a u njoj je upisana
trazena adresa. Razlog je veca si-
gurnost | pouzdanost, jer se ova si-
stemska postavlja po izvrienju na-
redbe GRAPHICS, ali ukoliko vi sa-
mi promenite u ekranskoj listi po-
Getnu adresu video RAM-a malo je
verovatno da cete se setiti | postaviti
gore navedenu sistemsku promen-
ljivu.

S e T cobicetepo apovolim

296 A=LUSRC16@8) cenama — bez carine — potpuni

368 GOTO 230 izbor raéunara i opreme.
® XT, AT. 386, udruZijivi IBM

%g? EEE :ﬁ*ut**xuunxux*#t sistemi, stampaci

267 REM %¥% OGLEDALD - DEMO ¥¥X MANNESMANN TALLY, TRST

203 REM *%¥ za mas. rutinu XX magnetne trake 3M, telefonski Ul. Matteotti

Eﬂg gg:‘l FREERREREREREXRKRXRAIAR modem ltaltel, monitori, hard 52/A

218 GRAPHICS 8:SETCOLOR 2,8,8'COLOR 3 disk NEC, scanner, diskete, fal.

226 PLOT @,8:DRAWTO 58,75 DRAWTO 100,80 telefaks itd. 040/733395

230 DRAWTOD 156,75 :DRAWTO 2988,6

ggg ERHI;;?nggi ?gjrggi;lﬂm Jaa. 8 @ U nasem servisnom centru teleks:

’ " i 4

266 IF PEEK(53279) 6 THEN 260 za hardver i softver svim SO0k

278 RA=USR(160@) artiklima dajemo 12-mesecnu telefaks:
garanciju. 040/733398
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PROGRAMIRAMO AMIGOM (6)

Cetiri na¢ina crtanja

PRIMOZ PERC

vaj put je na redu crtanje. U $irem znacte-
O nju pojam crtanje znaéi menjanje bitova
u onom delu memorije koji stoji na ra-

spolaganju bitnoj mapi.

Svi za crtanje vaini podaci sakupljeni su
u strukturi rastport (slika 1), Svaki rastport ima
svoju bitnu kartu tj, podruéje u kojem se izvria-
vaju manipulacije s bitovima. Da |i se nacrlano
vidi na ekranu ili ne zavisi o pointeru na bitnu
kartu u strukturi rasinfo. Ako pokazuje na istu
bitnu kartu kao i rp BitMap (a obi&no je to taé-
no), onda crtamo direktno u prikazanu sliku.
Razume se da to nije obavezno. Tako npr.
moiemo criati u jednu bitnu kartu | prikazivati
drugu. Ta tehnika se npr. kod animacije naziva
double buffering. Na taj nadin spretava sa tre-
perenje slike kod crtanja kompleksnijih likova,
Razumljivo Je da takav metod treba dva puta
vise memorije nego kad double buffering ne
koristimo,

U strukturi se nalaze | drugi vaZni podaci, koje
(za razliku od rp BitMap) moZemo menjali s ruti-
nama.

Izbor pisaljke

=Pisaljka« je boja koju koristimo pri crtanju.
Poznajemo tri boje:

- boja odnosno pisaljka s kojom crtamo; ta-
kode i A-Pen;

- druga boja s kojom crtamo (npr. uzorke);
takode | B-Pen;

- boja ruba koji se upotrabljava pri popunja-
vanju. Takode i O-Pen.

Za sve tri brinu posebne rutine koje maju
veoma promisljena imena: SetAPen (), SetBPen
() | SetOPen (). Opsta formula je:

SetXPen (RastPort, ColorNum)

S cbzirom na pisaljku, X moZe da bude A, Bili O.
Rastport je pointer na rastport &ija pisaljka ce
dobiti novu vrednost, a ColorNum je broj regi-
stra za boju. S obzirom na broj bitnih ravni, on
moke da ima vrednost 0 - 31, Ako je vecda od 31,
vrednosti se ponavljaju.

Amiga poznaje ¢etiri nagina crtanja. To su:

JAM1 Normalan nagin (vidi strukturu). Sve
taCke koje izmenimo biée nacrtane
s prvom bojom (A-Pen).
Karisticemo uzorke, MoZemo ih koristi-
ti od linija (rp_LinePtrn) ili kod dvodi-
menzionalnih podrugja (rp_AreaPtrn),
Kod linija uzorak moze biti dugaéak 16
bitova. Ako npr. Zelimo da se prilikom
crtanja linija nacrta svaka druga tacka,
bitni uzorak imace ovakav oblik:

1010101010101010 ili SAAAA.
Dakle,

rp_LinePtrn=0xaaaa
Kada popunjavamo podrudja, uzorak je
takode dugacdak 16 bitova. MoZemo mu
odrediti i visinu (rp_AreaPtSize), koja je
uvek jednaka 2 na neki stapen.

Za razliku od Ip_LinePtrn, rp_AreaP-
trn je pointer na bitni uzorak. Ako je
npr. rp_AreaSize jednak dva, onda je

JAMZ2

visina uzorka 4 linije.
Takav uzorak moZemo u asembleru
napisati ovako:

de.w %0101010101010101
de.w %1010101010101010
dew %1111111111111111
de.w %1100110011001100

a u jeziku C ovako:

USHORT Uzorak [|=|0x5555, Oxaaa-
a,0x1tff Oxceocl;

Svuda gde je bit postavljen na 1, prva
boja (A-Pen) ¢e zameniti trenutnu boju,
a tamo gde je vrednost bita 0, bice

druga boja (B-Pen).
COMPLEMENT je tre¢i nacin. Isti je kao
1 JAM2, samo da su svi bitovi

Slikea 1

RP_JAM1 EQU 0
RP_JAM2 EQU 1
RP_COMPLEMENT EQU 2
RP_INVERSVID EQU 4
rp_Layer ds.1 1
rp_BitMap ds.1l 1
rp_AreaPtrn ds.1l 1
rp_TmpRas ds.1l 1
rp_Arealnfo ds.1l 1
rp_GelsInfo ds.1 1
rp_Mask ds.b 1
rp_FgPen ds.b 1
rp_BgPen ds.b 1
rp_AOLPen ds.b 1
rp DrawMode ds.b 1
rp_AreaPtsSz ds.b 1
rp_Dummy ds.b 1
rp_linpatcnt ds.b 1
rp_Flags ds.w 1
rp_LinePtrn ds.w 1
rp.cp_x ds.w 1
rp_cp_y ds.w 1
rp_minterms ds.b 8
rp_PenWidth ds.w 1
rp_PenHeight ds.w 1
rp_Font ds.l 1
rp_AlgoStyle ds.b 1
rp_TxFlags ds.b 1
rp_TxHeight ds.w 1
rp_TxWidth ds.w 1
rp_TxBaseline ds.w 1
rp_TxSpacing ds.w i
rp_RP_User ds.1l &
rp_wordreserved ds.b 14
rp_longreserved ds.b 8
rp_reserved ds.b 8
rp_SIZEOF ds.w [0}

zamenjeni: oni kKoji 5u postav-
ljgni se resetiraju | obrnuto.
s@ upotrebljava u prvom. redu
kod teksla | u vezi s jednim od
gore navadenih nadina.

JAM.INDERSEVID znadi da
se tekst ispisao samo obrub-
ljen, a kod JAM.INDESEVID ce
biti ispunjen s drugom bojom
(B-Pen):

INDERSEVID

Informaciju o tome koji nacin crlanja je tre-
nutno u upotrebl motemo pronaci u rp Draw-
Maode. .

Sada moZemo zapodceli s crtanjem,

Amigin sistem za crtanje bazira na prividnom
kurzaru, koji se pomera s funkeijom

Move (RastPort, x, )

al do d1

gifx=240

Ako sada nacrtamo liniju s
Draw (Rastport, x, y)

afx -246
leci ¢e od poloiaja prividnog kurzora do danih
koordinata {x.y).

Razume se, da moZemo criati | pojedine 1ac-
ke. Funkeija
WritePixel (RastPort, x, y} gfx-324

al d0 d1
je ekvivalent naredbi PLOT u bejziku. S funk-
cijom
result = ReadPixel (RastPort, x, y) gix-318
mozemo odéitati boju tatke na koordinatama
{x.y),

Veoma je zanimljiva funkcija
PolyDraw (RastPort, broj, pointer) gfx =336
koja omogucava crtanje linija »odjednoms, §to
je prikladno za crtanje poligona. Kao parameltar
joj predamo broj parova koordinala i pointer na
tabelu parova koordinata:

SHORT
ta[]=10.0,10,0,10,10.0,10,0,0/;

tabela_koordina-
I®vadrat®/
/%pal parova’

Sledece poglavije |@ ispunjavanje podruéja
Toj svrsi odano sludi funkcija
Flood (RastPort, nacin, x, y) gfx-330

Promenljiva »nadin« moZe imati vrednost 0 ili
1. Ako |e na 0, blitter ¢e ispunjavati od tatke
{x.y) do tacke Koja je jednake boje kao 0-Pen
(treca boja). Ako je 1, blitter e promeniti boju
svim tackama koje su jednake boje kao i tacka
{x.¥). Programi za crianje obiéno koriste prvi
nacin (trazenje tacaka koje imaju jednaku boju
kao | 0-Pen, ali prethodno se 0-Penu dodeli isla
boja kakvu ima A-Pen. Tako u stvari blitter trazi
onu boju s kojom crtamo.

Druga rutina s kojom popunjavamo naziva se

RectFill (RastPort, x1, y1, x2, y2) gfx — 306
al d0 d1 d2 d3

Funkeija

SetRast (RastPort,Color) - gix—234

¢e sa zadanom bojom ispuniti kompletno po-
drucje rastporta.

Preostaju jos rutine za manipulaciju s podrué-
jima (Area) | kontrolu blittera.
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* Predstavijaju vam se

SRPAN ZIVULOVIC

Sve fotogralije, snimljene u redalkciji Mog mikra:

a¢ poznatim predodZbama
V © uspjesnim, kvalitetnim

| jeftinijim proizvodima iz
bogatog aranzmana velike »male
privrede«, pridruZuje se i PERI-
HARD, viasnistvo Danila Pesica iz
Zagreba, Poslovna filozofija ove
miade firme je ponuditi svjetski
kvalitetne, ali jeftinije dijelove pe-
riferijske opreme. Radi se (za sa-
da) o stalnicima za Stampade, ku-
tijama za diskete i zastitnim navia-
kama za raéunare.

Staici su zapravo najzanimljiviji
dio Perihard asortimana, model je
zasticen. Proziran, kvalitetan plek-
siglas savrdeno glatkih ivica izvrs-
no se uklapa u koncepcije modaer-
no namjestenih ureda. On Stedi
prostor, amortizira vibracije 4tam-
paca | produuje mu Zivotni vijek,
a sa njegovom upotrebom vide ne
moze doci do zaplitanja éistog
I ispisanog papira. Kompletna rué-
na izrada ganrantira njagovu sta-
bilnost, cvrstocu | estetiku,

Kutija za diskete je jugoslaven-
ski prvijenac, takoder zaSticen.
Testiranja na antistati¢nost | ne-
lomljivost pokazala su dobre re-
Zultate, §to znaci da ¢ée vasih 10
disketa od 5,25 inta biti u ovoj
kutiji dobro zasticene.

Ne treba, mislimo, posebno isti-
cati kKoli¢inu prasine koja svako-
dnevno napada nasa radna mjesta
| predmete u nasim uredima. Njen
uitjecaj na visoku tehnologiju log
je, kao uostalom i na tovjeka. Zato
vierujemo da c¢e neophodnost
upotrebe antistatiénih  zastitnih
naviaka Sivenih prema dimenzifi
opreme, shvatiti svako tko Zeli
struénu brigu oko milijardske vri-
jednosti opreme.

Ukratko smo vam predstavill za-
nimljiv i kod nas nov asortiman

Informatike | rafunarstva,

periferijske opreme c¢iju je upo-
trebnu vrijednost fr2idte vec potvr-
dilo. Oko PERIHARDA angatiran
je tim strunjaka raznih profila 8to
osigurava njen cjelovit marketin-
ki pristup poslu. U izgradnji svog
povoljnog poslovnog imidZa oni
se trude da robu isporucuju hitno,
a njihov telefon (041-264-364) radi
do 20 sati, ¢ak i vikendom, Obzi-
rom da se struéni tim do 25.1.89
nalazi na usavréavanju u inozem-
stvu, do tada im se za detaljnije
informacije moiete obracati sa-
mo pismeno na p.p. 5030, 41040
Zagreb.

* Stranice, namenjene nasim poslovnim partnerima,
koji Zele, da predstave svoju delatnost na podrudju
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Prilog: Programski alati i pomagala

C++: Objektno orijentisani C

ZIGA TURK

++ je nadgradnja jezika C.
C Njegov autor Bjarne Strou-

strup je prvu verziju |ezika
(nazvanog C with Classes) opisao
| primenio pre osam godina. Ime
C+ + dobio |e tek 1983. godine, kad
je jezik prvi put upotrebljen izvan
autorove istraZzivatke grupe. Biblija
je izisla tek pre dve i po godine,
a letos se (posle nekoliko translato-
ra) pojavio prvi prevodilac za C++
i za radunare PC. Sta znadi to ime
jasno je svima koji bar malo poznaju
C | onima koji su proéitali dodatak
o novom jeziku u knjizi »1984« Ge-
orgea Orwela.

C+ + je lzuzetno motan jezik, koji
je od C-a preuzeo brzinu skoro ma-
$ine, a od smalltalka savremeni uzo-
rak objektnog programiranja. Veé
| sama &injenica $to postoji dovolj-
na {]}a reklama i razlog viSe da nauci-
te C.

Zahtevi

Autor u »Bibliji« priznaje da nikad
nije postojao projekt C++, da nije
bilo ¢ak ni plana na papiru, da nije
bilo ¢ak ni odbora za stvaranje jezi-
ka. Nastao je jednostavno radi toga
da bl =autor i njegovi prijatelji.,.
lakse | lagodnije pisali dobre pro-

rames. polaziste su uzeli jezik

, jar je fleksibilan, (svestrano upo-
trabljiv, ne postavija ogranicenja,
omogucava razlicite nacine progra-
miranja...), efikasan (koncepti jezi-
ka su bliski konceptu tradicionalnih
ratunarskih arhitektura, Sto. znaéi
da su programi brzi), pristupacdan (C
radi na svim moguénim masinama,
za njega postoje mnoge biblioteke
| mnogo Ijudi ga poznaje),prenosiv
Je (programi na jeziku C, &ak | si-
stemski, mogu se preraditi za razli-
cita okruZenja, a jezik kao takav pri-
kladan je za razli¢ite arhitekture).

Casto titamo da C++ predstavija
za C ono $to modula 2 predstavija.
za paskal. Ta tvrdnja je pogreéna
zbog bar dva razloga, C+ + je nad-
gradnja jezika C. To znati da pro-
gram u C-u moZete podmetnuti pre-
vodiocu za C++, a on ¢e ga prevesti
(skoro) bez primedbi. »Skoro= je ov-
de jednake velitine kao pri prevode-
nju istog programa sa razli¢itim im-
plementacijama jezika C. To znaéi
da milioni programskih linija u C-u
ostaju nakon prelaska u C++ i dalje
jednako aktuelni. Jednako vaZi | za
opsirne biblioteke napisane za taj
jezik, kao i za hiljade programera
koji znaju C. To za paskal | modulu
ne vai, a jo5 manje za prelazak iz
npr. fortrana u adu. Kao drugo, mo-
dula 2 paskalu ne dodaje ni ap-
straktne ti podataka ni objekt-
no orijentiséwo programiranje, te je
zbng toga taj jezik za dva nivoa ni2i
od C++, -

Pored zahteva za podréku objekt-
no orijentisanom programiranju i vi-
sokim konceptima, od C++ su se

zahtevale | sasvim ovozemaljske
stvari: treba da radi na tradicional-
nim arhitekturama | operativnim si-
stemima, a njegova efikasnost mora
biti uporediva s tradicionalnim jezi-
cima uz istovremenu moguénost
opéte upotrebe.

C++ ¢e biti predstavljen s obzi-
rom na jezik iz kog se razvio. Prema
znatenju dopune se mogu podeliti
u tri poglavlja. Prvo ¢emo opisati
dodatke koji bi | sami mogli biti na-
dopune jezika C (poboljsanje jezika
¢, reference, funkcije), a da on pri
tom ne bi pridobio nista u smislu
podrske nekom uzorku programira-
nja. C ovde oznatava za sada nesto
poznatiji »biblijski«, a ne ANSI C.

Slede dodaci kojima su obogate-
ne strukture. Vecina novosti kon-
centrisana je upravo ovde. Razredi
(classes) su samo strukture dopu-
njene podrikom enkafgulaciii i skri-
vanju, a predstavljeni su na kraju.
Redosled opisa (uopiteno, kon-
struktor - destruktor, izvodenje,
virtuelne fukcije) novih karakteristi-
ka razreda i struktura opisan je s ob-
zirom na uzorke programiranja koje
podriava, Od ¢lanka u reviji se ne
moze ocekivati da objasni ama ba
sve. Namerno su ispustene neke
graniéne teme, rupe | nejasnost|
u jeziku.

Poboljsanja jezika C

Novi na¢in deklarisanja funkeclja,
a time | moguénost »string typin-
ga«, preuzeo je vet ANSI C. Sli¢no
vazi | za definiciju konstanti const,
ranljivih promenljivih volatile | na-
brajajuéih tipova enum (vidi 16).

Potpuno novi su komentari (pre-
uzeti od BPCL). Pored klasi¢nog
/% ... %/, C++ dozvoljava | komen-
tar kojl te¢e od znakova // do kraja
linije. Komentare takvog oblika mo-
Zete da vidite u skoro svim listin-
zima,

Veoma je vaina moguénost de-
klaracije funkeije kao inline. To zna-
¢i da prevodilac na mestu na kom se
poziva funkcija neée ukljuéiti poziv
funkcije, nego ¢e na to mesto ubaci-
ti k6d kojl inaée predstavija jezgru
funkcije. Zbog toga prilikom rada
programa nece biti utroSka vreme-
na zbog pozivanja funkcije (sprema-
nje registara, prenodenje parameta-
ra na stek. ..), koji je kod jednostav-
nih funkcija relativno velik. Inline
funkcije bi¢e jednako brze kao | ma-
krainstrukcije, zbog one vise
nece biti potrebne (slika INLINE),
a programi ¢e biti pregledniji. Neki
prevodioci ¢e kod sadrZaja nline
funkcija postavijati neka ogranite-
nja. Ako je telo funkcije komplikova-
no, prevodilac ¢e ponekad oceniti
da se sa inline nidta ne profitira.

Dodatni komoditet vidime u mo-
gucnosti deklaracije |li definicije
promenljivih bilo gde u izvornom
kodu pre njihove upotrebe, a ne sa-
mo na poféetku sastavijenih pro-
gramskih linija (slika HELLO),

Umesto  bibliotekom (malloc

e L R e e e
’ DATUMI V ©
L

struct date {
int day,montn,year;
1

vold set_dete (struct deie #d, int dd, int mm, int yyj
d=>day=dd;
d-»monthemm;
d=ryearayy;

}

L
wvoid get_date (ntruot date «d, imt® dd, inte mm, inte §p) {
mddad-rday |

wvoid print_date (struot dete =d) {
printf ("%d.%d. %d\n",d->day d-rmonth,d-dyear).
1

wold main() {

struct date danes;

met_date (Gdanes,d,10,1080);
i print_date (&danes)|

CDATE: Uporedi sa CPPDATE.
L3

EOLLLLELETEERERTFELLLSLEEELLLE OSSOSO EECLELR LT L E SRS LSRR LA I
4 HOVI TIF DATUM [ ¥ Ces |
£

4/ Bajprej hoder

mtruot date
A7 data
int day,month,year;
/7 mathods
vold not (int dd, int mm, int yy);
void get (int &dd, int Gmm, inv Ayy))
’ void print ()

// potem implementaci s

void daterimet fint dd, int mm, int yy) |
this~>day=dd]
this->monthemm;
this->yearsyy|
/% natanko isto bi napleal tudl taksle:
duy=dd;
month=me;
FOArTyy.,
ny
1

vold datet:gat (int &dd, int &mm, iRt &¥y) (
ddeday

mmamonthi
yy=yaar; 47 tu samo rabill asmc Eratko oblike sintakss

]
wvold date’ iprint () (
i printf [°%d.%d4.%d\n", day, month, year) |
A potam glavnl progran
vold main()
dats dansn;
danes.net (3,10,1008),
danes. print [}
CPEDATE: Tip daturn u C+ +. Dosta funkcija nedostaje, npr. operacija za
sabiranje i oduzimanje, next() itd.

'
/¢ COMPLEX.HPP ... COMPLEX TYPE DEFINITION
A
#ifndaf COMPLEX
#define COMPLEX
#inciodes <atraam. hpp
atruct comples |

fleat re;
Tloat im;

i/ mmal part
J// imaginary part

#f conmtrustor
/f deatructar
£f copy initislizer

uoq.pu: (float 30, flowt %20) { zesriims=i; |}
“oomplex() { )
complax (complex &a) {resa. re inss.im;)

conplex oparators (comples &&)
return complex(ifloat)(resa.re), (float)(imva,im)}:
1

comples operator- [complex ka) {
return complex((float)(re-a.re),(float)iin-s.in)}i
1

oomplex oparator® (complex &a) {
raturn complex{(float){reva. re-im¥a. in}.
(float) (imen, revress. in)li
¥

complex operator/ (complex Aa) {
returh complex((float)(reavs.rerines, in/(a¥ass.re¥a. 1)),
(float){inva. ra-rese. in/la"ssa. revn.re))

1
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i free), dinamitko dodeljivanje me-
morije uredeno je unutar jezika ope-
ratorima new i delete (vidi allocate
u MATRIX). New deluje na objekti-
ma za koje je poznata wvelitina,
a vrati pointer na dodeljenu memo-
riju. Parametar za delete je taj isti
pointer. Evidencija o dodeljenoj ve-
li¢ini vodi se automatski, a o iSée-
nju (garbage collection) ne, razume
s,

U izrazima u kojima se pojavijuje
samo tip float moZe se ratunati
gr];dnostrukum preciznoséu, dakle

e,

Pravilnost je u jeziku C regulisana
blokovima | datotekama, U C++ se
kao takav entitet pojavljuje i class,
o ¢emu ce kasnije biti jos govora.
Vec¢ ovde se moZe predstaviti tzv.
scope resolution operator ::, koji
odiutuje o globalnosti imena. Kla-
siéna upotreba jezika C prikazana je
na“ukici SCOPE.

aference
Novi tip jezika C omogucio ja dva
nacina ~imenovanja« delova memo-
rije: po vrednosti | preko pointera.
C++ dodaje tre¢i nadin: referencu.
Ako npr. imamo:

intl: i int... rezervide pro-
stor za int

int *pi=A&i;// pointer na int...
prostor za pointer

int &ri=i; // referenca na int...
konstantni pointer

=3; f i=3

*pi=2; j/ =2

rim=1; f#i=1... ri=sinonim
zal

Jednostavnije reteno, referenca
j& konstantan pointer, onaj koji se
posle inicljalizacije (koja se izvrsi
u definicijl) ne moze izmeniti. Kad
se pojavi u programu, prevodilac ga
automatski (bez operatora *) dere-
ferencuje. Sa pointerima to nije mo-
gucno, jer se u tom slutaju mole
raditi samo sa pointerom ili sa vred-
nostima na koje pokazuje, a kod
raferenca samo sa vrednostima.

| u izrazima. Greske nalik onima kad
je programer u pozivu funkcije koja
zahteva long napisao 0 umesto OL,
vise se nece pojavljivati.

Sledeta tica su ugradeni
parametri. Cesto se desi da je neki
parametar (sem u nekim posebnim
slutajevima) uvek jednak. C++
dozvoljava da se u deklaracijama
specitikuju default parametri (slika
DEFAULT) pomocu kajih ¢e funkci-
ja biti pozivana ukoliko pravog pa-
ramaetra ne bude bilo.

Verovatno najjata vrlina koja pro-
1zlazi iz kontrole stvarnih i formalnih
parametara jeste moguénost defini-
sanja vise razlicitih potprograma sa
jednakim imenom, ali sa razliéitim
formalnim parametrima. S obzirom
na stvarne parametre, prevodilac ¢e
kasnije izabrati konkretan potpro-
gram. Da je red o jednom od veceg
broja potprograma s istim imenom
a ne o gredci pri dodeljivanju imena
kazuje re¢ overload. U moduli 2 se
razlicite stvari ispisuju razlic¢itim na-
redbama (writereal, writecard, wri-
te), Na slicl WRITE je to programira-
no tako da imamo samo jednu na-
redbu (mywrite) kojom se ispisuje
sve redom. S obzirom na to da pre-
vodilac zna kakvog tipa je stvarni
parametar, nije potrebno opteredi-
vati programera razli¢itim imenima
programa za istu stvar (ispis). Bolje
|& opteratiti funkciju.

Preopterecivanje operatora

U G+ + je dozvoljena i redefinicija
operatora. Zbog teskoca koje bi mo-
gle nastati u sintaksi, nije dozvolje-
no dodavanje novih operatora. Mo-
e se samo menjati i upotpunjavati
znatenje starih. Npr. operator
+ u svim normalnim jezicima sa za-
dovoljstvom radi i sabira int, float,
double. .. Za svaku kombinaciju po-
stoji posaeban overload potprogram.
Moze mu se dati | novo znatenje.
Definicija je jednostavna. Operatori
traba da imaju jedan ili dva parame-
tra. Funkcija koja podriava novo
znatenje mora ih imati taéno isti
broj. Njeno ime ima oblik opera-
tor#, gde # stoji umesto konkret-
nog operatora.

Upotraba referenci j@ narodito ko-

risna kod potprograma. Formalne
argumente argumenata, koji se pre-
nose po referenci, ne deklaridemo
vise kao »pointer na«, nego kao re-
ferencu. Na slici SWAP prikazane su
dve verzije pmrrograma swap. Prva
(c_swap) e klasitna (sa pointeri-
ma), a druga (cpp_swap) sa referan-
cama.

Funkcije | operafori

C ja ¢esto bio kritikovan jer nije
kontrolisao uskladenost izmedu for-
malnih i stvarnih parametara funkci-
ja. Ve¢ smo rekli da C++ to kontro-
lise, ali i vise od toga. U jezicima koji
kontroliu parametre navikli smo na
ironiéne primedbe za vreme prevod-
&nja u stilu »ovde bi morao biti float,
ane int«. C++ ne »zeza« programe-
ra, nego ake zna da |e potreban
float a ne int, sam pretvori parame-
tar u potreban oblik. Automatsko
pretvaranje va2i i za promenljive | za
konstante, i to pri pozivanju funkci-
ja; vratenim (return) vrednoStima

U nastavku ¢emo videti da se mo-
Ze definisati tako da se saberu dva
kompleksna broja (slika COM-
PLEX). U listinzima cete primetiti
nov nacin upotrebe operatora >>
i <<. U slutaju kad jedan od opera-
tora predstavija tok do rata
(stream), svoj drugi operand ¢e pre-
dali u tok ili ga uzeti iz njega. >>
i << su preoptereéeni | rade s razli-
Gitim tipovima. ¢in i cout su ekviva-
lenti toka za stdin | stdout, dakle za
standardnu ulaznu i izlaznu jedini-
$l‘.l. N: slici HELLO prikazan je Hello

orld.

Svi operatori ve¢ postoje, a funk-
cije koje ih podr2avaju ne mogu biti
nista drugo nego preopterecene
| zato kljuénu re¢ overload ne treba
pisati. Pri definisanju novog znaée-
nja operatora mora programeru biti
kristalno jasno sve o operatoru: ima
li jedan ili dva argumenta, kakav pri-
oritet ima | u kojem smeru povezuje.

friond ostroamk operator<<(imtreand,complend);
friend Letreamk operatorr»{cetreask,complend);

e
A4 output Lapiae homplakano stevilo, na)pre) re, potes im
/f ker ) prvl opsrator stream, na complex ns sore biti sesber

ontrossk oparatordd {oatronsd o, complexd o} |
a4 oore € ALY 44 g imi
]

i
/¢ Input Jé kompatibilen & outputom
i

Astroand oparator:r (letreank », complexda } {
& 2> O.re > O. ]

Sandif /7 COMPLEX

COMPLEX: Header za tip complex.

S A A T T
7 TIP LOKALNI KOORDIUATUT Binst I IR ILLE IR ELE L LI LI EE P LA AR

siruot on
matriz transform;
rectangle olip;
2
'
oaiion() | transformiZ.2) . olip(0,0,10,10) {
s

CS: Struktura koja sadrdi druge strukfure.

FELELEETELLLSTELEELELETEELELLLTLIEELTFELL LRI EEEELAL TR ETEEEE I PESTRS TR
s DEMO: DEFAULT PARAMETERS
"
finolude <etdio.h>
axtern Ant fpute (char =a, FILE =fp = stdout);

c : ¢ %o 38 blls vedeklmracd )

£/ Mar je daklariranc tedi v stdio

1 u-uuu amo sl defsult fp

4 drugi parasster bo stdout

§ necenE

vold maln () {
fpute ("Te gre na stdoutin”];
FILE =fp; /7 definloljs tam, Wjar aa Jo rabl
fpafopen (“myfile”, "w");
fputs ("To gre pa v datoteks HYFILEWw", fp):

p foloss (fp);

DEFAULT: Prikazuje alternativnu deklaraciju 2a ispis nizova u proizvolinu
datoteku. Ako se ne tradi pise u stdout.

PEPLEREREEET P ELLLAALLLEELLLEN PR LI REETLELEL LS EEELLELELLIE AT T
ti STREAM DEMO! HELLO WORLD
it

Finolude <avream.hpp> #f hpp Je haderss ... 38 oin,o0ut
maint )y |
int 1}
SoUtid "Vneal atevilo ponovitev: ™| /¢ pinl na standardal lshedmi strsas
ain »» Ly /F bari is atandavdsaga vhoda

47 3 3o peavilno deklariran

for {int Ja0; J<ii joe
- X /% Aato vesto L in Halle ..

gout <d 3§ << ° Hello !«uld\n
H

HELLO: Prikazuje nov nadin upotrebe operatora >> i << | komentare.

LERELLLLLLEELELLLERELLEEELSETOLLEEELL LA LEEEL L ELLE AL LELR LR LE LRSS RLIVL RS
I DEMO. INLINE

i’

Binglude (ptrenm.hpp?

inline double round{double d4) {
Lf (4 > 0) retiurn (int) (d+.8);

return (Ant) (d=.8); .H' prislis ¥ int, potes aviomatake ¥ doubls

main ()
float dud;
da {
oout oL “Vatavi stevile!”)
cin 3> 4
cout €5 d €4 "NEm==2Ak" << round(d) £C "\m"|
i ) while (1) /¢ ustavljes s CTRL-C

INLINE: Prikamye upotrebu mlime funkcija. Brza funkcija round bi se
u C verovatno napisala kao makro,
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Strukture

U C je struct slofena struktiura
podataka (agregat) koju sastavljaju
razliciti podaci. C++ donosi dve
novosti. Manje revolucionarna je da
je unija ili struktura, koja se nalazi
unutar druge strukture, bezimena.
Pri koristenju tih podataka tako ot-
pada komplikovano pozivanje na
ugneidene podatke,

Mnogo je vaZnija moguénost da
unutar strukture deklarisemo (defi-
nisemo) i funkcije koje rade s poda-
cima iz te strukture. Za funkcije koje
su deklarisane unutar strukture mo-
Ze se kazati da su njene tlanice
(members). Upotrebljavaju se kao
da su deo strukture. Razlika izmedu
datuma u C | C++ lepo se vidi iz
Earadonja slika CPPDATE i CDATE.

azljivi Citalac sigurno ¢e primetiti
da funkcije set, get... u C++ kao
parametar vise nemaju pointer na
strukturu podataka. To je | razumlji-
vo, jer se Iz poziva vidi s kojom
strukturom se radi. To je implemen-
tirano tako da parametar v postoiji,
te se preko steka prenosi u potpro-
gram. Taj parametar ja po definiciji
pointer_na_tu strukturu, U funkeiji
~ ¢lanici se taj pointer, opet po defi-
niciji, naziva this. Iz navedenog sle-
di da sve funkcije élanice imaju je-
dan stvarni | formalni parametar vi-
4e: pointer koji pokazuje na strukiu-
ru. Pri promuéurnijem programira-
nju je dobro upamtiti da se this pre-
nosi kao prvi.

Za funkcije - tlanice, koje su
unutar strukture definisane a ne sa-
mo deklarisane, uzima se da su /nli-
ne (npr. &l u MATRIX),

Zanimljivi (i korisni) su elementi-
—podaci strukture tipa static. Za
njih vai da za sve strukture postoji
samo jedna kopija tog elementa,
npr. (priliéno glupo) brojat koliko
takvih elemenata ima ili (manje glu-
po) npr. oznaka driave koja odred-
uje kako se ispisuje datum.

Podaci su svi ¢lanovi, a funkcije mo-
gu biti ¢lanice (member — default)
ili prijateljice (friend — kijuéna reé
pre deklaracije — vidi operator MA-
TRIXC <<,>>). Clanovi mogu biti
javni i privatni. Javni su na la-
ganju svima, a privatni samo funkci-
jama—¢lanicama | prijateljicama.
U definicijl razreda razlikuju se po
tome §to su svi napisani do labele
public privatni (MATRIXC). Prijatelji
su objekti (funkcije, podaci, itavi
razredi) kojima razred dozvoljava da
koriste njegove privatne delove. De-
klariSe ih kljuéna re¢ friend. Inate
su to sasvim obiéne funkcije, bez
pointera this, a | zovy se jednostav-
no po imenu a ne kao elementi
strukture. Prividni prijatelji nisu
dozvoljeni. Strukture sada moZemo
zamisljati kao poseban oblik razre-
da gde su svi ¢lanovi javni i zato
prijatelji nisu potrebni (uporedi MA-
TRIXS | MATRIXC).

Za tunkcije koje su deo razreda
vale sva pravila koja smo nabrojali
u vezi sa funkcijama. Na slici COM-
PLEX je kompletan razred complex.
Primati¢ete da se, posto se operator
+ utini élanu strukture, za rator
+ jedan parametar prenosi auto-
matski.

Konstruktor—destruktor struk-
ture

Kad strukturu defini$emo, za nje-
ne podalke se na steku (ili u seg-
mentu s podacima, ako je statiéna)
razervisée memorija. Kod C ili C+ +
mora vec¢ prilikom prevodenja biti
poznato koliko je ima. Neke struktu-
ra podataka su takve da se prilikom
fnm\rodarlja ne zna koliko ¢e biti ve-
ke (npr. matrice). Za takve se pro-
slor za konstantan deo (dimenzija,
pointer na elemente) rezervise na
uobi¢ajeni nacin, a nekonstantan
deo (elementi matrice) zajedno sa
new (malloc). C, modula | (uopste
uzev ada zahtevaju od programera
da takvu strukturu podataka upotre-
bi u tri koraka. Prvo klasiéno defini-
Se konstantan deo, zatim pozove
neki potprogram koji alocira dina-
micki deo strukture. Kad ga viée ne
treba, dinamicki deo se oslobodi,
a konstantan deo se automatski oéi-
sti prilikom npr. napudtanja potpro-
grama u kom je bio definisan. To
nije ni pouzdano ni lepo. U C++ je
za sve dovoljan samo prvi korak.

C++ ,dozvoljava da za svaku
strukturu definisemo dve zbirke
funkcija koje se pobrinu za dogad-
aje prilikom nastanka ili unitenja
strukture podataka. To su konstruk-
torl | destruktori. Potprogram ko
napravi promenijivu (konstruktor)
ima jednako ime kao | struktura,
Potprogram koji je unisti (destruk-
tor) ima komplementarno ime (kom-
plement predstavlja znak tilda). Prvi
moze imati parametre, kod matrica
npr. obe dimenzije. Konstruktori
mogu, kao i druge funkcije, biti pre-
optereceni. Na primer, jedan Inicija-
lizuje kvadratne matrice (samo je-
dan parametar), a drugi sve ostale,
Primer definicije i rada sa matrica-
ma prikazan je na slici MATRIXS,
. Stvar postaje nesto komplikova-
nija ako su élanovi neke strukture
(odavde ¢emo je radi bolje pregled-
nosti pisati s vellkim slovima kao
STRUKTURA) i same strukture
(strukture—Clanice), Ako strukiure
tlanice nemaju konstruktora, od-
nosna imaju konstruktor koji ne uzi-
ma parametre, nema nikakvih pro-
blema. Konstruktor za ¢lanice poz-
vace se automatski neposredno pre
gozlvanjn konstruktora za STRUK-

URU. Sli¢no ée biti | sa destruktori-
ma (u obrnutom redosledu), posto
oni nemaju parametara. Kada kon-
struktor ¢lanice ima parametre, de-
finicija konstruktora za STRUKTU-
RU se nesto razlikuje od definicije
funkcije na koju smo naviknuti iz
jezika C. lzmedu spiska argumenata
i tela funkcije napiSemo dvotaéku
a zatim zarezima odvojene pozive
konstruktora za strukture-Clanice
(slika CS). U toku rama e se
prilikom konalrukcﬁa TRUKTURE
najpre napraviti prostor za élanove,
a zatim ce se u nedefinisanom redo-
sledu pozivati konstruktori za éla-
nove. Na kraju ¢e biti pozvan i kon-
struktor za STRUKTURU.

lzvedene strukture

Definicija nove strukture (deri-
vad) iz bazne (base) jeste podruéje
na kom se C+ + najvise pribliZio ob-
lektno orijentisanom programira-
nju. Klasi¢an primer za takva izvod-
enja su grafiéki entiteti (krug, kva-

STLELELEERLTLRLELRLLELETLEREL AL GRS T GLETELEE S0 0 QAERIL R DERE B E I F IR
2 WOV TLP MATRIX KOT GTROKTURA
i

Binoluds catrwas. hppe

nhruat matein |
J£f data

Int frowa, AF atavlle veatio

int mools, £ atevile stolpoev

float *pelem; ¢ hazmleo ne alemanis
47 methode

matrin (int rows, int ccim) i
matria (1ot dim). i

RoBStFURLOF S8 navedos
konstruktor ta Rvadratis

“matELEl) /i deatrubtor
vold allog [int rowe, 16t colsl Af narmdl prostor es matriee
int samenize (matrim &a) [ A7 mli e mALPIKL ensko veliki

return (nrowesss. nrown &8 noolsiia. nools ),

floath sliint row, int coll { A Anline 2a bites duseEs & esents
raturn pslasrowincolascol |, A dln) rebo v sparatorey, ss

!

wold cparators (matriak o) £ thisem

vold oparstortsimatrisk a), £ thimsthines

vold operator-s(matrizd aji /7 thibsthis-a

)

matriz: matriz (int rowa. int celm) |
allng (rowa,cola);
1

matrlal imatedlx (int dim) |
allocidim, dim),

¥oid matrind tallos (int 4, 4nt J)
nrowani,

neslesy;
pelenznow [loat|nrowasnsola])
AT ilpelea) {

pute | HATRIX: Ouvr of memcry/n”);
anitl i

matrin: mstriwis |
delete polom,

vold matriz! oparsators (mstrisk =) |
f {isamsnbesin)) |

MATRIXC: Razred matrix. Interni podaci o matrici sad su skriveni. Dobro bi
dosdla funkcifa koja bi vratila dimenzije. Alloc() je takode namenjen samo
internoj upotrebi.

MATRIXG. GPP

Tusaday, October 4, 1808

vold matriz! operators (matrixk a} [
it (losmeslesie)) (
| "MATRI Bad ates"):

FutLh x: 4/ sltarnative Je v oparatorsr
sniii), .
} eles |

mancpy (pelen, s, pelen, nrows*ncoledsizectifloet)l;
¥
1

wold sstrix! oparator+s (matrick a) (
Lf (nrows !3 a.nrows | Booles i= a.noole) |
puts { "MATRIX! Bad sizes™}|
axiti);

int r,Q,rr;
for (rFe0 rinrowa;pe*+) |
FESFSnOOLE;
for (o=l odnoolsicvs] {
palamier cl*en.pelem{rreac).

¥
]

A8 140

oatrensd oparator<i{ostreand o, satrink m) {
® i< m.nrows <f “\t" &4 mipoole €< “hnT)
int ¥;0;
for (radirim.nrowa.re+) {
for {(end,oim.naole;ee+) |
8 0 "Wt < meeliriali

]
B€d "hat]
¥
]

intreamt oparator»s(ietreamk o, matrichm) |
Lnt rows,cols;
8 3> rows »» cole;
1f (rows i= m.nrows || cola
dalaves = palen,
m.alloalrowa,cola);

I m.noola) {

int r.oi
for {ra0;rom nrowsir+ =) (
for (=20 04m, noola o%*) {
¥ moelir.e)

)
1

A Leet
vold main() {

puta ("HATRIX! Bad size ), /4 altarnativa Jo v operator:s
axiti);
} alan {

; mamcpy (pelem,s.psles, srovaspnoolsvaleect | float));
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drat, duz, elipsa. ..). Karakteristicéno
za njih je da imaju neke zajednitke
karaktaeristike koje lepo opisuje ba-
zitni razred lik, a medu sobom se
razlikuju po detaljima. Kod definici-
je izvedenih struktura mora biti
omoguéenc da se navede iz koje
strukture je nova struktura jzvede-
na. Na koji se to nadin kazuje jasno
je prikazano na slici SHAPE1 (npr.
definicija kruga). Biblijski C+ + doz-
voljava samo izvodenja po obliku
stabla, tj. svaki izvedeni razred ima
samo jednog pretka. Novije varijan-
te C++ dozvoljavaju izvodenje
i u obliku usmerenih aciklickih gra-
fova.

U vezl s izvedenim razredima na-
staje nekoliko problema. Problem
u vezi sa konstruktorima i destruk-
torima sli¢an je onom sa strukturi-
sanim ¢lanicama, a opisan je ranije
u ovom &lanku. Naime, re¢ je o tome
da treba pozivati konstruktor za
baznu strukturu, Redenje je analog-
no onom kod strukture ¢lanica,
a bazna struktura ponasa se tatno
kao struktura—clanica koja nema
imena. Slika CS2 analogna je slici
Cs.
Virtuelne funkcije

Nesto vece teskoce nastupaju
kod funkcija jer se za neki objekt ne
zna uvek da li se misli npr. na krug
kao krug ili na krug kao lik. Zeleli
biste npr. da sve likove criate u jed-
no| petlji, a parametar za program
criaj bio bi pointer na lik. Teskoca je
u tome $to je do sada kod svih pre-
optereéenih funkcija prevodilac
mogao pronaci onu pravu vec prili-
kom prevodenja odnosno linkova-
nja. To zovemo ranim povezivanjem
(early binding). U ovom slutaju to
nace ici, jer pointer na lik moZe biti
pointer na lik—krug, na lik—kva-
drat...

Klasi¢no (C, modula ada) reenje
funkcije
lik::draw bi zahtevalo da svaki lik
ima i rodatnk. o kakvom liku je re¢
(npr. jednu promenljivu tipa char,
koja bi imala vrednost C za krug,
R za pravougaonik, E za elipsu...),
a funkcija lik::draw bi se zatim za-
visno od toga odludila kako da crta.
Nije narotito elegantno; za svaki
novi lik bi trebalo popravijati lik-
sdraw,

Lepo redenje je da za svaki lik
postoji posebni draw potprogram
(npr. krug::draw, kvadrat::draw)
i program se za vreme rada progra-
ma odiu¢i za pravi. To je kasno po-
vezivanje (late binding). Da bi to bilo
moguéno, svaki lik mora imati neku
informaciju o tome &to je on u stva-
ri. Mora biti moguéno i navesti da je
funkgija lik::draw takva da za tipove
izvedene iz lika ima posebne oblike.

Te funkelje u baznom razredu de-
klarisemo kao prividne (virtual).

Uporedite SHAPE1 | SHAPE2. Cim
se u strukturi pojavi prividna funkgi-
ja, automatski se rezerviSe i prostor
za Identifikaciju konkretnog objek-
ta. Taj podatak je skriven | sve 3to je
u vezi s njime izvrie prevodilac
i runtime biblioteka. Podaci

vaju strukturu za veli¢inu pointera.

Konkretne funkcije moraju biti
istog tipa kao | virtuelna funkcija.
Konstruktor i destruktor ne mogu
biti virtuelni.

Razredi

U poredenju sa ve¢inom literature
malo smo pokurili | u vezi sa struk-
turama objasnili mnogo toga Sto se
inade pripisuje samo razredima. No-
vosti koje u programiranje donose
razredi postoje samo pri skrivanju
informacija, $to sa koncepcijama
objasnjenim ve¢ kod struktura ne-
ma nikakve veze, pa ih zbog toga
namerno nismo mesali jedne sa
drugima.

Sustinska tedkoca sa strukturama
& u tome &to je svakome sve pristu-
pacno | 4to se ne mo2e jasno defini-
satl &to je na raspolaganju drugima,
a 4to je interna stvar strukture. Tako
npr. svako moe neposredno raditi
sa interno prikazanim kompleksnim
brojevima (COMPLEX) ili éackati po
osetljivim podacima u matrici (MA-
TRIXS). Razredi omogucavaju da
podaci budu skriveni, nedostupni
i ankapsulirani.

C++ razrede zove class. Defini-
Semo ih sliéno kao | strukture, sa
dodatnim informacijama o vidljivo-
sti. U deklaraciji razreda opisujemo
podatke i funkcije koje s njima rade.

Izvedeni razredi

Za izvofenje razreda vazi sve sto
je vec redeno pri izvodenju struktu-
ra, samo §to je | ovde potrebno do-
dati mogucnost skrivanja podataka
0 tome §to je izvedenom razredu na
raspolaganju iz baznog.

Osnovno pravilo da je drugima
skriveno sve sem javnih delova raz-
reda vati i za izvedeni razred. On
mo#e da vidi samo ono §1o je u baz-
nom razredu javno, To izvedeni raz-
sed sebi obezbedi z redju public
u sledetoj deklaraciji.

class derived: public base. ..

Kad ne 2eli da vidi sve nego samo
odradene javne objekte baznog raz-
reda, deklarige:

;.‘:rm derived: base. ..

Kad Zeli koristitl objekte iz baze, na-
broji ih u public delu svoje deklara-
cije | tatno navede odakle su. To je
prikazano na slici SHAPE3 - upore-
di circle i rectangle.

Pravila su na snazi po dubini. Ako
otac o dedi nista ne zna, onda ni sin
o tome niéta ne moZe saznati.

Interfejsi

Uzorak poznat iz C | njegovih da-
toteka tipa .H | .C je u moduli 2 for-
malizovan modulima definition | im-
plementation. C++ ostaje kod .H
1 .G u kojima programer prepoznaje
isti koncept. Naime, u praksi se de-
klaracije zapisuju u zaglavije dato-
teke (koje su za korisnika vidljive)
i programske datoteke .C, koje on
ne vidi | dobije ih ve¢ prevedene
u objektnoj datoteci. Prosetan pro-
gramer (i uopste u vecem delu upo-
trebe) treba da .H razume kao read-
only, lako ih razuman programer
mote da podesi ne menjajuci .C.
Tipi¢an primer su npr. ugradeni pa-
rametri .C za njih uopéte ne zna, sto

vold matrix: :operator+: (matrizk aj {
(nrows |z a.nrowa || ncola (7 a.ncela) {
puts ("HATRIX: Bad sises”)|
exiti)

int r,0,.rr;
for {(r=0 rinrows;r*+*) {
rrerenools)
tor (osdioinoolejc®+) {
pelemirreo]*=a. peleafrrec];

1
¥

O T

ostreash opsratord{i{ostresmk s, matriwk m) {
B €f m.nrows ¢4 "\ i mopoole 4 WnT)
int o}
for (re=0ir<m arownie+s) |
for (owljo<m.noolaiove) {
§ B4 ALY 40 moadiE.a)l
CRCTSRAY i
3

]

iatreash operator>»(letreamb », matrixds) {
int rows,cols;
® > rows »» golei
if (rowa (= m.nrows || cols |® m.moels) {
dalote m pelen:
u. alloo(rowa,oola);

)
int r,o;
for (r=0;rim.nrowsjr++) {
for (es0 adm.noole;ote) {
® 3> m.elir,e)i

7 tent

vold main() {
matrix wil); // dejanske vellkoati bode itak
matris B{1): // podane spoda) ¢

MATRIXS: Tip matrice definisan strukturom, bez skrivanja.

FEELRLELLELTPERERLLTERITEERETERLEREELEPERLRTREELERELTILETLEITERE LIS TR ERILAAER TS
" DEMO: ECOPE
"
#inolude catream.hpp>
in% 1) 7/ alobalni &
Tun (§]

int 1;

ield;
teield;

/4 lokalmi i

#F 13 beri kot “globalnl”

oout €€ L <€ ° BB LSS R E B /¢ Lapis obah L-jev

SCOPE: Prikazuje upotrebu operatora jednakosti :. i

EEFEEREEE LR EEE LR LET TSR RS F G I FEPEL T IR L LR REE PRI E R IR SRR E T
// INHERITANCE: BHAPE]

struct ahape {
int a;
int w;
ROVATLO (ANt neWd, LAt newy) [ NeneWwd, yEnewy:)

#/ posleiis centre
// premik

struct gircle: ahapa { £ Krog Je LIk
£l v £F lme tudl redi]
airalellnt s=0, int beg, int os0) {

xER| yEb] ree;

] i
; vold drawi);

struct rectangie: shape {
int w,hj
rectangle{int s=0, int be0, int o2, iat d=20) {
Ea
yEb:
L L H
had;

S pravokotnik Je Lik
£f wirina,visina

}_ﬂtlﬂ drawl);

volid main ()
olrole o(10,10,6):
rectangle r(10,10.8.5);

shape *pahaps; // hanalec na neko obliko
pahapacho, // honkretne ma krog
o.draw(); £ wxog

Eodras ) /f ocartan kvadrat
pehapa-rdrami ) ; /7 Xako aw to riss 177

)
SHAPE!: Nasledivanje sa delimiéno redenom funkcijom draw().

T e L R P e
/F INHERITANCE, VIRTUAL: SHAFERZ
// nepopolen primar

int =; ff ponlells centira

movate (int mews, int newy) ( xsnewx, yeoewyi) £ premil
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znadi da ¢e se ugraditi onl iz dekla-
racije, dakle iz .H.

H nastavija tradiciju kojoj
u C nista nije zabranjeno. U .H koris-
nik taéno vidi kakva je konkretna

struktura netega iz biblioteke i brzo
mu @ jasno da li je resenje
optimalno ili ne i ta u vezi & njime
moze sebi dozvoliti. Stavise: ako mu
|e potreban pristup do internog

predstavijanja nekog objekta, moze
u .H da dopise svoje funkcije-prija-
telie | — ako se oseca sposobnim
- moe | class zameniti sa struct.
Tada mu je sve na raspolaganju.

Zakljucak

=Jezici formiraju nacin miljenja
I odluéuju o Cemu uopste mozemo
da razmisljamo~ (B. L. Whorf).

virtual void draw(} ()

/ krog 3

struct cirole: shape { £ e lik
int r: A/ ima tudl radi)

oiroleiint a0, Int b0, iat o=Q) {
xzai y=b: reoi

)
vold drawl);

// pravokotnik Jje lik
f4 nirina, visine

atruct rectangle’ shaps (

L
rectangleiint azl, Inmt bed,
P T
¥eby
wig
hed)|

int e=d, int dab)

vold dreas{) ]

wold maim () {
airole o(10,10.8);
ractangle w{10,10,8,8);

ahaps spahaps; // mapaled na neko oblike
krog

pahapetho £/ Ronkretno ns

a.dewwl )] /F krow

roaraw()| {f oorten kvadrat
} pahapa-adraw( )| A nl problems, ve da je to krom
SHAFEZ: Draw je sada virtuelna funkcija.

FELEEEREEIELLTEFREEERE I EEER IR R PR LAY
e s il / a‘ﬁﬂfzu’r‘ﬁﬂﬁﬂh‘ﬁH#Hn‘a’!ﬂh‘ﬁﬁ.‘ﬂﬁf
4/ nepopolen primar

clasn shape {
public

int =]

int ¥y

movate (Int newx, int nevy) | =anews, yenewy;)
) wirtual vold draw() ()

alans oiralar

/4 pomioiis centra
A prealk

4/ krog je lik
A7 AmE-tudl padl)

shaps {

sl tiy)
oiralelint as0, 1At bsd, int o=0) {
WA yAbD, ERO;

!
wvold deawl @

class rectangle’ public shape { £ pravekotnik js Iik
iat w.h; AF sirins.visina
rectangis(int as0, iat bu0, int ox0. lat d=0) {
xiaj
yabj
weg |
hed

) vold dras( )|
vold mdin (

) iy
airele (10, 10,58);
rectangle r(10.10,6,8);
shape

H /7 Eagmlec na neko obliko
pehape ko, 4/ honkretne na krog
a.drae( ) /7 krog
rodrasi ). // cortan kvadrat
pahape-rdrav( ) /¢ ni problema, ve ds e to krog

SHAPES3: Poredi kako do podataka o polodaju lika dodu circle i rectangle.

LEETIRETETLERELELTILLTEEELEL LTI ETLEEEFE LR ETTEL TS EE LRSI EEFIT G LR PTG 404
::.; DEHO: REFERENCE - BWAP
Binoluds <atrens. hpps

vold c_swap (imt @i, int &)} {
int k;

/f wwap ¥ € - parametrl kagalol

LR
wlaey;
I " uk

vold opp_swap (1mt &4, int &3} {
int ki

L L H
=33
y R H

vold sain ()
int asid;
int bi20;

#F muap v Céé - parameirl reference

4/ darafarence (#) mniso potrebne

oUL 4 B €< ALY L b €€ "
o_swapihakb),

oout {< & €< AT 24 b <4 N7
opp_mwap (&

ml. i m (t ‘\l €0 b 22 "\a™)

anmmlﬁ-mmmm
#a C, a druga za C++.

L T S e T e e e i
r UEMG: WRITE

4
#include <atdio. hy

overload int mywrits (int i, FILE #fp = stdout) (

raturn fprintf (£p.
1

overioed int mywrite {long 1. :ru.l #fp s stdout) |

raturn fprintf (fp;
1

ovarload int mywrite (doubls d, FILE ®fp = mtdour) {

reaturn fprintl (Ip,
¥

owerload int mywrite (char #s, FILE sfp = stdout) |

raturn fprintf (fp,

int mywriteln (FILE ll’rlitd#u!-l {
raturn fprintd (fp."\n"

i

vold main() {
lnt inl0;
float £230. 1235
double d240.12),
long 10000060,

ohar *s2 To ja ts naarscal nis” .

mywrite (i), mywritelni),
nywrite (), mywritelni);

mywrite (d), swritelnl);

mywelte (J), myvriteloi);

mywrite (m), wywritain()|

mpwrite (LA o Je vas ), mysmrltalnil;

1

WRITE:

Preopterecena fur ;
zbog automatske konverzije pri prenofenju u polprogram.

“xdy 111 -
“HldT,
ety dll

“KnT. o8k

funkcija za ispis. Funkcija za float nije potrebna

HATRIXC. CPF

matrie ail);
matrin Bil);
oout <L
ein »» a;
eout ©f
ain 2> b

i)
oouL €& A
cout <4 "R

b.el(0,01227;
anh)
@out €& “Ar C 44 g
aout ¢4 "B T &g by
.U u.nrowss30;

e oy
" € by

.r'."o‘.".’Hh‘.‘f.h‘:‘.’f{."ﬂ}!p‘H,r.’.rtﬁ!.r”,‘lfr{.’H,“ir.‘a‘ﬂfﬂ,'Mnuf.-‘u,f.rf_.rﬂfun;nu
b KOV TIF HATRIX KOT CLAGS

¥
Winclude <strenm. hppr
atruct satris {

int nrows;

ink moola;
float spales;

vold allea (1mt rows, int colal; /¢ narsdi prostor Ee matrile

publio:
matris (int rows,
matrix (int dim);
“matring )i

int namemize (matrix &) { i
return (orows==a.nrown k& noolsszs ncols)

floath sl(int row, Lot col) ( J/ inlime & hitro dossge slementis

roturn pelem[rowsncolaranl]. /F gle) pabo ¥ operatarcd, sy
vold operator: (matrisd w); /f thiara
vold operatores (matrick a); Jf thissthines
vold oparator-s(matrisk )i // thinsthin-a 1,

frisnd catressk oparator{{iontresm &as,
frisnd istreask operstor<ciimtresm bs, satrisis).

matrizi matrix (int rows, 1at oole) {

allog (rows,cola);

matrix! imateix (int dim) {

alloaidim, dimj;

wold matrixiislloo (int 4,int 3) {

nrovesl;
noolanj;
i1 tloat(

“Vatavi mariko A \n';
“¥atavi mariko B \n";
+

Tuenday, Cotobar 4, 1080

A/ delanake velikostl Lods itak
// podEne spodal

L pravaialalh ne dovoll

/¢ steavilo veatic
/¢ atavilo svelpoev
4/ Eazalec nm slemente

44 LOURNJ1 PODATK] UPORABMIKU MiSO DOSTOPNI
int cola); // Eanstruktor pa navsdns
/¢ Wopstruktor e kvadratne
// deatruktor

F mll sta satriki enako veliki

£/ ta dva morsta vedeti
4/ as shrite podatiks

matriska),

il

if (ipalem) {
Ll

tE [ TMATRIX! Ot of wesory/n”).

; aniefl);
}

matrdn:  Cmetrix() (
daletes pelem;

Clanak bi trebalo da bude drugi po redu u prilogu
o objektno orijentisanom programiranju. Zbog nedo-
slatka prostora cbjavijujemo ga sada. Molimo titaoce
da prvo pm-.':il:llu ($1a je OOPS), a onda ovaj takst pa
zatim 2ornecho C++.
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MATEVZ KMET

jednom od proslogodisnjih brojeva (MM
U 10/88) predstavili smo baze podataka
| ponesto napisali | o najpoznatijem pre-
vodiocu za standard dBase lll+ — Clipperu. Pre-
vodilac doduSe sam pruta mnogo mogucénosti
za razvoj aplikacija, ali ipak bismo ponekad vo-
leli da ima | neke naredbe, funkcije... Jedno
redenje tog problema je da sami u asembleru ili
C-u napifemo svoje funkcije | udruzimo ih sa
svojim programima. Drugo, mnogo jednostavni-
je | pouzdanije je upotreba veé¢ napravijenih
alata.. Za Clipper ih postoji nekoliko. Probace-
mo ovde da prikaemo tri od njin: Grafik-Tool-
box, Super-Toolbox | Tom Rettig's Library.

GCrafik-Toolbox

Ova biblioteka je skoro najvaZnija jer Clipperu
dodaje grafiku, element koji nawe dosad najvi-
Se nedostajao. Sastavljena je od dva dela: od
biblioteke grafi¢kih funkcija i biblioteke grafié-
kih procedura.

U biblioteci grafickih funkcija izbor je bogat.
Bitno je da su sve naradbe podesene za sve
vrste grafickih kartica. Programi za razlitite gra-
fitke naine instaliraju se jednostavno, Samo se
preimenuje datoteka koja obezbeduje nase gra-
fitke kartice. To znati da se mole napisati samo
|edna aplikacija koja ¢e bez problema raditi sa
bilo kojim radunarom.

Naredba koja takode vanradno olak$ava rad
sa grafikom jeste definisanje koordinatnog si-
stema = po 2elji. Dakle, ko Zeli da na ekranu
prikaze poslovanje u godinama 1945-1988, jed-
nostavno definise osu X od 1945 do 1988,a osu
Y od o do 100.

Osnovne graflitke naredbe su crianje tacdaka
i linija. Linije se mogu crtati od poslednje nacr-
tane tatke dalje (2 podatka) ili od jedne do
druge tacke (4 podatka). Linije se criaju jedno-
stavno ili sa uzorkom koji sami odredite. Na
Zalost, mote se criati samo jednom debljinom
linijje. Mogu se crtati | elipse, krugovi i kruZni
lukovi (za njih se prema potrebi Izratuna ugao
koji zatvaraju).

Zakljuceni likovi se Ispunjavaju uzorkom koji
sami odredite. Posto je matrica uzorka velitine
16x16 tataka | ima mnogo posla za definisanje
jednog uzorka, Steta je 8to ih autori nisu napra-
vill nekoliko, kao &to je uobitajeno kod.grafi¢kih
biblioteka za programske jezike. Ali dobro je da
s8 moke definisati proizvoljan broj uzoraka.

Tekst se ispisuje normalno (naredbama za
Clipper), a moZe se ispisati | na koordinatama
ekrana po Zelji. Aplikacije uvek rade ili u grafi¢-
kom ili u tekstovnom naéinu.a naredbe SAY
| GET rade u oba nadina. U aplikacijama se
mogu definisati do Cetiri sopstvena seta znako-
va veli¢ine koju 2elite. Definisanje nije vektorsko
| zato se set znakova mole ispisivati samo u veli-
€ini u kojoj smo ga definisali. Setovi mogu da se
spreme na disk, a uz paket je prilozen u Clippe-
ru napisan program za kreiranje setova znako-
va. Istini na volju, taj program je lo$ | spor. | ovde
vaZi isto kao za uzorke ~ autori su paketu mogli
dodati nekoliko setova znakova.

U grafickom natinu se moZe otvoriti | jedan
prozor koji se ponasa kap éitav ekran (automat-
ski se prenosi koordinatni sistem), U odnosu na
250 prozora koje podriava Super-Toolbox to
‘nije nista, ali na 2alost u prozore Iz Super-Tool-
boxa ne moZe se crtati grafika jer oni rade samo
u tekstovnom naéinu.

Biblioteka podrzava i upotrebu mida, ali samo

Prirucni alati za Clipper

u grafickom nacinu. Slika sa ekrana uvek se
moke spremiti na disk, ili se s njega prodita.

Drugi deo paketa je biblioteka grafiékih pro-
cedura. Napisane su Clipperom | grafi¢kim
funkcijama iz paketa. Mogu se upotrebiti sve
odjednom (datoteka .LIB).a jod je upotrebljiviji
izvorni kod koji se dobija uz 10. Kod je izdasno
komentarisan | veoma jednostavno se procedu-
re mogu menjati po Zelji.

U biblioteci grati¢kih funkcija nalaze se kom-
pleksniji graficki elementi, stampanje gratike
stampacem | poslovnom grafikom. Procedure
su veoma fleksibilne | u veéini slutajeva bez
menjanja mogu da zadovolje zahteve prohtave
korisnika.

S‘i.tper-Toolbox

Za razliku od grafi¢ke biblioteke koja Clippe-
ru dodaje ono &ta u njemu uopste nema, Super-
Toolbox | Tom Rettig'Library su samo nadgrad-
nja Clipperovih funkcija. Funkcije Super-Tool-
boxa mogu da se podele na tri veéa dela: opéte,
funkcije za rad sa prozarima | funkeije za rad sa
tekstovima.

Opiéite funkcije U ovom delu su pre svega
funkcije koje su vazne za rad sa ekranom i si-
stemske funkcije, Bilo kom delu ekrana moZete
da menijate atribute za boje (odnosno svetlost,
podviacenje ... sa monohromatskim monitori-
ma), ne menjajuci ni na koji nacin sadrzaj ekra-
na (da li se secate dobroga, starog spectruma?).
Cim odredite atribute po ekranu, moZete da
ispisujete tekst u razli¢itim bojama, ne upotreb-
liavaju¢i naredbu SET COLOR TO. Tekst se jed-
nostavno ispide v boji koja je na onom delu
ekrana na koji ga ispisujete.

o Iz prugrama moZete sami da menjate pode-
Savanje tastature. Pisanje velikim slovima (Caps
Lock) i rad numeriékog dela tastature (Num
Lock) mokete da ukljutujete, iskljutujete i vra-
cate u stanje koje je bilo ukljuéeno pre vase
akcije. Posto se pri tome diode LED, koje na
tastaturi oznaduju stanje tih tastera ne menjaju,
moiete da imate stanje ispisano bilo gde na
ekranu. Ono se menja | u sludaju da izmenite
status tih tastera tastaturom, Korisna je i mo-
guénost direktnog prevodenja koda koji se do-
bija sa tastature. To znadi da sami moete da
podesite raspored nekih znakova na tastaturi,
;;n je korisno kada YU znakovi jo$ nisu pode-

ni.

Citav niz naredbi je predviden za pomo¢
u programima. Mogu da se definiu i spreme
ekranske maske koje se po potrebi pozivaju sa
diska u program. U specijalnu datoteku spremi
se redosled maski koje ¢e se na poziv (obiéno sa
F1) prikazati.

Funkcije za rad sa sistemom jos olak3avaju
rad sa direktorijumima, iz programa se moZe
proveravati tip monitora i raéunara, moZe se
podesavati sistemski datum i éasovnik i dutina
piska za CHR(7). Casovnik moze da se sve vre-
me prikazuje bilo gde na ekranu.

Funkcije za rad sa prozorima Kao &to smo
vet rekli, Super-Toolboxom mo2e da se otvori
najvise 250 prozora. Svaki prozor se ponasa kao
citav ekran tako da naredbe kao $to su SAY,
GET, SET COLOR TO, ne treba specijaino prila-
godavati. Prozori mogu da se medusobno pre-
krivaju, a onaj koji je aktivan vidi se Gitav. U toku
rada moZe da se menja velitina prozora, ali na
Zalost nema ugraden pogon za mi% | za to je
potrebno malo viSe rada. Prozori mogu da se
zajedno sa svojim sadriajem pomeraju po ekra-
nu u svim pravcima (sli¢no kao SCROLL). Rad
sa prozorima je, ukljutujuél pomearanje po ekra-

nu, veoma brz ve¢ na XT kompatibilnim raduna-
rima i ¢esto umnogome olakéava rad.

Funkcije za rad sa tekstovima Pomoéu ovih
funkcija obraduju se tekstovi smesteni u poljima
tipa memo, promenijivima i obiénim datoteka-
ma ASCII Datoteke tekstova mogu da se &itaju,
u njima mozete da tratite odredene nizove | tak
da |h obradujete. Zato vise nije potrebno upo-
trebljavati memo polja nego se komentari mogu
ispisati neposredno u bilo koju datoteku po
2elji,a kasnije se iz nje ti podaci mogu i proditati.

Tom Rettig's Library

Ova biblioteka je najstarija od predstavijenih,
a to joj se (na Zalost) | poznaje. Uprkos tome 4to
je podesena za poslednju verziju Clippera u njoj
|e | dalje ostalo jo3 mnogo funkcija koje u jedna-
kom ili ¢ak boljem obliku ima i Clipper. To znaéi
da se bez potrebe trodi memorija za stvari koje
nam nikad nece biti potrebne.

Biblioteka je zaista veoma duga (122 K), ali su
proizvodadi taj problem resili. Uz biblioteku na
disketi se dobija i izvorni kod svih procedura.
Vecina (80%) ih je napisana u masinskom jeziku
i C-u. Zato moZemo i sami da ih prevedemo
i ukljuéimo u svoj program, a podto su lepo
komentarisane, moemo | da ih prilagodi mo
svojim potrebama. To je nesto $to zaista treba
pohvaliti a to nam | te kake nedostaje kod
Clippera.

Od funkcija za rad sa nizovima najzanimijivije
su funkcije za kodiranje koje nizove menjaju
tako da se ne mogu prepoznati. Na taj naéin je
resen problem kako zastititi datoteke koje mogu
da se pregledavaju u dBase. Programer ima
| neposredan pristup do memorije u koju se
magu upisivati ili iz nje &itati nizovi bilo koje
dutine — po nahodenju. Ugradeno je i nekoliko
funkcija koje olak$avaju obradu teksta.

Datumi mogu da se proveravaju, da se pretva-
raju iz jednog formata u drugi i da se izradunava
vreme izmedu dva datuma. U poredenju sa Clip-
perom neposredan rad sa diskom je jo& pro-
Siren.

Od numeriékih funkcija veoma je korisno pre-
tvaranje medu bilo kojim sastavima brojeva, lo-
garitmi sa razli¢itim bazama i potenciranje. To
je razume se samo nekolike od ukupno 175
funkcija koliko ih sadr#i Tom ‘s Library.
Druge nisu tako zanimljive a za neke je éak
tedko poverovati da ¢e ih bilo ko bilo kada
upotrabiti.

Kupiti ili ne, pitanje je sad

Cene opisanih paketa odgovaraju onome &ta
nude. Najskuplji je SUPER- TOOLBOX (1.300
DEM), posle njega dolazi GRAFIK-TOOLBOX
(900 DEM), dok je daleko najjevtiniji TOM RET-
TIG'S LIBRARY (300 DEM). Za nase prilike to
zvuéi mnogo, ali ¢e oni koji pisu poslovne apli-
kacije na tekucoj traci opravdati investiciju veé
na prvom projektu. Nema sumnje da sva tri
proizvoda veoma povecavaju snagu Clippera
| upravo zato §to se s njim mogu povezati ovak-
ve biblioteke one ga izdi2u iznad konkurencije.

Za one koji bi hteli da ove programe eventual-
;‘lo kupe ill saznaju nesto vise o njima, donosimo

adrese:

KRS, Hauptstr. 128, Postfach 1265, 5093
Burscheld, SRN, & 21745015 (za GRAFIK-TO-
olhagx i SUPER-TOOLBOX);

I, Oberweg 21, D-8025 Unterhaching/
Miinchen, SAN,896114005 (za TOM RETTIG'S
LIBRARY).
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Tornado, elektronski radni sto

DUSKO SAVIC

ratunare? Kako postati bogat | slavan

autor opsteprinvacenog softverskog pa-
keta? Da li je dovoljno znati samo tehniku pro-
gramiranja | investirati nekcliko meseci rada
u 3-4000 programskih linija na C-u ili Moduli-
27 Da |li napisati jo8 jedan teksl editor (kod
zadnjeg prebrojavanja bilo ih je 389 za PC racu-
nare)? Moida bazu podataka? Kakav tekst edi-
tor? Kakvu bazu podataka? Kako ... 7 Zasto...?

@ﬂho napisati bestseler program za PC

Verovatno e svaki programer sebi postavio
bar jedno od ovih pitanja u nekom trenutku
svog Zivola. Zaista, ispostavilo se da se u dese-
tak godina postojanja PC standarda tri vrste
programa prodaju vise nego sve ostale zajedno:
editori teksta, dinamicke tabele (spreadsheet)
| baze podataka. Daleko iza njih su komunikaci-
onl i grafitki programi, a svi ostali tonu u ano-
nimnosti uzih profesionalnih grupa, Cime da se
bavi baé hipoteti¢ni autor softvera? Pre svega,
jasno je da za razvoj komercijalnog softvera vise
nije potrebno samo programsko umede i jaka
volja. Da bi se uopste poéelo sa radom - ne
rabunajuéi desetine | stotine hiljada dolara za
kasniji marketing i reklamu — potreban ja sku-
poceni hardver: graficke kartice za desetak naj-
poznatijih »standarda« ako je u programu pred-
videna grafika, a da i ne spominjemo da je za
iole pristojniji procesor re¢l potrebno imati pri-
stup ka nekoliko stotina razlicitih | skupocenih
Stampada. Ukratko, zasto troditi snage na veé
ispitana trzista? Originalnost je uvek na ceni, pa
se postavija pitanje: postoji li, osim spomenuta
tri glavna podruéja primena, jo8 neki nacin ko-
ristenja ratunara kojl bl mogao koristiti svakom
viasniku PC ratunara, s tim da program moze
napisati jedan &ovek | to bez specijalnih ulaga-
nja u hardver?

Ma kako to izgledalo ¢udno, nedavno se poja-
vila nova'vrsta Korisni¢kih programa nazvana na
engleskom «random information processinge«,
5to bi se moglo prevesti kao »obrada informaci-
ja kojima se pristupa direktno«. Sam izraz »ran-
dom= preuzet je iz terminologije baza podataka,

. gde se povladi oftra razlika zmedu podataka sa

sekvencijalnim | direktnim pristupom. Medutim,
u ovoj novoj klasl programa radi se o nacinu
struktuiranja informacija. Problem sa klasi¢nim
bazama podataka je 8to su sve informacije uni-
formisane po slogovima (bez obzira da |i se
svakom pojedinom slogu moZe pristupati sek-
vencijalno ili direkino), A jasno je da svako od
nas stalno barata sa nestruktuiranim informaci-
jama, bilo da se radi o nekoj ideji, podsetniku,
kalendaru, osobama koje treba kontaktirati tele-
fonom ili susresti liéno, telefonskim brojevima,
planovima, listi za kupovinu na pijaci, poslov-
nim | slu¢benim zabeledkama, ili o netem sa-
svim razli¢itom po sadriaju ali sliéno po osnov-
noj ideji: uvek se radi o medusobno nepoveza-
nim informacijama koje su u korisnikovom moz-
gu ipak deo neke vece celine.

Prvi program ove nove kategorije je Tornado
firme Micro Logic Corp. Napisao ga je Dejms
Luis (James Lewis), covek koji je sa programira-
njem poceo u trinaesto] godini amaterski, u ce-
trnaesto] —~ profesionalno, a sa osamnaest godi-
na (1973) sagradio prvi li¢ni ratunar (dve godine

pre pojave MITS altaira). Trazeci nove vrste pro-
grama Luis je 1985. godine zapazio da ne posto-
|l odgovarajuci softver za obradu poslovnih po-
dataka iz rokovnika, kalendara, posetnica i sli¢-
nih pomagala za poslovne ljude. U martu 1986.
predstavijen je Tornado, a krajem 1987. godine
vec je bio preveden na getiri strana jezika. ..

Osnovni koncepti

Tornado je elektronska simulacija radnog sto-
la sa jednom ili vise hrpa (piles) papira. Na
pravom stolu papiri (a na njima su nase drago-
cene Informacije) mogu biti organizovani na dva
nacina: Ili kao uredne gomile tako da listovi
dodu jedan ispod drugog, Ili su rasprostrti po
celom stolu tako da se u svaki od njih moie
gledati direktno. Metafora Tornada je da se sva-
ki papir predstavi kao prozor, s tim da su oba
nacina organizacije informacija istovremeno
moguéna na ekranu raéunara. Prozor na vrhu
hrpe se vidi u celosti a svi koji su »vertikalno=
ispod njega vide se delimitno. Kursorskim stre-
licama pralazi se na prozor ~ispode« ili »iznad=
i pri tome se poloka| vidljivog prozora manja.

Tornado sam razmesta prozore minimizujuci
preklapanje ~donjih= prozora, Ta osobinaizgle-
da tudno u prvi mah, ali korisniku to ubrzo
prestaje da smeta. Naravno, preklapanje prozo-
ra moze se iskljuéiti ali to je protivno prirodnom
zahtevu da se radunarski resursi (ovde je to
ekran) 5to bolje iskoriste.

Istovremeno mole postojati veci broj nezavis-
nih hrpa, | svaka se moie imenovati, snimiti
i ugitali sa diska, i sliéno. NajvaZnija operacija
nad hrpom prozora je pretrativanje. Rezultat
pretrativanja je (obiéno manja) hrpa koju koris-
nik moze dalje da obraduje. Brzina pretraivanja
je tenomenalna. Rezultati se pojavljuju praktic-
no trenutno i na XT-u sa taktom od svega
4.77 MHz. Pri pretrativanju, tackicama se prika-
Zuju svi prozori u hrpi, a kad se unese prvo slovo
po kojem se pretratuje u hrpi ostaju samo pro-
zori u kojima se to slovo nalazi. Isti postupak se
primenjuje | na drugo, trece | ostala slova po
kojima se pretratuje, a korisnik jasno vidi koliko
je suzio izbor.

Praktiéna primena ovog algoritma je velika.
Pretpostavimo da radite kao referent za prodaju

| da ste u Tornado upisivali sve razgovore sa

musterijom X. Kada vas X nazove telefonem,
dovolino je pritisnuti Alt-J, uéi u opciju za pre-
trazivanje (takode pritisak jedan taster), i olku-
cati nekoliko slova iz musterijinog imena. Istog
trenutka se na ekranu pojavljuju informacije
© svakom prethodnom razgovoru, 5to u poslov-
nim vezama mode biti od velikog znacaja,

Tornado je, dakle, tekstuelna baza podataka
slobodnog formata. Za razliku od sliénih pro-
grama te kalegorije, korisnik stalno gleda pun
ekran informacija, a bukvaino svaka re¢ moe
biti klju¢ za pretraZivanje. Tornado je jedinstven
| po tome Sto korisnik ne mora da izmislja imena
za datoteke u kojima su prozori. Imena datoteka
su nepotrebna ako je moguc direktan pristup
relevantnim svim informacijama - a suStina

Tornada je upravo u tome. (Korisnik, naravno,
moZe da jedan ili viSe prozora »izveze« biranjem

posebne opcije | snimi, ednosno, utita kao DOS
datoteku.)

Editor

Tornado ima osnovne mogucnosti za obradu
teksta, Kretanje kursora je po Wordstar standar-
du, ali prilagodenc dokumentima (j. prozorima)
ne duzim od po nekoliko redova ill re¢i. Jedan
prozor moke da sadrii najvise 32.000 znakova
pa je. u stvari, Tornado sasvim dovoljan za uobi-
¢ajena poslovna pisma, obavestenja, kratke iz-
vedtaje | ostale jednostavnije dokumente.

Mogute je prenositi tekst iz prozora u prozor
lako ne tako jednostavno. Interesantna je | mo-
guénost da Tornado preuzme trenutni slovni
sadraj ekrana u svoj prozor (fo se odnosi samo
255 |BM znakova a ne i grafiku), 3to pruza inte-
resantne mogucnosti za elegantan prenos tek-
sta |z programa u program (na primer, iz GWBA-
SIC-a u neki procesor reci). Svakako da je takve
transfere lako izvodili | preko ASCII datoteka, ali
ova sposobnost Tornada je vrlo zgodna | za
dokumentovanje rezultata nekog programa.
Tornado ipak nije pravi procesor reci. Na pri-
mer, nedostaje tako uobicajena funkcija kao Sto
je globalna zamena nekog niza slova (global
replace), U prirutniku se preporucuje korisce-
nje drugog procesora reci (jedini je uslov da se
tekst razmenjuje u cistom ASCII obliku).

Preporutuje se ¢esto snimanje sadraja pro-
zora na disk da se sluéajnim nestankom siruje
ne bi izgubili podaci.

Tornado raspolaZe informacijama sasvim sli¢-
no mozgu: asocijativno po sadriaju. a ne na
osnovu pripadnosti nekom slogu. Zato neko po-
sebno uéenje nije ni potrebno: svaki korisnik te
se posle prvih 10—15 minuta lako navi¢i na rad
sa ovim programom. Oblasti primene ovog izne-
nadujuceg programa nisu omedene kilasiénim
sekretarskim poslovima - naprotiv. Posto se
uglavnom upotrebljava kao pritajeni program
i posto se u njemu mogu naci svi IBM znakowvi,
mole sé njime poslati neki upravijacki niz zna-
kova na matriéni Stampac. Ili se mode koristiti
kao uvek prisutan spisak tesko zapamtljivih bro-
jeva | konstanti (oktalne, matematicke, fizicke,
nemijske konstante), naredbe mikroprocesora,
naredbe u nekom programskom jeziku ili ku-
povnoj zbirci programa, spisak stvari koje treba
otpremiti na postu, spisak dnevnih obaveza, li-
sta greSaka, napomene kolegama, teks! neke
reklame, uputstva za presedanje u toku putova-
nja, naredbe za vanje modema | ulazak
u bazu podataka, indeksiranje knjige (svaki po-
jam se ¢uva u zasebnom prozoru zajedno sa
brojem stranice na kojoj se pojavijuje), pravije-
nje spiska datoleka na disketama (sadrZaj diske-
te se izlista naredbom DIR/'W iz DOS-a, a zatim
se »ukrade~ sadriaj ekrana | presell u prozor,
s'tim da se svakom | prozoru | disketi dodeli po
gcleeban broj) — i tako dalje, | tako dalje, i tako

alje ..

I, na kraju

Tornado je zapravo otkrio #nifu« na triistu.
=NiSa« je uobitajeni izraz u engleskoj racunar-
skoj terminologijl i ozna¢ava relativno malo tr2i-
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&te, postojece ali Ipak nedovoljno veliko da bi se
neki softverski gigant za njega zainteresovao.
U'tome, kao | u svekini koncepcije je tajna uspe-
ha ovog neverovaino korisnog programa - za
godinu dana prodato je preko 62.000 primeraka!
Pojedini korisnici su ¢ak kupovali dodatne PC
racunare samo da bi im Tornado uvek bio pri
ruci... Ovaj program se moZe preporuditi svim
karisnicima PC radunara kao sredstvo za pove-
canje litne produktivnosti.

Tehnicki detalji

Adresaje: Micro Logic Corp. POB 70/1002™
St., Hackensack, NJ 07602, USA tel. (800)
342-5930 | (201) 342-6518. Program se ispo-
rutuje u tri verzije: Mini Tornado, po ¢eni od
49 dolara, regularni Tornado za 99 dolara
i Library Tornado po ceni od 149 dolara. Mini
Tornado je naravno sasedena« verzija pra-
vog | duplo skupljeg Tornada, jer ima samo
600 prozora | prostora za samo 60.000 zna-
kova, s tim da mu jo§ nedostaju | opcije za
prenocs teksta iz prozora u prozor (cut & pa-
ste), preuzimanje ne-grafickog ekrana (scre-
an grab), visestruki formulari i neka kempli-

" kovanija pretrazivanja. Regularni Tornado
ima sve uobicajene osobine | moZe da sadrZi
do 25.000 prozora | 2.500.000 znakova, Ko-
naéno, Library Tornado ima sve to, uz jos
zagotovljene prozore za kalendar, vremen-
ske zone, jednostavna poslovna pisma i slié-
no. Ovde prikazujemo Library Tornado.

Sve tri verzije rade na svim racunarima
koji su IBM PC, XT, AT | PS/2 usaglaseni.
Tornado se obiéno lzvriava kao pritajeni
program (tipiéno zauzece memorije je 60 K),
ali se pojednako dobro izvrdava | kao stan-
dardni program. Toliko je mall da mu je
svejedno da |i se izvrSava sa jednog ili dva
flopi diska ili sa tvrdog diska. Isporutuje se
na |ednoj jedinoj disketi. Priruénik je knjiga
od 106 strana. Napisan je jasno i precizno.
Inslalacija se svodi na kopiranje sadriaja
diskete u neki imenik (directory) na radnoj
disketi ili tvrdom disku. Ovaj program prika-
Zuje neverovatan broj prozora istovremano
na ekranu, a samo |e jedan aktivan u svakom
trenutku. Tornado ga istice jatim osvetljava-
njem pa e potrebno podesiti osvetijenost
ekrana tako da se taj prozor jasno vidi. Sam
Tornado ne zahteva nikakvu posebnu grafié-
ku karticu, ali se ne moZe Koristiti zajedno ni
sa jednim programom u EGA Il VGA reZimu.
Kao pritajeni program moze da pokvari sliku
u Hercules grafici. Na sredu, postoji opcija
kojom se to moZe popravitl, pa Tornado ima
smisla koristiti | u svim grafickim programi-
ma i jezicima (na primer, kombinacija Smali-
talk/’V | Tornado sasvim lepo radi na Her-
cules-u).

Kada radi kao pritajeni program aktivira se
kombinacijom Alt-J, sto podjednako dobro
radi iz najrazliéitijih programa — osim Pro-
Keya (poznati makro generator), Smart Co-
ma i jod nekih, kod nas nepoznatih pro-
grama.

Konatno, podriano je §tampanje iz DOS-
a, 4to znaci da se moZe Stampati na bilo
kojem PC usaglasenom &tampacu. Od me-
morije je potrebno minimalnih 256 K RAM-a,
a ako je prisutna prosirena {expanded) me-
morija, Tornado se moZe izvrSavati iz nje, pri
temu se trosi samo 20 K centralne memorije
za sadriaje prozora.

Ovaj program nije zastiéen od kopiranja.

HyperACCESS, poznata
komunikacijska podrska

DUSKO SAVIC

TEHNICKI PODACI
@ypam(:{‘:ﬁss zahvata sledecu opremu:

IBM/XT/ATI388 ili PSI2 usaglageni radu-

nar (postoji posebna verzija za Z-100)
ratunare, sa sledecom minimalnom konfigura-
cijorm: monohromni ill monitor u boji, bar jednu
disketnu jedinicu od 5,25 ili 3,5 inta i bar 192 K
centralne memorije, Radi pod DOS-om sa ne
man|im rednom brojem od 2.0. Za prenos poda-
taka mogu se koristiti modem lli nul-modem
kabl, dok se prisustvo telefonske linije | RS-
232C prikljuéka podrazumeva. Stampaé nije
obavezan a nije narogito ni potreban. HyperAC-
CESS podriava logicke uredaje COM3:
i COM4:, no da li te takva konfiguracija zaista
raditi zavisi od rac¢unara i od modema.

HyperACCESS se isporutuje na tri diskete, na
jednaj je sam program, na drugoj skript datote-
ke (programi), a na tre¢oj je CAl, to je skrateni-
ca od engleskog izraza Computer Assisted In-
structions. CAl je program za interaktivho ute-
nje HyperACCESS-a, ima 18 lekcija | pored nje-
ga priru¢nik skoro da nije ni potreban.

Program nije zastiéen od presnimavanja, ali je
nemogucéno uspostaviti vezu sa originalom na
jednom modemu i kopijom na drugom, jer Hy-
perACCESS proverava da li je na vezi njegova
verzija sa istim serijskim brojem. To ne onemo-
gucava neoviasceno kopiranje | upotrebu, ali se
tada ne moZe koristiti najveéa prednost ovog
programa - originalni HyperACCESS protokal,
kojl je | do deset puta br2i od Xmodema | Ker-
mita.

Instalacija je relativno jednostavna: sve tri di-
skete se kopiraju u poseban imenik (directory),
u osnovni imenik (root directory) se kopira dato-
teka HA.SYS, a u datoteku CONFIG.SYS se uba-
cuje naredba DEVICE=HA.SYS, Program se
startuje sa HA, | sam se konfigurise ako se
izvriava prvi put.

Programske datoteke izmedu ostalog sadrie
| pozive desetak najpoznatijih ameri¢kih baza
podataka (MCI Mail, Source, CompuServe,
EasyLink | druge). HyperACCESS se ¢ak | ispo-
rutuje sa uplacenim registracijama i besplatnim
vremenom pristupa trima velikim bazama poda-
taka (CompuServe, Dow Jones News/Retrieval
| The Source). Ukupna vrednost ovag poklona je
150 dolara.

HyperACCESS podriava preko 40 modema,
§to |e uglavnom vide nego &lo konkurencija nu-
di. Posebno su podriani Hayes-ovi modemi jer
lako se onl smatraju utemeljivatem standarda,
Ipak znaju da budu specifiéni u hardverskom
smislu. Od emulacija terminala tu su: TTY, H19,
VT-52, VT-100, IBM 3101, Televideo 925, 950
1955, kao | terminali Wang V52110 | IBM 3278 za
komunikaciju sa veéim ratunarima koji imaju
konvertere za asinhrono-sinhrone protokole.

Priruénik je u prekrasnoj svetloplavoj plastifi-
ciranoj kutiji | istim takvim koricama. Povezan je
sa tri metalna prstena. Ima oko 250 strana ras-
poredenih u 13 poglavija i 10 apendiksa. Sve je
objasnjeno jasno | detaljno. U jednom od apen-
diksa objadnjava se kako se HyperACCESS mo-
Ze Koristiti pod sledecim multitasking operativ-
nim sistemima: DESQview, DoubtagOS. Top-
View | MS Windows, :

Cena ovog poznatog | priznatog programa
(dve godine uzastopce bio je biran za »Uredni-
kov izbor« u &asopisima PC Magazine i Soft-
ware Digest) je umarenih 149 dolara (konkurent-
ski programi staju | po 250-300 dolara — ali i po

svega 50 ili 75). HyperACCESS danas koriste
i tako velike firme kao Barclay Bank, Interna-
tional Paper | AT&T. Napisao ga je Matthew
Gray, a izdavat je lirma Hilgraeve Inc, P.O. Box
941, Monroe, M| 48161, USA, tel, (313) 243-0576.
gglaazuiamo najnoviju verziju, sa rednim brojem

Protokoli

HyperACCESS podriava tri posebna protoko-
la za prenos podataka sa ispravkom gredaka:
Kermit, Xmodem i posebni protokol nazvan Hy-
perProtocol. Moguce je slati | tekstove bez ikak-
ve kontrole, ali se to preporutuje samo u kraj-
njoj nuzdi, Protokoli sa kontrolom prenosa mo-
gu da prenose bilo koje vrste datoteka — teksto-
ve, izvrine pro?rsme. podatke, slike, dok prost
prenos AS- Cll teksta mo2e da se koristi za
slanje pisama | poruka. Jedina bitna prednost je
§to bukvalno svaki modem | komunikacioni si-
stem mogu da primaju tekstuelni transfer, dok
s:dslisteml sa kontrolom kvaliteta prenosa nesto
redi \

Izbor metoda zavisi od okolnosti. Kada je na
obe strane ice HyperACCESS kao komunikaci-
oni program, njegov sopstveni protokol je dale-
ko najbolji. Ipak, zasada samo HyperACCESS
koristi taj protokol dok su Xmodem | Kermit
i dalje u masovnoj upotrebi.

Xmodem protokol je osmislio Ward Christen-
sen 1977. godine i smatra se relativno jedno-
stavnim ali pouzdanim protokolom. Kermit (naz-
van po popularnom liku iz TV emisije Muppet
Show) je komplikovaniji i moéniji, pa se koristi
i za komunikaciju izmedu sasvim raziiéitih masi-
na, od mikro do mainframe raéunara. Praktiéno
svaki komunikacioni program podriava jedan
od ova dva protokola, a najéesce i oba. Kermit je
zgodniji za slanje grupe datoteka, jer se to moze
izvest] jednom jedinom naredbom. Xmodem
zahteva da se svaki transfer poéne iznova, ali je
zato nesto brii a i vedi broj baza podataka ga
podriava. Zajednitko za oba protokola je da se
Salje mali broj bajtova kao jedan paket | da se
odmah proverava da li je doslo do gredke u pre-
nosu. Xmodem na primer, $alje po 128 bajtova
uz dodatni broj koji je izveden na osnovu sadr-
Zaja paketa. Sistem za prijem izraéunava taj bro|
na osnovu primljenih podataka | ako se poslati
kontroini broj i izra¢unati ne sloZe — sigurno je
doslo do greske u prencsu. Tada se inicira po-
novno slanje istog paketa i taj postupak se po-
navija sve dok se paket ne prenese bez gresaka.
Kontrolni broj se moZe racéunati na dva naéina
{checksum Il CAC). HyperACCESS moZe da of-
krije koji je na¢in primenjen u svakom konkret-
nom transteru. Ako to nije dovoljno, moguéno je
postaviti | neke druge parametre za Xmodem
protokol.

Tokom prenosa HyperACCESS pokazuje do-
kle se stiglo, koliko paketa je moralo biti ponov-
lieno zbog greSaka, vreme prenosa i slitno.
U poredenju sa drugim programima, protokol
Amodem u HyperACCESS-u radi 20% brze.

Kermit moZe da prenosi podatke izmedu razli-
Citih ratunara zato §to prililkom svake izmens
podataka na samom potetku transfera svaki
raéunar $alje onom drugom ratunaru kako se
podaci moraju slati | sve naredbe u vezi sa
prenosom. HyperACCESS podriava najvedi broj
opcija u Kermit-u, 5to se ne bi moglo reéi za
izvestan broj komercijalnih baza podataka. Hy-
perACCESS takode dozvoljava da korisnik pro-
meni parametre prenosa za Kermit protokol, ali
to najtesce nije ni potrebno.
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HyperProtokol

lako popularni i korisni, | Kermit | Xmodem su
daleko od optimalnog, IskoriS¢enja danasnjih
ratunara, modema i telefonskih veza. Svaki put
kad posalje paket ratunar u ovim protokolima
mora natrag da posalje potvrdu o kvalitetnom
prenosu. Osnovna filozofija tih protokola je sto-
itki pesimizam: ratunar koji $alje ne smatra da
je paket stigao osim ako raéunar koji $alje ne
potvrdi da jeste. To vodi u neefikasrost koja se
naroéito vidi na veéim brzinama prenocsa. Za
svaki paket gubi se oko pola sekunde zbog
provere. To nije tako stradno na brzinama od
300 | 1200 boda ali ve¢ na 2400 boda — jeste. Jod
veci problem je Sto se previde vremena gubi na
prelazenje sa faze na fazu: primanje, provera
ispravnosti, slanje potvrde u kvalitetu prenosa
i opet sve iznova. Konvencionalni protokoli ¢ak
mogu da smanje brzinu modema od 9600
LEE?O boda na efektivnu brzinu od svega 1200

a

Ovog problema svesni su svi koji se bave
komunikacijama, pa su vremenom predlagane
modifikacije paketno orijentisanih protokola.
Povecavana je duZina paketa, isprobano je sla-
nje nekoliko paketa dok se &eka na potvrdu
prijema i sli¢no. Nijedan od modifikevanih pro-
tokola nije postao popularan, Zato je Matthew
Gray, predsednik firme Hilgraeve Inc., odluéio
da dizajnira potpuno nov i radikalno drugojadiji
protokol — HyperProtokol. Filozofija tog proto-
kola je optimistiéna: ratunar koji %alje podatke
amituje ih kao neprekidan niz, pretpostavijajuéi
da ih raéunar sa druge strane fice prima bez
gresaka. Ratunar koji prima treba da se javi tek
na kraju samog transfera, ali je za svaki slucaj
ugradeno | javljanje svakog minuta da bi se
predupredilo fizicko ukidanje veze. Primalac,
naravno, u sluéaju greske u prenosu zaustavlja
prencs podataka | zahteva ponovno slanje. Oba
racunara relativno retko prekidaju prenos zbog
obavestenja o kvalitetu prenosa, tako da se po-
daci rnzmm%rju onom brzinom koju hardver
omogucava. Stavide, tok podataka se retko pre-
usmerava, a upravo se tu gubi najvise vremena
(modemu koji radi na boda treba tak 1,5
sekundi da prestane da prima | da poéne da
Salje podatke natrag!).

U HyperProtocol su ugradene ste kontrole
kao | u Xmodem (checksum | CRC), tako da
primalac kontinuirano mode da prati kvalitet
prenosa. Kao i Kermit, i HyperProtocol moze da
salje grupu datoteka jednom naredbom (vaZe se
% i ? kao | DOS naredbama), ali postoji | jedna
razlika: HyperProtocol proverava da Il u raéuna-
ru koji prima vet postoji datoteka sa imenom
datoteke keju prima; ako postoji, snima je pod
nesto drukéijim imenom. Jod jedna neobiéna
osobina je da se niz datoteka 3alje bez ikakvog
prekida |li obavestenja primaocu. HyperProto-
col takode analizira svoje ulazne podatke, (za-
datu brzinu prenosa, kvalitet linije, brzinu pro-
cesora) | prilagodava im se sam. Kao da sve to
nije bilo dovoljno, u HyperProtocol je ugraden
veoma efikasan algoritam (Ziv-Limpel) za dina-
micku kompresiju | dekompresiju podataka
u realnom vremenu, Binarne datoteke (na pri-
mer, programi i slike) kompresuju se na dve
trecine dufine originalne datotete, tekst na po-
lovinu, podaci za dinamiéke tabele na treéinu
a datoteke iz baza podataka na éetvrtinu, Kada
se datoteka ne moze efikasno kompresovati (na
primer, kada je ve¢ kompresovana nekim speci-
jalnom programom te namene), HyperProtocol
Salje podatke bez Ikakve kompresije | dekom-
presije. HyperProtocol je optimizovan na brzinu
prenosa — &to se | vidi iz tabele.

Korisni¢ki interfejs

HyperACCESS |e organizovan po principu
menija korisnih kako podetnicima tako | iskus-
nim korisnicima. Meniji su uvek uvidljivi na
ekranu, opclje su jasno naznacene | uvek veza-

ne na funkcijske tastere. Dva su oblika menija:
na celom ekranu ili kao linija pri dnu ekrana.
Glavni meni ima $est opcija: F1 Call — uspostav-
ljanje veze preko modema ili nul-modemskog
kabla sa drugim raéunarom, F2 Answer — odgo-
vor na poziv za komunikaciju, F3 Files — nared-
be za datoteke, F4 Use DOS - odlazak u DOS,
F5 Setup — postavljanje parametara protokola,
F6 Quit izlazak iz programa. Biranjem opcija
(osim F6) ulazi se u odgovaraju¢i submeni. Hy-
perACCESS dri sve brojeve telefona | osnovne
parametre prenosa na dohvat ruke, u listi koja
se vidi na ekranu | lako se moZe menjati.

Kompletna komunikacija tokom veze auto-
matski se snima u datotake CALLS.LOg | ANS-
WER.LOG za pozive i odgovore, respektivno.
Kada se veza uspostavi, HyperACCESS meniji
nestaju i pojavljuje se prazan ekran za vezu. Na
njemu korisnik prati dogadaje, 3alje i prima po-
ruke ako je uspostavijena direktna veza sa dru-
gim korisnikom. |z kemunikacionog ekrana ko-
risnik se uvek moZe vratiti u glavni meni taste-
rom F9. Jednom uspostavljena komunikacija se
ipak nesmetano odvija bez obzira da li se vidi na
ekranu ili ne.

Opcijom F4 Use DOS korisnik moZe da privre-
menc ostavi HyperACCESS u memoriji i ode
u DOS. Tipiéne naredbe mogu se birati iz menija
tako da korisnik ne mora sam da ih kuca. To je
zgodno zato $to se u toku komunikacione sean-
se u DOS odlazi samo iz preke potrebe, a brzina
je bitna jer u telekomunikacijama »vreme j&
novace, | to bukvalno. Svaka usteda je vazna, pa
komunikacionl programi obitno sadrie neku
vrstu jezika za automatizaciju raznih manueinih
(i sporih) poslova. Jednostavniji komunikacioni
programi repetitivne zadatke izvrsavaju kao ma-
kro naredbe (ili se posebni makro procesori
mogu kombinovati sa kemunikacionim progra-
mima). Bolji programi sadrie prave jezike za
kreiranje komunikacionih aplikacija. Jezik ugra-
den u HyperACCESS nazvan je HyperPilot.

HyperPilot

Skoro ceo HyperACCESS napisan je u Hyper-
Pilot-u. Radi se © moénom programskom jeziku
Za telekomunikacije od preko 100 naredbi, uk-
ljuéujuci | GPTO, IF, potprograme, stringove,
standardne aritmetitke operacije itd. Sta vide,
HyperPilot se prevodi, all tako brzo da korisnik
nije ni svestan da postoji faza prevodenja. Zah-
valjujuéi tome HyperPilot se brzo izvriava, Na
posebnom disku je 35 skript datoteka, to jest,
programa, i to podev od programa sa svega dve
naredbe do programa od 943 linije kojeg sam
HyperACCESS koristi za opcije iz F2 Answer
menija. sNormalniji« programi uspostavljaju ko-
munikaciju sa nekom bazom podataka, | preuzi-
maju odatle poruke — sve bez ikakve intervenci-
je samog korisnikal Moguce je zadati | vreme

‘U koje se taj poziv mora dogoditi (na primer,

notu kada su telefonske tarife niZe), Cak bi se
mélgao napraviti | skript koji e ukloniti Hyper
ACCESS menije | korisniku se obraéati na neki
drugi nadin (mada se struktura ugradenih meni-
|a ne moZe menjati). Nema ni potrebe naglasa-
vatl da se svi parametri komuniciranja (brzina
prenosa, protokol, lozinka za udaljeni sistem,
itd.) mogu se zapamtiti kao skript datoteke | po
potrebi aktivirati pred poziv. HyperACCESS do-
lazi sa tridesetak spremljenih skript datoteka za
17 najpopularnijih ameri¢kih baza podataka,

Jedan takav skript ostavlja HyperACCESS da
radi kao jednostavan mailbox. Pozivom raduna-
ru na raspolaganju su slede¢e naredbe: DIR
(isto kao i DOS-u), SHOW (isto kao TYPE u DOS-
u), SEND (Salje datoteku kao tekst, bez protoko-
la za ispravijanje gresaka), XSEND (3alje datote-
ku | koristi Xmodem protokol), KSEND (isto,
koristedi Kermit), HSEND (isto, koristeéi Hyper-
Protocol), REC (preuzima datoteku kao tekst,
bez posebnih protokola), XREC (inicira prenos
datoteke pomotu Xmodem protokola), KREC
(isto, samo za Kermit), HREC (isto, samo za
HyperProtocol). Sve ove naredbe imaju ime da-
toteke za parametar. Naredbama DONE i SY-
STEM parametri ne trebaju: SYSTEM vodi uda-
lignog korisnika u DOS ra¢unara, a DONE ga
vraca u meni. Jasno je da bi udaljeni korisnik
mogao da pri¢ini priliénu $tetu svom domacinu
(i radunaru | vlasniku ratunara), takoda Hyper
ACCESS ima tri nivoa zaétite | lozinke. Udaljeni
korisnik mora da ima lozinku da bi u%ao u si-
stem, ali viasnik mailbox-a mo2e svakog da =pu-
sti unutra= ako je liéno prisutan (i ako to hote,
naravno), -

Lozinka sa ograniéenim pristupom moze sa-
mo da koristi naredbe (bez SYSTEM), §to znaéi
da moze da prenosi i razgleda datoteke domaci-
na ali da ne moZe da obrise, promeni | spaja
postojece datoleke. Lozinka sa neogranidenim
pristupom moze jos i da brige datoteke, kao | da
koristi naredbu SYSTEM. Korisniku tog nivoa
dostupan je, dakie, DOS sa svim naredbama
i jednostavnijim programima. Samo poverljivi
udaljeni korisnici bi smell da imaju pristup
ovom nivou. Treéi, najvisi nivo je pristup progra-
mima — ukljuéivo i sve DOS programs. Na ovom
nivou korisnik moZe da izvrsi bilo kojl program
i to tako da ¢im se ukljuéi — taj program (ili BAT
datoteka, dakle, i ¢itav niz programa) poéinje
automatski da se izvréava. Aktivirani program
podieZe slede¢im ograniéenjima: ne mose se
izvrdavali program kaoji direktno pristupa video
memoriji, pa tako popularni programi kao Word,
Lotus 1-2-3, WordStar i drugi ne dolaze u obazir,
Takode se ne mogu izvrdavati ni programi koji
menjaju konfiguraciju serijskih portova, interapt
vektora | slicne parametre. BASIC pragrami
a priori ne dolaze u obzir, jer BASIC na PC
ra¢unarima po uéitavanju odmah postavija serij-
ske portove | interapt vekiore.

Uzgred, sve to ne znaéi da u opstem sluéaju
nije moguée izvrdavati programe preko mode-
ma. Program Carbon Copy Plus omoguéava da
se svaki program izvriava na daljinu - ukljuéu-
juéi i graficke programe!

Moguénost programiranja zasebnih komuni-
kacionih programa je znactajan adut. Jedna fir-
ma sa nekoliko udaljenih kancelarija &tedi vre-
me i novac prenosedi datoteke noéu, i to potpu-
no automatski, bez prisustva ljudi. lli, moguéan
je dodatni stepen osiguranja: baza podataka
kojoj se korisnik dbraéa moze da zabeleZi poziv,
primi lozinku, prekine vezu (»spusti slusalicu«)
i sama pozove korisnika. Da bi dosao do podata-
ka korisnik, dakle, ne samo $to mora da zna
lozinku nego mora da bude pokraj taéno odred-
enog telefona. lli, v asna slutba mole da
napravi program kojl regularno zove zastitni
sistem u jednaj ili vise zgrada | da tako predu-
preduje opasnost. ..

Brzine prenosa u programu HyperACCESS
vreme (sec)
Hayes 1200 Telebit Hayes 9600 Nul-modem kabl
Smatmodem TrailBlazer 9600 V-Serie direktna veza

Xmodem 855.0 713.2 211.3 56.7
Kermit 643.7 666.5 194.5 408
(kompresovano)

HyperProtocol 862.2 72.0 58.7 541
HyperProtocal 2414 20.6 20.6 178
(kompresovano)
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Servis racdunara
XT/AT PC

- servisiramo racunare PC XT | AT, atari, commodore | spec-
trum

~ predstavnici smo firme Mraz Elektronik iz Minhena

- dajemo savete pri izboru ratunara XT, AT i periferne
opreme

- vrSimo garantni servis firme mraz Elektronik

- servisiramo, prodajemo | skilapamo ra¢unare PC XT/AT

= tvrdi | flopi diskovi, kontrolne kartice za tvrdi i tlopi disk, grafitke
kartice, /O multifunkcijske kartice

COMODORE 64/128

Jedini servis sa potpunim izborom rezervnog materijala
za commodore 64/128. Po konkurentnoj ceni: 63.000 din
prodajemo eprom module za commodore 64/128

1. Turbo 250, Turbo 2002, Turbo Tape Il, Turbo Pizza, Spec. Fast, Profi Ass./
64, monitor + podedavanje glave

2. Duplikator, Sistem 250, Turbo, Fast Disk Load, Top Monitor, Tornado
Oos (Ram, Ver.) + podesavanje glave

3. Turbo 250, Turbo 2003, Intro Kempresor/Tape. Turbo Tos, Top Monitor,

Spac Fast + podesavanje glave

4. Duplikator, Fast Copy, Copy 2002, Turbo 250, Fast Disk Load + podeda-
vanje glave

5. Duplikator, Intro Kompresor/Disk, Fast Disk Load, Turbo 250, Profi
Ass, /64

6. Turbo 250, Turbo Tape |l, Spec. Fast, Turbo 2003, Turbo Pizza + podesa-
vanje glave

7. Simon's Basic

8. Easy Script

9. Intro Kompresor, Tornado Dos (Ram. Ver.) Profi Ass./64, Monitor 49152,
Turbo 250
10. Vizwrite, Turbo 250, Tornado Dos, Fast Copy, Copy 190, Giga Load
+ podesavanje glave (32 K)
11, Modul Miss Pacman - igrica
12. Phoenix

Modul imaugraden reset taster koji resetuje sve programe. Garantni
rok je 1 godina. Rok Isporuke ODMAH! Cena pojedinog modula je
55.000 din. Modul mozete da dobijete u plastiénoj kutijici.

Dodaci za commodore 64/128
— palice za igru

= Tornado DOS za C 64

- reset tastar

- audio/video kabel za TV (Scart)

= CP/M modul + sistemska disketa

- diskete

Dodaci za spectrum

- Kempstonov interfejs za palicu za igru T

- palice za igru (joystick)

= folija za tastaturu (membrana) /
~ servis kvarova

Dodaci za atari ST 260/520/1040

— servis kvarova | prodirenje memorije na 1 Mb

Pozovite nas, poslacemo vam besplatne prospekte
i cenovnike proizvoda.

Eprom module | drugu dodatnu opremu za commodore | spectrum
molete da poruéite | kod naseg predstavnika u:

Zagrebu (041) 260-665, Jasna |
Beogradu (011) 332-275, Nenad

SERVIS PERSONALNIH RACUNARA, Verje 31 A, 61215 Medvode
Sve informacije preko tel. (061) 612-548, svakog dana od 10-19
tasova, subotom od 8.-12,

Mavsar,

.Sarajevo, ® (071) 545-839. T-8198
ﬂmlh kofer + pedala mijenjam za C-

SPEKTRUMOVCI! Veliki izbor ama.
Komplet 4.000 din., pojedinatno din.
Sve 8o imaju drugi oglasi imamo | ml
Besplatan katalog | specijaini popustl. Tra-
Hie | uvjenite se.

Zoljko Prutki, Bosanska 2. 54000 OupllL
o (054) 54-355.

RAZMENA

MIJENJAMZX spectrum 4B K + interface + joy-
stick + kasetofon + 200 igara (15 kaseta) + lite-
ratura za C-84 + kaselofon | 2 joysticka. Igor
Mulamuhit ~ Trg medj. prijateljstva 107X, 71000

NAJNOVIN | najstariji programi kod Futu-
resolta za ZX spectrum. lzbirati mokete me-
Gu 112 kompheta igara | Sest kasels sa
| uslufnim programima (asembleri, teksi-
procesori, jezici...), komplat S&ahova (Col-
losus 4, Psi Chess + 15 drugih), simulacije
(TT Racer, Knight Ridar, Turbo Espirit. ..},
ul:ltomplm najnoviji kompileti (Last Ninja

... Narudibe na & Futuresoft, PP 23,
ano&um&gmﬂoﬂjan-aai T-8187

84 + disk + monitor + Stampaé ill disk + Kolor
monitor. & (059) 24-148. T-8115

SINCLAIR

SPECTRUM: TELETYPE - prijem novinskih
ja, radio-amateri RTTY, S5TV, CW, RX/TX

najboljl ami kojl su ikad napravijeni za

spactrum, ATTY 45-110 bd, 85TV u boji, CW
profi. Sva ovo bez dodataka. 10 programa
+ uputstva + kasets + PTT = 10.000 dinara.
Rade Brankovié, po. BOX 37, 12240 Kucevo,

& (012) B2-451. T-7877.
ORIGINALAN SPECTRUMOV kasetofon (data
rakorder) nov, prodajem za 300.000 din. ﬂosa]
57074,

SPECTRUM 48128 K, +2, +3! Svi najnaviji pro-
grami za spectrum 48 | 128! Podnite novu godi-
nu § najnovijim igramal Kompiet 112/48: Daley
Thompson's 0.C.(10 disciplina + trening). Gu-
errilla War, Last Ninja I, Kﬂ'ﬂﬂﬂll&’lﬂ! Guer-
rilla War, Bionic Commando, Overlander. . Bes-
platan katalog! Silvin Reséié, Cwetiitna 58,
65290 Sempeter, T (065) 32-370. T-8166

2000 PROGRAMA za spectrum u 150 kom-
phatima I pciﬁdil;l:h'm ﬁrinilpuruh | ga-
rancija kvalitatel Najnovijl | svi stari progra-
mil Ei:nplt‘r.ln lmll-gpg | savjetil programi | vrhunska kvaliteta. Draden Ivo-
David Sonpenschein, Mlinska pot 17, 61231 Lovit, V|. 6 SUK 6, mmmqwﬁms
Ljubljana-Crnute, & (061) 371-827. T-8058 991.

VELIKI IZBOR najnovijih | starijin progra-
ma. Uz besplatni katalog tu su besplatni

Mc SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI! ;

Najnoviji | najbolji programi za spectrum. 1 komplet 4700 dinara + kaseta 5200 din. + PTT. Rok

isporuke 1 dan. Kvalitet zagarantovan. ot Vo . ol Maie ol i

Kompiat Moj mikro - januar: mn iz ovog mi i upul

Komplet Moj mikro — decembar: Street Sports Basketball (3 progr.), Skate Crazy, Cerius, Action

Force 2. Hercules. Beach Buggy, Earthiight, Marauder, Beyond The ice Palace, Stunt Bike

Simulator,

Kompiet 112: Guerllla War (4 progr.), El Bulre Soccer, Mega Nova, Last Ninja 2 (6 progr.).

rtnmpm 111: Allien SJnr.irgluwi| (@ néml:wg'lgg Hdda; Basil 2, War Lock, Samurai Warrior (4
rogr.), Daley Thompson pic progr.

Komplu‘l 110: Barbarian 2, Empire Strikes Back, Road Blaster (4 progr.), Ashes of Alucard,

Woltman 1, Wollman 2, Wollman 3, Snooker, 2088.

Komplet 109: Alternative World Games (6 progr.), Las Vegas 2, Fruity, Don't Say It, Stunt Bike

Simulator, Soir Loin, Crime Buster.

Komplet 108: Summer Gomes (3 progr.), Hoppin Mad. Capitan Sevilla 1, Capitan Sevilla 2, The

Fury, Silent Shadow (3 pr.), Sword Slayer, Final W.

107: Ninja Scooter Simulator, Death Before, 1943, Pacman’s Revange, Dark Side.
Mercenary 2, Imposible Mission 2 (2 pr.), Vindicator (2 pr.), Overlander, Boxing Manager.
Komplet 106: Sophistry, Pink Panther (2 pr.), Labours of Herc., Secret of Hodcome, Lazer Tag,
Stoek Car Champ., Matal Army, Football Manager 2, Black Beard, Elevator Boy (2 pr.).
Komplet 105: Psycho Soldier (2 pr.), Octan, Over Kill, Street Fighter (2 pr.), Marauder, Hamphray,
Five a Side, Mind Fighter (3 pr.),

Najbolje igre 19; Flintstones (2 pr.), North Star, Action Force 2, Vixen, BMX Kidz, Mickey Mouse
{2 pr.), Bionic Commando (2 pr.).-Bal Breaker, Strect Hasle.

Najbolje igre 20: Blood Brothers, Skale Crazy, Oliver Kill, Street Finmr[zpt}.FMtSldl.
Sophyst , Pink Panther (2 pr.), Footbal Manager 2, Ninja Scooter . 1943, Mer

Najbolje 21: Barbarian 2, Empire Strikes Back, Las Vegas 2, mmﬂusmw Elnlﬁ'l‘l.
Beyond the loe Palace, Strest Spont Basketball (3 pr.), Beach Buggy, Pacman's Revange,
Impossible Mission (2 pr.).

Zoran Milodevi¢, P«QTodorovlt‘.nmmﬂmwurld.ItM!]Sﬁl-ﬁ. T-137

SPECTRUMDUC

v rami za vad spactrum na mestull! &b nalaze u kompletima (kompiet j&
4wﬂm:m|rs + mmf PTT). .:*mmahu mwﬁ'?ﬂmpqm svaki program (800 dinara
komad). Rok isporuke jo 24 casa, kvalitet jo

Komplet 96: 14 najnovijih iznenadenjalll Provarite!!!

Kwpltlﬁ Last Ninja 2 (najzad jo stigac), Guerilla War, Motor Bike Madness..

Hpmnlu! : Daley Thompson's mtwmwmlﬂwmmm

Kﬂnﬂlltm Sln'lurl}'-\fmior Aoad Biasters, Barbarian, Empire Strikes Back, E. Butragueno
Football ..

Komphtsz- Alternative World Gamas, Stunt Blke Simulator, Silent Shadow, Powersma, Pega-
sus Bridge...

Komplet 81: Summer Games, Overlander., Ninja Scooter Simulator, Hoppin Mad ...

Komplet 80 Vindicator, Impossible Mission 2, 1%%%&0”

Komplet B2: Foolball Manager 2, Streel Fighter, Mercenary 2, Desolator . .

Komplet 88: Mickey Mouss, mbmwmmamm

Komplet B7: Pink Panther, Metal Army, SNWMMMBWW

Komplet B6: Street Sports Basketball, BMX Kidz, Skale Crazy, Kamov

Kompleti: Auto moto trke, Borilatke vedtine, Ratne igre, wmmm
Sahovi | drustvens Igre.

Kompieti: Usiuni 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 sa oko 200 odabranih
Predrag Djenadié, D. Karaklajica 33, 14220 Lazarevac, & (011)

amalll

1-208. T-129
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PACKASoft

| W NOVOJ GODINI bicamo sa vamal Nudi-
mo vam ljubaznost, kvalitetu, pouzdanost,
brzu isporuku | veiikl izbor programa za sve
ukuse | starosti, maozete naruditi
inadno ili u imal Seks + Sport
+ Arkadne igre | avanture + Simula-
clje letenja + Avio moto trke + Karate + Hi-
tovi iz Mog mikra za svaki mjesec: januar
89, decembar 88... mart 88; | noviteta: lu-
i, najbolji Droa:md na friju knsetama
veoma niskim cjenamalll Uverite sa | nld&
te sataliti posto nad kvalitet medu ostalog
garantira | nad pet godiénjl rad na naso] YU
scenl! Odmah naruéite nov novogodidnjl
mkc]i]ijﬂdﬂhmlnp-
Packa soft, Ob Potoku 1, 61110 l-lllhlllﬂl-
& (061) 452-043,

s

!\IHEGI HDH (sveds ime, o g:l]n jo SOFT?
na YU (r2istu). Programi (mnoting — vidi

SNOOPY SOFT Nudimo vam najnovije programe, tematske komplete, whunskl snimak uz
najnite cene

Pomo Olimpijade Duel Drudtveni
Spont 1,2 Ratni Swemirsk Igre sa bes.
Auto trke Sim. latenja Fllmski Naj igre ‘88
Borilatki Timski Podatniéki Januar1, 2.3

Svaki komplet sadrdi 25 programa, Uz svaku kasetu dobijate turbo 250 + program za dtelovan|e

Jod vide volimo menjati programe | Iskus-
nje, svako pitanjs je dobrododio. Pozovite
(061) 486-320 (Damjan), 483-609 (Graga),
452-206 (Robert). Pisite na adresu: Robert
Prebil, Polje, cesta XL/28, 61260 Lj-Polje. XT

MM decembar ‘88112 mali oglasi {-44) za glive. Na tri narudena kompleta dobijate jedan besplaino. Pojedinating 1 program ~ 500 din.
AMIGL, Dozvolite da sa m valridam 1 komplet + kaseta + PTT trodkowi + ostali trogkovi = 9.000 din. Goran Dmitrowié, Bul. 23.
osvedimo vade prijateljice. Nudimo | pro- oktobra 28, 21000 Novl Sad, & (021) 341-910. T-140
grame za [BM PC/XT na 3 11215 1/4 disket

ma, ako bi voljeli vado| amigl udahnutl malo

=ozbilinosti=. Katalog ekspres | besplatan. SKATE SOFT

| dalje vam nudi nagnovije, naejkvalitetnije programe ovog mjsseca za C-64

Komplet V: Foxx Strikes Back, Cybernaid-2, Pole Position-2, Heavy Metal 1-3, S. Sports Football
1-2, Skate Sim. 4, Body Slam...

Komplet Vi: Golf Gup, BMX Ninja, Sex Games 3, Captain Power 1-2, Babylon

Komplat 7: Poker Royal 1-3, End Zone, Race Rout 2, Skate Sim. 5, World Sea.

INTRO CRACKER 3 + 20 intromakera
+ dwritera + 2 democreatora + 3 monilora
+ Amica Paint + upulstva + kaseta + PTT

PONOVO SA VAMA! Veliki zbor

za spectrum 16, 48, 128 nudi vam

softl Usnimavanje sa rabunara [

kvalitet snimkal Naruéite katalog ili nazovi-

to, neCate a8 razotarati!

Zoran Uzelac, D, Brasovana 14/5, 21000 No-

vi Sad, uvjek na usluzillle (021) 54-2?;1.
8241

DVIJE GODINE sa vama. Daley Thomps,
Oly. Chall, Alien Syndrome, Samurai W.,
Flnldﬂln.ﬂmﬂlm Summer G. Foot-
ball. M....Marko Celovec, Trumbideva 1,
56300 Slav. Polega, & (055) 75-297. T-8096

SPEKTRUMOVCI! Svi najnoviji programi
u kompletima | pojedinaéna. Vrhunski sni-
mak, besplatan

Milod Mitrovié, Brace Jorkovica 12324,
11040 Baograd, @& (011) 463-741, T-8010

SPECTRUM 16/48 K, 128 K ~ Vide od 2000
hitova svih vremena bite aktuaini | u godini
1988, zalo'su vanredan novogodidnfi pokion za
vas | vae prijalelje. Programe modete naruditi
pojedinaéno | u komplatima po izuzetno povolj-
nim cenama. Komplet X8: Barbarian, Road Bla-
sters... Komplet X7: Night Rider, D.T, Olympic

... Komplel X8: Guerilla War, ﬂL;:

Radu
ummeMMWM|mi::n
ducim peslovnim partnorima da zadelim sreénu

novu nu sa m uspeha u | Miran
mmm P'Iu}J&%

" RITTERSOFT vrlo povoljno prodaje sav svoj sol-.

tver za spectrum (75 kaseta). Dario Vitez, Prose-
nikova 13, 41000 Zagrob, & (041) 332- 285.
T-8132
HOTLINE ~ SPECTRUM. Nowve igre: 18-Baot
Camp, Operation Wolf, Double , Last Ni-
mzrmwmucmummnm
T-8119

= 23,000, % (078) 66-854. T-8201

_COBRASOFTVARE:
m YU.C.S. ~ Jodini pravi kzvor svih programa
|SONY za C-64 | AMIGU. Igre kao &to su: kel
Ranger, Microprose Soccer, Rambo 3,
HF | TKO, Live and Lot Die, Roy & Rowers Soc-

cer, Gueriila Wars, Double Dragon... su
ved stare za nas. Pored programa nudimo
vam | prevedeni GIGA-PAINT (sa upulstvom
+ 2 digkete = 20.000) | prvi pravi Inlro
Maker Construction Kit (10.000). Za AMIGU
svake' nedelje dobljamo po 20 programa
- preporutujemo Mathematic-Animation,
Music X, Kara Fonts (najbolji fontovi), 4x4
OHf Road Racing, Interceplor + Data disk,
Flight Simulator V1.1 + Scenario, Comic
Seter, Movia Cinema, Veteran, Joe Blade 2,
Amiga Soccer, Oul Run, Nigel Mansell's
Grand Prix | jof preko 60 koje cemo dobiti
do izlaska ovog broju. Besplatan katalog.
¥U.C.5.-DUTO, Cvijiceva 125/20, 11000 Be-
ograd, & (011) TE7-269. T-8022

Komplet Vill: Bar, T, K. O. Boxing, New World, .

Majnoviji originali su: Rastan, Test Drive, Tai Pan, Cybernoid 2, Prohibition, Match Day 2. ..

| dalje prodajemo programe iz proslog mjeseca. Moguénosti pratplate. Nadi kompleti sadrie 30-
40 programa. Jedan komplet + kazeta + uputstva = 10.000 din, dva kom. = 23.000, tri kam
= 35.000 din.

Na tri naruCena, Cetvrli jo besplatan Jedan original + kazeta 6.500 din. Jod uvijek nabavijamo od
Wanderer Groupe, stoga jo zagarantiran kvalitet reprodukcijo. Boren Novakovié, Skurinjsiih
#rtava 11, 51000 Rijeka, @ (051) 516-923. Radno vrijeme od 16-18h. T-146

MIDDERMAN 89 COMMODORE 64 - | ovog puta vam nudimo najnovije ighe svrstane u 3 kom-
pleta koje snimam iskijutivo mamorijski na novim nekori$éenim kasetama. Snimanje vrdim
) u viasdem prisustvulll 1 komplet sa kasetom = 12.000 dinara,

Komplet 1; Typhoon 1-8, Caveman 1-6, Operation Woll, R-Type, 5th Gear, Artura, Comuter Killer,
Gladiators, Punch Po. ..

Komplet 2 King of Chicago, BMX Ninja, B-Raid, Road Duels, Alien Killer 1, 2, Sir Lancelot,
Savage 1-3, Mad Mix, Ocean Ranger, Armyfate 1-7...

Komplet 3. Programi koji stignu do izlaska Mog mikrall!

Za svaku igru garantujem da se ulitava bez Load-errora, a u slutaju gredke dobijale pet
besplatnih igara. Adresa: MIDDERMAN, Batvanska 10, 34000 Kragujevac, il zovite na dobro
poznati o (034) 48 324 .. (034)48-324. T-150

JOV DIVISION

COMMODORE
FNACIN 128

128

DARKO VUSER
DUSANOVA 1142
2000 MARIBOR
TEL. : fO2)31 130

IN CPM)

COMMODORE

COMMODORE C-84/PC 126/CPM
Mi ne prodajemo latna obedanjal Nada re-

alnost su najnite , vihunska kvaliteta,
W uﬂﬁ.m motemo samo

DISK PROG. 15D = 500-1.000 din.
KAZETNI

= na domacoj (novalll) 7.000 din.

— na vaol kazeti 2.500 din,

Na svaka 3 kompleta 1 besplatan! PTT nije
uradunat jor villnluruﬂmhiw-
Mtﬁﬂll katalogu.
V. Brajkovic, ite 18, 51000 Ri-
huﬂomuu-mmm T-8007

ASHON

COMPIUTER STuwuOic

COMMODORE 64/128
Podtovani kupci, nudimo vam najnovije hi-
fove kako u kompletu tako | pojedinadno,
Dok budete ova ditall oval komplet bide ved
sstaris. Armalyte {1-8), Roy of the Rowars,
Operation Woll (kompletan, svit 8est nivoa
u jednom), Technical Knockout, Ocsan
Ranger, King of Chicago, BMX Ninja, Sava-
&'[1 +3), Alien Killer, Sir Lancelol, Aoad
s, Viper, Robotron | jo8 mnogo drugih
(ukupno 41 program). Snimamo iskljudive
mmmiyd;:;l[m na novim i praznim
hasatami. rama dobijamo prvi u zem-
Iji, proverits, nudimo vam besplatan ka-

talog.
Cena kompleta = 15.000 + kaséla (C 60)
Pojedinatnl programi = 600 din.

*ASTON= Dejan Cvorovié, Comidevskog 6,
11000 Beograd, & (011) 437-118. T-138

EAGLE SOFT-COMMODORE 64! Valiki iz-
bor programa, simbolitke cone, kvalitetna
| brza isporuka, novi programi svakih 10
dana za kasetu | disk. Uverite se. Narucite

besplatan katalog. @ (011) 563-942. T-117

Vazno obavestenje:

@ Februara nove cene i
@ Novi rok primanja oglasa

Buduci da sve vise oglasivada ne vodi ratuna o posiednjem roku
predavanja oglasa (vecinu dobijamo nekoliko dana nakon isteka
roka), primorani smo da rok primanja skratimo. U budude
neéemo mocéi da objavimo ni jedan oglas koji bude stigao
u redakciju posle 5. u tekuéem mesecu.
@ Cene obiénih malih oglasa (bez okvira | slike):

— do 10 reéi: 25.000 dinara

- svaka naredna reé: 2000 dinara
Kod ovih oglasa nema razlike u ceni za objavljivanje u jednom
jezitkom izdanju ili u oba izdanja. Obraéunavamo sve reci
i oznake modela, adresu oglasivaca itd.

® Cene istaknutih oglasa (u okviru):

= 110 (1 cm visine u jednom stupcu, otprilike 15 reéi), samo
u slovenacko ili samo srpskohrvatsko izdanje: 33.000 dinara

— 1/10 (oba izdanja): 38.000 dinara
Kod ovih oglasa obra¢unavamo i visinu odnosno Sirinu eventu-
alnih printerskih zapisa, zaglavija, vinjeta i sliénih grafickih
elemenata.

Naga oglasna sluiba |e konstatovala da sve vide oglasivadéa nere-
lmpm:dﬁ“.l“:::lhu oﬂmnﬂ. novih ﬁlﬂl} Zato :um*:.'vﬂ
u ovom l:gn aliminisali oglase svih onih koji jog nisu podmirill svoje
obaveze iz ranijih brojeva.

® Prijem malih oglasa:

Male oglase primamo iskljuéivo podtom, do zakljuéno 5. u mesecu pre izlaska

wia.maﬂmu Delo, Mall oglasi za Mo| mikro, Titova 35, 61000
Posle ovog datuma se opozivi, odnosna korekcije.

;@ uzimaju w obzir,
Oqlummdnlmmmmum = ime, prezime, ulica | broj, mesto
snm LIB CmM 41a, 41000 Zagr-b | sligno.

ne adrese, kao 8to je, na primer, TUDC
Obavezno se pridriavajle sledeceg: — Navedite, u kojem izdanju elile da oglas
hudl objavijen. Ako to ne budete udinili, oglas ﬂulno ob;mntf u oba izdanja
| odgovarajuce | obratunati, — Svi oglasi su $tampani slovima iste velitine.
Specijaine Zelje (masna slova, velika slova itd.) ne moZemo da ispunjavamo. Ako
visina okvira prelazi narudeno, razliku morate da doplatite. Takode ne motemo da
objavijujemo kratke tekstove u prevelikom okviru, Jednom reju, obradun i naplata
zavise od realno utrodenog prostora.

@ Za sve dodatne informacije, odnosno

re | aventuaine reklamacije u vezi
s placanjem, pozovite telefonski broj (061) 315-366

, lokal. 26-85.

Moj mikro 41
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ESSON CRACKING CLUB sa velikam i najjeftinijom ponudam, oveg pula j@ pripremio za vas
siedece komplete za G-64 — 128:

Drutveni, Akeioni, Simulacije, Svemirski, Horror, Najnovije, Aulo- trike |, Auto-trkell, Sport |,
Sport |1, Arkadni, Criani, Ratni |, Ratni i, Luna park |, Luna park i1, Naj ‘87, Naj G 64-2, Borilagki |,
Borilatki Il, Dusl, Filmski, Bioritam, Loto, Adresar, Na| C 64-2

Pristigli su najnoviji programi u komplelima:

Novembar: Typhoon 1-8, Exceleron, Ocean Conquerer, Slayer 2, 711 Space Warriors, R Type,
Babyion 4, Artura, Psyx Main, Comput. Killer, Grunch Po.. ..

Decembar 1: King of Chicago, BMX Ninja, Warld of Poliution, B-Raid, Robotron, Skate Joust,
N.E.LL., Operation Woll, Viper ...

Decembar 2: Armalyte |7, Supersports 1-3, Mad Max, Metron, Savage Intro, Hoops Desert
Front ..

Ma svako| kaseti uz turbo 250 + program za Stelovanje glave modete naci 2030 programa, Svaki
narutilac dobija spisak programa na kasati sa uputstvom. Na 3.narucena komplata Esson vam
poklanja 1. Pojedinadan program B0O din,

1 komplet + kaseta + pil + ostall trodkovi = 8,000 dinara.

Sinida Golié, Poruénika Spasita | Masare 88, 11134 Beograd, & (011) 561-513. T-135

HolEN

Poktovani narudioci | kupei programa. | ovaj put vam je primorski Oxygen Soft pripremio trl

komplete najnovijib igara za G- 64/128:

Komplet 1/A: Trojan Warrior, To Hall and Back, Blood Bros 1.3, Tom Sawyer, Scorplus, Steel Rat,

Raskel. .+ 35 najnovijih igara,

Komplet 1/8: Nalo. Assuat Course. Cybernoid 1., Pepsi Challenge, Snodgits, Mystick Manassio

+ 35 najnovijih igara.

Komplat 1/C: Operation Woll, B. 1., Rambo 11l Mini Goll, Pacmania; Hell Fight Attack, Evich Ewlin

Soccer,.. + 35 najnovijih igara

Da dodam | to, da su sve igre snimane na originalnom azimutu. Nedete biti rarotarani.

Prodejamo lakode T-razdelnike za dva kasetofona (4 refima rada). Garancija je 1 godinal

Adresa: OXYGEN SOFT - Peter Poles. Cesta borcey 18, Bertoki, 66000 KOper, & (066) 31- 749,
T-116

COMMODORE 64/128 g
Na dva narudena kompleta dobijote jedan besplatno!!l
Specijalan novogodisnji poklon

1. Aulo molo trke

% ;lonTu?nm:h MF ':ﬂlﬂ 12. Najbolje igre za commaodors

n Aatne igre 13. Duel komplet za dva igraca

- 14, Drufitveni komplat

& Smpﬁmlmkn“ fare 15. Sah sa upustvom

7 Boriatks sdline Y CEe e

8. Oliempliske 17, Grafiéko-muziéki komplet

S orbine o 18, Matematika
10.Crtont B 19. Engleski jezik (gramatika+reénik)

20. Najbolje igre novambra 1+2

21. Najbolje igre decembra 142

22 Najbolje igre januara 142

Slllhh:;un sadrki TURBO 250, 1.000 pokova. program za Slolovanje glave, spisak programa
| Katalog.

Na dva narutena kompleta dobijate komplat po 2elfi. Platate samo praznu kasetu (2.000 dinara).
Brof programa ji od 20 do 60, Aok isporuke 3—4 dana.

Cana: 1 komplet + kasata = 7.000 din. + PTT trodkovi,

Branislav Petrovié, Rade Vranjetevic 334, 11000 Beograd, @ (011) 472-420, 114

11, Potetnitki komplet

-

Decembar u .
onal Box (2 pr), oy & Rowers Socoer (3 pr), BMX Ninja, Terra Fighter, Aambo IIl, Guerilla Wars,
Thunder Blade, Slayer 2, Babylon 4, Double Dragon Karate {2 pr). Gaplus, Martians, F-18 Hornet,

lrumrﬂlm Caveman Olympics (4 pr), Strest Sports Foolball (2 pr), Ocean Conquest,
Mad Mix,

Cribbage Master, Space

Basket, NATO Assaull (Combat Echoul 3), Virus, Captain Blood, Rack Billiard.

Oktobar '88: Mickey Mouse, Emerald Mine, Euro Soccer, Barbarlan Amiga (2 pr), Football

Manager 2, Daley Thompson's Olympic Challenge, Fast & Break 30 Baskel, Summer Olympiad

Seoul ‘88 (4 pr), Battie Island, Dungeon of Drax (Barbarian 26 pr), Call Me Paycho, Terra Cresta

2 Joo Buua 2, Game Over 2 (2 pr), Fernandez Must Die, Hallax, 1943 New, Hopper.

Septembar ‘88 Chubby Gristie, Super Cup Footbali, Chopper Commander, Trayan Warriar,

Fogooapnpin City Survior, Thundar Hawk, Salamander, Dark Side, Hell & Back. Moon Crystal,

Casanova, F mmsmrmmmmanmvmmmmmm

Fury, Summar Gamas Olymplad (6 pr), Scorpion, Glub House Sports (4 pr),

Jvll 'sa Star Wars Drolds, Xamalita, Desert Dual, Space Killer, Iron Hand, Mafia Wars, Donald the

Hero, Saracen Warriors (2 pr), Flintstones, Spartacus, Cannon Rider, TRI Krakout h\g;‘d

Streat Gang (2 pt). Ninja Scooter Simulator, Blood Brothers (3 pr), Bubble Ghost, Stunt Bikn

Simulator, international Tennis, Guasimodo 2.

Junl ‘88: Gutz, Mushroom Alley, Shanghai Karate 1 | 2, Samurai wm Black Knight 1 | 2,

Pandora, Star Crash, Zenos, Sorcerer Lord, Off Road Racing 2, Jet Ace, Poltergeist, Bubble

Trouble, Bobs Winner, Netherworld, Hercules, Beyond the lu Palace, , Cyber-

worm, Cargo, Super Trolley, Son of Blagger 2, Price of

Mni'BBApphFl-lxnmn rlmmﬂunlum MM.MW.HFL

Divers, Pacland, Flying Shark 2, :

2, Brain Storm, Super Hang On, burbia, &owo. Hit Ball, Amadeus, Atlantis, Solid Africa,

Magnetron, Road Warriors, Fire Galaxy, Victory, Captron, Dark Side, Future Race.

April ‘88: Allernative World Games (4 pr), Tetris, War Gars, WGW. Impact, Erik the Viking

2, Baskel Master, Platoon (3 pr), Predator (4 pr} Bllnllump Wars, Fright Mare, Bedlam,

Battie Valley, Fira Fly, Is No Good, Tiger Hell, Invasion 2

Februar ‘88 Out Run 112, Gutolrhlaworid Deflector. High Moon, Trap Door, Grand Larc,

Bobsieigh, Bangkok 1| 2, Hysterla, Garfield, Point X, Brave Starr, Psycho Soldier, Test Drive1i2,

Stroet thrlq‘l i 2, Shackman, Helidrop, Kolonial, Rainbow Dragon, Grand Slam Baseball, Zig-

Zag, Space Hawk, Bad Cat.

Januar ‘88: Action Force, Top Duck, Phantoms Ski Run, B T20, Tranior, Flying Shark,

Calvin, Exolon, Survivars, Diablo, Ramparts, Super G Man, , Combat School, Space

Hero, Light Force 2, Gee Bee Alr Rally, Thundercats, wmm Inter. Karate 2, Soccer 5, Break

Proal, Microball, Mask |, Gold Aunner, Hysteria, Starfighter.

Hitovi '87: Krakout, Express Raider, Head Over Heels, Leviathan, N. Warlock, Jeep Command,

Romulus, Naw Cyborg, Top Gun, UFO, Gunatar, Speedway, Prohibition, Airwolf 2, Wonderboy,
Wizball, The Equiliser, Power Track, Druid II, Psycastria, Aulwiedersehen Monty, Armageddon

Man, Special Agent, The Living Daylights, Death

Pared ovih imamo | sledece lematske komplete: Auto-mato; Simulacije Inndl. Borilatki, Ratni,

Usluni, Seksi, Drustveno - logicki, Svemirski, Avanture, Spert. Filmski hit

Jovan Dakié, 11080 Zemun, Goce Deléava 2137, & (011) 602- 106. T-141

¢
5

Ma YU triidte smo poslall nekoliko hardverskih dodataka, koji ¢o vam omogudili da &to
najatraktivnije | najkorisnije iskoristite avog plastitnog genija. Takode smo vam omoguéili
i kvalitetan posso sa dodatnom programskom opremem | upulstvima, Digitalizator zvuka
~ 120.000.. .sprom programator-&ita (32 K) — 200.000. Sve informacije su dostupne na donjim
telefonima izmedu 6 | 12 sati,

P.5. | nafin maksima je =Power without pricel« Andrej Emerdié, Jenkova B0, & (062) 36-612
& Beno Zidarié, C. Proletarskih brigad 65, & (062) 37-481, 52000 Maribor. T-148

COMMODORE 64/128 T.F.S. — Rijeka vam | ovaj mjesec nudi jedinstvenu priliky mm
najnovije programe za commodore 64/128 po godisnjim cijenama. Prog

ka0 | obitno dobili od poznate norveske grupe Wanderer. Rok sporuke 1 dan!

Komplet 26: The Last Ninja 2 {od 1-7], Foxx Strikes Back, Bruteforce, Cyberncid 2, Lancelat 1-2,
Trivial 2, Metaplex, Gralfity Man, Pole Position 2 {najbolje molo trke), Impulse, Cycione Bomb,
Soldier of Fortune, Football Manager 2, Giana Sisters 3, Heavy Metal 1-3, Cheap Scape, Street
Sports Foolball 1-4, Evasion, Body Slam 2 Typhoon 1- 4, Caveman Ugholympiad (olimpijada
petinskin ljudi),

Komplet 27: Take Down, Endzone, Camouflage, Captain Power 1-2, Robotron, M.E.LL., B-raid,
Castle, Baseline, Poker Royal 103, Hoops, Lancelot, Fair ér Foul 1-3 (Full Contact Karals), Golf
Cup 1-5, Scate Joust, Robot Duals 2, Alien Kill 1-2, Pd:n-ﬁ.lﬂhﬁd\drﬁmmm
Woll (konatno stigao na kazetu), Wordsea, BMX Ninja, -2 Peps| Challenge, S|

Turbo Boat, Pulsar, Gary Lineker's Super Skills, Scorpian, Co-

Komplet 28: Night Raider, Guerilla War, Roy of the Rolers 1.2 ﬂni}ll Armalite, Poolsold,
Gaplus, James Bond 2, Four Foul, Fifth Gear, Piramyd, Oblivion, Day of the Victory, Payix,
Computer Killer, Grunch Paint, Batman, Metron, Silent Shadow 1-3. Feoulz 2, Castle Terror,
Exceleron, Motor Bike Madness, Super Dragon Siayer, Double Dragon 1-5, Roger Rubbity, F-18
Homet 1-5..

Komplel 29. CmvHo-.m 1+2, Mastor Tennis (najbolji tenis), Bandama, Serpente, War 41, Robot
2x-64, Bowlin 4, Wolleyball, Top-Gun 2, Astro Storm, Guardian, Battle Chopper, Sky Ships,
Captured, Mr. Nicky Starfighter, TDG, Enduro-Racer 2..

Komplel 30: 35-40 novogodisnjih programa koji su ﬂigli u toku $tampanja.

Komplet 31; 35-40 super novih programa. Provjerite!!

Komplat + kazeta + upulstva = 11.000 dinara. :

Na Getir narutena kompleta dobijete ili besplatan komplet il original po 2elji. T-143

AMIGA

Valiki brof najnovijih hitova za vau amigu: Oriller, Torch, Ferandez Must Die, Forth + Inches,
Roger Rabbit, Hybris, Quantox, Road Raider, Garfisld 100 %, Out Run, Professional Superbase,
diskete sa novim gotovim rutinama za G complier. ..

Ukoliko odjednom narudite detir programa, jedan lpo {zboru) dobijate besplatno, a na osam
naruéenih besplatna su tritll

Programe snimamo na vade | nade diskele (Maxell | No Name). Za katalog na 12 sir. sa kratkim
opisom svakog programa u pismu podaljite 2.500 din (novae vradamo prvom narudibom),
Ukoliko tratite pouzdan lzvor programa i profesionalinu kvalitelu usluga obratite se 8 poviere-
njam na adresy: Zoran Hajster, Dobride Cesariéa 61. 41090 Zagreb |li & (041) 275-671 {N_rahsaﬂ-
dar. 8136

COMMODORE 84/128 SOFTWARE & HARDWARE

Kumpbﬂi najnovijih igara. Kompleti su snimijeni na kvalitstnim novim mtnﬁlunlm kasetama C-
60 (Basf traka), & kvalitet snimka garantuju vide od 3 godine iskustva u ovom

Komplet 82; Live and Let Die/007 J. B.. Return of Jedi, Rambo I, 5. D. 1., Gmrillll’o‘lmﬁnl

Fighter, BMX Ninja. Fair or Foul, Thunder Blade, Arura, Super Sports 1-5, %‘lﬂm

Happy, Gaplus, Exceleron, Pulsoids, Pac-Mania, Martians, B-Raid, Skate Joust,

Master Blastor, Gastle Terror, Fatz Out 2, Proba, Metron 2.

Komplet 83: Operation Woll 1-2, Silent Shadow 1-3, Wanderer, Hundinger, Dance of Vampires

1 3, Metaeplex, Mad Max 1-2, 1= S.S‘Irlltspuanontm.IH Mini Bouiderdash,

c.nmmow.dzu Dino Race 2, Firemaster 2, Clubbing 2, Galaxy Gargo Poker, Viper,

Endzone, Motron, R Type, Babylon 4, Slayer 2. Ocean Conquest.

Pored ova dva kompleta imam | sledete tematske komplete.

Najbolje igre za C-64, Svemirski, Akcioni, Auto moto, Borilacki, Simulacije letenja, Sporiski,

Duel, Kartsniékl, Obrazavni (Engleski | Matematika), Ratn(, Najbolje igre 1988, Porno. Uz svaki

komplet dobijate | turbo 250, program za Stelovanje glave, spisak programa | 0snovno upulsiva

za upotrebu, 1 komplel + kassta + pit = 10.000 din. 2 kompleta 19.000 din, 3 kompleta 28.000

din. 2a svaki slededi naruteni komplet joé po 9.000 din.

Hardware. Senzorski joystick 62,000 din, razdelnik (u za prikljutivanje 2 kasstofona na

ratunar) 36,000 din., centroniks kabl za povezivanje C-64 !wmﬂphmaﬂmm resat

modul 10.000 din., mmhhhuquCTMMhmmmuﬂ}l

Gagarina 1568/19, 11070 Novi Beograd, & (011) 156-445.

42 Moj mikro
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BCS.
(0101195981

B.C.S. | mesaca nudi najnovi . wrhunskl snimak, naj .
Ewmmﬁl%ﬁpwﬂ: inovije programa, vrhunski snimak, najnite cene
mt 1, Sport 2, Duel, Filmski, Seks, Naj '87, Ratni 1, Ratni 2, Arkadni, Sah-muzika, Korisnicki,
:Iultnant?‘hasgdm;ymikcm Olimpifade 1, Olimpijade 2, Kaubojski, Auto trke |I
i . Luna lonl, Avanture, Naj G-64 1, -84 2, 5im. leta, -
Svemirski 2, Drustveni, I ARONE SN M S
K79: Typhoon, Rugby sim., Pole Position 2, Heavy Matal ...
K-80: on Woll, Saldier of Fortune, Caveman Olimpics 1- 6...
K-81: Armalyte, Super Sport USA, Roy of Rowers, Tachnical Knock Out, Ocean Ranger. ..
Km;:nc:ﬁh;"umw ﬂzvm mmnﬁmpm sadrdl 25 - 40 programa. Uz svaku
kasetu + program za @ glave | spisak programa na kasetl. Na tri
naruéana kompleta B. C. S. vam poklanja komplat peu 2ol 3 e
:{:ﬂmplat * mum: :“n:I ostali irodkovi = 7.999 din.
nas mokete n utno sve najnovije programe za disketu. U novembru je pristiglo:
Armalyte, Super Sport USA, Roy of Rowers, !l‘och:?ul Knockout, Ocean Ranger, Sir unu:phi.
King of Chicago | jo§ mnogo hitova keji ée pristi¢i do izlaska ovog broja,
1 disketa = 3.899 din., 1 strana = 2,000 din. + ptt.
Nada adresa; Viada Mihajlovit, Ul Dragice Konéar 43, 11000 Beograd, & (011) 495684,  T-142

L 8. M. C-B4:

Nudimo vam najnovije | najvide tradene pro-
fzvode svetske kompjuterske industrije.
Programe, kojl dolaze iz dana u dan, nudl-
mo na kaset| | disketi. Alja Dolhar, Prado-
slje 139, 64000 Kran), & (084) 36-360. T-7997

g gromdbaditomiligi 1
ne Ia

dre| Tepej, Skale E{ 63320 T, Velenje,
o (063) 854-111 1li Aljosa Turk, Skale 83D,
63320 T. Velenje, ® (063) 857-799,  T-8169

DISKETNU JEDINICU modal 1531, novo
= nekoridleno, povoljno prodajem. Aljoda
Rojac, C. nn Markovec 55, 66000 Koper,
 (066) 34-655. T-8110

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA
Novi programi: Fantavision PAL, Forms in
Flight Il, Silver 3.0, Music X, Prowrite 2.0,

MIDDLEMAN C-64 — DBRATITE PAZNJU

Danas kad svaki osnovac otvara softversku kucu tebko je naéi pravi izvor kvalitetnih programa.
Ne nasedajte jsftinim kompletima, snimanim lode na nekvalileine kasale, niti oglasima gde se
nude naslovi prepisani iz siranih tasopisa. Cena je ogledalo kvaliteta, jer ko bi snimao oka tri
sala za 2,000 dinara.

Nismo testo u oglasima, jer posedujemo znatan broj =pretplatnikas= 1). stalnih kupaca kojima
jednom mesedno daljemo kasetu (C 80) punu najboljih | najatraktivaijih programa kojl su
izabrani iz gomile programa koji nam stignu tokom meseca | svrstani u mesecne hit komplate.
Novembar '88: Last Ninja Il 1-7, Nato Assault Coursa, Slam Dunk Basket, Danger Freak 1-3,
Game Over/ll 1.2, Joe Blade 2, Overlander, Prof. Ski Simul.++, Barbarian [l ok. 14,
Decembar ‘88: Grafitl Man++, Speed Race Ten Ii++, Cybernaid 2+, Garrison, Pole Position I,
Target Renegade |, Terrorpods, Typhoon 1-3, Lanselot 1, 2, Space Warriors+++ ...

Dok ovo ditate spreman |@ i hit komplet januara ‘89 koji modete narublll vt sada.

Cena ovog kompleta je 5.000 dinara + kaseta — Basf traka (5.000) + ptt (3.000).

Sve Informacije na 2 (037) 25-524 (Srba). T-150

Gratit Man %i% Fcumm mhm s ns::
an, Pionir 1

ta, Fire Power II, Sword of Sodan. . . odeku-

jemo Dragon's Lalr. Bojan Bokie, Pletniko-

va 1, 62000 Maribor, & M-701, T-8202

MIGHTY CREW

COMMODORE 64 / DISK

disk igara direktno od HOTLINE!!! Igra me-
soca decembra: Rambo (I Ostali noviteti fz

of
2. Double Dragon. Street Sports Football ...
To su igre iz prve podiljke, sada slede jod

Ranger, R- Type 100%. Power Piay Hockey,
Video Classics, Microprose Coccer, New
Romancer. ..

Svaki tjedan nove disk igre direkino iz ino-
zemstval Besplatan spisakl Takode raspo-
latemo igramama sa vrha svetskih lestvical
Pored igara vam nudimo $irok izbor ushul-
nih programa (Digitest, Giga Paint, Master-
basa, Publisher 64...), intro & dema make-
fa | uputstva (cca 501). Ponuda meseca:
Digitest + uputstva + disketa: 14.000 din,
Informacije | narudbe: Stane Weiss, Trg
revolucije 5, 61420 Trbovije, & (0601) 21-
561. 1-133

AMIGOSI: Novo kod nas| Jump disk (USA)!
Amentki magazin za u na disku! 13
programa + mnogo dlanakal Imamo tako-
do najnovije igrel  EASYBITS-Audi,
o (061)452-285. T-8196

COMMODORE 64 /128
& GARFIELD

Kompleti najboljih | najnovijih januara:

Eumpm g‘m T:dFLaT Die l:ou : l:r.'ll &“mgm of Jadi, Rambo lll +, 8. D, ., Guerila Wars, Terra
or, in| r or Foul, Thunder Blade, Artura ++, Super Sports (1-5), Savage (1-3),

Tm Happy, Gaplus +++, Exceleron, Pulsolds, Pacmania ++, Martians, B- Riaid, Skate Joust,

Counter Force, Master Blaster, Castie Terror ... | jod 15 novih igara.

Komplet 24; Oparation Woll -+++ (1-2), Silent Shadow (1-3), Wanderer. Hundinger, Dance of

Vampires (1-3), Metalplex, Mad Max (1, 2), Meganova (1-3), Street Sport Football 1, Mini Boulder

Dash, Caveman Olymp, (2 | 4), Dino Race/2 pl., Firemasten2 pl., Clubing/2 pl., Galaxy Cargo-

Poker, Viper, Endzone, Metron, R-type, Babylon 4, Slayer 2 ++, Ocean Conquest. .. | jo& 15

LJUBLJANCANI! Gradski aviobus {pruga
12) vas doveze doslovce do mog praga.
Prothodna najava po  telefonuy nuina.
EASYBITS-Rudi, @ (081) 482-285.  T-B196

558
SOFTWARE SERVICE SYSTEM
Programi za amigu. @ (012) 228-051. T-8142

AMIGA

QUICKLY AND WITH STYLE ...

Najbolje probrane Iigre i usluini programi

po niskim cijenama. Usluga brza | kvalitet-

na. Uvjerite sa! Narutite besplatan katalog

na adresu: Siaven Kalié, Vuka Karadliéa

58, 55000 Slavonski Brod, & 235- 517.
T-8144

AMIGA

Madina bez softvera jo mriva, a kod Super
Softa mokate dobiti sve pr 1aamigu
po stvamo najnitol cieni u Yu {2000~ 2500
din.). Expres Paint. X-Cad, Prolesional Pa-
@@, WordPerfact, Super Sprint, FIA-18 Inter-
ceptor, Bobo, Jiniks, Pink Panter, Sindibad,
Hercules su samo neki od nadih programa,
& ako nam podaljete disketu snimitemo
vam katalog sa opisom svih programa i dva
besplatna super programa po nasem izbo- |
fu. Pokusajte kod nas, logitnije je. Super
Solt, Omera Maslica 10, 71000 Sarajevo,
T-128

C-84/120/CPWAMIGA: Prodajem najakiu-
alnije | starije uslutne programe | igre (sa-
mo. disk). Za C 128 — Superswesper 128
izmjena | prevodenje formata C/PM, 128

MS-DOS). Bespiatni spiskov (nazna-
il tip kompjutera). Radovan Fijember, Kla-
Ibeva 44, Zagreb, o (041) 572-355.  T-B176

novih igara.
Svi kempleti + kaseta + pit = 10.000 dinara. Rok isporuke 1 dan. Pladanje pouzedem. Dragan
Radovié. JurijaGagarina 150/21, 11070 Novi Beograd, & (011) 150-165. T-144
COMMODORE PC 128
e At
t usludnih | zabanih p
2a vad kompjuter,
Cijene | opdiran opls programa u novom
besplatnom katalogu,
Diskete PRECISION 4,000 din,
PROGRAMI
PETSPEED
DOUBLE ASS
TRINITY
BierFo STAR PANTE
Die, Football Manager, kao | komplete pro- AINTER NEW
grama K10: Starglider 2, Army Moves, Qua- CAD PAK
dralien; K11: Driller, Torch, 4th8inches, gALC STAR
Cena pojedinatnog programa e samo MALL
2000=3000 din, a kampleta 50006000 din. STOP THE PRESS 64
¢ T116 CERTIFIC, MAKER 64
CHART PAK
BUSNESS F. 5
Commodore 64 BIG BLUE READER
TYPING 1l
MATH
FORTRAN
COBOL
Kvalitetno snimanje direkino iz kompjutera AMICA PAINT 64
mnmm.xmpma»w{cma mﬁjﬁi‘mwm e
It za podedavanje + u. Bakag,
stvan = 9,000 din. g i Butorac 8, Senkoveo, 42300 Cakovec,
Komplet B 9 sadr#i najnovije hitove: Fool- ® {042) 811-038. T-13
ball 2, Hopper Cooper, Fernan-
dex, Fast . Call ma Psycho, Daley
Thompson's Challenge. .. ZA AMIGU | COMMODORE 84 vam nudimo
Adresa: Anton Kostadinov, Opekarnifka valiki izbor najnovijih programal @ (DB4)
12a, 63000 Calje. @ (063) 33-902.  T-8057 42434 T-8206

:

U staro) godini ste nas dobro upoznali,
v novo| temo se truditi da opravdamo ste-
|

Ponova smo za vas pripremili 3 nova kom-
lota za kazetu, kao | nove kizetne origing-
. Od disketnih originala izdvajamo

Ije: The Last Minja I, Tes! Drive, Taipan,

Train, Serve and Volley, Defender of

Int. Golf Cup, Tko, Oparation Woll, ..
Komplet 2: F. or Foul, 5th Gear, Silent Sha-
dow, Exceleron, Live/Let Die, Armalite, Roy
and Rowers, Double Oragon, F-18 Homet,
M"'ﬁ“& mgiué'ril' Torrafightar
om 2 King cago, Terraf| i
Dive Bomber, Zargon, Ocean Conquer,
Computer Manlac...
U kamplatima na novo| nekoristencj C-60
kazeti nalazi s8 cca. 35-40 programa bez
gf:: | pv. programa.
ijena [udhoq kompleta sa kazetom |e
15,000 din.
Sve programe iz kompleta, te starije nasio-
ve iz bogatog fonda kazetnih | disketnih
programa, moete naruéitl | pojedinaéno
po pristupatnim
I na Kkraju, svim svojim sadadnjim, prijas-
njim | bududim kupcima | suradnicima,
u zemiji | inostranstvu, telimo sratnu | usp-
jednu 1989, godinu,
Mrul:'gdamlr Kiinar, Maderin prilaz 14,
41020 Zagreb, @ (041) 525-469; Miljenko
Peatrinec, X korpusa 15, 41020 Zagrab,
o (041) 521 T-8136

AMIGA BOOKS
Profesionaini prevod| (u tvrdom povezu)

- Amiga bejzik

- Amiga

- Amiga uputstvo

- Videoscape 30

Uskaro prevodi o hardveru, muzici, grafici,

animaciji. .. Milorad Radosavijevic, 6. Litka

4A, 11307 Beograd, & (011) 451-048, 18- 20

h. T-a8189

novogodifnje ike 5a naj

praznike sa najno-

mbmnmmm% MCS jo xa

vas pripremio dva idnja super

novogod

kompleta. Kompleti sadrie 35-40 najnovi-
Jin igara kvalitetno snimijenin na novim ka-
retama. U svakom kompletu nalazi se turbo
250 DPSL ++ i program za podesavanje
glave kazetolona (besplatno).
K 1/1: F-18 Homnet (1-5}, D. Dragon 1 (1-3),

v Fovers 1, End-

M. B. Madness, Gaplus, Fetz Out 2..,

K. 12: F-18 Hornet (6-10), D, Dragon 2 (1-5),
Roger Rabbit, Computer Kilier, Aural My-
stery, Roy & Rovers 2, Silent Shadow (1-3),

intro-makera. Sve progie, sadadnje | budu-
ta hitove molete narutiti u kompletima il
pojedinatno na kazetl il dizkatl.

Adresa: Miroslav Posllovié, 41090 Zagreb,

Krvari¢ br. 108.
VRHUNSKA KVALITETA!ll PROVJERITE
ZAsTON! T8147

Moj mikro 43




Joy division

JOY DIVISION ce | u novoj godini 1989
brinuti za vadu zabavu sa najnovijim igrama
| ustudnim programima. Jedin u YU imamo
novi virusmaker LIFE V2 za C-64 | domoma-
ker CREATOR 128 za C-128. Oba pojedi-
natno sa uputstvima samo 5.000 din. Kata-
log naravno besplatan ni-adresu: Igor Pa-
lir, Frana Kovatita 11, 62000 Maribor, (062)
33-63s. Ti26

SOFTVER | preko 30 hardverskih dodataka
u_besplatnom katalogu na vado] disketi.
Cljena nade diskate 3.500 din. Eprom mo-
dull & resst tasterom u zadtitnom kudttu.
@ (054) B8E-104 Sony. 4 T-8203

DRAGON SOFT vam nudi najnovile progra-
me a commodore 64, Pojedinatni pro-
gram 200 din. Besplatan katalog. Dejan
Horvat, Cesta na Brdo 117, emmuubuuu.
@{061) 271-840, T-8108

AMIGA COMMODORE - Majveti fzbor iga-
ria, korisnickih programa | literature, Najno-
vifi programi direktno iz Holandije svakog
tiedna. Besplatan spisak. Isporuka progra-
ma odmah, Garancija za kvalitet snimke.
g:ﬁtl nlwgmj. [ ] |M'I| 688004, Ozren
kid, 41 Cova
e T-8167

COMMODORE PC 128, kasetofon, dojstik
quickshol, monitar, mid, printer EPSON
LXB0O | STAR LC10, diskels 3.50/5.25", sve
posebno. & (011) 347-509 | 331-753, T8117

C-B4, PC-128, CP/M — Veliki izbor uglutnih
programa | popularih igara na disku | ka-
sati, Wlkli:huumamhgml
Diskete 5,25, Katalog. @ (021} 611~ o108

KOMODOR 16: novogodidnji fotn katalog.
Dudko Aleksié, Golubinatka TA, 22320 Ind-
ifa. @ (022) 86-277. T-7998

T-8004

mli.vbmm }nlgrldmj igri. S?lm-
rama !

?umma P 8, 43500 p.
@ (048) 31-126 T-7974

PAODAJEM PROGRAME za C-64, 128 i CP/
M na kasetl | disketi. Aleksandar Idrizovic,
Zagreb, Tijardovideva 44, tml}ﬂﬂT%

44 Moj mikro

mﬂmﬂﬂ!i&‘lﬂ.ﬂ nmiﬂmn‘j
va i rama, najpove

turbo mm njam, Kalalog besplalan. Dra-
gan uunwwwc,am‘owm f!ﬂjgrﬂuﬂ?rs

o 030) 33-941,

CHELSEA HOUSE - najnovije igre | usiudni

programi za C-64. Tradite katalog. & (081) 42-

7431(081)43-324. Tme

DISK VC-1541 | pﬂnur—phm VC-1520

Jom, @ (071) 454-

mm.mumm 1 Mb disk, jed. 5.25

wt literatura. @ (013) 841521, T-ml’f
najbolji programi na kazeli u kompleti-

ma i pojedinatno (250 din), Veliki popustil Tradi-

1@ besplatan katalog: Sada Simit, Franje Ogulin-

cl bb, Pﬂﬂnil 44250, @ (044) 81708 lk (044:'

OOIIIM 4: radio-amateri RTTY 851’\‘
CW RX/TX.. program| kakve troba imati, pro-
grami + kasela + upulstva + ptt = 10,000 dina-
ra. Rade Brankovi¢, Oslobodenje 29, 12240 Ku-
devo, & (012) B2-451. T-1978
COMMODORE 16, +4. Novo! Tetris (sedam),
Rebound I, ids, Megabolt, Enigma,
Agtroid | drugi. C+4 ~ Godazilla, Walaki, Boulder
Dash, Spore, Super Cobra | I. Servis C16,
+4 na & (042) 41- 879, Zdravko Stefic. T. Popo-
vita 14, 42000 Varazdin. Za igre na & (042) 53-
74-5 Robert Odnikovié, M. Tita 73/1, mum

T- 7684
PMIO 75 IZVANREDNIH korisnitkih programa
+ sl trodkovi + 15,000 dinara. Pouzadem, Zvati
Dejona (20-22, & (011) 15-18-75.. Ium-.;g

8008

PRODAJEM MEISPRAVAN COMMODORE +4

nupmnnm Lip 8360 | Zleudmhlaﬂnl.
(024 34-626.

VLASNIC! C-84/128| Sretnu novu oodinu ali

vam Ziatimir Stojanavi¢, post fah 9, :umT I;‘;;-F

jovac.

gJHOST-nﬂ for C-64128
GHOST je i dalje sa vama. Ghost-soft vam nudi
o mm:linmy ki Imllpilﬂm muﬂndlﬁ'qm
programa, o

disnj *"’“‘m ::1 mtm"u?n vw:ﬁni-

a nagr ra (n nl-
plate n-'k?o'wm. iwzmm ). Najnow -
kompleti: komplet broj 1: Klngntchmaw.m
Ninja, World of Pollution, Roboten. .. Komplet
broj 2: Alien Killer 1-2, Savage, Road Duels, Mad
Mut Metron, B-ride, 10 front, Video Cak Ar-

mm Intro makera (25 programa) sa kasetom

30,000 dinara. Defender of tha Crown (kasstna
varzija - lan program) zajedno sa kase-
{om 15.000 dium.! (046) 31-126. Adresa: Stipe
e S T s i o

you

Call: & (046) 31126111 T-119
PRODAJEM commodore 128, disk 1571, moni-
tor 1901, #lampad MPS 1000, diskete | literatury.
& (057) 442-357. Tomislav Pedic, Martina Zupa-
na b.b,, 57000 Zadar, TH114
COMMODORE 16, +4: skroman izbor, skromna
cena. Dejan Milojkovid, ivana Cankara 5, 11080
Zemun, & (011) 675-251.

PRODAJEM dlslmu' 1541 | Stampaé HPS 803,

- s
Stat 64, T-razdjeinik za 2 Kazetofona (12. ooo}

naviaka-zastita od prasine:

greb, ar (041) 227679,

AMIGA SUPER GAMES: Acquanaut, Out Run

(1), Pacmania, Turbo Cup, Hybris, Katakis,

};.'1";.1 cnuw"m]m:mm
s

c:rrhl:ucgnm Virus, 5. S.B-wl.ﬂob

Morane. .. te mnodtvo uslubnih.

slati 1.Bmulmupwlﬂnlul Sword of

Mmuduhmhdnommﬂmu

besplatan katalog. Igor Krempl, Kréevinska 23,
Maribor. T-8064
EM polpuno nov Kasalar za sve komp-
jutere commodors. Matfal Vidrih, 108,
65270 Ajdovicina. & (065) 62-310. T-7973
PC COMMODORE 128 D, prodajem. Informaci-
o @ (061) 553- 111, T-108
COMMODORE PC-128 5a I
mima prodajem. & (065) 55-419. T-8155

DSD SOFTWARE

COMMODORE 84/128 KOMPLETII!!
1. Parno kompleti

2 Auto moto trke 3. Sportske igne
4. Gllmplillot Igre

7. Simulacije letenja
8. Duel komplet za dva igrada

12, Crtani film
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TOMY SOFT — Superprogrami za C-84, Vr-
lo povoljna cijena. Besplatan katalog. To-
mislav Vacenovski, Palma 41, 41000 Za-
greb, & 266-803. Treg1

. R&M
Mi Kidrita 20:37, p.p. 85,
1%@12}&1& pl?m

U PRODAJI razradena firma Mikidisc
Schnelder CPC 6128 sa zelenim monitorom
= 1000 DEM; Epson LX-800 = 900 DEM;
Mudlﬂzmmupewm
= 700 DEM; kasetofon sa kablom = &0

alimlwmflﬂ’ﬁ}iﬂ-ﬂ 18006

DEVIL SOFTWARE: kvalitatno snimlpani
program| za Vad CPC na kazeli ili disketi.
Komplet (20 prg.)

' Digketnl po

KOMPLETI po veoma povoljnim cenama. Naru-
&ite besplatan katajog. Komplati: 40, 41, 42, 43,
44, Saka Stanimirovic, A. Stankovida 99, 15000

& (015) 25-417. T-8207
VALJEVEKI COMPUTER CLUB eli mnogo
uspaha svim saradnicima u novoj 1989, godini.
rograml - najnovije igre (Armalyte,
UGH Olympics, Ocean ) i najbolji usiuzni
{Amica Paint, Homa Video Producer), Besplatan
katalog sa oko 500 disk-programa. Jovan Kova-

cevié, KaraGordeva 57/, 14000 Valjevo, & (014)

21-H0|Iumur& Hl}duivﬂﬂmﬂa. 14000
& 22162, T-8208
mbupll:"li 20, O-?G"i*g{:

Katalog je +
Djerman, Aade Kontara 23, 23000 Zre-

njanin. 51163

AMPAC a CB4/

128: 100 2fs, Mlni]:é“ulm. ® (015) 27-701.

Milan Boki¢, Stojana Cupica 55, 15000 .

C<16 = C+4 = C-116: 200 najatraktivnijin madin-
slthagrlpnmm:boru Mazovite & (011)

si-164.
VELIKA RASPRODAJA: Diskete sa najkvalitet-
nijim programima za C-64 prodajem hitno | po-
voljno, & (013) 32-59., T-8175
COMMODORE 64, CMFTV kompletl (telrdese-
tak hitova) - 2.500, kaseta ~ 6,000, PTT - 1.500
dinara. Posredstvom Yu. C. S.-a =svaki= pro-

solu + komplet dobijate
rov, 11 Oktomyri 7/20, 91400

vam predstavijaju tematske komplate: sportski

1, 2. 3, borilatki, simulacije letenja, akcioni,
svemirskl, raini, auto-moto, hitovi oktobra, naj-
bolje igre 1, 2, dah, engleski, korisnitki, avantu-
ristiéki, arkadni, najbolje igre ‘87, najbolje igre
‘88, Ma 3 narufena komplata dobijate komplet
po 2elji. Cena: 1 komplet + kasata + PTT = 7500
din. Tratita besplatan katalog. THE SICILLIANS
BOYS COMPANY, Mita Radulovié, Il Bulevar

136-819. Hvala na poverenjul
M“m"mﬁ B4 -
Prodajem gre za kasatu | disk.
natno | u paketima. Visegodidnja
isporuka, i . Roman Rupar,
Taborska YA, 61210 Q (061) 51- 644,
ST-116 COMMODORE 1

proﬂd-ﬂ- & (061) 551176
T-53 VIDEQ TITLES 64,

ram za fiimova za commmodore

Mp'l':nvﬁlﬂ. na kazeti i disku, & (041) 316-029.
T-8205 :

PIRATE REVOLUTION PRESENTS:
-Nqnoupmu-esmeuxsw
Skateboard K-28: Barbari
~ AN part 2, Night Raider, Dizzy, Star-
+ws K:27: Seate Crazy, Superhero, im-
pact, Chaplin...

- Amsdos: Micro design, Discology, Max
Desktop, Brunword, Pyradev, Handyman,
Electronic Music Utility, AMX Mouss, Ma-
xam, Protext, Macintosh Painter, Oddjob+,
Transmat itd..
—WS&MWQE Fortran..
~ Disk igre: Picture Show, Pleasure Zone,
Capitain Biood. Mickey Mouse. Bards
Tale...

H




SATANSOFT AMSTRAD 464/6848128 — Programi na kaset! | disketi
Kod nas Ceta nacl 1o tradite. Nudimo Vam: najnovife igre, uslubne | CPIM programe | takode sve
starije programe. Cena kompleta (preko 20 programa + kazeta) je 10.000 dinara + pit. motete
trackiti | svaki program i imamo lakode na disketama (1 kasetn| komplet
= 2 digkete). Kvaliteta garantovana, rok isporuke jedan dan. Ovaj mesec smo Vam pripremill:
K-47: Summer Games 1-6 (hit Commodora), Joe Blade 2, Adv, Pinball, Ninja Scooter, Sky
Hunter, Paycho Pigs, Shackied, Mission Rafale, Gunboat, Metropolis, Mazie. ..

K-46. Street Sports Basketball, Karnov 1-9, 1843, Overlander, Hunder, Madmix, Jigsaw ..
K-45; Rastan 1-12, Atv Simulator, Marauder, Hupplrsfhhlnd. Stopball, Pegasus Bridge. ..
Komplet 44: Mickey Mouse 1 -5 (znani junaci sa crianih filmova), Street Fighter 110, Profossi-
onal BMX Simulator 1-3, Skateboard Kids. Beach Buggy Simulator, Hol Warlord ...
‘Kompiet 43: Bionic Commando 1-5, Barbarian = part 2 {1-3), Flintstones 12, Mega Apoca-
lypse, Stardust, Night Raider, Dark Sceptre, Questor ...

Komplet 42 Dark Space Racer, Charlie Chaplin, Skate Crazy 1-5, Trap Door 2, Impact..,
Komplet 41: Gee Bee Air Rally, Nigel Mansel Grand Prix, Beyond the lce Palace, Mach 3.
Kompilet 38. Cybernoid, North Star, Super Stuntman, Skate Rock, Lazer Tag, Wixen 1-3. .,
Komplet 38: Target Renegade 1-3, Ninja Hamster 1-3, Yogi Baar, Arkanoid 2, Crazy Cars., ..
Komplet 37: California Games 1-6, Combat School 1-3, Mask 3, Druid 2, Champlon Sprint...
Nudimo takode dva kompleta igara za odrasie:

X-1; Intim Soft, Sexhouse 2, Peep Show 1-2, Sex Carloons 2, Dia Porno Show...

X-2: Sex Machine, Porno Show, Strip Show, Porno Pick, Private Pictures, Sex Mission.
Tamatski komplati: spart 1-2, auto-molo, letenje, dah | drubtvene. Boriladke vestine,

Nudimo | mnogo CP/M | AMSDOS programa: Masterfile 3, Mini Office 2, Turbo Pascal, Fortran,
Cobol, Micro Prolog, Advanced Art Studio, Advenced Music System, Mini Office 2, . ..

Za starije komplete gledajte prodle brojeve Mog mikra. Za katalog podaljite 1.000 dinara. {Sa
programima ga besplatno). Tematski k i su samo na kazeti. Ima ih mnogo koji su
88 uvjerlli o nasoj kvaliteti. Uvjerite se | Vil

Moguénost predplate sa popustom,

Satansol, Pod hrasti 8, 61000 Ljubljana, & (061) 331-022.

1132

futuresoft 1989

Nekada je bio medu piratima rat za previadu na CPC tr2itu. Ratu je kraj. Fuluresoft ulazi u novu
godinu 1989 sa ponosom. U ovim tedkim vremenima nam | uspelo odriati vrhunsko kvalitotu,
a vama donet! najnovije igre | usiutne programe. Zahvaljujgmo svim nadim kupcima za podriku
u prosioj godini. Hvala, dto podupirete onog koji stvarno narutuje nova programe | ne nekih
prosjaka koji samo presnimavaju nade kazete. Kupujte poplavu programa kod izvora, ne pri
izlivi, gde j8 ve< sve mulno. Svim onima koji misle da mogu dobiti kvalitetnu kazetu sa
mwlmlma | podtarinom za manje nego kodta kvalitetna kazeta, porudujemo ovo: Cuda nema.
ovakav natin biste vide izgubili nego pridobill. Doc¢i ¢ete kod nas, prije ili kasnije. Trenutno
sma jedini koji nudimo najnovije programe i najvecu mogudu kvalitetu snimaka zajedno sa
uputama koje imamo za poslednjih Sestnsest kompleta. Uz narudfbu daljemo | pregledan
katalog (ako telite samo katalog podaljite 1,000 dinara u pismu) | mapu sa silkem. Svim stalnim
| svima onima koji tete to jod postati, javijamo da smo Vam za ovaj mesec pripramill
| nove komplete. Pramislite, svi putevi vode ked nas, puta nazad nema.
»Karnav, lce Palace 1.2, How 1o be a Hero 1-3, Goody, Cybemoid, Mansell,
Dark Scoptre, Gee Bee Rally, Flintstones 1-2, Ziggurat, Phantis 1.2, Arkanald 3. .,
: Charly in, Hﬂfﬂlq Mad, Phm Pegasus, Super Hero (sliéno Batmanu), Street
2, Vactor Ball, Desolator 1-5, Stardus, Race Against Time. ..
treet Fighter 1-10, Hundra, Marauder, Vindicator 1.2, Pegasus Bridge, Atv. .
Kidz, Impact, Overlander, Bionic Comandos 1-5, Mickey Mousa 1,
{Drilier 2), Stop Ball, Atomic Driver, Mega Apocalipse .. .
. Barbarian Part 2, Skate Grua 1-6, Dizzy V2, Volleyball Simulator, Warioard,
Shot, Night Raider (Gremiin), Pro Bmx Simulator (1-3)...
Terramex, Rogue, Shackled, Mickey Mouse 2-5, Collapse, Space, Ace, Psycho
Golden Egg, s, Dream Warrior (Ocean hitl). ..
plox, 1843, Samural Wi . Kikstart 2, Action Force, Gunboat, Joe Blade 2,
r, SeeSaw, Summer Games 1 (1-7), Mazie. ..
1-9, Way of the Tiger 1-3 (konaéno razbijen), Sas Strike Force, Empire
3), Ninja Scooter Simulator, Slayer, | Ball 1.,
1=2 (Ocean hitl), Metalyx, Braxx Blut (s Spectruma). Dthello, The Fury,
Night, Five a Side Footy, Pogostic Olympic...
- ic Olympics, Barbarian (Melbourne Hous), Rogue (Mad), Psycho Soldiers
¢ (slitno Druidu), Mad Dog, Fire & Forget, Wibstars. ..
Komplet 68: Cybernoid 2 (Rafasle Cecco - super!ll), Last Ninja 2 (konaéno dodao, vredan
Frontline (sliéan Comandosu), Salamander ). Garry Linkers Superskilis 1-3
I Bob Morane (balje od Prohibition), Ocean (podmarnica), Plasmatron. ..
Komplet 66 je hit komplet, sastavijen specijalno za praznike. Tomatski kompleti na kazeti | disku:
borilatke vedtine, automoto trke, dah + drutvene igre, sporiski komplet, lstenje, seks kassta,
Nove igre na disku za 6128: Capitain Blood, Bobo, Pirates, Decathion 3. Usluznl pragrami. Micro
Design, Magic Brush, Turbo Pascal, Mini Office 2. Pojedine programe dobiéete sa Zeljenom
brzinom. na nadim disketama | kazetama, lakode molete postati svoje. Fuluresaft, pp
23, 61104 Ljubljana, & (061) 311-831. 1-136
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POSEBNI PROGRAMI za 464/6128: statistika,
matemalika, fizika, radiotelegrafija, loto_ . Ka-
talog 2.000 dinara. rnlnrmﬂn: Marko Drafu-
merié; Sarhova 22, 61000 Ljubljana, 4 (061) 341-
an. 18102
HIGHLIGHT CREW panovo na softverskoj scen
2a vas CPC. Svi najnovifi programi u kompleti-
ma i pojedinaéno (kazeta ii diskata. naga ili
vata) po najnitim cijenama. Nag kvalitet garanti-
ra tetverogodidnie iskusivo i veliki broj stalnih
kupaca, Komplet 48; Mach 3, North star, Droids,
Venom, Dadal ... Komplet 50: Arkanoid 2 (1-4),
HBad Max, Space Racer, Vixen (1-3), Bubbie
Ghost... Komplet 51; Europen Games (1-8),
Mindshadow {1-2), Foolball Manager 2, Re-
flex.,. Komplet 52: 5.5 Basketball, Charlie
Chaplin, Desolator (1-5), Hoppin Mad, Phim Pe-
gasus, Trap Door Il... Komplel 53. Arkanoid 3,
Dark Sceptre, Flinistones, Gee Bea Air Rally,
Gmmngwu-a:.mz...mmls& .ﬂgl
Simulator, Streat Fighter (1-10), Vindicator
(1-2), Marauder... Komplet 56: Barbarian 2,
Skate Crazy (1-5), Pro Bmx Simulator, . Kom-
plet 57: Terramax, Mad Mix, Dream Warror, Mic-
key Mouse 2-5 ... Komplet 58: Mataplex, 1843 ,
Kickstar Il, Pinball Simulator, Summer Games
(1= 7)... Komplet 58 | 60 stifu! Za disk: Amx
Pagemaker, Turbo Pascal, Fortran, Art Stu-
dio... Za katalog posiati 1.000 din. u plsmu. Na
5 narutanih dobijate 2 kompleta besplatno. Sni-
mamo na kvalitetne kazele, a ne na lode kao
ostali! lIsporuka odmah. Branimir Jaranko
(CPC), Salvadora Allendaa 111, 41133 Zagreb,
o (041) 517-464. 1-8134
CPC-8128, kolor monitor, TV-unar, joystick, li-
leratura, programi, prodajem. Andrej Fridkovec,
Drenov grié 85, Vrhnika. & (081) 752-977, 722-
382, 18082
AMSTRAD 6128: Discology 5., najbolji copy
program prodajem zajedno sa upulstvima za
50000 din. Takode kopira Brunword. Matko
Grega, Pol k Ribniku 16, 61000 Ljubijana,
@ [061) 226-427, 18059

ATARI

ATARI ST ~ Majnoviji | najbol|i programi po |
najpovaljnijim cijenama. Tradite novl kats-
log (1,000 din.). Diskete 3,5". NEC 1037A
= dvostram dragv (gotov ili samo moedul)
Barta Krunoslav, Varicakova 811, 41020 Za-
grab, &(041) 674-255 T-8138

ATARI XUXE ~ Unical sot ponovo sa va-
ma! Veliki izbor najbaljih | najnovijih igara
(Frenesis, Milk Race, 180, Amaurole., Pani-
her...) Za katalog igara posaljite 1.500 di-
nara (upladeni novac se vraca pri prvoj na-
ruddbini), ili ga naruéte telelonom. Izrad-
ujemo Turbo MC interfajs. Turbo + ugrad-
Aja 30.000 dinara. Ako vam je dosta amater-
skog posla obratite se prvom profesional-
nom atar XUXE YU softu.

& Unicat soft, Nikole Viatkog S&/100,
22240 5id, 2(022) 70-441 (0d 16 = 19 Easo-
vaj T-8087

AURORA - Veliki izbor programa za ST.
Popusti za komplete. Hardver, Tratite bes-
platan katalog. ®058) 523-772, T-8103

ATARI ST Ljubljana, Bahovec ing. Sradko,

Novo: 1st Word Plus 3.11, max Madu-

0.2 itd., Pijacejeva 31, ®(061) 312.045.
8T-110

ATARI 520 STM, 260 ST - 1 Mega, monitor
SM 124, dvostranu disketny fedinicu Nec
1037 A, | pojedinaéna, prodajem. E{061)
312-048 SN

ATARI ST Beograd - Programi, literatura
Katalog - 2.000 din.

Milan Vrca, Zarija Vujodevica 79, 11070 No-
vi Beograd. ST-117

ATARI XL/XE - prodajem | ugradujem tur-
bo intertejs. Veliki izbor programa na keseti
| disku. Povoljne cijene svih usluga. Za ka-
talog kasetnih programa posiati 500 dinara,
a katalog dlumuﬂhgmgrlml je besplatan
Tomislav Vickovié, Doverska 9, 56000 Spiit,
&{(058) 552-686. T-8169

ATARI ST~ Gfa Basic 3.0, priruénik na slo-
vanatkom, Calamus. Bobo, Garfiel. . Kata-
g 1.000 din. Robert Mihalié, Poljanska 52,
64220 Shoffa Loka §T-112

ATARI 8T - Hardware | software

- Suparsiar [pe Hockey, Pacmania. Power
Drom, Turbo Cup, Return of the Jedi, Garry
Lineker's, Fpootball, Sargon Ill, Colossus
X, Nigel Mansell's Grand Prix, Volleyball
Sim., Lancalot, Fish, Cricket, Live and Let
Die, Soldier of Light ..

~ Imagic (kompletan), Turbo C (Borland),
Interlink ST, GFA Draft 2+, GFA Basic 3,04,
Mark Williams C 2,33 Calamus (kompletan)
= Veliki izbor novih verzija IBM programa
~ Preko 1500 programa. Katalog (15 sir.)
3000 din.

- Diskete 35" (Maxafl) | 525"

= Novi atari 1040STF-blitter TOS, 520 STM,
NEC 1037 | ostalo. .,

Boris Gruden, Palmotiteva 57, 41000 Za-
grab, ®{041) 436-002, 676- 228, T-8168

PC-SCHNEIDER 1512-5D, IBM kompatibilan, sa
tastaturom, jednom disketnom jedinicom, mis,
programi, prodajem, & (066} 36- 669, 1-8061
PRODAJEM CPC 464, monitor GTES, 800 pro-
grama, literaturn. Jovanoski Ordanco, Nil Arm-
strong 28, 975000 Prilep, & (008) 20-688. |- 824
AMSOFT YU CP/M SOFTWARE predstavija pro-
grame za GPG 6128 | Joyce: MasterPaint (grafi-
ka), Money Manager (vodenje knjigovodstva),
Quasar (statisticki | matematiéki paket), Locos-

schneider sa zelenim monitorom, palicu za

e, Inie Pt Lo Gravovo 7, 0L /S0 e e
Grahovo, & (061) 761-027. kar, Character . Mathematics & G
DISCOLOGY 5.3 hic Extensions-GX, Compiler, dBase

no. Upotrebljava 128 K na CPC 6128 i sva ram  cro Cobol, XLisp, Forth-83, Library, DR Draw,
pr (Zadtitene) sektore prikazuje u AS- DR Graph, NewCPM 63K, CBasic-80... CP/M-
Cil. , 280(1) | takode u |, Upotreblja-  igre: Strike Force Harrier, Batman, Megand, Al-
va prozore, manlje, kalkulator... Maxam |l, naj-  mazar, Monopaly, 30 Clock Chess . .. Hardware:
boljl asembler, Brunword, uslulni, igre. .. Dis- Emw.mmiu‘mucmﬂ
cobolus A, Tomidelj 13, 61262 Ig, & (061) 662-  printere. Amsoft YU, Spintideva 5, 41000 2a-
240, 18226  grob, @ (041) 315478, 1-B240

XUXE-NOVO: K1 - Amaurote, Milkrace,
Survivors, G, P. Simulator, Panic, K2: Feud,
On Cue (2 biljara), Frenesis, Panther; K3
- Rampage, Deathrace, Spitfire 40, Electra
Glide, Gridrunner; Komplet = 8000 + kase-
ta = 4000 + PTT = 3000 + upute na SH.
= 1000. Najnovije: K4 — Uridium, Extrips-
tor, Mirax, Force Sthratosphers, Mata Blata
= 10.000. Kalalozi: Kasetnl - besplatan,
disk = 1000, Turbo = 500, Uditavanja brz-
nom commodara! Turbo MC interface kom-
plet = 30.000, sa ugradnjom 35.000. Usko-

ro: Light pen. _
Sada Cvelojevit, Pijade 16, 44000 Sisak,
®{044) 21-016 Hardware: Touch Tablet (2a
crtanj - supar), T-8137

ATARI HARD DISKOVI kapaciteta 20, 32,
#0 | 64 Mb sa aulobootom. Garancijs 6 m).
Zoran Nedi¢, Marohnideva 3b, 41000 Za-
greb, @(041) 417:871, T-8165

ST SOFT nudi za va atari ST

= najnovije programe po nanidim cenama
[5ve &to imaju drugl molete dobiti | od nas
- brke | jeltinije)

= waliki izbor valitetne literature

~ izradu dightalizovanih silka

- besplatan katalog
Mihailo Jaksi¢, Uskotka 77, 11000 Bao-
grad, #{011) 628-412 T-8209

ATARI 8T - velikl izbor vrhunske opreme
PO niskim cijenama uz brzu wporuky | kva-
Itetnu uslugu kod Veritas software.a. Po-
red ostalih ve¢ imamo: Calamus (ispravna
varzija), Borland Turbo C (atari ST verzija),
Amiga Emulator, a od igara: Super Sar Ice
Hockey, Empire Strikes Back, Zynaps. Sve
intormacije, besplatan popis | katalog sa
opisima programa po cijenl od 1,500 din,

modete dotili na;

{2 Verilas software, Martiteva 31, 78000
Banjaluka, 2(078) 31-422. T-8242
ATARI HOUSE vam nudi

sve igre, odabrane usiutne programe, lite-
ratury, pokion pakete, razmenu. Kvalitet!
Katalog 1.000 din.

Dragan Rebic, Bilecka 11, Beograd, & (011)
485110, T-8196

A ATARI ST

i
= GFA BABIC 303, TURBO C, LASER C, iMAGC
STAD 1), CAMPUS 1.3, nevi SUPERACC B
BAME CREATOR, IITTEN TOS ASSEMPRO.
= INTERCEFTON, QARFELD, STARGDOSE, ROSO
STRP POMER B, CYRERNGIO, STARGLIDER 1.

LITERATURA |
= OFA BASIC 10, DU MAN 4.0, SIGNUS 2.00,
ANATOMY, OEM, 1si BOOK | i 200 neskes
= PROGRAMSE] PAKET] ZA POCETHBE

£ DAVOR USEVIC, KALITERNE 11, 5BOO0 SPLIT
W (OSR) SBE-48)  halaleg 18 wir. 2000 dn

Moj mikro 45




ATARI 520 8T (1 Mb) sa dvostranom disketnom
Enlm | monitorom prodajem. ®(061) ﬂ]

ATARI ST igre | program. Igar Albreht, Podral-
nidka pot 2, 61111 uubiljnl'iﬂﬂ-ﬂmaﬁ -
1
ATARI STM 520 (1 Mb) disketnu jedinicu SF 354
| monitor SM 124, prodajem. {062) w{%m
ATARI XL-XE: novo — Milk Race, Feud, Tran-
smuter, Uridium 1, 2 - ave na kasetil Marijan
Busatintan, Vinogradska 104, 43405 Fncmm‘.‘t.
a{048) TA2-417 non stop.
PROGRAMIRAMJE u atari-basicu - prva imjbga
na srpskohrvatskom koja obraduje !mrnpleun
bejeik starifa XUXE. Cijena 22000 din. Emir
Husakovie, Zaharoviéa 11/A, 72000 Zenica,
3119 T- 7847
ATARI XUXE - Zelite nati sve najbolje | najno-
vije programe uz niske cijene | kvalltet? Podalji-
11 1.000 din. | sti¢i ée vam katalog za disk | kase-
tu &4 oko 900 programa. Imamo | mnodtvo litera-
ture. Srdan Sekulovié, Gomnji kono 8, 50000
Dubrovnik T-T892
ATAR! 1040STF, manitor SM 124 | TV modulator
ﬂﬁ]‘ﬂlﬁﬂ-ﬁ?
130 XE, XC 12 8a turbo interfejsom pro-
dajem. @{097) 43- 642 - Ljupto, =1 Ljupéo Min-
tavski, Sterjovekl Gorkl 1/70, mmtw"l-mu?
POVOLJNO prodajem atarl 10405TF, printer
NEC P2200. Teleki AkoS, Stojanovica 7, Nawi
Sad, ®{021) 3117-170. 5T-113

ATARI

MASINA bez softvera jo mrtva, a kod Suw
softa modete dobiti sve programe za atar

ST po stvarno najnide) cljeni u YU ||50|}
2000 din.). GFA assembiler, Calamus, Sig-
num 2, HBJ Paint, TEX, F/A-18 Interceplor,
Bobo, Mickey Mouse, Gauntiet il, Star Gil-
dar I, Hercules, Sindbad su samo neki od
niadih noviteta, a ako nam podalfele disketu,
snimidemo vam katalog sa opisom svih
programa | dva besplaina super pfuqmnl
pn nadem izboru. Pokudajte kod nas -

gup«soﬂ Omera Masiica 10, ﬂm%

T-7094 -

PC

1BM PC - | uputstva.
tan, immﬂd thuﬂmm
11080 Zemun, & (011) 18148

MEMORSKE em 1256 2 prodirenje
00 20 MHZ ek, procajom. Necloko Maceb

p ko Madedic,
Dj. Modartin 20, 41% 1|529-8$1

PRODAJEM |jeftine, najkvalitatnije p
PC radunala. & (041) 537-185, m-;i;;
VRHUNSKI AT ratunar sa telofaks komun|kaci-
jom | Epson printer, @ (011) 105-804, 18292

ENGLESKO-SLOVENACKI RECNIK. Sadrhi
i A ey it

un ram &N | u rezi-
dentnom obliku, takode (ma udlnuat doda-
vanja novih pojmova. Za tvrd| dht flopl, pastaj|
demo verzija programa. Aled Juranéié. St. Za-
garja 50¢c, 64000 Kran|. 18164

P XT AT, ATARTIT BT
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ik
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Trreat DA, FT0 wir,

Wedi £ = elim)t g
Misketa 74 Interabtienn o o e
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kel fr-ne R arpsholrvarakom  Jer kg
latinira, nn=1ime anfnantkoa 17,
welbama, sditrras | koepa)) eecs,

Cene s 4wim trodkioytaar
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Fri narorbhial naceatl vip ralusara.,

R.raranafevid, MOCOH 1A7R, 121 R-TOR
Tel. (AR} IA-SNAT

DENOVA TRAKDV ZA TISKALMIKE

= IZRADA PROGRAMA ZA PRIVATNE

i IBM PC OSOBE | RO PO NARUDZBI

PROGRAMI | LITERATURA

NAJNOVIJI PRGORAMI: Turbo

5.0, AutoGAD 9.0, Autoshade, 2,62 (frwe drawing); ZA TURBO PASCAL: Turbo Pascal
mms&ww;&m x & Edilor Toolbox, Turbo Professional, Turbo Bonus, Turba

C: MS C 50, MSC5.1, cmumrmcm.wmc‘n
Summer 87, Clipper ;

DATA dBln IV, Clipper
PREV. ick Basic 4

SC SOFTWARE KLUB IBM PC XT, AT 286/386. PS/2
Whmnmmlprmﬂlmmurwnﬁm

- sistemi za planiranje dtampe, razvo] $ema | simulaciju.

~ Paketi za arhitekiuru | gradevinarsivo

~ Desktop publishing ~ obrada teksta sa YU fontovima + Font editor.

~ Obuka za rad sa programskim jezicima pod raznim sistemima

Uz sve programske pakete obezbjedena je literatura na stpeko- hrvatskom jeziku.

Radne organizacije ;ﬂwpmmm predratina.

Kontak! adresa: SC Soltware kiub, Rade Vranjedavié 58/18, 78000 Banja Luka, & (076) 48-957.

" r" e COMPUTER SERVICE

tal. (DO1) 59-785
MOZDA KUPUJETE RACUNAR PC?

Zovite nas | saznadels za najbolje konkurenéno cjene XT, AT 286, AT 386 IBM udrudljivih
radunara | periferne opreme.

Ako kupujete u saradnji sa nama, nudimo Vam:

= 12-m} garanciju sa servisom u Ljubljani

Kao poviadteni servis za mcurllrdtu opremu ATARI, vam nudimo takode struénu opravku
u najkradem moguéem vremen

Ame cnmpuummu.mmcmzo, 61210 Sentvid, Ljubljana, & (061) 59-785. 52

Istrodeni | suvi trak §tampata nije potrebno zameniivati | otvarati kazetu, Kazotu otvorimo samo
u primery, ako Ima viainu spubvu, koju navialimo sa originainom tintom Ufili ako je trak
povreden | moramo ga zamjeniti. Cena za mesec januar je, Za obnovu trake 15.700 dinara, za
zamjenu pavredena lrake 20.900 dinara. Kazetu podaljite na adresu: Miki Bastar, Pri Unionu 15,
§1330 Kodevie, & (061) 851-188. 126

Computer niy

nn--—---mﬁ"_--—o

CLIPPER 87

PREVOD na srpskohrvatskl jazik uputstva za rad sa najpopularnifim kompajlerom za dBase Il
Plus.
l::l]mu 46.000 din,, 370

lmlllnnn Atampa, meki povez, format A,
upomn knjige privatnim licima pouzecem, radnim organizacijama po prijemu olicieine na-

l-rrhrmnl'llnlldrwu Gordan Cudie, p. fah 116, 71210 llidka, @ (071) 621-026 | 640-885. 1121

CAE/CAD/CAM

~ Profesionalni CAE/CADVCAM sistem| 2a razvo] elekironskih skiopova;
~ Istinski integrisani pristup automatizovanom dizajnu elekironskih silopova. od kreiranja seme
do automatizovanog smieitanja dijelova na Stampanu plofu, proviere dizajna | povezivanja sa
rozvodnjom,
E Logitki simulatori se lzmadu ostalog brinu | 2a simulaciju ploca. analizu gredaka | verifikove-
njl elektriénih veza;
Siﬂmammuulﬂnuhmmkqlmohhﬂtmﬂﬂnnpmmmmmﬂ&u
kontrolu madina za budenje u mdnpim
- U dufl;lltu obezbjeduje dizajniranje prafpost procesirania, iziaz na 14 wodedih fato-
plolera
- Maksimaina veli¢Gina plote je 80" x 807;
= Obezbjeduje 100 slojeva;
= Literatura j& na srpskohrvatskom jeziku.
~ Obazbjedena j& obuka kadrova.
- Za demonstraciju sistema najavite se 7 dana ranije.
~ Posabne pogodnosti za radne organizacije.
Konlm-drul mmm Brade Lastri¢ 5, 78000 Banja Luka, @ (078) 38-622 od 8- 14
1123

NAJVEC] IZBOR SOFTWARE-a za I8M PC u Jugoslaviji po najnitim cijenama,
Framework |, dBase IV, WordStar V' 5.0, Borland, Sprint, Turbo Pascal V 5.0, Clipper Super
Toolbox, Nova-l (astrologija), AT Blos, Concorde, Total Word ‘88, Wine, Flash, Grasp...

lgre: Gryzor, Lode Runner, indiana Jones, ACE Il 10th Frame Bowling... | jod preko 392.000
K vrhunske ramski natijih svietskih proizvodaca.

Literatural Pokioni! Ekstra popustil Katalog besplatan;

Isporuka u roku 24 satall!

EE Software, Marticeva 31, 78000 Banja Luka, & (078) 40-840. 1- 8001

XENIX

- Izrada aplikativiog software-a 08 Xenix 286386
- Kurleﬂu h fezika: Fog‘lc::n Pascal, Cobol, Basic
~ Specijaini graficki interfejsi
~ Fox base + u mredi
- Xenix u mrﬁl = ik
olmqaulm sratura na nadem u.
tl za radne organi ru.;
Kanlaht adresa: Symocs intinjoring, B Lastri¢a 5, 76000 Banja Luka. & (078) :!-- (od
B-14hiod 16-20h).
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BOOKWARE. Literatura. MS-DOS 4.0,
WordPerfect 5.0, ChiWriter 2.56, MS Gobal,
MS Fortran + grafika 4 numeritke metode.
Turbo Prolog + Toolbox, MathCAD, Eure-
ka, Turbo Pascal + Toolbox V 5, 5 C, Quick
C, Turbo C + loolbox, Turbo | Guick Basic,
Modula 2, MASM 5.1, Lahex fortran itd.
Dejan @ (011) 150-835, 18122

MONITORI visoke rezolucije: NES-GS,
HighScreen 14" EGA- color, Orchid VGA-
Designer kartica. & (011) 331-753, 8118

4

organizacijama | pojedincima
Hudim potpuno programsku podriku za
1BM PG ratunare,

Dusan Pogatar, Projektiranje Informacij-
mmm-rl-llmm
o (064) 82-226.

RADNIM ORGANIZACIJAMA | POJEDIN.
mm nudim saradnju na sledecim podrué-
fima

Siratesko planiranjs zahteva — phﬂlu-
n|a mn kompjutersko mnuﬂ infor-

= pinnh'll'lin kompjulerske | pmgramm

oprema,

uvermlnhm podrutiu razvoja kompju-
terskih projekata | informacijskih podsi-
stema;
= razvoj kompjuterskih projektata i infor-
macijskih podsistema (lzrada programa po
narudbl);
~ lzrada kompjulerskih sistema, udrudjivih
8 |BM PC AT/XT (rok Isporuke do 30 dana,
garanci I(.I_Iroi 12 meseci, ixdajem registro-
wani B
~ lpasing najam, izrada kompjuterskih si-
stema, udrudifivin sa 1BM PC AT/XT (18
meseci, zatim je kompjuterski sislom vad);

'ﬂ.l ZNAKOVE ugradujem u sve vrote Stampata
| ratunara. Martin Junkar, Zg. Gamaljne 17/b,
61211 L.~ Smartno, & (061) 556- 843, 48
PRODAJEM S-igli¢ni dtampat Schneider DMP
3160 za 200 5!! Oton Zlindra, Podgorje 28/b,
Kamnik. 18146
U RACUNARE | $tampate ugraiujom jugosio-
?Twm znakove. Toma? Butina, & (061) ?11
4

SERVISI

COMPUTER SERVICE

, Vil Vrbik 330/641000 Zagreb, & (041) 539-
277 0d 10 6o 12 | od 15 do 17 sati,

— SPECTRUM, COMMODORE, ATARI, AM-
STRAD

= brzi | kvalitetni popravel
= povezivanje ratunara sa printerom, mo-

nitorom | lelevizorom,

- prodaja pnyuiclu, interfejsa, kablova,

eprom modula, memaorijskit prodirenja, re-

zarvnih dijelova. T-8000

um.mma M, commodore, amstras
Molete porutiti sve dijelove za spectrum. Sio-
bodan Motevié, Miroslava Kriede 1, 71000 Sars-
|evo, & [071) 454-767, T-8151

Cu ga popravitl. Nazovite! 5= Srdan Kuzm
:‘#Dﬂwﬁtmmmw Sad, ﬂﬂ?ﬁ

VELIKI ZBOR memoarijskih dipova: RAM dina-
midki 4116, 4164, 41256, 511000 (1 Mb), brzine
150, 120, 100 | B n; AAM statigki 6116, 6264,
62256 — 100 ns; epromi 2716 — 27512,

PG XT/AT: AT main beard 812716 MHz, 4 Mb on
board. 2a Oracle, Xenix idr. Kompletn|
sistemi XT/AT po dogovoru.

Single board computers: sa 780, G502, 64180,
68008, BOBS idr.

CMOS baterijski RAM: 256 K potrognja 20 mi-
kroampera, ugradena NICd bamwrija 48 V/
100mAh. Pogodno za sve tipove na
ulazi u memorijsku mapu, to je VO uredal. lspo-
ruke | za RO,

HW Service, p.p. 96, 42300 Cakovee, ® (042)
54785, T-8161

: - najam kompjuterskih sistema, udruljivin
e sa IBM PC ATIXT;
- Oracle (SQL 4.1 - servisiranje ih  sistema,
~Clipper § '87 + Dec. '87 udrutlivih sa IBM PC AT/XT,
- Paradox 2.00 (Gde nije navaden tip kompjuterskog siste-
- Giity ‘ ma, nudim saradnju | 2a moénije kompju-

: mlw sistama |z porodice IBM, DEC i Del-
-:uwcmsmmmomam 18174
- EE Designar 3.00
- OR CAD 301 Charxll
- Smartwork 2. ‘88 e
Integrisani paketi i tabelarni kaikulatori: ﬁ t
= Framework Il
= M5 Excet
~ Lotus 1-2:3 2.1 NOVO ZA 1BM PC! KOMPLET!
= Javelin Program + upule + diskate + plastiéne
= Dpen Access || korice. Kad kupujete kupujle kvalitetno
- Symphony 2.00 | kompletno! Otes B- ul &7, 71210 llidéa
Tekst procesor: & (071) 628-519, 1-8189
- WordPerfect 5.00
= WordStar 5,00
- WordStar 2000 + 3,00
- Mg Word 4,00
-T
~ ChiWriter 256 RAZNO
Stolno izdavastvo.
= Venlura Publisher 2,00
- Ventura Publisher 1.10 + YU fontovi STAMPAC komodor MPS 801 povoljno proda-
~ PageMaker 3,00 jam. & (022) 425- 644, -8005
Programski jezici. PRODAJEM nov printer STAR LC-10C. & (013)
= Logitech modula 2 3.31 B13-696 posie 17 Lasova. 7975
= M5 G Compiler 5.10 PRODAJEM nauéno profasionalni radunar Hew-
- MBP Cobol lett-Packard HP-28C. Cena kao u Nematko.
- Lahey Fortran 77 Srdan Kuzmanovit, Kade Dejanovié 12, 21DOD
= MS Quick Basic 4.00 Novi Sad, @ (021) 394-457. 1-7991
= Turbo Pascal 5,00 MSX-MSX2 usluni programl | Igre. VIDEO
= Turbo Basic 5.00 - program za automatsko litiovanja filmava sa
~ MS Macroassambler 5,10, kompjuterom philips 8280 - AutoTitle Podlo-

Zn sve prg. pakete posjedujemo | original gar, C. Tavéareva 1/b, 64270 Jesenicn, & (064)
literatury 82-906, 48
RO. nﬂm prodradun, a po isporuci pro- APPLE Il @+¢ programi, igre, literatura, uput-
grama | original ratun. Sve informacije kao stva, posebno dodatni disk. & (011) 331-753.
i opdiran katalog modele dobiti svakim rad- 18166
nim danom od 7 do 17 sati & (075) 235-666. DISKETE 3,50° nove, dvostrane povoljno proda
Prodaju vrli: Techno ADA - Dr. Rose H, jem | diojstik Quickshot Il & (041) 253-222.

t

Vukowi¢ 10, 75000 Tuzla. 151
DISKETE DS/DD 5,25, 6000 | 6500 dinara.

c:umzwaws. t- 8200

YU ZNAKOVI - ugradnja u 24 | 8-pinski Epson
i dr, dtampade | graticke karte radunara. & (011)
347-500, 403-205, 1-8844

NAJVEC IZBOR, najnite cijene softvera 2a
IBM PC, 1.000 najnovijih uslufnih progra-
E?ésgl; ra Frmmﬁ&mmo?mnl
WordStar Modula 21
3.00, Gﬂppor Toolbox, Danalist, GEM 3.00, GFA — BASIC 3.0 - Celiri kopijo knjige GFA-
Novel, RS/, WordPerfect 5.00, PCAD, basic Data Becker — prodajem. Davor Turkevié,
Oracla za XT | AT, Knowol, Page Maker Srednjaci 22, 41000 Zagreb, & (041) 564-683,
3.00, dBase IV, Paradox, 2.00, Mirage 5.02 18211
itd.. Snimam | nndmmszsiammsa. DISKETE MAXELL 3.5° DS/DD po povoljnim ci-
1,20 Mb. Tiedno novi rami, besplatni |enama prodajem. Mogutnost prodaje | radnim
katalozl. Prodajem | za r anizacije organizacijama, Ciﬂ?ﬂ-}BH?z 1- 8243
uz raéun, Zdenko Bakaa, lvana Milutinovica POVOLJINO prodajem dtampat Schnalder DMP
34, 41040 Zagreb, = (041) 254-581. 18056 | 3000, Dudan Likosar, Visoko 45/A, 64208 Sen-
Lur, & (064) 43-150, 1-7985

PROFESIONALNI PREVODI: Komodore-64: Priruénik (10.000), Programmer’s Reforence Guide
12.000), Malinsko progrunlranmm 000), Grafika | 2vuk )7.000), Matematika (5.000), Disk-1541
5.000), U&mmmu usludni programe: Simon's Basic, Praktikal Multiplan po {2.000). U kom-
pletu (55.

Spektrum; Maginsko progumirlnlln padatnike (12.000), Napredni madinac (10,000), Devpak-3
{SEIIIi U kompletu (19.000), Ram-rutine (knjiga) (20.000),

AMSTRAL/SCHNEIDER: Priruénik CPC464 (knjiga) (20.000). Locomotive Basic (12.000), Madin-
sko programiranja (12.000). Uputstva za uslutne programe: Masterfile, Devpak, Tasword, Pascal,
Multiplan po (3.500). U kempletu (45.000). Prirutnik CPC6128 {20, Bml (knjiga).

=Kompjuter biblioteka«, Bate Jankavi¢a 79, 32000 Catak, @ (032) 30-34 148

P.N.P.electronic

EJERETOVA 12 SB0O00 SPLIT =r (0s8)589-987

NOVO RADNO VRIJEME : 8 - 20 susotom op B-12

NOVO ZA BEOGRADANE-NABAVEA U VASEM GRADU - (011) 435-344 0D 13- 30 SATI.

I.B.M. PC XT/AT & CO.

ZELITE KUPITI PC ? JAVITE NAM SE !
ISKORISTITE NASE VIEEGODISENIE ISKUS TV,
ZNAMO GDJE SU NAJBOLJI UVJIETI NABAVE.
MOGUCNOST MNABAVKE I U JUGOSLAWVLIL.

BESPLATNI KATALOZI SA CIJENAMA.
DAJEMO GARANCIIU I SERVIS I ZEMLJI.
JEFTIN O - M, 8087, 80207, HARD DISKOVI, FLOPPY DISKOVI, RAZNE KARTICE,
YU KARAKTERI ZA STAMPACE | VIDEO KARTICE: HOA, CGA, EGA, VOA. LITERATURA.

ATARI ST 260/520/1040
DVOSTRANI DISK DRIVE - BOLl | [EFTINIL OD ORIGINALNOG.
TOS I GEM U EPROMIMA - ENGLESK], PREVEDEN BLITTER itd
TV MODULATOR, GFA BASIC NA MODUILLL,
BATERIJSKI SAT, PROSRENIE MEMORIE, EPROM FROGRAMATOR,
KABEL ZA STAMPAC, LITERATURA.. SERVIS. BESPLATAN KATALOG ! |

__SFPFEBCTRUM _____________COMMODORE___
JOYSTIC INTERFACE EFROM MODULI DO 0.5 MB (64 Kb)
DVOSTRUKIL JOYSTIC SVIJETLOSMNA OLOVEKA

e e e S i S o e T o T S

COMMODORE  AMIGA
VANISKI DODATINI DISK — BOLI I JEFTINGI OD ORIGINALNOG.
KOLOR MODULATOR ZA TELEVIZUU, PROSIRENJE MEMORIJE | Mb ¢ SAT, LITERATURA,

/ 28

EL L e L T 1]
IDEAL AN FDKLON ZA NOVLU GODINLL
VO- FOWIJSA.NA ICA- I NOV REIJM BROJEVI MODULA

NO

B m V. SN A PRILIKOM 1ZBORA.
VRHIDSKA KV “%Eﬂm RESET GARANCUA GODIN DAKA.ISPORURA GOMAR
E fum 50LD + TURBO 2007 + mnns.wm.lF GLAVE KASETOFONA.
2. 6 NAJBOLJIH TURBO PROGRAMA + FODESAVANJE GLAVE KASETOFO
3. FINAL CATRIDGE 1l = (VALCOM SUPER MOBUL Nh............oooivviiinsns

S GIANT COH'«CDPM'TWBBOS:MDES&?MU& GLAVE KA.
6. PROFT AS/MON 64 +TURBO 250D + TURBO 2002 +BDOS+ ODE.GL.KAS. . 1
TURBO 250LD + BDOS + CHIP ASS/MON + _GLAVE KASETOFONA. .. 70.000.- din
m TORNADO KERMAL-a (standardni+ brzani KERNAL na 27128 -preklopnik )..... 70.000 - din
%. TORNADO KERNAL za € 128 1 Codll(preklopaik za standardni/tornado) 75.000. - din
10. EPYX (najboljl modul za rad sa digk driveom)
11, & TURBO PROG, +COPY M0 +PODE GL.EAS. oA.Ss.ulBLEI -MONITO&L'H BO0O0. - din
12 SIMONS BASIC Il + TURBO 250LD + BDOS +« PODESA. GLAVE KAS (32 K. 80,000 - din
13 YU VIZAWRITE + T250LD + BDOS + PODESAVANIE GLAVE KASET. (32 K}, 50000 - din
14. DOKTORGA+COPYZ02¢PROFI A/ M+ TURBO250LD TURBOROOZ+ POLY.GL A 32K BO.O0D. - din

15 PLATINE 64 Iprogram za ftampane vezel (32 Kb B0.000, din
16, EASYSCRIFT YU TURBO 250LD+BDOS «CHIP ASS/MONPOD.GL, KASZKD. . 80.000. - din

17. DIGICOM 2.0 + COM-IN 64 (RTTY SSTV ITD} za PACKET radio (b4 Ki......, 1200040~ dim

18, OXFORD PASKAL verrija za kasetoflon (64 K modul) . AO0000  din
19, SIMBY H+EASYSCRYUPROFIAY Mo TURBOZS0L D 2005+ n IJ. LIMKIIID.M.- din
0, ACTION REPLAY Mk IV imodul alitan Finak 11, all je Imlll 32K L A00.000.~ din.

84 K., - 200000. - din

21, FINAL CATRIDGE [l (prozon, meniji-odiitan -
w MJ ‘vafe na dan upmkr pladanje m:mrm rmd.lrow P‘.l'r anos kupac
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Objavljivanje ponuda u ovoj
rubrici je bespiatno. Opis pro-
grama ne sme da bude bitno
du#i od 15 kucanih redova,
a freba da sadrdi tatnu adresu
i wime~ radunara a koji je napi-
san. Cene i druge uslove proda-
je ne objavijujemo, o tome (re-
ba svako da se dogovori sam

sa rainteresovanima! § obzl-
rom na pornatu situaciju na Yu
frii$lu ponavljamo upororenje
ix Malih oglasa: redakcija ne
odgovara za sadrial onoga sto
neko objavijuje niti se eventual-
ni sporovi u vezi s tim mogu

ragéiscavati v revifl = ko voli

nek izvoll - na sud!

® ZX spectrum: Loader
System

San svakog spekirumovca je da ostavi
gvoju poruku u BASIC-u. Doveljno je ot-
Kucati PRINT | eto sna na javi, All... Ta-
kav nadin je veé davno zastareo. Danas
postoje loaderi koji su na razne natine
zadliden) odnosno obradeni rutinom
XOR, Loader System je paket od iri pro-
grama. Njihova osnovna namena je prav-
Ijenje sopstvenih loadera sa moguenos-
¢u ubacivanja poruke od 32 znaka i izbo-
ra boje mastila | pozadine. Podaci se
ubacuju preko menija, Najbolje se prave
loaderi od Iigara koje je razblo Doe, zato
10 su u bejsiku smeasteni pedaci o dutini
igre, startne adrese, itd., $lo ne znadi da
I druge igre nisu pogodne,

Program| su pravijeni u bejsiku (65%)
zbog rada sa menijem, & najveéi deo po-
sla obave dve madinske rutine (45%). Ova
tri programa razlikuju se po zastitama, tj.
po njihovom postavijanju, Loader koji se
dobija pomodu programa sadrdi 160 baj-
tova | smedta se na adresi 23296, a udita-
va se Iz bejsika sa LOAD CODE. Za razbi-
janje loadera potrebno je dobro poznava-
nje madinskog |ezika. Rukovanje progra-
mima veoma je jednostavno | nije potreb-
no znatt ni bejsik ni madinac. Loader se
pravi u roku od jednog minuta,

Kao poklon dajem program Load
Cracker. Programe snimam na svoju ka-
satu (dvaput), a mode | na vadu, Uz pro-
gram ide uputstvo, na kaseli ili otkucano,

Intormacije: Maksoft, lvan Mirtevaki,
ul. Dragléa Midovica 3/2-10, 91000 Skop-
|e, tel. (081) 256-092.

® C 64: Programi

Da Il moda imate problema zato $to
na tr¥istu nema odgovarajuteg progra-
ma za vas | vad problem, pa ne motate da
lskoristite svol radunar onako kako biste
faleli? Nudimo vam reSenjo. Nasa grupa
¢e vam ispuniti sve 2elje | napisati pro-
gram vasih snova po porudzbini. Usluga
¢ bitl brza | kvalitetna.

Informacije: Profiteam, CKZ 60, 68270
Kriko.

® C 64: Tetris, Latinski,
Literatura

Tetris jo opSte poznata igra &iji opis
zalsta nije potreban, Latinski je program
vestadke inteligencije, lzuzetno |e kratak
{20-ak redova u bejsiku), brz | jednosta-
van za upotrebu, tako da mogu da qa
upotrebljavaju | potpuni laici. Bilo koju
latinsku rec (il deo radi), retenicu id.
ume da =procila=, 1j, na ekranu se ispise
Ilzgovor. Program je namenjen &kolama,
pojedincima koji dele da naute latinski
| optimistima kojl se bave ili 2ele da se
bave vestatkom inteligencijom. Svim lju-
dima ko|i bi htell da umaeju praviino izgo-
varati re¢| i izroke koje nalaze u lekstovi-
ma iz medicine. biclogije, matematike,
geografije itd

Stari kupci (vidi MM februar 88) dobi-
|aju popust od 20%. Programe snimam

48 Moj mikro

DOMACA PAMET

na vado| ill svojoj kasetl, a po polrebi
dodajem | ud?ourliut.h turbo,

Nudim § priruénik za ramers Pro-
grammer's Reference Guide, preveden
na srpskohrvatski,

informacije: Borls Janevaki, Mardala
H; 420111, 35230 Cuprija, tel. (035) 462-

@ ZX spectrum 48 K: Interfejs
sa programskom opremom

Interfejs je namenjen u prvom redu
bavljenju robotikom | obavijanju fizikal-
nih merenja. Ima osam digitainih | osam
analognih ulaza, osam digitalnib jagin-
skih izlaza (1 A, 36 V) | &atiri digitalna TTL
izlaza (vidi lanak u ovom broju). Njime
mole da se upravija elektriénim uredaji-
ma, B preko senzora se prima povraina
informacija. PriloZena programska opre-
ma spectrum sa intarfejsom pretvara u 8-
kanalni memorijski osciloskop il analiza-
tor logiénih stanja, a bejsiku su dodate
naredbe za jednostavno upravijanje V1
uredajima | criatem,

Infarmacije: Marko Klopéig, Zabreto-
va 9, 61110 Ljubljana, tel. (061) 310-706.

® Amiga 500: Kviz 1, Kviz 2,
Derby

Pomoéu programa Kviz 1 | Kviz 2 mo-
tete da pragverite svoje znanje iz biologi-
je. geografije, istorije. Da li imate dobre
reflekse? Da%ia igra o trei konja, dakle
sa mnogo kladenja | uzbudenja. Proveri-
te da li ste rodeni pod srecnom zvezdom,
Ako niste, ne 2alostite se — niste jedini. ..

Informacife: Predrag Blelanovié, Pro-
leterskih 63/2, 26000 Pantevo,
tel. (013) 512-850.

® C 16, 116, +4: Tetris

Program je popularna igra koja dosad
nije bila privilegija ovih ratunara. Pisan
je u masincu | delom u bejsiku. Uvodni
meni nudi nekoliko naredbi kojih nema
u originalu (prekid | igra sa preslikava-
njem odnosno bez njegal. Moguéno je
igratl sa zvukom i bez njega. Po zavriet-
ku igre molete se upisati u listu najboljih,
pa cak i snimiti svoj najbolji rezullat.

U priprami je | drugi deo ovog progra-
ma. Snimamo na vade | nade kasete,

Informacije: Zoran Andeli¢, Narodnih
heroja 22 A/3, 18000 NI4, tel. (018) 325-
549 | Goran Stoji¢, Vitomira Najdanovica
2, 18000 NIs.

® C B4: Zapremina, Povrsina,
Tablica monozenja

Program je namenjen svima onima ko-
jima se ne da radunati zapreminu, povrsi-
nu, ravni itd. Jednostavno se uptiu poda-
¢l | radunar kale rezultal, Imam | pro-
gram za uvelbavanje tablice mnotenja,
koji pomade detetu da brie nauti tablicu
fer mu radunar ispisuje podsticajne poru-
ke koje mu podidu moral,

Svi programi su pisani za kasetu, Sni-
mam na vasim {radije) Ili na svojim kase-
tama.

Informacije: Alan Dedko, Sared 53,
86310 lzola.

@ C 64: Hemijski elementi

Obrazovna igra sa temom iz hemije.
Program |e namenjen udenicima koji bi
hteli da steknu osnovno znanje © hamij-
skim slementima. Obradeni su svi hemij-
ski alementi sa rednim brojevima od 1 do
103. Igra se sastoji u sakupljanju hemij-
skih simbola na nekoliko razliéitih ekra-
na, Istovremeno se u donjem delu ekrana
skroluje teks! sa datim svojstvima izabra-
nog elementa, Iz teksta molele da sazna-
te masu, redni broj, tacku vrenja | toplje-
nja, nalatenje i dobijanje kao i glavna
ledinjenja svakog elementa. Iz programa
motele u svakom trenutku da izaberele
hemijski element kojl vas zanima ili da
neprekidno pratite tekst.

U toku igre mo2ete da birate muzitku
pratnju ili ukljutite zvutne elekie. lgru
modete pokretati paticom ili tastaturom.
Sa programom dobijate | uputstva.

informacije: Dudko A Golubi-
netka 7 a, 22320 Indija, tel. (022) 55-277.

@ C 64: Demo Creator III

Pomoéu ovog programa napravicete
svoj demo. MoZete mijenjati 24 slike i raz-
ne tipove muzike. Po lelji pomjerate
skrol tekst po &itavom ekranu. Ako dode
do greske resstujie ga i startujte sa SYS

i nastavite rad kao da se nista nlL&
desilo. Ispred Demo Creatora su instruk-
cije boz kojih ne moete da radite. Pravi-
mo | slike po narudbi,

Informacije: Sead lbrikagic - SIP
;.u :‘Ildlrnlu Hezora 198, 78000 Banja

8

VaZno obavestenje

pojedinih zloupotraba,
maolimo sve one koji u ovoj rubri-
ci objavljuju ponude da u pismu
obvezno dodaju sledeci tekst:
Poltpisani potvrdujem da je pro-
gram, predstavijam | nu-
dim u rubrici Dom pamet,
moje originaino delo. Ukaliko ne
bude ovog dodatnog teksta, po-
nudu ne¢emao mo¢i da objavimo.,

® Amstrad/Schneider CPC
464, 664, 6128: Usluzni
programi

Multiface Jura 2. Najzad! Za sve
sopstvenike kasetofona, Program mije-
nja piratske poruke u programima. Radi
samo na kesetolonu. Najprije se utita
program (najtesce igra). Zatim dobijete
listing programa | mijenjate ga. Kada pro-
mijenite igru opet snimite ali ovog puta
sa imenom viastite soft grupe. Program
mo2e posiuditi za ubacivanje poukova
itd. = Multitace Jura 1: Isto kao | Multifa-
oo Jura 2, samo §to ovaj djeluje na disku
& ne na kasetl ( po vadoj ga 2elji mokemo
snimiti na kasetu da biste ga vi zatim
nekim -programom skinuli na disk).
-~ LIGHT SHOW: Super! Nesto sasvim
novo! Da |l ste poteljeli disko kod kuta?
Ako jeste, vad pravi izbor je Light Show.

informacije: Eurosofi, Viadimira Gor-
tana 36, 56000 Vinkovcl, ®(056) 13-169.

e CPC 464, 664, 6128: CPC
Bilten

CPC Bitten je jedini ozbiljni ¢asopis
namenjen svim pravim amstradovcima.
To Je | jedini tasopis u koma svaki am-
stradovac mode nadi nesto za sebe. Ha-
keri mogu koristiti mnostvo korisnih ruti-
na iz tasopisa, Ozbiljnim korisnicima pri-
pramili smo opise izvrsnih AMSDOS i CP/
M programa. Igradi utivaju u opisima naj-
novijih igara,a pirati u malim oglasima. ..
CPC Billen je osloboden svih poznalih
trivijainih rubrika, &to je | jedan od razlo-
ga njegove popularnosti. Orugi razlog |e
veliki odziv ¢italaca $1o umnogome pove-
cava kvalitet | raznovrsnost lista, Po mi-
#ljenju mnogih Citalaca tehnicki kKvalitet
lista je vanredan, raden je YU-AMX Page-
makerom, U Stampi j@ vet broj 4 sa opisi-
ma BRUNWORDA | najnovijih igara, all
| sa poukovima za besmrinost, sa koris-
nim savetima | rutinama. .

Informacije; CPC Bilten: Bodka Buri-
Eién 512, 35000 Svetozarevo, =(035)
227-243.

® C 64 Formula 1

Sezona formule 1 je prodla. ali ovaj
program vam pruka priliku da zavirite iza
kulisa toga veoma zanimljivog | privia¢-
nog sporta. Program je menadierska si-

mulacija formule |. Sa posadom za koju
s@ opredelite nastojatele da 3o balje
uspehe zabelefite u sezoni | zaradite 8to
vide para. U igri je vise zanimijivih epcija,
od razliéitih vrsta opklada' do nepodte-
nog nadina dolatenja do dobrih plasma-
na. Ako neko smatra da je prvi stepen
napora za njega suvise lak, mode da iza-
bere neki od vidih. Razume se da se igra
mole | snimiti pa nastaviti | drugom pri-
likom.

Informacije: Ivan Zupié, Trg svobode
30, 51420 Trbovije, T(0601)

® C 64: Bioritam, Financije

Program Bioritam izrafunava vase
emotivne, fizitke | psihiCke sposobnosti
u danu ukom telite da ih saznale. Unese-
te datum rodenja i dalum za procjenu.a
program vam prikale: rezultate, dan
u tjednu kada ste rodeni, dan u ljednu za
kaji tradite procjenu, | po 2elji nacrta vam
dijagram za ta] mjesec.

Program Financije pomale vam da
sredite svoje linancije, izradunava razne
vrste kamatnih ratuna, pomale u radu
s mjenicama, izratunava otplate dugova-
...Programi su pisani u BASIC-u

Informacije: Nereo Karabalé, V. Li-
sinskog #/2, 51000 Rijeka.

@ C 64: Intro Makeri, Pcke
cracker

Samo za vas pripremill smo odliénu
seriju Intro makera. Svi su prvokiasni,
bez gredaka. Imaju zadtilu od resetovanja
i u svaki je ugraden kompresor teksla. | vi
molete da dobijete igru po narudibi sa
imenom svoje grupe. Dovoljno je da nas
nazovete |l na papiru podaljete skicu bu-
duéeg intra.

Drugh program je za tra2enje poukova
u igrama, za besmrinost i za mijenjanie
brzine igre. Prilaemo i detalina uput-
stva. Rad ovim programom dostupan je
i podetnicima.

Informacije; Discovery Cracking Soft,
Sead | , Viadimira Mazora 19,
78000 Banja , T{078) 23-520 — SIP.

® Atari ST: Supersprint

Na jugosiovenskom piratskom triisiu
u opticaju je mnogo programa za slika-
nje. Ali ni jedan od njih dobro ne odétam-
pa sliku. Stampat odétampa podatke sa-
mo jednom | to najéedce u odredeno|
rezoluciji. Supersprint mole da ucita bilo
koju sliku u standardnom formatu i da je
odétampa u bilo kojoj rezoluciji koju po-
saduju 9-iglitni $tampaéi kompatibiini sa
Epson-standardom. A glavno je da glava
stampada mote da ide preko jednog reda
koliko god puta hotete, 8to znadl neo-
graniteno. Slika zatim bude zaista dobra.

Program radi iskijuéivo u visokoj rezo-
lugijl. Upotreba je jednostavna, jer u celi-
ni radi u okruenju GEM (meniji, mis)
Prilatu se | podrobna uputstva za upotre-
bu, Duina - 15 K.

Informacije: Miaden Despolovié,
ﬁam 32, 62204 Mikiavi, T(062) 691-

@ C 64: 3000 Pokes

Ovaj program sadri sve poukove koji
su do sada objavijent u svim domadim
tasopisima plus poukove iz programa
TIPS FROM GIS. Ovaj program nije kopi-
ja navedenog programa Sasvim no-
vi program kod koga se mode izdati svaki
ekran na Stampactu.

Program sadr}i sve poukove za oko
600 najpoznatijih igara. Snimamo ga isk-
ljutive na kasetama (nadim ili vasim).

Informacije: Slobodan Stankovié, Vu-
ka Karadiica 11, 12300 Petrovac na
Miavi.

@ C 64: Doctor 64

Program sadrdl i vrii sve preglede va-
dag ratunara | dodainih jedinica (joystic-
ka, kaselolona, plotera, printera. disk je-

- dinice, tastature, té memoriju | njezing

e




—

lokacije. Pisan je u bejsiku | masincu.a
radi veoma brzo i toéno. Uéitava se po-
modu TURBO pragrama, a starta sa AUN-
+RETURN; Program ugilava samo s ka-
selofona, jer diskelna verzija jod ne po-
stoji.

Informacije. Sven Jurec, Domitrova
82, 41270 Dugo Selo.

® C 64; Kradljivci 2ada

Svemirski razbojnicl VILI napali su pla-
netu na rubu univerzuma | tele da pokra:
du veliko blago koje se po legendi nalazi-
lo na toj planeti. Ali narod planete je
medusobno posvadan | stanje na planeti
nije mirno. Sva je podijelienc na dva dije-
la,pa tako i legenda o blagu. Od vas | va-
g:iimllu zavisl Eiju de polovinu raz-

mici uzeti, Zato ne dozvolile da dio

blaga nestane.

Uz originalno pakovanje svim poruéi-
ocima | specijalna iznenadenja (provjeri-
le koja), Tu je | kupon za nagradnu igru
sa simpatiénim nagradama. Provierite!
Cijena je niska. Uvjerite se!

Informacije: CSC (Commodore Soft
Club), Bratislav | Viadislav Misi¢, Ive
L;- Ribara 18, 74000 Doboj, & (074) 24-
o

® Atari ST (Sharp PC 1500 A):
Program RAM

Ovo je program za statitku analizu ra-
movskih konstrukcija proizvoljne geome-
trije. U analizu uzima sve tipove tovara po
elementima | dvorovima. Grafitka inter-
pratacija ulaznih, geometrijskih | izlaznih
rezuftata. Za atari ST za IMB memorije
redava za oko 3 minuta.

Program je napisan za atarl 520 ST,
a moguéna je verzija | za sharp PC 1500.

Informacije: Pavie Radojev, Josip
© Kovagev 22, 92000 Stip, 2(092) 22-759 ili
(092) 31-254,

® Atari XI/XE: Tri programa

niranja slike. Uz program aobijate detalj-
na uputstva |veéi broj uradenih. siika.
Program snimamao | na diskete (vade).

Informacije: Goran Curéié, V. Marin-
“vlﬁl 52, 32250 Ivanjice, =(032) 831-
165.

® C 64: Kviz brojke i slova

Ovo je poznati zagrebacki kviz pode-
Sen za racunar. U osnovi odvija se jedna-
ko kao ulivo. Molete da birate igru za
jednog ili za dva igraga. Dodato je i nedto
grafike da bi igra bila zabavnija. Razume
se da | radunar brojl sekunde dok deka
na odgovor, samo $to Irajanje Cekanja
mozete sami da odredite. Sa ovim pro-
gramom moci ¢ete pomenull kviz da
igrate po svojim Xeljama.

Informacije: France Rant, Na Kresu
22, 64228 Zelezniki, T (064) 66-653.

® Amstrad/Schneider CPC
6128: Floppy Master
Fi master paket programa

pradviden za obradu disketa. Slican je
ﬁ;ogrumlmn 0DDJOB, Discmon, Discedit

Paket sadri 5 programa:

~ Dise doctor tom;a;:cuva postavlja-
nje programa na RO, AW, SYS, prikazuje
poloaj programa na disketi itd.)

~ Track Sector Dumper (prikar sva-
kog seklora | trake u ASCI formatu. Mo-
e se menjati sadr2a) direkino na disku)

~ Basic floppy disc controltar (Citanje
| pisanje sektora na disketl preko 6 RSX
komandi)

- Fasl formater {formatiranje diskete,
najbria rutina do sada) - Disc clone (ko-
piranje cele diskete u 5 koraka)

Svi programi su sa uputstvom na di-
sku. Vanredno lako se koriste,

Informacije: Kliment Andreev, ul. Vic
24/28, 91000 Skopje.

® C 84: Introi i Victory Mag

- G monitor: Ima sve potrebne nared-
be jednoga monitor-programa,

= G 600 je za viasnike turbo interfejsa.
Ao imate neki program u turbo varijanti
(3.300 bauda) ovim ga programom moze-
to da snimite normalnom brzinom (600
bauda). Dve su varijante programa za
RAMBIT V1 | RAMBIT V2.

-~ G COPY je program za kopiranje
koji ima jos jednu pridodatu funkclju.
Ako pisete u madincu, ovaj ée program
vasem programu dati upotrebnu vred-
nost [postate samostartujuéi - AUTO-
BOOT | otporan'na RESET).

Svi su programi pisani u masincu
I imaju podrobna uputstva. Onima koje
zanima masinsko programiranje nudim
prevode strane literature iz te oblasti,
Stampane printerom.

Informacije: Goran Jovanovié, Dosite-
In Obradovica 23, 16000 Leskovac,
x{016) 46-396.

® Amstrad/Schneider CPC
serija: Program PAINTMAX

Program je namenjen pre a vias-
ﬂlciﬁ CPC-464 | 664 cije mﬂd’p::nmmju
dovoljne memorije da pokrenu Adv. Art
Studio. To je editor- dizajner slike sa
svim standardnim moguénostima. Cria-
nie i bojenje svih geomeltrijskih figura,
Kopirania, horizontalno i verlikaino ogle-
dalo | hardcopy izvréavaju se brzo i jed-
nostavno, Motete da uditavale slike sa
drugih grafiékih programa (Il iz igara. Ali
1o vam nede pasti na um kada upoznale
nas originalni sistom za SAVE/LOAD sli-
ke. Naime, aditor pamii svaku vadu akciju
I pri iscrtavanju ide istim radom, Ako
necdmerenom komandom odtetite svoje
remek-delo, gresku cete lako isprawiti
| bez intervencije na samom ekranu. To
SU samo neke pogodnosti u radu sa-ovim
programom.  Njegovim  korldcenjem
upoznacete sve radosti kreativnog dizaj-

Nudimo vam jedinstvenu priliku da do-
bijete svoj intro. Nazovite nas ili piite
kakav biste intro 2elell. Vas intro ée imati:

vase karaktere ill one koje vi budete
odabrali, sprajtove sa vasim imenom i iz-
gledom »sinusa« koli vi odaberete (krug,
elipsa, osmica, polukrug itd.),

rastere u bojama koje vi odaberete,

muziku uz igre, demo ili intro koju vi
najvide volite,

i pou} bne linese koje zavise od vasih
alja.

Garantujemo vam originalnost svakog
introa: (nema prepravijani HOTLINE, IKA-
Rl, TWG).

Victory Magazine re grv+ pravi hakerski
tasopis u Jugoslaviji, Obogaden je mno-
&tvom priloga vezanih za piratsku soenu
kod nas: top liste najboljih demon, igara
| filmova, interviu sa poznatom liénoséu
iz Yu ratunarstva (Ozren, LCM itd.), mno-
go novostl | zanimijivesti.

te izlaziti svakog meseca, In-
tros | VM molets da g.oruerle.

Informacije: ShizzCat/Victory, Dimitrl
e Nedic, Miloda Oblliéa 2, 26300 Vréac,
*(013) 813-850 (Mita) ili Mr. Pro/Victory,
Dudan Milivolevi¢, Ive Milutinoviéa 4,
26000 Vréac, x(013) 811-862 (Dule),

® C 64: Kviskoteka, nova
verzija

Program je namenjen svim ljubiteljima
kvizova. Pravijen je istoimenom TV
kvizu | medavina je najboljih | najzanimlji-
vijih rubrika iz drugih kvizova. veli-
ke duline podelien je u 5 uzastopnih
programa koje dobijate odjednom.

Iz sadrkaja kviskoleke koja sadr?i oko
30 rubrika | 80 nivoa izdvajamo Asocijaci-
|8, Memorije, Kombinacije, Mozgalice,
lgre po_Zelji, Pilalice daine, Pitalice A,
B il C. Stos pitanja, Detekcije, $ta nedo-
staje, .Premetaljke, Zanimacije, Rakaord),
Film', Sport.

Prorrum oblluje muzitkim efektima,
melodijama. Ekran je potpuno pregle-
dan, na njgmu jebroj bodova koji e zara-
dio svaki takmidar, polrebna uputstva
I jo& mnogo toga #o program &ini vrio
atraktivnim | interesantnim.

Mozeta da birate nivo, rubriku iz koje
Zelite da podnele, pa | sama pitanja. “Ka
program igrate jednom, dvaput, triput. ..
1o jod ne mora da znadi kraj, ved moete
da igrate program iznova sa novim pita-
njima koje molete sami da odaberete.
Ovanly hipua deha | o e e
denje.

Informacije: Strumica Cracking Servi-
ce, 8r. C.8., Lazo Mitrov, KoZuv 1, 92400
Strumica, tel. (0902) 24-509,

® PC XT: Zalihe

Program izuzetno koristan svuda gde
s bilo kakve zalihe pojavljuju | opteredu-
Ju. poslovanje i budZet: priv. trg. radnje,
drustveni sektor, mala privreda; skladista
repromalerijala, zalihe na raznim kon-
tirma. -
Automalskl se fakluride — faktura ide
sa robom - | automatskl se vrii ekran-
skapapirna diseminacija  bilo kakvog
unetog podatka, Postignut potpuno inte-
grisan| «fust-in-tima inveniory systeme 1i-
pa all-in- one. lzvedtaji po 2elji dnevni,
sedmitni, meseéni, tromeseén|, polugo-
dignji ¥ili godignji.

Zahteva minimalne konfiguracije sa
dtampagem ill bezx njega/tvrdog diskn
Isporutuje se u formi .EXE | veoma brzo
radh. Uz generisani paket dobija se i pro-
fesionalno uputstvo bez eventualne po-
trebe za bilo kakvom obukom.

(=1 Moméilo Jovié, Husnije Repca %3,
88000 Mostar, = (088)- 420-270,

@ PC XT: Obrada ankete
(proste i ukrstene tabele)

Program izuzetno koristan svuda gde
s@ vrii anketiranje | ozbiljna analiza re-
2ultata ankete. Dozvoljava vise anketa
koje je magute upariti, vide pitanja | vide
odgovora, Broj anketnih listova, vista an-
kete, broj anketnih pltanja | broj moguéih
odgovora ograniéeni su samo Kenfigura-
cijom,

Automatski se prikazuje’$tampa na de-
ljgnom formatu sa prilagodenjem hori-
zontalnih/vertikalnih  pitanja  pri ukr-
Stanju.

Zahteva minimalne konfiguracije sa
tvrdim diskom ili bez njega. lsporutuje se
u formi .EXE | veoma brzo radi. Uz gene-
risani paket dobija se | profesionalno
uputstvo béz potrebe za bllo kakvom
obukom.

=1 Moméilo Jovié, Husnije Repcn /3,
68000 Mostar, & (088)- 420-270,

® PC XT: Obra¢un kamata
na sve poznate nacine

Program lzuzeino koristan svuda gde
s@ vrli racionalni | neracionalni obradun
kamata sa mesaénom revalorizacijom os-
novhog duga ili bez revalorizacije | sa

ripisomn kamate mmaseéno/tromesedno
Il bez pripisa te kamate. Pogodan za
aktivne kamate kao | kontrolu tipa $ta-bi-
bilo-kad-bl-bilo, za sve subjekle u privra-
difvanprivradl, kao | za malu priviedu.
Radi sa liksnom/slobodnom revalorizaci-
onom/reainom kamatom il bez njih,

Automatski se ispostavija obradun na
A4 formatu sa prilagodenjem za slanje
u emotnici sa prozorom ~ bez upisivanja
adrese.

sludi za neograniéen broj uéesnika
u obradunu - uz dojavu podataka tipa
dalje/prima.

Zahteva minimalne konfiguracije sa
wrdim diskom ili bez njega. Isporutuje se
u formi [EXE | veoma brzo radi. Uz gene-
risanl paket doblja se | profesionalno
uputstvo bez potrebe za bilo Kakvom
obukom,

{1 Moméilo Jovié, Husnije Repea 9/3;
88000 Mostar, & (088)- 420-270. -

® PC XT: »Just-in-time
inventory« sistem

Program izuzetno koristan svuga gde
je potrebing stalno pracenije zaliha in-vi-
vio: bilo kakva skladi$ta, vodenje po 3 raz-
litite cene, skladifla repromaterijala, za-
like na raznim kontima. ..

Automatski sa fakturise — faktura ide
sa robom - | automatski se vrél ekran-
ska/papirna  diseminacija bilo kakvog
unelog podatka. Postignut potpuno inte-
grisani sjust-in-timi inventory systams ti-
pa all-in- one, vestajl po 2elfi dnevni,
sadmiéni, mesedni, tromesetni, polugo-
didnji Vili godiénji. Zahteva minimalne
konliguracije sa Stampatem/tvrdim di-
skom ili bez njega. Isporuduje se u formi
EXE | veoma brzo radl. Uz genarisani
paket dobija se i profesionaind upulsivo
bez potrebe za bilo kakvom obukom.

=1 Moméilo Jovi¢, Husnije Repca %3,
88000 Mostar, = (088)- 420-270.

.wzxspacm:m*lsx:&mto(’:a
i

Program je namijenjen svima onima
kojl uge fiziku | kemiju, a imaju problema
sa matematikom. Pisan je u bojziku. Sluzi
za ratunanje masenog udjela pojedinog
sastojka U smjesi i radunanjo mase sa-
stojka u smjesl, zatim tu je jof | ratunanje
mase sastojka u smjesi, zatim tu je jod
i ratunanje gusioce tvan u gicm’ i radu-
nanje mase | volumena tvarl ako znamo
njihovu gustoéu. Da ne bismo morali tra-
2itl gusto¢u po raznim knjigama, tu se
nalazi tabela sa gustotom tvari, Jod da
napomenamo da je rezultat radunanja
masenog udjela prikazan grafiéki u po-
stocima

(=1 Hrvoje Lasovi¢, N. Junaka 4, 56230
Nukovar, @ (056) 44— 911,

® C 64: Program-priruénik za
pocetnike, Calculator,
Characters, Music

Nove! Program-priruénik za podetnike
u programiranju u bejziku | Simen's Basi-
cu, Svakog meseca novi nastavak (ukup-
no 4). U svakom broju detaljno objadnje-
nje naredbl sa punc primera. Sadrdl
i Zbirku zadataka sa redenjem | nagradne
zadatke. Ko Ih taéno redi sledeci broj
dobija besplatno.

Program =Calculator= pored stan-
dardnih moguénosti kalkulatora mole
| sledade: trigonometrijske, ciklomaetrij-
ske | hiperboliéne funkcije, pretvaranje
broja u binarni i heksadecimaini oblik,
kombinatorika (permutacije, kombinaci-
ie), periodni sisterm elemenata. logitke
operacije. logaritmi, odredivanje pnmar-
nih brojeva itd. (64 operacije | funkeije),
Program «Character creator- omaguda-
va kreiranje novih slova | znakova, Pro-
gram sadri | irilitna slova. Programom
»Music« se moZe svirati na tastaturl. Od-
gvirana melodija se moke ponove cuti
i animiti na kasetolon kao datotoka. Pro-
gram-priruénik je napisan u bejziku,
a ostall u Simon’s Basicu. Uz programe
dajem | uputstva. Snimam ih na svoje
kasoto.

(<1 Robert Firstonberg, Cara Lazara
T4/IF7, 24000 Subotica, = (024) 20471
prepodne.

® Amiga 500: Derby I, Derby
i

Derby | | Derby Il su dva programa o,
kako im i ime kaZe, trci konja. U prvom
ste delu u ulozi bogatog kladionicara,
koji nema druga posia nego da razbacuje
8v0j noviac na razne trke, Ako dodele do
prosjadkog Stapa - Krenite poniove, Pa
1o je samo igra. zar ne?!? Medutim,
u drugom delu uloge su obrnute: vi ste
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jahat na koga se klade Posle desetak
irka dobljate pehar i naziv prvaka (prvaki-
nje). Veoma izdagna, zar ne! Puno srece
u oba delal

0 Predrag Bjelanovié, Proletarskih
brigada 632, 26000 Pantevo, x. (013)
512.850.

® C 64Imenik V3.0

Program je namijenjen unisivanju i ¢u-
vanju imena, telefonskih brojeva | adre-
sa. Komunikacija s korisnikom odvija se
preko menija i prozora. Moguce je upisa-
i do 2000 brojeva, adresa | imena.

] Davor Mikala, Gunduliteva 22,
56230 Vukovar, . (056) 43. 223.

® C 64 Fast g. basic

Ovim programom dodajete 12 novih
naredbi osnovnom bejziku za C-64. Sve
naredbe su okrenute grafici visoke rezo-
lucije, ne zauzimaju slobodnu basic me-
mariju, a pre svega su vrio brze. O braini
govori | podatak da je Fast g. basic brii
od Simon's Basica u proseku za oko 18
pula, a od G. Basica (koji je poznat po
brzoj grafici) u proseku za oko pet puta,

Uz program dobijate uputstvo i dva
demo programa.

Kupovinom programa stiéele prava na
buduce verzije programa, sa novim na-
redbama.

=1 Vitomir Dori¢, Sumadijska 145,
37000 Krubevac.

® (-128: Tekudi racuni

Owvaj program j@ namijenjen svima oni-
ma koji Zele uredno voditi stanje svoga
tekuceg ratuna. Program uz pomod me-
nija’ omoguéava upis lzdatih ¢akova le
cekova kojl su izdani za trgovacke kredi-
te. Takoder je omogucena vise vista ispi-
sa na ekran; @ ispis na Commodoreavom
il nekom ovarajuctem printeru. Pro-
gram se kKoristi iskljucivo uz disketnu je-
dinicu.

(=2 Darko Pongrac, Trg | Kukuljeviéa
71, 41080 Zagreb.

® Amiga 500/1000/2000:
Maraton 1.1

Program je svojevrsna baza podataka.
Namijenjen je vodenju | obradi rezuitata,
uglavnom maratona. ali ga je moguée
primijeniti | na svim drugim utrkama
u kojima se tra}i toénost mjerenja do
1 sekunde. Program e napisan u Amiga
Basicu | (ili) kompajliran. Brzina izvode-
nja u bejziku je potpuno zadovoljavajuda.
Program se starta iz Workbencha i radi
samo sa Slampacem A3 formata

Broj natjecatelja u ovo] verziji progra-
ma je ograniéen na 175. Potrebni podaci
A unDS uz startni broj, ime | prezime,
mjesto i kKlub, godine fivota - zato $lo je
program uskladen po jugosiavenskim
propisima o kategorijama ~ i spolkoji se
unost jednim slovom, Zatim se dobivaju
podact o brejnom stanju naljecatelja;
ukupno | po kategorijama bispis natjeca-
telja po kalegorijama. Pri dolasku natje-
catelja na cil) unosi se samo startni broj,
avrijeme, koje mjerl kompjutor, uzima se
automatski. Na kraju se ispisuje plasman
svih natjecatelja zajedno | po kategori-
jama.

Program: se pokazao vrlo uspjesnim
na lokalnom maratonu odrianom u slu-
denom prodie goding u Blurdenoveu, Kraj
Nasica.

U izradi je nova verzija 1.2 ovog pro-
grama u kojo) e bili poboljSana komtor-
nost rada i izbjegnuti neki organizacijski
problemi vezani uz rad sislema.

Program snimam na svoje ili vase di-
skete. Takoder radim programe | po na-
rudtbama!!!

=] Bugbusier, Matko 2itnjak, V. Nazo-
ra 3n, 54500 Npsdice, =, (056) 711-916,
poslije podne.
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® Atari ST: Teme iz ¢asopisa

U bazi podataka dat pregled svih ¢la-
naka objavijenih U nadim raéunarskim
tasopisima od njihovog nastanka, Pored
ovoga dati | élanct iz drugih casopisa koji
se odnose na ovu temu. U vide 1ajlova na
oko 700 K dati nazivi ¢asopisa, naslovi
&lanaka, njihov sadriaj, podela prema te-
mama koje obraduju na operativig siste-
me, jezike, samogradnje uredaja, listinge
itd; ukupno 20 karakteristika, Mogucde
pretraivanje po svakoj od njih | izdvaja-
nje tema u posebne fajlove. Baza urad-
ana programom VIP <GEM:= Prolessi-
onal Version 1.0, Uz bazu ide | delaljino
uputstvo za upotrebu podataka

Autar nudi posabno | sveske sa popi-
som tema za Kojé j@ neko zainteresovan.

D Tritkovié, Vite P a
68, 31000 Thove Ufice, =. (031) 44-032
posle 15,00 Lasova.

® C-64: LX-Cruncher V1.0

LX-Cruncher je linker/kampresor pro-
gram koji sluZi za spajanje introa s nakim
programom. Veoma je lak za upotrebu te
sadrdi 5 opcija: Low Memory, intro Pro-
gram, Link Program, Link Address te Sys
Address. Kompresirani program ima | ru-
tinu koja na borderu izariva fiashiranje
rastera | karaktera, Program je veoma
slican ECA Packeru Vd/H samo &to on
mote |edino raditi 5 intro programima
kaji podinju od adrese 0800 11l 0801 (hek-
sadecimaing). Zahtijeva disk jedinicu te
ga preporutujem onima kojl u svoj C64
imaju ugraden Speedos jer je tada duplo
brii w radu. Uz program dobivate detalj-
na uputstva za rad | disketu, a po felji
snimam | na vasu disketu.

Hotline/Luxury Boy, Igor Pal,  Mo-
d-:ﬁnm 61, 41315 Nowoselec. m. (045)

® PC: Videoteka i drugi
programi

Program za vodenje videoteke. Unos,
ispravka, brisanje. pregled, zadutivanje
i razduivanje svih tlanova | kaseta. Red-
nik: englesko - nemadkl | francusko-srp-
skohrvatski. Unos, ispravka. brisanje,
prévodi sa stranog na nad jezik | obrnuto
kao | pregled stranih reci sa prevodom
po tratenom slovu, Bez bibliotaka. Ne-
kretnine: Program za zamenu, prodaju
I kupovinu stanova, kuéa, zemljista i lo-
kala. Telefonski imenik: Unos, ispravka.
brisanje, pregled po imenu Vil prezime-
nu, pregled po kuénom il sjutbenom te-
lefonskom broju, pregled po nazivu firme
| opdtl pregled svih podataka. Biblioteka:
Program za vodenje biblioteke knjiga.
Unos. ispravka, brisanje, pregled. zaduzi-
vanje | raxduivanje svih tlanova | knjiga.
{Po izboru programi radeni u dBase 1+,
FoxBaze+ |li Clipperu. Svi programi ima-
ju moguénost $tlampanja izvestaja. Salje-
mo demo verzije programa.)

] Sadn Belntevié, Junkovac kod La-
zareven, SR Srbija.

® PC: PAK - Program za
advokatske kancelarije

Namenjen je za odriavanje baze poda-
laka predmeta, stranaka, irodkovnika, ka-
matnih. stopa | dokumenata. Program
u potpunosti zamenjuje vodenje knjiga
u advokatskoj kancelarn ), ubrzava i olak-
Sava poslove evidenliranja | pronalakenja
predmela | stranaka kao | Stampanje
obrazaca. Neke od mogucnosti su; pro-
nalatenje predmeta u bazi podataka po
bilo kom poznalom podatku. vodenje
upisnika, imenika, knjige rodidta | eviden-
cije; izradunavanje | ispis na obrascima:
podtanne. satnine | advokalske nagrade
iz- datoleke trodkovnika, lzratunavanje
kamate za odredeni period sa stopama
| datumima vadenja; raduni, fakiure | spe-
cifikacije na osnovu podataka iz baze.
raspored rasprava; izvesta) pravmm fici-
ma o nfihovim predmatima, stalistika

obrade predmeta; kralrenje | Stampanje
standardnih obrazaca | memoranduma
s podacima iz baze (platni nalog, lzvrie-
nje, ugovor o kupoprodaji, doZivotnom
izdr2avanju, pakionu, molba za uknjizbu
i 51.). Uplate | troSkovi advokatske nagra-
de na principu ulaz-izlaz- stanje, Tajnos!
podataka garaniovana. Pisan za Clipper
88 | ima BOOO linija. Moguce verzije na
slovenadkom | madarskom jeziku,

Svetislav Isakov, Vojvodanska 20,
21000 Novi Sad, = (021) 24-023,

® PC: Programi

Programski proteved OBREST| cdnos-
no KAMATE napisan je za sve ratunare
kompatibilne sa IBM-PC (XT, AT, PS/2).
Namenjen je pre svega finansijskim siug-
bama u radnim organizacijama koje se
bave izradunavanjem raznih vrsta kamata
za svoje potrebe. Program je koncipiran
tako da se odmah posto izratuna kamate
ispisuje dopis kojl po sadriaju znati ra-
&un (teretnicu) ili starno rad¢una za cbra-
tunate kamate. U verziji 1.0 mogu se
lzvesti obratuni kamata za menice, kredi-
te | zatezne kamate. Pri svakom nadinu
obradunavanja kamata mole se izabratl
kontormni nadin izradunavanja kamata,
& kod menica | revalorizacione | realne
kamate, Kamate se radunaju po sistemu
banke, uzimaju se u obzir prestupne go-
dine, moguéno je slobodno zaokruava-
nje iznosa (od 1 pare do 1.000 din) | dr.
Ispis se formira preko parametara (dakle
sadriaj slobodan), vodi se arhiv izrad-
enih obratuna sa razli¢itim pregledima,
vodi se evidencija poslovnih partnera
| organizacionih jedinica RO itd. Za rad
sa programom nisu potrebna produblje-
na znanja sa podrucja racunarstva, na-
glasak je na struénim i administrativaim
posiovima obratunske slutbe u RO.

Programski proizvod je napisan po
svatskim standardima kojl vate za pro-
gramsku opremu na ratunarima PC,
@ u relaciono| bazi podataka su ugradena
upulstva koja mogu da se ispidu. U loku
a%rga dolazite do njih preko teksta

U pripremi je verzija OBRESTI 2.0, ko-
ja ée pored postojetih moguénosti omo-
guéili izracunavanje eskonta menica i iz-
ratunavanje kamata za avanse, a ujedno
¢e biti uzete u obzir | predvidens iIzmene
zakona u vezi sa obradunavanjem kama-
1a. U potetku 1989, godine bite zavrena
srpskohrvatska verzija,

< D. Majer, p.p. 15, 62311 Hote,
o (062) 28-779, svake subote od 9 do 14
tasova.

® C 64: Materijalno
poslovanje

Komplet programa omogucava vodo-
nje skiadidnog posiovanja za zanatlije.
Programi su napisani u bajsiku | provere-
nl u praksi, Da bl se paket sa ham
koristio potrebna je diskelna jedinica
| stampad, Paket programamode se dobi-
ti na disketi sa podrobnim uputstvima.
Po potrebl pruzamo pemod prilikam uvo-
denja.

[=] ida Pudnik, :tﬂl 5, 62000 Mari-
bor, @ (062) 301-

@ C 64: Disketni programi

1) Programi za datolake

A - Program STROSKI odnosno TRO-
SKOVI namenjen (e evidenciji isplata za
hranu, komunalne usluge, tefefon, elek-
tnénu energiju, RTY, Casopise | knjige
Omogucava vam unodenje podataka,
pregled podataka, menjanje, brisanje,
sortiranje. Uvod |e obogacen muzikom
| grafiékim crianjem. Program je naprav:
ljen po principu menija, Glavni men| vas
pita koje podruéje lelite da obradujete.
Kada felite da izadete iz programa, radu-
nar vam zasvira veselu melodiju | za
oprodtaj nacrta grafiéki motiv. Program

je napravijen u 58, kojl kupcu Saljemo

zajedno sa programom.

B -~ Program ABC sreduje podatke po
asbecedi. Podaci se unesu, procesor ih
sredi i po 2elji odStampa ili snimi, Ako
Zelite samo pregled podataka dovoljno je
da ukucale brojku ispred imena datoteke
| dobitete ispis.

2) Nastavni p ami

VADNICA NEMSKEGA JEZIKA odnos-
no VEZBANKA NEMACKOG JEZIKA sa
reénikom. Obuhvata slovenatko-nemat-
ki i nematko-siovenatki rednik, vetbe,
Stampanje cba reénika, ispravijanje po-
dataka, utenje fraza, dopunu refnika
Program mode da se dopunjava frazama
ill retima. time obezbedujete kvaliletne

velbe,

MATEMATIKA: PRETVARANJE KOLK
CINA (6. razred). Program radi u slove-
natkom setu znakova. Prvo se korisniku
iscria 1abela koja pojednostavni ratuna-
nje. posie ¢ega sledi test za bodove. Na
kraju se ispise procent znanja. Ret je
o pretvaranju kubnih jedinica u zapre-
minske jedinice. o pretvaranju dulinskih
i povréinskih jedinica.

0 Franci Cesar, Cesta &9, 63320
Titovo Velenje, T (063) 858-945, posile

“podne.

® PC: Program i alat

= Program za formiranje YU rnakova
(naéin NLQ ~ mo2e i DRAFT) za §tampat
STAR NL-10. {Sa manjim lzmenama i za
STAR LC-10). Znak se jadnostavno nacr-
la na ekran — mode | misem.

— Programski alat — UNIT MENLU (Tur-
bo Pascal 4), koji omogucava programe-
ru jednostavan rad sa menijima a korisni-
ku jednostavan lzbor. Unit sadri | proce-
dure za éitanje nizova i brojeva. koje one-
moguéavaju unistavanje ekrana.

(=1 Marko Jurca, Jamova 60, 61000
Liubljane, o (061) 262- 647.

® C 64/C 128: Diskpulator
V10

Program sam napisao u nameri da se-
bi ustedim vreme dok radim sa diskowi-
ma. Pri tome mislim na formatiranje di-
ska, brisanje programa, sortiranje | Stam-
panje direkiorijuma, menjanje imena i 1D
diska itd. Program DI LATOR V 1.0
Izvodi te | jo& nekoliko drugih operacija
Rad sa programom & veoma jednosta-
van. Liéno sam veoma zadovoljan pro-
gramom (verovatno su tako | svi drugi
programerl zadovoljni svojim programi-
ma), a sami ¢ete oceniti da |l jp program
postigao svrhu.

Ako program porudite, uz njega dobi-
ate i priruénik sa podrobnim opisom ka-

&8 njime radi.

(=2 Damjan Osredkar, Pod topoli 83,
61000 Ljubljana.

@ C64: Kompresor za kazetne
programe, Super loto ++

Kompresor za kazetu je program koji
skratuje (komprimira) druge programe
u LOADU.Program koji skracuje ostaje
istl | poslije komprimiranja. \I'&oma_n po-
godan za skradivanje programa koje naj-
vide koristite, turbo | copy programa
Npr. turbo 250 + (+0) sa ranijih 8 okrataja
na kazeti poslije skracivanja i snimanja
dug je 2 okretaja

Super Loto je program namijenjen svi-
ma onima kojl igraju igru na srecu. Vi
wnosite 20 brojeva.s kompjuter vam daje
20 kombinacija od po 7 brojeva. Ako s
od vasih 20 brojeva na lotu izvute T bro-
jeva, sistem koji sam koristio garantira
minimalno 2 cGetvorke a maksimaino
1 sadmicu i jo& nedto sitno (6 + 1,6, 5. 4).

Oba programa molete dobiti u jednom
programu sa zajednitkim menijem ili po-
sebno, na svojoi ill mojoj kazeti. Prvih pet
narudilaca dobiva na dar 10 skratenih
turboa po 2elji. Po narud2bi pravim | vece
sisteme za loto. Uz oba programa nudim
| upute.

% Anton Skorjanc, Ivana Gundulica
94, 54000 Osijek, @ (054) 45-500




® C 64: Promjena imena
diskete

Program je pisan u bejsiku i zauzima
2 bloka na disku. Pomotéu ovog progra-
ma motete mijenjati ime diskete a da ne
morate da je bridete (formatirate). Pro-
gram snimam iskljuéivo na vase diskets,

<] Tony Paulin, Cvjeino naselje 10,
41410 Velika Gorica, o (041)716-550 (od
19 do 21 sata).

® Amstrad CPC, CPM+:
Extended Turbo Graphic
Toolbox

Ovo je upotpunjena grafitka knjiZica
za Turbo Pascal. Pored svih naredbi za
crianje, koje su poznate bejsiku (plot,
draw, drawr ..., sadri' | mnogo drugih,
konkretno: za crianje krugova, alipsa,
pravougaonika | kornjata-grafiku (turtle
graphic). Knjiticl su dodate i neke rutine
koje inate ne spadaju medu grafitke ali
mogu da budu veoma korisne (TIME .. ).
Kupci ¢e, razume se, imati stalnu podr-
ku s novijim verzijama programa koji ¢e
po svoj prilicl imati | naredbe za rad sa
Zvukom!

[l Discobolus A. Tomidel} 13, 61292
Ig. = (061) 662-240

® C 64: Megacoder
— Compressor

Kompresorl za kasetu, koji trenutno
krute po Jugoslavijl, nisu fleksibilni u pr-
vom redu zato $16 mogu da komprimuju
nfo?gr;mu kol poéinju iskljuéivo od adre-
se 30801 (2049).a startovanje dekompri-
mov programa vrie pozivanjem
AUN rutine iz bejsik ROM-a, $to nije do-
bro jer se startovanje moZe prekinuti jed-
nostavnim  pritiskom na AUN/STOP ta-
ster,

Kompresor koji vam nudim nema taj
nedostatak. Program ima 2 opcije; za
komprimovanje bejsik programa | za
:rmprlmu-vanja programa pisanih u ma-

ne.

Za utitavanje se koristi preradeni tur-
bo 250. Kompresor moe da komprimuje
bilo koji program ¢ija se startna adresa
nalazi u opsegu od $0B00 do $3FFF,
Komprimovan| program mole da se sni-
mi na kasetu (turbo-normal) ili na disk.

Program Isporuéujem na vadoj ili svo-
|o] kasetl, svakom kupcu pokion: future
writer V20 za kasetu,

(=1 Boban Palurovié (TGC), selo Ko-
njeviéi br.465, 32212 Prelfina.

® C 64: Ispravni kasetni intro
editori

Kao 4to znale, Intro editori su progra-
mi xa ubacivanje introa (roklama) ispred
raznih programa, igrica na primer. Svi
dosadasnjl intro editorl rade sa turbo
2002 koji ne uéitava vide od 195 blokova
| zbog toga ne moZete da ubacujele svoje
Introe na svaki program veé motda samo
na 80%. Programi kol su kratki nisu do-
bri. (Sigurno vam se dogodilo da hodete
da ubacite intro na neki program a u toku
utitavanja tog programa kompjuter se
blokirao ) Isto take furbo 2002 nije u sta-
nju da udita svaki program od adrese
vece od 0801 heksadecimalno. U posled-
nje vreme takvi programi su sve Gedc.
Zalo ako sa vadin intro editora ne-mozete
da ubacite infro na mnogo programa,
nemojle krivitl pirata od kog ste uzeli
Intro. Kriv je turbo.

Maji najnoviji intre editorl rade sa fur-
bo antas koji utitava do 202 bloka i koji
make da utita bilo kojl program od adre-
5o vide od 0801 heksadecimalng, tako da
mokete ubaciti introe na 99% igrical
Imam oko 100 gotovih intro editora, Ako
intro ima grafiku moete je promeniti po-

mocu opcije za menjanje grafike koja je
ugradena u intro editor. Intro editori rade
na kasetu.

=) Andrej Tasevski, Aleksandar Ma-
m;u 21A, 91000 Skopje, ® (091)

® C 128 Tekuéi ratun i drugi
programi

Frogram tekuci racun namijenjen e
svima koji fele uredno voditi stanje svog
lekuteg ratuna. te onima koji koriste
kredite na tekove tekuceg ratuna. Pro-
gram uz pomo¢ menija | podmenija omo-
gucava lak unos | isple éakova, Takoder
le omogucen Ispis na commodorecy i
neki drugi kompatibilni printer. Program
je lslan 2a iskljutivo kori$tenje uz disk-

nigu.

Takoder za one Kojima je potreban
nneglgi program, a ne mogu ga sami napi-

I

1 Darke Pongrad, Trg I. Kuk
7M1, 41090 Zagreb. N b e

® PC: Programska oprema

~ Savjetl prl nabavei personainih ra-
Gunara

= Savjeli pri  instaliranju | testiranju
péersonalnih raunara

— Obuéavanje kadrova za rad sa per-
sonalnim kompjuterima

= Planiranje informacionih sistema

~ Projektovanje | zrada elektronskih
sklopova

= lezrada  programa po’ narudbi
(oblast primjene nije ograniéena)

~ Programski paketi (obradun liénih
dohodaka, finansijsko poslovanje, mate-
rijalno posiovanje, robno knjigovodstve,
pracenje kupaca i dobavijata, pradenje
osnovnih sredstava, kadrovska evidenci-
ja; uredsko posiovanie, itd.)

- Specijalizovani programski paketi
za $koistvo (raspored Gasova, evidencija
ucenika, statistika prolaznosti, edukativ-
ni paket, itd.)

= Specijalizovanl programski paketi
ué’-ﬂu!;’!i]nmvo

moes intenjering, Brade Lastri-
€a 5, 78000 Banja Luka, = (078) 38-622.

® PC — XT/AT

~ Program HALO, kombinacija tele-
tonskog imenika | podsetnika. Lako uno-
denje | pretrativanje telefonskih brojeva,
adresa pornanika i prijatelja kao | voda-
nje padsetnika Il dnevnika po datumima.

~ Program PROFA zavodenje razred-
nog dnevnika | ocenjlvanja preko raduna-
ra. U svakom trenutku se mole dobitl

© detaljan pregled ocena kao | statistika

postignutog uspeha za nivo predmeta,
utenika, razreda. ..

~ Program ra popularnu lgru asocija-
cija AS. Ukolike Zelite da u trenucima
odmora | razonode za drudtvo priredite
kuéni kviz, Imate priliku da bez muke
posianete popularni TV voditel].

Za koriSéenje programa obezbedens
Su uputstva o Instalaciji | koridéenju. Pro-
grami su pisanl u QuickBasic-. Zaintere-
sovani ih mogu dobitl u kzvarnom obliku
u cilju daljeg razvijanja ili uéenja progra-
miranja.

<] Borde Pokovié, N. heroja 5/53,
11070 Beograd, = (011) 600-928 (po-

)

® ZX Spectrum 48 K: Header
copy V. 2.1, Rutine, saradnja
Header copy V. 2.1 omoguéava presni-

mavanje programa uz mogucnost izbora
natina snimanja sa headarom ili bez nje-

ga. Posjedujem i mnogo rutina u masin-
Gu za postizanje elekinih uéitavanja shi-
ke, ispisa teksta itd. Uz sve navedenao ldu
| uputstva. Tratimo saradnike za razvo|
hardvera | softvera za spectrum.

(=1 Milan Vujasié, Kriz 9, 44251 Gora

]

&

[USLUZNI PROGRAMI|

Novosti iz
Adinog kruga

MITJA MLEKUZ

Homebase, bolji od
primera na koji se
ugledao

Borland je Sidekickom izazvao
pravu revoluciju u radunarskom
svetu. Korisnik vie nije morao da
prekida rad da bi izratunao kratki
ratuncic Il pogledao kada ima po-
slovni razgovor, Ali Borland je posle
uspeha postignutog Sidekickom le-
gao na svoje lovorike | zaspao. Zato
Su ga pretekle mnoge firme koje su
po konkurentnim cenama nudile
bolje proizvode. Jedan od najboljih

rograma »novog talasa« je Home-
base. Pohvaljen je i u PC Magazineu
re¢ima: »Kad kazemo da je Borlan-
dov program stono pomagalo prve
generacije, onda Homebase spada
u drugu ili tredu .. .«

Homebaseu je potreban raunar
sa najmanje 256 K slobodne memo-
rije i dve disketne jedinice, ali za
normainu  upotrebu potreban je
| tvrdi disk. Kad se ucita, od memori-
je se nodsete« parce od 180 K. Pro-
gram radi u miroljublvo] koegzisten-
clji sa skoro svim TSR programima,
samo $to je ponekad potrebno eks-
perimentisanje datotekom AUTO-
EXEC.BAT. Kad se Homebase insta-
lira moZe se pozvali iz svakog pro-
grama, a kKomunikacijske poslove
obavlja u pozadini ne prekidajuci
rad drugih programa. Osnovne
funkcije Homebasea su: procesor
DOS, baza podataka, procesor tek-
sta, kalendar, simulacija terminala,
kalkulator i isatak ekrana.

Kalkulazor je snainlji od onoga
u Sidekicku. Nete ga upotrebljavati
samo programeri, jer ima mnogo vi-
e funkcija. Specijalna posiastica je
i opcija kojom se menjaju rezultati
izmedu kalkulatora i drugih progra-
ma. Moie se racunati u decimalnom
ili heksadecimalnom sistemu. Ka-
lendar nije samo obiéan kalendar
kao u Sidekicku, nego je i notes.
Snaina je | opcija za traganje po
kalendaru. U trenu ¢e vam odgovo-
riti na pitanje: »Kada je Jova imao
sastanak sa strankom 7« ili »Pogle-
daj kada me nije bilo u 8koli | prene-
sl datume u procesor teksta da na-
pisem ispriénicu.« Procesor DOS je
funkcija koja nije poznata korisnici-
ma Sidekicka. Kad se pokrene,
otvori se prozor | ispiSe spisak na-
redbi. Njima se oznate datoteke za
kopiranje, brisu se i prenose. Razu-
me se da se mogu stvarati | novi
direktorijumi i uklanjati stari. Grupa
datoteka moze da se sorlira po ime-
nu, duini, datumu ili produzetku.
Na ekranu ¢e Gitavo vremea biti ispi-
san sadraj cetiri direktorijuma. Ba-
za podataka je veoma snaZna opcija

Homebasea. Mote se kreirati bilo
koji oblik ispisa. a paketu je prilozen
i program za izradu ekranskih uno-
sa. U bazu je ugraden i jednostavni
jezik za pregledavanje. U Homebase
je ukljucen | emulator terminala. Po-
$to radi u pozadini, moZete dok ce-
kate na poziv ili dok &aljete datoteku
raditi nesto drugo. Posto je med-
utim kod nas modem priliéno redak
dodatak, Jova Prosetni nece tu
opciju testo upotrabljavati, Proce-
sor redi je sasvim obitan, malik
onome u Sidekicku. Homebase ume
da iz ekrana isete parte | prenase
ga u procesor teksta. Na taj nadin se
u tekst moze jednostavno da ukljuéi
grafika i podaci iz nekompatibilnih

programa. Kad je Homebase akti-
van, u desnom gornjem uglu radi
casovnik, a u svakom trenutky vam
stoji na raspolaganju | obimna
pomaod.

Jedna od najinovativnijih domi-
Sljatosti koje donosi Homebase je-
ste preklapanje (swaping). Prekla-
panjem moZete da smanjite potros-
nju memorije sa 180 na 80 K. Sta se
prilikom preklapanja dogada? Kada
aktivirate Homebaseov deo (Alt—5-
hift—H-om) koji je stalno u memori-
ii, ratunar prekine trenutni program
I smesti ga na disk. Zatim udita pre-
ostali deo Homebasea. Prilikom iz-
laska iz programa procedura se obr-
ne. Cena koju treba platiti za usted-
enu memoriju jeste oko 3 do 5 se-
kundi tekanja prilikom svakog akti-
viranja. Na 2alost medutim opcija na
radi za sve programe | uopste prilié-
no je ~kredibilna«. Zato Homebase
ima ugraden zastitni sistem koji nas
upozorava i nastoji da spreéi even-
tualno kresiranje, Homebase je od-
litno stono pomagalo koje degradi-
ra Sidekick na nivo muzejskog pro-
grama.
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Dr Nikola Cuid, Rac¢unarska
grafika, Tehnidk: fakultet
Manbor, Maribor, 1988

ZIGA TURK

skromnom tiradu od 300 prime-
U raka j@ u izdanju Mariborakoga
tehnitkog fakulteta izadlo jo#
edno oshovnb delo svake naclonaline ra-
Cunarske biblioteke, dovoljno kompletan
udibenik o radunarsko| graficl. Na skoro
500 strana aulor obraduje ono 4ta smo
navikli da &itamo u knjigama kao 8to su
Fundamentals of Interactive Compuler
Graphics (Foley, Van Dam), Procedural
Elemeants for Computer Graphics (Ro-
berts) ill Principles of Interactive Compu-

ter Graphics (Newman, Sproull),
Knjiga, razuma se, podinje uvodom
u radunarsku grafiku. U drugom poglave

fju sa kratko govorl o najesnovnijim poj-
movima grafike, o crianju na graficki ure-
daj. Ne izmislja svaje procedure nego
pregledno objadnjava osnove ixlaznih
elamenata grafi¢kog standarda GKS.

Slededa i poglavija govore o tome
kako realni avet koji crtamo mode da se
proslika na povrdinu za crianje. Podinje
58 operacijama koje se odnose na prozor
unutar uredaja za crtanje na kol crtamo.
Sledi poglavije o dvo | trodimenzional-
nim transformacijama i na kraju i 0 per-
spekiivama | projekcijama.

Ko se bavi radunarskom grafikom mo-
ra bar priblitno da poznaje osnovne prin-
cipe masinske opreme. Na devedeset
strana su priligno podrobno (pre svega
hardverskl) opisani izlaznl i ulazni grafié-
ki uredaji. Obradeni su | neki noviji ured-
aji kojih u tri engleske knjige jod nema.

Najdufe, skoro lrecina knjige, jeste
poglavije o predstavijanju tela (3D obje-
kata). Kratko obraduje tela omedena rav-
nim povréinama da bi se mogao posvetiti
predstavijanju krivih | savijenih povriina
u prostoru (B linkovi, Bezierove krive,
racionalne funkcije, F-krpa, bikubne kr-
pe, povrding B-linkova ...). Reé je o po-
druéju ratunarske grafike sa najvise ma-
tematike.a lim podrutjem se autor | inade
najvisa bavi.

Sledeta poglavija Knjige bave se po-
stupcima u vezi sa crtanjem realistiénin
slika. Prvo objasni osnove | zatim pred-
stavi principe 17 (sedamnaest) algorita-
ma za_skrivanje nevidljivih povrsina i1l
Ivica. Celirl od njih na kraju | poredi.
Slede poglavija o senéenju i 0 nadinima
za predstavijanje boja,

Sasvim na kraju je poglavije o grafié-
kim standardima (éega takode u vecini
starijih knjiga nema). Svi najvaZnijl stan-
dardi su predstavijent | ukratko opisani,

52 Moj mikro
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RECENZIE|

a podrobnije su opisana dva najraspro-
stranjenifa, GKS | IGES.

U dodacima e spisak oznaka, spisak
literature (&italac s8 upucuje na skoro 60
knjiga ill ¢lanaka) | englesko-slovenatki
retnik izraza iz podrudja radunarske gra-
fike. Posto kod nas nije bilo bag mnogo
knjiga o grafici, lzrazi su relativno meod-
latani | recnik ¢e biti kao porucen za
unifikovanje termina.

Sve Sto danas prefpostavijamo pod
imenom radunarske gralike tedko je pri-
kupiti | dovoljno podrobno  objasniti
u jedno] |jedinoj knjlzl. NI u engleskim
knjigama ne pridaju svi autori jednaku
vaEnost | panju pojedinim temama,

Zato izjavijujem da je ova knjiga koju
imam pred sobom potpuno ravnopravna
sa drugim knjigama kada govori o presli-
Kavanju | programer moke sve naudeno
odmah | da primeni. Knjiga nije kuvarica,
Htavide, programskih primera nema ni ov-
de nl bilo gde drugde u knjizi. MoZda
sam liéno suvide soltverski orijenlisan
| poglavija o grafiGkim uredajima ¢ine mi
s& mastimitno (s obzirom na druge temea)
suvide podrobna. Poglavije o predstavija-
nju tela je bar za kiasu bolje nego sto
sam navikao u knjigama sa kojima pore-
dim ovu, U svakom slutaju ¢e ova knjiga
odsad biti moja prva relerenca za proble-
me iz ovog podrucja. Skrivanje ivica | po-
vidina je pregledna, veoma siroko ( tolike
raxli¢itin algoritama nije na ovako pre-
gledan naéin sakupljeno u sva iri dela
zajedno), ali poglavije nije neposredno
upotrebljivo, jer su algoritmi zavrieni
u éetiri taéke. | poglavija o sencenju | bo-
jama imaju vise enciklopedijski znacaj
lako da ce za materijalizaciju nautencga
u programe biti potrebno jof ponegde
ponasto potraditl, Tedko je oceniti 4ta bi
sve u knjigu kao ato jo ova jod spadalo,
jer su ponekad granice izmedu grafike
I drugih podrucja ra¢unarstva izbrisane,
Moida nekoliko reéi o rasterskim algorit-
mima, modeliranju, grafickim kormsnié-
kim interfejsima, strukiun povriine textu-
ring), rastresanju dithering), frakialima
... all vramana u kojima se-sve iz jedne
knjige moglo nauditi, davno su ved
prodla.

U celini posmatrano | uzevsi u obazir
nedto manji obim, knjiga Raéunarska
grafika doc.dr Nikole Guida jeste na ni-
vou najpoznatijih | citiranih stranih kniji-
ga o grafici. Knjiga za sve one koji se
profesionaino bave ratunarskom grafi-
kom. Pisana je na siovenatkom jeziku
{Ragunainibka grafika)

Mella Mincberg:
WORDPERFECT. SECRETS,
SOLUTIONS, SHORTCUTS
(series 5 Edition). lzdavad:

- Osborne/MeGraw-Hill Prodaje:

Mladinska knjiga, Ljubljana,

CRT JAKHEL
ko bismo motda knjizi The Com-
plete Aeference u krajnjoj nukdi

A mogli da prigovorimo da uprkos

ncipirano svestranosti ipak iziskuje
odredeno poznavanje WP-a, bar nekih
|zraza | imena naredbi, to otpada u Se-
crots, Solutions | Shortcuts,

Knjiga izgleda kao da je zaista name-
njena korisniku kol inate radi sa WP ali
to no 2ell da zna | vatno mu je samo to da
abavi svoje. A ako se ved | upulta u istra-
tvanje samog programa, treba da mu
sve postane §to jasnije u 810 Kratem vre-
menu. To je autorica ostvarila tako 8to |e
tekst isprepleten slikama ekrana | upozo-
renja (tips & traps) koje korisniku ili iza-
zovu paljenje sijalice (da, zaistal) ili ga
u proprainoj reCenici kratko i jezgrovito
poute kako stvar treba resit,

Secrets, Solutions, Shortcuts ima dva
opéirna dela, Osnove | Dodatke, Osnove
su sastavijena od petnaest poglavija.
U prva dva (26420 strana) su obradene
stvarl koje mora da zna | anaj koji ne mari

ni za to o Kakvor programu je re¢ — pa-
kratanje | napustanje WP, parametri pri
pokretanju, raspored funkeijskih tastera
| taster Help. U tredem (36) je obraziole-
no kucanje na obitnom ekranu | na
onom &a prikazanim kodovima, udvo-
struéavanje znakova | umetanje kaman-
tara. Cetvrio poglavije (28) opisuje pome-
ranje po takstu, pretrativanje | tormiranje
blokova. Sledede (32) bavi sé osnovama

Na kraju knjige su priliéno dobar in-
deks | slitno kao kod Complete Refaren-
ce nekoliko krucih strana, ovog puta sa
pregledom postupka izvodenja funkcija
- npr. za blokove: kursor na
izabranog teksta, Alt-14, kursor na siede-
&l znak iza kraja itd.

obrade | odgovarajudim kodovima, uno-
genjem | brisanjem znakova, reéi | vecih
.delova teksta, ponovnim pozivanjem iz-
brisanog, sa moguénim dodatim (readli-

ne) | moguénim izbrisanim (strikeout)
tekstom. to poglavije (28) obraziate
pomaeranje, kapiranje delova teksta | za-
manu znakova.

Qd sedmoyg do desetog poglavija (52,
60, 34, 26 strana) re¢ je o obradi &itavog
dokumenta - namedtanju teksta, nacini-
ma pisma, poravnavanju, ivicama, tabu-
latorima, deljenju, vremenu i datumu,
prelomima strana, zaglavijima | podnodji-
ma, numerisanju strana, oblikovanju, ko-
ridtenju | uredivanju Sablona (styles). Na-
redna tri poglavija (32, 30. 38 strana) po-
svedena su dokumentima kao datoteka-
ma - smedtanju | dozivanju, izvacima,
Istovremenoj obradi dva dokumenta, po-
redanju, kombinovanju datoteka, matic-
nim dokumentima, direktorijumima, tra-
28nju daloteka, skoku u DOS itd. Cetrna-
esto (38) | petnaesto (24) poglavije govo-
re o Stampanju, moguénim problemima
pri tom poslu, specijalinim moguénosti-
ma | kantroll Stampaca.

Drugl deo knjige bi trebalo da bude
namenjen korisnicima veéih prohteva.
Valjda smemo da pitamo zar nisu takvi
citaoci veé zreli za Complete Reference
- naime, sa porastom obima opisancg
postaje sve ociglednije da koncipirana
struktura knjige ipak ne podnosi toliki
taret.

Sesnaesto poglavije (32 strane) posve-
éeno je radu sa pravopisom | tezauru-
som, sedamnaesto (36) specijalnim zna-
kovima i ertanju linija, asamnaesto (48)
ukljutivanju grafike u teksl. Slede po-
glavija o oblikovanju kolona (30), prera-
Gunavanju (28), automatskom numerisa-
nju skeleta (outling), pasusa, redova
| automatskim referencama (44). Zatim se
autarica bavi sastavijanjem spiskova, in-
deksa, sadriaja | referanca (36), sa napo-
menama na dnu strane | na kraju teksta
(22), spajanjem dokumenata (merge) sa
tastature ili iz druge datoleke (24, 42),
sortiranjem i biranjem (30), makraima 66)
| pranogenjem datoteka razli¢itih formata
(38).
Knjiga ima tri dodatka. U prvom tete
nauditi kako da instalirate WP na sistemi-
ma sa dve disketne jedinice il sa tvrdim
diskom | izaberete $tampad, Drugl opisu-
|@ koridtenje menija setup, Treéi dodatak
kazuje kako ¢e vam u radu 88 proceso-
rom moéi da pomogne program za ute-
nje. ukljutivanjem u korisnitke grupe
I kontaktima sa kompanijom WordPor-
fact.

Karen L. Acerson:
WORDFERFECT: THE
COMPLETE REFERENCE (Series
§ Edition). Izdava® Osbome/
MeGraw-Hill Prodaje: Mladinska
kmjiga, Ljubliana,

vu verziju | delimiéno za ranije

K verzije procesora reé| WordPer-

ao za Paradox (MM 11/88) za no-

-Advanced, The Complat

ecta ima na odeljenju za radunarstvo
Miadinske knjige vide knj - Using,

v o
da jos | Secrets, Solutions, Problems.
Nastojaéemo da podrobnije predstavimo
samo posiednje dve koje bi - ako je
suditl po naslovu izmedu korica - treba-
|o da sadrie sve §la |e potrebno korisniku
WP 5.0 bez obzira na to da Ii je podetnik
ili vetoran,

Prvi deo knjige The Complete Referen-
ce ima 1ri poglavija — Poletak (50 stra-
na), Osnove WordPerfecta (54) | Prekra-
janje (22). U prvom je letimi¢no predstav-
ljen ratunar, zatim stampac, tastatura
i DOS; sledi pasus o vezi izmedu DOS
| WP | nekolikc saveta pri instalaciji pro-
grama. Drugo poglavije upoznaje Citaoca
58 osnovnim pojmovima ralunarske
obrade teksta. Uzgred obraduje raspored
funkcijskih tastera, marila, rad na siste-
mu sa dve disketne jedinice itd. Uosta-
lom, tu je i spisak nekih najéedéih pitanja
koja te se varovaino podetniku nametnu-
ti: Sta utiniti ako nesreénim siutajem iz-
brifem deo leksta: kako da stignem na
gtranu 25, a da ne moram 25 puta da

itisnem PgDn: kako da trajno izmenim
ivice itd. Tre¢e poglavije obraduje konce-
péiju | koristenje makroa, a zatim | prila-
godavanje procesora navikama konsnika
u meniju Setup i navodenjem parametara
prilikom pokretanja programa.

Drugi deo knjige — jedno jedino po-
plavije sa 862 strane — u stvari je pregled
naradbi | performansi WP, sreflen po
abecedi. Uz svaku temu na spisku po
pravilu spada kratko tumactenje, opis ta-
stera kojima se izvodi, nekoliko manjih
savela | spisak tema povezanih sa izabra-
nom. Ako je reé o nekom abimnijem po-
drudju, struktura se malo izmeni, ali ra-
spored sadrlaja ostaje u stvari jadnak.
Sve zajedno je objasnjeno jasno | sred-
ano | k tome u stilu uz koji se ne morate
priseéati polititkih govora, kao #to se to
tesio dmdk:g prlagl;niu originalnih
uputstava nekoga programa.

Treci deo knjige posveien je Stampa-
nju | izdavastvu. Cine ga odgovarajuca
poglavija — izdavastvo odnosi 27 sira-
na,a Stampanje 22 strane. Prvo opisuje
vrste dokumenata, pojmove stono izda-
vastvo, nacin formiranja dokumeénata
i nekoliko primera uz koje sve redenc

poslaje jasnije. U drugom poglaviju su
obrad ram za Stampal, pokreta-
nje | koridtenje tog programa, datotéke

koje njime mogu da se ureduju, unodenje
kodova | formiranje novih setova rna-
kova.

Gotvrii dea knjige, koji obuhvata opet
jedno jedino poglavije, go\mﬂ o povezi-
vanju procesora reti WP sa im for-
matima datoteka | programima. ikom
pretvaranja tudih datoteka obuhvatene
su ¢ak diskele od 8 infa. 8 medu dodat-
nim programima nalaze se WP Library
i njegova mrezna verzija WP Office, Plan-
Perfect. DataPerfect | jod nekolike prolz-
voda drugih programskih kuca.

Knjiga ima pet dodataka. Prvi na osam

. strana prikazuje dvanaest u procesor




ugradenih setova znakova. Drugl (34) je
kratak | jszgrovit priruénik za rad makro-
ima. U tre¢em (16) iznete su razlike (zme-
du varifanti WP 4.2 | 5.0, Cetvrli dodatak
j& grupa sli¢ica sadrzanih na disketi koju
treba posebno poruditi, a u petom su
tabele sa poredenjem naredbl drugih ce-
sto upotrebljavanih procesora — Word-
Stara, MultiMata, Worda, DisplayWritea
~ | WP, Na kraju je odlitan indeks i neko-
liko strana od kruce hartije sa pregledom
kombinacija tastera pomotu kojih se
ostvaruje neka funkcija; te se strana ise-
ku | dre zakatens uz monitor,

Na prvi pogled knjiga izgieda veoma
dobra, mada verovatno zbog svog obima
malo nexgrapna. Kad je udubljenije pre-
gledate ne mislite vie na njenu nespret-
nost jer shvatite da je autorica pogodila
pravu srazmeru lzmedu preciznosti, jas-
node | opdirnosti, Preporutujemol

Miha Mazzini: CLIPPER

— PRIRUCNIK ZA PROGRAMSKI
JEZIK Vlastito izdanje; Ljubljana
1888,

MATEVZ KMET

nas narod. Najzad, obistinilo se,
| mi dot¢ekasmo, Posle gitave se-
rija knjiga o dBase Il izadla e | knjiga
o Clipperu, prevodiocu za taj jezik. To ne
treba shvaliti kao da su nade izdavadke
kute postale osetljive na Yelje kupaca.
Posle nego &to je razgrabljena Spilerova
knjiga o ba|siku | knjige jod nekih drugih,
opet je najbolji potez povukao privatnik
sopstvenim izdanjem.

Miha Mazzini, autor Knjige o Clipperu,
izdap je knjigu uz pomeot Ade, gde veé

K o teka, dodeka«, davno je rekao

* dugo predaje o tom jeziku. Posto Ce se

knjiga upotrebljavati kao udZbenik, Mi-
kro Ada je potpomogla izdanje, jer zbog
visokih Stamparskih troskova inade knji-
ga ne bi ni bila izdata. Privatna lzdanja
imaju nedostataka (knjiga je izasla samo
u 200 primeraka) ali i prednosti - od
ideje o izdavanju do trenutka kad se delo
pojavilo na knjizarskim policama, prodio
/& manje od mesec dana.

| grafitko uredenje | koncepcija knjige
su onakvi kakvi se samo mogu poleleti,
Knjiga nije prevod uputstava xa program

CLIPPER

itk z4 programski (ezik

Pr

kao #to |e to kod nas omiljeno, nego se
njome nastoli potpuno predstavitl prevo-
dilac gitaocu. Autor to postite primerima
kolji se s lakodom mogu razumaeti | koji su
komentirani. Pohvalno je pre syega to $lo
je mnogoe mesta namenjeno polpuno
praktiénim problemima, redenjima | gre-
Skama. Aulorova iskustva su rezullat vi-
gegodidnjeg rada, a titacca ¢e u svakom
sludaju postedeti mnogih neprospavanih
noéi

U.Ilniizi (srecom) skoro nema ni govo-

ra o programu dBase, jer o njemu ved
moze da se kupi mnogo literature i pisa-
nje o tome bilo bi tracenje dragocenog
prostora. Naredbe koje su u dBase | Clip-
peru jednake pominju se ali se ne ko-
mentarisu opdiro. Na talost, izostavije-
n@ su neke paredbe koje postoje u oba
programa all imaju drukéiju sintaksu
{npr. PICTURE).

Na kraju knjige Ima %est dodataka koji
¢e dobro doéi i onima kojima je Clipper
ved prilitno poznal. Tu |e spisak swih
naredbi | funkcija razvrsianih na osnovu

raznih kriterijuma, dodalak o debagira-
nju i dodatak sa kodovima nekih vanijin
tastera (lu bi mogli da budu ispisani bas
svi jer mesta ima dovoljno). .
Podacl u knjizi odnose se na verziju
Clippera iz leta 1987. Na 2alost medutim
autor nije u knjigu ukljutio vecinu nared-
bi | izmena koje su veé dokumentirane
u datotecl ADDENDUM.DOC (npr. SA-
VESCREEN(), DESCEND(), MEMOEDITY().
public/private polja sa do 4.096 elemea-

nik. Da e spajanje dva potpuno raziiCna
podrudja uvek korisno dokazuje vanred-
no prijatan stil pisanja koji knjigu pribli-
Aava éitaocu | olakdava mu udenje. Podto
j@ kod nas kultura u prilitno nezavidnom
stanju a ratunarstvo bar zasad j08 neka-
ko uspeva, moZemo samo da se raduje-
mo novim snagama (da |l mo2ete da za-
mislite Andricev prevodilac za modulu
2 Ili Rakitev procesor redi?) u nadi da
dolazi vreme | za nade muzels

nala...)

Miha Mazzini je siovenatki pisac | pes-

IBM XT / AT-

XT 100/640KB RAM

disketna jedinica 360 KB
Hercules + Multi 110

tastaturas 101 tipkom

XT 102/kot XT 100,

ali 5 20 MB trvdim diskom dodatno
AT 210/4 MB RAM

AT 210-Tower
kot AT 210, ali s kudistem Tower
AT-poriable/d MB RAM

paraleina vrata, torba za prenodenje
XT-Motherboard
pradviden za 640KB RAM

AT-Motherboard
predviden za 4 MB RAM

Kuciste za XT
Kudidte za AT
Kuéidte Tower s napajatem
U prodaji kod preduzeca:
elektronik GmbH, Mathiassirasse 3,
B500 Nurnberg B0.
Tel.: (0911) 324 3818
Telefaks: (0911) 324 38-33
Teleks: 626 590
3,5" disketne jedinice Slimline:
FD 1037
FD 135 FN 1MB
FD 135 HFN 2/1 44MB
FD 135 GFN 1,6/1MB
Kuéiste za FD 135/1037/1137
§,25" diskelne jedinice Slimline:
FD 1157 C1.6/1MB=
FD 55 GFR
FD 55 B 0.5MB
FD55F 1MB
JVC 5,25 =
FD 55 B 360KB
Disketna jedinica za AMIGA
" s prikljuékom
a5
5,25
Disketna jedinica zs ATARI
3.5"
525"
Diskete u paketima po 10 kom.
samo vodecih prolzvodada:
1D48 TPI 5,25
2048 TP15,25"
2096 TPI5,25"
20135 TP13.5”
2DHD 525"

12MHz, 80286, podnoje za BO287, DK

kompatible Computer

s porezom na prom./izvozne

{ugradenog 512KB na osnovnoj plodi), 4,77/10 MHz,

(512 KB ugradenog na osnovno| ploti), 12 MHz, disket-
na jedinica 1,2 MB, trdi disk 20 MB, Hercules kartica,
serijska/paralel. vrata, Cherry tastatura sa 102 tipke

(ugradenog 512KB na osnovnoj pioti), 12MHz, 3,5"
diskeina jedinica 1.44 MB, tvrdi disk 20 MB, serijska/

4,77/10 MHz, 8088-2, podnotje za 8087, OK

E= = - === = =
Lanoohy
COMPUTERS

Cene u DEM: Kutije za diskete sa bravom:
za 100 disketa 5,25"
u SAN/za YU DD 100 17.95/15,75
za 50 disketa 5257
DD S0L 14,9513, 11
Za 40 disketa 3.5
DO 40L 13.95/12,25
1198,00/1030,28 Turdi diskovi:
20 MB 5T 28ms 575,00/494,50
1798,00/1546.28 35" u 5,25 Kudidtu 599,00/515,14
20 MB ST 225 65ms 475.00/408,50
30 MB ST 238 R 65ms 550.00/480,74
40 MB ST 251 40ms B815,00°700,90
40 MB ST 251-1 28ms 899 004773,14
2798.00/2406,28 B0 MB ST 4096 1374,00/1181,64
X-TENSION za AMIGA 40 MB * 1998.00/1718,28
3198,00/2750,28 Kontroleri (Controliar):
za XT 119.00/102,34
za XT-ALL 139,000119,54
za AT 299.00/257,14
35968,00/3438.28 kablowvi 15.00/12,00
Filecard 20 MB 750,00/645,00
Filecard 30 MB 799,00/687,14
Tastature:
198,00/170,28 Charry sa 102 tipke za XT i AT 159,000136,74
Tajvanska sa 101 tipkom za XT | AT 139.001119,54
Stampat (nematke verzije)
699,00/601,14 NEC P 2200 (24 igliéni) B49,00/730,14
148,00/128,14 14" Monitori:
169,00/145,34 jantarasti Flal Screen 2470021242
495 00/425,70 crno bell Flat Screen 247,00/212,42
NEC MULTISYNC Il = 14" prilagoden IBM-PSi2, zajed-
no z noticom za obrianje | nagib 1598.0011374,28
Konfiguracija:
NEC MULTISYNG 11 i kartica GENOA (800 = 800)
1945,0011672.70
FREQUENCI 14" PHILIPS EGA MULTI  990,00/859,14
Dodatne kartice:
198.00171,14 H.VGA Sidma 800 =600 £49.00/558,14
199.001171,14 Max EGA 800 x 600 420,001361,12
239,00/205,54 Multi 'O 119,00
239,00/205,54 Hercules 89,00
35,00030,10 Serijska/paralelna vrala 95,00
Mis Genius + interfejs RS232 (25 puni), 3 tipke, ukljug-
229,00/196,94 na s softyerom | podlogom 109,00
Handyscanner s prepoznavaniem teksta 699,00
189.00/162,54 Robu mofete da platite na nad Xro radun kod Com-
199.00/171,14 merzbank Nirnbarg BLZ 760 400 61, broj raduna: 5 121
512
170.00/153,94 Za sve proizvode koje dobavimo, priznajemo vam
Sest mesetnu garanciju.
Ako putujete u Munchen molete prethodno da narudi-
299,00 te robu u Nirnbergu | da je licno podignete u nado|
379,00/325,04 kancelariji u Minchenu.
U Jugosiavijl obavija servis | daje informacije:
319,00 Milan Pustovrh
399,00/343,14 Opresnikova 58
64000 Kran|
tel.: (064) 25-285
6,90/8,00 Infarmacije u SAN na nadem jeziku posie 18 ¢asova:
9.90/8,70 Stane Gabersek
14,90/12,82 Egerlandstr, 2
26,90/26,72 8540 Schwabach
25,90/25,72 tel.: (0911) 649299
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[NAGRADNA ZAGONETKA|

Zabavni matematicki zadaci S s

Resenje
zadataka iz
novembarskog
broja

Lupa

Ugao i dalje Ima samo 1,5 stepeni,

samo Sto krakovi izgledaju dui.

Tratenl llk je pravilnl osmoro-

aonlk. Redenje proiziazi |z Einje-

nice da krug ima najvecu povriinu
od svih likova sa jednakim opse-
gom. (Citaoci veéih prohteva mogu
dokaz potraiti u odgovarajutoj ma-
tematickoj literaturi.)

All posto se od &ibica ne mole
napraviti krui‘ sastavite lik koji mu
je najsliéniji. A to je praviinl osmoro-
ugaonik.

Komedija s logaritmima

Greska je u poslednjem koraku.
Naime, In(1/2) je negativni broj i za-

to prilikom skra¢ivanja treba obrnu-
ti znak nejednakosti.

Prijateljska vecera

. Redenje cemo potraiti algebraié-
no. Neka lvoe bude star X godina,
Lado Y a Aled Z ina. Znad¢i da
njihove Zene imaju ina: X-5,
¥-512-5 godina. Iz izjave 4 dobija-
mo sledecu jednacinu:
2(X+Y+Z)-15=151 li
X+Y+Z=83 L

Neka Julija ima J godina. Uzimajuci
u obzir jednacinu 1 | izjavu 3 dobija-

mo jednadinu:

J4+83-Y-2=51

dok uzimanjem u obzir izjave 5 do-
bijamo jednadinu:

J+Y=48 B.

Iz jednacina A | B eliminisemo ne-
poznatu J | dobijamo jednaginu:
Z=T9-2Y 1.

Posto imamo dve jednagine (1. i IL.)
| tri nepoznate: X, X | Z, znati da
nam nedm:‘]o jos jedna jednatina.
Tu bismo jednaginu mogli da dobi-
jemo iz jednatine B kad bismo znali
¢lja je 2ana Julija — drugim redima:
kad bismo znali da li Julija ima X-5,
¥=5 ili Z-5 godina. Pretpostavimo
da Julija ima X-5 godina. Znadi da
;rdnncins B glasi:
~5+Y=48 i
X+Y=53 C.

A iz jednagina |. | Il. dobijamo da je

2X = 57, 8ta medutim znadi da e

nada pretpostavka J=X-5 pogres-

g"ij" X ne mote da bude neceli
roj.

Ako p vimo da je J=Y-5,
dolazimo do slitne kontradikcije.
Znati da nam ostaje jo§ jedino mo-

uénost:

=Z-5
Iz jednacine B dobijamo:
Z+Y-53 E.
em sistema E | |l. dobljamo

da je %r-zs i Z=27. A jadnatina |.
nam daje X=30.

Prema tome Julija je udata za
Aleda (27) | ima Z—5=22 godine.

Tehnitki podaci:
a) 32 digitalna ulaza ili izlaza:

varzije

ploéi radunara.

VISENAMENSKI 1HTEFIFEJB ZA F‘.'.' ITMT

Viﬁanaman:ki interlajs lip IF2 sa digitalnim ulazlmn i izla.zfmn ta
programabiinim oscilatorom nudi veliku fleksibilnost kod digitalnog
i analognog upravljanja aparature, odnosno kod automatizacije pro-
cesa | merenja sa raGunarom tipa PC XT/AT.

b) 12-bitna A/D sa 8-kanalnim analognim multiplesorom (vreme kon-

20 m sec, ulazni naponi: 0 do +10V, 0 do +20V, + -5V
| £ 10V, ILSB = 2,44 mV, tatnost + 0,1%.

c) 12-bitni D/A (vreme konverzije 3 p sec, izlazni naponi: £ 10V,
* 5V, + 10V, 1LSB = 2,44 mV, taénost + 0,1%

d) programabilni oscilator od 1 Hz do 32 kHz.

Interfejs umetnemo u jedan od konektora za prosirenje na osnovnoj

Kupac dobiva sa interfejsom IF2 kompletne upute sa primerima za
rad | disketu sa pripadajuéim softwerom (PASCAL).

IEVT, Teslova 30, Ljubljana, tel. (061) 263-461, teleks 31692

{
e 0SNOVana
kﬂdﬁn: NOTES) o logiénim
Mnll:‘ El:l nllmlllln. m 1- inim mm‘
a8
' dakle 0 hvu (30), & Ima 25 | COMMIE:PUZZLE LAND.
na. Prema tome je Marta udata | <€ Ima pristup do ﬂdﬂ;
za Lada (26) | ima 21 godinu. varajuceg Mumi pﬂiu!i‘:nh:
Rubriku ureduje Marija Boznar w’“"w

Nagradeni u januaru

Ovog puta samo redenja zadataka iz broja. Siededi
skiop zadataka [z ﬁ-ufmﬁhk.inm koji Ge
il byl dppedcr et TITOVA 36, §1000

' ]-m IHPIOND“H-I ZADATAK. mm xoji
mm ﬁhmr;hmnnhnﬂm
m:rlﬂihru  da neka redenja mmmmh
dnhmumml[ulrimh iz novembarskeg broja,
mdnnlhnib m mmhhlﬂw
i su H.Lm‘i mw
; mm mm Langusova

m m L 8.
Hlﬁh‘lﬂ. Tuzla; Lazar annHHMﬂtle !
Batkali¢, U MWHS?II. Novi Bedej.

Novogodisnji zadatak

m#mﬂm-ﬂt+lh'w-nmmhm

Pored savela, kod nas molete da do-

Da Il vas interesuje kakve su predno-

sti ratunarski podrianog konstruisa-  bijete jo&:
nja, projektovanja | estelskog obliko- — kompletne grafitke stanice
vanja. Obigledan prikaz delovanja — grafitke tablice
grafiéke stanice, od ideje do crieta — plolere PRIMUS A-2, A-1, A-3
na hartiji. = ROLAND
— sve medukablove
= sav potrodni materijal za piotere
papir, specijaina pera prodajemo

servis vam obezbedujemo u roku 48
casova
rok garancije je 12 mesac

< ‘*LJ;:;,"}':;,
—
$ £

w - pu

i

PAIMUS NS

VERJE 75 S
61215 MEDVODE Vg

tel: (061) 612-286, teleks 32 254
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‘YU - SLOVA DEFINIRANA OVIM
“PROGRAMOM MOBUCE JE UPOTREBLJAVATI U
‘8VIN TEKST MODOVIMA (SCREEN @ ILI 1)
1 U SVIM BRAFICKIM MODOVIMA
“(SCREEN 2 DO 8),

NO TREBA VODITI RACUNA DA SE NE
‘KORISTI RAM IZNAD &HD46OQ!

’SLOVA NE ODBOVARAJU YU-STANDPARDU
‘VEC 8E SLOVA NALAZE NA SLIJEDECIM
ASCII KODPOVIMA:
’ & => &HSB ¢
/¢ =) BHSD ¢ =>» &HTD

‘.4 =) BHSC P -» &HTC

‘& =) tH6O § ->» LHTE

7 2 => &HBS 2 => 4HBE®

OVAKAV RASPORED JE PO MOM SUDU
‘NAJPRIHVATLVIVIJI.

“OVAJ PROBRAM NAKON STARTA MOZE SE
“IZBRISATI, A YU SLOVA 0STaJU.
‘POVRATAK U NORMALNI NACIN RADA:
‘POKE&GHF94F ,0: POKESHF 920, 191 -

‘POKE &HF921,27
’llltlI-III#IHII!B:IB:II*I&’I:!!!III
‘CLEARZ20@, kHD450
POKEEHFS91F ,3: POKESHF 920, 4H61
POKEKHF921,4HD4 :RESTORE230
FORX=6HD451 TOGHD4SC:READAS

POKEX, VALC"&H"+A$) : NEXTX

DEF USR=&HD451:A=USR(B)

FORX=1 T01@:READA

FORY=&4HD461+AXB TOGHD4BL+4ARE+7
READB:POKEY,B:NEXTY:NEXTX

SCREEN3

OPEN"BRP:"AS#1:PRESET(O,0)
PRINTH#L," <} [¢ 1 b Lggn
60TO 2280

DATA 21,BF,1B,11,61,04

DATA ©1,008,08,ED,B0,¢9

DATA 91,80,32,112,136,128

PATA 136,112,0,123,72,48,72,128
DATA 126,72,48,0,93,16,32,112
DATA 4136,128,136,112,0,125,8, 48
DATA 72,128,128,72,48,0,92,8

DATA 28,8,104,152,152,104,0,124
DATA 224,00,72,232,72,80,224,0
DATA 96,80,32,112,126,240,8, 240
DATA 0,126,80,112,128,112,8,136
DATA 4112,0,185,80,32,248,16,32
DATA 64,248,0,184,80,248,16,32
DATA 64,1268,248,0,0,0,0,0

-

=> LHTB

Eduard Marion
Leonardo da Vinci @
52000 Pula

C 64/definiranje novih
karaktera

U ovoj rubrici, u broju 5/87, objav-
lijen je prc?ram za redefiniranje seta
znakova. Za ozbiljniju upotrebu nije
podesan, ker na premjestanje seta
znakova iz AOM-a u RAM treba &e-
kati odvise dugo. Slijedeca masdin-
ska rutina taj posao obavlja u ve-
oma kratkom vremenskom interva-
lu, a unosi se u obliku DATA linija
u bejsiku. |z programa (Mo| mikro 5/
87) treba umjesto redova 60 | 70
unijeti:

55 for b=B20 to 854

56 read x: poke b,x

57 next b

60data 169, 0, 133, 251, 169, 208,
133, 252, 169, 0, 133, 253, 169

65 data 48, 133, 254, 160, 0, 162, 8,
177, 251, 145, 253, 200, 208

70 data 248, 230, 252, 230, 254,
202, 208, 242, 96

75 sys 820

Rutina je smjestena od adrese
820 ($0334) pa pored slobodnih lo~
kacija zahvata dio bafer memaorije
za rad s kasetofonom. Uz male iz-
mjene potpuno je relokatibilna.

Nenad Novelji¢
Blatine 2c
58000 Split

Spectrum/masinska
promena boja V + trikovi

Predlatem vam rutinu koja je
9 (devet) puta bra od one objavlje-
ne u broju 9/1988 za bojenje istog
prozora (32 x 24). Lepo se mole
iskoristiti za bojenje sprajtova u va-
Soj buduéoj igri. DuZina joj zavisi od
povriine prozora u kome se boje
menjaju | iznosi 60-120 bajtova
(program sam sebe menja | nije re-
lokatibilan).

Ukoliko se nekome ucini da je ru-
tina predugacka, onda treba da uz-
me u ruke broj 7-8/1988 | da u DATA
linljama programa »Masinska pro-
mena boja lll« zameni bajtove 107
i 193 sa bajtovima 120 i 71. Dobice
rutinu iste dutine (24 bajta) koja
=posao« vrai brie za oko 1000 T pe-
rioda (prozor 32 x 24), Program:

10 FOR F=50000 TO 50046: READ
A: POKE F.A: NEXT F

20 DATA 1, 32, 24, 80, 65, 33, 126,
185, 54, 119, 35, 54, 35, 35, 16, 248,
54, 26, 35, 54, 16, 35, 121, 135, 60,
60, 95, 62, 256, 147, 119, 35, 54, 201,
33, 0, B8, 66, 22, D, 62, 32, 145, 95,
62, 69, 201

Pre startovanja (RANDOMIZE
USA 50000) treba uneti poukove:

50001 | 50002 — duZina (1-32)
i visina (1—24) prozora

50035 | 50036 — dvobajtna vred-
nost izraza: 22528 + 32 * Y + X,
gde su X | ¥ koordinate levog gor-
njeg ugla prozora u kome Zelimo
menjati boje.

50045 — atribut (0—255).

Asamblerski listing:

ORG (Zeljena adresa)

LD BC,(3irina + 256 * visina)

LD D.B

LD B,C

LD HL,LOOP
L1 LD(HL),119

INC HL

LD(HL),35

INC HL

DJN2 L1

LD(HL).25

INC HL

LD(HL] 16

NC HL

LD AC

ADD A A

INC A

INC A

LDEA

LD A255

SUB E

LD{HL).A

INC HL

LD(HL),201

LD HL(22528 + 32 % Y + X)

LD BD

LD DO

LD A32

SUB C

LD EA

LD A (atribut)
LOOP RET

U broju 10/1988 video sam pro-
gram koji bi trebalo da predstavija
»|lodu interpretaciju Oceanovih &to-
seva«, pa sam odlucio da napravim
dve rutine koje predstavljaju »dobru
interpretaciju« nekih od milion
»5toseva« koje poznate softvarske
kuc¢e ubacuju u svoje programe. Pre
startovanja obe rutine treba neéim
napuniti ekran (u&itajte neki SCRE-
EN). Prva rutina dosada jod nije vi-
dena:

10 REM MAX| SCROLL

20 FOR F=60000 TO 60058: READ
A: POKE F.A: NEXT F

30 DATA 33,0,88,17, 1,88, 1, 255,
2, 54, 70, 237, 176, 22, 0, 205, 121,
234, 21, 32, 250, 201, 33, 255, 87, 14,
96, 175, 6, 32, 203224323?65
16, 249, 13, 32.243.33.0. 64, 14, 96,
175, B, 32, 203, 30, 35, 16, 251, 237,
65, 13, 32, 243, 201
/Eruga rutina:

10 REM MAXI CLS

20 FOR F=50000 TO 50050: READ
A: POKE F,A: NEXT F

30DATA33,0,88,17, 1,88, 1, 255,
2, 126, 62, 70, 119, 237, 176, 14, B,
33,0,64,17,0,24, 126, 6, 5, 31, 245,
198, 10, 230, 248, 211, 254, 241, 23,
16, 244, 31, 163, 119, 35, 27, 122,
179, 32, 232, 13, 32, 223, 201

Viadimir Dabié¢
Prve pruge 3
11080 Zemun

CPC/funkcija time

Ako Zelite da ustanovite vreme iz-
vréavanja nekog programa ili nekog
sagmenta programa, u bejsiku sta-
vite ispred njega t=TIME, a iza t=T}-
ME={, | u promenljivoj t imaté vre-
me u 1/300. U drugim jezicima ova
funkcija nije dostupna, pa je morate
sami sastaviti, To se moZe uciniti
pomocu funkcije KL TIME PLEASE
iz roma. Primer u Hisoft Pascalu:
FUNCTION time: real;

VAR t: real:
BEGIN

user(#B8D0D);

t:=ord(rd) * 18777216 + ord(re)
* 65536;

t:=t-+ord(rh) * 256 + ord(rl);
time; =t
end;
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Funkciju moZete prepisati ruéno
u svaki svoj program na paskalu.
Ako imate disk, snimite je pod ime-
nom TIME.PAS i uvek kad vam je
potrebna, u glavni program stavite
liniju (*3% TIME.PAS ). Vodite ra-
¢éuna da iza TIME.PAS ide 4 puta
SPACE pa tek onda *. Dalje u pro-
gramu funkciju TIME upotrebljavate
isto kao i u bejsiku. Ako Zelite vreme
u sekundama, dobijenu vrednost
podelite sa 300.

Rastisiav Zima
Kulpinska 50
21470 Batkl Petrovac

Atari ST/blokovi u ST-AD

Po meni, ST-AD je najbalji i naj-
brii program za generisanje slika
visoke rezolucije na ST-u. Medutim,
svi &lancl o njemu u Svetu kompju-
tera, Raéunarima i Mom mikru bili
su nepotpuni i samim tim su umanji-

vali njegovu vrijednost. Autori su ili -

zaboravill (malo vierovatno) ili nisu
znali za moguénost radova sa blo-
kovima. Zato ¢u upotpuniti njihove
tlankove.

lzaberite ikonu ispod ikone sa
rimskim brojem ekrana i obiljeZite
njom blok koji 2elite da transformi-
rate. Oko bloka se pojavi pravouga-
onik &ije su Ivice isprekidane i tre-
péu. Jos jednam pritisnite lijevo
dugme na midu i olovka (pointer) ¢a
nestati. Sada moZete da primijenite:
NAREDBE ZA RAD SA BLOKOVIMA

— kopiranje, P — blok u buffer,
M -— micanje, CLA HOME — brisa-
nje, O = RAMBO (nije mi jasna funk-
cija naredbe)
ROTACIJA OD 80 STEPENI

L - lijevo, R — desno
EFEKAT OGLEDALA

H - horizontalng, V - vertikalno
MIJENJANJE VEI..IéINE

T ~ visina, W — Sirina
UDVOSTRUCAVANJE

| 2 - udvostruéena visina, 3 — ud-
vostrudena Sirina, 4 — udvostrute-
no obadvoje
PREPOLOVLJIVANJE

5 — prepolovi visinu, 6 — prepolo-
vi Sirinu
OSTALI EFEKTI

K - popunjavanje konture blo-
kom, B — distorzija 1, Z - distorzija
2, E - distorzija 3, S - vadanje
maske bloka, X — umnozavanje
bloka.

Iz svih opcija izlazite tako &to opet
pritisnete lijevo dugme na misu. Ka-
da se pojavi olovka, moZete primije-
niti UNDO ako vam se ne svida ono
$to ste napravili.

Poslije tlanka nece biti po-
trebno da snimite sliku, utitate je
u Degas Elite, tamo petljate oko blo-
kova, opet snimite sliku u ST-AD

itd.
Zeljko Bagarié
Krivajska 8
71000 Sarajevo

Spectrum/preslikavanje

Program omoguéava pomicanje
slike tacku po tacku zdesna ulijevo
5 tim da se slika preslikava na drugi
dio ekrana sve dok ne dode na svoje
mjesto. MoZe se dobitl | pomerati
inverzna slika. Prvo otkucajte masi-
nac u neki asembler polevii od

56 Moj mikro

adrese 30000 | snimite ga. Brojevi
u programu pisani su hekadecimal-
no. Slika se utitava bez zaglavija.

10 LOAD " " CODE 30000

20 REM UCGITAVANJE SLIKE: IF
INKEYS = "I" THEN RANDOMIZE
USR 30000

30 REM POMJERANJE: IF INKEYS
= "p" THEN RANDOMIZE USR
30026

40 REM INVERZWA: IF INKEYS
= “I“THEN RANDOMIZE USR 30092

50 GOTO 20

ORG 7530

LD AFF

SCF

LD DE, 1800

LD 1X.4000

JP 0556

Il : LD A, (5C08)

CP 0D

JP Z11

CP20

JP Z, po

8]

LD H.08

PUSH HL

loop 2 : LD A,20

ipp : LD DE S7FF

LD HL,57FF

LD C.CO

kk : LD B,20

SCF

CCF

pp : RL (HL)

DEC HL

DJNZ pp

CALL lo

DEC C

JR NZ, kk

DEC A

JP NZ, Ipp

POP HL

DEC H

PUSH HL

JP NZ, loop2

POP HL

El

RET

lo:JP Clg

PUSH HL

PUSH DE

POP HL

JP do

Ig : PUSH HL

PUSH DE

POP HL

SET 0, (HL)

do : LD DE, 20

SCF

CCF

SBC HL,DE

PUSH HL

POP DE

POP HL

RET

LD HL, 57FF

LD C, G0

ppo : LD B.,20

loop : LD A(HL)

CPL

LD (HL) ,A

DEC HL

DJNZ loop

DECC

JP NZ ppo

po: RET

Damir Kolobari¢

Aleja Stjepana Funari¢a 6/3

55000 Slavonski Brod

*5"3'-%-13‘7‘ PPOMAIG%TE, DRUGOVI

Every Second Counts (C
64)

Izbor pravilnih odgovora:

GENTLEMEN'S TROUSERS.
YES: pants, strides, kecks, bags.
NO: trollies, sloops, grippers, po-
opers, goofers.

REAL HATS. YES: sombrero, pork
pie, opera, bobble. NO: batshman,
humbug.

CHINESE YEARS. YES: rat, dra-
gon, pig, rabbit, monkey, NO: squid,
platypus, duck, gerbil.

PARTS OF HORSE. YES: hock,
dock, fetlock, croud, poll, withers.
NO: wedlock, d e, futlock.

BRIDGES OVER THAMES. YES:
Hungerford, Battersea, Waterloo,
Thames, Chelsea, Tower. NO:
Knightsbridge, Trafalgar, Soho.

JACK. YES: Nicholson, Nicklaus,
Train, Jones. NO: O'Lad, O'Behan,
Frost, Pot, Daw.

PHOTOGRAPHERS. YES: David
Bailey, Cecil Beaton, Lord Snow-
den, Lord Litchfield, Terence Dono-
van. NO: Cecil Parkinson, Lord
Dunsnapping, Luigi Paparazzi, Prin-
ce Willcome,

MAGNIFICENT SEVEN. YES:
Charles Bronson, Horst Buchholz,
Steve McQueen, Robert Vaughn,
James Coburn. NQ: Clint Eastwood,
James Garner, Lorne Greene, Clint
Walker.

CARTOONS. YES: Tom and Jerry,
Yogi Bear, Texas Pete, Wimpy, Bar-
ney Rubble. NO: Sooty, Bill and
Ben, Gordon Gopher, Andy Pandy.

FAMOUS. YORKS: Paul Daniels,
Harold Wilson, Fred Tauman.
LANCS: George Formby, Eric More-
campe, Russall Marty, Jimmy Clit-
herge, Les Dawson, Bernard Crib-
binsg,

FAMOUS. YUP: Boxcar Willie, Bil-
lie Jo Spears, Willie Nelson, Rattles-
nake Annie. NOPE: Billy Tworivers,
The Sobb Sisters, Hank Marvin, Cry-
stal Ball.

FAMOUS. FACT: Alfred the Great,
Sitting Bull, Molotev, John O'Gro-
ats, Captain Kidd. FICTION: John
Bull, Ben Hur, Simple Simon, Davy
Jones.

FAMOUS, FASHION: Zandra Rho-
des, Katherine Hamnett, Jean Muir,
Vivienne Westwood, Mary Quant.
FICTION: Barbara Cartland, Cathe-
rine Cookson, Danielle Steel, Geor-
gette Meyer.

NUMBERS. TRUE: billion, trillion,
quintillion, quadrillion, gillion. FAL-
SE: pavillion, vermillion, pillion, co-
tillion.

GAMES WITH BALL. YES: polo,
lacrosse, roulette, hurling, pelota.
NO: ice hockey, curling, badminton,
deck tennis.

ZODIAC. YES: crab, lion, goat,
bull, fish, NO: awan bear, unicorn,
two-headed serpent

CAMBRIDGE COLLEGES. RAT-
HER: Selwyn, Sidney Sussex, Con-
ville and Caius, Clare. NO: Austin,
Snobhead, Diethouse, Porterhouse,
Garpulers,

USE IN. TENNIS: net, set, back-
hand, dropshot. SNOOKER: break,
rest, cushion, frame, spider.

FAMOUS. SOLDIER: Duke of Wel-
lington, Alexander the Great, Ro-
bert E. Lee, Viscount Montgomery,
Napoleon Bonaparte. SAILOR: Sir .

Francis Drake, James Cook, Chri-
stopher Columbus, Sir Francis
Chichester,

NEWSPAPERS. BIG: The Inde-
pendent, Sunday Express, Guardi-
an, Financial Times, Observer.
SMALL: Mail on Sunday, The Sun,
Daily Express, Today.

ANIMALS. MIAOW: Rommel, Ben-
ny, Willow, Custard. WOOF: Bonny,
Scooby Doo, Roly, Freeway, Willy.

IS ON. TOP: Bank of England,
dorsal fin, number 5, red in a rain-
bow, atlas vertebra. BOTTOM: gre-
en light, X on a typewriter, figure 20,
stalagmites.

IS IT. MAGIC: nymph, gnome, flib-
bertigibbet, sprite, goblin. TRAGIC:
trollop, gossamer, gobbledecook,
nobble gobble.

CREATURE. BITE: fiea, asp. fta-
rantula, mosquito. STING: hornet,
jellyfish, stonefish, sea urchin, scor-
pion.
© BINGO NICKNAMES. TRUE: Kay
of the door — 21, Two little ducks
— 22, Doctor’s Orders — 9, Unlucky
for some — 13. FALSE: 4 and
9 - The Brighton line, 6 and
2 - Clickety duck, Look after your-
self — 1, Don't be late — 88, Top of
the sop — 99.

REPLACE. MIAOW: Curiosity kil-
led the M, Like a M on hot bricks,
Like a M on hot tin roof, The M's
pyjamas, A M may look at a king.
WOOF: Every W has its days, Give
a W a bad name, In the W house,
Love me love my W.

FAMOUS. BRITISH: Eurythmics,
Simple Minds, Billy Ocean, Dire
Straits. YANK: Earth, Wind and Fire,
Prince, Tina Turner, Commodores,
Lindisfarne.

MASTERS AND SERVANTS,
TRUE: Man Friday — Robinson Cru-
soe, Hudson — Sherlock Holmes,
Lancelot Gobbo — Shylock, Brabin-
ger — Audrey F. Hamilton, Hudson
— Lord O'Bellamy. FALSE: Jeeves
— Lord Brideshead, Malvolio — Ot-
ha-l:jo. Sam Weller — David Copper-
field.

Odgovori na pitanja:

1. Abbreviation: Missouri. 2. Alex
Foley: Eddie Murphy. 3. Am. state
(woman's name): Maryland. 4. Al-
lanta: Georgia. 5. Chemistry: zinc. 6.
Dominoes: 28. 7. England: Devon. 8.
Football 86 third: France. 9. Gene-
sis: 1977. 10. Gold medalist: Berlin.
11. Golden girls: 7 12. ltaly: Venice.
13. LP »1999«: Prince. 14, LP =~Off
the Wall«: Michael Jackson. 15.
Men at Work: Australian. 16. Poker:
Green. 17. Saint Anton: Austria. 18.
South Am. country: Columbia. 19.
Sport: 30. 20. Summer Olympic Ga-
mes 84: Los Angeles. 21, The Day of
the Jackal: Edward Fox. 22. Winter
Olympic Games 84: Yugoslavia.

David Verlic
Stjenkova 14
65290 Sempeter

The Legend of Apache
Gold (spectrum)

Miadi rancer traga za blagom veli-
kog poglavice Apata. Da bi pokre-
nuo kodiju, nahrani konja (FEED
m%?srf]k:)povud uzde (FLICK RE-

akon vremena sustize
te gomila Apxkogdvada te u logor.
U Satoru nalazi§ pokrivac (blanket).




Uzmi ga | obuci (TAKE, WEAR).
StraZar bjedi | ti si slobodan. Prode-
taj se po logoru | uzmi tomahawk,
torbicu (handbag), lulu (pipe) | stap
(stick). Ako pretrazis baévu (barrel),
nadi ¢es poklopac (lid) koji nedosta-
je tvojoj kociji. Krokodilu na rijeci
pokazi torbicu (SHOW HANDBAG).
Idi na lokaciju s kotijom. Popravi
kociju (REPAIR WAGON), udi (EN-
TER WAGON) i mahni uzdama
(FLICK REINS).

Konj te odvodi do pustinje. Idi
istoéno (E) | razgovaraj sa doktorom
(TALK DOCTOR) koji ti daje ¢udo-
tvoran lijek. Uzmi ga (TAKE CURE)

pa na istok (E). Uzmi vreéu (sack)
I udl u gostionicu. Pokupi bocu
(bottle) | idi na sjever (N). Uzmi ko-
nop (rope) i pretrazi grob (tomb).
Zapamti imenicu »MOONSHINE«
i panji se na drvo (UP). Odrei granu
(CUT BRANCH). Grana pada niz vo-
dopad, a ti sidi sa drveta | vrati se do
kocije. NMapuni bocu vodom (FILL
BOTTLE) i idi juZno (S). Baci konop
(THROW ROPE) i peniji se (UP). Orlu
daj lijek (GIVE CURE) tako da ne-
patnjom slijepi krila. Idi do kogije
I vrali se u logor.

Uzmi gnojivo (TAKE MANURE,
TAKE SACK) i idi tri puta na zapad
{W). Uzgoji paprat (POUR MANURE)
i uzmi je (TAKE FERN). Kucaj: E, E,
N, uzmi granu (BRANCH). Zatim: S,
E, N. Udi'u kanu (ENTER CANOE)
i vaslaj na drugu obalu (ROW). Idi
na sjever, daj Indijancu paprat (Gl-
VE FERN). Dobijas mokasine (moc-
casins). Uzmi ih | obuci (TAKE, WE-
AR). Nadi pastira (cowhand) | idi
istotno (E). Uzmi kukuruz (corn)
| vrati se do kotije. Odvezi se do
pustinje. Sjeverno nalazi§ kaktus.
ZareZi ga (CUT CACTUS) | postavi
bocu (PUT BOTTLE). Dobijad ne-
kakvu mjesavinu tekudina. idi na
sjever. Pretrazi mravinjak (anthill)
| uzmi mrave (TAKE NEST). Idi do
kotije i vrati se u logor.

Nadi totem i uzmi dragulj (jewel).
Idi do pustinje pa S, E. Nalazis se
pred rudnikom (mine). Gurni dra-
gulj u glavu pred ulazom (INSERT
JEWEL). Udi (ENTER) | nadi destila-
tor. Popravi ga (REPAIR DIST) i na-
enm pice (MAKE MOONSHINE),

rati se do pastira | daj mu bocu
{GIVE BOTTLE). On ¢e isprazniti bo-
cu | ra¢i ti neke vrio vatne stvari,
Okreni &tap (INVERT STICK) i vrati
se na drugu obalu. Idi gore (UP)
I uzmi prasinu (dirt). Jo§ jednom
gore | baci prasinu na vatru
(THROW DIRT). Mahni &tapom (WA-
VE STICK) | vrati se do kocije. Idi
dva puta na jug (S) | obrati se vali-
kom duhu (SAY MONIGERO). Pro-
da0 si glavnu prerdrﬂu Sjedni na
panj (SIT LOG) | idi' na sjever (N).
Gurni stijenu (PUSH HARD). Zlato je

tvoje!
Igor Borota
Mavra Marin
Zagreb

The Pawn (ST)
Pismo kﬂo dobijete od Kronosa

na lokaciji Grassy Wilderness poka-
Zite stratarima na lokaciji Gateway

(SHOW NOTE TO GUARDS). Na lo-
kaciji Hill napigite TAKE OFF
SHIRT AND R WRISTBAND

WITH SHIRT. Sada guru nede videti

vasu narukvicu | nece se stalno
smejati. Na lokaciji In the Shed na-
pisite LOOK UNDER WORKBENCH
i pronaci ¢ete saksiju (POT). Krono-
sa takode pitajte da li nesto zna
o narukvici (ASK KRONOS ABOUT
WRISTBAND). Da¢e vam Kutijicu,
a vi je dajte vitezu koji jase bezno-

gog konja.
Bosétjan Lampe
Bratovéeva plostad 16
61000 Ljubljana

Jack the Ripper
1 (spectrum)

S — EXAMINE BODY ~ TAKE VE-
RY SMALL PIECE OF PAPER - PUT
VERY SMALL PIECE OF PAPER IN
POCKET — TAKE CRUMPLED PI-
ECE OF PAPER - PUT CRUMPLED
PIECE OF PAPER IN POCKET — TA-
KE KNIFE — N - PULL CORD
= WASH KNIFE - LOCK DOOR
~ TAKE RAZOR — SHAVE — EXAMI-
NE ALL — TAKE INK BOTTLE - TA-
KE PEN - TAKE PILLOW - TAKE
SHEETS -~ OPEN WINDOW - TIE
SHEETS - CUT PILLOW WITH RAZ-
OR - EXAMINE KNIFE CAREFULLY
— PUSH NIB IN SLOT - OPEN INK
BOTTLE - DROP KNIFE — THROW
ALL THROUGH WINDOW - CLIMB
OUT WINDOW - TAKE ALL
~ E = CALL CAB -~ IN - LOOK
— BAY TO CABBY «SLOANE SQu
= JUMP OUT - CLIMB QUT — WAIT
(dok se ne otvore vrata na zapadu)
— GO WEST SLOWLY - EXAMINE
CANVAS — TAKE FRENCH DOLL
— BEHEAD FRENCH DOLL - LOOK

'IN FRENCH DOLL - OPEN DESK

—~ TAKE RED BOOK - EXAMINE
SMALL PAINTINGS - EXAMINE
PLAQUES — MOVE =EXALTATION«
— TURN DIAL LEFT 34 - TURN
DIAL RIGHT 98 — TURN DIAL LEFT
80 — TURN DIAL LEFT 13 — TURN
DIAL RIGHT 57 — TAKE BLACK BO-
OK — READ BLACK BOOK - PRO-
TECT LADY.

Daley Thompson's Olympic Chal-
lenge: Za svaku disciplinu najpo-
godnije su patike broj; 100 m — 4,
100 m sa preprekama - 1, 400
m -4, 1500 m - 3; skok u dalj - 1,
uvis - 2, samotkom - 1; kugla - 3,

“disk — 2, koplje — 4.

Olli and Lisa: Po izboru komand-
nih tastera ukucaj PORTCUL i igra
¢e se usporiti.

Super Stuntman: Kad stignes na
lestvicu rekorda, za neograni¢enc
vrame | bezbroj Zivota ukucaj BIG
SCORE.

Vindicator: Kode za drugi i treéi
nivo su VALSALVA MANOEUVRE
| EUSTACHIAN TUBES.

Andrej Bohinc
Golska 14
61000 Ljubljana

Road Warriors (C64)

Evo nekih dopuna opisa iz broja
12/1988:

1. Ako vam u toku voinje gorivo
stigne do nule, zavréicete pod tod-
kovima =Andela pakla«. Zato u tre-
nutku kada vam zalihe budu kritié-
ne, pritisnite SPACE. Tako ¢ete uéi
u pumpu i napuniti rezervoar. Moze-

te napuniti onoliko benzina koliko
imate bodova.

2. Zavisno od toga koliko »Andela
pakla« treba jos§ da smaknete, ne-
mojte previse bodova pratvoriti
U benzin. Na poéetku svakog nivoa

imate pun rezervoar pa je Steta da, _

lzgubite dragocene zalihe bodova,
Darko Radojevié
Milosa Glisica 36
31230 Arilje

Olli and Lisa (CPC)

Pritisnite SHIFT i Z istovremeno.
Tako mozete Setati po nivoima koli-

ko vam drago.
Miha Ceglar
Spominska 17
63000 Celje

Spectrum

Alien Syndrome (prelaz na slede-
¢i nivo

15 MERGE " *

16 POKE 23797,195

30 POKE 39590,0

RANDOMIZE USR 23800

Barbarian 11 (Zivoti)
POKE 37480,12

Combat School (garantovan pla-
smanyj
POKE 37088.0

Ikari Warriors (bezbroj 2., bombi
| mataka)

1 CLEAR 63977: LOAD " " CODE

2 POKE 65226,250

3 FOR A=64000 TO 64015: READ
B; POKE A,B: NEXT A

4 RANDOMIZE USR 84723

5 DATA 62, 58, 50, 127, 144, 50,
165, 147,62, 50, 50, 6, 147,195, 0,91

Meganova
Sifra za 2. deo: 26719, Sifra za 3.
deo: 16640

Ninja Scooter Simulator {vreme)
POKE 45864,201: POKE 45128.0

Northstar (sva oruja)
15 MERGE " "
16 POKE 23797,195
30 POKE 43680,0
40 RANDOMIZE USR 23800

Rolling Thunder

Ako U meniju pritisnes tastere
JIMBO | zatujes pisak, postajes be-
smrtan, Ako zatim u toku igranja
pritisnes |, prelazis na sledeci nivo.
Silent Shadow (bezbro) £. | Stitova)

15 MERGE " *

16 POKE 23797,195

30 POKE 40382255:
41600,255: POKE 40155,255

40 RANDOMIZE USR 23800

The Empire Strikes Back (bezbroj
Stitova)

1 CLEAR 65535

2 LOAD " " CODE: LOAD " " CODE

3 FOR N=65305 TO 65312

4 READ A: POKE N,A: NEXT N

5 DATA 62, 99, 50,121, 96, 185, 0,
224

6 RANDOMIZE USR 65280

POKE

The Fury (drugi automobili voze sa-
mo donjom stazom)

15 MERGE * "
16 POKE 23797195
30 POKE 468397,200
40 RANDOMIZE USR 23800
Grega Spindler
Brilejeva 21
61117 Ljubljana

CPC

3D Starfighter (energija)

10 FOR |=&BE00 TO &BEDA: RE-
AD A: POKE |LA: NEXT

20 DATA &CD, &7A, &BC, &AF,
832, B4, &38, &32, &2C, &3D, &CH

Naredbom LOAD"STARFIG" udi-
tajte prvi dio programa. Zatim otku-
cajte: POKE &01F8.0: POKE
&01F9.4BE;: RUN

Mega Bucks (energija, vrijeme, 1el.
kartice)

10 OPENOUT "“C": MEMORY
&07EE: LOAD "MEGABUCK"

20 POKE &4E7E,0: POKE 84EB9.0

30 POKE &685F . 0: CALL &D7EF

Ninja Hamster 1=3 (£, neranjivost)
10 OPENOUT -C*: MEMORY
&053F: LOAD "HAMSTERA", 40540
20 FOR |=&BF00 TO &BFOD: RE-
AD A: POKE |LA: NEXT
30 POKE &1193,0: CALL &BF00
40 DATA &01, 824, 890, &11, &40,
&00, &21, &40, 805, &ED, &B0O, &4C3,
&XX, &YY
T.dio: A=1, XX =37 YY =8D
2.dio: A =2 XX =61YY =298
3. dio: A =3, XX = OF, XYY = 97
Sada vife necete gubili grizove
jabuke, ali vas protivnik ipak moie
nokautirati, Zato umjesio POKE
&1193.0 moZete staviti POKE
&118B.&CH9 | protivnik vam vise ne-
e moci nista.

Pyra Mydya (2., municija, vrijeme)
10 MEMORY &12FF: LOAD "PY-
RAMYD"
20 POKE &81BB.0: POKE 882A5,0
30 POKE &B838DA&3A: CALL
&BT2F
Ako Zelite neranjivost, umijesio
POKE &B2A5.0 unesite POKE
&824B,4C9

Spirits (energija, 2.)

10 MEMORY &2469: LOAD "SPI-
RITS"

20 POKE &BFB3,0: POKE &908A,0:
CALL &246A

Venom Strikes Back (energija)

10 FOR I=&BEO0 TO 8BEQOD: RE-
AD A: POKE |LA: NEXT

20 DATA &CD, &7A, &BC, &3E,
&AF, 832, &46F, 844, &3E, 8418, &32,

&77, &44, CY

Naredbom LOAD "MASK3" uéitaj-
te prvi dio programa. Zatim otku-
cajte:

POKE &01F8,0; POKE
&01F9,4BE: RUN

Pored toga 5to vise necete gubiti
energiju, moci ¢ete slobodno hodati
po vodi | Zivom pijesku, Sifre: MA-
YHEM, TRANSMOGRIFY, VALKYR,
PETALS OF DOOM.

Pokice vaZe za Satansoftove ver-
zije programa.

Jasmin Halilovié¢
I. Cikovi¢a Belog BA
51000 Rijeka

Moj mikro ST




VAS MIKRO

Dragi Moj mikro,

Ja se zovem Tomo | sa svojim
prifatelfem Sasom odnedavno sam
se poceo baviti malom privredom.
Bavimo se kompjuterskom animaci-
fom, za koju u ovom dijelu Balkana
postoji vanredan interes. Radnja ko-
ju smo otvorili manje-vide je dobro
oprem/jena. Slijedec¢i vade savjete,
javili smo se na neke od adresa ob-
javijenih u MM, i kupili 14 radnih
stanica po 50.000 DEM. U neizvjes-
nosti otekujemno sljedecéi broj omi-
lfene | drage nam (Cak najdrale) re-
vije sa pametnim savjetima kako da
uloZimo ostatak novca koji smo do-
~ bili prodajom obiteljske kude, rodi-

telja | ostalih materijainih dobara
koje nekada posjedovasmo. All, ne
kajemo sel

Zaboravill smo vam napomenuti
da se u nasoj skromnoj radnji nala-
ze i 2 CRAY X/MP ratunala. Nadamo
se da cele u jednom od idudih bro-
jeva navedene revije opSirnije iste-
stiratl (na milijun | osamsto tisuca
sir.) nade racdunalo, jer bi to bio logi-
¢an nastavak vasgih recentnih testo-
va. Vrijeme je da vec¢ jednom ostavi-
te po strani zastarjele tehnologije
uoblitene u IBM PS/2 | COMPAQ
DESKPRO 386 radunalima i da nas
ne opterecujete takvim jeftinim sit-
nicama, na koje bespoitrebno trodite
papir. Okrenite se buducénosti! Po-
svetite se kompleksnim radnim sta-
nicama | mikroracunalima poput
naseg (1024 povezana 64-bitna pro-
cesora u interaktivnom radu, RISC
tehnologlja). O primitivnim kompa-
libilcima sve fe vec¢ napisano $to se
dalo napisati | vrijeme fe ved da se
okrenete rastucoj armiji korisnika
CRAY-a u SFRJ. Neki nasi kolege iz
SR Makedonije su nam baé javili da
su svofa 4 Iranspjutera zamijenili
jednim CRAY-om, »radi Heksibilno-
stin. Inace, gorepomenuti kompju-
ter koristit ¢e za za vodenje admini-
strativnih poslova v njihovom SUR
(samostalna ugostiteljska radnja)
»Curino cvece~. Jos jedan primjer
pracenja tehnologije zapada. Prema
mojim procjenama, Jugoslavija c¢e
uskoro pretedi SAD u informatici,
i osobilo nam je drago Sto Moj mi-
kro prati te prognoze. Zato vam
predla?emo da se javno odreknate

{preke malih oglasa) svih Citalaca -

| suradnika kofi ne posjeduju bar
I1BM AT na 60 MHz, s 8 milijuna bajta
interne memorije, i jos 80 milijuna
kilobafta na harddisku. Naravno,
harddisk mora ima vrijeme pristupa
Ispod 4 ms, da i ne govorimo o oba-
veznom koprocesoru. Graficke kar-
tice. Zaslo se uopde opterecujete
pominjuéi jeftine konglomerate od
1500 3, kad znate da je minimum za
ozblijniju upotrebu 60.000 x 90.000
v 8900 milijuna boja. Naravno, za ovu
rezoluciju potreban je | adekvatan
monifor NEC Special Sync koji ko-
sta dalinjih milijun dolara, ali »ni-
smo dovolfno bogali, da bismo ku-
povall jeftine stvari=. Nasi djedovi,
utemeljivaéi ideje o radnji, pocet-
kom informativne ere su koristili ne-
ke strojeve ¢udnih naziva (ZX Spec-
trlUM i C64), ali te smo starudije de-
monstrativno zakopali u basti; koju
vise nemamo. — Prodali smo je s ku-
com (zna se zasto).

Nije nas obeshrabrila nova cijena
Mojega mikra od 4000 din., jer ljudi

58 Moj mikro

nasih materijainih moguénosti lako
si mogu priustiti kupovinu cijele iz-
g&mdko léuc.‘e:‘ i svih do sad izdanih
rojeva. Cak i u slucaju naj
= gubitka svih novéanih aregs?!r:u?:
koje trenutno posjedujemo, odiudili
bismo se na kradu MM iz obliznjeg
kioska, jer nam on pruZa nasugne
informacife. No, ne bojte sel Cak
| ako budete radili za nas, dat cemo
vam odrijesene ruke | moci cete jos
tvrdoglavife pisati o novim tehnolo-
gijama, | prosvifetiti neuki narod.
U svakom ¢emo uvodniku naravno
napisati kako fe auditorij prife 3 go-
dine mogao za cijenu dasopisa ku-
piti kravu muzaru, a sada za taj no-
vac ne moe kupiti ni litru miijeka
od Iste. Tako je Moj mikro u sivari
i pojeftinio, neka ljudi vide! Uosta-
lom, to ste vi | prije pokusavali ob-
fasniti, a | ubudude cete. Hvala Bo-
gu da nas Moj mikro pojeftinjuje!
to se toga tice, nasa vas sredina
u potpunosti razumije, | podrZava.
Stoga vam savjetujemo da u martu
poskupite na (nadasve prihvatljivih)
devetsto tisuéa. Uostalom, ne mora
se ni jesti svaki dan. ..

Na sebi svojstven nadin, dragi
MM nam priblitava kvalitet inozem-
nog tiska, prepisujuci njihove tek-
stove do posijednje rijedi, vriedi
ulogu prevodioca, na demu smo
vam neizmjerno zahvalni. Posjednik
zapadnih éasopisa | zadnjih brojeva
na taj nacin moZe vrlo lako sviadali
osnove raznih svietskih jezika. Nas
zajednicki prijatelf Bojan napustio
Jje fakultet (lingvistika) | uéenju jezi-
ka posvetio se isklju¢ivo uz pomo¢
kombinirane tehinike (originala i pri-
jevoda u vaso/ cijenjenof reviji). On
vam fe nemjerifivo zahvalan i rekao
e da ¢e ostati vierni citalac MM do
groba, makar i po cffeni od 100 miii-
juna dinara (kojfa je na pomolu). Bo-
fan vam zamjera $to uopce ne pre-
vodite nista sa Spanjolskog i poij-
skog fezika, pa je time na neki nacin
uskracen, Mi smo ga ohrabrili rijedi-
ma: =Ne brini, Bojane, bil ¢e i foga.«
Nas drugi prijatelj, Milan, objesio se
od radosti kad je u decembarskom
broju MM vidie opis nenormalno
nove igre, tf. programa rekreativnog
Zanra »Street Sports Basketball«.
On je inace uporno traZio opis S58-
a u PCW, godiste '66. Uopde, MM
obilovao fe opisima najnovijih igara
fz istog godista, Sto rjedito govori
o fome da Mo/ mikro konstantno
pravi osvrte na raznovrsne sofiver-
ske promasaje i slifed| tradiciju za-
cetnika kompjuterske Zurnalistike
kod nas i u svijetu uopce. Zato smo
i otkazali pretplatu na BYTE.

Jeste li {onako usput) zainteresi-
rani za opis kapacitivne radne stani-
ce Ciji naziv nisme jod uspjeli dedi-
feirati (Eiriliéni je). No, | to se da
sreditl, uz Bojanovu pomod. | nas
pokajni prijatelf Milan M. znao je
Girilicu, pokoj mu dusi (iz navedenih
razloga). Ako ima nestrpljivih intare-
senata, neka se obrate nama na
adresu, a mi ¢emo Im dati detaljnije
podatke. Orijentaciona cljena je

100:000 DEM, sto je za prosjeéna
Jugoslavana sitnica, ne?

a kraju, dozvolite da izrazimo
nade ubjedenje da biste ovo pismo
trebali objaviti kao dokaz (pojedi-
nim) nezahvalnim, zatupljenim
i buntovnim éitateljima, da uloga

Mog mikra nije evociranje uspame-

né na prodlost, nego trasiranje staza
ka buducnosti.

Vasi odani sijedbenici:

Sada Kauéi¢ (amiga 500)

Tomo Jukié (C 128D)

M. Tita S-20/1

Bosanski Brod

Odmah na podetku da kaZem da
mi uopéte nife namera da nekome
solim pamet, ni dajem savete iz iz-
davacke delatnosti | ostalih oblasti
kofe se posradno ili neposredno od-
nose na reviju Moj mikre ili one kof
Je izdaju.

U poslednjem broju (12/88) obja-
vili ste pisma Zeljka Milina | Zorana
Cuka. Imam utisak, nadam se po-
gresan, da obojica gospode nisu
svesna §ta bi za razvof radunarstva
kod nas znadilo kad bismo ostall na
nivou esmobitnih kuénih radunara,
kao &to su spectrum | C 64. Ta dva
ra¢unara, kofa su skoro svima nama
olvorila prozor u beli svet, za nekoli-
ko uvodnih koraka u radunarstvo
sasvim su dovoljno. Od njith mogu
dodacima da se naprave sasvim oz-
biline masgine, ali | pored toga nisu
davolini za dalji razvoj raéunarstva.
Oba gospodina predla?u da poéne-
ta da donosite vise priloga za ova
dva i ostale osmobitne kucéne radu-
nare, na racun novih, nesumnfivo
boijih | perspektivnijih masina kofe
se zasnivaju na 16- | 32-bitnof teh-
nologifi. Taéno je da su navedeni
racunari kod nas | dalje u velikoj
vecini, ali to ne znadi da bi trebalo
pisati samo ili prvenstveno o racdu-
narima ovog tipa. Ako se to dogodi,
propusticemo razvoj u svetu, koji
napredufe strahovitom brzinom,
i stvoricemo zaostatak | u racunar-
stvu, kakav smo sli¢nim, da ne ka-
Zem cak Istim, greskama napravili
u drugim naukama naglog razvoja.
Podto kod nas jos ne posioje speci-
Jalizovane revije za PC, igre, grafi¢-
ke stanice i slicno, treba se pomiriti
sa tim da ne moe u svakof reviji da
se nade sve za vas (nad) racunar.
Pre nego sto se specijalizovane re-
vije budu isplatile u Jugoslavifi, mo-
race fos mnogo vode da protekne,
Pribli2nom analizom élanaka u po-
slednjem broju sastavio sam devet
najvaknijih grupa | dobio sledece
rezultate u procentima:

spactrum 4.5

C 64/128 4.5

CPC 4,5

atari XE/XL 4,5

amiga 9,1

atari ST 0.0

PC 136

ostali hardver 9,1

razno 50,0.

Tu treba napomenuti da fe atari
8T u ovom broju izuzetno skromno
zastuplfen. U grupu Razno spadaju
svi ostali élanci &iji sadrdaj nije stro-
go opredeljen (izvestaj sa sajma,
igre...). Analiza pokazuje da su svi
racunari olprilike podjednako za-
stupljen.

Oba éitaoca nadalje navode obim
reklama u MM. Po mom skremnom
misljanju, reklame su jedan od naj-
vecih priliva novea za izdavanje re-
vije. Sto ih bude vise, revija ée biti

obimnifa, jer ée tako biti | vise novea

Za autorske honorare za objavijene
¢lanke. U poslednjem broju bilo je
vkupno olprilike 16 % reklama.
Moida poredenje nije na mestu, all
ipak: Chip ih ima od 40 % nadalje,
a revija Computer Design éak od
70% nadalje.

Reviju MM kupujem od prvog
broja | do sada jo§ nijedan nisam
propustio. Koncept je dobar, izne-
naduje me jedino §to u poslednjem
broju nife bilo rubrike Domacda pa-
met. Nadam se da je u pitanju pro-
pust stamparije, $to zakljuéujem po
tome &to je rubrika u sadriaju nave-
dena.

Molim da me potpiSete samo ini-
cijalima i bez navodenja adrese,

AT

Imam nekoliko primjedbi na revi-
ju Moj mikro.
1. Previse se pise o skupim PC

_ratunalima, iako se zna da mali dio

ljudi w nasoj zemlji ima novca da
fakvo &ta kupi.

2. Sve manje ima priloga o Am-
stradu, Commodoreu | =Gumicis,
a ja vjerujem da su oni jo& uvijek na
prvom mijestu v Jugoslaviji.

3. Zaista je previsoka cijena malit
oglasa u vasoj raviji, nisu nasi pirati
radne organizacije da ih tako de-
rete.
4. Dosta ljudi vie ne kupuje Moj
mikro, jer je to po njihovim rije¢ima
nepodobna $tampa za viasnike kuc-
nih racunala.

Mogle bi se neke sivari | promje-
niti. Na primjer, oglas do 30 rijeci
mogao bi biti besplatan. To vam si-
gurno pokrivaju oglasi i reklame po-
fedinih RO. Zatim bi trebalo biti
u svakom broju opis 20 igara najma-
nfe. Bolje izbaciti sliku igre, a pove-
cati broj opisa’i mapa. Uvesti na-
gradnu igru za sve | nadasve objav-
ljivati §to vide priloga za CPC, C 64/
128 | SPECTRUM.

Mario Stipanovic¢
IV Luka 11A
Zagreb

PiPs
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Shanghai Karate

® borilatka simulacija @ spectrum 48 K,
CPC @ 1,99 £ @ Players @ 8/8

MITJA CERAR
IGOR CERAR

pet ¢ed se okudati u borilackim vestina-
O ma. Verziju za spectrum igras sa Kemp-
stonovom ili Sinklerovom palicom (prvi
igrad) ili sa tasterima koje odredis sam (drugi
igra). Muzika je samo u meniju, a zvuk se &uje
i pri udaranju. Grafika je prosetna.

U prvom delu, svaki nivo ima drukéiju pozadi-
nu | protivnici su sve jadi. Kada ti neki cduzme
svu energiju, gubis jedan od tri Zivota, Na raspo-
laganje su ti udarci: skok (gore + pucanje),
udarac nogom (smer udarca + pucanje), obara-
nje s nogu (dole + pucanje) i udarac rukom
(pucanje). Najmanje upotrabljiv je skok jer pod-
seta na deo baletske tatke.

Drugl deo se razlikuje od prvog samo po
pozadini. Sa platforme pokusavate da gurnete
protivnika u provaliju. Shanghai Karate prepo-
rutujemo svim poklonicima borilatkih igara,
iako je nesto lodiji od legendarne The Way of the
Exploding Fist.

Street Fighter

@ arkadna igra ® C 64/128, spectrum 48 K,
+3, CPC, ST, amiga @ 8,99—24,99

£ ® Capcom/GO! @ 8/9
MITJA MLADKOVIC

Bop'n Rumble, onda je Street Fighter
prava igra za vas. Treba da pobedite pet

A ko volite da igrate Target Renegade ili

protivnika iz razli¢itih zemalja. Pocetak je u Ja-
panu gde vas napadaju ninde. Oni znaju dosta
trikova, pazite se udaraca iz skoka. Sledeci je
veoma visok panker iz Engleske. Prvo treba da
skoéite | pogodite ga u glavu gde gubi najvise
energlje. Tre¢i vas napada veoma brz Kinez. Kad
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ga sredite, na redu je gorostas iz SAD. Sa njim
cete imati lak posao. Najjadi i najokretniji je
borac iz Tajlanda. Dosada ga nije pobedio niko.
Za tren ¢e vam se desiti da écete morati da
pocnete igru ispocetka. Najbolja taktika protiv
Tajlandca: preskoéite ga, okrenite se | udarite

ga.
Svaki borac ima slabu tatku. Koja je to, usta-

novite sami. Udarci su onakvi kao u svim bori-

laékim igrama. :

Skyfox 2: The Cygnus
Conflict

® arkadna igra ® amiga, C 64, PC
® Dynamix/Electronic Arts @ 7/9

PREDRAG BJELANOVIC

deja je otrcana: treba da zastitite Fede-
I raciju | unistite neprijateljske letelice
i baze. |pak, odusevljavaju vas grafika
I -animacija. Zvuka praktiéno nema, sem na po-
¢etku igre, za vreme pucanja ili voZnje, 5to je
strahovita gredka u odnosu na amigine sposob-
nosti.

Za razliku od Sky Foxa 1, radnja se ne odvija
na zemlji, vec u svemiru, a igra se samo pali-
com. Zbog izobilja oruZja, Sky Fox 2 je dosta
lak. Neprijateljske |etelice se mogu unistavati
fotonima (ima ih &ak 99) | laserima, a baze samo
fotonima. Pravu opasnost na svih 5 nivoa teZine
predstavljaju asteroidi sa kojima se stalno suda-

rate. Neunistivi vam brzo unistavaju zastitno po-
ljie, dok unistive moZete lako da sredite.

Kad se iz svoje baze otisnete u svemir, imate
dosta moguénosti:

0-9 - brzine. F1-F3 — dugi, srednji, kratki
radar. F4 — niSan. Delete — posebno zastitno
polie, koje spretava neprijatelje da pucaju.
O — odabiranje smera autopilota. P — pauza.
S = otvara vase zastitno polje (za samoubice).
A — aktiviranje autopilota. L - koordinate vase
pozicije. Razmaknica — aktiviranje fotona.

U gornjem, vecem, delu ekrana se odvija rad-
nja. Manji je podeljen ovako: u gornjem levom
uglu su broj fotona (plavo jaje), cil| leta | autopi-
lot. Na sredini se nalaze radari, a ispod njih
brzinometar, izvesdtaji | gorivo. U gornjem des-
nom uglu vidite meraé energije, zastitnog polja
i valiéine ostedenja.

Ako upadnete u crnu rupu, nemojte brinuti
- posle malo okretanja oko glave nastavljate
smerom kojim ste posli. Ako suviSe dugo driite
taster Delete, izgubicete energiju i lasere.

Uglavnom, nemoijte preterivati, Unitite malo-
brojne neprijateljske letelice | glavnu neprijatelj-
sku bazu (to je ona, najblia, od koje stalno
polaze brodovi). Baze su u obliku slova |. Kada
hocete da ih unistite, nemojte im se previse
pribliziti | aktivirajte fotone. Na kraju vam se
Ispisuje poruka: «You have survived this missi-
on. You are hailed as a hero of the Federation,
Congratulations, acell« (Preziveo si ovu misiju.
Slave te kao junaka Federacije. Cestitamo, ase!)

@ (013) 512-850.

Sidewinder

® arkadna igra @ amiga, ST ® Arcadia/
Mastertronic @ 7/10

DUSAN ZUTINIC

ok se ucitava igra, gledacete izvanrednu
D sliku koju prati fantastiéna muzika. Te-

ma je po ko zna kojl put koridéena, ali
savréeno uradena. Svojim brodom treba da uni-
Stite sve pred sobom. Prema sposobnostima
moZete da budete pocetnik, novak, proseéni
pilot, as ili majstor. Upotrebite svoje iskustvo iz
Flying Sharka, Xenona, Xeviousa | Terre Creste!

1. nivo e lak, ali ne opustajte se prerano.
Leteci iznad mora uni3tavate pokretne kupole iz
kojih pucaju na vas, veliku kupolu na sredini
nivoa, crveno-zelene kamikaze | sive letece &i-
gre. Prema vasem brodu padaju slova P i R.
Sakupite odreden bro| slova (prelazeéi preko
njih) | dobicete pojatanja.

2. nivo je znatno tedi. Leteéi iznad pustinje
unistavate raketne silose, robote, 2uti kombajn
itd. Obavezno sakupljajte slova koja povedavaju
razornu moc vasih lasera.

Na 3. nivou ¢ete ponovo imati muka sa vedim
brojem raketnih silosa, velikim | malim pirami-
dama, pokretnim | nepokretnim kupolama, ro-
botima, zvezdastim kupolama, Zutim robotima,
crveno-zelenim kamikazama | sivim digrama.
Obavezno sakupljajte stara | nova slova. Dobice-
te prvi nagradni Zivot.

Na 4. nivou krecete se po ljubiéasto obojenaj
industrijskoj zoni. Pazite se raketnih silosa koji
se otvaraju | zatvaraju, sve brojnijih robota | pu-
no drugih neprijatelja. Crveno-zelene kamikaze
vam dolaze sa leda pa bi bilo neprijatno biti
uvek uz donju ivicu.

Na 5. nivou kredete se po pustinji, bad kao
u filmu Dina — peséana planeta. Glavni neprija-
telji na tiu su brojni raketni silosi i elipsaste
kupole promanljivog oblika. Od leteéih neopri-
jatelja ima najvise igri, crvenih kamikaza i bro-
dova. Sakupljajte slova!

6. nivo je isti kao i peti, samo $to je pozadina
malo drugacija. Ima puno novih neprijatelja,
& najzanimljivija je kupola sa ofima.

Po meni, Sidewinder je najbolja pucadka igra
napravljena do sada.

Yeti

@ arkadna igra @ spectrum @ Destiny @ 8/9

SLOBODAN JOVANOVIC

ecate li se Exolona koji je postigao pravi

S bum? Odmah po izilasku izbio je na vo-
dece mesto. Posle njega mnogo progra-
mera je pokusalo da napravi sliénu igru. Jedna
od njih je Yeti, Kao i u Exolonu, tokom igre se




sakupljaju municija, energija i bombe, a ako se
duZe drzi dugme za pucanje, aktivira se raketa
koja rastura neprijatelja na komade,

Vi ste neki istraZivac koji je doSao u Himalaje
da traZi jetije. Al' se iznenadio kad ih je video na
kile! To su zapravo »kepeci= od svega 2,5 metra
koji mogu (Cudo) da vas zakopaju u zemlju. Da
vam to ne bi uradili pritisnite pucanje i ode
jedan, drugi, tre¢i... Tu su i dosadni kaluderi
koji izlaze ispred vas drieci u ruci krst. To se
lako reSava. Pritisnite jedno jedino dugme (zna-
te koje) | kaludera nema.

Grafika | animacija su ono $to ovu igru dize
iznad proseka. Da se nije pre toga pojavio Exo-
lon, Yeti bi sigurno zauzeo prvo mesto na listi
najpopularnijih.

Overlander

@ arkadna igra ® spectrum, C 64, CPC, 5T,
amiga @ Elite @ 9/9

MARIO STIPANOVIC

ko jednoj lijepo] zeleno-plavoj planeti
A |oduzmete zrak, $to dobijete? Pustinju
gdje su ljudi prisiljeni Zivjeti ispod zem-

lje da ih ne pobije radiacija ili da ne stradaju od
bandi. Kad fele nesto poslati iz jednog grada
u drugi, treba da unajme nekog »overlandera«
(doslovce: spovriinca«), znadi, vas.

Svoj auto vidite odostraga. OruZje | gorivo
kupujete prije potetka igre. Na raspolaganju su

vam: super koénice (superbrakes), turbo ubrza-
nje (turbocharger), ovan (battering ram), oklop
protiv bombi (bulletproofing), bacaé plamena
(Hamethrower), projektili (missiles), inteligentna
bomba (smart bomb, najmo¢nije oruije, unista-
va sve na ekranu) | dodatni Zivot (extra life).
Postoji jod nefto, ali to otkrijte sami, jer nije
bitno za prvi nivo.

Na 1. nivou vozite neko vreme i ugledate &la-
nove bande Surface Dwellers koji vas 2ele uni-
titi. Sa strane na putu se nalaze prevaljeni

automobili. Ako se zaletite u njih, gubite jedan
od sest Zivota. Zatim vas kamikaze na mtocikli-
ma na svaki nacin pokusavaju izbaciti sa puta ili
se zalete u vas. Na daljnjem putu ometat ce vas
topovi koji ispaljuju bombe. Ako nemate oklop,
gubite Zivol. Tu su i kamioni koji ispustaju bom-
be iza sebe. NajlakSe cete ih unistiti projektili-
ma. Sve to ¢e se ponoviti nekoliko puta | na
kraju ste najlak$eg nivoa, Dobit Eete bonus od
6000 dolara. Kupite gorivo | sve 5to vam je
potrebno.

Na 2. nivou sve ¢e se ponoviti, naravno, nesto
teZe. Jedina novina je $to cete morati izbjegavati
prepreke na cesti. Sa ponekim ovnom neée vam
oduzeti Zivotl. Kada to sve predete nekoliko pu-
ta, doci ¢cete do kraja i drugog nivoa. Dalje
otkrivajte sami.

Za sve vrijeme igre imate oruje kojim moZete
uniStavati kamikaze, bandite i kamione. To je
jedino oruZje koje se ne trodi. Ostala oruja
ispaljujete ovako: pucanje + palica nazad od-
nosno pucanje + taster za kocenje.

Graficl nedostaju boje, ali se 3D perspektiva
odvija dosta brzo. Zvuk je ograniéen na puca-
nje, ubrzanje rada motora i sudare sa autima. Na
pocetku je zaista odlitna muzika. Program e
slitan mnogima, ali vam ga ipak preporugujem.

& 041/254-584.

Super Ski

@ dportna simulacija @ C84, CPC, ST,

lmbg.. PC ® Microids/Loriclels @ 8/8

ALES PETRIC

nas ja dosao program koji nam omogu-
cava da u takmicarskom smucanju pro-
verimo sebe. Grafika i animacija su lepe, a pravo
razocarenje je zvuk — jer ga, u poredenju s mo-
gucnostima amige, uopéte nemal

U glavnom meniju na raspolaganju je pet
opcija:

1. BOOKING OFFICE. U prijavnoj kancelariji
biras imena | broj takmitara koji ¢e nastupati
u belom cirkusu. Imena odredujes tako da kur-
sorom ides na jedno od imena u programu | pri-
tisned hitac, a potom otkucas$ ime i pritisnes
RETURN. Verzija za amigu napravijena je za
standardnu americku tastaturu.

2. COMPETITION. Ako pritisnes ovu opciju,
moraces da se takmi&id3 u svim disciplinama
redom. U slalomu, veleslalomu i spustu na oda-
branoj stazi obavljas dve voZnje, a u skokovima
dve serije.

3. TRAINING. MoZes da veZbas bilo koju dis-
ciplinu. Ako Zelis posle prve voinje (ili skoka)
trening da ponovis, pritisni GORE, a inade hitac.

4. SCORES. To je pregled postignutih poena
u svako] disciplini.

5. EXIT. Igra se »zamrznes.

Iz prva tetiri podmenija vracas se u glavni sa
opcijom EXIT. Na ekranu su svi vaZni podaci:
takmicar, disciplina, brzinomer, rekordno vreme

B as na podetku smucarske sezone kod

(1), broj promasenih kapija (P), broj takmigara (P
desno), broj voinje (G), duZina skoka (D) | slika
tekuce discipline.

SLALOM: u startnoj kucici moras 5to bolje da
se odrazis (HITAC) | da dobije3 brzinu (GORE).
Vozi sporo | oprezno, jer su kapije postavijene
vrio gusto, Ako neku promasis, nisi diskvalifiko-
van, ali gubis vaine poene.

VELESLALOM: disciplina je veoma sli¢na ra-
nijoj, a jedina razlika je u rasporedu kapija.

SPUST: vozi punom brzinom, ali budi opre-
zan. Kod brzine 170 km na &as vrio lako mozes
da se pretvori$ u sneknu grudvu. Staza je ozna-
tena nekakvim stablima, a kraj nje stoje smucari
| smreke, Svi su opasni.

SMUCARSKI SKOKOVI: po meni najbolja, ali
| najteza disciplina. Na zaleti$tu 120-metarske
skakaonice moras da dobijes Sto vecu brzinu
i da tatno sa stola odskoéis (hitac). Dok si
u vazduhu, pritiskuj tipke za hitac | gore, dok se
skakac ne pokaie iz profila. Pomeranjem palice
gore | dole podesavas mu drianje (moras da
pritiskujes HITAG). Najbolje je ako za vreme leta
skaka¢ drZi noge sasvim zajedno. Nepasredno
pre doskoka moras lipku za hitac da napustis,
da skakaé ne padne. U ciljnoj ravnini zaustavljas
se ovako: hitac + palica | desno. Ako posle
skoka pritisnes hitac, program ti pokazuje po-
stignute bodove | ocene sudija. Moj rekord je
121 metar sa ocenom 9.9.

& (061) 550-284.

Brat Attack

@ arkadna avantura @ spectrum @ Sinclair
User ® 8/8 .

ROMAN ILIC

onkurentska ratunarska revija bila je ve-
K |oma podia i podmuikia: kijucne cianove
Sinclair Usera pretvorila je u dojentad.
Zaveri je utekla samo beznatajna Tamara Ho-
ward. Verovatno vec shvalate da cele se u nje-
noj ulozi prihvatiti spasilatke misije.

Tipkom 3 birate odgovarajuce komande. Bifa-
te izmedu Kempstonove ili Sinclairove palice
i tipki: Q — gore kroz vrata, A — dole kroz vrata,
0 - levo, P — desno, meduprostor — skok. Za
vreme igre preko gornjeg dela ekrana tete
tekst: »Zdravo, gitaoci Sinclair Usera ... U dalji-
ni mozes da tujed plac ekipe Sinclair Usera...
Zato ne sedi, ve¢ protegni noge! Pre nego Sto
spasis neko odojte, potraii cuclu, da cuti (bez
cucle stvarno ne mozes da ga pokupis). Cuje se
jednostavno, ali. .. Istovremeno mo2es da nosis
samo jednu cuclu. Ne pravi paniku, ako odmah
ne moZes da pronade$ odojte, jer je podrutje
priliéno veliko. Zato da bi se posac malo olak-
$ao, tu je 20 lokacija gde moZes da pronades po
jedan od razliéitin predmeta. ..« Sledi nekoliko
reklama za nove igre | tekst se ponavlja.

Na dnu ekrana su tri prozoréica. U prvom
(slika odojceta) ispisuje se broj spasenih odoj-
¢adi, u drugom su vasi poeni, a u trecem su
pesnica | cucla (naravno, ako ih pronadete). Igra
je sastavijena od puteva po $umi i gradu. Zidovi
su prepuni plakata za igre Joe Blade2 i Thing.
Putevi su dugi | do 33 ekrana, a neverovalno su
sliéni, tako da cete se ubrzo izgubiti.

Kad pronadete neku od stvari, ispisuje se:

PESNICA: Udari ih za mene - bonus 100 po-
ena - pokaii im.

CUCLA: Hmmm - bonus 100 poena ~ dobar
lov.

ODOJCE: Goo goo - bonus 100 poena — odoj-
¢adi ostaje jo8? |

U pocetku igre imate 1000 modanih celija.
Potrosicete ih sa deset gresaka. Za vreme tréa-
nja okolo, nai¢i cete na grobove koje treba pre-
skoditi, Ako kroéite jednom nogom u grob, gu-
bite 100 poena. Za isto toliko vas osiromasuju
momci koji vas nokautiraju. Zato ih radije srusi-
te skokom. Kad kroéite kroz vrata ili kad vas
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istuku, spremite se za odbranu: kroz nekoliko
trenutaka sa svake strane dotréace po jedan
momak.

Grafika je zadovoljavajuéa, a zvuk je jedna od
slabijih strana programa. Kad spasite sve ured-
nistvo Sinclair Usera, ratunar vam ¢estita.

Motorbike Madness

@ sporiska simulacija @ spectrum, C 64,
amiga ® Mastertronic ® 8/8

ALES PETRIC

osle Kikstarta Il koji je bio izraden u 2D
P grafici, Mastertronic je izdao jo$ jednu
ludu trku motociklom. Popunjena 3D
grafika je standardna, a zvuk je (u verziji za
amigu) isto tako zadovoljavajudi.

Motociklom za kros morad u ograniCenom
vremenu da predes 10 staza | da sakupis Sto vise
poena. Naravno, mora$ da pazis da te ne zausta-
vi neko programerovo smetalo. Ekran je pode-
ljen na tri dela: u srednjem se odvija igra, krajnje
levo je pokaziva¢ goriva, a desno su tekuce
vreme, poeni, brzinomer i stanje tvog motocikia.
Uvek kad negde udari§, oStecuje se deo motoci-
kla (prednji | zadnji toCak, motor, blatobran,
rezervoar za gorivo, izduvna cev). Ako lupis se-
dam puta, motor eksplodira, a od motocikliste
ostaju samo kaciga | noga! PoSto se ekran po-
mera nadole, komande su malo neobiéne: za
skretanje udesno moras da pritisnes tipku za
levo... Svaki stepen moras da predes za tri
minuta. Vreme koje ti ostane, na kraju se pretva-
ra u poene za placanje opravki. Strelicom koju
tipkama Q i A pomerad gore i dole po spisku,
birad pokvareni deo i pritisned RETURN. Kad
kupi$ jod benzin, moles I¢i na sledeéi stepen
(DO THE WORK). -

Poene zaradujes saviadivanjem brojnih pre-
preka, divljom voZnjom po mostovima, daskama
betonskim ogradama, preko stabla | skakanjem
na skakaonicama | preko automobila; ukratko,
sa svim Sto je ludo ili bar opasno. Morad da
izbegavas gomile kamenja, drveca, buradi, gu-
ma i drugih ¢uda koja se obiéno nadu bas tamo
gde vozis. igru moZes bilo kada da zaustavis (F),
opet pokrenes (U) ili da potnes ispodetka (R).
U igri je priliéno ¢udna buba: ako se na podetku
staze postavi§ vodoravno | pritisne& gas do kra-
ja, motor se nekoliko puta odbije od ivice ekra-
na, a onda te ra¢unar prebacuje na kraj stepena,

@ (061) 559-284.

Mindfighter

® avantura @ spectrum @ Abstract
Concepts/Activision @ 7/8

ANDRE] BOHINC

adina 1987. Ceo svet je spreman za rat.
(G [samo jedan pogresan korak znatio bi
pocetak sukoba. Kruta stvarnost je u to-
me, 5to ¢e se to pre ili kasnije dogoditi. U to
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vreme jedan profesor je otkrio 11-godisnjeg de-
¢aka Robina koji ima natprirodnu psihitku sna-
gu. Kad je sa njim poteo da pravi eksperimente
da bi utvrdio Sta ¢e se dogoditi u buduénosti,
otkrili su ga agenti specijalne policije. Robin
doZivijava Sok | ostaje zatvoren u buduénosti.
Posle 3. svetskog rata nasao se u porudenom
gradu koji kontrolise neprijateljski sistem. Ako
Zeli da se jos nekad vrati u sadasnjost, u roku od
24 ¢asa mora da unisti neprijatelja.

Takav je zaplet avanture ¢iji je autor Fergus
McNeil napisao i satiricke programe The Boggit
i Bored of the Rings. U Mindfighteru nema hu-
mora, ali je isto tako sloZen kao sve McNeilove
ranije avanture. Dobrodoéla novost je meni sa
ikonama koji se dobija pritiskom na ENTER.
MoZe se zameriti slovima koja su vrlo mala, tako
da posle nekolike minuta poéinju da vas bole
oti. Nekaoliko saveta:

Zivot u porusenom %radu je pravi uZas. Otrov-
ni gasovi ubijaju prezivele stanovnike koji se
nocu i danju ispostavljaju riziku po rusevinama.
Hrane nedostaje, pa zato moZete biti sreéni ako
naidete na nastradalog psa. Najbolje je krenuti
ka doku, gde postoji jedini organizovani ivot.
Tamo cete dobiti dva prijatelja: pametnog Dary-
la | snaZnog i nezavisnog Roberta. Uz njihovu
pomot moguce je nadmudriti neprijateljski si-
stem | vratiti se u sadasnjost. Inace, sve se vrti
oko prezivijenja i komunikacija sa drugim oso-
bama. Robinovi nedostaci su u teme §to ne
moZe da se hvata u ko$tac s neprijateljima i ne
moZe da nosi oruZje.

Soldier of Light

@ arkadna igra @ svi spectrumi, C 64, CPC,
8T, Iml!l ® Taito/Ace @ 7/8

ANDRE] BOHING

je najveéi izazov do sada. Tri zemljine
planete u galaksiji zauzele su snage ne-
prijateljske Federacije. »Svetlosni ratnik« Xain,

X ain, junak iz igrackih automata, prihvatio

opremljen oklopom iz najévré¢eg dijamanta i ra-,

ketnim ¢izmama, mora da unisti napadace.
1, PLANETA — LEDENA PUSTINJA, Idi uvek
napred | unistavaj neprijateljske jedinice koje

IL- - IR L e

dolaze iz suprotnog pravca, ali pazi na svoja
leda. Preskoti ¢udoviste na skiru | skupljaj zna-
kove P (daju ti bolja oruija). Kad dodes do
stepenica, nemoj da se bori8 s jedinicama iza
sebe, veé samo preskaéi njihove hice. Ako imas
trostruki laser (najbolje oruZje), nemoj da poku-
pi§ znak P na vrhu stepenica. Skoti na stene
u vazduhu | penji se po njima, dok ide. Pre nego
5to se na kraju sukobis sa glavnim straarom,
gigantskim vitezom, uniti neprijatelje u blizini.
U straZara gadaj dok ti se ne pribliZi, a onda se
ukloni i klisni mu kroz noge. To ¢e ga uskoro
uniatiti.

2. PLANETA - PRASUMA. Unisti péele koje
u rojevima lete iz panjeva i sakupljaj znakove P.
Preskati velike cvetove, osim ako ne 2elis da te
#ivog progutaju. Kad dodes do dinosaurusa koji
veoma podseca na slike Eudovista iz Lok Nesa,
ni%ani u njegovu glavu. Vodi racuna o hicima
koje ti vrio darekljivo Salje dinosaurus. Kad jad-
na Zivotinjica ugine, lagano | oprezno skati po
kamenju da predes preko jezera. Posle uniste-
nja neprijateljskih jedinica sreSces drugog vite-
gkog straZara. S njim obratunaj isto onako kao
s onim na prvo| planeti.

3. PLANETA — KAMENA PUSTINJA. U potet-
ku nastoj da dobijes dvostruki laser. U hramu
permanentno odstranjuj dosadne kaludere i le-
te¢e robote. Ako bude$ imao tu sre¢u da se na
tebe prilepi velika maska, &to brie kreni napred.
Ne zaustavljaj se pred bilo kim, jer si tada nera-
njiv. Na kraju se sukobljavas s vodom federalne
armije. Za junaka kakav si ti, ni on nece biti tvrd
orah: biée dovoljno nekoliko hitaca.

NAGRADNI STEPEN — VASIONSKA PLANETA.
Ovaj stepen dolazi na red kad likvidiras glavnog
strazara na kraju svake planete. Tvoj vasionski
brod napadaju talasi neprijateljskih letecih tanji-
ra u formacijama po Cetiri. Idi u donji levi ugao
ekrana i gadaj dok se sve ne zavrsi. Procitace$
poruku: »Dirgstarg destroyed perfectly. The pe-
ace in the universe is recovered. Xain, your
responsibility is all over.~ (Dirgstarg bez greske
unisten. U vasioni je opet zaviadao mir. Xaine,
tvoj zadatak je obavljen.)

Foxx Fights Back

@ arkadna igra @ spectrum, C 64 @ Image
Works @ 5/9

MIODRAG JOVASEVIC

kakvim se ulogama jo% neéemo naci?
U Posle krtica, pacova i kengura, na red

dodose | lisice. Dakle, nesto novo i origi-
nalno. Vi ste majka lisica koja rizikuje 2ivot da bi
pribavila hranu za svoje mladunce.

Na startu se nalazite ispred svoje jazbine. Ako
povuéete palicu nadole, uSetatete u svoj mo-
derno opramljeni stan (7). Mladunac ¢e vas do-
Cekati serijom Samara, a ispratiti vas povicima
da se gubite | ne vracate se praznih ruku. Ne
preostaje vam nista drugo do da krenete u po-
tragu za hranom.

Posto izadete iz jame, krenite desno (levo
nema ni¢ega). Hrana je raznovrsna i nalazi se na
drvetu, u naseljima itd. Kad sakupite etiri na-




mirnice (toliko najvie moZete poneti u jedan
mah), odnesite ih u jazbinu mladuncu,

Sigurno ste puni nade da ste zavréili posao
i da ée se momak sit najesti. Medutim, posto
pojede svu hranu, tera vas u nove nabavke sve
dok se ne osamostali odnosno zasiti. A bogme,
miadi¢ ima podobar apetit. Da bi sve izgledalo
jos gore pobrinuli su se neprijatelji. Glavni su
veverice koje vas lesnicima bombarduju sa dr-
veda, jazavci koji vas gadaju kamenjem | veliki
broj fokstzerijera na biciklima. Ali, ni vi niste od
jute. Lepo izvadite pucu pa srutite kilo saéme
na sve te dosade.

Ambijent satinjavaju Sume, reke, Stale, nase-
lja | dosta zedjih jama. PruZa vam se jedinstvena
prilika da jeduc¢i nesretne usonje povratite ener-
giju. U donjem levom uglu ekrana se nalazi
lisi¢ja glava sa isplaZenim jezikom. Sto je vise
isplazen, to je vise energije utroseno.

Grafika | animacija su gotovo perfektne. Zai-
sta se retko vida ovako doterana igra.

Gothik

[ ] ;fr;ldna igra @ spectrum, C 64 @ Firebird
®

SINISA KRESOJEVIC

roéla su ona zlatna vremena kad su Vi-
P [kinzi iwtali nepoznatim morima i osvajall

nove zemlje. Danasnji Firebirdov Viking
luta po lavirintima prepucavajuci se s mutiranim
tudovistima, Uvodni meni je mogao biti bolje
napravljen. Sa BREAK/SPACE birate osobu koju
cete voditi, Olafa ili Olgu. | jedno | drugo izgle-
daju snazno poput Arnolda Svarcenegera. Sa
CAPS SHIFT birate da i ¢ete igrati tastaturom,
Kempstonovom ili Sinclairovom palicom. Likovi
su odliéno animirani.

Na pocCetku se nalazite u velikom lavirintu. Po
njemu su razbacani predmeti koje treba sakupi-
ti. Programeri se nisu pretrgnuli izmisljajuéi pu-
no neprijatelja. Postoje samo dvije vrste:

DIVOVSKE OCI su gotovo bezopasne jer mir-
no idu svojim putem ne obraéajuéi paZnju na
vas, tek ponekad ispale munju. MAJMUNI su
mnogo opasniji zato Sto vas stalno prate. MoZe-
te jedino bjeZati od njih (brdi ste) ili ih upucati.

Tamo gdje ima puno majmuna obiéno se na-
laze predmeti koje treba da pokupite. Da bi igra
bila realnija imate samo jedan Zivot, prikazan
u obliku vodoravne linije pri dnu ekrana. Energi-
ja vam se smanjuje svakim dodirom sa protivni-
cima | ako pokupite bocu. Imate tri vrste oru2ja.
MUNJE su veoma neefikasne i neprecizne jer ne
idu ravno. STRELE su mnogo bolje, pomoéu
njih najlakse unistavate protivnike. VATRENE
LOPTE su najefikasnije. Njima moZete kréiti se-
bi prolaz kroz paprat (ili nesto sliéno) i rugiti
dijelove zida.

Jatinu oruZja | koli¢inu predmeta koje ste

sakupili moZete vidjeti u svakom trenutku priti-
skom na BREAK/SPACE. U tom meniju mijenja-
te oruzje. Sto je jate to se brie trodi | veoma se
tedko obnavlja sakupljajuéi predmete. U meniju
lijevo od kostura nalazi se pet stupaca koji po-
kazuju koliko ste predmeta sakupili. U igru se
vracate pritiskom na BREAK/SPACE. Po lavirin-
tu sakupljajte sve predmete jer vam donose raz-
ne pogodnosti. Jedino boca moZe oduzeti ener-
giju | dobra dio predmeta, no najgore je kada se
veci dio lavirinta ispuni paprati pa morate istro-
Siti sve oruje da bi raskréili prolaz.

Ninja Scooter Simulator

® sportska simulacija ® spectrum, C 64
® Silverbird @ 7/8

MIODRAG JOVASEVIC

kivali neku makljazu. No, ime ne &ini
igru. Ideja je toliko puta koriséena da e
vam pri prvom pogledu na ekran biti jasno koli-
ko je sati. Cilac na trotinetu za &to krate vreme
treba da se plasira na sledeéi nivo. To | nije bas
jednostavno jer na putu ima veliki broj prepreka

S obzirom na ono »ninja« sigurno ste ote-

(zidovi, rupe itd.) koje rezultiraju padovima, kra-
jem igre i nerviranjem.

Pored smetala moZe se sresti veliki broj koris-
nih stvari, kao Sto je sal. Kada ga pokupite,
dobijate dodatno vreme, Veoma simpati¢no su
uradene skakaonice koje vam omogucavaju da
preletite preko zidova.

Igra se sastoji iz petnaest nivoa kojl se razliku-
ju po tekini. Kada zavrsite poslednji nivo, ninda
krate od pocetka i tako sve dok vam ne dosadi.
NajlakSe cete stici do kraja ako na podetku
nivoa skrenete do ruba leve strane puta (tu ima
najmanje smetala).

Grafika je solidna, mada je mogla mnogo bo-
lje biti uradena, a animacija je odli¢na. U sustini,
igra je dosta simpati¢na, ali &isto sumnjam da
¢e vas drzati duZe vremena pred ra¢unarom.

Where Time Stood Still

® arkadna avantura @ skoro svi raéunari
@ Ocean ® 9/9

ZORAN JOVANOVIC

gra je ralena prema poznatom avanturi-
] [stickom stripu. Radnja zapocinje kada
se pilotu DZeretu negde oko Himalaja
srusi avion. Na sre¢u on nije jedini preZiveo
udes. Sa glavnim junakom su bogatas Klajv,
njegova nezna | krhka éerka Glorija | njen poma-
lo nespretni verenik Derk. MoZete konrolisati
sva Cetiri lika. Grafika | animacija su veoma
dobre, a muzika je fantastiéna.
Savetujemo’vam da prvo pokupite sve pred-
mete u okolinl sruéenog aviona. Zatrebace vam
kada se neki od likova nade u nevolji ili kada
morate hranom obnavljati energiju. Svaki od
likova moZe da nosl odredene predmete, a pilot
j& naoruZan revolverom.

Na dugom putovanju u civilizaciju nailazi¢ete
na dinosauruse, pterodaktile i praistorijske lju-
de. Reke cete prelaziti preko trosnih visecih
mostova kojl se svakog ¢asa mogu srusiti, pazi-
¢ete se pada u provaliju | svega ostalog Sto
moie ugroziti vas jedini Zivot.

Igra je veoma teska i kompleksna, tako da
¢ete na nju utrositi dosta vremena.

Mad Mix — The Pepsi
Challenge

@ arkadna igra @ spectrum, C 64/128, CPC,
ST @ Toposoft/U. S. Gold @ 7/9

SINISA KLENOVSEK

ad Mix je raden po uzoru na legendar-
M nog Pacmana, ali su se programeri malo

potrudili | dodali nekoliko novina. Ako se
ne setate, vi ste loptica koja proidrijivo jede
tatkice. Duhovi vas vijaju kroz lavirint, a kad
pojedete veliku energijsku tadku, uz malo brzine
duhovi zavrse u vasem Zelucu. Pri startovanju
igre ¢ucete muziku iz vase plastikare, pardon,
spectruma. Posle toga birate komande u meniju
i krenete na potetak. Svaka pojedena tatka vam
daje 100, a duh 400 poena. Dodatni 2ivot dobija-
te na svake tri predene table.

Prvi nivo je kao | u Pacmanu, ali umesto celog
vidite samo delove. Jedite sve tatke odreda.
Kada pojedete energijsku tatku, nemojte vijati
duhove ako vam nisu u blizini. Jedina losa stvar
je to &to su duhovi jednako brzi kao vi | ne mogu
da vas dohvate osim ako se nadete u sendvicu.

Drugi nivo je malo tei, duzi | ima jo8 tri
novine: 1. MoZete da se pretvorite u neku ivoti-
nju koja meni li¢i na svinju i jedete duhove, ali
ne moete da jedete tatkice. 2. Pretvorite se
u avion | kokate duhove koliko vam je drago, ali
ovo moiete da uradite samo na odredenom
malom prostoru. 3. Postoje neke plote po koji-
ma se Krecete u smeru strelica i jedete stralice.
PaZnja: ako varh se duh nadle na putu, neéete
moci da skrenete | nac¢i ¢ete se u njegovom
stomaku. Preporucujem vam da jedete strelice
kada nema duhova u blizini, | to odmah na
pocetku.




| A

Treci nivo je duZi, $iri i tezi od prethodnog.
Pored duhova se javija neka Zivulika i u vaso)
blizini Izbacuje dodatne taéke koje morate poje-
sti. Trudite se da je izbegavate. Ako prodete
kroz vrata, ona se zatvore za vama, tako da duh
koji vas vija dobije po faci. Na zalost, ne mozete
se vratiti.

Na éetvrtom nivou se javlja jos jedna novina:
pretvorite se u grdosiju sa tri i kusur tone ten-
kom. Njime moZete da se krecete nadole.

The Last Ninja II

@ arkadna avantura @ spectrum, C 64, CPC
® System 3 @ 9/9

IVAN VRANCIC

a prodli dio su rekli da je posljednji,

Z a ispalo je pretposljedniji. U ovom dijelu

zli Kuritoki rukovodi transportom droge

u New Yorku | samo jedno lice moZe da ga

sprijeci, a to ste vi. Igra ima sedam nivoa koji su

napravijeni sa mnogo vise paZnje i truda nego

u prvom djelu, Svoju misiju pocinjete u njujor-
Skom Central parku,

[ anan
badinand g uia

1. nivo: Potrebno je za iza zavjese, u drugo)
prostoriji, precizno S3akom udariti po svjetleéem
kvadratiCu, pomocu kojeg ¢e se otvoriti tajni
prolaz u poéetnoj prostoriji. Prodite kroz prolaz
| doti cete u prostoriju u kojoj pokupite Kljué
| izadite na svjeZ zrak. Pokupite hamburger, dva
dijela nuntaka koji se nalaze u Zenskim WC-
ima, zatim podite prema piramidi. U podnoZju
¢ete nai¢i na papir sli¢an onom koji ste pokupili
na kraju prethodnog dijela. Zatim se popnite na
piramidu i u prostoriji lijevo naéi ¢ete bambusov
$tap. Vratite se do ograde i kljuéem otvorite
vrata. Rijeku cete prije¢i camcem. Da biste po-
novo preskocili preko nje, ali na drugom mjestu,
morat ¢ete skoditi na otoéié | pomodéu bambuso-
vog Stapa pokrenuti éamac. Sada vide nema
teskoca da zavriite prvi nivo.

2. nivo: Nalazite se na ulicama New Yorka. Na
ovom nivou potrebno je nogom razvaliti vrata
iza kojih nindZa ¢uva mac. Na drugom kraju
grada pokupite hamburger, od pijanca bocu
I u mraénom WC-u kljué za otvaranje sahtova,
pomocu kojeg cete otvoriti Saht koji se nalazi
u prostoriji iznad, pa desno od potetne prosto-
rije.

3. nivo: Nalazite se u njujorskoj kanalizacijl,
Prvo pokupite klju¢ za otvaranje otvara koji vas
vodi malo nite. U prostoriji ispred krokodila
potrebno |e malo podgrijati na baklji bocu, koju
ste »posudili= od pijanca. Kada je bacite na
krokodila, on se pretvara u pepeo.

4. nivo: U drugoj prostoriji popnite se na gor-
nji metalni hodnik. Na negovom jednom kraju
nalazi se kartica za dizalo, a na drugom kraju
prostorija u kojoj je komad mesa. Zatim se vrati-
te na évrsto tlo, preskodite kolica i elektriéne
tra¢nice, pokupite hamburger, praskogite kanal
po stupovima. Otrujte meso i ponudite ga pante-
ri. On ¢e ga u miru pojesti i nastaviti spavati,
a vama ostaje samo da karticom otvorite dizalo,
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5. nivo: Potrazite kompjutor | proéitajte &ifru
koja ¢e vam biti potrebna na zadnjem nivou.
Otvorite tajna vrata pomocéu pepeljare na radnoj
stolu. Polagano prodite pored ventilatora. Otvo-
rite vrata | po rubu zgrade prodite na terasu. Tu
vas ¢eka helikopter. S ruba zgrade skodite u nje-
govom smjeru i on ¢e vas provozati,

6. nivo: Skocite s helikoptera | udite u vilu
Kunitokija kroz otvor na krovu. Ne idite po ste-
penicama da ne aktivirate alarm, ve¢ pokupite
uze | kroz otvor, pomocéu uleta, spustite se
u kuhinju. lzadite u hodnik pa udite u susjednu
sobu gdje mozete iskljuciti alarm. Vratite se
u hodnik | iza tegle s cvijeéem udite u podrum.
U prvoj prostoriji upalite svjatio na ploti na zidu.
Kroz drugu prostoriju prodite, a u trecoj zatvori-
te ventil na desnoj tabli na kotlu. Para ¢e se
premjestiti na drugo mjesto.

7. nivo: U drugoj prostoriji potrebno je podiéi
ukrasni sag, otvoriti sef pomocu §ifre koju ste
nasli na petom nivou | pokupiti dimnu bombu.
Upalite sve svijece i prebijte Kunitokija. Dimnu
bombu vratite u sef | dotekat ée vas posljednji
ekran na kojem pise »Congratulations. You ha-
ve captured the spirit of avil shogun Kunitoki.
May it never again be unleaashed.« (»Cestita-
mo. Uhvatili ste duh zlog $oguna Kuritokija. On
58 ne smije ponovo osloboditi.«)

Fast Break

@ sportska simulacija @ C 64/128

@ Accolade @ 9/9

ZELJKO KRSTIC

ast Break je nova simulacija kosarke iz
F kute Accolade. Za razliku od ostalih,
u ovoj simulaciji je prednost data taktici.
Prvi meni se sastoji od sledecih nekoliko opciia,
koje menjate pritiskom na pucanje: Izbor traja-
nja cetvrtine: mogude je odabrati tri, Sest, devet
il dvanaest minuta, Igra se u realnom vremenu.
Jedina zamerka se odnosi na poslednje dve
sekunde, koja ponekad traju | celilh pet-Sest
sekundi.

Izbor protivnika: Protivnik moZe biti kompju-
ter ili drugi igrag.

Start/Playmaker/Practise: Dva opcija ima vi-
5e mogucnosti. Ukoliko pritisnete SPACE za
start, pojavice se drugi meni. On je bitan, jer
u njemu birate igrate za prvu postavku, Ekran je
podeljen na dva dela, za svakog igrata po polo-
vina. Na raspolaganju vam je Sest igrata: po dva
centra (C), beka (G) i krila (F). lzbor vriite priti-
skom na pucanje. U igrl ucestvuje samo po
jedan igrat iz svake kategorije. Druge kombina-
cije, na Zalost, nisu dopustene. Za svakog igraca
imate ispisane kratke karakteristike, medu nji-
ma i visinu (prvi broj) i teZinu (u LBR). U drugom
redu je statistika, sleva nadesno: sut (ukuno/
pogodaka), faulovi, otete lopte | izgubljene lop-
te. Procenom ovih brojki éete vriti izmene u to-
Ku igre.

U dnu vase polovine ekrana nalazi se opcija
Playmaker. Tu vam stoji na raspolaganju petna-
est razlicitih takti¢kih varijanti. MoZete odabrati
od jedne do &etiri maksimalno, Ovo ja veoma

HEEBHTYD
ovE
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bitan element igre. Za potetak mokete ostaviti -
unaprad odredene, a kasnije se bacite na ekspe-
rimentisanje. Izbor vriite pucanjem, a iza oda-
brane varijante ¢e se pojaviti zvezdica. Ukoliko
Zelite da odaberete neku novu varijgntu, a veé
postoje cetiri odabrane, iednu cete morati da
aliminidete pritiskom na pucanje. Iz ove opcije
se vradate kada pritisnete pucanje na varijanti
»ROOSTER« Inate, u prvom meniju se takode
nalazi opcija Playmaker, kojom odredujete kre-
tanje vasih igraca u presingu. Na raspolaganju
sU vam éetri pravca.

Potetak igre se dobija pritiskom na taster
SPACE, a eventualni povratak u prvi meni priti-
skom na taster RESTORE. Ovaj taster moZete
koristti i za prekidanje igranja.

Igraci su veliki (najveci do sada, podsecaju na
Streel Basketball) | animacija je veoma dobra.
U toku igre pritiskom na pucanje i poviatenjem
palice na dole moZete takode birati varijante.

Dodavanje lopte sulgratima se izvodi tako $to
se okrenete ka igracu | pritisnete pucanje. Sut
se izvodi na isti nagin, s tim 5to je potrebno malo
due zadrZati taster za pucanje na palici, Najbo-
lji Suteri sa polu-distance su krila: gotovo da ne
promasuju. Bekovi su dobri za ulaze pod kos,
a i za Suteve sa distance. Njihova najjata osobi-
na je brzina. Centri, zna se, skatu pod koBem
i zakucavaju,

Oduzimanije lopti se vrii tako &to udete u pu-
tanju | ukoliko je potrebno pritisnete pucanje.

Kod skokova budite obazrivi. Dok se ne bude-
te privikli, posle svakog skoka =odleteéete« da-
leko od mesta gde ste bili. Takode maksimalno
koristite mogucnost da ulazite u putanju protiv-
ni¢kom igrac¢u kada vodi loptu. Sudija ¢e dosu-
diti ncharging« ~ probijanje, ta&nije faul u napa-
du, i lopta je vada. To su jedine zamerke 5to se
same igre tice.

Jo$ par saveta: kada je lopta van igre, gledaj-
te, kad god je moguce, da je sa centrom ubacu-
jete nazad u igru. Centri slabo vode loptu i spori
su. Najbolje je loptu dodavati do bekova. Oni su
brzi | vesti u vodenju lopte. Kada protivnik izvodi
loptu posle primljenog kofa, budite tu sa be-
kom. On je najbr3i, s njim éete lako modi da
oduzmete loptu protivniku | napravite kontra-
napad.

The Games: Summer
Editional

@ sportska simulacija @ C 64 @ Epyw/U. 5.
Gold @ 8/9

NIKOLA LJUBOJEVIC

ko se jo§ niste zasitili olimpijade, obra-
A dovat ce vas letnje izdanje igara. Sastoji
se |z osam disciplina:

1. SKOK SA MOTKOM. U pocetku birate visi-
nu letvice, a zatim pritisnite fire. igrat ¢e poceti
tréati. Pomicanjem palice lijevo-desno u odre-
denom ritmu on ¢e ubrzati. Sa strane se vidi
razna oprema. Skadete tako da pomaknete pali-
cu u gornji desni ugao i pritisnete fire, a kada
bude iznad letvice, pritisnite fire jos jednom.

2. SKOK U VODU. Sa tri skoka morate skupiti
ito vide bodova. Za vrijeme skoka moZete na-
praviti dosta figura. Bodovi se prikau nakon
tre¢eg skoka. Ja sam skupio 268 bodova.

3. BICIKLIZAM. Vozite na stadionu protiv
kompjutera ili drugog igrada. Kredete se pomi-
canjem palice gore-dole. Morate paziti na ener-
giju, koja se dosta brzo trodi. Vozite tri kruga.
Moj najbolji rezultat je 8,52.

4. GIMNASTIKA |. VjeZbate na dvovisinskim
ruéama. Treba »zaraditi= §to bolju ocjenu. U li-
jevom gornjem uglu pise koju ste figuru napra-
vili | trenutna ocjena. Ne smijete igrati brzople-
to, jer vam se mode desiti da padnete.




5. GIMNASTIKA Il. Sada se nalazite na karika-
ma. | tu trebate dobiti $to viSu ocjenu. Na raspo-
laganju imate dosta figura, a ako padnete, igraé
poéne plakati.

6. BACANJE KLADIVA. Morate paziti da ne
bacate to¢no sa granice prestupa jer éete odlet-
jeti sa kladivom. U nekim sluéajevima kiadivo
odleti ustranu, Ako ga dobro bacite, kladivo ¢e
letjeti prema vama, pa ¢ete imati osjeéaj da ce
pasti na vas. Mo| najbolji hitac je 82,63.

7. STRELICARSTVO. Kod hica morate prvo
odabrati njegovu ja¢inu, a onda nianite. Pored
igraca je stup sa zastavicom gdje vidite kada je
vietar najslabiji. U tom trenutku puknete. To&no
u sradinu je tesko pogoditi,

8. 400m SA PREPONAMA. Tréite protiv
kompjutera pomicanjem palice lijevo-desno,
a pritiskom na fire preskacete prepone. Ako
padnete, gubite utrku. Mo| najbolji rezultat je
15,72.

Ultima V

@ igranje fantazijskih uloga @ C 64, ST,

amiga, apple |l @ @ Origin Systems @ 10/10

SVETA PETROVIC

»fantasy role playing~, Svih pet delova je
bazirano na borbi dobra i zla u drevnom
kraljevstvu Britanijl. U prvom delu je zli ¢arob-
njak pokusao da nagovori lordove da se suprot-
stave kralju. Drugi deo prikazuje najbolji period
zemlje. U trecem delu se zlo ponovo budi, da bi
u etvrtom jo5 jednom tekli med i mleko. U pe-
tom delu vi liéno se borite protiv neprijatalja.

U Itima je jedna od najboljih serija igara

U magiénoj zemlji vas stari drug vam je rekao
da je kral] nestao. Ba$ kada je hteo da vam
razjasni neke detalje, cudne utvare su ga ubile
sa magicnim strelicama. Shvatili ste da se nala-
zite u smrtnoj opasnosti i brzo ste se skionili
kod Shamina, velikog mudraca. Tu ste dobili
nesto preciznije podatke o tome kako je kralj
verovatno poginuo ispitujuéi podzemni svet,
Trenutno je viast preuzeo jedan od lordova, ali
su nerijateljske snage iskoristile svu pometniju
| pocele da terorifu narod. Tek sada pocinje
sama radnja, neverovatno realistiéna, | jednom
re¢ju perfekina. Pored ovog glavnog zapleta,
postoje | mnogi drugi nista manje kompleksni,
Uglavnom se sve svodi na lutanje od grada do
grada i borbu sa raznim prilikama koje moZete
napasti ili se povudéi,

Ipak je vaZniji deo igre svet koji vas okruZuje,
opisan veoma detaljno i profesionalno. Putujudi
uzdu? | popreko sakupljate informacije | poku-
Savate da ih sklopite u neku celinu, Gradovi nisu
jedina mesta boravka, ve¢ moZete naiéi i na
manja naselja ill pojedinagne kolibe usamijeni-
ka. U zavisnosti od doba dana, ljudi ¢e reagovat|
drugacije, $to znaci da se radnja odvija u real-
nom vremenu, Npr.: nec¢ete modi uéi u prodavni-
ce po noéi,

Jos jedna vrlo znagajna komponenta igre je
i to §to moZete razgovarati sa svakim od likova
koje sretnete, a njih ima ni manje ni vise, ve¢
nekoliko hiljada. Svi oni ée vam nesto redi, bilo
to znacajno ili ne. Naravno da se u takvom svetu
upraznjava baratanje Garolijama. One variraju
od =velikog plamena« do »neutralizacije otro-
va«. Medutim, i tu postoje ogranitenja jer jake
magije oduzimaju puno energije pa ih treba
pailjivo upraznjavati. To je sve zadinjeno i do-

brim humorom, jer ¢ete moZda nai¢i na éarob-
njaka kojl ée vas nagraditi ako mu dovedete
konja koji govori, davola koji je preao na stranu
dobra, madionicara koji se greskom pretvorio
u misa. Tu je i zemljoradnik kome je dosadio
jednoliéan %ivot pa bi voleoc da postane autor
igara F.R.P. Neki ce karakteri re¢i odredene
stvari samo ako kazete lozinku. ..

Jedine nesto losije strane programa su grafi-
ka i zvuk koje nisu na tom stupnju savrienstva
kao u Dungeon Masteru. Pa ipak, Ultima V je
bolje Sto se tice konverzacije sa likovima i stra-
tagije. Mogu reéi da je ovo jedna od retkih
avantura koja se igra bez nekih ogranienja
| Sablona | za ¢ije ¢e vam kompletiranje biti
potrebno najmanje Sest meseci efektivnog
wrada=!

Ova rubrika je otvorena za sve ¢itaoce.
Molimo vas da se pridravate uputstva:
@ Dopisnicom (ne preko 1) nam
javite Sta pripremate. Sacekajte ;
vor. Rezervacija opi
® Duzina priloga

Honorar za objavijenu kucanu stranu.
iznosi 12.000 do 15.000 dinara.

ACTIVEMAGIC LTD

SERVICES

Da 1i ste napisali igru, originalni korisnitki program, moZda &ak neki sloeniji programski alat?
Da I Zelite da svoj rad ponudite inostranom softverskom trfi$tu? Ukoliko su vadi odgovori
potvrdni, izvolite pazljivo procitati sledeée redove. .
Programi mogu da budu napisani za bilo koji ratunar. Snimnite ih na medij koji je za va$
ratunar najvise u upotrebi, dakle na kasetu ili disketu. Pored prevedenog programa snimite
1 komentarisani izvorni kod. Proverite dali je sve pravilno snimljeno, Program prilofite i upulstva
zaprevodenje (koji prevodiloac, opaije...) 1 kraél opis rada programa (tasten, nazedpe).IZa
korisni¢ke programe uputstva treba da budu podrobnija. MoZete da dodate i snimke najzanim-
ljivijih ekrana ili demonstracioni program koji ¢e vam pokazati sav program. Citava dokumenta-
cna treba da bude na engleskom jeziku i otkucana odnosno ispisana Stampacem. Dodajte i svoju
adresu i broj telefona. Ako je vas program dobar, moete da se ve¢ poénete raspitivati za cene
najnovijih modela rols-rojsa,

Salu na stranu, a ponude pogaljite na: Activemagic LTD, Computer Services,
10 Eastvale, Third Avenue, London, W3 TRU, Great Britain.

Neki su veé tako postupili. .. i nisu zaZalilil

moj mikro/ MavsarFogonder
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[USLUZNI PROGRAMI|

EIDERSOFTOV QUANTUM PAINT

U samom vrhu amiginih programa za crtanje

BRANISLAV NOVOSEL

Mojem mikru je Ziga Turk
u broju juli-august pretpro-
$le godine predstavio 6, do-

U

66 Moj mikro

tad izvrsnih programa za crtanje, na
atariju 5T, Od tada je potela prava
navala programa, Jedan od novijih
ovogodisnjih programa je Quatrum
Paint od Eidersofta.

Quatrum radi u tri nagina:

1.)Standard System (128 boja od
512

2. Super Palette (512 boja od 512)
3. Interlaced Palette (4096 boja
nijansiranjem iz palete 512).

Program se sastoji od dva menija.
Prvi je zaduZen za alate, drugi za
rad sa diskom i ekranom. Alati za
crtanje dobijaju se pritiskom na
desnu tipku misa, odabira se priti-
skom na lijevu, povratak na crtanje
ponovo desna tipka.

Gornji lijevi dio slike prikazuje
zbirku od 16 boja. Dva brza kliktaja
na boju otvaraju prozor u kojem bi-
ramo boju mijeSanjem crvene, zele-
ne | plave, te opciju za pogled na
sliku i biranje boja direktno iz pale-
te. Ispod palete od 16 boja je: CPY
- kopira boju na drugo mjesto, SPR
= mijenja odredenu grupu boja
u nijanse izmedu prve i posljednje,
RST —brise novu zbirku boja. Ispod
su male kutijice oznatene od 1 do
8 o kojima ¢u nesto kasnije redi.

U sredini je slobodni prostor me-
morije za slike, animaciju, slova ili
preslikavanje. Na atariju 520 STM
ostaje slobodno, u naéinu 128 boja,
111 K &to je dovoljno za rad sa 2 sli-
ke | animatorom.

Donji dio slike rezerviran je za
alat. Ovdje su sve standardne opcije
Za crtanje Koje ne treba posebno
objadnjavati.

U program je ugraden i animator
kojim moZemo oZivijeti neku sliku te
tako napraviti mali video spot, Ani-
mator je sastavlijen od Sest opcija.
Prvom moZemo saznati koliko ima
snimijenih slika, natin premotava-
nja filma (brzo/sporo), na podetak ili
kraj. INSERT slika sliku sa crtaceg
stola, RPL — umetanje slike, CUT
- rele (brise) sliku, SET SPEED
- gledanje filma, ali prije toga mora
se upisati broj pocetne slike i po-
sljednje, zatim ponowvni start, staino
ponavljanje, slika po slika i brzina
animacije. Animaciju moZete snimiti
| ucitati opcijom SAVE, LOAD SEQ
u drugom meniju.

Naéin 128

U ovom nacinu moguce je dobiti
istovremeno 128 boja iz palete 512.
Ispod palete od 16 boja ima osam
kutijica. U svaku kutijicu moZemo
smjestiti po 16 boja. Prva boja je za
okvir, a 16-ta za podloge. Pritiskom
na Kutijicu ukljutujemo paletu
i spremimo u nju Zeljene boje. Zatim
se prebacite u drugi meni i izaberite
opciju PALETTES. Sada imate pred
sobom maketu ekrana podijeljenu
na osam dijelova. Svaki vodoravni
stupac predstavija na crieiu 7x200
tockica. Tih osam stupaca predstav-
lja onih 16 kutijica. Tako je u jed-
nom stupcu moguce dobiti 16 boja.
Promjenom poloZaja stupaca mije-
njamo poloZaj palete na crieiu.

Obuhvacéenost ekrana bojama ovisi.

0 razmaku prvog | drugog Zeljenog
stupca. Desno od te makete ima
osam Kutijica; njima se ukljuéuje
odnosno iskljuéuje paleta. U svakoj
paleti moZe da bude druga boja ok-
vira i tako se dobiju razni efekti. Kao
§to smo vidjeli, ograni¢enja su slje-
deca: 128 boja mogudée je dobiti ni-
zanjem osam stupaca. U jednom se
moie imati 16 boja. Najmanjl raz-
mak izmedu jednog i drugog stupca
j& 7 tockica.

Naéin 512

Za rad u ovom naédinu, kao
i u 4096, oduzme se 86 K. Ovdje
dolazi do izraZaja opcija u drugom
meniju UPDATE kojom ukljuéujemo
I Iskljutujemo osvjeiavanje ekrana
kao i trajanje od prestanka rada do
osvjetavanja 1-30 sek. Standardne
palate nestaju. Njihovo mjesto zam-
jenjuju dva kvadratiéa sa bojom. Pr-
vim istovremeno mijenjamo boju
okvira | papira, 5to nije praktiéno
(tome se moze doskoditi tako da se
papir popuni Zeljenom bojom fill
opcijom). Drugi je za boju kista. Dva
brza kliktaja u kvadrat | dobivamo
paletu od 512 boja. Uzimamo jednu
boju kojoj moZemo zatim mijenjati
nijansu, Criati se moZe u svih 512
boja odjednom.

Nacin 4096

Naéin je skoro identi¢an nadinu
512. Sada imate na raspolaganju
svih 4096 boja istovremeno! Toliko
boja dobivamo tako da iz osnovne
palete od 512 boja uzimamo jednu
i dodajemo joj nijanse crvene, tute
i plave. Lako dobivamo vrio prirod-
ne boje. U ovom nadinu kao i u 512
postoji ograni¢enje da se u jednoj
liniji moZe smjestiti 32-40 razligitih
boja. Radun izgleda ovako: 512 boja
x B nijansi = 4096 boja.

Sada o radu ova dva naéina. Boje
pri crtanju nisu uvijek u originalu
nego poprime sasvim suprotne ni-
janse. Kada se malo umiri mi$ pojavi
se tanka crta koja logi¢no skanira
zadnji rad na slici | trenutno oboji
sliku pravim bojama. Vrijeme od
prestanka crtanja do skaniranja
odreduje se opcijom UPDATE. Veli-
ku paletu boja program postide br-
zim preklajanjem vise boja u jednu.
Slika | animacija se snimaju u tzv.
delta-formatu. Jedna slika u anima-
ciji zauzima oko 2 K, ovisno od slo-
2enosti slike. To je dosta korisno jer
se slike iz animatora mogu vratili na
criaél stol | dalje doradivati. Slike
radene sa 4096 na disku zauzimaju
44 K! Tako program sa ovim moguc-
nostima premasuje amigine progra-
me za crtanje.

Program se kod vedine »pirata«
nalazi u bagiranom stanju koji se
izbrise prilikom snimanja slike. Zato
pazite prilikom nabavke programa.




VASE RADNO VREME JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOVA
NA ZIGOSNIM
KARTICAMA

U Odseku za ratunalnistvo in informatiko INSTITUTA JOZEF
STEFAN (Odeljenju za raunarstvo 1 informatiku) razvijen je
savremeni sistem KRONOS za registraciju i obratunavanje
radnog vremena, koji omoguéava:

- magnetne kartice umesto Zigosanih kartica

- mreZu elekironskih registratora umesto mehani¢kih Gasovnika

- prompini obra¢un radnog vremena umesto srudnog« sabiranja
i niz obradenih ispisa

- u svakom trenutku pregled prisustva saradnika i posetilaca.

ZaSto je ovaj sistem zanimljiv za vas? Zalo jer je tehnitki novitet?
Nije, nego zale jer je sistem Zigosanih kartica toliko skup da ée
svakome biti sve tefe da ga podnosi. Da li je skup zbog visoke
cene uredaja? Nije. Skup je jer se utrosi suvide mnogo radnih
tasova za izratunavanje podataka prikupljenih na karticama,

a 1 zbog njihove neaZurnosti! Zato radunanje prepustite radunarul

Postupak registracije je jednostavan: pri dolasku i odlasku
provuéete magnetnu karticu kroz prorez u stanici i pritisnete
odgovarajuci taster, Na sli®an nain registrujete 1 prekovremeni

rad, sluZbena i privatna odsustvovanja, bolovanja, odmore . . .

Stanice za registraciju (u sluéaju vecih sistema) prikljuéuju se na
ra¢unar preko kontrolera lokalne mreZe ili neposredno. Za niz

Preporuke

Garantija za funkcionalnu 1 tehmiéku adekvatnost sistema KRO

razlititih tipova radunara pripremili smo paket programa koji ¢e NOS ledi u vise nego tridesetogodifnjem radu uh sistema
vam Dmoguf:lll (uz ovlaStenjel) pregled i obraden 15p1s u preko dvadesst organizacija u periodu od 1983 godine do
obratunatih podataka, Za svakog radnika uzede u obzir fiksno ili sada.
klizno radno vreme, smene, subote, nedelje i praznike, a na Navodimo nekoliko vedih radnih organizacia koje ved upotreb
stanice e slati kratke poruke (npr. RADNICKI SAVET U 15.30). ljavaju sistem KRONOS 1li planiraju njegovu instalaciju o8 ove
godine
J._ - Slovenyales Ljubljana 1.500 zaposlenih)
I - Iskra - Elektrooptika (1.500 zaposlemh)
Primaer laplsov Mura, Murska Sobota (8,000 zapoalenih)
Insungt Jozel Sifan EV.4 lpis po smbikh Stran | - Konus, Slov. Konjice (3.000 zaposienih)
| lrpisga cas Datum obdelave: 20 Nov, 8 - Rade Konéar, Zagreb (1.200 zapostenih)
Qn | Sep B Ovg, emota I 3 - Bel, Methka (1.200 zaposienih)
| : ! '3;" % | B ok s R b - Kolektor, Idrja (1.000 zaposlenih)
AL, Frumek, ime ATt izt i PLIVPERY. | Y. Ynog Ina-Nafta, Lendava (1,500 zaposlemh)
_m OB, datr v k- B e EQRHSCopt fopit-xhod S, miid) - Saturnus, Ljublana (1.000 zaposlenih)
#a Banl Antorn 19530 ik 4N wH 8w L 0% 800 - Impol, Slov. Bistrica (2 500 zaposlenih)
Sobea) Jeks pokedfustd it & - Unis, Ljubljana (500 zaposlenih)
% Bibek Asion 15630 20643 918 11030 g3 16:00 - LU : ;
Bugane! Bopan 19630 19506 (15 1% 1] B30 1 niz manjh sistema za 100 do 500 zaposlenh (npr. u Ljublani
Carnit Jota 19530 19243 243 1100 8% 500 SOb BeZigrad. Moste-Polje | Vié, Ljubllanska banka u Kranpu,
Duakie Jugoslay 19530 1714 M 22X RO 307 o) Iskra-Delta Nova Gorica, Tehnoimpex u Ljubljani)
% Groden Manun 185:30 15006 B2 M 400 1000 T
Jagodic: fanez 18530 1951 bR RTE] 5100 300
Kalan Ivo 195:30 13351 B 1X 1100
Lobe Majca 15530 15228 1500 1100 00
MI?E Peendk Bojan 19530 19206 W5 B4l 0
Pinler Bruno 195:30 1437 b1 I e ] 30 00
Rogmanec Franciska 15530 19744 2l S100 8100
Semolic Nada 19530 2455 o 1255 300
12 Sone Franc 9530 19100 AT06 6104 L]
Urbangst Franc 15530 1553 &5 |10 BX 1700 200
Libert Darica 19530 X842
Skeupa) 24 Del Ure  Nad  Swh Shb  Oprav.  Boln  Redn P Nepl Oprav.  Prv
ENl obv dela ure  ithods potov.  odsot dopust  dopusi dopust whoh  mhod
1 AN 1 AN M5 RN MO0 0 31] k] B3

NOVA FUNKECIA: evidentiranye 1 obraéun potrodnje toplih obroka u pogonima ishrane

Programsks paket daje evefiaje po organzacionim jedirscama | kebirni evedta) za Sitavu
organizaciju. Razvrstava se po

Viste pusmenh wvedtan 4, lspis po smmbolima
azbucnom redu prezimena i 1. lspis zhivanja 5 lspis prisusivevan)a
bBroju karmce il 2. lapis salda 6 lzpix Liéruh podataka
maticnom brou 3. lups prekritdaca 7. Ispis broja pnsutnh p—
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