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ada vec pokojna viada Branka Miku-
S lica je samo jedan dan posle novogo-

disnjih praznika vise nego ikada po-
digla grani¢ne rampe.

Tako su znatno olaksane mogucnosti za
uvoz racunarske opreme. Jednom recju,
umesto dobrog kucnog raéunara sada svako
mo2e iz poznatih prodavnica u minhenskoj
Schillerstrasse i drugih radnji s one strane
Alpa da doveze priliéno solidnu konfiguraci-
ju personalnog ra¢unara. Naravno, u dinari-
ma mora da isplati i znatne carinske daz-
bine.

Nova granica vrednosti za uvoz racunara,
odnosno periferne opreme, iznosi 7,700.000
dinara (ranije 1,200.000 dinara), sto je jedna-
ko 1.500 dolara, 2.612 zapadnonemackih
maraka ili 2.206 $vajcarskih franaka. Prilago-
deno je i ograni¢enje za posiljke koje stiZu iz
inostranstva, $to znac¢i da ce korisnici racu-
nara lakse moci da narudéuju razne kartice
i druge hardverske »drangulije«.

Potez viade, ¢iji je ugled neprestano opa-

[ VAZNA PROMENA
Dezurni telefoni:

(061) 319-798 ili (061) 315-366, lok. 27-12

od sada svakog PETKA od 8 do
11 éasova

dao u obrnutoj srazmeri sa rastom inflacije,
svakako pozdravijamo, ali ovde je ipak neiz-
beZno i nekoliko »if«-re¢enica. Od toga da je
uvoz racunarske opreme trebalo olak$ati jos
znatno ranije (ili ¢ak potpuno osloboditi), pa
do toga da je tehnoloski razvoy i ukljuc¢ivanje
privatnika u privredni Zivot jos odavno treba-
lo postaviti na ¢évrste, organizovane, savre-
mene temelje. Procitajte u ovom broju samo
oba izvestaja naseg saradnika koji je posetio
redakciju PC Magazina u Njujorku, pa cete
videti kako se informatika siri i podrzava!
Bez obzira koliko visoko bile podignute ram-
pe na nasim granicama, personalni racunar
za vecinu Jugoslovena | dalje ostaje golub
na grani, kojeg necemo moci da skinemo
nijednom prackom (dok u Americi moZe sebi
da ga dozvoli svaki student). Na Zalost, ko-
naénog resenja nece biti sve dok u okvirima
prave trzisne privrede ne obezbedimo niz
stvari: smanjenje cena domaceg hardvera,
mogucnost kupovine na otplatu, pravnu re-
gulaciju softverske zastite itd. Nadajmo se
da ¢e nova vlada sva ta pitanja resiti podjed-
nako uspesno kao $to je bivsi predsednik
SIV-a u svoje vreme resio pitanje uvoza elek-
tronske opreme, potrebne za zimske olimpij-
ske igre u Sarajevu.

Glavni | odgovorni urednik revije Moj mikro: VILKO NOVAK @ Zamenik glavnog | odgovornog urednika
ALJOSA VRECAR @ Poslovni sekretar FRANCE LOGONDER @ Sekretarica ELICA POTOCNIK @ Grafitka
i tehnitka oprema: ANDREJ MAVSAR, FRANCI MIHEVC e Stalni spoljni saradnici: ZLATKO BLEHA, CRT
JAKHEL, MATEVZ KMET, dipl. ing. ZVONIMIR MAKOVEC, DAVOR PETRIC, JURE SKVARC, JONAS Z.

, lzdavacki savet: Alenka MISIC (Gospodarska zbornica Slovenije), predsednica, Cinl BEZLAJ (Gorenje - Procesna oprema, Titovo
Velenje), prof. dr lvan BRATKO (Fakulteta za elektrotehniko, Ljubljana). prol Aleksander COKAN (Dr2avna zalolba Slovenije
Ljubljana), Borislav HAD2IBABIC, dipl. ing. (Energoprojekt, Energo-Data, Beograd), dip!. ing. Milos KOBE (Iskra, Ljubljana), dr
Beno LUKMAN (IS SRS), mag. Ivan GERLIC (Zveza organizacij za tehnisko kulturo, Ljubljana), Tone POLENEC (Mladinska knjiga.
Ljubljana), dr Marjan SPEGEL (Indtitut JoZef Stefan, Ljubljana), Zoran STRBAC (Mikrohit, Ljubljana)

MOJ MIKRO izdaje | &tampa CGP DELO, OOUR Revije. Titova 35, 61001 Ljubljana ® Predsednica Skupstine CGP Delo. SILVA
JEREB @ Glavni urednik CGP Delo: BOZO KOVAC e Direktor OOUR Revije. ANDREJ LESJAK @ Nenaruden: materijal ne vracamo
® Na osnovu midljenja Republitkog komiteta za informacije br. 421-1/72, od 25 V 1984, MOJ MIKRO osloboden je posebnog
poreza na promet

Adresa redakcije: Moj mikro, Ljubljana, Titova 35, telefon. (061) 315-366, 319-798, teleks 31-255 YU DELO, telefaks 326-571 @ Mall
o&hsg ssr:la'éa oglasno trienje. Ljubljana. Titova 35, telefon: (061) 315-366. lokal 26-85 @ Prodaja | pretplata: Titova 35, telefon k. ¢
(061) 31 .

Plﬂ}pllil: za Celiri meseca (seplembar-decembar 1988) 11 500 dinara. Godidnja pretplats za inostranstvo: 458 ATS, 44 900 ITL,
60 DEM, 50 CHF, 204 FRF. 35 USD

Uplate na tiro raéun: CGP Delo, tozd Revije, za Moj mikro, 50102-603-48914

TOZD Prodaja: Titova 35, 61001 Ljubljana. Kolportaia - tel (061) 319-790, pretplata - tel . (061) 319-255, 318-255 1 315-366, lokal
27-50. Jedan primerak (u kolportazi ili pretplati) staje 4 000 dinara. Uplatnice za placanje pretplate Salju se tri puta godidnje

FNisam toliko bogat,

da bih kupovao jevtino,
zato kupujem profi AT kod

MANDAT

po solidnoj ceni.

kada idete na sluzbeni put, pozovite u Pe-
trovée, Dresinja vas 55 A, tel.: (063) 776-705,
ili se oglasite u mestu Grassau (100 km pred
Minhenom), Grafinger Strasse 10 A, tel.
08641/2785.
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Njujork, u kojem nas saradnik nije
bio. Prava panorama Menhetna
prikazana je na manjoj folografiji, dok
su vecu »prezidali« ra¢unarn. Sleva
nadesno vidimo malo premesten

i povisen Empajer Stejt Bilding,
parisku Ajfelovu kulu, umesto
Krajzlerove kule diZe se
Transamerika-Pajramid iz San
Fransiska, a krajnje desno stoji
zaokrenut Sitikorps Bilding.

DEJAN V. VESELINOVIC

imaju na raspolaganju naj-
vece | najbolje snabdeveno
trziste racunara i racunarske opre-
me na svetu? Kako donose odluke?
Kako izgleda proseéna konfiguraci-
jauSAD.?

Poku3ali smo da na ova pitanja
nademo odgovor tokom nase ne-
davne posete S.A.D. Prva stvar koju
mi Evropljani ne razumemo bas naj-
bolje je da u S.A.D. ogroman proce-
nat trgovine racunarima i racunar-
skom opremom ide posredstvom
poste i telefonske porudibine. Po-
stoje takozvani =800« brojevi, od-
nosno brojevi za koje vlasnik placa
sve razgovore, koji sluze informisa-
nju i naru¢ivanju. Procitate neku re-
klamu, zainteresujete se, nazovete
broj koji se mozZe odnositi na bilo
koji deo S.A.D. i zatrazite informaci-
je. Dobijete ih i ako ste zadovoljni
porudite artikal tako $to navedete
svoje ime, adresu i broj kreditne
karte. Morate navesti i metod i brzi-
nu slanja koje Zelite, jer cene rastu
sa brzim slanjem. Naravno, najskup-
lje je trenutno slanje da isporukom
narednog dana — ali je i te kako
moguce.

Nudi se sve i svasta — od gotovih
sistema do bilo kakvog dela siste-
ma. Tipicna AT »bare bones« (ili os-
novna) konfiguracija kosta izmedu
USD 900 i USD 1.000. Za te pare
dobijete mati¢nu plo¢u koja radi na
10ili 12 MHz, sa jednim ili bez stanja
¢ekanja, 512 K, jednim flopijem od
1.2 Mb, flopi i tvrdim disk kontrole-
rom, HERCULES klon kartu, napaja-
nje, kutiju i tastaturu. Oranz monito-
ri tipiéno kostaju oko USD 70, a beli
sa preénikom od 14 in¢a oko USD
150. Doplata za EGA kombinaciju
karte i monitora tipi¢no iznosi oko
USD 300, a za VGA oko USD 500.
Tvrdi diskovi (SEAGATE) kostaju
oko USD 350 za model ST 251 (40
sina sa HERCULES grafikom, ali i sa
NEAT mati¢nom plo¢om i taktom na
16 MHz. Doplata za 20 MHz je oko
USD 150-250.

Na 386 frontu doslo je do drastic-
Mb, 40 mS) i oko USD 410 za ST
251-1 (40 Mb, 28 mS). Dakle, kom-

S ta kupuju Amerikanci, koji
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AMERICKO TRZISTE 1 RACUNARI

U znaku kataloga, telefona

1 poste

pletno opremljena masina, sa VGA
grafikom i 1 Mb memorije kosta oko
USD 1.800~1.900; toliko kosta i ma-
nog pada cena. Sada se masina sli¢-
na onoj sa 286 i HERCULES grafi-

kom moze dobiti ve¢ i za USD 2.600
(80386 na 20 MHz, manje od jednog
stanja ¢ekanja i 1 Mb memorije).
Zyuci primamljivo? No pazite, ma-
hom se radi o potpuno nepoznatim

Mati¢éne ploce:

AMI 386 (80386, 20 MHz, 64 K ke$ memorije)

HAUPPAUGE AT (80386, 20 MHz)
NEAT AT (80286, 16 MHz, LIM 4.0)
LIM 4.0 memorijske plote:

AST RAMpage 286 (do 2 Mb, sa 512 K, za AT)
AST RAMpage+ 286 (do 8 Mb, sa512 K, za AT)
Micro Technology Just RAM (sa 2 Mb, za AT)

Video karte:
PARADISE EGA

PARADISE Monochrome EGA (za mono monitore)
PARADISE VGA Pro (512 K VRAM, 16-bitna magist.)
ORCHID Designer VGA (512 K VRAM, 16-bitna m.)

Monitori: CRNO-BELI:
SAMSUNG, 14 in¢a dijagonalno

TRL, 14 in¢a dijagonalno, autosinhrono

NEC Multisynch GS
KOLOR: NEC Multisynch Il
ZENITH Flat Screen VGA

IBM 8514 (sa adapterom, samo za IBM MCA)

Modemi, faks kartice:

ATI, Hayes, US Robotics modemi
QUAD JT Fax kartica

Softver:

WORDPERFECT 5.0

HARVARD GRAPHICS 2.1

PC TOOLS De Luxe
MICROSOFT Excel 2.0
MICROSOFT Windows 286/386

USD 1.850
USD 2.000
USD 500

USD 380
USD 450
USD 700

usD 170
USD 180
USD 350
USD 350

usD 110
UsD 170
USD 190
USD 700
USD 650
USD 1.500

USD 150-650
UsD 250

USD 220
UsD 250

USD 50
USD 290
UsD 100

firmama, koje danas jesu a sutra
nisu, i koje dobavljaju delove od ko
zna odakle, pa zato i kvalitet robe
veoma varira. No, ako ste strpljivi,
moZete napraviti zaista dobre po-
slove.

Sa radnjama stvar stoji veé sa-
svim drugacije. Mi Evropljani neka-
ko pod uticajem reklama iz ¢asopi-
sa mislimo da samo treba da udemo
u radnju i pokazemo prstom §ta Zeli-
mo. Ovo je potpuno pogre$no. U ve-
¢ini radnji izbor robe na dohvat ruke
je u najboljem sluéaju ograniéen.
Tu je par modema, par memorijskih
karti, i uopste, svega po par ne¢ega
— i to u velikim i dobro snabdeve-
nim radnjama. U malim jedva da
i ima nesto od hardvera izloZzeno.

Razlog je prilicno jednostavan;
rente za poslovni prostor su veoma
velike, prodaja nesigurna, pa niko
ne Zeli da veze sredstva za konkret-
nu robu, utoliko pre §to se modeli
menjaju veoma brzo i Cesto. lzuze-
tak ovom pravilu je sada i kod nas
(bar u Beogradu) dobro poznata
radnja47. STREET PHOTO u Njujor-
ku, koja ima dosta toga i na licu
mesta. No, svuda ¢e vam reéi: ako
hodete, naru¢i¢emo a vi naidite za
par dana.

Amerika uglavnom kupuje preko
kataloga. Roba je jeftinija (nema
rente za radnje, ve¢ samo za skladi-
&ta), izbor je ogroman, a rok isporu-
ke moze biti veoma kratak, ako ste
voljni da platite. Postoji isporuka to-
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kom sledeceg dana, ali je to skupo.
Najcesce se roba $alje drugog dana,
a cena je razumna.

Cene crno-belih monitora se
kre¢u od USD 120 do USD 200, u za-
visnosti da li se radi o standardnim
modelima, ili pak o ne¢ijem modelu
autosinhronizuju¢ih monitora; naj-
skuplji je NEC, koji kosta oko USD
190. VGA kolor monitori kostaju oko
USD 550, a najskuplji je ZENITH- ov
model VGA monitora, koga nema
ispod USD 650, ali je zato zaista
izuzetan proizvod; tako jasnu i ¢istu
sliku, sa tako dobrim bojama zaista
nikada nismo videli. Za razliku od
njega, NEC »Multisync« nas je osta-
vio dosta hladnim; takvu sliku mo-
Zete videti i na osetno jeftinijim mo-
nitorima.

Graficke karte su takode dosta
pojeftinile. EGA karte inate pozna-
tih proizvodaca kao $to su PARADI-
SE, ORCHID, GENOA, SIGMA, ATI
i drugih kostaju strogo ispod USD
200, dok VGA karte od istih proizvo-
daca kostaju USD 300-550, mahom
u zavisnosti da li koriste 8-bitnu ili
16-bitnu magistralu, i da li imaju sa-
mo 256 K RAM-a, ili celih 512 K. Uz
te karte obavezno dobijate i disketu
sa posebnim veznim programima
koji vam omoguéavaju da dobijete
neke manje obi¢ne efekte u drugim
programima, kao 3to su 132 slova
puta 43 reda na ekranu u programi-
ma koji to inate ne podrzavaju, ili
pak povecéane rezolucije, kao reci-
mo 800x600 u nekim programima
i na nekim monitorima.

Cena tvrdih diskova se manje-vise
stabilizovala, pa tu nema nekih bit-
nijih razlika izmedu S.A.D. i Evrope.
SEAGATE ST-225 kosta oko USD
260 sa kontrolerom za PC/XT, ST-
251 oko USD 350 bez kontrolera,
a 5T-251-1 oko USD 420, takode bez
kontrolera. Noviji tvrdi diskovi ma-
njih prenika su jo§ uvek relativna
retkost, mada su jedva 5-10% skup-
|ji od standardnih, ali su za isto toli-
ko i brzi. Glavna bitka se odvija iz-
medu proizvodaca kontrolera za tvr-
de diskove, a to su WESTERN DIGI-
TAL, ADAPTEC i SMC OMTI. Svi su
stigli do odnosa preplitanja od 1:1,
lokalnih kes memorija od 32 ili 64 K,
a bitka se prenela na front brzine

Tipi¢an oglas iz ameri¢kih revija, sa
karakteristiénim telefonskim pozivnim
brojem 800, koji potencijalnom kupcu
kazuje da razgovor ide na teret
prodavca.

prenosa. Sa standardnih 160 K/s za
AT kontrolere, prvo su dosli do 300
K/s, pa prebacili 400 K/s, a danas se
ve¢ masovno prodaju kontroleri sa
brzinama veéim od 700 K/s. Sto je
najlepse, njihove cene nisu mnogo
porasle, pa se jo$ uvek drZe podosta
ispod USD 200, prosetno oko USD
140. Takode je resen problem kom-
patibilnosti, u tom smislu $to svi ti
kontroleri podrzavaju odgovarajuce
osnovne vrste diskova i sve pozna-
te, a verovatno i neke nepoznate
standarde (160, 180, 320, 360 Ki 1,2
Mb diskete od 525 in¢a i 720
K i 1,44 Mb diskete od 3,5 inca).
Ipak, ako kupujete, eksplicitno pro-

tave
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verite u radniji.

Kao $to se i moglo pretpostaviti,
najljuca bitka se bije na polju mati¢-
nih plo¢a. Opéati trend je ka sve ve-
¢em stepenu integracije, ali postoje
dva potpuno razli¢ita trenda. Jedan
guraju Tajvanci, a odnosi se na upo-
trebu CHIPS & TECHNOLOGIES
»NEAT« (New Enhanced AT Chipset
— Novi poboljani AT paket ¢ipova),
koji u saradnji sa CMOS verzijama
80286 poreklom od HARRIS-a i do-
nekle AMD-a, omoguéava radne
taktove od 16 MHz, a u poslednje
vreme i od 20 MHz. Hardverski je
podrzan i LIM 4.0 standard, a veéina
takvih matiénih ploéa koristi AMI

» PN Controie Card
« et gl 1) e

SO WATTE 10 v
b0 SAYSEC 30 Wl

(American Megatrends Internati-
onal) BIOS ¢gipove. Moguce je koris-
éenje svakakvih memorija, od spo-
rih do veoma brzih, jer je moguce
softverski odrediti broj stanja teka-
nja, kao i nacin preplitanja memori-
je. O ovome ¢emo opSirnije govoriti
u narednim brojevima.

Drugi trend se odnosi na sve veci
stepen funkcionalne i fizicke inte-
gracije, po logici »sve na mati¢nu
plo¢u«, Glavni igra¢ u ovoj oblasti je
WESTERN DIGITAL, koji prodaje
matiénu plo¢u koja na sebi fabriCki
ima ugradenu EGA grafiku na bazi
PARADISE ¢ipova, kontroler tvrdih
diskova i flopi jedinica, kao i serij-
ske i paralelne veznike. Uprkos to-
me, postoje i Cetiri uti¢nice za prosi-
renja, od kojih je jedna 8-bitna a tri
16-bitne. Memorija ima oblik SIMM
modula, standardno se isporucuje
sa 4x256 K, ali je moguce imati i 4x1
Mb. Osnovna prednost plote je
u osetno niZoj ceni u poredenju sa
pojedinaéno kupljenim proizvodima
¢ak i u istoj radnji, a mana su joj
teskoée oko prosirivanja odnosno
zamene ovog ili onog, i naravno,
u sluéaju kvara na jednom delu, te-
Skocte oko servisiranja.

Sada se naravno ve¢ mogu kupiti
i posebne mati¢ne plote sa 80386
procesorom koji radi na 20 MHz
i koristi 64 K veoma brze (35 ns)
staticke ke§ memorije. Cena im se
kre¢e oko USD 1.600 za varijantu na
16 MHz i oko USD 1.800 za varijantu
na 20 MHz, u oba slu¢aja bez ikakve
memorije. Ima i jeftinijih, ali one su
bez kes memorije, pa nema smisla
uzimati ih ozbiljno u razmatranje.

Sto se softvera ti¢e, takode posto-
je bestseleri. Svakako najveci best-
seler je WORDPERFECT 5.0; za sa-
mo osam sedmica nakon izlaska na
trziste, prodato je oko 300.000 pri-
meraka. Ovakav uspeh je sa prvog
mesta najvec¢eg bestselera svih vre-
mena potisnuo &ak i nedodirljivi LO-
STUS 1-2-3. Uspeh se lako zapaZa
i u knjizarama, gde se jasno vidi da
nema drugog programa na trzitu
o kome je napisano toliko knjiga
kao o WORDPERFECT-u. Takode
veliki hit je i HARVARD GRAPHICS,
koga i nema u radnjama; jednostav-
no se proda ¢im dode (doduse, mi
smo razgledali radnje pred bozi¢,
kada nestane i drugih stvari). Odli¢-
no ide i prodaja PC TOOLS DE LU-
XE verzije, dok se najavljivana (i re-
klamirana) verzija 5.0 za sada ne
prodaje. MICROSOFT takode ima
dva hita, a to su »Windows« (286
i 386) i »Excel«, koga svi zaista
mnogo hvale i koji se dobro prodaje
uprkos dosta visokoj ceni.

Mnogi se ne mogu éudom nacu-
diti velikom kasnjenju LOTUS
1-2-3 verzije 3.0. LOTUS odlaZe
izlazak na trziste jos od pocetka
prosle godine, a posto ga nikako
nema, drugi se koriste, mahom MI-
CROSOFT »Excel« i BORLAND
»Quatro«. Ko zna, mozda je LOTUS
jednostavno oprezan i neée da brie-
—bolje i po svaku cenu izleti na trzi-
4te; to ¢emo saznati kada se pojavi
i kada poéne trazenje bagova.

Ukratko, proseéna konfiguracija
koju Amerikanci koriste se razlikuje
od proseéne beogradske AT konfi-
guracije samo po tome &to oni insi-
stiraju na boji, a EGA pretstavlja mi-
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nimum ispod koga se ne ide. Narav-
no, nema mnogo Amerikanaca koji
sami Kupuju sopstvene racunare
(sem naravno onih koji su privatni-
ci); svaka firma koja iole drzi do
sebe je kupila zaposlenima ra¢una-
re. U akademskim krugovima, uticaj
Macintosh-a je jo$ uvek veoma jak,
ali je sada i IBM poteo da odobrava
akademske popuste nalik APPLE-u,
dok racunare odmah isporuéuje sa
MS »Windows«.

Trziste se o€igledno ravna prema
ceni, mada, istine radi, treba reci
i da kvalitet nije sporedna stvar.
Ipak, cena je sve: niza cena, bolja
prodaja. Posto nije tesko ista kupiti
preko telefona, lokacija prodavca
i kupca uopste nije bitna. Narudzbi-
na telefonom je za nas dosta nez-
godna, jer ne obezbeduje brzu ispo-
ruku, pa se dedava da se roba ¢eka
i po par sedmica. Ako bas Zelite da
kupujete licéno, onda je Njujork me-
sto za vas, jer je izbor najveci, i naj-
veci deo robe se dobije odmah ili
najkasnije za dva dana. Vecina trgo-
vina sa ovom robom se nalazi na
Menhetnu, izmedu pete avenije
i osme avenije, te izmedu 47. i 16.
ulice (blok od otprilike 3x7 km).

Dakle, svega ima. Treba samo
imati para, posebno ako ste Jugo-
sloven, jer je sve ovo za nas 50%
skuplje zbog carine i poreza, a tu su
i problemi oko prava uvoza. Za kraj,
mali spisak hit proizvoda.
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U poseti ¢asopisu PC

Magazine

okom decembra meseca
imali smo prilike da poseti-

T mo poznati ameritki tasopis

»PC Magazine«, sa sedistem redak-
cije na Park aveniji u Njujorku. Na-
ravno, sastanak je bio prethodno
ugovoren od strane redakcije, kao
oblik (nadamo se) meduredakcijske
saradnje. Radi se o verovatno najti-
raznilem svetskom c¢asopisu za
oblast raéunarstva, sa tiraom od
oko 700.000 primeraka, s tim da se
tasopis na kioscima pojavljuje ne
jednom, ve¢ dva puta mesecno.
U oblasti bavljenja IBM i kompatibil-
nim raéunarima, ovaj ¢asopis je ako
ne najbolji, onda svakako jedan od

tri najbolja na svetu. Mi smo Zeleli

i zamolili da se sastanemo sa glav-
nim i odgovornim urednikom, go-
spodinom Billom Machroneom (koji
je ujedno i izdavac), i sa »tudotvor-
cem DOS-a« (kako ga nazivaju ame-
ritke kolege) gospodinom Charle-
som Petzoldom.

Kao i kod nas, tako se i u Americi
dogadaju nepredvidene stvari. Bill
Machrone je otputovao na zapadnu
obalu, kako nam je re¢eno, da obez-
bedi i pospesi prodaju oglasnog
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prostora, mahom sa izvesnim Philli-
peom Kahnom, ocem firme BOR-
LAND. No, zato je Charlie Petzhold
bio na raspolaganju, a prva zamena
za urednika je ostala zaglavljena
u snegu tog jutra (bilo je oko —50
C). U stvari, Amerika vam je tu ista
kao i Beograd:; ¢im padne centime-
tar snega, oni se kao i »Beograd
put« jako iznenade i otkazu sve, od
skolske nastave do poslovnih sasta-
naka. No, da bi ostali verni obeca-
nju, kolege iz »PC Magazine« su
nas upoznali sa novom kolegini-
com, gospodicom Kellyn Betts.

Nama je ovo bio prvi put u Zivotu
da treba da obavimo jedan intervju
uZivo, a za utehu, i koleginici i kole-
gi, tako da smo bili nervozni utroje.
Da sve bude jo$ veselije, redakcija
nam je rezervisala sto u jednom oci-
gledno bolesno skupom restoranu;
hrana je bila prosetna, cene astro-
nomske (mada je autor ovih redova
bio gost), ali je atmosfera omoguci-
la malo relaksiraniji razgovor. Na
Zalost, ambijentna buka je potpuno
onemogucéila upotrebu diktafona,
pa nam ne preostaje nista sem da
§to vernije prenesemo razgovor na
osnovu beleZaka.

Hardver danas i sutra

Pitanje je bilo siroko postavljeno:
$ta nas ¢eka na hardverskom frontu
u narednoj godini. Odgovor je bio
veoma jednostavan: INTEL iAPX
80486. Vliada misljenje da uprkos
svim napretcima u hardveru, 80286
peva svoju poslednju pesmu, da ce
80386 postati standard, a da (e
80486 zameniti svog prethodnika
u masinama najvide klase. Naravno,
bili smo skeptiéni; pa industrija ra-
¢unara se do danasdnjeg dana nije
oslobodila ni 8088 procesora.

Da, rekose nam, ne misli se na
potpuno izbacivanje iz upotrebe
80286; on ¢e jednostavno postati
ono $to je do sada bio 8088, ili pro-
cesor za siromasne. PreviSe je mana
u njemu; teSko ga je prebaciti u za-
Sticeni mod rada, kako bi pristupio
memoriji ve¢oj od 1 Mb, a najveca
mana mu je nedostatak MMU (Me-
mory Manager Unit — Jedinice za
upravljanje memorijom). To opet

Naslovna strana proslogodisnjeg
oktobarskog broja PC Magazina. Tu
su ve¢ po peti put objavljeni
znameniti laboratorijski testovi
$tampaca. Prilog je mamutski, jer
obuhvata sve od 92. do 349. strane,
Celokupan broj ima sa dvostrukim
omotom 508 strana. Cena mu je 295

USD u SAD.a za Kanadu i druge
Wme
narugite na adresu: PC Magazine,
tel.
(303) 447-9330. Godisnja pretplata za
inostranstvo (22 broja) iznosi 81,97
USD.

znadi da kada se koristi neki pro-
gram koji omogucava paralelan rad
sa vise posebnih programa (kao, re-

cimo, Microsoft »Windows«),
i u jednom od tih programa dode do
sloma, ceo sistem se rusi, dok kod
80386 do ovoga nec¢e doéi, usled
ugradenih sposobnosti upravljanja
memorijom. Drugim ret¢ima, ako
jedna ili vise aplikacija dozive slom,
to nece imati nikakvih posledica po
ostale aplikacije koje teku paraleino
sa onom ili onima koje su se srusile.
Drugo pitanje se odnosilo na bu-
ducnost danas gotovo standardnog
80286, u svetlu najnovijih dogadaja
u razvoju ovog procesora. Na trzistu
postoje mati¢ne ploce koje rade na
16 i 20 MHz; to su brzine koje se
lepo porede sa B0386. Kolega Pet-
zold misli da ¢emo tokom 1989. go-
dine imati prilike da vidimo 80286
masine koje rade na 25 MHz, a kra-
jem godine mozda ¢ak i na celih 30
MHz. Vlada misljenje da je apsolut-
na brzina na kojoj 80286 moze da
radi 40 MHz, ali da je malo verovat-
no da ¢e biti guran iznad 33 ili 35
MHz. Uostalom, i tu ¢e veé biti pro-
blema, jer na tim brzinama memori-
ja postaje gotovo nepremostiv pro-
blem. Primera radi, sa dvostrukim
preplitanjem, brzina od 25 MHz vec
zahteva memoriju od 60 ns, dok bi
brzina od 30 MHz zahtevala Cetvero-
struko preplitanje sa istom brzinom
memorije. Sve brze od toga vise ne
moze da prode bez keS§ memorije,
a ona je skupa, i to taman toliko da
se postavlja pitanje ima li smisla
petljati se sa tim, odnosno nije li
boge jednostavno upotrebiti 80386.
to se ovog drugog procesora ti-
¢e, njegove granice se za sada ne
vide. Kolega Petzold smatra da ce
tokom ove godine barijera od 30
MHz sigurno biti probijena, a najve-
rovatnije i ona od 35 MHz. Posledice
ovoga su dosta jasne: brzine stonih
ratunara su vec sada dosta bliske
brzinama mini raéunara, a polako
se priblizavaju i brzinama midi raéu-
nara. To su veoma lose vesti za pro-
izvodace ovih masina, koji su sada
naterani da mnogo vise ulazu u raz-
voj, $to je uostalom istina i za sve
ostale delove industrije, uklju¢ujuci
i super racunare. Niko vise nije bez-
bedan. Potvrdu ovakvog stava mo-
Zemo videti u ¢injenici da najnoviji
modeli IBM-a (najve¢i model 70)
i TANDY-ja imaju procesore sa ke$
memorijom montirane na posebne
lako zamenljive plocice, tako da se
zamena brzim moZe veoma lako
i relativno jeftino izvesti.
Interesantno je misljenje kolegini-
ce Betts u vezi pitanja 0 komunika-
cijama uopste. U S.A.D, mnogo je
uradeno na temu medusobne ko-
munikacije izmedu ratunara i izme-
du centralnog ra¢unara i mreze rad-
nih stanica. Ova oblast je nama ku-
dikamo manje poznata od drugih
i u celini manje pleni paznju no &i-
sto hardverski razvoj. Na srecu,
mnogi se ipak veoma intenzivno ba-
ve ovim problemom, kao recimo
NOVELL i IBM, pa i 3M. Problemati-
ka se ovde svodi na svega tri fakto-
ra: pouzdanost, razdaljina i cene.
Ne tako davno, pouzdanost lokalnih
mreZa je bila dosta slaba, a o naci-
onalnim da i ne govorimo. Danas je
taj problem manje—vise prevaziden;
mrete lepo i pouzdano rade, ¢ak



toliko da svaka iole veca firma koja
je investirala u racunare ima bar
jednu lokalnu mrezu. Problem raz-
daljine je mahom resen (mada su
redenja za sada jo$ uvek dosta sku-
pa) pomocu opti¢kih vliakana i sate-
litskih veza, a neretko i pomoéu
kombinacije ova dva faktora.

Sto se komunikacija pomocu mo-
dema tite, uprkos pojavi veoma br-
zih modema koji rade sa 9.600 pa
¢ak i sa 19.200 boda, veze su ipak
ograni¢ene na 2.400 boda, najtesce
zbog nedovoljno dobrih telefonskih
veza. Postoje i digitalni modemi koji
rade na 64.000 boda, ali ovakve mo-
deme moze ¢ak i u S.A.D. da izdrii
jedva oko 10 % telefonskih linija,
naravno, onih koje su i same digita-
lizovane. Daleko je bolje imati ve-
oma pouzdan, a ne jednostavno brz
modem, pa treba ispitati tzv. MNP
faktor, ili faktor sposobnosti da se
isprave greske (rangira se od 1do 5,
3 je prosek).

Poslednje hardversko pitanje se
odnosilo na memoriju: kako stoji

stvar sa brzinama i naravno cenom?
Cene su ve¢ pocele da se smiruju,
odnosno da padaju; to je proces
kojl ¢e potrajati tokom cele 1989.
godine, da bi krajem godine ove ce-
ne dosle do nekih razumnih nivoa,
sli¢nih onim od pre godinu i po da-
na. Brzine memorije, obzirom na sa-
dasnju tehnologiju, teSko da mogu
da prevazidu 40 ns, a to je jedva
korak dalje od danasnjih brzina od
60 ns. Ipak, 40 ns omogucava rad na
25 MHz bez stanja ¢ekanja, §to nika-
ko nije zanemarivo. Sto se megabit-
nih ¢ipova tice, oni se ve¢ sada na-
laze veoma blizu po ceni ekvivalet-
ne memorije u brzim i jeftinijim 256

kilobitnim &ipovima, i to ¢e se na-
staviti kao trend, pa ce krajem godi-
ne 1 Mb u megabitnim ¢ipovima ko-
Stati manje od iste memorije u ma-
njim &ipovima. Trenutno se na trzi-
Stu nude megabitni ¢ipovi od 80 ns,
dok su oni brZi od 60 ns za sada
rezervisani samo za proizvodace
hardvera. U svakom slu¢aju, ako
vam treba memorije ali ipak mozete
da sacekate, udinite tako, jer vreme
radi za vas.

Softver

Sva pitanja su bila upuéena ma-
hom kolegi Petzoldu, jer gau S.AD.
ionako smatraju jednim od par naj-
boljih struénjaka za DOS. Mnogi éi-
taoci koriste njegove programe i ne
znajuci za to, jer on retko potpisuje
svoje radove; bar u Beogradu, ve-
oma je popularan program »DDIR«,
koji zamenjuie DOS komandu
»DIR« tako $to tekst na ekranu od-
mabh ispisuje u dve kolone, nista ne

u verziji 4.1, pa se smatra da nema
prepreka daljem razvoju ovog do-
bro poznatog sistema.

08/2 je vec¢ druga prica. Kolega
Petzold smatra da je ovo ipak si-
stem koji ¢e u buducnosti previada-
ti, mada ne onako brzo kako je to
IBM zamislio i prognozirao. Pro-
blem je u tome $to su MICROSOFT
i IBM razvijali OS/2 oko cetiri godi-
ne, sa namerom da to bude pravi 16-
bitni operacijski sistem. No, tehno-
logija ih je pretekla, pa 32-bitne ma-
sine vise nisu nikakva retkost. U po-
redenju sa njihovim mogucnostima,
0S/2 deluje nekako bledo (najzad,
on je pisan za 80286) jednostavno
zato 8to ne moze da iskoristi veliki
deo mogucnosti koje nudi B0386,
a kamo |i 80486.

No, nije ni sve tako crno. 0S/2 se
vec¢ sada nudi u OEM verzijama raz-
nim proizvoda¢ima hardvera, kako
bi mogli da podese svoje masinske
pobude po potrebi. Implikacije ovo-
ga su veoma vaZne; prvo, moguce je
postici kudikamo visi stepen harmo-

izostavlja i zaustavlja se kada ispuni
ekran.

Buduc¢nost DOS-a? Ostace sa na-
ma jo$ bar nekoliko godina, ako ni
zbog Cega drugog, onda bar zato
sto je veoma popularan i zato 5to
ogroman broj Korisnika, posebno
onih iz ne toliko bogatih industrij-
skih zemalja, nece ba$ potrCati da
pobaca svoje 8088 PC i XT racunare
u korist 80386 masina. DOS 4.0 zai-
sta ima bagova, ali je lep primer
puta kojim ¢e se iCi, ka grafiCkim
prikazima inace dosadnih i teskih
DOS komandi (uopste, Amerikanci
veruju da je snalazenje u DOS-u ve-
oma tesko). IBM ce resiti probleme

Sadrzaj oktobarskog broja PC
Magazina.

nije izmedu masine i operacijskog
sistema, problem kompatibilnosti bi
trebalo da prakti¢no nestane i naj-
zad bi trebalo probiti barijeru od
640 K sa kojom se i danas radi. Ovo
poslednje je namerno stavijeno
u buducée vreme, jer za sada, 640
K jos uvek postoji kao barijera, a sa-
dasnje verzije 0S/2 nude jednosta-
van paralelni rad vise DOS prozora
od po 640 K. Smatra se da Ce ova

barijera biti probijena u »bliskoj bu-
ducnosti«.

Morali smo da se malo raspitamo
i za buducnost najljuceg konkuren-
ta DOS-u, a to je naravno UNIX (ili
XENIX, AIX, itd). Kolega Petzold
smatra da ova] operacijski sistem
takode treba da doZivi renesansu,
ali ga ne vidi kao ozbiljniju konku-
renciju OS/2 operacijskom sistemu.
Pre se radi o paralelno) egzistenciji
ova dvasistema, ali proboji u oblasti
harvera ce povoljno uticati i na raz-
vo| alternative, u ovom slucéaju
UNIX-a.

Kako sto)i stvar sa LIM standar-
dom, da li ¢e on postepeno nestati?
Nikako, to je isuviSe koristan stan-
dard | dosta dobro resava problem
premale radne memorije. Sem toga,
najveci broj karti koje podrzavaju
ova) standard a koje potiCu od reno-
miranih proizvodaca (na primer
AST, QUADRAM, INTEL itd.) moie
da se podesi tako da memorija na
njima moze alternativno, a katkada
I paralelno, da se koristi | kao EX-
TENDED memorija, $to opet znaci
da 0S/2 moze da e iskoristi. Kupo-
vina, odnosno investicija u oval
standard e prema tome dobar po-
sao, | za danas, ali | za sutra.

Sto se korisni¢kih programa tice,
kolega Petzold smatra da ¢e doci do
porasta trenda integrisanih paketa,
kao $to su FRAMEWORK | SYMP-
HONY, i to iz dva razloga. Prvo, koli-
¢ina raspolozive memorije ¢e omo-
guciti daleko brze kretanje kroz tak-
ve mamutske programe, | drugo, ko-
risnici ipak teze da $to vise aspekata
svoga rada objedine na jednom me-
stu, odnosno u jednom programu,
¢ime se olaksava rad 1 izbegava pro-
blem prenosa iz jednog programa
u drugi (tradicionalno zaista nezah-
valan deo rada sa ra¢unarima). Go-
re spomenuta dva programa su sa-
mo primeri, shénih programa ima
jos, a smatra da ce ih biti jos vise
i da ce postati jos bolji.

To ne znaci da ce nestati specija-
lizovani programi za obradu teksta,
baze podataka ili grafiku; uvek po-
stoji dobar segment trzista kome ce
trebati nesto posebno $to jedno-
stavno nece biti praktiéno ukljuciti
u integrisane pakete. Sa druge stra-
ne, i ti specijalizovani programi ce
morati da se hvataju u kostac sa
onim drugim paketima, pa tako mo-
Zzemo ocekivati da recimo WORD-
PERFECT u buducnosti jako razvije
svoju MERGE funkciju i svoje zaista
elementarne mogucnosti odrzava-
nja baze podataka, a AutoCAD ce
morati da unese | razvije makar mi-
nimaini procesor teksta, jer ce neki
recimo arhitekta zeleti da svoje slike
proprati i relativno dobro formatira-
nim tekstom.

Proizvodi koje treba
pratiti

80486 Ova) novi procesor ce izaz-
vati malu revoluciju u poslovnom
svetu. Ukinuce razliku izmedu mini/
midi ra¢unara i stonih masina, a si-
gurno ¢e pojeftiniti 80386 masine,

0S5/2 — nove verzije

Ovo je buducnost, istina ne tako
skora, ali sigurno buducnost. Otvo-
ren operacijski sistem, treba da
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obezbedi jedinstven izgled veéini

programa.
MICROSOFT Windows/286 | Win-
dows/386
Interesantni proizvodi, mahom

zbog svoje sli¢nosti sa 0S/2. Treba
da zanimaju svakog ko Zeli da se
unapred pripremi za novi operacij-
ski sistem. Posebno je interesantna
verzija za 386 masine.

NEAT mati¢ne plote

Dobar proizvod, ne toliko zbog
brzina koje omogucuju, koliko zbog
dodatnih funkcija, od kojih je naj-
vaznija hardverska podrska LIM 4.0
standarda i sada ve¢ uobitajenih
ogromnih prostora za dopunu me-
morije (i do 8 Mb).

Laboratorija

Prilikom posete redakciji »PC Ma-
gazine«-a, ljubazni domacini su nas
prosetali kroz prostorije cele redak-
cije. Po slobodnoj proceni, u redak-
ciji radi oko stotinjak stalno zapo-
slenih. Gotovo svaki zaposlen ima
ispred sebe racunar, veliki broj tih
raunara su poreklom od poznatog
ameritkog proizvodaca klonova
»Dell«-a (bivsi »PC's Limited«), i go-
tovo svaki ra¢unar ima EGA grafiku
sa kolor monitorom. Stvarno ceo
posao oko pripreme ¢tasopisa, sve
do slanja u Stampariju, se obavlja
preko racunara.

Stalni saradnici tasopisa koji ne
2ive u samom Njujorku ili njegovoj
okolini, pa &ak ni na isto&noj obali
S.AD. svoje priloge $alju redakciji
telefaksom ili modemom. Postoje li-
nije koje su stalno otvorene za upra-
vo ovakve komunikacije.

Za nade pojmove i obitaje, mere
bezbednosti koje se sprovode u re-
dakciji su gotovo fantasti¢ne. Cela
redakcija zauzima dva sprata zgra-
de. Kada se izade iz lifta, prostorije
se nalaze levo i desno od lifta. No da
biste usli bilo gde, morate znati taé-
nu $ifru vrata koja Zelite da otvorite
(ukucavate je pomocu tastature
slitne onoj na telefonima) i morate
imati propusnicu sa magnetskom
ifrom, nalik onima na kreditnoj kar-
ti. Bez toga, nema nacina da udete,
a ako vam to i uspe, iza vrata vas
teka dalje obezbedenje u obliku
straZara.

Kancelarije kao kancelarije, ali la-
boratoriju zaista treba videti. Obié-
no se smatra da je pojam laboratori-
je vezan samo za naucna istraZiva-
nja, a da ga ovakvi, ratunarski, ta-
sopisi samo onako kolokvijalno ko-
riste. To zaista nije tako. Laboratori-
je ovog lista su stvarno prave labo-
ratorije. U njima radi veci broj stalno
zaposlenih tehnicara, &iji je zadatak
da prihvate sve pristigle ratunare,
da ih otvore i poveZu na njih razno-
razne instrumente (mahom sa ozna-
kama kao Sto su HEWLETT-PAC-
KARD, TECTRONICS, KEITHLEY,
itd) i verovatno im iscede dusu. Mi
smo na radnim stolovima videli bar
dvadesetak tako otvorenih masina
na kojima se radilo iz sve snage.
Ukratko, kao iz filma »2001: ratu-
narska odiseja«.

»PC Magazine« je zaista ¢uven po
svojim testovima hardvera. Setimo
se samo njihovog godidnjeg izdanja
u vezi najmanje 90 $tampaca; bez
prave i velike laboratorije, jedno-
stavno ne bi bilo moguse napraviti
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takav mamutski test. Do sada su do-
gurali do verzije 4.2 do oktobra
1988. godine. Mada ovi programi ni-
su u pravom javnom vlasnistvu, ipak
se mogu dobiti na pismeni zahtev,
ili u vidu obnavljanja neke starije
verzije koju imate od ranije. Na nasu
molbu da napravimo kopiju za nas,
direktor laboratorije John Dickin-
som se nasmejao, otiSao do jedne
velike kutije u uglu, iz nje izvadio
disk i dao nam ga. Po slobodnoj
proceni, ta kutija je sadrzala najma-
nje nekoliko hiljada disketa.

Objasnio nam je njihov sistem te-
stiranja hardvera. Svaka masina ko-
ja tamo dode mora prvo da poloZi
citav niz Cisto elektriénih testova,
kao $to su testovi napajanja i ambi-
jentnog zraéenja. U S.A.D. postoje
dve osnovne kategorije atesta, FCC
»A«, atest koji zraéenje masina svr-
stava kao pogodno za kancelarije
a zbog njihovog obima nepogodno
za domove, i FCC »B«, sa osetno
nizim nivoom zratenja, 5to znaéi da
po domovima nee izazivate vece
smetnje na recimo TV ekranima
i kod beti¢nih telefona. Tek nakon
toga, racunar odlazi na ostalo testi-
ranje.

Gleda se sve, od kvaliteta kutije,
preko napajanja, do mati¢ne ploce,
kvaliteta $tampe i struénosti monti-
ranja periferijskih uredaja u ra¢unar
(tj. koliko je tvrdi disk lepo i struéno
montiran u kutiju). Naravno, zavra-
va se upotrebom niza hardverskih
testova, nakon ¢ega slede razne
aplikacije, kao provera kompatibil-
nosti, tek za slu¢aj da je nesto ipak
prodlo kroz testove, a nije sasvim
kompatibilno. To je malo verovatno,
ali ipak ne i nemogucée. Tek kada i to
dobro prode, tek onda je masina
poloZila sve testove.

Zatim se rezultati svih merenja
predaju vodi tima datog projekta na
uvid, sreduju se i nastaje &lanak,
koji mi kao titaoci vidimo u vidu
desetak ili vise stranica teksta.

Naravno, upravo ovakav pristup
je »PC Magazine« i uéinio tako do-
brim ¢asopisom kao $to i jeste, si-
gurno najuticajnijim pojedinaénim
Casopisom u ovoj oblasti. Najzad,
preko 700.000 prodatih primeraka
jasno govori za sebe; prvi naredni
konkurent proda oko 500.000 pri-
meraka, izuzimajuci »BYTE«, koji
nije ¢isto IBM standard ¢asopis.

~ [MIMO EKRANA]

Samo za ¢lanove
kluba

Britanska kompanija Computer Disco-
unt Services je osnovala eksperimentalni
servis koji =¢lanovima kluba« daje do 40
odsto popusta prilikom kupovine ratuna-
ra, tampada i programa. Koncepcija je
jednostavna: platite 50 GBP (engleskih
funti) ¢lanarine i u zamenu kupujete
opremu bez marte. Ako ste utlanjeni kao
firma, platite u skladu s tim vise - 150
GBP godisnje. CDS prodaje Amstradove,
Commodoreove, Atarijeve i anonimne
egzotiéne masine.

Na prvi pogled se motda uéini da se
opet pojavila neka mamipara koja ne nu-
di nista i ume da iskoristi naivnost onih
koje je ratunarstvo zanelo. Ali kad ¢ovek
malo razmisli, vidi da ta ideja i nije tako
loda. CDS je firma sa priliéno poslovnog
ugleda, koja kupuje i prodaje opremu po
grosistiCkim cenama. Prema tome, ako bi
kupovali vise masina, kod proizvodaca bi
dobili vece popuste i s tim dodatnu zara-
du pri obi¢noj prodaji. Andrew Spoor
(Endru Spur), sef CDS-a, je optimista:«S
vremenom ¢emo osetiti pritisak, kad nas
isporucioci budu poredili sa drugim pro-
davcima, ali mi smo spremni na to i ima-
mo viSe izvora. Medutim, vecina nasih
snabdevata nec¢e uopste voditi ratuna
0 ceni po kojoj prodajemo proizvode.«
Us$teda,a s tim i zarada, zavisi¢e od popu-
sta pri grosistickoj prodaji, a taj popust je
veoma razlitit kod proizvodada.

Katalog opreme i formular za uélanje-
nje mogu da se porute telelonom (0892)
515306 ili na adresi Computer Discount

Services, Unit 17, Chapman Way, Tun-
bridge Wells, Kent TN2 3EF, UK. (Perso-
nal Computer World 12/88)

Potres na trzistu
muzi¢kog softvera

Atarijeva odluka da modelu 1040 ST
besplatno doda i midi sekvencer izazvala
je zbrku u inade sredenom svetu muzié-
kog softvera. Firme koje se inate bave
takvim programima boje se da bi taj po-
tez mogao da snizi cene ispod svake raz-
umne granice i optuuju Atari da odria-
vanjem samo jedne programske kude
ugroZava poslove svih drugih.

Muzitki paket za 499 GBP sa 1040 ST
| sekvencerom Twelve zapadnonemadke
firme Steinberg trebalo je da se pojavi
u VB poslednje sedmice prodle godine.
Twelve je okljastrena varijanta programa
Pro-24 iz iste kuée, koji se odli¢no proda-
je (vidi Da li volite MIDI?, MM 1/89) i pred-
vida se da ce u Velikoj Britaniji biti u pro-
daji i samostalno kod tamoSnjeg pred-
stavnika Steinberga Evenlodea Sound-
worksa za 129 GBP.

Konkurentne firme se boje da ée pirat-
ske i legalne kopije Twelve brzo preplavi-
ti trziSte | svesti na nulu prodaju drugih
programa, a narotito onih sa cenom
ispod 150 GBP. Razlititi prodavci muzié-
kih programa jednoglasno tvrde da te
Atarijev potez potpuno unistiti nizi deo
trzista i posle nekog vremena ugroziti
| vise klase cena.Kada, naime, korisnici
Twelvea rede da nabave nesto jate poze-
lece da sacuvaju stare datoteke i koris-
nitki interfejs i izabrace Pro-24, opet na

nistarstvo odbrane SAD je kao
reakciju na proslogodidnju epi-
demiju virusa u mrei Arpanet

avilo grupu od stotinu struénjaka za
lov na hekere. Udarna grupa naziva se
CERT (Computer Emergency Response
Team), a sediSte joj je na univerzitetu
Carnegie Mellon. Momci treba da se po-
brinu za stalan nadzor i sterilnost od-
brambenih racunarskih sistema. Kad
smo ve¢ kod virusa: ameri¢kim kompani-
jama koje prodaju zastitu za racunare
ove ili one vrste, prema izvestaju Wall
Street Journala (a njemu mozemo da ve-
rujemo), prodaja je porasla za 30 do 70
odsto RETURN Neposredno posto su Se-
iko i Epson sastavili veliki LCD ekran
u boji, pojavile su se prite da Toshiba
pravi portabl mikro sa istim takvim ekra-
nom. Zastupnik firme kaZe da ¢e masina
najverovatnije biti gotova pre isteka
1989. godine.

Predlog za razmisljanje prijateljicinim
prijateljima: engleski muzitki hit Over
the Hills and Far Away smatra se odom
Workbenchu 1.3 RETURN Desetogodis-
nji Englez Estel Ingram naplaéuje 5 GBP
na ¢as za privatnu nastavu radunarstva,
a bez hleba su ostali i uéitelji u njegovoj
$koli, jer je poznato da svojim hobijem
vlada mnogo bolje od njih. U izjavi za list
London Evening Standard Estelov otac
Michael objasnio je da je de¢ati¢ poteo
da se interesuje za racunare pre pet godi-
na, kad su roditelji njima prestali da se
bave. Citiramo: »Estel je poteo da se
bavi ovom stvari, a zatim je ubro poceo
da traZi knjige iz biblioteke. Za godinu
i po dana postao je pravi struénjak. Jo
me iznenaduje svojim napretkom.« RE-
TURN Steve Jobs je sa =kockom« naitao
na prve teskoce: programer Rick Scherle
uspeo je da (za manje od pet dana!) razvi-
je korisnitki intefejs za meka, veoma sli-
¢an Applovom Finderu i Jobsovom Brow-
seru. Posto mek treba uskoro da dobije
CPE 68030, a ovaj vet ide u kocki, sa
takvim intefejsom bi obe masine korisni-
cima izgledale potpuno jednake. Ubrzo
posto je Scherle svoj program poslao na
zajednitko kori¢enje (public domain),
pozvao ga je zabrinuti Steve Jobs, poZa-
lio se na sli¢nost oba proizvoda i najavio
svoju nameru da umotvorine titi isto ta-

ko kao Apple, koji je*zbog osetljivosti
neko vreme bio na zaista losem glasu
(setite se rasprave Apple/DR/Atari).
Scherle je obecao da ¢e napustiti posto-
jeci program, ali da ¢e i dalje da se bavi
»malo drukéijim= RETURN Cambridge
Computer po novom prodaje paket u ko-
jem se pored Z-88 (konaéno) nalazi bas
sve 3to vam je potrebno za udobran rad
sa njim — kovéeg, ispravljat, éetiri bateri-
je, 128 K dodatnog RAM-a i preuredeni
priruénk. Sve zajedno kosta 299,95 GBP
791900 RETURN Pokazalo se da mnogim

Gosub stack

Amstradovim PC200 (=«Sinclair Profes-
sional«), na prodaju u ostrvskim prodav-
nicama, nedostaju obecani softver i ko-
risnicki priruénik. Predstavnik jedinog
lanca prodavnica gde se ove masine pro-
daju (Comet), tvrdi da se to dogodilo sa
samo jednom poSilikom PC200, ali nije
hteo da kaZe kolika je bila ta posiljka.
Kometovci su propust ispravili za dva da-
na, posle prvih 2albi, dok su u Amstradu,
prema izvestajima tamosnjih kolega, sa-
mo sledli ramenima i promrmljali nesto
na temu =Errare humanum est« RETURN
U londonskim bolnicama probno su uve-
dene laserske kartice British Telecom,
kako bi se na njima ¢uvali medicinski
podaci licne prirode. Trenutno se kartice
velitine kreditnih kartica dale trudnica-
ma, koje ih prilikom svake posete donose
sa sobom. Da bi se odlutili da li je novi
sistem zaista tako dobar, za odredenu
grupu trudnica i dalje se koriste karton-
ske datoteke. Probni period trajate do
septembra. Kartice su praktiéno iste kao
kreditne, samo $to im se umesto magnet-
ne trake na poledini nalazi otpitka me-
morija (WORM), koja dr2i oko 2 Mb RE-
TURN Kompanija Miles Gordon Techno-
logy ¢e po ugovoru sa Easy-Compu
(Bombaj) dobiti prvih 50.000 primeraka
u ovoj rubrici ve¢ nekoliko puta spome-
nutog mikra SAM Coupe iz Indije. Easy-



veliku 2alost ostalin.Prodaja Twelvea na
veliko u kompletu sa ST 1040 ¢e — medu
ostalim — verovatno smanjiti ulogu spe-
cijalizovanih prodavnica sa muzi¢kim
hardverom i softverom, jer se Atarijeve
masine prodaju i u ve¢im robnim ku-
ctama.

Podataka o Twelveu nema mnogo

igratkom mogli da se bavite i usred dru-
gih poslova. Prosle jeseni je radio na
plo¢ici kostao 570 DEM. (Chip 1/89)13

Jos$ o zastitnim
carinama

u opticaju. Engleske kolege saopst
samo da je to 12-traéni sekvancer kon
radi slitno kao Pro-24 (taj staje 285
GBP),a zarazliku od njega radi na 520 ST
sa TV ekranom. Twelve je od veceg brata
nasledio moguénost obrade u notnim li-
nijama, sto je kod sekvencera ove klase
retkost,a nedostaju mu i neke odliénije
sposobnosti Pro-24. (Popular Computing
Weekly,22.12.1988 — 4.1.1989)

Radio u PC

U Holandiji je razvijena ploc¢ica koju
uvuéete u svoj PC da vam u vasoj racu-
narskoj svakodnevici vise ne mora na
radnom stolu da stoji i radio. Ta stvaréica
prima na podruéju UKV, mote da bira,
automatski trazi | pohranjuje stanice, di-
rektno bira frekvencije i — kako izvesta-
vaju nemacke kolege — mote jod mnogo
toga. Dva zvuénika su svaki po 4 W, 5to
nije dovoljno za hi-fi entuzijaste, ali je
skoro dovoljno za ozvucenje vasega ha-
kerskog ugla.

Radio se uklju¢i specijalnim progra-
mom koji iziskuje unosenje stanice, glas-
nosti itd. | odmah zatujete muziku, a ra-
¢unar kao i dotad obavlja druge radnje.
Program za upravljanje mote da se insta-
lira kao pritajeni program da biste novom

Na ovim stranama smo vet pisali o pla-
niranim zastitnim carinama za japanske
proizvodate koji sklapaju tampade iz-
van EZ. Carine su na snazi od potetka
decembra i iznose 33 odsto za matriéne
i do 48% za lepezaste Stampace.

Japanci su ubedeni da znaju ko se
krije iza tih mera. Smatraju da je to Oli-
vetti koji je navodno resio da sklapa i pro-
daje svoje Stampace u Evropi i radi toga
je formirao lobi koji bi trebalo da zaustavi
priliv jevtinih japanskih masina. U maju
proéle godine je ta pretpostavijena kam-
panja urodila prvim plodovima — Japanci
su optuteni da se u Evropi jevtino oslo-
badaju opreme koju ne mole da apsor-
buje njihovo domace trZidte.

U potetku je EZ predvidela vise od 74-
procentne dakbine, ali se definitivno zau-
stavila na 33 odsto, a sada se medutim
govori da neke japanske firme — na pri-
mer Juki, NEC i Seikosho - éekaju carine
od ¢ak 60 odsto.

Damping se obiéno tumacti kao strate-
gija koja je upravljena na potiskivanje
postojece domace proizvodnje. Napadad
to postiZe na taj nacin $to nekoliko godi-
na prodaje veoma jevtino i na kraju osvoji
novéanike potencijalnih kupaca, a lokal-
ni proizvodaci bankrotiraju. Navodno se
to na nekim tristima zaista i dogodilo,
medutim engleske kolege procenjuju da

HiHH

u svetu jevtinih Stampacéa za PC nesto
tako nije bas verovatno.

Prve laste u Evropi bili su Epsonovi
I Okijevi $tampadi koji su bili jevtini iz dva
razloga —imali su mudro koncipiranu
glavu za Stampanje koja nije iziskivala
mnogo energije | polako se habala i to su
uopste bili stampaci predvideni za stva-
ranje masovnog trzifta takvih masina.
Posle deset godina razvoja trzista Japan-
ci imaju fabrike u Evropi i proizvode vedi-
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nu modela koji se nalaze na vrhu lestvica
prodaje. Ako bi, dakle, nekc podeo da
ispod cene prodaje robu koja stize izvan
granica EZ, najviSe bi bile pogodene bas
japanske firme.

Amstrad prodaje mnogo $tampaca ko-
ji su medutim =britanski= samo zato 5to
Amstrad ima svoje sediste u VB. U stvari
u njima ima najvise dlova sa Dalekog
istoka, kao u japanskim modelima. Uz to
se Alan Sugar (Alen Suger) pita kako bi

Compu ve¢ neko vreme proizvodi MGT-
ov disketni intefejs Plus D. RETURN Bor-
ba za standard na tr2istu PC izgleda jo$
zanimljivija ako se pogleda u svetlu ne-
davnog sporazuma izmedu IBM-a i Fujit-
su. Ova druga firma je sedamdesetih go-
dina izradivala velike ratunare, kompati-
bilne sa velikim plavim, ali jevtinije. Jedi-
ni nacin da se to postigne bila je neovlas-
tena upotreba IBM-ovog operativnog si-
stema. Krenje licence kostalo je Japan-
ce 215 M GBP | jo$ dodatan 51 M GBP
godidnje. Kako glasi izvestaj, IBM je »za-
dovoljan rezultatima poravnanja«. To ni-
je ni ¢udo: IBM je dokazao da moke da se
bori protiv ilegaine konkurencije i da po-
bedi. | pored toga, pitanje da li ¢e proiz-
vodaci PC i grupa oko EISA da se zamisli
nad ovim dogadajem, ostaje | dalje otvo-
reno. Po misljenju mnogih, IBM na tr2istu
PC ve¢ odavno nije nepobediva tvrdava,
a i njegov tr2isni udeo vise nije takav da
bi smeo sebi Stodta da dozvoljava RE-
TURN Navodno i u nadim krajevima krui
disketa sa programom koji se izdaje za
emulator amige za ST. U priloZzenoj dato-
teci README saznacete da je stvar 1986.
godine napisana kod Metacomca, a za-
tim je dat opis tehnikalija koje program
trazi — 1 Mb RAM i bliter, a uz to s amigi-
nom kompatibilnom disketnom jedini-
com kao dodatkom. Metacomc je primio
prilitan broj telefonskih poziva u vezi
s emulatorom | bio je veoma iznenaden
vetu da tako nesto uopste postoji, a jos
vise da je to navodno njegov proizvod.
Atari je navodno isto toliko iznenaden,
i jos se nadmeno pita zasto bi neki vlas-
nik ST Zeleo da emulira amigu. Usput:
godine 1986., kad je program navodno
nastao, nije od blitera bilo ni traga ni
glasa.

Eagle Business Computers (VB) na-
merava da ubrzo poéne sa prodajom
pliosnatog, na dodir osetljivog ekrana
| pripadajuceg softvera za ST, po ceni od
oko 400 GBP. Posto na taj nacéin ekran
moze da zameni misa, novitet se sa lako-
¢om ukljutuje u GEM sredinu i zato ne bi
trebalo da bude nikakvih tedkota oko
kompatibilnosti. Vek trajanje ekrana iz-
nosi vise od 10 M dodira, a uz to je
prekriven za$titnim slojem, da se ne bi
ogrebao. Firma EBS najavljuje i dodatak

za ST koji navodno udvostriéuje brzinu
masine. Ovaj dodatak bite u prodaji u ki-
tu po ceni od oko 300 GBP. Javite se na
adresu: Eagle Business Computers, EC
Computer Exhibition Centre, Glamorgan
House, David Street, Cardiff, UK, tel. 0222
239026 RETURN Takode treba ubrzo da
se pojavi i obnovljeni mac SE sa CPE
68030, 4 do 8 Mb RAM i 40 do 80 Mb
tvrdog diska (zvuci kao NeXT Cube). Ne-
$to se Suska i portabl meku, friziramom
modelu Il i njegovoj jevtinijoj varijanti.
RETURN Atari razvija drugi portabl ST,
Stacy 2, koji treba po prvim vestima da
ima 512 K RAM i misa. Prvi Stacy treba da
potne da se prodaje u aprilu za oko 700
GBP. RETURN Kad je u JuZnoj Africi za-
tvorena Sarpvilska Sestorka, ljutiti sluZbe-
nici IBM-a u Vasingtonu potpisali su peti-
ciju kojom traZe poviacenje IBM-a iz svih
poslova s ovom zemljom. O peticiji treba
akcionari IBM-a da raspravljaju u aprilu
ove godine. Poznato je da su sluZbenici
IBM-a u proseku krajnje odani svojoj fir-
mi, tako da su verovatno bili duboko po-
godeni kad su se osudili da dignu glas.
Imali su srece — Sefovi IBM-a su izjavili da
nece nista preduzimati protiv potpisnika
peticije. RETURN Texas Instruments tuzi
Micron Technology, firmu u kojoj je Am-

strad sebi obezbedio stalnu isporuku
DRAM, zbog krenja patentnih prava. Mi-
kronovci su U svojim memorijskim &ipo-
vima navodno upotrebili Tl-jevu sopstve-
nu zasticenu tehnologiju, pa zato Tl ve¢
Sest meseci pokusava da spreti dalju
proizvodnju. Posto u tehnoloskim sporo-
vima Cesto ne mo2e na brzinu da se rasu-
duje, ¢ak ni u slucaju kad tuzilac ima
patnet, motemo da otekujemo da ¢e sve
zajedno prilitno da se otegne. RETURN
Quest UK je kolegama u britanskom listu
Personal Computer World poslao poruku
kojom najavljuje ugovor sa Sonyjem
o prodaji rotacionih memorija. Kolege su
u potetku otekivale da taj pojam pre
nadu u nekom prirutniku nego da ga
shvate iz saopstenja za Stampu, ali tu su
se prevarili — posle cetiri ¢asa ipak su
saopstenje procitali do kraja. Revoluci-
onarno novo ostvarenje? Nekakve lopti-
ce od silicijuma koje se okrecu? Ne, radi
se o 3,5-colskim disketama, CD-ROM-u
| WORM-u. Svi se ti mediji, kao $to znate,
pri upotrebi vrte. RETURN Pogledajte sli-
ku i razumecete kako moze Gvozdena
Ledi tako dugo da ostane na poloZaju
- pomocu Organisera preprogramira ¢la-
nove kabineta! (vidi Gosub stack u MM 1/

89). RETURN U lzraelu se desavaju ¢ud-

ne stvari. Struénjaci kompanije Adar Sy-
stems iz Tel Aviva razvili su program sno-
va za ljude koji imaju sve (osim sopstve-
ne pameti) — stvar proguta teZinu, sta-

rost, zdravstveno stanje korisnika, kao
i proseéno nedelino vreme bavljenja
sportom, a zatim ispise preporuéenu di-
jetu za sledecih eetrnaest dana. Ako se
dijeta ne pokate kao uspesna, uvek mo-
Zete da pojedete ispis ili ratunar. RE-
TURN Drugi $tos je prvi robotski tistaé
bazena na svetu. Prvi? Stvarno? A zasto?
MoZda zato &to nikome nije potreban.
Stvarcica se zove Dolphin i posle zavrie-
nog, veoma temeljnog ¢is¢enja, sama se
iskljutuje, ostavljajuci sre¢nog vlasnika
da na miru razmi$lja zasto je bacio toliki
novac za tako beznadeZnu kupovinu. RE-
TURN Za ljubitelie Word Stara: kolege
s one strane Alpa nasli su najoéigledniju
prednost WS 5 u odnosu na ranije verzi-
je: kad ste ranije pokusavali da unesete
datoteku na pun disk, WS je javljao gre-
$ku, a tekst bi se izgubio. Sada vise nije
tako. Sada se obesi ceo sistem. RETURN
U ranijem Gosub stacku pokusali smo da
vas provedemo kroz maglu kojom je oba-
vijen Microsoft Write za ST. Sada je veé¢
sigurno da program postoji, a navodno je
sredeno i pitanje slubenog Microsofto-
vog blagoslova, posto se Write po novom
prodaje u paketu koji ¢ine 1040 ST, 21
igra, VIP Professional, Superbase 2, ST
basic i Microsoft Write. Za ovaj buket
placate 499 GBP. RETURN Posle istovre-
menog pocetka prodaje dBase IV u GB
| SAD zapocele su beskonacne rasprave
0 prednostima | nedostacima novog pa-
keta u odnosu na prethodno izdanje. Do-
dajmo im jo$ malo zadina: u reklamama
moZete da protitate da dBase moZe da
se pohvali =proceduralnim interfejsome,
a nova varijanta ¢ak je tako usavriena da
taj interfejs moZeie po Zelji da iskljudite
| upotrebite =neproceduraini interfejs«,
Naravno, stari vam jos stoji na raspolaga-
nju. A Sta je, molicu lepo, »proceduralni
interfejs«? No, poznato je da vam posle
pokretanje dBase na ekranu kao znak
prisustva programa ostaje jedna jedina
tatkica. E pa, ta je tatkica »proceduralni
interfejs«! RETURN

Moj mikro 9
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se to Japanci mogh da igraju dampinga
kad su Amstradove masine jevtinije.
Vecina postojecih evropskih, ali ovog
puta zaista domacih, proizvodada dr2i se
skupih $ampaca za minije | velike ratu-
nare. Verovatno ¢e doliveti neprijatno
iznenadenje. Naime, ko kaZe da ¢e Ja-
panci, konkurenti, pasti u otaj zbog daz-
bina i zatvoriti fabrike. MoZda se pogle-
daju, zamisle | preorijentidu u vise seg-
mente trzista. Jedan iz firme Citizen ka-
Ze:«Jedino zbog éega se Japanci nisu
dosad bavili tim trzistem je bilo rastoja-
nje, daljina na koju je trebalo lovariti sve
te velike, teske masine. Sada imaju lokal-
ne fabrike | tog problema vide nema.«
(Personal Computer World 12/88)

Protiv racunarskog
nemustog jezika

Tastature, grafi¢ki korisni¢ki interfejsi
i midevi su sporedne stvari. Glavni medij
komunikacije izmedu racunara | korisni-
ka je prirodni jezik, jer se malo koja kom-
pleksnija masina ili program mogu pot-
puno da shvate bez priruénika. Dogadia
se medutim da korisnik ni posle &itanja
ne bude nimalo prosvetljeniji, jer se izgu-
bi u d2ungli éudnih veza i izraza.

Grupa zapadnonemackih struénjaka
zaposlenih u elektronskoj industriji, koji
se kao amateri bave jezikom, 2eli da iz-
meni to stanje. U Munchenu su se nedav-
no, na inicijativu Sucharewicza, sastali
autori priruénika, slulbenici odgovorni
za veze sa javnoscu | novinari da poraz-
govaraju o problemima sa struénim 2ar-
gonom. Rezime diskusije:«Strasm priti-
sak vremena, elipse, anglicizmi, brz tem-
po inovacija u elektronici i nedostatak
estetskog osecanja za danasnji jezik
uzroci su nekontrolisanog razvoja (jezika
u struénoj literaturi, nap.prev.).=

lzgledi da bi situacija mogla ubrzo da
se poboljsa nisu bas veliki, jer se pobolj-
$anja nivoa jezika u priruénicima mogu
da odekuju tek kada se takvo pomeranje
odrazi na prodaji proizvoda. Uprkos to-
me se utesnici minhenskog susreta na-
daju da su svojom diskusijom doprineli
bar toliko da ¢e autori priruénika ubudu-
¢e dvaput razmisliti pre nego nesto napi-
Su. (Chip 1/89)

Sam svoj majstor

Alan Kay (Alen Kej) se u potetku ista-
kao kao miladi inenjer u Xeroxovom cen-
tru za istraZzivanje u Palo Altu gde su se
dizajnirali misevi, prozori | razne mrezne
tehnologije. U ono vreme on je koncipi-
rao Dynabook, vanredan prenosni mikro.
Kasnije je nosio svoje idele u Apple. Kay
je 1971. godine predvideo dan kada e
nam snaga raéunara biti na raspolaganju
u kutijici velit¢ine veée sveske. U ono vre-
me u Appleu niko ni slu¢ajno nije mogao
ni da zamisli tako nesto.

Alan Kay je danas u svojim &etrdese-
tim godinama i nekakav je po¢asni sarad-
nik Applea. Nedavno je ulestvovao na
Seyboldovoj konferenciji o stonom izda-
vastvu u Silicijumskoj dolini. Tom prili-
kom je govorio o danu kada ¢emo sa
ratunarom dobiti samo podatke koji su
nam potrebni umesto da na veliko traga-
mo po obimnim bazama podataka. Svoju
zamisao nazvao je WYNIWYG — «What
you need is what you get.«

Kay smatra da ¢e kucnuti trenutak ka-
da ¢emo svoje masine ostavljati dano-
nocno uklju¢ene i novim alatima iz njih
izviaciti upravo onbo $to 2elimo i to upra-
vo onda kada to bude bilo potrebno. Ka-
men temeljac takvog razvoja je program-
ska oprema. S tim u vezi navodimo prog-
nozu da ¢e najvalniji deo softverskog
tr2ita devedesetih godina biti okruzenja
u kojima ¢e se s lakotom modi da formi-
raju sopstveni ekrani i programi koji ¢e
moci da se koriste pri trazenju puteva do
pravih podataka.

Jezgra Alenovih ideja je sistem Hyper-
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card odnosno Hypertext ¢iji produtak je
na kraju krajeva NeXT-ova kocka na kojoj
laik moze da sastavlja programe potreb-
ne za obradu podataka. Korisnik vecih
prohteva ¢e moci da radu pride produb-
lienije 1 da programskim alatima ¢ak ge-
nerise izvorni kod svoga novog progra-
ma. Na Zalost medutim Jobsov (D2obsov)
odliéni mikro staje 6.000 USD (ameri¢kih
dolara) i zato ne moze da se ubraja medu
proizvode za masovnu upotrebu.

Proseénom korisniku je nesto malo
blizi Appleov sistem Hypercard kome je
za rad potreban »mac«,a on se dobija za
1.500 USD. Sistem se od pocetka prodaje
snazno potvrdio u praksi; s velikim zado-
voljstvom ga koriste programeri i oni ko-
Jima je »mac« samo analogija obi¢noga
radnog stola. Tako je npr. ratunarski no-
vinar Danny Goodman /Deni Gudmen),
koji se nikad ranije nije bavio programi-
ranjem, napisao aplikacije Business
Class i City to City, koje sada prodaje
Mediagenic. Razume se da ne octekuje-
mo da ce se svaki korisnik Hypercarda sa
50jim umotvorinama truditi da prodre na
trzidte, ali u svakom slutaju moze na taj
nacin da zadovolji svoje potrebe. Danas
je Hypercard i dalje nesto malo suvise
komplikovan sistem da bi zaista mogao
da bude pogodan za svakoga. U Appleu
se u ovom trenutku priprema nova vari-
janta koja ce biti kapacitetnija i jedno-
stavnija za koristenje

Ni drugi ne spavaju. Novoformirana
kompanija Maxem je nedavno predstavi-
la Cause, objektno orijentisano okruze-
nje koje korisnik programira po 2elji i ta-
ko je jednostavno da pored njega Hyper-
card malo izbledi. 1z Maxema tvrde da
korisnicima ni jedan ¢itav dan nije potre-
ban da bi naucili formirati ekrane i meni-
je. Na raspolaganju je oko 100 %ablona
koji jos vise pojednostavljuju rad. Najbo-
lja je u Causeu ¢injenica da je sistem
razvijen za »maca= (495 SD) | za PC (595
USD), pri ¢emu su varijante uzajamno
kompatibilne, a na pogled i funkcionalno
jednake. Raspitajte se kod Maxem Cor-
poration, 1550 East University Drive, Me-
sa, Arizona 85203, USA, tel. (602) 827
8181,

Vliasnicima PC-a bi moZda dobro do-
Sao i Layout kuce Matrix Software, koji

radi ve¢ na PC sa PCU 8088 | 256 K RAM.
tim korisnici razvijaju vlastite ekrane
i menije, povezuju ih sa postojeéim baza-
ma podataka | grade nove. Paket ima
nekoliko crtacih sposobnosti $ta znadi
da svoje programe motete graficki da
opremite. Layout ume da napise izvorni
kod korisnikovih programa u $est raspro-
stranjenih jezika. ako ga vecina ocenjuje
kao alat CASE (computer aided software
engineering), mnogi tvrde da ¢e program
privu¢i mnoge korisnike PC-a koji su se
dosad bavili samo komercijalnim tabela-
ma, bazama podataka i procesorima reéi
Za Layout treba platiti 149 USD,a moZe
da se poruc¢i kod Matrix software u Mas-
sachussettsu, USA, tel. (617) 567 0037 ili
kod dobro snabdevenog pirata.(Perso-
nal Computer World 12/88)

Muva u oku

Zamislite racunarski ekvivalent wok-
mena (walkmana), ekran koji posmatrate
dok Setate, koji s vama ide kuda god
podete i ostavija vam slobodne ruke. Ta-
ko nesto je minijaturni ekran Private Eye
firme Reflection Technology, velitine ku-
tije Sibica, koji mozete da privrstite na
glavu i u njega gledate kroz uvecavajucée
staklo. Na taj naéin molete da jednim
okom pratite zbivanja na ekranu, a dru-
gim na primer Citate dokument ili vodite
ratuna o tome da pravilno kucate. Pita-
nje je samo koliko dugotrajno buljenje
samo jednim okom u malo polje uti¢e na
vid.

Reflection Technology obecava wvari-
jantu sa vanrednom jasno¢om prikaza za
oko USD. Pronalazaé tog uredaja Al Bec-
ker nece u ovom trenutku da kaZe nista
odredeno o koncepciji, bar dok ne dobije
trazene patente. Engleske kolege misle
da je rec o silicijumskom Cipu sa crvenim
LED u mrezi na povrsini ¢ipa. U tri do pet
godina trebalo bi da se pojavi kolor-verzi-
ja sa crvenim, plavim i zelenim LED. Na-
vodno tada nece sam izradivati uredajéic
jer nema odgovarajuée Cipove.

Ako se pokaZe da pronalazak ipak nije
suvise velika opasnost za odi, time bi bilo
pronadeno reSenje za sve one koji otaja-
vaju zbog malih LCD ekrana na prenosni-
cima koje pod slabim svetlom uopste ne
mogu da ¢itaju ili zbog vecih koji u neko-
liko minuta potrose baterije. Uz to Cete
biti 1 lepi onako sa trakom preko jednog
oka. Druga generacija pirata...

Reflection Technology ¢ete naéi na
adresi 171 Third Street, Cambridge, MA
02141, USA, tel. (617) 547 4281. (Perso-
nal Computer World, 1/89)

Jos jednom digitalni
papir

Pre nekoliko meseci je ICI predstavio
novi memorijski medij - digitalni papir,
o temu smo vec pisali u ovoj rubrici. Taj
papir je u stvari tanki sloj plastike na koji
je nanet metal. Ponasa se kao | WORM
CD, sto znati da odbija ili raspréava la-
serske zrake zavisno od toga da i je
povr$ina na odredenom mestu ravna il
rupi¢asta. Na ovaj papir se zapisuje samo
jednom.

Na jesenjem Comdexu je ICI objavio
osnivanje filijale ICl Imagedata i zakljute-
nje ugovora o digitalnom papiru sa firma-
ma Bernoulli i Creo. Bernoulli, koji nam
je inate poznat po svom medijima koji su
priliéno egzotitni, razvija jedinice sa di-
gitalnim papirom. Creo bi trebalo da




sklopi drajv jedinicu sa takvim papirom,
nalik onima za velike racunare. Ugovori
nisu ekskluzivni i zato se valjda moze
ocekivati da i neka détevrta kompanija
poéne da pravi diskete ili kasete sa digi-
talnim papirom.

Najbolja strana novog medija je cena
koja iznosi pola ameri¢kog centa za me-
gabajt. S obzirom na takvu cenu ne treba
da se zgraZate zbog ¢injenice $to samo
jednom moiete da ispisujete taj papir
— kad ga ispunite a vise vam nije potre-
ban, jednostavno ga bacite.

Na istom sajmu je ICI pokazivao svoje
materijale za nanodenje boja toplotnim
prenosom (D2T2). S porastom zanimanja
za video i stono izdavastvo u bojama
povecala se i traznja za Stampacima viso-
ke rezolucije u bojama. Na ovom trzistu
ICI se takmi¢i sa konkurencijom (npr.
Tektronix) koja pri prenosu boja upotreb-
ljava vosak. Firma tvrdi da je sistern D272
bolji jer upotrebljava pravu boju koja se
sa visebojne trake pretopi na ¢isti noseci
sloj na papiru. Posto se boja natalozi na
noseci sloj umesto na sam papir kao pri-
likom prenosa voskom, dobija se npr.
umesto mesavine crvenih i plavih tatkica
prava ljubi¢asta povrsina. ICl Imagedata
(VB) vam je na raspolaganju na tel.(0707)
337296. (Personal Computer World 1/89)

Laserski Ethernet

Ponekad se desi da se izmedu dva
racunara ispreci reka; ponekad je to pro-
metna ulica deset spratova ispod vasih
nogu. Ni u jednom od tih slutajeva nije
mudro instalirati koaksijalni ili opticki ka-
bel. U takvim izuzetnim situacijama izvia-
¢i vas iz nevolje LCI Lace Model LOO-18
kompanije Laser Communication Inc. To
je sistem brzine prenosa 10 Mbits, koji
povezuje dve Ethernetove mreZe na ra-
stojanju 1 km ili manje, ako je izmedu
njih vazdusna linija bez prepreka.

Lace koristi poluprovodniéku GaAs la-
sersku diodu kao predajnik, a silicijumski
lavinski foto-detektor kao prijemnik. Kao
i opti¢ki kabel sistem je imun na elektro-
magnetne smetnje | ne ometa druge ure-
daje. Neki kriti¢ari tvrde da su raniji pro-
izvodi LCl sa brzinom prenosa 1,544
Mbit's ili manje otkazivali po kisi, snegu
ili ¢ak u magli. Firma ne priznaje takve
optuibe i dodaje da je sistem prakti¢no
neskodljiv zbog niskoga energetskog ni-
voa laserskih zraka.

Uredaj staje 14.190 USD. Laser Com-
munications Inc., 1848 Charter Lane, Su-
ite F, Lancaser, PA 17601, USA, tel. (B00)
527-3740,Byte, 12/88)

Novi DesqView

SERVIS RACUNARA XT/AT PC

QuarterDeck je na Comdexu predsta-
vio sposobnosti nove varijante DesqView
2.2 i upravljaéa memorije za zasticeni
nacin 386. Potrosnja memorije je jo$
smanjena i zato je za instalaciju sistema
potrebno samo 10 K prostora koji inage
koriste aplikacije DOS.

Sada na masini sa CPU 80386 moze
svaki program, ¢ak onaj sa grafikom
VGA, da radi u svom prozoru, a s lako-
¢om se moze odredivati red prednosti
razli¢itih programa i skoro svi upravljaci,
pa i oni za mreZe, smesteni su na visim
lokacijama u prosirenoj memoriji. Koris-
nici masina sa 386, koji imaju samo grafi-
ku Hercules ili CGA, imaju na raspolaga-
nju 670 K za DOS.

Priliéno paZnje je privukao program
kompanije Buzzwords, koji prodaju
QuarterDeck i Ashton-Tate. Stvar omo-
gucava istovremeni rad, komunikaciju
| pristup podacima aplikacija dBase Il
i IV u sistemu DesqView. Sve zajedno je
priliéno sliéno komunikacijskom sistemu
DDE u okruZenju Windows. Program je
napisan alatima DesqView API. Prodaja
potinje u tebruaru, po ceni koja ¢e biti
niza od 200 GBP.

Za DesqView 2.2 | 386 pozovite Corpo-
rate Software u VB na tel. (07357) 5361,
a Buzzwords je u SAD na tel. (314) 334
6317.(Personal Computer World 1/89)

Luksuzni prozori

Korisnicima Microsoftovog okru-
Zenja Windows koji bi zeleli jos vise
grafike i menija moZe da pomogne
program hDC Windows Express 2.1,
pobolj$ana verzija sistema sa gra-
fickim menijima za Windows pod
imenom hDC Clickstart. Sa hDC WE
2.1 otvaraju se nove mogucnosti
formatiranja ekrana, priloZzena je bi-
blioteka sa pedeset ikona, a mogu
da se formiraju i sopstvene bibliote-
ke. Umesto tekstovnog spiska dato-
teka dobijate na ekranu mnogo iko-
na u boji. Osetljive datoteke se za-
Stite lozinkama.

hDC Windows Express je kompa-
tibilan sa vecinom aplikacija za Win-
dows. Za 79,95 USD prodaje ga hDC
Computer Corp., 15379 Northeast
90th St., Redmond, WA 98052, USA,
tel. (206) 885-5550. (Byte 12/88)

Tehniéki podaci:
a) 32 digitalna ulaza ili izlaza:

ploéi raéunara.

VISENAMENSKI INTERFEJS ZA PC XT/AT

Visenamenski interfejs tip IF2 sa digitalnim ulazima i izlazima te
programabilnim oscilatorom nudi veliku fleksibilnost kod digitalnog
1 analognog upravljanja aparature, odnosno kod automatizacije pro-
cesa i merenja sa racunarom tipa PC XT/AT.

b) 12-bitna A/D sa B-kanalnim analognim multiplesorom (vreme kon-
verzije 20 p sec, ulazni naponi: 0 do +10V, 0 do +20V, + -5V
i + 10V, 1LSB = 2,44 mV, ta¢nost + 0,1%.

c) 12-bitni D/A (vreme konverzije 3 u sec, izlazni naponi:
+ 5V, + 10V, 1LSB = 2,44 mV, tacnost + 0,1%

~d) programabilni oscilator od 1 Hz do 32 kHz.

Interfejs umetnemo u jedan od konektora za prosirenje na osnovnoj

Kupac dobiva sa interfejsom IF2 kompletne upute sa primerima za
rad i disketu sa pripadajué¢im softwerom (PASCAL).

IEVT, Teslova 30, Ljubljana, tel. (061) 263-461, teleks 31692

V januarski stevilki je bil pod b) napac¢no objavijen podatek za cas pretvorbe:
namesto 20 m sec. je pravilno 20 u sec

+ 10V,

-— servisiramo raéunare PC XT i AT, atari, commodore i spectrum
servisiramo, prodajemo i sklapamo raéunare PC XT/AT
izradujemo sisteme kompatibilne sa IBM PC XT i AT
iznajmljivanje raéunarskih sistema PC XT/AT i za RO

I

IBM PC XT/AT

— c¢vrsti i flopi diskovi, kontrolne kartice za cvrsti i flopi disk, graficke
kartice, /O multifunkciolalne kartice, prosirenje memorije (RAM), ugrad-
nja YU znakova za Stampace, kabel Centronics

COMMODORE 64/128

Jedini servis sa kompletnim izborom rezervnog materijala za commo-
dore 64/128. Sve opravke vrs§imo u najkracem mogucem roku. Imamo
6526, 6510, 6569, 6581 i 906114-PLA

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

1. Turbo 250, Turbo 2002, Turbo Tape Il, Turbo Pizza, Spec. Fast, Profi
Ass./64, monitor + podeSavanje glave

. Duplikator, Sistem 250, Turbo, Fast Disk Load, Top Monitor, Tor-
nado Dos (Ram, Ver.) + podesavanje glave

. Turbo 250, Turbo 2003, Intro Kompresor/Tape, Turbo Tos, Top
Monitor, Spec. Fast + podesavanje glave

. Duplikator, Fast Copy, Copy 2002, Turbo 250, Fast Disk Load
+ podesavanje glave

. Duplikator, Intro Kompresor/Disk, Fast Disk Load, Turbo 250, Profi
Ass /64

. Turbo 250, Turbo Tape Il, Spec. Fast, Turbo 2003, Turbo Pizza
+ podesavanje glave

. Simon's Basic

. Easy Script

. Intro Kompresor, Tornado Dos (Ram. Ver.), Profi Ass./64, Monitor
49152, Turbo 250

10. Vizawrite, Turbo 250, Tornado Dos, Fast Copy, Copy 190, Giga Load

+ podesavanije glave (32 K)
11. Modul Miss Pacman - igrica
12. Phoenix

=~ L=} W + w ra

Plo&ice su profesionalnog kvaliteta sa metalizovanim rupicama i zasti-
¢ena zelenim lakom. Svaki modul ima ugradeni taster koji resetuje sve
programe. Modul mozete da porucite u plasti¢noj kutijici koja dodatno
Stiti modulova kola i zato je moguénost kvara pri montaii ili upotrebi
manja. Dugogodisnja iskustva su potvrdila korisnost zastitne pla-
stiéne kutijice, zato preporu¢ujemo kupovinu modula u plasti¢noj
kutijici. Cena pojedina¢nog modula je 68.000 din. Garantni rok je
1 godina. Rok isporuke ODMAH! Uporedite kvalitet nasih modula sa
proizvodima drugih jugoslovenskih proizvodaca.

DODACI ZA COMMODORE 64/128
- palice za igru

— Tornado DOS za C 64

- taster za resetovanje

- audio/video kabel za TV (Scart)

— CP/M modul + sistemska disketa

DODACI ZA SPECTRUM

- Kempstonov interfejs za palicu za igru
~ palice za igru (joystick)

- folija za tastaturu (membrana)

— servis opravka

DODACI ZA ATARI ST 260/520/1040

— servis kvarova i prosirenje memorije na 1 Mb, modulator

Eprom module i ostalu dodatnu opremu za commodore i spectrum
mozete da poruéite i kod naseg predstavnika u:

Zagrebu (041) 260-655, Jasna i
Beogradu (011) 332-275, Nenad

Sve informacije preko telef. (061) 612-548, svakog dana od
10-19 ¢asova, subotom od 8-12. Matjaz Jeroviek, Verje 31 A,
61215 Medvode.
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INTERFE]S ZA SPREGU ZX SPECTRUM & FISCHER TECHNIC

Duga upravlja robotima

SASA OGRIZEK
ez sumnje su pomiéni mode-
B [ii ili roboti velika zanimiji-
vost za ljubitelje racunar-
stva.

Opisani interfejs. omogucava me-
renje dvaju analognih i osam digi-
talnih informacija i upravijanje pre-
ko osam digitalnih izlaza. Elektricne
veli¢ine, dobijene na potenciometri-
ma i prekida¢ima ra¢unar mozZe da
obradi i zatim da preko osam izlaza
izvrSi korekcije neophodne za posti-
zanje Zeljenih rezultata. Tako nasta-
ne izmena informacija medu izme-
renim vrednostima, racunarom
i upravljanim elementima. Programi
koji obraduju podatke mogu biti na-
pisani u bejziku, jeziku jednako jed-
nostavnom kao sto je jednostavno
i upravljanje.

Roboti sastavljeni iz kompleta
Fischer-technic Computing imaju
odredena ograni¢enja pri gibanju,
ali ipak slagalica omogucava izradu
10 demonstracionih objekata: od
semafora s tri sijalice preko npr.
masinskog alata ili crtac¢a pa do ro-
bota s pokretnom rukom. Robot
mozZe svoju ruku da dize ili spusta
i da je vrti oko svoje osi. S malim
elektromotorom na kraju ruke mo-
gu se na dohvat ruke premestati
manji metalni predmeti. Ruku po-
meraju dva elektromotora. Prvi po-
mera ruku dole-gore. Linearno s vr-
tenjem motora konstrukcija preko
nazubljene letve i zupcanika preno-
si poloZaj ruke na potenciometar.
Drugi elektromotor omoguéava ro-
taciju ruke oko svoje osi, na kojoj se
nalazi drugi potenciometar ¢iji ot-
por zavisi o polozaju ruke levo-des-
no. Oba potenciometra prikljuéena
su na napon 5V, te tako napon na
kliza¢u iznosi od 0 do 5V, ovisno
o polozaju ruke,

Naponi na oba potenciometra
preko analognih ulaza na interfejsu
predaju rac¢unaru informaciju o po-
lozaju ruke. Napon 5V predstavlja
analognu vrednost predstavijenu
kao binarnu vrednost 11111111
= 255 decimalno. Tako 2,5V pred-
stavlja 128 i 1,75V decimalno 64.
Takve brojeve racunar ¢ita i upore-
duje s vrednostima odredenim
u programu.

Po dva para relea na digitalnim
izlazima upravljaju robotovim moto-
rima. lzmeniéni kontakti relea
»okrenu« polaritet napona, pa tako
i smer rotacije motora odnosno gi-
banja ruke. Za upravljanje elektro-
magnetima bi mogli da upotrebimo
samo jedan rele, ali je prikladnija
upotreba dvaju relea, koji sa svojim
kontaktima za trenutak prepolarizi-
raju elektromagnet, tako da on si-
gurno otpusti.

Uz interfejs trebate dva izvora na-
pona: prvi za napajanje relea na in-
terfejsu, a drugi za napajanje 5V po-
trosaca Fischer-technic. Na interfej-
su su predvideni relei s kalemovima
za 12V. Paralelno im mozete dodati
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i LED diode za indikaciju aktivnosti.
Vrednost zastitnog otpornika izra-
¢unajte po izrazu

RX = Une — Ueo v
ILEIJ

U nasem slucaju je napon na
releu 12V, pad napona na LED diodi
je 2V, a struja kroz nju 20mA. Odav-
de sledi

12-2 ohma - 500 ohma.
0,02

Upotrebite sledecu visu
vrednost iz standardne lestvice, a to
je 560 oma.

Iz slike 1 se vidi da interfejs
u principu sastavljaju tri odvojene
jedinice koje adresira 3-bitni deko-
der 74LS138. Isti poziva digitalne
ulaze s adresom 159, digitalne izla-
ze adresira s 95, a analogno digital-
ni konvertor »okine« s adresom 31.
Digitalni ulazi prikljuéeni su na in-
tergrisano kolo 74LS244, koje sadr-
Zi 8 elektronskih prekidaéa. lzlaz-
nim releima upravlja integrisano ko-
lo 74LS374, koje sadrzi 8 flip-flopo-

Rx =

analogno digitalni pretvara¢ s dva
ulaza, kojeg sastavljaju integrisana
kola 74LS75 s 4 flip-flopa, CMOS
CD4052 kao dvostruki analogni
multiplekser /  demultiplekser
i ADC0802 kao srce A/D pretvaraca.
Flip-flopovi u integrisanom kolu
74LS75 okinu multiplekser u ovis-
nosti od podataka na adresi QUT
31,x; gde je x=0 za prvi ulaz i x=1
za drugi. Analogni CMOS multiplek-
ser/demultiplekser CD4052 omogu-
¢ava prikljucenje dvaju ulaz na A/D
pretvarac. Otpornici i potenciometri
prikljuéeni na njega odreduju opseg
ulaznih napona. Pretvaraé ADC0802
ima ugraden vlastiti oscilator inace
potreban za delovanje integrisanog
kola. Frekvenciju odreduju otpornik
R7 i kondenzator C3 na noZicama
4 i 19. Na kontaktu 9 nalazi se refe-
renéni napon kojeg mozete odrediti
s otpornikom R5 i potenciometrom
P5. S menjanjem referenénog napo-
na menja se opseg ulaznog napona.
Vrednost s magistrale podataka ra-
¢unar procita naredbom IN31.
Ploc¢icu izradite na dvostranom
vitroplastu prema prilozirpa na sli-

kama 2 i 3. Kada uspes$no izvrsite
nagrizanje na obe strane plodice,

izbusite sve rupe odgovarajuéih
promera. Pre nego §to zapoénete
s montazom elemenata prema slici
4 upozoravam da s kratkospojnici-
ma treba medusobno povezati obe
strane Stampane plocice. To se vrsi
ispod relea, na mestima koja su na
slici oznacena s kruzi¢ima.

Tranzistore T1 - T8, diode D1
— D8 i otpornicku dekadu R10 - R17
zalemite na plocicu s obe strane
plocice pre nego 5to zalemite relee,
koje na plocicu zalemite samo s do-
nje strane, kao i konektore A i B.
Integrisane krugove mozete zalemi-
ti direktno na plocicu. Bolje bi bilo
da upotrebite tzv. »soldercon« pod-
noZja, kod kojih su nozice me-
dusobno povezane plastikom, a kod
montaze kontakte vidite s obe stra-
ne plocice i s obe strane ih mozZete
i zalemiti. Tako cete izbeci eventual-
no pregrevanje odnosno ostecenje
integrisanih kola, a olak3ate njihovu
zamenu kod eventuelnog kvara.
Preostale elemente zalemite na do-
njoj strani, a na strani elemenata
samo tamo gde je to zbog elektric-
nih veza potrebno.

Na kraju prikljuéite u Fischer--
technic komplet prilozen 26-polni
plosnati kabel na jednoj strani na
zenski deo konektora, a na drugoj
strani na kontakte iz kompleta. Po-
red toga napravite jo$ jedan takav
komplet s 16 kontakata.

slika 1

15 »16

—=13 »i4

="
+5V—= 9 W0

238 '
“28 3 ' R1017 Konektor
218 3 P A
. ‘Wﬁ |
€] 7] 8 9|10 |
17A S |
= . :
LED!Y C2 Sl o8
R P5 3 \2
E peycaglk | |7 2
19 4] 3| 115016 sollslelzialglel | 115ﬂ113g32120
Ty ica 2 *8v=4 ic2 8 Ic6 K
e _.2.{ 10 19 10
18A 21 3 6] 7] I' 13£?151§'14w3ﬁ2 16|18 FEEEEE
6A i | ‘
7A |
8A <
1A . i
124 t
10A -
9A
34
4] 3| 8| 7)ish
o +5V e i il +12v Kongklor
568 — C'TCT N A P . R
*SvV—+ 025 626
Konektor B Konektor A HEEBEBEE i 23 24
9 111315171921 ) 3 111315 2122
rge;;s 3151719212325 35791’ e8 220
2(a|6|8l012/141161820222426  [2|a|6|8h0|121416 T8 | =————=I7 »18
] " e e e . —a {5 p 16
I T r —————=i3s14
T — L L
5V e — L)
7 s8
MK =25 »6
" [Rx] —3 »4
i Di !Dl [ p2
—-@- el
slika 1a m

)




3328 333203833824,

00000000

o 000
®
slika 3

MO MIKRO
VMEE:NIK ZA0000000

ischert

8382932533005 5thadee

0100

0Qoo

slika 2

v

Konektor B

Konektor A

Ret Re3 ReS Re7

Dl 240 34+ 440504 64a- 70 _4aP8

:Eﬁi%:ém g P

op Ic3 ICY f‘t
ol iohcliha/S @

—

t:? ° °

Re2 : e"; Reg ReB’ ICa
IC2
IC5
IC7
[RE]
SRR RS g oy
o % 1 _______________________ ___ _J
slika4

Tabela 1

[12864]32[15[8 | 4]2 [ |

Okretanje ruke
levo—-1,desno-2,
mirovanje-0
Pomeranije ruke
dole-4, gore -8,
mirovanje -0
Elektromagnet

drzi- 16, popusta-0,
prepolarizacija- 32

outeso |ofofofofo]o

El. magnet otpusten
ruka miruje

[o]o]

0UT 95,16 |o|o|o|1|o|o

El. magnet drZi
ruka miruje

[o]o]

outes2s |ofofof1]1]0

El. magnet drii
ruka nalevo gore

[o]1]

outese [ofofofofo]1

El. magnet otpusten
ruka nadesno dole

[1]o]

Kad je napravljen mterfejs i oba
plosnata kabla za povezivanje inter-
fejsa s robotom, mozete zapoceti
s testiranjem interfejsa. Najpre jos
jednom pogledajte da nije mozda
negde ostao neki kratki spoj, osta-
tak nenagrizenog bakra ili kuglica
kalaja. Interfejs prikljucite na racu-
nar na vrata za prosirenje samo kad
je ra¢unar isklju¢en! Prilikom uklju-
éeja racunara i prikljuéenja napona
za napajanje relea se racunar mora
resetirati. Ako se to ne dogodi, isk-
ljuéite raCunar i potrazite gresku.

Digitalne ulaze isprobajte tako da
kod iskljuéenog racunara u podnoz-
ju ubacite IC5 o IC6 i startujete ovaj
kratak program:

10 CLS : PRINT IN 159 :
5:GOTO 10

Ako su prikljuéci od 1 do 8 na
konektoru A slobodni, mora na
ekranu biti ispisana 0. Ako po redu
te kontakte povezete s kontaktom 9,
na ekranu ce biti ispisane potence
broja 2: od 1 do 128.

Za testiranje izlaznog dela inter-
fejsa treba (opet pri isklju¢enom ra-
¢éunaru) ubaciti IC4, IC5 i IC7. Om-
metrom izmerite da |i su medu so-
bom spojeni mirujuci kontakti relea
izvedeni na konektoru B (1-4, 5-6,
7-10, ... 23-24). Nakon toga nared-
bom OUT 95,n (gde n menjate od
1 do 8) aktivirajte pojedine relee i in-
strumentom proverite da li su spoje-
ni radni kontakti relea (1-2, 3-5,
7-8, ... 21-24).

Testiranje analognih ulaza nije ni-
malo komplikovano. Podesite polo-
Zaj potenciometara prema svojim
prohtevima odnosno potrebama
programa. Pri iskljuéenom racuna-
ru u podnozje interfejsa ubacite jo$
preostala kola IC1, IC2, i IC3, a na
tacke 11, 13i 15 odnosno 12, 14116
na konektoru A prikljucite potenci-
ometre iz kompleta Fischer-technic.
U raéunar ukucajte kratak program

10 CLS : OUT 31,0 : PRINT IN 31
:PAUSE 5 : GO TO 10

PAUSE

i pokrenite ga. Ako sada okrecete
priklju¢eni potenciometar, na ekra-
nu ¢e biti prikazan broj izmedu
0 i 255. Okretanjem potenciometra
na interfejsu moZete odrediti ra-
spon kojeg ¢e, proporcionalno op-

segu okretanja priklju¢enog poten-
ciometra, definisati raspon digital-
nih vrednosti izrazenih u decimal-
nom obliku, kao sto ih trebate u pro-
gramu. S promenom naredbe
u OUT 31,1 mozete proveriti delova-
nje drugog potenciometra.

Princip priklju¢enja motora, elek-
tromagneta, prekidaca i potenci-
ometra iz kompleta Fischer-technic
prikazan je na slici 1 a. Na tabeli
1 prikazano je na kakve naredbe ce
se odazivati upravljani elementi.

Za podrobnije informacije pisite
autoru élanka na adresu
Vosnjakova 7, 61000 Ljubljana

Spisak potrebnih elemenata
R1,R2 2,2k
R3, R4 470
R5 270
R6 47k
R7.R9 10k
R8 1k
R10-R17 8 x 10k
P1-P5 500
c1 100nF
c2 22nF
c3 10nF
Cc4 150nF
C5 47nF
D1-D9 1N4148
LED1 crvena, 03
IC1

CD4052
IC2 ADC0802
IC3 74LS75
IC4 74LS02
ICS 74L5138
IC6 74L5244
IC7 74L5373
T1-T8 BC517
Re - Re SDS RS 12V
Konektor A AWH 16
Konektor B AWH 26
Podnozja 14 pin
Podnozja 16 pin
Podnoija 20 pin

Moj mikro 13



RACUNARSKA GRAFIKA

[TEANOLOGIA|

Od PC do radne stanice

NEBOJSA NOVAKOVIC
aCunarska grafika je veoma
R vazno podrucje primene mi-
krora¢unara. Obuhvata vige
oblasti: poslovnu grafiku, tehni¢ku
i inZenjersku grafiku itd. Ova druga
zahteva znatno kapacitetnije raéu-
nare i ona ¢ce biti tema ovog teksta.
Preciznije, obradiéemo hardver po-
treban za ozbiljnije bavijenje raéu-
narskom grafikom, kako do njega
doci i kako Sto manje para potroéiti.
Najosnovniji hardver &ine koliko
je moguée brz radunar sa obavez-
nim FP koprocesorom, grafi¢ka kar-
tica najmanje EGA rezolucije, bar
640 K RAM-a za PC, évrsti disk, mi$
i 24-pinski $tampa¢ sa Sirokim valj-
kom. Posle dolaze na red visa rezo-
lucija sa brzom grafikom, vise me-
morije, graficke table, ploter, laser-
ski Stampac itd. Naravno, moZe da
se desi i deSava se da za slozZenije
primene PC, ma kakav bio, ne bude
dovoljan. Tada, ko ima para prelazi
na visu klasu mikrorac¢unara: radne
stanice. Radi lak$e orijentacije, po-
delicemo ponudu na nekoliko klasa,
po pravilu »Koliko para, toliko muzi-

ke«. Prva od njih je:

AT kloni EGA

Odlike ove klase su: AT klon na 10
ili 12 MHz sa 640 K ili vise RAM-a, 20
Mb ili ve€¢im ST 506 HD, misem, EGA
karticom 640x350 i odgovarajuéim
monitorom i Stampaéem tipa EP-
SON LQ-1050 ili sli¢nim. Orijentaci-
gpi genovnik ovakve konfiguracije

10 DI:

40 Mb ST 251 40 ms HD
EGA+ kartica, monitor i mi§
8 MHz 80287-8

— EPSON LQ-1050 ili slican

KUPNI SISTEM

Jedina prednost ovog sistema je
relativno niska cena, odnosno apso-
lutno visoka za Jugoslovene, ali ni-
ska u poredenju sa narednim siste-
nima. Mana ima medutim mnogo:
spora i gruba EGA grafika, spor HD
malog kapaciteta, malo RAM-a, slab
izlazni uredaj itd. Ova konfiguracija
moze koliko-toliko da zadovolji one
koji se bave projektovanjem na suvi-
$e sloZenih stampanih kola i prosti-
jim 2-D crtanjima. Arhitektama i di-
zajnerima, koji trebaju da proizvode
svog uma vide u 3-D osenceno i slig-
no, ovakav sistem ne vredi nizasta.
Nesto bolja je slede¢a klasa:

NEATiVGA

Treta generacija AT klonova, ra-
cunari zasnovani na NEAT (New En-
hanced AT) skupu é&ipova firme
Chips&Technologies, nudi niz novih
mogucénosti po ceni pribliznoj ceni
starih AT: procesor 80286 ili

14 Moj mikro
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— 12 MHz AT klon sa 640 K RAM i FD

]

Craficka radna stanica Hewlett-Pac-
kard 9000, serija 300.

80386SX na 16 ili 20 MHz, 4 do 8 Mb
prepletenog DRAM na osnovnoj
ploéi (tre¢ina stanja &ekanja na 16
MHz sa 100 ns DRAM), odvojen takt
CPU i AT sabirnice. Prvi NEAT je bio
Dell 220. Sistemi B0386SX su jo§

1.800 DEM
700 DEM
1.200 DEM
600 DEM
1.800 DEM

6.100 DEM

retki, ali je mnogo bolje uzeti njih,
zbog skoro iste cene za koju dobija-
te mogucnost koris¢enja buduéeg
32-bitnog softvera koji je veoma va-
Zan za grafiku. Neki NEAT- ovi imaju
VGA integrisnu na osnovnu plodu,
kod drugih je grafika na kartici.
Ostale odlike ove klase su veéi i brzi
HD najmanje 40 Mb, 16-bitna brza
VGA sa 800x600 u 256 boja ili vide,
Stampac sa 24 iglice za tekst i ploter
za crteze. Cene bi bile:

sto ATI VGA Wonder moZe se upo-
trebiti Video Seven VRAM VGA, koja
¢e doneti jo§ veéu brzinu uz 500
DEM vise. Ova klasa je prihvatljiva
veC | za prostije 3-D modeliranje,
rezolucija od 800x600 u 256 od 256
K boja zadovoljava veéinu CAD zah-
teva. Ipak, pravi CAD ostvaruje tek
sledeca klasa:

80386 i grafiCki procesor

Ovi sistemi su gradeni oko 80386
na 20 ili 25 MHz sa ke$ memorijom
i prepletenim RAM-om, 80387 ili
Weitek 3167 koprocesorima, najma-
nje 4 Mb RAM-a, brzim ESDI ili SCSI
diskovima od najmanje 100 Mb, ve-
oma brzim grafickim karticama sa
posebnim 16 ili 32-bitnim grafickim
procesorima, dual-port video me-
morijama i posebnim hardverom za
izvodenje 2-D ili 3-D operacija. Za
izlaz tu su jedan laserski Stampac
i inteligentni A3 ili veci ploter. Rezo-
lucija je 1.024x768 ili 1.280x1.024
u 256 od 16 miliona boja uz brzinu

1 — 16 MHzNEAT sa2 Mb RAM i 2FD 3.100 DEM
2 — 60Mb ST 277-1 RLL 28 ms HD 900 DEM
3 — ATIVGA Wonder, monitor i mi 2.200 DEM
4 — 12 MHz B0287-12 (FAST) 1.000 DEM
5 — EPSON LQ-850 i ROLAND DXY-880 3.000 DEM
UKUPNI SISTEM 10.200 DEM

Kod 80386SX radunara umesto
80287 koristi se mnogo brzi
B80387SX koprocesor. U ovoj klasi
standardni OS bi trebalo da bude
08/2. Dobro je imati po jednu di-
sketnu jedinicu i 3.5" i 5.25". Ume-

crtanja od najmanje 2 miliona taéa-
ka/s. Hardverske performanse su
ovde jednake ili vece od donje klase
grafikih radnih stanica. Problem je
jedino softver koji ¢e to iskoristiti,
a on ne radi pod MS-DOS. Orijenta-

cioni cenovnik ovakve konfiguracije
bio bi:
1 — ALR Flexcache 25386 DT-100,

4 Mb RAM
2 — 25MHzB80307-25
3 — MATROX SM-1281
i monitor EIZO 9500 20.000 DEM
4 — ROLAND DXY-990i

15.000 DEM
3.000 DEM

laserski Stampaé 11.000 DEM
5 — Summagraphics

MM-1812 A3tabla 2.000 DEM
UKUPNI SISTEM 51.000 DEM

Za taj novac dobijete kompletnu
3-D grafi¢ku radnu stanicu sa 25
MHz 80386 i 80387 bez stanja ¢eka-
nja, 16-bitnom VGA i dodatim gra-
fickim sistemom MATROX rezoluci-
je 1.280x1.024 u 256 od 16 M boja
brzine do 12 miliona tataka/s odn.
100.000 2D i 90.000 3D vektora u se-
kundi, §to je polovina performansi
prose&ne 3-D grafi¢ke radne stanice
uz istu rezoluciju i broj boja. Sto se
softvera ti¢e, kao AutoCAD ili Versa-
CAD, odavno rade pod UNIX-om
i njegovom okolinom X-Windows.
Tada se ovakav sistem ni po ¢emu,
sem malo u brzini, ne razlikuje od
solidne 3-D grafi¢ke radne stanice.
Hardverski je sve slitno: brz proce-
sor, koprocesor, velika memorija,
veliki i brzi diskovi, grafi¢ki proce-
sor, ista rezolucija i boje, pa zasto
onda da softver pravi probleme? Za-
to 5to to ugroZava grafi¢ke radne
stanice. Njihovi proizvodaci Cesto
papreno naplacuju svoj rad i jevtiniji
PC svet bi trebalo da ih uznemirava.
Neke firme iz sveta radnih stanica,
kao npr. Sun, ipak su se otvorile
— u porodicu radnih stanica sa 32-
bitnim Motorola 68XXX i SPARC
procesorima ukljucile su i PC-radnu
stanicu sa 80386. Ovde softver ne
raéunam u cenu, jer se zna kako se
kod nas do njega dolazi. Ova cena
kompletnog sistema moZe vam se
¢initi ogromnom, ali pogledajte tek
sledecu, najvidu, klasu:

GCrafi¢ke radne stanice

Grafitke radne stanice su naj-
mocnija i najvi$a klasa u mikroraéu-
narskom svetu. Mnoge po raéun-
skoj snazi dostizu ¢ak i »mainfra-
me« raéunare. Grafi¢ke radne stani-
ce imaju veoma S$irok raspon cene
i performansi: od jevtinih 2 VAX-
MIPS tipa macintosh Il ili sun 3/50
za 5.000 USD do supersnaZnih sa do
100 VAX-MIPS kao apollo 10000 ili
nova Tektronix serija sa M 88000 za
150.000 USD. Sve po pravilu imaju
kao procesore Motorolinu 68000 ili,
sada, 88000 seriju ili sopstvene brze
RISC procesore, kao SPARC,
PRISM, Clipper, MIPS R 3000 ili
AMD 29000. Ova klasa ima mnogo
potklasa po raznim osnovama. Mi
¢emo ih, radi jednostavnosti, pode-
liti na dve velike grupe:

— 2-D radne stanice
= 3-D radne stanice.

Glavna razlika izmedu ove dve
grupe je ta sto 2-D grafitke radne
stanice imaju hardver za brzo izvod-
enje 2-D grafi¢kih operacija na ma-
Sinskom nivou, a 3-D grupa ima
i dodatni hardver za brzo izvodenje
grafi¢kih operacija. Velika razlika je
i u radu sa njima: dok se na 2-D




stanicama crtaju dvodimenzionalne
slike, radi tehni¢ka dokumentacija
itd., na 3-D stanicama se pored toga
modeliraju prva trodimenzionalna
tela i sa tim modelima se onda moze
mnogo toga raditi: na primer, ako
se podiZe neka velika gradevina, na-
pravi se njen model sa datim taénim
dimenzijama, proporcijama itd. i on-
da se moZe da obrce po volji, ispitu-
je se njegov izgled u raznim okruzZe-
njima, u raznim dobima dana i godi-
ne, vrée se graficke simulacije raz-
nih istezanja konstrukcije i otporno-
sti na zemljotrese, bombardovanja
i slicno. Na ekranima visoke rezolu-
cije 1.280x1.024 u 256 boja ti modeli
¢e izgledati sasvim realno.

Mada to nije obavezno, 3-D gra-
ficke radne stanice pored mnogo
brzega grafickog hardvera obi¢no
imaju i brze CPU, vise RAM-a, vece
diskove i priklju¢aka. Proizvodaci
porodica grafickih radnih stanica
obiéno vam omogucavaju da na po-
éetku kupite 2-D stanicu i potom je,
dodavanjem jednog ili dva modula,
pretvorite u 3-D — primer kod nas je
Hewlett-Packard.

Grafitke radne stanice su takode
u svakom pogledu jace i od 32-bit-
nih personalaca (izuzimajuéi stani-
ce sa 68020, koje su jednake). Cena
kompletne 2-D grafi¢ke radne stani-
ce snage od 5 do 10 VAX-MIPS, naj-
manje 4 Mb RAM-a, najmanje 150
Mb HD, sa grafikom 1.280x1.024

. — CPU plo¢a sa brzim 32-bitnim
procesorom — obi¢no MC 68030,
MC 88100, Sun SPARC, Am 29000,
MIPS R 3000 ili posebni RISC kao
Apollo PRISM, HP Spectrum, Inter-
graph Clipper itd. (Intela tu, bar za
sada, nema) — koji postize od 5 do
20 WAX- MIPS ako je jedan, a moZe
i vi%e ako je videprocesorski sistem,
brzim FP procesorom sa 1 do 20
MFLOPS, velikom predmemorijom
(cache — ke$) od najmanije 16 kilo-
bajta sa posebnim upravljatem da
bi broj stanja ¢ekanja bio $to manji
(obigno je to oko 0.1) prilikom pri-
stupa velikoj — od 4 Mb do 32 Mb
— radnoj memoriji na toj plo¢i. RAM
je, iako je graden od brzih kola
(60—100 ns), obiéno prepleten u vi-
se banaka radi daljeg ubrzanja,
a moZe se prosiriti dodatnim plo¢a-
ma na sistemskoj sabirnici, koja je
obi¢no VME.

— 10P plo¢af3 sa 16-bitnim ili 32-
bitnim ulazno/izlaznim procesorom
sa svojom velikom memorijom. IOP
upravlja serijskim i paraleinim ve-
zama, SCSI, tastaturom, migem, IE-
EE 488 i ostalim ulazom | izlazom
(Ethernet, X.25 itd.). Neki sistemi
imaju sada odvojene procesore za
svaku U/l vezu, mada to ne utice
posebno na brzinu rada sistema.

— »Display List processor« plota
sa 32-bitnim procesorom i nekoliko
Mb memorije, i posebnom brzom
sabirnicom za vezu sa ostalim gra-

ljanje 3-D vektora: duZi ¢ije potetne
i krajnje tatke imaju X, Y i Z koordi-
nate, predstavljanje povr$i sastav-
lienih od mnostva malih trouglova,
»sklapanje« osnovnih 3- D tela i nji-
hovo kombinovanje kako je ve¢ za-
dato u ekranskoj listi, obrtanje i sen-
¢enje dobijenog modela itd. Model
mozZe biti sengen na vise nacdina:
konstantnim, kada je spoljni deo
modela sastavljen od mnogo uglo-
va, a za svaki od njih proradunava
se nijansa zavisno od poloZaja u od-
nosu na zadati izvor svetlosti; pri-
rodnijim Gouraud sencenjem, gde
se prora¢unava nijansa svake tacke
modela u odnosu na svetlosni izvor
onako kako je to u stvarnosti (ovaj
nacin se trenutno najvide koristi
i neke radne stanice imaju posebno
napravijene procesore za superbrzo
Gouraud sencenje), zatim jos sloze-
nijim Phong sencenjem gde ima vi-
Se zadatih svetiosnih izvora u pro-
storu i intenzitet svake tatke se pro-
ratunava u odnosu na kombinaciju
poloZaja prema svim izvorima svet-
losti; i najsloZzenijim naginom sen-
¢enja, Ray-Tracingom — pra¢enjem
zraka, gde se koriste opticka svoj-
stva svetlosti. Po datim koordinata-
ma posmatrada prema modelu ra-
&unaju se vektori — zraci iz oka po-
smatrata projektovani na modelu.
Onda se gleda na koju taéku i pod
kojim uglom ¢&e pasti taj zrak, kako
¢e se odbiti i gde ¢e onda do¢i i tako

Grafiéka karta Matrox SM-1281, jedna
od najmo¢nijih kartica za PC - komple-
tan 3-D grafi¢ka sistem u dva slota.
Cena 7.000 USD.

u bojama i pripadaju¢im monito-
rom, kao i UNIX OS, krece se od
25.000 do 50.000 USD, a iste ili jace
3-D od 60.000 do 100.000 USD. Kako
izgleda hardver jedne moderne 3-D
brze radne stanice?

Mravinjak ¢ipova
Prvo, moderna 3-D radna stanica
ima univerzalnu 32-bitnu sabirnicu

sa nekoliko slotova (5—-20) na koje
su povezani:

fickim plotama. Zadatak ove ploce
je pretvaranje modela datog u pri-
rodnim dimenzijama u ekranske ko-
ordinate grafitkog dela raCunara.
Svaki model, na primer gomila na-
slaganih kocaka, biva onda pred-
stavljen kao ekranska lista — »dis-
play list« koja je skup osnovnih 3-D
naredbi kojima ¢e taj model biti is-
crtan na 2-D ekranu. Ekranske liste
za slozene modele mogu da budu
veoma duge — ¢ak i po vise Mb za
npr. model dela grada. Zato na ovoj
ploti ima i dosta memorije koja se
obi&no moZe prosiriti i do vise dese-
tina Mb.

— »3-D processor« ploca, ili skup
plo¢a, vrsi sve 2-D radnje: predstav-

za sve tatke modela. Rezultat su
slike foto-kvaliteta ali je raé¢unanje
¢ak i sa paralelno-procesorskim si-
stemom dugo — bar par minuta po
slici (sam algoritam za Ray- Tracing
je veoma lako paralelizovati). Mogu
se uvesti razni nivoi refleksivnosti
povrsina modela — metal, drvo itd.
Naravno, modelu se mogu po Zelji
skriti nevidljive linije i povrSine,
a projekcije mogu biti perspektivne,
ortogonalne ili izometrijske. 3-D
deo sadrZi i veliku memoriju sa Z-
koordinatama svake ekranske tatke
— »Z buffer« kao i posebne proce-
sore za sentenja, skrivanje linija itd.
Obiéno su to brzi vektorski FP pro-
cesori 20 MFLOPS ili veée snage.

Gotove koordinate tataka koje tre-
ba iscrtati na ekran se brzom sabir-
nicom prosleduju u:

— »2-D procesor« pio¢u koja veli-
kom brzinom iscrtava na ekran mo-
del sastavljen od mnostva tacaka
grupisanih u 2-D ekranske vektore
koji se iscrtavaju brzinom od nekoli-
ko stotina hiljada u sekundi (svaki
vektor dug 20 do 50 taCaka u prose-
ku) ukljuéujuci sva pretvaranja. Da
bi se ta potrebna brzina postigla,
svaka bitna ravan ima svoj graficki
procesor i BitBlt upravlja¢ kao i svo-
ju video memoriju sastavijenu od
Dual-Port VRAM kola. 3-D graficke
radne stanice imaju od 8 do 24-bit-
ne ravni $to odgovara 256 do 16
miliona boja koje se istovremeno
mogu prikazati. Obi¢no je tu i do-
datnih 8 bitnih ravni za kursor
i tekst. Ako hoéemo brzu animaciju,
koristitemo »Double Buffering«
— dve ekranske memorije kojima se
naizmeniéno pristupa, dok jednu is-
crtavamo, druga se puni podacima.
Radne stanice se manje od 24 bitne
ravni imaju i »Color palette« kola za
izbor iz 256.000 ili 16 miliona boja.

Danas ovakve radne stanice po-
stizu graficke performanse od ¢ak
700.000 2-D i 500.000 3-D vektora
u sekundi i 60.000 poligona u se-
kundi. To je sasvim dovoljno za 3-D
animaciju u realnom vremenu. Kad
se saberu svi ¢ipovi u ovakvoj rad-
noj stanici, mczZe ih biti i nekoliko
hiljada.

Standardni OS na radnim stanica-
ma je UNIX u mnogim svojim vari-
jantama. Kapacitet i brzina spoljnih
memorija su za nijansu bolji nego
na 32-bitnim personalcima — disko-
vi idu od 100 Mb do 4 Gb, streamer
je obavezan ... Druge nove periferi-
je su razni kolor-Stampaéi i ploteri
(elektrostati¢ki i termalni) koji $tam-
paju sliku sa ekrana kvalitetom la-
serskog §tampada (300 dpi) u do 16
miliona boja u formatima A4 do AO.
Da bi se njihova visoka rezolucija,
uvek via od ekranske, iskoristila,
oni imaju posebne »rasterizer« ra-
Gunare koji vektore sa ekrana pre-
tvaraju u vidu rezoluciju stampaca.
Cena kompletnog 3-D grafickog si-
stema sa svim ovim drangulijama,
uklju¢ujuéi i digitalizator, graficku
tablu i 3-D kursor, iznosi oko
150.000 dolara ili 300.000 maraka.
Glavni prozvodati grafi¢kih radnih
stanica su Sun, Apollo, Hewlett-
Packard, Tektronix, DEC, Daisy i In-
tergraph.

Zakljucak

S obzirom na to da smo u Jugo-
slaviji, o¢igledno je da ono pravo za
grafi¢ki rad (bio mehanicki, elektro-
niéki, elektriéni ili arhitektonski
CAD, CAM, CAE, animacija, rekla-
me, simulacije itd.), tj. grafi¢ke rad-
ne stanice, mnogi kojima su potreb-
ne za posao nece jo§ moc¢i da imaju.
Optimalno reSenje je onda da se
skrpi nedto sa 386 AT, brzom grafi¢-
kom karticom i monitorom i XENIX
ili UNIX Autocadom ili Versacadom.
To ¢ée po snazi biti dosta blizu rad-
nim stanicama uz, ipak, nizu cenu.
U jednom od narednih brojeva da-
¢emo prikaz novih grafi¢kih kartica
i ekrana za personalce, te grafi¢kih
procesora i novih, jevtinijih, grafié-
kih radnih stanica.
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PROSIRENJE MEMORIJE

Ekonomske i tehnoloske igre

DEJAN V. VESELINOVIC

vi znamo da ni jedan racu-
S nar nece moci da radi bez
kakve takve memorije. Uko-
liko ste nedavno nabavili racunar,
onda se sigurno secate zaista fanta-
sticnih cena za te male Cipove, kojih
vam na zalost treba 36 komada. Ku-
pili ste ih, instalirali i sve lepo radi;
a mozda i ne radi. Mozda ste avan-
turisticki tip, pa Zelite da »frizirate«
vaseg ljubimca ubacivanjem krista-
la koji ¢e ga ubrzati za daljih n pro-
cenata; jeste li razmisljali kakva ce
vam memorija biti potrebna? Ako
niste, zasto niste, to uopSte nije
sporedna stvar.

Pogledajmn prvo pitanje cena
memorije i zasto su one tako naglo
porasie. Pre jedva sedam ili osam
meseci, ¢ip od 256 kB je kostao oko
DEM 8 u Minhenu, a danas kosta
oko DEM 22 ili vise, ako ih uopste
ima. Razlog nije neka prljava igra od
strane proizvodaca, vec je tu politi-
ka umesala prste. Americka admini-
stracija, u zelji da za$titi svoje proiz-
vodace, naterala je Japance da po-
dignu cene svojih memorijskih ¢i-
pova; ideja je bila da se cenama
izjednate sa ameri¢kim proizvo-
dacima. Rezultat je bio bezanje Ja-
panaca u povecanje proizvodnje Ci-
pova od 1 MB, a relativnho zapusta-
nje (mada svakako ne i definitivno
napustanje) onih manjih od 256 kB.
Time je ponuda u svetu smanjena,
a samim tim su i cene porasle.

No, to su neka ekonomska razma-
tranja, a ne tehni¢ka. Pogledajmo
sada kako se re$ava pitanje brzine
memorije i koliko brzih i kakvih vr-
sta memorija sve ima. Uvek moramo
imati u vidu neke jednostavne rela-
cije. Brzina memorije bez stanja ce-
kanja se dobija jednostavnim delje-
njem jedinice sa radnom ucestano-
sti raCunara. Tako brzina od 10 MHz
bez ciklusa ¢ekanja zahteva memo-
riju od 100 ns; jedan ciklus ¢ekanja
na PC/XT ra¢unarima produZava
vreme memorijskog pristupa za
25%, ana AT ra¢unarima za 33%. Na
32-bitnim masinama, niko ozbiljan
nece zahtevati od procesora da ce-
ka bez ugradivanja ke§ memorije,
sem moida onih prvih primeraka
matiénih plo¢a, koje vam ionako ne
bismo savetovali.

Ako stalno ubrzavamo radni re-
Zim naseg 80286 procesora, sve ce
biti u najboljem redu dok memorija
moze da drzi korak sa njim. Tako je
i bilo dok su radni taktovi bili na po
8 ili 10 MHz. No danas je trend ka
sve brzim i brzim procesorima, pa je
12 MHz ve¢ neki standard, 16 MHz
nije retkost, a sve viSe masina radi
i na 20 MHz. O¢igledno resenje je da
uz sve vece udestanosti ugraduje-
mo i sve brze memorije. Mada sva-
kako najiednostavnije i ubedljivo
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najbolje, ovo resenje ima dve inhe-
rentne mane: brza memorija kosta
i vise nema dovoljno brze memorije
za ovakve radne taktove. Potsetimo
se, najbrza komercijalno raspolozi-
va memorija ima brzinu od 60 ns
(41256-60). To je dovoljno za brzinu
od 16 MHz bez stanja ¢ekanja, ali
vec¢ za 20 MHz to nije dovoljno brzo.
Zato je i prikaz ove vrednosti na
priloZzenoj slici 1 izostao.

Druga mogucnost je da se ume-
sto klasiénih RAM memorijskih &i-
pova u radunar ugradi staticki RAM
ipovi, ili SRAM. Ovi drugi su bolji
zato $to ne zahtevaju periodiéno
osveZavanje, ¢ime se njihovo vreme

pristupa efektivno skracuje za
5-10%, a pristup procesora memo-
riji se za istu vrednost skracuje, od-
nosno postaje brzi. Nezgoda kod
ovih ¢ipova je u ceni, jer su osetno
skuplji od obiénih, dinamickih ili
DRAM ¢ipova.

Nekako srednje reSenje je ono ko-
je je prihvatio COMPAQ, a to je upo-
treba takozvanih memorijskih &ipo-
va sa statickim kolonama (STATIC
COLUMN RAM). Umesto da ceo Cip
bude stalno na raspolaganju, samo
jedan njegov deo je statickog tipa
(blokovi od po 2 kB), i to onaj u ko-
me se nalaze sve adrese podataka
u memoriji. Cena ovakvih ¢ipova je

8 Mhz

10 MHz 7%

12,5 MHz

16 Mhz

Radne brzine racunara

o R SRR I
0 025 05 075 1

B 1 stanje cekania

1.25 16 175 2

0 stanja cekanja

LIM 4.0 LIN 3.2 Adresa Segment

1024k 10000
ROM BIOS ROM BIOS

960k FO00
Ekstra ROM Ekstra BROM

B84k DDoo
84k LIN DMS 64k LIN EmS

784k C400
BaA BoN EGA ROM

768k C000
NEUPOTREBLJENO Neupotrebl jeno

752k BCOO
CGA CGA

T36k BB0OO
NEUPOTREBLJENO Neupotrebl jeno

T20k BAOO
NONOHRON Monohrom

704k BOOO
EGA, VaA EGA, VGA

640k ADOO
RAZNENLJI VO Razmenljivo

256k 4000
8TD. NENORIJA Std. memorija

Ok 000

Memorijaske igre

nesto visa od obic¢nih, ali je niza od
pravin SRAM ¢ipova; slicno je i sa
dobitima. Ovo reSenje nije uhvatilo
dubljeg korena, i koliko je nama
poznato, sem COMPAQ racunara
i par ZENITH modela, niko drugi ih
ne koristi.

Naredni trik koji se koristi je pre-
plitanje (INTERLEAVING) memorije.
Princip je jednostavan: dok se kori-
sti jedan niz memorije, drugi se
osvezava. Posto se radi o internom
masinskom rezimu rada, mogu se
koristiti obiéni i jeftiniji DRAM ¢ipo-
vi. Dobit u brzini se u praksi krece
od 5 do 10% u odnosu na jedno
stanje ¢ekanja, ali je osnovna pred-
nost u tome 5to potrebna brzina me-
morije raste za oko 35% za dvostra-
no preplitanje (jedan niz radi, drugi
se osvezava) i za oko 65% za cCetve-
rostrano (dva niza rade, dva se
osvezavaju) preplitanje. Tako ispa-
da da za 20 MHz i za jedno stanje
¢ekanja, umesto 66,5 ns mirne duse
mozemo koristiti memoriju od 80 ns
(5to recimo DELL racunar 220
i radi).

Lim-ovi i ostale plo¢e

Drugi aspekt memorije se odnosi
na upotrebljivu koli¢inu; DOS ne ide
preko 640 kB, 0S/2 je za sada samo
obecanje jednog boljeg sutra, a na-
ma ostaje da se danas snademo. Da
vidimo kako.

Prvo, nije taéno da DOS nuzno
mora ostati ograni¢en na 640 kB.
Ako pazljivo pogledamo prilozeni
dijagram (Slika 2), vide¢emo da
ukoliko nemamo EGA ili VGA grafi¢-
ku kartu, moguce je DOS memoriju
prosiriti ¢ak i do 738 kB, ili povecati
je za 15% bez ikakvih hardverskih
zahvata. Zapravo, svi Koji je i zva-
ni¢no (odnosno serijski) Sire, zau-
stave se na 704 kB, opet ako nema
EGA ili VGA karte. Nije mnogo, ali
kad nema bolje, daj 5ta das. Jednom
nasem drugu i tih 64 kB veoma
mnogo znaci, jer je u LOTUS-u do-
terao do jedva 10 kB slobodne me-
morije. Ovo se radi na dva nacina:
ako ve¢ imate racunar, bez obzira
na procesor, pomoc¢u malih progra-
ma koje su napisali momci kojima je
takode zafalilo memorije. Naravno,
pretpostavlja se da na mati¢noj plo-
¢i uopste imate tu memoriju. Ako
upravo kupujete racunar, svakako
doplatite razliku (oko +55%) za AT
ploéu koja koristi nove NEAT ¢ipove
za emulaciju AT- a, jer oni imaju kao
hardverski standardnu opciju LIM
4.0 memoriju i moguénost menjanja
mape (Slika 2). Drugim re¢ima, EGA
BIOS mozete preseliti iznad 1 MB,
¢ime oslobadate prostor u granica-
ma onog ¢uvenog 1 MB okvira koji
DOS prepoznaje.

Ako ste ponosni vlasnik PC/XT ra-
tunara, pa va$ procesor ionako ne
moZe da adresira vise od 1 MB me-



morije, ostaje vam samo da razmi-
sljate o nekom nacinu da vestacki
prosirite memaoriju na vasem ljubim-
cu. Na trzistu danas postoje dve ver-
zije iste grupe proizvodaca (Lotus/
Intel/Microsoft — LIM), verzija 3.2
i verzija 4. Kao 5to se naslici 2 moze
videti, mada su u osnovi iste, ove
dve specifikacije su zapravo me-
dusobno dosta razlicite.

Stara verzija 3.2 je popularnija, jer
je uvedena jo$ davne 1985. godine.
Omogucava »prosirenje« efektivno
raspolozive memorije putem izme-
ne memorijskih »stranica« od po 16
kB. Drugim reé¢ima, rasporeduje po-
datke po memorijskom prostoru od
2 MB podeljenom na blokove od po
16 kB, a to radi tako §to po potrebi
priziva sadrzaj pojedinih memorij-
skih stranica i unosi ih u DOS od-
nosno odgovarajuci program kroz
jedan »prozor«, odnosno blok re-
zervisane memorije. Naravno, po-
trebno je imati odgovarajucu karti-
cu sa dopunskom memorijom, pro-
gram za pobudu te kartice, a po-
trebno je i da program sa kojim radi-
te takode podrzava tu opciju. Neki
programi, a ponajvise LOTUS 1-2-3,
su veoma rano prihvatili i podrzali
ovaj standard, jer je njegova pred-
nost ocigledna: on vestacki Siri ra-
spoloziv memorijski prostor.

Ubrzo se pojavila konkurencija,
u vidu grupacije AST/Quadram/Ash-
ton-Tate EEMS (Enhanced Expan-
ded Memory Standard — Poboljsani
Standard Prosirene Memorije), koji
je za razliku od LIM memorije spo-
soban da u prosirenu memoriju
smesti ne samo podatke, vec i pro-
grame, opet naravno ukoliko ti pro-
grami podrzavaju taj metod rada, ili
standard.

LIM 4.0 zapravo obuhvata oba
prethodna standarda, pa ¢ak na njih
i dodaje neke nove funkcije. Umesto
8 MB iz stare verzije LIM 3.2, verzija
4.0 podrzava Gak 32 MB, 5to je du-
plo vise no sto INTEL 80286 uopste
moze da adresira u zasticenom mo-
du. Druga vazna razlika se odnosi
na poboljgane mogucnosti LIM 4.0
standarda da omoguci programima
koji ih podrzavaju da se paralelno
odvijaju bez posebnih veznih pro-
grama. Zato treba ocekivati da e se
u narednih godinu—dve pojaviti ku-
dikamo veéi broj komerijalnih pro-
grama koji ¢e moci da iskoriste ove
mogucnosti.

Cak i u suprotnom, LIM 4.0 je
zapravo nadgradnja na LIM 3.2
i EEMS, pa ako vec imate neke pro-

grame koji koriste bilo koji od ova’

dva standarda, sa LIM 4.0 plo¢icom
¢ete moci odmah da ih iskoristite.
Ogromnom koli¢inom memorije ko-
ju nudi, ovaj standard zapravo tezi
da ukine razliku izmedu XT, AT | 386
masina (sem, naravno, po pitanju
brzine), jer fakticki omogucava ¢ak
i dobrom starom 8088 da barata sa
32 MB. | mada se LIM 4.0 i 0S/2
slazu kao vatra i voda, ipak cete
priznati da kada ste kupovali svo)
dobri stari XT niste ni sanjali da cete
moci da radite sa memorijama sa
kojima rade velika braca.

Medutim, memorija se ne mora
deliti po nizovima,; ona se moze de-
liti i po stranicama, nalik podeli koju
vrsi LIM memorija (tzv. MEMORY
PAGING). Svaki blok memorije

(»stranica«), najéesce definisan kao
64 kB, jer je to blok koji 8086/8088
i 80286 smatraju jednim »zaloga-
jem«. Kada ovo ispreplicemo, opet
éemo dobiti brzinu vecu od normal-
ne sa jednim stanjem c¢ekanja, ali
manju od rezima bez stanja Ceka-
nja. Kao i u prethodnom slucaju,
tako da se i ovde potrebna brzina
memorije smanjuje, za oko 40%, ali
su i dobiti u brzini manje, najcesce
5-7%.

Posle ukidanja stanja cekanja,
danas najsire prihvacen metod re-
savanja problema spore memorije
jeste upotreba tzv. kes memorije
(CACHE). Princip je sledeci: izmedu
procesora glavne memorije se po-
stavi jedan mali (u odnosu na glav-
nu memoriju) blok izuzetno brze
(45, 35 pa i 25 ns, teorijski dovoljno
i za rezim od 40 MHz) statiCke me-
morije, Ciji je zadatak da procesor
snabdeva podacima koji mu odmah
trebaju, dok se ostatak podataka
u meduvremenu ocitava iz glavne
memorije. Koristi se premisa da pro-
cesor: a) najcesce radi puno vreme-
na sa malom koli¢inom koda, i b)
preostali deo koda tezi da se sek-
vencijalno nalazi iza onoga koji se
trenutno Koristi, pa ce naredno ocCi-
tavanje opet lepo popuniti kes me-
moriju.

Ovaj metod je dobar zato Sto
prakticno duplira najkrace potreb-
no vreme glavne memorije; tako ve-
¢ina 386 masina koje rade na 16 i 20
MHz, umesto oéekivanih 60 i 50 ns,
imaju glavnu memoriju sastavljenu
od normalnih DRAM cipova brzine
1201 100 ns. Sa druge strane, ako je
koli¢ina i organizacija kes memorije
dobra, omogucava rad sa 04-06
stanja ¢ekanja. No, ima ovde i pro-
blema. Jedini zaista ozbiljan pro-
blem jeste o¢uvanje integriteta kes
memorije, u smislu da ako je u njoj
doslo do izmene podataka, mora se
obezbediti da se ista izmena ucini
i u glavnoj memoriji, kako ne bi do-
§lo do razlicitih stanja, $to bi, u naj-
boljem sluc¢aju, moglo dovesti do
pogresénih rezultata, a vrlo verovat-
no i do sloma sistema.

Logiéno pitanje koje se sada po-
stavlja je koliko velika treba da bude
kes memorija da bi dobro radila.
Konaénog odgovora nema, ali je
prihvaceno da ne treba da bude ma-
nja od 32 kB, a gornje granice ne-
ma. Tako vecina danaénjih primena
INTEL-ovog 80386 procesora i kes
kontrolor &ipa 82385 koristi 32 kB
SRAM ke$ memorije, mada se u po-
slednje vreme javlja sve veci broj
proizvodaca sa 64 kB kes memorije.
lzuzetak ovde je EVEREX, poznati
americki proizvodac, koji nudi kes
memorije u koracima od 32, 64, 128
i 256 kB; delimi¢no i zbog ovoga,
ovo su, koliko je nama poznato, naj-
brie masine danasnjice (zajedno sa
modelima od COMPAQ-a, IBM-a
i ALR-a).

Kes memorija je, koliko je nama
poznato, primenjena samo na jed-
nom raéunaru koji koristi 80286
procesor, a to je PC DESIGNS GV
286, u davno proslim mraénim dani-
ma spore memorije. U meduvreme-
nu, standardi su se pomerili; sa po-
¢etnih 6 MHz, AT masine su dostigle
prvo 8, pa 10 MHz, a danas je vec 12
MHz neka norma. Nije nista neobi¢-

no imati 12,5 MHz bez stanja Ceka-
nja. U SAD se ve¢ uveliko prodaju
novije matiéne ploce sa NEAT (New
Enhanced AT ¢&ipovima, od naravno
CHIPS & TECHNOLOGIES) ¢ipovi-
ma i HARRIS 80C286-16 CMOS ver-
zijom INTEL 80286; vec se najavlju-
ju i verzije procesora za 20 MHz,
a optimisti ocekuju i 25 MHz do sre-
dine naredne godine.

Sve ovo verovatno znaci da ce
i 80286 masine uskoro morati da
pribegnu nekom od gore navedenih
metoda resavanja problema spore
memorije. Neke matiéne ploce vec

koriste preplitanje, mahom zato sto
koriste SIMM module, a najbrzi ¢i-
povi na njima su oni od 80 ns za 256
kB i 85 ns za 1 MB cipove. Ovo neka
vam posluzi i kao malo upozorenje:
kakav je smisao navijanja procesora
na velike brzine kada naknadno mo-
ramo da ga vestacki usporavamo da
nam memorija ne bi otkazala? Ako
nas pitate, najbolje je zastati na 16
MHz i nultim stanjem cekanja, na-
ravno ako mozete da obezbedite
RAM cipove od 60 ns.

ON
& e INEX

pozivaju vas da posetite . ) ) o
»Svetski centar« kancelarijske, informaticke i telekomunikacione

tehnike

tehnikei njenog koristenja.

programsku opremu
pariferne jedinice

— upotrebljivost racunara
- telekomunikacije

— sisteme CIM CAD/CAM ...

PROGRAM PUTOVANJA:

POTOVALNA AGENCIJA
TRAVEL AGENCY

MOJ MIKRO | INEX PA MARIBOR

CeBIT - HANOVER, 8. 3. do 15. 3. 1989.

gde ée na povrsini od 218.000 kvadratnih metara 2.731 domaci
i strani izlagaé izloziti najnovija dostignuca na podrucju racunarske

U izlozbenim halama moci ¢ete da razgledate:

— kancelarijske i informaticke sisteme
— bankovne i sigurnosne sisteme

Carter iz Ljubljane i Maribora 9.-12. 3. 1989.

Po dolasku u Hannover prevoz do sajmista, razgledanje sajma
i uvece smestaj u privatnim sobama. Drugoga, treceg i ¢etvrtog dana
jos celodnevna posjeta medunarodnog sajma CeBIT 89. Povratak
u nocnim ¢asovima.

Trazite nas program. Prijave i informacije:

INEX PA MARIBOR

Slomskov trg 7, 62000 Maribor
tel: (062) 24-572, 24-571, 24-579
Teleks 33-243 :

VAZNO:

Za putnike iz drugih republika organizujemo prikijuéne letove.

Obave&tavamo vas | da pripremamo program posete velikoga indu-
strijskog sajma Hannover 1989. od 5. 4. do 12. 4. 1989. Carter ce biti
organizovan iz Ljubljane i Maribora, a program ce biti objavijen
u slede¢em broju revije Moj mikro.
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EcoC 4.10, TURBO C 1.5 1 WATCOM C 6.5

Uporedni prikaz trl prevodioca

DUSKO SAVIC

ema sumnje da je C najpo-
N |putarnijijezik danasniice. To
se vidii po broju prevodilaca
— ¢ak ih je 13 na PC rac¢unarima.
Stari opstaju a novi proizvodati se
i dalje javljaju. U Mom mikru 12/88
Ziga Turk predstavio je prevodioc
Zortech C++, a sada prikazujemo
tri prevodioca: WatCom C 6.5, EcoC

4.10, Turbo C 1.5.

EcoC 4.10

EcoC je proizvod firme Ecosoft,
jednog od pionira medu proizvo-
da¢ima C prevodilaca. Puno ime
programa je Eco-C88. Kosta 99 do-
lara ukljuéujuéi i islednik (de-
bugger)

C-more, a adresa je: Ecosoft, Inc.
6413 N. College Ave., Indianapolis,
IN 46220, USA, tel. (317) 255-6476.
Moze se platiti i pomocu kartica Ma-
sterCard, Visa i American Express.

EcoC se isporucuje na sedam di-
sketa — prevodilac, islednik i editor
na po jednoj, a verzije prevodioca
za razne memorijske modele na pre-
ostale cetiri diskete. Moze biti insta-
liran za rad na dve disketne jedinice
ili na tvrdom disku. Instalacija na
ovaj drugi je iz dva dela: u prvom
poseban program formira dva ime-
nika (directory), BIN i HEADERS,
i U njih kopira minimum neophod-
nih datoteka. Programskih primera
ima, ali ih INSTALL ne kopira »radi
stednje prostora«. Drugi deo insta-
lacije je prilagodavanje prevodioca
na konkretni ra¢unar. EcoC zahteva
da se aktivira ANSIL.SYS, a dodatno
treba postaviti sistemske parametre
naredbama PATH i SET. Parametri
zadati sa SET su interni za EcoC
prevodilac. Njima se on obavestava
gde da trazi zaglavlja (headers) da-
toteka, gde da budu smesteni pro-
grami za CED editor i povezivac (lin-
ker), kao i nivo upozorenja za prevo-
dilac (varijabla EPICK). Preporucuje
se koris¢enje Sto veceg RAM diska
jer EcoC uvek prevodi i povezuje
programe sa diska. RAM disk su-
Stinski ubrzava i olakSava rad sa
ovim prevodiocem.

CED je programski editor uz
EcoC. U svemu je kopija editora ko-
jeg je Borland isporucivao uz Turbo
Pascal 3.0: prethodna pozdravna
poruka, ekran sa skoro istim opcija-
ma, WS standard za kretanje kurso-
ra po tekstu. .. Medutim, CED je op-
$ti programski editor — bilo kakvi
programi bi se mogli prevoditi i po-
vezivati iz njega. Dok je u TP 3.0
naredba C prevodila program u edi-
toru i iz memorije, ovde to nije slu-
¢aj. Naredba C ne moZe da deluje
dok se naredbom P ne namesti
kompletna komandna linija kao iz
DOS-a, i automatski generise sve
potrebne datoteke za povezivanje.
Prevedeni program se povezuje
standardnim DOS programom MS
LINK. Bez obzira da li se neki pro-

gram nalazi u CED editoru, prevo-
denje se uvek odvija nad datotekom
programa sa diska. Zato se obavez-
no mora izaci iz editora, snimiti pro-
gram i tek onda ga prevesti — vrlo
zametno. Stavise, CC prima 23 opci-
je ali svaki put kada zelite da prome-
nite aktuelnu komandnu liniju, mo-
racete da je kompletnu iznova otku-
cate — nikakav »mini« editor za ko-
mandne linije nije predviden.

Vaznije opcije za CC su: rad sa
islednikom, navodenje biblioteke
funkcija, tri vrste memorijskih mo-
dela (mali, srednji i veliki), postavlja-
nje nivoa upozorenja, koriscenje
programa PLINK 86 kao povezivaca
umesto MS LINK i sliéno. Najvaznija
praktitna opcija je MAKE, kopija
isoimene naredbe iz Unix-a. MAKE
osigurava da se prevodi samo ona
datoteka u kojoj postoje prave pro-
mene, $to je vrlo znacajno ako su
naredbe rasporedene u pet, Sest ili
vise datoteka.

CED prikaztuje greSke tokom pre-
vodenja (ako je opcijama prevodi-
oca to zahtevano). Greska je ozna-
¢ena polozajem kursora i u crvenoj
je boji, dok se pri dnu ekrana poka-
zuje manji prozor sa dijagnozom ili
objasnjenjem greske. Postoji i inte-
raktivna pomo¢ u pisanju progra-
ma. Posle pritiska na Alt-H, CED pita
za ime funkcije, korisnik ga unese,
i na ekranu se pojavi objasnjenje
parametara i nacin koris¢enja.

EcoC podrzava ANSI i K&R stan-
darde, dodajuci prototipove funkci-
ja, naredbu enum za prebojive tipo-
ve podataka, naredbu void kao novi
i pravi tip podataka. (U C-u ne po-
stoje potprogrami, samo funkcije;
no, ¢esto je potrebno pozvati pot-
program, npr. za brisanje ekrana,
a naredba void upravo omogucava
da se prevodiocu obznani da funk-
cija nec¢e vratiti nikakvu vrednost.)
Po originalnom standardu C-a nije
bilo moguce prenositi strukture po-
dataka (RECORD u Pascal-u)
u funkcije — EcoC to dozvoljava,
bas kao i ANS| standard. Konacno,
prevodenjem se moze upravljati po-
mocu nove ANSI direktive pragma.
Njome se naznacava da ce se kori-
stiti auto ili registarske varijable, ko-
ji ¢e se memorijski model Koristiti
i sliéno.

Originalni K&R C standard spomi-
nje program lint za otkrivanje ne-
usaglasenosti u delovima vecih pro-
grama. EcoC moze da otkrije vecinu
semantickih gresaka kao i lint pod
Unix-om. U tu svrhu se postavlja
sistemska varijabla EPICK na jedan
od deset nivoa, od 0 do 9. EcoC
standardno proverava semanticke
greske sa nivoom 2 i to sledece:
nivo 1 — tipove pridodeljivanja, na
primer da li je pokazivaé¢ pridode-
lien pokazivacu i sliéno; nivo
2 — deklaracija funkcija u odnosu
na prototipove, koriséenje auto vari-
jabli pre pocetnog postavljanja itd;
nivo 3 — izlazni rezultati funkcija se
proveravaju po tipu... Ecosoft na-
vodi da se jos$ nijednom nije dogodi-

lo da program objavijen u nekoj
knjizi prode kontrolu sa nivoom 9.

EcoC ima 225 funkcija. Sve su
veoma detaljno objasnjene, svaka
sa posebnim programom kao ilu-
stracijom. Najveci broj tih funkcija
je usaglasen sa System V i ANSI
standardima. Nema ni traga ni glasa
od nekakve grafike jer to Ecosoft
nudi kao poseban paket Flexi-
Graph (40 dolara). Dodatnih paketa
ima jo$, a vredi spomenuti i bibliote-
ku za rad sa prozorima (svega 30
dolara).

Ranije se islednik C-more proda-
vao odvojeno za nekih 50 dolara, ali
ga prosle godine Ecosoft isporuéu-
je sa prevodiocem. C-more se aktivi-
ra naredbom CMORE iz DOS-a, pra-
¢en jednim parametrom. Nije u sta-
nju da se izbori grafickim programi-
ma, ali radi u vise prozora. Osnovni
je za DOS. Iz njega se unosi ime
testiranog programa, odnosno,
nadgledaju se ulazno/izlazne aktiv-
nosti. Druge vrste prozora su: Help
Window (pomoc¢ programeru koji ne
zna naredbe za C-more), Source
Window (prikazivanje naredbi pro-
grama), Trace Window (promena
vrednosti jedne ili vise »sumnjivih«
varijabli, pri Cemu se mogu pokazati
i vrednosti ¢lanova struktura), Eva-
luation Window (vrednosti unese-
nog izraza ili varijabli; na primer,
izvrienje programa se zaustavi na
nekoj tacki i na otkucano ime varija-
ble u ovom prozoru C-more vraca
njenu vrednost) i Register Window
(trenutni sadrzaj registara u proce-
soru). Sve uobiéajene mogucénosti
islednika su zastupljene: postavlja-
nje zaustavnih (breakpoint) tacaka,
izvrdavanje programa korak po ko-
rak i sliéno. C-more je uopste jedna
od najjacih strana ovog paketa.

Dakle, EcoC je kompletna verzija
C-a, editor je trapav ali je ipak bolje
pisati programe sa njim nego iz ne-
kog drugog programa, islednik (de-
bugger) C-more je odli¢an (na za-
lost, neprimenljiv je na druge pro-
gramske jezike). Prevodenje i pove-
zivanje su sa diska, ali se mogu ubr-
zati otvaranjem ne tako velikog
RAM diska vec¢ u okviru standardnih
640 K centralne memorije.

Turbo C 1.5

Ovo je druga verzija poznatog
Borlandovog prevodioca za C. Vec
verzija 1.0 bila je odli¢na, sa prepo-
znatljivim osobinama: integrisani
editor, efikasno izveStavanje o gre-
$kama, velika brzina prevodenja.
Turbo C 1.0 je bio instant hit, sa
preko 100000 prodatih primeraka
u prvih $est meseci prodaje. Ovde
prikazivana verzija 1.5 je daljnje po-
boljsanje istog programa. Nova je
biblioteka grafi¢kih funkcija (prak-
tiéno ista kao u Turbo Pascal-u 4.0).
Postoji i novija verzija Turbo C-a od
ove, sa brojem 2.0 - razlika je u pri-
dodatom isledniku. Na Zalost, za
ovaj ¢lanak Borland je poslao verzi-
ju 1.5 pa nju i prikazujemo.

Turbo C 1.5 se isporucuje na pet
disketa i sa tri priruénika kartonskih
korica — ukupno 916 strana. Zahte-
va se bar DOS 2.0, 384 K RAM me-
morije, a moze se konfigurisati da
radi i na samo jednom flopi disku.
Ozbiljan rad se bez tvrdog diska,
medutim, ne moze ni zamisliti. Tur-
bo C je usaglasen sa ANSI i K&R
standardima. Moze se konfigurisati
za svih $est memorijskih modela.

Cena je 99 dolara za verzije 1.0
i 1.5, a verzija 2.0 sa interaktivnim
islednikom i takode novim Borlan-
dovim asemblerom je znatno skup-
lja: 250 dolara. Adrese su Borland
International, 4584 Scotts Valley
Drive, Scotts Valey, CA 95066,
USA, a generalni zastupnik za Evro-
pu je u Francuskoj: Borland Inter-
national, European Headquarters,
Les Postillons des Bruyéres — 65,
rue de la Garenne, 93218 SEVRESS
CEDEX, FRANCE.

Instalacija na tvrdi disk se najjed-
nostavnije izvodi otvaranjem poseb-
nog imenika, na primer, /TURBOC,
i prostim kopiranjem svih datoteka
u njega. Konfiguracija se moze me-
njati u toku rada, jer Turbo C iscita-
va posebnu konfiguracionu datote-
ku sa diska.

Postoje dve verzije prevodioca:
TC za rad iz interaktivnog editora,
i TCC za rad iz DOS-a. TCC se mora
koristiti za stvarno velike programe,
ali je on tu i zato $to vecina C vetera-
na koristi takozvane programske
editore — specijalizovane editore
poput programa Brief, VEDIT, XTC
i drugih. Oni su mnogo mo¢niji od
uobiénih (ukljuéujuci i Borlandove
integrisane editore), jer se baziraju
na posebnim makro jezicima. Vred-
no je spomenuti da TCC korisno
sluzi kao post-procesor za jezike ti-
pa C talk (objektnoorijentisano
prosirenje C-a po ugledu na Small-
talk).

Tu je i Borlandov TLINK program
za povezivanje raznih delova siste-
ma u celovit. program, Funkcional-
no je uglavnom isti kao standardni
MS LINK — osim $to je mnogo brzi.

Editor je odli¢an. Pokreti kursora
su po prosirenom Wordstar stan-
dardu (mogu se i promeniti progra-
mom TCINST), objasnjenja greSaka
i upozorenja prevodioca prikazuju
se u posebnom, manjem prozoru
a kursor se pozicionira tacno na
mesto greske u tekstu programa.
U svakom trenutku je moguce pro-
meniti broj redova na ekranu (ako
graficki adapter to podrzava): uobi-
cajenih 25 redova, 43 reda na EGA
i 50 redova na VGA adapteru. Posto-
ji izvanredan HELP sistem: dovoljno
je do¢i kursorom na ime neke funk-
cije, pritisnuti Alt-H i pojavice se pri-
licno kompletno objasnjenje poziva
funkcije, parametara i sli¢no.

Prevodenje se odvija brzo, s tim
$to uvek zavisi od brzine pristupa
i popunjenosti diska, brzine ratuna-
ra i raznih drugih faktora. Poseb-
nom opcijom (Project) mozZe se pre-
vodiocu staviti do znanja koje sve
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datoteke ucestvuju u stvaranju pro-
grama, tako da se moze prelaziti sa
programa na program a da se oni
fizicki ne razdvajaju po imenicima
na disku. Sliéno, prevode se samo
oni delovi programa koji se moraju
prevesti (MAKE iz Unix-a) a ne svi
koji postoje, ¢ime se razvoj progra-
ma dodatno ubrzava.

Prevodilac je jednoprolazni, ali se
povezivanje uvek odigrava sa diska.
Poredenja radi, Turbo Pascal 4.0 se
i prevodi i povezuje direktno iz me-
morije. 5to je velika prakticna pred-
nost. Medutim, koriscenjem progra-
ma poput PC-CACHE, TLINK se po-
sle drugog pozivanja vec nalazi u toj
memoriji pa taj korak vise ne opte-
recuje hardver,

Isporucuju se i dva programa sa
izvornim tekstom: BGIDEMO
i MCALC. Prvi je lepo uradena de-
mostracija grafickih mogucnosti
Turbo C-a. a drugi je jednostavna ali
sasvim upotrebljiva dinamicka tabe-
la. Interesantni su podaci o brzini
prevodenja: BGIDEMO ima 1522 li-
nije, sto zajedno sa uvozom pro-
gramskih redova iz datoteka zaglav-
lja na kraju iznese 2668 linija. One
se prevode za 25 sekundi, a od po-
¢etka povezivanja do pocetka izvr-
Savanja treba sacekatu svega 19 se-
kundi. MCALC je razbijen na sedam
datoteka sa ukupno 7920 linija. Pre-
vodenije traje 40 sekundi a poveziva-
nje dodatnik 14 — dakle, Turbo
C pretvara 8000 linija u izvréni pro-
gram za manje od minuta.

Ima ukupno 269 funkcija iz verzije
1.0, uz oko 130 novih. uglavnom
graficki orijentisanih funkcija iz ver-
zije 1.5. Takode je nov i program
TLIB, za organizovanje prevedenih
funkcija u biblioteke modula. Na-
ime, vremenom svaki programer na-
kupi veliki broj »omiljenih« funkcija,
ali ih njihova brojnost ¢esto ¢ini te-
S§ko upotrebljivim. TLIB ih mozie
grupisati u jedinstvenu datoteku (bi-
blioteku), pa poveziva¢ ne mora da
otvara desetine malih datoteka ne-
go samo tu jednu, veliku, §to stedi
prostor na disku. (U DOS-u éak i da-
toteka od 0 bajtova zauzima 2 K na
disku!).

Tu je i program GREP. za pretra-
Zivanje grupe datoteka po nekom
nizu znakova. On svoju popularnost
duguje istoimenom programu na
Unix-u, ali je na PC ra¢unarima vise
kuriozitet nego preka potreba. Sve
to — a i mnogo vise — rade programi
poput PC TOOLS i Norton Utilities.

Poslednji neuobi¢ajen program je
BGIOBJ. Njime se prevode graficki
drajveri i definicije pisama u OBJ
datoteke, tako da se mogu povezati
direktno u program. To zvuéi sa-
svim razumno, ali graficki paket uz
Turbo C 1.5 obiéno ucitava sve te
definicije i osobine hardvera iz da-
toteka na disku. BGIOBJ, dakle,
omogucava da nekom isporucite
program koji ¢e sam, bez dodatnih
datoteka, znati da radi sa nekoliko
najpopularnijih adaptera i da na nji-
ma napise cetiri vrste slova. Ta flek-
sibilnost se placa povec¢anom duzi-
nom programa, pa se ¢ak moze de-
siti da se program ne moze prevesti
kao small model (i tekst programa
i podaci da staju u 64 K).

Turbo C 1.5 podrizava sledece
graficke kartice: CGA, EGA i VGA,;
MCGA, Hercules, ATT i PC3270. Vr-
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ste slova su: trostruko uvecana
i umanjena slova, sanserif i gotica.

Graficke funkcije podeljene su na
sledece oblasti: ispisivanje i ocita-
vanje teksta sa video ekrana, defini-
sanje prozora u teksuelnom (win-
dow) i grafickom (viewport) rezimu,
podesavanje atributa (boje, osvet-
lienost pozadina i slova), ispitivanje
polozaja kursora na ekranu, direkt-
no crtanje po video memoriji ili rad
preko BIOS potprograma, dinamic-
ko prepoznavanje graficke kartice,
crtanje i ispunjavanije (filling) figura,
neposredne promene slike (brisanje
ekrana ili prozora, manipulacija pik-
selima itd.), ispisivanje teksta u gra-
fickom rezimu (dva nacina: kao bit-
image slike slova ili kao slova zada-
ta nizom linija), greske u toku rada
sa grafickim ekranom, kao i dina-
micko ispitivanje raznih parametara
(aspekt x i y ose u izbranoj grafickoj
rezoluciji, trenutni oblik slova, akti-
van prozor itd). Izbor grafickih funk-
cija je kompletan i bitno Siri poten-
cijalne oblasti primene ovog prevo-
dioca.

Turbo C 1.5 je odliéna realizacija
C-a: pocetnicima ce se dopasti do-
kumentacija (na primer, uvod
u C preko pascala), a profesionalci-

WATCOM C 6.5 sacinjavaju dva
C prevodioca - WCEXP.EXE
i WCC.EXE, svaki sa sopstvenim
islednikom, zatim biblioteka grafi¢-
kih funkcija, integrisani editor, po-
vezivac, bibliotekar (librarian) pre-
vedenih modula, MAKE, disasem-
bler, kao i neverovatno opsezna do-
kumentacija od sedam knjiga (1449
strana) i osam referentih kartica.
Redni broj verzije odnosi se ponaj-
vise na generator koda: radi se o Se-
stom optimizatoru masinskog koda
kojeg je WATCOM napravio od
1980. godine!

Instalacija je relativno jednostav-
na u prvom delu: program INSTALL
sa prve diskete otvara potrebne
imenike (ukupno sedam) na tvrdom
disku i u njih kopira sadrzaje svih
disketa redom. WATCOM C zauzima
2.8 megabajta posle instalacije. Po-
trebne su izmene datoteka CONFIG.
SYS (treba dodati naredbu FI-
LES=20 ako ve¢ nije prisutna)
i AUTOEXEC.BAT. Izmene se vrie
nearogantno: INSTALL kreira po-
mocne datoteke u kojima se nalaze
nove naredbe, a korisnik onda treba
ru¢no da ih prekopira. Isporuéena
su i tri demo programa, za Express
C, optimizacioni prevodilac i grafi-

Tabela hitrostnih testova
¥ Zortech WATCOM
Ex-
broj Tc1.5 EcoC C C++ press WCC
C
Fibonacci 20 17 14 16 14 106 13
Float 5000 23 33 ¥l 0 18 0
Quick 100 36 56 39 37 ne 31
moze

Savage 25000 18 34 34 24 30 29
Sieve 100 10 17 13 8 156 9

ma ce dobro doci fleksibilan editor
i brzina kako prevodenja, tako i izvr-
Savanja.

WATCOMC 6.5

Veteranima racunarstva moida
¢e ime firme WATCOM zazvucati
poznato. Jo§ pre 10—-12 godina ob-
javljivala je knjige o programskim
jezicima, ali na specifican nacin.
WATCOM je skracenica od imena
univerziteta Waterloo (Ontario, Ka-
nada) i re¢i compiler (prevodilac).
Taj univerzitet je dugo vremena me-
du vodecim za programiranje na se-
vernoameri¢kom kontinentu i isti-
cao se pretakanjem ideja direktno iz
naucnih radova u nastavnu praksu.
Jedan od velikih problema sa koji-
ma su se rano suocili je izvodenje
prakti¢ne nastave: komercijalni pre-
vodioci za FORTRAN, PL/I, COBOL
i BASIC bili su prespori za student-
ske programe. Zato je prirodna bila
ideja da se naprave »studentski«
prevodioci, to jest prevodioci izu-
zetno velike brzine, bogatog izbora
upozorenja i greSaka, sa ugradenim
mogucnostima za njihovo otklanja-
nje, s tim da se ne moraju pridrzava-
ti punog standarda za dati jezik ako
se time dobija na efikasnosti rada.
(Isti taj koncept je Borlanda pretvo-
rio u jednu od pet najvecih softver-
skih kompanija na svetu.) Rezultat
tih teznji su prevodioci WATCOM
APL, WATCOM BASIC, WATCOM
COBOL, WATFOR (za FORTRAN),
WATCOM Pascal i jos neki.

ku. WCEXP (poznati kao Express C)
je »load-and-go« prevodilac, Sto
znaci da se sve radnje izvode nepo-
sredno iz editora, kao i kod Turbo
C-a. Duzina teksta je ograni¢ena na
64 K, no to je dovoljno za veliki broj
programa. Prevodenje, povezivanje
i izvrSavanje su prakti¢no trenutni
i Express C se nijednog trenutka ne
obraca disku. Express C moze da
snima OBJ datoteke, kao i da pove-
zuje program u memoriji sa ve¢ po-
stojecim datotekama na disku tako
da se radi o vrlo efikasnoj radnoj
sredini — osim §to editor nije po
Wordstar standardu.

Editor je, naime, proizvod skoro
dvadesetogodisnje evolucije tekst
editora sa Unixa i PDP ra¢unara. To
se i vidi: sve radnje se mogu izvr$a-
vati sa komandne linije, a tek pone-
ke iz ekranskog editora. Editor je
uglavnom linijski orijentisan, pa ta-
ko postoje naredbe za brisanje linija
ali ne i rec¢i, niti postoji mogucénost
brzog prenosa kursora sa rec¢i na
re¢. Modernom korisniku PC-a to ¢e
se uciniti éudnim, dok ¢e poznava-
oci VAX-a, Delte i PDP racunara biti
zapljusnuti valom nostalgije.

Osnovni marker u tekstu je tako-
zvana tekuca linija (vidi se kao poja-
¢ano osvetljena linija) a ne kursor.
Nad njom (i poéev od nje) se izvréa-
vaju sve operacije nad teksom pro-
grama. Linije teksta se adresiraju iz
komandnog reda: broj 10 i Enter
pretvaraju desetu liniju teksta u te-
kucu. Naredba 2,5 D ¢e obrisati sve
linije od poc¢ev od druge i zaklju¢no

sa petom. Zvezdica oznaéava sve
linije pa ¢e naredba *D obrisati
SVE linije u tekstu! Sliéno se izvode

operacije kopiranja, premestanja
teksta, odnosno, grupe linija. Sa
druge strane, pretrazivanje i zame-
na teksta reseni su bolje nego u veli-
koj vecini procesora reéi. Naredba
c*/y/z/ ¢ée zameniti sva pojavljivanja
slova y slovom z u tekucoj liniji,
naredba 1.20c*/integer/real ¢e za-
meniti re¢ integer recju real u prvih
20 linija datoteke, dok necitljiva
kombinacija poput /%(50)%c% *%$/
predstavlja sve znakove tekuceg re-
da, pocev od 51-0g.

Naredbe ekranskog editora sve-
dene su na minimum: kursori se
krecu samo za po jedno polje u sva-
kom smeru. | u ekranskom editoru
moguce je oznaciti grupu linija i za-
tim preduzeti neku operaciju nad
njom. Funkcijski tasteri se mogu
predefinisati. Ovaj editor je arha-
ican ali dovoljno mocan — podrzava
do tri prozora, visestruke bafere za
tekst, misa, a moguce je i neposred-
no prevodenje i izvr$avanje progra-
ma iz njega. Greske se zapisuju kao
posebna datoteka sa imenom pro-
grama i¢ prezimenom ERR, a zatim
listaju na ekranu umesto da se kur-
sor (kao u Borlandovim editorima)
sam postavi na gresku u tekstu pro-
grama. Moguce je u jedan prozor
ucitati spisak gresaka i razgledati ih
istovremeno sa tekstom programa.

Osim demo programa, isporuéen
je i program MEMO (za pisanje pod-
setnika), i to kao primer usaglase-
nosti WATCOM C-a sa ANSI stan-
dardom. Steta samo Sto taj program
nije usaglasen sa samim prevodi-
ocem: prevodenje tog programa
prouzrokuje dve stranice izvestaja
o greSkama — ocit propust proizvo-
daca.

Biblioteka funkcija je opsezna
i dobro dokumentovana. Za svaku
se navodi da li je po standardu ANSI
(takvih ima ukupno 125), POSIX
(predlog funkcija ili makro naredbi
udruzenja IEEE ali van ANSI| stan-
darda; vecina proizvodaca ih ipak
podrzava — ovde takvih funkcija
ima 29), DOS (specificne funkcije za
MS i PC DOS), i WATCOM - poseb-
ne naredbe ovog prevodioca (ukup-
no 82 funkcije). Watcom C 6.0 ima
ukupno 243 funkcije rasporedenih
u 16 celina: operacije nad slovnim
znacima (14 funkcija), raspolaganje
memorijom (7), stringovi (29), kon-
verzije (10), zauzimanje memorije
(11), matematika (29), vremenske
i datumske funkcije (10), imenici (7),
datoteke (8), tokovi podataka (38),
datoteke preko BIOS-a (16), ulazno-
-izlazne operacije zavisne do perife-
rijskog uredaja (9), DOS (7), generi-
sanje i opSte naredbe za rad sa pro-
cesima (24), makro naredbe za
funkcije sa promenljivim listama (3),
razne naredbe (21). Verzija 6.5 je
bogatija za jos 17 funkcija tipa
WATCOM.

Funkcije su spakovane u datote-
ke tipa LIB a ni za jednu nije dat
izvorni tekst.

Graficke funkcije su opisane
u posebnoj knjizi. Ima ih ukupno 29.
Podrzane su sledece graficke karti-
ce: monohrom, CGA, EGA, MCGA,
VGA i Hercules. Moguce je mesanje
teksta i grafike.



WATCOM C 6.5 kosta 349 dolara
i moze se nabaviti na adresi: WAT-
COM PRODUCTS Inc., 415 Phillip
Street, Waterloo, Ontario, Canada
N2L 3x2.

Brzinski testovi

Sva tri prevodioca i Zortechov
C su prevereni na uobi¢ajenih pet
brzinskih testova Gasopisa BYTE:
Fibonacci, Float, Quick, Savage i Si-
eve. Prva kolona daje broj ponavlja-
nja testa. Za Fibonacci i Float je
proveravano po 20 i 5000 iteracija
umesto 100 i 10000 kao u originalu.
Testiranje je izvréeno na AT usagla-
$enom racunaru takta 12.5 MHz sa
pola stanja ¢ekanja (Norton SI 11.7,
Landmark 14.1), tvrdom disku ST
251 sa vremenom pristupa od 28
milisekundi, i jednim megabajtom
centralne memorije konfigurisanim
kao 640 K za DOS i 384 K kao cache
memorijom za disk (program PC-
-CACHE). C++ je zastupljen jed-
nom kao Zortech C a drugi put kao
C++ sa primenjenom optimizaci-
jom. WATCOM C je takode zastup-
lien dva puta, jer se radi o sasvim
razli¢itim prevodiocima u okviru
istog paketa. Svi programi Citaju sa
diska barem program za poveziva-
nje (éak i Turbo C) — osim WAT-
COM Expressa (WCEXP.EXE). On je
sve primere preveo iz memorije i to
praktiéno trenutno. NazZalost, u br-

zinskim testovima je pros$ao najsla-

bije, a sortiranje (Quick) nije ¢ak ni
uspeo da uradi! »Veliki« WATCOM
C (WCC.EXE) je uglavnom bio naj-
brzi, sto se i dalo ocgekivati jer se
radi o optimizacionom prevodiocu.
| C++ u verziji ZTG (globalna opti-
mizacija) i WCC su »otkrili« u testu
Float da je cela petlja puna kon-
stantnih izraza tako da je vreme iz-
vréenja ovog testa u oba slucaja tac-
no 0.

Uzgred, TopSpeed Modula-2 je
u testu Sieve bila brza od svih testi-
ranih C-ova — samo sedam sekundi.

Za sta se odluéili?

EcocC je solidan program, sa do-
brim islednikom ali bez grafike i ne-
kakvih drugih uzbudljivih osobina.
Oba WATCOM C-a imaju isti, €udan
editor, oba prevode prilicno brzo ali
je za ozbiljan rad pogodan samo
WCC. Radi se o kompletnom paketu
(dva islednika, grafika), generisanje
masinskog koda je odli¢no ali je
i cena ne$to visa. Turbo C1.5 je
u proseku najbrzi u svemu a editor
je bez konkurencije najbolji. Sa
islednikom u verziji 2.0 bi¢e to moz-
da i najbolji »obi¢an« prevodilac za
C. Kazemo »obiéan«, jer je Zortech
C++ sam po sebi odli¢an kao stan-
dardan C, i tu ne ustupa konkuren-
ciji ni u éemu. Objektno orijentisano
programiranje je daleko najbolji na-
éin pisanja programa ali je do sada
bilo relativno neefikasno po koris-
¢enju ratunarskih resursa.

Ono zbog ¢éega je Zortech C++
postao program godine je sto brise
i tu poslednju prepreku ka laksem
i brzem pisanju softvera.

[USLUZNI PROGRAMI]|

BAZE PODATAKA ZA AMIGU

Alati za manje
interesantne poslove

VELIZAR PAVLOVIC
ao Diznijeve Prunela i Gizel-
K da prema Pepeljugi ili Sek-
spirove Regana i Gonerila
prema Kordeliji, spreadsheeti i baze
podataka su mraéne sestre kompju-
terskih aplikacija (poredene sa le-
potom svih uzbudljivijih stvari koje
mozete uciniti sa vasom Amigom).
NaZalost, ponekad je potrebno po-
zabaviti se i manje interesantnim
stvarima. Prema tome, za trenuak
sklonite u stranu vase graficke i ani-
macione programe, digitajzere, Earl
Weaver Baseball i najnovice C ruti-
ne. U ovom élanku ¢emo sortirati,
proveriti i sistematizovati sve Amigi-
ne Baze podataka, i poku$ati da ih
uporedimo. Pregled ¢cemo zapoceti
sa jednostavnim, i polako se kretati
ka vec¢im i slozenijim programima.
Zapamtite da ve¢i i komplikovaniji
programi nisu uvek i najbolji. Ako
Zelite da vodite racune o malom
broju stvari ali ih ¢esto morate pre-
gledati neki od manjih programa ce
biti vas najbolji izbor. Ako ¢ete uno-
siti nove podatke svaki dan izaberite
program u kome ¢e vam to oduzeti
najmanje vremena. Ako Zelite da
manipuliete podatcima na razne
nacine bice vam potreban neki od
veéih programa koji ima moguc¢nost
pretrage i raportiranje. Nemoijte uzi-
mati u obzir samo vase trenutnosti.
Zamislite da vam se dogodi da po-
$to ste uneli preko stotinu petocifre-
nih postanskih brojeva morate da
unesete i jedan sedmocifreni ka-
nadski ili ameri¢ki, ali u polju za tu
vrstu podataka nema dovoljno

mesta.

Svaki opis programa pocinje ime-
nom programa i proizvodaca, kao
i originalnom cenom (deviznom).
Ako program Zelite da nabavite od
pirata pregledajte male oglase, jer
se cene ¢esto menjaju. U slu¢aju da
cete kupiti originalan program po-
gledajte listu sa adresama proizvo-
daca na kraju teksta. U tekstu cCete
takode nai¢i na uporednu tabelu
programa i mali re¢nik pojmova koji
se najcesée koriste u programima
ove vrste.

The Computer Black
Book

Meggido Enterprises/35.958. The
Computer Black Book je jednosta-
van program koji sadrzi liste imena,
adresa i telefonskih brojeva. Pro-
gram je takode u stanju da poziva
odredeni telefon umesto vas, recitu-
je poruke i Stampa liste. Program
koristi interface u stilu Intuition-
-ovog. Potrebne su vam najmanje
4 zabeledke da bi otvorili novi fajl.

Zabeleske su ograni¢ene na ime
i prezime (po 24 karaktera), titulu,
adresu u tri reda, osmocifreni po-
stanski broj, telefonski broj, red za
komentare od 59 karaktera.

Tipovi karaktera nisu ograniceni.
Program vam omogucava da driite
jedan fajl otvoren u svakom trenut-
ku. MoZete dobiti jednu celu zabele-
Sku na ekranu, ili skrolovati kroz
imena i telefone u vasem fajlu (u
svakom trenutku mozete videti
osam polja). Kliknite na neku liniju
i izaberite telefonski broj, i program
¢e emulirati pozivne impulse (narav-
no, ako imate modem). Mozete po-
zivati i brojeve kojih nema u zabele-
skama jednostavno tako Sto Cete
strelicom birati brojeve na brojca-
noj tastaturi koju mozete pozvati.
Program ¢uva jedan broj u bufferu,
tako da je za novi poziv potrebno
dodirnuti samo jedno dugme. Pro-
gram ce sortirati fajlove po imeni-
ma, postanskim ili telefonskim bro-
jevima. MoZete odStampati svaki
fajt, kompletno ili delimi€no, ili oda-
brati koje redove zelite da odStam-
pate. MoZete birati redosled Stam-
lu, ili izabrati jedan od tri fonta u dve
velicine. .

Rolobase + Plus

Equal Plus Inc./89.99%. Ovaj pro-
gram sluzi prvenstveno da zameni
adresar koji vam inace stoji na sto-
lu. Uz program se dobija i garancija
na 90 dana zbog greski u izradi.
Uputstva nisu namenjena specific-
no Amigi, i upozanju vas sa moguc-
nostima programa; i u sam program
je ugraden tzv. Tutorial, a i nekoliko
Help tastera tako da ne bi trebalo da
imate bilo kakve probleme sa Koris-
éenjem. Podatke koje unosite u pro-
gram mozete podeliti na privatne
i poslovne. Pored imena, adrese,
grada, drzave, postanskog broja,
zemlje i telefonskog broja, Roloba-
se+Plus moZe da zapamti do 255
80-karakterskih redova po zabeleski
u tekstualnom produzetku. Mozete
izbaciti nepotrebne stavke poput
zemlje prilikom unoéenja i $tampa-
nja podataka. U svakom trenutku
mozete dodavati, menjati ili brisati
zabeleske. Program mozZe da selek-
tira podatke na poslovne i privatne,
a postoji i opcija za selekciju po
nekim kljuénim re¢ima — imenu,
prezimenu, zemlji i sl. Za razliku od
nekih drugih ovaj program razlikuje
mala i velika slova — uvek prvo loci-
ra velika. Pritiskanje odredenih ta-
stera ¢e vas odvesti u razne prozore
gde mozZete obavljati specifitne
funkcije. Na primer, taster A vam
omogucava Stampanje adresa na
etikete, dopisnice ili koverte, dok
pomodu tastera F informacije Stam-

pate na file kartice. Reporte mozete
slati na ekran ili u Stampanje u cetiri
razna formata: kompletne, sa adre-
som i telefonskim brojem, samo sa
telefonskim brojem ili tekstualnim
produzetkom. Program vam omo-
guéuje da iz jednog od menija bira-
te nacin prikazivanja podataka, kao
i koris¢enje nekoliko printerskih
konfiguracija. Posebno korisna
sposobnost programa je prihvata-
nje fajlova iz Financial Plus integra-
cionog paketa (takode Equal Plus,
295%). Samo izaberite kategoriju faj-
lova i program ¢e automatski prene-
ti informacije.

Microfiche Filer

Software Visions Inc./99.95%. Mi-
crofiche Filer, jedan od prvih pro-
grama ovog tipa za Amigu, je isto-
vremeno i jedan od najjednostavni-
jih i najelegantnijih. Za razliku od
ostalih baza podataka, on prikazuje
skoro sve istovremeno na ekranu
i omogucava skrolovanje kroz ceo
fajl da bi pronasli informaciju koja
vam je potrebna. Microfiche Filer
informacije belezi u polja koja su
prikazana umanjena na ekranu, i €iji
broj zavisi ne od programa ve¢ isk-
lju€ivo od konfiguracije vase Amige,
tj. od raspolozive memorije. Da bi
pronasli potrebnu informaciju po-
trebno je skrolovati misem kroz fajl,
i kada nadete pravo polje kliknuti na
njega da bi ga »uveliéali«. Opcije za
sortiranje su priliéno slabe, ali kada
jednom sredite informacije pristup
je zaista veoma lak i brz. Pomeranje,
secenje, lepljenje, dodavanje i kopi-
ranje sekcija programa se obavljaju
misom, a za sve vrste naredbi posto-
ji i ekvivalent na tastaturi. Raporte
mozete lako oblikovati pomocu pri-
loZzenih modela. Opcije za pretragu
ukljuéuju jednako sa, vece od, ma-
nje od, povezivanije i poziciju karak-
tera (prvi ili poslednji u polju), ali
prefinjenije logitke opcije nisu
predvidene. lako u jednom trenutku
mozete pregledati jedno polje, mo-
Zete narediti kompjuteru da za to
vreme trazi i neke druge informaci-
je. Program prihvata IFF grafiku do
32 boje, ali ih razlaZe na cetiri os-
novne boje (priloZen je i editor po-
moéu koga moZete ucestvovati
u tom procesu. Jedna od opcija
omoguéava da posmatrate grafiku
u njenoj originalnoj rezoluciji i boji
u zasebnom prozoru. Microfiche Fi-
ler moZda ima ograniéene opcije, ali
ga niko ne moze potuéi u lakoCi
upotrebe. Brz je, nije copy-protect-
ed, dobro radi na Hard disku, i ide-
alan je za jednostavnije aplikacije.
Ove jeseni bi trebalo da se pojavi
profesionalna baza podataka u stilu
Microfiche, po imenu V. Cena jo$
nije odredena.
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Info+

Eastern Telecom Inc./49.95%. Sa
jednim ovakvim programom, kreira-
nje i pregledanje fajlova je lak po-
sao. Program sadrzi polja veli¢ine
do B0 karaktera, i fajlove u koje mo-
Ze da stane do 32,765 zabeleski. In-
fo+ moZe da radi u modovima sa 60
ili 80 karaktera u redu, i da menja
boje karaktera i pozadine. Za veéinu
komandi ¢ete morati da koristite mi-
$a, ali neke ¢eSce koriscene imaju
i duplikate na tastaturi. Da bi otvorili
novi fajl, jednostavno promenite op-
§ti $ablon. Na raspolaganju su samo
dva tipa polja: numeriéko, u kome
mozete koristiti simbol za dolar
i dve decimale, i alfa. Kada ste iza-
brali format polja mozete prilagoditi
svome ukusu ekran tako sto cete
menjati imena, tip i format polja, ili
dodavati ili oduzimati polja. Mogu-
ce e pregledati samo jedno polje
istovremeno. Program ce traziti za-
dane komponente po celom polju
(imate izbor izmedu vece od, manje
od i NOT), i koristi¢e zadnji zadani
kriterijum sve dok ga ne promenite.
Stvaranje raporta je ograni¢eno na
Stampanje jedne zabele$ke, grupe
zabeleski ili svih zabeleski. Mozete
birati redosled u kojima cete Stam-
pati polja, i privremeno zameniti
ime polja sa naslovom celog stupca.
Postoji i opcija za slanje rezultata
pretrage informacija u novo polje
$to bi trebalo da vam omoguci lakse
pisanje raporta, ali to nije jaa stra-
na ovog programa. Info+ je idealan
za ¢uvanje jednostavnih fajlova, sa
kojima necete mnogo manipulisati
ili pisati raporte. Zato 5to mozete da
koristite i fajlove koji su u RAM-u
i one sa diska pronalazenje nekih
manjih informacija kao $to su adre-
se bi trebalo da bude priliéno brzo.
Ovde nema previse raznih moguc-
nosti, ali one i nisu potrebne jed-
nom adresaru.

SoftWood File IISG

SoftWood Company/99.958. Ovaj
program je bivéi MiAmiga fajl, ne
kompletna baza podatka ali vise od
obi¢nog file managera. [nformacije
se beleze u poljima, kojih ima 10
vrsta: tekst, iznos (amount), datum,
vreme, da/ne, telefon, alfa, alfanu-
merici (brojevi i slova u ASCII for-
matu), slike i zvuk. Ove definicije
sluze samo da ne bi pogresili kod
unosa podataka, i ne mogu se kori-
stiti za sortiranje i pretragu. Unose-
nje podataka je jednostavno, i za
razliku od vecine programa ne kon-
trolise se misem. SoftWood File
vam omogucava da prikazujete po-
datke u vidu listi ili formi. U List
modu podatci su  poredani
u spreadsheet stilu — svaka zabele-
Ska zauzima jedan red. Mozete se
kretati horizontalno kroz polja i ver-
tikalno kroz zabeleske pomoéu kur-
zora. U Form modu, jedna zabele-
$ka moze biti trenutno prikazana na
ekranu. U oba ova moda mozete
menjati veli¢inu i mesto polja pomo-
¢u misa. Ako je polje suvise malo,
rastegnite ga. Ako Zelite prezime
umesto imena, preuredite polje na
ekranu. Svaki raspored polja moze-
te snimiti na disketu sa sopstvenim
imenom. Kada jednom definisete
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parametre pretrage, bilo primerom
ili naredbom, mozete zatraziti od
programa da ukljuéi ili isklju¢i neke
delove informacija. Program vam ne
dozvoljava kori$¢enje logi¢kih para-
metara, ali sadrzi neke osnovne: ve-
ce od, manje od itd. Budu¢i da su
sve informacije smestene u memori-
ju, pristup je priliéno brz. Stvaranje
raporta je malo ograni¢eno ali uk-
lju€uje nekoliko korisnih stvari: raz-
ne formate; 17 simbola za valutu;
zaglavlja; brojanje strana; sabiranje
svih stupaca; levo, desno i srednje
centriranje teksta; ograni¢ene mo-
gucnosti kontrole printera, $to nije
bilo prisutno u originalnoj verziji.
Program takode omoguéava brzo
praznjenje ekrana. Stampanije ozna-
ka zahteva samo pomeranje polja
koja Zelite da Stampate u gornjih
5 redova form mod ekrana. Jo§ jed-
na zgodna mogucnost je »sakriva-
nje« polja. Takva polja se ne vide
i ne Stampaju ali ostaju zabelezena
u memoriji. »sg« oznaka u imenu
SoftWood File llsg oznacava zvuk
i grafiku (sound, graphics). Mozete
upisati imena grafiCkih ili zvu¢nih
fajlova u bazu podataka, i prikazati
ih ili odsvirati jednostavno tako sto
cete kliknuti misem na njih.

Postoje i mogucnosti za slide-
i sound-show, kao i »movie« opcija
za pustanje muzicke ili graficke se-
rije, ali je prostor suvise ogranicen
za opisivanje ovoga. Postoji i mo-
gucnost pozivanja telefonskih bro-
jeva; Jednostavno driite slusalicu
pored Amiginog zvuénika i ona ¢e
emulirati pozivne impulse. Soft-
Wood File llsg je sada mnogo bolji
nego 5to je bio u originalu. SoftWo-
od kompanija je dodala mnoge ko-
mande za disk, ukljuéujuci SAVE-
AS, ASCll-save i Mail-merge spo-
sobnosti. Programu nedostaju pre-
finjenije moguénosti sortiranja, pre-
trage i kreiranja raporta, ali je ve-
oma dobar nacin na koji omoguéa-
va manipulaciju formama i fajlovi-
ma. SoftWood planira da uskoro iz-
da relacionu bazu podataka kompa-
tibilnu sa SoftWood File llsg progra-
mom. Nadam se da ¢e tada sve gre-
Ske biti ispravljene.

Organize!

Micro-systems Software/79.95%.
Organize! je srednje velika i srednje
jaka baza podataka sa snaznim ma-
tematiCkim moguénostima. Kompa-
tibilna je sa Scribble! procesorom
reCi i Analyze! spreadsheetom, koje
je takode napravio MicroSystems
software. (MoZete kupiti sam pro-
gram, ili u komplet sa ostala dva po
ceni od 199.95%. Komplet se zove
The Works!) Program je u stanju da
tuva 4.2 biliona zabeleski sa 128
polja, svako sa do 254 karaktera.
Ipak, moZete driati otvoren samo
jedan fajl. Postoje 4 tipa polja
- text, numeric, date i yes/no — kao
i mnogo raznih formata. Program
normalno prikazuje informacije
u ‘list’ formatu, ali koris¢enjem »for-
mi« (ekrani koris¢eni za unosenje
podataka i raporte) mozZete stvoriti
sirok izbor nacina prikazivanja
i Stampanja teksta. Organize! koristi
drugi tip formi za sortiranje i kalku-
lacije. lako mozete snimati multipli-
cirane informacije na disk, sortira-

nje i kalkulacije ne menjaju same
informacije vec radije nacéin na koji
su prikazane. Program sortira infor-
macije na bazi indeksa, i iako moZe-
te stvarati visestruke indekse necete
moci da ih koristite istovremeno.
Pretrage su prili¢no detaljne; Razni
kriterijumi pamte do 254 karaktera
ili operaciona parametra, ali kao i sa
indeksima mozete koristiti samo je-
dan odjedanput. Matematicke kal-
kulacije su glavna moc¢ ovog pro-
grama. Mozete birati izmedu 5 ma-
tematickih operatora, 3 finansijske
funkcije, 8 poredenja i logickih ope-
ratora, kondicionalne logike, arit-
metike, i sl. Stvaranje raporta je jed-
nostavno jer mozete organizovati
razne grupacije ili izbrisati nepozelj-
na polja. Mozete dodavati tekst bazi
podataka ili priviemeno promenti
imena polja zbog $tampanja ili sni-
manja na disk. Mozete snimati sorti-
rane fajlove sa bilo kojim ASCII
kompatibilnim procesorom reci za
komplikovanije 'mail merge' i 'boi-
lerplating’ raporte. Organize! moze
da cita fajlove iz dBase Ill i ASCII
programa (osim tzv. memo polja

i dBase indeksa). lako mozZete imati
samo jedan indeks ili kriterijum pre-
trage aktivan, kriterijumi su razno-
vrsni, metod unoSenja, prikazivanja
i Stampanja podataka je fleksibilan,
i matematicke i kalkulacione funkci-
je su impresivne. Najzad, moguc-
nost integracije sa ostalim MicroSy-
stems softwareom otvara dodatne

mogucnosti ovom dobrom pro-
gramu.
Omega File

The Other Guys/79.9953. Omega
File je pravi, kompletni database
program. MozZete otvoriti do 256 po-
lia u tri tipa (tekst, integrisani, broje-
vi), svako sa do 200 karaktera. Fajlo-
vi se sastoje od 32,000 zabelezaka
sa po 5000 karaktera. Mozete se
kretati po bazi podataka bilo sa mi-
Sem ili sa tastaturom, i odjednom
sortirati do 20 polja. Kada ste jed-
nom stvorili bazu podataka mozete
joj promeniti karakteristike jedino
snimajuci podatke kao jedinstven
fajl, zatim promenivsi format ponov-
no ucitavajuci podatke. Mozete

Rec¢nik specifi¢nih
pojmova

batch entry metod uno$enja in-
formacija u bazu podataka. Svi novi
podatci bivaju zabeleZeni u jednom
fajlu i potom pomesani sa postoje-
¢im podatcima u programima koji
koriste batch entry tehniku.

boilerplating metod integrisanja
podataka iz razli¢itih fajlova da bi se
mogli odstampati u standardnom
formatu. Mailmerge je tip boilerplat-
inga gde se mes$aju imena i adrese
sa specificnim varijablama.

data types tip podataka koje ne-
ko polje belei. Vetina programa
vam omogucava definisanje Data
type. Najcesce mogucénosti su tekst,
suma, datum i numeri¢ka polja. Na
primer, u bazi podataka koja se bavi
inventarisanjem odredili bi tekstual-
na polja za Stampanje imena i suma-
-polja za $tampanje cene proizvoda.
SloZeniji programi imaju i neka lo-
gi¢tka polja.

field osnovna jedinica podataka
od koje se sastoji baza podataka.
Polje (field) sadrzi jednu vrstu infor-
macija kao sto su ime, adresa ili
telefon.

file grupa zabeleski sa zajednit-
kim definicijama. Na primer, stu-
dent fajl bi bila grupa zabeleski
o studentima, koja bi sadriavala
istu vrstu polja sa istom vrstom po-
dataka o svakom studentu.

index tablica na kojoj je oznace-
no gde se nalazi koja vrsta podataka
u fajlu. Indeksi se obiéno organizuju
po abecedi ili specifiénim oznaka-
ma. Cesto se ne sortira ili pretrazuje
sam fajl ve¢ indeks toga fajla. Ope-
racije koje se izvode na indeksu su
mnogo brze od onih koje obuhvata-
ju ceo fajl, jer je potrebno operisati
sa mnogo manje podataka.

range Kkriterijum pomocu koga
ekstrahujete podatke iz baze poda-
taka. Na primer, ako Zelite da iz mili-
cijske baze podataka izvucete stati-
stiku o kradama 1980 godine, odre-
dili bi range gde je datum veci od
31. Decembra 1979, i vrsta zlodina
su krade.

record grupacija polja koja sadr-
Ze relacione informacije. Na primer,
kupac record (zabeleska) bi se sa-
stojala iz polja za ime, za adresu
i telefon.

relaciona baza podataka pro-
gram u kome iste podatke mogu da
dele dva ili vise fajlova. Ako fajlovi
za inventar i prihode dele medu so-
bom polja za sumu, promene na-
pravljene u poljima fajla za prihode
automatski uticu i na promene u faj-
lu za inventar. U sloZenijim progra-
mima moZe se definisati odnos iz-
medu fajlova tako da bude 2:1, su-
protan, x2 i sli¢no.

raport listing informacija iz baze
podataka. Raporti obiéno predstav-
ljaju polja sa jednim kriterijumom,
a neki programi mogu da prave ra-
porte u kojima ¢e razni kriterijumi
biti pomesani — npr. grafika i tekst.

search nacin dobijanja specifi¢-
nih informacija iz baze podataka.
Kada Zelite da pocnete pretragu,
morate ukucati uslove ili range za
podatke koje Zelite da locirate. Na
primer, mogli bi da naredite progra-
mu da pronade i prikaze sve podat-
ke o vasem gradu. MozZete dalje de-
finisati koje podatke Zelite ubaciva-
njem raznih kriterijuma, npr. vodo-
vod ili struja.

sort proces kojim menjate redo-
sled zabeleski u nekom fajlu. Obi¢-
no je potrebno izabrati jedno polje
kao kljuéno. Sort rutina ée zatim
pronaci sve podafke u vezi sa onima
iz kljuénog polja i sloZiti ih iza ovog.
Na primer, promena podataka u po-
ljima sa prezimenom studenata ¢e
prouzrokovati promenu podataka
u fajlu zasnovanom na prezimenu
studenata.

view specifican nagin gledanja na
podatke u bazi podataka. Cesto ¢e-
te Zeleti da vidite samo deo podata-
ka u jednom velikom fajlu. Veéina
baza podataka vam omogucava da
odredite specifitne poglede za rad
sa istim podatcima. Na primer, ima-
te fajl sa adresama ali Zelite samo
broj ulice; odredite da se podatci
pregledaju pod numerié¢kim
viewom, i uspeli ste.



i klonirati strukturu baze podataka
bez samih podataka, i drzati nekoli-
ko baza podataka otvorenih istovre-
meno prebacujuci i korigirajuci po-
datke. Omega File nudi kompleksne
parametre pretrage kao $to su NOT,
AT, IN i upotreba zagrada (parent-
heses). MoZete snimati ili ¢ak brisati
informacije dobijene pretragom. Za-
to §to omogucava sortiranje i selek-
ciju informacija pre nego sto ih sni-
mite kao sekvencionalni fajl, ovaj
program je idealan za pravljenje ra-
porta. Omega File-ove jedinstvene
matemati¢ke funkcije i sposobnosti
stvaranja raporta €ine ovaj program
idealnim za nauc¢ne aplikacije. Ma-
temati¢ke funkcije idu sve do eks-
ponencijalnih  funkcija, logickih
operatora, trigonometrijskih funkci-
ja, itd.

Program ukljucuje mali editor za
tekst sa 'boilerplate’ komandama
i opcijama iako se moZete sluiiti
bilo kojim editorom teksta ili proce-
sorom reci koji podatke snima u AS-
Cll formatu. Program je ¢ak snabde-
van i programerskim strukturama
sliénim FOR/NEXT petljama; iako
malo zbunjujuce, ove vam pruzaju
skoro savréenu kontrolu nad prika-
zivanjem podataka.

Moguénosti seCenja i lepljenja
podataka (cut and paste) izmedu
raznih baza podataka, razvijene mo-
guénosti manipulisanja podatcima
zasnovane na sortiranju i pretrazi-
vanju, stvaranje sekvencionalnih
fajlova, napredne matematicke
funkcije i lako stvaranje raznovrsnih
raporta ¢ine Omega File veoma
moénim programom u svojoj klasi.

Dataretrieve

Abacus/79.958. Dataretrieve je
program sa visokim stepenom flek-
sibilnosti, ogromnim kapacitetima,
i interfaceom kojim se operide po-
mocu ikona. Vec¢i deo unosenja,
pretraZivanja, sortiranja i Stampanja
podataka se zasniva na »mask« (5a-
blonskom) konceptu. Maksimalna
duzina polja je 32,000 karaktera, za-
beleske mogu da sadrze do 64,000
karaktera, a fajl moze da zapamti do
2,000,000,000 zabelezaka. MozZete
imati do 8 baza podataka otvorenih
u isto vreme, i razmenjivati podatke
medu njima.

Dataretrieve je program zasnovan
na disku, $to sa jedne strane znaci
gubljenje vremena na konsultaciji
sa diskom, a sa druge znatno vecu
memoriju od programa zasnovanih
iskljuéivo na RAM-u. Instalacija pro-
grama je stvar kreiranja polja nekog
od 6 mogucih tipova: tekst, datum,
vreme, brojevi, IFF i »izbor« (gde
podatci koji se ubacuju moraju da
ispunjavaju neke kriterijume kao sto
su da/ne, musko/Zensko i sl.). Dalje
mozte definisati tipove kao 5to su
‘input’, ‘repeat’, 'verify', 'auto’ ili 're-
quired’, a formati su promenljivi
(kao i sama polja). Postoje dva ni-
voa ugradene zastite, tako da moze-
te ugraditi ifre kako bi sprecili neo-
vlaséene da vam vrsljaju po podatci-
ma. Matematicke funkcije programa
su impresivne; one ukljucuju kako
osnovne tako i logicke operatore,
geometriju i trigonometriju sa ne-
kim specijalnim moguc¢nostima. Ka-
da ste izabrali Sablon zabeleski mo-

zete ga doterivati i poboljsavati sa
interfaceom koji se zasniva na iko-
nama; pomocu njega moZete dote-
rivati boje i fontove, zatvarati polja
u kutije ili krugove, stvarati linije
raznih debljina ili ¢ak razne Sare za
uokviravanje polja. Mozete i doda-
vati tekst samim poljima ako vam je
hitno potreban raport. Dataretrieve
ce sortirati svako polje ili kombina-
ciju polja, i mozete odrediti razne
nivoe preciznosti — od jednog do
999 karaktera. Opcije za pretragu
ukljuéuju pored standarnih 'wild
card’, ' range searchers’ i sl. Ciju
upotrebu jo$ nisam sasvim upoz-
nao. Nema ograni¢enja sa jednim
kriterijumom pretrage, ve¢ mozete
koristiti sve koje Zelite odvojeno ili
kombinovano. Pravljenje raporta je
stvar definisanja jo$ jednog $ablo-
na. Vas raport moze da sadrii za-
glavlje, tekst, sume stavki, i okidaé
koji ¢e prouzrokovati ‘form-feed’ za
Stampanje kategorija informacija na
poljima ili odvojenim listovima. Mo-
2ete sortirati, pretrazivati i stampati
blokove informacija, i snimati infor-
macije na disk u vidu sekvencional-
nih fajlova za upotrebu u procesori-
ma reéi ili drugim bazama podata-
ka. lako ne relacionalna, Dataretri-
eve je veoma fleksibilna i priblizno
moéna baza podataka. Ove jesen bi
trebao da se pojavi kompatibilan
program, po imenu DataRetrieve
Professional.

Superbase Personal

Precision Software Ltd./149.958.
Superbase Personal kombinuje veli-
ke mogucnosti i jednostavno uprav-
ljanje misem i menijima. Veli¢ina
fajlova je ograni¢ena samo koli€i-
nom memorije u RAM-u i na disku,
kao i broj fajlova koje mozete drzati
otvorenim istovremeno. Kada otva-
rate novi fajl morate naznaciti vrstu
polja (koja ukljuéuju i »spoljna« za
slike) i format (na raspolaganju je
Sirok izbor numeriékih | monetarnih
formata); moiZete ¢ak i odrediti da
podatci budu odredene vrste kako
ne bi pogresili kod unosenja. Pro-
gram vam omogucava da dodelite
Zeljeni status bilo kom polju, i in-
deksni status 999 polja. MoZete na-
mestiti i polja koja ce izvoditi kalku-
lacije zasnovane na vrednostima
i rezultatima iz prethodnih polja; na
raspolaganju je 29 raznih funkcija
koje ¢e dotitno polje automatski
obavljati. Unosenje podataka, edito-
vanje i formatizovanje ekrana se
obavlja iskljuivo misem i ikonama.
Pomeranje kroz fajlove u Superbase
Personal je najsli¢nije upravijanju
videorekorderom sa 12 komandi:
mozete brzo premotavati unazad ili
unapred, usporeno premotavati i sl.
Fajlove mozete uredivati u table, re-
cord, ili form modove. U form modu
jednostavno kliknete na polje i od-
vucete ga gde Zelite, praveci na taj
nacin potrebne strukture polja. Sa-
bloni po imenu Querries su savr$e-
nija oruda za sortiranje i pretraziva-
nje. Ovi Sabloni, koje moZete snimiti
na disketu za kasniju upotrebu, su
veoma fleksibilni i omogucavaju
vam da odredite koja polja cete pre-
trazivati, redosled pretrage, odre-
divanje filtera, ograni¢enja i kriteri-
juma pretrage, kao i koje vrste kal-

kulacija zelite da izvedete sa traze-
nim podatcima. Program koristi
Querries za stvaranje raporta i orga-
nizovanje polja u stupce — iako
ovim dobijate mnoge novih opcija,
'boilerplate’ mogucnosti nisu na ra-
spolaganju. Superbase Personal je
program lak za upotrebu, i zajedno
sa sofisticiranim mogucnostima
pretrage i kalkulacija to ga Cini jed-
nim od najboljih programa za mani-
pulaciju i strukturisanje podataka.

dBMAN

VersaSoft Corporation/199.95%.
DBMAN |e relaciona baza podataka
koja dozvoljava proizvoljan broj faj-
lova i praktiéno neogranicenu veli-
¢inu fajlova i zabeleski. Program
vam nudi tri funkcije: manipulacija
informacijama, razvijanje programa
i Stampanje raporta i stupaca. Disk
sadrzi praktiéna uputstva (Tutorial).
vodié kroz software upravlja ikona-
ma i misem, kao i jednostavan
checkbook manager (program ko-
jim kontrolidete placenje ¢ekovima).
DBMAN prihvata 4 vrste podataka:
karaktere, numericke, logicke (da/
ne i istina/laz) i datum. Mozete si-
multano manipulisati i razmenjivati
podatke iz 10 fajlova. Mogucnosti
prikazivanja podataka su Siroke:
mozete prikazati ¢itav fajl (ili deo
koji staje na ekran) pa ukucati ko-
mande koje ¢e ga skrolovati. Moze-
te prikazati i odabrane zabeleSke
(pomocu ALL i FOR komandi) ili po-
lja u zabeleskama, ili samo struktu-
ru fajla (veli¢ina i broj polja). Komu-
nikacija sa programom ukljucuje
ubacivanje komandi u neku vrstu
CLl-reda. EDIT komanda vam omo-
gucava menjanje pojedinih podata-
ka, dok REPLACE komandom mo-
Zete promeniti podatke u mnogim
poljima od jednom. Menjanje struk-
ture baze podataka ukljucuje prav-
lienje privremene kopije fajla, re-
strukturiranje (ubacivanje ili brisa-
nje polja, promena imena, tipa ili
veli¢ine polja), i zatim ubacivanje
podataka u novu strukturu. Za kre-
tanje kroz fajlove mozete koristiti
SKIP i GOTO komande. MoZete sor-
tirati ili indeksirati fajlove na raznim
nivoima u svakoj kategoriji. Dve raz-
ne komande vam omogucavaju pre-
trazivanje i prikazivanje podataka;
jedna komanda radi sa neindekso-
vanim poljima u fajlu, a druga sa
indeksovanim, COUNT komanda ce
vam dati ukupan broj polja koje po-
vezuje odredeni kriterijum, dok

~SUM komanda radi isto to ali sa

numeriékim poljima. Mozete selek-
tivno kopirati fajlove, zabeleSke ili
strukturu polja pomocu promene
polja ili FOR komande. APPEND ko-
manda ¢ita podatke iz drugih
dBMAN fajlova, DIF fajlova ili ASCII
tekst fajlova, i postavlja ih na kraj
fajla sa kojim trenutno radite. UP-
DATE komanda ce napraviti prome-
ne u zabeleSkama zasnovane na in-
formacijama dobijenim iz drugih
fajlova. Takode moZete koristiti i faj-
love iz dBase Il i |l pomocu nekih
manjih prepravki software-a. Mogu-
¢e je formatizovati prikaz podataka
na printeru, odredivati gornju, do-
nju i levu marginu, broj redova po
strani, zaglavlja i broj strana. Tekst
moze biti podvuéen ili ispisan

u 'bold’ fontu, a mozete birati i veli-
¢inu slova. dBMAN je veoma dobar
program, ali zahteva dosta iskustva

za koriséenje svih kapaciteta.
dBMAN verzija 5 bi trebala da se
pojavi uskoro.
Acquisition
Taurus-Impex/299.95.354. Acqui-
sition je relaciona baza podataka sa
kapacitetima koji prevazilaze vecinu
kuénih konfiguracija tog tipa. Pro-
gram ima kapacitet polja od 10 me-
gabajta, maksimum od 10 miliona
poija po zabeleski i 100 miliona za-

beleski po fajlu - jedan fajl bi tre-
bao da dostigne blizu jednog giga-

Lista kompanija

Abacus

5370 52™ St. S.E.

Grand Rapids, M| 49508
USA

616/698-0330

Eastern Telecom Inc.
9514 Brimton Drive
Orlando, FL 32817

USA

407/657-4355

Equal Plus Inc.

1406 Campf Craft Rd., Suite 106
Austin, TX 78746
512/327-5484

Meggido Enterprises

PO Box 3020-191
Riverside, CA 92519
714/683-5666
Micro-Systems Software
16795 Lark Ave., Suite 210’
Los Gatos, CA 95030

The Other Guys

PO Box H

Logan, UT 84321

801/753 7620

Presicion Software Ltd.
464 Kalamath St.

Denver, CO 80204
300/825-4144

Software Vision Inc.

PO Box 3319
Framingham, MA 01701
617/875-1238

SoftWood Company '
16795 Lark Ave., Suite 210
Los Gatos, CA 95030
408/395-3838
Taurus-Impex

208 Carollton Park, Suite 1207
Carollton, TX 75006
214/241-8030

VersaSoft Corp.

4340 Almaden Expressway, Suite
250

San Jose, CA 95118
408/723-9044

! — obe ove firme zastupa Brown-
Bag Publishing

bajta! Fajlovi mogu da sadrze i IFF
grafiku. Program se nalazi na dva
diska i ima impresivan asortiman
moguénosti, koje su podeljene na

~module, Srce programa je User- -in-

terface programski jezik zvani
Acom, kombinacija BASIC-a i C-a
koja je slicna jeziku Prism iz dBase
Il ili Paradox-ovom PAL-u. Pomocu
Acoma i uputstava na 300 strana
trebalo bi da bez problema savlada-
te svaki aspekt kreiranja fajlova,
unosenja podataka, manipulacije

Nastavak na strani 30
Moj mikro 23
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[PROGRAMIRAMO)]

Manipulacija blokovima
1 kontrola blittera

PRIMOZ PERC

ored rutina za crtanje linija i ispunu po-
P druc¢ja, koje smo ve¢ upoznali, postoje
i druge rutine predvidene za upravljanje-
blitterom. Mogu se podeliti u dve veée grupe:
— rutine za manipulaciju blokovima memo-
rje

rutine za kontrolu blittera u multitasking
okruzenju

Manipulisanje blokovima je u principu veoma
jednostavna ali istovremeno i naporna radnja
koja obiéno procesoru oduzima mnogo vreme-
na. Toga su svesni i konstruktori racunara i po-
sledica je da svaki malo bolji racunar ima ugrad-
eno kolo za tu svrhu, Zabluda je misliti da je
blitter dobro dosao samo za igre. Koristan je
i u raznim programima za crtanje, stono izdava-
Stvo, tekst-procesorima ... ukratko u svim pro-
gramima u kojima se odjednom pomera vise
delova memorije (grafike).

Da bi siroti programer mogao sa §to manje
napora da radi, amigin blitter podrzava rad sa
pravougaono organizovanim delovimamemori-
je. Pored pocetne adrese je znacj vazan jo$
i broj tacaka u redu (Sirina) i broj redova (visina).
Uz te vrednosti vazna je i tzv.vrednost modulo.
Ona dolazi u obzir ako se npr. iseée manja slika
iz vece (npr. ki¢ice u Deluxe Paintu). Kada blitter
dode do kraja reda uvek tu vrednost doda tre-
nutnoj adresi. Rezultat je pocetna adresa slede-
ceg reda.

Pre nego sto blitter pocne da radi treba dakle
da budu poznati: poéetna adresa (source), kraj-
nja adresa (destination), $irina, visina i vrednost
modulo za pocetak i za cilj,

Blitter re¢ po re¢ kopira memoriju dok ne
stigne do kraja reda. Tada pribroji vrednost mo-
dulo | to ponavlja dok ne stigne do poslednjeg
reda.

Opis koji smo dali priliéno je pojednostavljen,
razume se. Blitter ne znasamo za jedan pocetak
nego ¢ak za tri moguéna pocetka.Medu njima
moze da vrsi logi¢ne operacije (dobra stara Bo-
olova algebra),a rezultat zapisuje na ciljnu
adresu.

Rutina zaduzenih za manipulaciju memorijom
nema mnogo i u osnovu su priliéno sliéne. Os-
novna je rutina:

BitPlanes = BItBitMap (srcBM, srcX, srcY,
dstBM, dstX, dstY,

do a0 do d1 al d2 d3
Width, Height, minterm, mask, tampA)

d4 d5 dé d7 a2
graphics. library, Offset —30

Rutina kopira deo bitne karte u drugu bitnu
kartu (ili u istu bitnu kartu, na drugu lokaciju).
Pri tome moze izmedu pocetka i cilja da izvede
logiénu operaciju (npr. AND, OR...).

srcBM je pokazatelj na »source« bitnu kartu,
Sto znaci na kartu iz koje blitter uzima podatke.
Posebno treba naglasiti da to nije pokazatelj.
srcXisrcY su, kao $to to ve¢ ime kazuje, koordi-
nate X i Y koje blitteru kazuju da poéne da
kopira.

Sledeca tri podatka se odnose na ciljnu bitnu
kartu i lokaciju kuda treba da se kopiraju po-
daci.

Visina i Sirina (Width, Height ise¢ka su sledeéi
parametri.
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minterm je vrednost duga osam bitova a koja
kazuje kakvu logi¢nu operaciju treba izvesti iz-
medu pocetka i cilja. Nekoliko vrednosti:

hex.CQO jednostavno kopiranje bez bilo kakvih
operacija
hex.30 vrednosti svih bitova pocetka se zame-
njuju
hex.50 vrednosti svih bitova cilja se zamenjuju
hex.60 tamo gde bitovi podetka nisu upaljeni
postavite bitove cilja i obrnuto
hex.80 postavite bitove samo na ona mesta gde
su upaljeni bitovi pocetka i cilja.

Pored ovih navedenih mintermova ima ih jo$

Il. Vazna su gornja cetiri bita vrednosti minterm
(2 na 4 = 16).

Sledeci parametar je tzv. maska i kazuje koje
bitne ravni blitter moZe da menja a koje ne
moze. Ako imate npr. prikaz sa dve bitne ravni,
moguénosti su sledece:

— blitter moZe da menja obe ravni, u tom sluéaju
postave se oba donja bita, dakle mask=3

— blitter moze da menja samo prvu ravan; po-
stavite samo donji bit, dakle mask=1

— blitter moZe da menja samo drugu ravan;
postavite samo drugi bit, dakle mask=2,

Poslednji parametar je tempA. To je pokaza-
telj na privremenu medumemoriju gde moze da
se smesti jedan red ukoliko se pocetak i cilj
prekrivaju. Ako ona nije dovoljno velika, rutina
vam vrati vrednost — 1. tempA dolazi u obzir
samo ako su srcBM i dstBM jednaki.

Rutina vam vrati vrednost BitPlanes koja ka-
zuje koje bitne ravni je operacija zapravo zahva-
tila. Ta vrednost mozZe i da se prenebregne.

Sledeca rutina je:

BitBitMapRastPort (srcBM, srcX, srcY, dstRP,
dstX, dstY W,H,mint.)

#include <exec/types.h>
#include <exec/memory.h>
#include <functions.h>
#include <graphics/rastport.h>
#include <graphics/view.h>
#include <(graphics/gfxbase.h>

SRR R AR AR R AR AR R R AR AR R AR AR R AR AR A AR R AR AR R R AR KRRk R

¥ DisplayBlit.c ¥

* *

* Display + Blitter Demo *

L] *

x 1988 Primoz Perc "

- L]

* Manx Aztec C V3.3 i

‘ Compiler: cc DisplayBlit.c -s *

* Linker: ln DisplayBlit.o -1lc *
ttt*i‘ixti’ti!tttltn*ﬂlt!t!tnttittilxtﬁi*iﬁttli**t,{

#define WIDTH 320 .

#define HEIGHT 256 /* PAL Version */
#define DEPTH 2

#define BITPLANE WIDTH*HEIGHT/8

#define TWO_MASK 3L /* both bitplanes active #*/
#define ONE_MASK 1L /* the first biplane only */
#define BLTBM_DEFAULT &FirstBM,0L,0L,&FirstBM
#define WAIT_A_SECOND Delay (50L);

struct View FirstvView;

struct ViewPort Firstvp;

struct ColorMap *ColorPointer;

struct RasInfo FirstRaster;

struct RastPort FirstRP; /* for later use */
struct BitMap FirstBM;

struct GfxBase *GfxBase; /* GfxBase Pointer */
struct View *oldView; /* to save old View */

SHORT a;
UWORD Pat [12]=|

0x5555,0x5555, 0x5555,

Oxaaaa,Oxaaaa, Oxaaaa,
0x5555,0x5555, 0x5555,
Oxaaaa,0Oxaaaa,0Oxaaaa )it

main ()

GfxBase= OpenLibrary ("graphics.library" 6 NULL);

oldView= GfxBase->ActiView;

ColorPointer=oldView->ViewPort->ColorMap; /* old ColorMap */

InitView (&FirstView);

InitVPort (&FirstVP):
FirstVP.DWidth=WIDTH:
FirstVP.DHeight=HEIGHT;

FirstRaster.Next=NULL;
FirstRaster .RxOffset=0;
FirstRaster .RyOffset=0;

/* initialize View */

/* initialize VP #*/

InitBitMap (&FirstBM, (ULONG)DEPTH, (ULONG)WIDTH, (ULONG)HEIGHT) ;



a0 d0 di al d2 d3 d4 d5 d6
graphics. liberary, offset —606

Kao 5to se vidi, ova rutina je u biti identiéna sa
BitBitMap (), samo &to se ovde ne daju ciljne
bitne karte nego ciljni RastPort (vidi prethodne
brojeve MM). Ne vidim da bi se ova rutina mogla
nesto narocito koristiti. Mozda dolazi u obzir
ukoliko ima vige bitnih karata od kojih je samo
jedna povezana sa RastPortom. Svi su parame-
tri jednaki kao kod BitBlitMap ().

Ali ako su dva RastPorta, moZe da se upotrebi
rutina

Clip Blit (srcRP, srcX, srcY, dstRP, dstX, dstY,
Width, Height,mit)
a0 do d1 al d2 d3 d4 d5 d6
graphics.library, offset —552.

Svi parametri su isti kao kod BitBItMap ().

Poslednja rutina za prebacivanje podataka je
derivat rutine BltBitMapRastPort (), samo $to
moze da se kopira »kroz masku«,
BltMaskBitMapRastort (srcBM,
dstRP, dstX,Y,Width Height,
ab do di al d2 d3 d4 d5
minterm, BltMask)

6 a2
graphics.library, ofiset —636

srcX, srcY,

Nov je samo parametar BltMask. To je poka-
zatelj na bitnu ravan koji pri kopiranju sluzi kao
maska. Svi upaljeni bitovi su »propusni« za po-
datke, ali ugaseni nisu.

Slede rutine koje u stvari i dalje prebacuju
memoriju odnosno manipulisu njome, ali ovde
vie nije re¢ samo o kopiranju, $to se vidi vec pri
prvoj rutini:

BltClear (Start, Count, Flags) graphics. library,
offset —300

Kao $to se vidi ve¢ iz samog imena, zadatak
ove rutine je da briSe memoriju. To radi tako §to
sve bitove postavlja na nulu. Takvo brisanje ide
veoma brzo ali ima nedostatak kao i sve druge
rutine koje se sluze blitterom — mozZe da operise
samo u prvih 512 K memorije (chip memory).

Start je apsolutna adresa pocetka podrucja
koje treba izbrisatia Count broj bajtova koje
treba izbrisati. Kako ce se Count interpretirati
zavisi od parametra flags. Ako je postavljen bit
1 (=2), onda gornjih 16 bitova znace red, a do-
njih 16 bitova broj bajtova u redu, koje treba
izbrisati.

Druga takva rutina je
BitPattern /RP,  mask,
S_per_row)
graphics.library, offset —312.

x1,y1,x2,y2 byte-

/* BitMap (2 Planes) */

InitRastPort (&FirstRP);

*/

/* link the structures: */
FirstView.ViewPort = &FirstVp;
FirstVP.ColorMap = ColorPointer;
FirstVP.RasInfo = &FirstRaster;
FirstRaster.BitMap = &FirstBM:
FirstRP.BitMap = gFirstBM;

/* we need some memory for the bit-planes: 320 x 256 x 2/8=20480 bytes

*/

FirstBM.Planes[0]= AllocMem ({ULONG)BITPLANE, MEMF_CHIP |MEMF_CLE

AR);

FirstBM.Planes[1l]= AllocMem

AR) ;

/* no out-of-memory cheking, since only 20K required */

MakeVPort (&FirstView, &FirstVP); /* creates

MrgCop ( &FirstView);

LoadView ( &FirstView):;

I Draw some squares */

for (a=0:a<=32:a++)

[

SetAPen (&FirstRP, (ULONG)a);
RectFill (&FirstRP, (ULONG) (a*3}, (ULONG) (a*3),100L,100L};

/* BltBitMap (srcBM,srcX,srcY,dstBM,dstX,dstY,sX,sY,minterm,mask, tempA)

3 WY

BltBitMap (BLTBM_DEFAULT,OL,100L,100L,100L,192L, TWO_MASK,OL);
BltBitMap (BLTBM_DEFAULT,100L,OL,100L,100L,48L, TWO_MASK,OL) ;
BltBitMap (BLTBM_DEFAULT,100L,100L,100L,100L,192L,ONE_MASK,OL) ;

WAIT_A_SECOND;

/* BltClear (memblock,bytecount,flags); */

BltClear (FirstBM.Planes[0], (ULONG) (BITPLANE*4),0L);
BltClear (FirstBM.Planes([1], (ULONG) (BITPLANE*4),0L);

WAIT_A_SECOND;

/* BltPattern (RP, UBYTE *Pattern, x,y,maxX,maxY,bytecount ); */

SetAPen (&FirstRP,2L);
for (a=0;a<=63;a++)

BltPattern (&FirstRP,&Pat[0],0L, (a*4L),48L, (a*4L)+3L,6L

#asm

( (ULONG) BITPLANE , MEMF_CHIP |MEMF_CLE

/* initialize RP */
/* for drawing routines

copper-1list(s) */
/* merges all clists */

Tom rutinom se ucrtavaju paterni u bitnu kar-
tu RastPorta. Mask je pri tome pokazatelj na
masku koja je organizovana sliéno kao bitna
ravan, ali njene dimenzije ne smeju da budu
manje od dimenzija pravougaonika u koji se
maska crta. X1, y1, x2, y2 su koordinate tog
pravougaonika.

Bytes_per_row je broj bajtova u redu paterna.
Taj broj mora da bude parni.

Drugo podruéje rutina za blitter je dodeljiva-
nje blittera razlic¢itim radnjama jer je i blitter
samo jedan od resursa koje radnje /tasks/ pode-
le izmedu sebe.

Pri tome programer, zavisno od vremena koje
ima na raspolaganju, ima dve mogucnosti:

1) da prieka da blitter bude slobodan i onda ga
jednostavno uzme za sebe,

2) ili da lepo, kao i svi drugi, ¢eka u redu na
blitter.

Prva mogucénost je, razume se, jednostavnija
i verovatno se njoj najvise i pribegava. Prvo
treba pozvati funkciju

WaitBlit (), graphics.library, offset —228,
koja pri¢eka da blitter bude slobodan.
Zatim blitter zauzmete funkcijom

OwnBlitter (), offset —456 in ga zopet sprostimo
s funkcijo DisownBlitter (), offset —462.

Druga moguc¢nost je malo komplikovanija. Pr-
vo treba inicijalizovati strukturu s imenom Blit-
Node, koja je ovako izgradena:

struct Bitnode *next; naslednik

int (*xfunction)(); funkcija koja preuzima blitter
char stat;

short blitsize;

short beamsync;

int (*kcleanup)();

Kao $to se vidi, struktura sadrzi dva pokaziva-
¢a na dve funkcije. Prva funkcija je ona koja
zapravo dobija Dblitter,a druga »pocisti« za
prvom.

Promenijiva »stat« odlu¢uje da li treba pozva-
ti rutinu »¢istilicu« ili ne, ime mora da zauzima
vrednost hex.40 ako rutinu treba pozvati.

Sve strukture »BltNode« medusobno su pove-
zane u ¢ekaju¢em redu. U stvari postoje dva
takva reda. Prvi je za »normalne« ¢ekaoce.a
drugi za one koji uzimaju u obzir polozaj elek-
tronskog zraka na ekranu. Kao §to ste mozda
ve¢ primetili, struktura »bit-node« sadrzi pro-
menljivu »beamsync«. U toj promenljivoj je
spremljena vrednost koju mora da ima elektron-
ski zrak da bi se pozvala funkcija. Tako se izbeg-
ne treperenje ekrana koje je posledica éinjenice
da elektronski zrak preleti preko prikaza dok
crtamo.

Ako Zelite da sistem pozove nasu funkciju
nezavisno od elektronskog zraka, treba da po-
zovete funkciju

QBIit (BlitNode), offset —276,

koja ce svrstati vasu funkciju u normalni ¢ekaju-
¢i red.

U protivnom medutim treba da pozovete funk-
ciju

QBSBIit (BlitNode). offset —294.

Pokazivadi na pocetak oba reda smesteni su
u strukturi GfxBase ¢&ija adresa se dobije kad se
otvori »graphics.library«. Treba jo$ re¢i da funk-
cije koje ¢ekaju na elektronski top imaju pred-
nost ispred normalnih funkcija.

Program | prikazuje upotrebu tri blitterove rutine.
Kraj programa je identi¢an kao u programu
display.c.
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GRAFIKA ZA ATARI XI/XE

[USLUZNI PROGRAMI|

Brisanje ekrana

ZLATKO BLEHA
nastavku serije o grafici na
U XU/XE racunarima pisemo
o brisanju ekrana. Ovom pri-
likom ne¢emo govoriti o brzom bri-
sanju, jer u dosadasnjoj praksi jo§
nisam naisao na potrebu da sadrzaj
ekrana, ili neki njegov deo obrisem
nekom ekstremnom brzinom. Vecu
sam potrebu imao za efektnim bri-
sanjem, o cemu je rec u ovom tek-
stu. Clanak prikazuje 5 zanimljivih
nacina efektnog brisanja ekrana.
Rutine mogu brisati ekrane svih re-
zolucija, a uz vrlo male prepravke
mogu se prilagoditi bilo kojem va-
sem zahtevu u tom smislu. Ja dajem
samo osnovnu ideju, a na vama je
da ih prilagodite svojim potrebama.

Brisanje ekrana |

Ovo je jedno od najjednostavnije
izvedenih efektnih brisanja ekrana.
Svaki bajt u video-RAM-u Siftuje se
u desnu stranu (moze i u levu, ali se
u konkretnom slucaju koristi desni
SHIFT). Posle jednog ovakvog ciklu-
sa najvisi bit svakog bajta video-
-RAM-a je resetovan — postavljen na
nulu. Ponavljajuci ovaj postupak
8 puta izbrisacemo ceo bajt, a posto
operaciju vr§imo nad svim bajtovi-
ma video-RAM-a, obrisace se i ceo
ekran.

1 F'P-_H Bk I=HELIE EERAMA

1

ihn,dj 1f{}h4
4-"\. 165, 24,24, 1485

FFITH
[ATH
LHTH ;
kEM [H1I
FEM

FF H R A T O R

] S N e I | Y =

£

+H

| HEKLL TIFEL™
=k THEW 18§

Ovaj efekt ¢udnog raspadanja
— brisanja ekrana video sam na C-64
i spectrumu, ali na atariju jos ne, pa
sam zato i odlucio da ga izvedem na
svojoj masini. Stvar je dosta jedno-
stavna i ne zahteva previ$e kucanja,
a rezultati su dosta dobri.

Jos nesto o nalaZzenju poéetne
adrese video RAM-a. Posle dugo-
trajnoga misaonog procesa (oko
10-15 minuta) odluéio sam da po-
¢etnu adresu video-RAM-a u svim
ovde navedenim programima trazim
na nesto brzi i laksi nac¢in nego sto
sam to prikazao u proslom broju
gde je traZenje pomenute adrese vr-
$eno iz ekranske liste. To je mnogo
sigurniji, ali i zapetljaniji nacin da se
dode do trazene adrese. Ovde pri-
menjen nacin se zasniva na uzima-
nju adrese iz sistemske promenljive
SAVMSC (88, 89). Jedino je sada
potrebno, ukoliko ste nesto brijali
po ekranskoj listi, sistemsku
SAVMSC postaviti na pravilnu vred-
nost. U slu¢aju da ste ekransku listu
postedeli svojih doktorskih zahvata,
OS racunara ce se pobrinuti pome-
nuta sistemska bude postavljena na
svoju pravu vrednost, tako da pri
kucanju prilozenih primera necete
imati nikakvih problema.

Brisanje ekrana 1 radi samo
u grafickim modovima, a primer je
dat samo za mod 8, dok se za ostale
modove mora prilagodavati par pa-
rametara.

Brisanje ekrana 2

Jeste li nekad gledali beogradski
TV dnevnik? Ako niste onda ga pr-
vom prilikom pogledajte i ukoliko
budete imali srece videcete efekt
0 kome je re¢. Naime, o ¢emu se

| ¥ BRISANJE EKRANA 1
: 4

ORG $h4E
FLA
LDH L]
STR COUNT

FED LOA $53
STA £19
LDA $58
STA #18
LDx #$R4

ERAJT LLY #&27

SHIFT LDA (F18).Y
LSk
5TA CE15),Y
DEY
BFL SHIFT
LDA $18
CLC
ADC #¥23
STR £13
LDAR $13
HDC #$00
STAR $19
DEX
BNE BAJT
DEC COLNT
BNE RED
RTS

COUNT LFB )

¥

£ BRISANJE ERFANA 2

¥

¥
ORG 36549

N T

LOoF

LOIR
From

LD
FROMI

AOC46

PLA CLL

LOR #Ezs HOC bt
STH COUNT 5TH $18
LLA £S5 LOA $19

5 TH $18 HOL $500
LOA $59 2TH #13
5TA £14 RIS

LD #E00 CONT ['FE n

J5R LOTIR

JER ACD 4 ¢

ISR LOOF ¢ BRFISANIE ERRANA 2

15R ALL 46 $

LEX ¥

ENE Loop

LEL COUNT LR 540
BHE M FLH

RT3 LDA 58
Loy #5030 ZTR 15
MY LDA $5%
LOA C$1E Y STH $1%
DEY LDx HEG
5TA CE1E0LY 5T COUNT
IHY LIoF I5F LDIF
CFY 4527 TSR HOD46
BHE FROM T5R LDDF
LDA #300 53R ACD4
STH (E1RN,Y DEI COLUNT
RTE BHE LOOF
LO 2 RT3

CEY LDIR LA #$28
LDH ($18) .Y LOF LOY #$00
INY FROM IHY

=TH ¥18).Y LLA CE18).Y

DE'Y DE'Y

BHE FROMI STA L8135,

LOA #50 IHY

3TR ($18, CPY #$27

FTS BNE FROM
LDA $18 LDA #5090

STH “818).Y
JEF WAIT
DEX
ENE LDF
FTS
LDOR LD #5
LOO LD #8527
FROML DEY
LOA C$18).Y
TNy
STH ($13).%
LEY
BME FROMY
LODRA (3 17]
STA C$18),Y
JSR WAIT
DEX
BNE LDD
RTS
ADD4@ LDA $13
CcLC
ALC #$28
5TAH $18
LDA £19
ADC #$060
STA $19
kTS
WAIT LDY H$00
LOP DEY
NOP
NOP
NOP
NOP
NOP
BNE LarP
RTS
COUNT bFB a
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150

191

192 R
193
194
195

218
220
230
248
250

278
289
250

REM DEMO ZA BRIBH'NJE
REI".'I EKRANA 2 I

REH KRRk R0k
REM

REM

GRAFHICE B8

FOR A=48008 TO 408719
POKE R, 10

NEXT A

LIST

POSITION 2,20

? "PRITISNI MNEKU TIPKU"
IF PEEK(S555)=06 THEN 27@
A=IJSR(1600)

POKE 764,52

radi: pre par meseci sam gledajuci
pomenutu TV emisiju zapazio za-
nimljiv efekt. Iz oba ugla ekrana po-
¢ele su da skroluju jedna prema
drugoj proredene slike (svaki drugi
red) dok nisu oformile sliku Skupéti-
ne SFRJ na ekranu. Na isti naéin je
slika i nestala. Posto se ova nasa
rubrika zove brisanje ekrana, resio
sam da napravim nesto sli¢no samo
bez iscrtavanija slike.

Ovaj program je nesto duzi od
prethodnog $to je i razumjivo kad
u obzir uzmemo komplikovanost za-
datka koji treba da obavi. Program
se sastoji od glavne izvréne petlje
i potprograma LDIR, LDDR i ADD40
¢ija je duinost da pomaknu red

FEM $3¥E3%55555548%%
FEM

FEM

FORE A=1E8d TO 1k
FEAD B:FOKE R.B:
HE=T A

IF C<>8967 THEH
DATA 194 189,44, 14
DATH 1ES.59.1
DATH 135.68,22,119,

Il ‘."i

5
C

DATA 177, 24,1736.1
DATA Zoa, 145,24 .1

— e e U000 ) TN B D B = O P G B

el P T D R S S S S |‘5¥

@ DATH
1 REM
FEM
FEM
FEM
FEM
REM
 REM
4 GRAFHICS &:SETCOL
3 OFOR A=@ TO 159 ST
A28 PLOT @,A:DRAWTO 2
A MEST R:FPOKE 1815
2d4a 7 ”PPITIRNI MHEKL
258 IF PEEKCSSS:=@ TH
ZEA H-UJEulﬁﬁB} FrEE

EERAHA 2
GF. Mol 2

EER S

1 FEM BRISHMJIE EERAMA

33,25, 182,
DATA 241,265, 149,J LEHJ&J
DATA 169,48, 14qJL4 45 163, 39,

REM BRISAHNJE EKRAMA Z
REM

k¥ 4

4B

7 "HEEDATA ERROREEXE" :END

SRS, 82,133, 24
1~.gz.1@1,5 22
b.32,135.6, 202, 288
FLHE, 168, 8,200
24,200, 192, 38, 203, 245
136,177, 24
36,205,247 ,189,0, 145, 24

o145, E

DATA 98, 165,24, 24,195, 44,133, 24,165, 25
185, 8, 123,25, 96, 4

DEMY ZA BRISAMJE

oy

DR 2.8,
EF 5
13.H

M:COLOR 3

R=15]

TIFEL®
EH .:f“M
Fhd S

-
ot

b 4
* BRISANJE EKRANA 4
X
¥
ORG $540
PLA
LDR #s14
STR COUNT
CIKL LDA $58
STA $18
LDR #59
STA $19
LDK #$A6
RED LDY #$00
LOOP INY
LDA ($18).,Y
DEY
STAR $18),7
INY
CPY #$13
BME LOOP
LDA #$00
STR $18).Y
LDY #$27
LOOP1 DEY
LDA ($18).Y
INY
STA ($18).Y
DEY
CFY #514
BNE LOOP1
LDA #$00
STH #1872,
LDA $18
cLC
ADC #$23
STR $18
LDA $19
ADC #$00
STR $139
DEX
BME RED
DEC COUNT
BNE CIKL
RTS
COUNT DFB a

ekrana u levu ili desnu stranu i po-
vecaju adresu video-RAM-a. Pro-
gram je dosta razumljivo napisan
tako da ni poéetniku u masinskom
programiranju ne bi trebalo da
predstavlja nikakav problem shvata-
nje njegovog rada, te ga stoga nema
smisla dalje preciznije objasnjavati.
Program se inaée moZe lako prila-
godavati za brisanje ekrana bilo kog
moda promenom parametra o broju

b 4

: BRISANJE EKRANA 5

; 4
ORG $640
PLA
LDA #$2
STA COUNT

CLEAR  LDX #$50
5TX CNT
LDA $58
STA $18
LDR $59
STA $19

SETY LDY #$27

LOoP LDA ($18),Y
TAX
JSR ADD4@
THA
STR ($18),Y
JSR SBC4
LDA #$00
STA ($18),Y
DEY
BPL LOOP
JSR ADD4@
JSR ADD4@
DEC CNT
BNE SETY
DEC COUNT
BNE CLEAR
RTS

ADD4®  LDA $18

: cLC

ADC #5286
STA $18
LDA $19
ADC #$00
STA $19
RTS

SBC4®  LDA $18
SEC
SBC #8268
STR “$18
LDA $19
SBC #300
STA $19
RTS

COUNT  DFB )

CNT DFB @

redova, kako je to prikazano u datim
primerima.

Brisanje ekrana 3

Brisaje ekrana 3 je po resenju iz-
vedeno isto kao i brisanje ekrana 2,

samo, ipak, malo drukéije. Sada, B

2 REM

DR = S L O 0 e e A <

4 FEM 1 REM ERISAMJE EERAHA 4

S REM 2 REM

18 FOR H=166@ T 1787 I FEM #¥fidtfiiisissss

0 READ B:POKE A.EB:C=C4+E 4 REM

1 HEHT H S5 FEM

4@ IF COx12231 THEN 7 "#¥%DATH ERROR%EE" : EMD 16 FOR A=160@ TO 1672

FikA HHTH 1u4 165,35, 133, 24, 165, 53, 133, 25, 162 20 READ B:POKE A,B:C=C+B

B DATA 121421716, 32,96, 6. 32, 14,6 A HEXT A

70 DATA 32, 122.6.32,146,6.206, 17 1.6,208 4@ IF C<»8259 THEM 7 "#+#4DATA ERROREXE":END
HEODHTA 239,96, 162, 48, 106, 6, 286, 177, 24, 136 S8 DATH 194,163,20,141,176,6, 165,82, 1332, 24
S DATA 145, 24,235,192, S, 1RY, @A, 145 =@ DATA 165.89,133,25, 182,150, 150,80, 200, 177
168 DATH L4,,h,JFH 22,2 233,965,162, 49 78 DATA 24,136, 145,24, 200, 192,149, 208, 245, 169
114 DATA 168, 3% 1q5a1ff L4JL§U.14 24,135,283 20 DATA @, 145,24, 166,39, 136, 177, 24,200, 145
120 DATA 247, 1b4 B,145,24, 32, 168, 5, 202, 208 98 DATA 24,136,192,20,208,245,184,4, 145,24
138 DHATA 2 .4b,1bt,*4;h4 165,48, 137, 24, 165 16& DATA 165,24,24,1605,40, 133,24, 165,25, 195
148 DHTR 25,165, 4, 1*?.«5,3» 166, 6, 136, 234 118 DATA 8,133,25,282,208, 206, 206, 136, 6, 268
150 DATH 224,274,234, 234, 222, 245,96, 0 126 DATA 1591.96,4

Moj mikro 27



—
hen

o R Rl Pl Fa B T N

e T e A e )

T i L e =

4

s i

HEXT A
T UPRITISHI HEEL TIFELY
IF FEEKCS5S0=0 THEM 256

He=Lisk o L REE s FOEE

£ FEM

4 REM
S REM
16 FOR A=1508
26 REFD
38 HEAT A
IF C<»
s@ DATA 1
B DATH 6.
78 DATH 3
50 DATA 32

EH

FEM DEMO ZA BREISAMIE
FEM EEEAHA 4
FEM

FEM #ifdi¥dsdsdsdsss
FEH

& SETCOLOR
319 STEP 4
DRANTO A,
A DRAKTO A, 156

TE4,.52
1 REM EBRISAMJE EKFANA S
I FEM Fiiffisisisiiisy

"FEEDATA EREOEREE"
141 14:1 I- 15-;.#:

2aELECOLOR 3

:EH[,’l

14'& 156

:'s 1.3..,,' N A-;._l ' IHH
138,145, 24

umesto da slika cela odskroluje iz
ekrana, skrolovanje se vréi red po
red. Prvi red odskroluje ulevo, drugi
udesno i tako dok se cela slika ne
izbrise. Dobija se efekat kao da ne-
ko gumicom briSe ekran. Programu
jer za razliku od prethodnoga prika-
zanog dodata i petlja za usporenje,
je je ovaj nacin brisanja mnogo brzi,
pa se bez pomenute petlje efekat
nebi ni primetio.

Problem pri ovom brisanju je ve-
oma primetna razlika u brzini brisa-
nja ekrana razli¢itih rezolucija, pa je
stoga potrebno eksperimentaino
utvrditi brzinu brisanja za Zeljeni
mod. Demo program je dat za gra-
fi¢ki mod 0 (tekst mod), §to ne znadi
da program ne moZe da se prilagodi
i drugim modovima. Usporenje koje
sam »ubacio« u program mozda ni-
je dovoljno za mod 0 (verovatno ¢e
vam se brisanje uciniti prebrzo), ali
¢e zato u drugim modovima (mod 8)
brisanje izvrSavati dosta dobro.

Brisanje ekrana 4

Ovo brisanje sa jo§ nazvao i ZA-
VESA-BRISANJE jer neodoljivo
podsecéa na otvaranje zavese na po-
zornici. Naime, ceo ekran skroluje
od sredine prema krajevima dok sli-
ka ne nestane — ba$ kao i zavesa.
Veoma jednostavno a efektno bri-
sanje.

Demo je dat za mod 8, ali vec
i vrapci na grani znaju da se pro-
gram moZe prilagoditi za sve ostale
modove.

Brisanje ekrana 5

Ovo je jedno veoma jednostavno
izvedeno brisanje. Sastoji se u tome
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sto se prvi red premesta na mesto
drugog, a na mesto prvog unesu
nule (izbrise se, znaci, prvi red). Tre-
¢i red se ubaci na mesto ¢etvrtog
itd. Posle prvoga ovakvog prolaza
slika na ekranu ¢e se prorediti. Dru-
gi prolaz ¢e iz razumljivih razloga
izbrisati celu sliku. Na ovaj nacin
postize se efekt da slika pre brisanja
prvo izbledi, pa se posle toga potpu-
no izbrie. Verovatno ¢ete se zapita-
ti zasto ovako komplikovano izvo-
dim ovaj efekt. Stvar je u tome $to bi

116 DATA 165,48, 123,24, 165,25, 105,68, 132, 25
12680 DATA A6, 185,224,596, 233,48, 133, 24, 165, 25
138 DATA 223.8,123.25,96.9.49

196 REM CEMO ZA BRISAHIE

191 FEM EEFHAHA S

192 FEM

192 FEM $#333f3dsdisdssssy

194 REM

195 REHM

2R GRAPHICS 8:SETCOLOR 2.8, 9:COLoR 3

2| FOR A= TO 313 STEF 5

2@ PLOT 199, 1S9 DRAMTO A, 4

2EA OPLOT 153, 8:DRAMTD A 159

Z4@ HEXT H

258 7 "PRITISHI HEEL TIFEU®

ZEA IF FEEE LS55 =8 THEM Zkd

7R A=LSROIEAE Y POKE TE4, 52

svi drugi naéini bili suvide brzi, pa bi
bilo potrebno ubacivati petlju za
usporenje kojoj ja bas nisam skion.

Demo je dat za graficki mod
8 u kom program daje najbolje re-
zultate. Ne preporu&ujem prilagod-
avanje ovog programa modovima
sa manjom rezolucijom.

Jos nekoliko napomena

Za one koji su propustili neke ra-
nije brojeve MM, ponavljam. Demo-
-programi se ukucavaju zajedno sa
programima datim u DATA tablica-
ma te se samo uz njih mogu i kori-
stiti.

Svi moji programi objavijeni
u MM su odstampani direktno iz ra-
&unara posle visestruke provere te
je na taj nagin izbegnuta moguc-
nost bilo kakve nepravilnosti. Ukoli-
ko program ipak ne radi, a vi ste
sigurni da ste ga prawlno ukucali,
proverite jod jednom, jer se moZe
desiti da ste ukucali ili pogresan

demo ili da ste pogres$no shvatili rad
programa.

Svi programi su radeni za grafi¢-
ke modove u kojima rade demo-pro-
grami, dok ih je za ostale modove
potrebno prilagoditi §to nesto na-
prednijem programeru — za kog su
programi i pisani — stvaro ne bi tre-
balo da predstavija nikakav pro-
blem.

Nadam se da ¢e vam ovaj tekst
pomoci u reSavanju nekih vasih pro-
blema. Navedene rutine, na Zalost
nekih nasih uticajnih drugova, ne
mogu posluZiti za efektno brisanje
njihove sumnjive proslosti, pa se

nadam da mi se nece obracati sa
molbom da programe prilagodim
njihovom problemu.

Landsberger Str. 191
D-8000 Miinchen 21

Telefon 089/57 7209
Twx. 52184 29 gama d

Postovani gitaoci,
mozemo vam ponuditi XT, AT kompatibil-
ne ratunare od 8 MHz do 20 MHz. Blize
informacije moZete dobiti telefonski od
10 do 16 Casova.

moj mikro/MavsarFogonder



DILEME JUGOSLOVENSKOG KUPCA

SAVETI

Pitanja za 1989. godinu

DEJAN V. VESELINOVIC

1. Da li je dobro u ovoj godini
kupiti 286 masinu, ili treba da se
orijentiSem na 386 ili 386SX masi-
ne, obzirom da one nude veée per-

formanse za datu cenu?
N no da kupite 386 ili 3865X
masinu u ovom momentu.
Racunari koji koriste 80286 proce-
sor jo$ nemaju nameru da nestanu,
niti je njihov stepen korisnosti oset-
nije opao. Ovo se posebno odnosi
na masine koje rade na taktovima
od 16 i 20MHz. Zapravo, sve zavisi
od toga ¢ime se bavite. Vecina apli-
kacija na trzistu danas, sa ¢asnim
izuzetcima, jo$ uvek koristi 16-bitni
kod, pa za krajnjeg korisnika nece
biti velike razlike izmedu 286 i 386,
pod uslovom da rade pod sliénim
uslovima i da se radi o pojedinac¢-
nim korisnicima. Kada se na trZistu
pojavi veci broj programa koji kori-
ste 32-bitnu magistralu 80386, stvar
¢e izgledati sasvim drugacije; 80286
uopste nece ni moci da koristi taj
softver.

e bismo rekli da je bas nuz-

2. Kakve se brzine mogu oéeki-
vati tokom ove godine od raéunara
koji koriste ova dva procesora?

Sigurno je da c¢e raéunari sa
80386 procesorom ove godine do-
sti¢i nivo od 30 MHz, dok ¢e oni sa
80286 dosti¢i brzine od 25 MHz. Mo-
guce su i vecée brzine pred kraj godi-
ne, ali one ¢e biti propraéene i od-
govarajuéom cenom.

Imajte u vidu i dva dopunska fak-
tora. Prvo, brzina raunara ne zavisi
samo od megaherca i procesora,
vec i od drugih komponenata. Sub-
jektivni osecaj brzine se narocito
stice brzinom tvrdog diska (meha-
ni¢kom brzinom i brzinom prenosa
podataka) i brzinom osvetavanja
ekrana. Pomalo je glupo ubrzavati
procesor, a koristiti veoma spor tvr-
di disk i kontroler sa malom brzi-
nom prenosa (TRANSFER RATE).
Primera radi, ako ve¢ imate AT kom-
patibilan racunar koji radi na
12 MHz bez stanja &ekanja, bolje bi
bilo da investirate u novi disk kon-
troler sa velikom brzinom prenosa
(recimo OMTI, sa brzinom prenosa
od preko 700K/s, u poredenju sa
standardnim WESTERN DIGITAL AT
kontrolerima, koji imaju prenos od
oko 160 K/s). Rezultati ¢e vas garan-
tovano prijatno iznenaditi.

Brzina grafi¢ke karte takode mo-
Ze prijatno iznenaditi. Primera radi,
ako ne nameravate da napustite
monohromatski standard, razmisli-
te o nabavci HERCULES PLUS kar-
te; ona je oko 30% brZa od ostalih
sli¢nih karti, i veoma dobro je podr-
Zana od strane mnogih programa.
Alternativa bi mogla biti PARADISE
MONOCHROME EGA, koja 16 boja
pretvara u 16 nijanski crno-belog;

mana joj je relativna sporost, a vrli-
na totalna kompatibilnost sa MDA,
CGA, HERCULES i EGA grafi¢kim
standardima. Apsolutna brzina zah-
teva 16-bitnu EGA ili VGA kartu, kao
$to je COMPAQ VGA Karta, koja na-
ravno zahteva i odgovarajuc¢i ana-
logni monitor (cena oko USD 400
uS.AD.).

3. Jos uvek nemam tvrdi disk/
hoéu da zamenim tvrdi disk; §ta da
kupim?

Osnovne varijante izbora su dosta
jednostavne. MozZete uzeti klasiéan
tvrdi disk preénika 5,25 inéa, ili no-
viju verziju preénika 3,5 in¢a. Teorij-
ski, ovi drugi su brZi i jedva nesto
malo skuplji (oko 1-5%) od starih,
a troSe i manje struje. No, oni prvi,
stariji, su daleko poznatiji jer su du-
Ze u upotrebi, pa su bar $to se pouz-
danosti ti¢e provereni u praksi, dok
ovi drugi nisu. Mi bismo se odlugili
za danas vec¢ dobro poznat SEAGA-
TE ST251-1 (brzina pristupa tragovi-
ma 28 ms).

Takode treba da razmislite da li
da uzmete standardan MFM disk ili
RLL disk, koji ima daleko veéu gu-
stinu beleZenja podataka (50% ve-
¢u) i isto toliko vecéu brzinu prenosa
podataka sa tvrdog diska u memori-
ju raéunara (mada ovaj drugi efekat
nestaje pojavom sve brzih MFM
kontrolera).

Najzad, dobro razmislite o kapa-
citetu tvrdog diska i njegovoj meha-
nickoj brzini. Nekome ko se bavi
jednostavnom obradom teksta ée
sasvim biti dovoljan disk od 20 Mb
sa vrmenom pristupa od 65ms, ali
nekome ko radi sa velikim bazama
podataka treba disk ne sporiji od
28ms i brzinom prenosa od 800 K/s
ili vise.

Ako vam je budzet tanak, a imate
AT masinu, nabavite najnoviju verzi-
ju i ina¢e popularnog programa PC
TOOLS De Luxe, pa upotrebite njiho-
vu verziju ke$ programa za tvrdi
disk. Mi smo dobili ubrzanje od oko
3,5 puta, a ujedno smo iskoristili
i svu onu memoriju izmedu 640K
i 1Mb. Ta¢na sintaksa je:

PC-CACHE/IA/IB/
SIZEXT = xxxk

Sto znadi ukljuditi kes, ignorisati
drajv A, ignorisati drajv B i upotrebi-
ti EXPANDED (AT) memoriju u izno-
su od xxx bajtova. Ako imate PC ili
XT i neku LIM kartu (verzije 3.2 ili
4.0), sintaksa je ista, sem $to »SI-
ZEXT« postaje »SIZEXP«.

4. Kako stoji stvar sa alternativ-
nim standardima, kao §to je recimo
LIM 4.0, posebno obzirom na cenu
memorije?

Ovaj standard bi trebalo jos podu-
Ze da potivi, bez obzira na razvoj

u okvirima OS/2. Investicija je ve-
oma sigurna ako pre kupovine pro-
verite da li karta podrzava i tzv. EX-
TENDED AT memoriju. Druga stvar
na koju posebno treba da obratite
paznju je kako se podrzava bilo kak-
va memorija iznad 640K, jer postoje
dva nacina, softverski i hardverski.
Softverski jernaravno laksi naéin za
proizvodaca, ali cenu placate u vre-
menu pristupa memoriji. Hardverski
nacin se svodi na dopunske i alter-
nativne registre, obiéno spakovane
u okvirima nekog PAL (Programma-
ble Array Logic — Programabilnih
logi¢kih kapija) ¢ipa; ovo je skuplje,
trazi dodatni razvoj, ali je bolje zbog
vece brzine pristupa memoriji. Raz-
like u brzini mogu biti i do 35 :1
u korist hardverskog resenja, sto
uprkos brzini rada sa memorijom
ipak priznacete nije mala razlika,
posebno posmatrana kao kumulati-
van faktor.

Sto se cene ¢ipova tice, tu nema
mnogo pomoci, ali ipak treba reci
da cene polako klize nadole. Tokom
juna meseca, jedan ¢ip od 256K
i 60 ns se u S.A.D. prodavao za USD
14,5, a danas on staje USD 123,
a jedan SIMM od 1Mb i 100ns je
koStao USD 550, dok danas kosta
USD 440. Dakle, cene padaju, pola-
ko naravno, ali to je trend koji ¢e se
nastaviti. Na zalost, verovatno je da
¢e se nastaviti i trend pada vredno-
sti dinara, pa vas ovo stavlja pred
nemalu dilemu.

5. Treba li uzeti neki novi opera-
cijski sistem umesto DOS-a, ili
moZda odgovarajuéu verziju MI-
CROSOFT »Windows«-a?

Ako vam se svidaju Sarene slicice,
ili ako bas mrzite ono »C:>, onda
razmislite o »Windows« programu,
koji je navodno sasvim nalik 0S/2.
Sem u sluéaju vlasnika najbrzih ma-
dina, nikome ne bismo preporudili
nabavku 0OS/2, kao uostalom ni
»Windows« programa. | jedan i dru-
gi vam nude samo ovu ili onu vrstu
paralelnog rada sa vise programa,
pa ako je to ono 5to Zelite, uzmite ih.
Mi do sada nismo pronasli nista za-
strasuju¢e u DOS-u, a verujemo ni
vi. ’

6. Kako stoji stvar sa komunika-
cijama?

Komunikacije izmedu racunara
i korisnika su se veoma razvile to-
kom proteklih par godina. Modemi
se danas proizvode sa brzinama od
2.400 boda (ili bitova u sekundi) do
brzina od 19.200 boda. Cak
iuS.A.D, brzine od 9.600 boda nisu
uvek moguce, a o 19.200 da i ne
govorimo. Evropa se manje-vise
standardizovala oko 1.200 boda.
U krajnjoj liniji, svaki iole bolji mo-
dem ce se automatski prilagoditi
kvalitetu linija, pa ako one ne mogu
da podre jednu brzinu, modem ce
se automatski prebaciti na niZu, i ta-

ko dalje dok sve ne bude u redu (pa
makar to bilo i bednih 300 boda).
Naravno, i obratno. Ma koliko brzo
ili sporo se odvijale komunikacije,
to ¢e uvek biti brze od bilo kakve
poste, sem naravno teleksa. Najzad,
300 boda je 2.250 bajtova u minuti,
1.200 boda je 9.000 bajtova, 2.400
boda je 18 K u minuti, a toliko otpri-
like iznosi ve¢ina ponuda i ugovora.

Telefaksimil masine, ili faksovi, su
ve¢ sada redukovani na nivo jedne
ploéice za prosirenja to poluduzin-
ske (koja u S.A.D. kosta oko USD
300 po radnjama). Istina je da
u sprezi sa skenerom one omoguca-
vaju slanje grafike, dokumenata sa
potpisima i sliénih materijala veoma
brzo na udaljena mesta ali je i cena
cele opreme zapravo dosta visoka.
Dakle, ako vam bas nije nuzno, ne-
mojte se baciti u ovu investiciju
(sem naravno ako se ne radi o rad-
noj organizaciji, kada se i kriterijumi
potrebe menjaju).

7. Sta je sa video kartama i stan-
dardima? Da li da kupujem VGA
sistem, ili da ¢ekam?

Evolucija grafickih standarda do
sada je pokazala da se nikada ne
isplati odmah nabaviti najnoviju
stvar. Mi smo kupili PARADISE
»AutoSwitch« EGA kartu krajem
1986. godine, dok danas ta karta
kosta manje od polovine ondasnje
cene, a ima dosta dodatih funkcija.
Mislimo da je sa VGA ista stvar; za
sada je to skup standard, ali ce vre-
menom pojeftiniti.

Najzad, ko zna, mozda ce IBM
svoj sadasnji »de luxe« standard,
8514, proglasiti narednim opstim
standardom; u tom slucaju, VGA ce
naglo pojeftiniti, kao i EGA pred na-
letom VGA. U svakom slucaju, ako
nemate vecih potreba za grafikom,
kupite neku bolju HERCULES klon
kartu.

8. Kakve trendove u softveru
treba ocekivati?

U osnovi, treba ocekivati porast
relativne oci jeftinijih i jednostavni-
jih programa, koji bi sve vise trebalo
da sustizu svoje skuplje konkurente
po moci, ali bez prevelikih Zrtava na
polju jednostavnosti i lakoce rada.

to se vecih i jaéih programa tice,
oni bi trebalo da nastave sa razvo-
jem starih i proverenih osobina i sa
uvodenjem novih. Opéti trend bi tre-
bao da se olako krece ka integrisa-
nim paketima sa jedne strane, i su-
perspecijalizovanim programima sa
druge strane.

Kako ée se razvijati jugosloven-
ska racunarska scena?

Nasa omiljena tema, upravo zato
Sto je potpuno nepredvidljiva. Pa
ipak, smatramo da ¢e do¢i do sve
izratenijeg efekta sazrevanja, od-
nosno da ¢e korisnici sve manje sa-
kupljati programe, a sve vise raditi
sa njima. Takode oéekujemo, upr-
kos padu dinara i standarda, da se
krug korisnika IBM komaptibilnih
masina i dalje prosiruje; novi igraéi,
nova krv, a to je uvek dobro.

’
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Sazrevanje trzista ¢e, o¢ekujemo,
takode dovesti i do opsteg porasta
i nivoa, ali i kvaliteta nase izdavatke
delanosti. Drugim re¢ima, potrazite
tokom godine u nasim knjizarama
sve kvalitetnije napisane knjige
o ovom ili onom programu. Raspi-
tajte se i za ovog ili onog koji je
razvio neko dobro resenje za neki
vas problem, a ako ste autor nekog
re$enja, nemojte da vas mrzi ili da
se bojite da se javite specijalizova-
noj Stampi. O¢ekujte takode i porast
kvaliteta specijalizovanih listova,
sem upogledu papira na kome se
Stampaju, iskljucivo zbog cene. Kao
mala preporuka, pisite listovima, jer
jedino tako oni mogu saznati Sta
Zelite da vidite u njima.

Najzad, ne bi nas iznenadilo da
1989. godina bude i prva godina
uvodenja nekih standarda kod nas,
ako nigde drugde, onda bar u posti
po pitanju modema. U stvari, nada-
mo se jednom globalnijem i organi-
zovanijem pristupu celoj problema-
tici radunarstva.

10. Sta treba oéekivati od nasih
zakonskih propisa tokom 1989. go-
dine u smislu uvoza ra¢unara racu-
narske opreme?

U najgorem sluc¢aju ukidanje svih
prava uvoza, a u najboljem podiza-
nje granice prava uvoza. Obzirom

na pad dinara i standarda, nema
razloga za »odbranu« domace indu-
strije. Kada se zna da prosecna pla-
ta iznosi oko DEM 150-200, nema
mesta bojazni da ¢e drzava propasti
ako neko uveze racunar, jer ¢e tak-
vih biti sve manje. Vodite ratuna da
jedan tvrdi disk od 40 Mb kosta koli-
ko i 4-6 plata, a jedan ragunar koli-
ko i prose¢ni godisnji prihod Jugo-
slovena; lako je zakljuciti da ce biti
sve manje onih koji ¢e uopste moci
da kupe ragunar, bilo kakav.

Najzad, mozda se neko i doseti da
ljudi kupuju raéunare ipak pretezno
da bi sa njima nesto radili, $to znadi
da zele da budu efikasniji, a to znaci
i produktivniji, $to prema programu
rada prve godine ekonomskog fa-
kulteta znaci da celo drustvo dobija,
ili bi moglo da dobija ako bi celoj
problematici prislo organizovano.
Mozda ¢e i ovaj stav biti uzet
u obazir.

Nastavak sa strane 23

podatcima i pravljenja raporta. Ka-
da gradite bazu podataka sa tri vrste
editora (creating, pasting, bridg-
ing), mozZete odrediti imena polja,
duzinu, tip i tzv. 'field streams’
(automatski fajlovi koji se aktiviraju
éim izaberete neko polje), deobu in-
formacija izmedu 16 fajlova, nacin
povezivanja formata, kao i kreiranje
jednostavnih raporta koji obuhvata-
ju samo jedno polje. Drugi sluZi za
pravijenje sofisticiranijih tekstual-
nih raporta. Tu je ¢ak i modul za
decimalno/heksadecimalno racuna-
nje. Mozete stvarati makroe i vece
Acom programe koji ¢e izvoditi sva-
ku zamislivu vrstu pretrage, sortira-
nja ili manipulacije, ukljucujuci 16
relacionih staza po fajlu.

Ovo nije program koga ¢ete koristiti
pet minuta mesecno da bi uneli no-
va poskupljenja hieba u porodicni
budzet. Acquisition je ozbiljna pro-
gramerska baza podataka za koris-
nike kojima su potrebne Siroke mo-
guénosti, snaga i prefinjena oruda.

Superbase Professional

Precision Software Ltd./349.958.
Superbase Professional je korak na-
pred od Superbase Personal. Ogra-
niéenja Superbase Professional su
otprilike ista kao i kod njegovog sta-
rijeg rodaka, ali postoje i razlike.
Prvo verzija ima editor formi i inte-

grisani kompjuterski jezik zvani
DML (Database Management Lan-
guage). Fajlovi se prave na isti nagin
kao i kod prethodnog programa,
osim Sto postoji i »spoljna« vrsta
polja za grafiku, zvuk i tekst. MozZete
prikazivati IFF grafiku na odvojenim
slikama, svirati IFF zvuéne fajlove
(postoji ¢ak i kontrola brzine!), ili
prikazivati tekst fajlove sa mini tek-
stualnim editorom. Program prika-
zuje podatke na tri razna nacina:
zabeleske, table i forme. Mozete
unositi podatke u serijama (5to vam
Stedi vreme jer podatke ne morate
snimati na disk dok ne zavrsite),
i koristiti Querries (za pravijenje kri-
terijuma pretrage koje potom moze-
te snimiti na disk). Sortiranje se na
neindeksovanim podatcima izvodi
kako se zabeleske uéitavaju. Pomo-
¢u jednog od prozora zasnovanih
na kori¢enju ikona ili pomocu
DML-a mozZete stvarati kompleksne

i snazne filtere i kriterijume pretra-
ge. DML je veoma mocan dodatak
Superbase. Slican BASIC-u, sa
funkcijama kao Sto su DIM, REM,
FOR/NEXT i GOSUB, DML ce spro-
vesti jednostavne komande trenut-
no u rad (slicno komandom modu
u BASIC-u), i omoguéiti vam da pi-
Sete cele programe. Postoji 120 raz-
nih komandi i funkcija u DML-u;
moZete programski obaviti sve §to
bi se moglo obaviti pomocu menija,
a ponekad i vise.

NULLEEFR SeL

= CITIZEN®

EPSON

NEPOSREDNO 1Z TAJVANA | JAPANA UVOZIMO | PRO-
DAJEMO PO SISTEMU DUTY FREE SLEDECU
RACUNARSKU OPREMU:

: kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
je zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

: PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.

je zastitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

: flopi pogon, 1.2mb, stampa¢ P220C new 24 inc.
je zastitni znak NEC CORPORATION.

: $tampace razli¢itih modela i tipova.
je zastitni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN

: $tampace razli¢itih modela i tipova.
je zaséitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

international import — export,
Trst, Ul. dei Porta 8, 9939/40/

TRAZIMO centre za servisnu delatnost

: tvrdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb)
je zastitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

729201, fax 9939/40/360990 (3 linije R/A).
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i ovlascene radne organizacije za prodaju u nepokrivenim zonama.
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Programi za racunarsko podrzani
dizajn (CAD)

ZELJKO KLJANIC

Vizualizacija u podrucju kompjuterizacije nauke:
»Metoda preracunavanja koja pretvara simboli¢no
u geometrijsko i istraZivacu omogudava promatranje
svoje simulacije i proracuna. «

{ Definicija Nacionalne nauéne fondacije SAD,
1987)

snovni razlog nastanka ove grane soft-
@wama (i njemu srodnih) bio je dati tehni-

¢arima na njihovu nivou kompjutorski
primjenjiv oblik vrhunskih stru¢nih znanja. Ista
sprega je struénjacima omogucila brzu i kon-
kretnu vizualizaciju rezultata, istovremeno pre-
bacivéi rutinske poslove u data-processing sluz-
bu jer, rijetki su bili stru¢njaci sposobni nakon
brain-storming seanse (popularan naziv za kre-
ativni postupak nalazenja novih ideja; brain-
storm — oluja u mozgu - op. a.) svoje ideje brzo
i efikasno prenijeti u kompjutoru razumljiv oblik
na svrsishodan nacin, a zahvaljujuci viastitoj
vjestini koristenja danih sistema.

Takav trend je vladao vrlo dugo - ¢ak do
polovice 70-ih CAD je ostajao nejasna ¢&arolija
parakompjutora NASA-e, megastrojeva automo-
bilskih i avionskih koncerna i po narudzbi skro-
jenih siszema inZenjerskih tvrtki.

Stanje se pocéelo mijenjati u korist laika poja-
vom grafi¢kih kompjutora (pandana danasnjih
grafiékih stanica), hardverski i softverski prila-
godenih grafickom izrazavanju korisnika. | dalje
je sve ostalo u okvirima istih odnosa (tehnicar-
-struénjak), ali bilo je sve vise onih koji su znali
»8to«, a sada i nesto vise o tome »kako«.

Pojavom mikroprocesora i, adekvatno, mikro
i PC strojeva, kulminirala je informati¢ka revolu-
cija otvorivéi bezgrani¢no trZiste za sve svoje
produkte. Pokazalo se da mnogo ljudi Zeli stru¢-
na znanja imati »pod vrhovima svojih prstiju«, te
da je mnostvo stru¢njaka jedva doctekalo siste-
me koji su pokazivali bar rudimente onoga $to
danas nazivamo »user-friendly orientation«.
U tim okvirima pojavila se i gomila CAD progra-
ma, prepunih alata iskoristivih za znanstvenika,
informatiCara ali | za laika u obje oblasti.

Paralelno je nastajalo vie rodova (ne samo)
grafi¢kih programa za pomo¢ u struénom radu:
CAD, CAE (Computer Aided Engineering), CASE
(System-Engineering), CAM (Management),
CAMM (Manufacturing & Management), CAD/
CAM, CAD/CAE, CADD (Development & Design),
Lab Tools (laboratorijski alati op. a.) itd. Napo-
kon se pojavila potreba za zajedni¢kim imenom
cijele porodice, te su svi zajedno svrstani u kate-
goriju CAT (Computer Aided Technologies) pro-
grama, od kojih su CAD-ovi ostali najzastuplje-
niji, kako po interesu koji su izazvali lakocom
upotrebe i visestrukom korisnoscu, tako i po (a
u skladu s prvim) udjelu na tristu softwarea.

Usprkos tome, danas u svijetu prevladava
trend grafickih stanica — strojeva baziranih
uglavnom na 286 i 386 procesorima, s operativ-
nim sistemima prilagodenim grafi¢kim aplikaci-
jama (i, naravno, s pripadnim periferalima), bu-
duci da su takvi strojevi u graficki orijentiranim
tvrtkama daleko efikasniji nego PC opée namje-
ne opskrblien CAD programom. No, mada na
takve tvrtke otpada veci dio kupovne moéi tréi-
Sta grafickih aplikacija, nas ima mnogo vide, te
CAD programi imaju osiguranu buducnost.

Da bi CAD programi (kao broj jedan u porodi-
ci CAT softwarea) bili predstavljeni nasoj publici
na nacin koji bi omogucio orijentaciju unutar
njihovog roda, odlucili smo objaviti ovaj kratak
pregled istaknutih predstavnika vrste. Za one
koji nemaju uhodane kanale dobavljanja soft-
warea, a zainteresiraju se za koji od ovdje opisa-
nih paketa: osvrnuli smo se i potrudili ustanoviti
5to mozZete dobiti u svom omiljenom centru
automatske obrade podataka ili u radnoj organi-
zaciji s kojom ste vezani rodbinskim vezama, te
smo o tome izvijestili u pregledu konkretnog
paketa.

A sad prijedimo na ¢éinjenice:

tanju (naravno), ali i u crtanju slobodnom rukom
i nekim manje »ozbiljnim« poljima kao 5to su
postavljanje osvetljenja u kazaliStu, muzika ili
kreiranje cestitki.

ACAD podrzava vise ulaznih uredaja (misa,
svjetlosno pero, digitizer i tastaturu), vise opera-
tivnih sistema (PC-DOS, MS- DOS, UNIX, a r.9
i1 05/2) i vise izlaznih uredaja (veliku vecinu dot-
-matrix printera, te plottere-stampace i plottere-
crtace). Vec su i ranije verzije dozvoljavale na-
knadna prosirenja memorije. Podrzani su EGA,
CGA i VGA adapteri.

ACAD zahtijeva IBM PC/AT ili PS/2 odnosno
kompatibilne raéunare (r.9 samo 100% kompati-

CrteZ sa programom Drafix.

1. Rodonacelnici

1.1 AutoCAD

AutoCAD je standardan oblik CAD-programa:
sadrzi performanse koje su danas uobitajene
i nuZne, a cije standarde su postavili njegovi
tvorci. Danas, poslije nebrojeno pobolj$anja, re-
leaseva i verzija AutoCAD je ono $to treba svi-
ma: standard, osnova za razradu | model za
ugled, trkaé koji »vuée« trku. Prva verzija izdana
je '85; posliednja (AutoCAD r.9) objavljena je
u martu '88. godine.

Predviden za IBM PC, razvijac se sa proceso-
rima, karticama, periferalima i vlastitim novim
alatima koji su ugradivani u osnovni kostur,
prilagodavajuci se potrebama i Sireci svoju
primjenu i na polja na kojima nije (bila) nuzna.
Tako AutoCAD (dalje u tekstu ACAD) mozete
primijeniti kao »development tool« u arhitekturi
i dizajnu enterijera (3-D projekcija stana s ele-
mentima namjestaja koje mozete razmjestati),
organizaciji projekata, poslovnoj grafici, elek-
tronici, kemiji, mehanici i automatici, svemir-
skom inZenjeringu, matematici i tehni¢kom cr-

bilne) s color-monitorom, grafi¢kim adapterom
i barem 640 K RAM. Tvrdi disk i matematicki
Koprocesor su preporuceni.

Izlazni oblici ACAD fajlova su u DXF (Drawing
exchange File) ili IGES (Initial Graphics Exchan-
ge Standard) formatu. Oba izlazna formata su
standardizirani za razmjenu grafiékih fajlova iz-
medu razli¢itih programa (ACAD je instituciona-
lizirao DXF format kao prvi standard).

ACAD nudi kompletnu paletu alata za grafiku,
dizajn, editiranje i reeditiranje, file utilities i out-
put. Osnovne crtacke performanse ACAD-a su
danas standardi bez kojih se ne moZe: dragging
(crtanje linija razvla¢enjem od upori$ne tocke
pomocu misa), koordinatna mreza (vise vrsta,
koordinatnih sustava), rotacija, mrezni i puni
modeli, geometrijski likovi i tijela, freehand (cr-
tanje slobodnom rukom — op. a.), autodimenzi-
oniranje, izvlaéenje krivih linija, uve¢anja i sma-
njenja crteza prema skali, viseslojno crtanje
(ACAD podrzava neogranien broj slojeva u jed-
nom crtezu), promatranje modela iz vie kutova,
simulacija pada svjetla na model iz vie svjetlos-
nih izvora (i odgovarajuce sjen¢anje lika), redo/
undo rutine, tracing, rad sa blokovima, proma-
tranje u ogledalu («mirroring«), visekutni likovi,
visekutne linije itd. ACAD raspolaze biblioteka-
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ma komponibilnih elemenata za onscreen-de-
sign za pojedine struke. Ti elementi predstavlja-
ju svoje standardizirane verzije, ali koje je mo-
guce editirati i prilagoditi trenutnoj (ili stalnoj)
potrebi, ugraditi u crtez i kasnije odloziti u bibli-
oteku kao njezin novi element (»customizing-a-
library«). Uza sve to tu su file utilities (move.
copy, delete, restore) i »shell« (modul koji dopu-
sta pokretanje drugih programa bez napustanja
ACAD-a).

Ako je vama nesto potrebno, a to nema os-
novna verzija koji posjedujete, pogledajte imaju
li trazenu performansu dodaci kao:

— AutoFlex — program za animaciju sekvenca
dizajniranih u ACAD-u;

— PidCAD - editor shema proizvodnih proce-
sa: kompatibilan s vaznijim bazama radi preuzi-
manja polaznih podataka; zahtijeva ACAD v. 2.5
(i vise verzije);

- AUTOBAT - RDBMS za ACAD; dodatak koji
ACAD-u omogucava financijsko planiranje i or-
ganiziranje (npr. financijsku konstrukciju za
gradnju zgrade),

—~ Encodraft/Mechanical - sluzi kao ACAD
alat za crtanje mehanickih tijela, a specificna
mu je uloga da dimenzije dizajniranog lika prila-
godava USA-standardima za tu vrstu proizvoda
(takoder zahtijeva ACAD 2.5 ili vise verzije), te
AutoShade (sluzi brzoj konverziji 3-D Zicanih
modela u obojena puna tijela; zahtijeva ACAD
r.9), AutoLISP te mnogi drugi koji nisu proizve-
deni na Autodesku (pravo na ime AutoCAD drzi
softverska ku¢a Autodesk Inc., 232 Marinship
Way, Sausalito, CA 94965, USA — op. a.).

U vezi s cijenom nemojte se previse optereci-
vati: ACAD se moze naci u svakom boljem pro-
jekt-birou ili razvojnoj ustanovi. A sve verzije su
medusobno kompatibilne prema gore i sve mo-
gu editirati DXF i IGES fajlove iz drugih progra-
ma. A ako vec znate gdje ga moZete naci, pone-
site bar pet 360 K disketa (sigurno je sigurno).
Priruénici su takoder pristupacni.

U ACAD-u ne mozete animirati svoje kreacije.
Osnovni oblik ACAD-a ne sluZi kao baza podata-
ka ili »number cruncher«, niti ¢e tekst koji inser-
tirate biti djelo izuzetno jakog tekst-editora, ali
je izvjesno da, ako imate ACAD, imate standard
ove grane softwarea. Ukoliko medutim ACAD ne
zadovoljava u potpunosti vase potrebe, ima do-
voljno njegovih pripadaka i kompatibilnih mu
programa da uspjesno realizirate svoje zamisli.
Istina, ACAD nije uvijek lak za upotrebu, ali,
ukoliko se potrudite, kasnije ¢ete se ¢esto naci
na poznatom terenu.

1.2 MacDraft

MacDraft je 2-D paket prilagoden pocetnici-
ma (tzv. low-entry level — op. a.) i predstavija
ekvivalent ACAD-a u svijetu Maclntosh kompju-

tora: efikasan je i brz, lak za rukovanije (ikone,
pull-down meniji), komforan, na ekranu elegan-
tan, dugo na trzistu (jo$ od '86) ali, neprekidno
dotjerivan, i dalje moderan.

Ovom programu se ne mozZe nacdi zamjerke.
Podrzava tehni¢ko crtanje i slobodnu ruku
(freehand), geometrijske i nepravilne likove, ko-
ordinatnu mrezu definira korisnik, zum/pan ruti-
ne, undo/redo, daje statisti¢éne informacije o ob-
jektu, biblioteka simbola je adaptabilna, autodi-
menzioniranje, slojevi (crtace ravni — op. a.), rad
s blokovima, fillets & chamfering (fillet — spaja-
nje dvije neparalelne linije lukom koji obje tan-
gira; chamfering — spajanje neparalelnih linija
ravnom crtom; koristi se u arhitekturi), linije vise
debljina, krive i paralelne linije, file utilities (za
rad s kompatibilnim programima, plotter driver
(HP, Apple, HI, Epson, LaserWriter), revizije i po-
boljsanja se dostavljaju kupcima ranijih verzija,
itd. Namjena je, kao i kod ACAD-a, visestruka;
tehnicko crtanje, arhitektura, masinski i elektro-
inzenjering, poslovna grafika, ilustracije.

Rad je voden glavnim menijem (onscreen)
koji sadrzi File, Font, Lines, View, Arrange, Lay-
out i Freehand podmenije. Podmeniji izlaze
u prozorima, a s njih se bira misem ili kursorom.

MacDraft je takoder zasnovao jedan, svoj,
standardni file format: PICT - unificirani oblik
grafi¢kih fajlova predviden za razmjenu izmedu
Mac-programa. Kao danak vremenu i desktop
publishing grani softwarea, verzija 2.3 i vise
podrzavaju i IGES format, te GEM i HPGL. Ovi
standardi omogucili su MacDraftu da prosiri
paletu svojih moguénosti programima pravlje-
nim kao njegovim pertinencijama ili s namjerom
da ve¢ gotove MacDraft-likove oplemene novom
dimenzijom. Neki od njih su:

MacDraw - prosirena verzija MacDrafta; nam-
jenski i po nacinu rada su jednaki; vrio popular-
ni; radiren i kod nas;

MacSpace - 3-D CAD dizajniran za suradnju
s MacDraftom ali s dovoljno $irine za nezavisan
rad; nudi Cetiri prozora (za ¢etiri razli¢ita pogle-
da na objekt) i automatsko mijenjanje svih di-
menzija objekta vezanih uz onu kojoj vrijednost
izmijeni korisnik; plotter-driver je ja¢i nego kod
MacDrafta;

MacPaint — dodaje boju MacDraft i MacDraw
likovima;

Dreams — 3-D CAD opskrbljen alatima samo-
stalnog CAD- programa i sredstvima za animira-
nje lika na ekranu (kretanje po ravni i u perspek-
tivi); naglasena kompatibilnost s MacDraftom
&gn\;lasnike MacDrafta vrijedi popust od 300

MacDraft, MacDraw i veéinu drugih Mac-pro-
grama stvorila je tvrtka Innovative Data Design
(Concorde, California, USA). Kao i kod ACAD-a,
o nabavci se ne morate brinuti — vrio je raspro-
stranjen, pa i kod nas mozZete doci do vise ver-
Zija.

MacDraft zahtijeva: Macintosha Plus, Il ili SE
sa bar 512 K RAM (640 preporuceno) i dva
drajva (tvrdi disk preporucen) — ostalo su opcije.

2. Preporu¢ujemo

2.1 ProDesign Il, Design CAD, Design CAD 3-
D - ova tri paketa su direktni nasljednici jedan
drugog i na trzistu uspjeSno opstaju ve¢ preko
tri godine. Uz sve standardne performanse
draft-moda, ovaj paket ¢ini posebno priviaénim
vrio jak printer-driver (Design CAD i Design CAD
3-D podrzavaju oko 200 printera i 80 plottera
a §to — naravno nismo provjerili u praksi), koji se
svakodnevno pojaéava (pojacanja ovog softwa-
rea dostavljaju se kupcima ranijih verzija bes-
platno). Druga vrlo bitna stavka jest cijena pake-
ta (Sto kod nas obiéno ne igra veliku ulogu):
ovaj paket kosta 299 USD, &to je zaista jeftino.
Buduéi da se ova serija neprestano dopunjava
novim performansama (ne samo u printer-drive-
ru), ukoliko pronadete neki od ovih programa
dobili ste prvoklasan 2-D ili 3-D alat. Nabrojimo
jos neke kvalitete: podrzana su prosirenja me-
morije, bilo koji graficki adapter, te svi miSevi
i digitizeri (takoder podaci iz literature). Tu je
i lakoéa koristenja (izuzev 3-D verzije koja je,
kao i svi 3-D CAD-ovi, malo sloZenija za upotre-
bu) podriana onscreen-menijima s kojih se bira
misem ili komande izdajemo s tastature. Design
paketi su kompatibilni s ve¢inom CAD programa
(zahvaljuju¢i DXF i IGES formatima), te s veci-
nom desktop-publishing paketa (buduéi da su
podrzani HPGL i Postscript). Cini se vaZnim
naglasiti i asocijativno dimenzioniranje, moguc-
nost kreiranja korisni¢kih simbola (za biblioteku
simbola), 256 slojeva (crtacih ravni), simultana
&etiri pogleda na objekt (prozori), itd.

Design CAD-pojacana verzija i 3-D verzija su
08/2 kompatibilni.

Da biste pokrenuli jedan od ovih programa
morate imati XT ili AT s bar 512 K RAM (640
preporuceno) i grafickom karticom, grafi¢ki mo-
nitor (IBM kompatibilan) i dva disk-drivea (tvrdi
disk preporuc¢en), dok su mi$, digitizer i plotter
ili printer preporuéeni.

Pravo na ime drzi ku¢a American Small Busi-
ness Computers Inc. (327 South Mill St., Pryor,
OK 74361).

2.2. Drafix 1, Drafix 1 Plus, Drafix CAD Ultra,
Drafix 3-D Modeler - sva ¢etiri paketa zasluzuju
visoku ocjenu zbog profesionalne kvalitete per-
formansi i lako¢e koristenja. Nabrojimo samo
neke: onscreen meniji, kompletan CAD-editor,
autodimenzioniranje, vide biblioteka — ovisno
o potrebama korisnika (ali se naplaéuju odvoje-
no), ACAD kompatibilni crtezi (OTTO module
— program koji sluzi upravo za file-exchange
s ACAD-om), podrika laserskim printerima. Po-
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drzana je velika vec¢ina miseva i digitizera, a svoj
prozor ima i tekst-editor. Postoje verzije za IBM
(i kompatibilna) raéunala i za Atari (o &ijim CAD-
-programima éemo jo$ posebno govoriti).

Bitno je napomenuti da su Drafix paketi nami-
jenjeni prvenstveno za arhitekturu i inZenjering,
ali ¢e bez problema zadovoljiti i druge potrebe
miadog dizajnera.

Moramo napomenuti: 3-D Modeler nema svoj
printer-driver te zahtijeva prisustvo jednog od
svojih prethodnika (ocigledno je u pitanju mar-
ketinska taktika tvrtke).

Minimalni zahtjevi su IBM PC ili Atari sa 640
K RAM, grafickom karticom, color-monitorom
i dva disk-drajva. Ostala oprema je opciona.

Prava za Evropu drzi Drafix Europe (Postbus
38,2396 ZG Koudekerk aan den Rijn, Nizozem-
ska). Provjeren je u praksi i kod nas (naj¢esca je
Atari-verzija na njemackom).

2.3 Designer — iako deklariran kao 2-D pro-
gram za tehni¢ko crtanje i ilustriranje odlugili
smo dati mu mjesta u ovom pregledu jer pruza
moguc¢nosti daleko ire od najavljenih. Pogle-
dajmo samo pregled bitnijih performansa: puni
draft-mode editor, freehand, bojenje, omogu-
¢en uvoz bit-mapped crteza (editirate uvezeni
crte, skicirate ga na radnom stolu i original
spremite, dok skicu reeditirate po Zelji; skanira-
nje podrzano), rad s ikonama, anglosaksonski
i metri¢ki sustavi mjera, zumiranje i globalni
pregled, koordinatna mreza po Zelji korisnika,
rubberbanding (CAD alat koji olak$ava dizajni-
ranje mogu¢nos¢u da korisnik na ekranu skici-
rane obrise objekta u Zeljenim tockama razvlaci
ili ugiba pod proizvoljnim kutom ne kidajuci
linije koje formiraju objekt; rubber band — gu-
mena traka — op. a.) i reshape (pojatanje rub-
berband-performanse za koje proizvodac¢ tvrdi
da je jedinstveno) te druge object-oriented mo-
gucénosti koje ovaj program ¢ine korisnim dizaj-
nerskim alatom. Problemi nastaju kada se po-
stavi pitanje kompatibilnosti (Designer ne podr-
Zava standardni DXF format, ve¢ za konverziju
u DXF zahtijeva poseban modul koji se kupuje
odvojeno), odnosno kada pokus$ate izvesti cut-
-and-paste operaciju (izreZi (iz originala) i zalije-
pi (u radnu verziju) — op: a.), za koju Designeru
treba Clipboard (a time i MS-Windows 2.0 (ili
visi) i MS-Windows-kompatibilna grafi¢ka karti-
ca). Ostali minimalni zahtjevi su: IBM PC AT (ili
kompatibilni), DOS 3.0 i vi&i, jedan floppy-drive
i 512 K RAM. Cijena je 695 USD. Adresa: Micro-
grafx Inc., 1820 North Greenville Ave., Richard-
son, TX 75081, USA.,

2.4. PC Cartoon — uz set 3-D CAD/CAM alata
nudi moguénost animiranja kretnji likova izme-
du zadanih sekvenca. Set alata je dovoljno jak
da omoguc¢i autonomno kreiranje likova i tijela
koja ¢e biti animirana (od Zi¢anog modela do
punog tijela, smanjivanje i uvecavanje, bojenje
i modeliranje, rotacija, tehni¢ko crtanje i free-
hand). Buduci da je moguce zapamtiti do 32.000
crteza (5to po stopi od 24 crtea za sekundu
filma daje oko 20 minuta animacije), te izlaz
usmjeriti na magnetoskop, video-disk i slajdove,
jasna je svrha i predvideni nacin koristenja pro-
grama.

Zahtjevi: IBM PC AT, MS-DOS 2.11, 640
K RAM, CGA ili EGA adapter, grafitki monitor,
mis i tvrdi disk od (preporucgenih) 20 Mb. Cijena
je 249 USD, a adresa je Datavision Computers
& Telecommunications, Rue Montoyerstraat 39,
Bruxelles 1040, Bruxelles, Belgija.

2.5 MGMStation CAD v.2.09 Il - je 2-D CAD za
Mac-ove. Namijenjen je prvenstveno masin-
skom i industrijskom dizajnu (podrzava floating-
-point operacije), a primjenjiv je u arhitekturi,
elektronici i tehni¢kom crtanju. SadrZi bibliote-
ke simbola. autodimenzioniranje, entitete (ele-
mente crteza shvaca kao odvojene komponibil-
ne cjeline), file utilities, printer & plotter kontro-
ler, sve standarde CAD-editora, anglosaksonski
i metri¢ki mjerni sistem, vise koordinatnih siste-
ma, koordinatnu mrezu definiranu od korisnika,

mjerenje uglova, fillet i chamfering (za arhitek-
turu), vise vrsta krivih linija i nepravilnih likova,
»ugnjezdavanje«, rotaciju prema svakoj od tri
osi i prema zadanoj tocki, insertiranje teksta
u crtez i drugo.

Radi se s ikonama i kutijom za dijalog. Zahva-
ljujuéi kompatibilnosti s MacDraw (via Clip bo-
ard) omoguceno je i editiranje MacDraw fajlova.
Ali tu su i (uvjetno re¢eno) dva hendikepa: pri
kotiranju vanjskih linija objekta kote se pojaviju-
ju s unutarnje strane kotirane linije (tvrde da se
ovo ne mozZe popraviti bez nekih drugih ne-
ugodnosti), a sam program ne podrzava slojeve
(alternativa su operacije s grupama simbola ko-
je se mogu oznaciti kao cjeline i kao takvima
manipulirati, pa i priviemeno ih skinuti s ekrana
te naknadno reeditirati i ubaciti na Zeljeno mje-
sto). MGMS 2.09 je opskrbljen osnovnim pro-
gramom za CAM (MGMS CAD/CAM: 700 USD),
te dodacima za file import/export (IGES modul:
500 USD), geometrijske analize (ulazi u cijenu)
i plotter-driver (takoder uradunat u pocetnu cije-
nu). Cijena osnovne konfiguracije paketa je 799
UsD.

Da biste ga pokrenuli potreban vam je 512
K RAM Mac (XL, Plus, SE, Il) sa dva drajva; mis
je (kao i plotteri) opcija. Podrzani su Imagewri-
ter, LaserWriter, Houston DMP serija, HP, Graf-
tek, Gould, Apple Color i Roland printeri. Od
softwarea zahtijeva System 3.2 ili Finder 5.3. (ili
vise verzije). Adresa glasi Micro CAD/CAM Inc.,
5900 Sepulveda Bivd. #340, Van Nuys, CA
91411, USA.

2.6 Sculpt 3-D & Animate 3-D — dva su odvoje-
na programa sacinjena za zajednicki rad na
Amigi. Sculpt 3-D je osnovni dio paketa, a sluzi
modeliranju punih tijela po fazama crtanje - zi-
¢ani model = puni model. Animate 3-D sluzi
animiranju likova kreiranih u Sculpt programu
(veza se postize linkanjem). Sculpt 3-D podrzava
sve Amigine boje (njih 4096), raditi se moze
misem i tastaturom a program vode pull-down
meniji. Ostale vaznije performanse: biblioteka
likova, tri prozora (omogucavaju tri razlicita po-
gleda na objekat), vide izvora svjetla (i odgova-
raju¢e sjenéanje), proizvoljna to¢ka i kut proma-
tranja, automatizirano kreiranje zi¢anog modela
i bojenje zi¢anog modela (¢ime se kreira puni
model). Puni model se spasava u IFF formatu.
Animate 3-D koristi Sculptov editorski ekran za
animaciju (zadavanje putanje preko ekrana, iz-
mjene u kutu gledanja tokom kretanja po ekra-
nu, promjene izvora svjetla i adekvatne promje-
ne nijansa boja, komprimiranje i povecavanije
likova, itd.). Animate podriava kontrolere i film-
ske rekordere kao izlazne periferale — o¢igledno
su interesantne moguénosti.
~ Cijene: Sculpt 3-D 100 USD, Animate 3-D 159
USD. Adresa: Byte by Byte Corp., Arboretum
Plaza Il, 9442 Capital of Texas Hghwy. N, Suite
#150, Austin, TX 78759, USA. Buduci da je pa-
ket izdan u martu '88, potrazite ga — autor nije
imao srece.

2.7. CamPaint — je vrlo snazan 3-D color CAD
koji je proizveo Cambridge Computer Graphics
Ltd. (Graphics House, Convent Dr., Waterbeach,
Cambridge CB5 9QT, Vel. Britanija) s ciljem da
demonstrira i iskoristi moguénosti njegova co-
lor- monitora visoke rezolucije. U tu svrhu Cam-
-Paint je oboruzan mnostvom naglaseno grafic-
kih alata. Tu su: freehand i tehnitko crtanje,
bojenje ¢etkom (3est razli¢itih debljina), linije
razli¢itih debljina (opet $est na broju), insertira-
nje teksta u grafiku (fonts), poslovna grafika
(pies, graphs), pravilni geometrijski likovi (i elip-
sa), prave/krive/paralelne/visekutne linije, sferi¢-
ni likovi, editiranje pixela, formiranje i ponavlja-
nje uzorka i 16.000.000 tonova boja. Naravno, tu
su i alati za manipulaciju na ekranu: zum, rotira-
nje i mirror (ali samo horizontalno i vertikalno),
zatim koordinatna mreza po Zelji korisnika, kre-
iranje/spremanje elemenata u biblioteku,
»shell« za kontakt sa sistemom i moguénost da,
po Zelji, pamti i kasnije ponovi sve komande

upotrebljene pri kreiranju konkretnog objekta. —‘

Sve to organizirano je u devet modula: Dra-
wing, File Import, Brush, Block, Paint, Patfill,
Cylind, Sphere i Palette.

Ulaz se o¢ekuje s tastature, misa, digitizera
i svjetlosnog pera. Podrian je izlaz na slajdove.

CampPaint zahtijeva IBM PC XT, AT ili kompa-
tibilna racunala s MS- DOS ili PC-DOS 3.0 ope-
rativnim sistemom, bar 512 K RAM, grafickim
adapterom i Cambridge Computer Graphics
monitorom. Zabavni dio: CamPoint kosta 495
GPB (engleskih funta) a pripadni monitor 3 900
GPB.

2.8 DynaPerspective — formalno je prezenti-
ran kao 3-D paket za konceptualni dizajn, vizual-
ne analize i prezentacije. Da ovaj relativno ano-
niman program uvrstimo u naé pregled ponu-
kao nas je nacin rada s DynaPerspective — od
pocetka do kraja projekta program interaktivno
vodi korisnika. Napominjemo da je u pitanju
konceptualni dizajn, tj. da su detalji ostavljeni
nekom drugom na brigu — buduéi da je podrzan
DXF format, to se mozZe tolerisati. Bitna perfor-
mansa se sastoji u vezivanju 3-D alata (full-
-screen color, sjentanje prema izvoru svjetlosti,
manipulacije skrivenom stranom objekta, rota-
cija, reeditiranje 3-D punog modela, simulirana
animacija pomocu rotacije, deklinacije i elevaci-
je itd.) sa statistickim modulom koji izdaje po-
datke prikladne za vizualnu analizu i adaptabil-
ne za poslovnu prezentaciju pomocéu poslovne
grafike. Kada kazemo da je prisutna biblioteka
s editabilnim elementima, da se svaka izmjena
automatski provodi kroz cjelinu projekta i da je
podrzana lokalna mreza, dobija se doista atrak-
tivna cjelina.

Postoje tri verzije DynaPerspective: za IBM
PC, HP-9000 i za Mac Il. Program zahtijeva 640
K RAM, tvrdi disk, grafitku karticu, misa ili digi-
tizer i printer ili plotter.

Cijena: 975 USD. Adresa: Dynaware Corp.,
1163 Chess Dr., Suite J, Foster City, CA 94404,
USA.

2.9 ModelMATE — je 3-D CAD za pravljenje
punih modela. Princip rada je kreiranje zi¢anog
modela (¢emu pomaze standardni set 2-D crtaé-
kih alata), nakon &ega dolaze do izrazaja 3-D
performanse: skale, dupliciranje, perspektiva,
prozori (s razli¢itim pogledima na objekt), sjen-
¢anje prema izvoru svjetlosti, projekcija s proiz-
voljne tocke gledanja, sekcioniranje (izdvajanje
u editor samo jedne sekcije projekta). Model-
MATE od ostalih programa iste vrste izdvajaju
mogucnosti pravijenja konstrukcijskih planova
(floating-point matematika) i »error-detection«
rutina, koja javlja kada se novi unos potire s ne-
kom od ranije zadanih dimenzija. Tu je i macro-
jezik i file- transpher modul, te printer- -driver
(podrzava preko 100 printera i plottera), dok se
biblioteke prodaju odvojeno i prilagodeno svrsi.
Na Zalost: osnovni program 349 USD, filetran
modul 49 USD, printer-driver 49 USD, biblioteke
59, 89, 149 i 49 USD - total od 793 USD. Adresa:
Control Datamation Inc., P. 0. Box 160100, Alta-
monta Springs, FL 32716-0100, USA.

2.10 In*a+Vision - vrio dobar 3-D CAD izdan
u januaru '86. Namjena je viSestruka: inZenje-
ring, dizajn, arhiktetura, system design & mana-
gement, tehniko crtanje, poslovne grafike i ilu-
stracije. Rad vode ikone i pop-up meniji. Tu su
sve bitne performanse: zum, skale, rotacija, bo-
jenje, dimenzioniranje, korisnik definira koordi-
natnu mrezu, simbole i izgled stranice (kada je
potrebno), itd. NaglaSavamo simulaciju multita-
sking putem prozora. Digitizer je podrZana
opcija.

Minimalni zahtjevi: IBM PC XT/AT, 512
K RAM, DOS 2.0 (i visi), MS-mi$. Tvrtka je vrio
cijenjena: Micrografx Inc. (Richardson, Texas,
USA).
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3. Za specificne namjene

3.1 PCB (Printed Circuit Board) editori — su
CAD programi namijenjeni dizajnu i stampanju
shema za izradu kartica sa stampanim elektron-
skim krugovima. Vrlo su popularni i efikasni, te
cesto izlaze novi. Stoga smo odlucili prikazati
vam samo glavne predstavnike i nekoliko favo-
rita.

Stjegonose ovog zanra su nesumnjivo pro-
grami Wintek serije: smARTWORK, hiWIRE i hi-
WIRE-Plus. te njihov epigon (ali i dostojan tak-
mac u kvaliteti i prestizu) HiWire Plus (uodite
razliku u dizajnu imena) tvrtke Riva Ltd. (inace
prijasnjeg predstavnika Wintek Corp. za
Evropu).

Paketi Wintek Corp. (1801 South St., Lafayet-
te. Indiana 47904- 2993, USA) dominiraju ovim
trzistem jos od '86. kada su uspjeli iskoristiti prvi
val interesa kvalitetnim programom smART-
WORK, koji je ustoli¢io standardne performan-
se: rad s misem. plotter-slike kvalitete koja omo-
gucuje proizvodnju, auterouting (automatsko
vezivanje elemenata kruga koje korisnik ozna-
¢i), lakoc¢a rada. debljine linija po izboru, DXF-
-format outputa. biblioteke adaptabilnih eleme-
nata, color-assigning (pripisivanje karakteristi¢-
ne boje nekom/svakom sloju crteza — op. a.).
snazan printer-driver, plotter utilities.

Nasljednici smARTWORK-a. HIWIRE i HiwI-
RE-Plus zadrzali su sada popularni image i do-
dali nove performanse: pojacanje biblioteke,
rubberbanding, mirror, rotate, prozore, popis
materijala, chacking-rutine, podrsku laserskim
printerima, koordinatnu mrezu po Zelji korisni-
ka, do 256 slojeva, moguci format kartica pove-
¢ali na 60 x 60" itd.

HiWire Plus dodao je jos ponesto: velicina
i oblik kartice vise nemaju ograni¢enja, chec-
king je automatiziran, uvedena je undo-rutina
i pojacana je biblioteka. Ukoliko ste zainteresi-
rani za ovu vrstu aktivnosti, kod nas izvjesno
mozete pronaci smARTWORK i HIWIRE. HiWire
Plus je izdan u oktobru ‘88, od Riva Ltd. (3
Bentley Industrial Centre, Bentley, Farnham
GU10 5NJ, Vel. Britanija) i cijene ga 695 GBP.

smARTWORK zahtijeva IBM PC s 256 K RAM,
DOS 2.0, dva floppy- drivea, CGA adapter i RGB
monitor, te printer ili plotter; mis je opcija (MS-
-MOUSE). HIWIRE zahtijeva 320 K RAM, parale-
lan printer-port i dva drajva, DOS 2.0, CGA ili
EGA adapter i RGB monitor, misa (ovaj puta
obavezno) i printer ili plotter. HIWIRE-Plus do-
daje PS/2 i VGA adapter i trazi 512 K RAM.
HiWire Plus trazi DOS 2.1 i 512 K RAM ali ne
podrzava PS/2. U svim programima je podréka
za IBM Proprinter i Epson seriju, te HP i HI (i)
printere i plottere.

Kao epigone ove serije mozemo navesti Or-
CAD/SDT (prva verzija '86) s dodatkom OrCAD/
VST. /STD je editor a /VST simulator elektron-
skih krugova. OrCAD/SDT je kod nas vrlo ¢est.
Postoji i verzija za NEC-PC,

Dosta snazan program ove vrste za Mac je
The professional system. Podijeljen je u tri
dijela: Schematic Capture (za dizajn i simulaci-
ju), Layout System (maksimalna veli¢ina kartice
32 x 32", neogranicen broj slojeva, svakom slo-
ju se moze dodijeliti boja, uvecavanje/komprimi-
ranje) i Autorouter (koordinatne mreze, autoro-
uting, informacije o greskama). Svi moduli rade
zajednicki, ali se prodaju odvojeno (za total od
2.900 USD). Adresa: Douglas Electronic, 718
Marina Blvd., San Leandro, CA 94577, Kao izlaz
mogu sluziti dot-matrix printeri, LaserWriter,
plotteri-crtaci i Gerberov photoplotter.

Paketi Micro-serije: MICROCAP, MICROLO-
GIC i MICRO-CAP Il isticu se na ovom polju jer
uklju¢uju Fourierove analize, simulaciju najgo-
rih uvjeta i ponasanje pri promjenama tempera-
ture, a sve je predvideno za raznorodan hardwa-
re: Apple, Mac, IBM i HP-150. Prvo na ime pake-
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ta drzi Spectrum Software - 1021 S. Wolfe Rd.,
Sunnyvale, CA 94087). MIOCROCAP je dostu-
pan i nasim hakerima.

Od ostalih programa s ovog podrucja izdvojili
bismo jo§ CapFast CF1000 zbog biblioteke od
preko 2.000 adaptibilnih simbola i autochec-
king-rutine, te 400 Plus IC zbog file-import mo-
dula, minimiziranja veza (izmedu elemenata
krugova — op. a.) i mjerenja kutova. Oba progra-
ma traze IBM PCili PS/2i512 K RAM, a 400 Plus
IC zahtijeva i hard disk. CapFast proizvodi Pha-
se Three Logic Inc. (P. 0. Box 985, Hillsboro, OR
97123, USA) i prodaje ga za 395 USD. 400 Plus
IC mozete dobiti od CAD Software Inc. (P.
0O.Box 1142, Littleton, MA 01460, USA) za 975 ili
1.025 USD.

3.2 arhitektura - je posebno interesantno po-
drucje za plasman CAD-programa zbog Sirokog
trzista free-lance inzenjera ¢ije specificne potre-
be ne pokrivaju u potpunosti paketi za dizajn
s univerzalnim namjenama. Stoga ¢emo ovdje
opisati tri programa koji pruzaju Siroke moguc-
nosti za arhitektonski dizajn, dok istovremeno
sadrze performanse koje ih distingviraju unutar
njihove porodice.

Larsa je program predviden za dizajn i struk-
turalne analize. U skladu s tim, uz uobi¢ajene 2-
D i 3-D performanse, Larsa nudi stati¢ke i linear-
no-dinami¢ke analize i, na temelju rezultata
analiza, skreée paZnju na tocke pritiska i smje-
rove sila. Rezultate analiza moZete obraditi
ugradenim report- generatorom. Imate i moguc-
nost uvodenjem ulaznih podataka data- entry
modulom. Na izlaz (tj. tampanje) mozZete posla-
ti cijelu zgradu ili njezine pojedine dijelove. Da
biste koristili Larsu morate imati IBM. PC AT
s 512 K RAM i bar 10 Mb tvrdog diska, te 8087 ili
80287 matematicki koprocesor. lzlazni uredaji
su preporudéeni. Slabija verzija kosta 1.995 USD,
jaca 3.495 USD. Adresa je: Innovative Analysis
Inc., 330 West 42" St., New York, NY 10036,
USA).

PC BAT nudi zaista mnogo: automatiku u ko-
rekciji greSaka, kreiranju i dimenzioniranju na-
crta, freehand (kao odvojen nacin rada i kao
nacin skiciranja), podrsku za scannere, zum je
podrzan i na printeru, brze ekranske izmjene
perspektive, uvoz/izvoz gratike iz drugih progra-
ma odnosno u njih, »shell« i print-q (za upotre-
bu samo unutar PC BAT) — da navedemo ono
$to odmah pada u o¢i.

Na pocetku se kreira plan rada (editiranjem
i izmjenama default plana) koji tada vodi rad do
kraja. To je potrebno jer se PC BAT sastoji od

§est programa koji ne moraju svi biti prisutni
(Cak se i prodaju odvojeno). Tih Sest modula su:
CONCEPTION 3-D (sluzi prvom skiciranju i ele-
mentarnim prora¢unima dimenzija linija i povr-
$ina), APS (za unos detalja u skicu i finalno
autodimezioniranje), APD D-2D (ostvaruje kon-
takte s bibliotekom; obimna biblioteka: elemen-
ti krovista, zidovi, elektricne i vodovodne insta-
lacije, grijanje, namjestaj i sl.), PEO 2D-3D (sadr-
zi merge-rutinu (za spajanje vise crteza u jedan)
i modul za selektivno $tampanje dijelova tako
sloZenih crteza), RESEAUX (podréka za slojeve,
potprograma za selektivno $tampanje slojeva)
i TCE (modul za kreiranje distributivnih mreza).

PC BAT zahtijeva MS-DOS ili PC-DOS 3.3,
IBM PC XT/AT, 640 K RAM, 20 MB tvrdi disk,
divgitizer i plotter. Cijena je od 15.000 do
102.000 FRF, ovisno o modulima koje ste kupili
(a trebaju vam praktiéno svi). Adresa: BATI-
SOFT, 5, r. d'Agnesseau, 75008 Paris, Fran-
cuska.

Sli¢an princip rada je usvojen i u Architrionu
- paketu za arhitekte koji sa svojih 5est progra-
ma vodi korisnika korak po korak od preliminar-
nog pozicioniranja do izlaska na plotter. Poseb-
na performansa su mu volumetrijske (zapremin-
ske) analize.

Kao i u prethodnom primjeru, svaki od modu-
la ima svoj zadatak: Creation of Levels daje
podrsku za kreiranje same gradevine po pojedi-
nim elementima; Hidden Area Perspectives iz- 4
vodi kalkulacije volumetrijskih odnosa potrebne
za perspetivu i, kasnije, odnose medu elementi-
ma gradevine; Creation of Framed Opening and
Accessories uz svoje arhitektonske zadatke bri-
ne o smjestanju elemenata gradevine u bibliote-
ku konkretnog projekta; Plan Additions spaja
elemente iz biblioteke projekta u cjelinu; Di-
mensions & Text — autodimenzioniranje i text-
-inserti; Output to Plotter obavlja plotter-mana-
gement.

Zahtjevi: MS-DOS ili PC-DOS 2,0, IBM PC AT,
640 K RAM, 10 MB tvrdi disk, mis, graficka
kartica i grafi¢ki ekran, plotter. Digitizer je opci-
onalan. Postoji UNIX-verzija za Mac (Mac- Archi-
trion) s 512 K RAM. Cijena: AT-verzija 2.499
USD, a Mac- verzija 1.499 USD. Adresa: Gimeor
SA, 42-44 r. Memme de Sanzillon, 92110 Clichy,
Paris, Francuska.

3.3 manufacturing — je porodica CAD-ova ko-
ja sluZi dizajnu i drugim radnjama neposredne
pripreme objekta za proizvodnju. Kod nas su
priliéno rijetki i autor nije naisao niti na jednog
od predstavnika vrste. Stoga se ograni¢avamo
samo na opis najtipi¢nijeg primjera iz literature:

CAMSmith je CAD definiran kao suradnik
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u proizvodnji. U tom smislu su | njegove alatke
prilagodene kreiranju novih elemenata strojeva,
predmeta i uopce svega $to ¢e nakon dizajnira-
nja u halu na izradu. Tu su sloZeni planovi,
presjeci, 3-D prikaz povriine objekta koji je
predmet obrade i, posebno zanimljivo, simulaci-
ja djelovanja alata za obradu na povréinu objek-
ta silom koja djeluje duz tri razli¢ite osi. Izlazne
rezultate mozete spremiti u IGES-formatu.

Potrebno je imati IBM PC AT (ili kompatibilca)
sa 640 K RAM, 10 MB hard disk, matematicki
koprocesor i EGA karticu.

Cijene nisu jednoobrazne: 3-D machining sy-
stem + 3-D graphics 8.750 USD; 2-D CAD/CAM
& machining system + 3-D graphics 9.350 USD;
3-D CAD 3.500 USD. Adresa: 3D Science Labo-
ratories, 3090 Avon St., Burbank, CA 91504,
USA.

3.4. add-ons (dodaci — op. a.) — su programi
predvideni prvenstveno kao alati za obavljanje
dodatnih radnji, »finesa« koje »glavni«, »veliki«
programi nisu obuhvatili, ali je tvorac »dodatka«
uocio prazninu i ekonomski je iskoristio. Dobri
primjeri takvih programa iz domena CAD su

Cad Overlay — nudi dodatni crtacki sloj preko
ve¢ uredenog, finalnog dizajna, sloj »n« koiji,
mozda, nije podrzan od strane CAD-a u kojem je
objekat kreiran. Dodaci uneseni na ovaj sloj
mogu se skidati i vracati na ekran po Zelji sve
dok ne budete zadovoljni rezultatom. Naravno,
za rad je na raspolaganju standardni set CAD-
-alata. Overlay mozete uvesti u ACAD kao inte-
gralni dio (podatak iz literature — op. a.); istovre-
meno, kompatibilan je sa svim CAD-ovima koji
rade pod DOS-om, te sa Ventura i PageMaker
desktop-publishing paketima, i to u oba pravca
(uvoz/izvoz) - kako je to postignuto, nije objas-
njeno. Za rad je potrebno IBM PC AT sa 640
K RAM, tvrdim diskom i ACAD- kompatibilnom
grafi¢kom karticom. Od softwarea je nuzno ima-
ti DOS 3.0 i ACAD 2.6X ili r.9. Cijena je 1.000
USD. Adresa: Image System Technology Inc.,
251 New Karner Rd., Albany, NY 12205, USA.

i AutoSketch — pogadate li? Rije¢ je o jo$
jednom proizvodu Autodeska: 3-D CAD-u za po-
éetnike (interaktivni rad po principu step-by-
-step). No AutoSketch je prilagoden pocetniku
samo po nadinu rada, dok su moguénosti reali-
zacije zaista komforne: razvlaéenje linija, auto-
matsko crtanje geometrijskih tijela i likova, mi-
rorring (odraz u ogledalu), floating-point preciz-
nost, autodimenzioniranje, skale, biblioteka
s moguéno$éu prilagodavanja korisniku, undo/
redo i Restore rutine, uza to ide set crtackih
alata u reduciranoj ACAD verziji (ne moze se
dobiti lista materijala, autodimenzioniranje nije
zaista automatsko, nedostaje Sirina podrske
printerima). No reducirane mogucnosti se kom-
penziraju DXF-formatom i fleksibilno$¢u u fazi
uéenja. Najcesce se primenjuje kao editor za
osnovni sloj crteza koji se zatim reeditira
u ACAD-u i tako se kombinira preciznost Auto-
Sketch i moguénosti ACAD-a.

NuZno vam trebaju IBM PC AT (ili komp.)
s 512 K RAM, grafi¢ki monitor i kartica te dva
disk-drajva. Preporuéeni su 10 MB tvrdi disk
i matematicki koprocesor. Periferija je opciona.
Cijene su 79 USD ili 99 USD (verzija s koproce-
sorom).

4, Kurioziteti

U ovoj kolumni donosimo prikaze nekoliko
CAD-aplikacija koje se odlikuju vrlo uskom
namjenom, specifi¢nim uvjetima rada ili na dru-
gi nadin ¢&ine izuzetak unutar svog rada. Nada-
mo se da ¢ete biti zadovoljni i ovim dijelom
pregleda iako se ovdje obradeni programi ne
mogu naci kod nas.

Zbog snage performansi kao prve predstavni-
ke ove grupe izabrali smo programe ATS-serije:
ATSStructE, ATSSuperVision 2i 3 (2-D i 3-D)
i ATSAecsys.

ATSStructE je deklariran kao expert-system
za arhitekte i inZenjere, s vise naglaska na arhi-
tekturi. Sastoji se od 18 modula (koje korisnik
dozivijava kao jedan program) koji podrzavaju
dizajn, razvoj i analizu projekata energetskih
struktura (npr. silosi za susenje, hladnjace-
-skladista), transportnih sredstava (npr. brodo-
vi) i funkcionalnih struktura (kao sto su temelji,
tuneli, podrumi i sl.).

Za kreiranje navedenog korisniku su na ra-
spolaganju generator -oblika (koji podrzava do
1.000 elemenata u jednoj strukturi), interaktivni
unos podataka, sve editorske performanse, ana-
liticke operacije (za utvrdivanje unutrasnje gu-
stoce, opterecenja, iskrivljenja, utjecaja tempe-
ratura, efekata kretanja i utjecaja momenta sile),
rutine za utvrdivanje temeljnih gre$aka i obic-
nog nesklada, provijera ravnoteze i utjecaja
stresnih interakcija elemenata projekta i fizika
zraénih strujanja. S rezultatima ovih postupaka
mozete izraditi atraktivan dijagram ili grafikon.

ATSSuperVision 2 i 3 predstavljaju 2-D i 3-D
CAD- programe s nekoliko neuobié¢ajenih doda-
taka (a koji prate ugraden standardni CAD-edi-
tor set): kreiranje i ponavljanje uzorka, redefini-
ranje menija, neprestana prisutnost znanstve-
nog kalkulatora (specifi¢ni matemati¢ki simbo-
li), do osam simultanih razli¢itih pogleda na
objekt. Dimenzioniranje je asocijativno, a izmje-
ne projekta automatizirane. Kompatibilnost je
postignuta DXF formatom.

ATSAecsys sluzi arhitektonskom dizajnu &iji
ée rezultati biti poslani izvan mati¢ne tvrtke na
dalju obradu ili koristenje. U tu svrhu se koriste
gotovo klasi¢ni alati rasporedeni u potprograme
ATS-ARCH (2-D-3-D crtanje, biblioteka, lista ma-
terijala, database, fontovi, modul sa multiuser-
-podrskom) i ATS-PERSYS (perspektiva, Zicani
modeli, edit/reedit, prezentacijska grafika, DXF
output).

Svi programi ove serije zahtijevaju IBM PC AT
(ili komp.) sa 640 K RAM i 10 Mb tvrdim diskom,
color-karticu i monitor, te MS-DOS ili PC-DOS
2.1 . ATSStructE trazi i matematicki koprocesor
te dot-matrix stampac ili HP 7475A plotter. ATS-
SuperVision 2 i 3 takoder trebaju plotter, ali
i floppy-drive ili streamer, no podrzavaju UNIX,
laser-printer i digitizer. Za ATSAecsys nema
zahtjeva koji nisu ve¢ receni.

Niti jedan od ATS-programa nismo mogli pro-
naci. Bit ¢e zato 5to paket kosta total od 31.250
singapurskih dolara. Ako ih Zelite potraziti, po-
kusajte na adresi Advanced Technology Soluti-
ons, ATS Computer Centre Pte. Ltd., 10 Anson
Rd., #03-5/06, International Plaza, Singapore
0207. ‘ '

Program Axis 2.4 sadrzi elemente 3-D CAD-a
(Zicani model koji se bojenjem pretvara u puno
tijelo koje se moze editirati; sjencanje, perspek-
tiva), ali samo za kreiranje pravilnih geometrij-
skih tijela (nepravilne likove, medutim, moZete
kreirati u nekom CAD-u koji podrzava DXF for-
mat i uvesti ih u Axis). Tijela se mogu slagati
u do 1.000 slojeva i medusobno vezati s do 5.000
okomitih likova.

Nakon toga na scenu stupaju animacija i vre-
menska dimenzija: Axis 2.4 nudi mogucnost
animiranja puta kroz model uz istovremeno dje-
lovanje vremenske dimenzije na elemente mo-
dela (npr. pogled prolazi kraj visekatnice kojoj
u tom ¢asu otpadne nekoliko elemenata ili se
promijeni boja, nakon ¢ega se ista (ili kakva
druga Zeljena) promjena dogada na slijedecoj
zgradi koja ulazi u vidokrug). Naredbe za posti-
zanje ovih efekata nalaze se na pull- down meni-
ju koji se poziva migem.

Izlazna periferija: Epson, HPGL-kompatibilni
plotteri, filmski i video rekorderi. Zahtjevi: GEM,
IBM PC AT (Atari-verzija takoder postoji), 640
K RAM, PC-DOS 2.1 ili MS-DOS, EGA kartica,
tvrdi disk, MS-mis8, matematicki koprocesor. Ci-
jena: 975 USD. Adresa: Modern Medium, Water-
looplein 211, 1011 PG Amsterdam, Holandija.

ProModeler | jest CAD-program. Ali CAD-pro-
gram koji sluzi za dizajn makromolekularnih
sistema. U tu svrhu sadrzi module za interaktiv-
ne rotacije, translaciju, 3-D prezentaciju mole-
kula, interaktivan rad na krajevima lanca, zumi-
ranje detalja, sjencanje, rad sa skalama veligina,
prikaze ponasanja velikih molekula pri visokim
brzinama, skrivanje (na ekranu) nebitnih lanaca.
ProModeler | je sposoban istovremeno na ekra-
nu vitlati s do 5.000 atoma, koje moZe uvesti iz
Brookhaven Protein Data Bank (buduéi podrza-
va .STR(ucture — op. a.) file-format spomenute
banke podataka). Tu je i mali interni rje¢nik
kemijskih pojmova i simbola.

Potrebna konfiguracija: IBM PC AT sa 640
K RAM i 287/387 matematicki koprocesorom,
tvrdim diskom i MS-misem te P(rofessional - op.
a.)GA ili Image Manager 640 grafi¢kom karticom
(Image Manager se prodaje uz program).

Za Image Manager cete dati 2.000 USD a za
ProModeler moZete platiti 750 USD tvrtki New
England Bio-Graphics, P.0.Box 24, Peacham,
VT 05862, USA.

TextCAD (2-D) i Word-CAD (3-D) tipi¢ni su
egzemplari vrste hibrida, ali koji je sve vise, tako
da uskoro nece biti kurioziteti. Cilj ovih progra-
ma je dizajn vezati s text- processingom (radi
izvjestaja, tabela, insertiranja teksta u crteze
i sl.). Stoga se problemi stvaraju na obje strane:
dizajn je zastupljen tek klasiénim setom alata (o
kompatibilnosti nema informacija) a text-pro-
cessor nije na nivovu koji dosezu drugi pred-
stavnici ove grane softwarea. Skloniji smo
Word- -CAD-u zbog 3-D efekata i report genera-
tora.

TextCAD zahtijeva IBM PC XT/AT s CGA, EGA
ili Hercules karticom, 256 K RAM, floppy-drive-
om, MS-DOS-om ili PC-DOS-om 2.0 i misem. Za
njega cete platiti 285 DEM Alfredu Holmannu,
Falkensbergsweg 80, D-2104 Hamburg 92, SR
Njemacka.

Word-CAD trazi IBM PC AT, 512 K RAM, flop-
py-drive, CGA, EGA ili Hercules karticu i dot-
-matrix printer. Za njega ¢ete poslati 99 USD na
adresu: lam, P.O.Box 2545, Fair Oaks, CA
95628 USA.

Oak PDT (Parametric Design Tool) je visoko-
profesionalni alat s nekoliko specificnosti: mje-
sta elemenata projekta pamti prema njihovim
uzajamnim odnosima (parametrijski), autodi-
menzioniranje je prilagodeno britanskom stan-
dardu (BS308), a sve je napravljeno za (britan-
ski), naravno Acorn Archimedes PC, i to modele
310, 410 i 440.

Parametrijsko pamcenje projekta dozvoljava
minimalne izmjene projekta (izbjegnuto je pre-
formuliranje cjeline radi jedne izmjeme, dok di-
menzije i dalje diktira BS308). Skladno tome
podriane su »5to ako...« simulacije izazvane
mijenjanjem dimenzija. U sluéaju da projektirate
nesto mehanitko moZete simulirati rad stroja.
Nazalost, podrzano je tek 16 slojeva, ali su na
raspolaganju IGES i HPGL formati.

Cijena: 295 GBP; adresa: Oak Computer Ltd.,
Cross Park House, Low Green, Rawdon, Leeds
LS19 6HA, Velika Britanija.

5. Atari dept.

Sigurno ste primjetili da u dosadasnjem dijelu
ovog pregleda, osim uzgredno, uopte nismo
obradili niti jedan Atari-CAD. Razlog tome nije
averzija prema tim izvanrednim masinama vec
jednostavno ne osje¢amo potrebu da to uci-
nimo.

Naime, svi ovdje nabrojani programi (osim
iskljuéivo PS/2 softwarea) pristupacni su sva-
kom vlasniku Atarija s 1 MB RAM posredstvom
silnih emulatora, koje mozete bez problema do-
biti i kod nas (autor je osobno vidio na djelu
odlitne Mac i XT emulatore raznih proizvo-
data).
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Naravno, to ne znaci da nema programa prav-
lienih za Atari koji bi bili takmaci ovdje opisani-
ma. Da bismo vas u to uvjerili, odabrali smo
neke koje ve¢ imamo u domovini. Dakle:

5.1 Campus — je 2-D program. Kako se vidi iz
naziva, predviden je za studente. Program je
voden sa sedam menija: crtanje, brisanje, on-
screen-manipulacije (copy, rotate, premijesta-
nje, zum itd.), globali (rulers, koordinatnu mrezu
i sistem izabire korisnik, i sl.), kotiranje (podrza-
no vise vrsta kota), biblioteka (prilagodljivih ele-
menata) i info (statistike o kreiranom liku). Po-
mocu stalnih sedam ikona svaki od menija mo-
Zemo u obliku seta ikona smjestiti na ekran.
Ulaz dolazi s misa i/ili tastature, a printer-driver
je vrlo jak (kako po podré¢i raznom hardwareu
tako i po grafici). Prisutne su sve draft- perfor-
manse te mjerenje kuta i duljine, floating-point
(podrzana rezolucija do $est decimala), metricki
i anglosaksonski mjerni sustav, vise debljina
linija (onscreen i za $tampanje), rad sa slojevi-
ma. Priruénik nismo pronasli.

5.2. Architect i Arkey — su 2-D i 3-D Atari-CAD
programi za arhitekturu. Oba su vrlo dobra (iko-
ne, floating- point, kotiranje, puni setovi perfor-
mansi). Preporu¢ujemo Arkey zbog vrlo jakog
popisa materijala (Arkey ima bazu podataka
0 materijalima za gradevinarstvo — standardni
kodovi, opisi, cijene i sl.), a i zbog PC-verzije. Za
oba programa trebate (preporuceno) 1 MB RAM
na ST modelu.

5.3. STAD - 3-D CAD na ST (1 MB RAM prepo-
ru¢eno). Posjeduje pune crtatke performanse
i sve odlike Atari-programa: printer-driver, iko-
ne, floating-point, autodimenzioniranje, oba
metricka sistema, GEM format, HPGL itd. Nam-
jena je prvenstveno masinski dizajn, ali podrza-
va arhitekturu, poslovnu grafiku i ilustracije. Ro-
tiranje je jako lijepo rijedeno (npr. &etiri prozora
s razli¢itim pogledima na objekt i sva &etiri isto-
vremeno rotiraju). Rad je organiziran s ciljem
stvaranja Zicanog modela, no skrivene linije se
mogu ukloniti. Priruénike nismo pronasli.

Od programa koje nismo mogli pronaéi odlu-
¢ili smo opisati jedan izuzetan paket koji zorno
ukazuje na 3-D mogucnosti Atarija. Rije¢ je o

5.4 Cyber Studiju — objavljenom u maju '88.
Rije¢ je o izuzetnim performansama vezanim uz
druge izuzetne performanse u izuzetan program
koji zahtijeva 4 MB RAM i bar 20 MB tvrdog
diska na Atariju Mega ST. Og¢igledno je rije¢
0 programu velikog apetita (no jo$ u okvirima
sposobnosti spomenutog stroja), ali moguéno-
sti koje pruza opravdat ¢e uloZeno.

Cyber Studio sadrzi uzorne setove 2-D i 3-D
CAD-alata (za kreiranje, reeditiranje i finigiranje
crteza, Zzicanih modela i punih tijela) na koje se
mozZete i vise nego osloniti pri obavljanju &istih
CAD-poslova. Ovaj dio rada obavlja se na uobi-
Cajeni nacin: mi$, ikone, pull-down meniji. Na-
kon kreiranja kompletnog modela (ili grupe mo-
dela koji ¢ine cjelinu) Cyber Studio nudi mogué-
nost animacije uz dodavanje vremenske dimen-
zije animiranim modelima, (vremenska dimenzi-
ja: vremensko rasporedivanje unaprijed defini-
ranih animiranih promjena na objektu; elemen-
tarni oblik ove performanse smo opisali u pre-
gledu programa Axis 2.4).

Studio se sastoji od &etiri programa: CAD-3D
(koji i jest predviden za samostalno djelovanije;
sadrzaj je jasan, oprema vide nego adekvatna
predvidenim zadacima; posebno naglasavamo
vise svjetlosnih izvora koje mozete proizvoljno
razmjestati i zadati Zeljenu snagu svjetlosti; sve
se moze zapamtiti kao dio projekta), Cyber Pa-
int (sadrzi 2-D alate i rutine za uvodenje vremen-
skog faktora u animaciju), ADO f/x (s komanda-
ma za rotaciju, promjene velitine objekila, te
s mogucnostima programiranja odnosno proiz-
volinog odredivanja puta animiranog lika preko
ekrana) i Cyber Control (modul za dodavanje
tre¢e dimenzije 2-D likovima, spasavanje na disk
i s jezikom za animaciju). Logika rasporeda per-

1. Grundkorper eines Rades.

s
R

B i,

Achse, wird dieses
Segment erstellt.

2. Durch daos Spiegeln des
Grundk drpers um diese

-

3. Durch die S-foche
Rolalion des Segmenles
um 30 Grad entsleht
dos komplelte Rad.

- @

CrteZ sa programom Campus.

formansi po modulima nije jasna (osim kod
CAD-3D), ali nije niti bitno: svi su moduli u RAM
i rade zajednicki. O¢ito je da za rad s ovim
programom treba mnogo naudéiti, ali trud ¢e se
sigurno isplatiti.

U literaturi su navedene i prve komercijalne
primjene Cyber Studio paketa. Sony je najavio
hardversku podrsku u cilju stvaranja ozbiljnog
video-editora.

Na Zalost ni rije¢i o periferiji. Ni cijena nije
pomenuta. Adresa: Antic Publishing Co., 524
Second St., San Francisco, CA 94107, USA.

Vjerujem da ¢e Atarijevi korisnici biti zado-
voljni ovdje navedenim ¢injenicama. Dapace,
sigurno je da su ve¢ sada mnogo zadovoljniji
sluzeéi se nekim od ovdje prikazanih programa,
ili ¢ak i boljima od njih.

A ukoliko se odlu¢e za nabavku nekog od
opisanih programa, duZni smo im napomenuti:
kopije su mahom njemacke (te ¢ete vjerovatno
morati prevoditi re-source) i vrlo lode kvalitete
(reading- errors), pa bi bilo opravdano upotrije-
biti neki dobar utility za presnimavanje.

Za kraj Atari-poglavlja autor uzima slobodu
da citira nesto $to smo svi veé imali prilike
negdje proditati: »Atari — imperija u usponu.«

Dolaze

Da bismo zaokruZili ovaj pregled i vogledom
u budu¢nost, evo nekoliko natuknica o mogu-
¢im buduéim favoritima:

- Drafix CAD Ultra - najavljuje poboljanje
u vidu CADapult modula za konvertiranje crteza
u podatke pohranjive u nekom od poznatijih

database-programa (za pocetak, naravno, Lotus
i D-base Ill) i razumljive vaZnijim spreadsheet-
-alatima; slijedi i prodor u domeni kompatibilno-
sti: DXF-format i veze s text-processorima
(WORD, WordPerfect i WordStar), osnova je
i dalje 2-D CAD:;

— Generic CADD System — 2-D i 3-D programi
(nasljednici Generic CADD iz '86) s tri razlidita
nivoa sloZenosti, utilities-paketom, Generic
IGES modulom (za konverzije u IGES-format)
i Mac CADD Level | programom (koji predstav-
lja prvi nivo sloZenosti adaptiran za Mac);

— Anvil-5000pc — 3-D program koji ¢e podr-
Zavati do 340.000 elemenata u jednom crtezu;
vierojatno je ve¢ u prodaji; ovisno o konfiguraci-
ji cijene je 3.996 USD do 6.495 USD; adresa:
Manufacturing & Consulting Services Inc., 9500
Toledo Way, Irvine, CA 92718, USA;

— EDS-1i EDS Il - PCB editori za Macintosh;
EDS-1 donosi Gerber-translator, EDS Il sadrzi
digitalne simulacije;

— PC-DRAFT - ako je vjerovati, ovaj program
¢e sluziti za dizajniranje tvornica (u originalu
»plant-design« — op. a.); trebao bi doéi iz SR
Njemacke.

Zaklju¢ak

Ovim pregledom ograniéenim vremenski
u nastajanju i prostorno u kona&nom obliku, ne
pretendiramo formulaciju top-liste programa za
CADesign i srodne djelatnosti. Namjena je pr-
venstveno informirati o teku¢em stanju i osno-
vama poznavanja ovog podrucija.
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ORACLE

RELACIONI SISTEM ZA UPRAVLJANIJE
BAZAMA PODATAKA | PORODICA SQL
PROGRAMSKIH ALATA

U Raéunalniskom inZeniringu KOPA se veruje da ce

u sledecih pet godina uspeh upravljanja organizacijama
zavisiti pre svega od novih tehnologija, mikroelektronike,
baza podataka i povezivanja ra¢unara. Zato se KOPA
pobrinula da programski proizvodi ORACLE budu ve¢
darias na raspolaganju i nasim, jugoslovenskim
organizacijama.

Relacionim sistemom za upravljanje bazama podataka
ORACLE i njegovom porodicom integrisanih SQL
programskih alata zavrsava se period robovske zavisnosti
od odredene marke ra¢unarske opreme. Programi
napravljeni sa ORACLE jednostavno su prenosivi sa
personalnog raéunara na mnoge druge mikro, mini i velike
ratunare. Ujedno ORACLE povezuje i racunare razli¢itih
proizvodaca. ORACLE radi na svim istaknutijim
radunarima, radnim stanicama i XT/AT kompatibilnim
ratunarima, domacih i stranih proizvodaéa. (ISKRA
DELTA, EI-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, BULL,
SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, NORSK
DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS, STRATUS,
NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO i SUN itd.)

Najveéa prednost ORACLEA je brzo ucenje i jednostavno
koristenje. Podaci su, naime, predstavijeni u obliku tabela,
&to prvo pojednostavljuje projektovanje baza podataka.

A pri utvrdivanju potreba za informacijama olaksava
komuniciranje izmedu struénjaka AOP i korisnika podataka
i informacija.

ORACLE RDBMS je relacioni sistem za upravljanje bazama
podataka. Dopunjava ga porodica integrisanih programskih
alata SQL. Pojedinaéni elementi mogu se skoro proizvoljno
sastavljati i dopunjavati.

Prva verzija ORACLEA je bila instalirana ve¢ 1979. godine,
a danes su proizvodi ORACLE vodeéa tehnologija medu
relacionim sistemima za upravljanje bazama podataka na
svetu. Struénjaci Ratunalniskog inZeniringa KOPA zajedno
sa ORACLEOM EUROPE uvode, pruZaju tehni¢ku pomoc¢

i odrzavanje proizvoda ORACLE v Jugoslaviji. Ponosni su
#to domacim korisnicima mogu da ponude programske
proizvode takvih svojstava kao 8to ih ima ORACLE. To su:
- prenosivost programa nezavisno od vrste aparaturne
opreme

- prototipski nacin rada

- potpuna kompatibilnost sa IBM-ovim SQL/DS i DB2

— moguénost povezivanja i stvaranja distribuirana obrada
podataka

- omogucava standardizaciju programske opreme

- omogucéava vecu produktivnost programiranja.

ORACLE je zastitini znak Oracle Corporation, ISKRA
DELTA, EFHONEYWELL, KOPA IBM, DIGITAL, BULL,
SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, NORSK
DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS,
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO i SUN su
vlasnici navedenih zastitnih Zigova.

KOPA

SQL * PLUS je jezik cetvrte generacije sa kompletnom
implementacijom IBM-ovoga standardnog jezika SQL

SQL * FORMS je alat cetvrte generacije koji omogucava
brz razvoj programa koncipiranih na maskama

SQL * REPORT WRITER je generator ispisa, koji
omogucava brzu izradu razlicitih izvestaja

SQL * MENU omogucava izradu menija za jednostavno
povezivanje korisnika sa programima ORACLE i drugim
programima

SQL * NET omogucava komunikacije medu procesima
ORACLE na razli¢itim ra¢unarima. SQL * NET omoguc¢ava
zaista distribuiranu obradu podataka

SQL * CONNECT omogucava povezivanje ORACLE sa
podacima u bazi na drugim ra¢unarima koji koriste DB2
i SQLUDS

EASY x SQL omogucava koristenje SQL pocetnicima
i povremenim korisnicima uz pomoc¢ jednostavnih menija

SQL * GRAPH je alat koji omogucava kolor prikazivanje
podataka u obliku raznih dijagrama

SQL * CALC omogucava jednostavan pristup podacima
u bazi

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PL/I
i PRO PASCAL su programski interfejsi izmedu ORACLE
i navedenih programskih jezika.

Pridruzite se korisnicima ORACLEA, kojih ima vise od Sest
hiljada u svetu. Medu njima su i CIBA-GEIGY, HOECHST,
DU PONT, BMW, FORD, GENERAL MOTORS, JAGUAR,
RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ, BOEING,
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T, BRITISH
TELECOM, ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS i drugi,
i korisnicima u Jugoslaviji medu kojima su i slede¢e RO:
INFORMATIKA - TITOVO VELENJE, ZAVOD ZA INFORMATIKO

— CAKOVEC, LESNA — SLOVENJ GRADEC, VELANA - LJUBLJANA,
ZVEZA VODNIH SKUPNOSTI - LIUBLJANA, JOSIP KRAS - ZAGREB,
MERCATOR-INTERNA BANKA — LIUBLJANA; PRIMEX — NOVA
GORICA, GOZDNO GOSPODARSTVO - LUUBLJANA, REGULATOR

- BREZICE, KOMUNALA CELJE ~ CELJE, IMV — NOVO MESTO,
NACIONALNA SVEUCILISNA BIBLIOTEKA — ZAGREB, VEKS

- MARIBOR, TEHNICKI FAKULTET - RIJEKA, FON — BEOGRAD,
FAKULTET - VARAZDIN, PRIS - LJUBLJANA, ZOP — LJUBLJANA,
ELEKTROPRIVREDA - ZAGREB, ZEOH - ZAGREB,
ELEKTROPRIVREDA DALMACIJE - SPLIT, ELEKTROPRIMORJE

- RWEKA, ELEKTROPRIVREDA - RIJEKA, ELEKTROSLAVONIJA

— OSIJEK, NUKLEARNA ELEKTRARNA — KRSKO, ELEKTROPRIVREDA
RIJEKA — PLOMIN, VOJVODANSKA BANKA UDRUZENA BANKA — NOVI
SAD, VOJVOBANSKA BANKA OSNOVNA BANKA — NOVI SAD,
DALEKOVOD - ZAGREB, MIP - NOVA GORICA, ZLATARNA CELJE

— CELJE, REK-DO ESO - TITOVO VELENJE, LITOSTROJ - LJUBLJANA,
ELEKTRO LJUBLJANA OKOLICA - LIUBLJANA, ENERGOINVEST IRIS
- SARAJEVO

INFORMACIJE:

Tovarna meril, RACUNALNISKI
INZENIRING KOPA,
Cankarjeva 3/1, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 210-919

RACUNALNISKI INZENIRING-HISA BISTRIH RESITEV

moj mikrolWavsarPogonder



Udvostrudite
kapacitet svog PC
diska

Op3te poznata stvar je da su jugoslo-
venskim vlasnicima PC-a potrebni najve-
¢i Evrsti diskovi, prvo zbog ogromne bi-
blioteke softvera koje se mogu dopeéati
skoro besplatnn Posto se zbog bespari-
ce obiéno kuéama vraéamo sa najjevtini-
jim i najmanjim HD, oni ¢esto postaju
pretesni da prime sav piratizovani soft-
ver. U pravi ¢as se pojavljuje minhenski
Eurocomp sa svojim PS-180 upravljatem
diskova. On povecava formatirani kapa-
citet svakog ST 506 MFM diska, i brzinu
prenosa za gitavih 90% — skoro dva puta
- ne gube¢i pouzdanost, jer ima poseban
inteligentan sistem za otkrivanje i isprav-
ljanje'gredaka. Ne koristi se RLL tehnika.
Tako, ST225 sa PS 180 umesto 21.4 Mb
formatirano ima 39Mb formatirano,
§T251 sa PS180 umesto 42.8Mb ima
78Mb... Napomena za ST 225: upravljaé
Ce s njim raditi samo ako disk ima broj
revizije + 003 i serijski broj ve¢i od mili-
on, ili broj revizije # 003B ili veé¢i. PS 180
disk-upravijat kosta oko 500DEM i po-
stoji u verzijama za PC i AT. (Nebojéa
Novakovié)

[MIMO EKRANA]

Najbrzi 68020 PC
ubrzivad¢

Kalifornijski YARC, poznat po ubrziva-
tima za Mac I, nedavno je predstavio pr-
vi svoj ubrzivaé za AT. 785+, kako se
zove, sadri Motoroline 68020 i 68882 na
33 ili 40MHz | 4Mb RAM, uz brzinu od
5VAX-MIPS i 3MFLOPS. Do 8 ovakvih
mole paralelno raditi u jednom PC. Pro-
grami koji se izvréavaju na PC mogu di-
rektno pristupati memoriji 68020. Ovo je
za sada najbrZi 68020 ratunar na svetu.
Cena 40 MHz verzije je.7 000 USD. Ko voli,
nek izvoli. Adresa je: YARC Systems
Corp., 5655 Lindero Canyon, Westlake
Village, CA 91362, tel.818889-4388.
(N.N.)

Unlock Gamemaster

Pokrenite TranSec Systemsov Unlock
Gamemaster i mozete ukloniti zastitu od
kopiranja sa vide od 60 najpoznatijih PC
igara ukljutujuéi Chessmaster 2000, The
Ancient Art of War i California Games.
Program takoder moze ukloniti zastitu sa
vecine Sierra i Epyx igara.

Program ne mijenja originalni disk, to
je i dalje zaStitena verzija. Ali takoder
imate nezasticenu verziju na drugoj di-
sketi ili hard disku. Unlock Gamemaster
je vrlo jednostavan za upotrebu. Tipkama
PgUp i PgDn kreée se preko 11 menija
iizaberete program unodenjem broja koji
se nalazi pokraj imena. Ako koristite opéi
oblik (npr. Epyx) morate napisati i naziv
programa (.EXE ili .COM). Gauntlet, Me-
an 18 Golf i Chuck Yeager's Advanced
Flight Trainer zahtijevaju jos neke dodat-
ne korake, koji su opisani u priruéniku.

Ironi¢no zvuéi, ali TranSecovi progra-
mi, pa tako i Unlock Gamemaster, koriste
veoma jednostavnu zastitu od kopiranja.

Unlock Gamemaster je »odgovor na

lako vetina usluznih programa nije
okovana zadtitom od kopiranja, veéina
originalnih igara je zasticena od kopira-
nja. Neke zastite od kopiranja svojom
strukturom onemogucavaju smijestaj
programa na hard disk, i ne zaboravimo
da neke igre jo$ nisu dostupne na diske-
tama od 3 i 1/2 inta.

od poskupljenja

Pretplatnici zasti¢eni

Posto je (najzad!) i prodajna sluzba novinske kuce koja izdaje Moj mikro
presla na ratunarsku obradu pretplata, ubuduée ée se poslovati brzo,
uredno, bez komplikacija — ukratko, savremeno. To medutim istovre-
meno znaci i da se nece vise dogadati ono &ta nam je stvaralo tedkoée
ranijih godina dok smo suviSe kasno saznavali da neki pretplatnici
uopste ne podmiruju svoje obaveze (slanje revije smo im obustavili tek
posle nekoliko mesecil).

Ovih dana ¢e svi stari pretplatnici primiti uplatnice za prva ¢etiri meseca
1989. godine i januarski broj ¢e primiti samo onl koji budu blagovre-
meno podmirili svoje obaveze, tj. uplatili 16.000 din. Kako? reéi éete
zatudeno. A inflacija?

Ne, nije greka! Resili smo da nagradimo redovne platise. Drugim
retima, garantujemo im decembarsku cenu sve do kraja aprila 1989,
4.000 dinara za primerak. Verovatno nema potrebe da vam objainja-
vamo $ta to znaéi, jer svi znamo da ¢e do tada Moj mikro — usled
galopirajuée inflacije - morati da poskupi bar dva puta. Medutim pret-
platnici su od toga zasti¢eni, poskupljenja ¢e sti¢i samo do kioska!

Novi pretplatnici ¢e takode biti »cepljeni« protiv poskupljenja. To znadi
da ¢e svako ko se ovom porudZbenicom koju dole objavljujemo do kraja
godine pretplati na Moj mikro za Zetiri meseca i blagovremeno uplati
pretplatu (poslaéemo mu uplatnicu), biti do kraja aprila takode poste-
den poskupljenja.

Zato ne oklevajte, popunite porudibenicu | u novu godinu udite PO
SADASNJOJ CENI bar s> Mofim mikrom.

Porudibenica
Potpisant(a) ..ccvumnnniiiani

UBCAT RUEHEDIO].ovauiuccsussiinmsiisiinnmmssiniessa i i

Postanski broj i meato
porucujem srpskohrvatsko izdanje revije Moj mikro poéev od januara
1989. godine. Cetvoromeseénu pretplatu u iznosu od 16.000 din podmi-
riéu u propisanom roku po prijemu uplatnice.

PONPIE coivssaimssisvsmviessas ioria vamiss LT s Sa sa a Svsiaioes

Ko ne 2eli da isecanjem uplatnice pokvari svoj primerak Mog mikra
moze da se pretplati i dopisom (radne organizacije sa porudzbenicom)
i to na adresu Uredni$tvo Mojega mikra, Titova 35, 61000 Ljubljana, Za
prodajnu sluibu. Primamo i telefonske porudZbine; nas telefon (061
319-798.

Ibe« vlasnika kompjutorskih igara.
Unlock Gamemaster omoguéava dobiva-
nje potpuno legalne nezasti¢ene od kopi-
ranja kopije programa koje posjeduju.

Cijena programa je 39.95USD i moze
se narutiti na slijedecoj adresi:

TranSec Systems Inc.

Congress Park Dr., #200

Delray Beach, FL 33445

Za izvodenje programa je potreban
256 K RAM, dva diska ili hard disk | DOS
2.1 ili neka kasnija verzija. (Tomislav Ble-
Iziffer)

MITJA MLEKUZ

Alat za umetnike
i tehni¢are

edu grafickim programima razli-

M kujemo programe »paint«

i »draw«. Prvi manipuliu sa-
mom bitnom slikom ekrana. Snabdeveni
su raznim omeksivacima ivica, raspriva-
¢ima boje i sli¢nim alatima i zato su po-
desni za crtanje raznih naslovnih slika
i za slitno umetnicko iZivijavanje. Drugi
medutim ¢uvaju podatke o slici u memo-
riji (npr. Zitani model). Takvi programi se
koriste za projektovanje raznih skica,
planova, 3D grafiku i druge tehniéke za-
datke. KD-DRAW nastoji da izgladi ostru
granicu izmedu dve vrste programa. lako
i dalje radi na principu »slikarskih« pro-
grama, zadovolji¢e i tehnicare.

Arhitekte i elektrotehnidari obradova-
¢e se mogucnosti kreiranja i koriétenja
biblioteka elemenata (npr. otpornika,
tranzistora, logi¢nih vrata,itd.),a tehni¢ki
crtati ¢e se obradovati crtanju u merilu,
ratunanju jedinica i sliénome. Program
je veoma pogodan za sledeée podrugje
upotrebe: kreiranje raznih reklamnih nat-
pisa i poruka: — izrada &pica za videoka-
sete; — crtanje tehni¢kih projekata i ski-
ca; — kreiranje ekrana za igre u bejsiku;
— ratunarsku umetnost.

KD-DRAW se dobija na &etiri diskete.
Vecinu prostora zauzimaju slike, bibli-
oteke, demo programi i veoma lepo napi-
sana i obimna uputstva (jedna disketa).
Za rad je potrebna kartica CGA ili bar
program za njenu simulaciju. Podrzava
i Microsoftov mis. Instalacija je veoma
jednostavna. Program nas pita o tipu
$tampaca, relativnoj veliéini povrine za
crtanje, radnom direktorijumu itd.

KD-DRAW je veoma obiman program-
ski paket. Obilie naredbi bi moglo nei-
skusnog korisnika da zbuni, ali za jedno-
stavnu upotrebu dovoljno je ve¢ pozna-
vanje nekoliko njih. Kad se program uéita
nalazite se u osnovnom nacinu upotrebe.
Pomoc¢u misa mozete tamo-amo da po-
merate kursor, a na funkcijskim tasteri-
ma su oveseni meniji u kojima moZete da
birate medu naredbama za: — modifika-
ciju objekata na ekranu; — crtanje poli-
gona i kutija; — crtanje krivih; — senée-
nje, bojenje i omek3avanje ivica: - rad
paletom i bojama na ekranu; — crtanje
linija i dodavanje teksta; — brisanje, sme-
stanje, kopiranje i pomeranje delova
ekrana; — rad sa datotekama i DOS;
— kontrolisanje brzine kursora. Druge se
naredbe dozovu tasterom ALT i po&etnim
slovom naredbe. Dodatne naredbe omo-
guéavaju manipulaciju objektima na
ekranu, odredivanje nivoa crtanja (layer).
Koligina informacija koje program prika-
Zuje na ekranu zavisi od znanja korisni-
ka. Ali u svakom trenutku moZete na
ekran pozvati pomo¢. Sliku koju nacrtate
mozete da spremite na disketu kao bitnu
sliku («paint«) ili kao niz tacaka («draw«)
ako ste za elemente slike upotrebljavali
samo linije.

U slede¢im verzijama autor obecava
vise poboljSanja. Program ¢e postati
kompatibilan sa stampadem HP LaserJet,
a radite na grafitkim karticama EGA
i VGA, a pre svega bite pogodniji za
projektante. Program je priliéno snaan
alat za »slikarske« aplikacije, dok ée teh-
nitari radije izabrati AutoCAD.

38 Moj mikro

Feroi

9162 Strau 72, Avstrija
telefon: 9943/4227-3880-0

mpex GmbH

telefaks: 9943/4227-3880-23 teleks: 422753 Ferim A

Po veoma povoljnim cenama nudimo vam XT, AT 286, AT 386 IBM
kompatibilne ratunare u »baby«, »mini« ili »towers« kucistima i AT 286

Laptop portabl radunare.
POVOLJNO!!!

AT 286 racunari ve¢ od 2.155 DEM nadalje
(mainboard, HDD/FDD card, monochrome card, 1,2 FDD, keyboard,

case plus PS, monitor 512 Kb RAM)
Uz to vam nudimo i sledece:

— Stampace Star (9 igli¢ne, 24 igli¢ne, laserske)

— plotere Roland
- .lvrde diskove Seagate

- tvrdi disk/floppy disk upravijate Western Digital
E

- lan kartice - ETHERNET

- modeme (1200 Bps, 2400 Bps, internal — external)
- razne vrste /O kartica (A/D, D/A, IEEE, digital 1/0...)
~ Logitech mouse, Genius mouse, Genius tablet (12" x 12")

scaner (handy, A4)

- 12'm 14", 19", 20" monitore amber/green/paper white/color multi-
sync sa odgovaraju¢im grafickim karticama.

Za sve nade komponente nudimo garandciju na 12 meseci.

Za sve informacije i narudzbine obratite se na nasu adresu ili telefon.

Posetite nas - od Ljubelja smo udaljeni svega 15 km, u pravcu

Celovca.
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SCHNEIDER - ATARI ST: PRENOS DATOTEKA

Racunar u ulozi... Stampaca

GEORGI NIKOLOVSKI
edna od najcescih primena
] mikroracunara je obrada
teksta pa se prilikom kupovi-
ne novog ra¢unara postavlja pitanje
Sta sa starim tekstovima za koje
smo utrosili toliko vremena da ih
otkucamo. ReSenje svakako postoji.

Najjednostavnije je ako oba racuna-
ra imaju iste jedinice za skladistenje
podataka (kasetofon ili disk). U dru-
gom slucaju prebacivanje datoteka
sa jednog racunara na drugi moZe
se obaviti preko standardnog
RS232 interfejsa. Medutim ako ra-
c¢unar nema taj interfejs treba ga
kupiti ili sagraditi a komunikacioni
program napisati.

¢aju koriséen je AMSWORD), onda
napuniti tekst-fajl koji Zelite preba-
citi, pa ga odstampati. Sada ce po-
daci umesto na printer oti¢i u ST.
ST prima podatke dok ne dobije kod
koji oznacava kraj fajla. Ovde je
iskoriséen ko 01 koji nije ASCII ka-
rakter, pa da bi ga ST primio treba
izaéi u BASIC (u AMSWORD- u opci-
ja B) i otkucati PRINT CHR$ (1) ili
$to je jos bolje ovu naredbu umet-
nuti u BASIC liniju neposredno
ispred naredbe STOP na koju skace
program kada se izlazi u BASIC,
a koji ispise na ekran (Break in line
290), u AMSWORD-u 464 to je linija
290. Ovako je dovoljno samo izaci
u bejzik.

Za atari je pre svega potrebno na
disketi imati ovaj program u izvrs-
nom kédu. To se dobije tako $to se

gl S
oWy
on

R

SCAWEIDER 6128

2

ATARI-ST

U ovom tekstu opisano je resenje
tog problema izmedu racunara ata-
ri- ST. To je ostvareno bez potrebe
koriéenja nekoga dodatnog inter-
fejsa vec koris¢enjem porta za print
(Centronics). Jedino §to je potrebno
od hardvera je da se na atarijevom
kablu za print odnosno na jednom
od krajeva (konektora) unakrsno ve-
#u signali STROBE i BUSY/FREE
(pinovi 1 i 11) kao $to je prikazano
na slici. Drugi kraj tako prepravlje-
nog kabla koji se obiéno prikljutuje
na printer sada se prikljuéi na
schneideru u port koji je predviden
za printer (taj konektor na modeli-
ma CPC 664, a i na originalnim am-
stradima, nije odgovaraju¢i pa je
potrebno sastaviti prelazni ko-
nektor).

ST na neki naéin emulira printer.
Znaéi na schneideru treba napuniti
tekst-procesor (u konkretnom slu-

ovaj program pisan u asembleru
kompajlira nekim kompajlerom (Ko-
riséen je DEVPAC) u izvréni fajl AM-
STRAD.TOS koji se smesti na disk,
Kad imamo ovaj program na disketi
povezemo oba racunara printer-ka-
blom za atari kao §to je ranije opisa-
no, pa ih onda ukljué¢imo. Na atariju
pokrenemo AMSTRAD. TOS a na
schneideru tekst-procesor, pa pro-
gram sam ispisuje $to treba raditi.

Ovakav prenos podataka ima
prednost §to nije potreban skoro ni-
kakav dodatan hardver i $to je brzi-
na prenosa podataka vrlo velika (jer
se koristi paralelni prenos). Na taj
nacin atari moze prihvatiti podatke
od bilo kog ra¢unara koji ih salje na
paralelni (Centronics) port za
printer.

Na kraju treba pomenuti da pro-
gram ignorise kodove 0-1F sem CR

i LF. Isto tako program ne obraduje
ESCAPE sekvence za printer tako
da tekstovi koji se salju treba da
budu ¢isto ASCIlI (bez specijalnih
slova, kurziv, bold, grafike...). Raz-
ume se da se te kontrole moZe izba-
citi pa preneti bilo kakvi binarni faj-

lovi. Jo& vise mogu da se u samom
programu obraduju ESCAPE sek-
vence prema recimo EPSON stan-
dardu i automatski da se izbacuju ili
konvertiraju u obliku koji bi prihva-
tio neki atarijev tekst-procesor $to
bi ovaj program znatno povetalo.

IBRﬂ.S START
MAKE F
CREATE EQU $3C
OPEN  EQU $3D
CLOSE EQU $3E
WRITE  EQU $40

MOVE.W #0,-(SP)

PEA  FNAME (PC)

MOVE.N CREATE,-(SF)

TRAP  #1

ADDA.L #8,5P

MOVE.L DO, D1

NOVE.N #1,-(5P)

PEA  FNANE(PC)

MOVE.N $0PEN; -(5P)

TRAP  #1

ADDI.L #8,5F

MOVE.L #BUFFER,-(SF)
MIVE.L LENGHT,-(5F)
MOVE W DO, - (5P)
MIVE.W #WRITE, - (SP)
TRAP  #1

ADDQ.L #4,5P

ADDO.L #6,5F

HOVE.W [, -(5P)
MVE.W #CLOSE, -(5P)
TRAP  #1

ADDD.L #4,5P
RT3

MOVE.B #40,FATTR
MIVE.L #FATTR,-(5F)
MOVE .W #10,-(SF)
TRAP 1

ADDG.L #6,5P

START
MOVE.L #MESSZ,-(SP) % poruka:
MIVE W #7,-(5P) v Vine fajlas *
e ime fajla
ADDG.L 46,5

*primi ime fajla

* kreiraj fajl

* ptvori fajl

* upisi u fajl

* zatvori fajl

MOVE L 0,00
MIVE.B FATTR+1,00
LEA  FATTR+2:A0
ADD.L  D0>A0
CLRB  (AD)

MOVE.L #MESSL,-(SP)
MOVE W #7.-(3F)
TRAP  #1

AODE L #6,5F

BR  W_KEY

MIVE.L HYESS4, - (SF)
MOVE - 9, - (SP)
TRAF 1

ADDEL #5,P

BSR  SCAW

BR  MAKEF

* postavi O
* na kraju
* stringa

4 poruka:
* "stampaj tekst fajl Amsverdon' "

* Paruka:
# "...primam podatke...."

# primt tekst u memoriju
* nacini fajl

Moj mikro 39



MIVE.L #MES53. - (5F)
MOVE.W #9,-15F)

TRAF 41
ALDDL 4, 5P
BSR W KEY
OR.B  #$20,00
CNP.B #7d°,D0
BER  START

MOVE.W #0,-(5P)
TRAP  #1

W_KEY

~ MOVE.W #8,-(SP)

R #1
ADDO.L #2:5P
RTS

SCANN

MOVE.W SR, D5
BTST  #13,D5
BNE  SUPER
CLR.L -(5P)

- MOVE.W #32,-(5P)

TRAP  ¥1
ADDQ.L #6,5F

SUPER

MOVE.W SR, D5

MOVE.W #$2700,5R
MOVE.L #$FFFFFAOL,AD
MOVE.L #$FFFFB300, AL
MOVE.L #$FFFF8302,
MOVE.L #0,02

LEA  BUFFER,A3
MOVE.B #7, (AL)
MOVE.B #37F, (RZ)

M_LOOP

"~ MOVE.E #14, (AL)

MVE.B (AL),D0
ANDI  #s[F, D0
MOVE.B D0, (A2)
MOVE.B #15, (A1)

W_LO0P

L

MOVE.B (A0).D1
MOVE.B (A1),D0
BTST  #0,D1
BNE W _LOoOP
MOVE.B #14, (AL)
MOVE.B (A1),D1
ORI #$20,D1
MIVE.B D1, (AZ)
CHe.B #13,10
BER QK
CHP.B #10,10
BEQ 0K
CHP.B #$1F,4d0
BLE  NEIT

MOVE.B DO, (A3)+
?DIJG.L ¥1,02

NEX
CMP.B #1,00

BNE M _LOOP
MOVE.L DZ,LENGHT
MIVE.W D5, SR

*
#

*

*
*

*

* * * K *

w® % W W W R X R A EE R

* W E R R R

*

*

*
*

*
*
*
*

porukas
"jos jedar fajl za prenos 7 "

nala slova
ako je "d"
onda ponovo

kraj

ako je
SUPRVISOR mod
skoci

ako nije
SUPERVIS

ostavi
‘mod

sacuvaj status registar

zabrani prekide

adresa MrP-a

PSh reg. izaberi/citaj podatak
PSk upisi podatak

obrisi brojac primljenih karaktera
adresa bafera

izaberi port B PSG-a

kao input

izaberi reg. 14 (port A)
praocitaj r?#

resetiraj bit 5
porta A

izaberi ri5 (port B)

(postavi ready)

uzmi strobe

uzmi podatak

strabe ?

cekaj ako nije

izaberi ri4

procitaj port A

setiraj bit 5 (postavi busy)
Egrga A

LF ?

ignorira) kodove O-1F

upisi podatak u memoriju
povecaj brojac za |

kod za kraj fajla ?

ako nije cekaj na novi karakter

sacuvaj brojac
vrati staru vrednost u SR
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DEBAGER ZA C-64

Pilula protiv
programerskog

stresa

CRNKO NENAD

rogram je namijenjen vlasni-
P cima C-64, koji su u poplavi
modela s Intelovim proceso-
rima i dalje ostali vierni svojem sta-
rom ljubimcu. Ako uz to sami razvi-
jaju svoja remek-djela u BASIC-u,
program c¢e ih postedjeti stresova
koji mogu nastati prilikom traZenja

greSaka u programu.

Prvo trebate prekucati program
i provjeriti ispravnost podataka
u data linijama (u éemu ¢e vam po-
moci i sam program koji u sebi sadr-

dobicete po najpovoljnijim

izbor raéunara i opreme.

sistemi, Stampaci

[ B35

equupmentsrl

GCOMPUTER DUTY FREE SHOP

@ U novom centru za racunare

cenama — bez carine — potpuni

® XT, AT. 386, udruZljivi IBM

Zi debugger rutinu), a onda ga po-
hranite na kasetu (disketu) za kasni-
ju upotrebu. Sada startajte program
s RUN i kada vam rac¢unar odgovori
s READY mozete startati sam de-
bugger sa: SYS 52477, sati, minute,
sekunde:

Na primjer, otkucajte SYS
52477,23,55,45 nakon Cega c¢e prva
cetiri reda na ekranu dobiti ulogu
prozora koji vas neprekidno obavje-
Stava o toku izvrSavanja vaseg BA-
SIC programa, konkretno:

memory trace speed time
38908  ..... 255 23:55:45
lh.
IZVANREDNA
PONUDA
NOVI
STAMPAC

MANNESMAN
{MT 81
299.000 ITL
+IVA

RTS MANNESMANN TALLY,
tne trake 3M, tel j THaT
MESSL LB 27.°E,10,10,27, fPostavi Amsuord na stampanie ° magaeine:iraedw, lelelanski Ul. Matteotti
OC.B 13:10,7 i printisni bilo koji taster...’,0 modem lItaltel, monitori, hard 52/A
MESS2 DB 27.°Elme fajla t 7,27,7e",0 disk NEC, scanner, diskete
MESS3  DC.B  27,°E",10,7Jos fa]lnva 2a prenos (d/n) ? 750 & ' ' tel.
MESS4 DC.B 13,10,10,7...prinan podatke.....’s0 telefaks itd. 040/733395
FATTR  DC.B 40,0 ® U nagem servisnom centru teleks:
EIE!NQEET ]D]éf lb'BEH"ENI S N0 za hardver i softver svim 460566
EVEN artiklima dajemo 12-meseénu telefaks:
BUFFER DS.B 65336 garanciju. 040/733398




Broj ispod rije¢i memory vas stalno
obavjestava o broju slobodnih baj-
tova koji su vam na raspolaganju.
Upisivanjem novih linija programa
ovaj ¢e se broj smanjivati da bi na-
kon NEW ponovo poprimio navede-
nu vrijednost.

Kada radite u direktnom nacinu,
ispod trace ¢e biti ispisano pet toca-
ka. Medutim, ako startate neki svoj
program tocke ¢e biti zamijenjene
brojem linije koja se u tom trenutku
izvrSava, $to vam olak3ava analizu
programa.

Naredna opcija, speed, omoguéa-
va kontrolu brzine izvrSavanja vaseg

programa. Normalna brzina je 255
Sto je ujedno i maksimalna brzina.
Istovremenim pritiskom na tipke
commodore i 17 moZete smanjivati
brzinu, a sa commodore i f5 ponovo
je povecati. Sama opcija je uvedena
zbog toga Sto pri najvecoj brzini nije
moguce pratiti brojeve linija ispod
trace, dok smanjivanje brzine rjesa-
va ovaj problem. Brojevi ispod time,
naravno, predstavljaju toéno wri-
jeme.

Osim ovih opcija koje su vidljive
na ekranu, debugger sadrZi jo§ do-
sta drugih koje se aktiviraju istovre-
menim pritiskom na odredene tipke
na tastaturi. Pritisak na tipku com-

Popis naredbi dubeggera:

commodore+f1 brige prozor
commodore+{3 ukljuéuje prozor
commodore+f5 povecéava brzinu rada
commodore+f7 smanjuje brzinu rada
commodore »zamrzava« ekran kod LIST
ctri+f1 prikazuje liniju s greSkom
crtl+commodore+f7 reset

modore prilikom listanja programa

uzrokuje »zamrzavanje« ekrana §to

vam olak$ava njegov pregled.
Naredna opcija predstavija udar-
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12 DATAZ3B,62,2072,238,62,2

DATAZY8,9,18%, 74,202,157, 41,202, 202,208, 236,173, 4
DATALT3,42,202,201,50,208,11,162,8, 189,748,262, 157,41 ,
DATA96,224, 128,240,318, 145,122,56,233,1,141,684, 262,165,123 ,233,0, 141,85, 24469
DATAZH2, 165,57,164,58,141,846, 202, 149,87, 202,169 ,1,141,88, 202 , 74, 139, 207 , 2547
DATAB,174,141,2,224,2, 240,249,234 ,1462,%,134, 199, 174
32 DATAZS3,72,165,95,24,101,253,8,209, 84,202,208, 21,40, 165, 94, 185, 0, 205, 2307
DATABSS, 262, 208 ,12,169,H, 141,295,201, 169,23, 133,199,208, 1, 4@, 164, 46, 76 , 2266
DATAZL,167,173,88,202,208,1,%6,173,141,2,201,4,208, 248,165, 263, 2¢1
DATA2A8, 242,206, 88, 202,173, 87, 202, 201 , 255, 2401, 47, 238, 255, 201, 162, 4, 189, 3196
DATAZSY, 201 ,240,6,157,119,2,232, 208,245, 172,86,202,173,87, 202,32, 192, 2606

DATAZWZ, 162,M,189,59, 262, 157,123 ,2,232,22
DATA169, 14, 133,198,76,131,1464,72,138,72,152,72,169,11%,141,13,22 2
DATA13,221,48,17,32,188,246,32,225,255,268,9,32, 163,253, 32, 24,229, 198, 2335
DATAZ, 16, 76,114,254 ,32,253,174,32,158,183, 138,168, 169,8,32,192, 202,17
DATAGZ, 202, 172,63, 202,96 ,32,233,204,141,42, 202, 148,43, 202, 32, 233, 20
DATA141,45,202,144%,46,202,32,233,204,141, 48,207, 140,49 /202 ,169,23, 160, 2379

DATAZBA4,141,0,3,140,1,3,169,60,141,6,3,140,7,3,169,198,141,24,3F, 140,25 ,172

DATAS, 20, 173,8,3,201,101,240,29,173,8,3,141,99,205,173,9,3, 141, 100, 205, 2209
DATAL169, 101 ,141,8,3,14#,9,3,120,169,116,141,20,3,140,21,3,88, 169, 60,141, 1 765
DATAB3, 202,169,255, 141,66, 202,96,228, 167,172, 66,262,174, 66,202 , 232, 208, 2931

@, 2H8, 247, 108,99, 205,32, 36, 263,32, 71, 203,
DATAZ03,32,119,204,32,89,202,173,141,2,261,6,240,3, 76,49 ,234, 165, 203, 2374
DATAZE1,3,2008,247,76,226,252, 1213, ~1

15, 208,245,169,13,141, 128, 2, 2443

DATA74,73,83,84,%,4,45,131,13,5,13,15,18,25,132,20,18,1,3,5,132,19, 14,957
DATAS,5,4,133,26,9,13,5,136,51,56,57,48,56,132,44,4b, 45,46, 46, 133,56, 1143
DATAS3,S53,132,48,52,58,48,51,58,49,53,130,45,0,%,2,5,4, 3,51 , 48,48, 48, 1578
DATA48,49,3,10,255,51,58,59,54,58,59,54,58, 48, 48,583,489, 48,58, 48,42, 26, 1244
DATA18,8,16,0,0,173,57,202,240,1,%96,1460,8, 132,251,149 ,4, 133,282, 1628, 2668
DATA189,d, 202 ,24%, 44,48, 10, 2@1, 45,240, 13,145,251, 200, 232,208, 237,41, 127, 2675
DATAL13Z,2,149,32,76,137,202,72,16%,40,133,2,104, 142,58, 202, 166,2,145, 1986
DATAZS1 , 206, 202, 2648, 256, 174,58, 2602, 232, 208, 207, 173,134, 2,205, 8, 216, 240, 1167
DATA13,162,216,134,252,16@,0,145,251 ,2060, 192, 160,208, 249,56, 32,240 , 255 , 2925
@ DATA138,56,233,4,176,6,162,4,24,32,240,255,96,133,2,162,5,169,244, 157 , 2300
L1 DATASS,Z2¢2,202,206,250,152,24#,35,16,15,41,127,24,1#5,8,168, 238,41, 2602, 2352
#2,162,5,254,58,202,208,8, 169,246, 157,58, 202, 202 , 2935
13 DATAZ@8,243,136,208,238,164,2,240,31,162,5,24, 189,558,202, 125,51 , 202, 144 , 2637
4 DATA11,105,245,157,58,202,202,56, 208,239,244 ,6, 157,58, 202 , 202, 208, 237, 2786

S DATA136,208,225,142,59,56,189,58, 202,233,198, 157,58, 202, 202, 208, 245, 94 , 2840

& DATA165,49,205,64 ,202,240,27,141,564 ,202,169,@,24,229,49, 148, 165,56, 279, 2448
17 DATASH,32,$92,202,162,5,189,58,202, 157, 25,202, 262,208,287, 96, 165,58, 261 , 2653
18 DATA2SS,2(8,12,162,5,169,46,157,31,202,202,208, 256, 240, 237, 164,57 , 264 , 2809
19 DATALS,2(2,248,230, 140 ,65,202,165,58,32,192, 202, 1462,5, 189,58, 202, 157, 2564

20 DATA31,202,202,208,247,96,173,141,2,201,2, 208,248, 165,263,261, 4 , 208, 3@, 2772
DATA173,57,202,208,237,169,1,141,57,202,133,251, 198,251,169, 4, 133,252, 26838
251,200, 192, 146,208,249 ,%46,201 ,5,208 ,6, 16%,#, 141 , 2592
DATAST , 202, 96,2001 ,6,208,13, 173,656,202, 201,255, 248, 10,238, 66, 202, 76, 261 , 2713
DATARE3, 201 ,3,240,1,76,173,66,202 201, 1,240,248 , 206, bb , 202, 1 T2 , 66 , 202, 2789
DATAL&LY, @, 32,192,262,162,3, 189, 60,202, 157,37, 202, 202, 268, 247 ,9¢ , 206, 83, 2649
DATAZHZ , 268 , 52,169, 60, 141,873,202, 162,8,254,41,202, 189,41, 202 , 22

3,2@2,261,52,208,18,24625

Lok, 2H2  2TES

2,262,208,247,2979

v 255,201 ,240,37,132, 2808

v4,2511

172,

2,116,263 ,32,221, 2561

166G PRINT CHR$(147)

120 F=5179&: PRINT
13¢ READ D:IF D=-1 THEN

154

19@ END

18¢

149 IF D«<25& THEN FOKE F,D:F=FP+1:5=5+D:G0OTD 136
IF D=5 THEN S=@:60T0O 136

1460 S=PEEK (&£3)+25&6%FPEEK (54)

17@ PRINT CHR${147)"LIST"S:FPOKE &31,19: FOKE 632,13:POKE 198,2:8Y5 42115
18@ PRINT "START - SYS S2477,sati,minute,sekunde"

1@ PRINT TAB(Z) "BASIC DEBUGGER"SFC (&) "BY CRNKO NENAD"

nu karakteristiku debuggera. Ukoli-
ko vam pri izvravanju nekoga va-
Seg programa interpreter prijavi
gresku, istovremeni pritisak na tip-
ke ctrl i f1 ¢e na ekranu ispisati liniju
s greskom, a sama greSka ce biti
prikazana inverznim znakovima. Na
primjer, probajte upisati liniju: 15
PRINT 12/0

Startajte program s RUN i nakon
$to vam bude prijavijena greska pri-
tisnite crtl i f1. Linija 15 ¢e biti prika-
zana na ekranu, a broj nula in-
verzno.

Ve¢ je napomenuto da prva cetiri
reda imaju ulogu prozora koji stalno
prikazuje odredene podatke o izvr-
Savanju programa. To moZe izazvati
probleme ako va$ program ispisuje
rezultate bas u toj prostor jer ¢e oni
biti izgubljeni. Zbog toga istovreme-
ni pritisak na tipke commodore i f1
djelomiéno deaktivira debugger. To
znaéi da ovaj prozor nestaje s ekra-
na, ali sve ostale opcije i dalje funk-
cioniraju (sat, sekvence na tastaturi
itd.). Kada vam prozor ponovo za-
treba, pritisnite na commodore i f3.

Izmijenjen je i efekat koji se dobi-
va pritiskom na tipke run/stop i re-
store. Normalno one uzrokuju pre-
kid programa i reinicijalizaciju vi-
deo ¢ipa, Startanjem debuggera tip-
ke i dalje obavljaju svoju staru funk-
ciju, ali ne mogu prekinuti debug-
ger nego on i dalje ostaje aktivan.
Ako se bas Zelite rijesiti debuggera,
istovremeno pritisnite na crtl, com-
modore i f7 3to Ce izazvati resetira-
nje kompjutera, ili otkucajte sys
64738.

Jo$ neke napomene. Prilikom pi-
sanja ovog programa vodili smo ra-
€una o tome da bude u §to vecoj
mjeri kompatibilan s drugim rutina-
ma koje se obitno koriste pri radu
(turbo itd.) te da zauzima $to manje
memorije. Zato je program smjesten
u skriveni RAM iza interpretera i to
tako da ne smeta ovakvim rutinama,
a istovremeno za va$e programe
ostavlja maksimalnu memoriju. Na-
dalje, posto program, predstavija
dio IRQ rutine, uzrokuje odredenc
usporenje rada. Ono iznosi 37,6%
pri aktiviranom prozoru i samo 1,3%
kada je prozor iskljuéen (to naravno
vrijedi za speed = 255). Trece, ako
Zelite raditi s programom turbo ili
sliénim rutinama prvo startajte taj
program a tek onda debugger jer se
u protivnom moze dogoditi svasta.
| etvrto, nemojte koristiti debugger
uz sam program u kojem se nalazi
debugger jer bi upisivanje novih
vrijdnosti u startanu rutinu dovelo
do blokiranja racunara. lli jedno-
stavnije, prije nego $to otkucate sys
52477, sati, minute, sekunde obrisi-
te memoriju s NEW.
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PRINCIPI SAHOVSKOG PROGRAMIRANJA (3)

Procedura »swapoff« i transpozicije

DORBE VIDANOVIC
racamo se na swapoff tehni-
ku, uz pomo¢ konkretnog

V primera, prakti¢ne Sahovske
pozicije.

Beli: Kg1, Df3, Td2, Td1, Lg3, Sc3,
P: a2, b2, d5, f2, g2, h2

Crni: Kg8, Dd8, Td7, Tf8, Lb7, Sf6,
P: a7, b6, ¢7, 17, g7, h7.

Bojno polje je ocigledno ta&ka
d5, gde se nalazi beli pesak (Vo
= 1), a napadaju ga crni lovac (C1
= 3), crni skaka¢ (C2 = 3), crni top
(C3 = 5)icrnadama (C4 = 9). Sdru-
ge strane, odbrambene snage su
beli skakaé (V1 = 3), dva bela topa
(V2 = V3 = 5) i bela dama (V4 = 9).
Prema tome, imamo:

MI=1D1= -2
M2=1D2 = -2
M3=3D3 = -2
M4 =3D4 = -6
odnosno, u nizu:

1-21,-23-23,-6

Crni moZda nece nastaviti da raz-
menjuje posle parnih indeksiranih
elemenata sa liste (tj. posle uzima-
nja Belog), dok Beli moze da presta-

* ne da razmenjuje posle neparnih in-
deksiranih elemenata (posle uzima-
nja Crnog). Obe strane imaju istu
poslednju vrednost, sto je logi¢no;
ponekad se naziva nultom vrednos-
¢u — null capture. Da bi se ova vred-
nost postigla, raéunanje se ponavlja
i dobija se sledeéa lista:

1,-21,-23,-23,~6,~6

Crni (ako prvi uzima) pokusava da '

maksimizuje parne elemente, posto
posle svakog parnog elementa ima
mogucnost da prestane sa izmena-
ma. Beli, s druge strane, Zeli da do-
de do minimuma neparnih elemena-
ta, jer u tom slu¢aju moze da presta-
ne sa izmenama:

Maksimum (-2,-2,-2,-6) = -2,
sa indeksom 2, zato 3to se vrednost
—2 nalazi na drugom mestu PUNE
liste.

Minimum (1,1,3,3,-6) = -6 sain-
deksom 9, posto se vrednost —6 na-
lazi na devetom mestu PUNE liste.

Crni sebi ne Zeli da dozvoli nasta- °

vak razmene posle vrednosti —2, ta-
ko da je za Belog nemoguce da do-
de do vrednosti —6. Zato se lista
precis¢ava posle drugog elementa
i nastaje nova, smanjena lista:

1,-2,-2 (nova poslednja vred-
nost je preslikana).

Sada se ceo proces ponavlja (Cr-
ni pokusava da dode do maksimu-
ma parnih elemenata, -2 ili drugog
elementa, dok Beli ide na minimum
neparnih elemenata, —2 na tre¢em
mestu.) Buduéi da je maksimum Cr-
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nog minimum Belog, proces se mo-
Ze zavrsiti, ali sa zakljuékom da ako
Crni zapo¢ne da razmenjuje na po-
lju koje zauzima V, neizbezno gubi
ekvivalent od 2 pesaka. Kako je,
pak, pocetna vrednost razmene —2
za Crnog, on ce to izbedi.

Da bi sada u principu bila jasna
vrednost swapoff procedure, treba
ista¢i da bi i program bez ugradene
swapoff procedure mogao da dode
do istog zakljucka ali u datoj poziciji
bilo bi mu potrebno OSAM polupo-
teza.

Veé smo pomenuli prvobitnu stra-
tegiju u odluéivanju o potezu koji
treba izabrati — Shannonovu strate-
giju tipa A, Medutim, Shannon je,
uoCivsi razlike izmedu mirnih (qui-
escent) pozicija i dinamiénih, turbu-
lentnih (turbulent) pozicija, predlo-
Zio novu, bolju proceduru — strate-
giju tipa B. U ovakvoj strategiji pro-
gram istrazuje drvo sve dok ne dode
do dubine na kojoj je pozicija mirna
i u kojoj evaluativna funkcija pro-
grama moze omoguciti prilicno do-
bru igru.

Strategija B moze da se uprilici

na sledeci naéin: treba istraziti drvo
do odredene dubine, a potom iéi na
varijante u kojima ima razmena, &a-
hova i odgovara na $ahove, takode
do odredene dubine. Ostali potezi,
oni koji se dalje ne uzimaju u obzir
nazivaju se u ovakvoj proceduri
progiséenim’ (pruned moves) i na
odredeni nagin se tokom prodiséa-
vanja preslikavaju procesi razmi-
§ljanja ¢oveka, sahovskog majstora.
Kao 8to smo videli, ovek veé¢ na
pocetku proéidéava Sahovsku pozi-
ciju, odbacujuéi opovrgljive poteze.
Levy isti¢e da éemo dobiti Sahovski

kompjuter za svetskog prvaka onog
trenutka kada taj program bude
u stanju da odbaci 95% poteza u $a-
hovskoj poziciji, a da pazljivo raz-
motri ostalih 5%.

Swapoff procedura svakako je
deo strategije B, jer bi se bez nje
ispostavilo da treba i¢i u svaku dina-

micnu poziciju sa dubinom od naj-.

manje 7—8 polupoteza, $to bi vreme
odgovora racéunara ucinilo vrlo du-
gim i nepriliénim za normalnu igru.
Medutim, isticem da treba uoéiti da
swapoff, i pored svoje neizmerne
upotrebljivosti u dinami¢nim pozici-
jama, moZe da se pokaze slabasnim
u preciznim manevrima lakim i te-
skim figurama kada nisu u pitanju
nikakve razmene, ve¢ pritisak i vezi-
vanja.

Drugi vazan deo strategije B, kao
$to smo videli, jeste proéis¢avanje
drveta. ProciS¢avanje drveta nije
jednostavna procedura jer, Gak
i u situacijama kada bi, eventuaino,
trebalo skloniti figuru na udaru, mo-
gao bi upravo taj potez da bude
gubitni¢ki ili da previdi takti¢ku mo-
guénost dobitka. U proc¢iséavaniju
se koristi dvostruki logiéki put: a.
program ide na procenu zasnovanu
na premisi »ako ne potez X, onda ¢e
moja pozicija biti lodija od pozicije
u kojoj igram Y«; b. program razmi-
slja o gubitku prava na svoj potez
kojim sti¢e ravnopravnost u sluéaju
da ne odigra potez X (na primer,
u situaciji kada je Beli uzeo Crnom
damu, koju Crni moze u sledeéem
potezu (X) da povrati).

Upravo korak b, odnosno gubitak
prava na potez, ¢ini mocéan faktor
procis¢avanja. Neki programeri
nazvali su ga metodom brijaca (raz-

oring), smatrajuci da je odliéna teh-
nika za ubrzavanje mini- maks ana-
lize.

Najveéi napredak u razvoju
kompjuterskog 3aha, medutim, do-
$ao je sa tzv. transpozicionim tabli-
cama i unakrsnim formulama (tran-
sposition tables/hash tables). Trka
za megahercima i $to vecom brzi-
nom mikroprocesora gotovo da je
iscrpila proizvodace, tako da pre
novih prodora preko transpjutera
i bioCipova i, eventualno, multipro-
cgsora, nema nade za apsolutnom
dominacijom nekog proizvodaca.
S druge strane, treba uzeti u obzir
i troskove novih tehnologija, kao
i njihovu moguénost brie komerci-
jalne proizvodnje:

Moze se reci da su proizvodadi
¢ipova negde 1984. godine dosli do
plafona ubrzanja osmobitnika. Tada
su pokusana dva resenja: a) sa 16-
ili 32-bitnim procesorima i b)« bit
slice« procesorima koji mogu dva
do tri puta da ubrzaju analizu pro-
grama. Medutim, neke firme, na pri-
mer, firma »Fidelity« (Miami, Flori-
da, SAD), pozabavile su se transpo-
zicionim tablicama $to je veliki ko-

‘rak upravo u softveru, a ne u hard-

veru.

Rec je o slede¢em: shvati¢emo to
ako zamislimo da kompjuterski pro-
gram moze da uskladisti prethodnu
analizu istrazivanja drveta i opstu
procenu. Svakako, ovde su glavni
problemi memorijski kapacitet ra-
¢unara i brzina mikroprocesora.
Jer, tesko je konstruirati racunar ko-
ji bi mogao da uskladisti ogromnu
koli¢inu moguéih pozicija na $ahov-
skoj tabli, a ¢ak i pod uslovom da je
to moguce, sadasnji mikroprocesori



morali bi GODINAMA da tragaju za
datom pozicijom.

Fidelity programeri uspeli su me-
dutim da naprave program koji re-
sava problem brzine obrade pozici-
je. Da bih objasnio primenjeni prin-
cip, posluziéu se primerom.

U trenutku kada kompjuter treba
da pronade datu tipsku poziciju
u svojoj memoriji, suoc¢en je sa za-
datkom, sliénom zadatku detektiva
koji bi na jednom hipotetickom za-
datku detekcije, trebalo da, u tele-
fonskom imeniku Njujorka koji, na
zalost, nije ureden ni po alfabet-
skom redu, ni po adresama, ni po
telefonskim brojevima, vec¢ slucaj-
nim nizom, pronade osobu koju tra-
zi. Zadatak detektiva bilo bi svakako
moguce resiti, ali po cenu mnogo
izgubljenog vremena i truda. Upra-
vo se pred sliénim problemom nala-
zi i mikroprocesor.

Nasem detektivu dolazi u pomo¢
prijatelj kriptograf koji je otkrio mo-
guénost da se kombinovanjem slo-
va iz imena trazene osobe moze do-
biti broj strane i broj reda u imeniku
sa taénim informacijama o adresi
i telefonskom broju. Detektiv ispro-
bava formulu prijatelja i brzo dobija
informaciju. Ova formula se na en-
gleskom zove HASH FUNCTION.

U toku igre, najnoviji Fidelity pro-
izvodi, 3ahovski racunari Excel
68000, Excel Mach Il i Excel Mach
Il koriste ove unakrsne formule i iz
svoje uskladistene memorije nalaze
prave »rdcepte« za analizu date po-
zicije. Formule se kod njih uglav-
nom zasnivaju na pesackoj strukturi
i na polozaju teskih figura. Prema
tome, unakrsne tablice su primarne
u tipskim sredisnjicama i u zavrsni-
cama, a ne u otvaranju ili brzopotez-
noj igri (pristup uskladistenim po-
dacima, mada brz, ipak trazi odred-
eni vremenski period, taénije, naj-
manje trideset sekundi).

Eto, dakle, kako je kompanija Fi-
delity resila softverski problem brzi-
ne procesiranja. Drugi problem,

problem memorije, povezan je sa
transpozicijama.

Ako se u Sahu do odredene pozi-
cije dolazi na vide nacina, ali razli¢i-
tim redosledom poteza, te se proce-
dure zovu transpozicije. Transpozi-
cije su na najvisem, velemajstor-
skom njvou igre, najvaznije u otva-
ranju. Cesto slabije igrace koji su
izuéili teoriju otvaranja, jaki igraci
»prevedu« u teorijsku poziciju koja
im ne odgovara, bas uz pomoc tran-
spozicije. Kod $ahovskih kompjute-
ra, kao i kod ljudi Sahista, transpozi-
cija je vazna ne samo u otvaranjima
(gde se moze odredeni broj teorij-
skih fiksnih pozicija smestiti u ROM
i putem subrutina omoguciti tran-
spozicija), vec i u aktuelnoj igri. Bu-
duci da kompjuter ne poseduje, kao
sto smo ¢uli, dovoljan memorijski
kapacitet da uskladisti sve moguce
pozicije, programer moZe da uskla-
disti bar one pozicije koje su vec
obradene evaluativnom i istrazivac-
kom funkcijom programa u datoj
partiji.

Pretpostavimo da je kompjuterski
program istrazio i procenio redo-
sled poteza 1,2 3 i da je odlucio da
je najbolji sledec¢i potez 4 (5to vodi
matu u tri poteza). Kompjuterski
program tada uskladisti poziciju
u unakrsnoj formuli (hash table).
U partiji se dedava da redosled bude
nesto izmenjen: 3,2,1. Program se
»obrati« unakrsnoj formuli i prona-
de da potez 4 vodi matu u tri poteza.
To znaéi da ovu poziciju ne mora
ponovno da razmatra. Ovako se,
u stvari, smanjuje problem memorij-
skog kapaciteta.

Uocicete da je unakrsna formula
uspesna jedino kada je transpozici-
ju moguce lokalizovati. |z toga proi-
stite da Sto viSe transpozicija pro-
gram pronalazi, to ce veca biti brzi-
na obrade. Prema rezultatima anali-
ze programera firme Fidelity, sredis-
njica je kod novih modela koji kori-
ste transpozicione tablice i unakrs-
ne formule, ubrzana za 50-100%

‘u odnosu na starije modele, a zavrs-

nica (u kojoj obi¢no ima veliki broj
transpozicija) ¢ak i do 700%!

Evo nekih tehni¢kih podataka. Da

bi se JEDNA pozicija uskladistila
u unakrsnoj formuli, potrebno je
osam bajtova RAM- a. Da bi se us-
kladistilo 10.000 pozicija potrebno
je, znadi B0 K RAM-a, a za 125.000
pozicija bio bi potreban ¢ak jedan
megabajt (jedan milion bajtova)
RAM-a. Pod pretpostavkom da do-
bar Sahovski kompjuter razmatra
1.000 pozicija u sekundi (klasi¢ni
osmobitni program Colossus 4.0
razmatra 300-500 pozicija u sekun-
di), odnosno 60.000 pozicija u minu-
tu, pod uslovom da koristi unakrsno
formulu, trebalo bi da poseduje 480
K RAM-a kako bi koristio svoje mo-
gucénosti uskladistenja. Ne treba za-
boraviti da program mora da prove-
de izvesno vreme kako bi »napu-
nio« unakrsne formule - eto jo$
preciznijeg odgovora zasto se u br-
zopoteznim partijlama ovakva pro-
cedura ne moze koristiti.
U slede¢em broju: Sahovski raéu-
nar na otvorenom prvenstvu Fran-
cuske i listing Sahovskog progra-
ma u bejsiku.

Gospodarsko razstavidée (Ljubljansko sajmiste) i Moj mikro pozivaju
vas da uéestvujete na 2. sajmu domacega ratunarskog uma koji se
odrzava od 20. do 25. marta 1989. u okviru najposeéenijega meduna-
rodnog sajma (Alpe-Adria) na 1. spratu hale A.

Dozvolite da vas podsetimo da je proslogodidnji 1. sajam, odrZan na
700 kvadratnih metara, sa zanimanjem razgledao veliki broj rednih
posetilaca, a i izlaga¢al Medutim, dok je taj sajam bio opste prirode,
ovogodisnji ¢e biti specijalizovan, i to u znaku turizma, ugostitelj-
stva i trgovine. Tri velike radne organizacije koje nude racunarske
pakete i masinsku opremu sa tog podrucja ve¢ su najavile predstav-
ljanje svojih proizvoda.

Ako se i vi bavite opisanom tematikom i Zelite da je predstavite
i izlaga&ima i posetiocima, traZite podrobnije informacije na adresi:

Gospodarsko razstaviice
61000 Ljubljana

Titova 50, pp 413
Telefon:

(061) 311-022,

310-930, 327-448
(Barbara Bracic)

Teleks: 31127 gr yu

Prijave mozete takode da posaljete na istu adresu.

Iz li¢ne karte sajma Alpe-Jadran:

- Osnovan 1962. godine

— Na oko 10.000 tetvornih metara predstavlja se 600 izlagaca iz 20
zemalja, proseéna poseta 60.000 ljudi.

— Tematika: turizem, sport, rekreacija, nautika, kamping, karava-
ning, slika, zvuk, salon ishrane, salon kozmetike.

Promislite: Vasa softverska resenja nece biti zanimiva samo za
najmanje 60.000 posetilaca nego izvesno i za izlagace, jer je njihova
delatnost uzano povezana sa tematikom 2. sajma domacega racu-
narskog uma.

Moj mikro 43

moj mikro/MavsarFogonder



S NOVOM

GODINOM
NOVA

ORGANIZACIJA,
NOVO IME, NOV
KVALITET

Iz Mladinske knjige, OOUR-a Kooperacija,
razvila se nova radna organizacija sa specija-
lizovanim programom na podrucju proizvod-
nje elektronskih uredaja, kooperacije i pred-
stavnistva

MLADINSKA KNJIGA
- GAMBIT

sa sediStem u Titovoj 118, Ljubljana, tel.: (061) 341-715,
342-390, teleks 32115

U nasem programu mozete da birate medu slede¢im
proizvodima: i

ATARI 1040 ST

Memorija, brzina i mo¢ grafike koji odlikuje ATARI 1040 ST nisu jo$
do pre nekoliko godina postojali ni u snovima najveéih pristalica
radunara. Cak ni danas ne znamo za raéunar koji bi ovako jevtino
pruZao kapacitete ratunara ATARI 1040 ST.

Personalni ratunar ATARI 1040 ST ima veliki radni potencijal i sve
8ta je potrebno za udoban rad: 80 kolona u ekranskom redu, tri
grafitka nagina, 512 razli¢itih nijansi boja, moguénost prikljuéenja
¢vrstog diska do 160 Mb, modema, $tampada i tak muzitkog sinteti-
zatora, mogucénost prikljuéenja na obimnije sisteme, kao terminal.
ATARI 1040 ST kao personalni raéunar radi pod operativnim siste-
mom TOS, a postoji i moguénost programske emulacije operativnih
sistema CP/M i MS-DOS.

ATARI MEGA 2, MEGA 4

Rac&unar pogodan za poslovno koriStenje u sloZenim komercijalnim
i grafitkim programima. Pogotovo su zanimljive aplikacije za pre-
poznavanja teksta, jer se ratunaru moze prikljuciti SCANER.

TEHNICKE KARAKTERISTIKE:

- 16/32-bitni mikroprocesor MOTOROLA 68000, 8 MHz

- 192 K ROM, - 2 Mb RAM (moZe da se proSiri na 4 Mb)

- paralelna vrata CENTRONIX, serijska vrata RS 232, DMA vrata,
MIDI vrata

- priklju¢ak za ROM kasete (do 192 K)

- prikljutak za monitor (RGB ili monohromatski), tri stepena rezolu-
cije ekrana (320x200, 640x200, 640x400)

~ priklju¢ak za dodatnu disketnu jedinicu.

LASERSKI STAMPAC ATARI

Iz Atarijeve proizvodnje je na trzite stigao novi proizvod, laserski
Stampac ATARI (SLM 804), koji se po kvalitetu meri sa kvalitetnom
Stampom najboljih grafickih masina. Da li imate problema prilikom
pripreme i $tampanja manjeg broja prospekata, informacija, internih
novina? Svih tih problema oslobodi¢e vas novi ATARIJEV laserski
Stampac jer je idedalno sredstvo za stono izdavastvo (desk top
publishing) i izradu kvalitetnih poslovnih dopisa.

SVOJSTVA:

Laserski tampa& ATARI je brzi stampag, $to mu omogucava DMA
prikljugak. Setovi znakova ucitavaju se direktno iz ratunara tako da
nisu potrebni moduli sa dodatnim setovima. Svg.- ono $to smo pripre-
mili u raéunaru, sliku ili tekst, otisne laserski Stampac u onoliko
primeraka koliko Zelite.

TEHNICKI PODACI:

Brzina: 8 strana A4 formata na minutu
Rezolucija: 300x300 tataka na in¢
Veli¢ina: 30x50x60 cm

TeZina: 14 kg
Prikljutak: DMA

ATARI TVRDI DISK MEGA FILE 30

ATARI tvrdi disk MEGA FILE 30 je spoljina memorijska jedinica
kapaciteta 30 Mb (formatizovano), kja moZe da se prikljuéi na sve
raéunare ST generacije (520 STM, 1040 STF, ATARI MEGA 2, ATARI
MEGA 4). Na jedan tvrdi disk moZe da se unese 30 miliona znakova,
§to je otpriliek 15.000 gusto kucanih strana formata A4.




ATARI PC 4

ATARI PC 4 je IBM AT kompatibilan raéunar koji vam nudimo sa
jednom disketnom jedinicom i &vrstim diskom.

Racunar koristi procesor INTEL 80286 sa brzinom 8/12 MHz. Ima
predvideno podruéje za matematicki koprocesor 8087 i etvora vrata
za prosirenje za dodatne kartice (prosirenja). U osnovnoj konfigura-
ciji koristi 512 K RAM-a i podrZava sledece grafitke nacine: VGA,
EGA i Hercules. Osnovna konfiguracija ukljuéuje EGA monitor i dva
serijska interfejsa in paralelni interfejs.

TEHNICKE KARAKTERISTIKE:

— procesor INTEL 802286; 6/12 MHz

- RAM 512K

— interfejsi: dva serijska i jedan paralelni
grafika: VEGA, EGA, HERCULES
floppy disk: 5,25 inta

&vrsti disk: 60 Mb

EGA monitor

4 vrata za proSirenje

|1 I [P

KONVERTER 5,25"

Atari ST kompatibilni
5,25" disketni pogon za preno3enje datoteka i podataka izmedu
racunara serije ATARI ST i IBM PC kompatibilnih

Tehnitki podaci: Format: MS-DOS kompatibilan DSDD

Kapacitet: 360 ili 72 = K, diskete: 525 in¢a, dvostrane, dvostruka
gustoda, brzina prenosa podataka: 250 K na sekund, dimenzije:
230x260x60 mm, tezina: 3,18 kg, napajanje: 220 V, 30 VA
Konverter 5,25" je spoljna memorijska jedinica koja omoguctava
Citanje i pisanje disketa od 5,25 in¢a sa ra¢unarima serije ATARI ST
(520 STM, 1040 ST, 2080 ST, Mega 2, Mega 4).

Pripadajuc¢a programska oprema omogucava Citanje, pisanje i for-
matiranje disketa koje su zapisane u MS-DOS formatu (kapacitet
360 K) i Atari ST formatu (kapacitet 720 K).

Upotrebljava se isto tako pri emulaciji MS-DOS operativnog sistema
(npr. PC DITTO) na ra¢unarima Atari ST.

Zbog nabrojanih svojstava Konverter 5,25" je upotrebljiv svuda gde
je potreban prenos podataka izmedu racunara serije ATARI ST i IBM
PC kompatibilnih.

IBM kompatibilan racunar AT

TEHNICKE KARAKTERISTIKE:

- CPU 80286 10 MHz

- 1 Mb RAM

- 1,2 Mb floppy disk

— serijski, paralelni port

— hard disk 20 Mb ili 40 Mb

— Hercules graficka kartica

— amber monohromatski monitor
— AT tastatura

TOSHIBA T 1100 PLUS
PRENOSNI PC

TEHNICKE KARAKTERISTIKE:

— CPU 80C86; 4,77 MHz

- 640K

— floppy disk 3,5", 720 Mb

— serijski, paralelni port

— Hercules i CGA grafi¢ka kartica
— XT tastatura

moj mikro/MavsarFogonder
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ORIGINAL PC IBM AT 3:

- CPU 80286, 8 MHz

- floppy disk (5,25"), 1,2 Mb, formatiran
RAM 1 Mb

hard disk 30 Mb (dostupno vreme 40 ms)
tastatura 1401, YU znaci

monitor crno-beli, PCM 124 (127)
(rezolucija 720x348), Hercules adapter

<

CONTROLER MS 3270

KONFIGURACIJA:

CONTROLER MS 3270 je interfejs koji omogucava priklju¢enje do
8 personalnih ratunara (8 radnih mesta) na centralni IBM racunar.
Personalni raéunari mogu da budu IBM XT ili AT kompatibilni racu-
nari, racunari ST generacije ili kombinacije tih. Svaki personalni
raCunar moze da ima priklju¢en svoj stampa¢ koji mogu da koriste
sva radna mesta.

TEHNICKE KARAKTERISTIKE:

Controler MS 3270 emulira 3274 kontrolnu jedinicu, prenosi protokol
SDLC, interfejs podrzava SNA i non-SNA natin rada. Personalni
ratunar ATARI ST ili IBM PC kompatibilan rac¢unar, emulira 3277
model 2 terminal sa monohromatskim ekranom i 3278 model 2 B
terminal sa kolor-ekranom. Controler MS 3270 podrzava LU type
1 3 tampace pod SNA nacginom rada.

PREDNOSTI:

- konkurentna cena

- visoka grafi¢ka rezolucija ekrana (600x400 ta¢aka — raéunari ST)

— za emulaciju terminala nisu potrebni zuahvati u raéunar ATARI ST
ili IBM PC

INFORMACIJE | PORUDZBINE:

MK, TOZD KOOPERACIJA, TITOVA 118, (061) 341-715,
341-390, teleks: 32115

MK, TOZD KIP, LIUBLJANA, TITOVA 3, (061) 215-358,
221-233, 211-831

MARIBOR, PARTIZANSKA 9, (062) 211-484

ZAGREB, TRG BRATSTVA | JEDINSTVA, (041) 422-460
MK, VELETRGOVINA, LJUBLJANA, CIGALETOVA 6,
(061) 327-645, 314-833

DOLENJSKA C. 43, (061) 212-141, 212-143

ZAGREB, ILICA 15, (041) 424-807, 430-538

CELJE, STANETA 3, (063) 21-208

GREGORCICEVA 6, (063) 25-135, 29-253

KRANJ, TRG PRESERNOVE BRIGADE, (064) 33-765
MARIBOR, KARDELJEVA 55, (062) 301-012, 26-573
BEOGRAD, UL. 27. MARTA BR. 39, (011) 329-295, 327-895
RIJEKA, BULVAR MARXA | ENGELSA 20, (051) 38-523,
39-889




[MALI OGLASI|

SPECTRUM 16/48/128 - M-soft vam
i u godini 1989 nudi samo najbolje progra-
me. Dobiti jih motete u kompletima ili poje-

SINCLAIR

dinaéno. Jo§ uvijek besplatan katalog. Ceti-
ri godine sa vama — garancija kvalitete.

Miran Pedl, Arbajterjeva 8, 62250 Ptuj,
x (062) 772-926. T-126

= _‘ r) Q__
= |y [ — [y

spectrum 128

spectrum +2

spectrum +3

Preko sto programa isklju¢ivo za sinclairo-
ve stodvadesetosmice,

Za katalog se javite na adresu:

Ivica Hrgovi¢, Degidovecka 11, 41040 Za-
greb, ilina 14 (041) 266- 425. T-77

SPEKTRUMOVCI, veliki izbor programa (preko
2000). Pojedinaéna prodaja. Pokloni. Besplatan
katalog. D2-soft, Pionirska 15, 11420 Smed.
Palanka, & (026) 34-051. T-59

COMMODORE

COMMODORE 16, 116, +4 - Najveci izbor najk-
valitetnijih programa, bez auto starta. Copy Tur-
bo vam poklanjam, Prevedena literatura. Dra-

gan Ljubisavijevi¢, 3. oktobar 302/6, 19210 Bor.
T (030) 33-941.
VULCAN-CLUB nudi jeftine programe za C-64.
Katalog besplatan. & (041) 264-634 Damir. T-107

ORIGINALAN SPEKTRUMOV KASETOFON
(data rekorder), nov, prodajem za 300.000 din,
T (053) 57-074), T-78

| + . T- jelnik, svjetl :
SPEXTRUMOVCH Vel izbor programa. | (00Ul + resst, T- raadjeinik, svleticens pera

Komplet 4000 din., pojedinatno 700 din.
Sve §to imaju drugi oglasi imamo i mi.
Besplatan katalog i specijalni popusti, Tra-
Zite i uvjerite se.

Zeliko Prutki, Bosanska 2, 54000 Osijek,
 (054) 54-355. T-83

- zastite od prasine, programe .. + postarina.
Zdenko Simuni¢, Pantovéak 61, 41000 Zagreb
T-105.
COMMODORE 64: Najnoviji programi za kaselu
| disk u paketima ili pojedinacno. Visegodisnja
tradicija, brza isporuka. Roman Rupar, Tabor-
ska /A, 61210 Sentvid. ® (061) 51-644.  ST-6

NAJNOVIJE IGRE ZA C-64 (Robocop, Super-
pAc A man .. .). Kaseta (3 novi kompleti, moze i pojedi-
K SOEt naéno) | disk. Matjaz Ristic, Pusterla 5. 66330
Piran, & (066) 73-297 ili 73-619. T-123
PROFESIONALNI PREVODI:
KOMODOR 64: Priruénik (10.000), Program-
mer's Reference Guide (12.000), Madinsko pro-
gramiranje (10.000), Grafika | zvuk (7.000), Mate-
matika (5.000), Disk-1541 (5.000). Uputstva za
usluzne programe: Simon’'s Basic, Multiplan,
Prakticalk po (3.000), Vizawrite, Easy Script,
MAE, Help-64+, Pascal, Stat Graf, Supergrafik
po (2.500). U kompletu (55.000).
SPEKTRUM: Maginac za pocetnike (12.000), Na-
predni masdinac (10.000). Devpak-3 (3.500)
U kompletu (19.000). ROM-Rutine (knjiga)
(20.000).
AMSTRAD/SNAJDER: Priruénik CPC464 (knji-
ga) (20.000), Locomotiv Basic (12.000), Masin-
sko programiranje (12.000). Uputstva za usluine
programe: Masterfile, Devpak, Tasword, Paskal,
Multiplan po (3.500). U kompletu (45.000). Pri-
rutnik CPC6128 (knjiga) (20.000).
«KOMPJUTER BIBLIOTEKA«, Bate Jankovica
79, 32000 Cadak, & (032) 30-34. T-117

uvjek za mlado i staro! Nudimo vam kvali-
tetne programe koje dobivate na brz, pouz-
dan i prijatan nacin ne strahujuc¢i da even-
tualno nece raditi. Programe moZete naru-
titi pojedinacno | u paketima! Paketi su:
Sport + Seks + Auto moto trke + Simulaci-
je leta + Arkadne igre i avanture + Sah
+ Karate + hitovl iz sMog mikra« za svaki
mesec: februar 89, januar 83, decembar
88... mart 88: | novost: stari, zaista najbolji
programi (Pyamarame 1-4,Tapper, Lylion,
Alien 8, No.1, Mugsy, Scuba Dive ). Osetno
po najnizim cenama na tri kasete! Odmah
narutite besplatan katalog i videcete da
vam nece biti Zaol

Packa soft, Ob Potoku 1, 61110 Ljubljana,
& (061) 452-943, T-103

SPECTRUM KOMPLET!

0d velikog broja programa koji se pojavijuju na nasem tr2iétu, izabrali smo za vas samo najbolje.
Kompleti hitova na kasetama od 60 min. po ceni od 10.000 din. + PTT (3.000). Nudimo vam samo
najbolje! Komplet 18: Super Sport Olympic Challenge (4 progr.), Psycho Pig, Cybemoid 2,
Operation Wolf (3 prog.), Titanic 1 + 2, Starfox

Komplet 17: Skateborad Kids, Hopper Chopper, Joe Blade 2, Explorer, Bladee Warrior, Canni-
bals, Last Ninja (6 prog.)

Komplet 16: EI Butre Soccer, Tank Command, Alien Sindrom (2 prog.), Samurai Warrior, Empire
Strikes Back, Barbarian 2, Snooker, Las Vegas 2, Stunt Bike Simulator, The Furry, Crimebusters
Komplet 15: Summer Games (4 prog.), Ninja Scooter Simulator, 1943, Pacman’s Revenge,
Mercenary 2, Impossible Mission 2, Windycator, Overlander, Football Manager 2

Komplet 14: Pink Panther (2 prog.), Elevator Boy, Blackbeard, Street Fighter (2 prog.), Five
a Side Soccer, Sophistry, Mad Mix, Metropolis, Blood Brothers, Starwars Droid
Komplet 13: International Cricket, Pogostic Olympic, Skate Crazy, Beach Buggy, BMX Kids,
Crosswize, Action Force 2, Ball Breaker 2, Brain Storm, Buggy Boy, Charlie Chaplin, Musk 3
Pored ovih programa imamo | tematski sortirane komplete: Ratni, Borilacki, Drustveno
~ logitki, Avanture, Sport, Auto—moto, Fudbal ~ kodarka, Sah i Simulacije leta. Rok isporuke
1 dan. Kvalitet je zagarantovan, Informacije i porudzbine na

X Tomislav Pedié, Prote Djuri¢a 24, 11000 Beograd, & (011) 4-88-22-77 i 421-980. T-128

Mc SOFTWARE! SPEKTRUMOYCII

Najnoviji i najbolji programi za spectrum. 1 komplet 4,500 din + kaseta 6.500 din + PTT. Rok
isporuke 1 dan. Kvaliteta je zagarantovana,

Komplet »Moj mikro« ~ fabruar: igre iz ovog broja »Mog mikra«, koje imaju opise i uputstva.
Komplet »Moj mikro= — januar: Last Ninja 2 (6 prog.), Overlander, Ninja Scooter Simulator, Brat
Attack, Solider of Light, Shangai Karate, Gothic, Street Fighter (2 prog.).

Komplet 116: Super Sports Olympic Challange (4 prog.), Winter Games Edition (3 prog.),
Summer Games 2 (4 prog.),Peter Beardsley's Int. Football, Vector Bal

Komplet 115: Psycho Pig, R.S.G., Golden Eggcup, Operation Wolf (3 proy.) The Train, Draconus,
Pulse Warrior, Punkstar, Titanic 1, Titanic 2.

Komplet 114: Cybemaid 2, Fox, Starfox, Skateboard Kidz, Aspar Grand Prix, On The Beach,
Tank Command, Raw Recruit, H Copper, Joa Blade 2, Soapland 1, Soapland 2

Komplet 113: Delfox, Explorer, Paradise Cafe, F1 Stox, The Force, Blace Warrior, Canniballs,
Nineteen, Scary Mansion 1, Scary Mansion 2

Komplet 112: Last Ninja 2 (2 prog.), Guerilla War (3 prog.), El Butre — Soccer, Mega ~ Nova (2

prog)
Zoran Milodevi¢, Pere Todoroviéa 10, 11030 Beograd, & (011) 552- 895, T-135

COMMODORE-64 - igre i usluZni disk progra-
mi. Veliki izbor, katalog besplatan. Igor Krempl,
Kréevinska 23, Maribor. T-118

T-135

PRODAJEM ZA C-64/128: Resel modul, turbo

elekironsku palicu, produine kablove, naviake

Nova pravila igre za oglasivace
i redakciju
@ Mali oglasi se primaju samo do ukljuéivo 5. u mesecu pre izlaska
novog broja. Saljite ih na adresu CGP Delo, Mali oglasi za Moj
mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana. Zbog neredovnog placanja i dru-
gih komplikacija potrebno je da pored taéne adrese napisete i broj
svog telefona.
e Cene se menjaju u skladu sa kretanjem inflacije i na snazi su od
dana objavljivanja. Za male oglase, koji su duii od &etvrtine strane,
ubuduce vaze cene komercijalnih oglasa koje su svakako vise.
® U dopisu obavezno navedite, u kojoj rubrici oglas treba da bude
objavijen (Razmena, Sinclair, Commodore itd.). Naslove programa
ne korigujemo, za sadrZaj i gredke u tekstu odgovoran je ogladiva¢.
® Odbaci¢emo:

— male oglase, koji niso pogodni za objavljivanje (necitak rukopis,

slabe vinjete, neprihvatljiv sadriaj, itd.);
- male oglase neurednih platisa
—- male oglase onih oglasivada, o kajima nas Citaoci obavestavaju
da ne ispunjuju svoje obaveze i ne odrZavju obecanja.

e Za sve dodatne informacije odnosno dogovore i eventualne rekla-
macije obratite se na telefonski broj (061) 315-366, int. 26-85.

IvHATENE
Poétovani kupci. sakupljaci i igraéi! | u ovom mjesecu vam je neumorni primorski Oxygen Soft
pripremio komplete sa zanimljivim | posebno priviaénim sadriajem za C-64/128:
Komplet 2/A: Robocop, Batman, Dragon Slayer, Tiger Road, T-Type, Return of Jedi, Silent
Shadow. + 35 najnovijih igara.
Komplet /B: Sve igre, koje ¢e sti¢i do izlaska Mog mikra! (40 do 45 najnovijih igara).
Cene: 1 komplet + kazeta = 15.000 din.
2 kompleta + kazeta = 27.000 din.
U kompletu dobijete besplatno Turbo 250, program za Stelovanie glave i spisek programa, koji
su u kompletu. Sve igre su snimane na originalnom azimutu, tako da je pojavljivanje natpisa
sload error« nemoguce.
Okusite profesionalnost, iskustva i pre svega kvalitet snimka. Adresa: OXYGEN SOFT - Peter
Poles, Cesta borcev 18, Bertoki, 66000 Koper, T-115

COMMODORE 64/128

NA DVA NARUCENA KOMPLETA DOBLATE JEDAN BESPLATNO IHI
. Auto malo trke 12. Najbolja igre za Commodore
2. Porno komplet 13. Dual komplet-za dva igraca
J. Simulacije latanja 14. Drustveni komplet
4. Ratne igre 15. Sah sa upustvon
5. Svemirske igre |6 Basmrine igre
¢. Sportske igre IT. Graficke-muzicki komplet
7 Borilacke vestine 18. Matematika
8. Olimpijske igre 19. Engleski jezik (gramalika+recnik]
9. Filmski hitovi 20. Najbolje igre Decembra [+2

Criani film 21. Najbolje igre Januara |-2

/1. Pocetnicki komplat 22. Najbolje igre Fabruara [-2

D Svaka kaseta sadrzi TURBO 250, 1000 pokova, program za stelovanje
glave, spisak programa i katalog. ’

O Na dva narucena kompleta dobijate komplet po zelj. Placate samo
praznu kasetu (2000 dinara).

O Broj programa je od 20 do 60. Rok isporuke 3-4 dana.

O Cena: 1 komplet + kaseta = 8000 din. + PTT troskovi.

2 Petrovic Branislav, Rade Vranjesevic 3/34, 11000 Beograd T 011/472-420

g

MAIE£L

Ako pogledate naokolo po MM vidjet Cete, da je za C-64 na raspolo?enju vrsta dodataka. Nude se
cele gore eprom modula, a na 2alost kog toga se zavrsi. Ali mi kod firme Amater uzeli smo stvar
u svoje ruke. Mi smo drukiji! Nudimo vam nesto 3to jo3 niko pred nama nije nudio, dajemo vam
priliku, da vas C-64 okivi, Z&uda je nasa ponuda joé mala, ali uskoro ce bili veca.
Digitalizator zvuka (14 do 40 sec. digitaliziranog zvuka): 120.000.. Eprom programator. Citaé
(8.32 K, 3 brzine zapisivanja): 200.000

Meraé kapaciteta kondenzatora (SpF. upotreba i za otpor). 60.000

Indikator azimuta glave (bez teskoca pravilno Stelujete glavu kasetofona): 25.000.

Andrej Emersic, Jenkova 80, & (062) 36-612, Beno Zidaric, C. Proletarskih brigad 65, @ (062) 37-
491, 62000 Maribor. T-129
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MIDI BOY AMIGA - Prepravljam intro progra-
me po vadim Zeljama. Brzo i jeftino. Zovite:
@ (062) 38-228. T-136




AMIGA

| ovog mjeseca najve¢i izbor najnovijih programa: Return of Jedi, President is Missing, TV Sports
Football (Cinemaware!), Helltire Atack, Operation Wolf (bolji i od P. O. .-a), California Games,
Lombard Rally, Spitting Images (karikature svjetskih politicara), Espionage, Elite (ispunjena
vektorska grafika kao u Starglider-u 1l!). Oswald, Munsters, Dungeon Master {najbolji u seriji
Fantasy Role Playing igara), 4 x 4 Off Road Race, Eliminator, Movie Setter (animacijski dio bolji
od Fantavision-a, a crtaéki editor kao Deluxe Paint!), Math Animation te jos mnogo ostalih
hitova. .. Spisak je besplatan, a za katalog s kratkim opisom svakog programa na 15 str. u pismu
posaljite 2.500 din. (novac vracamo prvom narudzbom). Na éetiri naruéena peti program je
besplatan, na osam naruéenih besplatna su tri... Ukoliko traZite pouzdan izvor softvera i profe-
sionainu kvalitetu usluga obratite se na adresu: Zoran Hajster, Dobrise Cesari¢a 61, 41090
Zagreb ili @ (041) 275-671 (tradite Aleksandra). . T-110

ESSON 1N551-513

Postovani narucioci, opet vas obavestavamo da imamo veliki izbor tematskih i najnovijih

kompleta za va$ C-64/128.

Auto-moto 1 Duel
Auto-moto 2 Ratni 1
Sport 1 Ratni 2
Sport 2 Naj ‘87
Arkadni Naj ‘88
Akcioni Svemirski
Luna park 1 Naj za C-64
Luna park 2 Drustveni
Borilacki 1 Filmski
Borilacki 2 Horor
Crtani Simulacije

- Novo - Novo - Novo

Najnoviji programi u kompletima koji ¢e vec¢ po izlasku ovog broja biti »stari«;

Decembar 1. King of Chicago, BMX Ninja, B-Raid, Operation Wolf, Viper, Alien Killer 1-2,
Baseline...

Decembar 2: Armalyte 7 od 1 do 8, Mad Mix, Airborne Ranger, Tehnical Nockout, Ocean Ranger,
Caweman 1-5 (olimpijada iz kamenog doba).

Januar: Thunder Blade, Rambo 3 (1-3), Shot Out, Shot'n Crime, Helfira, Tera Fughter 3, Micro
Soccer, Battle Field, Solder of Light. Chicago 30. Ghost Hunter i jos mnogo novih hitova
Februar: Igre koje ¢e se pojavili sa izlaskom ovog broja. Svi kompleti su snimani na originalnom
azimutu. Na svakoj kaseti uz Turbo 250+ i program za $telovanje glave moZete naci 20 do 30
programa. Saljemo spisak + uputstvo za koris¢enje. Na 3 naruene kasete, jedna je besplatna.
Pojedinacni programi 800 dinara.

1 komplet + kaseta + ptt + ostali troskovi = 8.000 dinara.

ESSON, Sinida Golic, Por. Spasica i Masare 98, 11134 Beograd, ® 551-513. T-136

‘COMMODORE KOMPLETI: Najnoviji hitovi (svakog meseca 3 kompleta po 30-ak programa!)
i sortirani najbolji tematski kompleti po povoljnim cenama: komplet + kaseta (nova, nesnimana,
super kvalitetna) + ptt = 11.000 din. Na tri narutena kompleta dobijate jedan besplatno po Zelji
(placate samo praznu kasetu 5.000 din). Kvalitet je zagarantovan a rok isporuke jedan dan.
Februar ‘89 A, B, C: Najnoviji hitovi koji ¢e pristi¢i do izlaska ovog broja.

Januar '89: Batman (2 pr.), Crazy Cars, Michael Jordan vs Larry Bird — Profi kaSarka (2 pr.), Profi
Chess, Target, USA Rampage, Stuntman, Hell Fire, Marry Christmas Strip Poker, Micro Dot,
Robocop (2pr.), Tiger Road (2 pr.), Dragon Ninja, Thunder Blade (2 pr.), Superman (6 pr.), Jack
Nickolas Golf.

Decembar '88: Operation Woll, Mad Mix, Mega Taxman, Street Sport Rugby (2 pr.), Slaver 2,
Babylon 4, Caveman Plympos (2 pr.), Rambo Ill, Guerilla Wars, Thunder Blade, Metaplex, Mini
Boulder, Double Dragon Karate (2 pr.), F-18 Hornet (2 pr.), Live and Let Die (007), TKO
Proffesional Box (2pr.), Return of the Jedi, BMX Ninja, Gauntlet 4, Mega Master Blaster Gaplus,
Terra Fighter, Pac-Mania.

Novembar '88: Last Ninja 2 (konatno 7 pr.), Pole Position 2, Foxx Strikes Back, Typhoon 1 2,
Terror Pods, Rugby Simulator, Heavy Metal (3 pr.), Cybernoid 2, Lancelot 1 i 2, Co Axis 2,
Cribbage Master, Space Warriors, Oblivian, Teen Speed Race 2, Half Jump, Slam Dunk-30 profi
Basket, NATO Assault (Combat School 3), Virus, Captain Blood, Rack Billiard.

Oktobar '88: Mickey Mouse, Emerald Mine, Euro Soccer, Barbarian Amiga (2 pr.), Football
Manager 2, Daley Thompson's Olympic Challenge, Fast & Break 3D Basket, Summer Olympiad
Seoul '88 (4 pr.), Battle Island, Dungeon of Drax (Barbarian 2-6 pr.), Call Me Psycho, Terra Cresta
2, Joe Blade 2, Game Over 2 (2 pr.), Fernandez Must Die, Hallax, 1943 New, Hooper.
Septembar '88: Chubby Gristle, Super Cup Football, Chopper Commander, Troyan Warrior,
Pogo Olympiad, City Survior, Thunder Hawk, Salamander, Dark Side, Hell & Back, Moon Crystal,
Casanova, Fight Drive, Road Blaster, The War of the Ghost, Vortron, Moon Cery, Psycho, The
Fury, Summer Games Olympiad (6 pr.), Scorpion, Club House Sports (4 pr.).

Juli '88: Tar Wars Droids, Xamalita, Desert Duel, Space Killer, Iron Hand, Mafia Wars, Donald the
Hero, Saracen Warriors (2 pr.), Flintstones, Spartacus, Cannon Rider, TRI Krakout, Night Racer,
Street Gang (2 pr.), Ninja Scooter Simulator, Blood Brothers (3 pr.), Bubble Ghost, Stunt Bike
Simulator, International Tennis, Quasimodo 2.

Juni '88: Gutz, Mushroom Alley, Shanghai Karate 1 i 2, Samurai Warriors, Black Knight 1i 2,
Pandora, Star Crash, Zenos, Sorcerer Lord, Off Road Racing 2, Jet Ace, Poltergeist, Bubble
Trouble, Bobs Winner, Netherworld, Hercules, Beyond the Ice Palace, Road Warriors, Cyber-
worm, Cargo, Super Trolley, Son of Blagger 2, Price of Magick, Flunky, Black Lamp.

Maj '88: Apple Pie, Xenon Ranger, Iron Horse, Osmium, Target Renegade, North Star, HFL
Divers, Pacland, Flying Shark 2, Cybernoid, Bob Morane 2, Impossible Mission 2, Tiger Mission
2, Brain Storm, Super Hang On, Suburbia, Baccaro, Hit Ball, Amadeus, Atlantis, Solid Africa,
Magnetron, Road Warriors, Fire Galaxy, Victory, Captron, Dark Side, Future Race.

April ‘88: Alternative World Games (4 pr.), Tetris, War Cars, Repel Gryzor, Impact, Erik the Viking
2, Basket Master, Platoon (3 pr.), Predator (4 pr.), Black Lamp, Road Wars, Fright Mare, Bedlam,
Battle Valley, Fire Fly, Is No Good, Tiger Hell, Invasion 2.

Pored ovih imamo i slede¢e tematske komplete: Auto-moto, Simulacije letenja, Borilaéki, Ratni,
Usluzni, Seksi, Drutveno-logiéki, Svemirski, Avanture, Sport. Filmski hitovi.

Jovan Daki¢, 11080 Zemun, Goce Deléeva 21137, & (011) 602- 106. T-132

THE FORTUNAL SOFT
| ovog mjeseca pripremili smo za vas najnovije programe za commadare 64/128 koji su razbijeni
i skinuti sa diska | ispravno preradeni za kazetu u turbu. Sve programe i dalje dobivamo iz
inozemstva preko Wanderer groupea iz Norvedke a vec sada uspostavljamo kontakt i suradnju
sa najboljom evropskom grupom Hotline iz Holandije! Uzimajuci programe iz naseg izvora imate
moguénost da utivate u najnovijim igrama!
Kompleti igara za commodore 64/128!
Komplet 26: The Last Ninja 2 1-7 (ispravna verzija), Foxx Strikes Back, Bruteforce, Cybernoid 2,
Lancelot 1-2, Metalplex, Grafity Man, Pole Position 2 (4 staze), Impulse, Cyclone Bomb, Soldier
of Fortune, Football Manager 11, Giana Sister 3, Heavy Metal 1-3, Street Sport Baseball 1-4,
Caveman Ughlympics 1-7 (olimpijada pecinskih ljudi), Pirates (kompletna turbo verzija1-3) .
Komplet 27: Captain Power 1-2, Typhoon 1-3, Evasion, Take Down, Fair of Foul 1-3, Ultimate Goll
Cup 1-7. Scate Youst, Alien Kill 1-2, Savage Paki 1-3, BMX Ninja, Whellchair Race. Operation
Wolf [svih 6 nivoa), Turbo Boat, Gary Lineker's Super Skills, Power at Sea (kazetna verzija), Mad
Mix...
Komplet 28: Night Raider (odli¢no!), Guerilla Wars, Roy of the Rovers 1-3, Armalite, Live and Let
Die (James Bond 007). Eliminator, The Bobby Yazz Show, Fift Gear, Dragon Slayer, Computer
Killer 1-2, Batmania, Silent Shadow 1-3, Motorbike Madness, Double Dragon 1-5, F-18 Hornet 1-
5. Roger Rubbity. Target Renegade 2, Black Lamp (bolji od prvog dijela), Fast Break (sa
originala) ...
Komplet 29: King of Chicago, Rocket Ranger, Rambo Ill, Ocean Conquer, Zargon. Metron
Terrafighter, Pacmania, R-type, Computer Maniac, Microprose Soccer, Cargo Poker, Firemaster
2, Super Sports USA 1-2, Master Tennis, The Train Escape to Normandy 1-7 (odliéna simulacija
kod nas razbijena za kazetu), Ring Wars. ..
Komplet 30: Crazy Cars 1-9 (Out Run 2), Batman 1-2, Shoot Out, Soldier of Light, Battle Fild, Duel
(nova verzija), International Football, Road Rider, Trigger Happy, Hoppi'n Mad, Thunder Blade,
Snodgits, Strike Fleet 1-8 (ratna simulacija). The Muncher, Happy Chess ($ah) .
Komplet 31: Robocop 1-3, Platoon, Super Stuntman, Wilson Darks. Golf Area, Turbo Girl, Tiger
Road 1-4 (super!), Space Racer, Ghost Hunter, Space Ranger, Artura, Dragon Ninja, Thunder
Blade 1-4, Superman 1-6 (igra mjeseca), Pit Stop 3, Microdol, Delta Fighter. Gone Rt 2. Grand
Prix Circuits Formula 1 1-8 (Arco Colade - bolji od Test Drive-a). Defender of the Crown 1-3
(razbijena kod nas za kazetu u turbo), Strip Poker (Mary Cristen's), Power Play Hockey, Video
Classics, New Romancer, Captain Blood 1-2 .
Komplet 32: 35 — 40 najnovijih igara koje su stigle u toku $tampanja Mog mikra!
Komplet 33: 35 - 40 supernovih programa. Provjerite!
2Zbog staine inflacije | povecanja trokova pretplate u inozemstvu kao | poskuplienja praznih
kazeta i ostalog potrosnog materijala prisilieni smo da pove¢amo cijenu nasih usluga
Komplet (35 - 40 prg.) + kazeta (Basf C 60) + uputstva (detaljna) = 16.000 din.. 2 kompleta
= 31.000 din., 3 kompleta = 45.000 din., 4 kompleta = 58.000 din. Svaki sljedeci jos 10.000
dinara. Super popust. na 4 naruc¢ena kompleta dobivate 1 kompiet il original besplatno (po
izboru!). U kompletima se nalaze svi programi koje drugi imaju ili moZda nemaju. Ako cenjeni
potencijalm kupci malo usporede | preracunaiju cifre doci ¢e do zakljutka da je u prosjeku jedan
program manje od 250 dinara, Zaista najjeftnija zimska zabava. Kvalitet odredjuje cijenu a cijena
je slika kvalitete.
T.F. 5. - Rijeka vam nudi i najnovije i najbolje odabrane kazetne originale.
lzdvajamo samo najbolje: The Last Ninja 2, Out Run, Test Drive, Platoon, Power at Sea, Daley
Thompson, Tai-Pan, Target Renegade 2, Cyberncid 2, Prohibition, Match Day 2, The Train,
Football Manager 2, Pirates, Indiana Jones, Defender of the Crown, Basket Master, California
Games, Bankok Knights, Impossible Mission 2, Predator, Beach Head 2. Last Ninja, Master
Tennis i jo§ preko 80-ak naslova!
Preradjujemo 100% bilo koji program (disketni’kazetni) u kazetni original! Uskoro dolaze
(moida su vec dodli): Nigel Mansels Grand Prix, Fast Break, Rambo 3. Cijena prve kopije sa
originala je 12.000 dinara (uracunata kazeta i upute!).
Tematski kompleti (sestavljeni isklju¢ivo od novih | najnovijih programaj: olimpijski, sportski.
arkadni, auto-moto, erolski 1 2, svemirski, borilacki, filmski, ratni, drustveni, strateski, horror,
western, simulacije letenja. .. Komplet (30 do 35 prg.) kazeta (Basf C 45) + upute = 12.000
dinara.
Sortirani kompleti: za apsolutne poetnike 1 | 2. najbolje igre za C 64, najbolje igre za 1988
godinu, matematika, engleski 1 | 2 (gramatika + rijeénik od 4.000 rijeéi), korisnicki programi
12, graficko-muzitki komplet. $ahovi. Komplet svih opisanih igara u rubrici igre iz ovog broja.
Komplet + kazeta = 12.000 din. Sortirani komplet (35 do 50 prg.) + kazeta + upute = 16.000
dinara.
Pirati! Izradjujemo vrhunske intro | demo programe po vasoj Zel)i sa vasim karaklerima, sprajtovi
sa izgledom sinusa (krug, elipsa, osmica, polukrug.. ), rastere u bojama koje vi odaberete,
muziku iz igre, demoa il introa koju vi Zelite, scroll text (16 vrsta), sliku iz demoa | posebne finese
koji zavise od vasih zelja. Cijena intro makera po Zelji je 13.000 dinara (sa kazetom | uputama)
a u tu cijenu je uradunato kompletno menjanje introa sa imenom vase grupe menjanja statiénih
djelova. .. Ukoliko vas ne zanimaju introi po Zelji nudimo vam vec golove | sredjene intromakere
u kompletima. K-1: Hotline, Ikari, TWG, Zenith, Orion, INXC, Beastie Boys 1-3. . K-2: Ikari, 2-4,
Hotline 2.3, Zenith 2-5, Traid 1-2, MCG ... K-3: Survivors 1-3, ACE 1-2. Hotline 4-7, Wanderer .
K-4: 10 najnovijih i najboljih introa! Komplet (10 intro editora) + kazeta + upute = 12 000 dinara
Sve radi 100%. Sa ovim intro makerima iz nase radionice mozete ubacili svoje poruke prije igara
nasvim programima koji ne prelaze duzinu od 202 bloka' Direktno od Beastie Boysa nam dolazi
disketa sa najboljim usluZnim programima. Disketa sadri razne copy. compactor. linker,
kompresor, buster, ripper, sprite editore, monitor muzike. .. Disketa sa uputama stoji 15.000
dinara. Imamo i renegade utility disk (syndicate) po istoj cijeni.
Hardver! Izradjujemo razdelnike, sve vrste kablova, senzorski joystick, eprom module, reset
tipke ... Sve uvozni elementri, vrhunska izrada, garancija | povoljne cijene!
Pretplata' Svaki tjeden vam $aljemo novi paket programa! Ukoliko se pretplatite na najnovije
programe tek pristiglih u Jugoslaviju programe biste imali isti dan kada YU. C. S.i L. C. M, jer mi
programe dobivamo prvi u zemlji tkz. 2 - 3 dana prije svih ostalih. Rok isporuke paketa je 24
h nakon dolaska programa iz inozemstva, Placanje se vréi pouzeéem ili unaprijed!
Novo! Prvi i jedini u YU' Kod nas moiete kupiti prvi pravi profesionalni hakerski ¢asopis
»Fortunal Computer Magazine~. Casopis je oboga¢en mnostvom priloga vezanih za YU-piratsku
soft scenu, top liste najboljih demoa i introa, najbolji filmovi i igre, intervjuji sa poznatim
liénostima iz YU ra¢unarstva (Ozren, LCM, Astor), oglasi, hardver, ocjene i jo$ mnogo zanimljivo-
sti! Casopis ce izlaziti svake druge nedelje. Rok isporuke je isti dan. Moguca pretplatal Casopis
mozete naruciti na adresu: The Fortunal Soft, Zagrebacka 19, 51000 Rijeka ili na & (051) 33-097
ili 22-390 (19.30 do 21.30 sati). Prvi broj izlazi 5. 2. 1989 (kod vas 1 - 2 dana kasnije).
Popust! lzaberite bilo kojih 15 kazeta sa programima koji ¢e vas uz sve troskove kostati 160.000
dinara (jedna kazeta vali za dva originala). Ukoliko nas u sljiedecih 2 ~ 3 broja ne bude
u oglasima znajte da se mozete | onda javiti i naruéiti najnovije programe (svaki mjesec 3 nova
kompleta). Narucite ve¢ danas na$ veliki katalog sa svim programima koji je besplatan i sni-
mamo ga na novu nekoristenu kazetu C 30. Placate samo praznu kazetu a ako hocete mozete
poslati | svoju kazetu samo za katalog.
Za sve informacije | narudbe javite se na @ (051) 33-097 ili (051) 22-390 (od 19.30 do 21.30 sati).
PridrZavajte se strogo radnog vremena. Nedeljom ne radimo! Pisite na adresu The Fortunal Soft,
Frana Supila 13, 51000 Rijeka ili The Fortunal Soft, Zagrebacka 19, 51000 Rijeka. Uz pismo
obavezno priloZite | podtansku marku. Takoder prodajemo programe za amigu 500 i atari xI/xe.
T-125
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COMMODORE C+4, C-16. Najnoviji programi
na kazeti ili disketi! Uvjerite se! Robert Odniko-
vic, M. Tita 73/1, 42000 Varazdin, & (042) 53-745,
SERVIS C-16,C+4
~ Zdravko Stefi¢, T. Popovi¢a 14, 42000 Varaz-
din, & (042) 41-879.7-39
PREKO 75 IZVANREDNIH KORISNICKIH PRO-
GRAMA
+ svi trodkovi = 15.000 dinara. Pouzecem. Zva-
ti Dejana (20—22h).... & (011) 15-18- 75... Kata-
log.T-8008 C-64:
Najnoviji programi za vaé C-64 (oktobar, no-
vembar)! Kaseta C 60 + 50 prog. + pit samo
8.500 din, a kaseta C 45 + 30 prog. + ptt samo
6.000 din! Viadimir Vrane$, Borisa Kidrica 34,

.f__' g

RED SYSTEM FOR AMIGA
vam pretstavlja najbolje izabrane programe

za vasu amigu. Nekoliko imena: 4 x 4 Off
Road Racing, Out Run, Nigel, Mansell, Ve-
teran, Hostages, Dungeon Master, Operati-
on Woll (2D), Mini Golf (2D) ...
Usluzni programi. Deluxe Photolab, Bec-
kertext, Shakespear, Disney Animator. ..
Mozete narucili i besplatan katalog, da se
uvjerite o kvalitetu usluga! Cena programa
4,000 - 5.000 din. Naslov: Jani Arnus, Do-
bravska 3, 62352 Selnica ob Dravi, & (062)
671-043 ili Darko Dolindek, Sp. Slemen 45a,
62352 Selnica ob Dravi, & (062) 671-101
T-109

NAJNOVIJI PROGRAMI ZA C-64 na kaseli
i disku, Niske cene, popusti, pokloni. Trai-
te besplatan katalog. & (024) 35-209. T-55

THE SICILLIANS BOYS CO. vam predstav-
liaju kao i prolog meseca najnovije temat-
ske komplete za C-64/128. Kvalitet snimka
zagarantovan. Cena: 1 komplet + kaseta
+ ptt = 8.000 din. Na 3 narucena kompleta
dobijate komplet po Zel)i (kaseta se placa)
Trazite besplatan katalog. The Sicillians
Boys Company, Mi¢a Radulovic, Il Bulevar
215/24, 11070 Novi Beograd. & (011) 130-

31330 Priboj.T- 54

LS.M.

C-64: Svakih deset dana vam nudimo naj-

novije programe na kazeti i disketi, Brza

isporuka, besplatan katalog. Aljaz Dolhar,

Predoslje 139, 64000 Kranj, & (064) 36-360
T-85

Sun Mix za suncanje

Sun Sun Sun
Mix Mix Mix

KRKA

NEW AMIGA! Velik broj programa, povolj-
ne cjene, brza | kvalitetna usluga! Ne vjeru-
jete? Narudite i uvjerite se! Besplatan kata-
log. Robert Kuster, Stubicka cesta 66,
41243 Oroslavje. T-53

C-64, PC-128, CP/M — Veliki izbor usluznih
programa i popularnih igara na disku i ka-
seti. Veliki izbor uputstava. Brza usluga.
Katalog. & (021) 611-903. T-117

C-64/128/CPMW/AMIGA: Prodajem najaktu-
elnije i starije usluZne programe i igre (sa-
mo disk). Za C-128 - Supersweeper 128
(izmjena | prevodjenje formata CPM, 128
DOS, MSDOS). Besplatni spiskovi (naznaéi-
ti tip kompjutera). Radovan Fijember, Kla-

LUCKY BOYS

COMMODORE 64/128

Lucky Boys su za vas ovog meseca pripremili tematske i mese¢ne komplete, ekspresna
isporuka, najniza cena, 100% snimak. Tematski kompleti:

Fudball Svemirski 1

Sport 1 Svemirski 2

Sport 2 Borilagki
Olimpijade Ratni

Autotrke 1 Engleski (re¢. + gr.)
Autotrke 2 Naj '88

Simul. letenja Univerzalni 1

Sah. igre sa uput. Univerzalni 2

KF 1, Foxy Fights Back, Slam Kunk 30 Basketball, Pole Pozition 2 (1 — 3), Star Run, Mickey
Mouse, Scorpion, Fast Break, Giana Sisters 3, Castle of Puch, Last Ninja 2 (1 - 4), Half Wau,
Meta Flex, Inttensity, Emerian Main 2, Manager, Summer Edition 1 - 8, Defensive, S. Break Out,
Evacion, D. Thompson Supertest 3 19 Poos Cam 1 -4, Cylone Jobs. ..

Svaki komplet sadrzi 25 — 45 programa. Uz svaku kasetu dobijate Turbo 250 LD + program za
stelovanje glave. Na tri naruéena kompleta, cetvrti je zajedno sa kasetom besplatan. Svaki
pedeseti naruéilac ¢e u svojoj posilici naci onoliku sumu novaca koliko je platio postaru
Komplet + kaseta + ptt + ostali troskovi = 9.999 dinara. Neboj$a Milovanovic, Splitska 3/16,
11000 Beograd, ® (011) 489-0458. T-118

231111 139-819. Hvala napoverenju!  T-116 iteva 44, Zagreb, @ (041) 572-355. T-73

kompjuter
biblioteka

Pozivamo vas na pretplatu na izdanja:

I. MS-D0S v.3.30 22.000
2. Quick Basic v.4.00 22.000
3. Ventura Publisher v.1.102 22.000
4. WordPerfect v.50 22.000
5.Clipper Summer 87 22,000
6, Atari St - Gfa Basic 25.000
U knjizarskoj mreki ili ovom narudZbenicom mozete naruciti:
7. Amiga Priru¢nik sa Basic programiranjem 20.000
8. Amiga DOS Principi | programiranje 25.000
9. Turbo Pascal 3.0 Principi | programiranje 22.000
10. CP/M Softver (ABASE, WordStar, SuperCalc) 18.000
11. CP/M Sistemsko uputstvov.2.2i3.0 18.000
12. Amstrad/Schneider CPC-464 Priruénik 20.000
13. Amstrad/Schneider CPC-6128 Prirutnik 20.000
14. ZX Spectrum ROM rutine 20.000
15, Commodore 128 Prirucnik 15.000
16. Commodore 128 programerski vodi¢ 18.000
17. Commodore 64/128 Kurs asemblerskog program. 18.000
18. Commaodore 64 Memorijske lokacije 18.000
a)Knjige1,2,3.4,5 98.000
b) Knjige 7,8 40,000
¢) Knjige 9, 10, 11 50.000
d) Knjige 15, 16,17 45.000
e) Knjige 17,18 30,000

Naru¢ujem sledece knjige/komplete:
1,2,3,4,56,7,8910,11,12,13,14,15,16,17, 18, a, b, ¢, d, e
Imeiprezime:
Ulica i broj: _— S

Mesto: -
KOMPJUTER BIBLIOTEKA, F. Filipovica 41, Cadak, & 032-31-20/43- 951/30-34/31-20, 1113

TDK - TDK - TDK

VRHUNSKI KVALITET za umerenu cenu. Commodore hitovi zimskog raspusta na kasetama C 60
originalne TDK D i AD-X! Komplet sadri samo izabrane hitove iz poslednja dva meseca.
Programi su snimani direktno iz kompjutera, tako da su sve eventualne greSke nemoguce.
Komplet sadrZi sledece hitove: Rambo Ill (3 pr.), Batman (2 pr.), M. Jordan vs Larry Bird Profi
Kosarka (2 pr.), Robocop (2 pr.), Tiger Road (2 pr.), Thunder Bird (2 pr.), Superman (6 pr.),
Dragon Ninja, Operation Wolf, Babylon 4, Caveman Olympics (2 pr.), Guerilla Wars, Thunder
Blade, Double Dragon Karate, Mini Boulder, Live and Let Die, TKO Prof. Box (2 pr.), Return of the
Jedi, BMX Ninja, Gauntlet 4, Mega Master Blaster, Pac- Mania. Super komplet + kaseta TDK
+ ptt = 30.000 din. Jovan Daki¢, Goce Delteva 2/137, 11080 Zemun.

TDK - TDK - TDK T133

Rok isporuke 24 h, Na 3 naru¢ena 1 besplatno, a na 4 dobijate 2 besplatno

B. C. S. kao i svakog meseca nudi vam sve naj. Pored kasetnih tematskih kompleta nudi vam
i komplete najnovijih programa. Posedujemo sledece tematske komplete:

Sport 1+2+3: Naj sportske igre. Tu su fudbal, kosarka, vaterpolo, tenis, hokej ...

Ratne 1+2+3: Comando, Rambo, Renegade, Predator, Platoon, Duet, Green Beret. ..
Borilatke 1+2: Bruce Lee, Saboter 1+2, Last Ninja, Shao Lin, Int karate 142 ..

Olimpijade 142; Pravi komplet za hladnije dane. SadrZi letnje | zimske olimp.

Auto trke 1+2: Brzina, refieksi, osecaj, Out Run, Super Sprint 142, 4 x 4 off r.r,

Naj igre C-64 1+2: Kompleti sadrZe najbolje igre ikada napravijene za C-64.

Naj ‘87 i '88: Ova dva kompleta sadrze izabrane igre iz protekle dve godine.

Crtani k.: Junaci crtanih filmova i na C-64. Miki, Paja, Asterix, Popaj, Yogi...

Akcioni k.: Green Beret, Saboter, Ninja, Dzems Bond 007, Death Wish 3

Svemirski k.. Komplet za one koji svoj bes Zele da iskale na malim zelenim.

Luna park: Ovaj komplet sadrii izabrane omiljene programe iz zabavnih parkova,

Seks komplet: Udjite u svet kompjuterske erotike. Videcete da e vam se dopasti.

Stratedki k.. PokaZite kakav ste strateg u odlutujuéim vojnim operacijama.

Filmski k.: Junaci sa filmskog platna sili su i u vase kompjutere.

Simulacije leta: Nije lako biti pilot boinga, DC-10, F18... Ali ipak poku$ajte.

Drustvene igre: Kuglanje, Domine, Poker, Fliperi, Biliar su igre za dugu zimu.

Sah-muzika: Colosus, Grand Master, My Chess 2 (3d), Break Dance, Music Master. ..

Western k.. Prepustite se ¢arima Divljeg zapada i opasnim obracunima u salunu,

Duel: Pokazite prijatelju ko je bolji.

Arkadne igre: Igre sa odliénom grafikom koje traZe dosta razmisljanja.

Korisniéki programi: Assembleri, Compaileri, Graficki programi. .. (60 programa).

Nowe igre:

K-10: Oper. Woll, S. S. Ragby. Ugh Caveman 1-6, Soldier of Fortune, Fair of Foul. ..

-11: Pole Position 2, Typhoon, Fox S. Back, Heavy Metal, Super Sky E. E. 1-4. ..

-12; Armalyte 1-8, Sir Lancelot, Savage 1-3, Super Sport ‘88, King of Chikago. ..

K-13: Babilon, Tehnical Knockout, Roy of Rovers, Duble Dragon, Whellchair Race ...

K14: Counter Force, Pacmania, Mega nova 1-3, F-18 1-3, Rambo 3, Pulsoid. ..

K-15: One on one new, Formula Grand Prix, Thunder Blade, Rocket Ranger, Menace ...

K-16: Spiting Image, American Civil War, Dair Bomber, Sport Spectacle, Robr. ..

K 17-18: Igre koje ¢e pristici do izlaska ovog broja (super novo).

Diskete:

B. C. §. je pripremio za vas i disketne programe: Roy of Rovers, Super Sport '88, Formula Grand
Prix, Tehnical Knockout, Sport Spectacl, Ocean Ranger, Typhoon, Armalyte, Rocket Ranger,
Rambo 3, Sport Spectacle, American Cibil Wasr, Thunder Blade i jo§ mnogo hitova, Ne
zaboravite i legende: Defender of Crown, Out Run, Test Drive, Pirates, Sinbad, Tai Pan, The
Train, Scate or Die, Winter-Summer g.

Za katalog hasetnih i disketnih programa posaljite 3.000 din. (novac vratamo prvom narudz-
bom). Svak:. kaseta sadrti komplet igara + Turbo 250 + $telovanie glave + spisak programa na
omotu kasete. Na tri naruéena kompleta dobijate 1 po Zelji besplatno a na cetiri naruéena 2 po
Zelji besplatno (platate samo za praznu kasetu 2,000 din.)

1 prazna disketa = 3.999 din., 1 strana = 1.999 din. + ptt

1 komplet + kaseta = 6.999 + pit

Proverite zadto nasi programi ne kostaju ve¢ vrede.

Nasa adresa: Viada Mihajlovi¢, Ul. Dragice Koncar 43, 11000 Beograd, & (011) 495-984, T105
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ASTOR

Drago nam je da vam i ova] mjesec moZemo
ponuditi najnovije programe sa evropskog
triidta koji ce svoju jugoslavensku premije-
ru dozivjeti izlaskom iz nase bogate riznice
programa.

Dok cete Citati ovaj oglas, programi kao
Superman, Riger Road, Robocop za nas ce
biti samo dio nase proslogodisnje ponude.
Navedene programe kao | najnovije naslove
mozete naruciti pojedinacno ili u komple-
tima.

Komplet 1: Robocop, Tiger Road, Super-
man, Turbogirl, Spots, Runaway ...
Komplet 2: 35-40 najnovijih naslova koji ¢
nam sti¢i do izlaska oglasa.

Kao i do sada, jedino Astor vam nudi prvu
kopiju sa kazetnog originala. Uz vec objav-
liene originale (The Train, Taipan, Defen-
der, Test Drive i jo 20-tak poznatih naslo-
va) ovaj mjesec vam nudimo originale Da-
ley Thompson Ol. Challenge, Serve and
Volley.

Cijene nasih pojedinacnih programa i kom-
pleta su i dalje nepromijenjene. Cijena po-
jedinatnog programa je 500 din, a cijena
kompleta je 15.000 din. zajedno sa novom
kazetom. Cijena jedne kopije kazetnog ori-
ginala je 8.000 din. plus cijena kazete.

Uz kazetne, nudimo vam i veliki broj disket-
nih naslova po pristupacnim cijenama.
Adresa: Cedomir Klinar, Maserin prilaz 14,
41020 Zagreb, ® (041) 525-469. Miljenko
Petrinec, Trg X korpusa 15, 41020 Zagreb,
@ (041) 521-355. T-107

MIGHTY CREW

COMMODORE 64 s DISK

Najvedi izbor najnovijih disk igara, usluZnih
programa (Amica Paint, Giga Paint, Digi-
test...), intro & demo makera i literature.
Pre sam pocetak nove godine dobili smo:
Superman (nova verzija), Robocop (po fil-
mu), Jack Niclaus Golf (najnoviji golf /Acco-
lade!), Tiger Road (karate), Spitting Image
{po TV seriji! Odliéna igra!). Pored nabroja-
nih igara do izlaska MM dobit cemo jos oko
15-20 najnovijih disketa. Spisak bespla-
tan! Jod uviek smo jedni od malobrojnih
pravih dobavljaca svih noviteta i opskrbuje-
mo vie poznatih YU pirata!

Informacije i narudbe: Stane Weiss, Trg
revolucije 5, 61420 Trbovije, & (0601) 21-
561, T

AMIGA

Top 40 Games. Ameritka top lista najboljih
igara sa opisom, cenom u dolarima i slika-
ma pojedinih igara,

The Great Software Buyer's Guide. Katalog
svih 1.200 programa za amigu po oblastima
(igre, grafika/video, muzika, utilities) sa opi-
som programa i cenom u dolarima. Doda-
tak: 330 adresa svih svetskih proizvodaca
softwara + 30-tak reklama za software. Sve
na engleskom. ® sredom i petkom posle 19
sati (011) 650-778, Joca. T-116

JOY DIVISON
128CP/M

Vuser Darko

DuSanova 14
62000 Maribor
tel.:(062)31130

AMIGA BOOKS

Profesionaini prevodi (u tvrdom povezu)

- Amiga bejzik

- Amiga DOS

- Amiga uputstvo

- Videoscape 3D

Uskoro prevodi o hardveru, muzici, grafici,
animaciji ... Milorad Radosavljevic, 6, Licka
4A, 11307 Beograd, ® (011) 491-048, 18
- 20h. T138

C-64: Najnoviji programi za vas C-64 (oktobar,
novembar)! Kaseta C 60 + 50 prog. + ptt samo
8.500 din, a kaseta C 45 + 30 prog. + ptt samo
6.000 din! Vladimir Vranes, Borisa Kidrica 34,
31330 Priboj, T-54

AMIGA AMIGA AMIGA

Novi programi: Sound Oasis, Movie Setter,
Turbo Print 11, Aquavision Database. Horo-
skop, GFA Basic, Cell Animator, Trickstu-
dio... Operation Wolf, Dungeon Master
OK, Elite, Lombardy Rally, California Ga-
mes, TV Sport, Return of Jedi. Bojan Boii¢,
Ple¢nikova 1, 62000 Maribor, ® (062) 34-
701, T-8202

KOMODOR 16, novi januarski hitovi. Dusko
Aleksic, Golubinatka 7A, 22320 Indija,
®(022) 55-277 T-133

COMMODORE PC-128, kasetofon, diojstik
Quickshot, monitor, mis, printeri Epson
LXBOO i Star LC10 diskete 3.50/5.25+, sve
posebno. & (011) 347-5091 331-753. T-8117

YU.C.S. - jedini pravi izvor programa za C-
64 i amigu. Za C- 64 nudimo vam Pull of
Radiance, Purple Hearts, BBS, Superman,
Robocop. .. Za amigu: Rossalin — najbolji
tekst procesor sa kompletinom datotekom
engleskog knjizevnog re¢nika; 3D Font za
Sculpt- Animator, Aegis Draw 2000; Anima-
tor; The Paint lli-Pal; Sword of Sodan, Ope-
ration Wolf, California Games, Elita. .. Bes-
platan katalog. Garantovana ispravnost
programa. YU.C.S. - DUTO, Cvijiceva 125/
20, 11000 Beograd. & (011) 767-269 T-115

Joy Division®

U ovom mjesecu moZete jedino kod mene
dobiti disk programe za C-64, jer je legen-
darni Majstor morao prekiniti posao. (Maj-
store, Joy Division te nece zaboraviti). Naj-
novije igre, usluzni programi i literatura,
koji ¢e vam uljepsati ferije, u besplatnom
katalogu na adresu: Igor Palir, Frana Kova-
i¢a 11, 62000 Maribor, & (062) 33- 635.
Ta21

TURBO-SOFT COMODORE 64/128

Zelite zabavu sa vadim kompjuterom, hoce-
te pojedinacno il sa kompleta, birajte: rat-
ni, akcioni, horor, duel, ah, borilacki, crta-
ni itd. Nema load errora, garancija je kvali-
tet, a kvalitet smo mi. Budite poslovni, brzi
i efikasni, pozovite danas, a sutra oéekujte
postara. Novo! Dajemo i uputstva za veliki
broj igara, traZite na$ besplatan katalog
Cena kompleta + kaseta + ptt = 7.000 din.
Na svaki 3. naru¢eni komplet dobijate 1 po
Zelji besplatno, cena 1 igre = 350 din. Rade
Randelovic, Glavaseva 45/1, 11420 Smede-
revska Palanka, € (026) 33-586. T-119

AMIGA - THE DIGITAL FORCE je ponovo
sa vama i to u novom sastavu. Od prodlog
mjeseca sa nama su | Clanovi grupe The
New Bapance | zajedno s njima priprema-
mo novi demo disk. Ovaj mjesec prediaZe-
mo: Powerdrome (Electronic Arts), Return
of the Jedi, Soldier of Light, Purple Saturn
Day (ere) Final Assault, Heroes of Lance. ..
Uz igre nudimo vam i $irok izbor usluznih
programa, razmenjujemo se samo za midi
programe | demoe, pa koristimo ovu priliku
da pozovemo sve zainteresirane hakere na
razmenu. Nudimo vam i Elite - rasturena
sa uputstvima, original menjamo za neki
drugi. Adresa: Daniel Pajur, Srebrnjak 3,
41000 Zagreb, & (041) 213-271. T-112

FAX SOFT

C-64: | ove godine Fax Soft ce biti sa vama.
Nudimo vam uvijek najnovije programe sa
svetskog trzista, Dezider Cvijin, C. 1. maja
69, Kranj, ® (064) 37-662 T-88

A RIFN A
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AMIGA REFRESH: Veliki izbor najnovijih
i najboljih programa za AMIGU. 100% bez
virusa, Brza usluga i profesionalan kvalitet,
Svaki peti program poklonjen. Ovo i jo§
mnogo vise dobijete kod Refresh. Uvijerite
se: Drago Obéteter, Vrhovei c. XIV 11,
61000 Ljubljana, @ (061) 267-228.  T-122

Joy Division®

C-64, kazeta, | u ovom mjesecu sve vase
dileme cemo mi rjesiti. Joy Division poz-
dravija Majstora. Igre i usluzne programe
traZite na adresu: Lovro Munda, Proletar-
skih brigad 63, 62000 Maribor, @ (062) 38-
438. -120

AMIGA

QUICKLY AND WITH STYLE

Narucite besplatan katalog sa opisima naj-

boljih starih i novih igara i usluznih progra-

ma na adresu: Slaven Kati¢, Vuka Karadzi-

¢a 58, 55000 Slavonski Brod, & 235-517.
T-168

NAJNOVIJI PROGRAMI ZA C-64 na kaseti
i disku. Niske cene, popusti, pokloni. Trazi-
te besplatan katalog. @ (024) 35-209. T-T1

C-64. Za razliku od ostalih pirata Grenlin-
soft sve programe prodaje iskljuivo poje-
dinaéno. Posedujemo apsolutno sve kasel-
ne i disketne programe (preko 6.000), Dakle
sve §to vidite u ovom ¢asopisu | u drugim
oglasima. Call us now! Gremlinsoft, Milana
Rakica 28, Beograd, @ (011) 424-744. T-148

COMMODORE C+4, C-16. Najnovij programi
na kazeti ili disketi! Uvjerite se! Robert Odniko-
vic. M. Tita 731, 42000 Varaidin, ¥ (042) 53-745
SERVIS C-16, C+4 - Zdravko Stefic, T. Popovi-
¢a 14, 42000 Varaidin, ¥ (042) 41-879, T-39
PREKO 75 IZVANREDNIH KORISNICKIH PRO-
GRAMA + svi troskovi = 15,000 dinara. Pouze-

¢em. Zvati Dejana (20-22h).. = (011) 15-19-
75.. Katalog T-8008
DMD SOFTFARE
COMMODORE 64/128 KOMPLET!!

1. Porno komplet

2. Auto moto trke

3. Sportske igre

4. Olimpijske igre

5. Ratni komplet

6. Svemirske igre

7. Simulacije letenja

Duel komplet za dva igraca

Drustveni komplet

10. Sah komplet

11. Filmski komplet

12. Crtani film

13. Besmrtne igre

14, Najbolje igre za C-64

15. Podetnicki komplet

16. Graficko muzicki komplet

17, Engleski jezik 1 + 2

18. Matematika

19. Mesetni hitovi

20. Borilacke igre

Svaki komplet sadrzi od 25 do 50 progra-

ma. Na dva narutena kompleta dobijete na

poklon 1.000 pokova. Na tri naruéena kom-

pleta dobijete 1.000 pokova i komplet po

Zelji. Na 4 narutena kompleta dobijete

1.000 pokova, komplet po Zelji | program za

$telovanje glave.

Svaka kaseta sadri uputstvo za upotrebu

i spisak programa na kaseti,

Cena: 1 komplet + kaseta C 60 (uvozna)

+ ptt | pakovanje = 8.000 din.

DSD SOFTWARE, Dejan Copi¢, 3. bulevar

26/31, 11070 N, Beograd, ® (011) 136-311_32.
-124
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ATARI ST HARDWARE

~ hard diskovi

- SM 124 sa ili bez tri rezolucije

- disketne jedinice 3,5« in 5,25«

~ 5F 354 kao dvostrani disk

- video digitalizator — amater

- video digitalizator — profi

= eprom programator (2716 — 27011)

- hardverski sat

- ergonomiéni mi§

— RGB - konverter

— Seme atari ratunara

~ diskete 2 DD (maxell, sony, BASF)

- besplatan katalog

- atari 520 ST (| komad)

Garancija 6 meseca.

R. Skrobar, p.p. 39, 42300 Cakovec, & (042)
B17-506. T-109

ATARI HARD DISKOVI

kapaciteta 20, 32, 40 in 64 Mb, 6 meseca
garancije.

Zoran Nedi¢, Marohniceva 3 b, Zagreb.
@ (041) 417-871. T-167

ATARI ST — HARDWARE | SOFTWARE

— After Brunner, Mata Hari, Operation Wo-
olf, Circus Games, Superman, Rambo Ill,
Karateka, Jinks, Startrap, Galactic Conqu-
era, Int. Karate Plus, Artura, Time of Lord,
Falcon, Wanted. ..

- Calamus Plus Professional, Microsoft
Write, C-LAB Xalyzer, Megapaint, Campus
Art, Adimens v 2,3, ST Kontor, Turbo ST
- emulacija blittera. ..

~ veliki izbor novih verzija IBM programa

- preko 2.000 programa. Katalog (15 str.)
3.000 din.

~ diskete 3,5« (maxell) i 5,25«

- novi atari 1040 STF-blitter TOS, 520
STM, NEC 1037 i ostalo. ..

Boris Gruden, Palmoticeva 57, 41000 Za-
greb, ® (041) 436-002, 676-228. T-161

ATARI ST - priruénik za Gfa BASIC 3.0, 1st

;\‘osr::l 3.11 na slovenatkom jeziku, Tempus
. Elite.

Rabert Mihali¢, Poljanska 52, 64220 Skofja

Loka. ST-166

$6% R, MILJAKOVIC
ATARI ST

Besplatan katalog,
i preko 100 naslova razlidite literature
Posebni popusti za 5,10,20,50 programa,

Express isporuka, provera svih

programna, niske cene !!

N. POLJE C.1/48
61260 LJ.-POLJE

tel. 061/487-477

sa vise od 500 programa

sninljenth
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ST SOFT NUDI ZA VAS ATARI ST
A ATARI S I - najnm_.rije programe po najnizim cenama

(sve Sto imaju drugi moete dobiti i kod nas
PROGRAMI :

I - brZe i jeftinije)
st WORD PLUS 3.1, MASTER-TEXT, CALAMUS

maz MODULA-N, STEREQ CAD 3-D komplet - veliki izbor kvalitetne literature
CA “:JJS ‘.S‘S'SCTAD 1.3& TLD%BAO _;: LASER C, &L — izrada digitalizovanih slika
OMKRON BASIC 3.0, GFA DRAFT 2+, IMAGK... — besplatan katalog
o o oy Lingercy, Tootbal Mihajlo Jaksi¢, Uskotka 7/7, 11000 Beo-
Return of the b.Ittlu. Street fighter, Air warror... grad, (011) 628-412. T-162

pravod Iﬂhllll‘"l GFA BASIC 3.0 na hrvataki sa

popisom 1 sintaksom wvih naredbi + kratki primper

SICNUM:2:0 grevad, DTWAN 4,0, PLATINE. ST, AURORA — Programi za ST. Hardver. Bes-
£ DAVOR UJEVIC, KALITERNE 11, 58 000 SPLIT platan katalog. Roman Merhar, Pap Pavia
T (058) 566-483 katalog 15 str 2 00O dn. | 3, 58000 Spilit. T-163

ATARI ST - Ljubljana, Bahovec ing. Sre¢-

w57 D 335 7 Toms - somare. | AMSTRAD

blitter. Nova literatura. Katalog 2.000 din.
Pijadejeva 31, (061) 312- 046. ST-4

disketa, literaturom, presviakama, kablom za
Stampac i joystickom, prodajem. Platena cari-
ATARI ST. Najnovije igre, uputstva za Signum,  na. & (037) 30-568. t+130

GFA Basic 3.0. lzrada programa prema narudz- 1
bi.Informacile na 23 NB software, Vinogradski 11 oomier < aalice Gk ohct b + & Keamn

+ literatura + carinska deklaracija, za 160 s.
236 RGR/1781, Srediko. 7160 milijona. @ (016) 45-178 1164

put 50, Prigorje, 41291 Savski Marof, & (041)

SCHNEIDER CPC-6128 sa kolor minotorom, 40

POSEBNI PROGRAMI — 4646128: Statisticki,
matematicki, graficki paketi, fizika, radiotele-
grafija, loto, CP/M (Quasar Il...). Katalog 2.000
din. Marko Dratumeri¢, Sarhova 22, 61000 Ljub-
ljana, & (061) 341-871. t-70

AMSOFT YU CP/M SOFTWARE predstavlja pro-
grame za CPC 6128 i Joyce: MasterPaint (grafi-
ka), Money Manager (vodenje knjigovodstva),
Quasar (staticki i matematicki paket). Locos-
cript 2 (YU-slova). Scrivener (raéunanje unutar
tekst procesora), Scrivener (ratunanje unutar
tekst procesora), Desktopt Publisher, Pagema-
ker, Character Designer, Mathematics & Grap-
hic Extensions- GX, dBase Compiler, dBase
Phone Manager, PL/O, IBM-Amstrad Copy, Mi-
cro Cobol, XLisp, Forth-83, Library, DR Draw,
DR Graph, NewCPM 63 K. CBasic-80... CP/M-
igre: Strike Force Harrier, Batman, Megan3, Al-
mazar, Monopoly, 3D Cloks Chess... Hardware:
Eprom programator, epromi sa YU slovima za
printere. Amsoft YU, Spinciteva 5, 41000 Za-

PC

UGRADUJEM YU znakove u sve vrste grafi¢kih
kartica i printera. Za Word 4.00 | starije, YU
abecedu prodajem na disketi. Jedinstveno na
tiu Jugoslavije. Marko Rakar, Nova ves 53a,
41000 Zagreb, @ (041) 277-513. t-76

IZRABUJEM programsku opremu po narudbi za
PC ratunare, svaki komplet posjeduje priruénik
za upotrebu, dokumentaciju i jednogodisnju ga-
ranciju. Narudite besplatni informativni pro-
gram! Miroslav Struc, Celjska 15, & (061) 321-
508, radnim danom od 10 do 13 sati. st-3

U KOMPLETU i vrio povoljno prodajem fotoko-
piranu literaturu i uputstva za programe namije-
njene IBM PC XT/AT i kompatibilnim ratuna-
rima:

Clipper 87, rBase 5000. Quicksilver, dGraph I,

qreb. @ (041) 315-478. t-159  Foxbase+, Oracle SQL, Reflex, Paradox, Lotus
AMSTRAD CPC 6128 + zeleni monitor + litera- 23 Rel. 2, Lotus 1-2-3, Report Writer, PC

SATANSOFT AMSTRAD 464/664/6128 — Programi na kazeti i disketi.

| u ovoj godini ostajemo Vam vjerni i jo§ dalje Vam nudimo: najnovije igre, usluzne i CP/M

programe i takode sve starije programe. Cena kompleta (preko 20 programa) je 7.000 din.

(kazeta i ptt nisu uratunati u canu), moZete traZiti svaki program pojedinaéno. Sve programe

|marnvo inadisketi (1 kazetni komplet = 2 diskete). Kvalitet zagarantovan. Ovaj mjesec pripremili

smo Vam :

K48: Psycho Soldier 1-6, Samurai Warrior, Action Force, Pogostick Olympics, Boulder Dash 4,

Battle Valley, Inside Outing, Barbarian (Melbourne House), Dream Warrior ...

K-47: Summer Games 1-6 (Hit's Commodora), Joe Blade 2, Adv. Pinball, Ninja Scooter, Sky

Hunter, Psycho Pigs. Shackled, Mission Rafale, Gunboat, Metropolis, Mazie. ..

K-46: Street Sports Basketball, Karnov 1-9, 1943, Overlander, Hundra, Madmiy, Jigsaw ...

K-45: Rastan 1-12, Atv Simulator, Marauder, Hopping Mad, stopball, Pegasus bridge...

g—aﬂ': Mickey Mouse 1-5, Street Fighter 1—10, Pro BMX Simulator 1- 3, Beach Buggy
imulator. ..

K-43: Bionic Commando 1-5, Barbarian — Part 2 (1-3), Flintstones 1-2, Mega Apocalypse. ..

K-42: Dark Side, Space Racer, Carlie Chaplin, Skate Crazy 1-5, Trap door 2, Impact...

K-41: Gee Bee Air Rally, Nigel Mansel Grand Prix, Beyond The Ice Palace, Mach 3. ..

K-39: Cybernoid, North Star, Super Stuntman, Skate Rock, Lazer Tag, Vixen 1-3...

Nudimo Vam i dva kompleta igara za odrasle:

X-1:Intim Soft, Sexhouse 2, Peep Show 1-2, Sex Cartoons 2, Dia Porno Show ...

X~-2: Sex Machine, Porno Show, Strip Show, Porno Pick, Private Pictures, Sex Mission.

Tematski kompleti: Sport 1-2, Automoto, Letenje, Sah i Drustvene igre, Borilatke vestine.

Nudimo | mnogo CP/M | AMSDOS programa: Masterfile 3, Mini Office 2, Turbo Pascal, Fortran,

Cobol, Micro Prolog, Advanced Art Studio, Advanced Music System, Mini Otfice 2...

Za starije komplete gledajte prosie brojeve Mog mikra. Za katalog $aljite 1.000 din. (Uz programe

dobijate ga besplatno.) Tematski kompleti su samo na kazeti. Mnogo ih ima koji su se uvjerili

u nad kvalitet. Uvjerite se i Vil Mogucnost predplate sa popustom.

Satansoft, Pod hrasti 8, 61000 Ljubljana, & (061) 331- 022. 1-108

FUTURASOFT AMSTRAD-SCHNEIDER CPC 6128 — 664 — 464 — PROGRAMI

Od ovog meseca nadalje moZete kod nas dobiti pored najnovijih programa i super komplete,
u kojima su izabrani samo najbolji. Stariji super kompleti su primjemni i za po&etnike, koji ne Zele
kupovati macka u daku. Svaki mjesec dobijemo tri nove kazete, koje oznatujemo sa rednim
brojevima. Ako je koja kazeta hit, ima i pored redovnog broja i oznaku Super komplet. Sa
kompletima od broja 51 i Super kompletima posaljemo i uputstva. Sve programe dobicete na
kazeti i disketi, 1 kazetni komplet = 2 disketna. Programe snimamo na nadim kazetama
i disketama, motete da podaljete i svoje. Snimamo i na inostrane BASF in SONY kazete. Za
katalog podaljite 1.500 din., uz narud2bu dobijete ga besplatno. Pojedinaéne programe snimamo
sa leljenom brzinom.

Super komplet 1: Anarchy, Atf, Driller, Druid 2, Fruit Machine Simulator, Gryzor 1,2,3, Mask 3,
Nebulus, Renegade, Renegade 2 (1-3), Timanog. ..

Super komplet 2: Arkanoid 2 (1-2), Cybernoid, Flintstones, Mach 3, Mansel Niegel Grand Prix,
Nort Star, Olli & Lisa, Ice Palace, Phantis 1-2, Zigguret. .,

Super komplet 3: Atv Sim. .. Darkside, Hundra, Impact, Hopping Mad, Marauder, Mickey Mouse,
Super Hero, Overlander, Terramex, Race Against Time, Trapdoor 2, Vindicator 2...

Super komplet 4 — redovni komplet 68: Cybernoid 2 (98%), Last Ninja 2 (1-3-94%), Frontline,
Salamander, Bob Morane, Super Skills 1-3, Ocean Conqueror, Plasmatron. ..

Komplet 65; Way of the Tiger 1—3 (kona¢no razbijen), Ninja Scooter, Karnov 1-9 (US Gold),
Empire Strikes Back (Star Wars 2), Arcadian, Sword Slayer (borba), Sas Strike Force...
Komplet 67: Psycho Soldiers, Fire & Forget, Black Beard, Footbal Manager 2, Doodle Bug...
Komplet 69: Super Trolley, Arctic Fox, Inside Outing (sa flipera i C 64), Stuntbike Simulator,
Skate Joust (novo rolkanje), Arkos 1-3, Biosphere 1—4, Sky Hunter... '

Komplet 70: Off Shore Warrior, Kasbrick, Big Foot, Fairlight 2 (konaéno na CPC), Experience,
20000, RX 220, Rocktord 1-5, Chubby, Ball Breaker 2 (3D Arkanoid)...

Komplet 71: Super komplet 5: Bolji od super kompleta 4: Vindicator 3 (najbolji deo, neverovatna
grafika i akcija), Total Eclipse (driller 3), Operation Wolf 1-6 (kad bi bilo barem dvanaest delova,
naj akcija do sada), Ikari Wariors 2 (konaéno, nastavak naj igre na CPC), Live & Let Die (najnoviji
James Bond, prva super igra napravijena po filmu), Bmx Freestyle Simulator (code masters),
Fernandez Must Die (sli¢éno Ikari, super), Buitre (Oceanov naj fudbal).. .

Sledeti mesec odekujte Super komplet 5 sa Savage (morate videti da verujete), Return of the
Jedi (tre¢i deo nastavka). ..

Od svih kompleta jedino je Super komplet 5 (redovni 7) skuplji za tre¢inu. Tematski kompleti na
kazeti | disku: Sport, Automoto, Letenje, Sah + Drutveni. Seks kompleta zbog slabih programa
(uglavnom slabo digitalizovane slike) ne prodajemo. Najnoviji programi samo na disketi: Opera-
tion Wolf (1/2 diska, 97%), Guerilla Wars (1/2), Strip Poker 2+ (samo za odrasle, 1/2), Typhoon (sa
automata), Thunderblade (1/2), Pirates (1). Imamo i sve vrste usluinih programa na kazeti
i disketi. Sve narud2be | informacije na adresu: Futurasoft, pp 23, 61104 Ljubljana, & (061) 311-
831, na programe se motete i narutiti, u tom primeru je cena poslednjeg Super kompleta
jednaka ostalim kompletima, kazete ¢emo vam automatski podiljati dok se ne odjavite. 1-138

tura + diskete i printer DMP 2000 + kabal + ri-
bon. & (071) 38-672. t-165

PC

VRHUNSKI AT RACUNAR sa telefaks komuni-
kacijom - Epson printer. & (011) (011) 105-804.
1-8292

LITERATURA (i programi). Ventura 2.0,
Turbo Pascal 5.0 + Tbx, Turbo assembler,
Turbo debager, Turbo C + Tbx, Turbo pro-
log + Tbx, NS Fortran + grafika + numeri-
ka, Lahey fortran, WordPerfect 5.0, Page-
maker, Chiwriter, Mathcad, Eureka, DOS
4.0, MS cobol, Modula ~ 2, Framework IIl,
Quick basic, Netware. @ Dejan (011) 150-

€ |pyrc

=Radnim organizacijama i pojedincimas«
Preporu¢uje i nudi u kompletu (program
+ diskete + literatura uvezana u platneni

povez)

dBase IV Ventura Publiscer 2.00 Frame-
work Il

R.O. $aljemo predralun, a po isporuci pro-
grama i originalan ratun. Sve informacije
kao i opdiran katalog moZete dobiti svakim
radnim danom od 7 do 17 sati, & (075) 235-
666. Prodaju vrsi:

Techno ADA, dr. Rose H. Vukovi¢ 10, 75000
Tuzla. 104

NAJVEC! IZBOR, najniZe cijene softvera za
IBM PC, 1000 najnovijih usluZnih programa
i 300 igara. Framework Ill, Turbo Pascal
5.000 Sprint, WordStar 5.00, Clipper Tool
box, Danalist, GEM 3.00, RS/1, WordPerfect
5,00, PCAD, ORACLE za XT i AT, Page Ma-
ker 3.00, dBase IV, Paradox 2.00, Orcad
STD, Orcad VST, Protel 87 itd. Snimam na
diskete 5,25 i 3,50 i 0,36 — 1,20 M. Tjedno
novi programi. Besplatni katalozi. Prodaja
i za radne organizacije uz ratun.

[ Zdenko Baksa, Ivana Milutinovita 34,
41040 Zagreb, @ (041) 254-581. t-108

Four, Open Access, Quattro, Autocad 9.0,
Smartwork, Energraphics, Prodesign Il, Dr Hallo
lll, MS Windows, Xenix, Concurent DOS, MS
DOS Programers Reference, Primavera 3.0,
Multimate Adventage, MS Word 4.0, Lotus Ma-
nuscript, Word Perfect 5.0, Tutsim (Simmod),
CC-Automatics, PC Tools, Norton Utilities Ad-
venced, Sidekick, Systat, Statgraphics, Cros-
stalk XVI, IBM PC CT Tehnical Reference, IBM
PC AT Tehnical Reference, The 8086 Book,
Hardware Maintenance and Service, Turbo Ba-
sic, Turbo C, Turbo Editor, MS C 5.1, MS Fortran
4.0, MS Macroassembler 5.1, MS Cobol 2.1, Pro-
gramming in Modula 2, Logitech Modula
2 v.3.00, Smaltalk V, MS Quick C, MBP Cobol,
Prolog, itd. Obezbjedena je moguénost prodaje
ponudenih uputstava radnim organizacijama
i ustanovama. Za informacije se moZete obratiti
na & (071) 621-025 ili na adresu: Gordan Cutié,
p. fah 116, 71210 lid2a. t-126

VRHUNSKI GRADEVINSKI PROGRAMI za
PC/XT/AT i kompatibilce: okviri, refetke, ro-
&tilji. Interaktivan i automatiziran upis po-
dataka. Za radne organizacije i pojedince.
Opéiran katalog. Gino Gracin, 51000 Rije-
ka, Kozala 17, @ (051) 516-405. 1-38

RADNIM ORGANIZACWAMA i pojedinci-
ma nudim saradnju na slede¢im podrué-
Jima;

— stratedko planiranje zahteva - planiranje
razvoja racunarsko podrtanog informacij-
skog sistema/podsistema;

- planiranje raunarske i programske
opreme;

~ savetovanje na podruéju razvoja ratu-
narskih projekata i informacijskih podsi-
stema;

- razvoj ratunarskih projekata i informacij-
skih podsistema (izrada programa po na-
rud2bi);

- izrada ratunarskih sistema, udrulljivih
sa |[BM PC AT/XT (rok isporuke do 30 dana,
garancijski rok 12 meseca, izdajem regi-
strovani ratun);

- leasing najam izradenih raunarskih si-
stema, udruljivih sa IBM PC AT/XT (18
meseci, zatim je ratunarski sistem vas);

~ najam raéunarskih sistema, udrudijivih
sa |IBM PC AT/XT;

- servisiranje ratunarskih sistema, udru}-
ljivih sa IBM PC AT/XT.

Gde nije naveden tip ratunarskog sistema,
nudimo saradnju i 2a jabe ratunarske siste-
me iz porodice IBM, DEC i Deita.

Dusan Pogacar, Projektiranje informacij-
skih sistemov, Alpske 7, 64260 Bled,
@ (064) 62-226. 1-8174

Plus.

strana 370
Kvalitetna $tampa, meki povez, format AS5.

rudibe.

Computer hit
Provesdens Rerwturs m (B0 PCET/AT | bompetibing recunens

CLIPPER 87

PREVOD na srpskohrvatski jezik uputstva za rad sa najpopularnijim kompajlerom za dBase Il

Cijena 46.000 din.,

Isporuka knjige privalnim licima pouzecem, radnim organizacijama po prijemu oficijelne na-

Informacije na adresu: Gordan Cuéié, p. fah 116, 71210 llid2a, & (071) 621-025 i 640-985.  t-
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IZRADA PROGRAMA ZA PRIVATNE
OSOBE | RO PO NARUDZBI

' B M PC PROGRAMI | LITERATURA

NAJNOVIJI PRGORAMI: Turbo Debugger, Turbo Assembler, dBase IV, Framework lll, PC Tools
5.0, AutoCAD 9.0, Autoshade, AutoCAD 2.62 (free drawing); ZA TURBO PASCAL: Turbo Pascal
5.0, Data & Numerical & Graphix & Editor Toolbox, Turbo Professional, Turbo Bonus, Turbo
Overlay, Turbo Analist; Za jezik C: MS C 5.0, MS C 5.1, C Tools 5.0, Turbo C 1.5, Lattice C; ZA
DATA BASE: dBase Ill + 1.1, dBase IV, Clipper Summer 87, Clipper December 87, dBIIC 1.08;
PREVAJALNIKI: Quick Basic 4.0, Clipper Summer 87, Clipper December 87, Paradox 2.0,
Modula 2; SYSTEM: Super PC Kwik (neverjetno a res, dvakrat pospesi dostopni cas hard diska),
Norton Editor, Norton Commander, Norton 4.0, Norton Guide; UREJEVALNIKI TEKSTA: Word-
star 5.0, MS Word 4.0, Word Perfect 5.0, Starwriter 3.0 (boljsi od Wp 5.0), Wordstar 2000+ : IGRE:
California Games, Flight Simulator Ill, Chessmaster 2000, Helicopter simulator 1.1, The Hunt For
Red October, Elite, Poker;

| jo§ mnogo ostalih programa na adresu:
Knavs Herbert, Smartinska 129, 61000 Ljubljana, tel. (061) 445-292 ST8

Computer hit

vam nudi prevode uputstva za rad sa svim najznacajnijim programima za PC i kompatibilne
raéunare:

AutoCAD 2.5 360 str. 55.000 din.
Clipper 87 400 str. 49.000 din.
Symphony-primjena programa 160 str. 25.000 din,
dBase Il 290 str. 29.000 din
dBase |l podsjetnik 40str. 7,000 din,
Framework 290 str. 35.000 din.
Lotus 123 290 str. 35.000 din.
T. pascal 280 str. 39.000 din.
Unix-uvod u rad 260 str. 45.000 din.
MS-D0OS 3.2 280 str. 45,000 din.
WordPerfect (u pripremi) 150 str. 30.000 din.
Ofset stampa, meki povez, isporuka pouzeéem. Informacije i narudZbe na adresu Zlatan Cutié,
p. fah 116, 71210 llidZa ili & (071) 621-025 i (071) 640-85 (iza 16 sati), 1-127

IBM XT/AT, ATARI ST

Kompletan Vodi¢ kroz programski jezik C

Udzbenik I
Srpskohrvatski, latinica, sa referentnim prirucnikom
format Ad, 200 str.

Udzbenik I
Srpskohrvatski, latinica,format Ad, 170 str.

Yodi¢ - disketa
Disketa za interaktivno ucenje programskog jezika C, sa on-line help-
om na stpskohrvatskom jeziku, latinica, on-line ud2benikom II,
vezbama, editorom i kompajerom.

Cene sa svim troskovima
PC XTIAT (2 knjige + 1 disketa - 79000.-din)
ATARI ST (2 knjige + 3 diskete - 99000.-din)
Isporuka pouzecem. Pri narudzbini navesti tip racunara.

M.Karabagevic, NGC N14/8,19210-BOR, Tel. (030)38-563

IBM PC — programi i uputstva. Katalog bespla-
tan, isporuka 48 sati. Zeljko Rakovi¢, Vrtlarska
41, 11080 Zemun, & (011) 210-653. t-173
ENGLESKO-SLOVENSKI RECNIK. Obuzima
70.000 engleskih reci. Proseéno dostupno vre-
me je pola sekunde. Program je napravijen
i U rezidentnom obliku i ima moguénost dodava-
nja novih pojmova. Na raspolaganije tvrdi disk,
flopi i demo verzija programa, Alenka Jurandic,
St. Zagarja 50c, 64000 Kranj, & (064) 21-450.
-106
HIWIRE-PLUS (V 1.1 r4) sa hardverskom zasti-
tom i uputstvima, prodajem. @ (061) 266-543,
popodne. st-5

RAZNO

APPLE I1+, dtampat Epson (A3), prodajem vrio
povoljno. & {041) 426-618. 1-36
NAJNOVIJA | malo starija disko muzika u HX
PRO tehnici! Va§ izbor, cene povoljne, spisak
bezplatan, brza usluga! Silard Husar, Prvomaj-
ska 40, 24220 Cantavir, 37

APPLE Il e+c programi, igre, literatura, uput-
stva, posebno dodatni disk. @ (011) 331-753.

t-8116
ZA HP-71B prodajem HPIL, Text editor, 4 K-ram,
3,5"15,25" diskete. & (011) 563-731. t-145

PRODAJEM nekoristen kalkulator HP-285 sa
engleskim uputstvima. & (061) 311831, 1139

YU ZNAKOVI - ugradnja u 24 i 9-pinske
Epsonove i druge $tampace i graficke karte
ratunara, @ (011) 347-509, 403- 205. 1-6844

PRODAJEM cetvorokrake zvijezde za palicu
Quick Shot II. Cijena 6.000 + poétarina. Ivan
BlaZini¢, Zagrebatka 109A, 44272 Lekenik,
& (044) 72034, 131
PRODAJEM diskete 5,25 in¢a, regenerisane ri-
bone za $tampace A-3 za epson FX-1000 i njemu
sliéni, dBase IV povoljno prodajem. Regeneri-
Sem ribone. =Tockiti= za ribone Stampaca:
»Amstrad-Schneider=: 2000, 3000, 3160 i njima
sliéni, Boja za bojenje ribona. Prodajem $tam-
pad Epson FX-800. @ poslije 13 tasova: (075)
215-144, Romeo Stuhli, 75203 Tuzla, ul. Bukinje
60. T-166

HARDVERASI

~ smanjite broj &ipova u vasim projektima
— uprostite Stampanu ploéu

- zaslitite se od kopiranja

Sve to mozete postici upotrebom progra-
mabilnih logi¢kih Cipova. Nudim saradnju
i usluge programiranja sledeéih éipova:
PAL, GAL, BPROM, EPPROM, INTEL B7XX,
TraZite informacije, programabilna logika
je ekonomitnija nego Sto mislite! Viktor
Kesler, Rumenatka 106-1, Novi Sad,
 (021) 334-717. stx-167

Plus.

Cjena 46.000 din.
Kvalitetna Stampa, mekan povez, format A5,
Isporuka knjige pojedincima sa

PREVOD u srbskohrvatskom jeziku uputa za rad sa najpopularnijim kompajlerima za dBase Il

uzeéem, radnim orgamizacijama posle primanja narudbenice.
Informacije na adresu: Gordan Cudi¢, p.p. 116, 71210 llidza, & (071) 640-985. -6
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PRILIKA ZA VAS, KOJI ZELITE PRODAIJNO MESTO
U LJUBLJANI, JE MOZDA

O

STRUNA

'}
PRIVATNA PRODAVNICA AUDIO, VIDEO | RACUNARSKE OPREME
u kojoj mozete da

PREDSTAVLJATE | PRODAJETE
svoje znanje, usluge i proizvode takode na komisijski nacin,

BIRATE | KUPUJETE

hardware | software domacih i svetskih proizvodaca,

PRODAJATE | KUPUJETE
preko Struninih ratunarskih oglasa,
SALJETE
pokvareno opremu u servis.
OCEKUJEMO VAS
od 9-12 i 16-19 sati na adresi i telefonu
STRUNA, Ljubljana, Poljedelska 14, & (061) 320-029.

st-1

\RECYCLING)

OBNBVA TRAKOV ZA TISKALNIKE

Istroseni i suvi trak $tampaca nije potrebno zamenjivati i otvarati kazetu, Kazetu otvorimo samo
u primeru, ako ima vianu spulvu, koju naviaZimo sa originalnom tintom iili ako je trak
povreden | moramo ga zamjeniti. Cena za mesec februar je, za obnovu trake 18.900 dinara, za
zamjenu povredene trake 25.900 dinara. Kazetu posaljite na adresu; Miki Bastar, Pri Unionu 15,
61330 Kocevje, @ (061) 851-198. 1130

SERVISI

‘r ROMPJUTER SERVIS |

PC SOFTWARE
NAJVEC! [ZBOR SOFTVERA za IBM PC u Jugoslaviji po najnitim cijenama.
Framework Iil, dBase IV (network version, SQL), PC Tools v4.3, Powermenu v3.0, Framework
Sampler (kompajler), CHI Writer v3.02, 413 K-800 K (vise K na disketama), Storyboard Libraries,
Logitech Publisher, Fox Base+ v2.10, Perscope,...
Igre: Solution To Larry, American Challange, Elite Special, Lode Runner... i jos preko 492.000
K vrhunske programske opreme najpoznatijih svietskih proizvodata.
Literatural Pokloni! Ekstra popusti! Katalog besplatan,
Isporuka u roku 24 satalll
EE Software, Marticeva 31, 78000 Banja Luka, @ (078) 40— 940. t-134

Nenad Cosic, ‘
Misarska 11, Beograd
telefon za dogovor: 011/33-22-75

COMPUTER SERVICE servisira SPECTRUM, COMODORE, PERIFERIJE
Vill Vrbik 33a/6 U VASEM PRISUSTVU.
41000 Zagrsb servis PC XT/AT racunara | periferija,

garaninl servis za racunare firme

@ (041) 539-277 0d 10 do 121 od 15 do 17 GAMA Electronics Handels GmbH
Savet! pri Izboru konfiguracta, najnoviji

sati
— SPECTRUM, COMMODORE, ATARI, AM- il
STRAD ! . ugradnja YU \

= brzi i kvalitetni popravci ]

— povezivanje racunara sa printerom, SPECTRUM HARDWARE - Proizvodim interfej-

— monitorom i televizorom, se: turbodrajv, programator, brisaé eproma,

- prodaja joysticka, interfejsa, kablova, Centronics, palice za igru, interfejs, siqtantiza-

~ eprom modula, memorijskih prodirenja, tor govora, RS 232, senzorski joystick i druge.
Josip Menda$, Lepoglavska 10, 42000 Varadin,

- rezervnih djelova T-74
@ (042) 47-510. T-87
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Objavljivanje ponuda u ovoj
rubrici je besplatno. Opis pro-
grama ne sme da bude bitno
duzi od 15 kucanih redova,

a treba da sadrii ta¢nu adresu
i-»ime« racunara a koji je napi-
san. Cene i druge uslove proda-
je ne objavljujemo, o tome tre-
ba svako da se dogovori sam

sa zainteresovanima! S obzi
rom na poznatu situaciju na Yu
trZistu ponavijamo upozorenje
iz Malih oglasa: redakcija ne
odgovara za sadriaj onoga $to
neko objavijuje niti se eventual-
ni sporovi u vezi s tim mogu
rasciséavati u reviji — ko voli
nek izvoli — na sud!

® Amstrad CPC, CPM+:
Extended Turbo Graphic
Toolbox

Ovo je usavrdena grafitka biblioteka
za Turbo Pascal. Pored svih naredbi za
crtanje, poznatih u bejsiku (plot, draw,
drawr...), sadrzi i mnogo drugih, kon-
kretno: za crtanje krugova, elipsa, pravo-
ugaonika i kornjaca-grafiku (turtle grap-
hic). Biblioteci su medutim dodate i neke
rutine koje inaée ne spadaju medu gra-
fitke, ali mogu da budu veoma korisne
(TIME,...). Kupci ¢e, razume se, imati
stalnu podriku s novijim verzijama pro-
grama (koji ¢e veoma verovatno sadra-
vati i naredbe za rad zvukom!).

(<) Discobolus A, Tomigel] 13, 61292
Ig, ®(061)662-240.

e CPC 464/6128: Mini SPSS
— statisti¢ki i grafi¢ki paket

Statistickih programa za Amstrad ina-
¢e nema mnogo, ali ni medu tim retkima
na zalost nema ni jednoga koji bi bar za
nuzdu mogao da posluzi za ozbiljniji rad
sa velikim koli¢éinama podataka. Mini
SPSS je paket koji na originalan nagin
pruza mnogo vise od sli¢nih programa.

Sadrzi 9 potprograma koji ukljuéuju
vedinu statistitkih metoda: bazu podata-
ka, izracunavanje osnovnih statistika, re-
gresionu analizu, matrice korelacionih
koeficijenata, analize frekventnih raspo-
reda, razli¢ite analize varijance, testove
grupa ili parova, analizu kontigentnih ta-
bela, proratune F, t, hi-kvadrat i nepara-
metrijskih testova i kompletnu grafi¢ku
podrsku.

Programi su pravljeni tako da omogu-
¢avaju jednostavan, profesionalni i van-
redno efikasan rad. Ovo je prvi proizvod
za amstrad koji pored vrednosti testova
izraéuna i odgovarajuce verovatnosti ta-
ko da otpada traganje po tabelama poje-
dinih raspodela. Pisite ako Zelite podro-
ban opis.

] Marko Drazumeri&, Sarhova 22,
61000 Ljubljana, &(061)341-871.

® Download za NEC P-2200

Jugoslovenski i esperanto znakovi za
ovaj Stampa¢ i PC. Memory-resident,
s menijima... Za ostale ratunare moZete
da dobijete originalni kod u Pascalu.

] Matevi Kmet, cesta XI/32, 61000
Ljubljana.

® PC: Obra¢un kamata

Program obraéunava kamate po kon-
formnoj jednacini za period do tri godi-
ne. Unos podataka je podeljen na tri de-
la: upis pocetnog | krajnjeg datuma,
unos kamata za svaki mesec izmedu ta
dva datuma i unos glavnice, uplata i is-
plata u kamatnom periodu. Kamate se
spremaju na disk tako da nema potrebe
upisivati ih svaki put nanovo. U okviru
svakoga od tri unosa mogu se neograni-
¢eno popravljati svi podaci dok se unos
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ne zakljudi. Prilikom uno$enja iznosa pr-
vo se upise glavnica a zatim i eventualne
uplate ili isplate s ratuna po datumima.
Citavo vreme se na ekranu dole ispisuje
pomoc i detekcija gresaka, a tasterom F1
moZete da pregledate tri strane uputsta-
va. Program je veoma ljubazan prema
korisniku i skoro su iskljutene greske
prilikom upisa. Prvo je ispis stanja na
raéunu, tadanjih uplata i kamata po da-
tumima (mesecima) od pocetnog do kraj-
njeg datuma. Na taj nacin mozete da pra-
tite kretanje stanja na ratunu. A zatim se
ispisuje i krajnji obracun (iznos uplata/
isplata, kamate i krajnji iznos). Sve to
mozete da ispisete preko menija i na
Stampa¢ u veoma preglednom obliku.

Program je namenjen pre svega RO
i zanatlijama.

2 Toma2 Frelih, Posavec 42, 64244
Podnart,®(064) 70- 534 posle 14 tasova.

® Atari ST: Konstrukcija
zupc¢anika

Program je namenjen Kkonstruisanju
nekorigovanih valjkastih zupcanika sa
ravnim zubima. Po umetanju svih poda-
taka koje program traZi prvo vam izradu-
na modul i zavisno od izraéunatog modu-
la ispie 1,2 ili 3 standardna modula. Po
izboru standardnog modula izvrsi kon-
trolu podataka koje ste pretpostavili
(obodna brzina). Ako pretpostavijeni po-
daci ne odgovaraju izra¢unatom modulu,
program sam izraéuna i pretpostavi nove
podatke. Vas zadatak je da umetnete no-
ve pretpostavljene podatke i jo$ jednom
upisete odgovarajuéi standardni modul.
Na kraju vam radunar ispise sve dimenzi-
je i ostale podatke o paru valjkastih zup-
¢anika. Program je veoma jednostavan
za upotrebu.

Pripremam i programe za izratunava-
nje valjkastih zup¢anika sa kosim zubima
(korigovanih i nekorigovanih, konusnih
| puzastih zupcanickih parova).

Miha Perusek, Gorazdova 19,
61000 Ljubljana,® (061) 559- 296.

® Amstrad/Schneider CPC
serija: Program PAINTMAX II

Graficki program izuzetnih kvaliteta
namenjen vlasnicima CPC-464 i 664. Mo-
Zete da dizajnirate sliku poput vlasnika
Adv. Art Studija. Program podrZava crta-
nje linija, ta¢aka, pravougaonika, poligo-
na, krugova, elipsa i parabola, ultrabrzo
popunjavanje zatvorenih povréina, koris-
cenje teksta, ignorisanje poslednje akcije
(tzv. UNDO) i kopiranje delova ekrana uz
horizontalno/vertikalno ogledalo. Narogi-
to je pogodna moguénost snimanja slike
u komprimovanom obliku, Ne samo da
Stedi memoriju veé moze i driati vise
slika u memoriji, spajati vise slika u jed-
nu, a iscrtavanje slike pruza nevidenu
zabavu. Bez problema ucitava slike iz Art
Studija ili igara. Za koridtenje programa
nije potreban ni mi§ ni palica za igre.
Vlasnike $tampaca ¢e obradovati briljan-
tan hardcopy. Uz program se dobija op-
Sirno uputstvo i vie demo-slika, te karti-
ca registrovanog korisnika (—-80% popu-
sta na sve buduce verzije i nove progra-
me). Program se dobija na kaseti ili di-
sketi,

<] Goran Cur¢i¢, @ (032) 831-165 ili
(011) 409-191.

® C-64, plus 4:3D Tetris

Trodimenzionalna varijanta popular-
nog programa. Na raspolaganju imate
kocku 8 x 8 x 12 elemenata koju treba da
slozite. Figure koje padaju rotirate u 5est
pravaca. Predmet baca senku na »tle«
tako da u svakom trenutku vidite gde ce
pasti. Da bi se red izbrisao potrebno je
popuniti ¢itavu horizontalnu plotu. Figu-
re moiete da »proviadite« jednu kroz
drugu | uvek postavite na pravo mesto,
S vremenom brzina igre raste, a tu su
i zvuéni efekti da bi igra bila zanimljivija.

Ako ste oborili sve rekorde na starom
Tetrisu, pravi je trenutak da predete na
novi i mnogo jaci.

(<] Dusko Aleksi¢, Golubinatka 7 a,
22320 Indija, = (022) 55- 277.

® Amstrad CPC 6128:
Programi

~ Deriving mathematical functions
/DMF) je program koji vasem amstradu
dodaje jos dvadesetak novih matematic-
kih funkcija. Primeri: Inverzni sinus, hi-
perboli¢ki kotangens, inverzni hiperbo-
li¢ki kosinus ...Program se veoma jed-
nostavno koristi.

—~ Amsdos + predstavlja prosireni os-
novni disk-operativni sistemn. OkruZenje
ovog programa je kao u CP/M-u ili MS-
DOS-u. Program je veoma pogodan za
menjanje poruka u programima, jer se
u ovom prosirenju programi ne startuju
automatski.

- Floppy master je paket programa za
obradu disketa. Narocito je vredan pro-
gram Basic floppy disc controler (BFDC)
jer omogucava pozivanje iz bejsika svih
opcija drugih programa.

- Organizacija podataka na disketi
kod ratunara serije CPC. Ovo su mala
originalna skripta (oko 15 strana) koja
potpuno objasnjavaju organizaciju poda-
taka na disketi. Veoma lako i za pocet-
nike.

Kupci dobijaju poklon-igru THINK! (lo-
gi¢ka igra za jednog igraca). Svi progra-
mi su sa uputstvom.

] Kliment Andreev, VIC 28/28, 91000
Skopje, ® (091) 257- 211.

|—Vaino obavestenje

Zbog pojedinih zloupotreba,
molimo sve one koji u ovoj rubri-
ci objavljuju ponude da u pismu
obvezno dodaju sledeéi tekst:
Potpisani potvrdujem da je pro-
gram, koga predstavljam i nu-
dim u rubrici Domaca pamet,
moje originalno delo. Ukoliko ne
bude ovog dodatnog teksta, po-
nudu neéemo moéi da objavimo.

® C-64 — Trougao smrti

Prava stvar za sve avanturiste i sve one
koji ¢e to tek da postanu! Da li zelite da
postanete komandos? Vasoj zemlji su
ukradeni dokumenti od velike vaZnosti.
Vama kao pripadniku specijalnog odreda
komandosa dodeljen je zadatak. U krat-
kom vremenskom periodu treba se probi-
ti do baze teroristitke organizacije crni
trougao, wratiti ukradene dokumente,
osloboditi zatotene taoce, u kompjuter-
skom centru terorista doci do pripadnika
organizacije | onesposobiti telekomuni-
kacioni centar terorista.

Avantura sadrii ogroman broj lokacija
i veoma bogat re¢nik. Slike lokacija su
u visokoj rezoluciji i zauzimaju polovinu
ekrana. Program ima | opcije za snimanje
i u¢itavanje pozicije, ukljuéenje i isklju-
tenje slika itd. Avantura ima i uvodni
screen u visokoj rezoluciji 5 odlitnom
muzikom!

Snimam na kasetu i na disketu, dajem
uputstvo za upotrebu!

=] Atomic Cracking Team, Cekli¢ Bla-
goje, Padinska skela 101B, 11213 Beo-
grad, @ (011) 769-241,

@ ZX spectrum: Radio
refleksije meteorskih tragova
V4.2a

Program izra¢unava broj radio reflek-
sija od meteorskih tragova na opsegu
144 MHz od svih meteorskih rojeva koji
su u datom trenutku aktivni. Programu se
prvo zadaje sopstveni lokator po »staro-

me«ili novom kodu. Uéesnik se moZe defi-
nisati na isti nacin: postoji mogucnost
definisanja po »starom« kodu, van nase-
ga velikog kvadrata. Uéesnik se moze
definisati i azimutom i rastojanjem. Tada
program izraéunava lokator uéesnika.
Posle toga odreduje se vreme pocetka
rada i vremenski skok. Program mozZe da
raéuna samo refleksije u pravcu ucesni-
ka sa crtanjem dijagrama ili da ra¢una
broj refleksija u glavnim pravcima
i u pravcu ucesnika. Uneti su podaci za
99 glavnih rojeva tokom cele godine
i ostavljeno je oko 10 K slobodne memo-
rije za nove rojeve, $to znaci da se moZe
definisati vise od 300 rojeva,a to je vise
nego &to je potrebno, Program moze da
posluzi pri zakazivanju vezaili da odredi
optimalno vreme i pravac prilikom rada
na »random« frekvenciji. Osnovni podaci
se posebno mogu da definisu preko defi-
nisanih tastera na ratunaru, 5to ubrzava
rad.

= Istvan Nemet, MM. Tita 33/A, 23217
Velike Livade.

® Atari ST: YU film

Nudim bazu podataka YU film uradenu
programom DB Master One koja sadrzi
podatke o svim jugoslavenskim igranim
filmovima od 1947. do 1986. godine.
U bazi se nalazi 808 filmova i podaci:
naziv filma, producent, godina proizvod-
nje, reZija, scenarij, kamera, muzika, sce-
nografija, montaZa, glumci, duljina u me-
trima, sudjelovanje na FJIF-u. Baza poda-
taka YU film koristena je na 34. i 35.
festivalu igranog filma u Puli.

Nudim i programe za softversku insta-
laciju nasih slova na Star NL 10 $tam-
patu.

=] Igor Karasi, Pomer I, 52000 Pula,
T (052) 73-388.

e [BM PC
i kompatibilci:Kompletna
programska podrska

— Softverska organizacija racunarskih
mreZa

- Programska podréka za racunarske
komunikacije (file-transfer)

— Softverska podréka za desk top pu-
blishing

- Prilagodavamo programe po Zelji
korisnika

— Usluge konsaltinga

- Prevodi programa

- |zrada aplikacija

~ Pomocni programi, alati (tools)

(<) EE Software, Marticeva 31, 78000
Banja Luka, = (078) 40- 940.

® C-64: Megacoder
Compressor V.3. Tape

—~ Kompresor za kasetu, komprimuje
programe od 801 do 6FF, kompresor je
u memorijiod 715do CFF. Za ucita-
vanje sluzi Turbo 250 posle ¢ega otkucaj-
te: SYS 51000 i malo pri¢ekajte da poéne
snimanje sa S nazivom.

Program isporu¢ujem na svojoj kaseti.
Svakom kupcu poklon: SzB Writer 1, Ta-
pe Copy+Cruncher, SzB Easy Script/Tur-
bo Tape File !

] SzB Soft+Hard, Matvanska 20,
24420 Kanjiza.

® C-64: U¢imo engleski

Razlju¢en poplavom komercijainih
programa i igara zbog kojih djeca gube
dragocjeno vrijeme, profesor engleskog
jezika sa 25 godina iskustva sio je za C-64
i malo u bejsiku malo u masincu napisao
ogromni program engleske sintakse (640
K). Program je podeljen u 15 lekcija
(Units).

Svaka lekcija obuhvata jedno glagol-
sko vrijeme, uputstva za upotrebu, iznim-
ke i uputstva o izradi testa. Program sa-
dri mnogo primjera i 15 testova sa skoro
400 reéenica. Testovi su tako koncipirani




da stimulisu studenta na rad sve dok ne
postigne100-procentniuspjeh. Mogu se
prepraviti i za druge predmete (istoriju,
geografiju, fiziku, itd.). Softver omoguca-
va | prikazivanje ocjene i postotka tac-
nosti!

Sve to uz jednostavnu muzi¢ku prat-
nju i eventualno kasnije uz sinteti¢ki go-
vor. Program je podesan za ucenike i stu-
dente sa nesto potetnog znanja. Prika-
zan je uéenicima u Centru za strane jezi-
ke u Sarajevu gdje je naisao na veliko
interesovanje.

Igara je bilo... dosta, vrijeme je za
korisniji rad!

=] Dejan Jelacic, prof., 71000 Saraje-
vo, Lenjinova 2b/VI, & (071) 31-546

® Commodore 64:
Kviskoteka, introi, tel.imenik

Kviskoteka je program za ljubitelje kvi-
za. Cine ga 4 programa sa oko 25 rubrika
i 80-ak nivoa. Mesavina je najboljih rubri-
ka izsvih kvizova sa TV i jos nekoliko
novih. Rubrike su: Asocijacije, Memorije,
Mozgalice, Kombinacije, Sta nedostaje,
A-B-C pitalice, Pitalice da/ne, Igra po Ze-
lji, Anagrami, Geogratfija, Film, (Ne)poz-
nata proslost, Stos-pitanja, Detekcija,
Sve ili nista, Rekordi, itd. Obiluje muzi¢-
kim efektima, uputstvima, prikazuje i bo-
dovno stanje takmiéara. Za one koji vole
da prevare kompjuter tu je opcija sa svim
resenjima.

Svaki kupac dobija besplatan program
sa uputstvima i specijalan poklon. Pro-
gram se moze igrati uvek iznova sa no-
vim pitanjima. Moguénosti su mu super!

Introi su programi koje radimo po spe-
cijalnoj porudzbini pojedinaéno. Tu su
razni vidovi slova, putujuéi znaci, skrolu-
juci tekst,itd. Programi bi bili podesni za
reklame, kataloge. Pisemo ih u masincu
sa razli¢Gitom muzikom. Pogaljite tekst-
intro. Radimo tel.imenik u bejsiku, s mu-
zickim efektima, s vasim reklamama. Po-
Saljite podatke s imenima (ime, prezime,
telefonski broj, adresa, grad, zanimanje
i ostale podatke) i za 3 — 4 dana imate
program

<] Sr.C.5. — Lazo Mitrov, Kozuv 1,
92400 trumica, & (0902) 24-509.

® Keyboard manager

Keyboard manager je accessory pro-
gram za stolno izdavastvo (DTP) na atari
ST i mega ratunalima. Program omogu-
€uje lako reprogramiranje tastature i iz-
mjenu ekranskih fontova, za primjenu
u tekst-editorima. Moduce je jednostav-
no preklapanje izmedu sistemske defini-
cije i dvije korisnicke definicije tastatura.
Na taj naédin je moguée koristenje dva
razli¢ita pisma unutar istog teksta (npr.
latinice i Eirilice ili grékog alfabeta i he-
brejskog pisma, §to ovisi 0 upotrebljenim
fontovima). U program je ugraden grafié-
ki editor poloZaja tipki na tastaturi (lako
se ispisuju specijalni znakovi ASCII ko-
dova od 32 do 255 te dodjeljuju nekoj
tipki) i editor Alt sekvenci (pritiskom na
Alt | neku tipku ispisuje se ¢esto koriste-
na grupa znakova). Prilikom inicijalizaci-
je sistema, automatski se utitavaju prije
izabrane datoteke tastature *KEY, dato-
teka ekranskih fontova *FNT | datoteka
alt sekvenci *ALT $to korisniku maksi-
malno pojednostavijuje rad na obradi
teksta,

Font-editor omogucava editiranje i do-
davanje svih vrsta i visina znakova (do-
datna abeceda ili specijalni grafi¢ki zna-
kovi) u GEM standardu fontova koji se
koristi u programima za slaganje teksta.

B Mario Sarié, Preradoviceva 7,
43000 Bjelovar ili @ (041) 689-224 i trazi-
te in. Fantona.

® YU abeceda za WORD-4.00

Program »Yuword« omogucuje da na
svom ekranu, u word-u 4.00, vidite svih
10 znakova YU abecede (C: C: S...),
u svim njihovim oblicima (bold, italic,

bold-italic, underlined. . .), isklju¢ivo pro-
gramskim putem bez ikakvog zahvata na
samom racunalu (promjena EPROM-a
i sl.). Program vrsi intervencije nakon
uéitavanja word-a a njegovo izvréavanje
traje oko 35 sekundi (XT, 4.77 MHZ). Pro-
gram radi na svim racunalima (IBM PC/
XT/AT/PS 2 kompatibilnima), radi na svim
grafickim karticama (Hercules, CGA,
EGA...), Jedini uvjet je da word radi
u grafiékom rezimu. Takoder posjedujem
i rjesenje YU abecednih znakova na stari-
jim verzijama word-a (3.00 i 2.00), Pro-
gram takoder radi i na svim portabl i lep-
top ratunalima. Moguca je i ugradnja
cirilicnih znakova.

[ Marko Rakar, Nova ves 53a, 41000
Zagreb, & (042) 277-513.

@ Atari XI/XE: Text
& Memory Monitor

TMM Predstavlja napredak u odnosu
na sve dosada$nje monitore za osmobit-
ni atari. Ima dosta opcija koje se biraju iz
pripadajucih menija, palicom ili funkcij-
skim delom tastature. TMM ne samo sto
je dobar monitor ve¢ ima opcije koje
omogucuju kopiranje programa kao kopi
programom. Mogucnost da se program
pokrene, zatim prekine, ide na ruke igra-
&ima jer mogu ubaciti Poke za bezbroj
Zivota. Ko zna masinac, koristite ga za
analizu drugih programa (npr. igara,
anaredbe za trazenje omogucavaju lakse
pronalazenje Poke-ova). TMM-om moze
svaki potetnik da izmeni BU/C i ubaci
svoju adresu i sli€éno. Program se dobija
u dve verzije, zavisno od pocetne adrese
i nacina ucitavanja, uz 5ta ide i vrlo opsir-
no $tampano uputstvo. Program izdaje
prva YU softverska kuca za atari,

<] Samsoft, Sasa Milodevié¢, Karad-
ordeva 80, 11326 Donja Livadica.

® C-64: Kompresor za
kazetne programe, super loto

—~ Kompresor za kazetu je program
koji skracuje (komprimira) druge progra-
me u Load-u.

Program koji skratujete ostaje isti
i poslije komprimiranja. Veoma je pogo-
dan za skracivanje programa koje najvise
koristite, turbo i copy programa. Npr. tur-
bo 250+ («-D) sa prijasnjih 8 okretaja na
kazeti, poslije skracivanja i snimanja dug
je 2 okretaja. o

— Super loto je program namijenjen
svima onima koji igraju ovu igru na sre-
¢u. Vi unosite 20 brojeva, a kompjutor
vam daje 20 kombinacija od po 7 brojeva.

Ako Vam se od vasih 20 brojeva na
lotu izvuée 7 brojeva, sistem koji sam
koristio garantira minimalno 2 Cetvorke
a maksimalno 1 sedmicu i jo$ nesto sitno
(6+1, 6,5, 4)

Oba programa mozete dobiti u jednom
programu sa zajedni¢kim menijem ili po-
sebno, na va$oj ili mojoj kazeti. Prvih
5 naruéilaca dobija na poklon 10 skrace-
nih turba (po Zelji). Po Zelji pravim i vece
sisteme za loto.

Uz oba programa nudim uputstvo!

(<] Anton Skorjanc, Ivana Gunduli¢a
94, 54000 Osijek, = (054) 45-500.

® ZX spectrum 48K: Poke
servis

Ukoliko posedujete neku igru (ili igre)
koje vam se dopadaju i hteli biste da ih
zavrSite a ne mozete jer su dosta teske,
snimite ih sve zajedno na kasetu i posalji-
te ih na dole navedenu adresu. Za nepu-
na dva dana sti¢i ¢e vam vasa kaseta sa
papirom na kome se nalaze pokovi
i uputstvo kako da ih unesete. Garancija
da ¢u vam naci poke je priblizna 100%.
Ukoliko ga ne nadem, vra¢am vam u ko-
verti kasetu na kojoj ¢u jo§ snimiti i dva
nova programa koje vi sigurno nemate.

=] Viadimir Dabi¢, Prve pruge 3,
11080 Zemun, za »Poke — servis«.

@ PC: Program TOGU

Program Togu za IBM PC namenjen je
projektantima  klimatizacije, grejanja
i hladenja, koji Zele automatizovati dug
i naporan posaoc proracunavanja toplot-
nih gubitaka prostorija.

Program u celosti resava i otklanja
mnogobrojne probleme koji mogu nasta-
ti prilikom ovih prora¢una i visestruko
ubrzava proces izrade projekta.

Urediva¢ tabele, koji prima alta-nume-
ricke znakove prihvata komande na koje
ce se lako navi¢i svako ko je radio sa
Wordstarom ili sliénim tekst- editorom.

Program je od Wordstara preuzeo i si-
stem menija, koji se moze iskljugiti.

Tabela dinamicki koristi sav memorij-
ski prostor raéunara,

Program se izvr§ava i na minimalno
konfigurisanom IBM kompatibilnom ra-
cunaru i printeru koji podrzava IBM AS-
Cll set karaktera.

Nudimo dve verzije programa, kom-
pletnu i demonstracionu verziju, koja ne
podrzava rad sa diskom i printerom.

Uz program se isporuéuje Stampano
uputstvo.

I MICOSO, Doljanska 22, 11253
Sremg¢ica.

P.N.P.electronic

S JERETOVA 12 58000 SPLIT = (058) 589-987
NOVO RADNO VRIJEME : 8 - 20 susoroM op 8-12
PREDSTAVNISETVA

BEOGRAD-(011) 435-944 od 12-20
RIJEKA-(051) 422-642 od 15-20
NIS-(018) 328B-488 od 15-20

BANJA LUKA —(078) 22-550 od 8-20
ZAGREB- TREBAMO-JAVITE SE
LIUBLJANA- TREBAMO - JAVITE SE

I.BM. PC XT/AT & CO.

ZELITE KUPITI PC ? JAVITE NAM SE !
ISKORISTITE NASE VISEGODISNJE ISKUS TVO.
ZNAMO GDJE SUNAJBOLJI UVJETI NABAVE.
MOGUCNOST NABAVKE I U JUGOSLAVIJI.

BESPLATNI KATALOZI SA CIJENAMA.
DAJEMO GARANCIJU I SERVIS U ZEMLJI.
JEFTIN O —MIS§, 8087, 80287, HARD DISKOVI, FLOPPY DISKOVI, RAZNE KARTICE.
YU KARAKTERI ZA STAMPACE | VIDEO KARTICE: HGA, CGA, EGA, VGA. LITERATURA.

o

NOVO-HARD DISK 32/65 Mb 30mS autoboot

DVOSTRANI DISK DRIVE - BOLJI | JEFTINUI OD ORIGINALNOG,
TOS 1 GEM U EPROMIMA - ENGLESKI, PREVEDENI BLITTER itd.
TV MODULATOR, GFA BASIC NA MODULU,
BATERIJSKI SAT, PROSIRENJE MEMORIJE, EPROM PROGRAMATOR,
KABEL ZA STAMPAC, LITERA TURA. ., SERVIS. BESPLATAN KATALOG ! !

SPECTRUM

EPROM MODULI DO 0.5 MB (64 Kb)
DVOSTRUKI JOYSTIC INTERFACE SVIJETLOSNA OLOVKA
CENTRONICS PRINTER INTERFACE AUDIO/VIDEO KABL ZA MONITOR
MEGAROM (EPROM MODUL)

VIDEO KABL B0 KOLONA ZA €128
PALICE ZA IGRU - JOYSTICI

COMMODORE  AMIGA
VANISKI DODATNI IDISK - BOLJ 1 JEFTINIJI OD ORIGINALNOG.
KOLOR MODULATOR ZA TELEVIZUU, PROSIRENJE MEMORIJE | Mb + SAT, LITERATURA
EPROM MODULI ZA COMMODORE 64 / 128

NO VO -POBOLJSANA STAMPANA PLOCICA-PAZNJA! NOVI REDNI BROJEVI MODULA
BROJ MODULA JE SMANJEN RADI VASEG LAKSEG SNALAZENJA PRILIKOM IZBORA.
VRHUNSKA KVALITETA.UGRADEN RESET.GARANCIJA GODINU DANA ISPORUKA ODMAH

UZ NADOPLATU, MODULE STAVLJAMO U PLASTICNE KUTLICE SA PREKIDACEM
1. TURBO 250LD + TURBO 2002 + PODESAVANIE GLAVE KASETOFONA......... 70000~ din.
2. 6 NAJBOLJIH TURBO PROGRAMA + PQDESA\'AN}E GLAVE KASETOFONA. B0O.000, - din,
3. FINAL CATRIDGE Il jo# uviek najprodavanijl modul ..........cooocooivinininiiinn.. 90000~ din
4. KOMPRESOR (skratuje programe 10doS0%)+TURBO2ZS0LD«COPY202+POD.GL.. B0000.- din.
5. GIANT COPY+COPYZ202+TURBOZS0LD+BDOS+PODESAVANJE GLAVE KAS.... 80000.- din.
6
7
B
9

. PROFI AS/MON 64 +TURBO 250D +TURBO 2002 +BDOS+ P ODE.GL.KAS. ... 80000 - din.

. TURBO 250LD +BDOS + CHIP ASS/MON + PODESA.GLAVE KASETOFONA... 80000.- din.

. TORNADO KERNAL-a (standardni+ brzani KERNAL na 27128 -preklopaik).....80000.- din.

. TORNADO KERNAL za C 128 | Co4llipreklopnik za standardni/tornadol.......
10. EPYX (najbol)i modul za rad sa disk driveom)...........cooiiiiiniiiiinn R ;
11. 6 TURBO PROG. +COPY 190 +PODE.GL . KAS. +ASSAMBLER + MONITOR (32 K).... 90000 - din.
12, SIMON'S BASIC Il + TURBO 250LD + BDOS + PODESA . GLAVE KAS (32 K) .. 90000.- din,
13. YU VIZAWRITE + T250LD + BDOS + PODESAVANJE GLAVE KASET. (32 K)..90000.- din.
14. DOKTORG4+COPY202+PROFI A/M+TURBOZ50LD+TURBO2002+POD GL (32K).90000.- din,
15. PLATINE 64 (program za 8tampane veze) (32 K)o 90,000, din,
16. EASYSCRIPT YU+ TURBO 250LD+BDOS+CHIP ASS/MON+POD GL,KAS (32K)... 90.000.- din.
17. DIGICOM 2.0 + COM-IN 64 (RTTY.SSTV ITD) za PACKET radio (64 K) 130000 .- din.
18, OXFORD PASKAL verzija za Kasetofon ... .. 100000, din.
19. SIMBY [I+EASYSCRYU+PROFIA/ M+TURBOZS0L D+ 2002+ BDOS+POD.GLI64K) 130000 .- din,
20. ACTION REPLAY Mk IV (modul slitan Finalu I1, ali je bolji- 32K).. . 20000 .- din,

21, FINAL CATRIDGE Il (prozorl, meniji-odlitan - 64 K).., 220000.- din.
22. ACTION REPLAY MK VI... IR - din.

cifene su orijentacione | vate na dan Isporuke, placanje pouzecem,troskove PTT snosi kupac.
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Zabavni matematicki

zadacil

NOVIZADACI

Polica za knjige

Polica za knjige, o kojoj govori
ovaj matematicki zadatak, nije naro-
¢ito velika. David je hteo da uspo-
stavi red u svojoj zbirci knjiga gde je
vliadao nered. Utvrdio je da mu ne-
dostaje pet knjiga: drama Porda
Bernarda Soa, roman Carlsa Diken-
sa, novela Marjana Rozanca, poezi-
je Franca Pregerna i pesme Tomaza
Salamuna. David se samo nejasno
secao kome je pozajmio te knjige.

Posle dugog razmi$ljanja setio se
slédecih »¢injenicas:

1) U njegovu sobu su ulazili sa-
mo Andreja, Franjo, Tanja, Katja
i Bojan. Nikome drugom nije po-
zajmljivao knjige.

2) Uvek se strogo pridrzavao pra-
vila da svakome da samo jednu knji-
qu, a sledeéu tek posto mu se vrati
prethodna.

3) Franjo je jednom uzeo Diken-
sa, ali ga je vec i vratio — prema
tome Franjo nije jos jedanput uzeo
Dikensa.

4) Andreja ¢ita samo drame Ber-
narda Soa i Salamunove stihove
— drugo i ne uzima.

5) Katja daje prednost literaturi
20. veka.

6) Tanja ¢ita samo dela slovenac-
kih autora.

7) Bojan ¢ita samo poeziju — dru-
ga literatura za njega uopste ne po-
stoji.

Da li se David pravilno prisetio
svega? Obrazlozite odgovor!

Is¢ezavanje

Jedan otac dao svom sinu 1.500
dinara, a drugi svome 1.000 dinara.
Pokazalo se medutim da su oba ta
sina zajedno svoj pocetni kapital
povecala samo za 1.500 dinara.

Kako- biste to mogli da objas-
nite? |

Osmorokraka zvezda

U krugove na osmorokrakoj
zvezdi (skica) rasporedite brojeve
od 1 do 16 tako da iznos brojeva koji

leze na istoj strani bude 34. Isto
toliko treba da bude iznos brojeva
koji leze na temenima istog kva-
drata.

Madionicar

Madioniéar je na svojim predsta-
vama obeéavao da ¢e dati 10.000
dinara svakome ko mu plati 500 di-
nara sa dvadeset metalnih novéica,
pri éemu dolaze u obzir samo metal-
ni novci od 50, 10 ili 5 dinara.

7 38

Koliko je verovatnost da ée mad-
ioni¢ar osiromasiti zbog toga svog
obeéanja ako publika na predsta-
vama bude dovoljno brojna?

(Pretpostavljamo kao da su me-
talni nov&iéi od 5 din jo$ u opticaju.)

ReSenja bar tri zadatka po3aljite
do 1. marta 1989. na adresu: Moj
mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana
(Zabavni matematicki zadaci). Na-
grade su uobicajene: Jednogodis-
nja pretplata na reviju Moj mikro za
najdosetljivija reSenja bar Cetiri za-
datka i devet racunarskih nagrada
za one koji budu imali sre¢e prili-
kom izviacenja za bar tri pravilna
resenja (kasete, diskete, knjige).

Rubriku ureduje Marija Boznar

PiPs

Insekticid

Dr. Dimitryj Zrim$ek: A, B,
(C?)micro-PROLOG. lzdavac:
Dr?avna zalozba Slovenyje, Zbirka
Racunalniska obzona, Ljubliana
1988.

- micro-PROLOG

TOMAZ ISKRA

razvojem racunara kao alata koji
S coveku pomaze i rasterecuje ga

pri umnom radu istovremeno su
se morali razvijati i alati kojima ubeduje-
mo masinu da po¢ne da »misli= umesto
nas. Ti alati su programski jezici. Do da-
nas ih je stvoreno mnogo. Neki od njih su
is¢ezli ubrzo po nastanku i presli u zabo-
rav ili su ostali u upotrebi onih koji su ih
i stvorili, a medutim oni koji su usli u upo-
trebu Sireg kruga korisnika zadrzali su se
i razvijali dalje. Ubrzo je postalo jasno da
svi programski jezici nisu pogodni za re-
Savanje svih vrsta problema i zadataka.
Razli¢iti jezici su osvajali prvenstvo na
razli¢itim podrucjima.

Sa nastankom pojma veStacka inteli-
gencija pojavio se PROLOG, a s njime
I nekoliko razli¢itih dijalekata, medu koji-
ma i micro- PROLOG, Sta PROLOG omo-
gucava i koji zadaci se njime reSavaju

Da li ste napisali igru, originalni korisniéki program, moZda ¢ak neki sloZeniji programski alat?
Da li Zelite da svoj rad ponudite inostranom softverskom trzistu? Ukoliko su vasi odgovori

potvrdni, izvolite pazljivo proCitati sledece redove.

Programi mogu da budu napisani za bilo koji racunar. Snimnite ih na medij koji je za va$

ra¢unar najviSe u upotrebi, dakle na kasetu 1li disketu. Pored prevedenog programa snimite

- 1 komentarisani izvorni kod. Proverite dali je sve pravilno snimljeno. Program priloZite 1 uputstva
| zaprevodenje (koji prevodiloac, opcije...) 1 kraéi opis rada programa (taster, naredbe). Za

~ korisni¢ke programe uputstva treba da budu podrobnija. MoZete da dodate 1 snimke najzanim-

A C TIVEMAG[C L TD liivijih ekrana 1li demonstracioni program koji ¢e vam pokazati sav program. Citava dokumenta-
COMPUTER SERVICES ‘ cija treba da bude na engleskom jeziku i otkucana odnosno ispisana Stampacem, Dodajte 1 svoju

adresu 1 broj telefona. Ako je va$ program dobar, moZete da se ve¢ pocnete raspitivati za cene

— najnovijih modela rols-rojsa.

Salu na stranu, a ponude pogaljite na: Activemagic LTD, Computer Services,
10 Eastvale, Third Avenue, London, W3 7RU, Great Britain.

Neki su ve¢ tako postupili.. . 1 nisu zaZalili!

moj mikro/favsarfogonder
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znaju oni koji su poneéto o tome procita-
li. Ali &injenica da o njemu ne zna skoro
nista onaj ko ne zna bar jedan od svet-
skih jezika ukazuje na to da je literatura
takve vrste u Sloveniji prava retkost.

Knjiga A.B.(C?) micro-PROLOG, koju
je prosle godine izdala Drzavna zalozba
Slovenije, sadrZi osnove sintakse i pro-
gramiranja, nekoliko konkretnih pro-
gramskih redenja sa podrudja igara i kon-
ture ekspertnog sistema. Podrobno pred-
stavlja samo ve¢ pre pomenuti micro-
PROLOG programske kuce LPA, ali ne
i osnovni PROLOG. Raduje nas medutim
5to micro-PROLOG radi veé na ragunari-
ma apple, amstrad 6128/8256, ZX spec-
trum, commodore 64/128 | na njima sa
mikroprocesorom ZB0 i operativnim si-
stemom CP/M-80. Nesto prodirena verzija
je postavijena i u okruZenje CP/M-86
i MS-DOS. Za one koji imaju masine sa
tim interpreterom knjiga je odli¢an slove-
naéki priruénik. Pogodna je | za poéetni-
ka sa olovkom i hartijom koji bi Zeleo da
upozna PROLOG i ne bi ga smetala spe-
cifi¢nost sintakse. PruZa uvid u sintaksié-
ku i semanticku strukturu jezika i ¢itaocu
primerima prikaZe rad pojedinih naredbi.
Isto tako nema nekih velikih razlika izme-
du PROLOGA i micro-PROLOGA, i kad se
savlada taj drugi onda je skok na PRO-
LOG mnogo kraéi. Knjiga je napisana
dobro i struéno i medu ostalim svrha joj
je da prikaZe princip na kom bi trebalo da
bude koncipiran rad raéunara 5. genera-
cije. A ako vam je PROLOG veé poznat
i niste prisiljeni da ucite razne druge dija-
lekte, knjiga vam nije potrebna. U tom
slu€aju ne biste saznali mnogo novoga
i verovatno bi vam uvodni koraci bili su-
visni.

Na kraju ostaje jos samo Zelja da ne
ostane na »pokusaju uvoda« kako je knji-
gu ocenio autor dr Dimitrij Zrim$ek, nego
da se na svim nasim jezicima objavi jos
mnogo te i te kako potrebne literature sa
podruéja PROLOGA i vestacke inteligen-
cije.

Carole Boggs Matthews, Martin
S. Matthews: WORDSTAR
PROFESSIONAL: THE
COMPLETE REFERENCE (Series
§ Edition). Izdavaé MicroPro

— Osborne/McGraw-Hill,
Prodaje: Miadinska knjiga,
Ljubljana, cena: 24,95 USD

u dinarima 1 Walter A. Ettlin:
WORDSTAR PROFESSIONAL
MADE EASY. Izdava¢: Mladinska
knjiga, Ljubljana. Cena: 17,95
USD u dinarima.

CRT JAKHEL

osle WordPerfecta 5 (MM 1/89)
P prilazimo jo jednom veteranu

u novoj odeéi, WordStaru 5. Po-
redicemo knjige od kojih se prva — The
Complete Relerence — smatra zvanié-
nom biblijom obnovljenog procesora re-
¢i, adruga - WS Professional Made Easy
~ | njen autor su se ve¢ prilikom ranijih
varijanti programa proslavili kao najbolji
izbor za one koji zele nesto alternativno.
Obe knjige bi trebalo da u principu sadr-
Ze sve i zato sadriaj necemo posebno
predstavljati.

The Complete Reference ima 822 stra-
ne u tri dela sa tri dodatka, iscrpnim
indeksom i nekoliko kruc¢ih strana sa spi-
skom naredbi. Prilikom ¢itanja knjige iz-
vesno ¢ete se setiti razlike izmedu nacina
igranja Sahovskog programa i Zivog Sahi-
ste — prvi temeljno potraZi sve moguéne
kombinacije §to s obzirom na svoju brzi-
nu moze sebi i da dozvoli, dok drugi
svoju relativnu sporost nadoknadi izbo-

i T O A

WORDSTYR

PEOGFESSIONAL

THECEOMELETE
Gt e ST R SRR

SERIES & EDITION

rom upravo onih pravih puteva razmislja-
nja. WS Professional Made Easy ima 306
strana u 22 poglavlja, ¢etiri dodatka i mu-
dro uredenom indeksu. Pred zadnjom
omotnicom su i ovde krute strane sa
pregledom naredbi. Poglavlja nisu »po-
glavlja= nego »lekcije« — a to vec nesto
kazuje. Sa mnogobrojnim kopijama ekra-
na, zadacima i sitnim izabranim primeri-
ma knjiga je pre svega dobar udZbenik.
U prethodnom broju sam pohvalio
WordPerfect: The Complete Reference,
posto mi se tekst — uprkos opsirnostiina
trenutke upravo davecoj strukturi — nije
¢inio ni neprohodan ni preterano dosa-
dan. Dok listam po ovoj kompletnoj refe-
rentnoj knjizi misli mi vise puta odlutaju.
Autori su - u nadi da su nasli najmudrije
redenje — obradene teme uprkos obim-
nosti rada razvrstali po funkcijama a ne

- na primer — po abecedi. To se u pocet-
ku €ini mudrim, jer novopeceni korisnik
nete umeti da potraZi Zeljenu naredbu
pod pravim imenom, posto mu ime uop-
§te nije poznato.

Kontraargument: abecednim razvrsta-
vanjem bi izabrali manje zlo. Struktura bi
bila nedto malo jasnija, a bilo bi lakse
shvatiti i toliku potrodnju prostora. Za-
5107 U knjizi su teme razli¢ite po vaznosti
obradivane na manje ili vise jednak nacin
§to Cesto smeta, Istina je dodude da su
razli¢itim ljudima potrebni razligiti poda-
ci, ali isto tako je istina da korisnik ne zna
— a ne mora ni da zna — jednako dobro
sve strane svoga procesora re¢i. A posto
se — da obim teksta ne bi preSaoc sve
razumne granice — prose¢na preciznost
opisa snizava usled obilja sitnica, ne saz-
najemo dovoljno o najvaznijim stvarima.
Ali teSim se - i kralj Solomon je bio
zabrinut $to posvadane Zene nisu bile

zadovoljne svaka sa svojom polovinom
deteta i ubuduce je dobro vliadao

Kad sam u ruke uzeo WS Made Easy
nisam morao toliko da brinem o celis-
hodnosti rasporeda tema — prvo zato jer
je 300 strana umerena brojka za ra¢unar-
sku knjigu i ¢covek ne sme da trazi dlaku
u jaju, drugo - a to je i odlu¢ujuée
— knjiga je bitno =Zivlja= od prve. Kao da
je vise truda uloZeno da se privuée paz-
nja ¢itaoca; u zargonu bih rekao da je
interaktivna jer hvata reakcije ¢itaoca ko-
je dolaze u obzir («Ali 5ta ako ...?) i na
njih odgovara. Zato se Made Easy moze
salvakati, procitati u jednom jedinom po-
slepodnevu u dobrom raspoloZenju, $to
medutim sa knjigama tipa Complete Re-
ference po pravilu nije preporucijivo da
se radi, jer bi uz odgovor na jedno pitanje
moglo da vam se postavi pet novih na
koje biste odgovore morali da traZite pet
poglavlja dalje.

WaordStar je svoj put zapoéeo kao ma-
li, ne bas logiéno ureden procesor reci za
one koji su spremni neko vreme da uce
i time kasnije da ustede mnogo vremena.
Takvom slikom o sebi obezbedio je koris-
nicku publiku | postao sinonim za pro-
grame takve vrste kao Sto je kalodont
sinonim za pastu za zube. Nastojanja da
se od njega napravi neki »ozbiljniji«, be-
sprekorno sastavljen program bila su po
pravilu smesna — prisetite se samo grée-
va pri prelazu sa staroga WS na 2000.
Ova sadasnja varijanta programa nista ne
rizikuje i uz novo zadrava sve staro.
WordStarov $arm je i dalje u njegovoj
ekscentri¢nosti («PA? Gospodi pomiluj'),
taj se ne da uhvatiti u tabele.

Ako vam se ucini da sam na svaki
naéin reio da uzvisim Made Easy a sa-
hranim Complete Reference, onda se ni-
smo dobro razumeli. Naime, ta dva dela
je tesko porediti i dati im neki zajedniéki
nazivnik iako on — naime WS 5 — postoji
Knjige se ne prodaju zbog svog sadraja
kao takve nege zbog onoga Sta ljudi tra-
Ze u njima. Korisnik programa ce se po
prema svojim potrebama opredeliti za
enciklopediju ili za udzbenik. Ostaje me-
dutim ¢&injenica da je WS Made Easy pi-
san elegantnije, pristupaénije, blize pro-
gramu koji se obraduje i — §to nije naj-
manje vazno — moze se | preturati po
stolu ne brinuci pri tome da li ¢e se nedto
izguvati. Zato ovu knjigu preporuéujem,
aza Complete Reference se nadam da ce
naci svoj krug c¢italaca.

John V. Hedtke: MICROSOF'T
WORD. POWER USER S GUIDE.
Izdavac: Osborne McGraw-Hill
Prodaje: Miadinska knjiga,
Ljubljana. Cena: 22,95 USD

u dinanma

CRT JAKHEL
ordStar sti¢e vernost korisnika
W zahvaljujuci tome Sto je nekako
drukéiji. Otprilike na tu kartu na
sto]i da igra i Word, samo Sto Zeli da
istovremeno ostane dostojanstven pro-
gram, lepo sastavijen. Zato je verovatno
bitno lakde napisati knjigu koja bi kom-
pletno obradila Word nego onu za WS.
Dobar znak je i zapis na zadnjoj omotnici
u kom se kaze da je autor knjige u pocet-
ku pet godina radio kao programer i si-
stemski analitiéar, zatim se posvetio pi-
sanju priruénika za Microsoft a onim za
Multiplan 3.0 ¢ak osvojio nagradu.
Power User's Guide se bavi narocito
tetvrtom verzijom Worda koja je navod-
no radikalno poboljsana i sadrZi novine
koje bi trebalo da je u¢ine pogodnijom za
one koji se bakéu sa velikim koli¢inama
tekstova -~ da pomenemo npr. makroe
i bibliote¢ne kartice. Kao tegleca marva

za velike tekstovne poslove dosad se po-
tvrdio XYWrite lll. ali posto je on kod nas
manje rasprostranjen nego Word, ne bo-
jimo se da knjiga nece imati musterija.

Sta se nalazi izmedu omotnica? Ono
Sta ¢e zanimati korisnika koji se — posto
se osposobi za osnovne operacije — od-
lug¢i da ostane sa Wordom 4: upotreba
formatnih $ablona, tekstovnih biblioteka
makroa, iscrtavanje, spajanije i sortiranje
dokumenata, preuredivanje, napomene
na dnu strane, formulari, sadrzaji i indek-
si, biblioteéne kartice, pravopis, teza-
urus, kalkulator, povezivanje sa drugim
programima, pregled noviteta u Wordu 4,
podrska korisniku, nacin unoSenja zna-
kova iznad ASCII 127. Narocito dragocen
dodatak su mnogobrojni kao primer do-
dati makroi | 45 strana makroa za pisce,
advokate i lekare — ako ih ve¢ ne budete
koristili u sopstvenoj praksi, iz njih cete
bar mnogo toga nauditi. Indeks je prilic-
no dobar, knjiga ima 612 strana.

Dobro odabran sadrZaj | poznati autor
u principu jo% nisy sve Sta bi ¢itaoca
moglo da raspolozi. Evo i poslednjeg
ispita; prilikom skepticnog prelistavanja
knjige pokazalo se da materija nije pred-
stavljena na Skolski nacin kao u WS Pro
Made Easy. ali niti ¢isto enciklopedijski

kao u WS Pro Complete Reference, Kod
Made Easy mi nedostaje prethodno po-
menuta »interaktivnost«. Nju nadoknad-
uju veoma jasan stil pisanja i jezik koji se
ne trudi da predstavlja bilo kakve katego-
rje — prisetite se npr.jezika originalnog
prirucnika za DOS ili nametljive ljubazno-
sti nekih nasih knjiga - nego je jedno-
stavno nadin kako da citaocu na $to ele-
gantniji nac¢in prenese sve 3ta se u knjizi
obraduje. Svojevremeno sam na sva usta
hvalio Advanced dBase Iil+ Program-
ming & Techniques autorice Miriam Li-
skin, knjige su po stilu veoma sliéne.
Preporuéujem.

ESP parfem
prava inspiracija
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Ukoliko se nekom uéini da je ruti-
na predugacka, onda treba da »uz-
me u ruke« broj 9/1988 i bez traze-
nja bajtova 107 (koji ne postoji!)
i 193 i njihove zamene iskoristi datu
rutinu iste duZine (21 bajt) i iste brzi-
ne, bez zamene (a sa zamenom?).

Program:

10 FOR F=50000 TO 50043: READ
A: POKE F A: NEXT F

20 DATA 1,24, 32, 33, 123, 195, 88,
35, 54, 119, 35, 54, 44, 16, 248, 54,
35, 35, 54, 25, 35, 54, 16, 35, 123, 23,
60, 60, 47, 119, 35, 54, 201, 62, 32,
147, 80, 95, 65, 62, 120, 33, 0, 88

Pre startovanja uneti sledec¢e po-
ukove:

50001 — visina (1-24); 50002
— Sirina (1-32); 50040 — atribut (0—
255); 50042 i 50043 — 22528 + 32
*¥Y + X; XiY — koordinate levog
gornjeg ugla prozora.

Asemblerski listing:
ORG (adresa)
LD BC,(visina + 256 * §irina)

LD HL, POC - 1
LD EB

LP1 INC HL
LD (HL),119 ; »LD (HL) A«
INC HL
LD (HL),44 ; »INC L«
DJNZ LP1
LD (HL),35 ; »INC HL«
INC HL
LD (HL),16 ; »DJNZ POC«
INC HL

LD AE ; A = Sirina
RLA A=A+ A
INC A

INCA;A=A+A+2
CPL;A=255-A

MEXTH
RUETE [Ful=dBTHENLFFINT
@S0 HERTY
wRB2g EMD
RS9 [FaE=" (" THEN FESTUFRE 60238 GOTOAOZ0A
AULEA 1FQE THEN PEZTOPE 6pzdn GOTO6AZAR
sE1ly IFGE="3" THEN PESTORE 40256 GOTOEBZGG
£0126 [FGE="]1" THEN PESTOPE £A260 GOTOEGZEN
018 IFGE="," THEN RESTORE £@27a GOTOHEBZ6E
FO140 IFG$=" THEN PESTORE enzse GOTORAZAM
LE150 IFGE=" THEHN FESTOFE £6292 607068260
ROL1EG [Fng=" THEN FEZTORE w@200 GOTOEA2AN
eLTG IFGE="0" THEN FESTOPE w3310 GOTOLRZ
AR18a IFGE="u" THEN RESTOFE 1ZR GOTOROCG
£A190 FETURN
0260 LFFINT CHR$CZT)."S" "0ARE". FOF Z=1 T0 =2
KB2HS FEuD Fi F—JHL “GH"#F$ ) LPFINT CHFE-F)., NEYTZ
LLEST ] iPP]hT -HFI CHEE LD, PETHFHeAAdR
n@220 DbaTH " v, I
rRZ2I0 DaTH Pk 1 I 5 5 O 1 O
az240 DT g 03,68, 80 c
el Tl , B0 0o, a0 o
PETR 3¢ $.29,00.08,00 ‘o
IATH dé,1lc .09 . 08, .68 "D-
ERZER DATH R, TF, 82,080,890 d-
L0230 DHTR CAb, 32, 00,808,080 5
6B300 DPATH 58,57 ,56,55,24.00,008,00 "=
BR210 DATA £2.52.45.47,42. 60,00, 060 °2
ER3E0 DIrRTm 449 .85 .56 449 44,99.09 868 2"
MSX 2/YU slova na Posto smo se“vec odluéili da_ zr-
4 tvujemo memoriju na racun brzine,
Stampacu trebalo bi brzinu izvuti bar do mak-

Program omogucava da se tekst,
ispisan na ekranu u tekst modu
1 (SCREENO, WIDTH 40-80) ispise
na Stampacéu philips VW-0020 uz
upotrebu nasih znakova. S obzirom

simuma (a mozda i malo vise). Pred-
lazem vam rutinu koja nije 9 puta
brza od one iz broja 1/1989, ali je
brza za 1536 T perioda i kraca za
8 bajtova (maksimalna duzina 112
bajtova).

LD HLA
INC HL

LD (HL).201
LD A,32
SUB E
LDDB;:D=0
LD E,A

LD B,C

: »RET«

LD A, (atribut)
LD HL,(22528 + 32 * Y + X)
POC NOP

Pogledajte jod jedan, zanimljiviji,
nacin da se ekran popuni nekom
bojom:

10 FOR F=50000 TO 50046: READ
A: POKE F A: NEXT F

20 DATA 33,0, 88,17,32,0, 6, 31,
14, 23, 62, 0, 197, 118, 119, 35, 16,
252, 119, 25, 13, 32, 251, 193, 197,
119, 43, 16, 252, 119, 237, 82, 13, 32,
250, 25, 35, 193, 5, 5, 13, 13, 121, 60,
32, 220, 201

Pre startovanja na adresu ADR
+ 11 ubaciti zeljeni atribut (0—255).
ADR je adresa relokatibilnog pro-
grama,

Ako je neko zainteresovan za
udruzeni razvoj softvera, neka mi se
javi na ® 031/891-501 ili na moju
adresu.

Boban Jovanovi¢
P.p. 123
31230 Arilje

C 64/DOKE

Naredbom POKE moze se upisati
osmobitni broj (0—255) na Zeljenu
lokaciju. Medutim, vjierojatno vam je
nekad zatrebalo da »upakujete« 16-
bitnu vrijednost u low-hi obliku, pri
¢emu ste morali raéunati nizi i visi
bajt i tako dobijene vrijednosti upi-
sati na dvije uzastopne lokacije. Moj
program omogucuje upisivanje pro-
izvoljne vrijednosti 0—65535 na dvi-
je uzastopne lokacije. Sintaksa na-
redbe je DOKE adresa, vrijednost.
Unesite program, startujte ga sa sys
49153 | uzivajte u »doukovanju«!

Miroslav Butigan
Zeljezni¢ka stanica 32
75357 Tinja

da proghram kopira ekran (radi sa-

mo u tekst modovima!) preporuéu- 1C sys 282(CC:.opt oo,p:xE= 49153
leekTand:d rl?:éztrgf:rm;'gfukgé'S"‘e 11 lda #<newbcd:sta ":?'76 ;izmiena bed-vektora
Eduard Marion %% lga # newbcd:sta 777 ;ta}go da ukazuie na
Leonardo da Vinci 9 rts ;nasu rutinu
52000 Pula :Ztg gewbcd isr 1l15:cmp #"d" ;radi 1i se o novoj naredbi’
) eq okl jnastavi provieru
Spectrum/masinska 16 4sr 121:4mp 42983 inide nova=nazad u basic
promena boja VI 17 okl 4isr 115: icmp #"o" -uzmi sledeéi bait basic-a
+ bajtovi iz Seéira 18 beq ok2 ;uporedi ga sa 79 (kod "o")
19 error 4jmp 448¢8 snije-sintax error
0d boljeg ima jo$ bolje a od jo$ 20 ok2 4sr 1ll5:cmp #"k" ; leste, uzmi slededi bajt
?ggggpg%m:\?;je;rgggpaa 'éz :rz?fzg; S% bne ggor ;1 ako ne odgovara kodovima
: : jsr cmp et skaraktera nove naredbe
st lpolodasonsbok 23 fmo erzor:jer 115 iepiti meintax errar”
s e 51 s Wi sients novey ol sasmes
u . - — —
manje od 2 (dva) puta brza, a drug 26 1da 21.3 3 :‘l.l AOK. &0 1°w/hi byte)
0 a ssta 3
abi¢ ¢e morati jo$ malo mnogo da 27 '
uéi da bi napisao 9 puta brzu rutinu. isr 44797 jprovieri zarez
Aii‘na%rgeganl_l-: (i:quggiBglledatn:sr:jeggv %g Cslr ;&446:;131' 47¢95 ;vrijednost iz lok 20=21
prvi progra uz to §to nije y sstavi na adresu &ija je
it gl Rt alo 30 lda 2¢:sta (2),y ;vrijednost zapisana na
(ispravljena verzija). Za sada imamo 31 iny sjlokacijama 2-3
9 puta duzu i 2 puta brzu rutinu, 32 lda 21:sta (2),y 3
a 9 puta brzu i 2 puta duzu cemo 33 jmp 42926 ;nazad u basic

sacekati.
56 Moj mikro



lako sam protiv prepucavanja
u MM, koji se bavi ra¢unarstvom
i informatikom, A NE POLITIKOM,
moram nesto da objasnim hrabrom
drugu potpisanom inicijalima A. T.
u MM od januara 19889.

Veliki ra¢unari MORAJU biti za-
stupljeni u MM, ali to APSOLUTNO
ne sme da bude na ustrb onih 80-ak
procenata citalaca koji imaju osmo-
bitnjake (koje neki nazivaju »igrac-
kama« i usput zaboravljaju da su
bas sa njih poneli svoj programerski
potencijal koji sada nadograduju na
njihovom CRAY raéunaru tipa PC
XT/AT COMPATIBLE).

Potpisani nema nista protiv veli-
kih ra¢unara, a to dokazuje i iskaz-
nica koju je dobio kao élan sluzbe
za obradu podataka na SESL-u
(Sampionat Evrope Slobodan Let
Zrenjanin 1888)! Slucajno, zahvalju-
juci objektivnim okolnostima, buk-
valno je SAHRANIO 4 (slovima
— CETIRI) Iskrina PC rac¢unara, kuc-
kajuci brojke i slova na 45 stepeni
Celzijusa u satoru i poigravajuci se
koka-kolom i mineralnom vodom
(marka nije bitna) uspeo da sacuva
nerve za prijem podataka preko ra-
dio-stanice koja je kréala kao sam
davo.

Nisam navikao da me oslovijavaju
sa gospodine, pa me to ¢ak i vreda!

fo se tice moje svesti o razvoju
racunarstva i informatike, TVRDIM
DA BEZ FORSIRANJA MALIH
KOMPJUTERA NEMA ILI IMA SAMO
SKROMNIH REZULTATA | NAPRET-
KA, jer se prvo uéi BASIC, pa tek
posle njega neki operativni sistem
i ostali programski jezici a kao uslov
za ucenje tih drugih programskih
jezika (recimo C), trebalo bi malo
prelistati i isPEEKovati nekoliko na-
redbi na jeziku procesora koji ta
masina koristi. Tek kada upoznamo
sve prednosti i mane ovih program-
skih jezika moZemo krenuti u svet
nedokucivih mogucnosti koji se tre-
nutno naziva MODULA 2!

Kad je razvoj informatike u pita-
nju, treba se dobro zamisliti nad pi-
tanjem inteligentnih masina, a po-
gotovo inteligentnih robota koji ¢e
imati u sebi »CAK« 4 zakona (uklju-
¢ujuci i NULTI zakon robotike). Da li
su te cetiri recenice dovoljne da na-
rede robotu da ne sme nauditi ¢ove-
ku ili papraviti neku glupost kao
HAL ? Sta ako vestacka inteligencija
pogresi i shvati sebe kao homo sa-
piensa Ciji je opstanak ugroZen? Da
li ce, druZe A. T., dovod struje biti
pod kontrolom éoveka ili masina
i §ta ¢e se desiti ako neki PC-mani-
jak ZAISTA poéne da se igra RATNE
IGRE, preteci unistenjem planete na
kojoj si roden? Druze A. T., $ta ¢es
uraditi kada ti neki blesavi virus
bukvalno raznese rac¢unar, zajedno
sa hard diskom i monitorom? Rani-
je su se programeri pitali kako da
popune cak ceo kilobajt memorije,
posle toga su se pitali kako da po-
pune nekih 16 kilobajta, pa onda
kako popuniti 64 kilobafta... Kada
su imali veci program od tih 64 K,
poceli su da razmisijaju o sabijanju
podataka i uspeli su da tih 64 K sve-
du na nekih 32 K, a danas im nije
dosta ni onih 80 megabajta na siste-
mima TOWER. .. Pa, setimo se pro-
slosti, jer ISTORIJA se pamti, uci
i kad-tad se ponavija — kompresuj-
mo i tih 80 Mb. Cujem glasove nekih

V i

KVAZl PROGRAMERA zacudenih
pitanjem: Zasto trositi dodatnih 180
kilobajta za neki tamo Clipper, ako
je taj program mnogo krace napisati
na moduli 2 ili jos krace na asemble-
ru... ZASTO?

Druze A. T., Moj mikro nije niti ée
biti neki CHIP ili neki levi COMPU-
TER DESIGN, jer koliko se potpisani
razume u zapadno novinarstvo, ono
se sluzi svim mogucim i nemoguéim
prijavim trikovima na ustrb éitaoca,
angaZujuci nekoliko stranica za na-
jaktuelniju temu broja (kritike, udar-
ni &lanak, nekoliko listinga i to je
uglavnom sve). Potpuno se slazem
sa vasom tvrdnjom da u cCasopisu
moraju postojati oglasi i reklame,
druze A. T., ALI YU nije $to i GB, niti
je mentalitet Jugoslovena isti kao
mentalitet Engleza, sto opet zavisi
od sredine u kojoj se odrasta, moj
dragi dru?e A. T. Cinjenica je da
Englezi uglavnom kupuju macku
u dZaku, list koji je u stvari komerci-
jalno glasilo i to im ne smeta, AL/
Jugosloven ne bi trebalo da placa
Za tudu reklamu. On bi trebao da se
drZi parole: »Nisam dovolino bogat
da bih jeftino kupovao ono sto mi
serviraju drugi.« Sto se potpisanog
tice, nije protiv reklama, vec za usta-
ljeni obim prakti¢nih ¢lanaka sa do-
datnim brojem reklama na dodatim
stranicamal!!

Sto se MM-a tice, casopis je ispla-
c¢en bar nekoliko puta vise nego sto
to Vi mislite, dragi NAS druze A. T.

Iskreno se nadam da sam nasem
dragom drugu A. T. odgovorio na
sva njegova pitanja, kako u svoje
ime, tako i u ime mnogih éitalaca
revoltiranih njegovim pismom. Na
pocetku Nove godine primedujem
da redakcija ovog casopisa i svi
ostali ljudi koji za njega rade zaista
ulazu napore da udovolje svojim ci-
taocima iz Slovenije, Hrvatske, Srbi-
je i uopste Jugoslavije, i nec¢e doz-
voliti da ovaj ¢asopis koji je prvo i,
za sada, jedino dvojezi¢no izdanje
o racunarima u Jugoslaviji padne
kao kula od karata, dragi druZe A. T.

Svima Zelim sto manje problema
sa virusima, BUBICAMA, izdavaci-
ma, piratima i slic¢nim $aljivdZinama
u Novoj 1989. (istina, sa maaaleeec-
kiiim zakasnjenjem) i uz to vam 3a-
liem SRDACAN POZDRAV!

P. S. Ako je drug A. T. revoltiran
ovim pismom (a moZe biti da je jos
neko), neka mi se javi na navedenu
adresu, jer je ovo inace moj posled-
nji odgovor po pitanju pisma svima
nama toliko dragog druga A. T. u ru-
brici Vas mikro, jer se zalaem za
prekid prepucavanja u MM!!!

Zeljko Milin
Nikole Tesle 9B
23000 Zrenjanin

Javljam se u vezi rubrike »Malih
oglasa«, na Zalost sa jednim ruZnim
iskustvom, a kojeg ipak treba obje-
lodaniti radi onih koji ¢itaju vas list
i sluze se uslugama oglasivaca.

Inace, moj sin Velimir od prvog
broja prati »Moj mikro«, ima sve
brojeve i rado ih ¢éita.

alosno je da medu onima koji
$alju male oglase u vas cijenjeni list
ima i takvih koji olako shvataju svo-
je obaveze. Jer $to drugo reci za
CEDOMIRA TODOROVICA, JANKA

MIKRO

VESELINOVICA 73, SABAC, tel. 015/
27-318, u Sto se i sami uvjerite.

U broju 7-8/88, na str. 61, objav-
ljen je oglas pod naslovom SHABAC
CRACKING SERVICE gdje navede-
na osoba nudi najnovije igre itd.
pod motom »Cena je i dalje ista
(najniza u YU!!!)... za jedan kom-
plet.. .« i slijedi dugadak tekst.

S obzirom da moj sin ima com-
modore 64, narucio je dana 11. 07.
1988 igre na vlastitim kasetama i po-
slao slijedece kasete:

1 SONY od 90 min

2 TDK od 90 i 60 min

1 IPLAS-CHROMDIOXID od 60
min

1 FERRO od 60 min.

Do danasnjeg dana nismo dobili
snimljene igre, a jasno ni kasete.
Pokusali smo sve osim sudskim pu-
tem. Dana 15. 08. 1988 pismeno
smo ljubazno zamolili druga TODO-
ROVICA da ispuni svoju obavezu
onako kako je oglasio u vasem listu.
Preporuceno pismo se vratilo na-
kon desetak dana sa napomenom
»QObavesten — nije podigao posilj-
ku«, a na poledini se vidi da je to
bilo 17. 08., 18. 08., 20. 08. i 29. 08.
Nakon toga zvali smo ga telefonom.
U pocetku se javijao na telefon, tra-
Zio je da mu toc¢no javimo koje kase-
te smo poslali i obecavao da c¢e po-
slati. Nakon toga tvrdio je da je po-
slao $to naravno nije to¢no. Na tele-
fon su se takoder javijale njegova
majka i sestra koje, da ne komenti-
ram, ga Stite.

Da ne spominjem koliko nas je to
kostalo Zivaca i novaca. Na zadnje
telefonske pozive, kad bi éuo moj
glas prekinuo bi vezu.

Napominjem da imam sve uredne
potvrde od poste i dugo sam se ba-
vila mislju da sudskim putem ostva-
rimo svoja prava, ali u svakodnevnoj
Zurbi covjek svoje vrijeme i energiju
usmjeri na nuZne stvari koje mu Zi-
vot nametne. Posebno mi je Z2ao jer
se ovdje radi 0 mom sinu koji je na
pragu Zivota sa 15 godina, odli¢an
ucenik koji je dobio i stipendiju kao
posebno nadaren ucenik za mate-
matiku i muziku, da na ovako ruzan
nacin stic¢e utiske o ljudskom nepo-
Stenju.

Ali ovdje prici nije kraj i zato vam
se i javljam!

U Mojem mikru 12/88 na str. 45
pojavio se oglas FALCON SOFT
FOR COMMODORE 64/128 gdje se
nude najnoviji programi uz jeftinu
cijenu uz napomenu »snimamo na
kvalitetne kasete od 90 min«, a ja
pitam ¢&ije — da li su tu i one nade
naprijed navedene. A na kraju: »Ga-
rancija za svaki snimljeni program!
Nezadovoljnim musterijama novac
vraéamo. Proverite zasto kod nas
nema reklamacija. ..« Koje li ironije,
jer adresa i telefon su isti — jasno,
radi se 0 nasem detku CEDOMIRU
TODOROVICU. E, na to tovjek sva-
kako mora reagirati. Odlucili smo
da vam pisemo i zamolimo da ovu
pricu u cjelosti objavite u rubrici
vasih Citalaca, a da nas ujedno sav-
jetujete $to da poduzmemo da dobi-
jemo nase kasete (ukoliko je to mo-
guce).

dipl. oec. Adela Segon
Velimir Segon

Rajka Stipe 40

51440 Porec

Nasga pravna sluiba ovih je dana
podnela mandatnu tuzbu protiv Ce-
domira Todorovié¢a koji nam za ma-
le oglase duguje 526.550 dinara.

Cetiri godine sam veran vasem (i
nasem) casopisu, a da se jos nisam
pretplatio. Tu gresku Zelim sada da
ispravim. Moram da vam priznam da
sam bio skeptik kad je u pitanju
pravovremeno dostavljanje Mog mi-
kra na moju adresu. Zato sam uvek
sa velikom radoznalo$¢u hitao na
kioske oko prvog u mesecu da pi-
tam da li je stigac moj omiljeni ca-
sopis. Malo razoc¢arenje zbog cene,
koju inflacija redovno povecava, br-
20 je isCezavalo kad bih kod kuce
poceo da citam Moj mikro.

Vrlo sam zadovoljan $to je svaki
novi broj bolji od prethodnog. Molio
bih vas da mi posaljete uplatnicu za
prva cetiri meseca 1989. godine.

Bio bih neizmerno srecan kad bi-
ste mi ispunili jednu Zelju: da u jed-
nom od narednih brojeva objavite
poredenje kompjutera godine 1987.
i 1988. — amige 500 i atarija 520/
1040 ST. Ne mislim samo na tehnié-
ke karakteristike, toga ima dovoljno
u svim nasim racunarskim revijama.
Ako smatrate da je to preobiman
posao, objavite, uz eventualne vase
sugestije, prevod paraleinog testira-
nja ta dva radunara iz nemackog
Chipa od prosle godine (od apriia ili
maja). To sam doznao iz jedinog
broja Chipa koji sam imao, a koji mi
je nestao. Taj test je najavijen za
sledeci broj.

Mislim da biste ovim uporednim
testom privukli veliku paZnju éitala-
ca. Tako bih se i ja lakse odlucio za
jedan od tih raéunara koji namera-
vam ubrzo da nabavim. Citao sam
vase testove svakog racunara (test
amige 500 bio je ¢ak u dva nastav-
ka), ali sad, kad je euforija prosia,
kad su se strasti stisale, jedan ob-
Jjektivni uporedni test bio bi vrlo ko-
ristan za sve hakere. Inace, sada
imam racunar samo na poslu. Ra-
dim u OHIS-u kao operater na pro-
cesnom raéunaru tipa PDP 11 (34
i 70), a imamo i dva vaxa.

Vanéo Zrncev
Sandor Petefi 10 a
91050 Nas. Dracevo

Informaciski
inzenirng

metalka
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Draconus

Opis Darka Radojevica (Mo] mi-
kro 12/88) je tacan, ali mu nesto
nedostaje:

Kada povucete palicu nakratko
dole, zabac se sagne i ostane u tom
polozaju onoliko koliko to vama od-
govara.

Postoje 4 predmeta koja treba
obavezno sakupiti. Tri su vec objas-
njena. Kada skupite treci predmet
koji sluzi za otvaranje tajne sobe,
idite do sobe u kojoj ste uzeli prvi
predmet. tj. gumu pomocu koje mo-
Zete ulaziti u vodu i izlaziti iz nje.
Tada ¢ete ugledati prolaz u skrivenu
sobu. Udite u nju i uzmite poslednji
predmet, cekic pomocu koga moze-
te sakupljati zvezde, samim tim i pu-
cati. Postoje 4 zvezde. Ubijte manje
céudoviste (skocite u mestu i pri pa-
du pritisnite FIRE). Idite do sobe
u kojoj se nalazi graficki veoma lepo
uradeno cudoviste. Ubijte ga na isti
nacin kao i manje ¢udoviste. Nasta-
vak otkrijte sami. p

Zivan Askovi¢
Negotinska 5
18000 Nis

Spectrum

Desolator
POKE 39636,60 — bezbroj zivota
POKE 36949,0 — bezbroj bombi
POKE 36770,0 — bezbroj udaraca
POKE 45205.201 — beskonacna
energija
Earthlight (bezbroj z.)
POKE 50027,36
Mickey Mouse
POKE 40814 201 — neogranicena
koli¢ina vode u pistolju
POKE 36520,0 — bezbroj . u spo-
rednim igrama
POKE 40012,0 — bezbroj munja
POKE 400350 - neogranicen
lepak
POKE 40091.0 — bezbroj pti¢jih
glava
Road Blasters
POKE 48634,36 — bezbroj Z.
POKE 55214,0 — beskonacno go-
rivo
Skate Crazy
POKE 46473,201 — vreme se ne
odbrojava
POKE 46409,201 — bez prepreka
POKE 42646,126 — bezbroj Z.
The Last Ninja 2 (bezbroj 2.)
10 CLEAR 32768: LOAD " " CODE
65088: POKE 40777,0
20 FOR A=65362 TO le9
30 READ B: IF B<>999 THEN PO-
KE AB: NEXT A
40 RANDOMIZE USR 65088
50 DATA 175, 50, 73, 159
60 DATA 195, 253, 115, 999
The Vindicator (bezbroj 2.)
1. deo: POKE 30078,0
2. deo: POKE 341390
3. deo: POKE 35055,0
Andrej Bohinc
Gotska 14
61000 Ljubljana

CPC

Advanced Pinball Simulator
(bezbroj loptica)

10 OPENOUT 'TRL": MEMORY

82746
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[POMAGAJTE, DRUGOVI]

20 LOAD"'pinball1”

30 POKE &2E54 &B7

40 CALL &2747
Barbarian Il (energija)

Za 1. dio upisite:

LOAD »barbart«

POKE &18B,&C9

RUN

MEMORY &3FFF

NEW

10 MODE 0: CALL &40C)

20 OPENOUT "TRL": MEMORY
&10F1

30 LOAD "!barbaria«, &10F2

40 POKE &55C0,0

50 FOR x=&BF00 TO &BFOD

60 READ a$: POKE xVAL ("&"
+ a$): NEXT

70 CALL &BF00

80 DATA 21, F2, 10, 11, F2, 00, 01,
95, 7A, ED, BO, C3, EB, 7A

RUN

Isti postupak se koristi i za 3. dig,
ali se upisuje LOAD "!barbar3" i: 30
LOAD "!barbar3a’, &10F2.

Za 2. dio upisite:

10 OPENOUT "TRL"
&BF1

20 LOAD "'barbar2”, &BF2

30 POKE &50C0,0

40 FOR x=&BF00 TO &BF0OD

50 READ a$: POKE x VAL ("&"
+ a$): NEXT

60 CALL & BFOO

70 DATA 21, F2, 0B, 11, F2, 00, 01,
23, 9B, ED, B0, C3, 87, 7B
Beach Buggy Simulator (vrijeme

MEMORY

i gorivo)

10 OPENOUT "TRL": MEMORY
&1FF

20 LOAD "beachsim”

30 POKE &33B4.0: POKE

&33B5,0: POKE &33B6,0

40 POKE &3375,0: POKE &353D,0:
POKE &353E,0: POKE &3705,0

50 CALL &7A4C
Expert Jet Bike Simulator

Za 1. dio upisite:

10 OPENOUT "TRL": MEMORY
&ACO

20 LOAD "ljetbike4":" ili "ljetbike6"

30 stp=&101

40 FOR x=1TO 3

50 FOR a=8&9C0 TO &9D4

60 POKE a, PEEK (a + stp)

70 NEXT

80 POKE a,&C9

90 CALL &9C0

100 stp=stp + &15

110 NEXT

120 POKE &8C43,4

130 CALL &B00

Ako je vasa verzija ve¢ dekodira-
na, ne kucajte linije 30—110. Buduéi
da isti program vrijedi i za 3. dio

Aleksandar Miler
Smiljani¢eva 14
11000 Beograd

ekspertne verzije, dovoljno je u liniji
20 promijeniti ime programa.

Za 5. dio upisite:

10 OPENOUT'TRL": MEMORY
&8C0

20 LOAD "tjetbike5"

30 stp = &101

40 FOR x=1T0 3

50 FOR a=&7C0 TO &7D4

60 POKE a, PEEK (a + stp)

70 NEXT

80 POKE a,&C9

90 CALL &7C0

100 stp=stp + &15

110 NEXT

120 POKE &8C43 4

130 CALL &900

Ako je vasa verzija ve¢ dekodira-
na, ne kucajte linije 30—110.

Pokice omogucavaju prelaske na
slijedece staze, bez obzira na to koji
ste po redu stigli na cilj ili koje ste
vrijeme postigli.
Overlander (novac)

10 OPENOUT "TRL":
&1752

20 LOAD "loverlan2”

30 CALL &715D

40 LOAD "loverlan3”

50 POKE &374A.0: POKE &474B.,0

60 POKE &38D0,0: POKE &38D1.0

70 CALL &1753
The Vindicator

Prvi dio (bezbroj 2.):

10 OPENOUT '"TRL":
&175F

20 LOAD "lvind1b”

30 CALL &4000

40 LOAD "lvind1c"

50 POKE &2260,&B7

80 CALL &1760

2. dio (bezbroj 2z,
i bombi):

10 OPENOUT "TRL"
&1821

20 LOAD "lvind2b"

30 CALL &4000

40 LOAD "lvind2c”

50 POKE &34A8,&18: POKE
&34A9,422: POKE &34AA.0: POKE

MEMORY

MEMORY

municije

MEMORY

&34CA &B7

60 POKE &2250,0: POKE
&2251,&B7

70 POKE &2088,0: POKE
£2089,&B7

80 CALL &1822
Usagi Yojimbo (energija)

10 OPENOUT "TRL": MEMORY

&334
20 LOAD "lsamurail”
30 POKE &247E &B7

CALL &335
Domagoj Mari¢
45. SUD 147
44103 Sisak
Cybernoid

U liniju 50 izmedu LOAD"!CY-
BER2" i CALL &1AD2 ubacite POKE
&436A,&C9 i bicete neranjivi.

Za bezbroj z. u meniju na pocetku
igre odaberite opciju 2 i tastere
YXES, a zatim ih ponovo definisite
po zelji.

El Cid

U liniju 70 ispred CALL &3525
ubacite POKE &986C,0: POKE
&9889,0. Imat cete beskonacnu Zi-
votnu i macevalacku energiju.
Flintstones 1, 2 (Zivoti)

10 FOR I=&BE00 TO &BE11: RE-
AD A: POKE |, A: NEXT

20 DATA &3E, &B7, &32, &8D,
&5A, &32, &18, &71, &C3, &7A, &BC,
&AF, &32, 84D, &6E, &C3, &7A, &BC

RUN

1. dio: LOAD "FLINTS1”

POKE &0276,0: POKE &0277 &BE:
RUN

2. dio: LOAD "FLINTS2"

POKE &0276,&08B: POKE
&0277 &BE: RUN
Gabrielle

MEMORY &7EAF izmjenite u ME-
MORY &1A6A, a RUN "'GABRIEL2"
u LOAD '"IGABRIEL2": POKE
&719D,&F4: POKE &8130,0: MODE
1: CALL &1A6B. Time dobivate bez-
broj municije i Zivota. Za neranjivost
umjesto POKE 88130,0 stavite PO-
KE &807C,0: POKE &80FF,&B7.

Killer Cobra

U liniji 20 izmedu LOAD"KIL-
LER2" i CALL &149A ubacite POKE
&7C9A,0: POKE &BEAA,&18. Imat
cete bezbroj Zivota i neistrosivo go-
rivo. Za neranjivost umjesto POKE
&7C9A,0 stavite POKE &9389,&3A:

POKE POKE
&9568,83A.
Metal Army

10 MEMORY &3180:
"ARMY"

20 POKE
&BACC,0

30 POKE &8B71,0: CALL &3181

Imat éete beskonaéno Zivota, mu-
nicije i otvara¢a vrata. Za neraniji-
vost umjesto POKE &774A,0 stavite
POKE &746C,0.
North Star

MEMORY &7FD6 zamjenite sa
OPENOUT'C": MEMORY &025F.
Umjesto RUN "INORTHZ2" stavite LO-
AD "INORTH2": POKE &171E,&B5:
POKE &37A8,83A: CALL &0260.
Imat c¢ete bezbroj Zivota i neograni-
¢enu koli¢inu kisika. Ako Zelite i ne-
ranjivost, dodajte POKE &0F89,0.
Stardust

10 FOR I=BE00 TO BEOC: READ
A: POKE |LA: NEXT

20 DATA &CD, &7A, &BC, &AF,
&32, &2B, &4E, &XX, &03, 432, &4A,
&5F, &C9

RUN

LOAD "STARDUST"

POKE &0276,0: POKE &0277 &BE:
RUN

zivoti: XX = C9

neranjivost: XX = 3E
Super Hero

10 FOR |=BE0O TO BE10: READ
A: POKE LA: NEXT

20 DATA &CD, &7A, &BC, &3E,
&AF, &32, &B3, &448, XX, &BB, &3A,
&3E, &C9, &32, 455, &3B, &C9

RUN

LOAD "SUPER"

&94BA &3A:

LOAD

&774A,0. POKE

POKE &050B,0: POKE
&050C,&BE: RUN
Zivoti: XX = C9

teleport. klju€evi, neranjivost: XX
= 32
The Race Against Time
10 FOR |=BEO0 TO BEOF: READ
A: POKE | A: NEXT
20 DATA &CD, &7A, &BC, &AF,
832, & 5C, &93, &XX, &F9, &88, &3E,
&18, &32, &53, &86, &C9
RUN
LOAD "TIME"
POKE &04C4,0: POKE &04C5,BE:
RUN
vrijeme: XX = C9
neranjivost: XX = 32
Pokice vaze za Futuresoftove ver-
zije programa.
Jasmin Halilovi¢
1. Cikovi¢a Belog 8A
51000 Rijeka

U s$kripcu

Imam PC-AT i epson LX-90. Taj
dtampac sam kupio sa interfejsom
za svoj prethodni rac¢unar schneider
CPC pa sam zato pozajmio EPROM
iz interfejsa za IBM racunare. Kako
odnosno gde na 25-pinskom D ko-
nektoru spojiti 16 Zica koje izlaze iz
interfejsa? Onako kako sam ja to
uradio nije dobro, raéunar javlja da
je stampaé »OFF LINE« iako on to
nije. Molim da mi se jave vlasnici
stampaca LX-90 sa interfejsom za
racunare IBM.
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Game Over II

arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, PC
® Dinamic @ 9/9

SASA JANKOVIC

Over. Va$ zadatak je da se kroz gomilu
neprijatelja probijete do neprijateljske
planete i tamo spasete svog zarobljenog druga.
Igra se sastoji iz dva dela.

Prvi deo je klasi¢na pucacina tipa probijse-
desnoipobijsvenastanaide$. Kada posle dva ni-
voa neumornog prepucavanja sa neprijateljem
sletite na planetu, otekuje vas probijanje kroz
mocvaru. Uzjahali ste prvog tiranosaurusa(?) na
kojeg ste naisli | posli do najblizeg grada u ko-
|em se, naravno, nalazi vas drug. Sa svih strana
(pa ¢ak i iz vazduha) napadaju vas domoroci. Za
odbranu ne koristite klasiénu pucaljku, vec
kruznu testeru namotanu na lanac, kojom efi-
kasno kosite napadace. Kada konaéno stignete
do grada silazite sa svog prevoznog sredstva
i odbijate $ilfru za startovanje drugog dela.

U drugom delu pored razvijenog palca na
desno (ili levoj) ruci, morate malo i da razmislja-
te. Ako negde zapnete, evo nekoliko saveta:

1. PridrZzavajte se mape

2. Uzmite laser (lokacija B). Sa njim cete
mnogo lakse tamaniti neprijatelja.

O vo Je jedini pravi nastavak igre Game

3. Ako upotrebite PROTON LOADER (lokaci-
ja C). pucacete mnogo brze.

4. Da bi mogli da prodete kroz gvozdena vra-
ta (lokacija D) potreban vam je ACCESS ME-
DALLION (lokacija E).

5 Uzimajte srca jer donose dodatne Zivote

Kada stignete do vaseg druga, samo ga dodir-
nite i okovi ce nestati sa njega. Videcete svoj
brod kako pole¢e sa planete i na ekranu ce se
pojaviti poruka... nije GAME OVER... nego?
Pogodite sami.

Ako vas mrzi da prelazite prvi deo igre, ucita)-
te drugi, startujte ga i upisite kod 25472 (verzija
za C-64).

Legenda
A - start, B - turbo laser, C - proton loader,
D - vrata, E - access medallion, F - cil)

Robocop

® akciona avantura @ spectrum, C 64, CPC,
ST, amiga @ Ocean @ 10/10

ANDRE] BOHINC

obocop je bio jedan od najpopularnijih

R filmova 1988. godine, a isto tako dobru

radunarsku verziju napisao je poznati
programer Michael Lamb (autor Renegada
i Combat School). Igra se dogada u ne tako
daleko) buduénosti. Poginje u zgradi OCP (Om-
ni Consumer Products) gde se obavljaju ekspe-
rimenti robota ED 209, koji treba da zameni
policajca u borbi s kriocima zakona. Medutim,
pokazalo se da robot ima mnogo nedostataka
(ne ¢uje zvuk bacenog pistolja i pri tom ubija
predstavnika OCP). Za to vreme u patroli ubijaju
policajca Murphya. Posto je zdravstvena pomoc
stigla kasno. u njegovo telo ugraduju delove
robota. Nastaje pola ¢ovek, pola robot — Robo-
cop! Predstavnici OCP su odusevljeni i odmah
ga $alju na posao.

Pocinjete na ulici, punoj kriminalaca koji pu-
caju na vas sa prozora i iza vrata. Da biste ih
odstranili za svakog su vam potrebna dva ili tri
pogotka, a broj metaka je ograni¢en. Zalihu
municije obnavljate skupljanjem magacina sa

oruzjem, cak ¢etiri vrste. Uprkos tome, préporu-
¢ujem da bez potrebe ne gadate. Ako vam broj
metaka padne na nulu, gubite takode jedan od
Cetiri Zivota. Robocopov &tit moze da izdrzi 18
pogodaka, a obnavljate ga skupljanjem hrane za
odojcad ($ta. niste gledali film?). Za svaki ste-
pen vreme |e ograniceno. Na kraju ulice susre-
cete se sa napasnikom koji se upravo prihvatio
Zrtve. Brzo, ali mirno nisanite u njega i pazite da
ne ranite zenu. Ovde vazi finta iz filma: nisanite
medu noge!

Kad obavite posac na toj sceni, vratite se
u patrolu. Ocekuje vas neprijatno iznenadenje
u pocetku cujete samo zujanje motora, a potom
na vas jurisa huligan na motociklu. Ako necete
da vas pregazi, pocnite da gadate, jo$ pre nego
$to se pokaZe na ekranu. Jedan od ovih motoci-
klista je Emil (krije se iza benzinske pumpe).
¢lan bande Clarencea Bottickera koji je ubio
Murphya. Susret s njim budi se¢anje Robocopa
da je nekad bio ¢ovek

Na sledecem stepenu, koji se dogada u poli-
cijsko) centrali kartoteke, morate da sastavite
kopiju Emilovog lica. Nos, oéi, usi. tip kose
i oblik brade moraju da se podudaraju sa onim
na slici na levoj strani ekrana. Nije lako u ograni-
¢enom vremenu, pa vam zato preporu¢ujem da
ne traZite suvise dugo jedan deo. vec na brzinu
sastavite povrsnu kopiju lica i tek potom popra-
vite detalje. Ako vam to uspe, dodite u fabriku
narkotika. Tamo se treba probiti kroz masu »lo-
$ih« momaka koji distribucijom droge zaraduju
svo) svakidasniji hleb.

Na izlazu iz fabrike dobijate poruku da je

potpredsednik OCP angaZovao Clarencea Botti- §

Moj mikro 59



ckera da vas uniéti. Krenite, dakle, u zgradu
OCP da uhvatite potpredsednika. To bi vam,
takode, uspelo, kad Robocop ne bi bio progra-
miran tako da mora da ispunjava naredbe pret-
postavljenih. Zato potpredsednik uspeva da po-
begne. Protiv vas 3alje robota ED 209, naoruza-
nog raketama i laserom, a vi ste bez oruzja.
Jedino resenje je beZanje stepenicama, gde je
robot veoma nespretan. Posle beZanja oCekuje
vas jo$ obratun s Clarencom Bottickerom u sta-
roj ¢eli¢ani. Na srecu, sa sobom imate prenosni
top (a la Rambo and Co.) koji je veoma efikasan,
ali su i vasi neprijatelji naoruzani jednako. Najt-
vrdi orah je, naravno, sam Clarence Botticker.

Posljednji okrsaj treba da odigrate u zgradi
OCP. Potpredsednik, otajan zbog toga Sto je
otkriven njegov zlo¢in, uzima taoce. Dovoljan je
samo jedan dobro odmeren hitac, pa ¢ete obavi-
ti svoj zadatak ¢uvara zakona,

Grafika, zvuk i animacija su tako realisticki
izradeni da se mogu uspesno nositi s kadrovima
iz filma. Zato igra, svakako, zasluZuje da je odi-
grate.

Powerama

@ arkadna igra @ spectrum @ Powerhouse
e7/8

IVAN MIRCEVSKI

0§ jedna tipiéno pucacka igra koja se
] odvija u svemiru. Tvoja misija se sastoji

iz trideset zadataka (nivoa) koje moras
da predes sa samo cetiri Zivota. Za Sto bolji
rezultat treba da unistavas sve pred sobom.

"*
Wk

Ukoliko vozié pazljivo, primetices sledece
oblike:

Uzviénik — daje dodatni Zivot, upitnik — pove-
¢ava rezultat, krugovi — daju jace oruzje. Ove
oblike ne smes upucati jer ih time unistavas.

Kraj svakog nivoa ozna¢ava ogroman svemir-
ski brod koji se polako spusta i puca pravo na
tebe. MoZe$ ga unistiti, ali nije neophodno. Ka-
da nestane sa ekrana, prelazi§ na sledeci nivo.
Najbolje je da se stalno krece$. Pazi na veoma
neugodne bombe!

Igra nije nidta narocito. Grafika, animacija
i zvuk su prosecni. Dobra strana je to 5to te
ra¢unar ne vraca na pocetak kada izgubi$ zivot.
Cetiri zivota su veora malo pa zato prilazem
pouk za bezbroj Zivota:

1 CLEAR 25087: LOAD " “ CODE

2 POKE 33791,183: RANDOMIZE USR 33025

Prekucaj programéic, startuj ga i pustiigru da
se ucitava iz poCetka.

« (091) 256-092.

Mortville Manor

® avantura ® aml_na ® Lankhor ® 9/9

ALES PETRIC

ao privatni detektiv Jerome Lange moras
K da objasni$ neobi¢nu smrt svoje dugo-
godisnje prijateljice Julije Defranck
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u seoskom srednjevekovnom dvorcu koji je
zbog sneZne mecave odsecen od sveta. Igra ima
lepu grafiku i zvuk, a moZzemo da joj zamerimo
samo komplikovano manipulisanje naredbama.
Verziju za amigu igras s misem po sistemu poz-
natih roletnih menija.

U donjem delu ekrana ispisuju se poruke, ana
desnoj strani su ¢asovnik i ime osobe koja je
trenutno u tvojoj blizini. Ako primer ne resis za
detiri dana, smenice te kao nesposobnog. To se
moze dogoditi takode ako suvise primetno cac-
kas po tudim predmetima.

Za vreme igre susretaces$ sledece osobe:

Leo - suprug pokojne Julije i sada gazda
poseda. Njegova soba je obiéno prazna, jer ¢o-
vek stalno luta po sumnjivim krajevima. Mnogo
zna, a malo govori. Ima, takode, klju¢ Julijine
spavace sobe, ali ne Zeli da ti ga preda.

Pat — Julijino posvojte. Nije sumnjiv, duguje
Guyu veéu sumu novca, a raéun mu je prazan.

Guy — Julijin sin. U sobi Zivi zajedno sa Evom,
tako da ¢e$ tesko pronadi praznu prostoriju.
Prose&na osoba koju, ipak, ne treba zanemari-
vati.

Eva - Guyeva sestra. Naci ¢es$ je na uobicaje-
nim mestima, jer uopste ne izaziva sumnju. Me-
dutim, izgled vara. U ljubavnom je odnosu s Lu-
com koji je oZenjen |dom.

Bob - Julijin bratanac i Patov partner u par-
femskim poslovima. Cudak koji celog dana sedi
u sv0joj sobi. Svi o njemu imaju dobro misljenje,
ali se nikad ne zna.

Luc - obiéno se zadrZava u trpezariji ili u svo-
joj sobi. S njim je tedko razgovarati, jer je ostar.
Ratunaj na njega.

Ida - Lucova supruga. Malo zna, a mnogo
govori. Njeno ponasanje je normalno, a i motiva
nema,

Max - tajanstveni ¢ovek, slican Leu. Uvek se
mota po dvorcu, a kad Zeli§ da pretrese$ njego-
vu sobu, pronaci ¢es ga u njoj. Pored tebe i Lea,
jedina je osoba koja ¢esto odlazi u podrum.
Tamo je takode tajni prolaz koji jo$ nisam uspeo
da otvorim, Kljué prolaza je, moda, u otvoru na
srednjem stubu.

Sa osoboma komunicira$ pitanjima tri vrste:
pitanja o Juliji, pitanja o profesijama i o odnosi-
ma medu osobama, pitanja o detaljima koje
otkrivad sam, npr. »the well«, »the coat of
arms«. Osobe se ponekad tesko mogu razumeti,
jer raéunar ne ispisuje tekstove, ve¢ upotreblja-
va govor. Pritiskom na tipku F9 dobija$ podatak
o tome koliko si tragova ve¢ pronasao. Kad
sasluavanja ne sme$ da preteruje$, jer osoba
mozZe da te ignoriSe. Po kuci je rasuto mnogo
predmeta koje moze$ korisno da upotrebis.
Ako, na primer, zaveZe$ konopac (attach) kod
bunara, moze$ do¢i do podzemne vode. U igri je
veoma znacajno, takode, da ne otkrijes svoje
namere, jer neko moZe da te otera sa puta.

Do sada sam uspeo da pronadem 50% trago-
va, a dalje se trudim.

@ (061) 559-284

Gary Lineker’s Super
Skills

@ sportska simulacija @ ST, spectrum, C 64,
CPC, ST, amiga, MSX @ Gremlin Graphics
e7/8

ZORAN JOVANOVIC

osle velikog neuspeha igre Gary Line-
P ker's Superstar Soccer izdat je nastavak.

Ovoga puta nije re¢ o fudbalskoj simula-
ciji, ve¢ o Garijevom treningu. Igru mogu da
igraju najvise cetiri igraca i postoje tri nivoa
teZine.

CAMECROM

SnmEL
trears |.| TO GO 10

Veéi deo odvija se u teretani gde Gari stice
fizitku kondiciju:

DIZANJE TEGOVA: pritisnite pucanje, dZoj-
stik gor-dol dok teg ne dode u najviéi polozaj,
brzo pritisnite pucanje i ponovo gor-dol.

GUCGNJEVI: ukljuéite AUTO-FIRE i pomerajte
dzojstik levo-desno.

SKLEKOVI: levo-desno dok se Gari ne podig-
ne, a onda gor-dol.

Na kraju vezbi u teretani &ekaju vas ZGIBOVI.
Zatim izlazite na teren gde treba da savladate
jos dve discipline:

ZONGLIRANJE LOPTOM: pucanje + neki od
osam pravaca pomeranja dzojstika.

VOPENJE LOPTE izmedu ¢unjeva i slicnih
prepreka.

Verziju na ST-u prati simpati¢na melodija.

Card Sharks

@ misaona igra @ C 64 @ Accolade @ 8/9

ALEKSANDAR SPASOJEVIC
PETAR MILACIC

lazite u kasino, kroz glavu vam struji
U samo jedna misao: »Zaraditi pare.« Prvo

odredite §ta Zelite da igrate: HEARTS,
BLACK JACK ili POKER. Zatim izaberete tri pro-
tivnika od mogucih Sest. Savetujemo vam Mar-
garet Tacer, Regana i Gorba¢ova. Morate odre-
diti i gde ¢e ko da sedi.

HEARTS (crna dama): najzabavnija igra. Tre-
ba sakupiti $to manje poena. Ne smete uzeti
damu pik, jer donosi najvise poena, a takode ne
smete uzeti ni jednu kartu sa srcem (to donosi
manje poena nego dama). Na pocetku birate da
li Zelite da igrate do 100, 200, 300 ili 400 poena.
Karte prvo deli igra¢ levo, pa u sredini, desno
i na kraju vi. Deli se 13 karata. Svaki igrac
izbacuje tri nepotrebne karte koje se daju dru-
gom igracu. Pocinje onaj ko ima dvojku tref.
Kada dode red na vas da delite, ne treba izbaci-
vati tri karte. Ako vas mrzi da gledate kako vasi
protivnici sporo dele, pritisnite pucanje i ubrza-
dete ih. Kada neko baci kartu, ostali moraju
odgovoriti na znak (herc, pik, karo, tref), ali ako
nemate odgovarajuéi znak, utrapite bilo koju



kartu, pa | damu pik. Vase ime je Mike i vidite
samo vasu ruku koja uzima karte. Ra¢unar vam
nakon svake partije daje statistiku. Treba dobro
pokrenuti mozgovne vijuge da bi se pobedili
protivnici.

BLACK JACK: igra se kao nas ajnc. Treba
sakupiti karte Ciji zbir treba da bude 21 ili dobiti
dva keca iz ruke. Uzimajte karte sve dok zbir ne
bude 21 ili bar priblizno, ali ne sme biti veci.
Kada ste to obavili, pristupa se ulaganju. Ako
dvojica imaju 21, onda je pobednik onaj ko ima
manje karata. Pobednik odnosi sav ulozen no-
vac. Jedan od protivnika drzi banku i deli karte
(verujte mu).

POKER: igra se standardni poker sa 52 karte.
Dalja objasnjenja nisu potrebna. Ulozi se krec¢u
od 5 do 200 dolara. Savetujemo vam da igrate
stalno sa 200 dolara. Ako ne pobedite, pokusaj-
te ponovo. Tokom igre mozZete uzivati u svadi
protivnika. Gorbacov optuzuje da mu karte pa-
kuje CIA | psuje kapitalizam. Regan, razume se,
optuzuje KGB i socijaliste.

Animacija likova je odliéna, zvuk nikakav (sa-
mo kad se dele karte), a grafika iznad proseka.

Serve & Volley

@ sportska simulacija @ C 64, PC
@ Accolade @ 9/10

HRVOJE KNEZOVIC
ENES KULENOVIC

noge simulacije tenisa su pokusavale da
M |se barem pribiize odiiénom Match Poin-

tu, dok je to ova, najzad, uspijela. Grafi-
ka je lepa, a i animacija je dobra, samo prespo-
ra. MozZes$ igrati s prijateljem, ali je jos zabavnije
protiv kompjutera.

Doniji deo ekrana zauzima teren, dok su u gor-
njem rezultat te dva velika monitora, tvoj i pro-
tivnikov. Oni su najbolja stvar u igri. Na njima se
izmenjuju pitanja: Serving aim (nisan servisa),
Run to where (kamo tréati), Aim (obi¢an nisan,
odreduje$ gdje ¢e pasti loptica) i slika odabra-
nog udarca. Na desnoj se strani nalaze dvije
skale, a dolje vidis: Fatigue (umor), Amount of
error (preciznost udarca) o kojem zavisi da li ¢e
loptica zavr$iti u autu ili mrezi i Difficulty level
(stepen teZine) koji nema neke vece vaznosti za
igru.

Ti si na servisu i mo2e$ odabrati T (twist),
S (slice) ili D (drive). Brzo odredi gdje te loptica
pasti i na lijevoj skali pritisni pucanje kada Ziva
dode do crne crtice u donjem dijelu. Tada je
udarac precizno izveden. U odluci kamo ce$
tréati pomaze ti slika koja pokazuje kuda ce
protivnik uputiti lopticu. Na desnoj skali odaberi
udarac: smash, volley (najbolji udarci), lob,
backhand, forehand.

U igri ima i jako zabavnih caka (bacanje reke-
ta u zrak i primanje za glavu od muke). Po nama,
ovo je najteZa, ali i najbolja simulacija tenisa
dosada.

Joe Blade II

@ arkadna avantura @ spectrum, C 64
@ Players @ 9/9

Danger Freak

@ arkadna igra @ C 64, amiga ® Rainbow
Arts @ 8/8

ANDRE] BOHINC

bice, narkomani, pankeri i drugi. ne suvi-
U |3e fini ljudi pune uiice. U 1995. godini

ljudi postaju toaoci ve¢ u svojim kuca-
ma. Ko moZe da ih spasi od ovih huligana? Da li
je uopste potrebno pitati? Joe Blade, naravno.
Posto je spasio taoce od zlobnog Craxa Blood-
fingera, vratio se u beskonaénu borbu za istinu,
pravdu i moguénost da ubije nekoliko zlikovaca.
Dakle, na posao!

HMEwS X’
BEXENS O

N
aol 00

Treba spasiti 20 talaca za 10 minuta, §to je
malo vremena da se pretraze 64 ekrana. Upo-
moc dolaze budilnici koji su razbacani svuda
Pokupite ih, kad vam ostane malo vremena, pa
cete imati na raspolaganju novih 10 minuta.
Jedna baraba je Jou oduzela pusku, tako da je
s neprijateljima morao da se uhvati u kostac bez
oruzja. Pritiskom na hitac preskacete i unistava-
te neprijatelja. Iza njega ¢e ostati znak za 200
poena,

U igri cete se sastati sa jos jednim proble-
mom, zatvorenim vratima. Otvarate ih kljutevi-
ma — imate ih u poéetku 20, a vise ih, na zalost,
ne mozete steci. Kao kod Joe Bladea 1 i ovde je
podigra, u koju ulazite ako udete u ¢ovecéuljka
u kisnom mantilu. Tu morate za 60 sekundi
ponovo da uredite brojéanu kodu, da bude tak-
va kao $to je bila u poc¢etku. Ako vam ne uspe,
igra se zavrSava — jer imate samo jedan Zivot.

Grafika je monohromatska, a zvuk adekvatan
raspolozenju. Autori su vec nagovestili nastavak
(radnja, navodno, treba da se dogada u kosmo-
su), ado tada Zzelim vam mnogo uspeha u spasa-
vanju taoca!

Legenda

T - talac, P - podigra, € - budiinik (vreme),

- = normalan prolaz, = — zatvoren prolaz.
HT IO H HT[}

4 H- L H ] —"-F_H ,-[:

T
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KRISTI FUNDU
NIKOLA MARKOVIC

odeljena u tri dela, grafi¢ki i zvuéno do-
P bro obradena, ova igra nije zaokupila

moju painju. Kasetna verzija za C 64

samo u prvom delu — LAND (zemlja) — donosi
bogat meni u kom se moze odabrati broj igraca
(1-4) i upisati datum kad je igra izradena ili
razbijena (pretpostavljam da je to sifra za be-
smrtnost, jer na pogresan odgovor sledi poruka
SORRY NO CHEAT — Na Zalost bez varanja)
iimena igraca.

Na prvom nivou vozite bicikl (originalno, zar
ne?). Obavestajni donji deo ekrana sleva nades-
no sadrzi : dolar — to su vasi poeni, CUTS
- greske pri voZnji (na ovom nivou zavréavate
sa 6 gresaka), HEALTH (zdravlje) i TIME (vreme)
U gornjem delu ekrana nalazi se nekoliko vrsta
uobi¢ajenih profesionalnih smetala. Veliku ru-
pu, kao | manju, mozete zaobici, ali vam to ne
donosi dolare, ili preskociti (nagore + pucanje),
pri éemu se vas bicikl veoma efektno podize na
zadn|i tocak i dobijete hrpu zelenih. Ispod pre-
pone prolazite sa kombinacijom dole + puca-
nje, sto se takode isplati vise nego zaobici je.
Voda nije narocito opasna, samo vas usporava
(vodite ra¢una o vremenu!), ali se éuvajte cove-
ka sa bezbol stapom — ako vas pogodi, izgubite
jedan od tri pokusaja.

Posle malo veibe stic¢i cete do vise vertikalno
postavljenih buradi, tako da ih ne mozete zaobi-
€1 ni preskoéiti. Udarac u njih izazvace let preko
kukavi¢jeg ... ne, nego preko glave. Gurnite pa-
licu nadesno i sedajuci u plava kola pored prele-
pe plavuse napustite ekran.

Ako imate kasetu, uz zvuk motora mozete
resetirati racunar i ucitati drugi deo, WATER
(radenska tri srca). Ovde |e pogubno sedam
greSaka. Najpre vozite vodeni skuter. Smetaju
vam veliko stablo (preskocite ga), plovak, lopta,
stena, ribar u ¢camcu i ajkula. Ona je najopasnija
jer napada sa leda a zatim se elegantnim zao-
kretom vraca. Posle krace voznje udarate u pod-
mornicu. Popnite jo) se na komandni most i ubr-
zajte. Kad vidite merdevine, skocite na njih
Popnete se u helikopter i uz zvuk propelera
zavr$avate i ovaj nivo.

Treci i poslednji nivo, AIR (vazduh). dozvolja-
va vam c¢ak osam greSaka koje lako potrosite
u dodiru sa svakojakim stvorenjima. Vas NLO je
na pocetku prikacen na velikom avionu. Za uzlet
pritisnite pucanje. Sada se ¢uvajte pterodaktila
1 pticurina koje uvek dolaze u parovima. Ako im
pridete blize, prikace se na letelicu i oduzmu
vam celo zdravlje. Oslobadate se pokretima pa-
lice po dijagonali gore-levo, dole-desno uz brzo
pritiskanje pucanja. Veoma brzi mlaznjak dolazi
iza leda - vodite ra¢una o plamenu motora.
Opasne su stene lansirane sa zemlje kao i dim-
njak — prodite sasvim gore. Dolare sakupljate

Ot ghie
YT
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rusenjem zastave | njenog vrha i skidanjem kape
¢oveku koji leti na topovskom duletu

Kada iza sebe zagledate raketu koja vas prati,
iskocite (nagore + pucanje) jer je nemoguce
izbjeci projektil. Letelica vam je unistena, a vi
polako padate sa padobranom koji se upravo
otvorio. Bezbedno sletite | stavite Danger Freak
u kolekciju kompletiranih igara

Super Cup Football

@ sportska simulacija @ C 64 @ Rack It ® 8/8

ALEKSANDAR ISEK

ljen samo za C 64 sa kasetofonom. Igra
podsjeca na Euro Soccer, ali je dosia
unaprijedena. Teren se rasprostire preko cijelog
ekrana i posmatra se iz pti¢je perspektive. Jedi-
na zamjerka je ¢ak osam mjerata vremena na
igralistu (&etiri sa lijeve i éetiri sa desne strane)

s teta 5to je Super Cup Football naprav-

Meni je dosta raznovrstan: odabiranje boje
dresova, duzine igranja i sliéno. Igragi su dosta
sitni, ali brzi. Upravljate onim koji je najblize
lopti. Uvedeno je nekoliko novina: klizeci start
(dotr¢ite do igrata u posjedu lopte i pritisnite
pucanje), pri izvodenju auta ili kornera igraé
kruzi oko lopte i kada pritisnete pucanje Sutne
loptu u smijeru u kojem je okrenut. Kad postig-
nete gol. po zavrsetku utakmice ili na poluvre-
menu na ekranu se velikim slovima ispisuje:
GOAL, FULL ..

Moguca je samo igra udvoje (kompjuter nikad
ne igra). Grafika je zadovoljavajuca, zvuk je do-
bariima ga dosta, a animacija je prili¢éno dobra.

Emlyn Hughes
International Soccer

® sportska simulacija @ C 64, spectrum,
CPC @ Audiogenic @ 9/10°

SVETA PETROVIC

sobnosti itd.), boje timova, liga ili kup takmicCe-
nje osam ekipa, od kojih sve ili jedna mogu biti
pod kontrolom igraca. Takode se mogu snimiti
trenutne pozicije i jo§ mnogo toga.

Na terenu su najbolji skokovi igraca pri dava-
nju gola glavom i veoma precizno napravljene
parade golmana. Zvuéni efekti obuhvataju stalni
Sum publike koji se pojacava kada se desava
nesto zanimljivo, navijacke trube i »boing-bo-
ing« kada se lopta odbija od zemlje.

Samo igranje je prilicno jednostavno. Sto je
nivo na kome ste se suprotstavili protivniku visi,
to je i realizam veci. Loptu Sutirate u onom
pravcu u kome ste okrenuti. Visinu luka podesa-
vate tako Sto drzite pritisnuto dugme FIRE i po-
merate palicu levo ili desno. Sve u svemu posto-
ji neverovatnih 70 vrsta udaraca (po zemiji, nor-
malno, u luku) i 28 nivoa jacine Suta. Kao i obi¢-
no, igra¢ koji vodi loptu ima nesto drugaciju
boju dresa od svojih saigra¢a. Racunar ga iza-
bere na osnovu pravila: »Ko je blize lopti njego-
va je'!« | ostalim igradima je data mala koli¢ina
inteligencije tako da ne Setaju okolo kao prolaz-
nici, vec ucestvuju u akciji.

Ako lobujete golmana i lopta iznad njega za-
vrsi u mrezi, samo ce slegnuti ramenima, a ako
odbrani, povuce se tri koraka unazad | degazira.
Strelac digne ruke u vazduh i potréi od gola do
publike koja ga pozdravlja gromkim odobrava-
njem.

Jos jedna inovacija: dva igraca igraju simulta-
no u istoj ekipi, vrée duple pasove i sve ostalo.
Tako nesto se vec pojavilo u Match Dayu 2, ali
zbog sporosti i lode animacije nije najbolje prih-
vaceno.

2. NIVO: Letite nad jezerom, sa Cijih otoka
tutnje vulkani. Kada ih vidite, ako ne Zelite da
pucate, povucite se dolje desno (kao kod »lan-
ca«). Povremeno ¢e izvirivati jezersko Gudovi-
ste. Podnivo je dosta tezak. Oblik labirinta je
sloZzen, a ubrzanje veliko. Ako jezersko cudovi-
§te (rodaka od Nesi) ne unistite odmah, ono ce
osuti rafale po vama. Najlakse cete se izvuci ako
je zdrobite kuglom koja skakuce.

3. NIVO: Rusevine hramova vire iz dzungle
i sa njih polijecu kamene statue. Povucite se
dole prije nego $to uzlete, a kada produ iznad
vas, dignite se i unistite ih. Vidjet cete crvene,
ljubi¢aste i plave ptice. MoZete ubiti samo plave,
a izmedu ostalih se morate proviaciti. Slijede
veliki bumbari i zmijurina koja riga vatru. Kada
unistite bumbara, rastavit ¢e se na vise dijelova
(lice na buzdovane) koji ¢e brzo juriti po ekranu.
Treba da se provucete gore ili dolje od zmijinog
neunistivog repa. Pomocu superlasera mozete
je unistiti na nekoliko mjesta. Podnivo je prava
mora, ali to bas i nije ako ga usporedimo sa
idu¢im podnivoom.

4. NIVO: Letite iznad pustinje, u kojoj se nala-
ze kameni hramovi. Novost su lubanja koja izba-
cuje &ismise i crni demoni koji se pojavljuju
i nestaju, a tu su i dvije zmijurine iz tre¢eg nivoa.
Vulkani su nizi, paih je tedko izbjeci. Zato pucaj-
te u lavu. Idu¢i, zadnji podnivo je najteZa cjelina
u ¢itavoj igri. Najdu?i je, prepun visokih stupo-
va, a ubrzanje je stravi¢no.

5. NIVO: Kao i cetvrti, ali sa vise zmija. Na
kraju dolazite do prijatelja koji se uspinje na
konja i zajedno odletite u slobodu. lza toga se
sve ponavlja, naravno puno teze.

Igra nije losa, ali su »cake« vrlo otrcane.
»Zvjezdica« je videna u »Salamanderu«, »Side
Armse . ..

Trojan Warrior

@ arkadna igra @ C 64 @ Silverbird ® 8/9

Manhattan Dealers

@ arkadna igra @ amiga @ Silmarils @ 8/9

HRVOJE KARALIC

ALES PETRIC

cija. Grafika izgleda lose, ali to je samo
privid jer je sve ostalo izvanredno, po-
¢evsi od vrlo mekanog skrolovanja. Animacija je
pomalo kockasta i podseca na dobri stari Inter-
national Soccer, ali tu svaka sli¢nost i prestaje.
Prvo je dodato mnogo lepih detalja po uzoru na
Epyxove programe, a drugo tu su liga i kup
nacin igranja utakmica po uzoru na Match Day
2

O vo |e trenutno najbolja fudbalska simula-

Biranje opcija je vise nego lako i vr§i se uz
pomo¢ sistema menija. U glavnom se meniju
nalaze cetiri opcije. Kada pritisnete neku od
njih, pojavice se podmeni sa petnaestak novih
opcija! Tu spadaju: menjanje imena timova
i igraca kao i njihovih statistickih podataka (br-
zina, napadacka spretnost, odbrambene spo-

62 Moj mikro

aseg prijatelja su otele sile mraka. Jasuci
V na Pegazu, treba da pounistavate sve

Zivo, kako biste oslobodili prijatelja
i pobjegli. Na putu ¢ete vidjeti kapsule oznacene
brojevima: 1. brze pucanje, 2. zviezdica — dupli
laser, 3. kugla koja skace po zemlji i ubija sve na
njoj, 4. superlaser. Najbolje oruzje!

1. NIVO: »Lanci« neprijatelja, ptice i ¢arob-
njaci. To ¢ete vidjeti na snijegom pokriveno)
sumi. Pojavljuju se i €udovista koja skacu u gru-
pama. Nisu opasna i lako se unistavaju, ali ne-
mojte im se priblizavati, Kada vidite zvjezdasti
otvor, udite | naci ¢ete se na podnivou. Nema
neprijatelja, trebate izbjegavati uzarene zidove
koji vam dodirom oduzimaju Zivot. Nevolja je 5to
vas kompjuter ubrzava u najnezgodnijoj situaci-
ji. Ako se razbijete, vracate se na pocetak pret-
hodnog nivoa.

gra francuske softverske kuce malo pod-
I seéa na poznati program Renegade, ma-

da ga u pogledu grafike i zvuka sigurno
nadmasuje. Radnja je postavljena u Manhatan,
poslovni centar Njujorka, gde cveta trgovina
drogom.

Kao tajni policajac Harry, mora$ da potrazié
sve »dealere« i da potom spali$ narkotike. Bra-
nis se sa pet udaraca, od kojih je najbolji onaj
nogom u trbuh. U pocetnom meniju biras palicu
ili tipke, odlu¢ujes se za jedan od pet stepeni
(NIVEAU) ili pokreces igru (JOUER). Na raspola-
ganju je i opcija HARRY koja pokazuje uputstvo
na francuskom. U donjem delu ekrana su poeni,
zaplenjeni narkotici i oni koji su jo$ ostali pre-
prodavcima, a i energija koja se obnavlja spalji-
vanjem narkotika.

Veé na prvom ekranu napada te panker s lan-




cem, koga nije tedko savladati. Kad ga »sredi$«,
uzmi mu narkotike. To ¢&ini§ tako da &uénesd
pored belog paketi¢a (pucanje + dole) i potom
opet pritisne$ pucanje. Spusti se stepenicama
koje vode u podrum i tamo savladaj nacistu,
naoruzanog motornom testerom. Idi napolje
i potom desno. Tamo te oéekuje razbojnik s no-
Zem, a pomazu mu dva bandita na motociklu. Idi
desno i spali skupljene narkotike u buretu (pu-
canje).

Vrati se na pocetak i tamo nastavi put levo. Na
prvom ekranu sacekace te crnac s ¢unjem, a na
drugom kos$arka$ sa bokserom na ruci. Kad ih
savladas, idi na mol i obavi posao jo$ sa noc-
nom damom. Potom skreni u kineski kvart gde
te teka nindza. Kad ga savladas, na redu su
poslednja dva neprijatelja. Udi u kineski resto-
ran. Najpre ce te napasti karateista, a potom
opasni Kinez naoruzan sabljom. Kad skupi$ sve
narkotike, samo ih spali i igra je zavréena.

Na visim stepenima, na svakom ekranu te
napadaju po dva protivnika, a mora$ da sakupi$
i vise narkotika. Na nekim ekranima te razbojni-
ci sa prozora obasipaju svim onim to im je pri
ruci.

Igru sam zavrsio na najviSem stepenu, sa re-
zultatom 1.532. ® (061) 559-284.

Offs-Shore Warrior

® simulacija ® amiga @ Titus @ 9/9

DIMITRIJE NESIC

estoki talasi na pucini, krajnji test ljud-
z ske hrabrosti!« To je propagandna rece-

nica softverske kuce TITUS za njihovo
najnovije ostvarenje. Sigurno se primetili da je
danas prava umetnost pronaci igru koja ce
u potpunosti iskoristiti moguénosti vase »prija-
teljice=. Ovo je stvarno genijalna igra koja ce
zadovoljiti i najprobirljivije »dzojstikolomce«,

Stavljeni ste na vozaca super-glisera i vozite
se Sirokim morima. Sve bi bilo jednostavno da
nije onih koji vam prave komplikacije. To su
drugi vozaci koji pokusavaju da vas izbace sa
staze, a i kameni sprudovi koji 3trée iz vode.
Imate tri cilja: da stignete do kraja staze Zivi
i zdravi, da to uradite u najkraéem mogucem
vremenu i da raznim egzibicijama pruZite sto
vise zabave brutalnoj rasi koja je organizator
cele utrke i koja vlada u dalekoj buduénosti
— 2050. Cela igra pomalo podsec¢a na gladijator-
ske okraje — borba na Zivot i smrt radi zabave
radnih ljudi i gradana, seljaka, inteligencije
i ostalih.

Ekran je podeljen na dva dela. U gornjoj cetvr-
tini nalaze se podaci o vasem trenutnom stanju
- brzina, poeni i pozicija na kojoj se nalazite.
Savetujem vam da se uvek (ukoliko je to mogu-
¢e) nalazite medu prvih pet, jer ¢e pri kraju
stazle biti veoma tesko da popravite plasman.

Sve u svemu, tehnic¢ki odliéno uradena igra.
Zvuénih efekata ima dosta i oni jo$ vise upotpu-
njuju atmosferu.

& (013) 813-850 (Mita).

Psycho Pigs UXB

@ arkadna igra ® C 64, spectrum, CPC, MSX
® U.S. Gold @ 9/9

Superstar Ice Hockey

@ sportska simulacija ® ST, amiga, PC
® Mindscape @ 9/10

SASA JANKOVIC

onacéno osvezenje! Posle bezbroj Thro-
K ugh the Wall-ova i raznih pacmanova

mozete oporaviti svoje mozdane vijuge.
lzvrsna grafika i simpatiéne melodije vezace vas
za Psycho Pigs bar dok prvi put ne predete svih
dvanaest nivoa. Cilj igre je da na svakom nivou
unistite svu prasad. Naravno, mogu da ucestvu-
ju i dva igraca. U tom slu¢aju na zadnjem nivou
se borite samo vi i vas protivnik od krvi | mesa.
a psiho prase ce postati onaj ko pobedi u ovom
paklenom dvoboju.

AGUGH_ 6
T L LI AT Y o

Prasad unistavate tako $to na njih bacate akti-
virane bombe koje samo 5to nisu eksplodirale.
| oni vas ubijaju na isti nacin, a poginucete i ako
aktiviranu bombu predugo drzite u rukama.
U svakoj bombi upisano je vreme preostalo do
eksplozije. Raspored bombi i broj prasica je na
svakom nivou razlicit. Posle svaka dva nivoa
pruZa vam se prilika da osvojite dodatne poene.
Morate da ugazite $to veci broj prasic¢a koji bez
ikakvog reda izlaze iz otvora na podu. Krenite ka
njima i pucajte. Prasetu ¢e spasti naocare (ako
ih ima) i baci¢e pogled u stranu, a vama ¢e se
broj na broja¢u »ugaZenih prasica« povecati za
jedan.

U igri se pojavljuju predmeti od kojih su poje-
dini veoma korisni:

1. Prsten — nagradni Zivot.

2. Dijamant 5000 poena.

3. Boca - jagina kojom odbacujete bombu
srazmerna je broju boca (moida je to doping).
Ne preporu¢ujem vam da ih previse uzimate, jer
se lako moZe desiti da bomba posle nekoliko
odbijanja od ivica ekrana pogodi vas u mesto
onog praseta kojem je namenjena.

4. Kosulja — to je u stvari pancir odelo. Stiti
vas od bombi tako da cete umesto zivota, kada
vas bomba prvi put pogodi, izgubiti samo ovaj
dodatak.

5. Torba - omogucava da odjednom nosite
vise bombi (najvise tri odjednom).

6. Pilula — omogucava vam da se krecete
mnogo brze (opet doping).

7. Bomba sa zvezdicom - ubija nekoliko pra-
sica odjednom.

8. Boca sa otrovom - na krace vreme paralise
ostale prasice.

Ovaj program toplo preporu¢ujem svima koji
se kuci ¢esto vracaju iznervirani zbog losih oce-
na ili zato 5to ih je napustila devojka (ili detko)
pa ne znaju na kome da iskale bes. Tada ucitelje
»Psiho prasad«, bombu u ruke i gadajte do mile
volje. U igri vam niko nista nece moci (narocito
ako ste upoukovani).

ZORAN JOVANOVIC
davno se nisam sreo sa ovako original-
0 nom i dobrom uradenom sportskom si-
mulacijom. Grafika i animacija su odlic-
ne i jedina se zamerka moze staviti na zvuk koga
zaista ima malo.

Hokajskih grupa ima ¢etiri i u svakoj se takmi-
¢e po pet ekipa. Igru moZete igrati pomocu
misa, dzojstikom ili preko tastature. Po ucitava-
nju se pojavljulju sledece opcije:

VIEW LEAGUE HISTORY - podaci koliko ste
sezona odigrali i koje mesto na tabeli vase gru-
pe zauzimate posle odigranih sezona.

VIEW A TEAM HISTORY - svi podaci o vasem
timu posle odigranih sezona. Tu su redom: se-
zona, pobede, porazi, nereeno, broj bodova,
dati i primljeni golovi, plasman u grupi u kojoj
se takmicite, igranje u polufinalu, igranje u fina-
lu, ukupan plasman (ukjuéujuci sve grupe). Mo-
zete dobiti podatke za sve ekipe.

IMPROVE TEAM - ova opcija sadrzi dodatne
tri:

— GENERAL IMPROVEMENT — priprema eki-
pe koja se moZe vrsiti samo jednom u toku
sezone.

— RECRUIT A PLAYER - regrutovanje-stvara-
nje novog igraca.

— TRY PLAYER TRADE - zamena (kupovina)
igraca.

RESET THE LEAGUE - ponistavanje svih do-
sadasnjih rezultata | vrednosti igraca. lzvrse-
njem ove opcije timu mozete zadati novo ime,
odrediti u kojoj od ¢etiri grupe timova ¢e nastu-
pati, koliko utakmica ce igrati u grupi u toku
jedne sezone i kako ce se igrati susreti u plej--
ofu.

SETUP NEW LINES - sastavljanje novih po-
stava.

PLAY NEXT GAME - zapocinjete igranje.

Pre pocetka mozete odrediti trajanje jedna
tre¢ine (520 minuta), broj igrac¢a na ledu, boju
4resova vasih i protivni¢kih igraéa, kontrolu gol-

(trening) modu gde mozete igrati sa ili bez ofsaj-
da, ili u league modu gde su ofsajdi obavezni.
Kada startujete opciju za igranje, potrebno je
jos odrediti koje ¢e postave igrati: gore — prva,
desno — druga i levo - treca postava. Potrebno
je da, odredite i taktiku za napad i odbranu.
Nude vam se tri za napad i tri za obranu. Posle
bilo kog prekida (isklju¢enja vaseg ili protivni¢-
kog igrata, poluvremena, ofsajda) bicete u situ-
aciji da odredujete taktiku i postavu vaseg tima.

Kada se kona¢no nadete na ledu, rezultat na
kraju ¢e zavisiti od vase spretnosti i brzine, kao
i od vrednosti vaseg centra. Preporuéujem da
pokusate da u prvoj trecini susreta napravite
razliku od 2-3 gola, posto je tada vrednost vasih
igrata najveca.
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Ticket to Paris

@ avantura @ C 64, PC @ Blue Lion Software
®9/9

STANE WEISS

vom odliénom igrom mozete da proveri-
0 te koliko znate o Francuskoj. Najpre

ugledate sliku dvojice turista (jedan od
njih ste vi). Potom se ucita meni, gde treba
upisati svoje ime te odabrati pol i englesku ili
francusku verziju. Igracki ekran je podeljen na
dva dela. U gornjem je lokacija na kojoj ste vi.
U donjem je pet sli¢ica. Tipkama Z (levo)
i X (desno) pomerate kursor od jedne sli¢ice do
druge, a tipkom S birate sliCicu:

1. Vreta novca pokazuje vase finansijsko sta-
nje u dolarima i francima.

2. Vade zdravstveno stanje. Zamorenost sma-
njujete spavanjem, a glad hranom.

3. Posle pritiska na S nadi ¢ete se na mestu
koje ste odabrali.

4. Francusko-engleski recnik.

5. Datum, broj poena.

U donjem levom uglu nalaze se ime mesta
gde ste, cena ove ili one usluge i energetska
vrednost Zzivotne namirnice. U donjem desnom
uglu je ¢asovnik.

Na podetku igre sluZzbenik na pariskom aero-
dromu postavlja vam op$ta pitanja: »Koliko vre-
mena ¢ete ostati? Paso$. ..« Potom se pokazuje
turisticka voditeljica koja ¢e vas svuda pratiti
i pitati o Francuskoj i njenom jeziku. Kad odgo-
vorite na sva pitanja, dole ¢e se napisati poruka
(najéesce da morate da kupite neku stvar ili da
porucite neko jelo). Ako ovu poruku upotrebite,
pokazace vam se osoba (momak ili devojka)
koju traZite. Najtesce ¢e vam reci da jo$ niste
naucili dovoljno o Francuskoj.

Pravila igre

Ova rubrika je otvorena za sve Citaoce.
Molimo vas da se pridrzavate uputstva:

@ Dopisnicom (ne preko telefona!) nam
javite &ta pripremate. Sacekajte nas odgo-
vor. Rezervacija opisa vazi jedan mesec.

@ Duzina priloga je ograni¢ena (broj ku-
canih strana, sa 30 redova po 64 znaka).
Arkadna igra: najvie 2, simulacija, arkadna
avantura: najvie 3, avantura: najvise 5. Oba-
vezno kucati sa dvostrukim proredom.

@ Objavljujemo samo mape nacrtane ma-
stilom.

@ Podaljite nam broj vaseg Ziro ratuna
(ako ste maloletni: ziro raéun roditelja). Ho-
norar otekujte krajem meseca u kojem je
vas opis objavljen.

® Honorar za objavljenu kucanu stranu
iznosi 12.000 do 15.000 dinara.

Redakcija

64 Moj mikro

Posle odlaska sa aerodroma pokazace vam se
karta Pariza. Birate medu lokacijama: 1. Charles
de Gaulle (aerodrom), 2. Banque Nationale de
Paris, 3. Hospital (bolnica), 4. Centre Georges
Pompidou, 5. Hotel Saint-Jacques, 6. Brasserie
Palais (restoran), 7. Le Marche (pijaca), 8. Lou-
vre, 9. Cafe Turf (mesto za primanje opklada),
10. Montmartre, 11. Galeries Lafayette, 12. Chez
Paul (bistro), 13. Bureau d'Echange (menjacni-
ca), 14. Hotel Etoile, 15. La Tour Eiffel, 16. Arc
de Triomphe (Trijumfalna kapija). 17. Grand Ho-
tel, 18. Les Grillons (restoran).

Najpre idite taksijem, autobusom, metroom ili
peéice u neki hotel i uzmite sobu. U menjaénici
promenite novac. Posto ste ve¢ gladni idite, na
primer, u Les Grillons, gde pored jelovnika mo-
?ete da vidite vinsku kartu i meni deserata. Bez
brige priustite sebi neko skupo jelo koje ima
veliku hranljivu vrednost. Do kraja jo$ nisam
do$ao, ali mogu nesto, ipak, da vam kazem:
nemate nade ako pravilno ne odgovorite na
skoro sva pitanja o Francuskoj.

Dobro ¢e vam doci znanje francuskog i engle-
skog. Pored ove igre, Blue Lion Software je
izradio jos tri slicne: Ticket to London, Ticket to
Hollywood i Ticket to Washington.

& (0601) 21-561.

Meganova

@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
@ Dinamic/GBP @ 7/7

i koji nudi mnogo zanimljivih novosti. Teren na
kome se igra odvija je neki nepoznati kompleks
pun brda, nagiba, uspona, rovova, vrhova i slié-
nih reljefnih pojmova. Vas zadatak je da ubacite
loptu u protivniéki gol (zvuéi poznato, zar ne?),
ali to nije tako lako. Amiga je dostojan protivnik
i potrebno je puno vezbanja da biste je pobedili.

Grafika je vise nego dobra (pogledajte sliku),
a i muzika je na pristojnom nivou.

Raw Recruits

@ arkadna igra @ C 64, spectrum
® Mastertronic ® 9/9

ANDRE] LABADI

svemirskom ste brodu, sami sa svojim
U topom, a neprijatelja na hiljade. U meni-

ju izaberete palicu ili redefinisete ko-
mande na tastaturi, a mozete uneti i Sifru. Jos
zbunjeni gubite Zivot. Ovog puta su programeri
bili velikodusni pa su vam ih dali »¢ak« pet. Zato
vam je najbolje da se bar u pocetku drzite do-
njeg levog ugla gde ste sigurni.

Naravno, neprijatelji su svakakvi: najbrojniji
su avioni, nesto 5to li¢i na pti¢je glave (ugroza-
vaju vas dodirom i daljinskim oruzjem). U pocet-
ku su nezgodne komete koje padaju nasumice.
Broj neprijatelja se stalno povecava i oni nailaze
u sve nezgodnijim formacijama. To i ne bi toliko
smetalo da se ne menja i ambijent. Prvo se
pojavi platforma, pa na njoj razna brda i otpadi
raketa, pa onda $ume, planine i gradilista. Dodir
sa njima nije opasan. Cim naidete na platformu,
pomerite se do sredine ekrana i drite se donje
ivice. Tako ¢ete na vreme moci da primetite
nefer protivnike koji napadaju sa leda. Ako
usput pokupite velike pilule koje se vrte, dobice-
te neko poboljsanje kao $to je razornija muni-
cija.

Grafika, zvuk i animacija su solidni. Igra spa-
da u bolje, mada ne i u najbolje.

Vector Ball

@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC, ST,
amiga, PC @ 9/10

DIMITRIJE NESIC

ecate li se SPINDIZZY-ja, BOBBY BE-
S |ARING-a i ostalih igara sa kiglicama,

lopticama, baloné&i¢ima i ostalim oblici-
ma sfernog obilka sa Sezdesetéetvorke? Ukoli-
ko imate amigu i ljubitelj ste takvih igara, ovo ¢e
biti ugodni iznenadenje za vas.

Mastertronic (poznat po kvantitetu nekvalitet-
nih igara) se za ovu igru ozbiljnije potrudio.
Radnja je mesavina hokeja, odbojke i golfa. To
je sport kojim se zabavljaju naprednije vrste

DEJAN PETKOVIC

a li se jo secate igre Combat School
D koja je bila veliki hit kod nas? Mastertro-

nic je na trziste izbacio igru sa slicnom
tematikom, tako da se nikako ne iznenadite ka-
da u malim oglasima pronadete naslov Combat
School Il.

Nalazite se u ulozi regruta koji treba da savla-
da Sest nivoa da bi postao pravi marinac.

1. RIFLE RANGE. Nalazite se na streliskom
poligonu i ispred vas iskrsavaju mete. Treba
pogoditi najmanje 26 meta za 1 minut (svaka
meta donosi po 100 poena) da bi se preslo na
sledeci nivo.

2. CROSS COUNTRY. Malo tr¢anja u prirodi
sa preskakanjem kamenih prepreka ¢e dobro
doc¢i dzojstiko-ubicama. Po sistemu »levo-des-
no-fire« sa kojim smo se upoznali u Decathlonu
i sliénim igrama igrama treba za odredeno vre-
me pretréati stazu.

3. ASSAULT COURSE. Na ovom nivou vazi
sve ono 5to smo rekli za prethodni, s tim Sto
sada treba preskakati balvane koji su vam se
ispretili.

4. FITNESS COURSE. Posto ste ojacali noi-
ne, sada treba ojaéati i ruéne misice. Morate
uraditi po 50 zgibova i 50 sklekova za 1 minut!
Zamorno, zar ne?

5. PISTOL RANGE. Dolazite na poligon kakav
smo vidali u filmovima o policijskoj akademiji.
Na prozorima kuca iskrsavaju mete | zaista treba
biti jako brz i imati precizno oko da bi se predao
ovaj nivo.

6. UG OF WAR. Najtezi nivo na kraju — pote-
zanje konopca.

Ukratko, ako ste potencijalni marinac i imate
dZojstika za bacanje - ovo je igra za vas!

UBSTRAL




[SIMULACIJE LETENJA|

PROJECT STEALTH FIGHTER

Odlikovanje ili nadgrobni venac

VILIM VIHER (brig. gen.)
MLADEN VIHER (puk.)

juna 1981. nocu, u najvecoj
17 |tainosti, u kalifornijsko nebo

*| podigac se prototip F-19,
poznat pod zastraSuju¢im nadim-
kom =»Stealth« (prikriven, onaj koji
se prikrada, ponekad se krivo pre-
vodi kao »nevidljivi«). Ve¢ 1983.
usao je u operativnu upotrebu 4450.
takticke grupe smjestene na Tono-
pah Test Range Airfieldu, duboko
u pustinji Nevade i uskoro je prenu-
meriran u F-117A. Tek 10. novembra
1988. USAF je objavio prvu fotogra-
fijlu ovog aviona, namjerno jako
mutnu, pa programerima Micropro-
sea moramo oprostiti na nestrpljivo-
sti zbog koje Stealth u programu ne
li¢i na onaj u stvarnosti (onaj pravi
je jos i znatno ruZniji). Osnovna ide-

va, sjevera Norveske i Centralne
Evrope. Teiina zadatka rasti ce
u ovisnosti o stupnju eskalacije su-
koba: od hladnog rata preko ograni-
¢enog sukoba sve do konvencional-
nog rata (znaci sve ostalo oruije
osim nuklearnog). Vjestinu i oprem-
lienost protivnika birate od Green
(pocetnika), preko regularnih pri-
padnika do veterana s bogatim bor-
benim iskustvom. Slijetanje, kao
najtezi dio svih simulacija, moZete
pojednostaviti izborom Easy i No
Crash (grani¢ne brzine i polozaji na-
vedeni su u meniju za svaki slucaj
posebno). Svaki izbor pracen je
i odgovaraju¢im objasnjenjem koji
dobro prouéite jer ono daje infor-
macije bez kojih ne¢ete moci izvrsiti
zadatak. Ovdje nemamo dovoljno
prostora na raspolaganju da ih sve
navedemo. Jedino ¢éemo se malo za-
drzati na izboru naoruzanija.

oruzja vec¢ su u upotrebi USAF-a ili
se upravo uvode, a karakteristika
u programu su realne).

Kada budete zadovoljni postignu-
tom konfiguracijom spustite se do-
lie desno na Arming Complete i pri-
tisnite FIRE. Samo za nekoliko tipo-
va oruzja dat ¢emo dodatne podat-
ke: HARM (High Speed Anti Radar
Missile) navodi se na snop zraéenja
protivniékog radara; ASM (Anti Ship
Missile) je vodena raketa za unista-
vanje brodova; Durandal su bombe
koje se bacaju u snopovima iz brisu-
¢eg leta na piste aerodroma, imaju
padobran koji ih vrlo brzo usporava
i kada im vrh bude okrenut prema
tlu odbacuju padobran i pale mali
raketni motor koji ih velikom brzi-
nom zabija okomito u tlo gdje, zbog
usporivaca na upaljacu, eksplodira-
ju na dubini oko pola metra izaziva-
juci duboke kratere; Cluster bombe
imaju u sebi veliki broj rasprskava-

ma | oznaku u kojem smjeru trebate
letjeti da biste i$li prema markeru na
karti (vidi dalje INS). Lijevo |e brzina
u miljlama na sat, a kraj bijele crte
oznac¢ava minimalnu brzinu. Desno
na HUD-u je visina u stopama, ozna-
ka 'K' znaéi x1000. Pitch je kut iz-
medu uzduZne osi aviona i horizon-
ta, pozitivan znaci propinjanje a ne-
gativan poniranje, dok je roll nagib
oko uzduzne osi aviona. Na instru-
ment ploéi lijevo imate indikatore:
WB (Weapon Bay) — bar jedna vrsta
naoruzanja je izvuéena iz trupa
I spremna za aktiviranje, LG (Lan-
ding Gear) — kotac¢i, koriste se za
uspjeéno izvodenje slijetanja, FLP
(Flaps) — smanjuje brzinu aviona
i snizava iznos minimalne brzine pa
se koristi samo za olaksavanje poli-
jetanja i slijetanja i na kraju SB
(Speed Brakes) - aerodinamicne
kocnice za smanjenje brzine u zra-
ku i na kraju pri slijetanju.

+ simulacija letenja + C 64 + 19,95 funti + Microprose + Ocena: 10/10

ja Lockheedovih konstruktora bila
je napraviti avion koji ¢e na protiv-
nickim radarima davati 4to je mogu-
¢e manji odraz.

To se postiglo izolatorskim pre-
mazom trupa i specijalnim oblikom
koji neapsorbirani dio radarskog
snopa raspriuje da bi se zracenje
$to manjeg intenziteta vratilo na an-
tenu radara. Avion u programu ima
staru koncepciju plosnatog profila
kako bi se maksimalno smanjila po-
vréina ¢elnoga popreénog presjeka
jer $to je ve¢i RCS (Radar Cross
Section) veca je i daljina na kojoj
radar sigurno otkriva avion. Zato je
i naoruZanje uvucéeno u trup i prije
upotrebe morate ga izvuéi iz we-
apon baya (WB) - to ¢e odmah do-
vesti do pada brzine zbog poveca-
nog otpora i do vece »vidljivosti« na
protivniékim radarima.

Prije pocetka igre ¢ele mostvom
menija mo¢i simulaciju podesiti po
vlastitoj Zelji. Letjet ¢ete iznad mo-
gucih-ratista Libije, Perzijskog zalje-

Na avionu imate d&etiri WB-a,
a program vec i sam sugerira opti-
malni izbor naoruzanja. WB-ovi i nji-
hov sadrzaj navedeni su gore lijevo.
Sve promjene izvrdavate palicom uz
FIRE. Change bay, dolje lijevo, mije-
nja WB dok sadrzaj WB-a mijenjate
»Setnjom« po popisu moguceg na-
oruzanja + FIRE. Desno imate os-
novne podatke o svakom oruZju
i upute za njegovo koristenje (gu-

jucih bombi malog kalibra, bacaju
se iz brisuceg leta na Zivu silu i ob-
jekte male otpornosti, svaka od
bombi u klasteru ima vlastiti upaljaé
(ponekad ¢ak i vremenski) tako da
se mala preciznost nidanjenja kom-
penzira velikom povr§inom koju je-
dan klaster prekrije (vazna napome-
na: ove bombe su zabranjene med-
unarodnim ratnim pravom jer stva-
raju na covjeku brojne izuzetno bol-
ne i najceSce smrtonosne rane). Za
izvidacke letove u jedan WB morate
smijestiti kameru, a u WB mozZete
smjestiti i dodatni rezervoar sa 1500
funti goriva.

Prije leta, nakon $to saznate deta-
lie zadatka, ne zaboravite od svoga
G-2 (obavjestajnog oficira) zatraziti
podatke o neprijatelju (intelligence
report) da biste znali opremljenost
protivnika protiv kojega cete se bo-
riti. Narocito obratite paznju na na-
¢in navodenja protivni¢kih raketa
zemlja-zrak kako biste ih kasnije na
pravi naéin znali ometati. Program
simulira veliki broj raznih oruzja
svih rodova u sastavu VarSavskog
pakta. Posebno su neugodni avioni
za rano otkrivanje i navodenje lova-
ca (AEWAC), opremljeni dalekomet-
nim radarom jer vas oni najlakse
otkrivaju. U programu jedan takav
11-76 (Mainstay) uvijek ima i lovacku
pratnju.

U kabini na HUD-u (Head Up Dis-

Na karti (koju mozete imati u dva
mjerila) trepere vas$ trenutni polozaj
i poloza) markera. Prije leta tehnica-
ri suvam u memoriju letatkog racu-
nara unjeli poloZaje cilja i mjesta
povratka pa po¢etno markeri na njih
i pokazuju dok je smjer leta prema
markeru oznacen na pokazivacu
kursa na HUD-u. Iznad karte je niz
pomocnih indikatora: A (Accelera-
ted) oznacava da ste u modu ubrza-
nog toka vremena koji se koristi sa-
mo radi $to brZzeg izvrSenja dugih
preleta koji bi u realnom vremenu
bili za igraca previse neaktivni i do-
sadni; T (Target) ozna¢ava da u me-
moriji letatkog ra¢unara imate po-
lozaj cilja koji je oznacen i na karti
(pazite, uz oznacene ciljeve vase ra-
tiste je puno jos neotkrivenih ciljeva
na moru, kopnu i u zraku).

G (Gun) upozorava da na HUD-u
imate nisan za top koji se sam kori-
gira ako bas tog ¢asa izvodite neki
manevar; B (Bomb) oznaéava nisan
za bombu — mjesto pada bombe ovi-
si 0 vasoj brzini, visini i pitchu a vas
racunar to prora¢unava i oznacava
na HUD-u; M (Missile) nisan daje
oznaku ako je vasa raketa zahvatila
cilj u obliku pravokutnika (tada mo-
zete izvrsiti i identifikaciju) — tek ka-
da se boja nisana promijeni u crve-
nu cilj je u dometu i mozZete lansirati
raketu! Isti nacin koristi se za sve

ided — engl. vodeno, sva navedena play) imate kurs (gore) u stupnjevi- tipove raketa. ’
SNAGA P UBRZANA
AVION MOTORA mmte FLAPS KOTAGH ew VREMENSKA | OTVARANJE WEAPON BAY
THRUST PWR OFF KOCNICE MOTORA SKALA 1 2 3 r
F-
tF'l?l + = 0 9 ] ] 5 4 n B 15 "
NISAN ZA ZMJENA MODUS:! INFO CRT
TOP DOMET | MJUERILO | MARKERA ZENLIA | PRINUDNO
RADARA KARTE ciLe NS | ZRAK NAPUSTAMNJE IDENTI,| PAUZA
ON OFF POVRATAK MORE AVIONA STATUS | ORULE | CiLJA
cAsA | RETURN vB c X N SHIFT > < M RUN
- [DESNO) (LWEVI) STOP
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U sredini je radarski pokazivac
(samo) horizontalne situacije, iznad
njega je domet radara i duplicirani
T indikator. Ispod radara su dva po-
kazivada: RWR (Radar Warning Re-
ceiver) vas upozorava da ste uhva-
éeni u uski snop necijega nisanskog
radara, a IWR (Infrared Warning Re-
ceiver) upozorava da ste otkriveni
infracrvenim senzorom (u stvarnosti
IWR uopée nije moguce napraviti!)
i oni koriste da brzo dijagnosticirate
vrstu navodenja protivniCke rakete
kako biste je efikasno mogli ometa-
ti. Najefikasniji su kontejneri s kom-
biniranim tipom mamaca (Decoys),
ali je njihov broj ogranicen. Upaljeni
IWR ili RWR jos ne znace da e rake-
ta ve¢ na vas ispaljena, pa se naglim
manevrom, smanjenjem visine leta
ili ECM-om pokusajte otresti »na-
metljivca«; tek zvuéni signal ozna-
¢ava da je raketa lansirana.

Ispod njih nalaze se redom: vari-
ometar (pokaziva¢ vertikalne brzi-
ne), snaga motora — crveno oznaca-
va dodatno izgorijevanje motora (af-
terburner), pokazivaé koli¢ine gori-
va i ruéica gasa. lako prije leta dobi-
vate podatak o minimalnoj koli¢ini
goriva morate s njim jako ekonomi-
zirati i duge prelete vréiti na maloj
snazi motora jer, sre¢om, program
ne podrZava jake visinske vjetrove.
Na instrument-plo¢i gore desno
imate i niz LED indikatora koji poka-
zuju stupanj vase radarske »vidljivo-
sti« — manje upaljenih svjetala je
i manja vjerojatnost da ce vas nepri-
jatelj otkriti! Obratite narocitu paz-
nju na boju svjetala (ovo vrijedi i za
IRW/RWR te T pokazivace): crveno
oznatava radare na protivni€kim
avionima, Zuto za zemalske i ljubi-
¢asto za radare na brodovima i izro-
njenim podmornicama. Za promje-
nu treba pritisnuti na N.

Ispod njih je grupa pokazivaca za
elektronsku borbu (EW - Electronic
Warfare): ECM (Electronic Counter-
measure) - predajnik za aktivno
ometanje radara, IRJ (Infra Red
Jamming) - bljeskalica za infracrve-
no ometanje i DCY (Decoy) — mamci
za pasivno ometanje radara i infra-
crveno samonavodenih  raketa.
U taktici Stealth pilota EW se nikad
ne koristi u ofenzivne svrhe jer se
time samo povecava vasa radarska
»vidljivoste!

Na kraju, dolje desno je visenam-
jenski informacijski ekran, a ispod
njega su slova, redom: E(Enemy)
oznacéava da na info CRT-u (Catode
Ray Tube) imate identifikaciju ne-
prijatelja, W (Weapon) daje stanje
naoruianja, S (Status) predstavija
generalno stanje aviona, R (Radio
massage) oznacava da na info CRT-
u imate radio-poruku i | (INS - Inter-
tial Navigation System) odnosi se na
kartu po kojoj sad joystickom moze-
te mijenjati poloZaj markera na kar-
ti, a time i oznake na pokazivatu
kursa.

U zraénu borbu nikada nemojte
ulaziti bez bar 90% snage jer vam se
inate lako moze dogoditi da u ne-
kom vertikalnom manevru brzo iz-
gubite brzinu a time na trenutak
i upravljivost i dragocjenu visinu.

Nakon (nejuspjesnog leta oceku-
ju vas komentari vasih kolega u ba-
2i, napisi u novinama, unaprijedenja
u vi§i &in i odlikovanja ili jednostav-
nije — vijenac na grobu.
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FLIGHT SIMULATOR 3

Legenda se nastavlja

FRENK KRISTOFELC

koro da bih mogao da tvr-
S dim da nema prijatelja racu-

narstva koji ne poznaje sta-
zu 36 na aerodromu Meigs Field
u Chicagu. Razume se da je to po-
¢etna lokacija u sada ve¢ legendar-
nom Flight Simulatoru 2. Momci iz
kuée Sublogic (potpisani i ispod
The Jet i The Night Mission Pinball)
posle dve godine zatisja izdali su
novi simulator letenja — FS 3. Pret-

iz aviona koji leti pored vas. Slika
moze da se poveca za 0,19 do 526
puta.

U meniju 3 moze da se menja
vreme dana, jacCina i pravac vetra
i koli€na i stepen naoblacenja (od 1/
8 do 8/8, kako to rade meteorolozi).
Ljubitelji IFR (Instrument Flight Ru-
les — letenje bez spoljne vidljivosi)
izvesno ¢e time biti zadovoljni. U FS
2 ste birali izmedu potpuno oblaé-
nog i potpuno vedrog neba, a ovde
moiete da podesite ¢ak visinu u ko-

WO I ~ TR T A Sa

.

postavka je da FS 2 imate u malom
prstu i zato se ovde donose samo
najznacajnije razlike izmedu dve
verzije.

Prva novina je ve¢ u tipu aviona.
Dok ste u FS 2 leteli dobrim starim
pajper ¢erokijem, sada mozZete da
birate jedan od tri aviona. To su
cessna skyline 206 (sa donjim po-
strojem koji se uvlaci), poslovni re-
aktivac gates learjet 25 i veteran iz
prvoga svetskog rata - dvokrilni
sopwith camel. Program vode meni-
)i koji sumnogo dostupniji nego oni
u FS 2. Menijem | birate tip aviona
i jedan od 16 ve¢ ugradenih rezima
leta, npr. uzletanje u Bostonu ili
noéno sletanje u San Franciscu. Ka-
da budete bez problema aterirali na
bilo kojo stazi, moZete da se opre-
delite za ateriranje na nosac aviona
Nimitz ($to nije bas tako lako), za
zaprasSivanje polja ili za avionski
dvobo] iz prvoga svetskog rata.
U ovom meniju je i opcija za vise od
20 lekcija letenja; instruktor vam pr-
vo pokaze ovaj ili onaj rezim letenja,
a onda vam prepusti palicu. Njego-
ve komentare moZete da pratite na
ekranu.

Menijem 2 upravljate prozorima
Mozete da pratite zbivanja u Cetiri
prozora istovremeno (instrumenti,
pogled iz kabine, mapa, jedan od
éetiri razli¢ita pogleda na vas avi-
on). Svoj avion mozete da posma-
trate sa piste, iz kontrolnog tornja ili

joj su oluje — jako ¢e sevati i uz to
grmeti.

Menijem 4 podesicete autopilot
i dimni izduv — pogled u rep aviona
pokazaée vam put koji ste preleteli.

@ simulacija letenja @ PC, apple lle
® Sublogic ® Ocena: 10/10

Mozete medutim da podesite | oset-
ljivost tastature, palice za igru ili
misa na vas dodir.

U meniju 5 izaberete opciju

(istoéna i zapadna obala SAD. juzna
Engleska, severna Francuska, juzna
SRN, u izradi je i Japan). Tu moZete
i da podesite frekvencije pojedinih
kontrola letenja, radio- kompasa ili
radio-svetionika VOR (vertical om-
nidirectional radio). Vas avion je
snabdeven sa mnogo navigacioih
uredaja i nije se lako izgubiti u vaz-
duhu. Tu takode odredujete frek-
venciju ILS (Instrumental Landing
System), bez koga ne biste mogli da
u slaboj vidljivosti aterirate u jed-
nom komadu.

Ako spadate medu one srecnike
koji imaju modem, moZete da se
poveZete sa nekim kolegom i letite
u paru ili da se upustite u vazdusnu
bitku.

U svim menijima nalaze se uput-
stva kako se sve nabrojano moze da
dosegne bez ulazenja u meni, jed-
nostavno pritiskom na odredeni ta-
ster. Optimalno cete leteti ako vas
Charlie bude imao karticu EGA sa
odgovaraju¢im monitorom i ako mu
éasovnik radi sa vise od 10 MHz.
A bez bilo kakvih problema ce ici
i sa 4,77 MHz i sa karticom Hercules
odnosno CGA.

Napominjemo medutim da je pro-
gram prava cepidlaka koja ne opra-
Sta greske u pilotiranju. Instruktor iz
prvog menija je za pocetnike svaka-
ko preporucljiv,a »starim orlovimas«
pilotiranja FS 2 ume da pripremi
neko neprijatno iznenadenje. | bez
toga ¢e vam vec od pocetka sa ga-
tes learjetom 25 svaka pista biti ve-
rovatno kratka za ateriranje. Pre leta
u prvom meniju procitajte tehnicke
karakteristike aviona kojim namera-
vate da se »vinete u vazduh«, a kad
uzletite ne zaboravite da posmatra-
te oko sebe, ponekad je saobracaj
u vazduhu veoma gust. Preporuélji-
vo je i slusati kontrolu letenja.

Disketu u raéunar i ... Meigs Fi-

eld Chicago Airport Runway 36:
Delta Bravo take off clearance




VASE RADNO VREME JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOVA
NA ZIGOSNIM
KARTICAMA

U Odseku za raéunalniétvo in informatiko INSTITUTA JOZEF
STEFAN (Odeljenju za radunarstvo 1 informatiku) razvien je
savremeni sistem KRONOS za registracyu 1 obra¢unavanje
radnog vremena, koji omogucava:

- magnetne kartice umesto Zigosanth kartica

- mrefu elektronskih registratora umesto mehanikih ¢asovnika

- promptni obraun radnog vremena umesto »ruénoge sabiranja
1 niz obradenih ispisa

- u svakom trenutku pregled prisustva saradnika 1 posetilaca

Zasto Je ovaj sistern zarumljiv za vas? Zato Jer Je tehméki novitet?
Nije, nego zato jer je sistem Zigosanth kartica toliko skup da c¢e
svakome biti sve teZe da ga podnosl. Da h je skup zbog visoke
cene uredaja? Niye Skup je jer se utrodi suvide mnogo radnih
&asova za 1zratunavanje podataka prikuplienih na karticama,

a 1 zbog njithove neaZurnosti! Zato racunanje prepustite ratunaru!

Postupak registracije je jednostavan: pri dolasku 1 odlasku
provucete magnetnu karticu kroz prorez u stanici 1 pritisnete
odgovarajuél taster. Na sli¢an nacin registrujete 1 prekovremen:
rad, sluzbena i1 privatna odsustvovanja, bolovanja, odmore

Stanice za registraciju (u slu¢aju vecih sistema) priklju¢uju se na

Preporuke
racunar preko kontrolera lokalne m.I eZe il neposredno. Za niz Garantya za funkcionalnu 1 tehméku adekvatnost sistema KRO-
razli¢itih tipova ra¢unara pripremili smo paket programa koj ¢e NOS leti u vide nego tdeselogodidnem radu tih sistema
vam omogu¢iti (uz ovlastenje!) pregled 1 obraden ispis u preko dvadeset organizacijia u periodu od 1983 godine do
obra¢unatih podataka. Za svakog radnika uzeée u obzir fiksno 1l sada
klizno radno vreme, smene, subote, nedelje 1 praznike, a na Navodimo nekolike ve¢ih radnih organizacya koje vec upotreb-
stanice ¢e slati kratke poruke (npr. RADNICKI SAVET U 15. 30) ljavaju sistem KRONOS 1l planiraju njegovu instalaciu jo8 ove
godine
[_ - Slovenyales Ljubljana | 500 zaposlenih)
= - Iskra - Elektrooptika (1 500 zaposlenih)
Primer ixpisov - Mura, Murska Sobota (6 000 zaposlenih)
Insutut Jozef Stefan EV 4 Lzpis po sumbolh Stran | - Konus, Slov Konjice (3000 zaposlenih)
lzpis 2a cas Darum obdelave 20 Kov B Rade Kontar. Zagreb (1 200 zaposlenih)
Od | Sep 8 Ong enota I 33 - Ben, Metlika (1 200 zaposlenih)
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Buciel Bojar 19530 19506 §152 %30 830 1 miz manph sistema za 100 do 500 zaposlenih (npr u Ljubljani
Cer 2 19530 19243 %13 1100 B30 500 SOb Betigrad, Moste-Polie 1 Vi¢, Ljubljanska banka u Kranju -J
Dreic Jugoslav 19530 17124 M Q3x B3 3 i Iskra-Delta Nova Gorica, Tehnoimpex u Ljubljani)
£ ruder Manan 19530 19316 12 1700 00 1000
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NOVA FUNKCIA ewidentiranje | obracun potrosnje toplih obroka u pogoruma ishrane

Programski paket daje zvestaje po orgarnuzacioram jecirucama 1 whirmu zvesta) za citavu
orgaruzacyu Razvisiava se po

Vrste pismeruh @vestaja 4 lIspis po simbohma
azbucrom redu prezimena b 1 Ispis zbivanja 5 lspis pnsustvovanja
broju karice 2 lspis salda 6 lspis heruh podataka
maticnom broju 3 Ispus prekrsiaca 7 Ispis broja pnsutruh —

[ _

.. ] -univer:a ;. .lta_rde.l';a
H& institut "'joze! stefan” ljubljana, jugoslavija
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Ploter sa moguénoscu isecanja

nalepnica odnosno folija 2" Roland

. ” g B DIGITAL GROUP
Radne organizacije obavestavamo

daod 1. 1. 1989. opet mogu brzo
i jevtinije da kupuju opremu
ROLAND i laserske stampace
EPSON iz devizne konsignacije
Avtotehne.

Cena: vrednost u devizama + 28%
dazbina u dinarima.
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Generalni in izkljuéni zastopnik za Jugoslavijo:

Q avtotehna

LJUBLJANA TOZD Zastopstva,
Celovska 175, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150
telex: 31639
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