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ORACLE"

RELACIONI SISTEM ZA UPRAVLJANJE
BAZAMA PODATAKA | PORODICA SQL
PROGRAMSKIH ALATA

U Ratunalni§kom inZeniringu KOPA se veruje da ¢e

u sledecih pet godina uspeh upravijanja organizacijama
zavisiti pre svega od novih tehnologija, mikroelekironike,
baza podataka | povezivanja ratunara. Zato se KOPA
pobrinula da programski proizvodi ORACLE budu ve¢
darias na raspolaganju i nasim, jugoslovenskim
organizacijama.

Relacionim sistemom za upravijanje bazama podataka
ORACLE i njegovom porodicom integrisanih SQL
programskih alata zavréava se period robovske zavisnosti
od odredene marke ra¢unarske opreme. Programi
napravijeni sa ORACLE jednostavno su prenosivi sa
personalnog raéunara na mnoge druge mikro, mini i velike
raéunare. Ujedno ORACLE povezuje i racunare razligitih
proizvoda&a. ORACLE radi na svim istaknutijim
raéunarima, radnim stanicama i XT/AT kompatibilnim
raéunarima, domacih i stranih proizvodaca. (ISKRA
DELTA, EI-HONEYWELL, KOPA, IBM, DIGITAL, BULL,
SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, NORSK
DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS, STRATUS,
NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO i SUN itd.)

MNajveéa prednost ORACLEA je brzo ucenje i jednostavno
koristenje. Podaci su, naime, predstavijeni u obliku tabela,
to prvo pojednostavljuje projektovanje baza podataka.

A pri utvrdivanju potreba za informacijama olaksava
kamuniciranje izmedu struénjaka AOP | korisnika podataka
i informacija.

ORACLE RDBMS je relacioni sistem za upravljanje bazama
podataka. Dopunjava ga porodica integrisanih programskin
alata SQL. Pojedinaéni elementi mogu se skoro proizvoljno
sastavljati i dopunjavati.

Prva verzija ORACLEA je bila instalirana ve¢ 1979. godine,
a danes su proizvodi ORACLE vodeca tehnologija medu
relacionim sistemima za upravijanje bazama podataka na
svetu. Struénjaci Raéunalniskog inzeniringa KOPA zajedno
sa ORACLEOM EUROPE uvode, pruzaju tehni¢ku pomoé

i odrzavanje proizvoda ORACLE v Jugoslaviji. Ponosni su
§to domaéim korisnicima mogu da ponude programske

proizvode takvih svojstava kao to ih ima ORACLE. To su:

- prenosivost programa nezavisno od vrste aparaturne
opreme

— prototipski naéin rada

- potpuna kompatibilnost sa IBM-ovim SQL/DS | DB2

— mogucnost povezivanja i stvaranja distribuirana obrada
podataka

— omoguéava standardizaciju programske opreme

— omoguéava veéu produktivnost programiranja.

ORACLE je zastitini znak Oracle Corporation, ISKRA
DELTA, EI-HONEYWELL, KOPA IBM, DIGITAL. BULL.
SIEMENS, DATA GENERAL, PRIME, NIXDORF, NORSK
DATA, OLIVETTI, HEWLETT PACKARD, UNISYS,
STRATUS, NCR, SEQUENT, WANG, APOLLO | SUN su
vlasnici navedanih zastitnih Zigova.

KOPA

SQL * PLUS je jezik cetvrte generacije sa kompletnom
implementacijom ANSI standardnog jezika SAL

SQL % FORMS je alat éetvrte generacije koji omogucava
brz razvoj programa koncipiranih na maskama

SQL % REPORT WRITER je generator ispisa, koji
omogudéava brzu izradu raziiitin izvestaja

SQL * MENU omogucava izradu menija za jednostavno
povezivanje korisnika sa pregramima ORACLE | drugim
programima

SQAL * NET omoguéava komunikacije medu procesima
ORACLE na razligitim raéunanma. SQL * NET omogucéava
zaista distribuiranu obradu podataka

SQOL * CONNECT omoguéava povezivanje ORACLE sa
podacima u bazi na drugim raunarima koji koriste DB2
i SQL/DS

EASY * SQL omoguéava koristenje SQL pocetnicima
i povremenim korisnicima uz pomoc jednostavnih menija

SQL * GRAPH je alat koji omogucava kolor prikazivanje
podataka u obliku raznih dijagrama

SQL * CALC omoguéava jednostavan pristup podacima

u bazi

PRO COBOL, PRO C, PRO FORTRAN, PRO ADA, PRO PL/
i PRO PASCAL su programski interfejs: izmedu ORACLE

i navedenih programskih jezika.

Pridruzite se korisnicima ORACLEA. kojih ima vise od Sest
hiljada u svetu. Medu njima su i CIBA-GEIGY, HOECHST,
DU PONT. BMW, FORD, GENERAL MOTORS, JAGUAR,
RENAULT, VOLVO, DAIMLER BENZ. BOEING
MCDONNELL-DOUGLAS, NASA AT & T. BRITISH
TELECOM., ITT, SWISS, BANK, CREDIT LYONNAIS i drugi,
i korisnicima u Jugoslaviji medu kojima su i sledece RO:
INA-TRGOVINA — ZAGREB, INFORMATIXA — TITOVO VELENJE, ZAVOD
ZA INFORMATIKO — GAKOVEC, LESNA — SLOVENJ GRADEC, VELANA
— LIUBLIANA. ZVEZA VODNIH SKUPNGSTI — LUUBLIANA, JOSIP
KRAS — ZAGREB, MERCATOR-INTERNA BANKA — LIUBLJANA,
PRIMEX — NOVA GORICA, GOZDNO GOSPODARSTVO ~ LJUBLJANA,
REGULATOR — BREZICE, KOMUNALA CELJE — CELJE, IMV = NOVO
MESTO. NACIONALNA SVEUGILISNA SISLIOTEKA — ZAGREB, VEKS

— MARIBOR, TEHNICKI FAKULTET — RLIEKA, FON — BEOGRAD,
FAKULTET — VARAZDIN, PRIS — LIUSLIANA, ZOP — LJUBLJANA,
ELEKTROPRIVREDA — ZAGREB, ZEOH — ZAGREB,
ELEKTROPRIVREDA DALMACLIE — SPLIT, ELEKTROPRIMORJE

— BWEKA, ELEKTROPRIVREDA - RUEKA, ELEKTROSLAVONIIA

- OSIJEK. NUKLEARNA ELEKTRAANA — KRSKO, ELEKTROPRIVREDA
RIJEKA — PLOMIN, VOJVOBANSKA BANKA UDRUZENA BANKA — NOVI
SAD, VOUVODANSKA BANKA OSNOVNA BANKA — NOVI SAD,
DALEKOVOD — ZAGREB, MiF — NOVA GORICA, ZLATARNA CELJE

— GELIE, REK-DO ESO - TITOVO VELENJE, LITOSTROJ — LJUBLJANA,
ELEKTRO LJUBLJANA OKOLICA — LJUBLJANA

INFORMACIJE:

Tovarna meril, RACUNALNISKI
INZENIRING KOPA,
Cankarjeva 3/1, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 210-919

fax: (061) 210-916

RACUNALNISKT INZENIRING-HISA BISTRIH RESITEV

moj mikro/ (lavsarfogonder




29. medunarodni sajam

ALPE-ADRIA 89
ihﬁi od 20-25. marta 1989

Saradnja Alpe-Adria (Jadran), predstavljanje
predela, zemalja, gradova zbratimljenih sa
Ljubljanom i onih u prijateljskim odnosima

Izlozba Covek
i okolica

Uradi sam

Turizam, sport,
rekreacija

Nautika,

kamping,
karavaning

Slika — zvuk

Salon ishrane

Salon kozmetike
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Cena 6000 dinara

Izlazi v dva lzdanja: slovenaéko | srpskohrvatsko

ovom brofu se na »duplerici«, kako
U se novinarskim Zargonom nazivaju
srednje stranice (ovde 34. i 35.)
predstavijaju dva antipoda - velika ljublfan-
ska firma, Giji je deo zastupstvo jos vece
japanske firme, pravog svetskog giganta
zvuénog imena Epson, i mali privatnik, koji
na jugoslovenskom tr2istu vec nekoliko me-
saci nudi svaje raznovrsne proizvode. Blizi-
na ovih clanaka &isti je sluéaj (RANDOM, Sto
bi rekll kompjuterasi), potéinjen raspoloi-
vom prostoru | zahtevima tehniékog ure-
divania lista, ali ipak je puna simbolike.

Setimo se doba kad su izlazili prvi brojevi
prvog godidta »Mog mikra«: imali smo veli-
ke preko cele strane, oglase isto tako velikih
radnih organizacija, koje su mnogo obeca-
vale. ali posle éeliri godine od tih obecanja
nife ostalo bas mnogo HR 84, kuéni racunar
koji je trebalo da pravi »lskra=, zatim Maoj
partner iz iste kuce, pa Dijalog »Gorenja«, da
o raznim =oriovimas, koji nikada nisu razvili
krila, | ne govorimo). Danas nema komerci-
jalnih oglasa ni$ta manje, all po obimu vec
preoviaduju manyi, s tim $to medu njima ima
sve vide onih koje naruduju privatnici, od-
nosno grupe pojadinaca, dobrovoljno | sop-
stvenim novcem udruZenih u posiu | radu.
Mnogi od njih se uspedno afirmisu i s druge

cranje kruga
STAC za atari ST (program za

- o strane Alpa. u susednof Austriji i u nesto
m'ﬂ.m”w“ 5 udaljenijem Minheny (I O lome pisemc
pisanje igara) u ovom broju)

Razvoj nas radupe. jer j@ racunarsivo prva
wintelektuaina- delatnost koja je u privat-
nom sektoru krenula putem prodora, utrtom
jos pre vise godina. zaslugom preduzimifivih
viasnika raznih =kafi kafanica, diskaca,
pansiona i kamiona Ovg| r2zvo] moramo da
pratimo, ocenjujemo. hvalimo | kritikujemo.
Zato e nam dobro dodi svako pismo u ko-
jem éete nam preporuditi ovu ili onu privatnu
inicijativu ili éitaocima skrenull paZnju na
»macka= kojeg v disku prodaje ovaj ill onaj
muckaros

Nije siuéajnost 420 smo nasfovnu stranu

i istovremenc prostor ra predstavijanje na-
maenili | vecoj radnoj organizaciji u drustve-
noj svojini: ako dobro radi za kosookog dZi-
na. zasluFuje d= je « mi posebno istaknemo.
MoZemo samo ca poZelimo da takvih firmi
bude §to vide jer smo siti prikupljanja novea
23 razne =yugo- avanture! Susret drusitve-
nog | privainog u sredini ovog broja pokazu-
je da boja svopine uopsle nife vaZna; vaino je
F sta se uradi | koliko koristi od

aju pojedinac i Sira zajednica.

£352825

Na naslowmoj strani: Da lii znate &l jo
Epsan? | Sta 1o ime 2iali? Na 34. strani y

predstaviia ga zastupnik za Jugoslavijy, fiw uas 2 ;
jubljanska Aviotehns, koja Epsoniove | Strana 58: Igra The War in the Middle Earth (6 stranica
mm sve yetim uspe- | gara | 3 stranice opisa dva programa za kreiranje igara).
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MEMORIJE RAM

Na putu do 256-bitnika

NEBORA NOVAEOVIC

dom access memory — lofe
, odabran izraz) je pored CPU
~arno-izlaznog organa najneop-
~odnijl deo ralunara. Za razliku od
mnostva drugih vrsta memorijskih
«ola. kao §to su ROM, EPROM, EE-
PROM itd. RAM kola su potpuno
Sostupan | za pisanje | za &itanje,
= bm $to se sadriaj RAM kola gubi
oo nestanku struje. Ovu manu RAM
«=ola firme pokuSavaju da isprave
meduredenjima kao NOVRAM
- Nov Voiatile RAM ili Flash
£PAROM ali ona ni po brzini ni po
«apacitetu jo3 uvek ne zadovoljava-
ju. Sada su praktiéno svi RAM éipo-
¢ na tr#istu izradeni u Stedljivoj
CMOS tehnologiji, te sve vide radu-
nara (posebno portabli) omoguéava
rezervno baterijsko napajanje me-
morije. RAM kola su daleko znaéaj-
nija i raSirenija od svih drugih vrsta
memaorija. Jer raéunar moZe raditi
bez nekog ROM (softver se uéitava
=z diska ili mreZe) a bez RAM nika-
xo. Uostalom, njihovu vaZnost je
/asno pokazala i dvogodignja me-
maorijska kriza koja je izazvala gomi-
'_ugp-oramné&ia na ratunarskom tr-
Zistu.

Podela

RAM memorije se dele na dve
grupa:

- staticki RAM — SRAM

— dinamiéki RAM — DRAM

Razlika izmedu njih je u strukturi
svake memorijske celije. Kod dina-
mickih RAM podaci su smesteni kao
elektriéno opterecenje ulaznog ka-
pacitetaNMOS ili CMOS tranzistora.
Posto 1aj kapacitet nije bas idealan

?‘ adna memorija RAM (Ran-

kondenzator, optereéenje, pa tako -

| podaci, bi bili izgubljeni ako se ne

bi neprekidno periodiéno obnavlja-
li. Taj postupak se zove osveavanije
(refresh) i vr8i se svakih nekoliko
milisekundi. Za to vreme procesor
ne moze pristupiti memoriji i dolazi
do usporenja. Staticki RAM ima me-
morijske celije koje su bistbilne i ne
zahtevaju nikakvo osveZavanje, ali
su sloZenije od dinamigkih. Za to se
sa istom tehnologijom na isti komad
silikonom moZe smestiti 4 puta ma-
nje statickih memorijskih céelija od
dinami¢kih. Statitke memorije su
po pravilu znatno brie od dinamié-
kih, ali su ove druge znatno veceg
kapaciteta i jevtinije su, pa su zato
znatno rasirenije.

Odlike RAM

Svako RAM kolo je organizovano
kao matrica (obiéno kvadratna) me-
morijska éelija koje smestaju po je-
dan bit. Tako je klasi¢an jednome-
gabitni DRAM ¢&ip organizacije
TMx1 — 1 048 576 x 1 izveden kao
matrica 1024x1024 memorijske teli-
je. Ako memorijsko kolo ima veéu
Sirinu sabirnice npr. 4 ili 8 bita, ono
je izvedeno u vise bitnih ravni gde je
svaka od njih matrica | svaka ima

Kako ih nabavitil

RAM kola proizvode sve veée azij-
ske, ameritke | av IC kompa-
nije — NEC, Toshiba, Fujitsu, Hitac-
ni, Samsung, Texas, NMB, Motoro-
la, Inmos, Siemens. .. Spisak je vali-
xi. Ovog puta éemo predstaviti asor-
timan Fujitsua kojeg za nas distribu-
ira Elbatex. Fujitsu proizvodi sve vr-
ste CMOS DRAM (256 Kbit — 4 Mbit)
sa pristupnim vremenima 60-150
ns u_najrazliéitijim pakovanjima
(DIP, ZIP, SIMM). Izdvajamo:

1 Mbit DRAM:
MB 81C1002A-60 = 1Mx1, CMOS,
60 ns pristup,
120 ns ciklus,
35 ns ciklus
S u wstaticl co-
lumn= nacinu

6 Maoj mikro

4 Mbit DRAM:

MB 814100-80 — 4Mx1, CMOS, 80
ns pristup, 155
ns ciklus, 50 ns
ciklus u wfast

e« nacinu

1 Mbit VRAM: R

MB 81C4253-10 —256 Kx4 prvi
port, 512x4
drugi  port,
CMOS, 100
ns pristup, br-
zi »fast page«
nadin

1 Mbit SRAM:

MB 841000-80L — 128 Kx8, 80 ns
pristup i ci-
klus, Low
Power

| vetina ostalih kompanija proiz-

vodi RAM kola priblitno Istih ozna-
ka | veligina.

sopstveni data vod. Primer je 1-me-
gabitni DRAM organizacije 256Kx4
izveden kao 4 matrice 512x512 — pi-
satemo 512x512x4. Ako imate 32-
bitni procesor, za radnu memoriju
su vam potrebna bar 32 kola 1-bitne
Sirine ili 8 kola 4- bitne Sirine.

Da bi smanijili broj potrebnih noZi-
ca | tako veli¢inu kucista, proizvod-
adi DRAM su iskoristili ovu organi-
zaciju po vrstama i kolonama pa su
multipleksirali adresne vodove. Ta-
ko, kod 1-Megabitnog DRAM ume-
sto 20 adresnih noZica za 20-bitnu
adresu delije u kolu imamo samo
10. Prvo se primaju adrese vrste, pa
onda kolona. To medutim, oduzima
vreme | eto jo§ jednog razloga za
sporost DRAM. Statiéki RAM &ipovi
imaju normaline adresne vodove
gde svaki bit adrese ima svoj vod
spolja, pa su ciklusi brzi.

Dve vaZne odlike RAM su pristup-
no i ciklusno vreme. Vreme pristupa
(access time) je ono vreme potreb-
no da se prenese podtak iz memorij-
ske cealije do procesora, a ciklusno
vreme (cycle time) je vreme koje
protekne od trenutka slanja zahteva
procesora ili DMA upravijata za pri-
stup do dobijanja 2eljenog podatka,
odnosno potvrde da je poslani po-
datak upisan. Kod savremenih sta-
ti¢kih memorija pristupno i ciklusno
vreme je jednako i za sada je na
granici od 10 ns (deset nenosekun-
di) za brze 64-kilobitne CMOS
SRAM ¢ipove amerike firme Per-
tormance Semiconductor Corp. (Svi

sills | =

= - - ARl AT —=n LN}
podaci se odnose na ono &to je vet
na tristu). Kod dinamiékih memori-
ja ciklusno vreme je oko dva puta
duZe od pristupnog. U tablici su da-
ta vremena nekoliko memorijskih
RAM kola.

Na kraju ono najvaZnije, naravno
ako imate dobru vezu, su 1-Mbitni
SRAM brzine 70 ns | 4-Mbitni DRAM
brzine 80 ns/160 ns. Ovde, za razliku
od diskova, vaZi pravilo: uz istu teh-
nologiju, sa poveéanjem kapaciteta
opada brzina — obrnuto su srazmer-
ni. Savremeni dinamiéki RAM imaju
jedan bitan novi kvalitet: mogué-
nost veoma brzog pristupa podaci-
ma | skoro éetvorostrukog skrativa-
nja ciklusnog vremena ako su poda-
¢l kojima se zaredom pristupa
u istoj koloni («Fast Page« i jo8 brii
»Static Column« naéini). Ovo se
mnogo koristi, uz druge tehnike kao
preplitanje — interieaving i predme-
morisanja — caching, u mikro i mi-
niratunarima radi S$to je moguce
manjeq broja ciklusa &ekanja koji bi
inate nastajali, jer sadasnji DRAM
jednostavno nisu u stanju da idu
u korak sa novim procesorima &to
rade na 25 i vise MHz — MC 68020
| 88030 sada rade i na svih 40 MHz!

Video RAM

U delu raéunara za grafiku posto-
jao je donedavno jedan vaZan pro-
blem: potreba za istovremenim pri-
stupom video memoriji ekranskog
osvetivaéa slike | grafitkog proce-




sora. Za takve namene Izmisljeni su RECUNELO PO MIERI TEZEIH INVALIDA

i veé duZe vremena se Siroko prime-
njuju takozvani Dual Port Video
DRAM ili kratko VRAM. Ova kola
pored obiénog porta Sirine 4 bita

ima i drugi 4 bitni port kome se s 8- -8 e s s ..
=atebet i | [Jd1Sa) 1 1zdlsa) umjesto
ko njega dostupan samo bafer koji

sadr2i jednu vrstu. Kada se zavrsi
rad sa jednom vrstom, preko unu- . o
tradnjih sabirnica bafer se ponu

drugom itd. Dok je ciklusno vreme lp an] a
preko prvog porta oko 190 ns, preko

ovog drugog je oko 30 ns. Upotreba
VRAM umesto DRAM moZe da ubr-
za crtanje i 5 puta. VRAM su raspo- | REUF KAPET.

logive u kapacitetima od 256 Kbita ANOVIC
i 1 Mbita. NEC je nedavno predsta-
vio | Triple Port Video DRAM.

Buduénost

svijetu se danas na Sirokoj
U fronti obavlja mnostvo raz-

vojnih istraZivanja i trae rje-
%anja da se invalidnim osobama
olaksa Zivat | omoguél ukljudivanje
u proces rada, ne samo iz akonom-
skih ve¢ prvenstveno iz humanih
razloga, Industrijske zemije vodece
u domeni informatike istraZuju nove
natine komunikacije tovjek
— kompjutor, posebno za hendike-
pirane osobe. Znatajnija rjesenja
postignuta su u primjeni za gluhoni-
jeme i slijepe osobe. Razvijeni su
takoder postupci upravijanja gla-
som | snopom svietia, pisanje na
pisatem stroju pomeocu Stapica
pri¢vrétéenog na telu invalidne oso-
be i sl. Svaki od navedenih postupa-
ka ima odredenih tehni¢kih predno-
sti i nedostataka (specifitnosti go-
vornog jezika, individualnost modu-
lacije govora, preciznost, cijena),

a | s obzirom na vrstu | stupanj inva-
lidnosti D

Na sajmu »Electronica 88« u Min-
henu Matsushita je predstavila pro-
totip 16-megabitnog DRAM sa 60 ns
pristupnim i 120 ns ciklusnim vre-
menom. | ostali kosookl ga vet ima-
ju u laboratorijama. Do 2000. godi-
ne bi na sceni trebalo da budu 256-
megabitnici — s njima éemo udi
u 21. vek (U Beogradu tramvajima
ulaze u 21. vek — tu smo negda)
a tehnoloski postupak za njihovu
izradu ustvari vet postojl. Male me-
morijske kartice ve¢ smestaju po
par Mbajta. Truli kapitalizam ide na-
pred punom param...

Prototip pneumatske jedinice

Rjesenje pneumatskim unosom
i upravljanje kompjutorom jedno je
od alternativnih riedenja, tehnicki
jednostavnije ali | jeftinije i pouzda-
nije od spomenutih rjesenja | — 5to
je takoder bitno — bez zahvata i pre-
inaka na samom rac¢unalu.

lako je u praksi poznata primjena Shematski prikaz
pneumatskog tipkala, primjena I 3 & 5 g [lompletne instalacije

morse koda i primjena ratunala, no-
vina u ovom postupku je emitiranje
+) tekstualnih poruka dahom i pomo-
» ¢u njega zapis | upravljanje funkci-
jama ratunala. Uspostavijanje Ko-
' munikacije gluhonijemin osoba ne-
& pokretnih ruku s okolinom sloZen je
problem sa medicinskog stajalista
istovremeno je prisutno i mnostvo
drugih problema koje invalidne oso-
be moraju saviadati, a opisanim po-
stupkom se nastoji olaksati bar je-
dan od njih

Ovaj postupak omogucava komu-
niciranje osobama koje su gluhoni-
jeme ili imaju teskoca u govoru a uz
to im je oSte¢ena i motorika udova
(atrofija, paraliza, distrofija, para-
plegija superior}).

Bit postupka se sastoji u tome da
korisnik pomoéu daha (zratnim im-
pulsima, puhanjem ili usisavanjem
zraka) unosi alfanumeritke znakove
u kompijutor, vidi njihov prikaz na
ekranu monitora, te samostaino
sprema/uéitava stvorene tekstove
u memoriju racunala. Jednostavnim
rutinama korisnik moZe pozvati neki
od spremljenih tekstova i aktivirati
njegovo ispisivanje putem pisala,
brisanje odredenih tekstova, pokre-
tanje drugog programa te pmgled.

Postovani &itaoci,
moZemo vam ponuditi XT, AT kompatibil-
ne radunare od 8 MHz do 20 MHz. BliZe
informaciie mozete dobiti telefonski od
10 do 16 éasova.

moj rlﬂlim".llslv:;uognndcr
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conranjenih naslova na disketi

Ovim postupkom rjesava se iz-
gradnja (pneumatski), interpretacija
mikroprocesorski) | emisija poruke
ekranski ili pisaéem). Poruka je na
taj nacin vidljiva, razumljiva za kore-
ndenta i po Zelji trajno pohranje-
na Osim vlastitih zapisa takoder je
moguce koristiti gotove tekstove,
crieZe uz moguénsot samostalnog
pretrativan,a i izbora.

Skiop uredaja &ine pneumatska
edinica za unos znakova i upravija-
nje (1), software za konverziju ulaz-
nih elektrienih signala (2). mikro-
procesorskajedinica(d) za logicku
nterpretaciju znakova na ekranu
4), disketna jedinica (5) za trajni
zapis podataka te pisac (6) za ispis
teksta na papiru.

Osjetljiva membrana u pneumat-
skoj jedinicl, pod djelovanjem viseg
nifeg tlaka od atmosferskog,
uspostavijenog ljudskim dahom,
smogucava uklapanje jednog od
dva kontakta uz vremenski razlicito
trajanje strujnog toka. Program pre-
vara elektritne signale u alfanume-
ritke znakove i u naredbe za uprav-
anje odredenim funkcijama racu-
nala. Ova jedinica je bitna da bi se
zradni impulsi koje emitira karisnik
pretvorili u elekiriéne signale pre-
paoznatljive kompjutoru. MoZe biti
spremljena svietlosnim i zvuénim
ndikatorom signala
Pneumatska jedinica prikljucuje
s putem trolilnog elektriénog ka-
favna ulazni 9-poini konektor ra-
tunala, predviden za prikljuéak pali-
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Program (software) detektira do-
lazak signala s jednog ili drugog
kontakta, mjeri duljinu njihovog tra-
janja, dekodira ili usmjerava putem
mikroprocesora na razliéite funkcije
u radunalu. Software takoder omo-
gucéava izabir razlicite brzine rada,
koja ovisi o vjestini korisnika. Pro-
gramski je dalje rijeSena mogucénaost
izravnog pozivanja uputa za rad ,Tu-
tor' i jednog DEMO programa. U ove
programe je ugradena rutina koja
omogucava jednostavan povratak
u osnovni program, a kod TUTORA
je omoguceno listanje teksta' po-
mocu daha.

Razvijena su dva natina unosa
teksta:

* morseovim znacima — traZi vi-
$e znanja uz bri unos,

* svjetlosnim poljem — jedno-
stavniji ali sporiji unos,

Ostale dijelove uredaja nije po-
trebno opisivati jer spadaju u stan-
dardne sklopove kucénih radunala.
Postupak je predviden za rad s kué-
nim raéunalima opskrbljenim di-
sketnom jedinicom, zato to je:

a) jednostavnije pohranjivanje
I uCitavanje teksta,

b) znatno veca brzina rada, |

¢) znatno pouzdaniji rad u odno-
su na uredaje s magnetskim vr-
pcama.

Sve detaljnije informacije kod
autora ove novosti: I Mr. Reuf Ka-
petanovi¢, Margaretska 3, 41000
Zagreb

Sajam softvera
u Splitu

U Splitu ¢e se od 6. do 8.juna 1989
godine odriati sajam softvera. Pokrovi-
telj ¢e biti UNIDO. Ulestvovade nase
| strane firme | predavadi. Bite predstav-
ligni programi za upravijanje prostoram,
za velike baze podalaka | za podréku
odluivanju | upravijanju. U seminar-
skom delu bi¢e govora o novoj generacijl
ratunara, paratelnom radu, aplikacijama
u realnom vremenu, neutralnim mreia-
ma, softveru za upravijanje drustvenim
sistemima (narogito ¢ se govoriti o in-
formatizaciji u tréidnoj privredi), zasttl
podataka i virusima, Zagrebacki Privred-
ni viesnik organizovace okrugli sto Evro-
pa ‘92 | informatiéki razvoj. Sajam orga-
nizira Zavod za inlormatiku | telekomuni-
kacije Split, Rudera Bodkovita 22, Split,
& (058) 561- 308.(ZIT Split)

Odli¢na grafika za
Cl128

Kada govorimo o 720 * 700 tadaka
u 7.200 od 65.000 boja, obitno zamislja-
mo valiki graficki sistem, PC sa stradno
skupom grafiékom karticom ili amigu
Zabluda — za takvu grafiku potreban je
samo Commodoreoy Graphic booster
&vajcarske firme Combo AG, Tugginer-
weqg 3, CH-4500 Solothurn. Dedatak staje
181 DEM, a $ta njime mode da se ostvari
pogledajte na slicl.(Zlatimir Stojanovic)

32 bita za A500

Cena 32-bitnog dodatka za malu prija-
teljicu, koji prodaje Amiga Club Germa-
ny, za polovinu j@ niza nego kod konku-
rencije — animate-Turbo- Board staje 439
GBP, a 1o je nedto malo vide nego sama
amiga. Na plodici je CPU 88020 sa kopro-
cesorom G68881. Programeri u C-u i for-
tranu iskoriftavaju nove moguénosti na
ta) nadin &to izmene nekoliko odredaba
u prevodiocu. Dodatak se prodaje u dve
varijante: ona od 479 GBP ima prekidat
kojim se moke preklapati izmedu 68000
i 68020/68R81. O pojedinostima & raspi-
tajte kod Amiga Club Germany, Cari-
Schurz-Strasse 11, D-2800 Bremen 1,
BAD. (Popular Computing Weekly, 5.-
11.1.89)

Trezor za podatke

Verovatno ste se vec i sami uverili koli-
ko je vaZno imati pri ruci rezervne kopije
podataka. Haker Ce u vecini slucajeva biti
zadovoljan s tim §to ¢e sadria) diska
smestiti na diskete. U preduredima pouz-
danost poslovania traje | pada zavisno od
pouzdanosti podataka | zato se tamo na-
pravijene rezervne kKopije veoma paljivo
spremaju

Magnetni mediji ne podnose suvile
valike oscilacije temperature, praginu,
preteranc drmanje. magnetna polja | jos
ponesto. Rezervnu Kopiju bi neko siudaj-
no moegao da nagazi ili je ukrade. Za one
koje u vezi sa svim tim hvala panika brine
hamburska firma Depodata koja u svojim
podzemnim trezorima &uva diskele, trake
| diskove, | uz to onginalne audio | videg
snimke. Da bl -8tedisdama= uvek bili na
raspolaganju, organizovali su stainu ku-
rirsku sludbu. (Chip 2/89)
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Mac SE/30

U aprilu mesecu 1887, godine mac je
postao ono ita je oduvek trebalo da bude
— predstavijen j@ model SE sa 1 Mb RAM,
20 Mb tvrdog diska | mestom za prosire-
nje. Za gurmane je pripramljen mac |l sa
16« M boja umesto ranije dve. CPU
68020 | magistralom za prodirenje Nu-
Bus. Prvobitni mac od pre pet godina bio
je sa CPU 68000 po kapacitetu jednak
danagnjem AT kojega tada joS nije ni
bile. Kasnije se Apple uspavao na lovori-
kama, PC-i su se razvili od CPU BOB8 do
B0386 | mac se povukao u egzotitnije
pradeis triifta —~ postao je omiljeno oru-
de grafiara, profesionalnih pisaca i ma-
&ina za stono lzdavastvo. S najnovijim
modealima lix | SE/309 Apple nasioji po-
novo da preuzme barjak tehnoloskog na-
pratka na svim podrutjima gde god mi-
kro mo?e da bude od pomoci.

CPU 68030 u SE/30 radi u takiu 16
MHz, lako mu je radna frekvencija dvo-
struko veéa (NeXT cube: 25 MHz, vidi MM
1/89, Pozajmijeni test). Oval procesor je
za 30 odsto br#i od kombinacije CPU
68020 / PMMU 88851. Zanimljivo je da
68030 poznaje sve naredbe 68020, ali na
moe da koristi PMMU 68851 nego ima
okljastrenu verziju te jedinice ugradenu
na samom ¢ipu. Cinjenicu 3to se Apple
tako iznenada opredelio za 68030 | jed-
nostavnost | nisku cenu prerade modeia
Il i SE sa CPU 88020 na 68030 moZemo
da shvatimo kao upozorenje: ni u kom
sluéaju ne kupujte 68020!

Ugraflen je matematitki koprocesor
68882, kojl bi trebalo da bude 100 % brii
nego 68881, Ubrzanje je toliko samo
u sluéaju da softver korisli pravi kod
68882, a ako je red o staro] 68881, stvar je
bria za 30 odslo.

Sa maca |l preuzet je zvudni &ip koji je
tatvarokanalna varijanta 18- kanalnog
Ensoniq DOC (koji je upotrebljen u |l GS).
Pared nabrojanog na osnovnaoj plogi (vidi
sliku) vecinom su &ipavi VLSI

Twrdi disk u britanskom modelu SE/20
smestice 40 Mb i imace pristupno vrema
20 ms. Ta jedinica koja se u ovom trenut-
ku upotrebljava u friziranim modelima
SE bria je i lisa od uvobiajenoga diska sa
20 Mb. Disketna jedinica u SE/30 i lix je
prava mana s neba za one koji na radnom
mesty imaju mac | PC; pored jednostra-
nih i dvostranih macovih disketa cita cne
sa 720 K i 1.44 Mb u formatu MS-DOS
| one sa Applea Il. Pri prenodenju tudih
formata treba da se ispomalete progra-
mom File Exchange jer Finder mole da
tita samo macove diskete all je ipak bolje
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nego ranije kada ste morali dva mikroa
povezivati kablom.

Ekran, mis | tastatura potpuno su jed-
naki kao kod drugih kompaktnih ma-
cova,

SE/30 | lx mogu viasnici drugih mode-
la da dobiju kao progirenje | placaju ma-
nje, ali ipak | dalje vide nego 3to iznos!
raziika u ceni izmedu SE | SE30. jer bi
inade svi kupovall SE | dali ga preurediti
za sebe

Mnogi ¢e bit razofarani sislemskim
softverom novog mikra Razolaranje je
obiéno posiedica ¢injenice da se korisni-
ci macova opravdano zgraZaju nad onim
ita se dogada njihovim kolegama u radu
sa PC | pogredno pretpostavijaju da je
mac savrien. U SE/30 je set ROM iz maca
Il {256 K, System 6.0 kojl sadrZi kod za
68020, Malo je tuzno sto Apple nije napi-
sao OS5 koji bi iskoristio moguénosti
68030, nege na kKraju krajeva Sirom PC
svela na masinama sa CPU 80286/386
radi OS za 8088. U ROM su medu ostalim
rutine Color Quick Draw koje mogu da se
iskorista ako se masina prosiri karticom
u boji. Uz OS 6.0 spada poslednja varijan-
ta MultiFindara koja je znadajno pouzda-
nija od ranijih | nekoliko priraénih pro-
grama, na primer tuvenog MacroMake-
ra. Pri kupovini masine dobijate Hyper-
card 1.21 sa neto dokumentacije, Ako se
budete bavili Hypertalkom, bolje je da
kupita neku drugu knjigu jer ih ima do-
voljng,

Masto za profirenje @ kao kod SE (i
duge., ) produfetak procesorove magi-
strale, Koja prima samo jednu Karmcu
Magistrala j@ 32-bitha 5ta znali da ne
molete da koristile karfice za SE Sre-
com su 1o vedinom dodaci za ubrzavan|e
koji medutim 5 novim modelom ionako
nisu polrebni, jer j& on oko cetin puta
brii, Za SE/30 najavijeni su dodaci za
kolor grafiku | adapter za Ethermnet

Taéne cene jos nisu poznate, ali posio
ée Apple ubaciti SE/30 izmedu SE | Ik
re¢i temo da SE sa 1 Mb RAM i 20 Mb
tvrdog diska staje 3.485 GBP, a sa jedna-
kom konfiguracijom memaornje 4795
GBP. S tim u vezi job jedna sitnica: u Ap-
pleovim prodavnicama u VB molete
— samo ako sl dovoljno uporni — po
pravilu da dobijete 30 odsto popusta. Pri
tome je cudno to 5to se Apple trudi da To
ostane tajna. Firme obiéno nastoje popu-
stima privudi 8to 8iri krug kupaca. Kak-
vog li samo smisla ima tajno snizenje?
Bilo kako bilo, potréite u VB, udite u pro-
davnicu | ubedite prodavca da Zelite Ap-
pleov | samo Applov mikro, ali za 30
% manje para(Personal Compuler
World 2/88)

Tehnicki podaci:

Procesor: Molorola MC 68030 | 16

MHz, koprocesor BESE2

Radna memorija: 4
K ROM ;

Spoljna memorija: disketna |edinica
od 3.5 inta — 400/800/720/1440 K

Tastatura: standardna sa 81 ili prodi-
rena sa 105 tastera

Manitor: ugradeni crno-bali od 9 ina.
512 % 342 tacke

Interfejsi: magistrala Apple Desklop
(2), za spaljnu disketnu jedinicu, SCSI,
sarijski za Stampad, gerijski za modem,
stereo audio

Prodirenja: 32-bitno mesio za prodi-
renje

Dimenzije: 343 * 241 % 279 mm. S kg

0S: Macintosh Finder 6.1. System
6.0.2, Multifinder 6.0.1, priloden Hyper-
card 1.21

Razgovor sa
ra¢unarom

U jednom delu serije Star Trek koja je
i kod nas prilitno popularna, posada En-
terprisea se vrata na Zemlju. InZenjer
Scott prilazi macu, u ruku uzma misa,
neslo rete u njega | taka da mikro uradi
ono to mu je naredio. Gledaoci se sme-
ju, ali &ini se da ¢e neslo tako ubrzo biti
mogueng,

Imuéniji ljudi koji su zaneseni ratuna-
rima veé due vreme isprobavaju razlicite
kartice za prodirenje sa opremom 5 ko-
jom bi masina trebalo da razume izrete-
ne naredbe. Sada je firma Advanced Pro-
ducts & Technologies (Redmond, WA,
USA) predstavila The Voice, rutni ratu-
nar sa softverom Za prepoznavana pri-
rodnog jezika. Ureda) koji bi trebalo da
postane -najljubazniji, prenosan | kapa-
citetan ruéni ratunars=, razume bilo koji
dijalekal, nije mu potrebna lastatura,
2 prodavace se po 2.000 dolara.

Mt RAM, 256

Kutijica je Sira, all nije dua od dve
slepljena video kasete | ima oko 3.5 funti
teting, Uz to spada | ekran LCD od 16
redova. Masgina ima vise B-bitnih i 16-
bitnih procesora, Sest puta tolike memao-
rije (4 Mb) | 100.000 puta brii prilaz do
datoleka nego IBM PC.

Volce ima svoj operativni sistem, spe-
cijaini softver | isto tako specijalno konct-
pirane tipove. Koristi =aplikacions kase-
tea (apphcation cartridges) kope su olpri-
like jednake velidine kao disketa malog

formata. Racunar sprema kKonsnikov
uzorak govora i — kako tvrde sluzbenici
APAT — ume da prevodi u druge jezike

koje odredite fako 5to umetnete odgova-
rajucu kaselu. Aplikacije koje vec rade su
kalkulator koji slusa 1 po 2elji 1 odgovara
| rakoviik

Aulor novog Mikica 5&, kako Kazu, ne
poje problema sa kompatibilnoscu | obe-
cavaju da ¢e nesto vide o tome reci jed-
nom prilikom u prolece.(Byte 12/88)

Mathematica: nesto
Za gurmane

Kada su sredinom pedesetih godina
Alan Newell | Herber! Simon napisali pro-
gram Log st za resavanjs proble-
ma u simboing v, bl su odmakhi
daleks ispred drugih. Takvi programi-su
jof | danas retko po pravilu nalazimo
th samo na velikom ratunanma u potzpu-
no akademskim krugovima Doduse, po-
javilo ih se-nekoliko koji su — kao npr. TK
Solvar, Eureka itd. - u svel mikroa uneh
nesto malo od simoolitke algebre, ali jos
nije bilo programa ko) bi kao Mathema-
tica pored matematike imao | animaciju
kolor-slika u 30, imao ugraden Komumi-
kacion) sistém, Slampad ogromne ispise

Citalac Domagoj Kreso-Lovri¢c bavi se grafickim dizajnom,
a u slobodno vreme ilustracijom, prvenstveno tehnikom
ameri¢kog retusa (eng. air.-brush). liustracije su najsesce
povezane s raéunarima. Jednu od njih donosimo u ovom
broju, koristeci ovu priliku da sve nase Eitaoce pozovemo da
nam posalju svoje radove ove vrsie. Sve objavijene
ilustracije biée, naravno, nagradene. Autor ilustracije

u ovom broju dobija 50.000 dinara.
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radio na bilo kojoj oprem| od craya do
maca i imao nekoliko aditorskih funkcija.

Mathematica |e sastavijena od dva
potprograma, Kernela (jezgre) | Front
Enda (korisnickog interfejsa). Kernel
— matamaticko srce sistema — obuhvata
150,000 redova u C-u. Mote da se staru-
| na Isto] masini kao drugl deo, na dru-
gom mikrou u mredi ili na udaljenom
velikom radunaru. Korisnik vidi samo
Front End koji nije isti za sve madine a na
macu sadrdi 50.000 redova koda. Ta| pro-
gram Salje poruke |ezgri | prikazuje rezul-
tate preradunavanja.

Glavna radna podruéja Mathematice
su numeriéka | simboliéka preratunava-
nja | grafika. Nije red samo o kolekcijl
prirudnih alata — to je programsko okru-
ienje. MoZete da ga koristite ovakvo kak-
vo jeste = dakle samo ugradene funkcije
— ili_ga prilagodite specijalnim zahtevi-
ma. §to po lzvestajima engleskin kolega
nije nimalo tedko. Rezultati preratunava-
nja mogu da budu onoliko taéni koliko
telite. Ako vam je potrebno sto decimalki
proja pi ili sinus sa trista decimainih me-
sta, to nede biti problem, samo &to dete
morati malo da pritekate. Hiljadu deci-
malki nekoga kvadratnog korena vam na
macu Il proguta tri sekunda, a masine
manjeq kapaciteta mudide se dude, Podr-
tka nepredznacenih beskonaénosti
| kompleksnih brojeva e potpuna.

Program dobro viada algebarskim jed-
natinama | tedkim poslovima kao 5to je
npr. integraljenje. Numeri¢ko integralje-
nje je s obzirom na mnogo afirmisanih
metoda jednostavno. Mathematica obuh-
vata | neodredane integrale i uopste pri-
mera kada rezultat nije brojka nego izraz.
Ak u programu nema onoga &to je vama
potrabno, molete da dodate nova pra-
vila

lzrazi se zapisuju vige matematidki ne-
go programerski, na nacin umnogome
sti¢an kao da se pisu na hartiju. Program
ume da razvije funkclje u redove potenci-
ia, da potra®i korene, izdvoji promenijive
| uopste utini prakti¢no sve sta biste | sa-
mi uginili kada resavate, Ne zbunjuju ga
ni problemi sa ekstremima | nepovezano-
siima Primer: vrednost funkcije sin(x)ix
priblitava se 1 kada x |de prema 0, ali je
u talki x = 0 neodredena. Mathematica
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bez problema potra#i limit. Pri numerid-
kom integraljenju je obrade singularnosti
automatska, a ako se ipak nesto zaglavi
to se redi kratkim zahvatom

Prilikom upotrebe pada u oéi pre sve-
ga odlitna grafika, koja je uvek strogo

poverana sa numeriékim rezultatima
i ipak ponekad dekorativna, jer program
koristi 256 boja u raziiéitim nijansama
I nekoliko vanrednih rutina za sentenje
I osvetljavanje u 30D.

Mathematica nacrta gral diskretne ili
savezne funkcije koju 2elite, samo &to
morate da odredite granice. izmedu dve
tatke uvek |& prava linija, all program
izabere tatke sa dovoljno visaokom ude-
stano&tu uzorkovanja da kriva bude glat-
ka. Ako ne odredite drukéije, bite prika-
zana samo ona deonica na ordinatnoj osi
koja sadri =zanimljive= delove krive.

Na raspolaganju su logaritmicka i line-
arna merila. mogu da budu i pa-
rametarski ili polarni. Program prikaze
polja podataka kao konture ili povriine
u 30. Sencenje (u boji ili nijansom sive)
moe da bude odredeno visinom grafa ili
bilo kojom drugom funkcijom po Zelji.
Ako ukljutite izvore svetlosti dobiteta
osvatljenu povréinu sa potpunom kontro-
lom boja | intenzivnosti osvelljenosti
okoline | pojedinih izvora koje moZete po
Zelji da premesiate. | perspektiva moke
da se menja po Zelfi. Kao &to se vidi,
moée da se uradi bilo §ta pod uslovom da
se dovoljno potrudite.

Po svoj prilici ¢e grafitke performanse
Mathematice najéedce biti upotrebljsne
za crtanje gratova, all nema razioga da se
programom ne radi | nesto drugo. Sistem
poznaje osnovne postScriptove grafitke
naredbe, a narotito je priviatna mogué-
nost animacije. Ako sastavite redosled
slika koje se tek nefto malo razlikuju
(Mathematica mo2e to da uéinj automat-
ski), program moze brzo da prikaZe |ed-
nu za drugom u okviru prve. Tako motete
da letite, da posmatrate zavisnost funkci-
e od odredenog parametra ili da pratite
razvoj nekog procesa kojl mo2e da se
uhvati u jednaéine. Jedini problem je §to
e vam biti potrebno sve viSe memorije,
inate de se slike u hodu utitavati sa
diska, 8to ¢ée znatno usporiti animaciju.

Dosad smo s& pojedinaéno dotakli ne-
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kih strana programa. Ako Zelite da shvati-
te sistem, treba da zakoradite korak una-
zad | osmotrite celinu. Osnovni doku-
ment Mathematice je -sveska~ (Notebo-
ok), pare pseudohartije, koje je podioga
razgovora izmedu jezgre i korisnika. Sve-
ska mole da se upotrebl | kao parte
hartije na koje natrékate svoje trenutne
inspiracije kao predstavijanje nekog pro-
blema, kao domadi zadatak, kolokvi]
i éak kao interaktivni ud2benik. Sveske bi
trebalo da postanu (ovde ¢emo opet po-
menuti vizionarske projekte kaji se rad-
aju u Silicljumskoj dolini) medij za raz-
menu | objavijivanje matematiékih ideja.
Navodno se taj projekt veé izvodi | ako
uspe sa sobom ¢e na vrh povuci | Mathe-
maticu.

Sveska je sastavijena od éelija. To su
jedinice s tekstom, grafikom ili izraduni-
ma. Uz svaku novu formulu ili naredbu
otvori sed nova celija; jednako va?| za
rezultate. Mathematica naziva Celije
In(1), Qut(1), In(2), Out(2) itd. Obiéno se
svaka ukucana stvar odmah prenosi
u Kernel, a ¢elije mo2ete da oznatite kao
neaktivne | da |h upotrebite za komenta-
re. Obim svake ¢elije odreduje uglata za-
grada na desnoj strani ekrana. MoZete da
ih sastavijate u grupe | da ih ugnazdite na
razlitite natine. Tako ¢e na primer odre-
fena grupa biti ponovno preratunata od-
mah kad se izmeni neks od sastavnih
¢alija. Grupe sa kao kod programa iscrta-
vanja proSiruju | skréavaju.. Zato je pri-
kaz precizan onoliko koliko Zelite,

Zbog takve organizacij2 Mathematica
je veoma sli¢na tabeli sa samo jednom
kolonom &to je bad praktigno, ali jo& bi
lepse bilo kada bi se smealo telije postav-
ljati jednu uz drugu. Inace je prikaz upra-
vo fleksibilan — na raspolaganju su 22
pradefinisana seta znakova i pat specijal-
nih setova (svih 27 moZe da sa menja),
lepljenjem strana mogu da se oblikuju
ogromni posteri, beleske | pojedine slike
mogu da se prenose u razli¢ite formate.

Mathematicu nede ceniti samo mate-
matitarl, Dobro ée doéi | ekonomistima,
inenjerima, fizitarima | uopste svima ko-
ji s& u radu sre¢u sa matematikom.
moguénosti prodirenja programa novim
funkcijama pretpostavija se da ¢e krug

njegovih korisnika biti vanredno Sirok. -

Dodatne rutine su po pravilu smestene
u paketima (Packages). Paketi nisu sve-
ske nego datoteke sa definicijama | ruti-
nama. Sa verzijom Mathematice za mac
dobijate in oko 40, a namenjeni su razlidi-
tim zadacima, od permutacija | metoda
Runge-Kutta do resavanja diferencijalnih
[ednatina. Izvesno je da ce ih se pojaviti
jos vise,

O programu smo rekil samo najosnov-
nije. Nismo pomenull kortsnost Mathe-
matice kao programskog jezika, mogué-
nosti pretvaranja izlaznih podataka u C.
fortran | TeX, pozivanja spoljnih progra-
ma, izmene animacionih podataka pro-
gramom VideoWorks itd. Upoznavanje
programa | oviadavanje njime lziskivalo
bi vise meseci. Sistemn je pun sitnih za-
nimljivosti; onima koji se zanimaju za
celijske automate (time sa poslednjih g-b-
dina bavi autor programa Stephen W
fram) verovatno Ce se dopasti sm:lrta]
kutijice About Mathematica.

A lose strane? Karisnicima maca vero-
vatno e smetati ofigledna &injenica da
su koreni programa vise u klasignim ope-
rativnim sistemima. Autor izvesno misli
u C-u | sanja o Unixu. Isfina je doduse da
su na raspolaganju meniji, kutijice za di-
jaleg | druge priviaéne sitnice, ali ginl ss
da je to sve dodato tek kasnije | da nije
pravi sastavni deo sistema. Tako se npr,
takvi elementi ne mogu da ukljufujuu
sveske. Komunikacija s Kernelom po pra-
vilu ide preko tastature. a to je na macu
pravi greh. Traba pomenuti | =kultumi
sok= koji ce doZiveti macovi veterani.
Ako nedto pode po zilu potradite tatku
«Why the beep?« u meniju Apple (Eudno
mesto, zar ne?) | dobijete objasnjenje
u jasnom, razumljivom engleskom, & uz
sitne zavrzlame Mathematica Salje poru-
ku odmah u svesku. Te poruke su pisane
u nekem Gudnom jeziku (vidi Protiv radu-
narskog nemustog jezika, Mimo ekrana,
MM 2/89), Nigde u dokumentaciji ne mo-
Zemo da nademo spisak | pravod zago-
netnih re¢enica takve vrsta,

O Mathematicl se podelo govorkati
prilikom predstavijanja Jobsove kocks
koja u pakelu za kompletne akademike
sadrdi | ovaj ram. U ovom trenutku
u pripremi su varijante za razlitite radne
stanice | minije. Veéina korisnika ¢e sesa
Mathematicom sresti kod maca. Verzije
za e mikroe modete da dobijete kod The
MacSerious Company (UK), tel. (=41)
332 5622. Varijanta za SE/Plus staje 485,
a'ong za mac || 785 GBP (Great Britain
Pound, tj. engleskih funtl). Trose 2.5 od-
nosno 4 Mb ako 2slite dobro da iskoristi-
e ugradene grafitke performanse.U SAD
je podetkom ove g—n-dlna pocala prodaja
varijante za PC sa CPU 80386, za koju je
potrebno 6 Mb tvrdog diska i grafika EGA
ili VGA. Novitet se navodno veé pojavio
u VB, ali cena jos nije poznata.

Agenda: Cuvajte se
dzepara!

Ni Psionovi direktori nisu mogli da za-
misle da ¢e organiser postati tako popu-
laran. U tri godine — koliko se masSinica
penjala prema zenitu — ni jedna druga
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firma nije predstavila proizvod koji bi se
po velitini, performansama i ceni mogao
da poredi s njim. Sharpov | Victorov mi-
kro nisu se prodavali dovoljno dobro da
dmua?lnnw.

ut konkurencije je agenda,
proizvod kompanije Microwriter ay-
stems (VB, tel. {(01) B85 0300), koja se
ranije prostavila malim hardverskim edi-
torom. To je bila dudna siva kutijica sa
nizom od sedam tastera na vrhu. Kombi-

nacijama lih sedam tastera mogli su da
se dobiju bad svi znaci koji su potrebni za
normalan rad. Ideja je suvie ori

naina | neobiéna, prodato je samo 13

primeraka, Posle tog neuspeha firma je
redila da se preorijentife na bitno vede
triiste. Swoj novi prolzvod je namenila
svima onima kojl sa sobom noss notes ili

Agenda je mala crna plasti¢na plodica
dimanzija 7 ® 4 % 0,75 inta, a teline kao
néko manje morsko prase. Na desnoj
strani ima prekidac za ukljuéivanje | isk-
ljutivanje, ulaz za jednosmernu struju,
indikator punjenja baterija | samo jedan
konektor kojl od prikijutenog ka-
bla sludi kao serijski ii paralelni interfe]s.
Na radnoj povrdini je tastatura | ekran.
Tasteri su funkcijski, altanumeriéki | oni
koje |e vet imao Microwriter. Ekran e
standardni LCD i nijé luminiscentan. Na
njega malete da smestite 4 reda sa po 19
znakova, dvaput onoliko kollko kod orga-
nisara. kovl su formirani u mredi
5§ % @ tadaka i dobro su napravijeni sem
@. | p. a | y koji su malo spljosteni.

U agendi je Hitachijev 83A03Y sa rad-
nom utestancStu 4 MHz. Memorija
obuhvata 32 K RAM | 32 K sistemskog
ROM. U kutiji se nalazi i dasownik i pat
kadmijumavih baterija koje mogu da se
napune. Prilo2en je mali punjaé za jedno-
smernu struju. Na poledini kutije su dva
mesta za prosirenje koja su zadticena
kliznom ploéicom, a u njih mate da se
umetne do 128 K RAM. Svaka kartica sa
dodatnim RAM Ima litjumsku bateriju
nallk onoj u folo-aparatima, &ip RAM
| nedito upravijatke elektronike.
gle mogu da se napune, a traju pei go-

na.

Ako neko nabavi potpuno novo ratu-

narsko okrudenje mora bez obzira na sa-
vriensvo madine da se pobrine da i pro-
gramska oprema bude na visini, jer se
u protivhom novitet nece pokazati u pu-
nom sveliu. Softver koji je ugrafen
u agendu jeste baza podataka sa proiz-
mm strukturom (free-form) sa nedto
&d Ih funkcija za dodavanje i a2uri-
ranje zapisa. Uz 1o se nalazi i jednostavan
ali dobar kalkulator,

Svaki novi podatak zapisuje se u dato-
teku. Tu je terminologija pomalo pod
znakom pitanja jer takvu =datoteku=
obiéno nazivamo . Nije baé jasno
zasto oni koji su kencipirall agendu nisu
Izbegli dvoumijivost. Biie kako bilo, sva-
ka datoteka u novom smislu redi smedta
se u lioku= u =ormaritu= agende. Na taj
natin -mogu se raziidite vrste podataka
zapisati na razli¢ita mesta, §ta o ta-
va [zvodenje specijainih funkcija, Kako
koji podatak prvi put smedtate u agendu
smesti se u fioku O (Ordinary = obiéni-
).Podatak u formatu dnevnika ide u fioku
D (Diary = dnevnik, u nasem sluéaju ro-
kovnik), a sistemske naredbe u Z. Datote-
ke da premestate po fiokama, ali
ne smete da zaboravite dasu X, Y i Z si-
stemske.

Ako 2elite da u odredancj fioci nesto
potrakite, pritisnite odgovarajute slovo
u glavnom meniju. Na ekranu ce se prika-
zali prva datoteka u izabranoj fiocia
brojka gore lavo kazuje kolike ih ima. Po
fioci se pomerate kursorskim datoteka-
ma. Ako ima mnogo datoteka, moZeta
tekstualni niz da potraZite tako $to Cete
ga ukucati. Uz svako novo slovo pokae
sa broj datoteka koje sadris dosad uku-
canl deo niza. Posla &etiri do pet slova
broj se spusti na jedan i prikate se dato-
teka sa tralenim tekstom. Ako umesto
u fioci poénete da tradite u giavnom me-
niju, egenda ce podeti da trali u swm

prodorril pisak ne me-
#e da zaustavi ni iskijutivanjem kutijice,

g

dobro promislite pre nego §to se odiudite
za alarm

Editor za uredivanja datoteka bitng ja
bolji nego kod konkurencije iz iste kiase.
Sharpov 1Q ne ume da prenese redi u no-
vi red, ZB8 ne zna #ta je -carriage re-
turn«, a Psion Organiser ne ume da radi
sa Stampadem ako nema dodalni softver.
Agenda mo2e da saviada sve nabrojano.
Na raspolaganju su raziiéit skupovi zna-
kova i specijaine poviastice koje bi pone-
kad podeleli da imaju | korsnici stonih
mikroa.

Ako umeceta podatke u elekironsku
svesku treba da potpuno sigurno znate
da cete opet modi da ih dozrovete. Podaci
koji se nalaze u agendi mogu da se pre-
ﬁlﬂu I;::kmn;h :u}u ;.:’r:atuu masinu

na PC. en kolega ispro-
bavao uredaj, softver za zapisivanje i &i-
::je Ii bi hiomogh Wwwniil 7 E:;l:

, ali bio i na -
ce RAM. Rezervne kopije se dobiju iz
glavnog menija tasterima Backup | Re-
store. Za povezivanje sa PC ili drugim
vedim mikrom taj mora da ima serijski ’

Preklopnici podataka AIP

Stampadi, crtadi, midevi, modemi, terminali | druga radunarska perifema oprema
su skupa pomagala, 8 upolrabljavaju s& samo nekoliko éasova dnevno. Mole
mnogo da se udtedi ako se ta oprema raspodeli medu vise ratunara i korisnika
Jadan nadin je da se diskete sa datolekama prenocse za ispisivanje na
oblifnjl raéunar kojl je snabdeven Stampadem. Takav natin oduzima vrame | nepri-
jatan jo za druge korisnike. Drugi nafin da in medusobno delimo | zajednitki
koristimo jeste da preukijutujemo kablove na Stampadu odnosno perifernoj jedi-
nici ili radunaru . To je medulim nepraktiéne | mo2e da ofteti opremu,

Pomoéu PREKLOPNIKA PODATAKA A | P mofemo da radunare | periferne
jedinica medusobno naizmeniéno ill unakrsno na vide nadinaa da pri
tome ne preukijuéujemo kablove. Povezuje se:

— vige ratunara na isti Stampad, crtaé ili modem )
~ jedan radunar na vise razlititin radunarskih perifernih jedinica
~ gva raéunara na dve razli¢ite ratunarske periferne jedinice

Pomodéu PREKLOPNIKA PODATAKA A | P mogu se jednostavno | efikasno
prikljuéiti radunari | periferijski uredajl za vide korisnika. Polrebno je obriti dugme
na preklopniku.

PREKLOPNIC! PODATAKA A | P izradeni su profesionalno:

— unutrasnji spojevi su na Stampanim kolima, 3to je pouzdanije od #itanih veza
= prakiopnici imaju sigurne pozlatens kontakte

~ kuciSte je dvrsto, metalno | §titi od EMI/RF] smetnji

— kuciste ima gumene notice koje sprecavaju klizanje kucista usied 1eine kablova
— prikljuni konektorl imaju zavrinje za pri¢vricenje kablova, 8ta spredava nepo-
feljno ispadanje kablova,

Modeli PREKLOPNIKA PODATAKA A | P:

PR — P3PC.

Prekiopnik podataka za tri PC paraleina kanala na jedan zajednitki kanal. Preklapa
signalne linije od 1 do 20. Konektori su tipa DB 25 — Zenski sa zavrinjima za
priévricenje,

PR =85

Prekiopnik podataka za pet serijskih EIA R5-232 kanala na jedan zajednilki kanal.
Prekiapa signaine linije 2, 3, 4. 5, 6, 8, 20| 22. Signali 1 P/GND su zajednitki za sve
kanale. Konektori su tipa DB-25 muski sa zavrinjima za pricvridenje.

NPR - P2 PC

Unakrsni preklopnik podataka za neposredno ili unakrsno povezivanje cetiri para-
lelna kanala. Ulazni kanali A i B preklapaju se na izlazne kanale C i D u veze AC, BD
i'AD, BC. Preklapa signale na linifama od 1 do 20. Konektori su tipa DB 25 - 2enski
sa zavrinjima za pritvritenje.

Priklju€ivanje PREKLOPNIKA PODATAKA A | P:

Prekiopnici se prikljuduju izmedu ratunara | perifernih jedinica sa kablovima
u srazmeri 1:1 tako da preklopnicl budu transparentni. Ukupna duZina kablova ne
sma da prede najveéu dukinu od 3 m za paralelne | 30 m za serijske kanale.
Prilikom prikljutenja personainih radunara na Stampade izmedu Stampacsa | pre-
kiopnika upotrebi se standardni paraleini $tampacev kabel, a izmedu prekiopnika
| ratunara 20-ini kabel 1:1. Prillkom prikljutivanja urs8aja sa serijskim kanalima
traba voditi ratuna o zahtevima za povezivaniem pojedinog uredaja. Zavisno od
natina upotrebe sva tri modela preklopnike mogu se po dogovoru snabdeti
| odgovarajutim standardnim ili naruéenim kablovima,

Koridten|e PREKLOPNIKA PODATAKA A | P:
Prikljutens preklopnike koristite jednostavnc izborom poloaja dugmeta. Prepo-
rufujemo da pre preklapanja isidjudite uredaj na zajedniCkom kanalu ili sve
rikljutene uredaje.
gm!(' nike podataka proizvodi A | P, Savije 48 u Ljubljani, a mogu da se nabave
MIKRO ADA, Cankarjeve 108, Ljubfjana, 2 219-125
italac Domagoj Kreso Lowrié bawi se grafickim dizajnom, a u siobodnom vremeny
llustracijom, pre svega tshnikom ameriékog retula (engl. air- brush). llustracije su
najéedte povezane sa rafunarima Jednu od takvih objavijujemo u ovom broju,
a priliky iskortitavamo za poziv drugim &itaocima da podalju sliéne radove.
Razume se da Samo swa obiavijens llustracije nagraditi. Autor llustracije objavijene
u.ovom broju dobsa 50000 dinara.




intertejs Bronu prenosa treba postaviti
na istu vrednost ma obe masine | zatim
sprovesh kabl Nz agendi s samo (zabe-
re Isljenz datoteks | podalje se na #tam-
pal. & na PC se ukuca COPY COM1:
NOVA. Doemuto se postize tako §to se
wemerite u foku Y i ukucate COPY STA-
RA COMT: - preneta datoleka se pojavi
u agand: Painjz: velitina datoteke ne
=me 2z prade 8 K

saao s2 uopste ulucavaju podaci?
Agenda se shull mikropisom (Microwri-
tng Red e o specijalnom nadinu pisa:
raE kops konist samo seedam tastera, Onl
s= privssicagu raziiditim redosiedom | tako
$= Cobagu 9 potrebni znaci. Redosiedi se
20wy -2koedi=, Na neki nadin je utenje
muasogess pomalo nallk na sviranje skala
@ wigvwu. Svaki prst, palac takode, po-
el g2 na svo) laster. Pri normalnoj upo-
irets ng@ ih uopste potrebno odmicati
To wma i nekih prednosti. Dok kucate ne
= ¢a gledate na tastaturu. Agendu
== da driite jednom rukom a dru-
pom kucate Podto prate ne pomerats iz
poletnog polokaja, molate da kucate
u najnemoguénijim polozajima. Losa
sirana sistéma je ta §lo su tasteri raspo-
refeni onako kako odgovara dednjacima.
%z sho su akordi kojima se dozivaju ma-
‘@ slova. Slova koja su na slici radi toga
ca Diste sistemn lakde upamtili moZda su
malo Cudna, all sve zajedno uzev dobro
pe. Madu da se temeljnim uvelbavanjem
mikropisa e postaje za polovinu brii ne-
20 pri obiénom kucanju.

Agenda je dobro uradena, paljivo
koncipirana masina koja de izazvati vali-
=o ranimanje i izvan kruga onih koji se
vet slule radunarima. A ko je bude iza-
orao za svoj prvi mikro, bide zadtiten od
komplikovanosti ratunarskin pojmova.

Pa ipak — da |l éete modi da se sludite
ovakvim notesom? Kada zapidete adresu
svog prijatelja da li éele uz to jos | nacria-
li karlu da biste umell da ga potratite.
Aka vam kad ne budete imali 81a da radi-
2 padne na pamet spasonosni algoritam
za vas novi program, verovatne éete prvo
poteleti da nacriate logidki tok. To se
agendom ne mole ali istina je da vam
u takvim trenucima ni PC ne pomale
mnogo. Ako vam se zaista &ini da vam je
potreban elekironskl notes, onda ne

oklevajte. Agenda je u ovom trenulku
najbolja. (Personal Computer World 2/
B839)

Precizno, zaista

Zamislite da posle napornog dana ka-
da ste u mikro uneli sve nove ratune
prilikom ispisa shvatite da se sistemski
datum ne slaie sa stvarnim. Biée potrab-
no ispraviti sve unose - ako se bavite
dvostrukim knjigovodstvom bide posia
| preko glave. Ako radite u mredi izvesno
cete imati problema sa sinhronizacijom
svih povezanih masina, a dasovnici u AT-
ima navodno hoée i da polude.

U SAN o standardnom vremenu vodi
ratuna predajnik Saveznoga fizikalno-
tehni¢kog biroa u blizini Frankfurta. Na
dugim talasima on svakog minuta emitu-
|e digitalno Kodiran datum | vreme. Pri-
jem je besplatan i ne treba ga prijaviti.

Tako dato standardno vreme iskoristi-
la je firma Auerswald GmbH (D- 3302
Cremligen) koja prodaje sistem DXTA za
PC. DXTA je sastavijen od prijemnika sa
demodulatorom | kratke kartice koja se
uvude u PC. Ona obradi ulazni signal
| poredi ga sa ugradanim baterijski podr-
Zanim kvarcnim asovnikom. Instalacija
sistema je jednostavna — umatnete karti-
cu, prekopirate diskelu i pozovete insta-
lacioni p%mm. Pri tome se pojavijuje
program F7T kojl je najbolje ukljudit
u AUTOEXEC.BAT. To poslednje resenje
ima tu prednost da posle startovanja mo-
tate da budete ubedeni da radite sa pra-
vom podedenciiu sistemskog datuma
i vramena; pri lome je rdavo medutim to
da s novi asovnik uhoda tek posie teti-
ri do pet minuta. Zato firma prodaje | dru-
gu, pritajenu (TSR) verziju programa koji
odmah po startovanju prepusti mikro ko-
risniku | zatim s vremena na vreme kori-
guje sistemski tasovnik

Malo jo tedko | podesiti prijemnik koji
bi trebalo da bude tri metra udaljen od
radunara, neonskih svatiljki | drugih izvo-
ra alektromagnetnih smetnjl. Podto kuti-
jica ima kvalitelno kudiste mole s& na
kraju krajeva postavili na prozorsku poli-
cu ili ispod 2eba. Sistemn DXTA staje 350
DEM. (Chip 2/89)

dalotekama britanske poreske
U uprave podell su se pojavijivati
izvediaji u klozetskom stilu sa
polpisom ~Hammy. the hamsters. Uprava
)& panitno. podela da lovi pomenutog
hréka, ali jod nije uspela da ga se domog-
neé RETURN Madunarodni savar prativ
nasiinicke zabave sa sadiftem u SAD
utvrdio j@ da su oni ameri¢ki tinejd2eri
woj igraju neke radunarske igre skloniji
wéama sa kolegama. Clanovi Saveza su
u pismu Kongresu zamalili da se donese
zakon koji bl obavezivao prodavce igara
@a na programe u kolima ima nasilja na-
lepe upozorenje IBM o
na znanje da je razvio tip (30
BIPS). Kada bi se u u PSi2, ta bi
mading navodno dostigle velike ratunare
RETURM Ako u dBasa lIl/+, svaka-
ko nabavite Oracle Quicksilver (5ta je

Gosub stack

Oracle mogli ste da saznate iz rekiama
u MM). Njima &ete svojim pmgugrral'
modi da dodajele ), grafiku,

niike funkcije IIS'(;L_ Ako vide volite dBa-
sa IV, razmislite: razlika izmedu dBase il
+ sa Oraclovim Quicksilverom | dBase IV
sa SOL sarverom za OS2 je navodno
priblizno jednaka razlici izmedu DeskVi-
gwa | 052, Dileme nema AETURN Ame-
ritka filijala Commodore International
mora da plati poresko| upravi SAD 74
miliona m;z:dpﬂiod 1961-83, &to je
18 mitiona vi prodlogodisnjega po-
lugodisnieg profita. Posto |e
Commaodare International registrovana

12 Moj mikro

u Nasauu na Bahamima tvrdi da ne spada

amaritke Pragovori
m toku m%g Financial Ti-
mes namerava da preradi nalepnice na
svim terminalima gde je u kudi zaviadala

ava epidemija upale dorudja RETURN

abranl predsednik SAD Bush je
u Belu kuéu uneo dvadeset macova lix za

zradivall programi | rasporedi obaveza,
propaganda | ¢ak

delili na skupovima
percard bilo je mnogo govora o toma
kako ce taj proizvod izmeniti buduénost

SERV IS RACUNARA
XTZAT PC

SERVISUJEMO RACUNARE PC XT/AT. ATARI.,

COMMODORE | SPECTRUM

SERVIS. PRODAJA | ASEMBL | RANJE RACUNARSK IH
SISTMA PC XT/AT
NAJUAM ZA RADNE ORGANIZACI|JE
TRAZIMO VANJSKE SURADNIKE ZA  PRODAJU
RACUNARSKE OPREME | MODULA U:

ZADRU | SPLITU. JAVITE SE!

10.

1.
f2,
13

EPROH, HMODUL! ZA COMMODORE 64/128:

. Turbo 50 « Turbo 2002 + Turbo Tape || + Turbo Pizza + Spec. Fasl
+ Profi Ass./64 + monilor 4 podeSavanse glave

. Duplikator + Sistem 250 + Turbo 250 + Fast Disk Load + Top monitor
+ Tornado Dos (Ram, Ver.) + podeSavanje glave

. Turbo 250 # Turbo 2003 + Inlro Kompresor/Tape +
monitor + Spec. Fast + podeSavanse glave

. Duplikator + Fast Copy + Copy £002 + Turpo 250 +
+ podedavanse glave

. Duplikator + (ntro Kompresor/Disk
+ Profi Ass. /64

. Turbo 250 + Turbo Tape || + Spec. Fasl + Turbo 2003 +
+ podesavanje glave

. Simon’s Basic

. Easy Seripd

Intro Kompresor  + Tornado Dos (Ram, Yer | +

¢ Wonitor 49152 ¢« Tyrbo 250

Yizawrite + Turbo 250 + Tornado Dos +

+ Giga Load + podeSavanje glave (32 k)

Hodul Miss Pacman - i1arica

Phoenix

Popay

Turbo Tos ¢+ Top
Fast Disk Load
+ Fastl Disk Load ¢ Turbo 250

Turbo Pizza

Profi Ass. /6

fast Copy + Copy 190

SYAKI WODUL UGRABEN JE U PLASTICNOS KUTIJICI SA RESET TIPKOM.

€l

JENA SYAKOG MODULA JE BS . 000 0IN.  SALJENO ODNAH. GARANCIJSKD

00BA | GODIMU. MODUL BEZ KUTIJICE JE JEFTINIJI.

6526, 6510, 6569 in 906114-PLA.

Jedini Servis 53 polpunom iZbirom rezervnog materiala za Commodore
64/128. Sve popravke uradimo u najkrace vreme. U zalihama imamo

DOBATCI IA COMMODORE 64 /128
- igralne palice (jorstick)

- CP/W modul + sistemska diskela

DODATC] 7A SPECTRUR

- folija za tastaturu (membrana

- igralne palice (joystickl

- Kempstonov inlerfeis za
igralnu palicu

Tornado Dos za C 64
avdio/video kabal 2a TV (Scart)

DODATC! ZA ATARI ST 266/520/1040

servis Kvara in razfirense memorije na | Mb, modulator

EPRON MODULE | DRUGU DODATNU OPREMU ZA COMNODORE | SPECTRUM MOTETE
NARUCITI | KOD NASIH PREDSTAYNIKA U:

TAGREBU  1041) 260-665, JASNA, 0D 10. DO 16. SATI
BEOGRADU (011) 332-275, MENAD, MISARSKA 11

SYE INFORNACIJE PO TELEFOMU: (061) 612-548, SYAKI DAN 00 10. 00 19.

SATI, U S0BOTU 00 B, DO 12. SATI.
WATIAZ JerovSEx, VERJE 31 A, 61215 Meovooe
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[TEHNOLOGIA]

NOVA GENERACIJA PROCESORA RISC

Sistemi za 21. vek

NEBOJSA NOVAKOVIC

rideset i dvobitni mikropro-
T cesori su na trZidtu ved sko-
ro pet godina. Od davnoga
prvog predstavijanja Motorolinog
MC 68020u junu mesecu 1984.godi-
ne mnogo toga se zbilo na ovo| sce-
ni. Prodefilovale su dve generacije
starih CISC | dve generacije RISC
procesora, da bi se na kraju ove dve
suparnicke lilozofije polako stopile.
Brzina rada novih RISC procesora
druge generacije danas je 10 puta
veca od brzine prvog 12.5 MHz MC
68020 ali to nije samo rezultat hard-
verskih unapredenja. RISC proceso-
rima snagu daju optimizirajuci kom-
pajleri. Americki AMD u svojoj bro-
Suri za 29000 porodicu kaZe da vre-
me izvrienja nekog posla na raéu-
naru zavisi od tri glavna faktora:

~ broja naredbi po poslu, koji
zavisi od operativnog sistema, kom-
pajlera, algoritma i skupa naredbi,

— broja taki-ciklusa po naredbi,
koji zavisi od arhitekture procesora
i skupa naredbi, i

— duZine takt-ciklusa, tj. frekven-
cije; koja opet zavisi od arhitekture
procesora i tehnologije izrade

Ukupno vreme izvrsenja je proiz-
vod ova tri faktora | ono moze biti
sivarna mera performansi odred-
enog raéunara za datu primenu.
Broj operacija {ne naredbi) potre-
ban za izvréenje nekog posla je ma-
nje-vide stalan, Svaka od tih opera-
cija se moze sastojati ili od malog
broja slozenih viteciklusnih ili od
vecéeqg broja prostih jednociklusnih
naredbi, Pokazalo se da ovaj drugl
pristup daje veéu’ brzinu, jer se uz
upotrebu iste tehnologije na radun
prve komponente (broja naredbi po
poslu) znatajno smanjuju druge
dve, omoguéavajuéi jednociklusna
vremena izvréenja najveceg dela na-
redbi i visi takt od ekvivalentnog
CICS procesora, naravno uz oba-
vezne optimizujuée prevodioce.
Stvarno ubrzanje ipak nije tako veli-
ko kako proizvodadi tvrde. Sa hard-
verske strane RISC procesori su
glavno ubrzanje dobijali zbog ozite-
nja svih naredbi umesto kori$éenja
mikrokoda kod kojeg, zbog vreme-
na potrebnog za vrienje ira-
nja naredbe, jednociklusno izrsava-
nje nije bilo moguée. Tehnologija je
napredovala pa sada to upotreblja-
vaju i najnoviji CISC procesori. Tako
je novi Motorolin 68040 brzi od veéi-
ne RISC, uz veoma visoku integraci-
ju | obilje dostupnog softvera. Uz
istu tehnologiju i jo3 paralelizovani-
ju arhitekiuru, MC 88100 je od njega
bri samo upola u proseku, a ni on
nije =Cisti« RISC.

U ovom tekstu ¢emo opisati tri
najperspektivnije porodice RISC
procesora: Motorolinu 88000, AMD
29000 i Sunovu SPAR porodicu, Pr-
v0 navedenoj posvecujemo najvise
prostora kako zbog najviseg stepe-
na njene doradenosti tako i zbog
toga $to je, od tri navedene firme,

Motorola na jugosiovenskom pro-
storu najprisutnija pa ée neko, ako
planira neki RISC posao, najpre
okrenuti njen telefonski broj.

M 88000

Motorolina 88000 porodica je naj-
miada od tri navedene i, dok ovo
Citate, proslavlja se njena godigniji-
ca. Motorolini RISC reprezentativci
su ujedno i najbrzi komercijalni pro-
cesori opSte namene na trZistu,
a ujedno su na najviSem stepenu
integracije u RISC svetu. M 88000
porodicu za sada é&ine dva élana:
procesor MC 88100 i CMMU 88200,
Oboje rade na 20 ili 25 MHz (sada bi
vac i 30 MHz primerci trebalo da
budu dostupni) i smesteni su u 182-
pin PGA ili »surface-mount= minija-
turnim kucistima za direktno veziva-
nje na Stampanu ploéu, Standardni
M 88000 ima jedan MC 88100 i dva
MC 88200. Svi radni registri, aritma-
ticko-logictke jedinice, data, adres-
ne i instrukeione sabirnice su Sirine
32 bita. Performanse na 25 MHz po
brzinskim testovima na sistemu
Tadpole TPBBOV glase: 21 VAX-
MIPS, 56000 Dhrystones, 19 MWhet-
slones | 6 Linpack MFLPS. Ove
monstruozne brojke, ali | stvarno
veliko ubrzanje u vecini primena
prema standardnim procesorima
(pet puta br2i od najbriin 25 MHz
80386 racunara), najvecim dalom su
rezultat izvanredne arhitekture MC

88100,

Jedinstvena karakteristika procesora
koji se prekmivaju.

MC 88100 u svojih 165 000 tranzi-
stora smesta 5 unutrasnjih jedinica
koje rade paralelno. To su:

— celobrojna jedinica

— FP jedinica

~ jedinica za naredbe

~ jedinica za podatke

- registarska jedinica

Glavna veza izmedu njih su tri 32-
bitne sabirnice: SOURCE 1. SOUR-
CE 2 | DESTINATION. Njihove funk-
cije odgovaraju operandima u troa-
dresnim naredbama, posto je MC
88100 troadresni procesor. Te sabir-
nice omogucavaju tri istovremena
pristupa registarskom skupu. Svaka
od navedenih jedinica, osim regi-
slarske, sadrii svoje tekuce linije te
se najveci deo operacija izvriava
u jednom taktu ili, zahvaljujuci teku-
¢im linijama, svakog taki-ciklusa po
jedna se dovriava. Zahvaljujuci to-
me i optimizujuéim prevodiocima,
:; is}o vreme MC 88100 moze obrad-
vati:

~ do 5 FP sabiranja, oduzimanja,
deljenja, poredenja ili pretvaranja

— do 4 celobrojna ili 6 FP mne-
Zenja

— do tri pristupa registrima

—~ do tri pristupa memoriji na-
redbi

— do tri pristupa memoriji poda-
taka

— jednu celobrojnu operaciju

- jednu operaciju nad bitnim po-
ljiima

Celobrajna jedinica obavlja sve
celobrojne operacije osim mnoZe-
nja i deljenja, operacije nad bitnim
poljima | neka adresna radunanja.
Deo za rad u pokretnom zarezu

Cwie

Coumnumnn Waindow §ost

= priliéno motan FP procesor
— obavlja sve 32-bitne | 64-bitne FP
operacije U dve posebne jedinice
jedna za celobrojnu | FP mnozenje,
druga za sve ostalo. Registarski deo
sadrzi 32 32-bitna registra opste na-
mene, gde je prvi registar hardver-
ski izveden kao nula (MC 88100 ne-
ma Clear naredbu, pa se brisanje
sadriaja registra vrsi izmenom sadr-
Zaja sa prvim registrom). Jedinice
za pristup naredbama i podacima
imaju svoje tekuce linije za pristup
koje omogucavaju jednotakine bus
cikluse. Sve ove jedinice koriste ona
32 registra op5te namene, s tim Sto
imaju | svoje posebne supervizorske
kojih je ukupno 64. Za Slo optimal-
nije kKoristenje registra upotreblje-
na j& »Scoreboarding« tehnika gde
svaki registar opste namene ima
svo) bit u 32-bitnom supervizor-
skom sinhronizacionom sscorebo-
ard=- registru. Ti bitovi ukazuju da li
|2 nexs registar slobodan ili zauzet.
Zavisno od loga naredbe se mogu
izvrSavali ako njima potrebni regi-
stri misu zauzeti. Tako procesor pre-
uzima brigu o sadraju registarskog
skupa. koju su ranije brinuli progra-
mer i prevodilac. Dozvolu za pristup
registrima daje sekvencer, koji je
ujedno sinhronizacioni &vor &itavog
procesora. Ugradeni FP deoc brzine
oko 10 MFLOPs na 25 MHz je jedan
iz grupe SFU — Special Function
Units ili koprocescra na procesor-
skom Cipu, kojh moze biti jos SesL
Sa ostalim jedinicama SFU su pove-
zani zajednifiim sabirnicama: Kon-
vencijom su 32 radna registra pode-
ljgna ovako

0 — nula

ri — Subroytine Return Pointar

r2 do r2 - Called Procedure Para-
meler registers

r10 do r13 - Called Procedura
Temporary registers

ri4 do 25 - Calling Procedure
Reserved registers

r25 do r29 - Linker registers

r30 - Frame pointer

r31 — Stack pointer

Oni se mogu | drugacije koristiti,
ali s# onda gubi udruiljivost sa
ostalim M BB000 prevodiocima koji
su standardizavani.

Naredbe MC 88100 su podeljene
u In grupe:

— naredbe za manipulaciju poda-
cima: sve osnovne celobrojne | FP
antmetitke i logitke operacije, raz-
na poredenja | pretvaranja, rad sa
bitnim poljima — ADD, ADDU, CMP,
DIV, DIVU, MUL, SUB, SUBU, FADD,
FCMP, FDIV, FLOCR, FLT, FMUL,
FSTCR, FSUB, FXCR, INT, NINT,
TRNC, AND, MASK, OR, XOR. CLR,
EXT, EXTU, FFO, FF1, MAK, ROT,
SET

— lpad/store naredbe: primanje
i slanje sadriaja registara, memorij-
skih lokacija, adresa i sadr2aja su-
pervizorskin registara, kao | izmene
sadr?aja registara i memorije. Tu
spadaju: LD, LDA, LDCR, ST, STCR,
XCR, XMEM

— naredbe za kontrolu toka:
uslovna i bezusiovna grananja, sko-
kovi, pozivi polprograma, procesi-
ranje posebnih dogadaja — BBO,
BB1, BCND, BR, BSR, JMP, J5SR,
ATE, TBO, TB1, TEND, TCND

Kao sto se vidi, mnemonici vetine
od ove 51 naredbe su poznati sa

*68000 porodica. Ima 6 adresnih na- §
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Gina, po tri najnu?nija za naredbe
| podatke. To su:

— Register Indirect with Unsigned
Immediate

— Register Indirect with Index

— Register Indirect with Scaled
Index

— Register with 3-bit Vector

— Register with 16-bit signed dis-
placement (26-bit)

— Register Direct

Tipovi podataka su bitovi, bajtovi,
reci od 18, 32 | 64 bita, bitna polja
od 1 do 32 bita | FP brojevi od 32 ili
64 bita. Kod MC 88100 sve naredbe
su 32 bita duge i prihvataju se u sa-
mo jednom taktu iz kesa. Kao &to
smo u MM /88 rekli, vaina odlika
MC 88100 je »Delayed Branchings«
— grananje sa kasnjenjem, kojim ra-
spolatu | druga dva procesora — pr-
vO s& izvrSe one naredbe iza nared-
be za skok ili grananje koje su veé
usle u tekuéu liniju pa tek onda taj
skok ili grananje i zatim se bride
sadriaj tekuéih linija. Ovim se &tedi
vrame potrebno za ponovno unode-
nje u tekucu liniju naredbi iza skoka
ifi grananja.

MC 88100 poseduje moguénost
rada i sa Motorolinim | sa Intelovim
poretkom bitova u redi (Big-Endian
i Littie-Endian). Vezu ovog proceso-
ra sa spoljnim svatom &ine &etiri 32-
bitne odvojena sabirnice: sabirnica
adresa naredbi, sabirnica naredbi,
sabirnica adresa podataka i sabirni-
ca podataka. Sabirnica adresa na-
redbi ima samo 30 bitova, jer se
adresiranje vrii na 32-bitnim grani-
cama. Tako MC 88100 moZe da
adresira 4 gigabajta — jednu giga-
red naredbi i 4 gigabajta podataka.
Prva dve sabirnice éine »Instruction
P Bus= a druge dve »Data P Bus«.
P dolazi od re&i Processor, Proce-
sor koristi oba P busa istovremeno.
To su brze sinhrone sabirnice koje,
zahvaljujuci bus protokolu realizo-
vanom u vidu tekuée linije, mogu da
kod dovoljno brze memorije ili MC
88200 CMMU obave bus-cikius u sa-
mo jednom taktu umesto u dva, ko-
liko je inate potrabno, tako da je
maksimalna ukupna provodnost
200 Mbajta/s na 25 MHz.

Ove sabirnice obi&no siue za ve-
zivanje sa odgovarajuéim MC 88200
CMMU — Cache Memory Manage-
ment Units. Ta jedinica sadri MMU
za prevodenje adresa iz logiékih
u fizitke | upravljanje memarijom
koju deli na stranice od po 4 kilobaj-
ta | blokove od po 512 K, zatim 16
kilobajta b Catvorostrukog
skupno asocijativnog (Four Way Set
Associative) keSa — predmemorije
kojoj procesor pristupa u jednom
taktu sa preko 95% prose&nim pro-
centom pogadanja, zatim kontrolar
koherentnosti keda koji ispituje da i
e njegov sadraj saglasan sa sadr-
Zajem u kes- predmemorijama dru-
gih procesora i u glavnoj memoriji,
kolo za redundantni rad | spoljni
M Bus za vezu sa memorijom, peri-
ferijama i drugim procesorima.

MMU deo MC BB200 podriava dva
legitka adresna prostora od po 4 gi-
gabajta — korisnitki | suparvizorski.
Prevedene adrese su smedtene
u jednoj od dve predmemorije svake
CMMU. Predmemorije su: PATC
(Page address translation cache),
potpuno asocljativna predmemorija
sa 56 mesta za adrese stranica o ko-
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joj brine MC 88200 hardver, | BATC-
(Block address translation cache)
sa 10 mesta za adrese blokova,koju
popunjava korisnik. Dva od njih su
unapred odvojena za jedan mega-
baijt na vrhu adresnog prostora za
memorijski maprint /0. MC 88200
CMMU vrsi | zatitu rnomorlja;“pr&
prevodenija adrese ispituju se infor-
macije o zastiti I, ako & u pitanju
kontlikt (upis u dec memorije zasti-
¢en od upisa, na primer), prekida se
prevodenie | javlja se poruka o gres-
Gi. Ako je adresa u nekoj od ATC,
prevodenje se vrsi u jednom taktu
paraleino sa pristupom procesora
kedu, tako da nema dodatnih stanja
tekanja. Zavisno od toga na koji
P Bus je CMMU vezana, ovaj kes,
kao | MMU, je ili za naredbe ili za
podatke, Kada procesor upisuje ne-
§to u memoriju, to ée biti upisano
u kesu u samo jednom taktu po 32-
bitnoj redi, pa sa procesor odmah
vraca dalijem poslu, dok zatim
CMMU preko M Bus sabirnice upi-
suje to u glavnu memoriju. Prime-
njgn je LAU (Least Racently Used
- najrede koriteno) algoritam za
obnavijanje sadriaja kes-predme-
morije.

Izlaz MC 88200 ka glavnoj memo-
riji jg M Bus (Memory Bus) koji ima
multipleksirane vodove za adrese
i podatke sa dvotaktnim bus-ciklu-
som. Na ovu sinhronu sabirnicu se
mote vezati najviSe osam CMMU
koje mogu biti vezane na najvide
Cetiri procesora. Bus je zajedniéki
| za naredbe i za podatke. MC 88200
moze da nadgleda M Bus transakci-
je drugih MC B8200 kako bi odrac
ispravnost sadriaja svog keda. Na-
ime, mo2e da se desi da neka
CMMU ili DMAC upi$s novi sadriaj
na memorijsku lokaciju koja je
predmemorisana u drugo] CMMU,
te ova mora stalno da prati razvoj
dogadaja na sistemskoj M Bus sa-
birnici i dapopravija odgovarajute
lokacije. Ako se na jedan MC 88100
vaie vise MC 88200, toliko vige raste
| procenat pogadanja svih predme-
morija — kes 95% kod 2 CMMU na
98% kod 8 CMMU | PATC sa 99%
kod 2 CMMU na 999% kod
8 CMMU. Tada je na raspolaganju
ukupno 128 K ke$a — 64 K za nared-
be i 64 K za podatke, kao | 448 PATC
i B0 BATC adresa. Kes se popunjava
sada wvetC uobiajenim brzim
=Burst« popunjavanjem gde za prvu
rec traba 2 ili vise taktova zavisno
od brzine radne memorije, a za
ostale tri samo jedan takt zahvalju-
juéi koridéenju posebnih nagina ra-
da DRAM. Zahvaljujuéi ovako viso-
kim procentima kesa, bilo je mogu-
te napraviti multiprocesorske
M BBOOO sisteme sa zajednitkom
memorijom bez vecih usporenija,
kao &to su Motorolina =Hypermodu-
le= serija | nove Tektronix grafitke
radne stanice &ije predstavijanje se
nesto kasni.

Radi 3to boljeg uspeha M 88000
poradice | njenog nametanja kao
novog standarda =za poéetak 21,
veka« osnovan je »BBopen= konzor-
cijum svih firmi koje imaju veze sa
M 88000, od Motorole preko univer-
ziteta, proizvodada hardvera | sof-
tvera do krajnjih korisnika. Tu su
Tektronix, Data General, Olivetti,
NTT... Na raspolaganiju je nekoliko
M 88000 VME ratunara, UNIX, svi

moguéi jezici. .. Cana MC 881000 je
495, a MC 88200 795 USD. Razlika
u ceni je zbog toga sto MC 882000
ima ¢ak 750.000 tranzistora.

Vaina stvar za vojne poslove je to
5to je sa M BBDO0 mogu¢ tzv. fault-
tolerant rad. Svaki MC 88100 i MC
88200 tada ima svoj duplikat — kon-
trolor koji ne upravlja izlaznim sig-
nalima, alli dobija ulazne naredbe
i podatke | izvréava program para-
lalno masterom uporedujuéi izlazne
vradnostl. Ako se ustanovi razlika
u radu glavnog CPU ili CMMU i CPU
ili CMMU u senci, javija se poruka
o greSci, NEC V 70 ima jos bolji
sistem sa tri CPU gde vedina odlu-
cuje.

Am 29000

AMD 29000 procesor je predstav-
lien godinu dana pre 88000, pa ipak
se u ratunare ugraduje tek odne-
davno, kao i M , 29000 porodi-
ca se sastoji od AM 28000 CPU, Am
29027 FPU, Am 29041 DMA uprav-
ljata i Am 29062 ked-jedinice sa
B K brzog spoljnog ke$a. Proizvode
se na 16, 20, 25 i 30 MHz u 168-
pinskim PGA kucistima. Performan-
se su slitne onima sa M B88000: 20
VAX-MIPS | 42000 Dhrystones na 30
MHz (Ironics IV-8001). Am 29000 ko-
lo integri$e brzi CPU sa troadres-
nom arhitekturom, 182 radna regi-
stra, 115 naredbi od kojih se najvedi
deo obavlja u jednom taktu, ugrad-
enu brzu MMU za instrukcije i po-
datke koja dell memorijski prostor
na 4 K stranice | ima ke3 za prevode-
nje adresa sa 64 mesta. | 29000 ima
Harvard arhitekturu sa odvojenim
sabirnicama za naredbe i podatke,
s tim 4to je adresna sabirnica zajed-
nitka — provodnost je isto 200
Mbajta’'s na 25 MHz. Ugradena je
i posebna vrsta keSa za naredbe
— =Branch Target Cache~ od 256
bajta. Skup radnih registara je po-
deljen na 64 globaina i 128 lokalnih
registara, po 16 za svaki posao. Lo-
kaini registri se adresiraju relativno
prema stek-pointeru dok globalni
imaju staine adrese. Ovoliki skup
registara ima veliku ulogu u multita-
sking radu gde smena poslova mo-
2e trajati | manje od mikrosekunde.
Am 29000 ima znatno viSe naredbi
od MC 88100, ali uopste nema
adresnih nadina, pa je znatno Zistiji
RISC 88000. Celobrojno mno-
Zenje i deljenje | FP operacije izvria-
va Am 29027 vektorski FP koproce-
sor sa kojim je CPU povezan i preko
adresne i preko data sabirnice pa se
odjednom moZe prebaciti jedan 64-
bitni operand u jednom bus-ciklusu.
Cene su u velikom rasponu: od 150
do 600 USD po ¢ipu. 29000 je zgod-
niji za upotrebu kao brzi kontroler
nego 88000. Hardverska | softverska
podrika je na istom nivou, s tim sto
su 29000 sistemi jevtiniji od onih sa

SPARC

Tvorac SPARC arhitekture je
ameritki Sun, a SPARC procesore
i periferije proizvode Fujitsu, Cy-
press, Texas Instruments, | nekoliko
drugih firmi. SPARC znaé&i Scalable
Processor. ARChitecture — lako se
prebacuje na sve bitne Sirine — 16,
32 ili 64 bita, kao i sve tehnologije

— CMOS, ECL, GaAs. U SPARC kia-
nu svaki proizvodat ima svoje zadu-
fenje daljeg razvoja od osnovnog
jezgra: integrisana verzija, 64-bitna
verzija, ECL verzija, GaAs verzija itd.
ATAT je prihvatio SPARC kao stan-
dardni UNIX procesor. Najbolji
SPARC CPU trenutno je Fujitsu
MB86902 koji na 33 MHz postize 20
VAX-MIPS § 38000 Dhrystones.
SPARC arhitektura ima oko 65 na-
redbi bez adresnih natina, troadres-
na je, podriava tzv. = arith-
metic« za Al jezike, a glavna odlika
su joj tzv. =overlapping register win-
dows=: pored 8 globalnih 32-bitnih
radnih registara, svakom posiu su
data 24 radna registra: 8 ulaznih,
B lokalinih i 8 izlaznih, gde su izlazni
registri jednog posla ulazni registri
sledecag pa sav posao efektivno za-
uzima samo 16 registara. Kako to
izgleda kod 7 posiova i 120 radnih
registara, prikazano je na slici. MB
86802 ima 136 radnih registara tj.
mesto za 8 preklapajucih poslova uz
8 globalnih registara, kao | Cypress
CY7C601 SPARC (Oznake IC kola
postaju sve ulasnije kako vreme
prolazi}, sve poredano u krug koji se
obrée. SPARC adresira 4 gigabajta
direktnog prostora i 256 stranica po
4 gigabajta indi adresnog
prostora. Standardna SPARC MM
koju podrZava AT&T je MB 86920 sa
4 K stranicama i keSom za prevode-
nje adresa od 64 mesta. SPARC po-
driava spoljni ked za instrukcije
| podatke. Novi standardni FP ko-
procesor im je Tl BBAT sa 30 ns
taktom i maks. 66 MFLOPS vektor-
skom brzinom. Cene po primerku se
krecu od 300 do 800 USD. Hardver-
ska | softverska podrika je nesto
bolja zbog radirenosti Sun-4 SPARC
radunara.

Buducnost

Dalji razvoj savremenih 32-bitnih
RISC procesora odvijate se u tri
pravca: prema sve vecoj integraciji
na jednom &ipu (smestanje CPU,
MMU, FPU | predmemorije na jedan
IC), upotrebl briih tehnologija pri
istom nivou integracije (ECL, GaAs)
I Sirenju na 64-bitnost. Tako Moto-
rola sa Data General razvija za 1991.
brzu ECL verziju 88000 na 150 MHz
brzine 10 VAX-MIPS, U SPARC kla-
nu razvijaju se integrisani SPARC-1
sa CPU, MMU i keSom na 33 MHz sa
20 VAX-MIPS, zatim 64- bitni CMOS
SPARC-H sa 64-bitnim CPU, FPU,
dve MMU | ke memorije za naredbe
i podatke na jednom ¢ipu brzine 33
VAX-MIPS na 33 MHz, pa brzi ECL
SPARC brzine 50 VAX-MIPS i jos
brdi, sa 100 VAX-MIPS, GaAs
SPARC. AMD upravo zavriava AM
29000A sa integrisanim FP proceso-
rom i 30 VAX-MIPS na 35 MHz...

U ovom tekstu nismo pomenuli
druge, takode zanimljive, RISC pro-
cesore Kkao Intergraph Clipper,

MIPS R3000 itd. Po sadasnjoj situ-
aciji na tr2idtu, tri opisane porodice
te voditi borbu za konaénu pobedu.
To potvrduje i informacija da se Ap-
ple upravo odluduje za jednu od ove
tri porodice za razvoj nove genera-
cije naslednika macintosha. ..




TURBO PASCAL 5.0

PROGRAMSKI JEZICI

Novosti, prosirenja, prekrajanja

TOMAZ SIMCIC
ALES VOLCINI

0% pre nego 5to |e kod nas
TP4 dobio snagu potiskiva-
¢a varzije TP3, Borland In-

ternational je ve¢ bacio na triidte
novu verziju ovoga opravdano omi-
llenoga programskog jezika kojim
se sluZe | profesionalni programeri
i oni koji to nisu i bave se programi-
ranjem radi svoga duhovnog raz-
voja.

U ovom kratkom opisu hteo bih
pre svega da prikazem 5ta je to novo
§ta nudi TP5 i zato necu gubiti vre-
me navodenjem podataka koji su
zajednicki sa verzijom TP4 koja je
vec bila opisana u reviji Mo| mikro
u broju 2 od 1988.godine.

Program je sabijen na tri diskete
uz pomoc programa za kompresiju
tako da su demo programi, graficki
drajveri | tekstovne datoteke u sabi-
jenom obliku | zato ih treba prvo
prosiriti uz pomoé priloZzenog pro-
grama UNPACK na koji smo veé na-
vikli. Pri tome nam pomaie program
INSTALL koji je namenjen instalaciji
TP5 na disk odnosno na radne di-
skate.

Borland je veé poznatim pomod-
nim programima dodao jo3 dva i 1o;
- THELP
— TINSTXFR (Tinst Transfer)

Prvome ¢e se obradovati svi oni
koji zbog nepostojanja RAM-a ne
mogu da se koriste ljubaznim rad-
nim okrufenjem | za prevodenje
svojih remek-dela koriste TPC.EXE
koji omoguéava rad iz DOS-a,
THELP simulira sistem pomodéi ona-
ko kako su navikli oni sre¢nici koji
imaju dovoljno memaorije. THELP je
rezidentan ali ¢e vas prikratiti samo
za B K. Aktivira se tasterom 5 na
numerickom delu tastature, ako u te
svrhe ne izaberete neki drugi ma-
gicni taster (npr. F11 ili F12 koji
zbunjuju viasnike takvih tastatura
jer ne znaju kako da ih upotrebe ).
A drugl program =polpomaze le-
njost= time 5to omogucava prenos
podesenosti — ito se inade podeda-
va sa TINST EXE, iz ranije verzije
TURBO.EXE u novu verziju.

Dodato je i nekoliko novih opcija

pri prevodenju:
{#A} - Omogucava izbor izmedu
poravnavanja promenljivih | kon-
stanti na svaku parnu adresu (word)
ili bez poravnanja (byte).

Dos GRAFH OVERLAY SYSTEM
DosVersion F FillEllipse P OvrClearBuf P RunErrar P
EnvCount F GetDefaul tPalette F, OvrGetBuf F
EnvStr F GetDriverName F Bvrlnit P
FExpand F GetMaxMode F ODvrinitEMS P
FSearch F GetModeMName F |*" DvrSetBuf B
FSplit P GetPaletteSize F
GetCBreak P InstallUserDriver F
GetEnv F InstallFUserfont F
GetVerify P Sector P
SetCBreak P SetAspectRatio P
SetVerify P SetRGBPalette P
SwapVectors P SetWriteMode P

Procedura i funkecija — nikada
dovoljno.

{#0} — Omoguéime ili onemoguéi-
mo generisanje overlaya iz modula
{units).
{ *E} — Ukljuéimo odnosno iskljuéi-
mo emulaciju matemati¢kog kapro-
casora.
{%L} — Upotrebljivo pri debagira-
nju jer omogucava proveravanje
vrednosti promenljivih upolreblje-
nih u modulima

Kao $to se mogio i odekivati, Bor-
land je opet dodao nekoliko koris-
nih procedura i funkcija njihovom
veé ionako velikom broju. Broj svih
procedura koje su nam sada na ra-
spolaganju iznosi 159, a svih funkgi-
ja ima 84. Najvise se prosirio set
naredbi za rad DOS-om | grafikom.
Pregled tih dodataka je na tabeli 2.

Novitet je i linker (povezivac) koji
ne samo $to odbacuje neupotreblje-
ni programski kod nego u krajnji
proizvod ne ukljuéuje ni neupotreb-
liene podatke (konstante, promen-
liive ...). TP se u poletku veoma
malo razlikovao od standardnog pa-
skala. Zatim je dodato operisanje
stringovima itd. Opet je utinjen ko-
rak dalje i dodati su modull (units)
i druga prosirenja. Sada je ukionjen
jo$ jedan nedostatak u odnosu na
standardni paskal, omoguceno je
prenosenje procedura i funkcija kao
parametara drugim procedurama.
To objagnjavaju priloZeni demo pro-
grami PROCVAR i DIRDEMO kaoiji
ilustruju koristenje tih prednosti.
U Borlandu je najzad shvadeno da
nemaju svi PC srecnici i matemati¢-
ki koprocesor ali da bi oni ipak Zele-
li da ra¢unaju sa velikim i preciznim

brojevima ili bar da startuju progra-
me koje dobiju od svojih prijatelja
koji imaju onu dragocenu Zivolinji-
cu sa zavrénim brojevima BY. Ugrad-
eno je ono za -€im su neki veoma
2alili ve kod TP4, tj. emulacija ma-
tematitkog koprocesora.

Uveden je i sistem overlayeva koji
omoguéavaju da program bude po-
deijen na EXE i .OVR datoleke. Na
taj na&in se kod velikih programa
moe da rastereli sistemska memo-
rija | uéitava .OVR samo onda kada
je to zaista potrebno. A ako imamo
memoriju prosirenu: po EMS stan-
dardu, moZemo da naselimo .OVR
u taj inaée malo upotrebljavan deo
memarije.

Ni editor nije posteden promena.
Dodato mu je korisno pomagalo za
priviaéenje redova, na primer jzme-
du begin i end. Priviaéenje lece ve-
oma jednostavno. Prvo oznatite
blok koji Zelite da pomerite levo ili
desno. Zatim tasterima Ctri-K-| po-
merite blok levo odnosno Ctrl-K-
U desno. Pri tome nije u redu $to su
izmenjene funkcije tastera F7 i F8
koji su sluZili oznatavanju podetka
i kraja bloka, Onome ko mnogo upo-
trebljava SideKick ili je dosad vec:-
nom pragramirao sa TP4, veoma ce
nedostajati te dve funkcije koje su
sada predvidene za druge zadatke

Nova je | kombinacija tastera Alt-
F5 koja zamenjuje program Sto e
trenutno u editoru programom Koji
je bio u editoru pre njega. Razume
se da nema potrebe naglasavali da
se to desava veoma brzo. Prvo Sto
pada u ofi kad se startue nova ver-
Zija programa jesu dva poipuno no-
va menija koja su dosad bila nepoz-
nata u paskalovim prevodiocima. To

su meniji DEBUG | BREAK/WATCH.
Oba su namenjena debagiranju pro-
grama. U prvom nam prva opcija
omogucava proveravanje vrednosti
promenljivih | konstanti, njima se
prilagodavaju nove vrednosti u toku
izvodenja programa ili se upotreb-
ljava kao priruéni dfepni radunar.
Druga opcija se primenjuje kad se
zaustavi izvodenje podesavanjem
tacke prekida na kojo| bi trebalo da
se program Zaustavi (breakpoint) ili
se program izvodi po koracima i za-
nimaju vas vrednosti koje su trenut-
no na steku (stack). Treca je upo-
trebljiva za trazenje procedura $ia je
korisno u vecim programima Koji
primenjuju sistem unita | ne znate
U kom unilu j& procedura. A ona
mora da bude u programu | upo-
trebliena. Da bi bilo kakvo debagira-
nje bilc omoguceno, program mora
da bude preveden. U susednom me-
niju postoje jos dve vrsle opcija
Jednu sam vec pomenuo. 1o je otva-
ranje sa taCkama prekida. A druga
vrsia se 0dnosi na pregled promen-
ljivin, procedura i funkcija. Upravo
zbog tih opcija dodat je novi prozor
koji je dobio ime Watch, to jest po-
smatranje. U njemu su prikazane
sve promenijive koje posmatramo
| njihove vrednosti.

Help opcija je sada priliéno prosi-
rena i preformirana. VaZi isto ono
nasto smo navikli u TP4. F1 je opsta
pomoc koja se odnosi na ono 5ta
radimo u okruzenju TPS5, a dvostruki
pritisak na njega znaci da zahtevate
help meni. Pri prvom je vazan novi-
tet: kad compiler javi gresku moZete
pritiskom na F1 dobiti okvirne razlo-
ge nastanka greske. | dalje postoje
kombinacije tastera Ctrl-F1 koji je

Debug Break/watch Run
Evaluate Ctrl1=F& Add watch Etrl-F7 Run Ctrl-F9
Call stack Ctrl1-F3 Delete watch Program reset Ctrl-F2
Find procedure Edit watch Go to cursor F4
Integrated debugging On Remove all watches Trace into F7
Standalone debugging Off Step over FB
Display swapping Smart Toggle breakpoint Ctril-F8 User screen Alt-F5
Refresh display Clear all breakpoints L
View next breakpoint Novi menuji - nove moznosti.
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takode zadrzao svoju funkeiju. | ov-
de | nesto novo. moiele da dobije-
te | podatke o rezervisanim ratima
posie kojih obiéno sledi | kratki pro-
gramski primes

lzmenio se | RUN meni Koji pored
normainog starfovanja moZe da
obavlia | druge zadatke kao 5to su
zvedenie po koracima odnosno na-
redba za naredbom. Sada tu funkci-
u obavijaju tasteri F7 i FB koji su
izgubili svoje prvabitno znace-
we. Veoma je upotrebljiva | opcija
Go to cursor (F4) kojom mozZete da
izvodite program samo do poloZaja
pokazivata u editoru, a odatle dalje
po koracima ili do sledeceg poloZa-
/@ kursora, Imena funkcija tastera
F7 | FB su Trace | Step. Prva doslov-
no ide po tragu programa | posele
ba% u svaki deo programa, U module
takode (units). Druga omoguéava
da proceduru ili funkeiju pri prace-
nju izvodimo Citavu istovremeno, jer
nas njen tok ne zanima odnosno pri
tratenju gredke samo bi nas uspora-
vala. Pregled ekrana onakvog kakav
nastaje pri izvodenju programa mo-
Ze da se dobije pritiskom na tastere
Ali-F5. Pri fome treba zameriti | to-
me sto nas program vise ne pocasti
pozivom «Prass any Key to return to
Turbo Pascal«, nego nas jednostav-
no direkino prebacuje nazad u edi-
tor, @ mi bismo ipak vise voleli da
odmah vidimo rezultat svog madi-
onitarstva.

MNade se j0% ponesto novoga. Na-
ima, kada startujete TURBO.EXE
mozele da dodate i prekidate
(switch);

|IZVANREDNE CENE!

EPSON stampadi

AVTOTEHNA Ljubljana u saradnji sa

~ [Cfilename omogucéava da se pri-
likom startovanja automatski uéita
konfiguracija paskala zapisana
u »filenames«.

— Filename /B omoguéava aktivira-
nje paskala, prevodenje programa
datog sa w»filenames ukljuéujuéi
i module i zatim izlaz u DOS. Tako
se moe upotrebiti TURBO.EXE
i kod batch datoleka kad je potreb-
no da se program odmah nastavi.
— /D dolazi u obzir kod onih koji
imaju po dva monitora; na prvom
mogu da posmatraju zbivanje na ak-
tivnem (output) ekranu,a na dru-
gom program u paskalu.

- /M vodi ra¢una o tome da se prili-
kom prevodenja prevedu samo iz-
menjene datoteke a ne i one koje su
ostale iste.

To je bio samo letimi¢an pregled
noviteta i izmena,a za slicanje prave
slike o TP5 poltrebno je stati pred
ratunar po moguénosti sa priruéni-
kom u ruci | zadrzati se onoliko ¢a-
sova koliko je kome potrebno. Med-
utim, s obzirom na nade piratske
prilike, za priruénik je verovatno
=mrka kapas.

ELECTRONIC EQUIPMENT, Klagenfurt (Celovec)
— Austrija,

Rosentalerstr. 34, tel. 9943 463 50578,

informacije u Ljubljani: (061) 444254

LX-800 462 DEM
LQ-500 752 DEM
LQ-850 1.267 DEM
LQ-1050 1.517 DEM
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Kod preuzimanja doplaéuje se 20% poreza na promet,
kojega vracamo po obavljenom izvozu iz Austrije.
Garancija i servis: u Ljubljani

REVIJA W IN INEX PA MARIBOR

pozivata vas na
Hannover-Messe

&BITB? 08.3.-15.3.1989

SVETSKU IZLOZBU KANCELARIJSKE INFORMATICKE | TELE-
KOMUNIKACIONE TEHNIKE

pojedinosti o izloZbi na kojoj ée se predstaviti vise od 2:900 izlagata iz
30 zemalja, objavili smo u februarskom broju.

Polazak carter-avionom iz Maribora i Ljubljane 8 marta, povratak 10
maria (za putnike iz drugih republika organizovaée se prikljuéni letovi).

Cena: 2.060.000 dinara po osobi u jednokrevelnoj sobi. U ceni e
ukljuteno: prevoz avionom, aerodromska taksa, autobuski prevoz sa
aerodroma i na aerodrom i u Hanoveru do sajmista | nazad, vozne karte
za gradski saobracaj, dvaput nodenje sa dorutkom u privatnom sme-

Staju, vodi¢ | organizacija putovanija.

Doplata: 210.000 din za ulaznicu na sajam.
17.=- 22.04.1989

“oicon
~g———

Ovogodi&nji SICOB, medunarodni sajam informatike, telematike, komu-
nikacija i organizacije kancelarijskog poslovanja bite jedan od najkom-
pletnijin salona te vrste. Na izlobenom prostoru koji obuhvata oko
72.000 Eetvornih melara bice oko 1.000 izlagaéa koji ¢e izlagati kancela-
rijsku i tehniéku opremu, terminale, memorijske medije, telekomunika-
ciona sredstva i sisteme, a bice ponuden | materijal o najboljim radnim
uslovima, bezbednosti, velidini prostorija, oprami, itd.

Polazak sa zagrebackog aerodroma 17. aprila 1889 (zbor polaznika
: 10.00 asova), povratak na zagrebadki aerodrom 20, aprila u 16.10
asova.

Cena: 2.999.000 din (minimalno 30 putnika). U ceni su ukljuceni prevoz
avionom, ugostiteljske usluge po programu, prevoz aerodrom—hotel—
aerodrom, aerodromske takse, troskovi organizacije i vodié.

Doplata za francusku vizu (protivrednost u dinarima odnosno 60 francu-
skih franaka). Vizu moZe da vam obezbedi INEX PA Maribor, ali najkas-
nije do 1. aprila 1889. treba da dostavite pasoée, po jednu fotografiju
I dva ispunjena formulara. Sve podrobnije informacije dobitete kod
INEXA. Agencija zadrkava pravo da izmeni cenu putovanja u sluéaju da
se izmene cene prevoznika ili devizni kurs i da otkaZe putovanje ukoliko
se ne javi dovoljan broj udesnika ili nastupi dejstvo neke vise sile.

HANOVER, najveci industrijski sajam,
5. do 10. 4. 1989

Na oko 320.000 ¢etvornih metara izlagade 5.913 izlagaéa sa svetskog
trzista elektronike i elektrotehnike, ICA, CEMAT, MHI, OPTEC, INTER-
MATIC, CERG, ukratko sa skoro svih podruéja industrije.

rterski let iz Ljubljane i Maribora.

Datum: 6 _do 9. april 1989 (po dogovoru sa prevoznikom moguéne su
izmene). Cetvorodnevni aranZman obuhvatiée prevoz avionom, prevoz
sa aerodroma u Hanoveru i nazad, privatni smeétaj sa doruékom, karte
za gradski saobracaj, vodita | organizaciju putovanja.

Sve prijave | informacije: Inex PA Maribor, Slomékov trg 3, 52000
Maribor, tel. (062) 24-572, 24-579, teleks 33243.

Revija Moj mikro i INEX PA Maribor Zele svim putnicima
prijatno i uspesno putovanje!




EDITOR ETP ZA PC

Poslastica za programere

MATEVZ KMET

je tedko doneti odluku kojim
procesorom reci da piSemo
svoja tekstove, tesko nam je | da
odabsremo tekst- procesor za pisa-
nje programa. Programeri Zele da
njihov tekst- procesor bude brz, jed-
nostavan i da ima Sto vise opcija
koje olaksavaju rad.

Nemacka firma KRS resila je da
napravi takav tekst-procesor koji te
potealeti svaki programer jer ¢e mu
upravo takav biti potreban. Poduh-
vat im je neverovatno dobro uspeo
i skoro da nema toga Sta bi zasluzi-
valo kritiku. Pogledatemo $ta sve
ETP mote.

Datoteke

Sa ETP se u istovremeno
obradivati do Cetiri datoteke (ili jed-
na datoteka na c&etiri razlicita me-
sta). ETP ¢a sam upamtiti 5ta se
poslednje obradivalo | sam ¢e dato-
teku uditati i postaviti se u red i ko-
lonu gde ste zavrsili posao. Ako to
ne 2elite, prilikom startovanja mu
kao parametar dajle datoleke koje
Zelite da obradujete. Prilikom na-
brajanja imena moZete onako kao
u DOS-u da upotrebite znakove = % «
i »?7« (npr.ETP PROG?77.PRG). Kao
dodatni parametar moZe se uz sva-
ko ime navesti red u koji treba da se
tekst-procesor postavi kada uéita
datoteku. Svaka datoteka obraduje
se u svom prozoru. Najveta ukupna
duZina obradenih datopteka je pri
640 K RAM (bez aktivnih pritajenih
programa) oko 400 K. S obzirom na
parametre koje moZete sami da od-
luéite ram sme&ta stare datote-
ke (.BAK) i posle odredlenog vreme-
na sam smesti podatke | tako ih
zastiti.

Ekran

Kakav je ekran u toku rada, moZe-
te da vidite na slici. U donja dva
reda su podaci o poslednjoj ucita-
noj datoteci, natinu rada, slobodnoj
memoriji, poloZaju kursora, stanju
tastature i vremenu. Dodatne infor-
macije mogu da se dobiju naredba-
ma ALT-H (skratena uputstva)
i ALT-O (podesavanje opcija).

Prozori se biraju funkcijskim ta-
sterima (F1 do F4),a njihova veliina
moZe i da se menja.

Tastatura

] ednako onako kao &to nam

proizvoljne duzine. Ako se u toku
rada Cesto ponavlja neki niz slova
i naredbi moZete da ih unesete u ba-
fer i zatim ponovite pritiskom na
jedan jedini taster (npr.
chr(27)+chr()+us).

Uz pomo¢ kursora i drugih taste-
ra za pomeranje po tekstu se pome-
rate kao u drugim tekst-procesori-
ma. VaZno je da kursor moZete da
postavite bilo gde na ekranu. Ako
zatim tamo neSto napiSete tekst-
procesor sam dopide prazna mesta
i tabulatore. Veoma jednostavno se
pomerite | na pocetak ili kraj teksta
ili u 2eljeni red. Red u kom |e kursor

redovima mo2emo da se pomeramo
i da ih obradujemo. Ako na jednom
od njih pritisnemo taster Enter, ETP
pokate itav tekst i postavi nas u taj
red. Dok oznake za trazenje ne izbri-
$amo, moZemo po redovima da se
pomeramo funkcijskim tasterima,
a uvek moZemo da biramo da || ce-
mo prikazati sve ili samo oznalene
redove. Ako ne Zslite prikazivanje
oznacenih redova izaberete nacin
traZenja’'u kom ETP oznaéi samo
nadeni tekst. Zanimljivo je i trazenje
sa izvodenjem logitke naredbe
AND. Ako npr. prvo potrakite sve
redove u kojima je slovo =a«, pa
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moate da postavite na vrh, sredinu
ili kraj ekrana. MoZete da upisujete
sve znakove (Sto je npr. problem
kod Sidekicka). Procesor e sve va-
$e naredbe sam upisivati u bafer.
Funkcijom =Undo= moZete da opo-
zovete do deswet poslednjih nared-
bi bez obzira na njihovu duZinu (i
npr. brisanje itavih blokova).

Blokovi

Tu je jedna od retkih gresaka na-
pravljenih pri pisanju ETP, ai za nju
treba verovati da ¢e biti otklonjena
u sledecoj verziji. Naime, u bloku
mogu da budu samo &itavi redovi
i zato nije moguéno prenositi krace
delove teksta. Blokovi mogu da se
brisu, prenose i kopiraju (i medu
istovremeno obradivanim datoteka-
ma),a kao spoljni makro dodata je
i naredba kojom se oznateni blok
mo2e ispisati St m. Medume-
morija u koju se smestaju blokovi
moze da primi do 200 redova, a ina-
te je velicina oznatenog bloka nec-
granicena.

TraZenje i zamena

Kod vecine tekst-procesora navi-
kli smo da dajemo naredbe kombi-
nacijom tastera Control i slova na
tastaturi. Taj taster je u ETP zame-
njen tasterom Alternate, U kombina-
cijama Control+slovo moZete sami
da odredite svoje makronaredbe

M

TraZenje po tekslu | zamena nad-
enog najbolje su strane ETP-a. Pro-
cesor ukljutuje tri nacdina traZenja
koje birate u meniju podesavanja.
Moze da potraZi teksl, da ga oznati
i zatim na ekranu pokae samo re-
dove u kojima je nasao tekst. Po tim

-

zatim i sve redove u kojima je slovo
=@u, program ¢e vam na ekranu po-
kazali samo one u Kojima su oba
slova. Nema slinog nacina koji bi
radio sa naredbom .OR ali se pro-
blemi takve vrste mogu da rese sa
tzv. =tratenjem formula«. TraZenje
formula ima vise moguénosti. Slié-
no kao u DOS-u mogu se u tekst za
traZenje umetati znakovi =Xk« | » 7w,
Urmesto upitnika koji znati bilo koji
znak mogu se utvrditi slova kojas ¢e
vakiti prilikom tra‘enja. Mogu se
tratiti istovremeno dva ili vise tek-
stova pa tekst koji se pojavijuje na
pocetku ili kraju reda. Posto je ETP
namenjen pra svega pisanju progra-
ma, veoma je korisna | moguénost
traenja sliénih nizova (npr. formula
za ftratenje =labelal1-3« potraii
sve nizove labelal1, labelai2 | la-
bela13).

Ako pri daljoj obradi upisete tekst
koji ste pre toga tratili, procesor te
ga sam prepoznali i oznaciti. Zame-
njivanje je sliéno trazenju. MoZete
da se opredelite za zamenu po tita-
vom tekstu ili da potvrdujete svaku
zamenu posebno. MoZete da zame-
njujete po ¢itavoj datoteci, po svim
datotekama koje obradujete ili sa-
mo po oznatanom bloku.

Podesavanja i opcije

U programu ETP moZete u hodu
da menjate neka podesavanja koja
se sama smestaju i zalo mogu uvek
da se upotrebljavaju. Program

obuhvata
i opcije:

sledeéa podesavanja

- boja bloka (menja se boja kojom
je oznaden blok)

— sadriaj bafera (na ekranu se otvo-
ri prozor u kom program prikaZe
trenutni sadrzaj bafera za tekst; sa-
dr2aj moie samo da se pretraZuje
ali ne moie da se obraduje)

— numaerisanje redova (ukljutuje se
i iskljuuje numerisanje redova na
ekranu u trenutno aktivhom pro-
zoru)

— automatsko umetanje (ukljutuje
se | iskljuéuje automatsko zamica-
nje redova )

- brisanje oznaka za pretraZivanje
— preimenovanje datoleka

— podaci o sistemu (RAM, slobodan
prostor na diskovima)

— natin pretrazivanja (vidi gore)

— ignorisanje veli¢ine slova pri pre-
trativanju -

— pretrativanje »po formulamas

- pratraZzivanje preglasa

— pretrazivanje po svim datotekama
- tip ekrana

— oblik kursora

* — okviri (ako obradujemo viSe dato-

teka istovremeno one mogu da bu-
du uokvirene, odvojene samo lini-
jom ili praznim prostorom)

— pomeranje reda (kada je duii od
B0 znakova | idemo na kraj reda)

— kuda da se smestaju zasticene
kopije | kopije koje smesta auto-
matski

- na kolike vremena treba da auto-
matski uradi kopiju

— najveéa dozvolijena dulina reda
| makronaredbe

— specijalni znakovi za strane jezike
- zvuk za upozorenja.

Odluke

Na osnovu svega Sta smo nabro-
jali ne bi trebalo da bude tesko do-
neti odluku, U svakom sluéaju ETP
je procesor kakav covek samo pole-
leti moZe. Nekima ¢e doduse smela-
ti sto ne moie da bude pritajen
u memaoriji | zato se njime ne mogu
da koriguju izvorni kodovi u toku
izvodenja programa, ali taj »nedo-
statak= moze da se ukloni istovre-
menom upotrebom jednog od tak-
vih procesora (Sidekick). Vaino je
medutim da se iz ETP-a mogu da
izvrdavaju naradbe u DOS-u. Memo-
rija koja je za to na raspolaganju
(program zauzima 200 K) dovoljna
je npr. za prevodenje uobitajeno
dugog programa sa Clipperom, &ta
j& u vecini sluéajeva dovoljno.

Ako ne uspete da ga nabavite pre-
ko pirata (prednost je 5to su u pro-
gramu | kompletna uputstva i zato
otpadaju problemi sa priruénikom),
moZete za 500 DEM da ga porudite
na adresu: KRS, Hauptstrasse 128,
Postfach 1265, 5093 Burscheid,
SRN.
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[USLUZNI PROGRAMI]

SORTIRANJE POMOCU C-64

Nije svaka rutina za svaki posao

ZELJEO ERSTIC
ajgore u nekom programu je
N kada morate da dekate radu-
nar da nesto uradi, U redu,
satekati 6, 7 pa | koju sekundu vise
nije tragiCno. Ali oni koji su radili na
C 64 programom Superbase 64,
znaju 5ta znati cekati. Za sortiranje
sto podalaka potrebno je vige od
petnaest minutall! Ovaj tekst ée po-
moéi potetnicima, kojima je prevas-
hodno namenjen, jer takvih je sve
vise, a tekslova za njih sve manje.
PriloZeni algoritmi su namenjeni na-
prednijima, ili ako hodete pravim
programerima. Oni ¢& moéi na jed-
nom mestu da imaju sve sort-rutine,
i da ih u zavisnosti od potrebe pre-
vode i koriste.
Osnovne rutine, kao Bubble sort
i Insertion sort su do tanéina objas-
njene, dok one najkompleksnije su
samo ovlas predstavijene, posto bi
njihovo detaljno objasnjenje iziski-
valo mnogo vie prostora.

Bubble sort

lzvesno najpoznatija rutina za
sortiranje podataka je takozvani
~Bubble sort=, Ona je ujedno naj-
jednostavnija za razumevanje, Pro-
gram br. 1 omoguéava sortiranje al-
fanumeritkih podataka. Uz male iz-
mene razume s&, konkretno: uvode-
njem numeri¢kog niza A(l) umesto
alfanumeritkog niza A$(l), dobija se
rutina za sortiranje numeriékih po-
dataka.

Reé-dve o funkcionisanju rutine:
Samo ime =Bubble« (Mehur, prev.)
vet dosta govori. »Najlak$i~ poda-
tak »isplivava« na vrh niza, a za njim
| ostali. Da bi nam funkcionisanje
rutine bilo jo3 jasnije, uzmimo pro-
izvoljnu listu podataka koju je po-
trebno sloZiti u abecedni redosled
{rastuci niz):

=

__i Dimenzioni-
| sanje
.niza B

*-{ ¥S=RSCINTCRNDCBMCR~L)+.5)+L

MARIJA

TOMA

BRANKO

JOVAN

ANA

Program ¢e ih slofiti gotovo jed-
novremeno sa zavrietkom unofenja
podataka. Ali ipak tu ima mnogo
posla koji ratunar obavi za kratko
vreme. Pogledajte sliku 2.1, U pro-
cesu sortiranja ragunar izvri 10 po-
radenja i 8 promena mesta podata-

Tree sort

r

| Dimenzio=
== pisanje
[nizova LiR.

|

Insertion
sort

Shell
Bubble sort

sort

K>8 > \
MU
MSTE+L )=
= ASKY
L il LT L
‘ {sTor ) {_ sTor ) e
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:-:a. da bi na kraju ispisao sortiranu
stu.

Sam proces sortiranja moZe se
podeliti na Eetiri stepena. Kod Bub-
ble sorta uvek je jedan stepen ma-
nje od ukupnog broja podataka.
Petlja FOR...NEXT u linijama 1030-
1100 predstavija jedan stepen.

U prvom stepenu ispituje se cela
lista imena. Prvi element niza AS
uporeduje se sa ostalima i kada se
naide na element koji je manji (abe-
cedno sortiranje, ASCIl kodovi su
u pitanju), njih dva jednostavno za-
mene mesta (linije 1070-1080), Kada
cela lista bude uporedena sa prvim
elementom AS$, =najlakse imes«,
:sNA, »ispliva¢ée= na pocetak niza

U drugom stepenu ili krugu, kako
vam se svida, unutrasnja petlja se
ponovo izvrSava, ali je krata za je-
dan element. To e AS(1), ANA, koja
ie kao prva iskljuéena iz dalje pre-
trage. U ovom krugu ¢e, kao najlak-
$i BRANKO isplivati na vrh. Taénije
iza Ane, On ¢e ostati AS(2).

U tre¢em krugu su ostala samo tri
podatka. Posle uporedenja JOVAN
¢e postati A$(3), tako da se u éatvr-

“tom, poslednjem krugu odreduje




Imena koja su uokvirena predstavijaju
b e L sadriaj promenljive T#. Zagrade
Slika 2.1 : TLFAaT Ingertion sort mmmm”
il porede, & strelice ukazuju na
Bubble sort - 3 1.5tepen - promene u
1.5tepen ]
Harg & Mar iJnm Hari e
n.pu.] MariJja ranko Branke Anva o Towa =
Toma Tama Toema Toma Toma Brankh e s Bk
Branke Branko HariJja Mariins Hariia Jovan Jovan Jovan
Jovan Jouan Jovan Jovan Jovan Ana fina Ana
Ari g fing fina Ana Branko
2.Btepen
2.9tepen prants] fpran I} i mlm!\
Mar s HMariJjs Harija Mari e firanko
Ana Ana Ana Ana \N
Toma Toma Toma Har: & Mar i s
Toma Harija Jovan Branke \
Jx Branko Branko Toma Toma Toma
Harija Toma Toma Toma T R Téban e o
Jovan Jovan Harija Harijs Ana Ana AR e Ana
Branka Branke Branko Jovan
B.Btepen
2.5tepen [Jovan | [Fevan | [Tovan]
Ana 7 A Branko Branko Branko Branke Branke
Branks Beanks B ik Marija HariJja Harija Harisa Jowan
:l Toma Toma Tosa Mariia Rari:a
Toma : :Harun Jovan \
Jovan Jowan Toma Toma Toma
Hariia Toma Toms
Ana fina fna Ana Ana
Javan Javan Harnigz
4.5tepEn
4.Stepen aAfna 15 [Pea ] . [Aea [Ama | Ana
Ana Ana Branko Branko Branko Eranko Erlnl-o} Branku\nn¢
Branko Branko Jouan Jovan Javan Javan. lovan \Brlhkﬂ Branko
Jovan Jovan Harija Har i ja Mar i ja Mariis S igvan Jovan Jovan
Tohs Harila Zagrade mmm Toma Toma Tama Mar 8 Marija Hariss mari s
]x “m ammm Ana . Ana \Tuu. Tona Toma Toma Toma
MariJa Toma promene u redosledu.
Slika 4.1 Slika 5.1 Zagrade oznacavaju elemente kojl se
porede, a strelice ukazuju na
Shell sort Quick sort promene u redosledy.
1.Stepen - 1.Stepen
Harija ranko Branko Branko fina
Hari ja Ana Ana fAna Ana
Toma Toma Jovan Jovan Jovan
Toms Tnnak“ Jovan Jovan Branko
j Marija Ana Branko " E_>< :
franke s n Branko Brankg Branko Brank Jovan
b
Jovan Jovan Toma Toma Toama Fuan s o ‘><H"“a =
Ana - Ana - Ana Marija MariJja Ana Mariia Marija Toma Toma
Poreden,e elemenata niza, kada Je H=2
2.5tepen
Ana ] Ana Ana -] Ana Ana Ana Ana
Jovan Javan ]Xﬂranun Branko Branko Branke Branko
Branko Brank - W Joevan Jouan] Jovan Jovan :I Jovan
Toma Toma Toma Toma Taoma ]Xr‘.arui MariJa ' !
Marija HariJja Marija Marija Mar i ja Toma Toma Zagrade oznacavaju elemente niza ’
koji se porede, a strelice ukasuju na
Poreden,e elemenata niza, kada se M=l promene u redosledu.
1
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Tabela 7.1 1158 NEXT J
Brzine izvrSavan,a rutina v odnose na broj podataka 1165 RETUEH
izratenes v sehundama.
Bro | podataka: 18 25 58 108 eae laea READY'.
R e b i AN et SEE REM S kbbb e oo ok
WELe. sert M i o e e i 33: Eéﬂ : SHELL SORT SUBROUT IME :
Insertion sort 9.99 4.32 14.97 ©8.73 249,42 aEE Q%9¢ REM * PR‘DERHM BRGI = #*
Shell sort 8.96 3.15  8.72 28.48 62.74 760.88 297 REM * .
Quick sort 1.38 3.78 8.77 18.87 43,16 848.61 gig :Ei"[ *************************f‘*ﬂ
Tree sort 1.18 B.52 8.83 2B.11 58.16 BEl.72 13“38 FEM SHELL SORT |
0en.06 - PrYIBEERRR R R A TN e 1818 M=H ' '
1628 M = INMT(MAZ) J
1820 IF M = B THEM 1178
. 1048 K = N - M
HEEREM #RRAERRER SRR AR R 1958 J = 1
:—-a REM % # teEn 1 = J
95 REM #  BUBBLE SORT SUBROUTIME  # 1878 L = I + M
:ig gg” * FROGEAM BROJ 1 * 1888 IF A$FCIY <= A$FCLY THEMN 1146
37 REAE N _ ¥ 1098 T$ = A$CDD
S FEM SRR S R R R 1183 A$CI> = A$CL)
Lo T i}
299 REN 1118 A$CLY = T$
taam REM BUBBLE 1128 I =1 - M
1018 FOR=F 1 ST0 H-1 1130 IF I => 1 THEH 1878
1826" K ==tEluh 148 J =t ]
rao0, Ao B8 T0 N 1158 IF I > K THEN 1828
1849 REM POREDT RA$<I> SA QXTI 1168 GOTDH 1969
158 IF AFCT)Y <= AXCT> THEM Ligo 1178 PRIMT CHR$(1475;
1.5_:“_:-1_3 REM MEMNJA MESTA FAScIx S8 ARECTD 116 FOR I = 1 TO M
lgra 7% = A%C) 1196 PRINT R$CI)
1828 AFCI) = AECID . 1288 HEXT I
189G AECTY = T 1219 RETURM
1168 MEXT I
1118 NEMT .- READY .
1128 REM LISTAMJE REECEDHD SORTIRAME
[l
e LISTE PODATAKR o T T T T T Trm——
25 PRIMT CHRE£C147); ) i
1138 FORLI = 1 T0 i @34 REM #* *
1148 PRINT A$CIS 955 REM % GIICK SORT SUBROUTIME  *
| TSg NEw 996 REM # PROGRAM BRDJ 4 *
1168 RETURM 9F7 REM W -
' ' DA FEM  EEERREE R AR AR
¥ 99 REM
FERADY.
i ; 1600 REM OUICK SORT
DT REM  #RERE R RN RN 1813 DIM BC1Z.,2)
994 REM * # 1828 5 = 1
995 REM # IMSERTION SORT SUBROUTIME # 1628 B, 13 = 1
996 REM % PROGRAM BROJ 2 - 1848 EC1.2) = H
997 REM % * 1950 L = B(S:1
TGS REM SRR ERE NN RN E 1660 R = B(S,2)
999 REM : 1878 & = € - 1
1686 REM INSERTION SORT 192@ I = L
1818 FOR J = 2 TO M 1699 J = R
1920 T$ = A$CI) 1198 ¥$ = ASCINTCRMOCL Y#CR=LI+.S3+L)
1838 K = J - 1 1116 IF ASCI> => ¢ THEM 1148 '
1848 IF A$CK)Y <= T$ THEM 1980 11268 1 = T + i
1950 AFCK+1) = A$CK) 1133 GOTO 1116
1968 K = K — 1 1148 IF ¥$ => A$<I> THEMN 1178
1878 IF K > © THEN 1648 1158 3 = J - 1
1988 ASCK+1) = T , | 1168 S0TD 1146
1698 NEXT J 1178 IF I > J THEN 123
1128 REM STAMPAMJE REBECEDMOSORTIRAME LISTE 1188 T$ = A$CI>
1125 PRINT CHR&C1475; 1190 A$CI) = A$CID
1120 FOR J = 1 Ta N _ 1288 ASCTY = T$
1148 PRINT A$CT> (1218 1 = T + &
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122
1238
1248
1258
1268 =
1278
1288
1298
1284
i=1@2
-l""qﬂ
13328
S48
1256
L2368
e
1220
1226
1488
141a
1426

REFAD

293

294

295

9596

997

aog

G

1966
1831
1918
1826
1836
1843
1850
)
1078
1986
1650
1186
1118
1128
1120
1144
1153
1168
1178
1188
1153
1 2@a
1218
1215
1226
2za
1240
1258
1260
1279
1220
1290
1268
1218
1320

= J.THEH 1118
=»x k=1 THEH 12186
R THEM 1310

=t
m
—
£

.TU
I
oy

GDTIZI 1264

IF b =3 J THEHM
S + 1
B
B
L
IF L € B THEMN 1238
IF S > 8 THEH 1858
PRIMNT CHRFC1472
FOR I = 1 TO N
PRINT A$d1D

MEST 1

RETURHM

1358

e
J

:1

Il-U'!u'.lll
.—cmnm

Y.

FEF #5335 553EF3E5Ea535EafEerseses
REM E .‘JE
REM ¥ TREEE S0ORT SUBROUTINE #
REM % FROGRAM BROJ S *
REM * +
REM FEEFEFEEHEA SR b p bbbt bbb
REM
REM
REM
EEM

TREE SORT

STAHNDARD MORKEY — FPLUZZLE
HIZONYT ZA MARKERE

ODIM LOMD RO

FEM POETAVLIAMIE STHELA

FOR' I = 2 TO N

L<Iy = 8

RELY =3
% S

IF A$ECIY » AFCT)
IF LéId = B8 THEH
3 BT R

GOTO 1@sa

-7 1 TSR |
LET» = 1
GOTD 1209
IF RCIx <=
g = RLJ2
GOTO 1326
RCLY = RGID
ReJa = 1
MEXT 1

FEM "“SNLEACENJE STHELA DM
FRIMNT CHR$C 147 .

g =

GOTO L2558

J = LT

IF L¢Js > B THEN 1249

FEM I[ZPIS “"SVUCEMOG STAEBLAY
FRIMT RA$CJ)

IF RCIx < &6 THEN 133@

IF RCI» > @ THEN 1218

GOTO 1358

J = RCJIY

GOTO 1258

SOET

THER 1158
1126

3 THEH 11iz6&

1320
1248
1258

J = —RCJI
GOTO 1276
RETURHN

READY .

koji podatak ¢e biti AS{4), a koji
AS(5).

Lo%a strana ove rutine j& wveliki
broj poredenja | promena koje ona
donosi. Sve to oduzima vreme i ka-
da se sve sabere dolazi se do zak-
ljuéka da je Bublle sort najjedno-
stavnija pa tako i ubedljivo najspo-
rija rutina za sortiranje, Ali, ako vam
je potreban sort za rnalu koliginu
podataka, oko 10-20, tada ce ova
rutina ispuniti sve vaﬁe zahteve. Uo-
stalom pogledajte tabelu brzina iz-
vréavanja sortova u zavisnosti od
koli¢ine ataka. :

Ukoliko Zelite da vam ova rutina
sortira u opadajuci redosled, tada
promenite liniju 1050:

";gsn IF AS{l) => A3(J) THEN

Nasa lista imena sada ima ovakav
ri i

TOMA
MARIJA
JOVAN
BRANKO
ANA

Insertion sort

Insertion sort je bolji od Bubble

sorta za sortiranje kratkih lista po-
dataka, a i kra¢i je. Uostalom pogle-
dajte program br. 2. Kao i Bublle
sort, ova rutina je bazirana na prin-
cipu poredenja svih elemenata niza
medusobno. Njena prednost |e
u broju pomeranja podataka u listi.
Za nasu listu od pet podataka po-
trebno joj je deset poredenja, ali
samo 16 pomeranja liste za razliku
od ranijih 26! Tu lei razlika u brzini
izmedu ove dve rutine.

Pogledajmo sada princip rada
(slika 3.1). | ova rutina zahteva Cetiri
stepena, jaedan manje od ukupnog
broja podataka.

U prvom krugu, TOMA, drugi ele-
ment niza AS, smesta se u pomocnu
promenljivu T§ (linija 1020). Pra
element, MARIJA, poredi se sa TO-
MOM, (linija 1040). Kako su ova dva
elemenia u pravilnom redosieduy,
TOMA se vrata na svoje mesto u ni-
zu A3 (linija 1080).

U sledetem. drugom krugu,
BRANKOQ, trec¢i element niza AS,
smeéta se u T$ (linija 1020). Drugi
elementi, TOMA | prvi MARLIA, po-
rede se sa njim. Xac rezultat ovih
poredenja, BRANKO s& smesla
ispred MARIJE.

U treéem krugu, JOVAN, Cetvrti
element niza, smedta se u T§, Tredi,
drugi | prvi elementi niza AS, re-
spektivmo TOMA, MARIJA i BRAN-
KO porede se sa JOVANOM (sadrZaj

TS. linia 1040) i kao rezultat dobija-

se umetanje. engleski INSERTION,
JOVANA izmedu BRANKA | MARLJE.

U poslednjem, getvriom, krugu,
ANA, kao peti, posledniji, element
niza AS, smesta se u T$. Poredi se
respektivno sa &etvrtim, trec¢im, dru-
gim | prvim elementom niza, a kao
rezultat dobija se njeno smestanje

na prvo mesto u nizu ispred
BRANKA.

Mana ove rutine je takode — spo-
rost. Ona je podnosljiva do nekih
30, 40 elemenata niza. Preko toga
tekanje vet postaje muéno. Bez
sumnje je, na Zalost, da su ovu ruti-
nu upotrebili autori programa Su-
perbase B4. Tamo sortiranje traje
unedogled.

Ukoliko Zelite sortiranje po opa-
dajucem kriterijumu, promenite lini-

ju 1040:
1040 IF AS(J) == T3 THEN 1080

Shell sort

Ova rutina je dobila ime po svom
autoru. D. A Shell. Bazirana je na
principu  sistematskog poredenja
udaljenih efemenata niza i menjanju
ﬂ]ihblﬂh mesta po potrebi. Verzija
koju vam predstavijam (program br.

3), na pocetku poredi prvi element

sa elementom £ijl je indeks jednak
polovini ukupnog broja elemenata.
Znadti ako imate 20 elemenata, pore-
di¢e prvi i dessti! Ta vrednost se
nalazi u promenljivo] M. Tokom ra-
da ova promenijiva ce se sukcesiv-
no smanjivati dok ne dode do jedini-
ce, 3to je indikator da je lista sortira-
na. Inate promenljiva N sadr2i uku-
pan broj podataka u nizu.

Slika 4.1 ilustruje Ispitivanje | po-
meranje tokom rada rutine. Deset
poredenja. samo $est promena po-
dataka éine ovu rutinu bitno brzom
od dve prethodne. Pedesel podata-
ka sortira otprilike oko osam sekun-
di (u BASICU Cg4!l!), 4to je dosta
dobro. Razume se da za neke veca
kalitine ta brzina gotovo dramatié-
no opada, lako da veé za 200 poda-
taka utro$i ceo minut!

Prilikom sortiranja nase liste od
pet imena ova rutina napravi dva
stepena. U prvom krugu (Stepenu)
promenijiva M ima vrednost 2 (linije
1010 i 1020). Prvo poredi prvi i treci
element. MARIJU | BRANKA, te im
menja mesta. Potom poredi drugi
i Gatvrti, tj, TOMU i JOVANA, pa | nji-
ma zamenjuje mesta. Na red su do-
li treci i peti element niza, MARIJA
i ANA. Oni isto menjaju svoja mesta.
Na kraju ponovo poredimo prvi i tre-
¢i element niza, to su sada posle
promena, BRANKO | ANA, te se nji-
hovom jzmenom measta zavriava pr-
vi stepen.

U drugom krugu promenljiva
M ima vrednost jedan. To nam auto-
matski daje do znanja da je u pita-
nju poslednji krug, jer ako se linije
1010 i 1020 izvre jos jednom, M Ce
biti 0, a to je kraj. U ovom krugu
porede se | po potrebi menjaju me-
sta susedni elementi niza, prvi | dru-
gi, drugi i treci | tako redom. Na
a:ra;u se dobija sortirana lista peda-
taka

Ukoli-lm 2elite listu sortiranu
u opadajutem redosledu promeni-
cete liniju 1080.

1::00 IF AS(l) = > AS{L) THEN
1
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SISTEM ZA AKVIZICIJU
PODATAKA I UPRAVLJANJE

ED1000-1 je Integrisani sistem za akviziciju podataka | upravijanje (Data Ac-
quisition and Control) baziran na PC radunarina. On je dizajniran za primenu
u industriskim aplikacijama.

Primitivni, Programabilni automati, sada mogu biti zamenjeni sa ED1000-i za
vie performanse i komparativou cenu. Tradicienalni programatori za
programiranje automata | terminali sada mogu biti zaboravijeni,

§ druge strane, primena mini radunara u industriskim aplikacijama zahteva
velika materijaina ulaganja i zapo$ljavanje kompijuterskih specijalista a rezul-
tati nisu mnogo bolji od rezultata dobijenih primenom sistema za akvizieiju |
upravljanje koji se baziraju na radunarima AT386. Kona&no, nikada ranije kor-
isnici nisu imali bolji izbor opreme za nifu cenu.

ED1000-1 se moze upotrebiti u Sirokam spektru aplikacija kao 316 su: indus-
triska akvizicija podataka i procesno upravijanje, robotika, inte ligentni progra-
mabilni kontroleri, numeriéko upravijanje, beleZenje podataka (Data Logging)
itd.

ED1000-1 se sastoji od sistema za akviziciju podataka i PC/AT ili AT386
racunara u kutiji 19", Akvizicioni sistem se moZe formirati razli¢itim tipovima
ulazno-izlaznih modula kao $to su 12 Bitni A/D i D/A moduli 32 kanalni gal-
vanski izolovani Digitalni ulazno-izlazni modul, videkanalni Kaunter/Tajmer i
Simultani Sempl/Hold moduli itd. Ragunarski deo ED1000- sisterna mozZe biti
izabran izmedu AT286 | AT386. Raunaru moZe biti dodat tvrdi disk iii polu-
provodniéki RAM/ROM disk.

ED1000-I se moZe upotrebiti kao centralizovan sistem ili kao udaljena
visefunkcionalna podstanica (node) u distribuiranom sistemu za upravijanje
(Distributed Control System - DCM).

Da upotrebite ED1000-I nemorate biti kompjuterski specijalista. Ovaj sistemn
ie softverski kompatibilan sa programskim paketima kojl su ,menijem uprav-
ljani"; LT CONTROL, RELAY LADDER RD1000/PC, THE FIX, GENESIS, wLDAD,
ONSPEC, PARAGON CONTROL itd. Za one koji Zele da napidu svoj softver
na raspolodenju su softverski drajveri za Bejzik, C, Paskal | Asembler.

Ako ste zainteresovani za ovaj proizved ili njegovu laboratorisku varijantu
ED1000-LAB, traite da vam poZaljemo besplatnu broduru pod nazivom
-ED1000 SISTEM ZA AKVIZICIJU | UPRAVLJANJE",

ELECTRONIC DESIGN
by

M. Tolbuhina b.b., 11000 Beograd
Tel. (011) 450-480
TIx. 72560 eldes yu
Radno vreme je od 9 do 18 ¢asova
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Quick sort

Kada imate potrebu za sortira-
njem nekoliko stotina podataka, ko-
riscenje Shell sorta otpada, jer je
suvide spor. Potrebna vam e kom-
pleksnija rutina kao &to je Quick
sort. Samo ime ve¢ dovoljno govorl
— Brzi sort. Pogledajte program
broj 4. Promenljiva N sadri ukupan
broj elemenata niza A$ koji treba da
budu sortirani.

Nije potrebno neko posebno raz-
umevanje rada ovog sorta jer bi tu-
macanje iziskivalo previse prostora,
all ipak pogledajte sliku 5.1. Ona
llustruje nacin na koji se nas niz od
pet elemenata dovodi u abecedni
redosled. Prvi korak je odredivanje
slutajnog podatka (linija 1100) kao
osnove na kojoj ¢e se vriiti porede-
nje i koristi numeri¢ki niz B (linija
1010) da smesta vrednosti indeksa
niza koje onemoguéuju nepotrebna
poredenja, kojih je bilo napretek
u prethodnim rutinama. Na taj nacin
je efikasnost ove rutine bitno pove-
cana. Ovakva verzija je u stanju da
sortira do 5.000 podataka. Ukoliko
Zelite da povecate kolidinu podata-
ka, upisite izmenjenu liniju 1010:

1010 DIM INT(LOG(N
LOG{!H‘!},:] " ¥
Tree sort

Kao poslednji u nizu Tree sort,
pokazao se najboljim za velike koli-
Cine podataka (vise od 1.000). Ova
verzija je adaptacija original FOR-
TRAN programa («Monkey puzzie«
sort) objavijenog u =Fortran Techni-
ques= od A.C. Daya, iz 1972. godine.
Na stranama 76 — 81 nalazi se kom-
pletno detaljno objasnjenje rada
ove rutine. Na Zalost, u prilogu tog
teksla nije bilo algoritma, te sam

IEEE -

488< - >PC

VEZA IZMEDU
IBM/PC/XT/AT
RACUNALA

| VASEG SETA |IEEE-488

(GPIB) UREDAJA

Sa interface karticom velitine pola standardne PC utiéne jedinice dobivate:

= GPIB Modul za IBM/PC/XT/AT, HP Vectra, Olivetti M 24, Sperry, Commo-
dore PC 10/20, Compaq. Zenith in veéinu kompatibiinih ratunala

* izlaz na GPIB (HP-1B) Stampade | plotere bez programiranja

* kopatibilnost sa popularnim paketima kao Autocad, Lotus Measure, Lab-

tech Notebook, ASYST | dr.

* Valcom DOS 488 driver koji se automatski instalira kod dizanja sistema

* |ednostavno programiranje

* vezu sa visim jezicima kao $to su Microsoftav C, Lattice C. Turbo Pascal,
Microsoft Pascal, Microsoft Fortran, BASICA, GWBASIC.

« moguénost DMA transfera

* preglednu dokumentaciju na disketi sa nizom primjera aplikacionih pro-

grama

Cijene
|EEE - 488 < — > PG: 2.500.000 din
Opcije:

IEEE-488 kabel 2 m

Isporuka odmah po uplatil

SENVIS | ZRADA ELENTRONICKIN UREDAIA,

nemajuci kud iskoristio =Talking
Basic« i »skinuo« i taj algoritam (sli-
ka 6.1). Na taj nain je ovaj sort sada
primenijiv u svim potrebnim situaci-
jama i programskim jezicima.

Ova rutina koristi dva numericéka
niza, L | R (linija 1020) u koje smesta
relativne pozicije (indekse) podata-
ka u nizu. Na taj nadin formira se
=stablo« (linije 1030, na dalje). Ova
dva numericka niza, R i L, treba da
budu jednaki po broju elemenata sa
nizom A$, nizom &ije elemente sorti-
ramo. Korisnicima kucnih raéunara
ovo moZe da oduzme ogromnu koli-
¢inu memorije, ali ko jo& na commo-
doreu ili spectrumu sortira listu od
nekoliko hiljada elemenata? U pro-
menljivoj N je sadr?an ukupan broj
elemenata niza AS.

Koji sort koristiti?

Najbitnije kod rutina za sortiranje
podataka je da odaberste onaj po-
delak koji vam treba. Nema smisia
koristiti neku kompleksnu rutinu za
tuce podataka. Za to ée biti bolje
(Cak | brel) koristiti neku jedno-
stavnu rutinu. Dve posiednje opisa-
ne rutine, Quick i Tree, korisne su
samo kod velike kolitine podataka.

Brzine sort rutina zavise od mno-
go faktora: tipa podataka, prethod-
nog rasporeda, duZine samih poda-
taka, koli¢ine podataka koji se du-
pliraju. Ponekad je EKSPERIMENT
najbolji nadin da ustanovite koji sort
je najbolji za vadu primenu.

Tabela 7.1 prikazuje brzine ovih
sortova u zavisnosti od koligine po-
dataka. Da ne bude zabune: svaki
podatak je dobijen posle pet mere-
nja na raznim podacima. Sabrao
sam svih pet merenja, odbio ekstre-
me i podelio ostatak sa tri. Na taj
natin sam do3ao do vrednosti od
19.87 sekundi za 100 podataka.

TRG SENISKIH USKOKA 4
41020 ZAGRER
TEL. 041/529-682 i 335-852




PROGRAMIRAMO AMIGOM (8)

Format IFF, ako su vam potrebni
grafika, animacija ili zvuk

PRIMOZ PERC
formatu IFF veé se u MM
0 pisalo mnogo, Zato ¢e uvod-
no slovo biti kratko: IFF je
standardni format za razmenu po-
dataka medu programima, koji je
koncipirala firma Electronic Aris.

Jo# najvise je prihvacen na podrué-
ju gratike, animacije i zvuka, ali nije
se ugnezdio u tekst- procesorima.

Raziog za uspeh formata IFF
u svakom sluéaju je njegova vanred-
na prilagodijivost iza koje stoji rela-
tivho jednostavna ideja: datoteka
(npr. slika) je podeljena u vise blo-
kova. Na pocetku bloka su prva Zeti-
ri bajta uvek rezervisana za ime,
a druga Eetiri za duZinu bloka. Svim
datoteka IFF — bez obzira na tip
informacije koji sadri — zajednicki
blok je s imenom »FORM«. U njemu
su duiina cCitave datoteke (4 bajta)
| tip informacije koja je smestena
u datoteci (4 bajta). Tip informacije
mozZe da bude »interleaved Bltmﬁ:-
(ILBM) za slike, »8=bit Sampled Vo-
icen (8SVX) za digitalizovan zvuk,

aSimple Musical Score« (SMUS) za
komponovanu muziku, sFormatted
Text« (FTXT) koji nalazimo samo
kod TextCrafta | najnoviji »Animati-
ons= (ANIM) za animaciju.

Kod svakoga od tih tipova datote-
ka nalazimo neke blokove uvek
a druge zavisno od programa. Sva-
ka IFF slika ima pored bloka
»FORMa« i blok »BMHD« u kom se
nalaze podaci o dimenzijama slike,
«CMAP« (podaci o bajama) i =BO-
DY« (stvarni podaci). Slike koje sni-
mamo sa Deluxe Paintom imaju
i npr. blok »CRNG« u kom su sme-
Stene informacije potrebne za roti-
ranje boja.

Da bi se uéitani podaci mogli pra-
vilno da interpretiraju tj. prikazuju
treba pobliZe razmotriti konstrukci-
ju pojedinih blokova, Na slici je ta-
bela u kojoj su opisane strukture
pojedinih blokova koje nalazimo
u svakoj slici IFF. Prvi blok
(«FORM=) opisall smo vet gore.

Drugi se zove »BMHD« (Bitmap
Header = glava bitne karte). Prvi

FM LAKAR & CO

IBM KOMPATIBILNI RACUNARI I OPREMA
Pasebna ponuda. Uporedite naie cene s nematkin!

XT kompatibilei
XT kucitie | uredaf sa napajanje 4TI DEM
AT asnovina m'q. BO68-2,4,77/10 MHz,
B08T podnodie, RAM profirljivdo 640 K

I71 DEM
graficka printer kartica hercules 9 DEM
el 10 - 117 DEM
disketng jedirtiea 5.2 5-polatng, 360K 156 DEM

ustaticra s 84 tphe 91 DEM
XT ukupae B72 DEM
ATk
AT baby kuldie | napafanie 293 DEM
AT aunovna ploda 80826, 8/12.5/16 MHt,
BO28T podnode, RAM profivijiv do 4 Mb

549 DEM
in,ﬁ rkartice heredes S DEM

DDVH bmm« 260 DEM

disketna jedinica, 3.25-pelatng, 1,2 Mb200 DEM
ratanira g 102 dpke 118 DEM

AT ukupno L514 DEM
RAM

#i256:150 19 DEM
1256100 27 DEM
A146-100 S DEM
Za sve wredaje

Pezovile nis i tel.: 99437422723
prema Celoveu, 12 km od L

fmesednn gavanciji; montafy | servir u Ljubljan, Zo savere kod izbora
Fﬁ"d’n radnja je u Podgort f{l"ntrﬁr:

Tragimo saradnike 2a proficenie servisne mrede | marketinga.

momiiod
manitor Flak Sereen jantar, |4.palacni 254 DEM
monitor Flat Screen paper witite, 14-palani

260 DEM

mositor jontar, | 2-peladni 220 DEM
il reris Q6 DEM
tvrdi diskovi

ST 225 (20 Mb, 65 ms) 499 DEM
ST 238 R (30 Mb, 65 ms) 520 DEM
ST 251 (40 M. 40 mu) TAU DEM
ST 2511 (40 Mb, 28 ms} AU DEM
kontroler za tvrde diskove

xT 105 DEM
XTRLL 122 DEM
AT 260 DEM
ATRLL 345 DEM
STAELFM 590 DEM
STAR LC 24-10 890 DEM
STAR LC 10, kolor 670 DEM
SEIKOSHA SP-180 AL 398 DEM

e, pamd plaviog padra

Length

width
Height
X-Feos
Y-Pos
Planes
Hasking
Compress.
Pad
TransCol.
X-Aspect
Y-Aspect
PageWidth
PageHeight

IFF~ILBM FILE

(4}

(2}
2]
12}
12)
11}
111
1)
(1)
{2)
{1}
(1)
(2)
i)

CHAP 20DY

Length (4} Length LE )
Coll (r} (1) DataBytes {1}
col0 (@) 1)

Cal0 (B} (1)

Coll ix) (9]

Coll ig) 11}

Cell (B} 1)

————— -

*=length in bytes

poéalak {e duiina bloka, slede Siri-
na i visina u pikselima. Koordinate
X i Y su za slike uvek nula. Sta je
broj bitnih ravni jos znamo, ali kom-
plikovanije ¢e biti sa slede¢im po-
datkom. Tzv. »masking byte= kazuje
kako je slika zamaskirana. O maski-
ranju govorimo ako pored slike po-
stoji | drugi faktor (maska) koji ut-
vrduje da li je neki piksel upaljen ili
ne. Masking byte moZe da zauzme
sledeée vrednosti: 0 maske nema
1 maska je u podacima (BODY) 2 na
mestu gde je boja, definisana
u transpColor, slika je »providna-.

Sledi bajt koji utvrduje da li je slika
komprimovana (Compression=1) ili
ne (Compression=0). Komprimova-
njem se obiéno postiZe 30-50
% uftede prostora.

Sledeci byte je takozvani pad. To
znatl da u sustini nema nikakve
funkeije ali mora da bude tamo da
bi sledeéi podatak opet zapofeo na
parnoj adresi.

Vet¢ smo obrazloZili funkciju
={ranspColor. Sledeci bajtovi odre-
duju odnos izmedu visine i Siring
tagke na ekranu. Ona zavisi od rezo-
lucije | iznosi 10:11 pri 320x200. Ina-
¢e ta vrednosl nije znaéajna.

Poslednji podaci su korisni za
programe koji podriavaju rad sa
ekranom veéim od slike. MoZete ih
mirno postaviti na nulu.

U sledecem bloku (CMAP) sme-
§tena je paleta boja. Prva vrednost
je opet duZina bloka posle koje do-
laze za svaku boju tri bajta u kojima
su smestene kolor vrednosti RGB za
tu boju. Valja znati da su vrednosti
smesdtene u gornjoj polovini bajta.
Poslednji blok je »BODY« — telo
grafike — u kom su smesteni grafié-
ki podaci i to prvo prvi red prve
bitne ravni, prvi red druge bitne rav-

ni, prvi red treée bitne ravni, posle
tega sledi drugi red prve bilne ravni
i tako dalje za sve redove do kraja
slike. Ovo = red bitne rayni= treba
malo uveZbavati pa ¢e se i saviadati.

Do loadera slika IFF nedostaje
nam jo§ samo precizniji opis po-
stupka za komprimovanje podata-
ka. Da li e slika komprimovana ili ne
saopstice nam Compression byte
koji je u glavi bitne karte. Valja znati
da odjednom moZe da se Kompri-
muje samo jedan red. Na njegovom
poéstku je uvek kontrolni bajt €iju
vrednost cemo nazvati n. Ako n 2a-
uzima vrednost izmedu 0 i 127, to
znaéi da slededih n+1 bajlova nije
komprimovano | da mogu normalno
da se uditaju. Ali-ako n zauzima
vrednost izmedu —11—127, onda to
znati da se bajt koji dolazi iza kon-
trolnog bajta ponavlja —n+—puta.
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MLADINSKA KNJIGA
TOZD KOOPERACIJA <

SA NOVOM GODINOM NOVA ORGANIZACIJA,
NOVO IME,

e

2 & es
O § NOVIKVALITET

U »Mladinskoj knjizi« se od OOUR-a Kooperacija formira nova organizacija, specijalizovana za ponudu
proizvoda i usluga u slede¢im oblastima:

RACUNARSTVO: nudimo vam radunare ATARI, laser ATARI, PC IBM originalne i kompatibilne racu-
nare, portabl PC racunare i dodatnu opremu za racunare i radunarske centre.

KOOPERACIJA: u oblasti racunarstva, prenosa i skladistenja podataka nudimo vam elemente
i sastavne delove za radunare i drugu opremu za prenos i skladistenje podataka.

SERVIS: nudimo vam brz i kvalitetan servis proizvoda i raéunarske opreme.
ZASTUPNISTVO: na ovom podrugju nudimo Sirok asortiman proizvoda ATARI za igru i rad.
Ako Zelite modernu tehnologiju, po konkurentnim cenama, posetite nas u nasim novim prostorijama na

Titovoj c. 118, telefoni: 061/341-715 i 341-390, teleks: 32115 yu emka co
MLADINSKA KNJIGA TOZD KOOPERACIJA LJUBLJANA TITOVA 118

IZUZETNA PONUDA:

. :iﬂ ;E-j.—g.w.

— HYUNDAI 286 AT
*«;.!'4 ’f@ — CPU (80286, 10/8 MHz)
RAM 1 Mb

disketna jedinica 1,2 Mb

tvrdi disk 40 Mb (28 ms)

sarijski i paralelni interfejs na osnovnoj ploéi, kontroler za
disketnu jedinicu i tvrdi disk na osnovno| plogi

grafika HERCULES

6 jedinica za prosirenje

crno-beli monitar 14

tastatura 101

|0, ! [

ATARI PC 4,1BM AT kompatibilni racunar

- CPU (80286, 8/12 MHz)

—ydisketna jedinica 1,2 Mb

— RAM 640 Kb (do 1 Mbj

tvrdi disk 60 Mb

- kontroler za tvrdi disk i disketnu jedinicu na esnovnoj plogi
~ dva serijska i jedan paralelni interfejs na osnovnoj plogi
— grafika na osnovno ploéi VGA

— monhromatski monitor EGA

= 6 jedinica za proéirenje

tastatura

STAMPAC NEC P6
format A4, 24-igliéni, 220 znakova/sek, 18 tipova pisama

Rok isporuke: 45 dana od uplate. <
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RADNE ORGANIZACIJE,
INSTITUCIJE, SKOLE...

Elektrotehna, OOUR Elzas, predstavlja vam asortiman racunarskih proizvoda vode-
¢ih americkih proizvodaca, koji se mogu placati dinarima

=.rCalComp

&

VICTOR racunari i pribor;

Pogodan za svakodnevne posiove u svakoj kancela-
riji

— Vicki XT, 20 Mb HD
Za profesionalnu upotrebu:

— CADPRO AT 40/30, proc. 80286 HD 30 Mb, mono

monitor. ..

— CADPRO AT 50/60, proc. 80286 Hd 60 Mb, kolor
monitor. ..

~ CADPRO 60/60, proc. 80386 Hd 60 Mb, kolor mo-
nitor...

Add Pack, tvrdi disk, 30 Mb za sve CADPRO radu-
nare

CALCOMP criaci, digitalizatori i grafike tablice:

| Crtagi formata A3, A1 i AO za sva podruéja dizajna

racunarom CAD/CAM/CAE

Graficke tablice, nove generacije grafi¢kih ulaz-
nih jedinica

ADD PACK JE OD VANREDNOG ZNACAJA ZA
CUVANJE POVERLJIVIH PODATAKA.
PO UPOTREBI JEDNOSTAVNO SE IZVADI 1Z

RACUNARA | SPREMI. !
NA TAJ NACIN POVERLJIVI PODACI OSTAJU

ZAISTA POVERLJIVI.

ELEKTROTEHNA

Generalni predstavnik firmi VICTOR i CALCOMP za SFRJ:

Elektrotehna, TOZD (OOUR) ELZAS, Poljanska 25, 61000 Ljubljana

Mesta prodaje: Elektrotehna TOZD ELZAS, Poljanska 25, Ljubljana
tel. 061 329-745, fax 328-744, telex 31-767

Zagreb: Savska cesta 28/1ll
tel. 041 336-069, fax 336-072, telex 21-146

Beograd: Gandijeva 176
tel. 011 175-688, fax 175-568

Miadinska knjiga: Sve poslovnice u Sloveniji




SPICA - TEHNOLOGIJA LINIJSKOG KODA

Visenamjenski terminal dog-09

Terminal dog-09 je namjenjen unosu
podataka; sa ralunarom je povezan preko
interfejsa RS 232 ili preko mreze
multipoint/multidrop. Kao interfejs slui
kontroler god-09. Podaci se skupljaju u
racunaru pri ¢emu se odredene informacije
vracaju nazad do terminala. Terminal se moZe
postaviti na zid ili jednostavno poloZiti na stol.
Ciljni aplikaciji se moZe prilagoditi tastatura i
prikaziva¢ LCD.

Znacéajnija podrucja upotrebe

O registracija radnog vremena

(] kontrola linija u proizvodnji

[J evidencija radnih naloga

L1 kontrola dostupa do radnih prostorija

Najkarakteristiéniji nadin upotrebe registratora
radnog vremena je preko identifikatorskih
kartica sa linijskim kodom ili sa magnetnim
zapisom. U oba slucaja se podatak unesen u
raunar (vrijeme dolaska/odlaska, broj
kartice, itd.) obradi u skladu sa zahtjevom
aplikacije. Tekuci saldo se obino vrati na
prikazivaé LCD zbog cjelovitog pregleda nad
radom aplikacije.

koristimo racunare

SN\

Mkl

racunainistoo & msmmng

Delovna organizacija za proig

strojne in programske raéunalnitk.: opreme Ljubljana, Titova 6,

e
telefon: 215-042, 215-062, 215-087, 215-328, 210-520 ,telex 31- 360 hit yu, telefax 215-110




CRAFIKA ZA ATARI XL/XE

Brzo crtanje kruga

ZLATKO BLEHA

erovatno vam Je nekada,
v u nekom vasem programu

zatrebalo da nacrtate Krug.
z ATARI-BASIC-a ste to najverovat-
nije izvodili kao Sto e to prikazano
u primeru 1. Iz madinca ste to mogli
da uradite na sliéan naéin izratuna-
vajuéi sinus i kosinus pozivajuéi ru-
tine Kalkulatora iz ROM-a | PLOT
rutinu iz BABIC-ROM-a. Program
u BASIC-u je sigurnc presporo ra-
dio, dok je masinac zadovoljavao
sve vade prohteve za brzinom, ali
nije to ono pravo. Jo§ uvek se krug
ne iscrtava onako kako biste to vi
Zeleli. Zato sam napisao rutinu za
superbrzo crtanje kruga. Sam algo-

ritam za rad ove rutine preuzet je iz
dasopisa RACUNARI 31 i smatram
ga najboljim | najbriim algoritmom
za crtanje kruga (postoji | nesto bri
naéin da se krug nacrta, all zahteva
veé pripremljene rezultate sinusa
i kosinusa smestene u tabeli, ali to
zauzima previse memorije).

Da ne bih crtao algoritam (on je
prikazan i detaljno objasnjen u vec
pomenutom &asopisu), napisao
sam program u BASIC-u (primer 2)
koji simulira rad masinskeg progra-
ma tako da ée vam biti mnogo lakse
da shvatite njegov rad.Poredenjem
brzine izvrienja programa iz prime-
ra 11 2 sa istim zadatim paramelri-
ma moZete se uveriti u nadmot ruti-
ne iz primera 2 koja ¢e mnogo brze
iscriati krug.

Masinski program, dakle, radi na
istom principu kao | primer 2 u BA-
SIC-u. Program se sastoji od dva
dela:

— glav programa za izratuna-
vanje koordinata X i Y |

— PLOT-rutine za crtanje (ili bri-
sanje) piksela na zadatim koordina-
tama X i Y.

Prvi deo programa koji sluzi za
izraunavanje koordinata X i Y sa-
stoji se u redavanju odredenih algo-
ritmom zadatih jednagina. Posto ja
ba& nisam nesto jako matematiCki
potkovan, smatram da bi vas moje
objasnjenje natina na kojl se izra-
tunavaju X i Y koordinate vise zbu-
nile nego sto bi vam pomoglo u raz-
jadnjavanju sistema. Ukralko rede-
no, reé je o izratunavanju koordina-

ta za samo jednu osminu kruga, dok
se koordinate za precstalin sedam
osmina dobijaju njenim preslikava-
njem u njih (krug je simelrian, pa
se ta njegova osobina ovde moze
lako iskoristiti),

Sta radi program? Posto izraéuna
koordinate za X i Y, program koordi-
natu X (njen niZi — LO i vi§i — Hibajt)
upisuje u sistemsku XLO i XHI, dok
koordinatu Y smesta u akumulator.
Registar Y mora biti resetovan (0).
Posle toga wrdi pozivanje rutine
PLOT koja ove podatke dalje obrad-
uje | na osnovu njin iscriava (ifi bri-
sa) piksel.

Verovatno ste zapazill na podetku
assemblerskog listinga programa
gomilu rezervisanih bajtova na nul-
toj strani — &ak 17. Zasto ovoliko
razbacivanje? Jednostavno, moglo
je i drugaéije, ali smatram da sam
ovako dobio nesto male u vremeanu,
a da ne govorim o tome kKako je
komunikacija sa memorijom na nul-
toj strani daleko bria.

Program za brzo crianje kruga
sam, kako sam to ve¢ naveo, napi-
sa0 u masincu, te prilazem assem-

I 13 3 3
$PROGRAN ZA BRZ0 CRTANJE KRUGA » 3 ¥ : v,
¥ X PLOT MeL,¥+8 iy s
I * : e 3:: FLOT M+8.Y=C % PLOT RUTINA : P R i
* - b *
% definisanie sistemakih na LOOP LoA #1 * : t LO% XHI
£ rnultol strani £LC LoA ¢ ¥ ST HHIH
T ADE c SEC E P LDA ®LO
* 5TH L0 SBL L & sakidanie earametara TAX
Lo EQu $30 TYA STAH THAC & s stack-a ykoliko LSR HHIH
H1 Ea £31 ADC "2 d sk FLOT % se PLOT proziva di- ROR
ﬁ? E% g STA WH 1 e % rektno iz BASIC-a kg HKHIH
¥ R e B L) T ——— t o o e o B
HLOH £Q £34 %cﬂ B : PLOT K-8, ¥-C ® LSR KHIH
SHIH EQu $35 STH Yyi8 : S - FLA ROR
¥ E01 $36 IR PLOT PLA x
Ao = $37 E LDA xl PLA Ml AR e
B EQU 38 * SEC £TA POK T FAT4B+VIDED+H/B
£ EQU 839 * PLOT #4L.¥-B SeL & FLR £ —m——m e —
POK EGU 53R 3 - STR ALD STH HHI H
1 EQU $38 ¥ : LDA #z PLA CLE
¥2 EqU $3C LOA i 6L i <TA ¥LO ADC Lo
YWIB ECU $30 SEC STH #HI . PLA 5TR Lo
YHAB Enu 23E SBE B LOA THAC FLA LOA HHIH
¥WIC £l $3F STH " MAE J5R FLOT LDY (1T ROC HI
YMAC £8U £40 ISR pLAT ; £l = STH HI
* ) et A e e e
- % P FLOT ®-B,Y+C T pocetak rutine FLOT Bz
% skidanle parametars za + PLOT K=C, V=B e e e e R B — % ifracunavanie soziciie
£  kruos sa stack-a x e ¥ % 2 ailinos bita
i S LD YYIC £ racunanse AT4@ B mmmmmme e ——————— e
4 LE#A %1 J5R PLOT F ommmm s s x
ORG $7530 SEC BB g T*A
SEIL SBL c IHEC € PLOT STY i AN "7
PLA 5TR HLO LOA A STA LG TRK -
PLA LDA w2 SEC ASL YA
FLR SeL €50 8L C B HI SEC
STA POk STH HHI SBC t AL ROT ROR
= PLA LDA (MRS BPL JU oL Hi DEX
STR HHI Jeg PLOT DEC B Y BFL FOT
STR w2 x CLC A LD *
PLA e L NS ADC B TH %
STR HLO ¥ PLOT ¥-C,¥+E ADC B YA T PLOT IL1 UNPLOT 2
TR ®i e o e T (R A T L STH A R HI ]
PLA ® IE?IE E sTh HI z
PLA LDR YY1E THA LDH POk
TRY . ISR PLOT enl KR ASL EED UNPLOT
STH ¥ ¥ IHE Lo ROL HI x
PLR N = CUoIKRAL RTS ASL * x
PLA 3 PLOT H+8, Y+ ROL HI X PLOT
BE DALJE £ — = ASL i ey
TR t ROL HI %
CLI LDA i ] ORA wod
e PLOT fLe SR e STR (wos.y |
DALJE  STA B ADC B " AEdB+Y IDED cLl
SEC STH HLO g e -— RTS
SBC (131 TYR | Alc :
STA A ADC %2
LDY "o STR . (WHI ACC £58 X UNPLOT
STY c LoA ¥ STH Lo K=
ADC (= LOA HI X
=TH Yvic RDC £559 UNPLOT Etuiﬂ:- :EE'; 2
I8 & STA HI LOY
* &M ’ 5TA (LO3. Y
CLI
] BTS
t —
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Sea
561
S8z
383
S84
Si@
528
530
544
558
S50
578
530
590
£85
518
626
£38
648
£50
B64a
678
580
£9a
o8
718
728
739

REM ®hkdniibione ki ik f ek '
REM ¥ DEMO ZA BRZO CRTAMNJE KRUGA *
REM SRELLL0R00RRRERRRER bR kR E

REM
REM

GRAFHICS 8:SETCOLOR 2,0,0:COLOR 3
FOR A=2 TO 98

B=USR (30804, 1,8, A, A

O=USR(ZI0886, 1,319~A.A. /)

MEXT A

7 "PRITISHI MEKL TIPKLU ZA DALJE"
IF PEEK(S555)=8 THEN 578

7 7 :? FOR R=2 TO 98
A=LSR{30680,1,313-A, 159-A,A)
C=lSRCI0080, 1. A, 159-A.A)

MEXT A

? "PRITISNI HEKU TIFKU ZA DALJE"
IF PEEK(555>=8 THEN &38

GRAPHICS 8:SETCOLOR 2,8,8:COLOR 3
FOR A=2 TO 79 STEF 4
Q=USR(I06686, 1, 180,A,A)

NEXT R

FOR A=82 TD 2 STEP -4
G=UsSR(Z0086, |, A+166,A,A)

NEXT A

7 "PRITISNI MEKU TIPKU ZA PONOYD"
IF PEEK({SS55)=8 THEN 728

GOTD 519

et R R [ S

1aa
114
12
138
148
156
156
1ve
18a
196
206
218
228
238
244
298
258
27e
238
238
Joa
318
328
338

LHTH
DATA
DATAH
DATH
DATH
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
CATH
DATA
CATA
DATH
DATAH
DATA
DATH
DATA
CATA
CDHTA
DATA
DRTH
DATH

¥ PROGRAM 2R BRZ0 CRTANJE KRUGH %

HEREE S EE S SRS EFEEE LTS EFFSE EFEELTTEET ]
REM * 4
REM
REM X
REEM Rk ¥R i i ook s e
REM
REM
18 FOR R=39860 TO 36232

Z8 READ B:C=C+B POKE A.B

3@ NEXT A :

4@ IF C<>228218 THEM 7 "¥¥XDATAH. ERROREER" 'END
oS¢ DATA 128,184, 164,104, 133,58, 104, 133,51, 133
£@ DATA 60,104, 13X,50, 133,59, 184, 194, 162, 133
A DATR 54,104, 184,288,5, 152,88, 78,242,117
88 DATR 133,56,56,233,1,133,55,168,0,132

30 DATA 57.165.59,24, 181,57, 133,56, 152, 161

3

60.133,51,165,54,161,56,133,61,32
242,117, 165,54,56, 229,56, 133,62,32
242,117,165.59,56, 229,57, 133,59, 165
6B, 23%,8,133,51.,155,62,32,242, 117
165,61, 32,242,117.,165,59,24, 191,56
135.58,152,181,68,133,51, 165.54, 181
o7, 13%,63,32,242,117, 165,54, 56,229
57 133,64,32,242,117, 165,59, 56,229
56,133,560, 165,60, 233,0,133,51., 165
64,32,242,117, 165,63, 32,242,117, 230
or: 165,595,556, 229,57 229,57, 16,7
192,96,24,1081,56, 181,56, 133,55, 165
56.197,57,48.3,76,89,117,95, 104
164,104, 133,58, 184, 133,51, 184, 133.56
164,164, 166,98, 132,49, 133,48, 14, 38
49,18,38,439,24, 101,453,173, 152, 161
49.133,49,138, 16,358,439, 18, 32,49
14,328,439, 24, 181,88, 133,48, 165, 449
181,2859,133,49, 166,51 .134,53, 165,50
178,708,553, 185,70, 53, 196, 70,53, 166
24,161.48.133,48, 165,53, 191,49, 133
49,138,41.7, 178, 152,56, 188, 262, 15
252, 166,58, 249, 5, 17,48, 145, 48. 28
896,73,255.49,45,145,45, 82, 95

28 Moj mikro

blerski listing | za one koji se ne
bave masinskim programiranjem,
a ovaj program im je potreban, BA-
SIC- verziju u DATA tablicama. Na-
ravno tu je | neizbe2ni demo.

Program moZete po smestanju
u memoriju startovati sa;

A=USR(30000,pok x.y.r)
gde su:

— pok — 1 (crtanje kruga), 0 (bri-
sanje kruga);

= Xy — koordinate X | Y;

— r — polupreénik kruga,

Rutina plot

Ova rutina je sastavni deo progra-
ma za brzo crtanje kruga. Takva ru-
tina vet postoji u BASIC-ROM-u | iz-
vriava se po nailasku BASIC- inter-
pratera na instrukciju PLOT X,Y. Ja
sam ipak odluéio da napiSem novu
- briu rutinu. Pored ne brzi-
ne ova |e rutina prilagodena svim
zahtevima programa za crtanje kru-
gad U zavisnosti od stanja sistemske

K, rutina vrSi crtanje pikssla
(POK=1) ili, pak njegovo brisanje
{POK=0) na zadatim koordinatama
X 1Y, §to znaéi da moZe posluZiti
i kao UNPLOT-rutina.

Zbog osnovnog cilja — vece brzi-
ne, ova rutina ne vrii proveru preko-
raenja opsega koordinata X i Y, ali
i pored toga mozZete biti sigurni da

—ukoliko | dode do nepravilnog is-

crtavanja kruga (koordinate izvan
opsega) — ratunar nece zablokirati,
vet ée se sve zavréiti nepravilno na-
crianim krugom na ekranu (videce
se samo jedan njegov deo, ili te se
jedna polovina nalaziti na jednom
rubu ekrana, dok ¢e se druga nala-
ziti na suprotnoj strani). Ovu, svoju
gresku (raéunar ne gresi — krug ¢e
pogredno nacriati samo u sluéaju
da mu vi zadate nepravilne parame-
tre) lako cete ispraviti brisanjem
kruga sa istim zadatim parametri
(X, Yir). .
Rutina PLOT se sastoji od vife
celina i to:
— rutina za nalaZenje ciljnog
bajta;
= rutina za nalaZenje cilinog bita;
— rutina za crtanje ili brisanje pik-
sela.

Rutina za nalaZenje
cilinog bajta

Ova se rutina sastoji u realizova-
nju fermule:

BAYT=Y % 40 + VIDEO + X /8

gde VIDEQ predstavija podetnu
adresu VIDEO-RAM-a.

Formula vam je verovatno pozna-
tailogiéna, pa je zato necu ni objas-
njavati. Iz BASIC-a bi se veoma lako
i izraunala, ali masinac ne poznaje
operacije mnoZenja i deljenja. Jedi-
ne ratunske operacije dostupne iz
masinca su Siftovanje i rotiranje ule-
vo (mno2enje sa 2), Siftovanje i roti-
ranje udesno (deljenje sa 2), sabira-
nje i oduzimanje, Kako sada realizo-
vati prvi deo formule (Y * 40)7 Da
6502 ima, kao Sto nema, 16-bitne
registre, izveli bismo par sabiranja
i stvar bi bila reSena (kako to rade
na Z-80 pogledajte u primeru 3). E,

sad, 5ta je — tu je. Problem ¢emo
rediti na drugi, sli¢an nacin. U adre-
su LO i akumulator éemo smestiti
isti broj — vrednost Y koordinate,
a u adresu HI (vidi bajt) upisatemo
nulu, jer vrednost Y koordinate se
moZe kretati samo u granicama 0-
192 (0-159 u zavisnosti od grafitkog
mada — 8 ili 8+186) 3to je osmobitni
broj te se smedta samo u nizi (LO)
bajt. Postavlja se pitanje éemu onda
visi (HI) bajt? To je zbog toga 5to
treba da izradunamo adresu u me-
moriji {ciljni bajt) koja je 16-bitna,
a Hl i LO bajtovi ¢e nam na nju
pokazivati. Posto smo vrednost
Y koordinate smestili treba da |e
pomnoiimo sa 40. MnoZenje sa 40
se moze razioiti na vise uzastopnih
mnoZenja sa 2 i jedno sabiranje 40=
(2%2+ 1) *2 % 2 % 2). Pofto smo
sve ovo lepo razlofili, moiemo da
predemo na ratunanje. lzvrsicemo
dva Sifta u levu stranu $to odgovara
mnoZenju sa 4 (2 % 2). Konkretno,
u programu LO-bajt siuZi za skladi-
Stenje Y koordinate, dok nam aku-
mulator sluZi kao niZi bajt, a Hi bajt
kao vidi. Akumulator koristimo kao
nii bajt, jer se mnogo manje vreme-
na potrosi na Siftovanje samog aku-
mulatora (2 takta), nego bajta u me-
moriji, pa bio on i na nultoj strani (5
taktova), a brzina nam je. kako smo
na potetku veé rekli, jako bitna.

U programu niZi bajt (akumulator)
Siftujemo ulevo (sa unosenjem nuile
u bit DO, dok bit D7 =ispada= u car-
ry). dok visi bajt (HI) rotiramo ulevo
da bi bit iz carry-ja doSao na mesto
bita DO ovog bajta. MnoZenje sa 4 je
sada zavrieno. Sada na ovako dobi-
jenu vrednost dodajemo vrednost
Y koordinate koju smo saéuvali
u bajtu LO, pa smo tako dobili mno-
Zenje sa 5. Ostalo nam je jod mnoZe-
nje sa 8 (5 * 8 = 40). Verovatno veé
pmiguminm kako éemo to izve-
sti. Siftovaéemo dakle jos tri puta
vrednost u akumulatoru i HI bajtu
na ve¢ ranije opisani natin i mnoze-
njg sa 40 je konaéno zavrdeno.
Vrednost u akumulatoru i HI bajtu
odgovara rezultatu mnoZenja koor-
dinate Y sa 40. Sada éemo pristupiti
realizovanju drugog dela formule
— sabiranju sa poéstnom adresom
VIDEO-RAM:-a, $to predstavija obié-
no vezano sabiranje, a rezultat de
biti smesten u LO i HI. Do sada smo
realizovali slede¢u formulu: y * 40
+ VIDEO. Ostaje nam da izratuna-
mo X/B | da rezultat dodamo veé
izraunatoj vrednosti u HI i LO.

Deljenje sa B moZe se razloZiti na
3 deljenja sa 2. lzvrSiéemo ga tako
§to ¢emo vrednost X koordinate
u bajtu XHIH i akumulatoru Siftovati
3 puta udesno. Za razliku od mnoZe-
nja, prilikom deljenja prvo vréimo
§ift udesno viSeg (XHIH)bajta, pa
onda rotiramo akumulator udesno.
Posle zavrienog Siftovanja u aku-
mulatoru ¢e se nadi niZi, a na adresi
XHIH visi bajt rezultata deljenja (vidi
baijt rezultata deljenja je uvek nula).
| tako smo dodli do pred kraj ovog
naseg ratunanja. Sada ¢emo samo
sabrati dobijene rezultate u LO | HI
i XHIH | akumulatoru. Ponovno kori-
stimo vezano sabiranje, a konaéni
rezultat smedtamo u LO i Hl tako da
se u njima sada nalazi adresa cilj-

nog bejte.

e



PRIMER 1

Z REM IZ BRSIC-A
3 REM

30 A=SINCAX¥58+156
48 Y=COS{A$SE+80
5@ FLOT X.Y

B8 HEXT H

PRIMER 2

2 REN
3 RENM

28 7 "UNEST H.¥ I R"
38 INPUT H.Y.R

58 B=R:C=8:A=Rk-1
BB FLOT X+C,Y+B
7@ PLOT X+C,Y-B
S8 PLOT ®-C.,Y-B
98 PLOT ®-C,¥+B

1 REM KRUG PREKO SIHUSA I KOSIHUSA

1@ GRAFHICS S:SETCOLOR 2,8,0:COLOR 3
28 FOR A=0 TD &.2Z8 STEF @.42 -

1 REM BRZ0 CRTANJE KRUGA IZ BHRSIC-A
18 GRAPHICS 8:SETCOLOR 2Z.@,@:COLOR 3

4@ IF F=8 THEN PLOT ¥.Y:EHD

*

PLOT
akumulator | 8 | 86 | B8 183181 L1 61 @I
cilant badt 11 1 1 )@ eie kel |
R  em—m—mmm—me—————— s
rezultat Y P R T Y O O L - 7 G S
LUNPLAT
akumulator | @ 1B 1B | 51 8@d1 1181 8I
FF e CENT R e o R TR TR Ol T B8 By 1
o T e
gkumatator 11001 P 21 1 B8 1% | 11

e e e e e

g e 4 cilini bait 1 @ 1 111181111 1118,]
128 PLOT X-B,Y-C T NN ) VTR ). -
R o T e T T e e R e e e
igg Efgii Bk rezultat e 1y el iliesy 1.0 8
16@ IF A>=8 THEN 198
178 B=B-1
188 A=A+B+E q Slmecioooids andslimee s tens S St
196 IF B>=C THEN &@& | OF T AND bl EOR ;
PRIMER 2 Bl B B 1B o iz
mnozende sa 48 u assemblera L2 I_:-igg...l. ,'..,,B__i_??lj_i l_?_l_ﬁ_l_g_l.
nti;fzgsig?E;:&Z*Bﬁ o T (G N PO R TN AN O - LU - R e S
;;—--'B‘“;-."'“"“" s Il . s B | e I - S T [ IR B R R R i
13 ELLHL s R O s 1l b LRSS L i Tl ] 5 T B TR 5 - oLt
A d S R R E LA WL T L T T T R B T T s e i e —
add HL;HL ¥ 4
add HL.BC ¥ S
add HL.,HL ¥ 18
add HL,HL ¥ 20 Sl. 1
add HL,HL 48
u HL se malazi rezultat mnozen)a.
Rutina za nalaZenje ru ostaje setiran ciljni bit dok su svi Brisanje piksela vrdimo na nesto i :
cﬂjmbita ustallrmtm_ranl.ﬂvakomlzmcu- drugaﬂ" nadin, Prvo funkcijom NEknllkom
nali | avili ciljni bit. Sada treba EQR sa brojem FF (binarno Napomena

Ciljni bit izratunavamo korisce-
njem niZeg bajta koordinate X i to
samo bitova DO, D1 i D2. Da bismo
izdvojili ove bitove koristimo logic-
ku operaciju AND sa brojem 7 (bi-
narno 00000111) na ovom bajtu.
Kao rezultat dobijamo broj koji od-
govara poloZaju cilinog bita u cilj-
nom beitu, ali gledano sleva udes-
no. Za potrebe iscrtavanja plksela
nam ova vrednost jod nije dovoljna,
veé je na osnovu nje potrebno for-
mirati bajt sa setiranim ciljnim bi-
tom. To radimo pomocu male petlje
gde éemo u akumulatoru setirati
cilini bit. Na podetku brisemo aku-
mulator, carry flag setiramo, onda
vriimo rotiranje akumulatora udes-
no onoliko puta koliko je iznosila
vrednost poloZaja cilinog bita u baj-
tu. Po izvrienju petlje u akumulato-

izvrsiti crtanje piksela na ekranu.

Rutina za crtanje ili
brisanje piksela

Prvo ¢emo proveriti treba li piksel
nacrtati ili izbrisati, To ¢éemo utvrditi
otitavanjem sistemske POK. Ukoli-
ko se u istoj nalazi broj razliéit od
nule piksel ée biti nacrtan, a ukoliko
s& u POK nalazi nula, piksel éemo
izbrisati.

Iscrtavanje piksela vrSimo na taj
naéin &to izmedu akumulatora i cilj-
nog bajta u VIDEO-RAM-u (njego-
vog predadnjeg stanja) vrsimo funk-
ciju OR. Na taj smo naéin u akumu-
latoru dobili novo stanje ciljnog baj-
ta (sa setiranim ciljnim bitom) koje
zatim prenosimo u VIDEO- RAM.

11111111) vrSimo invertovanje sta-
nja u akumulatoru. Znagi, ciljni bit
¢e biti resetovan, dok ¢e svi ostali
biti setirani. Po izvrSenju funkcije
AND izmedu akumulatora i predas-
njeg stanja ciljnog bajta, u akumula-
toru ée se naél novo stanje ciljnog
bajta {sa resetovanim ciljnim bi-
tom), posle éega akumulator prapi-
sujemo u ciljni bajt. |... najzad je
gotove, PLOT je obavio svo| za-
datak.

Za one koji malo slabije barataju
logiékim operacijama (OR, AND,
EOR) prikazanim u programu,
a u cllju lakSeg razumevanja rada
PLOT-a, pripremio sam tablice isti-
na i grafiéki prikaz o (Sl.-1) primeni
istih za PLOT i UNPLOT. Jedinica
u tabeli oznatava setirani bit, dok
nula resetovani.

Verovatno ste zapazili da se ovaj
program, za razliku od prethodnih,
objavijenih u MM ne sme5ta sa po-
Eetkom od adrese 1600, vect je nje-
gova poéetna adresa 3000. To je
zbog njegove duzine. U ratunarima
XL/XE serija 6. strana mamorije re-
zervisana je za smestanje kratkih
masinskih rutina. Ovaj program je
neito duZi, te bi moglo doéi do pre-
kiapanja sa ve¢ postojecim BASIC-
programom u memaoriji 3to bi u naj-
manju ruku izazvalo nepravilan rad
programa, a u vetini sluéajeva blo-
kiranje radunara.

Program nije relokatibiian, te bilo
kakav pokusaj njegoveg unogenja
na neku drugu adresu ne bi imao
smisla, jer on ne bi radio. Za sme-
itanje programa na drugu adresu
moratete ukucati assembierski - #
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sting u svo] assembler (najbolje AT- |

MAS Il, jer je on i nastao u tom
assembleru), pa ga onda assembli-
rati na Zeljenu adresu. Naravno, za
to vam je potrebrio i neito malo
znanja masinskog programiranja.

Krug ¢ete pomocu ovog progra-
ma moci da nacriate samo u modu
visoke rezolucije (modovi 8 | 8+16)
Sto u neku ruku i ima smisla zbog,
valike preciznosti programa prili-
kom zratunavanja koordinata za
PLOT.

NajveCca vrednost polupreénika
koju mozete proslediti programu
mozZe iznositi 127 §to je i vide nego
dovoljno, jer se Krug sa ovim polu-
preénikom (preénik=254 piksela)
ne mo2e ceo prikazali na ekranu
zato 8to je suviSe velik, pa ¢e neki
niegovi delovi bitl izvan ekrana. Na-
criani krug, bez obzira na dimenzi-
j&, uvek dosta lepo izgleda, za razli-
ku od kruga nacrtanog pomodu si-
nusa i kosinusa 3to je zasluga do-
brog algoritma.

Prilikom pozivanja programa za
crtanje kruga morate obratiti paZnju
na o da ni jedan parametar ne izo-
stane u USR instrukeiji. U protiv-
nom moZe doci do nepravilnog rada
programa | blokiranja radunara 5to
se donekle moze ispraviti pritiskom
na RESET, ali ni to ne »pali« bas
uvak. U tom sluéaju nema vam dru-
ge nego da iskljutite radunar, pa
pocnete iz pocetka. Zato pazite Sta
I kako ukucavate. lzgled USR in-
strukcije sa opisom parametara dat
je na potatku ovog teksta te savetu-
jem da ga vise puta procitate i pro-
utite. U principu, sve je dosta jed-
nostavno i lagicno i ako dobro shva-
tite princip, nikad necdete pogresiti.

U skiopu programa, kao §to smo
to vet rekli, nalazi se PLOT rutina.
Ovu rutinu sam prilagodio tako da
se moZe pozivati iz BASIC-a i izvria-
vali nezavisno od programa za cria-
nje kruga. PLOT dcete iz BASIC-a
prozvati sa:

A=USR(30179,POK.X.Y)
gde su

POK — 1(crtanje piksela), O{brisanje
piksela)
X 1Y — koordinate piksela.

Uporedivanjem brzine izvrienja
PLOT-a iz BASIC-a | PLOT rutine
primeti¢ete da se PLOT iz BASIC-a
nesto brie izvrBava, a ja sam sve
vreme tvrdio kako je moja rutina
brza. $ta je sad? | ja sam se po
prvom uporedivanju brzina bio raz-
olarao brzinom svoje rutine, ali po-
sle par provera brzine izvr8enja sa-
me USR instrukcije utvrdio sam da
Je ona glavni krivac za spaorost ruti-
ne, jer joj oduzima oko 75% vreme-
na. Ovo, naravno, ne utiée na brzinu
programa za crtanje kruga, jer je za
pozivanje programa koji e iscriati
ceo krug potrebna samo jedna USR
instrukcija, pa e vreme koje onda
oduzima zanemarljivo. |z navede-
nog razloga se vidi da pozivanje ru-
tine PLOT nije bas jako korisno, ali
sam ja ipak ostavio uo mogudnost
jer, ko zna, mokda vam bas to treba
(ima nas svakakvih).

30 Maoj mikro

KOMPJUTER SERVIS

011/332-275

Nenad Cosi¢, Hidarska 11, Beosrad,

[EPROM MODUL| ZA COMMODORE 64/128:

1. Turbo 250 + Turbo 2002 + Turbo Tape || + Turbo Pizza + Spec’ Fas
+ Profi Ass./b64 + monifor ¢ podeSavanje 9lave
. Duplikator + Sistem 250 + Turbo 250 + Fasi Disk Load + Top monitor
+ Tornado Dos (Ram, Ver.) + podeSavanje glave
. Turbo 250 + Turbo 2003 + Iniro Kompresor/Tape + Turbo Tos ¢ Top
monitor + Spec. Fast + podeSavanie glave
4. Duplikator ¢+ Fast Copy + Copy 2002 + Turbo 250 4 Disk Load
Fast Disk Load + Turbo 250

Telefon:

o

: Fast
+ podeSavanse 9lave
5. Duplikator + Iniro Kompresor/Disk +
+ Profi Ass. /64 _
b. Turbo 250 + Turbo Tape || + Spec. Fast 4 Turbo 2003 + Turbo Pizza
+ podesavanse glave
1. $imon’s Basic
B. Easy Script
9, Iniro Kompresor  +. Tornado Dos (Ram, Ver.]
+ Wonitor 49152 + Turbo 250
10. Yizawrite + Turbo 250 + Tornado Dos +
+ Gjga Load + podedavanie glave (32 X)
11. Hodul Miss Pacman - igra
12. Phoepix
13. Popai

Profi Ass: /64

Fast Copy + Copy 190

SYAK] NODUL UGRABEN JE U PLASTIZNOJ EUTIJICI
SA RESET TiPKoM.
CLJENA HODULA JE BS . 000 0diw.
HODUL BEZ KUTIJICE JE JEFTINIJI,
GARANCIJSKO DOBA | GODINU,

kompjuter
biblioteka

Pozivamo Vas na pretplatu na izdanja:

1. MS-DOSv.3.30 35.000
2. Quick BASIC v. 4.00 35.000
3. VENTURA PUBLISHER v. 1:10 35.000
4. Word Perfectv. 5.0 35.000
5. Cipper Summer 87 35.000
6. ATARIST-Gfa BASIC 35.000
U knjizarskoj mredl ili ovom narudibenicom modete naruéiti:
7. Amiga PRIRUCNIK sa BASIC programiranjem 30,000
8. Amiga DOS Principi i programiranje 25.000
9. Turbo PASCAL 3.0 Principi i programiranje 25.000
10. CP/M Sofiver (dBASE, WordStar, SuperCalc) 25.000
11. CP/M Sistemsko uputstvov. 2.2i3.0 25.000
12. AmstradiSchneider CPC-464 Priruénik 25.000
13. Amstrad/Schneider CPC-68128 Priruénik 25.000
14. ZX Spectrum ROM rutine 25,000
15. Commodore 128 Priruénik 20.000
16. Commodore 128 programerski vodié 25.000
17. Commodore 64/128 Kurs asemblerskog program. 25.000
18. Commodore 64 Memorijske lokacije 25.000
Veliki popusti kod kupovine KOMPLETA:
a) Knjige1,2,3,4.5 150.000
b) Knjige7.8 45.000
c) Knjige9, 10, 11 £60.000
d) Knjige 15, 16,17 £0.000
e) Knjige 17, 18 40.000

Naruéujem sledece knjige/komplete:
1,2,3,4,5 6,7,8 9, 10, 11,12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, a, b, ¢, d, &

Ime i prezime:

Ulica | broj:

Mesto:

KOMPJUTER BIBLIOTEKA, F, Filipovita 41, Catak,
Tel. 032-31-20/43-951/30-34/31-20

MAGIC MODUL
C 64/128

Rad s prozorima kao AMIGA, ubrzivad
za disk 24 puta. Turbo za kazetofon, sat
kalkulator, zamrzivaé, rad s miSam,
Desktop, dodatne Basic naredbe, kopi-
ranje svih programa, Hardkopi ekrana,
Centronics interface... ifd... | ostalo
sve kao VSM Il... | jod puno drugih
moguénosti,

VALCOM SUPER MODUL 11
(VSM Il) ZA C 64/128

= RESET tipka

- TURBO za kazatoion

- FLOPPY HYPRA (6 x brks)
~NAREDBE RUN, LOAD, SAVE, LIST...
(samo jﬂmgxﬁm}

= KOPIRANY programa &ak i
ZASTICENIH

= INTERFACE za sve poznale pisate

~ STAMPAC EKRANA (u boji)

- PROSIRENJE BASIC-a (AUTO,
RENUM, FIND...)

- NAREDBE BASIC-a 4.0 (DLOAD,
DSAVE, CATALOG...)

~ PROGRAMATOR funkcijskin tipki

~ MONITOR strojnog jezika

— PROSIRENJE moguénosti tastature
— 19 NAREDBI za obradu strojnih pro-

grama
- 24 KBYTA RAM za obradu BASIC
programa

- DISK MONITOR

- OSVJEZIVAC programa

— TRENER za swe igre POKE nepo-
b7 VAL (FREEZER

= ZAMRZI ) programa
-1JOSM TOGA...

PLACANJE SE VRSI POUZECEM

Uz modul se isporuéuju uputstva cca
10 stranica

EPROM Moduli za C-64
1. TURBO MODUL (Turbo 250, Turbo
2002, Turbo I, glave)
2. EASY SCRIFT - YU (modificirana
verzija sa ugradenim YU znakovima)
3. SIMON'S BASIC Svaki modul nalazi
sa u plastitno] kutijici | ima ugradenu
RESET tipku. Garanini rok je 12 mjese-
ci. Servis osiguran. Platanje se vrii po-
uzeéam. Uz svaki modul idu uputstva
za rukovanje.

DODACI ZA C-64
— Cantronics kabl

— Kabl TV-C-64

- Transformator

OVLASCENI SERVIS
COMMODORE

AMSTRAD - (SCHNEIDER)
PC XT/AT

RADNO VRIJEME
od 8 do 13 od 17 do 20
subotom od 8 do 13

ZASTUPAMO GAMA ELEKTRONIK
[Z MINHENA

SERVIS [ IZRADA ELEETRONICKIN UREDAIA

TRG SENJSKIH USKOEA 4
41020 ZAGRER
TEL. (41/529-682 in 335852




Prilog Mog mikra: Tvrdi diskovi_

Diskovi, BIOS 1 DOS

ANDRE] MERTEL]
vrha ovog &lanka je da predstavi ulogu
S hard diska u ratunaru tipa PC. Upozna-
cete nekoliko osnovnih pojmova o fizi-
kalnoj strukturi diska i o tome kako BIOS nadzi-
re rad diska, a najveci deo ¢lanka odnosi se na
vezu izmedu diska | DOSa.

Bez obzira na kapacitet i tip diskova, njihova
strukiura je prakticki jednaka. Disk je savitljiva
ili tvrda magnetna ploéa. Svaka plota ima gor-
nju | donju stranu. Savitljivi (fleksibilni) diskovi
odnosno diskete imaju jednu ili dve strane, a tvr-
di odnosno hard diskovi su obiéno sastavijeni
od vise plota od kojih svaka ima dve strane.
Strana diska koju pretratujemo nazivamo stra-
na (side).

Podaci su uvek snimljeni na povriini diska na
sariju koncentriénih krugova koje nazivamo tra-
govi il staze (track, cylinder), Svaki trag pode-
lien je na sektore. Sektor je najmanji deo poda-
taka koji moke biti pro&itan sa diska ili napisan
na disk. Obiéno ocbuhvata 512 bajtova; tatan
broj zapisan je na disku. Pojedini bajtovi do-
stupni su tek kad je protitan kompletan sektor.
Glava se moZe pomerati na bilo koji trag, a kako
se disk vrti, glava moZe protitati proizvoljan
saktor.

Broj sektora na disku je velik, te je zbog toga
rad s njima teZak. Zato se sektori uvek obraduju
u klasterima (cluster; grozd, roj), koji su jedno-
stavno niz uzastopnih sektora, Koliko sektora se
g:uplsa ovisi o tipu diska. Dodajmo jos8 i slede-

: klaster je najmanji deo diska kojeg prepoz-
naje DOS. Sve datoteke zauzimajmu toliko pro-
stora na disku koliko iznosi mnogokratnik kla-
stera. Cak ako datoteka ima samo jedan bajt, na
disku ée zalzeti celi klaster. To moZete jedno-
stavno isprobati tako da s DIR pogledate koliko
prostora ima na disku, kreirate datoteku dugaé-
ku samo jedan bajt | opet pogledate koli¢inu
siobodnog mesta. Razlika pokazuje koliko baj-
tova zauzima klaster.

Diskovi i BIOS (Basic Input
— Output System)

BIOS brine o osnovnoj komunikaciji izmedu
ratunara | odredene jedinice. BIOS je grupa
masinskih programa koji brinu o pokretanju ra-
¢unara i drugih, koji sadrie osnovne kontroine
programe za periferne jedinice.

BIOS radi pomoéu programskih prekida (soft-
ware interrupts) koji pokrenu odredenu funkciju
unutar BIOSa. Nikad ga ne pozivamo direktno
kao skok na odredenu adresu, jer razli¢ite verzi-
je imaju razli¢ite adrese funkcija, te bi tako kod
upotrebe nastali problemi s prenosenjem pro-
grama iz ra¢unara na radunar (isto vaZi i za
DOS). Uopste vati da je najbolje izbegavati pozi-
ve BIOSa, jer u suprotnom sluéaju program po-
stane ovisan o tipu radunara. Isto tako nema
garancije da ¢e sledate generacije radunara
postovati trenutno vatede definicije. Re4enja su
pozivi DOSa, koji nadgraduje i dopunjava BIOS,
a njegovo koridtenje je lakde. Uz to je | verovat-
nije da ¢e sledecte generacije podtovati trenutno
vazete definicije.

Oznatavanje sektora

Za oznatavanje sektora BIOS upotrebljava
trodimenzionalan koordinatni sistem. Koordina-
te sastavijaju broj traga (track or cylinder num-

Poéetne koordinate su 0,0,0.

DOS oznaka e drukéija | upotrebljiva samo
broj sektora. Sektori su oznadeni ovako: prvi je
sekfor 1 na strani 0 i tragu 0. Nastavlja se sa
sektorima na istom tragu, a zatim sa sektorima
na Istom tragu na drugo| strani. Kad su tako
obradene sve strane, sekvenca se nastavija na
sledac¢em tragu.

BIOS notacija se koristi unutar BIOS funkcija,
a DOS notacija unutar DOS funkeija | oruda
(npr. DEBUG). Razlika izmedu BIOS | DOS po-
gleda na disk je i u tome, da BIOS poznaje samo
fiziéno prisutne diskove (true physical drives),
a DOS logiéne diskove (dozvoljava RAM diskove
i dodeljivanja s ASSIGN).

Diskovi i DOS

DOS predstavija zadnji stepen veze izmedu
diska i korisnika. Korisniku omogucava skoro
neograniéeno koristenje diska, omogucava pro-
misljenu organizaciju informacija u datoteke (fi-
les) | datoteka u directorije (imenike). Korisnik
vise nije ograni¢en s 512 bajtova, koliko ih mara
odjednom proditati ili napisatl. Pomocu DOSa
moZe citati bajt za bajtom ili sko€iti na kraj ili
potetak datoteke bez poznavanja podataka
o tome na kojem sektoru.na disku se nalazi
traZena informacija.

Kako DOS podeli disk?
dml“::spr!j poglejmo kako si DOS pripremi hard

DOS najpre podeli disk na partiticije. To je
potrebno zbog toga $to PC moze raditi s razli¢i-
tim operativnim sistemima, od kojih svaki koristi
svoj karakteristiéan natin organizacije diska ko-
Ji je najéedce nekompatibilan s drugima.

Zbog toga je bio razvijen naéin kako da hard
disk bude razumno podeljen na logiéne delove
— partiticije, od kojih ¢e svaki operativni sistem
zauzimati jednog ili vise njih. (Npr. PC-DOS di-
skovil, koji su veéi od 30 Mb podele se na dve
partiticije manje od 30 Mb, koje DOS nakon toga
razume kao dva odvojena diska.) Na disku je
partiticija niz uzastopnih tragova &iju veliéinu je
odredio korisnik. Hard disk mora biti tako ra-
sparcelisan jo3 pre nego 8lo ga operativni si-
stem koristi. PC-DOS to napravi § programom
FDISK. Jedna partiticija je obi¢no rezervisana za

najbolje je ako mu kao partiticiju dodelimo kom-
pletan disk. Disk moZemo podeliti vise puta, ali
uvek kad pokrenemo FDISK izgubimo sve infor-
macije na disku.

U tabeli partiticija su podaci o partiticiji i kra-
tak program koji proveri da li su podaci o partiti-
ciji taéni i nakon toga udita i pokrene tzv. boot
zapis aktivne partiticije. Na disku uvak mole biti
samo jedna aktivna partiticija.

Tabela partiticija zapotinje na prvom sekioru
na hard disku (glava 0, trag 0, sekior 1 po BIOS
gemi, po DOS Semi e sektor 0 prvi sekior aktiv-
ne partiticije!). Tabela partiticije naiazi se ispred
svih partiticija, te tako njenu sadr¥inu ne mode-
mo proéitati iz DOSa. Dz bi to naprawili, moramo
upotrebiti BIOS poziv, koji omogucava pristup
ka bilo kojem sektoru, bez obzira na partiticiju.

Tabela partiticije zapodinje s 446. bajtom pr-
vog sektora i zauzima 64 bajta kojima slede
bajtowi 55h | AAh. Sadrdi Zetiri bloka po 16
bajtova, od koji po redu svaki pripada svojoj
partiticiji (prvi pripada partiticiji 1 itd.). Ako je
jedina partiticija DOS partiticija, onda e to parti-
I ucia 4.

ber), broj strane (side number) i broj sektora. |

PC-DOS, a ako je to jedini operativni sistem, |

Biok sadrii:

bajt sadriaj

0 boot indikator. Ako je partiticija aktiv-
na, sadri 80h; inade je 0.

1 stranica na kojo] zapocinje partiticija.

2 donjih 6 bitova bajta navode sekter na

kojem zapodinje partiticija, a gornja
dva bita su bitovi 10-bitnog broja koji
navodi trag na kojem zapoéinje partiti-

cija (BIOS Sema).

3 donjii osam bitova broja traga na ko-
jem zapocinje partiticija

4 sistemnski indikator, koji sadri

4 PC-DOS partiticije 5 16-bitnim FAT
1 PC-DOS partiticija 5 12-bitnim FAT
0 drukgiji operativni sistem

5 stranica na kojoj partiticija zavriava

6 donjih 6 bitova bajta opisuju sektor na
kojem partiticija zavrsava, a gornja dva
bita su gornji bitovi 10-bitnog broja koji

navodi trag na kojem partiticija 2zavrsa-
va (BIOS $ema)

15 donjih' 8 bitova broja traga na kojem
partiticija zavriava.

8-11 16-bitni broj koji navodi koliko sektara
ima ispred partiticije.
12—15 16-bitni broj koji navodi koliko sektora

partiticija ima.

Partiticiju odreduje FDISK, ali FORMAT njino-
vu sadriinu ponekad izmeni.

Kad je partiticija (Ili vise njih) odredena, po-
stupak nastavijamo s formatiranjem. Odavde
dalje vise nema nikakve razlike izmedu tvrdog
i gipkog diska. DOS jednostavno partiticiju vidi
kao jedan disk, a ostali prostor ga ne zanima.

DOS formati diska

U ranijim verzijama DOSa je na raspolaganju
bio samo organiteni broj formata diskova. Dola-
skom DOS verzija 2.00 i visih uvedeni su novi
formati koji pokrivaju skoro sve tipove diskova
i disketnih pogona

Prva detiri formata su za 5% inéne diskete.
Cetiri formata su zbog razlititog broja strana (1
ili 2) i broja sektora na tragu (8 ili 8). Novije
verzije PC-DOSa takode podriavaju sva &etiri
formata, jer IBM mora brinuti o podrsci starijim
modelima. Razvoj diskova bio je sledeci: prvi su
bili jednostrani disketni pogoni, a zatim dvostra-
ni; najpre su koristili 8 sektora na trag, a kad se
jadnako pouzdan pokazao | sistem s 9 seklora
na trag, uzeli su njega za standard.

Najéesce upotrebljavani su prvi | zadnji. Prvi
| najniZi je dugo vremena bio upotrebljavan za
komercijalne programe, jer taj format ¢itaju sve
varzije DOSa. U praksi se odbacuje, jer na diske-
tu siane premalo podataka. Zadnji format daje
najveci kapacitet koji vecina ratunara jos prodi-
ta | trenutno se najvise koristi.

Sva cetiri formata imaju jednu zajednicku ka-
rakteristiku: kod svih ima 40 lragova. Sledeca
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dva tipa formata se razlikuju, jer koriste B0 tra-
gova. Ta dva formata su formati s éetvorastru-
kom gustoc¢om (quad-density), a pojavili su se
$ DOS verzijom 3.00. Rezultat su poboljSanja 5%
| pojave 3': intnog pogona. Oni koriste dve
strane, a razlikuju se po broju sektora na tragu:
prvi ih koristi 9 | moze na disketu zapisati 720 Kb
(QD-9) podataka, a drugi ima 15 sekiora na
tragu (QD-15) | moZe zapisati 1.2 Mb podataka,

Pored formata za diskete, tu su jod | dva
formata za diskove, nazivamo ih XT i AT format.
Oba imaju po &etirl strane i koriste po 17 sekiora
na trag. Razlika je u broju tragova: XT format ih
koristi 306, 5to daje kapacitet 10 Mb, a AT 615,
$to daje 20 Mb. Zadnji format koristi i 30 Mb
disk. (Svi kapaciteti diskova odnose se na for-
matirani disk.)

Podela diska

Ako izratunamo Koliko bajtova ide na disketu,
dobijemo braj veci od onog kojeg nam prilikom
formatiranja javi DOS. U taj prostor DOS zapide
informacije koje treba za pravilan rad s diskom.
S obzirom na to da su te informacije od presud-

‘h"ﬁ."

ne vaknosti za pravilan i smisleni rad, DOS ih
ima uredene na poseban nadin.

Prilikom formatiranja DOS podeli disk ili di-
sketu na &etiri dela.

Prvi je tzv. =boot record« (zapis). Zauzima
samo jedan sektor. Ovde |e zapisana najpre
kratka rutina koja zapoéinje s uéitavanjem ope-
rativnog sistema (ukoliko je taj na disketi). Sle-
deci podaci odnose se na tip diska.

Boot-zapisu sledi FAT — file allocation table.
FAT nije nidta drugo nego to 4to i samo ime
kazuje: tabela u kojoj DOS zapiSe gde (u kojim
klasterima) se nalaze pojedine datoteke i gde na
disku jo8 ima mesta. Osim toga, DOS u FAT
zapide koji delovi diska su osteéeni ili rezervisa-
nl. Jedino FAT se koristi za nadzor nad datote-
kama | diskom, te je zato izuzetno va?an za
pravilno tumacenje bajtova na disku. Zbog te
vainosti ima na disku obiéno vise identi¢nih
kopija FATa.

Slededi deo je glavni direktorij (root directory)
koji se koristi kao sadr2aj, Svaka datoteka ima
u njemu svoju postavku koja uz ime sadrzi i ne-
ke druge informacije.

Zadnji deo diska je prostor za podatke (data
space), koji zauzima preostali prostor na disku.
Upotrebljava se za spremanje podataka, a pret-
hodna tri prostora bila su koridtena samo sa
podrski spremanju podataka. Prostor kojeg za-
uzima datoteka odreduje se prema potrebi,
a koji prostor zauzima zapiie se u FAT,

Pogledajmo jos kako formati diskete uti¢u na
raspodelu tih prostora.

Boot zapls

Prva tri bajta u boot zapisu sadre masinsku
instrukciju za skok u tzv. »booting« program,
koji resetira disk, pregleda parametre u boot
zapisu, delimiéno procita glavni direktorij da
vidi da li se na disku nalaze datoteke
IBMBIO.COM | IBMDOS.COM. Ukoliko se nalaze
na disku, proéita ih i pokrene. Boot zapis zavr-
$ava s tekstovima za poruke (»MNon-System disk
od disk error. Replace and strike any key when
ready.«, »Disk Boot failure«). Na kraju su bajtovi
55h i AAh.

Naredbi za skok slede podaci o disku.
bajtovi sadriaj
0-2 naredba za skok
3-10 ASCIl ime verzije DOSa s kojom je disk
bio formatiran
11-12 broj bajtova u sektoru
13 broj sektora u klasteru
broj sektora u boot zapisu
16 broj kopija FATa

17-18 maksimalni broj postavki u glavnom di-
rektoriju
19-20 broj sektora na disku
21 tip diska
F8h — hard disk
F3h — QD-9, QD-15
FCh — 5-9
FDh - D-9
FEh — S-8
FFh — S-8
22-23 broj sektora u FAT
24-25 broj sektora na tragu
26—27 broj strana diska
28—29 broj rezervnih sektora

Parametri u boot zapisu se kod hard diskova
razlikuju samo s obzirom na partiticiju i tip hard
diska. Kod RAM diskova se parametri razlikuju
i vise.

Boot zapis sadr#i vaine informacije o formatu
diska. U njemu je zapisano gde se nalaze preo-
stala tri dela diska (FAT, glavni direktorij, pro-
stor za podatke), Iz podataka u njemu molemo
[:m::natr‘ kapacitet diska, ...

F

Kako je vec reteno, FAT opisuje kako je upo-
trebljen prostor na disku. MoZemo ga zamisliti
kao tabelu uzastopnih klastera u kojoj je svaki
klaster oznaen kao slobodan, slab, rezervisan
ili deo datoteke. Moramo znati razlikovati izme-
du podataka o tome kako je FAT organizovan
(relativno jednsotavno) i onih koji govore o to-
me kako je FAT spremljen na disku (manje pre-
gledno).

Kad kreiramo datoteku, DOS potraZi prvi kia-
ster | dodeli ga datoteci. Datoteka tu zapoéne sa
spremanjem podataka. Ako je datoteka duZa od
jednog klastera, DOS potraZi sledeci slobodan
i doda ga prethodnom. To ponavija tako dugo
dok datoteka viSe ne treba prostora. Takav niz
klastera nazivamo lanac (»file chainn) | zapisiva-
nje tog lanca je izvorni cilj FAT. Svaki lanac
zavriava s posebnim markerom.

U FAT je lanac zapisan ovako:

Podetni (prvi) klaster zapisan je u postavci
u direktoriju,. U tabeli je pod brojem poéetnog
kiastera napisan sledeci klaster koji saéinjava
lanac. U ovome je opet zapisan treci klaster koji
salinjava lanac itd., dok ne dodemo do zadnjeg
kiastera u kojem je marker za kraj datoteke.

Prva dva elementa tabele (o i 1) nisu upotreblije-
ni za zapisivanje lanca. U prvom je najéedde
zapisan tip diska, 8to nije pouzdano. Lanci za-
pocinju s drugim klasterom (ukoliko je taj slobo-
dan) ili s prvim slobodnim.

A kako DOS zna &to cdredena vrednost pred-
stavija?
0 kiaster je siobodan

1 nepravilna vrednost: klasterovi za-
poéinju s 2
2—-FEFh klaster je deo lanca

FFOh—FF6h

FF7h
FFBh—FFFh

klaster je rezervisan (nije ni siobo-
dan ni deo lanca)

klaster je'slab (=bad track«)
markeri za kraj lanca (EOF mar-
keri)

Razlikujemo dva tipa FATa:

12-bitni FAT, koji moZe oznaéiti 4096 klastera

16-bitni FAT, koji moZe oznaditi, 65636 kla-
stera

Prvi se upotrebljava kod disketa i hard disko-
va do 10 Mb, a drugi kod 20 | 30 Mb diskova.

Razlikuju se u nacinu zapisivanja na disk. 16-
bitni se od 12-bitnog razlikuje po znaéenju poje-
dinih vrednosti. Kod njega je oznaka za rezervi-
ran klaster FFFOh—FFF6Gh, slab kiaster je ozna-
ten s FFFTh, a EOF markeri su FFEBh—FFFFh
(ogito je, da je kodovima iz 12-bitnog FATa do-
dan F).

Kako je FAT zapisan na disku?

12-bitni FAT je s =ljudskog= stanovista ne-
obiéno zapisan. Istovremeno, za procesor je taj
oblik prikiadan. Dva 12-bitna broja (dakle 2 kia-
stera) napisana su u 3 bajta tako da su vida
4 bita prvog i nia 4 bita drugog broja napisana
u jedan bajt. Ako npr. imamo dva klastera
s vrednostima 123h i 456h, to ¢e biti zapisano na
ovakav nain: 23h, 61h, 45h. Ako okrenemo
postupak, od tri bajta ABh, CDh i EFh nastace
DABh 4 EFCh, Taj oblik nam moZda izgleda
Eudan, ali ako ga pogledamo sa stanoviita pro-
cesora, vide¢emo da je jednostavan i elegantan.
Kompletna operacija translacije uzorka izvréi se
sa samo nekoliko naredbi u masinskom jeziku.

16-bitni FAT je laksi za dekodiranje, posto
postavku u tabeli sadinjava jedna cela re¢. Da bi
dobili. vrednost zapisanu u Zeljenom klasteru
pomnozimo broj kiastera s 2 i dobijemo pointer,
a nakon toga ucitamo 16-bitnu reé na koju on
pokazuje.

Zbog kompleksnosti FAT-a se u njemu mogu
pojaviti greSke koje otkrivaju DOS programi
CHKDSK i RECOVER. Zanimljivo je da CHKDSK
ne proverava da li su kopije FAT medusobno
identiéne.

Kako DOS upravlja s datotekama
i direktorijima

Datoteke

U DOSu datoteka ima oblik niza bajtova
{string of bytes). DOS ne poznaje razlitite tipove
zapisa i posebne tehnike pristupa. Tek korisnié-
ki program zna kakav zapis treba da napravi iz
tog niza znakova. Citanje i pisanje datoteke zah-
teva samo da pokaZemo na memoriju iz koje se
podaci procitaju (ili tamo zapidu) | njihov broj.

br. ) e *
: o : Pogledajmo primer. U verziji 3.1 bila je uvedena nova tehnika kori-
format sektora boot FAT direktorij podaci og j F.:r e Harilis utbeicn - fila Stiasing, Koia-OraooUAmA
5-8 az0 1 2 4 N3 (= broj vradniostkemantar da viSe procesa deli pristup k jednoj datoteci.
D-8 640 1 2 7 630 klastera) Ovde se u to necemo upustati. Koga to ipak
S5-9 380 1 4 4 as1 0 DEEh = o rnake:diska zanima, neka to pogleda u (3).
&9 S e i o 1 FFEh - neupotrebljeno Oiraitonill_ Zan o3 LA
QaD-9 1440 1-1170 7 1422 iz direk- 2 003h — slededi kiaster je 3 DOS poznaje dva tipa direktorija: glavni (root)
QD-15 2400 1° 12 14 2371 torija — 3 005h — sledeéi kiaster je5 | | Sporedni direktorij odnosno poddirektorij. Sa-
4 FF7h — slab drzina i upotreba obaju tipova direktorija prak-
Kod tvrdih diskova se te vrednosti razlikuju. 5 006h — sledeci kiaster je 6 ticki je jednaka, jer oba sadrie imena i lokacije
Ovise i 0 broju partiticija. O tome kako doci do 6 FFFh — kraj lanca (EOF datoteka i poddirektorija na disku.
tih podataka bice reci nedto kasnije. 7 marker) Glavni direktorij i poddirektorij raziikuju se
A sada detaljnije o prva dva dela. 000h — slobodan u dva detalja:
32 Moj mikro
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| Glavni direktorij na disku ima fiksno odreden

broj postavki: 64 na jednostranim disketama
i 112 na dvostranim, a kod hard diskova je taj
broj ovisan o veligini DOS partiticije.. Poddirek-
toriji nemaju tog ograniéenja jer nemaju fiksne
duzine.

Glavni direktorij se na disku uvek nalazi na
odredenom mestu, a poddirektoriji se nalaze
bilo gde na disku u prostoru za podatke (data
space). Format poddirektorija je identi¢an far-
matu osnovnog direktorija. Poddirektoriji mogu
rasti kao obiéne datoteke dok na disku ima
slobodnog mesta. Kako na taj nacin oduzimaju
dragocen prostor inade namenjen podacima,
obiéno se upotrebljavaju samo na hard disko-
Vima.

Sta se nalazl u direktoriju?

Direktoriji se koriste za spremanje osnovnih
informacija spremljenih na disku: ime datotekes,
veliina, poéetak u FAT, vreme | datum zadnje
izmene, te nekoliko atributa. Jedina informacija
| koje nema u direktoriju je tatan poloZaj pojedi-
| nih klasterova koji sadinjavaju datoteku: ti po-
daci nalaze se u FAT.

Svaka datoteka na disku sadréi svoju postav-
ku u direktoriju. Pored njih, svoje postavke u di-
rektoriju imaju i poddirektoriji | ime diska (volu-
me |D label],

Svaka postavka dugatka je 32 bajta. Sastav-
ljena je od 8 polja.

bajtovi
0-7

opis
ime direktorija ili poddirektorija
osim velikih slova moie sadriati jo5
i vrednosti:

8-10

11

12=-21
22-23

24-25

00 — postavka nije nikad koristena
05h — prvo sloyo je u stvari ESh

2Eh — postavka je sinonim za taj il |

prethodni direktorij

ESh — postavka je izbrisana

Ako je ime krace, ostatak je napunjen
§ razmacima

produzetak (filename extension)

Ako je produZetak kraci, ostatak je na- |

punjen s razmacima

atribut

01h — samo éitanje (read only)
02h — sakrivena datoteka (hidden)

04h - sistemska datoteka (system)
(imaju ga |IBMBIO.COM | IBM-
00S.COM)

10h = poddirektorij
20h — arhivska zastavica

podrutje rezervirano za DOS

vreme poslednje izmene — kodirano
u bitovima:

bitovi 0—4 sekunde (po dve sekunde
zajedno)

5—10 minute

11=15 sati

datum — kodirano u bitovima:

bitovi 0—4 dan

5—8 mesec

9-12 godina (0—119 tj. 1980.-2099,)
pocetni klaster

velitina u bajtovima (prvi su zapisani
niZi bajtovi: ako je veli¢ina ABCDh, bice
to zapisano kao DCBAh)

E Umesto zakljucka

|  Kog i dalje zanima &eprkanje po disku: za
savladavanje materije je potrebno mnogo rada,
izbrisanih diskova | (Sto je teie pristupacno)
mnogo literature. Ovaj élanak je najpre bio za-
misljen u mnogo vecem obimu, ali je zbog nedo-
statka prostora bilo potrebno skracenje. Ako
nekoga zanima izvorni kod s primerima u Turbo
Pascalu, neka se javi na adresu: Andrej Mertelj,
| Pokopaliska 41, Ljubljana
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NEC
S CITIZEN®

EPSON

NULLERKR skl

international import —
Trst. Ul. dei Porta 8. 9939/40/729201, 1ax 9939/40/360990 (3 linije R/A)

: Stampade razliéitih modela i tipova.
je zastitni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN

: Stampace razii¢itih modela i tipova.
je zas€itni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

export,

TRAZIMO centre za servisnu delatnost
i ovladcene radne organizacije za prodaju u nepokrivenim zonama.

NEPOSREDNO IZ TAJVANA | JAPANA UVOZIMO | PRO-
DAJEMO PO SISTEMU DUTY FREE SLEDECU
RACUNARSKU OPREMU:

: kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
je zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

: PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU B80386.
je zastitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

: tvrdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb)

& Seagate _je zastitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

: flopi pogon, 1.2mb, Stampac P220C new 24 inc.
je zastitni znak NEC CORPORATION.
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PETER MIRKOVIC

uva, 200 kilometara od To-
S kija, godina je 1942. U ma-

loj radionici proizvode se
éasovnici. Taéno pre 30 godina od
radionice se stvori u svetu pozna-
ta firma Seiko. Suwa danas: sa 12
robatizovanih linija koje pored ro-
botaBautomobila opsluuje 10 za-
poslenih, svakog dana u Epsonu,
sestri-korporaclji Seika, »padnes
po 9.600 stampata &iji nivo kon-
kurenti | ne probaju da dostignu
nego ih samo oponasaju.

Prica o radanju Epsonovih
Stampaca je u mnogo temu jedin-
stvena kao $to je jedinstveno i pre-
seljenje proizvodnje (Easopisi se-
ko prvo su se sastavljali u matié-
noj zemlji, zatim u Kini, pa u Koreji
| onda opet u Japanu zato $to su
digitalizovane masine postale jev-
tinije od ruku), ili kao §to je u stva-
ri jedinstvena | prodaja Epsonovih
Stampada u Jugoslaviji: posredni-
Stvom ljubljanske Avtotehne koja
jedina kod nas predstavija tog gi-
ganta, udeo prodaje Epsonovih
stampaca vece je nego 40-pro-
centno. Ucedte na jugasloven-
skom tristu je skoro tri puta vece
od proseka prodaje u zapadnoj
Evropi. To treba pripisati delom
ratunarskom opismenjavanju
u Jugoslaviji, ali time bismo teze
argumentovali éinjenicu koju je
predstavnistvo Avtotehna primeti-
lo u poslednje vreme: Stampada
aepson kupuju i oni koji ih kod ku-
ce veé imaju ali nisu toliko pouz-
dani.

U'temu je kvaka?

Kao prva tu je »kvaka B5«. Cita-
vih 85 odsto zarade Epson Seiko
vrata u razvoj modela Stampaca
koji = Sto je zanimljive — menja
svake dve godine a nikako ranije.
Kako moZe to sebi da dozvoli dok
neki konkurenti moraju da menja-
ju modele svakih $est meseci ako
Zele da se odrie na trZiftu? To
uspeva zato 5to je jedini koji odre-
duje standarde; svi drugi moraju
da mu se prilagodavaju ne samo
sa Stampacima nego | sa program-
skom opremom koja je povezana
sa Stampacima.

U proizvodnji stampada, to mo-
Zemo da napisemo mirne savesti,
Epson Selko ostaje prvi, Istini na
volju medutim tome nije kumovala
samo glad njegovog vodstva za
neprestanim razvojem, nego su
mu isle na ruku | okolnosti.

Jedna od tih okolnosti se dogo-
dila 1964. godine koja je ostala
u secanju kao godina olimpijskih
igara u Tokiju. Tada je Seiko po-
stao zvaniéni meraé vremena. Kao
aplikaciju sistema merenja dodao
je Stampaé da odmah ispisuje po-
datke. Nazvali su ga »~electronic
printer 101« odnosno skradeno
EP 101, &to je zametak imena da-
nasnjih Stampaca, njegovih »sino-
va= (engleski son = sin; dakle EP-
son). Zatim je Seiko 1977. godine
poteo da prodaje prve viastite,
stone ratunare, prvo za kupce Ja-
pance, zatim za Amerikance | kas-
nije za Evropljane. Medutim $tam-
pac je u Seiku ostao proizvod broj
jedan: njime firma ostvaruije tri &e-

Epson »na na$ nacin« ili zasto

se »sinovi EP« afirmisSu na

tvrtine svoga prometa. Priodle go-
dine, na primer, proizvedeno je
i prodato 2,5 miliona Stampaéa,
pola miliona personalnih raéuna-
ra, za 56 milijardi jena ruénih éa-
sovnika, za 54 milijarde jena $tam-
panih kola, za 24 milijarde jena
ekrana sa te¢nim kristalima i za 10
milijardi jena soéiva. Progle godi-
ne je u Evropi Epson na tristu
Stampaca imao uceSce od 16%
u prodaji, a njegova najo3trija
konkurencija, na primer NEC
i Star, po 9 odsto.

Epson danas ima filijale girom
sveta. Od ukupnog broja zaposle-
nih — kojih ima 18.000 — u Japanu
radi 8.000 (prosedna starost zapo-
slenih iznosi 30 godinal). Ukup-
nom broju treua dodati jo& 12 za-
poslenih u ljubljanskom predstav-
nistvu Avitotehna. Korporacija Ep-
son Seiko, u kojo| najveéi udeo
ima Cuvena japanska porodica
Hattori, u Evropi ima tri velika di-
stribuciona centra: Epson Deutsc-
hland sa sedidtem u Disseldorfu
(pokriva zemlje Beneluksa, isto&-
ne Evrope, Austriju, SRN, Gréku,
Tursku | Jugoslaviju); Epson Uni-
ted Kingdom (Velika Britanija
i Skandinavija), Epson France (uz
Francusku jos | Maliju | sever
Afrike).

Kako vellki podéef iz Dusseldor-

fa prolazi sa ljubljanskim pred-
stavnistvom | obrnuto?

=Po svemu sudeéi ove godine
Gemo proSiriti saradnju u prodaiji
stampaca epson kod nas«, kaZe
Tomaz Adamig, sef predstavnistva
Epson za Jugoslaviju. lzjavijuje da
je ugovor kaji su Ljiubljanéani pot-
pisali 1985. godine sa Epsonom
»priliéno évrst« jer pored uobicta-
jenih klauzula o cenama, popusti-
ma, proviziji itd, iziskuje | otuva-
nje dobrog imena Epson. A to zna-
¢i: odgovarajucée veliki udec na
trzidtu, ponudu najsire palete Ep-
sonovih proizvoda (svi modeli
Stampaca, ratunara | komponena-
ta), oduvanje ugleda na podruéju
propagande | promocija | strogo
vodenje raéuna o evropskim nor-
mama pri ssrvisiranju, tehniékoj
i programskoj podrsci. Adamic-
«Kao u vezi sa vec¢inom stvari na
jugoslovenskam tr2istu, i kod nas
ima dosta odstupanja < ali u oba
pravca. =

Naime, Epson ima na |ugoslo-
venskomn tr#istu mnogo vedi udeo
nego na evropskom (procens su
izmedu 35 i 45 odsto), ali uprkos
tome verovatno nema vecinski
udeo pri prodaji Stampaca jer kod
nas je rasprostranjeniji fujitsu koji
je inade u Evropl manje zastupijen
(samo 3 odsto udesca na tr2istu).
Zasto? Uzrok se otkriva u poslov-

oslovenskom trzistu

jugosfovenskom trzistu

nim podacima predstavnistva Av-
totehna: 1986. godine, kad se pro-
dalo manje &tampada, izmenilo se
devizno zakonodavstvo | reimi
§ njim uvedeni. Tada su u nadu
zemlju stigli drugim kanalima
Stampaci drugih proizvodaéa, pre
svega onih najjevtinijih. »U po-
slednje vreme medutim | to se me-
nja u korist Epsona, a zasluga se
moZe pripisati u prvom redu jedin-
stveniom nastupu Epsona u nafoj
zemlji,= dodaje Adamié.
Ljubljanskom  predstavnistvu

Epsona je lakSe posiovati kad su’

ponudeni modeli razliéiti. Ako je
pre dve godine kupac zahtevao
Stampac, nisu ga zanimale njego-
ve performanse. Danas medutim
kupac e se j dalje raspitivati za
cenu all jos viSe za tehniéke po-
datke (brzina, format, kvalitet ispi-
sa, boja,itd.) A da bi se u Ljubljani
udovoljilo zahtevima »=posiodav-
ca= iz Dasseldorfa treba pored
raznollkih Stampata koje kupci
traie ponuditi | komponente i ra-
tunare. Ratunara se proda rels-
tivno malo, u prvom redu zato &to
im je cena oko 30 odsto visa od
cene vecine drugih radunara koji
se pojavijuju na nasem trZiStu.
| dok u vezi s ratunarima kupéevu
odluku najéesée cena usmerava
drugde, kod Stampada je u prvom
redu kvalitet u pitanju.

* Stranice, namenjene nadim poslovnim T, e T ——————

koji Zele da predstave svoju delatnos! na podrudju
informatike | radunarstva
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Epsonovi uslovi za c<uvanje
ugleda korporacije prilitno su
ostri — za nade uslove. TraZi se
jedinstveno propagiranje sa celo-
kupnom slikom preduzeda, pri ée-
mu se insistira na sopstvenim
standardima ( koji su daleko od
kod nas ustaljenih marketingkih
zahvata): model je klasiéno, nena-
metljivo propagiranje; sponzor-
stvo, na primer, preuzima za ma-
njg omiljene vrste u sportu i kulu-
ri, a pri tome strogo afirmise za-
stitni znak (jedinstveni oblik slova,
jednaka boja).

Na =nejugosiovenski= naéin Ep-
son nastupa kod nas | u vezi sa
servisiranjem, te tehniékom | pro-
gramskom podrékom. »Veoma ve-
lik deo zarade od prodaje usmera-
vamo na to podruéje=, kaie Ada-
mié. »Aviotehna je po ugovoru
o predstavnidtvu morala da prih-
vati | nepisano pravilo koje glasi
‘kupac koji se vet sluzi Epsono-
vim Stampacem dragoceniji je od
onoga koji bi eventualno veé sutra
hteo da kupl vecu koli¢inu stam-
pata epson’. Zato smo organizo-
vali tehnicku grupu koja, najéesce
telefonom, savetuje kupce i koris-
nike u vez| sa donosenjem odluke
o izboru najoptimalnijeg modela
za njegove potrebe, odluke o in-
stalacijama za specijaine racuna-
re | o prilago@avanju programske
opreme. Grupa [e pripremila
i hardverska refenja za preradu
svih Stampaca za specijaine jugo-
slovenske potrebe (palataini gla-
sovi). Uzgred: nasi inZenjeri su
znali da preprave &tampace | za
potrebe grikih i turskih kupaca
koji imaju specifiéna slova.«

Posebna painja posvecuje se
servisu gde su vec zabeleZeni neki
uspesi Sirenjemn sarvisne mreze po
celoj Jugoslaviji. Medutim, prizna-
ju da ipak jos zaostaju za zahtevi-
ma nemackog distributera. Na-
ime, on teSko moZe da shvati ju-
goslovenske »specifitnosti= naz-
vane | znadajno visa cena rezerv-
nog dela od cene serviserovog ra-
da. »Zato mi manje delove | kom-
ponente opravijamo, dok se u ino-
stranstvu jednostavno zamene no-
vima.«

Zapadnonemadka centrala Ep-
sona neprekidno Salje svojestrué-
njake u Ljubljanu da kontroliu
njihov rad i da ih ujedno snabdeju
tehniékim priruénicima, shema-
ma, fotografijama | statistikama
Epsonovih proizvoda, obaveste
o novim varijantama postojecih
modela (najéesde su izmene nez-
natne) i snabdeju programskim
drajverima za neke specijalne pro-
grame.

A Stampat epson made in
Yugoslavia? Zasto da ne | to bi
moglo da bude, pogotovo sada
kada je poteo da duva novi, pre-
duzetnitki obojeni vetar u nasem
zakonodavstvu. Na drugoj strani
za to »navija«~ | povecanje prodaje
proizvoda marke epson u Jugosla-
viji. To su razlozi zbog kojih bi se
Epson moida odiudio da podrii
takvu ideju. Ubuduce bi pored kla-
siénih  distributerskih  poslova
predstavnistvo Epsona u Jugosla-
viji moZda pocelo da se bavi | pro-
izvodnjom | pruzanjem pomoci za
tehnicki komplikovaniju prodaju
u zemljama istoéne Evrope.

adar, Split, Skopje | jos po-
z negde — to su mesta u ko-

jima bi Matjaz Jeroviek jo3
najvise voleo da nade partnera za
svoje preduzece Koje preduzecs,
koji partner? »Moje preduzede se
bavi servisiranjem i izradom radu-
narske opremes, ukratko kaZe Je-
roviek.

O njegovom preduzecu bi vise
rekla Cinjenica da ve¢ ima sarad-
nike u Beogradu, Novomn Sadu,
Zagrebu (pored onih u Ljubljani,
razume sa) | da biznismen naupo-
redivo veceg formata od svojih
godina (22 godine) ubrzava prosi-
renje delatnosti u petom stepanu
prencsa — da se posluZimo auto-
mobilskom terminclogijom: posle
Kraceg listanja njegove poslovne
dokumentacije | poredenja utvrdili
smo da |e na naem trZi5tu daleko

WaE ram

* Predstavijaju vam se

Komodor¢ici i duge,

a i planovi za voznju

iza sebe ostavio Konkyranciju, pre
svega onu koja proizvodi dodatnu
opremu za commodore i spec-
trume.

Najrasprostranjenija je njegova
mre2a upravo za spectrume;
Kempstonov interfejs se prodaje
kao halva. Jeroviek kaZe da je prvi
razlog tome 3to je zapakovan
u plastiénoj kutijici (koja dodatno
§titi kola modula tako da ima ma-
nje kvarova usled upotrebe ili
montaZe). »Konektore za interfejs
kupio sam od strane firme veoma
jevtino, jer je bila na zalasku i zato
su interfejsi najjevtiniji kod nas.a
uz to za sve svoje hardverske pro-
izvode dajem garantiju od godine
dana.«

Konkurencija u nasoj zemlji nije
nimalo bezaziena. Nage trziste go-
disnje proguta do 700 moduia po-
deljenih izmedu tri proizvodaca.
Medutim ovi iz Jeroviekove radio-
nice bez sumnje imaju primat, ma-
lo zbog cene, malo zbog plastiéne
kutijice koja olakava upotrebu
I dodatog tastera za resetiranje.
Sliéno je sa coommodoreima: za
njih ne proizvodi samo epro mo-
dule nego kompletnog malidu,a
rezervne delove za njega i neke
druge ratunare (koji su iz porodi-
ce PC XT/AT) nabavlja iz SAN | Da-
lekog istoka. Prodaje tvrde i flopi
diskove | kontrolne kartice za njih,
graficke sStamparske kartice,
u stvari sve &la je povezano sa
pojmom IBM PC.

Ne bl uopste trebalo trositi reéi

o

u petoj brzini

Foto: Srdjan Zivulovié

gavoreéi o Jeroviekovom servisi-
ranju, jer pogotovo vlasnici =du-
ga« | PC-a moraju izvesno pozna-
vati taj poznati servis (koji podrud-
je svoga rada proSiruje i na atari).
Medutim mnogi verovatno ne zna-
ju da se tu prodaju i kompatibilci
I originalna IBM ratunarska opre-
ma ili da se iznajmljuje. »Sarad-
ujerm sa zapadnonemackom fir-
mom Gama Electronic gde sam
stekao osnov da mogu da dajem

* Stranice, namenjene nadim poslovnim partnerima,
koji sle da predstave svoju delatnost na podrugju

infarmatike | raéunarstva

struéne savete u vezi sa nabav-
kom racunarskih sistema.«

Takvo je njegovo preduzeds, da
i ne pominjemo mnogo drugih ra-
éunarskih dodataka (cena modula
je oko 85.000 dinara) | takav bi
trebalo da bude pariner Kojega
traZi. Nisu vaine njegove godine;
vaino je da li zna da ubaci poslov-
nu rudicu u peti stepen prenosa
Matjaz se javlja ako pozovete tele-
fonski broj (061) 612-548.
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MFM, RLL 1 sav ta] dzez

DEJAN V. VESELINOVIC
cosic

NENAD
odina rodenja tvrdih diskova, ili Vinée-
G ster diskova, je bila 1973. Te godine je
IBM registrovao patent na ovu tehnolo-
giju. Zato, a i zalo 3to su prednosti ove vrste
spoljne memorije ocigledne (velika brzina,
ogromni kapaciteti, dug vek trajanja, pouzda-
nost), IBM je zabiberio svoj PC umetanjem tvr-
dog diska | nazvao ga PC/XT (XT — Extra Tech-
nology).

Dugo, predugo vremena sa smatralo da je
jedina determinanta brzine prenosa informacija
sa i na tvrde diskove mehanitka brzina diska.
Donekle, to jeste taéno; kada radite sa magistra-
lom sa samo 8 bitova i na radnoj ué¢estanosti od
4,77 MHz, zaista | nema puno smisla bog zna
kolike ubrzavati tvrdi disk. Originalni IBM tvrdi
disk u PC/XT ratunaru je radio sa proseénim
vremenom pristupa od 100 mS.

A onda se pojavila AT magistrala, sa 16 bitova
i na 8 MHz, &to je teorijski omogucavalo 3,3 puta
brii prenos podataka. Sam |BM je opremio svoj
AT sa tvrdim diskom od 40 mS. Malo po malo,
tek danasnji standard brzine je dogurao do 28
mS, skoro éetiri putd brie od originala.

Tokom celog postupka ubrzavanja tvrdih di-
skova, malo ko se upitao koji jos faktori utié¢u na
‘brzinu rada sa njima. Tek pre jedva dve godine,
ljudi iz industrije su poceli ozbiljno da razmislja-
ju'i o ovom faktoru. Do tada, ko je hteo brzinu
kupovao j@ ALL (Run Length Limited) tvrde di-
skove, koji su u principu za 50% pomereni iznad
obiénih MFM [Modified Frequency Modulation)
tvrdih diskova; za toliko imaju vece kapacitete
i za toliko su brii u prenosu podataka.

Poredenja radi, stari PC/XT kontroleri su imali
brzine prencsa od oko 95 Kbis (kilobita, ne
kilobajta, u sekundi), 28 AT kontroler, umesto 3,3
puta vece brzine, imao je prenos od oko 160 Kb/
s, Ovo svakako nije primirilo zadugo one koji su
u svom radu veoma mnogo koristili tvrde disko-
ve. Trend razvoja softvera je nastavio da se
krece ka sve masivnijim programima, sa sve vise
programskih disketa, $to je teralo ak i one koji

se do lada nisu mnogo interesovall za ovu
oblast hardvera da poénu o njoj da razmisljaju.

Nije trebalo mnogo vremena pa da ljudi poé-
nu da se pitaju da li se brzina postize samo
ubrzavanjem mehanike diska; nema li moZda
i brzina prenosa podataka sa | na kontroler
velikog uticaja, a ako ima, kolikog, odnosno, da
li je on presudan, bitan ili manje bitan?

Kontroleri i diskovi

Ova| test se bavi upravo ovim aspektom rada
sa tvrdim diskovima. Za probu smo daobili od
GAMA Electronics iz Minhena jedan SEAGATE
ST-138R ALL tvrdi disk od 32 Mb, jedan FUJIT-
SU 222702 RLL tvrdi disk od 65 Mb | dva kontro-
lera tvrdih diskova, WESTERN DIGITAL WD
1006V- SR2 | jedan SMS OMTI B247. Oba kon-
trolera mogu da kontroli3u po dve flopi disk
jedinice i po dva tvrda diska. Pogledajmo redom
sve komponents.

SEAGATE 5T-138-0R je tvrdi disk nove gene-
racije, 8to znaci da ima preénik od 3.5 umesto
standardnih 5,25 in¢a. Odgovarajuce dimenzije
su mu shodno manjem preéniku takode manje
(14,7d x 10,25 x 4,3v cm), pa za montaZu morate
imati »U« profil, kako biste ga mogli umetnuti
u standardan prostor u PC/XT i AT radunarima.
Disk ima 615 cilindara, 4 glave | 26 sektora po
tragu, a proizvodaé kaze da mu je proseéno
vreme pristupa tragovima 28 mS.

SEAGATE ST 251-0 je »konkurencijas, mada
se radi o staroj generaciji diskova sa preénikom
od 5,25 inta. Formatiran, ima ukupno 42 Mb,
a nominaino vreme pristupa tragovima je 28 mS.
Njega je u svim testovima kontrolisao jedan
SMS OMTI 8261 kontroler tvrdih diskova (dva
tvrda diska i dve flopi jedinice), koji omogutava
rad bez preplitanja (tj. 1:1 interleave), dakle ni
niaj‘munia ne smeta disku da realizuje punu br-
zinu.

Najzad, tu je | FUJITSU M2227D2, preénika od
takode 3,5 inta, ali za razliku od SEAGATE 5T
138R, ovaj disk ima dva puta viSe glava, pa
prema tome | dupli kapacitet (formatiran, ima &5
Mb). Takode se radi o RLL disku, a odabran je
da bi se ispitao kao pretstavnik najnovije gene-
racije japanskih tvrdih diskova, kao | radi ispiti-
vanja performansi tvrdih diskova kada se podele
na dve logi¢ke celine (1j. 2 x 32 Mb), obzirom da
viada op5te misljenje da se ovim veoma dobija
na brzini.

WESTERN DIGITAL WD1006V-SR2 kontroler
ima onu €udnu, tzv. dvotrecinsku duzinu (21
cm), pa nije ni poluduZinska, ni karta sa punam
duzinom. Céigledno zahteva ceo prostor utiéni-
ce. Na njemu se nalazi ravno 12 integrisanih
kola (naravno, sva su u VLSI tehnologiji), zalem-
lijena na plogicu pomocu najsavremenije tehno-

logije povrdinskog lema (SURFACE-MOUNT
TECHNOLOGY). Tu su i éetiri kristala, kao | vez-
nici za kablove tvrdih i flopi disk jedinica. Opsti
utisak o karti je, kao 3to smo vec i navikli od
pravog WESTERN DIGITAL-a, veoma dobar;
karta je uredno napravljena, nema naknadnog
krpeZa Zicama, a oznake na njoj su jasne Cak
i najvecam laiku. Uz kartu nismo dobill nikakvu
dokumentaciju.

SCIENTIFIC MICRO SYSTEMS (SMS) OMTI
B247 ima 28 integralnih kola na sebi, od kojih su
sva sem jednog EPROM-a takode montirana
povréinskom tehnologijom. EFROM je na posto-
liu, sadrii BIOS kontrolera (iz 1988. godine)
i nosi oznaku 1002885-A, SMS 88. Ukupno tri
Cipa nose oznake OMTI, a jedan &ip je u stvari
ZILOG-ov 280 kome ne treba ROM (ROMLESS).
Tu je | samo jedan kristal. Karta zauzima celu
duzinu, ali ima normalnu visinu PC karti, pa
nema problema ako imate BABY AT kutiju koja
mozda nema visinu potrebnu za AT karte. Karta
|e veoma uredno napravijena (u Singapuru, kao
| dobar deo drugih ameriékih proizvoda danas-
njice) i deluje veoma ubedljivo. Uz nju smo
dobili | uputstvo (31 stanica) | posaban SMS-ov
program za formatiranje tvrdih diskova. Uput-
stvo je dobro napisano | jasno je (ako znate
engleski), a program za formatiranje je jasan,
jednostavan i ima solidnu ekransku pomoc.

Tako je to u teoriji. Praksa je medutim potpu-
no drugacija.

Problemi

Posli smo od postavke da ¢e vecina karisnika
sama formatirati svoje:tvrde diskove, $to znadi
da ¢e takofe sami morati da im odrede i sve
relevantne parametre u AT CMOS memoriji. Za-
to smo tokom rada koristili sve raspolotive pro-
grame namenjene 1o svrsi, a to su OMTIFMTR,
ONTRACT DISK MANAGER (popularan program
koji se dobija uz veéinu SEAGATE tvrdih disko-
va) | SPEEDSTOR, a proveru smo obavili uz
pomoé programa HOPTIMUM.

Kao osnov za merenje, posiuzila nam je jedna
od najnovijih NEAT matiénih ploca, koja radi na
16 MHz, ali sa apsolutno standardnom AT magi-
stralom, dakle, na 8 MHz | sa jednim stanjem
tekanja. Bezbednosti i pouzdanosti merenja ra-
di, rezultate smo proverili na PROTECH matig-
noj ploé¢i (10 MHz bez stanja ¢ekanja). Obe plo-
¢e su imale po 1 Mb memorije.

Kao operacijski sistem, upotrebili smo DOS
4.0, smatrajuci da sve treba da pripada najnovi-
joj generaciji, od matiéne plote pa do verzije
sistema.

Prvo smo formatirali ST 138R disk pomotu
OMTI kontrolera. Same formatiranje smo abavili
prema specifikacijama i sve je protekio u najbo-

Tabela 2.
Tabela 1. AT KLON SEAGATE ST 138R | FUJITSU 222702
1EN PC
ST 225 | SEAGATE| SEACATE |FUJITSU :L WESTERN| SMS WESTERN
WFM 251-0 ST138R |M2227D2 OMTT DIGITAL| ONTT DIGITAL
MM RLL HLL B24T 1006 B247 1008
1. Pristup DOS fajlovims: 1. Pristup DOS fajloviea:
= mall 136,48 T4.47 59,88 54,83 - mall 73,39 59,88 £8,11 54,83
= veliki 36,58 8,81 6,68 6,23 = veliki 6,96 6,68 6,56 6.23
2. DOS pristup tvrdom dinku 90,92 | 30,90 | 32,86 | 33,53 7. DOS pristup tvrdom disku 31,37 32,86 | 33,11 | 3.5
3. Diak BIOS pristup: 3. Dink BIOS pristup:
= redno 36,21 13,14 B, 58 7,38 = redno 8,38 8,5% T.82 738 | |
- nlucajno 86,21 28,40 26,21 34,48 - slutajno 25,36 6,21 35.68 34,48
366,80 | 155,71 134,22 136,46 145,486 | 134,22 151,08 | 136,45
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ljem redu dok nismo dosli do FDISK komande
— a onda je sve stalo. Ni za ljubav, ni za novac
nismo mogli dalje da maknemo. Potpuno ista
stvar se dogodila i sa FUJITSU diskom; pomislili
smo da nesto mo2da nije u redu sa kontrolerom,
pa smo ubacili WD 1006 u igru. Opet se ponovila
ista stvar. Racunari su jednostavno odbijali da
prepoznaju fizitko postojanje diskova; sa flopi
diskovima je sve bilo u redu.

Nakon &it neva razmisljanja, nervi-
ranja i pretnji diskovima i kontrolerima, problem
je lociran u SETUP programima. MNaime, deta-
ljan pregled AWARD 3.03 BiOS-a, kao | AMI
BIOS-a, je pokazao da ni jedan od njih nema
u svojim tabelama ni jedan jedini RLL disk; sve
veli¢ine diskova su se odnosile na MFM diskove,
kapaciteta od 10 Mb do 300 Mb. Cak ni SMS-ova
teza da u lakvim slutajevima treba izraéunati
najbliu manju vrednost i tako prijaviti disk nije
pomogia.

Bilo je potrebno nekoliko dana rada, puno
pokusaja | neuspeha, da bi se BIOS-| ispravili,
odnosno da bi se neke postojeée vrednosti za-
menile novim, koje opet pretstavijaju RLL disko-
ve. Problem je bio utoliko veéi 3to se to radilo
istovremeno na dva BIOS-a od dva proizvodaca.
Verujte, niti je to lak posao, niti vam ga, mi
3glimo, a povrh svega, nama on-nije bio od
krititnog znaéaja (drugim redima, nasi sopstve-
ni diskovi su sasvim lepo radili). Ipak, konac
delo krasi, uspeh nije izostao. Odahnuli smo.

Racunari su zaista prepoznali diskove, pa
smo nastavili sa FDISK | FORMAT komandama.
Sve se lepo odvijalo, | formatiranje je obavljeno.
Racunari su prepoznali fizite | logitke tvrde
diskove i podele, sa samo jednim malim proble-
mom — vise od pola programa uopste nije htelo
ni da krene, ukljutujuéi | sada veé poznati CO-

| RE test program. Ocigledno, kada jedan pro-
gram pednom otikaZe ili odbije da radi, to je isto
kao i da disk uopéte ni ne radi. Ko bi se usudio
da takvom disku i svoj rad?

Opet smo izgubili dobar deo dana razmisijaju-
¢i Sta bi sad moglo da bude, ponovo sumnji¢eci
sve od reda, i diskove, | kontrolere, | radunare
i jedan drugoga. ReSenje je, kao 3lo 1o obitno
biva, bilo jednostavno.

Sve se svodi na to dasmo imali posia sa brzim
tvrdim diskovima | jos brzim kontrolerima, koji
su jednostavno toliko brzi da normalni postupci
prestaju da vaZe, Veéina korisnika nikada zapra-
vo ni ne obrati paznju na CONFIG.SYS fajl i na
komandu BUFFERS =xx — a trebali bi. Medume-
morija (BUFFERS) je zapravo uvek bila karisna,
ali na sporim masinama njen efekatl nije bio
nuian; na novim | veoma brzim masinama, bez
nje se jednostavno ne moie. Nije svejedno ni
o kojoj koligini se radi (1 BUFFER = 512 B),

Empirijski smo pronasli da SMS OMTI koniro-
ler zahteva najmanje 12 bafera (ili 6.144 B) da bi
radio, dok je WESTERN DIGITAL jo$ gladniji, jer
zahteva 15 bafera za pouzdan rad (ili 7.680 B).

.nacije, razni blokovi su dali naredne brzine pre-

Prema tome, ako u CONFIG.SYS fajlu imate
naredbu BUFFERS=15 ili vise, ne biste trebali
da osetite bilo kakve probleme. Hteli mi to ili ne.
uprkos napomeni kolega iz »PC Magazine--a da
sve testove tvrdih diskova treba obaviti sa BUF-
FERS=3, morali smo da upotrebimo pet puta
vise medumemorije da bi uopste mogli da radi-
mo. Merenjima smo dobili rezultate prikazane
na tabelama.

Rezultati merenja

Tabela 1 prikazuje rezultate merenja u pored-
enju sa IBM PC racunarom, standardnim PC
WESTERN DIGITAL kontrolerom i SEAGATE ST
225 tvrdim diskom. U slucaju dva RLL diska,
prikazani su najbol|i dobijeni rezultati, u oba
slu¢aja dobijeni sa WESTERN DIGITAL 1006
kontrolerom. Stari MFM SEAGATE 251 disk o&i-
gledno zaostaje za novom generacijom, mada
tu ima i nekih drugih faktora.

Interesantno je primetiti da je ovaj tvrdi disk
dao najbolje rezultate u drugom testu; a da oba
SEAGATE diska daju bolje rezultate nego FU-
JITSU u tre¢em testu prilikom slucajnog gitanja.
Ne bismo rekli da je ovo sluéajno, jer e razlika
isuvise velika | veoma konzistentna. Potencira-
na je Ginjenica da je najveci broj &itanja sa
tvrdog diska upravo slutajan, a ne redni, cak
i ako koristite razne programe za optimiziranje
tvrdih diskova.

Tabela 2 prikazuje merenja za svaki disk | sva-
ki kontroler. U oba slucaja, SEAGATE je baolje
prosao od FUJITSU diska, a jasno je i da je
WESTERN DIGITAL bri kontroler od SMS OMTI
kontrolera. CORE test to inace i potvrduje; OM-
Tl ima brzinu prenosa od oko 550 Kb's, 2 WE-
STERN DIGITAL od oko 605 Kb/s, taman koliko
iznose i razlike u merenjima brzina diskova.
Ovim bi se lepo maogla objasniti i relativna spo-
rost ST 251-0, &iji OMTI kontroler ima brzinu
prenosa od oko 453 Kb/s; on kasni za upola
razlike u brzini prenosa (sporiji |e za 16%, a brzi-
na prenosa mu je manja za 33%). Nama ostaje
da nagadamo Sta bi bilo da nam je pri ruci bio
jedan WESTERN.DIGITAL 1007 super brzl kon-
troler za MFM diskove.

Dok smo na temi brzine prenosa, dosli smo
do jo§ jednog interesantnog opazanja. Naime,
toliko mnogo citiran CORE program daje veomna
razlicite vrednosti za razlicite veli€ine blokova
sa kojima radi. U slucaju SEAGATE ST 138R
diska | WD 1006 kontrolera, kao najbrie kombi-

nosa: 8 K — 603,56 Kb's, 32 K — 685,1 Kbis, 51
K — 638 Kb/s i 64 K —662,5 Kb/s. Jasno je da ova
kombinacija najvise voli blok od 32 K ili isti blok
puta dva (64 K). Imajte ovaj detalj u vidu kada
razmalrate kontrolere, a jo§ vise kada poredite
dva kontrolera. Slika 1 prikazuje brzinu prenosa

Tabela 3. Tabela 4.
FUJITSU 2227D2 NEAT |PROTECH
Podela na dve jednake WESTERN DIGITAL Kes = 384 kB AT memorije 16 MHz 10 MHz
logicke disk jedinice 1006 SEAGATE |SEAGATE
od po 32 MB . ST 13BR |ST 251-0
G D WD 1006 |SMS OMTI
1. Pristup DOB fajlovima: 1. Pristup DOS Tajlovima:
- mali 54,83 53,10 - mali 37,95 19,36
- veliki 6,17 6,05 = veliki 1,71 5,04
2. DOS pristup tvrdom disku 33,45 33,60 2. DOS pristup tvrdom disku 32,86 32,28
3. Disk BIOE pristup: 3. Disk BIOS priatup:
- redno 7,36 7,38 - redno 8,59 15,71
- slucajno 34,42 34,42 - slutajno 26,21 29,11
136,23 | 134,55 113,32 | 101,40
i)
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na SEAGATE 251-0/0MTI kKombinaciji sa i bez
kes memorije. Mada je sama po sebi dosta jas-
na, ipak obratite paznju na rzlike u dobiti u brzi-
ni sa i bez ke3a. Sli¢ne odnose, odnosno Ginje-
nicu da dobit raste u sluéaju malih fajlova u po-
redenju sa velikim smo patvrdili | merenjima sa
BENCHMARK testovima, u kojima ke$ ubrzava
citanje malih fajlova za oko 3.3 puta, a velikih
samo oko 70%.

Najzad, Tabela 3 prikazuje merenja za dve
logi¢ke podele FUJITSU diska, C i D. Kao &to se
iz rezultata moke videti, neto ubrzanje u odnosu
na nepodeljen disk za C iznosi 0,16%, a za
D 1,42%:; u slutaju D, razlog za bilo kakvu dobit
u brzini treba pre svega traZiti u ginjenici da je
on bio potpuno prazan, ¢ak | bez DOS-a. Ovaj
stav smo proverili | podelom SEAGATE 251-0 na
C'1 D, a dobijeni rezultati se veoma dobro pokla-
paju sa prvim sluéajem. Proizilazi dakle da se
radi o mitu, koji nema oslonca u stvarnosti.

Zakljucci

Kakve zakljutke iz svega ovoga moZemo izvu-
¢i7 Po nama, ima ih nekoliko. Prvo, jasno je da
i WESTERN DIGITAL 1006 brzi kontroler od
SMS OMTI modela 8247, Drugo, jasno je da je
SEAGATE ST 13BR brii disk od FUJITSU
222702, mada je upola manji po kapacitetu;
posto smo pokazali da podela nema veze sa
brzinom, zakljuujemo da se radi o apsolutnoj
brzinskoj prednosti. Trede, proizilazi da je brzi-
na prenocsa kantrolera kudikamo najva#niji po-

|edinatni elemenat brzine, imajudi u vidu veoma
slitne deklaracije brzine svih diskova, u temu
prednjaéi WESTERN DIGITAL. | najzad &etvrio,
koje proizilazi iz tre¢eg, jeste zakljucak da RLL
nema ubedljivin prednosti nad MFM diskovima,
pod uslovom da su sliénih specifikacija | da su
im kontroleri jednako brzi.

Ostaje nam samo da ponovimo prethodno
naveden faktor prilagodavanja ROM BIOS-a
RLL tehnologiji. Mada ¢e sistem raditi | bez
takvih prilagodenja, kao recimo ZEOS 286/12,
€injenica je da mi nismo uspsli da navedemo
neke programe da rade. Ovo je stvarno vasa
liéna dilema, koju samo vi mo2ete resiti; ili cete
zameniti ROM BIOS i to morati da platite, ali
cete zato mirno spavati, ili ¢ete se zadovoljiti
onim $&to imate, ustedeti malo para, i stalno
morali da razmisljate da li ¢e sve raditi | kada ¢e
kojl program odustati. Ako su vam potrebne
dopunske informacije, obratite se Nenadu Cosi-
cu na telefon (011) 332- 275.

Testove smo zavrsili sa samo jednim neobjas-
njenim faktorom. Naime, ako upotrebite PC-TO-
OLS »Pc-cachew program Za keSiranje tvrdih
diskova, dobicete interesantan rezultat. Da bi-
smo podvukli ovo, kesirali smo SEAGATE/WD
kombinaciju na jednoj NEAT AT ploéi na 16 MHz
i SEAGATE 251-0/OMTI kombinaciju na PRO-
TECH plo€i, koja je u svemu oko 60% sporija.
U oba sluéaja smo koristili 384 K AT memorije
iznad 1 Mb kao kes. Rezultati su prikazani na
Tabeli 4. Ovakvu razliku u korist MFM diska ne
umemo da objasnimo; po svakoj logici, rezultati
su trebali da pokaZu jasnu prednost RLL diska.

Bez cbzira $to nemamo odgovor za ovo, navodi- J
mo rezultate jer smatramo da mogu uticati na
vasu aventuaino odluku prilikom kupovine.

U potetku, pristup DOS fajlovima, najmero-
davnije merenje, u sumi je za SEAGATE ST
138R/WESTERN DIGITAL 1006 iznosilo 66,56
ms, a za stari MFM disk 83,28 ms, ili za 25%
sporije. Kes je ubrzao RLL disk za 45,7%, all je
MFM disk ubrzan za 341,3% (1), pa je sa kesom
stari disk brZi od novog za B7,1%, i to na sporijoj
masini. Inae, kao Sto se | moglo oéekivati,
NEAT ploc¢a pristupa AT memoriji iznad 1 Mb za
oko 22% brie od stare (u drugacijim konfigura-
cijama, ovo c¢e biti jos brze). Cak je apsolutan
rezultat sada u korist MFM diska. Ergo, ako vam
je brzina apsoclutna poltreba, | imate para za
memoriju, elo vam kombinacije — brz MFM
disk, brz kontroler | dosta memorije.

Za kraj, ostaje jednatina cene. Mi smo se
orijentisali prema cenama GAMA ELECTRONIC
iz Minhena, a verujemo da su odnosi cena i dru-
gde slicni. OMTI 8247 kosta DEM 330, a WE-
STERN DIGITAL isto toliko; prema tome, vasa
odluka nece biti pod uticajem ekonomije. SE-
AGATE ST 138R koita oko DEM 520, ili DEM
16,25/Mb, a FUJITSU 2227D2 koidta oko DEM
850, odnosno DEM 13,07/Mb. Prvi disk vam da-
kle nudi marginaino veéu brzinu (koju ne veruje-
mo da cete osecati kao posebnu prednost
u stvarnosti) i ni2u apsolutnu cenu, a drugi vam
nudi duplo veci kapacitet, solidne performanse
I nizu cenu po megabajtu. Sve navedene cene
su date u neto iznosima. Kao | uvek, odluka je
vasa.
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@ U novom centru za racunare
dobicete po najpovolinijim
cenama — bez carine — potpuni
izbor racunara i opreme.

® XT, AT. 386, udruzijivi IBM
sistemni, stampaci
MANNESMANN TALLY,
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COMPUTER DUTY FREE SHOP

OVE GODINE
NUDIMO

NESTO VISE:
SHOW-ROOM

Agencija za prodaju i tehnicki servis

"f "e COMNPUTER SERVICE-

OLIMPIO PERUSKO, dipl. ing.

magnetne trake 3M, telefonski YIS .
sk Ul. Matteotti

modem ltaltel, monitori, hard 52/A
disk NEC, scanner, diskete, tel

lef itd. :
telefaks itd 040/733395
® U nasem servisnom centru teleks:
za hardver i sofiver svim 460566

KerZiceva 20

artiklima dajemo 12-meseénu telefaks: 61 2119 Ljubljana - Sentvid
garanciju. 040/733398 tel. (061) 59-785
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KUPOVINA RACUNARSKE OPREME U MINHENU

Kod svih dobijate sve...

ZELJKO KRSTIC

re otprilike, godinu dana ob-
P javijen je é&lanak o nabavci
radunara | periferijske opre-

me, sa one strane Alpa, u Minhenu,
Odonda se dosta toga promenilo,
pa eto razloga za novi takav clanak.

Kod nas se uglavnom reklamiraju
i nude ratunari i opremaod MRAZ
Electronic i GAMA iz Minhena, te
MLAKAR & Co iz Austrije. Naravno,
to su tri proverene adrese, postoje
jo& neke all o njima nisam najbolje
informisan, te ih zato i ne pomi-
njem.

Sve ove pripreme sam izvriio, za-
okrukio finansijsku kalkulaciju i do-
bio sledece:

IBM PC/XT kompatibilan: 640
K RAM, 4,77/10 MHz

360 K flopi, 20 Mb hard disk (ST
225 ili 125)

Multi VO kartica (cast/serial/pa-
ralel/FDC/HDC)

12-inéni monohromatski monitor,
XT/AT 102 tastatura

herkules kompatibilna kartica

Baby kutiste, 150 W napajanje.

Genius Mouse GM 6 Plus

Printer Epson LX-800 sa kablom.

Cela ova konfiguracija mi je po
nekim grubim proraéunima iznosila
oko 3.100 DEM sa porezom MwSt.

U Minhenu sam boravio punih pet
dana, od 16. do 20. januara. Na taj
naéin sam imao vremeana napretek,
te sam uspeo (Verovali ili ne!) da
obidem dvadeset i tri radnje koje
drie kompjutersku =robus= i liéno
porazgovaram sa zaposlenima, a to
su pretezno sami vlasnici radnji.Na
taj nadin sam imao prilike da se
li¢no uverim u mnoge stvari.

Prvi dan sam se dao u potragu za
svim onim radnjama u centru, koje
sam imao na unapred pripremlje-
nom popisu. Naravno, popis se na-
kon veternje potrage vise nego ud-
vostrutio. Naredni dan sam proveo

obilazeci sve ove radnje | sakuplja- _

juéi materijal za ovaj ¢lanak, kao
i traZeci PC kakav meni odgovara.

Pre svega, jedna mala konvenci-
ja: SVI ZNAJU SVE, taénije: u svakoj
radnji koju pomenem mozete da ku-
pite koji god ratunar ili periferiju
polelite, u principu. Naravno razlike
SU 3amo U cenama, a 10 zna da bude
i 20% gore ili dole. U daljem tekstu
pominjatu samo najjevtinije mo-
gucénosti kupovine.

Krenimo redom. Kod Seemiilera,
(adrese su na spiskul) koji je jedan
od najvecih, nema fega nema. Kao

izdvajam atari 520 ST sa
deset disketa za 598 DEM (sa
MwSt), atari 800 CL za svega 198
DEM, atari 1040 STF + SM 124 za
1.548 DEM, QL za samo 250 DEM,
amigu 500(prava, nije kvazi!) za 948
DEM. A u kompletu sa monitorom
A1084S kosta 1.596 DEM! ZX spac-
trum plus kosta u istoj radnji svega
220 DEM, C-64 kosta DEM, a C-
128D ravno 998 DEM. s8 Am-
stradovih modela tice, njima je cena
gotovo svuda ista: CPC464 je 389

DEM (689 sa kolor monitorom),
CPC8128 je 799 (1099) DEM, 5t mu
daje definitivnu prednost na C1280!
Diskete BASF 25/2D, pakovanje od
deset komada (plus jedna demo sa
»Show gyme programom za MS-
Daos po ceniod 16 DEM. To su ubed-
ljivo najjevtinije diskete u celom
Minhenu. Mogu se dodude naci NO-
NAME za 0.60 DEM po komadu,
ali.., BASF je ipak BASF. U istoj
radnji Imaju i FUJI diskete po istoj
ceni, te 3M po 19 DEM/10 kom. Ta-
kode | 3.5"" BASF MF2D diskete su
povaline — 28 DEM/10 komada.
U istoj radnji se nalazi | veliki izbor
pockel radunara.

Deset metara dalje poéinje prava
lavina predavnica: U prizemlju zgra-
de 22 u Schiller Sir. nalazi se
»Shultz Computer«. lzbor je veliki
ali su i cene postojane! A samo tri
sprata navide nalazi se prava meka
za Jugovice, MRAZ electronic. Pri-
metna je razlika u ophodenju sa
strankama, prava atmosfera. Dobi-
tete opSiran katalog sa cenama,
moZete sesti, razmotriti situaagiju,
prodetati i doéi ponovo. Usluga je
zaista na najvisem nivou. Garantni
servis u Jugoslaviji je obezbeden
u desst gradova, 51o dovoljno govo-

ri samo za sabe. O cenama: Prepo-
ruéujem vam da pogledate posled-
nji broj =Ratunara=. Te cene koje
su tamo objavlijene su apsolutno
tatne, sem &to se moze desiti da
platite manje. Konfiguraciju, narav-
no, na licu mesta mozete probati.
U svakom sluéaju, MRAZ-a obavez-
no posetite ukoliko vas zanima IBM
PC/XT/AT kompatibilac.

»Schmitt computer systeme= pre-
vashodno se bavi instaliranjem veli-
kih sistema, premda drZi i IBM AT
ratunare. Odmah do njega se nalazi

»Rele Computer Book Shops.
U ovoj radnji mozZete naci sve mogu-
e | nemogude knjige izdate u SR
Nemackoj, Sledeca u nizu je ~DSM
computer systeme«, radnja koja po-
red cena ima | veoma =adukativan=
izlog. Medu ostalim tu je jedan »pre-
polovljeni 386 u Tower Kutistu= na
rotiraju¢em postolju, tako da je mo-
guce videti 5ta se sve u njemu nala-
zi. Desel metara dalje nalazi se
»JEC Podany«, radnja u kojoj moZe-
te kupiti najjevtiniji Genius Mouse
6 Plus za svega 98 DEM. Pakovanje
sadrzi misa, kuciste, podlogu, tri di-
skete {Dr. Halo Il i Genius Menu
Maker). U ostalim radnjama se cene
krecu i do 130 DEM za isti paket.

Spisak

. JEC Podany

000~ DN B

. Conrad, Schiller Str. 23
11. Burklin, Schiller Str. 38
13.

17.
18.

22,
24,

radnji sa adresama i poloZajem na priloZeno] mapi:
1, Seemuler, Schiller Str. 18
. Shulz Computer, Schiller Str. 22

MRAZ Electronic GMBH, Schiller Str. 22/11l sprat
. Schmitt Computer System, Schiller Str. 17
Rele's Computer Books Shop, Schiller Str. 17
DSM Computer Systems, Schiller Str. 17
Zubehor, Schiller Str. 21 |
. Holzinger, Schiller Str. 23

10. Strixner Holzinger, Schiller Str. 27

. DSM Computer Shop. Landwehr Str. 37

JEC Georg Podany Electronic, Landwehr Sir. 32
14. City General, Landwehr Str. 39

15. BG Electronic, Landwehr Str. 39

16. Protech, Landwehr Str. 40
JODE Discount Markt, Schwanthaler Str. 1
QUELLE, Landwehr Str. 1

18. Radio Rim, Adoif-Kopling Str.

. Schmidt Export, Schwantaler Str. 33

21. Alter Electronic, Landsberger Str. 45

GAMA Electronic GMBH, Landsberger Str. 191
. Media MArkt, Ingolstadt Str. 58

WERTKAUF, Ingolstadter Str. 56

Bayer strasse

[l

Scehwuatuler strasse : :
n E it !
‘lmm ] W
Loandwehr str. v s
g IiSIlﬂ!l.‘I ;
3 m

Na samom ¢odku nalazi se Con-

rad, firma vredna podtovania Nju
takode treba poseliti, pa makar i in-

formativno.

Iduci dalje ulicom deselak metara
naci cete =Strixner & Holzinger=
radnju koja je specijalizovana 2z in-
tegrisana kola svih vrsta pored loga
Sto prodaje | ratunare. Tu se mogu
nabaviti izuzetno jevtine »Xidex« di-
skete, 25/2D po 9.95 DEM za kutiju
od deset komada. Ovaj australijski
proizvodat e relativno nepoznat
kod nas, ali $to se tice kvaliteta di-
skela ne treba brinuti Jedan moj
prijatel] ih vec¢ vide od godinu dana
koristi bez ikakvih problema.Forma-
tirane su na 360 K.

Ste se Landwehr Str. tiée, u njoj
zaista ima nekih iznenadenja. Tu se
nalazi jos jedna »DSM«-ova radnja,
koju treba pogledati, & pored nje
i =City General~, radnja koju vodi
takode nase gore list. U kragem raz-
govoru naglasio mi je kako se Am-
stradovi PC modeli dobro prodaju,
a pogotovu EURQ PC, koji u kom-
pletu sa misem i softverom staje
1.298 DEM (odnosno 1.140 export-
na cena). Preko puta ove radnje na-
lazi sejos jedna ~JEC Podany= pro-
davnica i «Protech« iz éije ponude
treba izdvojiti gomilu kartica | prosi-
renja za XT/AT radunare po povolj-
nim cenama.

Ali, pored samog City Generala
nalazi se radnja koju nsizestavno
treba posetiti. »BG Electronic«. Sta
kaZete za kontiguraciju: XT sa BO&8-
10, na 4.77/10 MHz, 256 K RAM (pro-
Sirenje do 640), tri prazna siota, |IBM
CGA, Hercules karta, Multi I'O karta,
Mouse; Game, printer 1 Light Pan
adapteri, RS 232 C port, flopi 360 K,
tastatura, 101 taster, enhanced ver-
zija, Baby kudiste sa 150 W napaja-
njem, Hard disk ST-225, Visa Flat
monitor 14", Dok sve nabrojite, za-
state vam dah. Kada bi vas neko
upitad za cenu takve konfiguracije,
kao iz topa biste odgovorili: oko
2,500 DEM. Ta konfiguracija se
u ovoj radnji moze dobiti za 1.929
DEMI!! neto. Sta to znati: Jedno-
stavno platis u radnji 1.929 DEM | na
nemacko-austrijsko] granici overis
papire pa odmah ubaci$ u kovertu
i poaljes nazad za Minhen. Zaista,
pored vise od dvadeset radnji koje
sam obisao, ovo je bila ponuda
o kojoj sam mogao da sanjam, Tada
mi je viasnik jos ponudio Star NX-
1000 Multifont stampad za 470 DEM
(11!} neto. To je stampac cije moguc-
nosti prevazilarze EPSON LX-800,
a jevtiniji je od njega. Za informaciju
razlika izmedu Star LC-10 | NX-1000
j& samo u nalepnici! Na raspolaga-
nju su vam tri vrste NLQ slova, Co-
urier, Sanserif | Orator, udruZene sa
italic ispisom, te Picom, Elitom'i jos
poneéim. Da skratim: 36 NLQ kom-
binacija i jos est u draft modu. lzu-
zetno, po lzuzetno niskoj cenl. Ina-
¢e $lo se usluge tice, ona je zaisla
na najvisem nivou, sve mozete pro-
bati, ra¢unari su u original pakova-
nju; & hard disk je vec¢ formatiran
i pripremljen za upotrebu. Ceo ratu-
nar zaista lepo izgleda, a §to je mno-
go bitnije tako | radi. Uostalom, ne-
ka vam podatak da sam sutradan,
nakon zavrienog obilaska, bas ovde
kupio svoj raéunar, pomogne da se
odlutite. | da ne zaboravim: garan-
cija je $est meseci, a oviaiceni, ga-
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rantni servis je u Beogradu. Ova
radnja nema DSM-ov Ili MRAZ-ov
asortiman, ali je zbog ponude izu-
zetno priviaéna za Jugoslovena,
U svakom sluéaju necete rasiti.
A 3to se tie AT konfiguracije, na
raspolaganju vam je sliéna prethod-
noj za 2.893 DEM neto,

Gama Electronic se nalazi
u Landsberger Str. 191, ulici koja je
u produzetku Bayer str. (vidi mapu)
i paske sti¢i nije jednostavno podto
je malo dalje od céntra.

Posvetimo malo paZnje i kuénim
ratunarima. Vredi pogledati radnju
Schmid Export, koja drii raznu teh-
nitku robu. Mokete naéi spectrum
za 200 DEM. U samom centru je
i 'Yode Discont Makrt kod koga C 54
+ 2 palice + datasets staje 349 DEM
(bruto). Spectrum 48 K je 200 DEM.
Spectrum + je 250 DEM, a ZX 128+
je 325 DEM. Od &tampaéa tu su MPS
1200 P po ceni od 448 DEM i star NX
1000 sa commodore interfejsom za
595 DEM. Ovo su sve bile bruto
cane.

Ali, ukoliko umete da odete do
Industrial Zone, tatnije do Ingol-
stadter Str. 58, tamo vas oéekuju
dve ogromne robne kuée. Prva je
Media Markt, koja drZi samo tehnié-
ku robu, po povalinim cenama.
A druga je Wertkauf, tipi¢na robna
kuca sa izuzetno niskim cenama:
amiga 500 staje 880 DEM (!11), com-
modore 128D koéta isto toliko, kolor
monitor 1802 je 422 DEM, & atari
520 STM svega 499 DEM.

[SAH]

PRINCIPI SAHOVSKOG PROGRAMIRANJA (4)

Majstorska titula

racunaru

DORDE VIDANOVIC

islim da treba jo& nesto redi
M |0 evidentnoj raziici izmeau

obiéne RAM  memorije
i RAM memorije koja koristi tran-
spozicije | unakrsne formule. Klasié-
ni Sahovski raéunari koriste tzv. sta-
titke RAM gipove. Medutim, novi fi-
delity ratunari koriste tzv. di-RAM
memoriju (Dynamic Random Ac-
cess Memory). Obiénl RAM &ipovi
sadrZe tranzistore, dok DRAM ¢ipo-
vi poseduju tzv. kapacitore (capaci-
tors).

Kao 8to i sam predznak (statiéki/
dinamicki) kazuje, klasiéni statigki
RAM skladisti informacije | drzi ih
sve dok se ne izbrise, DRAM drZi
podatke samo jedan odredeni peri-
od vremena | mora povremeno da
se puni. Dakle, velika prednost
DRAM nad RAM memorijom je u to-
me &to, efektivno, DRAM moZe da
uskladisti »viSe« podataka u malom
prostoru nego statiéki RAM. Narav-

Detaljan  opis

kih moguénosti CLIPPERa.

vanja i debagiranja, kao i

dBASE 11| plus.

Uvjerite se u to.

420 strana

71210 llidza

Computer hit biblioteka Sarajevo

Clipper 87

Uputstvo za koristenje

instaliranja
CLIPPER jezika, prikaz svih naredbi i funkcija
CLIPPERa sa sintaksum, namjenom, opisom. ar-
gumenata i primjerima, omogucice i poéetnicima i
naprednim korisnicima maksimalno koritenje veli-

Vjerujemo da ce éitaocima ove knjige biti korisno
detaljno objasnjenje postupka kompiliranja, linko-
upotreba i namjena po-
mocénih programa CLIPPERa i opis prodirenja sis-
tema rutinama pisanim u C jeziku i asembleru.

Sve u svemu programiranje u CLIPPERu predstay-
lja' logiéan nastavak rada zapogetog sa programom

Cijena 78.000 dinara.

Computer hit biblioteka,
Gordan Cucic
postanski fah 116

Tel: 071 / 621-025

programa, osnove
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no, 1 K statitékog RAM-a jeste ekvi-
valent 1 K dinamiékog RAM-a.

Excell 68000, kao prvi model koji
poseduje DRAM, ima
8 K DRAM- a, 5to znati da moZe da
uskladisti 1.000 pozicija, njegov
miadi brat, Excell Mach I, medutim,
vet ima 128 K DRAM-a koje koristi
za 16.000 pozicija u unakrsnoj for-
muli. Na Zalost, ne posedujem teh-
ni¢ke podatke o najnovijem mode-
lu, Excell Mach Ill, koji je na World
Open turniru, 1—4. jula, 0.g., kao
prvi KOMERCIJALNI sahavski radu-
nar osvojio majstorsku titulu | zva-
niéni ELO rating od 2.264.

U kojoj meri se postiZu dramatié-
ni rezultati kao rezultat napretka
ovakve koncepcije mogu da ilustru-
ju reSavanja sledecih pozicija (Pier-
re Nolo, EUROPE D'ECHECS):

BEL!: Ke6, P: bS5, c6
CRNI: KcB, P: b6 (Beli na potezu)
~ resenje dobitka je ¢6—c7

Mephisto Dallas (16 bit) kao svet-
ski prvak iz 1887. resio je datu pozi-
ciju za B min. | 15 sek. Mephisto
Dallas (32 bit) dao je redenje za
3 min. | 46 sek., dok je Excelll 68000
za svega 14 sekundi odigrao dobit-
nicki potez (Excell Mach Il je to isto
utinio za 7 sekundi)!

Ili pak, jos ilustrativniji primer:

BEL!: Ka1, P: ad, d4, d5, 14
CRNI: Ka7, P: a5, d6, 15

U ovoj poziciji, sloZenoj éak i za
vrio jake igrace, gde se dobitak mo-
2e nadi primenom pravila udaljene
opozicije, klasiéni izvanredan 3a-
hovski ratunar firme Fidelity, Fideli-
ty per excellence, nije mogao ni po-
sle 26 sati analize da pronade dobit-
nicki potez Kal—b1. Medutim, Ex-
cell 68000 je to uginio posle svega
3min. i 15sek., dok je Excell Mach I
dobitak nadaoc za 2 min, i 25 sek!

Da se nasi &itaocl ne bi uplasili
=fascinantne« snage ovih raéunara,
priloZi¢u jednu partiju koju je Fideli-
ty Excell Mach |l odigrao ove godine
na otvorenom francuskom Sampi-
onatu, u Clermont-Ferrandu. Partija
je odli¢an primer slabosti i snage
ratunara:

Fidelity Mach Il — Nicolaus:
a4, a5
Sf3, Scb
Lb5, a6
La4, Si6
0-0, b5
Lb3, Le7
d3, dé
Sc3, Sa5
- Led, 0-0
. De2, Lg4
. h3, Sb8

. ab3d, Leb
. Sg5, Ld7

— ok ol =
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14. b4, cB
15, d4, Sg4
16. Sf7:, T

17. hgll Lg5

19. Dsa doﬁ

20. Dc5, Dg5

21. Dd67? (Vrlo slabo), Lg4:

22. Dc67? (Gubi odmah), Tafg?

(Treba]njezi . Lf3, 23. Da8+, T18,
24, Dd5+, Kh8 25, g3, Dhs)

23, 14 (Kompjuter se pribrao), Ti4:

24. DdS+, Kh8

25. Tf4:, Di4:

26. Dc5, hS

27. §d5, Df7

28. Taé:, TcB

29. Tc6, Tad

30. Dbs:, Tal+

31. Kh2, Df2

32. The+! (U kritiénoj situaciji Ex-

cell Mach Il igra izvanredno)... gh

33. Db8+, Kh7

34. Dc7, KgB?7? (Remiju je vodilo

Kgé)

35. Sef+, E:B

36. Sg6+,

37. DdB+, Kh7

38. DhB+!, Kgé:

39. DgB+ i ¢rni je predao jer je na

39. ... Kfg, 40. Di8+ crna dama iz-

gubljena. Trebalo bi napomenuti da

je u Clermont-Ferrandu Fidelity

Ma?h Il osvojio 7.5 poena iz 11 par-

tija

Na kraju nasih priloga o principl-
ma Sahovskog programiranja sma-
tram da je uputno priloziti i listing
jednog Sahovskog programa u bej-
siku, kako bi Citaoci mogli u mnogo
vite detalja da uote nacine generi-
sanja poteza | osnovne evaluativne
funkgije. Program je napisan gene-
ralnim bejsikom, take da viasnici ra-
nih kompjutera ne bi trebalo da ima-
ju problema pri unoSenju. BASIC-
HESS je neSto modifikovan CSS
Schachprogram Dietera Steinwen-
dera sa Univerziteta u Hamburgu.
Mada verujem da te gitaoci modi
sami da odgonetnu mnoge funkcije
i varijable, napominjem da su os-
novne sledeée naredbe:

an (malim slovima) — pocéelak
partije

en (malim slovima) — kra| partije

br(malim slovima) — pojavijivanje
koordinatne table

pb (malim slovima) — modus za
postavijanje problema

Unodéenje poteza obavlja se na
sledeci nacin: pritisnuti CAPS
LOCK taster | uneti potez tako otku-
cavanjem prolaznog | destinaci-
onalnog polia a potom pritisnuti
RETURN taster.

Program je podetnicki, ali u nje-
mu ima prostora za modifikacije
i liéno istraZivanje, buduci da odsli-
kava SVE osnovne principe Sahov-
skog programiranja. Pozivamo é&ita-
oce da prenesu svoje sugestije
i ispravke (=] dr. B. V., Bulevar Le-
njina 70/17, 18000 Ni8).




3 CLS

S5 MODE 2

10 PRINT ™ 5540509 05 0 050500996 3 6 M

20 PRINT "==%#% BASICHESS #*xx"

T0 PRINT "sssshiisstiesntesnses’

40 PRINT "ACADEMIC VERSIDN - THANKS TO
DIETER & C§S"

50 PRINT

&0 REM

70 DIM b(119}), s(10,4) : REM

80 DIM o(l15) ,0al&) ,oe(s) ;1 (&) = (200,6)

90 DIM zt(9,8) ,bviB) ,bl (2,9) ,£1 (2,9)

100 DIM £7(2) ,bha(2) ,kr (2) ,k1(2)

200 RESTORE

210 REM

220 REM: 358305903 55530 45 300X

230 REM: * initialisation ®®Easxxs

280 REM: #3385 58% 308 H 50064 555 XXX

250 REM

260 REM : board

270 FOR i=0 TO 119

280 b{i})=100 : REM

290 NEXT i

JI00 FOR i=9 TO 2 STEP -1

310 FOR 5=1 TO B8

320 READ b(ix10+3ji} : REM

330 NEXT j

340 NEXT i

350 DATA —2,-8,-3,-5,-6,-3,-4,~2 : REM
360 DATA  -1,-1,-1,-1,-1,-1,-1,-1 : REM
370 DATA [ PR o e AT T S S

380 DATA o, 0, 0, 0, 0, 0, O, O : REM
390 DATA 0;0; 6, .0, 0, 0, 0, 0

400 DATA Oy 05 0, 6, 0, 0, 0, 0

410 DATA feedic 1 I, 4y 15 1,1 3 BEM
420 DATA 2,4, 3, 5, &, 3, 4, 2 1 REM

430 ¥=1 : REM
440 FOR i=1 TO 4

450 s(0,i)=1 : REM

440 MNEXT i

470 s(0,01=0 : REM

480 m(0}=0 : REM

490 REM

500 REM : chessmen

510 FOR i.= 0 TO &

520 READ A$(i), uli) : REM

530 NEXT i

540 DATA “.",0,"b",100,"t",500,"1",350
550 DATA "s* ,325,"d",900,"k" ;20000

5S40 mo = 48100 : REM

570 REM

980 REM : colour symbols
3590 £3(0) = “." 1 REM
&00 f$(1) = “.* 1 REM
610 £3$(2) = "=" : REM
620 REM

630 REM: move generator

&40 FOR 1=0 TO 15

450 READ o(il: REM

660 NEXT 1

S0 BATA ~9,—11,9 11, -1 10, 15=101%,21 .12,
-8,-19,-21,-12,8

480 REM

490 FOR i=1 TO &

D0 READ oali) ,oeli),1(i): REM

710 NEXT i 2

720 DATA ©,3,0,4,7,1,0,3,1,8,15,0,0,7,1,
0,7,0

| 730 REM

740 REM : castling

730 FOR 1=1 TO 4

760 READ ri1 i) ,r2(i),r3{1),r4ii),rsi?
sr&li) ,r7tid

770 NEXT i

780 DATA 96,97,95,97,95,97,98

790 DATA" 92,94,93,95,95,93,91

800
810
azo
830
B840
830
8&0
B70
880
B90
FOC
10
F20
930
50
250

DATA 246,27 ,25,27,25,27,28
DATA 22,24,23,25,25,23,21
REM

REM: wvalue—-chart

FOR j=1 TO B

FDR i=2 TO 9
zt{i,j)=12-4%={ABSI5.5-1 )+ABS(4.5-3}))
NEXT i

READ bwv(j)

NEXT ;3

DATA 0,0,4,6,7,2,0,0

REM

REM

mz=0: REM

gl (Q)=1: REM

ro=1

1800 £=0: 'REM

1810 REM

1990 FEM: S48 ERLEREssprsssssnn
2000 REM: #+% player move #ss#x
2010 FEM: S%#asssispipsrnsssns
2020 PRINT * Your move";: INPUT e%: REM
2030 REM

2040 REM: commands

2050 IF ef<> "an" THEN 2070
2040 GOTO 200 = REM

2070 IF ef<> "pn" THEN 2090
2080 BOTO 15000 : REM

2090 IF efl{>"br" THEN 2120

2100 GOSUBR 4000 = REM

2110 GOTO 2000

2120 IF ef<>"ph* THEN 2150

2130 GOSUE S000 : REM

2140 GOTO 2000

2150 IF e$)"sp" THEN 2170: 'REM
2160 BOTO I500: REM

2170 IF ef<d'mz" THEN 22103 BEM
2180 PRINT *“mul!timove: it

2190 IF mz=0 THEN mz=1: PRINT "“on":

GOTO 2000 .

2200 m=z=0: PRINT "“off": BOTO 2000
2210 IF saf<> "z]1" THEN 2250: REM
2220 z0=z21: REM

2230 GOSUB A500: REM

2240 =1=20: REM

2280 . 80TO 2000

2250 REM

2530 IF e$<>"ti"™ THEN 3000

2340 PRINT * ydepth search= “;t0;
2350 INPUT £0 :REM

2340
2370
2380

3000
3010
3020

tO=ABS (t0) : REM
GO0TO 2000:REM
REM

REM
IF LEN(e$) <4 THEN 29000: REM

v1=ASC (e$) —&4+ 0% (ASC (MID$ (e$,
2,1))1-4F): REM

S030 nl=ASC(MID$(e¥,T,1) ) -L4+10#(ASC

(HIDE(e%,4,1))-47): REM

TO40 GOSUEB BBOD

J0SC GOSUE 7000: REM

Tosa0 FOR z1=1 TO g-1: REM

070 IF ziz1,1)<>v1l THEN 3090

3080 IF z(z1l,2)=n1 THEN 3120

3090 NEXT =z1

=100 PRINT * Illegal move"

3110 GOTQ 2000

3120 IF =z {=z1,4)=0 THEN 3I170: REM

3140 IF RIGHTS(eF,1)="s" THEN zl=zl+1: REM
3150 IF RIGHT#(e$,1)="1" THEN z1=z1+2: REM
31460 IF RIGHT$(ef,1)="t" THEN z1=z1+3: REM
3170 FRINT * Your move: *;

3180 GOSUB &6000: REM

2190 GOSUE 9000: REM

I200 GOSUBR 7000

3210 IF mt =0 THEN 3300

3220 GOSUR 9400

I230 GOTO 3T100

300 IF mz=1' THEN 2000: REM

3310 REM
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FT4F0 REM; # %A RARARERA BRI AR ERAEREXRFRHEW 5270 IF es<>"y" THEN 5240
3500 REM:# computer move * S280 PRINT * en-passant "j3: INPUT e#f
TEID REM: #5000 00 BRI S290 s(0,0)=f*#15+ASC(e¥)-F : REM f I
3520 GOSUB BBOO S300 PRINT * castling status ™;
3530 GOSUR 10000 5310 INPUT s({0,1) ys(0,2),s(0,3),s(0,4) : REM H
3540 1IF z2=0 THEN 3&50 5320 GOSUB 4000 : REM
3545 IF w=1 THEN 3460 5330 RETURN |
I550 IF w=-327&4 THEN 3630 5340 REM
35960 z1=z2 S4590 REM : ##samikdtssmttnintasnsssssnrnns
S870 PRINT " my moves: "3 5500 REM : chessmen and material *#ssxs
3580 GOSUB' &000 S510 REM 1 #5 s s ssts s s s saiassnssessnss
2590 GBOSUB 9000 5520 INPUT e%
I595 IF w=-2 THEN 3460 S530 IF e#="" THEN S&&40 : REM
34600 IF wi(I2T65S THEN 3470 5540 IF LEN (e$)<>3 THEN S590 : REM
Z410 PRINT " mate'" 5550 REM : choosing mentype -
3420 GOTO 3&70 5560 FOR i=0 TO A& : REM
3430 PRINT * You won.Not bad,*® 5570 IF LEFT$(e$,1)=a$(i} THEN a=i: BOTOD S&00
I4HA0 BOTA 3670 ; FoB0 NEXT i
3650 IF tO=0 THEN 3670 SS90 PRINT * mistake": GOTD 5520 f
3460 PRINT * stalemate!" S600 REM @ set-up
35670 PRINT * Value="{w;" S610 n=ASC(MID*(e%$,2,1))-64+10%(ASC(MIDS
positions considered=";cl (a%,3,1))-47)
E:gg gg;ﬂ 2000 5620 m(0)=m(0)-SBN(b{n))#u(ABS(b(n))) : REM
e 54630 binl=f#a : REM
TPFO REM 3 %555 355989 003000 6 0 9606 00600936 5640 m(0)=m{O}+f2uta) : REM
4000 REM : #%¥% position #ESFaSXssREERssEss S550 GOTO 5520
010 REM 1 305 50 0000305 0085098 50 9 0 0 S640 RETURN
402? PRINT 5670 REM
4030 FOR lfq ED ? STET —1 : REM S990 HEM: S#trttssiistssitstsiissnrsen
4040 PRINT 1 e ; &000 REM: #%¥ move-production *#sxssss
4050 FOR j=1 TO 8 : REM "&010 REM: L R T B R T H
8060 al=b(i#10+3j) =2 REM &020 at=a$(ABS(b(z(z1,1)))): REM ﬂ
4070 f1i=5S6N(al) : REM 6030 FOR j=1 TO 2: REM !
4080 al=ABS{al) : REM 4040 re=INT(z(z1,3)/10): REM
4090 PRINT f#$(fi+l)jastall; " 23 40350 li=z(z1,j)-10%#re: ‘REM
4100 NEXT 3 45040 at=a$+CHRE(LH4+]11 )V +CHR${(47+rel: REM
4110 PRINT : PRINT : REM &H070 NEXT 3
4120 NEXT 1 &080 IF z(z1,4)=0 THEN &100
4130 PRINT L0900 af=a$+"="+af(z(zl,4)): REM
4140 "PRINT * " &100 PRINT af
4150 FOR i=1 7O 8 &110 RETURN
41460 PRINT CHR$(&4+5) ; “3 6120 REM |
4170 NEXT j 5130 REM: #¥s#ssfssriastniiisbrsnnsens H
4180 PRINT : PRINT : REM &500 REM: #* production of legal mo. #=
4190 PRINT * material estimate= "3 m(t) AS10 REM: #5485 28t rititstiisdntssssss
4200 PRINT " en passant-square= "“; s(t,0} 4520 GOSUB 7000: REM »
4210 PRINT ® castling—-status = "; s(t,l1)} &530 IF mt=0 THEN &560: REM
ss(t,2)3s(t,3) st 1) - &540 PRINT * King exposed"
4220 PRINT " Moves T = e &£550 RETURN
4230 IF =1 THEN PRINT "“white®: GOTOD 4250 4550 PRINT g-gl(t); “pseudolegal MOVE"
4240 PRINT "black" &5T70 FOR zl=gl(t) TO g-1 1
4250 RETURN 4580 GOSUB A000: REM
4260 REM &590 NEXT =1
990 REM 2 8350003 005 9560 3 3 8 8 98 990 00 8 % 0 ¥ H6H00 RETURN
S000 REM :#% position part two *%sE¥s 6610 REM
SO10 REM 2968385505 0000 50 00008 30 30 0 0 0 G20 FREM: S#434885iiisitinitntsissnssssss
5020 t=0 : REM - 7000 REM: **3* move generating s sxsszss
S030 PRINT " CLEAR BOARD (y/n) "3 FOIO BEM: S5 #riasisssssdinssbirsssspnsssy
5040 INPUT e¥ 7020 mt=0: REM
S050 IF e$="n" THEN 5130 7030 g=glit): REM
S060 IF e${>"y" THEN S030 7040 FOR v=21 TO 98
S070 FOR i=2 T0O 9 : REM 7050 a=h(v): REM
5080 FOR j=1 TO B : REM 7060 IF a=100 THEN 74%90: REM
S090 b(i*#10+j)=0 : REM 7070 IF SGN(a)<>f THEN 7490: REM
5100 NEXT j 7080 a=ABS(al: REM
5110 NEXT i 7100 REM: pawn moves
5120 m(0)=0 : REM 7110 IF a<>1 THEN 7340: REM
5130 PRINT " white “; T120 n=v+(f#10):z REM
5140 ¥=1 : REM 7130 IF bin)<>0 THEN 7210: REM
S150 GOSUB SS00 @ REM 7140 GOSUB 7900: REM
5160 PRINT " Bblack"; 7150 IF (INT(v/10)-5.5)#f<{>-2.5 THEN 7210: REM
S170 f=-1: REM 7160 n=v+ (f220): REM
5180 GOSUB SS00 : REM 7170 IF bin)<>0 THEN 7210
5190 PRINT " Moves ——— W/B? "3 7180 GDSUB B8500: REM
S200 INPUT e$ 7190 z{g-1,6)={vn}*0.5: REM
5210 IF e#="B" THEN S5240 7200 REM
5220 IF es<>“W" THEN S190 ' 7210 REM: pawns
5230 f=1 : REM 7220 FOR i=1 TO 2: REM
5240 PRINT " Change status (y/n) 3 7230 n=v+alf+i): REHM
S250 INPUT ef 7240 IF bin)=100 THEN 7330: REM
5260 IF e$="n" THEN 5320 7250 IF n=s(t,0} THEN 7300: REM
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7260
7270
7280
7290

7310
7320
7330
7340
7350
T340
7370
7380
7390
7400
7410
7420
7430
7440
7450
7460
7470
7480
7490

7510
7320
7530
7540

7560
7570
7580
7590
7400
7610
7620
74630
74540
TES0
76560
7670
74680
7690

7710
7720
7730
7740

77350
7780
7770
7780
7790
7800
7810
7820
7820
7900
7910
7920

7930
7740
7950
7960
7270
7980
7990
8490

8510
8520
8530
2540
8550
85&0
8570
8580
8590
85600

BOSUB 7900:

IF SEN{b{n? ) <>+ THEN 7330: REH

IF bint=—F#*& THEN mt=1: GOTD 7810:
REM
B0TO 7330

GOSUB 8500: REM
zig—-1,3)=1: REM
z{g—1,48)=n—10%f:
NEXT i: REM

GOTO 7490

REM

REM: piece moves
FOR i1=oala) TO oelal:
la=1(a): REM

n=v: REM

n=n+ol{i): REM

IF b(n)=100 THEN 7480: REM
IF SGN(bi(n))=f THEN 74B0:
IF bin)=0 THEN 74&0: REM
IF bin)=—f%& THEN mt=1: GOTO 7810:
la=0: REM

GOSUB 8500z REM

IF la=1 THEN 74800:
MEXT i: REM

NEXT wv: REM

REM

REM: castling

FDR i=f+2 TO £+3
IF s(t,i)=0 THEN 7790:
FOR j=ri(i) TO r2(id:
IF b{j)Y<>») THEN 7790:
NEXT J

REM: test

FOR j=r3(i) TO rdti):
FOR k=0 TO 7: REM

n=j

n=n+olk): REM

IF bin)=100 THEN 7700: REM
IF SGNtbin}Y=f THEN 7700:
IF Bin)=0 THEN 7&10: REM
IF oa(ABS(BEINn)Y} > k THEN 7700: REM
IF celABS(b(n}Y) < k THEN 7700: REM
IF n=j+olk) THEN 7790: REH

IF 1(ABS(bin)Y)<>1 THEN 7700:
BOTO 7790: REM

NEXT k

FOR k=8 TD 15: REM

IF bB(j+olk))=—Ff=%4 THEN 7790:
NEXT kk: REM

NEXT 3: REM

v=rS{i)lz REM

n=ré&li): REM

GOSUB 8500:REM

z{g—-1,5)=i: REM

NEXT i

glit+1)=g

RETURN

REM
REM:

REM

REM

REM

REM

REM
REM
REM

REM

REM

REM

REM

FREEARR A A B RE A AR AR BB RN
REM: =%: pawn mMOVES SXEssssxsax
REM: s asassstmtisssiianemssis
IF. (INTI(n/10}-5.5)#4<>3.5 THEN
GOSUEB B8500: GOTD 7980

REM: move aon 8th row

FOR 12=5 70O 2 STEP =1

GOSUER 8500

z(g-1,4)=12

NEXT 12

RETURN

REM
REM:
REM:
REM:

R Y
*x¥r move generating #exxeEsss
e et e s Y
z(g,1)=v: REM
z1g,2Y=n: REM
z{g;3)=ABS(bin)):
FOR i1=4 TO &
z(g,il)=0

NEXT i1

IF g=200 THEN B&0OO
g=g+l: REM
REFURN

REM

REM

REM

8610
a7eo
8800
8810
8820
BEEC
g840
8850

REM
REM
REM
BEM, —— =i e
IF t= O THEN B888B0:
FOR 1=0 TO 4
s{0,i)=s5(1,1i):
NEXT i
miQl=m(1):REM
t=0: 'REM
RETURN

REM
REM:
REM:

e e e e e e e e

REM

#%% move execution

FEM: #¥rsrrssssssrd i alasnhenpananssny

REM

t=t+l: REM

sit,2)=0: REM

FOR i=1 TDO 4§
stt,i)=git-1,1i):REM

MEXT i

miEl=m(t—1):REM

v=z (=1 ,1):REM
n=z(z1l,;2):REM

IF z(z1,6)=0 THEM F1&60:REM
IF z(z1,3)=0 THEN 9140:REM
bilz(zl 462

E0TO 9430
s{t,0)=z(zl,58)Y:REM

GOTO 2430

REM: castling status

IF v<>rS5(f+2) THEN 9210:REM
sit,f+21=0

sit, f+3)r=0:REM

BOTD 2360

IF vi{>r7(f+2) THEN 9240:
s{t,f+2)=0: “REM

G0TO 92460

IF w<>r7 (f+3]
sit,f+3)=0:REM
IF ni>r7(—f+2)
si{t,—f+21=0: REH

G60OTD 9310

IF ni>7{(—$+3) THEN 9310:REM
sit,—Ff+3Z)=0:REM

REM: pawn promotion

IF z(z1,4)=0 THEN 9430

blv)=z (z1,4)=f:REM
mit)=mltl+feiuizi(z1,4))-100) : REM
GOTO 2430

REM: castling

ro=z{zl,5)

IF ro=0 THEMN 9430

vo=r7(ro):REM

b {vol=0: REM

na={rSira) +r&iro))*0.5: REM
bina}l=2#f:REM

REM: piece capture

REM

THEN 92&0:REM

THEN 9290: REM

bini=hbi{v): REM

bB(vw)=0 = REM
mit)i=miE)+fru(z(z1,3))

f=—f: REM

RETURN

REM

P B e e i i e ol it
REM: take back

e e i e S S i
f=—F: REM

v=z (z1,1): REM

n=z{z1l,2): REM

IF z(z1,8)=0 THEN 9710:REM
IF =z (z1,3)=0 THEN 9820
biz{zl,6)=0 THEMN 9820

blwvi=%

bini=0

GOTD 9840
FREM: castling

ra=z(z1l,3)

IF ro=0 THEN 97920
na=(rSiro)+rairol)
bina)=0

*#0.05
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9760
9770
9780
770
9800
9810
9820
9830
9840
9850
9860
9990
10000
10005
10010
10020
10030
10040
10050
10060
10070
10080
10090
10100
10110
10120
10130
10140
10150
101460
10170
10180
10190
10200
10210
10220
10230
10240
10250
10260
10270
10280
10290
10300
10310
10320
10330
10340
10350
10360
10370
10380
10390
10400
10410
10420
10430
10440
10450
11990
12000
12010
12020
12030
12040
12050

12060
12070
12080
120%0
12100
12110
12120
12130
12140
12150
12160
12170
12180
12190
12200
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vo=r7ira)

b(vol=2%f

GOTO 9820

REM: promotian

IF z(21,4)=0 THEN 9820
bin)=F

biv)=h(n)
biny= —f#z(z1,3)
t=t-1
RETURN
REM
FREM 2 00005000 0 00000000 06 0 00 0 0 96 56
REM: Alpha-beta tree-search
REM: — -
REM: %2 s 2R R 23 R R 2R EF R R R NN R AR R ER
z2=0

cil=0 '

wl0)==32767

Wwil)==32747

REM : »

IF t<t0 THEN 10110

BOSUB 12000

Wit+2) =wef

GOTO 10380

GOSUB 7000

IF mt=0 THEN 10150
WiE+2)=327467-L

GOTO 10380

IF g>gl(t) THEN 10190
wWit+2)=0

BOTO 10380

REM

pit)=gl(t}

Wlt+2) = wit)

REM

zI=p{t)

IF t<3>0 THEN 10250

GOSUB &000

GOSUB 000

cl=ci+i

GOTO 10070

REM

IF -wit+S)<=w(t+2) THEN 10350
Wit+2)=—w (t+3)

IF ©>0 THEN 10340

z2=p (L)

PRINT * another best move"
IF wit+2)>=—w(t+1}) THEN 10380
plti=ptt) +1

IF p(t)<{gl(t+1) THEN 10220
REM

IF T=0 THEN 10430

zi=p(t-1)

GOSUB 400

B0TO 10290

REM: =
REM: value—function

REM: initialisation

wWw=0

FOR i=0 TO 2
£71i)y=0
ba(i)=0

FOR 3i=0 TD 9
bl (i, j)=0
t1{i,j¥=0
NEXT 3

NEXT 1

REM: initial estimate
FOR i=2 TO 9

FOR j=1 TO 8

v=i%10+3

a=ABS (blv})

IF a=0 THEN 12420
fa=SGN(b{v))
m=m+u (a)

12210

12220
12230
12240
12250
12250
12270
12280
12290
12300
12310
12320
12330
12340
12350
12340
12370
12380
12390
12400
12410
12420
12430
12840
12450
12440
12470
12480

12490
12500
12510

12520

12530
123430
12550
12540
12570
12580
12590
12600
12610
12620
12630
12540
12650
12640
12670
12680
12690
12700
12710
12720
12730
12740
12750
12760
12770
12780
12790
12800
12810
12820
12830
12840
12850
12860
12870
12880
12890
12900
15000

ON a BOTO 12220,12270,12320,
12360,12420, 12390

REM: pawns
bal(fatll=baifa+rii+1

bl tfa+1,i)=bl (fa+1l,3)+1

w=wtfarbyv () % (Z. S—Ffax(5.5-1))

E0TO 12420 .
REM: rooks

IF (i-S.5)#fa<>2.5 THEN 12200

t7 (fa+l)=t7 (fa+ri)+1

tl (Fa+l,jd=t]1 (fa+l,j)+1

GOTO 12420

REM: bishop

IF (i-5:5)V%fad>-3.5 THEN 12420
w=w—fa*10

GOTO 12420

REM: knight

w=ntfaxzt (1, 3)

BOTO 12420
REM: KING
kr(fa+l)=i
kl({fa+1})=3
MNEXT j

NEXT i

REM

REM: material

fa=SBNIm(E})

IF fa=0 THEN 12500

W=wtm (L) +INT (mit)=bal(fa+rl) /(hal{fa+l)
+1})*# {mO—m)*0.0001)

REM

REM: Position of King
W=n+INT (€ (kr (20 ,k1 (21 )&
{43000-m+m(t) ) #0.001)
w=w—=INT (zt (kr (0) k1 (O) )&
(4Z000-m—m(t))*#0.001)

REM

REM: rook on 7th rank
WwEWHE T (2 2t T (21 #12
W=t 7 (O 2t 7 (0) =13

REM -
REM: pawn striucture and rook lines
FOR i=1 TO B8

FOR j=0 7O 2

fa=j-1

1IF fa=0 THEN 12829

it B {j,i)=0 THEN 12830
Wsw-fanibl (i, iY-11%8

is=0

IF Bl1(j,i-1)>0 THEN 12710
IF bl{j,i+1)J>0 THEN 12710
REM: isclated pawn
w=w—fax20

is=1

IF bl(2-5,i)>0 THEN 12880
REM: half-open line
w=w—fartl (2-j,i)ntl (2-7,i)%3
IF bl(2-j,i—-1)>0 THEN 12790
IF bl (2-j,i+1)>0 THEN 12790
REM: passed pawn

w=w+faxig

GOTO 12890

REM

IF is=0 THEN 12890
w=w—-fa®lo

GOTO 12890

IF bl(2-3,1i)>0 THEN 12880
REM: open line
w=w+tl (2,5 )%E] (2,i)#=8
w=w—tl (0,i)=t] (0,i)+*8

BOTO 12890

NEXT J

NEXT i

RETURN

END




MALI OGLASI

SINCLAIR

SWEETSOFTWARE - najnovijl programi Za
spectrum, neverovaini popush (veé na 3 kom-
plete dobijate 1 besplatan, na 3 programe 1 be-
slatan). Joke Sluga, Kvedrova 4. 62250 Pul,
= (062) T75-019. T-892

KEMPSTON JOYSTICK INTERFEJS + reset. Po
minimainoj cani = maksimaino koristan | kvali-
tetan uredaj (100.000 + PTT).Jovica Petravie, V.
Karadica 46, 91300 Kumanovo, @ (090) 120-107.

T-818

PACK A soft

uvijek za miado | staro! Nudimo vam kvall-
1etne programe koje dobivate na brz, pouz-
dan i prijatan nadin ne sirahujuéi da even-
tualno nede raditi. Programe moZete naru-
&iti pojedinadno i u paketima! Paketi su:
Sport + Auto — moto Irke + Seks + Simu-
lacije leta + Arkadne igre i avaniure + Sah
+ Karate + Hitovi iz Mog mikra za svaki
mesac; mart 89, februar B9, januar 84...
mart 88; i novost — starfji, zaista najbolfi
programi (Pyamarame 14, Trashman,
Knight Lore, Cyclon, Mugsy, Fred. . ) Oset-
no po najnikim cenama na tri kasete! Od-
mah narutite besplatan katalog | videcete
da vam nece biti fao!

Packasoft, Ob Potoku 1, 61110 Ljubljana,
o (061) 452-943. T-168

VELIK! IZBOR najnovijih | starijih progra-
ma. Narudibom besplatnopa kataloga, do-
bijate 3 programa po izboru. Draden Ivose-
11:-.9;'1 6 SUK-a 6, 54006031|ak,!'t051}

SPEKTRUMOVCI! Veliki izbor programa.
Komplat 4,000 din., program 700 din. Zaga-
rantovan kvalltet, Specijaini popust; na sva-
ka dva kompleta dajemo 1 Bas-
platan katalog. Komplet 105: Winter Edition
(3 prog.), Gary Linoker's Skills (2 prog.),
Chicagos Tree, Gunfighter, Trippie Com-
mando, Intensity, Vectron Ball, Golden Egg

Zeljko Prutki, Bosanska 2, 54000 Osijek,
= {054) 54-355, T-839

SPEKTRUMOVCI! NAJNOVLII PROGRAMI!

Komplet 75: Taitun (3x48 K), Live and Let Die, Artura, Roy Roller, Sabring, Chubby, Secrat
Mission, Rock and Roller, Weels. Komplet 74, Chicagos Tree, Tripple Commando, Artifox,
Intensity, Super Hera, Gunfighter, Gary Linekar Super Skill, Gangplank, Amolo’s Put, Hot Shal
Komplet 73: Operation Woll, Psyho Pigs, Ready Start Go, Golden Eggcup, The Train, Draconus,
Puise Warrior, Punk Star, Titanic. Komplet 72: Super Sports, Winter Edition, Summer Games 2.
P8I Footoall, Vectron Ball. Kompiet 71: Cybernoid 2, Fox Strike Back, Stariox, Skateboard Kids,
Aspar Grand Prix, On the Beach, Tank Gommando, Raw Recrult, Hopper Copper. Joe Blade 2.
Saopland. Komplet 70: 19 Boot Camp, Scary Mansion, Paradize Cafe, Canibals, Formula 1,
Detfox, Explorer, The Force, Blade Warriors, Komplet 69: Guerilia War, Tracksuit Manager, Last
Ninja 2, Hamte Damte, Motorbike Madness, Zulu Warricr, El' Gnomo. Komplet §8: DT Olympic
Challenge, Allen Syndrome, Night Rider, Wollman, 2088, Komplet 67; Barbarian, Empire Strikes
Back, Bulragueno Foolball, Samurai Warrior, Snooker, Ashes of Alochad, Road Blasters, Sah

Colossus 4.0, Suparchess 3.5, Psi Chess, 15 Chess 48 ..

Nlibol}l izbor-starih | novih programa. Cane popularne: 1 komplet 5.000, kasata = 5500, na
svakih 5 jedan besplatan (sa kasetom), Placale pouzetem. Informacije, narud2be il besplatan
kataing svih kompleta na & Milan Baéanovie, Sremska 3, 15000 Sabac, ¥ (015)24-189.  T-156

Mc SOFRTWARE! SPEKTRUMOVCI!

Najnoviji | najbolji programi za spectrum u kompletima od 12 - 14 programa Komplet 5.000 din.
+ kaseta 7.500 din. + PTT. Rok isporuke 1 dan. Kvalitet garantovan

Komplet MM - mart: igre iz ovog broja Mog mikra, Kompiet MM = februar: Gary Lineker s Super
Skills, Powerama, Joe Blade 2, Psycho Pigs, Meganova (2 prog.j, Raw Recruits, Vector Ball,
Summer Games 2 (4 prog.), Peter Beardsley's Football,

Kompilet 117: Chicagos 3, Triple Commando, Arclic Fox. Intensity. Gunfighter. Gary Linekar's
Super Skilis, Amoto’s Pul, Bear a Grudge.

Komplet 116: Super Sports Olympic Challange (4 prog.), Winter Games Edition (3 prog),
Summer Games 2 (4 prog.), Peter Beardsiey's int. Football, Veclor Bal

Komplat 115: Psycho Pig, R.S.G., Golden Eggecup, Operation Woll (3 prog.|, The Train, Draca-
nis, Pulsa Warrior, Punkstar, Titanic 1, Titanic 2.

Najbolje igre 23: Last Ninja 2'(6 prog.), Ran Recruits, Hopper Chopper, Joe Blade 2, Operation
Wolf {3 prog.). Skateboard Kidz, Staretox.

Najbolje igre 22: Daley Thompson Olympic Chanungn {5 prog.), Night Rider. Samurai Warrior,
Delfox, Explorer, Paradise Cafe, Canibals, Cyberntid

Zoran Milodavic, Pere Todorovica 10/38, 11030 Bsagrld @ (011) 552-885. T-152

SPECTRUM KOMPLETI

Od velikog broja programa, koji se pojavijuju na nasam triiStu, izabrall smo 2 vas samo
najbolje; Kompieti hitova na kasetama od 60 min. po ceni od 12.000 din. + PTT (3.000). Nudimo
wam samo najbolje!

Kompléet 19; Summer Games 2 (4 prog ). Peter's Bradsiey International Football RS G, Pulse
Warrior, Golden Eggcup. Dracanus, Winter Games Edition (3 prog )

Komplet 18: Super Sport Olympic Challenge (4 prog ), Psvcho Pig, Cybernold 2, Starfox, Titanic
11 2, Operation Wolf (3 prog.|

Kompilet 16: The Fury, Las Vegas 2. Stunt Bike Simulator, Crimebusters, Empire Strikes Back,
Barbarian 2. Snocker. Alien Sindrom (2 prog. ), Samurai Warrior, El Butre Soccer. Tank Com-
mand

Komplet 15: impossible Mission 2 (2 prog.), Wyndicator (2 prog.), Overlander, Ninja Scooter
Simutator, Pacman's Revenge, Mercenary 2, Summar Games (3 prog.), 1943

Komplet 14: Sophistry, Pink Panther (2 prog.), Blackbeard, Street Fighter, Elevator Boy, Five
A Sida Soccer, Mad Mix, Biood Brothers, Star Wars Droid, Metropolis:

Do izlaska broja jo& jedan: najnoviji komplet! Pored ovih programa posedujemo | lematski
sortirana komplete: Ratni, Borlatki, Drustveno- logiéki, Avanture, Spor, Avto- mato, Fudbal
~ kodarka, Sah i Simulacije leta. Rok isporuke 1 dan Kvalitet zagarantovan. Informacije
i porud2bing na

& Tomislav Pedic, Prote Djuriéa 24, 11000 Beograd, @ (011) 4- 86-22-77 in 421-980, 15

VEOMA POVOLINO prodajem programe | gre
& spectrum, Kvalitet je zagarantowvan @ @11)
B1-48-70. i
SPEKTRUMOVCI! Komple! 4000 din. Pojec-
natno = 600 din. Popust: bilo kojih 100 progra-
ma za 38.000 din, Katalog besplatan. & (053) 57
074, 7852
EKSKLUZIVNG - SPEKTRUMOVCI! Dupli fut
komplet igara - show programa + 2 hasele
= 19.800 din. Poklon! Isporuka odmah! Davor
Punéuh, 63330 Mozirje 206, & (063)831 -a}a
~530
SPEKTRUMOVCH — weliki izbor programa {pre-
ko 2.000). Pojedinatna prodaja; Pokloni. Bes-
platan katalog: D2-soft. Ponirska 16, 11420
Smed. Palanka & ((26) 34-051, T-835
ZA IX SPECTRUM 48 K, prodajem sve mpje
kasete (37 kom ). Damijan Toth, Cvetkova 14,
9000 Murska Sobota. T-402

COMMODORE

NAJNOVIJIE PROGRAMEza amigu pmﬁalem
@ (061) 4865-669, od 18 do 1958t 1753

AMIGA BOOKS:Komplet Kernel | DO5. Novo!
Acquisition | Pascal sa onginainim uputstvima.

- Amiga Games: Falcon F-16 sa onig. uputsivima

dobijate samo kod nas. Polurite sa Kupnjom
profirenja na 1 Mb, jer dodao je Dirk the Daring
na & disketa. Rudi Puhar, Vevte, Pap. Trg 17,
61260 Ljubljana; % (061) 482-285. 1-825
AMIGAFORCEnudi na|bolje programe, prazne
drshﬂv 2a vadu prijaleljicu. Program 3.000 din!
présplalan. @ (0B3) B58- 338 EB&ﬂ]aﬂi
pusla 9 gati
COMMODORE B4:najnoviji programi za kamm
i disk u paketu | pojedinatno, Brza ispomnuka,

visegodidnja tradicija. Roman Rupar, Taborska
3a. 61210 Sentvid ot (067) 51-644,
PR ZA C 64/128:Reset-modul; Eprom-

modul + Reset; T- razdieinik, naviaka — zadlitn
od pradine 2a: kompjuter, disk, pisaé, kazelo-
fon, palice, programe, efekironsku palicu, sviel-

losno pero... + arina. Zdenkg Simunic,
Pantoviak 61, 41000 Zagreb, & (041) E?-G?QM
1

PRODAJEMprograme u kompletu. Aled Pongra-
22&. Prusnikova 34, 62000 Maribor, & M‘:ﬁ
1. i

PRAODAJEMzelen! monitor za C-128 sa neonigi-
nainim kutiStem i kazetar modei 1531. Robernt
Milhiarit,  Volariteva 3a, 86230 Postojna
@ (067) 21-943, 1826

aPELTRUMOUC

2000 PROGRAMA za spectrum u kompletima (i
pojedinacnol Kvalilet, garancija, besplatan ka:
lalog! David Sonnenschein, Mlinska pot 17
61231 Cmuge, & (061) 371-627. T-842

DISCIPLE INTERFEJS za spectrum kupujem
Janez Moénik. K Roku 17, 88000 Novo masio

AMIGA

Jetting prodajem najnovije programe | lite-
raturu za amigu. Prospekt besplatan, Hrvo-
je Erpadic, 4105 Remete — Zagreb, Gornjl
Bukovac 128, & (041) 224-008 [ne zvati po-
slije 18 h), 1768

Sl rami za vad spectrum na jednom mesiu! Programi se nalaze u kompletima (komplet je T4 I
-lw_??nara + kaseta + PTT), & §to j= izuzetna pogggnuet modete naruditi | pojedinatno svaki Sfhen o |
program (800 dinara komad). Rok isporuke je 24 Easova, kvalitet [e zagarantovan, ,
Komplet 101; 14 najnovijih iznenadianjal Proverite!

Komplet 100; Sabrina, Virus, Live and Let Die (najnoviji Bond 007), Typhoan, Rock & Roller,
Whesls ...

Komplel 89: Chicagos Tree, Gary Lineker's Super Skills, Gunfighter, Triple Commando, Vector
Ball, Winter Edition, Intensity ...

Komplet 88: Tomcal, Summer Games 2, Psycho Pig, Peter Beardsley Inl. Footbal, The Train,
Draconus..

Komplet o7 Operation Wolf, Super Sports Oly. Challange, Titanic 1,2, Tracksuil Manager,
Skateboard Kidz. ..

Komplet 96; d 2, Fok Back, Raw Recruil, Joe Blade 2. GP Aspar, Flipper 88. ..
Komplet 95; Last Ninja 2, Guerilla War, The Fury, Motorbike Medness, Dellox. .,

Nova pravila igre za oglaSivace
i redakciju

® Mali oglasi se primaju samo do ukljuéivo 5. u mesecu pre izlaska
novog broja. Saljite ih na adresu CGP Delo, Mali oglasi za Moj
mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana. Zbog neredovnog placanja i dru-
gih komplikacija potrebno je da pored taéne adrese napisete i broj
svog telefona. !
Kemplet 84: D. Thompsons Oly. Challange, Might Raider, Meganova, Alien Syndrome. . ® Cene se menjaju u skladu sa kretanjem inflacije i na snazi su od
:;:m“l 93: Samural Warrior, Empire Strikes Back, E. Butr. Football, Barbarian, Road Bla- dana objavijivanja. Za male oglase, koji su dui od éetvrtine strane,
Ree ol | ) ubuduce vaZe cene komercijalnih oglasa koje su svakako vise,

:“""P:: gf; gﬂ""‘"- Wgne“‘?”- 5"'“':]5“‘:9'.'- g'c“'“ B;_::" oo ® U dopisu obavezno navedite, u kojoj rubrici oglas treba da bude

ompiet 81: Summer Games 1, Overiander, Ninja Scoter Simulatar. Marsuder .. objavijen (Razmena, Sinclair, Commodore itd.). Naslove programa

K 90: Vindicator, Blood Brothers, Impos. Mission 2, 1943, Octan, Impact... e ; 4
K::p"mm 86: Football Mariager 2. Sireet Fsg:lar. Fontio Sukdiie. Mo\ neokgrlgugemn. za sadrZaj i greske u lekstu odgovoran je oglasiva.
L bacicemo:

Kompleti: Auto—meoto trike, Borilagke vestine, Avanture. Ratne igre 1, 2, Sportske simulacije 1, 2,
— male oglase, koji niso pogodni za objavljivanje (necilak rukopis,

Simulacije letenja 1, 2, vi | drustvene igre.
Kompieti: Usluni 1.2, 3, 4,5, 6, 7 sa oko 200 odabranih programa! slabe vinjate, neprihvatljiv sadraj, itd.);
-~ male oglase neurednih platia

Predrag Benadic, D, Karaklajiéa 33, 14220 Lazarevac, & (011) 811- 208,
- male oglase onih oglasiva¢a, o kajima nas itaoci obavestavaju
: da ne ispunjuju svoje obaveze | ne odriavju obectanja.
- - ® Za sve dodatne informacije odnosno dogovaore | eventualne rekla-

T164 macije obratite se na telefonski broj (061) 315-366, int. 26-B5.
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COMMODORE KOMPLETII Najnoviji hitovi (svakog meseca 3 kompista po 30-ak programal!
| sortirani najbolji tematski kompleti po povoljnim cenama: komplet + kazeta (nova, nesnimana,
: narudena kompleta dobijate jadan besplaino po 2alji

samo praznu kazet 6.000 din). Kvalitet jo zagarantovan a rok isporuke jedan dan.
Mart 89 A, B, C: Najnoviji hitowi kojl ée pristiél do izlaska ovog broja.
Februar ‘89: International Speedway, Werevolves Of Lonfan, Warlock Quest, Emilio But

Football, Linker SKills, Battle For Normandy, Roobin Hood, Street Soccar, War in Middile
Eart, Kings Of Comedy, Project Stealth Fighter (6 .}, Exploding Fisl. Super Plus, Purple
Hearl, Hunsters, Gutblaster, Circus Games (5 prog.), Jet Bike Simulator 1 i 2, Speed Hero,
Tehnocoop (5 prog.)

Januar '89: Batman (2 pr), Crazy Cars, Michael Jordan vs Larry Bird - profi koarka (2 prog.),
Profi Chess, Target, USA Rempage, Stuntman, Hell Fire, Marry Christmas Strip Poker, Micro Dot,
Mﬂmﬂu éi;':”' Tiger Road {2 pr), Dragon Ninja, Thunder Blade (2 pr), Superman (§ pr), Jack

Decembar '88: Operation Woll. Mad Mix, Mega Taxman, Strrest Sport Rugby (2 pr), Slayer 2,
Babylon 4, Caveman Clympos (2 pr), Rambo Ill, Guerilla Wars, Thunder Blade, Matalplex, Mini
Boulder, Double Dragon Karate (2 pr), F-18 Homet (2 pr), Live And Let Die (007). TKO
Proffesional Box (2 pr), Return Of The Jedi, BMX Ninja, Gauntiat 4, Mega Master Blaster Gaplus,
Terra Fighter, Pac-Mania.

Novembar '88: Last Ninja 2 (konaéno 7 pr), Pole Position 2, Foxx Strikes Back, Typhoon 112,
Terror Pods, Rigby Simulator, Heavy Metal (3 pr), Cybemaid 2, Lancelot 1 | 2, Co Axis 2,
Cribbage Master, Space Warriors, Oblivian, Teen Speed Race 2, Half Jump, Slam Dunk-3D profi
Basket, NATO Assault (Combat School 3), Virus, Captain Blood, Rack Billiard.

Oktober '88: Mickey Mouss, Emarald Mine, Euro Soccer, Barbarian Amiga {2 pr), Foatball

AMIGA - Najnoviji programi: Advanced Ski Simulator, Mini Golf Plus, T
Live and Let Die (007), Falcon (simulacija F-16 bolja od Interceptors,
lgrata na modemima povezanim Amigamal!l), Shoot 'Em Up Construction G
Jungie Book (S.K. 12/88 str.!!l), Tiger Road, Deluxe Paint lll (crianje u 64 boje odjednom,
animacija brushevalll), Director Toolkit ... Do izlaska broja jod mnogo hitova Na osam
programa tri su besplaina. Za katalog na 15 sir. podaljite 2.500 din. (novac vracamo prvom
narudibom

).
&) Zoran Hajster, DobriSe Cesarica 81, 41090 Zagreb ill & {041) 275-671 Aleksandar, 1620

Suparman.
Enos! igranja vike
Mickey Moousa

nekoridéene kazele, 1

the Trolle (2 pr), Munster, ...

MIDERMAN — THE NAME OF QUALITY
Nudim Vam najnovije za C-64 u kompletima koje snimam memorijski na nove

komplel sa kazetom |e 14.000 din. Na dva narudena tredi je besplatan
(platate kazetu)! Padnja!ll Pretplatniéki komplet je 12,000 din.
Komplet 7: Grand Prix (7 pr.), Questron Sport {3
Heat (6 pr), Micro Dool, M. W. Sirip Poker, Triango, ...
Komplet 6: Edy Edwards (3 pr), Syrcus Games (5 pr), Tehno cop (3 pr). Starball {2 pr). Down ap

Komplet 5; Superman (5 pr.), Robocop (3 pr.), Tiger Road (4 pr.), One One (5 pr.). Crazy Cars,
Motor Mandes (2 pr.), Thunder Blade (7 pr.), Dragon Stayer (3 pr.).

Ukoliko sé program utitava sa gredkom imate pravo na 5 besplatnih programa’ 2 Miderman,
Bacvanska 10, 34000 Kragujevac,  (034) 48-324, 48-324. 1167

pr}. Jet Bike Sim. (3 pr). R-tYpe (8 pr], Purple

Manager 2, Daley Thompson's Olimpic Chail , Fast & Break 30 Basket, Summer Olymp

| ‘88 (4 pr), Baitle Island, Du of Drax (Barbarfan 2-6 pr), Call Ma Psycho, Terra Cresta
Fernandez Must Die, Hallax, 1943 New, Hopper.

h . Commander, T Warrior,

Hawk, Salamander, Dark Side, Hell & Back, Moon Crystal,

War of the Ghost, Vortron, Moon Cery, Psycho, The
; [Epﬂ.smrplm.cmbHeunSmm(lm.l

Juli'88: Star Wars Droids, Xamalita, Desert Duel, Space Killer, Iron Hand, Matia Wars, Donald the

Hero, Saracen Warriors (2 pr), Fiintstones, Spartacus, Cannon Rider, TRI Krakout, Night Racer,

Streat Gang (2 pr), Ninja Scooter Simulator, Blood Brothers (3 pr), Bubble Ghost, Stunt Bike

Juni '88; Guiz, Mushroom Alley, Shanghal Karate 1 | 2, Samurai Warriors, Black Knight 1 | 2,

Pandora, Star Crash, Zenos, Sorcerer Lord, Off Road Racing 2, Jet Ace, Poltergeist, Bubble

Trouble, Bobs Winner, Netherworld, Hercules, Beyond the Ice Palace, Road Warriors, Cyber-

worm, Cargo, Super Trolley, Son of Blagger 2, Price of Magick, Fiunky, Black Lamp.

Maj '88; Apple Pis, Xenon , Iron Horse, Osmium, Targst North Star, HFL

Divers, Pacland, Flying Shark 2, id, Bob Morana 2, Impossible Mission 2, Tiger Mission
0 On, Suburbla, Baccaro, Hit Ball, Amadsus, Atlantis, Solid Africa,

agnetron, Road Warlors, Fire Galaxy, Victory, Captron, Dark Side, Future Race.

April '88: Altamative World Games {4 pr), Tetris, War Cars, Repal Gryzor, Impact, Erik the Viking

2, Basket Master, Platoon (3 pr}, Predator (4 pr), Biack Lamp, Road Wars, Fright Mars, Badlam,

Battle Valley, Fire Fly, Is No Good. Tiger Hell, Invasion 2.

Pored ovih imamo | sledede tematske komplete: Auto-moto, Simulacija letenja, Berilatki, Ratni,

UsluZni, Seksi, Drudtveno—logitki, Svemirski, Avaniure, Sport, Filmski hitovi,

Jovan Daki€, 11080 Zemun, Goce Deléeva 21137, & (011) 602- 106. 1155

|
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VRHUNSK) KYALITET za umerent cenu! Commodore hitovi zimskog raspusta na kazetsma G-
60 originaine TDK D § AD-X! sadri samo izabrane hilove iz posiednja dva messca
su snimani direkino iz kompjutera, tako da su sve eventuaine greke nemogute
oy Hm l&hnvja_lﬁum:‘agﬂg:g ;l;lmm‘l {glw](,;l. Josrd.l.n vs Larry ?’er Profi
kodarka (2 pr), Robocop (2 pr), Tiger , Thunder Bird (2 pr}, Superman (6 pr), Dragon
Ninja, Operation Wolf, Babylon 4, Caveman Olympics (2 pr), Guerilla Wars, Thunder Blade,
Double Dragon Karate, Mini Boulder, Live And Lat Die, TKO Prof, Box (2 pr), Return Of The Jedi,
sgmsm4.wmam.mma,hwmm+mm+m

Jovan Dakic, Goce Deldava 2137, 11080 Zemun, & (011) 602- 06. 1-133

THE ALINES (tel: D51/618-965) vam nudi najnovije programe za commeodore 64 | 128,
Komplet 79: Batman 12, One on One 1-2 (M. Jordan & Larry Bird), Crazy Cars, Solidor Dffight,
Amiga mini golf, Hell Fire, Microprose Socder,

Ches, Emilio Hugnes Soccer, Platou

menager,
2-3, New Target . Dafendar
Shoot out, Batle Field, head (Schwarcenegeril!), Duel 2, Xenodrom, Hoops, Video c.

Kompiat 80: Robocop 1-2, Tiger Road 1-2, Space race, Dragon Ninja, Turbo Girl,

1-6, Lunary, Jack Nickotson golf, Mary Christiansen Strip Poker, Grand Prix Cirtuis Formula

One (1--8), Blasters, Akiens, Thunderblade 1-4..,

Komplet 81: Mounsters, Footbal Director, Shymer & Sherol Holms, Gut Blaster, Last Survivor 2,

Glm?wum mgﬂlh limé1 =2, Hmwog:mmw Patrol, Puhch:nln 1—%;[llhnoup 1-5,

Aids i orca 2, Crazy Cars (0K), hero, Runway, Cannon, Spliting images

new (Reagan, Gorbatov, Homeinl , ..), Mission X 2, Astronimia... "

Komplet MM-3: Najbolje igre iz kompleta 79. 80, 81.

Komplet B2: Najnavije igre! Provijeritel!l

Cijena svakog od gore navedenih kompleta jo 13.000 dinare. Dva 25.000. Tri 40,000 dinara
e

+ i-lr.hn besplatan komplat,
mm komplet: 10 intromakera (Hotline Ikari, Orion...), 10 writera, Busteri, Compactori,

Cljena ovog kompleta je 25.000 dinara. U cijenu svih kompleta uratunata je kvalitotna kazeta,

spisak programa sa zapisanim pocetkom | duZinom te kradim opisom svakog od njih, spisak

novih programa, pak te PTT.

Disketne ?m: Purpla Heat, Robocop, Rambo 3, Grand Prix., ..

to:u;mp&dlmpu strani diskete. Digketa kodta 6.000 dinara. Snimama | na vase diskate
nosno :

Specijaino: Allens utility pack (Najbolji uslutni prg. za disk) + disketa + upustvo + PTT = 25.000

COMMODORE 84
cang, 100% snimak.

Vratamo novac.
1 komplat + kazeta + PTT = 8,999 dinara,

LUCKY BOYS

Lucky Boys vam i ovog meseca nudi tematske | mesedne komplete, ekspresna isporuka, najnite

Tematski komplati
m Auto-moto 1
Spont 2 Aute-melo 2 i Swemirski 1
Olimpijade Simul. letenja Qo & Svemirski 2
rtani gre sa uput. w Naj'88
| -
Engian. (B HOFAM.) . ratedii Naj C64
Univerzaini

Komplet 32: One on One 2 (Jordan-Bird), Terra Fighter 3, Cash Boulder, Sim. Golf (mini golf),
Batman, T.8.G. Risk, Micto Soccer (najrealnije svelsko prvensivo po kisi, grmijavini, suncu . ),
Indoor Version (liga ili tumir u malom fudbalu), Grand Prix Circult, Stuniman. .,

Uz svaku kazetu dobijate poklon Turbo 250 LD +program za éteiovanie glave. Na 3 naruéana
kompleta 4. (po vadoj lelji) zajedno sa kazetom besplatan). | dalje svakom 50. naniiocu

Lucky Boys, Nebojsa Milovanovié, Splitsks 316, 11000 Beograd, & (011) 489-04548.

1154

PANDA SOFT vam nudi [zabrane programe z&
amigu po povoljnim cilenama. & (041) 564-082
(Tomica). 728
COMMODORE 16,+4! Najnowiji | najjsftiniji pro-
grami| Darko Celovec, 7 maja bb, 43260 Kridew-
ci, & (043) 842-170

COMMODORE 16, 116-+4. Najved! izbor najkva-
litetnijih programa, bez auto starta. Copy Turbo
vam poklanjam. Prevedena literatlura. Dragan
Ljubisavijevié, 3. oklobar 30206, 19210 Bor,
¢ (030) 33-541. t- 663
CS4C-120CPM.Snimam  najnovije  usiulne
ik programs | igre u sva 3 moda. Posiedujem
| uputstva. Kataieg naruéite & 071) 641- 389 Il
adresy: Tomistav Maksimovié, Palmira Toljatija
411, 71000 Sarajevo. 1758
COMMODORE 16,+4.2a va& ratunar preko 700
programa. Snimam nia kazetu ili disketu. Robert
Odnikovié, M. Tita 731, 42000 Varaidin, & (042)
53-745, servis @ (042) 41-879, =638
AMIGA- programi — literatura, Goran BoZino-
vit, Borisa Kidrica 3%/3, 34000 Kragujevac, (034)
60-086. 1-758

Mickey Mousa, Super

Man, Dragon's LAir (60), Book off the Jun-
gle. Sword od Sodan (4D). Usiuni: Exprass
aint 3, Defuxe Paint 3, Music X, Cel Anima-
for 1 Mb (30) Prodajemo | digitaliziranu

Najnoviji programi;

dinara, Moguénost pretplate. muziku grupe ron, Janl Amus, Do-

Garancila 2a sve vrste usluga 100 dana. Reklamacije uvatavamo. brovska 3, 62532 Selnica, & (062) 671-043,

Aok isporuke 24 sata. Darko Dolindak, Sp. Slemen 45A, 62352

Sanjin Frian, Franje Candeka 36/1, 51000 Rijeka, ® (051) 619-965 (17-21 h). 162 Selnica, & (062) 671-101. 147
46 Moj mikro

lzadla je nova mini revija Hotline softa za
raéunarstvo Crazy Office!!! U njoj Sete moti
proditati opise novih igara (koje &e tek dodi
u YU), kratak opis svakog softa na YU-sceni
(tako modete usporsdivati profesionainost
ratunarskih grupa i jof lakse ss udiutivati
2 nakup programal. Intervju sa tudom gru-
pom Bros i natom Joy Division te keko je
David Copperfield {pornati iluzionista) iz-
v80 iluziju, da je Kip Sliobode u New Yorku
nestao (luzija jo razkrivena | obraziake-
na!ll). Dopise dobivamo takofe od tudih
grupa: Fairlight, Hotline, lkari, SCG, Bea-
stie Boys, Strike Force, Bros i drugih. Tradi-
te Crazy Office u slovenskom ifi srbskohr-
vadkom! Profesionainost delimitng =mo
dokazalil Bit ostaja u reviji. Ciena 1 komada
Jo siaba polovina cene 1 kompleta = 5.000
din. Pare alji u pismu na: P.O, BOX 128,
68000 HKoper. Siovenske informacije:
(DB8)31-748 Peter, srbskohrvatske: (045)
85178 Igor. Zal

C-8d, usiulni programi i igre 2a disketu i kazatu.
Bresplatan katalog. Sreten StaniSid, Srebrnife-
va 7, 66000 Koper. 1843
PO programe za C-564 2a disk
i kazely. Joge Zitnik, Krvavika 17, 61217 Vodice.
[

STAMPACza commodore povolino prodajem.
(063 881-148. 1861
C-84kazetar, flopy 1541-1, Stampat: Star LC-10C,
final cartridge Ili, mis, joystick | programe, pro-

dajem, & (061) 317- 740, 1

S L VI SIS ST S
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Yaljevo's Computer Club

Diskatnl ta CB4, C128 | CPM.
Visok kvalitet — niske cene. Rok isporuke
24 tasa. Popusti za stars kupee | vede na-
rudibe. Najnovije igre | stari suparhitovi.
Vigliki izbor usluinih programa. TraZite bes-
piatan katalog. Dejan Jurié, H. Veljkova 38,
14000 Valjevo, & (014) 22-162. 1838

MISHALLE SOFT C-84

U Sumi malih oglasa verujema da vam nije
lako izabrati pravi. Zelimo da vam pomog-
nemo, NidHaile Soft nudi vam mnogo ko-
risnih | lepih programa za C-64 (kazetal
disketa) stedenin po komplelima. Grafika
| animacija, muzika, programski jezici, stra-
nl jezici, lantastiéne igre, obrada teksta, ..
uz brzu profesijonainu | jeftinu usiugu. Po-
tradite katalog, pozovite telefonom posie 15
h. Zoran ¢, Brate Taskovié 1998,
18000 Nis, & (016) 334-458. 1824

AMIGA

Najnoviji programi po najnitim cijenama.

pr. 8, 41wozagmm+m

674-922
Zagreb

(LT EHE

By et Jdevacio
Blils Salvader e HHendea VM, 41133 Jaw el

Amiga Super Games: Superman, Sword of
Sodan, Robocop, Technocop, Tiger Road,
Mickey Mouse. Shoot 'am Up C. K., Jungle
Book, Minigoli+, Falcon, Purple Saturn
Day, Soldier of Light, Lombard Rally..
Amiga Super Utilities: Daluxe Paint il (64
boje), Light Camera Action, Commic Setter,
Deluxe olab... te jos 400 ostalih pro-
Programe mioZete dobiti na 35" il
25" disketama. Katalog bespiatan. Brani-
mir Jeranke, Aleja Salvadora Allendea 1,
41090 Zagreb, Gajnice. o (041) ST'HN:m
l

JOY DIVISION

C-54 disk programi | igre za vsaki okus.
Igor Krempl, Kréevinska 23, 62000 Maribor,
& (062) 20-717, samo posie 20sati. 1166

MIGHTY CREW

COMMODORE &4 / DISK

Kao uvek vam | sada nudimo najvedi izbor

C64,PC-128,CP/M — Veliki izbor usluZnih
programa | popularnih igara na disku | ka-
zeti. Veliki fzbor uputstava. Diskete 525

Katalog. & (021) 611-803. 732
DSD SOFTWARE
COMMODORE 84/128
1. Porno komplet 11, Flimski komphat
2 Auto-moto trke  12. Crtani filmovi
3. Sportsks Inm 13. Besmrine igre
4, oum[; 14, Nuibolil igre za
C-641128
E Svmlminra 15. Podatnitki
7. Simulacije Immglol
latenja 16. Grafitko-muzitki
B. Duel komplet  komplet
" Drestvent s £ 7
; 18. Engleskl jezik
mmm 4y
10, i 18, Uslulni komplet
komplet 20. Mesadnl hitovi
- na & kompleta dobijate program za Stelo-

vanje glave
na 3 naruéena kompl. dobijate program
2a Stelovanije glave | komplet po 2elji koji je

basplatan

= na 4 narubena kompl. dobijate lsto dto
| za 3 kompl, + 1000 pokova

- ux svaky narudibu dobijate i katalog sa
spiskovima programa. Cena: 1 komplet na
uvoznoj kazeti (C-60) + PTT + pakovanje
+ ostali trodkovi — 10.000 din. Platate po-
UZBCam.

Dejan Copié, Ill Bulewar 2631, 11070, N
Beograd, & (011) 136- BE2. 145

HOTLINE

FOR THE LATEST STUFF
TRADE WITH US

Viasnici C84/12811 | dalje smo medu vode-
&im grupama u YU a 1o dokazujemo slede-
&im nasiovima za digk: Roger Rabbit, TKO,
F-18 Hornat, Savage, Armalyte (i dalje nr.
1), Street Sport 2, Caveman UGH, Double
Dragon, Silen Shadow, Tehno Cop, Obo
Cop, Circus Games, Grand Prix Ferrari,
Purple Heart, Jet Bike Sim., R-tipe, Questi-
on of Sport, Star Ball .., l& jos mnogo novi-
feta do izlaska ovog broja. UsluZni: GFast
Hackem, LX-Cruncher, WildProgy, Super
Power v2.0 (najbolji)...

Pravimo introje | programe po narudbi, raz-
bijamo za8tite . .. Besplatan katalog, &= Lu-
xury boyligor Pal, Moslavatka 61, 41315
Novoselac, & (045) B5-178. 1146

o yldivis

on

Najnovije igre Huﬂnouop Granc: Prix Cir-
cull, Robocop, A type), usluine programe
(Amiga simulator, 2nd system) | stvarno
najnovije programe izaberile iz besplatnog

Igor Palir, Frara Kovafita 11,
62000 Maribar, & (062) 33-635. 727

KASETNI PROGRAM!
- -
Joy division®

Ime Joy division garanfuje kvalitet, o veli-
leom izboru uvierite s& iz bespl katzlo-
g4 na adresu: Lowo Munda. Proletarskih
brigad 63, 62000 Maribor, T (062) 38-438.
1-756

c y Mﬁ% g:';
programa za :

kompista igara. Od iglih programa iz-
dvajamo: G. P. Circuit (Test Drive 2], Thun-
der Blade, itd. Posjedujemo velik broj ka-
zretnih originala. Sve informacije: Damir Ra-
dedé, Ukrinska 26, 41000 Zagreb., 1667

FIF1 SOFT vam nudi svaki mjesac najnovi|
Igre miidbﬂil (kompileti). Mog

platel

Komplat 1: Supetman. Microprose Soccer,
Rambao (I, Purple har

Takode Imamgo | sve m Cjena kompleta
je 6.000 + kazela. Zovite (il pisite = (062)
26-128 (Primod), (062) 27-711 (Sasa) ili Pol-
ner Fredi, Gregontiteva 12, 62000 Martbor.

1729

E

Joy division

128,CP/M,04,
uputstva

Darko Vuser
Dusanova 14
62000 Maribor
tel:(062)31130

AMIGA — FUTURE TEAM nud Vam 1200
najboljih igara i korisnidkih programs =
Vadu Amigu. Najveti irbor, garsntirama
ispravnost, brza isporuka na preorarrednin
disketama Maxel. Besplatan spisak sa pop-
som literature.

Future team ja zastitni znak za Strongest
Real Force on 16 Bit Software market
Dzren Djukic, 41020 Zagrab, thiogwm
SII, ar (D41) 688- 004,

ASTOR. Ulazedi u éatvriu godinu druZenia
28 vama, nije nam viZe potrebna reklama.
Ovo je samo obavijest. Nastavijamo distri-
buciju najnovijih | najboljih kezetnih i di-
sketnify igara sa vrubeg avropskog Iriista
Kao | do sada, sve mokete naru-
¢iti pojedinaéne (ll u kompletima. Ovaj mje-
$6C ZA vas smo pripremili dva kompleta.
Garantirano najnovije igre. Pidite ili telefo-
nirajte na ved dobro paznate adrese: Cedo-
mir Kiinar, Magerin Prilaz 14, 41020 Zagreb,
& (D41) 525-483 ili Pefrinec Miljenko, Trg X.
korpusa 15, 41020 Zagreb, & (041) 521-355,
-850

C-E4/128/AMIGA: Prodajem. najaktualinije
| starije usluine programe | igre (samo
disk). Za C-64 - Pools of Radiance, A-T

Circus Games, Superman, Robocop, gr
ting Image, Road Raider, Crazy Cars, Ste-
afth Fighter, Thunderball i mnogi, mnogi
drugi. Za C-128 — Supersweeper 128 (iz-
mjana i rmmn}e formata CPM, 128 DOS,
MSDOS). Besplaini spiskovi (naznatiti lip
kompjutera), Radovan Filember, Klaiceva
44, Zagreb, & (041) 572-355. 1-854

FAFY FOR AMIGAII! You search for the
best stutf on Amiga? Then call (062) 35-487
or wrile lo Alain Novak, Prulnikova 4,
62000 Maribor. 1-851

AMIGA  AMIGA AMIGA  AMIGA
Svaki mesec preko 100 nowih programa.
Ketalog besplatan! Bojan Bokié, Plséniko-
va 1, 62000 Maribor, & (062) 34-701.  1-846

YUGOSLAY GOLD nudi vam nagnovije pro-
gramé za commodore 64. Pripremili smo
vam: Exploding Fist 2. Purpie Heari, The
Munsiers, Jet Bike sim. Circus Games
{1-5)..

BaspMn katalog na adresu: Goran Bord.
evié, Saledka 2b, 63320 Titovo Valenje,
& (063) B54-111, Andre| Tepej — prepodne
o (063) 857-793 Aljosa Turk - popudn::am

AMIGA REFRESH: Valiki izbor najnovijin
i najboljih programa za amigu. 100% ofis-
¢eni virusa. Brze usluge | profesionalna
kvaliteta. Svaki petl program poklanjam.
Owo | jo& mnogo vile dobicete kod Refres-
ha. Uvjerite se! Drago Obstetar, Vrhovel, C.
XIVi11, 51000 Ljubijana, & (061) 267-228.
1174

najnovijih disk igara, usluinih programa, LI ChO SN J8+ vl (04
Intro Déma Makera | fiterature! Programe sec pripremio programe za disketu = " ST
jos uvek kupujemo u incstranstvu, word Quast, Poliof Radiance. Rogger Rab- : et
svetsko poznate grupe Hotiine! Sad kad bit, Star Ball...) | za kazetu (Purple Heart, AMIGA—SECTION Il nudi vam najnoviie | | COMMODORE PC 123 &
vaé svakl pirat napide, da dobija Gircus Garnes, Spliting Imagines, Creazy i najbolje programe za vadu amigu. Katalog & PROGRAMI, LPUTSTVR £
i nosiraratve, ek [o Wt pravog dohev Gars...]. Pomenulo igre su kod nas vet besplatani Pidite: Aled Petrié, Kozakova 37, | K " _ £
ljada svih novosti! Medutim, kad vam drugi zastarels, ako da mozete kod nas odekivati 61000 Ljubljana, & (061) 556-284 an{mm e St
nude samo prazne reéi, mi vam nudimo ogleda vrednin igara. Sve igre (na kazeti) su 443453 (Miha JekIic). —HesplaE) spsiron ataleg
dokaze o tome, da dobivamo novitels mn;:rlzlm na aﬂﬂrdmmimﬁlgﬁoﬂu b~ Jeftine kuditetne diskete
na HBEI'KI] Sﬂlﬂq s o= moui pro I 3
Fantovana kvaleta programat Ketiog bes. | | 20sad kod nas nabavil softver 2a i PRODAJEN (s poframiom viskele 1041, ik :
navedite, ta vas inleresuje soft nisu bili razoGarani, probajte i vi - I Slampat MPS-803. mma Maroll, Jurgiceva 12 | BROGEANT
~ igre ili usluzni! Ne zaboravite: job uvek de vam biti £ao. Opr wmwm 61290 Grosuplje. & (061) 71- 186. 183 ] SEO0E s FETSCEED 3
obskrbljujemo vise YU piratal Kupute kod brau isporuky | narodito kvalitetu. Adresa N oihns e . Secinaet o
Izvira, ne kod izliva! Imamo najbolju simula- Peler Poles, Cesta Borcev 18, Bertoki, AMIGA BOOKS S SUPERSEESER DOUBLE AL ﬁ
ciju letenja za C-84: Project Stealth Figher 66000 Koper, @ (066) 31- 749, 1731 Profesionaini prevodi (u tvrdom povezu) SIS i p D e H
(opis u MM 2/18891)... . Svakih 14 dana nova - Amiga bejzik SMALL © PO EXFERT =
posiljka... Medu prvima na YU triistu vam = Amiga DOS ELERTROKIT sa  CP/a ErdiL ed
nudimo vrude novosti: Time MagicUSA, |  MAJNOVIE igre na disku za C-84, bespiatan - Amiga uputsivo :
Warlock, Project Firestart, International katalog. Obratite se pismom ill teletonom na ~ Videoscape 30 K Boris Bakar®
Speedway, . Lord of Rings Il Triumph adresu: Adin Krajignik, AZF 10, 71000 Sarajevo, Uskoro prevodi o hardvaru, muzici, grafici, A Butorac 8. Ssrkavec
Castle. .. 1 071) 430-836, 482 | animaciji... Milorad Radosavijevié, 6 Licka a0 Moo 5
3 Stane Weiss, Trg revolucile 5, 61420 Tr- BROTHER GOGY.gre | usluZni mi za 4A. 11307 Beograd, = (011) 491-048, 18 i ESECET o ey
bovlje, & (0601) 21- 561 159 |  amigu. Gorazd Kapun, Zg. Lodnica 4, 62316, - 20h. Ti38 : tel (O4yon-036 ||
p LoZnica, T (062) 811-482 1 oo = |
Moj mikro 47 |
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C-64 SHC vam nudi najbolje igre | usluine
programe u kompletima | pojedinaéng,
o (041) 752-970. 1763

ALIENS - specijaina ponuda: intro cracker
3+ ﬂmkmﬂe |qimb:dl-tpﬂlm__] + De-
mo creator 2 + In Ja programa za
erianje + kompresor T-250 + tri writera
I monitora + kazeta + kazeta | uputstva
= 25,000 din, Programa ma2ete dobiti | po-
inadno. & (078) Dudo 69-182 li 68-244
ritko. 1482

AMIGA - veliki izbor programa. Katalog
besplatan. Zdenko Horjan, Macanovideva
57, 41000 Zagreb, & (041) 337-190, ili Tomi-
slav (041) 337-126. 1612

SKY SQFT vam nudi nove | druge programe
kol nikada ne stare za vas commodore
lkn][maﬁhsnmmmiuuwupajnﬂm
polugodidty. 1 komplet 4 kazeta + PTT
= 13.000. Pojedinatno starifi programi
= 600 din. | novijl = BOO din. Majmanje
mogude je narutiti 10 programa. SKY, Bo-
ns Lm':b&. urﬂmmum 3, 2113
Petrovaradin, @ (021) 434-697.

1-636

Super komplet 1;
Super komplet E.' Arkano

& Let Die, Fernandez Must Die

Najnovige igre mesena;

Komplet 72: Tiger

Apache, Thingy And the Doodahs ..
Kompiet 74:
Blood Bmlhefs 1:3, znogoud,
eror .,

disku in na kazeti, osim specijainih

FUTURESOFT AMSTRAD SCHMEIDER CPC 464,664,6128
Iz nevramena dolazl samo |edna lada, samo jedno

najnovijih programa Vam Futuresoft prvi nudi i super komplele sa samim hit igrama. Za katalog
posaljite 2.000 dinara, uz narudibu dobijete ga besplatno. Sve programe testiramo na oba
ratunara; 464 | 6128, tako da modete bitl kod kupovi rige.

. At Drriller, Druid 2, Fruit Machine Simulator, Gryzor 1, 2, 3.

2 (1:2), Cybernaid, Flintstones, Mach 3, Manse! Niege! ..

Super komplet 3: Alv sim. .. Darkside, Hundra, Impact, Hopping Mad. Mickey Mouse .

Super kompiet 4 {redni 68): Cybernoid 2, Last Ninja 2, Frontling..

Super kompiet 5 (rednl 71): Snngn 1,2, Operation Woll' 16, lkari Wamm 2, Vindicator 3, Live

Komplet 63: Supar Trolley, Arctic Fox, Inside Culing, Arkos, Pacmania. .
Komplet 70: Off Shore Wariro, Kasbrick, Fairiight 2 Experience, Return of Jedi .

, Aspar Gp Master, Track&Flels, Typhoon 1-5, Coliseum
Komplet 73: Sumrruremztu visokoj rezolucii), Star Trooper, Dragon Ninja. Null Punk Star,

per kamplel 6. Ace 2, Humphrey (96%), By Fair Means or Foul (boks), Savage 3,
Dizzy the Treasure Island, Turbo Girl, Arlura, Galactic Conqu-

Svi kompleti imaju istu cjenu, samo Super komplet & skuplji jo za tre€inu. Snimama na vadeinade
kazete (domace | sirane) | diskate, takode moele naruditi | pojedinatne programe snimljena a
Zeljenom brzinom. Jedan kazetni komplet sestavijen je iz dva diskatna. Sve programe imama i na
programa, koji su samo na disku.
Tematski kompleti na kazeti | disku: Auto mato, Sport 1, 2, Latenje, Sah,
samo na disku: Airbone Ranger (1 disk, Us Gold), Turbo Cup (1/2 - I:-to], Heroes of the Lanca
(1), Pirates (1), Oparation Wall {1/2), Echelon (1/2) + mnogo drugih. Nudim vam najnovije
usluine programe kao $to su; Turbo Pascal 3.0, Micro Design, Brunword + mnogo drugih. Na
programe se modete | prelplatiti, u tom primjeru cjena

gfslilﬁll'l'll. svaku karetu dobidete jos 20% jeftinije. Futuresoft, pp 23, 61104 Ljubljana, & (061) 31619-

i -1

redenje za kupce, FUTURESOFT. Pored

ne ber b

Majnoviji programi

zadnjeg super komplatna jednaka e

CARRERA FOR C-64,128,CP/M
Probrani | izdvojeni korisnicki | zabawni
programi za sva iri moda (samo na diske-

tama)
MOD B4 — korisniéki: H. Video Pro. (20),
Giga Cad+ (5D), Cartoon Maker (1D), Ox-
ford Pascal (1D), GR, With Garfiald 10) Ami-
ca Paint (20). .

NM, Grand Prix (Test drive 2}, Summer

Last Ninja 2. Winter Edition,
Summer Edition, Super Ski..
MOD 128 - Graphich Boosler (720:700),
Starpainter, Rhythm King Music, Tutor 126,
Igre: Thai Boxing, Rocky Morror Show ..
MOD CPM - WordStar, Compiler. Calc-
siar, dBase 2, Mica Caa..
= Snimamo iskljutiva memorijski
< Za katalog posiall 2.000 dinara (novac
Zowil '

= te...
= Carrera: Software, Aleksandar ldrizovic,
Tijardoviceva 4472, 41000 Zagreb, @ (041}
312:691, =143

AMSOFT YU CP/M SOFTWARE predstavija
posiovne programe za CPG 6128 i Joyce:
Money Manager {knjigovodstva), Master
Paint [grafika) Scrivener (radunanje unutar
takst procesora), Deskiop Publisher (novi-
narstvo), Quasar [1 | Amstat 1-4 (statistika),
MGX (matematika). Bare podataka: dBase

ATARI

ATARI XUXE, turbo intérfejs + turbo program
najjeftinije u YU, Dejan Bulajic, Spanskih bora-
ca 3, 71000 Sarajevo, T (071)543- 345,  T-479
ATARI - évrsti disk SH-205, STM-520+, mani-

ATARI 8T - LC:M. vam za atari ST nudi:

1. Najbalje midi programe: — Stainberg 24
v. 3.0 sa kompletnim uputstvom, — Stain-

b&tﬂlﬂ midi Aplication System, - Tw

form X Syn (Yamaha, Roland, Casio}, =

T'S KCS sa kompletnim uputsivom na 350

strana. :

2 Galamus, 100 % Ispravnu verziju sa kom-

pletnim uputstvom na 360 sirana.

3. Najnovije igre. - .

2 Slobodan Milodevic, Naselie ~AVNOU=

-1 138, 19000 Zajecar, @ (019) 21-010 (od

17.-22h). T-163

ATARI ST ~ Liubkana. Bahovec ing. Sred-
ko. fzbor najboljih programa. Movo: LDW
Power Calc -~ Lotus 1-2-3, verzija 2.

Najboljl tabslarni pregled . .. ST Magazin 1/
89. Nova literatura. 2000 din. Pija-
dejeva 31, & (061) 312.045. 5T-10

ATAR! XW/XE - Unica soft ponovo sa va-

tvera (igre poput:
180, Milk Race, Panic, Frenests - odavno
imamo). Nudimo vam najnovije igre: Tha
Extripator (sijajna arkada). Rampaga (uni-
. Stite grad!?), G.P. Bim.{siajna trka formula),
Uridium [, I, Amaurote .., kab | najnovije
igra. kaichntldurzinngm
tematski kompleti, turbo MC interfejs; po-
sabna ponuda: Masinac za podetnike (pre-
vod literature + programi), mnostvo usiud-
nih programa. .. Ako vam j@ dosta amater-
ski uradenog posia, obratite se prvom pro-
fesionainom sottu za XLXE u YU; Unicat
mhu. Viadki 98/100, 22240 Sid, tfﬂ?gr} 70-
757

Il + Compifer, AT Last Database... Tekst
procesari: Wordstar 3.34, meplz{w
sat)... Programski jezici: Turbo-Pascal, mi-
cro Cobol, Fortran, cBasic-80, PLO,
Forth... Utilities: Swuup 3, Library,
Newcpm.., CPIM igre: Strike Force, Harri-
er, Almazar... AmsDos: Tasword 6128
+ Masterfile 34 (integrirano sa YU-se-
tom}... Hardware: Epromi sa YU-setom,
Eprom progeamalori ..

AMSOFT YU, Spintideva 5, 41000 Zagrsb,
& {041} 315478 524

DEVIL SOFTWARE: najnoviji programi za
Yad CPC na disku | kazeti, vrio kvalitetno!
Jadan komplet (20 prog.) = 4.000 din. + ka-
zeta + PTT. Takoder | veliki izbor usiutnih
programa. Katalog besplatan. Neke progra-
me koje nudimo nema nitko u Jugostavij
Damir Petkovic, F. Barbalita 1, 52000L 1755

tor, flappy disk | Stampad, prodajsm. @ (061)
: T4

324-048

ATARI ST HARDWARE

- hard diskovi

- SM'124 sa il bez tri resolucije

- disketne jedinice 3.5 i 5,257

= SF 354 kao dvosirani disk

= video digitalizator (amater | profi)
- eprom programator (2716 = 27011)
~ hardvarski sat

- Beart i kompozitni kabel

= TOS (50 % jeviinije)

- sheme atari ST ralunara

- digkate 2 DD (sany, BASF | ostals)
- gmiga: vanjski floppy disk 3.5"

- bm-nm kaialog
cija 6 mjesec)
krobar, p.p. 39, 42300 Cakovee, & (042)
517596 T-p

RASPRODAJA kazeta sa programima i lite-
rature za C-B4. Jeftino - Turbo modul.
T (056) 42-267, 1-828

nom, joystickom i printer Seikosha SP
1000VC. & (056) 42-267. 1-844

AMSTRADOVCH Postovani kupei, sakup-
li@éi i igrati, Drago nam je da Vam | ovoga
meseca modemo ponudili sve najnowije
programea na YU irziétu, Komplet 3.000 din.,
najnoviji 4.000 din. + kazeta | piL. M

se uverill u nad kvalitet. Uverite se | Vi,
Katalog besplatan. R&M SOFT, B, Kidrica
2037, p.p. 66, 12208 Kostolac. tel, (012}
227-358. 1823

AMSTRAD

PRODAJEM schneider CPC 464 sa zelenim mo-
nitoram, preko 700 programa na 40 kazeta, pre-
mmmmwmnga.mmuww
va 2a programa | ugradenim B-bitnim intarfaj-
som za Stampad, Zoran Mojsin, Al Sp ice

DEL CIP ZA AMSTRAD 6128/464 | JOYCE!
Siroka ponuda. pojedinaino | u kompleti-
ma, uslunih programa (CPM | AMSDOS)
i igara, le domace i strane literature. Bes-
ptum listu cjelokupna ponude sa opisima,

ratite postom (naznatite modei)! Del Cip,
M‘Iruhva 7, 41000 Zagreb, & (41) 275-
127, ujutro od 8 do 10 sali, 1834

5/38, 19210 Bor, & (030} 25-882. 1- 436
CPC 484 programi pojedinaéng 200 din. u kom-
pietu 170 din. Prihvatam razmenu! Zaran Cirié,
Kozaraéka 149, 18300 Pirot, & (010) 23- 287,

{-403

PRODAJEM: CPC 664, monitor GT 65, disk drajv

dFEéF&:wcmmnupﬂmw 37 koma-

digkata | komplet CPM 2.2 programa,

jjuéi originainu verziju YU-Wordsiara

I, prevedeni meniji, itd.}. & (011) 543-182.

752

POSEBNI PROGRAMI — 464/6128: Statisticki,
matematidki, gﬁﬁtﬁ:l paketi, fizika, radiotele-

loto CPIM. Katalog 2.000 din. (u )

arko Dratumerit, Sarhova 22, 61000 Ljublja-

na, & (061) 341871, 723

48 Moj mikro

SCHNEIDER CPC464, monitor, Stampat Saikos.
;l.;ndLaMnl jedinica | nukulllao disketa, prada-
T
CPC 6128 DER sa zslenim rnomhorm
modulatorom MP2 za TV u boji, 12 disketa sa
igrama | usluinim programima sa uputstvima
] pmvdunum literaturom, ugodno prodlm'l
lOE!!I 23642, popodna.

AMSTRAD CPC - [oyce: Funsolt vam mﬂnm
ljg novost, AMSTAT - najbolji statistiéki pro-
gram, Discology samo 20,000 din. Nudim | osta-
Ie usluine programe | preko 45 nasiova rad.
literature. Katalog 1,000 din. Urban Balic. Bog-
narjeva pot 17, 61000 Ljubljana, & (061) 52-706.

5

ATARI ST — HARDWARE | SOFTWARE

- Last Ninja, Manhunter, Crazy Cars Il
Baal |Psygnasis), Victory Road, Jungle Bo-
ok, Thunder Biade, Falcon F-16, Munsters,
Joe Blade 1|, Batman, Joan the Arc...

- CAD Project, Turbo, Revolver,

-PC programi: DOS 4.0, Dbase 4.0, Quat-
tro, Framework |ll, True Basic. Math Cad,
Smartwork, F, Simulator ...

~ katalog 3000 din.

~ digkete 3,5« i 5,25« po povoljnim cenama
- novi atar 1040 STF, 520 STM, monitor
SM 124 | ostdale .

Boris Gruden, Palmoticeva 57, 1000 Za-
greb, o (041) 436-002, 676-228. T-891

ATARI 5T - GIA Basic 3.03 + upufsiva na
siovenatkom. NEOdesk, MS DOS 40,
ST-Symphony, nove igre. Robert Mihalig,
Poljanska 52, 64220 SkofjaLoka  T-827

ATARI'ST — Velika ponuda najivalitetnijeg
i najnovijeg soltvera po vric povoljnim cije-
nama. Trafite besplatan katalog {1.000 d-

nata), ne

— NEC 1037A (dvostrani disk)

- diskete 3 5« {maxell)

~ univerzaini zeisni monitor

- SF 354 (jednostrani atari disk)
Krunovsiav Barta, &= Varicakova 811, 41020
Zagreb, & (047) 674-255. T-847

ATARI XL/XE - n&jj!ﬂiniji programi ruTm-
sketi U Jugosiaviji. Besplatan katalog. To-
mislav Vickovic, 58000 Spilit, I:Im&flx,
& (058) 552-686.

ATARI MASTER CLUB XL/XE

Sve za vas atan XUXE: Za katalog od 30 str.
molimo postati 3.000 din. Slobodan Jova-
nov, Prvomajska 2-A, 23000 Zrenjanin. -483

ATARI 1040 STF, monitor SM 124, palicu za

igru, diskete, prodajem. Dubraviko Kukolja,
Brade Radita B3 a, Varakdin, @ (042) 54-
735, T-388

XLXE - kompleti novih igara: K 27 - EMP.
Strikes Back, Spellunker, Janes Prog., Star-
blade; Sspringer. Sun Star; K 28 — Beach
Head, Smure Hunting, Biack Sheep,
Sprong, Starfire Warr., Battle Room; K 29
= Collosal Adv,, Bilbo, Adv. Quest, Invasi-
on, Missing 1 Droid. 1 Komplet = 20.000,
2= 35.000,3 = 52.000 (sa kasetama | PTT).
Usavrdite engleski. College Board Test of
Stand. Written English (objasnjenja + tes!
= uspijeh) 30,000 [sa C 60 | ]

Turbo interfajs ~ [uditajie igru zq 30 sek,)
50.000, Katalog sa turbo int prog. (najvide
U SFRJ) = 800, disk katalog = 1500, obitan
katalog - besplatan; Novo za disk.. Phanta-
sie | Aupo Duel (svaki na 2 diska).

Sata Cvatojevic, Pijade 16, 44000 Sisak,
T (044) 21-016 T- B89

PANDA SOFT - najnoviji programi za 5T
Zoran i, Deimanova 8. 41000
Zagreb, & (041} 276-769, 564-082.  T-T80

ATARI ST — diskete | programi. Marko istenié,
ica 74, GH000 Novo mesto. ™

BESPLATAN KATALOG programa, literature

i hardvera! Viadimir Odeljan, Starteviteva 12

Am‘m\r"sfﬂdln. I'MHI-IEO.II-S-QS& T-T28

najnovije igre i program.
brent. Podrofnidka pol 2, 81111 uu:numa.
@ (D61) 223-858.

ATARI 800 XE prodajem. rwsz;mm T487
ATARI 80O XL i ppremu, prodajem Dubravio
Posavec, V. Jureca 21, Varakdin. T-400

ATARI ST: slovenatka varijanta 150 Word Plus
3.11, sa uputstvima | kompleina uputstva na
slovenatkom za dbMAN 4.00 K! Marko Gerbec.,
O (061) 444825, T-122

e e e e e ——— | e e

. il




PC

IBM PC jettinijl, najkvalitetniji programi | uput-
stva. @ (041) 537-185, 691
HCS nudi najnovije | najkvalitetn pfoﬂprlm
i literaturu za amigu | PC. & Denis Sabli€, Prosi-
nadkih driava 36, 41000 Zagreb, = (041) 261-873
lli Goran Pribag, Radauseva 2, 410(!)2%
@ (041) 214757,
AT kompatibilnl IBM rafunar, 1 Mb mod]&
12 MHz, flopi 1.2 Mb, HD40 Mb, Herkules grafic-
ka karlica, zalani manitor, tastatura 101, tastar,
mid. & (011) 636-632. 1-664
UGRABUJEM ‘YU znakove u sve vrste grafickih
kartica i printera. Probjem YU znakova na ekra-
Mbdwwlmimnjh r}nhvmmg
skim putem. Marko Rakar, Nova ves 1000
Zagreb, T (041) 277-513.
PC XT- 512 K - Flopy 360 K ~ HD 20 M.
Monitar — Philips 12 ~ tastatura AT/XT — kuéi-
ite sa kijutem — napajanje 180 W - Haﬁulu
- mullll-'ll & (071)514-144.
VRHUNSKI AT RACUNAR sa telefaks hmmd-

MIGN-EMPIW‘I'M“N"HW.

mwnmnm&dﬁ
tom | uputstyima, prodajem. & m-ﬁ-l-".!g
; st

LITERATURA (i programi). Ventura 2.0,
Turbo Pascal 5.0 + Thx, Turbo assambler,
Turbo , Turbo G + Thbat, Turbo pro-
log + Thx, Furm+mflh+mﬁ-
ka, Lahey fortran, WordPerfect 5.0,

maker, Chiwritar, Mathcad, Eureka,

4.0, MS cobol, Modula - 2, Framewark lil,
Quick basic, Netware. & Dejan (011) 150
835, 1-169

(RADNIM ORGANIZACWAMA | pojedinci-
Flmﬂmﬂﬂlhmahﬂﬁmm
~ stratedko planiranje zahteva — planiranje
razvoja ratunarsko podrianog informacij-
skog sistema/podsistema;

= phnlnn&n rafunarska | programske

— savetovanje na podrutju razvoja radu-
nntihpmhhtlihfounmm

ﬂmmwnmimm
skih podsistema (izrada programa po na-

rudtbﬂ
izrada rafunarskih sistema, udruMljivih
IIIBM PC AT/XT (rok isporuke do 90 dana,

stema, udrulijivih sa IBM PC AT/XT (18
mesaci, zatim je ratunarskl sistem vad),;

— najam rafunarskih sistema, udrulljivih
nmmﬂm

uxmwjmmjmprwmm
ranu literalury | uputstva za programe namije-
n]-me IBM PC XT/AT | kompatibiinim raduna-

011 87, rBase 5000, Quicksilver, dGI i,
Fo:rnﬁ SQ‘LHIMPII'HD;..FH

1-2-3 Rel, 2, Lotus 1-2-3, Report Writer, PC
Smartwork, Enargraphics, Prodesign Il, o
I, MS Windows, Xenix, Concurent DOS, MS
DOS Programers Reference, Primavera 3.0,
Multimate Adventage, MS Word 4.0, Lotus Ma-
nuscript, Word Parfect 5.0, Tutsim (Simmod),

3 ! . Cros-
stalk XV, |BHFCCTTIM%. 1BM
PC AT Tehnical Reference, The 8086 Book,
Hardware Maintenance and Service, Turbo Ba-
dc.'rmc.mmaamuscm MS Fortran
4.0, MS Macroassembler 5.1, MS Cobol 2.1, Pro-

; prodaje

uputstava radnim - organizacijama

i ustanovama. Za sam obratiti
na o (071) 621025 ili na adresu: Gordan Cudié,
p. fah 116, 71210 llid2a. =126
IBM PC - programi | Katalog bespla-

tan, isporuka 48 sati. Zeijko Rakovié, Vrtiarska
41, ‘11080 Zemun, o (011) 210-853. =173

RADNIM ORGANIZACIJAMA i pojedinci-
ma omoguéavamo da na jednostavan nagin
dotu do najnovijeg softvera za IBM PC. Uz
svaku narudibu dobijate originaini ratun
od drustvens organizacije koja je registro-
vana za

Hu.ldlmo Vam veliki izbar programa i litera-

Hord?arhct v5.0, WordStar 5.0, MS Word
4.0, Ventura 2.0, 3.0, Frame-
work fll, MS Excal, MS DOS 4.0, dBa-
sa [V, Clipper "s87 (sa mnodtvom dodataka),
Smal Talk'V, Modul 2, MS C 5.1, Turbo
Pascal 5.0, Math Lab, Math CAD 2.0, Redu-
ce, AutoCAD, P-CAD, Harward Graphics
Proffesional ... su samo mall dio onoga 4to
posjedujeno. Takode imamo | kvalitetne
kopije uputstava za programe ko narled-
te koristite. Katalng modete dobiti besplat.
no (24 str).

Sp-d m

O«mmih visekorisnitki pasiovni
sistem na ratunarima IBM PC/AT uz pomad
Xenix V 286 | Foxbase + (kompletna uput-
stva). Uz dovoljno memaorije molete Koristi-
ti do 10 terminala. Baze podataka (progra-
me | podatke) koje ste radili pod DPS-om
u-dBase Il (Il | ll+) modete bez ikakvih
izmjena koristiti pod XENIX-om.

- Programi iz rudarstva (Metode Bishop-a,
M. Price-a, Janbu-a. Naponska stanja | de-
formacije-metode  konadnih  elemenata,
provietravanie rudnika, slijeganje tia), hi-
drogeologije kretanje podzemnih vodal,
gradevinarstva (poznali paketi iz metoda
konatnih elamenata sa grafikom, stabilno-
sli kosina, nasute brang), masinstva (poz-
nati paketi iz metode konaénih elemenata
sa grafikom). Projektovanje centralnog gri-
(2 Goran Savit, M. Tita 161-22/4, 75000

Tuzla, & (075) 223- 866, svaki dan od 18 do
20h 1-153

PRODAJEMAT 12 MHz, 1 Mb memaorije, flopl 1.2
Mb. hard 40 Mb, Hercules kartica, zeleni moni-
tor, mis. t-158
IBM PC SOFTWARE.Veliki izbor novih ushuZnih
programa i vefiki broj visokokvalitetnih igara na
526" | 35", Niske cijens | naj lovaliteta.
Tomisiav Kadtela, Ksaver 128, 41000 Zagreb,
o (47) 428-550. -926

HAJVEC! IZBOR, najnite cijene softvers za
IBM PC, 1000 najnovijih usiuznih programa
i 300 igara. Framework NIl Turbo Pascal
5.00, Sprint, WordStar 5.00, Clipper Tool-
box, Danalist, GEM 3.00, RS/, WordPerfect
5.00, PCAD, Oracie za XT i AT,

3.00 Ventura Publ. 2.00, Turbo C 2.00, dBa-
5@ [V. Orcad VST, Orcad STD itd.

Snimam na diskete 525 3,501e 0,38 - 1.2
Mb. Tjedno novi programi. Besplatni kata-
lozl, prodaja i 2a radne organizacije uz

ratun,
=] Zdenko Baksa, ivana Milufinovica 34,
J!MZA?W,QMI}ML 1-840

MICROLINE PC-XT/AT/286 Stoosova 25,
zagnn o (041) 217- 915,

unala za radne organizacije ¢ garanci-
jom od 12 mjeseci.
- izrada programa za PC kompatibilna ra-
tunala

- ugradnja hardverskih dodataka.  1-860

¢ Charlie
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OSOBE | RO PO NARUDZBINI

I B M Pc PRROGRAMI | LITERATURA:

NAJNOVIJI PROGRAMI: DBASE 4 SA KOMPLETNIM UPUTAMA, PK ARC 3.8 (najboljl arhivimi
program, Mace 4.1 (sve. §to fali PC Toolsom i Norton Utlity), Tutor Turbo C (za' poéetnike
| majstora), Turbo Debugger. Turbo Assembler, dBase IV, Framework [, PC Tools 5.0, AuloCAD
9.0, Autoshade, AutoCAD 2.62; (free drawing), ZA TURBO PASCAL: Turbo Pascal 5.0, Datn
& Numenical & Graphix & Editor Toolbox, Turbo Protessional. Turbo Bonus; Turbo Overiay.
Turbo Analist, ZA C: MS C 50, MSC 51, C Tools 50, Turbo € 1.5, Lattice . Instant O, Windows
for C. Omnis C, Brief 2.0 (najbolji editor 25-C), ZA DATABASE: dBase lll+ 1.1, dBase 4, Clipper
Summer 87, Cliper Decembar 87, dBING 108, Super Tools for Clipper. PREVODIOCH: Quick
Basic 4.0, Paradox 2.0, Moduln 2, muLisp, Moduln 2; SYSTEM: Super PC Kwik (nevercvalng,
a istinito. kako ubreatll dostupno vrijeme hard diska za laktor 2y, Norton  Edilor, Norton
Commandar, Norton 4.0, Norton Guide; TEKST: Wordstar 5.0, M5 Waord 4 0, Word Perfect 5.0,
Starwriter 3.0 (boljdi od Wp 5.0}, Wordstar 2000+, Spoint, Briel 2.0, IGRE: Calitornia Games.
Flight Simulator lll, Psion chess 2 17, Ghessmaster 2000, Helicopter Simulator 1.1, The Hunt For
Red October, Elite, Poker, Larzy Larry + rjedenje, King's Cuest | 0l | 1, Snm:u Quast |1 0
Mompnl‘y Ace of Aces 11,
1405 MNOGO. MNOGO PROGRAMA IN LITERATURE

NOVO: Spremill smo nesio nove za vas. Od sada Saljemo katalog | no diskétama Time smo
postigl, da do vas dodu najnovill kataliogl, Na disketama ima | wide infarmacija o programa nego
na disketi, pa | samo tralenje programa punc je jednostavinife. Sve 410 trebate uraditl jo, da
#aljete disketu na natu adresu il podtom uplatite 12,000 din na nadu adresu. da vam mi Saljemo
svoju disketu. Naravno | dalje Saljemo besplatne kataloge (lolokop:je)

|
IZRADA PROGRAMA ZA PRIVATNE |
|

Sveinformacije na adrosu
Knavs Herbert, Smartinska 129, 61000 Ljubljana, tel.: (061) 445-292
57-16

IBM XT/IAT, ATARI ST

Kompletan vodic kroz programsk jezik C

C VoDic

Program za ineraktivno ucen e programskog ezika C

Naﬂmunnmmnwwmmmm:zmk potey  od
elementarnih  popnova do naglozenijh strukiurs  podataka,  prozsjc
mogucnos! za lestitanje slecenog znanp. U toku rada, korisnikuy sy one
memhmhumraﬁuﬂw cime @ omogucen rad =
prilc2enim i sopstvenim programima, Kompletan tekst (506 ekrana) i sve
wﬂ:mmmmmn ek, Batinice.

PC XTIAT - program « 1 disketa S 1847 . ....... 9000 + 5000 din.
ATARI ST - program. = 3diskete 3 UZ" ...._..... 99000 « 45000 din.
T e e S s T L 29000, din.
Sadrai prilagod jeni tekst < diskete, spekohrvatsii, tinic.,

L | i O 59000, din

Namenjen ke naprednijem koriscenju programskog, jerika C

Na popularan nacin, kroz mnogtvo programskih primera, uvodi citsocs
u sr2 ezika C + pointere, strukiured unij. Srpskohrvatski, Bitinkce
Kompiet - program + ud#benici (bez disketa) : 159000, -din.

Isporuka puzecem.  Pri narud2zbini navesti tip racunar.

M. Karabasevic NGC N 14/8,19210-BOR, Tel (030)38-563

CAE/CAD/CAM

- Razvoj | projekiovanje elektronskih sklopova
— Vréimo projektovanje Stampanih plota na osnovu elektritne eme, mehanitkog crieda plode,
posabnih projekinih zahtjeva i specifikacije komponenata (5a kalaloSkim podacima)
- Kao lzlaz isporuujemo sledede. Kontrolni criez, Filmove provodnog lika, Maske za lemljenje
(2 pozitiva i 2 negativa), Maske za sitotisak, Montaini crief (Auto. insertacija), Montadni cried (sa
likom veza), Crted 1, ASCH fajl za kontrolu busenja, Crie? za obradu plote, Net listu (listu
povezivanja) | Listu sastavnih djelova.
~ P-CAD Verzile 3.00, 3,05

— Obezbjedena je literatura na srpsko-hrvatskom jeziku.
= Zl pramtlcliu s@ najavite B dana ﬁlllip

nosti za radne or,
Symmluzmmng. unm'e 5 Tmﬁl.‘rnama Luka, ¥ (078) 38-622 (od 8-14 h i od 15—3#
-1

_
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Computer hit

vam ponuja prevode navodil za delo z vsemi najpomembneiimi programi za PC in kompatibilne

RAZNO

rafunalnike.
CloparsT 400t 49000 dn
sir. 49 in
Symphony-uporaba programa 160 str. 25,000 din
dBase | 280 str. 20.000 din
dBase Il podsjetnik A0str. 7.000din
Framework 290 str. 35.000 din
Lolus 123 290 str. 35.000 din
T. pascal 280 str. 39.000 din
Unix ~ uvod v delo 260 str. 45.000 din
MS-DOS 3.2 280 str. 45.000 din
WordPerfact (v pripravi) 150 str. 30.000 din.
Offsat tisk, mehka vezava, dostava s povzetjem. Informacije in naroéila na naslovy; Ziatan Cugié,
p. fah 116, 71210 lida ali & (071) 621-025 in (071) 640-885 {po 16. uri). 1127
W
e T R ———
- O T S S
.
L T
- . . .
R e ST W N
S EE—— s v .
SC SOFTWARE KLUB

IBM PC XT, AT 286/388, PS/2
Obezbjeduje softver iz svib oblastl primjena i obuku kadrova za rad sa njima.
— AD-CAM-CAE sistem| za planiranje tampe, razvoj Sema i simulaciju.
~ Pakoti 2 arhitekturu | inarstvo
- Desktop Publishing - obrada leksta sa YU fontovima + Font Editor.
~ Obuka za rad sa programskim jezicima pod raznim operativnim sistemima.
Uz sve programske pakets obezbjedena je literatura na srpsko- hrvalskom jeziku,
Radne arganizacije platanje vrie na osnovu
[=15C Software klub, Rade Vranjesevid 59/18, 78000 Banja Luka, & (078) 48-957. 1-142

YU ZNAKOVE ugradujem u sve Stampata | ralu-
naria. Martin Junkar, Zg. Gameljne 17/B, 61211

Ljubljana, & (061) 556-943, T4
PRODAJEM printer epson ZX-86 | Thomsonov
zelani monitor. & (041) 518-136, T-480

EPSON FX-800 (YU znaki), prodam. & ‘N""?&S

508

PRENOSLJIV RACUNAR toshiba 310020 | criad
roland DXY 1200 prodajem. @ (061) 310-668. T-2
EPSON LX-80 Slampad sa traktorom | Interfej-
som za commodore G4/128, cena 150 SM,
T (068) 51-858, T-516
HARDVERSKA ZASTITA SOFTVERA - Zelite
jefting i jednostavno zadtiti vad softver? Data
birg — Mirko Pesec, Obrena 1, 62000 Maribor,
& (062) I06-160. T-666
DISKETE 5,25« Uvozne diskete DS/DD formata
5,25+, garantirancg kvaliteta, jnim ce-
nama! Brza isporuka! ﬂmi 651-106 ill (062)
B47-224. Narudibine posle 15 salll T-685
PRODAJEM ratunar BBC - model B sa ugrad-
enim lekst procesaorom, Z-80 dodatni procesor,
dvostruki floppy drajv 2x800 K, stampad Shin-
wa-CP-80 type |l i diepni ratunar sharp
PC-1360 0d 8 K. Rasko @ (011)418-T12  T-725
PRODAJEM ratunare apple Il | lle sa puno do-
datnih kartica. Gsaba Sagodi, Partizanskih baza
53, 24000 Subotica T-837
DISKETNU JEDJNIC“ teac FD 55 GFV 51/4 | pa-
raleinu tastatury r.herry (66 dirki), nekoridtano,
prodajem. & (061) 52-692 T-831
MAXELL DISKETE 3.5 inta Dsruupmlm pm-
dajem.& (078) 31- 422

RACUNAR atari 1040 STFM i Star LG 10 m
pat hitno prodajem (moguénost prodap

Dopunite syoju kompjutersku opremu na-
&im proizvodimal Aadimo 2a vas:

- staike od i
amortiziraju vibraciju, arhiviraju papir, one-
moguéuju zaplitanje papira;

— zaitilna antistatiéng naviake za sve vste
ratunarskih sistema; — kutije 2a diskete od
5,25 inta, samostojece, od antistatitne pla-
slike, kapacileta 10 disketa.

Koristnost, kvalitetu | pristupaénu cijenu
nagih proizvoda potvidilo j@ mnogo reno-
miranih poduzeca, instituta, projekinin bi-
ro& | organizacia. Uvjerite se i samil

D. Pedic. Prijepoliska 35, p.p. 5030, 41040
Zagreb, T (041) 264-364 772

FPERTHARD

(YUGOELAVIA]

23 Stampace Woji

DISKETE 35
ameritke firma, povoljno prodajem. Dajem
garanaiju.
Snjetanu. & (041) 531443

525" DS/IDD kvalitelna
Molim zvati prijepodns, trafiii
T-853

YU ZNAKOVI Ugradnja u 24 | S-pinske ep-
son | druge siampace | grafitke kartice
ratunara T (011) 403-205; 347-508. T-8223

SERVISI

PROFESIONALNI PREVODI:

Commodore 84: Prifutnik (15.000), Programmer's Reference Guida (19.000), Madinsko progra-
miranje (15.000), Grafika i zvuk [10.000), Matematika (7.000), Disk—1541 (7.000). Uoutsiva za
usluine programe: Simon's Basic, Multiplan, Praktikal (po 5.000), Vizawrite, Eagy Script MAE,
Halp—B4+, Paskal, Stat Graf, Supergralik (po 3.500). U kompletu (80.000),

Spectrum: Masinac za potatnike (18.000), Napredni masinac {16.000), Devpak-3 (5.000). U kom-
pietu (30.000). ROM-Rutine (knjigh, 25 000}

Amstrad/Schneider; Priruénik CPC 464 (knjiga, 25.000); Locomotiv Basic (16.000), Matinsko
programiranje {16.000). Upltsiva 2a uslulne programe: Masterfile, Devpak Tasword, Pascal,
Muitipian, po 5.000. U kompletu 8.000. Priruénik CPC 6128 (knjiga, 25.000)

KOMPJUTER BIBLIOTEKA, Bate Jankavita 79, 32000 Catak, & (032) 30- 34 T-157

qlmrp orgam:m}:r;:‘] & (078) 31-422. e RDI\:I'?S
NTER MPS 802, ugraden COMPUTER
anaki, prodajem, Inf.. & (066) 22-5-21. T-925 VIl Vebik 33306
41000 Zagreb
mj‘zmeﬁmm & (041) 539-277 00 10 - 121 0d 15 - 17 sati

— SPECTRUM, COMMODORE, ATARL AM-
STRAD

- brzi | kvalitetni popravei

= povezivanje ratunara sa printerom, mo-
nitorom | televizorom, prodaja joysticka, in-

- Cvrste plastificirane korice. Listovi od
elastitne folije sa ulodcima za diskete. Jad-
nostavna upotreba. Preglednost | sigurna
rabita

- Zaduskete 0d 5251 35 infa. Za12 diske-

BASKE

P.O.Box 13, YU=-11080 Zemun

 (011) 693-144, 683-145

Potrazite u knjitarama ili narudite kod izdavada knjige auiora Dudana J. Basica:

& i o b terfejsa, kablova, eprom modula,
hﬂ%m e i skih prodirenja, rezervnih dijelova.  T-730
Fokus-1, p. fah 65, 11060 Baograd. T-

NAKOQ-slectronic Computer service
DISKETE DS/DD 5,25« - povoljno.® (071) — AMSTRAD
214-3181li (071) 455-640, T-820 ~ COMMODORE

— SPECTRUM

= PC XTIAT

RACUNAR HP-288 sa uputstvima na engle- Eprom modull, kablovi, progirenja
skom, prodajem po uvozno| ceni. Nekori- 41410 V. Gorica, Senoina 77. & (041) 719

Sten! & (061) 311:831. T-16912 41, T-733

1. =Kako zastititi kompjuter 7= po ceni 36000 din.
2. sUpoznajte WordStar 2000« pa ceni 20,000 din,
1, sUpoznajte WordStar Professional» po ceni 20 u|:::| din.
668
- / %
1B

m/PC SOFTWARE

Najvedi izbor softvera za IBM PC u Jugoslaviji po najnitim cijenama.

Gem v3.00, Turbo C v2.00, Turbo Pascal v5.00, Toblbox, . Turbo Cad v1.5, Acad
Database, , Productivity, Timeworks DTP, Supertell Il (grafitia Ir.nmnn.kacqa‘p Teach Aduts,
Starfinder I, Astrology, Guru v1.1, Turbo Assambler

Igre: Flight Simulalor W+, Tetris Professional, Conquest, .
programske opreme najpoznatijih svietskih proizvodada.
Literatural Poklonil Ekstra popusti! Katalog.

{aporuka u roku 24 satall!

EE Software, Martideva 31, T8000 Banja Luka, & 078) 40-940. t-144

- | jod preko 58.900 K wrhunske

BELCYLE TN
OBKOUA TRAKOY 74 TISKALKIKE

REGENERACIJA TRAKA ZA STAMPACE

Kasele sa osudenim ||| pbtecenim trakama ne morate da bacite. Ako je traka isulena, mode | do
20 puta da se regenerise ili po vaso| kelji da se zamenl. Zamenjujemo je | u sludaju ako je
pocepana il na neki drugl nadin odtecena :
Cena za mesec mart za cbnovu trakis i2nosi 21,900 dinara, a za Zamenu ostecene trake 29.800
dinara, Usluge obavijamo | 2a radne organizacije. Kasetu podaljite na &3 Miki Baster, PriUnionu
15, 61330 Kocevje. < (DE1) 051-198 T-165

COMMODORE 647128

NA DvA NARUCENA KOMPLETA DOBWATE JEDAN BESPLATNO

1. Aufo mola Irke 12. Najbolja igra za Commodora

2. Porno komplal 13. Dual komplat-za dva igroca

3. Simulacife lalenja i4, Drushvani kompial

4. Raina igra 15, Sah sa upusivomn

5. Svernirska igra 16, Basmrina igra

é. Sporiske igra 17, Graficko-muzicki komplal

7. Borilacka vasiina 18. Matamatika

8, Olimpijska igre 19. Engleski jezik (gramatika«recnik)
9. Filmski hitovi 20. Najpolja igra fanuara -2

10. Criani film 2|. Najbdlje igre Februara 1-2

=
-

. Pocatnicki kemplal 22. Najboije igre Marta 1-2

O Svaka kaseta sadrzi TURBO 250, 1000 pokova, program za sielovanje
glave, spisak programa i katalog.

O Na dva narucena kompleia dobijate komplet po  zelj. Ph:.lt! samao
praznu kasetu (4000 dinara),

0 Broj programa je od 20 do 60. Rok isporuke 3-4 dana.

0 Cena: | komplet + kaseta = 8000 din. + PTT troskovi.

2 Petrovic Branislav, Rade Vranjesevic 3/34, 11000 Beograd & 011/472-420
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Objavijivanje ponuda u ovoj
rubrici je besplatno. Opis pro-
grama ne sme da bude bitno
duzi od 15 kucanih redovs,
& lreba da sadrii taCnu adresu
i nime~ raé¢unara & kofi je napi-
san. Cene | druge uslove proda-
je ne objavljujemo, o tome fIre-
ba svako da se dogovori sam

sa zainteresovanima! S obzi-
rom na poznafu sifuaciju na Yu
irzistu ponavijamo upozorenje

iz Malih oglasa: redakcija ne
odgovara za sadriaj onoga §to
neko objavijuje niti se eventual-
ni sporovi u vezi s lim mogu
rasciséavati u reviji = ko voli
nek izvoll - na sud!

® PC-KORD: Upravljanje
koordinatnim stolom

Owvaj program je namijenjen profesi-
onalnoj primjeni u Industriji | malej pri-
vradi. N a namjena je upravljanje Ko-
ordinatnim stolom sa step motorima.

Paket je modularan tako da se pojedi-
ne moguénosti dodaju kao opeije. Sasto-
ji 2 od 3 osnovna dijela. a) baziénog
dijela kojl upravija motorima za 3 koordi-
natna osi, b) dijela koji omoguduje auto-
matsko prilagofenje paketa prema para-
meirima odredenog koordinatnog stola,
c) interface ¢ovjak/sistem koji putem me-
nia omoguéava izbor niza funkcija odre-
denih namjenom koordinatnog stola.
Ovaj dio j& opcija koja s& posebno kreira
za svaki tip primjene,

Program je uspjeSno primjenjivan za
upravijanje ISERT koordinatnim stolovi-
ma za budenje Stampanih (tiskanih) plo-
¢a. Za taj tip primjene postaji potpuna
podréka sa svim specifiénim detaljima,
od otitavanja koordinata rupa sa flima
(optieki), Ili koridtenje datoteka za buse-
nje koje daju programskl paketi za pro-
jektiranje elektronitkih plotica na radu-
nalu (P-CAD, SMART-WORK), pa do svih
pojedinosti vezanih uz busenje.

PC-KORD je zahvaljujuél praktitnoj
primjeni evoluirao u profesionalni paket
kod kojeg je posebna paZnja usmjerena
na jednostavnost koristenja i brzo obuda-
vanje operatera za rad, te provjeru svake
komande koja mofe uzrokovati nedelj

DOMACA PAMET

DANJE ploéa od plastiénih materija i alu-
minija te GRAVIRANJA.

(=] Vilim Loné&ar dipl. ing., Rudedka
116, Zagreb, T (o41) EMT iza 17 h.

® C 64: Sprite Design 1

Mogude je nacrtati 140 sprajtova u boji
(svi sprajtovi se mogu istovremeno nala-
ziti u memoriji), sve te sprajtove snimiti
na kazetu, kasnije |h uéitatl u program
radi korekcije | sl. Rad programom je
veoma jednostavan i ne iziskuje nikakvo
poznavanje programiranja. Sve se radi sa
palicom za igru koju vjerujem ima svaki
komodorovac. Kasnije se jednostavnim
LOAD mogu svi nacriani sprajlovi ugitati
u program kojl radi korisnik bez ikakvih
dodatnib programa. Pedacl o sprajtovi-
ma koji se snimaju ne zauzimaju nitl je-
dan bajt vise od duzine sprajta (npr. za
desal sprajtova snima se 10x64 bajta, tj.
640 bajtova), vec toéno onoliko koliko ja
potrebno VIC-u da ih prika2e, Sa ovim
programom nije potrebno znali izratuna-
vali vrijednosti kao $lo je lo potrebno pri
ruénom crianju, jer program sve izratu-
nava sam. U toku crianja mogudée je defi-
nisatl jednu od svih 16 boja | to za sve
registre koji su potrebni za boje sprajio-
va. Ovim programom sam dosad napra-
vio preko dvesta rarnih sprajiova koje
koristim u nekim programima. Moram da
napomanem da je u zavrinoj fazi jos je-
dan SPRITE DESIGN za obradu 128
sprajtova, sa svim mogucéim skrolovima,
rotacijama, okretanjima, kopiranjima, 1a-
kode sa veoma |akom naredbom sa ko-
jom sprajtovi oZivijavaju 1j. za animaciju.
Ovaj program &8 modi dobiti samo oni
Citaoci koji budu puspduu!i | prvi SPRI-
TE DESIGN (ovo je veoma vaZna).

Napominjem da su oba programa mo-
| izrade bez jjedna kopirane rutine iz
nekih drugih programa, Uz program se
dobija uputstvo o koriStenju programa
| naknadnoj upotrebl. Sa ovim se progra-
mom $tedi veoma mnogo vremena pa je
potreban svakom tko radi bilo $ta u vezi
sa sprajlovima na C-64. Nakon veé neko-
liko nacrianih sprajlova isplati se ovaj
program. Program Saljem na svojim i va-
Sim kasetama.

=] Speedy soft (Goran Anke

Butorac 17, 42315 Mursko Srediste,
o (042) B43-250.

® Atari 800 XL:TMM, Pokesam

ne posljedice.
PC-KORD je uz modifikacije interfejs-

nog dijela takoder primijenjen za GLO-

TMM je prvi doma¢i monitor. Radi pre-
ko propadajutih manija iz kojih se opcije
biraju funkcijskim delom tastature il pa-

licom za igru §to TMM izdvaja iznad pro-
grama |e klase. Poseduje opcije za udita-
vanje, snimanje, AUTOBOOT (ove opcije
rade samo sa kasetom), disasambliranje,
hax&ascii dump, menjanje memorije, fill
memorije, snaine naredbe 2a fratenje
grupe bajtova ili nekog teksta, kao | job
nake koje se srecu u standardnim moni-
torima. TMM mole posiuiti kao kiasidan
monitor, ali i kao snatan alat 2a menjanje
| ubacivanje reklama u druge programe,
tratenje POKE-ova (I eventuaino ubaci-
vanje u igre), kao | kopl program., Postoje
dve verzije TMM-a: prva patinje od SAD0
uz koje se isporutuje Stampanc upul-
stva,
POKESAM slu2i za ubacivanje POKE-
ova u igre | sl, Utitava sa pre neke igre
kada se ubacuju POKE-ovi, Posla zavrie-
nog unpsa POKE-ova vrii sa povratak
u DOS ili BLC (zavisno od loga kako je
utitan POKESAM), odakle se mole udita-
ti i startovati neka igra. U toku uditavanja
interapt rutina koju kreira POKESA
ubacuje POKE-ove (detaljni opis rada je
objasnjen u uputstvu koje se dobija uz
program). Uz POKESAM se dobija POKE
za igru Super Cobra.

=] Samsoft, Sada Milosevit, Karad-
ordeva 80, 11326 Donja Livadica.

@ Intro editori

Znate veé da intro editori slute za uba-
civanje vage rekiame ispred nekih pro-
grama. Aade sa turbom 2002 koji utitava
195 blokova. Nije potrebno upisivati
startnu adresu programa ispred kojeg fe-
lite staviti intro. Posadujem tri introa; Be-
astie Boys Intro, Orion intro | E.C.S intro,

Baastia Boys intro: sastoji se od spraj-
tova koji lelujaju u gornjem dijelu ekrana,
statitnog lexta (adresa, telefon ..
| Skrola sprajtova koji sami mijenjate po-
modu opcije U linkeru, Smiesten je viso-
ko u memoriji tako da se spaja u 90%
sluéajeva sa igrom. .

Orion intro: samo su sprajtovi na ekra-
nu. | ovdje skrol mijenjata sami. Smjesien
j@ nisko u mamoriji (§ 1000).

E.C.5. Intro: ovaj intro editor «izbacu-
jex introa koji su bili ispred igre | onda se
spaja s njom. U ovomintrou treba upisati
adresu t]. broj koji se pokate kada otku-
cate =list= naredbu (S5Y5 broj). Broj ozna-
éava startnu adresu introa.

Ove intro editore iskijucivo razmjenju-
jem za igre, druge intro editore ili ostale
usluine programe.

= Elvis CRA Cking service-E.C.5., El-
vis Beganovié, Ozimice |l blok 8 ulaz D1,
77000 Bihaé, = (077) 331-028,

® Programska oprema

— Savjeti pri nabavei, instaliranju | e
stiranju personalnih sistema

~ Obuéavanje kadrova za rad sa per-
sonalnim sistemima

- Planiranje informacionih sistema

— Projektovanje | izrada elektronskih
sklopova

- lzrada programa po narudibi
(oblast primjane nije cgraniéena)

- Programski paketi (obratun liénih
dohodaka, hinansijsko posiovanje, male-
rijalno posiovanie, robno knjigovodsivo,
prat¢enje kupaca | dobavijata, pracenje
osnovnih sredstava, kadrovska evidenci-
|a, uredsko poslovanje, itd.)

~ Specijalizovani programski paketi
za Skolstvo (raspored éasova, evidencija
utanika, statistika proiaznosti, edukativ-
ni paketi, itd.)

- Specijalizovani programski pakeh
za hotelijersiva

Uz sve programske pakete obezbijed-
ena je obuka kadrova

<2 Symocs inenjering; Brate Lastri-
éa 5, 78000 Banja Luka, = (078) 38-622.

® (C-684: Imenik V3.0,
Matematika 1i 2

Imenik je program namijenjan upisiva-
nju, Cuvanju imena, 1el. broja | adresa
Komunikacija sa korisnikom s& odvija
preéko menija | prozora, Omogucenc |8
upisivanje do 2000 imena, brojeva i adre-
sa, Program Matematika 1 i 2 su namije-
njeni viezbi osnovnih ratunarskih radnji
u | i Il razredu osnovne skole

= Davor Mikuls, Gunduliteva 22,
56230 Vukovar, ¥ (056) 43- 223.

® (C-64: Fizikalne veli¢ine

Program siui za preraCunavanje razli-
¢itih jedinica izvan Medunarodnog susta-
va jedinica (S1) u jedinice tog susiava
Take program npr. preratunada angle-
ské mjerne jedinice stope, jarde, milja,
funte u metre. kilometre, kilpgrame, Uz
program. besplatne dobijate Turbo 250
i uputstvo za rad. Program snimam na
Vade (radije) i moje kazete, a mokete ga
narudéiti &1 Ante Vrankovié, Domjaniceva
15, 41280 Zelina.

@ ZX Spectrum 48 K, IBM PC
XT i kompatibilci: Medusobna
povezanost i digitalizacija
slika

radna organizacija

|

kolor kartice EIZO VGA

ISM.
Tel. (062) 862-072

SED -

ratunarske | telekomunikacione opremea
& Ineniring | konsalting

SEQIr

ISM (88, 286, 386) — u svetu u vrhu kompatibilnih raéunara, sada i kod nas:
Nudimo moguénost individuainog konfigurisanja od najkvalitetnijih komponenata:
— tvrdi disk CONTROL DATA (40 — 442 Mb, 23 — 16 MS!)
— disk-jedinice TEAC, NEC

— osnovne plote SUNTAC (10-12-20 MHz, do 4 Mb/85 ns)
monitori EIZO MULTISYNC

najmodernija BABY i TOWER kucista

Paleta stampaca STAR MICRONICS sa ovlastenim servisom.
Kompletan program CAD/CAM grafickih radnih stanica SUN (SIGMA) firme CADTRONIC/

Informacije: DO (RO) SLEDI, Koro3ka cesta 6, 62330 Ravne na Koroskem

(ISMm;;

P

() caomonic

lzradio sam programsku | masinsku
opremu za povezivanje pomaenulih ratu-
nara. Programska oprema na spectrumu
podriava prenos BASIC programa, kodo-
va | znakovnih i numernkih polja, a na
PC-u se podaci zapisuju u datoteku sa
odgovarajuéim produtetkom. | priobrau-
tom putu program obezbeduje pravilno
ucitavanje odgovarajuceg tipa podataka.

Za pomenule radunare takode digitali-
zujem slike u crno-beloj tehnici (na PC-u
herkules grafika). Predic?ak mole da bu-
de u boji, ali ne sme da bude veta od
formata A2, Za digitalizaciju je na raspo-
laganju | programska oprema koja podr-
2ava interfejs KAN112 opisan u decem-
barskom broju Mog mikra.

=1 Marko Klopéi¢, Zabretova 9, 61000
Ljubijana, @ (061) 310- 706.

e ZX Spectrum: Sintetizator
govora

Program je namanjen interfejsu za sin-
tezu govora sa procesorom SP 0256A-
AL2 koji je blo opisan u MM 10/86, Napi-
san je u Beta basicu 3.0 i sadr?i nekoliko
maginskih rutina za brdi rad. Vanredno je
jednostavan za upotrebu jer omogucava
da korisnik upide foneme direkino sa ta-
stature. Hazli¢ite opcije biraju s&@ pomo-
tu menija, a korisnik pored upisivanja
redi mode da izabere | listanje, ispravija-
nje | testiranje upisanog teksta
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Tekst mole da se snimi na kasetu
u obliku datoteke za program ili kao ma-
Sinska rutina koja moe da rddi bilo gde
u memaoriji baz glavnog programa | mo-
Zete da |e upotrebite u svojim progra-
mima.

Opseina uputstva sadrie | poboljanje
prethodno pomenutog interlejsa, a uz to
prilatema | demo rutinu. Snimamo na
vada ill svoje kasele.

= Urod Bizjak, Sv. Duh 84, 84220
Skofja Loka, & (064) 633- 257.

® PC: Toplotni gubici

Program TOGU namenjen j& projek-
tantima klimatizacije, grejanja i hiadenja
koji 2ele da automatizuju dug i naporan
posao proracunavanja toplotnih gubita-
ka u prostorijama. Program u celosti re-
Sava | otklanja mnogobrojne problema
kojl mogu nastati prilikom ovih proratu-
na | videsiruko ubrzava proces izrade
projekta. Uredivaé tabale koja prima alfa-
numaritke znakove prinvata komande na
koje e s& lako naviti svako ko je radio sa
WordStar |l sliénim aditorom. Program
sadrki valike | pregledne menije. Tabela
dinamicki koristi sav memorijski prostor
ratunara. Program se (zvriava | na mini-
malno konfigurisanom IBM kompatibil-

nom ratéunaru | printeru koji podriava
1BM ASCII set karaktara. Nudima dve ver-
zije programa, kompletnu | demonstraci-
onu verziju, koja ne podriava rad sa di-
skom i printerom. Uz program se isporu-
Cuje Stampano uputstvo.

(I MICOSO, Doljenska 22, 11253
Sreméica

® Atari XI/XE: Loto Super
31iCopy-D 2

Loto Super 3 je najnoviji program koji
vam pomale ispunjavali listice za ovu
poznaty igru na sre¢u. Program radi po-
moéu statistiGkih registara i odlikuje se
velikom brzinom | ta€nodtu,

Copy-D 2 namijenjen je kopiranju za-
Sticenih programa. Veoma se jednostav-
no upotrebliava | zato je pogodan | za
potetnike. Dodata su mu podrobna uput-
stva. U 80 odsto programa ubacujem pi-
ratske poruke (reklame), Po elji molete
da porudite | sopstvani BL/C sa imenom
svoje softverske grupe, imenom | prezi-
menom, adresom ili neéim drugim. Svi
pomenuti programi mogu se dobiti | raz-
mijenom. i

= Allen Software, Dejan 'Bulaji¢,

boraca 3, T1000 Sarajevo,
= (071) 543-345.

® CPC 464/664/6128: Demo
programi, Change 2.3

Owo su prvi demo programi za CPC
ratunare (do sada Ih je bilo za CBM 64
i amigu). Njihova namena je d&isto EP
prirode. Obiluju grafiékim efektima i raz-
nim trikovima. MoZete ih snimati na po-
cetku kompleta sa igrama ili ako imats
modulator | na video traku, pre filma.
Treba samo da mi poSaljete tekst poruka
koje treba da se nadu u demo programu.

Change 2.3 |e program za menjanje
tekstova u igrama. Radi iskljudivo sa ka-
satofonom. Na ekranu pomerate ASCII
kod igre | kad naidete na neki tekst upide-
te viastiti. Moguéno je | pratrativanje me-
morije (npr. trakite poruku =Game over=),
posle tega se pokazivad zaustavi na is-
ljenoj poruci. Programom motets da me-
njate igre do duZine 41 K. Inate program
sam analizira zaglavlje, a izmenjenu igru
bez problema snimate na traku. Kasnije
i@ normalno ucitavate ne koristeci se ni-
kakvim pomoénim programom (program
sam sastavlja loader).

Programe zajedno sa uputstvima i kra-
¢im pokion-programima (Turbo Save
180, UDG Creator, MS DOS Trainer...)
snimam iskljutivo na vade kasete ili di-

skete. U pripremi su jos neki programi za
koje motete da dobijeta informacije.

(2 Ivan Cvetkovié, A. Duniskog 17,
18000 Leskovac, ¥ (016) 43-710.

e IBM PC: Starry Editor v1.5

Program |e tekst-editor namenjen pi-
sanju programa. ima oko 41 K i viSe od 60
komandi (osnovne komande su Word-
Starove). Ovim editorom se radi veoma
jednostavno, sliéno kao onim iz Torbo
Pascala 4.0, tako da ¢a ga | podatinici
moéi s lako¢om da koriste. Omoguéava
prevodanje i startovanje programa iz sa-
mog editora (opcija Run). To se postize
tako Sto se u neku .BAT datoteku upide
postupak kompajliranja. Omoguéena je
I definisanje 26 makro naredbi (razume
se da se mogu snimiti | uéitati sa diska).
U editor je u | jednostavni kalkula-
tor (u obrnutoj poliskoj notaciji). Rad sa
editorom je veoma pouzdan (skreda vam
painju na eventualne propusta), Editor je
pogodan za rad sa vise fajlova (pamli
pnzl_nij‘u kursora, markare | stanje bloka).
Uz editor se dobija uputstvo na disku
dutine oko 15 K. Uz editor ide | pokion
program.

= Paviovié Dejan, Sestre Marjanovié
18, 11400 Misdenovac, = (011) 823-337.

GRADEVINSKA KNJIGA

8. METOD KONACNIH ELEMENATA - 2. izdanje

Avtor: Miodrag Sekulovi¢

PRIPORUCUJE:

1. McGraw Hill
TERMINOLOSKI RECNIK
- RACUNARI, ELEKTRONIKA — 2. izdanje
Autor: Syblil Parker

Na 700 strana englesko-srpskohrvatskog reénika 2

s

obradeno je oko 12000 termina iz oblasti raunar-
stva | elektronike sa 3irim objasnjenjem. Reénik
sadrZl i srpskohrvatsko-engleski registar termina. &
Reénik je namenjen korisnicima ratunara i radu- i
narskih sisterna u bankama, organima uprave, vojs-
ci, podti, institutima; projektantima, inZenjerima,
studentima, operaterima, nastavnicima, dacima
i svim pocetnicima koji se prvi put upustaju u ovu
Siroku oblast.
IZLAZI 1Z STAMPE: 15. 03.
1888, Pretplatna cena: 75.000
posle: 15. 03. 1989.  prodajna cana: 120.000

2. FORTRAN 77 - Zbirka redenih zadataka - 2. izdanje
Autori: G. Popovi¢, D. Grozdanié, P. Stajéi¢

U okviru ove zbirke redavani su problemi iz oblasti
hemijsko-inZenjerskih proratuna, zasnovani na
poznavanju hemijsko-inZenjerske problematike,
programiranja | numeriékih metoda:

—
Pt
s

FORTRAN 77
coana: 38.000 zoswa mebow ZADATASA

3. BASIC Compiler | FORTRAN 77 — Zbirka uporednih zadataka
Autor: Dusan Grozdani¢
Odabrani zadaci osim 5to omogucavaju lakse saviadivanje jezika BASIC
Compiler i FORTRAN 77, takode i ilustruju primenu radunara u razliditim
oja.cl‘:sﬂma. uredenje baza podataka, statistitke obrade, numeritke me-
1 I

cana: 39.000

4, METOD KONACNIH ELEMENATA U BASIC-U — MEKELBA
Autor: dr. Milisav Kalajdiié

1"1; Ova knjiga predstavija. potpun profesionalni soft- | ... W=,
% ware za proracun masinskih i drugih konstrukcija. ]
] cena; 31.600 TS
a? 5. MEKELBA kaseta cena:7.000  m ek
% 6. MEKELBA - standard disketa cena: 15.000

.g. 7. MEKELBA - grafik disketa cena: 15.000

Iz sadriaja: istorijat razvoja MKE i kratak prikaz osnova na kojim se
Metod zasniva, matriéna formulacija osnovnih jednagina Teorije elastié-
nosti kao | varijacione metode Ritza i Galerkina, op3ta teorija MKE sa
posebnim osvriom na varijacionu formulaciju, interpolacione funkcije
i analiza pojedinih konaénih elemenata, dimenzionaini | trodimenzi-
onalni problemi, primena MKE kod reSavanja savijanja plo¢a, naponsko-
-deformacijska analiza ljuski, dinamika konstrukcija, nelinearna analiza
i stabilnost konstrukcija, problemi plastiénosti.

cena: 140.000

9. ZBIRKA ZADATAKA IZ INFORMATIKE | RACUNARSTVA

Za 1. razred srednjeg obrazovanja | vaspitanja

Autori: Miodrag Stojanovié, Vule Aleksic

Zbirka predstavija dragocen priruénik za sve uéenike | razreda srednjeg
obrazovanja | vaspitanja, kao i za sve nastavnike koji izvode nastavu
informatike i radunarstva u okviru nastave OTP-a, jer je potpuno prilago-
dena nastavnom planu ovog predmeta.

cena: 15.000
[ e e s e S e e e
} NARUDZBENICA — Moj mikro, 11/89
Naruéujem knjige pod rednim brojem ...
[T v PR PR e E el R dinara.

;.l z
Nactin placanja:
1. U GOTOVOM - pilacanje postaru prilikom prijema knjige.

2. NAOTPLATU = U ..cocoenieierininnnnee. F@JOVNIN mesadnih rata (do 3 jednake

rate — beskamatno, 4 rate — 18% kamate na iznos, 5 rata — 26% kamate,

6 rata — 35% kamate). Prvu ratu uplaticu postaru prilikom prijema knjiga

| | uplatnica.

| Najmanji iznos porudZbine na otplatu je 200 000 dinara, a preko 600000
dinara obavezna je administrativha zabrana,

| U slugaju spora nadieZan je sud u Beogradu.

| KU .. ...coccnssssansiiss ddmsmmmmmerivsisnriressrs ki irbbsses i e DO et v A iy

T TIPS

| Za kupovinu na otplatu obavezna  Potpis kupea, br. I k.,
| overa zaposlenja, ili poslednji tek
penzije

I
| <+ SVA NASA I1ZDANJA MOZETE NARUCITI TELEFONOM 011/347-
| 662, ILI NA ADRESU IRO »GRADEVINSKA KNJIGA=, BEOGRAD, TRG
MARKSA | ENGELSA 8.

I *=* SYA NASA IZDANJA MOZETE NABAVITI U NASIM KNJIZARAMA
U BEOGRADU: ULICA 27. MARTA 87 | NARODNOG FRONTA 14,
| 1 U SVIM VECIM KNJIZARAMA U ZEMLJL.

|




NAGRADNI KONKURZ

Zabavni matematicki zadaci

Novi zadaci

Polinam

Ako proutavamo trinom X?
+ X + 41 utvrdicemo da je njegova
vrednost za X=0,12.. prabro|. Koji
je najmanji broj x tako da vrednost
toga trinoma ne bude prabroj?

Deljenje

Sedmocifreni broj delimo sa tro-
cifrenim. U &itavom algeritmu poz-
nate su nam samo &efir cetvorke
(ne moraju da budu jedine u algorit-
mu), a sve ostale cifre su zamenjene
zvazdicamal Da ne bi bilo zabune sa
oznakama re¢i éemo jo5 1o da su
pojedini delimiéni umnosci prvo
potpisani i tek onda odbijeni. Utvr-
dite bar jedan par brojeva koji odgo-
vara ovom algoritmul (Skica 2)

!!xilwq
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SKICA 2

Prozor

Jedan &ovek je u svojoj sobi imao
ugraden samo jedan prozor kva-
dratnog oblika, metar za metar visi-
na x Sirina (skica 3). S godinama
njegove su o&i postale suvise oset-
ljive a prozor je propustac suvise
dnavne svetlosti u sobu. Pozvao |8

1 1o O

zidara i naredio mu da pregradi pro-
zor tako da propusta manje svetla.
Jedini zahtev je bio da prozor i po-
sle pregradivanja bude kvadratnog
oblika i to | dalje metar visok | metar
Sirok.

lzgleda da zahtevu nije mogucno
udovoljiti, ali zidar je sa uspehom
obavio zadatak. Objasnite kakol

Napominjem i to da nisu dozvolje*
ni trikovi sa poluprozeorima, zavesa-
ma, vitraZzima, itd.

Ljubomora

Mirko i Katica su verenici. Imali su
sastanak u petak.

1) Mirko joj je prigovario da joj je
telefonirac u ponedeljak, utorak.
sredu i ¢etvriak | da je nikad nije
bilo kod kuce.

2) »Mozda sam bila kod svojih
prijaleljica,= opravdavala se Katica.
»Ti znas da imam &etiri prijateljice:
Olgu, Petru, Rozi i Sandru. Volim da
ih posecujem.«

=l sva éetiri dana si proveia sa
prijateljicama?«

3) »Dabome! Imam &etiri prijate-
ljice i svakog dana sam posecivala
drugula

»A zasto nisl i5la istog dana kod
sve cetiri?«

4) »Zato Sto sam svakoj od njih
imala da ispricam mnogo vesti
5 jednom sam iSla kod frizera, s dru-
gom kod krojagice, s tre¢om sam se
potpuno sluéajno srela u biblioteci,
a sa getvrtom sam se vec davno
dogovorila da idemo na voZnju
éamcem Kkoji ¢emo unajmiti kod iz-
najmljivaca na reci. Uostalom, Sta
tebe briga za to? Zar nemam pravo
da idem kuda hotu?«

Mirko je uvredeno cutao. ali nje-
gove sumnje u Kati¢inu vernost nisu
bile razvejane. Uzalud se Katica tru-
dila da ga ubedi u svoju prifu o to-
me kako je provela ta Zetirl dana.

Mirko je resio da se domogne istine
i poteo da smislja kako.

Pri tome se ispomagao siedecim
¢injenicama;

5) Svakog dana prva tri dana te-
lefonirao je Katicl s plaZe. Sandra je
potpuno slugajno sva ta tri dana
provela na plazi.

6) Petra i RuZa su ba$ danas
- u petak - razgovarale o lome da
¢e morati da odu kad frizera, jer obe
bar nedelju dana veé nisu bile tamo
i osedaju se neuradno.

7) Valja priznati da je Mirko
u utorak bio u bioskopu zajedno sa
QOlgom. Tamo su srele devojku koja
je zajedno s Katjom nameravala da
ide krojadici, ali j& ona nekuda ne-
otekivano otisla.

B) Kaltica obitno ide frizeru u ge-
tvriak, petak ili subotu.

9) Iznajmijivat camaca na reci ne
radi utorkom

Prema tome §ta se moZe zakljuciti
o tome kako je Katica provela sed-
micu? Da li je bila verna Mirku?
Utvrdite!

Resenje sva tri zadatka posaljite
do 1. aprila 1989. na adresu. Revija
Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljublja-
na {Zabavni matematicki zadaci)
Magrade su uobitajene: jednogo-
disnja pretplata na reviju Moj mikro
za najdomi§ljatija resenja sva cetiri
zadatka i devet racunarskih nagra-
da (kasete, diskete, knjige) za one
sracnike koje Zrab izvute a poslali
5u bar tri praviina resenja.

RESENJA ZADATAKA 1Z DECEMBARSKOG BROJA

Kolobari
lznosi su jednaki broju 21. Redenje
je prikazano na skici 1

SKICA 1

Koreni
Ako oba broja potenciramo na dese-
tu potenciju, dobijamo: Posto |je 32

Ovaj broj je 1'%
Tri sina

Starost svakog od sinova je ceo broj
i produkt ta tri broja je broj 36,

Pored loga u tekstu zadaika krije se
jod | informacija o iznosu 1a tri broja. All
poto ne znamo datum razgovora, za
nas je zadalak teti nego za prvog mate-
matiéara. Poénimo s tim da napifemo
sva trl moguéna broja &l produk! je 36.
Da ne bismo koji ispustill, prvo ispisi-
mo sve delitelje broja 36: 1,2, 3, 4,6, 9,
12, 18, 36.

@) Neka starost najmlaflega bude
jedna godina. Broj 36 rascepimo na sve
moguéna nadina na produkt dva broja,
tako da dobijamo slededa trojke:
1.1.38; 112,18; 1,3,12; 14,9, 1.66.

b) MNeka starost najmiadega bude
dve godine. Dobijamo sledece trojke
Koje jos nisu obuhvadene pod tatkom
a 2,2.9". 2386

¢} Neka prvi dlan trojke bude 3:
334, Drugi trotlani produkti koji bi
dali 36 nisu moguéni, jer bl najmanji
¢élan morao da bude bar 4, a druga dva
tlana bi morala da budu veéa. All vac
produkt 4°4*4 iznosi 64, $ta je Znatno
vise nego 36.

Imamo dakle osam razliGitih frojka
calih brojeva. Za svaku tema ispisati
jof i iznos;

1+1+36=38 142+18=21
143+12=16 1+449=14 1+6+6=13
2+249=13 2+3+6=11 3+3+4=10

Posto se matematicar koji je znao za
datum nij@ mogao da opredeli za godi-
ne, 1o znadi da postoje bar dve trojke
tije su svole jednake. Pogledajmo ta-
belul Vidimo da posioje dve Irojke sa

iednakim iznosom. Znaéi da su razgo-
varali trinaestog u mesecu. Podto su pri
rodenju najmladega dva starija otish
kod deda | bake. trajka 2.2.9 ne dolazi
u obzir, jer je samo jedan broj vedi od
osehga dva. Ostaje nam dakie trojka
1.6.6.

Znati da najmiadi sin ima godinu
dana, a slarija dva imaju svaki po sest
godina.

Resenje
novoc{(odls_ njeg
zadatka

Najvise problema je bilo sa zadatkom
Tri sina. Mnogi éilaoci su raspravijali
0 vaspitnim problemima i pri fome pre-
vidali vaZnu pojedinost o aklavanju pr-
vog matematitara. Da napomenem da
deca umeju da govora vet veoma brzo,
ali nigde nije bilo ni napisano da su
sinovi otidli na drugi kraj grada potpu-
no sami.

Jadn iSnjom pretplatom nagra-
dili smo Matjais Prienjaka, Ui bratov
Vodnjakov 5, 63000 Calje. Ostali nagra-
deni su: Zoran Pajnié, Matoseva 6,
41410 Velika Gorica; lztok Stort, Jusa
Kramarja 3, 68000 Murska Sobota; Zo-
ran Kukoljsc, Narodnih heroja 41 a,
11070 Beograd; Imre Clkajlo, Naselje
Miadinskin delovnin brigad 14, 68000
Murska Sobota; Dobrisav Vukovié, Ul
Alije Sadevica 12, 73300 Foéa; Dalibor
Buha, Janka Jaloviéa 2/, stan 3, 71000
Sarajevo; Nikola Juki¢, Cvijete Zuzorié
31V, 41000 Zagreb; Maljat Metaj,
Gubteva 2, Kranj; Boria Kolar, Ul. irta-
va fadizma 37, 42250 Lepoglava.

Nagraditemo | sve ostale redavate-
lje. To su; Roman Dmoviek, Ralece
11, 64220 Skofja Loka; Marjan Jerman,
Novi dom 33 b, 61420 Trbovije; Saso
Pobertnlk, Pod gonjami 44, 62391 Pre-
valja; Bojans Gallé, Rove Jankovié 20,
71000 Sarajevo: Besim Mulahasano-
vit, B. Pargvica 69, 75000 Tuzla: Lazar
Skarié, Kej 13 novembri 20/9, 91000
Skopje; Ivan Fabijanié, 5. Migi¢a 10,
75000 Tuzia; Tomad Prosen, C. v poli-
co 27, 64207 Cerklja; Luka Fralih, Ciga-
letova 11, 61000 Ljubliana.

Teorema (Mo] mikro)

U skupu a = (Bk-+5; KEN) ima basko-
nacno prabrojeva.

Dokaz: Prvo napisimeo nekoliko prvih
elamenata skupa A. 11, 17, 23, 29, 35,
41, 47, ..

Otud vidimo da skup A sadri pra-
brojeve oblika 6k+5 ili slotene brojeve.

Sada pokatimo da svaki sloden| broj
iz skupa Aksadrii kao faktor bar jedan
prabroj oblika 6k+56. (O tome da se
svaki sloZeni broj moze pisati kao pro-
dukt prafakiora ne vredi trositi reéi.)
Poznata |@ Sinjenica da je svaki prabroj
sem 3 oblika Bk+1 ili 6k+5 gde j@ k ne-
negativni celi broj. To se jednostavno
vidi ako pogledamo redosled brojava:
Bk (deljiv je sa &), Bk+1 (mogao bi da
bude prabroj). 6k+2 (deljiv je sa 2),

Bk +3 (deljiv je sa 3), 6k+4 (deljiv je 5a
2) | Bk+5 (mogao bi takode da buda
prabroj). Sada pogledajmo |04 jednom
nasu izjavu da svaki stodeni broj iz sku-
pa A sadrdi kao faktor prabroj oblika
6k +5. Ako, naime, pomnodimo dva pra-
broja oblika 6k+ 1, npr. 68+ 1, 61+ 1, do-
bijamo broj {6s+1)
(Bt+1)=86(6at+5+1)+ 1, koji |e opet obli-
ka Bk+1, Isto tako je produkl vide od
dva broja oblika 6k+1 opel oblika
Gk + 1. Dakle nikad umno#ak samih pra-
brojeva oblika 6k+1 ne daje broj oblika
6k+5. Zalo svaki broj 12 skupa A mora
da sadrli prabro] oblika Bk+5 kao
faktor.

Kad bi u skupu A ipak bilo prabroje-
va, to bi bili 11, 17, 23 ... p: zapisali
5mo ih po velidini, tako da (@ p najvedi.
Uginicemo bro) n=86(11.17.23. ..p)+5.
Podto ja noblika Gk+5, element j& sku-
pa A. Ako je n prabro), p nije mogao da
bude najvedi prabroj iz A. A ako je
n sloZeni broj, mora da sadrdi kao fak-
tor prabroj oblika 6k+5. Medutim 1aj
broj ne mo2e da bude ni jadan od pra-
brojeva 11, 17, 23,29, ..., p. Naime, prili-
kom deljenja tim prabrojevima n ostav-
lja ostatak 5, a sa 5 (5=6.0+5) takode
nije deljiv. Prabroj oblika Bk +5, koji j&
kao faktor u m, vedi je dakle od p | take
p opet ne mo#e da bude najveci prabroj
u skupu A,
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C 64/novi znakovi

Ideju mi je dao jedan sli¢an, ve-
oma kratak program za atari XL koji
|e omogucéavao pisanje sa Iri nova
tipa pisama. Moj program daje Sest
pisama. Rutine su idealne za upo-
trebu u programima pisanim u bej-
siku te u intro/demo programima.
Podaci za znakove se nalaze na lo-
kacijama od 49152 nagore, a ekran-
ska memorija od 51200 nagore.

David Goriek
Sp. Polskava 138
62331 Pragersko

Spectrum/masinska
promena boja VII i kraj

Evo najzad prave rutine za promenu
boja koja datoteku atributa — attri-
bute file (768 bajta) popunjava za
tatno 6011 T stanja. Maksimalna
duZina rutine je 102 bajta, a najduie
vreme izvrsavanja 6211 T stanja. Br-
Za je od rutine druga Bobana Jova-
noviéa za 4610 stanja ili 1,77 puta,
a kraca za 10 bajta. Svi Koji su pisali
rutine za promenu boja u prozoru
morace da malo vise prouce proce-
sor Z80. Rutina mozZe biti bréa za jos
46 T stanja, promenom svih instruk-
cija INC HL u INC L, na raéun relo-
katibilnosti, s tim $to bi manje zna-
tajni bajt adrese na koju se smesta
program morao da bude manji od
104. Program se startuje sa adrese
ORG + 10.

Potrebni poukovi: ORG + 14 visi-
na {(1-24); ORG + 15 dirina (2—32);
ORG + 59 | ORG + 60 atribut
(0—255); ORG + 62 | ORG + 63
(22561 + X + 32 % Y) gde su
X 1 Y koordinate desnog donjeg
ugla prozora,

ORG (adresa)
LA3 LD (HL),51

INC HL

LD (HL),213

INC HL

ADD A2

JR LAY
START LD HL,LA4

LD BC, (256 * Sirina + visina)

LD D213

LD AB

AND A

AR B
LA2 LD (HL) D

INC H

DJUNZ LAE

AND A

RRA

JR C,LA3
LAY LD (HL),16

INC HL

ADD A9

CPL

LD (HL),A

INC HL

LD (HL).237

INC HL

LD (HL),123

INC HL

LD (HL).0

INC HL

LD (HL),21

INC HL

LD (HL).251

INC HL

LD (HL).201

LD B.C

LD C.32
LD DE.(256 * atribut + atribut)

54 Mmoj mikro

8 REM #sdkdalikdksdibissiirss

1 REM #% 4

< REM #% NEW CHARACTERS ##%

3 REM #*% ¥

4 REM #*%B%Y DAVID GORISEK#®

5 REM ## o

& REFM #% CCH> 1988 o

T REM #% ¥

g REM sssbsti s fk ook

18 PRIMT"WRIT!"

11 FORX=48395T04208 : READA : S=5+A: FOKEX. A
12 HEXT: IFﬁi}158?9THENPRIHT“7EERDR“ EHD
13 SY¥Ys4a95

14 POKESSS7E, 148 : POKES3272. 32

15 FOKES45, 280

28 FRINTCHR#C(147) : PRINT :PRINT : PRINT
21 PRINT" 1. MHORMAL " PRINT
22 PRINT" 2.RIGHT ITALIC":PRINT
23 FPRINT" S LEFT ITALIC ":PRINT
24 PRINT" 4.EB0LD " PRINT
25 PRINT" SCEXIT ":PRINT
26 GETA%: IFA$<"1"ORA$>"S"THENZG

27 IFA$="1"THENSYS4836

22 IFA$="2"THEN42

22 IFA$="3"THENSH

8 IFA$="4"THENSYS4137

31 IFH$-"5"THEHNEH

32 6O0TOZ

44 PDKE4158512$ POKE4172, 126

41 POKE4176,62:POKE4188, 52 POKE4184.,62

52 5¥S4165:GOTO28

{gﬁ REM ##% NORMAL #¥E
1a

14

18

16

los DRATAB9E

187 REM *%% BOLD L2 5]

SYS41es: GOTO2E

FOKE41568.62: PGKE4 172,62: POKE4176., 126
POKE4186., 126: FOKE41584., 126

1 DATAL29, 165,849, 135,001, 168,088, 132
2 DATA251.,132.253, 162,288, 133,252, 169
3 DATALISZ2.133,254, 162,883, 177,251,145
4 DATAZS53. 136, 208, 243, 236, 252, 2348, 254
S DRATAZO2,208.242,163.855, 133,001,028
]

162 DATR1SS. 808, 133,251,169, 192,133,252
192 DATA160.,8680, 162,808, 177.251.186.817
110 DATAR251.145.251.,0824., 136, 208,245, 230
111 DATAR2S52.,202, 208, 248, 395
112 REM #%%% ITALIC ¥k
113 DATAlGZ.880, 126,880, 192,824, 126,801
114 DRATR12Z.824,062,004, 192,824,862, 005
115 DATA192.624,.862.086, 192,824,232,232
lie DATHZ32,232,232.,232,232.,232.224.,248
117 DATAZBS3. 224,896
LD HL.{22561 + X + 32 * Y) 30 . VREME=INT (PEEK(18)
LD (23296).SP * 65536 + PEEK(19) * 256
Dl + PEEK(20))/50
LDAL 40 POSITION 35,0: ? VREME
SUB C 50 GOTO 30
LD LA Zlatko Bleha
ls-g é’-:lo Tovarnidka 14
LLB gp""HL 61370 Logatec
LA4 NOP Zoran Filkovsi  OSTRODILN atariji/reset
JuZnomoravski brigadi 48b
91000 Skopje  Ako smjestimo broj 3 na adresu 9,
girj?lakm;; na resel poziva se rutina
- su niZi i vidi bajt adrese na loka-
081‘[101?1!111 atan]l" cijama 2 i 3. Unegme sljedeéi pro-
stoperica gram da vidite kako to izgleda:

Ako ne znate kako da iskoristite

10 POKE 9,3: POKE 2,0: POKE
3.6: REM 6 * 256 + 0 = 1536
20 F. 1=1536 TO 1536 + 32

atarijevu topericu, ukucajte sledeci
program koji meri sekunde, desetin-
ke i stotinke. Nece ga biti teSko pre-
praviti za minute | sate. Sistem je
veoma zgodan kada u programu po-
stavljate ograni¢enje vremeana.

10 GRAPHICS O: POKE 7521
ng POKE 18,0: POKE 19,0: POKE

% :E:m ROUT: POKE I, ROUT

50 REM MASINSKI PROGRAM
- ISPIS

60 DATA 162, 0, 189, 14, 6, 157, 2,
158, 232, 224, 19, 208, 245, 96

70 REM TEKST

80 DATA 10, 10, 10, 0, 0, 45, 111, _

1086, 0, 45, 105, 107, 114, 111, 0, 0.
10, 10, 10

Upisite RUN i resetujte racunar. '

U jednom od proslih brojeva, u ru-
brici Tatka na i, pisalo je da je ne-
moguée kontrolisati funkcijsku tip-
ku HELP. Lokacija 732 sadrZi vrijed-
nost 17 ako je pritisnut samo HELP.
U kombinaciji sa SHIFT, HELP daje
vrijednost 81, a sa CONTROL 145,
Kada otpustimo taster HELP, vrijed-
nost na adresi 732 se ne ressaluje,
tako da moramo unositi POKE
732,0. Primjar:

10 A=PEEK(732)

20 IF A=0 THEN 10

30 PRINT A

40 POKE 7320

50 GOTO 10
Edin Husakovié
Lace Zahirovita 11
72000 Zenica

CPC/zadebljana slova III

Viasnici CPC 6128 verovatno su
primetili da program CPC/zadeblja-
na slova |l (Mikro, 12/88) na njino-
vom raéunaru ne radi. Naime, posle
naredbe SYMBOL AFTER 0 set ka-
raktera iz ROM-a se preme$ta na
AD0OH, a ne na A400H. Zato u liniji
50 DATA treba promeniti trecu broj-
ku u AD.

MoZete probati i sledeéi program:

10 SYMBOL AFTER 0
20 FOR N=B300H TO B317H

30 READ AS: POKE N, VAL ("&"
+ AS

40 NEXT: CALL B300H

50 DATA DD, 21, 00, AD: REM LD
1X, ADOOH

60 DATA 01, DO, 02: REM LD BC,
02D0H

70 DATA DD, 7E, 00: REM LD A,
(IX + 00)

80 DATA DD, A6, 01: REM AND (IX
+ 01)

90 DATA DD, 77, 00: REM LD (IX
+ 00), A

100 DATA DD, 23: REM INC IX

110 DATA 0B: REM DEC BC

120 DATA 79: REM LD AC

130 DATA BO: REM OR B

140 DATA 20, FO: REM JR NZ,
B307H

150 DATA C9: REM RET

Program ¢e promeniti znakove od
CHR(32) do CHR(122), 1j. do malog
slova »z~. Broj znakova koje Zelite
da promenite odreduje se u liniji 60.
Ako Zelite da promenite npr. N zna-
kova, petlja treba da se izvede
N x 8 puta. PomnoZite N sa B, pre-
tvorite dobijenu brojku u heksade-
kadni sistem (zapisano sa &etiri zna-
kat) i podelite je napola (ne podelje-
no sa 2). Levu polovinu upisite u li-
niju 60 iza brojke 01, a zatim | desnu
polovinu.

Brane Volarié
Soleska 4
61000 Ljubljana




Pratim Moj mikro od prvog broja,
a Isto tako i ostala dva nasa racu-
narska &asopisa. Pored toga pret-
platnik sam nemadckih revija 64'er
i Computer Persénlich.

Mnogi citaoci se obracaju jednoj
redakciji i hvale jedan ¢asopis a ku-
de drugi | obrnuto, drugi su pak
nazadovolini sadrZajem, hteli bi da
se vise pise o fednom a manje o dru-
gom racunaru i take u krug.

Mislim da su sva tri ¢asopisa na-
§la svoje mesto, da su potrebni, da
im kvalitet raste sa linama a da
mogu biti jos bolji. Sto se ti¢e sadr-
2aja, tu nikad ne mogu biti zadovo-
ljeni svi ukusi, all ipak mislim da bi
bar malo vise trebala pisati o radu-
narima COMMODORE 64 i 128. To
su najbrojniji raunari kod nas i fos
nisu odbadeni u svetu, Sto dokazuje
i ¢asno $esto mesto C 64 uizboru za
radunar godine u klasi kucnih raéu-
nara, @ za mnoge njegove vrinjake
ni ng Znamo vide da li su postojali.

Razlog je i to Sto su viasnici C 64
u principy manje kompjuterski
obrazovani od viasnika nekog IBM-
a ili skiéno. U poslednje vreme ima
ljudi kojima $ezdesetcetvorka stoji
neupofreblfavana jer prakfiéno ne
znaju da ucitaju program.

Nemejte misliti da sam fanatiéni
postovalac C 64, jer ne moZe se on
uporedivati sa 16- | 32-bitnim masi-
nama, ali mora se podtovati mesto
koje zauzima medu kuénim raduna-
rima kao | njegovi viasnici.

Zlatimir Stojanovié
P.p8
Kragujevac

Kupujem =Moj mikro« dvije godi-
ne. »Raéunare~ sam prestao kupo-
vati jar to vise nisu Racunari nego
PC-i. »Svet kompjutara= se jos odr-
Zava i komodorci | spektrumovci ta-
mo mogu sve za sebe da nadu. »Moj
mikra~ je zaista najbolji list u zemlji
jer se uvijek mo2e naci programa za
sve kompjutere. Uopée mi nije jasno
zasto se komodorci i spektrumovei
bune i 2ele jos listinga. Za njih je ved
sve izaklo. Imaju toliko programa da
ih mogu bacati, a staino Zele nesto
novo. To »novos uvijek je jedno te
isto, samo na drugi nacgin. Zasto se
ne bune oni koji imaju manje pozna-
te kompjutere? Ja, recimo, imam
atari 130 XE za koji znam da je si-
gurno bolji od spectruma, samo Sto
spectrum ima malo bolji basic, ali
nista vide. Commodore 64 od atarija
ima 5 oktava vise | puno slabiji BA-
SIC. Zasto fe osmobitni atari toliko
napudten? Vi takve greske ne pravi-
te, jer vi dobro radite, samo $to po-
hilepni spektrumovci | komoderci to
ne zamjecuju jer im se 2uri | staino
su nestrplfivi. Pisete mnogo o PC-u,
mada ne toliko puno kao drugi listo-
vi. Ali biste trebali vige pisati o pro-
gramiranju na PC-u, a ne o njego-
vom hardveru, jer su se PC-jevei ved
dobro ispraznili kad su ga kupili.
Zaista ste dobro uéinili $to ste obja-

vill grafiku za XL/XE i pohvalio bih

Zlatka Blehu.

lako osmaobitni atari ¢ini do 30%
radunara u Jugoslaviji, taj broj se
smanjuje | zauzimaju ga spectrumi
i commodor| jer se o tim atarijima
slabo pide. Osmobitni radunari ¢e
lagano propadati i ostavijati mjesto
amigama, ST-ima, PC-ima itd. Zato
sada treba pisali o svim poznatijim

VAS MIKRO

osmobitnicima (amstrad CPC, C 64,
spectrum 48 K, atari XL/XE). Dosada
Jo$ nisam nigdje vidio da ste imali
neki test o pariferiji za atari XL/XE ili
amstrad CPC.

Pisem svoje programe | koristim
razne rutine Iz MM koje dobro dodu.
Sto bi se desilo da objavijujete, reci-
mo, samo listinge za spectrum
i commodore? Svi bi ostali racunari
bili baceni u smedce, fer bi bilo tko,
ko bi vidio jedan racunarski list, od-
mah kupio commodore, Cak i ja raz-
migljiam o prodaji svog kompjutera
jer je softvera za njega toliko male,
a pirati pri snimanfu uopce nemaju
obzira na lo kako demo programe
udéitati.

Ovo je najvaZnije; stare igre na-
pravijene na XL/XE-u mnogo su bo-
lje nego na commodoru i spectru-
mu. Zamislite kakve bi tek izgledale
igre kao Bionic Commando ili Pac-
Land! Kada bi vi samo znali kakve
atarijevei kupe uvrede od spektru-
movaca, dode vam dd se rasplacete.
| 'oni Zele jos. Pa oni nisu normaini!
" Jedina primjedba je to Sto kod
nekih igara napiSete »skoro svi ra-
cunari=. Mislim da to nije u redu.
Trebalo bi da u zagradi kraj »skoro
svi radupari= napisete one manje
poznate.

Nema boljeg lista u zemlji od vas,
| ako jos objavite ovo pismo, necete
znati koliko ée mi biti lak3e!

Dragutin Mitre&ié
Kiekovacka 3 a
Zagreb

Periferiju za amstrad/schneider
CPC detaljno smo opisali u broju 5/
1987, a za atari XL/'XE u broju &

1886.

Posmatram $ta se sve u zadnje
vrermne dogada u rubrici Vas mikro.
Citaoci-hakeri podelili su se u dva
tabora. Jedan je spectrum & com-
modore & atari XE/XL a drugi amiga
& ST & PC. Vlasnici osmobitnih
kompjutera zahtevaju da se ubudu-
ce vise pise o njihovim kompjuteri-
ma | obrmuto.. Zeleo bih sada da
navedem svoj primer. Dve duge go-
dine koristio sam crnu Kulijicu, Ba-
vio sam se programiranjem, hieo
sam da napravim igru | neke ozbilj-
fle programe — $ta sve nisam hteo.
A onda se nesto u meni 'prelomilo.
Bacio sam pogled u svet | prestac
da Zivim u iluzijama. Prodao sam
spectrum jednom svom drugu.
A onda sam poéeo da $tedim. Moja
Stednja uskoro se privodi kraju.
Stednja za amigu 500 za koju znam
da ¢e mi se isplatiti, Jedva ¢ekam da
otkucam POKEL 16777216,
2147483647 | da pritom ne dobijem
gresku. Znam da nisam jedini pri-

mer. Siguran sam da mnogi ¢itaoci
prepoznaju sebe u mom primeru.
Sada Zelim da poruéim brojnim cita-
ocima da prestanu dosadivali re-
dakciji | da shvate da za njihove
kompjutere vise nema buducnosti.
Time Zelim da podrZim druga A. T. iz
broja 1/89, pri éemu citiram:
=imam utisak, nadam se pogre-
San, da obgjica gospode (Zeljko Mi-
lin i Zoran Cuk) nisu svesna sta bi za
razvoj raéunarstva kod nas znaéilo
kad bismo ostali na nivou esmabit-
nih kuénih raéunara, kao Sto su
spectrum i C 64...i Ako se to dogo-
di, propusticemo razvoj u svelu.«
Predrag Maksimovic
Viade Zetevica 12
15300 Loznica

Za podetak malo slatistike: rubri-
ka «Maj PC= prvi put se pojavila
u januarskom broju 1987. godine.
Do decembra iste godine pojavijiva-
la se u svakom drugom broju, a od
decembra 1987. je postala redovna
u svakom broju. Od januara ove go-
dine rubrika je ukinuta jer su ~i vest]
i ¢lanci o njima (PC-ima, naravno)
obuhvaceni SKORO CITAVOM revi-
joms=. Time se padinje ostvarivati
pradvidanje mnogih &italaca da ce
revija »moj MIKRO«~ prerasti u reviju
«mof PC« sa prilogom =moj
MIKRO«.

Zanemarivanje 8-bitnika na racun
PC ratdunara opravdavali ste teori-
Jjom o prevazidenosti 8-bitnika i po-
trebi da se Casopis okrene novim
temama prateci pri tome ‘tendencije
razvitka licne informatike na zapa-
du, mada je odigledno da kao zem-
lfa nismo u slanju da pratimo taf
razvoj, pa je pitanje kolike je oprav-
dano da se nasi casopisi razvijaju
br#e od nas samih.

Medutim, nedu se zadrZavali na
ovoj polemici jer je ve¢ bezbroj puta
wobradena« u pismima drugih ¢ita-
laca. Moja ideja je sledeca: ako su
personalei prerasli svoju rubriku
| postall sastavni deo ceiog lista,
nife Ii logiéno da pokrenete novu
rubriku koja ¢e se baviti novijim
i hardverski naprednifim masinama
koje su, usput, | pristupacnije Jugo-
slovenima od personalaca? Radi se,
naravno, o amigi i seriji ST. Cinjeni-
ca je da je re¢ o rac¢unarima koji po
koncepciji, ali i tendencifama u raz-
voju softvera | hardverskih dodata-
ka, predstavijaju most izmedu kuc-
nih i personalnih raéunara, a zahva-
ljujuci svajoj univerzalnasti i najbo-
lji izbor za Jugoslovena. Iskreno go-
voreci, ne postoji ni jedan persona-
lac ili 8-bitnik na kome se moZa pro-
gramirati, raditi sa korisnickim pro-
gramima, baviti se grafikom, zvu-
kom | animacifom a u isto vreme

oric almos prvo propao u E

Ljubljana, april 1989

Svima koji su nabavili radunar

ORIC NOVA

stavljamo do znanja da im ne mozemo pomodi. Raéunar je

nazivom

. eskoj, a zatim u Francuskoj. Sastavljad/
proizvoda¢ u Jugoslaviji, OOOUR Nova, bankrotirao je pocetkom prodle
godine, a njegov direktor se od septembra 1988 nalazi u istraZnom zatyoru
pod optuzbom da je sa nekim drugom pokrao firmu za 2 miliona DEM.

Redakcija Mog mikra

I i igrati kap na ovim ratunarima.
Broj korisnika ovih racunara kod
nas rapidno rasle i ja smafram da je
u nasu zemiju u, recimo, zadnjih
& meseci prosle godine uvezeno (i
prosvarcovano) vise ovih masdina
nego kosookih | drugih kompatibi-
laca. Zato smatram da biste-trebali
pomodi postojecim i buducim vias-
nicima jer ove masine lo svakako
zasluuju. A o nfima bar ima da se
pise. | sami znale da je nedostalak
uputstava za ozbilinije programe
(to je posledica nase wprodajne«
mrete) glavna kocnica u ozbiljinoj
upolrebi ovih radunara. Zalo biste
u toj rubrici mogli redovno opisivali
po nekolike od ovih programa, ali
ne literalno, u stilu «taj program
maoZe to, to i to= a da se nigde ne
spominje kako se =to, to i to~ ostva-
ruje u radu sa programom, vec krat-
ko i jasno i sa listom naredbi i in-
strukeija, makar samo onih najos-
novnijih i neophodnih za rad. Tako
bi korisnici znali ta da kupe i kako
da korisle, sto bi bar delomi¢no na-
doknadilo nedostalak originainih
uputstava. Dalje, u prilogu biste se
mogli baviti i testovima hardverskih
dodataka (hard diskovi, dodatni flo-
piji, digitalizatorji, genlockovi) gde
biste i uporedivali modele razlicitih
proizvodaca kako bi potencijalni
korisnici znali ta valja a $ta ne (kao
nekad davno sa lastaturama za ZX
spactrum). Tu bi bila | stalna rubrika
o borbi protiv virusa (za koje sam
¢uo da se stalno javijaju novi pa
danas svaki zapadni pirat koji drZi
do sebe ima i svoj virus) i gomila
drugih stvari. Mogucnosti ima mno-
go, a ostalo je stvar vase dobre vo-
lje. Ipak, najveci broj vasih ditalaca
kako po racunarima koje poseduju
tako i po poslovima koje na tim ra-
¢unarima rade spadaju u =kucnes
korisnike. i mislim da ih ne biste
smeli zanemarivati.
Nebojéa Nikolaidis
Il bulevar 111/3
11070 Novi Beograd

Na osnovu oglasa br. 1-040 U bro-
ju 11 (novembar 1988) narudio sam
kasete | postanskom uplatnicom
uplatio drugu DEJANU COPICU, 3.
bulevar 26(31, Novi Beograd, 28.000
din. Urgirao sam dvapul telefonom,
a20. 1. 1989 | pismom, ali do danas
nisam primio ni kasete, ni odgovor.
Danas (3. 2. 1988) sam pisao sekra-
tarijatu za unutrasnje poslove u Be-
ogradu. Iz rubrike Vas mikro u po-
slednjem broju vidi se da ima vise
»mangupa=. Trebalo bi im sprediti
obmanjivanje putem renomiranog
c¢asopisa Maj mikro.

Andrej Rogié
Obala 63
66320 Portoro?




The Detective Game

Angus McFunguss, poslednji ¢lan
velike porodice, umro je u misteri-
oznim okolnostima. Njegovi =prija-
telji« pozvali su u dvorac slavnog
detektiva Snidea. |z trema Idi iza
sluge Bentleya kaji te vodi u tvoju
sobu. PretraZi ormari¢ | naéi éed
podioZene koverte (PADDED ENVE-
LOPES). U njih tes morati da strpas
deset dokaza (E) o ubici. On jo& nije
zavriio, a nova Zriva je Dingle. Idi
u njegovu sobu | pretresi ga. Nadi
ces kljucic | kravatu kojom je bio
zadavljen. Kravata je prvi dokaz.
U notnom ormariéu je tasna
[BRIEFCASE). Uzmi ikonu s krstom,
upotrebi kljué | otvori tasnu. U njoj
|e listi¢ sa porukom: = 10.000 je mali
deo miliona. Nikad vide neéed &uti
za mene.~ To je drugi dokaz. Oba
dokaza strpaj u koverte. Ako Zelis
da nosis vise od pet predmeta isto-
vremeno, moras da imas tadnu i cr-
nu torbu koju pronalazig u sobi le-
kara.

Idi u kuhinju. Nagi ¢es srebrni pla-
danj, na kome je utisnuta godina
rodenja Angusa McFungussa. Ceki-
¢am polupaj prljave tanjire (makaro-
na). Idi u dnevnu sobu | sa zida skini
sliku. Iza nje Je trezor. Kombinacija
za olvaranje je datum sa pladnja
(21031919), U trezoru je testament,
u kome pise da kuvarica, profesor,
major i crkva dobijaju po 10.000
funti, a sluskinja Gabrielle milion.
To je tredi dokaz.

Sledeta Zrtva ja'Cythia; u tremu je
zgnjetio klavir (nesrecni sluéaj?).
PotraZi Bentleya i prati ga, jer ée
ubrzo ofi¢i u svoiu sobu koja je,
inace, zaklju¢ana. Udi i pretrazi or-
mar. Naci ¢es kaputic. Sa sveinjem
KljuSeva koji su u njemu idi prema
Angusovoj radnoj sobi. Priblizi se
vratima i pritisni dugme. Kad se po-
kaZu dve ikone s vratima | papirom,
odaberi drugu. Pokazace se spisak.
Odaberi sveZanj kljuteva | upotrebi
ikonu s kljutem. Vrata su otkljuéa-
na, a otvaras ih ikonom sa vratima.
U Angusovoj sobi ima mnogo stvari
(meci vremenom nestaju). Uzmi pi-
smovni pritiskaé (PAPER WEIGH-
TER) i polupaj ga fekitem. Dobio si
vellki kljug koji otvara profesorovu
sobu. U njoj nalazid svesku | malu
knjigu. U svesci pise da su u kuhinji
i spavaonicama sakriveni predmati.
Sa knjigom idi u biblioteku. Pitaj
profesora o njoj | saznactes da mu je
jadnom Angus pomenuo knjigu 101
Detective Stories. Postavi se sasvim
levo ispred knjiZznih polica i pronadi
tu knjigu. U njoj je iaZni testament:
=Milion funti dobija profesar, a’po
10.000 tunti dobijaju major i sluge.«

U sobi sa satom ubijen je lekar.
NoZ ubice je na krevetu u sobi kuva-
rice. Novi dokaz strpaj u koveral. Idi
u kuhinju. Na krajnje levoj strani
postavi se tako da tvoja figurica bu-
de okrenuta ka tebi | polako se po-
meraj desno. Posle svakog pomera-
nja pogledaj kroz uvetavajute sta-
klo i naci ¢e$ tajni prolaz koji vodi
kroz podrum u dnevnu sobu. U kuti-
jama ¢e§ naci odvijat. Uzmi ga sa
sobom. U dvorcu je jod jedan tajni
hodnik  koji uje pastorovu
(REVEREND) | majorovu sobu. Sle-
deca Zrtva je Gabrielle. Kod nje na-
lazié Sesti dokaz i medaljon. Odvija-

56 Mmoj mikro
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¢em otvori medalijon, U njemu je
slika Dingla | Gabrielle. Pre smrti
upitaj Gabrielle o pastoru, pa ée ti
re¢i da je ubio svoju Zenu.

U majorovo) sobi je napunjena
pudka za slonove. Predmeta ima
dva puta vise nego Sto sam ih na-
veo, ali ne znam da ih upotrebim, Ko
zna vise, neka me pozove na tel.:
(062) 26-129 (prepodne ili od 20 do
21 ¢as) Ili neka pise Mom mikru.

Primok Krajnc
Kosarjeva 52
62000 Maribor

Wolfman

Poslednju horor avanturu Roda
Pikea podinjete u svojo) sobi u seo-
skoj kuéici. Budite se iz dugog
i éudnog sna obliveni krvlju neduz-
ne djevojke koju ste ubili u obliku
vukodlaka. Cilj avanture je da se
izietite od te uZasne bolesti. U sobi
prvo operite ruke (WASH HANDS),
pogledajte se u ogledalu (LOOK
A MIRROR), operite | lice (WASH
FACE). Skinite krvavo odelo (RE-
MOVE DOUBLET) i spalite ga u ka-
minu (BURN DOUBLET). Otvorite fi-
oku na sanduku (OPEN DRAW-
ER),uzmite gisto odelo (GET TUNIC)
i obucite ga (WEAR TUNIC).

Posle toga éete moéi da izadete iz
sobe na istok. Krenite N,W do rad-
nje. Kada je padljivo ispitate (LOOK
AROQUND), nalazite pokiopac. Ispi-
tajte | njega (EXAMINE LID) i uzmite
kiju¢ (GET KEY). Uputite se E.S S.E.
Do¢i cete u napustenu crivu. Ispi-
tajte pod (EXAMINE FLOOR), pome-
rite tablu (PUSH BOARD). Pojavite
se tajna vrata, dakle EXAMINE FLO-
OR jo# jednom | OPEN TRAPDOOR.
Spustite se niz klizave stepenice
i &0 vas u crkveno) kripti. EXAMINE
CRYPT. Ukazace se sanduk sa sta-
klenim poklopcem na zidu. Poblize
ga pogledaijte (EXAMINE CABINET),
kao i bravu na njemu (EXAMINE
LOCK) na kojoj je ugravirana $ifro-
vana poruka. DeSifruje se tako &to
se svaki broj zameni odgovarajuéim
slovom engleske abecede (1-A, 2-B,
3-C itd.).

Za otvaranje ormara upotrebite
kljut iz radnje: umetnite ga u bravu

- (INSERT KEY), gurnite (PUSH KEY)

i izvucite (REMOVE KEY).

Uzmite knjigu (GET BOOK) i dva
puta je protitajte (READ BOOK).
Krenite slede¢im putem da biste na-
pustili selo: U,W.N,NN. Posle duzeg
puta probudic¢ete se ispod mosta.
Ali prvi put u obliku vukodlaka!
U isto vreme se mostu priblizava
nedu2ni prolaznik. Da biste spredili
sami sebe da izvrSite zloin, Cekajte
nekoliko puta (WAIT) dok se ne po-
javi poruka SOON | WILL SEE i tada
zatvorite o¢i. Time niste videli prili-
ku Covjeka kao odsjaj u vodi. Sa ove
lokacije krenite na sever u fumu-
-lavirint. Podite slede¢im putem od
mosta: NNNNW.S gde se nalazi
grob vadeg prethodnika. Ako ga
ispitate, procitatete znatajnu poru-
ku, a onda uzmite éuturu (GET
FLASK). Krenite nazad do mosta
i potoka: N.E,5,5,S. Napunite éutu-
ru sa vodom (FILL FLASK). Zatim
podite N,E, i polijte korov (WATER
WEED). Korov se pretvorio u beli
cvet a on ¢e se pretvoriti u plavi ako
podete na zapad pa na istok. Onda

ga pomiridite (SMELL BLUE BLO-
M) i krenite nazad do groba:
W,N.N.W.S. Tu éekajte (WAIT) i po-
sle nekih halucinacija shvaticete da
ste u suvom reénom koritu. Krenite
do kraja na jug i uzmite kremen
(GET FLINT), a odatle na sever pa
zapad do bare. Ispitajte je (EXAMI-
NE POOL) i uzmite trsku (GET
BULLRUSH). Odatle idite dva puta
na istok do velikog kamena, Tu za-
secite povrSinu  zemlje (CUT
CRUST) i udarite stenu sa kreme-
nom (STRIKE FLINT). Zapalite trsku
(LIGHT  BULLRUSH). Krenite
W.N,N,N.E u petinu i kostura gadaj-
te kremenom (THROW FLINT AT
SKELETON). Put na sever je slobo-
dan. Kranite N,N.N.W | uzmite san-
duk (GET COFFIN). Dalje na E.S-
,S,E.E do |azbine ¢udovista. U njoj
nekoliko puta cekajte dok ne dobi-
jete poruku da se sa kreature cedi
neka otrovna tefnost (ACID PO-
OLS). Podite na zapad sve do ispu-
sta izvan pecine. Na ispustu zavijaj-
te (HOWL), i kao vukodlak ponovo
udite u pecinu i sredite neprijatelja.
Ponovo nazad do jazbine gde po-
stavite sanduk uspravno (PUT COF-
FIN UPRIGHT) | doéi éete u prirodnu
pedinu sa rekom ponornicom.
U njoj sanduk stavite u vodu (PUT
COFFIN IN WATER) i udite u njega
(ENTER COFFIN).

Sa mesta na kome ste se iskrcali
podite na jug niz stazu dok ne nai-
dete na svestenika utvaru kome mo-
rate dati knjigu. Okoncali ste prvi
deo | dobili Sifru za drugi: AS-
HENLEA.

Drugi deo avanture zapoéinjete
u ulozi buduée devojke glavnog lika
Nardie, sa kojom treba krenuti jed-
nom na sever i tu postaviti nekoliko
pitanja vama, tj. Davidu zaklonje-
nom iza stena. Pitanja su: SAY HEL-
LO/SAY WHO ARE YOU/SAY WHAT
ARE YOU DOING/SAY WHERE ARE
YOU GOING/SAY CAN | HELP YOU/
SAY WHERE DO YOU LIVE/SAY
ARE YOU HUNGRY/SAY ARE YOU
THIRSTY/SAY ARE YOU TIRED/SAY
ARE YOU ILL/SAY ARE YOU COLD/
SAY ARE YOU WELL/SAY COME.
Posto se nadete u kuéi, krenite na
saver u drugu sobu | ispitajte je.
Zatvorite prozor (CLOSE CURTA-
INS) zavesama, svucite se (REMO-
VE CLOTHES) pa lezite u krevet do
Davida (LAY IN BED). Poljubite ga
(KIS5 DAVID). Posto dopotujete do
varvarskih straZara, odgovorite im
sa ASHENLEA, ali ¢e vas oni ipak
uhvatiti | baciti u tamnicu. 1z nje se
moie pobedi samo lukavstvom pa
se pretvarajte da ste umrli (PRE-
TEND TO DIE). Posle malo tréanja
eto vas u maloj sobi. Pogledajte na-
visa (LOOK UP) | popnite se na gre-
du (CLIMB BEAM). StraZari vas ne-
¢e videti. Slobodno krenite
DNENWWSWS do zavrietka
prij hodnika. Ispitajte ga (LO-
OK AROUND) i uzmite mredu (GET
NET) pa ekser (GET NAIL).

Mrezu razvetite (UNTIE NET) da
biste dobili konopac; ekser savijte
da biste dobili kukicu (BEND NAIL).
Onda kuku (HOOK) prikatite na ka-
nap (TIE HOOK TO CORD). Krenite
N,EN.EEUWMWD. Ispitajte reset-
Ku u podu (EXAMINE GRILL) i spu-
stite kanap kroz reSetku (LOWER
CORD) da biste uzeli kljut. Sa njim
idite do vrata u podzemnim hodnici-

ma: U.EEDWW.Otkljutajte ih
(UNLOCK DOOR) | udite (N). Tu uz-
mite i obucite oklop (GET ARMOUR,
WEAR ARMOUR) i uzmite ma¢ (GET
SWORD). Ispitajte klinove na zidu
(EXAMINE PEGS) pa cele saznati
svoje lazno ime-OLAF. Krenite §,E-
E.UW.S do lokacije na kojoj vidite
jednog straZara nesto dalje na jugu.
Skinite oklop (REMOVE ARMOUR)
| privucite se straaru sa leda (Sk
LENTLY GO SOUTH). Posto ga ubi-
jete, podite do dvojice stratara
- E,E,S - | recite im ime OLAF. Ski-
nite oklop koji ste pre njih ponovo
obukli | skoéite u reku (JUMP IN
RIVER).

Podite na zapad. Ponovo ste se
pretvorili u vukodiaka. Zato samij se-
be uhvatite u zamku (PUT LEG IN
TRAP) posto ste ispitali lokaciju
(LOOK AROUND). Ujutru pozovite
starca (CALL MAN) i kasnije kada
vas izleé¢i zahvalite (SAY THANK
YOU). Tu je gotov i drugi deo. Za
tre¢i dobijate sifru od misterioznog
svestenika: NEZMOOR. .

Krenite N.N.E,S.E do starog uni-
stenog muzeja | ispitajte ga (LOOK
AROUND). Posto ugledate stub,
popnite se uz njega (CLIMB) i naéi
cete se na malom delu krova. Pogle-
dajte unaokolo (LOOK AROUND)
i uzmite kaput (GET CLOAK). Pono-
vo pogledaijte unaokolo i uzmite kri-
stal (GET CRYSTAL). Krenite do ku-
ca biviag tarobnjaka:
D.W NWWN, Ispitajte je (LOOK
AROUND) i uzmite vrecicu sa pra-
gkom (GET POUCH). Odatle idite do
sledece kuée SW.S.W | uzmite la-
nac (GET CHAIN), Sa njim podite do
ulaska u hram na ES.W.,S (DOOR-
WAY). Ispitajte ga (LOOK AROUND)
i lanac zave?ite za tablu (TIE CHAIN
TO FRAMEWORK) kako bi posluZio
kao alarm.

Krenite do oitara na S, E, E,
U | ispitajte njega pa rezbariju (EXA-
MINE ALTAR, EXAMINE CARVING).
U prorez umetnite kristal (INSERT
CRYSTAL IN RECESS) i spavaijte
(SLEEP). Pretvoritete se u vukodia-
ka i ubiti lovce. Onda krenite do
zapadnog zida: DW. Ispitajte ga,
kao i globuse na njemu (EXAMINE
WALL, EXAMINE GLOBE). Pritisnite
tajno dugme (PRESS BUTTON)
i popnite se stepenicama do vrha
kule (4 x U). Ispitajte tu sobu (LOOK
AROUND) i poklopac na podu (EXA-
MINE FLAGSTONE). Probajte da ga
podignete (LIFT FLAGSTONE). Po-
sto nemate dovoljno snage, le-

dajte u mesec (LOOK AT MOON)

i posao je svrsen.

Kroz tunel podite na sever i tu
lokaciju ispitajte. Popnite se na drvo
{CLIMB TREE). Pogledajte unaoko-
lo i vre¢icu sa praskom bacite u va-
tru koju su napravili lovci ispod vas
(THROW POUCH AT FIRE). U logoru
ispitajte telo (EXAMINE BODY) i uz-
mite no? (GET DAGGER). Onda ispi-
tajte i 4aku (EXAMINE FIST) i prese-
cite je (CUT FIST). Tako cete uzeti
klju¢ koji, medutim, ne otvara ulaz-
na vrata kule. Zato uzmite zapaljene
balvane (GET LOGS) i vrata spalite
uz njihovu pomoé (BURN DOOR
WITH LOGS). Put je slobodan do
vrata celije u kojoj je zatofena Nar-
dia (UNLOCK DOOR).

Put dalje nastavijate sa njom kroz
polje-lavirint. Prvo ispitajte Nardiu

- i dajte joj kaput jer se smrzava (G-




VE CLOAK TO NARDIA). Put kroz
lavirint se nalazi tako Sto morate
ubrati sve cvetove na koje naidete
(PICK FLOWERS). Ako uberete cvet
i pogledate unaokolo, primeticate
polomijenu driku visoku odreden
broj inéa koji se uvek razlikuje. Ka-
da dodete do stabljike visoke dva-
deset jedan iné, Krenite na sever
i izasli ste iz livade.

Cvetove treba brati po odredenoj
femi, . kretanje se  vrdi
N,W ,N.E.N,W,N,E itd. U kanjonu ¢e-
te nai¢i na lovca koga moiete ubiti
tako 3to pojedete cvet (EAT FLO-
WER). Tada ¢ete doti do kapije sve-
tog leCilista koja Ce se otvoriti kada
poljubite Nardiu (KISS NARDIA). Ti-
me je avantura dobila pravi happy

end!
Sveta Petrovié
Nika Strugara 10/pr. 1
11132 Beograd
Gothik (CPC)

U opisu igre (Moj mikro 1/88) izo-
stavljeno je nekoliko ozbiljnih stva-
ri. Prvo: igra je napravijena i za ra-
tunar amstrad CPC. Drugo: Zbunje
sa odstranjuje pritiskom na taster
SHIFT (bar u ovoj verziji). Treée: za
prelaz na sledeci nivo pokupite ka-
man na kom je Mm&hlml krst.

Ceglar
Spominska 17
63000 Celje

Bobo (amiga)

5. nivo: Povedat ¢ete Sanse za vi-
sok rezultat | »dug Zivol~ ako skade-
te po sradnjoj | desnoj Zici, a na
lijevu skotite samo kada =zagustis.

6. nivo: Za visok rezultat dodite
do lijeve skupine kreveta i popnite
se do najviSeg hrkata. Pazite da to
izvedete u 5to Kra¢em vremenu i da
ne prevrnate du s hranom. Za-
tim tresite hrkaca (stalno drZite pu-
canje) ne obaziruti se na postotak
snage koji s smanjuje.

Ksaver 23
41000 Zagreb

Addictaball (C 64)

U verziji sa POKE-om za besmrt-
nost (Hotline) postoji jedan trik. Kad
izgubite Zivot, pritisnite taster RE-
STORE | driite ga sve dok se ne
pojavi slijedeca slika. Imat ¢ete ma-
lo vi%e goriva | municije, §to vam
dobro dode za unistavanje kockica.

Kredimir Budinskl

C. nasalje 15/Ill
41410 Velika Gorica

Where Time Stood Still
(spectrum)

U pocetku u ulozi pilota ubijte sve
prijatelje. Odjurite do mosta blizu
aviona | skoéite sa njega. Aterirate-
te tamo gde obiéno poéinjete igru.
Jos pre nego ito ekran pocne da se
pomera, pritisnite tipku za levo ili
desno. Vasa osoba ¢e nestati | mo-
Zete da razgledate celo igratko po-
drucje. Jo§ nekoliko saveta:

1. U podetku ne zaboravite da

pokupite torbu, u koju molete da
stavite éetiri dodatne predmete.

2. Za prijateljstvo sa domacinima
uzmite u obzir sledeCe: pucajte na
njih. Idite do domacina koji stoji na
miru i dajte mu nekoliko neupotreb-
ljivih predmeta, u zamenu za hranu.
Ako mu date Glorijine carape, dobi-
cete pile koje vam podite energiju
i poene. Ako to ne ucinite, bicete sa
domacinima u ratu. Ne zaboravite
da Dirk razume jezik domacina.

3. Pored ruke koja vas gura pre-
ko ivice ambisa, prolazite ovako:
prijatelji neka idu ispred vas | &to
vise pored ivice. Porverite da li ste
svim licima dali pravilne naredbe.
Ostanite na miru dok svi ne predu
na drugu stranu, Tada preuzmite
kontrolu nad pilotom Garretom. Na-
stavite put, ali pazite na dinosauru-
s8 koji lutaju u blizini. Ako krenete
na sever, do¢i ¢ete u Supljinu u ko-
joj ima malo hrane. Ne idite suvise
daleko u Supljinu! Najbolji put vodi
na istok, u drugo selo. Iz njega je
najbolje pobeci na sever. Dalje idite
blizu (ali ne suvise blizu) ivice. Doéi
tete do bezbednog hrama. Na nje-
mu su dve kugle £iju upotrebu ne
poznajem. Jos severnije je jama di-
nosaurusa koju je bolje izbeci. Na
vrhu je Suma s malim dinosaurusi-
ma koji su isto tako opasni kao nji-
hova velika brata. Ne borite se sa
vise od tri domadina, jer ¢ete oslabi-
ti i umreti. Stepenicama, zapadno
od hrama, dolazi se do stena koje
zatvaraju put. Minirajte ih dinami-
tom koji cete pronaci kod drugog
polupanog aviona. Pre se povucite
na bezbedno rastojanje. Pomocu
konopca (ROPE) spasite Clivea. NoZ
i otvara¢ (CAN OPENER) bice vam
potrebni ako Zelite nedto da pojede-
te. Pedeni but (ROAST HAM) dajte
ruci da vas pusti da prodete.

Il: posle izbora ko-
mandnih tipki otkucajte ORGY
i imacete bezbroj Zivola.

Game Over li: kbd za 2. deo je
1B757.

Savage: kid za 2, deo je SABAT-
TA, a za 3. deo FERGUS.

Andre| Bohinc
Gotska 14
61000 Ljubljana

Mickey Mouse (amiga)

Dopunjujem opis Viadimira Pa-
viovic¢a (br. 10/1988):

Do vestica koje imaju delove 4ta-
pa moZed doti samo ako zapecatis
sva vrala u tornju. Najpre treba resiti
podigru koja se krije iza vrata. Lavi-
rint: mora$ da pronades tri predme-
ta (dasku, eksere, cekic) | da padnes
kroz otvor u poéetnoj sobi lavirinta.
Lavirint je sastavijen od 16 soba,
a najbolje je ako se pretraki siste-
matski. Pokretna platforma: u do-
njem levom uglu ekrana je pokazi-
vaé unistenih baloni¢a. Kad bela li-
nija nestane, Miki ¢e zakucati i ta
vrata. Soba sa slavinama: kad zatvo-
ris sve Cetiri slavine, teak zadatak
je obavljen. Pazi, pre svega, na diza-
lice koje mogu da te stisnu. Pumpa:
kad Cekicem zakuca$ nekoliko ek-
sera, polje pred éudovistem se otva-
ra i put je slobodan. | jo§ nesto:
vedticu treba Cekicem viSe puta lu-
piti po glavi.

TraZim uputsivo za igru Legend
of the Sword. & (061) 559-284,

Aled Petrit

Kozakova 37

61000 Ljubljana

Mindfighter (spectrum)

Za one koji su zapeli u ovoj prete-
Skoj avanturi dajemo nekoliko sav-
jeta. Ako nadete mrtvog psa (dead
dog), nemojte ga pojesti ve¢ ga daj-
te lisicama (GIVE DOG TO FOXES).
Idite na lokaciju sa paukovom mre-
¥om (cobweb). Nje se moZete otara-
siti naredbom BREAK COBWEB.
Pronalazite bakreni klju¢ (cooper
key) kojim moZete zakljuéati vrata-
na istoj lokaciji. Ako pretaZite stepe-
nice (EXAMINE STEPS), doznajete
da su vrlo klimave. Popravijaju se
pomodu dlijeta | izvijata (chisel,
wrench) naredbama BREAK STEPS,
BREAK STEPS. Od likova najvaZniji
je Daryl koji moZe ubiti oba straZara.
Naravno, prvo mu morate dati odgo-
varajute oruzje (GIVE XXXX TO DA-
RYL). Alo mu pruzite igratku (GIVE
SNOWSTORM TO DARYL), bit ce
vam veoma zahvalan. Sto prije ogr-
nite ogrtat (WEAR BLANKET) i Cu-
vajte se spavanja na izloZenim mje-
stima.

Igor Borota
Mavra Marin
Zagreb

Spectrum

Woll (besmrtnost)
U¢itaj BASIC sa MERGE * * i zam-
jeni linije:
22 FOR S=40726 TO 40731: RE-
AD R: POKE S,R: NEXT S
5‘3;8 DATA 194, 209, 154, 202, 131,
1

Tank Command (besmrtnost)
10 CLEAR 24742: POKE
23739,111

20 LOAD " " SCREENS: LOAD
" * CODE: POKE 23739,244

30 POKE 42848,0: POKE 459812,0:
POKE 47309,0

40 PAPER 0: BORDER 0: INK 7:
CcLs

50 RANDOMIZE USR 40200: RAN-
DOMIZE USR 42240

Titanic (bezbroj Zivota)

Prvi dio:

10 CLEAR 25499: LOAD " " SCRE-
ENS$: FOR N=85000 TO 65013: RE-
AD A: POKE N,A: NEXT N: RANDO-
MIZE USR 65000

20 DATA 221, 33, 156, 99, 17, 70,
152, 62, 256, 55, 205, 86, 5, 201

30 FOR A=58189 TO 58184: PO-
KE A,0: NEXT A

40 RANDOMIZE USR 52546

Drugi dio:

Listing je identitan prethodnom,
samo zamijenite liniju:

30 FOR B=59530 TO 59535: PO-
KE B,0: NEXT B
Admir R
Sime Milutinovica &
71000 Sarajevo

CPC

Hundra (bezbroj Z. | energija)

10 OPENOUT "TRL": MEMORY
&CIE

20 LOAD "lhundra”

30 POKE &BAGB.0: POKE
&BABC,0: POKE &B8AGD,0
40 POKE &8DB7,0: POKE

&BDBB,0: POKE &5DBS,0

50 POKE &BD79,&B7

60 MODE 0: CALL &C1F
Shanghai Karate (brezbroj £. | ener-

ija)
4 10 OPENOUT "TRL": MEMORY
&3BB
20 LOAD "!shanA”
30 POKE &9FC ,8B7
40 POKE &791 &B7
50 CALL XXXX
1. dio: A = 1, XXXX = &7057
2. dio: A = 2, XXXX = &7691
3. dio: A = 2, XXXX = &780C
4. dio: A = 2, XXXX = &7799

10 OPENOUT ‘TAL": MEMORY
&2C26

20 LOAD "lhang3”

30 POKE &6148,5B6

40 CALL &2c27

4. dio:

10 OPENOUT *TRL™
&2DBC

20 LOAD “lhang4”
30 POKE &6211,4B6
40 CALL &2DBD

MEMORY

Domago| Marié
45. SUD 147
44103 Sisak

Atari XI/XE

Crystal Raider
Igru uéitajte sa START. Zatim
ukucajte:
10 POKE 7024,255: REM Baz jed-
nog neprijatelja
20 FOR P=6048 TO 6057: POKE
P,0: NEXT P
30 FOR G=6141 TO 6153: POKE
G.0: NEXT G: REM Bez vatre
40 DOS
Startajte sa RUN.
Laser Hawk (besmrtnost)
Nakon &to se igra uéita, pritisnite
tipku B te zatim START.
Andreas Cogelja
Prilaz Il |. L. Ribara 7
Velika Mlaka
41410 Velika Gorica

Moj mikra 57
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War in the Middle Earth

@ stratedka avantura @ svi spectrumi, C 64,
amiga, atari ST, apple |IGS @ Melbourne
House/Mastertronic ® 10/10

ANDRE] BOHINC

rodo Baggins e sasvim normalni hobit
F [koii voli da pusi lulu i da prica sale.

Njegov stric Bilbo Baggins voli avanture,
5to za normalnog hobita nije karakteristitno. Na
jednom od ovih brojnih putovanja pronasao je
tarobni prsten. Poklonio ga je Frodu, a da pri
tom nije bio svestan kakve ¢e mu teskoée nane-
ti. Frodov prijatelj, Carobnjak Gandalf je, naime,
utvrdio da je taj prsten viasni$tvo Saurona, pa-
kosnog gospodara tame. Prsten sadr#i toliko

magiéne shage da svakog moze da ucini nevid-
ljivin. Moguée ga je unistiti samo tako da ga
neko baci u Pukotine sudbine koje su u blizini
Gore pogibije, gde je Bilbo pronasao prsten.
Naravno, Sauron ce uginiti sve sto je u njegovaj
moci da vam uzme prsten pre nego $to ga uni-
tite.

Na ekspediciji necete biti usamljeni, jer ¢e
vam pomoci hobiti Sam, Merry i Pippin, princ
Aragon, Borimir iz Gondora, paléi¢ Gimbli i,
naravno, Gandalf, Pored Sauronove vojske pro-
gonice vas ¢arobnjak Saruman sa svojim orko-
vima i demonima. Pomo¢ ¢e vam ponuditi udru-
Zene snage zapada, ljudi iz Dalea, Gondora i Ro-
hona, vilingi¢i iz Loriana | Mikrowooda | demoni
iz Erebora | Gvozdenih brda.

Takav scenario sazet je iz serije knjiga o isto-
riji jezgra zemlje. Ako ne poznajete Tolkienove
knjige, u igri mogu priliéno da vam pomognu
mall reénik i karta koje dobijate uz -originainu
igru. (Mastertronic ju je redakciji Mikra poslac
dve sedmice pre zvanitnog izlazenja, nagove-
Stenog za 19. januar). Za razliku od Hobbita
i Lord of the Rings, koje su bile potpune avantu-
re, treca igra je vise stratedka nego avanturi-
stiéka.

Vas cilj je da dovedete prsten do Pukotina
sudbine i da ga unistite. Pored upravljanja Fro-
da i njegove kompanije, morate da naredujete
vojsci zapada | da je takode upotrebite da one-
moguéi snagama Mordora prilaz do prstena. Za
kontrolisanje svega toga na raspolaganju su tri
ekrana: karta Jezgra zemlje. Logorska karta
i Borbeni ekran. MozZete da birate medu 15 ste-
peni tedine koji se razlikuju samo po broju ne-
prijateljskih snaga u igri. Kad budete prvi put
igrali igru, moZda necete dobro videti kako
snano vase odluke ulicu na konadni rezultat.
Bilo kako, kad se sa igrom bolje upoznate, to ¢e
vam biti brzo jasno.

- Karta JEZGRO ZEMLJE prikazuje gitavo
jezgro zemlje na jednom ekranu. Na levoj strani
ekrana su tri opcije:

FILE dozvoljava da saduvate ili da uditate
status na traku, povratak u BASIC ili u igru.

MEMO nudi dalje informacije o poloZaju vasih
jedinica. Ako se ne dogada nista posebno, na
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ekranu c¢e se ispisati »NOTHING SPECIAL IS
HAPPENNG«.

TIME postavlja igru u pokret. Datum je prika-
zan rimskim brojevima. Kad poéne odbrojava-
nje, sve prijateljske jedinice poginju da ispunja-
vaju vase naredbe. | Sauronove jedinice tada
poéinju da vas napadaju, pa je zato bolje da
svojim jedinicama dodelite naredbe pre nego
5to pokrenete ovu opciju,

- Karta LOGORA je nekoliko puta povedana
verzija karte Jezgra zemlje, odgovara vise za
detaljnije ispitivanje nekog podruéja. MoZete je
dobiti tako da rukom odete na neko podruéje
Jezgra zemlje i pritisnete FIRE. U gornjem le-
vom uglu prikazane su koordinate mesta na
kome se nalazi vas kursor. Prijateljske jedinice
su prikazane sa &titom, a neprijatelja ne vidite.
Pojedina jedinica moZe biti samo jedna osoba
(na pr. Frodo, Aragon, Gandalf. . ) ili grupa voj-
nika. Na jednom mestu moze biti i vise jedinica
ili lica. To utvrdujete tako da cdete s kursorom
na |edinicu i pritisnete FIRE. Pritisnite jo% tipku
za gore ili dole, a ako se podaci o jedinici
promene, to znadi da je tamo jo$ neko drugi. Za
sve jedinice saznajete:

~ njthovo ime, broj ljudi u €eti i ime njihovog
poglavara,

— gde su krenuli, koliko je dug put do njiho-
vog cilja | koliko se brzo kretu;

— kolike imaju energije (ukoliko vise, utoliko
bolje), koliko je brzo gube | koliko dugo mogu
da odrie prsien;

— koliko su hrabri (ukoliko su hrabriji, utoliko
su vise puta pogodeni u napadu), koliko Stete
mogu da nanesu neprijatelju | da li su pod
komandom Mordora, Saurona ili Sarumana.

Ako Felite nekome nesto da naredite, pritisni-
te dva puta FIRE | pred vama ¢e se prikazati
meni sa éetiri opcije:

RETURN - njime ne dajete nijednu naredbu,
vel se vracate u igru.

SET TO DESTINATION - naredba kojom
odrefujele gde treba da se pomakne jedinica.
Ovde birate jog da li éete to narediti samo jednoj
jedinici (INDIVIDUAL) ili svima (EVERYONE).

SET TO JOIN - jedinica treba da se pridru2i
drugoj jedinici.

SET TO FOLLOW - jedinica neka sledi drugoj
jedinici.

Prema izboru jedne od ovih naredbi kursor ¢e
treperili dok ga ne stavite na ono mesto gde
telite da premastite jedinicu i pritisnete FIRE.
Jedinicu molete praktitno da premestite bilo
gde, a samo u vodu ne. Ako se jedinica ne krece
u pravoj liniji, to znaéi da je to podrucje lesko
prohodno. Svaka jedinica se krace svojom brzi-
nom: ne ¢eka sporije | ne dostiZe brie.

U potetku prenosi prsten Frodo. Ako 2elite da
date prsten nekoj drugoj osobi, pritisnite R.
Prikazace se spisak junaka koji mogu da nose
prsten. Jedini problem je u tome da osoba kojoj
#slite da date prsten mora biti najvise pet koraka
udaljena od Froda.

— BORBENI EKRAN ¢e se prikazati kad bukne
sukob izmedu snaga zla i vasih jedinica. Mesta
sukoba se oznacavaju ukrstenim parom mace-
va. Za pregled broja | snage neprijatelja pritisni-
fe tipku za levo ili desno, a za svoje jedinice
tipku za gpre. Bitku poéinjete pritiskom na Fl-
RE. Neprijatelj je zgusnut na desnoj strani, a va-
Sa vojska na levo| strani ekrana. U sredini su obe
snage pomesane | bas zato se tamo vodi 2esto-
ka bitka. Vade jedinice bice nepomicne dok ih
neprijatelj ne napadne ili dok im ne naredite da
napadnu. |

Svojim vojnicima komandujete na dva nadina:
naredbama ili neposredno. Naredujete tako da
kursorom odete na noge vojnika i pritisnete
FIRE. Vojnik ¢e promeniti boju i dobicete poru-
ku: =SELECT AN ENEMY FOR ME TO ATTACK.«
Odaberite jednog od mnogih neprijatelja i pritis-
nite FIRE. Vas vojnik ¢e otkoracati do neprijate-
lja i napa&ce ga. Drugi nagin ratovanija je bolji,
jer je brZi i jednostavniji, Tu samo odaberete
jednog od svojih vojnika | dva puta pritisnete
FIRE. Sada moZete vojnikom neposredno da

upravijate. Odmah kad ga dovedete do neprija-
telja, on te ga napasti.

Bitka traje vrio malo vremena, najvise 20 se-
kundi, pa zato morate brzo da rasporedite svoje
vojnike. Na konaéni ishod najvise utiCe taktika
ratovanja. Manje gubitaka imacete ako napad-
nete neprijatelja sa vise vojnika istovremeno.
Dakle, iskoristite brojéanu nadmocnost, kad je
imate. Ako borba bukne na nekom teiko pro-
hodnom podrugju, po zavrietku bitke vasoj
vojsci se dodaje bonus u anergiji. Osoba koja
nosi prsten u bici moZe da ga upotrebi i da
postane nevidljiva. To &inite pritiskom na tipku
R. S jedne strane to je dobro, jer osoba izbegava
borbu, a s druge strane veoma Stetno, jer upo-
trebom prstena izaziva nastanak jos jednog go-
spodara tame i ¢arobnjacima, kao $to je Mazgul,
postaje jos vidljivija. Kad neprijatelj otkrije oso-
bu s prstenom, sve snage orijentise na nju i za
drugo ne mari. Zato je bolje da se nosilac prste-
na druZi s velikom vojskom koja moZe da ga
zastiti.

Cil] je, dakle, jednostavan, ali ¢ste se brzo
uveriti da je veoma tesko dostizan. U poetku
nece vam izgledati nista kritiéno, a kad se pribii-
Zavale cilju, sve vise ¢e biti problema koje treba
saviadati. Taktika igranja pomalo podseca na
americki fudbal: mnogo je mogucnosti, a samo
je jedna ona koja donosi uspeh. Moguce je
mnogo rizikovati — na primer, narediti Frodu da
sam odnese prsten do Pukotina sudbine. (Priz-
najem da sam samo tako zavriio igru | to, narav-
ng, s mnego sreée). Inace, sebi moiete da po-
mognete raspletom iz knjige, mada sve 5to je
u knjizi napisanc ovde ne stoji — u svakom
sluéaju svaki potez dobro proucite. Staino prati-
te situaciju | svojim jedinicama upucujte najbo-
lie naredbe. Dovedite vojsku iz Diana | Branda
dole sa severa i s njom opkolite vrata Mordora.
Potom snage sa zapada premestite na istoénu
stranu preko Misti¢ke planine i tamo ih raspore-
dite na linijl sever-jug. Zauzmite takode strateski
vaZne ciljeve (puteve i gradove). Preostaje vam
samo jos da se nadate u uspeh. Zapamtite sle-
dede: »Ako prvi pul ne uspe, pokusaj, pokusaj
jod jednom. =

Dodatak: koordinate nekih neprijateija (S)

i prijatelja (P) na karti logora. :
- Angmar (S) 94N 58E, Amor (S) B86-96N
50-60E, Barad-Dur (S) 36N 111E, Bree (P) 75N
53E, Buckland (P) 73N 48E, Bywater (P) 78BN
40E, Cirith Ungoal (S) 35N 99E, Dale (P} 85N
100E, Edoras (P) 44N 69E, Fornost (P) 84N 51E,
Gondor (P) 20-40N 50-90E, Lorien {S) 50-55N,
70-75E, Moria (§) 74-75N 70-7T6E, Merdor (S)
20-50N 94-128E, Rohan (P) 40-50N, 64-86E,
Umbar (S) 1N 68E

3D Stock Car
Championship

@ sportska simulacija @ spectrum
@ Firebird @ 8/8

MARIO MILICEVIC

oZda voinja turistickih reli automabila
M nete oduseviti svakog, ali ovo je sasvim

solidno napravijena igra. Grafika nije lo-




$a, a zvuk se svodi na kliktanje tastera u meniju,
kratku melodiju pred prvu trku i zvuéne efekte
prvog automobila. Sampionat se odvija na 24
lavirintske staze uz uceSce cetiri automobila.
Prije svake trke treba u kvalifikacijama najbrze
prodi jedan krug.

Meni je vrlo opsiran: broj krugova (1-98),
iskljuéenje ili iskljutenje zvuka prvog automobi-
la, kontrole za sva éetirl automobila (tastatura,
interface 2, lijevi | desni, kempston, kurzori,
kompjutersko upravijanje, iskljuéenje pojedi-
nog vozila iz Sampionata). Vozilu kojim upravlja
kompjuter mo2ete odrediti brzinu (1-15). Priti-
skom na taster | dobijate instrukcije. Sampionat
pocinje pritiskom na P.

Preko cijelog ekrana se nalazi staza oiviéena
zidom. U vrhu ekrana sa lijeve | desne strane se
nalaze podaci o vozilima (najbolje vrijeme u kva-
lifikacijama i koliko je jos$ ostalo krugova u sa-
moj trei). Casovnik u sredini odbrojava 3 minute
za kvalifikacije | pokazuje pozicije automobila
za vrijeme trke. Kad automaobil stigne na cilj,
pojavi se njegova slika, a poslije trke broj osvo-
jenih bodova. Poslije 24 trke vidite finalni pore-
dak sa osvojenim bodovima.

Nekoliko trikova za one koji Zele da budu
apsolutni Sampioni bez puno truda. U meniju
postavite brzinu takmicara, kojima upravija
kompjuter, na jedinicu. Broj krugova najbolje je
da bude 2, tako da imate vremena ispraviti neku
svoju gresku. Posto ste najbrzi, a u kvalifikacija-
ma startate prvi, vrlo lako éete osvojiti prvu
startnu poziciju. Ako vam ni to nije dovoljno,
posluZite se prijavim trikom. Na podéetku trke,
dok ste jos prvi, pritisnite SYMBOL SHIFT
+ BREAK SPACE i trka ¢e se voditi kao da ste
pobijedili. Na visim nivoima sa uzom stazom
i oStrijim krivinama oduzmite gas na krivinama
kako se vozilo ne bi zanijelo. Ako pri proklizava-
nju ne budete brzo pritiskall gas, automobil ce
se zaustaviti.

Return of the Jedi

® arkadna igra ® amiga, spectrum, C 64,
CPC, ST @ Domark ® 9/9

GORAN DOMBA]
ALBIN MIHALIC

reca | posljednja kompjuterska igra trilo-
T gije Rata zvijezda nije radena u 3D vek-
torskoj grafici kao njezini prethodnici,

ali se time njezin kvalitet uopée ne smanjuje.
U lijevom dijelu ekrana se odvija igra (ekran
skroluje po dijagonali prema gore), a u desnom
su podaci o igracu: broj Zivota, nivo, iznos bo-
nusa | rezultat, Skrolovanje je u verziji za ST
dosta slabo, all tempo igre je takav da se na to
zaboravija.

U prvoj tazi preuzimate lik princeze Leile koja
s& na vazdusnom motoru speeder bike probija
kroz Sume planete Endora. Pri tome je ometaju
imperijaini vojnici Darta Vadera, Pri upravijanju
motora morate biti veoma snalazljivi tako da se
protivnici zaledu u drva i upadaju u zamke vasih
malih prijatelja. Cesto éete morati upotrebljavati
| laserski pistolj.

U drugoj fazi ste u ulozi Chewbacca. Upravlja-
te kidnapovanim hodacem imperije (walkerom)
| odstranjujete ostale hodacée. Povremeno cete
preuzimati kontrolu nad svojim svemirskim bro-
dom Crveni soko u ulozi Landa Karlisiana kojim
poduzimate napade na Zvijezdu smrtl, sve dok
Chewbacca ne unisti generator $tita oko Zvijez-
de smrti.

U tre€oj, posljenjoj, fazi upravijate Landom
Karlisianom i kroz tunele na Zvijezdi smrii trazi-
te glavni reaktor. Kada ga pogodite tri puta,
treba pobjeci na Crveni soko prije nego cijela
Zvijezda smrti eksplodira. Nakon toga se igra
ponavlja, samo je mnogo teza. Tko Zeli moZe
poceti igrati i na tre¢em ili petom nivou.

Protivnici su »inteligentni«, tj, ne napadaju
uvijek u istim formacijama kao u akcionim igra-
ma starijeg datuma. Return of the Jedi nije laka
igra pa ¢e mnogl imati dosta problema sa prvim
nivoom.

& (043) 823-325.

Typhoon

@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
@ Konamifimagine @ 8/8

DALIBOR BAN

treba da unistite protivnicki nosaé avi-
ona. Na pocetku ste naoruZani visecjev-

N ova igra tipa 1942: lovcem F-15 eagle

nim topom kalibra 20 milimetara i navodenim
projektilima zrak-zemlja. Nisan ispred nosa avi-
ona nije toliko potreban, jer u zanosu igre nece-
te znati ni gdje ste vi.

Napadaju vas grupe aviona tipa alpha jet.
Svaka grupa vas pokusava unistiti navodenim
projektilom zrak-zrak. Ponekad se iza grupe po-
javi helikopter. Ako ga uniétite, iza sebe ostavlja
neko slovo. Slova vam donose jaée naoruZanje:
B - jati projektil zrak-zemlja, L - laser,
O - dvostruka paljba iz topa, T = trostruka
paljba, V — rafalna paljba.

Kada unistite odredeni broj protivni¢kih avi-
ona, pred vama ¢e se stvorili nosaé aviona.
Nekoliko hitaca u palubu | nosaé tone, a na
ekranu se ispisuje prijatna poruka: Cestitamo!
Misija je zavriena.

Super Sports

@ sportska simulacija @ svi spectrumi,
C 64/128, CPC @ Gremlin Graphics @ 8/8

ANDRE] BOHINC

osle svih moguéih olimpijada | drugih
P velikih sporiskih dogadaja zaista prija
pokusaj u neobiénim disciplinama: ga-

danju glinenih golubova, skokovima sa tornja,
gadanju u mete, razbijanju cigala i podvodnom
plivanju. Mogu da se takmice &etiri takmicara
medusobno ili sami sa sobom. Za svaku discipli-
nu vreme je ogranic¢eno, jer u odredenom vre-
menu treba osvojiti to vise poena

1. CRACK SHOOT. U zapusteno| sporednoj
ulici iza zidova bacaju u vazduh glinene golubo-
ve. NaoruZani puskom morate da ih Sto vige
oborite, a za to imate na raspolaganju samo 30
sekundi vremena. Morate da pazite da pri tom
ne pogodite neke macke koje lutaju po krovovi-
ma kuéa,

2. DEVIL DIVE. Skokovi sa tornja, uz izbor
visine, od skromnih 40 do vratelomnih 400 sto-
pa visoko. Sve zajedno | ne bi bilo tako tesko
kad bi skakali u bazen koji ovde zamenjuje mali
Cabar vode. Prikazan je u prozoru na sredini
ekrana kao tatkica koja se sve vise povecava
kad joj se priblizavate. Ako na kraju skoéile
pored Cabra, spljosticete se na tvrdom tlu, Broj
poena zavisi od visine (HEIGTH), stila (STYLE)
i smelosti (DARE) skoka.

Moj rekord je 265 poena,

3. SMASH SLATES. Minut | po morate da
razbijate cigle koje vam s leve | desne strane
dodaju dva ratnika. Pri fom koristite noge ruke
Najdesadnija disciplina!

4. CROSS BOW. Gadanje u mete. § obzirom
na udaljenost mete, smer i brzinu vetra. odredu-
jete snagu hica. Ovde vaZi: ukoliko je veéa brzi-
na vetra, utoliko je snazniji hitac. Poveéana me-
1a u levom donjem uglu pokazuje kako ste pre-
cizno gadali.

5. UNDERWATER ASSAULT COURSE. Pod-
vodno plivanje je najteza disciplina. Elektriéne
jegulje i podvadne mine najvide ce vas ometati
na putu do cilja. Morate da pazite i na zalihu
vazduha | da se vracate na povrsinu kad vam
vazduh ponestane. To je najbolje uéiniti tada
kad odmah ispod povriine nema nikakvih pre-
preka. Dobro je takode ako skupljate ziatnike
jer utiéu na konacéni rezultat.

Za sve vreme prati vas komentator Gilbert ko
daje veoma neukusne primedbe kad pogresite
Ako postignete dobar rezultat, ponekad se do-
gada i da vas pohvali.

Club House Sports

@ sportska simulacija @ C 64 ® Mindscape
® 9/8

IVAN VUKAS

imena. Ako nekog igraca zelite ispustiti,
pritisnete RETURN. Zatim sa joystickom

N. a pocetku igre birate 1—4 igraca i njihova

(PORT 1) odaberete jednu od Sest igara

FOOTBALL (stolni nogomet). Birate broj igra-
€a, brzinu lopte, jaginu kompjutera, odiucujete
da li ¢ete mijenjati strane, itd. Igradi s kojima
upravljate mijenjaju boju. Priliéno jednostavno
i zanimljivo.

PINBALL (fliper). Mozete izabrati jednog ili
dva igraca, kut ploce, broj bodova za nagradnu
lopticu. broj joysticka po igragu i tilt sensor,
Pomicanjem palice gore, dolje, lijevo ili desno
moZete tresti fliper, ali nakon duze tresnje ispise
se TILT; fliper se zablokira, a vi gubite iopticu

BILLIARDS (bilijar). Postoje dvije vrste, engle-
ski i karambol. Ovdje postoji jedna novina: tre-
nje. MoZete izabrati i boju stola. Igru otezava 3D
grafika. Prvo strelicom odredite smijer kretanja, B
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a zatim na uvecanoj slici nacin izvodenja udar-
ca. Nakon toga jod preostaje jacina udarca (pali-
ca lijevo—desno). Jedna od najzanimijivijih
igara,

SKEEBALL (=pikado s lopticama«). Nesto do-
sad nevideno, ali i dosadno! Cilj je lopticom
pogoditi 5to bliZe sredini kruga i time dobiti &to
vise poena. MoZete igrati na vrijeme ili na odre-
deni broj hitaca.

CRAZY POOL (bilijar). Opcijom CONSTRUGC-
TION SET moZete odabrati raspored rupa, lopti-
ca i tunjeva na stolu. Tehnika igranja je sli¢na
kao i kod BILLIARDS-a.

SHOOTING GALLERY (streljana). Meni je pri-
liéno bogat. Izabirete dizajn puske: tezinu, brzi-
nu | odskakanje puske. MoZe se igrati na broj
hitaca i na vrijeme. Ima mnogo raznovrsnih me-
ta. Najvrijednije su bijela patka, bijeli zec i ptica.
_M;;te morate pogoditi to€no u sredisnji dio ti-
jela.

Hostages

@ arkadna avantura @ amiga, ST
® Infogrames ® 10/10

ALES PETRIC

eroristi su zauzeli ambasadu i viadi po-
T stavili ultimatum: ako u odredenom vre-
menu ne ispuni njihov zahtev, ubice teti-

ri ambasadora koje drie kao taoce. Vlasti su
poslale u akciju specijalnu protivieroristi¢ku je-
dinicu sa zadatkom da spasi sve taoce i da ubije
teroriste.

Igru karakteridu, pre svega, izvanredna ani-

macija i realizacija. Grafika je dobra, a napeta
muzika prati te za sve vreme,

Kad odabered misiju i stepen teZine (od toga
zavisi vrema), mo2es da krenes na w~posaow~.
U podetku sa tri ¢lana jedinice moras da se
probijes preko kontrolisane ulice do mesta koja
5u na planu ambasade oznatena krsti¢ima, Tip-
kama F1 (Delta), F2 (Echo) ili F3 (Mike) odaberi
policajca koga ¢es voditi | potom pritisni hitac.
Kod izbegavanja farova, pomocu kojih teroristi
osmatraju ulicu, moZed da se kotrljas (napred
+ dole), da legnes na tlo (dole) i da potom
puzas. Ako su u blizini otvorena vrata ili prozor,
moZe da se sakrijes, Kad policajac zauzme svoju
poziciju, na planu se pokazuje slika dobrog
strelca koji ¢e u drugom delu igre otuda pokri-
vati ambasadu | 8tititi druge &lanove jedinice. Na
kraju akcije moZes da pritisnes F10 za ponavlja-
nje ili RETURN za nastavak igre. Ako se odluéis
za nastavak sa dva ili jednim preZivelim, konaéni
rezultat bice uvek poratavajuci. Posle pritiskiva-
nja na RETURN program ¢e helikoptarom auto-
matski prebaciti druga tri &lana na krov amba-
sade.

U tom delu igre najbolje je da sa dobrim
streicima najpre =ocistis~ teroriste Koji su kraj
prozora | tek onda da prodre§ u zgradu. Kad
odabere5 medu Hotelom (F4), Tangom (F5)
i Bravom (F6) (imena su u Siframa), pritisni hitac
i odredi mesto spusta konopcem. Potom pritisni
ESCAPE za start. Kreces se ovako: gore — penja-
nje, desno — spustanje, hitac — odraz od zida,
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levo — udarac nogama o zid. U ambasadu prodi-
red tako da se namestis tatno na prozor, da se
odrazis od zida i potom brzo pritisne$ tipku za
levo.

U unutra3njosti najpre treba da se otarasis sto
veteg broja terorista | tek potom oslobodis ta-
oce, Talac koga ¢es spasiti odmah ¢e ti se
pridruiiti i slediti iza leda. MoZes da ga ostavis
samo u sobi bez prozora i a samo jednim ula-
zom na drugom spratu. Najlak3a je orijentacija
po karti na kojoj su teroristi smedi, taoci beli,
a Clanovi jedinice crveni. Na njoj su oznaceni
i svi prolazi, prozori, stepenice i broj sprata.

U vetem delu ekrana odvija se igra, a sa
strane su jo$ podaci o preostalom vremenu, ime
policajca koga vodis | imena svih &lanova jedini-
ce. Ako neko ime treperi, to znadi da je terorista
ovog &lana napao, a kad ime nestane, nestaje
i viasnik imena.

Posle uspesno zavriene akcije na ekranu se
pokazuje Sefov izvestaj, pun pohvala i cestitki.
igri se moZe zameriti samo to $to je suvise laka,
jer sam je na najtefern stepenu zavrsio za samo
16 minuta (nerealno vreme).

x (061) 559-284.

Slam Dunk

@ sporiska simulacija @ C 64, amiga
@ Accolade @ 9/9

ZELJKO ERSTIC

etke simulacije kosarke sadrie i veliki
R izbor pokreta i samu statistiku. Program
Slam Dunk ima | jedno | drugo, a igra se

=dva na dvas. Ali... sprajtovi su mali i animacija
nije bas najbolja.

Nakon ne ba$ kratkog utitavanja, pojavite se
zanimljiv i specificéan meni. To je u stvari obi¢an
skrin, neSto kao u programu =Skate or Die«,
U pozadini vidimo zid sa troja vrata. Prva sleva,
nad kojima je natpis =Coachw«, su u stvari opcija
=Practise= iz drugih menija. Odvedete strelicu
na ta vrata, pritisnete pucanje i pojavicée vam se
jedinstven modus za trening.

Srednja, dvokrilna, vrata sa natpisom »Arena=
su startovanje meda. Kada strelicu dovedete na
njih, pritisnite pucanje i sledi uéitavanje. Pro-
gram od ove tatke nadalje NE podrZava ni Tor-
nado DOS ni SpeedDos.

Krajnja, desna vrata, nad kojima pise =Sho-
wer« (tus), su opcija =Quits=.

U vrhu ekrana je prozor kojim odredujete pro-
tivnika (kompjuter/¢ovek) i snagu kompjutera.
U levom donjem uglu ekrana nalaze se TV | Vi-
deo. Kada ih startujete, vidite demo program. Na
sredini donje polovine ekrana nalazi se vedalica
sa dva dresa. Levi pripada domac¢em (vaSem),
a desni gostujuéem timu. Pucanjem menjate
boje dresova.

Ovo su samo izvréne opcije, bitne za program.
Preporuéujem vam da se malo prosetate pali-
com po ekranu i da obratite patnju na =zanimlji-
:u komentare- koje ¢e vam protivnitki igrac

ati.

Rec-dve o bogatstvu poteza. Na raspolaganju
vam je sedam razliitih poteza, koje mozete,

svaki ponaosob, uz prisustvo i | »pomoé« trene-
ra uveZbati | opciji »Coach=:
Dodavanje: pucanje i palica nagore.
anje: pucanje i palica nadole.
Slam Dunk: pucanje i palica nadole. Ovo je
;:gllfucavanja- lopte u kos | vai kada ste ispod

Alley Dop: pucanje i palica nadole. lzuzetno
koristan potez, skidanje lopte sa svog obruéa.
Postavite se pod svoj ko | kada je lopta u silaz-
noj putanji, samo |e izbijte iz koda.

Steal: pucanje | palica nagore. Ovim pokre-
tom oduzimate protivniku loptu kada je u na-
padu.

Sucker punch: pucanje | palica nalevo. Origi-
nalan potez. Kada ostanete bez reSenja, odigraj-
te ga i nokautirali ste protivnika. Naravno, satis-
fakcija je ¢isto moralne prirode.

Bock: pucanje | palica nadole. Ovo je blokira-
nje protivnikovog Suta.

Pritisak na taster F1 izazvace prekid utakmice
i povratak u glavni meni. Tasterom F3 dobijamo
kompletnu statistiku utakmice. Taster F5 nam
omoguéuje pauzu u igri.

Statistika ¢e se pojavljivati posle svake &etvr-
tine (NBA pravila) i na kraju meca.

Teren se skroluje levo-desno, uvek vidite po-
lovinu ekrana. Posle nekih efektnih poteza, pu-
blika ¢e ubaciti gomilu papira u teren 5to izaziva
prekid. Kada naéinite faul, protivnik ée pasti kao
pokoden. To uz nervozno Setanje trenera &ini
celu radnju veoma simpatiénom. Lomljenje ta-
ble je | ovde nezaobilazno.

Jos par konkretnih saveta. Prilikom organizo-
vanja napada, za koji je predvidenc fak 45 se-
kundi, sto brie dodite do linije tri poena. Tu
malo driblujte protivnika i éekajte da se vas
suigrat pojavi slobodan ispod kosa. Tada mu
dodajte loptu i jednostavno zakucajte. U odbra-
ni pokuSavajte da izblokirate Sut ako ste ispod
igrata koji upucuje loptu ka kodu. Pod svojim
koSem iskoristite opciju =Alley cop~ | skinite
loptu iz kosa. Kontrolu igrata promenite priti-
skom na pucanje.

Kakav bi to program bio, kada ne bi nasao
neke zamerke? Za kritiku su velidina igraéa, jer
su otprilike kao u sTwo on Two=, s tim 5to su
lodije nacrtani, | raspoznavanje sopstvenih igra-
¢a. Igrat nad kojim trenutno imate kontrolu
veoma brzo =blinkuje=, te ga razlikujete od sui-
grata. Originalno, ali ne bas prepametno re-
Senje.

U svakom sludaju, zanimljiva simulacija za
zaljubljenike ovakih igara.

Double Dragon

@ arkadna igra @ amiga, spectrum, C 64,
CPC, ST @ Melbourne House/Mastertronic
® 89

ALES PETRIC

nteresantna igra koju je za kuéne racu-
] [nare prilagodiia firma Meibourne House,
poznati je bestseler iz igrackih automata
Taito. Grafika | zvuk su dobri, a animacija je,
osim udaraca, prili¢no lo3a. Jedino $to igru po-
dize iznad proseka jeste vrio dobra realizacija,
jer se u zbivanju moe uZiveti.

Zaplet je ve¢ skoro klasi¢an: momak kome je
mafija ugrabila devojku odiutio je da stvar sredi
litno ili pomocu prijatelja. U verziji za amigu
mogu da igraju jedan ili dva igrata, s tim Sto
drugi igraé moZe uvek da se ukljuci u igru priti-
skom na hitac.

Na vrhu ekrana su poeni, rekord i tekuce
vreme, a sasvim dole su energijske jedinice i -
voti oba igra¢a. Kod obavijanja duZnosti moZes
da upotrebljavas Sest udaraca. Najbol|i su lak-
tom nazad i nogom u skoku. Veoma je dobroi to
da protivnika uhvati za leda, da ga kolenom
udaris u-stomak i da ga potom prebacis preko
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sebe. Ovo bacanje mo2es da primenjujes samo
kod protivnika koji su jednako visoki kao ti.

Protivnika ima tri vrste: ubojice, barske dame
i siledije. Ubojice se medusabno razlikuju sa-
mo po boji odece, a neki su naoruzani Stapovi-
ma | noZevima. Barske dame su naoruzane bice-
vima, a znaju dobro | da boksuju. SiledZije su
najsnakniji protivnici, ali ne znaju da upotreblja-
vaju oruZje. Najlakse ih eliminides Stapom.

Za borbu moZe$ da upotrebljavas | nekoliko
oruZja. Bi¢ je veomna kratak i neefikasan, jer ima
mali domet. NoZ je veoma snaino oruije, ali
samo za jednokratnu upotrebu. Dinamit je naj-
bolje oruZje, ali moe da ekspodira | u tvojim
rukama. Na Zalost, ima ga samo lopov na potet-
ku drugog stepena. Stap je efikasno oruzje s ve-
likim dometom. Kutije, burad i stene moZes da
pokupid | da bacas na neprijatelje ili da ih pred
sobom kotrljas. Sva ova oruja upotrebljavaju
i protivnici.

Kad zavrsis prva éetiri stepena koji nisu prete-
rano teski, na petom, posljednjem stepenu, sa-
tekuje te sef, naoruzan brzometnom puskom.
Ako savladas jo njega, ugrabljena devojka se
sama odvezuje | baca ti se u zagrljaj. Ako oba
igrata dodu do kraja, za devojku moraju da se
bore.

lgru, uprkos lodoj animaciji, toplo preporuéu-
jem svima onima koje je zabavijao Targst Rene-
gade.

Sword Slayer

@ arkadna igra @ spectrum @ Players @ 8/8

DAVID EEART

alazite se u ulozi Spartaka koji se ma-
N ¢em i Stitom bori protiv drugih gladijato-
ra. Publika navija za svaki vas i protivnié-
ki potez. Svakog protivnika morate da pogodite
Sest puta. Na raspolaganju imate tri udarca:
DESNO + HITAC - u grudi, DOLE + HITAC
- u stomak, GORE + HITAC - u glavu. Odbrana:
DOLE - sagnete se i titom za&titite glavu, GO-
RE + DESNO - za&titite grudi. Na visim stapeni-

ma obavezan je skok.
Vas prvi protivnik je gladijator s trozupcem
i &titom. Najbolje ga je ubosti u stomak. Kad se
srusi, podignite ruke u znak pobede. Na drugom
stepenu protivnik je jednak, ali nesto brie uda-
ra. Najbolje ga je onesposobiti udarcem u glavu.
Slededi protivnik je orao. Dozvolite da vam se
pribii, a onda primenite udarac u glavu. Inage,

orao ne sme suvise da vam se pribiZl. Posle
Cetiri, pet sekundi padée na zemlju, a vi Cete
oti¢i na sledeéi stepen.

Odjednom ce iza zida fijuknuti strelica, Izbeg-
nite je skokom. Upotrebljavajte, takode, §tit. Kad
strelice izvesno vreme ne fijukaju tamo-amo,
idite desno na kraj ekrana i bi¢ete veé na slede-
¢em stepenu. Ovaj protivnik ima &tit i malo druk-
€iji trozubac od predagnjih. Krenite ka njemu
| pokatite mu ko je prvi gladijator.

The Vindicator

@ arkadna avantura @ C 64, spectrum, CPC
ST ® Ocean/imagine @ 9/8

ZORAN STEVANOVIC

oftverska kuca Ocean reklamira igru kao
S Green Beret 2. |pak, razlika jzmedu pr-
vog i drugog dela je velika. The Vindica-
tor se sastoji iz tri dela, §to je, izgleda, postalo
standardno za Oceanove igre. Prvi i najteZi se
odigrava u hodnicima jednog od zadnjih skioni-
5ta u kojima se ostatak ljudske vrste skriva od
invazije bi¢a sa neke ~koznakakosezove« pla-
nete.
Cudovista su uspela da se uvuku u skloniste
i postave bombe. Va& zadatak je da pronadete
i demontirate sve delove bombe, a usput i da
pobijete sto vide »ljigavih vanzemaljaca«.
Skloniste se sastoji od 4 sprata, medusobno
povezanih liftovima, Svaki sprat je lavirint razli-
¢it od drugih spratova. Na pojedinim lokacijama
se nalaze sobe. U njima moZete naci &udovidta,

hranu ili delove bombe. Na svakom spratu po-
stoje i po tri kompjuterske sobe.

Postoje dve vrste vanzemaljaca, glavati i oni
nalik pacovima na dve noge (slzbavitelj«!71).
Kad nekog od njin ubijete, mozete dobiti pro-
pusnicu za kompjuter, karticu za lift ili pakova-
nje od 25 metaka. U gornjem desnom uglu se
nalazi pravougaonik u kome se vidi broj kartica
| propusnica koje posedujete. Prva vertikalna
kolona je za kompjuterske propusnice za prvi
sprat, druga za drugi itd. Kompjuterske propus-
nice imaju oznaku »Cw«, a Kartice za [ift =L«
Kartice za lift moZete dobiti samo dve; sa levom
se molete samo penjati, a sa desnom samo
spustati. Inate, svaki lift povezuje samo dva
odredena sprata. Najvige ima onih koji povezuju
prvi | ¢etvrti sprat.

etiri oznake sa slovom =A~ predstavljaju na-
oruZanje koje imate. Razlika je samo u broju
metaka koji su potrebni da uniSte éudoviste.
Preporutujem vam da ubijate samo glavate pro-
tivnike (ako euénete, oni vas ne mogu pogoditi).

Kretanje je neabitno, medavina «WAY OUT«-
a | »SCARABEUSA~. Figura se uvek krece pre-
ma vama, nezavisno ka kojoj strani sveta ide.
Svaki sprat je pravougaonik 18 x 12 sa oznaka-
ma 0-17 horizontalno | 0-11 vertikaino.

Energiju mozete izgubiti od neprijateljskih
metaka i otrovanih lavirinata. Obnavljate je pa-
ketima hrane. Patljivo sa njima: nema ih previ-
e, a i svaki pojedinaé&ni paket ne obnavija kom-
pletnu snagu.

At

Da biste zavrsill prvi deo | pokupili swih 12
delova bombe, morate pronaci 12 kompjuter-
skih soba, na svakom spralu po Itri. Ukoliko
imate propusnicu za kompjuter za sprat na ko-
me se nalazite, kompjuter ¢e vam dati dva dels
mape: levi pokazuje vasu poziciju, a desni pozi-
ciju bombe. Ponekad cete videti pozicije dve
bombe (ako su blizu), ali éete modi uzeti samo
jednu; za drugu morate aktivirati njen zasebni
kompjuter. Bombe se ne mogu uzeti ukoliko se
ne aktiviraju njihovi kompjuteri. Da biste dobili
pozicije bombi, morate prvo resiti anagram koji
vam postavi kompjuter. Evo svih 12 mogucih
resenja:

DAWN DRAKE, IVAN HORN, JAMES HIGGINS,
JONATHAN DUNN, KANE VALENTINE, MARK
JONES, MARTIN MCDONALD. MIKE LAMB, Mi-
LES ROWLAND, PAUL OWENS, SIMON BUT-
LER, STEVE WAHID.

Kada pokupite sve delove bombe, dodite na
drugi sprat, na poziciju 01-10, i aktivirajte komp-
Juter koji ¢e vas prebaciti na drugi deo.

Drugi deo je tipiéna arkada, a tre¢i se odigra-
va u katakombama. Oni ne bi trebali da vam
predstavljaju problem.

Za pomoc, evo vam pozicija svih kompjutera
i delova bombi:
| sprat: 16-11,14-03,02-05 - kompjuter; 16-
02,07-10,10-00 — bombe
Il sprat: 10-04,14-10,02-07 - kompjuteri; 03-
01,16-03,07-06 — bombe
ll sprat: 09-01,09-06,13-01 - kompjuteri; 16-
10,15-05,01-09 — bombe
IV sprat: 11-03,02-01,12-10 — Kompjuteri; 01-
07,15-02,09-06 — bombe

Ukaliko vam ni avo nije dovoljno da odigrate
do kraja, eve vam (za C 64) | lozinke za direktan
prelazak na drugi nivo: ENOLAGA.

Cybermmoid Il

@ arkadna igra ® C 64/128, spectrum, CPC
@ Zeppelin @ 7/9

IVAN TODORIC

Il skladista glavne svemirske Federacije.
Vi, ednosno Cyber-pilot ste unajmlijeni
da preotmete | vratite $to vise vrijednog tovara
(dragulja, kristala, municije i oruja) u odre-
denom vremenu (koje jako brzo prolazi) u skla-
dista Federacije. Svemirski pirati su za sobom
ostavili i aktivirali svoje planetarne sisteme
obrane sa razlic¢itim vrstama orudja | programi-
ranih robota.

Na raspolaganju imate citav arsenal. Oruije
birate sa tipkama od 1-7. Tu su bombe u obliku
raketa, ragajuce rakete, rubne rakete, usmjera-
vajuce rakete (koje su, po meni, najefikasnije),
¢etiri odskotne bombe koje se odbijaju od ru-
bove sobe, te na kraju besmrinost koja (na 2a-
lost) kratko traje.

Pored standardnog naoruzanja moZete poku-
piti i nesto Sto podsjeca na cvijet ili zvijezdu.
Ovo oruZje je neunistivo | krudi oko vadeg broda
unistavajuci sve Sto dotakne. Tu je takoder | la-
ser koji se postavlija na leda broda, te tako

P irati sa planete Zeon su napali | opljatka-
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moZete pucati | odostraga. U pojedinim sobama
se nalaze programirani roboti u sklopu labirinta
i oklopne gusjenice kojima ne mozete nista.

MNe zadrZavajte se mnogo na jednom nivou,
bez obzira koliko on bio teZak za prelazak, jer e
vam vrijeme brzo proci. Ako dodete do skladista
prekasno ili sa nedovoljnim tovarom, gubite je-
dan dragocjeni brod. Robu sakupljajte pucajudi
u piratske brodove. Kada ih unistite, vecina od-
bacuje neki tovar. Treba sakupiti vise od 1500
bodova (20 predmeta) na svakom nivou. Cyber-
noid Il se sastoji od &etiri razlitita nivoa (od
kojih je najtei treci) po 15 ekrana. Na kraju se
ispisuje uobidajena cestitka.

Cybernoid Il je pucatka igra sa statitnim
ekranima. Svaki ekran predstavlja jednu prosto-
riju se samo jednim izlazom. Kada jednom u-
dete, vise se ne molete vratiti. Pozadine su
fantasti¢ne, dobro osmisljene i cbojene. Najbo-
lji grafigki | zvuéni efekti se javijaju kada rake-
tom unistite sklonista laserskog oruZja. Silina
eksplozije, otkinuti komadi i ruSevine su zaista
jedinstveno uradeni. Muzika je pomalo udno-
vata, ali odgovara tempu igre. Radena je uz
upotrebu velikog broja filtera. Igra se moke pri-
je¢i bez POKE-a i mapa.

Italia '90
® sportska simulacija ® amiga @ Simul
Mondo @ 9/9

ALEKSANDAR SPASOJEVIC
PETAR MILACIC

la za amigu, ITALIA 90 | AMIGA S0C-
CER, jer je svaki na svoj nadin specifi-
&an. ltalia '90 je po grafici losija, ali nudi nesto
novo.

U uvodnom meniu birate broj igrata u kupu
(1-8), trajanje utakmice (40-200), nivo kompju-
tera (1-3)., produZetke i da li hocete klizece
startove, makazice, udarce glavom (prof.) ili jed-
nostavno Suteve (poletnik). Treba je jos samo
izabrati ime vaseg i protivnickog tima (ima ih
24), strategiju igre | boju dresa. Kompjuter ured-
no vodi tabelu kupa.

Gledaoci vas burno pozdravljaju kad izlazite
na teren. Dok se odvija igra tihi su, ali kada se
postigne gol nastaje uragan odusevijenja. Ukoli-
ko Zelite da vidite neku akciju usporeno, pritis-
nite R (Replay) za éetiri vrste snimka; palica levo
— vraca kaciju, palica desno — usporena akcija,
palica dole — normalna akcija, palica gore — ubr-
zana akcija.

U svako doba mozete pogledati semafor koji
vam pokazuje koliko je ostalo do kraja i koliki je
rezultat.

Sto se tide grafike Italia '90 malo razotarava,
ali ljubiteljima dobrih sportskih igara to nece
smaetati.

Wheelchair Race

@ sportska simulacija ® C 64 @ U. 5. Gold
7T

T esko je uporedivati dva najnovija fudba-

MIODRAG JOVASEVIC

a li moZete sebe da zamislite u invalid-
D [skim kolicima koja se kre¢u brzinom od

292km/h? U. S. Gold se potrudio da vam
to vizuelno dotara. Wheelchair Race je nova
verzija Out Runa. Isti su: muzika (dve melodije
koje molete izabrati, a takode moZete | da isk-
ljugite radio), cilj (u odredenom vremenskom
roku treba predi pet staza), veoma dobra grafika
| animacija. Evo | promena: umesto predivno
uradenog ferarija sad vozite neugledna invalid-
ska kolica. Pored vas vise nema simpatiéne le-
pojke koja vas je ranije nagradivala poljupcima.
Ambijent je potpuno razli¢it, zaista lepo uraden.
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Sigurno je da ova igra nede posti¢i neke zapa-
Zene rezultate u prodaji. Svako ko poseduje
OUT RUN necée badava trositi novac da bi ispro-
bao dosta lodiju verziju.

Caveman Ughlympics
@ sporiska simulacija ® C 64/128

@ Electronic Arts @ 5/9

AMI SULJEVIC

J 0% dok su zemljom lutali dinosaurusi,

vijece staraca je otvorilo igre pecinskih
ljudi. U ovim pretetama olimpijskih iga-
ra nije bilo vaZno uéestvovati, veé pobediti. Dis-
ciplina ima Sest: 1. MATE TOSS (bacanje Zene
u dalj). Svuda naokolo vulkani koji izbacuju
paru, €ak ni dinosaurusi ne dolaze tu. Vuéete
neku spodobu koja li¢i na 2enu za nogu. Zavrtite
sa 3-4 puta oko osi | ispustite je. Ukoliko je
bacite malo, vite na vas | okreée palac prema
dole, Ako je bacite daleko, samo made glavom
:‘ :II'];]BQ! ramenima kao da kaZe: »Moglo je to
olje.=

2, FIRE MAKING (paljenje vatre). Jedna od
najzanimljivijih disciplina. Vi i va8 protivnik se
nalazite u pecini. Cilj vam je da pomodéu dva
Stapica zapalite lisce za 3to krace vrijeme. Kad
vas protivnik poéne preticati, pritisnite fire. Vag
pectinko ¢e se okrenuti prema suparniku i dry-
cem ¢e ga odalamiti po glavi. Ukoliko va$ protiv-
nile pokusa istu =fintu=, dovoljno je da spustite
glavu. Kad napokon upalite vatru, ona ¢e bu-
knuti | spriiti vam lice.

3. DINO RACE (trka dinosaurusa). Dinosauru-
som treba upravijati ravnomjernim pomjera-
njem palice lijevo-desno. Ukoliko Zelite da pre-
skocCite prepreku, toljagom nemilosrdno miatni-
te dina po glavi. Ako zapnete, on ¢e se opruZiti
koliko je dug i Sirok, a vi éete izvesti tarzanski
skok na glavu. Dina ubrzate tako Sto ga tolja-
gom miatnete po repu. U ovom dijelu postoji
I jedna simpatiGna caka. Kada nekoliko puta
zaredom miatnete dina po glavi, pojavit ¢e se
znak pitanja. Dino ¢e se nekontrolisano kretati

naprijed-nazad kao da je pijan | sroljal ce se na
zemlju, a vi éete pasti na nos, S

4. SABRE RACE (trka na 100 m). Va3 protivnik
ja puma. Ako vas prestigne, podici ¢e se veliki
oblak prasine (zato da ne biste vidjeli strahote
koje puma &ini vasem pretku). Na stazi se nalaze
prepreke, lokve, kamenje... Ako nagazite kak-
tus, vas tovjetuljak ¢e poceti jaukati, uhvatit Ce
se za nogu izvodeéi neki indijanski ples. Na
kraju staze nalazi se stablo na koje ¢e se va$
junak popeti. Kad se osjeti sigurnim, =beljit« ¢e
se pumi a ona ¢e bijesno urlikati.

5. DINO VAULT (skok s motkom). Nalazite se
na obali mora, svuda oko vas publika koja je
dosla da vas podr2i. Sudija postavlja ljestvicu na
visinu koju odredite. Ljestvica je tiranosaurus,
simpatiéna Zivotinjica koja jedva ¢eka da vas
stavi pod zub. Sudija stoji na njenoj glavi | drii
sotan odrezak. Ako Zelite da prepreka bude
viga, sudija ¢e mahati odreskom tiranosaurusu
ispred nosa. Ako Zelite nizu prepreku, sudija ¢e
krvniki skakati tiranosaurusu po glavi, sabijaju-

¢iga. Kada je visina u redu, uzmete lijanu i uhva-

_ tite zalet. Pazite da ne odletite u provaliju ili

tiranosaurusu u usta.

6. CLUBBING (tuéa). Cilj je da ogromnom
toljagom izmiatite svog kolegu. Ukoliko ga uda-
rite po nozi (dolje + fire), uhvatit ¢e se za nogu
i bolno jaukati. To mo2ete iskoristiti da ga krv-
ni¢ki odalamite po tintari (gore + fire) ili nosu
(fire). Kada pritisnete gore + fire + desno, vas
pecinko ¢e uperiti prst kao da pokazuje da se
nesto nalazi iza suparnika. Ovaj ée se okrenuti,
Sto vi koristite da odvalite jednu »seljatku« po
njegovoj glavi. Kamenciéi koji padaju sa ivice
upozoravaju da ste predaleko otili. Ako unatoé
tome dodete na rub stijene, ona te se odiomiti.
Vas pedinko ¢e se okrenuti prema vama, mah-
nuti vam nekoliko puta i odletjsti u provaliiu.

International Rugby
Simulator

@ sporiska simulacija @ C 64, spectrum,
CPC @ Code Masters @ 8/8

OGNJEN RADEN

a ovom simulacijom, sportovi na komp-
S |juteru dobili su uz nogomet, tenis, ko-

Sarku, jod jednoq &lana: ragbi. Na podet-

ku se pojavi glavni meni. U daljnjem opisu naci
cete funkcije svake opcije.

1. Igra protiv kompjutera: vi izvodite prvi uda-
rac. Nakon §to je lopta izbaéena, potrebno je
krenuti ka protivniékom polju i oduzeti je =baca-
njem u noge+ ili zabijanjem u napadaca da bi se
sakupilo 8to vie igrata u grupu. Tada se dosu-
duje nesto kao »mrtva lopta=. Okretanjem pali-
ce smanjuje se stupac u gornjem lijevom kutu
ekrana. Ekipa €iji stupac prvi nestane, dobiva
loptu. Kada dodete do =gola«, predstavijenog
trima pre¢kama, molete Sutirati ili do¢i do po-
sljednje linije polja. Gol iz duta donosi 6 poena.
Prodor se raduna kao nepotpun poen, 4 boda.
U tom slutaju, izvodi se slobodan udarac gdje
prvo strelicom, koja se stalno okrece, treba na-
ciljati gol i odabrati jaéinu udarca. Nakon toga
ugledat ¢ete samo izvodenje udarca, a kampju-
ter ¢e vas na semaforu obavijestiti o njegovoj
uspjeidnosti. Ako ste pogodili, zaradit ¢ete jos
2 boda. U toku napada lopta se dodaje puca-
njem, a isto se tako vrsi | promjena igraca pri
odbrani. Bitno za uspje$nost utakmice je odabir
dobre formacije igrata tasterima F3 i F5. Predla-
Zem vam da odaberete onu gdje ima najmanje
igrada u srednjem redu.

2. Igra za dva igrata: sve se odvija isto kao
i u prvom modu.

3. Liga: svaki od 9 timova igra se svakim.
Nakon utakmice dobijate izbor da igrate slijede-
¢u ili da prekinete takmiéenje. Uz to postoji
i brojac koji vas obavijeStava o broju preostalih
utakmica do kraja sezone.

4. Moguc¢nost za promjenu nekih detalja
u igri: promjena imena timova (stara imena su
nazivi drzava i britanskih pokrajina), promjena
boje dresova igraca, regulacija vremena trajanja
poluvremena i kreiranje vlastite formacije
igrata. ;



5. Objasnjenje glavnih pokreta kao $ut, »ba-
canje u noges. ..

6. Imena autora igre.

Grafika zadovoljava kriterije sportskih simula-
cija. Muzika je zastupliena dobrom uvodnom
melodijom i »slaba$nim« zvuénim efektima koje
predstavija slab Sum u sluZbi aplauza, duhovito
upotrebljen.

Laser Squad

® strategi igra @ C 64 @ Target Games
@ 10/10 S

SVETA PETROVIC

u poslednje vreme, sa opcijom za jednog
ili dva igraca koji igraju simultano. Grafi-
ka je odli¢na, sa obiljem boja | pa2ljivo dotera-
nim detaljima, a muzika je izvanredna. U ulozi
komandanta grupe od 3est likova isprobavate
svoje moguénosti u tri misije:

1. ASSASINATION (ubistvo). Prvi igraé postaje
voda Laser Squada, grupe specijainih agenata
sa zadatkom da ubil: Sternera Regixa, jednog
od glavnih kriminainih glavesina. Drugi igraé
preuzima kontrolu nad droidima Sternerovog
kuénog obezbedenja koji su naoruZani veoma
jakim laserima. Prvi igraé pobeduje ako za 20
pokreta (TURN) ubije Sternera, a drugi ako uspe
da unisti celu ekipu »specijalaca«.

2. MOONBASE ASSAULT (napad na mesede-
vu bazu). Laser Squad treba da uniti sve komp-
juterske banke podataka u bazi dok ée drugi
igrat pokusati da ga spreéi,

3. RESCUE FROM THE MINES (spasavanje iz
rudnika). Specijaini agenti ovoga puta moraju
da se spuste u neprijateljsku rudarsku koloniju
i spasu tri zatvorenika.

L aser Squad je verovatno najbolja igra

Pre svakog zadatka morate izabrati opremu
za svakog &lana grupe posebno uz pomod odre-
dene svote novca. OruZja se razlikuju pretezno
po razornoj modi, Pravilan izbor je veomna vazan
jer ne treba kupovati mega-destruktivnu raketu
za borbu u zatvorenom prostoru. Cene oruZja se
na nivoima nikad ne menjaju tako da treba do-
bro izratunati koliko ¢e se potrositi na opremu
a koliko na oruzje. Zatim postavite élanove La-
ser Squada na startne pozicije. Za vreme igre
moze se pozvati mapa na kojoj se vide odredista
svih vasih i neprijateljskih likova, ali samo ako
su u vidokrugu, Taj dodatak umnogome dopri-
nosi realizmu akcije.

Svaki vas élan ima odredenu koliginu akei-
onih poena (action points) koji pokazuju koliko
stvari moZe da uradi za vreme jednog pokreta,
npr.: za okretaj za 45 stepeni potro&i 1, za hoda-
nje unapred 4 poena... Kada se potrodi zaliha
AP, taj ¢e lik morati da &eka do sledeceg pokre-
ta. Likove pomerate usmeravanjem, rotacijom
u iel}:nom smeru i kretanjem unapred ili
unazad.

Evo nekih opétih uputstava:

Od oruja je najbolja atutomatska puska mar-
sec. Ako su neka vrata otvorena, unutra je ¢o-
vek. Na treem nivou (rudnici) pretraZite sve
mrive operatore. Kod onoga najbliZeg video so-
bi naci cete video kijué. Sa njim podite do sobe
i umetnite ga u video aparat. Sada éete pomocu
aktiviranih skenera na mapi videti sve protivni-
ke. Na nizim nivoima kupite bacaé raketa (roc-
ket launcher). Uvek pazljivo ispitajte ceo prostor
na kome se vrsi misija i ljude ostavijajte sa
ukljuéenim sistemom automatske paljbe. Neko-
liko ¢lanova ekipe neka éuva pozadinu. Na vigim
nivoima pretratujte mrive operatere jer Gesto
imaju municiju.

Lista oruzja:

Heavy laser: snazan, sa puno municije, ali
| te2ak pa smanjuje akcione poane.

Marsec auto-gun: najbolje oruje, snainc
| preciznol

M 4000 auto-gun: najbolja jevtina puska, ali
nije precizna kao marsec.

L 50 las-gun: najslabija puska, niti snazna niti
precizna.

Sbniper rifle: nema opciju automatske paljbe,
ali je jevtina, snazna i najpreciznija,

Marsec-pistol: ima automatsku paljbu, ali je
veoma slab.

Dagger (bodeZ): vrio redak, odlian za borbu
prsa u prsa.

AP grenade (bombe): dobro za unistavanje
operativaca koji ¢ekaju iza ugla sa ukljuéenim
sistamom automatske paljbe. Kad aktivisate
i ibacile bombu, treba nestati iz dometa eksplo-
Zije.

Rocket launcher: preskup za prve nivoe, Najs-
nazniji, ali ima male municije, a éesto moZe da
unisti i samog korisnika ako je suvise blizu.

Uputstva po misijama:

Assasination: MoZete kupiti rocket launcher
I uniStiti celu kuéu sa Regixom &ak i ako ne
udete. Nesto cete postici ako grupu podelite na
dve manje i istovremeno paljivo istrazite celu
Kucu. Droidi se obigno krecu po ustaljenoj $emi.
Kada nadete Regixa, svu paljbu usredsredite na
njega.

Mesec: Najbolje mesto za startovanje vasdih
ljudi je donji levi deo mape. Ponovo podelite
grupu na dve manje i tako se jedni drugima
u susret polako krecite unistavajuéi kompjuter-
ske datoteke. Cilindri sa gasom mogu proizvesti
dobre eksplozije pa éak | lanéane reakcije ako
se pogode |laserom.

Rudnici: pre nego &to eksplozivom porusite
vrata zatvora, sklonite zatvorenika iz dometa
eksplozije.

Firma Target Games ¢e uskoro izbaciti na
trziste dopunske misije | program za samostal-
no kreiranje nivoa po igratevoj zamisli,

P.N.P.electronic

S JERETOVA 12 S8000 SPLIT = (0s58) SB9-987
NOVO RADNO VRIJEME : 8 - 20 susotom ob 8-12

PREDSTAVNISTVA

BEOGRAD-(011) 44%-0161 od 12-20
RIJTEKA-(051) 422-642 od 15-20
MNIS-(018) 328-488 od 15-20

BANJA LUKA —-(O78) 22-550 od 8-20
ZAGREB- TREBAMO-JAVITE SE

I.B.M. PC XT/AT & CO.

ZELITE KUPITI PC ? JAVITE NAM SE !
ISKORISTITE NASE V‘ISEGODIBNJE ISKUSTVO.
ZMNAMO CGDJE S1I NAJBOLJI UVIETI NABAVE.
MOGUINOST NMABAVEKE I LI JUGOSLAVUI.

BESPLATNI KATAILOZI SA CTITENANMA .
DAJEMO GARANCIJIU I SERVIS u ZEMLJI.
JEFTIMN O — MI5, 8087, 80287, HARD DISKOVI, FLOPPY DISKOVI, RAZNE KARTICE.
YU KARAKTER! ZA STAMPACE | VIDEO KARTICE: HGA. CGA, ECA, VGA. LITERATLURA.

ATARI ST 260/520/104

NDVQ-HARDDISK 32/65 Mb 30mS autoboot

DVOSTRANI DISK DRIVE-BOL | JEFTINUI OD ORIGINALNGG.
TOS I GEM U HEPROMIMA - ENGLESK, PREVEDENI BLITTER itd.
TV MODULATOR. GFA BASIC NA MODLULLU,
BATERIJSKI SAT, FPROJRENJE MEMORIJE, EPROM PROGRAMATOR,
nng.m&'rmmc. LITERATLIRA, SERVIS, BESPLATAN KATALOG /1

DYOSTRUKI JOYSTIC INTERFACE SVIETLOSNA OLOVEA
CENTROMNICS PRINTER INTERFACE AUDIO/VIDED KABL Z4 MOMITOR
MEGAROM (EPROM MODULY VIGED KABL 80 KOLOMNA ZA CiZ8

PALICE ZA IGRU - JOYSTICI

COMMODORE  AMIGA
VANISK]I DODATNI DISK - BOL) | JEFTINII OD ORIGINALNOG
KOLOR MODULATOR ZA TELEVIZIJU, PROSIRENJE MEMORIJE | Mb » SAT, LITERATURA.

/128
R R RN NN R E RIS IR LTSI TEIRETT

MOVO-POBOLISANA STAMPANA PLOCICA-PAZNIA! NOVI REDNT BROJEVI MODULA
BROJ MODULA JE SMANJEN RADI VASEG LAKSEG SNALAZENIA PRILIKOM [ZBORA.
VRHUNSKA KVALITETA UGRADEN RESET.GARANCIJA GODINU DANA ISPORUKA ODMAH
UZ NADOPLATU, MODULE STAVLIAMO U PLASTICNE KUTUICE SA PREKIDACEM

1. TURBO 250LD+ TURBO 2002 » PODESAVANJE GLAVE KASETOFOMA....... 75000.- dis
2. 6 NAJBOLJIH TURBO PROGRAMA + PODESAVANIE GLAVE KASETOFONA. 85000.- din
3. FINAL CATRIDGE Il jod wvjek najprodavaniji modul ... ... 100.000- dis
4. KOMPRESOR (skrabeje programe 10doS0%HTURBOZS0LD+COPYZ02+ POD.GL . B5 000~ din.
5. GIANT COPY+COPY202+TURBOZS0LD+BDOSPODESAVANIE GLAVE KAS. . B5.000 - din.
6. PROFI AS/MON 64 +TURBO 250D +TURBO 2002 +BDOS+ FODE.GLKAS. ......... BS000 - din,
7. TURBO 250LD + BDOS + CHIF AS5/MON + PODESA.GLAVE KASETOFONA.. B5000.- din,
8. TORNADO KERNAL-a (standardni+ brzani KERNAL na 27128 -preklopnik ) ... .8

9. TORNADO KERMAL za C 128 | C54ll (preklopalk za stasdardnl/tornadal...... E
10. EFYX (najbolji modul za rad sa disk driveom).. ... .. .. .o L B5000.~ din
11, 6 TURBO PROG. +COPY 190 +PODE.GL KAS. -ASSAMBLER + MONITOR 132 KL.. 300000 - din
12 SIMON'S BASIC 11 + TURBO 250LD + BDOS +» PODESA. GLAVE KAS (32 K) 100000 - din
13 YU VIZAWRITE + T250LD + BDOS + PODESAVANIE GLAVE KASET. (32 K) 100000 - din,
14. DOKTORS4+COPY202+PROF] A/M+TURBOZS0LD+ TURBO2002+POD.GL.IIZKL 00000 - din.
15 PLATINE 64 (program za dtampane vezel (32 Kb o 0000, = dis,
16. EASYSCRIPT YU+TURBO 250LD+BDOS «CHIP ASS/MONPOD.GL KAS.(32K). 100.000.- din.
17. DIGICOM 2.0 + COM-IN 64 (RTTY SSTV ITD} za PACKET radio (64 K) \
18. OXFORD PASKAL werzijs za Masetofom ......icoaeoiin i s 120000 din.
19. SIMBY [1+EASYSCRYU+PROFIA/ M+ TURBOZ50LD+ 2002+ BDOS+ POD. GLIGAK) 150000 - din.
0. ACTION REPLAY Mk IV imodal slican Finalu 1. all je bolji- 32K)................ 1 40000~ din
21. FINAL CATRIDGE 11l (prorori, meniji-odiitan - 64 Kb... . 20000~ din,
22. ACTION REPLAY MK VI..

cljfene su orfjentacione | vale na dan isporuke, pistanje pourecem, trodkove PTT snosl kupac.
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STAC ZA ATARI ST

~ Alat za pisanje

avantura

IGOR BIZJAK

svojim kuénim | personal-
nim raéunarima mogu da se
svrstaju u dve grupe: arkadne igre
i igre avanture. U prvima su najées-
¢e potrebni brzi refleksi i mirna ru-
ka, jer je ret o igrama u Kojima se
nesto lovi ili puca. U tim igrama je
vaina i grafika koja mora da nam
omoguéi raspoznavanje odredenih
elemenata igre, &ta zavisi od daljeg
igranja. Nije tako sa drugom gru-
pom. Za nju je karakteristiéno da su
igre vise statiéne, ima viSe razmi-
sljanja i loogi¢kog zakljuc¢ivanja. Ko
#eli da programira igru iz jedne od
tih grupa treba da viada najmanje
C jezikom ili asemblerom, &ta znadi
da pisanje igara nije predvideno za
svakoga. Sre¢om postoje takozvani
=games creators« ili programi koji
omogucéavaju kreiranje raznoraznih
igara a da se pri tome ne mora znati
C ili asembler. Takvi programi su
npr. Quill | GAC (Graphic Adventure
Creator) za kreiranje avantura, Ga-
me designer za arkadne igre, itd.
Proéle godine su izasla jo& dva kre-
atora za atari ST. Prvi j@e STAC (ST
Adventure Creator), namenjen kre-
iranju avantura,a drugi je STOS Ba-
sic, bejsik podeden za pisanje ar-
kadnih igara.

STAC ili The Atarl ST Adventure
Creator je program koji omogucava
— kako to vec¢ kazuje | sam naslov
— kreiranje grati¢kih avantura za ra-
tunar atari ST.

Autor programa je 21-godisnji
student Fakulteta za kibernetiku
i ratunarstvo iz Readinga Sean El-
lis. On je | autor programa Graphic
Adventure Greator (GAC), koji je sli-
¢an a predviden je za B-bitne mikre.
Sean je radio program 12 meseci
ratunarom mega ST 2 u Fast Asm
(68000 asembleru za atari ST).

Program je izdao Incentive Soft-
ware Ltd. iz Berksa prosle godine
(1988).

STAC ¢éete dobiti na dve diskete
zajedno sa prirucnikom za koriste-
nje. Na prvoj disketi (PROGRAM
DISC) nalazi se STAC, datoteka
»Quickstart= u kojoj je podedenc
nekoliko reci, naredbi koje mogu da
swe upotrebe u svakoj igri | probna
avantura radi lakSeg razumevanja
priruénika. Na drugoj disketi (DE-
MONSTRATION DISC) nalaze sé pri-
meri slika, demonstraciona avaniu-
ra pravljena STAC-om i program Sli-
deshow, za prikazivanje slika kreira-
nih STAC-om.

Pre nego 3to poénete da pisete
avanture preporucljivo je da kon-
cept skicirate na hartiji, izradite ge-
ografsku kartu svih lokacija i napi-
Sete scenario, Bez toga cete teSko
uspeti da napisete avanturu ma ka-
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I gre koje moZete da igrate na

ko jednostavna bila. Tako nekako
pocinje autor programa da objas-
njava rad programa. Grubo re¢eno
kod avantura je ret o pracenju igra-
tevih naredbi | odgovorima na njih.
Dobra avantura mora da prepozna
i retenice, npr.:«Uzmi crveno lonte
i stavi ga u belu kutiju.« Mora umeti
da prikaZe | poneku sliku | ukljutuje
zvuk. Na sve to | jo§ mnogo toga
mislio je autor STAC-a.

Program vam u poéetku oponudi
osnovni meni iz kojega zatim birate
Zeljene opcije. Na raspolaganju vam
je meni »Disc« za smestanje ili ui-
tavanje podataka, meni =Printer« za
rad sa Stampactem, meni »Graphice
u kom mozete da criate slike koje e

Grafi¢kd editor.

se prikazivati u toku avanture i edi-
tor »Font= u kom moZete da napra-
vite svo| set znakova (&,5.2,6,d), iz-
bor za unodenje glagola (Verbs),
imenica (Nouns) i priloga (Adverbs)
i izbor za unosenje poruka (Messa-
ges), opisivanje soba (Rooms) i opi-
sivanje predmeta (Objects). Na kra-
ju | izbor za unoSenje logike sa ni-
skim (Low), visokim (High), lokal-
nim (Local) i specijalnim (Special)
prioritetom.

U meniju Disc moiete svoje re-
mek-delo da smestite na vie naci-
na. Kao kod Koji u toku nastajanja
igre mozete i da unesete u raCunar
ili kao krajnju lgru sa zavrinicom
.FRG. Kod koji smestite na disketu
mozete da smesdtate po delovima,
npr. samo slike ili opise soba, logi-
ku, &ta e veoma korisno pri pisanju
igara koje su medusobno povezane
po smislu ili pri kreiranju sopstvenih
biblioteka slika ili drugih delova
avanture, Meni vam pruzZa imoguc-
nost formatiranja, brisanja | prikaza
koli¢ine neispisanog prostora na di-
sketi. Kod menija za stampadé moZe-
te sve podatke koje ste uneli otisnu-
ti na hartiju éime ¢ete dobiti bolji
pregled nad unetim podacima. Odli-
ka tog menija je da se prilikom iscr-
tavanja slika mogu da odrede esca-

pe sekvence za vas Stampac. Tako
moZete da ispisujete slike tampa-
&em koji nije kompatibilan sa Epso-
novim.

Grafitki program vam nudi sav
program za crianje slika, sa mogu¢-
nodcu crtanja krugova, elipsa, kva-
drata, linija, koristenja razliéitin ée-
taka itd. Ako vam uredivaé slika ne
odgovara moZele da prenesete slike
iz Degaa ili Neo-chroma. MoZete
i da udruZujete slike jednu s dru-
gom. Svaka slika moZe da ima 16
boja | maksimalne je veliine 288
x 132 piksela.

Editor Font omoguéava editova-
nje svih 255 znakova u &etirl razlici-
te boje. Napravljeni fontovi mogu da
se smeste na disketu. Pri opisivanju
soba navedite du2i i krati opis
i pravce koji vode u susedne sobe.
Isto tako za predmete unesite dufi
i kraci opis predmeta, a kod poruka
samo tekst poruka. Za sve te unose
vali da moZete da upotrebite svih
255 znakova Koji su dostupni kom-
binacijama odredenih tastera. Spe-
cijaine kombinacije odredenih ta-
stera daju razli¢ite efekte na ekranu
(Ctrl-G zazvoni, Ctri-L izbriSe ekran,
Ctrl-T ka?e da sledeci znacl znale
melodiju itd.). U poruke se moise
uneti melodija | to tako 5to se ozna-
Gi poéetak, kraj | unesu imena nota.
Na taj nacin se u poruke mogu da
unesi. pravi muzi¢ki umeci u onoj
meri koju omoguéava atarijev mu-
zicki &ip.

Opcije kao $to su glagoli, imenice
| adverbi omoguéavaju nam unose-
nje reéi na koje, ako ih u igri nema,
raéunar odgovara »Ne razumem? 7=
ili »To mi nije poznatoli« Glagoli su
namenjeni opisivanju zbivanja koje
igraé unosi u raéunar. Imenice vaze
za predmete,a prilozi ili adverbi opi-
suju nacin postupka sa tim predme-
tima. Primer: Brzo izvuci mac.

Sustina svake igre su uslovi (con-
ditions). Mogu se podeliti u Cetiri
grupe: uslovi viseg odnosno niZeg
prioriteta, lokalni i specijalni. Lokal-
ni uslovi vaze samo za pojedinu lo-
kaciju ako ste na njoj. Sa specijalni-
ma se opisuje odredeni postupak
koji moZe da se startuje u bilo kom
od pre navedenih uslova. To se ura-
di sa re¢i =special« posle koje dola-
zi broj uslova. Visokoprioritetni se
izvriavaju svaki put pre nego 5to
igrac otkuca naredbu i sluZe inter-
pretaciji njegovih naredbi.

Uslovi se unose u jeziku koji je
veoma nalik engleskom. Velika veci-
na ih je u obliku »ako se dogodilo x,
uéini y« | zato se koristi sintaksa If,
In, Then.

Na raspolaganju su markeri i bro-
jagi koji mogu da se korisno upotre-
be pri, npr., sabiranju poteza ili pro-
veravanju vrednosti atributa. Marke-
ri mogu da budu 5etirani ili ne, 5to
znati da je vrednost 1 ili 0,a u broja-
¢e mogu da se smeStaju brojevi
i upotrebljavaju operacije sabiranja,
mnoZenja itd.

Program nudi nekoliko naredbi
za rad sa nizovima (stringovi) koji
omogucavaju igradu unoddenje
svoga imena Koje moie po njegovoj
Zelji da se pojavijuje u porukama.

Za pravljenje obimnih Igara koris-
na je moguénost smestanja na vide
disketa. Kada se ocCita novi deo igre,
stanje markera | brojata ostaje neiz-
menjeno.




Za razliku od sliénih programa pi-
sanih za 8-bitne ratunare program
je veoma dobar jer iskoristava sve
rmogucnosti ratunara. Veoma je za-
nimljiva moguénost unosenja rela-
tivnog dana, 3ta znaéi da se kolorit

crouch i ng

Sng st

crteZa menja zavisno od toga dali je
dan ili no¢. Iscriavanje predmeta
koje uzimate | prenosite takode je
novitét. igra moze da =razumes= &ak
jednostavne naredbe sa vie glago-
la: Uzmi ma¢ i njime ublj zmaja. Za
kod | slike na raspolaganju je 300
K memorije da bi igra mogla da se
igra | na atariju 512 ST. Smeta mi

STOS ZA ATARI ST

samo to Sto korisnik nema mogué-
nosti dizajniranja ekrana $to uzro-
kuje da su igre manje ili vise sli¢ne
(u gornjem delu slika, dole tekst).
Inace program zasluzuje pohvalu
i preporucujem ga onome ko Zeli da

the
en b omna

kreira svoje avanture. Garantovana
ie | mogucnost prodaje, jer mozete
da ih posaljete radunarskoj kuéi ko-
ja je izdala program.

Cena programa je 39,95 funti. Mo-
Ze da se kupi kod: Incentive Softwa-
re, 2 Minerva House, Calleva Park,
Aldermaston, Berkshire RG7 4QW,
telefon: 07356 77288.

Alat za pisanje
arkadnih igara

IGOR BIZJAK

roj igara sastavljenih za atari
B ST svakog dana je sve vedi.
Ta ginjenica potvrduje da se
ST upotrebljava preteZno za igranje
a manje za programiranje ili npr.
vodenje knjigovodstva male privre-
de. U prilog tome se prosle godine
na trZistu pojavio | STOS The Game
Creator — Basic, koji je prilagoden

pisanju igara arkadnog tipa.
Pisanje arkadnih igara na ST-u
nije tako jednostavna stvar. Za takav
rad potrebno je poznavanje C-a
i asemblera. Po svoj prilici onaj ko
se &itave noéi preznojava uz komp-
juter igrajuci igre i Zeli da se i igra
prema njemu ponasa ljubezno, mo-
raée da savlada | GEM. Pretpostav-
ljamari da ima mnogo onih zaljublje-
nika u igre koji bi Zeleli | da sami
naprave svoju igru ali ne znmaju

asembler. Svega toga se setio Fran-
cois Lionet, 24-godisnji hirurg-vete-
rinar iz Francuske i uz pomoé Con-
stantina Setiropoulosa (39 godina)
iz Atine napisao STOS. To je u suéti-
ni bejzik sa dodatnim naredbama
koje upravijaju grafikom, zvukom
I jos mnogo &im.

STOS je ugledao svetlo dana veé
u letc 1988. godine u Francuskoj.
lzdala ga je francuska programska
kuca Jawx. U Engleskoj se pojavio
u oktobru 1988. godine u kooperaciji
izmedu Jawx i programske kuce
Mandarin.

STOS se dobija u lepoj plastifiko-
vanoj kutiji u kojoj se nalaze tri di-
skete i priruénik za koristenje. Na
disketama je STOS Basic, razni ko-
risnicki programi nazvani accesso-
ries i tri demo igre koje pokazuju
prave performanse STOS-a, Koris-
nicki priruénik je prijatno ureden sa
mnogo primera koji objasnjavaju
razne naredbe.

Prvo 5to sam isprobao kada sam
dobio program bilo je da sam po-
krenuo jednu od igara i proverio da
li je zaista onoliko brz kollko ga
opevaju razne ratunarske revije.
Ucitao sam igru Orbit, koja je u stva-
ri replika Arkanoida (razbijanja cigli
lopticom) i pokrenuo je. Moram da
priznam da je u odredenim trenuci-
ma Eak isuvise brzo. A brzina |e bila
jednaka kao kod Arkanoida. Pa mo-
ra da bude, reci ¢ete, ali Zelim od-
mah u podetku da vas upozorim da
STOS nije prevodilac nego interpre-
ter. Dakle bejzik kao Sto je ST Basic
ili GFA Basic, bez prevodioca. Ugi-
tani program pokrenete naredbom
RUN. Tako je moje iznenadenje bilo
jos vece.

STOS je dakle interpreter. To zna-
€i da prvo treba uéitati STOS i tada
sa ve¢ poznatim LOAD izabrani pro-
gram koji se onda pokrene sa RUN.
Razume se da postoji i moguénost
Kreiranja run verzije naseg progra-
ma tako da nije potrebno uvek na-
novo ucitavati STOS Basic.

Sam bejzik je potpuno standar-
dan. Ne zna za procedure nego za
naredbe GOTO | GOSUB. A ima pet-
lje WHILE . . .WEND i REPEAT .. .UN-
TIL. Inade sadrki 340 razliéitih na-
redbi. Mnogo, 5ta se poznaje i na
priruéniku koji ima éak 283 strane,

Naredbe su podeljene u nekoliko
grupa i to u naredbe za rad sa edito-

rom, razne funkcije za rad sa alfanu-
meri¢kim i brojéanim podacima, za
rad sa sprajtovima, graficke nared-
be, naredbe za rad sa ekranom, lek-
stom, spoljnim jedinicama, zvukom
i za kreiranje GEM-u sliénog okru-
Zenja. STOS naime ne upotrebljava
GEM nego omogucava korisniku da
moZe sam programirati menije
i upozorenja sliéna GEM- ovim.
Editor je ekranski ii omoguéava
unoSenje programa direktno sa
ekrana tako sto se napise red i po-
tvrdi se pritiskom na taster RE-
TURN. A moZe se i napisati program
u bilo kom tekst-procesoru | zatim
ucitati u bejzik. Ispred svakog reda

treba napisati redni broj program- #

J

EERROIMDE

-

FERROIMPEX GmbH
9162 Strau 72
Austrija

Postovani éitaoci,

u konfiguraciji:

— flopi disk 1,2 Mb
— tvrdi disk 20 Mb

— tastatura 101/102 +
— Baby kuciste sa 200w PS

Pored rac¢unara nudimo vam:
— Stampace STAR i NEC

— crtate ROLAND

— tvrde diskove SEAGATE

— ETHERNET mrezne kartice

— graficke tablice Genius
— monitore NEC

telefon. Govorimo slovenacki!

P

W —

telefon: 9943 4227 3880-0
telefax: 9943 4227 3880-23
telex: 4227 53 FERIM A

Po veoma povoljnim cenama nudimo vam IBM PC kompa-
tibilne racunare u svim varijantama:

VISE NEGO POVOLJNO!!!
AT-286 racunar za samo 2.490 DEM
— osnovna ploéa 12 MHz/OWs 512 K DRAM
— HGC kartica sa setom YU znakova

— 2 serijska (1 OPT.), 2 paralelna izlaza
— kontroler flopi diska i tvrdog diska

— pljosnati ekran 14 inéa (¢ilibar ili cb)

— raéunar je sklopljen i isproban i ima 12-meseénu garanciju'

- modeme (spoljne i unutrasnje)

— Siroku paletu racunarskih kartica
Za sve naSe proizvode nudimo vam 12-meseénu garanciju. Za
sve informacije | porudibine obratite se na nasu adresu ili

Posetite nas — samo 15 kilometara udaljeni smo od Ljube-
lja, u pravcu prema Celoveu (Klagenfurtu).

— = B
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Slika iz igre Crbit.

skog reda. Na raspolaganju je | ne-
koliko naredbi kao sto su AUTO,
RENUM, itd., koje omogucéavaju lak-
e ispravijanje | unosenje program-
skih redova. Da bi rad bio 5to lak&i
na raspolaganju je i 20 funkcijskih
tastera koji mogu po volji da se defi-
nisu.

STOS omogudava da u memariji
odjednom budu &etirl razlicita pro-
grama Koji se uzajamno preukljucu-
ju tasterom HELP. Mogu se samo
editovati, ali ne mogu se pokrenuti
sva tetiri odjednom. Editor moze da
se podesi | uz pomof kratkog pro-
grama u kom se podesi rezolucija
ekrana, boja okruZenja, funkcijski
tasteri i koje dodatke treba racunar
da uéita prilikom startovanja. Odre-
duje se | vrsta jezika u kom ¢e se
pojavijivati naredbe. Na Zalest med-
utim na raspolaganju su samo dva,
francuski i engleski.

Operacije sa brojkama — STOS
sadrzi integer promenljive koje mo-
gu da budu u rasponu od
—-2147483648 do +2147483648. |za
realnih stoji znak # a onl su od
—1.797692 E+308 do +1.797693
E+307. Preciznost je do 16 decimal-
ki. Alfanumericke promenijive su
oznacene sa $ na kraju promenljive
i u rasponu su od 0 do 65500 znako-
va i nisu zavrdene sa chr$(0). Polja
imaju proizvoljni broj dimenzija,
ogranit¢enje je samo na 65535 ele-
menata. Elementi uvek pocinju nu-
lom (0). Konstante se tretiraju kao
integeri. Binarni brojevi se oznace
5a % Koje stojl ispred broja, a heksa-
decimalni sa § ispred broja. Bejzik
sadrZi sve standardne aritmeticke
i logitke operacije sa brojevima,
a dodat je | INC (a=a+1) i DEC
(a=a—1). Isto tako su i operacije za
rad sa alfanumeriékim podacima
standardne (MIDS, LEFTS,...).

Bejzik ima niz naredbi za rad sa
grafikom i sprajtovima | zato izisku-
je odredens podatke koji treba da
budu smesteni sa samim progra-
mom. Zato STOS koristi deo memo-
rije za memorijsku banku koja je
podeljena na 15 delova. Od tih 15
delova nekoliko ih je parmanentnih,
uvek su u memariji, a ostali se kori-
ste po potrebi. Namenjeni su spraj-
tovima, ikonama, muzici, karakter-
setu i za razne vrste podataka kao
5to su slike, itd. Za rad sa memorij-
skom bankom na raspolaganju su
| naredbe koje omogucavaju da se

potraki Zeljeni podatak, da se smesti
na disketu,itd.

Sprajtovi mogu da budu razli¢itin
veligina, od 2 x 2 piksela do 64 x 64
piksela. Razligite naredbe omogu-
cavaju da se odjednom prikaze 15
sprajtova. SPRITE na primer prika-
zuje sprajtove na Zeljenoj poziciji na
ekranuy, MOVE pomera sprajtove po
ekranu, a LIMIT SPRITE kretanje
ograni¢ava na odredenc podrudja,
dok se sa COLLIDE testiraju sudari
sa drugim sprajtovima. Sve naredbe
koje dejstvuju na sprajtove izvriava-
ju se u pozadini $ta znaci da u med-
uvremenu dok se [zabrani sprajt
krete po ekranu moiete da unosite
program ili startujete neki drugi
program. A to doprinosi | brzini koju
ie manifestovala igra ORBIT.

Rad sa ekranskim slikama e tako-
de prilagoden pisanju igara. Proiz-
voljnu sliku moZete specijainim
kompresionim programom da sabi-
jete do 7 K | zatim je naredbom
UNPACK pokaZete na ekranu. Mo-
Zete da prikazete samo deo slike, da
prepisete deo slike iz jednog dela
ekrana na drugi deo (SCREEN CO-
PY), da pomerate deoc slike
(SCROLL), da prikazujete na ekran
postepenc (APPEAR), da menjate
paletu boja drugom (FADE), pove-
cavate (ZOOM) ili umanjujete (RE-
DUCE) deo siike, itd. A za samo cr-
tanje siika STOS ima skoro sve na-
redbe od crtanja linija (DRAW), kru-
gova (ARC) koji mogu da budu
i ispunjeni (CIRCLE), razliéitog
ispunjavanja povrsina (FILL), odred-
ivanja palete boja (PALETTE]) | trep-
tanja (FLASH). Za preukljugivanje
lzmedu razlicitih rezolucija (srednja
i niska) sluzi naredba MODE. Narad-
bama moZe da se podesi i brzina
obnavljanja ekrana 50 ili 60 MHz,
§to dolazi u obzir kod monitora sa
razlititom brzinom obnavljanja sli-
ke. Vertikalni interapt omogucava
da se sprajtovi pojavijuju ispred ili
iza zraka koji obnavlja ekran. Time
se postize da se sprajtovi koji se
pomeraju ill deo ekrana pojave uvek
Citavi a ne samo deo.

Za pisanje igara obavezna |e po-
dr5ka mi3a i palice za igru. Zato ima
nekoliko naredbi za ta dva pomaga-
la. Od testiranja pravca palice za
igru (JLEFT, JRIGHT...) do testira-
nja strelice mi%a na odredenu pozi-
ciju na ekranu (SET ZONE, ZONE).
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STOS editor.

Postoje | naredbe za rad sa zvu-
kom koji je obavezan da bi u igru
bio udahnut Zivol. Mogu da se kori-
ste vet gotove melodije (MUSIC) ili
§8 saslave u samom programu
(PLAY, TEMPO, ENVEL). Na raspo-
laganju su i tri ve¢ napravijena Su-
ma (BOOM za boom zvuk, BELL za
zvuk zvonca | SHOOT za zvuk puc-
nja iz pistolja).

Naredbama za tekst on se ispisuje
po vasoj Zelji na ekran ili u bilo koji
prozor prethodno definisan progra-
mom. Mogu se upotrebiti | slova
i znaci koje svako sebi sam definife.

Posto se STOS ne sluzi GEM-om,
za sve one koji bez njega ne mogu
na raspolaganju je nekoliko naredbi
za rad sa menijima (MENU ON, ME-
NU OFF, ON MENU GOTO...). Na-
redbe za rad sa disketnom jedini-
com podrzavaju sekventne | ran-
dom datoteke, pregledavanje i ispi-
sivanje direktorijuma | smestanje,
brisanje i preimenovanje datoteka
Podaci mogu da se ispiSu i na §tam-
paé. Postoje i naredbe za rad sa
programima napisanim u masin-
skom jeziku (CALL naredba koja
poziva program ucitan u memaoriju,
i razni PEEK-ovi | PODK-ovi).

Veoma korisna moguénost koju
pruZa STOS je da se program napi-
san u STOS Basicu moZe da upotre-
bi kao dodatak ili accessory. Veoma
lep primer je kalkulator. Napise sa
program koji kalkulator prikaZe na
ekranu i tako omogucava da se na
njemu ponesto izratuna. Sada se taj
program spremi na disk kao acces-
sory | Kao lakav moie da se ucita
i u memoriju. Kada vam bude potre-
ban samo pritisnete taster HELP
i na ekranu ¢e vam se prikazati meni
sa accessories | pritiskom na funk-
cijski taster birate koji Zelite. Na taj
naéin moZete u memoriji da imate
odiednom do 14 takvih dodataka ali
oni ne smeju da budu suvise dugi
jer nas ograniéava sama ST memo-
rija.

Na drugo| disketi ima mnogo tak-
vih dodataka. Opisacu najzaniml|ivi-
je. Prvi i najkorisniji je SPRITE EDI-
TOR koji omoguéava kreiranje i edi-
tovanje ve¢ napravijenih sprajtova.
U njerw se moe | isprobati anima-
cija sprajtova i sve to kad u raduna-
ru imate ucitan program (npr. igru
koju pisete).

Drugi takav je MUSIC EDITOR
u kom napravite melodiju koja ce

izlaziti iz zvuénika dok igrate igru.
Traéi je CHARACTER EDITOR koji
je namenjen krairanju viastitih slova
I znakova.

Tu je jo5 | SCREEN COMPRES-
SOR, ASCIl tabela, ICON EDITOR za
editovanje ikona, MAP za generisa-
nje geografski orijentisanih igara,
itd. ...

STOS me iznenadio u pozitivnom
smislu. Za interpreter je neverovat-
no brz, naredbi ima toliko da vero-
vatno nikada necu sve upotrebiti
Malo mi smeta $to ne upotrebljava
GEM na koji sam vet navikao i edi-
tor koji bi mogao da bude bar neki
maniji tekst-procesor. Mozda bi bilo
lepo imati | neke naredbe za Kreira-
nje procedura da bi ¢ovek pri pro-
gramiranju izbegao one GOTO
i GOSUB. Ali ovo je program u kom
se ne piSu statisticki paketi | mega-
lomanske igre jer je na kraju krajeva
samo interpreter i kad su igre kom-
pleksne brzina se malo smanjuje
Mnogo toga ¢e korigovati | prevodi-
lac koji Mandarin vec priprema i koji
te zaokruZiti STOS kao veoma do-
bar programski alat.

A cena? AkKo program kupujete
od Mandarina placate 2990 funti
STOS koji sam ja kupio u Londonu
na sajmu, kod drugog prodavca,
stajao je samo 18,00 funti. Nije da je
jevtin, ali je svakako u rangu cene
malo boljih igara za ST. lzvolite
adresu:Mandarin Software, Europa
House, Adlington Park, Adlington,
Macclesfield SK10 4NP. Tel. 0625
879920.




VASE RADNO VREME JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOVA NA
ZIGOSNIM KARTICAMA

U Odseku za racunalni$tvo in informatiko
INSTITUTA JOZEF STEFAN (Odeljenju za
racunarstvo 1 informatiku) razvijen je savremeni
sistem KRONOS za registraciju i obradunavanje
radnog vremena, koji omogucéava:
— magnetne kartice umesto Zigosanih kartica
- mrezu elekironskih registratora umesto
mehani¢kih ¢asovnika
prompini cbradun radnog vremena umesto
»TUCNOgs sabiranja 1 niz obradenih ispisa
u svakom trenutku pregled prisustva
saradnika 1 posetilaca,

Zasto je ovaj sistem zanimljiv za vas? Zato jer je
tehnikl novitet? Nije, nego zalo jer je sistem
Zigosanih kartica toliko skup da ée svakome
bili sve teZe da ga podnosi. Da li je skup zbog
visoke cene uredaja? Nije. Skup je jer se utrodi
suvise mnogo radnih ¢asova za izracunavanje
podataka prikupljenih na karticama, a i zbog NOVO 1Z NASIH L ABORATORIJA:
njihove neaZurnosti! Zato racunanje prepustite
racunaru!

: —— UPRAVLJAC LOKALNE MREZE
Postupak registracije je jednostavan; pri »NETCON«

dolasku 1 odlasku provu¢ete magnetnu karticu )
kroz prorez u stanici i pristisnete odgovarajuéi  Funkcionalno i tehnologki savréen upravljacki

taster. Na sli¢an nacin regisirujete uredaj za multidrop mreZu stanica za .
1 prekovremeni rad, sluzbena 1 privatna registrovanje prisustva.
odsustvovanja, bolovanja, odmore. .. Moguénosti i osobine:

— sopstveni sat sa kalendarom

6000 registracija
— pouzdano 1 automatsko funkcionisanje
— dijagnostikovanje smetnji u mre?i

napajanjem

racunarom

Stanice za registraciju (u sluéaju veéih sistema)
priklju¢uju se na raunar preko kontrolera
lokalne mreZe ili neposredno. Za niz razli¢itih
fipova ra¢unara pripremili smo paket
programa koji ¢e vam omoguéiti (uz
ovlastenje!) pregled i obraden ispis
obratunatih podataka. Za svakog radnika
uzece u obzir fiksno ili klizno radno vreme,
smene, subote, nedelje, i praznike, a na
stanice ¢e slati kratke poruke (npr. RADNICKI
SAVET U 15.30).

[T} univerza e, kardelja
o® institut “joZef stefan’" Ijubljana, jugosiavija
@® @' Odsek za racunainisivo in informatiko

51111 Ljuphana Jamova 8 p p (PO B 153
T (061) 214399 Telegral JOSTIN Ljublisna Tales 31-296 YU JOSTIN

— prikljucenje do 28 registar stanica po jednoj parici

- privremeno 1 bezbedno lokalno paméenje do

— procesor 18088, 128 KB SRAM sa baterijskim

- galvanski odvojen interfejs za lokalnu mresu
- interfejs RS-232 za povezivanje sa nadzornim

moj mikrod MavsarFogonder
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Prodajna mesta:

NOVO MESTO Dolenjka, Kidricev trg, 068/22-395
SARAJEVO Foto — Optik, Zrinjskog 6, 071/26-789
BEOGRAD Centromerkur, Cika Ljubina 6, 011/626-934
SKOPJE Centromerkur, Leninova 29, 091/211-157
ZAGREB Emona Commerce, Prilaz JNA 8, 041/430-132
RIJEKA Emona Commerce, Skopska b.b., 051/23-352 [

emona commerce
tozd globus

Ljubljana, Smartinska 130
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