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VASE RADNO VREME JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOVA NA
ZIGOSNIM KARTICAMA

U Odseku za racunalni$tvo in informatiko
INSTITUTA JOZEF STEFAN (Odeljenju za
racunarstvo 1 informatiku) razvijen je
savremeni sistem KRONOS za registraciju
1 obra¢unavanje radnog vremena, koji
omoguéava:

—~ magnetne kartice umesto Zigosanih kartica

— mrezu elektronskih registratora umesto
mehani¢kih casovnika

— promptni obracun radnog vremena umesto
sTucnogs sabiranja 1 niz obradenih ispisa

— u svakom trenutku pregled prisustva
saradnika 1 posetilaca.

Zasto je ova) sistem zammljv za vas? Zato jer
je tehniéki novitet? Nije, nego zato jer je

sistem Zigosanih kartica toliko skup da ¢e
svakome biti sve teZe da ga podnosi. Da li je NOVO IZ NASIH
skup zbog visoke cene uredaja® Nije. Skup je LABORATORIJA:

U?RRVL]PLC LOKALNE MREZE »NETCON«
Funkcionalno i1 tehnolo8ki savrien upravljackr uredaj za multidrop
mreZu stanica za registrovanje prisustva

Moguénosh | osobine

- priklju¢enje do 28 registar stanica po jedno) panci

- sopstven sal sa kalendarom

- privremeno 1 bezbedno lokalno pamégnje do 6000 registracha
- pouzdano 1 automatsko funkcionisanje

- dijagnostikovanje smetnji u mre

- procesor 18088, 128 KB SRAM sa baterjskim napajanjem

- galvanski odvojen interfejs za lokalnu mreZu

- interfejs R5-232 za povezivanje sa nadzormm racunaroin

jer se utrodi suvise mnogo radnih ¢asova za
IZracunavanje podataka prikupljenih na
karticama, a i zbog njihove neaZurnostl! Zato
racunanje prepustite radunaru!

Postupak registracije je jednostavan: pri
dolasku 1 odlasku provuéete magnetnu karticu
kroz prorez u stanici i pristisnete odgovarajuéi
laster. Na sli¢an nadin registrujete

1 prekovremeni rad, sluzbena i privatna
odsustvovanja, bolovanija, odmore. ..

Stanice za registraciju (u slu¢aju veéih
sisterna) prikljutuju se na radunar preko
kontrolera lokalne mreZe ili neposredno, Za
niz razlicitih tipova racunara pripremili smo
paket programa koji ¢e vam omogudéiti (uz
ovlastenje!) pregled i obraden ispis
obradunatih podataka. Za svakog radnika
uzete u obzir fiksno ili klizno radno vreme,
smene, subote, nedelje, i praznike, a na
stanice ¢e slati kratke poruke (npr.
RADNICKI SAVET U 185.30).

& univerza ¢. kardelja
(1] institut "joZef stefan’ ljubljana, jugosiavija
@® ©® Odsek za racunalnidtvo in informatike

® B1111 Ljubliana, Jamava 395 p (P O B) 53
= (061) 214395 Telegral JOSTIN Ljubilana Teles 31-288 YU JOSTIN

moj mikra! Wavsar Fogonder
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Cena 7000 dinara .

Izlazi u dva izdanja: slovenackom i srpskohrvatskom

edu ovogodisnjih 3.125 izlagaca na ha-
M | noverskom sajmu CeBIT prvi put su bili

i Turel | Kinezi. U razgovoru za javnost
su glatko priznali da su dosli pre svega da
vide, a posie toga su samouvereno dodali da
racunarstvom — pre svega softverskim po-
druéjem — dobro viadaju ali da nemaju isku-
stva [z marketinga. Nisu uopste krili da traZe
evropske partnere koji bi im vodili trisno po-
slovanje u buducem jedinsivenom evropskom
privrednom prostoru. Predstavnistvo Jugosia-
vije nije bilo nimalo brojnijs, ali tu je vaZnije (a
i Zalosnije) nesto drugo.

Dok su nadi izlagali (a mogli bismo da ih
nabrojimo na prste jedne ruke) nudili biroteh-
nicke proizvode i linijski kod, CeBIT je — inade
najveci sajam birotehnicke, informaticke | ko-
munikacione tehnologije na svetu — ove godi-
ne odr#an u znaku potpuno drugih tema. Po-
vezivanje racunara u mreZe | dalfinski prenos
podataka u svetu se tako brzo razvijaju da je
posebna hala bila dodelfena izlagacima iz te
kategorije kojih je prosle godine jos bilo ma-
nje od deset a ove godine ih je doslo cak skoro
50. Pod drugim krovom smo videli Networld
Europe 89, specijalnu evropsko-ameritku pro-
dajnu prezentaciju proizvoda i usluga kompa-
tibilnih s Novellovim Netwarom. Ukratko, za-
padni svet Zuri da se povezuje i grozniéavo
traZl mogucnosti za &to brdi protok informaci-
ja. Ami smo upravo u toku sajma saznall da ce
nam SAN uvodenjem viza najverovatnije pri-
tvoriti vrala kroz koja put vodi u Evropu
1992...
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Strana 16: Kako voditi brigu o hardverskoj opremi?
Saveti o odriavanju personalnog raéunara i Stampacga.
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Za svelske trendove razvoja nije nista manje
karakteristidno da fe CeBIT postao sastajaliste
bankaraca, struénjaka za osiguranje i njihovih
musterija. Radunarski podriane usluge ban-
karaca i osiguravajuéih organizacija omogu-
cavaju briu | efikasniju cirkulaciju noveca
u svetskoj ekonomskoj zajednici, pouzdaniju
oplodnju kapitala. Zato je i ovof kategoriji bila
dodeljena posebna hala. A elektronske usiuge
nisu namenjene samo finansijskim gigantima:
na Zapadu se velika paZnja posvecuje i malim
i srednje velikim preduzedimal Sta se za fo
vreme dogada s nasom valutom | nasim nov-
canim tokovima, ne treba posebno objasnja-
vati. Na sajmu CeBIT bi za jugosiovenskog
bankarca moida najzanimljivife bilo da pogle-
da - $Sta mislite $ta? — masine za brojenje
novéanica. .
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Tekst i foto: MATEVZ KMET

pasnost je prosla! Na ovogo-
O |diznji CeBIT je samo iz Ljub-

ljane i Zagreba poletelo Sest
aviona tako da se sluéajno neki od
njih sruio bio bi to nenadoknadivi
gubitak za nase radunarstvo. U po-
redenju sa pola miliona ljudi koji su
ove godine posetili CeBIT jedna hi-
ljada nasih ljudi je bila sitnica, ali
ako o dovedemo u relaciju s onim
§ta Jugoslavija znaéi u svetskom ra-
Eunarstvu, to je veoma mnogo. Za
nas neuspeh medutim nisu krivi
drugi. Poslovni ljudi se uglavnom
ne zanimaju odakle ko dolazi; vazni-
je je da od njih kupi. Posto je ratu-
narsko trziste razvijanog sveta vecé
pomalo zasi¢eno, okretu se dosad
zapostavljenim trZistima, Takvom
otvaranju je ove godine bio posve-
¢en deo sajma koji je nazvan »Busi-
ness with India=, U svemu tome mi
vegetiramo usred Evrope i éekamo
da nam neko sve donese na srebr-
nom posluZavniku. Kad se tako od-
nosimo jasno je da ne moZemo oce-
kivati natpis »Business with Yugo-
slavige.

HANNOVER MESSE

CeBIT 89

Wkt -Cantrum Birn - lrbormation - Tabskommunikataon

8.-15. MARZ 1989

Uprkos pesimizmu nase nebo se
pomalo i razvedrava. Jos prole go-
dine smo rekli da na sajmu nije bilo
izlagata iz Jugoslavije koji bi poka-
zali da | mi umemo nesto da napra-
vimo. Ove godine je od 3.125 izlaga-
ta (a to je 400 vise nego prosle
godine) iz 37 zemalja bilo i nasih
predstavnika. Zasad jo5 ne mnogo
i u saradnji sa stranim firmama, ali
prvi korak je ucinjen.

Ljubljanski Mikrohit je predstavio
ruéni terminal BCC52. Ima baterij-
sko napajanje (podaci ostaju u me-
moriji | posle iskljutenja), ugraden
operativni sistem | interpreter za Ba-
sic ili Pascal. Zato je idealno resenje
za prenos podataka iz perifernih
radnih sredina u raéunar gde se po-
daci obraduju. Terminalov operativ-
ni sistem podr2ava prikljutenje Cita-
¢a linijskog koda, nagin Citanja
i prenosa podataka medutim moie-
te da programirate i sami. | za
BCCS52 | za ostale Mikrohitove pro-
izvode na sajmu je ispoljeno veliko
zanimanje bez obzira na to Sto
u glavnom katalogu uopéte nisu bili
pomenuti.

Pored hardvera bili smo mi Jugo-
sloveni predstavijeni | u podruéju
softvera. Predstavljao nas je Primoi
Jakopin koji je nasim &itaocima ve-
rovatno poznal po pragramu Ines za
spectrum. Primo se ve¢ neko vre-
me bavi atarijem ST, a na CeBIT-u je
predstavio najnoviju verziju progra-
ma Steve. lzlagao je na Atarijevom
izlozbenom Standu koji uvek deluje
kao porodiéno okupljanje svih koji
rade za Atarijeve ratunare. Stave je
ved veoma usavréen | strogo sledi
logiku da je sve 5ta je Coveku po-

4 Moj mikro
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SAJAM CeBIT '89 u Hanoveru

Tradicija,

novosti,

a prvenstveno

biznis

trebno za rad jedan racunar i jedan
program za njega. Steve moze da
bude baza podataka, procesor redi,
grafitki program, ima ugraden svoj
pseudo jezik za izradu prezentacija
(npr. Skolskih nastavnih casova),
njime moZete da pravite skupove
znakova za Stampac | tako dalje | ta-
ko dalje, Uprkos svojevrsnoj logici
koju neki ne prihvacaju a drugi odo-
bravaju, program se Nemcima do-

pao i broj prodatih primeraka pro-
grama na sajmu je zavidan,

Ioni...

Svima je vet dugo jasno da su PC
kompatibilni raéunari neosporan
standard. Na jesenjem sajmu PC
Show u Londonu uklonjen je Sinc-
lair za koji je bilo uvek karakteristic-
no da ne mari suvide za vatece stan-

darde i zakonitosti. GeBIT je doneo
novi »poraz«. Jo3 prosle godine se
kod Atarija najvise govorilo o hard-
verskom emulatoru za DOS, a ove
godine ga niko nije ni pomenuo.
Atariju emulatori nisu potrebni jer
se on jos vise orijentisao na trZiste
PC. Sada Atarijevci o PC govore kao
o s=zaokruZenju ponudes a ne vise
kao o »stvari kojom treba da se bave
drugi«. Sliéna je | orijentacija pro-
gramera. Kod mnogo proizvodata
koji su izlagali programe za atari
&uli smo sliéne komentare u smislu
atari je zaista odli¢an racunar koji
PC ni izdaleka ne doseze, ali ipak. ..
Svi razmisljaju o kompletnom preo-
kretu ili bar o prilagodavanju svojih
programa za PC.

Atari je svojoj seriji dodao dva
nova &lana: AT kompatibilni PC
4 (kojl éemo podrobnije predstaviti
u jednom od sledecih brojeva MM)
i PC 5 s procesorom 80386, Oba
radunara je na sajmu polpunc zase-
nio pravi novitet koji se zove atari
PC folio. lako ima samo 450 grama
i dimenzije su mu 18x9x2.5 cm, PC
folic je potpuno kompatibilan sa
standardom MS-DOS 2.11 i nije sa-
mo prenosni nego ¢ak dZepni PC.
Ima ugraden Intelov procesor 80
C88 koji radi sa u¢estanodtu 4.91
MHz. Pokrecu ga tri baterije koje pri
normainoj koliéini rada mogu da iz-
drze dva meseca. Podetnih 128
K RAM mogu da se prodire do 640 K.
Ali uprkos maloj memoriji vecina
problema koje donose suvise veliki
programi otpada jer folio ima u 256
K ROM ve¢ ugraden program za
obradu teksta, tabelu (format poda-
taka je kompatibilan sLotus 1-2- 3),
kalendar sa éasovnikom i budilnik,
telefonski imenik (iz kog ume sam
da obrne izabrani broj), kalkulator
| komunikacioni program. Na tasta-
turi ima 63 tastera koji malo podse-
¢aju na spectrumove gumice. Na
LCD ekranu (11x4 cm) moke da se
prikaze 8 redova po 40 znakova ili
grafika 240x64 tatke. Folio za spolj-
nu memoriju koristi tzv. »Card- Dri-
ve« kapaciteta 32, 64 ili 128 K, a mo-
2e da se prikljuéi i na spoljnu disket-
nu jedinicu ili tvrdi disk. Na sajmu e
bila izlotena jedinica u radu. U pro-
daju ¢e doc¢i krajem maja meseca
ove godine po ceni od oko BOO
DEM.

Prvi put smo imali priliku da
u Evropl vidimo | Stacy, Atarijev pre-
nosni ST. Na poslednjem Comdexu
u Las Vegasu je bio predstavijen
prototip a sada smo mogli da gleda-
mo i isprobamo definitivnu verziju.
Stacy je potpuno kompatiblian(na)
sa ST serijom, ima 1 Mb RAM | dve
ugradene disketne jedinice od 3,5
inta . Monohromatski Super-LCD
ima rezoluciju 600x400. Umesto mi-
£a koji bi oteZao prenosivost, u Sta-
cy Je ugraden trackball.

Za one koji bl zeleli da imaju atari
iz mega serije a za to nemaju dovolj-
no para, Atari je (iako negira da ima
takvu nameru) pripremio atari mega
ST 1. Radunar je potpuno jednak
svojoj veéoj braéi samo 5to ima
ugraden samo 1 Mb memorije. Cena
zasad jo§ nije poznata, a ni cena za
Stacy.

Atari je svojim korisnicima ponu-
dio | nove tvrde diskove Magatile 30
| Megafile 60 kapaciteta 30 odnosno
80 Mb. Diskovi su nedto malo brzi



i buéniji od svog prethodnika, a ce-
ne jos nisu ni za njih objavljene.

Od prosle godine (i jesenjeg saj-
ma u Londonu) dokraja je razvijena
i transputerska radna stanica koja
se zove ATW. U kucistu se kriju dva
ratunara: osnovna ploéa s transpu-
terom T800-20, 4 Mb memorije, bli-
terom, 1 Mb video RAM | modifiko-
vani mega ST koji sluZi kao ulazno/
izlazna jedinica. Memorija moZe da
se prodirl do 12 Mb, a predvidena je
i moguénost prodirenja do 64 Mb.
S obzirom na te podatke uopste nije
neobiéno &to ATW ima kapacitet od
10 mips i 1,5 miliona operacija sa
plivajucim zarezom u sekundi. Raz-
ume se da nema smisla govoriti
o ceni.

NLQ stampac¢i ili Star
ostaje zvezda

NLQ nije ni5ta novo, reéi cete. Ali
jeste. Oznaka NLQ je ove godine

kovanog razvoja i €injenice da su za
to potrebna velika sredstva, Epso-
novci kaZu da konkurencija nema
zanimanja (ni moguénosti) za izra-
du takvih Stampata. | 5ta se dogodi-
lo? Veé na ovogodidnjem CeBIT-u
ih j@ napao Star koji je predstavio
svoju novu seriju visokokvalitetnih
matriénih Stampaca s oznakom XB.
To su modeli XB24-10 (A4d) | XB24-
15 (A3) kaji rade u SLQ (Super Let-
ter Quality) nacinu. lzveli su ga
drukéije nego Epson. Zadriali su
proverenu 24- iglicnu tehnologiju
samo to glava u SLQ nacinu prede
preko svakog reda dva puta i tako
se postize kvalitet ispisa ravnopra-
van matrici od 48x35 tacaka, koji se
veoma priblizava kvalitetu laserskih
Stampada | ravnopravan je sa Epso-
novim Stampacima. A Star ne bi bio
varan svojim principima kad ne bi
svojim Stampadima dodao jo3 neko-
liko =sitnica= koje su kao po pravilu
pored povoljne cene ono zbog tega

DEM, XB24-15 oko 2.500 DEM.

Za najvece probirljivce ove godi-
ne je prikazan novi tip Stampaca
koji rade sa folijama. Sli¢no kao kod
klasi¢ne kolor-stampe radi se sa tri
osnovne boje ( svaka boja svoju foli-
ju) od kojih se dobiju sve kombina-
cije boja. MoZe se koristiti obiéna
hartija, ispis jedne strane formata
A4 staje oko 2 DEM, a jedino Sto
zapanjuje vise od kvaliteta ispisa je-
ste cena. Kre¢e se izmedu 35.000
i 40.000 DEM.

Jedini pravi novitet medu laser-
skim Stampacima predstavio je Fu-
jitsu. To je Stampaé sa ugradenim
tvrdim diskom (20 Mb Seagate). Po-
red skupova znakova na njemu mo-
gu da se spremaju | tekstovi i to je
izvesno najveci bater za Stampaéd
koji moZe da se zamisli.

Ko |e veé poseéivao CeBIT, svaki
slededi put mu je lakse. Kad smo mi
u centru za novinare pokazali akre-
ditive pitali su nas da li smo veé

Stand NEC-a, one su opet proSle
pored nas. Prijatno iznenadene svo-
jom popularncdéu koje nisu bile
svesne predloiile su da se sledece
godine opet nademo | prijatno pro-
cavrljamo o tome 5ta se sve dogodi-
lo u godini koju ostavimo iza sebe.
Fotografija se dopala i NEC-ovim
ljudima i ko zna, moZda ée iskoristiti
monahinje za svoj zastitni znak. Da-
me su se zanimale za Stampade i bi-
le razoCarane zato 8to NEC nije po-
kazao nista novoga. Ali zato su se
odu$evile novim monitorima. Pove-
rile su nam da na svom PC imaju
VGA grafi¢ku karticu i da ¢e im zato
novi MultiSync2Adodi i te kako do-
bro. Nece biti problema éak | ako se
do leta — kada monitor bude u pro-
daji — kartica zameni sa Super VGA,
Obradovalo ih je i 8to cena, 1j. oko
1.600 DEM, nije suvie visoka. Jedi-
no &to bi moZda omelo njihovu od-
luku je MultiSync 3D, naslednik
MuitiSync Il. S najvec¢om rezoluci-

dobila novo znadenje — Near Laser
Quality. Na razgovoru u Epsonu (o
¢emu u posebnom &lanku) su nam
rekli da su apsolutni favoriti na po-
druéju 48-igli¢nih &tampada. Pored
matriénog ove godine su predstavili
| ink-jat Stampad koji umesto 48 igli-
ca ima 48 siskova. Triiste za matric-
ne Stampate visokog kvaliteta na-
vodno je priliéno veliko jer svi Zele
da imaju kvalitet laserskih Stampaca
koji medutim (zasad) jos ne omogu-
¢avaju upotrebu beskrajne hartije,
Ispisivanje na formulare s kopijama
(npr. raduni, uputnice) | upotrebu
vecih formata hartije. Zbog kompli-

NEC: dizajn ravan kvalitetu.

se ljudi opredeljuju za Star umesto
za Epson. Po3to su Stampadi name-
njeni radu u kancelarijama, veoma
je smanjena buka pri ispisivanju
u najboljem kvalitetu (samo 54 dB).
Brzina ispisa je 240 znakova/s (kon-
ceptualni nagin), 80 znakova/s (LQ)
| 40 znakova/s (SLQ). U Stampat je
ugradeno 13 tipova slova (svi mogu
da se ispisuju obiéno, oiviceno i za-
senjeno), ispis linijskog kodaa za
one kojima to nije dovolino ubrzo
¢e biti na raspolaganju | dodatni
skupovi na karticama. Stampati ¢e
s8 na¢i na policama prodavnica
U junu mesecu ove godine. Najza-
nimljivije su medutim cene za koje
se ne mole reci da su astronomske.
Star XB24-10 stajaée oko 1.900

PC Folio — radunardié za plitak diep.

dosad bill koji put na CeBiT-u, Po-
kazalo se da ved u kompjuteru ima-
ju zapisane sve podatke o nama,a to
umnogome ubrzava postupak regi-
stracije. | izlagaéi su bill veéinom na
istim mestima kao | prosdle godine
i bilo je jednostavnije pronaci ono-
ga koga trazite. Svake godine se na
CeBIT-u pojavi mnogo istih ljudi ali
ih éovek u onoj masi ne primeduje
sam ako su zaista neobitni. Ove go-
dine smo na CeBIT-u dotiveli prija-
tan susret. Da |i se se¢ate prosiogo-
diénje naslovne strane MM na kojoj
su dve casne sestre (monahinje)
razgledale NEC-ove Stampace? Kad
smo ove godine posetili izioZbenl

jom 1024x768, kompatibiinostu sa
svim najéeddim standardima (CGA,
EGA, Hercules, PGC, MGCA, VGA,
Super VGA, Macintosh |l | IBM 8514)
to je odlican monitor. Novitet
u ovom modelu je ugradeni 8-bitni
ratunar (samo jedan gip) kojl obez-
beduje horizontalnu i vertikalnu sin-
hronizaciju tako da prilikom izmene
grafiCkog nacina za monitor ne tre-
ba brinuti jer se sam prilagodava
podacima koje prima. Za 2,100 DEM
(ko ih ima) zaista se dobije mnogo.

Programi (srednjoro¢ni
i dugorocni)

Najvi$e novoga su pokazali (| obe-
¢ali) na §tandu Ashton Tate. Prodle
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Prva ljubav zaborava nema...

godine su tek najavljivali dBase IV,
a sada je vet tu. | u vezi sa tim
programom su se opredelili za novu
strategiju koja ¢e verovatno imati

veliki uticaj na trZiste. VeC dugo je
bilo jasno da gube mnogo posla za-
to &to svo] program dBase lli+ koji
se najbolje prodaje ne podriavaju
prevodiocem. Zato su resili da tu
gresku isprave kod dBase IV. Kao
prvi korak pri tome su vet izdali
program Step IVward koji ume da
prevede programe napisane za dBa-
se lll+, FoxBase, Quicksilver | Clip-
per, tako da rade sa dBase V. Preo-
braZaj je skoro potpun, a kod nared-
bi i funkcija sa razli¢itom sintaksem
program opisuje problem i ukaZe na
regenje. Sledeci »korak napred« je
razvo| prevodioca sliénog Clipperu.
Razvoj bi trebalo da bude zavrien
tek u jesen, ali mi smo ipak saznali
nekih pojedinosti o tome kako bi
trebalo da taj prevodilac izgleda.
Trebalo bi da bude potpuno nezavi-
san od dBase IV, prevedeni progra-
mi (.EXE) bi trebalo da budu osetno
kraci | brzi od Cliperrovih, ukljutice
komunikaciju s grafickim programi-
ma | ako samo bude mogucno i mo-
guénost programiranja grafike. Na
Zalost na sajmu nije bilo proizvod-
ata Clippera, t]. firme Nantucket, da
bi njeni predstavnici saopstill kakve
namere imaju u tom praveu.

U poslednje vreme se Ashton Tate
otvara prema Sovjetskom Savezu
i ostalim dosad zapostavljenim tri-
stima. Vet je firma napravila rusku

Expanded
Expanded
Expanded
Expanded
E xpanded
Expanded
Expanded

EXPANDED
Expanded

Expanded
Expanded
Expanded
Expanded

verziju dBase lll+, a u pripremi su
i prevodi na druge jezike u SSSR- u.
Sliéni su im | planovi u vezi s Jugosl-
vijomn, Zanimljiv je njihov pogled na
situaclju sa softverom kod nas.
Svesni su toga da se svi programi
slobodno kopiraju | da nema zako-
na koji bi to zabranjivao. Ali oni mi-
sie da to sve spada u evoluciju radu-
narstva koja se s obzirom na nase
zaostajanje uopste kod nas tek sada
pojavljuje dok je u SAD ve¢ odavno
prohujala.Pri kraju godine namera-
vaju da potraie predstavnika u na-
&oj zemlji, pri tome ¢e prevesti pro-

Expandad
Expanded
Expandead
Esxspandadl
E 3¢ paruelecl
Expandaed
Expamnded
EXPANDED
Expandsad
Expandsd
Exxpramded
Expandesd
HExpanded

Star- laser ili ne laser, to je pitanje...

grame na nase jezike (uz moguc-
nost rada na engleskom) | ovde ée
ih zvaniéno prodavati po vanredno
povolinim cenama. Ako neka firma
bude morala da kupi njihov pro-
gram to ¢e verovatno uraditi zvanié-
no, jer ¢e pri tome dobiti | dokumen-
taciju, moguénost nabavke novih
verzija po nizim cenama... Ako ce-
ne budu zaista tako povoline kao
5to se obecava, | privatnicl ¢e razmi-
8ljati na nacin slitan razmisljanju
preduzedéa,

PETER MIRKOVIC
a ovogodignjem medunarod-
nom sajmu kompjutera u Ha-

N noveru (CeBIT'89) zaustavili
smo se na mestu na kojem se tiskalo
mnoego ;lo@etilam Kod Epsona. Sa
svojim

mpaéima i dalje je No.l
u svetu, a standard mu imitira ¢ak | ve-
liki plavi — IBM. Sta radi? Razvija teh-
noloSki vrhunac laserskih Stampaca,
dok je u oblasti PC-a iskopao ratnu
sekiru protiv takmaca: | ovde hote da
se problje u gornju klasu kvaliteta. Sa-
mao sestrinska firma Epson-Seika u SR
Nematkoj, sa sedidtem u Dizeldoriu,
obréa po 400 miliona maraka godis-
nje. Kako postati broj jedan na sve
specijalizovanijem ratunarskom po-
drudju bio je lajl-motiv nasag razgovo-
ra sa vodaéim poslovnim ljudima za-
padnonemacke filijale Epsona, sa Vol-
fom Srajberom i Takehikom Taki-
“% pltanje, kako Je J.
vor na K apan
-gtekao monopol na triidtu dlampaca
ved , all Zelell blsmo da
va

Takizava: =Da se malo vratimo
u prodlost: prvi Stampadi bili su name-
njeni kupcima dubokih diepova. Kad
je IBM predstavio svoj prvi PC, sluZbe-
no je otvoreno trtiste personainih ra-
tunara. To je bilo pre vise od sedam
godina | nijedan proizvodat nije ote-
kivao da ¢e kupci tako radirenih ruku
ihvatiti PC. Istovremeno se irilo | tr-
iSte ratunara. Japanski proizvodaci,
medu njima | Epson, tu su bili najbréi:
zapazili su tr2idna kretanja kod perso-
nainih radunara | potell brzo da razvi-
jaju stampade. Takmaca je bio prilltan
broj, ali samo u Japanu. Drugi su spa-
vali.=

~ | IBM Je razvijac Stampace, all
suvide

sporo.

akizava: »Kod stampata |e IBM
prihvatio Epsonov standard. U Japa-
nu je prolzvednja bila znatno jevtinija
nego u Sjedinjenim Driavama, uspell

smo da osvojimo triiite, a tampaci
drugih proizvodata morall su da bu-
du kompatibiini sa nadima.=

- Kakva sr buduénost pise stama-
¢ima?

Takizava: «Na Dalekom istoku ima-
ju Stampadi | PC 15 do 20 odsto udela
kod proizvodata ratunarske opreme.
Sliéno je | na Zapadu, Ali, mi otekuje-
mo da se taj udeo jos brie povecava
— za jo% najmanje 15 odsto. Mi se prila-

cdavamo trzidtu, tama gde mi 2ivimo,
Eim potrainja za nekim Stampadem
opadne, povladimo ga sa trZifta. Raz-
vijatemo prvenstveno laserske | dru-
ge. tehnolodki slozene Stampace. |li
drugim reé¢ima: tehnologijom ¢emo iz-
adi u susret Kupcima,

Softversku podriku smo u Americi
ved prilagodill, all na drugim trzistima,
evropskom, na primer, nailazimo na
specificnosti. Takva tehnoloska speci-
fitnost je, recimo, editor za gréka sio-
va, zatim za sibilante itd. Softver za
takve potrebe prilagodavamo kako se
javijaju.«

- Na sajmu sta prikazall serlju 48-
iglténih stampaca koji se po kvalitetu
Ispisa priblitavaju Iaserskim. Mislite
i da ée triidte na njih da se odazove
sliéno kao na laserske dtampace?

Takizava: «Ta serija dtampaca nije
pr&dsmlma prvi put, vec je bila | na
izlodbl u Vegasu. Pocell smo da ih
razvijamo posle iscrpnih razgovora sa
nadim struénjacima za marketing
| prodavcima, narocito prodavcima na
zapadnonematkom triistu. Sposob-
nosti tih Stampaca u pogledu tehnole-
gije ne mogu stoprocentno da se po-
rade sa laserskim. Medutim, cilj je eks-
kluzivni deo evropskog tr2ista, kojem
su takvl Stampadi potrebni. Ocuvall su
tehnolodko »srcee laserskog Stampa-
&a, kao | dodatke, kao 8to su mehani-
zam za neprekidan prenos papira ili
ubrzano otkucavanje teksta, odnosno
grafike. Po tome ne zaostaju iza laser-
skih prvaka. Podell smo sa priliénim
uspehom da ih prodajemo u SR Ne-
matko|.

Razlog, zasto je vodstvo korporacije
u Japanu traZilo od ljudi u razvoju
uprave ovakav printer, jeste nastoja-
nje da osvojimo i ovaj deo prilitno
ograniéenog trzisla Stampadca. Pri to-
me nismo Zeleli da zaboravimo kine-
sko trziste | njihovo pismo, Sto je izi-
skivalo sloZena razvojna resenja.=

— Vi niste jedin] stam-
paca ove vrste. Zadto, po vasem mi-
#ijenju, drugl proizvodaéi jog ne pra-
ve dlampate s ovom gustinom
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Takizava: =~Po svojo] tehnolodkoj
strani, razvo] lakvog printera predstav-
lja veliki zalogaj, naroéito investicioni,
pri tamu moke za mnoge proizvodade
da bude zagonetka, da li bi trZista tako
uledeni novac vratilo (uz veliku konku-
renciju). Epson Zell da satuva primal
| u ovoj klasi Stampada.«

- U SA Nematku se sliva visoka
tehnologlja iz celog sveta, §to nadl
da je ovo Irtidte sa velikim xahtevi-
ma. Kako Epsonova filijala sa sedi-
#tem u Dizeldorfu uspeva da se afir-
mide na ovom tridtu | da Istovreme-
no zadovoljava obe strane — sopstve-
nu, ostvarivanjem dobitl, | zapadno-
nemacke viastl, davanjemn krupnih
datbina, ali ipak ne na ustrb sopstve-
ne rarade?

Srajber: ~Sestrinska firma korpora-
cije Epson Seiko ¢e ove godine imati
desel godina. U Dizeldoriu smo poteli
sa grupom od trl zaposiena Nemca
| dva Japanca. Sada imamo 150 zapo-
slenih, kojl prodajom Epsonovih pro-
izvoda godiSnje ostvaruju promet od
400 miliona zapadnonemalkih mara-
ka, odnosno svake godine sve vise
Tek ¢emo se ove godine iz iznajmlije-
nih malih prostorija presaliti u sop-
stvenu modernu zgradu, u kojoj ¢e biti
kompjuterima povezana trgovactka ku-
¢a. Epsonova sestrinska firma u SR
Nemacko| je nemacka firma, to treba
znatl. To znadl da zapadnonemadkim
viastima placamo datbine | poslujemo
u skladu sa propisima ave zemije. lako
je preduzede Epsonovo.«

— Da Il u svom poslovanju nastofl-
fe da se priblitite »pozitivnol nulle,
#to rade sliéne holding kom-
panije sirom w;u. kako bl izbegi.

nje poreza

Srajber: ~Mogli bismo tako da po-
slujemo. Ali, mi smo nemacka firma
i na teritoriji ove zemlje ostvarujemo
profit = za nas |, naravno, za poreske
viasti. Mi smo priliéno unosno predu-
zete | moZete da nam verujete da nas
poreznici veoma blagonakiono po-
smatraju. Nase knjigovodstvene bilan-
s& netemo da prilagoJavamo na
nul.=

- Da i jo tajna i biste hieli da
kalete kollke poreza placate go-
diénje?

Srajber: ~Budite uvereni da vam na
to pitanje zaista necu odgovoril.«

- Kada | zagto su remije Treceg
X njima | Jugosiavija, po-
slale zanimljive za korporaciju Epson
Selko?

Srajber: =Razvoj | direnje nemactke
firma Epson zapodell su, naravno,
u SR Nemadka|. Zatim nam je vodstvo
matiéne korporacije naloZilo da poc-
nemo da se Sirimo na trkiéta, najbliza
nematkom. Tako pokrivamo zemlje
Beneluksa, Svajcarsku, kasnije smo
poceli da prodajemo u Grékoj | Tur-
skoj. a postoje sestrinske firme | u Ve-
likoj Britaniji, Francuskoj. Italiji, Spa-
niji... Pre deset godina tih sestrinskih
firmi jo8 nije bilo, trdidne teritorije smo
tek nedavno podelili. Madutim, kao
osnovna pokretatka snaga tog Sirenja
broja zaposlenih | sestrinskih firmi
u Evropi morao je da bude ostvareni
profit na bilo kojem od ovih trzi§ta. Niz
godina su glavne firme Epsona u Evro-
pl, nasa | britanaka, poslovale sa jed-
nakim profitom. Pre dve godine je bri-
tanska sestrinska firma po svom
ostvarenom profitu ostala daleko iza
nas. Tako smo u Evropi do daljag mi
No.1.=

- Kakve promene - lo
océekujete — vadof firml moite ds do-
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Imali smo priliku | da se upozna-
mo sa novom verzijom popularmnog
programa AutoCAD. Verzija 10 ima
dodatu moguénost vecih prozora (4
pri 16-bitnim i 16 na 32-bitnim ratu-
narima) u kojima se slika moZe po-
smatrati | obradivati u razlicitim per-
spektivama | veli¢éinama. Promena
koja se unese u jedan prozor odmah
se ispravi i u ostalima. Korisnik mo-
?e da definiSe svoj koordinatni si-
stem, a dodat je i skup naredbi za
3D crtanje | mogucénost naredbi
zum | pan u toku editovanja.

TMS=Roman
TW-Light
Couriesr
Prestige
Seadpi
Letter=Gothic
Blippo

ORATOR
Helvetica
Optimo
Cinena

SLQ Times—Roman
SLQ TW-Light

PC: manje, brze, jevtinije

Ako kod kute imate PC AT koji
radi na 16 MHz nemojte uobraZavati
da driite korak s vremenom.
U ovom trenutku su moderni mali
stoni stubovi koji na spoljnoj strani
imaju digitaini ekran na kom je na-
pisana dvocifrena brojka. Te brojke
se kreéu od 21 do 49 | znade frek-
venciju na kojoj radi racunar. Razu-
me se da treba da imate | Super
VGA karticu | MultiSync monitor.
Mozete verovati kad kaZemo da raz-

ne graficke animacije, komplikova-
na izra¢unavanija i sliéno radi neve-
rovatno lako | brzo. Ali za trodkove
takve mode baolje ne pitati — vaZno
@ ucestvovati.

Kapacitet tvrdih diskova se pove-
cava | sve Celcée se u vezi s njima
upotrebljava prefiks giga. Medu
prenosnim ratunarima (koji su sve
manji, laksi, br& | jevtiniji) treba
— pored vec opisanog atari PC folio
—pomenuti | prvi prenosni PC sa
LCD ekranom od 14 inéa. Radunar
ima ugraden procesor B0O386 i 40
Mb tvrdi disk (vreme pristupa 20 ms)
i disketnu jedinicu od 3,5 inta Ve-
oma su skupi veé | obi&ni radunari
s ‘takvim podacima, a prenosni
sharp staje ¢ak 20.000 DEM.

MNapredak u razvoju prenosnih PC
bez sumnje je | ROS (ROM Opera-
ting System). Kompatibilan je sa
DOS 3.x, a ima dodatih jo3 nekoliko
svojstava DOS 4.0. Tako se npr. mo-
gu da upotrebljavaju diskovi sa do
512 Mb memcrije, mogu se gesiom
zadtititi datoteke ili direktorijumi,
a ugradena je | Help opcija. Prodaje
sa na karticl {(cena 300 USD tj. ame-
rickih dolara) koja moZe da se prik-
ljuéi na svaki PC, na disketi, ali je
najpogodniji za prodaju proizvod-
atima koji razvijaju ratupare | mogu
ROS da ugrade u svoje nove proiz-
vode.

085/2 je takode mnogo napredo-
vao. Microsoft je na sajmu predsta-
vio mretu u koju su bili povezani
proizvodati softvera i hardvera koji
svoje proizvode prilagodavaju 08/2.
Takvih prolzvoda ima sve viSe | sve
se Cini da ¢e operativni sistem na
koji smo morali toliko dugo ¢ekati
najzad zaZiveti.

Malo mesovito

Na sajmu smo videli | nekih novi-
teta sa podruéja kalkulatora, ako jo$
uopsite mogu tako da se nazovu pre-
nosni raGunari koji su jo& do pre

Nastavak na strani 12

Dovidenja iduce godine.

nese Udrufena Evropa posie 1992.

godine?

Srajber: -Epson |e medunarodna
korporacija, koja preko mrede sestrin-
skih firmi prodaje na tr2idtu Evropske
zajednice | van njenih granica. Imamo
vet fabrike u Francuskoj | Velikoj Bri-
taniji, $to znaéi da smo na 1882. godi-
nu i s&8 njom nesumnjivo povezane
promene u poslovnim propisima rela-
tivno dobro pripremijeni: sposobni
smo da proizvodimo | prodajemo
u raznim zemljama. Britanska fabrika
Epsona, na primer, ima medu 400 za-
poslenih svega desetak japanskih in-
tenjera. Slitan ili jod manji udeo ka-
drovske pomoé¢i matitne korporacije
postoji | u francusko| labrici | lako ce
varovatno biti | u bududoj nemadkoj (u
osnivanju), koja ¢e proizvoditi opremu
za nematko govorno podrudje, Sto
iskljutuje Svajcarsku, ali ne i - to jod
nije definitivno - Austriju.

Sto ¢e se dogoditi u Evropl pesle
1992. godine? Medu zemijama Zajed-
nice granica skoro da vie nade biti, all
iako imamo svoja preduze¢a u mno-
gim zemljama, razmisljamo kakve sve
poslovne poteze moramo [od da povu-
¢emo da bismo taj trenutak spremnije
dotekall. Konatno, Evropa '92 nije tu-
do kojem bi se trebalo preterano rado-
vati.«

~ A konkurencija? Stalno vam je
za da il e se bofite?

ajber: »Mi se konkurancije ne bo-
imo, Naprotiv, volimo je,.. Bez kon-
urencije ne bismo postupali ovako
kao &to postupamo, jer konkurencija
primorava na trazenje novih impulsa
razvoja, neprestano traganje za novim
| boljim. Bez kankurencije bi se, dodu-
88, odmarall (4to moida | nije tako
neprijatna), all na drugo| strani, tr2iéte
tra2i novostl. Impulsi sa te strane nad-
maduju one koji stizu od konkurencije.

Sto se konkurencije tite, stvari stoje
ovako: ako istitemo tehnoloske ili
marketinfke | druge specifiCnosti,
u kojima nas konkurencija prevazilazi
ili ako primetimo da in triiste ne prih-
vata — usvajamo zahvat konkurencije.
Ako takav zahvat triiste prihvati. Epso-
nov moto je triiste,

Dokaz je mofda u nadini - ko]
sma podéell masovnn ' o avodimo
Stampate: Seiko je na olimpijskim
Igrama u Tokiju bio slutbeni merac
vramena | bilo je potrebno trenutno
kompjutersko ispisivanje vremena; ta-
ko su nastall prethodnici danasnjih
Stampada, kao Sto vidite, u skiadu
s nadelom da potraZnja diktira razvol.
Zahtevi trkista zadaju nadim saradnici
ma za razvo| sve tele tehnoloSke za-
datke,

Nasi se konkurenti razlikuju od
zemlje do zemlje. U SR Nemaékoj su
takmaci nasih Stampaca firme Star
I 'NEC, dok je u susednoj Belgiji ili
nekoj drugoj zemlji situacija drukéija.
Evropa je relativno malo podrucje. ali
uslovi se razlikuju od trkista do triista.
U tom svetlu prilagedavamo kvantita-
tivne udele | razne tipove &tampaca
= jedno i drugo uskladujemo i ne juri-
mo da po svaku cenu osvojimo Sto
vete tr2idne udele. | pored toga = raz-
log je. pre svega, ponudeni kvalitet
-ogpianm prodajni udeli u Evropi su,
kao ito znale, u pravilu medu najvedi-
ma. Pre nekolike godina, Epsonov
prodajni udeo Stampata na zapadno-
nemackom trZistu bio je 67 odsto, all
u posladnje vreme se smanjio, ne
zbog hardvera, kojl kupci ne bi dobro
pribvatili, ved jednostavno, nismo mo-
gli da napravimo toliko radunara
i Stampaca, da bismo zadovol|ili po-
traZnju.=

~ Kasko nameravate da povedate

udeo u

Srajber: »Kad smo poteli da razmi-
Sljamo o trZistu istodnih, socijalistié-
kih zemalja, uspostavill smo partner-
ski odnosa sa Ijubljanskim zastup-

stvom w»Autotehna«, dobro saraduje-
mo i jos priliéno oéekujemo od 1@ sa-
radnje. Naravno, od nasih ljubljanskih
partnera ne moiemo da trazimo da
prodaju odreden| broj proizvoda | da
ga odmah paveéaju. Saradujemo tek
cetiri godine.»

— Verovatno imate precizan plan
ove saradnje sa jugosiovenskim zs-
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rajber: «Razgovaramo o novim

oblicima saradnje, medu njima je
i evantualno osnivanje meSovitog pre-
duzeta u Jugoslavijl, O tome treba do-
bro razmisliti, jer ovo nije triiste koje
bi trebalo napustati. Naprotiv.«

- ljuéno | sa
u Jugoslavifl stoji Epsonova fabrika?

Sralber: =Upotrebiéemo diplomat-
ski odgovor: zato da ne? Triibte ze-
malja isto&nog bloka — ne samo zbog
perestrojke — mote da bude izuzetno
veliko, moZda uskoro | najvece, U pro-
daji u te zemlje bi i ljubljansko zastup-
stvo moglo da odigra znadajnu ulogu
u afirmaciji Epsona.=
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ZIGA TURK

élanku ¢e biti predstavijena
masina koja ne samo 5to ni-
je kuéna nego je moZda isu-
vide dobra za to da bi bila licna
ma&ina nekog pojedinca. Posto |e
o hardveru, koji je jezgra (i) ove ma-
§ine, bilo ve¢ mnogo reCeno i »kom-
patibilan je«, élanak ¢e govoriti pre
svega o tome kako se tridesetodvo-
bitne masine u kojima bije jednako
srce mogu — kao najkapacitetnije
radne slanice — na odgovarajuci
naéin zaposliti i mozda kupovinom
samo jedne masine, ali zato dobre,
kako se moZe cak | uStedeti. Acer
zasluzuje da ga predstavimo | zato
&to svoje sisteme serijski snabdeva
i kvalitetnim operativnim sistemom.

Multitech-Acer

Danasnji Acer je tipitan primer
dalekoistoénog preduzeca na putu
medu velike. Do 1987. godine se sa
neprimetnim robnim Zigom Multi-
tech skrivao u poplavi raznih tajvan-
skih fabrigica za sklapanje PC ragu-
nara i opreme. Zatim je promenic
ime | danas je Acer jedan od retkih
proizvodaca iz te zemije koji svoje
proizvode prodaje pod svojim rob-
nim Zigom, sa sopsivenom proda-
jom i snainom propagandom
u struénoj Stampi. Odeljenja za raz-
voj u Kaliforniji, sposoban marke-
ting u SAN i jevtina a precizna proiz-
vodnja na Tajvanu napravili su od
radionice preduzece koje konkurise
velikim, vetinom evropskim | ame-
ritkim proizvodacima. |z Siroke pa-

lete PC-a i super mikroradunara ,

(UNIX+68020) predstavijamo njihov
najnoviji proizvod.

32/20

Sistem 32/20 je priliéno klasi¢an
pradstavnik PC kompatibilaca sa
80386. Prvi bro] bez sumnje kazuje
da je re¢ o 32-bitnom proizvodu, ali
5to se moZe pobijati. Unutrasnja ar-
hitektura je zaista tridesetodvobit-
na, ali sve magistrale sem za prosi-
renje memorije su kompatibilne sa
magistralama u AT(5) | XT(2), dakle
8-bitne ili 16-bitne. Dvadeset ozna-
&ava brzinu procesora koja je dekla-
risana kao 20 MHz bez stanja Ceka-
nja. 80 ns RAM je na ovim udestano-
stima upravo jo8 dovoljno brz da
tajna memorija nije potrebna nego
da se skoro potpuna brzina postiZe
samo prepletanjem memorije. Te-
stovi ukazuju na to da sistem na
svakih nekoliko clklusa (3.4) ipak
ukljuéuje |edno stanje &ekanja. Na
asnovnoj ploéi moZe da bude 4 Mb
RAM (2 Mb je ugradeno), a na karti-
ci za proSirenje se realna brza me-
morija moZe da proéiri na 16 Mb. Za
brzo raéunanje, koje je bar za gra-
fitke aplikacije neophodno, moe
se upotrebiti Intelov 80387-20 Ili jos
brzi Weitekov numeriéki koproce-
sor kojl posle Compaga utire put
i u PC kompatibilce.

S ghzirom na ugradeni tvrdi disk
moZe se birati medu Cetiri sistema
neformatizovanog kapaciteta (50,
100, 170 | 380 Mb). Sem prvoga svi
su sa ESD| kontrolerima, Razume se
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ACER, PC KOMPATIBILAC SISTEMA 32/20

Vise nego personalni
racunar za jednoga
jedinog korisnika

da | disk drive ima re€ (1,2 Mb),
a posto je njegov kapacitet u pored-
anju sa diskom zanemarljiv, kod ve-
€ih konfiguracija uobicajen je | tape
drive. Kaseta je nalik onoj za muzi-
ku, a kontroler je kompatibilan sa
onim malo veéim sa trakom od &e-
tvrt inta (format QIC 24). Cesto e
se u ratunaru naci inteligentna kar-
tica za priklju¢enje osam terminala
(sa MC6B000, svih 8 vrata na jed-
nom interaptu). Posto masina ima
15 nivoa interapta, nece biti tedko
prikljuéiti Catiri takve kartice.

Trecitalas

Dok listam brojeve Mog mikra iz
ranijih godina ovako na pogled bih
rekao da je revija dosad pratila dva
velika talasa malih racunara. Prvi je
kumovao rodenju revije. U njemu su
bile masine inate namenjene igri
i uéenju a koje smo mi, silom prilika,
zaposlili sasvim ozbiljno. All vetina
ih je, kad je prvi bum protutnjao,
gurnula u ugao

Drugi talas je preko Karavank|
zapljusnuo nase krajeve pre recimo

dve godine. Ljubitelji ratunara koji
su uz one igracke mogli samo da
sanjaju §ta bi sve mogli da urade
kad bi imali pravu masinu, dobili su
upravo to | homogenizovali se oko
velikoga plavog brata. Kompatibilci
su postali praktitno obavezni alat
na pisatim stolovima. Ozbiljno su ih
shvatili i oni koji ranije nisu hteli da
prijaju ruke igratkama.

Tredi talas stize k nama ovog pro-
le¢a. U njemu su masine koje bi
mogle da se smatraju komaptibilci-
ma ali koje se po performansama
mogu da porede sa jute najboljima
a jo& danas veoma dobrim radnim
stanicama | miniraéunarima. Pamet-
no su iskoristeni tek kada se upotre-
be kao grafitka radna stanica ili vi-
Sekorisnicki sistem,

Staro za novo?

Ulogu sliénu onoj koju su tzv.
mlingi¢i odigrall po kuéama imaju
PC-i u kancelarijama. Jednl | drugi
su upoznali ljude sa novom tehnolo-
gijom, udcili ih, mestimiéno bili éak
korisni. Ali korisnici su brzo dosli do

zakljutka da poslova u kojima e
dovoljan osamijeni, nepovezan ra-
tunar u stvari ima malo, Kao redenje
za nuidu pojavijuju se mrele, ali
one ¢éesto sa sobom donose vise
problema nego &to ih redavaju. Ra-
cunari treceg talasa su dovoljno ka-
pacitetni da na njima rade operativ-
ni sistemi iz velikih masina.

Na prvi pogled se ¢ini da se evolu-
cija malih sistema, koja je pocela sa
ZX-B0, zavriava tamo gde su srednji
sistemi bili veé pre deset godina. Ali
nije tako. Sa sobom donosi milione
prosvecenih korisnika, nove pogle-
de na softver | — 5ta je verovatno
najvaZnije — priblizila je snagu ra-
¢unara svim ljudima. Oni su sada
dostupni svima, ne samo uzanim
grupicama u AOP-ima ili ako bas
hocete policiji i dréavnoj upravi.

Zasto multiuser

Otkako je pre skoro deceniju na-
stao IBM-PC, kapacitet s njim kom-
patibilnih radunara se po praktiéno
svim kriterijumima bar za
faktor 10. Velika veéina programa




napisana je tako da se mogu koristi-
ti na svim masinama iz tog roda
i velika veéina programa nista ne
dobija time &to rade na brzoj masini.
Ovaj tekst nastaje na masini koja je
bar triput brza od one koju imam
kod kuée i moZda dvadeset puta
brZa od prvih PC-a. Ali to meni pri
pisanju nimalo ne pomaze jer za to
vreme dok su ratunari postali dva-
deset puta brzi ja i dalje kucam sa
dva prsta,a to mogu da obrade
i ACER i PC-XT s lakotom, Razlika
je samo u tome Sto acer veliku veéi-
nu vremena prituljeno ceka da pri-
tisnem neki taster . Na prvi pogled
se &ini da je u ovim nasim (i dalje)
kriznim vremenima nabavka PC-a
sa brzim B0286 ili sa 80386 u stvari
bacanje para kroz prozor

A nije bas tako. S vremena na
vreme pokrenem i poneki program
koji malo duze melje, raduna, sorti-
ra, prevodi... i u tom sluléaju i te
kako dobro dode ako se zadatak
brzo obavi. Na bazi takvih konstata-
cija firme se radije opredeljuju za
jednu bolju masinu umesto za tri
slabije. Zatim se tri saradnika mora-
ju da otimaju za stolicu uz jedini
radunar. Ta masina moida malo
manije stoji iskljudena ali onda kada
radi slabo je iskoristena jer su ra-
cunski sloZeni zadaci bar na po-
drutju automatizacije kancelarija
pre izuzetak nego pravilo. Steta ko-
ja nastaje ako se ne iskoritava sku-
pa i kapacitetna masina svakako je
mnogo veéa nego ako negde stoji
neki zaprasen spectrum.

Kad je hardver ve¢ tako mocan
Cini se da je jedino pametno | zapo-
sliti ga onako kako su oduvek bile
zaposlene masine te snage, sa ve-
¢im korisnicima i terminalima. Reci-
mo da smo umesto tri AT radunara
kupili visekorisnicki sistem kojl je
izgraden oko ratunara acer koji ov-
de predstavijamo i da smo mu doda-
li jos nekoliko terminala. Uz pretpo-
stavku da je acer recimo 3 puta bri
od AT-a, u sluéaju da svi odjednom
startuju neku veoma opterecavaju-
€u stvar, svi ¢e biti otprilike na isto-
me. Posto je malo verovatno da bi to
radili svi istovremeno, jedan ¢e raci-

Inteligentna IO kartica sa osam
inalskih prikijocak

mo dobiti reSenje dva puta brie ne-
go na AT, a ostala dva ¢e u medu-
vremenu neometano kucati | k tome
neée ni osetiti da se nesto dogada.

U meduvremenu dok je hardver
takav da se poredi sa VAXI, sistem-
ski softver (a mess dos, igra reci na
kraticu MS-DOS koja ilustruje zbr-
ku) je i dalje pokrpana verzija nece-
ga 5ta je u originalu bilo napisano
za nekakve spectrume sa disketnom
jedinicom. Na trZistu ima vise pro-
grama koji dopunjavaju DOS i doda-
ju mu viSekorisnicke ili bar mrezne
linije (PC-MOS, Netware). Mislim
medutim da je razlika izmedu vise-
korisnickih | jednokorisnickih siste-
ma toliko velika da se ne moZe pre-
mostiti samo flikanjem DOS-a. Jedi-
na ozbiljna alternativa je nekoliko
verzija operativhog sistema UNIX,
a medu njima se daleko najbolje
prodaje XENIX, koji pokriva oko tri
catvrtine tog triista. Bolji operativni
sistem za inade kompatibilne masi-
ne je za novu generaciju od kljug-
nog znacaja i zato ¢e po toj relativ-
no opseinoj motivaciji veliki deo
ovog ¢lanka biti posveéen bas
tome.

UNIX

Na proSlogodisnjem CeBIT bilo je
upravo simptomati¢éno kako je do-
sledno svaki proizvodaé radéunara,
tak svi oni koji su nam nekada bili
poznati pre svega po igratkama
(Atari, Commodore, Schneider, Ap-
ple), za svoje masine nudio UNIX ili
nesto veoma sliéno. Sistem zasludu-
je svoj ¢lanak u nekom od brojeva
nase revije. Zato ¢emo ovde samo
veoma kratko.

Kao i svaki operativni sistem,
i UNIX ima zadatak da uspostavi in-
terfejs Izmedu programa, drugih
programa | masinske opreme, dakle
da programom pripremi okrufenje
u kom ce raditi. Cine ga jezgra (ker-
nel), Skaljke (shells) | pomoéni pro-
grami (utilities). Jezgra je onaj dec
sistema kojl je uvek ucitan u brzoj
memorijl. DOS-ov ekvivalent su
IBMDOS.COM, IBMBIO.COM i kon-
troleri uredaja iz CONFIG.SYS.
Skoljka je sredina iz koje startujemo
druge programe. Na DOS je to
COMMAND.COMa na UNIX-u se

moze birati medu vise Skoljki, Neke
su specijalno prilagodene potreba-
ma programera, druge su prozor-
ske. Za oznaku diska se kao prompt
pojavijuje dolar. Utilities su progra-
mi kao npr. PRINT, FORMAT, XCO-
PY, ED, LINK. ..na DOS-u, samo &to
ih na UNIX-u ima neuporedivo vise
| imaju drukéija imena. Kompletan
UNIX sadrZi i alate za pisanje pro-
grama u C-u | za formatizovanje
teksta.

UNIX i DOS

DOS je bio napisan za taéno odre-
denu masinicu sa 64 K RAM i 160
K disketnom jedinicom. Nije znao ni
za podsisteme. Postepeno je dopu-
njavan do oblika koji danas ima, ali
i dalje je to operativni sistem za
PERSONALNI ili LICNI radunar, da-
kie za masinu koju koristi samo je-
dan korisnik a ne moZda gitava soba
ili vide ljudi odjednom 5to jos manje
dolazi v obzir. Cim se na jednom
PC-u pojavi vise korishika, jedan
drugome su na putu i smetaju ne
samo zato Sto ne mogu da se svi
izredaju na tastaturi nego i zato $to
brljaju po disku.

A UNIX je nastao iz zhirke potpro-
grama koju su momci napisali da bi
mogli svi odjednom, na istom racu-
naru da igraju avanturu u vasioni,
i od samog pocetka bio je koncipi-
ran kao sistem koji ¢e koristiti vise
ljudi odjednom (multiuser). Dopune
da svako iz tog skupa moie da radi
istovremeno vise stvari (multita-
sking) neznatne su. Najvec¢i deo si-
stema je prenosiv (napisan u C-u)
i zato UNIX ili neki njemu veoma
slican sistem radi na svim dovoljno
kapacitetnim masinama. Dva bitna
zahteva su tvrdi disk i arhitektura
koja omogucava bezbednu koegzi-
stenciju vecih programa.

DOS je bio koncipiran kao disket-
ni sistem i tvrdi disk mu je dodat
a da ga sam DOS ne koristi. Onih
500 K datoteka koje ¢ine DOS mo-
?e korisnik da sloZi kako god mu se
prohte. Sistem zauzima do 100
K RAM.

UNIX je bitno veéi. U RAM-u de
rezervisati bar pola Mb. Na tvrdom
disku ¢e sistemske datoteke zauzeti
od 10 Mb navide | s obzirom na
toliku koli¢inu ne moZe korisniku
biti prepusteno da ih sreduje ppo
podspiskovima. Oba, UNIX | DOS,
smesdtaju podatke u datoteke koje
su razvrstane u spiskove, a oni su
sredeni hijerarhijski. Ta sliénost ko-
risnicima aplikativne opreme veoma
olakSava prelaz iz DOS na UNIX.

DOS, koji je namenjen liénoj upo-
trebi, ne propisuje nikakav red, npr
da DOS naredbe moraju da budu
u podrugju /SYS. Naprotiv, med-
utim, UNIX to podrobno propisuje
i stablo podspiskova je podeljeno
u tri velika dela. U prvom su sistem-
ske datoteke, u drugom dodatni
aplikativni programi, a u tre¢em ko-
risnici sa svojim podspiskovima
| datotekama. Rimljani bi rekli: Ser-
va ordine et ordine te servabit,

Prelaz iz sistema DOS na UNIX
nije jednako sloten za sve kategori-
je korisnika:
~ korisnici aplikativnih programa
- razvijaci programa
- sistemski administratori.

Prve dve kategorije korisnika sre-
¢emo | na DOS, ali trec¢u ne. Na DOS
je naime svako sam svoga sistema
administrator, to jest lice koje insta-
lige nove programe, brise zastarele
datoteke, radi backup i uopste vodi
raduna o tome da programi lepo
rade. Prelaz iz DOS-a na UNIX je
najmanje problemati¢an za one koji
o sistemu ionako najmanje znaju.
Verovatno bi se oni na UNIX-u ose-
Gali bolje, jer ¢e o sistemu brinuti
samo jednom, po moguénosti ospo-
sobljeno lice, a sistem ¢e biti | ne-
uporedivo bolje zasticen od gredaka
drugih korisnika. Naprotiv, med-
utim, UNIX iziskuje od »power use-
ra« mnogo vise znanja nego 5to je
potrebno za ovladavanje DOS-om.
0Od kljuénog znadaja je da se snade
u mnostvu priruénika,

UNIX nije nikakva neman a DOS
moze da se zamisli kao do krajnosti
ogoljen UNIX bez podrike videkoris-
nitkom radu.

Prednosti i mane

DOS je jednokorisniCki sistem
gde je jedna masina viasniStvo jed-
nog korisnika. Posto nije koncipiran
kao visekorisniéki sistem, poveziva-
nje u mrezu je komplikovano (podr-
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&ka mrei je inate samo jedna od
radnji visekorisnitkog sistema). Sva
prosirenja koncepcije za sliénu«
upotrebu su nesistemska | kao tak-
va ogranitena na odredeni broj apli-
kacija koje podravaju neko odred-
eno krpanje. J

Ali DOS kao »personalni= sistem
moze da bude skromniji u svojim
potrebama za hardverom, na istom
hardveru moze da bude Cak efikas-
niji. Medutim nije nimalo jednostav-
niji za koristenje. Onih nekoliko na-
redbi koje DOS ima sliéne su | na
UNIX-u. Verovatno je najbitnija
prednost DOS-a ogroman broj kvali-
tetnih, relativno ljubaznih aplikativ-
nih programa, a i kod nas prili¢no
manje ili vise priucenih i jevtinih
programera,

Prednosti DOS-a su ujedno nedo-
staci UNIX-a. Aplikativni programi
su, takode ne lodi, zbog manjih tira-
%a priliéno skuplji nego za DOS. Na
YU piratskoj pijaci ih skoro nema.
UNIX i u najogoljenijoj varijanti po-
drzava | prikljuéivanje terminaia
| povezivanje vecinh UNIX sistema
u mrezu bez bilo kakvih dodatnih
trodkova. Tako npr. bez dodatnih
troskova za hardver ili softver (sem
modema, razume se ) neki korisnik
UNIX-a pozove drugi UNIX sistem
koji je povezan u neku vetu UNIX
mreZu | razmenjuje elektronsku po-
&tu sa Gitavim svetom. UNIX omogu-
¢éava bezbedan rad vecih Korisnika
na istoj masini istovremeno | zato
otikasr 'a  iskoritava masinsku
opremw. JNiA-I koji rade na BO386
omoguéavaju korisnicima da na
istoj masini mogu istovremeno da
startuju | DOS (razume se, opet svi
istovremeno).

XENIX

UNIX smo gore upotrebljavali kao
oznaku za skup operativnih sistema
koji su medusobno veoma sliéni ali
nisu identiéni, jer praktiéno svaki
proizvodaé raéunara koji dri do se-
be ima svoju verziju. Razlike izmedu
raznih sistema su male | trenutno
smo svedoci naporima za standardi-
zaciju razligitih UNIX sistema.

XENIX je sistem koji je u potetku
osamdesatih godina za 16-bitne ma-
Sine napisao Microsoft po ugledu
na ATAET-ov UNIX, Kad je posac
u vezi sa DOS-om postao suvise ve-
lik, XENIX je predat na brigu firmi
Santa Cruz Operations.

XENIX radi na AT | 386, Mo2e da
se kupl samo osnovni sistem (Ope-
rating System) sa svim alatima | po-
moénim programima Sto je dovolj-
no za startovanje ali ne i za pisanje
programa. Tu su ukljudeni svi alati
u vezi sa elektronskom postom, ve-
oma kapacitetan kalkulator, dva
procesora teksta, cetirl Skoljke,
awk, programi za mreiu i nekoliko
stotina manjih programdica, deset
igara ...Alat za razvoj programa se
dokupliuje kao Development Sy-
stem | sadri prevodilac za C, asem-
bler, yacc, lex, profiler, ratfor, deba-
ger | jo& gomilu dodatnih alata me-
du kojima i GSS CGI grafi¢ku bibli-
oteku. Alati se polako sele | u svet
DOS-a (npr. make). Standardni
UNIX alati za formatizovanje teksta
(troff, nroff, tbl, eqn) sakupljeni su
u tzv. Text Processing sistemu. Ta
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tri paketa zajedno &ine ono &to se
obifno zove UNIX | kompatibilni su
sa AT&T System V Relese 3, a ima
i mnogo dodataka, npr. za UNIX pri-
like luksuzna 5koljka za sistemskog
administratora.

UsluZni sistemski programi koji
se placaju posebno i nisu deo UNIX-
a jesu VP/ix, Multiview | XENIX NET.
VP/ix omogucava da se iz XENIX-a
startuje DOS, 8to moze da uradi vise
korisnika istovremeno. Bi¢e pred-
stavijen kasnije.

Multiview je jos jedna Skoljka koja
je pravijena od tekstovnih prozora.
Svaki prozor se ponaSa kao pose-
ban terminal. Na XENIX-u svaki ko-
risnik ima moguénost da radi vile
stvari odjednom i bez ovog progra-
ma. Dovoljno je da postavi znak & za
naredbu i ona ¢e se izvriti »nazad«,
u backgroundu. Ali samo na konzoli
jedan Korisnik korisnik moZe da ima
vide prividnih terminala i da interak-
tivno radi vise stvari odjednom. Na
terminalima se moZe upotrebiti Mul-
tiview. Posle postaje svejedno da li
neki editor ume da obradi viSe tek-
stova istovremeno li se iz editora
moie da startuje prevodilac, XENIX

NET je skuplja varijanta ali br2a. Po-
vezuje vise XENIX | DOS sistema
u mrezu. Kompatibilan je sa mre2-
nim softverom za PC i netbiosom.
Podr2ava vise vrsta hardvera, medu
ostalim IBM PC Network Adapter
i Ethernet adapter. Jevtino povezi-
vanje vecih UNIX-a u mretu preko
serijskog kabla standardni je deo
UNIX-a.

Aplikativne programske opreme
za XENIX ima manje nego za DOS
i zato &to je XENIX kao sistern ne-
uporedivo kompletniji i mnogo sof-
tvera za PC samo krpa sistem. Svi
veliki programi iz DOS-a imaju svoje
verzije za XENIX, npr. Word, Word-
perfect, 123 (Professional), dBASE
(Foxbase) SPP, programerski alati)
i jo3 vise onih za koje je DOS suvide
nejak a na UNIX ve¢ mogu da rade.

Buduénost XENIX-a je svatla.
SCO planira da se naradnih godina
UNIX | XENIX sliju u jedan jedini
standardizovani sistem. Prema naj-
novijim wvestima iz Microsofta
o kompatibilnosti Presentation Ma-
nagera | XWINDOWs mole se i na
UNIX masinama odekivati slicna
skoljka kao na 08/2, ¢ime bi se dva
velika sistema (DOS, UNIX) | jedan
koji bi to 2eleo da bude (0S/2) prilic-
no priblizili.

Koristenje

Acer je pakovan u jedno od lepsih
uspravnih kucista. Na prvi pogled se
&inl nedto manjim od onih na koja
smo navikli, a u njemu ima masta za
tri jedinice visine dopola i jednu ce-
le visine. Na sajmovima | snimcima
prepoznacete ga | po vratadcima ko-
ja zatvaraju prostor za disk drive
i tape drive. Mo2da je to korisno kao
zatita od prasine, ali smeta pri
umetanju disketa.

Masina koju sam testirao bila je
- na Zalost — najlogija varijanta si-
stema iz Acerove ponude. Dakle bez
numeritkog koprocesora | tape dri-
vea, sa jevtinom grafi¢kom karticom

i

f—_- Pradstavijaju vam se

NEBOJSA NOVAKOVIC
ajveti deo Jugoslovena na-
N |baviia raéunare u Minhenu.
Dva su razloga tome. Prvo
zato 8to je milionska bavarska pre-
stonica evropski centar ratunarstva
i elektronike pa su stvari nesto jevti-
nije nego na drugim mestima. Drugi
razlog je geografska blizina nasoj
zemlji (pogotovo njenim zapadnim
delovima). Najvise se, naravno, Ku-
puju tajvanski | ostali dalekoistoéni
personalci. Cene su sasvim prihvat-
ljive, onoliko koliko mogu biti grad-
‘anima jedne zemlje sa africkim
standardom | skoro 500% inflaci-
jom... Ali, vec¢ina trgovaca u Schil-
lerstrasse | blizoj okolini nudi ne-
kakve sklepane | nepouzdana »No-
Name= kompatibilce kod kajih jed-
no stoji u obiéno lose odilampanim
prospektima a unutar dosadno be-
lih i jednoliénih kutija krije se éesto
nesto sasvim drugo, svaki drugi PC
stie pokvaren, podrika | servis su,
naravno, nikakvi ili oéajni. .. Mnogo
manje je onih koji za cene slicne
prethodnim nude dobre, brze, kapa-
citetne, pouzdane |, koliko je to mo-
gute, lepo oblikovane ratunare uz
veliki izbor periferijske opreme
| obezbedenu podrsku | sarvis
I u Jugoslaviji. Jedan od takvih no-
vih i perspektivnih firmi je BG Elek-

tronik GmbH.

Skratenica BG potite, naravno,
od imena n a glavnog grada,
Beograda. BG Elektronik GmbHe
bavi se prodajom personalaca | pe-
riferija za njih | smesten je u prostra-
nom novom lokalu u Landwehstras-
se 39 (ta ulica, inace, sate Schiller-
strasse). Firma je poCela da posluje
pre dve godinei prodaje program
personalaca tajvanske kute Monte-
rey, jedne od veéih sa tog osirva

\“——' Stranice, namanjene nadim posiovnim partnerima,

BG Elektronik iz Minhena:
prodaja na novi nacin

Centralaza Evropu nalazi se u Am-
stardamu. Redovno utestvuje na
CeBitu. Program sadri XT, AT | 386
personalce sa raznim frekvencijama
i kapacitetima memorije. Nista po-
sabno, rekio bi se na prvi pogled.

Ali;

— Za razliku od velikog dela osta-
lih prodavaca koji sami od najjevti-
nijih komponenti aklaim;'u ratunare,
ovi ratunarl dolaze kompletno fa-
bricki skloplieni:

— U samoj fabrici, koja se trudi da
bude iznad nivoa veéine kosookih,
sva oprema prolazi kroz pouzdane
testove uz 48-tasovni »Burmn-in= ne-
prekidni rad u toku kog otkazuje sve
§lo eventualno nije ispravno. Tek
posto polodi ovaj test ratunar sme
da ide u prodaju.

— U svim ratunarima procesori
rade bez stanja éekanja, osim kod
80386, gde se koristi pmpﬂlnnnxn
| straniéni =page« nacin rada
::knko pola stanja &ekanja u pro-

u

— Tastature sa 102 tastera su do-
brog kvaliteta | poseduju klik, itd.

BG Elektronik je iskljuéivi distri-
butor ove firme za Jugoslaviju. Ra-
spolate prilitno velikim izborom
raznih dodataka, kao $to su prodire-
nja RAM, svi koprocesori, grafiCke
kartice Hercules, EGA | 16- bitne
VEGA | monitori renomiranih proiz-
vodaca, veliki brzitvrdl diskovi itd.
Ratunari firme Monterey spadaju

u grupu kompatibilaca lepog
i atraktivnog spoljnog dizajna (kudi-
Sta su delo evropskih dizajnera i ne

slede dosadni stereotip IBM AT).
Zahvaljujuéi velikom | dobro snab-
devenom skladistu isporuka se vrsi
odmah po prijemu uplate.

koji fele da predstave svoju delatnost na podrucju

infarmatike i ratunarsiva
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~
Trenutno su u prodaji
sledeéi PC:

—88-11Turbo XTsaB088na4.77

i 10 MHz, 256 do 640 K Dram na
osnovnoj ploéi, jednim ili dva 360
K-FD i po 2alji 20 Mb ST-225 HD,
kom CGA/Herculesa koja |e

i svi interfejsi ugradena na
osnovnu ploéu, sve te naravno
u Baby kuéistu. DRAM kola u SS-
11 su sa 120 ns vremenom pristu-
mgomogumturadamanﬂo
bez stanja fekanja. Posto
BOBS, 8086 i 80186 imaju 4-takini
minimaini bus ciklus (znati bez
stanja dekanja), za raziiku od
B0286i 80386 sa. 2-taktnim mini-

— MS-23 Turbo AT graden oko
12 MHz 80286 (po potrebl se moZe
prebaciti na 8 MHz) koji radi pot-

i
5
5

m disk-kontrolerom,
grafikom Hercules, EGA ili 16-bit-
nom VGA | odgovarajuéim moni-
torom,. standardnom 102-key ta-
Baby ku¢istu. Cena os-

it
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C garan S8 m
obezbedenim u Beogradu, Bule-
var revolucije 38, @ (011) 340-030.
U toku je osnivanje servisa u Za-
grebu | Ljubljani za kupce iz Hr-
vatske |

e S i g ~ kolor kartice EIZO VGA -

Minchen 2, telefon 89/59 — najmodernija BABY | TOWER kuéista
53 az.suhhh 586, T

BG-D. Paleta Stampacta STAR MICRONICS sa oviastenim servisom.
o | se da m m :(Sok;nplatin program CAD/CAM grafi€kih radnih stanica SUN (SIGMA) firme CADTRONIC/
it e o e e Informacije: DO (RO) SLEDI, Koroska cesta 6, 62390 Ravne na Koroskem
kakvih sprodavaca= a, mi se bar Tel. (062) 862-072

s
firmi

o . Ssic@ir- O comonc
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MGC i skromnim diskom 42 Mb. Ta-
statura je veoma uspeo kompromis
lzmedu tvrdih Kiik tastatura | mekSih
sa linearnim odzivom.

Masina je i nije brza. Potpuno ze-
maljske brzine (2800 DEM AT) posti-
Ze tamo gde koristi disk, bolja je pri
ratunanju sa plivajuéim zarezom
a najbolja je pri jednostavnim ra-
tunskim operacijama. Ugradeni
disk sa vremenom pristupa 30 ms
i brzinom prencgsa 161 K/sek je ma-
nje nego Sto bi éovek odekivao od
ovakvog sistema. Da bi se sistem
mogao lakSe porediti sa minisiste-
mima napravili smo testove koji na
PC dolaze odande. Rezultati 3.7
VAX-MIPS, 4600 K Drystone | 83
K Whetstone svrstavaju Acerov si-
stem medu brie 386 kompatibilce.
Procesorski deo je u proseku nesto
manje od éetiri puta brii od origi-
nalnog 6 MHz AT.

Od programske opreme isprobali
smo XENIX System V release 3.2,
VPIX, Lyrix | Foxbase. Svaki od njih
zasluZuje poseban élanak pa ¢emo
samo ukratko. XENIX, koji radi na
386, mnogo je brii od verzije za 286.
Najveca razlika je u brzini svopinga
i dodeli virtuelne memorije. VPIX je
nesto jos bolje od onoga 3ta pise
u reklamama. Ne samo da je iz XE-
NiX-a moguéno startovati DOS-ovu
Skoljku i iz nje programe, nego se ti

rogrami mogu startovati DIREKT-
NO iz XENIX-a | Stavisa, XENIX-om
se moZe raditi iz DOS $koljke.

Cene

Emona Commerce, OOUR Glo-
bus, Ljubljana, Smartinska 130.(061/
442-162) predstavnik je Acera u Ju-
goslaviji. Od nje smo dobili i masinu
za testiranje. Dva su puta za nabav-
Ku ratunara. Usled briljantnosti na-
seg zakonodavstva ispada da je za
privatnike | sve druge najjevtinije
ako masinu doduse uplate Emoni
ali je podignu u avstrijskoj Koruski
I uvoze u sopstveno| rediji. Sistem
32/20 bez tvrdog diska staje 2267
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Sistemi XENIX u mre&,

USD {(ameriékih dolara), sa 100 Mb
diskom 4.004, sa 170 Mb 4.430,
a najsnaZnija varijanta sa 380 Mb
staje 5.147 dolara. Uz cene treba
dodati jo& | 764 USD za XENIX Run-
time sistem koji medutim nije opte-
raten carinskim daZbinama. Spisak
dodataka | moguénosti za posebne
konfiguracije je suviSe.dug da bi se
na ovom mestu mogao da iznosi,
se moZe dobiti za dinare, ra-
spitajte se u Emoni. Nekim instituci-
jama (&kolstvu, npr.) daje Acer spe-
cijalan popust. Buduénost Acera
u nasoj zemlji ima mnogo kumova,
sve tamo do Beograda, a u vezi sa
njim i Jugoslavijom Suska se Suska.
Uglavnom stite se utisak da ova ma-
Sina nije jednodnevna biljka na tri-
S$tu niti pokusaj poljoprivredne za-
druge da uvozom raéunara napljat-
ka koju paru za vestatka dubriva.

Zakljucak

U ovom trenutku acer 32/20 nije
=State od the Art- masina, ali u sva-
kom slutaju je solidniji od mnogih
konkurenala | praktiéno je jedini

386 sistem sa rodoslovljem kod nas.
Acer se od konkurencije razlikuje
pre svega po tome Sto masini prila-
Ze hardveru prilagoden operativni
sistem. Mnogo znaci to 8to za masi-
nom stoji veéa firma koja obezbed-
uje kompletnu konfiguraciju a cena
ipak ostaje tajvanska. Zajedno sa
visekorisnitkim operativnim siste-
mom moZe da zameni vece masine
i predstavlja jedno od jevtinijih | efi-
kasnijih resenja svugde tamo gde
vise nisu dovoljni usamljeni PC-i.
Sistemn 32/20 je tip masine koja de
se kupovati sledecih godina | kupo-
vinom ne moZete mnogo promasiti.

radunarske |

o SED!

Za razvoj, prolzvodnju | servisiranje
telekomunikacions

opreme

& ineniring | konsalting

LSI;_[&G. 286, ?‘,st_iud?i:m r vm: kompatibiinih ratunara, sada | kod nas:
udimo mogucnost individuainog konfigurisanja od najkvalitetnijih kompo ta:
= tvrdi disk CONTROL DATA (40 — 442 Mb, :‘.’:!kil 16 Mé!j j i
— disk-jedinice TEAC, NEC

= osnovne ploée SUNTAC (10-12-20 MHz, do 4 Mb/85 ns)
— monitori EIZO MULTISYNC

Moj mikro 11



Nastavak sa strane 7

petnaest godina zauzimali pola so-
be. Hewlett Packard je razvic novu
generaciju S (Scientific). Modsli
185 i 28S su od serije C od pre jedne
godine (predstavili smo je u rubrici
Mimo ekrana) pre svega mnogo brai
u integrisanju i odvajanju (treci ko-
ren iz sin(x), na petu potenciju je
ranije odvajao 20 a sada 1 sekundu).
Ugradene su i dodatne funkcije za
matematiky ‘analizu, bolji |ezik
(FORTH), ali jo% uvek nedostaje in-
terfejs za kasetofon.

Casio je predstavio dZzepni C kal-
kulator sa 128 K RAM, ugradenim
C interpreterom i moguénoScu do-
datnog jezika (Pascal, Fortran,

1

mputer
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Dali ée Atari Stacy postati ST ace?

Sve je dobro $ta se dobro
svIsi?

Neki od vas nece biti zadovoljni
ovim izvestajem. Reéi ¢e &ta nas se
ticu radunari, Stampaci | ostala
oprama koja staje vise hiljada DEM.
Ali razvijeni Zapad se za te stvari
zanima i razvija ih. | dobro je da bar
znamo gde su oni | gde smo mi. Jer
ako bismo hteli da piSemo samo
o sivarima koje zanimaju jedne
i druge, ubrzo bismo ostali bez teme
za pisanje. Sajam kao 3to je CeBIT
idealna je prilika da se stvari posta-
ve na pravo mesto. | ove godine smo

IZVANREDNA
PONUDA

NOVI
STAMPAC
MANNESMANN
MT 81

299,000 ITL

COMPUTER DUTY FREE SHOP

® U novom centru za racunare
dobicete po najpovoljnijim

cenama — bez carine — potpuni
izbor racunara | opreme.,

® XT, AT. 386, udruZljivi IBM

sistemi, Stampaci
MANNESMANN TALLY,

magnetne trake 3M, telefonski
modem Italtel, monitori, hard
disk NEC, scanner, diskete,

telefaks itd.

® U nadem servisnom centru

za hardver i softver svim

artiklima dajemo 12-mesecnu

garanciju.

12 Moj mikro

TRST
uUl. Matteotti
52/A

tel.
040/733395

teleks:
460566

telefaks:
040/733398

e

imali priliku da se svojim oima uve-
rimo u to koliko smo mali | koliko
smo zaostali,

Tehnologija fotokopiranja u boji
je vet toliko razvijena da sledece
godine moZemo skoro sa izvesnos-
cu da otekujemo prvi kolor laserski
&tampaf. Personalni ratunarl se
i dalje razvijaju, manji su, kapacitet-
niji | jevtiniji. Potreba za racunari-

ma, programima i ljudima koji ¢e
umeti da koriste jedno i drugo, sve
je veca. Ali iako se mi Jugosloveni
testo osecamo zapostavijenima
i potcenjujemo sami sebe, nemamo
uvek razioga za to.

Sharp PCS600 - skupa i zanimljiva
igracka.

OVE GODINE

NUDIMO

NESTO VISE:
SHOW-ROOM

Agencija za prodaju i tehnicki servis

" f"e COMPUTER SERVICE

OLIMPIO PERUSKO, dipl. ing.

KerZiceva 20
61210 Ljubljana - Sentvid
tel. (061) 59-785



Nekompatibilnost
DOS 4.07

Otkako je napisana prva od devet vari-
janti DOS, samo po sebi je bilo razumiji-
vo da svaka sledeca bude kompatibilna
sa prethodnom, &to vadi | za rad sa mag-
netnim madijima — diskovima i disketa-
ma. S tim nije blio nikakvih problema,
proizvodadi su se driali tog pravila, a ko-
risnicl su sa svakom novom verzijom
operativnog sistema mimo upotrabljavali
stare madije.

Sve to se (zmenilo pojavom DOS 4.0,
Da vidimo o &amu je red. Ako DOS 4.0
startujete s diskete | probate da koristite
tvrdi disk formatiran s nekom ranijom
varijantom DOS (ili 08/21), moZete da do-
bijete poruku =invalid media type error«
| vec ozlogiaSeno pitanja ~Abort, Retry,
Fail?« Upravo to vas ¢eka | ako probate
da Instalirate DOS 4.0 na stari tvrd| disk.
To znati da je saradnja DOS 4.0 | ved
upotrebljavanih diskova na kraju krajeva
ipak moguéna. U &emu je onda problem?

Posle nego nekoliko puta sa uspehom
(!} formatirate disk. posle onolikih pikova
i poukova naslepo, pokale se siedece:
sve verzije DOS, pa i 4.0 | OS2, imaju
jednako organizovan zapis boot. Posle
trosioZne adrese za skok na nultoj lokaci-
ji sledi ime proizvodadta | varijanta opera-
tivnog sistema. Najtesde na tom mestu
pite *MSDOS», =082« ill «PCDOS«, Ori-
ginaini veliki plavi mikrol na tom mestu
imaju =IBM. . .=. DOS 4.0 ne testira ope-
rativni sistem kaojl prisvaja |edinicu nego
samo ime proizvodada.

DOS 4.0 moie normalno da se upo-
trebljava tek posie malog zahvata na bo-
ol-recordu |edinice koja vam je potrebna.
Pre operacije |& preporudljive napraviti
razervne kopije vainijih podataka.

Pozovite DEBUG | ukucajte ova Getiri
reda;

LC5:100201
E C5:100 =IBM=
'g C5:100201

Tako ste ime proizvodata operativnog
sistema kojim jo disk formatizovan pre-
tvorili u =IBM= koje DOS 4.0 prepoznaje.
Panja: razmak iza trl slova ~IBM« (vidi
red E}. DOS 4.0 ée raditi samo u slucaju
ako iza tri znaka bude razmak Il dva.
Navedeni redosied vazi za disk C. Za jedi-
nice A, B | druge morate brojku 2 u na-
redbama L | W (load | write) zamaniti
kodom diska (A = 0, B = 1, D = 3 itd.),
Tako je problem reden, all ostaje goréina
da je gotova kompatibilnost koja je pro-
slavila PC | njihove operativhe sisteme.
(Rednd Madi¢ po PC Tech Journal 10/88)

Stanimo virusima na
rep

Virusi su veliki problem za radunare
i njihove sopstvenike. Vieme je da na-
padnutl predu u kontranapad — all kako,
pitanje jo sad? Predstavicemo jedno od
redenja za viasnike ratunara atarl 5T,

Da vidimo kako rade virusi. U boot-
sektory inficirane diskete krije se mali
uniftavajudi program. Ako sistem stariu-
jemo s takvom disketom virus se probu-
di, mprodukuje | tako prodirl po ratuna-
. Prvo mora da ne iz boot-sakio-
ra da ga ne bl nadao | unistic neki viro-
ubica. Za novo stanifte mora da izabere
pololaj gde de lzvesno bitl startovan, Za
10 su podesni programi odnosno datote-
ke sa nastavkom PRG. Pofto virus traZi
datoteke s tim nastavkom, priliéno je oli-
gledno redenje koje je u oktobarskom
broju revije ST/AMIGA format prediagao
Martin Saunders.

Startujte disk DOCTOR | otvorite dato-
teku DESKTOP.INF. Potratite redak
U kom pite #G 03 FF * PRG, zmenite
onaj PRG u npr. RUN i smestite promenu
na disk. Zatim se vratite u desktop | izme-
nité nastavke programa u RUN. Po rese-

tovanju ée izvrine datoteke biti samo one
sa zavrietkom RUN. Tako virus nede
umati da prepozna programe, Jedini pro-
grami &iji nastavci tim postupkom ne mo-
gu da se izmene jesu oni u mapi AUTO,
jer za njih vadi zavrietak TOS. Kao Sto
kaka kolega Martin — ne mols se bas sve
obavili. Madajmo se da ¢e prediodenc
refenje pomodl bar do vremena dok viru-
si poénu da trate odgovarajude nastavke
u datoteci DESKTOP.INF! (Petar Kurdull-
|a prema ST/AMIGA 10/68)

Novi LCR-meter

Kompanija Hewlett-Packard Co. je iz-
radila LCR-meter, navodno prvi-sa po-
druéjem uéestanosti od 20 Hz do 1 MHz.
HP 42844 ima poboljianu preciznost | iz-
lazne nivoe probnih signala. Uredaj testi-
ra komponente | materijal po komercijal-
nim i vojnim standardima, a namenjen je
inZenjerima u odeljenjima za razvo), pro-
izvodnji, kontroli kvaliteta | pri ulaznoj
kontroli, Radi vece efikasnosti testiranja
mogu se besprekorne garniture preneti
na memorijske kartice. Rad olaksava | ve-
lik, pragledan ekran LCD | meniji softkey.

Ta poboljftanja mogu da smanje tro-
dkove testiranja, opreme, osposobljava-
nja kadrova i odriavanja. Novi model je
pogodan za kritiéna merenja, jer uz os-
novnu preciznost 0,05 % ima destomesnu
rezoluciju kod svih merenja. Staini nivo
probnog signala kontrolise Konkretn|
probni signal na aparatu za vojna testira-
nja. Nepoleljne karakteristike matarijala
i komponenala prepoznaju se s vedim
nivoima probnih signala. Opcija 001 po-
visi taj signal do najvise 20 Vrms odnos-
no 200 mArms | dc bias do 40 Vde. Da bi
sa povetala fleksibilnost meranja specifi-
kacije za HP 4284A nisu samo na prad-
njoj ploti nego | na 1-, 2- | 4-matarskim
kablovima iz mernih kompleta HP. To
pojednostavijuje povezivanje sa handle-
rima, skenerima | drugim komorama,
a da s pri tome ne #rtvuje preciznost
marenja. Na raspolagan|u e razna dodat-
na oprema kojom HP 4284A mole da se
osposabi za upotrebu u razvojnom proiz-
vodu preko ulazne kontrole. Pri merenji-
ma na visim podrutjima handler | ugrad-
eni komparator mogu da se kombinuju
5 opremom koja nadrire komponentu.
Dodatni interfejs za skener s jedinicom
HP 3235A (prekid i testiranje) namenjen
|e testiranju u okolini | u komorl. Na ra-

spolaganju su | probni paramaetri 2a aksi-
jaine | radijaine komponente | kompo-
nente na dipu.(Andrija Sijak)

HP-ovo
osciloskopsko
uzorkovanje

Hewlett-Packard Co. je uvao garnituru
za ispitivanje HP 54114A - pribor za digi-
taini osciloskop HP 541110 koji poveda-
va najvecu brzinu uzorkovanja s jednoga
na dva giga uzorka u sekundu.

Pobolj$anje te dobro dodi inZenjerima
i nautnicima kojima je potreban ulirabrzi
jednokratni signal. Podrudja upotrebe:
laseri, visokoanergetska fizika, veoma br-
zi poluprovodnici | digitalno oblikovanje.
Novom garniturom za testiranje bl oscilo-
skop HP 541110 = po misljenju proizvo-
data HP - imao najve¢u brzinu uzorko-
vanja od svih postojedih uredaja takve
vrste. Rad| lakieg povezivanja s novom
garniturom osciloskop je dobio nesto
firmwarea. Novitel je | neizbrisiva memo-
rija talasastog oblika.

Brie uzorkovanje |e povezano s ve-
tom jednokratnom Sirinom podrutja
uéestanosti. Ona se pri HP 541110 uz
novu brzinu sa 250 MHz na 500
MHz | obezbeduje hvatanje »glitches«
sve do 500 ps. Filteri limir Sirine opsega
oberbeduju vertikalnu rezoluciju 6,
7i 8 bita.

AutoCAD 10.0

Autodesk AG je nedavno objavio da je
AutoCAD Release 10, najnovija verzija
programa za ralunarsko konstruisanje,
u prodaji na engleskom, nemadtkom
I francuskom jeziku. Za stanice SUN 386i
i Apollo u prodaji je engleska verzija. Za
stanice SUN 6 | DEC VAXstation program
e moti da se isporudl ra dva meseca,
a u drugoj polovini godine moZe se obe-
kivati verzija za APPLE MACINTOSH L.
AutoCAD 10.0 predstavija jo$ jedno, bit-
no. poboljsanje koje donosi konstruisa-
nigé u prostoru (3D), ekranske prozore,
korisni¢ke koordinatne sisteme | dina-

miténe poglede. To nije dosad jod niko
ponudio na personalnim rafunarima.
Paored prostarnih linija (3D polylines)
AutoCAD 10,0 sadrdl | prostorne mrake
2a modeliranje povréina. Mogu se defini-
sali davanjem tadaka, graniénim kriva-
ma, kao rotacije ili istezi krive u prostor,
Program omoguéava jednostavan prelaz
Iz ravanskog u prostarno crianje. Uz ivi-
cu ekrana je znak koji pokazuje trenutnu
orijentaciju koordinatnog sistema.

AutoCAD 10.0 omoguéava poglede na
crieX kojl smo dosad sretali samo kod
sloZenijih | skupljih sistema. Dinamiéni
pogled dozvaljava rotacije, povedavanija
| pomeranja objekata =u ivos. Prostorni
criedi mogu da se posmatraju u paralel-
noj projekcijl il perspektivi uklanjanjam
navidijivih ivica na delu crieda.

Najzanimljivija novina u verziji 10.0 su
ekranski prozori. Upotreblfavade ih | onl
koje crianje u prostoru ne zanima. Na
personalnom ratunaru ih ima od 1 do 4,
& na grafickim stanicama do 16. Svaki
prozor se ponasa kao samostaian ekran
u kom samostalino odredujemo pogled
i povedanje. Promene crteta, pravijene
U jednom prozoru, islovremeno se vide
u svim ostalima. U prozor se mole dozva-
ti | skica (slide) pripremljena u drugom
criedu.

Programski jezik LISP je prodiren tako
da sa slu2i ~extended« memorijom. Do-
date su i oznake slemanata (handels), o
pojednostavijuje povezivanje sa bazama
podataka.

AutoCAD 10.0 je vertikalno kompatibi-
lan sa svim ranifim verzijama. Cena je
neizmenjana | iznosi 7.150 CHF. Sopstve-
nici ranijih verzija mogu da dokupe novu
verziju za 600 CHF. S poboljSanjima uve-
denim u verziji 10.0 AuroCAD ~ koji e
dosad prodat u 190.000 primeraka — pro-

Siride podrutja upotrebe. Neprocenjiv je
i izhor vise od 3.000 dodatnih programa
Ic_ulil refavaju probleme pojedinih koris-
nika.

U prodaji je | knjiga na slovenadkom
jeziku koja sadrl opise svih naredb| ovo-
ga poputarnog paketa,

Prodaje: AVTOTEHNA TOZD ZASTOP:
STVA, Calovika 175, 81000, LJUBLJANA,
TEL. (061) 552-160, FAX: (061) 552:563,
TLX 31639 YU AVTENA, Tehnitke infor-
macije: JURE SPILER, p.p. 302, 61101
LJUBLJANA, & (061) 314-069, FAX: (061) ’
318-211,

Landsberger Str. 191 =
D-8000 Minchen 21 | [ ——
Telefon 089/ 57 72 09

Postovani éitaoci,
moZemo vam ponuditi XT, AT kompatibil-
ne ratunare od 8 MHz do 20 MHz. BliZze
informacije moZete dobiti telefonski od
10 DQ 16 ¢asova kod nas ili kod jednog
od nasih saradnika:

VALCOM: 041/529-68241

DAM-DATA: 041/538-05141
COMPUTER SERVICE: 011/332-2754%1
PNP ELECTRONIC: 058/589-987 #1
ROS INZENIRING: 061/219-587

Twx. 52184 29 gama d
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HP 541110 ima za svaki kanal 8 K me-
morije talasastog oblika. U jednom kana-
lu se sa 2 giga uzorcima u sekundi me-
marife udvostruéi | primi informacije do
8 mikrosekundi, koje smesti za kasniju
analizu uslova koli su viadali pre pojave.

Novi aparat moZe da se upotrebi sa
bilo kojim digitalnim osciloskopom HP
541110, (Andrija Sijak)

Nije zlato sve Sto sija

U prilogu Samo za ¢lanove kiuba (Mi-
mo ekrana, MM 2/89) pisali smo o Com-
puter Discounts Centre gde sa placanjem
godidnje &lanarine mogu kupovati proiz-
vodi za koje nije zaratunata marta. Ako
i@ prodavac spreman da se li§i marke,
budite uvereni da mu je novac preko po-
traban ili da su mu ideje vise nego ne-
obi¢ne. Kolege iz revije PCW su ubrzo
pofio su izvestile o postojanju CDS-a po-
teli da dobijaju otajnitke pozive, otprili-
ke ovakve: Poslali smo 1.300 GBP za
Amstradov PC 2086, porez i élanarinu.
CGek je unovéen jod pre Bolica, a jod
nismo nidta dobill. ProSle nedeljea smo
pozvali CDS; javila se automatska sekre-
tarica, a ove nedelje telefon zvrji
U prazno.=

Urednik rubrike s vestima u PCW je
pozvao &sfa CDS Andrewa Spoora kod
kuée | saznao da je pred Boli¢ izgubio
dva slutbenika, da je prodle nedelje do-
bio zapaljenje gria | da ¢ée odmah u pone-
deljak sve opet biti u najboljem redu.
Dodao je | to da je COS dobio nekoliko
mikroa po specijainoj ceni ali da je onda
trainja premasila ponudu | nisu mogli
svima da izadu u susret. Zato eventualni
kupci treba jod malo da pritekaju na ma-
§inu ili na povrataj uplate. (|
Computer World 3/89

Jo$ o zra¢enju
monitora

Pregled zralenja ratunarske opreme,
koji je obavila grupa Friends of the Earth
{vidi | Zeleni mikrol), pokazao je da broj-
ni, testo koriSteni monitori ispustaju
=potpuno neprihvatljivo~ visok nivo nejo-
nizujuéeg niskolrekveninog zracenja,
Narotito je kritikovan monitor Amstrado-
vag mikroa PCW, zatim Hundaijevi, Fa-
irovi, Philipsovi, Compagovi | Olivettijevi
monitori. Samo proizvodi poslednje dve
firme su blizu dozvoljene granice.

U VB (... | kod nas) nema slutbenih
granica za elektromagnetnu aklivnost ra-
tunara. Sindikatl se trude da kao najvetu
dozvoljenu jatinu elektritnog polja izvan
maonitora utvrde vrednost 5 Vim, a u prak-
sl va2i pravilo da je 25 V/m jod umerano.
Istrativaci su se naroéito pedrobno bavill
veoma niskom frekvencijom 50 Hz i spek-
trom 15-20 kHz. Skoro svi pregledani mo-
nitorl su stvarali elektritno polje jatine
iznad 250 V/m, Kod niskih frakvencija su
Amstradovi PCW ispudtall 500 do 750 V/
m, Hyundal 500 V/m, Fair 250 Vim | Phi-
lips 250 do 500 V/m. Na kraju studije se
ne preporutuje kupovina monitora od tih
proizvodata.

Na konferencijl Industrijskog udrute-
nja u Londonu krajem januara j8 David
Rice, predstavnik sindikata kancalarij-
skih siufbenika rekao da su kod British
Telecoma, BP, DVLC | na mnogim dru-
gim maestima zabeletenl mnogobrojni
abortus! slutbenica. lako navodno le-
oratski dosad nije bilo moguéno dokazati
povezanost izmedu monitora | abortusa,
statistika pokazuje priliéno jasnu sliku.
Mavodno je od 3,799 trudnica abortiralo
5.7% onih koje nisu nikad sedele ispred
monitora, a 8,2% onih koje su s monito-
rom radile 15 ¢asova | 9.3% slutbenica
koje su radile vide od 15 ¢asova. U SAD je
utvrdeno da je broj aborusa slutbenica
koje rade s monitorima vectl za B0 odsto
| ujedno dvaput veéi nego kod tena koje
nisu zaposlene, &ta znad¢l da nisu zane-
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marivi ni drugi uslovi kancelarijskog
rada.

U VB se u ovom trenutku oko sto ¢la-
nova Parlamenta trudi da se usvoji zakon
o radu 8 monitorima. Na 2alost medutim
ni jedan od njih nije élan preoviadavaju-
¢te Konzervativne partije. Najnovija vest:
novinari BBC-a su najavili Strajk ukoliko
drutve ne zabranl ftrudnicama rad
s opasnom opremom.(Popular Compu-
ting Weelkly 16.2.89)

Zeleni mikroi

=N#& bojimo se reéi 4ta smo, ko smo
i 5la radimo,= kate Geoll Cohen, Sof
stems Exchange, ratunarske kompani
koja se u mnogo &emu raziikuje od dru-
gih. Prvo, Systems Exchange ima svoje
prostorije na drugom spratu kuda u lon-
donskoj ulici Underwood Streel br. 26-
28, gde se u prizemiju nalazi Stab grupe
Friands of the Earth. Drugo. kompanija
nudi jevtinu ratunarsku opremu pojedin-
cima | grupama koje se bave pravim stva-
rima. Trece, SE ima i odeljenje koje radi
kao obi¢na profitno orijentisana raunar-
ska firma | profitom finansira pomanute
ponude. Opet Geoff: =Systems Exchange
ja kompanija koju sam osnovao pre iri
godine da bih obezbedio ratunarsku
opremu grupama koje se bore za bolju
tovekovu sredinu, mir | prava Soveka
| koje inace ne bl mogie da nabave lakvu
opremu. =

Od osnivanja 1986. godina kompanija
se brzo razvijala. Danas prodaje PC, XT,
AT, mnogobrojne prenosnike, stampace,
monitore | tvrde diskove. Sa SE ne sarad-
uju samo grupe nego | neke valike kom-
panije koje odobravaju njihovu orijenta-
ciju ili 2ele nedto vide da saznaju o lome.
Dogodilo se | da su zbog liénih ubedenja
prekinuli saradnju sa dve firme. Pored
toga #to uvodi u rad, odriava | opravija
kupljenu opremu SE organizuje kurseve
za one koji fele da naude raditi na ratu-
naru. Posie razgovora koji treba da poka-
Fo Sta musterija 2eli | kako namerava da
to iskoristi, poéinje tromeseéni kurs po-
sle kojega ucesnici znaju da sastave svoj
XT i da rade sa DOS.

Veliki broj madina koje prodaju odlaze
u zemije svela.Neki lkrol stignu do
Afrike. U takvim slutajevima saznaju sve
o =tropikalizacifi=, 1|. o prilagoSavanju

masine vanrednim kiimatskim prilikama.
Obiéni PC bi u tropskoj klimi trajac oko
éatiri meseca. U SE sa ratunar rastavi,
sve temeljno pocinkuje i zastiti da mikro
bude lo nepropusniji za viagu,

U istoj kancelariji kao Systems Exc-
hange ja | grupa GreanNat. Ona nastoji
da organizacijama u ved opisanom duhuy
obezbedi jednake moguénosti komuni-
kacije kao &to su ih dosad imale transna-
cionalne | vojna firme. GreanNet je u po-
detky finansijski podriavao Joseph
Rowntres, kompanija Gn Citytel im je po-
zajmila mikro Plaxus koji j8 dugo vrema-
na bio srce mrake. Otprilike u isto vreme
kao GresnNet su u SAD bile uspostavije-
ne mrels PeaceNet | EcoNet. Grupe su
znale za postojanje drugih, ali su radile
nezavisno. Pre dve godine sa to izmenilo
- pop zvezda Peter Gabriel je svojim
koncertom u Tokiju sakupio dovoljno pa-
ra da bi s sve te tri mrete mogle da
utine jedinstvenim. Sada GreanNst
cbuhvata ceo svet i navodno je jedina
mreta u kojoj se vesti ne cenzurifu. S nji-
ma saraduju mmogobrojni Sasopisi koji
na taj naéin dolaze do podataka iz npr.
Juine Afrike | Jutne Amaerike.

Prodle godine se prodaja Systems
Exchange utetvorostrutila, 8 mre2a Gre-
enNet jo narasia ¢ak deset puta. Tako j@
Plexus postao suvide optere¢en. Sada je
pronadano nekoliko povezanih PC sa
CPU 80386. Tehnitki obnovijena mreda
bi trebalo da potne da radi u lelo ove
godine. Obe grupe ¢e verovatno poleti
da prodaju svoj mikro s kuciitem od reci-
klovane plastike, 640 K RAM, 20 MB tvr-
dog diska | dobrim monitorom. Za 850
GBP bi kupci pored majine trebalo da
dobiju | uvodenje u rad.

Pojdinosti potrazite na adresi The Sy-
stems Exchange /GresnNat, 26-28 Under-
wood Street, London N1 700, UK, & 01-
450 1'512.(Populor Computing Weekly

Kompjutor za
crkvene potrebe

Na svedenickom pastorainom tecaju
u Zagrebu odrianom 24-27 sijeénja 1889.
veliko zanimanje bilo je za prezentaciju
mupobm kompjutera u tupama | ugili-
i

Kompjutera je ponudila organizacija

2a prodaju =Biroatroj= iz Maribora | 1o
dva IBM kompatibiina raéunara: Bimar
500, PC/AT i Robi 410, PC/XT zajedno sa
Stampadima | ugrafenim yu-sel znako-

P;'ogmmgh ponuda je iz Sarajeva
Programer je Marko Markovié sa surad-
nicima, uz pomoé upnika sa Stupa | pro-

Ponudeni paket ima 3 programa:

1. Evidencija vijernika u 2upskom
uredu,

2. Studentska sluzba na leclodkom fa-
kultetu,

3. Bibliotetka evidencija.

Prvi od ponudenih programa (Eviden-
cija viernika u fupskom uredu) obuhvata
vieronauén ulmm m

u pouku,
moguénost Stampe svakog podatka il
odredens kolitine podataka po Sifri, po
imenu, prezimenu, datumu rodenja | sl
statistitke obrade po ulicama | naseljima,
je novih podataka, izmjene | bri-

kultetu, drugi program od ponudenih,
obuhvada kompletnu studentsku sluzbu
jednog fakulteta. Evidencija svih stude-
nata po semestrima, njihovo

Treél program zadovoljava sve zahtje-
ve jedne biblioteke u *upskom uredu ili
udilistu, sa kompletnom evidencijom
knjiga i élanova, unodanjem novih knjiga
| autors, avidencijom ja i vra-
¢anja knjiga, prikazima posugenih knji-

, po

Odlika i vrlina ovih
$to je pristup podacima i rad sa progra-
mima jednostavan | uz vrio malo utrode-
nog viemena. Sve delaljnije informacije
o ponudenim programima moZete dobiti
na adresi: Marko Markovié, UL 2. fadlz-
ma 7/4, T1000 Sarajevo, @ (071) 525-212.

08§/2? Dodite sutra...

1BM redstavio iz-
dano OS2, Prvs reakcile Korisnika.




bile veoma uzdrilijive — u smisiu =pa &ta  Stem, njeno je kako se mogu pisati
onda, 4ta 6e mi= il ak =&ta bih programi za njega, kako se upotrebljava
da uéinim njime & da ne mogu mi# | kako prozori, kako sa uditavaju sop-
drugim=7 Veliki plavi je ufasnut organi-  stveni programi u bilo koji slobodni deo

ZOVAO BeMinar za =vodects novinare« gde
su 88 IBM-vci trudili da doka?u davise od ko noti — ali
konkurencije znaju o midevima, prozori-

ma, operativinim sistemima. ko-  Paipak, danas se bezbednije multi-
Guy na tom saminary taskingom na amigi m‘l :

u Hursley Pariku ( ProSireno luanr kao da zami-

cantru u Veliko| Britaniji slufao predstav-  3lja da va$ mikro ima &etiri godine star

nike Lotusa, nda, | Mi-  procesor B0286. Ako imate 80386 treba

Lotusovac je okuplieni auditorijum nu | da ne segmentira r éa
obavestio da oni pripremaju odli¢an pro- U protivnom sistem misliti da je red
lzvod nazvan Notes koji cemo =svakako  © B0B6. A ubediti ga morate
dotekati« (odnosno onako, pedice — to ne ume.
umreti; nije vic, ovo je citat). Nije umeo U novu varijantu
da kaZe ta taj novitet treba da radi, zasto  ugraden j@ SAL. SQL odekuje da podaci
u Presentation Manager | koje  koje obradujete ne budu slikovni. A bad

funkcije iskoritava slikownih je sve visa,
ik Borlanda je govorio o Si- 08/2 je bio zastarso ve¢ onda kad je
dekicku za PM jo isti onakav kao bio najavijen. Godinu | po dana kasnije je
za PC, samo &to radi sa PM | 0572 (5ta je vI-élmm‘o'lm\idmlkmsnEHndo-
7 Druéitvo za borbu ne-  biju sve ono tega su se odrekli | vile
jasnih i suvidnih kartica...) — drugim re-  voleli da kupe mikro — ogromne masin-
to su dereze za hodanje po  Ske baze podataka, hijerarhijsku kontro-
parketu. Naime, SK je veoma omiljen me-  lu itd. Sve to jo za vecinu mriva teZina.
du viasnicima PC, zato #to iz bilo kog  Bilo bi zaista lepo imati sve (o kad bi se
programa koji se trenutno izvodi mogu  mogio | raditi sve ono &to smo mogli
da pozovu notes, kalkulator, itd., a u OS/ . All nije tako.
2 mote istovremeno da radi vide progra- se dogada sa mreZom sa 0S/2 ako
ma. Pa éemu onda jod | SK7 na svojoj madini pokrenete =prijavo= na-

Predstavnik Microsofta je rekao da ¢e  pisan za DOS, $ta je
se kod njih moéi za kompatibilce i 7 Ako imale mikro sa CPU
ama bad sve u vezi sa 0S8/2, &ta 80386 iti nista

I
napravi za svoja PS/2. Nije rekao $ta je to
ved ima.

usudi da u svoju madinu unese 0S/2. Ista
firma proizvodi | nekolike priruénih pro-

grama koji pojednostavijuju prenos iz-
mogh:*uuwmm]u*;u. ¢e softvera odludi da komunicira sa 8-
Na seminaru &l pom VA?

samo prava budala i svemu sudeél

i kroz godinu dana ¢e biti tako, Javite se

za pet godina kada IBM otkrije 80386,

bleme - Ititaski g *m
sa mu ngom.

Computer Worid 2/88)

n.

Pre dve godine odrian je sli¢an semi-
nar u Eastburnu. Tada ga je organizovao
Commodore. Govorilo 88 o amigl, poka-
zan je pravi multitasking operativni si-
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TRAJNA

SFAIROS

SFAIRDS je mmruou wrhunskih struénjaks redunarskih nauke. &ija dels ée objavijivati
pod VOm

RADN 4 >

u biblioteci

RACUNARSKA SFERA

&iji j& uradnik dr Nenad Miadenovié.

Ratunarska Vas poziva na pretplatu po drugoj POVLASCENDJS CENI. Knjige iziaze iz
stampe do kraja aprila

Podstera =Originaini softveri=

9001. »RAZVOJ APLIKACWA U CLIPPER-u«

Grupa autora

li(rnd%gnjcnumnprimemtuljmk CLIPPER (Jesan 86, Leto B7) | DBASE3+, vet sadrli
i komplatno uradjen primer knjitarskog poslovanja, pri éemu je abjadnien postupak rarvijs-
nja sopstvenih aplikacija (lormiranje modala funkcijs, models podataka itd.).

Format BS, oko 300 strana Cena 85,000 din
9002. sNUMERICKE METODE — PAKET PROGRAMA MA FORTRAN 77

ZA PCIT/AT=

dr Nenad Misgenovid

Melode iz oblasti numeritko matematike (sistemi linoarmih nelineamin jednatina, diferenci-
ranje | integraljenje, interpolacija | aproksimacija itd ) povezans su u paket preko ganen-
lora menija. tako da knjiga predsiavija softverski prolzvod na PC/XT/AT. Dodatak sadrdi opis
naredbl FORTRAN 77 jazika.

Formal BS, Bnnmm strana Cana 75000 din.
P «Baza p

8021. »KORISCENJE RELACIONIH BAZA PODATAKA«

mr Zoran Marj

Knliga sadrli csnovne recapte relacionih baza podalaka, jezike za rad s njimi (SOL,
i drugi). odredjivanje logike aplikacija xa aturiranje bara podataks sa primenom na komer-
cijainim bazama (ORACLE | sl ),

Format BS, oko 200 strana
Potstera =Softverski prirutnicis

9051. »PRIRUCNIK ZA CHIWRITER«
Mirko Komnanicd

Cena 70.000 din.

Format AS, oko 130 strana Cana 40000 din
Podsfera «Kompjuterskn grafika«

9081. «GRAFIKA NA PC/XT/AT«

Format B5, aka 180 sirana Cona &5 D00 din

PRETPLATNICI
Utastvujte u NAGRADNOJ ANKETI Ratunarsike slere] Pogodite 3 softverska pakets za PG/
XTIAT za kojima postoji najvedn potraba. SFAIROS de da objavi u roku od tri meseca
3 najiratenija prirudnika iz ankeie
Deset NAGRADA za najboljs pogadace!
1. NAGRADA: sve knjige Ratunarske stere besplaino u naredne 3 godine
2. NAGRADA: sva knjige Ratunarske sfere besplatno u naredne 2 godine
3. NAGRADA: sve knjige Ratunarske siere besplatne u narednaj godini
4.-10. NAGRADA: knjige £ij| ste redosled pogodili,
lch nagradne ankete su svi koji narués bar jednu knjigu Aatunarske sere

rebanje te se obavili javno na prosiavi godinjice BFJ?;DEA krajom aprils messca
OS&I&I rzﬂll;“dobtl pogadadi &e biti bhﬂ?:r;im abavedteni.
- = Knjidevna trajna radna zajednica, ka bre, 15 00 hotel =J wila= pl 3,
11000 bust | 1aj ugostavija- pf

NARUDZBENICA — ANKETNI LIST
Ovim neopoxive narudujem knjige pod rednim brojevima:

(%ot T ooz ] %81 |

/zaokrutite broj knjige/

Platicu odjednom ili u
Minimaina vrednost rato
Popust od 20% za namuteni (znos protplate preko 200.000 din.
m-ul od 30% za naruteni iznoa pretplale preko 300,000 din,

- radeniji prirutnici za softverskim proizvodima na PCIXT/AT su

masaine rato (zaokrulite)
dinara,

2
a L i

{Ulica | broj, tetefon)

(Padtanski broj | naziv mesta)

(Potpis llﬂ'l-ld;l!-ll
Kml:'unmmm poruditi | bez isecanjn ove narudibenice, namadivil u plamu tradens

prij@mu narudibenico. posiaéemo Vam opdtu uplatnicu
Uplatite bingovremeno, jor se knjige hfnrutuw po uplatl celokupnog rnoea
Trafkove podtarine plata narutilac prilikom prijema knjlge.
U slutaju spora nadietan jo sud u Beogradu
Narudibine | na telefon: 011/783-811 il 107-451
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ODRZAVANJE RACUNARSKE OPREME

Cetka, vata, krpa, alkohol i kap ulja

DEJAN V. VESELINOVIC
atunar | ratunarska opre-
R ma, na kraju krajeva, ipak
pretstavijaju obiéne uredaje.
sasvim nalik svakoj drugoj elektron-
skoj robi koju imate kod kuce.
U ovom sluéaju, mozda bi bilo taéni-
je re¢i elektromehanitkoj opremi,
jer ima tu dosta | mehanike. Ovo
napominjemo zato 5to je mehanika
ipak daleko vise podioZna kvaru od

tiste elektronike.

Osnovna ideja vodilja treba da
vam bude da postoje tri stvari koje
elektronika | mehanika ne trpe, a to
su prljavétina {prasina), viaga | to-
plota. Naravo, | mehanicki stresovi,
ali po&to veéina ljudi ipak pazi da ne
udari tako skupu robu, njih ne¢emo
uzimati u ozbiljnije razmatranje.

Pogledajmo koji su delovi vase
opreme najpodioZniji kvaru | kako
da uéinite 8to je do vas da zaobidete
eventualne probleme. ldemo
redom

Ma &ta uradili ili neuradili, kao
prvi korak, obavezno Iskljucite gaj-
tane za struju iz svih uredaja pre no
ito ih otvorite, 220 volti sasvim po-
uzdano ubija, a garantovano e vam
tom prilikom izleteti | osiguraci.

Sam racunar nije neto posebno
problemati¢an, ali ipak postoji par
stvari koje treba re¢i. Matiénu plotu
éete odravati veoma jednostavno;
perioditno (recimo svakih Sest me-
seci) otvorite sistemsku kutiju, izva-
dite sve kartice koje imate unutra,
mekanom ¢etkom paZljivo oslobo-
dite prasinu i izduvajte je. Obratite
paznju da ¢etka bude zaista mekana
i da ne pomarite bilo 5ta, a posebno
da ne savijete razne male kondenza-
tore na plog¢i. Oni su obiéno oran,
plave Il zelene boje (to su tantalski
kondenzatori) | najéesce imaju oblik
kapljice. Gruba tetka, pa jos ako je
i pritisnuta, mogla bi da o5teti Stam-
pane veze na pioci.

Poéto ste je ved otkrili, mozete uz
pomo¢ obiénog apotekarskog alko-
hola | 4tapi¢a sa vatom da otistite
utiénice za kartice | delove kartica
koji ulaze u uti¢nice. Prvo natopite
vatu alkoholom tako da bude dobro
viaZna, ali da sa nje ne kapa alkchol,
a zatim pa2ljivo otistite pozlacene
kontakte u utiénicama | na kartama
blagim trijanjem. Pogledajte vatu:
ako je postala siva, ili ne daj boZe
¢rna, ponovite operaciju sve dok va-
ta ne ostane bela. Kada se to dogo-
di, ponovo prebrisite sve odiScene
kontakte suvom vatom, kako biste
pokuplli ono reziduala (oslobodane
prijavitine) §to je jos eventualno za-
ostalo. Ne dirajte &ipove | ne de-
montirajte nista sem karti; verovat-
noca je da ¢ete napraviti neku Stetu.
Takode se trudite da sto je moguce
manje dodirujete samu plocu; stati-
ka nije bas toliko veliki problem kao
§to proizvodadi antistatiCke opreme
tvrde, all moZe biti opasna, posebno
ako ste u Carapama na vunenom
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tepihu. bez straha, ali
oprezno.

Mi vam savelujemo da bar jed-
nom godisnje demontirate izvor na-
pajanja (onu veliku kutiju od belog
metala u desnom uglu sistemske je-
dinice), otvorite ga i izduvate dobar
prst pradine koji ¢ete sigurno nadi
u njemu. Od alata, trebaju vam je-
dan Srafciger i jedna jada pinceta,
pomodu koje éete osloboditi utiéni-
te iz napajanja do matitne ploce
i periferija. Ukoliko su veze od napa-
janja do matiéne plote neoznacene,
obavezno zabeleite kako su monti-
rane pre no 5to ih izvugete. Nece biti
dobro ukoliko ih naknadno pogres-
no povelete, jet uprkos opStem mi-
Eljenju da su sve veze standardizo-
vane, | uprkos ginjenici da one to
uglavnom stvarno | jesu, ima izuze-
taka, pa ne bi bilo zgodno da na-
knadno utvrdite da ste bas vi takav
jedan izuzetak. Nije dobro na vezu
od +5V dovesti —12V.

Zatim napajanje izvadite iz kutije,
odnesite ga na terasu ili prozor,
otvorite | izduvajte prasinu. Nemojte
se nimalo Suditi njenoj koligini; seti-
te se da ventilator kroz tu kutiju
provute (365 dana u godini x pro-
seéno 4 radna sata x cca. 50 m?
= gca. 73.000 m® vazduha, a u mom
slutaju oko 190.000 m? nekoliko
desetina hiljada kubnih metara vaz-
duha. Ako kao ja | vi Zivite u centru
grada, onda ¢ete se i litno uveriti da
su ekolozi u pravu. Opel upotrebite
tetkicu kao | u slu¢aju matiéne plo-
te. Pre no 8to zatvorite napajanje,
locirajte mesto | ako mokete vred-
nost osiguraéa u njemu; najtedce
on prvi izletl, pa bi rezervni isti takav

Dakle,

osiguraé mogao da vam ustedi do-
sta para kod majstora. Naravno, za-
tvorite sve i vratite onako kako je
| bilo. Pre no Sto poveZete veze sa
mati¢nom ploéom, otistite kontakie
kao | na mati¢noj ploci.

Timea bismo zavrili sa sistem-
skom jedinicom. Naravno, mogli bi-
smo sada da pritamo | o ¢iséenju
i podmazivanju flopi disk jedinica,
all takve stvari ipak treba prepustiti
profesionalcima. Slededi je na redu
monitor. Sa njim ne biste trebali da
imate vecih problema, Dva proble-
ma kojl su dosta ¢esti: prijav ekran
i komande (za svetiost, kontrast, bo-
ju, itd) koje ne rade bas sjajno.

Ekran monitora nemojte cistiti al-
koholom, a posebno ne nekim abra-
zivnim sredstvima, moZete ga samo
ostetiti. Ovo se posebno odnosi na
novije monitore, koji imaju nerefiek-
tujuce povrsine; ovaj efekat je po-
stignut zapravo mikroudubljenjima
po ekranu, ¢ime on postaje hrapav,
ali na zaista mikro nivou. Idealno
sredstvo za CiSéenje ovakvih | osta-
lih ekrana je takozvana |elenska ko-
2a, ista kao | ona u automobilima.
Prvo je dobro isperite, pa je muskl
iscedite, ali joj nemojte iscediti du-
$u, ipak vam treba malo viage. Obri-
Site ekran | obratite paZnju na svoj
adrenalin kada vidite &ta sa njega
skidate. Nista cudno, on je alekiro-
stati¢an | priviaci prasinu, a efekte
¢iscenja cete odmah primetiti u ma-
nje ili vide nizem nivou osvetljenja I/
Il kontrasta koji ¢e vas zadovoljiti
za istu sliku. Nakon brisanja jelen-
skom koZom, dok je ekran jod uvek
viatan, dobro ga obrisite cistom
| mekom pamuénom krpom. Kada

| to obavite, recite sebi: kad sam sve
ovo uradio, daj da jelenskom koZom
obrisem | kutiju monitora. Vasa ma-
ma/sestra/prijateljica ¢e vas blago-
sloviti | verovatno zamoliti da isto
uradite | sa §poretom, 5to molim vas
sa indignacijom odbijte.

Prijavu kontakinu dugmad i po-
tenciometre mozete izlefiti jedino
otvaranjem kutije monitora. Prona-
dite grednike, pa ako se radi o preki-
dac¢ima, »Kontakt sprej« u umeranoj
dozi ¢e najéesce rediti problem. Ne-

mojte samo preterivati sa njim, na-
nesite malo sa preklopnikom u jed-
noj poziciji, zatim izmenite poziciju
i opet nanesite malo. Potom nekoli-
ko puta pritisnite preklopnik, obri8i-
te ga spolja kako biste uklonili
ostatke spraja, i gotovi ste.

Prijavi potenciometri su ve¢ malo
teZi problem, sa kojim ste se vero-
vatno i ranije sretali na vasem TV
aparatu | Hi-Fi uredajima. Resanje
problema zahteva malo vazelina,
benzina | jednu praznu flasicu, po
moguénosti sa pipetom. U fladicu
stavite vazelina koliko vam stane na
mali prst, a zatim uspite po zapremi-
nl otprilike isto toliko benzina. Za-
tvorite fladicu | poénete da muckate
(«Shaken but not stirred, Mr.
Bond«~) sve dok ne dobijete ujedna-
tanu 2elatinastu masu. Okrenite po-
tenciometar do kraja u jednu stra-
nu, kapnite pipetom rastvor u njega,
okrenite ga do kraja na drugu stra-
nu i opet kapnite u njega rastvor.
Zatim ga dva ili tri minuta polako
okrecite sa jednog kraja do drugog,
i presto: trebalo bi da ste resili pro-
blem lodeg kontakta za narednih
dve ili tri godine. Dotle ¢ete ionako
prodati monitor, Napominjemo da
ova) recept radl sa svim potenci-
omeatrima na svim uredajima; jedino
ne smete preterati sa koli¢inom, ni-
&la ne sme da vam curi. Za fizitki
velike potenciometre (prednika
2 cm | vise) upotrabite dva puta po
dve kapi pipete od recimo kapi za
nos. Gotovi smo | sa monitorom.

Preostaje nam jod Stampat. Njega
smo namerno ostavili za kraj, jer



oko njega ima najvide posia. Na nje-
mu (uz pretpostavku da se radi
o matritnom Stampaéu) postoje tri
mesta koja zahtevaju vasu paZnju:
glava, mehanika i dobos. |demo
radom.

Glavu ¢ete lako locirati: obiéno je
crne boje, klizi po bar dva vodice
i ima neke Zice koje vode do nje. Da
li éote je lako skinuti, to je vaé druga
stvar. To uglavnom nije neki pro-
blem; na EPSON Stampadima, stvar
je jednostavna, povudete jednu ma-
lu polugu sa leve strane i glava vam
prakliéno ostane u rukama. U sva-
kom sluéaju, pre no Sto je | taknete,
pregledajte uputsiva za rukovanje,
to gotovo uvek pise u poglaviju
0 odriavanju.

U najve¢em broju sluéajeva, jedi-
ni posao oko glave koji ¢ete imati
jaste da alkoholom i vatom odistite
vrhove udarnih iglica. Pazite da ne
preterate sa alkoholom, pa pre no
$to ga prinesets iglicama, za svaki
slutaj ovlag povucite &tapi¢ sa va-
tom preko svog dlana. Obrisite igli-
ce bar tri puta. U veéini sluéajeva, to
bi bilo sve. Postoje medutim neki
proizvodadi koji oéekuju da povre-
meno podmazete udarne iglice;
u tom sluéaju, u dokumentaciji ce
jasno biti naznageno gde se nalazi
rupica za ulje i koliko ulja treba da
stavite. NajstroZije se pridriavajte
uputstva, ali nemojte to da presko-
&ite, jer biste mogli dovesli do pre-
vremenog otkazivanja glave $tam-
paca, a nakon nje ¢e otkazati i vasa
glava kada ¢ujete cenu nove glave
(DEM 200--300 nije nista neobiéno).
Ukollko prolzvodaé to od vas eks-
plicitno ne tra%l, nemojle ni pod
kojim uslovima podmazivati iglice

Tollko o ispiranju
mozga.

Spomenuli smo najmanje dve vo-
dice. One sluZe za navodenje glave
Stampada, | kao takve veoma su vaz-
ne pa ih treba | odr2avati. Na njima
se obi¢no nalazi debeo sloj pradine,
kako one iz vazduha, tako i one od
papira. Zato ih prvo dobro odistite
obitnom vatom. Zatim natopite deo
vate najboljim masinskim uljem do
koga mozete da dodete, i to tako da
budu dobro premazane, ali da ulje
ne kapa sa njih. Za one pametne:
ulje, a nikako mast, jer se ulje brie
susi | smanjuje vreme taloZenja pra-
Sine | prijavitine, dok mast pred-
stavija ve¢ 50% potrebnih sastojaka
za proizvodnju divnog blata koje
vam stvarno ne treba. Pomerite gla-
VU u jedan kraj | preamaZite vodice,
zatim prebacite glavu u drugi kraj
| ponovo premaite vodice.

Pogledajte u prostor ispod vodica
I nai¢i ¢ete na ostatak bitne mehani-
ke, obiéno u vidu nekoliko zupéani-
ka. U boljim &tampacima, oni su na-
pravijeni od bakelita ili teflona,
@ u jeftinijim od bele plastike. U oba
slutaja, prvo ih oéistite rastvorom
(50:50%) vode i alkohola, jer ne zna-
te | ne treba da Ispitujete da i de
alkohol napasti tu vrstu plastike, na-
ravno uz pomo¢ Stapiéa sa vatom.
Nakon toga, umereno ih podmatite
masinskim uljem, opet tako da se
ulje ne cedi sa njih. Istu proceduru
ponovite | sa svim drugim zupéani-
cima koje vidite u $tampacu; ostetiti
ih' ne mozete, a sigurno ¢ete im pro-
dukitl vek trajanja.

Na kraju, ostaje samo valjak za
poviatenje papira. On je uvek od
gume, pa ga zato nikako nemojte
Cistiti vatom i gistim alkoholom, jer
ne znate da li ¢e alkohol napasti
gumu. Upotrebite opet 50:50 po-
stotni rastvor alkohola | vode. Prili-
kom ¢ZiScenja, nemoijte naglo okre-
tati valjak; imajte strpljenja i radite
to polako.

| to bi bilo sve. Tastaturu nismo
posebno spominjali jer oko nje za-
pravo i nema nekog posia, sem po-
vremenog brisanja tastera. To cete
lako obaviti jelenskom koZom, a ako
ste kao ja, onda éete prvo poskidati
sve plastiéne kapice, pa svaku od
njih posebno ocistiti. Ako ste kao ja,
i vi ¢ete kupiti mali usisivat sa br-
dom dodataka, &etkica i vrhova (kao
I valiki kuéni brat), pa ¢ete elegant-
no isisati pradinu iz svih uredaja.
Salu na stranu, takav pribor obiéno
obuhvata i diskete (5,25 inta i 35
inta) za Cifcenje glava disk jedinica,
pa ako vam |e skupo, udrufite se sa
kolegama i drugovima, ma kako
smesno delovall svi ti dodacl, ipak
su dosta korisni, ako ni zbog tega
drugog, onda bar da vam ubrzaju
rad

Pitanje za kraj: koliko Zesto treba
svo ovo muédenje preZiveti? Nema
konagénog odgovora, jer sve zavisi
od toga koliko koristite svoju opre-
mu i gde Zivite. Ja Zivim u centru
Beograda | iskustveno sam zaklju-
tio da napajanje treba oprasiti jed-
nom u tri meseca, a onda iskoristim
priliku | uradim | sve ostalo. Moj
drug Vicko ima AMSTRAD opremu,
njegov racunar nema ventilator,
a Stampat gotovo da | nema meha-
nike (sem one fenomenalne trake,
koje je stvarno jedinstvena, tako da
je morate kupiti od Alana Sugara
liéno); on prasi opremu jednom
u Sest meseci. Doduse, moj radunar
radl prosed¢no oko osam &asova
dnavno, a godisnje otStampam pre-
ko 4.000 stranica A4 papira; zasto
mi »Moj mikro= objavi tek svaki pe-
deseti tekst, stvarno ne znam. (Na-
pomena redakcije: Podto nam ko-
lega Dejan svakog meseca #alje
samo 150 tekstova.)

REVIJA m IN INEX PA MARIBOR

pozivata vas na

=Dokazni materijal« o prvom pulovanju: utesnicl s glavnim i odgovarnim uredni-
kom Mog mikra (levo) U jednoj od 17 prostranih hala hanoverskog sajmista

Prvo poslovno i struéno putovanje organizovano saradnjom INEX PA
Maribor i Mog mikra, ostalo je iza nas. Bilo nas je toliko da smo napunili
jedan avion, a nekoliko prijavljenih je vise volelo da sedne na voz
Odvezli su se u Hanover tzv. plavim encijanom. Kako je bilo na samom
CeBIT-u opisujemo na prvim stranama, a ovde vas pozivamo na dva

nova struéna putovanja.
27 \. PARIS
SICOB 17.-22.04.1989

Ovogodisnji SICOB, medunarodni salon Informatike, telematike, komu-
nikacija i organizacije kancelarijskog poslovanja bi¢e izvesno jedna od
najkompletnijih priredbi te vrste. U izlozbenim halama bi¢e oko hiljadu
izlagada koji ée predstavljati kancelarijsku i tehni&ku opremu, a naro&iti
naglasak c¢e biti na uslovima rada, bezbednosti, velitini prostorija itd.
Polazak sa zagrebackog aerodroma u Pariz: 17, 4. 1989. Povratak na
zagrebacki aerodrom: 20. 4. 1989.

Cana putovanja: 2.999.000 din (minimalno 30 putnika). U cenu je uraéu-
nato: prevoz avionom, notenje u hotelu, doruéak, prevoz s aerodroma
u grad | nazad, aerodromske takse, trodkovi organizacije i vodié putova-
nja. Po dogovoru s uéesnicima dolazi u obzir | razgledanje Pariza.

U ceni nije obuhvaten prevoz do zagrebatkog aerodroma | francuska
viza (60 FF u dinarima). Poznato je da je za Francusku potrebna viza
i zato agenciji treba najkasnije do 1. 4. 1989. da dostavite pasode, jednu
fotografiju | dva popunjena formulara.

(Ym0 i s

05. - 12. April

Na ovom »sajmu nad sajmovima«, kako ga zovu u Hanoveru, bi¢e na oko
320.000 kvadratnih metara izloZeni proizvodi od 5.913 izlagada.
Pretpostavljamo da sajam nije potrebno posebno predstavljali, jer o nje-
govom sadrZaju retito govore poznate medunarodne srkadenice ICA,
ASB, CEMAT, MHI, OPTEC, INTERMATIC, CERG. ..

Carter-let iz Ljubljane | Maribora: 6. april 1989. Povratak iz Hanovera
u Maribor | Ljubljanu: 9. april 1989,

Cena: 2.680.000 din u dvokrevetno| sobl kod privatnika, sa doruékom.
Dopilata: 250.000 din za ulaznicu na sajam.

Pojedinosti | prijgve: INEX PA MARIBOR
Slomékov trg 3

62000 Maribor

tel. (062) 24-579; 24-572

teleks: 33243

Revija Moj mikro [ INEX PA Maribor Zele svim putnicima
I prijatno i uspesno putovanje!
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PC TOOLS DE LUXE 5.0

[USLUZNI PROGRAMI]|

Kad funkcionise
onako kako treba

DEJAN V. VESELINOVIC
okoem proteklih nekoliko go-

T dina, kako usled odredenih
manjkavosti samog opera-
cijskog sistema, tako | zbog sve Sire
i sloZenije baze korisnika, pojavila
se jedna sasvim nova | drugatija
vrsta korisnickin programa, razlicita
od onih kiasiénih oblika, kao §to su
obrada teksta, poslovna grafika, ba-
ze podataka ill numericki orijentisa-
ni programi. Rodonadelnici ove no-
ve vrste programa su CENTRAL PO-
INT »PC Tools« | PETER NORTON
COMPUTING =Norton Utilitiess.

Oba ova programa su tokom svo-
jih Zivota stekli -mnoge sledbenike,
pa tak i vatrene pristalice, koji nalik
IBM-u, koji nakon svih ovih godina
jos uvek nije konstatovao postoja-
nje HERCULES grafike, jednostav-
no odbijaju makar i spominjanje
onog drugog programa. Mecu se
upustatl u diskusiju koji od ova dva
programa pretstavija bolji izbor,
utoliko pre &to | sam koristim ma-
hom jedan, ali uz pomo¢ nekih mo-
dula iz onog drugog. Ovom prili-
kom, posveticu se jednom od njih:
»PC Tools De Luxe«,

Mada se u S.A.D. veoma intenziv-
no reklamira najnovija verzija ovog
programa pod oznakom 5.0, nje za-
pravo nije bilo u radnjama kada sam
litno obilazio radnje po Njujorku,
Filadelfiji i Vasingtonu. Verovatno
su aulori Zeleli prvo da rasprodaju
stare Zalihe ove verzije, pa su zato
odmah po otvaranju paketa ponudi-
li verziju 5.0 za svega USD 5. No,
dok se ovaj ¢lanak pojavi u Stampi,
najverovatnije ¢e i verzija 5.0 biti
u slobodnoj prodaji, a to znadi | pi-
ratirana | u slobodnom prometu
u Jugoslaviji.

Programski paket se sastoji od
priruénika sa svojih 193 stranice, in-
deksom | od dve diskete sa istovet-
nim verzijama programa, ali u dve
varijante, na 5,25 i 3,5:inénim diske-
tama. Program se sastoji od nekoli-
ko modula, koji svaki ponaosob za-
slufuju posebnu painju. Treba ta-
kode napomenuti da je ovo jedan
od retkih programskih paketa koji
su dve godine uzastopce osvalali
nagradu =Urednikov izbor= veoma
cenjenog PC MAGAZINE-a.

Prvi | naravno glavni modul pro-
grama]eata sam program PC Tools.

n obuhvata veoma veliki broj funk-
cija, pa je nemoguce navesti ih sve.
Zato ¢u se ograni¢iti samo na one
najvaZnije. Prvo morate da se odlu-
Cite da li 2elite da program bude kao
| svaki drugi, pa da ga pozovete
kada vam treba, Ili pak 2elite da se
ponasa kao TSR (Terminate and
Stay Resident — Zavrdi sa radom
| povucl se, ali baz izlaska), odnos-
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no memarijski rezidentan program.
Poéto glavni programski modul zah-
teva 172 K memorije, plus 6 K vezne
memorije, ovo nam se ne ¢ini bas
mudrim. Autori su zato predvideli
moguénost upotrebe bilo kakve do-
punske LIM (3.2 ili 4.0) memorije
koja moZe postojati, a ako nje ne-
ma, sav vidak, odnosno oni delovi
programa koji se trenutno ne kori-
ste, ostaju na tvrdom disku ili na
flopi disku, ako nema tvrdog. Izbor
je vad veé od samog pocetka Insta-
lacije programa; za bilo koju vari-
jantu se odludili, program Ge izvrSiti
sve potrebne izmene ili dopune
u svim relevantnim fajlovima
(AUTOEXEC.BAT | CONFIG.SYS),

DIRECTORY (Direktorijum, ime-
nik} opcija se odnosi na odrzavanje
reda | pregledanje sadrzaja nekog
imenika. Pomocu ove opcije, moZe-
te sortirati (SORTING) pojedinaéne
fajlove po nekom od uobi¢ajenih
kriterijuma, kao 5to su naziv, veliti-
na, datum, itd. zatim moZete videti
(PRINTING) daleko viSe no 5to vam
se u prvom momentu pokale na
ekranu, mozete trakiti sve ili samo
neke datoteke pomocu LIST opcije,
i najzad, moZete menjati imena,
otvarati | zatvarati poddirektariju-
me, Ukratko, moZete uéiniti sve sto
i iz DOS-a, ali mnogo lakde, jasnije
i brze. Radl se o zaista jakom uprav-
ljatu direktorijumima | njihovim de-
lovima, mada ne onako jakom kao
8to su posebni programi namenjeni
to] svrsi {(recimo, X-TREE | sliéni).

COPY (Kopiraj, prepisl) funkcija
se odnosl na rad kako sa pojedinac-
nim datotekama, tako i sa celim di-
skovima. Nekada, ovaj program je
uziman za primer brzine rada po-
sebno u sluéaju kopiranja disketa;
DOS komanda »XCOPY« je u najve-
¢oj meri ponistila prednost koju je
imao ovaj program, ali je on jos
uvek, €ini mi se, nesto brzl od DOS-

a

Komande koje su takode zajed-
nitke | za pojedinaéne fajlove i za
cele diskete su | COMPARE (Upore-
di}, FIND (Pronadi), RENAME (Pre-
krsti), VERIFY (Proveri) i VIEW/EDIT
(Pogledaj/lzmeni) funkcije. Sve one
rade upravo ono Sto nam njihovo
ime sugeride. VERIFY komanda |e
dosta sliéna DOS komandi »Compa-
re«, all za razliku od nje, ne zahteva
uporedenje, ve¢ jednostavno prove-
rava da |i je nekisfajl Il disk u celini
na raspolaganju operacijskom si-
stemu, odnosno, moZe |i ovaj da
tatno prodita svaki fajl | ceo disk.
Ova komanda e verovatno dosta in-
terasantna za vlasnike tvrdih disko-
va, koji imaju ponekada nezgodan
obicaj da razviju lode sektore | tamo
gde ih nije bilo. Interesantna je za
svakoga ko Zell da bude apsolutno
siguran da je neki disk potpuno

ispravan, recimo, ako sadri kopiju
vainih podataka.

Naravno, tu je | DELETE (Obrisi)
komanda, koja je takode osetno po-
jatana u okviru programa. MoZete
prvo odrediti koje fajlove treba obri-
sati, zatim ih moZete sve odjednom
obrisati, a moZete traZiti | proveru
komande za brisanje pre no &to za-
uvek nestane odreden fajl. Na upit
odgovarate sa »Y« zada i »N« za ne.
Kao i ostale funkcije, | proces brisa-
nja moZete zaustaviti jednostavnim
pritiskom na ESC taster.

Kao jedna od novina u odnosu na
starije verzije istog programa, tu je
i jedan mali procesor teksta. Koristi
tzv. generiki oblik procesora tek-
sta, 5to znaéi da tekst napisan u nje-
mu mozete, bez ikakvih problema,
uneti u vecinu iole boljih pravih pro-

grama za obradu teksta. Osnovna
namena mu je da vam omoguéi da
unosite beledke, | da menjate sadr-
Zaje nekih postojecin fajlova, Cak
i sistemskih (.BAT, .SYS, itd). Narav-
no, ne molete menjati sadriaje
.COM, .EXE i sliénih fajlova. Posto
ovaj modul slu2i samo za ispomog,
i funkeije su mu dosta ogranitene.
F2 ée zapisati vas tekst na disk, F3
¢e potraziti dokument, F4 ¢e naci
i zameniti neki tekst u dokumentu,
F5 odabira blok teksta (oznatava
ga). F6 bride taj blok ili nesto drugo,
F7 kopira (ili pomera), F8 lepi (PA-
STE) tekst koji je prethodno ozna-
ten, a F10 prikazuje ill ukida RE-
TURN oznake po tekstsu. Najzad,
ESC taster ¢a vas izvesti iz progra-
ma, all ne pre no Sto proveri da li ste
abradleni tekst zapisali na disk. Sve
u svemnu, | vise nego dosta za neki
jednostavniji rad; najzad, autori to
I naglasavaju.

COMPRESS (Kompresija, sabija-
nje) je drugi vatan modul ovog pro-
grama. On postoji zbog potrebe da
se borimo protiv jedne ugradene
mane DOS- a, a'to je neuredno
| fragmentarno pisanje. Naime, kada
se podaci odlaZu na tvrdi ili na flopi
disk, DOS (a DOS ih uvek u krajnjoj
liniji bele#i) ih piSe bez ikakvog reda
ili rasporeda, malo tamo, malo ova-
mo. Logitno sled| da §to je jedinica
spoljine memorije zauzetija podaci-
ma, to ¢e oni vise biti razbacani na
sve strane. Kada ih treba uéitati, on-
da se dosta vremena oko ucitavanja
i izmene gubi na traZenju fragmena-
ta jednog fajla po celom disku. Ovaj

ciEEe—————— - .- .- .-
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se programski modul obrada upra-
vo ovomn problemu: on se stara da
jedan fajl bude jedna celina | da
izmedu fajlova ne bude praznog
prostora, a sve to zajedno ubrzava
Citanje sa diska.

Vecina korisnika tvrdih diskova
zna da se povremeno dogada da se
ostaci nekog obrisanog fajla (5to
DOS postiZe brisanjem samo prvog
slova imena, ali ne | ostalog) ovako
ili onako pove?u sa nekim od aktiv-
nih fajlova. Odjednom, fajl koji ina-
te ima 2 ili 3 K naraste na vise od
100 K, i 8to je jos gore, nece da radi.
PC TOOLS nam omogucava da se
ujedno, pored kompresije, resimo
i ovog problema. Jednostavno treba
izabrati opciju pod »C= (Full Com-
pression and Clear Free Clusters),
a program ¢e pored kompresije,
i sva prazna mesta popuniti sa nula-
ma, ¢ime e definitivno obrisati sve
ito se prethodno tu nalazilo.

Prilikom kompresije, takode mo-
Zete odrediti | redosled sortiranja
fajlova, a mozete obavili | lzmenu
»glike u ogledalu~ (MIRROR) svih
podataka o vasem tvrdom disku.
Ovo je korisno ukoliko bude nekih
drugih problema oko tvrdog diska,
pa ga treba restaurirati, $to vam PC
TOOLS takode omogucava. Autori
upozoravaju da nakon kompresije
obavezno treba ponovo inicirati ili
podiéi sistem, kako bi se izbegli
aventualni problemi sa memaorijski
rezidentnim programima (koje ide-
alno treba izbaciti iz memorije pre
no §to otpoénemo sa komprasijom).

Isti modul, pod opcijom 3 (Surfa-
ce Scan — Pregled povrsine), omo-
gucava lociranje losih sektora diska
i njihovo oznaéavanje | pre no Sto
DOS uopite dode do njih. Bolje
sprediti nego leciti, pa vam tople
savetujemo da ovu opgiju upotrebi-
te bar jednom meseéno, spavatete
mirnije | moZda izbed¢i neugodnosti
koje nisu bile nuZne.

PCBACKUP | PCRESTOR su za-
pravo posebne verzije DOS koman-
di BACKUP | RESTORE, koje sluze
pravijenju rezervnih kopije sadriaja
tvrdog diska, ali i flopl disketa. Kao
i u sluéaju INITIALIZE komande, PC
TOOLS podriava sve poznate stan-
darde fiopi disketa: 160/180/320/
360/1,2 Mb 5,25-inénih diskata | 720
K/1,44 Mb 3.5-inénih disketa, kao
i svega &tc DOS prihvali kao tvrdi
disk. No, za razliku od DOS koman-
di, PC TOOLS ima naredne predno-
sti: radi veoma brzo (1.250 Kim za
360 K diskete i 2.250 K/m za 1,2 Mb
diskete), automatski ispravija do
160 greSaka po disku, automatski
formatira flopl diskete tokom rada,
kopira sve ili samo odabrane fajlo-
ve, vraca nazad sve ili samo odabra-
ne fajlove i verifikuje kvalitet snimka
na disketu u odnosu na original na
tvrdom disku.

Zapravo, koliko sam ja mogao da
vidim, ji samo jedno ogranite-
nje. Ukoliko imate tyrdi disk veci od
32 Mb, koji ste nuino morali da po-
delite na dva logicka diska, kopije
za svaki od njih napravite posebno,
a ne jednom opstom komandom,
Iskljutivo bezbednosti radi.

MIRROR, REBUILD | PCFORMAT
su moduli koji stvaraju podatke
u vezi sadriaja tvrdog ili flopi d
da bl ih naknadno, nakon fataln
greSke FORMAT pomoéu REBUILD



mogli povratiti nazad u Zivot sa svim
podacima, dok PCFORMAT radi
ono §to mu ime | kaZze, formatira sve
vrste spoljnih memorija, | to tako da
ih naknadno moZemo spasti sa RE-
BUILD komandom. MIRROR bl ide-
alno bilo ugraditi u AUTOEXEC.BAT
fajl ne samo sistema na tvrdom di-
sku, vet | za sve pojedinaéne velike
programe koje koristite (kao LOTUS
1-0-%. dBASE ili WordPerfect); ova
mera ¢e vas maksimalno zastiti, jer
te dovesti do automatskog osavre-
menjavanja podataka o vasim sta-
rim | novim podacima na tvrdom
disku svaki put kada napustate dati
program. To opet znadi da u sva-
kom momentu nakon kraha mozete
pouzdano | bez ikakvih gubitaka po-
vratiti sadrzaj diska (sem, naravo,
u sluéaju mehanickog kvara; onda
ste obrali bostan, | to zelen).

Poslednji modul programa se zo-
ve PC-CACHE | sluZi keSiranju tvr-
dog diska. Kesiranje se svodi na re-
zervisanje jednog dela memorije
u koji se zatim upisuju podaci sa
tvrdog diska; kada procesor zatrazi
te podatke, umesto da mora da ¢eka
da se izvrsi otitavanje sa diska, on
ih jednostavno pokupi iz rezervisa-
ne memorije. Podto se brzine tvrdih
diskova izraZzavaju, bar za sada,
u milisekundama, a brzine memori-
je u nanosekundama (ili 100.000 pu-
ta manjim jedinicama), nema potre-
be nagladavati 5ta je brie. y

Lepota ovog programa se ogleda
u dvema njegovim osobinama. Prva
|e 1o &to je minimum memorije Koji
morate upotrebiti 64 K, §to moZete
povecavali u koricam od 1 K, do
najvise 512 K DOS memorija. Pred-
nost se ogleda u odredivanju donje
granice; praksa je pokazala da ma-
nji blok kompromituje rezultate, ali
jelepo to to je donja granica zapra-
vo ideaino odredena, a ako vam tre-
ba i vise, izvolite pa sami dodajte
koliko vam treba, Druga vriina mu je
§to dozvoljava upotrebu i LIM me-
morije ukoliko je imate, ilifi AT me-
morije iznad 1 Mb (bar u smislu
adresnog prostora). Dakle, ako ima-
te AT sa 1 Mb, a do sada niste imali
natina da [skoristite onih 384 K iz-
nad DOS 640 K, evo vam nadina.
Litno sam prezadovoljan rezulta-
tima.

Cena koju platate iz DOS memo-
rije je bednih 12-15 K vezne memo-
rije. Ove moZete kompenzovati
smanjivanjem koli¢ine medumemo-
rije u vagem CONFIG.SYS fajlu sma-
njenjem sa recimo BUFFERS=20 na
BUFFERS=3 (éime oslobadate oko
8,7 K), jer se zapravo radi o prekla-
panju sliénih funkcija. Daleko je me-
rodavnije pitanje koliko apsolutno
dobijate u brzini, koliko memorije
da odvojite za ked i kako se va#
80286 ill B0O386 ponasa u ovom radu
sa zapravo preklapanjem izmedu ra-
da sa memorijom u realnom | zasti-
tenom modu (sva memorija iznad
1 Mb je pristupatna samo u zastice-
nam modu).

Po mom merenju, ubrzanje Gita-
nja sa tvrdog diska iznosi oko 3,5:1;
vodite raduna da se radi o tvrdom
disku sa vremenom pristupa od 28
mS | kontroleru sa brzinom prenosa
od 460 K/s, ili o dosta brzim kompo-
nentama, dok procesor radi na 10
MHz bez stanja ¢ekanja. Slican ra-
€unar sa sporifim tvrdim diskom

i starim kontrolerima ¢e pokazati
daleko veéa ubrzanja, otprilike
45..61,

Na kraju, ostaje nam da pogleda-
mo ovaj paket korisnickih programa
kao celinu. Prvo 3to moram da ka-
Zem jeste da se radi o dosta zrelom
proizvodu, koji je na triistu vec oko
cetiri godine. Redovno se obnavlja
i poboljsava, ali | prosiruje. Prirug-
nik je taman koliki | treba da bude,
ima indeks | lako je razumljiv, sa
odliénim objasnjenjima. Najvise se
&oveku dopadnu upozorenja oko
ovog ili onog, jer jasno ukazuje na
to da se autori stalno i temeljno
bave ovim proizvodom.

Programi su lepo redeni, prohod-
ni su | dosta jasni sami po sebi, a §to
je svakako najvaZnije, sve savrSeno
radi. COMPRESS ce vas istina malo
zadrati kada ga budete koristili po
prvi put, ali svaki naredni put sve ¢e
bitl obavljeno za manje od minut, jer
le program doevoljno inteligentan da
ne dira ono $to je veé jednom obra-
dio, a 4to se nije promenilo. U odno-
su na DISK OPTIMIZER | Nortonovu
verziju istog programa SD, munjevit
je, ali bez Zrtvovanja pouzdanosti.

Osnovni program ima zaista sve
&to uopste ima smisla staviti u takav
jedan program. Moj ljubimac je sva-
kako PC-CACHE; tek treba da vidim
bolje resenje.

Trudim se, trudim, ali | pored naj-
bolje volje zaista ne vidim bilo Sta
Sto bih kritikovao, sem naravno ce-
ne. U S.A.D. sam ga platio USD 45;
za Amerikance, to nije nista, a za
nas nije bas nidta.

) s
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FORMATIRANJE TVRDOG DISKA NA AMICI

Od startovanja do
ubijanja virusa

DUSAN PETERC

vo da se prisetimo kako se
P amiga startuje s tvrdog di-
ska. Posto Kickstart 1.2 (to
je deo OS koji je u ROM-u) ne omo-
gutava slartovanje s tvrdog diska,
mora se sistem startovati s diskete.
Prva ili bar jedna od prvih naredbi
u datoteci =S/Startup-Sequences=
u direktorijumu sa startne diskete
mora da bude »BindDrivers«. Ta na-
redba utita drajvere za jedinice za
prodirenje iz direktorijuma »Expan-
sion«, npr.: »hddisk« za tvrdi disk ili
»Janus« za PC karticu. Na taj nacin
je tvrdi disk s imenom uredaja (devi-
ce) »DHO:« dostupan, tako da se svi
sistemski direktorijumi mogu prea-
dresirati na tvrdi disk (npr.: »assign
fonts: DHO:fonts« a druge naredbe
fizvodimo 92 tvrdog diska («execu-

te DHO:s/startup-sequences),
Formatiranje tvrdog diska pod
Workbenchom 1.2 relativno je jed-
nostavno. Prvo se procesorom tek-
sta koriguje datoteka »Devs/Mount-

SNIZENE IZVOZNE CENE
- = ==

+ b. p. trogkovi 36 DEM

IBM XT comp. 512 KB, 1FL., 1 paral. 1 serl. + tastatura + !2’ monitor + 10
disketa = 883 DEM + b. p. troSkovi 96 DEM
SCHNEIDER AMSTRAD CPC 464 + monitor + &tampad + § kaseta = 808 DEM

ATARI 800 XL + fiopy + Stampac 1029 + 10 disketa + monitor = 877 DEM + b.
p. trodkovi 96 DEM @ COMMODORE C 64 + kasetofon + 2 palice + stampaé
A4 + 12" monitor + 5kaseta = B78 DEM + b. p. trodkovi 96 DEM @ SINCLAIR
SPECTRUM 128 K + kasetofon + 2 palice + interfejs + stampaé + 5 kasaeta
= 585 DEM + b. p. trodkovi 95 DEM @ Stampad za ra¢unare A4 IEM COMMO-
DORE, ATARI, SINCLAIR = 273 DEM + b. p. troskovi 59 DEM » TELEFAKS
= 1.139 DEM + trodkovi 20 DEM e TELEFONSKA SEKRETARICA SANYO
=195 DEM + b, p. troskovi 39 DEM e BEZZICNI TELEFON, 1.500 m = 303 DEM
+ b, p. trodkovi 49 DEM @ SATELITSKA ANTENA, 1,6 m + RECEIVER + TUNER
+ kabel = 1,753 DEM + b. trodkovi 20 DEM @ VIDEOREKORDER VHS sa dalj.
upravijanjem TOSHIBA ili SHARF = 698 DEM + b. trodkovi 20 DEM @ 60 VHS
180 HG VIDEQ KASETA = 312 DEM + b. p. trodkovi 69 DEM @ VIDEQ PLAYER
VHS = 383 DEM + b, p. troskovi 59 DEM @ HI-FI STEREQ MUZICKI TORAN,
SCHNEIDER + zvutnici + 2 kasete + radio + gramofon + pojadivaé sa dalj.
upravijanjem = 404 DEM + b. p. trokovi 96 DEM @ AUTO C
4W, AM = 125 DEM + b. p. trodkovi 39 DEM @ UREBAJ ZA Gl
= 335 DEM + b, p. trodkovi 59 DEM @ MIKROTALASNA PECICA = 350 DEM
+ b, trodkovi 20 DEM @ ELEKTRICNI  ALAT: CIRKULARNA PILA + BUSILICA
+ BLANJALICA + BRUSIONICA = 328 DEM + b. troskovi 20 DEM @ DEM EL.
APARATI ZA DOMAGINSTVO: FRITEZA + MIKSER + TOASTER + SOKQVNIK
= 277 DEM + b. troskovi 20 DEM @ ELEKTRICNI APARAT ZA , 58
akupresurom, za razliéite bolesti = 152 DEM + b. p. trodkovi.

Uplata preko BAYERISCHE VEREINSBANK, KTO 6981020

JODE DISCOUNT MARKT

D-8000 MUNCHEN 2, Schwanthalerstr. 1, tel: 9949/89-555034,
fax: 0940/89-583139, telex: 524571..
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STANICA 40K,
NJE TEPIHA

© wrednosti

List», gde se nalaze podaci o poje-
dinim uredajima. Za tvrdi disk treba
korigovati podatke o uredaju RESO:
i DHO:, 10 jest podesiti brojku jedini-
ce (Unit) 1-2 za ST-506 disk 01 1 18 3-
9 za SCSI jedinicu 0-6. Na odgovara-
juci nagin treba izmeniti | ime jedini-
ca u npr. RES4: | DH4: za SCSI jedj-
nicu 2. Posto primera za to ima na
svakoj disketi Workbench, preosta-
je nam jo& samo podedavanje najni-
Zeg | najviseg cilindra za svaku par-
ticiju. Pre samog formatiranja treba
naredbom =mount < ime_partici-
je>:« predstaviti particiju sistemu,
a naredbom =prep~ zapisati defini-
ciju particija na tvrdi disk. Zatim se
resetuje raCunar | opet se izvode
odgovarajuce naredbe ~mount= pa
naredbom =Format= formatiramo
disk. Na kraju korigujemo | »S/Star-
tup-Sequence= da radi onako kako
sam opisao.

Taj postupak vazi za kupce Com-
modoreovoga tvrdog diska sa kan-
trolerorn A2090 za amigu 2000. To je
kontroler SCSI/ST-506 koji postoji
u dve verzije: A2090 | A2090A. Kon-
troler A2090A ima novu verziju
ROM-a koja u kombinaciji sa Kick-
startom 1.3 omogudava uditavanje
sistema s tvrdog diska (auto-boot),
a da pri tome radunar ne iziskuje
startnu disketu, Korisnik sa starijim
verzijama ROM-a moZe da ih zame-
ni. Ako ste zamenili samo Kickstart
ROM i hteli biste da ipak skratite
vreme od resetovanja ratunara do
njegove spremnosti za rad, moZete
za startovanje sistema da upetrebite
I novu jedinicu »RAD:«, R o la-
kozvanom »=recoverable« disk
koji se ne izbrie pri resetovanju
ratunara (razume se da to ne vazi za
Iskljuéivanje). Za razliku od obiénog
RAM diska =RAM!«, =RAD:= ima
fiksnu veli¢inu koja se podesi u da-
toteci »devs/MountLists izmenom
parametra  =HighCyl
= <br. cilindra>«. Ako imate do-
voljno RAM | nemate tvrdi disk, mo-
lete u RAD: utitati ceo Workbench,
3to ée veoma ubrzati rad | ponovna
startovanja sistema.

Korisnicima tvrdog diska Work-
bench 1.3 omogucava upotrebu ne-

sistema za zapis podataka na
tvrdi disk. Zove se FastFileSystem
(FFS), 8to nije daleko od istine jer je
otprilike pet puta br2i od starog si-
slema. To ubrzanje je postignuto na
ta] naé&in Sto je drajver napisan
u asambleru, 8to se u bloku podata-
ka nalaze samo podaci a ne 24 bajta
headera | 488 bajtova podataka (ta-
ko se kapacitet tvrdog diska poveca
za 4,9% Ili za 50 K na MB tvrdog
diska) i 4to koristi kes ibafere
samo za blokove headaera datoteka
| parcijaine prenose podataka a ne
| za blokove podataka. Ubrzanje na-
staje zato sto se sada operacijom
DMA odjednom Izmedu memorije |



i kontrolera prenosi vise blokova
podataka jer DOS ne mora da obav-
lja-nikakve operacije kodiranja i de-
kodiranja blokova. Posto se sada
ked upotrebljava samo za headere
datoteka | direktorijuma, za njih ima
vise mesla a time se smanjuje ili cak
postaje nepotrebno kretanje glave
tvrdog diska za Citanje | pisanje sa
blokova podataka na blokove he-
adera koji su tipiéno na razli¢itim
cilindrima.

FFS mora da ima svoju particiju
na tvrdom disku, a u datoteci »Devs/
MouniList« moraju za tu particiju
biti dodati ovi podaci:

GlobVec =1
FiteSystem = L.FastFileSystem
DosType = Ox444F5301.

Postupak pripreme particije | for-
matiranja jednak je kao za obitne
particije, samo s tim §to se moraju
formatirati opcijom FFS, npr.: »For-
mat Drive FS: Name Fast FFSe.
U datoteku =»5/Startup-Sequence-
treba posle naredbe »BindDrivers«
dodati naredbu »Mount FS:« (ako
se parficija zove FS:). Posto Kick-
start 1.3 pretpostavlija da ja prva
particija tvrdog diska zapisana
u obiénom formatu, FFS se mole
upotrebljavati tek na drugeoj partici-
Ji. Na prvo} particiji, koja treba da
obuhvata npr. cilindre 2-3, ima-
mo samo datoteke za startovanje
sistema (s/startup-sequence, bind-
drivers, mount, mountlist, itd.). FFS
¢a u RAOM-u biti tek s verzijom ope-
rativnog sistema 1.4 koji je vet¢ u pri-
premi. Tada ¢e se FFS mo¢i da upo-
trebljava | na disketama. Treba na-
pomenuti da FFS odriava softver-
sku kompatibilnost na nivou DOS-a,
a razume se da svi oni stari progra-
mi koji su bili vezani na format blo-
kova podataka (razni disk monitori)
ne rade pravilno. Commodore je
prepravio naredbu »DiskDoctor« ta-
ko da radi i sa FFS.

Performanse sam poredio pro-
gramom »public domain« Diskper-
fa. koji je u C-u napisao Rick Span-
bauer, a poredenja radi navodim
i merenja izvrdena na velikim siste-
mima. Kod svih je kes bafer
bio od 32 K.

i da su amigini drajvovi o&ajno spori
(5to je ionako svakome poznato).

U ovom trenutku od tvrdih disko-
va za amigu najbol|i odnos izmedu
cene | performansi prua kontroler
ALF (amiga loads faster) minhenske

firme Elaborate Bytes, s kojim mo-
Zete da upotrebljavate bilo koji PC
tvrdi disk sve tamo do 80 Mbajtnog
ST-4096. Proizvodi se u MFM | RLL
varijanti, a cene mogu da se porede
sa cenama PC-a: 300-500 DEM.
Upotrebom brzog diska i sistema
FFS moze da se postigne brzina
prenosa 270 Kis.

Na kraju ¢u vas jos uplasiti novim
virusom. Dosadasnii virusi su bili re-
lativno jednostavne tvoreving jer su
se svi rasprostirali koristenjem boot
bloka startne diskete. Novi virus ce
vas posle odredenog vremena poz-
draviti porukom u naslovu aktivhog
prozora: »CBM presents: a new vi-
rus«. Rec je o takozvanom link viru-
su (mi bismo rekli; lepljivi virus) koji
se prilikom izvodenja »Startup-Se-
quence= u startovanju inficiranog
sistema nalepi na odredenu nared-
bu iz te batch datoteke. To se prime-
ti tako &to je datoteka naredbe po-
vetana za oko 1 K | ima izmenjen
datum. Ako je u pitanju naredba sa
diskete Workbench neutralizacija je
jednostavna, jer se inficirana nared-
ba prepise sa originalnom iz rezerv-
ne kopije, 2 | poredenje duiina je
jednostavno. U protivhom medutim
treba pregledom ocsumniji¢ene dato-
teke utvrditi da li je inficirana. To je
neprijatan posao jer virus ne sadrii
ni tri uzastopna ASCIl bajta koji bi
mogli da poslue za identifikaciju.
Virus je na potetku datoteke | ako
ga budete posmatrali sa disk moni-
tor programom, onda e 16. i 17.

long word {(ako brojimo od 0) heksa-

decimalno izgledati ovako:

48 E7 FF FE 61 QP 00 BC a ASCII e
biti predstavijen ovako:

HgZ"a. . <

Posto u ovom nizu ima mnogo baj-
tova sa kodom iznad 128, isti podaci
¢a u procesoru koji ima moguénost
ucitavanja binarne datoteke (npr.

Sistem Kreiranje Brisanje Pregled dir. Seek/Citanje Citanje Pisanje
dat/s dat/s jedinica/s Seek+Citanje/s bajt/s bajt/s

A2000 -1 10 51 873813 137970

RAM disk

A2000 20 45 48 142 137970 84562

RAD disk, 334 K (32 cilindra)

A2000 1> 1 32 16 12192 5014

DFO: formatirana prazna BB0 K disketa

AZ2000 . ] 25 42 64 47662 13443

AZ2090 kontroler, Epson HD720 20 MB, na ST-226 formatiran tvrdi disk

A2000 12 45 79 81 201649 119158

A2090 kontroler, Epson HD720 20 MB, na ST-225 formatiran tvrdi disk, FFS
A2000 1 9 92

(4] 26 8
A2090 kontroler, Rodine 30855 70 ﬁlu;g 29 ms tvrdi disk, FFS
1
DEC VAX 8800, podaci o disku m%naﬂ

VAX 13 29

SUN 3/50 6 b
podaci o disku nepoznati

524288 262144
410699 191812
236343 187580

1914
290

SuviSno |e pominjati da poslednja
tri testa nisam izveo sam nego da
sam ih prepisao iz dokumenata na
public domain disketama na kojima
sam dobilo program Diskperf, Iz tih
podataka se vidi da se amiga upo-
trebom FFS sistema moze bez uste-
zanja meriti sa radnim stanicama

20 moj mikro

TxEd ili CygnusEd) Izgledati potpu-
no drukcije:

Hcyvpad

A za one koji ne umeju
da se slule svim ovim alatima, vaZe
sledeca pravila:

— Ne ponasajte se promiskuitet-
no i izaberite stalnog pirata koji zna
da se sluii svim tim alatima i nastoj-
te da mu se ne zamerite.

— Ne zapisujte hiscore rezultate
prilikom ubijanja »unutrasnjeg
i spoljnog neprijatelja«. Diskete sa
igrama treba da budu zastiéene od
pisanja.

— Pre pocetka ozbiljnog rada
(koridtenje procesora redi, progra-
ma za animaciju, crtanja, pisanja
muzike) uvek iskljugite rac¢unar, pri-
&ekajte 30 sekundi | startujte sisterm
proverenc neinficiranom disketom.
Ako je bilo kako moguéno trebalo bi
da i ta disketa bude za&titena od
pisanja. Pisanje treba da bude doz-
volieno samo na disketu sa vasim
kreacijama, a na kojoj ne bi trebalo
da bude bilo koji program.

— Koristite virusprotektore na
boot bioku diskete. .

— Uvek prvo novu podiljku pro-
grama proverite virus killer progra-
mima. Bez obzira na to $to p
stavijate da su nove diskete diste,
neko vreme ih driite u karanteni
(iskljutujte ratunar posle upotrabe
osumnjiCenih disketa) i vodite raéu-
na o eventualno nenormalnom po-
nasanju raunara. .

Ovi saveti nece biti od neke naro-
¢ite koristi onima koji se sluze tvr-
dim diskovima, sem ako imaju ALF
tvrdi disk koji u verziji 2.0 ima preki-
dat za zastitu od pisanja.

Ii:n vam uspeh u lovu.
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Uputstvo za koristenje

instaliranja
CLIPPER jezika, prikaz svih naredbi i funkcija
CLIPPERa sa sintaksom, namjenom, opisom ar-
gumenata | primjerima, omogucice i podetnicima i
naprednim korisnicima maksimalno koristenje veli-
kih moguénosti CLIPPERa.

Vjerujemo da ce éitaocima ove knjige biti korisno
detaljno objainjenje postupka kompiliranja, linko-
vanja i debagiranja, kao | upotreba i namjena po-
motnih programa CLIPPERa i opis proirenja sis-
tema rutinama pisanim u C jeziku i asembleru.

Sve u svemu programiranje u CLIPPERu predstay-
lja logi¢an nastavak rada zapoéetog sa programom

Cijena 78.000 dinara.
Computer hit biblioteka,
Gordan Cucic
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[USLUZNI PROGRAMI|

AZTEC C SOURCE LEVEL DEBUGGER ZA AMIGU

Debager koiji je pun pogodak

PRIMOZ PERC

roces ispravijanja gresaka
P u programu obitno se odvija

na jednaki natin, bez obzira
na ragunar, jezik i bubice programe-
ra. |de ovako: prekini program, po-
gledaj ovu vrednost, proveri onu
promeniljivu, dodaj ovaj redak...
Radi? Ne radi. Da probamo nanovo:
prekini program, pogledaj ovu vred-
nost... sve dok se greSka ne od-
kloni.

Sve je u redu dok se pisu progra-
mi u bejsiku, jer je opisani postupak
kao poruten za bejsik. Ali spotakne-
te se kada se treba prebaciti u C;
inate se ispravijivanje gredaka pre-
vodiocem ne razlikuje mnogo od in-
terpreterskog nacina, ali je zbog na-
¢ina rada prevodioca mnogo spori-
je, naroéito ako se radi sa obiénim
diskom.

Razume se da programeri ne bi
bili programeri kad ne bi nasli rese-
nje | za ovaj problem. Redenje je
program koji automatizuje ispravija-
nje gresaka i ujedno ga mnogo
olaksava. Zove se source debugger.

Prvi source debugger (u nastavku
SDB) napisan je u firmi Manx za
ratunar amiga. Ta firma je poznata

po veoma kvalitetnom prevodiocu’

za C. SDB |e oglasavan u Stampi
nekoliko meseci pre nego 5to se je
pojavio. O njemu se Gak govorilo
kao o najboljem source debuggeru
uopéte. Sada kada je program sti-
gao i do nas imamo priliku da utvr-
dimo koliko je od svega toga bila
istina a koliko reklama.

SDB je na jednoj disketi zajedno
5a primerima | datotekom u kojoj su
na tri strane formata A4 u obliku
referentrie karte dokumentovane
sve naredbe. Sam program zauzima
jedva 98 K, $ta znaci da c¢e bitl po-
trebno dokupiti prodirenje memori-
je da bi se SDB startovao zajedno sa
prevodiocem.

Ali SDB na Zalost radi samo sa
najnovijom wverzijom prevodioca
(3.6). lzvorna datoteka, koja treba
da se ispravi od gredaka, treba da
bude prevedena opcijom '~g'. Kada
to uéinite, na disketi je — pored iz-
vorne, objektne izvrine datoteke
— jos i datoteka sa sufiksom .dbg,
koja je potrebna za SDB.

kran SDB-a je podeljen na tri
prozora. U gornjem je izvorni kod
programa £iji su redovi numerisani,
U srednji (jedan red) unosimo na-
redbe. SDB smedta poslednje na-
redbe u medumemoriju od 2.000
bajtova, tako da se po potrebi mogu
da pozovu | izvedu pritiskom na re-
turn. U donji prozor se ispisuju re-
zultati.

Sadriaj gornjeg | donjeg prozora
moke se po Zelji pomerati gore | do-
le. Broj redova u oba prozora odred-
an je polotajem srednjeg prozora
kojl se takode pomera gore | dole.

Korisnitkom interfejsu se pozna-
|e da je pisan za =pametne« progra-
mere a ne za »glupe« korisnike: ne-
ma menija, mi§ moZe mirne duse da
se parkira u najodaljeniji ugao stola.

SDB mote da &ita naredbe sa ta-
stature ili iz datoteke naredbi, 5to se
intenzivno koristi pri raznim demon-
stracijama. Datoteka naredbl uéita
Se sa

<ime_datoteke,

a prekida se sa CTRL-C.

Prva naredba ¢e vam prilikom
upoznavanja sa SDB | te kako dobro
doci: '?" ispide sve naredbe zajedno
sa sintaksom | kratkim obrazloZe-
njem. Naredbe kojima je potrebno
i dodatno objasnjenje oznaene su
upitnikom, Prvo — razume se — tre-

Hoekbench Screen

Prva opcija je naroéito snaZna.
Pored adrese tatke prekida moZete
da saopsétite | broj prelaza potrebnih
za zaustavljanje programa a po po-
trebi i naredbu koja treba da se izvr-
$i po prekidu programa.

Sa svim postavijenim tatkama
prekida upravija SDB u tabeli koju
moZete da dobijete na uvid sa 'bec’,
a sve odjednom sa 'bC’.

Druga velika grupa neredaba su
naredbe za prikaz memorije. Moie
da se prikaze u obliku bajtova, reéi
ili drugih redi. Isto tako mozete dati
da vam se ispisu sve globaine i lo-
kajne promenljive, sadriaj steka itd.
To samo po sebi ne bi bilo jod nista
narocito, jer to umeju i drugi deba-

. geri. Medutim pravi gurmanluk je

ieb
ENANe

ba utitati program koji Zelite da de-
bagujute. To éete uciniti naredbom
Ip:
Ip ime_programa

Program ¢e se s uspehom ucitati
samo ako u aktuelnom podspisku
budu sve potrebne datoteke. SDB
ispiSe izvornu datoteku u gornji pro-
zor | automatski iskodi na podetak
programa. Rad koji treba da se izvr-
5i posebno |e oznaten.

Naredbom 's' moZe se po koraci-
ma izvoditi red po red. Ako Zelite da
izvedete vide redova odjednom, to
treba da ucinite sa ns, pri cemu je
n broj redova.

Ako prilikom koristenja ‘s’ naba-
$ate na pozive funkcija, kurzor ce
automatski skociti na mesto gde je
lzvorni kod funkcije, razume se sa-
mo u sluéaju ako je dostupan. Ako
vam se to ne dopada, upotrebite
naredbu 't" koja se sa pozivima
tunkcija ponasa kao sa svim drugim
reCanicama.

Ponekad zaZelite da program radi
do mesta za koje pretpostavijate da
sadrii gredku. Tamo dakle treba
smestiti tatku prekida (breakpoint).
To se mo2e uéiniti na dva natina:
saopétl se red gde program treba da
se prekine ili izraz na koji program
mara da nabase.

not specifred as

N argunent

naredba 'p’ koja sadrzi formatirani
ispis promenljivih, struktura i dru-
gih elemenata: ako je "a’ celobrojna
promenijiva koja ima vrednost dva,
onda vrati

CMD? p a

inta =2

CMD? pd a

a vrati

Ukratko, formatirani ispis, sliéno
kao kod funkcije printf (). Jos jedan
primer: ako je Window pokazivad na
strukturu Window, onda ispie

CMD? p ¥*Window
celokupnu strukturu, sa svim imeni-
ma elemenata i njihovim vredno-
stima.

To u sutini znadi da uopste nije
potrebno znalti kako se koji element
u strukturi naziva. Naredba 'p’
obuhvata o8 gomilu drugih stvari
koje umnogome olakSavaju muéno
Ispisivanje promenljivih,

Poslednja, prilitno egzotiéna na-
redba je 'e’. Njome se mogu u toku
debagovanja promenljivih podesa-
vati vrednostl. Jednostavan primer:

& argc =2 prilagodi promenijivoj
argc vrednost dva.

Vise naredbi moZe da se objedini
u makronaredbu. Za istovremeno

ispisivanje promenljivih "2’ | ‘b’ ma-
kro bi glasio nekako ovako:
xmmpa.pb

'x' je ime naredbe kojom se kre-
iraju makronaredbe, ‘'mm’ ime ma-
kronaredbe, a 'pa’ i 'p b’ naredba za
ispisivanje promenljivih. Naredbe se
medusobnom razlikuju tackom i za-
petom. Takva makronaredba izvrsa-
va s sa

X mm

Razume se da vise makronaredbi
moie da bude difinisano odjednom.
MNaredba X' ispisace nam jih zajed-
no sa definicijom. Ako makronared-
be nameravate da upotrebljavate vi-
Se puta, jednu za drugom |ih napisi-
te nekim editorom | smestite u obli-
ku ASCIl pod imenom ime_datole-
ke.mac (ime_datoteke je ime pro-
grama koji nameravate da debagu-
jute). SDB c¢e takvu datoteku auto-
matski ucitati zajedno sa drugima.

Pored svih opisanih naredbi SDB
obuhvata i opcije koje bi u najbo-
liem slucaju mogle da se nadu u ne-
kom od sistemskih monitora (prikaz
trenutno aktivnih biblioteka, drajve-
ra, prekida itd.), ali i obligaciono-
asemblerske naredbe za manipula-
ciju memaorijom (modify, fill, compa-
re, itd.).

Pakljiv ¢citalac ce primetiti da ni-
sam navodio slabe strane SDB. Raz-
log tome je jednostavan: nema ih.
Razume se da bl se ponesto |ps
moglo da ugradi | dotera, ali (opet)
treba da se kaze da su Manxpvi pro-
grameri uspeli i izradom Korisnié-
kog interfejsa | programom. Pun po-
godak!

SDB nema razloga da se boji kon-
kurencije sve dok Lattice ne pred-
stavi svo| debager, ali drugo je pita-
nje dali ¢e SDB modi da zameni
tradicionaine metode koje prime-
njuju prograneri kada traze greske,

Original staje 130 do 150 DEM,
a vet ga imaju | YU pirati, 8to razu-
me se ne bi bas trebalo isticati...
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AMICA PAINT ZA C-64/128

Mocan, udoban,
jednostavan za rad

IVAN REDI

nameravam da vam predsla-
vim nije 99-a prodirena verzi-
ja popularnog =Art studija=. »Amica
paint« (Advanced Multicolor Com-
puter Aided Painting) program je iz-
uzetnih mogucénosti, komforan i lak
za rad (dobro zvuéi!), a koji ¢e, ma-
kar privremeno, odioiiti vase plani-
ranje nabavke amige (i atarija ST,
u potrazi za moénom grafikom.

Da je ret o zaista kvalitetnom pro-
gramu govori podatak da su nase
nemacke kolege iz &asopisa »64'er«
objavile specijalno izdanje sa kom-
pletnim uputsivom za ovaj program.
Ti tekstovi su mi posluzili kao odli¢-
na kompenzacija za originalno
uputstvo, s obzirom na poznatu si-
tuaciju na piratskom tristu. Da, do-
bro ste proditali: savetujem vam da
program nabavite kod svog pirata,
u slu¢aju da ne Zelite da bacite koju
stotinu maraka u ova krizna vreme-
na (moralobriznici §ta kaZete na
ovo?!).

Program ja predviden za rad sa
C 64 1li C 128 (u 64 modu), uz fiopije
1541, 1570 ili 1571. Poleljno je, ali
ne i obavezno, da imate i neki solid-
niji stampaé. Svoje ideje molete da
kreirate uz pomoc misa, palice (joy-
stickpili tastature. Ako se opredelite
za palicu, neophodno je da pre bilo
kakvog daljeg rada startujete pro-
gram EINGABEGERAETE koji se
nalazi na A strani prve diskete. Radi
lakSeg snalaZenja prediatem da po-
red sebe driite odstampane direkto-
rijume sve &etiri strane disketa, koli-
ko inate ovaj program zauzima.

Sa programom se radi u multiko-
lor modu sa rezolucijom od 160x200
tataka u 16 boja. Na prilozenim fo-
tosima (diashow) je niz demo slika
koje nisu savrSene niti su u potpu-
nosti bile iskoristene sve moguéno-
sti programa. Hotu da kalem da
¢ete ubrzo saml biti u situaciji da
napravite mnogo bolje; budete li re-
dovno kupovali »Moj mikro« i pratili
ovu seriju napisa, razume se.

No, (ekonomsku) alu na stranu,
rad sa programom e izuzetno jed-
nostavan, uz odredenu dozu sop-
stvene mastovitosti | inventivnosti.
Sve se svodi na korid¢enje glavnog
menija i velikog broja podmenija.
U ovom broju upoznatu vas sa ne-
Kim opcijama i osnovnim moguéno-
stima programa. Dakle, hrabro na-
pred u ¢arobni svet grafike.

Graficki editor

U ovaj mod ulazite sa «, ali se
svakog ftrenutka mokete vratiti
u glavni meni pritiskom na %c. Go-
tovo Eitav ekran zauzima vas rad,

N e plasite se! Program kaji
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dok su pri dnu date koordinate na
kojima s& kursor, u obliku strelice,
trenutno nalazi. Ispod toga se nalazi
linija u kojoj vas kompjuter obave-
Stava Sta sledece treba uraditi da bi
se pravilno izvriila vasa zadata na-
redba. Umesto palice, za crtanje
mogu da se koriste slededi tasteri: /,
% 1 return, Tasterom RUN/STOP
prekidate izvrienje zapotete radnje.
Sa CLR bridete ekran, a sa COM-
MOD (C=) brisete poslednju radnju.
DEL rotira sliku (ako je uopste rota-
cija moguéna), a CTRL obavija po-
kretanje slike (skrol boja). Sa SHIFT
i biranjem odgovarajuéeqg broja od
1 do § postavija se tabulacija na
ekranu. Sledeéim tasterima wvrsite
sledete operacije: C izmena oblika
kursora; R ispis koordinata kursora
u odnosu na izabranu tatku; U tre-
nuini podaci mogu biti upamdceni, te
se ne mogu brisati sa C=; G preba-
civanje sa ekrana 1 na ekran 2 i obr-
nuto (veoma Korisno); Z zum opcija,
povetanje odredene oblasti slike ra-
di ispravke ili dorade; W prikaz rad-
ne povriine (njena veli¢ina se moie
ragulisati sa F7/f); | Kprikaz Y koor-
dinate u dve dimenzije.

F1 Osnovne naredbe ili u bukval-
nom prevodu crtanje ukazom.
U ovom meniju birate oblik | naéin
crtanja (tacka, linija, kvadrat itd.).
Nakon Sto izaberete odgovarajucu
opciju program ¢e vas obavestiti ta
ofekuje da uradite (na primer: une-
site poCetnu tatku, unesite krajnju
tatku itd.) pa nema smisla opisivati
za svaku opciju posebno ita treba
uraditi.

Znaéi, slobodno se kre¢ete streli-
com i kada stignete na odgovaraju-
tu poziciju pritisnete pucanije.

P tacka po tatka; F olovka (Svrija-
nje); L linija (zadati podetnu | kraj-
nju tatku); § vezane linije; A gornji
deo piramide; Z zvezdasto date' lini-
je (sve polaze iz centra); R pravo-
ugaonik, G paralelogram; Q kva-
drat; K krug; E elipsa; B delovi kru-
ga; O deo elipse; N geometrijske
slike (viSeugaonik).

F3 Crtanje povriina sa popunja-
vanjem (fill). Ovim menijem zapravo
crtate oblike iz prethodnog menija
I koji se automatski popunjavaju.

R pravougaonik; Q kvadrat; N vi-
Seugaohik; K krug; E elipsa; U od-
setak kruga; O odselak elipse;
F popunjavanje; S sprej. U ovoj po-
slednjoj opci|i, za sprej, treba defini-
sati &irinu, visinu | gustinu nanosa
spreja. Opseg je od 1 do 99 za sva tri
parametra, a kod gustine 1 oznaca-
va gust trag, a 99 redak.

F5 Operacija sa slikom ili delom
slike. To znati da ¢ete svoje umo-
tvorine modci da okrecete, zavijate,
smanjujete ili uvecavate itd.

Qdredeni deo slike moZete da sni-
mite ill ucitate sa 8, odnosno L;
V kopira oznateni deo slike na iza-
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brano mesto; F izbor boje | popu-
njavanje; P okretanje dela slike
u odnosu na X ili Y osu; E rotiranje
odredenog dela u centru ekrana;
G uvecavanje dela slike po X ili i po
X i po Y osi; R smanjenje dela slike
po X, odnosno Y osi; B kruZno is-
krivijenje; | l;:f:mto iskrivijenje,
Z smanjenje slike po Y osi.

F7 Specijalni efekti.

Jos jedan nacin dimenzionisanja
radnog ekrana pritiskom na taster
F (naravno, prethodno molete da
pogledate njegove dimenzije sa W);
T ispis teksta na prethodno izabra-
nom mestu; D 3- d efekat; S inverto-
vanje dela slike; K konture dela sli-
ke; V miksovanje boja kod kugle
{unos brojeva koji odreduju velitinu
koordinata X i Y, a treéi broj definise
Sirinu pojasa miksa); M kopiranje
detalja raster tehnikom.

E Parametri za dekor (izgled). Po-
stoje dve grupe naredbl i to one
koje odreduju podatke za kursor
(brzina, oblik itd.), od =i« do »ve,
i one koje se odnose na izgled tabli
(menija). Nije preporutijivo bilo &ta
menjati u ovim opcijama jer je sve
izabrano optimalno, ali ako ipak od-
lucite suprotno | nesto pogresite na
podetne podatke moZete da se vrati-
te ako ucitate fajl =standards«.

F Izbor boja | mustri kojima popu-

njavate.

Z boja kojom piSete; M odlazak
u podmeni u kome se edituje ili bira
mustra za fill opciju. PrikaZe se pro-
zor sa shemom na koji utiéemo kur-
sorima. Pri tome mo#ete da se odlu-
&ite da li 2elite ili ne Zelite odredenu
mustru, ili eventualno da napravite
izbor dve mustre; § oblik linije
(isprekidanost); P matrica za ispis
gluus editor; R odredivanje prioriteta

g nad bojom; i rad sa diskom.

Disk-opcije. Ukoliko ste ranije
napravill neku sliku u =Koala Pain-
teru= |l ste je skinuli iz nekog pro-
grama molete je uitati radi dalje
obrade. Takode moZete snimati
i utitavati fajlove snimljene ami-
com. Isto tako postoji nekoliko vrsta
direktorijuma za prikaze samo odre-
denih fajlova na disketi.

M Makroopcije. Otvaranje, preki-
danje, Sirenje i startovanje nekih
kratkih fajlova sa druge strane prve
diskete koji se izvrdavaju opcija za
opcijom | koji ée vam dati uvid u rad
sa odredenim funkcijama.

8 Izmene ekrana | boja. U ovom
meniju motete da bridete ekran i da
izaberete boju papira, da kopirate
akran 1 na ekran 2 | obrnuto, | da
menjate boju u neku drugu.

Sada je uvodna pri¢a gotova, Po-
gledajte priloZene fotografije ili, jo3
bolje, Iskoristite opciju diashow (0)
ako vise volite boju, | pokusajte da
napravite sami nedto sli¢no ili ma-
kar da vrdite neke manipulacije nad
postojeéim demo slikama. U slede-
¢em broju ¢u dodati neke stvari koje
su ovom prilikom propustens u vezi
sa osnowvnim programom, | zatim
¢emo nastaviti dalje osvajanje novih
moguénosti avog gratickog paketa.

ISPIS SLIKA VISOKE REZOLUCIJE ZA ATARI ST

I do sedam
prelazaka glave

GREGA KROPIVNIK
ovaj program je rezultat po-
(O |trebe za kvaiitetnim ispisom
slika, nacrtanih programima
tipa »paint=. Kao format slike oda-

brao sam format Degas, zato §to je
ovaj format najrasprostranjeniji i za-
to &to je najbolji program za crtanje
u visokoj rezoluciji upravo Degas.
Program Stampa slike normainog,
ne sabijenog, formata. To znadi da

je zavrietak slike P13, a ne PC3. Ta-
kode ne stampa blokove. Medutim,
pretvaranje izmedu formata ne bi
smelo da bude naroéit problem
(Snapshot. acc., itd.)

Mapisan je paskalom CCD V.02
Razlog je rasprostranjenost ovog je-
zika, bolja preglednost i &injenica
da u ovom sluéaju niste ograniceni
brzinom ratunara, veé printera. Po-
3to imam Star NL10 sa |IBM interfej-
som, oni koji imajy Stampac, kom-
patibilan sa Epsonovim standar-
dom, moida ¢e morati delimiéno da
izmene ESC sekvence, prikupljene
u proceduri »grafika«, (U redu 1:
procedure grafika su sekvence za
CRT grafiku 640 tataka. R 2: prazna |

const dvanalé = 65536;

strinteger;
x:lang_integers;
ponovno: chars

begin
if dat~ > O then
beri:=dat”
elap

get (dat )
endj

WEr

begin
for sti:=sp_meia to
for st2:= 1 to 40
begin
vrad: =heris
for stir=(at2 =
begin

do

endy
aend;
endj

ends;
erds

procedure i1zpis;
var koda:long_ integer;
biinteger:
begin
kodar=0g
for bi=]1 to 8 do

writelchr(kodal s
endy

procedure tiskali:

procedure normalnos
var stl,st2:iinteger;
begin

grafikall)s

for stli=1 top 640 do

begin

var bitrarray [1..640,1..9] of long_integer;
znak:array [1..8] of long_integer; {
dat:file of integer; -

function beri:long _integer;
beri:=(dvanalé+dat~};
procedure dekodirajlsp_meja,zg_ mejarinteger); ¢

stl,st2,st3:integer;
vredilong _integer;

procedure grafikats:integer):

{ za racunanje komplementow

#

Coin

zg_meja do

1&4) downto (ot2 ¥ 16)-15 du

bitlstT,stile=vred mod 2j
vredi=vred div 23

chr (27 ,chr i42) ,chr{4) ,chr 127} .chr{2Y}3
Tiwritelchr (27) ,chr {(74) ,chr (1),

chr (27, ehr {42) . chr {4) Jehr (1280 , chre (2)
Bswritelichr (27),chr (42) ;ehe(T) sehre (1 ), ebe (O s e2he (00 ) g
Siwrite(chr{27),chr(74) ,ehr(22) ,chr(13));

stevila razstavi na bite

{ sp_meia.

{ buffer polie
L =lrka

{ stevec

{ za preskakovanje
i kanec

b
)
polie za izhodni znali )
b

-

{ bare integerje in Jim prirejuje 3
{ pozitivna stevila

Y
H

[

ik wvpise v polia od
s2g_melia }

{ ESC sekvence za printer

begin
case s of
liwritelichri27),chr(42) ;chr(8) ,chr(128) ,chr{2) ) ;
2iwritelchr (27 yehr {42) yehe (3) yechril) ,chr (O) , chr (9,

{ dgekodira in posiljia bhyte printerju 3

koda:=koda % 2 +znaklblj

{ preracunava tocke J

{ normalne (kot na zaslonul}l
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sekvenca za grafiku Cetvorostruke
gustine za pomeranje 1/3 tatke-
+CRT grafika 639 tataka (u sredini).
R3: line feed 1/216 inta (tredina taé-
ke+CRT 640 tataka. R4: prazna
sekvenca grafike éetvorostruke gu-
stine. R 5: ostatak line feeda 16
inta+CR.). Program ¢&ita sliku kao
datoteku tipa integer. (u Paskalovoj
dokumentaciji navodno ji tip
baijt, vrednosti 1.255, all ne radi).

Posto su integeri | negativni, nji-
ma se u proceduri »gitaje utvrduje
prava vrednost. Ta se vrednost pre-
tvara u 16-bitno polje. Imamo 9 po-
lja po 640 elemenata. (Deveto polje
je za poredenje sa osmim, da moZe-

mo da nastampamo medutaéke po
vertikall.) U proceduri »&tampaj=
postoje tetiri procedure, koje odre-
duju izlazni bajt. Procedura =nor-
malno« poziva se dva puta, kako ne
bi bilo prevelikog kontrasta izmedu
taaka koje stoje same | viSe tataka
na okupu, dok procedure »uvule-
nos= i spomaknuto« zato §to valjak,
odnosno glava, moZe da se pomera
za svega 1/3 tatke i pri uviatenju od
1/3 | 2/3 tatke potreban je poziv,
kako bi se dobio lep | ravhomeran
ispis gistih linija. Procedura =sred-
nje« poziva se samo jednom,
a stampa tatke izmedu srednjih (tu
postoji horizontalno i vertikalno po-
meranje). Samo na taj nacin dobija

se zaista kontrastan (crno-beli)
otisak.

Tako glava u svakom redu pravi
&ak sedam prelaza.

Polazni bajt izradunava se proce-
durom =ispis«, koji printeru 3alje
kodove kao znake (samo tako bajt
moie da se Salje, u protivnom bi
printer primio 4 bajta kao varijablu
tipa lon-integer). Procedura =kopi-
raj« Kopira 8. polje; na 1. pri &tam-
panju poslednjeg reda brife ga, ka-
ko ne bismo dobili vertikalne sred-
nje tatke za zadnju liniju, jer visa
nema podataka. U datoteci traba
preskoc&iti prvih 17 integera (34 kon-
trolna bajta), a zatim se slika éita
kako je zapisana u video RAM-u.

Prvi i poslednji red Stampaju se po-
sebno, zbog naroditih zahteva pri
dekodiranju | kopiranju. Na kraju se
poslednjih 16 integera (32 bajta)
u datoteci jednostavno ignorige.
Broj prolaza glave mole da se
smaniji upotrabom grafike &etvoro-
struke gustine tako da to ne ide na
Stetu kvaliteta, ali to je komplikova-
nije redenje, koje ne donosi ustedu
u vremenu, jer se grafika cetvoro-
struke gustine Stampa.

for st2:={ to 8 do

snaklst2l:=bitlstl,st2];

izplLs;
end;

writelchr {130 3 C

ends

var sti,st2rintegers
begin
grafikai2)z
for stli:=1 to &39 do
begin
for st2:= 1 to 8 do
if (bitlstl.st2]=1)
tnaklst2]c=1
el se
znakCatZ s =g
izpia;
ends3
writeichr(15)) 3
ends

procedure podmaknienos
war stl,.stZ:integer:
begin
grafikalZ)g
for stl:=1 to &40 do
Begin
for
if

st2:1=1 ta B do
tbhatistl,.st20=1)
znaklst2]e=1
el se
rmaklst21z=03;
12p163
andg
wrltelchr (17 )3 L
ends;

procedure vamecnes .
var, stl,stl: integers
begin *

grafikal2);

for sti:=1 ta 439 do
beEgin
for std:i=1 to B8 do

if (bitlistl,st2l=1}

¥

procedure Zamaknienos: {

and

and

and

vin@sne tocke po
horizontali I

(bitistisl.st21=1) then

vmesne tocke po vertikali 2

ibitlstl,st2+11=1) then

CR: 3

vmesne tocke med vmesnimi
tockami 3

(brECstl+l,st2]1=1) and

thitlstl,st2]=1) and (bitlstl+1,st2+1]1=1} then

znakfat2])z=1
olse
znakleatlle=0;
tzpis;
endj
writelchr (1310
ends

CER +

begin

normalnoi normalnos
zamaknjenosgrafikatd): zamak
podmaknienos:

Ymesne;

podmaknjenas

grafikal(Shy

ends

procedure hopirajibrisi:bool
var st:integer;
begin
for st:=1 to 440 do
if brisi then
bitlst,9l:1=0
else

bitlst,1)s=hitlst,F]1;
end;

procedure datoteka:
var 1me:stringj
begin
wraite("Vpisa
readlniime)s
reset (dat,ime);:
end;

begin (8
repeat
datoteka;
rewriteloutput, "LST: "3
for sti=1 to 17 do x:=berij
dekodiraill, 9
tiskais
far sti=2 to 49
begin
kopiral{falsels
dekodiraj(2;9);
tiskajs
ends;
kapiraj{false);
kapira) (truels
dekodirai(2.8);
tiskaj
rewriteloutput, "CON:z ") ;
repeat
wraitelng

do

write(’'Se kaksno sliko d/n :

readlin(uvonovna) §

until (ponovno="d’)
watll penovhaod >t d®;
end.

ar

ime datoteke :

glavny program 3

{ponovnp="n’l;

nienos:

{ LF %

ean)li { kopira ali brise
7. polie )

{ odpre datoteko !

;];

)

{ usmeri izpis
na printer }

B

prva vwrata

{ 2:.49 vrsta }

{ zadnja vrsta }
1zpis na zeslon I

g x|
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CETIRI ALATA ZA CPC. 464

Ako ste veC izasli
iz programerskih pelena

¢ %

DEJAN SMILJANIC

reénl viasnici ratunara CPC-
S 464, ponosni su, medu osta-
lim, i na vrlo komforni | brzi
LOCOMOTIVE BASIC, koji je u nje-
mu ugraden. No, posle nekog vre-
mena, kada veé izidu iz program-
skih pelena, | poZele da stvore nesto
ozbiljno (&ita): komercijalng), utvr-
de, sa Zaljenjem, da BASIC ipak
ostaje samo BASIC. Naime, kada se
program razvije do granice kada bi
upravo mogao nesto korisno i da
radi, sporost izvriavanja i potrosnja
memorije postaju nepodnosljivi. Ta-
ko je to s B-bitnicima, i CPC nije
nikakav izuzetak, pa frustriranom
viasniku ne preostaje nista drugo
nego da zasude rukave, | pocne da
uéi madinac, sapli¢uéi se o organi-
zaciju | operativni sistem ratunara,
rutine iz ROM-a i sli¢no. ;
Buduéi da i autor avog teksta se-
be smatra podetnikom u masin-
skom programiranju, poZeleo je da
sve one koji se nalaze u sli¢noj situ-
aclji postedi bar nekih muka. Kako
pri¢a ne bi bila dosadna, | povrh
svega ne samo teoretiska, autorova
iskustva su uobli¢ena u &etiri koris-
na programska alata, koja ¢e, medu
ostalim, pokazati da niste nepotreb-
no trenirali BASIC.

Masinska veza

Zamislite da se upravo rodio vas
prvenac na masincu. Naravno, to je
najbolji program u svom Zanru,
i Steta je da se malo ne pohvalite,
a mo2da bl | drugima bio od koristi.
No, tu nastaje mali problem, jer ne-
maju svi potencijalni korisnici
asembler, pa im vad ispis iz GENA-
a, ZEN-a lli LASER GENIUS-a malo
pomate. Problema, zapravo, i ne-
mal Ukucajte MASDALTIN, | on ¢e
vad masinski kod glatko prevesti
u DATA- linije sa HEX-podacima.
Ono &to dobijete bite zapravo AS-
Cli-datoteka koju kao | svaki drugi
tekst, moZete obraditi tekst-proce-
sorom u skladu sa zahtevima ured-
nistva ¢asopisa u kojem ¢e se vas
program pojaviti,

Vrednost parametra =k= u liniji
170 odreduje podetak numeracije
DATA-linija, a =10= u liniji 250 odre-
‘Buje korak numeracije. Broj =16«
u linijama 210, 220 i 230 odreduje
broj podataka u DATA-liniji, pa sa,
dakle, moZe promaniti po volji. Pre-
radujuél kod program ubacuje vo-
deéu nulu je potrebno, tako da
8u sve DATA-linije, ukljutujudi | po-
slednju, iste dukine.

Motda ne verujete da je sve tako
jadnostavno! U tom sluéaju ukucaj-
te drugl listing: MASBASHEX. Ova
program, takode, prevodi masinsk
kod u DATA-linije, ali, za razliku od
prethodnog, po njegovom izvréenju
u raéunaru ostaje kompletan BASIC

HEXLOADER sa ugradenim
CHECKSUM-om, koji | radi. Dakle,
moiete da ga proverite

Upozorenje! Da bi MASBASHEX -

ispravno radio, potrebno je da ga
ukucate tucnolprumn listingu, bez

prenumeracije

Sta se, zapravo, dogada pri aktivi-
ranju programa? Kao prvo, promen-
ljiva »lin= izratunava broj DATA-lini-
ja na osnovu duZine koda, pakujuéi,
i ovog puta, po 16 podataka u svaku
liniju. Zatim, pritiskanjem odgovara-
Juteg tastera, rezervisite u BASIC-u
potreban broj praznih DATA-linija,
podev od linije 10 i sa korakom 10.
Pritiskanjem drugih tastera (sledeci
promptove), definisete ramske
linije 1510 | 1530 u HEXLOADER-u,
prema konkretnom pocetku i duZini
masinskog koda. Po uditavanju ko-
da prazne DATA-linije se ispunjava-
ju podacima (uz CHECKSUM na
kraju svake linija), a potom se brisu
linije 1000-1380.

Najzad, u BASIC-programu ostaju
DATA-linlje (od 10 pa nadalje)
i HEXLOADER (potev od 1500).
Ovakav je raspored, doduss, malo
neobiéan, ali ima prednosti sa gledi-
4ta jednostavnosti formiranja DATA-
linija. Naime, prva linija svakog BA-
SIC-programa, po pravilu pocinje
na adresi 368, pa je lako izratunati
adrese za POKE-ovanje DATA-linija,
ako su one na poletku programa.
Inacée, struktura bilo koje DATA- lini-
je je sledeca:

— 1. bajt: duZina linije u bajtima
(< ili = 254);

- 2. bajt: obavezna nula;

— 3.1 4. baijt: redni broj linije (nidi,
pa visi baijt);

— 5, bajt: 140 (token za komandu
DATA):

- 6. bajt: 32 (razmaknica);

— 7. bajt i dalje: | u ASCII
-zapisu (ukljuéujuti i zareze);

— poslednji bajt: 0 (kraj linije).

Ako linija predstavija istovremeno
i kraj programa, onda slede jos dve
nule. Duzina DATA-linije sa 16 po-
dataka | CHEKSUM-om je 58 bajto-
va. Sada je jasno kako je obrazova-
na petija za POKE-ovanje. Vise
o ovome se mole proditati u knjizi
fana Sinclaira: INTRODUCING AM-
STRAD CPC 464 MACHINE CODE
(Collins, Mladinska knjiga), koja se,
bar u radu, mote naci
u prodavnici =Kultura=,

Kada je BASIC HEXLOADER pro-
gram jednom formiran, moZete ga
snimiti sa =A« kao ASCIl-datoteku,
i obradivati u AMSWORDU, na pri-
mar, Ako vam se ne svida 16 podata-
ka u svakoj DATA-liniji, izvrdite od-
govarajucae izmene u linijama: 1120,
1130, 1280, 1290, 1310, 1350, 1540
| 1560. Oba, dosada pomeanuta, pro-
grama ilustruju sporost BASIC-a
u radu sa stri ma: obrada jedne
DATA-linije traje oko 1 sekundu.

Ekranska veza

O organizaciji ekranske memaorije
CPC-464 dosta je pisano, uglavnom
uz ocenu da je priliéno neugodna.
Ukratko, ona normalno poéinje od
adrese &CO000 (49152) i dugatka je
&4000 (16 K). Kada snimate/uéitava-
te ekran, ovaj segment memorije se
obraduje u B blokova (po 2 K), i to
tako 5to se redom snima/uditava pr-
va linija {80 bajtova svakog reda ka-
raktera) pa zatim druga... sve do
osme: sve skupa 16.000 bajtova. Na
kraju svakog bloka se preskate 48
bajtova: B blokova x 48 = 384 bajta,
4to sa 16.000 cini ukupno 16 K. Re-
zultat ovakve organizacije je da je
razlika adresa izmedu dve susedne
linije istog reda karaktera: 00
(2048), a izmedu istih linija u dva
susedna reda: &50 (B0) bajtova.

Sve to izgleda komplikovano, ali
se mole uprosliti. Program SCAME-
MADR ¢e vratiti ekransku adresu
piksel u decimalnom | hex-ispisu,
po unosu grafickih koordinata, Je-

dinu pametnu stvar radi linija 160

programa, ostalo je kozmetika.
Imajte u vidu da idealni ekran ima
400, a stvarni 200 linija.

Brojne su mogucénosti direkine
komunikacije sa ekranom, sada ka-
da znate gde treba POKE-ovati, pa
¢emo to prepustiti vaso) masti, ali bi
korisno bilo da se osvrnete na seriju
=CARTAMO SA CPC« (MM, 2-8,
1988). .

Za kraj je ostavljen, po misljenju
autora, najkorisniji od Cetiri alata:
PROGPRZ. Ime je skracenica od
»PROGram za kreiranje PROZora«,

i ve¢ pogadajte Sta radi. Pratposta-
vimo da ste napravili neki usluZni
program ili, oh lepe srete, igricu
u kojoj se glavne stvari odvijaju po
celom grafickom ekranu. U nekom
momentu je potrebno da korisnika/
igrata uputite 5ta dalje da radi, no
ako test normalno izbacite na
ekran, vada ce slika biti nepovratno
pokvarena ili, ne daj bote, skrolova-
na. Program PROGPROZ omogudéu-
je, medutim, da na bilo kojem delu
ekrana formirate prozor proizvoline
velitine, popunjen odgovarajucim
tekstom koji, posle smestanja u iza-
brani segment memorije, moZete
snimiti zajedno sa pokretackim pro-
gramom kao masinski kod, Ovaj ne-
zavisni modul molete sada prikop-
tati svom programu, pa ¢e poziv
proizvesti trenutnu izmenu sadriaja
memorije | ekranskog segmenta:
prethodno formirani tekst ce se po-
javiti na ekranu, a deo slike ¢e ofici
u memoriju. Ponovni poziv koda

70 REM

140 LDAD UPPERS (kod$) M

160 DPENOUT UPPERS(lindat$)
170 j=0:k=0:]1{n$=""

= 190
200 lins=lin$+as: j=j+1
210
220
230 1IF 3=16 THEN GOSUB 250
280 NEXT 1:CLOSEDUT:END

1010 REH =
1020 REM =

1040 REH
1070 REM

1080 REM
1090 MODE 2:LOCATE 35,5:

10 AEM sesssssssis s rssanssnsss st st i s st stnsnnnsas

20 REM MASDATLIN .
30 REM # Dejan Smiljanic 1988 *
A0 FEM #3842 aasssnaisttssisassnssnns L]

50 REM

&0 REM Izvorni masinski kod se prevodi u DATA=lima e
70 REM koje se snimaju kao ASCII-datoteka 1 mogu se
B0 REM obraditi kao i drugi tekst pomotu AMSMORD=-a.

100 HODE 2:LOCATE 5,5: INFUT"Foletna adresa malinskog koda";M
110 IF M>43I90% THEN 120:ELSE MEMORY M-1

120 LOCATE S,7: INPUT"Du® ina malinskog koda";duz

130 LOCATE 5,9: INPUT"Ime maSinskog programa”;kods

150 LOCATE S,13: INPUT"Ime ASCII-datoteke";lindat$

180 FOR 1=1 TO duz:as=HEXS (PEEK (M=1+1i))
IF LEN(as$}=] THEN a#="0"+a$

IF 3516 THEN lins=lins+" "
IF j<16 AND i=duz THEN lin$=1in$+"00"; j=3+1:60T0 210

250 k=k+10:1in$=STR$(k)+" DATA
260 PRINT LinS:PRINTHD,lins: j=0: Lans="":RETURN

1000 REM #esasasansitnstssnssnaisisssnnsinnansnsnnssnsns
HASBASHEX .
Dejan Smiljanic 1988 .
1030 REM #5asmssstsntsassdsrnsasistsiosnsssssssbanesnsans

1050 REM lzvormi maSiinski program se prevodi u BASIC
1060 REM HEXLOADER sa DATA-linijama na pofethku programa.

INPUT"Potetna adresa malinskog koda"iM
1100 IF HM>43903 THEN 1110:ELSE MEMORY M-1
1110 LDCATE 5,7:INPUT"Du®ina mafiinskog koda"idu:

“4lins
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1120 lin=duz\ilé+1

1130 Aiz1¥="DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00, 00, 000" +CHR* (13)

1140 niz2%="60T0 1220"+CHR$(13)

1150 niz3$="Pritisni, na numerifko) tastaturi,"“+CHRS(24)+
* nulu “+STRS(1in)+CHRE®(24)+" puta,"

1160 niz4%="a zatim "+CHR#¥(24)+" ESC "+CHRS(24)+",
pa numerifku "+CHR$(24)+" talku "“+CHR$(24)1+%1"

1170 niz3%="Pritisni jof jednom numerifku “+CHRS(24)+
" tafku "+CHRE124)+"!"

1180 nizb$=CHR$(13)+"1510 MEMORY"“+STR# (M-1) +" 1 M=HIMEM"+
CHRS (13)+"1530 FOR i=1 TD"+STRS$(1in)+CHR$(13)+
“B0TD 1260"+CHRS(13)

1190 niz7$=CHRS (13)+"1510 M="+STRS$ (M—-1}+CHR$ (13} +" 1530 FDR
1=1 TO"+STRE(1in) +CHRE(13)+"GOTD 1240 +CHRS (13)

1200 KEY 128,niz1%$:KEY 13B,niz2$

1210 LOCATE 5,9:PRINT niz3$:LDCATE S5,11:PRINT niz4s:PRINT:
PRINT:PRINT: AUTO 10,10

1220 KEY 178,"0":MODE 2:LOCATE 5,5:PRINT niz5S$

1230 IF M£43903 THEN KEY 138,nizbs

1240 IF M>43907 THEN KEY 138,niz7$

1250 STOP

1260 KEY 138,".":MODE 2:LOCATE 5,5: INPUT"Ime madiinskog
programa®;masprog¥$

1270 LOAD UPPERS$ (masprog#) .M

1280 FOR =1 7O lin:1=0:FOR j=1 TO 16

1290 kod=PEEK (M=1+(1—1)#16+)) : kodS$=HEXS (kod): IF LEN(kod$)=1
THEN kod3$="0"+kod$

1300 sum=sum+kod

1310 FOR k=0 TO 1:POKE S73+)+tk+1+58#(1-1),
ASC (MID$ (kods ,k+1,1)) :NEXT &k

1320 1=142:NEXT jrsum$=HEXS (sum)

1330 IF LEN{sum$)=1 THEN sum¥="0"+sum$

1340 IF LEN{(sum$)=2 THEN sum$="0"+sums

1350 FOR k=0 TO 2:POKE T73+3+k+1+458+(1-1),
ASCIMIDE (Sums  k+1,1) ) s NEXT Kk

1360 sum=0:NEXT 1i:DELETE 1000-1380:END !

1370 °

1380 -

1500 REM BAS IC

1510 REM. ...

1520 sum=0

1930 REMu ...

1540 FOR j=1 TO 1&

{550 READ a$: a=VAL("L"+a¥)

1560 POKE M+ (1-1)#14+),a:sum=sum+a

1570 NEXT §

1580 READ b$:b=VAL ("&"+b%)

1590 IF b<rsum THEN 1620

1600 sum=0:b=0

1610 NEXT 1:END

1420 MODE 2:LOCATE 5,5:PRINT"Grefka u liniji "3 1Ow#i:END

HEXLOADER

i
x

LL R X2 LR R R o AR * b a ki bl

SCRHMEMADR k.
Dejan Smil jani¢ 1988 b

- - -
LA B b R AR o o Loh 22 La ko

g

£
E
E

Posle zadavanja koordinata: X (0-63%9) i Y(0-399)
izdaje se ekranska adresa u DEC 1 HEX ispisu.

283548288 ¢E
33358333

100 MODE 2

110 INPUTHX (0-63F) =" 352

120 IF %<0 DR x%»639 THEN 110

130 INPUT™Y(0-399)="1y%

140 IF y%<0 OR y%>399 THEN 130

150 yh=yi\2 _

160 adresaskCO00+ ( (199=y%) \B) #4550+ ( (199-y%) HOD B)#LBO0+xEN\E
170 PRINT"Adresa:";&5534+adresa; "( L"jHEX#(adresal;"” 1"

180 END

10 REMAS S S8 S8 044 Snt st Etatisssttssstinnunuessstsssnssans

201 REM# PROGPRDO1Z .
30 REM» Dejan Smiljanié 1988 *
40 REMw ee sEEEREEEREES sEnaesen . E
S0 REM

&0 REM Slededi promptove, Na ekranu se obrazuje tll:ituglm
70 REM prozor, koji se saedta u odabrani segment memorile,

B0 REM neposredno iza koda. Poziv maginskog koda trenutno
90 REM izmenjuje sadriaj memorije sa segmentom ekrana.
100 REM
110 DEFINT a-z
120 MDDE 1:LOCATE 5,5: INPUT"Mod =":M
130 IF M<0 DR M>2 THEN PRINT CHR$(7):60T0 120
140 MODE M:hkar=20+10%Ms{M+1)
150 LOCATE 2,5:PRINT"Poletak prozora":LOCATE 2,63
PRINT" (kolona 1 wvrsta):"
160 LOCATE 2,8:PRINT"X0 [ 1 =“skars")";:INPUT x
170 IF x<1 OR x>kar THEN PRINT CHR#(7):LOCATE 17,B:
PRINT CHRS$(18):60T0 140
180 LOCATE 2,9: INPUT"YO ( 1 - 25 )%y
190 IF w41 OR y>25 THEN PRINT CHR$(7):LOCATE 17,9:
PRINT CHR#(18):60TO 180
200 LOCATE 2,11:PRINT"Sirina prozora”:iLOCATE 2,12:
INPUT" (karaktera) “:s
210 IF s+x—-1>kar OR 's<{1 THEN PRINT CHR${7):LDCATE 15,12:
PRINT CHR®(1B}:G0TO 200
220 brbajt=s#*(BO\kar)
230 LOCATE 2,14:PRINT*Visina prozora":LOCATE 2,15:
INPUT® (redova) “;v
240 IF w+y=1325 DR v£1 THEN PRINT CHR$(7):LOCATE 12Z,15:
PRINT CHR#(18):60T0 230
250 velmem'=4%9+brbajteves
260 LOCATE 2,17:PRINT"Potrebno ";velmem':LDCATE 2,18:
PRINT"bajta memorije,":1LOCATE 2,19:PRINT"potev od: “;:
INFUT poc!
270 IF poc! > (43905-velmem'!) THEN PRINT CHR$ (7):LOCATE 2,21:
PRINT"Ddaberi nilfu adresu":LOCATE 13,19:PRINT CHR$(18):
BOTO 260
IF poc!<16385 THEN PRINT CHR3(7):LOCATE 2,21:
PRINT"Odaber: visu adresu':LOCATE 13,19:PRINT CHR$(18):
GOTOD 280
MEMORY (poc'-1)
FOR 1'=poc' TO poc'+48
READ code$:code=VAL ("&"+codes)
POKE 1! code
MNEXT 1!
340 DATA DD,21,00,00,FD,21,00,00,2E,00,0E ,08,06,00,00,56,00
350 DATR FD,SE,00,DD,73,00,FD,72,00,DD,2%,FD,23,10,EE,11,00
360 DATA 00,FD,19,0D,20,E4,11,50,C0,FD,19,2D,20,DA,C9

g
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- ;:Ekranska adresa gornjeg levog
ugla prozora.

20 MEM: ERU .one. ;FPotetalk memorijskog segmenta.
30 BYT: EQU .. $8irina prozors U bajtovima.
40 RED: ERQ .. iVisina prozora u redovima.
50

&0 ENTS

70

a0 LD IX,MEM

90 LD 1Y,SCR

100 LD L,RED s1Brojat redova prozora.

110

120 L00P2: LD C,B
130 LOOP1: LD B,BYT

tBrog linija u redu.
;Brojaf bajtova u liniji.

140 LOOP: LD D,(IX) 3 lzmena

150 LD E, (1Y) jbajta

1&0 LD (IX},E jprozora 1

i70 LE 1Y) ,D imemori je.

180 INC IX 31di do kraja

190 INC 1Y ilini je.

200 DJINI LOOP

210

20 LD DE,wBOO-BYT ;Fomer: ekransku adresu na

- ADD 1Y,DE jpofetal sledecde linije u redu.

240 DEC C iTake B 1ini ja.

250 JR°NZ,LOOP1

260

270 LD DE,RCOS0 tPomeri ekransku adresu na

280 ADD IY,DE ipotetak l.linije sledeceg reda,
t)ey = WSO—-B+HE0O0,

250 DEC L ;1dy do zadnjeg reda prozora.

300 JR NZ,LDOP2

310

v RET
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270 mem‘=poc '+4%

380 hmes=FI1X (mem'! /2561 lmer=men’ -255%nmem

390 scrf=49152+ (y-1) 280+ (i~1)+(BO\kar)

400 hscr=F1X¥(scr!/256):lscr=scr '-2So%hscr

410 raz'=2048-brbajt

420 hraz=FIXiraz!/25&)tlraz=raz'-25&%hraz

430 POKE poc'+Z,1mem:POKE poc'+3,hmem

440 POKE poc'#+6,lscr:POKE poc!+7,hscr

450 POKE poc!+9,v:POKE poc'+13,brbajt

440 POKE poc'+33,lraz:POKE poc!+34,hraz

470 MODE M

480 PRINT"Popuni praozor za smadtanie u memoriu®

490 PRINT"Sirine “;s;", 1 visine ":v

S00 DIN textEiv)

510 PRINT CHR${24):FOR 1=1 TD v:LOCATE 1,5+i:
PRINT SPACES (s):NEXT i:PRINT CHR$(24)

520 FOR 1=1 7O v

530 LOCATE 1,5+i:INPUT"" text$(i)

540 IF LEN(texts$(i))>s THEN PRINT CHRS3{7}:LOCATE 1,5+i:
PRINT CHR$(24);S5SPACES (=) ;CHR$(24) ;CHR$ (18) : 60TO S30

550 NEXT i

S60 MODE M

S70 FOR 1=1 TO v:LOCATE »y+1—1:FRINT tests$(i);:NEXT i

'S80 FOR 1=1 TO &0:SOUND 1 ,10+2%1+8000/1,7,5+1 /20:NEXT i

590 CALL poc!

&00 MODE M

&£10 PRINT CHR$(7):PRINT"Masinsk: kod":PRINT": prozor sa
telkstom":PRINT"su u memori j1 "1 PRINT

620 PRINT"Zelif 1i da ih snimi& 7%

&30 odg3=INKEYS: IF odg$="" THEN &30

&S0 BOTO &30
660 PRINT"Snimanjes:

&80 END

&40 IF UPPER® (pdg#)="Y" THEN &80:ELSE END

"‘PROZOR" ,B,"jpoc';™
&70 SAVE"PROGRAM" ,EB,poc',vel mem'

s ivelmem'

Zelite li znati neito vise o Vasem IBM PC-u il
kompatibilcu, a ne samo MS DOS i Basic
narucite knjigu

Povezivanje na
IBM PC

Priruénik bez kojega se nemoze

interna arhitektura radunala, Karakteristike
sistemskog BUS-a, Interupt-i (prekidi)-kontrola i
koriStenje, DM A, mapa ulazno-izlaznih adresa,

vanjsko programiranje interupta i timing-a,

povezivanje sa specijalnim karticama i
uredjapma, kako programirati ulaz-iziaz,
hardware i software za testiranje.
400 stranica, format T7x23 cm

Cijena 95000 din.

Knpgu mozete naruciti direktno od izdavaca
dopisnicom i na tel 055-24 1139

Placanje pouzecem
Elekironika BARBARIC
SlavBrod Augusta Cesarca 15a

vrata stvar u prvobitno stanje. Kao
&to vidite, izvanredna stvar za obra-
zovanje tzv, HELP- bar-a.

P PROZ radi u sva tri moda,
ali nemojte pokusavati da ga koristi-
te u modu drugadijem od onoga
u kojem je prozor obrazovan. U cilju
lakdag razumevanja programa,
umesto REM-ova su nite pobrojane
korigtene promenljive:

M — tekuci ekranski mod;

ali visine do 19 redova (i ovo je pre-
vide, zar ne?), inate dolazi do skro-
lovanja. Ne preterujte sa brojem
:'1 veli¢inom prozora, jer jedu mamo-

jul

Za one koji su uistinu poéeli da se
bave masinskim programiranjem
priloZen je asemblerski listing EX-
MEMSCR {odguuara linijama 280-
360 programa PROGROZ). Ako ruti-

kar — broj karaktera u ekranskom redu, zavisno od moda (20, 40, 80);

%, y — kolona i vrsta (tekstuaina) gornjega, levog ugla prozora;’

8, v — 8irina i visina prozora (karaktera, odnosno redova);

brbajt — broj bajtova u jednoj liniji prozora;

velmem| — veli¢ina potrebne memorije za smestanje pokretatkog pro-

grama i segmenta ekrana;

poc! — potetna adresa memorisanog pokretatkog programa, duZine 49

bajtova;

mem| — potetna adresa memorisanog segmenta ekrana sa tekstom;
scrl — ekranska adresa bajta u gornjem, levom uglu prozora;
raz! — adresni pomak na potetak sledece linije prozora na ekranu;

Da ne bi bio neprihvatljive dug,
program nije 100% zasticen od be-
smislanog unosa, pa budite pakijivi.
Program ne dozvoljava smestanje
u memoriju lznad adrese 43903, od-
nosno 16385, da ne bi dosdlo
do kolizije sa operativnim siste-
mom, no ako taéno znate §ta radite,
moZete ova ogranitenja izmeniti ili
izbaciti (linije 270 | 280). Pri unosu
teksta (linije 480-550) svaki red pro-
zora morate zavrditi sa ENTER,
a ako je tekst predug, zahteva se
ponovni unos. Jedna nezgoda:Po-
$to se unos teksta vrii komandom
INPUT, prazno mesto na poetku
toksta se ignorise. Ako vam je ovako
neito bas neophodno, molete
ispod prvog otvoriti novi, uzi, pro-
zor, | snimiti ga kao | prvi.

Ovim programom se mogu obra-
zovati prozori po celoj Sirini ekrana,

nu Zelite da ulepdate (i usporite),
ubacite liniju 125 ili 135, u kojoj ¢e
biti: call #BD18 — efekat je odlitan!

Za razliku od instrukcije LDIR
| LDDR, rutina EXMEMSCR vréi za-
menu sadriaja dva memorijska seg-
manta, pri éemu se ni jedan od sadr-
}aja ne gubi. Sada ¢e vam biti jasno
da se, uz male izmene, ona mole
upotrebiti za razne druge stvari:
moete precrtavati deo ekrana sa
mesta na mesto, Il mo2ete definisa-
ti sopstveni karakter set i posle sme-
&tanja u memoriju, izmenjivati ga,
po 2elji, sa setom koji je ugraden
u CPC-464. Treba samo da pustite
masti na volju.

Malo-pomalo stigosmo | do kraja.
Ukoliko ima jos nerazjadnjenih pita-
nja, autor e pokusati da na njih
odgovori ako mu sﬁr:tg:ﬂ direkt-
no na adresu: n ljani¢,

11000 Beograd, 386

4 kompjuter
h biblioteka

Pozivamo vas na Preiplatu za sledeca izdanja:

1. Tvrdi disk - Pr‘lru(mlk A qhtrebu e 35,000
2. Quick Basic v. 4.0.... ] 5.0
3. Ventura Publt&i‘mr V. H
4. WordPerfect v. 5.0 ..

5. Clipper 87 ..

b. Atari 5T - Gh BASIC ...

U knjizarskoj mrezi ili ovom narudzbenicom mozete naruéiti

7. MS-DOS v. 3.30 (isporuka posle 25.4.) .. .. 45,000
3 Amiga Prirucnik sa BASIC wtsrmnr-anjmn «mea
9. AmigaDOS Principi i programiranje.... 3&
18. Turbo Pascal 3.8 principi i Mmarmj& .« 35.000

1L. CP/M softver u praksi (dBase, WnniSLar.SMalc)... 35,000
2. CP/M sislemsko wpulstvo v. 22 i 3.0 ............ 35008

13. Amstrad/Schneider CPC-464 priruénik ... 40,008

4. Amstrad/Schneider CPC“&I.'B Pr'iruCnik

15. ZX specirum ROM rutine...

16. Commodore mprm.t
17. Commodore mhﬂ*m'nh vodic . ot
18. Commodore 64/128 kurs mbiu-attg prqy-nmurm . 35000
19. Commodore 64 memorijske lokacije ... e 35,000

Kod kupovine 2 i vise knjiga odobravamo vam [fustt e i

s e e —— —— — — — — ——— — — —

1234567891011 121314516171819

Ime | prezime
Ulica, broj i mesto
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[USLUZNT PROGRAMI]

POSLOVODNI INFORMATIVNI SISTEMI

Revolucija nazvana
Cetvrta smena

PETER ANTUNOVIC

o5 donedavno je u domenu
I poslovodnih  informatiékih

sisterna bio na snazi princip
»uradi sam«. S pojavom program-
skih paketa kao sto je Cetvrta sme-
na (Fourth shift) moZemo se s pra-
vom pitati da |i je jo3 tako. Ovim
tlankom Zelimo da pruzimo pregled
nekih novijih saznanja s podruéja
poslovodnih informatiékih sistema
| predstavimo programski paket Fo-
urth Shift istoimene ameritke firme,
kao jedno od najboljih dostignucéa
na tom podruéju.

Poslovodni informati¢ki
sistemi

Prvo ¢emo nastojati da definise-
mo &ta je u stvari poslovodnl infor-
maticki sistem! Ceprkajudi po litera-
turi pronasll smo sledece: poslo-
vadni informatiéki sistem (PIS) jeste
integrisani sistem korisnika | ratu-
nara za obezbedenje informacija
potrebnih pri upravijanju, analiza-
ma | odluéivanju u okviru radne or-
ganizacije.

U vezi s tim mo2emo onda da se
pitamo da |i raGunarski sistem koji
u preduzeéu vodi glavnu Kknjigu
i sliéne aplikacije za obradu podata-
ka nazivamo poslovoedni informatié-
ki sistem. Na to pitanje koje je inate
viSe akademske prirode, tedko je
natl jednostavan odgovor. Postig-
nut je dogovor da =pravi« PIS pored
rutinske obrade podataka treba da
omogucéava bar jod planiranje, ana-
lizu i pruta pomoé pri donogenju

odluka. Uprkos tome PIS treba
shvatiti kao koncepciju ili orijentaci-
ju razvoja informatiékog sistema
a ne kao definitivno stanje.

Integrisani PIS

Kvalitetan PIS moZe da obezbedi
preciznu i blagovremenu informaci-
ju © zbivanjima u radnoj organizaci-
ji. To omogucava njegovo specifié-
no svojstvo to jest njegova integri-
sanost odnosno sposobnost obuh-
vatanja i udruzivanja vec¢ih poslov-
nih funkcija preduzeta: organizaci-
je proizvodnje, ratunovodstva, fi-
nansija, marketinga, razvoja novih
proizvoda itd.

Integrisanost PIS-a treba shvatiti
na specifican nadin. Naime, u toku
razvoja PIS-a pokazalo se da se ne
moée izgraditi jedinstven, do savr-
Sanstva integrisan sistem i uvedena
je struktura veéih podsistema — mo-
dula od kojih svaki vodi raduna
o jednoj poslovnoj funkeiji, a njiho-
va integracija je izvriena preko za-
jedni¢ke baze podataka.

Pored podele s obzirom na razii-
tite posiovne funkcije, podsistemi
PIS mogu da se podele | na drugi
nacin | to s obzirom na prirodu ak-
tivnosti koju podriavaju. Tako se
podsistemi mogu da podele na one
koji su zaduZeni za svakodnevno
procesiranje transakcija, npr.doga-
danja u ratunovodstvu, | na one koji
slue dugoroénijim ciljevima kao
Sto je npr. dugoroéno planiranje.
Ako takvu podelu podsistema spoji-
mo sa prvom, dobijamo matriénu
podelu koju pokazuje slika 1.

Savrdeni PIS bi trebalo da sadr#i
sve elemente te matri¢ne strukture.

| Marketing

Aktivaost:

| Kadrovska siuzba
| Upravijanje

Dugoroéno planiranje |

Operativna kontrola |

Slika 1,

BAZA PODATAKA
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Za8to ono rekosmo u uvodu da je

donedavno najbolji princip bio
»uradi sam« 7 Problem sa proizvod-
nim organizacijama je u tome 5to su
veoma raznovrsne | zato je tedko,
skoro nemoguéno napraviti univer-
zalni programski paket kaoji bi zado-
voljio sve pojedinatne zahteve. Pro-
izvodnih organizacija ima za &itav
spektar i sve one imaju razliéite pro-
irir::lgo strategije, kao §to pokazuje
s :

SPECIALNI PROIZVODI SERWSK! PROIZVODI
| | |
Konstrukcija izpnbda Sastav lzrada Saslav zrada
narf.loﬂbi A o r:::ﬂb : po : po u zalihi
UNIKATNA SERIJSKA
IZRADA IZRADA
DISKRETNA PROIZVODNJA
KONTINUIRANI
LABORATORIJA PROCES
PROCESNA PROIZVODNJA
Slika 2.
Na Z2alost medutim radunarska Medutim, uprkos svim razliéitosti-

oprema na danasnjem stepenu raz-
voja ne postize jednake uspehe
u redavanju razli¢itih vrsta proble-
ma kojlh ima u tof strukturi. Ragu-
nar se moe pokazati kao veoma
koristan alat pri svakodnevnom pla-
niranju proizvodnije, poru¢ivanju hi-
ljada sastavnih delova | vodenju evi-
dencije o utrodku materijala, dakle
pri resavanju strukturiranih proble-
ma. Medutim, mnogo tvrdi orah je
dugoroéno planiranje koje spada
medu vise nestrukturirane pro-
bleme.

Poslednjih godina postignut je
veliki napredak na podrucju PIS-ova
orijentisanih na detaljno planiranje
prolzvodnje | beleZenje finansijskih
rezultata. Medu takve spada Fourth
Shift. Medutim, znatno manje je po-
stignuto na drugim, »mek&im= po-
drutjima. Razvo| vestacke inteligen-
cije | ekspertnih sistema je ubrzan
pa se moZe ocekivati da ¢e ubrzo
biti na raspolaganju komercijaini
qmgramski paketi | na tim podrué-
jima.

PIS u proizvodnim
organizacijama

S obzirom na pomenuti razvoj
PiS-a na podrutju reSavanja struk-
turiranih problema nije iznenaduju-
¢e Slo su se PIS-ovi afirmisali pre
svega u proizvodnim organizacija-
ma gde je vecina problema poveza-
na sa velikim brojem sastavnih delo-
va, komplikovanim planiranjem pro-
izvodnje i sli¢nim.

ma sve proizvodne organizacije
imaju i nesto zajednicko. To je nji-
hova 2elja da 3to vide integridu poje-
dine poslovne funkcije odnosno
odeljenja. Klasi¢an problem u proiz-
vodnim organizacijama je tradici-
onalna odvojenost npr. proizvodnje
i ratunovodstva kojl se vode u dva
odvojena odeljenja, na dva razliéita
nacina razmisljanja | bez uzajamne
komunikacije.

U okviru PiS-a ta se odvojenost
cesto odraZava u obliku dva potpu-
no nekompatibilna informaciona
modula. Jedan od modula prati tok
proizvednje, drugi bele2i ratuno-
vodstvena zbivanja, pa iako oba
u stvari prate istu aktivnost, nisu
u stanju da uzajamno komuniciraju
zato $to rade na razli¢itim radéunari-
ma, slue se razlititim formatom po-
dataka ili tako nekako. Na taj nadin
se krdi princip integrisanosti koji je
neophodan preduslov za uspedno
koristenje PIS-a.

Sli¢an slutaj je nedostatak komu-
nikacije izmedu marketinga | proiz-
vodnje. Usled medusobne
zanosti ¢esto se na primer dogada
da marketing prima porudibine za
koje niko ne zna da li ¢e mo¢i blago-
vremeno da budu izvriene il ne
i slitno tome.

Integrisani PIS mole umnogome
da doprinese sliminaciji problema
te vrste. Posto u ovakvom sistemu
sve poslovne funkcije koriste istu
bazu podataka raéunovodstvu
omoguceno da redovno | taéno pra-
ti trodkove proizvodnje. S druge
strane proizvodnja isto tako odmah
dobija povratnu informaciju o svom



Narudibine Prognoza
kupaca prodaje
w
PLANIRANJE
PROIZVODNJE
Konstrukcione Podaci o
izmene - Sta da se izradi transakcijama
- Kada da se izradi
KOSOVNICE | :f::f:::m: ‘ INVENTAR
- MAP logika — U zalihi
- Struktura Ekaplog
- =Eksplozivne« - Qtvorene
proizvoda narudsbine narud3bine
- Rokovi
l isporuke
ZVESTA
Sta da se:
= narudi
= ubrza
- otkaZe
- odgodi

Slika 8. MRP logika

———>{ _Planiranje proizvodnje |

4

materijala

Planiranje nabavke

i

! Planiranje kapaciteta |«

L 3

NE Materijali |
kapacitet 0.K.7

¥

[ Proizvodnja

—

Slika 4. MRP 1l logika

uspehu | marketing moZe taéno da
H:Lavi datum isporuke | cenu proiz-
voda.

Slika koju smo vam opisali veoma
jo idiliéna, zar ne? E, pa posto u 2i-
votu nista nije crno-belo, ne moke ni
ova slika da bude potpuno bela,
potpuna idila. Cuda nema, zna se!
PIS ne moZe da ih stvara sam po
sebi. U preduzecu u kom pojedina
odeljenja teSko komuniciraju med-
usobno | uskladuju svoj rad, ni PIS
— ma kako sofistikovan bio — nece
uneti bitne promene. Da bi se u tak-
vo preduzede uveo uspesan PIS, bi-
ée potrebno prethodno pomeranje
u natinu razmisljanja i shvatanja,
a moida ¢ak | neke organizacione
promene, a za koje na Zalost nema
jednostavnog recepta.

Napolje s inventarom

Jedna od tendencija vodeéih
svetskih proizvodaca je u ovom tre-
nutku i Sto viSe smanjiti inventar
bilo koje vrste | nezavrdenu proiz-
vodnju. Veoma je jednostavno zak-
ljugiti zasto je to tako: invantar zna-
¢i vezani kapital koji ne donosi ni-
kakvu dobit | prema tome znadi gisti
gubitak. Zato je filozofija proizvod-
aca, narodito japanskih (Tojota), da
svi sastavni delovi stiZu u fabriku
tatno onda kada su proizvodnji po-
trebni i napustaju fabriku u obliku
finalnog proizvoda.

| u vezi s tim PIS moZe mnogo da
pomogne. Taéni pregledi potrebnih
sastavnih delova smesteni u baze
podataka, zajedno sa taénim poda-
cima o rokovima isporuke pojedinih
materijala mogu da poslule za ta-
kozvano eksplozivno porudivanje
potrebnih sastavnih delova. Porudi-
bina automobila izazove Eitavu
»aksploziju= porudZbina za delove
koji se porutuju u tatno odredeno
vreme, U tatno odredenim kolitina-
ma. Taj proces je na engleskom jezi-
ku poznat kao MRAP (Matarials Re-
21?:::?““ Planning), a llustruje ga

To je medutim tek podetak. Kapa-
citetan PIS moze jod mnogo toga da
uradi. Jedna od znatajnih dodatnih
funkcija je proveravanje kapaciteta
proizvodnje. Sistem moZe u nekoli-
ko trenutaka da proveri da li je mo-
guéno primiti neku porudZbinu vo-
dedi na o faktorima kao 8to su
proizvodni  kapacitet, mogucnost
nabavke sastavnih delova itd. U isto
vreme mogu da se izratunaju tro-
#kovi proizvednje za tu porudbinu
i odredi odgovarajuta cena. Ako se
porudibina prihvati, pored porudi-
bina za sastavne delove generide
i izmenjen plan proizvodnje kao &to
pokazuje slika 4. PIS koji obuhvata
| taj stepen zove se MRP Il (Manu-
facturing Resource Planning).

U vezi sa slikom 4 treba da skre-
nemo paZnju na to da ¢e PIS biti
uspedan samo ako se obezbedi tat-
nost informacija u sistemu | zaklju-
tenost odnosno ciklitna zatvore-
nost informacionih tokova.a s tim
i blagovremeno otkrivanje | reava-
nje eventualnih problema kojl iskr-
savaju u procesu proizvodnje.

Cetvrta smena

Programski paket Cetvrta smena
ili Fourth Shift svakako je jedno od
najsavréenijin dostignué¢a na po-
druéju PIS-a za proizvodne radne
organizacije. Dr Scott Hamilton, je-
dan od vodeéih amerigkih struénja-
ka za pitanja PIS-a i jedan od osni-
vata preduzeca Fourth Shift, rekao
nam je u razgovoru da je ¢itav pro-
gramski paket u potetku bio name-
njen za velike — mainframe — radu-
nare, kasnije za miniratunare a sa-
daiza PC.

»Svaki put smo, pored adaptacije
na drugi ratunarski sistem, u pro-
gramski paket unosili | znatna po-
boljsanja. Za ilustraciju obima reci
¢u samo da je projekt svaki put izi-
skivao 200 ljudi-godina. Posledica
toga je da veé u vreme razvoja pro-
grama dolazi do napretka na po-
druéju,~ dodao je dr Hamilton, »ta-
ko da tovek na kraju uvek nade joS
pone&to §to bi se moglo poboljSati «

Paket Cetvrta smena u najnovijoj
varijanti za PC pisan je u program-
skom jeziku C | koristi se relaci-
onom bazom podataka MDBS. Kon-
cipiran je modularno tako da kupac
mo2e da ga konfigurise po svojim
potrebama | kasnije rasformira.
Radne organizacije obiéno podéinju
sa aplikacijama za organizaciju pro-
izvednje | kasnije prosire upotrebu
na podrugje ratunovodstva. U pot-
punoj konfiguraciji Fourth Shift mo-
2e da obezbed| pokrivanje tako reéi
svih funkcija preduzeta, od marke-
tinga do proizvodnje i ratunovod-
stva.

Sta moze da obavi Cetvrta
smena?

Nabrajamo funkcije koje Fourth
Shift omogudava:

Relaciona baza podataka: Za
smeétanje podataka o svim materi-
jalima, kupcima, isporuélocima, ka-
pacitetima proizvodnije,itd.

Pregledi sastavnih delova na vi-
#e nivoa: Podsistemi i sastavni de-
lovi jednog sistema nastupaju kao
sastavni delovi sledeéeg nivoa (do
dubine od najvisa 10 nivoa),

Planiranje prodaje: UnoSen
i revizija otekivane prodaje za bilo
koji period u buduénosti, poredenje
stvarne | planirane prodaje.

Porudibine kupaca: Primanje
porudZbina, konfiguracija proizvo-
da po kup&evim Zeljama, proverava-
nje da li ¢ée porudibina moci da bu-
de zadovoljena s obzirom na koliél-
nu odnosno datum Isporuke.

Planiranje prolzvodnje (MRP 1l
logika): Grubo | detaljno planiranje
proizvednje, izrada proizvodnih na-
loga, upozoravanje na eventualne
probleme u proizvodnji | prediaga-
nje redenja.

Poruéivanje potrebnih materijala
(MRP logika): ~Eksplozivno= poru-
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5 naslova u izdanju Mikro knjige

IZASLA JE IZ STAMPE:
Prva kompletna knjiga
o dBASE Il PLUS.

IZASLO JE IZ STAMPE:
Treée izdanje knjige

IBM PC Uvod u rad, DOS,
BASIC \ .
U ovom izdanju prosiren je
uvodni deo a, pored toga, do-
pisana su i nova poglavlja:
pDOsS 3.3, DOS 3.31 Compaq
i DOS 4.0! Treée izdanje ove
knjige potvrduje da je ovo ne-
ophodna knjiga uz svaki XT,
AT ili kompatibilni racunar.
Br.3 400 strana 115.000 din.

Pascal priruénik

Prevod Pascal user manual ana
report-a, poznatog dela N Wir-
th-a, tvorca programskog jezika
Pascal, predstavija osnovni
strucni izvor za uéenje, primenu |
svako dalje implementiranje pro-
gramskog jezika Pascal

Br.4 280strana  54.000 din

jEEERAsEEsRERERES

Mikro knjiga
P.O. Box 75
11090 Rakovica-BEOGRAD

NARUDZBENICA
Ime
Adresa
Mesto
ZaokruZite brojeve knjiga koje
narucujete

1 2 3 * 5

Priruénik dBASE |1l PLUS

Knjiga o najpoznatijern programu
za obradu baza podataka na PC
racunarima. Jasno | sistematiéno
izlaganje od osnovnih pajmova,
preko programiranja do napred-
nih tehnika koriscéenja programa
dBASE otvorice vam nove mo-
gucnostl primene PC ratunara
Detaljna obrada svih naredbi i
funkeija cini ovu knjigu referen-
tnim priruénikom za dBASE Il
PLUS

Br.5 78.000 din

360 strana

|

72 Sya yremena

S TR R TR L™ L Lo T

Commodore za sva vremena,
Il izdanje

Najkompletnija knjiga o Commo-
dore 64 na nasem, a verovatng |

na svetskom trzistu. Sadrzi: BA-

....-..nnnuunuuu---E 5[C SII‘HOHS BAS*C magmsko

programiranje, ROM rutine sa
mapom memaorije, hardver
Br.2 344 strana 52.000 din

| DALJE AKTUELNO:

: Spektrum priruénik, IV izdanje

: Najbolja knjiga o ZX Spektrumu
: po oceni &italaca 1 kritike. Omo-
i guéuje da naudite BASIC, masin-

sko programiranje, ROM rutine |

: Spektrumov hardver, Jedina pra-

Platanje po prilemu posiljke. Ea knjiga za Spektrum ratunare!
“igy

30 Moj mikro

1 264 strana 22.000 din
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civanje svih potrebnih materijala za-
visno od primljenih porud2bina,
pracenje porudZbina.

Pracenje proizvodnje: Pracenje
statusa pojedinog naloga.

Izrada ponuda: Definisanje proiz-
voda, procesa izrade i izrada pre-
draduna.

Retunovodstvo: Bilans stanja,
bilans uspeha, poredenje plana
i stvarnih rezultata, simulacija utica-
ja raznovrsnih faktora na poslovni
rezultat, izraCunavanja odstupanja
u proizvodniji itd.

Izrade izvedtaja: Ispisivanje svih
potrebnih izvestaja i obrazaca, a uz
to je moguéna ekstrakcija podataka
iz baze podataka, koji se zatim pre-
nose u Lotus 1-2-3 itd.

Otkrivanje | istrazivanje gregaka
pri unosu podataka: Radunar vodi
istoriju zbivanja tako da se kasnije
uvek moZe istraZiti kada i gde je
nastala greska.

Svi moduli (sem radunovodstve-
nih) rade u realnom vremenu &ta
znaci da se u svakom trenutku moze
dobiti tatna informacija o zbivaniji-
ma u procesu proizvodnije, o raspo-
loZivim kapacitetima i saznati o raz-
nim pitanjima. Radunovodstveni
moduli obrade unete podatke tek
posto istekne odredenc vrame (na
primer jadnom dnevno ili jednom
sedmiéno) u obliku paketa, 5ta je
dovoljno za sve praktiéne potrebe.

Slabija tatka sistema je Sto ne
podriava probleme na podrudjima
koja su vise nestrukturirana, kao &to
su npr. odluke o novim investicija-
ma u preduzecu, nego se ograniéa-
va na operativne svakodnevne odlu-
ke i kratkoroéno planiranje.

Sa stanovista izvedbe moZe se
Fourth Shittu zameriti zbog nedora-
denog korisnitkog interfejsa, jer su
ekrani prilitno nepregledni, pretr-
pani podacima i raznim skradenji-
ma. Uz to autori nisu predvideli ni-
&ta &ta bi omoguctilo prevodenje
u druge jezike, tako da je program-
ski paket trenutno na raspolaganju
samo na engleskom jeziku,

Zasto je onda uprkos svemu poja-
va Cetvrte smene na trkistu PIS rav-
na revoluciji? Zato $to je to u ovom
trenutku moZda jedini paket kojl za-
ista pokriva celokupan spektar pro-
izvodnih organizacija, kao $to je bio
prikazan na slicl 2, | to jednako do-
bro na podrudju organizacije proiz-

vadnje kao | na podruéju belezanja
finansijskih rezultata. Na tr2istu ima
mnostvo programskih paketa prav-
lienih sa stanovista jednog ili dru-
gog podrucja, ali malo ima paketa
kojl na zadovoljavajuci naéin pokri-
vaju oba odjednom.

Zatim neki PIS-ovi pokrivaju sa-
mo jedan tip proizvodnje, na primer
proizvodnju  serijskih proizvoda
u zalihi. Ako radna organizacija
kombinuje viSe tipova proizvednje,
a takva je danas vecina proizvodnih
organizacija, takav PIS je delimi¢no
odnosno potpuno neupotrebljiv.

Decentralizacija i PC

Kao sto smo veé pomenuli, Fo-
urth Shift se u toku svog razvoja
salio iz velikih ratunara u PC. Tome
ima vi%e razloga. Jedan od njih je
izvesno niska cena i s tim raspro-
stranjenost PC-a, $to znadi veliko
potencijaino triiste. Drugi, moZda
jo$ vaniji razlog e udovoljavanje
teZnji za 3to vecom decentralizaci-
jom odluéivanja u preduzeéu. Ta
teinja se na podrudju masinske
oprgme ogleda u decentralizaciji
procesiranja, dakle u zameni velikih
ratunara PC-ima povezanim u lo-
kalnu mreZu,

Tipitna hardverska konfiguracija
Fourth Shifta je nekolika PC-a od
kojih jedan ima isklju¢ivi zadatak da
vodi bazu podataka, dok su ostali
povezani s njim preko lokalne mre-
e (upotrebljena je mreia Nowvall).
Pojedinaénim korisnicima se odre-
de lozinke | razli¢ita oviastenja i na
taj nagin im se obezbed| zastita po-
dataka.

Fourth Shift je u ovom trenutku
instaliran u oko 300 preduzeéa 3i-
rom sveta. Njegov mars je zapoteo
u SAD (koristi ga | Intel), zatim je
nastavijen u Kanadi, Velikoj Britani-
ji, Australiji i Novom Zelandu, a ne-
davno ga |e instaliralo vise preduze-
ca u Juznoj Koreji | sada i u Skandi-
naviji.

Ako smatrate da bi | vama dobro
dosao primerak Fourth Shifta, ako
vam ne smeta engleski jezik | cena
od 30.000 ameriékih dolara, molete
svoj primerak da poruéite na adresi:
Fourth Shift Corporation, Internati-
onal Plaza, 7900 International Dri-
;o.nulnnnpollt. Minnesota 55420,

AD.
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DEJAN V. VESELINOVIC

pis dobro zna da svaki takav Sasopis ima

nekakve testove koje koristi za ispitiva-
nje i medusobno poredenje raunara. Verujemo
da svaki ¢italac takode zna da nema niti pojedi-
naénog testa niti bilo kakve grupe testova koji bl
mogli savr$eno taéno i objektivno da prikaiu
sve moguénosti raznih ratunara. Logicki sledi
pitanje: emu uopéte slue BENCHMARK testo-
vi, kakve su razlike izmedu njih, | kako napraviti
takav niz testova koji bi na najbolji moguc (i
dalje nesavrien) nadin uginili ratunare upore-
divim?

Pitanje je jednostavno, ali odgovor na njega
nije nimalo jednostavan. Verujemo da ssnovnu
nameru testova ne treba detaljnije objadnjavati.
Mozda bi bilo najbolje pogledati kakvi su testovi
koji nama stoje na raspolaganju | koje koristi-
mo. Ovo pitanje je verujemo vaZno ne samo za
titaoce koji 2ele da dobiju potpuniju informaci-
ju o ratunarima prikazanim u ¢asopisima, vec
isto tako i za one koji se spremaju da kupe novi
raéunar, pa ih zanima kako da rangiraju moguc
izbor. Za potetak, pogledajmo &ta treba meriti.

Najéesca gredka koja se danas masovno &ini
jeste izraZzavanje relativne brzine ratunara me-
renjem uéinka ili performansi samo centralnog
procesora | memorije. Ovo je zapravo besmisle-
no, jer ovakvi testovi mere iskljutivo CPU i nje-
govu saradnju sa memaorijom, a uglavnom pot-
puno izostavijaju ostale aspekte koji, u zavisno-
sti od potreba, mogu biti ¢ak i vainiji od perfor-
mansi procesora. Primera radi, za pretraZivanje
ogromne baze podataka daleko najvaznija jedi-
nica raéunara je tvrdi disk. mada naravno ni
CPU nije nevaZan. Sliéno tome, za nekoga ko se
bavi stvarima koje zahtevaju mnogo crianja
a koriste-programe koji ne podriavaju matema-
ticki koprocesor, brzina rada sa ekranom moZe
biti odiudujuéi faktor; nema nikakve garancije
da ée ratunar sa brzim procesorom posao ura-
diti brze od nekoga drugog radunara sa sporijim
procesorom, ali sa brfom grafiCkom kartom.
Majzad, neko koma treba FILE SERVER mora da
vodi raduna | o brzini procesora, i o brzinl tvr-
dog diska.

Ovo ved na nekl nagin ukazuje na prvi | osnov-
nl princip merenja performansi ratunara, a to je
da valja meriti samo sistem kao celinu, onako
kako smo ga doblli. Raéunari su modularni, pa
ako nekome treba neka druga video karta, ili
vedi i bri tvrdi disk, moZe ih dokupiti | zameniti
postojeée. U tom sluéaju, | rezultati merenja ¢e
se izmeniti. Zato treba da postoji | obaveza ono-
ga kojl testira ratunar da ukaZe na mogute
opcije u smislu pobolj$anja; istina, to smo | do
sada radili komentarima uz merenja, a sada
nameravamo da izmenimo oblik tih komentara
u eventualne preporuke. Smatramo da cCitaoci
na taj nad¢in samo dobijaju.

NORTON SI (System Information) test je ve-
rovatno najpoznatiji BENCHMARK tesl u svetu
danas, Razlog tome je verovatno njegova do-
stupnost svima, jer je on deo celog paketa NOR-
TON UTILITIES, koji je sam po sebi sasvim pri-
stojan paket malih korisnikih programa. Med-
utim, ono #to mu smanjuje vrednost se svodi na
tri zamerke. Prvo, test je veomna razlitit od verzi-
je do verzije, pa su i rezultati nekonzistentni.
Danas se jo& uvek najvie koristi verzija 3.3, jer
je davala najvi$e brojke u smislu brzine, pa su je
zato prodavei oboZavall, narodito u SAD. Po
ovom testu, stari AT na 6 MHz je radio 6,7 puta
brze od PC | XT masina, &to svako ko je probao
Zna da je besmisleno. Stvaran odnos brzine je
manji od polovine prikazanog rezultata. Drugo,
ovaj test je dosta nekonzistentan, jer ako nakoli-
ko puta uzastopce pustite test, dobicete nekoli-
ko rezultata u granicana od + 5%. To moida
I nije neka razlika, ali je po nama isuviSe velika

@mko ko &ita bilo kakav ratunarski ¢aso-

Prilog Mog mikra: Ocenjivanje 1 poredenje racunara |

da bismo ovaj test mogli da shvatimo ozbiljno.
| treée, ukoliko u test ukljuéite i svoj turdi disk
(komandom =S| C«), da biste dobili Cl (Comp.-
ting Index), ili nekakvu calovitiju sliku o ratuna-
ru, ne verujemo da ¢ete moci da shvatite na koji
nadin se sve ovo proratunava; ako imate AT
klon sa dve brzine, probajte da ovaj test pustite
sa obe brzine pa da zatim shvatite korelaciju
izmedu ova dva faktora u obe brzine. Ako uspe-
te, svaka vam &ast. Inace, malo je paradoksiano
da ovaj test Gak | aspekt diska prikazuje, bar
prema nekim podacima, dosta pogresno. Tako
za tvrdi disk i kontroler (WD kontroler i SEAGA-
TE 225 disk) kaZe da ima indeks od 1,25 u odno-
su na PC, a za OMTI kontroler i SEAGATE 251-1
da ima indeks od 3,6, cdnosno da je oko tri puta
brii od prve konfiguracije. Kratak test kopiranja
DOS fajla od 548 K pokazuje, umesto ocekivane
razlike od 2,88, razliku od 3,17, 5to je greska od
preko 10%. Ukratko, ovaj test je dobar 2a brzo
i sodoka« merenje, ali ne | za ozbiljan rad.

PC TOOLS, glavna konkurencija NORTON-u,
takode sadrZi jednu verziju informacije o siste-
mu, koja je po nama, kudikamo realnija od NOR-
TON-ove, ali se do nje dolazi malo tede i ne
uzima u obzir rad periferija. Zato je traba primiti
58 rezervom.

CPUTEST kaji je napisao BORLAND (&uven
po svojim TURBO PASCAL, TURBO C | TURBO
BASIC kompajlerima | SIDEKICK programu) ta-
kode meri samo brzinu procesora. Mada to &ini
daleko objektivnije od drugih, ipak ista zamerka
vaZi | za njega: samo CPU, a nigde periferija.

LANDMARK SPEED test izraZava relativne
performanse ratunara u poredenju sa PC | AT
raéunarima. Za njega vaZe iste zamerke kao i za
ostale: parcljalan | nerealan, Sta vam znadi da
znate da vas procesor radi na 12 MHz, kada
pojma nemate kako se ponafa va$ sistem kao
celina? Sem toga, ovaj pragram gresi | u osnov-

nom prikazivanju; tako ¢e klon koji radi na 10
M! iz bez stanja éekanja biti prikazan kao obican
radunar kojl radi na 13-13,2 MHz, dok ¢e mere-
nja pokazati da se on ponada kao ratunar koji
radi na 12 MHz sa jednim stanjem ¢ekanja, 5to je
dosta realno.

CHIPS & TECHNOLOGIES MIPS test izraZava
relativnu brzinu (opet samo) procesora u pored-
enju sa IBM PC, IBM AT | COMPAQ 386 ratuna-
rima, a daje | apsolutno merenje u milionima
naredbi u sekundi (MIPS = Million Instructions
Per Second). Licno volimo ovaj test, mada zna-
mo da je kao | oni navedeni, samo parcijalan.
Istini za volju, on i ne pretenduje na neku objek-
tivnost veéu od najosnovnije.

CORE testove je napisao cuveni americ¢kl pro-
izvodac veoma brzih tvrdih diskova (a sada i ra-
gunara), koji najéedce kostaju vide od ratunara
u koje su ugradeni. Sliéni su svim navedenim
testovima u smislu parcijalnosti pristupu, ali za
razliku od gornjih, ovi testovi mere samo aspek-
te tvrdog diska. Druga zamerka se odnosi na
razli¢itost.rezultata u raznim verzijama. Dobice-
te jedan rezultat ako koristite verziju programa
koja se zove samo CORE, a popriliéno razliéite
rezultate ako koristite verziju u okviru »PC Ma-
gazine« grupe testova. Najzad, ovi testovi mere
performanse tvrdog diska samog za sebe; prak-
sa je pokazala da disk kojl bolje prode na ovom
testu veoma lako moke u praksi biti sporiji od
drugog diska koji je losije prodac na ovim testo-
vima. Dakle, opet stari problem jaza izmedu
teorije | prakse.

VBENCH testovi ameriéke firme GOLDEN
BOW SYSTEMS se ve¢ ozbiljnije trude da prika-
2u racunar kao celinu. Uzimaju u obzir | video
aspekte, kao | performanse tvrdog diska. Pred-
stavljaju dosta dobru aproksimaciju racunara,
uz dve mane. Prvo, rezultale merenja prikazuju
iskljucivo u grafi¢kom vidu, kao histograme na

'
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DA LI STE ZNALI

da smo dugogodi$nji proizvodac
kvalitetne opreme za merenje,
indikaciju, registraciju, signalizaciju
ili automatsko upravljanje i regulaciju
industrijskih procesa

DA BI ZNALI VISE

ne oklevajte ve¢ nas pozovite, da -
zajedno sa vama napravimo korak
napred u upravljanju i regulaciji
procesa

In!onlrlng

PODJETJE ZA PROIZVODNJO
INDUSTRIJSKE OPREME
65220 TOLMIN, JUGOSLAVIJA
Telefon: (0BS) B1-711,

lelex: 34-373 YU MEFLEX
telefax: (065) B1-161

Saradujte sa nama!

DA LI ZNATE

da u okviru inZenjeringa u saradnji sa
stranim firmama, sa kojima imamo
sklopljene kooperacijske odnose,
vréimo consulting usluge, izradu

I izvodenje projekta, nabavu

i montazu opreme, $kolovanje
kadrova i servisnu delatnost




ekranu, &to oéitavanje &ini dosta nepreciznim
i grubim, i drugo, kada god neki aspekt prevazi-
de moguénosti merenja (do AT brzine puta &eti-
ri) ovaj test jednostavno ne prikaie bilo Sta
(lekari to zovu =3ck«), Ipak, za brza | relativno
celovita merenja, ovo je dosta dobar test, pa ako
je to ono &to vam treba, mi vam ga savetujemo,
i dajemo mu prednost nad svim ostalim do sada
pomenutim programima.

PC Magazine Benchmarks su svakako najbo-
lji testovi od svih ovde spomenutih, jer se trude
i po nama dosta uspevaju da izmere razne
aspekte ratunara. Podeljeni su na testove pro-
cgsora, memorije, videa (CGA | EGA), BASIC
testova, testova tvrdog | flopi diska, testove
stampaca | §to je mo2da | najvaZnije, postoji
i jedan test Gisto aplikativhog karaktera, a to je
LOTUS 1-2-3 test. Odmah treba napomenuti da
se radi o dve godine staroj verzijl ovih progra-
ma, a da su kolege iz »PC Magazine« u medu-
vremenu dosta poboljsale | prodirile sve ove
testove, mada izgleda samo u hardverskom smi-
siu, a ne | u aplikativnom smisiu. Mi ¢emo narav-
no koristiti najnoviju verziju ovih testova, koja
potiée iz oktobra 1988. godine, sem naravno
ako se u meduvremenu ne pojavi jos novija
verzija.

Verovatno najbolji testovi ovog tipa danas su
oni koje koristi renomirani americki asopis BY-
TE, | to iz vise razloga. Prvo, veoma su sloZeni,
&to znaéi da obuhvataju mnogo aspekata radu-
nara, ¢ime svaka masina dobija moguénost da
poka’e sve svoje i dobre | loSe strane. Drugo,
testovi su logiéno podeljeni, u aplikacione
i hardverske testove, pa se svakome pruza mo-
guénost da uporedi razne masine sa onog
aspekia koji je njemu najvaZniji. Trede, opsti
profil testova je tako zamisljen da ne favorizuje
bilo koji asgeki masdina, ¢ime se bezuslovno
dobija na objektivnosti | konzistenciji. Najzad,
detvrto, podela na veliki broj manjih testova
omoguéava lako dobijanje kumulativnog indek-
sa performansi, koji se opet moze lako graficki
prikazati u vidu kumulativnih histograma, pa
rezuitati dobijaju na preglednosti.

Naravno, odmah su postavijene i referentne
vrednosti; tako IBM PC ima kumulativan indeks
od 1,8, IBM AT (8 MHz) ima indeks 5, a IBM PS/2
80 ima indeks 11. Ako vas ratunar »zaradi=
indeks od recimo 10, veoma je verovatno da je
stvarno duplo brzi od AT masine, a ako ova
vrednost | odstupa, to odstupanje ¢e biti prilic-
no malo (procenjujemo ga na +1%).

No, ¢ak | ovako dobro zamisljeni testovi nuz-
no imaju svoje ugradene mane. Ovog puta radi
se o aplikativnim programima koji su odabrani
kao referenine veli¢ine. Kao referantni programi
za obradu teksta odabrani su »XyWrite++« 3.52,
MICROSOFT »Word« 4.0 | ALDUS »PageMaker«
1.0a. Sa aspekta nas Jugoslovena valjda je jedi-
no »Word« koliko-toliko interesantan, dok ona
druga dva programa, koliko je nama poznato,
nemaju bas mnogo obozavalaca kod nas. U slu-
taju odabranih programa za ekonomsko prora-
¢unavanje, LOTUS |e | kod nas veoma dobro
poznat, ali MICROSOFT »Excel« 2.0 jo§ uvek
nije. Isti slutaj je | sa STATA 1.5 programom,
koji se javlja pod podnaslovom =Scientific/Engi-
neering«.

Konagno, jedno malo op$tije razmisljanje. Ve-
oma je lepo i nadasve profesionalno kada se
prika2u svi pojedinaéni testovi koji gine celinu,
ali se ipak pitamo da |l je 1o nuZno. Naravno da
citaocima treba prilikom uvodenja testova reci
o Cemu se radi | kako ¢e rezultati biti dobijeni,
ali nismo sigurni da to treba baj svaki put i po-
navljati. Istina, ovo razmisljanje je povezano i sa
ekonomskim aspektom izdavanja ¢asopisa, jer
e prostor veoma skup, ali mi mislimo da ipak
stojl. Bilo kako bilo, kolegama iz BYTE-a u sva-
kom sluéaju treba Cestitati na izuzetno dobro
obavljenom poslu.

A kako stvar stoji sa nama, kao Jugosloveni-
ma | kao gitaocima =Mog mikra«7 Kako mi da
merimo ono $to probamo? Da |i da se zadovolji-
mo onim 5to dobijemo sa strane, ili da se ipak
i mi malo potrudimo?

Kao stvar opsteg principa, smatramo da | mi
traba da imamo neke naSe testove. Oni istina po
definiciji ne mogu da budu revolucionarni
u smislu otkrivanja nekin novih vidih istina, ali
treba da budu nasi bar po zamisli. Pogledajmo
sada neke opste principe ove namere.

Za podetak, recimo da je PC/XT radunar za-
pravo mriav. Ovakve masine se | dalje proizvo-
de, | proizvodice se, ali je dobro poznato da one
ne mogu da koriste niti 0S/2, niti UNIX odnosno
XENIX ili IBM-ov AlX, niti savremene programe
kao &to su MICROSOFT =Windows/286«. Hteli
mi to ili ne, danasnji bazni standard je IBM AT
radunar, pa éemo ga zato | mi uzeti za osnov za
ocenjivanje. Sa druge strane, posto znamo da
najveti deo korisnika radunara ipak jo3 uvek
koristi neki XT klon, Iskijuéivo poredenja radi,
u prvoj koloni merenja, navedcemo vrednosti
dobijene merenjem originalnog IBM PC-a. Ako
imate kion koji koristi NEC V-20 umesto INTEL
iAPX 8088 | koji radi na 8 MHz umesto standard-
nih 4,77 MHz, jednostavno rezultate pomnoZite
ili podelite sa 1,74. U drugoj koloni cemo navesti
merenja onoga 5to se danas u svelu smatra
manje-vise standardnom robom, a to je AT kion
koji radi na 10 MHz bez stanja ¢ekanja (dakle,
nalik IBM PS/2 modelu 50Z) sa 1 Mb memorije,
tvrdim diskom od 40 Mb i vremenom pristupa od
28 mS (SEAGATE 251-1), povezanog na SMS
OMTI kontroler, sa brzinom prenosa od 460 K/s.
Majzad, tu je | HERCULES PLUS karta, kao jed-
na od najboljih monohromatskih karata do
sada.

Prvo, potpuno je besmisleno da bilo ko sedne
i razvija testove za nesto Sto je vec mnogo puta
uradeno. Daleko je pametnije uzeti ono &to veé
postoji i prilagoditi ga ili nekim svojim specifig-
nim potrebama, ili specifiénim zahtevima. Ovde
prevashodno mislimo na opste masinske testo-
ve, kao 3to su oni kol se odnose na mehanitke
parametre tvrdog diska, ili one kojl mere jedno-
stavnu brzinu pristupa memoriji, parametar koji
je sam po sebi veoma sumnjive vrednosti, jer je
zapravo deo opéteg ciklusa rada procesora.

Drugo, svi testovi uzeti kao celina moraju biti
dovoljno ponovijivi | objektivni da prikazu radu-
nar kao sistem, a ne kao zbir delova. Niko ne
kupuje samo brz procesor, a sporu memoriju, Ili
spor procesor, brzu memoriju i osrednje brz
tvrdi disk, a ako to | &ini, onda sigurno gresi,
Konzistentnost testova treba da omoguéi $to je
objektivnije moguée poredenje izmedu razlicitih
ratunara,

Trece, testovi moraju imati prakti®an karak-
ter, §to znaéi da moraju uzimati u obzir, pored
parametara hardvera, i ponasanje ratunara
u konkretnom radu sa softverom, ili programi-
ma. Objektivna teskoca ovde je odabrati progra-
me koji ¢e najbolje odraZavati potrebe nasih
korisnika; nikada se ne mogu zadovoljiti svi, all
treba zadovol|iti bar vecinu.

Cetvrto i posiednje, bilo bi veoma dobro na-
praviti takve testove koje bi svaki ili gotovo svaki
korisnik mogao, bar donekle, | sam da izvede.
Ma koliko se trudill, mi koji saratiujemo sa ¢aso-
pisom nikada ne motemo testirati sve ono &to
se nudi, a kamoli neke litne kombinacije ovog
dela sa onim. Prema tome, dobro bi bilo da od
svega ovoga napravimo jednu malu akciju u ko-
joj bismo svi utestvovali. Smatramo da samo
tako mazemo doc¢i do onoga Sto ¢e najsiri krug
titalaca moci na najbolji nac¢in i sam da iskoristi.

Pogledajmo sada neke predioge nasih
BENCHMARK testova.

Po nama, sve testove treba podeliti u dve
grupe; testove koji se odnose na hardverski deo
raéunara, i testove koji se odnose na softverski
deo rada sa ratunarima, odnosno na programe

koje ée korisnik karistiti, Posto je hardver ipak
samo hardver, za testove hardvera ¢emo se pri-
li¢no lako snaél, glavni problem u vezi njih je
kako da prikafemo rezultate na lako Eitljiv na-
&in, a da ipak nista ne propustimo. Uveséemo
i neke nove kriterijume ocenjivanja koji se odno-
se na hardver, kao 5to su kvalitet tastature,
kvalitet izrade | obrade celog ratunara | kvalitet
| koli€ina priloZzene dokumentacije. Naravno, ri-
zlk subjektivne procene je nas, ali smatramo da
je ovo nuZno, pa makar vi | mogli da zamenite
loSiju tastaturu boljom. Procenjuje se sistem
onakav kakav smo mi dobili na testiranje.

Zauzvrat, truditéemo se da testiramo i pojedi-
naéne proizvode, kako bismo Eitaocima prudili
uvid u kvalitet pojedina&nih delova hardvera.
Ovo smatramo vaZnim, jer moZete poZeleti da
zamenite samo video kartu, sa monitorom ili bez
njega, ili samo kontroler tvrdog diska, pa je
dobro da znate 5ta valja.

Kudikamo veéi problem predtsiavijaju sof-
tverski testovi. Naime, praktiéno je nemoguce
odrediti koji se programi kod nas najvise kori-
ste, pa je zato gotovo nemogudée odrediti defini-
tivne standarde. Zato smo se odluéili da upotre-
bimo neke testove koji ¢e, ako nista vise, bar
navesti titaoce da razmisle | ako imaju nekih
svojih predioga. da nam se jave | izl svoje

predioge. U tom slutaju, modi ¢emo bar na
statistiCkom osnovu da odredimo §ta se najvise
koristi, | da te programe ukljuimo u niz testova.

Odiugili smo da kumulativan rezullat svakog
testiranog racunara ili komada hardvera prika-
Zemo | na grafi¢ki nacin, i to u vidu histograma.
Smatramo da je ceo test ovako najjasnije obuh-
vacéen | lak za poredenije sa drugim ratunarima
odnosno delovima hardvera. Prvi takav prikaz
veé sada mo2ete videti u nasem testu AMSTRAD
2086 ratunara u januarskom broju =Mog
mikras.

Najzad, kontinuiteta radi, nastavi¢emo da na-
vodimo neke | do sada koridc¢ene testove, kao
$to su NORTON Si | CORE, | to samo zato $to
znamo da vecdina titalaca vec raspolaZe sa ovim
programima | da ume da ih koristi, Njihova dalja
upotraba ¢e omoguciti | titaocima da sami upo-
rede vise rezullata | da steknu neku sopstvenu
sliku o ovom ili onom racunaru. Sem toga, ovi
mali testovi su | neka naknadna provera kompa-
tiblinosti, Desilo nam se da vidimo ra¢unare koji
poloZe sve ostale ispite, all ipak padnu na ovim
testi¢ima, verovatno zato &to onl u principu leZe
da udare neposredno na hardver, potpuno za-
obilazeéi BIOS | DOS rutine. Naravno, to nije
nikakav konatan sud kompatibilnosti, ali nije
lode znati.

U drugom delu ovog ¢lanka upoznacemo vas
sa konkretnim testovima koje ¢emo od sada
koristiti, sa novim natinom prikazivanja rezuita-
ta | sa aplikacionim testovima koje ¢emo kori-
stiti.

Projekt uz pomo¢ svih ¢italaca

U prvom delu &lanka smo objasnill neke nase
stavove u vezi raznih postojeéih BENCHMARK
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programa i nekih nasih pogleda na tu problema-
tiku, U ovom nastavku objasniéemo kako smo
mi to sve zamislili; odmah da ponovimo da se
radi o predlogu, ili bolje re¢eno, o projektu koji
pa definiciji nastavija da se razvija uz pomod
svih gitalaca, Dakle, sve vade sugestije, zamer-
ke, primedbe | Zelje bacite na papir | po3aljite
nam ih.

Ne zaboravite, osnovni motiv nadeg rada na
ovom projektu jeste da vama, ditaocima, prugi-
mao bolju sliku o hardveru sa kojim éete moZda
raditi | da omogucéimo bolju uporedivost izmedu
razn\lh proizvoda raznih projzvodaca,

Hardver

Osnov za merenje performansi hardvera tine
testovi koje je razvio ameriéki tasopis =PC Ma-
gazine~. U principu, svi lestovi su podeljeni na
tri grupe: testovi brzine procesora | memarije,
testovi brzine tvrdog diska i testovi brzine video
dela.

Testovi brzine procesora | memorije sadrze
naredne pojedinacne testove: mesavinu naredbi
(INSTRUCTION MIX), petlju »ne radi nidta od
128 K (128K NOP LOOP), petlju ne radi nista
(DO-NOTHING LOOQP), petlju sabiranja celih
brojeva (INTEGER ADD LOOP), petlju mnoZenja
celih brojeva (INTEGER MULTIPLY LOOP), sor-
tiranje | pomeranje sa mesta na mesto nizova
(STRING SORT AND MOVE) | proraun primar-
nih brojeva (PRIME NUMBER).

Veé sami nazivi ovih testova najrecitije govore
o tome ¢emu je koji test namenjen, a takode je
priliéno jasno da se radi o iskljutivo. memorij-
skim i esorskim testovima. S obzirom na
njihov broj, bilo bl priliéno glupo navoditl ih
pojedinaéno, pa ¢emo zato navoditl samo pro-
setnc rezuliate svih ovih merenja u vidu jedne
brojke. Radl uporedivosti, ta brojka ¢e izraZavati
proseéno vreme potrebno procesoru da obavi
sve testove, a merna jedinica ¢e biti sekunde
(kao, uostalom, i za sve ostale testove).

Naredna podgrupa ovih testova je meSavina
naredbi za razne procesore. Rezultat se iskazuje
kao apsolutno vreme potrebno da se izvrsi test
(u sekundama). Test je dovoljno inteligentan da
automatski prepozna procesor koji se testira, pa
ako se radi o INTEL BO386, sam ce izvriiti sva
merenja za BOBS/BOBE, 80286 | BO386 procesore,
Ako se pak radi o B0286, test te se sam prekinuti
kada zavrsi merenja za ovaj procesor,

Treca rupa se odnosi na brzinu proraéu-
navanja numerickih podataka Ovaj test na IBM

PC raCunaru bez koprocesora traje oko 150
sekundi, a takode je dovoljno inteligentan da
prepozna instaliran koprocesor ukoliko ga ima.
Ne treba da vas zaéudi postojanje jednog ovak-
vog testa. Naime, praksa je pokazala da neki
raéunari barataju brojkama brZe od drugih, na
izgled istih ili jednako brzih rag¢unara. Zato je
veoma pogodno meriti ovaj parametar posebno,
jer ¢e se neki od titalaca baviti upravo intenziv-
nim proratunima, pa ih treba uputiti i u ovaj
p n aspekt.

Na kraju, poslednja podgrupa ovih testova
meri brzinu takozvane prosirens (EXPANDED ili
AT memorije iznad 1 Mb} i takozvane produZene
(EXTENDED, ili LIM) memorije. Ovaj test je goto-
vo po pravilu najinteresantniji od svih, jer neret-
ko pokaZe da masine sposobne da veoma brza
rade sa normalnom DOS memorijom naglo
uspore u radu sa AT memaorijom. Veoma &est
razlog ovome je, zaéudo, BIOS kojl raéunar ko-
risti. Pokusali smo i uspeli da na jednom racu-
naru zamenimo BIOS i dobili smo sasvim druga-
tije rezultate. No, sama éinjenica da je lako
moguce dobiti razli¢ite rezultate veé i vide nego
opravdava postojanje i upotrabu ovog testa. On
za svoj osnov uzima INTEL »~Above Board« karte
za memorijsko prosirenje, Sto znaéi da se ovoj
memorijl pristupa preko magistrale, teorijski na
8 MHz sa jednim stanjem ¢ekanja. Danasnje
osnovne plote ¢esto primaju i do 8 Mb, pa zato
smatramo da je ovaj test veoma vaZan, posebno
u svetlu nove NEAT tehnologije, koja hardverski
na matiéno| pladi ve¢ podriava obe vrste memo-
rije. -

Druga grupa testova se odnosi na tvrdi disk.
Ovde postoje tri testa. Prvi se odnosi na pristup
fajlovima pod DOS- om (DOS FILE ACCESS) za
male (512 fajlova x 512 bajtova i 64 fajla x 4 K)
i velike (16 fajlova x 16 K | 8 fajlova x 32 K)
fajlove. Drugim re¢ima, ovaj test nam govori
koliko ¢e brzo u stvarnom Zivotu raéunar pristu-
pati stvarnim fajlovima na tvrdom disku. Rezul-
tatl uzimaju u obzir sve $to ima bilo kakve veze
sa ovom operacijom (brzinu tvrdog diska, brzi-
nu prenosa konltrolera, magistralu, brzinu pro-
cesora, itd.), pa su zato izuzetno merodavni
u smislu stvarne brzine rada u praksi.

Merl se zapravo ukupan protok informacija sa
tvrdog diska | na njega, onako kako to DOS
zahteva. Prvo se otvara (stvara) jedan fajl, koji se
zatim ¢ita redno i sluéajno, nakon &ega se na isti
naéin (redno | slu¢ajno) pise po istom fajiu.
Rezultati se na kraju sabiraju u jedinstven broj,

Ovde bismo napomeanuli jos dve stvari. Prvo,
primeticete da su vremena rada sa velikim fajlo-
vima osetno kra¢a od rada sa malim fajlovima;
to je sasvim normalno, jer je na disku lakse
pristupiti jednom velikom fajlu, koji ée se ipak
mahom nalaziti na jednom mesiu no veoma
malim fajlovima koji su razbacani po celom di-
sku bez reda | rasporeda. | drugo, ovaj test te
veoma lepo pokazati sve efekte kesiranja tvrdog
diska i to na konkretnom raéunaru (posto kedi-
ranje koristi memoriju, brzina pristupa memoriji
ovde postaje vaZan faktor). | ovo je veoma va2-
no, jer se tokom poslednjih Sest mesecl veéi
broj proizvodaca racunara odlugio da standard-
no uz svaje proizvode isporudi i ovakve progra-
me a, sa druge strane, neki paketi (kao recimo
PC- TOOLS De Luxe) omogucavaju upotrebu AT
memorija iznad 640 K za kediranje, pa gotovo svi
korisnici AT magina mogu osetno da poboljSaju
performanse svojih tvrdih diskova. Dakle, vaZan
modul. Fer pleja radi, u testovima ée biti nave-
dena merenja sa kes memorijom, ali ovi rezultati
nece ulaziti u opéti zbir, ve¢ ¢e biti namenjeni
jednostavnoj informisanosti italaca o tome &ta
sve mole,

Drugi test se odnosi na pristup disku pod
DOS-om, odnosno, na fizitku brzinu diska
i elektronsku brzinu kontrolera. Test vrsi 1.000
Eitanja u okviru zadate DOS particije diska. Ovaj
test moZe ali ne mora biti u korelaciji sa prvim,
pa rezultate merenja treba eksplicitno navesti,

Najzad, tre¢i | posiednji test tvrdog diska sa
odnosi na vreme potrebno za slucajno tratenje
nekog podatka pomocu BIOS-a samog diska.
Program izvriava 1.000 slucajnih traZenja, a re-
zultat ne mora ni liéiti na deklaraciju prolzvod-
acta, pa se nemojte za¢uditi ako rezultat bude
sasvim razli¢it u odnosu na deklarisan, odnosno
otekivan.

Poslednja grupa hardverskih testova se odno-
si na video deo ratunarskog sistema. S obzirom
na veliki broj standarda koji se koriste, logitno
j@ da su i ovi testovi podeljeni na dve asnovne
podgrupe.

Prva podgrupa se bavi apsolutnim brzinama
rada sa video podsistemom, bez obzira na tip
video karte | monitora. Postoje tri testa. Prvi test
se odnosi na video BIOS naredbu bez skrolova-
nja po ekranu, ili na jednostavne ispunjavanje
ekrana karakterima. Koristi se video mod 3 (60
karaktera po redu puta 24 reda), koji ove karak-
tere Salje na ekran pomotu TELETYPE naredbe.

IBM. PC | AT klon| AT klon| AT klon

4,8 Mhe| 6 WHe | 10 MMz | 10 MH= HERC.K | HERC.+ | HERC.+ | HERC.+

! m.e. | 0me. | 0w |0ne 1. Ekran bes skrolovanja 29,66 2.03 1,21 1,21
1 O kB k.| O KB k.| 0 kB k. |3B4kB k.

—-|1ucm 1 MEMORIJA | 2. Ekran ma skrolovanjem 36,96 4,5 3,24 3,24
1. Breina procesors, razne naredbe 14,06 “4 2,60 2,60 3, Nepomaredan pristup ekranu 16,98 5,87 4,83 4,83
2. Naredbe: HOB8/B086 az,o7 9,69 b,66 &, 66

BO286 - o449 5,58 5,55
HOARE e o - b
3. Numerika: :l‘:-; 151:1!:! 38:3! 32-,34 ﬂfﬂ OBRADA TEKSTA - WordPerfect i.ﬂ}
4 Ue i tavanjo 63,48 16,80 11,02 | 10,78
EV AL B N bgam el e b PR Brodande et 372,42 | 122,63 | 72,00 | 78,98
LIN (3.2, : 0) iE el i b Brinanje 113,94 | 26,15 | 18,06 | 18,12
e Tratenje | tasena 360,47 | 105,88 62,40 | 61,27
lagled 54,71 41,89 1,2 8,00
TVRDI DISK Pleanje na dlll_ 146,64 59,25 45,35 | 27,23
1. Pristup DOS fajlovien:
- mali 136,48 79,01 | 74,55 19,34
- weliki 36,98 9,06 | 8,97 6,04
Z. DOS pristup tvrdom dimku 90,92 32,22 | 30,90 30,90 GRAFIRA - Harvard Oraphics 2.1 I
3. Disk BIOS pristup: Ucitavan e B.02 | a2 | 394 | 20
= redno 36,21 15,82 5.7 15,7 Maps gradova 139,78 M,76 21,06 | 19,90
= mlucajno 86,21 8,49 | 29,01 9,01 “Ma) Mikro” 20,34 7.0 4,65 4,09
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Ovaj mod postoji u svim standardima koji se
danas koriste.

Drugi test je slidan prvom, ali se ovaj put
koristi skrolovanje. Tako se na ekran ispisuje
240 redova sa po B0 karaktera u svakom redu,
takode u video modu 3.

Poslednji test koristi neposredan pristup
ekranu putem neposrednog pisanja u bafer vi-
deoc memarije, éime se zapravo meri propusni

video karte. Test se ponavija 1.000 puta,
a rezuliat |e jednostavan zbir svih pristupa. Ne-
mojte misliti da je ovo ¢udan test; postoji dosta
velikibroj programa koji neposredno pristupaju
video karti, u potpunosti zaobilazeti BIOS raéu-
nara (recimo, sve starije verzije LOTUS-a, kao
i najveci broj igara).

Ostali testovi video karte se odnose na njenu
kompatibilnost sa deklarisanim standardom. Tu
su testovi kompatibiinosti sa CGA, EGA | VGA
standardima, dakle sa svim zvani¢nim IBM stan-
dardima, kao | test koji nas obavestava o radu
u MICROSOFT =Windows« programu. Posto
smo vet rekli da PC/XT madine ne mogu da
koriste novije verzije ovog programa, jer one
koriste neke hardverske pozive koje B0BB uop-
5te nema, odlugili smo se za upotrebu »Win-
dows« verzije 1.01, koju koliko je nama poznato,
svl radunari mogu da koriste.

Pored gore navedenih testova, kao sto smo
i obecali, nastavicéemo da objavljujemo i rezulta-
te dobijene sa naredna tri programa: CORE (br-
zina prenosa, kilobita u sekundi), NORTON Si
i Cl i CHIPS & TECHNOLOGIES =MIPS« test.
Osnovni motiv nam je kontinuitet sa prethodnim
naginima merenja. -

Od januarskog broja »Mog mikras= i testa AM-
STRAD 2086 radunara, u upotrebu smo uveli
i dopunske kriterijume hardverske ocene: si-
stemske jedinice (kvalitet izrade i obrade, op#ti
utisak), monitora (op5ti utisak, stabilnost slike,
kvalitet slike, kontrast, osvetljenje, komande)
i tasture (raspored, mehanitka robustnost, opsti
utisak). Razlog razdvojenosti ovih elemenata si-
stema treba traZitl u ginjenicl da se vedina klo-
nova sastavlja od delova koji potitu od razli¢itih
proizvodaca, pa nije retka pojava da jedan deo
bude bolji ili gori od ostalih.

Isti razlog nas je naveo da uvedemo jo$ jedan
kriterijum, a to je dokumentacija. Najvedi deo
racunara kod nas je sastavijen od pojedinaénih
delova, a ako igde postoji razlike izmedu proiz-
vadada, to je onda u dokumentaciji. Imali smo
prilike da vidimo tajvanske proizvode sa zalsta
dobrom | iscrpnom dokumentacijom, ali | one
o Cijoj dokumentaciji uopste ne moe biti ni
re¢i. Neretko, kada i ima neke dokumentacije,
ona je zbrkana, nejasna i potpuno nepismeno
| nekorektno napisana, &to korisniku nimalo ne
olaksava Zivot (a bogami ni eventualnom servi-
seru, kada se ima u vidu Sarenilo izvora | proiz-
vodaca onoga 5to se kod nhas koristi).

Softver

Racunari se kupuju da bi se sa njima radilo,
a ne da bl slufili merenjima. Dakle, svako mere-
nje bez upolrebe Konkretnih programa nema
bas mnogo smisla. Dopunska prednost upotre-
be programa je u tome Sto svako testiranje
obuhvata radunar u najsloZenijem smislu redéi,
od brzine tvrdog diska do video karte; sem toga,
citalac | korisnik dobijaju najneposredniju mo-
gucu sliku o tome 3ta mogu da odekuju u sva-
kodnevnom radu.

Otigledan problem je koje programe odabra-
ti. Dilema Ima na svakom koraku: koliko se
odabrani program koristi, koliko je zaista upo-
trabljiv, ta &itaoci najviSe vole, | tako unedo-
gled. No, svaki podetak |e tetak, pa je tako na
nama da se opredelimo za neke, bar potetne,
programe, ali | da prepustimo &itaocima da izre-
knu svoj sud o nadem izboru, kao | da odluce
o eventualnim izmenama. Ako se ne slalete sa
nama, pidite nam | recite &ta mislite, | ono dobro,

ali | ono lode. Budite konstruktivni pa priloZite
i svoje predloge kake da to uradimo jog bolje.

0Od samog potetka bilo nam je jasno da mora-
mo da obuhvatimo 3to je moguce vise kategori-
ja korisnika, a to znati vide vrsta programa.

Razmisljali smo da obradu teksta podelimo
na dve podoblasti, obradu teksta i stono lzdava-
&tvo. Na kraju smo se odlucill za neku srednju
varijantu, za obradu dokumenata. Smatramo da
se procentualno mali broj italaca bavi pravim
profesionalnim stonim izdavastvom, a da ¢e ne-
uporedivo veci broj biti u prilici da se bavi neéim
malo sloZenijim od proste obrade teksta. To nas
je dovelo do programa kao Sto su WORDPER-
FECT 5.0, MICROSOFT »Word« 4.0 | CHIWRI-
TER 3.1. Iz liénih razloga smo se opredelili za
onaj prvi, jer ga smatramo najboljim. Nova verzi-
ja »Worda~ je jos na putu, a onaj treéi, uprkos
brojnim vrlinama, ipak spada u nii nivo u adno-
SuU na prva dva.

Operacije koje treba obaviti su iste one sa
kojima se svaki korisnik susrede svaki dan. Tre-
ba uéitati Zeljeni fajl (UCITAVANJE), prebrojati
reéi ((BROJ RECI), obrisati odreden blok koji
smo prethodno oznadili (BRISANJE), zameniti
sva slova »a« sa asteriksom (NABI | ZAMENI),
pogledati izgled dve susedne stranice (IZGLED),
zapisati fajl prilikom izlaska (PISANJE) i izadi iz
programa. Time je obuhvacena veéina najéesce
karis¢enih radnji u svakom ovakvom programu,
jer se koriste funkcije koje postoje u svim iole
ozbiljnijim programima, sem funkcije IZGLED,
koje nema svuda u ovom abliku.

Test fajl ima 312 K, 5to predstavlja neobi¢no
dugacak dokument za svakodnevni rad, ali ipak
ne toliko dugacak da zaprave bude knjiga. Oda-
brana je ova veli¢ina fajla, jer je on taman toliko
veliki da ne moZe ceo odjednom da stane u me-
moriju ratunara, pa ovaj hteo-ne hteo mora da
se obraca disku.

U sluéaju grafickih programa izbor nam je bio
osetno laksi. Nije nam mnogo trebalo da se
odiugimo za HARVARD GRAPHICS 2.1, jer se
radi o zaista dobrom programu koji je veé dve
godine bestseler u svojoj kategoriji. Kao | u pret-
hodnom sluéaju, postojace funkcija UCITAJ
i svega dve dopunske naredbe, Prva se odnosi
na ucitavanje simbola zemalja; radi se o oko 200
K koda koji treba pretvoriti u 17 malih slika na
ekranu, $to je zgodno jer traje dovoljno dugo da
se uz pomo¢ Stoperice moZe dosta tatno izmeri-
ti potrebno vreme. Sa druge strane, ovaj test
pomalo zavodi korisnika, jer je malo verovatno
da ¢e neko staino trakiti tako veliki broj toliko
sloZenih slika odjednom na ekranu. Zato se dru-
ga komanda bavi crtanjem ekrana koji smo jed-
nostavno nazvali =Moj mikro« i &iji je zadatak da
&to je vernije moguée predstavija tipicnu sliku
koju ée vecina nas pozeleti da napravi.

Uzgred da pomenemo, ovo je program u ko-
me | inade pravimo sve grafikone koje imate
prilike da vidite u nasim testovima hardvera.
Odustali smo od upotrebe izuzetno jakih pro-
grama kao 5to je recimo »AutoCAD« jednostay-
no.zato §to smatramo da njega koristi jedan
mali broj profesionalaca, odnosno da nije do-
voljno popularan da bi bio interesantan za ve-
¢inu,

| tu smo za sada stali. Ako vam neko kale
kako |e lako razvijatl ovakve testove, nemojte
mu poverovati. Uzmite samo jedan primer. Svi
dobro znaju za LOTUS 1-2-3; no takode ja tatno
da dosta ljudi koristi | BORLAND-ov »Quattro«,
a sve vide korisnika uzima | MICROSOFT-ov
»Excel«. Povrh svega, ocekuje se pojava LOTUS
1-2-3 verzije 3 gotovo svakog dana. | kako sada
odabrati onaj pravi? Zato smo se opredalili da
I-mi satekamo verziju 3, nakon tega cemo jed-
nostavno uvesti | ovaj tesl.

U sluéaju programskih jezika stvar je potpuno
ista. Dosta ljudi koristi sada ve¢ legendarni PAS-
CAL, ali ima dosta ljudi koji koriste | C, PROLOG
| dobri stari masinac. Stvar je utolike komplike-

vanija &to recimo PASCAL podrzava i numericki
koprocesor, pa ako je ovaj ugraden, i rezultati
te biti izvanredni; a sta ¢éemo sa drugim jezici-
ma koji ne podriavaju koprocesor? | Sta ¢e biti
sa onim slutajevima kada jedna inate sporija
masina bolje podr2ava koprocesor od druge,
inate brie masine? Zakljugak: bolje je izostaviti
programske jezike, bar za sada.

napomene

Svi testovi ¢e se izvoditi po tri puta, a objavije-
ni rezultati ¢e predstavljati prosek tri merenja.
U sluéaju hardverskih testova, rezultati svih me-
renja ¢e posebno bitl iskazani u vidu indeksa,
koristeéi IBM AT kao bazu (IBM AT = 1). Vlasnici
originalnog PC ili PC/XT radunara ovaj broj tre-
ba da pomnoZe sa 3,2, a viasnici klonova koji
koriste NEC V20-8 procesor na 8§ MHz treba da
mnoke sa 1,9. Naravno da ovo nije savrien od-
nos, ali je dosta dobra aproksimacija.

Za kraj, uveli smo i dve posebne ocene: »0Od-
liéna kupovina« | »Preporutujemo=. Obe ocene
su zapravo sinteticki izraz rezultata merenja
i opsteg utiska o sistermu. Prva opisuje natpro-
seéno dobar sistem, sa dobro uklopljenim kom-
ponentama koje zajedno veoma dobro funkei-
onidu | bez ogiglednih mana, kao recimo odli-
¢an ratunar sa bednom tastaturom. Takav pro-
izvod ne moe da raéuna na preporuku, jar na
kraju krajeva, sa tastaturom 2Zivite po celi dan,
svaki dan.

Svoje oduSevljenje ¢emo opisati ocenom
«Preporu¢ujemo~. Nemojte olekivati da cete
ovu ocenu vidati veoma Cesto, a jo8 manje da je
vidite na svemu ili svatemu, No kada je vidite,
bar ozbiljno uzmite u obzir navedeni proizvod.

Cela ideja iza ove dve ocene se svodi na nasu
Zelju da ¢itaocima pomognemo prilikom izbora
i kupovine, Jasno je da ta ocena nakon izdava-
nja nastavija da nas obavezuje. Primera radi,
ako neki proizvedad da na testiranje jedan pro-
Izvod koji se pokate kao odli¢an | shodno tome
dobije najvisu preporuku, i redakcija mu dozvoli
da u reklamama navede tu preporuku, a on
kasnije izmeni prolzvod take da padne ispod
potetnog nivoa, pravo na koridéenje te praporu-
ke ée mu biti oduzeto. Najzad, redakciji je ipak
daleko vise stalo do ¢italaca, zbog kojih | posto-
ji, no do jednog prava upotrebe nase preporuke.

Za kraj, pogledajte kako cemo od sada testira-
ti | rangirati raunare.

IBM PC je jedan stari, originalni IBM li¢ni
radunar. Opremljen je sa 640 K memorije na
mati¢noj plodi (uz neke hardverske izmene, da
bi cela memorija stala na matiénu plotu), sa
SEAGATE ST 225 tvrdim diskom od 20 Mb i vre-
menom pristupa od 65 mS, jednim WESTERN
DIGITAL kontrolerom tvrdog diska, sa brzinom
prenosa od 97 Kis, | sa jednom JUKO G7+
kartom, na kojoj se nalazi HERCULES/CGA/
dvostruko skenirana CGA grafika, casovnik real-
nog vremena, serijski | paralelni veznici | flopi
disk kontroler.

Drugi radunar je za danasnje pojmove potpu-
no obi&an tajvanski AT klon, kaoji radi na 6 (dru-
ga kolona) | 10 MHz (tre¢a kolona), u oba sluéa-
ja bez stanja ¢ekanja. Memorija na mati¢noj
ploti je podeljena na 640 K za DOS, a ostatak od
384 K se koristi kao ke$ memorija za tvrdi disk.
Tvrdi disk je SEAGATE ST 25141, sa 40 Mb
| vremenom pristupa od 28 mS; povezan je na
jedan SMS OMTI kontroler tvrdog diska i flopi
diskova, sa efektivnom brzinom prenosa od 453
K/s. Video karta je HERCULES PLUS karta.

Cetvria | poslednja kolona prikazuje isti raéu-
nar iz kolone 3, ali sa 384 K ke memorije za
tvrdi disk. Poredenjem vrednosti iz dve susedne
kolone mozete lako | sami zakljuciti kakvi su
efekti ovog metoda ubrzavanja pristupa tvrdom
disku.

Krajnja ocena se doblja na sledec| nacin. Prvo
se saberu prvih osam ocena | podele sa osam,
¢ime dobijamo prosek. Zatim se ocena perfor-
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mansi pomnoZi sa dva (da bi jo] se povecala
relativna vrednost, jer racunar se ipak kupuje
zbog performansi), rezuitat se sabere sa pret-
hodno dobijenom proseénom ocenom, a zatim
podeli sa tri, Tom logikom, stari IBM PC bi dobio
ukupnu ocenu od 4,92, IBM PS/2 50Z B,06, gore
navedeni klon 7.56, a COMPAG 386/25 sa njiho-
vom VGA kartom 9,54 (cena bi mu oborila
prosek).

Sto se tide dijagrama vrednosti, mislimo da je
prilitno jasan, ali za svaki slucaj, pogledajmo ga
ukratko. SISTEMSKA JEDINICA se odnosi na
kvakitet same kutije. MONITOR obuhvata kvali-
tet video jedinice, a TASTATURA naravno kvali-

“tet tastature (do sada, samo bismo IBM-u dali
tistu desetku). OBRADA se odnosi na kvalitet
obrade cele stvari, a KOMFOR RADA na ukupni
ugodaj rada sa sistemom; naravno, obe ove
ocene su jako subjektivne, ali ako ste se nagie-
dali raéunara, umecete da ih date. DOKUMEN-
TACKA obuhvata obim, kvalitet i jasnost prilo-
2ene standardne dokumentacije. CENA/KVALI-
TET obuhvata odnos onoga §to dobijete prema
ceni koju treba da platite; dakle, treba poznavati
trziste. Ostalo je jasno.

Sva merenja u poslednjoj koloni su obavijena
sa kesiranjemn tvrdog diska. Interesovalo nas je,
prvo, kako ¢e izgledati opsti hardverski | softver-
ski indeks u poredenju sa radom bez ked memo-
rije, | drugo, koliki je efekat ove, za pojedinac-
nog korisnika dosta velike kes memorije,
u stvarnom Zivolu, dakle u radu sa stvarnim
programima, a ne laboratorijskim merenjima.

Poredenjem priloZenih rezultata, cdnos brzi-

ne izmedu PC-a i klona u vedoj brzini je 1:8,19
u procesorskim testovima, 1:2,73 u testovima
tvrdog diska (bez ke5 memorije) | 1:13,13 u vi-
deo testovima, $to daje ukupan hardverski in-
deks brzine od 1:8,01. U testovima sa obradom
dokumenata, odnos je 1:4,73 (bez kesa) i 1:4,34
u slucaju testova sa grafikom, ili 1:4,53 u prose-
ku. Dakle, da smo merili samo hardver, ispalo bi
da je testiran klon oko 8 puta brii od PC-a, dok
je stvarni odnos ipak samo 1:4,53 u proseku.

Kada smo osposobili ke memoriju, indeks
testova tvrdog diska se na klonu popravio na
1:4,66, ili za 70,6%. Medutim, u softverskim te-
stovima, ovaj odnos se popravio sa 1:4,53 na
1:5,47, ili za svega 20,7%. Zakljutak se namece
sam po sebi: kediranje zaista ubrzava rad, ali ne
onoliko koliko se obiéno misli. Istini za volju, da
smo radili testove sa bazama podataka, koje se
veoma mnogo oslanjaju na tvrde diskove, ovaj
odnos bi se sigurno popravio, ali osnovna poen-
ta ipak ostaje: lepo e meriti sam hardver, ali to
ne mora nuno imati jednako dobre posledice
i u stvarnom radu.

Za kraj, dva kurioziteta. CORE test tvrdog
diska nas je obavestio da nas twrdi disk ima
ukupan indeks 3,6 u odnosu na standard, a sa
ke& memorijom indeks od 16,4:1 — stvarno vrio
objektivno, nema &ta. Drugo, ako malo paijivije
pogledate sva merenja sa ke memorijom, pri-
meticete da su neki rezultati daleko bolji, ali | da
su neki nesto gori nego bez kefa. Razioge za
ovo treba trafiti u sledecim faktorima: prvo,
u tipu i reSenju primenjenog programa za kesi-

ranje (kvalitet | specifiéna reSenja, koja u ovom
sluéaju zahtevaju od procesora da preskade iz
realnog u zasti¢eni mod, zatim vreme pisanja na
disk, | sliéno), i drugo, u opstoj prirodi resenja,
koje se oslanja na éist softver, umesto na hard-
verski (automatski) kes na samom kontroleru,
§to se danas inate sve vide radi. Tako postoje
standardni kontroleri | sa po 64 K ke3 memorije
na njima samima, da i ne spominjemo ostale,
koji mogu imati i do 12 Mb kes memorije, ali
zato koStaju kao i radunar u kome se nalaze.

Sve u svemu, budite veoma pazljivi prilikom
poredenja rezuitata merenja, nemojte ih samo
Citati, ve¢ ih | interpretirajte; najzad, sve to se
i radi da bi vama bilo lake da se snadets.

S CITIZEN’

EPSON

BULLEFK SRl

: flopi

: Stampace razlicitih modela i tipova.
je zastitni znak CITIZEN WATCH CO.LTD.JAPAN

: §tampade razliéitih modela i tipova.
je zasdéitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

729201, fax

servisnu delatnost

Q939 40360990 (

NEPOSREDNO 1Z TAJVANA | JAPANA UVOZIMO | PRO-
DAJEMO PO SISTEMU DUTY FREE SLEDECU
RACUNARSKU OPREMU:

: kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
T = je zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

: PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386.
je zastitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

: tvrdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40mb), ST 4096 (80mb)
je zastitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

n, 1.2mb, Stampac P2200 new 24 inc.
je zastitni znak NEC CORPORATION.

3 linnje R/A)

acije za F'."I'{_’H..j-'il'u] U nepokrivernmm zonama
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RACUNARSKO PODRZANI INFORMACIJSKI SISTEMI

Kako izbegniti elektronski haos?

PRIMOZ POGACNIK

rijentacija na trzisnu privre-
0 du sve ce vise naterivati rad-

ne organizacije na primenu
onih tehnologija | naé¢ina proizvod-
nje koji omogucéavaju izradu kvali-
tatnijib | jevtinijih proizvoda. Vero-
vatno nema radne organizacije koja
sabe projicira i u buduénost a da pri
tome ne razmiélja o nabavci raduna-
ra. Razmisljanja se krecu na ovoj
liniji: koje raéunare kupiti; kako ih
upotrebljavati u sledecoj godini
a kako moida =dogradene= za dve
godine.

Joi je teZe doneti odluku u sluca-
ju da ragunari treba da budu med-
usobno ni u mrefu. Nepravil-
na odluka u najboljem sluéaju moze
imati za posledicu zamenu postoje-
éeg sistema novim, a to obiéno vodi
u ratunarski haos.

BIROSTROJ, radna organizacija
za proizvodnju malih ragunarskih
sistema, ima u vidu takve situacije.
Organizuje seminare na koje poziva
priznate struénjake iz inostranstva
koji prenose svoja iskusiva sa po-
drucja izgradnje kvalitetnih | pouz-
danih informacionih sistema. Ovde
donosimo nekoliko &injenica o iz-
gradnji ratunarski podrZanih infor-
macionih sistema, operativhom si-
stemu (OS) Novell | zastiti podataka
— gve sa februarskog seminara u Bl-
ROSTROJU. U vezi sa pojedinosti-
ma koje &ine da jedan ralunarski
podrzan informacioni sistem zaslu-
#uje taj naziv a da drugi bude prak-
titno neupotrebljiv, zainteresovani
treba da se obrate direkino na jednu
od poslovnica BIROSTROJA.

Kako izgraditi ra¢unarski
podrzan sistem?

Poznato je nekoliko strategija iz-
gradnje raéunarski podrianih si-
stema

1. Uz pomo¢ raéunskog centra
Prednosti koje donosi takva od-
luka jesu:
korigniku nisu potrebni specijal-
ni kadrovi
informacioni sistem se gradi
brzo
nema briga sa servisiranjem.
Nedostaci takve odluke jesu:

mogu da nastupe suteljavanja
razligitih politika razvoja radne
organizacije | ratunskog centra
izgradnja informacionog sistema
nije integraina i cilino orijenti-
sana.

2. Uz pomoé sopstvenoga central-
nog raéunara:
Prednosti ove odiuke:
optimalna iskoristenost opreme
i znanja

ekonomski jevtinije | organizaci-
ono jednostavnije reanje
zadovoljeni su kriterijumi bez-
bednosti

razvoj je koordiniran

lak8i je prelaz u slutaju koriste-
nja racunarske mrete

Jedan od glavnih nedostataka je
relativno mala prilagodijivost
zahtevima korisnika.

. Uz pomoc personalnih ratunara

Personalni ra¢unar je — pre sve-
ga zbog svoje niske cene — naj-
Cedce IBM PC/XT/AT kompatibi-
lan raéunar. (A moZe da bude
i PS 60/80, mackintosh...).

problemi s kompatibilno&éu (pre
svega PC/XT/AT).

4. Uz pomo¢ sopstvene ratunarske
mreze

U pravcu koncepcije distribuisa-
ne izgradnje ratunarski podrza-
nog informacionog sistema vode
pre svega sledece &injenice:

ekonomska: cena raunara nije
i funkcija njegove snage
tehni¢ko-tehnoloska: razvoj ma-
Sinske | programske opreme
organizaciona: decentralizacija
upravijanja.

jlmmul::mp\q
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Zose rads siedeci operatni st.  PC/XT/AT u lokalnoj
stemi: racunarskoj mrezi

MS DOS

UNIX

082

i sve rede CP/M.,
Prednosti su sledece;

mala ulaganija i veliki efekat
zbog jednostavnog | brzog reda-

vanja informacionih problema

korisnik ja visoko motivisan

na raspolaganju je veliki izbor

programske opremsa,

Nedostaci upotrebe personalnih

radunara:

manja moguénost kontrole

podaci iz uda!]nnih delova RO su

tede dostupni

isti podaci se obraduju na vise

mesta

Skromna ponuda opreme | rede-
nja te nepostojanje tehnitkih i orga-
nizacionih struénjaka glavni su pro-
blemi kod nas kada Zelite da radu-
nare povelete u mretu. Da bi se
kvalitetne mreie mogle brie da
uspostave trebalo bi ubrzati protok
znanja medu organizacijama koje
imaju bar nekollko struénjaka i isku-
stva u to] problematici.

Personaini ratunari se povezuju
u mredu u slutaju kada:

2elite da radunarske tete
postepeno povecavate '
novih PC

iste programe i podatke istovre-
meno koristi vise korisnika

na svom radnom mestu Zelite da
imate pregled nad aktuelnim poda-
cima: npr. pregled nad stanjem
u skladistu, prodaji. ..

radite u okrufenju DOS iako se
podaci obraduju onako kao u vise-
korisni¢kom sistemu

2elite da laserske $tampade | dru-
qu skuplju periferiju »delite« sa vide
korisnika.

Kod nas se u najvise siuéajeva
PC-i koriste za obradu teksta i zato
treba pogledati sledecu informaci-
ju. U vezi sa obradom teksta i biro
komunikacijom u SAN je utvrdenc
da pri izboru mree treba uzeti u ob-
zir sladece zahteve:

jednostavan pristup u mreZu

moguénost prikljuéenja opreme
razli¢itih proizvodacda

potpunu bezbednost | otpornost
na poremecaje, npr. u sluéaju kvara
jedne stanice

fleksibilnost, 1j. moguénost uklju-
Civanja i iskljuivanja stanica bez
prekida rada na mreii

prenos poruka u standardizova-
nom formatu

veliki broj prikljutaka, tj. moguc-
nost kasnije dogradnje

moguénost prikljuéivanja na cen-
tralni racunar, spoljne banke poda-
taka | digitalne telefonske centrale

moguénost prikljuivanja na po-
stojete i predvidene javne mrete za
prenos podataka

ekonomitnost mree, $to se odra-
#ava u niskoj ceni izgradnje mreie
i malim troskovima pri instaliranju
nove stanice.

Kvalitetnu mreiu sastavijenu od
PC/XT/AT ratunara gine!

SERVER

To je glavni radunar koji kontroli-
%o sve aktivnosti na mrel, Drugim
stanicama prua usluge kao npr.:
rad sa diskovima preko mree (kre-
iranje datoteka, brisanje, pisanje
podataka...), pristup drugim mre-
ama, Zbog velikog opterecenja ce-
lishodno je upotrebiti brzi PC/AT ili
racunar serije PS/2 model 50/60/80,
Kvalitet i performanse ovog ra¢una-
ra utidu na brzinu prenosa podataka
na mrei. Na ovom raunaru je in-
staliran odgovarajuti operativnl si-
stem za rad preko mrete (npr. No-

vell, 3Com, Ungerman-Bass,
itron ...).
RADNA STANICA

To moZe da bude PC/XT/AT radu-
nar s dodatnom karticom za LAN.
Pored DOS operati sistema in-
stalirana |e | 8koljka koja omoguca-
va rad na mre2i. Ima ulogu program-
skog prekidada i omogucava rad sa
D% ili mre2nim funkcijama.

Radna stanica moZe da rad| | kac
samostaini raéunar koji moie da
bude | bez disk-jedinica. U tom siu-¥
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&aju mora na komunikaciono) kart
da ima odgovaraju¢i BOOT PROM
koji automatskl uspostavlja rad sa
mrezom.

INTERFEJS IZMEBU PC | LAN

Svaki PC/XT/AT radunar mora da
sadrZi karticu koja povezuje racu-
nar s mreZom (NIC = Network Inter-
face Card), npr. EtherCardPlus, koja
podrava Etherne! i |EEE 8023
standard | omoguéava prenos poda-
taka do 10 MB/S.

Kratak opis operativnog
sistema Novell
— Netware

OS5 Novell je graden tako da samo
jedan ratunar u mreZi moze da bu-
de SERVER. (Postoje i distribucioni
SERVERI ¢ija je jedina prednost
u tome &to mogu da se upotrebe vec
postojedi tvrdi diskovi za rad u mre-
#i.) OS Novell je sistem pravijen isk-
ljutivo za mreze | dopunjava DOS
novim funkcijama. OS Novell omo-
gutava stalni rad preko mreze | isto-
vremeno daje jednaka (na bazi ne-
kih podataka ¢ak bolja) vremena re-
agovanja nego pri samostalnem ra-
du sa DOS.

38 Moj mikro

! R

0S Novell omogudava:

file cashing (podatke kaji s &esto
upotrebljavaju smesta u RAM. Pri
ponovnom pozivu podaci se poziva-
ju s RAM-a a ne s diska. Isto tako pri
upisivanju podaci se prvo upiSu
u memoriju. Prenose se na disk tek
kada OS primi komandu da je upis
zavrsen.)

directory cashing (Citava struktu-
ra direktorijuma je u memoriji, $to
omogucéava brZi pristup podacima.)

directory hashing (U sustini je re¢
o indeksovanju FAT (File Allocation
Table), §to ima za posledicu brzo
traZenje svih puteva do podataka.)

Elevator Sesing (Ovaj nacin opti-
mizuje rad glave tvrdog diska. Glave
diska se ne pomeraju na zahtev ko-
risnika nego se kontinuirano pome-
raju od unutrainje ivice prema
spolinoj ivici | nazad. U memoriji se
formira red ¢ekanja za zahteve ko-
risnika. Sto |e veéi broj korisnika,
veca je uSteda vremena.)

Zastita podataka u mrezi

Treba razlikovati dve vrste zastita:

a) Zastitu od neoviastenog pristu-
pa (npr.: od racunarskih pirata)

Pri ulasku u mreZu korisnik mora
da posalje zahtev za prijavu (login).
0S5 pregleda specijalnu datoteku

S e = =
Cita¢ linijskog koda CCD 2000

~ Upotreba sistema linijskih kodova za omacavanje sirovina, poluproiz-
voda i proizvoda u raéunarski npravljanim proizvodnim sistemima u svetu
predstavlja triifno vanredno zanimljivo podrudje primene rafunarskog

~ Odsek za racunalniStvo in informatiko ((deljenje za ratunarstvo
i informatiku) INSTITUTA JOZEF STEFAN razvio je &taé linijskog
koda CCD 2000, namenjen raspoznavanju linijskih kodove standardnih
?ﬂ(;::t“noh da bude prikljuten na neposredno

preko industrijske mreze po standardn R 5 pod kontrolom nadega
mreinog

(RSS-232) il

iy mmumnhh:iﬁ 485/232. ki
mjnjujievﬂeje u::m pribvatijiva ﬂl:cmun za laserske Stampade,

univerza o. kardeija
institut "jozel stefan” ljubljana, jugosiavija

Odsek za ratunainistvo in informatiko
61111 Lyubljana, Jamove Mo p (PO B 53

- Bindery (to je datoteka u koju su
smesteni svi parametri o zastiti po-
dataka, pravu na kreiranje novih
poddirektorijuma, brisanje, kreira-
nje i éitanje podataka...) — i preko-
pira korisnikove informacije u me-
moriju. Zatim korisnik mora da uku-
ca Sifru (password). U sustini ovo je
klasiéni oblik zastite protiv neovla-
$tenog prilaza podacima.)

b) Zastitu od gresaka na mrezi
(npr. usled kvara jedne radne stani-
ce, ispad napajanja)

U OS Novell zastita podataka je
obezbedena na tri nivoa:

1. nivo redava probleme spoljnih
memorija. Svi direktorijumi i FAT ta-
bele su zasticeni sa vise redundant-
nih kopija, pravilnost upisa na disk
se proverava Citanjem zapisa u ho-
du, u toku rada se dinamiéno rege-
neridu slabi blokovi...

2. nivo je zadulen za resavanje
problema mreZnih disk-kanala
u SERVERU

3. nivo udvostruéuje vitalne delo-
ve operativnog sistema.

LAN sa PC/XT/AT moZe da uspo-
stavi svako ko se koliko-toliko razu-
me u PC ratunare. S malo sreée
LAN proradi otprve. Ako se nesto
zaglavi, zamen| se sumnjiva kartica
u PC. Problemi se umnoZavaju sa
brojem prikljuéenih stanica. Prvo
5to onaj ko uspostavlja mrezu moZe
da odekuje jesu prigovori korisnika

." —_

~ Karakteristican®
izvoda i

- Sistem cetiri Citaca prikljuéenih u mreiu instaliran je u preduzecu UNIS
TOS - transportna oprema i sistemi Ljubljana.

w (081) 214-399 Telegral JOSTIN Ljubljana Telexn 31298 YU JOSTIN

primer upotrebe Citada u
sistemima kada je potrebno kontrolisati vestu i koli¢inu sirovina, polupro-

da je mrea sve sporija, vremena
reagovanja sve dua, iSCezavaju da-
toteke... a masinska oprema radi
besprekorno, zamenjene su sve
=sumnjive kartice=, a isto tako su
besprekorni i kablovi izmedu poje-
dinih raéunara... Takve gredke je
tedko locirati jer su u vedini siucaje-
va programskog karaktera. | o tome
treba razmisliti ve¢ prilikom kupovi-
ne. Naime, za programsku opremu
|e opstevaZeée pravilo »koliko para,
toliko muzike= (bar u zapadnim
zemljama).

BIROSTROJ je sve to shvatio | za-
to nasim radnim organizacijama nu-
di kvalitetne usluge s podrucja
uspostavijanja ratunarskih mreZa.
Podrobnije informacije dobicete
u poslovnicama BIROSTROJA ili
preko telefona (062) 23-771.

Jje u transportnim




GRAFIKA ZA ATARI XI/XE

[UPORABNI PROGRAMI|

Put do veceg broja boja

ZLATEO BLEHA

erovatno ste kupujuci rau-
V nar primetili u njegovim ka-
rakteristikama i to da se na
njegovom ekranu moZe postic¢i cak
fantastiénih 256 boja odjednom.
U daljem radu nikako niste mogli
dobiti vide od 2 boje u grafitkom
modu 8, dok ste u nekim modovima
nizih rezolucija mogli da vidite
»&ak« 4 razli¢ite boje. Ovim tekstom
Zelim da prikazem zanimljiv nacin
na koji se na ekranu moie dobiti
neuporedivo vise boja nego Sto to
pojedini grafiéki modovi dopustaju.
Potrebno je, naravno malo predzna-
nja masinskog programiranja.
Verovatno vam je poznat natin na
koji se dobija slika u grafi¢kim mo-
dovima. U grafitkom modu 8 je to
Ilzvedeno tako &to 1 bajt kontrolise
8 piksela na ekranu. Mislim da nije
‘potrebno da objasnjavam na koji
naéin, ali ipak... Svaki bajt se sa-
stoji od 8 bita. Svaki od ovih bitova
kontrolide po jedan piksel na ekra-
nu. Bit moze imati 2 stanja — seto-
vano ili resetovano. Isto tako piksel
na ekranu moZe biti =upaljen« il
sugasen«, Ukoliko setujemo ili rese-
tujemo odredeni bit nekog bajta koji
se nalazi unutar VIDEO-RAM-a viso-
ke rezolucije, prouzrokovatemo na
ekranu paljenje ili gasenje piksela
kog'klnntroliﬂa pomenuti bit
je sa bojama? Ako ste primeti-
li, a sigurno jeste, u grafitkom mo-
du 8 motete da birate samo boju
podioge, dok se boja onog 5to se
iscrtava moZe menjati u okviru 8 ni-
jansi postavijene boje podloge. Ni-
janse se mogu menjati promenom

|
h-' FEM X
3 REM 3
4 FEM
5REM
L REM ¥
FEM
8 REM
4 GRAFHICS A
14 FOR A=1680

-

erimer 1

-

20 HEET A

43 1F C 1353 THEW 7
By FOkRE .15

7R POKE S12.64:FOKE
FkE .-4.-.>:‘:E 192

1im3 DHTHA 141 2, 20s

ML T TEDL O GRAFLEH

(FESETRCAR AP G T ESF & B
. 1e1z
28 REHD B-POKE R.B:C=C+B

“REEDATH ERRORELE"
58 =FEER CSEBOHFEEK SR D E2SE+ LS

Ft 1 HHH#}H’##H#IHHH’*#

J-
it
¥
¥

EHD

9135:h

. DRTA &, 72, lh-' lbi’l 141.16. 212
i, 48, 64

parametra u sistemskoj COLOR1
(709), dok se boja podloge menja
promenom parametra u sistemskoj
COLOR2 (710). Promenom parame-
tra u sistemskoj COLOR4 (712) mo-
Zete menjati boju bordera. Problem
je u tome Sto boju postavljate za ceo
ekran, a ne za pojedine njegove de-
love, tako da hteli vi to ili ne, slika
moze Imati samo 2 boje tj. 1 boju-
+nijansu te boje. Isto vai i za tekst
mod 0. Nedostatak boja u ova 2 mo-
da vam verovatno nece ni smetati,
jer oni nisu ni namenjeni za nekak-
vu raskodnu grafiku. Mod 8 jeste
mod najvise grafitke rezolucije
(320X192), ali je isto tako poznata
cinjenica da u ovoj rezoluciji previ-
e boja zbog lose izradenog modu-

35 FOR A=1 TO 3
COLOR A

POSITION S53%R-52,@
78 POKE 7E5.R

XID 18:*5!8:6; ”s:"
38 MEXT A

188 POKE B7,18

138 K10 1&.#5,8,8,"5:"

1 REM ddiidiifertiiriipiniesiss
2 REM % ¥
3 FEM ¥ MENJANJE NIJANSI BOJE X
4 REM ¥ U GRAFICKOM MODU 3 3
S REM % 12 BASIC-A [ MNITHOV %
& REM ¥ ISTOYREMENI PRIKAZ %
7 REM % #
8 REM ¥ERERERRLARERREOORS KRR RE K
3 REM

18 GRAPHICS 3

28 POKE 87,7

38 POKE 789,14:POKE 71@,16:FOKE 712,38

PLOT A¥S2-3Z,3@:DRAWTO A%S52-32,9%5
PLOT A%¥S2-17,24:DRAWTO A¥52-17.95
PLOT AXS3-53.8:DRAWTO S3%R[,@:DRAWTO S34A, S8

118 FLOT @,396:DRAWTO V3,96 :DRAWTO 44,156
128 POSITION 8,95 POKE 7BS.2

Ne&to malo bolje stvarl stoje sa
modovima 4, 6 | 14. Ovde se — po-
red kontrole boje podloge i bordera
kaja ie zajednicka za njih (COLOR4

12) —mode kontrolisati | boja
unu-g sto je nacrtano sistemskom
COLORO (708). Boja podioge u pro-
zoru kontroliSe se sistemskom CO-

LOR2 (710).

od modova 3, 5, 7 i 15 nallazimo
na jedno znadajnije poboljSanje.
Ovde 1 bajt sadrdi informaciju
o0 4 piksela, umesto standardnih 8.
Sada po 2 bita iz bajta kontroliSu
1 piksel odgovarajuce odabrane re-
zolucije. Zasto? Pa, potrebna nam
je informacija o boji, a to éemo sa
2 bita izvesti veoma jednostavno.

U pretnoanom teksty smo vec
upoznali sistemske promenljive ko-
je utiéu na boju pojedinih delova
ekrana (border, podloga...). To su
u stvari sistemske promanljive koje
utiéu na parametre boja u atarijevim
kolor-registrima.  Kolor-registara
imamo 4 (ima ih malo vie, ali za nas
su vaina samo ova 4), Na osnovu,
stanja bitova koji uti€u na boju jed-
nog piksela odredujemo iz kojeg Ce-
mo kolor-registra uzeti boju za baje-
nje tog piksela. Sa 2 bita moZemo
izmenjati 4 razli¢ita stanja $to je do-
voljno da obuhvati sva 4 kolor-regi-
stra. Stanja za odredene kolor-regi-
stre su sledeca:

38 HEXT H

26 POKE 24286, 132
S
188 DATA 141,24.268,

1 REM dddifriddiitifiadiiiiess
2 REM X% 3
I REM ¥ MULTIKOLOR GRAFIKA #
4 REM % : 1
5 REM % primer 2 ¥
& REM ¥ ¥
7 FENM FH¥EEEEitdsrrisiiieiessy
& REM

9 GRAFPHICS @

18 FOR A=1660 TO 1613
28 READ B:FOKE A,B:C=C+B

40 IF L<>1971 THEN 7 "¥*¥DATA ERRORXELX" :END
P=FPEEK (S5 +PEEK (561 ) X256+16

POKE G.136:POKE 043, 138

51 POKE G+B, 13@:POKE G4+7.138

78 POKE S12:84 POKE S513.6

DATA @,72,173,198,2,73, 160, 141, 10,212
141,198, 2, 194, 40,64

latora za TV signal moze samo da
zamrlja sliku. Da imate monitor, sli-
ka bi bila nesto cistija, ali ipak nije
to ono pravo. U modu 0 grafika je
identiéna ono| u modu 8 s tom razli-
kom &lo sada 1 bajt predstavija kdd
nakog od karaktera u karakter set-u,

se na taj naéin postize usteda
u VIDE -u. 1 bajt sada kontro-
life 64 piksela na ekranu, te je za
ceo ekran sada potrebno samo 960
bajtova VIDEO-RAM-a. Ovaj mod
vam sluzi za ukucavanje tekstova
| programa, pa stvarno ne vidim raz-
loga zadto biste se ovde razbacivall
bojama. Bas me zanima kome je
potrebno da svo| program ukucava
u radunar tamnoZutim slovima na
svetloljubitasto| podiozi dok border
fleduje u svim drugim bojama,
a s vremena na vreme preko ekrana
pretréi zelenl PLAYER jureéi za roze
MISSILE-om.

00 - COLOR4 (712)
01 — COLORO (708)
10 - COLOR1 (708)
11 - COLOR2 (710)

Ako ovo radimo iz BASIC-a, sve
se vr8l automatski, a kolor-registar
menjamo  instrukeijom COLOR
(1=4).

Sada smo, dakle dobili »&ak«
4 boje, ali to je daleko od onih 256
obecanih u reklami, Da se razume-
mo, 256 boja po mom midljenju nije
mogudce dobiti. Postoje programi
koji demonstriraju istovremeni pri-
kaz 256 boja, ali du2im posmatra-
njem | uporedivanjem nekih boja
utvrdiéete, pod uslovom da dobro
raspoznajete boje, da se neke po-
navijaju i vise pum. Ja éu ﬂo&

da u primeru 3 dobijem $io je mogu-
¢e vide boja, a na vama |e da prabro-
jite koliko Ih ima. Ne verujem da
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1 REM #3EXFEEERREERRRRLR 000K

2 REM % ot

5 FEM £ MULTIKOLOR GRAFIKA %

4 REM % b §

S REM & primer 3 ¥

& REM ¥ ¥

7 EEM $XELEECERELEERipuERetiy

28 REM

3 REM

18 FOR A=1688 TO 156

28 RERD B CsC+B:POKE H.B

30 AT R

48 IF C<S7P37 THEN 7. "#3¥DATA ERROREEX" :END
56 DATA B,72.,138,72,152,72,166,24.160,2

B DATA 232.232,138,153,22,208, 136, 16,247,232
78 DATA 232,142,26,208,142,18,212, 134,24, 206
gg DATA 114.6,288,7,162,48,142,114,6,1862

DATA &, 134,24, 164,168, 104, 178, 184,483,654, 48

¢ete ih izbrojati vise od 128. Nasto-
jacu da ne ponavljam vec u stranoj
i nasoj literaturi prikazivane progra-
me koji su zasnovani na istom prin-
cipu.

Kako je, dakle, mogucée dobiti vi-
%e od 4 boje na ekranu? Jedan od
nacina je unodenjem razliitih uzo-
raka u video RAM kao 3to to prika-
zuje program MENJANJE NIJANSE
BOJE... Na ovaj nadin moZemo
promeniti samo nijansu boje. Iz pro-
grama moZete jod nauéiti kako da
upotrebljavate XI0 1B instrukciju
(FILL).

Drugi je naéin za poznavanje ma-
sinskog programiranja =luk | voda-,
all za obiénog BASIC-oljupca ne-
premaostiva prepreka. Ja sam se od-
lutio za owvaj drugi nacin, jer mi
omoguéava mnogo vise igranja bo-
jama. Nadam se da mi tnici ne-
¢e zameriti na kori§tenju masinca,
a isto se tako nadam da ¢e — pota-
knuti ovim primerima — sa BASIC-a
&to pre preci na ASSEMBLER.

Kao prvo, traba poznavati DISP-
KLAY-LIST INTERRUPT (DLI) i, na-
ravno, ekransku listu. DLI je interapt

koji nastaje u pauzi izmedu crtanja
2 reda ekrana. U ovoj pauzi mozemo
setovanjem bita D7 u bajtu iz ekran-
ske liste koji odreduje rezoluciju
upravo nacrtanog reda ekrana, pro-
uzroéiti da se izvrsi neka kratka ma-
Sinska rutina ¢ija se adresa nalazi
na adresama 512 | 513. Ova kratka
masinska rutina Ge zatim izmeniti
parametre boja u hardverskim ko-
lor-registrima (ne u sistemskim pro-
menljivama, ve¢ direktno u registri-
ma). Na ovaj natin moZemo prou-
zrotiti da svaki red ekrana u modo-
vima 3, 5, 7i 15 ima po 4 bilo koje
boje iz palete od 128. Mana ovog
nadina je ogranienost na 4 boje po
redu, all tu se za sada niSta ne mo-
Ze. Prosirenje broja boja po redu se
moze izvrsiti koristenjem PLAYER-
MISSILE grafike na jo& 4, ali ovde
imamo ograniéenje po Sirini.

Primer 1

: MULTIKOLOR GRAFIKA
* primer X
X
¥

$548

PHA
B e e o e e e e
LD#® $18
LDY #32
TH%
INX
THR
STR
DEY
BFL
TH#
THX
STX
STX
STx %18
DEC COUNT
BHE OK
LDX HEz7
5TX COUNT
LOX #5656
0K 5T& $18

- S S e e S0 e A SRS L LTS

LOOP

$Dele.Y
LOOF

$Da1A
$D48AR

PLA
TRY
FLA
TAX
FLA
PLF
RTI
e e s it

COUNT DFE £27

Qvo je primer najjednostavnijeg
korig¢enja programa u DLI za pro-
menu kolor-registara. Namena mu

je da promeni boju podioge Zelje-
nog dela ekrana. Ovim programom,
‘znlﬂi. ‘moZate imati dvobojnu pod-

u.

re nego Sto startujete program
maorate uraditi nekoliko stvari. Prvo
tete u adrese 512 i 513 uneti LO i HI
bajt adrese masinske rutine. Onda

.tate naci pocetnu adresu ekranske

liste, te adresu kdda. U primerima

(BASIC-deo) direkino unosimo broj
130 umesto kbda, jer znamo da je

vrednost kéda u grafiCkom modu

.0 (tekst mod) jednaka dvojci, pa ka-

da izvrsimo setovanje 8-mog bita
(D7) dobijamo broj 130 (2 + 128
= 130). Setovanje bita D7 vrimo iz
tog razloga §to atarijev grafickl pro-
cesor, kada naide na setovan 8-mi
bit, posle iscriavanja reda, prouzro-
kuje start madinske rutine ¢ija se
adresa nalazi na adresama 512
i 513, Zatim treba na adresu 54286
uneti broj 192 3to ¢e prouzroditi
omogucavanje NMI, Sve ovo gore
opisano rade linije 50, 80 u primeri-
maili2.

Kako radi masinac? To ¢e i potet-
niku u masinskom programiranju
biti jednostavno za shvatanje. Prvo
treba sacuvati vrednosti P i A regi-
stara. Onda u A unosimo parametar
za Zeljenu boju podloge posle tega
ga unosimo direktno u kolor-regi-
star COLPF (D018) | ragistar WSINC
{D40A) &to ée prouzrokovati éekanje
do sledeceg impulsa vertikalne sin-
hronizacije. Na kraju vracamo satu-
vane vrednosti u registre P | A i vra-
¢amo se iz interapta.

Zaljenu boju podioge moZete po-
staviti menjanjem parametra na
adresi 1603. Ovo va2i samo za pri-
mer 1. Na ovaj nacin dobili smo 2 si-
stemske promenljive koje utidéu na
boju podioge. Jedna je stara (710)
koja uti¢e na boju gornjeg dela
ekrana, a druga, nova (1603) utice
na boju druge polovine ekrana.

Primer 2

Namena ovog programa j@ pro-
mena boje podioge odredenog reda
ili redova ekrana. Znaéi sada moZe-
mo izabrati neki red ¢iju boju podio-
ge Zelimo da promenimo. Sada je,
pored izmene kdda reda ispred reda
¢iju boju menjamo potrebno izme-
niti i kdd reda &iju boju menjamo.
Ovo vati za slutaj kada menjamo

196 REM
181 REM
162 REM
133 REM %
134 REM *
185 REM ¥
186 REM
187 REM
REM
GRAPHICS. 5

POKE 1656,48

NEXT R

POKE S4286,192
FOR A=1 TO 48
FOR Z=0 TO 3

NEXT Z:MEXT R

FEEREEER AR R AKEN K

¥

¥ MULTIKOLOR GRAFIKA %
¥

demo za primer 3 p |

- ¥
ESE eSS R oo b ESEE LS S S ES

FPOKE 7@3,0:POKE 709,2:POKE 7109.4
FOKE 71Z,8:POKE 24,6

(=PEEK{560)+PEEK (561 )¥256+3
POKE @,PEEK(Q)+128

FOR A=G+I TO G+41

POKE R.PEEK(R>+128

POKE 512,64 :POKE 513.6

COLOR Z:PLOT Z420,A:DRAWTO Zx2@+19.R

b 4

18 FOR A=1608 TO 1642
RERD B:POKE R.B:C=C+E

38 HEXT A
48 IF C<>5178 THEN

68 POKE @,134
78 FOR A=G+3 TO 04+25

80 POKE R, 13G:NEXT A

38 PCKE 512.64:POKE S13.6B
188 FOKE 54286, 1592

116 POKE 7E4.12:A=USR(1624)
156 DATA

168 DATA

17@ DATA

188 DATA

198 DATA 76,4, 187

1 REM 333Xty
2 REM % ¥
3 REM ¥ MULTIKOLOR GRAFIKA *
4 REM % 3
S REM % primer 4 %
& REM X% *
7 REM $EREEERfEiiiiiiiceiss
& REM

9 GRAPHICS @

7 "¥¥¥DATA ERROREEXR" {END
58 G=FEEK(566)+PEEK (561 »%256+3

8,72,173,15,219, 186, 141, 18, 212, 141
26,208,141, 24,208,141, 1938,2, 141, 208
Z,184,40,64, 162,253,154, 163, 183,72
169.84,72,169.,4,32,182, 187,169, 255
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boju samo |ednog reda. Ako, pak
#elimo da izmenimo boju podloge
vise redova koji se nalaze jedan
ispod drugog, nije potrebno za sva-
ki menjati kdd, veé samo za posled-
nji iz grupe.

U primeru 2 prikazano je kako
:2:!"'““ program za T:ﬂ}an“: '}2"

(postavija se linijom

B‘l]nﬁﬁih redova (linija 60). Zeljena
boja se postavija izmenom parame-
tra na adresi 1

| u ovom smo primeru dobili 2 raz-
licite boje za podlogu. Vise boja se
moZe dobiti postavljanjem tabele
boja za svaki red posebno. Primer
za ovakav nadin promene boja naci
éete u MM 12/88 na str. 55,

Primer 3

Ovaj program prikazuje na koji
natin ¢ete u modovima 3, 5, 7 1 15

¥ MULTIKOLOR GRAFIKA

E

¥ erimer 1

%

k3
ORG $E40
PHP
FPHA
LDA #E¥78
STR $D40H
STR $Do1s
FLA
PLP
RTI

¥ MULTIEQOLOR GRAFIKA

4

* primer 2

b 4

s
aRG $54a
PHF
FHA
LDA 208
EQFE HEAD
TR F040A
5TH shals
5TH $2C6
FLR
FLP
RTI

Tabela osnovnih podataka o
¥ ZANIMLJIIYO UCITAVANJE BRSIC-A karakteristicnim modovima
%
¥ primer 4 I 1| Ibro bitova Imosucalkolor!
! Y T 5 Imodibrolikoii kontro—-istanialresi=I|
# g I Ibojallisu piksel Ibitovalstar |
4 rutina za eromeny boja e
¥ I @ 11,5 | 1 | @ | PF2
¥ I | | I 1- 1 PEL 1}
OIRG $640 Sl | I @ | BRAK |
FHF I gl e 1 I 1 | PF@ I
FHA I ] | I 1 | PF1 |
LDH $D20F a | | | | 1 | PF2 |
ROR I ] | I 1 | PF3 |
STA $0406A I | | I B | BAK |
5TH $0a1A |20 s | 1 I 1 | PF@E |
STA $0a1g | | I | 1 | PFL |
STR $2C6 I Sl | I 1 | PF2)
STAR $208 I I | | 1 J-PF3 I
g M= | @8 | BAK |
T1 -3 4 ) 2 I a1 | PFB |
E I I | I 18 | PFL |
| I | I 11 | FF2 I
¥
X ucitavanie 1 auto - start L 250 ! |8 | BAK |
X prosrama u BASIC-u S ! ML NG
* AR I | 28 | BRK |
LD HEFD 151 4 | 2 | @l | PF@ |
TH#S I | I | 1@ | PF1 |
LOA #$B7 I | | | 11 | PF2 |
PHA .
e 12 | 1 i 2 | BRK |
LDA #$54 R i I 1 | PFO I
PHHA
LGA WEd [ | I | 88 | BRK |
JSR $BEBE Il 7 : 4 : 2 ] ?é I ﬂﬂ |
oA F I I $
bﬁp :;FBB4 I I I I 11 | PF2 |
1.8 11,5 1 1 I 8 | PF2 |
| | I I 1 1| PFL )

dobiti maksimalni moguéi broj boja.
Broj boja zajedno sa svim njihovim
nijansama koje ovaj program prika-
Zuje je 128. Ko ne veruje neka broji.
Taj broj se uz pomo¢ drugih pro-
gramskih trikova moZe i povecati,
ali ttn.m vidim bas neku veliku potrebu
za

Program ne koristi tabelu za ge-
nerisanje boja, tako da tete ga te-
8ko prilagoditi svojim potrebama,

resiztar adresa

Adrese kolor resistara i
nilthovikh sistemskih promenliivih

o e e e e o n e o

CLOBK(BAK) - $DO1ACS3274)
COLPFa(PFB)- $DB1E(53278)
COLPF1(PF1)~ $DB17(53271)
COLPF2(PF2)- $DB18(S3272)
COLPF3CPF3)~ #DB13(53Z73)

Kolor resistri i
eromenliive za PLAYER-MISSILE sruflku

siztemska adreza
~ COLOR4 - #$2C8(712)
- COLOR® - $2C4(788)
- COLOR1 - #$2CS5<(703)
- COLORZ - $2C6<718)
- COLOR3 - $2C7<711)
sistemske

COLPM3

reaistar adresa sistemska adresa
COLPME - $DB12(53266) - PCOLRE - $2CB(704)
COLPML - $DO13(53267) - PCOLR1 - $2C1<785)>
COLFMZ - $DB14(53268) - PCOLR2 - $2C2(785)

- $DB15(53269) - PCOLRI - $2C3(787>

ali ée zato dosta dobro poslu#iti kao
primer. Ovakav kakav jeste radi sa-
mo u grafitkom modu 5, ali uz pro-
menu odredenih parametara radice
i u modovima 3, 7, 15. Osim kao
primer, moZete ga iskoristiti | kao
zanimljivi efekt u nekoj svojoj igri.
Po startovanju rofrlms ukucajte
POKE 1635, 38 mijive rezultate
daju | parametri 10, 13, 14, 19, 20,
21, 42, dok je osnovni parametar 40
koji daje statiénu sliku - (boje na
ekranu miruju).

Primer 4

Ovo je program koji vam omogu-
¢ava da na efektan nacin uditate
neki svoj program u BASIC-u. U sebi
sadrdi rutinu za utitavanje | auto-
start BASIC-a, te rutinu koja ¢e me-
njati stanje kolor-registara prilikom
uéitavanja u zavisnosti od stanja re-
gistra CTL (D20F)- serial port
control, Dobija se efekt slian ucita-
vanju na spectrumu (mokda ¢e neki
po uéitavanju | startovanju ovog
programa primetiti da imam jako
bujnu mastu).

koje se dobijaju na ekranu
moZete birati izmenom parametra
106 u DATA tablicl u liniji 150 ili
direktno sa POKE 1605, parametar.

o?uei parametri za izmenu su: 10,

74 Ho kusavajte sa drugim
jor m-m rafu-

naru ni mll noéo deti, pa ¢e se
verovatno pobun zablokirati.

U najgorem sluéaju moracete da
iskljuujete pa ponovo ukljutujete
ratunar §to i nije tako strasno ako
ste prethodno ukucani program sni-
mili, ali ako niste. ..

~ Kada odaberste Zeljenu boju
| smestite parametar na svoje me-
sto, program snimite kao pretpro-
gram svojoj umotvorini i imactete za-
nimljiv loader.

Kao prilog svemu u ovom tekstu
prikazanom dodajem jo4 i tabelu o0s-
novnih podataka o karakteristiénim
modovima, te spisak hardverskih
kolor-registara sa njihovim sistem-
skim promenijivim.
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SINCLAIR

voljnim cenama. Tradite kojl je jos uvijek
besplatan. Celiri godine sa vama — ja
NOVO! TURBO PROGRAMI stari | najnovijl. Do-  kvalitete] Miran Pesl, Arbajterjeva 8, Piuj,

biju s@ na traci snimijeni normalnom brzinom.
Pomotu jednog COPY-ja jednostavno se ubrza-

« (062) 772-026.

no presnime, lhpumuapure Uputstvo za
superpodetnike. Moguénost gredke iskijutena.
Fbmnilampdmudnwh zadovoljnih korisni-
u}m Bilié, P. Toljatija 78, Sarajevo, G{D:‘g

SPEKTRUMOVCI ~ komplet = 6.000 din. Poje-
grmb'?u = B0O din, mablh kojih 100 iza-

anih programa za 58, n. Katalog besple-
tan.@{053)57-074. T-1548

PACKASOFT

SPEKTRUMOVCI! Svi najnoviji | stari hitovi

na jednom mijestu: Winter Edition, Golden dobivate na pouzdan, prij kvalitatan
Egg Cup. Virus, Sabrina, Live And Lat Die, natin. Ocman whmm kataiog
Rambo 3, After Burner, Paris Dakar itd.. i videdete da vam nece biti taol
izbor preko 2000 programa. Kvalitat garan- EPackasoft, Ob Potoku 1, 61110 Ljublja-
tovan. Program 700 din., komplat 4.000 din. 18, @(061)452- 943 : T179

Kompiet 11. Batman 1-2, M. Jordan vs Larry Bird, Crazy Cars, Amiga Mini Goll, Hell Fire,
Microprosa Soccer, Proff Chess, Power Play Hockey, Turboboat, Platov, Ocesan Ranger, Dragon
+

Pi .
Komplet 12: Rambo 3, Guerilla War, S;-JWI‘II 5 dmpiinl], Wanderer, Operation Wolf,

Thunder Blade, Silen! Shadow, Slayer 2, F- 18 Homet 1-3, Street Sports Football 1-2, Dcean
Congquest itd

Komplet 13: Live and Lel Die, Return of Jedi, SDI, TKO prof Box, Roy and Rowers Soccer 1-3,
BMX Ninja, Savage 1-3, F-18 Homet 4-7 + 20 drugih.

Kumpiltﬂl obocop 1-2, Tiger Aoad 14, Space

: R 2 i Racer,
Superman 1-6, Lunary, Jack Nick. Golf, Marry Chr, Strip Poker,

|
3
g
3
‘
§.
k
§
g
:
]

proveravamo, Kod demao programal Informacije | katalog: Milan Batanovié, Sremska
3, 15000 Sabac, c{mjmm . o T-184

Katalog besplatan. Tradite | wmn
Zeljko Prutki, Bosanska 2, 54000 Osi-
jok2(054)54-355. T- 1536

MmmmmuMplmmill
pojedinatno! Kvaliteta, garancija, besplatan ka-
Sonnenschein, Miinska pot 17,
&1 1 (061)371-627. T-1520

COMMODORE

re, diskets | kaseta.
i§id, Srebrnideva
T-1596

Scnl:-Suﬂ:

Veliki izbor | vrhunski snimecl najnovijin
i starijih programa u kompletima | pojedi-
naéno! Veliki popusti! Jod danas naruite
bespiatan katalog. Informacije | narudthine
na = Scol soft, Kajuhova 9, Presarje, 61235
Radomlje, & (061} 722-750. T-208

C-84: usludni programi i i
Besplatan katalog. Sretan
7. 66000 Koper.

C-84: Jod upakovan printer MPS1200 menjam
za javiinijeg | gibki disk 1541. Moguénost dopla-
te. (065 62-048. T-1588

gicmuumnm Ko I e i

valikog b rograma sa pojavijuju na nasem tr2idtu, MO 24 vas Samo najbo

mmﬂiuﬁ'ﬁwwu 60 min. po ceni od 13.000 din. + PTT. Nudimo vam samo

najbolje!

Komplet 20: Artic Fox, Gunllunw. Garry Lineker's Superskill (4 prog.), Skate Board Simulator,

Lightning, Savage (4 prog.

Komplet 19. Summrsmumsmqmmmml Pulss Warrior,

wmwaumidwlam} Golden Eggcup

mph'l Sup::mnuﬂmww:aml.mm , Cybermnoid 2, Starfox, Titanic

Kompiat 17: L#Nminmpml Explorer, Blade Warrior, Cannibals, Hoppar Chopper, Joe

Blade 2, Skateboard Kidz

Knmmiﬁ Tha Fury, Las Vegas 2, Stunt Bike Simulator, Crimebusters, Empire Strikes Back,
Barbarian 2, Snooker, Samurai Warrior, Alien Sindrom (2 prog.), El Bulre Soccer, Tank Com-

, Bonlatki, Drudtveno - logidkl, Avanture, Sport, Auto - moto, Fudbal
knhrkl. | Simutacije iota. Aok sporuke 1 dan. Kvalitet zagarantovan,
ipmﬂﬂlh.
TMHIIIIPHK.FI'OI!BUI'IGIM|1mﬂl-0ﬂ-l‘&d.tt011]l-ﬁ-22-7?il2|m T-163

Nova pravila igre za oglasivace
i redakciju

® Mali oglasi se primaju samo do ultgaﬂw 5. u mesecu pre
novog broja. jite ih na adresu Mall oglasi za Moj
mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana. Zbog namdmog plaéanja i dru-
gih knmpllmun potrebno je da pored tatne adrese napiSete i broj
svog telefona.
® Cene se menjaju u skladu sa kretanjem inflacije | na snazl su od
dana objavijivanja. Za male oglase, koji su dudli od Getvrtine strane,
ubuduée vate cene komercijalnih oglasa koje su svakako vide.
® U dopisu obavezno navedite, u kojoj rubrici oglas treba da bude
objavijen (Razmena, Sinclair, Commodore itd.). Naslove programa
ne korigujemo, za sadria| | greske u tekstu odgovoran je oglasivac.
® Odbaci¢emo:
- male oglase, koji niso pogodni za objnvijiunjn (netitak rukopis,
slabe vinjete, neprihvatljiv sadraj, itd
~ male oglase neurednih platida
= male oglase onih oglaslvata, o kajima nas ¢itaoci obavestavaju
da ne ispunjuju svoje obaveze i ne odriavju obetanja.
® Zasve dodatne informaclje odnosno dogovore | eventuaine rekia-
macije obratite se na telefonski broj (061) 315-366, int. 26-85.

FOR A LATEST AMIGA WARES CONTACT:

FUTURE TEAM

OZIREN DJUKIC.CALODGOVICEVA 5/3.41020 ZAGREB
TEL:041/688-004.

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA

Rabbits (20), Operation Wolf

Rocket Ranger
{10}, One on One (2D), Fommlamo{lm Techno mmmm 10).

Usluini programi {u cenu spada; program, i diskete) Publish, Amica Paint, Giga Paint

30000 din. Home Video Producer, Yideo Stop Press po 20000 din. Superbase, Lobel
. Music Shop po 13000 din.
Nikola Pantali¢, B. Atanackovi¢a 5, 11000 Beograd, & (011) 428- 741 T-182

COMMODORE 647128

NA DVA NARUCENA KOMPLETA DOBLIATE JEDAN BESPLATNO i

12. Najbolje gre za Commodore
131 Duel komplet-za dva igraca
4. Drusiveni komplef

L Aule molo Irke
2, Porno komplat
3. Simulacija latenja

4. Raine igre [5. Sah sa upustvom
5. Svemirska igre 6. Basmrine igre
6. Sporiske igra IT. Graficko-muzicki kemplat

18 Matermatika

19. Englaski jazik (gramalika«racnik)

20. Nabolja igra Februara |-2

10. Criani filrm 2|. Najbolje igra Marta [+2

1. Focalnicki komplal 22 Napbolja igra Aprila  |+2

O Svaka kaseia sadrzi TURBO 250, 1000 pokova, program za stslovanje
glave, spisak programa i katalog.

0 Ma dva narucena komplota dobijate komplat pe zelj. Placate sameo
praznu kasetu (5000 dinaral.

B Broj programa je od 20 do 60. Fok isporuke 3-4 dana.

B Cana: | komplet + kaseta =13000 din. + PTT troskowi.

1 Petrovic Branisiav, Rade Vranjesevic 3/34, 11000 Beograd B 011/472-420

I, Borilacka vasting
8. Olimpijska igre
?. Filmski hitovi
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I mjesac najnovije igre
na Kazeti | disketi, Sulvl
nmmmmpbhas-lonﬂm'lmlm

Ih na novim kazetama.
nova kazeta = 14,000 din.
nove kazete = 268.000 din.

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA

Movi programi; Batman, Holiday Maker, In-
ter, Karate, Galdregons Domain, Super
Hang on, Photon Paint 2 + animator, She-
I!‘!HMGJID Intro Crack + uputstva, Lattice
50.. sva-klmm:nqmm}n 100 nowin pro-
mh{mﬂm Svi programi su bez

virusa. Bojan Boié, Plenikova 1, 62000
Maribor, & (062) 34-701. T-1645
AMIGA CRACKING SERVICE

Nova sjajna grupa vam U OvVDm. Mesecy
nudi naj pgm.: Dragon's Lair (60), Sword of
Sodan (40). James Bond . . Lattice C 5.0,
Profi virus killer and maker, Delux paint
Ill... .Gregor Krajnc, Delavska pot 26, 62344
Lovrenc, ® (062) 675-845. Fozdravijamo:
lzard of the digital force, T-1540

FIF1 SOFTWARE - Posedujemo igre za ka-
M!MIMWWFUM

Super Games, Circus Games, Super Dra-
%Sﬂm. Soccer sim., Jurney to Cenira,

Sve igre su naravno bez intro programa. Na
kasetl imamo takode igre iz ovog broja.
Javite se| Fredi Poiner, Gregoriteve 12,
62000 Maribor ili zovite (062) 26-129 (Pri-
mad) dopodna | (062) 27-T11 (Sada) posie-

mi se mole dobiti n;r kasetama
B o | | S e S
Dejan Jeladid, prol. Lenjinova 28/V1, 71000 on

{-548), T. or write lo Alain Novak, Prusnikova 44,
Sarajavo, ®(071)3 Hll} 1584 S0 e P
AMIGA Od sada vam Futuresoft nudi sve vrste pro-

grama takode za amigu. Programi koji nisy
kompatiblini sa najnovijom amigom (Kick-
start 1.3) su u katalogu posebno naznadeni.

Tradits najnovil Futuresaft, pp 23,
61104 Ljubliana, & {061) 311-831. ™
N

COMMODORE KOMPLETI

Najnoviji hitovl | sortirani najbolji tematski kompleti po pumlimm cenama: komplel + kaseta
{nova, nesnimana, super kalitetna) + ptl = 16.000 din. Ma tri narudena kompleta dobijate jadan
hmmmhlh (pladate samo praznu kasetu 8.000 din.). Kvalitet je zagaraniovan, & rok
isporuke
Mart 89 Wahn (Tetris 2), Startrack 3, Tom Cal, Wec Led Mans, Rogger Rabbit, Street Warrior,
Dragon NtnF;a. Double meln Mike Gumu;susA (iir&:d Gah:au'rﬂ Hﬂhcl:!l Minmﬂ Joe
Nebrasca, Farstar, Canals of Mars, Bazair ul ir iapsa, rooper.
Deadanders, Dominator, Steel Hyper Action pmg Sorority Wamps, uuf:nwnapu
Fabrulr;!“t:‘aﬂ:l Sl‘l?:s IHe?rlu + poker + Black Jack), Emilio Soccer, Batile for
Norman nacop (5 prog. anMholmmmde
Linaker Skills, Warlock Quest, War in Middle Earth, Project Stealth Fi hter {6 prog.), Exploiding
Fist Buper Plus, Guitblaster, Purple Heart (Commando 2}, Jet Bike Simulator (2 prog.), Speed
Hero, Robin Hood New, Street Soccer.,

Januar '89: Batman (2 prog, chmcvs.mdmldnrdanwLmBkd profi koarka (2 prog.),
Pmﬁcm Target, USA Rampage, Stuntman, Hell Fire, Marry Christmas Strip Poker, Micro Dot,

obacop (2 prog.), Tlgm (2 prog.), Dragon Nina, Thunder Blade (2 prog.) Superman (6

m"’“‘mm Wol Mega Shlw
ion Wolf, Mad Mix, Taxman, Streat Sport 2
Babylon 4, Caveman ulrrnpm (2 prog.), Rambo I, Guerilla Wars, m‘mJ
Proffesional Box Return of the Jedl, BMX Ni mmammm
Gapnu,Tefrlﬂgh%rpfgﬁ sl :
Movembar "88. Mﬂmilm?ml Pole Position 2. Foxx Strikes Back. Typhoon 112,
Terror Pods, Rigby Simulalor, Heavy prog.), Cybemoid 2, Lancelot 1 | 2. Co Axis 2,
Cribbage Master, S-plcnﬂmmﬂbinunSpudﬂma.Hﬂm , Slam Dunk-30 prafi
Basket, NATO Assaull (Combat School 3), Virus, cunummmah liard,

Seplembar '88: Chunw Gristle, Super cup Football, Chopper, Gommuﬁnr. Trnﬂn Warrior,

Pogo Olympiad, City Survior, Thunder Hawk, Salamander, Dark Side, Hell & Back, Moan Crystal,

Emr?u" , Fight Drive, Mﬂlltlglr Th?WIFGLthGm Vortron, Moon Cery, Psycho, The
ury, Summer Games Olympiad (6 pr Scormp lub House Sports (4 pr

Jull '88: Star Wars Droids, Xamalita, I:iﬂtﬂ“n uel, Space Killer, Iron Hand, Ml‘ha.o\‘?li\'s. Donaid the

Hero, Saracen Warriors (2 prog.), Flinistones, Spartacus, Cannon Ridar, TRI Krakout, Night

Racer, Street Gang (2 prog /) Ninja Scooter Simulator, Biood Brothers (3 prog.). Bubbie Ghost,

Juni '88: Gutz, Mushroom Alley, Shianghai Karate 1 | 2, Samurai Warriors, Black Knight 1 12,
Pandora, Star Crash, Zenos, Sorcerer Lord, O Road Racing 2, Jet Ace. Pollergeist, Bubble
Trouble, Bobs Winner, MMM.MIMMHM Road Warrlors, Cyber-
3 i Price of Magick, Flunky, Black Lamp.
I . Morth Star, HFL

 Auto-moto, Simu MRMMMI Ralni,
Uslulni, Seksi, Druftvenc-logiéki, Svemireki, lﬂﬂumspﬂﬂ Filmski hitowi.

_lmimltﬂm: Valiki izbor nﬂuﬁﬁh
I najboljih programa za amigu. 1 bez
virusa, Hitna usluga | profesionalan kvali-
tot. mnap.ﬁ program pokionim. Ovo i jos
mnogo vide mo2ele dobill kod Refresh. Uv-
Jerite $0. Drago Obdteter, Vrhovel c. XIVI11,
51@u»ﬂmc|ﬂu2ﬁ?-m T-211

Jovan Daki¢, 11080 Zemun, Goce Delteva 2/137, & (011) 602- 106, T213
MODUL! ZA C-84
JOY DIVISION 84 sadrtajem po el

[zradujemao ;
miranje starih sa obaveznom ugradnjom
podnatja za Eprom, na novoj il staroj plo-

C-128.C-64.CP/M

U lrMnamM;dmd nblvudun
a8 jai daje
za pokionike

vihunskog softvera putem
svojih prijatelja iz inozemsiva (Hotline,
Bros, Ikari) pripremio mnogo najnovijih
Igara za disketu i kazetu.

0 i nekoliko ?ﬂnmh‘nih karel-

Vel danas nam makets pisatl ili telefonimt
na ve¢ dobro poznate adrese; Cadomir Kij-
nar, 41020 Zagreb, Maderin prilaz 14,
@ (041) 525-489, Miljenko Petrinec, 41020
Zagrab, Trg X korpusa 15, ar (041) 521-356,

T-1589

Podtovani viasnik Kompjulera C-128 ill G-
B4, Sve §to ste ikad podeljoli za vag kompju-
hrnlhdnum mestu, Najnaviji usluni pro-
Frun najnovije igre | za oba modusa C-84
Sﬂinlhlﬁbto]um”cﬂumn
Imam takods veoma velik izbor upulstava
za programe modusa 128,
Samo kod JO u Jugoslaviji mokete dobiti
sistem programa GEOS 126

Iﬂﬂﬂl.:dl #oﬁa"o\n'ju o vite
a ) m

modlete dobiti kod: Darko Vuser, mm
14, 62000 Maribor, & (062) 31-130, T-178

Gict, ellmo @ oMOguceno PoNoYNG progra-
miranje.

& (011) 182-787 Sasa (od 17-20)

& (076) 43-585 Zoran T-1706

PANDA SOFT vam nudi najbolje programe

:lmllw-mﬂihmprwiuc-

1 komplet = 10.000 din.

1 program = 400 din.
o (D41) 752072 T-1155

Jey dilvisilen

n C-64 mum
Mhﬂd«lﬂr
tan na adresu: Igor Kromp| mm
62000 Maribar, t[ﬂﬂ}ﬂ?ﬂ T-1646

za vadu amigu vilo niskim cijenama
Tomislav Karit. radska 15, 41000 Za-
greb, @ 564-082. T-1552
YUGOSLAY GOLD
commodore B4/128

Jod uvek razveseljuje miado | staro! Mudimo
vam programa, koje molete dobiti po kvall-
letnom, brzom, zanesijivom | ljubaznom
putu, bex strepnje, da ne bi radili, Progra-
me motete narucite pojedinaéno il u kom-
ploty, lummmmpﬂp@ill

Valanje, mmrmmmmhhmt
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C-84, PC-128, CP/M - veliki izbor usiusnih
programa | popularnih igara na disku | ka-
sefi. Veliki 1zbor uputstava. Digkete 5,25,
Katalog. & (021) 511-803. T-1538

C-54/12WCPWAMIGA: Prodajem najakiu-
elnije | starije igre | usiutne programe (sa-
ma disketa). Zatraite besplatni spisak pro-
w’Irrz!: éu?gmnu naznatite tip kompjute-
ra - Supersweeper 128 (izmjena
iﬂmhddﬂ]a formata C/PM, 128 DOS, MS-
DOS). Radovan Fijember, Klaideva 44, Za-
greb, & (041) 572-355, T-1587

WV € C:

Valjevo's Computer Club

Disketni programi za C-64, C-12B | CP/IM.
Visok kvalitel — niske cene. Rok isporuke
24 tasa. Najnovije igre (Grand Prix, Project
Firestart, Dragon Ninja, Pasteman, Miste-
riks, Diamond Fever...), stari megahitovi
i veliki izbor svih vrsta usiutmh programa.

Tradite besplatan tatalog. Dejan Jurid, H.
Veljkova 38, 14000 Val]&m. & ((4) 2?I‘155230
-

OLJEG SOFT vam nudi najnovije programe
za C64 na kmuwmui:a prodsjs
u kompletima | pojedinatno. Oljeg Jovano-
ﬁﬂmonh“ 41040 Zagreb. i(ﬂ!l}ﬂﬂ-

3 , diaj-
stik, diskete 5.25/3.5«, disk, kutija monitor
%Hps&'lmf printer Epson. ﬂmusm-

COMMODORE 64/128111
B.K.C. -GOLD FISH« & THE SICILIAN

vam predstavijaju tematske komplete
sportski 1, 2, 3, 4; olimpijski 1,2
boriladki 1, E simulacije letenja; akcioni 1,
2, svemirski; ratni 1, 2.3 wto-n‘-o'ln‘F 2

1 besplatan. =The Sicilian= Predrag E
Viadimira Popovica 28/25, 11070 Novi Beo-
grad. & (011) 132-720. Hvalall! T-1012

FOR THE LATEST STUFF

TRADE WITH US

Surady nekoliko evropsk
[I-hllh'umnscﬁlt&kn m
jemo nabavku uvijek sviedeg softvera za
vad C-64/128. Nudimo vam servis pravijenih
Intro editora. programa po narudibi, razbi-
Janja zastita | sliéne stvari ... Program mje-
seca: Wamer V2.0 (disk prolector za vase
reklame/disk + progy + uputstva + pit

Bay, Igor Pal, Moslavatka 61, 41315 Novo-
selec,  (045) 85-178, T-1457

HOTLINE

TURBG ©OF 7T

Pred vama je oglas kojl ne treba zanemariti,
mhﬂ proditajte jer Turbo-
el koje kvalitel garantuje.

Prodajemo i hitove

pojedinatne programe,
| stare igre oko 2000 i 40 lematskih kom-
pleta
Novolll
Nagradna igra za korisnike nasih progra-
ﬁmpmmm—mu.mm
glm- komplet + kaseta + pit = 15.000
n

Gu‘u-1pmgm=5mdh1.+pu+h-

TRON CLUB
AW AR

COMM 6

Za sve programe | savete za commodore 64
| amigu pozovite Tron Club. Programe sni-
mamo na vadim i nadim disketama. Nova!ll
Programe za amigu snimamo na 525« di-
skatama, a programe za commodore 64 na
35+« disketama. Branko Velitkovi¢, Milice
Milojkovié 3, & (011) 495857 Ili Nebojia
Artlko, Vojvode Stepe 263, @ (011} 472:870.
Napravite dobar posao. T-1516

\"l;l;&!. = Jedini pravi izvor svih programa
u .
Za C-64 pored ostalog nudimo: St An-
drew's Goll, Ona Warriar, Rik, Road, Action
Service, COU Paint, Super Intro Monitor,
Gold of Glory | sve ostale najnovije pro-
grame.
£a amigu: Batman, Super Heng On (500},
Opearation Neptun, Tetris 2 de Lux Paint 3+
anim., Pro Video +, Photon Paint4 Anj-
mator .. .
Uz programe, nudimo vam moguénost na-
bavke npr. Extermnl disk profex
- 58 prekidatem (400). Basplatan katalog.
¥YU. C. S. = DUTO, Cvijiteva 125/20, Beo-

COMMODORE 186, 116, +4, Najvedi izbor najk-
vitlitetnijlh pregrama, bez auto starta. Copy tur-
bo vam poklanjam. Prevedena literatura. Dra-
gan Ljubisavijevic., 3. oktobar 3026, 19210 Bor.
o (030) 33-941. T-1401
1000 DISKETA S PROGRAMIMA za amigu
= 7000 za C-64! C-18; VC-20 [e &iv, tradite kata-
log. Djerman Sandor, R. Konéara 23, 23000 Zre-
njanin. T-1514
PRODAJEM COMMODORE C-64, disk VG-
1541C, Sampat MPS-803, kasetolon, dve pali-
ce, programe | literatury. & (018) &!Hﬂs Da-

T-1382

fan.
PRODAJEM ZA C-B4/128: Raset-modul, eprom
modul + reset, T- razdjeinik, slektronsku palicu,
t:r]elloenu olovku, zastitu od prasine za: komp-
Jumr disk, pisaé, karetofon, palice, progra-
- + poltarina. Zdenko Simunié, Pantovéak
61 4!0002agreb & (041) 227-679. T-1600
HITNO PRODAJEMcammodore 128 0, zelen
monitor, kasetofon, disk boks sa 100 diskata
(oko 1000 programa) | literatury: Prazne diskele
10 kom, = 100.000 din. Petar Zeko, 7. travnja 34,
58311 Stobred. T- 1701

HOTLINE

Cenjeni viasnici C-64/128!11 Budite oprezni
na ovaj oglas. Ovog mesaca vam Oxygen
Salt nudi dva kasetna kompleta (4/A, 48),
koja sadriavaju najnovije igre mesaca apri-
fa (35-40 igara). Mogli bi vam navesti imena
ipara, ali one ¢e biti do izlasks Mog mikra
ve¢ -proigranas | praktiéki nezanimijive.
Zato vam mi u tom mesacu nudimo igre,
koje e sti¢i do izlaska Mojega mikra. Tako-
de vam nudimo igre, koje su bile do sada
opisane u rubrici ~igre«. Da im samo
nekoliko adresa: Project Stealth Figlmr
Raw Recircuits, Vector Ball, Superstar lce

Hockey, Trojan Warrior, Gary Linaker
Skills, Joe Biade I, Danger Freak, Robo-
cop, Garmecover II., mmddll War in the
Middia Earth, Sl.lpll' Sports, Return of the
Jadi .

Imi ﬁmd’i ZS? iy
p n. mpiety
mnmmu. spisak programa | pro-

grlm za Stelovanje glave (azimuta), Raspo-
lufemo | sa programima | igrama za diske-
tu. (Pool of Radiance, Armalyte, Caveman
UGH Oiympics, F-18 Homet, Ocean Ran-
ger . ..). Cana snimane sirane diska = 2.500
din. Imamo | hardverski odjel, u kojem vam
nudimo povoljnost meseca: T-razdjeinik za
dva kasetofona (4-redimi rada). Veselil te
nas, ako budete zagrizll u nad plod kvalite-
te, profesionaingsti | drugarskog odnosa

do kupaca.

Informacije kod: Peter
Poles, C. borcev 18, Bartoki, 66000 Koper,
= (066) 317491 T-201

MIGHTY CREW

COMMODORE 64 / DISK

COMMODORE PC 128 sa kasetofonom Il bez
i programe prodajem. & (065) 56-419 T-1511

COMMODORE 16, +4. Dugom Iradicijom doka-
zuju 56 kvalitets | najbolji programi za te ratuna-
re. Od -sada | viastiti programi| Programe sni-
mam na kazete ili dlahﬂn Robert Odnikovié, M.
Tita T4/1, 42000 Varaddin, & [042) 53-745. T
SERVIS C-16, C+4 — Zdravko Stefié, T. Popavi-
&a 14, 42000 Varaddin, € (042) 41-879.  T-1384
128 PHQFEQWNLLNJFI' — & (051) 516-852

Ukoltke ste s& umorill, po juti s& tshnolo-
gijom, vrijeme j& da otkrijete stvarnu mot vase
128-lce. Nudimo vam State of the ad programe.
Katalog besplatan. Moguéa razmjena.  T-1061
COMMODORE 116, 16, +4! Uvijek novi progra-
mil Darko Celovec, 7. maja bb, 43260 Kritevci,
& (043) B42-170. T-1010
VELIKA RASPRODAJA: Diskele sa najkvalitel-
nijim programima za C-84. prodajem. & (013)
32-59. T-1489

ATARI

ATARI ST, literatura: Publishing
Partner 60.000, GFA Bnh.‘. N ?m
2 45.000; WordPerfect 30 ;
ang. 25.000; mwwsomn. 000, vana

mBﬂuﬂ&hSAﬁWhﬂfth T-1480
AURORA — mmiihmuwlﬂm

besplatan, & (058) 523-772. T-1550

ATARI ST: GFA basic 3.0 + uputstvo (s—h)
+ podtarina = 25,000 din. (mode | nada disketa),
ms.blié. P. brigada 2, 80101 I.hnun_rrm
ATARI 8T. MMMHWEFG&‘{BMK}
prodajem. @ (045) 52-491, Pﬂ!ﬂl-

A'IAIII KL/XE, programe na
Besplatan kalalog. Matjad , Pod
jezom 32, Ljubljena, @ (061) 267-703.  ST-17,

jom.s

ATARI 8T -~ HARDWARE | SOFTWARE
= Winter Edition, Wall Streel Wizzard, Bar-
barian i, King Quest IV, Ludeculus, Last
Ninja, Doubis Dragon, Exxos. ..
- Dyn CAD, CAD Project (superl), C 64
Emulator, Calamus, Profes. Font Editor (YU
fontovi), novi TOS vi, ¥BA matno po-
boliéan!
- najnovije verzija |BM programa
~ katalog (16 str.j 3,000 din.
- diskete 3,5« (maxell) | 5,25«
~ novi atari 1040 STF, 520 STM, SM 124,

1
Boris Gruden, Palmotideva 57, 41000 Za-
greb, = (041) 436-002, 676-228. 11640

OTARE 3V

Pripremili smo

Romplatna uputstva

Ia programe!

e 3.8 i 4.8

Gfa Basic 3.8, l’l"r
Degas Elite, Hordplus,.......
Nazovite B41/269-841
ili nam pifite na adresul
Durié Zoran] Al.Lipa ta
41848 IAGRED

qmﬂ & (011) 767- 269, T-1639 Nama je pomosac
sola
Politovani| Jod uvek smo jedinl pravi do- < %as de
Rade Randelovié, Glavadeva 45/1, 11420 bavi iskatn Sloveni Uama 48
Smederevaka Palanka. ¥ (026) 33586 PIRATES SOFT C 64128 DISK ~ Pirates soft | | nojorts o YUl Kag o meediam bty mid : FTEIIONS. TS L

B Dakidev trg2 ; 41000 Zagreb
B41/537-479c16-18m)

T-209 vam nudi najbolje igre | programe. Najbolji
u obrazovnam softveru, Najbolje igre Rocket
Aanger, Usagi Yoimbo... Besplatan katalog
Aleks Babuder, Nika Sturma 1, 66210 Setana.
T-1430

| sada vam nudimo imena igara | ne samo
prazna rijetil Sve programe, koje imamo
u oglasy takode imamol Pored svib

ka0 §to su Fish, Willow, Sex Violence,

gon Ninja+ + Itd,, nudimo vam prave vruce
novitete: Star Trek Il (odlitna, po fimul),
Para Assault Course, Action Service (odlid:

ATARI 5T HARDWARE
~ hard diskovi
~ M 124 sa ili bez trl resolucije

gE

GFA basic &U.IPmm ). Amiga
Microfishe Filer Plus, X copy
hpomhmxahbgmn. Branimir

EAGLE SOFT - Progmame za commodors
64 snimam na kasetama | disketama

@ (011) 563-942, T-200

na ratna arkadnal), Litthe Hat's Maze. .. Prvi
u YU dobifi smo odlitan graticki paket COU
Paint! Cena sa upu | disketom je
15.000 din. Takode imamo i sistam Input 64,
kojl sadrdi Inputpaint B4, Filefilter, Unidat
{baza podatakal). Cana sa uputstvima i di-
skalom samo 28.000 dinl!l Ne propustite
prilikal Pored navedenog nudimo vam naj-
vetl zbor disketnih igara (vise od 2501),
usiudnih programa, intro & demo makera
| lieerature! Kvalitel zagarantovan,
besplatan| Obeletite: igre Il usluini!
Stané Welss, Trg revolucije 5, 61420 Trbov-
ljo, & (0601) 21- 561, T-199

~ digketns jedinice 3,5« | 5,25«
~ SF 354 kao dvostrani disk
= video digitalizator [pfo‘!ilmm]

du:imzunumha.s‘
— amiga: vanjski floppy disk 3.5«
besplatan katalog

arancija & m
!kmhtr pp. m&hﬂm (:3“2?

Mmm




AATARI ST

Low WWER CALC, D8 MAN 51, CAD PROECT
GFA BASIC 3.04, Tut WORD 3,11 (HS) GANMA 03

Mm
TEWWI“ POWER DROME. TURSD CUP, ﬂJF'l
w LlSTHHﬂ SINDSAD, SUPER mm

1 DAVOR LUEVIC, KALITERNE 11, 58 DOD
WIO58] 56&- 483

AMSOFT YU CP/M SOFTWARE predstavija po-
slovne programe za CPC 6128 i joyce: Money
Manager (kn| ), Master Paint, Scrive-
nar unutar tekst procesora), Deskiop
Publisher (novinarstvo), Cluasar Il | Amstat 1-4
(statistika), MGX (matematika). Baze %
procesori; Wordster 3.34, Locoscript 2 (YU-
set)... Programski jezich: Turbo Pascal, micro
Cobol, Fortran, CBasic-80, PL/C, Forth. .. Utiliti-
os: Sweep 3, Library, Newcpm,.. CPM Igre:
Strike Force Harrier, Almazar .. MWOS Tas-
word 6128 + Masterfile 3.4 ||nlngrirmosa YU-

TERED CAD-30 komatet
SUPERMAN, OPERATON WOLF,ELITE

= PREVOD ORIGINALNIH UPUTA

WA HRVATSKOSRPSKI SA PORISOM SVIH 450 setom)... Hardware: Epromi sa YU- setom,
m“ﬁ PRIM JERIMA gir 08 MAN 5.1 Eprom p _ Amsoft YU, Spingiceva

rogramatori. .
5, 41000 ® (041) 315478 T-191
mm%&mnd} jjevtiniji AMSDOS | CP/
M programi (4.000 — 8.000). Katatog (1.000 din.).

Watalog 1 nm’i'-"
Urban Balié, Bognarjeva pot 17, 61000 Ljubljs-

na, & (061) 52-706, ST-19

PRODAJEM CPC 484 + dodatnu opremu Tomi-
slav Blakevac, AK. Miogita 13, 55000 Slavonski
Brod, ®{055)236-890. T-1292
PRODAJEM SCHNEIDER 6128 sa 2elenim mo-
nitorom, §tampacem NLQ 401, palicom, § digke-

ATARI ST — Velika ponuda najkvalitetnijeg
i najnovijeg softvera po vrio
nama. Besplatan katalog.

strana disketa), 5F 354, diskete maxell 3,5=,
Krunoslav Barta. vmam 41020 Za-
greb, & (041) 674~ 255

11688 ta | literaturom. (= Marijan Dedi¢, Paiit bb, 51280

Rab, & (051)771-079. T-1400

monuu' SCHNEIDER: CPC 464, zelani mo-

nitor, printer DMP 2000 te dokumentaciju | pro-

ATARI ST — STOS game creator, C 64 grame, ®(043)71-440, T-1537

emulator, Ball. Katalog 2000 din POSEBNI PROGRAMI — 484/6128: posiovni,

Rabert Mihalié, Poljanska 52, 64220 m statistiki, matematicki, graficki paketi (SPSS,
A radi

Liuhl}u'u.c (061) 341-871,

IZRADA PROGRAMA ZA PRIVATNE
OSOBE | RO PO NARUDZBINI

'BM Pc PRROGRAMI | LITERATURA:

| ZA TURBO PASCAL: Turbo Pascal 50, Data & Numerical & Graphix & Editor Toolbox, Turbo
Professional, Turbo Bonus, Turbo Analist, Turbo Ovaerlay, ZA JEZIK C: Turbo C 2.0, Tutor Turbo
€. MS C 5.1, C Tools 5.0, Lattice G, Ingtant G, Windows for C, Omnis C. Briel 2.0 (najbofji editor za
t=I. ZA DATABASE: dBase |V (sa kompletnim uputama), dBass I+ 1.1, Clipper Summer 87,

Clipper Dacembaer 87, dBINC 1.08, Paradox 2.0, Quick Silver 1.1, dB Vists; PREVODIOC!: Quick
Basic 4,5, Lﬂmmaiw 11mewiosm; Turbo C 2.0, Turbo Assembler,
Turba  SYSTEM: PC T 0 {kompietna Edi Comman-
der, Norlon 4.0, Nud’tnnﬁuidl,
PROCESORI:

or 3 5.0, .0, Parfect 5.0, Starwritar 3.
njemadki spell check). Sprint, Briel 2.0; GEM: Gem 3.0, Draw Pius 2.0, Paint. Ksapread, h
Programer Tool Kit, Graph, Write; IGRE: LAZZY LARAY 2, Pirates, Marble, Flight simulator iil,
2000, Helicopter Simulator 1.1, Wall wa Wall, Elite, King's Guest |, Il in Ill. Space
Quest | { Il, Police Guest, One on One Basketball,

I JO& PUND, PUND PROGRAMA | LITERATURE!
NOVO: Katalog 4aljemo na diski (e2urmost, brzo trazenje). Safjite formatirsnu disketu (i nakatite

(061) 445-292

Smartinska 129, 61000 Ljubljana, tel.:

AMSTRAD SCHNEIDER 464/664/6128

ji (alj vrlo uspesnog mwmm
nja o T

o sa 38 novih pretplatnika) Eagle soft poz-

dravija sve stare, sadadnje | budude kupce

et

koji su se uverili u nas kvalitet, uz umerene
cene i pozivamo ik na pretplatu uz popust
od 30 %. Sve komplete snimam po Isto]
ceni (6.000 din,, nema specijalinih kompleta
po enormna visim cenama) i 1o na kvalitet-
ne kasste max (9.000) ili TDK, sony (15.000
din, = 810 je najnita cena u YU). Kvalliet
zagaraniovan uz isporuku u roku 2 danal

g

ATARI 8T — Ljubljana, Bahovec ing.
ko. Movo: BECKERcadST, FON-
TEDITOR. Nova literatura: dbMan 5.10, na
siovenatkom | engleskom. Katalog 3000

din.
Pijadejeva 31, & (061) 312-046. §T7-20

Katalog |e bezplatan uz molbu da nas od
sada potradite u Svelu kompjuteral Novo-

AMSTRAD

sadani i ostali iz okoling dofita liéno na

dogovor! Tri godine rada je garancija kvali-
tetal

Ivica Sabljak, Vojv. Brigade 62. 21208 Sr.
Kamenica. T-1587

PC

CAD je |ednostavnifi, ako imate digitajzer.
Graphpad :i'ﬁr‘rj}w l,:l:l;tu] | originalan soft-
151 ware (za sa deklaracijom prad;?m.
e I'{N-ils B31-728 posle 19 satl. -18

FUTURESOFT AMSTRAD SCHNEIDER CPC 454, B84, 6128

Futuresoft vam | ovaj mesec nudi najnovije | najbolje programe, sabrane u super kompletima. Za

katalog podaljite 2.000 dinara, uz naruddbu dobivate ga besplatno, Mprogumn testiramo na

oba rafunara; 464 | 6128, tako da modete pri Impminldlbudmusﬂm

komplet 2: Arkanoid 2 (1-2), Cybernoid, Flintstones, Mach 3, Mmubgd
3: Atv, sim..... Duhdm.Hunﬂmlmﬁ.Hoppr mcmﬂm 4

[radmmi : Cybernoid 2, Last Ninja 2, Frontline, Super Skills 1-3..

{redovni 71): Savage 1.2, Operation Woll 1-8, lkari Wariors 2, Vindicator 3.

69: Super Trolley, Arctic Fox, Inside Outing, Arkos, Pacmania, Super Trolley..

70: Off Shore Warior, Kasbrick, Fairlight 2, , Return of Jedi ..

72: Tiger Road, Aspar Gp Master, Track & Fiels, Typhoomé Coliseun. ..

73 Surnmramt mnTroopor D Ninja, Neil, Punk Star ..

7 Fair Maans or Fo-_.}: W 3, lznogoud,

, Gal Conqueror, The Train..
: Mercules, Kikstart 2, 'l'hundlfblﬂ Diary, Titanic 1-2, Siug, Tllln Software

lat 76 - (Super kamplat Hobouep A-Type 1-3, Batman 2, Supersports 1-5, Spiting
Immmlllq TripltComm Great Glana Sistors, ..
Svi komplati Istu canu, mﬂa&uwkﬂmplﬂ?lkmﬁulutnﬂnu Snimamo na vbe/nade
kasete (domade | strane) | diskete, a naruiti modete | pojedinadne programe snimijena u delje-
noj brzini, Jedan kasetni komplet £ine dve disketne jedinice. Sve programe imamo na disku | na
lmﬂi osim mdldnihprqruulmmmdlm
‘ematsk| kompleti na kaset] | disketl; Auto moto, Sport 1,2, Letenje, Slhﬂqmﬂmruqmi
mnldhiill Aitbone, " ddlhlu. Us Gold), Turbo

sfgfsﬁa%gg

Sve informacije na adresu:
RADNIM ORGANIZACIJAMA | pojedinci-

Knavs Herbert,
HARD DISK & kontroled (MFM, ALL 1:1)
:1;:' |.|mlim saradnju na sledetim podrul-

XT/AT, monitori NEC-GS multisync & IBM
EGA-VGA, video karta Orchid VGA & IBM-

EGA. & (011) 331-753. T-1583 - stratedko planiranje zahteva — planiranje
ratunarsko podriancg informacij-
skog sistemalpodsistama;
~ planiranje ratunarske | programske
Valiki izbor programa | literature za IBM PC opreme;
XT/AT, Niz programa iz masinstva, arhitek- - savetovanje na podrutju razvoja ratu-
ture, rudarstva.. . Besplatan katslog. nlrﬂnhmhtm'wwwhmﬁ-
Vrio povoljno za radne organizacije.

l'll'\ﬂ'ﬂ ratunarskih projekata | informacij-
skih p;)dlilhml (izrada programa po na-

8, udruljivi

Javite se svaki dan. Jasmin Hadtimehme-
dovié, 5. Zahiroviéa 2, 75000 Tuzia, @ (075)
223-216). T-1664

= izrada redunarskih sistem
s5a |BM PC AT/XT (rok isporuke do 30 dana,

garancijskl rok 12 meseca, izdajem regi-

RADNE ORGANIZACWE | POJEDINCI! iz-
duj kete svih vrsta za

gramsky dokumentaciju, priruénik za upo-
treﬁu l]adnugcdﬂnju garanciju. Obezbed-

strovani rnﬁu.‘n:u; £
~ leasing najam izradenih radunarski

stoma, udrudljivih sa IBM PC AT/XT (18
mml atim |e radunarski sistem vad),

radunarskin sistema, udrudijivih

sa [BM PC ATIXT;
0 jem tecajeve za WordStar, Lotus - gervisiranje ratunarskih sistema, udrut-
1Mdﬁmclmlbﬂ$ ivih sa IBM PC AT/XT,
Nudim vet izrafenu programsku opremu, nije naveden tip ratunarskog sistema.
koju pu alji narutioca promeniti. nudimo saradnju i za jate ratunarske siste-
Miroslay Struc, Celjska 15, 61000 Ljubljana, me it parodice 1BM, DEC | Delta.

o (061) 321-508 svaki radni dan lzmedju 10
|43 sati i1 (061) 315-256 od 20 | 21 MT i

Dusan Pogatar, Projektiranje informacij-
skih sislemov, Alpska 7, 64260 Bled,
 (064) B2-226. T-8174

AMSTRAD HITOVI

Da, evo nas opet, er ste vi to tradill. lako se posiednja dva~ tri meseca nismo oglatavall vise od
1.000 naih stainih kupaca je zvalo, raspitavalo se i insistiralo da nastavimo sa distribucijom
amstrad programa. Samo zbog njih | moralne abaveze prema starim kupcima nastavijamo sa
radom, na nedto drugadiji natin. Naime, umesto jurnjave za super ekstra najnovijim kompletima
toiiwpommmuiwnupndmw-i:lu(ulmwmuodm ~ak programa prava [@ sreta ako
pronadete -zprogfm nedto vredl), napravill smo izbor zaista kvaliletnih | proversno
fﬂil in programa - hitova. Kvalltet snimka je vrhunski — snimama brzinom od 3000 bauda;
atoje mummmmprmmwmhumn im | patalim kasstofonima, ved j&
snimanje direktno iz radunara. Evo sastava neko l’w-pﬂdhkumnlﬁl

§§
i
Sié
E
2
15

Chess 4,0, Speed King, Cauldron I, Top Gun, Impassible Mission, Marble
Hitovi 2: Who Dares Wins 2, 1842, Ninja Master Willow Patern, Saboteur, Movie,
Marsport, Sweevo's World, Light Force, lkari Warriors, , Moon Cresta, Gell Konami,

Hitovi 3: Yia Ar Kung Fu, Jail Break, Arkanodid, Feud, Beach Head Il Herbert's Dummy Run, Five
A Sidé Soccer, Cobra Stallone, Footbaler of the Year, Gull MM{lml

mnﬂmapo}uuz.mm.mmmmmmm ity Bounty

Cena 1 kompleta sa kvalitetnom domadom fero kasstom C 60 | PTT je 25.000 din., a ako felite da
snimimo na originalnim kasstama TDK, tada j@ cena 1 kompleta 35.000 din.

Tratite spisak ostalih kompleta hitova, tematskit | uslu2nih na shedodu:

= Jovan Dakit, Goca Delteva 2, 11080 Zemun, & (011) 602- 106. T-212

Moj mikro 45




PRILIKA ZA VAS, KOUI ZELITE MESTO
U LABLIANL JE MOSDA

Computer hit

Prevedena litaratura za IBM PC/XT/AT | kompatibilne radunare

AutcCAD 320str  85.000 din.

dBASE I 200str  38.000 din.

dBASE lll + Podsjetnik 40 str 9,000 din.

FRAMEWORK 290str  59.000 din.

WORDSTAR 150str 86,000 din. STRI 'N A
LOTUS 123 290str  59.000din.

SYMPHONY - Primjens programa MOstr  36.000 din.

M5-DOS 3.2 280 str  76.000din.

UNIX — Uvod u rad 260str  76.000 din. PRIVATNA PRODAVNICA AUDIO, VIDED | RACUNARSKE OPREME
WordPerfect 130str  37.000 din. u kojo| modete da
Clipper 87 420str  78.000 din,

Otfset dtampa, meki povez. Isporuka pouzetem. Moguénast narudibe za radne organizacije.
Usluge struénog prevodjenja |iteraturs | tshnitke dokumentacije sa engleskog jezika na srpsko-
hrvaiski, Garantujemo kvalitet,

Informacije | narudtbe na adresu: Ziatan Cudié, p. lah 116, 71210 llid2a ili na & (0T1) 621025
1 (071) 640-985 (iza 16 sati). T-202

PREDSTAVLJATE | PRODAJETE
svoje znanie, usluge | prolzvode takofe na komisljekl nadin,
BIRATE | KUPWJETE

hardware | software domadih | svelskih proizvodaca,
PRODAJATE | KUPWETE
preko ratunansidh oglesa,
opremu u servie.

CAE/CAD/CAM L

RAZVOJ | PROJEKTOVANJE ELEKTRONSKIH SKLOPOVA

Vréimo projeklovanje dtampanih plota na osnovu eiektritne Seme, mehanickog crtaza plote, :.;:k-hdhmi m"':im m:.mw Quick Shot II, cljens-8.000 m:n‘li ﬁ ?poﬂlrl-
memh mhﬁtﬂmmmi G;!“;“mmp mmmw"n e g enlione (2 |  Karicu, Dram 412564164 Branko Sitar, Smiel . Ivan Bladinic, Zagrebatia 109 A, 44272 Le-
pazitiva | 2 negaliva), Masks za stotissk, Montatni cre2 (Aulo, insertaciia), Montadni crisd (sa | >+ o000 NOVOMesto, @ (086) 22085,  T-1521  kenik, & (044)72:004. F1s2
fikom veza), Crie | ASBIIIUHHMWMMCMBWMMIW{IIW T PRODAJEM komplet tastature za spectrum sa
povezivania) | Listu sastavnih djelova. (V 1.114) 8a hardverskom za- rasatom, i|i samo metaini deo tasta-

P-CAD verzije 3.00, 3.05 Wm‘"ﬂﬂmwddﬂam -l- ture sa natpisima. & (015) 25-888, posle 15 satl.

Mad program obuhvata | obuku kadrova za rad sa CAE/CADICAM sistemom P-CAD verzije 3,00 papodne na & (061) 266- 8T-5 T-1515

i 3.05. U obuku je ukljuten | LOGS Il, P-GAD-ov logitki simulator.

Mbhﬂna}aiiuwumrpﬂw-hmlﬂwmg

::nulﬂnd H?mmmmms :nm%“ g (078) 38622 pmm::;telmmrl.upum

resa: Banja Luka, & fod , igre,

B-14 | od 16-20 h) 5 ?ﬂl 2e | RAZNO Cuprnier & QI TR T8
PCXT (lurbo) kompatibilan kompjuter proda- . DISKETE DS/DO 5,25, cena 15000 din. & (071) | DISKETE 5,25« | 3,50+, , prods-
m !m I;b mwm monitor, Herkules, '“'9'"" mﬁm | pojing- 214-319/(071) 628-518, i v-1g jem, & (041) 253-222. T-1491

mogué dogovor o kenfigura- jednostavan natin SAMOGRADITELJII integrisana eri |8

cili. Po Salji rjedavam kempletnu programsku M“"“”Wﬂm’c UZ | 45, SN7ALS... SNT4C...SN74...

opramu za vade posiove. & [052) B26-575), narudtbu dobljate originaini radun | piskg  konektori za interiels Fischer Technik | aLsuM ZA DISKETE

PRODAJEM 256 K Simm memorije (150 NS). Cegelnica 24, Novo mesto, = plastificirane korice. Listovi od

ot T-1861 | aimo vam Vel zbor programa [ | @ 088)22-0600d 18d020sat).  T-1235 | cigmiéne folfe sa progradam 2a diokete

IBM PC, jsftini, najkvalitetniji pmgriml Luput | Wordperfect 0, WordStar 5.0, MS Word HW““""‘“““W (Z8diske- | jagnogtavia upotreba. Dobra preglednost

stva. Tomisiav Kranjac, Setaiite K 40, Ventura 20, PageMaker 30, Frame- | g SCREETRGIRS KUY, ot S BTRS gy by

41000 Zagreb, & (041) 537- 185. T.sm work i, MS Excsl, 08/2, MS DOS 4.0, dBe- 17 — Za disksto 0d 5,251 3,5 inta. 12
sa IV, Clipper 5. 87 {sa mnodtvom dodata- Tiovo 's"':'m""“ml*n Tm-mg disketa. Cena za april - 29.000 din. Piacate
ka), Smal Taik/V, Modula2, MSC5.1, Turbo | s e Bt W - Pk

Virhunski MMimwﬂanf Pascal 5.0, Math Lab, Math CAD 2.0, Redu- | ratunara. Junkar, wrﬁa i = " wﬂh

AT | tnmpltlhllm okyvirl, redalkn, rodlilji.
Interakiivan i automatiziran upis podataka.

Za radne organizacije | nea. Opdiran
katalog. Gino Gracin, 51000 Rijeka, Kozala
17, ® (051) 516-405. T-1523

Chaxrlie

Sokt
Hmnzallll'c'mﬁl

plasion KOros
5 o%fmzm

NAJVEC! IZBOR,
ra za IBM PC, 1000
m | 300 igara. Framework IIl. Turbo
5.00, Sprint, WordStar 5.00, Clipper
Toolbox, Danalist, EEu 3,00, RS/1, Word-
mam,m.wunmﬂ.m
300 Ventura Publ. 200, Turbo
€ 2.00, dBase IV Orcad VST, Orcad STD,
PC Tools 5,10, MS Basic 6.000, itd. Snimam
na diskete 5.25 1 3,50 ta 0,36-1,2 Mb, Tjedno
novi programi. Besplatni katalozl. Prodaje
| za radne i@ uz ratun. Zdenko
Baksa, vana Milutinovica 34, 41040 Za-
qreb, & (041) 254-581 T840

ce, AutoCAD 9, P-CAD, Harward Graphics
Proffesional ... su samo mall dio onoga $to

gramé | podatke) koje pod DOS-
om u dBase || (Il | I1+) modete bez ikakvih
izmjana koristiti pod Xenix-om.
- Programi iz rudarstva (Metode Bishop-a,
M. Price-a, Janbu-a, Naponska stanja | de-
formacije-metode konaénih  elemenata,
provietravanje rudnika, slijeganje tia), hi-
mcmpmml.
(poznati paketi metoda ko-
natnih elemenatn sa grafikom, stabilnosti
kosina, nasute brane), madinstva (poznati
paketi iz metoda konatnih slemenata sa
), projektovanje centralnog gri-

Javite sa svaki dan od 18 do 20 h.
ﬂmmumﬁmm 75000 T,
tal, (075) 223- B66)

61211 Ljubljana-Smarno, @

1) 556-543. T-7

IBM PC — programi | uputsiva. Katalog
mmuum.mam

svakoma kupcu. Zeljko Rakovid, Vrtlarska
41,11080 Zemun, & (011) 210-653.  T-1435
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PROFESIONALNI PREVODI:
Commaodore 64: Prirutnlk (15.000),
miranjs (15.000), Grafika i vk Iiﬁ

Help-64+, Paskal, STAT, Grrli'

Jﬂhllw
(5.000). U komplatu ROM - rutine (knjiga, 32.000),
WJ&UW&# A
Multiplan ! komplatu . Priruénik CPC 6128 (32 kn
Kompjuter 9, 32000 g




mmﬁﬁin&mmﬂm
Irwin=. Regeneridem ribone Stampata, Boja ra

rbun =dBASE V= sa uputstvima
= (075} 215144, poslije 13 Lasova — Hm;uim

PAODAJEM &etirl kompletna IBM PC XT/
AT radunara sa Stampatima:
I. = Viktor AT {288)-1 fiopl 1.2 Mb, HD 30
rg,a:;glb:MNnhkmnﬁoH»Epun
2. — Schneider PC1512-640K, HD 20 Mb,
Htmlllt + Stampad Star SG 10 (NLQ).

— Bchneider PC 1512—640 K, HD 20 Mb,
DSA+MMSWNL1NNLOh
4, - IBM PC XT Tajvanac — 640 K, HD 20
Mb, monitor + dtampat Schneider DMP
2000 (NLQ).
Svi ratunari su sa carinskom deklaracijom.
Vrlo povoljno za radne organizacije uz za-
konski nadin piatanja. Zvati svaki dan od
18 — 20 sali.
Goran Savié, M. Tita 151—22/4, 75000 Tu-
zla, ® (075) 223- B66. T-206

MEMORISKE CIPOVE 256 K bita za prodirenje
RAM-a IBM PCIAT i 80386, 60 nS do 20 MHz
prodajem po njemackim cijenama. Nedsijko
Macesic, B. Modertin 20, 41020 Novi Zagreb,
& (041) 528-851. T-1585
PRODAJEM sterso monitor commodore 1084
S sa carinskom deklaracijom, primjeran za ami-
i druge ratunare. & (061)311-831.  T-182
DISKETE 5,25 DS/DD, el ratunar-

ske elemente, kasele i videokasate poznatih fir-
mil Katalog! & (086) 63- 550, narudibine posle

podne. T-1601
ORIGINALAN SPECTRUMOV KASETOFON,
nov, prodajem 2a 400.000 din. @ (053) 57-074.

T-1541

SERVISI

RADNIM ORGANIZACWAMA | pojedincima
isporutujem: — XT, AT, 386 | 386-CACHE siste-
me, komplatne il pojedinacne komponente, po-
-#sbno za Oracle, Unix, Xenix, AT glavna plota
12/16 Mhz 4 Mb on board, 386 glavna plota 16/
20 MHz 8 Mb on board; periterne kartice: AD-

uiezaliziaza + 3 CTC; Epromi 2716-27512;

- memorijske Cipove: 4116, 4164, 4464, 41256,

511000 {1Mbit),statitki: 6118, 6264, 62256. Pro-

cesori | periferni Eipovi — sve lamilije, commo-

dorove Cipove (6510, 6526, 6568, PLA, ROM

| drugi). TTL, CMOS lineami tipovi, vecina.
~ Spectrum HW: Turbodrive (disketni |

RS 232 za koritenje | razvoj SW, ostali SBC:
68008, 5086, BO52 — Basic, 6502. — HW service,
pnﬂﬁ.mOMncMM—m T-1431

PERTHARD]

Dopunite svoju kompjutersku opremu na-

- raélitne antistatitne muumm
ratunarskih sistema; - kutije za diskets od
5,25 inéa, samostojeds, od antistaliéne pla-
stike, kapaciteta 10 disketa

Korm Wvalitetu | pristupatnu cijenu
nadih proizvoda potvrdilo j8 mnogo reno-
miranih poduzeda, instituta, projekininh bi-

roa | organizacija. Uvjerite se | sami!

D Pedit, Prijepoljska 35, p.p. 5030, nm
Zagreb, @ (041) 264-364 T-172

~ SPECTRUM - PC XT/AT

Eprom modull, kablovi, prodirenja, YU zna-

©i za printere, djelovi | savjeti.

mmv Gorica, Sanoina 77, c(omm-
T-1527

« (D41) 539-277 od 10 do 12 | od 15 do 17

sati

- SPECTATUM, COMMODORE, ATARI,
AMSTRAD

= brzi | kvaliteini popravci

= povezivanje ratunara sa printarom, mo-
nitorom | tebevizorom,

- prodaja joysticka, interfejsa, mm.
eprom modula, memorijsiih prodirenj
zarvnih dijelova. 454

| KOMPJUTER SERVIS

Misarska 11, B
telefon za dogovor: 011/33-22-75

servisira SPECTRUM, COMODORE, PERIFERIJE
U VASEM PRISUSTVU.
servis PC XT/AT racunara | periferija,
garantnl servis za racunare firme

asemb! raCunara,

GAMA Eiectronics Trade Handels GmbH

Saveti pri izboru PC konfiguracija,
najnoviji cenovnici,

dnja YU karaktera

P.N.P.electronic

& JERETOVA 12 S8000 SPLIT =r (058) 589-987
R.ADNO VRIJEME : 8- 20 subotom 8 - 12

PREDSTAVINISTVA

BEOGRAD — [011]1 624—-070 od 16—20
RIJEKA — [051]1 422—642 od 15-20
NIS — [0181 328-488 od 15-20

BANIA LUKA — [078] 22-550 od 8-20

——————— T ——————— T —— ———— . o —

ZELITE KUPITI PC ? JAVITE NAM SE !
ISKORISTITE NASE VISEGODISNJIE ISKUSTVO.
ZNAMO GDJE SU NAJBOLJI UVJETI NABAVE.
MOGUCNOST MNMABAVKE I U JUGOSLAWVIJ.

BESPLATNI KATALOZI SA CIJENADMA.
DAJEMO GARANCIIU I SERVIS U ZEMLJI.
JEF T IMN O —MIS, 8087, 80287, HARD DISKOVI, FLOPPY DISKOVI, RAZNE KARTICE.
YU KARAKTERI ZA STAMPACE | VIDEO KARTICE: HGA, CGA. EGA. VGA, LITERATLURA.

ATARI ST 260/520/1040

NOVO-HARD DISK 32/65 Mb 30mS autoboot

DVOSTRANI DISK DRIVE —BOLN | EFTINIA OD ORIGINALNOG.
TOS I GEM U EPROMIMA —ENGLESKI, PREVEDENIBLITTER itd
TV MODULATOR, GFA BASIC MNA MODULU.
BATERIJSKI SAT, MOSRENE MEMORIIE, EPROM PROGRAMATOR,
KABEL ZA STAMPAC, LITERATURA, SERVIS. BESPLATAN KATALOG ! !

VANISK]I DODATNI DIS K — BOLI | JEFTINUL OD ORIGINALNOG.
KOLOR MODULATOR ZA TELEVIZUU, PROSIRENIE MEMORIJE 1 Mb « SAT, LITERATURA

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64128

Bt S -t F F + F & F F F F 5 + F FFFFFFEFEF]

VRHUNSKA KVALITETA UGRADEN RESET.GARANCUA 1 GODINU. ISPORUKA ZA 24 mta,
PO 2ELJI MODULE STAVLIAMO U PLASTICNE KUTIRCE ¢

MI SMO DIZAINTRALI | PROGRAMIRALI MODULE, DRUGH SU [H KOPIRALI OD NAS.
ORIGINAL JE IPAK ORIGINAL 1

----------------------------------------------------------------------

1. TURBO 250LD+TURBO 2002+ PODESAVANJE GLAVE KASETOFONA.............. 75.000.- din.
2 6 NAJBOLITH TURBO PROGRAMA+ PODESAVANIE GLAVE KASETOFONA....80.000.- din.
3. FINAL CATRIDGE Il { VSM II -jos uvijek najbolji odnos dmimnmml 150,000.- din.
10. EPYX (najboli | najkompletniji modul 22 rad sa diskem.... 100 120.000.~ din.
12. SIMON'S BASIC [1+TURBO 250LD+ BDOS+ PODES.GLAV,KAS.... reesen 120,000~ din,
14. DOCTOR 64+ COPY202+ PROFI A/Me TURBO 250LD+ TURBO 2002+ POD.GL.. 120.000.- din.
17. DIGICOM + COM-IN &4 (modul za radicamaters -PACKET radiol............180.000.- din.
18, OXFORD PASCAL (verzij za kasetofon)..... ,..150.000.- din.
19, SIMON'S [1+ EASYSCYLls PROF! A/Ms+ TURBO 250LD+2002% BDOS* POD.GL.. 180,000 - di.
20. ACTION REPLAY Mk [l (modul slifan FINAL-u [l ali je malo bolj).............180.000.- din.

Ovo je samo dio modula koje iImamo na lageru,
Splaak avih modula u naem beaplatnom katalogu

il starim brojevima Mog Ml.l:r__- __________
SPECTRUM COMMODORE __

KEMPSTON JOYSTIC INTERFACE

DVOSTRUKI JOYSTIC INTERFACE

CENTRONICS PRINTER INTERFACE AUDIO/VIDED KABL ZA MONITOR

MEGAROM (EPROM MODUL) VIDEQ KADL B0 KOLONA ZA ClL20
PALICE ZA IGRU — JOYSTICI

KOMPLETAN IZBOR REZERVNIH DIJELOVA

folija (membrana) za Spectrum. ULA, 4116 lcd.

CHod A28/, AMIGA IMmamo ave dijelove na lageru.

EMOM MODULL DO 0.5 MB (64 Kh)
SVIIETLOSNA OLOVEA

| jene au orfjencacione | vate na dun isporuke, platunje poutecem, trogkove PTT wos kupac
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Objavijivanje ponuda u ovoj
rubrici je bespiatno. Opis pro-
grama ne sme da bude bitno
duzi od 15 kucanih redova,
a treba da sadrii laénu adresu
i wime« raéunara a koji je napi-
san. Cene i druge uslove proda-
je ne objavijujemo, o tome Ire-
bs svake da se dogovori sam
sa rainteresovanima! S obzi-
rom na poznatu situaciju na Yu
trzidtu ponavijamo upozorenje
iz Malih oglasa: redakcija ne
odgovara za sadriaj onoga §to
neko objavijuje niti se eventual-
ni sporovi u vezi s tim mogu
radéidcavati u reviji — ko voli
nek izvoli — na sud!

e Cl6i C+4: COKIN

Dosad najkvalitetniji program za ove
ratunare. COKIN je arkadna, dinamiéna
igra, lijgpe grafike | dobro muzitki izve-
dena. Mole se naruditi na kazeti ill diske-
ti. Veé je u izradi nova igra za C16i po-
sebno verzija samo za C+4 pod iménom
«Japan Seav. lgra je akcionog tipa i bit ce
golova do kraja marta 1989,

= Robert Odnikovié, M. Tia 7¥1,
42000 Varaidin, = (042) 53-T45.

® Amstrad/Schneider CPC
serija: Program PAINTMAX III
lzuzetan gralitki program za CPC-464

| B64. Moiete dizajnirati sliku poput vias-
nika Adv. Art. Studija. Podriano je cria-

[DOMACA PAMET|

nje tataka, linija, pravougaonika, poligo-
na, krugova, elipsl, parabola, popunjava-
nj@ zatvorenih povrina, ukljudivanje tek-
sta, sva mogucéa kopiranja slike | ogleda-
1a. Na raspolaganju vam |e 256 razliéitin
&sblona za crtanje isprekidanih linija | za
specijalne efekie. Slike moZele snimati
u standardnom ili komprimovanom obli-
ku. MoZete ih uéitavati iz igara | modifi-
kovati in. Ugradena rutina za hardcopy
omoguéava slanje slike na &tampad
u svakom trenutku, Uz program Ide de-
taljne uputstvo i vise demo slika. Pro-
gram je vertikalno kompatibilan sa rani-
jim verzijama. Za stare kupce 80% popu-
sta. Snimam na kasetu ili vadu disketu.

=) Goran Curélé, @ (032) 831-165 Il
{011) 409- 181,

® C-64/128: Kompresor, Super
loto 20, Super loto 35

Kompresor za kazetu skratuje (kom-
primira) druge programe. Ta] program
ostaje 1sti i nakon toga. Pogodan j@ za
skradivanje programa koje najvise Kori-
stite, turbo | copy programa. Npr. TURBO
250+(-D) sa 8 okretaja na kazeti skrati na
2 okretaja.

Super loto 20 je program za one Koji
igraju ovu igru na sreéu. Unosite 20 bro-
jeva, kompjutor vam daje 20 kombinacija
od po 7 brojeva. Ako se od 20 vakih
brojeva na lotu izvude 7 brojeva, sistem
garantira minmimaino 2 éetvorke a mak-
simaino 1 sedmicu | jod nedto sitno (641,
B, 5, 4).

Super loto 35 brojeva je program na
principu prethodnog, ali se razlikuje po
tome &to sistem ima 35 brojeva a kompju-
tor izbacuje 331 kombinaciju od po
7 brojeva. Garantira sedmicu ako loto

Programi, koje prodajemo, su savremeni, kvalitetni, bex
virusa, gredaka i besmislica.

Po natelu disketa za disketu, takode zamenjujemo
programe.

" U nasioj diskoteci imamo veé blizu 350 prog
AMIGU i teiko da ne¢emo naci onu literatury koju Zelite.

Prospekt sa nosom celokupnom
vam odmah besplatno.

Poxovite q
telefon Robi 061/482 206 ili Damjan 486 320 ili Grega
483 609.

] "u i s
na odresu: Robert Prebil, Polje c. 40/28, 61260 Ljubljana.

Po CEHVEITIG
prodajemo igre, dobre upoltrebne programe, programe
za grafiku i zvuk, rcéuncnkr literaturu, programe za IBM
emulator.

nudom poslatemo
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izvude T od vasih 35 brojeva, s tim da
razrmak [zmedu svaka dva izvudena broja
bude bar 4 broja.

Uz sva tri broja nudim | uputstve. Snl-
mam iskijuivo na kazetu, vasu ill svaju.
Prvih pet naruéilaca dobijaju na pokion
program COPY ALL, drugih pet jednu
igru, & svi ostali pat skratenih TURBO
250+(-D). Po 2elji pravim | vete sisteme
za loto.

3 Anton Skorjanc, lvana Gunduliéa
94, 54000 Osijek il = (054) 45-500,

® Programska oprema

~ Savjeti pri nabavci, instaliranju i te-
stiranju parsonainih sistema
— Dbuéavanje kadrova 2a rad sa perso-
nalnim sistemima
- Planiranje informacionih sistema
— Projektovanje | izrada elektronskih
sklopova
— lzrada programa po narudibi (oblast
primjene nije ogranitena)
— Programski paketi (obraéun Hénih do-
hodaka, finansijsko poslovanje, materi-
jalno poslovanje, robno knjigovodsivo,
praéenje kupaca i dobavijata, pratenje
osnovnih sredstava, kadrovska evidenci-
ja, uredsko poslovanije, itd.
— Specijalizovani programski paketi za
skoistvo (raspored d&asova, evidencija
uenika, statistika prolaznosti, edukativ-
ni paketi, itd.)
~ Specijalizovanl programski paketi za
hoinlgaraim,

=1 Symocs Indinjering, Brate Lastrida
§, 78000 Banja Luka, x (078) 38-622.

® CPC 464, 664, 6128: Tri igre

Nudim tri igre 100% pisane u madincu,
Izvriavaju se u modu 1 pa imaju odli¢nu
Igraliku. Sve imaju bogatu muziéku pod-
ogu

TEX i Deliverer imaju sli¢énu fabuliu:
igraé prolazi kroz mnogao soba da bi likvi
dirao neprijatelje | oslobodio prijatelje ili
uzeo blago. Deliverer je nesto komplici-
ranija igra jer sa tra2e predmeti koji ubi-
jaju neprijataije itd.

Treca igra je Zadex. Mislim da je najza-
bavnija iako bez pucanja i ubijanja. lzi-
skuje logiéno razmisljanje. Pred igratem
je neki geometrijski predmet podijeljen
na kocke kojl on mora obojiti u zadanom
vremenu itd. Tu ima | NLO-a | Stitova
I ¢lzama. Ukratko, zabavno!

Uz programe Deliverer | Zedex dajem
i njihove source fajlove iz kojih se mole
mn?t%o nauéiti o pravijenju igara, rutina-
ma,itd.

=] Zrinko Zriii¢, Prilaz oslobodenja 8,
57000 Zadar, = (057) 437-882,

® CPC 464, 664, 6128: Dva
usluZna programa

Program DISCED slu2i za razne opera-
cije sa disketama, dijelom je u basicu
a dijelom u madincu. Vrio je kompletan
i ne radi na principu menija nego posje-
duje svoje naredbe &ijl se spisak mole
vidjeti u svakom trenutku. Prikaz podata-
ka j@ vrio uredan | radi na principu prozo-
ra, sadriaj diskete mole se vidjeti u ASCIl
znakovima ili hex | vrlo se lako mijenja.
Program podriava sve formate.

Drugi program se zove Sprite Creator
i definira sprajiove, fontove u modu 1.
Ima dosta opcija kao: Pan, Ink, V.Mirror,
H. Mirror itd. Posjeduje efikasnu zamjenu
za Fill rutinu. Definira sprajtove u 2 for-
mata, zauzima samo 5 K.

1 Zrinks Zrili¢, Prilaz oslobodenia 8,
57000 Zadar, @ (057) 437-982.

@ Programi za rad Auto-
gkola:

5 programa za obuku vozaca (testira-
nje, uéenje, frontaina nastava, vetbanje,
uz zbrajanje poena gredaka, printerski

ispis lzvedtaja, | sl) vaé drugu godinu
koriste se u 2 auto-Skols. llustrirane situ-
acije iz saobracaja su u boji uz o2ivijen
rad svetlosne signalizacije (semafori,
Emigavci | sl.), U organizaciji AS- Tehno-
cenira iz Zagreba izvréena j@ recenzija,
a programi su prijavijenl u JUBAS Spiit.

Pored programa za obuku na raspola-
ganju su auto-tkolama | programi za vod-
enje poslovanja (matiéna knjiga, eviden-
cija obuke, naplate, i graficki prikezi
| sortiranje podataka po raznim kriteriju-
mima).

lzrada programa | po kanceplu koris-
nika zavisno od specifiénih potreba, mo-
2e se narutiti kod autora: Stojan Savi-
nowski, Trg M. Fiketa 4, 43400 Virovitica,
T (046) 722-002.

® Commodore 64: Demo
Maker — Skopje

Dosad se za kasetu u Jugoslaviji poja-
vio samo jedan Demo Maker kaji ja bio sa
bednih 2-3 opcija. mogli ste samo da
utitale sliku, smenite boju pozadine
| upigete Scroll text. Zato smo pripremili
jedan odii¢an Damo Maker grupe W kaji
je do sada bio dostupan samo viasnicima
disk-jedinice. Nas novi kasetnl Demo ma-
ker sadrli oko 20 opclja za menjanje va-
$eg demoa. Pomenucéemo opciju za me-
njanje slike, sprajtova, skrola | boja poza-
dine, opciju za menjanje putanja i brzine
sprajlova, opciju za menjanje brzine
skrol teksta, opciju za menjanje statié-
nog teksta na ekranu kao | jos nekoliko
odliénih opcija. Demo maker snima de-
moe na kasetu.

Ova)] Demo maker snimamo samo na
kasetu, & uz njega Saljemo i delaljna
upuistva za njegovo koridten|e.

= = Andrej (081) 318-457, Zoran 424-
266 Int. 2001.

® Commodore 64: Program
za vadenje muzike

Izvesno ste primelili da neke strane
grupe ubacuju Introe koje su iste, samo
se razlikuju po muzici. Mo2da mislite da
su oni geniji | da je prava umelnost sma-
niti muziku u nekom programu? Mi vam
katemo da |e proces menjanja muzike
u nekom programu lak | da se to vréi
pomocu jednog programa Kojl sve sam
radi | koji je samo na disku, Zalo amo tu
mi, za sve YU hakera smo ova| program
preradili za kasetu, tako da menjanje mu-
zike u neokom programu modete vrditi
| bez disk jedinice. Ovaj program radi sve
sam: nade vam muziku, daje vam adresu
gde se ona nalazi, | onda muziku snimi,
Program snimamo samo na kasetu, a uz
njega Saljemo detaling uputstva za nje-
govo koriscenje.

1 @ (091) 424-266 int. 2001, Zoran,
(091) 318-457 Andre| — Daf.

® Commodore 64: Programi
bez introa

Igrice bez introa, veciti san nadih ku-
paca programa | nadih pirata, Sve je po-
talo jednog dana kad se neki pirat dose-
tio da ubaci reklamu na igrice koju je
razbio. Ovu svoju reklamu on naziva in-
tro. Ubrzo su | drugi poteli da ovo rade
tako da je danas prava retkost nadl pro-
gram bez introa. Ovi introl su mnogima
dosadili, pa | nadim piratima jer niko ne-
&a da reklamira svog konkurenta. Pitanje
je kako se osloboditi ovih introa? Odgo-
vor vam dajemo mi! Ako hocete da svoje
programa ocistite od introa narucite na-
48 uputstvo uz koje vam nudimo vide
nadina kako da otistite introe sa svojin
programal Postupak za tidtenje introa je
brz | lak | nede vam oduzeti mnogo vre-
mend. Da biste cistili igrice od introa nije
potrabno da poznajele niti jedan kompju-
terski jazik, tako da svoje igrice od introa
mogu da =&iste« | poletnici. Na kraju da
napomenemo da vam za ovo nije potre-
ban disk!!!




Uputstva snimamo na kaseti. a uz njih
dobijate | odiiéan monitor za rad na svom
& & (091) 318457 Andrej — Daf ili
(091) 424-268 int. 2001 Zoran.

® Commodore 64: Compresor
(za kasetu)

Od kasetnih kompresora kol su se do-
sada pojavill u Jugostaviji niti jedan nije
mogao da komprimuje programe koji su
bill veés dutine od 51000 bajlova deci-
malno. Nai novi kompresor moZe da

-komprimuje programe do CFO0 heksade-
cimala. Ovaj kompresor radi sa turbo
250, tako da je vrio lak za upotrebu. MoZe
da komprimuje masinske i bejsik progra-
me i to bilo gde y memoriji. Kompresor
ima opciju za ubacivanje startne adrese
programa koji komprimujete &to omogu-
¢cava da komprimovani program radi
100%. Kompresor radi samo za kasetu.

==
(091) 318-457,

;‘Disc—'l’urhocommndme

Viasnici disk-jedinice znaju da disk je-
dinica 1541 dosta sporo utitava podatke.
To su mnogi redili raznim EPROM MO-
DULIMA koji su dosta skupi ill ugradpjom
SPEEDDOS-a koji je jos skuplji! Za one
koji jo8 nemaju ova pomagala napravijen
j® program koji ubrzava uéitavanje 5-10
puta duline do 200 blokova. Program
zauzima 7 blokova tako da ga mode ko-
risnik smestiti na svaku disketu. Uz pro-
gram upuistvo!

ELEI- OPAY V0.5 y P .

orisno pomagalo pr unavanju
potrodnje elekiriéne energije. Program
Imamo u kasatnoj ili disketnof verziji.

1 Zoltan F 24105 Subotica, Pe-

trinjeka 10/13, = ) 42-174.

@ CPC 464, 664, 6128: Fraktali
Programski paket Fraktali sasto]i se

od tatiri rama: MANSE TA, SCREEN
LOADER i dvije DEMO slike. MANSET
cria Isjetak Mandelbrotov

skupa u 13 boja, u rezoluciji 1
gmuobsm.\mméamp}. pisan u Hi-
PASCALU. Crianje traje 20-tak mi-
nuta &to znadi da je 9-12 puta brii od
ekvivalentnog BASIC programa kome za
isto treba 3-4 sata. Slike se snimaju na
kazetu bez raglavija, u jednom bloku
Time se Stedi prostor na kazeti | smanjuje
vrijeme utitavanja. SCREEN LOADER,
kake mu ime kate, slui za uéitavanje
tako snimljenih slika.
= Gordan

Fllipo-
vita 15, 58350 Metkovié, & (058) 682-055
(popodne).

@ C 84: Megacoder, Crown
writer

mpressor sluti za skra-
tivanje (kompresiju) programa Cija se
starina adresa nalazi u opsegu od 2861!1
do $9FFF. Startovanje dekomprimova-
nog programa vrsi se preko JMP instruk-
cije (startnu adresu unosite vi) ili poziva-
njem RUN rutine iz basic ROM-a koja
potinje na adresi SAB58, komprimovani
program se& mode snimiti bilo na disk ili
traku 4to, opet zavisi od vas.

Crown Writer ja po ocenl mnogih po-
smatrata do sada najbolji kasetni writer.
Mote primiti do 30 K teksia a poseduje:
8 muzika, 8 karakter- satova, specijaine
llmbolib‘ , kompresor, text writing control
] mnogo togal

2 Boban Palurovié, Konjeviél 485,
32212 Preljina.

® Commodore amiga 500/
1000/2000: Avantura Prsten

sten kojl je garantovao mir | blagostanje.
Od tada, svakih stolinu godina, u nogi
Okrugiog Mesaca, po jedan izabranik ko-
ga regrutuje | priprema seoski éarobnjak,
krece u nelzvesnost, u planine ne bi I
pronasac Breg Svetlosti (mesto gde je
prsten ostavijen i zaboravijen) | vratio
prsten. Ovoga puta i si izabran. Na ra-
spolaganju ti je jedna noé... Put u ne-
poznato, avantura, zmajevi, éarobnjaci,
planinski pustinjaci, zmajevi, te dobra at-
mosfera, zaplet | izvodenje su samo nake
stvari koje mozete olekivati od ovog pro-
grama. Iskljutivo na Vasim disketama sa
knjizicom uputstava | ostalog &to ide uz
ovakay program. ..

=2 Mihailo Ul. Milana Be-
lovukoviéa »Deves, br. 5/19, 15000 Sa-
bac, & (015) 25-041,

® MYBASE 01

(091) 424-266 Inl. 2001 Zoran,

Ovaj program namijenjen je onima koji
tek upoznavaju svoj kompjulor, onima
Sto neprestano uéitavaju programe koji
sU im u tom trenutku potrebni | svaki put
moraju izbrisati prethodni program da bi
uéitali novi, a kad im onaj starl bude
potraban, sve ispodetka. .. :

MYBASE 01 je namijenjen svimaj koji
tele iskoristiti svoj kompjutor za rieSava-
nje nekih problema | za pronalaZenie in-
formacija neophodnih za rad atarijem
1307800 XE. MYBASE 01 svidjet de se
| ljubiteljima LOTO-a jer sadr?i polpro-
gram koji na principu sluéajnih brojeva
dolazi do kombinacije (ne garantitamo
da je to dobitna kombinacija ali.. ). MY-

E 01 sastavljen je od pet potprogra-
ma a to su: Kalendar, Loto, Atan basic,
Literatura, Kalkulator.

Rukovanje programom je mndf jed-
nostavno, Nakon $lo se pojavi menu na
ekranu dovoljno je upisati broj opcije ko-
ju Zslimo i program automatski prefazi na
tu opciju.

= , Neretva odre-
@ (058) lﬂrﬂ?.

)

® C 64: Muzi¢ki instrument,
laka matematika

Muziéki instrument - je program koji
C 64 pretvara u klavijature. Mogute je
odradivanja oktave i tipa zvuénog signala
éima se dobijaju interesantni zvukovi,
Ima uprogramiranih 5 pesama.

Laka matematika - je kompiet od
4 programa: 1. sabiranje, 2. oduzimanje,
3. mnozenje, 4. deljenje. Programi prove-
ravaju znanje utenika postavijanjem za-
dataka. Na kraju siedi izvestaj | ocenji-
vanje.

Uz kasetu sa programima dobija se
i knjitica sa kompletnim uputstvom.

=] Slobodam Zubovié, Bul. Avnol-a 81,
21000 Novi Sad. |

® Atari 800 X1/130 XE: Grafik
Va.l+

Program je namijanjen svim onima ko-
ji Zole criati uz pomoé ratunara. Sve
untili;b:-gbulju uz ﬁ;‘l;&*i.dlmnl na ekra-
nu loga j@ prili nostavan za
upotrebu. Radi u grafitkom modalitetu
16 i na laganju su vam 4 boje iz
palete od ukupno 256 boja. Slike se cria-
ju iskljutivo palicom za igru. ram ja
pisan u ku | zauzima 10 kilobajta
memorije. Na zahtjev kupca program sni-
mam na diskelu ill kasetu sa svim potrab-
nim tvom.

1 G. G.-Soft, Zrtava fadizma 2, 79260
Sanski most, @ (079) 85-810.

® C 64: Automatic Screen
Turbo Fast

Pre mnogo. mnogo godina 21| darob-
njak oteo je od tvog naroda tarobni pr-

~ Da li sta vet kod komodora ili njego-
va loadera videll originalnu igru? (da, na

1o mislimo, kada loader ukijuéi akran i vi-
dite crtele, a loader dalje uéita pro-
gram). .. lzvesno ste veé videli__, ali ne
Znale kako je to uradeno.

- Od sada ne morate ni znati, jer izra-
dili smo jadan program zato...

- Dobijate ispravnu verziju Turbo 250-
a+ASTF s vadim podacima.

— Save: kada uditate program s «L,
upiSite SYS 53000, ~ime~, kasnije i jod
jedan put naziv programa (ali sada 34
slov.), | dutinu programa (PEEK(46)-8),
jer ée pri yci;avanju ovaj bro| brojati na-
zad. A zatim jod jedan put treba otkucati
SY5.53000-a, | kraj snimanja. ..

— Za uéitavanje treba samo standard-
na load rutina!

— Ako narutite ovaj program, posaljite
mii svoje poruke (6x40 slov.), jer cemo ih
staviti u program (o ¢e biti vada adresa
| teleton ili nesto drugo).

*— Program isporutujem na svojoj ka-
satl,

~ Svakom kupocu pokion: SzB Writer
1, Tape Copy+Cruncher, Szb Easy
Script/Turbo Fila. .

= The SzB Soft+Hard Lid, Matvan-
ska 20, 24420 Kanjia.

e IBM PC: Programska
podréka

Kompletna programska podrika IBM
PC | kompatibilnih rafunars. &

SERVIS RACUNARA
XT/AT PC

| Spectrum
PC XT/AT

i modula u:
| Splitu, Javite se!

— Servisujemo raéunare PC XT/AT, Atari, Commodore
— Servis, prodaja | asembliranje raéunarskih sistema
— Najam za radne organizacije ratunarske opreme

Skoplju, Novom Sadu, Sarajevu, Mostaru, Zadru

+ Spec, Fasi + podedavanje glave
vanje glave

+ podedavanje glave
. Simon’s Basic
. Easy Script

W~ @& ot A W

+ Turbo 250

+ podedavanje glave (32 K)
11. Modul Miss Pacman — igrica
12. Phoanix
13. Popaj

6526, 6510, 6569 in 806114-PLA.

Eprom moduli za Commodore 64/128:

1. Turbo 250 + Turbo 2002 + Turbo Tape il + Turbo Pizza + Spec. Fast + Profi
Ass /84 + monitor + podedavanje gf‘:a i

| 2 Duplikator + Sistem 250 + Turbo 250 + Fast Disk Load + Top monitor

1 + Tornado Dos (Ram, Ver.) + podesavanje glave

. Turbo 250 + Turbo 2003 + Intro Kompresor/Tape + Turbo Tos + Top monitor

- Duplikator + Fast Copy + Copy 2002 + Turbo 250 + Fast Disk Load + podesa-
E‘upllkawr + Intro Kompresor/Disk + Fas| Disk Load + Turbo 250 + Profi Ass./
Turbo 250 + Turbo Tape Il + Spec. Fast + Turbo 2003 + Turbo Pizza

. Intro Kompresor + Tornado Dos (Ram, Ver.) + Profi Ass./64 + Monitor 49152
10. Vizawrite + Turbo 250 + Tornado Dos + Fast Copy + Copy 190 + Giga Load

Svaki modul ugraden je u pla
Cijena svakog modula je 95.000 din.
sko doba 1 godinu. Modul bez kutijice je jeftiniji.

Jedini servis sa potpunom Izbirom rezervnog materiala za Commodore
64/128. Sve popravke uradimo u najkrate vreme. U zallhama imamo

kutijici sa reset tipkom.
aljemo edmah. Garancij-

= lgralne palice ick)

= Tornado Dos za C 64

~ avdio/video kabel za TV (Scart)
= CP/M modul + sisternska disketa

Dodatci za Commodore 64/128

Dodatci za Atari ST 260/520/1010
= sarvis kvara | razdirenje memorije na 1 Mb, modulator

Dodatci za Spectrum

= folija za tastaturu (membrana)

- Igraine palice (joystick)

- pstanov interfejs za igrainu
palicu

Eprom module i drugu dodatnu opremu za Commodore | Spec-
trum mozete naruciti i kod nasih predstavnika u:
Zagrebu (041) 260-665, Jasna, od 10. do 16. sati

radu (011) 332-275, COMPUTER SERVIS, Misarska 11
Sve informacije po telefonu: (061) 612-548, svaki dan od 10. do
19. sati, u subotu i nedelju od B. do 13. sati.
Matjaz JEROVSEK, Verje 31A, 61215 Medvode
Citaoce obavestavamo da Ce biti telefonski broj promenjen
u sledecem broju i to: (061) 621-067.
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- ?;hwmn organizacija rafunarskih
mre.
- pr ramska podrika za radunarske
nikacije; File Transfer,
I'erskn podrika za Desk Top Pu-
blishing [DTP}

= po 2alji konsnika prilagodavamo pro-
grame.
— usluge konsaltinga,
= lzrada aplikacija,
~ pomotni programi, alati (TOOLS)

B0 EE Software, Marticeva 31, 78000
Banja Luka, o (078) 40- 940.

® C-64: Eompresor V1.0,
protektor .

Od komprasora koji su se dosada po-
javili nijedan od njih nije mogao da kom-
primuje vece programe od 51000 i nisu
mogll da se koriste pri komprimovanju
bejsik programa. Kompresor radi-sa tur-
bom 250. Komprimuje programe do
53036. Kompresija je brza, a dekompresi-
ja jo& bria. Pored masinskih programa
kompresor mode da komprimuje | bejsik
programe. U kompresoru je ugradena

opcija za unodenje starta

se komprimuje jer ne korist mﬂm
rutinu za start. Kompresor ne komprimu-
e samo od 2049 ($0801) vet i bilo gde
u memoriii.

Protekior program kojim motste da
zabtitite svo| program (bejsik, madinski).
Pomodu protektora moZete da zadtitite
g'rlogrm dui"lg:i?ﬂ bloka. Su‘asnfom

e molete na: « uu-au
Zoran I (091) 318-457 lrll.mm )
drej. 5 V. Komarov nm.nmm

IBM XT/AT

kompatible Computer

Oznafene cene su izvozne cene u DEM.
cene vide za 14% zbog poreza (MWS).

XT 100-4,77/10 MHz

RAM prosirljiv do 640 KB, ugradeno je 256
5,25° disketna jedinica 360 KB

Harkules kartica, mulli YO kartica tastatura
5a 102 tipke

XT 102 kao XT 100 ali sa 20 MB tvrdih diskova

dodaino
AT 220-10/12 MHz

RAM prodirjiv do 4 MB, ugradeno je 512 KB,

5,25 disketna jedinica 1,2 MB
Haerkules kartica, ser/par. kartica
FDOVHDD kontroler tvrdi disk 20 MB
Cherry tastatura sa 102 tipke

AT 310-10/12 MHz — Tower

kao AT 220, ali sa kucistemn Tower

Al Portable — 10112 MHz

7
COMPLTERS
U SAN su U prodaji kod preduzeca FRANK-Elektronik GmbH
Mathiasstrasse 3
B500 NUmberg
tel: (0911) 324 38-19
telefaks: (0911) 324 38-33
teleks: 626590
Seagate ST 251-143 MB, 28 ms 770 DEM
KB. Seagate ST 4096 80 MB, 28 ms 1.140 DEM
Maxtor 1085 72 MB, 28 ms 1.316 DEM
Maxtor 1140 122 MB, 28 ms 3.904 DEM
1.051 DEM
Tastature:
1.577 DEM Cherry sa 102 tipke, nemadka 140 DEM
Cheery sa 102 lipke, engleska 149 DEM
Tajvanska sa 102 tipke 114 DEM
dtampadi:
NEC P 2200 [24-igli¢ni), nemadke verzije 745 DEM

2.454 DEM
2,805 DEM

RAM progirljiv do 4 MB ugradeno je 512 KB
3,57 disketna jedinica 1.44 MB tvrdi disk 20 MB ser./par,

Za druge marke Atampale zahtevajle posebne pro-
spekte | cenovnike,

Maonitor 147
jantarasti Flat Screen 208 DEM
crno-beli Flat Screan 217 DEM

kartica NEC Multisync Il, pritagoden za IBM-PS/2; s noZicom
torba za prencdenje 3.507 DEM zaokratanje | nagib 1.402 DEM
XT — Motherboard 4,77/10 MHz
FAM prosirjiv do 640 KB, ugradeno o KB konfiguracija:
8088-2. podnotje za 8087 175 DEM NEG Multisync || i kartica GENOA B00x600 1,709 DEM
AT — Motherboard 10/12 MHz
AAM prodidjiv do 4 MB, ugradeno o KB dodatne kartice:
80286, podnodje za B0287 592 DEM SIGMA VGAH 800 x 600 566 DEM
kugibte za XT 131 DEM EGA 640480 297 DEM
Kutifte za AT 148 DEM Multi VO 119 DEM
kucidte za Tower sa uredajem za napajanje 434 DEM HERCULES - kompatibel 95 DEM
XT kutéiéte sa uredajem za napajanje 228 DEM serijska/paraleina vrata BG6 DEM
AT kutigte sa uredajom za napajanje 261 DEM mis Genius GM6 Plus 83 DEM
diskeina jedinica 3,5 — Slimline:
FO 1037A 720 KB 175 DEM Zn sve prolzvode dajemo destomesetnu garanciju.
FD 1137H 1,44 MB 221 DEM
FO 125HFN 1,44 MB 221 DEM AkD putujete u Minhen, moZete prethodno da porudite
D 359 K sa okvi-1.44 MB 215 DEM L roizvode u Nirnbergu i da ih li¢no preuzmete u Min-
rima
disketna jedinica 5,25° — Slimline: an:mih na$ zajedniéki prospekt racunara i perife-
FD 1054 380 K 192 DEM rije.
RO 1157C 1.2 MB 210 DEM Driavna i privatna preduzeds, sarvisne radionice ratu-
FD 55BR 360 KB 175 DEM nara preprodajnog karaktera, zahlevajle posebine ce-
FD 55 FR 720 KB 197 DEM novnike.
FD 55 GFR 1,2 MB 198 DEM U Jugoslaviji obavija servis | daje infarmacije:
Milan Pustovrh
Kontroleri: Oprednikova 58
zaXT 112 DEM 64000 Kranj
za XT-RLL 136 DEM tel. (064) 25-285
za AT 253 DEM
kablov 13 DEM Irll‘furmncila i narudzbine u SAN: na nematkom | engle-
skom jeziku
tvrdl diskovl: 3,5 FR. -Elekironik
Seagate ST 125-21 MB, 40 ms 504 DEM na jugoslovenskim jezicima
S Sh s o i .
te ST 1
gate ST 15 9 MB, 40 ms 6 DEM tor: 0911
5,28
Seagate ST 22521 MB, 65 ms 405 DEM Bankarsks vers: COMERZBANK Nimberg, BLZ:
Seagate ST 238R 32 MB, 65 ma DEM 76040061, broj raduna: 5121612
Seagate ST 251 43 MB, 40 ms 658 DEM
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® (C—64; Supersound—1

Ako volite muziku | 2elite da komponu-
jeta, onda vam |e potreban ram koji
&8 maksimalno mnrmm iz mo-

uénosti vaseg mezimea. Supersound-—1
ﬂ; am koji omoguéuje programira-
nl! alne muzike sa prakiié
graniéenim brojem zwuka.

Sav |e pisan u madinskom |eziku | sa
njim vaé commodore ima muzitke mo-
guénosti kakve ima jedan trokanaini pro-
gramabilni sintisajzer, Cak i vada jar mo-
}e da proizvodi razliéite zvukove odjed-
nom, kao to su bas, bubanj i sint.

Uz nmnmn: dolazi i obimno i iscrpno
uputstvo naophodno

[ Bodidar llﬂl
Kulsnoviéa 11, [l = (078) 38-173.

® Commodore 128, CP/M:
Brojke i slova
Brojke | slova — igra koja ée vas odu-

Seviti poput istoi kviza.
Telimen — telefonski imenik, mogué-

no Neo-

nost upisa rani¢encg broja osoba,
njihovih tel. b | adresa, | jod mnoge
druge mogudénosti

Radim rame po narudbi u CPIM-
u i C 126/C 64 mod
Programe snlrrum Ilk!judwo na vale

diskete ili kazate,

=1 Hrvole Pancer, 83,
41000 Zagreb, Il = (041)
® Atari ST: Disk Wizard 2000

Ovo je disk monitor kakav sigumo jos
nemate! Pomodu njega moci cete depr-
kali po disku, doznati §to se sve nalazi na
boot sectoru, efikasno ubijati virusa svih
vrata, | 1o je najvainije, modi éote spasiti
fajlove ako ste upropastili FAT (File Allo-
cation Table)!

Poznata je | Cesta pojava da se TOS,
ako radite s vide diskova odjednom, zbu-
ni | jednostavno vam na diskelu upise
krivi direktorij. Tada obiéno propadaju
FAT-ovi, ali podaci na disku ostaju | mo-
gu se rekonstruirati. Najjednostavnije je
ako je u pitanju nekl teks! fajl kojl je
vizuelno prepoznatijiv, ili je disketa svje-
28 formatirana tako da se program ne
nalazi razbacan po disku. Disk Wizardu
samo zadajte tekst (Il niz bajtova koje
traite, | kada dijelovi fajla, jedan po je-
dan, budu pronadeni jednostavno ih za-
robite u bloku\ro koji e kasnije biti utita-
ni |i ':;hhnng diska | spremljeni kao
nowv

Osim za spasavanje fajlova ovaj pro-
gram se uspjedno mo2e upotrijebiti | za
vaflenje tekstova | naredbi iz raznih pro-
grama | avantura. Uz program dobivate
o in.:'l:‘p%;'m Dimié 85

Al N. ¥
41040 , & (D41) 253-214 (od 9 do
13 m 20 sati).

® Amstrad/Schneider CPC
6128,664,464 + disk: Ushuini
programi

Multitace jura v1,0 - ram mole
posiuZiti onom tko 2sll da = « po
mamorijl. Program se sasto|i od nekoliko
dijelova, & ima ugraden | program za sin-
tezu ljudskog govora &to znati da vam se
kompjuter prilikom izbora neke opcije
obra¢a govorom (na engleskom). Pro-
gram mote da mijenja sadria| diskete i
optenito programa. Ovo je veoma po-
godno za one koji ele upisivati svoje
reklame u programe.

Loto — Kiasiéni loto. Birate broj kom-
binacija itd.

Magic Addresar ~ Veoma dobar adre-
sar, Molete da u podatke, ispisu-
|ote brisete, da ih daljete na prlmm itd.

Picture ~ Veoma zanimljiva igra. Na
ekranu se pojavi par slika i udbm
vrijeme. U toku 5 sekundi mozete da za-
pamtite razne parove slika | da ih zatim

ungumuubﬁum.
Ivica Jurté, Viadimira Gortana 28,
56000 Vinkovel.




® C-64: Loto sistemi

Za razliku od ostalih programa za =Lo-
to= koji daju skradene sisteme u kombi-
nacijama od 7 bro ., ovaj program e
napravijen za sisteme u kombi-
nacijama od & brojeva (puni sistemi od
B brojeva). Sistemi su pravijeni za 10, 11,
12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19 | 20 brojeva

ih u 4 do 21 kombinacije (si-
stema} od 8 brojeva, 1j. za uplate od 320
do 16.800 dinara.

Program je weoma jednostavan za
upotrebu | mode da radi | sa kaselom | sa
disketom.

Upidb'lnjlhro]wl]abﬂolm.apo-
stoji | moguénost zapisivanja na kazetu,
disketu i pat.

Uz program se dobija | detaljno uput-
mmupwabu

nitka 174,

< Sava Andjelkovi¢, Usta
11050 Beograd, @ (011) 4886-731.

® C-64 & C-128: QTH
Lokatori

Napravili smo komplet programa QTH
mmﬂ za radio-amatere u =Menu= sa-
W

1. Pretvaranje geografskih koordinata
u szl_aﬁ QTH Lokator

ih koordinata
u novi QTH Lokator
j@ starog QTH Lokatora
u koordinate
4. fvaranje novog QTH Lokatora
u koordinate

5. Pretvaranje starog QTH Lokatora
u geografske koordinate | novi QTH Lo-
kator

6. Pretvaranje novog OTH Lokatora
u geogratske koordinate | stari QTH Lo-
kator

7. Radunanje QRB iz starih QTH Loka-
tora
; B. Ratunanje QRB iz novih QTH Loka-
ora

wm‘ za koridtanje programa
QTH Lokator obuhvata interval
geografske du2ine | Sirine:

52° (W) < LO < 107" (E)

14" (N) < LA < 80° (N)

koje su podijeljene na devet polja. Po
potrebi, interval motemo prodiritl. Dui-
na programa je prako 10 K.

?ugrlml 58 mogu dobiti na kazell | di-

< Vojo Mitrovié — YUTM, V. Zedevita
12/8, 15300 Loznica, = (D15) 88-352.

® C 64/128: Ugaone funkcije,
Ealendar

Program  =Ugaone funl:cl}u- radi
u modusu 84. Napisan |& u Simon’'s basi-
cu, Izratunava sve csnovne irigenome-
trijske [ﬂnm koﬂnu&. tangens | kontan-
.lleo arajuce inverzne funkei-
?e- Lelite mulhﬂ 8o mogu | grafitki
ikazall na ekranu, Upotreba je vaoma
nostavna, Program snimam samo na
kasetu, a uz njega prilakem | Turbo 250
i Simon's basic Il
Program =Kalandar= pravijen je u mo-
dusu 128. Na ekranu moZete da prikatete
bilo koju godinu ili mesec od 1803 dalje.
Postoji verzija sa ekranom od 80 stubaca
(szr | sa ekranom od 40 stubaca (V1.0).
prt:%r‘nm snimamo na kasetu.

Furlanié, Betkova 3, 66000
Kﬂ.l”“! {od 17 do 18 éa-
sova

® PC XT: Program

poslovnog knjigovodstva za

malu privredu u SR Hrvatskoj
Nudimo vam program

nih Iul?lulumulu privredu u Hmt

usluga. Obuhvaca: unos | knjizenje poda-
taka, ispis izvjestaja za svaku knjigu poje-
dinaéno, ispis izvjeStaja na Stampac,

is na ekran, ispravak unese-
nih podataka i ispis podataka sortiranih,
grupiranih ili indeksiranih po vasoj 2elji.
Program na zahtijeva struéno poznava-
nj@ ni jednog programskog jezika.

Uz paket-program ide | detaljno uput-
stvo bez potrebe za dodatnim objasnja-
vanjem.

Uz veoma malu korekiury program je
prilagodijiv voflenju poslovnog knjigo-
vodstva za malu privredu i u drugim re-
publikama.

B2 Ivan NIEIC, M. Tita 125, 56000 Vin-
kovel, & (056) 16- 849,

® Commodore PC 128:
Podesiva¢ azimuta 128

Program j@ namijenjen korianicima
128-ice koji sa slufe kazetofonom. Raden
|e manjim dijelom u basicu (10 linija)
| ve€im dijelom u magincu. Vrlo je jedno-
stavan za kori§éenje. Njime moke da se
radi v modu 64-orke; uditava se u modu
128, reset tasterom resstira se kompjutor
uz pridrian commadore-key taster. Nala-
zimo s& u 64 modu. SYS 4889 | program
radi. Listing j@ nemogud, presnimavanje
uz temeljno poznavanje masinca 128-ice.
Uéitava se jednostavno sa LOAD. Uput-
stva suU U samom mu. Zainteresira-
ni treba da poBalju markice za pismo, na
svako pismo odgovaram. Mnogi progra-
miza C B84 | C 128 (uvoznl), sve za kazeiu.
Nudim savjete za snimanje posabnih pro-
grama (za ovaj takoder).

X Dejan Novak, Pekienica 302, 42316
Vratadinec

® C-64: Beeper+

Ako vam je dosadilo da se stalno slui-
te programom =Azimut= za Stimanje gla-
ve vaseg kazetofona Il napamet Sicate,
onda a8 obratite nama. Pravimo hardver-
ski dodatak vasem ljubimcu. Velitina ku-
tije 8ibica. Dovoljno je da napisete POKE
5‘]296-3 gdje hl\'x |aéina tona od a?ﬂ?;i po
najboljem zvuku program se udita na
100%. Uz Beeper ide uputstvo o prikljuci-
vanju na kompjuter.

Soft, Sead lbri-

bagié, Viadimien Nazors 19, 78000 Ba-
njaluka, * (078) 23-520 — SIP —.

® PC XT/AT:Svetlotehnicki

proraéun
l su undlqi na bazl vise-
go:llin projektovanju i na-
i su prufllr!antlm all | izvodaéi-
mia instalacija elektritnog osvetljenja.
Magin proraduna jo prema knjizi »Osvet-
ljenje |= od Dr ica za ram »Ra-
svela« | prema najnovijim katalozima
i priruéniku =Elektrokovine= Maribor za
program =Fluo=, Za rad ovim programi-
ma nisu potrebne posabne tablice posto
su one sastavni deo programskog paketa
I raéunar ih sam pretrazuje, racuna svet-
losni fluks | nudl potreban bro| izabranih
svotiliki. Projektant usvaja delinitivan
bro| svetiljki, a podatke o prostoriji,

osvetijavanju i svetiljci radunar &alje (po
Eolji) na Stampad.

(<] Andovan Badanin, dipl. ini. el., Se-
ljatkih buna 89, 21000 Novi Sad, = (021)
396-232 Wi 58-555.

® Oric Nova 64: Fizika za

osnovce — testovi, Popis
osnovnih sredstava

Program |e namijenjen brzom testira-
nju uéenika osnovnih Skola iz predmeta
fizika. Programskim paketom lizika je po-
dijeljena na 12 odnosno 14 di a,
a obuhvadeno je gradivo za uéenike Vil
L\;mma. Plll!ﬂfl se postavijaju mnitu-

nog lzbora za svakog utenika,
pri éamu se vodi raduna o tome da pret-
hodno postavijeno pitanje ne bude po-
novno na redu,a vrednovanje | acjenjiva-
nje rezultata vréi se na osnovu vremena
utrof 2a odgovor.Podlo sa postavi
pitanje | istekne pauza za ¢itanje samog
pi sledi niz od 4 odgovora od kojih
je samo jedan tadan,a redosled ispisiva-
nja odgovora se ponavljanjem ostog pita-
nja mijenja. Svaki je ram pisan u bej-
Siku,a pitanja su posi a u vidu dato-
teka. Broj pitanja u svakom programu
krede sa izmedu BO i 120.

Programom za popls osnovnih sred-
slava u osnovnim $kolama bilno skradu-
jete vrijame obrade listi, povetavate tad-
nost obrade i izbjegavate zamorno trafe-
nje grefaka

Programa snimam na va$im kasatama,
& uz svaki program isporuéujem uputstvo
u vidu programa, Programi su
pisani nadim pl;n;uum n] YU znakovima,
a po dogovoru ruttuju se | programi
pisani ¢irilicom.

= Dudan Jovanovi¢, nastavnik, Ante
Marasovita 16, 76300 Bijeljina, = (07€)

® C-64: Super-RESET i Novi
tip modula

Nova konstrukcija da se RESET taste-
rom prakine izvodenje bilo kojeg progra-
ma, baz obzira na to kako je napisan.
Naime, dodatni diskretni element! spre-
tavaju aktiviranje programa i torsiraju
nesmetanmu reinicijalizaciju kompjute-
ra. Tastar se jednostavno prikljuduje na
port za prodirenja.

Moduli sa EPROM-om kapaciteta 32
K do sada su na $tampanoj plogi Irnnli

m i" llnlilrnlnﬁhmll:'. E:II:FHgM"1

Novost je modul sa samo jocl-rmn
inhgrﬁalnlm krugom (7400). Software je
tmugwjtzihn sa starfjim varijanta-
mi. i primjana na modulima
od 64 K. Prodajem module | RESET taste-
ré, a zainteresiranima nudim pravo na
koristenje ovih Inovaci|

=0 Goran Macarol, trg 14,
41020 Zagreb, « (041) 675-771.
® ZX spectrum 48 K
Upravljanje steper-motorima

r-motorima (kora&nim il faznim)
upravija se ratunarom |ednostavno, jer

dossia pamed
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programska opremsa zamen|uje inate
komplikovane upravijate il kontrolere.
ram j@ pisan za interfejs KRN 112
(vidi Elanak Na putu prema korisnijem
koristenju ku¢nog ratunara, Mo] mikro
12,88) | zato tri naredbe podriavaju ssam
interfejs, a 12 Ih je namenjenc steper-
motorima, Medutim taj se program mo2e
upotrebiti na svim Interfejsima kojl se
slu2e izlaznim vratima 63. Program za
dodatne naredbe opisan e u élanku
o steper-motorime u ovom broju. Porad
programa dobijate 18 strana uputstava
koja ¢e vas upoznati | sa upotrebom i ra-
dom ovih motora. Na raspolaganiju je i kit
varijanta interfajsa KRN 12 (plofica sa
alementima | dokumentacijom).
& Tomai Kiopdié, Zabretova ulica 9,
61110 Ljubljena, = (081) 310-706.

® C 128: Zoo Studio

Zoo Studio je program za kreiranje
slika. Odjednom modete criali vide slika
sa velikim izborom opcija. Slika je u HI-
RES modu pa se lako mole koristiti za
izradu slika u vadim programima | za pre-
radu drugih slika koje veé imate /ako su
u HI-RES modu). Slike koja napravite mo-
2ete snimiti na kazetu ili disketu, a uditati
sa Zoo Studijom Hi bez njega. Zoo Studia
moze sa dobill iskljutivo na kazeti zajed-
no sa uputstvima. Trakite pismens infor-

macije.
= Krokar, ive Lole Ribarm 28,
58214 Ka Kambelovac.
® Atari ST: Disk Wizard 2000
Ovo je disk-monitor kakav izvjesno jod
nemate. Pomoéu njega moci Cete Cepr-
kati po disku, doznati 1o se sve nalazi na
boot sectoru, efikasno ubijati viruse svih
vrsia | — #to je najvaZnije — modi dete
spasiti fajlove ako ste upropastill FAT
File Allocation Table)! Poznata je i desta
pojava da se TOS, ako radile sa vide
diskova odjednom, zbuni i jednostavno
vam na disketu upie krivi direktori). Ta-
da obitno propadaju FAT-ovi ali podaci
na disku ostaju | u se rekonstruirati.
Najjednostavnije j& ako jo u pitanju neki
tekst-file koji je vizuelno prepoznatijiv ili
j& disketa svjee formatirana tako da se
m ne nalazi razbacan po disku.
Wizardu samo zadajte tekst Il niz
bajtova koje tratite | kada dijelovi fajla
jedan po jedan budu pronadeni jedno-
stavno ih zarobite u blokove koji ée kas-
nije biti uéitani sa odtetencg diska
| spremijeni kao novi fajl. Osim za spasa-
vanje fajlova Oﬂl 88 program moke usp-
jedno upotrijebiti | za vadenje teksiova
| maredbi iz raznih programa i avantura.
Uz program dobivate | detaljne upute.
=1 Arsen Torbarina, Al. N. Dimié¢ 65,
41040 , @ (041) 253-214 (od 8 do
13m 20 sati),

® C 128: Tekuti radun i drugi
programi

Program Tekuél ratun namijenjen je
svima onima koji 2ele uredno vodili sta-
nje svoga tekudeg raduna, 1@ onima kKoji
koriste kradite na Sekove lek radu-
na. Uz pomoé menija | podmeni
gram omoguéava lak unos | rad sa deko-
vima. uéen |e | ispis na Commodo-
reov il neki drugl kompatibilni printer.
Program je pisan za disk-jedinicu ali ga
mogu uraditi | za kazetolon ako nekoma
treba u takvom obliku. Isto tako za m
one kojima su potrebni neki
& ne mogu |h sami napisatl, brzo |
hm Wu.l-m prnqurm

m, 410&1.@-& T (04 h?} W

vHio

® Atari ST: Disk Vizzard 2000

Disk monitor kakav sigumo jo8 nema-
tel Pomoéi ¢e vam ceprkatl po disku,
doznati 510 se sve nalazi na boot sectoru,
efikesno ubijat viruse svih vrsia | 4to jolp
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najvaznije moéi cate spasil fajlove ako
upropastite FAT (File Allocation Table)!

Poznato je da se TOS &esto zbuni | na
disketi upi$e krivi direklorij i tada propa-
daju FAT-ovi, ali podacl ostaju na disku
i mogu se rekonstruiratl. Disk Vizzardu
samo zadajte tekst |li niz bajtova koje
traZite, pa kada dijelovi fajla, jedan po
jedan, budu pronafleni, |jednostavno ih
zarobile u blokove koji ¢e kasnije biti
utitani 5 ostetenog diska i spremljeni
kao novi fajl.

Osim ra spasavanje fajlova ova] pro-
gram se uspjesno moe upolrijebiti | za
vafienje tekstova | naredbi iz raznih pro-
grama | avantura. Uz program dobivate
i detaljne upute.

= Arsen Torbarina, ALN. Dimi¢ 65,
41040 Zagreb, & (041) 253-214 (od 9 do
13 il poslije 20 sati).

® ZX spectrum 45 K

DEF - program za dimenzionisanje
&aliénih i drvenih konzola po metodu za-
kreta | ovesa. Program je koristan za stu-
dente gradevine | dake. ali | za koristenje
za dimenzionisanje zgrada. Postoji | ver-
zija za |IBM-PC kompatibilce.

CAMPUS.eng - program za vodenje
potrodnje kuéne energije (elekirike, ga-
sa, vode) sa prikazom dijagrama potrad-
nje. Jednostavno | kvalitetno,

CAMPUS.te! - telefonski imenik sa
sposobnodtu brzog traenja po datoteci
velikog kapaciteta, Odjednom ée vam se
spectrum wéiniti jod korisnim,

Primam porud2bine za izradu pro-
gramskih paketa koje 2elite da imate ali
ih nema na triistu, a vide volite da pro-
gramiranje prepustite drugoma. Na vasoj
ili majoj kaseti, brzo | pouzdano!

=] Tone Kitek, Pod bresti 38, 61000
Ljubljana.

® [BM PC
i kompatibilci:Programski
paket za ocbradu podataka
studentskog servisa

~ Vodenje evidencije o ¢lanovima stu-

den servisa
~ Voganje evidenclje o radnim arganiza-

cijama
= lzdavanje uputnica
~ lzdavanje ratéuna radnim organizaci-

jama
— Votlenje lsplata studentima na Ziro ra-
tune ili Stedne knjizice
= Pregled posiovanja radnih organiza-
cija

imu obuhvata: program, priruénik,
uvodenje korisnika u rad sa program-
skim paketom | jednogodidnju garanciju.
Programski paket prilagodavam specific-
nim potrebama i 2eljama korisnika.

3 Lowrenc Kink, Starine 5, Oto-
&ec ob Krki, & (sub.,ned.){068) 85-135.

® Schneider CPC:Text Editor

Program je namenjen menjanju teksta
u programima. Pruta ono #to ostali pro-
grami nemaju, a to je paralelan prikaz
znakovnih kodova u 18 kolona, kompakt-
no snimanje (prvi blok 2048 B, a drugi
ostatak programa). Postavijanje leljene
brzine snimanja (0 - 5), brzina rada, mo-
guénost koriftenja kao copy program.
Pisan je u asambleru | zauzima oko
2 K tako da vam na raspolaganju ostaje
joh 45 K slobodne memarije. Mole da
uéita bilo koji program (Bin, ASCII, BA-
SIC...). Programom se radi veoma jed-
nostavno, nije potrebno predznanje. Uz
prgrlrrl so dobija detaljno uputstvo,
Nenad Simi¢, Mardala Tita 116,
14000 Valjevo, = (014) 32-868.

® C-64/128; Kroz treti razred
osnovne skole

Pradmet «Priroda | drusivo= obuhva-
cen je u Sest a -Srpekohrvatski= u tri
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programa u bejsiku. Oba programa su
100% prema nastavnom planu, 8 ceo
komple! tako da dete na podéetku treba
samo da otkuca LOAD | uc¢ita prvl pro-
gram koji daje uputstva o radu, a odalle
ratunar preuzima vodstvo | pomod stari-
jin vise nije potrebna. Utenik ima mogué-*
nosti za samaostalno odludivanje u toku
rada i u odgovorima | u izboru oblasti,
podoblasti, ponovno| obradi pojedinih
poglavija. Programi su koncipirani tako
da na pitanja prihvataju vise tatnih odgo-
vora unetih na razli¢ite nadine. Ako dete
viada gradivom, programi su br2i i ideaini
za presligavanje. Ako dete iz njih ugl, $to
podrazumeva | netaéne odgovore, uklju-
Eujuju se Gitave skrivena oblasti progra-
ma koje objasnjenjima, novim pitanjima
| potpitanjima obraduju deo gradiva gde
je znanje bilo nesigurno. Svih devet pro-
grama ovog kompleta imaju moguénost
cbezbedenja pauze za odmor, daju po-
vremeno vreme rada, & na kraju svakog
programa | ukupno vrame protekio od
rada.

Zbog dosadadnjih veoma lodih isku-
stava sa piratima programe isporudujem
uz prethodni dogovor telefonom, a mo-
guénost pismena porudZbine dolazi
u obzir samo ako poruéilac u pismu na-
vede de& necte ni na Koji natin povrediti
Butorska prava. Komplet je inate regi-
strovan u odseku nauéno-struénih dela
Jugosiovenske autorske agencije, a svaki
program sadrdi svoj identifikacijski broj.

=1 Milovan Vukadinovi¢, UL Bore Mi-
lutinovica 61, o (034) 65-151, 34000 Kra-
gujevac,

® PC XT & AT kompatibilci:
Obratun meniénih i zateznih
kamata

Program Meniéne kamate pravijen je
po zahtevima trista | uzima u obzir sven-
tuaine izmene u obradunu kamata. Po-
slovni partneri se smeétaju na disk, zapi-
sani sa svim podacima. Revalorizacione
i realne kamate daju se za svaki mesec
posebno, utvrdujemo | da || se realns
ratunaju iz glavnice + revalorizacionog
dela |li se realne izradunavaju konformno
ili se iznos kamata prencsi dalje u slededi
mesec. Program omoguéava zahvatanje
vide raduna pod istu menicu, vise manica
pod istim partnerom, Pri zahvatanju uno-
simo rok trajanja | dospelosti, rok uplate,
iznos menice, raduna qullr-o ispravija-
mo, smedtamo na disk, ispisujemo terat-
nicu koja sadrdi adresu partnera | staje
u koveral sa prozorticem. Program |e
namenjen pra svega RO. Nekoliko ih se
vel slu2l ovim programom.

Program Zatazne kamate je modifiko-
van program Meniéne kamate, jer je red
o lzmeni komentara | ispisa na teretnica-
ma. Zatezne kamale su potpuno kompa-
tibiine sa podacima unetim u prvom pro-
gramu.

[ Roman Poljak, Na Vriadi 3, 64248
Lesce, o (064) 74- D15.

® Atari 800 X1/130 XE:Grafik
Va.l+

Program je namijenjen svima anima
kojl tele da criaju uz pomod rafunara.

Sve a-pnii-nbsa biraju uz pomoé }km:lpenm
ekranu i zbog toga priliéno
jednostavan za upot mbwugadl u grafié-
kom modalitetu 18 i na raspolaganju su
vam 4 boje iz palete od ukupno 256
Slike se criaju iskljutive pallcom za igru.
ram je pisan u bejsiku | zauzima 10

kll?bgaila memorije. Na zahtjev kupca
program snimam na disketu il kasetu sa
svim potrebnim uputstvom,

= G.G.-Soft, Zrtava fadizma 2, 79260
Sanski most, = (079) B5-610.

® C-64: Crtac 64

Ovim programom moZete brzo | jedno-
stavno da nacriate svoj skup znakova | da
ga upotrebite za izradu slika, introa ili
tekstova koje kasnije upotrebite u svojim
programima ili kao samostaine slike.
Obuhvata sve grafiéke nadine koje pruta
C-84, pa | medovite (1. rasterske). MoZete
da ga dobijete na kaseti ili disketi, uz
nekolike demo slika.

Branko Kmet, Cankarjeva 7, 64270
Jesenice, = (064) 83-130.

® ZX spectrum: Banka

Program je namenjen pre svega Skol-
skim Stedionicama. Omogutava jedno-
stavnu obradu podataka o AtadiSama
i mjihovim ulozima (upisivanje, ispisiva-
nje, ispravijanje, snimanje, uditavanje,
sortiranje). Mode da smesti 480 podata-
ka. Operacije se biraju iz preglednog me-
nija u donjem delu ekrana. Ispis na ekra-
nu je pregiedan | pruka sve leljene po-
datke. Komplet obuhvata kasetu | uput-
sivo.Ko 2eli vise od toga, moZe se javitl
pismnrrl i tehgm = =

lutg nrﬂw
50, 64226 o (064) 69-245.

@ ZX spectrum: Mastersoft

Programima Tablica mno2anja, Sabi-
ranje i Oduzimanje moZete na lak nacin
ubvritivati te ratunske radnje. Prvo
umetnete gornju granicu,a onda vam ra-
Cunar postavi dwadeset pitanja | na kKraju
vas i ocenl. Programi su pogodni za dake
nidih razreda osnovne Skole.

igra Kamen, makaze | harija je igra
s kartama. Naizmeniéno sa ratunarom
uzimate po jednu karfu sa gomile i to po
pravilu; kaman polomi makaze | dobija
bod. Makare preseku hartiju | dobiju
bod, hartija pokrije kamen | dobija bod.
Igra se do deset, a onda mo2e iz podetka.

Program Ura simulira ¢asovnik. Une-
sele podatke, pritisnete bilo koji taster
| program potinje.

YU-znaci unose slova:C, 0,5, 2, &, 4,8,
% C, ¢ u »dugu~. Kad se program udita,
posle kratke pauze ispidu se YU slova.

U igri Smuéanje treba u $to kradem

, vremenu predi stazu. Prvi kolac se zaobi-

e sa gornje strane,

U igri Vedala prvi igraé upide reé siovo
po slova, a drugi onda pogada slova.

Memo je svima poznata igra | opis nije
potreban, samo &0 umesto pet boja ima
tri broja.

Uzimanje 2elona je veorna jednostav-
na igra. imamo petnaest etona, naizme-
niéno s ratunarom treba uzimati jedan
po jedan, dva ili tri. Pobeduje onaj ko
fzvuée poslednji 2eton. Prvi ste na po-
tezu.

Klavir je simulacija istoimanog Instru-
menta.

Stopericom mo2ete da merite vreme.
Opcije su: start, meduvreme | kraj.

Kontrolke su program za pisanje. Sva-
ki red se napide 4 na kraju se
izabere samo broj kop
imati dtampat | dovoljno hartije.

Nudimo besplatni kasetn| katalog. Pla-
ta se samp kKaseta + PTT. Snimamo na
vasa |l svoja kasate CrO2 ili Fe, Po 2elji
kasete zadticujemo od eventuainog sni-
manja preko.

= Marko Tkaléié, F.Bldovea 7, 66310
lzolm, SA Slovenija,

@ C-64: 2D Tetris
Munjevita wverzija,

101% machine

= Dusko Aleksi¢, Golubinagka 7 a,
22320 Indijs, o (022) 55-277.

® Star-LC i Star-NL 10:
Program YU znakova

Nudim program za oblikovanje YU
znakova (| drugih) u NLQ nadinu za $tam-
pacde Star-LC i Star-NL 10. Znak koji 2eli-
e da definidete |ednostavno Iscriate na
ekran. Program maZete da dobi
disketi od 5,25 inta (disketa moja Ili vada,
po Zelji).

=2 Marko Jurca, Jamova 60, 61000
Ljubljana, o (061) 262-647.

® Amstrad/Schneider CPC
serija: ELECTRONIC SD

Ovo je program za crianje shema iz
elekironike, a moZe se koristiti | za ostala
crianja. Za crianje imate na raspolaganju
100 elektroniékih oblika | 12 komandi. Do
svih elemenata i komandi dolazi se preko
sistema menija | prozora. Program je
u potpunosti napigan u strojnom kodu,
a u radu koristi oko 40 K. Moguca je
komunikaclja s diskom, kazetofonom
i printerom. (Moguénost otkupa izvornog
koda.)

= Mario Vukellé, Palih omiadinaca
45, 41000 Zagreb, T (041) 563-3886.

® C-64: Fast g. basic

Ovim programom dodajete 12 novih
naredbi osnovnom bejsiku za C- 64. Sve
naredbe su okrenute gralici visoke rezo-
lucije, ne zauzimaju slobodnu bejsik me-
moriju, a pre svega su vrio brze, O brzini
govmi | podatak da je fast g. basic brdi od

imon's basica u proseku za 18 puta,
8 od G. Basica (poznatog po brzo] grafi-
¢l) u prosekuy za oko pet puta Uz pro-
gram dobijate uputstvo | dva demo pro-
grama. Kupovinom programa sticete pra-
vo na sniene cene narednih verzija sa
novim naredbama.

=] Vitomir Pori¢, Sumadijska 145,
37000 Krudevec.

® C-64: Kviz, istorija,
geografija

Ova d rama proveravaju vase
znsnj: lzvahm I -nuo?}rlﬂju. g‘v&kl od
njik sadrii oko BO pitanja od kajih vam ih

ratunar izabere 20. Dolazi u obzir mnogo
kombinacija tako da vam program ne po-

staje dosadan. an |e narotito za
dake osnovnih Skola (8 — 14 ina), ali
njime se rado bave | odrasli. progra-

ma su u bejsiku | relativho su kratki.
Programe snimam iskljutivo na vase
i svoje kasete, jor jo poboljana varzija za
disketu jod u pripremi, Oba programa su
na nlmnaekOM jexiku. -

oé Stegeniek, Kompolje
umsmq @ (0808) 82-916 (Aled)
® C 128: Adresar

Prvenstvena namjena ovog programa
e za sve one koji komuniciraju sa mnogo
ljudi & nespretno im je njihove adrese
driatl u raznim blokovima. | zapis se
sastoji od imena, prezimena, adrese, le-
lefoniskog broja | kratke napomene. Ta-
koder jo mogué ispis na commodoraov
printer ako je potrabno distribuirati
adrese.

= Darko c, 41090 Zagreb, Tr-
'i'ammi ', & (041) 344-185 (od
1




NAGRADNI KONKURZ

Zabavni mate

maticki zadaci

Resenja zadataka
iz februarskog
broja

Polica za knjige :

Iz izjava 1 i 2 sledi da je svako
mogao da uzme po jednu Knjigu,
tatnije: iz druge izjave sledi da niko
nije molgﬁo da uzme vise od jedne

I 5 din=. Sa dvadeset nov&ica od 50,
10 ili 5 din moZe se platiti 500 din
| dobiti nagrada.

A ako laete sa metalnim
nov&icima od 50, 20 ili 5 din, redenje
je sledete:

Madionicar izvesno nede izgubiti
ni dinar zbog svog obeéanja, jer sa
dvadeset metalnih novéi¢a od 50, 20
ili 5 din nije moguéno platiti svotu
od 500 din.

Dokaz: pretpostavite da je takvo
plaéanje moguéno. Neka potrosimo

knjige. neko od njih nije uzeo ni  za to x 508-dinarskih, y 208-dinar-
jednu, nedostajalo bi manje knjiga.  skih i z 58-dinarskih novéica. X, y,
sklcu.?, 1
SHAW | DICKENS| ROZANC | PRESEREN| SALAMUN

ANDRE J —_— | =— —

FRANC] . —

TANJA |=>—| —=>——

KATJA [ | e =

BUIAN [ e | ===

= ZABRANA

Prema tome ni to nije mogucno.
Treba potraZiti samo pravilnu kom-
binaciju ko je uzeo koju od knjiga.

Treba napraviti tablicu i u nju ucr-
tati sve zabrane (skica 2). Vidimo da
niko nije mogao da uzme Dickenso-
vu knjigu, znaci da zadalak nema
refenja. David se morao negde za-
buniti.

ISéezavanje

Objasnjenje je veoma jednostav-
no. Drugl otac je bio sin prvog oca.
1000 din je zato primio unuk prvog
oca. Unuk | sin prvog oca su zajed-
no povecali svoj pocatni kapital sa-
mo za onoliko koliko su primili od
prvog oca.

Osmorokraka zvezda

z su celi brojevi. Znadi da vaZi jed-
naéina:
50 % +20y +52=500
Ako jednacginu podelimo sa 5 dobi-
jamo:
10x+4y+z=100 I
Ali imamo | drugu jednacinu, jer je
poznato da treba potroditi taéno
dvadeset novéica;
X+y+2z=20 ]
Ako oduzmemo jednadinu |l od jed-
nacine |, dobljamo:
9x+3y=80
Tu jednacinu podelimo sa 3 | dobi-
jemo:
Ix+ y=26+2/3 [}
Podto smo sa z x | y.oznaéili broj
metalnih noveica, | linearna kombi-
nacija 3 X + y mora da bude i dalje
ceo broj. Prema tome sledi da je
jednacina Il uz nase pretpostavke
kontradiktorna. Dakle, na trateni

naéin se ne moZe platiti iznos od

Na skici 3 je prikazano jedno od 500 din.

18 razligitin resenja.

Madionitar

U zadatku se na Zalost potkrala
Stamparska gredka. Umesto =metal-
ni novéiéi od 50, 10 i 5 din« trebalo
je da pise »mataini novéiéi od 50, 20

Novi zadaci

Kape

Vi ste u ulozi sudije kome su do-
veli trojicu na smrt osudenih, Poéto
ste »srca milostiva« resili ste da jed-
nom Ipak poklonite Zivot, odnosno
da mu smrinu kaznu zamenite za-
tvorom. Ovako ste se obratili osu-
denima: »Ovde imate pet kapa. Tri
su bele, a dve su crne. Svakom od
vas cu staviti na glavu po jednu ka-
pu, tako da boju svoje kape ne vidi-
te, ali videcete boju one druge dve
kape. Onaj koji mi prvi kaze kakve
boje |e kapa na njegovoj glavi, nece
biti glljotiniran, ali ako pogreéi ili ne
bude umeo da obrazloi odgovor
uloga ce se zameniti | on ¢e i¢i pod

giljotinu a ostala dvojica ¢e ostati
u zatvoru.«

Stavite svakom po jednu kapu na
glavu, a ostale dve pa2ljivo spremi-
te. Svakome stavite na glavu belu
kapu. Jasno je da to optuZeni ne
znaju. Neko vreme tiho sede | razmi-
&ljaju, a zatim jedan ipak ustane
i kaze da na glavi ima belu kapu.
Kako je to znao ako pr vimo
da su sva trojica znall logiéno da
zakijuduju?

Kvadratici

Imamo veliki kvadrat podeljen na
11 %11=121 manjih kvadrati¢a.
Rasetemo ga kao Sto je oznateno
na skici 1a, a zatim likove sastavimo
na drugi naéin (skica 1b) i vidimo da
su neznano kuda i5¢ezla dva kva-
drati¢a (na skici 1b su obojeni cr-
no), jer veliki kvadrat | dalje ima
11 % 11.

Objasnite zadto (kuda) su nesta-

la dva kvadrati¢a!

A

ia

ib

Kubusi

Odliéni indijski matematicar Ra-
manujan bavio se brojevima. Jed-
nog dana doveze se k njemu rlyaogo\r
prijatelj u taksiju broj 1729. Je
Ramanujanu pomenuo taj broj, on
|e odgovorio: =»1729 je veoma za-
nimijiv broj. To je najmaniji broj koji

moZe da se zapiSe kao suma dva

kubusa na dva razli¢ita nading.=
1728=a3+b3 1729=c3+d3

Potrakite brojeve a, b, ¢ | d!

100

Taéno izrazite broj 100 tako da
upotrebite svih 10 brojki, ali svaku
samo jednom. Od cifara moZete da
sastavijate brojeve, a izmedu broje-
va upotrebite matematitke znakove
kao 5to su na primer: + = /. log

NG
PotraZite bar tri razli¢ita redenja!l

Resenja bar tri zadatka poéaljite
do 1. maja 1989. na adresu: Revija
Moj mikro, Titova 35, 61000 Ljublja-
na (Zabavnl matemaliéki zadaci).
MNagrade su uobitajene: j
didnja pretplata na reviju Moj mikro
za najdomisljatije reSenje sva éetiri
zadatka | devet ratunarskih nagra-
da za srec¢ne dobitnike sa bar tri
pravilna refenja (kasete, diskete,
knjige).

Nagradeni
februarskog kola

Jednogodidnjom pretplatom na-
gradili smo Zorana Peutinova,
Bul. »Partizanski odredi= 9/45,
91000 Skopje. Ostali nagradeni
su: lgor Kosar, Nova ulica 18,
62241 Spodnji Duplek; Roman
Drnovéek, Retede 11; 64220
Skofja Loka; Damir Panijan, Pr-
njavorac 46, 43240 Cazma; Adis
Golos, Calina 3, 88000 Mostar;
Viasi¢ Zeljko |.G. Kovatica 17,
42000 VaraZdin; Andre| Pohar,
Zelena pot 5, 61000 Ljubljana;
David Dolenc, Ul, bratov Utakar
60, 61000 Ljubljana; Redi¢ Dani=
el, Hasana Kiki¢a 1, 71000 Sara-
evo; Jozef Kratica, Strumitka
, 11000 Beograd.

Aubriku ureduje Marija Boinar

Moj mikro 53



Herbert Schildt: USING THE
MODELS 50 & 60. Izdavac:
Osborne /McGraw-Hill. Prodaje:
Miadinska knjiga, Ljubljana

PETER ZIDAR

porodicu PS/2 mikroratunara.
O tome smo veé pisall u ranijim
brojevima Mog mikra. Bili su predstavije-
ni modeli: 30, 50, 60 i 6. Mode! 30 ima
mikroprocesor 8086 | u stvari ne spada
k ostalima. Modeli 50 i 60 upotrebljavaju
B0286 | vaoma su sliénl. Najjadi je model
B0 :a procesorom 80386, biakers

nji 1] poswca pre svega karisni-
l;!muln?ucllala 50 i BO Sasnvl.lm je od

I BM je 1887. godine pradstavio

Eetiri dela kojl svi zajedno daju kompilel-
nu siiku o radunaru.

Prvi deo (40 strana) namenjen
ocima kojl nemaju praktiéno nikakvih
prethodnih iskustava sa ratunarima. Opi-
sana je kratka istorija rafunarstva, neki
ratunarski pojmovi, razlike izmedu mo-
dela 50 | 60, startovanje radunara | upo-
trebe referentne diskete. Madu ostalim
saznajemo da je razlika zmedu modela
u stvari samo velitina tvrdog diska (50:
20 Mb, B0: 44 Mb) | broj vrata za prodire-
nje (50: 4, 60 8). Ako ne moiemo da se
opredelimo koji monitor da kupimo,
autor nam savetuje koji bl za nade potre-
be bio najpodesniji kako po kvalitetu ta-
ko | po ceni.

Drugi dec (184 strane) j& najobimniji.
Opisuje upotrebu DOS na modelima 50
| 60. Namenjen je pre svega onima koji
nisu upoznati sa DOS-om veé sa ranijih
IBM ratunara. Uostalom, OS2 relativiho
e novi operativnl sistem | vedina aplika-
cija jo& nije podedena za njega. U ovom
delu autor se gbavl startovanjem DOS-a,
savetuje §ta da se radi ako racunar ide na
nerve (Citaj: uporno Ispisuje grdl:u]
i ilustrativno cbjasni pojam datote
Opisane su osnovne | sve ostale lmmm-
de, rad sa poddirektorijumima, Batch da-
totekama | kako se ostvaruje rekonfigu-
racija DOS-a svojim  potrebama.
U ovom delu &italac naudl najosnovnije
radnje na radéunary: rad sa datotekama,
njihovo kopiranje | ispisivanje na Stampa-
&u, Posabno poglavije je namenjeno | za-
$1itl od gubljenja podataka iz tvrdog di-
ska. To poglavije mole da vam usted|

mnogo vremena | para kmnm lzgubil
I']:° 4] gﬂuilomw dodlo do nete-

nog brisan taka

Tre¢l deo (62 strane) namenjen In
hardverskim mclllenoltlmt Podin|
opisom procesora 80286, njegovih
stara | nekih madinskih naredbl. Il om
koje to zanima | ovde Ima nedto malo
o Interaptima, sistemskom Casovniku

54 Moj mikro

i naginim, a rada procesora BO2B6 koji
moie da dejstvuje kao obifan procesor
ili da podriava multitasking. Ukratko je
objagnjen rad matamatitkog koproceso-
ra BO287 i Micro Chanaila, o jeat speci-
jalne magistrale koja je karakteristiéna za
mikroratunare iz porodice PS/2. IBM se
pomoéu njih feleo da otarasi konkuren-
cije na tréitu, koja je nudila kompatibil-
ne modele. U zakljuéku je opisana orga-
nizacija memorije | neke periferne jedi-
nice.

Cetvrti deo (48 strana) upoznaje nas sa
canovama OS8/2. Autor nam u ovom delu
pomale da iskaristimo sve mogucénosti
novogg‘lﬂu operativnog sistema nazva-

2. Objasnjen je rad multitaskinga
(simulirano  paralelno  procesiranje)
| predsiovijene su nove naredbe OS/2
| njihova sintaksa. 0S/2 utava i sve
uobitajens DOS komanda koje su opSir-
no obraziolene u drugom dalu knjige.
Cetvrti deo knjige e ujedno | najvazniji
jor nas nauéi kako da iskoristimo Siroke

uénosti 052 | time opravdamo inve-
sticiju u ovako kvalitetan raCunar.

Na kraju knjige su jod dva dodatka
| indeks. Prvi dodatak obrafiuje DOS-ov
tekst-aditor.a drugi predstavija ASCIl set
znakova koji £esto moe dobro da dode.
Indeks je skromnog opsega, all zato je
i ledan.

Knjigu preporu¢ujem svima koji rade
na IBM modelu 50 ili 60 iz serije PS/2, jer
omoguéava kompletan pregled nad na-
redbama operativnog sistema | hardve-
rom. Ako sle programer | ako vas zanima

pre svega programiranje, uz o vam pre-
porutujem i knjigu O5/2 Programming:
An Introduction, od istog autora. Knjiga
je rad pravog zaljubljenika u ratunare
| ima mnogo kvaliteta pored korisnosti
i ¢itljivosti, jer se udubljuje u samu kon-
cepclju danasnjih radunara.

Razli&iti autori: serija THE
POCKET REFERENCE. Izdavac:
Osbome/McGraw-Hill. Prodaje:
Miadinska knjiga, Ljubljana.
Cena: po 5,95 USD u dinarima.

CRT JAKHEL

aboravite debele priruénike. Ako
z vam se vide puta dogodi da vam

na vrhu jezika stoji neka nared-
, ako ste nekada naudili da radite s ne-
kim programom pa je vase znanje vec
malo zardalo, ili ako ne molete mimo da
radite ako vam u levom diepu ne smeta
priruénik, a vi iz serije The Pocket Refe-
rance nabavite knjigu koja vam odgo-
Vars.

Knjitice po pravilu imaju oko 130 stra-
na malog formata (list A4 motete da po-
krijete tek sa tri) | veoma su dobro uveza-
ne. Veéinom su pisane za PC, a ima ih
nekoliko | za mac (Word For The Macin-
tosh, Apple Works). Posdto je uprkos for-
malu | obimu red ¢ priruénicima koji mo-
raju da sadrle manje ili vide sve, nailazi-
mo na krutu strukturu koja nam je pozna-
ta iz serije The Complete Relerence. ali
u razumnim granicama.

U vreme dok sam sakupljao knjige za
oval broj MM, u knjizarl u Titovo] ulict
broj 3 u Ljubljani mogie su se kupiti
d2epne referantne knjige za Quattro, 1-2-
3, Paradox, dBASE i+, WordStar (od
verzije 3.3 do 5), WordPerfect (4.2), Word
{4} 5/2, C, Turbo C | za Turbo Pascal 4.

podataka na poladini kn videlo se
dl m o8 knjitice za i Displa-
poslednja se ne zove po
om u:wlm kao | ostale (Quattro: The
Pocket Reference, C: The Pockel Refe-
ranca itd.) nego The Pocket Referance to
DisplayWrite 4. Zna se da IBM mora uvek
da smisli nedto posabno.

Priruénike su pisall sve ved priznati
autori — Edward Jones, Kris Jamsa, Eric
Alderman, Miriam Liskin, Herbort
Schildt, Mella Mincberg | drugi. Na 2a-

Al

lost, njihova vestina u pisanju ne dolazi
mnoge do izraZaja jer im |e bila zadata
strukiura jedinstvena za sve, pa su se
morall ukalupiti. lpak, po Izboru autora
zakljuéujemo da se izdavaé odnosi pre-
ma ovoj serijl kao trofejnoj, 4to svakako
govori u prilog knjigama. ODLIGNO1

Ruth Halpern: GETTING THE
MOST FROM WORDPERFECT 5.
Izdava¢: Osborne/McGraw-Hill
Prodaje: Miadinska knjiga,
Ljubljana. Cena: 2285 USD

u dinarima.
D autorica posvetila =svim élanovi-
ma svoje velike porodice. ljudi-
ma | matkama«7 Ako s& niste nikad zapi-
tali kako je to do davola WordPerfect
postao najbolje prodavani tekst-proce-
sor, Sto se vama éinilo najprirodnijom
stvari na svetu, onda ste nasli nesto za
sebe. U Getting The Most nauditete kako
iz tog programa izvuél najvi§e 5ta se mo-
}e. Predstavijen je rad makroima, merd-
Zovanje | sortiranje datoteka, upotreba
tabela, spiskova, indeksa, kolona, setova
znakova, ukljutivanje grafike itd.

Ruth Halpern |e dosad pisala za revije
PC World | Computer Resellers Monthly.
Ovo je njena prva knjiga. Posto inade radi
kao savetnik | vodi kurseve KoriSlenje
WordPerfecta za specijaine svrhe, mote
5@ imati poverenja u pouzdanos! sadria-
ja. Kod radunarske |iterature a verovino
| neke druge vai pravilo da ene pisu
Erurupa i tivopisnije nego njihove kolege.

o pravilo se manje vise mole dokazati
| na primeru Knjige Getting The Most,
mada mislimo da je autorica mogla | ma-
lo vise truda da uloli.

a li biste kupili knjigu koju je

Wi )t‘;_llf(‘f]jf

Nedavno je jedan ameritki kolega
u reviji PC Magazine pomenuo praizved-
bu Worda 5.0 pri tome se zamislio — no-
va verzija teksl- procescra |e Cudesna,
puna odliénih sitnica, ali kome je ave to
potrebno? | korisnici sa natproseénim
prohtevima potpuno su zadovoljni verzi-
jom 4, a ako Im se Word ne dopada,
nabave neki drugl program. Sli¢no vali
| za WP 5 a s tim | za pomanutu knjigu.
Sve je ¢udesno | divno | lepo, all cemu
sve 107 Podto sam liéno malo nazadnjac-
ki orljentisan | vluago WP 4.2 ili 5 vo-
lim kombinaciju W uperiey, ova pri-
medba ml jo lako skiiznula sa |ezika
A | uop#te uzev nale sekrotarice o 1ok
priblitavaju pragu kada ce trebati da se
preskoéi na nekl bolji tekst-procesar.

Knjigu mogu mirne duse da vam pre-
poruéim samo u slutaju da ste gorljivi
ljubitelj ( a ne samo korisnik!) WordPer-
fecla | da su vam zaista potrabni svi atri-
butl ovog procesora. Ako nije tako onda
bii‘:am sve zajedno bilo jednostavno su-
vigno.

William H Murray I, Chris H
Pappas: ASSEMBLY LANGUAGE
PROGRAMMING UNDER OS2
Izdavad: Osborme/McGraw-Hill.
Frodaje: ladinska knjiga,
Ljubljana. Cena: 2495 USD
u dinaruma | Herbert Schildt OS/
2 PROGRAMMING: AN
INTRODUCTION. Izdavad:
Osborne/McGraw- Hill Prodaje:
Miadinska knjiga, Ljubljana.
Cena: 21,95 USD u dinarima.

smo moj kolega Bostjan Slivaik

O i ja u recenziji knjige 0S/2 Pro-
grammer,s Guide (autor Ed lacobucol,
izdavadé Osborne/McGraw-Hill) napisali
da nije baf mudro Stepati prve laste jer
da ce naici | druge, jo& mn bolje.
Danas ¢emo raxgledati dve knjige koje
po svojoj celishodnostl, ako mogu tako
da kafem, pramasuju prosek.

Assembly Language Programming
Under O8/2 pre svega |e udibenik pro-
gramiranja u asembieru za procesora

2686 | B0386. Posto se u knjizi objasni
arhitektura i setovi naredbi obe CPU i nji-
hovih koprocesora 287/387 prilazi se ra-
du sa O8/2 (API, PM. ..}, pominja povezi-
vanje sa visim jezicima.a u uvodu | doda-
cima pomalo reklamira Microsoftov pro-
gramski alat — asembler, debager Itd.

Autorima mo2emo da budemo iz dubi-
ne srca zahvaini &to nisu pisali opdirmne
hvalospeve 05/2, kao §to je to u posied-
nje vreme u modi. Murray | Pappas su
profesori univerziteta | to se na knjizi
primecuje, | te kake. Njihovi dosadasnii
Rt:::i a;.; !nslt the Model gﬂ M‘&W?Bﬁ

mbly nguage rogramming
| 80386 Microprocessor Handbook.

Ratunarsko &tivo je u odliénijim tzda-
njima (dakie ako nije red o priruénicima
koji se dobiju sa programima) veéinom ili
laka ill jadnolitno. Ovog puta se sredemo
sa nadim tredim, intenzivnim kursom sa
[azgrovitim tumagenjem, primerima i za-
dacima. Ni u kom sluéaju ne prepomnitu-
jem preskakanje strana | itanje po dija-
gonall. Knjiga ima 860 strana | malo skro-
man Indeks | zato &itajte lepo sve redom.
Upstalom, verovatno ste nekada ved mo-
rali malo da zatmirite | kalete sami sabi
=pa sve ¢o mi to jednog dana dobro do-
¢i=, Knjiga je ilustrovana programima
| Alje suvopara.

Verovatno vam se &inl smedno da ugi-
te asembler za rad sa operativnim siste-
mom koji bl trebalo da korisnike oslobo-
di svih muka, narodito onih koje se tiéu
nitih nivos programa. Vedé dugo viada
popularmo midljenjs da se s prelaskom
ratunara u svakodnevni Xivol 8irl krug
anih koji umeju da se njlma slute, ali sve
jo manje ljudi koji to omoguéavaju, Ako
ste se dohvatili asemblera za BO3BE, vita

ktobra meseaca proble godine




spadate u drugu Nego u prvu grupu, da-
kis nemate 5ta da se Ialite | knjigu vam
praporutujem.

Ako ste programer samo nedeljom ili
ako mislite da bi 0OS/2 trebalo da se po-
brine | za udobnost onih koji pifu progra-
me zd njaga, bolje da nabavite Pro-
gramming, An introduction. Knjiga je
u stvari zbirka komentiranih programa
u C-u. Sva opdta razmatranja izvedena su
u stilu kad veé govorimo o tomes. ..«
i'tako je izbegnuto ono =misac je bila
toliko duboka da nikad nije izbila na svet-
o dana=. Opisana je upotreba tastature,
misa, ekrana | datoteka, izvodenjs para-
leinih procesa, kori§tenje dinamiénih bi-
blioteka | Presantation Managera itd. Na
kraju je pregled jezika C za one kojl njime
ne viadaju bad virtuozno. Indeks j@ ume-
reno dobar, u njemu se pojavijuje | Her-
bert Schildt (varijacija na temu =dobra
roba se sama hvali=),

Ovaj autor je napisac vet priliéno
mnego knjiga razliéitih nivoa o razlicitim

|ezicima. Poznato je da mnogo ljudi koji
imaju mnogo kontakta sa ratunarima po-
¢inju da misle na ~digitalizovani= nadcin,
Ona folike puta psovana jednolitnost
(prim. knjige iz niza The Compiste Rafe-
rences) j# po midljenju autora koji su
predali dusu Gavolu primar za ugled kako
traba da se strukturira tekst. Schildt se
~ upravo suprotno tome - u radu sa
mikroima | pisanju o njima nautio da
pida pregledno, jasno, ponekad skoro li-
terarno. Njegovu knjigu ne treba porediti
sa dosad opisanima, jer ove druge imaju
nelega akademskog u sebi,

08/2 Programmer's Guide je referent-
na knjiga koja traba da sadri bas sve, all
kad j& ovoliko Iscrpna knjiga prestaje da
bude privinéna — Assembly Language
Programming isto tako sadril sve sa
svog podrudia, ali se oseda | napor auto-
ra da odrdi | nivo priviatnoati. Uostalom,
An Introduction je knjiga kojo] mo2ete da
pridets baz straha da |o necete modi da
procitate do kraja. U njoj tete naci teme-
lje na kojima éete dalje moci graditi sami.

vo, Harberte!

International Educations — Karen
M Jackson (Ed ) USING
WORDPERFECT 4.2, VP
VPLANNER, AND DBASE Iif
PLUS. Izdava& McGraw- Hill
Prodaje: Mladinska

knjiga, [jubliana. Cena: 42,90
DEM u dinanma.

ordPerfect, dBASE | 1-2-3 su toli-
W ko karakieristiéni predstavnici

svojih 2anrova da knjiga o sva iri
programa jednostavno ne moke da osta-
ne bez Eitalaca. International Educations
|e 1-2-3 zamenio jednim od mnogo kio-
nova, all to ne bl smelo da sman|i koris-
nost celine, Po prelistavanju se pokazalo

da su napisana uputstva za sveto troj-
stvo, koja su po stilu, preciznosti | sioke-
nosti pogodna za koridtenje u kancelari-
jama gde je netom uvedena radunarska
podrika posiovanju | gde se siutbenici
moraju $to pre i sa §to manje komplikaci-
ja obuéiti za novi naéin rada.

Po strukturi | sadraju knjiga umnogo-
me podseta na ugradenu pomoé nekih
veéih programa, npr. Microsoftovog
Worda. Materija je podaljena u Cetiri dela
— podetni | po jedan za svaki program, sa
po nakoliko lekcija. Na kraju svakog dela
j& rezime | renik. U svakoj lekciji su prvo
postavijen| ciljavi, sledi tumadenje, a na
kraju | nekoliko malih zadataka | po jedan
obimniji zadatak. Uzgred: isti, samo
drukéije rasporeden sadriaj nalazimo
u knjizi Laure Saret | Petra Dublina Using
Software Tools (McGraw-Hill). Zapadne
kolege bl u ovakvom sluaju najverovat-
nije pozvale predstavnistvo izdavaéa i pl-
tall o temu se radi. Posto tako nedto ne
bih bad megao sebi da dozvolim, neka
ova primedba ostane samo kao kuri-
ozitet.

Ako na posao idete u na pofatku opi-
sanu kancelariju, verovatno ¢ete knjigom
biti veoma zadovoljni, ako veé prethodno
niste nabavill neki piratski prevod.
U ovim nasimkrajevima toga ima koliko
hotate: paperware je sve vedi bofl, Even-
tuaini kamen spoticanja je &injenica da
su autori opisali stare verzije tri progra-
ma - da su htell driati korak sa vreme-
nom oni bi umesto dBASE i+ uzeli vari-
Jantu IV ili ak kompleksniji Oracle, ume-
sto WP 4.2 varijantu 5§ | umesto VP Plan-
nera Borlandov Quattro (1-2-3 V 3.0 ne-
éemo tako brzo dodakati).

DATA ACQUISITION ?

Sistemi za akviziciju podataka | upravijanje (Data Acquisition and

Control) za ne ratunare su sve iji u laboratoris-
kim aplikaci Nikada ranije, korisnici nisu imali bolji izbor op-
reme za nizu cenu.

ED1000-LAB je sistem koji je dizajniran za laboratoriske aplikacije
kao na primer: akvizicija i upravijanje laboratoriskom
opremom, merenja, vremenske studije, Data (bele2enje
podataka) hromatografija, automatsko testiranje kvaliteta, i-
cinska instrumentacija itd.

Ovaj akvizicioni uredaj radi sa PC, XT, AT, AT386 | P52/30.
ED1000-LAB je modularan sistem. On mo2e da se konfigurise sa
ulazno-izlaznim modulima kao &to su 12 Bitni A/D | D/A modul,
32 kanalni galvanski izolovani Digitaini ulazno-iziazni modul,
visekanalni Kaunter/Tajmer | Simultani Sempl /Hold moduli itd.
ED1000-LAB ima osam prikljuénih mesta za prosirenje tako da se
moZ2e formirati sistem sa bilo kojom kombinacijom ulazno-iziaz-
nih modula.

Da upotrebite mﬂ nemorate biti komjuterski specijalista.
ED1000-LAB je potpuno kompatibilan sa uredajima za
akviziciju ka drugih prolzvodata, lidera iz ove oblasti a to
znati da ¢e bez ograniCenja izvrsavati o dvadeset naj kvall-
tetnijih progra keta. Mnogi od njih su . menijem umegjanr
kao na primer; LABTECH NOTE! K, TECH REAL TIME AC-
CESS, DADISP WORKSHEET, SNAPSHOT STORAGE SCOPE,
ASYST, LABTECH CHROM, SNAP-FFT itd. Za one kojl 2ele da
napisu svo] softver, na raspoloZenju su softverski drajveri za
BASIC, C, TURBO PASCAL, ASEMBLER | ASYST.

Ako ste zainteresovani za ovaj proizvod, ili za njegovu Industris-

ku varijantu ED1000-l, tra2ite da vam emo besplatnu
broduru nazivom: ,ED1000 SISTEM 1ZICIJU PODA-
TAKA | UPRAVLJANJE".

ELECTRONIC DESIGN

M. Tolbuhina b.b, 11000 Beograd
Tel. (011) 450-480

Tix. 72560 eldes yu

Radno vreme je od 9 do 18 Casova.
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Pregrst savjeta za ST

Sidewalk. Evo kako je najlakie
sastaviti motocikl. Prvo idite u pro-
davaonicu ploga | pitajte gdje Zivi
Germaine. Karte NE kupuijte. Zatim
krenite do ludog gitariste i pitajte ga
&ta zna o ukradenom motocikiu. Re-
¢i ¢e vam da treba da posjetite Ger-
maine koja tu 2ivi. Sada moete da
ga temeljito izmlatite, all mislim da
je bolje uginiti sljedece: tucite ga
dok mu se krigla ne isprazni do po-
la. Tada krenite na lijevi ekran, a za-
tim se vratite i idite jos jednom des-
no. Naci ¢ete sa u pank ulici. Tamo
e djevojka koja ée vam prodati
ljue. Sada idite do gitariste. Pritis-
nite ikonu sa Sakom, ali gitaristu ne
dirajte. On se sada nalazi vise lijavo,
a vi ste dodli sa desne strane | put
prema vratima je otvoren. Germaine
¢e vam reci da je motor ukradenog
motocikla u slijepoj ulici. Idite po
njega. Sada (reba oti¢i do otpada na
lijevoj strani grada. Na hrpi smeca
nalazi se rezervoar za gorivo, Potra-
Zite mehani¢ara | pokazite mu koli-
ko je tvrda vasa Saka. Tim d&inom
dobili ste viljusku | guvernal. Kotac
za sada ne kupujte. Ekran lijevo |e
garata sa ucrtanim znakom, Tamo

je sjadalo. Kad ga pokupite, vratite:

se u grad. Ukoliko sretnete sumo
hrvata, pobijte se sa njim jer ona
ima jedan kotaé. Covjek sa buzdo-
vanom ima drugi kotaé, a onaj neo-
brijani sa kukom ima karte za kon-
cert. Po jednu kartu za koncert go-
tovo redovito moete naci kod pan-
kera, a neki put | kod sumo borca.
Vrlo je vaino da poslije svake tuce
napunite kriglu pivom do vrha. Po-
trazite kineski restoran, koji dete
prepoznali po karakteristiCnom pro-
¢alju, | povucite palicu k sebi. Zatim
dva puta naprijed | evo vas pred
barom. Ako pred njim stoji neka
propalica, probajte trik sa gitari-
stom, all bez udaranja.

Lelsure Suit Larry. U baru se do-
bro napijte (najmanje Cetiri viskija).
Krenite prema gornjim vratima. Na
stolu je ruZa koju treba uzeti. U to-
aletu citajte grafite. Na jednom e
lozinka koja vam je potrebna radi
ulaska u sobu &ija su vrata zakljuda-
na. U lavabou je dijamantni prsten.
Uzmite ga. Izadite na ulicu | krenite
desno. Tamo Je uli¢ica. Oprez! Ho-
dajte samo po osvjetlienim mjesti-
ma. U kontajneru za otpatke je ge-
ki€, Vratite se pred bar | pozovite
taksi. Taksijem idite do hotela. Pred
hotelom pricekajte koji tren | pojavit
te sa Covjek koji ¢e vam nuditi jabu-
ku za jedan dolar. Svakako prihvati-
te. Udite u hotal | krenite ravno. Pre-
gledajte kosaru za otpatke, Naci ¢e-
ta propusnicu. Sada idite do jedno-
rukih d2ekova | stanite pred jedan,
Snimite poziciju. U potetku ulaZite
najvise do deset dolara, a kada vam
novéarka odeblja, moke i dvadeset.
Svaki put kad vam se iznos poveéa
snimite igru. Kada dostignete 250
dolara, ne moZete vide igrati. Isto
tako, ako ostanete bez prebijene pa-
re, podinjete titavu Igru iz potatka.
Sa 250 dolara u d2epu pozovite tak-
si. Vratite se u bar | pokucajte na
desna vrata. Recite lozinku | vrata
su otvorena.

Nalazite se u skladistu. Ogroman
crnac stoji ispred stepeniSta | ne
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dozvoljava vam da prodete. Platite
mu koliko trai | idite gore. Pogle-
dajte stol | uzmite bombone. Djevoj-
ku na krevetu za sada. ne dirajte.
Sidite | izadite. Taksijem se odvezite
do dutana (STORE). U duéanu uz-
mite vino i magazin, Ne zaboravite
platiti. lzadite na ulicu | Setkajte se
lijevo-desno. Kad naide pijanica,
dajte mu vino. Za uzvrat dobivate
dzepni noZic.

Krenite za jedan ekran desno. Na-
lazite se ispred disko kluba. Poku-
Sajte uci. Gorila vam ne dozvoljava.
PokaZite mu propusnicu (SHOW

#CARD) i sve ¢e biti u redu. U disko
klubu sjednite kraj djevojke. Prije
toga obavezno namirigite usta (USE
SPRAY). Poprigajte malo s njom
(TALK TO GIRL), a onda joj predio-
Zite ples (dovoljno je DANCE). Ona
prihvaca | poZurite na podij. Kad
zavrdite, sjedite opel kraj nje. Dajte
joj prvo bombone, pa ruiu i na kraju
prsten. Reci ¢e vam da vas voli i ta-
ko dalje. U ovom trenutku MORATE
imati najmanje 130 dolara. (Ako vam
poslije posjeta djevojci u baru osta-
ne manje novca, idite u hotel i igraj-
te jadnorukog deka.) Dajte djevojci
100 dolara. Ona odlazi, a vi za njom.
Pozovite taksi | odvezite se do hote-
la. Tamo igrajte dek pot dok ne
sakupite najmanje 200 dolara.

Izadite na ulicu i idite ekran des-
no. Nadi éete se pred kapelicom za
vienéanja. Udite i stanite kraj djevoj-
ke. Napisite GET MARRIED. Time
potinje vientanje. Kad i to obavite,
poiurite u hotel. Idite do lifta | utip-
kajte FOUR. Na ¢atvrtom katu nala-
ze se vrala sa srcem. Tamo pokucaj-
te. Uéi éete u sobu za upravo vjen-
tane. Porazgovarajte opet malo sa
vasom 2enom. Reéi ¢e vam da 2eli
vino. Upalite radio i nakon nekog
vremena &ut ¢ete broj telefona de-
stilarije AJAX. |zadite iz sobe i spu-
stite se u predvorje. Telefon u pred-
varju je neupotrebljiv, pa treba pro-
naci drugi. Drugl telefon se nalazi
ispred ducana. Idite taksijem do ta-
mo | stanite kra] telefona. Utipkajte:
USE PHONE, 5558039, WINE, HO-
NEYMOON SUITE. Vratite se u vasu
sobu | otvorite vino {OPEN WINE ili
GET WINE). Poslije zdravice prepu-
stite se vaSoj dragoj supruzi. Za koji
tren otkrit éete da vas je Fawn sve-
zala za krevet i otiSla sa svim vasim
novcem. Sada je trenutak da iskori-
stite no (USE KNIFE). Pokupite ko-
nopac | izadite iz sobe. Sa deset
dolara koji su vam ostall, idite
u predvorje | poigrajte se sa sre¢om,

Defender of the Crown. Za najbr-
#e osvajanje titave Engleske treba
uraditi sljedece: odaberite bilo koji
lik, ali pripazite na to da vam matic-
ni dvorac bude u zapadnoj Engle-
skoj. Mobilizirajte svih sadam ljudi
| osvajite polje juzno od vadeg. Sada
kupite za sav novac vojnike. lduéi
mjesec kupite | kojeg viteza, jer za
zadatak koji treba obaviti, potrebna
su barem tri. PriGekajte da norman-
8ki lord koji je markiran 2uto ode do
istoéne obale. Tada sakupite sve vi-
tezove | desetak ljudi, te sa njima
krenite do njegovog dvorca | osvoji-
te ga.

Pramjestite armiju dva polja des-
no | za sav novac koji posjedujete
kupite vojnike | vitezove. Ako primi-
|etite da crveni neprijatel| ne posje-

duje sav ostali prostor, tada napa-
dajte smedeg ili vaSeg saksonskog
prijatelja. Ukoliko crveni posjeduje
sve, priekajte da njegova armija
bude 3to dalje od zamka. Sada sa-
kupite sve raspoloive ljude (u va-
Sem zamku moZete ostaviti dvade-
setak vojnika) | napadnite zamak.
Ako vas od normanskog zamka dije-
li teritorij pod neprijateljskom vias-
tu, radije odustanite. Nije rijetkost
da u zamku ne nadete nikog, ali
obiéno je unutra smjeSteno oko 200
ljudi. Sada par savjeta:

U podetku ne otelite sa napadi-
ma. Potreban vam je novac. On do-
lazi od poreza na zemlji koju posje-
dujete, a ako vi nemate zemlju, ima
je neprijatelj. Tako on postaje sve
moéniji | skoro nepobjediv.

Katapulti nisu prijeko potrebni,
Zamak moZete napasti i bez njih.
Ali, moZe se desiti da vam u najne-
zgodnijem trenutku ratunar saopéi
da je opsada nemoguca bez kata-
pulta. Ukoliko ste na svojoj zemilji,
skoknite na opciju TRANSFER
MEN, i na prazno prekomandujte
nekoliko katapultova. Tada se vrati-
ta | pokusajte opet. Ako ne ide ni
tako, posjetite Robina | dok muzika
jo& svira, dovedite strelicu na zamak
koji Zelite napasti.

Opsada: dovoljno je da ispalite
dvije kamene kugle, a zatim gréku
vatru ili bolest (DISEASE). Efikas-
nost bolesti raste sa kvadratom pri-
sutnih neprijateljskih vojnika, ali
ukoliko vojnika ima manje od patna-
ast, potpuno je beskorisna. U tom
sluéaju bolje je ispaliti prvo dvije
kugle, pa sve tri vatre i onda jo3 koju
kuglu. Na vitezove ne djeluju ni va-
tra ni bolast!

NIKADA ne zapocinjite bitku a da
prethodno niste barem malo naceli
bedeme. Tada se napadnuti moke
bolje braniti | u stanju je nanijeti
valike state vasoj vojsci.

Vitezovi su korisni samo kad ih je
vi$e od petorice. Idealna kombinaci-
ja koja relativno malo tra2i a puno
daje sastoji se od 20 vitezova i 50 do
60 vojnika. Ni takva vojska nije sve-
moéna. Najefikasnija je vojska sa
oko tristo vojnika i stotinjak vite-
zova.

Kupovina: viasnici Sesnaestobit-
nika mogu pokusati umjesto dug-
meta mida pritiskati dugmad dioj-
stika. Na d2ojstiku COMPETITION
PRO, lijevo dugme zamjenjuje pet
pritisaka na mi3a, a desno dva.

Poris of Call. Kao matit¢na luka
vrlo su isplativi San Francisco, New
York, Cape Town i Vancouver. Bro-
dove ne kupujte odmah, jer su kas-
nije jeftiniji, pa mo2ete kupiti dva
veta iz razreda polovnih brodova
godine 1981. Ujadno mislim da je
najpametnije kupovati samo njih,
jer najvide daju za svoju cljenu. Od
HIGH TECH brodova isplati se kupiti
samo onaj sredniji.

Najzahvalnija roba je oruje
— ARMS (ovdje je drug Despotovié
u prikazu igre MM 11/88 pogrijedio).
Unesne pruge su: San Francisco-
Cape Town, New York-Jebbel Dhan-
na, Vancouver-Karachi, Singapore-

Aires | Hamburg-Alexan-
dria. Kojekakve kofere i kutijice koje
vam nude krijuméari nikako ne uzi-
majte, jer vas uhvate u 90% slucaje-
va, a onda treba debelo potplatiti
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POMAGA]TE, DRUGOVI

viasti da se slucaj zataska. lzazov
prihvatite samo onda kada vam po-
nude sumu veéu od sto hiljada dola-
ra, a tada uglavnom Zele da preve-
zete oruZje,

U opisu igre ima jo$ jedna cvecka.
LAY UP ne znaéi iznajmljivanje, ne-
go zadrZavanje broda na pristanu
u luei. Ne preporuéujem vam da to
radite, jer vam tada procenti ofuva-
nosti broda padaju veoma brzo.

Brod popravijajte tek onda kad
mu  postotak odéuvanosti padne
ispod brojke 60. Ukoliko to ne uéini-
te, na brodu ¢e vam se nakotiti 3ta-
kori, a moZe vam se desiti da brod
nestane u oluji. Brod koji je oéuvan
50 posto, mo2e potonuti i pri lije-
pom vremenu. Najbolje je, ukoliko
to financijske prilike dozvoljavaju,
da brodove odriavate na oko 80 po-
sto ofuvanosti. Tankirati je dovolj-
no do tri detvrtine, Ako naidete na
jeftino gorivo (ispod 100 dolara), na-
punite do vrha.

Matiénu luku mo2ete promijeniti
| bez platanja. Prodaijte sve brodove
| izaberite novu luku.

| za kraj jedan trik koji ée izluditi
vadeg suigraa. Pridekajte mome-
nat kada su brodovi najskuplji | sve
ih prodaijte. Zatim saéekajte da bro-

dovi postanu najjeftiniji i kupite ih
vise.

Kresimir Crnkovié
Alagovi¢eva 39
41000 Zagreb

Dan Dare II (C 64)

Dvaput stisnite RUN/STOP i poza-
dina ¢e postati svetlija. Vreme Ge se
zaustaviti, ali ¢ete ipak moci da se
krecete. Unistite sve super trinove,
krenite do kraja nivoa | ponovo uk-
ljuéite odbrajanje (2 x RUN/STOP).
Tako tete bez muke zavréiti sva 4 ni-
voa, unistiti Mekonov svemirski
brod i vratiti se na Zemlju. & (061)

332-374.
Andre| Pohar
Zelena pot 5
61000 Ljubljana

Amiga

Elite: kada vas kompjutor pita za
Sifru, upisite SARA. Za vrijeme igre
pritisnite HELP i pojavit ¢e vam se
meni u kojem molete vrio jedno-
stavno izraditl svoj status.

Nebulus: za vrijeme demo igre
upisite HELLOIAMJMP za besmri-
nost, sa funkeijskim tipkama birate
nivoe.

Menace: u toku igre upisite XR3I-
TURBONUTTER TARD | imate
sva oruzja, sa numeri¢kom tastatu-
rom birate nivoa.

International Karate +: u toku
igre pisite FREZ, PAC, FISH, BIRD,
UCK, SHIT, SUNL, SIMR, GPZP.

Ozren Bukié
Calogoviteva 5/3
41000 Zagreb

CPC

ATV Simulator (gorivo, vrijeme)
10 OPENOUT “C": MEMORY
40900: LOAD "ATV"
20 POKE 8&593D.,82A: POKE
&6570,0: CALL &0901




Dark Side (5titi, gorivo, vrijeme)
MEMORY &815D zamijenite sa ME-
MORY &0530, a umjesto RUN
“IDARKSIDE.002" stavite:

LOAD "IDARKSIDE.002": POKE
&6706,0: POKE &6F6F0: POKE
&6F93,4B7: POKE &70E3,0: MODE
1: CALL 80531
Driller (5tit, energija, vrijeme)

10 OPENOUT "C": MEMORY
&025F: LOAD "DRILLER", &0260

20 POKE &4B9C.&3A: POKE
&4BC7,.43A: POKE &533C,0

30 POKE &54CC0: POKE
&5816,0: POKE &59AC.0

40 FOR |=&BF00 TO &BFOD: RE-
AD AS: POKE |, VAL ("&" + AS)

50 NEXT: CALL &BF0O0

60 DATA 01, 57, A1, 11, 60, 00, 21,
60, 02, ED, BO, C3, B9, 8F
Impact (Zivoti)

10 FOR |=8BE00 TQ &BEO7: RE-
AD AS: POKE |, VAL ("&" + AS)

20 NEXT: LOAD "IMPACT"

30 DATA 3E, B6, 32, 94, 6F, C3,
7A, BC

RUN
mf:i'.'lKE &04C4,0: POKE &04C5,BE:

Kédovi za nivoe: AMEN, BOOK,
CROW, DOOR, EDGE, FALL, GATE,
USER.

Mad Mix (Z.)

10 FOR |=&BEO0 TO &BEO6: RE-
AD AS: POKE |, VAL ("&" + AS)

20 NEXT: LOAD "MADMIX"

30 DATA AF, 32, 2A, 5D, C3, 7A,
BC

RUN

POKE &0257,0: POKE &0258 BE:
RUN
Marauder (Z.)

Ispred CALL &3585 ubacite POKE
84599 8B6: POKE &4B98,8486. Mo-
2ete unijeti I: POKE &4CAD.0 (bez-
broj pametnih bombi), POKE
84685 8A6 (neizokretanje komandi
kretanja), POKE &468B.80E (neblo-
kiranja lopa), POKE &3F0A &D6:
FOKE &3F13&D6 (neranjivost
= stalno ukljuéen &tit).

Shackled (energija)

10 FOR |=8BEO0 TO &BEO7: RE-
AD AS: POKE |, VAL ("&" + AS$)

20 NEXT: LOAD "SHACKLED"

30 DATA 3E, C9, 32, 5C. 30, C3,
TA, BC

RUN
F“I;‘;.M(E. &04C4,0: POKE &04C5,BE:

Pokovi se odnose na Futuresofto-
ve verzije programa.

Jasmin Halllovié
1. Cikovita Belog BA
51000 Ri

Pirate Adventure

Cilj avanture je sagraditi gusarski
brod, otploviti na Ostrvo blaga | nadi
mﬂblngl koje je Long John Silver

0

GET RUM - GET SACK - GET
SNEAKERS - CLIMB STAIRS
- GET BOOK — READ BOOK - GO
PASSAGE - E — GET BAG — GET
TORCH — SAY YOHO - SAY YOHO
-~ E -~ GO SHACK - DROP RUM
= W = W - SAY YOHO - GO WIN-
DOW - GO PASSAGE - E - GET
BOTTLE - WAKE PIRATE — SAY
YOHO - SAY YOHO — DROP SNE-
AKERS - DROP TORCH - DROP
SACK — DROP BAG - LOOK TIDE.

Ako se ispise »TIDE IS OUT «, napisi-
te GO LAGOON. Ako je ~TIDE IS
COMING IN«, ubacite WAIT — GO
LAGOON.

N — GET WATER. Ukoliko se uto-
pite, upisujte SAY YOHO dok ne do-
dete na plazu. Ponavijajte N — GET
WATER sve dok ne uzmete vodu. Sa
plaZze krenite na pucinu i uzmite ri-
bu (GET FISH). Sve ostalo vaZi kao
| za wvodu. Kada imate vodu | ribu,
vratite se na plazu.

OPEN BAG — GET MATCHES
— GET TORCH - E— E — GO CAVE
— LIGHT TORCH — D — THROW
FISH — U = UNLIGHT TORCH
— W — GO HILL — DROP MATCHES
— DROP BOTTLE — DROP BOOK
- LIGHT TORCH - GO CRACK
- GO SHED - GET HAMMER
— N — DROP TORCH — UMLIGHT
TORCH — GO CRACK - DROP
HAMMER - GO CRACK - GET
TORCH — GO CRACK — GET HAM-
MER — GET BOOK — GET MATC-
HES — D - GO CAVE - DROP
MATCHES - W - W - W — GET
SNEKARES - SAY YOHO - GO
WINDOW — D = GET NAILS — GET
RUG — DROP RUG - GET KEYS
— SAY YOHO - SAY YOHO — DROP
HAMMER — DROP NAILS - DROP
SNEAKERS - DROP BOOK
- E - E - GO CAVE - LIGHT
TORCH - D — UNLOCK DOOR
- GO HALL — E — GET LUMBER
- GET SAILS — GO SHED - GET
SHOVEL e GET WINGS
~N-W-GOPIT-U-W- UN-
LIGHT TORCH - DROP TORCH
- W - W — DROP WINGS — DROP
LUMBER = DROP  SAILS
- E = GET MONGOQSE - GO

‘SACK — GET CHEST - GET PAR-

ROT — W — W — DROP CHEST
= UNLOCK CHEST - LOOK CHEST
= GET PLANS - LOOK CHEST

-~ GET MAP - DROP  PLANS
— DROP KEYS — GET BOOK - LO-
OK TIDE.

Ako je =TIDE OUT«: GO LAGOON
— DIG — GET ANCHOR - § - DROP
BOOK — DROP ANCHOR - READ
PLANS - MAKE BOAT - GET PAR-
ROT - GET SACK - GET BAG
— GO SHIP - GIVE MONGOOSE
- GIVE BAG - SET SAIL - GO
SHORE - DIG — WAIT - S - DIG
~ E — READ MAP - PACES 30
- DIG — GET BOX — GO MONA-
STERY — DROP PARROT - DROP
SACK - GET DUBLEONS
- W - W — WAKE PIRATE
= N = GO SHIP — SET SAIL - GO
SHORE — DROP SHOVEL - DROP
MAP — DROP BOX - GET HAM-
MER — OPEN BOX — DROP HAM-
MER - GET STAMPS — GET BOOK
- GET SNEKARES - SAY YOHO
- GO WINDOW - D - DROP
STAMPS - DROP DUBLEONS
~ SCORE.

Ukoliko ne moZete isploviti bro-
dom, probajte od gusara uzimati ili
mu davati MONGOOSE i BAG. Ako
vam smetaju necitka slova, otkucaj-

te =Ax,
Tomislav Sakié

Predovetka 11
41000 Zagreb

« Landmark 27, 8 MHz,

VMLAKAR_&__QO

Posebna ponuda. T

IBM KOMPATIBILNI RACUNARI )
I OPREMA G’
I‘H—

Uporedujte nase cene sa nemackim! sy, - S
XT kompatibilni racunar 'ﬁl

XT kudi$te i uredaj za napajanje 243 DEM
XT osnovna ploda, B088.2,4,77/10 MHz, 8087 podnodje,

RAM prosirljiv do 640 K 171 DEM
grafitka printer kartica hercules 94 DEM
multi /0 117 DEM
disketna jedinica 5.25-palaéna, 360 K 156 DEM
tastatura sa 84 tipke 91 DEM
XT ukupno 872 DEM
AT kompatibilni ra¢unar

AT baby kudiste i uredaj za napajanje 293 DEM
AT osnovna plocta BUR2Z6.8/12,5/15 MHz, BOB27 podnozje,

RAM progirljiv do 4 Mb 549 DEM
grafitka printer kartica hercules 94 DEM
FDD/HED kontroler 260 DEM
disketna jedinica 5,25-palutna, 1,2 Mb 200 DEM
tastatura sa 102 tipke 118 DEM
AT ukupno 1514 DEM
AT prenosni ratunar 3750 DEM

(LCD ekran 640 x 400, CGA, hercules, osnovna ploca 10716 MHz, | Mb
RAM na osnovnoj plodi, FDD/HDD koatroler, V0 kartica, 1.2 Mb
disketna jedinica, tustatura)

386 sistem 4957 DEM
{Tower kudiSie sa urudﬁ'cm za napajanje, 386 osnovna plota 16/25 MHz,

orton CI 26, | Mb RAM na plodi, graficka printer
kartica, FDD/HDD kontroler, U0 kartica, 1,2 Mb disketna jedinica,
tastatura 102)

386 turbo sistem 6686 DEM
(Tower kuéiste sa uredajem za napajanje, 386 osnovna ploa 16/25 MHz,
32 K cachc RAM, Landmark 36 MHz, Norton CI 28,6, graliéka printer
kartica, FDD/HDD kontroler, 10 kartica, 1,2 Mb disketna jedinica,
tastatura 102)

RAM

41256-150 19 DEM
41256-100 25 DEM
4146-100 7T DEM
monitori

monitor Flat Screen jantar, 14-palaéni 254 DEM
monitor Flat Screen paper white, 14-palaéni 260 DEM
monitor jantar, 12-palaéni 220 DEM
mid genius 96 DEM
ivrdi diskovi

ST 225 (20 Mb, 65 ms) 499 DEM
ST 238 R (30 Mb, 65 ms) 520 DEM
ST 251 (40 Mb, 40 ms) 740 DEM
ST 251-1 (40 Mb, 28 ms) 890 DEM
kontroler za tvrde diskove

XT 105 DEM
XTRLL 122 DEM
AT 260 DEM
ATRLL 345 DEM
STAE LC 10 590 DEM
STARLC 24-10 890 DEM
STAR LC 10, uboji 670 DEM
SEIKOSHA SP-180 AL 398 DEM

Za sve uredaje dajemo garanciju, montaZa i servis u Jugoslaviji. Za savet

od izbora nazovite nas na telefon; 9943/4227-2333. Naga trgovina j¢
u Podgori (Unterbergen), pored glavnog puta prema Celoveu, 60 km od
Ljubljane i 12 km od Ljubelja.
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Atari ST/unos podataka

Za unos podataka u atariju ST po-
stoji rutina $0A u GEMDOS-u. Ruti-
na doduse dobro radi, ali ima svoje
nedostatke. Tako npr. moZzemo da
je prekinemo sa CONTROL + C, sa
CONTROL + R unosimo znakove
u nove linije itd. Moja rutina ne mo-
Ze se niti prekinuti niti poremetiti,
Jod nesto: rutina traZi ulazne para-
metre d5 — adresa na koju se pohra-
njuju slova i d7 — maksimalan broj
slova. Ako ne Zelite da unosite mak-
simalan broj slova, |zostavite slede-
¢e linije programa:

cmp.w d7,dé

beq start

Nakon upisivanja program se na-
stavija u linijama:

cir.l —{sp)

trap #1 :

U vasem programu zamenite ove
dve linije skokom na adresu gde se
va$ program nastavija.

move.l # izpis, —(sp)

move.w # 9, —(sp)

trap #1

addq.w #6.,s5p
start move.w #3ff, —(sp)

move.w #307, —(sp)

trap #1

addg.w #4.sp

tst.w d0

beq start

cmp.b #13,d0

beq enter

cmp.b #8,d0

beq delete

cmp.b #127,d0

baq delete

cmp.w d7,dé

beq start

cmp.b £31,d0

bis start

cmp.b #125,d0

bhi start

move.b do,{d5)

addq.| #1,d5

addq.l #1,d6

move.w d0, —(sp)

move.w #2, —(sp)

trap #1

addq.| #4,5p

imp start
enter move.| #iskljuci, —(sp)

move.w #9, —(sp)

trap 41

addq.w #6,3p

clr.l —(sp)

trap #1
delate cmp.w #0,d6

beq start

subq.l #1,d6

subg,) #1,d5

move.| #brisi, —(sp)

move.w &9, —(sp)

trap #1

addq.w #6,sp

jmp start
ispis de, b 27,1112, 62, 27, 113, 27,
101, 0
brisi de.b 27, 68, 32, 27, 68, 0
Iskljuci de.b 27, 102, 0, 0

Tomaz Stih
Ob sotodju 10
61000 Ljubljana

CPC 464/izmjena GENA
3.1

Ako spadate u grupu onih korisni-
ka Hisoftovog DEVPAC-a koji lakse
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barataju sa heksadekadnim brojevi-
ma, tada vam je pri svakodnevnom
radu sa asemblerom GENA zasigur-
no smetalo to to se na komandu

»X« adrese poéetka | kraja izvornog

fajla uvijek ispisuju u dekadnom
brojnom sistemu. Pomocu ovog
kratkog programa mozete da izmje-
nite komandu =X« tako da se adrese
ispisuju u heksadekadnom sistemu:
10 REM izmjena »X« komande
GENA 3.1
20 OPENOUT
&FFF: CLOSEQUT
30 LOAD "gena3.1bin” &1000
40 POKE &1071,&A7: POKE
&1072,426
50 POKE B&1CBA&12: POKE
&1C8B,0
60 POKE &1C890,412: POKE
&1C91.0
70 FOR i=&369D TO &36E3
80 READ. a$;: POKE i, VAL ("&"
+ a$); NEXT
90 SAVE "gena3.1bin", b, &1000,
&26E4
100 DATA c6, 26, c9, 26, cc, 26,
d9, 26
110 DATA 00, 00. 21, 7e, 00, 08, &5,

"¢": MEMORY

eb
120 DATA21,71,00,09, 73, 23,72,
21

130 DATA 12, 00, 09, eb, 21, c3,
26, 09

140 DATA 01, 21, 00, ed, b0, c9,
de, 23

150 DATA ed, 33, 00, cd, 22, 00,
cd, 21
m?ﬁﬂ DATA 0O, 3e, 20, 18, 12, 65, Tc,

170 DATA 0Of, Of, 0f, cd, 2b, 00, 7c,

180 DATA Of, c6, 90, 27, ce, 40, 27
Posto ispravno prekucate listing,
startujte program, uéitajte masinski
dio GENA 3.1 i snimite novu verziju.
| na kraju jos jedna informacija:

GENA 3.1 moZete uéitati i nize od
adrese 1000 (&3EB) koja je u prirué-
niku Devpaca navedena kao donja
granica. To postiZete tako da ne uci-
tate basic loader, ve¢ samo masin-
ski dio, npr. na adresu 384 (&180),
pomodu komandi:

OPENOUT “c": h=HIMEM: ME-
MORY &17F: CLOSEOQUT: LOAD
"genad.1bin”, &180

Kada se asembler uéita, startujie
ga pomocu CALL &180, 0, &180, h.

Jasmin Halilovi¢
I. Cikovica Belog 8A
51000 Rijeka

Osmobitni atariji/reset II

U Mom mikru 3/89 objavijen je
nacin koji omogucava izvréenje ne-
kog vaseg masinskog programa po-
sle pritiska na tipku RESET. Mislim
da je drug Edin Husakovié ovom
prilikom ostao nedorefen. Unode-
nje parametra 3 na adresu 9 ¢e po
pritisku na RESET i izvrSenju masin-
ske rutine prouzrokovati da radunar
zablokira, $to je korisno jedino ako
se Zeli postici neka vrsta zaslite.
Ako se na adresu 9 unese paramelar
1, onda se adresa programa koji ¢e
se lzvriiti posle pritiska na RESET,
smesta na adrese 12 | 13 (DOSINI).
Ukoliko se, pak, na adresu 9 unese
parametar 2, onda cete adresu svoje
rutine morati smestiti na adrese
2 1 3 (CASINI). Po izvrsenju vasih
rutina, racunar nece zablokirati,

To molete proveriti ako unesete
sladece izmene u Edinov program:
13&; 10 POKE 9,1: POKE 12.0: POKE
3 ﬁb; 10 POKE 9,2: POKE 2,0: POKE

Sve ovo radi ukoliko se koristi
»topli= RESET (sadeiaj adrese

580=0), Ako koristite =hladni~ RE-
SET (580<>0), kompletna memori-
ja ¢e biti izbrisana te je logiéno da
preusmeravanje nece funkcionisati.
Ziatko Bleha

Tovarniska 14

61370 Logatec

Spectrum/preslikavanje II

Basic deo programa iz broja 1/1989
ne radi jer spectrumov interpreter
ne uzima u obzir bilo $ta iza nared-
be REM (koja bi trebalo da je na
kraju linije!). Naredbe SCF | CCF
zajedno ponidtavaju {resetuju) carry
flag, ali isto se mole postici jadnom
naredbom AND A. Vrednosti HL je
bolje prenositi u DE pomocéu LD DH
ILDE,L nego sa PUSH HL | POP DE.
Potprogram za inverziju slike je za
pohvalu! U njemu se kao brojaé ko-
riste dva 8-bitna registra umesto
jednog 16-bitnog Sto doprinosi brzi-
niza 1,3 puta. Boban Jovanovié
P. P.123

31230 Arilje

C 64/zamenjivanje
piratskih poruka III

Ako Koristite program iz broja 7/8
1988, u nekim igrama se pojavijuje
poruka OUT OF MEMORY. Da biste
mogli mijenjati piratsku poruku, pr-
vo treba resetovati kempjutler na-
redbom SYS 84738. Program povra-
tite sa POKE 2050.8: LIST. lzbrisite
ekran sa CLR | COMMODORE. On-
da postupite onako kako pide u bro-
ju 7/8 1988. Time &e vam uspjeti bar
60 % igara u kojima se ispisalo OUT
OF MEMORY. Ukoliko nesto nije
jasno: & (058) 514-576.

- Ami Suljevié
Zrtava fasizma 87 F
58000 Split

Spectrum/zvuk na TV

Zvuk iz malog zvutnika u spectru-
mu je tih preko dana, a naveder pre-
vise prodoran. Ne moZe sa podesiti.
Za prenos zvuénog signala u televi-
zor postoje dva osnovna naéina.

1. Preko video kabla: potrebno je
ugraditi modulator u spectrum. Sli-
ka dobivena na ovakav nacin je
slaba.

2. Koaksijalnim kablom povezati
MIC (u nekim slucajevima i konek-
tor EAR |e dobar) sa ulazom u NF
pojatalo televizora. Slika ostaje

ista, zvuk se jednostavno podesava,
kao pri normalnom rukovanju tele-
vizorom.

Opisujem povezivanje spectruma
sa mini televizorom Ziljajis 405-D
sovjetske proizvodnje. Prvo treba
razmoftriti originalnu shemu tiskane
plotice (reception channel printed
circuit board), Pazljivo rasklopimo
TV. PotraZimo detajl sa slike 1 na
tiskanoj plogici. Skinemo kabl koji
povezuje NF pojacalo i prikljuéak za
slusalice. Uzmemo (mono) tonski
koaksijaini kabl | zalemimo central-
nu Zicu u tacku A, a omotaé u tadku
2 (slika 2). Drugi kraj kabla zalemi-

SLIKA 1T

mo na prikljucak za slusalice. Pri-
tom treba paziti na polove. U utiéni-
cu u TV ide »banana« utika¢ 2.5 mm
mono, u spectrum sli¢an utikaé 3,5
mm. Kad smo | taj kabl napravili,
provijerimo sve lemove | kontakle pa
prikljuéimo spectrum na TV.
MATERIJAL: 1 utikaé 25 mm,
1 utika¢ 3,5 mm, tonski (mono) ko=
aksijaini kabl (0,2 m u televizor,
1 m izmedu spectruma | TV), pribor

za lemljenje.
Aldo Pervanic
Dr. Sime Milodevicéa 22

SLIKA 2~




MLADINSKA KNJIGA
TOZD KOOPERACIJA /4

SA NOVOM GODINOM NOVA ORGANIZACIJA,
NOVO IME,

s

A o
(AL ] ] L

NOVI KVALITET

U »Mladinskoj knjizi« se od OOUR-a Kooperacija formira nova organizacija, specijalizovana za ponudu
proizvoda i usluga u slede¢im oblastima:

RAGUNARSTVO: nudimo vam raéunare ATARI, laser ATARI, PC IBM eriginalne i kompatibilne ragu-
nare, portabl PC raéunare i dodatnu opremu za racunare i racunarske centre.

KOOPERACIJA: u oblasti raéunarstva, prenosa i skladi$tenja podataka nudimo vam elemente
i sastavne delove za racéunare i drugu opremu za prenos i skladistenje podataka.

SERVIS: nudimo vam brz i kvalitetan servis proizvoda i raéunarske opreme.
ZASTUPNISTVO: na ovom podrudéju nudimo $irok asortiman proizvoda ATARI za igru i rad.

Ako zelite modernu tehnologiju, po konkurentnim cenama, posetite nas u nasim novim prostorijama na
Titovoj c. 118, telefoni: 061/341-715 i 341-390, teleks: 32115 yu emka co
MLADINSKA KNJIGA TOZD KOOPERACIJA LJUBLJANA TITOVA 118

IZUZETNA PONUDA:

HYUNDAI 286 AT

— CPU (80286, 10/8 MHz)

- RAM 1 Mb

- disketna jedinica 1,2 Mb

- tvrdi disk 40 Mb (28 ms)

~ serijski | paralelni interfejs na osnovnoj ploéi, kontroler za
disketnu jedinicu i tvrdi disk na osnovnoj plogi

- grafika HERCULES

- B jedinica za prosirenje

crno-bell monitor 14
tastatura 101

ATARI PC 4, IBM AT kompatibilni ra¢unar
- CPU (80286, 8/12 MHz)
— disketna jedinica 1,2 Mb

- RAM 640 Kb (do 1 Mb)

— tvrdi disk 60 Mb

— kontroler za tvrdi disk | disketnu jedinicu na osnovnoj ploéi
— dva serijska | jedan paralelni interfejs na osnovnoj ploéi

— grafika na osnovno plo¢i VGA

- monhromatski monitor EGA .

- 6 jedinica za prodirenje

= tastatura

STAMPAC NEC P& PLUS
format Ad, 24-igliéni, 220 znakova/sek, 1B tipova pisama

Rok Isporuke: 45 dana od uplate. ‘
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Batman

@ arkadna avantura @ amiga, spectrum,
C64,CPC,ST @ Ocean @ 9/10

ALBIN MIHALIC

GORAN DOMBA]

ovi Batman nema sli¢nosti sa onim koji
N je izaSao prije nekoliko godina. Uraden
je dvodimenzionalno i u multiekranskom
dizajnu, tako da na ekranu ima dosta lokacija.
Ona na kojoj ste vi je svijetla dok su ostale
zatamnjene. Igra ima dva dijela. 1. Grad: treba
da zaustavite kompjuter prije nego aktivira bom-
bu. 2. Podzemije: treba da pronadete Robina

kaji je zavezan na vrhu luna-parka.

Korisnih i nekorisnih predmeta ima mnogo.
Svi izgledaju kao kocka sa slikom slijepog misa.
Uzimate ih tako Sto stanete na njih, povudete
palicu prema dolje i pritisnete FIRE. Ako to
napravite kad ne stojite predmetu, dobijate me-
ni. U njemu upravijate sa predmetima koje ste
pokupili. Gornja ikona je za iskljucivanje muzike
ili uklju¢ivanje specijainih efekata. Lijevom iko-
nom ispustate predmete, desnom ih koristite,
donjom prekidate igru, a srednja (8ismis) vas
vraca u igru. Predmete, koje ste vet sakupili,
birate tako da u meniu kliknete na njih. Ako ih
iskoristite na pravim mjestima, povetat ¢e vam
postotak, a u protivnom ostat ¢e kod vas.

Batman ¢e sretati mnoge neprijatelje u obliku
ljudi, malih &i8mi%a, aviona... Za uspjesnu bor-
bu protiv njih mora imati batarang. Kad njime
pogodi neprijatelje, oni ostanu nepomicni na
neko vrijeme. Ako nema to oruzje, mora se oslo-
niti na tek tri udarca: 1. pravac kretanja + FIRE
— 8Sakom u glavu (ili bacanje bataranga), 2.
pravac kretanja + dolje + FIRE — nogom u cje-
vanicu, 3. pravac kretanja + gore + FIRE - no-
gom u glavu.

Evo kako zavrsiti prvi dio. Driite se uputstva
na nasoj mapi. Slatkis vam povecava energiju,
patike slule za brie kretanje. Ljestve se nalaze
na rubu zgrada. Stanite prema njima i gurnite
palicu za igru gore desno ili gore lijevo. Krecete
se lijevo-desno, a kad dodete do vrata dolje ili
gore. Kad su protivnici nadmoc¢ni | kad ne moze-
te pobjeci, iskoristite laZni nos i va3e povrijede
te biti mnogo manje. Stanje energije se mole
vidjeti u meniu.

‘Batman je fantastiéna arkadna avantura u ko-
joj treba dosta logicki razmisljati. & (043) 823-
325 | B24-552,

LEGENDA:

1 — FALSE NOSE, 2 — BATARANG, 3 — LOCK-
PICK, 4 — HAND GRENADE, 5 — CONTROL
DISK, 6 — SETOF TOOLS, 7 — SWEET, 8 — TRA-
INIES, 8 — DOOR KEY, 10 — ROPE, 11 — LEMO-
NADE, 12 — FLASH LIGHT, 13 — LIFT KEY, 14
— TOAST, 15 — DART, 16 — GAMES DISK, 17
— A FRIED EGG, 18 = MAGNET, 19 — PASS
CARD, 20 — VIDEO TAPE, 21 — A CUP CAKES,
22 — DAGGER, 23 — BANANA, 24 — TRUMPET.
A — koristi SET OF TOOLS, B - koristi CON-
TROL DISK, C — koristi PICK LOCK (lift), D — ko-
risti ROPE, E — koristi DART, F — koristi LIFT
KEY, G — koristi PASS CARD, H — koristi FLASH
LIGHT, | = koristi GAMES DISK,

SOty

=

Kad ga pojedete, daje vam bolje karakteristike. ~
Lavirint nije jednak na svakom nivou. Svaki nivo
treba preci dva puta. Prvi je veoma teZak jer su
pilulice koje skupljate tedko uoéljive. Car ovoj
igri daje to $to nema ruba pa se lavirint prostire
po celom ekranu.

Pacmaninu svakako treba imati u svojoj zbirci
iako je tema odavno prevazidena.

Afterburner

@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC, ST,
amiga @ Sega/Activision @ 7/9

SVETA PETROVIC

Pacmania

@ arkadna igra ® amiga, spectrum, C 64,
CPC, ST ® Grandsiam Entertainment ® 7/9

PETAR MILACIC
ALEKSANDAR SPASOJEVIC

N ova verzija igre Pacman bitno se razliku-

je od prethodne. Lavirint nije prikazan iz

pticje perspektive, vec¢ je uraden u 3D
tehnici, Ne moZete videti ceo lavirint, veé samo
deo u kojem se nalazite. Pacman je lepo obliko-
van | animiran.

Opet vas napadaju duhovi koji vas u stopu
prate. Protiv njih se borite vitaminskim pilulama,
ali je uvedena i jedna novina: moZete da ih
preskotite (pravac + pucanje). Na visim nivoima
| duhovi skaéu. Povremeno se pojavljuje voce.
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ilot aviona F-14 treba da unisti &to vide
P [nepriiateliskin jedinica. Akciju_pratite
posmatrajuci zadnji deo vase masine
u izvanrednoj 3D grafici. Neprijateljske formaci-
je nadiru spreda | otraga pa je potrebno oviadati
mocénim upravijatkim sistemom savriene lefe-
lice.

Akcije zapodinju automatskim poletanjem
aviona sa nosata kada vi preuzimate odgovor-
nost za sopstvenu sudbinu. NaoruZani ste, kao
| obiéno, neogranitenom koli¢inom metaka
i ograniéenom koli¢inom raketa vazduh-vazduh.
Koris¢enje raketa je sliéno kao u Eliti: oko vase
buduce Zrtve prvo se pojavi kvadrat koji oznata-
va da se protivnik nalazi u dometu. Meci su
priliéno beskorisni, osim kada se nalazite oéi
u oti sa protivnikom.

Prvi talasi neprijateljskih aviona samo ispalju-
ju metke, dok se slededi sluZe | smrtonosnim
raketama. Ako vas one pogode, avion vam se
atnnog-lavguja ka zemljistu pretvoren u letedu
buktinju. Sto vise napredujete i rakete postaju
sve brie | brojnije i predstavijaju glavnu opas-
nost. Cak se moZe desiti da neka od njih krene
ka vama | s leda. Iz te se situacije moZete spasiti
jedino nekim »nemoguéim« manevrima.

Posle odredenih intervala pojavijuju se leteci
tankeri koji vam omogudavaju da napunite re-
zervoare u pokretu | vazduhu. Igra se sastoji od
dvadeset tri nivoa preteino pucafke sadriine,
kao | od dva ekstra nivoa — kanjona kroz koje se
mora proéi vrlo polako | precizno, usput unista-
vajuci neprijateljske instalacije u dolini. Postoje
| dva prirodna aerodroma na koje se moze slete-
ti | obnoviti snaga za predstojedu borbu.

Grafika je priliéno dobra | obrac¢ena je painja
na detalje, a upravijanje avionom je lako.

i L ¥ ) v foce,
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Heroes of the Lance

@ igranje fantazijskih uloga ® spectrum,
C 684,CPC, llﬂl!l. PC @ SSI/U. 5. Gold @ 9/9

SVETA PETROVIC

eroes of the Lance je jo8 jedna odli¢na
H F.R.P. igra koja se od svog prethodnika

Pools of Radiance razlikuje po tome §to
ima mnogo vise arkadnih elemenata. Vodite
grupu od osam &lanova od kojih svaki ima svoje
karakteristike. Njihov cilj je da uz pomoé disko-
va Misakala koje moraju pronaéi duboko u ruse-
vinama grada Xak Tsarotha i koji su &uvani od
strane zlog zmaja Khisanta sprece prodor kralji-
ce tame u rodnu zemlju Krynn.

Clanovi ekipe su: Tanis the Elf — roden za
borbu zahvaljuju¢i posedovanju velike kolitine
energije | spretnosti, pa ga zato treba driati na
telu kolone; Caramon Majere — takode jedan od
onih koji 2ive za bitku i obi&no pobeduju; Raist-
lin = vrio slab, ali i veoma pametan, sto i nije
osobina prethodne dvojice, a osnovno zanima-
nje mu je magija; Sturm Brightblade — postao je
vitez u mladosti i njegova je oscbina plemeni-
tost; Riverwind — spretan u borbi sa madem
i veliki saljivdija. Tu su jo§ hrabri patuljci Tas-
slehoff Burrfoot i Flint Fireforge, kao i ratnica
Goldmoon koja je zaljubljena u Riverwinda i ko-

ja jedina moie koristiti magiéna svojstva Plavog
kristala.

Igra se sa mnogim sistemima menija koji se
otvaraju pritiskom na SPACE. Pomodu njih kori-
slite objekte | komunicirate sa ostalim ljudima.
Poredak u koloni se menja zamenom slidica
karaktara u donjem delu ekrana. To je vrio va2-
na opclja, jer se u ovoj vrsti igara u bitku uklju-
tuju samo prva &etiri ¢lana grupe, dok drugi
oéekuju ishod. Pomodéu menija se izabiraju ma-
gije, pozivaju statisticki podaci svih likova i jod
mnogo toga.

Grafika je izvanredna. Na ekranu je predstav-
ljena cela ekipa u prvom é&lanu u poretku kolone
koji se moZe boriti na daljinu uz pomoé sekira
i luka i strela ili lice u lice sa matem. Predmeti
koje moZete sakupiti du? puta su ili za unapre-
denje magije ili snage koja se moze obnoviti i na
jednoj od lokacija sa predivno predstavijenim
vodopadom,

Pulse Warrior

@ ::ﬁmlm @ spectrum @ Mastertronic
@

VASILIJE MEHANDZIC

N a dugom putu kroz svemir na motoru

vaseg broda pojavio se kvar. Brod ne
mole jo& dugo da izdrdi. Jedina nada mu
|e da se spusti na svemirsku stanicu koja se
nalazi blizu, ali kojom caruju mraéne sile. Posa-
di vadeg broda preostaje jo8 samo jedno: da
posalje vas, malog androida, da neutralie ne-
prijateljsku stanicu | spase jednu civilizaciju. ..

Igra je radena iz pti¢je perspektive | ima goto-
vo besprekornu grafiku i animaciju koje pomalo
podsecaju na legendarni Uridium, ali tu svaka
slitnost prestaje. Na poctetku se pojavi mapa
neprijateljske stanice (6 x 6), a pritiskom na ta-
ster za pucanje startujete igru. U gornjem delu
ekrana prikazana su tri brojata. Najbrie istite
onaj Cija je boja ista sa bojom sobe u kojoj se
nalazite. Ako bilo koje vreme istekne, dobijate
poruku da je spustanje predugo i da je igra
zavriena. U donjem delu ekrana pored svega
ostalog ugledacdete dve vrste neprijatelja: vedi
se kredu samo po strogo odre@enim putanjama
{oduzimaju Zivot), a manjl (neodoljive podseca-
ju na zmije) se kre¢u u svih osam pravaca.
U svakoj prostoriji nalazi se po jedan predmet
koga moete pokupiti iskiju€ivo pre nego dota-
knete »zmiju=. Uvek vam donosi poene, nekad
Zivot (na podetku ih imate pet), a najtesce uspo-
rava zmije te vam znatno olakSava neutralizova-
nje prostorije.

U svako| prostoriji postoje dve vrste stubova:
onaj koji pri svakom drugom sudaru sa =zmija-
ma« povetava »zmije« (prepoznacete ga po ve-
likom ispunjenom krugu u sredini) i glavni stub
(providan). U nekim prostorijama postoje jos
i stub od koga se =zmija« vrata u smeru odakle
je i dodla (na njemu je vise koncentri¢nih krugo-
va) i stub koji guta »zmije« (najvedi).

Neutralizacija se vréi tako $to se »zmija=~ izdu-
i jednom ili dvaput (zavisi od prostorije u kojoj
se nalazite), a zatim posalje na glavni stub koji
poubija sve neprijatelje u sobi (ovde dolazi do
izra2aja vase znanje iz Arkanoida i sliénih kiono-
va). Takvom neutralizacijom dobijate poene.
Drugi natin je mnogo lakai: izduZite =zmiju=
| pogodite glavni stub bar dvaput ili se malo
dule igrajte sa =zmijama«. Tada glavni stub
nece eksplodirati | necete dobiti poene, ali dete
dobiti na vremenu &to moZe da bude veoma
korisno. Meutralizovanu sobu tete prepoznati
potome 3to je kvadrati¢ pored nje ispunjen cr-
nom bojom. Potrebno je neutralizovati sve pro-
storije na mapi.

Najveta mana igre je u tome Sto se posle
svake odigrane partije moraju ponovo definisati
komande i ito ne postoji nikakva tabela sa naj-
boljim rezultatima.

Igru nisam mogao da zavrsim jer moja verzija
po neutralizovanju sobe u krajnjem donjam des-
nom uglu blokira. Da |l je to gredka programera
{malo verovatno) ili je neki »genijalni« pirat ne-
odgovorno izbrisao neke delove memorije?

Live and Let Die

@ arkadna igra @ spectrum, C 84, CPC, 8T,
amiga, PC @ Domark @ 8/8

ZORAN JOVANOVIC

irma Domark koja se specijalizovala za
F pravijenje igara po filmovima tajnog

agenta 007 Jamesa Bonda (A View to

a Kill, The Living Daylights), ovoga puta je izvréi-
la konverziju neslo starijeg filma Live and Let
Die, Igra se zasniva na samo jednom delu filma,
fantastiénoj jurnjavi gliserima. Radena je u 3D
| ne nudi nista $to do sada nismo videli, a sastoji

se iz tri trke za veZbanje | samo jedne prave
misije.

U prvoj trening trei (TARGET PRACTICE) pro-
veravaju se vase pucalke sposobnosti. Vozite
se svojim super gliserom unistavajuci mete koje
su postavijene na vodi | usput izbegavajudéi ste-
ne kojih ima na svakom koraku. Drugi trening se
odigrava ne Severnom polu (NORTH POLE
TRAINING) i skoro je identiCan sa tre¢im na reci
u Sahari (SAHARA DESERT TRAINING). | u jed-
nom i u drugom unistavate neprijateljske cam-
ce, izbegavate sudare sa santama leda odnosno
stenama, Cuvate se postavljenih mina na povréi-
ni reke, unidtavate avione kojli se povremeno
pojavljuju i kaji vas gadaju dirigovanim projekti-
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lima. Na vas pucaju i iz nekakvih bunkera sa
obale. Te bunkere ne moZete unistiti, te vam
samo ostaje da izbegavate njihove metke.

Kada sva tri treninga dobro uveZbate, motete
zapodeti pravu misiju u Nju Orleansu, gde je
potrebno pronaéi Mr. Biga i unistiti njegovu
smrtonosnu biljku. Sada vas otekuju svi nepri-
jatelji | sve prepreke koje ste imali na trening
nivoima. Povremeno ¢ete nailaziti na sive | 2ute
kapsule. Sive obnavljaju istro$eno gorivo, a 2ute
vas ubijaju. Ponekad ¢e se pojaviti | helikopter
koji izbacuje paketi¢. Ukoliko ga pokupite, dobi-
¢ete neki bonus (gorivo, poene, bombe).

Trivial Pursuit - A New
Beginning

@ misaona igra @ spectrum, C 64, CPC, ST,

|nﬂgl.PC.Domnﬂu!n

GORAN DOMBA]
ALBIN MIHALIC

ako se zove prva LP ploéa Paula Youn-
K ga? Tko je pobjedio u Zenskom finalu

Wimbledona 19887 Na koju stranu svije-
ta gleda sfinga? Oko 3000 pitanja ovakvog tipa
zaokuplja zagrizene igrace Trivial Pursuita ved
nekolike godina, U podruéjima kao SPORT,
ZNANOST, POVIJEST ispituju se osnovna zna-
nja. Od kada j& izadao, Trivial Pursit je najbolji
kviz za kuéne ljubimce. Pravovremeno stile
nam nastavak i kraj novih pitanja donosi prom-
jenu u principu igranja.




K tome ne smije man|kati odgovarajuca prita:
u dalekoj buducnosti Zemlja postaje smrtono-
san planet | svi stanovnici Zele se preseliti na
planet »GENUS 2«, To je moguce jedino ako se
Sest predmeta iz drugog svijeta uspije osvaojiti
odgovaranjem na dosta komplicirana pitanja.
Na Genusu 2 se pogadanje nastavlja tako dugo
dok najlukaviji (onaj koji dobije najlak$a pitanja)
ne pobjedi. To nece biti tako brzo, jer u siu¢aju
neredenog rezultata igra opet potinje na Genu-
su 2, samo ispoc¢etka. Igra je vrlo zanimljiva ako
se igra u drustvu sa jos barem dvojicom igraca.

Neka vas svemirska pri¢a ne zavarava: Trivial
Pursuit 2 je ipak Trivial Pursuit. Zaljubljenici
prvog dijela ¢e biti vrio privuéeni nastavkom jer
¢e se 4000 novih pitanja postarati za danonoéno
razmidljanje. | dok vi odgovorite na sva, vet e
sigurno doéi novi nastavak.

T (043) B24-552 ili 823-325.

Emilio Butragueno
Football

@ sporiska simulacija @ spectrum
@ Toposoft @ 8/9

SINISA KRESOJEVIC

rijatno iznenadenje Spanjoiskog Topo-
P softa!l Programeri su posvetili mnogo

paZnje detaljima. Na primjer, glavni su-
dac pritrél mjestu prekriaja, rukom pokaZe Gija
je lopta, a ponekad izvadi i karton. Kod auta
pritréi pomocéni sudac | mahne zastavicom, dok
se foloreporteri tiskaju iza golova pokuSavajuci
snimiti neki zanimljiv moment.

Uvodni meni je vrlo siroma$an: igra protiv
drugog igrata ili kompjutera, Kempstonov joy-
stick ill definiranje tastera i nista vide! Posto
vjerujem da vam Spanjolski nije jaca strana, evo
prijevoda: FUEGO - pucanje, ARRIBA - gore,
ABAJO - dolje, IZQUIERDA - lijevo, DERECHA
- desno. Kad zavriite sa manijem, pritisnete
nulu | potede igra. Igraliste, prikazano iz pti¢je
perspektive, zauzima vedinu ekrana, Sasvim lije-
vo je semafor koji pokazuje trenutni rezultat

| vrijeme koje je preostalo do kraja utakmice.’

U donjem desnom kutu nalazi se umanjena slika
igralista na kojoj vidite polodaj igrata kojeg
vodite | polo2aj protivnika. Moj savjet je da igra-
te protiv prijatelja jer ¢e vam kompjuter ubrzo
postati nedorastao protivnik.

Igraéi su najve¢i koje sam dosada vidio. Na
potetku trée ka centru, njih jedanaest sa svake
strane, | svrstavaju se u dva reda jedni nasuprut
drugih. Bijeli su Real Madrid, a tamni gostujuta
moméad (vjerovatno Barcelona). Kapiteni prila-
ze sudiji koji na samom centru baca novéié da bi
se odabrale strane. Ako ste nestrpljivi, tu cere-
moniju mozete prekinuti pritiskom na bilo koju
tipku.

Za vrijeme utakmice nije prikazano cijelo igra-
lidte, nego otprilike jedna dvadesetina. U najbo-
ljem sluéaju vidjet ¢ete dvojicu, rijetko trojicu
protivnitkih igrata. S vremenom ti ¢e problemi
nestati jer tete nautiti polo2aj svojih | protivnic-
kih igrada pa cete moci dodavati loptu naslije-
po. Upravijate igracem koji je najbliZi lopti. Svi
igrati se krecu jednako brzo, pa ako Zelite susti-
¢l protivnika morate koristiti klizece startove
{ukoso + pucanje}. Obiéno su dovoljna dva kli-
zeda starta. Sa tre¢im lli ¢ete oduzeti protivniku
loptu, ili ¢éate ga sruditi.

Prekriaj se izvodi sa mjesta gdje je srusen
igra¢ - to vrijedi | za prekriaj unutar kaznenog
prostora pa kiasiénog penala nema. Za prvi pre-
kriaj igraé dobija opomenu, za drugi 2uti kar-
ton, a za tre¢i crveni. Pokazivanje kartona je
fantasti¢no animirano, Nedostatak igraca najvi-
§e se osjetl u obrani, gdje ¢e protivnik dobiti
slobodan prostor da se mirno dodeta do vadeg
gola. Golman je izuzetno pokretljiv, brz poput

62 Moj mikro

| arkadnaigra @ amiga @ Psygnosis o 71

ostalih igrata, a mo2e se kretati po cijelom
Sesnaeslercu. Dok vodite golmana, ne izlazite iz
petarca ako ne morate. Nikad se ne bacajte prije
nego Sto protivnik uputi loptu, jer ¢e vam se
testo desiti da prozujite u prazno, a dok se
dignete prode Citava vjetnost.

Lode strane E. B. F. su to §to se igra samo
jedno poluvrijeme od 15 minuta realnog vreme-
na, jedini zvuk koji se tuje je zviiduk sudije,
nema biranja jaine udarca, pa sa nekih udalje-
nosti ne mozete posti¢i pogodak jer lopta redo-
vito ode iznad gola.

Powerplay Hockey

@ sportska simulacija @ C 64 @ Accolade/
Elactronic Arts @ 8/8

DAVOR CRNOGA]

a pocetku ove simpatiéne igre vas dote-
IN |kuie vige menia: brzina igraca, bro igra-
¢a u ekipi, igra protiv prijatelja ili komp-

jutera, da li Zelite biti predstavnik ekipe SAD-a ili
akipe SSSR-a, trajanje igre.

U gornjem dijelu ekrana se nalaze rezultat,
vrijeme i tre¢ina koju igrate, a u donjem se

odvija igra. Vrlo je bitno upamtiti da protivnié-
kog igraca nikad ne ostavljate samog jer vam je
golman vrio slab. Gol ¢ete najlakée posti¢i tako
da pri potetnom ubacivanju uzmete pak, driite
joystick okrenut prema protivnikovom golu, pu-
stite ga tek kad vidite protivnikov gol i stisnete
FIRE. Tada ¢e publika od odusevijenja baciti
Sedire u zrak.

Posebna zanimljivost igre su boksanje dvaju
igrata kada jedan srusi drugog | lijepa zavrSna
slika kada pobijedite. Na ekranu cete vidjeti
simbole Washingtona ili Moskve sa miroljubivim
porukama | pozdravima. Grafika i zvuk su na
vrlo visokom nivou. Najveéi nedostatak je &to
vam Igraci mogu biti samo u plavoj (SAD) | crve-
noj (SS5R) boji tako da ih mo2ete raspoznati
samo na kolor monitorima i kolor televizorima.

Menace

BORIS EAJIC

M enace je tipitna pucatka igra sa fanta-

stitnim zvukom (eksplozije, digitalizo-
van govor, melodija koja se Cuje tokom
cele igre) | standardno dobrom grafikom. Vas
zadatak je da na $est nivoa unistite zle viadare
koji su zauzeli planetu Drakoniju. Ometa vas
veliki broj napadata, potevsi od jednostavnih
koji se/zaletu u vas da bi vam oduzeli energiju,
pa do savrSenijih oblika koji vas prosto zasipaju
projektilima. Seme po kojima se talasi protivni-
ka kre¢u su veoma jednostavne, ali ima nekoliko

formacija koje vam mogu zadavati nevolje. Sva-
ki nivo predstavija odredenu oblast Drakonije.
1. More: dosta lagan nivo. Napadaju vas sipa.
meduze, rakovi. ..
2. Industrijska cona: letite iznad ratnih po-

strojenja. Cuvajte se projektila sa zemije.

3. Petina: napadaju vas lobanje, slepi misevi
i narocito opasni duhovi.

4, Prasuma: od ovog nivoa potinju nevolje.
Pazite na zelene kugle koje ne moZeta unistiti.

5. Ukleti grad: Zivot vam zagoréavaju glave
koje se iznenada pojavljuju i pucaju.

6. Povrdina planete: zaista teZak nivo, nisam
ga uspio zavrsiti.

Na kraju svakog nivoa nalazi se viadar Koji
ima bolnu tatku, ali je 2estoko brani gustom
palibom. Potebno je vise pogodaka da biste ga
unistili. Svaki viadar ima drugadiji sistem odbra-
ne, a preporutujem vam da budete maksimalno
oprezni na éatvrtom nivou.

Tokom Igre mr 2ete znatno poboljdati svoje
naoruzanje u )ur vajuéi bonus metu koja se po-
javijuje samo kad uniftite ¢itav talas napadaca.
Djelovi za nadogradnju su oznaéeni ikonama na
meti: 1. dupli top (ikonu treba dva puta pokupiti
da bi top proradio), 2. iaser (ikonu treba dva
puta pokupiti), 3. dopunska brzina, 4, rotirajuca
kugla (moZete je pokupiti dva puta da biste
kugle dobili s obadvije strane broda), 5. energij-
ski oklop (neko vrijeme neprijatelji vam ne mo-
gu nista), 6. energija.

Svako dodatno oruje je ograniteno tako da
vam malo §tednje nece biti na odmet.

Kad izgubite (jedini) Zivot, igru podinjete sa
nivoa dokle ste stigli prodli put. To moZe biti
veoma neugodno na visim nivoima, gdje je ne-
moguée ponovo uhvatiti ritam | naorutati se. Po
Jugi kruli razbijena verzija u kojoj za vreme
uditavanja mozete izabrati besmrtnost, moguc-
nost da vam se orutje ne trodi ili nivo s kojeg
2elite startovati igru.

Pinball Wizard ‘
® arkadna igra o Kingsoft @ amiga @ &/8
DUSAN ZUTINIC

Sa desne strane se nalaze tetiri pokazi-

K lasian fliper, ali sa mnogo poboljSanja
vata postignutih bodova, bonus, broj

odigranih loptica, brzina loptice | startovanje




igre. Dovedite miSa do 2eljenog broja igrada
(1-4) i brzine loptice (+, =). Za pocetak igre
pritisnite levo dugme miga. Desnim tasterom
»ALT= izbacujete lopticu. Dok igrate fliper svira
muziku koja se koristi u TV-bajtu.

Da biste dobili nagradnu lopticu gadajte karti-
ce u kanalu sa leve strane. Plava kartica donosi
2x, zelena 3x, Zuta 5x bonus, a crvena nagrad-
nu lopticu. Gadajte bonuse sa leve strane Koji
IspiSu slovo. Kad se ispise »AMIGA«, pojavite se
strelice koje vas upucuju da gadate na sredini
flipera. Loptica de se zaglaviti u kanalu, a vi ¢ete
izbaciti novu lopticu.

Losa strana igre je to §to svaki igrat dobiva
po tri loptice. Za pohvalu su moguéneost guranja
(tiltovanja) flipera, muzika i grafika.

ROAD BLASTERS

@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC, ST,
amigs, ® U.S.Gold @ 7/7

SINISA ERESOJEVIC

gra u mnogo Cemu podsjeéa na Out
I Run, samo $to joj nestaje mnogo vide

stvari. Ne zna se 5to je losije napravijeno
- zvuk kojeg gotovo ni nema, brzina (ponekad
mi se ¢ini da gledam usporenu snimku) ili grafi-
ka (posebni =biseri« su skretanje u krivini, gdje
je veoma loge nacrtan vas automobil, a nema ni
osjecaja inercije).

Naoruzani ste mitraljezom kojim tamanite
automobile | motoriste (na vis§im nivoima). Mno-
go su opasnijl blindirani automobili koje ne mo-
Zete unistiti mitraljezom a tedko ih je zaobidl.
Ponekad iznad vas proleti avion | baci specijal-
no oruZje (morate se naci taéno ispod njega).
Treperenje kvadratica u lijevom donjem kutu
ekrana vas upozorava na mine. Najnezgodniji su
bunkeri koje veoma tedéko na vrijeme primjetite
jer su u daljini sliéni kamenju, obiéno dolaze
u paru pa se moe desiti da vas uhvate u unakrs-
nu vatru. Njih je tedko unistiti. Vad automobii
prosio guta benzin pa zato nastojte Sto cedce
pokupiti bijele kugle koje vam obnavijaju go-
rivo ’

Uvijek vozite najveéom moguéom brzinom jer
zbog sporosti igre praktiéno ne postoji opas-
nosi da izletite sa ceste i razbijete se 0 kamen,
ma kako krivine bile ostre. Sa tri Xivota koje
posjedujete teoretski je moguce preci svih dest
nivoa (od kojih se svaki sastoji iz pet sektora), ali
e to u praksi veoma, veoma tesko postiéi.

Zabu te zagospodarilo njome, a sve je stanovni-
ke pretvorilo u monstrume. Vas mali robot treba
da pronade 8 bombi kojima je moguce unistiti
¢udoviste. Robot ima specijalne noge za cgrom-
ne skokove, Naravno, tu je i laser kojim tamanite
negriiateije,

udoviste vam Salje u susret hordu svakoja-
kih spodoba. Najopasnije su zvijezdica koja vas
na minimalni dodir ubija te velike kapi kiseline
koje vam oduzimaju dosta energije. Ako stanete
na Spice koje vire iz zemije gubite dragocjeni
Zivot. Pauci, zmije, pcele, ptice i ostale spodobe
vam pri dodiru uzimaju mali dio energije, no
bolje ih je izbjegavati. Ima i pogodnosti: nagrad-
nl Zivoti, kutije municije, zastitna odjela, izvori
koji vam brzo obnavljaju energiju kad stanete na
njih. Preporuéljivo je uzimati energijske celije
(baterija oznatena sa + | —) ako ne Zelite ubrzo
izgubiti Zivot. Gornji dio ekrana sadréi informa-
cije o snazi lasera, koli¢ini energije, broju bombi
koje jos trebate pronaci, rezultatu i broju lokaci-
je na kojo| se trenutno nalazite.

Evo ukratko kako zavrsiti igru. Za potetak
trebate pronaci barem jednu bombu (one li¢e na
aparat za gasenje, a maksimalno moZete nositi
jednu). Sa njom se vratite na pocetni ekran,
krenite desno | prodite kroz prolaz dolje. Spusti-
te se skroz dolje. Usput pokupite koji nagradni
%ivot. Na dnu krenite lijevo. Pazite na $pice
i zvijezdicu koja se na ovim lokacijama najcesce
pojavijuje! Kada stignete do kraja. krenite opet
dolje na dnu desno. Naci cete se pred Cudovi-
Stem lice u lice. Bomba ¢e automatski iskogiti
| pogoditi ga. Kada ga pogodite 8 puta, unistit
teate ga.

Fernandez Must Die

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,

_ﬂl.lmqlntkllm
DAMJAN ERAJNC

lobni diktator Fernandez je preuzeo
z viast. Kao &to sam naslov ri, mora

da umre. Naravno, ne moZe da ga ubije

Scumball

® arkadna igra @ spectrum ® Masterironic
e 99

VANJA BOAC

je iz beskrajnih svemirskih prostranstva

S vijet je opet u velikoj nevolji! Na zemlju
stiglo veliko zeleno stvorenje nalik na

svako, pa zato u borbu odlaze samo dovjica - vi
i va8 prijatelj. Najhrabriji u ovu paklenu vatru
odlaze sami. Ako nemate igradku palicu, igrate
verziju za C B4 tipkama: «— — dole, 1 - gore,
2 - desno. CRTL - levo, razmak — gadanje.

Igra se odvija na velikoj povrsini osam baza,
punih opasnosti. Vrvi od Fernandezovih vojnika,
Oni koji bacaju bombe veoma su opasni. Moze-
te da ih unistite samo bombom, jer se obiéno
kriju na krovovima ili u grmovima. Drugi su
skoro bezopasni, kao kad bi prvi put drzali auto-
mat u rukama. Pogodice vas sasvim sluéajno.
Pored vojnika ugrozava vas Gitav niz vozila. Vrlo
lepo izraden voz nije opasan, Kamion se pomera
gore-dole, pa zato izbegavajte puteve. Motoci-
klista se pomera levo-desno, a priblizno je toliko
opasan kao voz. Kad ga pogodite, motor se
raspada, a motociklista napravi salto | nastavlja
borbu. Tenkovi su najopasniji, jer se pokrecu
levo-desno i gadaju u svim pravcima. Camei isto
tako spretno manevridy, ali ih je@ manje | lakse
moZete da ih izbegneta. Sva ova vozila uni$tava-
te bombom (izvesno vreme driite tipku za
hitac).

Saveznitki avioni (tamniji) bacaju vam pakete
hitne pomoci, a neprijateljski (svetliji) bacaju
bombe, ponekad pet istovremeno, | padobran-
ce. Treba da unistite samo 3tab - belu kucu
u obliku slova L. U svakoj bazi je jedan &tab.
Izvanredno lepo je napravljena voinja diipom.
U njega mogu da sednu oba igrada: onaj koji
prvi dode do njega upravlja, a drugi puca! Priti-
skom na RUN/STOP dobijate kartu koja nije
najpreciznija. Oznacen! su zidovi | $tabowvi.

Najznadajniji deo igre se dogada u pecinama,
kroz koje prolazite iz jedne baze u drugu. Ulazi
u petine su u zidu, na levoj i desnoj strani
ekrana. U njih bacite bombu i udite. Grafika
u tom delu podseca na Into the Eagle's Nest
i Gauntlet, ali je balja. U petinama su zatvorena
1B2 saveznika. Kad bacite u krletku bombu, spa-
$eni saveznik vam mase. Usput skupljajte zlato
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(za veéi bonus) | bombe (beli kvadratici). U za-
tvorena vrata dva puta bacite bombu i prolaz ce
biti &ist. Podatke o zlatu, spadenim zarobljenici-
ma, porusenim Stabovima | skupljenim odliko-
vanjima dobic¢ete pritiskom na tipku COMMO-
DORE.

A sada jo& nekoliko uputstava za uspeh:

Na svakom stepenu najpre pretraZite sve pe-
¢ine, jer éele ubrzo zaboraviti u kojima ste vec
oslobodili zarobljenike. Igrajte sporo i oprezno.
Ako je potrebno, pritisnite Q za pauzu i tek
potom nastavite. Stedite bombe, jer su vam po-
trebne za pedine. DZip vozite sporo | oprezno
jer, inade, moZete da zavrite u reci ili na mini.
Ako igrom jod ne viadate, uzmite u obzir moju
mapu prve i druge baze. Kasnije ¢ete znati i sa-
mi_da se orijentidete. Ponekad se igraé u bek-
stvu nade na krovu (ne znam da li j8 to buba ili
su programeri Tony Crowther i David Bishop to
ucinili namerno); tada drugi igra¢ mora da baci
bombu u kuéu, a prvi se po ruSevinama spusta
sa Krova.

Fernandez Must Die je priliéno teska igra sa
odliénom muzikom i jos boljom grafikom, bez
obzira Sto je ideja otrcana (Commando lkari
Warriors — dZip). Na Produ 27, 62391 Prevalje.

ko joi imate do cilja. PoboljSanja su oznatena
slovima:

B - ovan za unistavanje neprijateljskih auto-
mobila;

E - veta energija;

P — dodatni poeni — na svakih 10.000 dobijate
nagradni Zivot;

F - gorivo. Kad sakupite 3est takvih tableta,
dobijate izvanrednu brzinu i najvecu energiju.

Posto igra nije suvide laka, evo jos nekoliko
saveta:

U Netwood Cityu pokusajte da satuvate bar
deo puta da bude ¢ist, da biste brZe napredova-
li. Marljivo skupljajte ploéice B. na 3. nivou
mozete da unistavate protivnike dodirom, kad
vaé auto poéne da treperi. Ako se zaglavite
medu stenama, spasite se skokom,

Microprose Soccer

@ sporiska simulacija @ C84, spectrum,
CPC, ST, amiga, PC @ Sensible Software/

Microprose @ 7/9

VLADIMIR ZORIC

LED Storm

® arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC, ST,
amiga @ Capcom/GO! @ 9/9

ANDRE] BOHINC

d programerske ekipe koja nam je done-
O la Bionic Commando, svi smo mnogo
otekivali, Sasvim opravdano: neki entu-
zijasti ve¢ sada tvrde da ¢e LED Storm biti igra
1989. godine. U njoj su udruZene najbolje strane
Spy Huntera, Out Runa i Road Blasters.
Scenario je sledeci: u buducénosti planiraju
vazduéne puteve koji bi bar malo rasteretili sao-
bracaj na zemlji. Medutim, pojavijuju se drukéiji
problemi. Mnogi o€ajnici oduzimaju sebi Zivot
ba# tu. Vlasti su angaZovale vas da spasite vaz-
dusne puteve od ove napasti. Preuzmite, dakle,
kontrolu nad svojim automobilom nadzvuéne
brzine i nepredvidljive snage — juris na put!
Pred vama je devet najugroZenijin deonica
vazdugnih puteva koje morate uspesno da pred-
ete. Svaki dodir s manjim automobilima i dru-
gim preprekama za trenutak vas usporava | sma-
njuje vam nivo energije. Na nekim putevima su
ogromne rupe koje molete da preskocite ako
punom brzinom dospete na odskoénu rampu.
Vage vozilo nije naoruiano, ali ima dobro
svojstvo da pravi gigantske skokove. Tako vas
¢uva od drugih automobila, a kad sleti, unistava
ih. Cuvajte se dosadnih samoubica koji se veru
na vad donji postroj, tako da ne moZete da
skadete. Oslobodite ih se brzim krivudanjem.
Svaki put morate da predete pre nego sto vam
nestanu energija i vreme. Na srecu su po putevi-
ma | u vazduhu razbacani dodatne energijske
tablice | sudovi sa gorivom. Natpis ENERGY
pokazuje koliko ste sudova sa gorivom potrosili,
a DISTANCE rastojanje koje ste vec¢ presli | koli-
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icroprose, izdavaé mnogih izvrsnih si-
M | mulacija (Stealth Fighter, Gunship, Red

Storm Rising, Airborne Ranger. . ), u sa-
radnji sa malo poznatom firmom Sensible Soft-
ware (Euro Soccer) uradio je jo8 jednu odlignu
igru. U prvom delu u pitanju je klasiéni fudbal,
a u drugom mali koji se igra u dvorani. Program
ima 7 opcija.

1. MICROPROSE INTERNATIONAL CHAL-
LENGE: moguénost igranja protiv kompjutera
(jedan ili dva igrada po nivoima). Na posebnoj
tabeli se odreduje ko je na kom nivou | koji
rezultat postigao.

2. WORLD CUP TOURNAMENT: svetsko pr-
venstvo. Mogu utestvovati dva igraéa. Na raspo-
laganju imaju Sirok spisak reprezentacija za ko-
je mogu da se takmite (nas nema, pa nema),
5 tim da nisu u istoj grupi. Ima Sest grupa sa po
Eetirl ekipe koje medusobno odigravaju utakmi-
ce. Prve dve ekipe iz grupe idu u dalju rundu
takmicenja | tako sve do finala. Na kraju se
publici predstavija pobednicka reprezentacija.
U vrhu ekrana se nalaze pehar i kalendar takmi-

cenja.

3. SOCCER LEAGUE: dva igrata, s tim da je
pobednik onaj koji ima vise pobeda iz medusob-
nih duela.

4, TWO PLAYER FRIENDLY: prijateljska
utakmica izmedu dva igraca.

5. DEMO GAME: demo igra kompjutara.

6. CONTROL PANEL: kontroina tabla sa
opcijama: duZina meta (2, 4, 6, 8 10, 12min.),
ukidanje usporenog snimka, boja terena i igraca
{kolor ili crno-belo), muzika za vreme utakmice,
vreme (bude samo lepo), brzina kretanja igrata,
snimanje (utitavanje) svog statusa il utakmice
na kasetu Ili disketu,

7. NAME BANK: moZete da upisete svoje ime
i izaberete boju opreme,

Pogled na teren je iz pti¢je perspektive kao
kod Super Cupa, s tim da su grafika | animacija
nekoliko puta bolje. Iznenadice vas da se utak-
mice mogu odigravati | po kiSnom vremenu (jas-
no se vidi padanje kiSe | tuje grmijavina), Od
zvutnih efekata (ako ne izaberete muziku) tu su
efektni udarci lopte, zvuk klize¢eg starta i odbi-
janja lopte od pretke | stative.

U igri najvise koristite klizeci start pri oduzi-
manju lopte (pazite kako to radite po klizavom
terenu). Dijapazon udaraca je Sirok: od felsira-
nog do loba. Golman vide nije stati¢an | veoma
brzo istriava. Posle svakog gola prikazuje se
usporenl snimak sa neizbeZnim =R« u vrhu
akrana.

Drugl program vas vodi u dvoranu gde se igra
mali fudbal po americkim pravilima (4 etyriine),
Nudi vam dve nove opcije.

1. MICROPROSE SIX-A-SIDE CHALLENGE:
dva igrata, jedan protiv drugog: pobednik je
onaj koji ima manje poraza.

2. THE ALL-STAR TOURNAMENT: turnir, sa-
mo Sto ovde umesto reprezentacije birate izme-
du najpoznatijih ameritkih ekipa.

Specifi¢nost ovakvog fudbala je da nema auta
| da se veoma brzo odigrava. Ako ne budete
oprezni, mozete zavrsiti sa dvocifrenim brojem
golova u svojoj mreii. Golman je veoma brz pri
istréavanju | oduzimanju lopte.

Sword of Sodan

@ arkadna avantura @ amiga @ Discovery
Software @ 8/9

ALES PETRIC

ajnoviju igru Discovery Softwara koju je
N programirac Soren Gronbech isti¢u gra-

fika i zvuéni efekti, a moZemo da joj
zamerimo scenario koji je u celini uobi&ajen: zli
éarobnjak Zoras je prokleo nepoznatu zemlju
i sada teroriée njene stanovnike. Ubrzo se javija
nesreéni dobrovoljac (ti) koji je spreman da
u zamenu za viadarsku titulu ubije ¢arobnjaka.
Kad odaberes da li ¢es voditi junaka ili junaki-
nju, odlazis na posao.

Igra je podeljena na 11 nivoa koji su ve¢inom
kratki, a obi¢no ih tuva po jedan snaZniji nepri-
jatelj. Zadatak pocinje3 pred gradskim vratima,
a put te dalje vodi preko ulica, Sume | groblja do
zloglasnog Zorasovog grada Craggamoor. Veci
deo ekrana je rezervisan za samu igru, a gore su
poeni, ivoli, snaga udarca, predmeti koje nosis§
i meraé energije (njega ima pod nogama takode
vaéina neprijatelja). Za odbranu i napad na ra-
spolaganju imas tri udarca macem, Cutanj
i skok koji moZed da kombinujeS udarcem po
glavi. Veoma ce ti korlstiti boce koje ostavljaju
mrivi protivnici: magic zapper (otrov koji ubija
skoro svakog neprijatelja), power shield (privre-
mena neranjivost), dodatni Zivot | jatanje udar-
ca (hitstrenght). Prva dva uvarka moZed bilo
kada da aktiviras tipkama od F1 do F4.

Podto prvih 5 stepeni predstavija maciji ka-
Salj, opisaéu samo one u unutradnjosti grada:

6. Moras da uni$tis samo jednog neprijatelja
koji je veoma sna2an | dobro naoruzan. Pazi i na
dve klopke na tlu, jer ti se kod pada smanjuje
snaga udarca.
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7. Kad obavis posao sa dva vampira, napada
te Earobnjak urocima. Najlake ga moZed ubiti
magic zapperom.

8. Na ovom nivou nema neprijatelja, ali je
veoma dug | pun klopki. Na kraju moras macem
vi§e puta da pogodis nekakav dijamant u ustima
kamene glave, da se otvori tajni prolaz.

8. Najpre likvidiraj ¢etiri vampira i kreni ka
Sudovistu koje kruzi u vazduhu. Posto sam ne
moied da ga ubijes, preskoti ga | uzmi bocu
koja se nalazi na tlu iza njega. Naci ¢es se na
ogromnoj plici koja upravo oboZava kruZece
crve. Kad ptica pojede crva, dobi¢e snagu za
skok. Idi napred i ulete¢es u klopku. Brzo ée
poceti da je puni voda. Posto ptica sada mole
da skaése, ne treba bad da potones. Na kraju ¢e
se prikazati zid kojl vatrom brane nekakve lete-
te glave. Zaustavi se i satekaj da glave odlete
na drugo mesto. Zid ¢e nestati, a put napred
biée slobodan.

10. Stepen je isti kao i Sesti, samo §to na
kraju moras da skotis na stepenice koje vode
u toranj.

11. U tornju te odekuje veliko krilato ¢udovi-
ite. Brzo mora8 da ga likvidirad jer ¢e mu se,
inade, pridruZiti vampiri. Kad obavi$ posao sa
ovom nakazom, veoma snaZnim urokom napas-
te te Zoras. Za izvesno vreme gubi nesto snage
i potinje da te gada projektilima koje je teSko
izbeél. Tada moras da upotrebid power shield
i da zavrsis zadatak.

Igra je rasturena tako da u drugom pokusaju
imas bezbroj Zivota. Bez obzira $to je napravlje-
na odli¢no, pitanje je da li vredi &etiri diskete
koje zauzima.

* (061) 559-284.

By Fair Means or Foul

@ sporiska simulacija @ C 64, spectrum,
Cl;% BBC, electron ® Superior Software
L]

MIODRAG JOVASEVIC

soma simpatiéna | dosta tedka bokser-
v ska simulacija ¢e vam zasigurno oduzeti

dosta slobodnog vremena. U ulozi ste
iskusnog dvadeset8estogodisnjeg boksera Chri-
sa Coola | Zelite da se okitite titulom svetskog
Sampiona u teSkoj kategoriji.

Ekran je podeljen na tri dela. U gomjem se
nalaze vasa slika | slika vaseg protivnika. Pored
njih vidite minijaturnog boksera sa brojem 5 (2i-
votl). Cilj je da protivniku oduzmete sve kivote
pre nego Sto on to ucini vama. Tu se nalazi
| publika koja navija za vas i izbacuje simpati¢ne
parole.

Srednji deo: ring, vi, vas protivnik i sudija.

Donji deo: vreme od 60 sekundi, po jedna
vodoravna linija sa svake strane meraca vreme-
na koja pokazuje utroSenu energiju jednog
i drugeg borca. Pre isteka vremena morate imati
vise energije od protivnika ukoliko 2elite da mu
oduzmete jedan Zivot.

Udarce moZete nauciti | isprobati na potetku
igre pritiskom na F1. Nedozvoljene udarce sme-
te da koristite samo onda kad sudija ne gleda
(ukoliko vas uhvati na delu, gubite jedan Zivot).
Bolje je da ih izbegavate jer su veoma riziéni,
a protivnik se moe pobediti | &istom borbom.

Protivnika ima $est.

1. Mild Martin (29 godina): neiskusan borac,
dode mu kao zagrevanje.

2. Steady Eddie (21): malo te2i protivnik, ali
ne dovoljno jak za vas.

3. Dirty Larry (25): prekaljen | (kako mu i sa-
mo ime kake) prijav borac. o ¢e Koristiti
nedozvoljene udarce Sto e ga skupo stajati.

4, Fast Freddie (23): veoma brz | opasan mo-
mak, imacate dosta muka sa njim.

5. Ronnie Razor: njegov snaini udarac e
vam oduzetl dosta energije.

6. Deadly Dan (21); prvak sveta li¢no, pose-
duje sve osobine ranijih protivnika. Ukoliko ga
pobedite, skidam vam kapu. Postacete 3ampion
svela, a ratunar ¢e vam ga ponovo dodeliti za
protivnika.

Postoji jedna finta pomotu koje bi trebalo da
zavrSite igru i koju vam neéu odati. Otkrijte
nesto i sami.

Michael Jordan vs Larry
Bird - One on One 2

® sporiska simulacija ® C 64 @ Electronic
Arts @ 9/9

VLADIMIR ZORIC

egendarni One on One je napokon dobio
L naslednika. Umesto Dr J. nastupa Majkl

Diordan, nova zvezda NBA. Igra ¢e vas
odusevljavati od podetnog ekrana sa digitalizo-
vanom muzikom | govorom do ekrana sa Bir-
dom ili DZordanom u karakteristiénoj pozi.

Sve opcije iz prvog dela se ponavljaju, tako da
ih ne treba objadnjavati. Pored igre »jedan na
jedna~, nova je | moguénost takmicenja ili veZbe
u zakucavanju | pucanju trojki. Na raspolaganju
imate veliki broj naéina zakucavanija. Crta ozna-
tava odakle morate skoéiti (ili neto drugo ura-
diti) da biste izveli vratolomiju. Ispred crte pritis-
nite FIRE | dr2ite ga sve do trenutka kada treba
da zakucate loptu. Ako ste sve dobro uradili,
ugledacete Xiri sa (nadam se) visokim ocenama.
Za svako zakucavanje imate dva pokusaja.

Sto se tite trojki, oni koju su gledali susret
Istok-Zapad znace o ¢emu se radi. Za one druge
ukratko: za 60 sekundi morate ubaciti 5to vise
lopti sa 7,25 m. Ovde takode morate veZbati, jer
se Sutira tako da se neko vreme dr2i FIRE. Samu
igru (protiv drugog Igraca ili kompjutera) neéu
posebno objasnjavati. Dijapazon blokada, finti
i udaraca je prosiren (obratite patnju na deta-
lje). Grafika je veoma dobra, a animacija nedto
manje. Figure su najvede do sada i zato obavez-
no nabavite trenutno najbolju kodarku.

Skateball

® sportska simul @ spectrum, ST
-ummm:m-mm

ANDRE] BOHINC

amislite medavinu hokeja | fudbala sa
z dodatkom rvanja | dobitete dobru sliku

»skataballa«, najomiljenijeg sporta na-
rednog stoleéa. Francuska softverska kuca UBI
Softovom igrom se sasvim pristojno predstavila
ratunardZijama u drugim zemljama. Malo je,
istina, zapostavila zvuk i grafiku, ali je zato ista-
kia igracku stranu. Igra je namenjena jednom ili
dvojici igrata. MoZete takode da menjate boju
igrali§ta, imena ekipa i da trenirate na nivoima
1-9.

Prvo sastavite ekipu. Pravila su jasna | okrut-
na. Pobeduje onaj koji prvi postigne prednost
od pet poena | pritom eliminise iz igre 5to vise
protivnitkih igra¢a. Igra se zavr3ava | tada kad
izgubite sve igrae. U tom sluéaju pobedujete
samo ako imate tri poena prednosti. Jedan od
najefikasnijih natina je da potisnete protivnika
u rupu na terenu ili u cudoviSte koje vrzma
okolo kao sudija. Kad je va$ igrat van ekrana,
od prepreka ga ¢uvate radarom. Ako vam takmi-
¢ar umre, morate da ga zamenite jednom od dve
rezerve. Upravijate samo jednog igrata | goima-
na (u toj ulozi nastojte da loptu Sto brie odbi-
jete).

Skateball odvaja, od drugih sportskih simula-
cija, to &to svaki igra¢ ima specifi¢nosti: snagu,
ravnoteu, brzinu reagovanja i tehniku Sutiranja
lopte. Ako u pocetku ispravno sastavite ekipu,
na nizim nivoima praktiéno veé odiutujete
ishod.

Najbolji izbori po stepenima su slededi:

1. Bez taktiziranja odredite samo najsnainije
igrade.

2. SnaZnije igrate moZete da zamenite onima
koji imaju dobru ravnotezu.

3. U obzir dolaze i oni koji znaju dobro da
Sutiraju loptu.

4. Svejedno je koga Saljete na igraliste.

5. U igru najpre najbriim, a kad njih nestane,
onda najsnaZnijim igraéima.

6. U potetku posaljite na teren driblera, a po-
tom brze igrate.

7. Va2i taktika sa 2. nivoa.

8. Tu ¢ete pobediti samo sa brzim igradima.

9. Redosled: snaini, brzi, dribleri i oni sa
dobrom ravnotetom.

Thunder Blade

@ arkadna igra @ C64, m, CPC, ST,
amiga, PC @ Sega/U.S. ® 9/9
TOMAZ JANEOVIC

zrazito pucatka igra sa dobrom grafi-

I kom i zvukom sastavijena je od Cetiri

nivoa koje utitavate svakog posebno. Sa

malim helikopterom morate da unidtite 8to vise
neprijateljskih helikoptera, aviona | brodova.

1. Letite iznad gomile blokova. Gadaju vas

helikopteri i tenkovi, a povremeno se pojavijuju
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i oklopna vozila. Iz ptiéje perspektive prelazite
u centrainu (to va#i za sve nivoe). Tu treba jos
vide paziti da ne lupite u blokove. UniStavajte
tenkove | Euvajte se aviona koji se cesto pojav-
ljuju. Potom prelazite u pti¢ju perspektivu i letite
iznad velikog broda. Gadaijte ga, a kad ga prele-
tite eksplodirace.

2, Letite kroz nekakav kanjon. Pazite da ne
lupite u zidove levo i desno. Opet vas ometaju
tenkovi | helikopteri. Kad predete u centralnu
perspektivu, izbegavajte zidove | letite kroz
otvore. Pazite takode da se ne upletete u stubo-
ve i helikoptere koji vam se priblizavaju. Unista-
vajte tenkove. Na kraju vas Ceka gigantsko
oklopno vozilo. Lagano ga preletite, a istovre-
meno pucajte u njega da eksplodira.

3. Put nastavite pored obale. Cuvaijte se od
visokih stena na desnoj strani. Napadaju vas
helikopteri, a sa mora vas gadaju brodovi. Na
kraju morate da unistite gigantski avion.

4, Potetak u pti¢joj perspektivi je onakav kao
na 1. stepenu; visoki blokovi, helikopteri | tenko-
vi. Nastavak u centrainoj perspektivi je potpuna
novost. Tu su stubovi koji trée razlicito visoko,
tako da ¢ete morati da imate zaista dobre reflek-
se da to savladate. Na kraju traba unistiti zgra-
du. Na ekranu se pokazuje lepa slika s vasim
helikopterom medu oblacima i s natpisom THE
END.

The Munsters

® arkadna avantura ® skoro svi ratunari
@ Again Again @ 9/9

ZORAN JOVANOVIC

lada engleska softverska firma Again
M Again predstavlja nam se svojom najno-

vijom igrom radenom po motivima Cetvrt
veka stare serije koja se ponovo prikazuje na
stranim televizijama. Serija obraduje dogodiv-
itine jedne stare porodice ¢udovista, Ciji su Cla-
novi: Herman Frankenstajn, njegov prosedi tast
vampir, Hermanova =ljupka= supruga vampiru-
$a Lili i njegov najdrazi sin¢i¢ vukodiak. Igra je
odliéna, potev od grafike | animacije, scenarija,
pa sve do fine melodije. U verziji za ST moZete
igrati palicom ili tasterima: Y - levo, X — desno,
P - gore, L — dole, SPACE — pucanje. Dodatni
tasteri su: F1 — MUSIC ON, F2 - MUSIC OFF, F8
- 50/60 Hz, FO - PAUSE ON, F10 — PAUSE OFF,
Esc+Control - ABORT. Cilj igre je pronaci prija-
teljicu Munstera, prelepu Merilin, koju je neko
zarobio. Opis prati mapu. Savetovao bih vam da
ga se pridriavate (pogotovo da predmete sa-
kupljate redosledom od P1 do P8) kako biste
zavrsili prvi od Getiri dela igre.

Igru zapotinjete u ulozi vampirue Lili. Po
startovanju programa u gornjem levom uglu
ekrana videcete bocu napunjenu nekom crve-
nom teénoséu. To je kolitina krvi koja prikazuje
vasu energiju i ona se vrlo brzo smanjuje kada
dodete u kontakt sa nekim neprijateljern. Nasu-
prot boce sa energijom, u gornjem desnom uglu
se nalazi prazna boca. Ubijajuci male letece
kreature (nema ih na svakoj lokaciji) boca se
puni 2utom teénoscu, te lako stitete Cini bez

kojih ne mozete unistiti kljuéne neprijatelje. Da
vam sticanje ¢ini ne bi bilo lako, programer je
ubacio | narandzastu kreaturu od cijeg dodira
gubite odredenu koli¢inu stetenih &ini, i to u za-
visnosti od trajanja dodira.

Na potetnoj lokaciji satekajte dok se ne poja-
ve mali letec¢i. Tamanite ih sve dok se boca sa
¢inima ne napuni barem do pola. |dite desno do
sledecée lokacije i sidite stepenicama. Na lokaciji
C2 pokupite prvi predmet, vratite se levo | stepe-
nicama gore. Idite skroz desno do sledecih ste-
penica i sidite. Na ovoj lokaciji pokupite drugi
predmet | ubijte ¢udoviste koje vam spreCava
put desno. Idite do lokacije E2 | pokupite treci
predmet. Odmah se vratite (nikako dalje desno)
i ponovo koristedi stepenice krenite do lokacije
A2. Ovde morate da ubijete tri cudovista koja
vam stoje na putu do ¢etvrtog predmeta. Zatim
idite desno i ubijte cudoviste na C2. Sidite ste-
penicama i odmah Idite desno gde se nalaze
vampir, Frankenstajn | peti predmet koji morate
pokupiti. Vratite se | ubijte ¢udovite kako bi
dosli do 8estog predmeta. Popnite se stepenica-
ma i satekajte da se pojavi najopasniji od svih
neprijatelja — ubica vampira. Krece se od lokaci-
je A2 do E2. Ubijte ga i idite skroz desno do
sedmog predmeta. Pokupite ga i krenite nazad.
Na sledede tri lokacije iz zemlje ¢e izlaziti zom-
biji | napadati vas. U potetku ¢e vam biti malo
tede, ali cete se vremenom uhodati i sa lakocom
ih ubijati. Kada ih sve unistite, idite do sobe gde
se nalaze vampir | Frankenstajn. Otvorice se
tajni prolaz u tunel koji spaja vasu kucu sa
crkvom u kojoj je zatoéen Frankenstajnov singié
vukodlak.

Sada ste presli u drugi deo igre. Kontrolisete
vampira, a za vama kao vas sluga ide Franken-
Stajn. Tunelom dodite do lokacije J3 (usput cete
morati savladati neke male prepreke — neprijate-
ljg). Krenite stepenicama gore. Vampir ce se
pretvoriti u slepog misa | odleteti kroz prozor.
Sada kontrolidete Frankenstajna. Krenite gore,
ubijte dva leteca demona koja ¢e vas napasti
| Gudoviste koje vam spretava put desno. Kreni-
te do lokacije K2 | pokupite osmi predmet. Uko-
liko niste izgubill previse energije na toj lokaciji
pucajte u éudoviste koje ¢e vam otvoriti put do
vukodlaka. Time ste zavrsili drugi deo.

U treé¢em delu ste zmaj, zastitnik porodice
dudovista koja se vozi u predratnom automobi-
lu. Tu ée vas napadati i iz vazduha i sa zemlje:
vastice na metlama, leteci demoni, neke pticuri-
ne, manijaci na motociklima. ..
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Ukoliko predete | ova) deo, dolazite do ¢etvr-
teg, posiednjeg. Ponovo ste u ulozi Frankensta)-
na, a vas zadatak je da otvarajuci sedamnaes!
vrata rasporedenih na pet lokacija (na prvoj
dvoja vrata, drugoj troja vrata, | sledece tri sa po
¢etiri vrata) pronadete Merilin. Svaki promasaj
bice kaznjen nekim neprijatéljem koga morate
unistiti pre sledeteg pokusaja.

LEGENDA

P1-PB - predmeti, C - éudovista, ¥V — vampir,
M — Frankenstajn, okomite crtice — tajni prolaz,
W — vukodiak, S — start

TV Sports Football

® amiga, PC @ Cinemaware @ 9/10

PETAR MILACIC
ALEESANDAR SPASOJEVIC

igurno ste pomislili da se radi o jos jed-
S noj verziji fudbala. Ali ako znamo da je

igru napravila americka firma, onda je
jasno da se radi o ragbiju po americkim pravili-
ma. Na pocéetku se pojavi meni:

EXHIBITION: jedan igra¢, dva igrada i biranje
timova sa kojima Zelite da igrate.

LEAGUE: nastavljanje sezone (ako izaberete
ovu opciju, pojaviée se svi parovi kola, i tada
birate da li Zelite da igrate utakmicu ili da po-
smatrate neku drugu), nova sezona (upisujete
svoje ime).

PRACTICE: treniranje igre ili udaraca

CLIPBOARD: rezultati svih dosad odigranih
utakmica, parovi sledecih kola, tabela svih liga
(ima ih 3 podeljene na istok | zapad), tabela
najboljih 10 timova, najbolji dodavacl lopte,
obarati, primaoci, odbrambeni igrati (uz sve je
data iscrpna statistika), statistika svakog tima
pojedinaéno.

Obi¢aj je da posie ovog rutinskog posla dode
odmah igra, ali ovde ¢e ratunar najaviti utakmi-
cu, ubaciti reklamu i potece sporiski dnevnik.
Reporter predvida pobednika i najavljuje speci-
jalni izvestaj Dona Baddena na poluvremenu.
Sada treba odabrati glavu ili pismo. Ako dobije-
te ano §lo ste izabrali, prvi birate hocete li da
primate ili izbacujete loptu.

Sustina igre je predi gol liniju ili prebaciti
loptu preko protivni¢ke pretke. Teren je duga-
Eak 100 jardi. Va$ cilj je da predete 10 jardi iz
4 pokusaja, pri ¢emu vas protivnik sprecava
svim silama. Ako ne uspete, lopta pripada pro-
tivniku, a ako vam 1o pode za rukom, dobicete
nova 4 pokusaja za sledecih 10 jardi. Taktika se
bira pre svakog pokusaja. Utakmica je podelje-
na na tetvrtine po 15 minuta. Na poluvremenu
| kraju utakmice dobijate statistiku. Teren vidite
iz ptitje perspektive, all kada se lzvodi udarac
dobijete posebnu sliku (treba odrediti pravac
Suta).

Gratika | statistika su odlitne uradene,
a o zvuku da | ne govorimo. Sve u Svemu, Ovo j@
prilika da se kroz igru upozna sport © kome se
kod nas malo zna.
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Integrated 80286-Based AT Bus Compatible
Single Board Computer

WD286-WDM2

Features

C1100% IBM™ AT’ (] Built-in floppy and hard ] Falir expansion slots

compatible disk controller . " -hit AT bus and
; . oo [ one8-bit PC bus)
[1 12.5 MHz, one wail state ] Built-in EGA [.'un'!rulh'r___ g < g °

operation ; all B o (] 8.5 x 12.0-inch PC XT"

[] ‘Two serial p-m'tﬂ W g form factor (also supports

[ 1 1Oy bus decoupling to B MINI-AT chassis)

ensure compatibility at all l B _()nmaiﬂyhrl

speeds s . [ Western Digital BIOS

- _' a-M(’II.ISE port

[1 1M DRAM expandahle lo = B9 B 1 Surface mount board

4M onboard = [ 80287 coprocessor support

U!; - [] FCC Class B
pﬂ ] IDE disk interface

Za sve informacije iz programa Western Digital Corporation obratite se nafoj firmi, koja je distributer za WD,

Pozovite nas!

A-1232 Wien, Eitnerg. 6
Tel.: (0222) 86-32-11
Teleks: 133128
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