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VASE RADNO VREME JE DRAGOCENO

U Odseku sunalnigtvo in inf ik «
INSTI’I?UTFfa](I)aZ%u}PSTEIt-“VgNm((l)doerl?;?l;u ga NE TROSITE Gvﬂ
radunarstvo 1 informatiku) razvijen je SABIRANIEM c Asov A N A

savremeni sistem KRONOS za registraciju -

i obra¢unavanje radnog vremena, kKoji

o i ’ ZIGOSNIM KARTICAMA

— magnetne kartice umesto Zigosanih kartica

— mrezu elektronskih registratora umesto
mehani¢kih ¢asovnika

— promptni obra¢un radnog vremena umesto
»ruénog« sabiranja i niz obradenih ispisa

— u svakom trenutku pregled prisustva
saradnika i posetilaca.

Zasto je ovaj sistem zanimljiv za vas? Zato jer

je tehni&ki novitet? Nije, nego zato jer je

sistern Zigosanih kartica toliko skup da ¢e

svakome biti sve teZze da ga podnosi. Da li je

skup zbog visoke cene uredaja? Nije. Skup je

jer se utro$i suviSe mnogo radnih ¢asova za

izradunavanje podataka prikupljenih na

karticama, a i zbog njihove neazurnosti! Zato

radunanje prepustite racunaru!

Postupak registracije je jednostavan: pri

dolasku i odlasku provuete magnetnu karticu

kroz prorez u stanici i pristisnete odgovarajuéi

taster. Na sli¢an nacin registrujete

i prekovremeni rad, sluzbena 1 privatna

NOVO IZ NASIH LABORATORIJA:

UPRAVLJAC LOKALNE MREZE »NETCON«

Funkcionalno i tehnologki savrden upravljacki uredaj za multidrop
mrezu stanica za registrovanje prisustva.

Moguénosti i osobine:

— prikljuéenje do 28 registar stanica po jednoj parici

— sopstveni sat sa kalendarom

— privremeno i bezbedno lokalno paméenje do 6000 registracija
— pouzdano i automatsko funkcionisanje

— dijagnostikovanje smetnji u mrezi

— procesor I 8088, 128 KB SRAM sa baterijskim napajanjem

— galvanski odvojen interfejs za lokalnu mrezu

— interfejs RS-232 za povezivanje sa nadzornim ra¢unarom

odsustvovanja, bolovanja, odmore. ..
Stanice za registraciju (u slu¢aju vecih
sistema) prikljuuju se na racunar preko
kontrolera lokalne mreze ili neposredno. Za
niz razliitih tipova ra¢unara pripremili smo
paket programa koji ¢e vam omoguciti (uz
ovlastenje!) pregled i obraden ispis
obra¢unatih podataka. Za svakog radnika
uzeée u obzir fiksno ili klizno radno vreme,
smene, subote, nedelje, 1 praznike, a na
stanice ¢e slati kratke poruke (npr.
RADNICKI SAVET U 15.30).

.. univerza e. kardelja
@ institut "’joZef stefan’ ljubljana, jugosiavija
.. Odsek za racunalnistvo in informatiko

61111 Ljubljana. Jamova 39p p (P 0. B) 53
T (061) 214-399 Telegrat: JOSTIN Ljubljana Telex 31-296 YU JOSTIN
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Cena 12.000 dinara

Izlazi u dva izdanja: slovenackom i srpskohrvatskom

re tacno pet godina izasao je prvi broj

P Mog mikra. Tada je kupac (Svercova-
nog) spectruma morao za sto DM po
sluzbenom kursu da odbroji 5.000 din, a danas
uvoznik (legalnog) PC-a mora za sto DEM da
plati vec vise od 600.000 din (bez crnoberzan-
skog procenta). Moj mikro, to ¢ete brzo moci
da izraunate, poskupljivao Je znatno sporije
od toga (sa 200 din za prvi broj,a to je cena

Strana 25: XY Write llI e

SADRZA Plus je po mnogim oce-
. nama najbolji procesor

teksta. Njime se sluzi na
primer vecina americ¢-

kih urednika i novinara.
|Hardver (@i}

m koju je »odrZzavao« vise od godine i po, u po-

: — vodu ovogodisnjega, prvog znacajnijeg jubile-

B datavi Vain Britanako: ja, »skocio« je na 12.000 din, a to je »Samo«
2 &ki AT ISM-286 4 60- struko poskupl/en/e u poredenju sa vise
humxel‘avu il 80486 14 nego 120-strukim s_labI/enjem. dinara!). Jasno
Cinovi NEAT 2 iovi AT 3l Jje da su za najnovije poskupljenje »krivi« tro-

Skovi inputa: hartija i graficke usluge preti¢u
kursnu listu, a postarina, distribucija i materi-
jalni troskovi redakcije ne zaostaju mnogo za
njima. Medutim, ne iznosimo vam sve ove po-
datke ovde radi toga da bismo se pred ¢itaoci-
ma opravdavali: tokom svih ovih pet godina

7 LSbftver

Strana 31: Skup ¢ipova
proizvedenih u tehnolo-

;m g;ooesor XyWrite III 25 | 9iii NEAT ne znaci samo nismo povecavali broj zaposlenih, ali proSirili
S : nove modele PC AT, ne- smo krug spoljnih saradnika; istina je da smo
Poredimo Borlandov Quattro in go je i simbol buduéno- obim revije malo smanijili, a ni kvalitet Stampe
T3 8 28 | Sti. Na slici: sistem taj- nije vise kao nekad. Medutim, promisijenim
S5 Progrem Opticns, Musika vanske firme Trident grafickim zahvatima uspeli smo da zadrZimo
BEVaiv OIS | Tekione Computer Inc., baziran otprilike jednak broj Stampanih znakova (Citaj:
rutina u HIRES 39| 2 novoj tehnologiji. informacija) i novim rubrikama zahvatimo
Uporedni opis kopi programa i druga podruéja informatike, pre svega ona iz
za atari ST sveta PC. Trziste je u ovim vremenima sveop-
I Steg »kreSiranja« reagovalo razli¢ito: s jedne
[Praksa strane osipao se onaj deo ¢éitalaca koji nije
mogao da svoj kucni mlinac zameni za IBM
Palica za igru za ZX spectrum kompatibilac, a s druge strane privukli smo
bez interfejsa L] vise paznje struénih krugova, nasih i stranih
preduzeca (razgledajte ponudu oglasa u nasoj

: ~a! reviji i srodnim ¢asopisima).
R T > ! Gde smo dakle na pragu Seste godine izla-
[Zammllwostl Q Zenja? Tacno onde gde je i Citava Jugoslavija:
na maglom obavijenoj raskrsnici gde jedna
oprema masa juri udesno, druga se probija ulevo, tre-
mimﬁe 16 Ca se osvrée unazad, Cetvrta bi napred. Ne
Virusi u raéunarima 18 znamo kako i kada ce se sleci ova besmislena
- Premijera u Ni$u: Ra¢unar vika i nepromisijeno guranje na ovoj raskrsni-
protiv nagih majstora 44 ci bez saobracajca, ali znamo kako i kakav ce
izlaziti Moj mikro: i dalje sve skuplji (dokle god
inflacija bude ludovala), ali uvek brz i nepri-
- stran u obavestavanju, originalan, baziran na
mubnke jugo-umu, usmeren u buduénost Evrope 1992,
koja se u ovom trenutku — pogotovo na po-
Mimo ekrana 1 drucjuinformatiku — tako strasno brzo udalja-

va od nas (ako ne verujete, na brzinu prelistaj-
te neku stranu racunarsku reviju, neku koja -
staje 7 DEM, 1,4 GBP ili 2,95 USD). Na tom
putu — koji po nasem iskrenom ubedenju vodi
samo napred sa nase krizne raskrsnice, izdr-
Zac¢emo samo onoliko dugo dok uz sebe bude-
mo imali i dalje onoliko ozbiljnih, odgovornih
saradnika koji se ne prebrojavaju po ne znam
ovim ili onim pripadnostima i onoliko redov-
nih, odanih citalaca koji ne prebrojavaju infla-
cione novcanice kada u kiosk stigne novi broj
Mog mikra.

8BHE8EE

Strana 58: Simu-
lator letenja F-16
Falcon svakako
je jedna od naj-
boljih igara ove
vrste.

NA NASLOVNO]J STRANI: YU virus 1704
je jedna od najinteligentije podmenutih
sbombie«. U sklopu &etin &lanka nasi sa-
radnici su podrobno opisali probleme
s virusima u ra¢unarima. Slika na naslov-
noj strani: Srdan Zi

Glavni i odgovorni urednik revije Moj mikro: VILKO NOVAK @ Zamenik glavnog i odgovornog ure«nikaj |

ALJOSA VRECAR @ Poslovni sekretar FRANCE LOGONDER @ Sekretarica ELICA POTOCNIK @ Graficka | | Nisam toliko bogat,

i tehnitka oprema: ANDREJ MAVSAR @ Staini spoljni saradnici: ZLATKO BLEHA, CRT JAKHEL, MATEVZ | da bih kUpOV&O IEVfan,
KMET, dipl. ing. ZVONIMIR MAKOVEC, NEBOJSA NOVAKOVIC, DAVOR PETRIC, DUSKO SAVIC, DEJAN | . fi AT kod
V.VESELINOVI%. = zato kupu;em prori (¢]
lzdavaéki savet: Alenka MISIC (Gospodarska zbornica Slovenije), predsednica, Ciril BEZLAJ (Gorenje — Procesna oprema, Titovo

Velenje), prof. dr lvan BRATKO (Fakulteta za elektrotehniko, Ljubljana), prof. Aleksander COKAN (Drzavna zalozba Slovenije,
Ljubljana), Borislav HADZIBABIC, dipl. ing. (Energoprojekt, Energo-Data, Beograd), dipl. ing. Milo§ KOBE (Iskra, Ljubljana), mag.
Ivan GERLIC (Zveza organizacij za tehniéko kulturo, Ljubljana), Tone POLENEC (Mladinska knjiga, Ljubljana), dr Marjan SPEGEL
(Intitut JoZef Stefan, Ljubljana), Zoran STRBAC (Mikrohit, Ljubljana).

MOJ MIKRO izdaje i stampa CGP DELO, OOUR Revije, Titova 35, 61001 Ljubljana ® Predsednica Skupstine CGP Delo: SILVA
JEREB @ Glavni urednik CGP Delo: BOZO KOVAC @ Direktor OOUR Revije: ANDREJ LESJAK ® Nenaruceni materijal ne vraéamo < -
® Na osnovu misljenja Republi¢kog komiteta za informacije br. 421-1/72, od 25. V 1984, MOJ MIKRO osloboden je posebnog po solidnoj ceni.
poreza na promet.

Adresa redakcije: Moj mikro, Ljubljana, Titova 35, telefon: (061) 315-366, 319-798, teleks 31-255 YU DELO, telefaks 329-571 ® Malii
oglasi: STIK, ogl trzenje, Ljublj; Titova 35, telefon: (061) 315-366, lokal 26-85 @ Prodaja i pretplata: Titova 35, telefon k. c.

(061) 315-366. kada idete na sluzbeni put, pozovite u Pe-
Pretplata: za &etiri meseca (maj—august 1989): 21.000 dinara. Godi$nja pretplata za i 458 ATS, 44.900 ITL, 60 DEM, 50 trovée, Dresinja vas 55 A, tel.: (063) 776-705,
CHF, 204 FRF, 35 USD. ili se oglasite u mestu Grassau (100 km pred
Uplate na Ziro ratun: CGP Delo, tozd Revije, za Moj mikro, 50102-603-48914. g Minhenom), Grafinger Strasse 10 A, tel.:
TOZD Prodaja: Titova 35, 61001 Ljubljana. Kolportaza - tel.: (061) 319-790; pretplata - tel.: (061) 319-255, 318-255 i 315-366, lokal 08641/2785.

27-50. Uplatnice za placanje pretplate alju se tri puta godiénje.
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ANDRE] PETEK

08 ne tako davno je trziste
] ra¢unara nudilo mnogo raz-

ligitih kuénih, personalnih
i mini ratunara. Zbog nerazumeva-
nja struénih institucija je na trzistu
bila na raspolaganju samo drugo
i treée razredna gvozdurija, s kojom
su neka drzavna i privatna preduze-
¢a stvarala velike dobitke. Nacin
i usmerenja u obrazovanju doveli su
do toga da su i potencijalni kupci
i pojedine institucije postali izbirlji-
viji.

Zbog nedostatka dinarskih sred-
stava (da ne govorimo o deviza-
ma...) na nasem trZistu nedostaje
dinarska ponuda personalnih racu-
nara, kod koje koje bi neposredni
korisnik sam odluéivao o optimal-
nom sastavu ra¢unara s obzirom na
vlastite potrebe. Medu novijim ogla-
sima u novinama smo primetili po-
nudu firme »SLEDI«. Imao sam prili-
ku da isprobam jednu od ponu-
denih konfiguracija ra¢unara, koja
se nalazi na nasem . fakultetu
(FNTVTO Kemija in tehnologija).
Raéunar ISM-286 britansko-nemac-
ke firme ISM (Industrial Supply Ma-
nagement Ltd.) je At kompatibilan
i prilagoden zahtevima istrazivaCke
grupe koja ga upotrebljava.

Kod prvog susreta s ra¢unarom
me je vanjski izgled prijatno iznena-
dio. Srce radunara nalazi se u vari-
janti AT-baby kucista u kojem je tihi
220 W ispravlja¢. U njemu ima me-
sta za 5 disketnih/disk jedinica polo-
viéne visine. Kuciste je opremljeno
s LED displejem za prikazivanje br-
zine rada i s tasterima za reset i tur-
bo naéin rada (6/12 MHz). Prekida¢
za ukljuéenje ra¢unara nalazi se na
prednjoj desnoj strani racunara. Sa-
mo kuciste je napravijeno solidno.
Poklopac je na njega pri€vrscen
s C&etiri vijaka. U unutrasnjosti se
nalazi mati¢na plo¢a SIG-AT 286 na-
pravljena oko seta VLSI kola firme
Chips and Technology. Plo¢a radi
na uéestanostima do 12 MHz i bez
stanja ¢ekanja. Memorija se moze
prosiriti na do 4 Mb na mati¢noj
plo¢i. Testna verzija je bila oprem-
liena s 2 Mb brze (85ns) memorije.
Ti podaci ukazuju u da se radi o br-
zom ratunaru: prose¢no dostize do
1. 7 MIPS. To zna¢i, da kod nekih
operacija dostize, pa ¢ak i nadma-
Suje (!) ra¢unare s procesorom
80836 i radnom frekvencijom 16
MHz: na pr. test REGISTER TO ME-
MORY pokaze faktor 1.07 s obzirom
na COMPAQ 386! Landmarkov test
brzine pokazao je vrednost 15.8. $to
je tipi¢na vrednost za mati¢ne ploCe
nove generacije. Matiéna plo¢a ima
8 (6 AT i 2 XT) mesta za prosirenje,
u kojima se nalazi VGA grafi¢ka kar-
tica, AT multifunkciona kartica s pa-
ralelnim i dva serijska interfejsa, te
kontroler za disk i disketne jedinice.
Standardnoj 5.25” 1.2 Mb disketnoj
jedinici dodana je jo$ i 3.5" jedinica
kapaciteta 1.44 Mb.

Hard disk (WREN Il) je proizvod
firme Control Data Corporation, ka-
paciteta 42.5 Mb (formatizovano)
i zadovoljava sve zahteve najizbirlji-
vijih korisnika. Firma CDC predstav-
lja, s obzirom na kvalitet, jednog od
vodecih proizvodac¢a hard diskova

4 Moj mikro

PREDSTAVLJAMO VAM: BRITANSKO-NEMACKI AT
ISM-286

merak imao je ASCII raspored taste-
ra. Proizvoda¢ je obecao (prema Ze-
lji) i tastaturu s nasim rasporedom
tastera.

Opsti utisak

Konfiguracija po
zeljama korisnika

na svetu. Upravo me ¢udi da do
danas kod nas niko nije ponudio
njihove proizvode. Prose¢no vreme
pristupa oko 23 ms i autopark obez-
beduju udoban rad i spre€avaju
eventualna oste¢enja kod iznenad-
nih nestanaka elektri¢ne struje. Uz
dobar hard disk ide i dobar kontro-
ler, ali u nasem slucaju to nije tako.
Brzina prenosa 163 Kb/s i faktor
prepletanja 1:2 pokazuju da se radi
o standardnom kontroleru stare ge-
neracije. Kod cene diska od oko 650
USD u SAD (oko 2000 DEM! u SRN)
izgleda nerazumljivo da se Stedi
upravo kod kontrolera. Niko ne pro-
daje radunare samo zbog ljubavi
prema svojemu bliznjemu, ali ipak
sama éinjenica da bi dodatnih cca.
200 DEM popravilo opsti utisak (i

brzinu prenosa za 4x) ne opravdava
takvu Stednju.

Video deo sacinjavaju graficka
kartica EIZO MD-B07 (extended
VGA) i 14 inéni 35 MHz analogni/
TTL monitor EIZO FLEXSCAN 8060
S-ED s NECovom katodnom cevi.
Osim standardnih i rezolucije
800 x 600 u 16 boja, navedeni moni-
tor i kartica podrzavaju jos$ i rezolu-
ciju 1056 x 480 u 16 boja iz palete
262144. Sama slika potpuno je mir-
na, ostra i jasna, ali je sama kartica
zbog 8-bitne magistrale spora, $to
potvrduju i testovi. Tastatura je taj-
vanska »enhanced« s 102 tastera.
Meksa je od vecine poznatih (IBM,
Cherry...), ima »klik«, a kod dugo-
trajnijeg rada ne umara. Testni pri-

Testni raéunar je brz, kvalitetan i (s
izuzetkom kontrolera za hard disk)
dobro zamisljen. U prvom redu tre-
ba pohvaliti &injenicu da proizvodac
omogucava nabavku konfigurdcije
po Zelji korisnika. To otvara moguc-
nost za kupovinu ili manje opremlje-
nog (&itaj jevtinijeg) racunara ili ra-
¢unara drukg¢ije konfiguracije. Kriti-
kovati moramo ustaljenu praksu
svih proizvoda¢a hardverada ume-
sto priruénika za upotrebu priloze
samo pratec¢u dokumentaciju o po-
jedinim komponentama.

A cena? Racunar jednake konfi-
guracije kosta u SRN ispod 9000
DEM (s porezom), §to znaci da vero-
vatno nece dospeti u ruke pojedin-
cima. Kad toj ceni pribrojimo sve
dazbine, dobi¢emo visoku brojku,
koja ipak ne odskate mnogo od
onih kod konkurencije. S obzirom
na stanje na trzistu bi razmer cena/
kvalitet mogli oceniti kao vrlo
dobar.

Konfiguracija
testnog racunara:

Mati¢na ploca

SGI-AT 286, 12 MHz i OWS
(TEST LANDMARK : 15,8),
opremljena s 2 Mb RAM (85 ns),
mogucénost prosirenja do 4 Mb.

Matematicki koprocesor
80287-10 MHz

Award BIOS beta 3.03h, godi-
na 1988.

8 (6 + 2) mesta za prosirenja

Kontroler disk/disketnih jedi-

nica:

Western Digital WD
1003-WA2 = (MFM), 2 XxFDD,
2 xHDD
Disketne jedinice:

TEAC 1.2 Mb 5.25" i 1.44 Mb 3.5"

Hard disk:

425 Mb, 5.25" WREN Il (Con-
trol Data), pristup 23 ms
Multifunkcionalna AT kartica:

1 x paralelni, 2 x serijski RS-
232C interfejs (9+ 25)

Grafi¢ka kartica:

EIZO MD-B07 (extended
VGA), do 800 x 600 / 16 boja,

s ElIZO monitorom
i 1056 x 480 / 16 boja

Na disketi je prilozena i sof-
tverska podrska za popularnije
korisni¢ke programe.

Monitor:

14 inéni EIZO FLEXSCAN
8060 S-ED, 35 MHz, TTUAna-
logni

Tastatura:

ASCIl standard, 102 tastera,
po Zelji i tastatura s jugoslaven-
skim setom znakova.

Proizvodaé:

ISM Ltd., London/Frankfurt-
-Main, V. Britanija/SRN

Predstavnik i serviser:

DO Sledi, Koroska c. 6, 62390
Ravne na Koroskem,

tel. (062) 862-101




ALDO PERVANIC
esalomljiv joystick, masivne
izrade, koji ¢e dobro podno-

N siti brojne obra¢une sa sve-
mircima, koji ¢e dobro doc¢i u radu

s npr. programom ART STUDIO, za .

koji nece biti potreban interface,
a koji ¢e biti (bar onoliko koliko je to
moguce) rezultat sopstvenog rada.
Dovoljno?

-

* Nastavite Citati.

Pozicije

Pozicija 1 je taster. Dobar izbor
postoji u prodavnicama elektro-
opreme. Prilikom kupovine obratiti
paznju na kvalitet, »mekocu« i veli-
¢inu. Taster naravno treba da ima
dva izvoda na koje ¢e se prilikom
montaze zalemiti (CRVENA i ZELE-
NA) odgovarajuci kablovi. Pozicija
2 je rucica. »Posudena« je (u ovom
sluéaju) sa skijaskog Stapa (zbog
oblika, masivnosti, moguénosti pre-
pravijanja). S gornje strane rucice
postavlja se taster koji treba €vrsto
nalijegati u otvor na rucici (otvor po
potrebi prosiriti). Pozicija 3 je metal-
na cijev, takode sa skijaskog Stapa,
naravno dovoljno skra¢ena. Pozici-
je 4i 7 su identi¢ne, izradene su od
tvrde plastike, moraju évrsto nalije-
gati na cijev (ovakvi dijelovi od pla-
stike ili sliéni mogu se lako izraditi,
a i kupiti u prodavnicama rezefvnih
dijelova za ku¢anske aparate). Pozi-
cija 5 je okrugla plo¢a od tankoga
(maksimalnog 0,5 do 1 mm), metal-
nog, elektroprovodljivog, elasti¢-
nog lima. Pozicija 6 je izradena od
kvalitetne gume (ovakav oblik je te-
§ko naci, pa u tom slu¢aju preporu-
¢ujem slijepljenu kombinaciju od tri
dijela, koji nije teSko izraditi — treba
voditi ra¢una o tome da horizontal-
ne povr§ine gume budu paraleine,
ravne i glatke). Pozicija 8 je izrad-
ena od tvrde plastike. To je plo¢a
u obliku kvadrata koja na uglovima
ima provrte za vijke, a u centru otvor

Slika 2.

[SAM SVO] MAJSTOR|

ZX SPECTRUM: PALICA ZA IGRU BEZ INTERFEJSA

Za obracune sa
svemircima i rad
u »umetnickom studiu«

na koji se prilikom montaze prvo
ugraduje pozicija 6. Pozicija 9 su
Cetiri nitne od kvalitetnog materijala
(naravno, metal dobre provodljivo-
sti, koji ne pravi probleme pri lem-
ljenju). Svojom gornjom stranom
nitne ¢e prilikom rukovanja joystic-
kom ostvarivati kontakt s pozicijom
5. U slobodnom stanju taj razmak
ne bi smio biti veé¢i od 2 mm (ali to
zavisi,i od mekoce ili tvrdo¢e gume
(6)). Na donju stranu nitni ce se za-
lemiti odgovarajuci kablovi (na slici
3 moze se vidjeti raspored lemlje-
nja, a vidi se i na koji nacin je fiksi-
ran Sestozilni kabl na poziciju broj
8 — metalna plocica sa dva provrta
i dva vijka).

Pozicija 0 je kuciste. U pogledu
oblika nema ograniéenja, osim $to
otvor na vrhu mora biti dovoljne ve-
li¢ine da se rucica pomjera bez pro-
blema. Unutar kucista moraju se po-
staviti nosaci pozicije 8, tako da bu-
de potpuno fiksirana. To se moze
lako izvesti komadima plastike
u obliku prizme i vijcima. S donje
strane kucista dobro bi bilo ugraditi
Cetiri vakuum drzaca za sto.

Montaza

Prvo se guma (6) smjesti na pla-
stiénu plo¢u (8), zatim se metalna
plo¢a stavi na gumu (prije toga na
nju treba fino zalemiti zicu koja ¢e

je kroz pripremljen provrt na cijevi
spajati s CRVENOM zicom (jednom
od dvije koje dolaze s tastera), kom-
pletan spoj prekriti izolacijom — sli-
ka 2). Tada sa dva pripremljena pla-
sticna komada (4 i 7) zbijemo pozi-
cije 5 6. Sa dva vijka dodatno fiksi-
ramo dijelove 4 i 7 (koji bi i bez
vijaka trebalo da évrsto nalijezu na
cijev (3). Ve¢ je opisano postavljanje
nitni (9) na plo¢u (8). Sada treba
fiksirati ru¢icu na cijev (Gvrsto), ta-
ster na rucicu (prethodno, naravno,
dobro zalemiti — ve¢ navedeno — cr-
venu i zelenu Zicu na taster). Zatim
sve spojiti s kucistem, a na kuéistu
prethodno napraviti provrt kroz koji
¢e Sestzilni kabl izlaziti (na mjestu
gdje bi se mogao pohabati kabl tre-
ba zastititi plastificiranim omo-
tacem).

Boje

Plava - lijevo

Zuta — desno

Smeda - dole

Narandzasta — gore

Zelena — pucanje -

Crvena — kontakt (spoj ove zice
s jednom od ostalih pet omogucuje
odgovarajuci efekat pomjeranja ili
pucanja)

(Napomena: ove boje ne odgova-
raju ni jednom standardu!)

Hardverski zahvat
u spectrumu

Pazljivo otvorite spectrum i izva-
dite tiskanu ploc¢icu. Okrenite pre-
ma sebi donju stranu i to tako da
rubni konektor bude pri vrhu (sli-
ka 4.). Uocite red od osam lemova
u sredini lijeve strane i red od pet
lemova blize dnu desne strane (to
su veze konektora za tastaturu s ti-
skanom plo¢icom). Na slici 4. prika-
zane su (ispod pojednostavljene sli-
ke tiskane plocice) dvije varijante
— kako spojiti Sest Zica sa joystica
s kontaktima — prva (I—sinclair in-
terface |) i druga (ll—sinclair interfa-
ce Il), ovako mozemo izvesti i spaja-
nje dva joysticka na ZX spectrum.

Pri tom sluzi prvi red za orijenta-
ciju pri povezivanju prvog (l), a dru-
gi (Il) drugog joysticka. Treba stro-
go voditi ra¢una o bojama (na ne-
obojena mjesta se nista ne lemi).

Sljedeca tabela pokazuje koji ta-
steri na tastaturi mogu simulirati
rad oba joysticka i koja se Zica s ko-
jom veze pritiskom na odredeni ta-
ster:

Moj mikro 5



Efekat Joystick | Joystick

Lijevo 1 (zelena + crvena) 6 (plava + crvena)
Desno 2 (narandz + crvena) 7 (Zuta + crvena)
Dole 3 (smeda + crvena) 8 (smeda + crvena)
Gore 4 (zuta + crvena) 9 (narandz + crvena)
Pucanje 5 (plava + crvena) 0 (zelena + crvena)

Vidljivo je iz tabele da se crvena Zica
pojavljuje u svim kombinacijama,
a slika 4 i tabela pokazuju razlike
u spajanju prvog i drugog joysticka.

Svaku od $est zica dobro bi bilo

(jos u unutrasnjosti spectruma) po-
vezati s po jednim otpornikom (opti-
malan otpor je 100 do 150 oma). Ti
otpornici koji bi se nasli izmedu
spectruma i joysticka smanjili bi
moguénost resetovanja ili blokira-
nja programa kad je to najmanje
potrebno (naravno, treba ih pazljivo
zalemiti i voditi raéuna da se dobro
izoluju). Jo$ jedan prijedlog. Da se
ne bi desilo — kud'spectrum — tu
i joystick, preporu¢ujem i ugradnju
petopolne DIN uti¢nice (5 + 1 kon-
takt) na kuciste spectruma, a $esto-
zilni kabl sa joysticka spojiti s odgo-
varajuéim DIN utikacem. Na slici 5 je
prikazano kako bi to moglo da izgle-
da, a odgovarajuce mjesto na kuci-
stu odredite sami (ovdje su u pred-
nosti oni koji imaju INES ili TREND
kuciste). Slika 5 pokazuje i mogu¢-
nost spajanja zica preko otpornika.

Prilikom lemljenja na tiskanoj
plog¢ici kontakti se ne smiju zagrija-
vati predugo, treba paziti da se ne
nanosi previse kalaja, a lemilica mo-
ra biti obavezno uzemljena!

Pri opisivanju izrade joysticka ni-
sam navodio dimenzije pojedinih di-
jelova, radi fleksibilnosti izrade, ali
veli¢inski omjeri na slikama su opti-
malni, mada je funkcionalnost naj-
bitnija i mala odstupanja od omjera
nece praviti probleme.

Na kraju, predstoji jo$ provjera
svega $to je uradeno, prikljucivanje
joysticka na spectrum, ucitavanje
omiljenog programa, izbor opcije
u meniju sinclair interface | ili sinc-
lair interface Il (zavisno od toga na
koji naéin smo izveli priklju¢ivanje)
ili redefinisanje tastera prema nave-
denoj tabeli i, konaéno, rad s pro-
gramom.

Slika 4.

Slika 5.

[PREDSTAVLJAMO VAMA |

LJUBLJANSKO PREDUZECE »GRAD«

U prvom planu uvodenje
poslovne informatike

PETER MIRKOVIC
RADimo na ljudima, njiho-
vim sposobnostima i obra-

G zovanju. Radimo po nacelu

6 Moj mikro

globalnog projektnog vodenja. Je-
dino ograni¢enje pri Sirenju delat-
nosti i nasih poslova je drustvena
stvarnost: kad bismo, recimo, uvozi-
li programsku opremu, postupak bi
trajao 3 meseca; kad bismo je ile-
galno kopirali — 10 minuta. Med-
utim, ako Zelimo da afirmisemo zna-
nje, na éemu GRADimo, moramo da
postujemo poslovnu etiku. Rec je
ugovor koji vazi. Nijednu ideju ne
odbacujemo. TrziSno je proverava-
mo. | nastojimo da je oZivotvorimo.«

Tako se povodom proslave godis-
njice, prve svecice na torti ljubljan-
skog preduzeca Grad, obratio okup-
ljenim novinarima direktor preduze-
éa Vili P$eniény. Time je odgovorio
i na pitanje dokle ¢e se, zapravo,
iriti aktivnost ovog preduzeca koje
je za godinu dana postojanja doka-
zalo da je veliko po idejama, a malo
po broju zaposlenih. Grad bez be-
dema.

Sedam zaposlenih, medu kojima
su politolozi, ekonomisti, psiholozi,
pravnici i matemati¢ari sa podrucja
elektronike, u godini zvani¢nog po-
stojanja ostvarilo je 1,7 milijardi di-
nara prihoda (P$eni¢ny isti¢e: »To
nije mnogo.«), 500 miliona dohotka
(«Relativno dosta«) i po 52 miliona
dohotka po zaposlenom — to je iz-
nos koji svaki zaposleni Gradovac
sada, u inflaciom pregrejanim vre-
menima, ostvaruje ve¢ za samo dva
nepuna meseca. Ovo stvarno nije
malo. »Cene nasih usluga nisu dam-
pinske, ve¢ su realne«, rekao je di-
rektor PSenicny.

Sta,
Grad?

Steéeno znanje — medu Gradov-
cima ima i takvih koji su se Skolovali
u inostranstvu — koristi se za
GRADnju zaokruzenih informaci-
onih sistema, za ra¢unarsku podr-
$ku pojedinih delova poslovanja
i proizvodnog procesa, za pruzanje
saveta i marketinskih usluga. Ukrat-
ko: Grad se bavi informatikom. Pod
tim se podrazumeva celoviti prilaz
— sve od upoznavanja s problemi-
ma do izrade i organizovanja pro-
jekta, izbora optimalne opreme,
obrazovanja korisnika, izrade i pri-
lagodavanja testiranja, odrzavanja
programa i sistema, pa sve do izvo-
dackih radova — ako se tako dogo-
vore s kapcem. Gradovci prodaju
svoje zninje u sredini u kojoj je ve-
¢éina jo§ ubedena da proizvode
ostvaruju misici. ..

zapravo, radi preduzece

Medu novim projektima, u infor-
matici, savetovanju i marketingu,
ima ih preko 60 koje s uspehom
marketinguju.

61000 LJUBLJANA, VOSNJAKOVA U1, pp 367, 310555 (436), telex: yolev 3350

Koliko je drustvena sredina (ne-
)ljubazna pokazuju dva »lakmusova
papira«, primeri Gradovaca: dok su
jo$ bili zaposleni u upravi, uzalud su
pokusavali da uvedu ra¢unarski si-
stem u tradicionalno krut admini-
strativni sektor; kad je jednaku po-
nudu kasnije prihvatilo preduzece
Grad, krutost vodstvenih upravnih
radnika u trenutku je nestala, tako
da se danas prili¢an broj slovenac-
kih opétina hvali kako im je Grad
postavio dobru informacionu mre-
zu. Dakle, nije sve crno — ovo, na
kraju krajeva, svedoéi o afirmisa-
nom imenu jednog preduzeca.

Medutim, integralni informacioni
sistem opstina GRADio se kréenjem
prasume neprilagodljivih poveziva-
nja na koja su nailazili i kod pro-
gramske i kod svoje racunarske
opreme. Sistem su postavili na noge
sa deset informacionih podsistema,
samostalnih jedinica koje se uklju-
&uju u integralni sistem sa znatnim
prednostima: rukovanje je jedno-
stavno, jednako vazi za prilaz do
podataka, radna mesta su poveza-
na, pri ¢emu su podaci izvanredno
zastiéeni od unistavanja ili greSaka,
sredena je i dokumentacija, ¢ime
poznata programska oruda sa ovog
podruéja dosad nisu mogla da se
pohvale. Znagajna novost je takode
postavljanje sistema (i obrazovanja
kadrova) za automatsko kancelarij-
sko poslovanije.

Proizvod broj jedan je, naravno,
uvodenje poslovne informatike na
PC. U pitanju je programski paket
namenjen kako proizvodnji tako
i poslovanju. Poslovni deo paketa
su Gradovci razvili sami, a u vezi
s proizvodnim su se povezali s ljub-
ljanskim Smeltom, u svetu pozna-
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tom »kucom pameti« odnosno inze-
njeringa, tako da su programski pa-
ket najpre razvili samo za jedan PC,
a potom jo$ i za sistem medusobno
povezanih ra¢unara. A nedostaci?
PC je u pocetku bio namenjen li¢noj
upotrebi, a zatim je prevaziSao sebe
i po¢eo da potiskuje velike ra¢una-
re; kad personalni racunar prevazi-
de radno okruzenje, moze da se
upotrebljava %ao tekst-procesor,
a preko AOP centra moze mnogo
PC-a povezemo sa sposobnim cen-
tralnim raéunarom. Takvu mrezu su
Gradovci postavili, na primer,
u splitskom preduzeéu Prerada.
»Svakom kupcu koji sa nama ima
ugovor, omogucéavamo da kupi ko-
pije naseg softvera jeftinije od origi-
nala.«

Jedan od poslednjih informaci-
onih bestselera iz preduze¢a Grad
je racunarski programski paket Ti-
na. Turisticki savez Jugoslavije je
ovaj programski paket preuzeo za
svoj standardni; to znaci da ce po-
vezivati u jedinstvenoj mrezi hotele
i turisticke saveze u jugoslovenskim
gradovima. Za sada — deluje veé
u Ljubljani, a ugraduje se i u Beo-
gradu za samit nesvrstanih — sluzi
samo turisti¢kim radnicima u poje-
dinim krajevima, dok kasnije treba
racunarske i turisticke centre da po-
vezuje sa snaznim centralnim raéu-
narom. Naravno, to tek treba da bu-
de. Problemi su poznati — nema li-
nija za povezivanje, jer se u mnogim
krajevima ni do telefona ne moze
docCi, baza turistiCkih podataka je
neljubazna itd. Zato ¢e sve podatke,
namenjene kako turisti¢kim radnici-
ma tako i samim turistima, najpre
»strpati« na diskete, a kasnije (za-
visno od toga sa koliko blagonaklo-
nosti sredina gleda na informatiku)
moci ¢e da ih razmenjuju preko mo-
demskih linija i (buduceg) sistema
YUPACK. Turizam ¢e se, dakle, in-
formatizovati. Gost ¢e, na primer,
u Ljubljani mo¢i da sazna sve o pri-
redbama u Dubrovniku, njegovim
znamenitostima ili — hocée li to biti
kraj tradicionalnog balkanskog pre-
bukiranja gostiju? — o slobodnim
hotelskim sobama i krevetima. Koli-
ko je samo malo dobre volje potreb-
no ponekad da bi se posao posteno
obavio... |, naravno, pomo¢ malog
PC. Problemn dakle, nisu u softve-
ru, ve¢ u sporom razvoju turizma,
spremnosti ljudi ¢ija poslovnost jos
nije dostigla domet smelosti (?) da
za vise dana unapred rezervi$u go-
stu sobu sa garancijom da ¢e tada
soba zaista biti — prazna.

Novi zahvati u marketingu, osni-
vanje Preduzimacko-informacionog
centra (PIC), to jest inkubatora no-
vih preduze¢a u zanatstvu, saveto-
vanje, obrazovanje... Delatnost
preduzecéa Grad je bez granica. Zidi-
ne ne namerava da podize: pre ne-
koliko meseci osnovan je Grad I,
preduzece za apsolvente razli¢itih
fakulteta, a osposobljava se za sa-
vremeni menadzment. To je novo
Zariste ideja. To su inovativni mladi
naslednici matiénog preduzeca, &iji
je cilj podsticanje inovativnog rada.
Zato permanentno utvrduju inova-
tivni dohodak i meseéno nagraduju
saradnika koji je finansijski odgovo-
ran za svoj projekat.

POSTUPITE RAZUMNO

_kZASTtITNE Nlt\VLQKE tZA & ¢ j‘°‘\h°f
ompjutore ,monitore,tasta urev SIES £
C o m Stampade,videoterminale, a,ff(f 4{," 3 fq,‘?\\éﬂ% c o m
ro F ro

N

pisaée strojeve,videoopremu.. L
41000 ZAGREB,Ilica 17
tel: (041)439-066 KUPITE LI, NECETE ZAZALIT!' Eu

LETNA SOLA

POZIV

ISKRA DELTA vas u okviru tradicionalne GODISNJE SKOLE poziva
na seminar »INTEGRALNI POSLOVNI INFORMACIONI SISTEMI«,
koji &e se odrzati od 7. do 9. juna 1989 v Ljubljani. Za vieme GODISNJE
SKOLE bit ¢e i izlozba aparaturnih i programskih proizvoda ISKRA
DELTE.

PRIJAVE | INFORMACIJE

Izobrazevalni center ISKRA DELTA, 61000 Ljubljana, Parmova 41, tel. 061/312-988,
int. 56,

telex 31366 YU DELTA
fax. 061/32887

POZURITE SA PRIJAVAMA, BROJ MESTA JE OGRANICEN.
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Tajna vaseg

Brzo i uspesno komuniciranje je imperativ modernog sveta. Informacija
treba usmeravati na prvi nacin i na pravu adresu. I to omoguéavaju vase

lokalne mrezZe, vas novi prozor u svet.

Sta je LAN?

Veza izmedu personalnih ra¢unara, koja omo-
gucava da svaki od njih koristi ne samo svoje,
ve¢ i zajedni¢ke podatke, programe, disk kapa-
citete i periferne jedinice, naziva se lokalnom

mrezom.

Koje prednosti ima LAN?

% Svaki korisnik raspolaze pregledom nad svim
podacima bilo kojeg dela preduzeca.

8 Moj mikro

Svi podaci mogu sukcesivno da se azuriraju
i decentralizovano obraduju na radnim me-
stima.

Uvodenjem novih personalnih rac¢unara
mogu postepeno da se povecavaju sposob-
nosti mreze.

Elektronskom postom mogu da se 3alju
poruke saradnicima i kad oni nisu na svojim
radnim mestima.

Za obradu i pristup podacima mogu da budu
ovladteni samo odredeni radnici.



uspeha

% Podaci mogu za sve korisnike da se arhiviraju
sa samo jednog radnog mesta.

% Lokalna mreza moze da se poveze sa drugom
lokalnom mrezom, sa velikim ra¢unarskim
sistemima ili sa javhom mrezom za prenos
podataka, tako da svaki personalni racunar
deluje kao terminal bilo kojeg sistema.

* Periferne jedinice se svrsishodnije koriste, jer
ih upotrebljava vise radnih jedinica.

Sta je BiroLan?

Lokalne mreze razlikuju se po nacinu poveziva-
nja personalnih ra¢unara, brzini prenosa poda-
taka i po sposobnostima operacionog sistema.

Osnov BiroLana predstavljaju Novel Advanced

BiroLan

Netware i upravlja¢i Western Digital EtherCard
Plus, koji omogucavaju brzinu prenosa od
10 Mbit/s. :

Lokalnu mrezu BiroLan ¢ine IBM PC XT ili AT
kompatibilni rac¢unari, kojima raspolazemo
i u nadoj ponudi. Od velicine mreze zavise
potrebne performanse file servera (administratora
sistema.), koji mora da bude najmanje PC AT
kompatibilan personalni rac¢unar.

Informacije i prodaja:

Delovna organizacija za proizvodnjo malih poslovnih sistemov
62000 Maribor, Glavni Trg 17 b, tel. (062) 20-062.
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WPIeI® 4 PARTNER GODINE

Nudi vam 8irok izbor racunara i raunarske opreme.

_ ATARI - ra¢unari 1040 STF, MEGA 1, MEGA 2, MEGA 4 iz serije ST,

ATARI PC 4 — (1,2 Mb disketna jedinica, 60 Mb tvrdi disk, VGA kartica) u tri varijante, sa 512 Kb RAM-a
i 1 Mb RAM-a i crno-belim monitorom ili kao

GRAFICKA STANICA SA KOLOR MONITOROM TECO
IBM originalni raéunari XT PS 2/30 i AT PS 2/30 H 21
IBM kompatibilni AT racunari HYUNDAI

Kod nas mozete da kupite i stampace NEC P6+ i P7+, kao i laserski stampacC ATARI.

Za racunare ATARI mozete da dobijete
programsku opremu STEVE 3,25 za
uredivanje teksta, baza podataka, pro-
gram koji racunar pretvara u korisno
orude (jugoslovenski znaci, podrska za
laserski Stampac i skener).

Za PC isporuéujemo programsku opre-
mu za finansijsko knjigovodstvo s ana-
litikama, saldakonte, materijalno knji-
govodstvo, li€ne dohotke, osnovna
sredstva, sitni inventar, domska opskr-
ba, obra¢un usluga za vrtice, Skole, ko-
munalne radne organizacije, obra¢un
potrosac¢kih kredita, gradevinske kal-
kulacije i mnogo vise.

Pri kupovini opreme i programa daje-
mo besplatne savete i nudimo vam ce-
lokupno reSenje vasega problema.

Pozovite nas!
telefon (061) — 341-715, 341-390 <

teleks: 32115 yu emka co
Ljubljana, Titova 118

moj mikro/Mavsarfogonder



Tetris se rasprostire
kao sumski pozar

Svi igraju Tetris, ali retki su oni koji
nesto znaju o njegovim autorima, 34-go-
diSnjem Alekseju Podzitnovu i 19-godis-
njem Vadimu gerasimovu. Podzitnov radi
kao programer i matemati¢ar; posle stu-
dija na visokoj $koli za avijaciju dosao je
u Racunski centar Sovjetske akademije
nauka i umetnosti i bavio se problemima
prepoznavanja govora. U srednjoj §koli je
bio nastavnik Gerasimovu koji sada stu-
dira raCunsku matematiku i kibernetiku
na Moskovskom univerzitetu MGU, a pri
tome honorarno radi u Raéunskom cen-
tru Akademije. U Moskvi je sa Podzitno-
vom i Gerasimovom razgovarala Gertrud
Rieger, da bi o tome pisala za Power
Play, koji izlazi kao prilog sa igrama za-
padnonemackog ¢asopisa Happy Com-
puter. Iz intervjua prenosimo najzanimlji-
vije odlomke. -

— Otkad se bavite raéunarima?

Vadim: »Kad sam bio u devetom razre-
du, prvi put sam video ra¢unar i otad
programiram.« Aleksej: »Isto to mogu da
kaZzem i za sebe. U $koli sam prvi put seo
za racunar. To su bili pretpotopni sandu-
ci, nisu mogli da se programiraju ni
u asembleru nego samo u ¢istom heksa-
decimainom kodu. Situacija se nije po-
boljSala ni za vreme moga studija. Rad
s takvim ra¢unarima je zamarao i zato su
mi ti zadaci ubrzo prestali da budu razo-
noda. Kad sam stigao u Ra¢unski centar,
moja oprema se munjevito poboljsala.
Neko vreme sam radio sa starim velikim
sovjetskim raéunarom BSM-6. Zatim su
pristigli sovjetski miniradunari vegos sa
sistemom koji je kompatibilan sa PDP-
1.«

— ldeja Tetrisa je jednostavna, ali geni-
jalna. Cija je?

Aleksej: »Moja. U Sovjetskom Savezu
je poznata slagaljka pentaeder. Hteo sam
da je prilagodim za ra¢unar. Sastavljena
je od pljosnate kutijice s razli¢itim peter-
cima koje sastavljate od pet kvadrata. Te

(MIMO EKRANA |

Aleksej: »Tada se nisam dobro razu-
mevao u PC-e, a Vadim je bio strugnjak
za MS-DOS. U jesen 1985. godine smo
podesili Tetris za PC. U poéetku smo
izabrali dre¢ave boje na ekranu, a zatim
smo ih malo razvodnili. Posto je ekran
postao dosadan i mrtav, opet smo dodali
malo boje. Tadasnja nasa verzija dopada-
la nam se vie od svih koje smo dosad
videli. Ne tu¢e suvise u oéi, nema suvis-
nih ukrasa koji odvraéaju paznju... Kad
smo zavrsili, dali smo igru nekim prijate-
liima. Tetris se rasirio kao $umski pozar
i povukao je za sobom sve koji su
u 8SSR-u imali PC. Gde god bismo stigli,
svugde se igrao PC. Zatim je ogigledno
presao i preko granica Sovjetskog Save-
za, na primer u Madarsku, i tamo ga je
otkrio engleski trgovac Robert Stay. Ro-
bert je po¢eo da se zanima za igru i stu-
pio je u kontakt s nama. Mnogo kasnije
~ svojevremeno su takve transakcije bile
veoma komplikovane — potpisali smo
ugovor. Robert je prvo poslao mnogo
teleksa u Racunski centar, zatim je li¢no
dosao u Moskvu na pregovore. Njegovo
preduzece je napisalo opstu radunarsku
verziju i preradilo i nasu verziju za PC.
Tvrdi da sada na &itavom svetu nema
ratunara u kom se ne bi nadao Tetris.
Distribuie Tetris po &itavom svetu sem
u SSSR.«

— Igra nije spadala’ u radne zadatke
mladih sovjetskih programera u Akade-
miji.

Aleksej: »IstraZivanje racunara i njiho-
vih kapaciteta ¢esto nam sluzi kao izgo-
vor za ne tako vazne stvari. ..«

— Koji je vas rekord?

Aleksej: »Jednom sam ostvario skoro
15.000 poena.«

Vadim: »Moj rekord je otprilike 10.000.
Ali moram da napomenem da ne igram
Tetris ¢esto.« :

Aleksej: »Tada su neki ljubitelji u Sov-
jetskom Savezu premasili brojku od
32.000.«

Vadim: »Za brojenje poena uzeli smo
dva baijta i zato bi se program zbunio kad
bi neko ostvario vise od 32.000 poena.
Broja¢ je bio »prepun« i broj poena je
postajao negativan.«

plocice treba ponovno sloziti u kutiju. To
nije jednostavno i iziskuje malo koncen-
tracije. Pre nego $to stavite ploéice u ku-
tiju treba da ih okrecete da vidite da li se
poklapaju. Dosetio sam se da bi ti obrtaji
mogli da se urade i prili¢no brzo. Posto je
bilo mnogo plocica razli¢itih oblika, jed-
nostavno sam od svake odsekao jedan
kvadrat tako da su ostala &etiri. Nastali su
Cetvorougaonici (tetraedri) i zato se igra
i zove Tetris. Prvu verziju sam programio
vegosom. Nije bila bas spektakuiarna, li-
kovi su bili ¢etvrtaste kopée. Igra je bila
priliéno brza, grafika crno-bela i sve je
funkcionisalo. Ta verzija je jo$ i danas
prili€éno omiljena i igra se na raéunarima
koje u Sovjetskom Savezu nazivamo
elektronika 60 ili DKV. Svojevremeno je
ta verzija dobila ¢ak i nagradu na nekom
komsomolskom nagradnom konkursu. «

— Kako padaju likovi? Da li je to slu-
¢ajno ili promisljena zloba?

Vadim: »To je potpuno slu&ajno, iako
nam niko ne veruje. ..

— Kako je Vadim stigao u Tetris?

"
i

Aleksej Podzitnov i Vadim
Gerasimov.

— Koji su vam radunari zapadne proiz-
vodnje poznati?

Aleksej: »Cuo sam za C 64 i znam da je
manje-viSe na dobrom glasu. U Sovjet-
skom Savezu je veoma redak, nisam ga
video ni u nasem racunskom centru. Ne-
ko vreme se tamo vukao neki macintosh
koji smo mogli da isprobavamo. Mnogo
smo ¢&uli i &itali o atariju i amigi, ali kod
nas jo$ ne mogu da se dobiju.«

Vadim: »U Sovjetskom Savezu ima
najvise IBM PC kompatibilaca. | Jamahin
MSX-1 je prili¢no rasprostranjen. Drugi
raéunari su retki.«

Aleksej: »Privatno mogu da se unesu"

u SSSR.«

— Da li ste zajedno razvili jo§ koje
igre?

Aleksej: »Da, imali smo ideje za jo$
dve ili tri, ali to jo$ nije doradeno.«

Inaée Vadim najvise voli avanture izda-

vacke kuce Sierra-on-Line, jer mu poma-
Zu da usavr3ava engleski jezik. Aleksej ne
voli ratne igre i najvise voli Lode Runner,
iako je ve¢ odavno presao svih 200 stepe-
ni. U Sovjetskom Savezu igre nisu u zva-
niénoj prodaiji, ali privatno idu od ruke do
ruke i ¢ovek moze brzo da stvori veliku
kolekciju.

— Kakvi su Aleksejevi i Vadimovi pla-
novi?

Vadim: »Medu ostalim hteo bih da na-
pravim program za pisanje avantura na
ruskom. Sam to ne bih mogao, verovatno
€u u posao uvuéi jos neke ljude.«

Aleksej: »Hteo bih da pisem korisne
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igre: psiholoske ‘programe za veZbanje
1 igre za opustanje. Mozda se tako moze
mnogo saznati o Eovekovoj psihi. Reé je
0 tome da upoznamo svojstva &oveka
koji igra igru, na primer sposobnost za
optimalne odluke ili veoma brzo donoge-
nje odluka. Kada mlad &ovek bude morao
da odluci $ta da radi po zavrsetku $kole,
moZe da se podvrgne radunarskom
testu...«

Tetris sada vodi kolo i u automatima
za igre: u varijanti Atari Games za dva
igraca je na prvom mestu u SAD i SR
Nemackoj, a u Sega varijanti za jednog
igra¢a u Japanu.

NN},
NN

Sajam softvera
u Splitu

Kao $to smo veé ukratko pisali u Mom
mikru od marta meseca, u Splitu ¢e se od
6. do 8. juna ove godine odrzati sajam
programske opreme sa obimnim semi-
narskim programom.

Prof. dr Lutz Richter iz Ziiricha preda-
vace o arhitekturi, programskoj opremi
i kori$tenju nove generacije paraleinih
ratunara. Seminar o novim raéunarskim
strukturama pocece opisom Von Ne-
umannovog doba i njegovih ograniéenija.
Prikazace se najées¢i evolucioni rezulta-
ti. Dace se pregled koncepcija paraleliz-
ma koje jos nisu potpuno zaokruZene. Na
kraju ¢e predavag ilustrovati zahteve koje
¢e buduénost postavijati pred radunar-
stvo i moguéne pravce razvoja.

Prof. dr Branko Souéek iz Zagreba
predavace o neuralnim raéunarima
— © mapiranju, adaptaciji i uéenju u ne-
uralnim mrezama, o osnovnim algoritmi-
ma ucenja i o koristenju u instrumentaci-
ji, upravljanju, robotici i obradi podataka.

Prof. dr Lorenzo Mezzalira iz Milana
predavace o aplikacijama u realnom
vremenu. Dr Mezzalira je svoj seminar
saZeo u sledete tadke:

— $ta je »obrada u realnom vremenu«,

— cilj obrade u realnom vremenu,

— rad u realnom vremenu iziskuje pa-
ralelno izvodenije,

— problemi pri paralelnom izvodenju,

— stvarno paralelno izvodenije iziskuje
viSeprocesorski rad,

— virtuelno paraleino izvodenije na jed-
noprocesorskom sistemu,

— paradigme virtuelizacije parale-
lizma,

— problemi terminiranja,

— virtuelna masina u reainom vre-
menu,

— prilaz PLC,

- klasiéni prilaz HLL,

— programski jezik za rad u realnom
vremenu,

— ftraZenje programskih gresaka
u aplikacijama u realnom vremenu i

— primer multitasking jezgre (kernela)
u rzalnom vremenu.

Profesor dr Sead Mufti¢ iz Sarajeva
predavace o projektovanju pouzdanih
distribuisanih sistema. S razvojem razli-
Citih specijalizovanih raéunarskih siste-
ma, minija i mikra, personalnih ra¢unara
i raznih programskih korisni¢kih funkci-
ja, trendovi razvoja informati¢ke tehnolo-
gije u poslednje vreme odrazavaju veliku
distribuciju korisni¢kih funkcija, raéu-
narskih struktura i hardverskih jedinica.
Te trendove je ubrzao razvoj racunarskih
komunikacija, komunikacionih sistema
i raunarskih mreza. S takvom tehnologi-
jom mogu se povezati razli¢iti heterogeni
sistemi u jedinstvenu mrezu u kojoj se
obrade vrse na viSe lokacija. Distribuisa-
ni raéunarski sistem je ratunarska struk-
tura u kojoj pojedini program (proces)
moze da se odvija istovremeno na vise
mesta. U takvim sistemima se pojavljuju
neki problemi i aspekti na koje ne nailazi-
mo kod pojedinih raéunara i u standard-
nim mreZzama.

Prof. dr Claus Heinze iz Minchena
predavace o upravijanju ljudskim resur-
sima u kijuénim tehnologijama. Tu ¢e
biti govora o

— najnovijim dostignu¢ima u tehnolo-
giji CIM, koja je jedna od najzna&ajnijih
kljuénih tehnologija u industriji;

— klju¢nim elementima integracije
(tehnologija, organizacija, ljudski resur-
si) i konkurencije (troskovi, valitet, ro-
kovi);

— rezultatima glavnih evropskih studi-
ja o statusu i trendovima zanimanja po-
trebnih za kljuéne tehnologije u_svetiu
zajedni¢koga evropskog trzista;

— drustvenim implikacijama kljuénih
tehnologija i

— korikretnim primerima kako neke
evropske kompanije poku$avaju da sa-
vladaju nestasicu ljudi osposobljenih za
kljuéne tehnologije.

Prof. dr Velimir Sri¢a iz Zagreba pre-
davaée o novim prilazima uvodenju ra-
¢unara u poslovne, proizvodne i dru-
$tvene sisteme u uslovima trzi$ne pri-
vrede. U razvoju informacionih sistema
ocigledne su tri faze. U prvoj, klasi¢noj
fazi, sistem korisnicima pruza sirove in-
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formacije. Druga faza bi mogla da se
nazove »sistem za podrsku odlugivanja«,
a za nju je karakteristicna nadgradena
informaciona baza usmerena na uklanja-
nje neizvesnosti i na upravljanje sistemi-
ma. Treéa faza je ekspertni sistem koji
nadgradenim informacijama dodaje ko-
renit pomak od rutinskih algoritama za
masovnu obradu do metoda vestacke in-
teligencije. Za razliku od netrzisnog vo-
luntarizma koji se oslanja isklju¢ivo na
znanje, trzi§na privreda iziskuje $to kvali-
tetniju informaciono-komunikacionu in-
frastrukturu. Kompletnom trZistu neop-
hodne su kompletne informacije. (Zavod
za informatiku i telekomunikacije, Split)

CAD/CAM 89

Jo$ jedna informacija o sajmu: od 21.
6 — do 23. 6. ¢e se u Linzu, u Austriji,
odrzati kongresni sajam CAD/CAM. Sa-
jam je namenjen korisnicima CAD, CAD,
CIM i baza podataka, masincima, elektro-
tehni¢arima, elektroni¢arima, gradevin-
cima, arhitektima, tehni¢arima, konstruk-
torima, vodama proizvodnje, studentima
tehniékih $kola itd. Na sajmu ¢e se govo-
riti pre svega o uklju¢ivanju racunara
u konstrukciju i proizvodnju, o konkret-
noj primeni tehnologija CAD, CAM i CIM.

Sajam organizuje Institute of Industri-
al Innovation, Wiener Strasse 131, A-4020
Linz. Sef je prof. Bhawani Shanker. (Au-
strijski ured za spoljnu trgovinu, Za-
greb)

ABACUS

Nedavno je u Jugoslaviju stiglo med-
unarodno udruzenje kupaca i korisnika
raéunara koje svojim ¢lanovima bez na-
plate bilo kakve ¢lanarine obeéava mo-
guénost nabavka opreme po veoma po-
voljnim cenama. Posto smo pregledali
cenovnik koji smo 'dobili od jednog od
tehni¢kih savetnika udruZenja, pokazalo
se da je Abacusova ponuda — proseéno
uzev — po ceni jednaka ponudi jevtinijih
prodavnica u SRN. Usteda koju eventual-
no donese uélanjivanje, o¢igledno um-
nogome zavisi od toga koji deo opreme
Zelite.

Glavni savetnici udruzenja su Jacques
Beraha, Filipa Filipovica 49, Beograd,
tel.(011) 458-148 | Marko Suboti¢, Kumo-
draska 107, Beograd, tel.(011) 494-023.
Posto i posle nekoliko pokusaja nismo
uspeli da dobijemo ni jednoga od njih
liéno, ne mozemo da napi$emo ocenu
i eventualnu preporuku. Umesto toga do-
nosimo izvod iz statuta i obecanje da
éemo nastojati da saznamo nesto vise.

Naziv

ABACUS — $to predstavlja skracenicu
za: Association of Buyers and Computer
USers

Cilj

Cilj udruzenja je da svojim €lanovima
obezbedi konkretne prednosti prilikom
nabavke i koriséenja racunara u odnosu
na ponudu koju pruza postojece trziste,
ito:

1) da njegovi élanovi dolaze do viso-
kokvalitetne raéunarske opreme po ce-
nama povoljnijim od normalnih cena na
trzistu,

2) da ta raunarska oprema bude
struéno odabrana,

3) da bude nabavijena uz minimaine
propratne trokove kao §to su skupi tele-
fonski razgovori sa inostranstom, vised-
nevna putovanja u inostranstvo samo ra-
di nabavke, plaéanje poreza na promet
u inostranstvu uz dodatne teSkoc¢e oko
njegovog povracaja,

4) da bude struéno pustena u rad
i podvrgnuta testu od 48 sati (burn- in
test),

5) da obezbedi stru¢an servis (u ga-
rantnom roku i van njega)

6) da pruzi ¢lanovima obuku u rukova-
nju raéunarom i njegovom pratecom
opremom,
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7) da solidarnom i kolegijalnom sarad-
njom élanova udruzenja dode do med-
usobnog transfera znanja i time poveca-
nja sveukupnog fonda znanja njegovih
&lanova,

8) poznato je da medu korisnicima ra-
&unara postoje vrhunski struénjaci koji
su superiorni po znanju i motivisanosti
u odnosu na mnoge ljude koji se profesi-
onalno bave radunarstvom unutar radu-
narskih preduzeca Sirom sveta. Udruze-
nje Zeli da omoguéi njihovu mobilizaciju
u korist zajednice korisnika racunara
i u korist njih samih.

Udruzenje se ne: bavi politikom, ne
stvara banke podataka o svojim &lanovi-
ma i ne polaze nikakvo pravo na opremu
svojih ¢lanoya nabavljenu preko udru-
Zenja.

Organizacija

1) Udruzenije se sastoji od ¢lanova me-
du kojima postoji izvestan broj savetnika.

2) Za pojedinog ¢&lana udruZenja do-
dirna taéka sa udruZenjem je njegov sa-
vetnik.

3) Za pojedinog savetnika dodirna ta¢-
ka sa udruzenjem je centrala udruzenja.

Sediste udruzenja

Sediste udruZenja je u Minhenu, koji
se smatra svojevrsnim centrom evropske
elektronske i informati¢ke industrije (Mu-
nicon Valley« po ugledu na Silicon Valley
u Kaliforniii).

Prava ¢lanova

1) Clan ima pravo na nabavku raunar-
ske opreme preko udruzenja.

2) Clanstvo u udruzenju je besplatno.

3) Clan ima pravo na pomo¢ od svoga
savetnika oko nabavke racunarske opre-
me, bez obzira na vrednost i obim
opreme.

4) Clan ima pravo da opremu kupljenu
preko udruZenja u roku od 15 dana po
isporuci vrati udruZenju uz punu nado-
knadu cene bez obaveze davanja obra-
zloZenja.

5) élan ima pravo da otkaZe &lanstvo
bez obaveze davanja obrazloZenja.

Prijem u ¢lanstvo

Glan moze da postane svako fizi¢ko
i pravno lice koje se bavi ili namerava da
se bavi raéunarstvom, profesionalno ili
amaterski, i koje saopsti udruzenju Zelju
za grijem u ¢lanstvo.

lanovi su po pravilu uéenici, studen-
ti, profesionalci (prevodioci, advokati, ar-
hitekte, inZenijeri, lekari), mala privreda
svih profila, velika privreda, nauénoistra-
zivatke ustanove.

Duinosti ¢lana

: 1) Da informiSe zainteresovane (poten-
cijalne ¢lanove) o prednostima Elanstva
u udruzenju i aktivho doprinese poveca-
nju broja élanova. Brojno jaée udruZenje
ima veci potencijal znanja i u stanju je da
nabavlja po povoljnijim cenama.

2) Da pruza u okviru svojih moguéno-
sti i svojih sklonosti solidarnu pomo¢
drugim ¢&lanovima.

Profil savetnika

1) Savetnik je ¢lan udruZenja koji je
baveéi se raéunarstvom amaterski ili pro-
fesionalno stekao teorijska i praktiéna
znanja o raéunarima: da ih koristi, dijag-
nosticira uzroke nepravilnog funkcioni-
sanja, sastavlja i rastavlja i eventualno da
ih popravlja.

2) Savetnik u saradnji sa udruzenjem
prati dogadaje na svetskoj kompjuterskoj
sceni, obavesten je o novinama, o tehni¢-
kom napretku, izvorima nabavke i cena-
ma i stalno usavr$ava svoja znanja.

3) Savetnik aktivno saraduje i razme-
njuje informacije sa savetnicima udruze-
nja iz drugih zemalja.

4) On (ona) uéestvuje na savetovaniji-
ma koja se redovno odrZavaju u raznim
zemljama Evrope.

5) Po pravilu savetnik ima svoju glavnu
delatnost (zaposlenje, studije, $kola, na-
uénoistrazivaéki rad), a rad u udruZenju
obavlja u slobodno vreme.

6) Motivacija savetnika za aktivan rad
u udruzenju jeste moguénost da se usa-
vr$ava i da svoje znanje prenosi drugima.
Udruzenje nadoknaduje savetniku tro-
&kove nastale u vezi sa njegovom aktiv-
no$éu u korist udruZenja.

Naéin funkcionisanja 4

1) Consulting: Na inicijativu ¢lana
udruzenja savetnik i lan se sastaju i u di-
skusiji zajedniéki odluéuju koja radunar-
ska konfiguracija treba da se nabavi da bi
optimalno zadovoljila potrebe ¢lana.

2) Booking: Savetnik zatim pomaze
&lanu da izvr$i rezervaciju opreme preko
udruzenja.

3) Installation: Kada je naru¢ena opre-
ma dospela kod ¢&lana, savetnik vrsi nje-
nu instalaciju.

4) Instruction: Savetnik zatim upucuje
&lana u koristenje upravo instalirane
opreme.

5) Testing: Savetnik nakon toga inicira
test od 48 &asova («burn-in test«).

6) On-the-spot warranty: Ukoliko u to-
ku vrenia instalacije ili testa neka od

komponenata opreme otkaZe, savetnik
obezbeduje zamenu ili brzu opravku do-
tinog dela.

7) Start of warranty: Po uspesno zavr-
se:om testu poéinje da tece garantni
rok.

8) Servicing assistance: U toku garant-
nog roka i po njegovom isteku savetnik
obezbeduje servisiranje opreme uz po-
mo¢ servisne sluzbe udruzenja.

Centrala udruzenja

1) Informi$e &lanove preko pojedinac-
nih savetnika o aktuelnoj situaciji na
svetskom trzi§tu raéunara.

2) Prima povratne informacije od ¢la-
nova (feed-back information).

3) Testira nove proizvode za svoje ¢la-
nove.

4) Ispituje nove proizvodace i ukljuéu-
je ih u isporucioce udruzenju ako zado-
voljavaju kriterijume udruZenja. Upravija
nabavnom i servisnom aktivno$¢u udru-
Zenja.

Nabavka opreme za &lanove

1) Udruzenje nabavlja za raéun svojih
&lanova opremu po najpovoljnijim mo-
guénim cenama i optimira proces nabav-
ke radi postizanja maksimaine ustede.

2) Posto ima osetno nize trodkove od
trgovaékih preduzeéa udruZenije je u sta-
nju da ostvari osetne ustede za svoje
&lanove.

Servis

UdruZenje ispunjava svoju servisnu
obavezu (u garantnom roku i van njega)
zamenom defektnih delova.

Finansiranje udruzenja

1) Udruzenje nema za cilj da stvori
profit i ne stvara ga.

2) Ono pokriva celokupne troskove
svoje aktivnosti od razlike (marze) izme-
du cene koju za opremu placa pojedini
&lan i cene »na veliko« koju udruZenje
pla¢a proizvodacima.

3) Ova razlika (marza) moze da bude
osetno manja od uobiajene trgovatke
marze, a da ipak bude dovoljna da pokri-
je troskove jer udruZenje ima nizi nivo
troskova od trgovaékih preduzeca.

4) Udruzenje nema skupu upravljacku
strukturu, stalno zaposlene, poslovni
prostor, osnovna sredstva, viasnike za
koje treba da stvori profit, a kako ne
stvara profit ne pla¢a ni porez na profit.

5) Iz navedenog sledi da élanovi mogu
da kupuju opremu preko udruzenja po
osetno povoljnijim cenama nego od trgo-
va&kih preduzeca.
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Novi SuperBus za
devedesete

Udruzenje IEEE ve¢ duze vremena radi
na stvaranju novog standarda za sistem-
ske sabirnice mikroa i minija, posto sa-
dasnje sabirnice, ni one kao VMEbus ili
Nubus, a pogotovo ne AT bus, ne mogu
da zadovolje narasle potrebe sve brzih
32-bitnih i 64-bitnih CPU, grafi¢kih, disk
i /O procesora kojih je po nekoliko na
jednoj sabirnici. Zato je u IEEE skupljena
grupa vrsnih struénjaka za ovu oblast
koji su pri kraju rada na novoj sabirnici
»Scalable Coherent Interface« koja treba
da ima 64-bitnu adresnu sabirnicu i do
256 bita Siroku (!) sabirnicu podataka.
Drajveri ¢e biti najverovatnije GaAs kola,
provodnost ée biti preko 1,6 gigabaijta
u sekundi, a na jednoj magistrali Ce biti
podrzano ¢ak do 64000 procesora! Kao
pomoéne /O sabirnice moéi ¢e da sluze
VMEbus, Multibus I, Nubus, Futurebus,
Mikrokanal, pa i EISA. Inace, specifikaci-
ja EISA standarda je konaéno dovrsena.
Stvaraoci su uspeli da satuvaju istu veli-
&inu konektora kao kod AT-sabirnice, ali
se 32-bitna prosirenja nalaze na unutras-
njem konektoru koji je u unutrasnjosti (!)
osnovnog J1 konektora. Koliko je lako
vaditi ploée iz takvih slotova mozemo
samo da pretpostavimo. U meduvremenu
je i IBM najavio EMCA — Enhanced Mi-
crochannel, koji bi trebalo da radi na do
80 MHz i da bude potpuno 32-bitan uklju-
&ujuéi novi 32-bitni DMA i dosta novih
sposobnosti. Jo$ uvek je tesko predvideti
ko ¢e pobediti. (N. N.)

Disketna jedinica za
svakoga

U firmi Miles Gordon Technology, koju
inaée znamo po ne ba$ popularnom hi-
bridnom spectrumu, sastavljena je di-
sketna jedinica lifetime. Prodaje se u for-
matu od 5,25 i 3,5 inéa, a podesna je za
spectrum, BBC mikro, QL, amigu ST i ve-
éinu (kako kazu proizvodaéi) PC-a. Nacin
rada i logiéno ime jedinice korisnik bira
mikroprekida¢ima kao kod Stampaca.

Samo jedinica prodaje se za 130GBP.
Potrebni su vam i kablovi za svoj mikro.
Oni za amigu, ST, QL i PC staju 18 GBP,
a oni za BBC mikro i spectrum 10 GBP.
Za kompatibilnost sa spectrumom potre-
ban je i interfejs plus D za disketne jedi-
nice i za Stampace. Ovaj interfejs nije
ukljuéen u navedene cene.

Prototipovi nove jedinice su predstav-
ljeni sredinom aprila na londonskom saj-
mu. Osnivaé MGT Alan Miles je tom prili-
kom rekao da je model od 3,5 inta
s ugradenim uredajem za napajanje
(350PA) veé u prodaji, a model bez ured-
aja za napajanje (350NA) trebalo bi da se
pojavi sredinmom maja meseca. Ovaj po-
slednji je namenjen pogotovo sopstveni-
cima amige koja se sama pobrine za na-
pajanje spoljnih jedinica. Modeli od 5,25
inéa treba da dodu u prodaju sredinom
juna.

Pomenuli smo MGT-ov spectrum koji
to nije (SAM). Po Milesovim izjavama mo-
del treba da se pojavi u prodavnicama
u septembru mesecu. Nece se proizvoditi
u Indiji kao 8to smo ranije javili, nego
u VB. Cena ¢e biti 150 GBP.

U VB se govori da ¢e MGT verovatno
napraviti faks za 600 GBP bez poreza,
iako navodno odluka o tome jo$ nije do-
voljno &vrsta. Nesto sli¢no planira i Am-
strad. (Popular Computing Weekly,
274)

Novi grafi¢ki
standard VESA

Mnogobrojne kopije kartice VGA ima-
ju moguénost naéina prikazivanja koji su
bolji od originalnog VGA — recimo 800%
600 taé¢aka sa do 256 boja. Posto taj i dru-
gi nadini nisu standardizovani, korisnik
je potpuno zavisan od programa koje do-
bije prilikom kupovine kartice.

Da bi se to izmenilo, vodeci proizvod-
adi grafickih kartica — Paradise, Video
Seven, Orchid, Tecmar, ATl itd. — pridru-
Zili su se grupi VESA (Video Electronics
Standard Association) i uspostavili novi
standard. Dobra vest za sopstvenike
VGA: za primenu nacina VESA potrebno
je samo zameniti BIOS u karticama koje
veé imaju moguénost nacina 800% 600.

_firmi koje prodaju 128 K ROm za mac+
~ postom za oko 50 GBP. Jonathan jos nije
: dok se ne rasciste
- ne. Uzgred:

FERROIMPEX GmbH
9162 Strau 72
Austrija

telefon: 9943 4227 3880-0
telefax: 9943 4227 3880-23
telex: 4227 53 FERIM A

Postovani citaoci,
Po veoma povoljnim cenama nudimo vam IBM PC kompa-
tibilne racunare u svim varijantama:

VISE NEGO POVOLJNO!!!

AT-286 ra¢unar za samo 2.490 DEM

u konfiguraciji:

— osnovna plo¢a 12MHz/Ows 512K DRAM, podnozje za 4Mb
RAM

HGC kartica

2 serijska (1 OPT.), 2 paralelna izlaza

kontroler flopi diska i tvrdog diska

= flopi disk 1,2Mb

tvrdi disk 20 Mb

pljosnati ekran 14 in¢a (Cilibar ili cb)

tastatura 101/102 +

Baby kuciste sa: 200W PS

— radunar je sklopljen i isproban i ima 12-mese¢nu garanciju!
Pored ra¢unara nudimo vam:

Stampace STAR i NEC

crtate ROLAND

tvrde diskove SEAGATE

modeme (spoljne i unutrasnje)

— ETHERNET mrezne kartice

— grafi¢ke tablice Genius

— monitore NEC

— Siroku paletu ra¢unarskih kartica

Za sve nase proizvode nudimo vam 12-mesec¢nu garanciju. Za
sve informacije i porudzbine obratite se na nasu adresu ili
telefon. Govorimo slovenacki!

NOVO! Robu aliemo i postom. Pismene porudzbine
grimamo na adresi Ferroimpex, 61117 Ljubljana p. p. 26

to se moze poruéiti: sve vrste RAM za prosirenje memorije,
epromi i drugi sastavni delovi racunara i periferne jedinice.

Posetite nas: Samo smo 15 km udaljeni od Ljubelja, u pravcu
prema Celovcu (Klagenfurtu).
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Alat za razvoj aplikacija u dBa-
se-Clipperu: generator, pot-
programska biblioteka, unos
podataka, usluzni programi.
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Povecanje
5-10 puta.

produktivnosti:

Znacajno unapredenje kvalite-
te, ergonomije korisnika i flek-
* sibilnosti aplikacije.

I’m"U'UH["O
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Cijena: 4,8-9,6 M dinara (apci-
ja pla¢anja 6.1989.), zavisno
o kompletnosti i vrsti koris-
nika.
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Informacije: Autorska agencija; 41001 Zagreb, Preradovi-

éeva 15, pp. 379, tel. (041) 445-428
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MIKROPROCESOR INTEL 80486

Prvi vladar u svetu CISC

NEBOJSA NOVAKOVIC
ok su se drugi proizvodaci
D mikroprocesora takmicili
u tome ko ¢e na svoj novi
RISC nagurati $to vise MIPS, Intel je
mudro ¢utao. Kako i ne bi kada mu
je posao tekao odli¢no. 80386 se
odliéno prodaje, uspeo je da izgura
i Motoroline 68020 i 68030 sa prvog
mesta prodatih 32-bitnih CPU, pa
nije ni bilo potrebe za nekim dokazi-
vanjem. Ali, to mirovanje je trajalo
predugo za dinami¢ni svet racunar-
stva — citave tri godine. Tek sredi-
nom prosle godine se Intel probu-
dio - najpre je predstavijen
80386SX, pa 80960, pa 80860 koji
smo opisali u prosiom broju i, sada,
dugo ocekivani 80486. Zvani¢no
predstavljanje je, uz ogromnu pom-
pu, bilo 10. aprila na proleénom
Comdexu 89 u Chicagu. Intel je
mnogo obecavao za 80486. Kako iz-
gleda, najve¢i deo obecanja je
i ispunjen — novi procesor je, jedno-

stavno rec¢eno, divan.

Po brzini, 80486 nadmasuje
80386 sa koprocesorom i kesom
preko tri puta na istom taktu. Po
integraciji ga nadmasuje jo$ vise
— na jednom integrisanom kolu u 1-
mikronskoj CHMOS IV tehnologiji
sa 1.2 miliona tranzistora u 168-pin-
skom 17 x 17 PGA kucistu (isto kao
80860) smesteni su CPU, MMU, FPU
i ke$-predmemorija.

Arhitektura 80486

Pri razvoju ovog novog procesora
iSlo se na ispunjenje tri osnovna ci-
lja: potpunu kompatibilnost sa
80386, a time i sa celom 80X86 po-
rodicom, zatim postizanje barem
trostrukog ubrzanja u odnosu na
80386 u izvrSavanju vecine stan-

dardnih aplikacija putem drasti¢ne
izmene mikroarhitekture i, na kraju,
takvo tehnolosko izvodenje ¢ipa ko-
je bi omogucilo znatno vece frek-
vencije od onih kod 80386 (pocetne
frekvencije za 80486 su 25 i 33 MHz,
a posle Nove godine ocekuje se 40
MHz 80486-40).

80486 se sastoji od vise medusob-
no povezanih jedinica: 32-bitnog
CPU potpuno kompatibilnog sa
80386 CPU, dve MMU, segmentnom
i straniénom, potpuno kompatibilni-
ma s onima u 80286 i 80386, 80-
bitnog FPU kompatibilnog sa
80387, kes-kontrolera kompatibil-
nog sa 82385 i osam kilobajta zajed-
ni¢kog kesa za naredbe i podatke.

CPU u 80486 se malo razlikuje od
onog u 80386, osim po brzini rada.
Skup radnih registara je ostao isti,
samo su statusni i kontrolni registri
dobili nekoliko novih bitova za
upravljanje ke§ memorijom i vise-
procesorski rad. Tako su programe-
ru i dalje na raspolaganju 8 32- bit-
nih radnih registara. Zna¢ajna no-
vost je uvodenje neke nepotpune
vrste »scoreboard« tehnike u uprav-
ljanju registrima i teku¢om linijom.
Taj scoreboard je potpuno transpa-
rentan za programera i ne uti¢e na
kompatibilnost sa softverom za sta-
re procesore. U 80486 tekuca linija
je izvedena u pet faza:

— dohvat naredbe

— dekodiranje 1

— dekodiranje 2

— izvrSavanje

— popravka sadrzaja registara.

Kod 80486 programer vidi samo
dve zadnje faze. Grananja i skokovi
sa kasnjenjem se obraduju tokom
prve faze dekodiranja. U njoj se ra-

.spoznaje vrsta naredbe, a u drugoj

fazi dekodiranja se izratunava adre-
sa operanda u posebnoj adresnoj
ALU. Obe ove jedinice rade paralel-
no i vezane su preko dve nezavisne

INTEL 80x86 PORODICA
VAX-MIPS
32bit 18bIt

22 22
20 20
18 18
18 18
14 14
12 12
10 10

8 -8

8 -8

4 -4

2 r 2

0l m——— [

8086-10  80186-16  80286-26 80386-33 80486-33
B 32-bitnl kod [ 18-bitni kod
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sabirnice na »Intelligent Prefetc-
her« a medusobno se preklapaju.
Integritet tekuce linije je osiguran
»scoreboard« mehanizmom (pogle-
dajte prikaz M 88000 u MM 3/89).
Ovakva tekuca linija, uz hardversko
izvodenije prostijih naredbi, omogu-
¢ava da procesor u proseku obradi
po jednu prostiju naredbu u svakom
taktu. Takve su naredbe MOV,
PUSH, POP, ADD, SUB, BTS gde su
operandi u registrima. SloZenije na-
redbe, bez obzira na to $to su jos
uvek mikrokodovane, takode su
strahovito ubrzane pa je kod 80486
potrebno 1.8 taktova za izvr§avanje
nekakve prose¢ne (VAX) naredbe
— tako da 80486 postize 15 VAX-
MIPS na 25 MHz a 20 VAX-MIPS na
33 MHz.

Skup naredbi 80386 je u 80486,
pored dodavanja svih naredbi
80387, prosiren sa jo$ sedam novih
naredbi, kao obrtanje poretka bito-
va u reci izmedu »Big Indian« i »Litt-
le Indian«, sinhronizacija u visepro-
cesorskim sistemima i upravljanje
sadrzajem ke$a. Potpun spisak na-
redbi sa vremenima izvrsenja i pore-
denjem sa 80386 done¢emo u de-
taljnom prikazu 80486 u nekom od
iducih brojeva.

Mikrokod i mikrokod-sekvencer
se nalaze u »control unit« koju dele
i CPU i FPU, ali ih ona paraleino
opsluzuje.

Ugradeni FP procesor za rad
u plivajuéem zarezu, kompatibilan
sa 80387, je u proseku 4 do 6 (da,
&etiri do Sest) puta brzi od 80387 na
istom taktu. Ubrzanje je dobijeno na
nekoliko nacina: preskakanjem
usporavajuceg koprocesorskog
protokola, pristupanjem FPU ke$
memoriji preko 64-bitne sabirnice
(spojen register i memory bus) i vi-
Sestrukim ubrzanjem gotovo svih
FP naredbi. Na primer, 80486 FPU
ima mnozaé koji mnozZi po 8 bita
u jednom taktu, dok je 80387 u jed-
nom taktu mogao da mnozi samo
po bit. CPU i FPU rade skoro sasvim
(ali ne potpuno) paraleino, $to po-
sebno vazi za spore operacije, kao
sinus ili tangens. Korisnik moze,
preko jednog bita u registru CRO, da
bira hoée li koristiti normainu Inte-
lovu obradu FP gre$aka ili DOS
— kompatibilnu obradu FP gresaka.

Predmemorijska »cache« (ke$) je-
dinica sadrzi ke§ memoriju, uprav-
lja¢ i »intelligent prefetcher«. Kapa-
citet kesa je osam kilobajta i zajed-
ni¢ki je za naredbe i podatke (kod
Motorolinog 68040 su ugradena dva
odvojena kes$a za naredbe i za po-
datke). Podaci u njemu su sa fizié-
kim adresama (konaénim adresama
koje se dobijaju posle prevodenja
adresa u MMU na spoljnim adres-
nim vodovima procesora) $to olak-
Sava  odrzavanje koherentnosti
(ispravnosti sadrzaja) kes-memorije
u viSeprocesorskim raéunarima. Na-
ime, drugi procesor moze pristupiti

bas onoj memorijskoj celiji koja je
predmemorisana — keSirana u pr-
vom, izmeniti joj sadrzaj, a da u ke-
Su prvog procesora i dalje ostane
stari nevaze¢i sadrzaj. Zato kes-
upravlja¢ u 80486 stalno nadgleda
sabirnicu da li neki drugi »bus ma-
ster« menja sadrzaj memorijskih lo-
kacija koje su predmemorisane. Ta-
kav mehanizam imaju i svi ostali no-
vi procesori (80860, 68040, 88000,
29000, SPARC, Clipper...).

Kes-memorija je u 80486 organi-
zovana po efikasnom éetvorostruko
skupno asocijativnom principu, koji
povecava prosecni procenat pogad-
anja u odnosu na dvostruko skupno
asocijativne (Intel 82385) ili pogoto-
vu neposredno mapirane kes-me-
morije. 8 kilobajta kesa je podeljeno
na 128 redova po 4 32-bitne reci.
Ke$ se ne popunjava re¢ po re¢, vec
u grupama od po 4 uzastopne reci
za popunjavanje celog reda. Posto
je velika verovatnoéa da ¢e se, ako
se pristupa nekom podatku, posle
toga pristupati podacima neposred-
no iza njega, ovakav nac¢in organi-
zacije kesa povecava njegovu efi-
kasnost. U sluéaju ciklusa upisa,
upisivanje se vrsi preko »Buffered
Write Through« mehanizma. Tada
se paralelno upisuje sadrzaj u me-
morijsku lokaciju i u kesu i u RAM.
Za tu svrhu u 80486 ke$ jedinicu
ugradene su 4 128-bitne medume-.
morije — bafera organizovane
ukrug.

Popunjavanje se vrsi sada ve¢ ce-
sto koriséenim »burst« naéinom pri-
stupa memoriji, o0 kome ¢e kasnije
vise biti re¢i. Bez obzira na maniji
kapacitet u odnosu na 82385 i 32
K kesa, ovaj ke§ u 80486 postize
u proseku isti procenat pogotka
— oko 90%. Kod Turbo Pascala 5.0
izmeren je oko 91% procenat pogot-
ka. Uz to se pristup 80486 naredba-
ma i podacima u ovom kesu obavlja
u jednom taktu, dok je kod spoljnog
kesa kod 80386 taj pristup trajao
dva takta. Naslednik 80586 ce, kako
Intel ve¢ najavljuje, imati odvojene
velike ke§ memorije za naredbe i za
podatke.

MMU deo za upravijanje memori-
jom u 80486 je potpuno kompatibi-
lan sa onim u 80386 i u 80286. Kao
$to znamo, 80286 je imao samo za-
starelo i nepogodno segmentno
upravljanje memorijom, dok 80386
ima i segmentno i straniéno uprav-
ljanje memorijom bez 64 K ograni-
éenja. MMU mehanizam 80386 je
detaljno predstavijen u Mom Mikru
april 88. U 80486 je sve ostalo isto,
samo je dodata moguénost zastite
pojedinih 4 K stranica memorije od
upisa preko novog WP bita u regi-
stru CR 0. Veoma vazna ¢injenica je
to $to su strani¢na MMU i prevode-
nje adresa u 80486 potpuno kompa-
tibilni sa onima u novom 80860
RISC procesoru tako da 80860
i 80486 mogu prakti¢no koegzistira-
ti na zajedniékoj sabirnici i koristiti
zajedni¢ku radnu memoriju. Prvi
naslednik 80486, koji bi bio ili
80486XA (eXtended Architecture) ili
veé 80586, imace 64-bitne registre,
ALU i data-sabirnicu, uz bus proto-
kol identi¢éan onome na 80860 i nje-
govim naslednicima. Vidi se da je
Intel uéinio sve da olaksa vezivanje
ultrabrzog 80860 kao superkopro-
cesora na 80486 i da, u $to blizoj
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buduénosti, spoji svoje dve RISC  Raspored nozica novog Intelovog
i CISC arhitekture. mikroprocesora.

Spoljne 32-bitne sabirnice 80486
su, kao i kod 80386, odvojene za
adrese i podatke. | dalje je standard-
ni bus ciklus dvotaktni, a glavno
unapredenje je Burst naéin popu-
njavanja ke$a iz statickog RAM ili
DRAM sa brzim »Nibble«, »Page« ili
»Static Column« naginima pristupa,
koji je identi¢an onima sa 68030,
68040, 88000, 32532, 29000, 80860
i drugih savremenih procesora.
U ovom nadinu se 4 32-bitne reci
¢itaju u najmanje 2+1+1+1 = 5 tak-
tova, gde onaj prvi broj ciklusa zavi-
si od brzine RAM - jedino se tu
ubacuju stanja ¢ekanja. Trajanje ci-
kiusa upisivanja u RAM je najmanje
2 takta i moze se definisati zasebno.
80486 podrzava i prepleteni RAM.
Jo$ jedan dodatak je ugradnja kola

za proveru pariteta (1 bit po bajtu),
kao i posebni nacini upravljanja sa-
birnicom kada je na njoj vise proce-
sora. Novo pobolj$anje je i to $to se
u procesor ne dovodi takt signal sa
dvostrukom frekvencijom rada , veé
sa normalnom. Sve u svemu, setovi
Cipova za 80486 PC bi¢e znaéajno
rastereCeni u odnosu na one za
80386.

Performanse 80486

Zbog svega navedenog, 80486 je
u celobrojnim poslovima u proseku
tri puta brzi od 80386 sa kesom,

80486 l ] ' K-DIJAGRAM
BUS-INTERFACE i MOk s
CACHE | PREFETCHER |
INSTRUCTION
DECODE {
cPU
st e 3
CONTROL |
T
FPU

odnosno tri i po do ¢&etiri puta brzi
od para 80386+80387 u FP radnja-
ma, na istom taktu i sa istom brzi-
nom memorije. Ova ubrzanja vaze
jednako i za 16-bitne i za 32-bitne
poslove. Tako, na 33 MHz 80486 po-
stize 20 VAX-MIPS, 49000 Dhrysto-
nes i 8.2 Mwhetstones u dvostrukoj
preciznosti. Ako ostavimo na stranu
nikad uverljive brzinske testove, sle-
dece govori dovoljno: na Intelovom
probnom 25 MHz 80486 AT racuna-
ru koji je u svemu ostalom jednak
kao ALR Flexcache 25386 (najbrzi
25 MHz 386 PC sa 80387-25 i keSom)
AutoCAD 10 Turbo Pascal 5.0 radili
su oko 4 puta brze nego na ALR
Flexcache. Phillipe Kahn bio je odu-
Sevljen. Ubrzanja, naravno, nije bilo
u radu sa diskom, gde na AT sabir-
nici ne vredi mnogo ni kesirajuéi
inteligentni disk-kontroler. Zapravo,
80486 PC se nikada neée ni proizvo-
diti sa AT sabirnicom. Intel je od-
mah ponudio i dva nova prateca IC
za EISA (82350) i Mikrokanal
(82320) PC za 25 i 33 MHz 80386
i 80486 koja u sebi integrisu svu
logiku koja je dosada bila smestana
u setove Cipa. U 80486 radunarima
e biti mnogo moéniji upravljaéi pe-
riferija nego dosada (npr. disk-kon-
troleri sa 32-bitnim CPU, ogromnim
ke$-memorijama i brzinama preno-
sa preko 20 Mbajta/s) $to ¢e, narav-
no, jako uticati na cenu. Norton SI
bi na 33 MHz 80486 trebalo da prede
indeks 100, kao i broj MHz po Land-
marku, ako vam ovi testovi nesto
znace.

Nova zvezda PC neba

Nesumnijivo, 80486 mnogo znadi
za svet mikroradunara. Personalci
sa 80486, osim u samom podetku,
nece biti mnogo skuplji od onih sa
80386, a davace dosta vise, pogoto-
vo kada se spregnu sa adekvatno
brzim periferijama, kao 32-bitnim
disk-kontrolerima sa SCSI ili ESDI
HD, 32-bitnim 2-D i 3-D grafi¢kim
procesorima (80860, 34020...), br-
zim komunikacionim koprocesori-
ma itd. Nema smisla graditi sistem
sa superbrzim procesorom i svim
ostalim elementima sistema sporim.
Zato na cenu novih PC neée toliko
uticati cena 80486 od 950 USD po
komadu koliko cena preskupih
ostalih »adekvatnih komponenti«.

Jo$ jedna bitna stvar kod 80486
je, za razliku od 80386 i ranije
80286, to $to 80486 ne donosi nikak-
ve promene u pogledu bitnosti,
adresnog opsega, upravijanja me-
morijom itd.,zbog &ega programi ne
moraju da se menjaju da bi te nove
moguénosti iskoristili. Za progra-
mera je 80486 jednostavno veoma
ubrzani 80386. Jedino novo je par
naredbi za upravljanje keSom i vie-
procesorski rad koje traze minimal-
ne dodatke u sistemskom softveru,
ako ih hoéemo. Optimizirajuéi kom-
pajleri za 80486 e takode biti nesto
drugactiji od onih na 80386 zbog slo-
Zenije tekuce linije i keda. Ali, naj-
vaznije, nema potrebe za razvija-
njem nikakvih novih posebnih OS
za 80486. Sva programska oprema
za 80386 koristi praktiéno sve mo-
gucnosti 80486, uz +—10% u brzini,
ali to je to. Tako pojava 80486
u stvari tera softverske firme da ak-

tivnije rade na 32-bitnoj program-
skoj opremi za PC, jer to trziste,
pojavom 80486, postaje vece. Intel
je, zajedno sa IBM, i odluéio da se
potpuno ide na 32-bitni 0S/2 i UNIX
kao standard za PC.

Paralelno sa 80486, Intel je pred-
stavio i 33 MHz 80386 i 80387, koji
su sada preimenovani u 80386DX
i 80387DX, 82385-33, zatim 20 MHz
80386SX i 80387SX i low-power
80386SX-16 za laptope, pa novi ko-
procesor 80C287A na 125 MHz,
a AMD i Harris su predstavili 25 MHz
CMOS 80C286. Ovim se stvara veli-
ka konfuzija, haos i rat izmedu éetiri
procesora iz iste porodice. Naime,
80486 preti da izgura (i izgurace)
80386 iz high-end PC. S druge stra-
ne, povecanjem takta 80386SX ovaj
postaje vrlo priviacna alternativa
i za one koji bi kupili 80286 AT
(80386SX NEAT je od istog 80286
NEAT skuplji za samo 100 USD, ali
¢e moci da koristi sav buduci 32-
bitni softver) i za one kojima treba
80386 (nesto je sporiji, ali je daleko
jevtiniji i radi sve $to i 80386). A Har-
ris i AMD se ne daju i guraju svoje
80286 na sve vecCe taktove. AMD,
naravno, ima veliki interes da napra-
vi guzvu u 8086 porodici, zbog svog
Am 29000. Intel, opet, obara cenu
80386 (80386-33 je 300 USD) kako bi
ljude odvratio od kupovine 80286,
koji je sam ve¢ odavno otpisao. Uz
to, AMD je konac¢no poéeo da li-
cenéno proizvodi 80386, i gledace
da, povecanjem takta i drugim po-
boljsanjima, otme bar deo trzista
novom 80486. Tako, 80286 ratuje
protiv 80386SX i 80386, 80386SX ra-
tuje protiv 80286 i 80386, 80386 pro-
tiv svih ostalih, a 80486 protiv
80386. A ako neki od ovih procesora
(80286, 80386) proizvodi vise firmi,
i one ratuju izmedu sebe za tr-
Ziste. ..

Intel ¢e sa 80486 pokusati da ude
i na trziste radnih stanica, ali ga tu
¢ekaju druge prepreke. Prvo, obilje
manje i vi$e moénih procesora dru-
gih firmi (Motorolini 68030, 68040
i 88100, Sun SPARC, Am 29000,
MIPS R2000 i R3000, Intergraph
Clipper itd.) koje ve¢ imaju veliku
bazu na tom trzistu i ne daju se
isterati. (Inace, predstavljanje 68040
je u priliénom kasnjenju zbog dora-
de FP i ke$-delova — procesor, po
prvim merenjima, ima 22 VAX-MIPS
na 33 MHz i u proseku je 3 puta brzi
od 68030 na istom taktu.) Drugo, tu
ga priliéno potkopava drugo novo
Intelovo darovito ¢edo, 80860, koji
je za radne stanice daleko pogod-
niji.

Sve u svemu, 80486 je dobar pro-
cesor i on ¢e, bez dileme, uspeti.
Mnogo ¢e se jo$ govoriti o njemu.
Uz njega je spremna softverska ba-
za vredna preko 16 milijardi dolara
a uspeh PC standarda pokazuje
i brojka od 11.5 miliona prodatih PC
u 1988. godini. Tokom jeseni, kada
se pojave prvi 80486 PC i izade
68040 sa svojim VME rac¢unarima,
nadamo se da ¢emo moéi da vam
prikazemo ova dva procesora — vla-
dara CISC sveta uporedo, u detalje.
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RACUNARSKA OPREMA ZA KREIRANJE ZVUKA I MUZIKE

i

Od digitalizatora do semplera

ZOLTAN BIKADI
pisom nacina rada savreme-
O nih sintetizatora upotpunju-
jemo prikaz u poslednje vre-
me veoma popularne oblasti prime-
ne kompjutera i digitalne tehnike
uopsSte — oblast produkcije zvuka

i muzike.

Konstantnim padom cene uz isto-
vremeno prosirenje moguénosti i,
narocito, pojavom MIDI interfejsa,
sintetizatori sve vise iz uzih profesi-
onalno-muzi¢kih krugova dospeva-
ju na tretman popularne zabavne
elektronike.Japanski  proizvodaci
dominiraju u kategoriji nize i sred-
nje klase, u trku ulaze ¢ak i neka
imena koja znamo po drugacijem
profilu proizvoda, npr. JVC, Akai,
Technics itd. Pionirski radovi
u istrazivanju i razvoju kao i uredaji
profesionalne klase dolaze, narav-
no, iz SAD.

Za potpuno razumevanje principa
sinteze bilo bi potrebno dati fizi¢ko-
teorijske osnove oscilacije i zvuka
a to prevazilazi cilj i nemeru ovog
¢lanka koji ima, uglavnom, informa-
tivan karakter. Generisanje zvuka
kod sintetizatora zadatak je specija-
lizovanih integrisanih kola €iji kon-
cept i sastav odreduju naéin i »filo-
zofiju« sinteze. Danas se uglavhom
koriste tri koncepta: analogni, FM
i PCM pri ¢emu se dva poslednja
deklariSsu kao digitalni. Analogni
sintetizator spada u »klasiku« — na-
ponski kontrolisani oscilatori (VCO)
generisu osnovne talasne oblike (te-
sterasti, trouglasti, pulsni...) koji
zatim prolaze kroz naponski kontro-
lisan filter (VCF) i na kraju se u izlaz-
nom pojacivaéu uobli¢avaju envelo-
pom(VCA). Ovo je suptraktivna me-
toda sinteze zvuka — filter vrsi se-
lekciju (prigusenje/isticanje) odred-
enog opsega frekvencije u okviru
harmoni¢kog sastava i time daje
zvuku odredenu boju. Svedo polovi-
ne sedamdesetih godina ovi sinteti-
zatori bili su u potpunosti bazirani
na analognim sklopovima (stari Mo-
og-ovi, VCS, ARP...) i zbog mno-
Stva potenciometara i utiénica po-
desavanje i promena boje tona bili
Su prava mora za muzicare, naroci-

Slika 1 (vidi tekst).

to za vreme nastupa. Veliki problem
bila je i nestabilnost frekvencije pri
temperaturnim promenama, loSiji
modeli mogli su biti pravi zvuéni
termometri. Postepenom digitaliza-
cijom i uvodenjem mikroprocesora
ovi uredaji poredonog sveukupnog
dizajna donose muzi¢arima i kljué-
nu novost — dugo prizeljkivanu mo-
guénost polifonog sviranja do koje
se doslo tek uvodenjem logi¢kog
skaniranja klavijature. Kombinaci-
jom klasiéne analogne linije toka
signala i digitalne obrade parameta-
ra ovi sintetizatori danas predstav-
ljaju vrstu A/D hibrida sa pomalo
sugestivnim i nostalgi¢nim epite-
tom »analogni«. Kao tipi¢an pred-
stavnik integrisanih kola na kojima
je zasnovan hardverski (a i softver-
ski) koncept (sl. 1) ovih uredaja mo-
Ze se uzeti Curtis-ov CEM 3396. Ovo
analogno kolo (sl. 2) sadrzi dva os-
cilatora koji mogu dati desetak ta-
lasnih oblika, mixer, Eetvoropolni
low-pass filter (24db/oktavi) i dva
pojacivaca. Filter je spregnut sa jed-
nim od oscilatora radi frekventne
modulacije. Ovde su oscilatori za-
pravo samo generatori talasnih obli-
ka jer im je frekvencija odredena
spoljnim sinhro impulsima. Te im-
pulse generiSe tajmer (npr. 8253) pa
je time eliminisan problem stabilno-
sti frekvencije. Ovo je jedini para-
metar koji je kontrolisan digitalno,
svi ostali upravljaju se naponskim
nivoom 0—-5 V. Kontrolni ulazi imaju
vrlo visoku ulaznu otpornost
(CMOS), praktiéno ne predstavljaju
nikakvo opterecenje te se privreme-
no &uvanje naponskog nivoa koji
stize iz D/A konvertora preko multi-
pleksera ostvaruje vezivanjem kvali-
tetnog kondenzatora na svaki od 11
kontroinih ulaza. Za dobijanje poli-
fonije potrebno je uvezati vise, npr.
8 ovakvih integrisanih kola. Ovim
konceptom je omoguéeno softver-
sko generisanje svih parametara,
dakle visine tona, modulacije, enve-
lope, rezonantne frekvencije filtra
itd.

Mikroprocesor je ovde do grla
u poslu jer neprekidno mora, u real-
nom vremenu, kljukati kontrolne
ulaze novim vrednostima a tu su jos
i klavijatura, tacka, MIDI... Novija
integrisana kola sadrze viSe ovakvih
modula i neke dodatne funkcije no
problem integracije kod ovakvih

ADRESE r.l_:
DATA 0-5V CEM
cpu D/A MEX 3396
-

sklopova je u tome $to analogni i di-
gitalni deo mora biti razdvojen ina-
¢e bi se protok digitalnih naponskih
nivoa sasvim lepo ¢uo na izlazu
analognog dela. Analogni sintetiza-
tori proizvode pun, topao zvuk. Poli-
foni modeli zastupljeni su kod skoro
svih proizvodaca, najvise kod Ro-
landa (cela »J .. .« serija) i kod Ober-
heima.

Frekventna modulacija se kao na-
¢in za dobijanje posebnih efekata
i karakteristicne boje tona odavno
koristi kod svih vrsta sintetizatora.
Danas izraz frekventna modulacija
(FM) s pravom asocira na DX seriju
sintetizatorafirme Yamaha jer je FM
kod ovih uredaja osnova a ne samo-
dogradnja sinteze zvuka. lzradivsi
porodicu kompleksnih FM genera-
tora i zatekavsi konkurenciju na
spavanju u toj oblasti, Yamaha je sa
DX serijom osvojila muzi¢are Sirom
sveta svojim novim, &istim, metal-
nim zvucima i pristupaénim cena-
ma. Pojava ovih instrumenata,
1983—84. godine, donela je dosta

i snaznu popularizaciju MIDI-ja.
Yamahini sintetizatori doneli su
i novu terminologiju $to je delom
bilo neophodno a dobro je doslo
i kao komercijalni efekat. Generato-
ri signala nazivaju se operatori i oni
inicijalno generiSu samo sinusoidal-
ni talasni oblik. Svaki operator pred-
stavlja zaseban modul sa sopstve-
nim frekventnim podruéjem, enve-
lopom i izlaznim intenzitetom. Izlaz
svakog operatora mozZe biti usme-
ren ili na pojacivac (tada je oscila-
tor) ili na ulaz dru%og operatora (ta-
da je modulator). Sest ovakvih ope-
ratora (DX7) ¢ine jednu grupu tj.
glas, glasova ima 16 (polifonija),
a nacin na koji su operatori unutar
grupe medusobno povezani Yama-
ha naziva algoritam(!). Medusob-
nom i viSestrukom modulacijom &iji
se intenzitet menja u skladu sa en-
velopom modulatora, dobijaju se
kompleksni talasni oblici. Citav pro-
ces generisanja i modulacije signa-
la odvija se u digitalnoj formi a tek
na kraju lanca nalazi se A/D konver-

novosti

u korisniékom interfejsu  tor koji multipleksirane digitalne

Sempler

Sempler (od sample — uzrok, a prevod re¢i sampler prepustamo lingvi-
stima) je naziv, odomaéen kod muzi¢ara, za muzi¢ki instrument koji
medutim kao specijalizovani ratunar prevazilazi samo takav tretman
i postepeno prerasta u univerzalni uredaj za obradu zvuka. Princip rada
je jednostavan: ulazni signal (npr. iz mikrofona) alje se u A/D konvertor
a dobijene digitalne vrednosti smestaju se odredenom brzinom sukce-
sivno u memoriju. Kasnije izbacivanjem sadrzaja memorije na D/A kon-
vertor dobija se rekonstruisan analogni signal. Kvalitet snimka srazme-
ran je brzini uzorkovanja i rezoluciji. Rezolucija predstavija broj bitova
koji definisu digitalni ekvivalent amplitude ulaznog signala u kvantumu
vremena. Standardi su 12 ili 16 bita a brzina uzorkovanja (programa-
bilna) varira u rasponu 10-50 kHz. Profesionalni uredaji koriste brzine
i do 100 kHz. Usled D/A konverzije reprodukovani zvuk sadrzi nepozeljan
Sum i odnos korisnog signala i uma (dinamika) krece se, kod modela
srednje klase, oko 60 — 75 db (Compact Disc npr. ima 85—95 db, dok bez
Dolby-ja — 50 db). Hardverske specifi¢nosti u arhitekturi semplera su A/
D i D/A konvertori, visekanalni DMA kontroleri i DSP-i (Digital Signal
Processor). Po pitanju izbora »dirigenta« memorije — pri brzini uzorko-
vanja od 50 kHz, sa 16 bita, za snimak od 5 sekundi potrebno je 250
K re&i odnosno 500 K. U memoriji uzoraka moze biti vise, ¢ak preko
stotinu,a program vodi raguna o njihovom razmestaju, identifikaciji itd.
Time je omoguéena brza zamena uzorka koji »izlazi« a kod vecine
modela mogué¢ je i visekanalni odnosno simultani rad sa vide razli¢itih
zvukova — svaki kanal »vrti« neki svoj uzorak. Uzorak se moze reprodu-
kovati na dva globalna na&ina: vrtenjem u petlji (loop) i jednostrukim
prolazom (one shot). Slikovito, primer za prvi naéin je zvuk orgulja a za
drugi — zvuk dobo3a. Frekvencija reprodukovanog zvuka odnosno
visina tona odgovara brzini »liferovanja« uzorka. Snimak glasa uredaja
na 20 kHz zvuéaée na 40 kHz (oktava) kao »Paja Patak« i bi¢e duplo

-kraéi. Ovaj problem se donekle re$ava raznim softverskim transformaci--
jama. U fazi editovanja, nad uzorcima se mogu vrsiti razne mddifikacije,
vezivanje,stapanie, talasni oblici se mogu nacrtati, moguca je aditivna
sinteza itd. Uz odgovarajuéi softver sempler se zatas pretvara u eho,
reverb ili neki drugi uredaj za zvuéne efekte. Ratunaru moZe posiuiti
i kao merni instrument,npr. analizator zvuénog spektra. U tonskom
studiju klasiéno snimanje magnetofonom postaje usko grlo procesa
produkcije, naroéito pojavom CD-a na kome se lako primeti Sum sa
izvornog snimka. Studijsko-profesionalna klasa semplera moze dati
bolji kvalitet snimka uz sve ostale prednosti. Ali, za visekanalno, kvali-
tetno i dugotrajno (npr. 30 minuta) snimanje potrebne su stotine mega-
bajta memorije i tako dolazimo do dovitljive sprege hard diska i muzike .
— tzv. Audio Hard Disc Recording. Podaci se iz semplera, ¢iji RAM ovde
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signale pretvara u polifoni audio
signal. Integrisana kola koja obav-
ljaju sav ovaj posao imaju svoje re-
gistre kojima se podeSavaju para-
metri i uvezuju se u sistem kao kla-
sicna mp- kompatibilna kola. Dva
64-pinska IK, YM3609 (generator
envelope) i YM2604 (operatori), ¢ine
sistem sa 6 operatora/32 algoritma/
16 glasova a YM2164 — 4 operatora/
8 algoritama/8 glasova. Kod oba si-
stema D/A konvertor je zasebno, do-
datno integrisano kolo, zbog vec
pomenutog razdvajanja analognog
od digitalnog dela. Ono $to muzi¢a-
ri najéesce zameraju ovim sintetiza-
torima jeste previSe Cist i »tanak«
zvuk i veoma komplikovana proce-
dura formiranja Zeljenog zvuka,
usled velikog broja parametara.
Treéi, najnoviji koncept sinteze
zvuka zasniva se na D/A konverziji
memorisanog uzroka nekog talas-
nog oblika ili uzroka gotovog zvuka.
Uredaji koji na ovakav naéin obrad-
uju zvuk — sempleri, bice posebno
opisani. Sintetizatori koji koriste
ovu metodu imaju u ROM-umnostvo
sitnih uzoraka (snimaka) razligitih
zvukova i talasnih oblika, dobijenih
konverzijom analognog signala
u digitalni oblik (postupak prevode-
nja poznat pod nazivom PCM — Pul-
se Coded Modulation). Pazljivim iz-
borom reprezentativnih uzoraka do-

ROM
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MSB | ADRESE

S

E

i BROJAC D/A

E et

K CLOCK
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Slika 3: Uproséena blok sema
generisanja uzorkovanog audio
signala. freq 14 pulse width 1
freq 2- tpulse width 2
2 i twaveform 1

SQBO. Kurzweil 1000 itd. Jedan od out- lwaveform 2
najpopula_rni;ih je Rolapd D 50 sa CEM }waveselect
pompeznim nazivom Linearne Arit- 3396 £
meticke sinteze («LA«, viada po i
uzoru na »FM«) sa kojim opet stize Fbalance
nova terminologija: izvori signala Hfilter freq
nazivaju se parcijali a izbor i nagin +12V+ Fresonance
rr_ledusobm:g vezi\c/)anj'i\ pgnt:)ijala r:a- —5V- bvea 1
ziva se struktura. Ovako dobijeni ta- 4 Lvea
lasni oblici dalje prolaze kroz klasic. g e
ne analogne stepene. D-50 imaido- |
datne digitaine sklopove za kasnje-
nje signala tj. chorus i reverb efekte.  Slika 2 (vidi tekst).

bija se odli¢na talasna osnova za
dalju sintezu. U ovu grupu spadaju
Korg DWB8000, Kawai K1, Ensoniq

Generisanje zvuénog signala

na

bazi uzorka koristi se i kod profesi-

ima ulogu bafera, prebacuju odmah na disk. Zapis se dalje tretira kao
datoteka. MoZda ¢e nam nasi pirati u buduénosti nuditi »disk-ografske«
hitove! Ovakvi sistemi su pravi memorijski monstrumi: Denon DN-052
— do 32 hd, svaki po 128 Mb. Sounddroid — do 16 DSP modula, svaki po
4 hd, zatim Fairlight 3, Synclavier itd. Kao i kod drugih kompijutera i kod
semplera efikasan rad umnogome zavisi od softvera. U inostranim
prodavnicama muzi¢ke opreme mogu se naéi doterani uzorci raznoraz-
nih zvukova, od gotovo svih muziékih instrumenata pa do pseceg
laveza, snimljeni na disketama. CD ROM Optical Media-e »Universe of
sounds« sadrZi 505 snimaka. Razni modeli su po organizaciji zapisa na
disketi medusobno nekompatibilni ali se presnimavanje lako ostvaruje
preko MIDI-ja (dump).

Na kraju spomenimo dva interesantna uredaja a zainteresovani mogu
detaljne karakteristike i cene zaista mnogobrojnih modela elektronskih
muzickih instrumenata lako nabaviti od stranih prodavaca. E-mu
Systems (USA) proizvodi E-3, muzi&ki instrument koji je ujedno i neka
vrsta radne stanice za obradu zvuka: 16-bitna rezolucija, mono/stereo
rad, 16 kanala — svaki sa sopstvenim fizi¢kim izlazom, 16-traéni sekven-
cer. 4 ili 8 Mb RAM i 40 Mb hard disk su standardni a opcije nude jos
8 Mb RAM-a, 16 novih kanala, dodatne hard diskove kao i CD ROM
i WORM pogone. Od interfejsa tu su MIDI, SMPTE i SCSI. Cena — taman
za YU dZep, 9000 USD. Uzgred, njihov proizvod je i Emax, 12- bitni/512
K sempler, jedan od najpopularnijih kod nas ,a i $ire’.

Evo i jednog semplera za AtariSTe: Lynex (UK) proizvodi stereo
. sempler koji se vezuje na ST-ov port za proSirenje i cedi ST-ove resurse:
dobru grafiku za prikaz i avanje uzorka, MIDI interfejs, disketnu
jedinicu. Ima sopstveni ROM — 1 Mb, dva DSP-a, 16-bitnu rezoluciju,
uzorkovanje na max. 50 kHz, 8 kanala i digitalni mixer sa osam izlaza.
Osim uobi¢ajenih funkcija softver podrzava grafi¢ki prikaz u realnom
vremenu i mnostvo korisnih rutina za manipulaciju uzorcima. Instalira
se kao desk acc pa drugi programi, npr. sekvencer, mogu neometano da
rade. Karakteristike su dobre a cena je oko 1100 funti. Sa aspekta
muzike i muzi¢ara, od nabrojanih tehnika sinteze zvuka tesko je reé¢i da
je jedna najbolja, svaka ima svoje specifiénosti i izbor je podreden
ukusu i ideji muzi¢ara. Brian Eno je koristio zvuke dobijene na sintetiza-
toru koji je bio u kvaru.... Sa druge strane tu je i tehnolo&ko-modni trend
Ciji je uticaj narotito velik u popularnoj muzici. Tehnoloski najprimitiv-
niji, monofoni analogni sintetizatori dali su antologijski i neprevaziden
doprinos i onoj tzv. elektronskoj i muzici uopste. Gledano sa tehnitkog
aspekta, sempleri pruZaju najve¢e moguénosti sinteze, sa njima se, uz
sve ostalo, mogu reprodukovati i zvuci svih ostalih sintetizatora pa, ako
vam zatreba stari Mini Moog — bice tu za par sekundi... Ipak, nije bas
sve tako ruZi¢asto i jednostavno, sempler se mora jo§ mnogo usavrsiti
da bi bio izrazajno sredstvo primerno svojim moguénostima.

i

onalnih elektronskih klavira i savre-
menih elektronskih bubnjeva. Po-
red ova tri naj¢esce koriscena kon-
cepta sinteze pomenimo jo$ dva:
Prvi je aditivna sinteza koja se,
ukratko, sastoji u izgradnji harmo-
ni¢ke strukture zvuka slaganjem
mnostva (obi¢no 24 ili 32) sinuso-
idalnih signala, ¢ije frekvencije (ne-
obavezno) odgovaraju prirodnom
redosledu pojavijivanja harmonika,
u vremenske odreske kojih ima npr.
32 i koji, slepljeni zajedno, ¢ine en-
velopu. Svaki odrezak moze sardza-
vati nijedan, nekoliko ili sve izabra-
ne »harmonike«, koji pri tom,mogu
imati proizvoljne amplitude. Ovakva
sinteza zastupljena je kod npr. Ka-
wai K-5 i Kurzweil 150 i zbog dobrih
rezultata sve se vise koristi i u sep-
mlerima.

Sledeci koncept je specificnost
Casioa i zasniva se na faznom izo-
bli¢enju (phase distortion, »PD«) si-
nusoidalnog signala. Sto je fazno
izobli¢enje (rastezanje ili uostrava-
nje sinusoide) vece, tim je bogatija
harmoniéka struktura signala. Efe-
kat je vrio slican promeni rezonant-
ne frekvencije low-pass filtra. Pro-
ces se, naravno, odvija u digitalnoj
formi, veéim ili manjim odstupanji-
ma u linearnosti »vrtenja« ROM-a
koji sadrzi kodiran sinusoidalni
oblik. CZ... serija daje Ciste, kristal-
ne tonove, sliéne FM sintezi.

Naéin sinteze zvuka predstavija
kljuénu razli¢itost medu danasnjim
sintetizatorima, sve ostalo je manje-
vi$e isto, naravno u okviru iste kla-
se. Zbog velike koli¢ine parametara
¢ije se procesiranje mora odvijati
u realnom vremenu, postalo je uobi-
¢ajeno da ovi uredaji imaju dva mi-
kroprocesora — jedan obavlja »pr-
ljave« poslove oko skaniranja klavi-
jature, kontrolnih tastera, displeja
i MIDI-ja dok se drugi bavi samim

Karakteristike tonskih
modula

MT32, Roland, baziran je na LA
sintezi ali daje znatno losiji kvalitet
zvuka nego D-50. Ima 8 glasova
+ kanal bubnjeva, 128 tonskih pre-
seta, digitalni reverb i prosvetljeni
lcd ekran. Cena je oko 900 DEM.
FBO1, Yamaha, je modul baziran na
FM sintezi sa 4 operatora/8 algorit-
ma/8 glasova. Ima 198 preseta, Icd
ekran i nema mogucnost editovanja
ve¢ se novi zvuci formiraju preko
priklju¢enog sintetizatora ili racu-
nara. Cena je oko 600 DEM.

TX81Z je poboljsani FBO1. Pored
kompletnih edit funkcija, dodatnih
stereo pan i jo$ nekih efekata, daje
i malo kvalitetniji zvuk. Cena je oko
850 DEM. K1m, KAWAI, koristi PCM
sintezu, svaki od 8 glasova formira
se sa po Cetiri uzorka — parcijala,
ima zvuk bubnjeva i slobodan izbor
konfiguracije glasova. Cena je oko
850 DEM. ;

Adrese:
Rossberg Musical Instruments,
Schwanthalerstrasse 81, 8000

Minchen 2 (89539197) Germany

Zitrone Music, Augustenstrasse
15, 8000 Minchen 2, (89553632)
Germany

Endre Reh Music instr., Pettenko-
ferstrasse 18, 800 Miinchen 2,
(89532789) Germany

Kawai, Sun Alliance House, 8-10
Dean Park Crescent, Bournemouth
BH11HL, (202296629) England

zvukom. Parametri odabranih tono-
va ¢uvaju se u CMOS RAM-u pod
baterijom i na RAM/ROM kartridzi-
ma koji imaju elegantan oblik karti-
ce. Kod kartridza vazi sistem »svaka
vaska — obaska«, o hardverskoj
standardizaciji ni govora. Klavijatu-
ra je »osetljiva« na ja¢inu udara a to
se postize merenjem vremena kreta-
nja dirke izmedu off/on polozaja.
Cesto se isti sintetizator izraduje
u dve verzije — sa klavijaturom i kao
stoni ili rack modul. Preko MIDI-ja
moze se u velikoj meri vrsiti kontro-
la nad uredajem od strane spoljnog
racunara ili drugog sintetizatora.
Narocito je korisna mogucnostvise-
kanalnog rada (MIDI MONO mod).
Tada svaki logi¢ki MIDI kanal uprav-
lja zasebnim zvukom pa se istovre-
meno moze Euti viSe (npr. 8) razlici-
tih, medusobno potpuno nezavisnih
»instrumenata«. Treba rec¢i da ova
moguénost tek postaje standard
i da je mnogi modeli nemaju. U po-
slednje vreme proizvodaci, imajuci
u planu prvenstveno muzi¢are-ama-
tere i »muzi¢ke hakere«, izbacuju
na trZiste jednostavne i jevtine ton-
ske module — pojednostavljene ver-
zije uspesnih modela. Bez klavijatu-
re su i sa samo nekoliko osnovnih
tastera i displejem, uz obavezni MI-
DI-MONO mod (multitimbral).
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VIRUSI U PERSONALNIM RACUNARIMA

Nevolja koja je ve¢ prouzrokovala
stotine miliona dolara stete

irusi: mikroorganizmi koji se
V mogu videti samo elektron-

skim mikroskopom. Naselja-
vaju se u celije Zivih organizama.
Hrane se c¢elijskom supstancom,
u njoj se mnoze, Sire i time prouzro-
kuju odumiranje celija, tkiva ili ce-
log organizma. :

Racunarski virusi, programirane
rutine izradene da bi izazvale smet-
nje u radu, ostecenja ili uniStenje
datoteka programa ili podataka.

Improvizovane definicije koje
smo ovde naveli ukazuju na jezivu
sliénost virusa u biologiji i zlona-
mernih i unistavaju¢ih programa
u racunarstvu. Nikakvog smisla ne-
ma programirati viruse, ali Herostra-
ta je uvek bilo i bi¢e ih, kao $to uvek
ima unistavaca kulturnih i nauénih
dobara.

Jos do pre nekoliko meseci, kad
su do nas stigle prve vesti o racu-
narskim virusima, primali smo ih
kao nepotpuno shvaéenu egzotiku
ili senzacionalnost.

Sada su ovde, imamo ih bar ve¢
pola godine, Moj mikro je o virusu
na amigi pisao vec u prolece prosle
godine. Ali oni su se u poslednje
vreme u svetu vec toliko namnozili,
da im i najozbiljniji struéni i popu-
larni ¢asopisi posvecuju veliku paz-
nju. Prema tome red je da se i mi
pozabavimo njima.

Slika I: Poé¢etno stanje. Zdrav radunar
i disketa s inficiranim programom
BOLAN.COM. Traka na levoj strani
radunara predstavlja njegovu brzu
memoriju. Cilindar na desnoj strani je
racunarov tvrdi disk. Na njemu su
programi COMMAND.COM
(sistemski program operativnog
sistema DOS), PRINT.COM
i TURBO.EXE. Svi programi na disku
su zdravi. Bolesni program na disketi
je oznaden zvezdicom. Sve inficirane
programe oznaéavaéemo zvezdicom.

Rac¢unarska gamad

Govori¢emo o virusima, ali ukrat-
ko ¢emo reci da danas ve¢ ima toli-
ko prouzroéitelja Stete na podrucju
ra¢unarstva, da su struénjaci morali
da ih razvrstaju u kategorije i govo-
re ne samo o virusima nego i o vre-
menskim bombama, crvima, trojan-
skim konjima, ze¢evima, bakterija-
ma, itd., odnosno o nekim njihovim
specificnim odlikama. A Cesto je
medutim teSko nekog Stetnika bez
dvoumijenja uvrstiti u samo jednu
kategoriju, jer udruzuje karakteristi-
ke iz razli¢itih kategorija.

Opsti opis ra¢unarskih
virusa

Veci deo materijala u ovom pasu-
su podesen je prema ¢lanku objav-
lienom 13.2.89. u reviji COMPUTER-
WORLD. Autor John Mc Afee je
predsednik UdruZenja za odbranu
od virusa (Computer Virus Industry
Association — CVIA). 1z gomile ¢la-
naka medu kojima ima i medusobno
iskljuéujucih, ocenili smo ovaj kao
najpodesniji. Citalac veéih prohteva
moze da posegne za originalom ili
jo$ obimnijim ¢lankom istog autora
u DATAMATION 15.2.1989).

O virusima smo jo§ donedavno
govorili kao o nauénoj fantastici,
a danas su medutim postali ozbiljna
pretnja i prouzrokuju velike gubitke
u novcu, vremenu i raéunarskim ka-
pacitetima. CVIA (Computer Virus
Industry Association), firma koja se
bavi unistavanjem virusa, prosle go-
dine je prikupila izvestaje o vise od
400 pojava razli¢itih virusa kojima je
bilo inficirano skoro 90.000 ra¢una-
ra. Bar toliko, ako ne i vise, bilo je
slu¢ajeva o kojima nije niko izve-
Stavao.

Troskovi tih infekcija rastu. Samo
infekcija na mrezi Internet je prou-
zrokovala vise od 100 miliona dola-
ra Stete. Steta je u izgubljenom vre-
menu rada masina, onemoguéenom
pristupu i neposrednim trodkovima
za obnovu i ¢is¢enje. Sve to se do-
godilo zbog virusa kojim autor nije
nameravao da nanese $tetu.

Neki virusi nisu tako dramatiéni,
ali se mnogim preduze¢ima razvuku
u mesece, naroCito zbog ponovlje-
nih infekcija koje su veoma &este.
Ponegde je gubljenje datoteka izaz-
valo trajne posledice u poslovanju.

Vecinu preduzeca je ta nevolja
zatekla nepripremljene. Metodi uve-
deni za zastitu podataka, ukoliko ih
uop$ste i ima, priliéno su neefikasni
za odbranu od virusa.

Ponegde se smatra da je za zasti-
tu podataka dovoljno ako se pripre-
me rezervne kopije (backup). To je
slaba zastita od virusa. Virusi mogu
da se skrivaju mesecima ili ¢ak go-
dinama pritajeno dok se aktiviraju
i nanesu Stetu. Zato treba pretposta-
viti da ih ima i na rezervnim kopija-
ma. Prema tome, takve kopije vam
jemée samo to da ce se obnavlja-
njem izgubljenih datoteka obnoviti
i virus. Uz sve to novije vrste virusa
naroc¢ito napadaju upravo progra-
me za obnovu (backup/restore).

Postojeci sistemi za zastitu éesto
su neefikasni i zbog toga $to su bili
namenjeni zastiti od neoviastenog
pristupa informacionim sistemima
i njihovog koristenja. Ali virusi se ne
mogu videti okom i skoro uvek se

Slika 2: Disketa se stavi u disketni
pogon i pokrene BOLAN.COM. Pre
nego $to program pocéne da se izvodi,
on je inficirao COMMAND.COM

u memoriji racunara. Zatim se izveo
na uobicajeni nadin i zavrdio. Da sada
iskljucite ra¢unar, ne biste imali
nikakve Stete.

rasprostiru bez znanja onih koji pri
tome ucestvuju. Mogu da se infici-
raju ¢ak i operativni sistemi zastice-
nih racunarskih sistema posle ¢ega
raznose infekciju kanalima koji se
ina¢e smatraju zasticenim.

Stanje je utoliko gore zbog, po
svemu sudedi, stepena razrastanja
kojim se ne moze ovladati. U prva
dva meseca u 1988. godini navodno
je bilo manje od 3.000 inficiranih
masina, a samo u poslednja dva me-
seca iste godine bilo je javljeno
0 30.000 novih infekcija. Internet vi-
rus je u nekoliko ¢asova inficirao
6.200 masina.

Povecao se i raspon virusa. U fe-
bruaru 1988. identifikovano je se-
dam razli¢itih virusa. Danas ih je
poznato preko trideset, a na hori-
zontu ih navodno ima i vise.

Virusi se pojavljuju u najrazligiti-
jim oblicima. Neki su vanredno mali
i zgusnuti, sastavljeni od jedva dva-
deset instrukcija, duzine manje od
50 bajtova. Drugi su opet snazne
grade, komplikovane i obimne kao
operativni sistemi, i sastavijeni su
od vise hiljada instrukcija.

Neki se brzo sele iz ra¢unara na
racunar i unistavaju podatke i pro-
grame ¢im inficiraju raéunar. Neki
se razmnozZavaju polako i ponekad
¢ekaju dve ili tri godine pre nego $to
se aktiviraju i nanesu Stetu. Neki
napadaju sistemsku memoriju i stal- .
no su aktivni, dok se drugi lacaju
samo odredenih programa i aktivni
su onda kad se pokrene inficirani
program.

Retki su oni («Pakistani Brain«)
koji su strasno inertni. Razmnoza-
vaju se i izazivaju Siroku infekciju,
ali ne ¢€ine nista drugo sem to Sto se
mnoze. Ne nanose neposrednu Ste-
tu i uops$te ne uti¢u na rad sistema.
Ali druga krajnost su oni koji potpu-
no unistavaju sve informacije na ra-

*

BOLAN.COM
o
O

COMMAND. COM

0

ND.C
T.C0M
0.EXE

BOLAN.COM™®
e COMMAND COM ™
O 4 o
0 BOLAN. COM
o

ND.COM
1.C0M
0. EXE
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BOLAN.COM®
= e MM COM"
O
0 PRINT. COM
£
NO.COM |+
PRNT_cO
R8O FXC
Slika 3: Poterali ste program
PRINT. . COM pone de vods, fose  Stepen infekcije
W‘W COMMAND. pogleda
da li je PRINT.COM mcg,gm Virusi se prenose na racunare ne-

inficiran. Posto nije, inficira ga. Na
disku mu doda 1704 bajta u koje
zapise svoju kopiju virusa 1704,
oznadi podatke o toj infekciji i izmeni
originalkne tri instrukcije programa
PRINT.COM tako da se na naredni
poziv PRINT.COM izvodi prvo virusni
kod. Posle toga se PRINT.COM
prividno obiéno nastavlja i zavrsava.

€unaru i prikljuéenim memorijskim
jedinicama.

Velika ve¢ina dosad utvrdenih vi-
rusa napada personalne racunare.
Dosad jo$ nije otkriven virus koji bi
specijalno napadao centralne ragu-
nare. To medutim ne znaci da su oni
imuni od virusa. Ni najmanje.

Mnogi virusi su takvi da su predo-
dredeni za lukavo ometanje umesto
Sirokog pustosenja. Ciljaju npr. na
informacije na tabelama (spreads-
heet), u bankama podataka i drugim
datotekama. Mozda pomere deci-
malni zarez ulevo ili udesno, dodaju
ili oduzmu nulu, zamene 7 i 1,
83 i jos neke druge izmene koje je
tesko utvrditi i koje je lako prene-
bregnuti. Ako se tako pokvareni po-
daci prenose i udruzuju u zajednic-
ke banke podataka neizbeZzna po-
sledica bice bar velika zbrka, ako ne
i nesto teze.

Slika 5: Ukljucite radunar i prvi
program koji se uéita je
COMMAND.COM, ali on je inficiran.
Sada na svojoj masini ne mozete da
pokrenete nijedan .COM program
vise a da ga pri tome ne inficirate. To
vazi i za programe koji se pokreéu

s diskete, ako pre toga sistem nije

kog preduzeca na jedan od sledecih
nacina:

— Inficiranom disketom koju done-
se neko spolja. To moze da bude
radnik koji na ra¢unaru radi i kod
kuce ili negde drugde. Nesre¢nim
slu€ajem i ne znajuéi za to inficira
svoju disketu i donese je u kancela-
riju. To moze da bude prodavac koji
se sluzi raéunarom na terenu. To
moze da bude disketa koju posalje
ili vratipartner ili stranka, tehni¢ko
osoblje koje opravlja raéunare i slu-
Zzi se dijagnostickim disketama,
a ima jo§ mnogo drugih nacina gde
se diskete prenose s raéunara na
racunar.

— Opremanjem i prenosenjem infi-
ciranih masina..To se naj¢esce do-
gada pri prenosenju opreme iz ode-
ljenja u odeljenje.

— Preko elektronskih komunikaci-
onih kanala. Svako prenosenje pro-
grama na daljinu moze da prenese
i virus.

Kad se virus naseli u novoj sredini
pocinje da se razmnozava i Siri po
samostalnoj opremi, lokainoj mrezi
i_na kraju po centralnom ra¢unaru.
Sto duze virus ostane neotkriven,
toliko vise ¢e se infekcija rasprosti-
rati i bice je toliko teze ukloniti.

Ako virus ostane prikriven dovolj-
no dugo da inficira mnogo prenosi-
vih nosilaca (disketa), onda je mo-

- guénost ponovnog okuzZenja veoma

velika, bez obzira $to je mozda
obavljeno c¢iscenje. Troskovi su
znatni. Ali ako je bio otkriven ubrzo
posle prve infekcije i ako su odmah
preduzete odgovaraju¢e mere onda
se obi¢no uklanja jednostavno i bez
velikih troskova i napora.

takode dignut s diskete.
-
BOLAN.COM
B CIMMAND. COM *
O M
0
ND (O
PRNT o
0.EXE

'BOLAN.COM
2 om0 com” |-
O
0
TURRD. EXE
L3
< COMMAND. COM

ND.CO
PRINT 0
R8O FxE

Slika 4: Poterali ste program
TURBO.EXE. Posto je program tipa
.EXE, inficirani COMMAND.COM ga
ne inficira. Tada funkcijom Turbo
Pascala izadete privremeno u DOS,
pri cemu Turbo uéita sekundarnu
kopiju COMMAND.COM. Kad taj
pocne da se uéitava s diska,
COMMAND.COM u memoriji prvo
pogleda da li je COMMAND.COM na
disku ve¢ inficiran. Posto jos nije,
inficira ga na poznat nacin. Sve se
odvija dalje na uobic¢ajeni nacin,
vratite se u Turbo Pascal, zavrsite

s Turbo Pascalom i posle nekog
vremena jo$ i ugasite rac¢unar. Niste
primetili nista neuobicajeno, ali
stiZete vec u poslednji stadijum
infekcije.

Zastita

Sto se pre sazna za infekciju, toli-
ko je bolje za korisnika i preduzece.
Ako korisnik moze sam da ukloni
virus pre nego $to se on suviSe ra-
sprostre, onda moze da ga lokalizu-
je i obezbedi uspesno Ciscenje. Raz-
ume se medutim da je teSko virus
blagovremeno otkriti ili — jos bolje
— spreciti infekciju. Srecom zna se
za reSenja koja su namenjena zastiti
i ona koja uklanjaju viruse.

Rizik se smanjuje ako su uvedeni
takvi postupci i naéin rada koji
ograni¢avaju mogucénost unosenja
virusa. Sledec¢a zastita su programi
koji spre¢avaju infekcije, razmnoza-
vanje ili odstranjuju deo programa
s virusom.

Najefikasnija politika koju moze
da propisuje i sprovodi preduzece
jest zabrana javnog (public doma-
ine) i slobodnog softvera (freeware,
shareware). Ako se koriste takvi
programi izlazete se opasnosti od
infekcije. Pored toga takav softver
se kreira i distribuira nepazljivo
i bez bilo kakve evidencije. Zato je
utvrdivanje takve epidemije utoliko
teze. Najvise ¢e pomoci potpuna za-
brana takvog prometa.

Sledeci ‘efikasan korak je siste-
matski sreden nacin rada kod kuce.
Danas je normaino da se diskete
nose kuci i vracaju opet u kancelari-
ju. Mnogi imaju PC ili radnu stanicu
kod kuce. To je Cesto zgodno i ve-
oma produktivno. Na to se gleda
kao na tekovinu koju je donela veca
dostupnost racunara.

Istovremeno se medutim otvara
i put kojim mogu da se inficiraju
rac¢unari preduzeca. Pri takvom na-
¢inu rada su potrebni postupci za
kontrolu nad prenosom medija. Veé
i jednostavno uputstvo da se na di-
sketama ne smeju da prenose izvo-
divi programi nego samo podaci bit-
no bi smanjilo mogucnost inficira-

Slika 6: Iscrtkani kvadrat na desnoj
strani je virulentni deo inficiranog
programa, koji se ucitao u memoriju
racunara. Beli pravougaonik na
desnoj strani je zdravi program na
disku neposredno pre nego sto ga
inficirani operativni sistem poc¢ne da
uditava u memoriju.

Slika 7: Aktivisao se umnozavajuci
deo virusovog koda. Istovremeno
mora da o¢uva Zrtvu u intaktnom
stanju da bi i sama mogla da se
izvodi. Ne sme da unisti njjedno
parcence Zzrtve. Zato uzima deli¢
zrtve, dobro ga kamuflira
komplikovanim Sifrovanjem i skriveni
deli¢ smesti unutar svoga koda.
Prilikom izvodenja virus ga potrazi
u sebi, nanovo ga desifruje i izvodi.

nja. Virusi bi izuzetno tesko mogli
da inficiraju disketu na kojoj su sa-
mo podaci.

Ima i drugih postupaka koji su
lako primenjivi. Treba izbegavati
prenos izvodivih podataka preko
mreze (ako je bilo kako moguéno),
treba zastititi diskete od pisanja, ne
sme se startovati sistem sa diskete
ako nije originalna, glavne kopije
treba da budu zasticene od pisanja,
nikad ne treba izvoditi programe ne-
poznatih autora, ne treba se sluZiti
mreznim serverom za datoteke kao
radnom stanicom niti dodavati po-
datke i programe na glavnu sistem-
sku disketu.

B
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Slika 8: Virus mora Zrtvu da izmeni,
kako bi pri svakom izvodenju
pokrenula i svoj kod. Zrtvu mora
istovremeno da oc¢uva u intaktnom
stanju, u protivnom ne moze samog
sebe da izvodi. Nijedan komadi¢
Zrtve ne sme da unisti. Zato uzima -
deli¢ zrtve, komplikovanim
Sifriranjem ga dobro kamuflira

1 prikriveni deli¢ unosi u svoj kod.
Tokom izvodenja, virus ¢e u sebi
potraziti taj deli¢, ponovo ga
desifrovati i izvesti.

AL
)

Slika 9: U ispraznjeni prostor Zrtve
umetnite tri bajta masinske instrukcije
z.nﬁaranogpmgzmpmn
izvodenje na virusni deo koda.

U virusnom delu koda zapise
»genetsku informacijue, to jest
podatke o toj infekciji — redni broj,

*

Slika 10: Zrtva je postala nosilac virusa
i ¢eka svoju »prvu Zrtvue.

Preventiva

Ko se bude pridrzavao navedenih
preporuka, smanji¢e mogucnost in-
fekcije. A bezbednost se moze po-
vecati ako se svemu tome dodaju
i produkti za zastitu. To su programi
koji obiéno unistavaju virus i ostaju
prisutni za presretanje ponovne in-
fekcije. Sprecavaju npr. pokusaj
menjanja bitnih sistemskih kompo-
nenti («boot sector«, modula opera-
tivnog sistema, aplikativnih progra-
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ma). Ako otkriju pokusaj inficiranja,
obi¢no prikazu upozorenije.

Medutim ni ovi korisni programi
nisu bez mane. Prva rdava strana im
je ta $to ne $tite od svih vrsta virusa.
A druga je ta da ponekad dojavljuju
lazne alarme ili onemogucavaju ne-
vine programe koji ponekad rade na
isti nacin kao $to se manifestuje vi-
rus. Ako takvih laznih alarma ima
mnogo, s vremenom naviknemo na
njih i tako previdimo prave.

Bez obzira na te svoje nedostatke
ti programi su moc¢no oruzje za
smanjenje opasnosti, ali moraju da
budu pravilno upotrebljeni.

Ako se infekcija ne moze spreciti,
treba je bar otkriti. Sto duze virus
deluje prikriveno veca je Steta i veci
troskovi i problemi za uklanjanje.
Otkrivanje ce biti lak$e ako korisnici
budu upoznati s postupcima za ot-
krivanje i koriStenjem narocito za to
izradenih programa.

Prose¢an korisnik ne moze da
primeti virus, ali iskusniji, pouéeniji
enim okolnostima da primeti mnoge
od njih. Virusi se naime moraju raz-
mnozavati ako Zele da se rasprosti-
ru, a taj postupak iziskuje odredeno
vreme. Tako bi inficirani program
mogao da radi s malim zakasnje-
njem, mozda sekund ili dva viSe ne-
go obi¢no.

| vreme pristupa do diska za rela-
tivno lake zadatke mozda je osetno
duzZe od ocekivanog.

Pazljivi korisnik ¢e lako mo¢éi da
prepozna neke takve znakove. Vec
kraci kurs i trening za korisnike éao-
moci ¢e u otkrivanju virusa. Cak
i slabi simptomi izdac¢e virus ako
korisnik bude znao na $to treba da
obrati paznju.

A paznju treba da obrati na sle-
dece:

— Da li se program uditava duze
nego $to je normalno?

— Da li pristup disku za jednostavne
zadatke traje suvise dugo?

— Da li se ¢esto pojavljuju neobi¢ne
poruke o greSkama?

— Da li se bez potrebe pale kontrol-
ne sijalice pogonskih jedinica?

— Da li ima manje raspolozive me-
morije nego inace?

— Da li programi i datoteke tajan-
stveno nestaju?

— Da li odjednom ima mnogo manje
mesta na disku? :

— Da li se izvodivim programom iz-
menila duzina?

—Da li su se pojavile skrivene dato-
teke za koje nema pravog objas-
njenja?

Pored korisnikove budnosti, po-
stupaka i obué¢avanija bilo bi korisno
sluziti se i pomenutim programima
za otkrivanje. Deluju tako Sto otkri-
vaju odredene promene u kriti¢nim
segmentima sistema koji se menjaju
samo ako ih inficira virus.

Ti produkti mogu da budu van-
redno efikasni. Treba medutim vodi-
ti ra¢una o tome da se prvi put insta-
liraju na neinficiranom sistemu.
Uglavnom se razlikuju preventivni,
oni koji spre¢avaju infekciju, od
pretraznih, onih koji virus otkrivaju
posto se ve¢ naseli na sistemu.

Sta jo$ preostaje?

Originalni antivirus SW nude raz-
licite softverske kuce (vidi DATAMA-
TION i sliéne publikacije). Iskustva
i sredstva koja su primenjena u In-
tertradeu po Zzelji nasih partnera
stavljaju se i njima na raspolaganje.
Ali $to pre se treba pomiriti sa neiz-
beZnom ¢injenicom da se treba od-
mah osloboditi rdavih navika koje
su pratile rad na personalnim ra¢u-
narima. Treba se oprostiti od »zlat-
ne slobode« i §to pre poceti posto-
vati propise i preporuke u vezi s ra-
dom na personalnim ra¢unarima.
Personaini raéunari u radnim orga-
nizacijama naj¢escée nisu liénog ne-
go zajedni¢kog znacaja. Zato treba
uvesti aktivhosti koje spadaju
u kompleks Upravijanje raéunar-
stvom na radnom mestu, o ¢emu
smo pisali u jednom od ranijih bro-
jeva.

Pored toga je za uspeh odbrane
od virusa i mnogih drugih opasnosti
koje ugrozavaju informacione siste-
me, a s tim i poslovanje radnih orga-

nizacija, od odlu¢ujuceg znacaja or-
ganizacija i realizacija solidnog si-
stema za =za$titu informacionih
sredstava. Po potrebi na raspolaga-
nju su vam kursevi, literatura, proiz-
vodi i savetodavne usluge s tog po-
druéja.

Zbog aktuelnosti teme pretpo-
stavljamo da ¢éemo u slede¢em bro-
ju moci da objavimo neke novosti
i preciznije podatke, a u isto vreme
se nadamo da éemo mo¢i §to pre da
zaboravimo sliéne probleme. Na Za-
padu se naime ulazu veoma velika
sredstva i napori u iskorenjivanje
virusa i ostalih gamadi. Oslanjamo
se na uspeh tih napora i ubedeni
smo da éemo rezultate moci da pre-
nesemo i svojim musterijama. Ali re-
$ili smo da se ne oslanjamo samo
na pomo¢ iz inostranstva. U Inter-
tradeovom Centru za razvoj pro-
gramske opreme antivirusni pro-
gram je ve¢ u fazi testiranja. Kad
budu zavr$ena sva potrebna ispiti-
vanja, bi¢e uklju¢en u stalni katalog
programa.

RACUNARSKA VIRUSOLOGIA

Izgledi za sprecavanje
i leCenje infekcija

TOM ERJAVEC
svojoj kratkoj karijeri »radu-
narskog virologa« pocéeo

U sam da razmisljam o virolo-

giji kao o novom pravcu kojim ¢e
savremeno racunarstvo morati da
krene. Nemam nikakvih iluzija da bi
ovih prvih 400 radunarskih virusa za
koje se u svetu zna moglo da bude
i njihova krajnja cifra. Naprotiv:
i ovaj ¢lanak je nekog hakera da
napise neki jos bolji, komplikovaniji
i mudriji virus koji ¢e biti jo$ teze
raspetljati.

MozZda sam suvi$e uzan u izrazi-
ma. U radunarstvu nisu programski
virusi jedini nametljivci. Istrazivacki
izvedtaj iz nauénog centra IBM
u Los Angelesu (autori:White/
Chess/Kub) sadrzi &ak klasifikaciju
nametnika prema nacinu njihovog
delovanja. Nabroja¢u nekoliko ne-
posredno opasnih vrsta

Tipovi racunarskih
nametnika

Trojanski konj: program koji €ini
stvari razli¢ite od onih koje o¢ekuje
korisnik programa. Primer: raéunar-
ska igra koja usred igranja poéne da
brise disk.

Zeko: Program koji se razmnoza-
va s ciljem da potrosi sto vise ratu-
narskih resursa. Primer: program
koji se skriveno kopira po disku dok
ne ponestane prostora.

Logiéna/tempirana bomba: pro-
gram koji pod odredenim usliovom
napravi neku svinjariju. Primer:

u petak, 13. u mesecu, po¢ne nasle-
po da unistava sve programe.

Virus: program koji inficira druge
programe tako $to ih menja i u njih
ubacuje (moZda izmenjenu) svoju
kopiju. Ne mora da bude Stetan.

Od svih nabrojanih nevolja najo-
pasniji je virus. Obiéno je Stetan,
mnoZi se brzo i neprimetno i preno-
si se na druge sisteme. Ve¢ina na-
metnika je ionako kombinacija na-
brojanih tipova. Zato ¢emo se
u ovom ¢lanku ograniéiti na izraz
VIRUS.

Zivo bi¢e u mom PC

Svaki osecajni kompjutera$ priz-
nace da je ve¢ pomislio kako se iza
monitora njegove masine krije ne-
$to napola Zivo $to mozda oseca bol
kad ga iskljuéi (prisetite se Odiseje
2001). Sliénost sa Zivim svetom sa-
da se pokazuje i na podrucju virusa.
Bi¢u posten: na kraju svoje zabave
sa 1704 uzeo sam u ruke knjigu
IMUNOLOGIJA i proéitao kako se
ljudska celija brani od virusa.

Razume se da mogu samo da na-
gadam kada ¢e postati industrijski
standard pisati takve programe koji
¢e izvoditi autodijagnostiku protiv
prodora virusa, neke vrste imunolo-
$ki sistem. Kuce koje proizvode pro-
grame nezvanié¢no ve¢ imaju takve
programe: ubace se u operativni si-
stem i kontroliSu one sistemske in-
terapte koje nametnici naj¢esce ko-
riste pri kloniranju.

Analogija odbrane od virusa mo-
2e da se izvuce iz medicinskih knji-
ga. Nadam se da me neki medicinar
nece povuéi za usi zbog sledecih
reéenica:



1.0rganizam zaustavija virus na
taj naéin $to mu spreci da preuzme
celijski replikativni aparat za raz-
mnozavanje. Celije ubice uniste vi-
rus pre nego $to stigne u sledecu
Zrtvu gde bi se umnozZavao.

2. Antitela sprece virus da se pri¢-
vrsti na celijsko receptorsko mesto
i s tim razmnozavanje u ¢eliji.

Imunoloski sistem mog
PC

Razume se da su u medicini te
stvari neuporedivo komplikovanije
nego u raéunarstvu. Razmotricemo
sliénosti i razlike:

Jednako kao u medicini, i u vezi
s raéunarskim virusima ne moze se
ragunati na univerzalni lek ili opsti
imunitet. Za svaki tip virusa koji se
dovoljno razlikuje od drugih potreb-
no je specijalno protivsredstvo.

| radunarski virusi mutiraju (kao
i u medicini). Menjaju se tako da lek
od danas mozda ve¢ sutra nece
uspeti da ih prepozna. Takav je slu-
¢aj poznat i za na$ najrasprostranje-
niji virus 1704 ¢&iji mutant, otkriven
kod nas, sada nosi naziv »Yugosilav
1704 «.

Virusi mogu (kao i u medicini)
razli¢itim putevima da stignu u si-
stem. Svima je zajedni¢ko samo: iz-
vodivi kod. To moze da bude jedan
od vise programskih oblika (u PC to
su datoteke .COM, .EXE i .BAT), mo-
Ze da bude pokretac¢ uredaja (device
driver, a u PC to su datoteke .SYS),
startni zapis (boot sector) i sli¢no.
Virus u raéunaru ne moze da »oZivi«
ako se ne izvede u obliku izvodivog
koda.

Naéini odbrane od ra¢unarskih vi-
rusa mogu opet da budu u porede-
nju s medicinom IMUNITET ili LE-
CENJE. Razume se da je u oba slu-
&aja prvi uslov dobra dijagnostika.

Dijagnostika mora da bude 3to
efikasnija, jer su neki virusi veoma

" brzi: npr. posle ¢etvrtog aktiviranja
uniste disk sistema (Lehigh virus).

Antivirusni programi globalno se
dele u dve kategorije. Jedni kontro-
liSu delovanje sistema kao psi ¢uva-
ri i svaki put kad se dogada nesto
neuobiéajeno izlete iz pozadine
i nastoje da dijagnostifikuju prisu-
stvo virusa. Ako ga prepoznaju,
spre¢e ga da inficira Zzrtvu tako $to
ga onesposobe ¢im se pojavi u me-
moriji ra¢unara. Na taj nacin sprece
Sirenje infekcije, ali ne znaju da izle-
¢e ve¢ inficirane programe.

Druga vrsta programa je dijagno-
sticko-lecilisnog karaktera. Oni pre-
traze disk i s njega izbriSu pojave
virusa. Na taj nacin »izle¢e« raunar
ali ne onemogudéavaju ponovno ra-
sprostiranje virusa iz novih izvora
infekcije.

Uopste uzev, antivirusni programi
mogu na sledeci nacin da se porede
s medicinskim efektima:

1. Za razliku od celije program
moZe sam sebe da dijagnostifikuje
protiv prodora virusa i preventivho
deluje sam na sebi, sto ¢elija ne
moze Metod je jednostavan: na sa-
mom pocetku izvodenja izracuna
svoj CHECKSUM pa ako nije pravi
izvr8i »samoubijstvo« i ne¢e da se

izvodi u raéunaru. S tim dijagnostifi- .

kuje upad stranog, najverovatnije
virusnog, koda u sebe. Ne moze (na-

&elno) da izle¢i sam sebe. Taj metod
je upotrebljiv samo za viruse koji se
rasprostiru inficiranjem programa.

2.U operativni sistem mozete da
ugnezdite osmatratke programe
koji kontrolisu rad rac¢unara. Na taj
nadin se moze »uloviti« virus kada
proba da u raéunaru uradi nesto
specifiéno za sebe, moze se utvrditi
njegovo prisustvo i onemoguciti
njegovo delovanje. Taj nacin funkci-
onisanja li¢i na antitela koja blokira-
ju virus pre nego $to napadne celiju,
ali ga ne uniste u njegovom domaci-
nu (programu).

3. Mozete da pokrenete dijagno-
sticko-leéiliSne programe koji pre-
gledaju disk racunara, nadu viruse
i uniste ih. Virusi se mogu unistiti
brisanjem s diska, pri cemu se mora
restaurirati disk u stanje u kakvom
je bio pre infekcije virusom. To Ce-
sto nije lak zadatak. Ako je virus
destruktivnog karaktera i ve¢ je na-
pao sistem (npr. brisanje tabele da-
toteka ilisliéno),éesto nece restauri-
ranje ranijeg stanja biti moguc¢no.
Taj natin delovanja li¢i na delovanje
¢éelija ubica u ljudskom odbrambe-
nom mehanizmu).

4. Sliéno kao to se u biologiji zna
za bakterije koje uniStavaju neke
druge S$tetne bakterije proizvode-
njem supstanci koje su po njih Stet-
ne (antibiotika), i u raunarstvu do-
lazi u obzir takav pristup. Veoma je
tedko posle infekcije od nekoliko
meseci otkriti bas SVE pojave infek-
cija, jer se skrivaju na retko upo-
trebljavanim ili zaboravljenim diske-
tama. Svaka pojava virusa je velika
potencijalna opasnost od ponovne
zaraze. Zato ima smisla izraditi anti-
virus koji se ina¢e jednako umnoza-
va i iri na sve programe do kojih
stigne, a njegov »napad« je usme-
ren na VIRUSE u inficiranim progra-
mima. Leéenje na taj nacin je za
korisnike sistema prili€no nepsri-
metno i zaista li¢i na imunoloski si-
stem.

Konstrukcija racunarskog
virusa

U malo naznaka da¢emo tipi¢nu
strukturu ra¢unarskog virusa.

U principu se svaki virus moze
prepoznati po svom »potpisu«. Go-
vorim o masinskim instrukcijama na
odredenom mestu virusnog koda,
koje su »uvek tamo«. Dijagnosticki
programi se naj¢esc¢e koncentriSu
na virusov »potpis« koji je obi¢no
dug nekoliko masinskih instrukcija.
Posto se jednaki niz instrukcija mo-
Ze da pojavi i u nekom potpuno ne-
vinom programu, dijagnosticki pro-
gram mora ne samo da nade »pot-
pis« nego i da proveri pravilnost
njegovog polozaja u Zrtvi. >

Virusi mogu da sa sobom nose
»genetsku informaciju«. To je izraz
za podatke koje virus pri kloniranju
prenosi na svog naslednika u infici-
ranoj Zrtvi. Primer genetske infor-
macije je redni broj infekcije s datu-
mom i ¢asom napada Zrtve.

Prilikom napada virus mora da
modifikuje Zrtvu da bi mogao da se
ubaci u nju. Pre nego sto je izmeni,

mora napadnuti deo Zrtve da smesti
u sebe (i Sifrovanjem da se prikrije
radi odbrane od »leka«) da bi zrtva
i dalje mogla prividno pravilno da
radi, iako ¢e njen kod izvodenja biti
izmenjen. Taj deo virusa nazivamo
SIFROVANI DEO, a njegova je duzi-
na nekoliko masinskih instrukcija.

Da bi virus mogao da se mnozi
u svojim Zrtvama, treba da sadrzi
DEO ZA RAZMNOZAVANJE. To je
kod koji virusdu omogucava repro-
dukovanje sopstvenog lika u napad-
nutoj Zrtvi. Taj kod mora da sadrzi
instrukcije za upravijanje disk-drive-
rom, jer virus mora da se zapise
u datoteku Zrtve na disku.. Taj deo
je sacinjen od nekoliko stotina ma-
Sinskih instrukcija.

Navodno virus ima i svoj AKTIVA-
TORSKI DEO, koji utvrduje kriteri-
jum kada virus treba da se aktivira.
Razuman virus ne napada odmah
nego posle odredenog vremena LA-
TENTNOG stanja. Na taj nacin neko
vreme ostaje neprimecen i u tom
periodu moZe da se razmnozZi na
odgovarajuéi nacin.

Virus napadom manifestuje svoje
prisustvo. To je AKTIVNI DEO viru-
sa. On moze da obuhvata od nekoli-
ko desetaka do nekoliko hiljada in-
strukcija. Tu spadaju razne loptice
koje se odbijaju na ekranu, padanje
slova i sli¢no.

Naroditi oblik aktivhog dela viru-
sa je DESTRUKTIVNIDEO. To je naj-
vece zlo. U nekim brutalnim slu¢aje-
vima to je brisanje datoteka na di-
sku ili menjanje FAT tabele, a u dru-
gim istan¢anijim oblicima to moze
da bude neprimetno menjanje po-
dataka u datotekama, $to za odred-
ene tipove korisnika moze da bude

i narodito katastrofalno (npr.
banke).

Osetljivi delovi
racunarskog sistema
Virusi su najrasprostranjeniji

u personalnim raéunarima. Razmo-
tricemo nekoliko najkriti¢nijih me-
sta gde se virusi u PC mogu da
rasprostiru i gde im treba posveci-
vati paznju u dijagnosti¢kim i le€ilis-
nim programima.

Virusi MORAJU da se nasele u iz-
vodivom kodu programa. Prose¢an
korisnik ¢e izvesno re¢i da su to
programi. Ali nije bas tako. Prvi viru-
si uop$dte nisu napadali obi¢ne
programe. Da vidimo postupak uk-
lju¢ivanja ra¢unara!

Kad se prekida¢ za ukljucivanje
stavi u odgovarajuci polozaj izvede
se testiranje masinskog pribora koji
izvodi program u ROM ¢ipu. On je
jednom zauvek »zapeten« u elek-
triénom kolu koje je izradio proizvo-
daé ratunara i zato se moze pretpo-
staviti da u njemu nema virusa.

Kad masinska dijagnostika zavrsi,
izvede se »primarni startni zapis«
na disku. On odreduje s kog »start-
nog zapisa« (particije diska) treba
da se digne operativni sistem. Zatim
se izvréi izabrani startni zapis koji
po¢ne da ucitava operativni sistem.
Ako se sistem uditava s diskete, izvr-
§i se startni zapis s diskete. Svi
startni zapisi su potencijalni nosioci
virusa. Neki virusi zamenjuju origi-

nalni startni zapis svojim kodom ko-
ji se izvrsava prvi, a zatim prenosi
izvodenje na originalni startni zapis
koji virus prilikom inficiranja pomeri
nekuda drugde na disku.

Jezgru operativnog sistema PC-
DOS ¢ine programi IBMBIO.COM,
IBMDOS.COM i COMMAND.COM.
Svi su potencijalni nosioci virusa.
Virusi ih veoma rado biraju jer se
izvode prvi prilikom dizanja opera-
tivnog sistema i obezbeduju pouz-
dano rasprostiranje virusa dalje.

Kad se operativni sistem digne,
virusi mogu da se ubace u bilo koju
sistemsku aktivnost koja se cesto
upotrebljava. Naime, upotreba
obezbeduje rasprostiranje. Te aktiv-
nosti su ¢itanje i pisanje po datote-
kama, dodeljivanje memorije i do-
deljivanje drugih sistemskih resur-
sa. Virus na primer kontroliSe odre-
deni resurs sistema i uz neki odred-
eni uslov aktivira se.

Virus moze elegantno da se prika-
¢i na neki sistemski interaptivni po-
ziv. Takvi pozivi presrecu zahteve
od korisnika ili programa: npr. priti-
sak na taster, poziv DOS funkcije iz
programa, pozivi BIOS funkcija iz
programa ili funkcije iz pozadine
(npr. prekid sistemskog ¢asovnika
svakih 1/18 sekunda). Sve takve
stvari ¢esto se desavaju svakog se-
kunda.

Virus moze da se naseli u konfi-
guracionu datoteku sistema CON-
FIG.SYS ili u pocetku datoteku ugi-
tavanja AUTOEXEC.BAT. Korisnici
ih retko kada pregledavaju ako
u njima nema nista novoga.

| na kraju, bar $ta se ti¢e razvijaca
programskog pribora, virus moze
da bude ugraden i u programsku
biblioteku nekog prevodioca. Svaki
put kada prevodilac generise novi
program za izvodenje, mozZe u njega
da umetne i virus iz svoje biblioteke
i novonastali program ce nestasno
rasprostirati virus dalje. Zar to ne
pgdseéa na jadnu decu, zrtve AIDS-
a?

Opsta zastita racunarskog
sistema od virusa

Sve pomenute tacke raéunarskog
sistema treba da kontroliSete da bi-
ste se bar koliko-toliko odbranili od
virusa. Osmatracki programi trreba
da vode raéuna o izmenama u tim
kritiénim tackama sistema i da ih po
mogucnosti dijagnostifikuju. Treba
osmatrati izmene na interaptivnim
vektorima da ih virusi ne bi osvojili
i umesto sistemskih funkcija izvodili
i svoje. Treba osmatrati izmene na
svim datotekama koje se izvode na
disku, jer te promene mogu da budu
znak virusnog napada. Treba pre-
sresti pokus$aje menjanja vitalnih
delova diska (startni zapisi).

Sve navedene aktivnosti su pre-
ventivne ali ne i kurativne. Jo$ dugo
nedée biti univerzalnog leka za viruse
ni na ra¢unarskom ni na medicin-
skom podru¢ju. Svaki virus je toliko
specifitan da se lek ne moze da
uopsti. Oni koji budu pisali lekove
za radunarske viruse morace vero-
vatno da se dobro pomuce za svaki
posebno.
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YU VIRUS 1704

Veoma inteligentno podmetnuta

mina

TOM ERJAVEC
edavno sam listao engleske
N casopise o ra¢unarstvu tra-
Zec€i podatke o virusima, ali
sam umesto tehni¢kih opisa delova-
nja razli¢itih virusa nasao pismo
razjarenog ¢itaoca koji nekom en-
gleskom kompjuterasu prigovara da
je megaloman u svojim ¢&lancima
0 virusima, jer da virusa ionako ne-
ma, da su oni plod maste neukih
korisnika koji omaskom sami brisSu

datoteke.

Medutim, ipak je to samo bes,
ljutnja Engleza. Mi znamo da su po-
slednjih nedelja i kod nas ljudi koji
rade za kompjuterima imali prilike
da se ubede koliko su taéne pri¢e
o virusima. Naime, po PC- ima se
kao bomba rasprostro virus poznat
pod imenom Austrian-2 ili »Virus
1704«. Nema smisla ni potrebe tu-
maciti otkuda je ta napast stigla.
Cinjenica je samo da se veoma brzo
i s uspehom $iri.

Virusi su dakle tu, ali pravih poda-
taka o njima nema. Zas$to? Razume
se, onaj ko je virus napisao, ¢utace
0 njemu kao da su mu zalivena usta-
.Oni koji su virus prouéili pa name-
ravaju na taj naéin nesto da zarade
na ra¢unaru takode ce cutati. Poz-
nato je naime da ¢esto u racunari-
ma postoje podaci koji su vredniji
od samog radunara, a virus moze
veoma brzo da ih unisti. U takvim
slu¢ajevima lek je velika vrednost.

Poéeo sam da prougavam virus
1704 u pocetku marta meseca i mo-
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gu da kazem da sam ga dosta dobro
prouc¢io. U ovom kratkom ¢&lanku
nameravam da upoznam one koji
Zele to da znaju kako virus deluje,
kako se $iri, kako ¢ovek mozZe na-
stojati da se zastiti od virusa i kako

- moze da ga unisti.

Kako deluje 17047

Otprilike je sredina maja meseca,
dobro raspolozeni kucate pismo
u svom najmilijem procesoru reci
i odjednom zacujeté »pk« i tastatura
ne radi. Oh, ovi tajvanci nikad ne
rade! Ali krivica nije na tajvancu.
| originalni IBM PS/2 model 80 zas-
kripao bi na isti na¢in. Posle odred-
enog vremena latentnog stanja vi-
rus 1704 napao je vas PC. Kad je
prvi put u€inio »pk« vi razume se
niste jo$ niSta primetili, ali kad je
posle nekog vremena opet naislo
»pk«, oa jo$ jedanput i jo$ jedanput,
primetili ste ve¢ i da se slova ne
ekranu »ruse«, slova padaju kao ki-
Sa ili grad i to sve dok je bilo gde na
ekranu crtica ispod nekog slova. Na
taj nacin sva slova na ekranu se
»saspu« na dno. Kad se to desi zna-
¢i da ste preziveli napad i radunar
moze mirno da radi dalje, medutim
¢ovek to ne moze jer je na ratunaru
sve zabrljano. Pri tom su znacdajne
dve &injenice:

1. Nije dokazano da je pri tom
1704 pokvario bilo §ta u centralnoj
memoriji raéunara.

2. Nije dokazano da je 1704 pri
tom ucinio bilo $ta na disku.

3. Dokazana je zbrka u video me-
moriji.

Kako se 1704 rasprostire?

Napraviéemo model infekcije! Na
stolu imate zdrav raéunar i disketu
sa inficiranim programom. Na disku
ratunara imate programe COM-
MAND.COM (od operativnog siste-
ma DOS) i neke proizvoljne progra-
me MOJPROG1.COM, MOJPROG-
2.COM i MOJPROG2.COM. Na di-
sketi je inficirani program BO-
LAN.COM.

Iskusni korisnik ¢e odmah prime-
titi da sam nabrojao samo programe
tipa .COM. Virus 1704 naime napa-
da samo programe tog tipa.

U disketni pogon uvuce se diske-
ta i pokrene program BOLAN.COM.
Program se ucita u memoriju i bez
problema se izvodi i normaino zavr-
$i. Prividno se nista nije dogodilo.
Ako u tom trenutku ugasite radunar,
on je i dalje zdrav.

ta se u stvari dogodilo: Kad ste
pokrenuli BOLAN.COM, pre samog
pocetka izvodenja programa izveo
se virusni kod kojim je program infi-
ciran. Taj kod se naselio u memoriji
racunara i tamo ¢eka svoju prvu zr-
tvu. Kad se program BOLAN.COM
zavrsi, izade iz memorije, ali virusni
kod ostane u memoriji.

Sada pokrenete program MOJ-
PROG1.COM s diska. Kad rezident-
ni COMMAND.COM u memoriji do-
bije zadatak da ucéita MOJPROG-
1.COM, aktivira se virusni deo koda
u memoriji i pogleda da li je MOJ-
PROG1.COM inficiran na disku. Ako
nije, u datoteku mu doda svoj virus-
ni kod, a zatim izmeni nekoliko in-
strukcija originalnog programa
MOJPROG1.COM, tako da ¢e se sle-
deéi put kada se pokrene MOJ-
PROG1.COM prvo izvesti virusni
kod a tek onda normalni program
MOJPROG1.COM. U tom ste trenut-
ku dakle posejali klicu u svoj ra-
&unar. 4

Svaki program koji biste sada po-
terali, inficirao bi se sa 1704, posto
je virus u memoriji. Ako sada ugasi-
te raunar, izbriSete program MOJ-
PROG1.COM s diska, vas raéunar je
jo$ zdrav. Ako to ne uéinite, svaki
naredni put kada poterate MOJ-
PROG1.COM inficiratete ra&unar
koji ¢e zatim dalje S$iriti infekciju po
disku prilikom svakoga narednog
izvodenja programa .COM.

Sada ste u stadijumu infekcije,
kad se ona doduse ve¢ rasprostire
dalje po disku, ali i dalje relativno
sporo. Sada pretpostavite da pokre-
nete Turbo Pascal 4 ili neki drugi
program koji vam omogucava da iz-
adete u DOS i vratite se. Takvi pro-
grami u memoriju uditavaju sekun-
darnu kopiju COMMAND.COM si-
stemskog programa DOS. lako je
Turbo 4 tipa .EXE i ne moze da se
inficira sa 1704, tada se inficira
COMMAND.COM. Na taj nagin ste
stigli u krajnji, katastrofalni stadi-
jum infekcije.

Kada sledeci put ukljutite raéu-
nar, prvo ¢e se — pre svih ostalih
programa — uditati inficirani COM-
MAND.COM, koji ¢e sada neizbezno
$iriti infekciju na bas svaki program
tipa .COM, koji bilo kada poterate.

U latentnoj fazi virusa infekcija se
veoma tesko otkriva. Ucitavanje
programa se doduse nesto malo
uspori, ali korisnik to i ne primeéu-
je. Povecaju se duZine datoteka tipa
.COM, ali korisnik ¢e to tesko prime-
titi. Virus 1704 ima latentni period
tako da se ne aktivira odmah po
infekciji nego znatno kasnije tako
da u meduvremeno moze jo$ veoma
da se raspojasa pre nego $to ga
primetimo.

Kako bi trebalo da se
probamo zastititi od 1704?

1z opisanog mehanizma razmno-
Zavanja 1704 moze se logi¢kim zak-
lju€ivanjem brzo utvrditi kako se
razmnozZavanje virusa moze da zau-
stavi (razume se medutim da to ne
znaci ubiti ve¢ postojece 1704).
1704 moze da se deli samo ako mo-
Ze da se reprodukuje u zdrav pro-
gram na disk za vreme dok se zdravi
program uéitava u memoriju za iz-

vodenje. To ¢e uvek i nastojati da
postigne. Ali na disketama postoje
otvori koji se na engleskom govor-
nom podruéju zovu »Write protec-
ted«, a 8to u prevodu znadi »zastice-
no od pisanja«.

Pretpostavimo da na disketi imate
program za koji znate da je zdrav
i osumnji¢eni program koji bi mo-
gao da bude inficiran sa 1704. Ako
znate da je vasa masina zdrava, mo-
gli biste da napravite probu. Disketu
zastitite od pisanja i s disketnog po-
gona pokrenite sumnjivi program.
Kad prestane njegovo izvodenje,
pokrenite jo$ i zdravi program s di-
skete. Ako u toku uéitavanja progra-
ma DOS pruzi otpor zato $to ne mo-
Z2e da piSe po zastienoj disketi,
osumnjiceni je bio inficiran i treba
ga odmah unistiti. Ako budete do-
sledni, takvim proveravanjem moze-
te da sprecite infekciju svoje masine
virusom 1704.

Kako unistiti 1704?

Ha, ha. Jednostavno. Formatirati
disk i unistiti sve kopije programa
na disketama. Zasto sve ako se Siri
samo preko .COM datoteka? Zato
Sto prethodna recenica nije potpu-
no istinita. Virus moZe da bude
i u skrivenim datotekama .EXE i ta-
kode se rasprostire: ako neko pre-
imenuje datoteku .COM u .EXE, ona
¢e se i dalje izvoditi po naéinu .COM
i Sirice infekciju. Ko ne veruje moze
da se ubedi da po Sloveniji kruzi
igra TETRIS.EXE koja lakomisleno
$iri infekciju iako nije .COM. Neka
Saljivdzija je tu igru jednostavno
preimenovala u .EXE! Virus moze
da bude i u skrivenim datotekama
(atribut hidden) koje se brzo pre-
vide.

Odgovor koji smo dali na po&etku
prethodnog pasusa :FORMATIRATI
i UNISTITI razume se nije pravi jer je
suvise bolan. Detaljnom analizom
virusa 1704 moze se do¢i do zaklju-
¢aka na osnovu kojih se moze po-
staviti algoritam za ubijanje 1704,
a da se pri tome ne osteti Zrtva. 1704
mi je dao posla pun mesec dana pre

.nego Sto sam ga raspetljao i napi-

sao program za le¢enje njegovih Zr-
tava. Program pretrazi sve diskove
koje ima sistem, proveri svaku dato-
teku, ¢ak i kad su skrivene ili sistem-
ske, dijagnostifikuje infekciju sa
1704 i po Zelji izle¢i oboleli pro-
gram.

Za gurmane opisujem priblizno
kako 1704 obradsuje zrtvu.

Na kraj .COM datoteke prikaéi
tatno 1704 bajt svog koda. Da bi
obezbedio izvodenje, mora da izme-
ni originalni kod programa-Zrtve.
Zato tri bajta originalnog programa
smesti u svoj kod i zameni ih sa JMP
instrukcijom na svoj poc¢etak. Kada
izvede kloniranje (razmnozavanje),
mora da se vrati na pocetak koda
programa Zrtve da bi se program
Zrtve izvodio dalje kao da se nista
nije- dogodilo. A Zrtva je izmrljaria
usled izmene. Zato pre povratka vi-
rusni deo koda obnovi izmenjena tri
bajta Zrtve i izvodi Zrtveni deo dalje
do kraja.

Razume se da stvari nisu tako jed-
nostavne. Ona tri izmenjena bajta
originalnog koda su prekodirana da
se ne bi mogli lako da nadu. | ne



samo to. Nacin prekodiranja se me-
nja u zavisnosti od Zrtve, tako da je
svaka Zrtva prekodirana na drukgiji
nadin, Stavise. Iznad funkcije preko-
diranja je jo$ jedna funkcija trnsfor-
misanja tako da trag bude $to za-
magljeniji. Namera autora virusa je
bila dakako jasna: ako ve¢ nade$
nacdin kako izleciti konkretan pro-
gram, odmah pri narednom ¢u ja
tebi zamrsiti konce. | meni ih je du-
go mrsio. Cesto sam ve¢ bio u situ-
aciji da povi¢em »Eureka! Moj sil«,
da bi odmah pri narednom le¢enju
sve palo u vodu.

Prema tome, postupak le¢enja je
slededi:

1. Dijagnostifikuje se prisustvo in-
fekcije. 1704 sadrzi niz masinskih
kodova koji su kod svih infekcija
jednaki. U stvari ne potpuno. U toku
svojih opita inficirao sam oko 400
programa i u nekoliko slu¢ajeva je
1704 mutirao: deo konstantnog ko-
da se izmenio. Zato trazenje niza
konstantnog koda virusa po zrtvi ni-
je dovoljno. Treba se ograniciti na
tri bajta na ta¢no odredenom mestu
Zrtve.

2. Treba potraziti tri bajta origi-
nalnog koda Zrtve koju je 1704 pre-
kodirao i sakrio u svom kodu prili-
kom inficiranja.

3. Ta tri bajta treba prekodirati
u originalne instrukcije Zrtve pre in-
ficiranja.

4. Tri dekodirane instrukcije treba

Specijalisti za racunare

vratiti na njihovo prvobitno mesto
odakle ih je 1704 uzeo pre infekcije.

5. Treba odseci poslednje 1704
bajt virulentne kodove od kraja
Zrtve.

Podrobna analiza 1704 je pokaza-
la da je 1704 vanredno inteligentan
virus. Svaka infekcija nosi svoju $i-
fru. Program koji je unutar jedne
sednice (session) na raéunaru infi-
ciran prvi, razlikuje se po sekundar-
noj Sifri od svih kasnijih Zrtava unu-
tar iste sednice. Unutar koda koji
ubacuje u svoje zrtve nosi svoju

- »genetsku informaciju«. Svaki virus

u svakoj Zrtvi recimo zna koja infek-
cija je po sekvenciji: npr. virus 1704
u mom Sidekicku zna da se ve¢ 54
puta klonirao (razmnozio) u neke
druge Zrtve pre nego $to je inficirao
moj Sidekick. Kada autor virusa bu-
de dobio nazad neki inficirani pro-
gram, on ¢e ta¢no znati koliko uza-
stopnih infekcija je taj klon virusa
napravio u svom zivotnom putu po
svetu. To me i nehotice podseca na
kanadskog stewarta koji je imao
AIDS i pre nego $to je umro rekao je
novinarima da je inficirao taéno 287
lepih mladih momaka Sirom sveta
kuda je letela njegova aviokompa-
nija.

Virus 1704 nisam istrazio do kra-
ja, jer to uzima veoma mnogo vre-
mena. Zadovoljio sam se algorit-
mom leéenja tako da umem da izle-
¢im sav inficirani program. Neistra-
Zene teme su jos:

Jerefova 12/58000 SPLIT

RADNO VRIJEME 8 — 20 subotom 8 — 12
PREDSTAVNISTVA
kod kojih mozete dobiti informacije, pogledati nase proizvode i izvrsiti narudzbu
ZAGREB = [0O41]1 S35—-133 od 8-—-19
BEOGRAD - [0O11]1 624—-—070 od 12—-20
LIJIUBLJANA — [061]1 320—-029 od 9—-12116-19
RIJEKA - [0OS511 422— 642 od 1520
NIS - o181 328—-488 od 15—20

ficiranja;

u kom miruje a zatim napada;

— kako pribeleziti datum i ¢as in- — Sifrovanje infekcija unutar sed-
nice, ...
Ta pitanja o virusu 1704 prepu-

Stam hakerima u glockanje.

— kako odrediti latentni period

ROK ISPORUKE: 14 dana od uplate

PELUX - UNIVERZALNI PROGRAMATOR ELEMENATA EPROM;
EEPROM, ZERO POWER RAM | MIKROUPRAVLJACA INTEL

EFg\éO — UNIVERZALNI PORTABL BRISAC ZA ELEMENTE TIPA
M

NAJNOVIJE — 1SPORUKA SVIH VRSTA INTEGRALNIH KOLA

INFORMACIJE — PREDRACUNI — PROSPEKTI
ROSKAR ALOJZ, dipl. ing., Moskanjci 27a, p. Gorisnica pri
Ptuju tel. 061/666-239

058/589-987

BANJA LUKA — [O781

ZELITE KUPITI PC ? JAVITE NAM SE !
ISKORISTITE NASE VISEGODISNJE ISKUSTVO.
ZNAMO GDJE SU NAJBOLJI UVJETI NABAVE.
MOGUCNOST NABAVKE I U JUGOSLAVIJI.

BESPLATNI KATALOZI SA CIJENAMA.
DAJEMO GARANCIJU I SERVIS U ZEMLJI.
JEF TIN O —MI3, 8087, 80287, HARD DISKOVI, FLOPPY DISKOVI,RAZNE KARTICE.
YU KARAKTERI ZA STAMPACE I VIDEO KARTICE: HGA, CGA, EGA, VGA. LITERATURA.

ATARI ST 260/520/1040

NOVO-HARD DISK 32/65 Mb 30mS autoboot

DVOSTRANI DISK DRIVE —BOLIJ I JEFTINIJI OD ORIGINALNOG.
TOS I GEM U EPROMIMA —ENGLESKI, PREVEDENLBLITTER itd.
TV MODULATOR, GFA BASIC NA MODULU.
BATERIJSKI SAT, PROSIRENJE MEMORIJE, EPROM PROGRAMATOR,
KABEL ZA STAMPAC, LITERATURA., SERVIS. BESPLATAN KATALOG !!

VANISKI DODATNI DISK — BOLJ I JEFTINUI OD ORIGINALNOG.
KOLOR MODULATOR ZA TELEVIZIJU, PROSIRENJE MEMORIJE 1 Mb + SAT, LITERATURA.

electronic

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

VRHUNSKA KVALITETA.UGRADEN RESET.GARANCIIA 1 GODINU. ISPORUKA ZA 24 sata.

PO ZELJI MODULE STAVLIAMO U PLASTICNE KUTIJICE !
MI SMO DIZAINIRALI I PROGRAMIRALI MODULE, DRUGI SU [H KOPIRALI OD NAS.
ORIGINAL JE IPAK ORIGINAL !

1. TURBO 250LD+ TURBO 2002+ PODESAVANIE GLAVE KASETOFONA........... 100.000.- din.
2. 6 NAJBOLJIH TURBO PROGRAMA+PODESAVANJE GLAVE KASETOFONA..120.000.- din.
3. FINAL CATRIDGE II ( VSM II -jo3 uvijek najbolji odnos cijena/moguénosti)..220.000.- din.
6. PROFI ASS/MON + TURBO 250LD +TURBO 2002 +BDOS + PODES.GL.KAS........120.000. - din.
10. EPYX (najbolji i najkompletniji modul za rad sa diskom)..... 180.000.- din.
12. SIMON'S BASIC I1+ TURBO 250LD+BDOS+PODES GLAV.KAS ....180.000.- din.
14. DOCTOR 64+ COPY202+ PROFI A/M+ TURBO 250LD+ TURBO 2002+ POD.GL.....180.000.- din.
17. DIGICOM + COM-IN 64 (modul za radicamatere -PACKET radio)................ 280.000.- din.
18. OXFORD PASCAL (verzija za kasetofon) 220.000.- din.
19. SIMON'S [I+EASYSCYU+PROFI A/M+TURBO 250LD+ 2002+ BDOS+ POD.GL....280.000.- din.
20. ACTION REPLAY Mk III (modul slican FINAL-u II ali je malo bolji).............. 280.000.- din.
21. FINAL CATRIDGE Il (najbolji modul koji postoji-ima sve 3to vam treba).....500.000.- din.
Ovo je samo dio modula koje imamo na lageru.

Spisak svih modula u nasem besplatnom katalogu
ili starim brojevima Mog Mikra.

SPECTRUM

KEMPSTON JOYSTIC INTERFACE

DVOSTRUKI JOYSTIC INTERFACE

CENTRONICS PRINTER INTERFACE AUDIO/VIDEO KABL ZA MONITOR

MEGAROM [EPROM MODUL] VIDEO KABL 80 KOLONA ZA Ci28
PALICE ZA IGRU — JOYSTICI

COMMODORE

EPROM MODULI DO 0.5 MB (64 Kb)
SVIJETLOSNA OLOVKA

KOMPLETAN IZBOR REZERVNIH DIJELOVA

folija (membrana) za Spectrum. ULA. 4116 itd.
64 128/ AMIGA imamo sve dijelove na lageru.
cijene su orijentacione i vaZe na dan isporuke, placanje pouzecem, troskove PTT snosi kupac.

Moj mikro 23



ZELJKO KUCINA

VIRUS I SUPERACC III v.1.0

veje pocelo opisima virusa
S za amigu i prikrivenim smije-

Skom svih ostalih vlasnika
kompjutora. Mozete zamisliti da
u to doba nije bilo ugodno biti vias-
nik amige. Ali kao $to to obi¢no
biva, pocelase radati sumnja. Da li
ste i vi bili odusevljeni sa SUPER
ACC llI?Prva verzija koja je stigla
imala je niz prednosti, u odnosu na
rad sa operativnim sistemom, osim
§to je Cesto izazivala pad sistema.
Nova varijanta je radila bez proble-
ma osim sa nekim disketama, koje
su opet izazivale pad sistema. Pored
glavobolje sa kopiranjem podataka,
ostajala je i gor¢ina nepouzdanosti
rada. A onda su poceli tezi oblici
gimnastike. Stavite disketu u disk
drive i pogledate $to se na njoj nala-
zi. Na vase ¢udenje na njoj se ne
nalazi nista. Nije vam jasno i pritis-
nete ESC i opet ni§ta. Zatvarate pro-
zor i ponovo ga otvarate, a podaci
su tu kao da se nista nije dogodilo.
To je vrileme kada vam se po¢nu
paliti lampice. Poznata je stvar da
kompjutor ne mozeraditi dvije stvari
istovremeno sa diskom, a ako nije
procitao sadrzaj direktorija ta je on
to radio?

Zapisivao je virus na disketu! Da-
kle da vidimo Sta se deSavalo. Na
atariju postoje dvije moguénosti da
se programi samostalno ucitavaju
prilikom podizanja sistema: a) da
nose nastavak ACC, b) nalaze se
u omotnici sa oznakom AUTO. Ali tu
grijeSimo, mnogi imaju program 1st

Kad hakeru nestéje osmjeh
sa lica

Word 1.81 sa YU TOS-om, koji.se
ucita umjesto onog u romu. Ta mo-
guénost je ostala jos otkako se TOS
ucitavao sa diskete, a sada osim ne-
kih igara koje imaju svoje rutine za
brzo uéitavanje tu blagodat koriste
i virusi.

Prilikom startanja sistema provje-
rava se ¢eksam BOOT-sektora, ako
njegova vrijednost iznosi $1234, ¢ita
se vrijednost prva dva bajta BOOT-
sektora $6038 i starta se virus. Pri-
liéno jednostavno, zar ne? Kako se
stize do ovog silnog znanja — uzme-
te disk monitor i pogledate prvi sek-
tor svoje diskete u ASCIl obliku
i negdje oko sredine piSe KOBA-
L2AKTIV. U to vrijeme (sredina de-
setog mjeseca) pokusavao sam uni-
jeti program autora Hansa Joachi-
ma Lieserta i Rudigera Lindena ali
program je javljao greSke. Nakon
dugog uvjeravanja program je pro-
radio (ipak je to bilo mali obra¢un
sa neparnim adresama), i uslijedilo
je iznenadenje. Diskete koje su bile
ociS¢ene nisu imale BOOT-sektor.
Zato koristim ovu priliku da se zah-
valim autorima programa na sreci
Sto je bila rije¢ 0 samo dvije diskete.
Zatim smo odluéili da stvar uzmemo
u svoje ruke te sa Disk Doktorom
saznamo nesto vise o BOT-sektoru.

Rezultat je program ¢&iji listing je
dan. MozZete ga unijeti i prevesti bilo
kojom'verzijom GFA-BASICA od 1.6
dalje. Preveden program je nesto
duzi od 6 K i odlikuje se efikasnos-
¢u. Prednost je da za ono $to sum-
nja da je virus pokaze na monitoru,
a na vama je da ocijenite da li to
treba brisati. Dakle kako prepoznati
virus: najCeSce se srece virus koji
na pocetku ima niz znakova koji se
ponavljaju kao NNNNNNNNNNNN ili
praznih mjesta a pri kraju imaju
obavezno $084E9041, ASCII » NEA«
a drugi prepoznatljiv je »KOBO-
L2AKTIV!«. Zastitni znakovi firmi te
poruke nisu razlog za zabrinutost,
isto tako lako se prepoznaju Aladi-
nove diskete. Ako niste sigurni da li
disketu treba brisati, napravite kopi-
ju diskete, obradite tu kopiju, pa
ako ona radi bez problema — isto
napravite sa originalom. Jedino
gdje sedosad pojavio problem jesu
diskete koje imaju TOS. IMG na sebi
jer ih dezaktivira. Rjesenje je vrlo
jednostavno: disketu treba formirati
pod TOS-om i podatke uz pomoé
RAM-DISK programa prenijeti na
formatiranu disketu ili jo§ jedno-
stavnije u SUPERACC Iil pod opci-
jom DISK INFO status promijenitisa
NONE na DESKTOP i time je sve

gotovo, TOS se normalno starta.

Originalne igre koje imaju svoju
zastitu vise se ne startaju, jer im je
podatke za start prebrisao virus. Ka-
da pokus$ate snimiti svoj rad sistem
vam javlja gresku ili bez opomene
nista ne snimi. Bio sam svjedok jed-
ne prezentacije gdje je propao po-
sao vrijedan oko 2.000DEM zbog
nesnimljene demovarijante. Toliko
0 neduZnosti virusa.

Jos samo jedno objasnjenje: SU-
PREACC lll,prva verzija koja je izazi-
vala pad sistema, imala je virus. Na-
kon Sto bi se aktivirao javljale su se
poruke da je disketa prazna, a kada
bi se trazila informacija o disketi,
sistem bi pao i tako opet uéitavao sa
diskete virus. Nadam se da ¢e vas
ovo postediti daljnjih glavobolja
i nakon prvog $oka koji dozivite ka-
da ugledate virus, vratiti vam osmi-
jeh na lice. U slu¢aju problema na-
zovite (041) 210-664 i trazite Zeljka.

ON MENU
a$=SPACES(512)
adr%=VARPTR(as$)
t!{=FALSE
REPEAT

' Umetanje diskete

PRINT
REPEAT
t8=INKEYS
UNTIL tscomn
IF t8<>CHRS$(27) THEN
' Bootsektor pronadjen
r%=B10S(4,2,L:adr%,1,0,0)
" Provijera
IF r%<>0 THEN
" Greska prilikom citanja
ALERT '3," Greska !
ELSE

3%=0

FOR 1%=0 TO 511 STEP 2
ADD s%,.DPEEK(adr%+i%)
8%=s5% MOD 65536

NEXT i%

IF s%=&H1234 THEN
" Sektor pokazati

PRINT
FOR i%=0 TO 511
OUT 5,PEEK(adr%+i%)
NEXT %
PRINT
PRINT "“Brisati d/n 2"
REPEAT
t$=INKEYS
UNTIL ts="d" OR t$="n"
IF t$="d" THEN
‘ Novi boot sektor
FOR i%=30 TO 509
POKE adr%+i%, 8HES
NEXT i%

s$%=0
FOR i%=0 TO 511 STEP 2

PRINT "Stavite disketu u disk te

' Napraviti kontrolu zbroja

' Autori prve verzije Hans Joachim Lieserta | Rudriger Linden

RETURN za nastavak ESC za kra;"

o1, "Prekid",r%

' Odrediti da li se diskta samostalno starta

PRINT “Virus pronadjen! Boot sektor ovako izgleda:"

* Novi kontroini 2zbroj izracunati

ADD s%,.DPEEK(adr%+i%)

s%=3s% MOD 65536
NEXT i%

IF s%=&H1234 THEN

‘ Umetnuti kontrolni zbroj
DPOKE adr%+510, (DPEEK(adr%+510)+1) MOD 6553

ENDIF

' Novi boot sektor upisati na disketu
r%=BlOS(4,3,L:adr%,1,0,0)

IF r%<>0 THEN

' Greska prilikom upisivanja
ALERT 3." Greska Pr, 1, "Prekid” . r%
ENDIF
ENDIF
ELSE

PRINT "Ova disketa nema virusa u boot sektoru!";CHRS(13)

VOID INP(2)
ENDIF
ENDIF
ELSE
t!=TRUE
ENDIF
UNTIL t!=TRUE

IF s%=8H1234 THEN

* Umetnuti kontroini zZbroj
DPOKE adr%+510, (DPEEK(adr%+510)+1) MOD 65536

ENDIF

' Novi boot sektor upisati na disketu
r%=B1OS(4,3,L:adr%,1,0,0)

IF r%<>0 THEN

* Greska prilikom upisivanija
ALERT 3." Greska 1", 1, "Prekid", r%
ENDIF
ENDIF

ELSE

PRINT "Ova disketa nema virusa u bodt sektoru!"“;CHRS(13)

VOID INP(2)
ENDIF
ENDIF
ELSE
t1=TRUE
ENDIF
UNTIL t!=TRUE
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[USLUZNI PROGRAMI|

TEKST PROCESOR XYWRITE III PLUS v. 3.54

Alat americkih novinara i urednika

DUSKO SAVIC
] yWrite Il Plus je do sredine
X prosle godine bio potpuno
nepoznat u Jugoslaviji.
U SAD se, medutim, ve¢ nekoliko
godina smatra za jedan od &etiri ili
pet najmocnijih procesora reci.
Skoro svi novinari i urednici ameri¢-
kih ra¢unarskih ¢asopisa upotreb-
ljavaju isklju¢ivo njega, kao nesto
Sto se samo po sebi razume. Svi
tekstovi u PC Magazine-u priprema-
ju se za Stampu upravo ovim pro-
gramom.

Glavni aduti XyWrite-a su izuzet-
na brzina i neverovatna prilagodlji-
vost. Skoro svi procesori reéi pisani
su u C-u, eventualno u Pascal-u;
XyWrite je sav pisan direktno
u asembleru. Bukvalno svaki taster
i svaka kombinacija tastera mogu se
predefinisati po zelji korisnika a tu
je i jednostavan ali kompletan pro-
gramski jezik za obradu teksta.
XyWrite Ill Plus je itekako vredan
paznje svih korisnika rac¢unara koji
piSuci prevode vise od pola sata
dnevno sa racunarom.

Paket

XyWrite se isporu¢uje na pet ili
vise disketa, sa jednim glavnim pri-
ruénikom u kartonskoj kutiji, uz
promenljivi broj dopunskih sveski.
Broj disketa uz osnovni program va-
rira, jer se mogu porudéiti i dve di-
skete sa dodatnim upraviljackim
programima za $tampace, a za ko-
risnike Microsoft i Logitech miSeva
postoji jos po jedna disketa, za rad
sa miSem. Od kraja 1988-e godine,
XyWrite se isporuéuje sa sistemom
menija A La Carte i to je sada glavni
nacin koriS¢enja ovog programa.

Ostatak paketa ¢ine dva plasti¢na
podsetnika za funkcijske tastere,
podsetnik naredbi (Reference Card)
i primedbe o raznim aspektima ko-
ris¢éenja XyWrite-a (Application No-
tes). One se odnose na saradnju
ovog programa sa drugim progra-
mima, Stampac¢ima, radnim sred-
stvima (Windows, TopView, desg-
VIEW) ili operativnim sistemima.

Glavni priruénik (XyWrite 1l Plus
Reference Guide) sastoji se iz listo-
va koji se ulazu u korice sa tri metal-
na prstena. Sadrzi 618 strana, pisa-
nih sasvim razumljivo. To je ipak
tesSko svariti na prvi pogled, pa su
zato tu sveske za brzo uvodenje
u program: Quick Start Tutorial,
A La Carte Menus Tutorial, Basic
Word Processing Tutorial, Installa-
tion Guide i jo$ neke, $to sve zajed-
no ¢&ini dodatnih 200 strana doku-
mentacije.

Nominalna cena je 495 dolara ali
se kod trgovaca na veliko moze do-
biti za svega nesto vise od 200 dola-
‘fa. Proizvoda¢ je: XYQUEST, Inc.,
P.O. Box 372, Bedford, MA 01730,
USA, tel. (617) 275 4439. Podrska je

raznovrsna: dvomesecni bilten, 11
ljudi koji dezuraju pored telefona
i odgovaraju na pitanja, pretinci po
raznim ameri¢kim bazama podata-
ka. Sve to vazi, naravno, samo za
registrovane korisnike.

Ovde prikazujemo verziju 3.54.
Najnovija verzija je 3.55, a od verzije
3.54 razlikuje se po tome $to radi
i u mrezi. Interesantno je da XY-
QUEST jo$ uvek (po nizim cenama)
prodaje i prethodne verzije progra-
ma XyWrite, sa oznakom |, II, Il Plus,
il

Instalacija i osnovni
zahtevi

Instalacija je detaljno obradena
u ekstraktu Installation Guide: Mo-
gucno je podesiti program za rad na
dve diskete ili sa tvrdog diska, mada
bi se XyWrite teoretski mogao izvr-
Savati i samo sa jedne disketne jedi-
nice dovoljno velikog kapaciteta. In-
stalacija poc¢inje naredbom EDITO-
R.EXE, to jest, startovanjem samog
XyWrite-a. EDITOR prvo uéitava da-
toteku STARTUP.INT, koja ima sli¢-
nu ulogu kao AUTOEXEC.BAT u od-
nosu na DOS. Iz sadrzaja te datote-
ke XyWrite sam zaklju¢uje da li tre-
ba da se instalira ili ne. Ostatak in-
stalacije zahteva Sest disketa, dok
eventualno preostale diskete sadrze
samo drajvere za rede upotrebljava-
ne Stampace. Vecini korisnika di-
sketa sa drajverima za egzoti¢ne
Stampace nisu potrebne, pa se ispo-
ruéuju samo na specijalan zahtev
kupca. >

Instalacija je laka i svodi se na
otvaranje imenika XY' i kopiranje
odabranih datoteka u njega. Ako se,
pak, instalira nova verzija preko sta-
re, onda samo treba prepisati noviju
datoteku EDITOR.EXE preko veé
postojece na disku i dodati menije
i drajvere za tastaturu u START-
UP.INT.

Hardversko-softversku podiogu
¢ine IBM PC ili neki drugi usaglase-
ni ra¢unar, bar 384 K centralne me-
morije, IBM PC-DOS 2.0 ili neki sa
veéim radnim brojem, monohromni
ili grafi¢ki adapter, jedna disketna
jedinica i stampa¢. Za izvrSavanje je
dovoljan samo program EDITOR.E-
XE, uz drajver za Stampac ako nesto
treba odStampati. Sve drugo — po-
mo¢, tezaurus, spelovanje, naredbe
— moze se izostaviti, ili uéitati pa
izostaviti i iz samog XyWrite-a.

Tekst i komandna linija

Gornja tri reda ekrana su za ko-
munikaciju korisnika sa XyWrite-
om. U prvoj, komandnoj, liniji pojav-
ljuju se naredbe koje kuca korisnik,

u drugoj su poruke i obavestenja

o internom stanju programa, a u tre-
¢oj su tabulatori i oznake formatizo-
vanja pasusa. Nema nacina da se
bilo koja od ove tri linije ukloni sa

ekrana. Alternativno, ukoliko se tra-
Zi pomo¢ ili pritiskom na F6 ude
u A La Carte meni, na drugoj liniji
prikazuje se podmeni a na treéoj
kompletan glavni meni. U ostatku
ekrana, od ¢etvrte linije nadole, na-
lazi se sam tekst.

Ideja vodilja XyWrite-a je da koris-
nik unosi tekst i naredbe naizmenié-
no. Polozaj kursora (na komandnoj
liniji ili u tekstu) odreduje kako une-
seni tekst treba da se interpretira.
Postoji nekoliko nagina da se kur-
sor prebaci iz jednog rezima u »onaj
drugi«. Time se nikada ne kvari
tekst, ali postoje razlike u odnosu
na sadrzaj komandne linije. Taster
F10 samo premesta kursor iz ko-
mandne linije u tekst i obratno (ko-
mandna linija ostaje netaknuta),
dok F5 prvo brise komandnu liniju
a onda na nju namesta kursor. F9
izvodi naredbu koja je trenutno na
komandnoj liniji.

XyWrite pamti polozaj kursora
u tekstu i upravo tu i umeée izvrse-
nu naredbu. Naredba se u tekstu
obiéno vidi kao beli trougao sa os-
novom na dole. Sve naredbe prika-
zuju se kao isti trougao, pa se zato
sa Ctrl—F9 moze videti svaka nared-
ba u punom obliku. Tekst se tada
menija, i poéetak i kraj naredbe vide
se kao znaci »mnogo veée« i »mno-
go manje«. Naredbe su takode
u ASCII formatu i mogu se obradiva-
ti i nekim drugim programom. Na
primer, ispred i iza masnog (bold)
teksta XyWrite umece naredbe MD
BO i MD NM, sto se vrlo lako moze
protumaditi i kao naredba za neku
Stamparsku masinu. U modernim
Stamparijama tekstovi se slazu
upravo umetanje posebnih kodova
u tekst. To je i razlog popularnosti
ovog programa: urednici i novinari
brzo su shvatili da ¢e imati manje
problema sa Stamparima ako kori-
ste bas XyWrite.

Veéina naredbi se neposredno iz-
vrSava, na primer, naredba LM 10
postavlja levu marginu na 10, i kom-
pletan tekst od tog trenutka nadalje
bi¢e upravo tako pomeren u odnosu
na levu ivicu ekrana i papira. Nared-
be imaju bar dva slova, neke i po tri
ili €etiri i prilicno ih je tesko naugiti
napamet. Po&etnici u ovom progra-
mu Cesto posezu za kombinacijom
Alt—F9, ¢ime se aktivira Help. Takav
interfejs prema korisniku je dugo
bio najveéa mana ovog programa,
ali sada, upravo ovom najnovijom
verzijom, XyWrite dobija vrlo inteli-
gentno napisan sistem menija.

Meniji A La Carte

Taster F6 vodi u glavni meni, sa
slede¢im opcijama: File, Dir, Opti-
on, Search, sCreen, foRmat, Page,
Edit, Type i XyWrite. Opcija se bira
ili velikim slovom iz svog imena (na
primer, foRmat se bira pomoc¢u R),
ili pomeranjem kursora strelicama
-i pritiskom na Enter. Pri tome se

u drugom redu prikazuju podopcije,
a kada se odabere neka od nijih,
u drugom redu piSe kratko objas-
njenje Sta ta opcija pruza. Intere-
santno je napomenuti da je glavni
meni uvek isti, ali da subopcije zavi-
se od stanja dokumenata. Ako je
tekst ucitan, onda se opcija glavnog
menija File grana u Save (snimanje
na disk), sTore (promena imena
i snimanje na disk), Merge (spajanje
dvaju dokumenta), saveDefine (sni-
manje bloka na disk), Append (na-
dovezivanje tekstova) i aBort (napu-
Stanje teksta bez snimanja). Ali ako
u prozoru nema teksta, onda su su-
bopcije sasvim neke druge: Call
(u€itavanje novog teksta), New (po-
Cetak novog teksta), cOpy (kopira-
nje datoteka, kao COPY u DOS-u),
Erase (brisanje datoteka), Rename
(preimenovanje), Append (nadove-
zivanje).

Meniji A La Carte ne sadrze nove
naredbe ali sistematizuju i zna¢ajno
uproséavaju koriS¢enje postojecih
komandi. Imena subopcija su
u stvari same naredbe XyWrite-a. Na
primer, naredbom save sa komand-
ne linije (posle F5) tekst biva snim-
lien, call ucitava tekst sa diska i tako
dalje. A La Carte meniji obuhvataju
sve bitne naredbe XyWrite-a i bitan
su doprinos lakoc€i koriscenja, kako
za pocetnike tako i za iskusnije ko-
risnike ovog programa.

Opcija Dir omogucava kreiranje,
brisanje i promenu imenika, prome-
nu logi¢kog diska, kao,i sortiranje
datoteka u imeniku.

U opciju Option smestene su sve
pomocéne radnje: spelovanije, sorti-
ranje, slanje cirkularnih pisama
i brojanje re¢i u tekstu. Spelovanje
je reSeno bolje nego u drugim pro-
gramima. XyQuest je kao i svi ostali
veliki proizvodaci softvera licenci-
rao programe za spelovanije i teza-
urus od firme Mycrolytics. Provera-
vati se moze ceo tekst, samo jedna
re¢ i to odmah prilikom kucanja, ili
se Cak re¢ moze automatski zame-
njivati nekom koju korisnik unapred
specifikuje. To pruza neobi¢nu ali
izvanrednu mogucnost da se unose
skracenice koje XyWrite sam pre-
poznaje i »prosiruje« u prave reci.
Korisnik moze napraviti licni leksi-
kon takvih reci.

Sortiranje je takode fleksibilno
i dozvoljava korisniku da zada sop-
stveni redosled sortnih pojmova.
XyWrite je jedini program u kome
sortiranje i po nasim akcentovanim
slovima ima smisla.

Opcija Search krije za sve proce-
sore reci uobi¢ajene naredbe za na-
lazenje i zamenu teksta — i delimié-
no prepoznavanje, identicnost strin-
gova i sliéno. Zamena moze biti sa
prikazivanjem na ekranu ili bez;
u ovom drugom sluéaju odigrava se
brzinom munje. U tekstu se moze
postaviti marker a zatim naredbom
Search gotoMark vratiti na njega.
Takode je mogu¢ direktan prelaz ne
samo na pocetak neke strane nego §
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i na red u toj strani. Stavise, postoji
i naredba za skok na zadati redni
broj znaka u tekstu!

XyWrite moze da poredi dva tek-
sta. Oba "moraju uéitana, svaki
u svom prozoru. Poredenje moze
biti po sliénosti ili po razli€énosti.

Opcija sCreen utice na pojavljiva-
nje belih trouglova i broja¢a strana
i redova u tekstu. Broja¢ redova
i strana se prikazuje u drugoj ko-
mandnoj liniji. Ako je taj broja¢ uk-
ljuéen, XyWrite nesto sporije radi,
ali se za uzvrat vidi ta¢an prelom
stranica. XyWrite ne pokazuje poce-
tak nove strane nikakvom grafi¢kim
oznakom (recimo, crtom ili serijom
tac¢aka), tako da samo na brzim ra-
¢unarima ima smisla stalno drzati
ovaj broja¢ ukiju¢enim.

Van ove opcije ali ipak povezano
sa njom, moguce je definisati tako-
zvani »style sheet«, to jest, skup pa-
rametara za formatizovanje teksta.
| ta naredba se u tekstu vidi kao beli
trougao. Za razliku od MS Word-a
i Venture, u kojima su takvi skupovi
formata spoljasnji, u XyWrite-u stil
formatizovanja ostaje évrsto vezan
za tekst i van njega ne postoji. Po-
stoje i dve zgodne naredbe u vezi sa
tim: prelazenje na sledeci stil i vra-
¢anje na prethodni. Klasi¢na situ-
acija za primenu tih naredbi je unos
naslova i glavnine teksta. Ovakvu
finesu ostali programi koji raspola-
2u skupovima formata ne podrza-
vaju.

Sluzba tehni¢kog odrzavanja
XyWrite-a je obecala da ¢e u nekoj
od sledecih verzija skupovi formata
postojati kao datoteke na disku i da
¢e moci lako da se prenose iz teksta
u tekst.

Opcija foRmat oblikuje tekst. Od
subopcija, najvaznija je Status, jer
se tu na jednom mestu prikazuju svi
trenutni parametri linije, pasusa
i stranice. Sve te vrednosti (osim
broja¢a) mogu se (kao i svaka pona-
osob) postaviti iz ostalih subopcija
ove opcije: Margins (leva i desna
margina), Indents (uvucenost prve
linije u odnosu na pasus), Linespa-
ce (razmak izmedu linija), Tabs (ta-
bulatori), Font (oblik i irina slova
na Stampacu), Alignment (ulevo,
udesno, centrirano, poravnato, sa
prekidom reéi na desnoj ivici) i Co-
unters (brojaci).

Broja¢i XyWrite-a su neobi¢no
korisni. Ima ih ukupno 14 a postoji
jo$ i nezavisni broja¢ poglavlja. Za-
stupljeni su bukvalno svi sistemi nu-
merisanja teksta: arapski i rimski
brojevi, slova, kao i specijaine sek-
vence koje sam korisnik zadaje. Sta-
vise, mogu se praviti reference na
tekst. Na primer, sve slike u tekstu

- da mogu biti vezane na isti broja¢.
Kada se jedna slika izostavi — broje-
vi svih slika ostaju u pravilnom re-
dosledu ba$ kao i sva pozivanja
u stilu »Vidi sliku 4.3« Takode
i komplikovanije reference tipa »Vi-
di sliku 6, poglavlje 3, strana 112«
vaze Cak i kada se promene redosle-
di slika, poglavlja i strana. Nijedan
drugi program za obradu teksta
(osim, naravno, Nota Bene) nema
ovakve moguénosti.

U opciji Page nalaze se uobicaje-
ni parametri stranice: margine, du-
Zina, Sirina, »udovice« i »sirocici«,
zagiavlje i podnozje stranice, fusno-
te itd. Kao i u svim ostalim proceso-
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rima re¢i ameri¢kog porekla, duzina
stranice je predefinisana na 11 in¢a
i 54 linija teksta, tako da je za sve
nase korisnike posecivanje ove
opcije pre Stampanja nezaobilazno.
Duzina stranice zadaje se sa tri pa-
rametra: nominalnim brojem linija,
Sto ukljucéuje i sve margine, fusnote
i ostalo; maksimalnim i minimalnim
brojem linija $to je vazno zbog fus-
nota (njihova duzina na strani moze
da varira).

Opciia Edit je nehomogena. Sub-
opcije su: save/Get (skracenice),
Ascii (svi znakovi iz IBM standarda),
Case (mala ili velika slova), time/
Date (vreme i datum), Breaks (pre-
kid linije, bloka ili strane), Leade-
ring (automatsko popunjavanje re-
da nekim znakom) i Reference (po-
ziv na neki brojac).

Skracenice su baferi za tekst. Mo-
Ze ih biti najvise 36, 26 za slova i 10
za cifre. Blok teksta se vrlo jedno-
stavno upisuje u novi bafer, a poziva
se kombinacijom tastera Alt i taste-
ra kome je pridodeljen. S obzirom
da su umetnute naredbe zapravo
ASCI| tekst kao i sve ostalo §to ko-
risnik sam unese, skracenice mogu
sadrzati i komandne trouglove. Ta-
ko se vrlo efikasno mogu kompleks-
ni formati unositi u tekst. Skraceni-
ce se snimaju i u¢itavaju kao poseb-
ne datoteke. Kombinacija Alt— F2
lista sve skracenice i njima pridode-
liene tastere koji su trenutno aktivni
u memoriji. Moguce je prilikom
stampanja umetati skracenice
u tekst i tako sastaviti, recimo, pi-
smo bez mnogo muke.

Kroz opciju Ascii se na logi¢an
nacin ubacuju IBM znakovi sa red-
nim brojem preko 132 i ispod 32.
Znaci su podeljeni na Foreign (stra-
na slova — francuski, $panski itd.)
Greek/math (gréka i matematicka
slova i znaci), Lines (linije.— jedno-
struke i dvostruke), Patterns (razni
oblici — pravougaonici razli¢itog in-
tenziteta sivila) i Special (znaci
ispod 32). Ako ubacite nasa slova
u hardverski generator slova na ra-
¢unaru onda kroz ovu opciju moze-
te lako videti kojem slovu pripada
koji redni broj u IBM tabeli znakova.

Opcijom Case slova se mogu pre-
tvarati u mala i velika, a vrlo je inte-
resantna mogucnost da se XyWrite-
u nalozi da automatski unosi veliko
slovo posle svake tatke, na primer,
na pocetku re¢enice.

Opcijom Breaks moze se defini-
sati i neprelomivi blok — blok koji se
ceo mora od$tampati na jednoj stra-
ni. To je zgodno za unos slika, tabe-
la ili listanje procedura u nekom
programskom jeziku.

U opciji glavhog menija Type
usmerava se Stampanje na ekran,
na Stampaé, u datoteku, moze se
promeniti drajver za Stampac ili se
stampanje moze nasilno prekinuti
pre kraja.

Poslednja opcija glavhog menija
je XyWrite. Najvaznija subopcija je
Defaults. U njoj se podesavaju para-
metri (ukupno 66) sa kojima XyWrite
startuje po ucitavanju. Vlasnici EGA
kartice mogu postaviti parametar
EG=1 i tako aktivirati sva 43 reda
koja EGA hardverski omogucava.
Moze se prelaziti iz tog rezima
u obiéni (25 redova) bez izloZzenja iz
programa i promena u STARTU-
P.INT, mada to ne radi ideaino.

1z opcije Memory vidi se koliko
koji deo programa zauzima mesta
u memoriji, koliko je jo§ memorije
ostalo (XyWrite startuje sa nesto
preko 300 K slobodnih za korisnikov
tekst). Neki delovi programa se mo-
gu izbaciti — matematika, spelova-
nje i sli¢no.

Ovaj glavni meni se vidi ako je
neki tekst ve¢ uéitan. Ako nema tek-
sta, taster F6 vodi u drugi glavni
meni, sa opcijama: File, Dir, Option,
Search, Edit, Type, XyWrite. One se
sada odnose na datoteke, na pri-
mer, Search ima samo podopcije
findFile (nalazenje datoteke na di-
sku) i Searchfiles (trazenje stringa
kroz datoteke).

Tastatura, mis$ i Stampac

Glavna snaga XyWrite-a je fleksi-
bilan pristup koriSéenju tastature.
Skoro svi drugi procesori re¢i odre-
de $ta Ce koji taster ili kombinacija
tastera da rade i na korisniku je da
to ili zavoli i nauéi ili da se programa
kompletno odrekne. Promena pro-
cesora re¢i vecinu ljudi navodi na
teske muke: sve Sto je korisnik
zZnao, odjednom pada u vodu!
U XyWrite-u to tako ne mora biti.
Svaki aspekt programa moze se pri-
lagoditi korisniku, naro€ito tastatu-
ra. Tehnic¢ki gledano, postoji poseb-
na datoteka (sa prezimenom KBD)
takozvanih »scan« kodova, to jest,
brojeva koji se dobijaju direktnim
ocitavanjem tastature. Svakom ko-
du tastera odgovara jedna ili vise
operacija samog XyWrite-a, tako da
se svaki taster i svaka kombinacija
obiénih i sivih tastera moze preina-
Citi. To podrazumeva dve stvari: da
znamo ta¢no koji broj odgovara ko-
jem tasteru i da znamo interne nazi-
ve operacija. Ovo prvo bi jo§ mogli
da dokugimo iz same datoteke, jer
se na potetku nalazi skica tastature
sa odgovarajuéim brojevima. Medu-
tim, bez dokumentacije ne mozemo
saznati da se, na primer, kretanje
kursora uleva naziva CL, ili da je RW
brisanje re¢i u kojoj je kursor. lzve-
stan broj korisnika u Jugoslaviji je
pokusao da iskoristi XyWrite bez
uputstva — bez ikakvog rezultata.
Dakle, XyWrite (a pogotovu Nota
Bene) nema nikakvog smisia bez
dokumentacije!

Sa druge strane, ako znamo $ta
radimo, onda je XyWrite bez dileme
najbolji program za unos teksta na
PC ra¢unarima. Ne samo da se sve
kombinacije sa Ctrl i Alt tasterima
mogu izmeniti, nego je moguéno
zadati ¢itavih 20 razli¢itih tabela
prevodenja o¢itanih kodova tastera:
sami tasteri, pa kombinacije Ctrl,
Ctrl + Shift, Alt + Shift, Ctrl + Alt,
Ctrl + Alt + Shift, Shift, Caps, Shift
+ Caps, Alt i tako dalje. Tasteru se
moze pridodeliti funkcija proizvolj-
ne sloZenosti, od obiéne naredbe
do ¢itavog programa u posebnom
programskom jeziku XyWrite-a. Na
primer, slede¢i red izvrSava nared-
bu SAVE:

31=BC,s,a,v,e,XC

Taster sa brojem 31 je S a od toga
u kojoj od dvadeset tabela je gornja
naredba navedena zavisi $ta jo$ tre-
ba pritisnuti na tastaturi osim S. In-
terna naredba (funkcija) BC je isto
$to i pritisnut taster F5 — prelazak

kursora iz teksta na komandnu lini-
ju. Zatim se unosi sama naredba
SAVE i sa XC izvrSava (XC je isto to
i taster Enter pritisnut na komand-
noj liniji).

Tabela za taster Alt je specifi¢na.
Tu su definisane skra¢enice — poz-
naju se po »majmunskom a« na po-
Cetku. Cak se moze ukinuti ili pre-
mestiti u neku drugu tabelu.

Naredbi poput BC i XC ima oko
160. Rasporedene su u grupe za
stupce, komandnu liniju, kopiranje
i premestanje teksta, brojace, kreta-
nje kursora po tekstu, definisanje
bloka teksta, brisanje, strane znako-
ve, pomo¢, matematiku, koriséenje
memorije, prikaz ekrana i broja¢ li-
nija, skrac¢enice, pretrazivanje, spe-
lovanje i tezaurus, sistemske, kon-
tolisano brisanje (redlining), pro-
gramske skretnice, numericki taste-
ri, prelistavanje ekrana i prozori.
Mozemo definisati $ta god smatra-
mo korisnim — i upravo ta totalna
rekonfigurabilnost tastature je tajna
uspega ovog programa. Upotreblja-
vati XyWrite sa »fabricki« predefini-
sanom tastaturom jednostavno ne-
ma smisla. Na primer, brisanje reci
je povereno kombinaciji Alt—del, na
Sta ne pristaje niko ko slepo kuca.
Definisanje »li¢énog« XyWrite-a traje
dva do tri sata ali posle toga koris-
nik nema vise na S§ta da se ljuti
— sam menja, sam usavr$ava, sam
je i kriv ako mu nesto smeta.

Nazalost, koliko god je ovaj pro-
gram prilagoden radu sa tastatu-
rom, toliko hramlje kada je re¢ o mi-
$u. Kao i kod WordPerfect-a, mis$ je
jo§ uvek strano telu u XyWrite-u.
Nedavno je izdata dopuna XyWrite-
a za Logitech i Microsoft miseve, ali
sve se svodi na kori§¢enje prevodi-
oca za misa. To je poseban program
kojim se ocitavaju tasteri i prevode
u neke druge kodove. Prevodioc za
mi$a po pravilu koristi isti interapt
kao i makro programi, i moze se
i tretirati kao makro generator, s tim
$to naredbe dolaze od miSa a ne sa
tastature. Problem sa ovom konce-
pcijom je $to ne omogucuje dijago-
nalne pokrete kursora; on se pome-
ra linearno, kao kad pritiskamo kur-
sorske tastere. Ko god je video edi-
tore MS Word ili Logitech Point, od-
mah ¢e shvatiti koliko je to veliko
ograniéenje.

Mi$ i XyWrite ne idu zajedno, jer
mi$ na ovakav nadin samo imitira
tastaturu — a tu je XyWrite ionako
neprikosnoven.

Kao $to postoji specijalna datote-
ka prevodenja tastera u naredbe, ta-
ko postoji i sli¢na datoteka za Stam-
pac. | opet je korisniku data sloboda
da tu ASCII datoteku preinaci kako
mu je zgodno. Naravno, mala je ve-
rovato¢a da se medu 150 i vise
Stampada nece na¢i bas onaj koji
imamo, ali — nikad se ne zna. Ve¢i-
na Stampac¢a nudi neke standarde
ali i dodaje nove osobine, pa je lepo
ako nas procesor teksta ne spreca-
va da to koristimo. Opet, bez uput-
stva je prosto besmisleno prékati po
drajverima za Stampac. :

Programski jezik

Osnovna deviza XyWrite-a su
otvorenost i fleksibilnost. Krajnji do-
met te koncepcije je sopstveni pro-



gramski jezik. XyWrite, naravno,
ima i to. U njemu moZzemo tokom
izvrSenja programa sacuvati do
1000 skracenica, odrediti trenutnu
poziciju kursora, snimati stringove,
umetati skracenice na poloZaju kur-
sora, zaustaviti izvrSenje programa
i satekati da korisnik pritisne jedan
ili viSe tastera, a da i ne spominjemo
naredbe grananja (IF) i prenosa izvr-
$enja programa u neki drugi deo
memorije (GL).

Za unos programa sluZi taster
Scroll Lock, a postoje i posebne na-
redbe za snimanje i u¢itavanje pro-
grama. Jednostavne programe sni-
mamo interaktivno, kao makro na-
redbe: uklju¢imo Scroll Lock, pritis-
nemo sve $to smo zamislili i snimi-
mo kao program. Pravo programira-
nje ipak zahteva pisanje programa
kao takvih. Na raspolaganju su i si-
stemske varijable za oé¢itavanje ta-
stature, poloZaja kursora i druge.
Nema nikakvih ograni¢enja za vrste
programa koje moZemo pisati ovim
programskim jezikom, ali je ipak
razumno koristiti ga za obradu tek-
sta. Sami programi su daleko od
¢Citljivosti, recimo, Module-2 ili Pas-
cal- a, tako da veci programi — iako
vise nego moguéni — postaju teski
za rad.

Sa druge strane, ovim jezikom
mozemo kompletno izmeniti lik sa-
mog XyWrite-a. To je ve¢ vise puta
i uradeno. Najnoviji primer je ve¢
_spomenuti sistem menija A La Car-

te, a najpoznatiji primer je procesor
re¢i po imenu Nota Bene. Firma
Dragonfly Software je licencirala
naredbe XyWrite-a, napravila kom-
pletno novi interfejs, dodala pro-
gram za tekstuelne baze podataka
i razli¢ite vrste slova. Konac¢an pro-
izvod je poznat pod imenom Nota
Bene — najbolji »nauéniéki« proce-
sor reci danasnjice.

Ostale lepe osobine

Treba spomenuti i do devet isto-
vremeno otvorenih prozora na ekra-
nu, generisanje sadrzaja i indeksa
dokumenta sa automatskim sortira-
njem, slanje cirkularnih pisama, ¢e-
tiri osnovne aritmeticke operacije,
stvaranje liste sinonima na osnovu
tezaurusa, paralelne i novinske stu-
pce, kreiranje ekranskih maski za
unos podataka, izvrsavanje DOS na-
redbi dok je XyWrite jo$ uvek u me-
moriji, prikaz oblikovane strane na
ekranu pre Stampanja, umetanje sli-
ke u tekst (slika mora prethodno biti
odstampana na disk i nema nacina
da se vidi na ekranu u okviru samog
XyWrite- a), Stampanje matematic-
kih simbola i slova iz stranih jezika
kroz zamenu jednog znaka nizom
upravija¢kih znakova za Stampac,
¢uvanje datoteke izmena koje Cini-
mo po tekstu, listanje datoteka
u imeniku (obi¢no, sortirano po
imenu, listanje imena sa po¢etkom

sa svakog teksta), mikrorazmicanje
i redova i slova, izmenljive help
ekrane (mozemo praviti do osam vr-
sta sopstvenih pomoénih ekrana)
i tako dalje. .. XyWrite ima sve oso-
bine klasi¢nih procesora re¢i, uz ne-
verovatnu prilagodljivost.

A problemi?

Stara je istina da softverske kuée
najbolje zive od stalnih musterija.
Zato i XyWrite dozivljava evoluciju,
a povremeno se otkrivaju i greske.
Na primer, izgleda da ne moze da
sortira ili proveri spelovanje za vise
od 64 K podataka. Takode, ne radi
dobro u saradnji sa PC-CACHe pro-
gramom iz paketa PC TOOLS verzi-
ja 4.22. Nije u pitanju greska XyWri-
te-a, jer su se problemi javljali
i u drugim procesorima reé¢i (MS
Word). Radi se o tome da skoro svi
programi snimaju interne datoteke
na disk ako je premalo centraine
memorije. Kada treba da se to udita
natrag, PC-CACHE »presretne« ta-
kav zahtev i iz cache memorije vrati
staru verziju. Rezultat u XyWrite-u je
bio kompletno izgubljen tekst knji-
ge »BASIC Technical Systems Si-
mulation«, a u Word-u su se iz ¢ista
mira poceli pojavljivati dugacki ni-
zovi masinskog koda u samom
tekstu.

XyWrite — da ili ne?

XyWrite je odli¢an program ali ni-
je za svakog. Ako mnogo piSete,
prekucavate ili bilo kako i zasto
unosite tekst u racunar, onda treba
ozbiljno da upoznate i proucite ovaj
procesor re¢i — sve su Sanse da
¢ete i ostati pri njemu. Jedno vreme
se XyWrite reklamirao kao program
koji ¢e vam svakog dana ustediti po
45 minuta. To je tatno — vrlo je brz
u svakom svom aspektu.

Ako vam je Wordstar dosadio
i hoc¢ete nesto novo, XyWrite ¢e vas
— uz neizbezne prepravke — zado-
voljiti. Ali ako nemate dokumentaci-
ju ili ne znate, ne Zelite, nemate vre-
mena da iznova programirate tasta-
turu, onda potrazite neki drugi pro-
gram za obradu teksta.
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POREDIMO: BORLANDOV QUATTRO I LOTUS 1-2-3

Veliki izazov starijem rivalu

MIODRAG LOVRIC

OTUS 1-2-3 je nesumnjivo
L jedan od najpopularnijih

softverskih proizvoda za
personalne racunare. | danas, se-
dam godina nakon pojave prve ver-
zije ovog programa, on pokriva naj-
veci deo PC trzista u okviru »spre-
adsheet« programa (programa za
unakrsna izra¢unavanja). Doduse,
nije ista situacija kao ranijih 'godina,
kada je udeo LOTUS-a iznosio ¢ak
80%, ali ipak prema nekim procena-
ma, ¢ak oko 50% korisnika u S.A.D.
i dalje koristi LOTUS, bez obzira na
pojavu velikog broja novih progra-
ma sliéne namene. Kod nas je popu-
larnost ovog programa jo$ veca
i retko se mogu naci korisnici koji
se sluze nekim drugim ekvivalent-
nim softverskim orudem. Ipak, ko
god je radio sa LOTUS-om, bez ob-
zira na sve njegove vrline, uocio je
dosta manjkavosti. Ovo se posebno
odnosi na siromastvo grafi¢kih pri-
kaza, nemoguénost direktnog $tam-
panja grafika iz programa, relativho
komplikovano kreiranje i ograni¢en
broj makroa, nedostatak komande
UNDO kojom se ponistava prethod-
no izvedena operacija, itd.

lako je poslednja verzija LOTUS-a
2.01 iz septembra 1985 donela niz
pobolj$anja — vecu i bolje dizajnira-
nu radnu tabelu, nove funkcije
i znatno unapreden makro jezik,
programi koji su se pojavili nakon
toga nametnuli su nove standarde.
Nije stoga ni ¢udo da je LOTUS DE-
VELOPMENT korporacija obecala
novu verziju 3.0 za april prosle godi-
ne, koja je trebalo da uklju¢i mo-
guénosti konkurentskih programa.
Nova verzija trebala bi da omoguci
znatno bolje grafi¢ke prikaze; prika-
zivanje podataka i grafikona zajed-
no, tako da se sa promenom poda-
taka automatski prikaZe i odgovara-
juéi efekat na grafiku; povezivanje
tabele koja je trenutno u memoriji
sa tabelama na disku; UNDO funkci-
ju; trodimenzionalni »spreadsheet«
(govori se o0 256 mogucih tabela na-
slaganih jedna na drugu) i ne bi
trebalo da bude zasti¢ena. Cena ¢e
iznositi USD 495 (odnosno USD 150
za vlasnike verzija 2.x).

Ostaje otvoreno pitanje zasto kor-
poracija kasni sa programom ve¢
godinu dana, ali je deo odgovora
bez sumnje u tome da je MICRO-
SOFTov »Excel« otvorio sasvim no-
vu dimenziju u »spreadsheet« pro-
gramima, tako da je LOTUS-u zaista
tesko da ponudi nesto novo. Zli jezi-
ci govore da je za MICROSOFT bilo
bolje da se LOTUS 3.0 pojavio na
vreme, jer su ovako stari korisnici
LOTUS-a i dalje neodluéni, otekuju-
¢i nesto sasvim novo od svog pro-
grama.

Pored »Excela«, od novijih pro-
grama za unakrsna izra¢unavanja
najveéi deo PC trzista prisvojili su
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BORLAND-ov »Quattro« (oko 12%
u S.AD.) i »Surpass« kompanije
SURPASS SOFTWARE SYSTEMS.
»Surpass« ispunjava mnogo toga
§to je LOTUS obecao uz punu kom-
patibilnost sa programom 1- 2-3 (ta-
ko na primer, moZe istovremeno
u memoriji drzati 32 tabele i za sva-
ku od njih rezervisati poseban pro-
zor). Medutim, budué¢i da je cena
ovog paketa USD 495 i da je BOR-
LAND otkupio ceo istrazivacki tim
koji je napravio program i Ciji se
rezultati oéekuju sa sledecom verzi-
jom »Quattra«, smatramo da je tre-
nutno za prose¢nog korisnika u Ju-
goslaviji znatno aktuelniji »Quat-
tro«. Naime, »Excel« se isporucuje
na 5 AT disketa i njegove moguéno-
sti dolaze do izraZaja tek na brzoj
AT masini sa odgovarajuéim okru-
Zenjem — MICROSOFT-ovim pro-
gramom »Windows«. Sa druge stra-
ne, korisniku koji se navikao na LO-
TUS-ove komande nije lako da se
odjednom prebaci na rad sa progra-
mom koji ima sasvim drugaciji pri-
stup i logiku, bez obzira na zaista
vanserijski »Excelov« tutorial i na
moguénosti »Excela« da ¢ita i pise
datoteke oblika .WK1 i WKS. »Quat-
tro«, medutim, nudi neka znacajna
pobolj$anja u odnosu na 1-2-3, uz
dosta visoku kompatibilnost, tako
da mu se stari korisnici LOTUS-a
mogu, uz minimalan napor i vreme,
brzo prilagoditi.

Instalacija i struktura
komandi

Instalacija »Quattra« je sasvim
jednostavna i ne zahteva nikakvu
posebnu proceduru. Program nije
zastic¢en (kao i najveci broj savreme-
nih paketa) i isporucuje se na 4 di-
skete od 360 kilobajta. Posto se sa-
drzaj disketa prekopira na prethod-
no formiran imenik »Quattro«, vidi-
mo da je zauzeto oko 1,2 megabaijta
prostora tvrdog diska. Preporuéuje-

mo vam da za svoje tabele i grafiko-
ne otvorite poseban podimenik.
»Quattro« moze da radi i na rauna-
ru koji ima samo dve flopi disk jedi-
nice. Program sam prepoznaje
hardversko okruZenje i jedino mu
kasnije, kad se nadete u njemu, tre-
ba ukazati na vrstu $tampaca koji
posedujete.

Nakon ulaska u program, videée-
te da je struktura radne tabele iden-
ti¢na sa LOTUS-ovom, uz razliku da
se statusna lnija sa pokazivatem
¢elije nalazi na dnu ekrana (ako vam
ovo smeta mozete izmeniti uzastop-
nim pritiskom na »/Layout« i »Des-
criptor« line — odnosno kao kod
LOTUS-a oznacavanjem samo pr-
vog slova komande /LD).

Osnovni meni komandi se poziva
pritiskom na taster /. Primecujemo
znadajnu izmenu jer se pocetni me-
ni pojavljuje sa desne strane ekrana
i struktuiran je na drugaciji i logi¢ni-
ji nagin nego kod LOTUS-a. Skup
éelija sa kojima Zelimo da izvr§imo
neku operaciju ovde se naziva
BLOCK umesto RANGE. Biranjem
odgovarajuce opcije na po¢etnom
meniju ulazimo u slojevite podmeni-
je sa priblizno 480 podopcija.

»Quattro« je program koji je kao
i veéina drugih BORLAND-ovih pro-
izvoda izrazito orijentisan ka koris-
niku. To se osec¢a ve¢ na pocetku
rada sa njim, jer »pamti« podopcije
u menijima koje ste ranije odabrali.
Tako na primer, ako ste otvorili sin-
hronizovani vertikalni prozor u ta-
beli sa »/«, »Layout«, »Windows«,
»Vertical« ili »Sync«, sledeéi put ka-
da budete pozvali osnovni meni
i odabrali »Layout«, kursor ¢e se
nalaziti na »Windows«, kada odabe-
rete »Windows« na »Vertical«, itd.

»Quattro« ima jo$ jedno znaéajno
olaksanje za brz rad sa komandama
koje ste kod LOTUS-a mogli da po-
stignete tek sa kreiranjem velikog
broja makroa za svaki »spreadshe-
et«. Naime, da ne biste svaki put
posebno odlazili u podmeni gde se
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Ups no disk

Poredjenje je wseno no AT-u so 12 Mz

nalazi otvaranje vertikalnog prozo-
ra, najpre odete u taj podmeni
i osvetlite komandu »Vertical«. Na-
kon istovremenog pritiska na taste-
re CTRL i ENTER, program vas pita
koju precicu Zelite da koristite. Ka-
ko sve preéice poé&inju sa CTRL,.
a dozvoljeno je samo jedno slovo
(osim slova D koje je rezervisano za
datume), odaberite, na primer,
CTRL-V. Slede¢i put, kad god pritis-
nete CTRL-V, otvori¢e vam se verti-
kalni prozor (naravno ako u tabeli
nije bilo prozora, jer »Quattro« doz-
voljava samo jednu podelu). Na Za-
lost, kada izadete iz programa on ¢e
»zaboraviti« vade skracenice pa ¢e-
te naknadno ponovo morati da ih
kreirate. Zgodna skracenica, koju
éete sigurno &esto koristiti je CTRL-
O za privremeni izlazak u DOS (po-
dopcija se nalazi ispod komande
»File« osnovnog menija).

VaZna napomena: kada ste pri-
vremeno napustili »Quattro« (koji
ée tada zauzimati 366 kilobajta

- umemoriji), ne smete ni slu¢ajno da

uklanjate druge rezidentne progra-
me u memoriji, jer se lako mozZe
desiti da vam sistem blokira, pa ¢ete
izgubiti sve upisane podatke u tabe-
li. Ovo vazi uvek, sem u sluéaju ako
ste koristili jednu izuzetnu pogod-
nost koju dobijate uz »Quattro«,
a to je dodatni program »Trans-
cripte.

Mo¢ni ugradeni dodatni
programi

Preporuéili bi vam da obavezno
instalirate »Quattrov« pomoéni pro-
gram »Transcript«, koji ¢e pamtiti
(periodiéno pisati u datoteku »Quat-
tro.log«) svaku operaciju koju ste
izvrsili — svaki pokret kursora, pro-
menu podataka ili formula prilikom
editovanja, i sve odabrane koman-
de. Instaliranje se obavlja sa /DSD1
i program vam tada nudi dve opcije,
tj. dva pomoc¢na programa — stvara-
lac menija («Menu builder«)
i »Transcript«<. Odaberite TRAN-
S.QAIl i zatim na istom podmeniju
opciju »Default«, tako da ¢e »Quat-
tro« to upisati u svoju startnu dato-
teku »Quattro.dei«. Prilikom svakog
sledeceg ulaska u program, »Trans-
cript« ¢e beleziti sve vase akcije.
Kasnije ga po potrebi mozete uklo-
niti staino ili privremeno (sa /MUT).

lako zauzima samo 12 kilobajta
memorije, »Transcript« se pokazuje
kao izuzetno moéna podrska glav-
nom programu. Najpre omogucava
UNDO komandu, odnosno ponista-
vanje poslednje operacije (koman-
de) koju ste izvrsili prilikom rada sa
»Quattrom«. Ako ste, na primer,
greskom ponistili sadrzaj cCelije A1
sa tasterom DEL (ovo nije moglo da
se udini u LOTUS-u!), tada Cete iz-
gubljeni sadrZaj povratiti sa/MRT/U.
Na prvi pogled deluje komplikovano
— nije kao kod »Surpassa« gde sa




tasterom BACKSPACE to odmah
moze uéiniti. Ali posto »Quattro«
pamti vase prethodno izabrane po-
dopcije, kada na osnovnom meniju
odaberete »Macro«, uzastopnim
pritiskom tastera ENTER u kombi-
naciji sa /, to se moze brzo obaviti.

»Transcript« takode omogucava
da se jednostavno kreiraju makroi,
jer pamti &itavu »istoriju« komandi.
Odabiranjem odredenog bloka koji
se sastoji iz prethodnih komandi,
i njegovim kopiranjem u radnu tabe-
lu, po volji moZete lako da formirate
i najkomplikovanije makroe.

Potencijalne korisnike »Quattra«
posebno ¢e obradovati mogucénost
»Transcripta« da im, u slu¢aju ne-
stanka struje, u potpunosti povrati
sadrzaj radne tabele. Nakon ponov-
nog ulaska u »Quattro«, jednostav-
no ¢ete odabrati /MRT/R i ¢ak ¢e
vam se kursor pozicionirati u po-
slednju celiju .u kojoj ste bili pre
nego $to je nestala struja!

Drugi dodatni pomo¢ni program
je »Menu builder«. Pomoc¢u njega
mozete sami da na jednostavan na-
&in kreirate i menjate menije i pod-
menije, da jedne komande prebacu-
jete sa jednog podmenija na drugi,
da ih elimini$ete ako smatrate da su
vam nepotrebne, itd. Komande mo-
2ete nazvati po svojoj Zelji i sami
dati njihovo objasnjenje. Gledajte
pri tome da vam komande na sva-
kom meniju poéinju razli¢itim slovi-
ma da biste ih kasnije mogli lakSe
pozvati. »Menu builder« vam dozvo-
ljava da formirate proizvoljan broj
razli¢itih menija komandi sa razli¢i-
tim nazivima, tako da kasnije moze-
te raditi sa bilo kojim od njih. Ako
Zelite da vam novoformirani meni
bude osnovni meni koga ¢ete dobi-
jati svaki put kada ulazite u »Quat-
tro«, zapisacete ga pod nazivom
ime .RSC; u suprotnom slué¢aju kao
ime .ALT.

BORLAND-ovi programeri ponu-
dili su korisnicima »Quattra« dva
dopunska pomoéna sistema menija.
Jedan sa nazivom »Novice.alt« je
namenjen poéetnicima, kojima nisu
potrebne sve komande kojima ra-
spolaZe Quattro. Za ranije korisnike
LOTUS-a, pripremljen je sistem me-
nija na kakav su oni navikli uz niz
pogodnosti koje im pruza »Quat-
tro«. U ovaj meni se ulazi sa
/DSMSA. Nove opcije oznatene su
sa malim kvadratima pored naziva.
lako »Quattro« svakako ima daleko
vise logi¢an i fleksibilniji sistem me-
nija od LOTUS-a (i stoga vam ne
bismo savetovali da koristite LO-
TUS-ovsko drvo menija), ipak mora-
mo uputiti kritiku BORLAND-u $to
nije dao na ekranu objasnjenja po-
jedinih komandi kao $to je dato
u originalnom sistemu menija
»Quattra«. Oc¢igledno je da su hteli
da korisnika privole da_prihvate
»Quattrov« originalni  pristup
i strukturu komandi.

Jos neke novine u odnosu
na 1-2-3 :

Osim - navedenih  prednosti,
»Quattro« nudi jo$ niz poboljsanja
u odnosu na LOTUS. Sa blokovima
¢elija (ranges) sada se mozZe lakse
manipulisati, jer je data opcija SE-

Tabela 1: Sumarne karakteristike

Lotusa 1-2-3 i Quattra

Lotus 2.01 Quattro 1.0
Cena 495 USD 247 USD
Opste karakteristike
Potreban RAM min 256 K 512
Koristi LIM EMS 4.0 Da Da
Koristi extended memoriju Ne Ne
Operativne karakteristike
Broj kolona/redova 256/8192 256/8192
Ima undo funkciju Ne Da
Moguce skra¢ene komande Ne Da
Maksimalni broj prozora 2 2
3-dimenzionalno vezivanje tabela Ne Ne
Baza podataka vece od
spreadsheeta Ne Ne
Broj funkcija 85 100
Ima makro biblioteku Ne Ne
Ima Learn mod za makro Ne Da
Broj razli¢itih grafika 5 10
Ima Tutorial Da (pasivni) Ne
Podrzava SOZ! Ne Da
Format fajla
Import/Export dBase Da Da
Import/Export Symphony Da Da
Import/Export Paradox Ne Da

ARCH/REPLACE. Pomo¢u nje mo-
Zemo pronacdi i izmeniti numericki ili
slovni sadrzaja ¢elija u bilo kom blo-
ku. Moguce je koristiti ovu koman-
du i prilikom izmena formula. Prili-
kom izmene, nudi se standardni niz
opcija, po¢ev od toga da li Zelimo ili
ne promeniti sadrzaj date celije ili
svih oznacenih celija u bloku.

Unos$enje slovnog sadrzaja u celi-
je je dosta olaksano jer sa kombina-
cijom CTRL-F3 dobijamo prikaz
svih formula sa kojima »Quattro«
raspolaZe, i mozemo sa jednim EN-
TER odabrati bilo koju, tako da ¢e
se ona automatski upisati na Zelje-
nom mestu. Sli¢no tome, sa F3 do-
bijamo prikaz sa imenima svih blo-
kova koje moZzemo da sa Enter pre-
nesemo u input red i time znatno
skratimo pisanje.

Posebno je lepo iskori§¢en taster
»+« na desnoj strani tastature. Nje-
govim pritiskom, nakon F3, dobija-
mo taéne koordinate imena pojedi-
nih blokova. U drugim situacijama,
ovaj taster nam omoguc¢ava da vidi-
mo menije u prosirenom modu, od-
nosno sve trenutno odabrane opci-
je, §to je posebno zgodno kod gra-
fitkog prikazivanja. Da ne biste stal-
no pritiskali ovaj taster, savetovali
bismo vam da njegov efekat ukljuci-
te kao default vrednost u program
sa /DSCKYU.

»Quattrova« komanda !SQZ omo-
gucéava da se komprimuje datoteka
prilikom upisa na disk i time ustedi
dosta prostora. Veliki »spreadshe-
et« moze se komprimovati ¢ak i na
20% originalne veli¢ine.

Zgodan novitet u odnosu na LO-
TUS je i to da se prilikom upisivanja
datoteke pruza opcija da se ranija
verzija dokumenta rethodno odvo-
jeno zapise.

Zanimljivo je da »Quattro« moze
da direktno ¢ita LOTUS-ove fajlove
zasti¢ene lozinkom (naravno, ako
znate lozinku); obrnuto, medutim,
nije moguce.

Na zalost, »Quattro« nema pose-
ban program za obuku — tutorial, ali
za utehu, sa F1 dobijate krajnje iscr-
pan i prikladan HELP (pomo¢), sto
nije neko ¢udo, jer fajl »Quat-
tro.hlp« zauzima ¢ak 287 kilobajta
na disku (kod LOTUS-a samo 114).

Operacije sa makroima

Kod »Quattra« je kreiranje ma-
kroa tako jednostavno da i pocetnik
moze ubrzo da pravi ¢ak i sloZenije
makroe. Naime, »Quattro« poseduje
»Learn« rezim rada za makroe, koji
¢e nazalost biti zapisani samo
u konkretnoj radnoj tabeli. Nakon

nost memorije u K

Tabela 2: Uporedni prikaz brzine Lotusa i Quattra (u sek.) i iskoridce-

123 Quattro

6 MHz

12 MHz 6 MHz 12 MHz

Prera¢unavanje radne

tabele

5,0

eF 6,3 3,0

Brzina upisa fajla na 6,7

disk

3,0 5,0 3,0

Brzina ucditavanja 12,5

6,8 19,0 9.0

Koliko memorije ostaje
kada se prvi put udje
u program

402 227

Koliko ' memorije ostaje
kada se ucita fajl

306 42

Prostor koji fajl zauzima
na disku

88.926

91,125

pritiska na ALT-F8, davanja imena
i koordinata za buduc¢i makro, svaki
pokret koji uradite sa kursorom
i svaka komanda bice zapisani, tj.
»snimljeni« sve dok sa ALT-F8 ne
dovrsite makro. Pazljivo isplanirajte
svoj makro, jer ce biti upisane i sve
greske, bez obzira na to $to ste ih
tokom snimanja makroa ispravili,
tako da to moze znatno usporiti nje-
govo izvrSenje. Za razliku od LO-
TUS-a, gde je bilo dozvoljeno dava-
nje imena makroa samo sa jednim
slovom, »Quattro« vam omogucava
da date ime po Zelji do 15 znakova.
Takode, samo izvr$enje makroa mo-
Ze se obaviti na vise nacina, npr. sa
/ME, ili sa F8 i biranjem odgovaraju-
¢eg makroa sa liste. Potsetimo se
da se makro moze kreirati i pomocu
kopiranja bloka komandi koje vam
omogucava »Transcript«.

»Quattro« poseduje i izvanredan
DEBUGGER makroa. Sa SHIFT-F8
pozivate DEBUGGER, i mozete vi-
deti korak po korak kako se makro
izvrSava. U svakom trenutku mogu-
¢e je izmeniti pojedine delove ma-
kroa. Dozvoljeno vam je da odabe-
rete do 4 tacke prekida (BREAKPO-
INTS) u makrou, gde ¢e se njegovo
izvréenje trenutno prekinuti i videti
odgovarajuci rezultati. Takode mo-
Zete postaviti uslovne tacke prekida
na kojima ¢e se izvrdenje makroa
zaustaviti ako su odredeni uslovi
ispunjeni. Ovako koncipiran MA-
CRO DEBUGGER izuzetno c¢e skra-

. titi programerima vreme stvaranja

i ispitivanja makroa.

Craficke moguénosti

Pored navedenih komparativnih
prednosti u odnosu na LOTUS, po-
sebni kvaliteti »Quattra« dolaze do
izrazaja prilikom prikazivanja
i stampanja grafikona. Ne morate da
odlazite u poseban program da bi-
ste Stampali grafikon, ve¢ to mozete
ostvariti direktno iz »Quattra«. Mo-
guénosti manipulacije sa grafikoni-
ma nisu daleko od nekih standard-
nih specijalizovanih grafi¢kih pro-
grama. Omoguceno je 10 razli¢itih
visoko kvalitetnih grafickih prikaza.
Posebno su interesantni trodimen-
zionalni histogram, povr$inski dija-
gram (AREA), rotirani histogram
i grafikon kombinovan od linija
i simbola. U stanju ste da konstru-
iSete videslozni grafikon i tako da,
na primer u naslovu, odaberete dru-
gaciji tip slova iz skupa od 10 mogu-
¢ih slogova. Takode, mozete menja-
ti veli¢inu slova npr. u drugoj liniji
naslova, na oznakama »x« i »y« 0se,
i odabrati mala, velika ili normalna
slova. Unutar samog koordinantnog
sistema mozete ubacivati naslove ili
brojeve, menjati unutradnje oznaca-
vanje koordinata (GRIDS), uokviriti
grafikon, menjati po Zelji Srafuru za
svaku seriju iz skupa od 12 mogu-
¢ih, izabrati simbole iz skupa od 13
moguéih i jo§ niz interesantnih
opcija. Zaista, impresivhe su mo-
guénosti »Quattra« u odnosu na
LOTUS ako poredite njihove grafi¢-
ke kvalitete. Ipak, jo§ se tu dosta
mora dodati, naro¢ito prilikom tro-
dimenzionalnog prikazivanja poda-
taka.
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Mogucnosti Stampanja grafikona
su isto tako raznovrsne. Posebno
interesantno za korisnike u Jugosla-
viji je to da po volji mozete birati
veli¢inu grafickog prikaza u centi-
metrima! Najzad da jedan ovakav
program nije strogo okrenut in¢ima.
Najpre instalirajte Stampaé sa
/GPP1T i dobicete spisak od pribliz-
no 60 Stampaca. Mozete odabrati
jo$ jedan alternativni tampac. Po-
sebno obratite paznju na izbor kva-
liteta Stampanog grafika, odnosno
na broj ta¢aka po in¢u (dpi).

Izgled grafikona regulisete sa po-
dopcijom LAYOUT — da li ¢e mere-
nje biti u centimetrima, da li ¢e pri-
kaz biti horizontalni ili vertikalni,
kao i veli¢inu grafikona. Ono $to
lako moze zbuniti poéetnika je da
»Quattro« inicijalno Stampa grafike
horizontalno (Landscape), pa visina
grafika u stvari ozna¢ava njegovu
Sirinu i obrnuto. Ukoliko se odabere
podopcija »Portrait«, visina i Sirina
imaju uobiéajeno znaéenje. Na slici
1 prikazan je trodimenzionalni hi-
stogram sa podacima testa o kome
¢emo kasnije govoriti.

Uporedne karakteristike LOTUS-a
i Quattra prikazane su tabelom 1.

Da bismo ispitali brzinu sa kojom
programi prera¢unavaju - podatke
u radnoj tabeli, formirali smo dato-
teku od 88.926 K sa 7.250 matema-
tickih formula (ukljuéujuéi Log,
Sgrt, Ln, dSUM). Posto »Quattro«
koristi specifi¢an nacin preracuna-
vanja podataka (tzv. minimainu re-
kalkulaciju), on najpre pokusava da
ograni¢i preratunavanja samo na
one formule na koje je uticala po-
slednja izmena odredene Ccelije.
Ukoliko je udeo takvih formula u od-
nosu na ceo »worksheet« mali, tada
»Quattro« moze znatno biti brzi od
LOTUS-a. Ali, ako promena neke ¢e-
lije utice na veéinu drugih celija ta-
da je pocetno vreme izraéunavanja
fakti€ki izgubljeno i »Quattro« moze
znatno biti sporiji od LOTUS-a. Te-
stiranje je obavljeno na AT raéunaru
ZEQS 286, koji radi na 12 MHz bez
stanja ¢ekanja, sa tvrdim diskom od
32 Mb i matemati¢kim koproceso-
rom INTEL 80827-10. Rezultati su
prikazani u tabeli 2. Jasno uocava-
mo veliku teskobu koju »Quattro«
ose¢a sa ograni¢enom koli¢inom
memorije od 640 kilobajta.

Zakljuc¢ak

Quattro svakako ima odredene
nedostatke u odnosu na programe
koji su se pojavili poslte njega. Ne
moze da koristi produzeno (EXTEN-
DED) memoriju kao npr. »Excel«
pomoc¢u svoga »Smart« drajva. Ba-
za podataka je ograni¢ena velici-
nom raspolozive memorije, tako da
se za stvaranje ozbiljnije baze poda-
taka mora ipak odabrati neki drugi
program (uostalom, i »Excel« pati
od ove boljke). Jo$ vaznije je da ne
moze da povezuje »spreadsheet«
koji je trenutno u memoriji sa osta-
lim koji se nalaze na disku. UNDO
funkcija mu je dosta nezgrapno re-
$ena. Ipak, najkrupniji nedostatak je
nepotpuna kompatibilnost sa LO-
TUS-om, tj. »Quattro« nije savrseni
klon LOTUS-a. Da biste, na primer,
sa veéom sigurno$cu koristili ma-
kroe koji su napisani ranije u LO-
TUS-u, najpre morate da predete sa
glavnog sistemskog menija na alter-
nativni 123.ALT meni. Ozbiljan je
nedostatak i to da ¢e »Quattro« pra-
viti probleme prilikom ¢itanja odre-
denih LOTUS-ovih datoteka, javlja-
juéi pri tome da se radi o gresci
u sintaksi. Ipak, pritiskom na EN-
TER dobijate radnu tabelu, ali je
morate pazljivo pregledati da vidite
gde je »Quattro« nai$ao na proble-
me. To ¢e vam se desiti kod svih
LOTUS-ovih »tutorial« datoteka
»PartxW 1«, §to se i dalo o&ekivati,
jer sve one sadrze makroe, pa ih
morate pokusati uditati sa alterna-
tivnim menijem. To cete i uspeti
sem sa datotekom »Parta.wk1«, gde
¢e vas »Quattro« neo¢ekivano »ba-
citi« u jedan sporedni meni na opci-
ju »International«.

Ipak, uzimajuci u obzir sve nave-
dene »Quattrove« graficke kvalitete,
moguénosti jednostavnog stvaranja
i »debuggovanja« makroa, fleksibil-
no struktuirano stablo komandi
i moguénost nabavke za samo USD

130, preporucili bismo vam da slo-'

bodno predete i po¢nete da radite
sa njim. Ovo posebno zbog toga sto
¢e u sledecoj verziji BORLAND si-
gurno ukljuéiti i velike moguénosti
programa »Surpass«. Ako medutim
posedujete AT ra¢unar, kao moéna
alternativa postavlja se i »Excel«, ali
o tome vise u nekom od narednih
brojeva.

KOMPJUTER SERVIS

Misarska 11, Beograd
telefon za dogovor: 011/33-22-75

servisira SPECTRUM, COMODORE, PERIFERIJE
U VASEM PRISUSTVU.
servis PC XT/AT racunara i periferija,
garantni servis za raCunare firme

GAMA Electronics Trade Handels GmbH

najnoviji

Saveti pri izboru PC konfiguracija,

cenovnici,

asembliranje racunara, ugradnja YU karaktera
S

SERVIS RACUNARA
PC XT/AT IBM

— Servisujemo racunare IBM PC XT/AT, spectrum, sinc-
lair QL, atari, commodore.

— KataloSka prodaja ra¢unara XT/AT. Trazite besplatne
kataloge. Veliki besplatni katalog sa rezervnim djelo-
vima za spectrum, commodore i PC XT/AT.

— Savjetujemo u vezi nabavke kompjuterske opreme
i isporuéujemo pojedinacne kompjuterske jedinice:
tvrdi disk, meki disk, monitori, ku¢ista sa napajanjem,
kartice svih vrsta za XT/AT GAMA Elektronicsa iz
Miinchena.

Eprom moduli za commodore 64/128

1. Turbo 250 + Turbo 2002 + Turbo Tape Il + Turbo Pizza + Spec. Fast
+ Profi Ass/64 + monitor 49152 + podeSavanje glave

2. Duplikator + Sistem 250 + Turbo 250 + Fast Disk Load + Top
monitor + Tornado Dos (Ram. Ver) + podesavanije glave

. Turbo 250 + Turbo 2003 + Intro Kompresor/Tape + Turbo Tos.
+ Top monitor + Spec. Fast + podeSavanje glave

. Duplikator + Fast Copy + Copy 2002 + Turbo 250 + Fast Disk Load
+ podesavanje glave

. Duplikator + Introkompresor/Disk + Fast Disk Load + Turbo 250
+ Profi Ass/64

. Turbo 250 + Turbo Tape Il + Spec. Fast + Turbo 2003 + Turbo Pizza
+ podesavanje glave

. Simon'’s Basic

. Easy Script

. Intro Kompresor + Tornado Dos (Ram. Ver) + Profi Ass/64 + Moni-
tor 49152 + Turbo 250

10. Miss Pacman

11. Phoenix

12. Popaj

13. Vizawrite + Turbo 250 + Tornado Dos + Fast Copy + Copy 190

+ Giga Load + pode$avanje glave (32 K)
14. Disk Wizard + Duplikator + Fast Copy + Auto nibler + Turbo 250
+ Monitor 49152 + podeSavanje glave (32K)
15. File Master + Simon’s Basic | + Monitor 49152 + Turbo 250 + Copy
202 + podeSavanje glave (32K)
16. Simon’s Basic Il + Duplikator + Turbo 250 + Sistem 250 + podesa-
vanje glave (32K)

O~ (=] [3)] » w

Svaki modul ugraden je u plasti¢énu kutiju, ugraden ima
reset taster. Cijena modula u kutiji iznosi 130.000 din,
modula od 32 K 190.000 din. Garancijska doba 1 godinu.
Saljemo odmah.

Jedini servis u Jugoslaviji sa potpunom izborom rezervnog materiala za
spektrum, sinclair QL, atari, commodore PC XT/AT. Kataloska prodaja
rezervnih delova. Trazite veliki besplatni katalog. Na zalihi imamo folije
za ZX spektrum, 48 K, spectrum +, QL. Kablove svih vrsta, palice,
rezervni djelovi za XT/AT, ¢ipovi ULA, RAM, 4116, epromi, 6526, 6569,
906114-PLA, ugradnja yu znakova u sve vrste printera, romovi, prosire-
nje rama, itd.

Predstavnistva:

geogradu: Kompjuter servis, Misarska 11, tel. (011) 332-
75,

Split: Onofon electronic, Trséanska 10, tel. (058) 45-

819,

Skoplje: Servis mikronic, tel. (091) 312-117,

Zagreb: Jasna, od 10. do 19. h. tel. (041) 260-665,

Servis racunalnikov, Verje 31A, 61215 Medvode, fax:

(061) 621-523

Tel: (061) 621-066 i 621-523, svaki dan od 10.—19. sati,

subota 8.-13. sati.
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Prilog Mog mikra: Cipovi NEAT za novi AT

DEJAN V. VESELINOVIC

BM je 1984. godine pretstavio svoj novi
I model ra¢unara, tada pompozno nazvan

ADVANCED TECHNOLOGY (Razvijena
tehnologija), ili skraceno »AT«. Svi smo povero-
vali da se radi o konaénom raskidu sa hibrid-
nom tehnologijom za¢etom sa INTEL iAPX 8088
procesorom, koji ima unutradnju 16-bitnu, ali
spoljasnju 8-bitnu magistralu. Svima nam je bilo
jasno da nova, prava 16/16-bitna masina, zahte-
va i novi operacijski sistem; najzad, kapaciteti
memorije su porasli za ravno 16 puta, pa vise
nije bilo nikakvog razloga da se zadovoljimo
jednim bednim megabajtom memorije, i to ¢ak
ne ni celim. Istina, ve¢ tada se znalo da je
prelazak u zasti¢eni rezim rada malo nezgodan,
uglavnom zato sto INTEL iAPX 80286 nema
ugraden upravljaé memorijom (ili MMU), no ni-
Sta zato, ipak je moguce, i eto, prodaje se.

Kako smo samo pogresili! Pet godina kasnije,
memorijska barijera jo$ uvek nije probijena, ma-
da je donekle zaobidena, a OS/2 nije ono $to su
nam obeéali. | ne samo to; vreme je pokazalo da
je novi operacijski sistem zapravo mrtvorodeno
éedo, jer ¢ak i da je uspeo da probije memorij-
sku barijeru, ve¢ je hardverski prevaziden jed-
nom, a za par meseci bi¢e prevaziden i dfugom
generacijom mikroprocesora. INTEL iAPX
80386 je ve¢ dve godine stara stvar, a 80486
samo $to nije stigao.

Da mi nismo jedini koji se gorko kaju najbolje
pokazuje i ¢injenica da se problemu pretesne
memorije na raspolaganju korisnicima posvetio
i veliki broj renomiranih firmi. LOTUS, INTEL
i MICROSOFT su 1985. godine lansirali LIM ili
EMS memoriju (0 kojoj smo detaljnije govorili
u »Mom mikru« br. 2, februar 1989, str. 16—17),
koja zapravo zaobilazi problem premale radne
memorije. AST, QUADRAM i ASHTON-TATE su
ubrzo lansirali tzv. EEMS (pobolj$ani EMS) stan-
dard, koji je ve¢ omogucavao prebacivanje ne
samo podataka, ve¢ i programskog koda u me-
moriju iznad 640 kilobajta. Najzad, sredinom
1987. godine, pojavljuje se LIM verzija 4.0, koja
obuhvata i prosiruje oba prethodna standarda.

U meduvremenu, broj programa koji koriste
ovu memoriju raste. Danas gotovo svaki vrhun-
ski program u svojoj oblasti automatski podrza-
va ovaj standard (primeri: LOTUS 1-2-3, dBASE,
WordPerfect, Windows, Quattro, itd). | dok IBM
i MICROSOFT i dalje gnjave sa novim operacij-
skim sistemom, ostatak sveta ide napred.

INTEL izbacuje 80386 na trziSte, a nedugo
zatim i (opet!) hibridnu verziju procesora
80386SX (32/16-bitna magistrala). Uprkos pret-
hodno potpisanim ugovorima o unakrsnom li-
cenciranju sa AMD (American Micro Devices
— najljuéi konkurent u proizvodnji mikroproce-
sora), HARRIS, SIEMENS i drugima, INTEL ocbi-
ja da bilo kome ustupi prava na proizvodnju
najnovijeg procesora. Epilog na sudu se tek
océekuje. Nekako paralelno sa ovim dogadajem,
americki proizvoda¢ &ipova CHIPS & TECHNO-
LOGIES, ili C&T, dolazi do zaklju¢ka da su njiho-
vi i tudi postojeci Cipovi sa visokim stepenom
integracije, koji se koriste za brzo, lako i efikas-
no kloniranje AT ra¢unara, ve¢ pomalo zastareli,
jer je njihov dizajn dozvoljavao najvece radne
taktove od 12 MHz. Sve brze vi$e nije bilo pouz-
dano.

Najzad, odigravaju se jo$ dva dogadaja koji su
bitni u ovom kontekstu. Japanski proizvodaci
memorije, koji zajedno drze oko 95% svetskog
trzista, pocinju sa proizvodnjom veoma brzih
memorijskih ¢ipova od 80, a sada ve¢ uveliko
i od 60 nS; ovim se otvaraju vrata potencijalno
daleko veéim brzinama rada mikroprocesora.
Drugi dogadaj se odnosi na poviagenje firme
GENERAL ELECTRIC iz proizvodnje polupro-
vodnika; te pogone kupuje firma HARRIS, koju
je nedavno pre toga kupio americki gigant 3M,

Znak bududnosti koja
je vec¢ pocela

i poéinje da renovira i osposobljava te pogone
za proizvodnju CMOS verzije 80286 procesora.
Njihova tehnologija ne samo S§to prvobitnu
NMOS verziju zamenjuje novijom CMOS tehno-
logijom, ve¢ uvodi i manje meduprostore izme-
du veza unutar ¢ipa, smanjujuci ih sa 2 na 1,5
mikrona. CMOS tehnologija je pogodna zbog
osetno manje portosnje struje, $to je divno za
prenosive racunare, ali i zbog manjeg grejanja
usled manje potrosnje, Sto opet omogucava ku-
dikamo vece brzine, a to je divno za sve.

U meduvremenu, C&T se suocava sa sve ve-
¢om i sve uspesnijom konkurencijom proizvoda
drugih firmi, kao $to su FARADAY, VLSI i SUN-
TAC (primera radi, novi IBM model 30/286 kori-
sti kola koja proizvodi firma VLSI). Pregledom
trzisne situacije, u C&T zakljuc¢uju da c¢e 80286
ziveti jo§ dosta dugo (po nekim procenama,
trziste ¢e apsorbovati oko 20 miliona ovih pro-
cesora tokom naredne tri godine) i bacaju se na
posao. Jasno im je da barijera od 640 kilobajta
nece skoro biti probijena, a to opet znaci da ce
LIM standard takode poziveto jo$ dosta dugo.

Sa druge strane, jasno im je i to da ce O0S/2
kad—tad zavladati, a zbog njegovih nimalo ume-
renih potreba za memorijom (2—5 megabaijta,
u zavisnosti od toga $ta Zelite da radite), jasno je
i to da brzina postaje dosta kritican faktor. Godi-
nu dana kasnije, C&T izbacuje na trziste svoje
NEAT cipove, ili NEW ENHANCED AT Chipset
(poboljsan AT paket Cipova za kloniranje).

Mit ili stvarnost?

Taj paket nosi opstu oznaku »CS8821 NEAT
CHiPset«, i sastoji se od cetiri VLSI cipa
u CMOS tehnologiji. Pre no sto ih pogledamo
malo detaljnije, spomenimo jos$ i to da je osnov-
na ideja da se pomocu ovih ¢ipova omoguci
veoma fleksibilno programiranje raznih pojedi-
nacnih faktora na mati¢noj ploc¢i, naravno, uz
postovanije nekih pravila igre (5to znaci da ipak
morate postovati neke interaktivne veze prili-
kom odredivanja pojedinih parametara rada).

L
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DA LI STE ZNALI

da smo dugogodi$nji proizvodac
kvalitetne opreme za merenje,
indikaciju, registraciju, signalizaciju
ili automatsko upravljanje i reguiaciju
industrijskih procesa

DA LI ZNATE

da u okviru inZenjeringa u saradnji sa
stranim firmama, sa kojima imamo
sklopljene kooperacijske odnose,
vr§imo consulting usluge, izradu

i izvodenje projekta, nabavu

i montazu opreme, Skolovanje
kadrova i servisnu delatnost

DA Bl ZNALI VISE

ne oklevajte ve¢ nas pozovite, da -
zajedno sa vama napravimo korak
napred u upravijanju i regulaciji
procesa

Saradujte sa nama!

inzeniring

PODJETJE ZA PROIZVODNJO
INDUSTRIJSKE OPREME
65220 TOLMIN, JUGOSLAVIJA
Telefon: (065) 81-711,

telex: 34-373 YU MEFLEX
telefax: (065) 81-161




82C206 i 82C215 se bave upravijanjem poda-
taka i njihovih adresa, kao i kontrolom periferij-
skih &ipova, kojih uprkos visokom stepenu inte-
gracije, ipak ima.

82C211 (CPU/BUS Controller) kontrolise rad
procesora i magistrale odnosno sabirnice. Sadr-
i ugradenu logiku resetovanja i logiku pomoc¢u
koje se odreduju svi potrebni radni taktovi. Ima
dva ulazna takta: prvi odreduje radni takt proce-
sora (CLK2IN), a drugi (ATCLK) se stara o uce-
stanosti potrebnoj da se dobije AT kompatibilan
radni takt. U osnovi, postoje dva glavna rezima
rada, sinhroni (kada se sve aktivnosti odvijaju
u fazi sa procesorom) i asinhroni (van faze sa
procesorom). Jednostavno re¢eno, ovo vam
dozvoljava da odredite ne samo radni takt pro-
cesora, ve¢ i magistrale; mada je to sve veoma
lepo, ipak proverite da li ¢e i sve kartice koje se
nalaze na toj magistrali izdrzati pove¢ane radne
taktove. Odavno se zna da su tajvanske kartice
dosta osetljive na brzine veée od standardnih
8 MHz sa jednim stanjem &ekanja. Ovaj Cip tako-
de kontrolise i sve aktivnosti na magistrali i vr8i
arbitrazu izmedu procesora, DMA i MASTER
uredaja i logike za osvezavanje memorije.

82C212 (PAGE/INTERLEAVE EMS MEMORY
CONTROLLER), kao $to mu i samo ime kaZe,
kontroli$e sve $to se tice memorije. Nju mozZete
podesiti kao potpuno standardnu (sa jednim
stanjem ¢ekanja), kao dvostruko strani¢no
ispreplitanu, kao DOS/AT/LIM 4.0 memoriju, i ta-
ko dalje. | ne samo to: istu tu memoriju mozZete
raspodeliti kako vam dusa hoce, istovremeno
kao DOS, AT, LIM ili duplikatnu (SHADOW) me-
moriju, pomoéu koje se sadrzaj ROM-a preba-
cuje u brzi RAM.

Povrh svega, mozete mirne duse kombinovati
standardne DIP memorijske Cipove sa SIMM
modulima, koji opet mogu sadrzati po devet
256x1 kilobitne ili megabitne &ipove. Pod uslo-
vom da se pridrZavate osnovnih uputstava pro-
izvodaéa, sve ovo je nalik igri (skoro) bez grani-
ca. Naravmo, konkretna primena ovog pravila
veoma zavisi od proizvodac¢a. Neki to rade samo
sa postoljima za SIMM module, neki koriste
kombinacije SIMM i DIP uti¢nica, a tre¢i opet
kombinuju SIMM module sa kombinovanim po-
stoljima sa 256-kilobitne ili megabitne Cipove.

Prema svojoj ve¢ uobi¢ajenoj praksi, C&T pri-
laZe i neka osnovna uputstva za sklapanje ma-
tiénih ploéa sa novim &ipovima. Naravno, oni su
od samog pocetka tesno saradivali sa firmama
koje se bave pisanjem klon BIOS-a, kao $to su
PHOENIX TECHNOLOGIES, AWARD i AMERI-
CAN MEGATRENDS INTERNATIONAL (AMI), ta-
ko da su novi &ipovi stigli na trziSte sa vec
unapred obavljenim svim pripremnim radnjama,
odnosno kao potpuno gotov proizvod. Konaéni
rezultat su nove NEAT mati¢ne ploce.

Za razliku od starijih klon AT plo&a, ove vise
nisu bog zna kakav korak unapred $to se gusti-
ne integracije tice. Sve je, kako rekosmo, spako-
vanu u &etiri VLSI CMOS ¢ipa, sa manjim bro-
jem diskretnih TTL kola razbacanih unaokolo.
Prvo $to se uogi na matiénim plo¢ama je veliki
broj praznih postolja za memoriju i velika bela
slova na VLSI ¢ipovima, koja ozna¢avaju dozvo-

ljene brzine rada (naj¢esce 16, a katkada i celih
20 MHz).

Kao §to rekosmo, C&T je omoguéio upotrebu
LIM 4.0 standarda prosirene memorije. Potseti-
mo se da je ovaj standard moguce podrzati
pomoc¢u programske emulacije, sto je lakse ali
i losije, jer se vremenski penali emulacije pla¢a-
ju brzinom rada (vec¢ina tajvanskih LIM plo¢a je
ovog tipa), ali i pomoéu hardverske podrske
(kao recimo AST »RamPage 286+ « karta), $to je
sloZenije, skuplje ali i bolje jer je brze. Zato na
mati¢nim plo¢ama i ima toliko praznih podnozi-
ja za memorijske Cipove. U celini uzevsi, postoje
&etiri pristupa memoriji na ovim plo¢ama.

Prvi na mati¢nu plo¢u postavljaju postolja za
standardne DIP memorijske ¢ipove, ali zato mo-
Zete koristiti sve moguce kapacitete, one od 64
i 256 kilobajta kao i one od megabajta. Na ovak-
ve ploce se najéeS¢e moze montirati do 4 mega-
bajta memorije. Drugi ovome dodaju jo$ po jed-
nu specijalnu utiénicu, mahom dvodelnu, koja
moze sluZiti ili kao standardna 8-bitna IBM/PC/
XT utiénica za proSirenje, ili pak kao posebna
utiénica za sopstvenu memorijsku kartu, kojoj
ée procesor pristupati u punoj brzini, a ne na
8 MHz i sa jednim stanjem ¢&ekanja kao $to
prilazi svim ostalim kartama na magistrali. Pod-
varijanta ovog pristupa je da se umesto drugog
dela uti¢nice montiraju postolja za SIMM modu-
le, éime se na mati¢nu ploéu moze montirati
celih 8 megabajta memorije.

Treéi, mahom Amerikanci, odmah montiraju
samo postolja za SIMM memoriju, ali retko pre-
laze kapacitet od 8 megabajta. Najzad, cetvrti
i (za sada) poslednji, kombinuju viSe pristupa.
Najcesce se radi o postoljima za SIMM module
i posebnoj uti¢nici za prosirenje koja sluzi isk-
ljuéivo memoriji, i koja opet konkretizuje princip
pristupa takvoj memoriji punom brzinom. Takve
posebne plo¢e mogu koristiti DIP ili SIM modu-
le, sa ¢ipovima od 256 kilobita ili 1 megabita, sa
ukupnim kapacitetima izmedu 1 i 8 megabaijta.
Nama liéno se najviSe dopada ovaj posledniji
pristup, jer nam se ¢ini najfleksibilnijim i naj-
praktiénijim. Ne zaboravite da su SIM moduli
veoma skupi, a takvi moduli sa veoma brzom
memorijom i dosta retki; zato ne treba bas Zuriti
da se odreknemo dobrih, starih DIP ¢ipova.

Konac delo krasi; tu je naravno i HARRIS
80C286 procesor (ili CMOS verzija 80286), koji
je takode navijen na 12, 16 ili 20 MHz. Budite
pazljivi; postoji veliki zaostatak u isporuci verzi-
je za 20 MHz, pa se proizvodaci i trgovci snalaze
tako 3to isporucuju verzije Cipova za 16 MHz
navijene na 20 MHz. Ne tvrdimo da ¢ete imati
problema, ali znamo da ni jedan deo ne valja
terati preko navedenih granica pouzdanosti. Da-
kle, obratite posebnu paznju na deklaraciju rad-
nih brzina svih VLSI &ipova i procesora; u slu¢a-
ju 80C286, to je katkada veoma tesko, jer ga
neki proizvodadi prekrivaju dosta masivnim
hiadnjacima (8to je inate veoma dobro).

Jedno od najvaznijih, ako ne i najvaznije pita-
nje kod ovako brzih plo¢a i procesora jeste
pitanje pristupa memoriji. Da se ukratko potseti-
mo: 16 MHz bez stanja ¢ekanja pretpostavija
brzinu memorije od 60 nS, a sa jednim stanjem
&ekanja memoriju od 80 nS. | jedna i druga
memorija su veoma skupe; ona prva je u slu¢aju
256 kilobitnih ¢ipova i dosta retka, dok se tako
brzi &ipovi od megabita za sada prodaju samo
proizvodagima racunara u velikim koli¢inama
(dakle, grosisticki).

Sa druge strane, konstruktori ovakvih mati¢-
nih plo&a su prirodno zainteresovani da ih pro-
daju u $to veéem broju, a to opet znati da
moraju da isteraju brzinu koja je dovoljno ve¢a
od sada veé standardnih 12 MHz bez stanja
&ekanija, ali uz pomo¢ jeftinije i pristupacnije
memorije. | ovde postoje dva moguca reSenja.

Prvo je da se upotrebi tehnologija poznata sa
80386 masina, a to je postavijanje veoma brze
stati¢ke ke memorije izmedu procesora i glav-

ne memorije. Ovim bi se izgubilo veoma malo
(5—10%) na brzini rada, a omogucilo bi upotre-
bu sasvim standardno brzih memorijskih &ipo-
va. Cinjenica da bi svaka takva logi¢ka kontrola
morala da bude napravljena od diskretnih logi¢-
kih kola uopste nije problem u tehnoloskom
smislu (najzad, MYLEX, EVEREX, AMI i MICRO-
NIX mati¢ne ploge to ve¢ odavno rade), ali je
veoma nezgodno u smislu cene i prostora. Ovo
bi veoma poskupelo ovakve plo¢e (po nasoj
proceni, za oko 35—50%), a takvo poskupljenje
bi ih dovelo veé opasno blizu cena 80386 plo¢a,
a u poslednje vreme i 80386SX mati¢nih plo¢a.

Drugo moguce resenje, koje je i primenjeno,
jeste da se upotrebi preplitanje (INTERLE-
AVING) memorije, i to sa strani¢nim pristupom
(tzv. PAGE-INTERLEAVED MEMORY). Preplita-
nje jednostavno znadi da dok procesor koristi
jedan blok memorije, naredni blok se osvezava;
teorijska postavka je da procesor, statisti¢ki po-
smatrano, najéesce trazi redno slozene podat-
ke, pa je verovatnoc¢a da ¢e se naredni potreban
blok podataka nalaziti u onom upravo osveze-
nom i odmah pristupaénom delu memorije.
Strani¢ni pristup jednostavno znaci da je me-
morija podeljena na blokove koji mogu biti ma-
nji od fizi¢kih blokova; primera radi, fizi¢ki blok
od 256 kilobajta se moZe podeliti na &etiri strani-
ce od po 64 kilobajta. Najzad, preplitanje moze
biti dvostruko (TWO-WAY INTERLEAVING), sto
znadi da se jedan blok koristi, a naredni osveza-
va, ili Cetvorostruko (FOUR-WAY INTERLE-
AVING), kada se koristi jedan biok, naredni je
ve¢ osvezen, a naredna dva se osveZavaju.

U principu, bolji je ovaj drugi metod, ali se
zbog relativne sloZzene izvedbe rede koristi od
prvog (delimiéno i zbog cene). Koliko je nama
poznato, danas etvorostruko preplitanje koristi
samo HAUPPAUGE/RENEGADE 386 mati¢na
ploéa, koja postize 0,3—0,5 stanja ¢ekanja na 16
MHz sa memorijom od 100 nS. Cetvorostruko
preplitanje zahteva popunjavanje memorijskih
kapaciteta u grupama od po ¢Cetiri reda, pa je
i zato manje prakti¢no.

Prednosti dvostrukog preplitanja su visestru-
ke. Prvo, ono omogucava produzenje potrebne
brzine memorije za oko 50%, dozvoljava rad na
brzinama manjim od pravog nultog stanja ¢eka-
nja, ali ve¢im od uvodenja jednog stanja ¢eka-
nja. Ukoliko se konstrukciji plo¢e pride od sa-
mog poéetka sa ovim principom na umu, nije
previse komplikovano primeniti ga u praksi. Na-
ravno, inZenjeri u CHIPS & TECHNOLOGIES su
ovo i te kako dobro znali, pa su svu potrebnu
hardversku podréku odmah ugradili u svoj pa-
ket, naravno, u vidu dvostrukog preplitanja.

Sa korisni¢kog aspekta, rezultat je veoma po-
voljan. Ve¢ i sa ¢ipovima deklarisanim na 100
nS, kojih ima i koji nisu preskupi, i §to je najvaz-
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Cipove i od 150 nS, a da ipak bude 9-15% brza
od standardne plo¢e koja radi na 12 MHz sa
jednim stanjem ¢ekanja i koja zahteva €ipove od
100 nS, naravo, uz sve ostale prednosti NEAT
tehnologije (LIM 4.0, duplikatna memorija, itd).

Ovu drugu verziju plo¢e spominjemo jer je
smatramo idealnom za pobolj$anje starih siste-
ma na ekonomiéan nacin; najjednostavnije re-
éeno, mozete iskoristiti memoriju koju imate na
staroj ploé¢i. Kada se zna da memorija (36x256
kilobitnih gipova) kosta ¢ak nesto vise (oko 20%
vise) od same mati¢ne ploce, onda ovo postaje
veoma znacajna prednost.

Problemi sa brzinom memorije postaju jo$
* kritiéniji, bar teorijski, u slu¢aju ¢itanja i uopste
obraé¢anja ROM BIOS-u sistema, kao i ROM BI-
0S-u EGA i VGA video karti. U oba ova slucaja,
inace veoma brz procesor mora da se obrati
veoma sporom ROM-u, &ija je brzina u najbo-
ljem sluéaju 200 nS, a pride mu se mora pristu-
piti 8-bitno umesto 16-bitno. Proizilazi da ¢emo
imati veoma brz procesor koji ¢éemo svaki ¢as
usporavati kako bi mogao pristupiti ROM-u.

Video karte su takode veliki problem. | njima
procesor pristupa 8- bitno, mada u poslednje
vreme na trziste pristize sve veci broj pravih 16-
bitnih karti, zatim mora da ocita njihov ROM

UPOREDNI REZULTATI NEKOLIKO RACUNARA

kako bi uop$te mogao da stigne do njihovog
RAM-a; sve to se obavlja preko magistrale koja
radi na 8 MHz i sa jednim stanjem ¢ekanja. Sem
toga, video karta moze, u zavisnosti od sopstve-
ne brzine, nametnuti i dopunska stanja ¢ekanja.

Zato velika ve¢ina NEAT matiénih plo¢a omo-
gucava jedan dosta jednostavan trik, poznat od
ranije sa 32-bitnih mati¢nih plo¢a, a to je funkci-
ja tzv. duplikatne memorije (SHADOW: RAM).
Prilikom podizanja sistema, ra¢unar jednostav-
no ocita celokupan sadrzaj sistemskog ROM
BIOS-a, kao i ROM BIOS-a video karte (EGA
i VGA), i napravi kopije tog sadrzaja u standard-
noj radnoj memoriji, odnosno onom njenom
delu koji se nalazi izmedu 640 kilobajta i 1 me-
gabajt, na upravo onim adresama na kojima taj
sadrzaj i inac¢e treba da se nalazi. Od tada pa
nadalje, procesor u radu koristi ove brze kopije
umesto originala; njima pristupa 16-bitno i to
punom brzinom, $to je oko 3 puta brze no nor-
malno.

Koliko god da je ovo bila nuZnost, isto toliko
se radilo o nameri C&T da proizvodacima klono-
va omoguce neke prednosti nad Velikim Plavim.
U C&T smatraju da ¢e jedna ovakva mati¢na
ploéa, koja radi na 16 MHz i sa jednim stanjem
&ekanja, izvrdavati sve komande- koje koriste
ROM BIOS oko dva puta brze od IBM modela 50.

Praksa potvrduje vece brzine, ali ne bas toliko
vece brzine, posebno u radu sa grafi¢kim karta-
ma. Da ne bi bilo zabune, ovaj trik omogucéava
brzi rad video karti samo u tekstu, odnosno
u radu sa tekstom; u ¢istom grafickom rezimu,
bitnije je da ona bude 16-bitna no da ima dupli-
katni RAM.

Integrisana hardverska podrska LIM 4.0 stan-
darda je takode veoma vazan ekonomski €ini-
lac. Uzmite samo da jedna takva karta kosta
otprilike koliko i polovina jedne NEAT mati¢ne
plo¢e (u oba slu¢aja bez memorije), a cesto
i viSe; primera radi, jedna tipiéna mati¢na plo¢a
(12 MHz, bez stanja ¢ekanja) u S.A.D. kosta oko
USD 350, a jedna AST »RAMpage 286+« LIM 4.0
karta kosta oko USD 380 (ako ste uporni i sreé-
ni), $to zajedno iznosi oko USD 720; poredenja
radi, jedna NEAT matiéna plo¢a kosta oko USD
470. Ukratko, ¢isto ekonomski aspekt je veoma
jasan, a ako mu dodamo i faktor brzine, onda je
svako dalje poredenje zaista neumesno.

Treba li vam ta LIM memorija? Ako se bavite
ozbiljnim radom sa ozbiljnim programima, mogi
Cete da iskoristite. Vec¢ina programa koji su po-
stali preveliki za jadnih 640 kilobajta obiéno
raspolazu raznim metodama prelivanja viska
programskog koda i/ili podataka na neku spolj-
nu memoriju (naj¢esce tvrdi disk), §to znaéi da

POREDENJE DVE AT KLON MATICNE PLOCE

PROTECH AT klon ZENO  NEAT
10MHz/0 |10MHz/0 J16MHz/0 |16MHz/0
1 bez kesa|384kb k.Jbez kesa|384kb k.
y—{ PROCESOR 1 MEMORIJA
IBM PC ZEOS |OLIVETTI NEAT |
4,8MHz/1|12Mhz/0 |20MHz/0 |16MHz/0 1. Brzina procesora 2,60 2,60 1,82 1,74
MASINSKI TESTOVI 2. Naredbe: 8088/8086 5,66 5,66 3,90 3,74
80286 5,55 5,55 3,85 3,79
PROCESOR 1 MEMORIJA: 80386 = = s (s
1. Brzina procesora 14,06 2,23 1,62 1,74
3. Numerika: bez ..87 22,24 22,24 lﬁ.q 16,31
2. Naredbe: 8088/8086 32,57 5,00 3,85 3,74 sa ...87 e i - B
80286 == 4,84 3,74 318
80386 = e 3,68 o 4. Memorija: DOS 0,77 0,77 0,71 0,66
AT (preko 1 MB) 12,45 - 10,00 -
3. Numerika: bez ..87 151,38 19,06 13,32 16,31 LIM (3.2, 4.0) e = A e
sa ...87 ' e o= S s
4. Memorija: DOS 5,96 0,71 0,61 0,66 r.l TVRDI DISK }
AT (preko 1 MB) == 10,18 - = :
LIM (3.2, 4.0) e e = o 1. Pristup DOS fajlovima:
- mali 74,55 19,36 74,66 17,45
TVRDI DISK - veliki 8,97 5,04 8,99 4,67
1. Pristup DOS datotekama: !
- malim 136,48 64,88 56,61 17,45 2. DOS pristup tvrdom disku 30,90 30,90 31,15 31,55
- velikim 36,98 7,16 5,52 4,67
3. Disk BIOS pristup:
2. DOS pristup tvrdom disku 90,92 40,72 17,58 31,55 - redno 15,71 15,71 14,97 14,79
- slucajno 29,01 29,01 28,58 29,09
3. Disk BIOS pristup
- redno 36,21 8,73 4,30 14,79
- slucajno 66,21 27,01 17,62 29,09 _i VIDEO }
HERC.+ | HERC.+ | HERC.+ | HERC.+
VIDEO 1. Ekran bez skrolovanja 1,21 1,21 2,14 2,74
HERC. k HERC. k VGA HERC. +
1. Ekran bez pomeranja 29,66 1,01 1,05 2,74 2. Ekran sa skrolovanjem 3,24 3,24 4,23 4,23
2. Ekran sa pomeranjem 36,96 3,80 1,92 4,23
3. Neposredan pristup ekranu 16,98 4,88 2,14 4,83 3. Neposredan pristup ekranu 4,83 4,83 4,83 4,83
I
PROGRAMSKI TESTOVI
—~LOBRADA TEKSTA - WordPerfect 5.0 !
OBRADA TEKSTA - WordPerfect 5.0 |
Ucitavanje 11,02 10,78 13,15 12,07
Ucitavanje 63,48 | 14,79 | 10,12 | 12,07 Brojanje reci 73,00 | 78,95 | 53,58 | 52,15
Brojanje reci 372,42 | 65,01 | 49,65 | 52,15 Brisanje 16,06 | 16,12 | 14,96 | 13,28
Brisanje 113,94 16,19 13,99 13,28 Trazenje i zamena 62,40 61,27 50,82 50,26
Trazenje i zamena 360,47 55,57 42,31 50,26 lzgled 37,21 8,00 5,08 5,23
Tzgled 54,71 28,21 5,48 5,23 Pisanje na disk 45,35 27,23 41,88 20,61
Pisanje na disk 146,64 43,23 35,38 20,61
GRAFIKA - Harvard Graphics 2.1 ;—-{ GRAFIKA - Harvard Graphics 2.1 Il
Ucitavanje 8,02 3,00 £ 2,51 Ucitavanje . 3,94 2,70 3,23 2,50
Mape gradova 139,78 17,79 13,62 16,47 Mape gradova 21,06 19,90 16,56 16,47
"Moj Mikro" 20,34 3,80 3,14 3,25 "Moj Mikro" 4,65 4,09 3,67 3,25
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je moguce ziveti i bez nje. No posto je i najspori-
ja memorija brza od najbrzeg tvrdog diska, jas-
no je da ¢ete sa ovakvom memorijom raditi brze
i efikasnije. Najzad, ako je sada kupite, moci
éete da koristite i neke programe koje sada ne
mozete, kao recimo MICROSOFT »Windows/
286<«. Ta memorija ¢e vam ostati i za kasnije, pa
Gete je moci upotrebiti i za rad sa 0S/2.

Istini za volju, LIM standard na mati¢noj plo¢i
nije nista radikalno novo; na mati¢nim plo¢ama

firmi PROTECH i DSI to postoji ve¢ dve godine -

(naravno, za LIM 3.2 standard), a TOSHIBA to
ugraduje u svoje vece prenosive ratunare kao
standardnu opremu. No, to su ipak starije verzi-
je standarda, koje ne podrzavaju mnogo toga
novoga; spomenimo samo to da je u verziji 4.0,
za razliku od stare verzije, moguce prebaciti
i programski kod u memoriju iznad 1 megabaijta,
a ne samo podatke.

Najzad, to nas dovodi do kljuénog pitanja:
kako sve to radi u praksi? Kakva je stvarna
brzina ovakvih mati¢nih plo¢a? Kako se ponasa-
ju sa LIM memorijom? Kako se porede sa klasic-
nom tehnologijom? Kako se podesavaju?

Ipak stvarnost (i to lepa!)

Na kraju, ostalo je da se i u praksi proveri ono
§to smo od ranije znali samo iz teorije. Plo¢a
koju smo dobili na probu od GAMA ELECTRO-
NICS iz Minhena je izgleda imala dva porekla:
na uputstvu za kori§¢enje pise »ZENO NEAT 286
8MF«, dok na pakovanju propratne disk:te sa
programima pise »Tech Team Technologies,
Ltd.«. Zajedni¢ko im je jedino to $to su obe
firme poreklom sa Tajvana.

Format matiéne ploce je standardan AT BABY
format, sa bar tri puta vise rupica za montazu no
§to vam stvarno treba, ali zato bar ne morate da
brinete kakvu kutiju treba da kupite, ili da li ¢e
stati u vasu sadasnju kutiju; garantovano se

SETUP FOR THE 206 s prmmmmss: SETUP FOR THE 21] meesm—
XIOR/XIOW WAIT STATES 11 PROCESSOR CLOCK SELECT 0
16 BIT DMA WAIT STATES 00 READY TIMEOUT TABLE 0
8 BIT DMA WAIT STATES 00 ADDRESS ADD. HOLD TIME 0
EMR BIT 0 QUICK MODE 1
CLK BIT 0 AT BUS 16 BIT CMND DELAY 00

AT BUS 8 BIT CMND DELAY 01
AT BUS I1/0 CMND DELAY 01
16 BIT AT BUS WAIT STATES 11
8 BIT AT BUS WAIT STATES 11
AT BUS CLOCK SOURCE 00
SETUP FOR THE 212
RAM-ROM CONFIGURATION 0000 EMS ENABLE 0
RAM-ROM CONTROL 1110 EMS WAIT STATES 10
512-640K ADDRESS MAP 1 RW-ROM WAIT STATES 11
MAP RAM AT 0A0000-OBFFFFH 00000000 EMS BASE ADDRESS (HEX) 1
MAP RAM AT 0COO00-ODFFFFH 00000000 EMS PAGE REG.IO-BASE (HEX) 0
MAP RAM AT OEOOOO-OFFFFFH 00000000 EMS PAGE O POSITION 11
BANK 0/1 DRAM TYPE 10 EMS PAGE 1 POSITION 11
BANK 0/1 NUMBER OF BANK 1 EMS PAGE 2 POSITION 11
BANK 2/3 DRAM TYPE 00 EMS PAGE 34 POSITION 3§
BANK 2/3 NUMBER OF BANK 0 . EMS SIZE (HEX) | 7
DRAM ACCESS WAIT STATE 0 DTO-RAS T/0 ENABLE 0
INTERLEAVED PAGE MODE 1 PGA20-GATE A20 CONTROL 0
RELOCATE DRAM 640K-1MB 1

moze montirati. Izrada je zaista superlativna, sa
nimalo uobi¢ajenim detaljima koji odaju kvali-
tet. Primera radi, postolja za SIMM module su
sastavljena od zaista perfektnih, pozlacenih i ve-
oma soldinih podnozija za DIP ¢ipove. Nigde ni
traga nekakvim zicama (Sto je dobra indikacija
kvalitetnog projektovanja i izrade, kao i kontrole
kvaliteta), a svi lemovi su zaista dobri i nimalo
ne zaostaju za onima koji poti¢u iz ¢uvenih
firmi.

Ova plo¢a je inate veoma interesantna sa
nekoliko tehnic¢kih, ali i ekonomskih aspekata
kupca. Prvo, na njoj se nalaze Cetiri 16- bitne
utiénice za prosirenja, kao i dve 8-bitne uti¢nice,
$to je ukupno dve uti¢nice manje no $to je vec
uobigajeno. Za uzvrat, na ploci se serijski nalaze
dva serijska, RS 2132C, veznika (koji koriste
82C450 &ipove) i jedan paralelni CENTRONICS
veznik (koji se oslanja na 82C11 ¢ip); mati¢na
ploéa se isporuéuje sa svim potrebnim veznim
kablovima, tako da svi veznici odmah postaju
operativni. Ovim zapravo nadoknadujete jednu
8-bitnu utiénicu (i oko DEM 100), u kojoj se
najée$ce nalazi ve¢ standardna AT I/O karta,
a koju ovom prilikom ne morate da kupite.

Drugi kuriozitet je jedna ¢udna uti¢nica na
suprotnom kraju ploce, koja izgleda kao i svaka
druga 8-bitna uti¢nica, sem $to je na pogresnom
mestu. To je zapravo posebna uti¢nica za opci-
onu memorijsku karticu, koja prema priru¢niku
moze imati dva oblika. Prvi, onaj koji smo mi
dobili, sadrzi postolja za ukupno 24 Cipa, koji
zajedno &ine 2 megabajta memorije. U drugoj
verziji, na tom mestu se moze naci i celih 8 me-
gabajta memorije. Pored €injenice da je ovo prvi
put kod nas, i koliko je nama poznato u svetu,
da se sa ploéom odmah isporuéuje i ovakva
specijalna kartica (pogledajte samo svetsku
Stampu; sve plo¢e imaju ovu utiénicu, ali do
sada niko i kartice za njih), ona je zaista poseb-
na pri¢a i u tehni¢kom smislu.

Upotrebljen trik je zapravo genijalan zato $to
je jednostavan i izuzetno efikasan. U nasoj verzi-
ji, na toj plocici se nalazilo 8 megabitnih €ipova

i 4 ¢ipa od po 256 kilobita. Samu memoriju €ine
megabitni ¢ipovi, a oni manji zapravo sluze pro-
veri pariteta. Trik je u tome Sto megabitni €ipovi
nisu klasiéni 411100 ¢ipovi, odnosno 1x1 mega-
bit, ve¢ se radi o tipu 514256, ili 4x256 kilobitnim
&ipovima, deklarisane brzine od 100 nS. Drugim
reéima, mada su u kompaktnom pakovanju, radi
se zapravo o Cetvorostruko pakovanim Cipovi-

ma od po 256 kilobita; (8x4)+4=36, bas kao sto
je i 4x9=236, sto znaci da raCunar zapravo vidi
ekvivalent od 4 reda 256 kilobitnih ¢ipova, ali na
osetno manjem prostoru. Ali, to nije kraj. Uzmite
da jedan ¢ip od 256 kilobita i 80 nS kosta oko
DEM 20 (sto je veoma dobra cena), a jedan
megabitni ¢ip DEM 70; ispada da vas u stan-
dardnim ¢ipovima 1 megabajt memorije kosta
DEM 720, a u ovoj drugoj verziji DEM 640, sto je
ipak razlika od DEM 80, ili 12,5% jeftinije. Sto je
najlepse, ne gubite nista od performansi, jer
procesor pristupa toj memoriji na potpuno isti
nacin kao i onoj na mati¢énoj plo¢i. Na kraju,
ostaje vam sav prostor na mati¢noj plo¢i za sva
dalja prosirenja. Ovako dobar trik nismo odavno
videli, i zato projektantima mozemo samo od
srca Cestitati.

Odavde logi¢no proizilazi da na plo¢u moze-
te, u raznim varijantama, staviti 1, 2, 4, 5 ili
8 megabajta. Sto se brzine memorije tice, ne
morate kupovati onu najbrzu, dovoljno je da ima
brzinu od 100 nS. Razlog tome je naravno pre-
plitanje memorije, koje je standardno, mada
mozete (zbog sporije memorije) zahtevati i celo
jedno stanje ¢ekanja (brzina €ipova pada na 120
nS), ali i ukinuti svako ¢ekanje (brzina memorije
raste na 60 nS).

Tu su naravno i sve ostale stvari na koje smo
navikli, kao $to su razni veznici za svetlece sig-
nalne diode, preklop za kolor/monohromatski
monitor, veznik za spoljnu bateriju za slu¢aj da
vam ra¢unar bude ugasen duze od mesec dana
(tu je inace VARTA baterija koja se sama puni
dok ra¢unar radi), i tome sliéno. Za kraj, tu je
naravno i HARRIS CMOS 80C286-16, koji kao
$to na njemu i piSe radi na 16 MHz.

Plo¢u smo montirali za manje od sat vremena,
ubacili sve kartice u nju i upalili raéunar. Poz-
dravila naj je poruka firme AMI, koja je autor
BIOS-a, tiho kucanje dok je raéunar proveravao
memoriju i uskoro smo se nasli u DOS-u. LAND-
MARK Speed Test (Verzija 0.99) nam je rekao da
radimo kao AT na taktu od 21,2 MHz, a NORTON
Sl nas je obavestio da je nas PC indeks 18. C&T
MIPS test je izracunao da masina izvrsi 2,14
miliona naredbi u sekundi. Nakon pregleda tih
relativno besmislenih rezultata, odlucili smo da
pogledamo kako izgledaju unapred podeSeni
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parametri ploge. Prema uputstvu, stavili smo
priloZeni disk u jedinicu A i otkucali »NEAT«.
Pozdravio nas je naredni ekran:

NEAT EVALUATION BOARD SETUP - VERSION 1.04
COPYRIGHT (C) CHIPS AND TECHNOLOGIES INC., 1987

CHIP SETUP FOR THE 82C206
CHIP SETUP FOR THE 82C211
CHIP SETUP FOR THE 82C215
READ CONFIGURATION FILE
SAVE CONFIGURATION FILE
SETUP SHADOW RAM
POWER ON RESET

PRESS ESC TO EXIT
PRESS ENTER TO SELECT HIGHLIGHTED ENTRY

Mada je u uputstvu bila navedena Verzija 1.03
ovog programa, mi smo dobili verziju 1.04.
U uputstvu se takode spominju dva fajla sa
unapred pode$enim parametrima za instaliranu
memoriju od 1 i 2 megabaijta, ali ih mi nismo
nasli na disku, a nije ni GAMA, jer smo mi
otpecatili originalno zatvorenu disketu.

Hrabro smo nastavili kroz meni i suocili se sa
ravno 40 mogucnosti podesavanja raznih para-
metara. Pos$to nismo imali nikakvu dokumenta-
ciju, hrabro smo se upustili u eksperimentisa-
nje. Od nekoliko pokusaja, svi sem jednog su
nas odveli u katastrofu, a onaj jedan je dobro
radio, sem $to magistrala na 16 umesto 8 MHz
nije zelela (mogla?) da prepozna flopi disketne
jedinice. Probavali smo (i jo§ uvek probavamo)
sve i svasta, sa veoma promenljivim rezultatima.
Sve ovo navodimo jer verujemo da ¢e vecina
onih koji se odlué¢e za ovakve mati¢ne ploce
takode pozeleti da se sa njima poigraju. U uput-
stvu stoji upozorenje da to ne treba cCiniti, jer
postoji moguénost da sami sebe definitivno iz-
bacite iz masine. | to nam se desilo; verujte, nije
ni malo prijatno, ali smo uspeli da povratimo
masinu iz dubokog meditacijskog transa, sto
manje iskusnima moZda nec¢e poc¢i za rukom.
Zato, vase bezbednosti radi, prilazemo spisak
pod&etnih vrednosti, zlu ne trebalo, uz jedan mali
savet: ako niste veoma iskusni ili profesionalno
upuéeni, zaista nemojte dirati originalne vred-
nosti. Druga funkcija prilozenog spiska je da
pokaze sve moguénosti koje ovakve ploe nude.

Ako se ipak poigrate i slu¢ajno odredite takve
vrednosti koje vas dovedu u stanje potpune
izolacije od raéunara (tzv. LOCKOUT), nemojte
odajavati, ipak ima leka bez lemilice, kljesta
i éekica. Ugasite racunar, saCekajte desetak se-
kundi, pritisnite »INS« taster i istovremeno uk-
ljugite raéunar. Mada nije dokumentovan
u uputstvu, ovaj postupak ce vratiti sve C&T
gipove u prvobitno stanje, ma $ta da ste im
zadali. Doduse, to poéetno stanje ¢e ukljucivati
i jedno stanje ¢ekanja, kao i deklaraciju da se
u raéunaru nalaze samo dva reda memorijskih
&ipova; razlog vise za prilozen pregled pocetnih
vrednosti. Podite redom i sve vratite ili podesite
na navedene vrednosti, zatim sa glavnog menija
NEAT programa trazite opciju SAVE CONFIGU-
RATION FILE, nazovite ga recimo »Default« i na-
kon belezenja na tvrdi disk, upotrebite opciju
POWER ON RESET. Kada se ra¢unar vrati u Zi-
vot, sve ¢e opet biti u redu.

Mada je sve ovo veoma lepo, ipak je i pomalo
zastrasujuée za obiénog korisnika. Zato smo
otisli do »Kompjuter servisa« u Beogradu i po-
razgovarali sa kolegom Cosi¢em. Njegova verzi-
ja ploge je nesto drugacija: nema onako sred-
ene mogucénosti podesavanja, nema onako or-
ganizovane moguénosti memorijskih prosire-
nja, ali je zato zbog drugacijeg BIOS-a (isto AMI-
jevog) laksa za podesavanije, jer su svi parametri
izrazeni normainim jezikom, pa na sve upite
odgovarate sa »YES« ili \NO«. Performanse obe
ploc¢e su prakti¢no identi¢ne.

Sve ovo nas dovodi do konaénog pitanja:
kako sve to radi u poredenju sa konkurencijom.
Kao i obi¢no, upotrebili smo sve nase standard-
ne testove, jer se zapravo i radi o raéunaru. Sto
se ostalih delova ti¢e, grafi¢ka karta je HERCU-
LES PLUS, kontroler tvrdog diska je SMS OMTI
8620 (kombinovani MFM/ESDI kontroler) sa 1:1
preplitanjem i brzinom prenosa od 460 kilobita/
sekundi, a tvrdi disk je SEAGATE ST 251-1 (41
megabajt, 28 mS).

Poslednji problem je bio odluéiti se sa éim
porediti ovu masinu. Na kraju smo se odluéili za
tri kandidata: sada ve¢ (pra)istorijski IBM PC sa
SEAGATE ST 225 tvrdim diskom, ZEOS 286/12
koji radi na 12 MHz bez stanja ¢ekanja i ima
dosta brz SEAGATE ST 138R tvrdi disk sa brzim
kontrolerom (ADAPTEC 2327R), i na kraju, sa
OLIVETTI M386 ra¢unarom, koji ima 80386 pro-
cesor navijen na 20 MHz, ali i veoma brz CDC
ESDI tvrdi disk, deklarisan na 18 mS. Posto smo
prethodno utvrdili da duplikatni RAM veoma
malo doprinosi brzini rada sistema u prakti¢nim
uslovima (uprkos teoriji), odlugili smo se da 384
kilobajta iznad 640 kilobajta oznaé¢imo kao AT
memoriju i da je pomoéu PC-CACHE programa
iz PC TOOLS grupe programa upotrebimo kao
ke$ memoriju tvrdog diska. Ovo je ujedno i savet
gitaocima kako da iskoriste tu memoriju. Po
obi¢aju, prilazem0 i tabelu sa rezultatima me-
renja.

Pored toga, funkcija duplikatne memorije je
moguéa samo u slu¢aju da raspolazete sa tatno
jednim megabajtom memorije; u svim ostalim
sluéajevima, nije moguce imati je. Sa druge
strane, ako imate recimo 2 megabajta, onaj dru-
gi megabajt mozete i u krajnjoj liniji da konfigu-
riSete kao AT memoriju (za recimo UNIX/XENIX),
ili kao LIM 4.0 memoriju. U oba sluéaja, mozete
odvojiti deo te memorije kao-ke$ memoriju, pa
éete opet doc¢i na isto. Poredenjem prednosti
i mana duplikatne memorije i ke§ memorije,
jednostavno smo dosli do zaklju¢ka da je u celi-
ni bolje koristiti ovu memoriju kao ke§ memo-
riju.

Mozda je najéudnije upravo ponasanje racu-
nara sa i bez toliko naglasavane duplikatne me-
morije. Interesantno je primetiti da kada je ova
funkcija aktivirana, dobijaju se gori rezultati sa
NORTON testom (S| = 15,9), marginalno bolji
rezultati sa drugim testovima, a skoro nikakve
prakti¢ne dobiti u radu sa korisni¢kim progra-
mima.

Ponaviljanjem testova bez duplikatne memori-
je, ali sa ke memorijom tvrdog diska, dobili
smo osetno bolje rezultate u skoro svim praktié-
nim testovima. lzuzetno ovaj put, druga tabela
merenja prikazuje efekte rada sa i bez duplikat-
ne memorije.

Analiza rezultata govori sama za sebe. Po-
smatrajuci ponasanje raéunara u posiednje dve
grupe testova, koje su najbolja slika onoga sa
¢ime Cete se i sami susretati tokom rada, proizi-
lazi da je ZENO mati¢na plo¢a sporija od OLI-
VETTI M386 u zbiru vremena za jedva 0,13 se-
kundi ili 0,07%, a da je brza od ZEOS 286/12 za
40,8% i od IBM PC ra¢unara za celih 1,455%.
Mada bi u sluéaju OLIVETTI i ZEOS raéunara
takode trebalo da bude moguce da se aktivira
sliéna ke memorija, mi to nismo uspeli, kod
OLIVETTI-ja ko zna zasto, a kod ZEOS-a zato $to
on koristi ADAPTEC 2372R kontroler, koji ne

dozvoljava upotrebu PC-CACHE programa (ma-
da smo naknadno saznali da neki drugi sliéni
programi lepo rade). No, zato mi jo§ uvek ne
znamo sve vrline ZENO ploce, a treba¢e nam
bar jo§ mesec dana da ih saznamo.

Druga tabela sa merenjima je ¢ak interesant-
nija od prve. Uporedili smo jednu PROTECH
mati¢nu plo¢u, koja po nama pretstavija neki
apsolutni standard danasnjice. Radi na 6 ili 10
MHz, sa jednim ili nijednim stanjem &ekanija, pa
j& zato ekvivalentna mati¢nim ploéama koje ra-
de na 12 MHz sa jednim stanjem ¢ekanja. Na-
pravijena je na osnovu SUNTAC ¢&ipova, a njih
Sest zamenjuje sve ostalo. MoZe na sebi da
primi do 4 megabajta memorije.

Kao $to se iz rezultata vidi, kada osposobite
duplikatnu memoriju, masina ¢e raditi isto ili
sporije no bez nje; ako je ne osposobite, ostatak
memorije od 384 kilobajta treba proglasiti za AT
memoriju i upotrebiti je za keSiranje tvrdog di-
ska. Time Cete u celini dobiti daleko vise, sem
mozda u slu¢aju da imate EGA ili VGA kartu, jer
bi prebacivanje njenog ROM-a u brzu memoriju
sigurno donelo prednosti.

Drugi veoma interesantan aspekt merenja se
odnosi na brzinu rada sa video kartom. U oba
sluéaja, radilo se o HERCULES PLUS karti, koja
je sa PROTECH plo¢om davala izvanredne re-
zultate na hardverskim testovima. U sluéaju ZE-
NO NEAT ploce, ti testovi su dali osetno losije
rezultate (—20,5%), ali zacudo, niti nam golim
okom izgleda da je video deo sporiji, niti to
potvrduju softverski testovi. Tako u slu¢aju testa
»lzgled« sa WORDPERFECT-om, ZENO plo¢a
daje 52,9% bolje rezultate, dok je poslednji sof-
tverski test okonéan takode u korist ZENO plo-
&e, sa prednosti od 20,2% (bez kesa, ovo raste
na 26,4%). Ovu naizgled paradoksalnu razliku
nije tako teSko objasniti. Hardverski testovi kori-
ste samo BIOS sa video karte, dok softverski
testovi koriste mahom samo grafi¢ke moguéno-
sti video karti; posto se radi o dve sasvim razli¢i-
te stvari, nema potrebe da postoji korelacija
izmedu brzine ¢itanja uz pomo¢ video BIOS-a
i grafi€kih sposobnosti karti. Kojim testovima
¢ete vi dati prednost je vasa stvar; mi viSe veru-
jemo onim softverskim, jer su laboratorijska me-
renja ipak samo laboratorijska stvar, a rad sa
programima je osnovni motiv kupovine racu-
nara.

Sve u svemu, radi se o veoma interesantnoj
tehnologiji, ali i o veoma dobrom proizvodu.
Jasno je da on pretstavija buduénost koja je veé
pocela, a takode je jasno da je ovo samo sredniji
u grupi od tri modela (12 i 16 MHz sada, a usko-
ro i 20 MHz). Po preformansama, ova plo¢a se
nalazi na ivici klase od 16 MHz, i to na gornjoj
ivici, uzimajuci u obzir i raéunare koji koriste
80386-16 i 80386SX procesore. U izvrSavanju
8 i 16-bitnih naredbi, brza je od 80386 masina
koje rade na 16 MHz za oko 10%, a od masina sa
80386SX za oko 15%.

Prakti¢no uzevsi, njene jedine dve mane u od-
nosu na ostale konkurente su relativna nepristu-
pacnost parametrima pode$avanja ($to je bezu-
slovno greska tajvanskog proizvodaca, jer je
Stedeo na dokumentaciji) i éinjenica da na njoj
necée nikako biti moguce koristiti programe pi-
sane za 32-bitne procesore. Mala uteha nam je
Sto gotovo svi tajvanski proizvodi hroni¢no pate
od nepotpune i loSe napisane (Citaj: bedne) do-
kumentacije.

Sa druge strane, ukoliko niste eksperimental-
no nastrojeni, ova mati¢na ploca je zaista ideal-
na za jake radne stanice u rukama jakih korisni-
ka ili onih koji to Zele da budu. Pristup popunja-
vanju memorijom je idealan jer je jednostavan
i ekonomi¢an. U razgovoru sa viasnikom GAME,
kolegom Toverni¢em, saznali smo da navedenih
megabitnih &ipova ima u izobilju za sasvim stan-
dardnu cenu. Dakle, ako vam treba racunarska
snaga za razumnu cenu, ovo je proizvod naprav-
lien za vas.
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ODGOVARAJUCA OPREMA I POUZDANA RESENJA

PC/AT monohromatski. PC/AT 386 StuB — monohromatski

— Mikroprocesor: 80286 — Mikroprocesor: 80386
— Takt 6/12 MHz — Takt 20 MHz
— 1 MByta RAM memorije — 2 MB RAM memorije
— QWERTY AT tastatura 101 key ASCII — Koprocesor: 80387/16 MHz
— Hercules video graf. kartica — QWERTY tastatura 101 key ASCII
— Monohromatski monitor 14" (narandz.) — Hercules video grafi¢ka kartica
— Tvrdi disk, 40 MByta formatiran — Monohromatski monitor 14’ (narandzasti)
— Meki disk 1.2 MByta ili 360 KByta — Tvrdi disk 80 MByta formatiran (< 28 ms)
— Disk kontroleri 2FD + 2HD — Meki disk 1.2 MByta ili 360 KByta
— Dve RS232, jedna paral. komunikacija — Disk kontroler 2FD + 2HD
— Mi$ - awll: RS232i jedna paraleina komunikacija
PC/AT grafi¢ka stanica
— Mikroprocesor: 80286 PC/AT 386 StuB grafitka stanica
— Takt 8/16 MHz — Mikroprocesor: 80386 £
— Koprocesor: 80287/10 — Takt 20 MHz
— 1 MByta RAM memorije — 2MB RAM memorije
— QWERTY AT tastatura 101 key ASCII — Koprocesor: 80387/16 MHz
— EGA video grafi¢ka kartica (800x600) — QWERTY AT tastatura 101 key ASCII
— MULTISYNC kolor monitor 14" — EGA video graf. kart. (800x600)
— Tvrdi disk, 40 MByta formatiran (< 28 ms) — MULTISYNC kolor monitor 14”
— Meki disk, 1.2 MByta ili 360 KByta — Tvrdi disk 80 MByta formatiran (28 ms)
— Disk kontroleri 2FDE + 2HD — Meki disk 1.2 MByta ili 360 KByta
— Dve RS232i jedna paraleina komunikacija — Disk kontroler 2FD + 2HD
— Mi$ (kompatibilan sa MSM i MM) sa disketom - av:: RS232 i jedna paraleina komunikacija

Ostala oprema za rad sa grafikom:
— ACAD 10.0
— ACAD programska oruda za projektovanje u masinstvu,
gradevinarstvu i elektrotehnici
— Ploteri formata A-3, A-4 (H. P. kompatibilni)
— Laserski printeri (H. P. kompatibilni)
— Monitori VGA-19" & kontroleri visoke rezolucije
(1024 x768)

telefon: 065/26-566, 26-511
teleks: 34316 meblo yu
telefaks: 065/21-313
E mail: yu pak 1651200 : : ditronic

‘ m industrija pohistva in opreme,

3 65001 nova gorica
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34141 TRIESTE — VIA MATTEOTTI 52/A — TEL. 040/733395 — TELEFAX 040/733398

|IZVANREDNA PRILIKA!

U nasem ra¢unarskom centru u TRSTU, nudimo po najpovoljnijim cenama potpuni izbor raéunara i opreme:
XT, AT, 386 IBM kompatibilne sisteme, Stampace, telefonske modeme ITALTEL, monitore, tvrde diskove
NEC, skenere, diskete. ..

XT ve¢ od 828.100 ITL (1135 DEM)
AT vecod1.236.3001TL (1695 DEM)

Za sve nasSe raCunare za vreme 12-mesecne
garancije i kasnije brinu stru¢njaci:

ARNE computer §ervice _
386 ve¢ od 1,536.650 ITL (3480 DEM) ‘s‘a';itt’eB'-JAN" koji Vam nude i besplatne

MANNESMANN TALLY vrhunski Stampaci
vec od 299.000 ITL (400 DEM) i

" r " e LOnPUTER

SERVICE

Kerzic¢eva 20
61210 LUUBLJANA
tel. (061) 59-785

kompjuter
biblioteka

Preporu¢ujemo vam svoja najnovija izdanja:
1. MS-DOSv.3.3
2. Amiga Priruénik sa Basic programiranjem
3. AmigaDOS principi i programiranje
4. Atari ST — Gfa BASIC trikovi
5. Word Perfect
Takode su i dalje aktuelne sledece knjige:
6. Turbo Pascal 3.0 Principi i programiranje
7. CP/M softver u praksi
8. CP/M sistemsko uputstvo
9. C128 Priru¢nik za rad
10. C128 Programski vodi¢
11. C64/128 Kurs asemblerskog programiranja
12. C64 memorijske lokacije
Otvorili smo pretplatu na slede¢a izdanja:
13. Atari ST Gfa BASIC priruénik
14. Amiga/Atari— PC MODULA-2
15. Clipper 87
16. C-Principi i programiranje
17. Ventura Publisher
18. Quick BASIC
Kupovinom knjiga u kompletima $tedite novac:
a) Knjige1,5,14,15,17i18
b) Knjige2,3i14
c) Knjige6,7i8
d) Knjige9, 10i 11

Naruéujem sledece knjige/komplete: (
Li¢ni podaci:

KOMPJUTOR BIBLIOTEKA, F.Filipovi¢a 41, 32000 Ca&ak
Tel: 032/43-951/ 31-20 / 30-34

RACUNARI, RACUNARSKI
INZINJERING
| PERIFERIJSKA OPREMA

=7

D+

YUGOSLAVIA

Omorika 11 p. p. 5030
41040 ZAGREB

Za nas ste vec ¢uli. Pojavili smo se na triistu pocetkom prosle godine
s programom periferijske opreme. Uspeli smo v onome sta smo zeleli,
obezbedili smo nasim kupcima stalke za matricne stampace, program
zastitnih navlaka i proizveli smo prvu Jugoslovensku kutiju za diskete od
5,25 inca. Kretali smo se na frzistu polako ali sigurno. Proucavali smo Vase
potrebe i zelje nastojali da budemo sto kraéi u isporuci naruéene robe i ne
na kraju uspeli smo da postignemo to da kompletan asortiman ponudimo
domacem kupcu po cenama koje su 60% nize od zapadnoevropskog
trzista. CEBIT je bio dobra prilika da proverimo - mozemo li izvoziti.
Uspeli smo i u tome i pripremamo prve kolicine za izbirljivo zapadno

friiste. A znate li da je re¢ o istim onim Jroizvodima koji su uspesno

funkeionisali v radnim prostorima Sirom JUGOSLAVIJE.

Smatramo da je ispravno pruziti svim kupcima isti vrhunski kvalitet
i prilagoditi cenu moguénostima trzista. Ideje VAS nasih kupaca bile s
nam poticaj da jedan deo zaradenih sredstava ulozimo v ljude i njihova
struénausavrsavanjausvetu. Rezultatinasihnastojanjanisvizostalijernasi
inZinjeri i tehnicari su svojim inventivnim predlozima pridoneli da kre-
nemo u trzisnu utakmicu i v domeni racunara.

Stoga smo proizveli PC XT racunar koji radi na 4,77/15 MHz, sa O Wait
state, sa 1024 K na osnovnoj ploi od toga 384 K virtualni disk, sa podnoi-
jem za 8070 koprocesor, 8 slobodnih slotova za '?roiirenie i moguénoscu
vgradnje 1 mekog diska formata zapisa 360 K i jednog mekog diska
formata zapisa 1,2 Mb uz nezaobilazni tvrdi disk. Nos raéunar je samo 2,8
puta brzi od PS/2, 5,3 puta od PC/XT i 110% od PC/AT.

Uz ovo isporutujemo i 286 i 386 racunare i to tako da v potpunosti
mozemo zadovoliiti i veoma specifiéne zahteve nasih kupaca.

Za detaljnije informacije mozete nam pisati ili nazvati telefonom: 041/
267-241 svaki radni dan od 7,30 do 14,30. Ocekvjemo Vas na Sajmu softvera
v Splitu od 6 do 8 juna 1989.
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C-64: MUZIKA ZA VASE PROGRAME

Kako »ukrasti« tudu

melodiju

DRAZEN SMOKOVIC

oliko puta ste gledajuéi tudi
K intro ili demo program ¢&uli

muziku iz neke igre? Uz po-
mo¢ ovog teksta i sami ¢ete nauditi
kako se to radi!

Napominjem da za ovaj posao tre-
ba minimalno znanje masinskog je-
zika i posjedovanje nekog monitor
programa.

Princip rada je sljedeci:

Ocitajte program i, kada se muzi-
ka starta, resetirajte kompjutor i o¢i-
tajte monitor. Sada po memoriji tra-
Zite niz bajtova $14 $03 (vektor IRQ
prekidne rutine $0314). Ako monitor
nista ne nade, iskljucite BASIC ROM
tako da u memorijsku lokaciju
$0001 upisete 36 (ne sa poke, vec
u monitoru). Sada mozete traZiti
isto od $A000 do $C000 (podrucje
BASIC ROM-a). Ako monitor prona-
de viSe adresa,svaku provjerite na-
redbom za disasembliranje. Ukoliko
monitor ni tada nista ne nade, poku-
Sajte sa hardverskim vektorom IRQ
rutine $FE $FF.

Kada nadete neSto Sto izgleda
kao program (bez upitnika...), disa-
semblirajte malo ispred nadene
adrese. Igre obi¢no pocinju ovako:

RUTINA 1.

SEI
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
- LDA
JSR
CLI
RTS

#<IRQ
$0314
#>IRQ
$0315
$00

SDCOE
#01

$SDO1A
#XX

SYYYY

IRQ JSR
SEC
ROL

JMP

$Z72722
$D019
SEA31l

ZZZZ = pozivna adresa muzike
YYYX = reset adresa muzike

LDA #NN ; da li se koristi rom
STA $01

JSR $nnnn ; razne primene i inic.
rutine

JSR $nnnn

SEI ; zabrana prekida

LDA #nn ; vrijednost od koje poéi-
nje IRQ rutina — niZi bajt

STA $0314

LDA #nn ; vi$i bajt

STA 30315

Sada je bitan IRQ vektor. Pogle-
dajte koje vrijednosti se upisuju i di-
sasemblirajte program od te adrese.
Iz programskog prekida zovu se
mnoge rutine. Sada traZite JSR
(skok na potprogram) koji je »uda-
lieniji« u memoriji od ostalih. To je
zbog tcga Sto se muzika za igre
obi¢no pise odvojeno od samog
programa, te se tako i smjesta u me-
moriju. Kada pronadete »sumnjiv«
JSR, disasemblirajte memoriju od te
adrese i ako se na toj adresi upisuje
neSto u SID registre ($D41C
— $D420), vrio je vjerojatno da je to
to. Tu adresu mozete isprobati i iz
basica (ako nadena adresa nije
ispod ROM-ova.) sa:

Poke 54296,15:FOR N=0 TO
9999:FOR M=1 TO 7:NEXT M:SYS
adresa:NEXT N

Ali ako je adresa ispod BASIC
ROM-a upisite rutinu 1. na neko
prazno mjesto u memoriji, s tim da
umijesto ZZZZ upisete adresu koju
ste nasli.

Moguce je da iz svega ovoga mu-
zika ne radi. Onda se vratite na IRQ
rutinu i pokus$ajte sa drugim JSR-
om ili poku$ajte sa svim adresama
koje se pozivaju iz IRQ prekidne ru-
tine.

Ako muzika radi preostaje da ruti-
nu 1 premjestite blizu potprograma
za muziku i sve skupa snimite. | to je
sve.

Ako ovo nije sasvim jasno ovdije je
prakti¢ni primjer kako »ukrasti« TE-
TRIS muziku.

Ocitajte igru, resetirajte ra¢unar
i oCitajte monitor. Sada trazimo

$0314 .H 08000,8FFF,14,03
66E9

Poku$ajmo disasemblirati ovo: .D
66E0

Vidimo da su ovo sluéajni podaci.
Eraiimo dalje: .H C000,D000,14,03
191

Pogledamo: .D C180

Sada vidite tipi¢an pocetak igre.
Igra pocinje od SEI naredbe; dakle
od C183. Pokus$ajmo startati.

6 C183

Vidimo da igra radi. Resetiramo
opet i pogledamo na kojoj adresi je
IRQ: .D C183

Vidimo iz ovoga:

da se IRQ nalazi nalazi na adresi
C2AC. Disasembliramo to: .D C2AC

Tu se zove samo jedan JSR na
adresi 601B. Provjerimo da li on $to
radi sa SID registrima: .D 601B.

Ovdje ¢e poznavalac odmah uo&i-
ti ROB HUBARD M. rutinu. To je
jedna od najboljih (najées¢e kori-
Stenih) rutina za muziku na C-64.
Rutina poéinje sa

C18E LDA #SAC LDA nnnn
C190 STA $0314 BIT nnnn
C193 LDA #$C2 BNE nnnn
C195 STA $0315 BEQ nnnn
"IME: oD DO POZIV: RESET:
RAMBO $8100 $A400 $8100 LDA #S$03
JSR $8100
SUPER $C000 SD000 SC12B LDA #00
ROBIN STA $C000
HOOD
GREEN SE000 SFEOO0 SE103 JSR S$3ES5B
BERET S3E00 $4000 SE357 LDY #S$35
SE4BO JSR S$3E00
SE704
SE85C
- S$3E32
ZOIDS $SC500 $D000 $C506 LDA #00 *
JSR $C500
TASK $7860 $78B9 S6EB LDA #00
III SE080 SFED6 JSR SE6C8
BATTLE $0810 S$15FF 50816 LDA #00
VALLEY JSR $0810
CYBER- SAEOQ0 SBF35 SAEQ06 LDA #00 *
NOID JSR SAE00
ALA $6000 $69D8 $6006 LDA #00 *
JSR $658A
THUNDER- S$SEDOO SFF46 SED12 LDA #00
CATS JSR SEDO6
DRACONUS $C000 $D000 S$SCO8F LDA #00 *
STA $C000
MEGA APO- S$4AA0 $5822 $4AA6 LDA #00
CALYPSE JSR S$4AA0
SPECIAL $5000 SS5EB7 $5006 JSR $5000
AGENT
QUEDEX $4000 S4F8C $4C8B LDA #00 *
STA $4100
GARFIELD $0C00 $2631 $0C06 LDA #S02 *
JSR $0C00
FORMULA $Cc000 SD000 $C006 LDA #S00
ONE STA $C000
* = pri pozivu reset rutine za muziku u akumulator se mogu upisati
i druge vrijednosti osim nule; tada se dobivaju druge muzike ili zvuéni
efekti u istoj rutini.
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Ona tek na visim adresama radi
direktno sa SID registrima. Da bi-
smo provjerili, pretvorimo 601B
u DEC brojeve (601B=24603) i po-
kusajmo saznati da li radi iz basica:

POKE 54296,15:FOR N=0 TO
99999:FOR M=1 TO 7:NEXT M:SYS
24603:NEXT N

Nasa TETRIS muzika radi!

Upisemo rutinu 1 ispred bloka
memorije gdje je muzika (u slu€aju
TETRIS muzike upiSite na adresu
$5FCE; to je pedeset bajtova ispred
rutine za muziku) s tim da umjesto
2277 upisemo adresu $601B, a za
reset rutinu LDA #$01 ; STA $6001.
| sada se to snima sa: .S »TE-
TRIS«,nn,5FCE,7440 (nn broj jedini-
ce 01 — kazetofon; 08 — disk)

Kada SYS-om startate rutinu 1,
TETRIS muzika svirat ¢e istovreme-
no s vasim programom u bejsiku ili
masinskom jeziku!

Nadam se da sam pojasnio muzi-
ku na C-64, ali ako nesto nije jasno
ili vam je potrebna neka muzika, na
raspolaganju je sljedeci telefon
(052) 872-325 i pet disketa »ured-
nih« muzika.

Napomena: Koristen je Robcom
monitor kome je komanda za traze-
nje H. Ako vasé monitor koristi drugu
komandu, zamijenite je u tekstu.

C-64: PROGRAM OPTIONS

Biranje opcija
palicom za igru

IGOR BREJC

mnogim usluznim progra-
U mima i igrama joystickom se

biraju opcije. Kada se sprite-
kursor nade u opsegu jedne opcije,
ona se invertira. Upravo to radi i ru-
tina Options.

Rutina pocinje na $C000 i zavria-
va na $C2DC. Sastoji se od nekoliko
dijelova: rad sa opcijama, rad sa
joystickom, pomicanje spritea i ini-
cijalizacija spritea i cijele rutine. Od
adrese $C25C nalazi se opis dva
spritea. Oni su u obliku strelice (kao
u Art Studiu). Zasto su dva? Zato Sto
jedan predstavlja kursor, a drugi
njegovu pozadinu. Tako se daje
efekt visebojnog spritea. U toku ra-
da rutine opisi spriteova nalaze se
od adrese +832.

Pomicanje kursora moZe se obav-
liati iz bilo kojeg porta, a radi na
principu ubrzanja. Brzinu kretanja
odreduje parametar na adresi +769.
Idealan opseg je od 3 do 10.

Opcije predstavljaju kvadrat pro-
izvoljne veli¢ine na odredenim ko-
ordinatama. Kada se te koordinate
poklope sa koordinatama kursora,
opcija se invertira. Na adresama
+78 i +79 nalazi se vektor tablice
opcije. Podaci o opcijama nalaze se
u ovom formatu: prvi parametar
predstavija X-koordinatu kursora
u njegovoj prvoj poziciji, drugi Y-
koordinatu te pozicije; treci para-
metar predstavija broj opcija u me-
niju + 1; zatim dolaze na red para-
metri za svaku opciju posebno — X-
koordinata lijevog kuta i X-koordi-
nata desnog kuta opcije te Y- koor-
dinata opcije. Ove tri koordinate
predstavljaju stvarne koordinate po-
dijeljene sa osam i ponavljaju se za
svaku novu opciju u meniju.

Kada pritisnete dugme na joystic-
ku, rutina posljednji put provjerava
koja opcija je izabrana. Njen broj
nalazi se na adresi $FA. U slu¢aju da
nije izabrana niti jedna opcija, na
adresi se nalazi 0. Ako vam trebaju
zadnje koordinate kursora, procitaj-
te ih sa sistemskih adresa za spri-
teove.

Za vrijeme koriStenja rutine naj-

bolje je sa SEI! iskljuéiti interrupt
rutinu radi veée brzine. Pozivanje
potprograma svodi se na postavlja-
nje vektora na +78 i isklju€ivanje
IRQ.

Options nije preporuéljivo koristi-
ti u BASIC-u jer su poremecene
mnoge zero-page lokacije vezane
za BASIC.

Telefon (041) 538-201.

CP@® AD 9% D& 38 ES 18 4A 4A CPFB 88 OC CO 6D 00 OF 40 16 CiF® 4A AA B@ LE AD 18 D9 29
CPP8 4A 85 FB AD 10 D8 29 963 Cip@ 88 11 CB 12 BV 14 48 15 C1F8 83 F@6 @87 AD 98 D# C9 57
CA1P FP V6 AS FB #9 206 85 FB C108 88 16 C8 17 986 19 40 1A C200 BP 16 EE 09 DO EE 62 Do
Co18 AD 91 D@ 38 E9 32 4A 4A Cii9 80 IB C8 1C 80 1E AP 99 C208 D@ 98 AD 186 D8 89 83 8D
CP28 4A 85 FC A5 4E 85 546 A5 C118 Bt 4E 85 FB C8 B1 4E 85 C2196 10 D® 8A 4A B# HA AD 15
C@#28 4F 85 51 AD 15 D8 29 #3 C120 FC C8 B1 4E 85 52 A5 4E C218 D@ 29 FC 8D 15 D# 58 64
CP3P 85 53 AS FA D# 43 A2 #1 C128 18 69 83 85 4E 94 82 E6 C228 C6 59 D@ 87 A9 @A 85 59
CP38 86 FA A 08 A2 08 Bi 58 C138 4F 20 2E CZ 20 3F C1 A9 (C228 20 068 C8 4C 6E Ci AS 09
C#4P 95 4B EB C8 CP 93 D# F6 Ci38 89 85 FA 20 99 Co 68 78 C238 8D 1D D& 8D 17 DS 8D (B
CP48 AS FC C5 4D D@ 12 AS FB Cl44 AD 15 D@ 99 ©¥3 8D 15 D@ C238 D@ 8D 1C D@ 8D 27 DB AS
C#50 CS 4B 98 oC C5 4C BY #8 C148 AD 16 D@ 29 FC 8D 10 D@ C249 81 8D 28 D@ A9 ¥4D 8D F8
CP58 A5 53 F@ 83 20 9C CP 66 Ci156 AS FB 8D #9 D® 8D ¥2 D@ C248 67 AS OE 8D F9 87 A2 98
CP68 AS S@ 18 69 #3 85 59 99 C1i158'A5 FC 8D 01 D@ 8D 83 D# C256 BD 5C C2 9D 49 #3 EB E@
CP68 82 E6 51 A6 FA E8 E4 52 C168 AD 81 83 85 58 AD #2 #3 C258 88 D& FS5 66 CO 00 69 AP
CB76 D& C6 A9 99 85 FA A5 53 C168 B85 59 A9 9@ 85 57 A6 58 C260 00 06 90 068 00 A8 90 06
Ce#78 68 A5 FC C5 4D D# 13 A5 C170 A4 57 88 CP FF Dp FB CA C268 B4 #9 00 BA 0608 08 BS 90
C#8% FB C5 4B 98 8D C5 4C By Ci78 E@ FF D@ F6 AD 88 DC 2D C270 060 A2 00 60 84 69 06 F2
CP88 #9 A5 53 F@ 01 68 28 9C C188 81 DC C9 7F D& 4D AD #1 C278 00 00 12 00 00 /S 60 60
CPO% CP 68 A9 9@ 85 FA 29 9C Ci88 83 85 57 AD 92 63 85 58 C280 09 066 006 065 60 00 07 00
CP98 C@P 4C 23 CP AS 4B 85 53 C198 4C 28 C2 AA A5 57 38 E5 C288 00 00 00 89 00 09 00 00
CPAB AS 4D 85 54 28 BD C# AS C198 5A 85 57 B2 098 A4 58 C8 C290 00 00 00 06 00 00 90 00
CBA8 4C 38 ES5 4B PA OA B8A AA C1AP 61 FO 92 Cb 58 BA 4A B8 C298 090 00 P8 FA CO 00 06 EO
COBJ AS 00 Bl 50 49 FF 91 59 C1A8 8D AE 81 DO EQ 33 99 86 C2A0 09 00 FO 09 606 F8 00 06
COB8 C8 CA D@ F6 68 A5 53 85 CiB# CE #1 D& CE 93 DB 4A B C2A8 FC 06 068 FE 060 00 FF 09
COCO SP A9 $#9 BS 51 A2 83 96 C1B8 6D AE 01 DP ES FO Bd #6 C2BS 60 FE 60 006 FC 606 66 FE
COC8 58 26 51 CA D8 F9 AS 54 C1CP EE &1 D@ EE 83 D¥ 4A AA C2B8 00 09 IE 09 80 OF 00 006
C@DY #A AA BD E4 C@ 18 65 59 CiC8 BO 25 AD 16 DO 29 83 D@ (C2CO OF 90 00 67 00 09 67 60
CoD8 85 506 BD E5 C# 65 51 69 C1D& 87 AD 84 D& C9 19 99 3A (C2C8 60 00 00 00 90 00 00 60
COE®S 20 85 51 64 99 08 4ap #1 CiDB CE 00 D& CE 62 D@ AD 88 (C2D9 09 08 00 060 00 00 89 80
COES 88 82 CO 83 88 85 490 66 CILES D# CS FF D# 2D AD 18 Do

COF9 88 #7 CH 98 #P VA 4» #B C1EB 23 FC 8D 18 DS B# 23 B8A
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C-64: TEKSTOVNA RUTINA U HIRES

Po ugledu na
cuvene programe

ALEXANDAR MISOVSKI

utina je na masinskom jezi-
R ku i pisana je pomo¢u moni-

tora 49152. Njena funkcija je
upisivanje standardnih karaktera iz
ROM-a u HIRES. lzvesno se secate
menija iz Art Studija, Amica Painta
i opcije koja koristi ovu rutinu.

Glavni program (S1000) koristi
jednu subrutinu ($1200), koja uspo-

stavlja korespondenciju izmedu ko-
ordinata neke proizvoljine tacke
O(x,y) i adrese odgovarajuceg bita
u memoriji. Adresu bajta pronalazi

na osnovu sledece formule: BYTE-
=0OSNOVA+INT(y/8)%320+x AND
248+y AND 7 (OSNOVA=$2000);
program pronalazi bite u bajtu, gde
je BIT=8—((xAND7)+1) i BIT1=x
AND 7. Od memorijske lokacije
$123E do $1270 nalazi se 25 dvo-
bajtnih vrednosti i program proizvo-
di operacije INT(y/8)%320(0<INT(y/
8)>25). To je najbrzi na¢in mnoze-

nja sa 320, a za tu svrhu program
koristi apsolutno adresovanje in-
deksirano  registrom Y (LDA
123E.Y).

Glavni program poginje tako §to
proverava jesu li x i y koordinate
u vidljivom tekst-opsegu 312x192.
Ako jesu, stavlja ih na stek. Zatim
formira adresu karaktera i vrsi uklju-
Civanje HIRES-a. Onda dolazi glavni
deo programa koji radi na principu
pomeranja celog karaktera udesno
i to BIT1 put, a zatim ulevo BIT puta,
s tom razlikom $to se pravi karakter

ispisuje na adresu xy, a drugi na
x+8,y. Ukoliko je x deljiv sa 8 (osta-
tak 0), onda program ide na jedno-
stavnu rutinu koja bez ikakvog po-
meranja ispisuje karakter.

Pre startovanja programa upisuje
se na lokaciji S02 y koordinata (PO-
KE 2)Y), na lokaciji S03 nizi bajt
x koordinate, na lokaciji S04 visi
baijt.

| jos treba napomenuti da se pre
startovanja programa iscrta sadrzaj
visoke rezolucije. U¢inite to nared-
bom monitora 49152 :FS2000 S4000
00.

POCETAK: $1600

lda @3

cmp 139

lda 04

sbe 101

bes 1063 jrts
lda @2

emp HCL

bes 1663 jrts

lda 1113
1ldx 110
cle

asl a
pha

1lda 1160
adc FA
sta PA
pla

inx

epx 03
bne 101F ;(%)
sta F9
lda $13B
sta D@11
1da $118
sta D@18
1lda #3133
sta @1
1da @3
and 107
bne 1064 ;(&)
ldx 100
1dy 1190
sty FD
jsr 1209
ldy FD
1lda(F9),y
ora(FB,x)
sta(FB,x)
inc @2
iny

(%)

(BR)

lda ££37

sta @1

rts
(&) 1dx 109

lay bog
(BR1)sty FD
jsr 12¢¢
ldy ‘PD
1da(F9),y
lsr a
inx
epx 57 (BIT1)
bne 1071;(desno)
1ldx 00
ora(FB,x)
sta(FB,x)
inc @2
iny
cpy 08
bne 1068;(BR1)
cle
vla
adc
sta
pla
adc 10¢
sta 04
vla
sta @2
ldx 100
ldy Ho0
sty FD
jsr 120¢
ldy FD
1da(F9),y
asl a
inx
epx 5C (BIT)
bne 109F;(levo)
1ldx 100
ora (FB,x)
sta (FB,x)
inc @2
iny
cpy 198
‘bne 1096; (BR2)
lda 13137

(desno)

08
#3

(BR2)

(levo)

cpy 1198

bne 1@48;(BR)
pla

pla

pla

POCITAK: $120¢

lda ¢2
lsr a
1sr a
lsr a
asl a
tay
cle
lda
sta
lda
.adc
sta
lda
and
ade
sta
lde
ade
sta
lda
and
adc
sta
lda
ade
sta
lda
and
sta
lda
sec
sbe
sta
rts

o¢ ¢
o¢ @5
20 24
o0 oF
g0 14
20 19
¢@ 1E

FB
123F,y
g

PC

173
FB
FB
PC
e
FC
@2
YT
¥is
FB
FC
g4
FC
g3
=27
i

57
S5¢

123E
1246
124E
1256
125E
1266
: 126E

e ee we we ae as

;REDL=INT(Y/8)

123E,v ;RED=R%D1#320

@3 ;BYTB=1ZD+X A!ID 248

sBYTE=BYTE+Y AND 7

;BIT1=X AND 7

1183 ;BIT=8-(BIT1+1)

40 @1 8¢ ¢2
40 ¢6 8¢ 97
40 @B 8¢ ¢C
4% 19 8¢ 11
40 15 89 16
40 1A 8¢ 13

cog 93
co ¢#8
cg ¢D
cg 12
cg 17
cg 1c
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[GPORABNI PROGRAMI|

UPOREDNI OPIS KOPI PROGRAMA ZA ATARI ST

Deset velicastvenih

KRESIMIR CRNKOVIC

rogram ST copy 1.0 bio je,
P koliko mes sec¢anje sluzi, pr-

vi program za kopiranje na-
mijenjen  Tramielovom pulenu.
U vrijeme kada je po¢eo harati po
disketama, bio je vanredno dobar iz
mnogih razloga, od kojih je najveci
bio taj 8to je bio jedini copy, koliko-
toliko profesionalno napravljen. Ha-
kerski produkti te vrste bili su nagri-
Zeni bubama i puni nezgrapnih al-
goritama. Medutim, vremena se mi-
jenjaju. Ispod prstiju tih istih hake-
ra, sad izlaze vrhunski program¢iéi,
sve brzi, sve sposobniji, sve dorsliji
teskim zadacima prebacivanja po-
dataka sa diskete na disketu. 1z go-
mile ostvarenja; izvukao sam deset,
po mom misljenju najboljih progra-
ma koje ¢u testirati za vas. Naravno
da svi nisu nastali istog dana, pa
sam ih -svrstao po generacijama,
kojh ima tri:

Djedovi su ST copy 2.0, Side
Track Disk Copier v1.0, ProCopy
1.11 i Happy+Maxiformatter. Sinovi
su ProCopy 1132 i ProCopy 1.50,
a unuke ¢u predstaviti ovim redom,
koji ujedno oznacuje kvalitetu:

1. Fast Copy 2.02

2. Super Accessory Il

3. CopyStar 2.2

4. ProCopy 2.02

Mnogi od vas ¢e se zapitati Sta
ovdje traze djedovi, primjerice, ST
Copy 2.0. Mislim da je on ipak jedan
kvalitetan proizvod i da 0 njemu ima
barem nesto da se napise. Isto vrije-
di i za ostale veterane.

ST Copy 2.0

Program je stariji brat Copyja 1.0,
razvijen prije priliéno vremena, ali
i sada moze naci primjenu u kopira-
nju nezasti¢enih disketa. Brzina mu
nije jaca strana, dvostranu disketu

Zelite li znati nesto vise o Vasem IBM PC-u i
kompatibilcu, a ne samo MS DOS i Basic
narudite knjigu

Povezivanje na
IBM PC

Priruénik bez kojega se nemoze

Interna arhitektura radunala, Karakteristike
sistemskog BUS-a, Interupt-i (prekidi)-kontrola i
koristenje, D M A, mapa ulazno-izlaznih adresa,

vanjsko programiranje interupta i timing-a,

povezivanje sa specijalnim karticama i
uredjajima, kako programirati ulaz-izlaz,
hardware i software za testiranje.
400 stranica, format 17x23 cm

Cijena 95.000 din.

Knjigu mozete naruéiti direktno od izdavaca
dopisnicom ili na tel. 055-24 1139
Placanje pouzecem.

Elektronika BARBARIC
SlavBrod Augusta Cesarca 15a
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iskopira za minutu 36 sekundi, mje-
reno od pocéetka do prestanka rada
disketne jedinice. Meni je prili€no
siromasan, korisniku se nudi nor-
malno kopiranje, kopiranje sa zasti-
¢enih disketa, formatiranje i verifi-
kacija destination diska. Od kopira-
nja koje autor programa naziva
»protected copy« nikakve vajde, jer
program ne moze da svari ni Missi-
on Jupiter, a kamoli nesto na &iju je
zastitu utro$eno vise maste i vre-
mena.

Side Track Disk Copier
1.0

Vrlo neobi¢an display izdvaja ovu
stvar od ostalih. Naime, disketa je
predstavljena kao nekakva krizaljka,
formata osam pura devet. AtariSTi
znaju $ta to znaci. Upravo to! U toku
kopiranja, krizaljkom se Seta slovo,
R ili W, zavisno od toga da li pro-
gram uditava ili zapisuje podatke.
Neobi¢na, ali vrlo uspjela ideja. Brz
je, odnosno spor, kao i ostali djedo-
vi, pa dok sa njim radite, potrazite
nesto da se zabavite dok on grebe
po disketi. Izdvojio sam ga zato jer
s lakoéom presnimava programe sa
slabije uradenom zastitom (Mission
Jupiter, opet).

Happy + Maxiformatter

Prvi program koji je znao formira-
ti disketu na 830 K. Opcija koje se
nude ima malo: kopiranje, formati-
ranje, info i quit. Uistinu bijedno, no
Sta da o¢ekujemo od jednog djedi-
ce. Stvar kopira normalno i specijal-
no, u oba sluéaja vrlo sporo. Nor-
maino kopiranje traje oko &etiri mi-

‘nute, dok se specijalno moze ra-

stegnuti i na viSe od deset. Ali zato
nema programa s kojim se ovaj co-
py ne bi mogao uhvatiti u kostac
i iza¢i kao pobjednik. Sposoban je
da samelje svaku zastitu!

Formatiranje je, nazalost odvoje-
no od presnimavanja, drugim rijeci-
ma, ako nemate ve¢ spremne diske-
te, utroSic¢ete jako mnogo vremena
dok ih formatirate, jer je ta opcija
isto katastrofalno spora, gotovo kao
GEM.

Ne vjerujem da postoji sporiji pro-
gram od ovog, ali znam da vas ovaj
stari ratnik nece ostaviti na cijedilu.

ProCopy 1.11

Serija ProCopy programa unijela
je nesto novo u programe ove vrste.
Nesto novo bile su opcije ANALYZE

i MULTIPLE. Prva analizira disketu,
a druga omoguduje da jednom ugéi-
tamo nes$to i snimamo toliko puta
koliko nam drago. Razumije se da
sami odredujemo od kuda do kuda
&emo »skinuti« podatke. Upravlja se
funkcijskim tipkama koje su ostale
tradicija sve do najnovije verzije
2.02. Za jednog veterana, vanredno
je zivahan. Nezasticenu disketu
presnimi za minutu i dvadeset cCetiri
sekunde, ali za zasticenu mu ipak
treba malo vise vremena: gotovo
trostruko. Prvi program koji je
u prihvatljivom vremenskom roku
obavio program sa igrom Brataccas
koja ima najlukaviju zastitu koju
sam ikad vidio: snimana je na svaku
drugu traku, pa su ostali copyji na-
iSav$i na prazan prostor prijavljivali
gresku i odbijali dalji rad.

ProCopy 1.50

Ovaj profi¢ mi se daleko najvise
svida. Pokraj broja¢a traka dobio je
i broja¢ sektora, a ubacene su
(opet) nove rutine sa kojima je ovaj
sin¢i¢ postao najbrzi medu svim te-
stiranim programima: 74 sekunde.
Dakako, sa programima bez zastite.
One druge razvuce i preko tri minu-
te, ako treba.

ProCopy 2.02

Verzija 2.01 izgledala je izvana
kaa i predhodne tri nabrojane. Ali
ProCopy 2.02, osim nekih program-
skih promjena (uglavhom nagore)
ima i novo lice. lzvukao se iz upadlji-
vih zvjezdastih okvira i uskocio
u elegantne crte. Opcijama se od
sada upravlja pritiskanjem na po-
¢etno slovo (F-format, D-double, P-
protect i tako dalje). Novost je i to
Sto se umjesto dosadasnjih Yes i No
pojavljuju plusevi i minusevi, $to &i-
tavoj stvari daje neki suhoparni ima-
ge. Gore sam navijestio promjene
na losije. Da vidimo o ¢emu se radi.
Ubacena je neka idiotska rutina ko-
ja usporava ¢itanje, pa se sada pisa-
nje &ini puno brze nego $to je bilo,
a u stvari je isto. Program »rasteze«
nezastiCenu disketu 81 sekundu.
Netko ¢e mozda primjetiti da poma-
lo cjepidla¢im, ali zar nije sramota
da starija verzija radi brze?

CopyStar 2.2

Ovo je zvijezda medu copy-pro-
gramima. NazZalost, tamnog sjaja.
Kad ga uéitamo u ragunar, pred na-
ma se pojavi pregledan meni sa
8 opcija. Krenimo redom:

1.KOPIRANJE SA OSTECENIH DI-
SKETA — komanda koja dobro dode
ukoliko se pouzdate u nepouzdane
diskete. Korisniku je ostavijeno na
dusu da odredi prostor s kojeg ¢e se
spasavati podaci, ostalim upravlja
computer.

2.KOPIRANJE SA NORMALNIH
DISKETA je vrlo snazna opcija. Mo-
zemo kopirati ¢itav disk, samo po-
datke, sa formatom ili bez njega i sa
verifikacijom, ako je nekoga strah




da snimka nije uspjela. 720 K pres-
nimi za 77 sekundi. Zalosno je to da
pri sukobu sa dobro oklopljenim
programom, zvijezda izvla¢i deblji

raj. ,

3.FORMATIRANJE je za one koji
vise vole sami odrediti koli¢inu po-
dataka na disketi. Program nudi tri
moguénosti, a na vama je da izabe-
rete Zelite li normalan format, nesto
malo veéi (810 K) ili rizican (900 K).
Formatiranje mu nije jac¢a strana.
Nije spor, ali se ne moze pohvaliti sa
brzinom.

4.SADRZAJ DISKETE koristi oni-
ma koji ne znaju $ta im je gdje.
Direktorij se moze skinuti sa devet
drajvova, a moZzemo vidjeti sve §to
ima, samo sa nastavkom PRG, samo
sa nastavkom TOS ili nastavkom
TIP,

5.MIJENJANJE — mijenjanje Ce-
ga? Vjerovatno liénog opisa diske-
te. Nisam shvatio svrhu ovoga.

6.KONTROLU KVALITETE ¢e ko-
ristiti oni koji nisu sigurni u svoje no
name diskete. Programcic sve lijepo
ispisuje na ekran, a korisnik sve to
gleda i psuje dan kada je kupio tri-
deset disketa za male novce.

7.KONTROLA BRZINE — kontrola
brzine disketne jedinice. Ako je pre-
mala, ne valja. Ako je prevelika, opet
ne valja. Stvar je vjerovatno zami-
Sljena kako bi vas uvjerila da vam je
disk drajv na samrti, a to je obi¢no
onda kad ne mozete ucitati niti je-
dan program. Samo, kako onda uci-
tati CopyStar?

8.INFO — znamo $ta je.

Super Accessory Il

Jedan od najboljih! Jo$ kad bi
mogao prekopirati Predatora, na
primjer, bio bi jo$ bolji. Tja, $ta da
se radi, zasticeni programi su vrlo
¢esto slaba strana nekih klinaca.
Salu na stranu, zavirimo u dusu
ovom pomagalu. SA Il je bogat
opcijama. Evo pregleda:

FORMAT — sposoban je da for-
matira disketu maksimaino do 830
K, s tim da korisnik bira Zeli li brzo ili
sporo?! kopiranje. Tko ¢e norma-
lan, molim vas, odabrati sporo for-
matiranje? Uistinu neozbiljno.

COPY DATA - mislim da je dalje
objasnjenje nepotrebno.

COPY TRACKS — kopiranje ide sa
formatiranjem ili bez njega, ali na
moje veliko razoaranje, relativno
brzo ¢itanje, »ukraseno« je sporim
pisanjem.

DISK INFO nam otkriva podatke
o disku: format, ime itd.

DISK TEST je kao i KONTROLA
KVALITETE u CopyStaru, namije-
njen sumnji¢avcima.

DELETE briSe disketu. Dakle, ako
imate nesto na disketi, a nemate
vremena (kako to obiéno biva) sko-
knite na ovu komandu, i vasa diske-
ta ¢e biti obrisana za 10 sekundi.

RESET HARD i RESET SOFT
— nisam uspio pronac¢i razliku izme-
du ta dva reseta. Pretpostavijam da
onaj »tvrdi« ima veze sa hardom, ali
pigam u moguénosti da to prov-
jerim.

PARAMETERS - sjecate li se
DISK INFO-a od maloprije? Sada
imate priliku da modificirate disketu
kako se vama svida.

VERIFY~ —
treban.

RAM DISK je snazna opcija. Ra-
¢unar sam odreduje veli¢inu, a na
vama je da potvrdite i da instalirate.
Svrha komande je u tome da se mo-
Zete prebaciti na presnimavanje
u GEM-u kad vam dosadi kopiranje
gitavih disketa. Stvar lijepo funkci-
onira, ali pri povratku na normaino
kopiranje, obi¢no se zaboravi izklju-
¢iti RAM disk i usko vezano s tim,

komentar nije po-

- pljuste uzvici ¢udenja i psovke.

CLR BUFFER — skracenica od
clear buffer. Ovim iz bafera izbacu-
jete sve $to je u njemu bilo.

Fast Copy

Kako sam ve¢ rekao, ovo je naj-
moéniji program od svih testiranih,
pa sam ga kao poslasticu ostavio za
kraj.

Ispod velikog i lijepo uradenog
displaya na kojem se sve vidi i vise
nego dobro, uredno su poredane
komande.

COPY — kopiranje je popra¢eno
odredenim grafi¢kim efektima, koji
se mogu iskljuciti, a po zelji se di-
sketa usput formatira i verificira. Sa-
mo po sebi se razumije da postoji
mogucnost visekratnog presnima-
vanja. Citanje sa diska oznacava ra-
sterastom crtom na displayu, gre-
$ku u uéitavanju oznaci malo druga-
¢&ije (pri nailasku na gresku, upita da
li zelite da pokusa jo$ jednom, da
nastavi ili da prekine), a korektno
snimljenu traku markira debelom
crnom crtom. Sa lako¢om se hvata
u kostac sa dobro zastiéenim pro-
gramima (Brataccas i Predator po
drugi put), samo $to svaki ¢as pri-
javljuje gresku. Program ¢e ipak biti
presnimijen, ukoliko korisniku prije
ne otpadnu prsti od silnog pritiska-
nja po dugmetu misa. Dosta je brz
(83 sekunde).

SCAN munjevito pregleda di-
sketu.

FORMAT nije ba$ najjaca opcija.
Vise od 850 K ne ocekujte od Fast
Copyja.

DIRECTORY je tu da vas prisjeti
§ta drzite na kojoj disketi. Postoji
moguénost visekratnog kopiranja,
a opcija je jednakih karakteristika
kao i u ProCopyju 2.02.

lzvrstan, ali nepotpuno doraden
program!

Za kraj, Zzelio bih napisati nesto
o mojem shvaéanju idealnog copy
programa. Trebao bi da bude brz
kao ProCopy 1.50, da kopira sve,
kao Happy-maxiformatter, da moze
formirati do 900 K, kao CopyStar, da
je brz u formatiranju kao SA lll. Da li
si mislite isto §to i ja?

REVIJA W IN INEX PA MARIBOR

obavestavaju vas i ujedno pozivaju da s nama posetite
sledece sajmove i svetske izlozbe:

INFOBASE 9.-11.5. 1989 FRANKFURT

International Trade Fair for Electronic Information Products
— Polasci iz Zagreba i Ljubljane

C.A.T. 6.-9.6.1989 STUTTGART
Computer Aided Technologies in Manufacturing. International exhibi-
tions and User Congress

— Polasci-iz Zagreba i Ljubljane

B.L.T. KOMPAKT 89 1.10.—4. 10. 1989 FRANKFURT

Office and Computer Fair
— Polasci iz Zagreba i Ljubljane

NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO NOVO

NOVI HORIZONTI

U ELEKTRONSKIM MEDIJIMA ITU-COM 1989

ZENEVA 3.-5. 10. 1989

ITU — COM 89, prvi simpozijum i izlozba elektronskih medija s glavhom
temom: »Prema globalnoj informaciji: Ekspanzija elek-
tronskih medija« odrzaée se u Zenevi od 3.-5. 10. 89.
godine. Poseta ITU — COM 89 odgovarala bi svim proiz-
vodacima, isporuciocima opreme i specijaine opreme,
planerima razvoja, vodecim industrijskim radnicima, in-
vestitorima, istraziva¢ima, svima koji se bave elektron-
skim medijima, radio i TV emitovanjem, novinarstvom,
izdavanjem knjiga ili onima koji rade na podruéju racu-
narskih terminala, softvera ili podataka za masovne me-
dije.

- lzlozba ¢e odgovarati svima koji prate rast tehnologije
masovnih medija.

PROGRAM PUTOVANJA: :

5. 10. 1989: Avion iz Zagreba via Ziirich do Zeneve, smestaj u hotelu
i noéenje.

6.-7. 10. 1989 Dorucak i celodnevna poseta ITU — COM 1989.

8. 10. 1989: Povratak iz Zeneve via Ziirich do Zagreba. *

Trazite nase programe!!!!

Za putnike iz drugih republika organizujemo prevoz do mesta polaska!

INFORMACIJE | PRIJAVE: INEX PA MARIBOR
SLOMSKOV TRG 3
62000 MARIBOR
TEL. 062/24579, 24572
TLX 33243

ZELIMO PRIJATNO PUTOVANJE!
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PREMIJERA U NISU: RACUNAR PROTIV NASIH SAHISTA

Pokleknuo je 1 internacionalni

majstor

DORDE VIDANOVIC

tvaniénom meéu u Jugosla-
U viji 16. marta 1989 prvi put je

jedan &ovek, FIDE majstor
Dimitrije Bjelica (ELO 2360), suprot-
stavljen kompjuterskom $ahovskom
programu — i to verovatno najjatem
programu pisanom za kompjutere
opste namene — PSION CHESS-u
(Atari ST 2 Mega).

Dogadaj se zbio u Nisu. Ne moze-
mo izbe¢i asociaciju na staru latin-
sku poslovicu NOMEN EST OMEN
— Ni$ je grad elektronike.

Na Zapadu je takva forma Sahov-
skih zbivanja ve¢ normalna. Nasi sa-
hovski skeptici, verovatno najvise
zbog nedostatka kompjuterske edu-
kacije, na ¢udan, gotovo necivilizo-
van nacin, izbegavaju sudare sa 3a-
hovskim softverom. Ba$ zato sma-
tram da je uloga niSke izdavacke
kué¢e »Gradina« sa njenim mladim
i probojnim uredni¢kim kadrom na
¢elu (obavezno treba pomenuti
energi¢nog organizatora, urednika
Pokicu Jovanovi¢a) u organizova-
nju meca bila znacéajna. Naime,
»Gradina« je me¢ uprili¢ila i dovela
znamenitog globtrotera i $ahovskog
publicistu Dimitrija Bjelicu delimi¢-
no i radi togam da bi promovisala
svoj novi laserski slog koji smanjuje
troskove Stampe i do pedeset odsto.
S druge strane, Stampa i televizija
Ni$ i Beograd, koje su dogadaju po-
svetile duznu paznju, apostrofirale
su organizatora i dvominutnom re-
portazom izvestile svoje gledaoce
0 »neobi¢nom« $ahovskom mecu.

Dimitrije Bjelica i »zastupnik«
Psion Chessa, urednik »Gradine«
DPokica Jovanovi¢, dogovorili su se
da se odigraju dve partije aktivnhog
Saha (vreme po igraéu trideset mi-
nuta, vreme za celu partiju jedan
sat). Sudija meéa bio je Radomir
Videnovi¢, profesor filosofije i maj-
storski kandidat. Me¢ se odigrao
u lepoj sali Mesne zajednice »Filip
Kljaji¢«, pred oko pedesetak gleda-
laca medu kojima je autor ovog na-
pisa uocio internacionalne majstore
Branimira Maksimoviéa i Zorana lli-
¢a i ove¢i broj niskih majstorskih
kandidata i $ahovskih radnika.

Dimitrije Bjelica prili¢no zna
0 snazi $ahovskih programa. Vece
pre samog meca proveo je u igri
s nekoliko $ahovskih programa na
Atarijevom ST raéunaru, a i sam je
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ispri¢ao nekoliko anegdota iz svog
bogatog iskustva, a koje su u vezi sa
Sahovskim ra¢unarima i velemajsto-
rima. Ba$ zbog te svoje relativne
upoznanosti sa snagom programa
Bjelica je oprezno pristupio mecu.
Medutim, iako je u prvoj partiji igrao
svoju omiljenu Spansku partiju, on
je bio nadigran. Posle partije je re-
kao »da je imao neprijatno ose¢anje
da igra s nekim duhom«. U drugoj
partiji, crnim figurama, Bijelica je
»zapeo«, i u nekoj ¢udnoj varijanti
mesavine Karo-kana i Francuske
odbrane, uspeo da u dalekoj sredi$-
njici stekne odlu¢ujuéu prednost.
Prema tome, prvi zvaniéni meé iz-
medu kompjuterskoga $ahovskog
programa i ¢oveka u Jugoslaviji za-
vréen je pravednim rezultatom 1:1.
Sada ¢u priloziti prvu partiju mec¢a
u kojoj je Psion Chess odli¢nom
igrom pobedio.

Bjelica — Psion Chess

1. e4,e5
2. Sf3,Scé
3. Lb5,a6
4. La4,Sf6
5. De2,b5
6. Lb3,LcS
7. a4,Tb8 (na ab, sledi neugodno
Lf7:+ uz Dc4+)
8. ab,ab
9. c3,De7
10. 0-0,0-0
11. h3,Tfd8
12. d3 (oprezna igra),d5
13. Lg5,de4
14. ded,Leb
15. Sdb2,Tb7 (naizgled besmisleno
ali, u kasnijem toku partije ¢e se
pokazati, vrlo znagajno pomeranje
topa)
16. Kh1 (sprema f4),h6
17. Lh4,Lb3:
18. Sb3:,La7
19. Tab (pocetak loseg plana u ko-
me beli daje d-liniju),Tdé
20. Sfd2? (nuzno je bilo Tfa1),Sd4!
(osvaja kvalitet)
21. Sbd4,Ta6:
22. Sb5:,Ta2!
23. Sa7:,Tba7:
24. Db5 (mnogo bolje bilo je
Sc4),Dd7!
25. Db8+,Sf8
26. Sf3,f6!
27. Db3+,Df7
28. Db8,Kh7
29. Td1,Sd6! (preti zarobljavanjem
dame)
30. b4?? (Bjelica je ve¢ bio u »cajt-
notu«),Ta8
31. Da8:,Ta8:
32. Sd2,Da2
33. Sf1,Db3

34. Se3,Dc3:

35. b5,Da5

36. Sf5,Sf5:

37. ef5Da4! (osvaja figuru) 0:1, Bje-
lica je predao partiju.

Jo$ jedan Sahovski dogadaj u ko-
me je kompjuter imao glavnu ulogu
desio se u Ni$u. Univerzitetski $a-
hovski klub »Student« je od 24 do
26 marta organizovao otvoreni vi-
kend turnir u aktivnom $ahu (po tri-
deset minuta razmi$ljanja za igra-
¢a). Prijavila su se 24 takmicara me-
du kojima je bio i specijalizovani
Sahovski kompjuter »fidelity par ex-
cellence« (procesor 65C02, nesto
ubrzana varijanta na 6 MHz). Sudije
su bili internacionalni $ahovski su-
dija Dragoslav Mihajlovi¢ i republié-
ki sudija Radomir Videnovié. Sastav
turnira bio je veoma jak: desetak
majstorskih kandidata, jedan inter-
nacionalni majstor (Branimir Maksi-
movi¢), pionirski prvak Jugoslavije
(Igor Miladinovi€¢, ELO 2365), ovo-
godisnji prvak Nisa (Neboj$a Kosti¢,
ELO oko 2300), nekoliko $ahistkinja
prve kategorije. S nestrpljenjem se
ocekivao start kompjutera posto je
ovaj, bas kao i prethodni me¢, bio
prvi zvaniéni turnir u Jugoslaviji na
kome uclestvuje specijalizovani $a-
hovski raéunar.

Pisac ovih redova, inace vlasnik
pomenutog »fidelity par excellen-
ce« kompjutera, znajuéi dobro nje-
govu snagu, ra¢unao je da ¢e masi-
na osvojiti nekih pedeset odsto po-
ena. Medutim, u celu stvar se ume-
8ao tzv. HUMAN FACTOR ili ljudski
faktor. Bilo je previda, gubitaka
koncentracije i u tome je kompjuter
obilato profitirao.

Na kraju je kompjuter, sa sedam
(7) osvojenih poena iz devet (9) par-
tija bio senzacionalni delilac dru-
gog i tre¢eg mesta (zajedno s prva-
kom Nisa NebojSom Kosti¢em),
a iza IM Branimira Maksimovica.
Kompijuter je pobedio &etiri majstor-
ska kandidata, dva prvokategornika
i jednoga internacionalnog majsto-
ra (!). Upravo ovu partiju, protiv IM
Branimira Maksimovica, prilazemo.
Treba imati u vidu da je »fidelity par
excellence« pobedio i svog rivala
s kojim je delio drugo i tre¢e mesto,
Nebojsu Kosti¢a, i to u vanredno
vodenoj zavrsnici.

IM Branimir Maksimovi¢ — Fide-
lity par excellence

1. d4,d5
2. c4,Sc6 (zanimljivo je da je

kgmpjuter odabrao varijantu koju
sam Maksimovi¢ éesto igra)
3. Sc3,dc4

4. d5,Sa5 (moguce je i Se5)

5. Dad4+,c6

6. b4,cb3

7. ab3,b6

8. dc6,Dd6 (teorija kaze da je e6
ovde pravi potez)

9. e3,Sc6: (kompjuter
u opasne vode)

10. La3,Df6

11. Tc1,De6

12. Sb5 (strasne pretnje),Kd8!? (sa-
da treba nac¢i oborenje ovog ¢ud-
nog poteza, a na raspolaganju je
malo vremena)

13. Sf3,Dgé

14. Tc6: (Maksimovi¢ nije mogao
da se uzdrzi),Dcé

15. Se5,Dd5 (iznudeno)

16. fa4,Ld7 (interesantan potez,
kompjuter nije hteo Shé)

17. e4,Db7

18. Sf7:+,Ke8 ;
19. Se5 (nije dobro Sh8: zbog
a6),Sf6

20. Ld3,a6

21. §d7:,8d7:

22. Sc3,e6! (kompjuter se oslobada
pritiska)

23. Li18:,Tf8:

24. O-0,b5

25. Da1,Db6+

26. Kh1,Tc8

27. Se2,e5!! (vanredan potez)

28. h3,Tf6!

29. 15,Td6 (odli¢no uklju€ivanje to-
pa u igru)

30. Tf5,Dc5

31. De1,Da3

32. Dg3,Db3: (nema straha od pro-

ulazi

- dora dame)

33. Dg7:,Td3:

34. Dh8+,Sf8

35. De5:+ Kf7

36. 16,Sg6!

37. Df5,Dd1+

38. Sg1,Tc1 (kraj)

39. Kh2,Dg1:+

40. Kg3,Tc2! 0:1, Maksimovicu je
pala zastavica. S
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G.W.C. — SPECTRUM vam nudi sledece
komplete:
Tematske — Sport, Auto-moto, Borilacke,

SINCLAIR

Simulacije, Avanturisticke, Drustvene, En-
gleski jezik... Najnoviji programi se nalaze
u brojnim meseénim kompletima: jun, maj,
april... Cena jednog kompleta + PTT je
15.000 din. Na tri naru¢ena kompleta jedan
je besplatan, a na ¢etiri kupljena kompleta
dva su besplatna. Nasa X Viadimir Miric,
Marsala Tolbuhina 28, 11000 Beograd,
& (011) 430-437. T-3204

DISK—JEDINICA discovery za spectrum i kase-
tofon sanyo. & (011) 158—-002. T-2788

2100 PROGRAMAza spectrum u 170 kompleti-
ma i pojedinaéno! Garancija kvaliteta! Bespla-
tan katalog! David Sonnenschein, Mlinska pot
17, 61231 Crnuée, & (061) 371-627. T-3077

SPEKTRUMOVClI,veliki izbor programa (preko

2000). Pojedinaéna prodaja. Najnize cene. Po-

pusti i pokioni. Besplatan katalog. 3 D2-soft,
Pionirska 15, 11420 Smed. Palanka, @ (026) 34-
051. T- 3064
PRODAJEM ZX SPECTRUM 48 Kinterfejs 1,
mikrodrajv, stampa¢ seikosha GP-100 AS, pro-
grame i literaturu. Informacije svaki dan na
@ (064) 28-381, lokal 10, od7doB¢asova.T IR

SPECTRUM 16/48/128 — Velika ponuda
najkvalitetnijeg i najnovijeg softvera po vrio
povoljnim cenama. Besplatan katalog. Brza
usluga i garancija kvaliteta.

Miran Pesl, Arbajterjeva 8, 62250 Ptuj,
@ (062) 772-926. T- 3067

Mc SOFTWARE! SPEKTRUMOVCI!

Najnoviji i najbolji kompleti za samo 9.000 din. komplet + kaseta (13.000) + PTT.

Komplet Moj mikro — jun: igre iz ovog broja Moj mikro.

Komplet 129: Trivial Pursuit 2 (4 pr.), Tomcat, War in Middle Earth, Minsters, Wec Le Mans, ...
+ 4 najnovija hita.

Komplet 128: Vampire's Empire (2 pr.), Technocop (2 pr.), Echelon, Fire & Forget, Hell Fire (2
pr.), Shoot Land (3 pr.), Shoot Out.

Komplet 127: Turbo Boat Simulator, Fist+, Rally Simulator, Tuareg.Motor Massacre, Death
Stalker, Inter. Rugby Simulator, J.W. Darts Challange, Gi Hero, Packart, Traz.

Komplet 126: Abracadabra 1 i 2, The Duct, Pinball Simulator, Habilit, Tenebrarum, Robot
Escape, Circus Games (4 pr), Iron Madien.

Komplet 125: Tiger Road, Netherworld, Skateball 4x 4 off Road-Racing, Ring Wars, The A-Team
1, The A-Team 2, Total Eclipse, Mega Chess, Mutan Zone 1, Mutan Zone 2.

Komplet 124: Heroes of the Lance (4 pr.), Sol Negro 1, Sol Negro 2, Rex 1, Rex 2, Batman-
Crusaider (2 pr.), Splitting Images (2 pr.).

Komplet 123: Rambo 3 (2 pr.), Return of Jedi, Pacmania, Skate Crazy 2 (2 pr.), Four Soccer
Simulator (4 pr.), Strip Poker 2 +, Rubbish.

Kemplet 122: After Burner (3 pr.), Navy Moves 1, Navy Moves 2, El Poder, Dopuble Dragon (4 pr.),
Strategic Def. Initiative, Paris — Dakar.

Zoran Milosevi¢, Pere Todorovica 10, 11030 Beograd, & (011) 552- 895. T-271

B.C.S. vam kao i uvek nudi: najnovije programe, tematske komplete, disketne programe,
vrhunski snimak uz najnize cene.

Najnoviji programi:

K-27: Super novi programi koji ¢e pristi¢i do izlaska ovog broja.

K-26: Butcher Hill, Sas Combat sim., Football Manager 2, Expander New, Soccer Guest, Ghoust
Busters 2, Adv. Pinibal, Blasteroids, L. Survivor, 4th Inches 2, Laser Squad, Mega Hawkey, Darts,
Fire Zone, Neavy Movies 1+2, Dark Fushion.

K-25: Human Killing Machine, Shangai Warriors, Team Sports (football, 4x100, Voleyball,
Waterpolo, Swimming), Pogotron, Raffel, Target Renegade 3 1-3, St'Andrew Golf 2, Super Snake
sim., Dan Cooper, Run for Gauntlet 1+2. ..

K-24: Uzon 2, Golf Master, Zaga M. 2, Cobra, Stalingrad, Espionage, Ring'n up, Gun Boat,
Eliminator, The Deep, Video Class, Winter Holiday, Spy Hunter 2, Hot Shoot Soccer, St'/Andrew
Golf 3+4, Land Buggy, Water Boat, Hover Craf...

K-23: Ace 2088, 711 Puffy Saga, Dna Warrior, Rik Road, Star Trek 3, Action Sevice, Little Hat's,
Joe Nebraska, Dragon Ninja, War Bringer 1-4, Super D...

K-22: Living in Maze, Xama, Captain Stark 1-5, Space Vixen, Roger Rabbit 1-4, Tereis 2, B.d.t.a,,
F. Assault Course, Far Star, Pin Ball, Orrery...

Cena ovih kompleta = 11.999 din.

Tematski kompleti:

Sport, Ratne igre, Auto-moto trke, Borilacke vestine, Igre sa automata, Simulacije letenja,
Strateske igre, Najbolje igre za C-64, Akcione igre, Seks.

Cena ovih kompleta 9.999 din. Korisnicki programi:

Posedujemo oko 100 kasetnih korisniCkih programa, koji se nalaze na dve kasete. To su: razni
monitori, intro i demo makeri, tekst procesori, kompresori, programi za rad sa grafikom, linkeri,
writeri i jo§ mnogo sitnica, koje dosta pomazu pri ozbiljnom radu.

Cena korisni¢kih kompleta = 19.999 din.

Disketni najnoviji programi:

Butcher Hill, Sas Combat, Soccer Guest, Last Duel, Dark Fushion, Fire Zone, Over Run Europa,
Over Run Midaest, Sim. City, Mega Blob, Funtex Writer + Note Designer, Real Ghoust Busters 2.
Najbolje disketne simulacije letenja i voznje:

Test Drive, Grand Prix, Project Stealth Fighter, F-18 Hornet, F-14 Tom Cat...

Cena diskete = 10.000 din, a cena snimljene strane = 2.999 din.

Popust: Na tri naru¢ena kompleta dobijate jedan besplatno, a na Cetiri narucena dobijate dva
besplatno po Zelji (placate samo praznu kasetu). Za katalog svih programa posaljite 3.000 din.
Na svaki naruc¢en komplet dobijate turbo 250+ +, Stelovanje glave, spisak programa i katalog.
Nasa adresa: Vlada Mihajlovi¢, UI. Dragice Koncar 43, 11050 Beograd, & (011) 495-984.  T-268

-Packa

Studio

vam ve¢ pet godina donosi radost na pouz-
dan, kvalitetan i prijatan na¢in! Kao svaki
mesec vam i ovaj put nudimo programe
u paketima i pojedinaéno po izboru. Temat-
ski kompleti: Sport — Trke — Auto moto
— Seks — Simulacije letenja — Arkadne igre
— Avanture — Karate — Sah — Stari hitovi iz
83, 84, 85 godine, igre koje su opisane
u Mom mikru za svaki mesec posebno: jun
89, maj 89, april 89, mart 89... januar 88!

COMMODORE 64: Najnoviji programi za kasetu
i disketu u paketima i pojedinaéno. Diskete 5,25.
Roman Rupar, Taborska 3 A, 61210 Sentvid,
@ (061) 51-644. ST-39

PRODAJEM PRINTER STAR SG-10C sa ugrad-
enim jugoslovenskim znakovima i sa carinskom
deklaracijom. & (064) 57-235. T-3074

C-64, usluzni programi i igre, na kaseti i disku.
Besplatan katalog. Sretan Stanisi¢, Srebrniéeva

Garancija za svaki snimak! Jo$ danas naru- 7,66000 Koper. T-3176
Cite besplatan katalog i videcete da vam

nece biti zao! AMIGA S =
Packasoft, Ob Potoku 1, 61110 Ljubljana, Najnoviji programi — veliki izbor. Kvalitetne i br-
& (061) 452-943. T-265 ze usluge. Aljosa Zupan (Ali Soft), Martinova 93,

61111 Ljubljana, @ (061) 262- 877. T-14

AMIGA

Veliki izbor razli¢itih programa, svaki peti pro-
gram poklonjen. Zovite za igre (061) 320-445
Primoz, za usluzne (061) 556-578 Matej.  T-13

Postovani! Posle mesec dana opet smo sa
vama, mi iz primorskog Oxygen Softa.
Ovog put pripremili smo vam Cetiri komple-
te igara na novim, C 60 min. kasetama!
Komplet 5/A: War Bringer 1-6, Run the Ga-
untlet, Renegade lil., Team Sports, Dan Co-
oper, Human Killing Machine. ..

Komplet 5/B: Super Sprint Il (odlicna for-
mula 1), Aliber (potrebno je naci vredne
predmete), Future Match (daleki svet Over-

DISKETNI PROGRAMI

Nova pravila igre za oglaSivace
i redakciju
® Mali oglasi se primaju samo do ukljuéivo 5. u mesecu pre izlaska
novog broja. Saljite ih na adresu CGP Delo, Mali oglasi za Moj
mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana. Zbog neredovnog plac¢anja i dru-
gih komplikacija potrebno je da pored taéne adrese napisete i broj
svog telefona.
® Cene se menjaju u skladu sa kretanjem inflacije i na snazi su od
dana objavljivanja. Za male oglase, koji su duzi od &etvrtine strane,
ubuduce vaze cene komercijalnih oglasa koje su svakako vise.
® U dopisu obavezno navedite, u kojoj rubrici oglas treba da bude
objavljen (Razmena, Sinclair, Commodore itd.). Naslove programa
ne korigujemo, za sadrzaj i greSke u tekstu odgovoran je oglasivac.
® Odbaci¢emo:

—~ male oglase, koji niso pogodni za objavljivanje (necitak rukopis,

slabe vinjete, neprihvatljiv sadrzaj, itd.);
— male oglase neurednih platisa
— male oglase onih oglasivaca, o kajima nas ¢itaoci obavestavaju
da ne ispunjuju svoje obaveze i ne odrzavju obec¢anja.

® Za sve dodatne informacije odnosno dogovore i eventualne rekla-
macije obratite se na telefonski broj (061) 315-366, int. 26-85.

tron), Crazy Ball (igra moguénosti), Crack
(sliéno Break Out)...

Komplet 6/A: Bug (unititi morate silne ave-
tinje), Auto Scart (posle napornog treninga
na zanimljivu dirku), Hoppingmad (prosetaj
morskom obalom)... X
Komplet 6/B: sve igre, koje e pristi¢i do
izlaska Mog mikra. Kasetni originali: Pira-
tes, Tom Cat, Run the Gauntlet, Renegade
Iil., HKM. Cena 1 komplet = 16.000 din.
+ kaseta, dva kompleta = 31.000 din. + ka-
sete, tri = 44.000 din. + kasete. Ako naruéi-
te tri komplete, dobijete Cetvrtog besplat-
no, placate samo novu C 60 min. kasetu.
U kompletu dobijete besplatno: Turbo 250,
podesavanje glave i spisek programa koje
komplet sadrzi. Mogucnost pretplate! Za
sve dodatne informacije okrenite na$
@ (066) 31-749, ili pisite na X Peter Poles,
C. borcev 18, Bertoki, 66000 Koper.  T-280

Veliki izbor programa i uputstava za vas
kompjuter na jednom mestu. Besplatan ka-
talog na XX Igor Krempl, Kréevinska 23,
62000 Maribor, & (062) 29-717. T-3090

Joy division

Najveci broj programa za nacin 128 i CP/M.
Posedujem veci broj programa koji su na :
raspolozenju samo kod mene. Jo$ uvjek
mozete samo na ovom mjestu dobiti GEOS
128 i veci broj ostalih usluznih programa
i igara. Takoder se stalno veca spisak pro-
grama nacina 64. Programi za sve tri nacine
su samo za disketu. Darko Vuser, Dusanova
14, 62000 Maribor, ® (062) 31-130.  T-274.

COMMODORE 64/128
NA DVA NARUCENA KOMPLETA DOBIATE JEDAN BESPLATNG 111

1. Auto.moto trke
Porno komplet
Simulacije istanja
Ratne gre
Sverrurse igre
Spotrske igre
Borilatke igre
Olimpijske igre
@ Filmski hitavi

10. Crtani fim

1. Potatnicki komplet

BN LA LN

12 Nojbolj@ igra za C &4

4. Drustvem kempiat
{5 8ah sa upursivom:

& besmring gre

muzitks Rompiat

* Svaka kaseta sadrzi Turbo 250, 1000 pokova, program za Stelovanje glave, spisak rama i katalog.
* U svakom kompletu je od 25 do 60 programa. R:E isporuke je 3-Td§na. ok i S
* Cena jednog kompleta je 10.000 dinara + cena nove kaséte + Ptt.

Pofrovie Mivoslav, 1T Zaplanjska 3/34, 11000 Beograd, = Ol 472420

1-273

Moj mikro 45




COMMODORE 64/128
NA DVA NARUCENA KOMPLETA DOBJATE JEDAN BESPLATNO, NA 4 KOMPLETA 2 SU BESPLATNA
1. Filmski hitovi 8. Olimpijske igre 15. Borilagke vestine
2. Sportske igre 9. Svemirske igre 16. Simulacije letenja
3. Ratne igre 10. Druitvene igre 17. Pogetnicki komlet
4. Beamrine igre 11. Seks komplet 18. Auto-moto trke
5. Crtani film > 12. Najbolje igre za C-64 19. Duel komplet (2 igraca)
6. Sahovi sa up: 13, M ik 20. Graficko-muzitki komplet
7. Engleski jezik 14. Hitovi maja 1-2 21. Hitovi juna 1-2

* Svaka sadrzi Turbo 000 i kaseiofona
i “qﬂ'i 25, 1000 pokova, program z $islovane glave I

* U kompletu jo od 20 do 5 programa.

* Cana jednog kompleta jp 10000 dinara.

Pastelé Nikol, Bogobojs Amackoriée 6 1000 Beogad = OWAZHI

FOXYLINE vam nudi za C-64 3 komplete
igara mese&no. Imamo igre koje su u rubri-
ci »Igre« od oktobra 1988 napred. Prodaje-
mo takoder original igre na kasetama: Re-
negade 3, Hawkeye, Run the Gauntled,
Tom Cat, HKM... Snimamo na uvoznim
kasetama. Rok isporuke 48 sati. Mogucénost

PANDA-SOFT vam nudi izbor najboljih
i najnovijih programa za vasu amigu po vrio
niskim cijenama. Tomislav Kari¢, Saren-
gradska 15, 41000 Zagreb, & (041) 564-082.

T-3175

pretplate. Za ostale sitnice zovite ili pisite
na sjediste kiuba: Peter Radinovi¢, Cesta
na Markovec 1, 66000 Koper, & (066) 35-
015 (Peter). U slu¢aju odsutnosti: (066) 32-
133, trazZite Alena. T-3092

COMMODORE KOMPLETI

Najbolji i najnoviji programi u kompletima (po 26-28 igara). Kompleti sadrze Turbo 250+, kao
i program za $telovanje glave, a snimaju se na super kvalitetnim kasetama sa Agfa Ferosuper
trakama. Cena jednog kompleta sa kasetom i ptt troskovima je 26.000 din. Na tri naru¢ena
kompleta dobijate jedan besplatno po Zelji (placate samo praznu kasetu 13.000 din). Kvalitet je
zagarantovan, a rok isporuke 1 dan.

Maj '89: Butcher Hill, SAS Combat Simulator, Dark Fusion, Tokio Race, Action Fighter, Real
Ghostbusters Il (2 pr.), Advanced Pinball Simulator, Navy Moves (2 pr.), Zanzara, Operation
Hormuz, Football Manager Il Expander, Indus Valley, Last Duel (6 pr.), Artax Charlies, Mega
Blob, Discovery, Blasteroids, Death Dealer, Sim City, LT Survivor, Chesterfield (2 pr.).

April '89: Targer Renegade New (4 pr.), Titan, St. Andrew’s Golf, Espionage, Gun Boat, Cobra,
Cobra, War Bringer (2 pr.}, Spy Hunter 2, Tiger Warrior, War Battle, Run For the Gauntlet (6 pr.),
Pogotron, Shangai Warriors, Human Killing Machine, Jawels, Laser Squad, Team Sport (3 pr.).
Mart '89: Wahn (Tetris 2), Roger Rabbit, Mike Gunner, Street Warriors, Deadenders, Dominators,
Sorority Wamps, Led Storm, Wec Le Mans, Double Faicon, Cannals of Mars, Dragon Ninja,
Bazair (5 pr.), Star Track lll, Action Service, Little Hat's, TG Pinball, USA Circus Game, Italian
Darts, Joe Nebrasca, Modules, Far Star, Tom Cat.

Februar '89: War in Middle Earth, Project Stealth Fighter (6 pr.), Exploding Fist +, Gutblasters,
Purple Heart, Jet Bike Simulator (2 pr.), Speed Hero, Robin Hood, Street Soccer, Card Sharks
(Hearts + Black Jack + Poker), Emilio Butragueno Soccer, Battle For Normandy, Tehnocoop (5
pr.), International Speedway, Werewolves of London, Kings of Comedy, Garry Lineker Skills,
Warlock Q.

Januar '89: Batman (2 pr.), Crazy Cars, Jordan vs L. Bird (2 pr.), Profichess, Target, USA
Rampage, Stuntman, Hell Fire, Marry Christmass Strip Poker, Micro Dot, Robocop (2 pr.), Tiger
Road (2 pr.), Dragon Ninja, Thunder Blade (2 pr.), Superman (6 pr.), Jack Nickolaus Golf.
Decembar '88: Operation Wolf, Mad Mix, Mega Taxman, Street Sport Rugby (2 pr.), Slayer 2,
Babylon 4, Caveman Olympos (2 pr.), Rambo Ill, Guerilla Wars, Thunderblade, Metaplex, Mini
Boulder, Double Dragon (2 pr.), F-18 Hornet (2 pr.), Live And Let Die, TKO Prof. (2 pr.), Return of
the Jedi, BMX Ninja, Gauntlet 4, Mega Master Blaster, Gaplus, Terra Fighter, Pac-Mania.
Novembar '88: Last Ninja 2 (7 pr.), Pole Position 2, Terrorpods, Cybernoid 2, Co-Axis, Oblivion,
Target Renegade 2, Heavy Metal (3 pr.), Cribagge Master, Sir Lancelot (2 pr.), Typhoon (2 pr.),
‘Fox Strike Back, Rugby Simulator, Profi Ski Simulator, Scorpion 2, Slam Dunk 3D Basket (2 pr.).
Oktobar '89: Mickey Mouse, Emerald Mine 2, Euro Soccer, Barbarian Amiga (2 pr.), Football
Manager 2, Dalley Thompson OC, Fast and Break (3D Basket), Summer Olympiad '88 (4 pr.),
Battle Island, Dungeon of Drax (6 pr.), Call Me Psycho, Terra Cresta 2, Joe Blade 2, Game Over
2 (2 pr.), Fernandez Must Die, Hallax, 1943-New, Hopper Copper.

Pored ovih kompleta posedujemo i sledece tematske komplete: Avanture, Ratni, Borilacki, Auto-
moto, Sport, UsluZni, Sexy, Simul. leta, Svemirski, Filmski i Drustveno-logi¢ki.

PIRATES SOFT

vam nudi najbolje programe za C-64/128/
amiga. Imamo ve¢ staine pretplatnike, pa
zbog toga nemamo velikog oglasa. Ako ne
verujete, onda se uvjerite sami. Najbolji
programi za C-64/128: War in the Middle
Earth, Stealth Fighter F19, Afterburner,
Thunderblade. ..

Najbolji programi za amigu: TV Sports Fo-
otball, Ports of Call, King of Chicago, F/A 18
Interceptor ...

Pisite na B Matija Grlj (Amiga), & (067) 72-
017 ili Aleks Babuder (C 64/128), & (067) 73-
036, Nika Sturma 1, 66210 Sezana.  T-3095

PRODAJEM: C-64, kazetofon, dZojstik
Quick Shot 2, eprom modul (6 turbo pro-
grama + azimut), 60 kazeta (2.000 progra-
ma), razdjelnik za 2 kazetofona i nesto lite-
rature. Cijena po dogovoru. Stipe Marose-
vié, Perse Bosanac 8, 43500 Daruvar,
@ (041) 31-126. T-3189

KASETOFON commodore 64/128, joystick
Quick Shot, mi§, monitor Philips-80, stam-
pa¢ Epson LX-800, diskete 5.25/3.5«, sve
odvojeno. @ (011) 347-509; 331-753. T-3186

C-64/C 128 — Izvanredne igre i usluZni pro-
grami za vas commodore, Pool of Radian-
ce, Strike Fllet itd. Narucite besplatan kata-
log. Nikola Vrduka, Brezanska c. 2, 41245
G. Stubica. Stx-169

COMMODORE +4, 16, 116. Za vas samo
Roby Yu ima preko 900 najkvalitetnijih iga-
ra i usluZnih programa. Od sada i vlastiti
programi. Trazim va$u suradnju i vase via-
stite programe. Prodajem i literaturu za C-
16 i C+4! Ujedno i servis za vase raéunare
i to sve na jednom mjesu. Daljnje reklamira-
nje nije potrebno! Za sve informacije obra-
tite se na adrese: Robert Odnikovi¢, M. Tita
73/1, 42000 Varaidin, @ (042) 53-745 ili
Zdravko Stefié, T. Popovica 14, 42000 Va-
razdin, & (042) 41-879. T-269

VRHUNSKI USLUZNI KOMPLET: Intro
Cracker 3, 50 intromakera, 3 demomakera,
3 writera, Tape Ripper, Yu Vizawrite, 5 mo-
nitora, MS-DOS, Kompresor, GA.C., Art
Studio 2, Amica Paint... + detaljna uput-
stva + nova kaseta + ptt = 27.000. Tvorni¢-
ki azimut. Kvalitet 100%. Isporuka odmah.
@ (078) 68-854. T-3217

Jovan Daki¢, Goce Deléeva 2/137, 11080 Zemun, & (011) 602- 106. T-278

IMATE AMIGU? Trebate bilo koji program, L wml Hl“hﬂnm IWHH Aml lm”ﬁm

besplatan katalog, savjet, literaturu, palicu

za igru, disk, mozda Kickstart 1.3, 3,5« drive COMMODORE 647128

ili PC karticu? Obratite se nama. Jedno-

stavno nazovite & (061) 317-740 (Bla2). S junaki itori ne jeduom mesta ¥
ST-37 Bucher Hill, SAS Combat Sim., Dark Fusion,

Artax +++, Football Manager Expander, Tokio

Race, Soccer Quest, Action Fighter, Indus

Valley, Real 2, Real Gh

DOS 1.3 za sve amige (500/1000/2000) sa
originalnim uputstvima + Extras 1.3. Rudi
Puhar, Vevée, Pap. Trg 17, 61260 Ljubljana,
@ (061) 482-285. T-3097

AMIGOSI!! Konaéno mozete naruiti i dobit
¢éete dve najbolje igre za amigu (only 1 Mb),
Dungeon Master i Dragon’s Lair + original
uputstva i saveta, kako zavrsiti obe igre.
Naravno imamo i puno novih hitova, kao
$to su Test Drive Il (3 diskete), Blood Mo-
ney, itd. Rudi, (061) 482-285.

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA

Novi programi: Test Drive 2+Cars, Indiana
Jones, Bio Challenge...Dpaint 3.1 (anima-
tor + player) 100%, Platinum Works, De-
sign 3D... Nova uputstva: Dpaint 2, Aegis
VT, Deluxe Production, Aegis Animator ...
Bojan Boizi¢, Ple¢nikova 1, 62000 Maribor
@ (062)34-701 non-stop (u odsutnosti mo-
Zete narudbe ostaviti telefonskoj sekretari-
ci). T-3068

2 player, Charlies, Adv. Pinball, Navy Moves 1,
Navy Moves 2, Mega Biob -+, Zamzara ++,
Operation Hormuz ++, Discovery ++, Death Dealer,
Blasrteroids ++, Last Duel 1, Last Duel 2,
Last Duel 3, Last Duel 4, Last Duel 5,
Last Duel 6, Lt. Survivor ++, Warrior, Last
$.99°, Catch’ It, Fire Zone, Sim City, Chester
Field 1 I, Chester Field 2, Jawels, 4th Inches II,
Laser Squad 2, Mega Hawk 100 X, Darts

Uz svaku kasetu dobijate Turbo 260, program

- za stelovanje glave i pokion. Na cenu programa

dodajte i cenu nove kasete i PTT troskove.
Rok isporuke 3 dana.

Miroglay , I ! /34
11000 Beograd, ¥ 011/472-420

AMIGA CRACKING SERVICE

Za sve ljubitelje vrhunskog softvera pripre-
mili smo u ovom mesecu sledece: After
Burner, Lords of Rising Sun, Warp, Digi
Paint II.... Do izlaska revije jo$ puno novog!
Promenjujem i intro programe! Gregor
Krajnc, Delavska pot 26, 62344 Lovrenc,
& (062) 675-845. T-3226
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ASTOR — Zagreb
Legenda YU-piratske scene po tko zna koji
puta do sada nudi vam moguénost da po-
punite svoju kolekciju najnovijim i najbo-
ljim kazetnim i disketnim hitovima. Od nase
ovo mjeseéne ponude izdvajamo ekskluziv-
ne novitete sa piratskog mitinga u Venlou:
Last Duel, Butcherhill, Dark Fusion, The
Deep, Tokio Race, Cachit, Machine i dr.
Kao uvijek do sada sve prijadnje, sada$nje
i buduée hitove mozete naruéiti pojedinac-
no ili u kompletima. Kompleti sadrze cca
35-40 odabranih igara (bez demo i preview
programa) kvalitetno snimljenih na novim
nekoristenim kazetama.
Komplet 1/6: Blobber, Tokio Race, Indus
Valley, Butcherhill...
Komplet 2/6: 35-40 najnovijih i najboljih
@ga';aMkoje ¢emo dobiti do izlaska ovog bro-
a MM.
%eme li biti u toku sa evropskim dogadaji-
ma i biti korak ispred drugih ve¢ danas nam
mozete telefonirati ili pisati na ve¢ dobro
poznate adrese:

omir Klinar, 41020 Zagreb, Maserin pri-
laz 14, & (041) 525-469; Miljenko Petrinec,
41020 Zagreb, Trg X korpusa 15, & (041)
521- 355. T-260

YU. C. S. - jedini pravi izvor svih programa
za C-64 i amigu.

Za C-64 nudimo programe stare oko 7 da-
na, a imena kao $to su: Paranoya Complex,
The Muncher, Task Force, Dynamix Ninja
Masacre, Veridian, Page Freitag 2, Butcher
Hill.. ., stara su ve¢ mesec dana.

Za amigu posedujemo preko 1.000 progra-
ma a najnoviji (stari ve¢c mesec dana) su:
Interfont Designer (najbolji font maker
i translator — konvertuje fontove u Sculpt
3D, Draw, Video Scape 3D, Turbo Silver...),
Power Packer, New Boot Utility (30 progra-
ma); Mayday Squad, Renegade Ill, Raffles,
Test Drive Il (3 diskete), Miami Mice, Fright
Night, African Raiders, Iron Hand, Action
Fighter, Dames Dommen, Jump Machi-
ne... Besplatan katalog.

YU. C. S. — DUTO, Cviji¢eva 125/20, Beo-
grad, & (011) 767- 269. T-3199

C-64/128/CPM: Veliki izbor najnovijih i sta-
rijih usluZnih programa i igara za disk i ka-
setu. Uputstva. Kompleti. Besplatni spi-
skovi.

Da li biste voljeli biti u ulozi komandanta
nuklearne podmornice u Sjevernom moru?
Program Red Storm Rising (sa originala) na
disketi i kaseti + kompletno uputstvo na
engleskom jeziku.

Karlo Sitari¢, Gruska 20, 41000 Zagreb,
@ (041) 511-299. T-3160

ZIG-ZAG, sve najnovije i najbolje programe
za C-64 na¢i ¢ete kod nas, pojedinatno
i u kompletima. Svaki peti pojedinaéni pro-
gram je besplatan. Na tri naruéena komple-
ta dobijate jedan besplatno uz kazetni ori-
ginal. Odli¢an snimak i nekoridtene kazete.
Team Sports 1- 5, Target Renegade 3, Run
for the Gauntlet, Schangay Warriors. .. Ve-
lik broj kazetnih originala. Damir Karin,
Gornja Svaréa bb, 47000 Karlovac (047) 32-
740 ili Bojan Zagorac, Milice Jadrani¢ 40,
51000 Rijeka, @ (051) 615-740. T-3075

C-64, PC-128, CP/M — veliki izbor usluznih
programa i popularnih igara na disku i ka-
seti. Veliki izbor uputstava. Diskete 5.25.
Katalog. & (021) 611-903. T-3071

MI IMAMO SVE najkvalitetnije na disku za
C-64 i PC-128. Matematika, paket od 130
programa — 100.000, Basic Boss, najbolji
basic compiler 120.000, MS Fortran
~ 100.000, Grafic Turbo Pascal — 120.000.
U cijenu su uraéunate diskete, upute i po-
Starina. Programe snimamo na 5,25« i 3,5«
disketama. Ivanéica Kokié, I. L. Ribara 7a,
41000 Zagreb, & (041) 573-769. T-3065

AMIGA-ATOMIC TEAM najnoviji programi,
katalog, saveti, isporuka odmah, povoljne
cene! .

Padinska skela 101 B/1, 11213 Beograd,
@ (011) 769-241. T-3072.

AMIGA! Veliki izbor najboljin programa,
kao i stalni priliv noviteta. Super kvalitet
i brza usluga. TraZite na$ besplatan kata-
log. Jovan Dakié, Goce DelCeva 2/137,
11080 Zemun, & (011) 602- 106. T-262




JOY DIVISION

disketni programi

Veliki izbor disk programa za modus C-64,
C-128, CP/M, od najnovijih igara do profesi-
onalnih usluZnih programa sa uputstvima.
Detaljne informacije naci cete u besplat-
nom katalogu kojeg moZete narutiti kod:
Igor Palir, Frana Kovacila 11, 62000 Mari-
bor, ®(062) 33-635, posle 19. sati. Joy Divi-
sion, ime kome mozZete povjerovati. T-3215

HOTLINE

AMIGA: Saradujemo sa evropskim i Yu gru-
pama, tako da vam omogocavamo pristup
do novog softvera. Igre (3,5 '89): Test Drive
Il. deo, Fright Night, Africana, Ghostbusters
Il. itd.
Novi utility disk, servis rasturanja introja.
Moguénost pretplate i ostale povoljnosti
(novi €lan Hotline-a). Branko Pingovi¢, Ka-
Kote 14, 35000 Svetozarevo,
@ (035) 224-107. T-3202

MIRO — SOFT CLUB!

| ovaj mjesec veliki izbor najnovijih i naja-
traktivnijih igara za commodore 64. Po
ustaljenom obi¢aju nudimo kvalitetan izbor
disketnih i kazetnih hitova. Kazetni hitovi
su ponovo svrstani u dva kompleta, ali ih
mozete naruditi i pojedina¢no.

1 komplet (35-40 igara) + nova kazeta
= 18.000 din.

2 kompleta + 2 nove kazete = 32.000 din.
Pojedinaéno program 600 din.

k. 6/1: Run the Gauntlet 1-4, Chomp ++,
Laser Squad 1-4, Megawanderer, Warbrin-
ger 1-6, Discovery, Ghostbusters++ 1-9...
k. 6/2: Renegade Il 1-4, Butcher Hill, Blob-
ber, Last Duel 1-6, Catchit, Tokio Race,
Team Sports 1-5, Dark Fusion+++...
Disketni programi: Run the Gauntlet, Team
Sports, Battleteach, Last Duel +3, Renega-
de lll, Dark Fusion+++ ... Strana disketa
2.500 din. Trazite besplatan spisak.
Adresa: Miroslav Posilovi¢, 41090 Zagreb,
Krvari¢ br. 106. Kod nas nema reklamacija
— provjerite zasto! T-3094

AMAIER

Ako ste kada poZeleli viastite programe na
eprom kartici, onda je ovo reSenje za vas.
Nabavite komplet eprom programatora za
eprome do 32 K i eprom karticu. Ako vas
interesuje kompjuterski zvuk, vam nudimo
sistem za digitalizovanje i obradu zvuka.
Ako ste elektroamater, imamo za vas mje-
ra¢ kapacitivnosti kondenzatora i uporno-
sti. U va$ kasetofon takoder ugradimo ure-
daj za pravilno podesavanje tonske glave
(svi kasetofoni za commodore).

Skupljamo prednarudzbe zainteresovanih
za senzorski joystick, RAM kartice, progra-
miranje eproma i interfejs za 2 ili 5 kaseto-
fona. Nudimo i program koji generise test-
nu sliku i zvuk za servisiranje TV aparata.
Svi uredaji su za commodore 64 i 128 u mo-
dusu 64. Za sve ostale informacije, cene
i narudbe obratite se na donje adrese ili
telefone. =

Andrej Emersi¢, Jenkova 80, 62000 Mari-

bor, & (062) 36-612.
Beno Zidari¢, Cesta Proletarskih brigad 65,
@ (062) 37-491. T-264

AKO

FERENTNIM CiJENAMA BEZ VIRUSA.ERRO-
RA | OSTALIH

PREPORUCU JEMO

DNOM NAJBOL.
SMINKU ZA VASU PRIJATELJICU.ZATO HE-
Z OKLIJEVANJA KONTAKTIRAJTE S NAMA
TRAZITE KOJE VAM OMOGUCA:

T-270

AMIGA: Prodajem najaktuelnije i starije
igre i usluzne programe. Besplatni spisko-
vi. Radovan Fijember, Klai¢eva 44, Zagreb,
@ (041) 572-355. T-3059

C-64/128/CPM: Prodajem najkatuelnije
i starije igre i usluZne programe (samo
disk). Besplatni spiskovi. Radovan Fijem-
ber, Klai¢eva 44, Zagreb, ® (041) 572?535(560

C-64 SHC vam nudi najnovije i najbolje igre
i usluzne programe u kompletima i pojedi-
naéno. @ (041) 752-970. T-3069

FUTURE SOFT: | ovog mjeseca vam nudi najno-
vije programe za C- 64 u kompletima ili pojedi-
naéno. Sve informacije na adresu: Damir Rade-
§i¢, Ukrinska 26, 41000 Zagreb. T-3079

MARKIZ OF VICTORY 1388!

U septembru novi i najnoviji originali na kasefi
i disketi za C-64, Special Greets to: Mr. Pro,
Gray, Sting & Voivod from Victory, Bros, Ruling
Company, Giant, Stardom, Elite, Hotline (Hol-
land!) & Astor! 'Victory' najveci distributer igara,
originala, utilitya i introa u Jugoslaviji! Ukoliko
7elite ve¢ sada nesto naruiti, pisite na adresu:
Stefan Papdi, Wehrstr. 9, 4010 Hilden, West Ger-
many. T-3200

WILD SOFT

C-64/128

Postovani kupci!

Ovaj mjesec nec¢emo nabrajati kazetne progra-
me, koje smo dobili. Medutim, znajte da smo
vam i ovaj mjesec spremili najnovije hitove sa-
brane u dva (2) kompleta, a kazetne programe
mozete nabaviti i pojedinaéno (800 din.).
Disketni programi: Thunderblade (1D), One on
One Il (1D), R-Type (1D), California Pro Golf
(1D), Grand Prix Circuit (1D), War In Middle
Earth (1D), Neuromancer (4D), F-16 Combat Pi-
lot (5D), Willow (4D), Uninvited (2D), Pink Pant-
her (1D), Pro Soccer Simulator (1D), St. An-
drew’s Golf (1D), Starball (1D), Robocop (1D),
Jet Bike Simulator (1D), Risk (1D), Typhoon of
Steel (4D), Rocket Ranger (4D), Superman (3D),
Typhoon (1D), Project Firestar (2D), Dragon Ni-
nja (1D), Double Dragon (1D), T. K. O. (1D),
Tehnocop (1D), Circuit Games (1D), Tai Pan
(1D), Deffender of the Crown (2D), The Three
Stoges (3D), Armalyte (1D), Afterburner (1D),
Pirates (2D), Combat School (1D), Apollo 18 (2D)
i jo$ hiljade starih i novih hitova.

1D = 3.000 din., disketa = 8.000 din.

Uvjerite se u nasu kvalitetu i nazovite nas na:
Janko, Dorijan and T. T., Marcilnica 7/2, 52220
Labin (Istra), @ (052) 854-679. T-3201

N2

Trg rev5 Trboulje
Tel 060821561

Postovani! Jos§ uviek smo jedni izmedu tri
prava izvora sveZeg softvera u Yu! Priznani
smo i u inostranstvu! Snabdevamo poznate
Yu pirate! Ako imaju oni poverenje u nas,
za$to ga i vi ne bi imali?! Svim programima
snabdevamo se isklju¢ivo u inostranstvu
(Hotline)! Saradujte sa profesionalcimal
Opet vam nudimo vru¢e novitete koje ¢e
ostali oglasavati tek u idu¢im brojevima:
Nippon, Street Cred Boxing, The Mumc-
her... Pored najnovijih igara nudimo vam
sve svetske hitove (Microprose Soccer,
Bard's Tale 3, Pirates...), ve¢inu igara iz
opisa u MM (Grand Prix Circuit, Neuroman-
cer, Tko...), najbolje usluzne programe
(Eddison, Muppets, CDU Paint, Input 64,
Amica Paint. ..), veliki izbor uputstava (Ed-
dison, Mini Office II, Input 64...) te intro
& demo makerje! Za katalog 3aljite 500 din.
(naznacite: igre ili usluZni)! Informacije
i narudbe: Stane Weiss, Trg revolucije 5,
61420 Trbovlje, @ (0601) 21-561. T-282

AMSTRAD

STAMPAC DMP 2000 (za amstrad) i racunar
C 64 sa dodatnom opremom, prodajem.
& (0601) 25-813. T-3093
AMSTRAD-JOYCE: Kvalitetan izbor usluznih
i CP/M programa, nudimo preko 40 naslova ra-
Cunarske literature, besplatan katalog. Urban
Beli¢, Bognarjeva pot 17, 61000 Ljubljana,
@ (061) 52-706. T-281/3
PRODAJEM misa, svjetlosno pero, sintetizator
govora i Vortex prodirenje memorije (64—512
K).® (041) 272-899, Davor. T-3169
SCHNEIDER PCW 8256 sa dva disketna pogo-
na, monitorom i printerom vrio povoljno proda-

AMSOFT YU CP/M SOFTWARE predstavlja po-
slovne programe za 6128 i joyce: Money Mana-
ger (knjigovodstvo), Master Paint, Scrivener (ra-
Cunanje unutar teksta), Desktop Publisher (no-
vinarstvo), Quasar i Amstat |-4 (statistika), MGX
(matematika). Baze podataka: dBASE+Compi-
ler, Datastar ... Tekst procesori: Wordstar, Lo-
coscript 2 (Yu—set)... Programski jezici: Turbo
Pascal, Micro Cobol, Fortran, PL/O, Forth, CBa-
sic, EBasic.. .Utilities: Sweep, Library, Squeeze
(komprimiranje)... CP/M igre: Strike, Harrier,
Almazar, Black Jack, Monopoly... AMSDOS:
Tasword + Masterfile YU, Protext, Promerge-
...Hardware. .. Epromi i Eprom programatori,
prodirenja... Amsoft YU, Spinéiceva 5, 41000
Zagreb, & (041) 337-591. T-3167

jem. & (041) 270-777. T-3166

ATARI

ATARI ST: Softver i uputstva! 1st Word 3.11 (na
slovenatkom + uputstva), dbMan 5.10, Stad 1.3,
LDW Calc., K-Spread 3.01, kompletan Turbo C!
(Nazovite!) Marko Gerbec, Korytkova 32, Ljub-

DR—-HOUSE za CPC 464/6128: poslovni,
statisticki paketi, radiotelegrafija, loto...
Kompleti... matematika, fizika, elektroteh-
nika, OS... Katalog! Marko Drazumeric,
Sarhova 22, 61000 Ljubljana, @ (061) 341-
871. T-3091

ljana, & (061) 444-925. ST-38

ATARI XL-XE: Najnovije igre na kasetama! Kata-
log besplatan! Marijan Busetin¢an, Vinogradska
104, 43405 Pitomaca, & (046) 782-417.  T-2808
ATARI XL/XE programe na disketama, proda-
jem. Besplatan katalog. Matjaz Strancar, Pod
jezom 32, 61000 Ljubljana, & (061) 267- 703.
ST-34
ATARI ST, najnovije igre i programi. Katalog

DEVIL SOFTWARE: programi za va§ CPC
na kaseti i disketi (u kompletima i pojedi-
naéno). Vrlo prihvatljive cijene i vrio kvali-
tetno. Katalog je besplatan. Imamo i najno-
vije hitove i veliki broj usluznih programa.
Damir Petkovi¢, F. Barbali¢a 1, 52000 Pula.
T-3099

besplatan. Igor Albreht, PodroZniska pot 2,

61111 Ljubljana, ® (061) 223- 858. ST-35
ATARI ST, profesionaini prevodi uputstava: Pu-
blishing Partner, Signum 2, STAD, VIP, svaki
60.000; WordPlus 40.000; Degas Elite 40.000,
GFA Basic v2.0 35.000; Ivana Solarov, Banovi¢-
ka3 a, 41040 Zagreb, @ (041) 692—-049. T-3080
ATARI 520 STM, monitor SM. 124, Nec 1037.
@ (011) 558-323. T-3063
ATARI 800 XL — interfejsi za turbo uéitavanje
600/3500 bauda. Sve info. Zdenko Longari¢, J.
Krasa 2, 41320 Kutina, & (045) 23-632.  T-3157

DEL CIP za amstrad 6128/464 i joyce! Siro-
ka ponuda, pojedinaéno i u kompletima,
uporabnih programa (CPM i AMSDOS)
i igara, te domace i strane literature. Bes-
platni info ili preglednu listu cijelokupne
ponude s nizom informacija i opisima trazi-
te (21 str. 10.000 din., nazna¢iti model)!
Del cip, Amruseva 7, 41000 Zagreb, & (041)
276-127, srijedom i petkom 17—19 sati.
T-3073

AMSTRAD SUPER KOMPLETI

Najbolji izbor programa za amstrad/schneider 464/6128. Kompleti sadrze po oko 25 programa,
snimani na super kvalitetne trake C 60, dikektno iz kompjutera brzinom 3. Nema vise gre$aka
prilikom u¢itavanja i uzaludnih reklamacija. Cena 1 kompleta sa kasetom (domacom) i PTT je
35.000 din., a na TDK kasetama 45.000 din. Trazite nas besplatan katalog u kome pored sastava
ovih 10 super kompleta mozete procitati i sastav tematskih kompleta (sport 1 i 2, film, avanture,
auto-moto, drustveno logicki i usluzni 1 2).

Hitovi 5: Paper Boy, Xeno, Vera Cruz (2 pr), Trashman, Metrocross, The Living Daylights, Room
10, Dynamite Dan 2, Shockway Riders, Uchi Mata, Yabba Dabba Doo, Wonder Boy, Zaxxon,
Basket Master, Auf Wiedersehen Monty, Krakout, Popeye, Airwolf 2, London Traffic Control, SF
Cobra, Rana Rama.

Hitovi 6: Centurions, Super Hang On, Superstar Soccer, Spy Versus Spy 3, Cop Out, Solomon's
Key, Rygar, 500 cc, Woky And Moty, Uridium, Deflector, Paperboy 2, Milk Race, Match Day 2,
Zorro, Microball, TT Racer, Duet Commando, Bob Sleigh, XOR, Boulder Dash Construction Set,
Dan Dare 2, Garfield.

Hitovi 7: Cobra Pinball, Handball Maradona, Nodes Of Yesod, Rasputin, Brian Bloodaxe, Star
Fox, Howard The Duck, Conway, Raiders, Exolon, Death Wish 3, International Karate +, Road
Runner (4 pr.), XCEL, F 15 Strike Eagle, Tai Pan, Batty, Indiana Jones (3 pr.), Jack The Nipper.
Jovan Daki¢, Goce Deléeva 2/137, 11080 Zemun, & (011) 602- 106. T-261

FUTURESOFT AMSTRAD SCHNEIDER CPC 464, 664, 6128

Futuresoft vam i ovaj mesec nudi najnovije i najbolje programe, sakupljane u super kompletima.

Za katalog posaljite 3.000 dinara, sa narudzbom dobivate ga besplatno.

Super komplet 2: Arkanoid 2 (1-2), Cybernoid, Flintstones, Mach 3, Mansel Niegel Prix...

Super komplet 3: Atv sim. .. Darkside, Hundra, Impact, Hopping Mad, Mickey Mouse....

Super komplet 4 (redovni 68): Cybernoid 2, Last Ninja 2, Frontline, Super Skills 1-3. ..

Super komplet 5 (redovni 71): Savage 1,2, Operation Wolf 16, Ikari Wariors 2, Vindicator 3...

Komplet 69: Super Trolley, Arctic Fox, Inside Outing, Arkos, Pacmania, Super Trolley ...

Komplet 70: Off Shore Warior, Kasbrick, Fairlight 2, Experience, Return of Jedi ...

Komplet 72: Tiger Road, Aspar Gp Master, Track & Fiels, Typhoon 1-5, Coliseum.. .

Komplet 74 (Super 6): Ace 2, Humphrey, By Fair Means or Foul, Savage 3, Iznogoud, Dizzy 2...

::omplet 75: Hercules, Kickstart 2, Thunderblade 1-5, Diary, Titanic 1— 2, Titan, Software
ouse...

Komplet 76 (Super 7): Robocop, R-Type 1-3, Batman 2, Supersports 1-5, Spiting Images ...

Komplet 77 (Super 8): Rambo 3 (1-3), Wec Le Mans, Nether World, Speedway, Iss, Atrog 1-3,

Batman 2 part 2...

Komplet 78 (Super 9): Target + (Dinamic), 4 Soccer Simulator 1-4, Zone Trooper, Pack Rat, Int.

Rugby (Codemasters), Dinamic Duo. .. :

Svi kompleti imaju istu cenu, samo Super komplet 9 skuplji je za tre¢inu. Snimamo na vase/nase

kasete (domace i strane) i diskete, a narugiti mozete i pojedinaéne programe u zeljenoj brzini.

Jedan kasetni komplet ¢ine dve disketne jedinice. Sve programe imamo na disketi i na kaseti,

osim specijalnih programa, koji su samo na disketi.

Tematski kompleti na kaseti i disketi: Auto moto, Sport 1,2, Letenje,, Sah. Najnoviji programi

samo na disketi: Crazy Cars 2 (1/2), Pacland (1/2), Circus Games (1 disk.). Nudimo vam najnovije

usluZne programe, kao $to su: Turbo Pascal 3.0, Micro Design, Artwork (najbolji crtacki program

za 464, sakupljamo narudzbine), Brunword + mnogo drugih. Na programe se mozete i pretpla-

titi, u tom slucaju cena zadnjeg super kompleta ista je kao za druge, a svaku kasetu dobicete jos

20 % jevtinije. :

Futuresoft, pp 23, 61104 Ljubljana, @ (061) 311-831. T-266
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ATARI ST LJUBLJANA, Bahovec ing. Sre¢-
ko. Novo: Gfa -Compiler 3.0, 1st—Xtra. Pi-
jadejeva 31, & (061) 312-046. ST-36

ATARI ST, ATARI XL/XE. Engleski i americ-
ki kompjuterski Casopisi, stari i novi broje-
vi. Za katalog molimo poslati 1.000 din.

Slobodan Jovanov, Prvomajska 2 A, 23000
Zrenjanin. T-3066

ATARI ST HARDWARE

- hard diskovi

— monokromatski monitor

~ disk jedinice 3,5« i 5,25«

— SF 354 kao dvostrani disk

— eprom programator

~ video digitalizator (amater i profi)

— TOS i hardverski sat

- Scart i kompozitni kabl

~ sheme ST ra¢unara

— garancija 6 mjeseci

< (042) 817-596, (041) 511-139, (021) 394-

042. Skrobar, p.p. 39, 42300 Cakovec.
T-3168

ATARI ST — HARDWARE i SOFTWARE

— F-16 Combat Pilot, Centerfold, Dugger,
King Quest IV, Ring Side, Freedom, Bali-
stix, World Snooker, Horse Racing,
Rugby .

= Dynna CAD, Calamus i Signum fontovi,
Creator, Sagrotan, Picworks, Quantum
') L D

-- najnovije verzije IBM programa

— katalog 3.000 din.

— diskete 3,5« i 5,25« (maxell, nashua. NN)
— novi atari 1040 STFM, 520 STM, SM 124.
Boris Gruden, Palmoticeva 57, 41000 Za-
greb, ¥ (041) 676-228 (od 8-12), 436-002 (od
15-21). T-3180

ATARI ST-SPACESOFT

Veliki izbor najnovijih i najkvalitetnijih pro-
grama po najpovoljnijim cijenama. Brza
usluga i profesionaina kvaliteta. Besplatan
katalog.

Dubravko Loborec, Ulica 8. maja br. 23,
41000 Zagreb, & (041) 431-396. T-3178

ATARI ST — Gfa BASIC 3.0, uputstva na
slovenackom, Gamma 03 grafika, Project
CAD, Batman, Obliterator, nova literatura.
Katalog 3.000 din., spisak noviteta bespla-
tan. Robert Mihali¢, Poljanska 52, 64220
Skofja Loka. T-3177

ATARI XL/XE, sve na jednom mestu, programi,
publikacije, literatura. Aleksandar Vicic, Trg re-
publike I/1-17, 38000 Pristina, & (038) 23-636.
T-3170
PRODAJEM 520 ST, | Mb, SM 124 monitor, SF
314 disk i 16 x 256 K DRAM. & (041) 446-939,

Zvonko. T-3170
ATARI 800 XL. Kupujem programe na disketa-
ma 525« Vladimir Smirnov, Mileticeva 30,
21000 Novi Sad, & (021) 23-291. T-285

RAZNO

DISKETE 5,25 i 3,5 dvostrane, povoljno proda-
jem. ® (061) 267-632, trazite Bostjana. T-12
PRODAJEM amigu 500 + 512 K + drugi disk
+ 300 disketa + rezervni mi$. & (061) 311-831.
T-267
DISKETE DS/DD 5,25« — po 15.000 din./kom.
Urban Otto, Proleterska br. 41, 24410 Horgos.
T-3062
ORIC NOVA 64, najjevtinije i najveci izbor igara,
besplatan opsiran katalog. O.S.H. servis za Oric.
Urban Otto, Proleterska br. 41, 24410 Horgos.
T-3061

PDP 11/40 sa dodatnom opremom, vrio povolj-
no prodajemo. & (065) 22-913. T-3078
APPLE I1,C,E,+ RACUNAR, programi, uputstva,
literatura. & (011) 331-753. T-3187
PRODAJEM 256 K (70 i 120 ns) memorije.
@ (041) 272-899, Davor. T-3171
DISKETE 5,25« i 3,50«, dvostrane, nove, vrio
povoljno prodajem. & (041) 253-222. T-3153
PROFESIONALNI PREVODI:

Commodore 64: riruénik (25.000), Program-
mer's Reference Guide (29.000), Masinsko pro-
gramiranje (25.000), Grafika i zvuk (15.000), Ma-
tematika (12.000), Disk— 1541 (10.000). Uputstva
za usluzne programe: Simon's Basic, Praktikal
(po 10.000), Multiplan, Vizawrite, Easy Script,
MAE, Help—64+, Paskal, Stat, Graf, Supergrafik
(po 6.000). U kompletu 130.000.

Spectrum: Masinac za pocetnike (29.000), Na-
predni masinac (25.000). Devpac-3 (8.000).
U kompletu 45.000. ROM-rutine (knjiga,
40.000).

Amstrad/schneider: Priruénik CPC 464 (knjiga,
40.000), Locomotiv Basic (25.000), Masinsko
programiranje (25.000). Uputstva za usluZne
programe: Masterfile, Devpak, Tasword, Multi-
plan (po 10.000), Paskal (15.000). U kompletu
100.000. Priru¢nik CPC 6128 (knjiga. 40.000).
»KOMPJUTER BIBLIOTEKA«, Bate Jankovica
79, 32000 Cadak, & (032) 30-34. T-3155

YU ZNAKOVI — ugradnja u 24 i 9-iglicne
epson i druge printere i graficke kartice
raéunara. Epson LQ stampa¢i sa YU setom:
za WordPerfect 5.0 drajveri za poravnava-
nje desne ivice kod proporcionalnog stam-
panja. & (011) 403-205. T-3100

XUXE — kompleti igara: K 32 — Draconus,
Superman, Video Clasic (6 igara), Football
Man., K 33 - Zybex, Rogue, Tanium, L.
Vegas Casino (4 igre), K 34 — Winter Olim-
pics, Crazy Shoot, Citadel War, Theatre
Europe, J.S.W. Garancija za snimak! Jedini
sSmo izvor noviteta, ostali kupuju od nas.
Kompletsa C 60 PTT = 32.000; 2 = 58.000;
3 = 83.500 din. Katalog platiti unapred:
kompletan = 5.000, Turbo = 3.000, popis
— besplatno. Interface = 90.000 (uéitavanje
za 30 sek.). Sasa Cvetojevic, Pijade 16,
44000 Sisak, ® (044) 21-016. T-275

ATARI ST — Velika ponuda najkvalitetnijeg
i najnovijeg softvera po najpovoljnijim cije-
nama.

— katalog (postati 1.000 dinara) ili besplatni
uvijek novi katalog na disketi

— diskete 3,5« (maxell, fuji, noname...)

— NEC 1037A (dvostrani disk drive)

— SF 354 (jednostrani disk drive)
Krunoslav Barta, (X Varicakova 8/ll, 41020
Zagreb, @ (041) 674-255. T-3158.

AURORA — hardware i software za atari ST.

Katalog besplatan.
Roman Merhar, Pavia Papa 3, & (058) 523-
772. T-3159

DISKETE 3,5« i 525« DS/DD kvalitetne
americke firme povoljno prodajem. Dajem
garanciju. Molim traziti Andreju. ® (041)
573-377. T-3173

OBNOVA TRAKA za stampace americkim
uredajima i mastilom. Cijena za juni 35.000
dinara. Kasetu poslati na:

53 Mario Righi, Pajiceva 12, 58000 Split.
@ (058) 521- 458. T-3156

HARDVERASI

— smanijite broj Cipova u vasim projektima
— uprostite Stampanu plo¢u

— zastitite se od kopiranja

Sve to mozete posti¢i upotrebom progra-
mabilnih logickih Cipova. Nudim saradnju
i usluge programiranja sledecih Cipova:
PAL, GAL, BPROM, EPROM, INTEL 87xx.
Trazite informacije, programabiina logika
je ekonomicnija nego $to mislite!

Viktor Kesler, Rumenacka 106-1, Novi
Sad, ® (021) 334-717. T-3150

PC

INTERNA memorijska proSirenja za sharp
PC dzepne kompjutere. Kasetni interfejs za
PC 13xx, 14xx, 12xx. Prodajem sharp PC
1360.

Viktor Kesler, Rumenacka 106, Novi Sad,
(021) 334-717. T-3152

Zastitite svoje diskete od prasine i oStece-
nja. Nudimo vam prozirne plasti¢ne kutije
za 100 3,5-inénih ili 70 3- inénih disketa.
Dimenzije: 280 x 120 x 160 mm. Cijenas
140.000 din. + postarina i pakovanje. Hrvo-
je Erpaci¢, Gornji Bukovac 129, 41050 Re-
mete-Zagreb, ® (041) 224-009 (ne nazivaj-

te poslije 21 sati). T-3098

SERVISI

SERVISIRAM racunare i periferije commo-
dore, atari, sharp (imam PLA za C 64)!).

Viktor Kesler, Rumenacka 106, Novi Sad,
& (021) 334-717. T-3151

COMPUTER SERVICE

VIl Vrbik 33 a /6

41000 Zagreb

@ (041) 539-277 od 10 do 12 i od 15 do 17
sati

- SPECTRUM. COMMODORE,

— ATARI, AMSTRAD

- brzi i kvalitetni popravei

— povezivanje racunara sa printerom, mo-
nitorom i televizorom, prodaja disk driva,
interfejsa, kablova, eprom modula, memo-
rijskih prosirenja, rezervnih dijelova. T-3165

IBM PC radnim organizacijama i pojedin-
cima

Baze podataka:

- dBase IV

- Oracle

— Clipper S 87 + dec. 87 (sa dodacima)

— Paradox 2.00

CAD - CAM:

— Auto CAD 10.0

— Auto CAD 9.00 + Auto Shade 9.00

- P CAD 3.00

— EE Designer 3.00

-PC2

— Or«CAD 3.01

Integrisani paketi i tabelarni kalkulatori:

— Framework il

— MS Excel

- Lotus 123 2.01

— Symphony 2.00

Stolno izdavastvo:

— Ventura Publisher 2.00

- Yu slova (latinica i irilica)

- Page maker 3.00

Tekst procesori:

— WordPerfect 5.00

— ChiWriter 3.02

— WordStar 5.00

— WordStar 2000+ 3.00

= T3

— Star Writer 3,00

Planiranje i statistika:

- Primavera 3.00 + Primavision

- SPSS +/PC

- STC Stathgraphic

Programski jezici:

— Turbo Pascal 5.00

— Data & Numerical & Graphic & Editor
Toolbox

- Borland Turbo C 2.00

-MSC51

- Modula 2 V.3.03

— MBP Cobol

— MS Fortran 4.1

— Borland Turbo Assembler

— Quick Basic 4.00

Gradevinski programi:

- Winkler

- Janbu

- Bishop

- Mega

— Daska

Za sve navedene programske pakete posje-
dujemo original literaturu!

R. 0. Saljemo predraéun, a po isporuci
programa i original raéun. Sve informacije
kao i opsiran katalog moZete dobiti svakim
radnim danom od 7-17 sati na & (075) 235-
666. Prodaju vrsi: Techno Ada, Ismeta Mu-
jezinovica 16, 75000 Tuzla. T284

NAKO - elektronic — Computer service
— AMSTRAD - (garantni servis)

- COMMODORE - SPECTRUM

- PC XT/AT

Eprom moduli, kablovi, memorijska pros.
po 50 % cijene u Zapadnoj N., YU-znaci za
printere i graﬁc-(e kartice, maske za floppy
d.. djelovi i savjeti.

41410 V. Gorica, Senoina 77, & (041) 719-
941, T-275

(RECYCLING)

REGENERACIJA TRAKA ZA STAMPACE

Zamenjujemo i regenerisemo trake svih Sirina do zakljuéno 16 mm. Ako kaseta sa trakom ima
spuzvicu za viazenje, mi ¢emo je ovla—iti originalnom bojom. Posto trake i boje nabavijamo
u inostranstvu, i cene nasih usluga formiramo prema dnevnom kursu DEM (dinarska protivvred-
nost srednjeg kursa na dan prijema vase posilike). Cena ramene trake do duzine 15 metara
jednaka je protivvrednosti 8.5 DEM, a za svaki dodatni metar trake treba doplatiti protivvrednost
od 0.3 DEM za trake $irine do zakljuéno 13 mm odnosno protivrednost od 0.4 DEM za trake koji
su §ire od 13 mm. Cena obnavljanja trake do duzine 15 metara jednaka je protivvrednosti 6 DEM,
dok za svaki dodatni metar obnove traka treba doplatiti 0.2 DEM. Usluge obavijamo i za radne
organizacije. Kasetu poslati na: & Miki Bastar, Pri Unionu 15, 61330 Kocevje, & (061) 851-198.

T-279

RADNIM ORGANIZACIJAMA | pojedinci-
ma nudim saradnju na sledecih podrué-
jima:

— stratesko planiranje zahteva — planiranje
razvoja racunarsko podrzanog informacij-
skoga sistema/podsistema;

- planiranje raéunarske i programske
opreme;

- savetovanje na podrucju razvoja racu-
narskih projekata i informacijskih podsi-
stema;

— razvoj racunarskih projekata i informacij-
skih podsistema (izrada programa po na-
rudzbi;

- izrada raCunarskih sistem, udruzljivih sa
IBM PC AT/XT (rok isporuke do 30 dana,
garancijski rok 12 meseca, izdajem regi-
strovani raéun);

— leasing najaem izradenih racunarskih si-
stema, udruzljivih sa IBM PC AT/XT (18
meseci, zatim je ra¢unarski sistem vas);
—-najam racunarskih sistema, udruzljivih
sa |BM PC AT/XT;

— servisiranje racunarskih sistema, udruz-
ljivih sa IBM PC AT/XT.

Gde nije naveden tip racunarskog sistema,
nudimo saradnju i za jace ratunarske siste-
me iz porodice IBM, DEC i Delta.

Dusan Pogacar, Projektiranje informacij-
skih sistemov, Alpska 7, 64260 Bled.
& (064) 82-226. T-8147
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OSOBE | RO PO NARUDZBINI

I B M Pc PRROGRAMI | LITERATURA:

PREVODIOCI: Quick Basic 4.5, Logitech Modula 2 ver. 1.2, Turbo C 2.0, Turbo Assembler, Turbo
Debugger; SYSTEM: PC Tools 5.1 (kompletna verzija), Norton Editor, Norton Commanqer.
Norton 4.5, Norton Guide, Mace 4.1; ZA TURBO PASCAL: Turbo Pascal 5.0, Data & Numerical
& Graphix & Editor Toolbox, Turbo Professional, Turbo Bonus, Turbo Analist, Turbo Overlay; ZA
JEZIK C: Turbo C 2.0, Tutor Turbo C, MS C.5.1, C Tools 5.0, Lattice C, Instant C, Windows for C,
Omnis C, Brief 2.0 (najbolji editor za C); ZA DATABASE: dBase IV (sa uputama), dBase Il + 1.1,
Clipper Summer 87, Clipper December 87, dBIIIC 1.08, Paradox 2.0, Quick Silver 1.1, dB Vista;
POSLOVNI: Framework I, Lotus 123 2.01, HAL, Symphony 2.00; TEKST PROCESORI: Ventura
Publisher 2.0, Ventura Publisher YU Fonts za printer in ekran), Wordstar 2000+ ver 3.0, Wordstar
5.0, MS Word 4.0, Word Perfect 5.0, Starwriter 3.0 (bolji od WP 5.0, njemacki spell check), Bngl
2.0, Chi Writer 3.02; GEM: Gem 3.0, Draw Plus 2.0, Paint, Kspread, Diary, Programer Tool Kit,
Graph, Write; IGRE: LAZZY LARRY 2, Pirates, Marble, Flight Simulator Ill, Ch 2000,
Elite, Grand Prix Circuit, Two on Two Basketball;

1JOS PUNO, PUNO PROGRAMA | LETERATURE!

NOVO: Katalog $aliemo na diski (azurnost, brzo trazenje). Saljite formatiranu disketu ili uplatite
16.000 din na nasu adresu.

Sve informacije na adresu:

Knavs Herbert,

(o
0 |
IZRADA PROGRAMA ZA PRIVATNE

Smartinska 129, 61000 Ljubljana, tel.: (061) 445'292 L

RADNIM ORGANIZACIJAMA i pojedinci-
ma nudim veliki izbor programa i literature
za |BM PC XT/AT. Katalog (preko 30 strani-
ca) sadrzi popis svih programa i literature
koji se mogu nabaviti na nasem trzistu.
Specijalna ponuda za specijalizovane pro-
grame iz masinstva, arhitekture, rudar-
stva...

Javite se svaki dan. Jasmin HadZimehme-
dovi¢, . Zahirovica 2, 75000 Tuzla, & (075)
223-216. T-3203

NAJVEC! IZBOR, NAJNIZE CIJENE softve-
ra za IBM PC, 1000 najnovijih usluznih pro-
grama i 300 igara. MS Basic 6.00, PC Tools
5.10, Framework Ill, T. Pascal 5.00, Word-
Star 5.00, Clipper Tolbox, GEM 3.10, Word-
Perfect 5.00, PCAD 3.00, Oracle, Ventura

RADNE = ORGANIZACWE - PRIVATNICI
~ GRADZANI - ako vas interesuje kako povolj-
no nabaviti najkvalitetnije ameri¢ke PC-AT-386
i druge raCunare i periferije nazovite ® (011)
105-804. T-3089
AMSTRAD PC 1512MM: 8086CPU (200% brzi od
IBM-XT), 640K, 20Mb Seagate tvrdi, mis, Auto-
Cad, Ventura, Lotus 123, Statgraf, MSFortran
77, turbo jezici, PC Tools V5, novi. (041) 428-960
Pon-Pet. T-2761
AT RACUNAR, 12 MHz, 1Mb memorije, flopi
1,2Mb, hard disk 40Mb, Herkules kartica, zeleni
monitor i mi§ prodajem. Povoljno za firme.
& (032) 30-34. T-3154
IBM PC — programi i uputstva. Katalog bespla-
tan, isporuka 48 h. Poklon 3 diskete vsakome
kupcu. Zeljko Rakovi¢, Vrtlarska 41, 11080 Ze-
mun, & (011) 610-653. T-3174
PROGRAMSKA OPREMA za PC/XT/AT. Izrad-
ujem programe po narudbi (knjigovodstvo, za-
nat). & (061) 327-728. T-16

publ. 2.00, Turbo C 2.00, dBase IV, Orcad
VST, Orcad STD, C++, Autocad 10.00. Sni-
mam na diskete 5,25 i 3,50 te 0,36-1,44 Mb.
Tjedno novi programi. Zdenko Baksa, Ivana
Milutinovica 34, 41040 Zagreb, & (041) 254-
581. T-3070

TTL mono/color monitor, hard disk 10/30/
40 Mb, Stampac Epson LX-800, mi§. & (011)
347-509; 331-753. T-3188

C SOFTWARE

Najveci izbor software-a za IBM PC u Jugoslaviji po najnizim cijenama. Autocad r.10.0, Genifer
v.2.0, Autoflix, Horoskop, MS Basic System v6.0, Dash 4, Ultiboard, Norton Guides Il, Gem K-
Spread, PC Tools v5.1...

Igre:

Fgoger Rabbit, Mach 3, Green Beret, Gryzor... i jo$ preko 636.000 K vrhunske programske
opreme najpoznatijih svjetskih proizvodaca.

Literatura! Pokloni! Ekstra popusti! Katalog.

Isporuka u roku 24-sata!!!

EE Software, Marticeva 31, 78000 Banja Luka, & (078) 40-940. T-3058

" r" e{' OMPLITER SERVICE

Ovlasceni servis za ratunarsku opremu ATARI

Ovlaséeni servis za IBM PC kompatibilne radunare firmi
IBC — Italia i MYCOMP — Tajvan. Servis printera Manne-
smann-Tally.

Radnim organizacijama i privatnicima nudimo brzei kvali-
tetne servisne usluge.

lzradujemo racunarsku opremu po narudzbini i prerad-
ujemo veé postojece sisteme.

Veliki izbor rezervnih delova i dodatne opreme za ATARI
i PC XT, AT, 386 raunare.

ARNE C. S. Kerziceva 20 61210 Ljubljana-Sentvid tel.: (061) 59-785

MLAKAR & CO

IBM KOMPATIBILNI RACUNARI
I OPREMA

Posebna ponuda.
Uporedujte nase cene sa nemackim!

XT kompatibilni racunar

XT kuciste i uredaj za napajanje 243 DEM
XT osnovna ploca, 8088.2,4,77/10 MHz, 8087 podnoZje,

RAM progirljiv do 640 K 171 DEM
grafi¢ka printer kartica hercules 94 DEM
multi I/0 117 DEM
disketna jedinica 5.25-pala¢na, 360 K 156 DEM
tastatura sa 84 tipke 91 DEM
XT ukupno 872 DEM
AT kompatibilni ra¢unar

AT baby kuciste i uredaj za napajanje 293 DEM
AT osnovna ploca 80826,8/12,5/15 MHz, 80827 podnozje,

RAM prosirljiv do 4 Mb 549 DEM
grafi¢ka printer kartica hercules 94 DEM
FDD/HDD kontroler 260 DEM
disketna jedinica 5.25-palaéna, 1,2 Mb 200 DEM
tastatura sa 102 tipke 118 DEM
AT ukupno 1514 DEM
AT prenosni raéunar 3750 DEM

(LCD ekran 640 x 400, CGA, hercules, osnovna ploa 10/16 MHz, 1 Mb
RAM na osnovnoj ploéi, FDD/HDD kontroler, I/0 kartica, 1,2 Mb
disketna jedinica, tastatura)

386 sistem 4957 DEM
(Tower kuciste sa uredajem za napajanje, 386 osnovna plo¢a 16/25 MHz,
Landmark 27, 8 MHz, Norton CI 26, 1 Mb RAM na ploci, graficka printer
kartica, FDD/HDD kontroler, 1/0 kartica, 1,2 Mb disketna jedinica,
tastatura 102)

386 turbo sistem 6686 DEM
(Tower kuciste sa uredajem za napajanje, 386 osnovna plo¢a 16/25 MHz,
32 K cache RAM, Landmark 36 MHz. Norton CI 28,6, graficka printer
kartica, FDD/HDD kontroler, I/0 kartica, 1,2 Mb disketna jedinica,
tastatura 102)

RAM

41256-150 19 DEM
41256-100 25 DEM
4146-100 7 DEM
monitori

monitor Flat Screen jantar, 14-pala¢ni 254 DEM
monitor Flat Screen paper white. 14-palaéni 260 DEM
monitor jantar, 12-palaéni 220 DEM
mi$ genius 96 DEM
tvrdi diskovi

ST 225 (20 Mb. 65 ms) 499 DEM
ST 238 R (30 Mb. 65 ms) 520 DEM
ST 251 (40 Mb. 40 ms) 740 DEM
ST 251-1 (40 Mb, 28 ms) 890 DEM
kontroler za tvrde diskove

XT 105 DEM
XTRLL 122 DEM
AT 260 DEM
ATRLL 345 DEM
Stampaci

STARLC 10 590 DEM
STARLC 24-10 890 DEM
STAR LC 10. u boji 670 DEM
SEIKOSHA SP-180 AL 398 DEM

Za sve uredaje dajemo garanciju. montaza i servis u Jugoslaviji. Za savet
kod izbora nazovite nas na telefon: 9943/4227-3333. Nasa trgovina je
u Podgori (Unterbergen). pored glavnog puta prema Celoveu, 60 km od
Ljubljane i 12 km od Ljubelja.
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Objavljivanje ponuda u ovoj
rubrici je besplatno. Opis pro-
grama ne sme da bude bitno
duzi od 15 kucanih redova,

a treba da sadrZi tacnu adresu
i nime« raéunara a koji je napi-
san. Cene i druge uslove proda-
je ne objavljujemo, o tome tre-
ba svako da se dogovori sam

sa zainteresovanima! S obzi-
rom na poznatu situaciju na Yu
trzistu ponavijamo upozorenje
iz Malih oglasa: redakcija ne
odgovara za sadrZaj onoga $to
neko objavljuje niti se eventual-
ni sporovi u vezi s tim mogu
rascéiséavati u reviji — ko voli
nek izvoli — na sud!

@ C 64: Horoskop, Tetris,
Latinski, literatura

Ono $to niste mogli do sada da dobije-
te na piratskom trzi§tu mozete dobiti kod
nas. Program horoskop ¢e Vam reci kako
se slazu bilo koja dva horoskopska zna-
ka. Pomo¢i ¢e Vam da bolje upoznate
jedni druge. Zauzima 35 K (na kaseti 15
obrtaja u Turbo modu). Ima trokanainu
muziku, visebojnu grafiku visoke rezolu-
cije. Jednostavan je za upotrebu.

Tetris je logi¢ka igra koju ¢ete sigurno
dugo igrati. Ima 6 razli¢itih rang listi (za
svaki novi pojedinu) na koje se moZete
upisati.

Latinski je program vestacke inteli-
gencije. »Ume« da ispide izgovor svake
latinske reci koju ga pitate, a dug je sve-
ga 30-tak redova u bejziku.

Nudim priruénik »Programer’'s Refe-
rence Guide« preveden na srpskohr-
vatski.

(X Boris Janevski, Marsala Tita 42/111,
35230 Cuprija,  (035) 462-555.

® Intro editori

Posjedujem preko 80 gotovih intro
editora poznatih svjetskih grupa. |zdva-
jam samo neke: survivors, ikari,
sharks, ... Imam i intro editore nasih gru-
pa: markiz, astor i 1.c.m. Svi ovi intro
editori rade tako da kad se igra udita
pisete: POKE43,1:POKE44,8. Intro edito-
re mozete dobiti kompresovane. Sve ove
introje razmjenjujem za igre.

X Elvis Cracing Servise e.c.s., Eivis
Beganovi¢, Ozimice 2, biok 6 ulaz D1,
77000 Bihaé, & (077) 335-073.

® C 64: Bioritam

Vjeruje se da ljudi imaju svoje kriti¢ne
dane i da se ti dani mogu prora¢unati.
Osnova proraduna je teku¢i datum i da-
tum vaseg rodenja.

Program »Bioritam« napisan je u Si-
mon's Basicu i grafi¢ki predo¢uje krivu-
lje bioritma za fizi¢ku, emocionalnu i in-
telektualnu sposobnost. U program su
uvr$tena i kratka uputstva. Uz program
besplatno dobivate i Simon's Basic. Pro-
gram $aljem iskljugivo na svojim kaseta-
ma (C-15 ili C-30).

X Damir Bortek, Podravska 20, Se-
svete 41260

e C 64/128: Moduli

Vas stari modul nije atraktivan? Sadr-
#aj u njemu su neki stari turbo programi
a u meduvremenu su se pojavili neki bolji
turbo programi, pored toga uvek vam je
smetalo to $to u modulu nije monitor koji
ste najéesce koristili i neki od programa
koje ste sami napravili. Nudimo Vam re-
Senje svih programa u vezi sa vasim sta-
rim modulima; Vas modul éemo da odle-
mimo, reprogramiramo novim sadrzajem
po vasoj Zelji, postavimo podnoZja za
eprom na Vasu plo¢icu i Vas Epram sno-

va je spreman. Podnozje omogutava la-

50 Moj mikro

DOMACA PAMET

ko reprogramiranje u slu€aju da'se pre-
domislite i zaZelite da u Eprom-modulu
imate neke druge programe. Mana svim
YU proizvodaéima modula je lemljenje
eproma na ploéicu bez podnozja $to po-
jeftinjuje proizvodnju ali kasnije stvara
probleme kada zaZelite da sadrzaj modu-
la izmenite. Javite se da se dogovorimo
(u obzir dolaze moduli 2-32 K). U eprom
idu bilo koji programi po Zelji (do kapaci-
teta eproma). Programe koje programira-
mo u eprom su speciajino obradeni (bolji
i kraéi) od komercijalnih uzora tako da
u modul staje vise raznih programa nego
u modulima PNP-a.

Prilikom programiranja Vaseg eproma
imate moguc¢nost izbora izgleda meni-a,
tastera za start programa i drugog po
vasoj zelji..

@ (011) 182-787 (0d 17—20) Sasa (076)
41-343 lok. 11 | (076) 43-595 Zoran, il
X Zoran Bujakovié, Kecmanovi¢eva 2a/
10, 76300 Bijelinja.

® C 64: Magazine — boem

U junu izlazi prvi broj ovog ¢asopisa,
ali ga mozete naruditi ve¢ danas — on je
veé spreman i samo ¢eka na vas poziv.

U njemu mozete na¢i mnostvo priloga
vezanih za YU piratsku soft scenu, interv-
jue sa poznatim liénostima YU piratstva,
opise igara, zanimljivosti iz Zivota i rada
najboljih YU pirata, top liste najboljih iga-

ra, i jo§ mnoge druge zanimljivosti.
U svakom broju se nalazi i po 5 (pet)
postera!

X Branislav Beli¢, Vojvode Brane 7,
15000 Sabac, & (015) 21-924 od 16 do 22.

® C 128: Usluzni programi

éite verziju ovog jezika koja sprema po-
datke dva ili ¢etiri puta brze. Uz sadasnje
cijene kazeta trosak &ete brzo pretvoriti
u dobitak. Ako bude zainteresiranih poja-
viti ¢e se i verzija za MZ-800.

{X Branko Stuli¢, Sulekova 23, 41000
Zagreb, @ (041) 212- 354

® ZX Spectrum 48/16 K: NAR
emulator

Program je interesantan ucenicima
treteg razreda matemati¢ko tehnitke
struke u SR Srbiji kao i studentima koji
spremaju ispit iz radunara i programira-
nja po knjigi Nedeljka Perezanovi¢a. Pro-
gram simulira zamisljeni i nazalost nepo-
stoje¢i ratunar NAR 1 na kome se ucéeni-
ci upoznaju sa uopstenom verzijom ma-
$inskog jezika. Omoguceno je unosenje
programa u NAR masincu, izvrSavanje
korak po korak, tracing, pracenje sadrza-
ja akumulatora, editovanje, kao i nasilni
prekid programa. Dakle program omogu-
¢ava profesorima da jedno neprijatno po-
glavlje koje se uc¢i napamet pretvore u in-
teresantniji deo nastave, a takode daje
i brz i pouzdan odgovor na pitanje »Da li
ovaj program radi?« koji se do sada dobi-
jao neprijatnom i nepouzdanom meto-
dom »olovka i papir«. U uputstvu je do-
kumentovano i dodavanje novih insrukci-
ja §to omogucéava simuliranje NAR-a
2 kao i kreiranje nekog novog nastavnog
radunara.

X Sasa Jaksié, Stanislava Sremcevi-
¢a 5, 11050 Beograd.

e IBM PC XT/AT/388:
Logotipovi

C 128: Adresar. Prvenstvena namjena
ovog programa je za sve one koji komu-
niciraju sa mnogo ljudi, a nespretno im je
njihove adrese drzati u raznim blokovi-
ma. Svaki zapis se sastoji od imena, pre-
zimena, adrese, telefonskog broja i krat-
ke napomene. Takoder je moguc ispis na
printer ako je potrebno distribuirati
adrese.

Dijagram toka. Ovaj program je name-
njen svima koji moraju zbog neceg crtati
dijagram toka, a nespretno im je to raditi.
U programu se crta uz pomo¢ jojstica
(nije neophodan) i tastarute. Program je
uz pomoé Graphic expandera prilagoden
printerima koji su kompatibilni sa MPS
801, ali je mogude sliku snimiti i napraviti
hard-copy sa bilo kojim printerom.

Tekuéi raéun. Ovaj program je namje-
njen svima koji zele uredno voditi stanje
svog tekuéeg ratuna, te onima koji kori-
ste kredite na &ekove tekudeg racuna.
Program uz pomo¢ menija i podmenija
omoguéava lak unos i ispis ¢ekova. Ta-
koder je omoguéen ispis na commodore-
ov ili neki drugi kompatibilni printer. Pro-
gram je pisan za isklju¢ivo koristenje uz
disketno jedinicu.

Vodenje videoteke. Ovaj program je
namenjen za vodenije videoteke od 5000
&lanova i 150 filmova. Program se uprav-
lja uz pomo¢& menija i podmenija, $to &ini
rad sa programom vrlo jednostavnim.
Program se moze koristiti iskljuéivo uz
disketnu jedinicu 1571, jer zauzima dvije
dvostrano formatirane diskete.

X Darko Pongrad, Trg |. Kukuljevica
7/1, 41090 Zagreb, (01) 344-195 (od 16 do
21)

® PC: Programi po narudzbi

Radne organizacije i privatnici!

— lzrada programa po narudzbi

— Obrada podataka svih vrsta (teksto-
va sa yu-slovima, datoteka i sl.)

— Savjetovanje za nabavku opreme.

X Jasmin Dipanov, Kosmajska 39,
Beograd, ® (011) 511- 248.

® Sharp MZ-700: Speed S-
Basic

Ukoliko vam je. dosadilo &ekanje pri
upisu S-Basic programa sa kazete, naru-

Izradujem kompjuterske logotipove
i zastitne znakove za potrebe male privre-
de i drugih. Ideaino za ugradivanje
u Autoexec.bat ili ispred nekih vasih apli-
kacija, pisanih za IBM PCXT/AT/386 kom-
patibilne raunare.

Moguéa je njihova primena i na vizit-
karte, koverte i pisma, ratune...

X Tibor Laniji, Kornelija Stankovi¢a 3,
21000 Novi Sad, & (021) 311-929

® Schneider CPC: Text
editor V1.1

Program je namenjen menjanju teksta
u programima. Odlikuje se dobrim osobi-
nama, a najznacajnije su te Sto pruza
paralelan prikaz teksta u 18 kolona, kom-
paktno snimanje (prvi blok 2048 B, a dru-
gi ostatak programa). Postavijanje Zelje-
ne brzine snimanja (0-5). Veoma velika
brzina rada, moguénost korid¢enja kao
bolji copy program. Poseduje i FIND
opciju, koja sluzi za traZenje niza znako-
va u memoriji. Program je pisan u asem-
bleru i zauzima nesto vise od 2 K tako da
vam na raspolaganju ostaje oko 45 K slo-
bodne memorije. MoZe da uéita bilo koji
program (bin, basic...) Jednostavan je
za upotrebu i za njegovo koriséenje nije
porebno predznanje. Uz program prila-
2em detaljno uputstvo.

X Nenad Simi¢, Marsala Tita 116,
14000 Valjevo, & (014) 32- 668.

® C 4: Supersound — 1

Ako volite muziku i Zelite da komponu-
jete, onda vam je potraban program koji
ée maksimaino iskoristiti muzicke mo-
guénosti vaseg mezimca. Supersound-1
je program koji omoguéuje programira-
nje trokanalne muzike sa prakti¢no neo-
grani¢enim brojem definicija zvuka.

Sav je pisan u masinskom jeziku i sa
njim va$ commodore ima muzitke mo-
guénosti jednog trokanalnog programa-
bilnog sintisajzera i moZe imitirati razli¢i-
te instrumente odjednom, kao §to su bas,
bubanj, sint i sl.

Uz program dolazi neophodno uput-
stvo.

X Botidar Sinakijevi¢, 78000 Banjalu-
ka, S.Kulenovi¢a 11, & (078) 36-173 (od
17 do 20 sati)

® C 64: Fast G. basic

Ovim programom dodajete 14 novih
naredbi osnovnom bejsiku C-64. Sve na-
redbe su okrenute grafici visoke rezolu-
cije, ne zauzimaju slobodnu bejsik me-
moriju, a pre svega su vrio brze. O brzini
govori i podatak da je »fast G. basic« brzi
od Simon's Basic-a u proseku za 18 puta,
aod G. basica (poznatog po brzoj grafici)
u proseku za oko pet puta. Uz program
dobijate uputstvo i dva demo programa.
Kupivonom programa sti¢ete pravo na
snizene cene narednih verzija sa novim
naredbama.

Fill je najnovija naredba »Fast G. ba-
sic-a« po brzini neprevazidena na osmo-
bitnim racunarima. Ovo je ujedno i poziv
ranijim kupcima da se jave ako Zele da
nabave novu verziju »Fast G. basic-a«.

X Vitomir Dori¢, Sumadijska 145,
37000 Krusevac

e C64: Programska oprema

FCB Compresor. Od kompresora koji
su se dosada pojavili, nijedan od njih nije
mogao da komprimuje vece programe od
51.000. Kompresor radi sa Turbom 250.
Komprimuje programe do 53.036. Pored
masinskih programa kompresor mozZe da
komprimuje i bejsik programe. U kom-
presuru je ugradena opcija za uno$enje
starta programa jer ne koristi RUN-rutinu
za start. Kompresor komprimuje veé i bi-
lo gde u memoriji.

Svakom kupcu poklon: Crown Writer,
program za vadenje muzike, Tape Copy
+ Cruncher.

FCB Turbo Graphics. Ovim progra-
mom dodajete novih naredbi osnovhom
bejsiku. Neke naredbe su Plot, Line, Box,
Circle, Frame, Text, Mode, Col, Pause,
Gceol... Ovaj program ne zauzima slo-
bodne bejsik memorije, a pre svega je
vrio brz. Ovaj program sadr2i jo§ i Turbo
Tape program s tri naredbom (Load, Sa-
ve, Verify). Taj program je brZi od Si-
mon's Basica za oko 16 puta! Uz pro-
gram dobijate detaljno uputstvo, i jedan
demo program.

Svakom kupcu poklon: Crown Writer,
kompresor za kasetu, program za vade-
nje muzike!

Automatic Screen Turbo Fast. Da li ste
veé kod komodora ili njegova loadera
videli originalnu kasetnu igru? (da, na to
mislimo, kada loader ukljuéi ekran i vidi-
te crteze, a ratunar dalje ucita program
iz kaseta). .. lzvesno ste vec¢ videli i hteli
ste da i vi izradujete takav program, ali ne
znate kako je to uradeno.

— Od sada ne morate ni znati, jer izra-
dili smo jedan program za to.

— Rad sa programom, treba da ucitate
jedan program s —L, upidite SYS53000,
»ifne«, kasnije i jo$ jedanput naziv pro-
grama (ali sada 34 slova) i duZinu progra-
ma (PEEK(46)—8), jer ¢e pri uditavanju
ovaj broj brojati nazad. A zatim jo$ jedan
put treba otkucati SYS5300-a, i kraj sni-
manja. :

— Za uéitavanje treba samo standard-
na LOAD rutina!l!

— Ako narucite ovaj program posaljite
mi i svoje poruke (5x40 slovo), jer ¢u ih
staviti u program (to ¢e biti vasa adresa
i telefon ili nesto drugo).

— Svakom kupcu poklon: Crown Wri-
ter, program za vadenje muzike, kompre-
sor za kasetu!.

X Fair Cracker Boy, Maévanska 20,
2442 Kanjiza.

® PC i kompatibilni:
Sahovska biblioteka

Program »Sahovska biblioteka« na-
menjen je ljubiteljima $aha za kreiranje
biblioteke Sahovskih partija po sopstve-
nom izboru. Veoma je pogodan, kako za
podéetnike, tako i za iskusne Sahiste i pro-
fesionalce, jer sadrZi sve potrebne opcije
za beleZenje, odigravanje i analizu par-
tija:

— upisivanje partije,

— manuelno odigravanje poteza,




— automatsko odigravanje poteza (ko-
risnik mu zadaje interval odigravanja po-
teza),

— vracéanje poteza,

— odigravanije iste partije jo$ jednom,

— ispisivanje partije na printeru i

— nova partija.

Program je veoma jednostavan za ru-
kovanje jer sam vodi ratuna o greskama,
en passantu, promociji itd.

Uz program se dobija i detaljno uput-
stvo za upotrebu kao i veci broj ve¢ upi-
sanih partija.

X Sava Andelkovi¢, Ustani¢ka 174,
11050 Beograd, & (011) 4896-731.

® C 64: Loto sistemi

Za razliku od ostalih programa za »Lo-
to« koji daju skrac¢ene sisteme u kombi-
nacijama od 7 brojeva, ovaj program je
napravijen za skracene sisteme u kombi-
nacijama od 8 brojeva (puni sistemi od
8 brojeva). Program sadrzi 35 sistema za
10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19i 20
brojeva rasporedenih u 4 do 21 kombina-
cije (sisteme) od 8 brojeva, tj. za uplate
od 6.400 do 33.600 dinara.

Program je veoma jednostavan za
upotrebu i moZe da radi i sa kasetom i sa
disketom.

Upisivanje brojeva je brzo i lako, a po-
stoji i moguénost zapisivanja na kasetu,
disketu i printer.

Na kraju program sam daje broj pogo-
daka po sistemima.

Uz program se dobija i uputstvo za
upotrebu.

(X Sava Andelkovié, Ustani¢ka 174,
11050 Beograd, @ (011) 4896-731

® ZX spectrum 48 K: Header
copy 5, Mega set, usluge

Header copy 5 — program za kopiranje
programa i pretvaranje blokova bez zag-
ljavlja u blokove sa zaglavljem i obrnuto.

set — program datoteka sa 20 seto-
va koje mozete koristiti u okviru svojih
programa.

TraZzim saradnike za razvoj hardwera
i softwera, kao i usluge na printeru.

B3 Milan Vujasié, Kriz 9, 44251 Gora.

® Spectrum 48: Geometrija za
7.1. 0§

Program izratunava povr$inu, opseg
i iz podataka koje ubacite i sve ono $ta se
iz tih podataka moze da izratuna. Da bi
bilo Sto ilustrativnije prikazano za svaki
lik nacrta njegovu sliku koja se za neke
likove moZe i da menja. Najvec¢a odlika
programa je ta $to pored krajnjeg resenja
napiSe i postupak kako se doslo do re-
Senja.

Programom se vanredno lako rukuje,
opcije se biraju strelicom. Pored toga
program sadrZi i mnogo zvuénih i kolor
efekata. Program obraduje ukupno 9 li-
kova.

Za sve ostale informacije obratiti se
& (0684) 620-595, ili X Erien Marko, Par-
tizanska 41, 64220 Skofja Loka.

e IBM PC: Programska
podrska

Kompletna programska podrSka IBM
PC i kompatibilnih raéunara.

— softverska organizacija raéunarskih
mrea,

— programska podrska za rac¢unarske
komunikacije; FILE TRANSFER.

— softverska podréka za Desk Top Pu-
blishing (DTP),

— po 2elji korisnika prilagodavamo
programe,

— usluge konsaltinga,

— prevodi programa,

— izrada aplikacija,

— pomoéni programi, alati (TOOLS)

(X EE Software, Marticeva 31, 78000
Banja Luka, & (078) 40- 940.

Recenzije«.

u septembarskom broju.

MOJ MIKRO OCENJUJE VASU
PONUDU!

Nas$ ¢italac iz Kranja, Miha Podlogar, predlozio nam je da
proizvode, ponudene u ovoj rubrici, povremeno testiramo,
jer moguénost kupovine »macke u dzaku« verovatno
odvraca vecinu zainteresovanih. Ova ideja nam izgleda
zanimljiva i zato vas pozivamo na saradnju:

— ako mislite da va$ program nije »macak u dzaku«,
ponudite ga nam na recenziju (posaljite nam kasetu,
odnosno disketu s odgovaraju¢im uputstvom; na zaboravite
da navedete svoju taénu adresu, kako bismo poslati
materijal mogli da vam vratimo);

— program posaljite na adresu: Uredni$tvo Mojega mikra,
Titova 35, 61000 Ljubljana, sa oznakom »Domac¢a pamet/

Programe koje redakcija odabere pregledace i opisace nasi
struéni saradnici. Prve recenzije objavicemo

® PC: Programska oprema

— Planiranje informacijskih sistema

— Pruzanje savjeta pri nabavci i instali-
ranju programa i opreme

— lzrada programa po narudzbi

— Statisti¢ke obrade podataka

— Priprema teksta za $tampu

— Programska rje$enja za informati¢-
ku podrsku kongresa

X »Iinfostat«, M. Pijade 140/a, 41000
Zagreb. @ (041) 278- 424

TETAIS
atari

Xl/xe

® Atari XI/XE: Tetris v 1.5

UZivajte i vi u ¢arima ove prelijepe
igre. Poslije duljeg vremena od prispe¢a
igre iz SSSR-a, napokon je preradena za
atari XL/XE raCunare. Program ne zao-
staje za istim programom s drugih raéu-
nara, iako je djelo domaceg autora. Pro-
gram je raden iskljutivo za kasetu. Pri-
druzite se i vi onima koje je opila ova

i ra
’ X Dejan Bulaji¢, Spanskih boraca 3,
71000 Sarajevo, T (071) 543-345.

® Atari 800 XI/130 XE:
Radio-amater

Ovo je programski paket za sve radio-
amatere a narodito za one koji to Zele
postati. Sve opcije se biraju uz pomoé
menija. Na raspolaganju si1 vam sljedece
moguénosti: Telegrafija, Skracenice
i Log dnevnik. Telegrafija sadri: vjezbu
prijema, vietbu predaje i $ablon veze.
Namijenjena je prvenstveno poéetnici-
ma. Skracenice sadrze sve skraéenice
koje se najéesce upotrebljavaju u radio-
amaterstvu. Imate moguénost pojedinaé-
nog trazenja kao i prebacivanja skraéeni-
ca na Stampaé. Log dnevnik je namije-
njen onima koji uz pomo¢ raéunara Zele
da vode svoj radio-amaterski dnevnik.
Upis podataka je popriliéno jednostavan,
a sve podatke mozete snimiti na disk
i tako ih trajno osigurati. Program je ve-
oma dobro ocijenjen u radio-kiubu »Ni-
kola Tesla« (Pozivni znak YU4GXY). Pro-
gram snimam na disketu (iskljuéivo vasu)
i aljem zajedno s neophodnim ilustrova-
nim uputstvom na 6 strana. Uskoro verzi-
ja i za kasetu!

X Goran Grgi¢, Zrtava fasizma 2,
79260 Sanski Most, & (079) 85-610 (od
18 do 20).

® Schneider CPC: Novi
programi

Nudim vam vise novih usluznih pro-
grama.

— — SmaliCad (CAD program za manja
projektovanja Zi¢anih modela, gradevin-
skih elemenata, itd. Ispis na $tampacdu!
Crtanje viSeugaonika tako da se nacrtaju
samo temena. 3D tehnika.)

— Mixscreen («izmiksa« vise ekrana,
napravi pozadine (or, xor, and), uéita sli-
ke u memoriju iz video memorije)

— Mikrocopy (hardcopy, 2x i 4x sma-
njena slika)

Trazite besplatan katalog usluZnih
programa!

X Andrej Mrzel, Sava 17/b, 61282 Sa-
va pri Litiji, & (061) 874-087.

® C 64: Programska oprema

— Sprite maker, Compresor, Protector
idr.

— Hakerski programi za kazetu

— Intro Buster V1.0

— Ispravni kazetni Writeri

— Demo makeri

— Intro makeri

Sve programe snimamo iskljuéivo na
kazeti.

X The Fortunal Soft, Frana Supiia 13,
51000 Rijeka.

® C 64/128: Programska
oprema

— Intro Editori i Unikatni Intro-i!

— Kradljivci 2ada

Uz Kradljivce 2ada dobijete i pokion-
iznenadenje.

X C.S.C. — Commodore Soft ciub,
Bratislav | Viadislav Mi#i¢, Ive Lole Ri-
bara 18, 74000 Doboj, & (074) 24-079!

® C 64: Intro makeri

Nudim veliki broj kazetnih intro make-
ra za C 64. To su preradeni introi mnogih
svjetskih hakerskih grupa (lkar, Zenith,
Hotline, Bros itd. . .)

Po narudzbi razbijamo bilo koji intro
i premau;emo ga u intro-maker s adre-
som, imenom i reklamom naruéioca.

Uz programe prilazem i detaljne upute
za koristenje programa. Rukovanje pro-
gramom je dostupno i apsolutnim pocet-
nicima jer za njega nije potrebno pozna-
vanje niti jednog programskog jezika.

X Snoopy Software, Marko Sehti,
41020 Zagreb, Calogoviéeva 11, & (041)
688-056.

® IBM PC i kompatibilci:
Elegant

Ovaj program pravi skracene sisteme
od 8 do 39 brojeva. Duzina skratene
kombinacije iznosi 7.

Program skracuje sisteme po vasoj ze-
lji, odnosno po vasim materijalnim mo-
gucnostima i igrackom iskustvu. Elegant
omogucuje da na osnovu svog izbora
brojeva kreirate sistem i to pomocu sle-
decih opcija: 1. broj brojeva u sistemu, 2.
zamena brojeva, 3. blizanci, 4. fiksiranje,
5. favorizovanje i 6. garancija 4, 5, 6 ili
7 od 7. Zna¢i sistemi koje pravite mogu
biti uslovni ili bezuslovni $to zavisi samo
od vase Zelje. Napravijeni sistem moze se
prepisati s ekrana ili ispisati na printer
ukoliko ga imate.

Program $aljemo na vasim ili nasim
disketama, a narudzbe primamo putem
pisma i putem telefona. Uz program daje-
mo i kra¢e uputstvo, mada je ono skoro
nepotrebno, treba samo pratiti poruke na
ekranu.

X Zoran Markovi¢ Skopljanska 5,
34000 Kragujevac, « (034) 221-629.

® ZX spectrum, CPC: Screen
loader +

Ovim programom mozete bez proble-
ma ucitati bilo koji normaino snimijen (sa
zaglavijem itd.) screen sa spectrumove
kazete. Zatim ovaj program konvertira taj
screen za CPC (i to u bojama) i takvu
(sada Amstradovu) sliku snimi na kazetu
ili disk. Program radi na svim verzijama
CPC-a i u potpunosti ¢e zadovoljiti vase
zahtjeve.

Ovi demo programi vam pokazuju mo-
gucnosti vaseg CPC-a koje jos$ niste imali
priliku vidjeti ni u jednom drugom pro-
gramu. CPC Demo radi samo na
CPC6128, dok Nolimits demo radi i na
CPC6128, a najvjerojatnije i na CPC464.

Screen Loader Creator

Ovaj program je namijenjen kreiranju
ucitavanja slike s kazete. Pomocu joy-
sticka se unosi dio po dio ekrana u me-
moriju i onda se sve tako snimi zajedno
s rutinom za ucitavanje. Pri uéitavanju
dovoljino je startati snimljenu rutinu
s RUN i screen e se ucitati onim redom
ko;i vi odredite. Dobiveni efekti su odli¢-
ni. Program radi na CPC6128 i CPC464.

Changer

Program sluZi za uéitavanje nekog
programa bilo s diska ili kazete i mijenja-
nje poruka u njemu. Budu¢i da se nalazi
u video memoriji, ostaje cijela memorija
za rad. Sadr2i takoder i find opciju. Pro-
gram radi na svim CPC-ima.

Svi navedeni programi mogu se ucitati
i § kazete i s diskete.

X Damir Petkovi¢, F. Barbalica 1,
52000 Pula.

® Amiga: Piratski Journal

Takozvani Cracker Journal... Od na-
Seg partnera Alpha-Flight: najnoviji do-

‘gadaji s piratske scene, kad je koga uh-

vatila policija, koje se i kada copy-party
(2urke) zbivaju. Kakve mjere policija, pro-
tiv pirata poduzima; na koji naéin lovi
pirate; i mnogo viSe sa svjetske scene.
| to sve na jednoj disketi uz super mu-
Ziku!

Takoder mozete dobiti fontove (DPa-
int), Logose, Sound, po Z2elji za svoju
grupu. SUper izrada! Sve po va$oj zelji.

X PLK 042822 D, 89 Augsburg 35,
West Gormany

® Svi ra¢unari: Crazy Office

Crazy Office je piratska revija, ve¢ ¢e-
tvrti mesec kruzi medu vama — postovani
Citaoci. U ovom broju: Nepoznata pirat-
ska grupa sa Islanda, opisi igara! Novosti
u YU-grupama (ovog puta pola strane
vise), intervju s Ozrenom (Future Team)
i s RADIX-om (Hotline Holland) — interv-
juisali smo ga mi, glavom i bradom!

Phone list (intervju s YU-pobednikom
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ovog meseca), top lestvica igara i jo$
mnogo drugih provokativnih artikala! Za
prosli mesec se izvinjavamo nekim ¢ita-
ocima koji su reviju dobili s malim zakas-
njenjem. Na Zalost, nepredvideno ste
nam ispraznili zalihe. TraZite reviju na
sprskohrvatskom ili na slovenaékom! Re-
viju vam poklanjamo za 4.000 dinara. No-
vac ubacite u pismo i posaljite na:

X Crazy Office, p.p. box 152, 66000
Koper, Slovenatke informacije @ (066)
31-749 Peter, srpskohrvatske (045) 85-
178 Igor.

@ PC XT: Evidencija
poslovnih partnera (PP)

— jednostavan i lak za upotrebu, estet-
skog izgleda

— ime RO (poduzeca, radnje), vlasnika
i 4 VIP (za Vas!) osobe sa pripadnim telef.
br., te imena 2 banke pp. sa br. ratuna

— potpuna adresa pp. sa br. telexa
i telefaxa

— pretrazivanje po imenu pp. sa br.
telexa i telefaxa

— pretrazivanje po imenu pp. (prvih 15
znakova) ili listanjem naprijed-natrag tip-
kama PgU i PgD.

— ekranski pregled pp. po gradovima
u Jugoslaviji ili po zemljama za strane pp.

— $tampanje etiketa s adresama (od-
mah ili naknadno) za sve pp. ili samo
odredenu zemlju, te za sve osobe ili sa-
mo direktore RO

— izmjene i dopune po Zelji korisnika!

X Gojko Bozié, Rastotine $-5/13,
51000 Rijeka, @ (051) 513-720, popodne.

® Programi za razlicite
racunare

— MSX: Game MIX

Program je namijenjen samostalnom
pravljenju igara tipa arkanoida. Postoji
moguénost samostainog kreiranja vise
od 50 razli¢itih ekrana i mnoge druge
opcije za mijenjanje pozadine, muzitke
pratnje itd.

— Spectrum 48/128, +2, +3: Komplet
intro makera

Prvi put za Spectrum mozete dobiti
komplet od 8 intro makera. Svaki od njih
ima opcije za upisivanje teksta po Zelji
i veoma se jednostavno spajaju s progra-
mom. U program se moZe upisati i tekst
duzine 512 znakova. Programi se dobiva-
ju na kaseti ili disku 3,5 in¢a a uz njih
i op$irna uputstva na 6 strana.

— Oric nova 64: Red Moan, Formula
one

Red Moon je igra sli¢na Phoenixu koji
je svojevrsni hit s automata. Cilj vam je
da svojom malom letjelicom predete $to
vi$e nivoa, a na kraju svakog nivoa je
gospodar kojeg je potrebno pogoditi vise
puta da bi se unistio. Program mozete
dobiti u normalnoj ili upakovanoj verziji
po Zelji.

Drugi program je simulacija voZnje
formule 1. Prvo birate stazu a onda kre-

éete u boj za prvo mjesto. Vasu formulu«

gledate odostraga a najveca brzina vase
formule je 250 km/sat. Grafika podsjeca
na igru pole position a zvuka skoro nema
(samo zvuk motora). Program posjeduje
8 staza koje se uéitavaju posebno a na
kraju $ampionata dobijate veliki pehar.

— C 64: Video V2.3, Video painter

Prvi program je namijenjen efikasnom
vodenju video kluba koji moZe da posje-
duje najvise 2.000 ¢lanova i 3.000 fil-
mova.

Video painter je program namijenjen
crtanju raznih slika i poruka za koje po-
Zelite da se nadu ispred vaseg filma na
kaseti. Ekran se sastoji od 250 x 190
tataka i omogucéava istovjetni prikaz 16
boja. Program posjeduje sve mogucénosti
kao i drugi grafi¢ki programi. Uz pro-
gram se dobije i originalni kabl nase pro-
izvodnje za povezivanje kompjutera i vi-
dea i dvostrana disketa na kojoj se nalazi
program s velikim brojem slika koje su
unaprijed uradene i takode veliko $tam-
pano uputstvo.
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— Amiga 500: Virus detektor

Da biste trajno zastitili svoj kompjuter
od zarazenih disketa pomo¢i ¢e vam ovaj
program. Pomo¢u njega ¢ete moéi trajno
da sprijeéite naseljavanje virusa na vase
diskete. Rukovanje programom je jedno-
stavno a zajedno sa programom se dobi-
je opsSirno uputstvo i program za otkriva-
nje takozvanih KVAZI-AMIGA. Zato bi pri
kupovini amige bilo preporuéljivo imati
ovaj program koji 100% otkriva kvazi-
amigu. To je veoma vazno jer takve ami-
ge ne mogu da budu kompatibilne sa
ostalim amigama. Programi se mogu do-
biti na vasim ili nasim 3,5 ili 5,25 in¢anim
disketama.

X Mario Dugandii¢, Petra Mecave
Niz 1A/1 78000 Banjaluka, & (078) 40-
626 (18—20 h).

e Amiga: Casopis na disketi

Prvi i najbolji tasopis na disketi nami-
jenjen isklju¢ivo amigi.

Amiga magazin izlazi jednom mjesec-
no na srpskohrvatskom i medu ostalim
sadrzi:

+~ opise igara i usluZznih programa

—prevedene upute za razne usluZne
programe (CLI-MATE, Fantavision, GFA
Basic,...)

— upute, mape i poukove za igre

— savjete za pocetnike (rad Workbenc-
hom i CLI-om)

— izabrane Public Domain programe
s uputama
— najbolje intro-programe i intro-ma-
kere ¢

— male oglase, nagradnu igru, testove
opreme i jo§ mnogo drugih iznenadenja.
Uvjerite se u nasu kvalitetu tako 3to Cete
jo$ danas naruéiti Amiga-Magazin. Sva-
kog mjeseca 800 kilobajta teksta, grafike
i muzike samo za vas.

X Damir Slogar, Horvatovac 18,
41000 Zagreb, « (041) 448- 803.

e IBM PC XT: Programska
oprema

— Program za proracun dobitaka to-
plote prema A.S.H.R.A.E. GUIDE

Program je namenjen za kontinualni
proracun (od 6 do 18 h) dobitaka toplote
od spoljnih i unutrasnjih izvora toplote,
koji se koristi u klimatizaciji. Proraéun je
raden prema podacima iz AS.H.RALE.
Guide Book/Fundamentals 1985. Pro-
gram izraéunava dobitke toplote (ukup-
ne) na svakih sat vremena i odreduje
vreme pojave maksimuma, kao i vredno-
sti maksimuma (od insolacije, transmisi-
je, el. osvetljenja, ljudi, masina i infiltra-
cije).

— Program za proraéun stanja viaznog
vazduha

Program je namenjen za psihometar-
ske prora¢une — stanja viaznog vazduha
koji se koristi u klimatizaciji.

— Prora¢un buke u ventilaciji i klimati-
zaciji

Ovaj program je namenjen za prora-
&un buke usled ventilatora u ventilaci-
onim i klimatizacionim sistemima. Raden
je prema podacima Firme »TROX« — Be¢
i prema nemackoj preporuci: VDI — 2081.

Za sve programe postoji i varijanta
programa za raéunar »sinclair- QL

X Rodoljub Vuéeti¢, dipl. ing., 11000
Beograd, Sredatka 5, @ 4444-837.

® PC XT/AT: Programska
oprema

lzrada programa po porudzbini (knji-
govodstvo, finansijsko poslovanije, pro-
gram a vodenje videoteke, imenik itd.).

X Klemen Gab , Gosposvetska
4, 61000 Ljubljana, @ (061) 327-728.

Izdavacka kuéa Markt & Technik
izvesno nije nepoznata
kompjuterasima. Ako je 1 ne
poznaju po Imenu, poznaju je po
revijama kao Sto su 64'er, Happy
Computer, Amiga Magazin

1 druge.

PRIMOZ PERC

kog repertoara izdavacke kuce

P omenute revije su samo deo veli-
| koju ¢emo predstaviti u ovom

anku.

Izdava¢ka kuéa Markt & Technik osno-
vana je 1976. godine i otad se neprestano
&iri. Danas zaposljava oko 700 ljudi i ima
filijale u Svajcarskoj, Austriji i SAD. Go-
di$nje odstampa viSe od milion knjiga
i zato je vodeca izdavacka kuca na trZisti-
ma na podruéju nemackoga govornog
jezika.

Aktivnost izdavatke kuce obuhvata
uglavnom raéunare (od najmanijih do naj-

li¢no umerenim cenama da dobijete pro-
grame, npr. MS Works, Turbo Pascal,
&itavu Nortonovu seriju, MS Flight Simu-
lator i druge. Treba upozoriti da se isti
programi po priliéno nizim cenama dobi-
ju i s engleskim uputstvima u susednoj
Holandiji i zato je rentabilnost kupovine
u SRN pod znakom pitanja.

Vise iz vica nego zaozbiljno pomenu-
éemo jo$ jedan hardverski dodatak koji
moze da se dobije kod M & T za 300 DEM:
CMS-sintetizator je kartica koja od vaseg
charlieja u¢ini miniorkestar sa dvanaest
oscilatora i 32 instrumenta. Ako ve¢ ima-
te AT s EGA karticom, muzi¢ko &udo ¢e
zadati i poslednji udarac viasnicima ami-
ga i ST-a koji vole da se hvali$u zvu¢nim
kapacitetima svojih masina.

Za Appleov macintosh je na raspola-
ganju samo 3est knjiga, od ¢ega je polo-
vina namenjena stonom izdavastvu, jed-
na macu ll, jedna programerima, a druge
knjige su za korisnike programa Hyper-
Card koji svaki novi viasnik macintosha
dobija uz svaki raéunar. Pa ipak se polo-
2aj macintosha na nemackom trZistu po-
lako ali sigurno uévréuje: od pomenutih
Sest knjiga tri su potpuno nove,a dve su
izasle prosle godine.

vecih), a nesto malo se bavi privredom
i berzom — tematikom koja ¢e izvesno
ubrzo postati zanimljiva i kod nas. Na
podruéju radunarstva caruju pre svega
kuéni racunari i dakako PC-i. Nekoliko
revija i knjiga posveceno je medutim te-
mama koje za nas viSe spadaju u egzoti-
ku. To je npr. nemacka revija UNIX Maga-
zin i ameriéki MIPS i LAN TECHNOLOGY.

Na podruéju manjih radunara laviji
deo pripada MS-DOS kompatibilnim ma-
Sinama. Njima su posvecene tri revije
(Computer Persdnlich, PC Magazin i PC
Magazin Plus) i vise od 200 knjiga. Vero-
vatno c¢ete se pitati da li je uopste mogué-
no napisati toliko o samo jednom raéu-
naru. Odgovor je jednostavan: preteZan
deo knjiga namenjen je programskoj
opremi, a nje ima veoma mnogo za PC-e.
Tako samo za dBASE lll+ ima viSe od
deset knjiga. Jednako vaZi i za druge
programe iz lige velikih: MS Word, Word-
Perfect, Framework, MS Works, Lotus 1-
2-3, Chart, Quattro... Razume se da to
ne znaéi da npr. za MS Word treba imati
svih $est knjiga. Jedna je namenjena ma-
kroima, druga je za one koji bi voleli da
§to pre poénu da rade, treca za ljude koji
se jo$ nikad nisu sreli s raéunarom,itd.

Programeri su druga velika grupa po-
red potro$aéa. Njima je takode posvece-
na gomilica knjiga. U njima su obradeni
vise ili manje svi programski jezici, od
svakodnevnih, npr. asemblera, bejsika,
C-a, do onih koji su deo velikih program-
skih paketa (AutoLisp, Fred, Clipper...).
Veliki deo knjiga za programere (odnos-
no one koji bi Zeleli da to postanu) name-
njen je Borlandovoj »turbo« seriji, jo$
veci Microsoftovim jezicima QuickBasic
i Quick C.

Oko 20 knjiga namenjeno je operativ-
nim sistemima koje probavijaju Intelovi
procesori: razume se da ih je najviSe za
MS-COS, a nesto manje za 0S/2, Unix/
éoEn;‘x i MS Windows. Nedostaje knjiga za

Druge knjige su posvecene konstruk-
ciji Intelovih procesora i programiranju
grafi¢kih kartica (EGA, VGA).

Markt & Technik se pored knjigama
bavi i distribucijom tudeg softvera. Kod
njih moZete po (za nemacko trZiste) pri-

Na podruéju kuénih raéunara vodi
C 64, koji je na nemackom tr2i§tu neo-
sporan vladar u kraljevstvu osmobitnika.
Za njega ima na raspolaganju vise od 30
knjiga, od ¢ega velik deo za programere.
Mogu da biraju medu bejsikom, paska-
lom i masinskim jezikom i uzom temati-
kom, npr. programiranjem zvuka, grafi-
kom, upotrebom disketne- jedinice itd.

Krug korisnika je dakako osetno manji
nego kod vece brace, ali ni tu se C 64 ne
da: CP/M, VizaWrite, GEOS je samo ne-
koliko naslova. Kao vrhunac svega
M & T nudi i nekoliko korisniékih progra-
ma koji znage vrhunac aplikativhog sof-
tvera za C 64: Giga CAD Plus, Giga Paint,
MasterTEXT itd. Nema sumnje da su za-
nimljive i diskete na kojima su programi
koje su napisali ¢itaoci revije 64'er. Re-
dakcija naime svakog meseca namenjuje
3.000 DEM za program meseca iz redova
gitalaca. Kvalitet tih. programa (igre
i usluzni) obiéno ni u éemu ne zaostaje
za profesionalnim proizvodima. Kao pri-
mer navodimo najbrzi softverski akcele-
rator disketne jedinice, pomenuti GIGA
CAD, program za crtanje AmicaPaint...

Na podruéju distribucije tudeg softve-
ra da pomenemo seriju programa napisa-
nih za GEOS. Ona obuhvata pored samo-
ga operativnog sistema koji je sada do-
stupan u verziji 2.0 i ve¢ poznatih GeoPa-
int, GeoWrite (u novoj verziji oba veoma
pobolj$ana), i GeoPublish (podrzava la-
serske Stampacde!), GeoFile (baza poda-
taka), GeoCalc (tabela) i GeoProgram-
mer (prijatan asembler). Svi nabrojani
programi su dostupni i u verziji za C 128
odnosno podravaju njegove specifino-
sti. Za one koji se ozbiljno bave sa GEOS
bi¢e svakako zanimljiv i hardver, naime
mi$ i prodirenje memorije. Jedno i drugo
se dobije zajedno s GeoPublisherom za
250 DEM, a zajedno sa GEOS 1,3 za 200
DEM. Drugi osmobitnici su skromnije za-
stupljeni u ponudi izdavacke kuce.

lako je C 64 i dalje raéunar koji se
najbolje prodaje u SRN, M & T znaju da
¢e amiga biti onaj ra¢unar koji ¢e ubrzo
preuzeti tafetnu palicu. Broj knjiga je
ve¢ premasio 30. Na taj nacin je amiga
isto tako znatno pretekla atari ST za koji
je na raspolaganju samo oko 15 knjiga,



pri éemu se odmah primeti da je nagla-
sak kod ST na literaturi za korisnike, dok
kod amige veoma preoviadavaju biblije
za programere. Knjige su tematski pode-
ljene sliéno kao u C 64; dakle ucenje
programskih jezika (otpada pascal, ume-
sto njega C i modula 2) i viSe specijalizo-
vane teme kao $to su DOS, grafika, a ubr-
Zo i muzika itd.

Ponuda sopstvenih programa nije ko
zna kakva i po kvalitetu ne moZe da se
poredi s onom za C 64. To je razumljivo
jer se programi meseca, koje nalazimo
u reviji Amiga Magazin, osetno razlikuju
od profesionalnih, pre svega zbog duzi-
ne. Naime, listinzi su retko kada duZi od
20 K, a to zaista nije duZina u koju moze
da se smesti ko zna $ta.

Toliko je Sarolikija ponuda stranog
softvera koja obuhvata seriju Deluxe
(DPaint II, DPaint lll, DPrint Il, DMusic,
DVideo 1.2, DPhotoLab, DProductions)
i programe kuée GoldDisk, poznate pod
imenom Setter (MovieSetter, PageSetter,
ComicSetter) i seriju Professional iste
kuce, koja trenutno obuhvata dva naslo-
va: Professional Page (jedini zaista pro-
fesionalan Draw, vektorski orijentisan
program za crtanje).

Naslovi knjiga koji se bave programi-
ranjem ST vise-manje su jednaki kao kod
amige (C, GFA-BASIC, grafika...), samo
ih je malo manje. Ali je toliko vise knjiga
za korisnike softverskih hitova kao $to su
Word, Signum, Adimens i drugi. Kao za-
nimljivost pomenuéemo knjigu koja se
bavi utrobom atarijeve transputerske ku-
tije i koja ¢e iza¢i u tre¢em kvartalu ove
godine. Isto kao u vezi s amigom, izdava¢
nudi manje sopstvenih ali toliko vise tud-
ih programa. Atarijevci izvesno znaju
programe kao $to su Devpac Assembler,
Superbase, Publishing Partner, Mark
Williams C, Cyber Paint i Control. Pored
tih, kod M & T mogu da se dobiju i manji
pomoéni (utility) programi. Za ST izlazi
revija ST-Magazin koja se razvila iz ve-
oma kvalitetnog mese¢nika 68000er (koji
na Zalost vise ne izlazi).

Kao 3to ste ve¢ mogli da primetite,
pored knjiga i programa Markt & Technik
izdaje i revije. Sve je pocelo 1984. godine
kad se broj raéunara u SRN toliko nam-
nozio da je izdavaé poceo da izdaje me-
seénike Happy Computer i 64'er. Obe su
danas na podruéju kuénih raéunara vo-
dece revije s tirazem od skoro pola mili-
ona primeraka. 64’er je bez sumnje poz-
nat mnogim sopstvenicima C 64 i kod
nas. Revija je upravo neophodna progra-
merima, jer u svakom broju ima mnogo
razli¢itih trikova i kvalitetnih programa.
Sve kasnije revije, kao npr. Amiga Maga-
zin i ST Magazin, koncipirane su sli¢no
kao 64'er i svaka u svojoj klasi su vodeée
po kvalitetu i tirazu.

Happy Computer je namenjen pre sve-
ga ijudima kojima je racunar hobi i kao
trebalo bi da se posvecuje svim racunari-
ma. U praksi medutim preoviadavaju
¢lanci za C 64, PC, amigu i ST. Tekstovi
Su napisani na vise popularnom nivou
(Citaj: za pocetnike), a i cene proizvoda
koje opisuju revije su (za Nemce) na
srednjem nivou.

Revija u reviji je Power Play koja se
bavi opisima rac¢unarskih igara, video
igara (Sega, Nintendo) i automata za
igre. Svaka igra je snabdevena jednom ili
vise kolor fotografija, kratkim opisom
igre i komentarom ocenjivaéa. Za svaku
igru ocenjuje se grafika, zvuk i vrednost

igre (to je najvazniji kriterijum). Vazno je
da ¢italac zaista moze da stvori subjektiv-
nu sliku, jer sve igre ocenjuju samo &etiri
ocenjivaca (uvek isti).

Computer Persdnlich je nekakav Hap-
py Computer za ozbiljne kompjuterase.
Revija je namenjena preteZzno vlasnicima
charlieja, iako s vremena na vreme u nju
zaluta i poneki ¢lanak o macu ili ST.
Glavna tema revije je ocenjivanje proiz-
voda ¢ija donja granica cene je jednaka
gornjoj granici cena stvari koje se oce-
njuju u Happy Computeru i trzi$na kreta-
nja na raéunarskom trzistu. Inate ima
i nekoliko trikova za programere, ali su
uglavnom namenjeni programu dBase,
pascalu i sliénim jezicima, ukratko po-
druéju na kom je u prvom planu algo-
ritam.

»Cistorkvnim« programerima, dakle
onima koji se ne boje ¢eprkanja po siste-
mu, namenjena je revija PC Plus. Tu je
teZiste na programiranju, a i inace je revi-
ja koncipirana sli¢éno kao 64'er, ST-Ma-
gazin itd.

Kao $to smo ve¢ rekli, svojevremeno je
postojao ¢asopis 68000er. Ve¢ samo nje-
govo ime kazuje da je bio namenjen ra-
Cunarima ¢ije je srce Motorolin 68000. Iz
njega su se kasnije razvile tri revije: Ami-
ga Magazin, ST Magazin i Macintosh Ma-
gazin, koji izlazi tek godinu dana.

Vecina tih revija svako malo izda i tzv.
»Sonderheft«. To je deblja i skuplja revija
koja je posvecena iskljuéivo jednoj temi
(npr. programiranju, grafici, pocetni-
cima...).

Ima vise razloga zasto revije izdavatke
kucée Markt & Technik Zanju uspeh na
trzistu: objektivno napisani tekstovi (za
razliku od izdavaéa Data Becker, prili¢éno
nepristrano ocenjuje i svoje proizvode),
dobar kontakt sa ¢itaocima (razni kon-
kursi, npr. program meseca), aktueinost,
dobar kontakt s proizvodacima (da |i ste
ve¢ primetili reklame za njihovu literatu-
ru u amiginim priruénicima?) i’ progra-
merima (mnogo danas poznatih progra-
mera pocelo je karijeru listingom meseca
u nekoj od revijaM & T).

Cena svih revija kreée se izmedu
6 i 7 DEM, a godisnja pretplata se kree
izmedu 70 i 80 DEM, sto dodu$e nije
malo ali se bez sumnije investicija isplati.
Pored para, za pra¢enije tih revija potreb-
no je i bar minimaino znanje nemaékog
jezika (sem ako Zelite da samo razgledate
slike).

Duzni smo vam jo$ i adresu izdavada-
:Markt & Technik Verlag AG, Hans Pin-
sel Strasse 2, 8013 Haar bel Miinchen.
Ako Zelite da se pretplatite na neku od
revija koje smo pomenuli, uz sve to do-
dajte jo$ i ime revije.

Dragoljub Savi¢ i Dusan Savié:
BASIC simulacija tehni¢kih
sistema. Biblioteka: Butterworth
BASIC. Izdava¢: Butterworth.
Borough Green, Sevenoaks, Kent
TN 15 8PH, England, UK., 1988.

ZELJKO KLJAJIC
ore identificirana knjiga pred-
G stavija primjerak iz »Butterworth
BASIC« edicije; posvecene mo-
gucnostima koristenja BASIC-a u proiz-
vodniji aplikacija za neku od znanstvenih,
tehnoloskih ili, €ak, isklju¢ivo posiovnih
grana (aerodinamika, hidrologija, meha-
nika fluida, hidraulika, poslovne analize,
ekonomija, itd.), obradenih u pojedinim
knjigama edicije. Trenutno se edicija sa-
stoji od 28 knjiga, od kojih niti jedna nije
izdana kod nas, tako da je i knjiga o kojoj
govorimo dostupna samo u verziji na en-
gleskom jeziku.

Autori knjige su dvojica Jugoslavena:
Dragoljub i Dusan Savi¢. U sluéaju knjige
— predmeta naseg interesa — tu é&injeni-
cu mozemo shvatiti iskljuéivo kao kom-

pliment domacoj pameti, budu¢i da je
posrijedi jednostavno odiiéna knjiga: te-
matika jest struéna, ali je, obradena »ab
ovo« ( ab ovo — lat. od jajeta, tj. od nule,
od pocetka — op. a.), uéinjena dostup-
nom svakome tko se nece uplasiti mjesti-
miéno prisutnih formulacija kao: » . . .pre-
duvjet postojanja diferencijaine jednadz-
be je trajna priroda varijabli...«. Ono §to
je najbitnije jest da je grada obradena ne
samo »dubinski«, ve¢ do samog dna te-
orije i njezine praktiéne informatitke
primjene: od osnove, preko upozorava-
njanaprobleme, do njihovog teorijskog
(matemati¢ka formula) i prakticnog BA-
SIC ~ rjesenja (algoritam i listing progra-
ma koji obavija formulom dani pro-
racun).

Osnovna teza autora jest da je za rje-
Savanje matemati¢ko-logi¢kih problema
vezanih uz tehnicke sisteme (od skiadista
preko aerodroma do strateskih sistema)
neprijeporno potreban odgovarajuci pro-
blemski orijentiran jezik, ali da se za istu
svrhu mozemo posluziti (€ak i reducira-
nim) nekim od BASIC-a, formulirajuéi set
BASIC-subrutina i rutina ( u knjizi danih
u osnovnim oblicima) koje, zajedno, ¢ine
novi problemski orijentirani jezik za izra-

e Butterworths 'S

techinics) systems
siandation

du stimulacija (konkretnih sistema — op.
a.), kreativno upotrebljiv na kuénim
i osobnim raéunarima.

Na ovoj postavci je sagradena cjelina
knjige: prvo i drugo poglavije (Uvod
u BASIC; Sistemi, modeli i simulacije) su
induktivni — obraduju osnovne elemente
BASIC-a upotrijebljene u prilozenim pro-
gramima (matematicke izraze, Input/Out-
put naredbe, uvjetne naredbe i petlje,
subrutine i sl.), teoretske postavke tema-
tike sistema {definicije), osnove proiz-
vodnje kompjutorskih simulacija i osvrt
na objektno orijentirane programske je-
zike. U tre€em poglavlju se izlaZe o gene-
ratorima slu¢ajnih brojeva i izdaje nekoli-
ko programa koji obavljaju tu funkciju.
O njihovu znadenju, vjerujem, ne mora-
moposebno govoriti. Glava ¢etvrta govo-
ri o modelima distribucije (obradene su
inverzna, normaina, standardna u inter-
valu, eksponencijalna, Erlangova i empi-
ricke distribucije, uz nekoliko matematié-
kih primjera i programskih obrada poje-
dinih distribucija), donosi nekoliko BA-
SIC- subrutina opée namjene, te zavr$ava
o globainoj strukturi programa dalje
u knijizi.

Vidno je da su ova &etiri poglavlja pr-
venstveno instruktivne naravi: ¢italac ko-
ji ih paZljivo proradi zavr$it ¢e Cetvrto
poglavije, ukoliko je informatiéar, s te-
orijskim osnovama za rad na sljedeéim
poglavijima odnosno, ako je inZenjer (ili
student), s poznavanjem osnova BASIC-a
potrebnih za pra¢enje programskih obra-
da ve¢ poznatih matematiékih problema.
Autor ovog ¢lanka vas uvjerava, na teme-
lju osobnog iskustva, da ovo zaista funk-
cionira.

Peto poglavije govori o tehni¢kim si-
stemima i njhovim simulacijskim modeli-
ma, te daje algoritme i programe koji se
mogu iskoristiti pri njihovoj konkretnoj
izradi. Sesto poglavlje govori o transakci-
jama unutar tehniékih sistema i o siste-
mima s repovima ¢ekanja — ovo su, reci-
mo, matemati¢ki termini iza kojih se krije
masa grade za koju ovdje nema prostora;
sve je popraceno pripadnim algoritmima
i programima. Poslednje, sedmo poglav-
lje razraduje konfliktne sisteme (dinamic-
ne i stati¢ne), uz odgovaraju¢u BASIC-
obradu.

Iz pregleda sadrzaja je vidljivo da je
knjiga namijenjena poznavaocima bar
jednog od dvaju znanstvenih polja: infor-
mati¢kog ili matematickog (ekonom-
skog, statistitarskog), uz opasku da ovu
knjigu moze bolje iskoristiti informatiéar,
dijelom zbog S$turije obradenih osnova
programskog dijela grade, a dijelom jer
izlistanim rutinama, budu¢i datim u ele-
mentarnom obliku, adekvatno mjesto
i oblik u okviru obrade podataka konkret-
nog sistema moze dati samo iskusan or-
ganizator odnosno programer.

Na temelju ovdje re¢enog pisac ovih
redaka iznosi svoje skromno misljenje da
su autori svoju tezu (iznesenu u uvodnim
paragrafima ovog pregleda) »obranili«,
istovremeno stvorivsi knjigu pouénu, la-
kog stila (s obzirom na stru¢nost pred-
meta) i Siroke primjene, preporuéljivu za
sve koji namjeravaju u njoj izlozeno pri-
mijeniti u proizvodnji programa (CAM-
programi, simulacije, strateSke igre itd.
i sl.), a nezaobilaznu za sve koji ozbiljno
rade BASIC-om odnosno simulacijskim
sistemima. Poseban interes u ovoj knjizi,
ukoliko savladaju teoretski dio, imaju
djevojke i momci koji svom kompjutoru
ne pristupaju samo sa joystickom u ruci
— njima ¢e ova knjiga sigurno otvoriti
vise mogucnosti za kreiranje novih, ili
poboljsavanje starih, programa i igara.
Ovoj klasi korisnika knjige nedostajat ¢e
primjeri graficke obrade programa, ali na
131 stranicu korisnog teksta ne moze
stati sve.

Ukoliko se sloZzimo da ova knjiga zado-
voljava tako $iroko polje interesa, preo-
staje samo jedno: predloziti nasim izada-
vacima stru¢ne (ili bilo koje druge) litera-
ture da se hitno domognu prava na ovu
knjigu ili, bolje, na cijelu ediciju, i da je
izdaju na nekom od nasih jezika, buduéi
da se (ukoliko i ostale knjige iste bibliote-
ke zadrZavaju standarde ovog izdanja)
radi o znanjima elementarnim za infor-
mati¢ara koji (u bilo kojem jeziku) namje-
rava raditi na nekom od polja znanosti
i tehnike obradenih u opisanoj knjizi od-
nosno biblioteci.

Dok se to ne dogodi: domognite se
ove knjige (i svih ostalih knjiga »Butter-
worths BASIC« serije) bilo kako — nece
vam biti Zao.

Robert Lafore, Peter Norton's
Inside OS/2. Izdavaé: Brady.
Prodaje: Mladinska knjiga,
Ljubljana. 555 strana.

CRT JAKHEL

re dva meseca sam ocenio

Schildtovu knjigu o 0S/2 kao ve-

lik korak napred. S knjigom Insi-
de OS/2 stanje postaje skoro idealno
— ako istiha sanjate 0 novome operativ-
nom sistemu, ako verujete da ¢e se afir-
misati a jo$ niste smogli snage da ga
nauéite, onda to uéinite sada.

Peter i Bob piSu o tastaturi i ekranu,
procesima, nitima, semaforima, imenici-
ma, datotekama, multitaskingu, memori-
ji, komunikacijama medu procesima, mo-
nitorima i signalima, misu i dinami¢nom
povezivanju. U knjizi ima mnogo primera
u C-u. (Jo$ ga niste naudili? Ta Sta ceka-
te!?) Objasnjenje je lako ali precizno,
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a indeks iscrpan. Peter Norton ne sedi na
lovorikama. Uzgred: taj isti P.N. je rekao
novinaru Bytea da je OS/2 neophodno
zlo. Uza sve to:Odli¢an!

P.S.: Ovo sam pisao pocetkom aprila.
Pre nego $to se opredelite za kupovinu,
proverite da li se mozda u meduvremenu
u MK pojavila neka jo$ bolja knjiga. U ve-
zi sa recenzijama trudim se da drzim ko-
rak s vremenom, ali s vremena na vreme
se desi da se neka odlozi za sledeci broj
usled nedostatka prostora.

Edward Jones: dBASE IV
Programmer's Reference Guide.
Izdava¢: Howard W. Sams

/ Company. Prodaje: Mladinska
knjiga, Ljubljana.600 strana.

volino knjiga o dBASE IV da bi
se moglo govoriti 0 proseku i na-
pisati da je Programmer's Reference nat-
proseéan proizvod.

Autor je ve¢ afirmisan i stalno odli¢an.
U knijizi je u principu sve o dBASE IV.
Neka klasi¢éna poglavlja — razvoj koris-
ni¢kih sistema, radna sredina, dodatak
sa spiskom funkcija, procedura itd.
— pravljeni su mnogo bolje nego $to sam
navikao prilikom ¢itanja drugih sliénih
knjiga. Naroéito su zanimljiva poglavlja
0. ubrzanju programa, generatorima iz-
vornog koda, prevodiocima,itd. Retko se
desi da neko ko pise o dBASE pominje
proizvode na koje se nije potpisao Ash-
ton- Tate. Ovde ih ima mnogo: BRIEF,
Genifer, Clipper, dBIll,dFLOW, FoxBA-
SE+, Scan-A-Lyzer... Programskih pri-
mera i kopija ekrana ima dovoljno. Od-
lican!

P oslednje vreme donelo je vec do-

Carl Townsend: Advanced MS-
DOS Expert Techniques for
Programmers. Izdavaé: Howard
W. Sams / Company. Prodaje:
Miadinska knjiga, Ljubljana. 590
strana.

0 MS-DOS-u, a dosadilo vam je
da stalno zapitkujete iskusnije
kolege: pozivanje jednog programa iz
drugoga, povezivanje aplikacija s opera-
tivnim sistemom i hardverom, koristenje
debagera, pisanje pritajenih programa

S ve $ta ste oduvek Zeleli da znate

i upravijata uredaja, virusi, upravijanje
memorijom, nedokumentovane perfor-
manse MS-DOS, ‘rad sa Windows (i jo$
kaZu: sve je dobro $ta se dobro svrsi) itd.

Navodno autor ima za sobom ve¢ de-
set knjiga, ali &ini se da jo$ nije izgradio
sopstveni stil. Programski primeri su
u asembleru i C-u. Nema ih onoliko kao
npr. u Modula-2 Primeru, ali rupe zapu-
Savaju tabele i spiskovi. Po stilu knjiga
vise odgovara za referencu nego za uce-
nje. Posto se veoma retko dogada da
ovako iscrpno obradene ovako vazne te-
me nadem u jednoj jedinoj knjizi, Zmirim
na jedno oko i preporucujem je .
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Stan Kelly-Bootle: Modula-2
Primer. Izdava¢: Howard W.
Sams & Company. Prodaje:
Miadinska knjiga, Ljubljana. 450
strana.

ecam se da su pre nekoliko godi-
S na C i modula-2 bili otprilike jed-

nako popularni kao alternativa
pascalu. Zatim je C brzo zasenio konku-
renciju. Danas ¢ete u vecini.ratunarskih
knjiga naci programske primere u C-u.
Uprkos takvoj diskriminaciji modula-2 ni-
je izumria. Oni koje ona odusevljava a ko-
ji su ostali Zivi radovace se ovoj knjizi.

Cinici navodno kazu da treba odli¢no
poznavati ukupnu modulu-2 da bi se mo-
gao razumeti neki deo tog jezika. Autor
Primera se raéunarom bavi od 1950. Svo-
jevremeno je kao prvi na svetu magistri-
rao na tom podruéju. Uprkos tolikoj prak-
si u knjizi ne namece univerzalne savete,
ne preporucuje svoj izbor i stilski uzev ne
li¢i na knjiskog moljca.

Istina je da je Primer priliéno strué¢na
knjiga pa ¢e se ¢itaoci koji su vise rene-
sansne orijentacije osecati malo neprijat-
no, ali tumacenije nije suvise bezivotno.
Ideja vodilja je »kratko i jezgrovito«. Sko-
ro posle svakoga drugog pasusa dolazi
programski primer. Na kraju svakog po-
glavija je rezime i nekoliko zadataka
s prediozima re$enja. Za zanesenjake:
nemojte da vam promakne dodatak
s adresama ¢asopisa, programskih kuca-
,itd., koji se bave modulom! Vrio dobro
— iako bez pravog poredenja (poredi:
Understanding Oracle u prosiom broju).

Matthew Holtzz MASTERING
VENTURA. Izdava¢: SYBEX.
Prodaje: Mladinska knjiga,
Ljubljana.

PETER ZIDAR

ao $to naslov govori, knjiga je
K namenjena upoznavanju i bo-
ljem saviadivanju programskog

paketa Ventura koji sluzi za stonu izda-
vaéku delatnost. Sa prodorom laserskih
Stampada relativno niske cene nastali su
uslovi za masovnu upotrebu proizvoda
kao $to je Ventura koja omogucava sve
ono $to se nekad dogadalo u $tampariji.
Medutim, brzina, praktiénost programa i,
naravno, uspes$nost stone izdavacke de-
latnosti zavise od poznavanja moguéno-
sti programa i najbrzih postupaka za po-
stizanje odredenih efekata. Da bi korisnik
ovladao programom, izdata je knjiga Ma-
stering Ventura. Treba re¢i da se autor
zaista mnogo trudio. Knjigu sadinjava tri-
naest poglavija.

Prvo poglavije je neka vrsta uvoda
u Venturu. Predstavijene su prednosti
programa (niska cena, kompatibilnost,
jednostavna upotreba), njegove mogué-
nosti, unutradnja organizacija, grafika
i tekst, sistemski zahtevi, upotreba insta-
lacionog programa, tastature i misa.

U drugom poglavlju ué¢imo kako deluje
Ventura. Detaljno proveravamo glavni
ekran, menije i upoznajemo &etiri nacina
rada (Frame, Paragraph, Text, Graphics)
koji se primenjuju po potrebi.

Treée poglavlje u¢i nas kako se prila-
godavaju primeri koji su dodati progra-
mu, kako povecavati i smanjivati sliku na
ekranu, odredivati veli¢inu papira, uda-
ljenost teksta od ivice papira, manipuli-
sati okvirima, kako sacuvati i postaviti
nas$ rad.

U &etvrtom poglavlju saznajemo kako
da upotrebimo tekst sadinjen jednim od
procesora, kako se krecemo unutar do-
kumenta, $ta je sve potrebno za izmenu
teksta, kako menjamo naslov, kopiramo
i prenosimo tekst.

Peto poglavije ué¢i nas kako da mani-
puliSemo tekstom: kako oznaciti novi
red, podvlaéiti, upotrebiti odredeni font,

centrirati tekst, odrediti razmak izmedu
redova i iznosi slicne vazne detalje koji
doprinose konaénom izgledu proizvoda.

Ispisivanjem na S$tampacu, koji je
kljuéni cilj naSeg rada, upoznaje nas Se-
sto poglavije. Prikazano je kako provera-
vamo moguénosti Stampaéa pouénim
grafickim testovima koji pokazuju sve
skrivene nedostatke testiranog Stampa-
&a. Pored toga saznajemo i za sve druge
probleme koji mogu da se pojave. Poseb-
no detaljno objasnjen je postupak za
ispisivanje na $tampacu, jer se ¢esto do-
gada da nesto zaboravimo. Velika paZnja
posvecéena je i izboru pravog Stampaca.

Sedmo i osmo poglavije namenjeni su
grafici. MoZzemo da proditamo sve o pre-
nosu slike iz programa Lotus 1-2-3 u Ven-
turi, o manipulaciji slikama i o upotrebi
ugradene grafike.

| dok u devetom poglaviju u¢imo kako
da rukujemo tabularima i kako da pravi-
mo lepe pregledne tabele, deseto poglav-
lie je namenjeno lepom izgledu naseg
konaénog proizvoda. Ventura nam olak-
Sava uredivanje strana i namestanje okvi-
ra za tekst, a pored toga automatski od-
stranjuje neke neestetske pojave. PaZnja
je posvecéena i tehnikama koje omoguca-
vaju br2i rad programom pri formatira-
nju, 8to je posebno lepa karakteristika
knjige.

U nasem radu potrebni su nam takode
indeksi i sadraji. Jedanaesto poglavije je
namenjeno bad ovim moguénostima
Venture koje nam omogucavaju numera-
ciju strana i poglavija.

Dvanaesto poglavije upoznaje nas
s upotrebom nekih drugih programa za-
jedno s Venturom, narocito tekst-proce-
sora i baza podataka.

Poslednje poglavlje obraduje Stampar-
ske elemente i efekte. To su, na primer,
mnogo veca pocetna slova u re¢enicama
koje pocinju poglavije, veéi i manji raz-
maci izmedu slova ili razli¢iti razmaci iz-
medu alineja.

Sledi pet dodataka koji ¢e &itaocu ko-
ristiti posle Citanja knjige, za vreme sa-
mog rada programom. Najop8irniji je prvi
& (66 strana). Tu su opS$irno obrazloZeni
i prikazani svi primeri koji se nalaze u TY-
PESET direktorijumu. Primeri su izradeni
za Postscript $tampac, a knjiga je Stam-
pana Stampacem Hewlett-Packard Laser
Jet Series |l pa zato slike nisu potpuno
identi¢ne. Drugi & je za pomo¢ onima
koji nemaju normainu konfiguraciju.
Venturu moZemo da upotrebljavamo
i ako imamo RAM disk, monitor s poseb-
no velikim ekranom ili ako smo slu¢ajno
bez misa. Treéi & obraduje organizaciju
direktorijuma i poddirektorijuma.

Sledi spisak dobavijata fontova. Nave-
dena su samo preduzeta koja deluju
u razli¢itim saveznim drzavama SAD, ta-
ko da za nas ovaj spisak nije naroéito
aktuelan. Kao posledniji & u knjizi se nala-
zi tabela s posebnim znacima i njihovim
kodovima.

Knjiga je lepo strukturisana, pregled-
na i ne treba celu ponovo ¢&itati ako zabo-
ravite neki detalj. Ko ima Venturu i 2eli
njom da postigne vise nego dosad, neka
nabavi knjigu. S njom ¢e, sasvim izvesno,
posti¢i bolje rezultate i poboljsati izgled
sSvog proizvoda.

Kris Jamsa: DOS: THE
COMPLETE REFERENCE.
Izdava¢: Osborne/Mc Graw Hill
Prodaje: Mladinska knjiga,
Ljubljana. Cena: 24,95 USD,

u dinarima.

PETER ZIDAR
CRT JAKHEL

lja nekakav interfejs izmedu ra-

S vaki operativni sistem predstav-
&unara i njegovog korisnika. Za-

0 Covek koji Zeli nesto da izvule iz radu-
nara, mora dobro da ga saviada, poseb-
no ako brzo rastu njegove Zelje za isko-

riS¢éavanjem masine. lzdato je mnogo pri-
ruénika za razli¢ite operativne sisteme i,
naravno, za DOS. Neki su obimni, a neki
sadrze samo pregled najvaZnijih naredbi.
Jasno je da Siroko postavijen pregled na-
redbi predstavija ma¢ sa dve ostrice, jer
pored velikog broja predstavijenih mo-
guénosti operativhog sistema to znaci
i da ¢e knjiga biti debela, nepraktiéna za
upotrebu i nepregledna. | DOS: The
Complete Reference spada u tu klasu, sa
svim dobrim i loSim svojstvima. Autor
Kris Jamsa koji je, inate, zaposlen kod
USAF (United States Air Force) pokusao
je da resi taj problem u prvom od dodata-
ka koji je nekakav pregled naredbi, ali je
pitanje da li mu je to zaista uspelo. Naj-
bolje su nas obradovala dva nesto tvrda
lista na kraju knjige koji se s lakocom
mogu izvuéi i koji sadrze naredbe DOS,
njihovu sintaksu i kraéi komentar o funk-
ciji naredbi.

Knjiga pokriva naredbe PC-DOS i MS-
DOS u verzijama 3.0, 3.1 i 3.2. Ima 1.046
strana, a sastavljena je od osamnaest po-
glavija i Cetiri dodatka. Broj strana je,
verovatno, mnoge asocirao na bibliju
i zaista bismo knjigu mogli da uspored-
ujemo s nekakvom biblijom DOS koja
sadrZi sve mudrosti ovoga operativhog
sistema i u¢i buduée programere o nje-
govoj upotrebi.

Svako poglavije pocinje sa spiskom
naredbi koje ono sadrZi i nekim pitanjima
koja poglavije obraduje. Uvodno poglav-
lje objasnjava poletniku osnovne rau-
narske pojmove. Mnogi ¢e preskogiti ovo
poglavije i poceti da ¢Citaju tek od drugog
poglavija. U Sest poglavlja koja slede
obradeni su glavna naredba DOS, prilaz
stampadu, kontrola ulaza i izlaza. Osmo
poglavije obraduje Batch datoteke, deve-
to diskete i tvrdi disk, a deseto pregled
naredbi DOS koje jo$ nisu bile obradene
u ranijim poglavljima. Za programere su
najinteresantnija &etrnaesto poglavije
koje opisuje unutrasnje delovanje DOS
i $esnaesto poglavlje koje predstavija lin-
ker i debugger. Poslednja dva poglavija
namenjena su programu Microsoft Win-
dows koji predstavija prosirenje DOS.

Dodatke na kraju mogli bismo da oz-
nac¢imo kao bolju stranu knjige. Tu je ve¢
pomenuti dodatak sa pregiedom svih na-
redbi, njihovih funkcija, sintakse, forma-
ta i opcija. Svakoj naredbi slede jo$ od-
govarajuce primedbe i nekoliko ilustra-
tivnih primera upotrebe. Preostali dodaci
su: tabela ASCII koda, pregled svih poru-
ka i greSaka koje se mogu pojaviti i po-
stupak za zamenu verzije DOS koju imate
usavrenom verzijom. Pored pregleda
svih greSaka koje nam saopstava DOS,
postoje jos korisna uputstva o tome $ta je
uzrok za gresku i $ta treba udiniti da se
oslobodimo neprijatne poruke na
ekranu.

Knjiga je opremljena mnogim ilustra-
cijama koje pomazu razumevanju nekih
pojmova. Na kraju svakog poglavija su
pitanja na koja moZemo aa pokusamo
odgovoriti i proveriti svoj odgovor. Tako
je ovaj priruénik i udzbenik koji pomaze
proveri znanja pojedinca. Naravno, takva
struktura znaéi (uprkos velikom broju
strana) da je ova knjiga samo povrsni
pregled DOS i da na mnoga pitanja koris-
nika ne¢e odgovoriti. Tako bi moglo jo$
mnogo toga da se napise o interruptima,
rezidentnim programima, a mozda i jo$
necem drugom. Uprkos svemu ovo je do-
bar priruénik i ako imate para (visoka
cena!) iskoristite priliku i nabavite ga.




Zabavni matematicki zadaci

Novi zadaci

Otrovana ¢asa

»Matematicari su zaista ¢udni ne-
ki ljudi«, rekao je policijski komesar
svojoj Zzeni. »Vidi§, nedavno je u ho-
telskoj kuhinji bilo mnogo delimi¢-
no napunjenih ¢asa poredanih u re-
dove. Samo u jednoj &asi je bila
otrovna te¢nost i trebalo je da saz-
namo u kojoj da bismo mogli da
ispitamo otiske prstiju na ¢asi. U na-
$oj laboratoriji mogu da se testiraju
te¢nosti iz svake ¢ase, ali to je sku-
po. Zato smo Zeleli da sa $to manje
testova utvrdimo koja ¢asa je zatro-
vana. Telefonirali smo univerzitetu
i oni su nam poslali profesora mate-
matike da nam pomogne. Prebrojao
je &ade i rekao:

»Odaberite bilo koju ¢asu i prvo
testirajte sadraj iz nje!« »Ali, zar to
testiranje nece biti uzaludno?«

»Necée«, rekao je. »To je deo naj-
boljeg postupka. MozZete da testira-
te prvo jednu &asu, nije vazno koju.
To nece povuci za sobom ni jedno
jedino testiranje vise nego $to biste
ih morali primeniti da to ne udinite.«

»A koliko ¢asa je tada bilo u kuhi-
nji?«, upitala je komesarova Zena.
»Ne setam se ta¢no, ali mislim da
negde izmedu 100 i 200.«

Koliko je taéno bilo ¢asa? (Pret-
postavimo da se odjednom moze da
testira proizvoljno uzeta grupa ¢asa
tako da se iz svake uzme malo te¢-
nosti, pomesa se i zatim testira (sa-
mo jednom) mesavina.)

Milion tac¢aka

Unutar zaklju¢ene krive na skici
3 ima beskrajno mnogo ta¢aka. Uz-
mimo da medu njima potpuno slu-
¢ajno izaberete milion tacaka. Da li
se uvek moze izmedu njih povuéi
prava koja ne bi prolazila ni kroz

SKICA 3

jednu od izabranih milion taéaka
i to tako da na svakoj strani prave
bude ta¢no 500.000 tataka? Odgo-
vor je: da! Dokazite!

Izdvajanje kvadrata

Cetrdeset $ibica se rasporedi ta-
ko da &ine kvadratnu mrezu 4 x 4,
kao $to pokazuje skica 4. Pored veli-
kog kvadrata dimenzija 4 x 4 jedini-
ce i 16 malih kvadrata 1 x 1, na she-
mi moZete da nadete jo$ 9 kvadrata
2x2 i Cetiri kvadrata 3 x 3, dakle
ukupno 39 kvadrata.

SKICA 4

Koliko Sibica treba najmanje od-
straniti da na shemi ne ostane vise
ni jedan kvadrat?

Ponovno kape

U aprilskom broju objavili smo za-
datak kape. Sada objavijujemo ve-
oma sli¢an zadatak.

Sudija je doneo odluku o pomilo-
vanju jednog od tri zatvorenika. Po-
sadio ih je na stolice tako da su
sedeli jedan iza drugoga. Pokazao
im je 3 bele i 2 crne kape. Svakome
je stavio na glavu po jednu kapu,
tako da niko nije video svoju kapu.
Nijedan od njih nije video ni one
druge dve kape koje sudija nije upo-
trebio. Uhap3enik koji je bio tre¢i po
redu video je kape dvojice ispred
sebe, onaj u drugom redu video je
samo kapu onoga iz prvog reda,
a taj prvi nije video ni jednu kapu.
Za pomilovanje je bilo dovoljno da
zatvorenik kaze boju svoje kape i da
obrazloZi odgovor. Svi su znali da
razmi$ljaju logi¢no, ali drugi i treci

Zadatak o kapama je oc¢igledno
probudio humanitarna osecéanja &ita-
laca. Naime, vise njih je predlagalo
moguénost da jedan od optuzenih
pogresno odgovori odnosno mozda
ne ume ¢ak da obrazlozi pravilan od-
govor i na taj nagin spase Zivot osta-
loj dvojici. Dva Zivota vrede vise nego
jedan.

| u reSavanju zadatka 100 neki ¢ita-
oci su se zaista potrudili i poslali mi
mnogo razli¢itih redenja.

Jednogodi$njom pretplatom na-
graden je Samir Ribié, Trg ZAVNO-
BlIH-a 14, 71000 Sarajevo, a ostali na-
gradeni su: Marjan Podgorsek, Mar-
kova 7, 65222 Kobarid: Zoran Latino-
vié, Mirjevski venac 37/3, 11000 Beo-
grad; Ahmet Huki¢, Skojevska 2b,
75000 Tuzla; Viadimir Plos, Ple¢niko-
va 3, Maribor; Davor Fernti¢, llije
Snajdera 26, 42000 Varazdin; Emir
Kopié, Petra Drap$ina 25, 88000 Mo-
star; iomw Dujmovié, Ognjena Price
40, 56000 Vinkovci; Dragan Rajili¢,
Poljanice 33 (kod Cigale), 79220 Bo-
sanski Novi; Jadran Krasovec, Hrpe-
lje 200, 666240 Kozina.

Rubriku ureduje:

Marija BoZnar

su C¢utali. Posle nekog vremena se
javio prvi i pravilno odgovorio.

Utvrdite koje boje je bila njegova
kapa! X

Resenje bar tri zadatka posaljite
do 1. jula 1989. na adresu:

Revija Moj mikro, Titova 35,
61000 Ljubljana (Zabavni matema-
ticki zadaci). Nagrade su uobiéaje-
ne: jednogodis$nja pretplata na revi-
ju Moj mikro za najdosetljivija rese-
nja sva Cetiri zadatka i devet radu-
narskih nagrada za one koji budu
imali tu sreéu da im imena budu
izvu¢ena a imaju bar tri pravilna re-
Senja (dobijaju kasete, diskete,
knjige).

RESENJE
ZADATAKA

Kvadratiéi
Trik moze da se izvede na dva
nacdina:

1) Linija koja prolazi kroz tatke
AD na skici zaista je deo prve.
U ovom sluéaju tatka 5 ne lezi na
temenu getiri kvadratiéa i zato se
pri ponovnom sastavljanju ne do-
bije kvadrat nego pravougaonik,
¢&ija jedna od osnovica ima 11 jedi-
nica a druga 11 + 2/11.

2) Linija kroz tacke ABC (skica
1 b) je lomljena linija. Ugao DAB
nije jednak uglu EBC, $to se moze
videti jednostavnim prebrojava-
njem kvadrati¢a uz ivice odgova-
rajucih trouglova. Zato pri ponov-
nom sastavljanju dolazi do prekri-
vanja sastavljenih komada na liniji
kroz tacke A’B,'C’. PovrSina pre-
krivenog dela je taéno jednaka po-
vrsini dva kvadrati¢a.

Sli¢an problem moZete da raz-
gledate na skici 2 gde je u pitanju
nestajanje jednog kvadratica.

Kubovi
Resenje je sledece:

1729=9° + 10° = 13 + 128
100

Medu najjednostavnija resenja
spadaju sledeca:

100 = 20
+9+6x8+7+5+4x3-1
100 = 2 x 90 - 5 x 16
+8-7+3-4

100 =190-85-4x6+3x7-2

Kape
Pri reSavanju zadataka treba uzeti
u obzir pre svega podatak da op-
tuzeni nije odmah odgovorio i da
su sva tri dobro znali logi¢no da
zakljucuju.

Oznacéiéemo osudenike brojka-
ma od 1 do 3. Uzmimo da je treci
osudenik onaj koji prvi utvrdi da
na glavi ima belu kapu. Kako je to
zaklju¢io? Tre¢i osudenik vidi na
glavama svojih sapatnika dve bele
kape, a za njega postoje dve mo-
guénosti — da na glavi ima belu ili
crnu kapu. MozZe da razmislja na
sledeci nacin:

TRECI OSUBENIK: »Ako ja
imam na glavi crnu kapu, znaéi da
prvi osudenik, koji u tom sluéaju
vidi belu i crnu kapu, moze da
razmislja ovako:

PRVI OSUBENIK: »Da ja imam
na glavi crnu kapu, onda bi drugi

7

osudenik odmah znao da on ima
na glavi belu kapu (trivijalna kom-
binacija, jer postoje samo dve cr-
ne kape) i davno bi se ve¢ bio
javio. Posto se on jo$ nije javio,
a ja pretpostavljam da ume logié-
no da razmislja, to obavezno znaci
da ja imam na glavi belu kapu
— prema tome mogu da se javim.«

TREC!I OSUBENIK: »Dakle, da
imam na glavi crnu kapu, s obzi-
rom na izneto razmisljanje izves-
no bi jedan od druge dvojice veé
bio resio problem i spasao svoju
glavu. Ali posto se ni jedan od njih
nije l"avio. to svakako znaci da ja
na glavi nemam crnu nego belu
kapu i zato mogu da se javim
i spasem Zivot.«
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Frankenstein (3. dio)

U broju 5/89 objavljeno je riesenje
prvog i drugog dijela avanture Fran-
kenstein. Evo rjesenja treceg dijela,
sigurno najtezeg i najbolje urad-
enog.

Na poéetku ukucajte Sifru PRO-
METHEUS. Dr. Frankenstein nalazi
dnevnik ¢udovista kojeg je ubio
u drugom dijelu i poéinje ga Citati.
Tu poéinje prava igra, a vi ste u ulozi
Gudovista. Istrazite okolinu i uzmite
stvari koje ste nasli (EXAM BENCH,
GET BOOK, EXAM SINK, DRINK
WATER, LOOK AT IT). Krenite pre-
ma sjeveru (N), na ulicu. Tu nalazite
zaljubljeni par. LISTEN, WATCH.
Krenite naivno prema paru (W). Bu-

duéi da niste fotogeni¢ni, ¢emu je

kriv onaj ludi dr. Frankenstein, mia-
di¢ ¢e preplaseno uzeti pusku i rani-
ti vas. Bjezite (RUN). Nekako uspje-
vate pobjeci u planine i naci pe€inu
u kojoj se budite od bolne rane.
Krenite E, E, E, S, E, N. Pretrazite
plazu (EXAM SHORE), uzmite grudu
soli (GET SALT), utazite zed (DRINK
WATER), isperite ranu (CLEAN
INJURY) i premazite je sa soli (PUT
SALT ON INJURY). Od boli se one-
svijes¢ujete, no nakon nekog vre-
mena se budite zacijeljenih rana.
Prelijepa djevojka se upravo davi
i zove upomo¢. Skacete u vodu i iz-
viadite je na obalu. Stavljate joj ruku
oko vrata, pokusavajuci da je zagrli-
te. Djevojka se osvijescuje i prepla-
$eno zavristi. Zatim joj uz hropac
navre krv na usta a o€i joj se zaca-
kle. Preplaseni i svijesni da ste ubili
ljudsko bice, uzimate tijelo i bacate
ga u vodu. Krenite W, W, N prema
gistini i pretrazite grmlje (EXAM
BUSHES). Uzmite dva ploda (GET
STRANGE FRUIT, GET PECULIAR
FRUIT). Onaj sa gorkim mirisom
(bitter smell) je otrovan, a onaj sa
slatkim mirisom je jestiv. Ovo se mi-
jenja od igre do igre, tako da morate
biti jako oprezni. Omirisite (SMELL)
oba ploda, i kod kojeg dobijete po-

[POMAGAJTE, DRUGOVI]

ruku da slatko miriSe, toga pojedite.
Tako ste utazili glad.

Krenite u sumu (E, N). Kroz nju
lutate nekoliko dana, prehranjujuci
se bobicama, korijenjem i lis¢em.
Naposlijetku se nadete na Sumskom
putiéu. Krenite prema istoku (E)
i pokusajte uci u naselje. Dobit ¢ete
poruku da to radije ne biste ucinili,
jer nemate bas najljep$a iskustva od
proslog susreta s ljudima. Budugi
da ste naucili nesto novo, kvocijent
inteligencije (koji se dobiva nared-
bom IQ) ¢e se povecati za 10. Zato
krenite na drugu stranu (W, W, N)
i naci ¢ete se pred kolibom. Oslu$ni-
te (LISTEN) i Cut Cete ljutite glasove.
Bolje da ne ulazite, ve¢ krenite pod
istoéni (E) zid kolibe, pogledajte
okolo (LOOK) i pricekajte (WAIT)
u Zbunju. Iz kolibe izlaze naoruzani
ljudi i netko govori: »Moramo ubiti
to ¢udoviste.« Krenite na sjever (N),
osvrnite se okolo (LOOK) i uogit ¢e-
te stari Stagalj prislonjen na kolibu
(shed). Oprezno otvorite vrata
(OPEN DOOR CAREFULLY), W. Na-
¢i cete se unutra. Pogledajte kroz
rupu izmedu dasaka (EXAM GAP)
i bit ¢ete sviedokom porodi€nog Zzi-
vota u kolibi.

Muz uéi Zenu citati i pisati, tako
da i vi pocnete vjezbati pisati simbo-
le u prasini na podu. Treci je ukuéan
starac koji se odmara u naslonjacu
kraj kamina. Na vecer odlazite spa-
vati. Budite se s prvim zrakama sun-
ca. EXAM GAP, EXAM IT. Vidjet cete
da je par izasao u kupovinu. Starac
vam djeluje mudro i bezopasno pa
odluc¢ujete da stupite u kontakt
s njim (OPEN DOOR CAREFULLY,
E, S, W, N, LOOK). Buduci da je
slijep, nece vas vidjeti, no pogodit
¢e da ste vi ono ¢udoviste. Ispricat
¢ete mu svoju tuznu pri¢u. Starac
vam savjetuje da nadete neko sklo-
niste, sve dok dovoljno ne naudite
kako biste se mogli snalaziti u svije-
tu koji je protiv vas. Odlazite u $ta-
galj, opet gledajte kroz pukotinu
i ucite (EXAM GAP, EXAM GAP).
Opet Cete zaspati. Kada se probudi-
te, vidjet cete planinskog lava pred

vratima. Udarite otrovni plod (HIT
... FRUIT) da se rasprsne. Proturite
komadi¢ ploda ispod vrata (SLIP
POISON DOOR). Lav ¢e ga proguta-
ti i otegnuti papke. Pricekajte da se
muz i Zena vrate i odnesu mrtvog
lava (WAIT, WAIT, WAIT). Slijedecih
nekoliko tjedana provodite u uce-
nju. Sada ve¢ mozete procitati knji-
gu koju ste pokupili na pocetku
(READ BOOK). Saznajete istinu tko
vas je stvorio i shvacate da nikad
necete biti Covjek. Po posljednji put
odlazite starcu i saop¢avate mu svo-
je otkrice (OPEN DOOR CAREFUL-
LY, E, S, W, N). Zatim odlazite da
nadete i kaznite dr. Frankensteina.
Tu se zavrSava dnevnik, a doktor
razmislja kraj mrtvog tijela sto je
ucinio. Dobivate poruku da ste po-
stigli 1Q od oko 99 %, zavrSavajuci
ovu o¢aravajucu tragediju, dostojnu
jednog Roda Pikea.
Dubravko Jagar
3. Jazbinski odvojak 5
41000 Zagreb

Halloween 2 (C 64)

S(EVER), Z(APAD), UZMI LOPA-
TU, KOPAJ, UZMI KLJUC, I(STOK),
OTKLJUCAJ VRATA, UNUTRA, UZ-
MI SKARE, S, I, G(ORE), UZMI
ZLATNIK, D(OLE), Z, Z, S, UZMI
BAKLJU, POMERI SLIKU, UZMI OD-
VIJAC, J(UG), |, I, D, RAZREZI UZE,
OTVORI MRTVACKI  SANDUK,
OTVORI SANDUK, UZMI COKOLA-
DU, G, Z, Z, DAJ ZLATNIK, |, ODVIJ
ALARM, OTVORI TREZOR, SIFRA
24845, UZMI DIJAMANT, J, VAN,
DAJ COKOLADU.

Uro$ Zupan
Na bregu 6 a
61410 Zagorje ob Savi
Amiga
Bombuzal: Sifre za nivoe:

8 ROSS, 16 RATT, 24 LISA, 32 DA-
VE, 40 IRON; 48 LEAD, 56 WEED, 64
RING, 72 GIRL, 80 GOLD, 88 OPAL,
96 SONG, 104 FIRE, 112 LAMP, 120

Landsberger Str. 191
D-8000 Minchen 21
Telefon 089/ 57 72 09
Twx. 52184 29 gama d

Postovani ¢&itaoci,

TREE, 128 SINK, 136 BIKE, 144
BIRD, 152 TAPE, 160 VASE, 168
PILL, 176 SPOT, 184 PALM, 192
LOCK, 200 SAFE, 208 WORM, 216
NOSE, 224 EYES, 232 HAIR, 240
SIGN, 248 MYTH.

Bonecruncher: kada se igra uci-
ta, pritisnite F1 i upisite neku od
sledeéih sifara: GOLEMSTENCH,
SCARAB, WEB OF DEATH, UNDER-
GROUND, DEATHCHAMBER, GO-
LEMS CAVE, HORNSLUT, SLIME-
HOLE, BLOODSMELL, BONEPOW-
DER, NIGHTMARE, MONSTREBRE-
ED, THUNDERSTORM, CREEPY
CAVE, LIQUIDATION, MEGAHAZE,
STRATAGEM.

Eliminator: po uéitavanju pritisni-
te taster HELP i pojavice se meni.
Sada mozete da upisete Sifre koje
vas vode na vi$e nivoe. Zatim se igra
sama startuje. Sifre po nivoima:

02 AMOEBA, 03 BLOOOP, 04
CHEEKI, 05 DOINOK, 06 ENIGMA,
07 FLIPME, 08 GEEGEE, 09 HAN-
DEL, 10 ICICLE, 11 JAMMIN, 12 KI-
KONG, 13 LAPDOG, 14 MIKADO.

Ikari Warriors: u tabelu najboljih
rezultata upisite FREERIDE i dobi-
¢ete besmrtnost za jednog ili dva
igraca.

Zoran Jovanovi¢
Cara Urosa 13A/11
18000 Nis

CPC

Svi pokovi vaze za Futuresoftove
verzije igara. Opceniti loader za pr-
ve Cetiri igre: ;

10 read x,x$

20 for i=&be7a to x

30 read a$

40 poke i, val ("&" + a$)

Sc50 next

60 load x$

70 data ...

run
poke &233,&be: run

Artura (energija)

70 data &be80, artura, af, 32, 1d,
1e, c3, 7a, bc
Coliseum (zZivoti)

70 data &be81, coliseum, 3e, b7,
32, c2, 76, c3, 7a, bc

Bezbroj Zzivota se moze dobiti i ta-
ko da u uvodnom meniju zajedno
pritisnete tastere |, S, A, B, E, L.
The Plot

70 data &be85, plot, cd, 7a, bc, 3e,
b7, 32, 77, 10, XX, 97, 2b, c9

Zivoti: XX = c¢9, neranjivost: XX
= 32
Thingy and the Doodahs

70 data &be84, thingy, cd, 7a, bc,
af, 32, ef, 23, XX, b7, 1b, c9

Zivoti: XX = ¢9, neranjivost: XX
= 32

1943 (energija)
10 FOR |=&BEO00 TO &BE06
20 READ A$: POKE |, VAL ("&"

mozemo vam ponuditi XT, AT kompatibil-
ne radunare od 8 MHz do 20 MHz. Blize
informacije mozete dobiti telefonski od
10 DQ 16 éasova kod nas ili kod jednog
od nasih saradnika:

VALCOM: 041/529-68241

DAM-DATA: 041/538-05141

COMPUTER SERVICE: 011/332-275%1
PNP ELECTRONIC: 058/589-98741

ROS INZENIRING: 061/219-587

+ AS)

30 NEXT: LOAD"1943"

40 DATA AF, 32, 3E, 80, C3, 7A,
BC

RUN

POKE &04C4,0:
&04C5,&BE: RUN
Action Force (neranj., mostovi, mu-
nicija)

10 FOR |=&BE00 TO &BE16

20 READ AS$: POKE |, VAL ("&"
+ AS)

POKE

moj mikro/MavsarF¥ogonder



30 NEXT: LOAD"ACTION"

40 DATA AF, 32, 4B, 30, 32, AA,
4F, 3E, 32, 32, 68, 3E, 3E, C9, 32, 4C,
43, 32, CF, 4F, C3, 7A, BC

RUN

POKE &0257,0: POKE &0258,&BE:
RUN
Cybernoid 2 (z., neranjivost)

Za bezbroj z. u meniju za koman-
de izaberite tastere O, R, G, Y. Za
neranj. u liniju 100 basica ispred
CALL &11A5 unesite POKE
&3B08,&C9.

Fire and Forget (gorivo)
10 MEMORY &467B: LOAD
RE&FOR”

20 POKE &49F0,0: POKE &4A72,0

30 CALL &467C
Frontline (Z., neranjivost,
bombe)

10 OPENOUT
&023F

20 LOAD "FRONTLIN",&240

30 POKE &3C7D,0:
&3D1F,0: POKE &4002,0

40 FOR 1=&BFOO TO &BFOD

50 READ A$: POKE |, VAL ("&"
+ A$)

60 NEXT: CALL &BF00

70 DATA 01, 98, 75, 11, 40, 00, 21,
40, 02, ED, BO, C3, 72, 74

Ako Zelite neranjivost, umjesto
POKE &3C7D stavite POKE
&3C6B,&C9: POKE &3D6D,&C9.
Ninja Scooter Simulator (vrijeme)

10 FOR I=&BE00 TO &BEOB

20 READ A$: POKE |, VAL ("&"
+ A%)

30 NEXT: LOAD"SCOOTER”

40 DATA AF, 32, 93, 3F, 3E, C3, 32,
D1, 41, C3, 7A, BC

RUN

POKE &0257,0: POKE &0258,&BE:
RUN

SAS Strike Force (neranj., vrijeme,
municija, bombe)

10 FOR |=&BEO00 TO &BE17

20 READ A$: POKE I, VAL ("&"
+ A$)

30 NEXT: LOAD"SAS”

40 DATA 3E, 3A, 32, 63, 17, 32, 65,
22, 3E, 18, 32, 47, 26, 32, 12, 2A, 3E,
C9, 32, 63, 27, C3, 7A, BC

RUN

POKE &0257,0:
&0258,0,&BE: RUN
Terramex (2.)

10 OPENOUT
&0EA9

20 LOAD "TERRAMEX"

30 POKE &5ABD,0: CALL &0EAA

The Empire Strikes Back (stit)

10 OPENOUT "C": MEMORY
&0F7B

20 LOAD "EMPIRE”

30 POKE &347C,0: CALL &0F7C
Tiger Road

10 openout "¢’

20 memory &0fd0

30 load "tiger”

40 poke &681f,&3a: 'vrijeme

50 poke &6884,0: 'Zivoti

60 poke &9703,&c9: 'energija

70 call &0fd1
Turbo Girl

U liniju 60 basica, izmedu load
"lturbo3” i call &8897 mozete ubaci-
ti: poke &4048,&b6 za bezbroj Z.,
poke &53ff.&b6 za neranjivost na
neprijateljeve metke, poke
&56d2,&b0 za neranjivost pri udaru
u zid, poke &56f0,&af da ne propa-
date kroz otvore u tlu, poke
&5cbe,&37 za neranjivost pri sudaru
sa neprijateljem.

"El-

mine,

"C": MEMORY

POKE

POKE

"C": MEMORY

Willy Wino’s Stag Night (Z., neranj.)

10 FOR |=&BE00 TO &BE15

20 READ A$: POKE |, VAL ("&"
+ AS$)

30 NEXT: LOAD"WINO"

40 DATA CD, 7A, BC, 3E, 3A, 32,
20, 40, 3E, B6, 32, 32, 45, XX, C3, 32,
89, 44, 32, AD, 44, C9

RUN

POKE &0257,0: POKE &0258,&BE:
RUN

vrijeme, Zivoti: XX = C9

neranjivost: XX = 3E

Jasmin Halilovi¢

I. C. Belog 8 A
51000 Rijeka
Joe Blade Il (uvijek uspjesna po-
digra)
10 OPENOUT "TRL": MEMORY
&29E0
20 LOAD "bladeii”
30 POKE &4CF3,&70: POKE
& 4E8A.&70 .
40 POKE &5095,&70: POKE
&52B8,&70
50 CALL &29E1
Live & Let Die (neranj.)
10 OPENOUT "TRL": MEMORY

&1D48

20.LOAD "llive&die.002"

30 CALL &793F

40 LOAD "llive&die.003"

50 POKE &67A4, &B7

60 CALL &1D49
Robocop (bezbroj z., energija, vri-
jeme)

10 OPENOUT "TRL":
&1094

20 LOAD "robocop”

30 POKE &7371,&b7

40 CALL &1095
Thunderblade (bezbroj z.)

MEMORY

1. dio:

10 OPENOUT "TRL": MEMORY
&9CA

20 LOAD "!thunder1”

30 POKE &46FB,&B7: POKE
&46FC,0

40 CALL &9CB

2. dio:

10 OPENOUT "TRL": MEMORY

B

20 LOAD "!thunder2”

30 POKE &3ED3,&B7:
&3ED4,0

40 CALL &4BC

3. dio:

10 OPENOUT
&BF5

20 LOAD "'thunder3”

30 POKE &47AC,&B7:
&47AD,0

40 CALL &BF6

4. dio:

10 OPENOUT "TRL":

"TRL": MEMORY

POKE

MEMORY

E04

20 LOAD "!thunder4”

30 POKE &47D1,&B7:
&47D2,0

40 CALL &EO05

5. dio:

10 OPENOUT "TRL":
&DBC

20 LOAD "!thunder5”

30 POKE &4986,4B7:
&4987,0

40 CALL &DBD
Titan (bezbroj 2.)

10 OPENOUT "TRL”:
&26FF

20 LOAD "'titan”

30 POKE &5CA3,&B6

40 CALL &2700
Total Eclipse 10 OPENOUT
"TRL": MEMORY &1C87

20 LOAD "leclipse”

POKE

MEMORY

POKE

MEMORY

POKE

30 POKE &5675,0: POKE &5676,0:
POKE &5677,0

40 MODE 1: CALL &1C88 Poki-

ce daju neranjivost i beskonaéno

vrileme. Uklanjaju i sve smetnje.

Ako Zzelite ponovo pokrenuti broja-

¢e, pritisnite |, a zatim bilo koju tip-
ku osim L, S, ESC.

Domagoj Mari¢

45. SUD 147

44103 Sisak

C64

Action Force
poke 2049,173
Beach Buggy
poke 34790,199
Beyond the Ice Palace
poke 8132,77: poke 9560,0
Danger Freak
poke 44154,175: poke 44155,175
Draconus
poke 40135,255
Joe Blade 2
poke 15831,255: poke 15832,255:
poke 15833,155
Mad Mix
poke 11570,35
Netherworld
poke 44320,255: poke 44321,255:
poke 44322,255
Street Fighter
poke 8134,255: poke 8135,255
Bojan Vujosevic
B. Bracanovic¢a 74a
81000 Titograd

EPSON

1ZVANREDNE CENE!

Stampaci
AVTOTEHNA Ljubljana u saradnji sa
ELECTRONIC EQUIPMENT,
Klagenfurt (Celovec) — Austrija,

Rosentalerstr. 34, tel. 9943 463 50578, ‘
informacije u Ljubljani: (061) 444254 |

Super Cup Football

Aleksandar ISek je u broju 2/1989
napisao da mogu igrati samo dva
igrata medusobno, ali to je greska:
Crte, sa kojima namjestavate-astale
opcije, stavite na JOY 2. Tada pritis-
nite FIRE i GORE na palici za igru.
Nivoa tezine ima devet. & (041) 266-
803.

Tomislav Vacenovski
Paima 41
41000 Zagreb

U skripcu

U Zagrebu sam kupio printer
commodore MPS 1250, ali uz njega
nisam dobio uputstva. Pisac sam
zastupniku (Konim) ¢ak dva puta
i ovlastenom serviseru (Valkom,
Z@G), ali bez ikakvog odgovora. Neg-
dje sam procitao da je taj stampaé
u stvari isto $to i citizen C-120-D.
Molim ¢itatelje koji imaju uputstva
da mi se jave radi moguce pomoci.

Damir Kramari¢
Stangerova 5
51410 Opatija

Imam C 64 i kasetofon. Interesu-
jem se pored informatike i za astro-
logiju, pa mi je potreban program
koji izraCunava polozaje planeta, si-
deralno vrijeme i astroloske kuce.

Robert Fiirstenberg
Cara Lazara 74/I/7
24000 Subotica

e LX-800
o LQ-500
LQ-850
LQ-1050

462 DEM |

752DEM |
1.267DEM |
1.517DEM |

LJUBLJANA TOZD Zastopstve

Celovéka 175, 61000 Ljubliana
telefon: (061) 552-341, 5521
telex: 31639

Kod preuzimanja doplacuje se

20% poreza na promet, kojega vracamo |
po obavljenom izvozu iz Austrije. 1
Garancija i servis: u Ljubljani

\ [ ]

Generalni in izkljuéni zastopnik za Jugosiavij

(o ¥ avtoteqlina
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C 64/¢asovnik

ST/problemi za viruse

Program koji uz pomog¢ interapta
orikazuje vrijeme na ekranu viden je
viSe- puta u domacim ¢asopisima.
Nemojte se prerano mrstiti, jer ¢e
donji program dodati nove mogué-
nosti vasem debeljku.

Novim naredbama olak$ana je
manipulacija sa ¢asovnikom real-
nog vremena. Naredba CAS aktivira
¢asovnik od vremena upisanog na
lokacije 56328—-56331. SET
hhmmss upisuje vrijeme u obliku
sati — min. — sek. OFF iskljuéuje
interapte (deaktivira program), ali
ée se prethodnim naredbama ¢a-
sovnik ponovo pokrenuti.

Program je dugacak 238 bajtova
i upisuje se na proizvoljnu adresu,
a uvedene naredbe radi¢e korektno

i u programskom i u direktnom na-
¢inu. Razne ekstenzije BASIC-a ta-
kode mijenjaju BCD-vektor, pa vam
u takvom sluéaju ne preporu¢ujem
koristenje ovog programa.

Za korektan rad ¢asovnika na lo-
kaciju 56331 (sati) treba upisati vri-
jednost 0—12, pri éemu bit 7 ukazu-
je na to da li je AM ili PM (prije ili
poslije podne).

. Miroslav Butigan
Zeljeznicka stanica 32

Virusi prave probleme. Vreme je.

da vlasnici rac¢unara predu u ofanzi-
vu, samo pitanje je kako. Prvo da
vidimo kako rade virusi. Neki vrlo
mali_destruktivni program krije se
u BOOT sektoru diskete. Ovakva di-
sketa je inficirana i startovanjem si-
stema sa njom u drajvu, aktiviramo
i virus. Tako mu- omogué¢avamo da
nesmetano radi u raéunaru i ostva-
ruje san svakog virusa — reprodu-
kuje se. Prvo treba da se evakuipe iz
BOOT sektora gde moze da ga pro-
nade neki od ubica virusa. Drugo,
mora da nade takvo mesto gde ¢e
sigurno biti startovan. Oba uslova
ispunjuju fajlovi sa ekstenzijom
_PRG. Prosto se namece resenje ko-
je je predioZio Martin Saunders
u dasopisu ST/Amiga format (okto-
bar 1988.). - :
Startujte DISK DOCTOR i otvorite
fajl DESKTOP.INF. Pronadite red
gde pise #G 03 FF *PRG. Promeni-
te PRG u recimo RUN i snimite iz-
menu na disk. Vratite se u desktop

i promenite ekstenzije programa

u RUN. Posle resetovanja ratunara
postaju izvréni samo fajlovi sa eks-
tenzijom RUN. Tako smo onemogu-
¢ili virus da prepozna izvréne fajlo-
ve. Jedini programi ¢ije ekstenzije
ne mozemo da promenimo su oni

tenziju trazi TOS. Ali kako kaZe drug
Martin, ne moze ‘bas sve.

: Petar Kurdulija

Gen. Zivka Pavloviéa 14

11040 Beograd

Osmobitni atariji/128 boja

MITJA GOLOB

ALES KOTNIK
imulacija je napisana u pro-
S gramskoj kuc¢i Spectrum Ho-
lobyte u Alamedi u Kaliforni-

Rutina prikazuje 128 boja u isto
vrijeme (razli¢ite boje u svakoj hori-
zontalnoj liniji) i moze se primijeniti
u svim programima.

10 FORI=0TO 21: READ A: POKE
1536 + I,A: NEXT |

20 POKE 752,1:
CHR$(125): A=USR (1536)
30 DATA 173, 11, 212, 201, 32, 208,
249, 141, 10, 212, 142, 24, 208, 232,
232, 208, 246, 142

40 DATA 24, 208, 240, 232

U prilogu Osmobitni atariji: kopi-
ranje razli¢itim brzinama (5/1989)
omaklo mi se nekoliko greSaka. Na-
redbom CLOAD se ucitava BASIC
program, a naredbom LIST se pro-
gram izlistava. Broj 255 u naredbi
OPEN ne zna¢i brzinu od 300 bauda
(to je broj 0), ve¢ brzinu od 750
bauda. Dalje vazi sve opisano. Pri
pokus$aju da snimite BASIC pro-
gram naredbom GOTO, a radunar
vam javlja gresku u programu, pri-
tisnite tipku RESET a zatim otkucaj-
te istu naredbu GOTO.

Dejan Bulaji¢

PRINT

75357 Tinja  pod AUTO folderom, jer ovde eks- Spanskih boraca 3 71000 Sarajevo
1C sys 2820C:.opt oo,p:x= 49153 ;start profi asemblera
11 1da =#129:sta 56334 ;start taimera A, freq=5C Hz
12 lda #<bcd:ldx #>bcd ;izmsena BCD-vektocra, tako da
13 sta 77638tx T177:xrts sukazuie na novu rutinu
14 bed 3sr 115:cmp #"s":bne act suzima bait basic-a i poredi
153 jsr 115:cmp #"e":bne bas ;sa kodovima novih naredbi
6 jsr 115:cmp #"t":bne bas ;ukoliko se radi o novim
Tl beq ok ;naredbama-skok na odgovara juéu
18 act - cmp #"c":bne off srutinu i povratak u basic
3.3 jsr 115:cmp #"a":bne bas jinterpretersku pétliu
203 jsr 115:cmp #"s":bne bas 3 -II-
213 beq uk ; -1I-
22 oft cmp #"o":bne bas 3 e
g S 4sr 115:cmp #"f":bne bas ; T
ef 3 isr 115:cmp #"f":beq is s -I1I-
25 bas jsr 121:imp 42983 ; -I1I-
26 ok ' ldy €3 ;otraduie naredbu SET, upisuie
27 pon 4sr pp:sta 56328,y ;vriieme zadano u obliku hhmmss
28 : ey:bne pon:sty 56328 ;i startuie dasovnik, a zatim
29 jmp 4298C jponovo u basic . °
30 uk sei:lda #<¢sat:ldx s>sat jzapisuie adresu nove irg-rutine
5 sta 788:stx 789:cli:jmp 42980 ;na lokaciie 788-789

V)
o

ldy #0

lda 56331:and #127:isr asc
1da 56330:isr asc
lda 56329:jisr asc
lda 56328:0ra #48

juzima vriiednosti iz registara
$56328-56331, konvertuje u ascii
;1 prikazuie u lijevom
juglu ekrana (1024-10C33

orniem

ST

sta 1024,y:isr poz-
jmp 59953 :

W
wm
00 00 oo oo oo o5 o0 W) oo

.end :sys 49153 :set 123456:cas

39 asc tax:lsr:lsr:lsr:lsr

40 : ora #48:sta 1024,y

41 : inys:txa:and sl5:0ora #48

42 3 sta 1024,y:iny

43 3 1lda #":":sta 1024,y:iny:rts
44 is 1da #49:1dx %234

45 : sta 788:stx 789:imp 42980

46 puta asl:asl:asliasl:rts :

47 poz sec:isr 65520:txa:bne exit
48 : inx:clc:jsr 65520

49 exit ldy #9:1da #3

50 loop sta 55296,y:dey:bpl loop

51 pp isr 115:and #7:jisr puta:sta 2
ho-z jsr 115:and #15:clc:adc 2:rts

.-

] -II-

sskok u standardni irq

;izdvaja bitove 4-5 (desetice
jsati, min., i sek.) registara
$56331~56329 i vrdi ispis

; -I1I=-

-] J=

srutina za obradu naredbe CFF
;iskljuéi interapte, nazad u basic
;pomnoZzi broi u akumulatoru sa 16
sne dozvoliava ispis u prvom redu
sekrana

;odreduie boju ispisa (unese kod
;boie u kolor-memoriiu)
s;konverziia vremena unesenog
snaredbom SET hhmmss

ystart programa

.« o -
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ji, SAD. Kum sa starog kontinenta
bio je Mirrorsoft, a program je po-
svecen konstruktorima ovoga lo-
vaékog bombardera. U poredenju
s drugim simulatorima letenja (In-
terceptor, FS I, The Jet, Fighter Pi-
lot) Falcon je klasa za sebe, $to po-
kazuju ve¢ i uputstva. S priruéni-
kom koiji je prilozen programu mo-
gli biste se glatko pripremati za pri-
jemne ispite u $koli Top Gun, a sam
program bi piloti borbenih aviona
mogli da koriste za »suvi trening«.

Zbivanja su postavljena na teren
koji jos najvise podseéa na Sueski
kanal. Na kopnu su pored avionskih
baza i brda, lansirne rampe SAM
(sovjetskih raketa zemlja — vazduh),
komunikacioni centri i reka odnos-
no kanal preko kojega su razapeta
dva mosta. Pored puta se vide dale-
kovodi i ponekad se naide na kon-
voj vojnih vozila. Protivnik je naoru-
2an malo zastarelim ali jo$ i sada
opasnim avionom mig 21.

Stepeni teZine leta izraZeni su avi-

jati¢kim €inovima. 1t Lieutenant je
stepen na kom je u vasem avionu
neograni¢ena koli¢ina svih vrsta
oruzja, a bezbedni ste i od mehani¢-
kih kvarova. U sustini ucite pilotira-
nje. Na svim drugim stepenima
(Captain, Major, Lt. Colonel, Colo-
nel) obi¢an ste objekt od metala
i krvi i isto onoliko 'ranjivi koliko
i protivnik. Upravo u tom pogledu je
program zaista realisti¢an, jer je na
stepenu Colonel skoro nemoguéno
pogoditi vise od dva miga.

Mozete da birate medu 12 misija
i za svaku izaberete odgovarajuce
naoruzanje. Izbor je veoma bogat,
jer imate na raspolaganju sedam vr-
sta oruzja:

M61-A1, brzometni top malog kali-
bra sa 5.000 metaka (rafal bar deset
hitaca). Najefikasniji je u borbi iz
neposredne blizine. Ako vam se mig
¢elno priblizava, pricekajte da se
»razvule« preko trecine ekrana i za-
tim ispustite kratak rafal. Uspeh bi
morao da bude siguran.

AIM-9J, samonavodeca raketa do-
meta 11 milja. Najefikasnija je u kru-
gu 5 milja.

AIM-9L, poboljsana raketa AIM-9J.
Dodati filtar je Stiti od ometajuéih
izvora infracrvene svetlosti i zato ju
je teze omesti zaslepljuju¢im rake-
tama. Za pomenute vrste raketnih
projektila pod krilima se nalazi Sest
nosaca.

AGM-65B (maverick, eng. ovan),
opticki vodena raketa vazduh
— zemlja. Domet joj je 14 milja, ali je
preporuéljivo spustiti se ispod
20.000 stopa (oko 700 m). Teoretski
moze da se pri¢vrsti 12 raketa, ali
u tom' sluéaju avion ne moze da
ponese nikakvo drugo oruzje.

Mk 84 20001b, univerzaina bomba
koja moze da se ispusti s bilo koje
visine (Cetiri nosaca). -

DUR  (Durandal Anti-Runway
Bomb), bomba namenjena unista-
vanju saobracajnica i aerodromskih
pista (4 nosaca).



SIMULACIJE LETENJA: F-16 FALCON

Ispitni program

za prijem
u akademiju Top

Gun

ALQ-131 ECM, uredaj za ometanje
radara na lansiralistima raketa zem-
lja — vazduh.

Za duze letove mozete da se
snabdete i sa tri dodatna rezervoara
goriva, od kojih svaki sadrzi 300 ga-
lona (1.350 litara).Razume se da nije
mogucéno natovariti onoliko oruzja
koliko ima nosaca. Serviser ce se

pobrinuti da avion ne bude preopte-
recen.

Od elektronske opreme pomenu-
¢emo ILS (Instrument Landing Sy-
stem), koji vam pomaze pri aterira-

‘nju. Na zalost medutim adekvatno je

opremljena samo sletna staza u ma-
ticnoj bazi.

Svi vazniji podaci projicirani su
na HUD (display iznad glave). Le-
stvica krajnje levo je brzinomer, le-

e put

4 aerodromi
E vecée zgrade

A protivavionske rakete
(SAM)

— most

!

stvica krajnje desno pokazuje visinu
u 1.000 stopa. Horizontalna lestvica
na vrhu ekrana je kompas, a nepo-
sredno ispod nje je pokazatelj sila
koje deluju na pilota; brojka znaci
odnos izmedu sile teze koja deluje
na ¢oveka dok stoji na zemlji i rezul-
tante sila, linearno sa silom teze,
koje deluju na pilota. Na ekranu ima
jo§ mnogo oznaka ali one nisu
bogzna kako vazne za pilotiranje.
Kada se trazi cilj, na HUD je projici-
ran i elektronski trazilac mete koji je
razli€itih oblika, zavisno od toga ko-
je oruzje se upotrebljava.

Treba da vam skrenemo paznju
da gadanje oruzjem vazduh — zem-
lja obuhvata tri faze. Prva je trazenje
mete (na HUD obelezena sa ARM).
Kada je elektronski mera¢ na meti,
ona se fiksira pritiskom na fire
(LOCK). Meta je otad obelezena
kvadratom. Kad joj se dovoljno pri-
blizite, pucate na nju ponovnim pri-
tiskom na fire (REL). U prve dve faze
avion mora da leti nadole prema
cilju, a kad ispalite raketu odnosno
ispustite bombu, brze-bolje se dig-
nite. Prilikom bacanja bombe mora-
ju se — da bi pogodak bio tacan
— pokriti kvadrati¢ koji oznacava
metu i kruzi¢ koji oznaéava mesto
na koje ¢e pasti bomba. (Kruzi¢ se

Milk Run — bombardovanje zgrada
(D1-D3)

Black Bandit — dvoboj s protivniko-
vim najboljim pilotom (D12)
Rattlesnake Roundup — unistava-
nje lansiralista raketa zemlja — vaz-
duh, i to bar tri (D13)

Double Trouble — skini mecima dva
miga (svuda)

Dragon’s Tail — unisti most (D4)
Dragon’s Jaw — srusi vise¢i most
(D5)

Hornet's Nest — unistavanje puta
(D6)

Bear’s Den — unisti protivnikov ko-
munikacioni centar (D7)

Venus Flytrap — unisti lansiralista
raketa zemlja — vazduh u blizini do-
maceg aerodroma (D8-D9)

Strike Palace — bombardovanje
protivnikovoga glavnog $taba (D10-
D11)

Double Dragon — srusi oba mosta
(D4-D5)

Grand Slam — uéini nemoguéno,
mecima skini Cetiri miga (svuda).

Ako imate racunar sa 1014 K, ak-
ciju mozete kasnije da pogledate cr-
nom kutijicom (CTRL — B).

Posle borbenog leta pretpostav-
lieni vas nagrade bodovima koji se
s obzirom na ¢in mnoze sa 2, 3, 4 ili

na ekranu pojavi tek kada se nadete
u neposrednoj blizini mete.)

Na levoj ivici HUD je AOA (Angle
of Attack, engl. ugao napada), koji
vas obavestava o pravilnoj orijenta-
ciji aviona prilikom napada. Ako je
upaljena gornja sijalica, letite suvise
visoko i suviSe polako. Donja sijali-
ca znaci suprotno, a ako gori sred-
nja, samo mirno pritisnite na
okidac.

Ispod HUD je kvadratni ekran na
kom se nalazi ili radar ili karta (pre-
uklju¢uje se sa C). Zanimljiva opcija
je i Autopilot, koji vas avion vodi
prema protivniku, a ako u blizini ne-
ma nijednoga protivni¢kog aviona,
:Jsmerava vas prema cilju borbenog
eta.

Evo jo$ i kratkog opisa misija (u
zagradi su oznaéena podrucja na
karti gde treba izvesti akciju):

SRR A pegedonia |V
e |/ »
stepenia.b. | { ) s | F7
podvozie | (G ket 1
vazdusne kocnice B pauza P
komice | mk | §
zakrilca F povecanje | ['{ 'FZ
oruije vazduh-vazduh ( osetljivost komandi F3,F4
vazdubzemlja | ) CTRL+
. N lansiranje | |
(lstici za ometanje radara)
fares | ) oma kutja | B
(svetlosai signali)
autopilot A odbacivanje oruzja | K

5. Dobijate i razli¢ita odlikovanja, pa
ako prezivite akciju i pri tome ne
pocinite neke ludosti (npr.upucate
kolegu koji ponekad ima nekih pri-
medbi na vas), bice vam dozvoljeno
i dalje da letite i penjete se po lestvi-
ci u Sierra Hotelu. U protivhom ¢e
vam biti prireden lep sprovod i vas
krst ¢e ponosno truleti na vojnom
groblju. X

Ocenu grafike i zvuka prepusta-
mo vama, ali mislimo da se na ovom
podrucju vise ne moze bogzna sta
da popravlja. F-Falcon je prema to-
me prava simulacija letenja, koja za-
ista zasluzuje to ime. Kada vam se
ucini da ste dovoljno osposobljeni,
pozovite prijatelja (prijateljicu)
s amigom, atarijem ST ili macintos-
hem, kupite kabl za serijski V/I i pro-
bajte udvoje. ..
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The Jungle Book

@ arkadna igra @ ST, CPC, amiga, PC
® Coktel Vision @ 9/10

VLADIMIR ILIC

deja je preuzeta iz crtanog filma snimlje-
I nog prema knjizi. De¢aka Moglija odhra-
nili su vukovi. Medu divljim Zivotinjama
nasao je sebi i prijatelje: medveda Balua i crnu
panteru Bagiru. To se vidi na uvodnoj »porodi¢-
noj slici« (amiga). Sa lijane se spusta zmija Cije
o€i sjaju duginim bojama. Igra se odvija na
bioskopskom platnu, Sto nije velika novina,
a Sest gledalaca predstavljaju vase zivote. Kad
izgubite zivot, ¢uje se zvonjava sata i jedan od
gledalaca zaspi.

Igru pocinjete usred dzungle. Osim vukova tu
su vasi prijatelji (vukovi, slonovi, pume...) ili
neprijatelji (zmija, majmuni, orlovi). Pre borbe
morate pritiskom na taster za pucanje sakupiti
oruzje. Nalazi se u obliku banana, kokosovih
oraha ili pored vasih prijatelja. Mozete imati
najvise Sest »metaka«. Neprijatelja treba pogo-
diti u glavu odredeni broj puta (zmiju tri, majmu-
na pet puta...). Sa drveta padaju kapljice od
kojih takode mozete poginuti. Ekran je statican
tako da vam se ¢ini da prelazite iz sobe u sobu.

U drugom delu nalazite se u savani. Kada se
duze vreme ne maknete sa mesta, Mogli se ¢esa
po glavi i lupka nogom. Nivoa ima dosta. Da
biste zavrsili igru, morate proc¢i kroz dzunglu,
pecine, savanu, ubiti zmije i tigrove, izbegavati
kokose koji lete. ..

Animacija je solidna (neSto losija nego na
crtanom filmu). Grafika je lepa, naro€ito u dzun-
gli. Zanimljivi su i zvuéni efekti: vukovi zavijaju,
panter doziva, slonovi drece itd. Steta je Sto
nema opcije za izabiranje muzike jer bi njome
igra dobila u ritmu. Provedite deo slobodnog
vremena uzivajuci u lepotama dzungle!

& (019) 511-510.

Gunfighter

® arkadna igra @ spectrum @ Atlantis @ 8/8

MILAN MARTINOVIC

erif na Divljem zapadu treba da odisti
g grad od razbojnika. Radnja se odvija
u prozoru u sredini. Iznad i oko njega
vide se vase financije, koli¢ina metaka u pisto-
lju, broj zivota (tri Serifske zvijezde), slika bandi-
ta koga trenutno hvatate, potjernica tipa »trazi
se ziv ili mrtav« sa odgovaraju¢om svotom.
Ispod glavnog ekrana je prostor za telegrame.
Pistolj na Sest metaka punite ulaskom u svoju
kancelariju. Nagrada za svakog slijedeceg raz-
bojnika raste za 11 dolara (Hugo Yorway »vrije-
di« 11 dolara, T. P. Wighwam 22 itd.). U prozoru
za telegrame pojavljuju se poruke poput: »Cuvaj
se kauboju, The Quickdraw Kid je u gradu...
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Two Feathers Tumo porucuje da se sretnete
u tvojoj kancelariji. . .«

Moj savjet kako preci igru: ¢ekati pred svojim
uredom da bandit napadne sam (to je ¢ak brze
nego da ga ganjate po gradu), a tada ga napuca-
ti, u¢i u ured da bi se napunio pistolj, izaci
i sacekati slijedeceg bandita.

Ekrani su vrlo lijepo uradeni, pogotovo zgra-
de u koje mozete i ulaziti. Usprskos posve neori-
ginalnom sadrzaju, mislim da ce igra zadovoljiti
mnoge.

4 Soccer Simulator

@ sportska simulacija @ spectrum, C 64,
CPC, ST, amiga, PC @ Code Masters @ 8/9

DAVID TOMSIC

pet se susrecemo s jednom od najboljih
O |fudbaiskin simulacija. Kao sto samo ime

govori, sastavljena je od Cetiri samostal-
na programa. Grafika i zvuk su dosta dobri. Za
razliku od Match Daya i International Soccera,
igru gledamo iz pti¢je perspektive. Tipke za
spectrum su: A/Z — gore/dole, W/E — levo/desno,
C - hitac.

1. OUT (utakmica na stadionu): meni je klasi-
éan. Moze da igra viSe igraca, pojedinaéno ili
u ekipi. Odredite jo$ koliko ¢e biti snazan protiv-
nik. Ako odaberete najlaksi stepen, tréace spori-
je od vas. Pocetnih ceremonija iz Match Daya
nema. Vodite igrac¢a sa brojem na glavi. Broj
mozete da prebacite pritiskom na hitac kad ne-
mate loptu. Da je igra bolja od Match Daya
pokazuje i to sto protivnika moZete da oborite

na zemlju ili da igrate rukom. Pokazace se sudi-
ja koji svira, a protivnik dobija slobodan udarac.
Golman moze loptu da uhvati i da je baci, ili da
je otkotrlja. Posle utakmice pojavi¢e se pobed-
ni¢ki tim. Smeta samo to 5to kod nereSenog
rezultata nema penala ili produzetka

2. INDOR (dvoranski fudbal): aut i korner ne
dolaze u obzir. Pazite da ne udete u protivnicki
kazneni prostor!

3. SKILLS (spretnost): niko ne moze da po-
stane veliki fudbaler bez treninga. U prvom delu
ovog programa vezbate vodenje lopte izmedu
kapija, izvodenje i branjenje slobodnih udaraca.

Drugi deo je kondicioni trening: u tri kruga sa
postepenim opterec¢enjem tréite, pravite uénje-
ve, skaCete preko grede i podizete dva tega,
jedan teg i trup.

4. STREET (utakmica na ulici): pokus$ajte ka-
ko se lopta odbija od automobila! Igraliste nije
pravouglo. Na ulici su raskrsnice sa ¢orsokaci-
ma. Na sre€u, golovi su jedan prema drugom,
tako da ih ne treba traziti. Prekr$aji se ne uzima-
ju u obazir.

Exploding Fist +
@ borila¢ka simulacija @ C 64, spectrum,
CPC @ Firebird ® 9/9

KRESIMIR CERNOSEK

0$ jedan u nizu sve boljih karatea. Poza-
] dina je doradena, ovog puta se nalazite

u velikom gradu, ali je koncepcija ostala
ista. Ima i novih ideja. Muzika je veoma dobro
uradena, ali su drugi zvuéni efekti nesto loSiji.
Sudjeluju tri borca, a moguce je upravljati s jed-
nim ili dva borca.

Udarci i pokreti: dolje — udarac nogom u sto-
palo, dolje + pucanj — udarac u stopalo s okre-
tom u drugu stranu, dolje + desno — »zvijezda«
(zamjenjuje prijasnji salto unazad i veoma je

korisna za udaljavanje od protivnika), gore
— obrana od udarca u stopalo ili potkoljenicu,
naprijed + pucanj — udarac nogom u stomak,
dolje + desno + pucanj — udarac nogom u pot-
koljenicu, gore + pucanj — skok i udarac u gla-
vu, gore + desno — udarac $akom u glavu, gore
+ desno + pucanj — udarac nogom u glavu bez
okreta, nazad + pucanj — okret i udarac nogom
u glavu, nazad + gore + pucanj — udarac lak-
tom iza sebe (druga novost pored »zvijezde«).

Na kraju prvog nivoa, a zatim nakon svakog
drugog dobijate mogucénost za bonus (original-
na ideja). Treba da nozem gadate nindze koji
skadu sa zida i priblizavaju vam se. Kada neki od
nindza dopre do vas, nastavljate borbu na slije-
decem nivou. Za svakog pogodenog nindzu do-
bivate 100 bodova. Udarci se boduju isto kao
i u prethodnim igrama tog tipa.

Exploding Fist + je nesto tezi od prethodnika,
ali to ne umanjuje zadovoljstvo pri igranju.

Hellfire Attack

@ arkadna igra @ spectrum, C 64, ST, amiga
® Electronic Arts/Martech @ 8/9

DALIBOR BAN

ilotiraju¢i  supernaoruzani helikopter
P apache nastojite da oslobodite nebo od

»bumbara« koji vam zagor¢avaju Zivot.
Pritiskom na tipku SPACE povecavate brzinu
(smanji se nakon 2 sekunde). Ispred helikoptera
nalazi se HUD (head up display): kada uhvatite
neprijatelja na nisan, pusta zvuéni signal da je
raketa spremna za lansiranje.




Kada pogodite protivnicki avion ili helikopter,
pilot ce isko¢iti i otvoriti padobran. Ako pustite
da se neprijatelj suvise priblizi, lansirat ¢e svoj
vodeni projektil. Izbjegnete ga iduci prema lije-
vom ili desnom kutu ekrana. Kada potrosite pet
dragocjenih Zivota, vasa letacka karijera je goto-
va. Posebno zanimljiv nivo je kada dodete na
ocean i pored letjelica unistavate brodove.

Ocean Conqueror
® :tna simulacija ® C 64 @ Rack-It/Hewson
e 8/8

MARTIN FURLANIC

rosle su dve godine otkako su se pojavi-
P le dve odli¢ne ratne simulacije (Up Peris-

cope i Silent Service), gde si podmorni-
com patrolirao po Pacifiku. Sada imamo posla
sa slicnim zapletom, a realizacija je na mnogo
nizem nivou. Podmornicom moramo da unisti-
mo sve neprijateljske konvoje. Podruéje radnje
je izmisljeno.

U poéetku mozemo da biramo samo &in (tipka
L) i maglu po Zelji (F). Igru poé¢injes$ pritiskom na
RETURN. Grafika je trodimenzionalna kao
u poznatom Tomahawku. Od zvuka se ¢uju zuja-
nje motora, eksplozije i sudari.

Komandna plo¢a je podeljena na Cetiri dela
i zauzima donje dve treéine ekrana. U krajnjem
levom delu su koli¢ina torpeda i raketa, kvarovi
i broj potopljenih protivni¢kih brodova. Drugi
prostor se koristi za poruke. U sredini dole je
veliki ekran sonara. Iznad njega su podaci o du-
bini dna (BTTM), smer plovidbe (BRG), zoom
periskopa (MAGN.), brzina potapanja (VSI) i po-
lozaj periskopa s obzirom na smer plovidbe
(PA). U desnom delu su koligine elektri¢ne ener-
gije i goriva, dubina (DPT), nagib dubinskog
kormila i koli¢ina vode u tanku za ronjenje
(BLST). Tu su jos$ skale za brzinu (SPD) i potisak
motora (THR), vrsta motora u upotrebi (dizel ili
elektri¢ni), koli¢ina vazduha (AIR) i na kraju
vreme.

Gornja trecina je rezervisana za kartu i pogled
kroz periskop; menjamo ih tipkom M. Uz kartu
su koordinate konvoja (C), dokova za pristajanje
(D) i povecini deo podruéja na kome se nalazis.
Nq karti je tvoj poloZaj oznaéen rombom, a polo-
Zaj neprijateljskih konvoja slovom F. Taéka oz-
nacava svetionik, a krstié¢ naftne platforme.

Posto je podmornica veoma pokretljiva vrlo
brzo moze$ da se okrene$ u Zeljenom smeru.
To;pecja i rakete moras da lansiras ruéno, §to se
najbolje poznaje kod preciznosti tvojih pogoda-
ka. Torpedo moze$ da lansiras samo sa prednje
strane, a raketu u smeru periskopa. Ako Zeli§
brod da potopi$ torpedom, moras ka njemu da
okrene$ podmornicu.

Sa koli¢inom vode u rezervoarima za potapla-
nje i dubinskim kormilom odreduje$ dubinu
podmornice. Za naknadu potrosenog vazduha
uklju€uje$ kompresor koji radi samo tada kad je
u upotrebi dizel motor. Ispod vode podmornicu
pokrece elektri¢ni motor, a na povrsini mozes
da bira$ izmedu oba motora.

VELIKI SVET
RACUNARA

Konvoj tite razaraci. Zato ti preporuéujem da
najpre obra¢unas sa njima, pa tek onda sa bro-
dovima. Ako se konvoju priblizi$ sleda, razaragi
¢e ti naneti manja ostecenja nego inaée. Usput
unistavaj jo$ svetionike i naftne platforme. Na
moru moze$§ da ubrza$ vreme radnje (desni
SHIFT). Tako skracujes$ i neprijatno ¢ekanije.

Veoma spora operacija je pristajanje u doku.
Medutim, ova operacija je neizbezna, jer samo
tu moze$ da obnovi§ zalihe goriva, vazduha,
oruzja i da eliminise$ kvarove. Elektri¢na ener-
gija se obnavlja za vreme voznje na povrsini
dizel motorom.

Simulacija je jednostavnija od obe pomenute
u pocetku, ali je isto tako priviaéna.

KOMANDE:

5/8 — levo/desno, 4 — zadrzi brzinu okretanja,
6/7 — dubinsko kormilo gore/dole, W/S — punje-
nje/praznjenje rezervoara potapanja, O/P
—zoom, 1/2 — periskcp levo/desno, H — pauza, Q/
A - snaga motora, 9§ — lansiranje torpeda,
0 - lansiranje rakete, M — karta/periskop, R — do-
met sonara, desni SHIFT — ubrzanje vremena,
V - kompresor vazduha, B - zamena motora
(dizel/elektriéni), N — zvuk.

Guerilla War

@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC, ST,
amiga @ Imagine @ 8/8

ROBERT BRATUSA

omandos mora da oslobodi ostrvo Bor-
K tess kojim vlada diktator. Verziju za

spectrum igrate s prijateljem ili sami.
Igra je sastavljena od pet stepeni koje ucditavate
svaki posebno. Na Zalost, posle svake igre, zavr-
Sene na viSem stepenu, morate opet da uditate
meni i da sve odredite ponovo.

Imate 4 Zivota, a naoruzani ste automatom sa
neograni¢enim brojem metaka i sa 50 bombi.
MozZete da dobijete jo§ bazuku koja unistava
jednu prepreku i baca¢ plamena koji unistava
sve pred sobom. Oba oruzja ograni¢ena su na
50 hitaca koje obnavljate tako da dodirnete ta-
okinju. Isto tako mozete da udete u tenk na
kome svetluca natpis IN, tako da u njegovoj
blizini pritisnete tipku za bombe. Kad poénete

da igrate i kad izadete iz tenka, izvesno vreme
ste neranjivi. Ako dotaknete neprijatelja ili ako
vam nestane gorivo, tenk po¢ne da gori.

Diktatorovi vojnici su u mitraljeskim gnezdi-
ma, rovovima, na krovovima i sa strane. Najo-
pasniji su oni koji se kre¢u cik-cak, gadaju po-
red, ali vas gaze. Najbolje je ako tenkove unistite
odmah kad ih vidite na ivici ekrana.

Nivoi se razlikuju prema broju prepreka, ne-
prijatelja i prema pozadini. Posle svakog zavrse-
nog nivoa ucitate sliku koja pokazuje vase na-
predovanje na ostrvu i podize vam moral.

1. DZUNGLA. Na ostrvo dolazite desantnim
¢amcem. Igru poéinjete iz vode i probijate se
kroz dzunglu. Mostove mozete mirno da unisti-
te. Na kraju stepena idite izmedu dve kuce. Kad
doleti helikopter, krenite malo levo-dole. Skoro

na dnu okrenite se ka helikopteru i likvidirajte
ga sa 30 hitaca. Oruzje koje vam ostane odnesi-
te na sledeci stepen.

2. GRAD. U uskim ulicama ugroZavaju vas
neprijatelji sa svih strana. Trepere¢e mine vas
prilikom dodira, naravno, ubijaju. Vojnici veé
imaju minobacace i pojavljuje se vise prepreka.
Kod bunara na kraju stepena stoji taokinja. Kad
nestane, oko bunara pocinje da se vozi manijak
u oklopnom vozilu. Gada vas bombama. Idite
u doniji levi ugao i okrenite se gore. Kad manijak
prode pored vas, 30 puta ga pogodite.

3. RUDNIK. Tu ima jo$ vise prepreka, vojnika
i mina. Vas cilj je Zeleznica. Na njenom pocetku
su tenkovi, taokinja i bazuka, a na kraju lokomo-
tiva koja vozi gore-dole i gada kao helikopter na
prvom stepenu. Povucite se dole levo tako da
stojite na 3ini. Idite malo dole i izresetajte loko-
motivu.

4. PRESTONICA. Pored neprijatelja na kaldr-
misanim ulicama ima mnogo otvorenih kanala,
mina i neunistivih prepreka. U nastavku vas oce-
kuje vise utvrdenih vojnika sa baca¢em plame-
na. Ako sami ne raspolazete baca¢em, vrio te-
3ko ¢ete ih savladati. Na kraju je opet manijak
u oklopnom vozilu koje je naoruzano topom.
Postavite se paralelno sa preprekama desno
dole. Kad se pokaze oklopno vozilo, malo saée-
kajte i bacite bombu. Potom gadajte, ali ne
suviSe dugo, jer tu niste na sigurnom mestu.
Bezite dole desno i ponovite postupak!

5. PALATA. Stepen je sli¢an ranijem, s tom
razlikom &to vas sada napadaju i sleda. Na polo-
vini vas ¢eka oklopno vozilo sa kraja ranijeg
stepena. Postavite se levo od prepreka na sredi-
ni i pucajte. Kad vozilo nestane, dodite ispred
palate. Brane je Cetiri topa. Svakog morate da
pogodite bombom i to oko deset puta. MozZete
da ih unistiti samo ako vam na kraju ostane
mnogo Zivota. Meni ovo jo$ nije uspelo.

Igra je srednje teska, a priviaéna je zbog ne-
koliko novih ideja, dobre grafike i animacije.
Zvuk se ¢uje samo u meniju. Svima onima koji-
ma se dopao Commando, Guerilla War bice
dobra zamena.

@ (061) 451-622 (krajem sedmice).

@ sportska simulacija @ C 64, amiga, ST, PC
® Gremlin @ 8/8

DALIBOR BAN

tezine (1-3) i broja terena na kojima
Cete igrati. Ispod igralista nalaze se ime

I gra pocinje biranjem broja igraéa (1-4),

igra¢a koji je na potezu, bodovi, broj loptica
i ekran na kojem se poruka »off course« pojav-
ljuje samo kada vam loptica izleti van terena sa
skakaonicom.

Na svakom terenu imate razli¢it broj udaraca
kojima morate ubaciti lopticu, npr. 1/3. Maksi-
malan broj udaraca je 7. Svaka partija sadrzi 20
terena, ali na po¢etku igre mozete birati i 40 ili
60. Nakon svakog terena dolazi tablica sa bro-
jem udaraca (5to manje to bolje). Terena ima.
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zaista puno. Meni najzanimljiviji je onaj gdje
lopticu morate ubaciti u raketu. Raketa se pali
i odvozi lopticu to¢no u rupu.

Mini-Golf je kao stvoren za igranje i drustvu
i dugo ¢e vas drzati uz kompjuter.

Jack Nicklaus on His
Createst 18 Holes

@ sportska simulacija ® C 64, PC
@ Accolade @ 9/10

PETAR MILACIC
ALEKSANDAR SPASOJEVIC

utorima ove igre je uspelo da prevazidu
A legendarni Leaderboard Golf. Ponuden
je bogat meni: konfiguracija terena (rav-
niéarska ili brdovita), igranje za novac ili rekre-
ativno, broj (1—4) i karakteristike igraca (pol,
ime, nivo znanja), igranje cele igre, vezbanje
u gadanju pojedinih rupa, vezbanje situacija
kada je rupa daleko ili blizu, prekidanje igre.
Ako izaberete igru u novac, dobicete spisak
nagrada za svaku rupu. Visinu nagrade mozete
menjati.

Pre pocetka igre pojave se osnovne karakteri-
stike i mapa terena. Ja¢inu udarca odredujete
na skali u levom delu ekrana. Ispod nje se nala-
ze podaci o smeru vetra, udaljenosti rupe, poku-
$ajima, dozvoljenom broju pokusaja, moguéno-
stima Stapa i pravcu Suta. Bez obzira koju konfi-
guraciju terena izaberete, suocCicete se sa drve-
¢em, mocvarom, Zbunjem, peskom i vodom.
Najvecu poteskocu ¢e vam predstavljati drvece
jer grane zaustavljaju lopticu. Jedini izlaz je
udariti najvecom snagom. Posle svakog pred-
enog terena kompjuter daje statistiku.

Grafika je solidna, a jedina zamerka je $to se
teren previse dugo iscrtava.

Profesional Skateboard
Simulator

@ sportska simulacija @ C 64, spectrum,
CPC @ Code Masters @ 7/7

DAVID TOMSIC

vi koji misle da je to najbolja igra v skejt-
S bordu, varaju se. Liéno sam bio veoma
razo¢aran. Meni je najosnovniji. Tasteri

za spectrum: Z/X — levo/desno, 0 — ubrzanje,
K — zaokret za polovinu /zaustavljanje/, P — skok.
Na stazama morate da pokupite sve zastavice.

1. STEPEN: na stazi su rupe, a vreme je ogra-
niéeno. Na mestu gde se sudarate ili sletate sa
staze, pokazuje se strelica. Njom odredujete
gde Zelite da pocnete ponovo.

MEDUSTEPEN: gledan je iz pti¢je perspekti-
ve. Morate da predete stazu izmedu zastavica.
Pazite na zbunje i potoke!
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2. STEPEN: na skakaonicama i krajevima pu-
ta morate da pritiskujete taster za skok.

MEBDUSTEPEN: kao prvi, ali bez zbunja.

3. STEPEN: staza je teza zbog velikih uzbrdi-
ca i mnogobrojnih rupa.

Dalje do sada nisam uspeo da odem. Sakupio
sam najvise 5.500 poena. Zaljubljenici u skejt-
bord ¢e morati jo$ dalje da uzivaju u igrama 720°
i California Games (half-pipe) ili da sa¢ekaju na
neki zaista dobar program.

Chrono Quest

@ avantura @ amiga, ST @ Psygnosis @ 10/
10

FILIP PAVLOVIC

ta mislite o fantastiécnom putovanju kroz
S vreme i posecivanju drevnih civilizacija,

u 4096 boja i uz dobru muzi¢ku pratnju
i zvuéne efekte? Upravo to vam pruza Chrono
Quest, do sada najkompleksnija i najbolja avan-
tura za amigu. Sva ta lepota zauzima tri diskete
koje svaki pravi avanturista nece zaliti. Uz origi-
nalne diskete dobija se knjizica sa kodovima. Da
se ne biste baktali sa kojekakvim monitorima,
pirati su ubacili izbor 3 opcije: kodovi na ekra-
nu, stampanje, pocetak igre.

Igrate pomocu ikona: ruka i strelica — uzima-
nje predmeta; oko — va$i dosadasnji potezi;
lupa — uveliéavanje i prouc¢avanje predmeta;
ispisani papir — inventar; ¢ovek koji vu¢e — vu-
&a, guranje, otvaranje, zatvaranje; sve¢a — pa-
lienje sveca, upaljaca itd.; disketa — snimanje
pozicije; ruka sa ¢ekicem — upotreba predmeta
koje nosite; strelica koja skrece ukrivo — koristi
se tek u vremeplovu; strelice gore i dole — kreta-
nje uz i niz stepenice.

Pocinjete u holu srednjovekovnog dvorca. Pr-
vo istrazite ¢up i uzmite prvu karticu (punch
card) za vremeplov a zatim idite gore. Na spratu
krenite desno u radnu sobu i pretrazZite noge
figure sa desne strane. Naci ¢ete klju¢ koji otva-
ra radni sto. Uzmite rukavice iz stola. Pretrazite
tepih i naci ¢ete drugu karticu. Udite u desnu
prostoriju, otvorite no¢ni ormaric i uzmite papi-
ri¢. Treca je kartica ispod jastuka. Ispod kreveta
se nalazi sidro sa uzetom. Uzmite i njega i izad-
ite iz sobe. U levoj prostoriji nema nista tako da
ne treba da ulazite. Sidite i idite levo iz trpezarije
(u kojoj nema nista) u kuhinju. U ormari¢ima se
nalazi sef. Na papiricu iz sobe na spratu je
napisana $ifra. Upotrebite papiri¢ (kliknite na
ikonu sa rukom i ¢eki¢em, zatim na papiri¢ i na
kraju na sef). U sefu ¢ete naci upaljac¢ i novac.
Uzmite samo upalja¢ (novac nije neophodan).

Udite u mraéni podrum ispod stepenista. Kli-
knite na ikonu sa sve¢om a zatim na upaljac.
Sada ima svetla i vidite stepeniste. Idite gore pa

desno u prostoriju sa velikim krstom. Ovde se
nalazi jo$ jedna kartica (u bibliji). Ormar nisam
uspeo da otvorim. Uzmite svecu i upalite je,
ugasite upaljac¢ i idite levo pa dole. Vratite se
u hol i ostavite sve¢u (u hodniku ¢e i dalje biti
svetla). Idite desno i pretrazite policu sa knjiga-
ma. Naéi ¢ete kuglu sa stepenista. Uzmite je

i postavite je gde nedostaje u holu. Idite opet
u podrum, ali ovaj put dole pa desno. Muzika ¢e
postati jaca: blizu ste cilja. Pretrazite sliku sa
desne strane. Pritisnite prekida¢ (ikona za vu-
¢u). Otvorice se tajni prolaz, ali nemojte ulaziti,
jer ¢ete poginuti. Vratite se u hol i uzmite kuglu
koju ste malopre postavili na stepeniste. Ispusti-
te je jer vam vise nece biti potrebna. Vratite se
u prostoriju sa tajnim vratima. Pretrazite fioke
stola i uzmite osigurace. Sada mozete slobodno
da podete iza polica u prostoriju sa vremeplo-
vom. KontroliSe ga amiga 500 dok se u korpi za
smece pored stola nalazi atari ST. Ubacite osi-
gurace u kutiju sa leve strane. Povucite polugu.
Muzika ce prestati, vremeplov ¢e proraditi. Ud-
ite u vremeplov, pritisnite ikonu sa strelicom
koja skrece i sedecete za kontrolnom tablom.
Poslednji potez: ubacite bilo koju karticu
u otvor na kontrolnoj tabli i vremeplov ¢e vas
preneti u Egipat, Indiju ili Juznu Ameriku. Time
ste zavrsili prvi deo ove fantasti¢ne igre. U Indiji
se Cuvajte tigrova, u Egiptu vojnika a u Juznoj
Americi leSinara.
@ (011) 7677-783, Filip.

Human Killing Machine

@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC, ST,
amiga, PC® U.S. Gold ® 7/9

ANDRE] BOHINC

astavak Street Fightera ne donosi nikak-
N ve revolucionarne promene. Jedino radi
¢ega su se programeri zaista potrudili
jeste grafika. Sada ve¢ iskusni borac Kwan na
tomboli je dobio glavnu nagradu: put oko sveta.
U pocetku se radovao, a onda se putovanje
pretvorilo u moru... Putujete slede¢im redo-
sledom:
SOVJETSKI SAVEZ: prva stanica je divna
Moskva. Dok se divite Kremlju, iza leda vas
napada vojnik Igor. Vra¢ate mu udarcem u sto-

mak i likvidirate ga mae gerijem — crni pojas
u karateu ponekad vam dobro dode. Brzo se
povlaéite na Crveni trg, ali i tamo nemate mira.
Napadaju vas mrcina Shepski i njegov pas. Na-
ucite ih manira visokim udarcima (u glavu, mae
geri...). Sa slabim utiscima odletite iz SSSR.

HOLANDIJA: u trazenju deli¢a kulture zaluta-
te u poznate amsterdamske crvene ulice. Ubrzo
se kraj vas pojavljuje »dama noci« Marija. Pre
nego $to joj se obratite, udara vas u glavu. Do
smrti uplaseni povlacdite se u drugu ulicu, a ta-
mo vas doc¢ekuje Marijina kolegica Helga. Ne
dozvolite da vas iznenadi. Tucete je dok ne
padne.

SPANIJA: za vreme razgledanja koride u Bar-
seloni, toreador Migel krenuo je ka vama, a da
nesreca bude jo$ veca — i bik je jurnuo ka vama
(verovatno zbog vasih crvenih pantalona). Bezi-
te Sto brze.

NEMACKA: za trenutak vam se uéinilo da
u Berlinu, mozda, nema takvih siledzija kao
u drugim gradovima, a onda su taj utisak pokva-
rile pijandure Hans i Franc. Na vas su najpre



poceli da bacaju boce piva, a onda su nastavili
da vas tuku pesnicama. Posto nisu trezni, pro-
blema nece biti.

LIBAN: u Bejrutu nikad nije mirno. Jedan,
dva, tri i ve¢ ste napadnuti. Ovog puta pocela su
da vas tuku dva Arapina. Niskim udarcima s nji-
ma obavljate posao i time zavrsavate putovanje.

Powerdrome

@ sportska simulacija @ ST, amiga, PC
@ Electronic Arts @ 10/10

SVETA PETROVIC

amislite igru koja ima kontrole sa misem
Z prvi put ostvarene u igri Ferrari Formula

One sa dodatnim smerovima gore-dole.
Igru koja vas uvodi u jednu sasvim novu dimen-
ziju trkackih simulacija u dalekoj buduénosti.
Takmicite se na Sest razli¢itih pisti sa Cetiri
kompjuterska protivnika.

Piste i vremenske prilike variraju, a tu su
i boksovi za popravke. Vreme moze biti pokvare-
no magnetnim olujama ili stvaranjem amonijac-
nih ili sumpornih atmosfera. U olujama vam
moze otpasti deo broda $to izaziva nekontroli-
sano udaranje u zidove i pod. =

Piste cCe istestirati svacije sposobnosti jer kri-
vudaju levo-desno svuda naokolo. Njihov sa-
stavni deo su uski prolazi kroz koje se morate
provuci, kapije koje se zatvaraju i otvaraju i sli¢-
no. Vas super-osetljivi svemirski bolid se sastoji
iz mnogo delova koji se mogu zamenijivati. Tu su
razli¢ite smesSe goriva, vrste ko¢nica, kljunova,
toc¢kova i filtera. Ovi poslednji su neophodni za
let kroz razli¢ite atmosfere. Ako za neku, npr.
metansku, atmosferu izaberete pogresan filter,
motori ne¢e ostvarivati pun ucinak.

Leteci kroz piste zasigurno ¢ete udarati u zi-
dove, pod ili krov. Sa oba slomljena krila i razbi-
jenim kljunom vas ¢e se bolid zabiti u zemlju sa
sva Cetiri to¢ka u razli¢itim pravcima! Jedini
nacin da se to ne desi je poseta veoma razvije-
nim boksovima u kojima se mogu zameniti delo-
vi broda, uzati gorivo ili pogledati statisticki
podaci o trci koja je u toku.

Evo i opstih uputstava:

LETENJE NA TAJFUNU: Powerdrome kao
i mnoge druge igre trazi od igraéa odredeno
vreme za uvezbavanje letackih sposobnosti pre
nego poc¢nete igrati ozbiljno. Kada igraé prvi put
startuje, kontrole na misu ¢e mu izgledati pre-
osetljive kao u Virusu. Medutim, to tako mora
biti zbog nekih tezih krivudavih staza na kojima
Cete morati skretati sa levog na desni kraj u de-
setinki sekunde. Upravljanje palicom je nesto
lakSe za pocetnike, ali je za precizno i brzo
menjanje pravca neophodan mis.

Pre svega spustite $to nize pokazivaé na skali
za osetljivost kontrola na po¢etnom ekranu. Ako
i dalje lupate u zidove, promenite opciju y-lock
na stazi. Posle mozda cetvrt ¢asa na elipsastoj
traci za vezbe trebalo bi da se uhodate, pa cete
moci i povecati osetljivost misa.

BRZO SKRETANJE: da biste zaokrenuli Taj-
fun na levo ili desno, treba samo da se nagnete
na odredenu stranu. Ali, to nije i najbrzi nacin.
Najbolje je da ve¢ pred krivinom nagnete brod
u zeljenom smeru i da pred samom krivinom
pritisnete dugme za nazad na misu.

Iskoristite za skretanje i na¢in na koji to rade
na pravim trkama F 1. Najbolje ¢ete kroz krivinu
pro¢i ako pred njom sa spoljasnjeg dela staze
udete u unutrasnji, pa opet skrenete u spoljasniji
kada krivina zavrsi. U trodimenzionalnom svetu
to je malo drugadije, ali je princip isti. Takode je
dobro da skretanje vrSite na Sto vecoj visini gde
je staza Sira.

Prolazenje ipod mostova je sigurno najtezi
manevar u celoj igri, ali vas i najvise zadovolji
kada ga izvedete pravilno. Najbolje je u punoj
brzini uspraviti vas bolid i tako ga drzati do
mosta. Premetnite se za 180 stepeni i kada pro-
dete opet se uspravite.

BEZBEDNO KORISCENJE TURBO MOTORA:
nikada necete izvesti brz krug bez turbo motora.
Bilo kako bilo, koristite ih samo na ravnim delo-
vima staze ili ¢ete loSe proci.

Drugi problem je pregrejavanje motora ako je
turbo dugo ukljuéen. To vam se moze desiti na
elipsastoj test stazi sa ¢etiri duga ravna pravca.
Morate drzati oko na pokazivacu zagrejanosti
motora, jer e se pri eventualnoj eksploziji poni-
Stiti svi prethodni rezultati.

ZAMENA FILTERA: kada uocite da se sprema
oluja, morate doneti odluku da li ¢ete svracati
u boks i zameniti filtere. Predvidite da li morate
jo$ neki put svratiti da izvrSite popravke $to je
u vezi sa brojem preostalih krugova. Tako se
moze desiti da stignete do kraja bez problema,
ali se i oluja moze produziti.

KORISCENJE GORIVA: pre svake trke morate
prosuditi koje vam gorivo najviSe odgovara. Ako
ste na odredenoj stazi veoma dobri, koristite
gorivo tipa premium za najvece brzine. Ako vam
staza ne odgovara, »sipajte« economy.

ULAZENJE U BOKS: na odredenoj udaljenosti
od boksa spustite se Sto nize i ugasite motore.
Ako pravilno vremenski odredite, polako cete
ukliziti i necete promasiti. Alternativni nacin je
da ispred boksa lupite u najblizi zid.

VRSENJE POPRAVKI: pred kraj trke ni slu¢aj-
no detaljno ne popravljajte brod, ve¢ ga tu i ta-
mo zakrpite. Ako ulazite u boks za gorivo, nista
vas nece kostati da zamenite kljun. Pre ulaska
proverite koliko ste ispred najblizeg pratioca da
biste imali predstavu o tome $ta mozete da
menjate.

UPUTSTVA O POJEDINIM STAZAMA: Test
Oval: tu nema nikakvih tajni, jedino koristite
turbo ubrzanje $to vise.

Antar Corp: postoje vrlo uski podzemni delo-
vi, pa se krecite po sredini. Da biste prosli kroz
vertikalne podzemne krivine, jednostavno se iz-
ravnajte sa prolazom.

Clorotek: ulazak u podzemni deo je vrlo tezak
jer je ulaz odmah posle krivine. Tu koristite
opisanu tehniku. Deo od izlaza iz tunela do
ciline linije mozete voziti sa turbo motorom.

Otyaka: mraéni podzemni deo ove staze je
u pocetku vrlo tezak, ali samo dotle dok ne
zapamtite kako staza krivuda.

Banzai: ovo je najteza od svih Sest staza.
Posto je tesko koristiti brza goriva, upotrebite
mono standard. Pri prolasku ispod mostova
usporite na polovinu od maksimalne brzine, jer
udaranje oduzima mnogo vremena da biste re-
gularno zako€ili. Zato u kritiénim trenucima
(ako niste suvise osteceni) udarite u zid da biste
brzo smanijili brzinu. Sto manje gresite jer je
posle teSko posti¢i punu brzinu.

DATALINK MODE: ako poznajete nekoga sa
istim kompjuterom, igrajte jedan protiv drugog
u modu Datalink. Zadovoljstvo saznanja da ste
pobedili zivog protivnika ¢e vas kostati u obliku
jednog manjeg kabla.

Scuba Kidz

@ arkadna igra @ C 64 @ Silverbird @ 8/8

ZELJKO GRGIC
MILORAD CVOROVIC

cuba Kidz je odlicno uradena arkadna
S igrica, ali sa ve¢ otrcanom idejom koja

podsjeca na legendarnu igru Killer Watt.
Iz osam podvodnih pecina treba da oslobodite
osam ronilaca koji nemaju bas impresivan kapa-
citet pluca. Igra se odvija u gornjem dijelu, dok
se u donjem pored vaseg rezultata nalaze: KEYS
— broj kljuéeva koje posjedujete, AIR — linija
vazduha (obnavljate je kad izronite na povrsinu
ili pokupite vrlo rijetke boce sa kisikom) i osam
crnih balon¢i¢a koji redom znace:

1.1 8.: vrijeme. Kada istekne, u pecini nestaju
vrata koja su vam najveca prepreka.

2.: boca sa kisikom. Ukoliko je nemate, vaz-
duh vam nestaje munjevito.

3.: pucaljka (predmet koji li¢i na mjehuric sa
strelicom udesno). Cim je vidite, pokupite je jer
bez nje necete moci nastaviti igru. Pucaljka
ispaljuje mjehurice koji ruse sve pred sobom.

4.: »riblji kostur bez glave« koji vam daje
ubrzanje.

5.: mjehur sa strelicom gore i dolje vam omo-
gucava pucanje u tim pravcima. Mozete ga naci
samo na trecem nivou:

6.: dva mjehurica vam omogucavaju brze pu-
canje. To nije od neke posebne vaznosti.

7. predmet se vrlo rijetko srece. Kad ga poku-
pite, ronilac ¢e se pretvoriti u polu ribu-polu
Covjeka, a smetala koja vam zagoréavaju zivot
Ce se razbjezati.

Ronioca trebate dovesti do udubljenja sa nat-
pisom OUT koje se uglavnom nalazi na kraju

pecine. To bi bilo lako da pecina nije pregrad-
ena stijenjem, zemljom, skrolujucim ciglama
(?!), zaklju¢anim vratima, statuama nekakvih
pacica i svakojakim nedefinisanim stvarima. Ci-
tavo vrijeme ste okruzeni morskim spodobama
koje vam »vazduholo¢no« skracuju crtu vazdu-
ha pri svakom dodiru. Ribe sa velikom lednom
perajom vam daju vazduh. Dobro razmislite gdje
Cete upotrebiti klju¢eve koji otvaraju vrata. Neke
pregrade mozete unistiti pucanjem. U pec¢inama
ne smijete dodirivati Cetvrtaste predmete koji
trepcu.

Posle svake predene pecine ¢eka neka vrsta
medunivoa gdje se borite sa vazduhozednom
ajkulom. Sav vazduh koji imate je ostatak iz
predene pecine i ne mozete ga ponovo udahnu-
ti, a svaki dodir sa ajkulom vam ga drasticno
smanjuje. Ako ne pucate dovoljno brzo, vas
siroti ronilac ce se rastaviti napola i pojavice se
mrska poruka GAME OVER. Kada predete svih
osam pecina, uobicajenim Cestitkama slijedi
obecanje: »Vidimo se u Cowboy Kidzima.«
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Street Sports Rugby

@ sportska simulacija @ C 64, PC @ Epyx

®8/8

DAMIR SOHAR

akon Street Sports Soccera i Basketbal-
N la pojavio se jo$ jedan uli¢ni sport. Po-
&etni meni me razo¢arao: mozete birati
igru na ulici ili na gradilistu. Razlike su $to na
gradili$tu ne nastupaju Melissa i Julie koje naj-
bolje hvataju loptu, a igra se do 70 (na ulici do
35). Grafika je iznad prosjeka, a animacija je, za
razliku od prethodnika, skoro odli¢na.

U donjem delu ekrana vide se rezultat, koliko
ste napada izveli (najvise 4) i koliko puta (najvise
2) jos treba dodati da ponovo imate prava na sve
napade. Nakon svakog prekida igre pojavljuju
se opcije. Na pocetku napada mozete izabrati
GRINDERS, DYNAMITE, GORILLA, CANNON
BALL (svaka od ovih sadrzi jo$ 8 opcija) i ispu-
cavanje nogom (PUNT). Punt dolazi u obzir sa-
mo kada vam je zadnji napad a trebate 2 puta
dodati. Ako koristite punt blizu protivni¢kog go-
la, razbiéete prozor. Preporu¢ujem da prvo iza-
berete DYNAMITE pa zatim LONE WOLF ili
BREAKER. Sa lone wolfom pri¢ekajte da istekne
»mississippi« (vrijeme u kojem na pocetku na-
pada protivnik ne moze do¢i do vas ako stojite
na mjestu ili tréite gore-dolje) i dodajte igrau
koji je najblize protivnickom golu. Lone wolf ne
koristite kada je na dnu ekrana prepreka jer ¢e
se va$ igraé spotaknuti. Sa breakerom uzmite
loptu i zaobidite igraca ispred sebe. Ako poslije
zaobidete sve prepreke na terenu, postici Cete
»touchdown«. Kada ste u blizini protivni¢kog
gola, priéekajte da va$ igra¢ ude u gol i dodajte
mu loptu.

Nakon malo vjezbanja moci ¢ete pretrcati te-
ren i uz to zaobici sve protivnicke igrace. Loptu
mozete oduzeti nakon ¢etvrtog napada ili tako
da je presretnete. Kad protivnik ima loptu, Cu-
vajte druge igrace, a kad je baci, pritisnite puca-
nje. Igraé kojeg kontrolirate se mijenja. Posto je
teren dosta velik, a imate samo tri igraca, ostala
dva kontrolira kompjuter.

Igru éine zanimljivijom par caka: kada postig-
nete touchdown, vas igra¢ dotr¢i do vas i udari
vas u ruku. Kada hocete uloviti loptu, igra¢ dize
ruke u zrak. Kada se spotaknete na prepreku,
padate na koljena. Pobjednici naprave salto
unazad i podignu ruke, a porazeni gledaju
u pod. Nedostaci igre su $to igrate samo protiv
prijatelja, mozete posti¢i samo touchdown (bilo
bi previ$e naivno da gol za rugby bude na ulici
ili gradilistu), igraci su premali, a zvuka skoro da
nema.

Fusion
@ arkadna igra @ amiga, ST @ Electronic
Arts @ 7/7

GORAN DOMBA]
ALBIN MIHALIC

ozite se sa svojim malim svemirskim bro-
V dom kroz galaksiju i odjendom do vas

dopre poziv upomo¢. O¢igledno ste jedi-
ni éovjek u blizini koji sa jedne planete moze
maknuti fuzijsku bombu koja ugrozava Zivot ci-
jele galaksije. Planeta je bezimena, ali nije i be-
zopasna jer su na njoj ve¢ duze vrijeme stacioni-
rane neprijateljske trupe.

Fusion je pucaéka igra sa malo strategije.
Upravljate malim svemirskim brodom/tenkom
kroz 13 razligitih nivoa (zemljista). Nivoi su me-
dusobno povezani sa izlazima pa ih mozete pos-
jecivati onim redom kojeg vi odaberete. Po nji-
ma su razbacani dijelovi bombe i nekoliko po-
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sebnosti za va$ brod. Cesto su izlazi ili dijelovi
bombe blokirani. Prepreke je mogu¢e poma-
knuti jedino posebnim $alterom. Da bi se aktivi-
rao morate svemirskim brodom sletjeti na ravnu’
povrsinu. Brod se pretvori u mali tenk. Treba
stalno traziti puteve kojim biste najbrze stigli do
kraja.

Tko je oéekivao da ¢e kod ove igre Amiga biti
potpuno iskoristena taj ¢e se razocarati. Fusion
izgleda kao nedovrseno djelo nekog programe-
ra koji nema bas mnogo iskustva.

Goldregon’s Domain

@ igranje fantazijskih uloga @ ST, amiga
@ Pandora @ 9/9

SEBASTJAN PLEVNIK

; z Wrath of Nikademus to je jedna od
U najboljih igara tipa FRP. Ideja je odliéna,
grafika je takode solidna, a samo u vezi
sa zvukom mogle bi se navesti neke primedbe.
Morate da pronadete pet Zetorovih dragulja jer
ée, inace, zli Azazel unistiti vaSu drzavu Mezron.
Igrate misem i kursorskim tipkama. U donjem,
»radnome, ekranu nalaze se ikone za upravlja-
nje: mo¢ — upotreba oruzja; N, S, W, E — kuda
ste okrenuti; boéica sa slovom P — upotreba
piéa za jacanje; srce — vase zdravlje, snaga
i izdrzljivost (strelice kraj re¢i CHARACTERS
i OBJECTS stavljaju vam do znanja da li su
u blizini neke osobe, predmeti ili zgrade); ikona
sa slovom C — naredbe. Uz uobi¢ajene naredbe
vazne su: RUN — program pretréi pet pozicija
nazad (korisno kad zalutate); TELEPORT — mo-
Zete da se teleportirate samo ¢arobnom naruk-
vicom (bracelet); SAVE — poziciju snimite na
raznu disketu, jer se snima na prva Cetiri traga.
esta i poslednja ikona, pergament, sluzi za
bacanje uroka. U po¢etku nemate ni jedan! Kad
kliknete na neku od ikona, na ekrani¢u kraj njih
ispisuju se naredbe, poruke itd.

Ako pritisnete na desno dugme misa, pokaza-
ée se nova slika. Na njoj su vas lik, prozori
s natpisima YOU (predmeti koje imate) i HERE
(predmeti na lokaciji), oruzje koje drzite u ruka-
ma i novac koji ste sakupili. Svaki predmet stre-
licom mozete da podignete i prebacite sa jed-
nog prozora u drugi. Ako pri tom preterujete,
moze se dogoditi da vam program blokira. Van
zgrada i Sume mozete dva puta da pritisnete na

desno dugme misa. Pokazace vam se karta zem-
lje Mezron s vasim polozajem.

U pocetku igre nosite samo noz, svetiljku,
nesto hrane i ¢arobno pice. Predlazem da naj-
pre posetite sve kuce i razgovarate sa osobama.
U jednoj kuéi ponudi¢e vam mag¢, u drugoj knji-
gu sa urocima, a u tre¢oj ¢arobnu narukvicu za
petostruko teleportovanje. Kad pokupite ova tri
predmeta, idite u Sumu na krajnjem severozapa-
du ispod jame. U Sumi likvidirajte sve Zivo i pre-
tresite leSeve. Pronaci ¢ete mnoge interesantne
stvari: $krinju za ¢uvanje predmeta, ¢arobni
ogrta¢ za privremenu nevidljivost, pi¢a. .. Pose-
tite sve tornjeve, razgovarajte sa osobama i po-
tom ih likvidirajte. | ovde ¢ete kod leSeva prona-
¢i mnoge korisne predmete, medu kojima i naj-
snaznije oruzje, éarobni $tapi¢ (wand). lzdacu
vam jo$ tajnu gde su sakrivena dva Zetorova
dragulja. Prvi je u ve¢ pomenutoj jami na kraj-
njem severozapadu i ¢uva ga ¢udoviste, a drugi
je u Sumi na krajnjem jugoistoku.

Galdregon’s Domain ¢e privuéi avanturiste
i one kojima se vise dopadaju arkadne igre. | ja
sam jedan od tih.

Battle Chess

® $ahovski program @ amiga @ Electronic
Arts @ 9/10

DARKO KEZIC

attle Chess nije samo jo$ jedna verzija
B uobiéajenog racunarskog $aha, ve¢ nudi

obilje novina i zanimljivosti. Moguce je
igrati na standardnoj 2D ili 3D tabli. Figure su
vrlo lepo nacrtane (standardno za amigu), a kad
ih pomerimo zaista se kre¢u. Animacija je duho-
vita: top bukvalno pojede kraljicu, dva pesaka
se zaista bore...

Sve funkcije se obavljaju misem. Kada zelite
da pomerite neku figuru, dovedete pokaziva¢ na
nju, kliknete, pomerite pokaziva¢ na zeljeno po-
lie, opet kliknete i to je sve. Ovim je sprecena
mogucénost pogresnog poteza, jer se pokazivac
pojavljuje samo na pravilno izabranom polju.
Ako vam je bitna sama igra, dovoljna je i 2D
tabla, gde imate punu preglednost. Kompjuter
je sasvim dobar protivnik, i ve¢ na Cetvrtom
nivou ga je teze pobediti. Ako vas mrzi da ga
éekate, mozete mu ograniéiti vreme razmislja-
nja od jednog minuta pa nadalje.

Pritiskom na desno dugme mi$a poziva se
meni:

DISK — ovde snimite ili uéitate ranije nedovr-
$ene partije, ili pomerajuci figure po tabli posta-
vite sopstveni $ahovski problem.

MOVE - vrac¢anje ili ponavljanje poteza, tra-
Zenje saveta od kompjutera.

SETTINGS — biranje protivnika, boje figura
(plave ili crvene), podesavanje zvuka, igra preko
modema (super!).

LEVEL — nivo kompjutera: NOVICE pa od
1 do 9 i ograni¢enje vremena za razmisljanje.

U originalu Battle Chess je zasticen Sifrom, ali
medu piratima kruzi razbijena verzija u kojoj je
na pitanje dovoljno odgovoriti pritiskom na RE-
TURN.
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Ringside
® sportska simulacija @ C 64, ST, amiga
® EAS @ 9/9

VIKTOR KOLOVSKI

pet treba da na mrtvo izmlatite rivale
O i osvojite pojas svetskog Sampiona
u boksu. Nakon malo duzeg uéitavanja,

pojavljuje se meni sa Sirokim izborom:

Statistics (ukupan broj meceva, pobeda i po-
raza na poene ili nokautom), S — snimanje pozi-
cije, L — ucitavanje, ESC — biranje novog bok-
sera, F1 — broj boksera (igrate sami ili protiv
prijatelja; ukoliko pobedite prijatelja, odmah
osvajate titulu), F2 — tezina (1—4), F3 — tablica
najboljih, F4 — broj rundi (3—15), F5 — trajanje
runde (1-3 minuta), F6 — prekid, F7 — sparing
partner (ofanzivan, defanzivan ili obi¢an bok-
ser), F8 — izbor protivnika (najbolje je poceti od
poslednjeg), F9 — start. Pre po¢etka meca treba
odrediti ime, tezinu i starost vaseg boksera.

Protivnika mozete pobediti na poene (rukavi-
ce u gornjem uglu) ili nokautom (plava skala se
isprazni). Posle nokauta program vam pokazuje
snimak borbe (replay). Uz odbranu imate pet
udaraca: levi direkt (pucanj + levo), desni direkt
(pucanj + desno), aperkat (pucanj), levom pes-
nicom u pleksus (pucanj + gore) i desnom pes-
nicom u pleksus (pucanj + dole). U meniju mo-
Zete povecati i smanjiti moc¢ svojih udaraca i od-
brane (od 10 do 40). Korisna je i opcija preview/
training u kojoj mozete isprobati udarce na
vreéi.

lzvanredna grafika i animacija daju igri po-
sebnu draz, a ni zvuéni efekti nisu zapostavijeni:
dok boksujete, ¢ujete divlije poklike publike
i Skljocanje bliceva, a u meniju slusate muziku
sa digitalizovanim glasovima »Ringside«. UZitak
malo kvari muéno i dugotrajno ucitavanje svake
sekvence sa diskete.

Run the Gauntlet

@ arkadna igra/sportska simulacija
@ spectrum, C 64, CPC, ST, amiga ® Ocean/
Impact Software @ 8/9

ANDRE] BOHINC

nogi su se, verovatno, zbunili ve¢ u vezi
M sa naslovom ove igre koji nema ni¢eg

zajednic¢kog sa U.S. Goldovim bestsele-
rom iz 1987. godine. Ba$ suprotno, jer je ovde
u pitanju simulacija tri sporta: vodene, drumske
i trke po bespucu. Onaj koji uspesno obavi ova
tri zadatka dobija naziv »Run the Gauntlet«.

Mogu da se takmice najvise Cetiri ekipe, od
kojih mozete tri da vodite vi, a jednu uvek raéu-
nar. Za vreme trke ekran prati samo najbrzeg
igraca, a drugi moraju da se orijenti3u prema
karti na desnoj strani ekrana. Va$ takmicar je
oznacen slovom P (ako igrate sa prijateljem: P1
ili P2).

1. WATER RACING: vodene trke odrzavaju se
na Cetiri razli¢ite staze, zavisno od plovila sa
kojima c¢ete se takmiciti. MoZete da birate izme-
du jedrilica, motornih i gumenih ¢amaca ili vo-
denih motora. Svaki ima svoje karakteristike
(brzinu, naéin upravljanja...). Odredite jo$ broj
krugova i vreme, ograni€¢eno za svaki krug i tr-
ku. Pre nego $to poénete da se trkate, jo$ jed-
nom dobro razgledajte stazu na karti. Tipkama
za levo i desno odredite smer vozila, a pritiskom
gore-dole brzinu vozila. Po¢etnicima preporu-
¢ujem da odaberu takmi¢enje gumenim ¢amci-
ma koji su najsporiji i sa njima se najlakse
upravlja. Pocetak trke izgleda lak. Medutim, slo-
Zeno upravijanje vozila, podmukli protivnici, su-
dari, eksplozije i pristajanja na kopnu brzo vas

bacaju iz smera. Ne ocajavajte u pocetku, jer
uvezbavanje stvara majstora.

2. ROAD RACING: vozite po blatnjavim i br-
dovitim putevima sa mnogim opasnim skokovi-
ma i spustovima. Odluéite se za jednosede ili
dvosede bagije i za ¢etvorosede ili Sestorosede
kombije. Sve drugo se poklapa sa trkama na
vodi. Po svaku cenu izbegavajte dodire sa dru-
gim vozilima. Budite strpljivi i ¢ekajte na priliku
za preuzimanje vodstva. Krivinama dodite na
unutradnju stranu staze. Eksplozije su najcesce
na sredini staze, pa zato vozite sa strane. Pre
vecéih skokova obavezno smanijite brzinu.

3. THE HILL: trka po bespucu je vrlo teska
disciplina. Podse¢a na drugi stepen igre Com-
bat School, mada je grafika nesto losija. Prepre-
ke na stazi su blatnjave bare, balvani, kamenie,
lovacke klopke i gejzeri koji vas ubrzo oteraju sa
puta. Protiv njih se obezbedujete tako da drzite
tipku za onaj smer iz kojeg vas ugrozavaju. Skok
dobijate pritiskom na hitac + gore. Ako naidete
na neku prepreku, bi¢e bolje da prestanete da
igrate. Pre nego Sto se pritiskanjem tipki za
levo-desno spasite, izgubicete viSe mnogo vre-
mena nego $to bi vam bilo dovoljno da stignete
do cilja. | jos jedan savet: ne igrajte palicom, ve¢
radije upotrebljavajte tastaturu.

Technocop

® arkadna igra ® amiga, spectrum, C 64,
CPC,ST,PC @ U. S. Gold @ 9/9

ZORAN JOVANOVIC

olicajac buduénosti se kao dobrovoljac
P prijavio da eliminiSe bande iz mraénih

ameri¢kih kvartova u kojima vladaju na-
silje i anarhija. Na raspolaganju su vam vanserij-
ski automobil, pucaljka (GUN) koja ubija bandi-
te i mreza (NET) kojom ih hvatate Zive.

Igra se sastoji iz dva dela. U prvom vozeéi se
svojim kolima, treba da za odredeno vreme stig-
nete do banditovog skrovista. Kriminalci na mo-
torima i u automobilima (mnogo sporijim od
vaseg) se trude da vas izbace sa puta. | vi njih
mozete odgurnuti svojim vozilom ili ih upucati,
§to je mnogo lakse i efikasnije. Kada stignete do
razbojnikovog skrovista, kola skre¢u sa druma,
staju, a onda se pojavljujete vi — usamljeni bo-
rac za pravdu, drze¢i moéno oruzje u ruci.

Drugi deo se odvija u mraénim i napustenim
zgradama. Zadatak vam je da za ograniéeno
vreme pronadete i ubijete vodu bandita, dok je
od cetvrtog nivoa potrebno uhvatiti ga mrezom.
Ometace vas sitni razbojnici sa razliéitim naoru-
Zanjem, pacovi, nagazne bombe. .. Kada ispuni-
te zadatak, morate naci izlaz i doé¢i do automobi-
la koji vas vodi do narednog kriminalca. Posle
svaka dva predena nivoa dobijate neki dodatak
za vasa kola.

Sentinel Worlds 1:
Future Magic

® arkadna avantura @ amiga, PC
® Electronic Arts @ 9/9

ALBIN MIHALIC
GORAN DOMBA]

ikakvi macevi i demoni, ve¢ nauéna fan-
N tastika i visoka tehnologija grade ovo

remek djelo, prvi dio sage o svetu Senti-
nel. Uvod je dosta upecatljiv, tako da necete
imati nikakvih poteskoca u rjeSavanju. Godine
2996. viada Suncevog sistema CALDOR ima oz-
biljnih problema. Trgovacke brodove sa njene
Cetiri planete neprestano pljackaju svemirski pi-
rati. Aktivirana je Citava obrambena flota Cal-
dora.

Ako imate PC sa najmanje 256 K RAM i grafi-
ku CGA ili EGA, slobodno se opustite i pripremi-
te za polijetanje. Pod komandu dobivate pet
¢lanova posade: ANATOL (pilot), HEINRICH (na-
vigator), PETRA (komunikacijski oficir), MAR-
TIN (inzinjer), DOC BABA (doktor). Svaki od tih
likova ima dragocjene sposobnosti koje u toku

igre mozete povecavati, npr. u kontaktu sa opre-
mom svemirskog broda.

Ekran je podjeljen na cetiri do pet manjih
ekrana. Lijevo dolje se nalazi ekran vanjske ka-
mere (koristi se na planetama i u svemiru), des-
no dolje je ekran unutrasnje kamere broda (pri-
kazuje koli¢inu goriva, vrstu oruzja i vozila, mu-
niciju i podatke koji se javljaju u toku igre), dolje
u sredini se nalazi koordinacijsko-komunikaci-
ona tabla, a Citav gornji dio zauzima glavna
kamera na kojoj mozete uzivati u ljepotama pla-
neta i bespuc¢ima svemira. Citav sistem Future
Magica uvjerljivo je simuliran, tako da vas sve-
mir podjeljen ¢ak u osam kvadranata nece ni-
malo zbunjivati.

Ocekuju vas krvavi obracuni sa piratima. Is-
hod ovisi o vasoj vjestini komandovanja brodom
i odredenom stupnju inteligencije. Mozete se
teleportirati na svemirske brodove i slobodno
slijetati na neprijateljske i prijateljske planete.
Tamo postoji izobilje zgrada kao $to su kréme,
trgovine i hoteli. U svaku mozete uci te trgovati
i razgovarati sa likovima. Tako dolazite do ve-
oma korisnih informacija o misterioznim pirati-
ma, drugim planetama. ..

Za besprekornu grafiku je odgovoran Michael
Kosak (Summer Games ll), a za sam program

Karl Buiter (Earth Orbit Stations). Igra je mozda |

Moj mikro 65



nesto novo, ali za nas je jo§ uvijek najbolja
arkadna avantura Elite!
@ (043) 823-325 i 824-552.

Las Vegas Casino

@ drustvena igra @ C 64, atari XL/XE
® Zeppelin 0 8/8

HRVOJE KRNJAIC

godna igra za sve koji vole kockanje.
Z U kockarnici u Las Vegasu birate igru

i ulazete koliko Zelite od svojih 250 dola-
ra. Kod sve &etiri igre nac¢in ulaganja i pocetni
ulog su isti. Maksimalni ulog je ograni¢en na
5000 dolara. Ako nemate srece i sve izgubite, ne
tugujte, ve¢ krenite iznova ili izaberite drugu
igru.

BLACK JACK: igra s kartama gdje zbroj vrijed-
nosti izvuéenih karata ide do 21. Na ekranu
vidite kartaski stol iza kojeg je dealer (djelilac
karata). On izvlaéi po dvije karte, ispisuje vam se
njihov zbroj, a vi se trebate odluciti Zelite li dalje
ili vam je dovoljno. Ukoliko Zelite jo$ koju kartu,
kaziprst na donjem dijelu ekrana stavijate na
»HIT«. Ako je zbroj izvuéenih karata jednak ili
priblizan broju 21, kazZiprst stavljate na
»STAND« i igra je zavrSena. Dobitnik ste ako je
zbroj va$ih karata ve¢i od suparnikovog a ne
prelazi 21, u suprotnom gubite ulog. Igra se
ponavija dok ne izgubite i posljednji dolar.

BACCARAT: igra s kartama u kojoj se kladite
na igraca (sa »YES«) odnosno na dilera (sa
»NO«). Karte vam se otkrivaju i ispisuje njihov
zbroj. Dobitnik ste ko ste se kladili na osobu ¢&iji
je zbroj izvugenih karata ve¢i, a iznosi od nule
do devet. Karte imaju iste vrijednosti kao
i u black jacku samo $to se od zbroja izvu¢enih
karata priznaje samo broj na mjestu jedinica,
a broj na mjestu desetica se brise.

ROULETTE: pravila igre kao kod pravog rule-
ta, osim $to je u ovoj igri grafika dosta losa.
Zetone stavljate na brojeve i polja po viastitom
izboru §to vam omogucuju svjetiece tocke. Ru-
let startate tipkom »SPACE«. Iznad ruleta koji se
vrti ispisuju vam se polje i broj koji dobiva.

CRAPS: igra kockama. Trebao bih zaista do-
sta prostora da bi vam u detalje opisao pravila,
ali smatram da vam to nece biti potrebno jer sve
je lukavo isprogramirano pa vam pravila ne bi

mnogo pomogla. Dobitak ili gubitak ispisuje

vam se na ekranu, a na vama je samo da se
odlugite koliki éete ulog staviti na jedno od pet
polja koje mozete birati. Ovisno o tome na kom
ste polju, kombinacijom brojeva sa dvije bacene
kocke (njihovim zbrojem) odredena je vasa sre-
¢a. Iskusajte je, jer mozda ¢e i kockarnica ban-
krotirati.

Lombard Rally

@ sportska simulacija ® ST, amiga, PC
® Mandarin Software @ 8/8

SEBASTJAN PLEVNIK
PRIMOZ JARC

66 oiikro

A Sevljen Fordom jer je u igri puno rekla-

ma za ovu firmu, a takmicite se, naravno,

automobilom ford-sijera. U uvodnom meniju su
sledece opcije.

FULL LOMBARD RAC RALLY: ceo reli. Kvali-
fikacija je pobeda u svih pet etapa (Harrogate-
Telford itd.).

PRACTICE: trening.

USE WORKSHOP: servis. Ovde mozete za
50-300 funti da kupite neki dodatak (motor od
2.000 ili 2.800 kubika i sa Sest cilindara, pogon
na prednje to¢kove ili na sva &etiri tocka, farovi
i svetla za maglu). Za svaki popravljeni procenat
svoje sijere dajete jednu funtu.

TV INTERVIEW: za 40 sekundi odgovarate na
5 pitanja. Za svaki pravilan odgovor (A, B ili C)
dobijate 50 funti. Ako takmi¢enje ne zavrSite,
uopste ne mozete da odgovorate.

DEMO: raéunar vam pokazuje svoje trkacke
sposobnosti.

START AGAIN: mozete da poénete ponovo,
ali gubite dodatke i sav novac.

Put se pokrece levo-desno i gore-dole. To
vam daje osecaj prave voznje. MozZete da vozite
u $umi i po brdskim putevima (na jednoj strani
je ambis, a na drugoj strmina), noéu, danju ili
u magli. Pored staze su drve¢a, grmovi, table,
putokazi, stene, kupovi sena... Ako se sa njima
sudarite vise od deset puta, igra je zavrSena.
Suvoza& vam na karti staze neprestano crta gde
ste. Stepene prenosa menjate prema sopstve-
nom osecaju ili sebi pomazete malim obrtome-
rom ispod volana. Tamo je i brzinomer.

Igra ne spada bas u vrh automobilskih simula-
cija, ali se isplati da je imate.

Total Eclipse

@ arkadna avantura @ ST, C64, CPC
@ Incentive @ 9/9

SVETA PETROVIC

erovatno je svako ¢uo za firmu Incentive
V i njen 3-D nacin pravljenja igara siste-

mom Freescape. Posle Drillera i Dark
Sidea koji se odvijaju u nekom futuristickom
svetu vreme je da se spustimo na Zemlju, u Egi-
pat tridesetih godina ovoga veka. .

Coveéanstvo je zastraseno jednim urokom.
Ako Sunce u bilo kom trenutku prestane da
obasjava piramidu, dogodice se velika eksplozi-
ja koja ¢e usloviti promene u nasoj atmosferi.
Sve bi to bilo u redu da se za vrlo kratko vreme
ne bi dogodilo pomraéenje Sunca. U ulozi Indi-
ane Jonesa svojim malim dvokrilcem slecete
u blizinu piramide i hrabro stupate u nju. Osim
veceg dela ekrana na kome je prikazana okolina
po kojoj se krecete, tu su i sli¢ice koje odreduju
sve moguce faktore u igri. Na samom vrhu ekra-
na, sleva na desno su ankhovi (neka vrsta klju-
¢eva koji otvaraju pregrade na vratima), vred-
nost blaga koje ste skupili duz istrage i graficki
prikaz vremena koje vam je preostalo do velikog
buma.

U donjem okviru najve¢eg prozora su takode
vazni pokazivadi u obliku hijeroglifa: duz duzina
koraka u tri veli¢éine, menja se pritiskom na
taster (S), i tri veli¢ine ugla pod kojim se okrece-
te levo-desno, pomocu slova A. Desno se pojav-
ljuju poruke kao imena odaja, a takode nivo
piramide na kome se nalazite (broj i slovo c-
cube). Osnovni zadatak je da se popnete $to
vise na vrh gde je i reSenje.

Na samom dnu su vas$ sat (pomracenje ¢e se
odigrati u deset sati pre podne), a mozZete se
odmarati pritiskom na taster R pa tada vreme
brzo prolazi, flaa sa vodom koja je veoma vaz-
na jer se moze desiti da umrete od Zedi, srce
koje lupa jaée posle nekih vec¢ih napora ili pado-
va sa visine. To je vrlo opasno jer mozZete dobiti
infarkt. Realizam je takav da srce kuca jace
i kada udete u sobu u kojoj je nesto nepoznato

utor Lombard Rallya je, verovatno, odu- -

Sto vas plasi. Brzinu pulsa mozete smanjiti samo
odmaranjem, ali u tom sluéaju vreme prolazi
necujnim korakom! Tu je i kompas.

Zalihe vode mozete obnavljati u bazenima
koji se nalaze u sobama ispred statua.

Sa predmetima kontaktirate bilo pucanjem
u njih kada ih npr. ispitujete, bilo prelazenjem
preko njih kada ih sakupljate.

Sloboda pokreta je neograni¢ena pa ¢ak mo-
Zete gledati i ka plafonu (taster U) ili kodu (D),
a u prvobitni polozaj se vracate tasterom F.
Mozete odmah pogledati unazad (B) itd.

U pocetnim sobama se nalaze lako resivi pro-
blemi koji vas lagano uvode u akciju. Fleksibil-
nost igre se zasniva i na tome $to se jedan
problem moze resiti na vise nacina. Evo i nekih
saveta:

Ispitajte avion, da biste ispod jednog krila
nasli prvi ankh.

Piramida, ne zaboravite, ima Cetiri strahe pa
zato prosetajte okolo.

U prvoj sobi na glavhom ulazu postoji jo$
jedan klju¢!

Pucanjem u blokove koji zatvaraju prolaze
mozete pokrenuti tajni mehanizam.

Dijamanti i kutije (otvarate ih pucanjem u po-
klopac) sakupljajte prelazenjem preko njih.

Podrum u koji ¢ete mozda si¢i predstavija
zamr$eni lavirint u kome se lako izgubite.

Kretanje preko krivih mostova: prvo odredite
najmanju veli¢inu koraka (predstavijeno stopali-
ma) i okrenete se ka podu (D). Tada vam niSan
sluzi kao pokazatelj gde koratate, pa ga zato
morate drzati na sredini mosta. Padovi se skupo
plac¢aju jer srce posle teSko moze da uhvati
ritam!

Posebna mala vrata se otvaraju pucanjem
u neko obliznje oko na zidu. Tada dobijate poru-
ku MATCH MADE i vrata na nekoj daljoj lokaciji
sada nisu problem.

Horizontalne prepreke na vratima mogu se
proéi ako éuénete pa puzite.

Nekada su tajna vrata iza stepenica, pa zaviri-
te i tamo!

Pravila igre

Ova rubrika je otvorena za sve c¢itaoce.
Molimo vas da se pridrzavate uputstva:

® Dopisnicom (ne preko telefona!) nam
javite Sta pripremate. Sacekajte na$ odgo-
vor. Rezervacija opisa vazi jedan mesec.

® Duzina priloga je ograni¢ena (broj kuca-
nih strana, sa 30 redova po 64 znaka). Arkad-
na igra: najvise 2, simulacija, arkadna avan-
tura: najvise 3, avantura: najvise 5. Obavez-
no kucati sa dvostrukim proredom i samo na
jednoj strani lista.

® Objavljujemo samo mape nacrtane ma-
stilom.

@ Posaljite nam broj vaseg ziro racuna
(ako ste maloletni: zZiro raé¢un roditelja). Ho-
norar oc¢ekujte krajem meseca u kojem je
va$ opis objavljen.

® Honorar za objavljenu kucanu stranu
iznosi 25.000 do 35.000 dinara.

Redakcija
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