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VASE RADNO VREME JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOVA NA
ZIGOSNIM KARTICAMA

U Odseku za racunalnstvo in informatiko

INSTITUTA JOZEF STEFAN (Odeljenju za

ra¢unarstvo i informatiku) razvijen je

savremeni sistem KRONOS za registraciju

1 obra¢unavanje radnog vremena, koiji

omogucéava;

- magnetne kartice umesto Zigosanih kartica

~ mreZu elektronskih registratora umesto
mehani¢kih ¢asovnika

- promptni obra¢un radnog vremena umesto
»TuCnoge sabiranja i niz obradenih ispisa

- u svakom trenutku pregled prisustva
saradnika i posetilaca.

Zasto je ovaj sistem zanimljiv za vas? Zato jer

je tehnicki novitet? Nije, nego zato jer je

sistem Zigosanmh kartica toliko skup da ¢e

svakome biti sve teZe da ga podnosi. Da li je

skup zbog visoke cene uredaja? Nije. Skup je

Jer se utrofl suvise mnogo radnih ¢asova za

izradunavanje podataka prikuplienih na

karticama, a 1 zbog njihove neaZurnostil Zato

ratunanje prepustite racunaru!

Postupak registracije je jednostavan: pri

dolasku i odlasku provudete magnetnu karticu

kroz prorez u stanici i pristisnete odgovarajuél

taster. Na shi¢an nacin registrujete

1 prekovremeni rad, sluzbena i privatna

odsustvovanja, bolovanija, odmore. . .
Stanice za registraciju (u slucaju vedih
sisterna) prikljuéuju se na radunar preko
kontrolera lokalne mreZe ili neposredno. Za
niz razhiéitih tipova racunara pripremili smo
pakel programa koji ¢e vam omeguéiti (uz
ovladtenje!) pregled | obraden ispis
obracunatih podataka. Za svakog radnika
uzece u obzir fiksno ili klizno radno vreme,
smene, subote, nedelje, 1 praznike, a na
stanice ce slati kratke poruke (npr.
RADNICKI SAVET U 15.30).

NOVO 1Z NASIH LABORATORIJA:

UPRAVLJAC LOKALNE MREZE »NETCON«
Funkcionalno i tehnoloSki savrien upravljack ureda) za multidrop
mrefu stanica za regisirovanje prisustva

Moguénosti i osobine:

- prikljutenje do 28 registar stanica po jednoj parici

- sopstveni sat sa kalendarom

= priviemeno | bezbedno lokalno paméenje do 6000 regisiracija
- pouzdano i automatsko funkcionisanje

- dijagnostikovanje smetnji u mredi

- procesor | 8088, 128 KB SRAM sa baterijskim napajanjem

- galvanski odvojen interfejs za lokalnu mrezu

- interfejs RS-232 za povezivanje sa nadzornim racunarom

univerza e. kardelja
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Cena 15.000 dinara

Izlazi u dva izdanja: slovenackom | srpskohrvatskom

e preduzeca TIPRO.
posrednik telefonskih

Strana 19: Nacrtajme neman.,..
Deluxe Photolab za amigu.
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Strana 29: Prilog o komuniciranju izmedu racunara preko
modema. Ma slici: paket poznatog komunikacionog pro-
grama Mirror lll.
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malovnof strani: Alarijevi radunacl
| parzonalni, ne gubie populammosl,
ktnon modala smestenog u lel:

fenje, nab, slranl e vljarme
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_ Gambita kojl 1 olkviru ljubljanske
; e Jmfige nudi | raéunare atari.
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Strana 59: U rubrici »|gre« i Populous iz koje je objavijeni
ekran.
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irusi su madu nama... Vec dugo nije
v neka terma obradena u Mom mikru nai-

Sla na takav odjek kao sklep &lanaka
o elektronskoj epidemiji, objavijen u junskom
broju. Nista ¢udno: telefonirali su nam citaoci
da je ozloglaseni YU virus 1704 otkriven
u Splitu | Mariboru, saznali smo da su se dva
velika ljublianska preduzeca baorila protiv te
napasti; videli smo svojim ocima kako se virus
- srecom bezazlen — poigravao na ekranu
redakcijskog PC-a kad smo uspostavili mo-
demsku vezu sa jednim od (retkih) jugosloven-
skih BBS (engl. Bulletin Board Systems, elek-
tronska oglasna tabla odnosno oblik mailbo-
xa, vidi posladnji élanak u prilogu uz ovaj
brof). Ukratko, virusi su medu nama ., ..

. i medu nama ¢e | ostati, ako neste ne
preduzmemo. | u preduzecéima i u privatnim
krugovima. U drugom aprilskom broju amerid-
ke revije PC Magazine (25.april 1988, str.195)
preventivne mere su saZete u deset jednostav-
nih »zapovedi«, Sedma | desela su u jugosio-
venskim razmerama jednako toliko utopijske
kao i sveopste zaklinjanje na trZisnu privredu:
— ne pozajmlifuj diskete sa programima, — ne
sluZi se piralskim kopijama programa. Uprkos
tome, megli bismo ipak bar malo da se potru-
dimo.

DeZurni telefon Mog mikra zacutaée u julu
mesecu zbog kolektivnog odiaska na odmor.
Slugalicu dizemo sa viljuske ponovno od 1.
avgusta, | to svakeg PETKA OD 8.00 DO
11.00. Zato nam priloge | ponude u toku jula
meseca Saljite podtom.

Ako veé¢ morate nekome da pozajmite pro-
gram, podaljite mu kopiju odnosno napravite
kopiju za sebe, a vradenu disketu ponovno
formatizujte. lzrada rezervnibh kopija (engl.
back-up) uopéte je mudra navika: podatke ce-
te ne samo zastititi od virusa nego i od eventu-
alnog kresiranja tvrdog diska i drugih kompli-
kacifa (npr. nenamernog brisanja). Zastitite od
pisanja sve diskete na kaje nije potrebno uno-
siti nove podatke (pre svega one sa zavrseci-
ma .COM | .EXE). Prebacite COMMAND.COM
iz osnovnog imenika (engl. root directory)
u neki drugi imenik, po mogucnosti skriven.
Ako radite sa tvrdim diskom, nikad ne uéita-
vajte sistem sa flopi diska, a ako imate samo
disketnu jedinicu, sluZite se uvek istom diske-
tom za ucitavanje (zasti¢enom od pisanja, jas-
no). | nabavite neki antivirusni program jer ih
na tréistu ima veé skoro vide nego Sto ima
vrsta virusa: nfime cete proveriti da Ii je vas
rac¢unar jos »zdrav«, a zastitice vas | od zaraze.

Neki ¢itaoci su nam za septembarski broj
vec obedali priloge o svojim iskustvima s viru-
sima. Odekujemo i vase.

Nisam toliko bogat,
da bih kupovao jevtino,
zato kupujem profi AT kod

MANDAT

pa solidnoj ceni.

kada idete na sluZzbeni put, pozovite u Pe-
trovée, Dresinja vas 55 A, tel.: (063) 776-705,
ili se oglasite u mestu Grassau (100 km pred
Minhenom} AICHSTRASSE 15

tel.: D8641/2785. FAX 086413021
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BEOGRADSKI SAJAM TEHNIKE ’89

Poznata
imena,

Prikaz CAD/CAM stanice »cambridge
graphicss,

ali malo zaista novoga

DEJAN V. VESELINOVIC

Foto: IVAN ZIC ,
vogodisnji beogradski sa-

O jam tehnike (15-20 maj

1989. godine) nije doneo
bogzna kakve novosti u ragunarskoj
tehnici, iako je cela hala 14 bila po-
svecena gotovo iskljuéivo raéunari-
ma. Sva imena koja znate ili za koja
ste Culi bila su prisutna, ovako ili
onako. Medutim, ponuda je bila re-
lativno ujednacena, ili upravo onak-
va kakva je svaki dan, a novog je
bilo zaista malo.

Od domacih radnih organizacija,
jedino je «Mladost« iz Loznice imala
na raspolaganju jedan »aydin con-
trols« CAD/CAM monitor preénika
od 19 inca (ili oko 50 cm). Impresiv-
na veli¢ina | definisanost slike je
uveliko bila pokvarena sa dva fakto-
ra. Prvi je Sto sam ekran u velikoj
meri reflektuje ambijentno svetio,
koje je, istini za volju, bilo veoma
jako; iako bi ono U normalnim uslo-
vima rada bilo slabije, ipak smatra-
mo da je nivo refleksije preveliki za
tako skup i o€igledno dobar CAD/
CAM monitor.

Drugi faktor je &to je tako moéna
graficka radna stanica bila poveza-
na na jedan veoma standardan AT
raéunar (12 MHz bez stanja éeka-
nja), $to verujemo da niko ne bi ura-
dio u realnim uslovima. Takva gra-
fitka stanica podrazumeva brzu ma-
Sinu, verovatno neku koja se oslanja
na brz 386 radunar, kojih je inade
bilo na Standu =Mladosti«, Mada se

4 Moj mikro

ova radna stanica prodaje kao pa-
ket-aranzman, odnosno sa sopstve-
nom grafickom kartom (American
Graphics Systems) koja sadr#i, me-
du ostalim, | 3 megabajta video me-
morije | sopstveni »motorola«68030
procesor, ipak verujemo da bi bri
racunar ubrzao celu stvar.

Pa ipak, za svaku je pohvalu sama
tinjenica sto ova domada radna or-
ganizacija uopSte nudi takvu opre-
mu za dinare (cena oko 14,5 miliona
dinara za monitor i video kartu}, za-
tim €injenica da se za ovaj proizvod
takode za dinare nudi i odgovaraju-
¢i program »Nisa« u modularnom
vidu, kao i ¢injenica da su domadini
bili veoma predusrelljivi prema svi-
ma koji su se interesovali za ovaj
proizvoed, na kome se vrteo veé naiz-
beZni »AutoCAD«, pa éak i prema
Skolarcima u tre¢em razredu osnov-
ne Skole,

Najinteresantniji proizvod izlozen
na sajmu {naravno, u ra¢unarskom
smislu) bila je jedna wcambridge
graphics« radna stanica na Standu
Gama Electronics Handels Gmbh iz
Minhena. Pre¢nik ekrana je takode
oke 50 cm, ali za razliku od »aydin
controls«stanice, ekran je nereflek-
tujuci, Boje su neuporedivo bolje no
na prvoj stanici, a brzina crtanja sli-
ka je zaista bila zadivljujuéa i, po
gruboj proceni, bar oko tri do éetiri
puta bria od »aydin controls« sta-
nice.

Razlog je jednostavan; »cambrid-
ge graphics« stanica sadrzi u sebi
jedan namenski »texas instru-
ments« 34010 grafi¢ki procesor, ko-

ji prema reklami (a ¢ini nam se
i u stvarnosti) izvréava ravno 6 mili-
ona naredbi u sekundi. Ova radna
stanica je bila povezana na jednu
inate veoma brzu masinu, naravno
32-bitnu, o kojoj ¢emo malo viSe
kasnije. PokuSali smo da doéaramo
kvalitet ove radne stanice sa nekoli-
ko fotografija; nismo bas najsjajnije
uspeli, ali rezoluciju od 1664x1280,
ili 2,13 miliona tac¢aka (!} u prakti¢no
beskonaéno mnogo boja jednostav-
no nije mogucée lako prikazati,

Na Gaminom $tandu smo takode
videli i ve¢i broj manjih (normalni-
jih?) monitora, od standardnih VGA
do raznih »multisynce monitora.

MoZda je najve¢e razotarenje pa-
ket-aranzman koji nudi firma Citi-
zen, poznata pre svega po svojim
satovima, pa Stampacima, a koja sa-
da Zeli da napravi ime | sa monitori-
ma, Kazemo paket-aranZman, jer
njihov monitor mozZe da radi samo
sa njihovom video kartom. Slika nije
loda, ali zato karta nije mnogo kom-
patibilna. Steta 4to se ovaj proizvod-
ac nije zadrZao na satovima. ..

IDEC monitori su ve¢ sasvim dru-
ga prica. Bila su izlozena dva mode-
la (koje smo inace videli i na drugim
Standovima), od kojih je jedan, 5015
klasican VGA monitor, a drugi,
5515, pravi »multisync« model. Broj
komandi za pode$avanje je izuzetno
velik, a vedi i skuplji model ima i od-
vojene BNC veznike za crvenu, pla-
vu i zelenu boju. Slike su zaista do-
bre, mada moZda ne biste take po-
mislili prema programima koji su se
syrieli« (mnogo lovackih aviona, he-
likoptera | pucanja); no Sta éete,
ipak smo mi takav svet koji najvise
voli debru igru.

Na Gaminom standu smo takode
bili pozvani da isprobamo jedan od
njihovih novijih modela radunara,
koji koristi DTK mati¢nu ploéu sa
sintel iAPX« 803886 na 25 MHz i sa 64
kilobajta stati¢ke ked memorije. Po-
nuda je interesantna zato 5to se ova
matiéna plo¢a, pored onih koje pro-
izvode Monolithic Microframe i Ami,
na Zapadu smatra jednom od najbo-
ljih; to ne.treba da vas zadudi, jer
DTK vec¢ godinama gradi svoju sada
vec impresivnu reputaciju na potpu-
noj kompatibilnosti sa uzorom i vi-
sokom stepenu pouzdanosti svojih
proizvoda. Posto smo ovaj ratunar
probali u uslovima sajamske guzve,
nemojte ovo shvatiti kao ‘pravi test,
ved vide kao jednu brzu probu. Kuti-
ja racunara je klasiéna »kula«, ali sa
dodatom drskom na vrhu, §to sva-
kako olak8ava prenodenje ovog ma-
muta. Tastatura je dosta solidna,
jedino iznenadenje koje smo dozi-
veli je ¢injenica da je ovakva masina
bila opremljena »hercules« grafié¢-
kom kartom. Razlog lezi u tome &to
se od ra¢unara ocekivalo da koman-
duje vet¢ pomenutom »cambridge
graphics« radnom stanicom. Kada
bismo mi kupovali ovakav raunar,

Kombinacija monitora firme IDEC sa
domacom pamet,




Za one sa ambicijom u AutoCAD-u ali
sa pli¢im d2epom.

svakako bismo ga uzeli sa jednom
16-bitnom VGA kartom, a onda bi
i rezultati merenja izgledali druga-
tije.

Pored inherentne brzine raduna-
ra, obratite paZnju na merenja tvr-
dog diska; radi se o CDC ESDI tvr-
dom disku, &to se i te kako oseca
tokom rada. Nije upotrebliena ni-
kakva kes memorija, a rezultati me-
renja su isti kao kada biste sa neat
ploc¢om upotrebili kes memoriju.
Zaista impresivno, odmah vam po-
stane jasno zaSto se takve masine,
kontroleri i tvrdi diskovi koriste kao
centralni  raéunari  (file server)
u mrezama, Zamislite kako bi to ra-
dilo sa ke memorijom.

Poslednji interesantan &tand je
bio stand beogradske radne organi-
zacije Rapid u saradnji sa Svajcar-
skom firmom Jurda. Naime, Rapid
je postao zvaniéni zastupnik Guvene
ameri¢ke firme Compaq za Jugosla-
viju. Bilo je tu svega i svacega, ali
naravno najvise »compag« racuna-
ra. Videli smo i sada ve¢ cuveni por-
table i po nasem misljenju ovaj ra-
Gunar zaista vredi paZnje. Najvedi
»gompaq 386/25« nismo mogli da
probamo, jer je ceo tvrdi disk bio
dodeljen »xenix« upravljatkom si-
stemu.

No, zato su nam ljubazni domaci-
ni omoguéili da isprobamo dosta
interesantan model 3865, Da ukrat-
ko podsetimo Citaoce: radi se o ra-
éunaru koji koristi rintel JAPX«
80386SX procesor, koji je iznutra
potpuno isti kao i obi¢an 80386, ali
sa spoljnim svetom opsti pomocu
16-bitne sabirnice. |deja je da koristi
jeftinije 16-bitne periferije ali bez
gubitka kompatibilnosti sa 32-bit-
nim programima,

Druga interesantna stvar na ovom
ra¢unaru je proizvodadey integrativ-
ni pristup. Sve je Compaqovo, i vi-
deo karta (16-bitna VGA karta), i tvr-
di disk («conner« disk, firma je vlas-

1AM AT GAMA COMPAG GAMA
8 Mhe HEAT Jn6 5 386/25
HASINSKI TESTOVI
PROCESOR 1 MEMORIJA:
1. Breina procesors (prosak) 4,92 2,28 2,43 1,18
2. Naredbe: BOBE/BORE #,13 3,78 4,81 2,37
BOZRE 9,08 3,68 4,67 2,25
BOIBE - - 4,54 2,28
3. Humerikn: ber ..87 17,25 7,68 8,30 4,90
LT b = oo - 0,33
4. Memorija: DOS 1,43 0,60 0,82 0,39
AT [preke 1 MB) 11,98 9,99 == 9,53
LIM (3.2, 4.0) - = H= ==
TVRDL DISK
1. Printup D03 datotekama:
- mnle 756,14 76,06 BT, 45 A7, 66
= valike 19,06 9,11 8,47 5,61
2. D03 pristup tvrdom disku 42,88 32,95 < I b R
3. Disk BIOS prilestup (promek)
= redro 15,71 14,88 Tal2 4,66
~ nlucajno 29,01 18,05 27,26 17,36
VIDEO:
1BM CGA| HERC.+ | COMPAQ | HERC.k
L. Ekran bez pomeranja 7.28 1,92 0,88 2,41
2. Ekran sa pomaranjes 11,20 4,01 1,78 4,28
3. Nepoaredan pristup ekrano 8,12 4,83 2,08 4,580
PROGRAMEKT TESTOVI:
DBRADA TEKSTA (WordPerfect 5.0):
Ucitavanje 20,78 9,688 21,03 10,78
Brojanje reci 148,56 44,88 89,56 42,97
Brisanje 102,56 26,53 33,19 18,18
Trafenje i zamena 53,78 28,22 63,40 44,08
Tegled 45,00 20,88 24,75 12,03
Pisanje na disk 42,34 26,08 9,20 715
GRAFIKA (Harvard Graphics 2.1):
Uettavanie 4,13 3,68 LAl 1,54
Mape gradova 32,56 15,03 18,35 775
"Moj Mikre" 6,63 3,28 2,86 1,72
ZRIR VREMENA PROGRAMSKIN TESTOVA | 456,24 | 178,28 | 253,84 | 124,76
I NDERS BRLINE 1,00 2,50 1,B0 3,66
CHIPS & TECHNOLOGIES MIPS test 0,96 Z,20 1,88 3,54

nistvo Compaga). Motiv je balansi-
rani dizajn, odnosno raéunar u ko-
me je sve idealno usaglaseno. U to-
me su bezuslovno uspeli, ali su zato
promasili u neéem drugom. Grafié-
ku kartu ne mokete menjati, a ako
hodete vedi ili jednostavno drugadiji
tvrdi disk, opet se morate obratiti
samo Compaqu.

Americka Stampa je puna hvalo-
speva o brzini rada »compagq«grafi-
ke uopste; mi na Zalost ne delimo
njihov entuzijazam, bar u pogledu
ovog modela. U tekstualnom rezimu
rada racunar je zaista munjevit, ali
sli¢ne performanse, pa ¢ak | neslo
bolje, postici ¢ete sa jednom »neat«
plocom i recimo video 7 »vgas—16
FastWrite« kartom. Tvrdi disk jeste
brz, ali nista brzi od danas vec¢ dedi-
ce »geagate ST 251-1«, Sve u sve-
mu, prednosti ovog radunara su
u veorna skladnoj kutiji {(u tradiciji
Compaga, napravljena je kao tenk,
sigurno ¢e vas nadZziveti), dobro ba-
lansiranom tehniékom dizajnu i zai-
sta savrienoj kompatibilnosti (svoj-
stvo u kom Compaq oduvek briljira),
a mane’su mu mediokritetne perfor-
manse i cena koja ( bolje da je i ne
cujele) otreZnjava.

Merenja su pokazala neka prilic-
no razoéaravajuca svojstva ovog ra-
¢unara. Sporiji je za punibh 42% od
recimo »neat« plote koju prodaje
Gama (na prvom susednom Standu)
i prakti¢no jedina prednost koju nu-
di jeste kompatibilnost sa programi-
ma pisanim za 386 procesor. Ukrat-
ko, stvar se svodi na poredenje iz-
medu skupog i tromog mercedesa
i brzog i jeftinijeg alfa romeo kupea,
Oba proizvoda ¢e imati svoje kupce,
ali mi bismo uvek kupili alfu, ruko-
vodedi se italijanskom izrekom: »Da
je Romeo znao za Alfu, Juliju nikada
ne bi ni pogledao«.

Napomena: Opet je dosdlo do iz-
mene tabela merenja; tako to biva
kada Zelite da budete savremeni,
male malo pa neslo novo. Naime,
IBM PC smo, kao &to vidite, potpu-
no izbacili kao danas ve¢ besmislen
standard, a bazna jedinica nam je
IBM PC/AT. Takode smo, prvi put,
upotrebili najnoviju verziju »PC Ma-
gazine« Benchmark testova (verzija
5.0, april 1989. godine), koju ¢ema
od sada koristiti kao standard. Naj-
zad, kao standard smo ubacili i re-
zultate merenja pomocu Chips
& Technologies MIPS testa.
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tarijevi PC kompatibilei veé
A |su bill tema nasih reportaza
58 sajmova koje smo posedi-
vali u inostranstvu. Ovog puta nam
se pruZila prilika da jedan od tih
kompjutera | temeljno isprobamo
Kod nas ih prodaje »Mladinska knji-
ga« (Ljubljana), OOUR Gambit,
i predusretljivo nam je stavila na
raspolaganje jedan primerak.

Atari PC 4, kompatibilan sa IEM
PC AT, prodaje se u vide razliéitih
konfiguracija. Predstavicemo vam
najkapacitetniji od svih, PC sa 1 Mb
RAM, grafitkom kartom VGA | tvr-
dim diskom 60 Mb,

Spoljni izgled PC4 nije potpuno
onakav na kakav smo navikli kod
ostalih kompatibilaca, Na prednjoj
strani su, pored otvora za flopi disk,
brave i tastera reset jos | prekidad za
uklju¢ivanje i prikljuéak za tastatu-
ru. Tako se za prikljuéivanje i gade-
nje raéunara ne treba istezati u onu
sumu kablova koja je uobitajena na
poledini racunara. Prikljugivanjem
tastature na prednjoj strani doduse
se gubi malo prostora, ali se zato
tastatura moze da pomeri malo da-
lie od radunara,

Tastatura je standardna AT sa 102
tastera, Oni koji misle da je »key-
klick« tastatura vrhunski domet raz-
otaracte se jer je tastatura PC4 obic-
na membranska i po kvalitetu zao-
slaje i za tastaturama koje Atari pro-
daje za modele ST, Da je tastatura
viseg kvaliteta, izdatak za raunar bi
bio oko 100 DEM veci, a ta svota je
zanemarljiva s obzirom da je red
0 ovako kvalitetnoem (i skupom) ra-
cunaru,

Sre¢om se nije toliko Stedelo na
monitoru | grafitko] karti. Kolor-
monitor TECO je solidan, a jo§ je
bolja graficka karta VGA. Softver
koji se dobija s raéunarom omogu-
tava ne samo jugoslovenske znako-
ve nego i emulaciju vecine grafi¢kih
naéina poznatih PC-u. Emulacije
»hercules« karte isprobali smo sa
vise programa | funkcionisanje je (i
kod slozenih tehni¢kih programa)
bilo besprekorno, Najveca rezoluci-
ja je 640x480 tataka, a karta ima
[ analogni i TTL izlaz,

U veoma solidno izradenoj kutiji
sue pored matiéne ploce i usmeriva-
¢a ugradeni i flopi disk epson
SD68OL i tvrdi disk miniscribe 3675.
Na tvrdom disku je sve veliko:: ka-
pacitet, pristupno vreme | koli¢ina
podataka prenetih na sekund. Obig-
no se od tvrdih diskova kapaciteta
40 i vise Mb oCekuje pristupno vre-
me manje od 40 ms, Na Zalost, tako
nije sa diskom kaji je ugraden u Ata-
rijev PC4, Uprkos kapacitetu od 60
Mb, pristupno vreme je oko 60 ms,
$to je suvise mnogo za ozbiljan rad,
jer je disk s takvim vremenom pri-
stupa primeran u najboljem slugaju
za ugradnju u neki XT. Situaciju bar
malo spasava kontroler RLL (adap-
tec), koji omogucava prenos 7155
Kisekund. Znaéi da je jedna kompo-
nenta odliéna, a na drugoj je prime-
njena ne baé mudra $tednja. Tako
se od dobrog i loseg dobio prosek,
a to nije ono &to bi korisnik Zeleo od
masine koju ovako skupo plati.
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PREDSTAVLJAMO VAM: ATARI PC4

Mesavina
»loseg«
1 dobrog

E)Elza_procesnra
naredbe BOBE/80B8
naredbe 80286

numerika bez kopr.

memorija DOS

XT
477 MHz

14,06
32,57

151,38
5,96

ekran bez pomeranja (no scroll)
ekran s pomeranjem (scroll)
nepasredni pristup ekranu

BRR AR

-‘iil’ll

Ze0s oliveti PCBIT atari PC4
12 MHz/0 12 MHz/0 2B6SP 12 MHz/1
2,23 1.62 1,62 5,93
5,00 3.85 3,63 6,04
4,84 3,74 3,51 6,04
19,06 1332 14,06 23,61
0,71 0,61 0,55 0,85
genda

genda unibit paradise
EGA V7 VGA V10 VGA \ 1000 VGA
18,62 6,07 4 17 7,69
22,41 9,61 6,32 10,43
8 5? 6, 59 4,89 -1 73
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Pored uobiéajenog flopi diska
u ra¢unar moZe da se ugradi jod
jedan flopi disk od 3,5 infa, sa do-
stupom na prednjoj strani, a u sa-
mom radunaru ima mesta za ugrad-
nju dodatnog tvrdog diska od 3,5
inga,

Na mati¢noj plogi je 1 Mb DRAM,
koji moZe da se prosiri do 8 Mb.
Casovnik radi na uéestanosti 12
MHz, ali s jednim vremenom &eka-
nja (waitstate). Tako MNortonov SI
pokaze faklor 11,7 U odnosu na
uobitajeni PC XT, a program Speed
(Landmark V 0,99) brzinu 11,7 MHz
(da ratunar radi bez stanja ¢ekanja,
ta yrednost bi bila nesto iznad 15,0).
Racdunar ina¢e ima ugraden tzv.
nmemory interleave« (koji radi sa-
mo ako imate bar 1 Mb memorije),
ali proizvodadi su stedeli | na me-
morijskim &ipovima. Njihovo vreme
pristupa je 150 ns, a da bi ra¢unar
mogao da radi bez stanja ¢ekanja
trebalo bi da imaju — uprkos »me-
mory interleave« — vreme pristupa
bar 120 ns. Atari je obedao takve
tipove, ali na Zalost nada iskustva
pokazuju da takva obecanja ostaju
uglavnom obecanja.

Racunar smo isprobali testovima
PC Magazine V 4.0 | dobijene rezul-
tate poredili sa rezultatima nekih ra-
Cunara koje smo vec testirali u MM.

Ako sve zajedno razmotrimo, mo-
gli bismo Atarijev PC4 da oznacimo
kao neuspelu mesavinu »logih«
i dobrih komponenata. Ako je po
reklamama suditi, trebalo bi pre
svega da budu namenjeni korlste-
nju sa sloZenim grafickim progra-
mimna. Za te (na primer za sloZena
izratunavanja u ACAD) — suvige je
spor. Za koristenje u potpuno uobi-
¢ajene svrhe, kao &to je pisanje tek-
stova ... nije uopste potrebna ova-
ko kvalitetna graficka karta i moni-
lor. U konfiguraciji sa »Hercules«
kompatibilnom  kartom umesto
VGTA bi PC4 postac jedan od ne-
pregledne mase skoro jednakih AT-
a, a da bi zaista postao ono Sto se
od njega Zeli, trebalo bi Zrtvovati jos
nekoliko stotina DEM. Sa boljom ta-
staturom, brzim tvrdim diskom i br-
Zim RAM-om, to bi izvesno bio radu-
nar kakav bi mnogi poZeleli.
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@ Kvalitetne trake za stampace
@ Obrasci za kompjutersku obra-
du podataka @ Tabelarne etikete
za kompjutere @ Termo reaktivni
papir za kompjutere

AEK@

Kemiéna, grafiéna in papirna industrija, Celje
63000 Celje — Trg V.kongresa 5
tel. 063/24-311; telex: 335-11 YU AERO



KONIM

Inostrana industrijska
zastupnistva

=t Ja sam AMIGA 500 —vasa draga prijateliica‘

NEKE STVARI
MOZE SAMO

Commodore

odana pratilja u svet stvaralastva i maste.
Svaki dan nudim nove moguénosti, kako dobre ideje pretvoriti sa
planova u dela. Mnogo mogu i znam. Sa mnom mozete da predstavite
svoje licne i poslovne uspehe pomocu dijagrama u 4.096 nijansi boja
—ako zelite i trodimenzionalno. Mozete da ostvarite svoje ideje
u grafici, dizajnu, muzici, stonoj izdavackoj delatnosti i radunarskim
igrama. Za relaksaciju mozete da napravite igrani film, da podnaslovite
svoj najomiljeniji video, a istoviemeno i da odigrate partiju Saha. | kod
obrazovanja rado pomazem. Ako zelite — mogu ¢ak i da progovorim!
Prosirite i obogatite prostor znanja i zabave: pomoéi ée vam moj mali
i spretni mis.

= ' UPOZNAJTE MOJE ODLIKE!
Informacije | prodaja:
Ljubljana: KONIM, Titova 38, tel: (061) 312-290
Zagreb: Poljoopskrba, Varsavska 13, tel: {041) 428-796
Beograd: Metalservis, Karadordeva 65, tel: (011) 624-927
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ISKUSTVA U ZAGREBACKOM DALEKOVODU

i

Racunar i paket Oracle

PETER MIRKOVIC

ada su resenja zanimljiva za
IN [naimanje devet desetina
elekirodistribucionih i slié-
nih preduzecéa«, ubeden je DZevad
Mufti¢, direktor OOUR-a InZenjering
u zagrebackom »Dalekovedu«, pre-
duzecu koje uvodi integraini infor-
macioni sistem u sve radne jedinice,
od proizvodnih do razvojnih odelje-

nja, skladista i ratunovodstva.

On ne krije prvi razlog zbog koje-
ga relacionim sistemom za upravlja-
nje bazom podataka Oracle i njego-
vom porodicom integrisanih pro-
gramskih alata SQL »Dalekovod«
zavrsava period robovske zavisnosti
od odredene marke racunarske
opreme: Zele da uvedu red.

+Imamo posla sa vise od 40.000
poluproizvoda koje ugradujemo
u sklopove i podsklopove u proiz-
vadnji. Uopste nije moguéno napra-
viti ve¢i nered od ovoga koji sada
vlada kod nas dok jo5 nemamo in-
formacionu podriku. Otekujemo da
se investicija u informatiku — a ret
je 01,5 miliona dolara opreme i zna-
nja, jedno i drugo placano dinarima
- isplati u godini dana », kaZze mr
Miladen Abramovié, Sef istrazivanja
i razvoja u RO Dalekovod.

Brojke koje ilustruju rad ovoga
vide od 1.400-8lanog kolektiva zapa-
njuju: godisnje se izgradi | montira
po 350 kilometara distribucione
mreZe, 450 kilometara 10, 20 i 25-
kilovoltne instalacije, 250 kilometa-
ra 110-kilovoltne i 300 kilometara
400-kV visokonaponskih vodova;
godisnje se prosetno postavi vise
od 150 transformatorskih stanica,
12.000 tona materijala za instalaci-
ju, dalekovodnih | antenskih stubo-
va, ulaza, nosa¢a masina i konstruk-
cija za proizvodne hale | po 25.000
stubova za osvetljenje.

Sve te hiljade kilometara, tona
i komada materijala treba »srediti«
kako u pripremi radova tako i u pro-
izvodniji i skladistu.

Ret je o jedinstvenom sistemu ra-
¢tunarske podrike, o zajedniékoj ba-
zi podataka s kojom ¢e biti povezani
ragunarski terminali (pre svega PC-
i, a samo u odeljenju za razvoj po-
treban je Kkapacitetniji racunar],

a pri svim aplikacijama pomagace
se alatom Oracle. Posto se jedin-
stveni sistem ne moZe da uvede
odjednom, uvesée se u fazama.
U OOUR-u InZenjering se ljudi vec
pri projektovanju pomazu raéunari-
ma, sa narednim podsistemom
upravljace proizvodnjom, tre¢im ¢e
se pomagati pri gradnji dalekovoda;
druge grupe podsistema primenice
s& u ratunovodstvu, marketingu
i u odeljenju prodaje. Prednost me-
dutim ima — kao &to je refeno
— podsistem u proizvodnji | pri pro-
jektovanju. »U investiciju smo usli
s najmanjim moguénim troSkovima,
zasad imamo svu hardversku opre-
mu za postavlijanje jedinstvene ra-
c¢unarske mreZe«, dodaje Abra-
movic.

Za upravljanje proizvodnjom vec
je razvijeno Sest aplikacija. Prva za
obradu naloga koji se Salju iz ode-
ljenja prodaje (porudibine kupaca);
druga ¢e biti namenjena obradi ele-
menata i prebrojavanju poluproiz-
voda, tre¢a planiranju proizvodnje
i obradi porudzbenica za potreban
reprodukcioni  materijal; &etvrta
aplikacija pripremi dokumenata za
isporuku; peta ¢e regulisati nabav-
ku materijala; Sesta ¢e zavesti red
u poslovanju skladista.

U zagrebatkom »Dalekovodu«
odreden je rok: 100-procentno se
startuje sa jedinstvenim ragunar-
skim sistemom vec u septembru ove
godine, kafu. Zasad se u nekim
podsistemima ta mreZa jo$ ispituje
i pripremaju se delovi programske
opreme koji jos nedostaju.

Kako su timovi organizovani? Do-
sad je u Sest grupa jedne godine
radilo 20 zaposlenih. Abramovi¢ ko-
ordinira njihov rad, a sedmi tim kon-
troliSe ostale. Jasno je da svaki tim
vodi informatioéar, a u momdéadi je
zatim i korisnik podataka (koji je za
softver odgovoran jednako kao | Sef
tima), treci je informatiéar koji unosi
podatke i prilagodava softver, itd,

Kao &to smo rekli, »Dalekovod«
se opredelio za relacioni sistem
upravljanja bazom podataka Oracle.
Namerava jo$ da nabavi Oracleov
programski jezik SQL, SQL graf (za
prikaz dijagrama) i druge alate koje
ima na raspolaganju ljubljanska To<
varna meril, Radunalniski inZeniring

Kopa (Fabrika mernih instrumenata,
Racunarski inZenjering Kopa). Za-
5to su se opredelili za nabavku pro-
gramskih alata Oracle?

»Ovim alatima se mogu veoma br-
zo napraviti aplikacije, jer ne treba
mnogo programiranja, alati su 'lju-
bazni’, iako je SQL forms jezik 4.
generacije: cak nepoznavalac moZe
s lakotom da nauti nekoliko redi
SQL i 'prosece se’ po poljima a da
ne mora informaticara da vuée za
rukav | trazi pomoc. Takav informa-
cioni sistem je veoma upotrebljiv ta-
mo gde su potrebne brze promene.
Uostatom, a gde to nije potrebno«,
pita Abramovié,

Prvi softver je zavrien. pre nekoli-
ko meseci | — kako kaku u »Daleko-
vodu« - sve aplikacije ¢e upotreb-
ljavati svi zaposleni u radno) organi-
zaciji. Znadi da ¢e se njihova radna
mesta polpuno izmeniti; tastatura
¢e biti radno mesto zaposlenih od
nivoa skladistara do projekianta.
Projektant ve¢ sada ne crta kompo-
nente olovkom, planove »crta« na
ekran. Organizacija rada u »Daleko-
vodu« bige izvrnuta tumbe; ili bolje
reeno »glava« ¢e se postaviti na

U zagrebaékom w»Dalekovodus«,
kako sami kaZu, nije se dugo
razmigljalo o tome kakvu pro-
gramsku i masinsku opremu bi
trebalo kupiti. Opredelili su se za
PC-e (logiéno, za IBM kompati-
bilce) | za relacioni sistem za
upravljanje bazom podataka
Oracle i njegovu porodicu inte-
grisanih programskih alata SQL.
Zasto programi Oracle? Jer jed-
nostavno mogu da se prencse
sa personalnog raéunara na
mnoge druge mini, mikro i velike
ratunare. Ujedno Oracle pove-
zuje racunare razlicitih proizvo-
daéa. Medu njegove najvece
prednosti u »Dalekovedu« sma-
tra se brzo uéenje i jednostavno
koristenje. Podaci su naime
predstavljeni u obliku tabela, Sto
pojednostavljuje planiranje baza
podataka. Pri utyrdivanju potre-
ba za informacijama AQP i koris-
nici podataka olakSavaju komu-

niciranje medu struénjacima.

pravo mesto, potrebna pamet bice
na raspolaganju svim zaposlenima
u centrainoj memoriji.,

Obucavanje zaposlenih zapocelo
je oneg trenutka kad su sastavljeni®
timovi u kojima preoviadavaju bu-
duéi korisnici podataka, medu nji-
ma — zanimljivo — stariji vodeci ka-
drovi (za udenje informatike je po
svetskim uzorcima vec 35-godisnjak
propustio zadnji voz). Razlog zbog
kog su tako postupili ima logike: ti
kadrovi su morali informati¢arima
objasniti kakvi su im podaci u stvari
potrebni, a informatiéari su im sa-
opéstili svoje Zelje; take su stigli do
nzajednitkog jezikas« &iji su defini-
tivni lik doterali bruseci ga na mno-
gobrojnim sastancima. Multidisci-
plinarni rad... Bez njega se ni
u »Dalekovodu« ne bi mogla oéeki-
vati resenja koja bi svi mogli da pri-
menjuju.  Abramovi¢ objadnjava:
»Pri timskom radu sastanci provoci-
raju um. Zato pojedinci vazmisljaju
belje od sebe, da tako kazem. Raz-
menom misljenja dopunjavaju svoje
misli | tako-se dobija optimalna ma-
sa znanja, | jo& prividna protivrec-
nost: pri timskom radu je potrebno
elementarno postenje svakog poje-
dinca koji mora (sebi) da prizna da
ne zna sve,

Uz podrdku radunara u preduze-
cu ¢ce se srediti (i pojevtiniti) proiz-
vodnja, a sledeci korak ¢e biti »met-
la« (rad¢unar) u skladisnom poslova-
nju, dok e najvedi zalogaj svakako
biti ra¢unovodstvo (tu se najvise Zu-
ri, jer nagle izmene u obradunskom
zakonu i inflacija veoma remete sta-
nje u troskovima), zatim je od velike
pomoci racunar u OOUR-u InZenje-
ring gde se projektuju dalekovodi.
Direktor tog OOUR-a Dzevad Mufti¢
priprema doklorat (zajedno sa sa-
radnicima) uprave ¢ toj temi: krat-
kom Setnjom prstiju po tastaturi ra-
Gunara Muftié privuée na ekran raz-
liéite modele za raspored dalekovo-
da. Ret je o integralnom projeklo-
vanju kojim se nalaze optimalna
tehni¢ka redenja ne raspitujuci se
kod gecdeta i drugih merilaca tere-
na kuda treba da prolazi buduca
trasa za postavljanje dalekovoda.
»Na taj nacin pojevtinjujemo grad-
nju dalekovoda i njegovo odrzava-
nje i koristenje«, objasnjava nam
Muftic.

Treba objasniti da po pravilu uop-
Ste nije teSko izabrati tip dalekovo-
da (proizvedi ih se vise vrsta), ali
komplikacije nastaju kada ih treba
razmestiti na terenu gde treba da se
izabere najbolje tehnitko resenje.
Jednostavno receno; rastojanje iz-
medu stubova ne moie da bude
konstantne jednako, jer se teiina’
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Poznata svetska firma sada i kod nas!

Ptajte one koji su sa AMSTRADOM vec radili

SIROKA PONUDA AUDIO. VIDEO | RACUNARSKE OPREME

® metalko

Informacife :

METALKA LJUBLJANA

TOID ZASTOPSTVA
Odir 61 88

G100 Ljubyana

Te: 061 118754

AVTOTEHNIKA-MERX
Miklogiciva 2
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063 26:6.42

METALKA

062 Fraagne
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Prodajaing Maribor
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E2000 Maribor

062 24-981

METALKA
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8 Mignéa §
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Qa1 520501
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SCP-Petongska 3
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(] 424294
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S8000 SPLIT

058 521951
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UTC ROBNA KUCA
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1470 LIMAG
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024 75-007
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Ky Mihaplova 1115
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OF1632-123
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071 518055
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Odfel rastupsiva SARAJEVD
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71000 SARAJEVD
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METALKA

Odjel zasiupsiva SKOPJE
Kuzrman Jogifovske Pitun 1748
S1000 SKOPJE

ar4IT-060

INTERIMPEX-PROMET
11, OKTOBAY 32
91000 SKOPUE

09 224929




kablova tetko moZe da prilagodi re-
liefu | izabranoj trasi. Zato se prvo
odred| trasa, a zatim — modelima iz
raéunara — razmeste stubovi za Sto
uopéste nije potrebno slati ekipu na
teren (iznenadili biste se koje sve
pojedinosti izracuna raéunar, a koje
kasnije pri samoj gradnji potvrdi
i'ekipa na terenu). Radunarskim mo-
delom se odreduje | visina stubova,
=Merilima koja su prihvac¢ena na ba-
zi iskustva, a koja baziraju na mate-
matiékim prosecima, moZemo da
napravimo ekspertni sistem za pro-
jektovanje«, kaze Muftic. »Pratimo
najsloZzenija resenja savremenog
sveta, «

Bili bismo nepravedni prema za-
sposlenima u »Dalekovodu« ako
medu mnogobrojnim istraZivanjima
ne pomenemo ona koja utvrduju
optimalno postavljanje gromobrana
na dalekovodima. Stvar nije jedno-
stavna — trebalo je opet dozvati ra-
tunar u pomoc, Gde smastiti gro-
mobran i u kom obliku bi trebalo da
bude vec dugo su problemi koji mu-
¢e svet, jer grom napravi mnogo
Stete na dalekovodu. U svetu je poz-
nat radunarski model za tzv, slucaj-
ne prircdne procese, primenjuje se
raéunarska simulacija »Monte Car-
lo«, a struénjaci »Dalekovoda« su
sa primenom tog modela resili ne-
volja sa gromom na gromobranima.

=Sve'bismo mi znali da uradimo«,

dodaje Mufti¢, »ali nemamo dovolj-
no struénih kadrova. Doduse, u sva-
ke| radnoj sredini moZete da nadete
deset odsto ljudi koji se po sposob-
nostima izdizu iznad ostalih. Takvih
ima i u naem Kolektivu, oni ée ume-
tida navedu druge na prilagodljivije
razmislianje, na uvodenje novite-
ta... Ali gde da nademo struéno
obrazovane ljude koji nam nedosta-
ju? Na Zagrebatkom elektrotehnié-
kom fakultetu u ovom trenutku ima
jedva ée_st studenata energetskog
usmerenja . Ostali, a ima ih dve sto-
line, vide buduénost samo u racu-
narstvu. Greska! Racunar je samo
zahvalno orude, ali nasi programi,
oni najsloZeniji, ne mogu se korisno
upotrebljavati bez matematiékog
znanja.u«
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PC ditto II, za
hardverski emulator
MS-DOS

Dogodilo se ono Sta sa vet odavno
morale dogoditl. Avani-Garde Systems,
poznat po softverskom emulatoru PC dit-
to, prvi put je predstavio svol novi proiz-
vod: hardverski emulator za MS-DOS
~ PG ditto Il. Vet od prvih predstavijanja
Atarijevih modela ST pojavijuju se infor-
macije o razvoju takvog emulatora za ST,
all od svega toga zajedno dosad nije bilo
nista. Razni Konstruktori emulatora na-
ilazill su na razne tehni¢ke probleme, ta-
ko da su neki ubrzo odustajali | prestajali
da rade na razvoju podnosedi pri tome
velike finansijske gubithe.

Novi M5-DOS emulator predstavijen je
tetrnaest dana po zavrietku prolednoga
ratunarskog sajma u Chicagu, COMDEX
Spring '89. Ta Je bilo u gradu Anahaimu
koji lezi 50 kilometara juino od Los An-
gelesa, lzraden |e za oba radunara ST (za
10408T odnosno 520ST | za MEGA ST),
Hardver je — gh'r‘l bo uzev - sastavljen od
jednog EPROM, sedam logiéng integri-
sanih kKola | procesora LSI-Gate-Array
- izradenog po meri,a kejl je ujedno i sr-
& emulatora, Zadatak ovoga poslednjeg
e da premosti velike razlike koje postoje
izmedu Intelovog mikroprocesora 8086
(IBM) i Motoralinog MCEB000 (atari ST).
Ovaj spacijaini procesor priprema masin-
ske naredbe Intelovog mikroprocesora
kaje neama Motorola | one koje se u pro-
gramima MS-DOS veoma testo pojaviju-
ju na taj nadin 5to ih Motorolin mikropro-
cesor odmah obradi najbrie sto se moe.
Time se postite iznenadujuca brzina iz-
vodenja programa kojl mogu da rade ¢ak
brzinom ratunara IBM AT, Cuveni Norto-
nov brzinski tst je pokazao da PC ditto Il
postite relalivni faktor brzine 3.0 u adno-
su na modele IBM XT. Za demonstraciju
peuzdanostl rada | stepena kompatibil-
nostl prilikom predstavijanja sluzio se
SubLOGIC Flight Simulatorom,

PC ditto |l je izgraden na ploéici koja
mote 5 lakecom da se ugradi u radunar
tak bez zahvata lemilicom, Pri tome prik-
ljutak ROM ostaje slobodan | mole da se
koristi za druge aplikacije. Ukratko éemo
izneti neka svojstva noveg emulatora;

— podriava sve modele radunara 5T

- oamoguéava do 620 K memorije
(1040 ST | MEGA ST)
simulira monohromatski i kolor
(CGA) gralicki nacin
- u celini podrzava tvrdi disk

- moguénost MS-DOS pokratanja iz
tvrdog diska

= potpung podréava serijskl i paraleini
interfejs

- podrzava dvostranu disketnu jedini-
cu od 3,5 inta (odnosno jednostranu)

—podrzava disketnu jedinicu od 525
in¢a sa 40 tragova (jedinica B:)

= radi na monchromatskom | kolor-
maonitoru

— podriava Alarijev mi§ kompatibilan
sa Microsoftovim | Genericovim.

Emulator se otekuje u prodaji vec
u avgusiu mesecu po ceni od oko 750
DEM. U podtetku ¢e jedini oviastni proda-
vac u Evropl biti Maxon Computer (Te-
ma# Iskra)

Kome su Spijuni jos
potrebni?

Jedan od glavnih zadataka savreme-
nih Bondova jeste prikupljanje podataka,
Mozda ¢e uskoro da im zapreti nezapo-
slenost, jer je kuca Microinfo (tel. 414
0420 B6848, Velika Britanija) na ploéi CK-
ROM izdala bazu podataka, nazvanu CIA
World Facts. Baza sadrzi detaljne podat-
ke o svako] zemlji nage planete (o geo-
grafiji, vladi, privredi, obrambenim sna-
gama, Infrastrukturi..., jednom redju,
0 svemu Sto treba da zna svaki iole pri-
stojan Spljun). Disk kosta GBP 100 | bice
aturiran svake godine.

311-011, od 8 do 15 casova.

Baby kutidle sa uredajem za napajinje
CPU =plota [2MHz, ber RAM-a
RAM S12K/100ns
HerculesPrinter kartica
FODYHBD kontroler 1003
Floppy disk 1,2 Mb

Floppy kabl

Tastarura ME-102, klik

Monitor 147, cilibar, ravan ekran
Kompletan AT racumar

Hard disk 20 Mb, Seagute

Hird disk 40 Mbyd0ms, Seagate
Hard disk 40 Mb28 ms, Seagate

ELECTRONIC EQUIPMENT

Rosentalerstr. 34 (prilazna ulica iz pravea Ljubljane), Celovee,
Austrija. Telefon 9943 463 50578, telefaks: 50522, radno vreme 9 do
12.30 i 14.30 do 17.30. Informacije u Ljubljani na telefon (061)

AT RACUNARSKE KOMPONENTE
~ SENZACIONALNE CENE!

DEM 1966 nelto

Garancija: godinu dana, servisi u Sloveniji (Avtotehna, Celovika 175, Ljubljana).
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33 MHz 80386
personalci — nova
granica brzine

Posle 16, 20 | 26 MHz generacija per-
sonalaca gradenih oko BO386, na red je
dosla | najnovija, 33 MHz, generacija. Pr-
vi 33 MHz 80386 PG su predstavijeni isto-
Yremeno sa samim procesorom, Firme
proizvodadi PC su ved odavno imale go-
tove 33 MHz radunare samo su Gekale da
Intal poéne da prodaje 80386-33. Prvi su
bili Zenith sa Z-386/33 | Tandon sa svojim’
386733, pa su zatim sledili ostali:

- Americki ALR Flexcache 33386kaoji
ima, pored BO386/33, podnodja za BO38T-
33 | Weltek 3167-33, 128 kilobajta kes-
memaorije, 4 do 32 Mb RAM, 300 ili 600
Mb HD i ultrabrzu FlexCAD grafiéku kar-

ticu sa grafitkim procesorom, rezolugi- .
jom 1024x768 u 256 boja | polpunam

kompatiblinodéu sa SuperVvGA - VESA
standardom po ceni od 12,500 USD navi-
Se, | Flexcache 33386Z — javtiniji model
kajl za razliku od vedeg brata nije u To-

war ves u stono) kutiji, jednakeo je brz,
ima jedan do 15 Mb RAM, 100 Mb HD
I 16-bitnu. SuperVGA- VESA grafiku
(BOOXG00 u 256 boja | 1024x768 u 16 boja)
po cenl 4.000 USD navige.

~ Compag je predstavio Deskpro 386-
33, koji ima skoro iste odlike Kao ALR
Flexcache 33386, samo je smesten u pot-
puna novom stonom Kudistu koje je za 15
cm prodirena verzija kucista Deskpro
386s — takode su tu BOIBE3S, podnodja
za oba koprocesora, 4 ili vise Mb RAM,
128 K kesa, veliki | brzi tvrdi diskowi do
3 Gb, vise vrsta grafike itd. po otprilike
isto) ceni.

lostall, kao AST Premium 386-33, Eve-
rex Step 386-33 | Olivetti M 380 XP 9,
imaju priblizno iste odlike, 33 MHz 386
personalci donose 30 % ubrzanje u od-
nosu na svoje 25 MHz pretke i, po svemu
sudeci, oni ¢e ih vrlo brzo zameniti na
trzistu zbog skoro Istih cena, Druga je
stvar 4ta ¢e se desiti sa 33 MHz 80386
Kada ubrzo stignu BO4EE personalcl. Ve-
rovalng ce proizvodadi PC- uspeti da
sprece konilikt izmedu te dve generacije
na taj nacdin Sto ce uz BOIBE PC idi jevtini-
e periferije | manje RAM nego na 80486
PC, Sto ¢e stvoriti znatno vedu raziiku

Prodavci ne vole atarijeve pakete

Fredaja C 64 | spectruma je na Zapa-
du, u dobra stara, zlatna vremena kKuénih
mikra znatno podstaknuta paketima,
u Kojima su, pored samog ratunara, mo-
ali da se nadu | razni dodaci | komplet
programa, prvenstvanc igara. Shénu po-
litiku, dodude, oprezniju, usvejio je Com-
modore za propagiranje amige. Atari, na-
ravno, nije htao da zaostane, pa je ponu-
dio veoma privia¢ne pakete, u kojima su
pored masineg bile i priliéne nove, pre
svega veoma dobre igre (na primer, Af-
terburner, R-Type, Space Harrier), Me-
dutim, stvari su se ubrzo iskomplikovale.

Glas protiv takve prodaje podigla su
i softvarske Kuée | trgovine. Utvrdile su

wda zbog Kupovine paketa opada prodaja
pojedinacnih disketa, odnosno kaseta,
Prama nekim procenama, prosedan vias-
nik atarija ST ima samo tri (Kupljene)
igre. Ako u paketu dobije nekoliko veoma
solidnihy, koje su preivele modu | zub
yremena, on veoma retko ulazi u prodav-
nicu da bi se snabdea novima,

Pra nego 8to su se pojavill paketi, no-
Jopeceni viasnici mikra kupovall su 10
do 15 igara u proseku, a sada komplet iz
paketa dopunjavaju sa svega dve, iri zal-
sta dobre igre.

Na slici: prvi Atarijev pakel | najnowiji,
sa zaista bogatim izborom programa.

Moj mikro
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u ceni nego &to bl inade bila, Tako bl
802865X PC bill najjeviinija, 80386 PG
srednja, aB0486 PC najskuplja klasa PG,
bat kao $to su 1BM i Intel | zamislili

- standard Ge tako biti 32-bitni softver
u svim klasama PC. 33 MHz 80386 PC
inate dostizu snagu od oka 7 VAX-MIPS.
Na proleénom Comdexu su takade najav-
ljeni | polpuno novi SCSI-2 uprayljadi
spoljnin memorija za PC, koji ¢e bili rad-
eni samo za Mikrokanal | EISA sabirnice.
SCSI-2, zahvaljujuéi inteligentnom pred-
memorisanju, postize 10, 20 ili 40 mega-
bajta u sekundi praktiénu brzinu prenosa
sa diska zavisno od dirine svoje sabirnice
— 8, 16 11l 32 bita, Da bi se ona ostvarila,
novi SCSI-2 diskovi, pored malog pri-
stupnog vremena od 10 do 16 ms i velike
diskovne brzine prenosa od 15, 20 ili 24
megabila u sekundi imace | megabajtne
brze kKed procesore. Najnowviji hit u tom
podrutju za mikroe | minije je paralelno
vezivanje nekoliko jednakih brzih tvrdih
diskova gde se | njihovi motori sinhrani-
zuju, Sto donosi visesiruka ubrzanje ra-
da, Diskovi se vezuju u grupe po celir,
gde, kod memorijskog prosiora padelje-
nog na 32:bitne redi, svakli od diskova
fuva po jedan bajt svake reci, a peti disk
sludi kao paritetni disk za otkrivanje i po-
pravku gresaka, Sto povecava pouzda-
nost sistema nekolike desatina pula, Ce-
ne ovakvih diskovnih podsistema, kapa-
clteta od 1,5 do 5 gigabajta, Krecu se od
1%00% do 15.000 USD, NEBOJSA NOVA-
KOV

Zlatna vremena za hekere
su prosla?
Kompanija Cream Gommunication

(tel. 414 0268 728577, Velika Britanija)
predstavila e proizvod Com-Lock, napra-
vicu koja treba da zagoréa Zivol najupor-
nljim hekerima, koji telefonom Cepriaju
po tudim racunarima. Come-Lock deluje
kao nekakva vrata izmedu modema | tele-
fonske linije, tako &to hekeru spredava
bilo pristup u tudie baze podataka il ga
blakira ako utvrdi da ovaj pokusava da
metodom nagadanja odgonatne dostup.
nu &ifru,

Mapravica prekida vezu sa svakim ko-
risnikom modema kojl otkuca pogresnu
lozinku, a zalim prati eventualne dalje
pokusaje nepozvanog da prodre u Si-
stem. Ako uparni heker jos desel puta
isproba druge kodove, liniju blokira za
pola sala, Posle 90 pokusaja, naprava
uspostavija trajnu blokadu, koja moze da
s ukloni samo ruéno. Ugradena zujalica
sluzbenike upozorava da neko pokusava
da prodre u njihov sistem, Com-Lock ko-
ta (GBP 950, $to je za firme zalsta jeviina
mera zastite

Dopunjena izdanja
Mikro knjige

Mikro knjiga, poznatl izdavad racunar-
ske literature, radi u novim prostorijama
To ée verovatno doprineti pojavi novih
| dobrih knjiga na kakve smao navikli od
ovog lzdavaca Adresa;Petra Martinovica
bro| 6, 11030 Beograd, telefon:011-542-
516,

U toku proglog meseca Mikro knjiga je
izdala tri obnovijena izdanja, To su: Com-
modore za sva vremena, 1BM PC Uvod
u rad, DOS, BASIC | Priruénik dBASE Il
PLUS, Novo izdanje knjige o IBM PC ra-
Efunarima prodirenc je detalinim opisom
pparativnih sistema DOS 3.3, DOS 3.31
i OS 4.0, Prirutnik dBASE N PLUS uno-
vom izdanju obogaden je delaljnim opi-
som programa FoxBASE+, kojl sve vise
ulazi u vpolrebu,

Zlatna vremena za Psion

Firma koja je kod nas poznata prvan-
atveno po softveru, napisanom za dugu,
dozivljava takay procval, da [ iznenaden
Eak | sam predsednik | genaralni dirgktor
David Potter (na slici, sa sojim hitom Or-
ganiser u rucl). Prodlu poslovnu godinu
Psion je zakljutio sa lepim profitom (19,2
miliona GBP), a jos vise novca (kapital od
40 miliona GBP) ulofio je u noyve planc-
ve. Tome |e najvise doprinela odliéna
prodaja Organisera (vise od 300 hiljada
primaraka), koji postaje neophodan elek-
tronski pratilac svakog posloynog ¢o-
veka,

Poznato o da se Psion 1984, godine
povukao iz oblasti visokokvalitetnog sof-
tvera, npamenjenoj zabavi (pragrami
Chess, Scrabble, Flight Simulator itd.).
Usred najintenzivnijeg rasta lakyog sol-
tverskog trzista, Psion je dodao do zak-
ljutka da se period kuénith mlinova | iga-
ra blizi kraju, odnosno da ¢e zbog relativ-
no niskih proizvodnih troskova ubrzo da
se pojavi mnogo konkurencije.

Zato je Psion pristupio ozbilinijim, du-
goroénijim planovima, U JuZnoalricko|
republici je, recimo svojim Klonovima
IBM PC potisnuo ¢ak | wvelikeg plavoge
(&¢im je pokupio profit, prodao je celo-
kupnu filijalu, prvenstvenc iz politiGkih
razioga). Prodleg marta Psion je tako oja-
éao da je postao akcionarska firma i na
berzi zaradio jod vedu gomily funti. Sa

fim je pokupovac manje firme, npr. Da- |

com Systems, ¢ije ime samo kazuje Sta
se'iza toga krije: Psion je ciljao na prenos
podataka, naroéite u oblasti portabl ra-
dunara. i

Uprave te druga polovina ove godine
da bude vakan medad u oblasti portabl
masina, Vide firml najavijuje nove, revo-
lucionarne modele, | jedna od njil je Psi:
on (druga jo Atari, ¢iji portabl folio je
navodno delo bivaih Psionovih sarddni-
ka), Sef Psiona ne strahuje od kankuren-
cije Atarija. O portablu svoje firme, dodu-
g, tajansiveno cuti, all u svakom komen-
taru u vezi s foliom bio je dovoljna reéit:
wNije polpuno koempatibilan, nema MS-
-00S, nema pravi ekran, nema dovolno
memaorije za PC sollvar, S1a uapste misli-
te da radite s tim?«

Umesto zakljuéka recimo da Psion
ulaZe mNogo novea U pomod zemljama
i razvoju, prvenstveno u oblasti obrazo-
vanja (Indija, Sudan), dok u svojoj zemlji
pruza podriku raznim dobrotvornim ak-
cijama. (Presneto iz Popular Compuling
Weekly, od 8. juna 1988.).

Upotreba digitalnog
papira

FIRMA MLAKAR&CO *
U AUSTRIJI

Tajvanci
ante
portas!

VESNA COSIC

Uadekivanju ICI-ove jedinice sa digi-
talnim papirom, lomega (tu je naprvlje-
na Bernoullijeva Kutija) sastavila je si-
stem, koji mozete da prikljudite na svoj
mikro ili mredu | svakih nekoliko minu-
1a napravice vam rezervne kopije Zelje-
nif datoteka, Tranutno sistem jos nije
pogodan za medij sa jednokratnim za-
pisom, kakayv e digitalni papir, ali usko-
ro ée da ga prerade. Jos jedna dobra
strana; umesto da se kopija svaki put
brige | pravi nova, ovaj uredaj samo
zabelozi koji delovi datoteke su se iz-
menil

Sitback, 3290 Bond, Poverland Park,
Kansas 66214, USA, tel, (913) 8940808,

Soba s pogledom

Kako se u razvijenim zemljama bave
turizmoem lepo. pokazuje britanski pro-
gram The Open Door Personal Traveler
Organiser (Otvorena vrata za individual-
nog putnika), pisan za PC. Program sadr-
¥ detaline podatke ‘o 1354 hotela
u 23,000 britanska mesta (ova raéunica
ne treba da vas zbuni, jer mnogl hoteli
imaju blizance: u raznim gradovima).
QO svakom hotelu dobiéete viSe od 40
informacija, ukljuéujudi i cene i usluge,
kao &to su iznajmijivanje sale za konfe-
rencije, automobila itd. Pragram je napi-
san u dBASE, a prodaje se na disketama
od 11, 5,25 jli 3,5 cola. Ukljuten je Cak
i tioert svakog hotela | karta njegove oko-
line. U cenu od 245 GBP ukljutene su
| azurirane verzije programa, izdate prve
gadine, Detalji; Lucidus, tel. 414 0993
882660,

vim vernim korisnicima: Micro-
S Pro prodaje WordStar 5.5, Novi-

tetl: pobolj$an pregled dokumea-
nata, rad s lokalnom mrezom, meniji

dolara, za viasnike drugih verzija 118,
a za sve druge 485 LISD (695 USD ako

svog snabdevada. Ne zaboravite: virusi
jos haraju. Ne rizikujte. 1zaberite stalnog
pirata RETURN Kad vec¢ pominjemo viru-
sa; izraelski V-Anglrsl, program Koji na-
vodno otkriva svaki virus. Zatim jos pri-
menite viroubistvo istog autora | problem
ie redan. Navodno je vec nekolika zane-
‘senjaka Sirom svela’probalo da napravi
virus koji V-analyst' ne bi nasao, ali nisu
uspali. Program. te ubrzo bitiu prodaji
u VB, a svakako Gete ga najkasnije usep-
tembru modi da nadete i kod nas, Ubrzo
&e s u Evropi prodavali | izraelski krat-
kotalasni modem SRM-5A, koji je validine
Kutije sibica, teina mu j& 38 grama, ima
domet oko 10 km | prenosi podatke brzi-
nom 19,200 biteva na sekund RETURN
Najnoviji krik mode: daljinsko upravija:

u stilu SAA, Za viasnike varijante 5.0 39

hotete LAN). Vreme je da opet posetite

nje PC. Dosad smo u ameridkom PC Ma-
gazingu nalll dva takva proizvoda, Frvl je
malo oferupana tastatura koja zauzima
samo za tredinu, mesta kolika' zauzima
klasiéni AT (nView Toteboard: nView
Caorp,, 11835 Canon Blvd, Newporl
Naws. VA 23606, LISD; 495 USD i jos 285
USD za prilemnik koji se prikliugi na mi-

Gosub stack

kro). Drugi je takode prenosna tastatura,
jednake valitine kao daljinski upravijac
za TV; ima 23 tastera, 3 kontrolna i"20
onih koji se upotrebljavaju kao makri
1 u njih se smestl do 78 znakova /Silent-
Partnar: Presentation Electronics Inc.,
3096 Wiese Way, Sacramento, CA 95833,
LISA; ista cena) RETURN Samo tri od pet
stotina anketiranih engleskin direktora

flertuju sa sekretaricama. Drasticno sni-
Zenje interesovanja za njih navodno nije
posledica straha od side; defovi sada vise
vole da igraju ratunarske igre zato Sto za
yreme radnog vremeana ne smeju da piju,
njihavi pretpostavljeni ne vole pusace,
-a sekretarice navedno nisu vise onako
velikodusne RETURN Jedini prodavac
ozlogladenog Amstradoveg mikra PG 200
werovatno ¢e U blisko] buduénosti obu-
{stavili prodaju te masine RETURN Acorn
Archimedes 3000 (jo jedna nula vise):
|1 Mb do 2 Mb RAM, BO0 K diskate, ugrad
lent mis, sterec zvuk, MIDI, najveca rezo-
lugija slike 640 1 512 ta¢aka sa 256 od
4.086 boja, 25 naéina prikaza, procesor
ARM (Acern RISC machine), muliita-
sking, kompatibilnost sa ranijim arhime-
dima, softverski emulatori za BBC B, ma-
ster 128 | MS-DOS, RISCOS i gamila pro-
grama U ROM. Potetak prodaje; pripre-
mite 2,000 DEM! RETURN Ameriéka fir-
ma Holographic Systems je sovjelskoj
novinsko| agenclji TASS prodala prenos:
nih métkp? u vrednosti 1,2 miliona GBP

su izjavill da u kancelarii jos vole da RETU

. 12 Maj mikro
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robudivsi se iz izolacioni-
P |stitkog dremeza politike

Chang Ching- kuoa i pohra-
nivai euforiéne iluzije o osvajanju
NR Kine u muze| prevazidenih stra-
sli, bajkovito ostrvo Tajvan transfor-
misalo se u liliputanskog Gulivera
reSenog da osvoji svet. Nista ne-
obiéno. Jer, ret je o zemljl sa godis-
njim privrednim rastom od sedam
odsto, deviznim rezervama od 73
milijarde dolara, nacionalnim do-
hotkem od 8.000 dolara po stanov-
niku. Tajvanski dolar sa manirima
poliglote osvaja svetsku scenu, a vr-
hunski menadzeri globalnog bizni-
‘sa kucaju i na naga vrata. Tai-Pan
filosofija profitabilnosti iz suravih
vremena radanja Hong-Konga na
svo] nacin je podriala planetu da se
zavrti u najbrzem racunarskom rit-
mu, Makluanova metafora sveta kao
»globalnog sela~ usla je u novu op-
tiku — svet sve vise postaje globalni
kompjuter.

Pravci ekspanzije

»U Jugeslaviju?« Zasto da ne?
I&a0 bih i u Jugoslaviju... Ima vre-
mena«, kaZe predsednik Tajvana
Lee Teng-hui, a to pise u tajvan-
skom dnevnom &asopisu China
Post. Medutim, njegov ministar za
privredu Chen Li-anu, veoma Zuri:
»Tajvan ne sme da gubi ni jedan
jedini dan. Nasa privreda to ne pod-
nosi. Moramo da nastavimo svoj
ekonomski prodor &iji ¢e akcenat
biti izvan Azije.« Kada se tome doda
i izjava Franka Wanga, lzvrSnog pot-
predsednika tajvanske banke da sve
vece plate i akutna nestasica radne
snage prisiljavaju tajvansku indu-
striju da proizvodi | u drugim zem-
ljama, te da su zainteresovani da
zajednickim ulaganjima kooperiraju
i sa Jugoslavijom, a China Post obe-
lodani moguénost izgradnje »gi-
gantskih skladista« za tajvansku ro-
bu namenjenu Jugoslaviji i Evropi,
jasno je kakav je lo ginseng (Kineski
lekoviti koren) vitalizirao stavove ju-
goslovenske spoline politike, hro-
niéno zabrinute po sistemu »5ta ¢e
oni drugi da kazu«. Nista, zaboga, ta
§ta bi i rekli. »Oni drugis«, tj. NR Kina
naime mogu da se pohvale svejim
kontinuiranim, visegodidnjim inten-
zivnim ekonomskim odnosima sa
Tajvanom, ¢&ijih 18 potpisanih ugo-
vora o zajedni¢kim ulaganjima



u prodioj godini predstavljaju samo
deo price. Projlogodisnja odluka
S1V-a da arhivira odluku iz 1972. go-
dine o zabrani privredne saradnije
sa Tajvanom, imala je za posledicu:
prvo, da bez grize savesti mofemo
da jedemo tajvansku ribu kao i do-
sad, doduse ne oduzimajudi joj legi-
timitet etiketom da je japanska, sto
i nije mnogo vazno, | drugo: da je
Jugoslaviju posetilo nekoliko taj-
vanskih delegacija privrednika, me-
du kojima | ona sa Augustinom
Tingtsu Liuom, generalnim sekreta-
rom Saveta za unapredenje tajvan-
ske spoljne trgovine na ¢elu, 5to je
i te kako vaZno. Vise nema nikakve
potrebe da se jugoslovensko-taj-
vansko poslovanje pokriva kidobra-
nom tajne, jer su novi propisi razve-
drill nebo: Savezni sekretarijat za
ekonomske odnose sa inostran-
stvom namerava da usmeri eko-
nomsku saradnju u tom praveu. Po-
trebno je samo malo strpljenja. Prvo
te u septembru jugoslovenski pri-
vrednicl edrzati seminar u Tajpehu,
pa ako se steknu uslovi — otvorice
predstavnistvo. Hm! Nista &udno Sto
Anthony Lo, predsednik Giant Bi-
cyclesa, a to su oni $to dvotoékase
prave CAD/CAM sistemom, bez
mnogo cifranja izjavljuje: » . .. otvo-
ricemo predstavnistvo u Jugoslaviji,,
koje ¢e se pre svega uciti strplje-
nju.« | dok nas dalekoistoénjaci gle-
daju kao vlastiti test strpljivosti,
a cela razvijena planeta uzima za
svoje verovanje filosofiju brzog re-
agovanja, jugoprivrednici se pona-
Saju kao puzevi posle kise. Ima ih
u koli€inama, ali slabo napreduju.

Ipak pravac — Jugoslavija

»Brzina racunara se svake godine
dvostruko uvecava. Ko ne moze da
prati taj trend, propada. Ko je br2i
od tog trenda, uspeva =, kaze Bili
Dzoj, covek koji uziva glas talenta
za konstrukciju ala Stiv Veznijak, za
preduzetnistvo a la Stiv DZobs, koji
poseduje vizionarsku Sirinu ala Alan
Kej, | uz sve to kompaniju koja vredi
milijardu dolara da bi svoje snove
pretvorio u stvarnost. Istinu koju je
utvrdio taj covek treba da shvate
jugeslovenski privrednici. Zasad oni
su skloni ljubopitljivosti tipa: hoce li
zaista Tajvan vec u »prvoj fazi« inve-
stirati u nasu privredu desetak mili-
ona dolara, kako kaZe gospodin
John Ni, generalni direktor Tajvan-
skog centra za industrijski razvoj
I investicije. No, bez obzira na to to
sadadn|im nivoom svoje poslovnosti
stavljaju istoénjacku strpljivost na
test, stvari ne stoje na mestu. Ipak
3@ krecu. Neko je po¢eo da pomera
Kence, a to su sposobne ruke Jugo-
slovena preduzetnitkog duha koji
imaju privatne firme,

Firma Miakar & Co iz Unterberge-
na, koju vedi pet poslovnih ljudi iz
Jugoslavije, jos je u aprilu mesecu
sklopila ugovor sa poznatom tajvan-
skom kuc¢om Wintech Enterprise
0 ekskluzivnom pravu prodaje Win-
techovih proizvoda u Jugoslaviji
i istocénoj Evropi. Ogromno interno
trZiste Tajvana, razigrana basta
u kojoj cvetaju stotine proizvodada
hardvera, sarolikih referenci i za-
vodliivih cena, u prvi plan namede

[POSETILI SMO]

pitanje adekvatnog izbora, Jer bol-
no mesto mnogih evropskih uvozni-
ka tajvanske robe su varijacije kvali-
leta, koje naroéito dolaze do izraZza-
Ja kada se svaki put kupuje jeftina
roba od drugog proizvodaca. «Vige
od pet stotina firmi na Tajvanu pro-
izvodi ra¢unare | mnogo je nesolid-
nih. To su pre svega male trgovin-
ske firme sa nekoliko zaposlenih
i minimalnim rezijskim tro&kovima,
Roba im je niskog kvaliteta jer su
orijentisani na prodaju robe trec¢eg
kvaliteta solidnih firmi, koje takvu
robu posle kontrole eliminisu iz via-
stite prodaje da bi zastitili ugled.
Neiskusan kupac, ili onaj kome je
stalo jedino do niske cene, lako se
prevari. Mnogi se otrezne tek kada
vide troskove avionskog prevoza,
odnosno kada dode do kvara jer je
garancija, iako postoji, prakti¢no
neizvodiva«, kaZze Vojko Mlakar, pr-
vi ¢ovek firme Miakar & Co. Potez
otvaranja predstavniitva na Tajva-
nu, vreme je potvrdilo, pokazac. se
veoma funkcionalnim, jer je kontro-
la racunara i delova vrsena na izvo-
ru. «Iskustvo nam je pokazalo da
takva kontrola nije bacanje novaca,
Naprotiv! Trodkovi kontrole veé pri
preuzimanju robe veoma se isplate.
Naime, reklamacije kupaca kada ro-
ba stigne do njih, toliko kostaju da
vam se od toga zavrti u glavi. Dobar
poslovni obi¢aj nalaZe da se na pok-
varenom racunaru nista ne opravlja
vec da se menija éitav sklop koji se
vrac¢a proizvodacdu, a novi dostavlja

serviseru. Mi se rukovodimo time da
|e bolje uzimati kvalitetnu robu | na
njoj malo: manje zaraditi nego se
IzloZiti troskovima reklamacije koji
su ponekad nepredvidive visokis,
kaze dalje Vojko Mlakar. Ugovor
0 ekskluzivnom pravu prodaje sa
tajvanskom firmom Wintech Enter-
prise, pored visokog kvaliteta proiz-
voda predvida i tekuée informisanje
0 novim proizvodima i slanje uzo-
raka.

Sta nam nude?

Flopi DD od 20 Mb spada u poro-
dicu naprednog hardvera | kao ta-
kav bih prvo njega izdvojila iz boga-
te ponude firme Mlakar, Sa karakte-
ristikama primerenim onima kojl se
bave profesionalno radunanjem, sa-
vrien je za aplikacije koje zauzimaju
mnogo memorije a podrazumevaju
visoku bezbednost rada, jer se i na-
|obimniji programski paketi mogu
da ponesu sa sobom, Programski
materijal ne mora vise da se kopira
na tvrdi disk zato $to kapacitet i br-
zina flopi DD udovoljavaju stan-
dardnim zahtevima profesionalnog
rada, Ndime, i najglomazniji projekti
na raéunaru mogu da se cbave sa
jednom disketom, 5to je doskora bi-
lo nezamislive. Primenljiv je za bac-
kup sa proizvoljnim pristupom,
umesto strimer trake | arhiviranja
uopste. Podetno ulaganje u jedinicu
flopi diska isplati se zbog srazmer-

no niske cene disketa, prl ¢emu su
raspolozive verzije od 20 Mb | 10
Mb. Garantovano je 3,5 miliona pri-
stupa svakom od tragova i deset
hiljada umetapja. Vreme trazenja od
traga do traga je 25 milisekundi,
u proseku 60 milisekundi, maksi-
malne 110 milisekundi, Brzina
transfera podataka je 264 Mbita/
sek. '

Drugo $to bih izdvojila svakako je
server 386. Smesten je u kula (to-
wer) kucistu, podrZzava flopl disk-
jedinice od 5,25 1 3,5 inda | tyrdi disk
do 382 megabajta. Ima do 8 Mb
RAM-a na osnovnoj ploéi, 32 K 35 ns
kes memorije, 80287 ili 80387 mate-
maticki koprocesor. Landmarkov
test brzine pokazuje 36 MNz, a Nor-
ton Sl test 28,6. Predstavija dobar
izbor za servera u lokalno] mreZi.

»GComputer Store« firme Miakar
& Co, pored toga Sto nudi klasiéne
XT/AT PC kompatibilce &ije su cene
nesto nize od onih na Schillerstras-
se (AT ve¢ od 1.500 maraka), ima
i portabl AT-286 | 386, savréeno po-
godne za one Kkoji vise ne mogu
nigde bez racunalike. Novi super
twist LCD displej. dimenzija 11 inda
i rezolucije 640 x 400, sa ugradenim
Ilzvorom osvetljenja, omogudava
ostro videnje nezavisno od uslova,
Kompatibilan je sa CGA | herkule-
som i lako se prikljuéuje na spoljas-
ni monohromatski ili EGA monitor.
U raznim konfiguracijama moZe AT
286 ili 386 da ima osnovnu plo¢u sa
taktom do 20 MHz i do 8 Mb RAM na
ploci.

Kako do njih?

Firma Mlakar & Co nalazi se u idi-
liénom: pejsazu Unterbergena, uda-
lienog 12 kilometara od graniénog
prelaza Ljubel|. Ova se hipermoder-
na kompanija nije nimalo sluéajno
smestila ba& u Podgori. Cilj je bio
naci se pri ruci. | zaista, vise nisu
aktuelna lutanja po belosvetskim
metropolama | dalekoistoénim
kompjuterskim bastama u potrazi
za hardveragkim blagem. Tajvan je
dosao k nama. »Otvaramo Konsig-
naciono skladiste. Potrebe za tim
ima, pre svega zalo 3to jugosloven-
skim firmama po pravilu treba mno-
qgo vremena da prikupe sve dozvole
i sredstva za uvoz ratunara. Kada to
obave, roba im treba odmah. Zato
smo resili da robu maksimalno pri-
blizimo kupcu, U tom skladistu bice
uvek velika zaliha kompjutera, XT,
AT | 3B6«, kaZze Vojko Mlakar. Uz
smesak dodaje: »Tajvance brinu
mnoge teskoce koje treba da savia-
daju.« Zanimalo me koje su to njiho-
ve brige. »Na primer inflacija. Kod
njih iznosi punih dva i po odsto.«

Ostali noviteti savrienc su tren-
dovski. »Cene RAM-a potele su da
padaju. Tako na primer &ip 41256-
12 kosta 19 DEM, dok je ranije ko-
Stao 27 DEM, Spustaju se i cene
EGA monitora i multisync monitora
jer se ecekuje da ce VGA potpuno
previadati. Zbeg stalnog rasta taj-
vanske lokalne valute, a i dolara
u poslednje vreme, moZe se desiti
da sva tajvanska roba poskupi za
5 — 10 odsto,« kaZe mi moj ljubazni
sagovornik. Takav je Zivot, pomislih
i nastavih da razgledam hardvera-
$ko blago firme Mlakar & Co.
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INFORMATIKA U MEBLU IZ NOVE GORICE

Lastavice CAD/CAM sistema

PETER MIRKOVIC

vodenje CAD/CAM sistema
U u proizvodnju je u nasoj po-
slovnoj svakodnevici onoli-
ko brzo koliko preduzede izvozi: 5to
vise izvozi, veca je potreba za pro-
|ektovanjem | dizajniranjem na
kompjuteru i za racunarskim uprav-
lianjem proizvodnim masinama. No-
vogoricki Meblo, na primer, moZe
da posluzi kao primer za ugled koji
to potvrduje. Da ne proizvodi name-
£taj | za strane kupce — a oni traZe
znatan kvalitet proizvoda, veéi nego
domade triiste — verovatno ne bl
imali nikakve potrebe da uvode
CAD/CAM sistem u proizvodnju;
u tom sluéaju ne bi ni osnovali spe-
cljalnu peslovnu jedinicu, Ditronie,
koji s jedne strane vodi raéuna o to-
me da taj ragdunarski sistem u Me-
blovoj proizvednji funkeionise bez
problema, a s druge strane proizvo-
di i Stampana kola i racunare za
trziste.
Sve to je re¢enc malo grubo, jer
i konkurencija u nasoj zemlji primo-
rava vodstva preduzeca za proiz-
vodnju namestaja da uvode tehno-
loske novine. Ali dokle god je trZiste
kod nas u stanju da proguta velike
kolitine namestaja. to jest dokle

Izrada kalupa za laminate
ratunarskom tehnologijom. 1. Izrada
nacria fotelje lahti na PC raunaru

— ra¢unarsko kKonstruisanje. 2.
Izdvajanje osnovnih baznih linja iz
glaynog nacrta na PC radunarn

— radunarsko konstruisanje. 3. Izrada
nacrta elementa za kalup na PC
radunaru — racunarsko konstruisanje.
4. rrada programa i izrada $ablona
za pricvriéivanje na PC radunaru i na
NC glodalici — osnov je racunarski
izraden nacri elementa kalupa,

god ne odzvonl kupovnoj moci na-
Sih ljudi, uvodenje racunarstva u di-
zajniranje, projektovanje i upravlja-
nje proizvodnjom i¢i ée veoma spo-
ro. Naime, u preduzecéima se brzo
izvode ra¢unice i kad se saberu tro-
skovi uvodenja informatike porede
se s onima potrebnim za ruénu
obradu delova name&taja. A to pore-
denje je daleko od savremene Evro-
pe: u inostranstvu personalni ratu-
nar sa dodatnom opremom staje ko-
liko iznosi plata, a kod nas je pro-
secna plata naseg radnika u prose-
ku niza od desetog dela vrednosti
PC-a.

Pa ko bi onda, pored »robota od
krvi | mesa«, iSao da uvodi informa-
tiku u preduzeta?

Samo onaj ko je prisilien da na
trZistu ostvari visi kvalitet proizvoda
od kvaliteta konkurencije, bilo iz
svoje zemlje ili iz inostranstva.

U Meblu iz Nove Gorice potelo je
uvodenje informatike u proizvodnji
laminata, a prvo pri izradi sedista
»lahti« ¢iji skelet je od vise lukova
koji moraju da budu = to treba ista-
¢l — veoma precizno sastavijeni
u celinu. Ako je nekada za ruéne
projektovanje i izradu takvog sedi-
ita bilo potrebne nekoliko nedalja
| grupa radnika, sada to uz podrsku
raéunara uradi jedan radnik u dva
tasa, jer sam moze da rukuje grafié-
kom i dizajnerskom stanicom (u Me-
blu ima vise takvih »stanica«), Sve
izgleda veoma jednostavno: arhi-
tekta nacria (uz pomoc PC-a) skelet
i sve sastavne delove sedista, u ode-
ljenju za razvoj se uz pomodé Kon-
strukcione programske opreme
w»autocad« pripreme tehni¢ki para-
metri, zatim informatiéar umetne
pripremljenu disketu u personalni
racunar koji pokrene numericku
masinu. Ona veoma peslusno re-
aguje na naredbe ratunara. | $lo je

FOTELJA LAHTI NA PC
RACUNALNIKU —

S

1. IZDELAVA NACRTA 2. IZLOCITEV OSNOVNIH BAZIGNIH 3. IZDELAVA NACRTA 4

LINIJ 17 GLAVNEGA NACRTA MA
PC RACUNALNIKU —

IZDELAVA KALUPA ZA LAMINATE
Z RACUNALNISKO TEHNOLOGIIG

veoma vazno, ponovljivost proizvo-
da je u takvoj grafickoj i dizajner-
skoj stanici stoprocentna, Ruénom
odnosno  obicnom  masinskom
opremom mogu jedva dva proizvo-
da da budu do tehnickih pojedinosti
jednaka.

Ma jednoj strani to govori o pojev-
tinjenju Izrade (potrebno je manje
zaposlenih), a na drugoj o kvalitetu
proizvoda, jer se uz manji otpad mo-
gu lakse priévricivali preciznije iz-
radeni sastavni delovl, veca je traj-
nost namestaja, itd. Veci je i profit
preduzeca, jer se najkvalitetniji pro-
izvodi — kako kazuju iskustva razvi-
jenih trzista — najlakse prodaju po
najvisoj ceni.

Medutim, mi koji smo uvodenje
informatike u Meblu pratili od sa-
mog pocetka, tesko da bismo mogli
reci da je ekonomska raéunica bila
presudna za donoSenje takve odiu-
ke. Ziza takvog razvoja formirala se
u grupi tehnologa i Meblovog 00-
UR-a Iverka. Tehnolozi su Zeleli da
smanje otpad, naslucivali su tehno-
loska re$enja koja bi eliminisala ne-
pouzdani »faktor covek«, | napravili
su prve masine, zametke procesnog
upravljanja proizvednjom. Tada,
a to je bilo 1982. godine, Zeleli su da
prikupe sve podatke na jednom me-
stu da bi et proizvodnje mogao da
ostvari kontrolu. Grupa tehnologa iz
lverke je pripremila sve podatke da
s@ saberu za »medustanices u pro-
cesu proizvodnje, a Iskra Delta je
razvila drivere za povezivanje stani-
ca i glavnog rac¢unara i aplikacioni
deo za sakupljanje podataka o radu
masina. Taj sistem jo5 i danas funk-
cionide u istom OOUR-u. Zanimljivo
je da su Meblovi tehnolozi | sami
razvili | napravili masinsku opremu
za pomenute stanice; dve su zadr-
Zali a ostale su prodali Soskim elek-
tranama. Grupa koja je izradila taj

hardver osetila je medutim potrebu
da napravi nesto vise, tehnoloski
sloZenije: rezultat njihovih htenja je
ratunar kekec,

»Proces proizvednje traje nekoli-
ko tasova, a sve greske smo utvrd-
ivali tek na kraju procesa. Zato smo
hteli da se umesamo u medufaze
procesa proizvodnje«, prise¢a se
prvi poku$aja inz. Ivan Lipovec, v.d.
direktora Meblove poslovne jedini-
ce Ditronic, koji je potetkom osam-
desetih godina radio u OOUR-u
Iverka kao tehnolog | kasnije kao
programer. »Okupili smo se mi isto-
misljenici jednake struke ne samo iz
matiénog preduzeta nego i izvan
njega. Jedan od rezultata je bio
automat («logomat«) koji moZe da
se programira i koji radi u Meblovoj
proizvodniji | u Gostolu.« (Gostol je
1aj automat upotrebio na masini ko-
ju'je zatim prodao u NDR gde uprav-
lja livnicom.)

Nije sluéajno $to su tehnolozi Go-
stola i Meblovog OOUR-a Iverka
problem resavali zajedno. Qba pre-
duzeca su iz Nove Gorice, Sem toga
Gostol je imao sliénu grupu tehno-
loga koja je bolje od Meblovaca do-
terala programsku opremu. Med-
utim, Meblovi tehnolozi su umeli da
brZe razviju madinsku opremu. Kad
je ekipa istraZzivata tako ojacala,
u Meblu se pocelo razmisljati o os-
nivanju posebne posiovne jedinice
koja bi bila zaduZena samo za infor-
matiku. Tako je osnovana poslovna
jedinica Ditronic gde se danas pro-
izvodi masinska oprema i priprema-
ju tehnclofka reSenja (softver) za
potrabe Mebla i drugih preduzeca,
Potelo se sa sedam struénjaka («za-
ista sposobnih«, istite Lipovec) i re-
alnim izgledima da ce savladati naj-
sloZenije  tehnolodke problame
u procesnoj delatnosti.

Od sistema za upravljanje proiz-

ELEMENTA ZA KALUP
NA PC RACUNALNIKU

IZDELAVA PROGRAMA IN 1ZDEL,
PRITRDILNE SABLONE NA PC

" RACUNALNIKU IN NA NC REZKALN
STROJU — OSNOVA JE RACUNALN
IZDELAN NACRT ELEMENTA KALUP

RACUNALNISKO
KONSTRUIRANJE

RACUMALNISKO

KONSTRUIRANJE RACUNALNISKO

KONSTRUIRANJE
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vodnjom plota od iverice do auto-
mata protekao je period u kom su
pomenuti struénjaci morali da sa-
viadaju sve faze razvoja: prvo Stam-
panje kola (jednoslojnih, zatim dvo-
slojnih i viseslojnih kola), hemijske
postupke i druge elementarne rad-
nje dok nije nastao »logomat« sa
svom neophodnom programskom
opremom, Treba reci da pre pet go-
dina nije bilo jednostavno izraditi
kvalitetno Stampano kolo, a morali
su da ga izrade sami jer niko ne bi
preuzeo porudzbinu da izradi jedno
jedino, specijalno Stampano kolo.
Pri tome su morali sami da izrade
i sve propratne uredaje (npr. usme-
rivaé za uredaje, pripreme za bakre-
nje itd.). »Imali smo sve«, priseta se
Lipovec.

i drugim reéima. ostvarili su sve
uslove za samostalnu delatnost
u Meblu.

»Suvide sporo smo se razvijali,«
napominje inZ Borut Rehberger,
sef prodaje u Ditronicu, »Meblo je
propustilo prvi voz zato 5to se nije
smelije uhvatilo izrade ra¢unara ke-
kec. Ono 5to je u podetku bilo nada,
buduénost, opet je postalo podetak:
nismo dovoljno brozo pratili talas
razvoja. Nismo imali materijalnu po-
drdku i najbolji tehnolozi su iz Me-
bla otisli drugde, naj¢esce u privat-
nike. Tako smo pre dve godine izne-
nada ostall tehnoloski goli i bosi,«

U razvoju suo se obreli ¢ak niZe
negoe odakle su startovali. Naime,
pokrenuti procesno upravijanu pro-
izvodnu liniju iziskuje, ako ne dru-
go, ono niz razli¢itih struénjaka: od
poznavalaca informatike | obrade
drveta do struénjaka za hidrauliku.

Tako danas, sa veoma podmlad-
enom ekipom 18 zaposlenih, u Di-
tronicu postoje Eetiri programa. Pr-
vi, projektovanije | proizvodnija Stam-
panih kola (imaju mali udeo od pro-
daje jer je.re¢ o pojedinaénim po-
rudibinama kupaca). Drugi, indu-
strijska elektronika (gotova resenja.
automati ili pojedini moduli u auto-
matima, koje zasad jos ne proizvode
serijski). Treci, sastavljanje perso-
nalnih racunara (od uvezenih sa-
stavnih delova). Cetvrti, preuzima-
nje dela proizvodnog programa od
kooperantske firme Mipot iz Italije,
koja je predstavnik preduzeda Sola-

ri (rec je o izradi sistema magnetnih
kartica namenjenih kontroli ulaska
I izlaska radnika, terminala s tog
podrugjai izradi razligitih tasovnika
u-digitalnoj tehnologiji).

»0Od programa proizvodnje sada
prednost ima izrada personalnih ra-
¢unara i gotova redenja u procesnoj/

proizvodnji. Medutim Zelimo da pre -

svega razvijamo procesne alate za
kojima ¢e | u nasoj domadoj indu-
striji ubrzo nastati velika traZnja, jer
se samo na taj nacin mogu znatno
da smanje troskovi proizvodnje i po-
boljsa kvalitet proizvoda. Zato sada
pozivamo na saradnju miade struc-
njake razli¢itih profila, od informati-
¢ara do drvnih tehni¢ara koje nije
tesko priugiti informatici. Imamo ve-
like moguénosti jer proizvodnja
u matitnom Meblu ostaje dobar po-
ligon gde isprobavamo nova sazna-
nja u CAD/CAM tehnologiji. Sve
o Gemu razmisljamo moZemo tamo
neposredno da isprobamo«, objas-
njava Rehberger.

Poslednjih godina su preko ka-
drovske rane nalepili flaster od mla-
dih struénjaka koji nanovo jaéaju
kadrovski vrh informatickih iskusta-
va, dok je i matiénom OQUR-u, Iver-
ki. potrebno sve vise CAD/CAM sta-
nica pri procesnom upravljanju pro-
izvodnjom. Reference stecene kod
dosadasnjih kupaca (Ditronicove
CADICAM stanice kupile su vedi-
nom projektantske organizacije, za-
tim montaZerske, proizvodaci masi-
na, gradevinska preduzeda, kata-
starske | geodezijske ustanove,
a Tehnicki biro iz Jesenica, da ga
iznesemo kao primer, kupovinom
Ditronicovih PC-a je prekonod¢ izme-
nio organizovanost rada) stavijaju
u izgled lepu perspektivu Ditronicu,
a izgledi mu leZe | u blizini granice:
ako novo zakonodavstvo privuce
strane investitore i ako se budu brie
osnivala meSovita preduzeéa, onda
ne mogu da prenebregnu Ditronic
i njegovu masinsku i programsku
opremu. To bi mogla da bude jedna
poluga za Sirenje Ditronica. »Grani-
ca nam namece | zapadnjacki nivo
tehnologije, potrebu za kvalitetnijim
i jevtinijim proizvodima | savreme-
nim dizajnom. Bez procesne proiz-
vodnje | raéunarskog dizajna proiz-
voda niéta od toga se ne mozZe ni
zamisliti«, dodaje Lipovec.

Istini za volju upravo Ditronic je
osetio prve promene na (svom) tri-
§tu: kupci vise ne pitaju za cene PC-
a | CAD/CAM stanica (cena nije viso-
ka jer su stanice sastavljene samo
od PC-a, crtaéa, mi%a i obaveznog
autocad programa), nego za njihov
kapacitel. TrZiste se otvara. U nasoj
zemlji takode. Majstorima koji rué-
no i u velikim serijama rade unikate
(«unikate« usled neponovljivosti
masinski obradenog proizvoda), ar-
mijama arhitekata s olovkama, eki-
pama tehnologa koji su morali teh-
noloski da obrade arhitektove ideje-
...postepeno ¢e doci kraj. Proces-
no upravljane masine ¢ée moéi u dva
casa, u malim ili velikim serijama,
da urade svoje unikate. lli do stotog
delica milimetra jednake komade
namestaja.
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PELUX - UNIVERZALNI PROGRAMATOR ELEMENATA EFPROM;
EEPROM, ZERO POWER RAM | MIKROUPRAVLJACA INTEL

Eﬂfgga — UNIVERZALNI PORTABL BRISAG ZA ELEMENTE TIPA

INFORMACIJE — PREDRACUNI — PROSPEKT!I
ROSKAR ALOJZ, dipl. ing., Mo$kanjci 27a, p. Gorisnica pri
Ptuju tel. 061/666-239

——AUT ORS KA ABGENC | JA—

BiNA

el IS (9 gl |

=
L
1
B
B
E
R

Um

P‘JZMZ"DOI“MQ’F’R
=

Alat za razvaj aplikacija u dBa-
se-Clipperu: generator, pot-
programska biblioteka, unos
podataka, usluZni programi,
tabeliranje.
Povetanje
5-10 puta.

Znac¢ajno unapredenje kvalite-
te, ergonomije korisnika i flek-
sibilnosti aplikacije.

Cijena: 4,0-17,3 milijona dina-
ra (opcija placanja 7. 1989.),
zavisno o kompletnosti i yvrsti
Korisnika,

Informacije: Autorska agencija, 41001 Zagreb, Preradovi-
Geva 25, pp. 379, tel. (041) 445-428

produktivnosti;
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COFTWARE HANDEL

A-9020 KLAGENFURT, VIKTRINGER RING 43

Prodaja PC XT/AT racunara, sastavljenih ili po delovima

Prodaja opreme

Racunari, delovi i periferna oprema testirani su kod nas

Racunarske mreze, konsultacije i instalacija

Radne stanice CAD/CAM

Garancija 6 do 12 meseci

Servis u garantnom rokw i odrzavanje u Ljubljani

Otklanjanje gresaka n roku od tri dana

U povoljnu ponudu uverite se liéno u nafoj prodavnici: pored KGM,
ispod podvoznjaka, kod benzinske pumpe SHELL (drugi semafor posie
podvoinjaka) desno i joi 200 m, s desne strane.

]

| A R el |

Motete | da nas pozovete, svakog radnog dana od 9 do 12 i od 14 de 18 éasova,
na telefon: 9943 463 515201 FAX: 9943 4635520111
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KVALITETNA OPREMA I SIGURNA

PC/AT monohromatski
— Mikroprocesor: 80286

— 1 MByte RAM memorije

— QWERTY AT tastatura 101 key ASC ||

— Hercules video graf. kartica

— Monohromatski monitor 14" (narandzasti)
= Turdi disk, 40 MByta formatiran

— Meki disk 1.2 MByta ill 360 KByta

— disk kontroleri 2 FD + 2 HD

— Dve RS 232, jedna paral. komunikacija

PC/AT 386 — stub — monohromatski

— Mikroprocesor B0386

— Takt 20 MHz

— 2 MB RAM memorije

— QWERTY tastatura 101 key ASC Il

— Hercules video gralicka kartica

— Monohromatski monitor 14” (narandzasti)
. = Twvrdi disk, 80 MByta formatiran (<28 ms)
— Meki disk 1.2 MByta ili 360 KByta

— Disk kontroler 2FD + 2HD

— Dve RS 232, jedna paralelna komunikacija
— Mig

L
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RESEN]JA

PC/AT graficka stanica

Mikroprocesor: B0286

Takt 8/16 MHz

Koprocesor: B0287/10

1 MByte RAM memorije

QWERTY AT tastatura 101 key ASC Il

EGA video graficka kartica (B00x600)
MULTISYNC kolor monitor 14"

Tvrdi disk, 40 MByta formatiran (<28 ms)
Meki disk 1.2 MByta ili 360 KByta

Disk kontroleri 2 FD + 2 HD

Dve RS 232 i jedna paralelna komunikacija
Mi§ (kompatibilan sa MSM | MM) sa disketom

PC/AT 386 — stub — graficka stanica
Mikroprocesor 80386

Takt 20 MHz

2 MB RAM memorije

Koprocesor: B0387/16 MHz

QWERTY AT tastatura 101 key ASC Il
EGA video graf. kart. (800 x600)
MULTISYNC kolor monitor 14"

Tvrdi disk, 80 MByta formatiran (<28 ms)
Meki disk 1.2 MByta ili 360 KByta

Disk kontroler 2FD + 2HD

Dve RS 232 | jedna paralelna komunikacija
Mis

Ostala oprema za rad sa grafikom:
— ACAD 10.0
= ACAD programska oruda za projektovanje u masinstvu,
gradevinarstvu i elektrotehnici
— Ploterl formata A-3, A-4 (H. P. kompatibilni)
— Laserski printer (H. P. kompatibilan)
= Monitor VGA — 19" & kontroler visoke rezolucije
(102X 768)

telefon: 065/26-566, 26-511
teleks: 34316 meblo yu
telefaks: 065/21-313
E mail: vu pak 1651200 ; : ditronic

“ m industrija pohistva in opreme,

65001 nova gorica



LJUBLJANSKO PREDUZECE TIPRO

Dve nedelje od projekta
do tastature

PETER MIRKOVIC

Foto: SRDAN ZIVULOVIC
edu mnogobrojnim malim
M preduzeé¢ima koja na po-
drucju informatike ni¢u kao
pecurke posle kise, ljubljanski Tipro
je jedino koje ima i proizvodnju.
Priznacete da druga »proizvodna
preduzecas« u najboljem slu¢aju sa-
mo sastavljaju uvezene komponen-
te. Tipro je drukdije sorte. U tom 30-
tlanskom kolektivu izraduju se pot-
puno nase tastature,na potpunc na-
g§im masinama i od potpuno nasih
malerijala (Uvezeni su samo sastojci
za plastiku). Medu desetak vrsta ta-
statura sve vise preoviadavaju nese-
rijske, one koje se prave po Zelji
kupca,

U toj vrsti profesionalnih tastatu-
ra lezi nasa buduénost kaze pred-
sednik kolektivnog vodstva tog pre-
duzeca Tomaz Vasle.

Tipro postaji veé dve godine,
a proizvodi tako reci sve tastature
koje su potrebne jugoslovenskom
tr2istu od A (izrada Eetiri vrste taste-
ra za kalkulatore, teleprintere, raéu-
nare i raéunske blagajne) do Z (de-
set vrsta tastatura, servisiranje). Go-
disnje izradi po 2 miliona tastera
I po 10.000 tastatura, od tega je
puna polovina neserijskih, U vod-
stvu Tipra priznaju da su njihove
serijske tastature nesto malo skup-
lie stranih jednake klase kvaliteta,
dakle srednje (ali ne uzimajuéi u ob-
zir carinu), dok su profesionalne ta-
stature, koje se proizvode u malim
serijama po Zelji poznatih kupaca,
bitno jevtinije od uvoznih. Nesto
malo »nejugoslovenska« je pri tome
¢injenica da ma kako egzoti¢na bila
Zelja kupca u vezi sa specifiénosti
lastature,oni joj udovolje u roku od
dve nedelje.

Pocell smo od slova A: od razvoja
tastera. U stvari koreni Tipra su
u Ljubljanskom Institutu za elektro-
niku | vakuumsku tehniku gde je
grupa istrazivata koncipirala prve
tastere i prve tastature. Za proizvod-
nju su razvili i masine i ve¢ tada su
umeli da nadu odgovor, tehniéke
redenje, pa | kod privatnih koopera-
nata koji su odmahivali glavama ka-
da su istrazivaci 'saopstavali svoje
zahteve u vezi sa kvalitetom (preciz-
ne ponovljivosti izrade) | dimenzija-
ma plastike, metalnih delova...
Umeli su da podese nove alate.
U meduvremenu se trziste prosiriva-
lo. Institut je postao suvise uzan ok-
vir da bi u njemu mogli da se proiz-
vode tasteri | tastature u vecim seri-
jama, Zato se grupa istrazivaéa resj-
la da se oproba samostaino — kao
preduzede se drustvenom svojinom.

Glavno merilo za sve proizvode |e
jednako — kvalitet. Cime se bavi Ti-
pro, preduzeée u osnivanju, ubrzo
su saznali poznati nasi proizvodaci
kancelarijskih | drugih masina sa ta-
sterima; kod njih su se kao stalni
Kupci pojavljivala preduzeca sa
zvucnim imenima (Digitron Buje,
neka preduzeca iz SOWUR-a Ei i sara-
jevskog Unisa), a hakeri su se obra-
dovali danas ve¢ pomalo zaborav-
lienoj tastaturi za spectrum. Ta, nji-
hova prva, lastatura izvezena |e
i u SR Nemacku gde su je struénjaci

dobro ocenili. Medutim, posto je
I nemacki trgovac zahtevao »do-
bru«, znatno viSu proviziju, obustav-
lien jeizvoz. Dali je to] odluci kumo-
vala i njihova ambicija da se upuste
u sopstveni razvoj? MoZda! Tastatu-
ru za »dugu« su pomalo podeli da
zapostavijaju | u meduvremenu su
razvili profesionalnu tastaturu koja
je kompatibilna sa IBM masinskim
alatom; ta tastatura za PC je bila,
kako nam kazu u Tipru, medufaza
razvoja izmedu prvih i novih tastatu-
ra, onih koje se bez stida mogu da

svrstaju pored stranih konkurenata
koji najvise kotiraju. Pomenuéemo
da medu njihove stalne partnere ko-
Ji kupuju neserijske tastature spada-
ju mnogi instituti, medu njima »Mi-
hajlo Pupin«, a pored razli¢itih pre-
duzeca | INFO sistem (sistem Zelez-
nica u SRH), koji je nedavro u Tipru
porucio profesionalnu  tastaturu
specijalno prilagodenu svajim Zelja-
ma | potrebama.

»lmamo tehnologiju i znanje koji
su potrebni za takvu specijalizaci-
jus, ubeduje direktor Vasle.

Dokazi tome mogu se naci u pro-
izvednim prostorijama. Sve masine
su izradili nasi proizvodadi, a alate
su dopunili sami mnegobrojnim
aplikacijama svojim istraZzivackim
radom &iji motiv nije bio u plati ne-
go u uspehu istraZzivanja («Radimo
po 12 &asova dnevno, svaki novi
uspeh nas vuce ka sledecem«, na-
pominje Vasle). Sve masine su auto-
matske, samo se kontrola proizvoda
obavlja ruéno; proverava se svaki
proizvod posebno.

Kakvo ¢udo tehnike moZe da bu-
de obiéni taster shvatite onog tre-
nutka kada odleti sa tastature; tada
nije vise »plasti¢ni zapusac« na koji
pritiskate prstima, nego primecuje-
te da ima viSe sastavnih delova.
A pri proizvodnji tih elemenata ta-
stera ili tastature pocinje razvoj teh-
nologije. Plastika tastera s mehanic-
kim dodirom mora da bude meka,
zbog trenja. Mora da omoguéi naj-
manje 20 miliona prikljucivanja.
A za to su potrebni dobri materijali
za obradu. Tehnolo3ki paradoks je
da se metalni delovi tastature mora-
ju dobro zalemiti ali u isto vreme ne
smeju da rdaju, 5to je tesko uskladi-
ti. Tiprovei su se napregli da to rede
i resili su. Kako? Prvo su dodirne
povréine zavarili galvanskim po-
stupkom, a novim postupkom — koji
su sami pronasli — na spojeve zava-
rivaju zlatne Zile koje su veoma tan-
ke. Tako je tehnoloski postupak jev-
tiniji, a proizvod pouzdaniji | — Sto
nije zanemarljivo — nema vise gal-

Nudimo IBM kompatibilne racunare i periferiju:

XT kompatibilni: 4,77/10 MHz, 512K, trvdi disk 20Mb, 48ms . ... ..
AT kompatibilni: 8/12 MHz, 512 K, tvrdi disk 20Mb, 48 ms .. ......
AT kompatibilni: 8/16 MHz, 1 Mb, tvrdi disk 40Mb, 26ms . . .......
386: 8/20 MHz, 2Mb, tvrdi disk 40Mb, 26ms. . . ..

Landsberger Str. 191
D-8000 Minchen 21
Telefon 089/ 57 72 09

Twx. 52184 29 gama d

o
U vezi narudzba | blizih informacija molimo vas da se obratite jednom od nasih

| suradnika;

Il - COMPUTER SERVICE Beograd
- VALCOM Zagreb
~ PNP ELECTRONIC Spiit
— SERVIS RACUNALNIKOV  Medvode

BTANEEIAS

DEM 1595 ©
DEM 2095 ,J
DEM 2995 (2}
DEM 3880

)
(011) 332275 &
(041) 529-682 o
(058) 589-987
(061) 621-066 ili 621528 (&7

moj mikro/AtavsarZagonder
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Tastatura T141A na testirémju :

Jedan od Tiprovih proizvoda, tastaturu XT/AT kompatlibilnu, testirali
smo na dva mesta: u nasoj izdavackoj kuéi (Novinsko i graficko predu-
zece Delo) | u Institutu Jozef Stefan u Ljubljani, Opsti utisak | rezultate
merenja rezimirali su za itaoce Janko Mivéek (IUS) | Miran Slak (CGP
Delo). ;

Sts]:mpana plota |e jednostrana, pravljena od vitraplasta. Elektronika:
mikrokontrolen MC68705 s ugradenim epromom, &ip 74HC | nekoliko
diskretnih elemenata — jednostavno i efikasno. Tasteri se ne zaglavljuju
vise kao kod starijih modela, zahvataju brzo (posle otprilike 2 mm), ali
mogll bi da budu i meksi (Fk < 0,65 N) ili dvehodni. lzmerene su sledece
mehanitke karakteristike tastera:

— maksimalni gaz : Sk = 0.004 m

~ gaz prl zakljuéavanju prekidaca Sv = 0.002 m

~ sila pri maksimalnom gazu 0.65N < Fk < 0,80 N
— sila pri pogetnom gazu Fz=03N

Fovil S

PRl |

P — ——— —

5 S [mm]

—
Pe
‘ﬂq

Sv Sk

Podrudje sila kojima tasteri pruzaju otpor. (Crtez: Miran Slai)

Hvalimo:

— Prekidad za biranje za preklapanje izmedu XT i AT bezbedno. je
uvucen na donjoj strani kucista. Prikljuéna vrpca polazi iz sredine
kucista i doleve ili desne ivice kucista dovodi se preko uvucéenin kanala,
5to je veoma praktiéno jer vrpea nikad ne smeta,

i — Diode LED se dobro vide iz svih uglova posmatranja sem u nepo-
srednoj sunéanoj svetlosti.

~Svi glavni tasteri (ENTER, BACKSPACE, SHIFT itd.) dovoljno su
Siroki. lzuzetak je samo taster ALT na obe strane tastera za razmak.
Sistem vodenja Sirokih tastera je dobro resen.

~Tastatura je niska, tasteri imaju dovoljno Siroke glave sem funkcij-
skih tastera koje ponekad prst promasi: -

~uElektronski' zatvara¢« za tastere koji su istovremena pritisnuti
drastiéno kaZnjava brzo | neprecizno kucanje, ali tastatura ne ispusta
nikakav znak, 3

Ne hvalimo:

—Naki tasteri se cesto zaglave, npr. CAPS LOCK na kosi pritisak,
tasteri u gorniem redu (ESC, funkcijski tasleri), taster BACKSPACE je
malo kruci od drugih, taster za Kretanje kursora navise ugne se ispod
nivoa kuéista | zato se prst »nasude« na kuciste,

— Tasteri su suviSe glatki i klize.

—Ako se tastatura [skljuéi | ponovno ukljuti, ponekad se ne vratl
u staro stanje | »rada« besmislene znakove; posle ponovnog startovanja
rg_gg{;ara opet radi normalne (verovatno je razlog nepouzdano kolo za
I A §

— Taster ENTER na numerickom delu tastature daje isti kod kao
ENTER na glavnoj tastaturi, a to smeta pri nekim programima.

~Veoma smetaju objedinjeni YU i US natpisi na nekim tasterima;
verovatno bi bilo bolje kad bi pored YU tastature dostavili | dodatne
tastere za ameriéku.

~ Taster / na pomocno| tastaturi daje znak & kada tastatura nii'a u YU
naginu,

Opsti utisak je v granicama dobar — vrlo dobar, U svakom slucéaju
tastatura zna¢i veliki napredak u poredenju sa ranijim proiavodima ovog
preduzeca. Cena je deduse visa nego u inostranstvu, ali posto je rec
o proizvodadu iz nase zemlie — Sto znaél da su isporuka | servis
obezbedeni sispred praga« — uprkos svemu priliéno je povolina,

Podrobnije informacije | porudébine:TIPRO, Gerbiteva 51 a, p.p.41,
61111 Ljubljana, ® 332-816, 332-544.

vanskih ispiraka koji zagaduju oko-
linu, Tipro nije jedini u Jugoslaviji
koji radi tastere primenom tog po-
stupka:tako radi | bujski Digitron; ali
on je licencu otkuplo od Tipra.
Posto tastera ima za razliéite po-
trebe, proizvodi se vise vrsta (nece
prestati da ih proizvode, bez obzira
na to &to oni u dohotku imaju udeo
od nekoliko procenata). Za racun-
ske stone masine,blagajne i racuna-
re starijeg dizajna proizvode visoko-
profilne tastere nazvane »TYw, ali
iako su niskoprofilni tasteri jedna-
kih svojstava i kvaliteta, pripada im
buducnost a s tim | prednost, sma-
tra se u Tipru. Lak3e se upotreblja-
vaju. U izradi trode manje materija-

la. Ali 8to se tice tehnologije mnogo,

su sloZeniji, jer sastavne delove tre-
ba izradivati preciznije nego za viso-
ke tastere; a za to su nase masine
suvise grube. Pa zasto ih onda nisu
uvezli? Zato 5to je kod kuée naprav-

18 Moj mikro

ljen alat ne samo jevtiniji nego se na
taj nacin osvaja | tehnologija.

A to, naime cena sopstvenog zna-
nja; u Tipru je crvena nit razvoja.
Jer, ko ¢e znanju dati cenu ako ne
budu znali da ga vrednuju sami
istrazivagi?

Zato se ¢ini logiénim produZet-
kom takvog razmisljanja &injenica
da Tipro danas vec¢ grabi da razvije
novu tastaturu koja se nece adliko-
vati samo niskoprofiinim: tasterima
nego i ergonometricnim oblikom,
a tastura c¢e biti prilagodena tehno-
logiji SND.

Medu ostalim prave specijalne ta-
stere, na primer taster »TC« &ije je
glavno svojstvo harmeticki zatvoren
dodir. Tako normalne funkcionise
i u okruzenju gde ima mnogo prasi-
ne (mnoge fabricke hale} ili vlage
(namenska proizvodnja). Razume
se da tim tasterom nije osvojeno

valiko trziste, jer |e do pet puta
skuplji od obiénog. A Tipro proizvo-
di i funkcijski taster («TF«) koji se
ugraduje u elektronske sklopove
(ne u tastature).

Tipro je jedini proizvodac tastatu-
ra u Jugoslaviji, a poznatom tastatu-
rom =ines« osvojio je deo trzista
SRHN | Austrije. U 1985. godini kod
nas su se pojavili prvi personalni
raéunari, pa je Tipro zato razvijao
tastature za XT (pod Sifrom T 121},
ali tim tastaturama su u prvom redu
opipavali trziste. Kada su utvrdili da
trziste dobro reaguje, prve godine
su prodali 200 tastatura, podelili su
razvoj tastatura: posebno za PC
kompatibilce (serijska proizvednja)
i posebno za poznate poruéioce.
Deo razvoja se i dalje obavlja u Insti-
tutu gde se pre svega izracunavaju
parametri za elektroniku, dok os-
novne parametre preratunavaju sa-
mi Tiprevei koji su savladali i dizajn.

Evo jos i argumenta koji treba da
vas ubedi u to da mali taster u stvari
uopste nije mali: tehnoloski razvoj
Za izradu lastera »pojede« investici~
ju Koja premasuje milion dolara. Za
upotrebu u Tipru te dolare treba
preraéunali u dinare, Naime, sve
alate, pa i one kajima rade njihovi
kooperanti, razvili su sami. Al Ti-
provei jos razmisljaju o dolarima
i markama: nameravaju da tastature
u manjim serijama (u serijskoj proiz-
vodnji je tigarska konkurencija nad-
mocéna) izvoze na Zapad, a zanimljiv
im je isto take | Istok gde ¢e pere-
strojka verovatno ubrzo dozvati
i stranu informatiku.




|USLUZNI PROGRAMI]|

DELUXE PHOTOLAB ZA AMIGU

Nacrtajmo neman...

SVETA PETROVIC

kad pozeleli da stvorite ¢u-
doviste, All mislili ste da to
nije ostvarljiva! Painije ako nemate
¢ime, Medutim, sada se pojavio
Photolab od Electronic Artsa. Po
ceni od »samo« 69,95 funti dobijate
ono §to ste oduvek Zeleli da imate!
Tokom prosle godine na trZistu se
pojavile nekoliko sliénih programa,
npr. Digipaint, Pixmate, Hugeprint
itd., ali tek svi oni zajedno mogu da
se porede sa Deluxe PhotoLabom.
To je prvi kompletni sistem koji vam
u jednom pakovanju nudi sve po-
trebne alatke!

Ovaj biser programera Electronic
Artsa sastoji se od tri programa na
jednom disku. To su: Paint koji
omogucava stvaranje i bojenje slika
fotografskog kvaliteta, Celours po-
mocu kojega odredujete velicginu,
rezoluciju | boje vet stvorene slike
i Posters koji Stampa bilo koju sliku
veli¢ine od 3 m x 3 m!

Paint se dakle koristi za stvaranje
kvalitetnih digitalizovanih slika. On
omoguéava korisniku rad u bilo Ko-
jo] rezoluciji pa ¢ak i u HAM (Hold
and Modify) i Extra Half Bright
(EHB)! Slike su najbolje u HAM re-
zoluciji v kojoj je dopusten rad sa
viSe nego realisti¢ne éetiri hiljade
bojal Skoro svaka alatka (tool) je na
raspolaganiju, pa ¢ak | konturno ma-
piranje. Brojnost efekata je tako ve-
lika da ¢ete ih u potpunosti iskoristi-
ti tek posle mnogo Easova »stvara-
nja« ovim programom. Hajde da na-
pravimo éudoviste!

Po vet dugoj Frankensteinovoj
tradiciji poéinje se od trupa. Bilo
kojega. Kao i obicno, velic¢ina onoga
koji je na raspolaganju ne odgova-
ra, pa ¢éemo ga uvelicati. Uveli¢ava-
nje se kao | sve druge opcije moze
vréiti na nekoliko nacina. Odabira-
nje «brush selectora= omogudéava
isecanje dela ekrana, ¢etvrtastog ili
bilo kakvoga drugog oblika, Takav
iseceni deo se zatim kao &etka
(brush) spoji sa kursorom. Druga
opcija sa brush-menija je Grab Last
koja ¢e iz memorije pozvati vasu
poslednju tvorevinu &ak | ako ste
posle nje radili u multikeler nacinu.
Pazljivo se jednom kontrastnom bo-
jom oboji ceo trup i posle odabrane
Shift/Grab Last opcije on postaje
slobodan! Uvecavanje se moze izvr-
Sitl slobodnom éetkom ili ako taéno
znate §ta hocete, crtackom opcijom
direktno preko ekrana. Drugi nacin
ie mnogo br#i pa ga treba isprobati.
U slucaju dalice | udovi ne izgledaju
dovoljno cudovisno, mozete ih tak-
vima uéiniti uz pomo¢ Brush Warpa
u Fill opciji,

Ovakvo uvelitano telo je — iako
male zamrljano — jos na slici fino
nacrtano. U ovem se programu po-
jam uveliCavanja ne treba povezati
sa grubljom slikem. Posto najzad

P retpostavljamo da ste pone-

imamo gotov trup, moZemo poceti
da dodajeme udove. Udove mole-
mo takode praviti u svim veli€ina-
ma, rezolucijama, moZzemo ih Siriti
ili suZavati. Ali &ta ce biti kada ih
povezemo sa telom, hoce li Savovi
predstavljati gadne oziljke? To c¢e
se resiti zahvaljujuci velikom broju
Paint modova, Oni taéne mogu kon-
trolisati nadin na koji tetka uti¢e na
boju odredenog prostora preko ko-
jeg je prevucena, Uz variranje stepe-
na i distribucije providnosti. Sve
u svemu udovi ili bilo 5ta drugo mo-
gu se privezivatl skoro bez ikakvog
vidljivog pokazatelja, Posle toga na
»stolu« leZi zavrseno telo, ali sa jed-
nim nedostatkom — nema boja.

Cudovidte nije ono pravo ako na
sebi nema kontrasta, pa meoramo
staviti malo boje na njegove »uvele«
obraze. Jedna mala priprema, moz-
da? Mali delovi tela mogu biti obo-
jeni uz pomod¢ paint moda, ali da bi
cela slika liéila na nesto, neocphod-
no je prebacivanje na drugi deo pro-
grama — Colours.

lako je na Amigi'u ovom progra-
mu korisnik uskra¢en za multita-
sking, slika se, naravno bezbojna,
uvek moze snimiti i kasnije u obliku
filea uvek prizvatl. U opciji tj. delu
Colours imate kontrolu nad svim ra-
spolozivim bojama. Bilo koja paleta
moZe biti |zabrana | Koriséena uz
pomoé¢ sedam parametara, | te:
Red, Green, Blue, Saturation (zasi-
tenje), Hue (masnoca boje), Value
(vrednost) | Population (brojnost),
Bilo bi mnogo lepse da su ponud-
@ne | opcije kontrasta i svetlosti, ali
5@ one kao | sve ostale mogu postici
pomacu onih ponudenih.

Relativni odnos svih pomenutih
parametara kao i za tri dopunske
boje: cyan, magenta (ljubicasta)
i yellow (zuta) prikazan je za svaki
piksel na kome je nacentriran kur-
sor! Taj se odnos moZe preciznije
odredili kada se pritisne desno dug-
me na misu koje ¢e kursor pretvoriti
ulupu. (Ova je opcija korisna i u de-
lu Paint).

Pomocéu drugih opcija u ovome
delu slika se moZe uvectavati, sma-
njivati i to s uticajem na njenu fino-
€u ili bez tog uticaja. Opste uzevsi
ovaj deo programa Deluxe Photo-
Lab sam za sebe nija tako dobar kao
specijalizovani programi za ovu vr-
stu grafickog stvaralastva kao npr.
Pixmate, Butcher itd. niti je tako
jednostavan za upotrebu kao Digi-
View, ali je kao trecina ovog pako-
vanja ipak adekvatan.

»Pa doktore, svako moze stvoriti
tudoviste ako ima sve potrebne sa-
stojke | jak stomak, ali da li ga vi
moZete oZiveti?« Dr Frankenstein je
to uspeo uz pomoc elektrosoka,
dok je nama za tako nesto potreban
dobar sStampaé, po moguénosti
u baojil Ovo je dakle Poster, deo ce-
log kompleta i on je kudikamo naj-
prostiji | ne tako zbunjujuéi za upo-
trebu, Sa druge strane rezultati koji

se njime postizu su vise nego odlic-
ni, jer cudoviste stvarno »ozivljavas«
i to u prirodnoj veli¢inil

Svaka prethodna IFF slika ranije
stvorena moZe biti ucitana u ovaj
deo i dok ne odredite opciju »previ-
eww« bi¢e predstavljena samo kao
siva povrina na celokupnom pro-
storu koji je maksimalno moguce
odstampali. Svaki deo te povrgine je
pradstavijen u veli¢ini odredenog li-
sta hartije ali se | te veli¢ine mogu
menjati po vasoj Zelji.

Dva slede¢a menija obezbeduju
sve s5to vam je jos potrebno, a to su:
Load-Print | Quit-Horizontal Prin-
ting + Aspect Ratio (veli¢ine).

Opcija Print omogucava Stampa-
nje adredenih strana slike. Korisée-
njem Xerox 4020 Inkjet printera do-
bicete ogromne i vrlo realne slike
od tri dela. Cak se | sa devetoigli¢-
nim Stampaéem Citizen 120 D, na
primer, dobijaju odliéni posteri!

Na mnogo nacina imena dva naj-
rasprostranjenija pakovanja ove vr-

ste odaju medusobne razlike. Phe-
ton Paint je zabavan | lak za korisce-
njie iako takode vrlo kvalitetan, dok
je PhotoLab wvise profesionalan
(komplikovan!) | nudi vise puleva za
reSavanje jednog problema, ostav-
llajuci tako korisniku vise prostora
za licno eksperimentisanje. Jedina
znacajna zamerka PhotoLabu bi bi-
la ta sto se za prencéenje slike iz
Paint u Colours deo mora prvo vas
rad snimiti, resetovati Paint, ugitati
Colours, i zatim ponovo uditati file
sa slikom. Karidéenje multitaskinga
bi svakako mnogo ubrzalo rad, ali
Sta je tu je!

Nista manje od Painta, u kome je
moguée otvoriti nekoliko skrinova
raznih veli¢ina, tipa i rezolucije, ise-
cati Ih i razvlaéiti levo- desno po
ekranu, preko Coloursa sa njegove
Cetirl hiljade boja do Postera u ko-
me se mogu tampati i slike veliéine
Iri sa tri metra od vise delova, Delu-
xe& Photolab ¢ini jednu jedinstvenu
programsku celinu kakva do sada
nije videna,

RACUNARI, RACUNARSKI

INZINJERING

| PERIFERIJSKA OPREMA l:m

Omorika 11 p, p. 5030
41040 ZAGREB

D

YUGOSLAVIA

Za nas ste vec¢ ¢uli. Pojavili smo se na friisty poéetkom prole godine
s programom periferijske opreme. Uspeli smo v onome $ta smo zelel;,
obezbedili smo nasim kupcima stalke zo matricne stampate, program
zastitnih navlaka i proizveli smo prvu Jugoslovensku kutiju za diskete od
5,25 ina, Kretali smo se na triistu polako ali sigurno. Proucavali smo Vose
potrebe i Zelje nastojali da budemo $to kraci v isporuci naruéene robei ne
na kraju uspeli smo da postignemo tc da periferijsku opremu ponudimo
domacem kupcu po cenama koje su 60% nize od zapadnoevropskog
trziste, CEBIT je bio dobra prilika da proverimo - mozemo i izvoziti.
Uspeli smo i v fome i pripremamo prve kolicine za izbirljivo zapadno
triiSte, A znate li da je re¢ o islim onim eroizvudimu koji su uspesno

funkcionisali u radnim prostorima $irom J

GOSLAVIJE,

Smatramo da je ispravno pruziti svim kupcima isti vrhunski kvalitet
i prilagodifi cenu moguénostima trzista. Ideje VAS nasih kupaca bile su
nam policaj da jedan deo zaradenih sredstova ulozimo u ljude i njihova
struénausavrsavanjausvety. Rezultatinasihnastojanjanisuizostalijernasi
inZinjeri i tehnicari su svojim inventivnim predlozima pridoneli da kre-
nemo v frzisnu utakmicu i u domeni racunara.

Stoga smo proizveli PC XT racunar koji radi na 4,77/15 MHz, sa O Wait
state, sa 1024 K na osnovnoj ploci od toga 384 K virtualni disk, sa podnoz-
jem za 8070 koprocesor, 8 slobodnih slotova za I!:ur::Eirenie i mogucnoscy

ugradnje 1 mekog diska formata zapisa 360

i jednog mekog diska

formata zapisa 1,2 Mb uz nezaobilazni tvrdi disk. Nas racunar je samo 2,8
puta brii od PS/2, 5,3 puta od PC/XT i 110% od PC/AT,

Uz ovo isporucujemo i 286 i 386 racunare i to fako da u potpunosti
mozemo zadovoljiti | veoma specificne zahteve nasih kupaca.

La defalnije informacije mozete nam Eisa!i ili nazvali felefonom (041)
[

267-241 svaki radni dan od 7,30 do 14,3

a poslije na tel, (041) 264-364.
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PROGRAMSKI PAKET LPA PROLOG PROFESSIONAL 2.5

Novo iznenadenje:

na putu

do ekspertnih sistema

DIMITRI] ZRIMSEK

Frogramming  Associates,
Studio 4, The Royal Vicloria
Patriotic Building, Trinity Road,
London SW18 35X) nas je opet izne-
nadila s izvanrednim programskim
paketom, na ukupno pet disketa
I's preko 600 strana priruénika:

— Proleg Professional 2.5 (pre-
vodilac) datum 28. 9, 1988,

- HCI programski alat (Toolkit)
datum 31. B, 1988,

— FLEX programski alat (Toolkit)
datum 31. B, 1988,

LPA PROLOG
Professional

P rogramska kuca LPA (Logic

To je prvi PROLOG prevodilac
(kompajler) koji omoguéava razvoj
velikih aplikativnih zadataka | na
IBM PC-AT | na kempatibilnim raéu-
narima. On, naime, koristi podrsku
prosirenoj memoriji  (Expanded
MMemory System — EMS 3.2), koja
bazira na LIM 2.5 standardu za pro-
Sirenje memorije (LIM — Lotus ~ In-
tel = Microsoft). Na taj naéin je
u polpunosti probijena barijera od

Slika I: Medusobni odnos pojedinih

komponenti programskog paketa
LPA PROLOG Professional,

dialogs

.
', frames

.. demons
s, idefaults

hei toolkit

library routines

financial functions

640 kb memarije | omoguéenao je
direktno adresiranje do 4 Mb (Getiri
megabajta) memorije. Tu memoriju
mozemo upoltrebiti za dinamitke
baze podataka — bazu znanja kao
osnove za PROLOG kod. Brze disk-
rutine  omoguéavaju  podacima
u EMS memoriji efikasno zapisiva-
nje i ponovno ucitavanje s diska | ta-
ko nude prakti¢ki necgraniden ka-
pacitet struklura podataka i na po
memoriji skromnijem raéunaru.

Prevodilac paketa LPA PROLOG
Professional 2.5 bazira na Edin-
burch (DEC-10) sintaksi, nesluzbe-
nom prolog standardu, proSirenoj
s prozorima, GSX grafikom, formati-
Zovanim I/Q, DOS naredbama,
ekranskim editorom itd. PodrZzava
kompletan set »Clocksin & Mellish«
naredbi i kompatibilnost s Quintus
PROLOGem. Ukupno ima preko 200
(dve stotine!) ugradenih funkcija
i naredbi,

Prevodilac 2.5 je u sudtini dvo-
struki:

- Incremental compiler (progiri-
vi, koraéni prevodilac), koji na pro-
logovem kodu usput vrsi koempilaci-
ju i dekompilaciju. Upotrebljavamo
ga interaktivno za vreme nastajanja
programa, sliéno kao interpreter,
Rutine za kompilaciju | dekompila-
ciju napisane su u asembleru | rade
3-4 puta brie nego u interpreteru.

— Optimising compiler (optimizi-
rajuci prevodilac) radi 2—-3 puta br-
ze od koraénog, a u pogledu memo-
rije je Stedljiviji. Nakon $to program
proverimo, U zavrénom koraku ga

-----

prevedemo u objekini kod | pomocu
posebne rutine kreiramo ».coms
datoteku.

Ogranitenje prevodioca je 64 Kb
za |ednu relaciju, a ne za celi pro-
aram. Jedna relacija sme sadrzati
do 256 atoma (pojedinih elemena-
ta). Konstanta moZze biti dugacéka do
122 znaka. Istovremeno moZe biti
otvoreno do 8 datoteka i 256 prozo-
ra. Prevodilac podriava sve boje
CGA | kompatibilnih grafi¢kih kar-
tica.

Instalacija celokupnog program-
skog paketa na hard disk vrsl se
automatski pomocu programa IN-
STALL. Na slican nacin se s progra-
mom GENAPF kreiraju ».coms« da-
toteke.

5 posebnim prekidadima (switc-
hes) mozemo sistem oblikovati
s ebzirom na programsku sadrZinu
i to od bafera (1 do 4 Kb), memaorije
za evaluaciju (1—64 Kb), memorij-
skog prostora za brojeve (1-16 Kb),
pa do tekstualne memorije (rec¢nici
predikata / relacija; 4—128 Kb) itd.
itd. .. Prekidaga ima ukupno 13.

Na posebnoj disketi nalaze se sof-
tverski interfejsi sPROLOG to C In-
terface« | »PROLOG to Assembler
Code Interface«, koji LPA PROLOG
Professional 2.5 mogu povezati s ta
dva programska jezika,

Firma LPA Salje 2.5 PROLOG na
tri diskete (Master, GSX grafika i C/
Assembler Interface) uz koje se na-
lazi i priruénik na skaro 400 stranica
(User Guide | Programmer's Refe-
rence Manual). Jo$ i cena: komple-

tan prevodilac (Incremental, Optimi-
sing, GSX grafika i interfejsi sa C/
Assemblerom) kostaju 995 GBP,

5 obzirom na to da je ovaj élanak
namenjen predstavijanju komplet-
nog paketa, ne¢emo se vise upuéta-
ti u karakteristike samog LPA PRO-
LOGa 2.5.

HCI — Human Computer
Interface 1

Interfejs izmedu korisnika i ratu-
nara je drugi programski alat pake-
ta. Nalazi se na jednoj disketi uz
koju je | poseban priruénik. Radi se
o korisnicki ljubaznom interfejsu
koji na jednostavnom principu bibli-
oteke omoguéava koristenje rolet-
nih i prozorskih menija & mogué-
noscu jednog ili vise zbora istovre-
meno (single-choice, multiple-cho-
ice), nudi kreiranje dijaloga | skra-,
cenog (pojednostavljenog) ulaza
- unosa podataka, ukljuéujuci
i pregledavanje datoteka (brow-
sing).

Na slici 1 prikazana je ljuskasta
struktura koja prikazuje vezu sve tri
komponente paketa,

U centru je PROLOG sa svojom
bibliotekom i dodatnim funkcijama.
Oko njega je HCI toolkit s dijalozi-
ma, menijima | pregledavanjem da-
toteka. Posledniji i vanjski sloj pred-
stavlja tre¢i deo programskog pake-
ta; FLEX, Forward-chaining Logical
EXpert system) sa svojim okvirima
(frames), prorezima (slots), objas-
njenjima i pravilima s KSL §koljkom,
koja emogudava kreiranje ekspert-
nog sistema u sintaksi sli¢noj pri-
rodnom jeziku (engleskom), FLEX
koristi rutine za menije | dijaloge iz
HCI toolkita, a ove rutine iz PROLO-
Gove biblioteke ugradene u prevo-
dilac 2.5

FLEX

FLEX je na PROLOG baziran pro-
gramski alat za kreiranje ekspertnih
sistema, Sadr2i i koristi sve karakte-
ristike osnovnog prologovog prevo-
dioca ukljutujuéi grafiku, dijaloge,
menije, /0 itd. Predstavlja dostojnu
direktnu vezu s ekspertnim sistemi-
ma velikih main-frame konfiguracija
ratunara, Naime, FLEX je prilago-

Slika &: Primer hijerarhijskog den i takvim sistemima. Pojedine
rasporeda okvira s »naslednims module napravimo kod kuce, a kas-
karakteristikama. nije ih prenesemo na veliki sistem.

Zivotinja

stanovalk
sisar morska Evotinja
u E stanovnik
! Zovek [ albino
boa
Jona Mobi Dik
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U svojoj logici FLEX koristi klasié-
no prologove back-chain zakljudi-
vanje (lanac unatrag: lan¢ano pove-
zivanje ¢injenica | pravila natraske),
ali | vlastito lan¢ano zaklju&ivanje
unapred (forward-chaining interfe-
rence engine) s razli¢itim algoritmi-
ma biranja pravila: »ko prije njemu
dvije«, »Konflikino resavanje s obzi-
rom na prioritet« itd.

Zakljugivanje unapred je u potpu-
nosti integrisano s prologovim zak-
lju¢ivanjem unatrag | s prelaskom
jednog u i preke drugog.

Pravila slede klasi¢an IF-THEN
format s vaZnim proSirenjem: mo-
gucnost visestrukih ‘zakljugivanja
i zaklju¢aka u THEN delu pravila,
a koji po svojem karakteru mogu
biti pozitivni ili negativni,

FLEX je »frame-based«, &to znadi
da bazira na okvirima (frames) koji
imaju proizvoljan broj proreza
(slots), od kojih svaki ima odnosno
nosi svoju karakteristiku (sadrzi po-
datake). Prorezi mogu biti dodavani
ili oduzimani dinamitkl s obzirom
na to kako i gde je to potrebno za
ekspertni sistem | bazu znanja
u ekspertnom sistemu,

Okviri su rasporedeni po odre-
denoj hijerarhiji i medusobno »na-
sleduju« odredene karakteristike
s obzirom na poloZaj unutar te hije-
rarhije. Po hijerarhijskom raspore-
du putujemo s razli¢itim algoritmi-
ma. Okvire bi do neke mere mogli
uporediti sa zapisima (records) pro-
ceduralnih jezika, samo da kod ok-
vira s moguénoscu r»nasledivanja«
karakteristika i dinamickih promena
proreza imamo znatno snaznije oru-
de objektno orijentisanog progra-
miranja.

Na slici 2 prikazan je primer hije-
rarhijskog rasporeda okvira s »na-
slednim« karakteristikama. »Sisars
je osnovni okvir iz kojeg se karakte-
ristika sisara nasleduje na ~{ove-
ka«, »Zivotinju« | »kita«. Preko sisa-
ra »kit« nasleduje jos karakteristiku
iz okvira »Zivotinja«, ali i iz okvira
»morska Zivotinja«. Poseban sludaj
kita je »Maobi Dik«, koji je »albino«.

Kod paZljivog &itanja moze &ita-
lac izdvojiti osnovni smisao okvira
i proreza, Jo3 jednom naglasavam
da ovde vise Zelimo da vam predsta-
vimo celokupni programski paket,
a ne njegove pojedine elementa,

Na slici 1 je kao sasvim vanjska
ljuska ostao jo& KSL sa sintaksom
nalik onoi u engleskom jeziku

(Knowledge Specification Langu-
age — jezik koji specificira znanje)
namenjen pravilima i okvirima.

Kratak primer pravila za odrediva-
nje nekog leka (lomotil) pomocu
KSL | u PROLOGuU objasni¢e nam
sve (nagladeno su napisani izrazi re-
zervisani za KSL).

KSL: rule dodeli_lomaotil
it thepacijent se ne zali na proliv
and the pacijent nema proble-
ma_s_jetrom
and the pacijent sigurno nije
trudan
then savetujem the pacijent neka-
~uzme lomotil.

PROLOG: pravilo(dodeli_lomotil),
dokazi(zali(pacijent,proliv)),
negiraj (pacijent,problemi_
s_jetrom),
negiraj(trudan(pacijent)),

neka_uzme(pacijent,lomatil),

Kreacija baze znanja s pravilima
— ekspertni sistem, je pomodu KSL
znatno bliza prirodnom govornem
jeziku, Moram naglasiti da FLEX
s KSLom ni u kojem slu¢aju nije
jednostavan sistem; za rad s njim
potrebno je mnogo predznanja, te
mnogo strpljivasti i sati provedenih
pred racunarom.

LPA isporutuje FLEX na jednoj
disketi uz koju je priruénik na 170
strana. Cena objekinog koda je 295
GBP, a izvornog koda 2000 GBP,

LPA PROLOG Professional 2.5
s HCI i FLEX programskim alatima
nije bas jevtin za nase prilike. Mirno
moZemo kazati da je za prosecan
jugoslavenski dep &ak i veoma
skup, ali moguénosti koje nudi
opravdavaju visoku cenu. Priruéni-
ci, koji su inace opsirni, napisani su
sazeto | s obiljem korisnih primera,

Sa zanimanjem moZemo oéekiva-
ti nova iznenadenja koja nudi firma
LPA. Ve¢ od njenog prvenca LPA
micro PROLOG 3.1 dalje sledimo
njen razvo| preko verzije Professi-
onal 1.5 | ekspertne &koljke APES
2.2 LPA micro PROLOG 3.1. napi-
san je za Commodore 64/128 i ZX
Spectrum, a LPFA PROLOG Professi-
onal 2.5 ve¢ za ra¢unare sa do 4 Mb
memorije | s FLEX programskim
alatima za kreiranje ekspertnih si-
stema, kompatibilnih s/na main-fra-
me racunarskim sistemima,

Kentinuitet je vise nego odit,
a perspektiva razvoja neograni-
cena...

i 5

IBM PC Uvod u rad, DOS,
BASIC Il izdanje

U ovom izdanju prosiren je uvodni
deo, a pored toga, dopisana su |
nova poglavija: DOS 3.3, DOS 3.31
Compaq i DOS 4.0! Trete izdanje
ove knjige potvrduje da je ovo ne-
ophodna knjiga uz svaki XT, AT ili
kompatibilni ra¢unar.

Knjiga 3. 416 str. 190.000 din,

Pascal priru¢nik

Prevod Pascal user manual and re-
port-a, poznatog dela N.Wirth-a,
tvorca programskog jezika Pascal,
predstavija osnovni struéni izvor za
ucenje, primenu i svako dalje im-
plementiranje programskog [ezika
Pascal.

Knjiga 4. 280 str. 140.000 din.

5 naslova u izdanju Mikro knjige

IZASLO JE IZ STAMPE

Drugo prosireno izdanje
Priruénika dBASE Ill PLUS

Priruénik dBASE Ill PLUS
Knjiga o najpoznatijem programu
za obradu baza podataka na PC ra-
&unarima. Sadr¥i: osnovne pojmo-
ve, metode programiranja i napred-
ne tehnike koris¢enja programa
dBASE. Detaljina obrada svih na-
redbi i funkcija &ini ovu knjigu refe-
rentnim priruénikom za dBASE il
PLUS. .

U ovom izdanju je izloZen i pro-
gram FoxBASE + , verzija 2.10; sle-
deéi korak u radu sa bazama poda-
taka.

Knjiga 5. 400 str. 240.000 din.

2
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LETTRASOFT &

Najveci izbor YU fontova u Evropi - preke 300 latiniénih i
¢iriliénih tipova slova, logotipovi, spec. znaci

Svi setovi u veliginama od 6 do 72 punkta

Izrada posebnih setova po Zeljl poruéioca

Instalacija sistema Ventura Publisher za stono izdavagtvo
Garancija na ugradeni Software i Hardware

 Retalon fonioya 200,500 dnara (Saljm

BG Servis
011 672 682

Sve informacije (od 17 do 20 éasova) na telefone:

CAD Studio Beograd
011 554 097

Mikro knjiga
P.0. Box 75
11090 RAKOVICA
BEQGRAD

o — ——— o —— = ——

NARUDZBENICA

Ime
Adresa
Mesto :
Zaokruzite brojeve knjiga koje
narucujete:

1 2 3 4 5
Placanje po prijemu posiljke,

B e s oot

Commodore za sva vremena
IV izdanje

Najkompletnija knjiga 0 Commodo-
re 64 na na%em, a verovaino i na
svetskom 1trZiStu. Sadrzi: BASIC,
Simons BASIC, maSinsko progra-
miranje, ROM rutine sa mapom me- |+
morije, hardver...

Knijiga 2. 344 str. 150.000 din.
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[USLUZNI PROGRAMI]

CETIRI GRAFICKE RUTINE ZA C-64

Alat za sopstvene
programe crtanja

2. Line

IGOR BREJC
raficke rutine koje su dane
(G |u hex-dump listingu korisne
su za one koji rade vlastiti
usluzni program za crtanje, ali se
mogu koristiti | u nekim drugim po-
drutjima. Po¢etak rutina je na adre-
5i $C000, a kraj na $C44A (ukupno

1098 bajtova).

1. Hires

Prva rutina koju ¢emo opisati ko-
risti se skoro u svakoj igri ili usluz-
nom programu. Njen zadatak je da
uklju¢i mod wvisoke rezolucije
{320%200), obrige ekran i setira ma-
tricu boja na odredenu vrijednost.
Boja tocaka | pozadine nalazi se na

Druga rutina, Line, pocinje na
adresi $C000. To je, zapravo, modi-
ficirana rutina za crtanje linija V.
Cerovskog iz »Ra¢unara« br, 41, lz-
baceni su dijelovi za rad sa bejsi-
kom, a dodane su neke druge funk-
cije. Prvo, rutina vam dozvoljava da
izaberete gustoéu linije | to odred-
ivanjem rednog broja tocke koja ée
biti iscrtana (npr. vrijednost 4 znadi
da ¢e biti iscrtana svaka ¢etvrta toc-
ka). Taj se parametar nalazi na adre-
si 2. Drugo, tu je paméenje sadrzaja
ekrana koji se nalazi ispod linije.
Ako Zelite, moZete povratiti inace
izgubljene dijelove ekrana koje je
prekrila linija, Potrebno je jedine
odrediti u kojem dijelu memorije Ze-
lite drzati podatke o ekranu. Taj vek-
tor se nalazi na adresi 781 79. Para-
metar na adresi 75 odreduje da li ¢e

iznad 0). Svaka totka zauzima i bit
memorije, tako da ¢e se za najdulju
liniju na ekranu potrositi 48 bajtova.

X-koordinata pocetne totke linije
nalazi se na adresama 182 183, y-
koordinata na 184. X-koordinata za-
vrine tocke crtanja nalazi se na
adresama 185 i 186, a y-koordinata
na adresi 187. Ako je todka izvan
ekrana, ona se ne crta niti se pamti,

3. Window

Rutina Window, sa startom na
adresi §C205, crta prozor na grafié-
kom ekranu. Prozor je obrisani dic
ekrana proizvoljne veli¢ine, omeden
nacrlanim okvirom, a sadrzaj ekra-
na koji je bie prije prozora je zapam-
cen pa se moze, isto kao i u rutini
Line, povratiti kad se prozor izbrise.
A1 Y-koordinate lijevoga gornjeg ru-
ba prozora nalaze se na adresama
251 1 252, x-duljina prozora na 253,
ay-duljina na 254, Vektor na adresa-
ma 78 | 79 odreduje gdje u memoriji
¢e se smjestiti stari sadrzaj ekrana,
a adresa BY odreduje boju prozora.

Sve koordinate su u niskoj rezolu-
clji (40%28), Prozor po horizontali
ne smije biti dulji od 32 mjesta.

Osim sadrzaja ekrana, kompjutor
pamti i matricu boja kakva je bila
prije crtanja prozora, tako da se
| boje resetiraju. UtroSak memorije
za prozor izratunava se po formuli
XY+ X0k Ygdje su X i ¥ duljina i Siri-
na prozora.

stavlja stari sadrzaj, Svi su parame-
tri isti kao kod Windowa.

4, PropFont

| na kraju poslastica. Rutina Prop-
Font na adresi $C43C Ispisuje pro-
porcionalna slova na grafickom
ekranu, Definicije slova pocinju na
adresi $9000, i to moZae biti bilo koji
font, ali se od adrese $920D8 trebaju
upisati duljine za svako slove. Defi-
nicije moraju biti rasporedene po
ovakvom redu; prvo dolaze karakte-
ri od koda 32 do koda 95 zakljuéno,
Zatim dolaze na red definicije od
koda 192 do koda 218 zakljuéno.
Tekst koji Zelite ispisati stavija se
negdje u memoriju, a adresa se
smjesta na vektore 78 | 79. Taj tekst
ne smije biti dulji od 256 bajtova,
a na kraju se upisuje nula, Adresa
na kojoj se Zeli prikazati tekst mora
se nalaziti na B0 | 81, a moguce je
i fino podesavanje ofseta na adresi
7. Ofset mora biti u rasponu od
Odo 7.

VaZno je napomenuti da se slova
OR-iraju sa starim sadrZajem ekra-
na, pa ako Zelite da slova budu »Ci-
sta« morate obrisati dio ekrana gdje
se ispisuju (za to moZete keristiti
rutinu Window).

Pri pozivu svih ovih rutina mogu-
ce Je iskljuciti IRQ rutinu, pa se time
dobiva veta brzina crtanja linije,
Ispisivanja znakova itd.

adresi 87. Rutina pocinje na adresi  se linija crtati (vrijednost 0) ili brisati Drugi dio rutine, nazvan ClearWin Detaljnije informacije: telefon

SCTAF. i postaviti stari sadrzaj (vrijednosti (na adresi $C34B), brige prozor | po-  (041) 538 — 201.
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G-PASCAL ZA C-64

Doduse nije ma

N e

il

kasalj,

all je manje-vise skolska

tabla

GORAN MILOVANOVIC

ra najpopularnijega viseg
programskog jezika — pa-
skala — za commodore 64 jeste G-
Pascal, Ovaj program je izdala firma
Gambit Games, a autori su Nick
Gammaon (Mik Gemen) | Sue Gob-
bett (Sju Gobit). Oni koji misle da
njihov C-64 moze mnogo vise od
Sarenih sprajtova po igrama | intro-
ima, neka nabave ovaj program
- 0n je sjajno programersko orude.

(G-Pascal radi sa disketom ili ka-
setofonom. Razlike izmedu ove dve
verzije ne postoje. Na podetku pro-
grama dobiéete meni ¢ije se opcije
dobijaju preko tastature, pritiska-
njem tastera sa podetnim slovom
opcije. Prva opcija koju valja objas-
niti izvjesno je Editor. Dakle:

(E)ditor; uraden je sjajno. Spisak
njegovih komandi dobijate priti-
skom na »h« (help). Postoje sve naj-
vainije funkcije kao i kod mnogo
boljih paskal kempajlera nego Sto je
GG-Pascal. Pritiskom na =i« (posle
svake komande ide (return)), obav-
lja se komanda insert, i poéinjete
unositi program u memoriju radu-
nara. Ne pisu se labele, jer G-Pascal
sam ispisuje redne brojeve linija, ta-
ko da je moguce skoknuti na neku
od njih za tili ¢as, Ukoliko je mema-
rija prazna, dovoljno je otkucati »i«
i poceti unoSenje, ali ukoliko nije,
a vi Zelite da nastavite pisati pro-
gram, treba da unesete broj linije od
koje Zelite da unos poéne. Komanda
»Co U editoru automatski vrsi kom-
pajliranje programa koji se nalazi
u memoriji. O ovome kasnije.

Komandom »f«, od »find«, moze-
te pretraZivati listing programa. Ona
ima oblik: f _raspon_string. Tako
vam ratunar moge ukazati na sve
iste stringove u programu, Sto je
vazno u trazenju greske, tj. njenom
otklanjanju. Komanda #d«, od »de-
lete«, valjda je jasna. Ona brise pro-
gramsku liniju &iji broj navedemo
iza komande »d«. Ako navedemo
raspon iza komande »d«, raunar
ce nas upitati da |i Zelimo obrisati te
programske linije, sto je u editoru
G-Pascala veoma lepoc uradeno:
editor vam na ekran izbaci liniju ko-
ju Zelite ispraviti, a ispod nje prostor
sa rednim brojem te iste linije, tako
da pred ogima uvek imate gresku
koju ste napravili.

Komanda »l«, od »lists, svima j&
dobro poznata, s tim $to mozete
uneti i raspon linija koje Zelite lista-
ti. »Q«, od »quit«, vrada vas u meni.

]. edan od najboljih kompaijle-

wrw, 0d »replace«, vrél zamenu dve
programske linije, a »s«, od »syn-
tax«, pregleda program na licu me-
sta i odmah obavestava o eventual-
noj gresci napravljenoj u toku rada
sa programoim.

Kao sto vidite, dragi ¢itaoci, edi-
tor G-Pascala je lepo uraden. Za
razliku od Oxford Pascala, gde ste
mogll Setati kurser po ekranu
| ispravljati bilo koju programsku li-
niju, ovde to mozete ali time ne po-
stizete nista. Posle pritiska na RE-
TURN linija debija prvobitni oblik,

U glavnom meniju se nalazi opci-
ja (C)ompile, Njeno znadenje vam je
svakako jasno, ona prevodi pro-
gram koji se trenutno nalazi u me-
moriji racunara, | odmah ukazuje na
greske, tj. gresku, posto posle naila-
ska na prvu gresku u programu,
kompajliranje prestaje. Kompajlirati
program moZete | u editoru, kao $to
sam vec ukazao.

Opcija (Rjun bi trebalo da bude
jasna, samo $to postoji mala izmena
u odnosu na ostale paskale. Dok
vecina paskal kompajlera pri starto-
vanju programa koji nije kompaijli-
ran, pristupa kompajliranju pa star-
tovanju, ovde morate prvo opcijom
(Clompile kompajlirati, pa startovati
program, Ukoliko unesate start pro-
grama bez kompajliranja, rac¢unar

kako joj i ime kaze, radite sve u vezi
sa fajlovima. Tu su komande: (L)o-
ad, za utitavanje sa (D)isca ili (C)as-
sete, zatim (S)ave, sa istim oblikom
kao load, (C)ataleg, analogan na-
redbi Catalog iz V 7.0 Basic na C-
128: daje direktorijum fajlova na di-
sku koji je trenutno u drajvu, Tu je
jos i (VM)erify, preuzeta iz bejsika
(kao i Load | Save), (E)dit, komanda
kojom aulomatski prelazite u editor
iz menija (F)iles, i tu je jos i (D)os, sa
svim standardnim naredbama koje
ima DOS 1541, samo Sto nije po-
trebno |za svake kemande kucati
8.1, Tu se jos nalazi | opcija (O)b-
|ect, koja snima poslednji kompajli-
rani fajl na disk ili na kasetu.

Ima nekih stvari koje su me za¢u-
dile kod G-Pascala, Na primer, on
ne poznaje (?!) real tip podataka! To
le minus, s obzirom na to da je pro-
gramski jezik paskal u osnovi za
bavljenje matematikom. Dalje, sto
mozda | nije zadudujude, nisam
uspeo da otkrijem nijednu grafiku
naredbu u celom G-Pascalu, Zatim,
ako dodeljujete vrednost nekoj pro-
menljivoj] keja je definisana kao
char, mozete joj dodeliti string od
maksimalno 3 karaktera.

Prema iznetom, G-Pascal je,

ce vam odgovariti: No valid compile U stvari, odli¢an paskal kompajler,

done before.

Posebna opcija u glavnem mani-
ju, a koja je kao (C)ompile dostupna
iz editora, jeste (S)yntax. Medutim,
ni ova opcija ne radi bez prethod-
nog kompajliranja programa. Ve-
oma korisna opcija je (D)ebug. Ona
izvréava program, samo &to uz nje-
gov rad izdaje radnje steka i kodove
operacija. Naredba (T)race vam izvr-
Sava program uz izdavanje pro-
gramske linije koja se izvriava, za-
tim davanjem kodova na ekranu
- prakti¢no masinac. Onaj koji ma-
lo bolje poznaje asembler, uspece
kodove da prevede u mnemoniku,
I resice jedan veliki problem u G-
Pascalu.

Taj problem je to Sto G-Pascal
nema linker, tako da ne postoji na-
¢in da kompajler poveZete sa pro-
gramonm, a to automatski znaci .. .da
ne moZete koristiti svoje programe
iz bejsika, ve¢ da ih morate uéitavati
u G-Pascal i onda startovati. To je
hroniéna boljka paskala za C-84:
koliko se secam, ni Oxford Pascal
u resident modu nije mogae da sni-
ma u bejsik formatu. Sta cete, emy-
lator za PC jo$ nije napisan.

U glavnom meniju stoji jos jedna
jaka opcija: (Fliles. Ovom opcijom,

Za one koii ga ute. Inace, dobro ée

dodi svima onima kojima je bejsik
preseo.

Posto je malo izmenjen sintaktié-
ki oblik naredbi u odnosu na stan-
dardni paskal (svi se pitaju zasto
paskal nije standardizovan, kao ko-
bol, na primer), da¢emo mali listing,
tek toliko da ¢itaoci uote razlike G-
Pascala od nazovi »standardnog«
Wirthovog Pascala:

(kmnoZenje dva cela brojax)
var a:integer;
biinteger;
rezultat:integer;
procedure pomnozi;
begin

read (a,b.);

ci=ab;

end;

begin

pPoOmnozi;

write (c);

end.

Kao Sto vidite, potrebno je posle
svake navedene varijable udariti
;inace program primecuje gresku (;
expected).

G-Pascal poznaje | funkclju ran-
dom, koja je u kasnoj verziji bagira-
na pa na ekran stalno Salje nule,
a koliko sam ¢uo od prijatelja, i na
disketi je tu svojevrstan biser; nula
ill jedan, s obzirom na to da je sve
izmedu njih u skupu realnih broje-
va, koji je u G-Pascalu nepoznat. Da
je ovo pridodato, G-Pascal bi bio
sjajan kompajler za paskal — ovako
je samo sredstvo za utenje.

to se brzine tice, pustio sam G-
Pascal da uradi petlju (praznu pet-
lju) od 100.000 brojeva —~ uradio ju
je za 3 minute, 33 sekunde | 18 sto-
tinki. Uzgred, bejsik istu petlju uradi
za 2 minuta, 29 sekundi i 03 sto-
tinke.

G-Pascal dopusta do 19.999 pro-
gramskih linija, ako veé do te pro-
gramske linije niste popunili memo-
riju. Najnovija verzija ovog pro-
gramskog jezika moZe se nabaviti
na adresi proizvodaca: Gambit Ga-
mes, P.O. Box 124, Ivanhoe 379 VIC
Australia.

ELECTRONIC EQUIPMENT

Rosentalerstr, 34 (prilazna ulica iz pravea Ljubljane), Celovee,
Austrija. Telefon: 9943 463 50578, telefax: 50522, radno vreme:
9 do 12.30 i od 14.30 do 17.30. Informacije u Ljubljani na telefon:
(061) 311-011, od 8 do 15 casova.

U saradnji & »Avtotehnome iz Ljubljane predstavljamo vam deo nase ponude

Stampaéi EPSON

LX-800,9 1gala, Ad DEM 462 netto
LX-850, 9 jgala, A4 576
FX-850. 9igata, Ad 099
FX-1000, 9 gala, A} 884
FX-1050, 9 igala, A3 1217
EX-800, 9igala, Ad 1213
EX- 1000, 9igala, A3 1570
LO-550, 24 igala, Ad 79
LO-850, 24 igala, Ad 1373
LO-1050, 24 igala, A3 1590

Garancija i servis: Avtotehna, Celovska 175, Ljubljana.
Garancija: godinu dana, servisi u Sloveniji (Avtotehna, Celovska 175, Ljubjana).

Ploteri Roland DG

DXY 1100, A3
GRX A0, AU

1485
9918
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PRO FORTRAN 77 ZA ATARI 520 ST

[PROGRAMSKI JEZICI]

Klasika s gomilom
korisnih dodataka

njen rjesavanju uglavnom nauéno-teh-
ni¢kih problema koji spadaju u domenu
matematike i fizike odnosno’ drugih prirodnih
znanosti, Njegova verzija Fortran 77 omogucava
da se podruéje njegove primjene prosiri | na niz
drugih grana.

Kako je to jedan od najstarijih programskih
jezika (postoji vec vise od Iri desetljeca), na
raspolaganju nam stoje ¢itave biblioteke goto-
vih programa (potprograma) napisanih na
njemu.

Na osobnim raéunalima fortran se moze kori-
stitl za razvoj softwarea koji se onda moze prim-
jenjivati na vecim sistemima, no takoder je po-
godan za nezavisno rjesavanje manjih | osred-
nje velikih problema. Posebno naglasavamo da
njegova dostupnost na osobnim radunalima
omogucava lakSe uéenje programiranja u for-
tranu. :

Pro Fortran 77, o kojem je ovdje rije¢, deklari-
rano zadovoljava sve osobing Fortrana 77, med-
utim uz to ima i gitav niz dodatnih rutina od
kojih je vecina preuzeta iz jezika C, tako da broj
tih rutina premasuje broj osnovnih naredbi for-
trana

Pro Fortran 77 dobiva se na jednoj disketi uz
koju ide solidan prirugnik i na kejoj ima nekoli-
ko demonstracionih programa. Da bi se u pot-
punosti iskoristile sve pogodnosti koje ovaj je-
zik-prevodilac pruza, uz priruénik je potrebno
nabaviti | GEM DOS Programmer's Guide Vol.
I i Wol. I, te neki asembler, npr. GST Macro
Assembler,

Opis Pro Fortrana 77 potet ¢emo od ¢injenice
da on sadrzi sve klasiéne fortranske naredbe
i funkcije poznate iz ranijih verzija (npr. Fortra-
na V) kao &to su INTEGER, REAL, DIMENSION,

F ortran je visi programski jezik namije-

IF, GOTO, DQ petlja, READ, WRITE, SUBROUTI-

NE, FUNCTION, SIN, COS, EXP | druge,

Pored njih tu su i naredbe grananja IF ...
THEN' ... ELSE ... ENDIF ... te ELSEIF naredba
kao | dodatne specifikacije INTEGER#1, INTE-
GER*2, LOGICAL*1 i LOGICAL *2.

Za operiranje tekstualnim podacima postoji
jedna operacija, tzv. nadovezivanje /. Npr. u di-
jelu programa

CHARACTER®ID A8,C
A=T1230
B=456
C=A// B

varijabli C bit ée pridruzena vrijednost ' 123456

To su i tzv. tekstualni podnizovi. Npr.:
uzvratitée vrijednost 234"

Tekstualnih funkeija ima vise. Tako funkcija
LEN daje duljinu nekog stringa, pomocu ICHAR
odreduje se kod nekog znaka, a CHAR djeluje
toéno obrnuto, INDEX daje poloZaj jedne tekstu-
alne varijable unutar druge, a logiéke funkcije
LGE, LGT, LLE, LLT sluze za »abecedno« uspo-
redivanje tekstualnih varijabli odnosno kon-
stanti.

Maredba INCLUDE omoguéava da se u proce-
su prevodenja na strojni jezik u izvorni fortran-
ski program ukljuci proizvoljan niz fortranskih
naredbi na pozivmom mjestu, odnesno da se
u njeqga ukljuéi neki drugi fortranski program ili
potprogram. y

Za pozivanje TOS funkeija na raspolaganju
nam stoji cjelobrojna funkcija SYS. Tu je i niz
dodatnih rutina od kojih su neke poznate iz
bejsika. Tako funkcija IPEEK (IADR) uzvraca vri-
jednost bajta kejem je adresa IADR.
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Polprogramom POKE (IADR, IVAL) upisujemo
vrijednost IVAL na adresu IADR. Funkeija IADDR
(VAR) uzvraca adresu varijable VAR.

Pomocu potprograma DATE (IGOD, MJ,
IDAN) | TIME (ISAT, MIN, ISEC, I5T) dobivaju se
datum i vrijeame.

RANDOM (1) je funkeija koja uzvraca pseudo
slucajne brojeve izmedu 0§ 1.

Za paralelno izvrsavanje vise fortranskih pro-
grama sluze’ nam potprogrami  EXECPG
i EXITPG.

Funkecija AFFIRM sluzi za interaktivhu Komu-
nikaciju s programerom za vrijeme lzvrSavanja
programa,

Osim toga, u Pro Fortranu 77 dostupne su,
uglavnem kao potpregrami, rutine napisane
u jeziku C | opisane u GEM Programmer's Gu-
ideu, a koje se ednose na VDI i AES interface.
Gne sluze za operiranje grafikom, prozorima,
alterima, menijima, . .. Drugim rijaéima, sve ono
na §to smo naucili da imamo na raspolaganju
kad je rijec o bejsicima na Atari ST seriji ratuna-
la, dostupno je sada i u fortranu.

Nadalje, unutar fortranskog programa mogu
se ukljugiti i rutine napisang u strojnom jeziku
(asembleru), Sto se radi kao jedna izvrsiva cjeli-
na, takoder vrijedi iobrat, naime, iz asemblera je
moguce pozivati fortranske potprograme i funk-
cije.

Ograniéenja se uglavnom odnose na kolitine
memorije potrebne za pojedine dijelove progra-
ma. Tako CAMMON blokovi, istina, mogu biti
proizvoline duzine, medutim ako veli¢ina jed-
nog bloka prelazi 32 K bit ¢e narusena efikas-
nost odgovarajucéeq pregrama, pa ga je zato
dobro »razbiti« na podblokove velicine manje
od 32 K. i

Druge vazno ograni¢enje ednosi se na maksi-
mainu duljinu produciranoga strojnog koda, na-
ime, ona ne smije biti veéa od 32 K po jedngj
programskoj jedinici (glavni program, potpro-
gram). Sam broj jedinica (potprograma) nije
ogranicen, tako da ovo ogranicenje nije od ne-
koga velikog znacenja.

Datoteke se u Pro Fartranu 77 standardno
sastoje od zapisa koji mogu biti formatizirani ili
neformatizirani, varijabilne ili fiksne duljine.
Unutar jedne datoteke nije dozvoljeno mijesanje
razliéitih vrsta zapisa, a sam pristup zapisima
moze biti sekvencijalan ili direktan.

Inace, proces dobivanja jednoga izvréivog
fortranskog programa je standardan. Pomodu
nekog tekst-editora napise se izvorni fortranski
program i prevodi se na binarni kod pomocéu
programa

FrT.PRG
PROFORT.PRG
PROFORZ.PRG

a na disketi se moze nalazili i datoteka PROFO-
R.ERR u kejej su ispisane greske koje se javljaju
u torn postupku.

Zatim se tako dobiveni binarni kod povezuje
u jednu izvrivu cjelinu pomocu programa LINK-
PRG. Da bi se ovaj postupak uspjesno obavio
na disketi moraju biti prisutne i datoteke:

F77 LK
FTTLIB BIN
PLINT.BIN
PLEND.BIN

a ako se u programu koriste rutine vezane za
VDL i AES interface, onda su potrebne | dato-
teke:

GEMLIB.BIN

FFIGEM.LNK

Ova zadnja zam|enjuje datoteku F77.LNK. No,
prethodno je uvijek potrebno izvriti program
FRL.PRG koji sadrzi niz rutina zajedni¢kih za
oba ova procesa, a potreban je | za izvrienje
gotovoga izvrinog fortranskog programa kao
| za izvréenje programa PROLIB.PRG koji sluzi
za slvaranje viastite biblioteke potprograma.

Gotov izvrini fortranski program starta se na
uobli¢ajen nacin (dvostruki klik), a njegovo prije-
vremeno terminiranje moze se uraditi istovre-
menim pritiskorn na tipke Control | Z.

Napomenimo kako se proces prevodenjai po-
vazivanja obavlja na disku, medutim ti postupci
Lqi-.: mnogo brie ako se sve prebaci na RAM

15K,

Prema tome, Pro Fortran 77 ima, manje-vise,
sve odlike fortranskih prevedilaca dostupnih na
vecim sistemima, jedino, sto odmah upada
u odl, jest nedostatak prethodno odredenih
ulazno/iziaznih datoteka. Medutim, i njih je mo-
guce uraditi na sijedeci nacin, "

Dolje je dan fortranski polprogram pomocu
kojeg se otvaraju tri datoteke:

ULAZ DAT
1ZLAZ .DAT
PRHN:
C ULAZNO=-1ZLAZNE DATOTEKE | PRINTER
SUBROUTINE DATOT
OPENI2 FILE='ULAZ DAT STATUS= NEW')
OFPENI3 FILE= IZLAZ DAT STATUS='0LD)
COPENIA FILE='PRN: STATUS= NEW )
RE TURN
END
Ovaj potprogram se prevede na binarni kod
I zatim pomocu programa PROLIB.PRG ubaci
u biblioteku korisni¢kih potprograma, koju mo-
Zemo nazvati, npr. MYLIB.BIN. Za vrijeme pro-
cesa povezivanja naziv ove biblioteke mora se
pojaviti u komandno| datoteci (xxxxxx.LNK),
npr. nazovimo je F77ML.LNK i ona onda sadrzi:

INFUT PLINT
INPUT »

INPUT MYLIB
LIBRARY FTTLIB
INPUT PLEND
DATA 4K
COMMON DUMMY

(Ma disku za povezivanje onda se moraju nalazi-
ti datoteke F77ML | MYLIB.)

Sada u izvornom fortranskom programu, na-
kon Sto pozovemo potprogram DATOT (CALL
DATOT), mozemo koeristiti brojeve 2 | 3 za ulaz-
nu odnosno izlaznu datoteku, dok ce ispis na
jedinicu broj 4 slati &itav ispis na $tampaé, npr.,

WRITE(4,1)
1 FORMAT(' PORLUISN| 1SP15%

ispisal ¢e na stampadu »Pokusni ispiss.

Na slitan nacin mozemo formirati jos jednu
korisnu rutinu za odredivanje [ ispisivanje datu-
ma | vremena izvrsavanja programa.

o DATUM | WRIVEME
SUBROUTINE DATVRIINI
CALL DATEGOD M IDAN)
CALL TIME(ISAT MINISECIST)
IF{INEQ.2) GOTO 1
WRITE(3,2) 1GOD, M IDAN
2 FORMAT(/A 2 GODINAT 14 MIESECY 13, DAN'13)
WRITE{3,3) I1SAT MINISEC
3 FORMATL SAT "2 MINUTA 12, SERUNDA 2]
RETURN
1 WRITE (4,2} 1GD0D, M, IDAN
WRITE(4,3) ISAT MIN,ISEC
RETURM
EMND

Sligno Kao ranije ovaj potpragram se prevede
na binarni kod pa se pomocu PROLIB.PRG
smjesti u biblioteku MYLIB. Prije njegovog pozi-
va u fortranskem izvornom programu prvo treba
pozvati potprogram DATOT. Ako se za parame-
tar IN odabere vrijednost 1, ispis ide u izlaznu
datoteku (IZLAZ.DAT), a ako se odabere 2, ispis
ide na Stampac.




Iz navedenog |e jasno kako se mogu stvarati ¢

Citave vlastite biblioteke potprograma.

Na kraju recimo nedto o brzini izvodenja pro-
grama. U tu svrhu prepravili smo brzinske testo-
ve s bejsika na fortran | oni su izneseni u okviru.
Program GRAFSCRN je izostavljen, iako bi se
i on mogao realiziratli pomocu dodatnih rutina, 2
npr. VPLINE. Program STORE je realiziran s for-
matiziranim upisom, medutim njegove brzina se
nece puno promijeniti ni ako ga realiziramo
s neformatiziranim ili direktnim upisom.

¢ PROGHAM INTMATH

PROGRAM STORE

CHARACTERe 200 X
OPEN{1,FILE="PODACI STATUS="NEW')
X 1234567BIDOWERTZUIOR!

oo 1 1=1,1000

WRITE(1,2] X

FORMAT[ARZO)

END

U tablici navedeni su rezultati u sekundama
koji su dobiveni prilikem izvriavanja ovih pro-
grama, a radi usporedbe i rezultati za neke dru-
ge programske jezike dostupne na Atari ST seri-

MRAK

Handalsgessllschalt m.b H

8020 CELOVEC. Sonnwendgnsse 32,

tal. 9043463-35110

(pored KGM proma contru grada, trada
ulica doano)

Radunarl: XT, AT 286 | 3886, sastavijeni

INTEGER XY ji ra¢unala. u delovima - veoma povoljnol
=0 Kad smo veé pri ra¢unanju napomenimo kako g;gﬂ‘;‘é‘g;?ﬂé'g&“ = dvostrane:
Y9 se na originalnoj kenfiguraciji Atari 520 ST mo- y i 5.25" 2.0 HO 1,51 OEM
DO/IEA000 gu bez ikakvih problema rjesavati sustavi od 200 3,5 20020EM 35" 200 HO 581 DEM
1 w-wtj"‘f"'?” linearnih jednadzbi sa 200 nepoznanica (pa ¢ak Stampadi Star LC-10 526 DEM
WRITE(s 3] % i veci). Vrijeme potrebno da se jedan takav su- Monitort od 142 DEM dalje
END stav rijesi metodom Gaussovih eliminacija ma- s Foldhomemeave  sAreeh ) Rl
: 4 nje je od n*/B0O00 (sec), gdje je n red sustava. Po '
¥ ?_‘.SM*M AEALMATH tome je brzina Pro Fortrana 77 samo nesto veca e A caney k!
v;u's od brzine fortrana |V na malim PDP 11 ratuna- Otvorano: ponedeljak - petak, od 9. do
DO 1 1=1,1000 lima. ; 13, casova,
L R e Y :D::fedu 1.0d 15, do 19. ta-
WRITE (e, 0} % Informacije i na tel.: Yu (061) 264-110, od
END A7, do 19, tasova,
€ PROGRAM TRIGLOG
X=0. o K1V ir e S R T
¥=9.9
DO 1 1=1,1000 5
T e e S INTMATH REALMTH TRIGLOG STORE  TEXTSCR GRAFSCR
WHITE (e, 8) X PRO FOHTRAN 012 . 038 600 28.15 48.05 =
END ST PASCAL « 0,05 0.99 13,50 42.4 48.25 6.54
L PR L MEGAMAX € 0.16 1.15 7.92 14.10 39.6 7.70
CHARACTER®20 X FAST BASIC 0.63 0.81 3.24 28.67 177.98 29.58
LIRS TREOR GFA BASIC RL9gs  H0L75 4.5 30.2 40.7 7.9
1 WRITE(s &) Pl GFA COMPIL. 0.49 0.365 DTS 28.7 43.05 TS
END 2 S 0 S e O s L TS S
5. korak

PC kao posrednik kod telefonskih poziva

JURE JANEZIC

skim centrima zahteva redo-
vito odrzavanje aplikacija
izvan radnog vremena. Kod nekih
radnih organizacija je to aktuelno
i subotom, nedeljom | praznikom.
Danas ve¢ mnogi upotrebljavaju PG
za rad kod kuce. Uz pomoc¢ mode-
ma i telefonske linije omogucéeno je
povezivanje s drugim racuparima.
U postupku povezivanja korisnik je
uvek inicijator uspostavljanja veze.
Uz pomoc servisnog PC raéunara
omogucili smo da inicijator bude
radna organizacija.

Kod redovitog odrzavanja aplika-
cija i u njihevom razvoju je ponekad
dobrodosao | rad kod kuce ili izvan
nje. To ima narocite znagenje u slu-
tajevima kad odgovorne osobe sta-
nuju daleko od raéunarskih centara,
Sadasnji razvo] tehnike i postignuti
standard omeoguéavaju upolrebu
PC racunara i u te svrhe. U svakom
slucaju je pri tome vaZna i sprem-
nost radnika da na delu svojih rad-
nih zadataka rade i kod kuée. Ne
smemo zanemariti | spremnost rad-
ne organizacije da za takav nacin
rada pronade mogucénost odgovara-
juceg finansijskog stimulansa. Neki
pojedinci spremni su da koriste svo-
je racunare, a drugima bi radna or-
ganizacija morala dozvoliti upotre-

S vakodnevni rad u radunat-

bu sluzbenog racunara. U drugom
sluéaju ta moze biti i dodatni stimu-
lans marljivijim | produktivnijim rad-
nicima.

U oba slucaja upotrebe rac¢unara
obslaje otvoreno pitanje placanja
telefonskih troskova i vodenja po-
dataka o uspostavljenim vezama.

Odgovor na postavijena pitanja
pokusali smo potraziti u upotrebi
servisnog racunara, koji uspostavija
vezu | dokumentira podatke. lzved-
ba ideje krajnje je jednostavna, Po-
kusacemo je objasniti slikem i opi-
som pojedinih koraka u radu,

1. korak ’
Uz pomoc telefona xxx pozovem
broj modema yyy. Modem yyy ima
aparat za automatski odziv. Masu
vazu zatim po unutradnjim uputstyi-
F'"g usmerimo na servisni racunar

2,

2. korak

Pristup u PC2 zasticen je lozin-
kom. Radnici keji imaju dozvelu za
upotrebu mogu pristupiti programi-
ma, Sporazumevanje izmedu PC1 in
PC2 moze zapoceti nakon prebaci-
vanja modema xxx na prenos poda-
taka. Sporazumevanje vodi servisni
racunar PC2 pomoéu kratkih poru-
ka na ekranu:

3. korak

Nakon upisa svih zahtevanih po-
dataka prekinemo vezu i na telefonu
xxx poloZzimo slualicu. Priblizno
nakon jedne minute pozvace nas
servisni raéunar PC2.

4. korak

Servisni PC2 ¢e na osnovu unese-
nih podataka (2. korak) automatski
pomoc¢u aparata za biranje brojeva
u modemu pokusati uspostaviti ve-
zu s telefonom xxx. Sav postupak se
advija u skladu s propisima.

@. ¥4k

o

telefonska

mreia

Na telefonu xxx prihvatimo poziv
| prebacimo modem sa razgovora
na prenos podataka. U tom trenutku
e uspostavljena veza izmedu, PG1
1 PC2. Rad moZemo nastaviti po in-
ternim propisima:

Ukolike je servisni raéunar PC2 .
prikljuéen | u lokalnu mrezu korisni-
ka (na pr. x-25) anda je ponudena
mogucnost vece raspolozljivosti. 1z
svog doma moZemo pozvati bilo ko-
leg korisnika lokalne ili javne mreze
(JUPAK),

Preko servisnog radunara PC2
dokumentiramo sledece podatke:

- ime i prezime korisnika,

— lelefonski broj korisnika i

— vreme usposlavljanja veze.

Na zahtev ovlastene osobe ispisu
se;

— podaci o dnevnim pozivima i

— podaci o svim pozivima (od po-
slednjeg brisanja).

Sa servisnim proagramom upravlja
ovlastena osoba, koja programu pri-
stupa uz karistenje svoje lozinke.

Ukoliko bi od strane radne orga-
nizacije bili ispunjeni svi uslovi spo-
menuti u uvodu, rad iz vlastitog do-
ma postao bi prihvatljive resenje,
a zbog upotrebe servisnog rac¢unara
mozda i priviagniji.

Ukoliko zelite detaljnije informa-
cije, javite se na adresu: Jure Jane-
Zi¢, Rozna dolina ¢ V/4ib, 61000
Ljubljana,
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ATARI XI/XE: PROGRAM

|USLUZNI PROGRAMI|

GRAFOTEKST

Jednostavno ali efikasno

MARINKO ERGOTIC
ba dijela programa prvo
O ukucamo, bez pokretanja
snimimo na kKazetu i obrise-
mo s NEW, Tada vratimo kazetu na
pocetak prvog dijela, ucitamo ga,
pokrenemao 5 RUN | odmah pritisne-
mo dugme PLAY na kazetofonu, jer
prvi die poslije smjestanja masinaca
odmah ucitava drugi dio | briSe sam
sebe. Nakon READY mozemo izklju-
¢iti kazetofon | startati program

s RUN,

Ako smo ukucali program kako
treba, ulazimo u' editor za crianje:
Pritiskom na upitnik mogu se dobiti
kratke upute da se vidi koje su tipke
funkcionalne za dobivanje pojedi-
nih mogucnosti programa. Program
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Lada L4l 252, 2. 173,252

Se 1R, 2k, 2, 2,

je jednostavan, ali ipak da napifem
par rijeci.

Toéka na ekranu se spalic s v«
a gasi & v« Smjerove linije koju
vuéemo totkom odredujemo tipka-
ma sa strelicama ali bez CONTROL.
Za dijagonalne linije upotrebljava-
mo A S.Z X Ako felimo samo prem-
jestiti tocku bez povlagenja linije,
stisnemo »TAB« (tipka ispod ESC)
I premjestimo locku na nevi X i Y,
Ako Zelimo povuéi liniju, stisnemo
o,

Algoritam za kruznicu (pozivanja
sa »C«) dobio sam od lgora Fisera.
Na natjecaju lista »Racunari« prije
nekolike godina proglasen je za
wnajboljeg YU programera« progra-
mom za nove naredbe za spectrum.
Ne moramo se brinuti o greskama
pri unosu peolumijera, program sve
ispituje.

(S 13:»' .E:':h 1“34
=R S R P
L5 t:l. LE5, 27 ;.l":-:'l =3
..fl' s, ,'-U; l :-..u 259
28, Py leS, 27,24,
4;./.4 185,41, 155, 24
S0 23 185, 28, 20
AN eE, 2ag, 2, 238
BO 2k 2, 194, 236, 2
I-I"JE .I. 1.'35.'8

Walbﬂ &
A, 26, 2413, 2T
T H,zbb

chda b, 23,02, 44,8
SCalla13.45,8

s

249

Ie@, 8, 217,151, 6
194, 25,208, 246, 76, 1
LE5. 141, 252,2,96

4T, 189, L5524 184

|8 =15 P 1'? 24, 248
eV 7, 133, 23,
B 2 199;125

L3H, 27,17
Sl 2w 32,164,125
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Pritiskem na »M« mozemo sliku
na ekranu smjestiti u jednu od tri
memarije (li spremljenu sliku pozva-
ti na ekran. Ekran se moZe brisati sa
CLEAR ili pozivanjem »prazne« me-
morije na ekran.

Tekst ili znakove unosimo na
ekran s »T«, Odredujemo stupac
i red kao da smo na tekst-ekranu.
Poslije unosa teksta biramo 4 veligi-
ne znakova na ekranu, Kod visokih
ili debelih moZemo drzanjem tipke
SELECT za wvrileme unosa broja
3 RETURN dobiti prugasta slova,

Pritiskom na SHIFT ESC odmah
ukljutujemo §tampan|e Ako je
stampac ugagen ili ga nema, prika-
zat ce se poruka o gresci,

Snimanje slike za kazetu | poziva-
nje snimljene vrsi se pritiskom na
SHIFT CAPS. Slika se prikazuje na

ekranu tek kad se kompletno unese
u memoriju, Isto tako snima se na
kazelu ona slika ¢iji broj pife u uglu
s totkom iza, a ne ona koja je u tom
trenutku na ekranu, Dakle za sigur-
no spremanje slike prvo je sa =M«
pozovele iz memorije, pa tek onda
snimite.

Program koristi  graficki  set
u AOM-u. Ako zelimo nekoliko vrsta
znakova na ekranu, mozemo ih poz-
vali sa »U« ili ponovno vratiti na
graficki sa »l«,

U slu¢aju nekih gresaka ispisal ce
se brojevna poruka | |zlistati linija
u kojoj je greska. Ako stisnemo RE-
SET pa ponovo startamo program
s RUN, obrisat ¢e se samo memaorije
za cuvanje slika.

l rL'h S 1&-"
212 DHTH 16
S 2 e

A189 KEF HMORMALMA

220 DATA L4, A4, 133, 25, 104, 153, 24, 104
133,27, 164, 153,26, 16858, 177, 24, 145

220 DH]H 2B 52 195, 125
Ao L3Z 26, 148,2,
222 D HIH ZBg, 23596

b HE LT B e

8 JSLOSUH) D=l

il lJn#I."FJ [' 74
alakd b BE

:LLH g

Lo r.,

ABE, 2R, 24,105, 3

P 2 g .-.i"':"!j 132,88

-

Ex

it I ¢~L+I 5=
Th=1G45E i

e i B | LLkidAUlJ Hi
[ 2000 L0 b B R I S

o Ls'“"v“ LJ/ L m:-u EfcDi=EF: SETE=E4

FOKE

J o GEHEH DS
o 1"".'1"1: 7 -tnl’kl IJ' I:!;I:l 'J-.\LI-JM-'H

(14

THEH F

CEE 1, 4 M=lsk o I RS

4 FOKE 1Esa, - u:.-J FLOKE D5405, 0
SAds Pukk Jéﬁtﬁ,nutuJ-H aaTn Lsy

:3 o “r' " A rPHF" :—l""l

k F‘Lil'@-,k-. t-t\tih M2 CHRECL CEHMEMD 5", "2 URUT
BT e B T A i

¢ PLAT ik

2 M=LskL LESR ) GOTO F EEKY IBEE 410

LSS
F
11

||[._l.!__j_l_l;i._!i1_)‘|'___.l BT
R &8 THEN GOTo P
LF =R DR R

GUELE 2 R=\AL(AE)

7 THEN GO0 F

12 IF A=-RFiM DR #+E>#G THEN GOTo P

L& TI=F+IJ=H:HH=H

14 FLOT S+I1 Y+ FPLOT #+IL1a'-J3: PLOT

A=LL I T PLOT =11,

15 PLOT A+JJ, 0411 FLOT JedT.h

Ard e LT IPLOT ®=JT,

et 3
‘=T1FLAT
il B |

16 FRP=HM+2 KIS =T I+0 2 WYt 25T T4 0 T T=1]

JH T HEERY
17V IF HES(FF ) <AES
-.J

L IF Iix=J1 THEM 14

LD

THEH I-IH{F"F"- TI=11

26 Moj mikro




13 G070 K

ZH == JsN 0 G0TO 5
A8 =YHI-OY=YEYGOTO S
4 HEn= A= GO0 S

gl R A o A R D RER T W

Bl =YY= EN ) KsE- TR OEN D G0T0 8
SRR = O =M e S = O G S L0T0 S
=45 EIE N U e R B A E € DR W
=1 e 6 o B b eI b o RS b B
laa o u#mﬁgmvn H

AB5 7 MPTETY G GUSUE 2 ASMALCHEN T TR

BYTETN G GOSUE 2 v=YHLOHE
186 IF HawrG DR w<H OF YRYG OR Yl THEW
BoTo F
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SERVIS RACUNARA brornia i s
1698 164 FLA :
PC XT]AT IBM 1691 169 25% LDA #2855 ;FOKE
1683, 141 252 2 BTH 7&4 B4, 255
ol 1686 173 252 2 LDH 7Ped ida i Je
- Semsuramc_n racunare IBM PC XT/AT, ATARI, COMMO- 1699 ggf ;gf.g CME #255 pritisnuta
DORE, QL, i SPECTRUM. 1781 248 2449 BER 244971696
— Prodaja ra¢unarskih sistema AT 286 za radne organi- 178z 168 H LD #i i deste
zacije. 1795 217 131 B CHP  16E7.Y
— Dajemo savete u pogledu izbora PC XT/AT i isporuéu- 1198 248 0 BEG Bhlvls
jemo pojedine periferne jedinice: tvrdi disk, elastiéni 15:19 260 Iy ada lide
disk, tastature, monitore, osnovne plo¢e za XT i AT, Irll 132 45 CPY #25 : ':'L,Ei‘it']"c‘1 ¢
kartice HERCULES, ugradujemo YU znake u sve vrste 1715 293 246 BHE 24511705
stampaca STAR | EPSON. ' S S TR e LD
— Veliki, besplatni katalog za raéunarske sisteme ifi? i:‘g ﬁgg 3 E[E'; #.%,g'f_-:b i ol E
XT/AT, COMMODORE i SPECTRUM. 1757 141 25 2 STA 764
— Cenovnici raéunarskih sistema GAMA ELECTRONICS =
: : 7P R 1 KT
iz Minhena,
— TraZite katalog racunarskih sistema XT/AT 286. DISASEMELIRAN GRAIF OTEKS T
AEE ¢ GERAFHICS =
EPROM MODULI ZA COMMODOREI64I128 HA FRP IR
1. Turbo 250 + Turbo 2002 + Turbo Tape Il + Turbo Pizza + Spec. Fast %
4+ Profi ASS/64 + Monitor 49152 + podesavanje glave 1548 144 FLH
2 Dupllkalgr & ggstlgr: rjso -l-”Tl}:rbc zgn; Fast D-;k ;.oad + Top monitar 1541 1a4 FLH
+ T verzija) + podesavan|e W ” vy - i = 4
3. ';urgéngﬁg + Turbo 2003 + Intro ?(OH'LDI'ESOFIWEQDB + Turbo TOS + Top IE:""'. l'é"’ B TR 38 sekr. lin.
Monitor + Spec. Fast + podesavanje glave 1:42 1'5'4 " FLH
4. Duplikator + Fast Copy + Copy 2002 + Turbo 250 + Fast Disk Load 1545 1335 23 STHR 23
+ podesavanije glave : ; ; 15347 1a4 FLH
5. Egg}gtqalm + Intro kompresor/disk + Fast Disk Load + Turbo 250 + Profi 1523 133 Fda) 'f:}'TH e Hﬁtf ina za
6. Turbo 250 + Turbo Tape Il + Spec. Fast + Turbo 2003 + Turbo Pizza 1‘-_’;_{6 lUﬁ > FLF_‘ = printer
+ podesavanje glave 1551 1&5 B9 STH B3
7. gimons's Ba:sic : 1553 168 4] LDy 48
8. Easy Scripl s uputstvom "Xk i 1555 182 48 LDE #4@
9. E;g;ﬂmﬂﬁ?grz;ammddo DOS (RAM verzija) 4+ Profi ASS/64 + Monitor 155—? 15_9 1.:,% LUFI #128,) prealed
10, Miss Pacman  11. Phoenix  12. Popaye 1559 133 2B 3TH 26 cilele sir.
13, E\fizgwritc + lurbo.ESL‘; i Tla:?bz)DOS + Fast Gopy + Copy 190 + Giga 1561 189 (5] LDH #8  rezultat
oad + podesavanje glave ( e e ST -
14, Disk Wisard 1 gu:fliﬁat;? + Fast Copy + Auto nibbler + Turbo 250 i:’g.‘: }gl" f_'; E;H #E'} Presileds
+ Monitor 49152 + podesavanje glave (32 K) ;f.."" .e;j =Lt o) i 4
15. File master + Simon's Basic | + Monitor 49152 + Turbo 250 + Copy 202 1567 133 28 aTH 28
+ podesavanje glave (32 K) Ibf;’-_"‘F lb'«.."r ._.d}d I:.L"Fl :"."9 ipremiest,
— Svaki modul nalazi se u posebnoj plastiénoj kutijici i ima 11_‘-":3_;_ ig.‘i ‘;4@ Eég ga
ugradenu reset dirku. Garantni rok iznosi godinu dana. Rok .,I‘:f:'rr"- 15'.;_' i*“- STA 25
Isporakeradman., - : , 1577 17 24 LOA (24),Y jovosa
- Prodaja nasih proizvoda u Beogradu: Computer Service, 1879 SEF 06 ANl 28 presled,
Migarska 11. 1581 248 7 BEG 741590
Computer Service, Verje 31a, 61215 Medvode. 1ogs 18 27 LUA - 27 jaka -Je
Svakog dana od 10 do 19 ¢asova, subotom od 8 do 13 Gasova. 1289 24 BLE: tal bit
Telefon: (061) 621-066, 621-523 i ggg }‘*}: <8 H’;: 2 setovan
r " p] b = =1 -l
Talefax:(064) 821-52% 1590 165 24 COA- 247  sbai
1392 24 GLC izpod
1595 1ass 4B RDC #46
1233 D 2 STH 24
iy 1 (3 1597 144 s BCLC 2416681
KOMPJUTER SERVIS 1599 230 25 6 25
1561 T8 28 Lsk 28 i 28, 12
1533 165 28 DA 23 i= |7
g 1680 24B Zig BHE ZZBTLIS??
Misarska 11, Beograd 1697 165 27 ©  LDA 37  irezulkat
; i fo il 1609 145 B3 STH (E52.%  uw string
telefon za dogovor: 011/33-22-75 1611 239 B2 . IND .65 sslisdect
servisita SPECTRUM, COMODORE, PERIFERIJE ARLTRen . BHE Z41B17 stuepac
BlS 236 7B MG 7@
U VASEM PRISUSTVU. 1617 79 26 L8R 26  ;26.-2
servis PC XT/AT racunara 1 periferija, 118 165 2B LR 26 HES
garantni servis za raCunare firme 161 205 134 BHE 134113561
125 238 249 IHGE 23 igld.ekr.
GAMA Electronics Trade Handels GmbH o2y 26e 2 BHE 201629 miesta
= BT 236 3H THE - &6
Saveti pri lzboru PC konfiguracija, IR2Y 282 DE% S48 plEa
najnoviji cenovnici, ledd a8 1ol BHE 18111357
asembliranje raCunara, ugradnja YU karaktera 1632 46 Ll R
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Prilog Mog mikra: Modemi, komunikacioni programi, elektronska poéta]

Razgovarati 11 ne,
pitanje je sad

RASA POPOVIC
tkako postoje ratunarl, njihovi viasnici
0 teZe da sa drugima podele zadovoljstvo
raéunarske komunikacije. lzvesno se se-
cate onih veoma cudnih malih ili malo vecih
kutija koje su vam pokazali prijatelji, malo iskus-
niji vlasnicl tada udarnog C-64 raéunara, | za
koje su vam rekli da se zovu modemi. Cemu
sluZe, pitate vi, a oni vam objaSnjavaju kako ce
sada, pomotu racundra, telefonske veze | te
kutije ceo svet biti njihov. Koliko je meni pozna-
to, svet nije postao njihov, mada su neki od njih
zaista uspesno komunicirali sa drugim mode-

movlasnicima.

Ipak, vecina tih ljudi je nekako ostala praznih
ruku, jer modemi ipak nisu uspeli da se ozbiljni-
je afirmisu, kod nas, jasno, Commodore C64 je
prestac da bude interesantan, zamenio ga je
IBM PC, ali za neke od nas modemi nisu izgubili
svoju priviaénost. Ako sliéno mislite, ili ako Zeli-
te da se malo informiSete, ¢itajte dalje.

Ideja o komunikaciji izmedu ratunara postoji
od kada postoje | raéunari. Najzad, to je samo
legitan nastavak postavke da racunari treba da
budu korisni; ako je jedan radunar koristan,
| zamislite kolike Korisna mogu da budu dva ili
vise radunara, naravno, pod uslovom da ih ne-
kako poveZete. To danas mozete udiniti razme-
nom disketa, ali taj metod nije bas praktiéan ako
Zivite ispod Triglava a Zelite da komunicirate sa
Bevdelijom. Nije ni brz, a ukoliko vam mnogo
znaci da budete neprestano u vezi sa nekim
kolegom, onda takav metod postaje potpuno
neprihvatljiv. Ako veé imate radunar, pretpo-
stavlijamo da imate | telefon; ostaje samo da se
smisli neki naéin da uspaostavite za racunar prih-
vatljiv nacin komuniciranja.

Tako nekako su razmisljali | inzenjeri amerié-
ke firme Bell kada su se dosta davno posvetili
ovom problemu. Odgovor je dosao u vidu ured-
aja koji je nazvan modem, &to je skradenica od
MOdulator/DEModulator. Veé samo ime dosta
dobro opisuje njegovu funkeiju: on modulise (ili
menja oblik) ulaznog signala, a drugi slian
uredaj na drugom kraju veze obavlja suprotnu
radnju, odnosno vraca signal u prvobitni, za
raéunar prepoznatljiv oblik. Prosto kao pasulj.

U teoriji zaista jeste. Praksa je medutim nesto
sasvim drugo. U praksi se javlja sijaset proble-
ma, od mogudcih brzina prenosa podataka do
mogucih brzina prijema i obrade prispelih poda-
taka. S vremenom, i uz to velikim radom, vecina
tih problema je prevazidena, bar u nekim grani-
cama. Brzine modemskog komuniciranja su se
stalno poveéavale, sa podetnih 75 bitova u se-
kundi, preko 300, 600, 1.200 sve do danasnjih
2.400 bitova u sekundi. Zapravo, postoje kudika-
mo brzi modemi, ali oni su namenjeni veéim
ratunarima i posebnim telefonskim linijama;
trenutni prag je 115.000 bitova u sekundi, a na
tréistu za PC masine se ve¢ mogu nabaviti mo-
demi koji rade sa veoma impresivnih 38,400
bitova u sekundi.

U praksi, | kod nas u Evropi, 1.200 b/s je neki
nezvaniéni standard. On je mahom diktiran kva-
litetom telefonskih linija, a veée brzine jesu mo-
guce, ali nikako | garantovane. 2,400 bfs kao
standard je ipak rezervisano za SAD | Japan, dva
telekomunikaciona dZina danasnjice. Intere-
santno je upitati se zasto je doslo da tako na-
glog razvoja prvo Zelje a zatim i potrebe za

ratunarskim komuniciranjem; najzad, ako se
neki ogranak rac¢unarske industrije naglo Siri,
jasno je da ce to dovesti do pada cena proizvo-
da tog ogranka i naglog tehni¢kog progresa
unutar njega. Kada se pojavio IBM PC, modemi
su radili sa jedva 75 bfs; do danas, ra¢unarska
mo¢ liénih racunara je porasla za oko 20 puta,
a brzina modema za oko 512 () puta,

Ratunarsko] industriji, a posebno ameritkoj,
nije dugo trebalo da shvati kakav rudnik zlata
predstavljaju modemi. Pogledajmo samo tri
oblasti njihove primene. Prva | najprizemnija je
li¢ne komuniciranje kerisnika raéunara i viasni-
ka modema; posredstvom javnih radunarskih
mreza moguce je razgovarati praktiéno istovre-
meno sa svima koji su ukljugenl u mreZu. Tako
s@ na mrezi koju drzi Suveni amariéki dasopis
Byte mesecima vodila Zuéna, ali i izuzetno koris-
na,diskusija na temu zamene standardnog 8088
procesora novijim i savrsenijim NEC V20 proce-
sorom. Krajnji rezultat je da smo svi mi, i uéesni-
ci | gitaocl, nesto naucili.

Drugi aspekt je upetreba modema za poslov-
nu kemunikaciju. Ako ste na putu i imate preno-
slvi racunar sa modemom, za tren oka moZete
sakupliene podatke poslati svojoj centrall na
dalju analizu, Ili, ako Zivite u mestu A, vas princi-
pal se nalazi u mestu B, a korisnik vasih usluga
u mestu C, vi veoma brzo moZete proslediti ili
primiti podatke sa obe strane, opet pomocu
modema. Umesto da ¢itate nekome gomile braoj-
ki, vl ih odmah sredite | posaljete neuporedivo
brie i jeftinije tamo gde treba, Primera radi,
brzina od 1,200 b/s omogucéava slanje oko &etiri
stranice teksta u minuti; ja, istina, govorim brzo,
ali ne bas toliko brzo. Ako recimo trgovatkom
putniku tokom pregovora sa potencijalnom mu-
Sterijom zatrebaju neki podaci, a centralni radu-
nar se nalazi par hiljada kilometara daleko, kako
drugacije da brzo dobije potrebne podatke sem
pomocu radunara | modemal

Najzad, milioni ra¢unara na stolovima, pod
stolovima, u stolovima i oko stolova ljudi pred-
stavljaju izvanrednao trZiste za komercijalne in-
formacije. Svega tri godine naken pojave IBM
PC racunara, u SAD su vec¢ radile ni manje ni
vie nego tri nacionalne (od obale do obale)
racunarske mreZe sa svim moguéim vrstama
podataka. Teorija je banalno jednostavna; to-
vek koji ima ra¢unar | sluZi se njime poslovan je
covek bilo éim da se bavi, Prema tome, njemu
trebaju i poslovne informacije, kao st su redovi
letenja, raspoloZiva slobodna mesta po hoteli-
ma, najnovije stanje na berzi, vremenska prog-
noza | eventualne utakmice u gradevima u koje
putuje. Sasvim ispravno, rezonovalo se da ce
krug korisnika rasti, kako onih koji nude, tako
i'anih koji kupuju informacije, pa ¢e | cene biti
pristupaéne. Danas se te cene kre¢u oko pola
dolara po minuti prikljuéenja na mrefu tokom
radnog (udarnog) vremena, | oko 30 centi za
kasnija popodneva i veceri, | to za modeme koji
rade sa 2.400 b/s.

Dakle, modem je taj koji je otvorio vrata &ita-
voj jednoj industriji, koja je ve¢ doSla i do faze
uske spacijalizacije, tako da postoje mreZe koje
nude samo specifiéne informacije, kao recimo
Medline za lekare, ili Dow Jones za ekonomiste
i finansijske struénjake.

Covek ne bi bio ovek kada bi se zadovoljio
postignutim. Nakon priliéno vrtoglavog uspeha
modema, pocelo se razmisljati o tome kako bi
bile lepo na sli¢an na&in poslati ne samo tekst

i brojke, veé | &itavu sliku, fotografiju ill doku-

ment sa potpisom. Odgovor je pronaden u tele-
faksimil masini, od miloste prozvanoj »fakss,
Samostalna faks masina moze da snimi sliku,
digitalizuje je | po3alje udaljeno| faks masini,
koja ¢e obaviti suprotan proces | viasniku ispo-
rutiti veran faksimil originala,

Ali, re¢e neko, radunar veé sadri dosta toga
5to je potrebno za faks, zasto mu jednostavna
ne bismo dodall samo ono Sto mu nedostaje, pa
da sluZi | kao faks? Tako i bi, a za laku noé
smislise ljudi celu stvar tako da | ne kosta bog
zna koliko {(manje od USD 300 za Interquardram
JTfax karticu, koliko kosta i jedna iole bolja
graficka karta). No, ipak tu nedostaje mnogo
loga, Pokazalo se da pored faks kartice, ako
mislite da Saljete slike, morate nabaviti | skener
(jes USD 250 za ruéni skener), a poSto se faks
plotica ponasa po posebnim pravilima, merate.,
zadrzati ili nabaviti i abi¢an modem. Ni tu nije
kraj; raditi hoée, ali dosta usporenc ako Zelite
da normalno radite a poruke primate u pozadini.

Resdenje je bilo napraviti samostalne faks plo-
¢ice, sa sopstvenim procesorom kao Sto je reci-
mo Intel IAPX 80188, sopstvenom memorijom
| eventualne nakalemljenim modemom; i to su
ljudi uradili, all za oko USD 700, Sto veé ni za
Amerikance nije nimalo jeftino. Ovo redenje ima
jo5 jednu manu, a to je da je ono za razliku od
samostalne | oko 50% skuplje faks masine ope-
rativno samo dok radunar radi, pa ¢e vas racu-
nar ili stalno raditi, ili ¢ete biti bez faksa dok je
on ugasen.

Interesantno je medutim primetiti dve stvari
do kojih se doslo razvojem faks masina i karti za
prodirenje. Prva stvar se odnosi na relativno
visok stepen standardizacije medu faks masina-
ma, jer je danas opste prihvacen standard tzv.
grupe Il faks masina, koja koristi brzinu od
9.600 b/s. Ovo ne treba brkati sa istovetnom
jedinicom mere | kod modema, jer faksovi rade
na nesto drugatiji nacin., Brzina slanja preko
telefonske linije nije u slu¢aju faksa apsolutna
brzina slanja, jer ne govori nista o vremenu
potrebnom faks masini da digitalizuje list papira
pre no Sto ga posalje, pa tako bez obzira na istu
brzinu samog slanja mozete ¢ekati veoma razli-
tite intervale u slu¢aju dve faks masine (od
recimo jedan do tri minuta po stranici).

Druga stvar se odnosi na éinjenicu da su
medu danas najbrzim faks masinama upravo
karte za prosirenja, jer su proizvodaci poceli da
nude ¢ak veoma razvijene karte ovog tipa. Tako
neke od njih sadrZe sopstvene procesore i me-
moriju; primera radi, Intelov proizvod ovog tipa
na sebi ima BO188 procesor koji radi na 10 MHz
| 256 kilobajta memorije, kao | moguénost na-
knadnog dodavanja standardnog modema (sve
to za USD 700, pa jos i radi). Ovaj pristup nudi
zaista impresivne brzine rada, jer je centralni
procesor racunara manje-vise potpuno raste-
recen.
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Princip rada ovakvih faksova je jednostavan.
Oslanjaju se na &injenicu da u vasem rac¢unaru
vet postoji tvrdi disk, na koji mozete beleziti
poruke, i na éinjenicu da ve¢ imate kakav-takav
Stampac, koji vam moZe oditampati pristiglu
poruku. Praksa je do sada pokazala da sve ovo
lepo radi, uz ograni¢enje u vezi sa radnim vre-
menom koje smo veé spomenuli, | uz dopunsko
ogranicenje odredenog,éak | dosta lako primet-
nog gubitka kvaliteta poslane odnosno primlje-
ne slike.

Verovatno najvaZniji dogadaj u svetu komuni-
kacija prodle godine je bila pojava Intelovog
»Connection CoProcessora«. Pored sopstve-
nog 80188 procesora na 10 MHz i 256 kilobajta
memaorije, ovaj proizvod nudi | ono Sto jos nedo-
staje u svetu telekomunikacija, a to je predlog
jednog dosta dobrog komunikacionog standar-
da, nazvanog CAS. Osnovna ideja iza ovog
predloZzenog standarda je da se omoguci potpu-
no neprimetno  komuniciranje, neprimetno
u smislu rada u pozadini prema nizu parametara
koje ili sami zadate ili su veéfabri¢ki podeseni,
ili pak nametnuti od strane samog standarda. Za
sada se prilicno malo zna o svim pikantnim
detaljima, ali je nekoliko veoma poznatih sof-
tverskih kuéa najavilo svoju podriku ovom stan-
dardu (Symantec, Borland, DCA, Microsoft,
WordPerfect, itd). S obzirom na ime Intel, a bo-
gami | na ve¢ sada obezbedenu podrsku, ovaj
proizvad | standard imaju veoma dobre Sanse
da postanu opite prihvaceni.

Po svemu sudeci, 1989, godina ¢e biti godina
komunikacija. Razvoj tehnologije i — bar u svetu
— poboljsavanje telefonskih veza garantuju sve
veci stepen prenosa informacija neposredno od
raéunara do ra¢unara. U svemu ovome postoji
i treci faktor o kome ovde nismo namerno govo-
rili, a to je komuniciranje unutar racunarske
mreze; time se nismo bavili, jer je to stvarno
poglavije za sebe, a sem toga nije bas mnogo
interesantno za nas pojedince. No, ¢ak | ta vrsta
komunikacije takode uti¢e na sve brzi razvoj ove
oblasti, jer i broj lokainih mreZa raste iz dana
u dan,

Za kraj, sada veé klasiéno pitanje: gde je
Jugoslavija u svemu tome! Odmah | klasic¢an
odgovor: nigde, nema je. Hoce li biti nesto od
svega toga | kod nas? Ja mislim da hoce, mada
uz vec obavezno zakasnjenje od »n« godina,
Razvo] komunikacione mreze zahteva jedan
planski pristup, a tu smo mi veé notorno nespo-
sobni. Primera radi, zajednica jugoslovenskih
PTT organizacija bi trebalo da se pozabavi ho-
mologacijom modema; to zvuéi komplikovano,
ali zapravo i nije. Dovoljno je da kada recimo ja
nabavim modem budem cbavezan i da da ga
prijavim PTT organizaciji, a ako ga oni nemaju
na spisku, mogli bi od mene da ga u vidu obave-
Ze zalraZe na ispitivanje u trajanju od recimo
sedam dana. Pored toga $to bi tako saznali kako
radi moj liéni modem, takode bi saznali kako
radi taj proizvod tog proizvodaca. Nakon toga,
ostalo bi samo da dobijene informacije posalju
svojim srodnim organizacijama u drugim repu-
blikama, | za ¢as posla bi se stvorila baza poda-
taka o homologaciji modema. Ja se inace zovem
Re| Bredberi i pisem nenauénu fantastiku.

ADRESE NEKIH PROIZVOPAGA MODEMA

ATI 2400ete, AT| Technologies, Inc., 3761 Victoria
Fark Avenue, Scarborough, Ontarioc M1W 352, Ka-
nada: tel. (416) 756-0711,

HAYES Smartmodem 2400, HAYES MICROCOM-
PUTER PRODUCTS Inc., 705 Westech Dr., Nor-
cross, GA 30092, SAD; tel. 404-441-1617,
MICROCOM AX/2400C, Microcom Inc., 1400 Provi-
dence Hwy., Norwood, MASS 02062, 5.A.D.; tel.
800-822-8224,

ONMITEL, model »Encore 2400HB« (2.400 bis),
OmniTel., 3400 W. Warren Ave., Fremont CA 94538,
S.A.D.; tel. 415-490-2202,

US Robotics, model »Caourlar 2400e« (e=spoljni),
US Robatics, Ing., 8100 N, McCormick Bivd., Sko-

Modemi: mala
abeceda
yelila s
mogucnosti

DEJAN V. VESELINOVIC

et »modem« je zapravo akronim od dve
R engleske reci, »MOdulator/DEModula-
torw. Rec je o uredaju koji na odreden
nacin menja rac¢unarske signale, alje ih telefon-
skom linijom do drugoga sli¢énog uredaja koji
prima takav signal, vraca ga u prvobitno stanje
i stavlja ra¢unaru na raspolaganje. Sve to je
nuzno uraditi jer je ratunarski signal kao takav
jednostavno neprikladan za slanje telefonskim
putem. Ovo je zato ujadno | osnovni princip

rada, a i osnovna namena ili svrha modema.

Odmah na podetku treba razjasniti jedan po-
datak. |zvesno ste ¢uli za jedinicu »baude« ili
»bod«. Ona oznacdava broj segmenata primopre-
dajnog signala sa podacima kojl se mogu pre-
neti u sekundi. Nekada davno, pre punih éetiri ili
pet godina, broj boda je bio jednak broju bitova
u sekundi. Danas medutim brzi moedemi mogu
tokom jednog bod-intervala da poSalju ili prime
veci broj bitova. Tako recimo modem koji radi
sa 2.400 bitova u sekundi tehni¢ki posmatrano
radi sa 600 boda i po 4 bita za svaki bod-interval.
Pojam boda je u svakodnevnoj upetrebi izjedna-
&en sa pojmom bitova/sekundi, ali je ovo drugo
zapravo tacniji izraz brzine rada. Zato ako vas
neki znalac cpomene da umesto boda treba reéi
bitova u sekundi, vi se superiorno nasmesite
i recite da ste taj kolokvijalni izraz upotrebili za
uredaj koji koristi kvadraturnu amplitudsku mo-
dulaciju za dupleksno Komuniciranje prema
CCITT V.22 BIS standardu.

Jedan od problema na koje je u praksi nailazi-
la starija generacija modema bio je prelaz sa
klasignih impulsnih telefonskih veza na novije,
tonfrekventne veze. Na sreéu, radilo. se o jed-
nom veoma kratkom periodu, koji je sada veé
odavno iza nas, a koji je prevaziden osposoblja-
vanjem modema da se prilagode obema situaci-
lama. Jedino Sto nas jos podseca na to vreme je
da ukoliko moramo da izmenimo reZim rada,
u najvecem broju slucajeva to ¢emo morati da
obavime ru¢no. U Jugoslaviji ima malo tonfrek-
vantnih telefonskih linija, pa ¢e ovaj proces biti
interesantan samo za mali broj korisnika mo-
dema.

Da bi dva modema mogla da se sporazumeju,
moraju prvo utvrditi kake ¢e slati odnosno pri-
mati signale preko telefonske mreZe. Taj proces
c¢e ili unapred zadati oba korisnika, ili ¢e’' ga
automatski utvrditi sami modemi ukoliko ih
vlasnici puste da obave sve potrebne autoprove-
re | provere veza. Takvih provera ima vie, ana-
lognih i digitalnih, sa autoproverom i bez nje.
Slike 1 i 2 prikazuju dve takve provere; jasno da
je-razlika izmedu njih samo u tome 5to se u pr-
vom slu€aju obavlja celokupna provera svih ele-
menata, dok se u drugom sluéaju radi zapravo

samo o dosta sloZenoj proveri sebe samoga.
Ovakve provere Ge se obavljati samo kada prvi
put s nekim uspostavljate vezu, ili ukoliko vam
se ucini da su veze izuzetno loSe. Pogledajmo
sada Sta ¢e sve modem proveriti,

Prvo sto ée modem proveriti jeste u kakvom
rezimu rada treba da radi. Naime, postoje dva
osnovna reZima, a to su tzv, simplex ifi half
duplex | duplex ili full duplex. U prvom sluéaju,
modem ¢e u svakom trenutku modi ili samo da
Salje ili samo da prima signale, dok ¢e u drugom
slugaju moéi | da Salje i da prima signale istovre-
meno. Jasno je koji je rezim bolji, a uprkos
¢injenici da se danas koriste samo half duplex
i duplex naveli smo jos dva izraza jer se | oni jod
srecu po literaturi, tu i tamo. Naravno, u prvo
vreme postojali su samo polurezimi; tek kasnije,
kada je tehnologija omogucdila jeftinu proizvod-
nju pomodu integrisanih kola sa visokim stepe-
nom integracije (VLS| kola), postalo je moguée
Za razumnu cenu napraviti modem koji ¢e raditi
U punom duplex rezimu.

Drugi veoma znaéajan faktor koji modem mo-
ra da utvrdi jeste kojom brzinom moZe da komu-
nicira sa drugim medemom. Brzina komunicira-
nja ¢e zavisiti od brzine radunara, brzine mode-
ma sa obe strane veze | kvaliteta telefonske
linije. Brzina kojom racunar prihvata podatke
prispele modamom danas zapravo vise ne pred-
stavlja nikakav problem, | taj faktor prestaje da
igra bilo kakvu ulogu. Brzine kojima modemi
mogu da komuniciraju izmedu sebe zavise, raz-
ume se, pre svega od samih modema. U prvo
vreme, pre sedam ili osam godina, brzine mode-
ma su bile — za ono vreme neverovatnih — 75
bitova u sekundi, ili 562 bajta u minuti, Od tada
naovamo, gotove svake godine, ta se brzina
udvostrucuje; danasnji evropski standard je
1.200 bitova u sekundi, ili 16 puta brze no u po-
tetku. Donja tabela prikazuje brzine modemske
komunikacije u svetu danas.

Dakle, ako je 75 bitova u sekundi bio pocetak,
danas se ve¢ uveliko koriste modemi koji rade
3a 2.400 bitova u sekundi, §to je ipak razumnih
18 kilobajta u minuti, To je brzina na kojoj se
dosta komforno mogu razmenjivati podaci, na-
ravno, pod uslovom da telefonske linije dozvole
tu brzinu.

Trecti vazan faktor je pouzdanost. O¢igledno
je da nije doveljno jednostavne slati | primati
podatke ukoliko u tom procesu oni postanu
neupotrebljivi. Da bi pedaci ostali upotrebljivi,
modemi moraju biti pouzdani, a logika kaze,
shodno starom pravilu »koliko para, toliko i mu-
zike«, da upravo po ovom pitanju modemi nece
biti svi jednaki. Drugi faktor koji donekle kom-
plikuje stvar jeste ¢injenica da pouzdanost | br-
zina nisu u linearnoj vezi, pa je zato moguce
imati | brz | pouzdan, ali i spor | nepouzdan
medem, sa svim moguéim meduvarijantama.

Upravo zato je ameri€ka firma Microcom raz-
vila, uvela u upotrebu | dala u javno vlasnisivo
jedan standard pouzdanosti, nazvan MNP (skra-
cenica od Microcom Metworking Protocal tj.
Microcom mrezni protokol). Ovaj standard ima
svoje klase, pa cete zato ¢esto u praksi nai¢i na
podatak kao $to je recimo »MNP klasa 4« li vise.
Foito je ovo i relativno i apsolutno verovatno
najvaZniji faktor svakog modema, posveti¢emo
mu male vise painje.

Modemi najcesce u sebi sadrie u hardveru
primenjene sisteme korekcije podataka, a malo
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bolji medemi sadrze i sisteme za komprimova-
nje | dekomprimovanje podataka. Empirijski se
saznalo kakve se greske najéesée dogadaju pri-
likom slanja odnosno prilema podataka, pa je
time omogudena | ispravka takvih, najéeséih
gresaka. MNP kiasa 4 veé¢ omoguéava 100%
Ispravno slanje | prijem podataka, Medutim,
MNP klasa 5 ve¢ omogucava | hardversko kom-
primovanje | dekomprimovanje podataka, pa ¢e
vas modem, pored 100% pouzdanosti, | pod
uslovima veoma ciste telefonske linije, efektivno
raditi na duplo veco] brzini, odnosno kao mo-
dem koji radi sa 4.800 bitova u sekundi!

Na tom principu rade i skuplji | osetno brzi
modemi. Stvarna brzina slanja i prijema podata-
ka moZe zapravo biti 4.800 bitova u sekundi, ali
usled odli¢no izvedene hardverske kompresije
| dekompresije podataka, efektivna brzina slanja
moie biti dva puta veca, sto znaéi da modem
u stvarnosti radi sa 9.600 bitova u sekundi, Ovaj
princip postaje jos vazniji sa svakim narednim
stepenom povecanja brzine;, mada je to za nas,
kao korisnike pojedince, manje vaZno. Uosta-
lom, vecina javnih mreza u svetu se ogranitava
na 2.400 bitova u sekundi, ¢ak i u SAD. Da bi vas
maodem radio na 4.800 bitova u sekundi, potreb-
no je da imate veoma dobru vezu | da onaj drugi
modem takode podrzava MNP klasu 5,

Razume se da se prilagodavanje brzine,
a u najvecéem broju slucajeva | prilagodavanje
ovom ili onom stepenu pouzdanosti , vrai auto-
matski na veéini modema iz pouzdanih i pozna-
tih izvora (taj efekat se naziva automatic fall-
—back). Ukoliko bag Zelite, moZete narediti
svom modemu da ni pod kojim usiovima ne
prede ovu ili onu brzinu, §to kod nas uopite nije
nebitan fakter. Samo ako imate veoma kvalite-
tan | odgovarajuce skup modem, koji se auto-
matski ali i dinamiéki prilagodava kvalitetu tele-
fonske linije, moZete sebi dozvoliti da sve odlu-
ke prepustite samom modemu,

Majzad, poslednji vazan faktor kod modema
jeste protokol koji ¢e se koristiti u komunicira-
nju. Protokol je jednostavno skup pravila u vezi
5a slanjem | prijemom podataka a protokol, ili
protokole jer ih ima viSe, odreduju zainteresova-
ne organizacije. Danas se u svetu koristi vise
protokola koji se velikim delom prekiapaju,
u smislu da isti protokol moZe imati dva imena.
Posto su se Amerikanci najvige bavili ovomn pro-
blematikom, i posto je do pre nekoliko godina
ceo telekomunikacioni sistern u SAD bio pod
kontrolom firme ATAT, koja je takode bila vias-
nik druge; ne sasvim nepoznate, firme Bell
Labs, nije nikakvo éudo to se veliki broj stan-
darda zove po onome ko ih je izumeo, a to su
naravno Bell laboratorije. Neke od tih standarda
je kasnije prihvatila i razradila organizacija
CCITT (Consultative Committee for Telephony
and Telegraphy — Konsultativni Komitet za Tele-
foniju | Telegrafiju), sa sedistem u Zenevi, koja
|e izdala i pravila tehnigkih standarda svim svo-
jim Clanicama.

Primera radi, Bell standard 103 odnosio se na,

modemsko komuniciranje sa 300 bitova u se-
Kundi, a Bell standard 212A na komuniciranje sa
1.200 bitova u sekundi. CCITT standard V.22 se
odnosi na drugi Bellov standard, a V.22 bis
odnosi se na standard rada sa 2.400 bitova u se-
kundi u punom duplex rezimu, Ima jos dosta

takvih standarda, ali nema smisla navoditi ih sve
kada cete ionako koristiti samo one koje vas
modem moZe da podri, a oni su uvek oznaéeni
na kutiji modema i/ili u propratnoj dokumenta-
ciji.

Nakon oveg objaSnjenja ostaje nam da pogle-
damo sta sve treba da imate u vidu prilikom
nabavke modema. Prvo &to bih vam savetovao
jeste da svoj izbor odmah ogranidite na poznate
i'proverene firme koje su stekle ugled u svetu.
Znam da to obavezno znadi | osetno visu cenu,
ali verujem da vam nije u interesu da dobijate
neupotrebljive podatke, a da vam je jos manje
u interesu da vas posta tuzi zbog sloma svoga
sistema izazvanog vasim modemom, Ovo prak-
tiéno znati da ¢e vas interesovati proizvadi firmi
kao sto su Hayes, US Robotics, Omnitel, Micro-
com, ATI, Racal-Vadic | tako dalje. U SAD se
njihove cene za modele koji rade sa 2.400 bitova
u sekundi kre¢u izmedu USD 160 | USD 350. Po
mom misljenju, najbolji odnos cene i kvaliteta
trenutne nudi ATl sa svojim  modelom
»2400etc«, koji je | najjeftinijl od svih modela
pomenutih firmi,

uvajte se Tajvanaca u telekomunikacijama;
svakako da | oni prave odli¢ne modeme, ali one
koje sam ja imao prilike da vidim ne bih prepo-
rucio nikome. Njihov problem je potpuna podre-
denost ceni, a navike da se svuda 3tedi, pa
i u medemima, mogu biti skupe po korisnika.

Razmislite da |i vam treba unuiradnji (u vidu
plocice za prodirenja) ili spoljasnji (u vidu samo-
stalne kutije) modem. Prvi na sebi najtesce vet
ima serijskl veznik koji ¢e koristiti, pa necete
(moZda) morati da ga dokupljujete, a drugi nudi
univerzalnost (moZete ga koristiti i sa drugim
radunarima), prenosivost | ¢esto poneku mo-

gucnost (prekid zvuénika, potenciometar za
glasnost) koju unutragnji modemi po definiciji
ne mogu imati. Spoljni modemi su nesto skuplji
i zahtevaju slobodan serijski veznik u racunaru.

Brzina rada modema je veoma vaZan faktor,
Mada mislim da je male verovatno da éete modi
da koristite brzine vete od 1.200 bitova u sekun-
di, ipak kupite modem sa 2.400 bitova u sekun-
di, jer ce takav modem najverovatnije raditi po-
uzdanije na 1.200 bfs od modema kome je to
najveca moguca brzina. Drugi faktor zbog koga
bi trebalo da razmalrate samo bolje modeme
jeste Cinjenica da sve gore navedene firme, kao
i druge koje su dobre a nisu spomenute, gotovo
da uopste vise i ne prave sporije modeme.

to se konstrukcije modema tiée, ne brinite,
svi oni se danas rade na manje-vise isti ili veoma
slitan nagin. Tipi¢an modem je prikazan na slici
3; ima oblik poluduzinske kartice za prodirenja,
naravno 8- bitne, lako da ga jednake moZete
koristiti i.u PC/XT masinama, ali i u AT masina-
ma. Osnov modema je Intelov signalni procesor
8031 sa prateéim kolima oko njega. Ovaj proce-
sor se pokazao kao dosta fleksibilan | veoma
pouzdan (Sto od Intela i o¢ekujemo), a njegova
popularnost je dovela do pada cene, 3to opet
dovodi do Sire upotrebe. Naravno, ima i drugih
igraca, ali ovaj je ipak glavni.

Ako se odlucite za proizvod neke od ovde
navedenih firmi, nemate potrebe da zagledate
modem; no ako se odlucite za neki drugi proiz-
vod, a posebno tajvanske proizvodnje, pregle-
dajte pazljivo plo¢icu i eventualne Zice na njoj.
Mnogo zalemljenih Zica ne obecava svetlu bu-
duénost, a ni previse pouzdan rad. lli neke &tam-
pane veze nisu najbolje, ili se neki inZenjer
u razvoju u poslednjem momentu predomislio;
u oba slutaja savetujem odustajanje od datog
modela ili primerka plogice.

Naravno, osnovno pitanje je da |i vam je uop-
$te potreban modem. Ja mislim da vam je potre-
ban, i to iz vise razloga, ali pod uslovem da
spadate u kategoriju jacih korisnika. Prvo, ako
dosta koristite raéunar za obavljanje poslova
vezanih za saradnju na daljinu (vi u Beogradu,
saradnik u Mariboru, kupac u Skoplju), modem
¢e vam stvarno olaksat Zivot. Drugo, po mome
misljenju, samo je pitanje vremena kada ce se
i u Jugoslaviji formirati javne raéunarske mrefe,
a pristup njima nije mogué bez modema. Zami-
slite blagodeti istovremenog razgovora sa dese-
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tak ili pedesetak kolega/drugara po celoj Jugo-
slaviji; zamislite Sta biste sve od tolikih ljudi
mogli da tujete | saznate, a i vi njima da kaZete
i objasnite. | tre¢e, mislim da je takode samo
pitanje vremena kada ¢e | nase radne arganiza-
cije pocetl da se ukljutuju na komercijalne ra-
tunarske mreze; vise necete morati da pozivate
stalno zauzet broj puinitke agencije, nego tete
moci da u miru kod kuée saznate vreme letova
ili polazaka, cenu i stanje zauzetosti. Danas je to
jos samo san, ali ne verujem da cemo jos dugo
tekali da postane java.

Ovaj prikaz modema ne bi bio celovit ukolike
ne bismo priloZili i niz AT (nije Advanced Tech-
nology kao kod IBM-a, veé »ATtention« kac kod
Hayes protokola) komandi. Njih je izmislic Den-
nis Hayes, osnivaé firme Hayes, koja je za mode-
me ono &to je IBM zaliéne radunare, ili Epson za
matricne Stampace. Ne dozvolite da vas ovaj
popis uplasi; iz iskustva znam da velik deo taj-
vanskih modema nema nikakvih uputstava niti
prilozenih komunikacionih programa, koji opet
nisu previse ¢esta pojava. Zato vam nudim spi-
sak, U nadi da ¢e ipak ne¢emu posiuziti.

Ma kraju, ako sumnjate u brzinu koju vam
preporucujem, pozabavite se malo aritmetikem.
Pretpostavite da je prosetna duZina redi Sest
slova i da svaka re¢ zahteva 10 bitova; pretpo-
stavimo da jedna stranica teksta sadrzi 300 redi,
Sto sve zajedno daje 18.000 bitova. U jednoj
minuti mozete poslati 1/2/4/8 stranica teksta mo-
demom koji radi na 300/600/1.200/2.400 bitova
u sekundi, Ova jednostavna formula bi vam mo-
gla posluziti za donoSenje odluke u vezi sa po-
trebnom brzinom modema.

MALI MODEMSK] GLOSAR

CARRIER.

Nosad: misli se na brzinu slanja podataka, Evrop-
gkl standard je 1.200 bitova u sekundi (b/s), mada
postoje | mnogeo brél modemi.

CCITT.

Skratenica od =Consullative Committea of Inter-
national Telegraph and Telephanes, ili «Konsulta-
tivni komitet medunarodnog telegratskog | telefon-
skog sacbracajas. Medunarodno telo koje se bavi
g-?gdardima u ovoj oblasti,

Skracenica od ~Clear To Send«, ednasno »Spre-
man za slanje«. }

DTE.

Skracenica od »~Data Terminal Equipments, ili
wTerminalska opremas. Misll se na modem i radu-
nar u kome se on nalazi | na njihove zajednitke
moguénosti rada,

DTR.

Skracenica od »Data Terminal Readys, Il »Spre-
man za prijems

DUPLEX, FULL DUPLEX.

Pun prijemno-predajni rezim rada; stanje u Kome
modem istovremeno i prima | Salje podatke.
HALF DUPLEX.

ReZim rada u keme modem u jednom momentu
moie samo da prima ili samo da Salje podatke.
HANDSHAKING.

Daslovno, »rukovanje~. Radi se o procesu usagla-
Savanja izmedu dva modema koji treba da razmene
informacije. u cilju 8to vece brzine | pouzdanosti
razmena tih informacija:

MNP,

Merilg: pouzadnosti Koje je uvela americka firma
sMicrocom=, Sto je broj vedi, to je vedi | stepen
pouzdanosti. MNP je zapravo u hardver ugraden
protokol za proveru i ispravku tokova slanja poda-
laka, pa dalja programska provera nije potrebna,
MODEM.

Poreklom od engleske redi MOdulater/DEMadula-
tor, odnosi se na ureda] koji podatke pretvara
u impulse pogodne za slanje preko. telefonskih
veza, a koje drugi sli¢an uredaj'prima i vraga u pr-
vabitno stanje,

PROTOCOL.

Niz pravila u vezi slanja i prijema podataka, odnos-
no komuniciranja uopste, izmedu dva ilj viSe mo-
dema,

RDL.

Skragenica od »Remote Digital Loopbacks, ili »Di-
gitalno slanje na daljinu sa povratnom spregome,

Skri;éenica od =~Request To Sendw, ili vZahtev za

AT komande
(Standardan HAYES niz komandi)

A
Answer Call. Odgovori na poziv.
A/

Panovo izvedi poslednju komandu,

Bn
BO - Izbor CCITT standarda komuniciranja sa
1.200 bs.

B1 = lzbor BELL 212A standarda komuniciranja sa
1.200 bis.

D

Maredba za poziv nekog broja. Ova kemanda stav-
lja modem u stanje pripravnosti za pozivan|e broja
plél?.!i slad, ¢

Nazovl ponovoe poslednji brof (koji je prethodno
poivan),

DS=n

Mazovi zapaméen (mamorisan) broj sns.

En

EO. — Iskljuti oznaku za eho u komandnom reZimu,
E1 = Ukljud¢i oznaku za eho u kemandnom rezimu.
Hn

HO — Prekini — Iskljuéi sebe | ukljudi pomogéni
izlaz.

H1 — Ukljué| sebe i iskljuél pomocénl izlaz.

In

10 = ZatraZi rezultirajuéi kod.

11 — Zatrazi zbir za proverd iz ROM-a. ;
|2 — Tra2enje zbira za proveru [z HOM-a ce dati ili
WO« il »sERROR poruku.

Ln

Kontrola glasnostl (ugradenog) zvuénika,
LOLY — Tihe.

L2 < Srednja glasnost,

L3 - Veoma glasno.

M

MO ~ Zvuenik iskljucen,

M1~ Zyuénik ukljuten do prijema nosioca.

ME ~ Zvutnik uvek ukljuden,

M3~ Zvudnik ukljuéen do prijema nosioca, sem
tokom pezivanja,

NN

NO - Modem unakrsno komunicira pomatu DCE
brzine odredene S-registrom S37.

N1 ~ Modem unakrsno kemunicira pomotu bilo
koje DCE brzine.

Qn

Q0 ~ Modem prikazuje rezultirajugi kod,

1 — Madem ne prikazuje rezullivajuéi kod.

Q2 - Modem prikazuje rezultirajuéi kod samo
u pozivnom rezimu, ali ne | u prijemnom rezimuy,

Sr=n
Podesavanje registra «re na vrednost «=n«, gde je
wru braj registra, a »n« zeljeni broj.

Sn?
Prikaz vrednosti registra »no«,

Vin

VO - Prikaz rezultirajudeg koda u numertkom

obliku.

\# = Prikaz rezultirajuteg koda u slovnom obliku.
n

WO ~ Rezultirajudi MNP Kodovi se ne prikazuju,

W1 — Rezultirajuci MNP kodovi se prikazuju,

Xn

Razna polja =X« parametra oznatavaju razne vrste

poruka Koje je modem-sposoban da izbaci na

ekran tokom rada. Te poruke, odnosno njihov ap-

solutni broj, ¢e zavisiti od proizvodada | modela

modama, pa bi rebalo da budu prikazane u doku-

maentaciji modama.

¥Yn

Y0 — Iskljuti prekid nakon duge pauze.

¥1 — Ukljusi prekid naken duge pauze.

Zn

20 - Reinicijalizacija modema sa korisnitki odred-

enim profilom 0.

Z1 - Reinicijalizacija modema sa korisnicki odrad-

enim profilam 1.

&Bn

&B0-DTE brzina jednaka brzinl mrezne veze.
&B1-DTE brzina jednaka brzin| poslednje izdate AT
komande (li potetnoj brzini prilikom inicijalizacije
opreme.

&Cn a

8C0 — Detekeila nosilaca podataka uvek uklju-
tena.

&C1 ~ Detekcija nosilaca podataka ukljuéena sa-
mo kada je nosilac podataka primijen.

&Dn

&i:;l} = lgnorisi signal spremnosti prijgmnog termi-
nala,

&0 — PrikaZi komandno stanje kada na prijem-
nom lerminalu dode do prelaska sa ukljutenog na
iskljuteno stanje,

&D2 — Prekini vezu i prikaZi komandno stanje kada
na prijemnom terminalu dode do prelaska sa uklju-
tanog na iskljuéeno stanje.

&D3 — Nanovo se iniciraj kada dode do prelaska sa
uk:}uCanOQ na iskljuceno stanje prijemnog termi-
nala

&En
&ED - Automatsko prepodesavanie iskijuéeno.
:Ei ~ Automatsko prepodesavanje ukrfuteno.
Vrati se na fabri¢ko stanje podesenosti kao aktivno
stanje kontiguracije.
&in
&I0 — Nedestruktivan, nezalrazen prekid veze,
&1 —~ Nedastruktivan, zatrafen prekid veze.
&2 = Destruktivan, zatraZen prekid veze.
&4 — Nedastruktivan, nezatraten prekid veze.
&dn
B0~ RJIT/RI-418/RI45S tip telefonskog prik-
ljucka;
&J1-RIT2IRJNS tip teletonskog prikljuka,
&Kn
&R0 — IskljuGena kontrola protoka podataka,
&K3 — ATS/CTS,
AKA-XON/XOFF,
&KB — Neprimetan, »providans XOMXOFF,
&K12 — Lokalni, neprimetan XON/XOFF.
&Ln ]
&L0 - Komercijalna, standardna telelonska linija:
&L1 - Zakupljena (rezervisna) telefonska linija;
&Pn
&P0 ~ Odnos uspostavijanja/prekida impulsno
ggzwa. =039fﬁ1%. P :

1. = Odnos uspostavljanja/prekida impulsno
poziva = 33/67%, J R Y
&0n
&Q0 - Asinhroni refim rada.
801 ~ REZERVISANG.
&05 ~ MNP reZim rada.
&Rn
&R0 — Pratl CTS prema RTS.
ig‘l = Ignorisi RTS; CTS je uvek ukljugen,

n
ES0 — Modemn uvek u pripremnom rezimu.
&S1 — Modem u pripremnom reZimu samo kada je
prikljuéen na komunikacioni kanal,

&Tn

&T0 — Prekini test koji je u toku.

&T1 - Otpoéni sa lokalnim: analognim testom po-
vratne sprege.

&T3 ~ Ukljuti lokalni digitalni test sa povratnom
spregom.

&T4 — Omogudi udaljenom modemu da obavi digi-
talni tast sa Povratnom spregom,

TS5 — Me dozvoli udaljenom modemu da obavi
digitalni test sa povratnom spregaom,

&T6 — Otpocnl sa udaljenim digitalnim testom sa
povratnom spregom,

&T? - Otpotnl sa udaljenim digitalnim testom sa
povratnom spregom sa samotestiranjem.

&TB — Otpoéni sa lokalnim analognim testom po-
vratne sprége sa samotestiranjem.

&V

Pregled aktivne konfiguracije, karisnigkin profila
| zabelekenih brojeva.

&Wn

&WO0 — ZabeleZi promenljive parametre aktivne
kenfiguracije kao korisniGkl profil br, 0.

&W1 — Zabelezi promenljive paramelre aktivne
kenfiguracije kao korisnitkl profil br, 1.

&Yn

&Y0 - Keonfiguracija prema korisniékom profilu
0 prilikom Inicijalizacije.

&Y1 — Konfiguracija prema korisnickom profilu
1 prilikom inicijalizacije.

&Zn=x d
Zabelazi telefonski bro| »x« pa mesto =ns
{n=0,1,2).

slanjem..
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Mirror III v1.0:
program
ykameleonskex«
prirode

DUSKO SAVIC

—=="1 prvih nekoliko godina PC standarda ko-
U munikagcije nisu zauzimale vaZno mesto
u ponudi softvera. Komunikacionih pro-
grama je bilo relativno malo | to ne naroéito
kvalitetnih. Crosstalk XIV je sa preko 120.000
prodatih primeraka bio najpopularniji | najuti-
cajniji. Pa ipak, previse ljudi je shvatilo da se
moZe i bolje, a kompanija SoftKlone je u tome
otisla najdalje: napravila je novi kemunikacioni
program, MIRROR, ali kao pobolj$ani kion Cros-
stalka. Cena je, naravno, bila mnogo niza: pede-
setak dolara naspram preko 200 za »originals«.
Klon je imac mnogo uspeha na trzistu, éak toli-
ko da je izblo sudski spor. Softklone ga je izgu-
bio, jer su prva dva programska ekrana i naéin
zadavanja naredbi zaista bili' slovo po slovo ko-
pija Crosstalka, Ve¢ dva dana po izricanju pre-
sude pojavila se nova verzija, bez proskribova-
nih ekrana, tako da je pravda bila formalno
zadovoljena; MIRROR je preZiveo.

Kopiranje poestojecih standarda izgleda da je
bio samo dobar trik za uvodenje MIRROR-a na
trZiste i u svest potencijalnin kupaca, lza MIR-
ROR-a inate stoje ljudi koji su se bavili raunar-
skim komunikacijama i pre pojave mikro raéu-
nara. Siroj javnosti poznat je njihov komunikaci-
oni program MITE, koji se prodavac prvo samo-
stalno a kasnije ga je Ashton-Tate licencirao
i ugradio u Framework.

Sledeca verzija programa zvala se MIRROR I,
a ovde prikazujemo najnoviju verziju MIRROR IIl
v1.0, sa kraja 1988. godine.Usaglasena je | sa
Crosstalkom | sa MIRROR-om |l, a podrzava
i nove emulacije, prosireni jezik za komunikaci-
je i razlicite rezime rada, Ve¢ MIRROR |l je bio
opéte prihvacen kao eventualni novi standard,
da bi se sa ovom novom verzijom, MIRROR IlI,
ustalio na preko 200.000 korisnika Sirom sveta.
Koriste ga u najve¢im kompanijama sveta: IBM,
Du Pont, EXXON, General Motors, American
Express, British Telecomm, Sharp Electronics,
Unisys | desetinama drugih kompanija sa spiska
Fortune 500.

Paket

MIRROR Il se isporuéuje na dve ili tri diskete
od po 360 K i 5,25 in¢a i sa dva priruénika, Dve
diskete nose oficijelne oznake Program Disk
i Utility Disk, a tre¢a sadrii razne programe
u ugradenom programskom jeziku PRISM.
Striktno govoredi, sadraj trece bi se mogao
dobiti i sa sistema BBS same firme Softklone
— to e softver u javnom vlasnitvu i nije esenci-
jalan za koriscenje paketa, :

Priruénici su knjige User's Guide (370 strana)
i PRISM for Mirror (236 strana). Postoje i dva
kartona sa kratkim uputstvima: Quick Start Pro-
cedures (brzo instaliranje programa i pocetak
komunikacija), odnoesno, Quick Reference Card
(podsetnik za sve naredbe). Date su dve uvodne
pretplate, na NewsNet | The Source. NewsNet je
servis za novosti, sa pristupom u preko 300
poslovnih ¢asopisa i deset novinskih agencija.
Pokriva Sirok spektar tema, pocev od zdravlja,
investicija, zakona i politike, do izdavastva, pro-
daje nekretnina, poreza, telekomunikacija, aero
industrije, hemije, raéunara, finansija, ekologije

i energije. The Source |e specijalizovana usluga
primarno za oblast raéunara (i softvera i hardve-
ra), ali | za razne interesne grupe, novosti, vre-
me, sport, igre, kupovinu, putovanja i sliéno.

Adresa proizvodaca je: SoftKlone, Suite 100,
327 Office Plaza Drive, Tallahassee, FL 32301,
USA. Zvani¢na cena programa je 99 dolara, ali
se kod trgovaca na veliko moZe naci skoro upo-
la jeftinije.

Instalacija

Program INSTALL sa prve diskete instalira, to
jest, kopira potrebne datoteke u imenik na tyr-
dom disku ili na disketi. Pored uobi¢ajenih pita-
nja o ekranu | modemu, INSTALL ée proveriti na
kojem portu modem postoji, a moZzemo se jos
odluciti | za naéin rada sa programom. Osnovni
rezim je mesavina naredbi u maniru Crosstalka
i prikaza rezultata direktno na ekranu, a moze-
mo se odluciti | da glavni metod koriséenja
programa bude simulacija telefonskog imenika.

MIRROR Il tokom instalacije moZe da udita
jedan ili vise dodatnih modula (Add-in Module).
Jedan takav je ACT CommPressor, protokol koji
povecava brzinu prenosa do 2,5 puta. Comm-
Prassor je sli¢an protokolu XMODEM, osim $to
vodi racuna o greskama | njihovom ispravijanju
tokom celog prenosa.

Drugi dodatni modul je Chat Mode. On deli
ekran na dva dela: u svakom se vide poruke
same jedne od strana u ra¢unarskoj konverzaci-
ji. SoftKlone &e se verovatno truditi da u bududé-
nosti napravi jo§ koji modul, Za sada postoje

T
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emulacije PRESTEL-a | MINITEL-a, a takode je
i PRISM jedna vrsta dodatnog modula.

Treba reéi da karid¢enje modula zauzima me-
moriju, od 1 do 50 K po modulu, | to u nekim
situactjama moze biti problem.

Podriano je preko etrdeset vrsta modema,
ne racéunajuéi modeme kod kojih se moraju rué-
no okretati brojevi, MIRROR se isporucuje tako
da radi sa modemima usagladenim sa Hayesom,
all mu nije svejedno kako stoje prekidaci na
modemu (ako ih modem uopste ima). Stavige,
mozda na istom racunaru postoje komunikaci-
oni programi koji rade sa takvim modemom, ali
ne i MIRROR!

Skript datoteka SETUP dozvoljava da se
u svakom trenutku postave osnovni parametri
programa (a sve se, naravno, moZe postaviti
i direktno, jednom od mnogobrojnih naredbi).
Podrzane su brzine od 75, 110, 300, 600, 1.200,
2400, 4800, 9600, 19.200, 38400, 57.600

i 11.5200 boda. Postoje sledece emulacije:
ADDS Viewpaint A1/A2, ANSI, Data General
D210, DEC VT-52/100/101/102/220, Honeywell
VIP 7200, IBM 3103 (sa blok rezimom), Lear
Siegler ADM-3A, Televideo 912/920C/925, TI 940
| Wyse-50.

katna, ali se u praksi pokazalo da - bar sa

modemom EV-920 — nikakvih problema nije
bilo.

Statusni ekran

Instalacija MIRROR-a moZe, dakle, biti deli-

grama je 5to postoji sva sila parametara do kojih
korisnik mora imati pristup u svakom trenutku.
Ta situacija je sliéna podesavanju procesora
reci za novi stampad, Vellka razlika je $to stam-
pace menjamo jednom u dve ili tri godine, a ni-
kad ne znamo ta¢no kako radi modem ili komu-
nikacioni servis sa kojim pokusavamo da uspo-
stavimo vezu. Na ekran radéunara ne mogu nika-
ko stati svi parametri odjednom, MIRROR zato
zauzima kompromisni stav. na statusnom ekra-
nu vide se najvaznijl paramelri a do ostalih se
moZe doéi pritiskom na Ctrl-PgDn i Ctrl-PgUp.
Statusni ekran sadrzi sledece komponente: in-
dikator zauzetosti linije (on-ling/off-line), dva
uokvirena prozora, ispod njih trec¢i prozor (bez
okvira), dva fiksna reda sa najéeSce koriséenim
naredbama |
ekrana).

linija. Kroz nju naredujemo Sta MIRROR treba

Loadead
Hurbor

g Lo
Rd kal
Capture Dff 58K Remalning)
Emulate Home

et Command 'Fila; Directory sesss=——mm————
31 DIALDIR

) SETUP
13) IS

Osnovni problem svakog komunikaciong pro-

komandnu liniju (najnizi red

NajvaZniji deo ekrana |e upravo kemandna

) OET=11ne

STO.HIK
HIRROR 111 Default Sattings

Cull
Full
H

51 HCI
18} SRE

4) HOST.S
93 SK_BES
14) VERTURA

FU TR ) RS TR

da uéini, Svaka naredba se moZe skratiti na
svega dva slova (skoro uvek prva dva), a sledi
argument (ako ga ima). Ake su argumenti una-
pred poznati, mozemo uneti samo naredbu | po-
sle pritiska na Enter, MIRROR ce ih sam ponudi-
1i. Kemandna linija se moze relativino lako me-
njati pa u sluéaju greske ne moramo dugadak
telefonski broj iznova kucati.

Levi uokvireni prozor moze sadrzati jednu od
sledecih grupa parametara: postavljanje komu-
nikacionog porta, lozinke, specijalne simbale,
opcije za slanje tekstova, nacéin prikazivanja na
ekranu, opcije za prenos (Kermit). Desni prozor
mozZe sadrzati osam grupa parametara: za pove-
zivanje (na primer, telefon kojeg treba pozvati),
vrednosti deset funkcijskin tastera samih il
u kombinaciji sa Shift, Control i Alt, sistemski
parametri (disk, staza), string koji se Salje mode-
mu pre uspostavljanja veze i parametri za prima-
nje datoteka (da li se »hvata« u datoteku, izbaci-
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vanje nepoZeljnin znakova i podeSavanje $tam-
paca).

Tredl prozor ima devet redova. U njemu se
prikazuju rezultati nekih naredbi ili pomoéna
informacija (fa primer, tablica znakova koji se
filtriraju). Tipiéno, kroz njega gledamo sadréaj
imanika na disku, spisak skript datoteka, datote-
ku sa diska | sliéno. Ipak, najvaznija upotreba je
izvestaj o prenosu podataka ako se primenjuje
protokol sa korekcijom greske.

indikator statusa u desnom gornjem uglu
ekrana ima tri vrednosti: on line ako je veza
uspostavljena, off line ako je veza u prekidu
i local ako veza nije preko modema nego su dva
raéunara spojena Zicom.

Komunikacioni ekran

Drugi nadin rada sa ovim programom je Ko-
‘munikacioni ekran (terminal screen). Kao i kod
bukvalno svih komunikacionih programa, i ovde
je to potpuno prazan ekran sa izuzetkom najni-
#e linije na ekranu, MIRROR u nju stavlja vreme
navezi, podsetnik da se tasterom Esc pocinje sa
zadavanjem naredbi, odnosno, da se tasterom
Home vracamo u statusni ekran, | — kao treci
deo - indikator da i se dolazeci tekst automat-
ski smesta na disk ili ne, Tasterom Esc posled-
nja linija pretvara se u komandnu. Razlika je
u svrsishodnosti: u komunikacionom ekranu
obiéno se zadaju naredbe usko vezane za pre-
nos koji je u toku.

Telefonski imenik

Uspostavljanje veze iz telefonskog imenika
koji se vidi na ekranu je tre¢i naéin da se koristi
MIRROR. Telefonski imenik je isprogramiran
u MIRROR-ovom programskom jeziku, PRISM,
i to se na sporijim radunarima oseca kroz izves-
nu sporost u radu. Ekran je prilicno standardan:
redni broj, ime, telefonski broj, brzina, komuni-
kacioni parametri (broj bitova, parnost, broj za-
ustavnih bitova, vrsta dupleksa) | skript datoteka
koja ¢e se automatski izvrsiti po uspostavljanju
veze, |z statusnog ekrana prelazimo u telefonski
imenik naredbom DO DIALDIR, gde je DIALDIR
ime skript datoteke za emulaciju telefonskog
imenika.

Telefonski imenik moZe sadrzati neogranicen
broj slogova, Ekran je podeljen na tri dela. Gor-
nji zauzima 14 redova, »srednji« samo tri reda
a najnizi prozor u tri reda sadrzi meni od 14
naredbi za operacije nad imenikom. Opcija se
aktivira u kombinaciji sa tasterom Alt: T — ozna-
tavanje sloga, M — visestruko oznacavanje slo-
ga, R — brisanje sloga iz liste odabranih,
A - unos novog sloga, D - brisanje sloga,
F - nalazenje sloga po zadatom stringu,
Z — prelazak u poseban ekran za zadavanje
komunikacionih parametara, P — &tampanje
slogova, E — uéitavanje ugradenog tekst editora
i rad sa nekom datotekom u njemu, U - pose-
ban meni za pomocne programe, G — poziv
broja. C — izvravanje neke od naredbi u MIR-
ROR-u, H — pomoc¢, X — izlazak u DOS ili u os-
novni nacin rada sa MIRROR-om - statusni
ekran.

MIRROR moZe da napravi listu brojeva koje
treba zvati. Upravo tome sluZe prve tri opcije iz
gornjeg spiska, Redni brojevi odabranih slogo-
va vide se u »srednjem« prozoru, Posle naredbe

Alt-G MIRROR ih poziva po redu, sve dok se ne
uspostavi veza.

Opcija Alt-U je uvod u dodatni meni za pode-
savanje boja na ekranu, izgleda ekrana (mogu
se imena stubaca prevesti na neki drugi jezik),
od kojeg do kojeg sloga treba presortirati ime-
nik, koji su telefonski prefiksi za medunarodne
pozive, format za Stampanje i sliéno.

Sa Alt-G poziva se telefon na kome je kursor,
ito bitno doprinesi upotrebljivosti pragrama.
Uopste, sa MIRROR-om je najlakse raditi uprave

iz telefonskog imenika.

Ah, te naredbe!

Medutim, osim pozivanja brojeva, sve ostalo
se mora raditi kroz naredbe na komandnoj liniji,
najéesée u komunikacionom ekranu. MIRROR
uopste nije organizovan po principu menija i to
moze svakome osim ekspertu za ovaj program
samo da smeta. Na primer, protokoli. Podrzani
su svi vazniji: XMODEM za jednu ili vise datote-
ka (provere CRC | checksum), YMODEM i YMO-
DEM-G, CROSSTALK, HAYES, KERMIT i Super-
KERMIT (klizajuéi prozori), CompuServe-B
i ACT CommPressor. Medutim, kako se aktivira-
ju? Za svaki postoje po dve naredbe, za slanje
| primanje. Tako za XMODEM treba pamtiti skra-
éanice XX | RX, za XMODEM sa vise datoteka XB
i BB, za Kermit KE i RK, za Hayesov protokel XH
i RH | tako dalje, Sasvim je jasno da se posle
duzeg koridc¢enja ovakve skra¢enice daju naudi-
ti napamet i da su enda zapravo | najbrzi nacin
da se Zelja saopsti nekom racunarskom progra-
mu. Jedino &to se novi korisnik nikake u tome
nece snaci bez listanja dokumentacije.

Rad u pozadini

Drugim redima, MIRROR nije tako lak za rad
kao, recimo, Procomm Plus. Ipak, MIRROR ima
jednu bitnu prednost: moZe nezavisno da se
lzvrSava u pozadini glavnog programa. To je
najjednostavnija forma multitaskinga, To znaci
da moZemo otpoceti prenos nekog dugog tek-
sta, ostaviti MIRROR da sam radi na tome
a u meduvremenu se vratiti u, na primer, proce-
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sor reci ili unakrsnu tabelu | tamo nesmetano
raditi. Preciznije, MIRROR uzima 150 K central-
ne memaorije za sebe i jos bar 50 K za podatke
koje salje, pa se istovremeno sa njim ne moie
izvriavati neki veliki program. Bez posebnog
podesavanja memorijskih parametara pritajeni
MIRROR ostavlja svega 249 K slobodnog pro-
stora, Sto ¢Gak i za neke procesore reci moze biti
premalo!

Maravne, lako izgleda da se dva programa
izvriavaju istovremeno, to uopste nije tac¢no.
Obigan modem ne moZe da radi nezavisno od
centralnog procesora, ali MIRROR koristi svaku
pauzu u njegovom radu da bi poslao nekoliko
bitova ili bajtova kroz modem. Najbolji rezultati
postizu se ako glavni program ¢eka da korisnik
pritisne neki taster. Tu MIRROR nalazi i previse
slobodnog procesorskog vremena za sebe. Su-
protne tome, ne bi imalo narocitog smisla da
»ispred« MIRROR-a radi neki numeri¢ki intenzi-
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van program — tada bi oba samo usporavali
jedan drugog.

Istovremeni pritisak na oba tastera Shift naiz-
meniéno prevodi MIRROR u pritajeni program
ili ga vraca u stanje glavnog programa na racu-
naru, Osim zauzeca memorije, ni po temu se ne
vidi da je MIRROR prisutan, osim Sto tokom
prenosa disk moZe raditi »sam od sebe«. Prava
snaga MIRROR-a kao pritajencg programa je
$to se jezikom PRISM moze napisati program
koji prima vesti sa berze | automatski ih uvozi
u unakrsnu tabelu, ili to se nekim drugim pro-
gramom u PRISM-u moZe MIRROR postaviti
u reZzim ocekivanja na poziv (answer mode) i to
s& na pozive moze odgovarall automaltski a da
glavni program ¢ak i ne zna nista o tome. Mogu-
¢e je tak | suprotno: da se obavestenja o dolaze-
¢im pozivima vide kao prozori preko glavnog
programa... Upravo ovakve megucnosti su
MIRROR uéinile jednim najpopularnijin kemuni-
kacionih programa uopste.

Programski editor

Sve to podrazumeva da se neko potrudi i pise
ili koristi ve¢ gotove programe u jeziku PRISM.
Zato je tekst editor sastavni deo MIRROR-a
i zgodan je jer se ne mora usred komunikaci-
anog programa uéitavati neki drugi editor. MIR-
ROR-ov editor jeé ograniten na sadrzaj bafera
u koji se smesta dolazeci tekst, zapravo | nema
drugog natina da se taj tekst menja osim ovim
editorom. Naravno, tekst iz bafera se uvek moze
prvo upisati na disk i dalje obradivati bilo kojim
drugim editorom.

Alt=Key Commands —

T - Tag Entry ;m el
= Multi Tag
telefonskoq
Remove Tags i ey

Add Entry
Delete
Find
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Print
Edit File
Utilities
Go (chain dial)
Mirror Command
Help

- Exit
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Inace, ovaj editor je takode klon, ovog puta
programa WordStar, Preciznije, pokreti po ekra-
nu su isti-a ¢ak postoje i naredbe za formatizo-
vanje pasusa i postavljanje margina.

Script i Prism

Po ugledu na Crosstalk XVI | MIRROR je na
pocetku imao specijalizovani programski jezik
nazvan Script. Nove verzija MIRROR- a su tu
donele najvise pobolj$anja. Problemski orijenti-
sani jezik sada se naziva PRISM (PRogramma-
ble Integrated Scripts for Mirror) | potpuno je
usaglasen sa odgovarajuéim jezicima Script
u programima MIRROR |l i Crosstalk XVI, Osim
toga, u verziji lll postoje i numericke i alfabetske
varijable (¢ak | nizovi) = koje mogu biti lokalne
i globalne, naredbe FOR...NEXT, WHILE-
..WEND, REPEAT ...UNTIL za petlje, specijal-
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ne naredbe za generisanje ulaznih maski i meni-
ja, u¢itavanje datoteka u slobodnom formatu ili
sa slogovima koji su razdvojeni zarezima, metod
pristupa datoteci moZe biti sekvencijalni ili di-
rektan, moguce je razmenjivati podatke sa glav-
nim programom ako se MIRROR izvrSava u po-
zadini, korisnik moZe sam da pise nove ekrane
za podsecanje na fukcije programa, posicje
kompletne funkcije za aritmetiku i stringove,
mogu se criati prozori, linije | postavijati boje na
ekranu.

Tehniéki gledano, PRISM je dodatni modul
u odnosu na MIRROR. PRISM zauzima 45
K a zajedne MIBROR i PRISM zauzimaju 256
K centralne memorije.

Tako MIRROR nudi tri skupa naredbi: pojedi-
naéne (zadaju se iz komandne linije}, naredbe
Script | naredbe PRISM. Za jednostavne opera-
cije uopste nije potrebno »programirati«, vec
naredbom LR treba prepustiti samom programu
da napravi Script datoteku. PRISM treba Koristi-
ti samo za komplikovanije situacije, ali ga nika-
ko ne treba pustati da radi bez kontrole operate-
ra! Nikakav programski jezik ne moZe se snaci
u netiplénim situacijama i to uvek treba imati na
umu. Greska u programiranju rada sa nekim
kemunikacionim servisom moze koStati deseti-
ne ili hiljade dolara!

Prilikom unogenja programa PRISM mozemo
se ispomodi pridodeljivanjem znadenja funkcij-
skim tasterima. Svaka od ukupno 40 kombinaci-
ja moze aktivirati unos skracenice i to je poseb-
no zgodno za unosenje naredbi il cestih fraza
u direktnoj konverzaciji sa drugom osobom pu-
tern modema.

Answer mode i lozinke

Tipiéna upotreba modema | komunikacionog
programa je kontaktiranje neke interaktivne ba-
ze podataka. Ali, postoji i obratno: da udaljeni
radunar | sam postane komunikacioni servis! Na
primer, karisnik je istraZzivanjem dogao do empi-
rijskih podataka | stavlja ih na raspplaganje svo-
jim kolegama. Najjednostavnije je odrediti peri-
od u toku dana u kojem ¢e racunar biti spreman
da odgovara na pozive a komunikacioni pro-
gram postaviti u takozvani »answer mode« — re-
Zim odgovaranja. MIRROR ima sve naredbe bas
podedene za tu svrhu i dozvoljava udaljenom
korisniku da sam izdaje skoro sve naredbe pro-
grama.

MIRROR kopira Crosstalk XVI i u pogledu
odrzavanja datoteka sa lozinkama, ali je dodat
i DOS program PASSWORD. Njime se svakom
korisniku pridodeljuje lozinka zajedno sa sku-
pom naredbl MIRROR-a koje udaljeni Korisnik
moZe da izvriava., Naravno, vrio'je opasno, ali
i sasvim moguéno dozvoliti naredbe koje brisu
datoteke sa domacinovog sistema; treba biti
oprezan. Najbolja varijanta je dozvolili samo
naredbu DO, kojom se mogu izvréavati samo
skript datoteke, To je najvece ograni¢enje Koje
ipak ima smisla za udaljenog korisnika,

Zakljucak

MIRROR Ill je izuzetno moéan program svoje
vrste, Unekoliko je nkameleonske« prirode, ali
to samo povecava komfor Korisnika. Ovaj pro-
gram se slobodno moZe preporuciti za teleko-
munikacije na PC ra¢unarima.

Pr;)comm Plué

v2. 10:
popularan,

jevtin,
jednostavan

DUSKO SAVIC

rocomm Plus je nova verzija »sharewa-
P re« programa Procomm, Bitna razlika je

u nacinu prodaje. Svako je mogao dobiti
punu verziju programa iz neke komunikacione
baze podataka, od prijatelja ili softverskih pira-
ta. Tek ako bi korisnik iznasao da mu program
koristi, mogao se prijaviti | postati registrovani
vlasnik — naravno, uz odredenu nadoknadu.
Procomm je bic vrlo popularan — jeftin a lak za
svakodnevni rad. Krajem 1988, godine pojavio
se u novom ruhu, kao pravi komercijaini pro-
gram pod imenom Procomm Plus, Cena je | da-
lje vrlo pristupaé&na, 75 dolara, a kod prodavaca
na veliko je skoro duplo niZa.

Paket

Procomm Plus se isporucuje na dve diskete
od po 360 K i 525 inéa. Na prvoj (Program
Diskette) je kompletan program, a na dodatnoj
(Supplemental Diskette) su primeri ugradenocg
programskog jezika i razni nacini pristupa po-
pularnim ameri¢kim bazama podataka. Priruc-
nik je knjiga od 372 strane, otigledno sloZzena
metodima stonog izdavastva | odStampana na
laserskom Stampacu. Sadrzi indeks i devet
apendiksa (tehniéke informacije, emulacije ter-
minala, kake napraviti nul-modem kabl, odgo-
vori na ¢esta pitanja korisnika, osnovni pojmovi
telekomunikacija | drugo).

Kao i uz mnoge druge komunikacione pakete,
i ovde se dobijaju pretplate na neke ameritke
komunikacione servise: Dow Jones, CompuSer-
ve | OAG Electronic Edition. Dow Jones je za
poslovne ljude — vesti sa berze, pregled konku-
rentskih preduzeca i sl, dok je CompuServe
jedan od najvedih komunkacionih servisa na
svetu (putovanja, novosti, vremenska prognoza,
sport, novac, ragdunari | ratunarstvo, igre | zaba-
va, finansijske transakeije, kupovina preko elek-
tronskih kataloga, porodica | zdravlje, pretraZi-
vanje postojecih baza podataka, seminari, obra-
zovanje | sl.). OAG Electronic Edition je servis za
planiranje putovanja: najpovoljnije cene karata,
rezervacije, itinerer i drugo.

Adresa proizvodada je Datastorm Technelogi-
es, Inc., P.O. Box 1471, Columbia, Missouri,
USA.

Instalacija

Instaliranje programa moZe se svesti na otva-
ranje imenika PCPLUS na tvrdom disku i prosto
kopiranje datoteka naredbom COPY. Druga di-
sketa ¢ak nije ni bitna za vecinu nasih koerisnika,
tako da na disku Procomm Plus zauzima svega
350 K.

Instaliranje se moze izvrsiti | programom
PCINSTALL, sto se svodi na isto ali jos odgova-
ramo na pitanja o vrsti monitora, modema, serij-
skog izlaza | drugog. Svi ti podaci mogu se
postaviti direktno iz programa, pa |e skoro sve-
jedno da li smo upotrebili PCINSTALL ili ne.

Ekran i tastatura

Po ucitavanju, prikazuje se komunikacioni
ekran. |z njega mozemo direktno stupiti u vezu,
na primer, sa ATD ili ATA u slucaju Hayes usa-
glasenih modema, MNa najniZoj liniji nalaze se
vrednosti komunikacionih parametara ili neka
druga poruka.

Postoje dva osnovna nacina za rad: direktno
sa tastature ili preko menija. Prvi se zasniva na
kombinacijama tastera Alt | slova sa centralnog
dela tastature. Tako je Alt-D nacin da se ude
u telefonski imenik (directory), Alt-5 u prozor za
postavljanje komunikacionih parametara itd,
Procomm Plus se reklamira kao program za
sintuitivno komuniciranje« i slobodno se moze
re¢i da zahvaljujuéi Alt kombinacijama ba$ ta-
kav i jeste. Posle pritiska na Alt | dodatni taster,
na ekranu se pojavijuje »eksplodirajuci« prozor
uz |stovremeni zvuk.

Glavni meni se pojavljuje na ekranu tek kada
pritisnemo taster '. Opcije su: Dial (pozivanje
brojeva iz imenika), File (rad sa datotekama),
Emulate (izbor terminala kojeg treba emulirati),
Gateway (izlazak u DOS), Change (postavljanje
programskih parametara), Help (pomo¢ni ekra-
ni), Quit (napustanje programa), Terminal (po-
¢etak emulacije terminala), Editor (ulazak u neki
tekst aditor), Chat (ekran za direktan razgovor
sa korisnikom drugog racunara), Host (ostavlja-
nje poruka i datoteka), Redisplay (ponovni pri-
kaz teksta koji je bio na ekranu), Learn (snima-
nje niza tastera koje treba pritisnuti da bi se
ostvarila veza sa nekom komunikacionom ba-
zom podataka), Snapshot (snimanje ekrana kao
datoteke), Printer (naizmenitno ukljucéivanje
i iskljuéivanje stampaca), Answer (postavlja mo-
dem u =auto« rezim).

Ovim opcijama se ne iscrpljuju mogucnosti
pregrama, odnosno, neke vaZne opcije mogu se
postavljati | direktne Alt kombinacijama ill ne-
kim drugim tasterima. Za njih postoji pomacni
ekran koji se dobija pritiskom na Alt-Z; adatle se
jasno vidi da, na primer, za ulazak u telefonski
imenik treba pritisnuti Alt-D, za prekid komuni-
kacija Alt-H, za primanje datoteka PgDn, za sla-
nje datoteka PgDn itd. U praktiénom radu naj-
vazniji su AI-E i Alt-F3. Al-E prebacuje iz full
duplex reima u half duplex i obratno, a Alt-F3
alternira upravljacke simbele CR i CR-LF na
kraju reda. Kembinaciju Alt-E primeniéemo ako
svakom pritisnutom tasteru na ekranu odgova-
raju po dva ista slova umesto jednog ili ako se
uneseni tekst uopste ne vidi na ekranu. Alt-F3
treba pritisnuti ako se pritiskom na Enter ne
prelazi u novi red,

Opcije

Opcija Dial vodi u ekran sa telefonskim imeni-
kom. Na ekranu se vidi po deset brojeva istovre-
meno, aimenik moze sadrZati najvise 200 broje-
va, Kao i u svim ostalim komunikacionim pro-
gramima, svaki slog u imeniku sadrzi ime, tele-
fonski broj, broj boda na kojem se komunicira,
parnost, broj bitova koji cine slovo, broj zau-
stavnih bitova, dupleks i ime skript datoleke
koja se izvriava prilikom poziva. Nad imenikom
su moguéna dodavanja, brisanja, pretrazivanje,
direktno prelaZenje na ime po rednom broju
u imeniku, a opcijom T vidi se koliko puta je
u toku jedne seanse pozivan broj, koji je DOS
datum poslednjeq pozivanja, vrsta upotreblje-
nog protokola | emuliranog terminala.

Naravno, mozemo zvati biranjem iz imenika,
ruéno, ili mozemo oznaciti itav niz imena koje
ée Procomm Plus zvati jedno za drugim sve dok
ne dobije jedno od njih.

Sa File ulazimo u slededi submeni: Send (sla-
nje datoteka), Recelve (primanje datoteka), Di-
rectory (imenik datoteka na diska), Aspect (izvr-
davanje skript datoteke), View (razgledanje da-
toteke sa diska), Toggle Log (ukljucivanje i isk-
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ljuéivanje automatskog shvatanja« dolazeceg
teksta u datoteku na disku) | Hold Log (privre-
meni prestanak snimanja teksta na disk). S obzi-

| rom da se skoro sve iz ovog menija moze uraditi

i sa tastature, koristicemo ga retko, skoro ni-
kada.

Procomm Plus emulira &ak 16 terminala: DEC
VT52 | 102, ANSI, Heath/Zenith 19, IBM 3101,
ADDS Viewpoint 60, Lear-Siegler ADM-5, Televi-
deo 910, 920, 925, 950 | 955, Wyse 50 | 100,
Televideo 950 sa prilagodenjem za IBM 3270
terminal, | konaéno, TTY — teleprinter, Nared-
bom Terminal efektivno ulazimo u emulaciju
terminala odabranog u Emulation.

Naredba Editor vodi u program PCEDIT, $to je
ugradieni ASCI| tekst editor predviden uglavnom
za pisanje skript datoteka, to jest, programa
u jeziku ASPECT, Radi se o jednostavnom linij-
skom editoru, a glavna prednost |e sto postoje
Alt kembinacije za svaku sluZbenu re¢ ASPEC-
T—a. Tako All-A unosi naredbu ASSIGN u tekst,
Alt-M je skracenica za MESSAGE itd.

Opcija Change je predusiov za rad. Njen meni
je: Setup (postavijanje svih programskih | ko-
munikacionih parametara), Line Settings (po-
stavljanje frekvencije, pariteta, broja bitova, bro-
|a zaustavnih bitova i komunikacionog porta),
Macros (makro naredbe), Translation (prevode-
nje tastera u znake na ekranu), Directory (pro-
mena imenika za datoteke), Echo (ukljucivanje
i iskljuéivanje eha, isto 5to | Alt-E) | Key Map-
ping (prevodenje tastera u nizove znakova koji
se otekuju u skladu sa izabranom emulacijom
terminala), Opcije Setup | Line Settings mora-
mo poseliti bar jednom, bilo posredno prilikom
instalacije programa bilo neposredno.

Setup vodi u potpuno novi meni, za postavlja-
nje parametara za modem, terminale, Kermit
protokol, opste opcije, za rad programa kao
slektronske poste, za ASCIl prenos datoteka, za
imenike na disku, boje i razlicite kemunikacione
prolokole. Konacéno, sve postavijeno se moZe
snimiti na disku i tako trajno zapamtiti za slede-

| ¢e seanse. Deo ovih opcija moZe se postaviti

i kroz Line Settings. Brzine prenosa variraju od
300 do 115200 boda (bita u sekundi), a Pro-
comm Plus moZe da radi sa ¢ak osam serijskih
izlaza, od COM1 do COMS. Svakom se moZe cak
preusmeriti i hardverski ulaz, tako da je fleksibil-
nost totalna,

Sa Alt-O ulazi se u »chat mode«, rezim u ko-
me dva korisnika spri¢aju« jedan sa drugim
direktno preko tastature. To je moguce kada se
uspostavi direktna komunikacija izmedu dva ra-
Eunara, kada se uspe uspostaviti kontakt sa
operaterom neke elektronske poste, odnosno
kada se dva ili vise korisnika istovremeno spora-
zumevaju preko nekog komunikacionog servi-
sa, Tada je problem prepoznati sta je ko kome
otkucao na tastaturi. Jedno reenje je da jedan
karisnik pige u malim a drugi u velikim slovima.
To se uvek moZe, ali u ovom programu postoji
i bolje resenje. Posle Alt-O ekran se deli na dva
nejednaka dela. Donji ima samo &etiri reda | tu
se vidi sve 8ta »domacin« unosi, a U gornjem se
vidi ta salje »udaljeni« korisnik.

Elektronska posta

Procomm Plus kao elektronska posta ima sve
potrebne funkcije: startovanje iz kemunikaci-
onog ekrana ili iz emulacije terminala, prepoz-
navanje korisnika sa lozinkama | eventualnim
privilegovanim statusom, | sl. Udaljeni korisnik
dobija meni i bira opcije pritiskom na prvo slo-
vo: Files (prikazuje datoteke koje se mogu pre-
uzeli), Upload (obavestava Procomm Plus da ¢e
mu biti poslata datoteka), Download (nagove-
stava da Ge udaljeni korisnik poslati datoteku),

| Help (obavestenja o upotrebi sistema), Time

(vreme u koje je udaljeni korisnik proveo kori-
steéi elektronsku postu), Chat (proizvodi zvucni

alarm na domadinovem ratunaru i tako moli

operatera da stupi u direktan kontakt), Goodbye
(kraj rada), Leave mail (ostavlja poruku, privat-
nu ili javnu) | Read mail (dozvoljava udaljenom
korisniku da éita poruke). Sve ovo se odnosilo
na obi&ne korisnike a postoje | privilegovani.
Oni imaju jo3 dve naredbe, Abort i Shell. Sa
Abort se prelazi u terminalski rezim sto znaci da
udaljeni korisnik moze da upravija domacino-
vim sistemom $aljuci skript datoteke. Naredba
Shell je jo& drasti¢nija; udaljeni korisnik njom
ulazi u DOS i &itav ragunar mu je predatl na
milost | nemilost! Treba dobra razmisliti da li
nekom udaljenom korisniku treba dopustiti toli-
ki stepen slobode, Naravno, ako je sam viasnik
elekironske poste u neko| prilici udaljenl koris-
nik sopstvenog sistema, onda su ove dve nared-
be upravo ono sto mu | treba.

Programski jezik ASPECT

lako je prenos datoteka izmedu dva PC radu-
nara svakako mogucan (a u nekim situacijama
i jedino resenje problema), pozivanje udaljenih,
interaktivnih baza podataka je osnovni nagin
koris¢enja modema i komunikacionog progra-
ma, Scenario je skoro uvek isti: poziv, ostavlja-
nje poruka (slanje datoteka), pretraZivanje po-
stojecih poruka, preuzimanje nekih od njih (pri-
manje datoteka) i prekid kontakta. Komunikaci-
oni servisi se drasti¢no razlikuju po konkretnoj
sintaksi jezika u kojem se ove funkcije zadaju.
Sustina je, medutim, uvek ista — 5to znaci da se
na datu temu mogu pisati programi. Time se rad
sa komunikacionim servisom ubrzava | pojefti-
njuje. Svaki komunikacioni program zato dolazi
sa svojim programskim jezikom. Uglavnom svi
lite na BASIC dopunjen naredbama za teleko-
munikacije. Ni ASPECT ne donosi tu nista novo:
postoje naredbe za grananje toka programa, za
povezivanje i éekanje znaka sa serijskog porta,
varijable, prikaz na ekranu | meniji, rad sa dato-
tekama na disku, naredbe za stringove, Sest
aritmeti¢kih operacija i makro naredbe. Svaka
programska linija poéinje Izvrénim glagolom,
tako da je sliénost sa BASIC-om velika | namer-
na, Sa ukupno 95 naredbi ASPECT pokriva sve
komunikacione potrebe, od opetovanog zvanja
istog broja, do izgradnje potpune elektronske
poste il komunikacionog servisa, Na drugoj di-
sketi nalaze se mnogobrojni primeri programa
u ASPECT-u, uglavnom za pristup najpoznatijim
ameri¢kim bazama podataka.

Protokoli

Komunikacioni protokol je spisak pravila ili
konvencija koji dozvoljava ucesnicima u komu-
nikacijama da uspostave vezu ili prenose dato-
teke bez obzira na hardver. Pet je osnovnih
elemenata svakog protokola: veli¢ina bloka (ko-
like podataka ée biti poslato bez prekida), du-
pleks (istovremenost prenosenja: u oba smera,
full duplex, istovremeno ili samo u jednom sme-
ru, half duplex), naéin odgovora na primljeni
signal, otkrivanje gresRke u prenosu, ispravka,
primecene gresSke. Procomm Plus pokriva skoro
sve postojece protokole:

XMODEM — Jedan od prvih protokola uopste.
Opste je prihvacen i nema programa ili komuni-
kacionog servisa bez njega. Duzina bloka je 128
bajtova, a radi u rezimu half duplex. Kontrola
gresaka je ili preko CRC pokazatelja ili preko
modula sume (checksum).

KERMIT - XMODEM zahteva svih osam bito-
va po sloyu, ali postoje racunari, modemi, ko-
munikacioni programi ili operativni sistemi koji
osmi bit ne trpe. Zato KERMIT (nazvan po popu-
larnom Zapeu iz TV serije *Muppet Show«) pre-
nosi podatke ili sa sedam ili sa osam bita, i to
samo po jednu datoteku ili po vise njih. KERMIT
protekol je u javnom vlasnistvu | omogucava
kontakt vrlo razli¢itih ra¢unara (na primer, VAX-

a i PC-a), tako da je vrlo popularan, rame uz
rame sa XMODEM protokolom. Novija verzija
ukljuéuje i klizajuce prozore, 5to se izvodi u rezi-
mu full duplex. To je veliko poboljsanje, jer se
tako moZe istovremeno i primati | slati, Pro-
ﬁo:'nm Plus podrZava obe vrste KERMIT proto-
ola.

ASCIl = Ovo i nije pravi protokel, jer nema
proveru gresaka a ni nacin odgovora na primlje-
ni signal nije standardizovan. Garantovano po-
drzava samo sedmobitni transfer.

YMODEM - Isto &to i XMODEM, osim 3to je
blok duzine 1 K. Cesto se zato naziva i 1K
XMODEM. Obiéno sluXi za prenos jedne dato-
teke,

YMODEM BATCH - Isto &to | YMODEM, ali
moZe se iz jedne naredbe izvestl prenos cele
grupe datoteka. Grupe datoteka oznacavaju se
skracenicama * | 7, isto kao u DOS-u.

MODEM7 — Uglavnom se koristi na racunari-
ma sa CP/M operativnim sistemom. Prenos da-
toteka moze biti grupni, uvek po blokovima
a pre datoteke Salje se njeno ime.

TELINK — Jo$ jedna varijanta protokola XMO-
D,EM. Slican je i protokolu MODEM?, ali dodaje
i"datum u zaglaviju. Uglavnom se Koristi na
elektronskoj posti FIDO,

WXMODEM - Takode varijanta protokola
XMODEM. Full duplex, klizaju¢i prozori, salje
éeliri bloka podataka pre nego Sto zatraZi potvr-
du.od primaoca, |dealan za paketski prencs
podataka (mreze Tymnet, Telenet, Datapac
| mnege druge).

SEALINK — Verzija protokola XMODEM sa
klizaju¢im prozorima. Napravijena je da bi se
eliminisao zastoj u slanju preko satelita | paket-
skih mreza. Radi u rezimu full duplex, prenos je
u grupama do Sest blokeva pre nego se zatrazi
potvrda od primaoca.

COMPUSERVE B - Specifi¢an za komunika-
cioni servis CompuServe. U okviru Procomm-a
Plus moZemo ga birati kao i svaki drugi proto-
kol, ali ga u naredbl Setup moZemo postaviti
kao trajnu opciju programa.

YMODEM-G — Varijanta protokola YMODEM.
Razlika je u tome 5to se nikakva kontrola preno-
sa ne obavlja softverski, ve¢ se ostavlja hardve-
ru (samom modemu) da to radi. Salje nepreki-
dan niz blokova od po 1 K.

YMODEM-G BATCH — Isto $to i prethodni
protokol, samo za prenos grupa datoteka,

IMODEM — Takode bez ikakvih softverskih
provera ili moguénosti ispravki. Pogodan za rad
sa vrlo brzim modemima sa ugradenom hard-
verskom kontrolom prenosa,

Procomm Plus dozvoljava upotrebu do ftri
spoljnja protokola, na primer, protokola koje
sam korisnik programira.

Zakljucak

Procomm Plus je odli¢an komunikacieni pro-
gram. Jedino nedostaje mogucnost da kao pri-
tajeni program radi u nekoj vrsti ograni¢enog
multitaskinga. Zauzvrat, dobro saraduje sa pro-
gramima DesqVIEW, Windows | TopView, lako
da je rad u pozadini ipak mogu¢;

o MIKRO
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Bitcom v3.95:
jedan od
najstarijih

1 najpoznatijih

DUSKO SAVIC

omunikacioni program BITCOM 3.5 je
K jedan od starijih | poznatijih. Ova verzija

je dosla zajedno sa Everexovim mode-
mom EV- 820, a naravno prodaje se i samostal-
no. BITCOM odgovara ceni po kojoj je dobijen:
jednostavan za ufenje | upotrebu, bez nekih
specijalnih moguénosti ali sasvim dovoljan za
svakodnevni rad.

Tehnicki podaci

BITCOM 3.5 zahteva skoro minimalnu konfi-
guraciju racunara; |1BM PC/XT/AT ili IBM PS/2
usaglagenu masinu, DOS 2.0 li neki kasniji,
disketnu jedinicu od 360 K a moZe | tvrdi disk,
monohromni, kolor ili EGA ekran i karticu od 80
ili 132 znaka u redu, modem i svega 256 K cen-
tralne memorije. Ovaj program bi mogao da radi
i na svakom prenosnom PC radunaru, Podrzava
cetiri serijska porta, od COM1 do COM4, 3to je
za neke korisnike od presudne vaznosti.

Instalacija je vrlo jednostavna; korisnik sam
otvori imenik na tvrdom disku i obiénom COPY
naredbom tu premesti datoteke. Program se
startuje prostim BITCOM ili se posle BITCOM
navede ime neke skript datoteke, éime se od-
mah ulazi u neku komunikacionu aplikaciju.

Na disketi zajedno sa BITCOM-om nalazi se
i program CINSTALL, Njega daje Everex tako da
nije ni spomenut u priruéniku za BITCOM. Svrha
tog programa |e detektovanje eventualnih gre-
Saka u montiranju i povezivanju modema sa
telefonom. Glavni meni ima pet opcija: ispitiva-
nje serijskih portova (koliko ih postoji | na kojem
je modem), pristup modemu, definisanje inte-
raptova, povezivanje na telefon | testiranje mo-
dema. CINSTALL verovatno moie da pomogne
tokom instaliranja modema ali sa samim komu-
nikacionim programom (BITCOM-om ili bilo ko=
jim drugim) nema nikakve veze.

BITCOM se isporuduje na samo jednoj disketi
od 5,25 inéa. Priruénik ima 143 strane i pred-
stavlja knjigu uvezanu plastiénim prstenovima.
Cena je 99 dolara a adresa proizvodaca je BIT
Software Inc., 830 Hillview Court, Suite 160,
Milpitas, CA 95035, USA.

Glavni meni

Glavni meni ima samo cetiri opcije: (1) unose-
nje i pozivanje brojeva, (2) pozivanje SCRIFT
datoteka, (3) konfigurisanje modema | komuni-
kacionih parametara, (4) izvrdavanje DOS na-
redbe. Prvo treba posetiti opeiju (3). Tu se po-
javljuje prozor sa tri podprozora — za upravija-
nje modemom, definisanje specijalnin tastera
i odredivanje portova za modem | Stampag. U pr-
vom podprozoru su polja za prefiks | sufiks keji
se automatski dodaju pozvanom broju, zatim
naredbe za automatski odgovor modema i pre-
kidanje veze, poruke za zauzetost (BUSY), pove-
zivanje (CONNECT) i prekid veze (NO CARRI-
ER), a u poslednjem polju je imenik u kojem se
mogu naci neke BITCOM datoteke. Program je

podesen za americ¢ko ltrZiste take da umesto
prefiksa ATX4DT treba staviti ATX4DP, Sto je
prelazak od tonskog biranja na impulsno (rota-
ciono). Ostali parametri odgovaraju Hayesovim
modemima.

U sledeéem podprozoru nalaze se definicije
tastera u okviru programa. Na primer, pomocni
ekrani se pozivaju pritiskem na F1 a ako nam se
ba taj taster ne dopada u toj ulozi, onda u ovom
podprozoru to moZemo promeniti.

Opcija (4) vodi pravo u DOS a BITCOM ostaje
pritajen u memoriji. Jedina razlika u odnosu na
identi¢ne opcije u ostalim PC programima |e Sto
u njimanaredba EXIT vraca u prvebitni program
a ovde je dovoljno same pritisnuti Enter. BIT-
COM zauzima 205 K | ostavlja oko 370 K za neki
drugi program. Na primer, Word i ProKey su se
izvrsavall zajedno sa pritajenim BITCOM-om
bez naroéitih problema. Ova sposobnost BIT-
COM-a mozZe se iskoristiti za azurni prijem vaz-
nih podataka, recimo, sa berze ili iz udaljenih
delova preduzeca, a da se ipak ceo PC ne po-
sveti samo tome.

Biranje brojeva i pozivanje

Pritiskom na 1 dolazimo u neku vrstu telefon-
skog imenika. Svaki red je poseban slog a ima
samo &etiri elementa: ime, opis; telefonski broj
i redni broj u imeniku. Sa |leve strane nalazi se
vertikala po kojoj se kursor $eta navise | nanize.
Time se naznacava na koji se slog odnose opci-
je sa dna ekrana. Jedini predefinisani slog
u Imeniku (sa rednim brojem 1) je direktno po-
vezivanje dva ratunara serijskim kablom (dumb
terminal, local connect). Sve ostale unoesimo
sami. Maksimalan broj slogova u imeniku je oko
32.000, ali sa vise od nekoliko stotina brojeva
nema smisla raditi.

Osim stalnih opcija F1 za pomoéne ekrane
I'F2 za izlazak iz menija, i sledeci tasteri pred-
stavljaju neke akclje: F8 — sortiranje slogova
(ime, opis ili telefonski broj, u rastucem ili opa-
dajucem nizu), F9 — brisanje sloga (sa potrdiva-
njem od strane korisnika), F10 - dodavanje
novog sloga, A — prelaz u rezim ¢ekanja na
poziv, D — poziv broja, € — komunikacioni
ekran i & — prikaz trenutno vazecih parametara.

Ovaj meni je glavni nacin kariséenja BITCOM-
a.
Osnovna operacija je F10, dodavanje sloga.
Tim tasterom dolazimo u ekran sa 32 polja po-
deljena u sedam podprozora | meni na 25-0j
liniji ekrana. Prvo popunjavamo ime, opis i tele-
fonski broj sloga (koje kasnije vidimo u imeni-
ku), zatim se prelazi na komunikacione parame-
tre (brzina prenosa, paritet, broj bitova koje mo-
dem Salje odjednom, broj zaustavnih bitova, sa
ili bez eha), nacin rada (poziv, odgovor ili direkt-
na veza) i ignorisanje signala DSR ili CTS sa
modema,

Podprozor za redefinisanje tastera je jos jed-
na Sansa da se izvesne programske funkcije
pridodele tasterima po Zelji korisnika: pomoc,
napustanje opcije, prikaz znadenja tastera,
Stampanje, snimanje ekrana na disk | prekid
veze,

Podprozor za filtriranje je zgodan nacin da se
odjednom zada sta BITCOM treba da Salje ili
prima uz tekst kojl korisnik napise. Na primer,
ako se tokom veze ispostavi da Enter na jednoj
strani veze ne proizvodi prelazak u novi red na
drugom raéunaru, onda se to U ovom podprozo-
ru moze podesiti. Sliéno, podprozor za kasnje-
nje definise u kejem razmaku treba slati znako-
ve i linije, posle koliko milisekundi da se prekine
veza ako nema kontakta i sl. Preostala dva pro-
zora su za primedbe i »pod razno« — da |l da se
dolazedi tekst automatski &uva u nekoj datoteci,
koji terminal da se emulira i u kojoj datoteci na
disku se nalazi njegova definicija tastature.

Do ovog ekrana se iz imenika dolazi | opcijom
S, &to je nagin da se pogledaju ili' promene

komunikacioni parametri veé postojeteg tele- |
fonskog broja.

A kad se veza uspostavi...

Kada se veza sa udaljenim sistemom usposta-
vi, BITCOM prelazi u kemunikacioni ekran, to
jest, potpune prazan ekran ne ra¢unajuci meni
na najnizoj liniji. Korisnici tu biraju samo izme-
du F1 (pomoé) i F2, $to je uvod u novi meni od
sedam opcija. On je vertikalan | zauzima veci
deo ekrana, dok su u drugim programima takvi
menijl obi¢no horizontalni ne bi li se Sto veci
deo teksta video.

Opcije su: (1) slanje | (2) primanje datoteke,
(3) izmena komunikacionih parametara, (4) izvr-
Senje DOS naredbe, (5) izvrienje ACTION dato-
teke, (B) prekid veze i (7) Kermit opsluZilac.
Pritiskom na 1'ili: 2 dobija se prozor sa samo dva
polja: ime datoteke koju treba poslati ili primiti,
ednosno, na¢in slanja. BITCOM podrzava svega
tri (doduSe, najvaZnija) nacina rada - ASCII
(koji zapravo i nije protokol), Xmodem i Kermit,

Taster 3 je jos jedan nacin da se:ude u veé
opisani ekran za definisanje komunikacionih
parametara, §to je posebno znacajno u direkt-
noj vezi dva korisnika. Opcija 5 sluzi da se
u neku veéu komunikacionu mreZu ude na stan-
dardan nacin, Uz BITCOM je isporuceno svega
osam ACTION programa (EasyLink, CompuSer-
ve | sliéni),

Taster 7 vodi u |08 jedan meni. Opgcije su: (1)
primanje i (2) slanje datoteka Kermit protoka-
lom, (3) kraj i (4) napustanje udaljencg opsluZi-
oca. Zahvaljujuéi ovom meniju, BITCOM bi me-
gao da posluzi kao samostalni Kermit sistem, to
jest, da bez ljudskog nadzora prima | odasilja
datoteke.

Datoteke SCRIPT i ACTION

Svaki kemunikacioni program ima svoj pose-
ban programski jezik. U BITCOM-u se on izvria-
va iz dve posebne vrste datoteka: SCRIPT | AC-
TION. Prvima se uspostavlja veza sa, udaljenim
sistemom a druge se zatim automatskl izvrSava-
ju. Za pisanje ovih izvrsnih datoteka mora se
koristiti neki ASCII editor van samog BITCOM-a.

Priruénik tvrdi da osim obi¢nog Xmodem pro-
tokola program raspolaze | modernijim varijaci-
jama poput =Relaxed Xmodems«, Ymodem
i »¥Ymodem batch«. To se ne moZe izvesti iz
menija veé bi se moralo posegnuti za BITCOM-
ovim programskim jezikom ACTION. Tu postoji
mogucénost da se na kombinacije sa Alt taste-
rom prebace razne akcije, na primer, da se sa
Alt-S Zalju datoteke nekim od spomenutih Sest
protokola i sl.

Ovaj komunikacioni jezik pruZa korisniku pri-
stup do éetrdesetak unutrasnjih varijabli samag
BITCOM-a — ime datoteke koja se 3alje, brzina
itd. Moguée je predefinisati tastaturu u oko 110
kombinacija tastera Ctrl, Alt, funkcijskih tastera
i ostalih. Tako korisnik moZe lako da napravi
svoj liéni nadin koriséenja BITCOM-a,

Funkcija ima ukupno 65 i relativno su visokog
nivoa: capture(m) hvata dolazeca slova u dato-
teku, getch oéekuje slovo sa kemunikacionog
porta, sendfile(filename mode) Salje datoteku
itd. Postoje i etirl osnovne aritmeticke operaci-
je, obelezja naredbi (label) i GOTO, naredba
IF...ELSE, EXIT za kraj programa, INVOKE za
pozivanje jo§ jedne ACTION datoteke i druge.

Skoro polovina naredbi bavi se promenom
poloZaja kursora na ekranu. To je narocito vaz-
no za ispravnu emulaciju terminala. BITCOM ih
podrzava svega Cetiri: ANSI, VT100A za DEC
VT100 sa ANSI| podrikom, VT100B za DEC
VT100 sa ANS| i VT52 podrékom i IBM3101. Sve
ostale emulacije treba korisnik sam da napise,
koristeéi razna filtriranja | naredbe jezika
SCRIPT.
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Zakljucak

Za BITGOM bi se moglo reéi da je minimalan
po zahtevima, a ipak koristan, Sadrzi sve 8to se
od jednog kemunikacionog programa oéekuje,
ni po éemu nije bolji od konkurencije ali je lak
Za rukovanje | uéenje. Ako imate ovaj program
a nemate vrlo specifi¢ne zahteve, onda ne mora-

te traziti nista bolje: BITCOM je sreéna kombi-
nacija upotrebljivog a jednostavnog programa,

Carbon Copy
Plus v5: nesto
vise

DUSKO SAVIC

a prvi pogled svi komunikacioni progra-
N mi su sliéni: emulacije terminala, proto-
koli XMODEM | Kermit, komunikacioni
ekran ... Carbon Copy Plus je sve to, ali i mnogo
vie. 5a njim se moZe jedan program istovreme-
no izvrdavati na dva ra¢unara spojena mode-
mom ili kablom. Moguénosti su vrlo interesant-
ne; udaljenog korisnika vebamo i ispravijamo
u korisCenju programa koji smo mu prodali,
potencijalnom kupcu demonstriramo novi pro-
gram a da se ne odmaknemo od svog radunara,
izvravamo program kojeg na nasem racunaru
uopste | nema, preuzimamo podatke koji nisu
u ASCII datotekama. .. Nema potrebe za dugim
putovanjima vozom ili avionom samo da bi se
instalirala nova verzija programa, a mogu¢ je
nadzor dogadaja na ratunarima udaljenim na

stotine i hiljade kilometara. ..

Tehni¢ki podaci

CC Plus u verziji 5.0 isporutuje se na dve
diskete od 525 in¢a | 360 K. Priru¢énik je niz
nesredenih listova koje korisnik sam mora da
umetne u plastiéne korice formata Ad, povezane
sa tri metalna prstena, U priru¢nik je smesten
i kartonski podsetnik sa sumarnim prikazom
svih naredbi i uputstvom za slaganje 222 lista
u smislenu celinu.

Prvi i veci deo priruénika bavi se izvréavanjem
programa na udaljenom i demaéem radunaru
istovremeno, a u drugom se objasnjavaju termi-
nalske emulacije, protokoli, meniji i skript dato-
leke.

Jedan program se moZe istovremeno jzvria-
vati na razli¢itim PC radunarima samo ako se na
obe masine kao »podloga« koristi CC Plus. Tu
postoji Izvesna zastita: svaka kopija prepoznaje
svoj serijski broj | nece se izvriavati ako se
prostim DISKCOPY jedna verzija umnoZi u dva
ili vise primeraka. Drugim rec¢ima, za kori§¢enje
ove sposobnosti treba imati dva razliéita pri-
merka CC Plusa, Za vecinu korisnika to znad&i da
u startu treba kupiti dva primerka,

CC Plus zahteva IBM PC/XT/AT ili PS/2 usa-
glaseni racunar sa najmanje 256 K centralne
memorije. Radi i sa samo jednom disketnom
jedinicom. Padrzani su sledeéi tipovi modema:
No Modem, Microcom AX-SX Mode, Hayes V-
Series, Standard »AT« 1200, Microcom SX Seri-
es, Standard »AT« 2400, MNP Compatible, Mi-
crocom AX-AT Mode, Hayes. Opeija No Modem
Znati da spajamo dva racunara direktno ka-
blom. Konkretno, CC Plus 5.0 radi sa éak 57
raznih vrsta modema. PodrZane su tastature za
i PC/XT, AT i PS/2 raéunare. Potreban je DOS 2.0

ili neki kasniji. Ni emulacione kartice nisu zabo-
ravijene: IBM 3270, Attachmate 3270, PCOX CO-
AX 3270, IRMA 3270, PCOX Twinax 5250, IBM
5250, SmartAlec 6250, AST 5250,

Od gratike, CC Plus radl sa EGA, VGA, CGA,
Hercules | PS/2 Model 30 extended CGA. Bilo
koja od ovih kartica moZe se naci bilo na jednoj
ili drugoj strani veze, a program ¢e izvriavati
graficke programe bez ikakvih problema.

Zvani¢na cena je oko 200 USD, ali se u oglasi-
ma po radunarskim ¢asopisima program moZe
naci | za 120 USD. Adresa proizvodada je: Meri-
dian Technology Inc., ¥ Corperate Park, Sulte
100, Irvine, CA 92714, USA. Ta kompanija posto-
ji od 1985. godine, | smatra se trzisnim liderom
u oblasti upravljanja softverom na daljinu (re-
mote control software). Danas 90 procenata
svih Fortune 500 ameritkih kompanija koristi
CC Plus za podrsku, usavravanje, prezentacije
I preuzimanje podataka.

Nedavno je Meridian Technology postac deo
poznatije kompanije Micracom, Inc, koja se pro-
slavila svojim MNP protokolom za prenos poda-
taka. Osim samog programa CC Plus, Meridian
Technology nudi jos dva: CC Express (upravlja-
nje i pristup udaljenim raéunarima bez nepo-
sredne ljudske kontrole) | Deja Vu (pritajeni pro-
gram koji pamti na disk sve 3ta je korisnik pritis-
nuo na'tastaturi | tako ga osigurava od iznenad-
nog prekida rada), Ova dva programa predstavi-
¢emo nekom drugom prilikom,

Instalacija

CC Plus lzvtava se kao kombinacija dva ne-
ravnopravna dela, to jest, programa CC
I CCHELP. Oba primerka CC Plusa sadr#e | CC
| CCHELP, Raéunar na Kkojem je startovan
CCHELF obitno je kod onoga koji pruza pomod
{li trazi podatke, a na CC strani veze je radunar
na kojem se neka aplikacija zaista i izvr§ava,
U takvoj vezi ratunari nisu ravnopravni veé je
CCHELP strana moénija — inicijativa dolazi sa
tog ratunara,

Za instalaciju je potrebno pripremiti jednu
praznu, formatiranu disketu na koju ¢e se snimi-
ti radna kopija CC Plusa. Potrebna je po jedna
takva disketa za svakl primerak programa sa
kojim se zeli raditi. Instalacija poéinje izvrse-
njem programa CCSTART iz DOS-a. Korisnik
odgovara kako se zove njegovo preduzece
(kompanija), potvrduje da je uneseno ime taéno
a4 onda se na Master disketu to Ime upisuje.
Konaéni proizvod ove faze instalacije su lzvrsne
datoteke CCHELF | CC. Daljnji tok instalacije je
priliéno standardan — odgovara se na pitanja
o vrsti ekrana, modema, parametrima prenosa
(brzina; adresa komunikacionog porta, imenik
DOS-a u kojem je telefonski imenik) i drugo.
PodrZzani su sledeéi portovi: COM1, COM2,
COM3, COM3- PS2, COM4, COM4-PS/2 | OT-
HER (neka druga vrsta serijskog porta). Ovem
poslednjom opcijom mogu se promeniti inte-
rapt | adresa za modem ili nul-modem kabl.
Brzine prenosa su do 38,4 K boda, uz primedbu
da se maksimalna brzina ne moZe ostvariti na
klasi¢nom PC ra¢unaru sa taktom od 4,77 MHz,

Opclja »CC Optional Configuration Parame-
ters Screen« vodi u novi ekranski meni, sa sle-
de¢im moguénostima: Normal Modem Mode
(da li modem poziva, CALL, ili cdgovara, ANS-
WER); Answer Ring Count (kolike modem da
Ceka pre nego reaguje na poziv), Redial At-
tempts (koliko puta da se pokusa uspostavijanje
veze), Redial Delay (koliko sekundi da prode
izmedu dva pokuSaja uspostavljanja veze), Log
File (dnevnik koriséenja programa, ne samo na-
redbe u CC i CCHELP nego i sve DOS naredbe
i druge), Startup Keystrokes (5ta pritisnuti da bi
se inace pritajeni program CC.EXE aktivirao),
Dial Time Out (koliko vremena ostaviti pozva-
nom racunaru da reaguje), Keystrokes Proces-
sing (prenos podataka sa proverom na greske,

sliéno CRC protokolu), Modem Reset (softver-
sko »spustanje slusalice«, to jest, prekid veze).

Sve ove opclie odnosile su se | na CC | na
CCHELP. Svaki od ta dva programa ima i sop-
stvene parametre. Za CC, opcije su: Reboot On
Exit (kako prekinuti vezu — sa potekom od pet
minuta da bi se udaljeni sistem eventualno po-
novo javio, odmah ili uopste i ne prekidati vezu),
Call Back (sigurnosti radi, neke lozinke emogu-
cavaju da se po uspostavljanju veze i identifika-
cije veza namerno prekine, te da pozvani sistem
sam pozove), Password Attempts (koliko po-
gresnih lozinki sme biti uneto pre prekida veze),
Chat Window Keystrokes (kojim nizom pritisa-
ka na tastaturu se aktivira prozer za neposredan
dijalog usred nekog programa - zgodno za
razmenu primedbi na trenutni tok dogadaja),
Inactivity Time Out (koliko minuta CC Plus sme
da ostane uklju¢en ako se nista ne desava »na
drugoj strani Zice«), Usage Time-Out (koliko
minuta ¢e se CC Plus Koristiti). Opcije za
CCHELP su: Printer Assignment (Stampanje je
automatski usmereno na CC stranu all se ovom
opcijom moZe preusmeriti na CCHELP deo ve-
ze), Synchronized Display (sinhronizacija ekra-
na), Graphics Display (grafika se moZe prenosi-
ti kao Full (kompletno} ili kao Fast (samo polovi-
na piksela), Initial Spool File (u koju datoteku se
snimaju podaci za tampanje).

lako smo nabrojali veliki broj opcija, time se
instalacioni glavni ekran ne iscrpljuje. Iz njega
se odmah moze definisati | telefonski imenik
~ spisak imena, brojeva i lozinki. Naravno, | ta
opcija vedi u novi ekran, sa uabitajenim opera-
cijama: izmena, dodavanje linije (sloga), brisa-
nje, sortiranje, Stampanje, slanje posabnih nizo-
va znakova modemu | sliéno. Vanserijska mo-
gutnost je, medutim, da se umesto lozinke zada
ime BAT datoteke | da se time na CC strani veze
potne izvrSavati prenos datoteka u pozadini
(multitasking). Na CC strani mo#e se zadati do
64 lozinke.

Kao i u ostalim komunikacionim programima,
i uovom se mogu udaljeni korisnici ograniéiti
na nekoliko nac¢ina. U koloni sa opcijama moze
se odabrati Limited CCDOS i onda udaljeni ko-
risnik moZe da koristi samo DOS imenik koji je
aktivan u trenutku uspostavljanja veze. Sli¢no,
opcija No CCDOS sprec¢ava udaljenog korisnika
da pravi bilo kakav prenos datoleka. Rad CC
Plusa u pozadini mogué je samo ako lozinka
ima status Full CCDOS,

Poslednje opcije instalacionog menija su za-
vrietak instalacije sa | bez snimanja izmenjenih
parametara.

Program CCINSTALL se moZe izvréiti i dok
CC vec radi kao pritajeni program.

Tek posle ove instalacije sadrzaj Master di-
skete prenosimo na neku drugu disketu ili u ne-
ki imenik na tvrdom disku. Time je postupak
instalacije zavréen. Ali, postoji | program CCSE-
CURE, kojim se mogu komunikacije Sifrovati.
Obe verzije CC Plusa moraju koristiti istu sifru
inace od uspostavljanja veze nece biti nista.

lako sve ove -opcije izgledaju zamarno,
u praksi je instaliranje obeju kopija CC Plusa
bilo gotovo za nekoliko minuta. Program je te-
stiran na vezi jednog AT radunara na 12 MHz
bez stanja ¢ekanja i klasiénog XT-a na 4.77 MHz.
Veza je uspostavijena troZilnim nul-modem ka-
blom a brzina kemunikacije bila je 9200 boda.

Upotreba

Kada se veza izmedu dve kopije CC Plusa
jednom uspostavi, prelazi se u upravljacki
ekran. On se pojavljuje »povrh« programa koji
je do tada bio aktivan i podeljen je na tri prozo-
ra: za dijalog, za pozivanje nekog imena iz tele-
fonskog imenika | za tekuce opcije. Prozor za
dijalog je podeljen na dva dela tako da se kon-
verzacija automatski razdvaja po podprozorima
(chat mode). U prozoru za pozivanje navod| se
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neko ime iz imenikaa vidi se | rezultat pozivanja
{da Il je veza uspostavljena ili ne), &iji je stam-
pac, da li modem poziva ili odgovara, serijski
broj kopije CC Plusa i sli¢no. Donji desni prozor
sadrzi opcije koje se aktiviraju funkeijskim ta-
sterima. Posle pritiska na 1 (Call CC User), CC
Plus pita za telefonski broj kojeg treba pozvati.
Broj navodimo direktno ili iz imenika. Druge
moguénosti u ovoj opciji su direktna veza sa
modemom ili lokalnom mrezom. Opcija
2 — Switch Voice to Data Mode prebacuje sa
modema na telefon tako da se koerisnici mogu
naizmeni¢no sporazumevati racunarom i gla-
som. Naravno, podrazumeva se da modem
hardverski moZe da jzvede takav prelaz. Na pri-
mer, ova opcija nije aktivna ako je modem usa-
glagen sa Hayesovim standardom ili ako je veza
uspostavljena kablom.

Opcija 3 — Capture Screen/Session kopira
ekran aplikacije (ukljuéno sa grafikom) u dato-
teku. Ako se iza imena datoteke stavi /P, CC Plus
u datoteku na CCHELP strani snima kompletno
stanje sistema iz trenutka u trenutak. Time se
kompletira asnovna funkcija CC Plusa — pemot
na daljinu = jer se kompletna seansa moZe
kasnije razgledati bez dodatnih troskova za tele-
fon. Sliku ili seansu saduvanu sa F3 razgledava-
mo opcijom F4 — Review/Replay Capture Ima-
ge. Pritiskom na kursorske strelice »uvis« | »na-
dole« brzina prikazivanja se povetava | sma-
njuje.

Opcija 8 — Printer/Log/DOS Control bavi se
stampacem, eventualnim smestanjem datoteka
u red Gekanja za stampanje | DOS-om. Naime,
CC Plusa se koristi iz radne sredine CCDOS. Iz
opcije F6 moZe se »oticis U svoj pravi DOS bez
prekidanja veze,

Naredba 7 — Terminal Emulation radi samo
na CCHELP strani i to pre povezivanja sa dru-
gom kopijom CC Plusa. Njenim aktiviranjem
prelazi se u emulaciju terminala, 510 je zgodno
ali sa originalnom svrhom CC Plusa nema ni-

| kakve veze.

Naredba 8 — Data Link Maintenance daje
spisak od devet ¢isto komunikacionih opcija,
poneéto razliGitih za CC1 CCHELP stranu. Odat-
le se moZe resetovati modem bez napuitanja
programa, dijagnosticirati da |i se natelefonskoj
vezi pojavijuju signali DTR i RTS, podesiti ko
odgovara a ko zove, deaktivirat| CC Plus, deakti-
virati korisnikova tastatura osim u schat« rezi-
mu, povecati brzina prenosa grafike, prenositi
podatke nesinhronizovanoc | onemoguciti rad
ekrana bilo na jednoj ili drugo) strani veze.

Opcija. F10 — Return to Application napusta
upravljatki ekran | vra¢a se u aplikaciju, Opcija
F9 je isto $to i F10, ali prvo iznova nacrta ekran
kod udaljenog korisnika, Time se ekran ¢isti od
eventualnih gredaka u prenosu na liniji,

CCDOS

Opcija F5 vodi u CCDOS, deo CC Plusa za
razmenu datoteka posebnim protokolom sa sa-
Zimanjem podataka, Sintaksa je slicna naredba-
ma DOS-a, otuda | ime CCDOS. Te naredbe
moie zadavati samo CCHELP strapa i ona se
ponasa kac u nekom lokalnom (local) rezimu.
CC strana se | dalje zove domacin (host). U skia-
du se promenjenim hardverom (dva PC raduna-
ra umesto jednog) i logicka imena uredaja se
menjaju. Na CCHELP strani diskovi imaju pre-
fiks L, a na CC strani H. Tako su LA: LB:i LC:
logi¢ka imena diskova na CCHELP strani, a HA:,
HB: | HC: na CC sirani. Na primer, naredba HC:
iz DOS prompta »prelazi« na tvrdi disk domagi-
na, DIR HC:fest'\*.294 lista sve datoteke u ime-
niku test, a vaze i sledece naredbe DOS-a: DIR,
MD, RD, CD, TYPE, DEL, REN, COPY, kao | BAT
datoteke. Nova je jedino naredba ALERT, kojom
CCDOS proizvodi upozoravajuci ton. Prenos da-
toteka sa jednog racunara na drugi vrio:je jed-
nostavan, naredbom COPY, na primer, COPY
HC:%.SAV LAXNOVIMEN'*.DAT.

CCDOS ima jo5 jednu moguénost: CC strana
moze normalno da koristi racunar dok CCHELP
strana u pozadini prenosi datoteke. Kraj takvog
prenosa je naredbom EXIT. Prenos u pozadini je
mogué samo pod najnovijom verzijom CC Plu-
sg, sa rednim brejem 5.0.

Emulacija terminala i slanje
datoteka

Kao i u drugim komunikacionim programima,
i u ovom emulacija terminala sluZi za poveziva-
nje sa drugim radunarima, terminalima, ili za
direkinu vezu dva PC radunara koji ne izvede
CC Plus istovremeno. Drugim recéima, »emulaci-
ja terminala~ potpuno je odvojena od osnovnog
dela CG Plusa i prisutna je da bi kupac u jednom
paketu dobio i standardan komunikacioni pro-
gram. Zastupljeni su sledeéi terminali: DIGITAL
VT-100 ili VT-52, TeleVideo TVI-920 i IBM 3101.
Program za emulaciju moze se podesiti | da
samo prima a ne i da interpretira simbole koji
mu dolaze.

Pritiskom na F7 iz upravljackog ekrana ulazi
se u tipiéno prazan komunikacioni ekran, Samo
u najnizoj liniji pise da se kembinacijom Alt-M
poziva meni. Opcije su: prenos ASCII datoteke,
prekid prenosa, «hvatanje« dolaze¢ih znakova
u datoteku, izlazak u DOS, izvrsavanje skript
datoteke, izmene u konverziono) tablici za tasta-
turu, pozivanje udaljenog sistema, pomoéni
akrani, podetno postavijanje komunikacionog
porta, snimanje | uéitavanje svih parametara na
disk, poziv menija, stampanje, povratak u CC
Plus, slanje i primanje datoteke, spisak skript
datoteka, razgledanje datoteke bez prekida ve-
ze, snimanje ekrana u grafickom rezimu na disk,
napustanje programa, brisanje ekrana | defini-
sanje funkcijskih tastera. Sve te opcije mogu se
pozvati | direktno, odgovarajucom kombinaci-
jom tastera Alt i nekog slova sa tastature,

Podrzan je protokol XMODEM u razli¢itim va-
rijantama; XMODEM obican | XMODEM Batch
{grupe datoteka), YMODEM | YMODEM Batch,
kao i Kermit Binary | Kermit Text File. (Protokol
YMODEM je isto &to | XMODEM osim &to je
prenos u paketima po 1 K bajtova umesto samo
po 128 bajtova.)

Magu se postaviti | razliGiti filteri za podatke
koje primamo ili Saljemo: sa ili bez kraja linije,
sa ili bez tabulatora i slicno. ?

Skript datoteke

CC Plus 5.0° ima | skript datoteke, to jest,
sopstveni  komunikacioni jezik, Naredbe su:
ABORT (kraj izvrsenja skript naredbe), ALARM
(proizvodi ton), ASK (céekuje unos podatka sa
tastature), EXIT (prekid veze | napustanje CC
Plusa), IF (grananje), MESSAGE (slanje poruke
na ekran), QUIT (vraéa se u emulator), REPLY
(slanje teksta udaljenom raéunaru), WAIT (pri-
manje teksta), DO (izvrienje neke druge skript
datoteke), JUMP...LABEL (naredba GOTO
i obelezje na koje se »skage«), RWIND (poginje
izvrsenje skript datoteke od pocetka), SKIP (radi
isto &to | JUMP ali jos moZe i da preskoéi izve-
stan broj linija u programu), OERROR (izvréava
se u sluéaju neke greske), OTIMEOUT (reaguje
ako naredba WAIT ¢eka neki dogadaj duZe nego
ito je predvideno), WHENEVER (izvrSava se
kadgod udaljeni racunar posalje neki string).
Program se prevodi tako da je izvrSavanje brze.
Pesebnog editora za pisanje programa nema.

Zakljuéak
Carbon Copy Plus u verziji 5.0 je motan pro-

gram, Sadrzi sve standardne moguénosti tipié-
nog komunikacionog programa ali pe sposob-

nosti istovremenog izvriavanja bilo kojeg pro-
grama na dva ratunara daleko nadmasuje sve
konkurente i to za skromnu razliku u ceni, Poje-
dine grupe korisnika (na primer, prodavci sot-
tvera | decentralizovana preduzeca) kupice mo-
dem samo zbog ovog programa. A reci da se
zbog softvera kupuje hardver najveca je mogu-
¢a pohvala jednom programu i njegovim tvor-
cima.

Pozivamo
Zagreb BBS

DARKO BULAT
vaj ¢lanak bi trebao odgovoriti na neka
O pitanja koja mi ¢esto postavljaju Korisni-
¢i mailboxa Zagreb BBS. § obzirom na

o da BBS postoji veé nesto vide od godine dana
i da broj korisnika polako, ali stalno, raste, osje-
¢am se obaveznim kazali nesto vise o tom nadi-
nu komuniciranja (novome u nas),

Na podetku, $to sve nudi neki mailbox (Za-
greb BBS nije | jedini u Zagrebu odnosno u Ju-
goslaviji}?

Nudi moguénost ostavljanja i primanja elek-
tronske poste (za sada samo prema korisniku
Zagreb BBS-a | od njega), uzimanje programa
u javnom vlasnistvu (public domain software)
i programa s dozvoljenom distribucijom (share-
ware), konferencije, oglasne ploce...

U svijetu (SAD, Njemacka, Engleska...) ima
vise tisuéa BBS-ova i broj razli¢itih usluga je
uglavnom sli¢an ili isti, ali se opseg tih usluga
razlikuje, jer bitno ovisi o stroju koji sve to
podriava. Najopsezniji BES-ovi u SAD imaju po
nekoliko Gb programa | datoteka spremnih za
down-load (vise od 50 tisuca datoteka) pohra-
njenih na nekoliko CD-ROM diskova. To su
uglavnom programi za PC i kompatibilce a ne
bilo koji.

Placanjem pretplate (koja za BBS-ove uglav-
nom nije obavezna) brojni korisnici osiguravaju
kontinuitet rada BBS-a, a sebi pritom ne narusa-
vaju Zivotni standard jer je pretplata obi¢no sim-
boliéna. Tu dakako treba razlikovati BBS od
informacijskih servisa kakvi su npr.: BIX, Com-
puServe, Delphi koji uglavnom nude sve: od
poslovnih infaermacija (burzovnih izvjestaja iz
minute u minutu, nov&éanih teéajeva, mogucnost
kupovine naveliko i namalo), baza podataka
{znanstvenih, tehniékih, iz kulture. . ), slanja po-
ruka Sirom sveta (telex, telefax, E-mail,...), pre-
ko raznih grupa (za razne kompjutore, pokrete,
udruzenja i sl.) | zabave (avanture u kojima su
poneki likovi doista Zivi — za terminalom ili
kompjuterom s neke druge strane svijeta), do
moguénosti rezervacije karata za bilo koji let
u svijetu (Official Airline Guide) i kuhinjskih re-
cepala za zaboravne domacice. Naravno, tii tak-
vi servisi su strogo profitabilni i za njihove kori-
Stenje treba platiti svaku utrodenu minutu (plus
za pojedinu’ uslugu, prema usluzi). Vratimo se
demacoj stvarnosti.

Sto je sve potrebno za rad s nekim BBS-om ili
opisanim sistemima? Prije svega terminal ili
kompjutor (s programom za rad). Pritom treba
znati da se pomoéu kompjutora od BBS-a dobi-
va pung vise nego pomodu terminala. Zatim je
potreban modem ili u losijoj varijanti zvuéni
»povezivad« (coupler — dok ne izmisle neku
ljepsu domacu rije€). Potreban je i kabel za
povezivanje terminala (kompjutora) s mode-
mam, i (tko bi rekac?) teletonska linija.
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Kakav modem kupiti i na sto
pritom obratiti pozornost?

Realno gledano, jedina ozbilina varijanta su
modemi s direktnom vezom prema telefonskoj
mreZi, Nasrecu, ZIPPT (Zajednica jugoslaven-
skih PTT) je bitno prosirila spisak atestiranih
modema, pa se tako na tom popisu nalazi i velik

| broj Hayes kompatibilnin modema. Preporus
| tam, dakle, nesto iz tog izbora. Takvi modemi

su automatski. To dalje znati da je njihova upo-
treba olakéana do jednostavnosti pri kojoj ne
treba brinuti o nekim parametrima koji se kod
poluautomatskih ili manuelnih modema moraju
ruéno namjestati. Nadam se da ¢éu uskoro na-
praviti popis svih komandi s objagnjenjima za
rad prosjeénim Hayes kompatibilnim mo-
demom.

Prema dubini depa uglavnom cete se odluéi-
ti izmedu modema sa 2400 ili 1200 bps maksi-
malne brzine. Prvi kostaju do 600 DEM u Nje-
mackoj (ili 150 USD u SAD | na Dalekom istoku,
a kod nas mnogo), a drugi do 350 DEM u Nje-
macko] (100 USD u SAD i manje, a kod nas opet
mnogo). Isplatilo bi se, dakle, postom narugiti
modem direktno s Tajvana ili iz SAD. Adrese su
u casopisima poput Byte, PCW ili sliénim. Imena
modema koji dolaze u obzir su razna. Lightspe-
ed 1200 je modem koji se nalazi veéinu vremena
§ druge strane kad se poziva Zagreb BBS, ali
ako vam dopadnu Datacom, Smartcom, Supra,
Super, Best, Bodo, Hayes, GVC ili sli¢ni, vrlo je
vjerojatno da je sve u redu. Naime, svi madeami
se rade po istom konceptu, pri éemu konstruk-
ciju modema ustvari diktiraju proizvodaéi éipo-
va koji su bitni (modem-&ip, mikroprocesor,
ROM i sliéno), a vanjska kutija vam se moZe
svidati ili ne. Ona moze biti | nekvalitetno izrad-
ena (kao kod jednoga mog prijatelja) ili glomaz-
na (kao kod jednoga domaceg skupog Hayes
Kompatibilnog modema), ali ono unutra svaka-
ko e raditi svo| posao kako valja.

No ipak, na jo$ nesto treba biti pozoran prili-
kom kupnje. Svakako prouéite podatak o tome
koje sve brzine | koje protokole modem podria-
va. Obavezni su sljedeci protokeli za ozbiljan
rad. Za 300 bps, puni duplex, bitno je da ima
protokol prema preporuci CCITT (za Evropu)
V.21. Naime, u SAD je u upotrebi protokol Bell
103, totalno nekompatibilan s evropskim, Ako
modem ima Bell 103 (a sigurno ga ima) a nema
V.21, moci cete na 300 bps zvati samo SAD (i jos
neke BBS-ove koji ga imaju, ali da znate, nistiga
duZni imati jer je ovo Evropa). Za 1200 bps, puni
duplex, situacija je slitna. Modem MORA imati
CCITT protokol V.22 pored Bell 212A koji nije
neophodan. Za 2400 bps, puni duplex, treba
preporuka V.22 bis, i time je sve rijeSeno. Ako
pored tih preporuka modem ima jos neke (npr.
V.23 5to je 1200/75 bps poluduplex), to je samo.
plus, ali ako je modem stoga bitno skupljl, ne
treba vam, To je preporuka, za amaterske svrhe
I tako na umoru.

Sve navedeno vrijedi za tzv. vanjske modeme,
1j. modeme koji imaju viastito napajanje | kugi-
ste, ali i za modemske kartice za IBM PC i kom-
patibilce, s tim da su ti uredaji jeftiniji cca. 30%
od onih prvih. Imaju neke prednosti, ali i mane.
Prednosti su 8to ne treba brinuti posebno © njl-
ma. Kad se jednom ugrade u kompjutor, postaju
dio njega. Nema potrebe za posebnim kablom
za povezivanje i sliéno. Mane su $to se ne moZe
vidjeti zorno reZzim rada modema (stanje LED
indikatora) i 8to se ponekad zna desiti da se
modem blokira (to se svugdje desava). Ako je
modem vanjski, onda ga iskljugite i ukljucite, ali
ako je ugraden predstoji vam ono 3o ja ne volim
raditi: ukljugiti | iskljuéiti kompjutor. No to su
neke stvari s kojima se treba pomiriti.

Instaliranje modema i njegovo
povezivanje s kompjutorom

Uz modem se uvijek dobivaju i detaljne upute
u kojima piSe kako se on instalira i povezuje, ali
nazalost iskustvo govori da ljudi ne vole gitati
upute, (Pripremam preved tipiénih uputa.)
Ukratke! Osnovni se parametri kao Sto su kom-
patibilnost (Evropa — SAD) i neki koji su vezani
za kabel (o tome kasnije) moraju podesiti 5 ne-
koliko (8 — 10) mikroprekidaca koji se nalaze
u modemu. (Karticne verzije jod podesavaju
i COM1 ili COM2 ili nista.) Nakon toga vlasnic|
kartice moraju modem Instalirati onako kako
vrijedi za bilo koju drugu karticu i gotovo. Oni
drugi moraju nabaviti (preporu¢am napraviti Ili
dati da se napravi ili kupiti gotov, ali zato ovakay
kakav ¢u navesti) kabel za suéelje (interface)
V.24 ili poznatiji kao RS-232C. Treba cca. 2 me-
tra viSeZilnog kabla s oklopom (izmedu 9 i 12
Zila), D-26 pinski utikaé | utiénica s kuéistem
(mrzim vidjeti improvizacije), nedto tinola, lemi-
lica, nozi¢ za skidanje izolacije, odvijaé. Leme
Se notice 1,2,3,4,5,6,7,8, 12, 20, 221 to toéno
prema Istima na drugom kraju, Takvo spajanje
se zove pin-to-pin (ili noZica-na-noZicu). Znadi
nikakvo krizanje noZica 2 | 3 ne dolazi u obzir ili
jos nekih drugih, jer takvi kablovi sluZe u druge
svrhe. Isto tako ne treba dati 20, ili vise, DEM za
tvz. RS-232 kablove jer su to uglavnom lose
investicije ako u kablu nema najmanje 7 zila. Ne
karem da modem nedée raditi | s takvim kablovi-
ma, ali napominjem da mnogi problemi tipa
(nece da radi, Sto da radim) potitu od loSeg
kabla. Problem je samo u tome &to takav kabel
jednostavno nije pradviden samo za modem veé
i za neke druge stvari, pa ga ponekad treba
modificirati | tu nastaju problemi, Ovako, ako
nabavite pravi kabel, veza izmedu modema
I kompjutora bit e kao. ., (ne znam kao 3to, ali
bit ¢e dobra i pouzdana).

Za vlasnike kompjutora koji imaju modificira-
ne oblike RS-232C prikljuéka (macintosh, QL,
spectrum...) treba reci da ¢e se malo morati
pomuciti, jer su ih proizvodadi namjerno snab-
djeli nestandardnim prikljutkom da bi kupili ka-
bel direktno od njih, Naravno, i tu ima lijeka; ali
za to treba poznavati raspored nozica na dotic-
nom RS5-232C prikljuéku.

Program za rad (emulatori
terminala i drugo...)

Potet cemo od PC-a, Za njega je napisano
ubjedljivo najvise dobrih komunikacijskih pake-
ta. U tolikom mnostvu ljudi u nas koriste zastar-
jela smeca poput PC-Intercoma i sliéno. Dakle,
najmanje je Sto sebi i syomn slroju mozete pruziti
XTALK (Cross-talk), Procom ili slicno, O éemu
to ovisi? Pa kad jednog dana ne budete pocet-
nik u tom sportu, pozeljet éete da neke rutinske
procedure (nazivanje broja, prijavljivanje za rad,
pregledavanje poste, novosti i informacija) um-
jesto vas obavi kompjutor. A ti programi vam
upravo emogucavaju da napravite takve proce-
dure s obzirom na to da svaka akcija koja se
moze tim pragramima obaviti ima svoj oblik kao
naredba (npr. NUmber, Dlal.. ). MoZete tako
narediti svom kompjutoru da u odredeno doba
nazove neki servis, da se logira pomocéu imena
I lozinke, pokupi postu, odjavi rad i izbaci na
printer poruke koje su bile vama upucene, Vi se,
recimo, onda vratite iz kina i vidite da je va3
prijatelj Mladen uspio rijesiti neki problem koji
vas je obojicu dugo muéio, te tako ugodno
iznenadeni idete spavati. Mogu re¢i da su poje-
dini komunikacijski programi dovedeni tako re-
¢l do savrSenstva, jer su to prakticki skupovi
raznih akcija Koje u komuniciranju modemima
mogu uopee pasti na pamet («inteligentno« pre-
traZivanje baza podataka, transferi datoteka
s ispravljanjem gregaka | razligitim duljinama

paketa koji ovise o kolitini gredaka (vise gresa-
ka — kraci paketi), IF-THEN strukture | sliéno).
Takav je program npr. Pro-YAM ili ZCOMM (zad-
nji program je shareware).

Za atari nazalost nema onoliko mnogo pro-
grama kao za PC, ali ipak | za njega ima progra-
ma poput onih iz prethodne grupe. FLASH isto
tako omogucava kreiranje procedura koje bi se
izvadile samostalno, ali u manjem obimu nego
kod XTALKA (otekujem noviju verziju FLASHA
koja je bolja). Ostall programi za atari ST nisu
vredni spomena, jer samo mogu odvudi paznju
s pravin aplikacija. No ipak, postoji odredeni
broj jod meni nepoznatih aplikacija (uglavnom
njemackih) koje, dakle, ne bih unaprijed od-
bacio,

Macintosh je éudna zvijerka. U Evropi nije
bogzna zastupljen, ali treba | za njega reci da
ima dosta programa koji olak$avaju rad 5 mode-
mima (odnosno, omoguéavaju ga). Red Ryder
10.3; Mac Terminal | sliéni su ustvarl dovoljno
dobri za svakoga. No, moZda se mo#e nabaviti
i koji bolji program, pa zato neka popis mojih
preporuka tu i zavrai.

Vazno je napomenuti da je YMODEM protokol
za prenos fajlova kempatibilan izmedu svih
kompjutera, pa je zato mogué prenos programa
ili fajlova izmedu PC-a, atarija, maca, amige itd.

O posliednjem kompjutoru malo znam, pa
necu navediti koji programi dobro rade kako na
amigi, tako ni na amstradu, commodareu, QL-u,
spectrumu, appleu, itd.

Nakon $to smo sve kupili,
instalirali i pokrenuli. ..

...ipak ne radil Trebat ¢e jos prouditi pazljive
koji su sve parametri u programu zastuplieni
i 81o sve treba u samom programu navest| za
rad. To je prije svega brzina rada (ovisi o mode-
mu s jedne | druge strane; birajte najvecu zajed-
ni¢ku brzinu koja jo$ postoli). Tu su zatim para-
metri: broj bita podataka u rijeéi, paritet, te broj
stop bita u rijeci. Naj¢esca je kombinacija 8, N,
1ili7,E, 1ali preporu¢am 8, N, 1 jer se programi
ne mogu prenijeti sa 7, E, 1, iako BBS abitno
sam prepozna u kojoj kombinaciji od te dvije
radite. Postoje jos i sitnice kao &to su handsha-
ke (bez handshakea ili samo da; XON-XOFF),
emulacija terminala (uzmite ANSI, VT-100 ili ba-
reim VT-52), te bi s tako podesenim parametrima
trebalo da se moZe uspostaviti veza.

Uspostavljanje veze

Nije onako lako kao to se mozda &ini. U sva-
kom slucaju, ake ve¢ imate automatski modem
koji sam znade birati broj, onda to i iskoristite.
Doista vam ne treba telefon pored takvog mode-
ma. Nakon &to ste vse poukljuéivali (ne zabora-
vite modem prikljuéiti na telefonsku mrefu,
a prije toga se posavjetovati s lokalnim PTT
vlastima, pod kojim uvjetima to doista smijete
i uginiti), predite u svom terminalskom progra-
mu na ON LINE. Kako se ta radi u pojedinom
slucaju? E, to éu vam ipak ostaviti da sami
napravite. Sada upisite samo »AT« |, ake sve
bude u redu, modem ¢e odgovariti »OKs,

Za biranje broja sluZi »ATD« pa cete tako
Zagreb BBS birati sa »ATD 041 535 049« (ako
ste u Zagrebu, naravno, bez 041). U BBS-u bi
sada vec trebale biti (dok ovo ¢itate) sve koman-
de prevedenes,

Eto, to bi bilo sve (za potetak). Jer, jedno je
uspostavljanje veze, a drugo Koristenje BBS-a
sa svim mogucnostima | prednostima 3to ga

‘dvosmjerna elektronska komunikacija pruZa,

O tim stvarima mozda u jednom od narednih
brojeva, kada bi trebalo biti rije¢i o programima
Za prenos programa, arhiverima koji te progra-
me u stvari bitno saZzimaju i krate | dakle, ubrza-
vaju prenos. Do tada vam Zelim da uspijete
u svojim Zeljama i da uspostavite vezu sa nekim
od jugoslovanskih ili inozemnih BBS-ova.
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LINE-A ZA ATARI ST

Petnaest brzih rutina za jos
brze prste

TOMAZ ISKRA
eé od pojave prvog racunara
V SR i njegovog Motorolinog
procesora LINE-A raspaljuje
mastu nemirnih hekera. Danas, na-
kon cetiri godine &eprkanja gore-
dole po GEMDOSu i procesoru
MC68000, najupornijim lovcima na
takve ili onakve STove karakteristi-
ke LINE-A vise nije nikakva zagonet-
ka. Ipak, moZda je jo§ uvek nedo-
volino poznat samo jedan deli¢ ko-
jeg zovu BITBLT (Bit Block Trans-
fer), a i njemu su odbrojani zadnji
trenuci, Ovde spada | SEEDFILL,
koji je |od uvek obavijen tamom:
o njemu nisam nasao zadavoljava-

juée podatake.

Sudeci po pismima koja dolaze
u redakciju, LINE-A ipak nije pozna-
nik iz susedne ulice, Po atarijevo]
tastaturi kuckaju hekeri koji je jos
nivau upoznali, | upravo tim nesrec-
nicima, koji jod nisu &uli za knjigu
»Intern« (atarijeva biblija, koju su
napisali gospoda Brueckann, En-
glisch | Gerits), namenjen je ovaj
clanak.

Procesor MCEB000 ima dve grupe
naredbi, od koji jedna zapoginje (iz-
razeno heksadecimalne) s $A,
adruga s $F, Te naredbe nisu name-
njene radu procescra nego su na
raspolaganju sistemskom, progra-
meru, Ako za vreme svog rada pro-
cesor naide na takvu naredbu, uk-
lju€i se zamka (engl. trap). Pri kon-
strukciji atarija su to spretno iskori-
stili i na Sesnaest kodova (engl.
opcode) obesili petnaest brzih gra-
figkih rutina | svemu zajedno dali
ime LINE-A. Kao zanimljivost da ka-
Zzemo i to da je upravo LINE-A po-
stac kamen smutnje priobezbediva-
nju kompatibilnosti buduceg atari
TT racunara s 32/32 bitnim proceso-
rom B68030.

$A000 inigijalizacija

$A001 PUT PIXEL nacrta tacku

$A002 GET PIXEL vrali boju tacke

$A003 LINE - nacria liniju

$A004 HORIZONTAL nacria horizontalnu H-
LINE * niju (veoma brzo)

§A005 FILLED ispunjen  pravouga-
RECTANGLE #* onik

§A006 FILLED . ispunjen  mnogouga-
POLYGON % onik

$A007 BITBLT ¥ Bit Block Transfer
$A008 TEXTELT ¥ Text Block Transler
$AD09 SHOW MOUSE  pokali kurzor misa
$ADDA HIDE MOUSE  sakrij kurzor misa
$AD0B TRANSFORM  promenioblik kurzora

MOUSE misa
$A00C UNDRAW brige sprajt
SPRITE *

$ADOD DRAW SPRITE* cria sprajt
SADOE COPY RASTER  Kopirane dela slike (s
FORM * BITBLT)
$AO0F SEEDFILL Fill - punjenje po-
drugja s rasterom

Napomena: * s BLITTERem se
izvriava pet puta brze,

Pogledacemo kratak opis rutina
I nekoliko primera programa na
asembleru, te npadin pozivanja
u CCD ST-PASCAL PLUS ver, 2.0
Primeri na asembleru su iz graficke
biblioteke koju sam napisao za upo-
trebu uz paskal dok jos biblioteke
nije bilo. Pri pozivanju se ulazni pa-
rametri upisu u stek (StPtr = (a7))
u obrnutam redosledu. U asembleru
moZzete umesto steka upotrebiti di-
rektno dodeljivanje parametra, Ve-
rovatno cete primetiti da nove pa-
skalske procedure nisu sasvim jed-
nake za sve LINE-A rutine, ali ipak ih
veoma dobro pokrivaju.

Inicijalizacija ($A000)

Pre nego $to poéne bilo kakvo
izvréavanje rutine iz zbirke LINE-A
maramo tu funkeiju pozvati. Funkei-
ja ®A000 d registru DO | AD vrati
adresu promenljivih koje koristi LI-
NE-A emulator. U A1 upisu se tri
potetne adrese triju sistemskih fon-
tova (8 % 16,8 x Bi6 x 6). au A2
adrese 16 rutina, Pre pozivanja do-
bro je u stek spremiti stare vredno-
sti registara DO do D2 i AQ do A2
U paskalu nije potreban poziv te ru-
tine, jer za to brine sam program.
Moramo zapamtiti | adrese polja
Ptsin in Intin, koje ¢emo pronaci
medu promenljivima A.

Primer 1. Inicijalizacija

LINEA movel  (a7)+buffer

dew 53000 Init

movel allinvar  Spremi adrese
promentjivih

movel d{a0),contrl Spremi adrese
2a Control
array

movel Ba0)intin  Spremi adrese
2a Intin array

move |  12(a0),ptsin - Spremi adrese
za Psin array

movew #-123a0) _LSTLIN mora
biti =17

movew  #311.34(a0) maska linije

movew #0.36(a0) Mode ; Qverw-
rite

movew #124(a0) Crma boja za
640 % 400

bsr start1 (dodatak - ne
spada pored
LINE-A)

maove.l  buffer,~(a7)

s

starll  movew #&,—(a7) physbase

frap.  #14 XBIOS; wrali
adresu  video
RAMa

addg.  #2.a7

movel|  dO,phybase stvarni scr

subl  #38000d0 za drugi
SCreen

movel dilogbase  zamisieni ser

ris

bulter sl 1 naken poziva
iz paskala; put
natrag
linvar  ds.! 1
contr  dsll 1
intin’ dsl 1
ptsin ds. 1
n A5 1
¥ dsw 1
%1 ds.w 1
yi dew 1
"2 dsw 1
ye dsw i
phys-  ds.l 1
base
logbase ds.| 1
and
ds.1 1
Put pixel ($A001)

Rutina omogucéava crtanje tacke
na ekran, Ulazni podaci su koordi-
nate x i y (prema potrebi i boja;
u paskalu obavezno). Za lakSe pra-
éenje parametara pogledajte tabelu
A

Primer 2.) Spremanje obaju koor-
dinata x i y inage nije potrebno, ali
¢u ipak kasnije objasniti cemu to
sluzi (Dva ulazna parametra koja se
prilikom poziva nalaze na steku. Ta-
ko ¢e biti | kasnije kod svih drugih
parametra; ulazni parametri su na
steku, sto je | najéesci oblik predav-
nja vrednosti iz paskala, module 2,
G

FLOT  moved  (a7)+ bubfer

movel  linvar,a0

move. intin, al

movelw #1,(al)

move  ptsinal

movew (af)+y uzmi iz sleka
i spremiu Y

movew (a7)kx iz steka (= a7)
spremiu X

movew. x.(al)+ X u Ptsini0,

move.w (1) Yu Plsin.g,

dew a0l puL_pixal

move.|  buffer,~(a7)

s

Definicija u paskalu;
PROCEDURE put_pixel (x, y, color:
integer)

Get pixel ($A002)

Funkcija vrati boju tacke na zada-
nim koordinatama. Ked rezolucije
640 x 400 tacaka, gde su na raspo-
laganju samo dve boje, to predstay-
lja svetlu odnosno tamnu tacku na
ekranu.

GET_P movel (a7)+ buffer
mave.l  linvar,al
maove.l intin, al
move.w  #1,(al)

move.  plsinal

movew (a7)+y iz steka sprami
uy

movew  (af}+x iz steka spremi
4

movew  x(al)+ X uPlsin0.

movew y.(al) ¥ u Plsin1

dew  $a002 gel_pixel

move.l  buller,—(a7)  rezultat je ¢ d0

s

Definicija u paskalu:
PROCEDURE get_pixel (x, vy, inte-
ger): integer;

Line ($A003)

Ovom rutinom nacrta se linija iz-
medu zadanih tacaka. Crtati se mo-
Ze na sve cetiri nadina: normalan,
transparentan, XOR-nagin | inverz-
no-transparentan nacin. Promenlji-
ve koje trebamo su:

=1
¥
X2

—y2

_fg_bp_1 _fg_bp.2, )
_fg_bp_3, _fg bp_4 boja (u 640
* 400 dovoljne je samo _fg_bp_1)
~LN_MASK bitna linija slika
_WRT_MOD nacin crtanja {vec iza-
bran s $A000)

Primer 4, Crtanje linija sa zadane
4 koordinate (4 parametra).

LORAW movel  ({a7}+ buffer
move:|l  linvar,ad
movew 3l 34(a0) LN.MASK
movew  (af)+y y iz steka)
movew y.44(a0) -2
movew (a7)+x % {slek)
movew  X42(a0) 32
movew (a7)+ 40{a0) -y
move.w (a7)+ 38(a0) -xi
dew  $a003 Jing
movel  buffer—(a7)
s

Kod asemblerske rutine za PUT
PIXEL upotrebio sam lokacije u koje
sam upisao obe koordinate x, y. Ako
zelimo linljju povudi od te tacke,
upetrebimo sledeéu rutinu, koja na-
crta liniju ed zadnje nacrtane do
novozadane tacke (2 parametra).

DRAW  move)  (a7)+ butter

movel  [invar,ald

move.w #81ff, 34{a0) LN_MASK ff

mave.w v,40{a0) y1;  vrednosti
Koje smo

movew .38(a0) x1;  uporno
pamtili

move.w (af}t.y y; spremi novu
tacku

move:w (af)+.x X; Spremi novu
tatku

move.w y.44(a0) y2

move.w x.42(a0) %2

dow  $a003 ling

move.l bulfer,—(a7)

s

Definicija u paskalu:

PROCEDURE line (x1, y1, x2, y2:
integer;
fg_bp.1fg_bp_2_fg_bp_3,
_fg_bp_4: integer
In_mask wrt_mod: integer); '

Moj mikro. 1



Horizontal LINE («+A004)

Kao Sto lo i ime govori, rutina
nacria horizontalnu liniju. Zasto po-
sebna rutina za horizontalnu liniju?
Zato &to to ona napravi nekolike
puta brZe nego prethodna rutina. To
je jos izrazilije ako je u racunar
ugraden BLITTER. Pored toga, ruti-
na je deo nekih rutina koje ¢emo tek
upoznati. Promenljive su!

Spremenljivke so:

—x1 ;3 koordinate

=y1

X2

_fg_bp_1 za sve rezolucije (u 640
% 400 dovoljno je samo _fg_bp_1
~1g-bp.2 640x200 , 320x 200
-fg_bp.3 320x200

~fg.bp_4 320x200

—patptr adresa 16-bitne red¢i »ra-
stera«

-patmsk maska rastera = broj reéi
za definiciju rastera

-WRT_MOD' nacin crtanja (vec
odreden kod $A000)

Primer 5. 4 parametra
H-LINE move.|

move.l
Move.w

(a?)+ bufler

linvar,al

patmsk.50(a- PATMSK (broj
redi U rasteru)

# palptr,46a- PATPTR {poin-

) terna raster)

{af) .y

[ar)+ %

move|

movew
move.w

move.w x.42(al) X2
movew y.40{a0) Y2
move.w (a7)+,38(a0) X1
dew  $a00 line
move.| bufler,=(a7)

G

Definicija u paskalu;

PROCEDURE line (x1, y1, %2: in-

teger,
wrl_mod: integer;
VAR pat;
patmask: integer);

NAPOMENA: Promenljiva pat je
polje prolzvoljnog tipa, paziti mora-
mo samo da broj reci u polju bude
jednak broju navedenom u pat-
mask. Ako je broj u patmask maniji,
raster se promeni. Ni u kojern sluca-
jJu ne sme biti veci. Nema smisla
objasnjavali kakve promene nastu-
paju, jer od toga nema nikakve vede

koristi. Koga zanima, neka proba
sam.
Filled rectangle ($A005)

To je u nekoj meri prosireni oblik
prethodne rutine: nacrta rasterom
ispunjeni  kvadrat, U prisutnosti
BLITTERa rutina je izuzetno brza.
Kvadrat s proizvoljnim rasterom na-
cran |e brze nego na bilo kojem AT-
386 kompaltibilnom ra¢unaru s do
kraja podignutom frekvencijom de-
lovanja (naravno bez specijalne gra-
ficke kartice ¢ija cena je jednaka ili
veca od cene MEGA- ST).

~x1 4 koordinate
—y¥1 gornji levi ugao

X2 i

_y2 donji desni ugao

~tg-bp_1 za sve rezolucije (u 640
% 400 dovoljan je samo _fg_bp.1)
-fg_bp_2 640 x 200, 320 x 200

_fg_bp_3 320 % 200
..1g_bp._4 320 x 200
—patptr adresa 16-bitneredi »rastra«
—patmsk maska rastera = broj reéi
Za definiciju rastera
-WRT_MOD naéin crtanja (izbran
vec kod $A000)
~CLIP clipping flag (zastavica koja
oznacava da li je prostor na ekranu
ograni¢en s sclippome«)
~XMN_CLIP X min za Clipping
_XMX_CLIP X max

~YMN_CLIP ¥ min
YMX_CLIP ¥ max

Primer 6. Primer $A005 | dvaju
dodatnih procedura za Clipping (4
parametra)

AECT movel (a7)+ buller
movenl  linvar,al
movew  patmsk.50{a- PATMSK (broj
0) reci u rasteru)
move.w.  (al) .y
movew.  y.dd(al) Y2
movew (al)+x

movew X 42(a0) X2
movelw.  (a7)+ 40(a0) X1
move.w (a7)+ 38(a0) X1
movew #0.54(a0) _CLIP off
dow  $ad0d filled_rect

move.l
s
patmsk do.w 1

buffer - (a7)

deiw crmne
%111111111-
111111

dew fili bilo kaji
%111111111- uzorak)
11111

dow
ARRRARERAE
Hinmn

dow
111111111
1imn

de.w
%B111111111-
11111

do.w
%111111111-
1111111

do.w
%111111111-
1111111

do.w
S111111111-
1111111

dew
%111111111-
1111111

patptr

U asemblerskoj rutini primetili ste
promenljivu _CLIP, koja ukljuéi od-
nosno iskljué¢i clip: Sledeée rutine
namenjene su baratanju s clipom.
Prva ga podesi i ukljuéi, a druga ga
iskljuéi. Ukoliko je ukljuten clip
predstavlja operativno podruéje na
kojermn su vidljivi rezultati,

omputer

LBT =me.

34141 TRIESTE — VIA MATTEOTTI 52/A — TEL. 040/733395 — TELEFAX 040/733398

puTY
FREE

SHOP L —

|ZVANREDNA PRILIKA!

U nasem racunarskom centru u TRSTU, nudimo po najpevoljnijim cenama potpuniizbor raéunara i opreme:
XT, AT, 386 IBM kompatibilne sisteme, stampace, telefonske modeme ITALTEL, monitore, tvrde diskove
NEC, skenere, diskete. ..

XT  ve¢ od 828.100 ITL (1135 DEM)
AT vecod 1,236,300 TL (1695 DEM)

386 vec¢ od 1,536.650 ITL (3480 DEM)
MANNESMANN TALLY vrhunski stampaci
vec od 299.000 ITL (400 DEM)

" f " C‘ COMPUTER
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Za sve nase racunare za vreme 12-mesecne
garancije i kasnije brinu struénjaci:

ARNE computer service

u LJUBLJANI, koji Vam nude i besplatne
savete.

Kerziceva 20
61210 LUUBLJANA
tel. (061) 59-785

SERVICE
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CLIP.ON
movel  (af)+butler
move.l linvaral
movew  #1.54(a0)  CLIP FLAG ON
movew  (a7)+62(a0) v2 clip
movew (a7)= 60(a0) x2
movew (af)+,58(a0) v1
move.w (a7)+56(a0) x1
Adew  $a000
movel - bulfer,—(a7)
s
CLIP_OFF
move,| (af)+.butfer
movel  linvar.a0
move.w #01,54(a0) CLIP  FLAG
OFF
dow  $a000
move.| bulfer,-(a7)
s

Definicija u paskalu:

PROCEDURE fill_rectangle (x1, y1,
X2, y2: integer;
—fg_bp_11g_bp_21g_bp_3,
fg_bp_4: integer
wri_mod: integer;

VAR pat: patmask: integer);

Definicija za Clipping: vaZi za pa-
skalske rutine

FILL_.RECTANGLE, FILL _POLY-
GON | PUT_CHAR.

FROCEDURE set_clipping (clip_on:
boolean;

xminclip, xmaxclip, yminclip,
ymacxlip: integer);
Filled Polygon ($A005)

Procedura radi onako kag sto bi
veé na prvi pogled mogli otekivati.
Ispunjeni poligon se na ekranu ne
pojavi tek tako: rasterom ispunjeni
poligon izveden je pomocu brzog
HORIZONTAL LINE $A004. Parame-
tri potrebni za poziv bogatiji su za tri
podatka: broj ta¢aka koje sacinjava-
ju mnogougacnik, pointer na polje
s njihovim koordinatama i _-¥1.
Upravo u tom grmu (Y1) | leZi zec.
Kako rutina $A006 prilikom svakog
poziva nacrta samo jednu liniju
s odredenim rasterom, & ovim para-
metrom podesavate koordinatu lini-
je na ekranu u kojoj ¢e zapoceti
crianje. Da bi nacrtali celi lik morate
rutinu pozvati barem toliko puta
(razume se, svaki put s déugim _Y1)
koliko linija prekriva. MoZete prele-
teti celi ekran, ali brze je ako potra-
zite najvidu 1 najinizu koordinatu
i operisete samo na tom poadrucju,
Da li vam sve to izgleda glupo? Bo-
lie da ne, jer u _Y1 »lezi zec«. A zec
je brza Zivotinja, pa je zato to ovde
brze nego kod razli¢itin kempatibi-
laca i sliéne gvoZdurije.

Ptsin polje s koordinatama

* Contr.1. broj tatak

—y1 koordinata linije u kojoj treba
da se izvréi operacija

_fg_bp_1 za sve rezolucije (u 640
* 400 dovoljan je samo _fg_bp_1)
_fg_bp_2 B40 = 200, 320 x 200
_fg_bp_3 320 x 200

—tg_bp.4 320 x 200

_patptr adresa 16-bitne re¢i wra-
stera«

—patmsk maska rastera = broj reci
za definiciju rastera

$a006
filled- polygon
(jedna linija)
s
dew 100,100
dew 150,200
dew 200215

Definicija u paskalu:

PROCEDURE fill;polygoen (VAR co-
ords;
cordno: y; integer;
_fg_bp_1,fg_bp_4: integer
_fg_bp_3,.fg bp_3: integer
wrt.mod: integer;
VAR pat;
patmask: integer);

Parametar coords deklarisan je
ovako:

coords : ARRAY.0.br_tacaka, OF
RECORD x: integer; y: integer
END;

(deklaracija x i y mora biti odvojena
— redosled)

br.tacaka - dimenzija polja

y=_¥1

cordno — bro| svih tat¢aka

Napomena: Parametri imaju isto
znacenje kao i u asembleru,

Tako, dosli smo do polovine. To
Sto ste saznali dosad moralo bi biti
dovoljno da zaplivate. Nekoliko
»gutljaja vode« (&itaj: bombica na
ekranu | zablokiranih ST) svakome
dobro ¢ini. Ake vode ipak previse
popijete | ako vam ne uspe da pro-
plivate, onda nabavite i proudite li-
teraturu koju sam SpoOmMenuo u uvo-
du i koju vam svakako toplo prepo-
ruéujem. Ako ni to ne bude pomo-
glo, moram na Zalost reci da umesto
vas nece plivati niko drugi, a najma-
nje sam ST, Sledeci put pogledace-
mo preostale rutine LINE-A, A do
tada — kuc Kud po lastaturi.

~WRT_MOD nacin crtanja (izabran
vet kod $A000)

_CLIP clipping flag

~XMN_CLIP X min za Clipping
~XMX_CLIP X max

_YMN_CLIP Y min

_YMX_CLIP Y max

#* Nove polje, poznato veé iz GE-
Ma. Verovatno ste vec primetili da

. Su sva spomenuta polja »vlast« GE-

Ma | da je LINE_A njegov gost. Jos
napomena: poligon nije potrebno
zakljuéiti — to napravi rutina sama.

Primer 7. Punjenje jedne linije
trugla.

POLY movel (af}+ buffe
maove.l  linvar,ad
movew palmsk 50(a- PATMSK (broj
0) reci u rasteru)
mavel palptr.46(a- PATPTR {poin-
0) ter na raster)
movel Plsinad  adresa Plsin
uald

movel XY, ad tabela s XY ko- movew #3,(a3) It para XY za
ordinatama facke u Pisin
movew 46,43 3 para
movew (ad)+ (a3)+ prenos movew (a7)+40(a0) Y1
dhra d3 LOOP move. W Uﬁdtaﬂ:l _CLIP off
movell  Control, 33 adresa Control dew
uad aiy

LINE-A promenljive

Nakon inicijalizacije se u DD i A0 pojavi adresa promenljivih preko
kojih upravijamo rutinama iz LINE-A. U donjoj tabeli nabrojane su
promenljive | dan je njihov kratak opis.

Offset  Ime Veli¢ina Opis
0 v_planes w broj ravni
2 v lin_wr W bajtova na scanline
4 CONTRL | adresa CONTRL polja
8 INTIN | adresa INTIN polja
12 PTSIN | adresa PTSIN palja
16 INTOUT | adresa INTOUT polja
20 PTSOUT I adresa PTSOUT polja
24 —FG_BP_1 w boja za sve tri rezolucije
26 _FG_BP_2 W boja za 640 x 400 | 320 % 200
28 -FG_BP_3 w  bojata 320 x 200
30 _FG_BP_4 W boja za 320 < 200
a2 _LSTLIN w ? mora biti =1
a4 _LMN_MASK w uzorak linije ($A003)
36 _WRT_MODE w mode (normal, OR, XOR, Invers)
38 X1 w x1
40 -1 w yl1
42 _X2 w X2
44 Y2 w o y2
46 —patptr | pointer na raster ($A004...)
50 —patmsk W wmaska« rastera (3A004...)
52 —multifill W 0 za jednu ravan, 1 - za vise
54 _CLIP W 0 - off, ostalo - on
56 _XMN_CLIP W % min za CLIP
58 _YMN_CLIP w  ymin za CLIP
60 _XMX_CLIP W x max za CLIP
62 _YMY_CLIP W y max za CLIP
64 _XACC_DDA w morabiti podesen pri pozivu TXTBLT
66 ~DDA_INC W ne radi pravilno
68 ~T-SCLLST w 0 - smanjivanje 7, 1 - uvecavanje
70 _MONO_STATJS W 1 - mala propore, slova
72 _SOURCEX w x-koordinata znaka u fontu (HOT
offset)
74 -50URCEY w y-koordinata znaka u tontu (0)
76 _DESTX w x-koordinala znaka na ekranu
78 -DESTY w y-koordinata znaka na ekranu
80 _DELX w girina znaka
82 _DELEY w  visina znaka (82 i 83 u font zaglavlju)
84 _FBASE | potetak podataka o fontu
90 ~STYLE W stil
92 ~LITEMASK w maska za sencenje
G4 _SKEWMASK w maska za kurziv
96 ~WEIGHT w broj bitova koje moze potrositi jedan
znak
98 SREQOF offset za kurziv
100 _L_OOF offset za kurziv (zaglavije 1)
102 ~SCALE 0 ~ no scale, 1 = uvedanje ili smanji-
vanje
104 _CHUP W ugao rotacije, (900 — 50 stepeni)
106 _TEXT_FG w boja teksta
108 —sertchp | bafter za posebne funkeije (kurziv, na-
glaseno...)
112 ~scrpt2 w offset bafera za uvecavanje
u _scrichp
114 _TEXT_BG w boja podloge za tekst
116 _COPYTRAN w 7
118 ? ? ?
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FRANC ZAVASNIK

! osle krace pauze opet se na stra-
P nama Mog mikra javijamo iz Adi-
nog kruga | obavestavamo da se

upreos sveopsto) jao | pomagaj krizi = ne
damo. Hieo bih ovde da predstavim ne-
koliko noviteta koji ¢e izvesno interesa-
vall svakoga ozbiljnijeg ¢lana tajanstve-
nog saveza nazvanog Adin krug (5=1 Mi-
KRO ADA, za ADIN KROG, Cankarjeva
10 b, 61000 L|ubljana, o (061) 218-125),

Poboljsanja IBM-DOS

Podetu od onoga $to je kod ratunara

osnovno, a to je operativn| sistem. Poz-
" nato je da vec | vrapel cvrkudu kako su
IBM-DOS il njegova varijanta istog sadr-
zaje neljubazni i nepraktigni, ali se povre-
manc na trzistu ipak pojavi neki preke
potreban dodatak il poboljdanje DOS-a,
Na naso| vrelo] liniji iz zemalja gde se
programi (jos | sada | ¢ak) kupuju, ovaj
mesec pojavilo se nekoliko praktiénih
programa za one kojima legendarna
DOS-ova neljubaznost ne da da disu. Po-
menucu pre svega rutinu OakTres (OT.E-
XE), koja zamenjuje DOS-ov TREE.COM.
Poznato |e da ja ta rutina u DOS-u name-
njena vise sama sebl nego korisniku | da
5e njome nl slutajno ne moke da kreira
stablo koje bl pomoglo da se otkriju uz-
du? | poprako nabacani imenici i datote-
ke, All upravo lome |e namenjena ruting
OT.EXE (QakTree, ili u prevodu hrastovi-
na, drvo), OakTree nam omogudava ne
samo ispisivanje stabla direktorijuma,
nego | druge funkcije koje su DOS-u | te
kako potrebne. Naredbom OT bez para-
metara so dobija stablasta strukiura &ita-
vog diska (diskete). Naredbom OT Ime-
Ext polraZi se datoleka smestena na di-
sku.lsto tako se mogu potraZiti npr. sve
paskalske datoteke | to naredbom OT
#pas. Program ¢e uz svaku ispisanu da-
toteku napisati mesto gde je daloleka
smestena. Koristenje ruline moe da se
prodiri dodavanjem parametara /n, [pi /s.
Naredba OT /n ispisaée samo imenike ali
ne | datoteke na trenutnom disku. Nared-
bom OT /p ispise se stablo Stampatem
a naredbormn OT /s pri ispisu se dobijaju
| dodatne informacije o disku. Parametri
mogu medusobno da se kombinuju pro-
izvolino | tako se po Zelji formira stablo
koje de zaista bitl nalik na stablo,

Druga zanimljiva rutina je MDEL, za-
mena za DOS naredbu DELETE. MDEL
se od DOS-ove rutine razlikuje u mnogo
stvarl, npr. pri brisanju nam ispisuje da-
toleke koje brige (parametar /1). Parame-
trom (& se iskljuéuje brisanje odredenih
datoteka (i podrudja. All moZda su najza-
nimljiviji parametri /a i /b kaji nam omo-
gucavaju brisanje datoteka pravijenih
pre odredenog datuma | posle njega ||
izmedu dva datuma, Vise megalomanski
j& koncipiran program FileManager koji
nam omogucava mnogo ljubazniju upo-
trebu skoro ¢itavog DOS-a. Program nam
omagucava kopiranje, pomeranje, pre-
Imenovanje, brisanje, ispisivanje Slampa-
cem | pregledavanje sadriaja datoteka
na disku, Radi po principu sve-sta-znam-
su-kursorl, ¢ime DOS izdaleka ved posta-
je nalik na ljubazni operativni sistem na-
menjen korisniku fragiinih nerava. Dato-
teke su u tekuéem direktorijumu ispisane
u obliku stabla, a biraju se pomeranjem
osvetljenog poljia. To nije nidta novo, ali
leste korisno, Sa FileManagerom Gete
modda naci malo vremena | za rad sa
ratunarom, a ne samo za (Sizifovu) bor-
bu sa DOS-om.

U ovoj grupi je najsmelije koncipiran
EZDOSSE, program kofi vam veé skaro
vraca volju da sedite pred radunarom, Sa
daljiine je nallk na FileManager, ali je
mnego kompletniji | prodiren dodatnim
funkeijama. Radi na principu jelovnika
po kojima se skade osvetlienim poljem,

Zanimljive su neke dodatne funkcije, npr.
VIEW/EDIT kojom se ne pregledava samo
sadriaj datoteka /Type u DOS-u) nego se
one mogu | da menjaju. Po pitanju lju-
baznosti napredak je velik, funkcijske ta-
stere upotrebljava mnogo racionalnije
nego DOS, a ima | meni Help, | uopste ja
vet sam nacin rada po pomenutoj varl-
janti laksi. Zanimljiva je i funkcija Find
duplicates, nadi duplikate, pomocu koje
mogu da se pronadu suviine datoteke na
disku.

Ukrasite svoju dnevnu
sobu

Sada treba da zaboravimo na DOS.!
Zaustavicemo se na upotrebi raéunara,
Za ne tolike ozbiljne kerisnike koji su

sabi pribavili EGA ili VGA grafitku kartu
| masinu 286/386 nudimo program Man-
deld; uleno se o zove Mandelbrolov
skup kompleksnih brojeva, a mi bismo to
rekli fraktall. Podrobno su oplsani u Mom
mikru od aprila 1987. godine | zato se ne
upusiamo u pojedinosti. Ake Zelite da
posmalrale ¢udesno ulandane slidice ko-
le te dodude biti ukras vasoj dnevnoj
50bi, ne oklevajte, Zivot je kratak, a pro-
gram crta dugo, dugo...

Uc¢enje racunarom

Za one Koji 2ele da ova| kratak Xivol|
Sto bolje iskoriste ali to (jo8) ne znaju,
kao porucen e program Turbo Pascall
Tutor. Tutori su ved dobro poznat oblik,
A za neupucena da kazem da je to pro-
gram za udenje, u ovom sluéaju Turbu|
Pascala. TP tutor je namenjen komplet-
nim pocetnicima koji jos ne znaju kakval
tudna nagrizajuéa stvar je radunar, ali|
niti najmanje ne Steti onima keji su veé:
Kojl put zagrizll u raéunarski {suvi) hleb.
Tulor nas vodi po pojedinim paglavljima,
od potetnog objasnjenja sustine racuna-
ra do paskala kao oru#ja u rukama neu-
straSivog programera, Ali moram da do-

dam da za takvo iscrpno uéenje svega-i- |

svatega treba dobro ovladati engleskim
Jezikom, kojl lonako sadasnja kompjuter-
ska deca ute veé u obdanigtu.

Boosters u novoj odeci

A kada napustimo svel podetnika,
u korpi Adinog Deda Mraza naci e se
ponesto | za vec ozbiljne korisnike alak-
tricnih mlinaca tipa PC. Kad ved govori-
ma o paskalu, da katem da se moke naci
disketa Boosters 4.0, $to je verovatno
mnogim ucenicima gospodina Pascala
ved poznato ime, Boosters rutine za pro-
&irenje | pobolj$anje Turbo Pascala bile
su prisiljene da pojavem Turbo Pascala
4.6 1 5.0 izmene lik zbog neprilagodi]ive-
stl. Sadasnja nova verzija Boostersa radi
sa Turbo Pascalom 4.0 ili vige, a na niim
pod znakom pitanja il uopéte ne. Nekoli-
ko novih funkcija i biblioteka: za rad sa
lekstovima ~ Searches TPU - omoguda-
va nam razna polgravanja sa tekstovima,

od traZenja redi, slogova i slova do stati-
stitkog pregleda nad datotekama teksto-
va, Rutine su obelezena kao high-speed,
Sto mozemo da potvrdimo. All potpuno
od drugeg testa je zamesen TPSTACK
unit, Omogudava pregled steka | gomile
(stack & Heap) u paskalu, ito moie ve-
oma dobro da dode, jer sve vise ima
problema sa stekom | gomilom, pre sve-
ga pri rekurzivnim programima. Jedna
maguénost je da se po zavrSenom pro-
gramu stek i gomila ispidu sami, a posto|i
I moguénost da ih sami razgledate kada
god hotete u toku izvriavanja programa.
MoZete da sebi omoguéite | kontrolu nad
alternirajucim  stekovima rezidentnih
programa | jos mnoge, mnogo vise,
U svakom sludaju toliko da se bas svaki
&italac sada mora da plta kako do davola
da jos nije uclanjen u Adin krug koji je,
blago recena, zaista jedina moguénost
za vas netlanove da se popnete koju
stepenicu vise | modda vad &Cepate svo-
ga racunarskog boga Peceusa za. . ako
qa jod niste, razume se.

Zelite li znati nesto viée o Vasem IBM PC-u i
kompatibilcu, a ne samo MS DOS i Basic
narucite knjigu :

Povezivan je na

1BM

Priruénik bez kojega se nemoze

Interna arhitektura ra¢unala, Karakteristike
sistemskog BUS-a, Interupt-i (prekidi}-kontrola i
koriStenje, D M A, mapa ulazno-izlaznih adresa,

vanjsko programiranje interupta i timing-a,

povezivanje sa specijalnim karticama i
uredjajima, kako programirati ulaz-izlaz,
hardware i software za testiranje.
400 stranica, format 17x23 cm

Cijena 95.000 din.

Knjigu mozete naruditi direktno od izdavaéa
dopisnicom ili na tel 055-24 1139

Pla¢anje pouzecem.
Elektronika BARBARIC
SlavBrod Augusta Cesarca 15a

PC

ORION

Made in Japan

Konsignacljska prodaja
1 kel 5
Titova 21

Ljubljana

(061) 324-786, 326-877

emona commerce

tozd

Ljubljana, Smartinska 130

globus
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USLU

PROGRAMI

CRTANJE KRIVE KROZ ZADATE TACKE

Jednostavnije nego izracunavanjem

polinoma

SAMO PODLOGAR
adan od velikih problema
I programiranja j@ upravo cr-
) _|tanje krivulje kroz zadane
tatke. Razume se da je pojam ideal-
ne krivulje tako nejasan da postoji
celi niz moguénosti, Postoji veliki
broj metoda za racunanje krivulje
kroz zadane tacke. Vecina se bavi
ra¢unanjem polinema koji ide preko
njih. Sve te metode su prilicno kom-

plikovane | zahtevaju dosta dobro L

poznavanje matematike. Po mojem
metodu rezultat nije funkcija, nego
grupa tataka kecje leze na toj kri-
vulji.

Najkraéi put kroz zadane tacke je
jednostavno njihove medusobno
povezivanje linijama. Tako dobije-
mo »Goskast« dijagram, koji bas i ne
naliéi krivulji. Zato izmedu tacaka
koje su odredene kao osnova mora-
mo izradunati nove tatke, koje ce
takode lezati na krivulji. Jedini pro-
blem je kako te tacke izracunati. Po
ovom metodu se uvek racunaju
uglovi koje sacinjavaju linija kroz
zadane taéke (slika 1). Od tih uglova
oduzmemo 180°, tako da uglovi ma-

Slika I: U tackama 1 | 4 uglovi iznose
0 stepeni, u tacci 2-87 stepeni,

a u fatci 363 stepena. Ako je zbir
uglova negativan, on predstavlja
odmicanje ed simetrale u jednu
stranu, a ako-je pozitivan, u drugu.
Generisane su il nove tacke, sto
znad¢i da th sada ukupno ima
T(@ax41=1)

nji od 180° pestanu negativni, a oni
vedi od 180° postanu manjl od 180°.
Kod svake tatke trebamo jedan

ugac. Ostaje problem kako dobiti
uglove u pocetnoj | krajnjoj tacki
krivulje, posto tamo nedostaje treca
tacka, Odlugio sam da u ovom slu-
¢aju treca tacka lezi na praveu ko-
jeg odreduju prve dve. Tako dobije-
mo ugao 180°, koji ne utite na oblik
krivulje (180°=180°=07%). lzmedu dve
tatke postoji uvek jos jedna koja se
takode nalazi na toj krivulji. Odredi-
¢emo je tako, da na simetrali svake
duzi izratunamo odmicanje, kojeg
dobimo take da saberemo modifi-
kovane (oduzeto 180°) uglove na
krajevima duZi i tu vrednost obradi-

mo na odgovarajuci nacin. Suma
uglova mnozi se duzinom duZi | fak-
torom korekcije. Sa duzinom duil
mnozimo zato da duzina stranice ne
utite na relativau veli¢inu odmaka.
O faktoru korekcije bi¢e govora kas-
nije. Sada imamo sve Sto je potreb-
no za ratunanje novih tacaka, za
svaku duz po jednu, Ako smo pre
imali n tadaka, sada ih imamo 2n-1.
Da li je to dovolino da bi kriva bila
glatka? U vecini sluéajeva nije. Zato
postupak ponovimo s novim tadka-
ma | veé nakon nekoliko koraka do-
bi¢emo dovolino dobro definisanu
krivu. Potrebno je |os samo da se
tatke medusobno povezu. Nekoliko
redi jos o faktoru korekeije (KF): KF
nam predstavlja »naduvenost« kri-
vulje. Ako je KF jednak nuli, izradu-
nane taéke leze na sredinama duZi
izmedu originalnih tataka, a od-
maknjutosti nema. Jedini savet: iza-
berite takav KF, da kriva bude $to
lepsa. Upozorenje: dve uzastopne
tacke ne bi smele da imaju jednake
koordinate, jer u tom slucaju dode
do Gudnih efekata pri merenju ugla
i kriva ¢e u to] tatci biti prelomljena.

Uz ovaj opis bi trebalo da svaki
iole iskusan programer moZe sam

{c) by Samo FPodlogar, 198%
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Slika 2: Primer krivulje kroz zadane
facke. Isprelidanom linijom nacriane
su dufi koje osnovne tacke povezuju
medusobno,

da napise program. Ja sam za radnu
okolinu izabrao snaznu okolinu ko-
ju nudi AutaCAD. On ima ugraden
| interpreter za programski jezik
Lisp, koji'mi je izgledaoc prikladan,
a narocito zato jer upotreba listi po-

camo »KRIV« + RETURN. To je jedi-
na funkcija gde se izvrsava komuni-
kacija s grafi¢kim interfejsom Auto-
CADa: najpre procila tatke, broj (1e-
raclja i faktor korekcije, pozove GE-
NERATE i na kraju krivulju jos i na-
crta. Ako umesto broja kod upisiva-
nja iteracija samo pritisnemo RE-
TURN, racunar ¢e za broj iteracija
uzeti 1. Sliéno je i kod korekcionog
faktora, gde ce takode biti uzeta
vrednost 1. Ako upifemo 10. odmaci

e
LASI|

[MAL

Spokirumovel, painjal
Specijaini kompletl sa najbolfim igrama:
Komplet A — Batman |, Batman |l, Robots-

SINCLAIR

Slika 3: Kod veceg broja tac¢aka I pet
iteracija ¢ak i nesto bréi PC treba
vife vremena za racunanje.

jednostavijuje programiranje: sve
tatke nalaze se na listi, bez obzira
na to koliko ih ima. Program sastav-
lja nekeliko delova: ratunanje uglo-
va, racunanje odmicanja, generaci-
|a novih tacaka, Gitanje tadaka | cr-
tanje krivulje. U funkciji KOT se izra-
¢una ugac kojeg odreduje tri tadke
i oduzme se 180°. U funkciji MOVE
izratuna se odmicanje na simetrali
duZi. Funkcija GENERATE bavi se
generacijom novih taéaka: najpre
generise listu uglova, a zatim pomo-
cu tih uglova i veé postoje¢ih tacaka
generie novu listu koja ima 2n—1
tacaka. Na Kkraju, tu je jos funkcija
KRIV, koja je definisana tako da je iz
AutoCADa pozovemo tako, da uku-
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te biti deset puta veéi, a kod 0.1
deset puta manji. Jos jedno upozo-
renje: ako je vas raéunar medu brzi-
ma, za poletak radije izaberite ma-
nji broj iteracija (1, 2 ili 3), pa cete
tako debiti priblizan utisak kake br-
zo vas racunar generife krivu,

To je sve o metodu, za kajeg mi-
slim da je originalan. Kako je svet
prevelik da bi u to bio uveren, molim
sve Citaoce da mi jave ako su nedto
slicno videli. Moja adresa je Samo
Podlogar, C. Tavéarja 1/b. 64270
Jesenice ili tel. 064/82-906.

cape, Rambo Il (2 programa), Paris - Da-
kar (2 programa), Night Rider, Virus, Sabri-
na, Live and Let Die, Golden Egg Gup...
Komplat B — Winter Edition (3 programa),
After Burner (2 programa), Skate Grazy (2
programa), Exploding Fist +, Int, Rugby
Simulator, Wec Le Mans, Fernandez Must
Die, Skateboard Kidz, ...

Uz to jo§ 100 kompleta. Cijena komplata
6.000 din., program pojedinatne 1,000 din,
Za katalog poslati markicu,

Zeoliko Prutki, Bosanska 2, 54000 Osijek,
F (054) 54-355. T-3807

2100 programa za spectrum u 170 kompleta ili
pojedinaénol Zasiguran kvalitet! Besplatan ka-
talog! David Sonnenschein, Miinska pot 17,
61231 Groude, T-3718

Specirum Hardware — prolzvod interfejse; tur-
bodrajy, Cenlranics, programator eproma, bri-
sat, sintetizator govora, senzorski joystick,
ispravljace. Prodaja disk jedinica. Josip Men-
daf, Lepoglavska 10, 42000 Varazdin, & (042)
47-510, T-3733

SPECTRUM HIT COMPLET!

lzuzetno voliki broj patljivo odabranih, samo najboljih programa, Do izlaska broja jos jedan novi
komplet. Posedujemo i tematske komplete: sport. rafni, borilatki, auto-moto, Sah, fudbal-
kodarka, simulacije leta itd. Rok isporuke 1 dan, super kyvalitet. 1 komplet 8.000 plus kasela plus

oétarina.

Eample! 20: Wee, Le Mans, Amoto's Pul, Pinball Simulator, Habilit, Tenebrarum, Circus (4
prog.), Tam Cat, Sabrina, Chubby. Komplet 21: Typhoon (3 prog,), Live and Let Die (007), J. W.
Darts Challenge, GI Hero, Traz, F. Climb (3 prog.), O. K. Yah, Fire and Forget, Komplet 22: Shaot
Qut, Parls —Dakar, Pacmania, Super Sparts Olympic Challenge, Winter Games 2, Summer
Games 2, Piggy. Hell Fire, Technocop, 4x4 Off Road Racing, Tiger Road, Skateball,

Mitorad Krstic, 11070 Beograd, Narodnih heroja 23, & (011) 694- 481, T-3198

B. C. 8. vam nudi: najnovije programe, disketne programe, usluine programe, vrhunskl kvalitet

snimka uz najniZe cene.

Najnovifi programi:

K~ 28 — 29; programi koji ¢e pristizati u toku leta.

K = 27: Test Drive Il (porshe 959, ferrarl 540, lotus turbo esprit, lamborghini), Sky Shark 1 + 2,

Ninja Massacre, Tom & Jerry, Star Trek 3, OK, Tank Action, Parandia Complex, Streat Card

Boxing 1 — 3, Hard & Heavy, May Day, Ace M. .,

K - 26: Football Menager 2+ +, #th Inchess, Ghoustbusters 2, Adv. Pinball Sim,, Sim City,

Butcher Hill, Last Survivor, Navy Moves, Soccer Quest, Jewels. Lasar Squad, Zamzara, Dark

Fushion, Mega Hawkey, Blasteroids. ..

K = 25: Human Killing Machine, Shangal Warrior, Team Sports (foolball, 4x100, volley ball,

swimming, waterpolo), Fogotran, War in the Middle Earth, Las Vegas Casino, Target Renegade

31+ 2, Sl'Andrew Goll, Run for Gauntlet, Dan Coper...

K ~ 24: Dzon 2, Goll Master, Zaga M. 2, Cobra, Stalingrad, Espionage, Gun Bort, Ring n'up,

Eimmamr. The Deep, Video Class, Winter Holiday, Spy Hunter 2, Hot Shot Soccer, Land Bugy,
ater Boat. ..

Trenutna cena najnovijih kompleta je 17.000 dinara.

Korisni¢ki programi:

posedujemo dve kasete sa oko 100 pragrama (monitor, programi za statistiku, kompresor, kao

| program za gavor),

Cena ovih kompleta = 25,000 dinara.

Disketni programi:

Test Drive 2 (20), Tam & Jerry (10), Parandia Complex, Star Trek 3, OK, Turbio Pascal (1D}, Targat

Renegade 3 (1D), Super Olympic Games (20), Human Killing Machine {10}, Risk USA (1D},

Butcher Hill (1D), Beastie Boys 1 (i jedinl imarmo u YU), Beastie Boys 2,

Kao | uvek dajemo popust. Na 3 naruéena kompleta 1 besplatan po Zalfi, a na 4 narutena 2 su

besplatna s tim Sto pladate kaselu. Za katalog programa posaljite 5.000 dinara,

Nada adesa: Viada Mihajlovié, ul, Dragice Kondar 4314, 11050 Beograd, & (011) 495-984.  T-312

Mc SOFTWARE! SPEKTRUMOVCIH!

Najnovije in najbolje igre u kompletima od 12 - 14 programa. 1 komplet 15,000 din, + kaseta
18.000 din. + PTT, Kvalitet garantovan. Flok isporuke 1 dan,

Komplet »Mo] mikro — juli-avgusta: igre iz ovog broja revije »Mo] mikro«,

Komplet »Moj mikro — junix; Technocop (2 programal, Four Soccer Simulatar (4 programa), Las
Viegas, Hellfire (2 programa), Guerilla War (3 programa).

Komplet 129: Trivial Pursuit 2 (4 pr.), Tomcat, War in Middle Earth, Minsters, Wec Le Mans ..,
Komplet 128: Vampire's Empire (2 pr.), Technocop (2 pr.), Echelon, Fire & Forget, Hell Fire (2
pr.}, Shoot Land (3 pr.), Shoat Ot

Komplet 127: Turbo Boal Simulator, Fist+, Rally Simulator, Tuareg, Motor Massacre, Death
Stalker, Inter. Rugby Simulator, J. W, Darls Challenge, GI Hero, Packart, Traz.

Komplet 126: Abracadabra 1 | 2, The Ducl, Pinball Simulator, Habilit, Tenabrarum, Robot
Escape, Circus Games (4 pr.), Iron Maiden,

Komplet 125 Tiger Road, Netherworld, Skateball 4x4 off Road- Racing, Ring Wars, The A-Team
1, The A-Team 2, Total Eclipse, Mega Chess, Mutan Zone 1, Mutan Zone 2

Komplet 124:Heroes of the Lance {4 pr.), Sol Negra 1, Sol Negro 2, Rex 1, Rex 2, Batman-
Crusaider (2 pr.), Splitting Images (2 pr.).

Komplet 123 Rambo 3 (2 pr.). Return of Jedi, Pacmania, Skate Lrazy 2 (2 pr.), Four Soccer
Simulator (4 pr), Strip Poker 2+, Rubbish,

Komplet 122; After Burner (3 pr.), Navy Moves 1, Navy Moves 2, E| Poder, Doubble Dragon (4 pr.),
Strategic Del. Iniliative, Paris — Dakar.

Najbolle igre 23. Last Ninja 2 (6 pr.), Starfox, Skatehoard, Kidz, Ran Regruils, Hooper Chopper,
Joa Blade 2, Operation Woll (3 pr.).

Najbolje igre 24: Live and Let Die (007), Sacrat Mission, Fernandaz, Power Pyramids, Laser
Squad, Trall Racer, Skateboard Simulator, Triple Commando (2 pr.), Gunfighter.

Zoran Milosavic, Pere Todorovica 10438, 11030 Beograd, & (011) 552-895. T-296




PACKASoft

Vet pet godina vas zabavija na siguran, dopadijiv | kvalitetan nadin! Kao svaki mesec i ovog puta
vam nudimo hladne programe za vruée dane odmora! Nudimo vam ih pojedinaéno | u paketima:
sport, trke, seks, siraledke igre, automolte, simulacije leten|a, arkadne igre, pustolovske igre,
karate, Sah, mened2erski programi, stari hitovi [z '83, ‘84 i ‘85 godine, igre opisane u Mom mikru
24 svaki mesec posebno: jull — avgust ‘89, jun ‘89, maj '89. .januar ‘88! Garantujemo za svaki

snimak!

Odmah danas narudite besplatni katalog | videdete nece vam bitl 2ao!
PackaSoft, Ob potoku 1, 61110 Ljubljana, & (061) 452-943,

 T-309

SPECTRUM 48 K
NA DVA NARUGENA ~ JEDAN BESPLATAN
NA TRI NARUCENA ~ DVA BESPLATNA

1. Seks komplet

2 Pucatki komplet
3. Najbolje 1

4, Najbolje 2

3 kamp.). Komplet je 9.000 + kaseta + PTT,
BESPLATAN KATALOG.

5, lgre sa automata
6. Simulacije letenja
7. Grtani filmovi

8. Automoto Irke

Posedujem | komplete sa lgrama koje su opisane u Mom mikeu = maj {13), jun (14) i ovaj broj
(18], za list Svel kompjutera maj (18], jun (17), jul {18). i za list Svet igara 4 (3 komp.) | 5 (2 ili

Dejan Slankovic (Club 48), Srelena Dudica, galerija 1115, 14000 Valjevo, & (014) 36-540.

8. Filmski hitovi
10, Sportskl komplat
11. Borilatkl komplet
12, Sahovski kemplet

T-292

COMMODORE

COMMODORE 64: Najnoviji programi 2a kasetu
i digk u paketima il pojedinaéno. Brza isporuka.
Prodajem disk 5,25 1 diska muziku, Roman Ru-
par, Taborska 3/A, 61210 Lj-Sontvid, & (061) 51+
644, ST-48
FiFi SOFTWARE: Imamo najboljeigre bez introa
zat kasetu i disketul Brza isporukal Besplatan
katalog! Fredi Polner, Gregorditeva 12, 82000
Maribor, & (062) 26-129 (Primo2) i (062) 27-711
(Sasa) T-3911

ZA AMIGU 500 prodajem dodalnih 512 K sa
baterijskim satom (A501), & (061) 554-537.
T-3810
C-B4, usluzni program | igre na disku | kazeti.
Besplatan katalog. Sretan Stanidic, Srebrnicova
7. 66000 Koper, T-3788
L. 5. M. f
Al Dolhar, Predosije 139, 64000 Kranj, & (064)
36-360, Commodore 64, Disk! T-a784

COMMODORE 16, 116, +4 ~ Najveti [zbor najk-
valitetnijih programa, bez auto starta, Copy tur-
bo vam poklanjam, Prevedena literatura. Dra-
gan Ljubisavijevi¢, 3, oktobar 302/6, 19210 Bor,
@ (030) 33-841 T- 2895
AMIGA

Najnovije Igre | usluni programi. Brza | kvalitet-
na usluga uz mnoge popuste, Katalog bespla-
tan. Adresa: Miljenko Suflaj, Kolodvorska 10,
41430 Samobor, @ (041) 423-223 (Brunio) T-3613

COMMODORE 18, 116, +4 — Najveci izbor najk:
valitetnijin programa, najpovoljnije cene, copy
turbo vam poklanjam, Pravedena (iteratura, Dra-
qan Ljubisavijevic, 3. oktobar 302/6, 19210 Bor,
o (030) 33- 941, T-3603
COMMODORE +4, 16, 116. Za vas samo Roby
Yu ima preko 900 najkvalitetnijih igara | usluz-
nih- programa. Prodajem literaturu za C- 64
| God, Za sveinformacije obratite $o na adresu;
Robert Odnikovié, M. Tita T3/, 42000 VaraZdin,
& (042) 53745, Servis zo C-16, G+4 | C-116,
Zdravko Stefic, T. Popovica 14, 42000 Varaidin,
& (042) 41-879. T-3596

AMIGA! AMIGA! AMIGA!

COMMODORE KOMPLETI!

Majbolji | najnoviji komplet! programa (26-28 igara). Svaki komple! sadrdi program Turbo 2504,
kao | program za podedavanje glave. Cena jednog kemplota sa kasetom | PTT trodkovima je
30,000 din, Ma tri naruéena kompleta dobijate jedan besplatng po felfl (pladate samo praznu
kasetu 10,000 din). Kvalite? je zagarantovan, a rok |sporuke jedan dan,

Jun '89; Test Driva 2 (6 pr), Strest Card Boxing (3 pr), May Day Squad, Tom and Jerry, Wanderer
4, Minja Massacre, Subway Vigilante, Speed Ball, Emily Hugnes Soccer, Varidian, Paranaia
Complex, Cetaplex, Sky Shark, Neagox, Dynamics, Hard and Heavy, Task Force, Hate Simulator,
Oxxonian, New Cars, Tank Action,

Maj '89: Navy Moves (2 pr), Zanzara, Blasteroids, SAS Combat Simulator, Mega Blab, Artax,
Butcher Hill, Sim Gity, Operation Hormugz, Real Ghostbusters Il (2 pr), Last Duel (6 pr), Football
Manager |l Expander, Action Fighter, Indus Valley, Tokio Race, Discovery, LT Survivor, Advan-
ced Pinball Simulator, Chesterfield (2 pr),

April '89; Target Renagade New (4 pr), Titan, St. Andrew’s Golf, Esplonage, Gun Boat, Cobra,
War Bringer (2 pr), Spy Hunter 2, Tiger Warrior, War Baitle, Run For the Gauntiet (6 pr),
Pagotron, Shangal Warriar, Human Killing Machine, Jawels, Laser Squad, Team Sport (3 pr),
Mart '89; Wahn (Tetris 2), Roger Rabbit, Mike Gunner, Streel Warrlors, Deadenders, Dominators,
Sarority Wamps, Led Storm, Wec Le Mans, Double Falcon, Cannals of Mars, Dragon Ninja,
Bazair (6 pr), Star Track I, Action Service, Little Hat's, TG Pinball, USA Circus Gama, Italian
Darts, Joe Nebrasca, Modules, Far Star, Tom Gat,

Februar, '89: War in Middle Earth, Project Stealth Fighter (6 pr), Exploding Fist +, Gutblasters,
Purple Heart, Jet Bike Simulator (2 pr), Speed Hero, Robin Hood, Street Soccer, Card Sharks
(Hearts + Black Jack + Poker), Emilio Bulragueno Seccer, Batlle For Normandy, Tehnocoop (5
pr), Inlmaauonal Speodway, Werewolves of London, Kings of Comedy, Garry Lineker Skills,
Warlock Q.

Januar '83: Batman (2 pr), Crazy Cars, Jordan vs L. Bird (2 pr), Profichess, Target, USA Rampage,
Stuntman, Hell Fire, Marry Christmass Strip Poker, Micro Dot, Robocop (2 pr), Tiger Road (2 pr).,
Dragon Ninja, Thunder Blade (2 pr), Superman (6 pr), Jack Nickolaus Goll,

Decembar '88: Operation Woll, Mad Mix, Mega Taxman, Street Sport Rugby (2 pr), Slayer 2,
Babylon 4, Caveman Olympos (2 pry, Rambo (I, Guerilia Wars, Thunderblade, Metaplex, Mini
Boulder, Double Dragon (2 pr), F-18 Hornet (2 pr), Live And Lel Die, TKO Prof. {2 pr), Return of
the Jedi, BMX Ninja, Gauntiet 4, Mega Master Blaster, Gaplus, Terra Fighter. Pac-Mania.
Novembar "88: Last Ninja 2 (7 pr), Pole Position 2, Terrorpods, Cybernoid 2, Co-Axis, Oblivion,
Target Renegade 2, Heavy Metal (3 pr), Cribagge Mastar, Sir Lancelot (2 pr), Typhaon (2 pr), Fox
Sirike Back, Rugby Simulator, Profi Ski Simulator, Scorplon 2, Slam Dunk 3D Basket (2 pr),
Oktobar '88; Mickey Mouse, Emerald Mine 2, Euro Soccer, Barbarian Amiga (2 pr), Football
Manager 2, Dalley Thompson OC, Fast and Break (3D Basket), Summar Clymplad ‘88 (4 pr),
Battle'Island, Dungeon ol Drax (6 pr), Call Me Psycho, Terra Cresta 2, Joe Blade 2, Game Over
2 (2 pr), Fernandez Must Die, Hallax, 1943:New, Hooper Cooper.

Pored ovih kompleta posedujemo | sledece tematske komplete: Avanture, Ratnl, Borilack|, Auto-
mato, Sport, Usiulni, Sexy, Simul. leta, Svemirski, Filmski | Drustvena-logicki

Jovan Dakig, Goce Delbeva 21137, 11080 Zemun, & (011) 602- 106. T-311

Velikl izbor najboljih programa kao | stalnl priliv noviteta, Usluga je kvalitetna i brza, (spravnost
snimijenih programa je zagarantovana jer sve snimke proveravamo. Ovo je deo pragrama koje
Imama:

Butcher Hill {1 disketa), Gun Ship, Advanced Laser Chess, Mindrol, Populous, Gold Rush (2:d),
Raider, WG Leaderboard, Paranoid, Voyager Redery, Space Panic, Bloog Money (2 d), Galaxy
89, Mindlorce, Test Drive 2 (3 d), Running Man (2 d), Air Ball, May Day Squad, Tom and Jerry,
Ping Pong, Target Renegade, Aztex Warriors, Quazar, Yupples Revenge, Alrica Raider (Paris-
Dakar), [ron Hand, Action Fighter, Real Ghostbusters. Targhan (bolji od Barbariana), Cosmic
Pirate, Raffles, Exolon, Roobin Hood, Indiana Jones, Cyberncids ||, Rampage, Run the Gauntlel
(2 d), Battle Hawks 1942 (2 d), The Twighlight Zone (2 d), The Last Duel, Pater Pan, Dragon Ninja,
Crazy Cars 2, Tetris 2, Pinball Wizard, Batman, Super Hang On, Ring Side, Heroes of Lance (2 d),
Joan of Arc (2 d), Purple Saturn Day, Falcon F 16 (2 d), Operation Wall (2:d) ...

Cena 1 programa (1 d) je 10,000 din, {orijentaciono 1,25 DM), 1 Maxell ili Verbatim disketa je

30,000 din. (4 DM), a PTT Je 8.000 din,
Jovan Daki¢, Goce Deldeva 21137, 11080,

T-310

T IRE QU A LITY |
GUDAR HU FOR HOUR® °

Kupujemo kupce: ne okievajte posto cate samo
tako izabrati najbolje! NeCemo da zbog nas gu-
bite veeme poslovanjem!? Umesto autohvalisa-
nja mi vam nametnemeo mesednu garanciju. Gu-
sarska stracara sadrdi ulility, prvorazredne igre
| turbo igrice iz raja C 64{128, jednake disketnim
bestselerima:

T - Danger Freak, H — Super Scramble (zabora-
vite: Tomos), E - 30 Pool, Airbormn Ranger,
0= Silk Worm, A - Hopper Chopper, | - Pira-
les, G — Defender of the Crown, | — Speedballl,
N = Demon Stalkerl, A - Running Man!!,
L - The Muncher, 5 - Rafilas, Silent Service,
0O ~ The Train, R ~ Power al Sea, | — Test Drive,
G - T. Renegade 3, | = HAT.E, N - Super

Tralley, A — Gunship, L = HK.M; S - R-Type (sa
muzikem), Wanderer 30, Round the Gauntlet,
Graham Goach All Star!l, Magnificent 711.... Ka-
sele scotch ili TOK.

Premijera; IGAKAZ

Ime;: Red Storm Rising

Ocena; 100:%

lzdavat; Samo mil Vi?

Tip: nuclear submarine attack — 3rd World War
Primamo slededa sredsiva platanja: softhard
ware, [deje Farulje a od sirotinje i dinaréite. Za
hekerski pozdrav sallemo vam katalog. Sva je
podvutena loadingom, Please play the telepho-
ne number (066) 62-820 or adresu Uh-plu_lg'l 14,
66310 1zola. -308.

AMIGA - prodajem najnovije programe-games
I utifity, Blizu 2,000 naslova, Besplatan spisak.
Basl diskete, Profesionalna usluga. Ozren Dju-
kié, 41020 Zagreb, Calogoviteva S/II, @ [041)
GA- 004, T-3641
AMIGU 2000 prodajem sa kalor monitorom, kar-
ticom A2088, emulatorom [BM-XT, tvrdim di-
skom 30 Mb za IBM-PC, palicom za igru, progra-
mima | iteraturom, & (041) 220-003, T-3908
PRODAJEM C-64, flopi 1541, kasetofon (530, 90
disketa, mote pajedinadno, & (018) 334-4?535‘]9

¥U. C. 8. ~ Juadin pravi izvor svih programa
za C-64 | amigu.

Za C-64 nudimo vam: Running Man, 30
Pool, Sille Worm, Arcade Flight sim., Ninja
Coomando, Destroy Escort, Super Truck,
Bobs Full House, Gircus Atraction, Batlle
Bond Project .

Zaamigu: Creale Shape - konverlor za sve
gral. formate + animalor. Chromo Paint
- animator za 512 K; Recording Studio
~ B-kanalni nafbol[i Midi Studio Prof.; Vi-
deo Studio Fontovi, Proff. Page 1.2, Profl,
Print, Compl. Adressar; GFA Basic, Time
Scaner, Total Eclipse, Micro Prof. Soccar,
Kick Off, Vindicalor, Silk Worm, Bull Rid-
der, Return to Earth, Tank Buster, Colossus
Chess, Death Bringer, Populous ~ saonigi-
nalnim upustvom, Nice Dom, Joby Will,
Darts. ..

Brza isporuka, garancija kvaliteta, bespla-
tan katalog,

YU, €. §. = DUTO & Sonja, Gyljiceva 125/20,
Beograd, & (011) 767- 269, T-3896

C-64/128: prodajem povolino diskete 5.25. Ivo
Mencl, Gunduli¢eva 34a, Sisak, & (044) 32;1:36%0

AMIGA CRACKING SERVICE
Move igre; Tom and Jerry, Populous, Butg-
her Hill, Running Man .., Najnovije moele
dobili cdmah! Ked mene mozete dobiti
pam. bez virusa | erroral Zbog toga jod
danas zovite na: Gregor Krajne, Delavska
pot 26, 62344 Lovrenc, & (062) 675-845,
T-3300

Nova pravila igre za oglasSivace
i redakciju

@& Mali oglasi se primaju samo do uklju€ivo 5. u mesecu pre izlaska
novog broja. Saljite ih na adresu CGP Delo, Mali oglasi za Moj
mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana. Zbog neredovnog placanja i dru-
gih komplikacija potrebno je da pored tacne adrese napiSete | broj
svog telefona.
® Cene se menjaju u skladu sa kretanjem inflacije | na snazi su od
dana objavljivanja. Za male oglase, koji su duzi od ¢etvrtine strane,
ubuduée vaze cene komercijalnih oglasa koje su svakako vise.
® U dopisu obavezno navedite, u kojoj rubrici oglas treba da bude
objavljen (Razmena, Sinclair, Commodore itd.). Naslove programa
ne korigujemo, za sadrzaj i greske u tekstu odgovoran je oglasivac.
@ Odbaci¢emo:
= male oglase, koji niso pogodni za objavljivanje (nacitak rukopis,
slabe vinjete, neprihvatljiv sadrzaj, itd.);
— male oglase neurednih platiSa
— male oglase onih oglasivaca, o kajima nas éitaoci obavestavaju
da ne ispunjuju svoje obaveze i ne odrzavju obecéanja.
® Zasve dodatne informacije odnosno dogovore i eventualne rekla-
macije obratite se na telefonski broj (061) 315-366, int. 26-85,
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COMMODORE 64/1248

Nakon krate pauze Esson Cracking Club [e opet sa vama, Nudimo vam maogucnost da istovre-
meno kupite najbolje | najnovije programe uz vehunski kvalitet, Rok Isporuke 24 sati,

Nowi komploti:

Juni '89; Super novi komplet sa programima koji ¢e pristiéi do izlaska ovog broja (julskog].
Maj '85: Target Renegadenew, Shangal Warrlors, Pogotron, Action Ball, Espionage Titan, Gobra,

Spaed Zone, Tiger Warrior, .

April '89: Human Killing Machine, Run for the Gauntlet, Jaws, Quantum, Zinom, Team Sport,

Gun Boat, Sorority Wamps, Led Storm...

Mant '89; Dominators, Garry Linaker, Star Track 3,)tallan Darts, Tom Cat, Canals of Mars. Action
Service, Kings of Comedy, Purple Heart, Speed Hera, Roger Rabbit ..

Februar '69: Dash Dash, Ghast Hunter, Stuntman, T. 8. G, Risk, Spitting Image 1, Spit. Image 2,
Batman, Star Ray, Dragon Ninja, Blastball Batman 2, 200M, Platon, Hellfire 2. .

Januar '88: Thunderblade 1, Rambo 3-1, Rambo 3-2, Shot Out, Smooth Criminal, Micro Soccer,
Indoore, Space Station, On Tour, Chicage 30 Wizbit

Temaiskl kompleti:  Sport |
Sport 1|
Auta |
Auto Il
Luna park |
Cena;

Lumna park Il
Borilaki |
Borilacki |l
Ratni |
Ratni Il Duad

Filmski
Horor
Simulaclje
Drugtveni

1 komplet + kaseta + pit -+ ostali tro8kovi = 15.000,

Napomena: Na tri naruCena kompleta jedan komplet dobijate besplatno (pladate samo praznu
kasalu): na cetini narutena kompleta — dva besplatno.

Obavestenje: Na svakom nadem kompletu nalazi se na «A« strani lurbo 250 + pragram za
stelovanje glave. Pored toga dobijate spisak programa na kaseli kao i uputsivo za rad.

Nevo = Novo - Novo

Intra manitor ~ program za pregled éitave mem orlje kao | za eventualne korekcije, Intro monitor
+ Kasela + upulstvo za rad + ptl + ostall trogkovl = 15.000 din.

Uvereni smo da cete najnovijim, najakiueinijim a istovremeno | najjevtiniim programima biti
T:

(HIDI51-D13

zadovoljni,

298

__programi,

C-128,CP/M

upute

Najvedi broj programa za vas C-12 za mo-
dus 128. 90% programa su kvalitetni usluz-
ni programi; baze podataka, compilar,
tekst proceson, grafiCkl programi (2-D 1 3-
D), stolng izdavastve — posedujem GEDS
128, program sa kojim postiZete najvise na
vasem C- 128. Od sada | Geowrite | Geopa-
int sa ugradenim Yu znacima, Za mnoge
programe posedujem | prevod | original
uputstva. Imam i za modus GP/M. Darko
Vuser, Dudanova 14, 62000 Maribor,
& (062) 31-130, T-300

Avmiga Fovewver

Ivijek trazite igre ) ualume
@ koje procitate opin . Kod
nas 2 sve Lo padje. Freko nas
ate povezan) =4 HOTLINE - on,
Besplatan katalog!

042/ 8BF3—=709

N BLETTROMITI

Nudimo vam najbolje, najkvalitetnije | naj-
jevtinije dodatke za sve vrsie kuénih kamp-
Jutera (C-64, 2X sp.). U tom mjesecu smo
vam pripremili:

Dodatke za C-64/128

~ Eprom programator (8, 16, 31 | 64 K)

~ Modem (300 baud) — Digitalizator zvuka
~ Stereo zvuk

= 8-kanaln| voltmater

~ Interfejs za upravljanje robota

- Kablovi (Cent,, video, .. )

~ 1 Mb Eprom kariica (16x64 K)

Dodatke za personalne kompjutere:

~ Baler za $tampad (32 K ~ 4 Mb)

- Kablovi za povezivanje (RS 232, Centro-
nics, Manitor)

—THBn'kuIes. i ostale VA kartice za vas PCIXT/
A

Nudime vam | dodatke za ZX spectrum,
Sve informacije na i=; Marko Hristov, Jane-
Ziceva 7, 62000, MB; & (082) 211-922: Uro
Indihar, Cankarjeva 23/a, 62000 MB,
@ (062) 212-020. T-285

LI rcust
CFAR fipplication Section Presents
Erarmandnes G4, 020 & EDhsH
Geos ¥2. 0 64, Geus Y1 O 128,
Graphie Fortram 800, Power 128
Veliha dzbor Oragingd noh progeans |
Veli kL Lzbar g
Lrrads softw
IRFORMACLJE
Nikola :'nmrr.n!, fed 041671 0mnR
Jargd 2 vommir, Gombuieva 26

10Y

DIVIoION |

Starl, novl, najnoviji programi za vadeq lju-
bimcal Igre, usluZni programi, demo make-
rl, Intro designeri. Sve na jednom mesta!
Po Zelji bez intro programa. Kompletni Ed-
dison print (Print Fox 3) sa uputsivima. Po
narudbi izradujemo | unikatne intro | demo
programe. Joy Divislon - ime, koje ostaje
U sje¢anju — provierite zajto!

Bor Greiner, Machova 5, 62000 Maribor,
& (062) 221-863. T-302

48 Moj mikro

PRODAJEM: commodore 64, Tornado
DOS, reset, floppy 15411, 2 kazetofona,
razdjelnik, TDK diskete, programe, literatu-
ru. @ (044) 24-033, T-3722

PIRANA SOFT

Nudi  najnovije  programe  pojedinatno
| u kompletima za va$ C-64, Svakog meseca
pe dva najnovija kompleta. Snimamo na
novim praznim kasetama. Snimel su memeo-
rijski, 1), direktno iz kompjutera, tako da je
load error nemogud. Ekstra popusti. Tradite
besplatan katalog, Goran Dmitrovic, Bul.
23, oklobra 28, 21000 Novi Sad, @ (021)
341-910. T-3793

C-64/120/CPM: Veliki izbor najnovijih | sta-
fijin usluZnih programa i igara za disk | ka-
setu. Uputstva, Golovi kompleti. Basplatni
spiskovi, Da i biste voljeli biti u ulozi ko-
mandanta nuklearne padmaornice u Sjever-
nom moru? Program Red Storm Rising (sa
originala) na disketi | kaseli + komplelno
uputstvo na engleskom jeziku, Karlo Sita-
ri¢, Gruska 20, 41000 Zagreb, & (041) 511-
299, T-3787

ASTOR

Pradstojece praznike provedimo zajedno,
uz najnovije disketna | kazetne hitove. Uko-
lika ste ljubitelj izvornih verzija igara za vas
smo pripremill mnogo novih kazetnit origi-
nala. Po ustaljenom obi¢aju, kazetne pro-
grame modeta naruditl pojedinadno ili
u kempletima, Telefonirajte ili pisite! Gado-
mir Klinar, Magerin prilaz 14, 41020 Zagreb,
@ (041) 525-469, Miljenko Pelrinec, Trg
X korpusa 15, 41020 Zagreb, & (041) 521-
355, T-3795

AMIGA BOOKS & PROGRAMS

Profesionalni prevodi (u tvrdom povezu):

= AMIGA bejzik

- AMIGA DOS

- AMIGA uputstvo

= Videoscape 3D

= EPSON LO-500

Veliki izbor programa. Katalog besplatan,

Uskoro novl prevodi | novi programi,

Milorad Radosavijevié, 8. licka 4A, 11307

Beograd, usl.ar (011) 491-048, 168-20h,
T-3808

TOMY SOFT - superigre za C-64 na kazeti
| disketi, Povolina cijena. Besplatan kata-
log, Palma 41, 41000 Zagreb, ® (D41) 266-
803, T-3792

C-64/128: Prodajem novije | starije igre
i usluzne programe. Besplatan katalog, Ori-
ginalne upute za Bard's Tale |, I1i lll, i Pool
of Radiance. Za dinare isporucujem | origl-
naine igre (ne kopije} na diskeli i kazeli.
INFO: Radovan Fijember, Klaideva 44,
41000 Zagrab, & (041) 572-355. T-3856

AMIGA: Prodajem navie | stare igre
iugluzne programe. Besplatan katalog, Ori-
ginalng upute za Videoscape 30, Populous,
Bard's Tale | | Il, Carrier Command, Amiga
DOS 1.3 (nudim | Workbench 1.3 | Exiras
+ Basic 1.3}, Za dinarska sredstva isporu-
tujemo originalne igre (ne kopije). INFO:
Radovan Fijember, Klaiceva 44, 41000 Za.
greb, @ (041) 572-355. T-3852

FAX SOFT

-84 — Najnovi|i programi na disku i kaseti,
Imama sve &lo imaju ostali sa razlikom da
su nasi programi 100%. Uvjerite se. Cvijin
Dazider, C. 1, maja 69, Kranj. & (064) 37
662 T-3740

SPIDER-SOFT vam | ovog mjeseca nudi najnovi-
|e kazelne programe za C-64. Katalog bespla-
tan! Snimak memorijski! Damir Sohar, Tijardovi-
teva 16, 41000 Zagreb, & (041) 310-506. T-3006

TRIANGLE

Najnoviji programi za amigu. Besplatan ka.

talog! Gregor Seme, Cesta v Bovée 13,

63320 T. Velenje, & (063) 853-908 (Tony)!
T-3854

UstuZni programi, igre | veliki izbor uput-
Stva za vad kompjuter. Naruéite besplalan
katalag i izaberite $to vam traba, Imam sve
nayitete takoder | stare hitove, Igar Krempl,
Krégvinska 23, Maribor, & (062) 28-717,
T-3851

MIGHTY CREW

COMMODORE 64 / DISK

Postovani! Jod uvek smo jednl zmedu jedi-
nih treh pravih dobavljada svefeg softvera
U Yul Kao uvjek | sada vam medu prvima
nudimo sve vruée novitete, koja dobimo
putem nagih prijatelja u incstranstvu, Po-
reed svih novitela vam nudime jos sve astale
igre, uslune programe, upulstva | intro
& demo makere! Saradujte sa profesional-
cima | uvazite (zreku da je voda kod [zvora
tistlja nego kot izlival To su ved uéinill
mnogl, medu njima poznati pirall | nisu
zazalilit Novo! Prvi vam nudimo najnoviji
Intro maker grupe Seven Eleven; intro De:
slgner 3. Taj Isti programer napravio jé i in-
tro 0.2 grupe Wod! Svaki mesec vam nudi-
mo 20 diskela svaieg softvera! Za katalog
Saljite 1.000 din, ObeleZite: igre ili usluZnil
Informacije | narudbe: Stane Weiss, Trg
revolucije 5, 61420 Trbovlje, & (DB01) 21-
561, T304

persofr

Snimamo najnovije Kaselne programe za
nove kasete (C60) - memorijsko. Ako poda-
ljste marku dobijate katalog. Kompleti;
A5 Navy Moves 1-2, Adv. Pinball, Last Duel
1-6, Artax++ ...

A6, Shanghai Warriors, Tetris, Targel Rene-

gade

AT: The DuelTest Drive I, Ninja Massacr,

Streat Card 1-3. .

AB-9: dobicemao u junu; A10-11; debicemo

u julu

Komplet + nastavljanje olave + kaseta
000

Andon Kostadingy, Cpekarniska 12a, 63000
Celje, & (063) 33-902, Danilo Splajt, & (063)
36-167, T-3732

lcon Soft vam nudi najnovije | kvalitatne
programe za vasu amigu. U besplatnom
katalogu vam nudimo bogatu ponudu pro-
grama. Naci cele veoma zanimijive igre,
usluine programe | dobru muziku. Cena
programa od 4,000 do 6.000 din. Svaki peti
program. poklonimo. Pozovile nas, nete
vam bili Zao. & (061) 436-669 T-294

C-64, PC-128, CP/M — veliki izbor usluZnih pro-
grama | popularnih igara na disku | kaseti. Veliki
izbor uputstava, Diskete 5.25. Kafalog. & (021)
611-903. T-3821

PRODAJEM kompjuter C-128, disketna jedinica
C1541, kazetofon C1531, Slampac MPS BO3, pu-
ne kazele | disk programe, original literaturu
| prevade, joystick i jo51 jod. Prodajem zajedno
Il pojedinacno. Zovite poslepodne na @ (061)
320-445, ST-40



ATRON - Veliki izbor najbaljih introa, (ga-
ra i originala. Svaki mesec Iri kompleta
igara i do deset originala (Tom Cat, HKM,
Firetrap, Shinoby Warriors, Hawkeye,..).
Snimame na abi¢nim | uvoznih kasetama.
Rok isporuke 48 sati, Informacije: & (066)
32-133 Alen Kolnik, Generala Leviénika S0f
a, ® (066) 22-103 Roman Lakota, Cesta na
Markovec 4/a, T-3855

B. U. 0. soft vam nudi najnovije | nove
programe za C-64. Snimamo pojedinatno
ili u kompletima. MoZete poslall vase kaze-
te. Preporutujem sel & (062) 794-251 (Be-
no) | Ures Novak, Breg 53, 6234422 Maj-
Sperk. T-3850

| (150,000}, Priry

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA
Najnovije Igre, uslutni programi, literatura,
uputsiva, hardware... Nudim preko 1,500
programa, snimam na vase il moje diskete
(maxell, no name). Bojan BoZié, Pleénikova
, 62000 Maribor, @ (062) 34-701 non-stop
{u odsulnosti ostavite narudbe felefonskoj
sekretarici). T-3874

EAGLE SOFT -
bor pregrama, simbolicke cene, kvalitetna
| brza isporuke, novi programi svakih 10
dana za kaselu i disketu, Uverite se. Narudi-
te besplatan katalog, @ (011) 563-042
T3

commodore 641 Valiki iz-

516

HOTLINE

AMIGA - Renegade vas sve pozdravijal
Renegade vas sve lepo moll da ne gubite
vreme sa amaterima koji ne znaju svoj po-
sao! Renegade te reditl sve vase probleme!
Jod maja smo imali: Running Man (Trkac),
Formation (DTP), Grand Slam Monster,
Dungeon Master (1Mb+upute).., Katalog
|e za sada besplatan, mogucnost pretplate
(15% popusta), novilell svakih 10 dana! Re-
negade, Branke Pingovic, Kapetana Kode
14, 35000 Svelozarevo, & (035) 224-107,
Hello to Joe Williams, Luxury Boy, Oxygen!
Amiga, Amigal T-3738

AMIGA
WORKBENCH 1.3 - YU

Mesto novo za amigu! Nova verzija work-
béncha u koju su ugradeni svi Yu znakovi,
u sve fontove | u svim veli¢inama, Lako
prenosivo u druge programe, Informacije
na & (041) 693-850, Amiga Studio, Turinina
8, 41020 Novi Zagreb. T-3717

AMIGA LAMBOhard
Nudimo vam prodirenje memorije za amigu
po poveline| ceni. Barls Lampe, Gregoré)-
cava 26, 2000 Maribor, & (062) Eﬁ-aiST?.

; -3895

AMIGA-SECTION 1l: Aktuelni programi za
vasu amigu. Niske cene | profesionalan
kvalitet! Pozovile nas: Ales Patné, Kozako-
va 37, 61000 Ljubljana, & (061) 55‘}28;.1.
45

COMMODORE 84 — Veliki broj programa, Pro-
daja pojedinatno. Besplatan katalog, Niske ce-

ne. D2-50FT, 11420 Smed. Palanka, Pionirska
15 & (026) 34-051. T-3804.

PROFESIONALNI PREVODI:

KOMODOR-84: Priruénik (38.000), Program-
mer's Relerence Guide (45.000), Madinsko pro-
gramiranje (38.000), Grafika i zvuk (23.000), Ma-
tematika (18.000), Disk-1541 (15.000). Uputstva
za usluZne programe: Simon's Basic, Prakiikalk
pa {(15.000), Multiplan, Vizawrite, Easy Script,
MAE, Help-64+, Paskal, Stat, Graf, Supergrafik
po (10.000). U kompletu (185.000),
SPEKTAUM: Masinac za podetnike (44.000), Na-
predn| masinac (37.000), Devpak-3 (12.000).
U kompletu (65.000), ROM:-Ruline (knjiga)

(60.000),
AMSTRAD-SNAJDER: Prirutinik CPGA64 (knjl-
ga) (60.000), Locomotiv Basic (38.000), Magin-
sko programiranje (38.000). Uputstva za uslutne
programe. Masterfile, Devpak, Tasword, Multi
plan po (15.000), Paskal (22,000). U kompletu
Ik CPCE128 (knjiga) (60.000),
«KOMPJUTER BIBLIOTEKA=, Bate Jankovida
79, 32000 Cadak, & (032) 30-34, T-3740
PRODAJEM ZA C-64/128: Resel-modul, eprom-
modul + reset (turbo programi + podedavan|e
glave ili ostall programi); T-razdjelnik za presni-
mavanje, svietlosni podedavac glave kazetofo-
na, elekironska palica 2a Igru; svielloana olov-
ka naviake ~ zastite od pradine, busad za diske-
programi. .. Zdenko Simuni¢, Pantovéak 61,
mno Zagreb, 1"[011] 227-679, T- 381-9
PRODAJEM KOMPJUTER commaodore PC 128,
color monitor 1801, disketnu Jedinicu 1571, ka-
zetofon 1530, programe na Kasetama | disketa-
ma, literaturu | njemacke revije Gd'er. Sve sa
carinskom deklaracijom, Prodajem | pajedinad-
no, =% Brane Baj2elj, Sp. Duplje, 53, 64203 Dup-
lie. T-3548

AMSTRAD

PROGRAME ZA AMSTRAD jod modete naci na
& (035) 224-107, naglasiti «CPG«! T-3737
PRODAJEM SCHNEIDER CPC 664 sa zelenim
monitoram, 12 kom. disketa, 6 kom. knjiga, 1a-
staturom, ocarinjen. i< Saghmeister, @ (024) 36-
672 posle 19, satl. T-2301
PRODAJEM SCHNEIDER CPC 464 bez monila-
ra, sa modulatorom za TV. Zrinke Zadravec,
Novotnijeva 7, 41000 Zagreb, T-3799
PRODAJEM SCHHEIBEH CPC 464 sa Kolor
akranom | literaturom. & (0B01) 63-422.  T-3791

JM-HARDWARE za CPC 464/664/6128: sen-
zorski joystick, light pen, eprom box, me-
morijska prodirenja, ispravijadi, kabeli,
Zatraite besplatnl prospekl. Za sve nfor-
macije nazovite & (058) 656-526 ill 585-369.
T-3868

dane smao vam pripremili:

K-50: Typhoon 1-5, By Fajr Means.. .,

SATANSOFT AMSTRAD 484/664/6128 — Program| na kasetl | diskell
Jad uvjek vam nudimo: najnovije igre, usluZne | CPIM programe i sve starije programe. Za leinje

K:62: Bmx Froestyle, Wee le Mans, Netharworld, Motorbike Madness 1- &, Buitra, Turboboat,
Galactic Conqueror, Skateboard Joust, Fooly, Arkos 1-3.,

K-51: Airborne Ranger 1-12; Titanic 1-2, Stunt Bike Simulator, Wibstars, Ax220, Matahari .

Ace 2, Offshore Warrior, Tiger Road, Space Ace.

K-49: Savaga 1-3, Gybamoid 2, Empire Strikes Back, Pacmania, Live and Let Die, Train .,
Nudima takoder dva komplata igara 2a odrasle:

%11 Intim Soft, Sexhouse 2, Peep Show 1-2, Sex Cartoons 2, Dla Porno Show ..

X-2: Sex Machine, Pormo Show, Strip Show, Porno Pik, Private Pictures, Sex Mission.
Tematskl kompleti: Sport 1-2, Auto-moto, Letenje, Sahsdruﬁwana Igre, Borlladke vedtine,
Mudima | veliki broj CP/M | Amsdos programa. Mnogi su se ved uvierill u nag kvalitet, Uvjenite se
i vil Satansoft, Pad hrasti 8, 61000 Ljubljana, & (061)331-022.

T-289

DR-HOUSE za CPC 464/6128: Poslovni, sta-
listiéki paketi; radiotelagrafija, loto .. Kom-
pleti: Matematika, lizika, elektrotehnika,
osnovina Skola, . . Katalog! Marko Drazume-
rié, Sarhova 22, 61000 Ljubljama, -:l' {ﬂﬁﬂ
341-871.

SCHNEIDER 464 sa zelenim monitorom proda-
Jem za protivuvrednost 500 DM, & (064) 521'23?%

ATARI

ATARI XL/XE: turbo interfejs 4 turbo program
najjevtinije u YU, Dejan Eula;lt Spanskih bara-
ca 3, 71000 Sarajevo, & (071) 543 345, T-3408
ATARI ST HARDVER | SOFTVER. Velikl jzbor
igara | korisnickih programa te hardvera, po
povoljnim cijenama. Brza usluga. Damir Jurje-
vié, Vinogradska 7, 41000 Zagreb, @& (041) 576+
769, T- 3908
Atarl XL/XE programe na disketama prodajem
Besplatan katalog: MatjaZ Strancar, Pod |ezom
32, 61000 Ljubljana, & (061) 267-703.  ST-44
Atarl ST Ljubljana, Bahovec ing. Srecko. Najno-
vijl programi, literatura. élampa¢ Manneamann
tally 81, olivetti lepezasti Stampac povoling pro-
dajam. Pijadejeva 31, ® (061) 212-046.  ST-47
Atarl XUXE. Prodajem originalnu disk |edinicu
»Atarl 1050« zajedno sa 55 disketa (preke 800
programa), & (058) 552-686, T-3811

Atari 130 XE sa dodacima prodajem. @ {Dﬁn
341.664. T-3802
Atarl ST, profesionalni prevodi uputstava: Pu-
blighing Pariner 65.000; Signum 2 | STAD,
60,000, VIP 70.000; WorldPlus 40,000, Degas
Elite 50.000. Ivana Solarcy, Banovitka 3a, 41040
Zagreb, @ (041) 692-049, T-3790
Atar STF 2 Mb, 520 STM, NEC 1037A, TV modu-
lator, ZX spectrum + microdrive, star NL-10.
& (058) 518-836, T-3867

besplatno,

311-831,

FUTURESOFT AMSTRAD SCHNEIDER CPC 464, 664, 6128

Futuresoft jo jo8 uvjek jedini koji vam nabavija nove programe. Takoder smo vam za ljetne
mijesece pripremill bogatu ponudu, Ako naruéite komplel dobijate uputsiva za neke programe.
Ako Zelite naruditi katalog aljite nam 3.000 din., prilikom narudbe programa primate ga

Super komplet 1: Anarchy, Atf, Driller, Druid 2, Renegade, Mask 3, Nebulus. ..

Super komplet 2. Arkanold 2 (1-2), Cybernold, Flintstanes. Mach 3, Mansel Niegel Prix...
Super komplet 3; Atv sim. .. Darkside, Hundra, Impacl, Hopping Mad, Mickey Mouse . ..

Super komplat 4 (redovn| 68); Cybernoid 2, Last Ninja 2, Frontline, Super Skills 1-3. ..

Super komplet 5 (redovni 71): Savage 1, 2. Operation Woll 1-6, lkari Warlers 2, Vindicator 3, .
Komplet 70: Off Shore Warior, Kasbrick, Fairlight 2, Experience, Return of Jedi. .,

Komplet 72: Tiger Road, Aspar Gp Master, Track & Fiels, Typhoon 1-5, Coliseum . ..

Komplet 74 (super 6): Ace 2, Humphray, By Fair Means or Foul, Savage 3, lznogoud, Dizey 2.
Komplet 76 (super 7); Robocop, T-Type 1-3, Batman 2, Supersperts 1- 5, Spiling Images . ..
Komplet 77 (super 8): Rambo 3 (1-3), Wac Le Mans, Nethar World, Speedway, lss, Atrog 1-3.
Komplet 78 (super 9): Target +, 4 Soccer Simulator 1-4, Zone Trooper, Pack Rat, Int. Rugby,
Dinamic Duo, Terrorpods, Pasmrrnan Fast Food. .

Kamplet T3 (super 10}, Crazy Cars 2, Paclandia, Scuba Kidz, Tehnocop 1-3, Lasl Dusl 14,
Ako buda dovoljno narudbi pripremit cemo novi komplet | u augustu, Pozovite, provjerite!

Svi kompletl imaju istu cjenu, kemplet sadrii od 16-24 programa. Snimamo na vasenase kasete
(domate | 'uvozne) i diskete, narutiti moZete i pojedinacne programe sa Zeljenom brzinom.
Jedan kasetni komplet sastaji se od dva disketna kompleta, Sve programe imameo na disketi i na
kaseti osim specialnih programa, koji si samo na diskeati,

Tematski kampleti na kaseti | disketl: Auto moto, Sport 1, 2, Letenje, Sah, Najnoviji programi
samo za CRC 6128, Crazy Cars 2 (112), Circus Games (172 disk), dx4 Off Road Racing (1/2),
Lancelot (1). Nudimo vam najnavije uslune programe samo na disketi, kao §to su: Turbo Pascal
3.0, Micro Design, AMX Pagemaker, Brunword, Discology 5...
6128: Magic Brush, Music System, Artworx, Tasword, Masterfile. .,
u tom slucaju ete dobiti svaku novu kasetu 205 jevtinije.

Jod saviet: Ake Zelite, da vas GPC jod dugo 2ivi, kupujte programe kod onog kojl jih naruuje
| razbija, Programi u inostranstvu nisu jevtini. Za CPC |e svaki mesec jod samo jedna nova
kaseta, Da liZelite da | ova nestana? Ne dozvalite se smesti od onih koji nude pune za malo para.
Narugujte kod izvora | osigurajte si buduénost, FUTURESOFT, pp 23. 61104 Ljubljana, t,t061]

Usluzni programi za CPC 464 ili
Programe moiete naruciti,

Atarl ST - Velik izbor najnovijib igara | oz-

biljnijih programa, Besplatni Katalog na pa-

piru il disketl, Novost: Larry, Menace, Ma-

ria; Zany Golf, Power Math, Sound Machi-

ne, VOU 3.0, . Disketa 3,5+,

Damir Partini¢, Barbat 17a, 51280 Rab,
1-3601

Atari ST-Spacesolt

Voliki izbor najnovijih programﬂ po povalj
nim cljenama. Brza usluga i profesionalna
kvaliteta, Katalog 2,000 din,

Dubravkg Loboree, Banjol 435, 51280 Rab,
@ (051) 771-486. T-8796

Atari 8T, najnovije lgre | program|, Kntalog
besplatan,

Igor Albreht, PodroZniska pot 2, 61111
Ljubljana, & (061) 223- 858, ST-42

XLIXE - komplet igara; K 31 - Kennedy
Appr., Sea Fox, Sea Woll, Fire Ona, Blue
Print; K30 — Foatballer of the Year, Storm,
Dungeon Ady,, Bubble Trouble, Sunday
Goll. Komplel sa kazetom | PTT: 41.000,
2 kompleta: 75.000. Stigle nove igre, te tur-
b programi, Za snimljeno garantiramo.
Turbo Interfels: 120.000 (uditava za 30 se-
kundi), lzvar swih XLIXE programa:

Sada Cvetojevic, Trg M. Fijade 16, 44000
Sisak, @ (044) 21-016.

Kalalog: 5000, turbo katalog:3.000, T-3787

A ATARI ST

NOVI PROGRAM | :

GFA BASIC 3,00 COMPILER, BASICALC 1,21
DB MAN 5.10 COMPILER, BECKER PAGE , TOS 1.4,
ST TURBO 1.4, OMIKRON ASSEM. 1,05, REVOLVER,
A‘ESEMBLER n\ Ilmlm <C, SIGNUM 2.0+ NOVI
FONT EDIT TEMPUS 205, K-SPREAD 3.01,
CALAMUS |Gs1\'u: . H}Nr EDITOR + YU FONTOVI
LDW POWER CALC, PG~ DITTG 3,96, NEO DESK
151 WORDPLUS 211, GFA BASIC 1104, GAMMA G,
STAD LY, CAMPUS 1.3, GFA DRAFT + 2 13, LASER
MIDI PROGRAMI + UPLTSTVA

STAINBERG PRO 24 v, 3.0, C- L.ns CREATOR 1.3,
MASTERSCORE, PRO smmn DESIGNER, DR T°5 il

HGRE

L GMH;‘\H[} AACRALLY, AFTER BURNER, LAST NINJA
FALCON - FI6, BATMAN, SKY BLAS TER, BOMBUZAL,
PURPLE SATURN DAY, THUNDER BLADE, BAAL (1d

LITERATURA NA NASEM JEZIKU :

UPUTSTVO ZA GFA - BASIC 3.00, SIGNUM 2,00
STAD, PLATINE ST, PRIRUCNIK ZA POCETNIKE i\,
= ATARI 5T: 520, 1040 STF, MEGA 1, MEGA 2

=1 DAVOR LUEVIC, KALITERNE 11, 58 000 SPLIT
W (058) 566-481 hatnlog 5 000 din

Atari 8T hardware:
= disk jedinica 3,5+, 2x3.54 1 5,28,
— SF 354 pregraden u gvostrani,
- gprom programator (2716 = 27011),
- video digitalizatori (proli | amater),
~ sound sampleri (profi | amater),
= tri rezolucije za SM 124 u kitu,
— prodirenje memarije (0.5 Mb, 2 Mb),
- gkener, printer | kopi u jednom,
~ TOS najnovija verzija (1.4),
~ hardverski sat,
- gcart | kompozitn| kabl,
~ shamp ST ragunara,
- besplatan katalog,
krobar, p.p. 39, 423000 Cakovec, & (042)
B17-596, {041}511 139, (021) 394-042,
T-3823
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Atari ST - Velika ponuda najkvalitetnijeg
I najnovijeg soltvera po najpovolnijim cije-
nama. Garantirana kvalilta | brzina usluga,
- Katalog (posiati 2,000 dinara) ill disketu
2a besplatni katalog- program,

digkete 3.5« (Maxell, Fuji, Nonama),
= NEC 1037A (dvostrani disk drive),
= §F 354 (jednostrani disk drive),
~ prebacivanje’ programa s 525« na 3.5«
| gbratng,
Krunoslav Barta, Varicakova 811, 41020 Za-
qreb, o (041) 674- 255, T-3733

Aurora = Hardware & software za atarl ST,
Digkete 3,5 1 5,25 Katalog besplatan. Veliki
lzbor IBM programa. Roman Merhar, Pavla
Papa 3. 58000 Split. T-3803

RADNE ORGANIZACIJE - privatnici — gradani
~ ako vas interesuje kako povoljno nabaviti
najkvalitetnije ameritke PC-AT-386 | druge ra-
Gunare | periferije nazovite & (011) 105-804,
T-3089
Povoljno prodajem IBM PC kompjuter u maksi-
malno] konfiguraciji (ped garancijom). Imran
ESKi¢, Marticeva 31, 78000 Banja Luka, & (078)
A40-840, T-3739

IBM PC — programi | uputstva, Katalog bespla-
lan, isporuka 48 h. Poklon 3 diskete svakome
kupcu. Zellko Rakovic, Vrtlarska 41, 11080 Ze-
mun, & (011) 610-653; T-2180

IBM PC XT — hard disk, monitar, mis. &tampat
(moke i pojedinatno), & (011) 668-125.  T-3806

Ateri 8T - Protos, Cyber paint 2, Cash flow,
Menace ~ Psygnosys, Baiman, Bombuzal,
Power Drome, F 16 Falcon. Kataleg 3.000
din,

Roberl Mihali, Poljanska ¢ 52, 54220
Skofia Loka, T-3805

Alari XUIXE. Valiki lzbor igara | Korisnigkih
programa na Kasetama. Prodajerm | ugrad-
ujem turbo inlerféjs | dvokanaln| sistem.
lzradujem programe po narudibi. Katalog
| besplatan,

Tomislay Vickovié, Doverska 9, 58000 Spilt,
@ (058) 552-686. T-3812

Alari XE, XL najnovije igre u kempletu i paje-
dinaéno. Katalog' besplatan, Marijan Bugetin-
can, Vinogradska 104, 43405 Pitomaca, & (046)

T-3794

TEZA17,

MEGA SOFT

Radnim organizacijama | pojedincima nu-
dima veliki izbor programa | literatura:
operativni sistemi | korlsnicki interfejsi,
programski jezicl, CADVCAM | alektranika,
grafika, stono izdavasivo, tekst procesori
i editori, kontrola ispisa, planiranje i stati-
stika, matematika, baze podataka, integri-
sani paketi, ekspertni sistemi, komunikaci-
|2, pomoéni programi, | specijalizovani pro-
grami iz gradevinarsiva, madinsiva, rudar-
sva, ..

Mozete naruciti katalog kojl sadrki popis
programa i Herature za 99 % programa za
koje ste Guli da postoje za PC, sa Kratkim
naznakama o vrsti programa,

Po potrebi mozete dobiti | originalni radun
| etpremnicu,

Javite se svakl dam Jasmin HadZimehme:
dovié, 5. Zahirovica 2, 75000 Tuzla, ® (075)
223-216. T-306

PC

dBase |V Programmer's Reference Guide | dru-
4 najnovija originalna PG literatura. Moguéa
Trazmena. o (032) 30-34. T-3809

e

Radnim organizacijama | pojedincima nu-
dimo kompletnu programsku podriku za
ratunare IBM PC, XT, AT, PC 2 i to;
CAD-CAM

AuteCAD 10.0

P-CAD

EE Designar

Smartwork

BAZE PODATAKA

DBasa IV

Oracle 5.1

Clipper 5 ‘87 + dec '87

Genifer 2.0

INTEGRISANI PAKETI | TABELARNI KAL-
KULATORI

Lotus 123 2,01

M3 Excell

FrameWork Il

TEKST PROCESORI

WordPerfect 5.0

WordStar 5.0

ChiWriter 3.02

StarWriter 3,0

STONO IZDAVASTVO

Ventura Publisher 2.0

YU slova (Eirilica i lalinica)

PageMaker 3.0

PROGRAMSKI JEZICI

MBP Gobol

Turbo Pascal 5.0 + Toolbox-i

M5 Fortran 4.1

Quick Basic 4.0

MS Basic 6.0

Logitech Modula 2 3.31

MS'C 5.1

Borland Turbo C 2.0

Za sve navedene programske pakets posje-
dujemo.originalnu literatury, Radnim orga-
nizacijama Saljemo predradun a prilikom
isporuke i originalni racun. Sve informacije
kac | epdican katalog mokete dobitl svaki
dan od 7 — 20 sall

Prodajuvrii;
ARS (IBM) PC, M.Tita' 147, 75000 Tuzla,
& (075) 32-081, T-291

IZRADA PROGRAMA ZA PRIVATNE
OSOBE | RO PO NARUDZBINI

I B M Pc PRROGRAMI | LITERATURA;

PAZNJA! ZA CLIPPER: Clipper Natuckel Tools sa vise od 250 dodatnih lunkelja za prozore,
komunikacije, stringe. datumske variable, ekran, disk, printer... sa komplatnim uputama,
Clipper Tips & Tricks, Tom Reting’s Library; PREVODIOCI: Guick Basic 4.5, Legitech Modula
2 var. 3.03, Turbl C 20, Turbo Assembler, Turbo Debugger, Logo; SYSTEM: PC Tools 5.1
(kampletna verzija), Norlon 4.5, Norton Editor, Norton Commander, Norten Guide, Mace 4.1 ZA
TURBO PASCAL: Turbo Paccal 5.0, Data & Numerical & Graphix & Editor Toolbox, Turbo
Professional, Turio Banus, Turbo Allst, Turbo Overlay, ZA JEZIK C: Turbo G 2.0, Tuler Turbo C,
MS G 5.1, C Tools 5.0, Lattice G, Instant C, Windows for C, Omnis G, Brief 2.0 (najbolji editor za
C)i ZA DATABASE: dBase |V, dBase Il + 1.1, Clipper Summer 87, Clipper December 87, dBIIC
1.08, Paradox 2.0, Quick Silver 1.1, dB Vista; POSLOVNI: Framework [l Lotus 123 2.01, HAL,
Symphony 2.00, Open Access I, Smart; TEKST PROCESORI: Venlura Publisher 2.0, Ventura
Publisher YU Fonls (za printer In ekran), Wordstar 20004 ver 3.0, Wordstar 5,0, MS Word 4.0,
Word Perlect 5.0, Starwriter 3.0 (bolii od VP 5.0, nemaki spell check), Briaf 2.0, Chi Writer 3.02,
Pagemaker 3.0; GEM: Gem 3.0, Draw Plus 2.0, Paint, Kspread, Diary, Programer Toal Kit, Graph,
Write, GRAFIKA: Execuvislon, Harvard Presentation Graphics, De Luxe Paint, Centrificate
Maker, Personal Expresion 3.0, Newsroom Profesional, Print Shop, do izlazka oglasa verovalno
1 AvtoCAD 10; IGRE: LAZZY LARRY 2, Pirates, Marble, Fllght Simulator I, Chessmaster 2000,
Elite, Grand Prix Circuit, Two on Two Basketball; | JOS PUNG, PUNC PROGRAMA | LITERA-
TURE! NOYO: Katalog $allema na diski (a2urnost, brzo trazenje). Saljite formatiranu disketu il
uplatite 20.000 din na nadu adresu.

g;z\:i:sil::gé, 61000 Ljubljana, tel.: (061 ) 445'292 o

sUNISOF T

Servisiranje, sklapanje | prodaja komp|uter-
skih sistema; PC/XTIATI3B6/486
Ugradujemo ivrde diskove, gipke diskove,
graliCke Karlice, prosiranje memorije, mo-
deme, spajanje u mrede | ostalo,

Pruzamo saviete u vezi izbora ra¢unara i ci-
jene komponenli, prije konaéne odluke
ooralite nam 56 sa polpunim povierenjem.
Izrada programa po Zelji za radne organiza-
cije | privatnike. Nudimo potpuni INZINJE-
RING za koridtenje radunala sa garancijom,
«UNISOFT« servisiranje kempjutera i izra-
da softvera,

Zdonko Baksa, |, Milutinovica 34, 41040 Za-
grab, & (041) 254- 581. T-3720

QUNIX SOFT

Specijalng ponuda radnim organizacijama:

= organizufte vad visekorisnicki poslovn| sistem na ratunarima IBM PCIAT uz pomoty XENIX
V 286 (SCO). Ova kombinacija vam omogucava da konatne | Vi radite na UNIX-u, operativnom
sislemu kojl uglavnom preoviadava na zapadu. Ovaj OS jedini iskori$tava prave mogucnosti
ragunara napravljenih oko procesora 80286 | 80386, tako da ée vam madine pod DOS-om
izgledati kao fgracke. Granica od 640 K sada predstavlja donju granicu memorije, a prave
moguénosti ovog 05-a dolaze do lzraaja tek sa proirivanjem memorije na bar 2 Mb. Sa
dovolino memarije mo2ete Koristiti do 10 lerminala, nekoliko Stampada, strimer traka, ..
Pored operativnog sistema moZete dobiti | sledede pragrame pod ovim operativaim sistemonm;
- RAZVOUNI SISTEM koji sadri C, asembler, takst procesor, rutine za kompajlare .. GRAFIEK
INTERFEJS, FOXBASE + 286 - baze podataka COBOL LEVELII, FORTRAN 77, PASGAL, G-+ +,
tekst procesor LYRIX.

Svi programi su sa kempletnom literaturom. Uskoro jo& mnogo programa. Moguéa i razmjena.
O nas moete dobitl sve informaclie u vezi dogradnje vasag sistema il kompletiranja buduéeq
sistema 2asnovanog na XENIX-u.

= Programi iz rudarstva (metode BISHOP-a, M, FRICE-a, JANBU-a, naponska stanja | deforma-
cije ~ metode konacnih elemanata, gradevinarsiva, madinstva, Dajemo originalan racun,
Javite se svaki dan od 18 - 20 sali, .

Goran Savié, M. Tita 151 ~ 22/4, 75000 Tuzla, & (075) 223- 866, T-308

Charlie Soft Za |BM PC nudimo saradnju na podrugju

hardvera | softvera pojedingima | radnim

NAJVEC! IZBOR, NAJNIZE CIJENE soltve-
fa za IBM PG, 1.000 najnovijih usiuznih
programa | 300 igara. MS BASIC 600, T
Paseal 500, Turbe G 200, Cobol 3.00,
WaordStar 500, WordParfect 500, GEM
310, FrameWork Ill, Oracle, PCAD 3.00,
Ventura Publ. 2.00, dBASE IV, PC Tools
510, C ++%, ORCAD VST, ORCAD SDT.
AutoGAD 10,00,

Snimamna diskete 5,251 3,50 (6 0,36 - 1,44
ME. Tjedno novi programi.

Zdenko Baksa, Ivana Milutinovica 34, 41040
Zagreb, ® (041) 254- 581 T-2719

kompleti
pragrami i literatura za IBM PC
diskete 5.25" DS/DD | DS/HD

organizaciiama, Zatratile besplaini katalog
nia disket], & (054) BA5-104, T-3736

Euro soft — imate ili nemate tvrdi disk, Zelite da

OTES B-35 UV, 5/7, 71210 1LIDzZA b
f g radite u Lotusu, dBASE [ll+, WordStary itd. In-

Tels 011/628-519

formacije: & (061) 326-521, posle 20.satl. T-3453
Turde diske 10 Mb (za PC) - =Full-height« pro-

i = .|
s i

'PC SOFTWARE

NAJVEC!| IZBOR SOFTVERA za IBM PG
u Jugostaviji po: najnizim clienama. Auto-
CAD v10.0, Genifer v2.0, AutoFLIX, Horo-
skop, M5 Basic System vw&.0, Painlbrush
Publisher, PC Cards (P-CAD) v3.06, PC To-
olsv 5.1, RZA-Fakt. ..

igre; Macadam Bumper, Hostages, Might
& Magic. Superboulderdash, Jinxter ... | jo§
preko G55.000 K vrhunske programske
opreme najpoznatijih svietskin  proizvo-
dada,

Literatural Pokloni! EKSTRA POPUSTII Ka-
lalog.

ISPORLKA U ROKU 0D 24 SATA!

EE SOFTWARE, Marti¢eva 31, 78000 Banja
Luka, & (078) 40-940. T-290

ggéam za profivuvrednost 250 DM. & (064) 622+

RADNIM ORGANIZACIAMA i pojedingi- T.3870

ma nudim saradnju na slededih podrud-
Jima;
= strateko planiranje zahteva - planiranje
razvaja ratunarsko podréanog informacij-
skaga sistema’podsistema;

planiranje raéunarske 1 programske
opreme;

RAZNO

Pradajem \rrl%pavuljno diepnl radunar Texas
hl i £ Instruments T1-74' sa prodirenjem memorijs,
nﬂ{ii‘?ﬁ'“;f‘;.’;ﬁa‘;: F?:T':ﬁ{fa;i?:map::;- u originalnom pakovanju, Maja Smoljan, Patra
gttt Drapdina 11.38000Mosta!.11058;31~151|._ i

~ ragvo| ratunarskih projekata | informacij- L
skih podsistema (izeada programa po na-

rudibl,
— izrada ratunarskih sistem, udruzljivih sa
IBM PG ATIXT {rok isporuke do 30 dana,
garancijskl rok 12 meseca, izdajem regi-
strovani ratun);

leasing najaem (zradenih ratunarskih si-
stema, udruZljivin sa |1BM PC AT/XT (18
meseci, zatlm je radunarski sistem vas),
= najam ratunarskih sistema, udruljivin
sa |BM PC AT/XT,
~ servisiranja racunarskin sistema, udrud-
ljivih sa IBM PC AT/XT,
Gde nije'naveden \ip raunarskog sistema,
nudime saradnju i za jade ratunarske siste-
me-iz poredice IBM, DEC i Delta
Dusan Pogacar, Projekliranje informacij-
skih ‘sistemov, Alpska 7, G4260 Bled,
& (064) 82-226. T-8147

Novo: #Recycling« regeneracija kaseta za
HP ~ laserske Stampate za radne organiza-
cijel pojedince. Kasete u ariginalnoj amba-
laZi zajedno sa brisatem posaljite postom
ili zovite telefonom.

Marke: Ziviakovié, Zagrajékova 19, 64000
Kranj, & (064) 27-146 i 24-093. T-

Diskete 525+ | 3.50=, dvostrane i joystick
quickioy predajem, sve novo. @ (041) 253-
222 T-3789

Radnim organizacijama | pojedincima ob-
navljamo trake za Stampaée. Radimeo brzo,
pouzdano i uz garanciju. & (041) 330-836,
pon. = pet. ad9.00 do 13.00. T-3824
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TIOWA 4 ~ tradim programe | literaturu, Miha
Kitie, Mall vrh 43 pri Smarju Sap 61293, & (061)
T72-844, T-3676
SHARP MZ-800: Turbo Pascal, Hisalt G, Word-
Star, Microsoft Basic, S-Basic i drugl programi
za 525~ disketu, TraZite besplatan Katalog.
Branko Stulié, 57232 Nin, & (057) 64-026, T-3543
PRINTER EPSON LQ 500, nov, ocarinjen, nako-
riften, prodajem. & (041) 693-850, T-3716
YU znakove ugradujem u dtampace i svo video
kartice, Novo! YU znakovi za Star LC 24 | NB 24

Sovil, Trebinjska 14, 61000 Ljubljana. = ST-46
YU karaktere postavijam u malriéne Stampade
svih tipova kao | u grafiéke adaptere radunara
po YU standardu. ® (011) 638-079. T- 3894

Zadiitite svoje diskete od pradine | ostede-
nja. Nudimo vam prozimne plastiéne kulije
za 100 3,5-palaénih il 70 3- palanih diske-
ta, Dimenzlje; 280 x 120 x 160 mm. Cijena;
140,000 dinara + podtarina | pakevanje.

Hrvoje Erpatic; Gam|i Bukovac 129, 41050
Remete Zagreb, & (041) 224-009 (ne nazi-
vajte poslije 21 sati). T-3098

D
— EPSON LQ 850: 2,000 DM

+ Stampac STAR SG 10 (NLQ): 3500 DM
3500 DM,

Prodajem vrlo povaljno sljedece ratunare i Slampate:

J'CTUH AT (286) ~ 1 flopi 1.2 Mb, HD 30 Mb, 640 K RAM, PEGA kartica, amber monitor: 6.000
~ SCHNEIDER PC 1512 — 1 flopl 640 K, HD 21 Mb, Hercules CGA kartica, mi&, dodatni ventilator
= SCHNEIDER PC 1512 — 1 flopi 640 K, HD 21 Mb, CGA kartica + Stampa& STARNL 10 (NLQ)!
Svi ratunarl i Stampadi su sa carinskem deklaracijom. Vrlo povolino za RABNE ORGANIZAGIE

uz zakonski nagin placanja. Zvati svaki dan od 18 = 20 h.
Goran Savié, M, Tita 151 — 22/4, 76000 Tuzla, ® (075) 223- 866,

T-307

(RECYCL ING)

REGENERACIJA TRAKA ZA STAMPACE

Jama.

Zamenjujemo | obnavljamo trake svih Sirina do ukljuéno 16 mm. Ako ima kaseta sa trakom
sputvicu za navlakivanje, naviaZicemo |o sa originalnom bojom. Podto trake | boju kupujemo
U inostransivu | cene nadin usluga izracunavamo ovisno od dnevnog tecaja DEM (dinarska
protivuvrednost srednjeg tetaja na dan, kada primimo vasu podiljku). Cena maenjanja trake do
dufine 15 m odgovara protivuvrednosti 85 DEM, a za svaki dodatni metar treba doplatiti
protivuvrednost 0,3 DEM za trake dirine do ukljuéne 13 mm, ili protivuvrednost 0.4 DEM za trake,
koje su Sire od 13 mm. Cena reganeracije trake do duZine 15 m je protivuvrednost 6 DEM, a za
svaki dodainl metar obnove doplaguje se 0,2 DEM, Svoje usluge nudime i radnim arganizaci-

Kasele posaljite na adresu: Miki Bastar, Pri Unlonu 15, 61330 Kocavje, ® (061) 851-198

T-297

MANUSCRI PT HOLDER 149.00

Olakgajte rad
pri unoZenju
podataka u
kompju ter,
Foklonite
sehi ovo
korisno
pomagalo.
TEL.: (B38)521-857

Hario EoZikavi¢, Fost Restant, 58¢0¢ SFLIT

SERVISI

NAKO — elektronic —= Compuler service
= amstrad (garantni servis | sve vrsla
uslugaj

~ PCXTVAT (Noppy d. T20 K, 1.44 Mb hard.
d. d., mem. prodirenja, mis, maske za 3.5,
print. kablovi)

- §pecirum — commodore ‘

- YU znaci za Stampace, kablovi, djeloyi
| savjat

41410 V. Gorlca, Senolna 77, @ (041) 719-
41, T-3786

Computer service, VIII Vrbik 33a6, 41000
Zagrab, @ (041) 539:277, od 10 do 121 0d 15
do 17 sati,

~ spectrum, commodore, alari, amstrad,
PG XT, PC AT

= brzi | kvaliteini popravci

— memorijska prodiren|a

~ prodaja’ kompjutera, monitora, floppy
drive

~ kablovi za povezivanje sa printerom, mo-
nitorem, televizarom | drugorf periferijom

— ZX Centronics interface, joystick Inter-
face

= G 64 eprom moduli

~ rezervni dijelovi za kompjutere.

Trazite besplatni katalog dodataka za
kompjutere i rezervih dijglova, T-3822

[DOMACA PAMET|

Objavlfivanje ponuda u ovoj
rubrici Je besplatno. Opls pro-
grama ne sme da bude bitno
dufl od 15 kucanih redova,
a treba da sadri tacnu adresu
I wimew racunara a koji je napi-
san. Ceneidruge uslove proda-
Je ne objavijujemo, o tome fre-
ba svako da se dogovorl sam
sa zainteresovanimal S obzl-
rom na poznatu situaciju na Yu
tri/stu ponavifamo upozorenje
iz Mallh oglasa: redakclja ne
odgovara za sadriaj onoga dto
neko objavifuje nili se eventual-
ni sporovi u vezi s im mogu
radciscavall u revifi = ko volf
nek izvoll - na sud!

@ [BM PC/XT/AT
i kompatibilni
racunari:GLAVNA KNJIGA

Programski paket Glavna knjiga je na-
manjan malim i sradnje velikim organiza-
cijama udruZenog rada | zanatlijama za
kompleino vodenje radunovodstvenog
poslovanja na podrucju glavne knjige.
Prilagoden je jugoslovanskom sistemu
i propisima knjigovodstva. Broj otvorenih
Konta | broj knjizenja je prakticno neo-
grani¢en, Trocifreni kKonti su sintetiéki,
vigacifreni | analitiéni.

Pragramski paket je pravijen tako da
obim | nagin unosenja podataka budu slo
prilagodeniji korisniku kofl nema speci-
fiéno racunarsko znnje. Medu moguéno-
stima programa su vanbilansno vodenje
po trodkovnim mestima, knjizenje s aulo-
matskim protiknjizenjem, Knjizenje s vise
protiknjizenja (temeljnica).  vodenje
dnevnika, izradunavanje ukupnog bilan-
5a bilo kada | drugao. Ispisivanje je uvek
mogueno | na ekran | na stampac,

[=] Tim Vidmar, Cesta 27.aprila 51,
61000 Ljubljana, & (061) 211171,

@ 7X spectrum 48 K: Basic-
Video-Kirs V2.0

Fosle neotekivanog uspeha BVK-V1.0
dosac je i red na poboljSanu verziju BVK-
V2.0

Program sluZi za uGenje bejsika od-
nosno olakdava udenje iz drugih izvora
Takede je podrian | potprogramom YLU-
siova, Koji se moke posebno koristiti za
pragrame koje sami Zelite da pisete

Program se sastoji od feksta koji ob-
jasnjava temu sluzi odredena naredba
u bejsiku, a zalim ide za datu naredbu
kratki listing u vezi- s naredbom, a potom
odmah izvrsenje datog programa. Tako
ste eodmah u situacijl da vidite kakvu
lunkeiju ima odgovarajuca naredba,

Program je napisan u bejsiku, duzine
250 K, uz program dobijate | uputsivo,

=] Stevan Bogdanovié, Boska Nova-
kovita b.b., stan 3, 22417 Obrez-Srem

® C-64: Evidencija V 1.0

Ovaj program sluZi kao Kudna banka
podataka, Pomaze vam da vodite eviden-
ciju podataka koje smatrate vaznim ad-
nosno potrebnim. Pri unosu podataka
upisujete ime | prezime onega koga avi-
dentirate, adresu, mesto, telefanskl broj,
komentar itd,, a zatim smestate podatak
u odredenu Kategoriju (perodica, poslov-
ni partner, institucije, zdravsivene usta-
nowe itd,), Pretrazivanje se vréi na osnovu
unetih podataka, doveljne je da unesete
samo jedan evidentiran| podatak (tel,
broj, adresu, mesto, ime itd.) | dobit cete
sve ostale podatke. Takoder je. mogud
ispis avih evidentiranin po: kategorijama
ili prema ostalim zahtjevima. Rad se odvi-
ja preko tzv, wprozora= a uradena je
i zvuéna kontrola. Postoje 4 glavne opci-
j& kojima se upravlja pomodéu funk. taste-
ra i 30-tak podopeija kojima se takoder

upravlja odredenim tasterima $to progra-
mu daje jednostavnost | brzinu ruko-
vanja,

Program je rafen u bejsiku a neke
rutine su uradena u magincu, £a sada
postajl samo verzija za tape a do izlaska
oglasa bit ¢e uradena | verzija za disk.

C<] Zvonimir Matovina, Prvomajska 2,
56249 Tovarnik, = (056) 732-244,

@ Pecom 32/64: Crash, Tanks,
Mickey Mouse, Rambo III

Program Crash je igra sa ciljem da
syojom’ zmijom pojedete sye latke na
lavirintu all da ne ugrizete svoj rep. lgra
ima vide nivoa sa razliditim lavirintima.

Drugl program Tanks je igra u Kojoj
igrate ulogu vozaca tenka, a vas cil] je
izbegavati druga smetala,

Mickey Mouse | Rambo Il su slike od
kojih moZete nauditi kako da zamenite
karaktere | sastavite svoju sliku.

Programe snimamao iskljucivo na kase-
tama | snimak je zagarantovan.

[<] Pop-Software Inc., Risto Pop-Pe-
cev, ul. llo Sopov br. 15/19, 92400 Stru-
mica, & (0902) 23-071.

® Atari XI/XE: Tetris V 1.5

Igra je radena po uzoru na istuigru sa
PC radunara. U pripremi je Tetris 2 sa
opcijom za dva igrada u isto vrijeme,

Program je raden iskljudivo za Kasetu.

(=1 Dejan Bula|i¢, Spanskih boraca 3,
71000 Sarajevo, = (071) 543-345,

@ Atari 800XL/130XE: Sam
svoj kompozitor

Ovo je muzitkl program za Atarijeve
kompjutore. Nema raskodnih zvukova,
vet mnogo moguénostl, Program svira
tonove u rasponu od Cetiri oktave | cria
odabrane note, sve pamti pa reproducira.
Lako se mijanja | ponavija melodija dok
ne postang savriena. Mode snimati melo-
diju i kasnije |e utitavati, a snimak | ne
traje dugo. Program je napisan u basicu
i traje oko 11 K, & snimam ga iskljuéivo
na vase kazete. Uz program se dobiva
| jpdna pjesma.

[<1 Tomislav Saki¢, 41000 Zagreb, Pre-
dovetka 11,

® Atari 800X1L/130XE: Twenty
one i x’ — test,

Twenty one je poznala kockarska igra
sada adaptirana | 2a vas Kompjutor. Na-
izmjeniéno s njim izviagite kartu i ovisno
o vagem | njegovu ukupnom zbroju vri-
jednosti karata, koji ne smije prijeci 21,
dobivate |l gubite, a Kemp|utor vas na-
graduje prigodnom pjesmicom, Sve se to
odlgrava uz ulaganje novca,

x* = test je program koji slu2i kao
pomad pri sredivanju statistickih podata-
ka. Sadrzava tri mogude varijante raspo-
djela (Binomnu, Poissonovu, Normalnu)
po kojim izraéunava razliéite statisticke
valicine kao Slo su srednja vrijednost,
linearna devijacija, vjierojatnost da se raz-
like izmedu stearnih i ra¢unskih podata-
ka nalazl u zadanim granicama | druge.
Program crta grafikone pojedinih raspo-
djela i grafikon vierojatnosti | uz njih ispi-
suje sve izratunate velitine da bi se
u potpunosti mogao pratiti grafikon.

Oba programa su radena u turbo basi-
cu XL 1.5 1 vrlo'su brzi. lako se nalazim
u JNA, programe moZete vrlo lako i brzo
dobiti,

(=1 Drazen Hegedu#ié, V.P. 4061 — 4,
16002 Leskovac.

® C 64: Meteosatfax i SSTV.

Program Meteosat/fax omoguéava di-
rektno (bez interlejsa) primanje ¢rno-bi-
jele slike s meteosata [metecroloskih sa-
telita), od novinskih agencija i drugih
sluzbi koje Salju fotogratije u fax (faksi-
mil) modu na KV radiopodrugju. Program
Ima memorijsku opciju, save na disk ili

Moj mikro 51
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kasetu te print slike negativ il pozitiv u tri
valicing. Prikljucak na pin A/B user porta.

Kod programa SSTV moguca je direkt-
na predaja i primanje slike preko radija,
koristaci samo commodore B4, Izlaz pre-
daje s noZice 2/3 audio izlaza na mikro-
fonski priklju¢ak predajnika, primanje

& prikljucka za slusalice prijemnika na .

pin A/B user porta,
&) Mllod Slaven Cakl, 53300 Knin, M.
Oreskoviéa 32, & (059) 60-937.

® [BM PC: Englesko-
srpskohrvatski rjeénik

Program je namijenjen preveden|u en-
gleskih rije¢l. Sadriava vise od 100.000
rijec! | zauzima oko 5 Mb, MoZe se dobiti
na 5 disketa od 1,2 Mb + 1 od 360 K ili na
15 digkela od 360 K. Za upisanu rljeé na
angleskom program daje srpskohrvatski
prijevod, Pored toga moZete uplsati | dio
rijedi, a program ¢a vam dati prvu rijec¢
Koja slijedl od podetnih znakova. lzlaze
dobivate na‘ekranu, a po Zelji | na printe-
ru. Opisnl dio teksta na srpskohrvatskam
u ovoj verzijl ne sadrava slova 6682 ved
s umjesto njih koriste csz. Program je
zadticen od Kopiranja,

(=1 J. Breski, 41000 Zagreb, Sigetje 5,
@ (041) 153-028, od 20 do 21 h,

@ C 128: Tekudi racun,
Adresar, Dijagram toka
i Vodenje videoteke

Tekudi radun je namijenjen svima koji
2ele uredno voditi stanje svoga tekuteg
racuna, te onima kojl Koriste kredite na
tekove lekuceqg ratuna. Program uz po-
moé menija | podmenija omogudéava lak
unos i ispis cekova. Takoder j@ omogu-
can ispis na Commodoraoy Il neki drugi
kompatibilni printer. Program je pisan za
Iskljutivo koristenje uz disketnu jedinicu,

Adresar je namijenjen onima kol ko-
municiraji 8 mnoga ljudi, 8 nespretno im
jenjihove adrese drzati u raznim blokovi-
ma. Svaki zapis se sastoji od imena, pre-
zimena, adrese, lelefonskog broja i krat-
ke napomene, Takoder je mogué Ispis na
printer ake je potrebno distribuirati
adrese,

Dijagram toka |& namijenjen svima koji
moraju radi nedeg criati dijagram toka,
@ nespratno im je to raditi. U programu se
cria uz pomoc palice za igru (nije néop-
hodna) | tastature. Program je uz pomod
Graphic expandera prilagoden printeri-
ma koji su kempatibilni sa MPS 801, ali je
meguce sliku snimitl | napraviti hard-co-
Py bilo kojim printeram.

Program Vodenje videoteke ja namije-
njen vodenju videoteke od 5 000 &lanova
11 500 filmova. Programom se upravija
uz pomo¢ menija | podmeanija, Sto dini
rad vrlo jednostavnim, Program se moze
koristiti iskljutivo uz disketnu jedinicu
1571, jer zauzima dvije dvostrane forma-
firana diskete.

=) Darko Pongrac, 41090 Zagreb, Trg
I. Kukuljevi¢a 7/1, @ (041) 344-195,

® C 128: Art studio 128
i Kviskoteka 128.

Frogram Art studio 128 se sastoji od
menija i vise podmenija — bojenje, cria-
nje linije, crianje krugova, crianje kva-
drata [1d. Namenjen je onima koji hote to
crtanje da iskoriste.u neke svrhe, 1j. nacr-
tana slika se moZe snimitl na disketu il
kasetu, zavisno od opcije koja se izabare.
Uz program se dobija opSirno uputstvo
iako je program lak za koriséenje | samim
patetnicima. Dugatak fe oko 30 K i njime
s@ upravlja preko tastature |l palice za
igru.

Program Kviskoteka 128 |e program
Istoimenog kviza. Namenjen je svima kajl
vale ovu vrsiu kviza. Sastoji se od 5 dalo-
va; DN pilalice, A/BIC pitalice, asocijaci-
|e. matematika i igra pitalica. Program
sadrii oko 500 pitanja od kojih vas komp-
juter pita 50. Pitanja su iz svih oblasti

52 Moj mikro

Recenzije«.

u septembarskom broju.

engleski (za C-64).

MOJ MIKRO OCENJUJE VASU
PONUDU!

Nas ¢citalac iz Kranja, Miha Podlogar, predlozio nam je da
proizvode, ponudene U ovoj rubrici, povremeno testiramo,
jer moguenost kupovine »macke u dzaku« verovatno
odvraca vecinu zainteresovanih. Ova ideja nam izgleda
zanimljiva i zato vas pozivamo na saradnju:

— ako mislite da vas program nije smadcak u dzakux«,
ponudite ga nam na recenziju (posaljite nam kasetu,
odnosno disketu s odgovaraju¢im uputstvom; na zaboravite
da navedete svoju tatnu adresu, kako bismo poslati
materijal mogli da vam vratimo);

— program posaljite na adresu: Uredni$tvo Mojega mikra,
Titova 35, 61000 Ljubljana, sa oznakom »Domaca pamet/

Programe koje redakcija odabere pregledaée i opisaée nasi
strugni saradnici. Prve recenzije objavicemo

Do zakljuéka ovog broja primili smo za ocenu dva zanimljiva programa;
— Investicijski troskovi (program kojl je napisan za IBM PS/2); - Ucimo

lako da se Uz njega moke mnogo nauditi,
Program je dugacak 45 K | uvek pravi
razli¢ite kombinacije pitanja. Posie sva-
kog dela programa kompjuter ispisuje
bodavno stanje takmiéara,

Programe snimam na svojim ili vasim
kasotama/diskatama. Svaki  snimljeni
program verifikujem,

=] Saga Lukic, 15300 Loznica, Miloja
Grujiéi¢a 49,

® Amstrad CPC 464: Loto
i Introi

Loto program je vrio identitan [(otu
koji svakog utorka pratimo na malim
ekranima | moZe da privude vise igraéa
odjednom. Mozete ga Igrati sa svojim
drugovima ili pomocu njega ispunjavati
loto listice, MoZete svoje sulgrade i da
prevarite (program ima ugraden potpro-
gram Koji izbacuje brojeve koje vi znate),
Program ima | grafiku, a uz program do-
bijate i uputstvo,

Introe, demoe | reklame molete, po
narudibini, dobiti sa ilustracijom, adre-
som, imenom ... Il nam jednostavno po-
Saljite adresu | ime svoje grupe, | otekuj-
te info kroz nekollko nedelja. Sve nabro-
jano pravimo u modu 1, sa odgovaraju-
tom gralikom | muzikom,

Svi programi su pisani iskljudive za
kasetu,

(=] Merkur, Dejan Dimitrjevié, 16000
Leskovac, Bulevar predsednika Tita
178/20, & (016) 46-708,

® C 64: FCB Turbo Graphic

Ovim pregramom dodajte 15 novih na-
redbi osnovnom basicu. Maredbe: Plot,
Line, Circle, Black, Ree, Inv, Col, G mo-
de, Pen, Text, Load, Save, Verify | Pause,
Naredbe ne zauzimaju slobodnu basic
memoriju, a pre svega vrio su brze. Pro-
gram ima ugraden turbo tape program za
kasetne programe. Turbo Graphic brii je
od Simon’s basica za oko 15 puta. Sva-
kom kupcu poklon: Crown writer, pro-
gram za vadenje muzike, hit igre za jul.

&1 Fair Cracker Boy, 24420 Kanjiza,
Macvanska 20,

e C 128: Cirilica

Za poznall program Star Painter 128
napravio sam tri nova fonta. To su: Cirili-
ca Slampana slova (standardna velika
i mala slova), Cirilica pisana slova (tako-
de velika i mala slova, all kao da su zaista
pisana rukom) i Miroslavije (velika $tam-
pana ukrasna ciriliéna slova, poznata kao
crkvena slova), Fontovi su izvanradni za

pisanje oglasa | pravijenje plakata, Ove
fontove snimam iskljuéivo na vase diske-
te {ukolike nemate Star Painter 128, sni-
mam | njega), a razmenjujem ih za Intro-
makere, kao | za igre | korisni¢ke progra-
me za C 64/128. Za sve informacije posia-
ti kovertu sa markicama,

Nudim i intro | demo-makere.

[=] Sada Luki¢, 37212 Stalaé, Novo
naselje 3, @ (037) B06- 246

® Spectrum 48 K: 1 ching

Knjiga promjena — | ching — stara
kineska metada proricanja i divinacije
prilagodena spectrumu. Program je pi-
san u basicu | assembleru, originalan
tekst i upute za upotrebu,

Snimam Iskljugivo na vase kazete.

=] Nenad Zanko, 59000 Sibenik, Nini-
cteva 8/2, o (059) 22- 995,

® C 64: Sprite cracker

To je program za one koji se bave
razbijanjem, mijenjanjem | pravijenjem
introa, Sluki za pronalaZenje | mijenjanje
sprajtova u introima il igrama, omoguéa-
va rad sa jednobojnim i multikolor spraj-
tovima, kopiranje, memaorisanje, ckreta-
nje, brisanje; uvedavanje, umanjivanje. ..
Program je lak za koristenje, tako da ga
maogu koristiti | pocetnici. Smjesten je od
lokacije 49152 (C000). Nudimo i velik iz-
bor intro editora (preko 80) sa intraima
najpoznatijih inostranih | domacih pirat-
skih grupa. Pravimo i unikaine introe po
Zalji narucioca.

(<1 C. C. 8. — Computer Copy Studio,
Dusko Krsmanovié, 72220 Zavidoviéi,
Naselje solidarnosti 6, o (072) 872-572.

® PC XT/AT:BT — 1

Program sluZi za obradu podataka do-
bivenih mjerenjem krvnog tlaka osoba
§ povidenim Krvnim tlakam.

U programu su zastupliena sljededa
podruéja rada:

~ upis podalaka vezanih za pacijenta
(ime, prezime, zanimanje ...)

~ upis rezultata mjerenja (10 mje-
renja)

~ dijagnoza (grafizki prikaz mjerenja,
leoretska dijagnoza).

Rad sa programom | olaksan korigte-
njem menija. Po potrebi program prila-
godavam korisnicima, takeder izradujem
programe po narudibi za PC XT/AT raéu-
nala.

=] Dsoftt, Dubravke Penezi¢, 41090
Zagreb, Drage Gervaisa 11.

® Atari ST: A.O.P.T.A.

Program sluZi za obradu podataka koji
se pojavijuju u radu jedne turlsticke
agencije | obraduje sljedeéa podruéja:

— financijske poslovanje (poslovne
knjige, statistike . .}

= lzleti (predbiljeibe, uplate, otkazl,
statistika,..)

— adresar | podsjetnik (kemunikacija
S internim satom)

= informacije (kalendari, praznici, ho-
tell, izloZbe ., ).

Rad sa programom |e olakéan koridte-
njem drop-down menija i help opcija. Po
potrebi program prilagodavam zahtjevi-
ma korisnika, takoder izradujem progra-
me po narud2bi za atari ST radunala,

=1 Dsoft, Dubravko Penezié, 41090
Zagreb, Drage Gervaisa 11,

® Atari ST: Test inteligencije

Test inteligencije, koji se primenjuje
I u redovnoj psihologil, u verziji za
kompjuter. Reé je o veé klasiénom, | za-
nimljivom, testu domina kojl je konstru-
Isan na osnovama Enstejevog (Anstey)
testa, a oficijelan mu je naziv test D-48,
Test sluZi za merenje opste inteligencije,
|er je veoma zasiden opStim faktorom
«G, | donekle je po kencepciji slican
Progresivnim matricama. Uz program ide
i apsirno uputstvo sa objasnjenjem svih
specificnosti samog testa | istrazivanjima
Koja su u vezi sa njim sprovedena, Pro-
gram radl iskiju¢ivo u visoko] rezolugiji.

(=1 Aleksandar Caran, 21000 Novi
Sad, Banijska 24, @ (021) 393-935

@ PC: Programska podrska

Kompletina programska podrika IBM
PC i kempatibilnih raéunara.

— softverska organizacija raGunarskih
mrata,

= programska podréka za radunarske
kemunikacije: file transfer,

— softverska podrika za Dask Top Pu-
blishing (DTP),

~ po Zelli korisnika prilagodavameo
programe,

~ usluge konsaltinga,

- prevodi programa,

= lzrada aplikacija,

— pomaoéni programi, alati (tools),

— jugoslovenska slova u svim oblicima
za 24-igliéne Stampate.

=3 Imran ESkic, 76000 Banja Luka,
Martiteva 31, o (078) 40- 940

® C 64/128: Intro-Editori
i Unikatni Introi

Programom Intro-Editori mogu se udéi-
tavati programi do 195 blokova. Svi rade
100 % | mogu da se povezuju sa drugim
programima (imaju ugraden linker) a uz
njih se dobivaju | opSirne Lpute za rad,
koje ce razumjeti i apsolutni pc{:«atnici_
Sve intro-edilore moZete dobitl pojedi-
naéno il u kempletima od po 10 kemada
avréime | promjene pa vasim zahtjevima.
MoZete nam poslati | programe na kKojima
su introi koje mi ne posjedujemo da vam
ih skinemo. Navedite koji linker Zelite,
kako da vam ih promijenimo i obavezno
pored adrese i broj telefona (ako ga ima-
te). Pored toga pravimo | unikatne introe,
Muzika, karakter-set, ludi skrolovi, efekti
po. Zelji... Takode nismo zaboravili ni
one kojima su programi bez introa snovi.
Cistimo programe od introa ma koliko ih
bilo.

Sve koji imaju modem pozivamo da
nazovu broj (087) 22-540 (Mailbox ~ 35)
i pogledaju u biblioteku programa. Tame
te naci nase intro- editore (300 bauda,
B bit, 1 start bit, 1 stop bit, Full Duplex;
Mo Parity).

B Atomic — Bratislav | Viadisiav Mi-
8i¢, Ive Lole Ribara 18, 74000 Doboj
@ (074) 24-079.




® Amiga: Introi

Ako porelite da neki intro pred kojim
ste ostali bez daha snimite nekom svom
prijatelju ispred najnovije igrice, ali sa
svojim imenom i slikom, to vam omagu-
tuje ovaj program. Tri diskete sa progra-
mima za razbijanje, prepravijanje i prav-
ljenje introa, Uz disketu dobivate detaljne
upute (koje ¢e razumjeti svaki pocetnik).
Za one sa malo manje 2ivaca prepravija-
me introe po Zeljama (ako |e to ikako
moguée).

=] Viado Banda, Froudeova 7, 41020
Zagreb, o (041) 528- 756,

® Amstrad: razni programi

Nudimo gotove usluzne programe | 1z-
radu nowvih.
Za narudeni program — poklon igre.
lgre moZete narucditi | bez programa.

Vréimo cbradu podataka (tekstova,
datoteka i dr.).

Trazite katalog kojl je besplatan.

% Alin Aladrovié, Koprivnitka 6,
42000 VaraZdin,

® C 64: Magazine — Boem

Za jul i avgust spremili smo vam drugl
bro] ¢asopisa Boem. Pravaci prvi broj
nismo ni sanjali da ¢e biti toliko intereso-
vanje za njega, Zbog vas, dragi ¢itaoci,
kojl ste pokazali interesovanje za prvi
broj. a | za vas koji ste u prilici da naruci-
te drugl, nastavljamo saradnju. Spremili
Smo vam;

— opise aktuelnih igara,

-~ top listu najboljih igara,

- male oglase, . ’

~ intervju sa jednim od najboljih YU pi-

rata,

- mnogo novih postera,

- novitete sa YU piratske soft | hard

scena,

~ i'jo& mnogo drugih zanimljivost.
asopis izlazi na srpskohrvatskom je-

ziku, i poklanjamo vam ga za 5.000 di-

nara,

(2 Branislav Beli¢, Vojvode Brane 7,
15000 Sabac, & (015) 21-924.

@ PC: Tekuéi ra¢un Rev. 4.4

Program je raden QuickBasic 4.5, ko-
lor-monitarom, a testiran na monokro-
matskom, Minimalni zahtjevi za hardver
;u:1l FD 5,25« od 360 K, 384 K RAM, DOS

A1,

lzgled | nadin rada programa |e profe-
sionalan, vrlo lako se koristi i estetski je
dotjeran, Na ekranu je kratak opis pojedi-
ne opcije. Program radl preko menija,
opeije sé biraju kursorskim tipkama ili
pritiskom na znak. Prednost programa je
da ne siuzl samo za obradu dekova. nego
za kompletnu financijsku obradu doma-
ginstva ili privatne trgovine il radnje,
s predvifanjem | pracenjem buduée di-
namike kretanja salda. Mogucénosti pro-
grama vrlo su velike: viSestruko sortira-
nje, pregled na 14 nadina, mnogo opcija
pri ispisu na ekran | printer, izra¢unava-
nje kamata s promjenljivim stopama pre-
ma 2 metode obracuna, 2 datuma, uz
vremenske intervale po 2elji itd. Posebnu
pogodnost predstavija pregled kasnjenja
realizacije ¢ekova na razne nacine, Sto
omagucuje da se bolje odabere gdje ce
s placati ¢ekom ili podizati novac. Mo-
guénosti programa pokazuje i to da se
koriste daturnl izdavanja, valutirapja
i knjizenja s visestrukim znagenjima. AS-
Cil listing je dugadak vise od B0 K, a EXE
preko 150 K.

Uz program se dobiju detaljine upute
na 25 strana | 2 test-primjera, Program
mofete debiti na probno  koriStenje,
a platit cete ga samo ako budete zado-
volini, Korisnici prethodnih revizija imaju
popust, Isporuka: pouzetem, disketa ko-
risnikova ili autorova uz radun,

=] Nenad Vrgo¢, dipl. ing., 54000 Osi-
jek, Beogradska 25, @& (054) 24-461
(stan), 41-922 (radno mjesta).

® Amstrad CPC 464/664/6128:
Titlemaker 4.0

Rukovanje je Krajnje jednostavno, Ko-
risnik uéitava igru i otkucava podatke
koje program trazi (tekstovi poruka, brzi-
na snimanja...). Snimljenu igru uéitavate
jednostavno sa vruny, ali ona je modifi-
kovana za uditavanje sa vasom reklam-
nem porukem. Ukljudeni su lepi grafidk
efekti | nova slova, A kada se udita igra,
pre potetka skroluje novi tekst u kome
motete detalinije opisall svoje usluge,
sve dok korisnik ne pritisne razmaknicu,
Loader izmenjene lgre, 'a | sam Titlerna-
kar, kompletno su u masinskom jeziku.

Uz kasetu, pored Titlemakara, dobijate
| detaljna uputstva za rad | demo (nekoli-
ko programa izmenjenih nasim progra-
mom). Naruéioc starijih verzija imaju pe-
pust.

=1 Ivan Cvetkovié, A, Duniskog 17,
16000 Leskovac, & (016) 43-710.

® [BM PC/XT/AT; Vidmen
1.0

Program je namenjen svima kojl se
bave ovom delatnoséu | zele da je prodire
ili su preopteredani vodenjem, Pored vo-
denja izdavanja (kasela i aparala), clano-
va | presnimavanja za porudioce j@ na
raspolaganju i automatska kontrola onih
kol su prekeradili rok za vracanje, a po
potrebi tu je ispis poruka za slanje po-
Stom.  Statistitkl pregled celokupnog
prometa | raznih selekcija prikazani su
| blok- dijagramima. Pri syakom meniju
pomot pri unosu | prikaz stanja sistema,
Za prilaz programu potreban je kljuc,
Moguéna su tri kljuga | s obzirom na njih
tri prioriteta pristupa podacima, Na najvi-
sam do svih, najnitem sama do nekih.
Podesno pri zaposljavanju nekoga na ra-
Sunaru. Tu su i druge uobidajene funkei-
e lestvice, obavestenja o novim filmaowvi-
ma, etiketiranje, promet (dnevni, mesat-
ni, godisnji lzdavanje | presnimavanjg),
bilansi, Interne poruke,. Potrebna je
IBM PC/XT/AT ili kempatibilna oprema,

(<] Miro Benkovit, Titova 39, 64270
Jesenice, @ (064) B5- 548,

® Racunarska revija: Funny
Bytes

Dragan M. Panti¢ i Nada [
Paniiés WordPerfect 5.0, Izdavac
Tehnidka knjiga, Beograd
Prodaja; Razne knjiZare u zemiji,
Cena, 85.000 dinara,

RASA POPOVIC
vu knjigu sam sa zadovoljstvom
O doéekao, posto se radi © mom
omiljenom programu. Medutim,
vec od predgovora je potelo moje nesla-
ganje sa autorima. Nejasno je zaSto
u knjizi koja treba da se bavi verzijom 5.0
Ima tolike poziva na ranije vetxlije 4.1
| 42; jasno je da takvih referenci mora
biti, ali ne | zadto ih mora biti bas toliko,
| zadlo se moraju prolezatl ¢ak | dve ge-
neracije programa unazad, do verzije 4.1,
Na vise maesta se ¢ak éitave stranice od-
nose na prethodne verzije programa (re-
cimo, str. 167). Ovakvih masta Ima lollko
da se &italac, hteo on to ili ne, pita za
keju verziju programa je knjiga potetno
bila napisana; po svemu sudedi, ne za
verziju 5.0,

Od ovog mjeseca podinje da izlazi no-
va raéunarska revija. U prvom broju su
razni hakerskl trikovl, odli¢na intro ruti-
na, detaljan opis najnovije verzije Music
Composera (V 2.1), intervjul, igre | savje-
ti. Mailbox rubrika, za vas posmatramo
strane grupe, tu je i strip | jo$ mnogo
toga, Fevija izlazi na srpskohrvatskom
jeziku,

=1 Atomic, Bratislav | Viadislav Mis|é,
Ive Lole Ribara 18, 74000 Doboj, = (074)
24-079.

® C-64, PC: Grafolog,
Hiromantolog, Horograf,
Horoskop, Bioritam

Hardverska | softverska resenja koja
su se dokazala na stranim trziStima
(Svedska, SR Nemacka): ispitivanje ka-
rakternih osobina na osnovu rukopisa,
cria dlana, datuma rodenja i dr. Upotrebi-
te ratunar za nesto korisno, Radite na
sajmovima, na mory, u sopstvenom po-
slovnom prostoru i sl. Pruzamo detaljna
uputstva, obezbedujemo lokacije, neop-
hodnu opremu (video kamere, digitizere,
skenera | dr.).

[ Stojan Spasié, Kote Kapetana 34,
11000 Beograd, ® (011) 501-316.

@ C 64: Imenik v3.5

Program je dizajniran da clak$a rad
i polpunim podatnicima jer se komunika-
cija odvija preko menija | prozora, po-
baljgan je vizuelni izgled i brzina snima-
nja podataka.

=] Davor Mikola, Gunduliceva 22,
56230 Vukovar, = (056) 43- 223,

Oruga velika zamerka knjizi kao celint
se odnosi na jezik kojim je pisana, Zar je
zaista nemoguce umesto »pozicionira-
nje« napisati »postavljanje«, il umesto
=makroi« (kojih avde nema, Kao ni prosti-
tutki) napisati »makrg komande«?7 Ne
slazem se ni sa tekstom u uvodu u kome
nas autori chaveStavaju da rec »datote-
ka« vodi korene iz baza podalaka, da je
to strani izraz sa sasvim drugim znade-
njem, pa da zato treba Koristiti — verovat-
no polpuno nasu — red «fajl«, Jos gor| je
izraz «funkcionalni« tasteri, jer on navodi
na misao da ostali tasteri nisu lunkei-
onalni, odnosno da ne rade. Sta je nedo-
stajalo izrazu »lunkcijski- tasteri?

Koncepcija knjige je pokusaj da se
obuhvali $to je vide funkcija moguée, bez
vedeg udubljivanja u praktiéne aspekie
komandi. Kazemo poku$aj, jer cbuhvatiti
sve |8 zaista posao za Herkulesa (ne
onog Sto pravi video karte), pa s ni auto-
rima ove knjige ne moze zameriti Sto nisu
objektivno rekli sve. Koliko je meni poz-
nato, to jos nikome nije poslo za rukom.
Koncepcija autora svakako zaslutuje
pohvalu, utolike pre $to na nasem tr2istu,
kolike znam, nema sliénih knjiga.

Ovakav enciklopedijski pristup obiéno
poviagi sa sobom'i neke nuine mane, pre
avega povrinost, manu kojoj nije izbegla
ni ova knjiga. Primera radi, poglavije 9 se
bavi grafikom | obuhvata uglavnom sve
bitnije mogucnosti rada sa grafikom. Na
Zalost, autori se zadriavaju iskljuéive na
onome Sto postoji U samom programu
i kao primere uzimaju datoteke iz progra-
ma koji su neposredno podrianl. Sma-
tram da je na ovom mestu trebalo i da
objasne i kako se unose slike napravijene

RECENZIJE

u programima koji zahtevaju prenos po-
macu Grapheny programa, Funkcija con-
cordance daloteka nije objaSnjena
- a ba$ one bl mogle biti | te kako korig-
ne onima keji se bave obradom dokume-
nata.

IIi, prilikom opisa prencsa datoteka iz
starijih verzija ili drugih programa
u »WordPerfect 5.0+, nigde se ne spomi-
nju praktiéni problemi sa kojima ce se
svaki ozbiljniji korisnik kad—tad susresti,
kao &to su komentari programa u vezl sa
potrebom da se ruéno izmene slogovi
i tome sliéno, Sliéno ovome, u poglaviju
8, tadka 2, prilikom opisa moguénost
kombinovanja dva znaka u jedan, nigde
ni-reci o tome da ¢e ova mogucnost po-
nekad raditi, a ponekad ne, | da to i te
kako zavisi od Stampaca koji koristite
| njegovih moguénosti, Knjiga je naravno
prelamana na laserskom Stampatu, za
koji opel vate pravila koja ne vare za
druge Stampate.

Za mene te ostatl vedna misterija za-
&lo su autori, kao istini za volju | mnogi
drugl, poglavlje o podesavanju programa
(Setup) astavill za sam kraj knjige; naj-
zad, vecina nas ipak prvo podesi pro-
gram pa tek onda radi sa njim, a ne
obrnuto,

Svakom ko uzme ovu knjigu u ruke
savatujem da obavezno pre kupoving pr-
vo prodita spisak literature na stranici
221, Od dvadesel | jednog navedenog
naslova, samo pet (il 23.8%) se odnose
na »WordPerfects, dok se ostali mahom
odnose na prve korake pri upotrebi radu-
nara. Znaéi li to da su atori pre pisanja
ove knjige brzo morali da ude kako se
koriste radunari? Ako jesu, onda su iza-
brall dobre knjige za ta| posao.

Najzad, poslednja zamerka se odnos|
na vizuelni izgled (ili, Kako Stampari ka-
2u, vizuelni identitet knjige), koji je prili¢-
no nezadovollavajuél, Recimao, prilikom
abjasnjavanja procedure nekog postup-
ka, tekst je prvo uvuden a zatim smanjen
I zgusnut, a sve to zajedno vam nece
olaksati ¢tanje ovih inade vaznih Koraka.
Pored toga, zaista verujem da | »Word-
Perfect« kao program, | ¢ilaoci ovakve
knjige zasluZuju malo bolje prikaze ekra-
na ot onih koji su priloieni pomotu,
rekao bih, «Pizazz« programa, U CGA
rezoluciji | to smanjeno, dime se pokusa-
vaju izbedi neravnine slova prilikom
Stampe, Allernativa je, zna se, posebno
| namenski praviti slike ekrana, 5to e
bezuslovno dukl | teki posao, all su | re-
zultati bolji. Pored krupnijih, tu je i niz
sitnifih gredaka; recimo, znate |i vi 5ta je
to »CF.C«? Na strani 124 ¢ete videtl je-
dan zaista grubo rukom unesen broj fus-
note | tako dalje

Knjiga naravno ima | svojih dobrih
strana. Recimo, adtorima treba Cestitati
na zaista temeljino obavijenom posiu
u vezi s unakrsnim pozivima na oval ili
onaj odeljak za dopunske informacije.
Uprkos preterivanju u knjizi, ideja da se
stvori kentinuitet pesmatranja ovog pro-
grama pomodéu poziva na ranije verzije
takode zasluZuje pohvalu, mada sé pitam
zasto autorl nisu Iskoristili zaista velike
moguénosti ovog programa | Za stvara-
nje )indaksa (index | concordance lunk-
cije).

Poslednje | najvaznije pitanje je svaka-
ko kome je ova knjiga namenjena. Iskus-
nim korisnicima svakako na, sem ako
sluéajno bad sada prelaze sa verzije 4.1
na verziju 5.0 preskacudi verziju 4.2, 5to
ostavlja potetnike i srednje jake korisni-
ke. Poéetnicima bi mogla posluZiti kao
umareni surogat za originalni prirutnik
(koji najverovatnije nemaju), ali ih upozo-
ravam da obavezno pokuSaju i sami da
isprobaju sve opisane funkeije, a poseb-
no onu za unosenje slika uz upotrebu
Graphenv programa. Sréednje jakim ko-
risnicima bi knjiga mogla posluZiti kao
pomoé samo u smislu relativno brze refe-
rence (nedostatak indeksa je eliminise iz
kategorije brzih referencl), U obaslu¢aja,
stavile na nos | neke jace naodare, treba-
¢e vam za gitanje. Sve u svemu, jadan
dosta ishitren i povrian proizvod u stilu
walo | nase inace veoma plodnih (pre-
plodnih?) autora. '
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Stephen ] Straley »Programming
i Clippers, Second Edition,
lzdavad; Addison-Wesley
Publishing Company, New York
Communications System Inc,
New York 1987, 1888, Prodaje;
Miadinska knjiga, Ljubljana Cena
32,85 USD,

BINE ZERKO
njigu sam prvi put prelistac dok
K sam sedeo u avionu za Skopje
I mogu da kaZzem da e to bila
jubav na prvi pogled. Al poSto autor
u uvodnom delu preporuduje sistematié-
no ¢ilanje, sada se veé oko deset dana
planski bavim njome — proucavam teme
poglavlje po poglavije, podviagim (dodu-
40 ne zelenim flomasterom) pojedine de-
love, postavijam uskliénike itd.

lako sam proradio tek jednu treginu
knjige, redio sam ipak da ukratko pred-
stavim Stephenov rad zato 4to bl to posle
nekoliko meseci bilo veé neakluelng
(mo2da je vaé i sada, jer ja sam posled-
njih nekoliko meseci malo udaljen od
zblvanja), a zbog ograniéenosti prostora
za objavijivanje verovatno Bl tek nesto
malo élanak bio Kvalitetniji. Pored toga
nadisto sumnjam da recenzenti uvek
weelini proditaju radove o kojima pigu. ..

U poslednjih godinu | po dana nakupio
sam gomilu nasih i stranih knjiga, fotoko-
pija | materijala za seminare, kurseve itd,
Ne bih rekao da sam suvise probirljiv, ali
tinjenica je da nigde nisam nasao »ono
pravo«, U jednom materijalu mi je nedo-
stajalo jedno, u drugome nedto drugo.
Kad cavek ima na raspolaganju mnogo
literature s vremanom se =dresiras i of-
prilike zna gde treba Sta da tra2i, all pra-
Vi Knjigu- Kuvaricu nisam nasao. Moje
Iskusive Kazuje da se uvek najvide ¢itaju
Indexi odnosno sadriaj, jer se na taj na-
¢in uvek nastoji najbrzim putem potragiti
redenje za problem kojl je u tom trenutku
aktualan.

Programming in Clipper u stvari je
uKptlca za sve«, Pored obavezne posvete
| spiska trademaraka, indeksa i cbavez-
nih dedataka, na skoro 1.000 sistematic-
no uredenih strana ima skoro sve, Mate-
rija je rasporedena u 16 poglavija (1 9 do-
dataka) koja se bave pojedinim podrué-
Jima,

Nec¢u posebno nabrajati poglavija jer
bi u tom sluéaju élanak bio suvise opsi-
ran. Karakleristicna za sva poglavija je
pre svega (veé pomenuta) sistematitnost
u iznodenju materije. Na potetku su obié-
no definicije i tumadenje pojmova, Sto
dodude za knjige & la »Complete Refe-
;ergi'e. .. nije uobitajeno . Ali je dobro-

o3lo,

Slede sintaksna pravila | oplsi parame-
tara, a zatim i praktican primer (ili prime-
ri) upotrebe s obilatim listinzima, U wezi
§ tim mefe se govoritl o skoroe jedinom
nedostatku Koji bih mogao da pomenem,
@ i to ne na raéun aulora nego izdavata
odnosno uvoznika Steta Sto izdavanje ni-
je organizovano zajedno s disketom sa
programima. Doduse, mogu da se poru-
te na odgovarajucoj adresi (za samo 20
Usp). Inage sumnjam da bi bilo ko mo-
gao biti mazohistitki raspoloken i sve
prekucati, ali preporudujem se za kopiju.

A na koja bl poglavlja ipak trebalo
skrenuti paznju?

Ako podemo od pretpostavke da pre-
vodenje | povezivanje ved svi imaju u ma-
lom prstu, mislim da ima smisla sa neko-
liko reti csvrnuti se bar na tri ili &etirl
dela knjige.
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' podaci {odnosno naredbe,

U poglaviju keje govori o postupku sa
?reska ma navedene su sve vrste gredaka,
unkcije koje se pozivaju, uzroci, zaglay-
lja | opis greske te obavezni primeri, ka-
maentari odnosno saveti,

Mnogo je mesta posveéeno i pomoé-
nim programima (pre svega vrste De-
bug), korisni¢kl definisanim funkcijama
(UDF) | HELP.PRG.

Varovalno ée se &istokrvnim hakerima
najvise dopasti onaj dec koji govori o po-
vezivanju sa C-om | asemblarom.; o pre-
nasu parametara iz Clippera ili u Glipper.
Ituitgrn delu ima dovoljno primera, save-

a,itd.

Kad se o Clipparu govori ozbilino, ne
mogu se mimoicl ni binarne datoteke, jer
8 lakvim moguénostima (kako kake
autor} Clipper postaje kempleksniji jezik
Lautor ga postavlja uz bok G-u,

Za kraj sam ostavio poslednje, 16, po-
glavlje gde nas gospadin Straley ugi pra-
vila lepog ponadanja pri pro ramiranju
odnosno pri izradi kompleksnijih aplika-
cifa, Tu su savetl za dobro programi ranje
(kojih se male ko pridriava), zatim 11
pravila za uspesno programiranie itd. Pri-
latno | korisno titanje tik (na Zalost) sa-
mo B0 strana dovodi nas do Kraja knjige.
Slede jos dodaci gde su u obliku pregled-
nih tabela sakupljene sve naredbe, furk-
cije, poruke o greskama, naginima simu-
liranja nekih naredbi dB Il itd.

I 't dedagi su bolji deo kn}tge. jer su

unkeije. . .)
razvrstanl po vrstama zadalaka a ne po
alfabetu. U tabelama su obiéno navedeni
opisi dejstva naradbl, sama naredba, sin-
taksa i tip vrednosti koju nam sistem
svrati« po izvrienju,

Pored svih ve¢ pomenutih listinga sim-
patican je i primer generatora programa
I generatora manija, all | ovde vaZi napo-
mena u vezi sa prekucavanjem listinga.

A 8la da napidem kao zakljutak?

Voleo bih da sam nasao | poglavije
© panasanju Clippera u mreZ, jer je& o to-
me malo pisano, praktiéno nista, All
autor nam nudi adrese firmi «Novell Net-
warg« | 3Com Ethernets, ..

Bez obzira na sve - brZe u knjizaru,
vrednost dolara svakog dana raste!

Edward Jones: Using dBASE IV
(Osborne/MeGraw-Hill, 680
strana). Carl Townsend.
Mastering dBASE [V
Programming (Sybex, 490 strana)
i Geoffrey T, LeBlond, William B
LeBlond, Brent Heslop: dBASE IV
The Complete Keference
(Osborne/McGraw-Hill, 1480
strana). Prodaje: Mladinska
knjiga, Ijubljana,

CRT JAKHEL

iva dBASE! Oklevanje izdavada,
v ocenjivata, pisaca | posrednika
trajalo je nekeliko meseci, ali do-

kall smo poplavu knjiga o dB IV.
Knjigom dBASE IV The Complate Re-
lerence nastoji se dati istovremeno pre-
gled svih moguénosti programa (kao
i dosad svakom Knjigom sliénog naslova)
| zbir uputstava, Spisak funkcija, naredbi
itd. zauzima samo treé¢inu knjige, a sve
drugo j& nekakav vodi¢ koji vam pomaze
da saznale kako se Sta radi sa dBASE 1V.
Citanje oba dela sadrzaja uzbudijivo je
olprilike kao listanje recepata, ali posto
ie ova knjiga u prvom redu siono poma-

galo ne moZe joj se to ni zameritl, Uosta-
lom, mislim da sam takvu kritiku veé
lonake mnogo puta dao. Ako se u dB |V
u principu dobro snalazite, all povreme-
na vam je potrebno male temel|nije osva-
Zanje memorije, onda je ovo dosta dobra
knjiga za vas. Ako vam se takvi promasaji
rotko kada desavaju, onda je bolje da
pricekate na dBASE |V Pocket Refarence
koji ¢e se izvesno brzo pojaviti, | jos jed-
na poslastica za one Kofi hleb svo| nasus-
ni zaraduju ga dB li kliperom: u knjizi se
nalazi algaritam za funkciju »zvuéi kaow
(SOUNDEX()).

Mastering dB IV Programming prepe-
rutujem onima koji su saviadall dBASE
Il'{ potrebna im je brza i iscrpna lekeija
0 tome kako ovladati novitetima u vari-
janti IV. | evde postoji spisak funkcija
I naredbl, Zbog povremeanih apstrakinih
Izleta (koncepcija relaciona baze podata-
ka, dvanaest Coddovih pravila za utvrd-
Ivanje da Ii je neki sistem zaista ROBMS
itd.), izvesno ¢e dobro dodi | onima koje
kolege testo Sapatom ogovaraju | ne pri-
blizavaju im se ako bas ne moraju, Knjiga
| sastavljana nesto malo suvite struktu-
rirano, a posledica je: potpoglavije s na-
slovom Kada upotrebiti SQL ima samo
sedam redova, Uzgred: uopste je priliéno
neverovatno Kako se malo (s obzirom na
reklame) pise o SAL u' dB IV, Bi¢e da je
tatno da je Ashton-Tate ugradio samo
zametke, Carl Townsend jeinace iskusan
pisac; za sobom ima oko dvadeset knjiga
od Kojih se najbolje prodaju bas one
o dBASE.

Pred sobom imam jos | Using dBASE
IV. Ta knjiga je primerena narotito za
one koji Zele s lako¢om da naude raditi
Sa dB IV, ali im nikako ne odgovara inace
balja knjiga Teach Yourself dBASE IV, Uz
pomoé Usinga upoznacdete program za
oko 10 odsto dublje | na kraju moZete da
protitate spisak funkcija. Nema neke
Kljucne razlike medu knjigama. Izbor je
stvar ukusa | vernosti autoru — Ed Jones
Ie naime klasik. Using je dobraknjiga,
a Sto se mene lice radije ¢u proraditi
Teach Yoursell i Pocket Refarence.

Mary Campbell: Teach Yoursell
ABASE V. (Osborne/McGraw-
Hill, 680 strana) 1 Mary Campbell:
Teach Yourself WordPerfet

§ (Osborne/McGraw-Hill, 600
strana). Prodaje: Mladinska
knjiga, Ljubliana,

CRT JAKHEL
aja meseca pohvalio sam izda-
M vacku kuéu Sybex rekavsi da su
njihove knjige primerno sastay-
jene | uopite odlit¢ne, Ovog puta mi sa
uéinilo da McGraw-Hillu, &ije knjige ina-
Ge najteite ocenjujem, popustaju modi,

All pokazalo se da nije tako: ova izdavag-
ka kuca je sastavila veoma dobru novu
serlju udtbenika. Dosad su do nas stigle
knjige namenjene WordPerfectu 5 | dBA-
SE IV. Autorica jedne | druge knjige se
vec nekoliko godina bavi uvoedenjem
u rad popularnim programima, Za 1o vre-
me je uz lo napisala tetiri knjige o Lotusu
1-2-3 | Agendi. Knjige se doro prodaju,

Knjige su primerne koncipirane i pisa-
nelake da bez narotitih gréeva saznate
ono 4la Zelite. U poéetku svakog poglav-
lja je pregled materije kojom bi Gitalac
trebalo da na Kraju viada. Zatim su na
redu potpeglavija — petnaestominutng
lekeije o odredenim temama, sastavijene
od upulstava, primera i vezbi. Na Kraju
poglavija su velbe iz celokupne materije
I dodatno | zadac| kojima proveravate da
li znate novitele da ukljuéite u svoje zna-
nje iz ranijih poglavija. Ma kraju je iscr-
pan indeks. Nedostatak: nedostaje pre-
gledni spisak funkeija.

Miry Comptit

Sve refeno vall za obe knjige. | jod
nedto: kod Knjiga ‘o dBASE IV festo se
dedava da autori u indeks ukljuée imena
svih koristenih svojih datoteka. U takvom'
spisku éitalac se brzo izgubi, Te zbrke
nema kod Teach Yoursell, A da biste
uprkos tome mogll da utvrdite Sla bi tre-
balo da takav program radi, knjiga ima
pregled svih datoteka sa spiskovima ope-
racija pomadéu njih, mesta u teksiu gde
s njima nedto radilo | veZbi koje su s tim
povezane, Umesto balasta pravi melem.

Obe knjige su bez ikakve sumnje od-
li€ne. Ako pored njih imate jod | odgova-
rajuci The Complete Reference il bar
Pocket Reference, nista vise ne mode da
vam stojl na putu.




[NAGRADNI KONKURZ)]

Zabavni matematicki zadaci

Novi zadaci

. Uitedeno vreme

Jedan ¢ovek koji je radio u gradu
nedaleko od mesta u kom je Ziveo,
svakog dana se s posla vracao vo-
zom koji je dolazio na Zeleznitku
stanicu u 15.00 ¢asova. Tamo ga je
sacekivala supruga s automobilom
i zajedno su odlazilli kuéi. Jednog
dana se medutim on vratio ranije
i stigao na stanicu ve¢ u 14.00 ¢aso-
va. PoSto nije hteo da ¢eka gitav
tas, resio je da krene Kudi pesice.
Usput je sreo Zenu Koja se — kao
i obi¢no - vozila na stanicu, po nje-
ga. Odmah su krenuli kuci i stigli
deset minuta ranije nego obiéno,

Koliko dugo je taj covek pesacio,
ako pretpostavimo da je brzina
automobila konstantna?

Karte

Na stolu su tri karte za igranje.
PoloZene su u nizu jedna do druge,
Znamo da vazl sledece:

Na desnoj strani kralja je kraljica
ili dve kraljice, Na levoj strani kralji-
ce je kraljica ili dve kraljice. Na levo]
strani karte sa srcem je krst ili dva
krsta. A na desnoj strani krsta Krst ili
dva krsta? Koje karte su na stolu?
Da li moZete da utvrdite njihov po-
lozaj?

Datumi

U SAD se datum 4. jul 1971, moze
ukratko da napise na dva nacina; 7/
4/71 ili 4/7/71. Ako ne znamo na koji
natin je napisan datum, koliko da-
tuma u godini mozemo pogresno
da protumacimo?

Blablabla

Resite sledeci kriptaritem;
EVE / DID = . TALKTALKTALK-
TALK...

Resenje bar Iri zadatka posaljite
do 1. AVGUSTA 1989. na adrasu:
Revija Moj mikro, Titova 35, 61000
Ljubljana (Zabavni matematicki za-
daci). Nagrade su ucbiajene; jed-
nogodidnja pretplata na reviju Ma)
mikro za najdosetljivije resenje sva
tetiri zadatka | devet radunarskih
nagrada za one srecne dobitnike sa
bar tri pravilna resenja (kasete, di-
skete, knjige).

Rubriku ureduje: Marija BoZnar

Ovog puta smo jednogodisnjom prat-
platom nagradili Juru Ivanusica, Preder-
nova 12, 62000 Maribor.

Ostali nagradeni su: Renato Radlé,
Livanjska 18 a, 41000 Zagreb, Damir Po-
letll ‘Kopesi¢, Heinzelova 20, 41000 Za-
greb; Aleksandar Rakié, 4, jul 44/8,
23000 Zrenjanin, Andreja Kosutnik, Hu-
badova 6, 63000 Celje; Samir Lemes,
Strosmajerjeva 20, 72000 Zenica; lztok
Stotim, Jusa Kramarja 3, 69000 Murska
Sobota; Sada Zellé, Ratkoga 7, 58000
Split; Zakarlja Peria, Jagodnjak 1,
41000 Zagreb; Millvaje Kaevskl, ul. Krste
Asenoy br, 5/3-1, 91000 SKopje.

Sun Mix za suncanje

fun Sun Sun
Mix Mix Mix

KRKA

Resenja zadataka iz majskog broja

Zemija iza sedam brda

Sedam potpuno stepih ministara i pet onih koji vide na oba oka, dakle ukupno
dvanaest. Ali oni su svi brojeni jo# jedanput. Uzimamo u obzir da oni koji su slepi
na jedno oko mogu da budu slepi na drugo oko | da oni koji vide na jedno oko
mugu' da vide | na drugo. To znacéi da treba i dalje zdrzati (deset manje sadam) tri
ministra koji ne vide na jedno oko. Ali recimo da ta tri vide na drugo oko. To znadi
dx; :rs:m;;t zadrZati jos (devet manje tri manje pet) jednog ministra koji vidi'bar na
|edno ako.

{l!kle ukupno treba da zadriimo Sesnaest ministara.

Hiljada
Najjednostavnije je sledece refenje:
888 4+ B8+ 8+ 8+ 8 =1.000

Zanimljive mnozenje

U tekstu se pojavila greska zato smo uzimall u obzir redenja sa devet cifara (bez
nule) | resenja sa deset cifara,

Resenja sa devel cifara su sledeca;

12-483=5796 42-138=5796 18-297=5346 27-198=5.348
48:159=7.632 28+ 157 =4.396 4-738=6.952 4-1963=7.852
ReSenja sa deset cifara su sledega:

207+54=16.038 345-78=26.910 367:52=19.084 386+45=17 820 402-39=15.678
495+36=17.820 594+27=16.038 715+46=32.890

927+63=58.401 5.694+3=17.082 6.819+3=20.457 6.918:3=20.754 8.169+3=24.507
8.168+3=27.504 9.127+4=36.508 3.907-4=15.628 7.039-4=28.156 5.817+6=34.902
3.004-7=21.658 4.093+7=28.651 8.304+7=65.128 9.403+7=65.821

39-186=7.254

Sudija

Ako je ubica Nenad, onda je njegova prva izjava laZna, a druga je uvek istinita,
Medutim, istinite su obe druge izjave, Pavia | Koste. Znaéi da imamao tri istinite
izjave. Zato Nenad ne moZe da bude ubica. Ako je ubica Kosta, onda su pored
Nenadove druge izjave istinite bar jos Kostina prva i Paviova druga izjava, Sto znadi
da opel imamo tri istinite izjave, | zalo Kosta takode nije ubica,

Dakle, ubica moZe da bude Pavle. Obe njegove izjave su lazne. Istinite su Nena-
dﬂva prva | Mihina druga izjava. Ostale izjave su laZzne. Pored Pavia sudija je
| Nenad,

Ubica e izvesno Pavle.

do kraja godine organizuju posetu sledec¢ih sajmova
i svelskih izloZbi:

EMO 12.-20.9.1989. HANNOVER
Evropska izlozba masina alatljika na kojoj u¢estvuju i ostali svetski
proizvodadi; deo izlozbe je i:

CAD/CAM — radunarski podrzani sistemi

B.I.T. KOMPAKT 89 1.-4.10.1989. FRANKFURT
Sajam birotehnicke | kompjuterske opreme

ITU-COM 1989 3. do B8.10.1989. ZENEVA
Svetski simpozijum i izlozba elektronskih medija

SYSTEMS 16.-20.10. 1989. MUNCHEN
Kompjuteri i komunikacije — Medunarodni kongres korisnika | me-
dunarodni sajam

PRODUCTRONICA 7.-11.11.1989. MUNCHEN
Medunarodni sajam elektronske proizvodnje

Za sve programe polazi se iz Ljubljane, Maribora i Zagreba,
a organizujemo i prevoze iz drugih mesta Jugoslavije!

TRAZITE NASE PROGRAME

INFORMACIJE | PRIJAVE: INEX PA MARIBOR
SLOMSKOV TRG 3
62000 MARIBOR
TEL. 062/24 579, 24 572
TLX 33243

ZELIMO PRIJATNO PUTOVANJE!
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Osmobitni atariji/
analizator muzike

Program analizira zvukove koje
prima iz kazetofona. SluZi se adre-
sama: 65 - glasnota kazetofona,
54018 — motor kazetofona, 54013
= ulazak signala. Program moZe
analizirati bilo kakvu muziku sa ka-
zete, a | snimljene programe.

10 GOSUB 80: B = 16: X = 1:
N = 1: POKE 65,3

19 POKE 54018,60

20 IF STRIG (0) = 0 OR STRIG (1)
=0 THEN GOTO 1§

21|F STRIG (0) = 1 AND STRIG (1)

1 THEN POKE 54018,52

22 A = 191 - (PEEK (54013)/2):
B=B-1;IFB=0THENB = 15

30 COLOR B

40 PLOT X,191: DR. X,A: COL. 0:
DR X,50

41 IF X
N=10

44 IF X = 0 THEN GOSUB 30:
M= 1

45|F N = O THEN X = X — 1

46 IF N =1 THENX = X + 1

50 GOTO 20

90 GRAPHICS 11: REM * GRAFI-
KA U 16 BOJA *

95 RETURN

Ako stisnete FIRE na palici za
1gru, kazetofon | iscrtavanje se zau-
stavljaju dok se FIRE ne pusti. Pro-
gram radi u grafickem modalitetu
11 (16 boja), a moZe se promijeniti
u liniji 990 i u modalitet 9 (16 ni-
jansi),

29 THEN GOSUB 80:

Tomislav Saki¢
Predovecka 11
41000 Zagreb

CPC/novi fontovi

Program generira 10 novih karak-
ter setova (moze | vise, ali tada re-
zultal nije bas najbolji). Koristi se iz
bejsika | masinca. Radi i na CPC
6128 jer se ne koristi naredba SYM-
BOL AFTER x, ve¢ program sam
kopira karakter set na adresu
#A000 | tamo ga modificira. Kada
program ukucate i startate, treba

TACKA NA

upisati adresu na koju ga Zelite
smjestiti,

Domagoj Maric

45, SUD 147

44103 Sisak

C 128/reset

Dobili ste kazetu s najnovijim
igrama. Igrate | malo kasnije prst
vam je na RESET-u... 5to je sad?!
Ne da se. .. PoseZete za prekidadem
mreznog napona: klik, klik i pro-
blem je rijeSen. | tako jedna igra,
druga, treca... Ovo je pouzdan na-
cin da svog miljenika pre vremena
penzionirate | posaljete na vjetna
smetlista,

Kao &to ve¢ dobro znate, C 128
posjeduje u modusu 128 jedan mo-
nitor program, kojim se mogu mije-
njati | memorijske lokacije u modu-
su 64, Kada naidete na program
u modusu 64 koji se ne da resetirati,
stisnite RESET, ali umjesto tipke
Commmodore drzite RUN/STOP.
Maci ¢ete se u tom famoznom moni-
toru, Sada samo otkucajte

=8004 00

i stisnite RETURN, Sada stisnite
RESET i drzite tipku Commodore,
Uspjeli ste reselirati C 128 i vratiti se
u modus 64,

Evo | objasnjenja. Kod ukljudiva-
nja i resetiranja kompjutera, mikro-
procesor prvo izvrsi program na koji
pokazuje vektor na $FFFC. To je
obiéno rutina na $FCE2 (64738 de-
cimaina), Ta rutina, uz inicijalizaciju
uredaja i nekih drugih sitnih posle-
va, vrsi | provjeru da |i je prikljucen
cartridge. Ako se na lokacijama
$8004 nalaze ASCIl kodovi karakte-
ra CBM80 sa setiranim sedmim bi-
tom, znaci da ih je cartridge tamo
upisao i da je priklju¢en. Zato rutina
skade jednom indirektnem JMP in-
strukcijom na adresu éija se vrijed-
nost nalazi na lokacijama 8000
i 8001, Usput, na lokacijama 8002
| 8003 se nalazi adresa programa
koji te se izvriti kada se nemaskira-
ni IRQ dogodi. Netko se dosjetio da

e spomenuta rutina moZe lako pre-
variti ako na te lokacije upigemo
vrijednosti programa koji se Zeli
startatl nakon reseta. Treba samo
Znakove sa setiranim sedmim bitom
upisati na pravo mjesto, | eto vam
muke! Tu smo sada mi da uklonimo
ovu zastitu | zastitimo svog milje-
nika.
Dubravko Jagar
3. Jazbinski odvojak 5
41000 Zagreb

C 128/prenos slika sa
spectruma

Pomoctu mog programa mozete
preneti uvodne ekrane igara za
spectrum na C 128. Treba imati ‘di-
sketnu jedinicu, kasetofon za com-
modore | ZX Spectrum Simulator za
modus 64, Prvo uéitajte ta) program
i startujte ga. Sa LOAD " " SCREENS
utitajte uvodni ekran koji Zelite
i snimite ga sa SAVE "'m"; |, "ime"
SCREENS. Resstujte racunar i udi-
tajte demo disketu koju ste dobili
kod kupovine racdunara, Opcijom
srename files« promenite ime, jer
moj program ne uzima u obzir ime
datoteke koju snimi ZX Spectrum
Simulator. Prepisite program:

10 Ld=-144
20 COLOR 0,2: COLOR 4.2: CO-
LOA 1,1: SCNCLR

30 INPUT "FAST/SLOW", F$

40 INPUT "IME SLIKE" IMS$
5 50 IF F$ = "" THEN FAST: GOTO

]
60 SLOW
70 GRAPHIC 1.1: OPEN 1.8.2,
" IMS

80 GET#1,A8: E = ST

90L)=LJ+28

100 IF LJd = 256 THEN PJ = PJ
+ 320; LJ = 0

1101F Pd = 2560 + HG THEN HG
= HG + 1; PJ = HG: IF HG = 8 THEN
NW = NW + 2560: HG = 0: PJ = O:
IF NW = 7680 THEN GOTO 140

120 POKE LJ + PJ + 8192 + NW,
ASC (AS): IF E = 0 THEN 80

"10 FONTS BY TRUELINE
10 INFUT "Adr.: ",adr
20 FOR x=adr THD adr+isl

110 CALL ‘adr:CALL
120 CALL adv:CALL
130 CALL adr:CalLL
140 CALL adr:CALL
150 CALL ade

14D " Get

f 00zl abe bbb 29
180 ° bold

200 T 1

L0 T italics e

240 " jtalics left

2460 " =pecial

adr+usSiCALL adr+R1D: PRINT " Ita
adr+AS: CALL adr+LZEIPRINT"Ital ics le
adr+AEAI FRINT"Special "t PRINT
adr+kEA: CALL adr+lD:PRINT"Special bol

E igh
230 DATA =1 .Ot:a,ag.- QL &0, 00, 25,
p by 27, T 23, 000 £9, €1, 0b, 72, b1, 20, 62, c%

30 READ a$:POKE x, VAL ("%"+A%) : NEXT

3% PRINT

40 CALL adr:PRINT"Normal“: FRINT

S0 CALL adr:iCALL adr+%1iD:FPRINT"Bold":PRINT

&0 CALL adr:CALL adr+RZE: PRINT"Light": PRINT

70 @ALL adriCALL adr+L40: FRINT"Italics ri ht":PRINT
20 CALL adr:CALL -adr+%40: CALL adv+&lD=PRlET"lta1ics ri
G0 CALL adr:CALL ade+Ra0:CALL adr+42E:FPRINT"Italics n
100 CALL adr:iCALL Sdr+fA5:PRINT"Ital ics left":PRINT

170 DATA 11-ﬂDrﬁl-CdaabrbbrEE-EOfcﬁaanbh-11pﬂﬂp%0-01:00r03-ed»bU,ZIIQO,aO,11.20

190 DATA E} r 0 Aty 01, 00,03, 7Tes 11, b4, 77: 23, 0b, 728 b1, 20, £, cF
210 DATAgEl.OOJaﬂ-?l,00’03,?e.cb-3f.a&.7?.23.0b778,h1,20,fE,c9
0Ly O3, 7es2b: 31,77, 23: 10, 9, 04,02, 23,10, fd, 056,03, 7a

250 DATA 21,00, a0, 01, 60500, ¢Sy 06, 0F: 785 5bs 275775 235 105 §9, 0k, 024 23, 10, 1, Ob
scby 3,77, 23, 105 {9, 2ls0by 78 b1 = wh i

P20, 82,

270 DATA dde 210020, 01500, 03, dd» Te» 00, dd, 3k, 0L, dd: 77,00, did s 23, 0b, 7F, b0 20: f0O, 9

h
h
Yics lef
1

bold": PRIMT
1ight"sFRINT
b
1

ald":PRINT
ight":PRINT

t
t
]
t
A" PRINT
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e

130 IF E <=64 THEN GRAPHIC
gﬂ:DPRINT "GRESSKA NA DISKU”;
140 GRAPHIC 0,1: PRINT "KRAJ
DATOTEKE": SOUND 1, 9000, 130,
1, 200, 2000: CLOSE 1: SLOW
150 END
Kada se program startuje, upita
vas da i Zelite brz prenos (3 min,
1 15 sek.) ili sporiji, ali sa prikazom
slike (6 min.). Slike moZaete snimiti
na disketu naredbom BSAVE "IME",
BO, P8192 TO P16192.
Nedostaci programa su. sporost
i 1o da ne uzima u obzir boje, jer se
kodovi boja za spectrum | C 128
razlikuju,
Nike Kumar
Stranska pot 20
61000 Ljubljana

Spectrum/pozajmljene
melodije

Ako hocete koristiti melodije |z
sledecih programa, uditajle loader
bez autostarta | izmenite program
tako da se ne startuje posle ucitava-
nja. Ako je loader u masinskom jezi-
ku, koristite neki disasembler | pre-
pravite program tako da se posle
ucitavanja vrati u bejsik.

Back to the Future

SAVE "IME" CODE 64000,1535

1 REM DEMONSTRATION PRO-
GRAM

2 RANDOMIZE USR 65222: REM
ILI 65824 ZA DRUGU MELODIJU

10-RANDOMIZE USR 65200

20 RANDOMIZE USRH 65213

30 GOTO 10

POKE 65242,0-7 (boja ruba)
Barbarian 1

SAVE "IME" CODE 33840,1397

START: RANDOMIZE USR 33840

POKE 33866,0—7 (boja ruba)

POKE 33875,1-255 (brzina, nor-
malno 240)

Jet Bike Simulator

10 FOR N=48847 TO 48923. RE-
AD A: POKE M A: NEXT N

20 DATA 46, 0, 38,0, 41, 41, 17, &,
191, 25, 94, 35, 86, 35, 126, 35, 102,
111

30 DATA 243, 213, 6, 8, 175, 203, 6,
28,203, 39, 203, 39, 203, 39, 203, 39,
211, 254, 62, 19, 61, 32, 253, 16, 235,
35, 209, 27, 122, 254, 255, 32, 224,
251, 201

40 DATA 246, 2, 28, 191, 25, 7, 50,
194, 191, 2, 59, 201, 65, 2, 240, 203,
122, 3, 49, 206, 202, 4, 171, 209

50 SAVE "IME" CODE 488476055

START: RANDOMIZE USR 48847

POKE 48848,0-5 (0. — GET RE-
ADY, 1 — JET BIKE SIMULATOR,
2 — PAUSE, 3 — QUIT, 4 — REPLAY,
5 — CODEMASTERS)

POKE 48884,1-255 (brzina)

Za muziku:

SAVE "IME" CODE 62338,2683

POKE 62339,0-2 (broj melodije
koju Zelite slusati)

POKE 62390,0—7 (boja ruba)
Tetris

SAVE "IME" CODE 63808,156

START: RANDOMIZE USR 63808

POKE B63809,0-1 (broj melodije)

POKE 63858,0-7 (boja ruba)

Kalinka Attila
David Ernd
Ki§ Erne 35
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Deja Vu (amiga)

Ko sam ja i $ta radim u toaletu?
Nitega se ne secam. Na dorucju
imam svez ubod od injekcije. Sa
vrata skidam kaput, Pod njim je pi-
&tolj. U kaputu nalazim novéanik,
au njemu kljué i novac. Sve uzimam
i odlazim kroz vrata u hodnik. Na-
dem se u baru (lokacija 6 na karti).
Napolju je mrak, vrata su zakljuGa-
na. Penjem se po stepenicama na 1.
sprat | dolazim u kancelariju (8).
U vazduhu se oseca jak miris parfe-
ma. U pisacem stolu nadem koverat
iu njemu ra¢un za lekove, sa adre-
som nekog dr Brodyja. Kljuéem iz
kaputa otklju¢am vrata. Na stolu
u sobi lezi élovek sa tri rupe u telu,

Mrtvacu uzmem kljué s prive-
skom mercedesa. lz fioke u stolu
uzmem klju¢ s natpisom FRONT
(kapija) i olovku, Blagajna u zidu
nece da se otvorl bez Sifre. Opet
osecam nesvesticu. Provucem se
kroz prozor na poZarne stepenice
(10). Popnem se gore | udem kroz
prozor (12). Na polici ugledam am-
pule, navedene na racunu. |z kante
za otpatke uzmem injekciju. Pamce-
nje me napusta. Pozovem lift | odve-
zem se dva sprata niZze, u kockarni-
cu (14). Metalni novéié iz novéanika
spustim u automat za igranje. Nista,
Iduéi put se iz automata prospe go-
mila metalneg novca. Jos jednom
okrenem tocak srece. Tocak se pre-
vrne | otkrije tajni prolaz. Otvorim
drvena vrata | kroz podrum opet
stignem u bar. Ulazna vrata otklju-
tam kljuéem, uzetim iz kancelarije
s mrivacem. :

MNa ulici (17) otkljucam vrata mer-
cedesa | uvuéem se u kola. U odelj-
ku za rukavice nadem sliku jedne
Zene, plan grada | vozaéku dozvolu
na me Joe Siegel. Na maramici su
inicijali Js i Sieglova adresa, a na
planu poruka neko Acea. Poruka
spominje gospodu  Sternwood.
ldem na ulicu | nadesno. Predam-
nom je pljaékas. lake jedva stojim
na nogama, zamahnem | razbijem

[POMAGAJT

E, DRUGOVI]|

mu nos. Momak pobegne. Jedna
devojka mi zapreli pistoljem. Uda-
rim i nju, tako da malo nezgodno
padne. Na sve strane ¢uju se policij-
ske sirene. Devojci uzmem iz novéa-
nika novéanicu i pistol] i pobegnem
nalevo. S oruzjem u rudi udem
u prodavnicu (33). Zenski pistol] koji
sam uzeo od devojke zamenim za
izuzetno lep pistolj na stelu. Platim
municiju i odem prema zapadu.
Prodavac novina i skitnica ispricali
bi mi 4tosta, kad bih im platio. Dola-
zi taksi. Da li sam ja Joe Siegel?
Taksisti kazem da me odveze kuci.
Moram da se odmorim.

Taksi se zaustavi, Platim i ulazim -

u kucéu. Karticom iz novéanika po-
zovem lift. Nadem se u stanu (45).
Na kaminu su slika i adresa neke
Zene. Taksijem joj odlazim u posetu,
Vrata u ruiniran bungalov (46) su
zakljuéana, Otvaram ih pistoljem.
Opel osecam miris jeviinog parfe-
ma, U stolu nalazim dnevnik Koji
opisuje romansu devojke sa Joh-
nom Sternwoodom | probleme sa
bivéim momkom Siegelom. Uzmem
o35 kljugic i listic s brojem. Taksijem
odlazim kod dr Brodyja.

Njegova ulazna vrata (38) su zak-
lju¢ana, Otvorim ih kljucéem, na-
denim kod devojke. Ugledam arman
5 hemikalijama i zakljuGanu kartote-
ku. Opalim iz pistolja | kartoleka se
otvori. Ceprkam po raéunima. Nala-
zim jedan Isti kao u kancelariji.
U kartoteci su i opisl lekova: penata-
nol — serum istine, kemopapin - iza-
ziva stanje euforije, bisodiomitis
~ protivotrov za dietanol, dietanol
— droga koja blokira pamcenje...
To su.mi dali! Brzo sebi dajem injek-
clju bisodiomitisa, Uzmem jo$ malo
pentanola | popnem se na sprat. Tu
je kancelarija Aca Hardinga, privat-
nog detektiva. lza vrata se vidi sen-
ka. Pucam. Vrata otvara isti klju¢
kao lekarova. Za stolom ugledam
mrivog Hardinga. Cekao je s pisto-
llem u ruci, Otvaram Kartoteku.
U njoj se, izmedu ostalog, nalazi
i pismo u kojem neko Hardingu nudi
posao. Time treba da isplati kockar-

ske dugove. Posao se sastoji u tome
da kidnapuje jednu Zenu | dovede je
piscu pisma, Uzimam pismo | vra-
Gam se u bar (6).

Dok se vracam, secam se svoje
mladosti. Protivotrov deluje. Opet
sretnem pljackasa. Usna mu je rese-
tena od pre. Dajem mu 20 dolara.
Udem u bar, popnem se u kancelari-
ju sa sefom. Otvorim sef Sifrom koju
sam nasao u bungalovu. U sefu se
nalaze klju¢ i lekovi sa polpisom
Aca Hardinga. Sada se secam: to
sam ja! U ilegalnoj kockarnici sam
izgubio znatnu sumu | platio je ce-
kovima bez pokri¢a. Da li sam ubi-
ca? Odlazim do automobila (26).
Kljue iz sefa olvara prtljaznik. U nje-
mu se nalazi gospoda Slernwood,
Pre nekoliko dana njen muz je bio
kod mene, zamolivéi me da odne-
sem otkup onome ko je nju kidna-
povac. On je spomenut i u dnevniku
Siegelove sekretarice.

Opet pogledam plan. Na njemu je
sada nacrtan put Kojim treba da vo-
zim. Sternwoodovo) skinem povez
sa usta, Zena ¢uti. Dam joj injekeiju
pentancla. Zena mi kaie adresu:
626 Auburn Road. Taksijem se od-
vezem do velike kuce (49). Pokucam
zvekirom na vratima. Vrata se otvo-
re, ali batler me izbaci. Pokusavam
jod jednom, Udarcem oborim batle-
ra, popnem se na sprat i udem u so-
bu na kraju hodnika (53). Tu spava
Sternwoeod. U noénom ormangicu
nadem pretece pismo, u kojem Si-
egel trazi od Sternwooda da ostavi
na miru Marshu Vickers, devojku iz
bungalova. Sternwoodu ubrizgam
serum istine i saznam jos nekoliko
zanimljivih stvari. Uzmem pismo
i udem u susednu sobu. Opel ose-
tim miris parfema. Tu spava Marsha.
I njo] ubrizgam pentanol. U notnom
ormanéicu nadem belesku, olov-
kom Srafiram prvi list | pojavi se
potpun raspored, odnosno lok zbi-
vanja te noci. Marsha je ubila Sie-
gla. Kad sam doneo otkup, ubrizga-
la mi je dietanol, podmetnula mi pi-
stolj kojim je izvreseno ubistvo, kao
I kljuéeve miniranoga automobila

1060 SOUTH PEORIA STREET: 1 Bat-
hroom stall, 2 Men's washraoam, 3 Hall-
way, 4 Women's washroom, 5 Stall,
6 Joe's bar, 7 Hallway, 8 Office, 9 Olfice
(Kljué mercedesa, Kljué kapije, olovka,
¢ekovi), 10 Fire escape, 11 Fire escape,
12 Wired room (injekeija), 13 Elevator,
14 Casino (novac), 15 Hidden room, 16

Dusty wine cellar, 17 Street, 18 Alley, 19
Shaft under the manhole, 20 Back of
the car, 21 Sewer seclion, 22 Sewewr
tunnel, 23 Sewer, 24 Sewer, 25 Shaft
under the manhole, 26 Back ol the car,
27 Gar interior, 28 Police, 29 Inside the
police, 30 Construction area, 31 News-
stand, 32 Street, 33 Gun palace, 34
Straet, 35 Street.

934 WEST SHERMAM: 36 Street, 37
Lobby, 38 Hallway, 39 Oftice (lekovi),
40 Door, 41 Office (pismo).

1212 WESTEND STREET: 42 Street, 43
Lobby, 44 Elevator, 45 Aparimant
{alika).

520 5. KEDZIE: 46 Stresat, 47 Run-down
bungalow (dnewvnik, kljug, Sifra).

626 AUBURN ROAD: 48 Estate, 43 Do-
or, 50 Lobby, 51 Kitchen, 52 Hall, 53
Bedroom (pisma), 54 Guest room (be-
ledka).

u kojem je bila'gospoda Sternwood,
a u. meju kartoteku stavila laZno
pismo.

Moram da unistim sve dokaze koji
me terete. Taksi do Joevog bara od-
nese mi posledn|i dolar. Ispred bara
Je ulaz u kanalizaciju. Uvlagim se
unutra, zatim idem prema zapadu
I jugu. Na putu probusim koiu glad-
nom krokodilu. U vrtleg (21) poba-
cam sve 5to je nepotrebno. Zadrzim
samo dokaze protiv zloCinatkog pa-
ra: dnevnik Marshe Vickers, pismo
i 'opis zbivanja iz Sternwoodove ku-
&e, Zatim se izvucem napolje. Paoli-
cijska stanica (29) je na zapadu, Po-
licajei me opkole, ali dokazi su do-
volini. Tako sam ja osloboden,
a pravi krivei dobijaju  zasluZenu
kaznu.

Ovo resenje Mindscapove pusto:
lovine verovatno je najkrace, ali ima
jo§ mnogo mogucénosti. Pokusajte,
na primer, da povudéete vodu u to-
aletu, da upalite motor ili podignete
poklopac, ubrizgate nesto drugo,
zapalite sebi cigaretu itd, & (061)
564-537, Franci Pungergi¢

Scopolijeva 1
61107 Ljubliana

King's Quest IV (amiga)

King's Quest IV je jedna od najbo-
ljih avantura keje je Sierra on Line
ikada napravila, ali je zbog toga
i jedna od najtezih. Kralj Graham,
junak prva dva dijela serije, umire,
Jedini spas je da mu njegova kci,
princeza Rosella, donese plod drva
Zivota. Evo kako:

Pogledajte pod most (LOOK UN-
DER BRIDGE). Uzmite zlatnu kuglu
i bacite |e na jednoj lokaciji sjeverno
u jezero (THROW BALL). Zaba ¢e
pojesti kuglu i odnijeti je do vas
Ako poljubite zabu, pojavit ce se
princ i ostaviti zlatnu krunu, Uzmite
opet kuglu, Idite u Ghostly House.
U gostinskoj sobl (PARLOUR) cete
naci knjigu. Pregledajte portret | li-
jevi zid, MNac¢i cete tajni prolaz
au njemu lopatu, Uzmite je. dite do
kuce sedam patuljaka i pospremite
je (TIDY UP). Patuljci &e vas pozvali
na ruéak | tada se moZete raspitivati
o raznim stvarima. Nakon 5to patulj-
ci odu, pespremite stol. Nacl cete
vrecicu dijamanata. Vratite je patulj-
cima u rudniku dijamanata, Oni ¢e
vam je pokloniti i jos cete dobiti
lampu.

Krenite prema zamku zle vile Lo-
lotte, Na putu gledajte okolo da pro-
nadete pticu koja iz zemlje vadi cr-
va. Kad joj se pribliZite, ona ce pob-
jeci, a vi uzmite crva (GET WORM).
Lolotte obecava nagradu ako |oj
vratite jednoroga iz zemlja Tamir,
Prodesljajte sve lokacije u smjeru
plaze. Kod ribnjaka (pool) cete sre-
sti Amora (Baby Cupid). Kad mu se
priblizite, on ¢e pobjedi, ali ¢e osta-
viti luk | ljubavne strele. Uzmite luk
(GET BOW). Potrazite lutajuceg bar-
da. Ponudite mu knjigu (OFFER BO-
OK)} i dobit ¢ete lutnju. Jednom cete
sresti boga Pana. Tada svirajte na
lutnji (PLAY LUTE) i on ¢e vam dati
svoju srebrnu frulu. Na molu Gete
vidjeti ribara. S njim odite u kuéu
i ponudite. mu vrecicu dijamanata
(OFFER POUCH) u zamjenu za udi-
cu (bait pole). Vratite se na mol.
Metnite crva na udicu. Nakon neko-
liko pokusaja riba e zagristi. Skoci-
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te u vodu i snimite poziciju, jer pred
ajkulama koje se nekad znaju poja-
viti nema spasa. Plivajte prema za-
padu.

Na otoku dobre vile Geneste po-
kupite pero (GET FEATHER), Gene-
sta vam ne mozZe pomoci ako joj za
jedan dan ne donesete talisman ko-
ieg joj je ukrala Lolotte. Plivajte
opet na kopno. Na putu ¢e vas po-
kupiti kit. U njegovim ustima pliva
boca. Uzmite je | otvorite (GET
BOTTLE, OPEN BOTTLE). U njo| se
ne nalazi nikakva poruka koja je
vazna za igru, vec reklama Sierre.
Uz dosta napora popet cete se kitu
na jezik i poskakljati ga po nepcu
(TICKLE UVULA). Kit ¢e vas izbaciti
na pjestanu obalu. Pelikanu bacite
ribu (THROW FISH) a on ée ispustiti
zvizdaliku, Uzmite je (GET WHIST-
LE). Ako odete do olupine starog
broda, na podu moZete pronaci sta-
re konjske uzde. Uzmite ih. Pomodu
zvitdalike primamite delfina da vas
odnese natrag u Tamir (PLAY
WHISTLE, RIDE DOLPHIN),

U Tamiru cete pomodéu ljubavnih
strela zaustaviti jednoroga | uzdama
ga prebaciti do Lolottinog mraénog
dvorca (SHOOT UNICORN, BRIDLE
UNICORN). Obecanu nagradu nece-
te dobili: treba naci jos | kokos koja
leze zlatna jaja. Idite do vodopada,
uzmite krunu i pretvorit Gete se u za-
bu. lza vodopada se nalazi pecina
trolova. Ake prilikom ulaZzenja bude-
te napadnuti, vratite se | pokusajte
ponovo. Uzmite dasku (GET BO-
ARD). Ako vas ne napadnu u pedini,
uzmite kost (GET BONE), upalite
lampu | probijajte se naprijed. Preko
provalije metnite dasku (PUT BO-
ARD ON FLOOR) da biste bezbjed-
no dosli do izlaza. Sada se nalazite
u mocvari. Ugasite lampu (EXTIN-
GUISH LANTERN). Da ne biste pro-
pali, skacite (JUMP, JUMP. ..). Tako
cete doci do drva sa plodom Zivota,
Brani ga kobra. Ako svirate na fruli
(PLAY FLUTE), kobra pada u trans
i neko:vrijeme nije opasna. Postavi-
te dasku preko trave (PUT BOARD
ACROSS GRASS) i pokupite plod
(GET FRUIT).

Sa daskom se vratite kroz modéva-
ru sve do pecine trolova. Kod kude
dzina ljudoidera (Ogre) sakrijte se
iza drvecéa. Odmabh iza dzinove Zene
udite U kuéu (vrata su olvorena),
Psu bacite kost (THROW BONE),
Papnite se po stepenicama | uzmite
sjekiru (GET AXE), Idite u sobu
ispod stepenica i ostanite neko vri-
jeme tamo. DZin se vra¢a kuéi na
rugak. Kroz kljucanicu (lock keyho-
le) vidite kako je zaspao sa magié-
nom kokosi u rukama. lzadite | uz-
mite kokos (GET HEN), Dzin se bu-
di. Pobjegnite u Ghostly Forest. Da
vam ne bi smetala drva upotrebite
sjekiru. Odnesite kokos Lolotti.

Lolotte vam kaZe da joj jos mera-
te donijeti Pandorinu kutiju u kojoj
je svo zlo ovog svijeta. Odite do
Skull Cave. Tamo oduzmite vjestica-
ma oko (GET EYE) i one ¢e pasti na
koljena. |zadite iz pedine, Kada po-
novo udete, viestice vam nude ska-
rabeja u zamjenu za oko. Prihvatite
ponudu (GET SCARAB, RETURN
EYE). Vjestice vam nude jod jedan
poklon kojeg bolje da odbijete. Idite
u Ghostly House. Putem ¢ée se spu-
stiti mrak. Iz dje¢je sobe (Nursery)
se Cuje dreka jednog djeteta-duha.
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U zapadnom dijelu groblja pronad-
ite spomenik Hirama Benneta (RE-
AD EFITAPH). Kopajte i naéi dete
zvecku. Zombije plasite sa skarabe-
jern. Zvetku odnesite djetetu-duhu
da se smiri. Ako tri puta kopate krivi
grob, lopata ¢e puknuti | igru je ne-
moguce zavréiti. U sobi za primanje
(Entry Room) de se pojaviti jedan
veoma star duh u lancima. Za njega
kopate u zapadnom dijelu grab sa
natpisom Newbery Will. Kada nad-
ete vrecicu zlata, odnesite mu je i on
¢e nestati. Tada ¢ujete plaé iz spa-
vace sobe (Bedroom), To je miada
dama Betty Cowden za koju tete
morati kopati u istoénem dijelu
groblja. Nadite medaljon | odnesite
jo] ga. Kao slijedeéi ¢e se pojaviti
duh vlastelina (Lord Manar). Za nje-
ga cete morati iskopati kraljevsku
medalju. Kad mu je ednesete, on ¢e
se zadovoljan pretvoriti u zrak. Zad-
nji je duh dje¢aka kojeg morate na-
mamiti u spavatu sobu da vam
otvori vrata na stropu, Pratite ga na
merdevinama (CLIMB LADDER) i vi-
djet cete kako se sjeo na zanimljivu
Skrinju. Da biste ga otjerali, u istoé-
nom dijelu groblja, na grobu &iji
natpis poéinje sa »READER...«,
iskopajte drvenog konja. Odnesite
ga duhu i on ée nestati. U Skrinji
cete naci note, Sa njima idite u skri-
veni toranj (Secret Tower) i svirajte
na orguljama (PLAY SHEET MU-
SIC), Otvorit e se ladica sa kljudem
kripte. Uzmite ga, otkljuéajte vrata
i otvarite th (GET KEY, UNLOCK DO-
OR, OPEN DOOR). Spustile merde-
vine (GET ROPE, CLIMB LADDER)
i uzmite Pandorinu kutiju. Ne otva-
rajte je jer je opasno po Zivol, Po-
mocu skarabeja otjerajte mumiju
i otidite do Lolotte po obeéanu na-
gradu.

Lolotte vas odreduje za mladu
svog sina Edgara, poznatijeg pod
nazivom »dzelat Notre Dama«, Kad
vam oduzmu sve stvari, zakljugava-
ju vas u sobi do Edgarove. Edgar jos
ove noci mora spavati sam, No, na-
kon kratkog vremena ispod vrata ¢e
vam proturiti ruzu. Na njoj je zlatni
klju¢ pomoedu kojeg se mozete oslo-
boditi (REMOVE KEY, UNLOCK DO-
OR). Spavaju¢em Gonu je bolje ne
priblizavati se, ako necete grdne ne-
volje. U kuhinji otvorite desnu ladi-
cu (OPEN CABINET). Naci éete svo-
je stvari. Uzmite sve (GET ALL) i oti-
dite na vrh istoénog tornja, Dodi Ge-
te u Lolottinu spavadu sobu (USE
GOLD KEY). Sa Amorovim lukom
i strelom ubijte Lolottu (SHOOT LO-
LOTTE). Odmah dolazi Edgar. Lo-
pée nije Zalostan zbog svoje majke,
vec vam cbecava da on i njegov
dvorac nikada vise nece raditi nista
protiv bilo koga,

Uzmite Genestin talisman (GET
TALISMAN) kojeg je Lolotte nosila
oko vrata. Odite u spremiste (Stora-
ge Room) i uzmite Pandorinu kutiju
i kokos koja leZze zlalna jaja (GET
BOX, GET HEN), U &tali pred dvor-
cem oslobodite jednoroga (OPEN
GATE). Pandorinu kutiju odnesite
u grobnicu i zatvorite je (CLIMB
LADDER, DROP BOX, GLIMB LAD-
DER, LOCK DOOR). Pozurite na
mol, skodite u vodu i plivajte do
Genestinog otoka (pazite na ajkule).
Udite u pala¢u | popnite se na za-
padni toranj. Cim Genesti predate
talisman (OFFER TALISMAN), mo-

Zete se veseliti na prelijep zavrietak
avanture.
& (043) 823-325 i 824-552,
Albin Mihali¢
Goran Dombaj
Koprivnica

Batman — A Fate Worse
than Death

Sa startne pozicije krenite iz par-
ka L(EVO), DOLE, D(ESNO). Uzmite
Sipku. Nastavite D i uzmite svetleéu
sijalicu. L, G(ORE), L, G, uzmite ba-
tarang. DOLE, L, DOLE, L. Upotrebi-
le svetleCu sijalicu u mraénoj sobi
i dodite do vrata. Upotrebite Sipku
da razvalite vrata, Ostavite Sipku. L,
uzmite baklju, DOLE niz merdevine.
Sledeca soba je takode mracna pa
upalite baklju i pazite na pacove.

PoZurite DOLE, L, G | uzmite &ar-
garepu. DOLE, D, G, uzmite gas ma-
sku koju morate upotrebiti pre nego
510 udete u sobu na desnoj strani.
DOLE, L, DOLE, DOLE, D do merde-
vina, Penjite se dok ne naidete na
nekoliko zuba koje treba pokupiti
i iskoristiti. DOLE, D, G, G, L, DOLE,
L vz merdevine, DOLE, L, uzmite
ribu. D, DOLE, D, uzmite vrecu nov-
ca. G, D, DOLE, D, Gi G uz merdevi-
ne. Uzmite usi, iskoristite ih pa ih
ostavite, Krenite niz merdevine, DO-
LED, G, D, G L, DOLE, uzmite deak-
tivator koji mozete iskoristiti kada
stanete pored bombe.

Da biste nasli bombe, neophodno
je vratiti se ovim putem: G, D, G,
L DOLE niz merdevine, UB (unistite
bombu). D, DOLE, L, DOLE, L, UB,
G, L, DOLE, L, G, G,UB, L, UB. L, D,
uzmite lisice. G, D, DOLE niz merde-
vine, D, DOLE, DOLE, L, G, DOLE,
DOLE niz merdevine, L, UB,

L, uz merdevine, G, UB. D, G, L,
DOLE, L, UB. G, UB. DOLE, D, G, D,
DOLE, L, DOLE, DOLE niz merdevi-
ne, D, uz merdevine, D, G, G, L, niz
merdevine, L, uz merdevine, DOLE,
DOLE, D, G, D, DOLE, D do kraja, G,
D, G, L uz merdevine, D, DOLE, L,
DOLE, D, G, L, G, G, uzmite kameru.

Iskoristite kameru | ostavite je. L,
DOLE, DOLE sve dok se u gornjem
levorn delu ekrana ne pojavi natpis
The Fun Fair. D, G, G, L, stanite
pored dzekpota | upotrebite novac.
Trebalo bi da nadete nesto municije
na podu. Uzmite je, D, DOLE, DOLE,
D sve dok se ne pokaZe put nagore.
Uzmite pusku. DOLE, D, G, uzmite
kokosov orah. DOLE, D do streljane.
Upotrebite municiju i pusku, Pritis-
¢ite dugme za pucanje dok se ne
pojave naocari za sunce. Uzmite ih.
L, G do vrata sa zubima. Upotrebite
naocari za sunce i uzmite éurku. L,
uz merdevine, D. Ugledacete Jokera
litno. Udarajte ga neprekidno dok
ne pobegne. G, G, opet udarite Jo-
kera. |, L, opet ga udarite. D, DOLE,
L, DOLE, L, uzmite slona! Niz mer-
devine, D, G, uzmite mleko, DOLE,
L, DOLE, L, G, L, DOLE. Uzmite
predmet | ostavite ga. G, D, G, uz
merdevine, G, uzmite noZ, DOLE, L,
DOLE, L dok ne vidite Jokera, Ako
ga udarite kao ranije, sagnucée se pa
ce vam se ukazati Sansa da mu sta-
vite lisice. Jednom uhvacen ispusti-
ce veliku kartu. Uzmite je | ponesite
je D, G, L u sobu u kojoj je sliéna
karta. Upotrebite svoju kartu pa ée-
te kroz ovu iz sobe proci kao kroz

vrata, L, uzmite kanticu, DOLE. DO-
LE i bi¢ete u delu ROLLER COA-
STER. D, uz merdevine, D do slede-
¢ih merdevina uz koje se opet mora-
te popeti. L, preskakujte orlove koli
prolecu i uskoro éete naci Robina,
Sveta Petrovi¢

Nika Strugara 10 pr. 1

11132 Beograd

C 64

Armalyte
LOAD "AR'*" 8.1
POKE 6607.X (X — startni nive)
SYS 2075

Danger Freak (bonusna igra)
LOAD "white max ii".8
RUN

Hawkeye
Utitajte igru, resetirajte kompjuter
I upisite:
POKE 6105,189 — bezbroj Zivota
SYS 23558
Heroes of the Lance
Evo GFA-BASIC listing za pomoé:
Open "I", #1, "a: d & dd 11. say"
S$ = Input $(Lof (#1), #1)
Close #1
For A % = 209 to 216
Read Data %
Mid$ (S$, A %, 1) = Chr$ (Data %)
Next A %
Open "o, 41, "a: d & dd 11.sav"
Print 41, 58
Close 41
Edit
Data 000, 153, 000, 088, 255, 255,
255, 255
Out Run
Ucitajte igru i resetirajte kompjuter.
Upisite:
POKE 4404996 — nema sudara
POKE 3622659 POKE 3665822
= ne mozete sletjeti sa staze
POKE 34320,174: POKE
34187,174: POKE 37188.X — X je
startni nivo.
Star Goose
Ako pritisnete F1, nece vam ne-

stajati tit.
Albin Mihali¢
Goran Dombaj
Koprivnica
Spectrum
Dummy Run

Kada se nalazite na uzadi, stisnite
tastere C, H, E, A, T. Dobicete bez-
broj Zivota,

Emlyn Hughes
Soccer .

Iz penala uvek postignete pogo-
dak ako drzite pucanje | taster za
suprotni pravac od vaseg. Radunar
uvek daje autogol ako se vas tim
zove CHAPIONS.
lkari Warriors

Na potetnom ekranu sa slikem uz
zvuk ukucajte PETELIVES i dobice-
te bezbroj Zivota,

Shanghai Warriors

Na tablici rekorda napisite OUT-
LAND. Kada ponovo poénete igru,
imacete pametnu bombu kadgod
pritisnete pucanje.

Task Force

Kada definiSete tastere, ukucajte
CHEAT. Igru cete poceli sa bezbroj
Zivota. ¥

International

Andrej Bohinc
Gotska 14
61000 Ljubljana



Populous

@ arkadna avantura @ ST, amiga, PC
@ Electronic Arts @ 10/10

SVETA PEROVIC

Sedite na oblaku i odozgo posmatrate
poklonike, ponekad bacate munju na
nevernike ill pravite ¢uda u obliku povecanja
posete crkvama | sliéno. Verujte mi, jer sam i ja
bio bog! Pomalo sam bio | davo i uZivao sam
Iu tome. Vi moZete biti | jedno | drugo igrajuci
(mesecimal) jednu od najboljih igara Electronic
Artsa,

Na pocetku birate izmedu tri opcije: CUSTOM
(normalna) u kojoj moZete menjati preko Sezde-
sel parametara od znatajnog uticaja na igru. Tu
birate | da li ¢ete igrati protiv prijatelja, kompju-
lera ili Zelite da posmatrate borbu dve masine.
Opcija TUTORIAL objasnjava igru, a CONQU-
EST startuje program.

Igrajuci ulogu dobra ili zla morate uciniti sve
da vasi poklonici preZive i pokore Sto vise naro-
da koji je pod uticajem drugog boga. U prvi mah
je ono to vidite na ekranu konfuzno raspored-
eno, all ¢ete sve ubrzo povezali pa ¢e vam ovaj
sistem ikona postati ¢ak odlican za kontrole.

Sve je podeljeno na dva glavna dela. Prvi je
uvelitani deo mape, dok je na stranicama knjige
predstavijena mapa sveta koja skroluje i na ko-
joj su prikazani svi vasi ljudi kao i njihova nase-
lja. Bele su tacke na mapi vasi gradovi i sela,
dok crvene predstavljaju protivnicke. Vasi ljudi
su obeleZeni plavo a protivnikovi sivo.

U donjem levom delu ekrana je glavni kontrol-
ni meni sa puno malih ikona uz &iju pomoc
skroljujete mapu, birate vodu medu ljudima,
sivarate vitezove koji polaze u pohode gde ubi-
jaju protivnicéke saveznike i ruse pjihove grado-
ve do temelja.

Tu Je jos pet najvaznijih opcija: stvaranje zem-
ljotresa, akliviranje vulkana, objava rata, stvara-
nje mocvara i poplava. Ove ¢e vam opcije biti na
raspolaganju tek kada postanete moéni | sa
njima ¢ete smanjivati broj jedinki u populaciji.

Znacajna ikona je i ta sa kojom zemljiste ¢ini-
te brdovitim ili ravni¢arskim. Naime, vasa popu-
lacija nece moci da raste sve dok ne dobije
prostor koji se moze kultivisati. MoZete stvarati
| previake zemlje kejima ¢ete omoguéiti svojim
sticenicima prelaske preko mora i osvajanje ne-
prijateljskih ostrva. Zato je glavni cilj stveriti $to
ravniju zemlju kod sebe | 5to neravniju kot pro-
tivnika.

Sledecée ikone uticu na vase sledbenike:

Go to papal magnet: pokrecete veliku masu
ljudi u vas religiozni centar predstavljen krstom,

Settle: Saljete svoje ljude u daleke zemlje da
bi ih ispitali | eventualne se naselili.

Gather together: kompleksna poruka kojom
5@ ljudi udruzuju u veée grupe da bi postali jaci
I borbom traZze zemlju na kojoj ¢e se nastaniti.

Kako vasa civilizacija postaje ja¢a, tako | vi
napredujete | postajete dovoljno moéni za stva-

D a znate da je veoma zabavno biti bog.

ranje poplava, zemljotresa i sl. na teritoriji pro-
tivnika. Ako postanete izuzetno moéni, moéi
tete upotrebiti najopasniju ikonu: Battle (Arma-
geddon Mode). Ona religiozne centre, vas i va-
§eg protivnika, stavija na isto mesto u centru
sveta, Ogroman broj vasih i protivnikovih obo-
Zavatelja pocinje se slivati u tu tacku i rasplam-
sava seé bitka citave dve civilizacije. Pesle nje
moZe da preZivi samo brojniji narod. Nikako se
ne treba zaletati | koristiti ovu opciju stalno, veé
samo onda kada ste sigurni da je vasa populaci-
ja brojnija, a oceniti nije lako!

Postoje hiljade nivoa igre na kojima ée vas
kompijuter igrati protiv vas. Sto ste moéniji prili-
ke u svetu se sve viSe pogorSavaju, jer vas pro-
tivnik moZe ugnjetavati sve bezobzirnije.

Jedan od najboljih delova igre je grafi¢ka
obrada nad kojom su se programeri sigurno
prilicno oznojili, Vrhunska muzika je delo Rona
Habarda, opéte priznatog kompjuterskog Beto-
vena. Jos jedna osobina koja krasi samo najbo-
lje programe je jednostavna kontrola zbivanja
iako je program izuzetno kompleksan, Postoji
moguénost igre u sistemu data-link, tj. dva
kompjutera povezana modemom.

Populous je CUDO. Cak je i ocena 10/10 pre-
mala da pokaZe sve njegove kvalitete.

Software House

® simulacija @ C 64, spectrum, CPC

@ Victory Software @ 9/8

BORIS SAVC

a li biste Zeleli da postanete direktor
D najuspesnije izdavacke Kuce igara svih

vremena? U podetku napisite njeno
i svoje ime ili poruku koju Zelite da vidite na
ranglisti TOP SCORES. U prvoj tre¢ini ekrana je
vasd STATUS: ime izdavatke kucée, vase ime ili
nacelo, datum {(poéinjete s januarom), osoblje,
broj igara, izbor igre koju imate u obradi, broj
konverzija, kolike ¢ete jos igara izdati (TURNS
TO GO - potinjete sa 19), broj zadataka koji su
vam ostali (kad vam nestane osoblje, morate da
pronadete novog sluzbenika), rezervacija pro-
stora na sajmu, prodajna snaga vasih programa
(povecavate je sa PROMOTE HOUSE) i bilans.

U drugej treéini su OPCIJE: N - sledeci pro-
gram koji nameravate da obradile, K - otpustite
staro csoblje (to vam preporucujemo samo
u krajnjoj nuzdi), G - svi podaci o igri, C - zaliha
Stampanih kaseta, S - prodate igre, P— ambala-
Za igre, CTRL Q - povratak na prvi ekran,
R - odaberite program, dogovorile se sa progra-
merom o njegevom udelu kod prodaje i odredite
naslov igre, E — angaujte nove osoblje,
D - osoblju dajte zadatke (tiraz igre, mesecni
oglasi, cena programa - preporutujem od 10 do
15 funti, pobaljsanje igre, konverzija, izbor di-
stributera), B - rezervacija na sajmu, A — omot
programa (preporut¢ujem ELECTRO ART),
0 - reklama (preporuc¢ujem petu opciju),
X = u ratunarskoj reviji ARCADE ACTION proti-
tajte vesl o svojoj izdavackoj kuci, ranglistu 10
najbolje prodavanih igara, svoj bilans i broj pro-
datih igara.

U poslednjoj treé¢ini su KOMUNIKACIJE: poru-
ke, dodatni izbor u nekim opcijama i telefon koji
zvoni ako nekog zovete. Igra nije teska pa cete
je brzo zavréiti. Evo jos nekoliko vainih podata-
ka: kad |zdate 10 igara, vodeca softverska grupa
SH.ATK.S. ponudi¢e vam da predete kod nje.
To uéinite samo ako imate mnogo novea. Pri
kraju ¢ete saznati da neka izdavacka kuca pro-
daje piratske knjige vase igre. Ako imale dovolj-
no novca, preporucujem vam da pirate tuZite.

Ako vam, ipak, ne bude i$lo sve od ruke: (=1 U,
Rista Savina 12, 63310 Zalec, & (063) 713-936.

International Speedway

@ sportska simulacija ® C 64, spectrum,
CPC, @ Firebird @ 7/8

GORAN MILOVANOVIC

motocikliste. Ima odliéno uradenu grafi-
ku, u kojoj je vidljivo koridéenje boja,

I nternational Speedway |e svetski kup za

tako da éete tedko igrati na crno-belom televizo-
ru, ili ne daj boZe na zelenom monitoru. Anima-
cija je sjajna: igra& ima potpunu kontrolu nad
svojim vozadem, kako pomeri palicu tako se
ovaj naginje piksel po piksel. | krivina je odliéno
uradena, samo $to motor ponekad male previde
zanos| na izlasku.

U osnovnom meniju mozete odabratl poce-
lak, nivo igre (NOVICE, AMATEUR, PROFESSI-
ONALY) ili trening. Najvise iznenadenja doZivece-
le na nivou AMATEUR.

MNa treningu treba da obidete tri kruga, a racu-
nar ¢e vam reci na kome ste rejtingu vozili i da li
ste spremni za natecanje u svetskom kupu. Oko
vaseg motora je nacrtan okvir sa konturama

vozada kojl se naginje. To sluZi da biste se
uvezbali. Vozile sami, bez protivnika. Rejtinzi
koje moZete posticéi su: NOVICE, AMATEUR
i PROFESSIONAL, Za PROFESSIONAL je po-
trebno izvesti tri kruga za manje od 25 sekundi.
Ja, istini za volju, nisam uspeo: rekord mi je oko
27 sekundi. Ipak, to je dovoljno da pritisnete F1
i krenete u svelski kup,

Prvo je potrebno da se u pet trka izborite za
prvo mesto u kontinentalnoj kvalifikacionoj gru-
pi. Naravno, na vama je da unesete ime, drZav-
ljanstvo i kentinent. Zatim nadmetanje poéinje.
Odjednom, na stazi se nalaze cetiri vozaca, $to
znadi da jedan mora da se »ladi«. Samo vas prvo
mesto vodi u svetski kup. Ako se kvalifikuje vise
od jednog igrac¢a, nadmetanje krece iz pocetka.

U prvoj trci ne vozite, u drugoj imate prvu
startnu poziciju (skroz nalevo), zatim drugi
startni broj, itd. sve do poslednjeg, cetvrtog
i najnepovolinijeg mesta za start (skroz nades-
no). Dugmetom dodajte gas, prema sebli kocite,
a palicom ulevo | udesno pomerate motor.
Svom vezaéu gledate u leda. Ispod te, glavne
slike nalazi se mapa staze. Na njoj vidite koliko
bezite ili koliko vam protivnici beze i koliko vam
je ostalo krugova do cilja. U gornjem desnom
uglu se nalaze brojaé vremena i startni brojac,
Kada startujete, morate da sadekate da brojac
dode do zelenog svetla, Za tri pogresna starta
diskvalifikovani ste iz trke.

Pobeda u trci donosi vam tri poena, drugo
mesto dva, tre¢e jedan. Najbolje je da forsirate
u prvoj i trecoj trei. U drugoj i Setvrioj je start za
vas jako nezgodan, tako da su male Sanse da
uspete.

International Speedway je veoma zabavna
igrica. Ima nekoliko mana: samo |edna staza,
nije predvidena igra za dvojicu igrata, igra se
samo palicom.
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Risk

® strateska igra ® C-64, specirum, CPC,

amiga, ST ® Leisure Genius 8/8

DRASKO PEROVIC

isk je tipitna strateska igra. Ekran je
R podijeljen na tri dijela. Gornji dio sluZi za

odabiranje poteza tokom igre. Sredignji
dio je karta svijeta po kojoj se moZe kretati na
dva nacina. Prvi nacin je brZi jer pregledavate
vece dijelove karte, a ako Zelite finije pomjera-
nje ekrana, dovedite sablju do kompasa u gor-
njem desnom uglu. Dolaskom na ikonu RISK
saznajete cilj igre. Da pogledamo opcije:

SETUP: prozor u kojem mozete nastaviti za-
pocetu igru,startati novu, uéitati snimljenu igru,
snimiti poziciju, gledati demo igru ili je prekinu-
ti. Posto startate novu igru dobijate meni sa
mnogo opcija. Objasnit €u samo najvaznije:

1. Custom / U.K. / U.S game — birate jednu od
tri vrste igre pritiskom na fire. Ukoliko izaberete
custom game, moZete sami odredivati ostale
opcije, a ako izaberete UK, ili U.S. game, onda
su opcije unaprijed odredene.

2. Long / short game.

3. Continuos / separate attack — izabiranjem
prve opcije napad traje sve dok branitelj ne
izgubi sve jedinice ili dok napadaé ne pretrpi
vece gubitke od branitelja. U drugoj opciji posli-
|e svakog napada moZete prekinuti trenutnu ak-
ciju bez obzira na ishod bitke.

4. Reverse map scroll.

5. Headquarters / mission card game — moie-
te izabrati jednu od ove dvije opcije samo ako
ste prethodno izabrali short game. Headquar-
ters game je igra u kojoj vam je cilj unistiti
neprijateljsku bazu (podrudje koje je izabrao za
bazu). Drugom opcijom izabirete igru u kojoj
morate unistiti sve neprijateljske armije.

6. Rising / fixed set value ~ prihodi.

7. Select / random start territories — prvom
opcijom moZete izabrati odredene teritorije,
a drugom one se dodijeljuju slu¢ajno.

8. Limited / unlimited bonus armies — tokom
igre opcijom ograni¢avate broj armija, a u pro-
tivnom broj je neograniéen,

9. Select/ random start armies = prvom opci-
jom izabirete koje ¢e armije zapoceti igru, a dru-
gom opcijom izbor se vrii sluéajno.

Posto sve ovo odredite idite na opciju OK.
Tada odredujete broj igrata (2-6), upisujete
imena | birate zaStitnu boju za svakoga. Ukaliko
za protivnika odaberete kompjuter, onda mora-
te jos odabrati i njegov nivo (1-3). Tredi igrac,
bez obzira Sto ste odabrali npr. igru za dvojicu,
bit ¢e neutralan. Njega se ne treba bojati jer
nikada ne napada. Zatim se odaberu teritorije
u zavisnosti od opcije broj 7. Podruéja ima
ukupno 42.

-PLAY: pritiskom na ovu opciju takoder dobi-
jate prozor sa podopcijama, To su: cancel — na-
stavijate igru, extend game, continuous attack
- pogledajte pod opeiju SETUP, reverse ma
scroll, attack — odredujete teritoriju sa koje éete
napasti neprijateljsku teritoriju, continue attack
- nastavljate napad koji je prekinut zbog preveli-
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kih vasih gubitaka, free move — moZete preko-
mandovali svoju armiju iz jedne zemlje u drugu,
ali pod uvjetom da se grani¢e. Trebate imati na
umu da ovom opcijom, posto ste prekomando-
vali trupe dajete potez drugom igraéu, Inace,
uvijek imate odreden broj poteza koje moZete
iskoristiti sve, a | ne morate, End turn - dajete
igru u ruke nekom drugom igraéu. Ishod bitke
se odreduje bacanjem kockica. Prije bacanja
morate odrediti broj kockica (1-3), Na osvojeno
podrucje postavljate odredeni broj svojih armi-
ja. Taj broj ovisi o broju kockice koje ste bacali.
Ako je broj kockica npr. 3, onda moZete na
osvojeno podrucje postaviti najmanje tri armije
ili vise (ako ih imate). Tokom igre dobijate karte
(bonove). MozZete ih pregledati dolaskom na
opciju CARDS. Ukoliko ih imate dovoljno, moze-
te izabrati u okviru ove opcije opciju use set
time dobijate bonus armije. Isto tako, kada do-
dete na red, dobijate nove armije &iji broj ovisi
o broju osvojenih teritorija u prethodnom pote-
zu. Posljednja opcija u gornjem redu je INFOR-
MATION pomocu koje pregledavate statistku za
svakog igrata (broj teritorija koje posjeduje,
broj armija, karti, historija bitaka - broj pobjeda,
izgubljenih i nerijesenih bitaka, naocruzanje itd.).

Evo nekoliko savjeta: odaberite opciju select
start territories | select start armies. Potom iza-
berite teritorije lako da vas bude na svakom
kontinentu, Teritorije izaberile tako da po mo-
guénosti okruzite protivnika sa barem dvije stra-
ne. Te teritorije ne morate suvide nakrcavati
armijama, ve¢ pogledajte podrucje gdje protiv-
nik ima $to vise teritorija, ali sa po jednom
armijom. Na najblizu svoju teritoriju stavite ne-
§to vise armija nego $to je tih teritorija | zapoéni-
te osvajanje. Nemojte naoruZavati teritorije koje
ne granice sa neprijateljskim, ve¢ pokusajte ist-
jerati neprijatelja koji se usjekao u podrudje sa
vise vasih teritorija, te mu blokirajte prolaz na-
oruzavsi $to bolje graniéna podrucéja. Ako imate
vise armija negdje u sredini vasih podruéja, ko-
ristile opciju free move kako bi ih $lo prije doveli
na graniéne leritorije.

Grafika u Risku je dobra dok zvuka gotovo
i nema $to je jedina zamjerka ovoj solidno na-
pravljenoj igri.

Dragon Ninja
e arkadna igra ® CPC, C-64, spectrum, ST,
amiga @ Ocean @ 9/9

DAVOR FERENCIC

dea a i udarci su veoma sli¢ni. Borite se
protiv nindZi, 2ena | pasa. Na kraju sva-
kog nivoa éeka vas neki gmaz dva puta veéi od
vas | ostalih protivnika. Svaki nivo treba prije¢i
za odredeno vrijeme. Ukoliko vam 1o ne uspije,
dobit cete poruku da ste posao lose obavili a da
su vam nindZe odrezale jaja i pojele ih,

Pomoci ¢e vam udarci: DESNO ili LWEVO
+ FIRE = rukom ili negom u glavu, DOLJE
+ FIRE = rukom ili negom u trbuh, nogom
u glavu u ¢ucetem polozaju, GORE + FIRE
— skok. Mae geri se jzvodi tako da skotite,
u padu povucete palicu prema dolje | pritisnete
FIRE. Nivoa ima sedam:

1. Ulica. Nemojte se previse uZiviti u borbu
jer imate samo tri minute na raspolaganju. Kada
sredite sve protivnike, pojavit ¢e se veliki gmaz.
Nekoliko puta ga udarite nogom u glavu i on ée
pokleknuti.

2. Kamion u pokretu. Protivnici su ovdje os-
jetno jagi pa se morate malo vise potruditi.

3. Gradska kanalizacija. Ugodan miris daje
vam izuzetnu snagu i vi prelazite i tu prepreku,

4. Suma. Neprijatelji dolaze iz zemlje, sa dr-
veca | obasipaju vas kisom udaraca. To je jedan
od najtezih nivea. Na kraju vas éeka robot!!!

5. Vioz u pokretu.

I gra je napravljena u stilu Target Renega-

QUofooe iy

6. Nivo je slican petom. Na kraju vas ceka isti
gmaz.

7. Skladiste. Posto razbacate »obiéne« pro-
tivnike, na kraju vas ¢ekaju svi protivnici sa
prijasnjih nivoa. Sredujete ih za tili ¢asak. Kad
pomislite da je sve gotovo i veé ste krenuli kudi,
na put staje i sam Dragon Ninja (Zmaj Ninja).
Kako ste na svih sedam nivoa naudili neke finte,
i on priznaje poraz. Poklanjate mu Zivot i grdite
ga zbog nedjela koja je &inio. Dok on oplakuje
svoje mrive borce vi odlazite sa mjesta zloéina,
Kroz nekoliko dana saznajete da je »vjerni« Dra-
gon nastavio sa zlodjelima. No, ne moZete mu
nista jer jos nije napravijen nastavak ove vrlo
dobre igre.

Blasteroids

® arkadna igra ® spectrum, C 64, amiga, ST,
CPC, M5X @ Imageworks/Tengen ® 5/8

ANDRE] BOHINC

lasteroids je jedna od najnovijih konver-
B zija iz automata, mada je stvarno samo
poboliSana verzija praistorijske igre
Asteroids sa nekoliko novosti: moguénost igra-
nja dva igraca istovremeno | masa estetskih
dodataka.

Kad se igra uéita, morate da birate éetiri kon-
cepta sloZzenosti. S obzirom na izbor dobicete
razli¢ito veliki svemirski brod | broj galaksija
u kojima morate da unistite meteore. Svaka ga-
laksija ima 9 ili 16 sektora napunjenih meteori-
ma. U pozadini pratite treperenje zvezdi i okre-
tanje planeta, Veéinu meteora pucnjem raspolo-
vite na manje delove; neki su neunistivi, tako da
ih gadanjem samo zamrzavate, a drugi vas za
sve vreme prate. Najpogodniji su meteori ljubi-
caste boje koji nose tablete za povecanje vase
energije. Energiju, inaée gubite prilikom kon-
takta sa meteorima. S vremena na vreme ekran
preleti i neprijateljski svemirski brod koji na vas
izbacuje raketne projektile, Ako ga uniétite, ba-
ca koristan dodatak. S njim moZete dobiti dvo-
struki laser »BALASTER«, turbo pogon »RIP-
STAR«, dodatno gorivo ili 5tit. O trajnoj uniéta-
vajucoj snazi vaseg broda odluéuje veoma luka-
va centralna stanica koja vas brod moZe da




pretvori u brzi (SPEEDER), bolje naoruZan
(FIGHTER) ili bolje zasticen (WARRIOR). Ako
igraju dva igraca istovremeno, svoje brodove
mogu da udruze u super brod kojim jedan igrag
gada, a drugi brodom upravlja,

Kad otistite jedan seklor, otvaraju se izlazna
vrata | teleportuju vas na sledeéi. Kad oéistite
celu galaksiju, vreme je da unidtite jo§ MU-
KORA, gigantsko zeleno ¢udoviste, MoZete da
ga onesposcbite ake mu likvidirate svih osam
izrastaka.

Posle zavrdetka prvog stepena sigurno éete
pokusati jos na sledece tri. MoZda ée vam se
uginiti na¢in upravljanja edvratnim, mada ¢e vas
dobra grafika | zvuk sigurno privuéi ovoj igri za
nekoliko Gasova,

Nebraska Joe

® arkadna igra ® C 64 ® Systems @ 8/8

NIKO VRDOLJAK

ebraska Joe je pao u podzemni svijet,
N koji je sav isprepleten hodnicima. Da

biste izasli iz njih treba da prodeta kroz
Cetiri kvadranta. Vrata na kraju svakog kvadran-
1a otvarate pomocu ¢ipa kojeg pokupite uz put,
Osim &ipa nailazit ¢ete i na pistolj, kacigu, jabu-
ke, kutije i kljuteve. Predmete mijenjate priti-
skom na SPACE. Pistoljem ubijate smetala koja
vam pri dodiru oduzimaju energiju. Kad vam
energija dode do nule, izgubit éete 1 od 3 Zivota,
Zato skupljajte jabuke koje vam dodaju 30%
energije. Kaciga vas 5titi od infracrvenih zraka
u pojedinim hodnicima. Pomoéu kljuteva od

1 do 4 olvarate vrata oznacena tim brojevima.
Kad predete jedan kvadrant, gubite sve oruzje
pa ga morate ponovo naci. Prvo nadite pistol]
jer Ce vam mnogo trebati. Na kraju dobijete
kratku poruku; »CONGRATULATIONS! YOU HA-
VE FINISHED THE GAME .«

U igri postoji | jedna caka: ako zajedno pritis-
nete tipke SPACE, »M«, » « | desni SHIFT, imat
cete bezbroj Zivota. Igra nije teska pa cete je
lako zavrsiti bez pokea, a u lome neka vam
pomogne | mapa.

& (057) 435-240,

LEGENDA

P - pistolj, K - kaciga, ® - kijug, G - cip.

Titan
® arkadna igra e C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga, PC ® Titus ® 7/9

DAVOR FERENCIC

ako je ideja otrcana, igra je veoma dobro
I napravljena, Cilj je slican kao kod Krako-
uta i Arkanoida - rudenje cigli. Ovaj pul

$u razbacane na oko desetak ekrana svakog
nivoa, Na nekim nivoima cigle se nalaze | u lavi-

i =a

rintima kroz koje je potrebno dovuci lopticu da
bi se srudile. Svojim brodom odbijate lopticu
u svim smjerovima,

Postoje tri vrste cigli: 1. Cigle koje moze rusiti
samo vasa loptica, One su najvaznije jer je po-
trebno porusiti samo tu vrstu cigli da bi se
preélo na slijededi nivo. Njih opet ima vise vrsta,
a razlikuju se samo po fome koliko ih puta treba
udariti lopticom,

2. Cigle koje ru$i samo vai broed. U nekim
situacijama dobro ¢e vam doéi da ne porusite
sve takove cigle zato jer ¢e se tada loplica
odbijati na manjem prostoru pa éete lakse prati-
li njeno kretanje.

3. Cigle koje ne moZete porusiti brodom,
a loptica prolazi kroz brod. U blizini takovog
zida sigurno céete nai¢i na obi¢ne kvadratice
koje loptica ne rusi. Ako im se priblizite, odba-
cuju vas za nekoliko polja u stranu. Nakon tri-
—Cetiri pokusaja naci dete se na drugoj strani
zida pokraj drugog takvog kvadratica. Sada
opet moZete odbijati lopticu. Ako vam pobjegne
natrag na onu stranu zida, morat éele je vratit|
i pokusati ponovo.

Kada zapoénete igru na jednom od nivoa
{osim prvog), malo prosvrliajte po lavirintima.
Moida cete naici na polje na kojem ée umjeslo
cigle stajati natpis EXIT (izlaz). Vratite se po
lopticu (ona ¢e za to vrijeme razbijali cigle | sa-
kupljati bodove) te je odgurajte do izlaza. Na taj
nacin brze cete zavrsiti igru, ali ¢ete zato dobiti
manje bodova,

Ako vam loptica ide u nezelienom smijeru,
naglo se zaletite u nju. Loplica ée se kretati
u onom smjeru iz kog ste dosli. Ako vam loptica
ide prebrzo, usmijerite je vodoravno ili okomito.
Brodom dodite iz suprotnog pravea. Loptica ¢e
proci kroz brod i smanjit ée joj se brzina,

Igra je veoma dobro uradena i privlaéna. Gra-

=» fika je lijepa a veliko razotaranje je zvuk - Euju

se samo udarci loptice o cigle.

Shinobi

® arkadna avantura ® C 64, amiga ® Sega/
Melbourne House @ 9/9

DAVID VESELIC

aplet je standardan: banda terorista je
Z kidnapovala decu vodeéih svetskih poli-
ticara. MoZete da ih spasite samo vi,
usamljeni nindza, Grafika je 20D | odlitna. Na
stepenima se ne zadrZavajte suvise, jer [e vreme
ogranic¢eno.

1. STEPEN: u pogetku ste naoruZani surike-
nima, a posle spasavanja nekoliko dece sti¢ete
bazuku. Vasi protivnici su pelicajei i vojnici koji
bacaju sablje kao bumerang. Na kraju se sukob-
ljavate sa gigantom koji baca vatru. Unitavate
ga lako da bacate $urikene u otvor na njegovoj
kacigi.

2. STEPEN: najpre se borite protiv policaja-
ca, a kasnije skadete po stubovima. Iz vode vas
napadaju ronioci sa sabljama. Na kraju morate
da unistite helikopter (gadajte u svetleci prvi
deao),

3. STEPEN: protivnici su same nindie. Za
ovaj stepen postoji posebna finta. Neko vreme
gadate u kipove Bude, Kad vam se nindze pribli-
#e, krenite na njih super oruzjem {tog oruzja ima
vise vrsta: struja, vrtlog | nekakve nindze koyji
skacu iz vas). Tako ¢e vas preturati medu nind-
Zama do glave Bude, Na pravom mestu skakuéi-
te i bacajte surikane u dijamante na éelu,

Kako ide dalje, utvrdite sami. U podstepenima
gledate samo svoje ruke, a morate da unistite
sve nindZe koje nastoje da dodu do vas, Ako
uspete, dobicete nagradni Zivot.

Chicago 30’s

® arkadna igra ® specirum, C64 e U.S.
Gold/Toposoft ® 8/9

ANDRE] BOHINC

a vreme prohibicije u neravnopravnoj
Z borbi sa stotinama éikaskih 4vercera

i mafijasa morate da unistite alkohol,
Prikaz na ekranu je originalan: u prepunom
bioskopu prikazuje se film koji je, zapravo, igra.

o - BB e mwmmu
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Kad vas neprijatel] ubije, nekoliko gledalaca na-
pusta dvoranu, a kad je napuste svi — igra je
zavrsena. Likovi su dovoljino veliki, pozadina je
monohromatska, ali veoma detaljno nacrtana.
Sve zajedno prati dobra muzika - ukratko, igra
za uZivanje.

Potetak akcije postavljen je u pristaniste, gde
iza dokova na vas pucaju mnogobrojni $verceri,
Kad se sa njima obracunate, dolazite u predgra-
de. Ovde je najbolje ako hodate po vrhu prosto-
ra za igranje. U centru grada nailazite na veci
broj gangstera. Zatvorite im pul sveZnjevima
dinamita, ali nemojte sve da upotrebite, jer ce
vam na Kraju biti veoma potrebni. Posle eksplo-
zije poiurite napred. Ako imate srecu, naiéi tete
na stari Sevrolet. Udite | odvezite se do proday-
nice alkeholnih piéa. Za vreme voZnje ne otva-

rajte prozore, jer tu ima toliko neprijatelja da za °

tren mogu da vam otkinu glavu! Ne treba ni da
pucate, ve¢ mirno vozite preko protivnike. U ko-
naénom okrSaju, u kuéi Svercera, morate da
ubijete sve neprijatelje i da dinamitom porusite
kucu za sedam sekundi. Zatim sve od po-
tetka...

Crand Monster Slam

esportska simulacija ® amiga, C 64, ST, PC
¢ Golden Goblins/Rainbow Arts ®

SEBASTJAN PLEVNIK

Golden Goblins napravilo je duhovitu
sportsku simulaciju. Vas nastrani kralj
zahteva da se za njega istaknete na takmiéenju
cudovista, Ako ne pobedite sve protivnike, naj-
manje godinu dana bi¢ete dvorska luda. ..

U pogetnom meniju su éetiri opcije:

1. GRAND MONSTER SLAM - takmicenje ko-
e ce odluciti o vadoj buduénosti. Pokazacde se
cetirl para takmi¢ara, a vi ste u gornjem levom

Z apadnonemacko softversko preduzece
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uglu. Protivnika, na Zalost, ne moZete sami da
birate. Po meni su najteZi protivnici hobotnica
i minotaures, a najlaksi je gigant koji se igra sa
belomom, dlakavim i kao lopta okruglim malim
bicefn, Sa protivnikem igrate nekakav fudbal.
Cil| je da se svi belomi Sutiranjem izbace na
drugu stranu igralista. Ako beloma greskom po-
Saljete medu gledaoce, protivnik izvedi slobo-
dan udarac. Ako postigne gol, tri njegova belo-
ma prelaze kod vas, a u suprotnom sluéaju kod
protivnika prelazi jedan vas belom. Kad sve be-
lome prebacite na suprotnu stranu, potisnite
palicu za igre gore i pritisnite pucanj, Va$ igraé
ce otréati na suprotnu stranu | pobeda ¢e biti
vasa! Sledi disciplina za skupljanje poena (2.
opcija u meniju). Potom igrate fudbal sa pobed-
nikom drugog para takmicara. To se ponavija
sve dok vas neko ¢udovi$te ne pobedi.

2. REVENGE OF THE BELOMS, TRAINING:
sa svih strana Krenu ka vama belomi. Vezbate
odbijanje ¢unjem. Teren je prikazan u pti¢joj
perspektivi. Sto vise beloma odbijete, utoliko
viée poena dobijate.

3. FAUFTEN FEEDING — krmljenje beloma,
Na razli¢ito visokim stubovima sedi njih sedam,
avi ka njima precizno morate da Sutirate njinove
kolege.
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Ukoliko duze pritiskate na hitac, utoliko vise
Sutirate beloma.

4. HALL OF FAME — poznata tabela rekorda.

Igru bismo mogli da svrstamo medu zabavne,
ali ne i medu kvalitetne. Dopascée se svima koji-
ma smeh nije greh i, naravno, odusevijenim
skupljacima sportskih simulacija,

The Duel (Test Drive II)

® sportska simulacija @ C 64, amiga, PC
® Accolage ® 9/9

SEBAST]AN PLEVNIK

oznata softverska kuca Accolade napro-
P sto nas bombarduje edli¢nim sportskim
programima, Istakla se i nastavkom vise
od godinu dana uspesne igre Test Drive. The
Duel u verziji za amigu dobijamo na tri diskete:

prva je osnovna, na drugoj su dodatni modeli
automobila, a na trecoj novi pejzaZi kojima se
vozimo. Jedina teSkoca je u tome &lo viasnici
amige samo s jednom disketnom jedinicom ne
mogu da smeste drugu | trec¢u disketu,

Uvodni meni nudi %est ikona sa opcijama,
Najpre odaberite auto za sebe i za protivnika (na
raspolaganju su vam samo porSe 954 i ferari
testarosa). Kad odlucite da Ii ¢ete igrati protiv
raucnara (novost u poredenju s Test Drivom) ili
na vreme, pokazuje se pravougaonik s kvadrati-
¢ima koji prelaze sa crvene u Zutu boju. Crvena
predstavlja pocetnika, a Zzuta protesionalca. Na
prva cetiri nivoa, stepene prenosa menja vam
raéunar, a na visim nivoima morate sami da se
potrudite,

Jos nekoliko promena u poredenju s Test
Drivom: za vreme voZnje ruéica menjaca se stal-
no vidi, na stazi su razlicita vozila, ali nema
sevroleta kojih je u prvom delu bilo suvie. Poli-
cija vas s lakoéom hvata | kaZnjava. Ako ne
Zelite da platite, policajski auto vas toliko dugo
ometa da u njega lupite | gubite jedan od pet
Zivota,

The Duel je mnogo bolji od svog jednolikog
prethodnika | moZe da se nosi s najboljim auto-
mobilskim simulacijama. & (061) 551-307.

Billiards Simulator

® sportska simulacija ® amiga, ST, PC e Ere
Internationale @ 9/10

DUSAN ZUTINIC

bol. Cilj je da svejom kuglom pogodimo
druge dve kugle. Kada napravimo ka-
rambol, kompjuter nam dodeljuje poen. Po
ispunjenju 40 poena pokazatelji se vradaju u pr-
vobitni polozaj s tim &to se jedan pokazatelj
odvaja | indeksira postignutih 40 poena. Novine
su 3D grafika | realnost, po ¢emu je ova igra
izuzetna,

U uvednom meniju odaberemao jezik (francu-
ski, engleski ili nemacki) na kome ée se ispisiva-

O vo |e francuski bilijar, takozvani karam-

ti svi ostali meniji | izbor demoa ili igre. Glavni
meni nudi izbor jednog ili dva igraca, igre u dve
ili trl dimenzije, Stapa, kugli, polezaja kugli, pa-
rametara | povratka u igru.

Pri izboru poloZaja kugli pojavice se bilijarski
slol. Levim dugmetom misa kliknemo na kuglu
i »vutamo« je po stolu, Kada dobijemo Zeljenu
poziciju, kliknemo desnim dugmetom na kuglu
I poénemo igru.

lzborom paramelara dobicemo novi meni:
cushion friction - trenje kapice, rebound effect
— efekat martinela (ivica), spin effect — efekat
rotacije (felSeva), table friction — tranje podloge.

U meniju gledano sleva udesno nalaze se:
kugla na kojoj plavom tackom odredujemo fels,
indeks brzine, kugle, gravira igraca na koga
kliknemo radi udarca u kuglu, cetiri tastera za
pomeranje projekeije stola u 3D, taster koji nas
prebacuje u 3D, Kliknemo li joé jedanput, pojav-
ljuje se meni u kojem u polozaju OBJECT pome-
ramo pogled na stol, a u polozaju SCREEN
pomeramo stol, taster za povratak u glavni meni
| za rezultat,

Spitting Image
@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC,
amiga, ST @ Domark @ 8/8

IVICA BUKVIC

ad se bolje pogleda, to je standardna
K tuéa sa popularnim junacima i dobrim

scenarijem. Sedam godina poslije da-
nasnjeg dana poteo je 3. svjetski rat. Ti moras
da odlucis pobjednika tuéom, a samim time da
ostatak opametis.

Glavni junaci su Regan, Margaret Tacer, Gor-
bacov, papa, Botha i Homeini. Kad odaberes
izazivala | svog borca, ucitavag drugi dio. Tu je
| neizbjezna doza humora. Kroz igru te prate
komiéni komentari spikera u gornjem dijelu
ekrana. Kada »opalis« Margaret, odleti joj skalp.
Svaki junak ima specijalne udarce (pucan + su-
protni smjer): Margaret izvadi cigaretu i puhne
dim, Reganu se izduzi vrat, Botha skine donje
ruble i... pi-pi, papi izatie bogorodica ispod
nogu itd. Sa lijeve strane je tvoja energija, a sa
desne neprijateljeva. Vode se tri borbe, a mora
pobijediti bar dva puta da bi protivnika izbacio
iz igre. Potorm ponovo biras izazivata i svog




borca, ali na mjestu bivéeg protivnika vidjet ces
kostursku glavu. | tako sve dok ne preostane
samo jedan ili dok ne izgubi%, a onda mora$ sve
ponovo.

Warbringer

@ arkadna avantura @ C 64 @ Silverbird @ 8/
g

DAMIR RADESIC
ulozi vojnika treba da oslobodite djevoj-
U ku uz ruku neprijatelja, Usprskos staroj
temi siguran sam da ¢e vas Warbringer
drzati uz kompjuter nekoliko tjedana zbog od-
licne grafike, animacije i veli¢ine igrackog pro-
stora. Na svakem od 7 nivoa morate pokupiti
dva znaka sliéna slovu H. Na prva 3 nivoa vidite
putokaze ka izlazu (EXIT). Zatim se nivoi ponav-
ljaju, sama &to nemate putokaze i sve je okrenu-
to (ako ste prije i$li desno, sad morate lijevo).
U pocetku imate 5 Zivota, 2 kredita | 16 minuta
da predete nivo. Zivote dobivate na 350.000,
750.000 i 1,000,000 bodova. Jo& jedan kredit
dobivate nakon predena 3 nivoa. Sa kreditima
nastavite igru tame gdje ste izgubili sve Zivole.
Sretat cete vojnike, ptice, minobacade, kor-
njace (?) | kante. Kad unistite kantu, mogu se
pojaviti: A — automatsko pucanje, P — pumperi-
ca, H - 5 bombi, odbrojavanje — bodovi, bomba
= unistava vas,
Nemojte se ljutiti ako za ¢etiri sata ne uspijete
preci prvi nivo!

Eliminator

@ arkadna igra ® C 64, amiga, spectrum
o Hewson o 9/10

IVAN SKULIBER
va je jedna od niza igara preradenih sa
O amige za C 64. Oni koji imaju povise
takvih igara sigurno ¢e pomisliti da obi-
luje loSom grafikom, animacijom i muzikom.
Medutim, ovoga puta se varaju. Igra ima izvrsnu

grafiku i animaciju, a muzika se nalazi na prvo-
me mjestu liste u engleskom &asopisu Zzap 64,
Da je igra izvrsna govori | ocjena 94 % iz Zzapa.

Morate proci nizom puteva (raznih boja kao
u Trailblazeru) i po njima unistiti sve §lo se da
unistiti. Vase malo vozilo moZe primiti razna
poboljsanja: 1. dvostruko pucanje, 2. »cik-cak
pucanje«, 3, isto to, samo sada pucate sa obad-
vije strane vozila, 4. pucanje u zrak, 5. unistava-
nje svega pokretljivog na ekranu. Pobolj$anja
dobijete tako da pokupite crveni trokut, dok Zuti
obnavija municiju. Najopasniji su protivnici
u zraku jer vas uniste bez imalo teskoce, a vi ih
moZete pogoditi samo sa pobolj$anjermn za gada-
nje u zrak.

Svjetlece objekie unistavajte jer vam donose
bonus. Ako naidete na male izbocine sa »streli-
come« u zrak, skocit cete, a zatim ¢ete se prizem-

ljiti, Medutim, ako naletite na ovakve izbodine
ljubi¢aste boje (na 3. nivou), skodil cete na plat-
formu u tunelu. Na njoj je vrlo tesko upravljati.
Na 2., 4. | 6. nivou nalaze se poloci (7!). Ako
naletite na njih, modi cete gledati kako vas brod
lagano tone u dubine... Kada propadnete na
putu ispod ekrana, to je znak da ste zavrsili nivo
iza kojeg slijedi bonus dio. Sa izgubljenim Zivo-
tom (imate ih tri) ode vam i poboljSanje koje ste
posljednje pokupili.

Da biste presli cetvrti dio sa dva potoka, ska-
¢ite na »skakalicama« na slijedeéi nadin: desno,
sredina, gdje Zelite, lijevo ili desno, sredina,
sredina, lijevo, sredina, desno, lijevo, desno,
lijevo ili desno. Na nivou sa potokom uvijek sl
biljeZite gdje se prolazi. Sreca je da vozilo samo
zaokrece u zavojima. Ponekad se put strmo
spusta. Tada je najbolje malo pritiskati SPACE
(pauza).

Sifre za nivoe: 2. AGONIC, 3. BLONDE, 4.
CLICHE. Na 5. nivou neéete dobiti Sifru,

Federation of Free
Traders (FOFT)

® arkadna avantura ® ST, amiga ® Gremlin
Graphica e 9/10

SVETA PETROVIC

gra od koje se oéekivalo da Ge zaseniti
I Elitu, posle dve godine mukotrpnog do-
radivanja najzad je izasla na triiste.
FOFT vam omogucava da radite bas sve §to bi

Hexals/Rare Earths

Hietals

L Ferroux

2 il lous

& Hoan Ferrous
Gald
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pozeleo jedan pasioniran| svemirski pilot, Pro-
stor u kome se igra odvija je jednak razdaljini od
osamnaest triliona svetlosnih godinal? Taj sve-
mir sadrzi nekih osam miliona planeta koje tre-
ba ispitati | izmedu kojih lreba trgovati. Svaka
planeta ima svoje prirodne | kulturne osobine.
Vas je brod opremljen super inteligentnim
kompjuterom preko koga vrdite sve radnje, na
primer snimanje trenutne pozicije na disk, pre-
gled brodske biblioteke ili, $to je najzanimljivije,
pristup u poseban programski jezik na kome
moZete praviti razlicite programe do $esnaest
kilohajta memaorije.

Preko kompjutera moze se pristupiti medu-
zvezdanom komunikacionom sistemu Galnet uz
Ciju pomoé mozZete slati poruke ka udaljenim
trgovackim brodovima, a takode ih primati. Ta-
ko naruéujete zamene za pokvarene delove bro-
da, ugovarate prodaju artikala i sliéno.

Trgovina je veoma vazan deo igre, kao i u Eli-
li, samo Sto je spektar predmeta sa kojima se
moie obrtatl novac mnogo veci. Po 28 predmeta
je razvrstano u svaku od Sest grupa. Cena pred-
meta zavisi od osobina pojedine planete i od
zaliha. Tako cena varira iz sekunde u sekund pa
e vr?me kupovine izuzetno znaéajno kao na
berzi!

Ako vise volite buran Zivot, ¢eka vas izbor od
sedam razli¢itih vrsta oruzja koje je klasifikova-
no po jacini. Najzanimljivija oruzja su Sand Di-
spenser uz Ciju pomod Ispustate oblak zvezda-
nog peska koji pratioce bukvalno rasprsi, Dro-

nes koji su instalirani na krilima i ponasaju se
kao samonavodeni projektili, Gauss Gun kojl se
zasniva na principima magnetne idukcije i koji
na protivnike jzbacuje metalne olpatke. ..

Kada ste se jednom opremili, vreme je da
ukljucite Galnet | pozovete Udruzenje slobodnih
trgovaca koje ¢e vam dati neki zadatak. Vase
zaduzenje je teze ako vam je rejling visl, npr.
admiral. Zatim morate ubacili koordinate Zelje-
ne planete. Kada ukljuéite navigacioni kompju-
ter (Nav Comp), dobiéete trodimenzionalnu spi-
ralnu mapu sunéevog sistema u kome se nalazi-
te. Kurzorom fiksirate odgovarajudu poziciju
(planetu) i polazite. Zatim se odvajate od svemir-
ske stanice | spremate se za ulazak u Hiper-
space.

Poéto ste se nasli u pravom ofvorenom svemi-
ru, aktivira se i radar na kome su prikazani
okolni brodovi, Ako ste igrali Elitu, znate kako
sve to izgleda. Crveni Stapici predstavijaju ne-
prijateljske brodove. Pojavice se i na specijal-
nom Warning Radaru ako ispale na vas raketu.
Tada ¢ete moéi da se skoncentriSete samo na
agresivce,

U segmentu borbi u svemiru FOFT zaostaje za
Elitom, verovatno zato 1o je preopterecen sa
masom ostalih podataka,

Kada primetite neprijatelja, pratite ga na rada-
ru, a zatim povecajte okolinu, koju posmatrate
kroz glavni prozer, jedne pet puta. Tada e
susedni brodovi veoma brzo proletati pored va-
Sih lasera | preteZzno ¢e se zadriavatl na prosto-
ru izmedu centra i ivice radara, izvan vaseg
vidokruga, Posle nekog vremena protivnici ubr-
zavaju i zalecu se na vas brod pa je namestanje
nisana na pravo mesto vide stvar srece nego
vestine,

Ako ne Zelite borbu, postoji moguénost pre-
govora sa napadacem. Ni u kom slucaju ne
mozete pobedi; suvise ste spori a meduplane-
tarni skok ne reaguje u blizini napadata. Za
pregovore morate deaklivirati sve svoje oruzje
1 uGi u kemunikacioni sistem. U tom se modu na
sredini ekrana prikaZe orijentaciona linija, snop
signala na koje ¢e susedni brod reagovati samo
ako ga dovedele vestim manevrima na njih. Ta-
da vam Galnet daje njegov kod od dvanaest
znakova, pa mozete kontaktirati. Ukljucile glav-
ni kompjuter | ukucajte naredbu NET da biste
starlovali komunikacioni program, Onda uku-
cajte vas ID od dvanaest znakova ili HELP pa
vase ime. Pritisnite slovo T (transmit) kake bi
kod preneli i ubacite kod »suseda«. Pre loga
pauzirajle prenos podataka!! Ako ste imali do-
volino srece da vas protivnik za sve to vreme
nije razneo u komadice, moci cete procaskati sa
polu inteligentnim stvorenjem, '

Inventar broda je takode vaZzan, Do njega se
dolazi na isti nacin kao do pregovora samo §to
s& umesto slova T otkuca slovo |, To su veoma
dugi procesi koji éesto mogu nervirali iako e
tako sve stoprocentno realisticno. Takode je
obiéno kretanje mizerno sporo pa se zato koristi
Time Skip (samo kada u blizini nema protivni-
ka!). Treba spomenuti i mukotrpan proces sleta-
nja, Ako zadatak tako nalaze, morate krenuti na
povrsinu planete koja je predstavijena skroluju-
com vektorskom grafikom. Na tlu se nalaze la-
serska gnezda koja brod neprekidno obasipaju
vatrom. Cilj vam je da pratite strelicu koja vas
mora usmeriti na pistu. Trebace vam oko pet
minuta dosadnog gledanja skale koja se polako
smanjuje kako prilazite pisti precizno usmerava-
ju€i brod. U ovo vreme brzina je konstantna! Tek
kada sletite- mozZete zapoceli trgovinu,

Stvarno je neshvatljivo da su programeri Gre-
mlina posle mnogo ¢asova mukolrpnog rada
zanemarili neke sitnice, na primer sporost igre
ili veoma komplikovani | odbojni sistem uprav-
ljanja.

lako masivna i detaljna, igra je ipak razoéare-
nje posle svih onih blistavih najava i ogekivanja.
Elita, ta hakerska »tekovina«, jo5 uvek ostaje
nedadirljiva na svom tronu!
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Dark Fusion

® arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, MSX
® Gremlin Graphics @ 8/9

TOMISLAV PERNAR

va igra je najbolje ostvarenje Gremlina
O u ovo] godini. Zvuéni efekti su dobri,
grafika | animacija izvrsne, Samo jedna
opaska: igra je vrlo teska dok je ne izigrate bar
stotinjak puta pa ¢ele zasigurno dolazili u opas-
nost da iskalite bijes zbog preranog zavrietka

na neduznoj palici ili, ne daj boZze. samom
kompjutoru, y

Na prvom nivou (COMBAT ZONE) vidite svog
komandosa u svemirskoj bazi prepunoj protiv-
nickih letjelica i drugih smetala. Na dnu ekrana
nalazi se stanje vaseg junaka: koliko imate Zivo-
ta (samo tri na pocetku), koli¢ina energije (dolje
desno), snaga vaseg lesera (dolje lijevo, 5to du-
Ze drzite pucanje to e veca), poboljsanje koja
nosite i koja koristite. U vrhu su vas rezultat
i nivo na kojem se nalazite. Pritiskom na tipku
COMMODORE pauzirate igru, a tipkom RUN-
STOP se pretvarate u letjelicu koju éete imati
prilike sresti | u nekim kasnijim dijelovima igre.
Dodir sa zidom ili nekim drugim nepokretnim
objektom odmah oduzima Zivol. Na ovom nivou
najtesce za sve zadatke Kkoristite kornandosa.
Treba doci do teleportova koji su oznadeni po-
put nekih vrata sa strelicom udesno. Morate se
kretati po bazi i unistavati neprijatelje. Njih ima
razli¢itin: nekoliko vrsti letjelica, topovi koji vas
gadaju sa stropa, veliko ¢udoviste koje skage
prema vama. Ako predugo oklijevate, uz karak-
teristi¢an kratak zvuk pojavit ¢e se pred vama
letec¢i komandos koji se krete gore-dolje u zra-
ku | puca u vas. Morate ga unistiti ili prodi ispod
njega u pravom trenu.

Unisteni protivnici iza sebe ponekad ostavlja-
ju slovo B (bonus) ili zvjezdice (FUSION PODS)
koje daju poboljganja. U prozorcicu lijevo (dno
ekrana) mozete vidjeti $to imate. Pritiskom na
SPACE koristite ga. Ako ve¢ imate poboljSanje,
a niste ga iskoristili, kad pokupite drugu zvjezdi-
cu, dobit ¢ete bolje i jace, Tako mozete koristiti
slijedede: 1, STRELICA PREMA GORE - vedéi
skok; 2. DVA METKA - pucanje vertikalno uvis
i utle; 3. MALI METAK = pucanje dijagonalne
uvis u dva smjera; 4, RAKETE; 5. DVIJE TOGKI-
CE = dvije kugle $to rotiraju oko vas i unistavaju
sve; SLOVO S - &tit; NATPIS »POW« — nova
energija.

Kad udete u teleport (morate i¢i po redu),
pojavit e se natpis »ALIEN ZONE«. Naéi ¢ete se
pred velikim brodom — kraljicom, iz kojeg u va-
lovima izlaze protivnici. Pomaknite se u gornji
lijevi kut ekrana (naravno, niste vise u liku ko-
mandosa) i uniStavajte valove protivnika, Kad se
brod povuée prema dolje i otvori kupolu topa,
pomaknite se dolje i pucajte u njega s najveéom
snagom lasera. To ponovite nekoliko puta | uz
eksploziju brod nestaje s ekrana. To morate
ucginiti jos jednom na 1. nivou. U trecem, zad-
njem teleportu dolazite na kraj nivoa i tu vam se
odbrojava bonus sakupljenih zvijezdica.

Dolazite na 2. nivo (FLIGHT ZONE). Protivnici
su isti kao i na prvom, samo 3to sada zapocinje-
te u ulezi letjelice i to je tipiéna pucacka igra
u stilu Armalyte, R-Type, DNA Warriora i sliénih
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Ilgara, Priznajem da uz sav trud nisam uspio
zavrsiti taj nivo. Po mom misljenju ovo je najbo-
lja igra ovakve vrste na osmobitnicima,

Pasteman Pat

® arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC
® Firebird @ 8/9

IGOR VIKIC

esila se tesko zamisliva frka u renomira-
D nim kompjuterskim kuéama, Netko ne-

poznat pogresno je zalijepio plakate
proizvodaca igara! Pred vama je nimalo jedno-
stavan zadatak da sve nepravilno postavijene
plakate namjestite u Ispravan poloZaj. To su,
zapravo, slike poznatih igara Ollie and Lisa,
Stunt Bike Simulator | Bubble Bobble, a ostale
otkrijte sami.

MoZete igrati palicom u portu | ili tasterima;
w—u — dolje, »1« gore, »2« — desno, »Ctrl«
~ lijgvo, »Space« — pomicanje dijelova slike.
Igra se u gornjem dijelu ekrana. Tamo je prika-
zano | koji vas neprijatelji napadaju (glave, stri-
jele, boce. . .). Ispod obzorne linije vidite stanje
bodova | vremena, postotke sastavljenog dijela
slike | atraktivno dizajnirane Zivote. Naposlijet-
ku, tu je i nivo teZine (u zagradama je broj
dijelova keje morate sastaviti):

MENSA ONLY: Impossible — nemogude (38),
Mega hard ~ jako tesko (32). No Way — nemate
sgrg‘?}{zd}. Mini Mensa — najlaksi u prvo) skupi-
ni i

SMART ALECK: Promotion — priliéno teZak
(24). Quit stuff — teZak (12). Not so bad - nije
tezak (16).

KIDS' STUFF: Moving up — lagan (8). Novice
- lagan (8). Simplistic — za pocetnike (6). Star-
ters — moZete ga fgrati zatvorenih ociju (4).

b
Ovo je jedna od Firebirdovih igara koje nisu
dosadne pucacine. Kontinuitet interesa i kon-
centracije je zagarantiran. Jedna od rijetkih

primjedbi jest &injenica da slike uc¢itavate sa
opcijom »New posteér«,

Speedball

@ sportska simulacija @ C 64, ST, amiga, PC
® Image Works @ 9/9

SASA JANKOVIC

opsednuti sportovima u buduénosti. To
dokazuje | Speedball. U glavnom meniju
birate igru za jednog ili dva igraéa ili prvenstvo
(za jednog igraca), snimanje, uéitavanje igre sa
kasete ili nastavak veé zapotete igre. Zatim se
odlu¢ujete za jedan od tri lima: Verna, Locata
i Draco. Na ekranu vidite samo kapitena i njego-
ve glavne karakteristike: ime, visina, teZina, iz-
drZljivost, ja¢ina i spremnost. Najbolje rezultate

P rogrameri su u poslednje vreme strasno

cete postizati sa timom Locata. Sledi biranje
duZine prvenstva {od 10 do 100 nedelja), a zatim
se prikazuju vas lik i lik vaseg protivnika. Ispod
njih su ispisani | sledeci podacl: broj izgublje-
nih, dobijenih i neredenih utakmica, koliko ste
golova primili a koliko dali u toku celog prven-
stva, broj osvojenih bodova,

Igra se na zatvorenom terenu koji veoma lici
na onaj za mali fudbal. U svakoj ekipl se nalazi
pet igraca (1 + 4). Na sredini se pojavljuje top
i ispaljuje loptu u neodredenom smeru, Sa sva-
ke strane terena, kod centra, se nalaze dva veli-
ka otvora, Ako loptu ubacite u desni otvor, ona
¢e se pojaviti na levom i obrnuto. Ovo je veoma
praktiéno kada vas protivnici opkole. Sudija ne
postoji (he, hel), a publika se samo tuje. Igraci
su veoma pokretni i vole grubu igru. SluZe se
klize¢im startom, Sutiranjem i boksovanjem pro-
tivnika. Energija vaseg tima na dnu ekrana ve-
oma brzo opada, pa cete morati da pokupljate
energijske pilule. Naletadete | na razna pomaga-
la: veca brzina itd.

Da biste postigli $to vise golova pridrzavajte
se sledece taktike: kada lopta izleti iz topa,
pustite protivniékom igratu da je uzme, a zatim
se zaletite prema njemu i oborite ga klizeéim
startom. Pokupite loptu | u cik-cak liniji krenite
prema protivnickom golu. Najbolje je da pucate
iskosa, a ne direktno.

Kada vreme istekne, pojavijuje se lista doda-
taka koje mofete kupiti za kredite osvojene
u igri. To su veca snaga, izdrzljivost, energija
itd. Ako se igra zavrsi sa nereSenim rezultatom
ili ako vam rezultat ne odgovara, a vama je
preostalo jos nekoliko kredita, moZete potkupiti
protivnitku ekipu da igra ili ne igra nastavak.

Igra je grafi¢ki | zvuéno dobro obradena, a je-
dina zamerka se moZe uputiti na radun pticje
perspektive iz koje sve vreme posmatramo
teren,

Street Warriors

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC
@ Silverbird @

MITJA PISLJAR

Renegade, mada sa nekolika novosti.

S treet Warriors je losa verzija igre Target
U ulozi agenta morate na &etiri nivoa da

onesposobite preprodavce droga i na kraju lik-
vidirate njihoveg Sefa,




Igra se odvija u ve¢em delu ekrana, a u ma-
njem su podaci o noveu (umesto poena), vreme-
nu koje jos imate na raspolaganju, broju kredita
| preostalim energijskim |edinicama. Udarci su:
GORE + FIRE - rukom u glavu, DESNO + FIRE
—rukom u stomak, DOLE + FIRE = 5ut u stomak.
Uvek kad ubijete neprijatelja, na njegovom me-
stu se pojavljuje kutija sa kreditom. Ako ih mar-
ljivo skupljate, na kraju svakog nivoa sebi moZe-
te da obezbedite poboljsanja: zamena za novac
= 2 Kredita, produZetak vremena za 5 minuta
- & kredita, povecanje energije za 10 jedinica
- B kredita, bomba — 25 kredita. Sa kreditima
briZljivo Stedite, jer ¢ete na kraju cetvrtog stepe-
na nuZno morati da kupite bombu ako Zelite da
onesposobile Sefa. Kad na nekom stepenu likvi-
dirate sve neprijatelje, pojavi¢e se veliki diak
novca kojim sebi poboljsavate finansijki status.
Pogledajmo sada pojedine nivoe:

1. GROBLJE. U misiji Zeli da vas ometa rulja
gologlavih huligana, Svetlijih je vise, ali su ma-
nje opasni, a tamnijih je manje, ali vam uzimaju
vise energije. Ovo vaZi za sve stepene. Najefi-
kasniji udarac na groblju je rukom u glavu.

2. PARK. Tu vrvi od bandita sa Stapovima
| njihavih pratilaca. Prvom sa tri dobro odmere-
na iuta u stomak uzmite Stap, a onda roéistites
park.

3. GRADSKE ULICE. |za tamnih uglova napa-
da vas masa bradatih siledZija sa §tapovima. Od
najblizeg »prijatelja« pozajmite Stap i udrite po
njima dok ne uteknu.

4, ULICA U PREDGRABU. To je put ka Sefo-
vom tajnom skladistu. Neprijatelji su onakvi kao
na ranijim stepenima, ali za nijansu brzi, efikas-
niji i napadaju u ve¢em broju.

5. SEFOVO SKLADISTE. Prema vama lete bo-
ce i oduzimaju vam mnogo energije. Morate
veoma spretno da ih izbegavate ako Zelite da
vidite misi¢aveg Sefa sa automatom koji izbagu-
je boce, Kad se probijete do automata, bacite
bombu | na ekranu ¢e se ispisati: »Dobro obay-
ljeno! Unistio si defal«

To je joS§ jedna iz gomile Silverbirdovih pro-
setnih igara. Valja pohvaliti uvodnu melodiju,
a kritikovati nedostatak zvuka i udaraca.

Paris—Dakar

® sportska simulacija ® spectrum

@ Toposoft @ 8/8

ROBI PREMROV

edno od najpoznatijih takmicenja u reli-
I ju Spanjolci su preneli | na raéunar. Igra

|e podeljena na tri nivoa, koji se uéitava-
ju svaki posebno: Evropa, Sahara i Tenera (po-
krajina u Africi). U uvodnom meniju odabirate
tastere (to vam ne preporudujem, jer necete
mo¢i da menjate brzine), etape i zemlju gde
pocinjete trku. Tasteri su: @ — ubrzavanije,
A — kotenje, O — lavo, P — desno, M — menja-
nje brzina, Z — postavljanje brojada na nulu,
G - put do cilja (NORTE — sever, SUR — jug,
ESTE — vzhod, OESTE — zahod).

Start i cilj svake etape oznateni su isprekida-
nom crtom. Svaku etapu moZete da vozite pute-
vima razli¢ite duzine (kilometri su oznadeni po-
sebno). Desni blok na ekranu govori vam o sta-
nju vozila. Dole vidite brzinu automobila (najvi-
Se 234 km/h), tank za benzin (na potetku 246
litara) | broja¢ obrtaja (u jedinicama po 100), Uz
desnu stranu se nalaze dva brojaca kilometara
koje ste ve¢ presli, a desni stubac pokazuje
(odozgo nadole) temperaturu motora, vreme
i prenose. U voZnji vam mnogo pomazu benzin-
ske pumpe, gde moZete da zamenite pokvarene
delove vozila | uzmete vodu i benzin,

1. EVROPA. Prva etapa je Pariz—Zeneva. Vo-
zite izmedu drveca, livada itd. Automobil vidite
iz pticje perspektive. Ometaju vas automobili,
cevi, reke itd. Kad zavrsite etapu, pokazu vam se

potrodeno vreme | mesto gde se nalazite. Druga
etapa je Zeneva—Set. Prepreke su iste kao i pre,
samo je staza drukcija. Strelice najavljuju krivi-
ne. U njih najbelje da ulazite u drugom stepenu
prenosa, u suprotnom c¢ete sleteti sa staze, Pre-
ko reka skacite u tre¢em, jer se lako moZe desiti
da se na sredini nalazi jos mali nasip. Zbog
brojnih ¢orsokaka strogo se pridréavajte uput-
]stva. Poslednja etapa u Evropi je Set—Barce-
ona.

2, SAHARA, Vozite po etapama AlZir—El Gole-
a-Tamanrasset—Chiffra. U vru¢em putinjskom
pesku vide se tragovi guma, a okruZeni ste pira-
midama, U prvoj etapi ne treba voziti putevima,
ve¢ molete da krenate pravo preko peska. Cu-
vajte se rupal Naletacete i na provalije i veoma
Siroke reke koje cete tefko preskoditi u &etvr-
tom. Druga etapa je teska, dok ¢ete trecu zavrsi-
ti bez muke.

3. TENERA, Prva etapa je Chifra—Agadez. Pu-
tujete po pesku s tragovima guma, samo je
pozadina drukéija nego pre. Vodu, benzin i re-
zervne delove uzimate od kamiona. Druga eta-
pa, Agadez—-Gao, je najduZa (tak 300 jednim od
putava) a na njoj se nalazi najvie prepreka.
Zato kod svakog kamiona kupujte vodu i benzin.
Poslednja etapa, Gao— Dakar, je najteZa jer su tu
sve prepreke ujedinjene. Kad predete poslednje
kilometre, ugledacéete .., To otkrijte sami.

uhvate lasice. U mnogobrojnim sanducima na-
lazite neke korisne predmete. Pomodu teénosti
od koje postajete nevidljivi mozete proci kraj
lasica, Cekicem i loptomn ih gadate. Sa rupama
koje postavite na pod moZete propasti sa gor-
njega na donji sprat, Mnogi predmeti nemaju
nikakvu namjenu sem da vam oduzimaju dra-
gocjeno vrijeme, Kada dodete do visokog zida
koji ne moZete preskociti, popnite se na gornji
sprat, pritisnite dugme u zidu i brzo se uhvatite
za veliku kuku. Prenijet ¢e vas preko zida...
Dalje vam necu reci, otkrijte nesto i sami.

Roger Rabbit je simpati¢na igrica, ali ¢ete
dvije diskete koje zauzima bolje iskoristiti za
neka druga dva programa.

Ballistix
® arkadna igra @ ST, amiga e Psyclapse/
Psygnosis &

ALES PENCUR
MARKO BUKIC

ve igre koje su se dosad pojavile pod
S |okriliem preduzeca Psygnosis, imaju

Who Framed Roger
Rabbit

® arkadna avantura @ amiga, C 64, ST, PC
® Buena Vista Software @ 8/8

MIRZA HASANEFENDIC

rogramerima polako ali sigurno poéinje
P ponestajati ideja pa su se prihvatili prav-

lienja igara po filmovima. One se uvijek
dobro prodaju bez obzira na kvalitet. Takav je
slu¢aj i sa Hogerom Rabbitom. Poslije lijepe
uvodne slike (amiga) pojavljuje se mapa Holivu-
da na kojoj su oznacene tri lokacije:

1. POCETNA LOKACIJA. U ulozi Rogera sje-
date u crtani automobil iz filma. Vozite ulicama
izbjegavajuci bare terpentina (kupke) i sudare
sa pravim automobilima ili tramvajima. Poslije
g_u.‘!e voinje slizete do cilja i utitate slijededi

io,

2. RESTORAN. Tréecéi oko stolova morate po-
kupiti sve salvete koje ostavljaju kelneri-pingvi-
ni. Morate paziti da ne pokupite ¢asicu sa viski-
jem inate Roger reagira kako je poznato iz
filma. Ako vas zakaci veliki gorila-izbacivaé, po-
smatrate pravi mali crtani film. U mraénoj ulici
otvaraju se vrata, Roger izleti iz lokala i upada
u kantu za smece. Time gubite jedan od pet
Zivota. Ako ste zavrsili | ovaj nivo, poslije duZeg
uéitavanja ponovo sjedate u svoj auto i jurite
prema posljednjoj lokaciji na mapi,

3. FABRIKA. U donjem dijelu ekrana je prika-
zan razmak izmedu vasih svezanih prijatelja
i vozila sa kupkom. Fabrika ima dva sprata.
| ovdje treba izbjegavali kupke i paziti da vas ne

fantasti¢an zvuk i fenomenalnu gralfiku,
Ovo vaZi | za Ballistix, Dogada se na nepoznatoj
planeti gde na po¢asnom mestu kraljuje gadno

aRRERRERS

Gudovisle, a kraj njega je okupljeno jos nekoliko
improvizovanih nakaza koje se za sve vreme
deru. Igra je nekakva mesavina gadanja, bilijara
i fudbala u pravougloj areni, okruzenoj luba-
njama.

U gornjem i donjem delu arene nalaze se tvoj
i protivnicki gol. U njega treba uterali ernu ku-
glu koju u polje spusta ¢udna Sapa. Vodis belu
strelicu iz kaje, kod pritiska na taster za puca-
nje, prolecu sive kuglice. Njima odbijas vecu
kuglu. Ako odaberes igru za dva igraca, strelica
takode dobija protivnika. U igri za jednog igra-
¢a, pored hrpe prepreka, ometa te sama kugla
koja neprestanu ide ka tvom golu. Posto je igra
vrlo brza, biée najbolje da strelicom za sve vre-
me sledis kugli i da je odbijas. Igraj takticki, jer
najmanja pogreska staje pogodak.

Od lubanja se kugla adli¢no odbija jer su vrlo
tvrde (verovatno su hakerske). Neobican odboj-
ni ugao vrlo brzo moZe da izazove pogodak.
Udarci na gol moraju biti precizni, jer se kugla
&esto odbija od stativa. Kod svakog pogotka
gledaoci te buéno pozdravljaju i navijaju za te-
be. Kad jedan od igrata postigne tri pogotka,
odlazi na sledeci nivo (ako si poraZen, moras da
poénes iznova). Prepreke su na svakom stepenu
razlicite — od strelica koje odbijaju kuglu od
protivniékog gola, do dinamitnog bloka | zida
od kojeg se kugla najéesce odbija u tvo] gol.
Pomazu ti samo retke prepreke, na primer ne-
kakva mina. Ona kod pogotka rasprskava kugli-
ce, mada najéesce skodi. Ako od slova na ploéi
Za igranje sastavi$ natpis RICOCHET, dobijas
10.000 nagradnih poena, Nivoa ima veoma mno-
go (prekeo sto), mada nismo primetili da se po-
navljaju. Tamo do 30. su veoma laki, a onda sve
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tedi. Ako u podetku sadekas minut, moze$ da
odaberes opcije za laksu igru: veca brzina streli-
ca | kugle, vec¢i domet, brze reagovanje, prome-
na rezultata itd. lzdagemo jos fintu, Kad se u po-
cetku pokaze Sapa koja ¢e baciti kuglu, pritiskaj
tipku za pucanje, a raéunar ée ti povremeno
dosuditi pegodak!

Ballistix ¢e ti se sigurno dopasti, jer nije »déja
vu« kao vecina novih igara.

The Real Ghostbusters

® arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga @ Activision @ 8/9

MIODRAG JOVASEVIC

erovatno se jos secate velikog filmskog
V hita Isteriva¢i duhova po kome je na-
pravljena i uspedna igra, Sem imena,

ona nije imala gotovo nikakve sliénosti sa fil-
mom. Posle pune &etiri godine napravijen je
ozbiljan nastavak. Grafika je standardnog kvali-
teta (trodimenzionalna), a muzika je preuzeta iz
filma i sigurno ¢e vam se svideti.

Radnja umnogome podseéa na Ghosts 'n’
Gablins. NaoruZani ste spravom za ubijanje du-
hova i cilj vam je da, kre¢uci se stalno napred,
dodete do velikih vrata na sledeci nivo. Protivni-
ka ima mnogo | jedan je ruzniji od drugog. Kad
pogodite neku utvaru, ona se odmah rasprsi ili
se pretvori u zelenkastog duhiéa koji uplakano
nestaje sa ekrana. Cesto ¢ete naiéi na velika
uzvisenja preko kojih ne moZete preéi. Tada
pucajte u sve predmete u okolini (kamenje, Zbu-
nje...). Iz zemlje ¢e izroniti stube pomodu kojih
cete prebroditi prepreku.

Obavezno pokupite ploéice na putu jer vam
donose pobolj$anja. Jedno ed njih je dobrodud-
ni duh koji se krivudajuci krece pred vama i uni-
Stava neprijatelje. Na kraju svakog nivoa nalazi
se ogromna kreatura. Tu vam dobroéudni duh
ne moZe pemoci. Morate zaci éudovistu iza leda
I rafalnom paljbom ga uniétiti. Na njegovom
mestu se pojavljuje kljuéi¢ koji otvara vrata na
sledeci nivo.

2088

@ arkadna igra @ spectrum @ Zeppelin @ 7/
7

STEVAN BOGDANOVIC

desne strane | levo-desno na donjoj stra-
ni statitkog ekrana krece se laser koji
ispusta smrtonosne zrake. Svojim astronautom
unistavaé neprijatelje pred sobom. U meniju bi-
ras igru za jednog ili dva igrada. MoZe$ igrati
samo. preko tastature: Q — gore, A — dole,
0 — leve, P — desno, Z — pucanj. Drugi igrac
bira kurzorske tastere | 0 za pucanj,

Kada pogodi$ neprijatelja u obliku gusenice,
raspada se. Dodiri sa njim su smrtonosni. Zatim

D inamiéna pucacka igra: gore-dole sa

66 Maoj mikro

se pojavijuje brod, Sudar sa njim znadi Zivot
manje. Ako ne uniétis trepéucu minu, raspada
se na bezbroj smrtonosnih zrna. Plogice te spre-
tavaju da ide$ u Zeljenom pravcu. Najopasniji
su brodovi u obliku sondi — prate te dok te ne
uniste, Pokupljaj predmete koji ti daju od 100 do
800 poena. |

Prvi nivo traje 8 vremenskih jedinica, a svaki
sledeci se povecava za jednu jedinicu. Po zavr-
Setku svakog nivoa dobijad bonus. Aslronaut
autornatski ulazi u svemirski brod. Treba sakup-
liati predmete dok na tebe padaju meteori a sa
strane te obasipaju laseri. Zivot dobijag na sva-
Kih 20.000 poena, Ako le pogode meteor ili
laser, ne gubis Zivol, ved ides na slededél nivo. Ja
sam preSao Sest nivoa.

Renegade III: The Final
Chapter

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, 5T,
amiga @ Ocean/Imagine @ 8/9

VOJIN SARCEVIC

igara opet treba da izbavite devojku iz
ruku otimaca, Borite se udarcima: FIRE
— udarac pesnicom iz stojeceg stava, FIRE
+ pravac kretanja ~ Sutiranje, FIRE + gore
— udarac nogom iz skoka, FIRE + pravac + dole
— udarci pesnicom iz ¢uénja. Vreme je ograni-
¢eno na 5 minuta, igru uvek mozete pauzirati
pritiskom na RUN/STOP, imate opciju SOUND/
FX, mozete zaraditi oruzje itd. Igra se sastoji iz
4 nivoa koji se u kasetnoj verziji za C 64 utitava-
ju svaki posebno;

1. KAMENO DOBA. Treba da prodete kroz
nekakvu pustinju. Sa neba vas pterodaktili gad-
aju jajima. Iz njih se odmah legu mali monstrumi|
koje moZete unistiti sa par udaraca pesnicom iz
¢uénja. Iz pecina kulja lava (moZete je preskodi-
ti, kao | neka sitna smetala koja vam se non-
stop petljaju oko nogu), a kolci su postavijeni
skoro svuda naokolo,

2. DREVNI EGIPAT. Gekaju vas mumije, fara-
oni i »ve¢na« mala smetala, Usput morate | da
preskacete rupe i provalije. Neka ¢udovista na
vas bacaju kamenje koje vam oduzima mnogo
energije.

3. SREDNJI VEK. Boritete se protiv podetinja-
lih vitezova i konjanika koji pokusavaju da vas
ubodu madéevima. Dobro ih drmnite nogom iz
skoka.

4. BUDUCNOST. Uzas! Napadaju vas roboti,
naelektrisani podovi, glavata éudovista, svemir-
ski pacovi... Kad junacki stignete na kraj, proci-
tacete: WELL DONE! YOU HAVE SAVED YOUR
GIRL!

Grafici u igri skoro ne mogu da zamerim,
mada je animacija malo losija. Na nekim mesti-
ma sprajtovi se preklapaju a i ideja je malo trula.
Muzi¢ka podloga stvarno je fantastiéna, Sirok
izbor udaraca i raznovrsnost protivnika su veliki
plusevi, Nije mi jedino jasno zasto je izostavlje-
na sadasnjost — mozda zato $to je bila prikaza-
na u prethodnim Renegadovima?
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U novom nastavku serije dobrih arkadnih’

Stormlord

@ arkadna igra @ spectrum @ Hewson @ 7/7

NEBIL A. KANADA

a li ste nekada u nekom salonu sa auto-
D matima za igre prokleli dan kada su te

davolske masine nastale? Neki automat
su stvoreni samo da bi krali vas mukom zarad-
eni dZeparac. Ubacite Zeton, izbrojite do tri ...
GAME OVER. Upravo takav je | Stormlord, n-ti
klon poznatog Exolona. Igra je, blago recena,
bez veze.

U manjem delu ekrana vidite broj Zivota, doba
dana i predmet koji nosite. Namenu &etvriog
ekranéica jos nisam otkrio. Od neprijatelja sam
zasad video samo neke pcele (unistavaju se
pucanjem) i vulkanti¢e (preskatu se). Kada pu-
cate, municija vam Izlazi iz ranca na ledima,
i daljinu pucanja odredujete duZinom priliska
na FIRE. Sli¢no je i sa skokom. Predmete skup-
ljate prelaskom preko njih, a moZete nositi samo
jedan,

Evo saveta kako da predete deli¢ igre. Prvi
vulkan ¢éete lako preskociti, posto ispaljuje sa-
mo po jednu kuglicu u odredenom vremenskom
razmaku. Drugi izbacuje kuglu u brzim razmaci-
ma, a ponekad se nadu i dve kugle u vazduhu.
Stanite pored vulkana i skoéite na njegovu ivicu,
Jos niste poginuli iako vas kuglice skoro ¢esaju
po telu. Primaknite se jo& malo desno. Kada
vulkan ispall sledecu kuglu, nemojte ga presko-
¢iti, ve¢ jednostavno predite preko njega. Poku-
pite kljué. Kada predete slededi vulkan, nalazite
malu vilu. Uzmite je tek nakon Sto ste otvorili
vrala na desnoj strani. Onda idu pet vulkana
jedan za drugim, i tu ¢ete malo vise puta pogi-
nuti. Kada | to predete, sa neba padaju ogromna
jaja. Ako ih ne unistite, iz njih se izlegnu péele
i lepo vas popapaju.

Posle bezbroj pokusaja nisam stigao dalje. Iz
humanosti dajem vam savet: |li nadite pouk ili
nemaojte igrati ovu igru.

Pravila igre

Ova rubrika. e otvorena za sve gitaoce.
Molimoe vas da se pridrzavate uputstva:

@ Dopisnicom (ne preko telefonal) nam
lavite &ta pripremate. Sacekajte nas odgo-
var. Rezervacija opisa vazi jedan mesac.

® Duzina priloga je ogranicena (broj kuca-
nih strana, sa 30 redova po B4 znaka). Arkad-
na igra: najvise 2, simulacija, arkadna avan-
tura; najvise 3, avantura; najvise 5. Obavez-
no Kucati sa dvestrukim preredom | samo na
jednoj strani lista, ' e

@ Objavljujermo samo mape nacrtana ma-
stilom.,

® Posaljite nam broj vaseg Ziro racuna
{ako ste maloletni: Ziro radun roditelja), Ho
norar oéekujte krajem meseca u kojem je
vas opls objavljen. ;

® Honorar za objavijenu kucanu stranu

jznosi 35,000 do 50.000 dinara.
) ’ Redakcija




1
DL =t




STAMPACI  FUJITSU — KVALITET

9-iglicna Laserski
tehnologija Stampadi

DX 2100/2200

Zanesljiv in kvaliteten

Sa 110 $tempanih redova na minuty
i 6000 cosova rada MTBF (Mini-
mum Time Between Failure] modeli
Fujitsu DX 2100 in DX 2200 ﬁodesni
su za ispisivanie teksta i grafike, Mo-
del DX 2100 sa Sirinom valjka od 12
inta dovolian je za obicnu upolre-

bu, o za vece formate hmgga, (A3
. Kod

potreban ﬁa madel DX 22
oba modela j& moguéna upotreba
pojedinacnih listova hartije bez
uklonjonja beskrajne hartije iz trakto-
ra (»paper-park« |Unkci'[cill.

Profesionalan

i kapacitetan

Brzing ispisa modela DL 2400 i DL
2600 je do 128 redova na minut,
Moie se ispisivati kao pisacom masi-
nom ili u kenceplualnom naciny,
koii je bréi. Zbog 16-mesnog en kro-
na LCD na kom se odmah mogu
proverili i izmeniti sva podesenja,
modeli su i narotito sljubazni pre-
ma korisnikue. MoZete da se opre-
jeﬂe i 70 kolor-varijonte obo mo-
ela.

FUJITSU

_ Stampata

Kvalitet i brzina

lake po brzini ispisa [do 324 znako/
s) spadaju v gomju klasu, modeli DX
23001 D ?4?]) rade vanredno tho.
Pored toga Sto ispisiju slova kao pi-
sacom masinom (54 znakal, ova dva
modela omogucavaju istovremenu
upolrebu pojedinacnih listova i bes-
krajne hnrriLe. Mogucno je prosirenje

: ofi umogucava ispisiva-
nie u bojoma, Stampadi su Ero{:?uno
kompalibilni sa svom standardnom
programskom i masinskom
apremonm.

24-igli¢na tehnologija

DL 2400/2600

DL 3300/3400

Univerzalan
i kapacitetan

Modeli Fujitisu DL 3300 i DL 3400
imaju mogucnost ispisa u vanredno
ofrom i preciznom koo pisacom ma-
sinom nacinu (66 znakovals) ili ken-
ceptualnom (240 znakevafs) nadi-
nu. Sa dodatnim modulima za prosi-
renje 50 skupovima znakova vadi ce
ispisi bili lepsi i raznolikiji. Kentrolna
pt:;fu je dizajnirana tako da omo-
gucava vanredno jednostovno ruke-
vanje Stampacem,

ISPORUKA ODMAH

DL 5600

DX 2300/2400 . RX 7100

Udoban stoni itampaé

Ovoj Stampat ima odlican odnos
kvalitet/cena. Kompatibilan je sa HP-
LaserJet Plus, @ moze do oponasa
i druge standardne laserske Stampa-
ée. Moguénost ugradivanja  do
4,6MB RAM, dve kasele za obiéno
kancelarijsku hartiju, brzina ispisa
5 strana na minuty, Stompa sa vise
ugradenih skupova znakeva [dodat-
ni mogu da se dokupe na modulimal
i gusloda ispisa 300 x 300 tacoka
na inc (dpi] jesu svojstva zbog kojih
laserski stompaé RX 7100 moze da
postane standard nove kategorije
flampaca za rad v kancelarjoma
i za stono izdovastve,

Profesionalni
superbrzi stampat

Ispis modela DL 5600 nije kvalitetan
samo u nacinu kao pisacom masi-
nom (324 znakevals], nego i u naj-
vecoj brzini Escriso (486 zmkovafs&
Pravougaoni dovod hartiie na valial
omogucava ispisivanie formulara sa
do osam kopijo. Pored sedam sku-
pova znakova keji su v Stampaty,
motete do dokupite i dodatne, Zbog
ekrana LCD na prednio] strani Stam-
pato radi se i podeSava veoma
jednostavno.
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