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VASE RADNO VREME JE DRAGOCENO

gpgeensei, NE TROSITE GA

Eunarstvo i i tiku) razvijen |

e madi §RBIRHN]EM CASOVA NA
i e ZIGOSNIM KARTICAMA

orogueava;

- magnetne kartice umesto figosanih kartica

- mrefu elektronskih registratora umesto
mehaniékih Sasovnika

_ prompini obracun radnog Viemena umesto
snitnoge sabiranja i niz obradenmh ispisa

— 1 evakom trenutku pregled prisustva
saracnika | posetilaca

7ato je ovaj sislem zanimljiv za vas? Zato jer

je tehniéki novitet? Nije, nego zato jer je

sistemn figosanih kartica toliko skup da ce

gvalkome biti sve tefe da ga podnost Da ll je

skup zhog visoke cene uredaja? Mue: Skup je

jer se utrofi suvide mnogo racdnih fasova za

izratunavanje podataka prikupljenih na

karticama, & | zbog njihove neafurmost! Zato

ra®unanje prepustite ratunarul

Postupak registracije je jednostavan: pri

dalasku 1 odlasku provudete magnetnu karncu

kroz proresz u stanici 1 pristisiete odgovarajuci

taster, MNa slican nadin registruyjete

1 prekovremeni 1ad, shifbena i privama

NOVO IZ NASIH LABORATORIJA:
UPRAVLJAC LOKALNE MREZE »NETCON«

Punkcionalng i tehnolodit saviien upravijacks uredaj za multidrop
mredy swanica 2a registrovane prisusiva

Moguémost 1 osohine!

_ prikljutenie do 28 registar stanica po jednoj paric: 1

— gopstveni sal sa kalendarom

- priviemeno i bezbedno lekalng pamcenje do BO00 TeguEtrac
pouzdano | automatsko funkcionisame J

- dijagmostikovanie smetnjl u mredl

- procesor | 8088, 128 KB SEAM sa bateryskim papajanjem

- galvanski odvojen interfejs za lokalnu mreéu

- interfejs BS-232 za povezivanje sa nadzornim ratunarc

odsustvovanja, bolovanja, odmore. ..
Stanice za registraciju (u sluéaju vecih
sigterna) prikljuéuju se na ratunar preko
lontrolera lokalne mree ili neposredno, Za
niz razhéitih tipova radunara pripremili smo
paket programa koji ce vam omecuéit (uz
avladtenjel) pregled | obraden ispis
obratunatih podataka. Za svakog radnika
wade u obzir fiksno ili klizno radno vieme,
amene, subote, nedelje, 1 praznike, a na
stanice ce slah kralke poruke (npr.
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Strana 25: Pred-
stavijama grafic-
ke posiovne pro-
grame, posebno
Harvard  Grap-
hics 1.2.1, koji se
smatra kao jadan
najboljih i najpo-
pularnijib.

Strana 31: U prilogu Mog mikra tema Programahblina
logitka kola (PLA), U stilu sprogramirajie kala prama svo-
jim Zeljamas.

Strana 58: Cak devet strana sa opisima igara, ukijuéujuci
Lords of the Rising Sun (na shicl).

septembar 1989 / br, 8 / godina 5

cena 22.000 dinara

Izlazl u dva izdanja: slovenackom [ srpskohrvalskom

Poziv preduzecima

Sledeci, oktobarski bro/ Mog mikra bide
Znatno debifi, U posebnom prilogu prikupide-
mo porude jxagaca koji de svaje hardverske
proizvode Il softverska refenja da predstave
A =zajmovima Savremena elekironika ‘89
4 Ljubljani | interbire u Zagrabu, dva ovogo-
disnfa najznacajnifa dogadaja v jugosioven-
axom svetu informatike | racunarstva. Ved do
sada fo priltdan broj fiemi, domadih f stranih,
pa | privatnika, (zrazito delfu da =sajamski=
broj Mog mikra posiu® kao egledalo njihove
detatnosti

& Jof ima vremena da 86 | vi pohvalite svajom
ponudam. Mofete da je predstavite v widu
klasicnog oglasa; strudnog élanka. solidne re-
parlate. Ako Zalite, u tome ce vam pomodi
hasi saradnici, koji su veslinu pisanja odavao
dobro savizdali, O svemi lome modl demo
brzo da se dogovorimo aka porovele redakei-
fu fral. 051318-798) i nam pigite, cdnosno
liéno nas peseiite (Urednisivo Mojega mikra,
Titova 35, 61000 Ljubljena). Podto se sajamski
dani brzo privfiZavafu, moracete da pofurite:
poslednfi rok fa 5. saptembar 1989,

& Stranice nadeg lista vam za sliéno predstav-
lanfe nudimo | o narednim brofevima, Svaka-

o ste ved rapazill da u nadof revijl sve vige
measta dejemo orbiiinim aplikacijama | da ée
u njemu jugestovenski korisnik da nade najvi-
Se informacie o ponudi | moguénostima na
rasem trdigtu

®& Verne &llaoce ova ponuda nikako ne treba
da =uplagi-. Moj mikro se zbog nje nece pre-
tvorttl u reklamnu publikaciiu. Broj strana, ha-
menjenih &lanovima | redovaim rubrikama,
nege se promenill.  Obim " revije prilago-
davademe prilivi Irdisne ponide.

DEZUANI TELEFON! Odgoveori saveli | daljg
gvakog petka od 8 do 11 éasova. Okrenite bro)
061/315-366 lokal 2712 I} direktni 061/315-
798,

Glavnl | uu?n_kl:_r“_ljl ﬁ_-ﬁlkg:'_'ﬁ'l_l:kﬂ NOVAK @ Zamenik glavnog | od “E“""W uradnikn
ALJOSA W R ® Poslovnl sekretar FRANCE LOGONDER @ Sekretarion ELICA POTOCNIK & Grafidka
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| Mo KOBE |pskrn HII.-DHII'III-. mag
flgm, Liubijanay, dr dasjan SPEGEL

JERED @ Glavnl uristiik GAF Do, KOAL &

® Mioondv midljan|s Pepubliéhsg komitets sh nlasmasi b, 4211

poragh na proma,

Adrona redmioije: Mey misro, Liablane, Thoes 38, telsfon: (0671] 29 5-008; 310798, Aalaks 31-056 YU DELO, telsfaks 220-57° & Mall
madi ST, ogfasna trfenis Liubhona, Titeen 36, tesolon. (0977215866, okl H-05 & Pradajs | pretplata: 7o 35, falafen b, o

(D01} 315-366

Godidn|a pewtplaln e inosiranstve: 450 ATS, 44900 ITL, 80 DEM, 50
OHE, 204 FRE, 34 UBD
Uplate na fire eadun; COP Dodo, ined Ravife 20 Maj mike, 5010280040804,

TORED Proiy
FP-50. Uplatrios o platan(e prelplate &ailu se i puts godibnje,

Proceana oprema, Tikgva
GiAN (Drfauna tatokbn Slowvani e,

ML MIKAG cedng | nrpn CGEP DEL?. DOLUR Fevim, Triave 35, G107 Ljebijans @ Peadsednica Shupitine COP Ouola| SILYA
o irmkiar QCAIA Flw_}ln. ANDRE] LESIAK @ Nanarudin materljal fe vracamo
2, 0d 38, V1084 MOJ MIKRD orloboden |a possbnog

m: Thiava 38, B1007 Ljubijona, Malporiafa = el (087) 3102700, peatplotm = taf J000) 310-258, 318254 0 515380, okal

Nisem foliko bogat,
da bih kupovao jevtine,
zato kupujem profi AT ked firme

MANDAT

po solidno| ceni.

Kad idete na slulbeni put, posetite mesta
GRASBAU (100km pra Minhens), AICH-
STRASSE 18,

Tol,; 9949 8641/2785  Fax.: 9944 8641/3021
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MATEVZ KEMET
Snimieo: ALJOSA REBOL]

bilo je svetlo, All, ne obitna
I svetlo. Koncipirao i vodio ga
ja ragunar. U Tirmi X Light
Solnd svetlosnim dizajnom bave se
E.\é od 1874, godine, kad su cpremill
porn = prvu diskoteku u Slovaniji.
Tada, naravno, jof bez radunara,
mada su Petar Babosek | Hok Vod-
nik, vadedi u firmi, ubrzo shvatili 4ta
sve omogucavaju dolazed] ratunari,

§ firmom Kelitronlc su 1985, godi-
ne najpra koncipirali CCLS (Com-
puter Controlled Light System) = sl
stam Za radunarsko upravijanje
svetlosnih efekata. Hardverski |a si-
stem koncipiran na amstradu CPC
646 digketnom jedinicom. Preko
psam interfejsa; od kollh svaki ima
po 32 kanala, CCLS mole da kon-
trolige ukupno 256 kanala. Kod nas
napisand programska oprama (za
nju su se pobrinull kod firma Sorais)
rad sa sistemom veoma olakdava,
Preko tastature mokemo osvelljenje
da podedavamo ruéno, a jod bolja je
upotreba unapred programiranih
alokata. Svaka sekvencija moie
imati do 16 faza. a na disketl mole-
mao da saduvamo preko hiljady razli-
Gitih elekata. Imao sam priliku da
sigtem proverim u ljubljanskeoj di-
skotecl Babilon. Hatunar koji
upravija svetla, igratke palice za po-
desavanje, efekti sa dimom — fo |e
lgra kakvy joi dugo necema videti
na Iigratkim autcmatima. CCLS je
zaista odlid¢no refenje za diskoteke,
konoerte, pozorifta. ., Inovativost
| kvalitet potvrduje vallko interaso-
vanje za CCLS kod nas, a | u ing-
stranstvu.

Sa pojavom prvih parsonalnih ra-
dunara kod X Light Sound pogeli su
da razmisljaju | o opremanju obje-
kala pomodu radunara. Kao idealni
pakel ra ova] posA0 pPOKAZAC se
AutoCAD, jar su, moguénostl koje
program pruia ogromne, Neravno,
sam softver nije dovoljan. Kod slo-
tanlh trodimenzionalnih slika intari-
lerm potrebno jo ogromne lzraduna-
vanje, pa js zato necphodna $o br
ta madinska oprema. Vedinu posla
tranutno obavijaju na 386-AT (23
MHz), Na njega su pored grafidke
hartice Harkules | monitora priklju-
cenl o3 grafiGka kartica Graphax
20020 sa rezolucijom 1024 x 760 ta-
faka | 20<inGm monitor Microvited
HL. Podatke unose preko grafidke
tablice Cherry, a slike u boji criaju
na crtatu  Huston  Instruments
DMPET,

Priprema projekta podingg unode-
njem podataka o prostoru gde bl
trebalo da se postave svatla. Taj sie-
pen ja najspord|l | najmanje intere-
santan, B u proseku se za njega
utroge dva do tri Gasa, zavisno od

rostors. Ovee olastiénost AutoCAD

gra vndni ulogu, Svetla skoro uvek

PREDSTAVLJAMO VAM: DOMACI PIONIRI SVETLOSNOG DIZAJNA

treba postavitl u prostorije keje nisu
bile namenjene za diskoteke (po-|
drumi, Satori, Katakomba). Planira-
njerm u 30 mole se obezbaditi da
svaki element dode na pravo mesto
i da za njega bude dovoljno mesta,

Sieded| stepen je opremanje ob-
jekta. Kod XLS su izradili sopstyanu)
biblioteku standardnih elems
30 {svetla, konzole, zvudnici, sed
8ta, stolovi;, neke molete da vidits®
na slici), 8to rad olaksava | ubrzavi
Rad u planeru 30 pomaie da pros.
stor | raspored slemenata u njemi
mokete bolle da zamisiite. Jod 8
vainlije slike 3D za prezentaciju
jekia narudiocu. On jof pra po
stvarnih radova mole da vidi kakg
te sve zajedno izgledatl. Pogto X
ratunara mofe odmah da dobije!
nansijsku kalkulaciju, istovre
prilagodava opramu ne samo Jaij
ma ved | svojim finansijskim mogués
nostima.

"

Bez obzira 5to je oprema za CAD
vric skupa, Investicija se ipak hspFl-
ti. Vrome potrodenc za izradu ish
nitke dokumentaclja projekta die
stitno sa skraduje. Kod XLS istié
da osposcbljen dizajner rad| g
ACAD pet do deset puta brie nego
srugnas. U praksi to znadi da 2
skoro jadnaku (naravno, kvalitel cr
teia, izraden na crtatu, mnogo [8
weci) silku ~klasitniv projektant po-
trosi jadnu sedmicy, dok sa radunds
rom takav posao traje dan (i dval

Sa stanovidta harvera | softvard,
oprama XLS ne predstavija nikakvu |
novost. Ono &to nedto vredl, to su
idaje. Ratunarskim planiranjem
svatlosnog dizajna nisu plonirl sa=
mo kod nas, ved | u Evropl. £
nonemadka rovija Discret ocenifa i
e kao =vodeie preduzece za pro-
jektovanje | izgradnju diskoleka ng:

I bi svetlo... u diskoteci

1 jos poneg

de

Digkotaka u Biogradu na moru
= pogled iz unutragnjost! diskonrica,

4 Moj mikro




MRAK

Handealsgesellschaft m.b.H.
8020 CELOVEC, Sonnwend-
gasse 32

tal, 9943/463-35110

fax 9943/483-35114

{pored KGM prema centru gra-
da, traca ulica desno)
Racunarl: XT, AT 286 | 386,
sastavijeni u delovima — ve-
oma povoljnol

Ratunarske diskete — dvo-
strane:

526" 2D 0,67 DEM

525" 2D HD 1,61 DEM

34,62 DD 2 DEM

3,572 DD HD 5,00 DEM
Stampadi

Star LC-10 489 DEM

Star LC-24-10 783 DEM
Monitorl od 142 DEM dalje
Javite telefonom svoju adresu
i posiacemo vam cenovnik|!
Radno vrema: utor, ¢et., pet.
od 10.—14. tasova & u sreda
od 10.-13. | od 16.-18. ta-
sova,

Informacije i na tal.: Yu {081)
264-110 od 17. do 19. tasova,

Ligin show u ljubljansioj diskotec
Babilon.

Nekoliko standardnih aiemenata 30,

podrudju Sredozemljas, S abzirom
na bogate reference (pored preko
+ tetrdeset diskoteka i kKlubova opre-
mill su takode otvaranje Univerzija-
da 1987. godine u Zagrebu i prosia-
vy Dana miadostl 1988. godine

u Beogradu, koncerte Samante | |
Fola kod nas, udesteovali au u Hlimu
Leto v Skolici 2...), sveze ideje |
| kvalltet njihavih prnlzuuda. mode- |
mo | ml samo da Im éestitamo za

uspesno udrutivanje svima pristu- |
pacnth stvar| u neéto 8to nam ja |oi

nedavno zgledalo nedosting, |

[ —— | =) | ke | ‘ B
]
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DUSAN PETERC
Foto: SRBAN ZIVULOVIC

dvodimenzionalng projekio-
vanje za amigu dosad nije
bilo nekog vrveia. Da budemo pre-
cizniji: bifa su samo trl takva pro-
grama,

— Aagis Draw+ je najstariji | postao
j& nekakay standard za vekiorske
slike na amigi. Mjegove slike Sita
program Za stono izdavastvo Pro-
fessional Page | program za projek-
tovanje trodimenzionainih objekata
Aegis Modeler 3D, Keoristenje pro-
grama je priliéno  jednostavng,
a Ima | dovoljno funkclja da prade
prag upotrebljivosti, ali na Zalost to
nije dovol|no da nadoknadi sporast
| tinjenicu da Ispis lzvrsi samo cria-
tam, a na matriénom stampacu je
slika samo nesto malo bolja nego pri
ispisu ekrana. Novija verzija progra:
ma Aegis Draw 2000, u kojoj su va-
rovatno uklonjeni ti nedostac, jod
nije stigla do nas, a Inace staje 445
DEM.

~ Intra Cad 2.0 j@ veoma simpatican
program jer daje ispis . sa punom
rezolucijom,; sa laserskim | 24-iglié-
nim Stampacem, | io ne samo sa
criagima. Program & zacudujuce
dobro dokumentovan: Ima pomog-
na sredstva za wZradu drajvera za
gtampac | programe za prepravku
datoteka ASCIH 0 njegov Intarn| Tor-
mal zapisa slika, Loda strana pro-
grama je &to nema dovoljno funkci
ja za ozbiljan rad, sto radi samo
u isprepletencom (Interlaced) nagi-
nu, &li nekom narodite velikom bre-
nom re moka nl on da se pohvall.
= Program Dynamic-CAD mi nikad
nije radio vige od pet minuta a dami
ne krasira racunar, tako da o njamu
ne mogu da izvedtavam. Moida |s
uzrok piratska kopija.

Pryi | zasad jedini polpuno profe
sionalni 20 CAD program za amigu
kajl mote da de marl sa AutaCAD-
om naplsala je britanska firma Ta-
urus Impex. lako je program X-CAD
doblo yeoma povoline ocene dak
u nekim dasopisima kojl su apecija-
lizovanl narotito za CAD, cena od
1400 DEM za amigine prilike, bez
obzira na kvalitel programa, apso-
lutng @ suvise visoka. Fogresna
marketindka strategija [e dovela fir-
mu na [vicu propasti | zato sada
program zajedno sa Commodors-
om prodaje Cadvision Intarnational
(Hazlltt Mows, Hazlitt Aoad, Londan
W14 OJZ), Budugnost progrioma od-
luglll su da rede na slitan nadin kago
ato e redena amiga, tako da su pro-
gram razbill na dve verzlje:

- C-CAD Designer sa cenom 99
GAF | moguénogtu dodatne kupo-
vima modula za Gitan|a Autocadavih
DFX datoleka za 149 GBP, &to je
predmet ovog testa |

- %CAD Professional kojl deluje
samo U visoko] rezolucl]l | sa najma-
nja 2 Mb memorlje, eitanje Autooa-
dovih datoteka |e ukljugens u cenu
388 GBP.

Hardverski zahtevi

N a podrugju programa  za

Minimalna konliguracia za rad
programom jo amiga 500, 1000 ||

6 Mo mikro
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X-CAD DESIGNER ZA AMIGU

Na mala vrata

u svet

profesionalnih
radnih stanica

2000 s 1 Mb memorije. KickStar
1.2 11l novi|l, kelor-monitor | criad (i
malriénl Stampad, Za udobnlji rad |e
praporutljiva dedatna disketna jedi-
nlca il tved| disk, & za vede sllke
moke da se doda [od koja maga me-
marija. Program je hardveraki zadti-
¢en od kopiranja, all to ne predstav-

lja suvide velike probleme jar szved-

ks traba uvuel u utiénicu za palicu
zo |gru samo onda kada Zelite da

sllku spremite il iscriate. Ako ma-
marije Ima dovoljng, multitasking
ne pravi nikakve problame progra-
mu | na avojol amigl od 1.5 Mb mo-
gu dis pisem ova| tekst u WordPer-
fectu sa ukljudanim X-CAD-0m tako
da u avakom tranutku povudem go-
re njegoy akran | ceveRim mamoriju
na funkelje programa, Instalacija
programa na terdl disk nlje kampli-
Kovana, | ako bi za podetnike bio do-

brodosao program kaji bi o obavio
sam. Malo smeta samo to &to u star-
tup sequence treba dodati osam
Iskaznih redenica tipa:ASSIGN Dra-
wings: DHO:CADXCAD/Drawingss
da bi program nasac svoje slike,
stova, prekrivanja  (overiays) |id
Drugim programskim paketima |
abitno dwuljna-aamwﬁdnl__!lkﬂ_-
na naredba, & neki umeju da druge
datoteke | podatke trazs U direktori-
jumu u kem e glavnl program. X-
CAD designer e sastavijen od glav-
nog programa, biblioteka {run-time
libraries) | prekrivanja; svaka nared- |
ba ima svoje prekrivanje. Pradnost J
ovoqg prilaza |8 da 38 nove lunkelje
mogu dodavati tako Sto ¢a 58 odgo-
varajuta daloteka prakopiratl u Ime-
nik vrste XSLOVL,

Korisnicki interfejs

¥-CAD radl u Isprapletenom
(B40% 512) | u obiénom (B40% 256)
natinu | skoriftava punu rezeluely
PAL amiga. Prilikom pokeetanjs
pragram otvori |edan radni ekran sa
tri prozora | [edan statusai skran,
zatim |zvrai niz naredbi X-CAD koje
SU zapisane U datoteci 5:XcadDe-
signar-startup. Programeri Cadvisl
an Internationala su lukavo izbagli
dileme o nadinu uno3ania na
u programe CAD: U program su uk-
ljutsili sve natine. Pritiskom na des-
no dugme misa moka e na slandar
dan amigin nagin (zabratl naradba
sa menija. | u prozaru na desnol
strani ja menl, samo &0 58 namdbs
sa tog menija lzvréavaju. pritiskom
na levo dugme mia. Ta] menl mode -
korisnik da lzmeni po svom ukisy,
tako da u imeniku MENUS urad| da-
totaku ASCI sa definicijiom manija,
Ma ta) nacin se postite vide nego
samo bre prilaz do desto dpotreb-
ljavanih naredb| sa menija na vihu
ekrana, |er sd U definiclju manija
mode da napide | naredba sa svim
paramaetrima. Prilikom unodenji na-
redbe sa U lavom gornjem ugiy
atvorl prozortée U kom se pomodl
miga mogu da zabery sledete mo-
quénosti:

aReturna = svi parametr su unati
naredba treba da se (zvral
shotions = stigll amo u fazu unose:
nja naredbe kada treba miSam unali
lakaciju

»Aub Lasts [zbrige posiedn)i unet
paramatar.

sQJuit« prekine unos naredbe.

it N

J

Py v —

Na deano| stranl ovog prozori
otvor| se drugl prozor sa parametis
ma ko|l su praviinl za tu naredby,
npr, za naradbu line: layer, length.
parpandicular, angle. langential
parallel, rectangle, font lskusnl Kos
risnicl mogu da unose naredos | 5a-
me tastaturom | 1o uplsivanjem nis
redbe u konzeinl prozor na dnd
ekrana. Prl tome mogu da korigts
skracenice (obléno su dovol|na dvd
slova) koje podéatnici naude prillkom
unclena misem, jer U oval prezor
program [spisuje tekst naredos,
& skracenice su oznatens velkim,
slovima. X-CAD Designer na odiiku-
o samo raznolikost naging unode
nja naradbl nego | dobra medusobs
na integracija, jer se moke iz sl
ne naredbe preé¢l sa jednog ne
drugeg F




~inj

. READ ukljutuje sve funkcije koje
bl Bovek mogao da ofekuje od
snainog 20 CAD programa:

— 258 slojeva (layers) koji mogu da
& prikazuju u proizvoljnim kombl-

— funkcijom viewpor! mogu S8 na
adno) slicl abjedinitl slike u razligi-
m merilima, na primer urbanistiki

n ulice, plan kKuée | unutranji
n jedne sobe
— lokagija s8 moze unositl lovlje-
njsm na mresu (grid snap) (1l ma
t {entity snap), u kartezlénim
Inkramantalnim {linearnim ili uga-
onim ) koordinatama

= na raspolaganju su format| IS0

AQ~Ad, BS Bi-Bd. ANSI A-E,
& 2kt vam to nije doveljng. mo2eta

' da dafinifets svo)

- ftekat mode da bude pisan-u proiz-

‘wplimo|  &irini, wisini, poravnanju,
nagnulasti, razmacima izmadu slo-

it redova | pad proizvolinim uglem
~ prl &rafiranju mozete da lzaberete

~gvof Aip linije,; razrmak izmedu linija
ugag

= mogu da se crtaju tacks, linlje,
paligeni, lukovl, elipse, splines, itd.
= mokete da birate (zmedu angle-
‘skog | metritkoga meamog slstema
~ karisnik mode da konstruide svo-
|u biblicteku grafitkih simbola.

Desta & bllo nabrajanja, pretpo-
~stavljam da sam vas ubedio kako je
avide red o zalsta profesionalnom

programu,  Program  omoguéava

splaivanje matridnim Stampacima
kompatiblinim sa epsonom sa gu-
~giadom BO (2o 8-1o Igliéne) ili 180 (za
2410 Iglicnn) dlpb, ali | za criate koj
- anmju za format HPGL. Kao zanimii-
yost da katem da sam Uspeo da
Isertam sliku laserskim Stampadeom
b puno) rezotuci)l | to tako 8to sam
Bk Iscrtao u larmaty HPGL na di-
Bkatu, pm%'lmum DOS-2-DOS |8
pranao na 1BM PC, proditao je u Mi-
[ fovomn Wordu 5.0, ukljudlo je
wdokument | lsplaao, Ko |8 bilo ka-
dn Imao. problema prl prancsean)u
podataks =4 radunara na radunar
‘slodite so sa mnom da 1o graniél sa
Cudam, Cadvision International je
utinio | vite od toga: kao opclju
modete da dokupite moguénost &l
tanja | F'Pllilr'd-l. Autocadovih datote-
e G

Tek 8 tom opcijom X-GAD dﬂigl-
ner postaje zanimljiv za profesional-
o, 8 to pre svega bz razloga kole

sam dosad precutao: X- CAD ja mu-
njavito brz. Brzinu razvija tako &to
malo manje ekonomitno upravija
memorijom jer sliku ne uva samo
kao niz criadkih naredbi nego i kao
niz poligona. Posto hardverska po-
drika crianju slova | ispunjavanju
poligona nije nepoznanica za ami-
qu. Motoroll 68000 ostaje samo
obrezivanje (clipping). Za vreme iz-
criavanja celokupnog nacria na sli-
cl nije mogucéno niti uomiru srknuti
kafiou,

Program sa dobija na jednoj di-
shketi, all posto jeskoro puna na njo|
nema nikakvih demonstracionih sli-
ka. Macrt na slici je nacrtao kolega
arhitekta &io je dokaz da je moguc-
no priliéne brzo nauditi produktivio
raditi ovim programom. Dokumen-
facija na dvesta strana napisana je
razumljivim |ezikom | bogato (lu-
strovana: Podeljena je u dva dela:
u prvom delu su obradena dva |ed-
nostavna primera slika sa uputstvi-
ma za crianje od podetka do kraja,
& u drugom delu su uputsiva za in-
stalaciju i referentni priruénik. Ako
apstrahujemo nasu elaktroprivredu,
rad ovim pakelom je pouzdan | bez-
bedan, jer je program krediran samo
jednom a | tada samo z&lo Sto e 53
svojim  jadnojajéanim  blizancam,
u mamaoriji borio za «lebensraum.:

| - {ali tosu cari multitaskinga).

Zakljucak

Programom X-CAD Designer aml-
ga na mala vrata ulazl u svet profesi-
onalnih radnih stanica CAD, jar pru-
&a 5 obzirom na klasu kojo| po vell-
tinl pripada boljl odnos-performan-
sa'cena nego PC, a da korisnlci 1o
ne moraju da placaju samovanjam
na ostrvcetu nekompatiblinosti sa
ostalim svetom.
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ananji svel ratunara se

D - frubo recens - dell na
dve velike grupe: na lakoz-
vane velike ratunarske sistemea |l
malnframe ratunarea | na mala sksta-
me, pernate kao parsonalni, kuéni,
mikro itd, racunar, Uprkos tome &lo
& ta dva svela ponekad povezuju,
npr. prillkom povremens razmeng
odredenin  podataka, lzmedu njihb
Zlapl velika provalija. Ta poveriva-
fja nisd ni U kom sludaju rajna ne-
go samo priveamena, ograniéana
i najéedce predstavijaju redenje koje
ne zadavoljava. Jednako vad za ko-
risnike kojl s Krecu u jednom il
drugom svelu, Medu njima tinja pri-
kriveni rat, ali | zavist, jer svak| svet
ima avajlh prednostl | nedostataka

U postednje wweme taj jaz nastoje
da premoste nekl prolzvodad! kojl
U pocali da prolzvode veoma snad-
na porsonalne radunare, Dodude,
onl  po- fizickormn obimu  spadaju
u syl mikroratunarg, all se po syvo-
jim perfarmansama priblizavau ve-
likim sistemima. Yedina tih sigtama
bazira na operativhom  slstemu
Unix; a najtedds mogu da 6 upo-
trabljavaju | pod opearativinim siste-
mam DOS. Tako s [edne strang stofl
na raspolaganju sva masa DOS ko-
rleniGke  programske  opreme,
0 8 druge strane visetunkel|sko | vi-
Sakorisnitko okruden|e operativnog
sigtama Unix, U produietku cameo
ukratko razmotritl primerak takvog
ratunara, Red |e o proizvodu ama-
riékog preduzeca Convargant Tach-
relogles jl predstavnlk u - nado)
zamljl o Metalka, RO Informacijski
inkeniring. Badunar e poznatl keo
sorvar PC, a prolevod| se u dve varl-
jante, modal 100 | prilléno snaniji
modal 200,

Kao 8to se vidl 1z snimka, SPC
madal 200 smedtan o u lepo dizajni-
ranom Kugidtu koje e otvara sa tri
strane. Spreda e prilaz do perifiar-
nth jedinica (diaketnl pogon, pogon

trake, tvrdl diskovl), & sa strane do:
unutrasn|osti sistema (Interfejsi. iz-
lazl, itd.) Po kel|ll mo2ete da skinete
I gornju-stranicu gde su destupnl
izlazi koji se nalare na pojedinad-
mim_kartiénim intorfeggima | priku-
cak za tastatury. Uopste je SPC
pravijen tako da ga mala spretnljl
karisnik mofe potpuno da rastavi
u dve minute, a da pri tome ne mora
da odvrne niti jedan. zavrtan], Ma
dnu kucidta nalaze se tockici tako
da se sistem bez problema mode da
premesta po prostora. Nigde nisma
pomeanuli elkran i tastature. Posto ja
po pravilu reé o Unixove) radnog sta-
mici ma sisten mogu da se prikljuée
prolzvolinl  asinhronl  terminall,
a mods da ose prikljudl | bBile Kaji
akrart kojl se korigti u PC kompati-
bilnim racunarima sa odgovaraju-
tim grafi¢kim interfejsom | svakoem
AT kompatibilnom tastaturom,

Sta i s2 ave krije u unutrasnjost
pomenute kutije@ kKoja ima 30 kg?
Prvo, tu |e srce racunars, (ntelov
ﬁ‘rnuasnr BOZEE koj radi s taktom 20

Hez, Sadrdl 64 K breze memorije,
a podriava do 4 GB (glgabajta) fizié-
kog adresnog prostora | do B4 THB
{terabajta) prividnoga adresnog
prostora. Magistrala podataka jo 32-
Bitna, Skup naredbl je kompatibilan
88 skupom procescra BOBB. 8086,
80186 1| 80286, Pored procesora mo-
&o s umetnutl | matematiékl kopro:
oesor, a mode da se bira da il Inteloy
BO3AT Il Weltekov 1167 koprocesar
SPC sndrdi 64 K ROM, od fega polo-
vinu zauzima AT kompatibilni BIQS,
Osnovna Kontiguracha sadrél 4 Mb
unutradnje mamarke, pri Gemu mo-
*o da se bira zmedu paritetne | ECG
(Error Ghecking and Corrocting)
memorie. Memorlja s nalazi na
karticama koje se umacu u radunar.
U celini se unutradnja mamotija mo-
g da prodin do 64 Mb (paritetna
mamaorija) odnosno do 32 Mb (ECC
memarija), Pored mamorijskih karti-
e u SPC mogu da 8@ umatnu | 3 PC
XT kompatibiln Interfajsl {heroules,
CGAId.) | da's PO AT kompatibilnih
intérfejss (npr. za komunikaclju),
Osnovia varijsnta sadrdi | ulaznol |

Muoj mikro 7
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izfaznl Interfejs na kom postoji reset
taster, asinhroni serijski prikljuéak,
parabelni prikljucak, dva sinhronal
asinhrona serijska prikljuka | ulaz
na koji moze da se prikljudi uredaj
za neprekidno napajan|e (u sluéaju
elektritnih prakida).

Na krajnjoj levo) stranl sa nalazi
magistrala za prikljucenje proceso-
ra za serijsku komunikaciju (SCP
— Serial Communications Proces-
sor); Taj procesor |e formiran u obli-
ki kartice na kojoj se nalazi osam
prikljudaka za asinhrone terminale.
Ti prikljuéel su namenjeni radu
i Unixovom okruZenju, a u celin|
mogu da sa prikljuée do 43 asinhro-
na terminala. Svaka kartica sadrii
Inteloy procesor BO186 1| 384 K me-
marije, fako da je glavni procesor
ragteradéen vadine wlaznofizlaznih
operacija.

Ukratko cemo razmolritl | perifer-
nu_opremu, U ospownoj varijanti
SPC model 200 sadri| disk-pogon
1.2 Mb, pogon trake GO Mb | tyrdi
disk 145 Mb. Ukupno moZa da se
oprami sa tri tvrda diska po 3256 Mb,
tako da s dobija skoro 1 Gb spoljne
mamorija. | pogon trake moze da ae
prosivi i to na 150 Mb. Na poledini
radunara se nalazi | prikljucak gde
mogu da se prikljuée spolinl tvrdi
diskovl. Rad sa tvrdim diskovima
| pogon trake |@ pod kontrolom
SCEI (Small Computer Systems In-
terface). periferne magistrale SCSI
tvrdl diskovi su vanredno brei, jer
vrame pristupa pri 145 Mb disku iz-
nosi 23 ms. a pri 325 Mb disku samo
18 ma,

Cialac kojl nas je pratio dovde
lzvasno se ved zasitio nabrajanja
tehnicékih svojstava, lako blameo mi
maogli jod 1 = 2 strane da napisems
o njima, All kojim korlsnicima e
SPC zapravo nameanjen T Opis poka-
Zuje da @ rad o vanredno Kapacibet-
nom ratunary. AKo se 0snovna var-
Janta maksimalno progir dobija se
konfiguracija kojs U mnogo Gemu

HirraiE _ pierele  AaorEmn LA LY 2

Rel. indeks
Yrata testa SPC za B MHz AT
128 NOF patlja 2.08 2.2
Prazna petlja 1.28 29
Sabiranje celth brojeva 0.55 18
Mnotenje celih brojeva 0.44 248
Sartiranja | pomaranje nizova 0.82 3.5
Tratenja prabrojeva 1.05 4.0
BOBG6/B08A skup znakova 2.86 3.1
Simulacija mat, knprumura 10.16 2.5

Tabela 1: Testovi mikmpmcasura Intﬁi BDEHE

nadmasuje neke modele miniradu-
nara. SPC moie da se koristl pod
operaliviim  sistemom  DOS,  ali
u tom slucaju njegova snaga nije
nikako dokraja iskoristena, Proizvo-
dad jemci potpunu keompatibiinost
sa svim DOS aplikacijama. Problemi
mogu da nastanu samo u vezi sa
programima koji nepogredng adra-
Suju upravljad za tvrde diskove, all
pri_ dosadasnjem testiranju pojed|-
nih DOS programskih paketa nismo
naisli ni na kakve problems. SPC
postaje punovradan tek pod opara-
tivnim sistemom Unix keji preduze-
te Convergent Technologies proda-
je pod Imenom CTIX386, Unix pru-
Za korisniku citav niz. prednosti
u poraden|u sa DOS-om. lstovrame-

POZOVITE NASI
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no podriava rad mnogobrojnih ko-
risnika, pri Gemu svaki korisnik mo-
¥o da lzvodi po vige programa isto-
yrameno, Proizvodat deklarise da
u okviru Unixa na SPC mogu isto-
viemeno da budd prikljudena do 32
korisnika, a da se vreme reagovan|a
bitno ne smanji. Mi smo testirall
SPC na kojl je bilo prikljutena § ter-
minala | pri tome zalsta nismo pri-
matill nikakvo smanjenje vremena
reagovanja. Aazume se da sa Unixu
moke prigovoriti zbog dinjanice dto
nema korisniéke programske opré-
me, ali to vail u prvom redu za
evropsko triiste. U Americi @ Unix
ved odavno probio ckvire univerzi-
tata | postaje glavnl operativni si-
stem | za podrutje poslovnih aplika-

= UV BRISA

- TRANSPORTNE STAZE
= SILOSI

~ APLIKACKE PO ZELJI NARUCIOCA
AMACIJE - PREDRACUNI - PROSPEKTN| MATERIJAL
no KAR ALOJZ, dipl.ing., MoSkanjol 27A," 62272 Gorhnk

1. PELUX - UNIVERZALNI PROGRAMATOR ELEMENATA EPRAGM
EEPROM, ZERO POWER RAM | MIKROKONTROLERA

ZA ELEMENTE TIPA EPROM (5 ODJEDNOM)

2. AUTOMATIZACIJA INDUSTRIJSKIH PROCES

NA RASPOLAGANJU IMAMO KOMPLETNA RESENJA

— SUSNICA (SEMENSKA ROBA, DUVAN. ..}

~ MESALICE (BRASNO, STOCNA HRANA . . )
= KONTROLA FARMI (KRAVE MUZARE .,
- FORMIRANJE AKUMULATORSKIH PLOCICA

clja. § druge strane onima Koji o8l
svaki natin Zela da koriste progrs-
me napisane u DOS, Unix pruZa i o
mogucnost. Ret je o paketu Merga
koll radnu stanicu Unix pretvara
u PG radunar a da se bitng ne smi-
njuje brzina izvodenja DOS aplikac
ja. U ovom slutaju je ujedno mo-
pguéna i razmena podataka izmedl
dva operativha sistema.

Firma Convergent ne nudi Sama
masinsku opremu | Unix operativil
gistemn nego | Sitav niz prwrﬂmsﬁh
alata, a mnogo programske oprame
mole da se kupi i kod nuzaﬂ_n’vm
projzvodada. Najbogatija ponuda
u podrudju opreme za komunikack
ju, tako da se SPC molte baz vecih
problema povezati sa bilo I:a]:wg
dunarom. U vezi s tim j& na
zanimljiv paket PC Exchange i iju
pomot sa SPG na kam |e instaliran
Unix moZe da ukijufi u lokaine meos
fu PC radunara. Zatim ti radunat
mogu da Koriste SPC kao zajadnié-
ku stanicu u kojoj imaju smaifens
podatke, Od alata za upravijanje ba-
zama podataka korisnik moke de s
opradeli za naki iz niza prnﬂvﬂdl.
medu kojima dolazi U obzir Im
popularniji Cracie.

Sadr¥a] ovoga kratkog  prikaza
namade Kao zakijutak da je SFGpa
svojim tehnickim odlikema vanreds
rio kapacitetan racunar, Ali po g
drugo pitanje je da || & on zanimijiv
i za nase tr2iite, U sradinl gde mhos
ga praduzeda nemaju novaca ni da
nabave najjevtini]l XT, gde jo pro-
gramska oprema besplaina | gllll
éas vrhunskog struénjaka vrsdi me
nje od iznosa koji te vam zaradunall |
neko ko sa bavl sivam ekonemijom
| neoviasteno opravija bojlers, takke
da ¢o SPC naéi kupca. [pak, traba |
da budemo optimistl. Jod do pra
nekoliko godina se u Jug
~ kaja je za Amerikance i :ml,mg
Istoku — ne bi smeli ni prodavall,

Za podrobnije Informaiie trbn
s& obratiti na & (081) 314- B42.

ROK ISPORUKE: 7 DANA POSLE UPLATERN



mladinska knjiga N

e . n a e 61000 Ijubljana, titova 118
: (ARl E o @ telefon: (061) 341-390, 341-715

3 : telefax: (061) 343-938

roizvodnia elektronskih uredaja telex: 32115 yu emba co
eracija i zastupnistva Zirg rac.: 50101-601-18790

ATARI PC:AT 286 GRAFICKA STANICA
sa kolor monitorom TECO

a®® PARTNER GODINE

Cam.

nudi vam Sirok izbor raéunara i radunarske opreme

= ATARI — ratunari 1040 STF, MEGA 1, MEGA 2, MEGA 4 | serije ST,

~ ATARI PC 4 - (1,2 Mb disketna jedinica, 60 Mb tvrdi disk, VGA kartica) u tri verzije, sa 5§12 Kb RAM,
i 1 Mb RAM | crno-belim monitorom,

~ |BM originalni ratunari AT PS 2/30 H 21, IBM kompatibilni AT raéunari HYUNDAI,

- Stampaci NEC P8+ | P7+ | laserski Stampad ATARI,

Za radunare ATAR| mozZete dobiti pro- stvo, liEne dohotke, osnovna sredstva,
gramsku opremu STEVE 3,25 za urediva- mali inventar, opskrbe, obracun usluga
|e teksta, baza podataka, program kojiod  za vriice, Skole, komunaine radne organi-
ra¢unara pravi korisno orude (jugoslo- zacije, obracun potrosackih kredita, gra-
venski znaci, podréka za laserski Stam- devinske kalkulacije i jo§ mnogo vide,
pac i skener).

Za PC posredujemo programsku opremu  Kod kupovine opreme i programa pruza-
za finansijsko knjigovedstvo sa analltika- mo vam besplatne savete | nudimo kom-
ma, saldakonte, materijaino knjigovod- pletno reéenje vaseg problama,




Praduzete za inZenjering,
proizvodnju, servis

| promet opreme za informatiku
i automatizaciju,

Reboljeva 19, Trzin, 51234 Menges

POSLOVNI PROSTOR | TRGOVINA — TITOVA 94, Ljubljana,
telefon: (061) 345-803

Iz svog programa nudimo vam sledece:

—~ RACUNARE PC XT, PC AT 286, PC AT 386 i vece racunarske sisteme, uz
dodatnu opremu po vasoj porudzbini (graficke stanice, monitori svih vrsta.. ),
portabl racunare ;

~ RACUNARSKE MREZE

— PRINTERE formata A4 in A3
- PLOTERE od formata A3, A2, A1, A0 do vanserijskih po porudzbini-
(2m x 5m)

i

~ PROGRAME ZA RAGUNARE: saldakonti, glavna knjiga, fakturisanie,
virmansko | meniéno poslovanje, liéni doh ocl, kadrovska evidencija,
materijalno knjigovodstvo, spoljnotrgovinsko poslovanje, konsignaciona
prodaja, osnovna sredstva, sitan inventar, obra¢un kamata, revalorizacija
avansa, idr,

— PROGRAME ZA GRABEVINSKA PREDUZECA: raéunarsko pracenje
poslovanja, obraunavanja usluga | normiranja radnika u jedinicama
gradevinske mehanizacije transportnog parka

-~ PROGRAM ZA OBRADU KATASTRA {dokumani o parceli), svojinski list,
unodenja u zemljisnu knjigu, statistika.. .

—~ OBRAZOVANJE za sve na\.radena programe in dodatno za: AutoCAD 10,
stono izdavastvo (Ventura Publisher 2.00), editor (WordStar 5.0 | MS WOHD
4.0), poslovni program LOTUS 123 (2.0) i FRAMEWORK [ll, bazu podataka
(dBase 1V)

- SATELITSKE PRIJEMNIKE

— ALARMNE UREBAJE za avtomoblle, stanove in kuée

~ MASINE ZA BROJANJE NOVCA, MASINE ZA FOTOKOPIRANJE

~ ELEKTRONSKE TABLE ZA KURSNE LISTE, sa moguéno$tu povezivanja sa
racunarom | stampacem

Sami se uverite u nasu kvalitetnu ponudu!
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Blink rate
“the LARGE TYPE
- Hord Processor”
11
) ﬂ' ﬁ!‘h‘n SkiSoFt Publishing Corporation of
| Lexington, Massachusetts brings the power of
i Full-Function word processing to people who
ave trouble reading a conputer screen, or
0 suffer eyestrain Fron CRT's and laptop

Blink off
Colors

e kao obidne [l kao rezidening, Sivar ja,
navedna, bria od DOS programa FOR-
MAT. Ako ne fnate da i je disketa ra
Kojoj belite ne&tn da animite, ved farmati-
rane, fime fnemojte suvite da sa petljate;
kod prenosa datoteke FloppyDriver pro-
virava diskatu | po potrebl obavlja farma-
tiranje. Posebnogt: alarm kra| otvaranib
vralaien disketne jadinice, aulomatsko
formatiranie itd Riva. Farnbam, Surray,
UK, tel (VB {0420) 226866, (Parsonal
Computer World, 7/88)

De re Atari

iEsnac Ken Skier e pradle godi-
A0 program Mo Sguint Laptop
Bt kafint B8 kurzor na prenoznicima
o' povedan fako de-su ga korisnicl

gl | vise meogl su terdill da je
By Program B nijansu povecss sve
Lo S0 Im-se uéinila veama divno,

bt riijm Biko potrabno tolike napreza-

Bl Im jod vige pomagao, Ken j8

: ?;m:ﬂa;r Eye Rollat, IF pitanju |e
i il program kojl, pared
I}gﬁu rocEsarEkin funkeijs | opo-
mixie da amogni [od Gatiri sets
— of ‘oblénog do ogromnog.
ji modete da tilate | na prenos-
&4 potpuno aljkavim ekranima (na
Toatiba tmd,’u ye Feflel sinje 595
h ta de dode kod nos § SCE-
A onal Computsr Wadd, B

Maholiko Aovost za alariSTe sa Gom-
KA.
= Alarl (e, nawvixing, lrradio sama sto
primaraka toliko obodavancg mikea folle
PC jer deka na fig FCC (o tame da ne
ometa fadio frekvenoijs) U meduyreme-
nu =8 pojavic prvi azbilinl)l konkurent,
poquet  kompanijn  Pequel Compuler
Corporation, Ta ma&ina |& tolko valika
kao falio, & ima Gak 25 x B0, urnesto 20
x 8 znakova, 2o proizvod se intersgulo
Fuijitsu kol namerava krajem godine da
prodaje u celom avety Pa?uﬂ var ima
potvedy FCC | vad ga prolzvads. | fad
zacing slajade ako 2.000 LSO,
- Stafan Hartmann (Eleotranic Research
ind Devalopmont, Barlin) poboljine jo
grafiéku rezcluclju S5T. Madina ima obié-
no samo 32 K vides BAM, 8 Hartmann e
E\TL{ knllalr:# uduuq.! tr-uﬁg.l\» na Gk VHAM,
b goding bith na taspolaganu rstom upotrabljava nadin ovarscan, kod
Hi.-nmdm oding pﬁ o i. kojag se za 189, red frakvenoi|a sl me-
Kasn|jl {1!&1‘?] preskok ka CPE  NiR 58 50 na 60 Hz, To zhun;u]n Eip glue,
navodng, nede sabiovall suvitn  PA zato MMU | video shifter na kraju
Anltvamks promens - prama Ga- ekrana ol eria|u, umasto da se raustave
P fim tedimma snikidn node biti aplika-  Kra| okvira, Tako dobifame, umesto dva
ARG pamo 2a 488, (Byie 7/89) dala pe 32K, tak 84 K sl kovie memerjo

oft nagovadtaya novu  verziju

nog akitema koje ce it
vijin s mamornjom. BH Gatas,
“fn 0@ todno= kada de navi
dodi na red. Moedutim, an Ena da

Aka vas interésule ovaj harverskl ik, po-
zovite Stefara Hartmanna na 1el: 30-344-
2386°(Ill na Compusarve: 82017, 3216}

Neowi r2iEm bt su fevtind tvedl diakov
za 5T, Makolike ih se pojavilo u VA,
u SAN jod nije sve tako jasno, @ u BAD
kompenija Aboo (tel: S04-TB3-3318) pro-
deje disksa 42 Mb & ventilatorom, dasov-
nikom i kalendarom za 589 USD (oko
1150 DEM), & 264 Mbb' za 1,990 USD {oko
3,500 DEM}, Cana (kpnatnd) postajl -
né anima za PG,

Kanadanin Darak Mihocka jg napisao
verzijl 2.5 programa X - Former, sel-
tverakog emulsiore osmobltnih atarijs
za 5T Program je o [avnom viasnistvy
i Eauumo < 80 uskoro pojavitl kod nas,

ehead Software iz Los Angalesa za
40 USD prodaps Hotwire. To ja program-

aka lluska shell kojom druge progratma

modate da smestite U menlje, da depriate
po direkiorijumima, evodite tople | hiad-
& resste sa-tastature iid, Program U rezi-
deningm nadinu rada Zauzimi samo 40
K FAM. Codehead, PO Bos 74080, Los
Angelas, CA 90004, LISA,

Novi Sinclairov ¢ip

Zamislite: novl &lp, najbrél na. svetu
| tza nijega Clive Sinciairt PG G-1, zapra:
vo, nije koncipirao l&ng sir Clive, vec
Chrls Sheltan kojl se U svoje vreme pro-
slavio kao konstrukior jednog od pryvib
mikroa-— masooma 1. Siaciale ol samo
nekpkay saradnik kojl se todi da dobije
patent. Sheltonoy novl proizvod ohubva-
ta 150 MUPS |, navodno, uspéls nema
‘mistemski tasovnik, Za kommparaciju; Ze-
nithoy PC & CPE 80385 na 33 MHz smog:
na B MIFS. Ako PG G-1 pakde na nekud
Zamku, uditava jg U pradmemariju | po-
tom invodi tamo punom breinom kojs e
znatno vecal 250 MIPS. Medutim — da i

stoll nekl proaram kol bi blo sastay-
jan vedinom od zamki? Da to va¥l ca
razligite amulacije. Dodaimo ovo| ¢l njeni-
ol jo% | to da se Shalton svojib projekata
obilGno pribvala fako da najpre napfie
sve dto-dall |l onda sastaviin praviinik
i procesor kojl ‘de enall ave da svan,
Postedica: potencijsinim kilfentima abs-
tali gu da po felji mogu da irmitlh&]u
sapsivens naredbe rm PO G, & kod
Sinclalra de se poboinuth da b &ip slusa,
Na' tipu je, nalma 256 slogovn breog
AOM, U kojl s8 mogu sirpat) sopaivens
Amfodbe 2a svik, grafiku, matematik id
Interesantpo e da PC G-1 nema slstam-
gkl Eanovnik, L klosiénim sistermima |a
radn| takt celekupne madine podredan
najspanol kompenentl, all jo zeto rod
Ideainn uskladen, Ako takay  Gasovnik
uopste rie posto]l. svake kemponenta jufl
sapstvenam napvecom brzinom, o | le-
pa dok medu njima ne treba rnrnnn]]iun
podatie, U drugom siuénju komponsn e
moraju priveemano, de se usklade (sin-
hronlzujuy Majvarovatnije ta PG G-1 2ra-

1t div emulira BOAG, pa Sak | BOZEE, & lna-
e kraj sebe transputer, criat divno i br-
o grahiku. Shelton tvral da ce sve bitl

DIOVD I8 dvanaes! mesecl, Prama knjizl

urghyovih zakona Evejamo pravile za
lzratunavanje stvarncg viemenn udvo-
atrutite prodvidena vreme Fuzmite slede-
tu yramanghiu jedinicy (na pr. 5 minula
='dakle, 10-Cagava). ;.

— BM-BASE: domaca
pamet za biblioteke

Medavno |& zavrden novl domaci pro-
gramski pakel. ramenjon vodonju pozal-
mice. Projizvod |e - takev kakay (este
- -pogodan za Skolske | opitesbraiovne
blblioteke. a leko se mode prilagoditi | za
strudne sredine koju zahlovaju strukium
podataka 0 materifalu i korsneima.

Pakel satinjaveju programi 1NS-BM.
SET-BM, FINSTALL, FKEYEDIT, FENTE-
DIT, FLOAD, BM-BASE, BM-SHELL, sk
stemskl dodacl | uptistva za upotrebu,
INS-BM instalira BM-BASE | olvara dalg-
feke na disku kajl su tom programu go-
frednd,

SET-BM pomale korisnika da podaai po
ramatie progiami: Tako make celokup-
na evidancija pazajmloe da:se odvija pot:
pune autormalskl 54 SET-BM upisujemo
upatret javane statuse knjiga, mok pora)-
e b irajanje rezervaolja ze svakl stalus,
definitemo prowvoling ok za avaki
tatku u glaynom meniju BM-BASE, insta:
hiramo Stampad id.

FINETALL pripremn prostar o mamar|i
a instalagiju korigrtkovih znakava | dedl.
nlgiu tastature.

FREYEDIT je aditor tastalure s njim
edredano) tipkl prilagodavamo adeeden
Zriak, !
Sa FENTEDIT urpdujemo sat znakovas, po
potrebl oblikujems Sinkicd, dumnike itd,
FLOAD L&l novi set 2nakeown | deliniclju
instature, Sree pakela (o program BM-
BASE. Cn pmogudava:

= Upla Ellplacs,

~ lapls italace prema predicgu (1o okl
kuj- kakisnii;, prilom mote praizvoline
di kominuln sve podatks o ditaooi),

- olpis dltalaca prema piadiogu,

upls mater|aia,

- brzl upls {pogodne za biblioteks sa
prake G0.000 jadinica matirijala),

Inpls matarijala prama prediogu (kao
i gltapoe),
~ olpis materijala proma prediogu,

micencily rgubiienog | pronafencg
mitarijala,
= ayidenoiju pozajmios | viatanin

upis i brisanje rezevacijo,

redudanie poza)mice,

- igpls opomana (tekst | suma za rakab-
nenje aulamalaki ge biraju 2 pogiado
binza, 8 obziom na starost | status &itala-
g Upotrabljavamo BERIML 1 prvEomamL
nelrimi), *

o | S
- Japanski CD rekorder
- il alakirongii konoarn Talye
- Yuden predstavio e oudio GOy ne kol ide
mivista miazile |1i BOD Mb podataka. To
palikarbonatsko] plodl zaplai-
& oa lnserom anagn 6 do 8 mw.
0 prodavede se pa pribliing 20

tanu pogodne disketne jedinice
ol e znamo. (Happy Gomputer.

orn Oongept Tachnologies (SaD) "
i b lvelln U Evropi sve) Floppy-

wstam za lormatican]e kojl se
&koy ratunarsko) gtampl
ni. Pakat naéinjava
nddne auzimaju 58
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. s y togs, dopisana su | Priruénik dBASE Il PLUS
priinek un ine clapa (28} -» P Tanudnina L1181 -3 2 _” rmrlpughull:bﬂ 3.3 DOs 43 Knjiga o ﬂllpﬂﬂﬂ]!l’ﬂ progi ','f
S L TSl S A Compaq | DOS 4.0! Treée izdanje za obradu baza podataka na PC e |
| = oy B . 5 i
Interuil [ S) -3 0 Inuedtarna steviine (1) -5 8 ove knjige potvrduje da jo ovo ne- Cunarima. Sadrdi; osnovie pajme
Haticna steyslha (031 -3 M futor €38) -3 8 ophodna knfiga uz svakl XT, AT i ve, metode programiranja | nap
Statis 071 25 Pruotni UK (283 -3 kompatibilni- ra&unar. ne tehnike korisGenja progmma.
T el ' Kniiga 3, 416 str, 380.000 din dBASE. Detaljn obrada svif na:|
St axqublyenih he)ig CIBY -3 K Redw dacije 1173 37 radbi | funkcija Eni ovu knjigu ref
Staui Lk ; o i i
e R R P renmim pricrikom 2 dBASE N
333 i B
TISKALNTE " 5t U ovom [zdanju je izioden | pro-
i) ¥
Ty 1 ittt i
SNuAp LS, . U radu sa bazama poo
s nt!upllﬂﬂ'?? ;;‘ m "
| pa €rta 64} -2 | ||I Knjiga 5, 400 sir., 480,000 din |
gl __-I — it 2l
pesh Clan [EOTIEDH [-v-® Sifre Statistika Sistem pa/we
8l KHJTENIEN DECTGRAD * VODOVODNA 3 L SUHLIANA 1
14
0P15 NNJIGE
InuEntarna st el
Maslow CURT I U FRRPME . e ensns
T T 1 U PR e R
Pruptni UDK 34 434 EF 2
(¢]:] § | L
Jezid  Ann
Leto Ledaje  197%
ursn Fadiy "
B port-a, pomatog dela N.Wirth-a,
tvorca programskog jezika Pascal, i
[ o L PR Dfmtlﬂl uuani uimﬁrurln . 2
S— == e e udenje, primenu | svako dalje im- oy
|| | emsrivanis programskog jezka ﬁ“l':“"‘“‘“m O 28 Sva \remena
- | Knji T4 280 atr.2 Najkompietrija knjiga o Commodo-
ga 4, <80 str., 280.000 din 1y 84 na nasem, & verovaino | |
[mirane dugava, = arhiviranje | rearhiviranje podatakn, E svetskom triStu. Sadrli; BASIC
- ispis Sitalaca | materijala s obzirom na :;:ﬂ':r: obuhvatn preko sto raziléitih Mikro kniiga Simons BASIC, madinsko progm: |
almiou | rearvacip, ¥ i
Aakanis, acvauera  briadie Viapt BMLSHELL [0 programska Ijuska koja B ?EJ B miranje, ROM rutine sa mapom
slvan|e trl vrate &ifre (oBnovne veate kpje . GDUDVAtR gve druge programe | tako T marije, hardver... |
i potrebne o stathatiku), olakdava rod sa paketom, 11080 RAKOWVICA Knjiga 2, 344 str., 300,00 d N
- leracy statistike pozajmice (drevne,  Upiudstve sadrte opis inatalacije progra- BEOQGRAD il

misaene | godisnje; statistiku pozajmice M8, Upotrebu | ounovne podatke o pro-
rahtevamo proma medublbliotekarskom — @ramu.

i—---—----—-ﬂ

BM-BASE zahtova atar] ST sa bar 1 Mb
i G S RAM. crno-beli monitor (SM 124, 126) NARUDZBENICA
g il g e i tvrdli diske aa bor 20 Mb, Rad de sustingk |
= Egmrmu prostora nn digku, cbogatii mid | sa Epsonovim standar- mae

~ lebor vrste ispisa Slampndem (vedinu dom udrufljivi Btampad. Moguéa su dalja Adresa
inpina kormnlk maote sam da oblikuje me-  Madingka | pragramaka prodiren]a za rad Mesto
il fimal, u |mlnﬂt mradl (LAN) | podrfie Siteda Zaokru®ie brﬂ‘jﬂ"ﬂ'a knliﬂa kl:ljﬂ
- izbor nading (splea (potpun sa svim Araflrane kade i OCA, &ujete:
pn:llluiml o &ltnoowkn)izl, lh:.trtl nmdin Ill:ﬁ"ﬁm“n;ﬁmaﬂﬁ: "ﬁn‘:‘.ﬁ'&'ﬂ Narucujeta;
ﬂlllmm. iR ol L nidrosn: Janex Korun, Jagode 3 a, §3270 1 2 3 4 5

- ranje podataks kod upkslvarjs qu  Ledke, il na tel: (061) ! _
sy o s e ey | PCA1Ie o premy poSie
podac iz ranijeq).
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TERSKI VIRUSI I ANTIVIRUS PROGRAMI

ep Safe, nase gore list

L kompjutarskih  virusa
o s programa odavno
i@ vruca u racurarskim kru-
Svaka informacija se ne-
ofekije | pamno analizira.
| wﬂl {e autor jednog
arejalnih - antivirus progra-
: , Zoran Cvijetis, po-
; Bvo pisemo o njima.

il sMog mikra= objay-
duzivan prikaz progra-
Mﬂ] interviu sa njego-

ana, Za knmpjutar—
uﬂu?nmtlclrmu
kofﬂ posligdnie dvije
ragunarima i ragunar-
razvijEnog avijeta, od
nije bile nl najmanje
tarski je virus delo
8 viruse napisall
ramerl, u alji da
Iﬁru. tzv. «Corewar-
o fe kamplutarski pro-
derugbg pokusava-
\‘ﬂuﬁ Prwi wirusi bill su
Jl'ﬂLL;ﬁr e ispisom
{ usred rada
are u. Nove generacije,
tvorile U se o opako
(& blakira rad mnogih ma-
 radunarskih sistema,
evrl padatke | progra-
8 njima rodile su se
th drugu virusnu
Bvjetske softverske
-8l £hog aktivhost
Bnog  =prijataljgkog
oftvara [ednog korlsni-
wpill vellke Glete
i ndlknrrl po|Evio
{ ‘Hm raju basplatnog
nog r U orgija-
njanjivaniu | preprodaj
softvara svih vrsta,
ij Ul N ona| nadin
komplatna ko
ramerska populacija
'na Balkanu, kenae
donlo. ol prve epide:
wrsiil virusa na PC-
cad Triglava do Bava-
djliprnbiﬂ virus Austrian
ogim ekranima, lako ¢
daleko, iz dista su mira
padati= slova, Talaving je
ratrim memijanjem
ik, Nitko, srodom,
ey dte u vidu birl-
sgraema. Meditim,
ram| kojih e Austri-
. bl su zaraten),
vrijeme dosta pl-
ko s8 treba borlti
 Prvp, 2latno

‘Stavanja virusnog koda,

s pinrhary

Wecpion |

Slesp Qate oy Fithor: Iorak Cvajet:c
todivrighil AT] Zueas Tl etic. H¥Ed LB, At richis ~pxervied.
END fiE Ot inG
A= HE F:*_:{".H R OSTEIE
(5= U 1T R H R S e
TLRN LN & HELE LS
Lhad ik L LFE
1R 331 1N
IKT ACh' LH4=0 oFf
INT 2t LHELS (5]

T Shh| LHEDS HH

Hhiva 3.

fajlova, kontrolu Koristenja PC-ja
i sliéne organizacijske zahvate, Sva
ova rjedana su poloviéna, Pravo rje-
fenje [ u nabaveol adekvainog antl-
virus programa, takvog softvara Koji
te se samostalno poduhvatiti uni-
odnosne
makar upozoriti operatera da mu je
racunar napadnul. Jedna od bitnih
znadajki mnogih virusa jest njihova
wpritajanost« u fazl inficiranja pro-
grama na tyrdom disku | na disketa-
ma. Virus se siri s programa nad pro-
gram i ubacuje sva| kod u necarate-
ne programske fajlove prilikom sva-
kog njihovog pozivanjg ili nake dri-
ge akcije, U toj fazi korianik nista ne
primjacuje — virus je savrseno dis-
kretan. Oglasiti 6e se tek mnogo
kasnije, podto je inficirac vide pro-
grama. Antivirus program Ima zada-
tak da primijeti infiltraciju ved U sa-
mom podetku, 1é da je sprijeci ako
mods, cdnosno da bar odmah opo-

pohran|uju default vrijgdnosti U sam
programski fajl, uzbunitl korisnika
dok editira disk s PCTOOLS-om (li
slitnint programima, Za sada je, ka-
ko stvari stoje, takva smetnja neizb-
jeEna,

Zapadno triéte nudl na desetke
antivirus programa. Neki od njil su
relativag kvalitetni, drugl BAMID
zamati ofi korisniku, proZajuci mu
laZnu sigurnost, kKoja malo vrijedi
U svom travan|skom broju, dasopts
+PC Magazines testirap |& jedana-
astantivirusa, od kojih su samo dva,
sFlu_Shot+« | «Certus= dobili pre-
poruku. Navedeni paketi su téstiran
& Iri poznala virusa: Lehigh wiru-
som, TSR virusom | KILLER viri-
som. Lehigh je atkriven 1987, god|-
nena Lehigh sveudilistu u Pensiiva-
nijl, SAD. Ubacu|e se u COMMAND-
COM, a njagova =trojanskas kom-
ponanta unidtave FAT-tabelu. TSH
virug [allas izrasiski) moditicira

zorl korlsnika, Sludl kao pas-cuvar
kol radi u spozadini«; ne ometajud
viasnlka u normalnim aktivhostima,
Ako o dobro eveden, budno pazl
na svoe pokusaje prodors u sistem
= izmjene signatura programa, nao-
viadteno pisan|e po disku, umetanje
llagainih. RAM rezidentnib progra-
ma, formatiranje diskova | 81, Naray-
no. njegov. naslodend)l zadatak o
razlikovanip gazde od provalnika,
buducl da | jedan | drugl ponakad
poduzimaju slléne radnje. Antivirus
ne bl smie usporavatl rad radunara,
nl enemoguéavati standardne akiiv-
postl, To, medutim, nije sasvim bz
vod||lva, Mnogl antlvirusi ée, prim-
jerice, reagiratl na aplikeolje koja

Sledp Babk = "yiEua” weniior, Veeston L0 wkharn ersn Cvalietie I
Copyright 20 Zeran Cvpjetic  19EE - (WA AL fights Feserced,
. s |
S e HBT“.._M'IEIH PHHEE..-_; ——m = —
PROTELE %G Haph DEEL 4 |
B1GE FHRAME TERD Dk bk
‘.:'h'F'J'IF_'.P' AREA AR TN HUNE
EYSIEM INTEGRLTY CHECH CHEATING
WATLABLE DiReky r-.'.l'Ii-'L: 1 FROTECTEDY
S LT [ —— A e, T
bebhis tlrer khael oot HDleep Bale o Ahie ganputes 7014 ONE
Blilad.

LOM  programe, pretvarajudi h
u TSR, KILLER j& banigni virus, raz-
vilen o |aboratoriama navedenog
dasopisa radl testiranja antivirus
programa.

Tabela 1. prikazuje elikasnost an-
tivirun programa nasgram ovib vieu-
sa, U kelonl A prikazena je efikas-
noat antivirusa protiv navedenog vi-
rusn. U kolonl B je navedeno da || e
dotitn| antivirus upozorio korisnika
na startanje raratenog programa
U kalenl C o prikazano da |l j@ anti-
vitus upozorio korisnika na akdiv-
nogt virusa u fazi potatka Infekoije.

Rezultati testu pokazuju da su
stvarl daleko od savréenstva | da se
karisnicl ne mogu pretjoranc osio-

nit na poznate produkte. Madutim,
syakodnevnao se pojavijuju novi an-
twlrual Jedan od njih je delo doma-

&g programera; dipl. ing. Zorana
Cvlfattaa iz Splita, Njegoy program
»Slemp Sate« (Spava) mirno) uspjes-
no e plasiran | na britansko frEigte
posredstvom tvrtke ~Software Hori-
zons«, Kako s program [0S ng mo-
1e nadh u prodevaonicame, ing. Cvi-
jotic nam’ |e Hubazno ustuplo jedan
primjerak, ~Sieep Safea na testira-
nje, omogucivel take ovaj akskiuziy-
ni test.

wSleap: Salew radl na svim PC-
{lma (XT, AT, PS/2, 386 | kampatibil-
ni}, & minimalng 256 K AAM-a, bilo
kojom grafitkom karticam, bile ko-
jorn varzijom DOSa. vacom od 2.00,
i 88 najmanje. jednim standardnim
tvrdim diskam. Isporutule se na [ed-
no| diskati, a Instaliranje na tvrdi
disk veoma |@ jednostavng, Ukoliko
&& na 2elite posluditl prilozenim pro-
gramorm ta instaliran|e, dovoline a
otvoriti direkior] 2a njega (naziv
raktorija e projevolian) | njng!
kopirati paket 58 sa master diskete.
Utrosak prostora je minimalan, jer
ﬂrugram Zauzima svega 20 K diska.

akon kopiranja, treba mrlglrull
AUTOEXEC BAT datoteku, | u nju
umetnutl komandu 55 Koji ge akti-
viratl antivirus, Pri tome vaija imatl
u vVidu da nije svejedno U kojem
tranutku de se starlati S5 (na prim-
jer, cache programl | «SideKicks
moraju bitl startani prije, a «Norton
Commandars i sMNoron Guldess na-
kon njega). Da bl vam posas bio
olakéan, prilokena o lista komersi-
Lulnih programa, sa napomsnama

ako se pornasajy U kombinaci]i sa
S5-0m | kalim redoslijedom moraju
bkl instalirani.

Kad jo AUTOEXEC.BAT proaurad-
&n, Trebs resetirati radunar, Za par
Irenulaka rolnwl e g0 nicljalni
prozorl =Sleep Safe-as = u wrhu
ekrana copyright prazor & nazivem
programa, brojem wverzie | Sopy-
right porukem, u sredinl ekrana In-
stalacljski prozor gdje da sa lspisl-
vatl poruke koje prate tok proviers
éto ik »Sleep Sufe- obavija, te U dnu
akrana prozor zi poruke ko|l ¢e sa-
driavall sve poruke korlsniku, Ov-
dig morame pobvelith zuzetau [|u-
bagznost programa prema kKorfaniki,
Program ¢e vam u toku startan|a
postaviti evertualne nekollko pita-
nja | to fa sve. Sva ontale | tolike
nutomatizirans, da praktiéng ne po-
stojl potreba da skoro (kad poseg:
nete za dputstvima, Na vama |e 8-
mo da gledate 4ta se odvija na ekra:
nu {slike 1. prikazuje ekran u toku
Instaliranja).

Clm (scrim prozore, »Sleep Sates
prelazi no provjeru radunara, te iz-
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gradn|u sistema zatite diskove, Pri
prvom startanju (nepasredno nakon
kopiranja na terdi disk | reseta).
=Gleap Sates ce formirati jedan fail
[nazlva ga systam Integrity check
file) u root-direktoriju diska C. Ova|
fajl mu pomaze da ostvarl dodatni
nive zastite, koji se sastojl od prov-
jere integriteta svih sistemskin po-
driatja radunara pri svakom bootira-
nji. Time je startanje »Sleep Safa-
a= okontano, Cijeli posac na stan-
dardnom XT ratunaru s jednim tur-
dim diskom traje svega nekoliko se-
kundi, 8to je lzuzetno brzo. Nakon
ovoga, =Slesp Safe- prelazi U rezi-
dentnl mod, U kojem, neprimjatan
28 Korlsnika, obavija. svo) duvarski
posao. Utrolak memorije u rezi-
dentnam modu je svega 11 K,
Posao =Siep Sale-a» se castoji
o zastite svinh instaliranih tvrdih di-

skova od oba lpa formatiziranja
{low-level | high-laval), te zastite
svih sistemskih podruéja na diskoyi-
ma od mijenjanja; unistavanja ili in-
staliranja viruss. Koliko je u ovom
posiu efikasan, molete doznati ma-
lo kasnije, & zasada cemo vam sama
reci da, ukoliko detektira heku akcl-
ju kaja nije dopustena ili je smatra
opasnom, otvara prozor na ekranu,
obavijesti vas o uzroku prekidan|a
rada | »zamrzne« raSunar, onemo-
gudavajuéi tako dalinji rad virusa.
oSleap Sates nudl priliten kom-
for u finom podesavanju obima za-
&tite. Kako |g predviden da radi
u prisustvu svilh TSR programa, od
kojih mnogl koriste redirekoiju raz-
nih interapta za svoje svrhe, kKoris-
nik moie u prikladnom meniju pri-
vremeno, Il trajno da iskljul nad-
zor «Sleep Safe-a» nad takvim [nte-
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| trojanski konj da-rade na Kompju-
teru, U svim slugajevima «Sleap Sa-
fa« @ reagirao bez greske. Ma kraju
smo odludill da vam damo uporadni
prikaz moguénest dva ved spome-
nuta antivirus programa | «Slesp
Safe-a=. Podaci 2a »Certus« prauze-
th 50 iz «PC Magazinae=, jer ih nije
bilo  mogude provieriti, & »Flu
Shot+« smo. saml testirall koristedi
varglju 1,52, Tahsela iz «PC Magazi-
na= je modificirana na taj naéin o
8U {zbaceni svi podaci koje smo
smatrall netotnimaili &iju istinitast
nigmo mogli grovieriti. Aezultati ove
uporedbe dat| su u tabeli 2.

Test fasoplsa »PC Magazine= ni-
|& sadriavan rubriku od velikog zna-
ddla, a lo je utjecaj antivirusa ria
sigtam lzraden kroz usporavania ra-
da sistama | suradnju sa disk arljen-
tiranim TSH programima (kao &to je,
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lzmjene 88 mogu postit! iz rametars iz komandne linije lako se
{primjer vidite na slici2) 1 12 pamts,
e linije: lzmjena iz ko- Glavni posac oko testiranja «Sle-
nijestvara moguenest ko  ap Safe-a« sastojao se od proviere
takvih naredbi u skiopu ne-  niagave efikasnastl. U tu svrhu smo
h datotele koja e, prije po-  poduzimali sve mogude: pokusavall
odredenog programa, isklju-  formatiratl tvedi disk, unidtiti boot
nadzor nad kritiénim Interapti- | particijske  sekfore, promijanit
nakon zavrsetka njsgova ra- | unistiti sadrza| sistamskih datole-
d |Fﬂmﬂ ga ukl|uditl. lea, Eak su puiteni | jedan pravi virus

azivi pa-

npr. cache program). »Sleep Safe-
ovr utjecal na sistem ja minimalan
(Usporavanie e  jedva mjerljivo,
# sliradnja sa cache programima iz-
vanrednd), dok s to isto ne bl mo-
glo redt | za Flu_Shot+ s,

U tabeli moZete videti da s& «Sle-
gp Safe« ravnopravno nosl ga osta-
lim najboljim antivirus programima.
Smatramo. ga. nalperspektivaijim,
ler ved b overzijl 1.00 nudi ono o
kankurencija nije uspjela ponuditl
ni nakon vie revizija svajih takma-
ca. Usim toga, Cvijetié nam j& prika-
a0 | neke od moguenosti verslje
2.00, Upravo v razvolu, | kole su nas
odusevile, Zato vam =Sleep Safed
toplo  preporufujemo. uz poruku
«Spavajte mirnal,
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[STROJNA OPREMA

UPOREDNI TEST GRAFICKIH KARTICA

Od standarda do sampiona brzine

DEJAN V, VESELINOVIC
va] put smo na testiran|e
0 uzeli tri grafitke karte od trl
u svetu veoma dabro pozna-
ta proizvodaéa ove vrste karli, | do-
dali im nasdu standardnu referantnu
kartu. Ne molamo =a pohvalitl da
smo ih namerno tako skupill, all ne
bisme s ni malo Zalill | da jesmo.
Rad| se o trl sasvim razlicita pro-
lzvoda (ré radunajucl nas standard
£a meranja, karticu Hercules Plus)
od tri potpunc razligita | medusob-
no nepovezana prolzvodaca. Prva
karta & prolzved ameritke firme Pa-
radise, inafe &uvena po svojim vi-
deo prolzvedima, koja j@ ved dve
godine deo imperije Western Digita-
la. Modal koji smo testirall |e
whuloSwitch EGA 480+, u pravodu,
to znadi da se radi o karticl EGA,
%ol Ima produzeni redim od
640480 ra neke programe, rarav-
no, uz prilotens programake vezni-
ke. Drugi prolzvod je poreklom od
jednako  cuvens americke firme
Orohid Technology, poznate po
avojim memaorijskim, LAN | posebno
turbo kartama, a model nesi oznaku
wDagigner VG A« Aadi ge o kompati-
bline| kartici VGA, koja koristl B-
bitnu magistralu, all zato mole da
izqura rezoluciju od Sak 10242768,
naravno, U posebnom redimu rada,
Trata karla e proizvod renomirans
ameridke firme Video Seven, a mo-
dal nosl pznaku VGA-18. Pogleda)-
mao ih poblide,

Paradise: » AutoSwitch
EGA 480«

Karta jo poludu®inska, | kako to
I prillel, na sebl vad sadrdi potrebinih
256 kilobajia video memaorije, u obll-
ku Glpova koll su prolzvod] firm
Micran Technology, sa orpakom
MTA067-12 (4 puta po 64 kilobajta,
120 nanosakundi), Cela karta se
praktitno sastoll u jednom jedinam
¢lpu, sa cznakom PEGA 2, Kojl |e
protzvod same firme Paradise, o po-
rad avog | osam memorijskih tipo-
va, na kartl sa nalazl jedan ROM | 12
pstalih ¢lpova (od kojih su tri PAL
Eipav),

Profzvadad naved| U prilotaena -
feraturl da jo ova karta kompatibilng
sa prathodnim standardima MDA,
CGA. Hercules | EGA na samo na
nivou BIOS-a, ved | do nivoa reglsta:
riv, kno | dinjenicu da Ce se karta
sama prilagoditl programsko) pobu-
dl [otud ono «AutoSwitchs - auto-
maisko preklapanie)  Preklopnicl
BQIP su pristupadnl | sa spaljne stra-
ne, pi ukaliko morate da ih prepo-
desite, bar nacete moratl da otvara-
to rcunar, éak ni ukollko sa mono-
hromatskog delite da predete na ko-
lor monitor.

Uz kartu se dobljaju | dva knjiZica.
Prva (36 stranica) se ndnosl na sa-
mu karticu, a druga (31 strinica) na

168 Moj mikro
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FARADISE EGA 480

ORCHID Dealgner VEA |

VIDED T VEA-E

HERCULES PLUS |

T Kealitad 378t T pprade
222 pokummntacll W kompanibiinal | Brilea rada

B0
| B Pariotmarae

rogramsku podriku za karticu. Tu
@ | jadna disketa sa posebnim po-
budnim programima za regim rada
B40x4B0 za »Windowse, =GEMs=,
wAuloCAD:, «Cadvance«, »Vaniura
Publisher«, »Lotus 1-2-3+ | «Frama-
worke, kao | 132-kolonskl rad =a
programima Za obrady teksta
wWordStar 3.3, «WordStar 4.0+«
| sWordPerfect 4.2~ Na disketl se
takoda nalari | veti broj druglh pro-

rama za odredivan|e redlma rada
arte, ukoliko Iz ‘bilo kog razloga
Zelite da to sam| obavite.

Civer @ prvl | zasad |edinl proizvod
kaji smo ikada videll u &ijim prirug-
nicima stoje jasno naplsana agrani-
Eanja samog prolzvoda. Svaki prolz-
vod Ima svoja ograni&enja; radi se
|adnostavno o tome da ostall prolz-
vodadi o tome rad|je ne razgovaraju
| prepustalu korisnicima da sami
saznaju na sopstano| kozi. Paradi-
se jasno napominje da na crno- be-
lim monitorima modete dobiti redi-
me rada MOA, Hercules | EGA Ma-
no, & na monilorima EGA ratima
CGA | EGA, dok vam 2a vide razolu-
clje frabaju monitori «Multisyncs.
Takods vas upororavau g postoje
shutajevi kada karta neda biti u sta-
nju da automatskl prepozna moni-
tor sa kojlm radl, a za dalja upul-
stva, lzvollite poaledatl prilog A
Ukratko, veoma jasno napisana
uputstva, ak toliko, da ce aa njima
prablema imati same onl kojl veoma
slabo stoje sa anglaskim, i1l onl Kojl
uophite slabo stoje sa svim,

Orchid Technology:
sDesigner VGA«

Owvu smo kartu sa posabinim zado-
voljstvam uzell na testiranje jar amo
| sami viasnicl jndne Karle Orchid
«PCTurbo 286a«, koja trenutno
U rukama nade bolle polovine prolz-
vodi nauéne tekstova (ili; 2ena ml o
maznula starl IBM PC sa tom kar-
tom). Fored nﬁi?hdna razlike u od-
nasly na Paradis

sa kojs se ogleda
u podricl novijeg standarda VGA,

ova karta se oslanja na Sip Teseng
Labg Ine. ETI000AX, sadril 512 kilo-
bajta video memorije u obliku NEC
D41464C-10 (4x64 kilobita, 100 na-
nosekundl) Gipova  vidao  RAM,
a slitno prathodnoj. | ova karls ire-
ba da bude kompatibilna do nivoa
registra sa svim prethodnim. i redi-
mom VGEA .

Takode je interesantno | fo da ona
ima dve utiénige za monitore. Jedna
je DB-8 za monitore TTL, & druga jo
DB-15 za analogne | mahorm moni-
tore «Multisyne« Kao | prathodna,
take | karta =Daslgner VGA« ima
prekloprike DIP kojl su pristupacni
sa spoljne strana. sem jednog, onog
kajl odraduje prelaz sa mono mnr'!l-
tara na one u boll. Ved u tradicij
projzvodata, sama karta |6 veoma
uredna nupmvltnna, sa zaista prvo-
klasnim lemovima, Za razliku od
najnovije generacije shénih karti,
koriati 8-bitnu sabirnicu, $to je | do-
bro ukolika imate ratunar PC/XT,

Dokumentacija se sasto]l od jed-
ne spiralom povezana knjitice (34
atranice) | jednog totokopiranog do-
kumenta (45 stranica) formata A4,
sa trl (1) disketa programake podr-
&ka, Broj programa za koje postoje
veoma visoka rezolucije (1024x7
sn 16 boja) je@ mali, all probran. Tu
auU naravno =AutoCAD« verzije 2.18
do 2.62 | posebno za verzlju 9, W e
| pobuda za sWindows«, verzlje 1.04
I odvojeno za 2,04, za «Lofus 1-2-3+
verzije 2 1 2.1, | najzad za nelzbainu
wMunturu« | GEM. Sama dokumen-
tacija o dobra, mada ne kolike i Pa-
radise-ova, & po samoj prezentac||
dalako raostaje za dokumantacijom
Paradise-a,

X7,

MNajbolja je podrEan =A
za ko|l postoje moguenosti b
skog zuma. Ni oslali se ne
pozallti, jer postojl | gen
ekranskih slogova (fontova)
i vedi bro] prilo¥anih slogo
da sam| moleta dosta fako o
sve nafe znake na ekranu, Kao
licu, arapsko pismo. pa tak il
sko. Poseban specijalitel o
gram kojl te-omoguéit! vassm!
naru, €ak i ako on inafe ne
va duplikatni RAM (Shadow A
da ipak prekopira video BIOS U
memoriju, 5o ée alsta ose
zall rad sa grafikom. Ova j&
bitno za viasnike radunara k
XT, koji po definiciji ne moge
duplikatnu memariju, all laken
imati samu kartu, jer najzad
B-bitna; lep potez prolzvods
le. odigledna mislio | na k
»AUtoCAD«-a sa radunarnima’ Kl
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Video Seven: VGA-16

Video Seven spada u rad relli
no mladih prolzvodata video
all zato svo| relatival ned
iskustva ova firma | te kaks
knaduje agresivnostl, kako
tingko|, tako | tehnoloke)
jedan od prvih proizvodate
karti VGA, pa zato smatrama di
ki test video karti danas frab
obuhvati | neki od projzvoda
Video Saven, ’ .

Za razliku od vadina ostalih
vodata, ova firma j@ swoju
VEA napravila na osnovy s
nog video procescra. T
razliku od ostallh firmi, VGEA-T
&to i samo ime poviadl, umesaio
dardne B-bitne, korlstl puny
nu sabirnicl AT Ako misl
radl @ triku, vorujte da gre
plo &ira magistrata zaista gini
Mismo se trudil da posebng
performanse ove karta | po |
(h s& drugim Kartama ek onaka, i
Mo za ovu kartu, keo |t s
(Gak | za kartu Heroubps, ur
io) je to bilo mogués), korlstl
kat duplikatne memorije NEAT,
bi bila veoma ledko redi Sla 5 o
porad sabirnice | kako ulite iy
deg parformanse; najzad, ako
Imate ovu Il ovakvu videe
sta | verovaino da ce je pobul
solidna magingka podrika,

Tabels 1 Marenja va | bes duplika
ezt e
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ica formata BS5), ali
npresionira njegova ve-
j sigurno hote. Lapo je
Informativan;

 golim okom, bez ikak-
mah vidi jeste brzina
s ima dosta neohi-
) ja veca od poludu-
all je manja od dvolredingke
@; fie znamo da li bl se mﬂgl;
dutinskom, ali po
i qm;’ga jednu lg-iha:l-
, - prakti je modeie
m puna diding {mi
A8-bitnu uticni-

ne).
raziiku od ogiglednog
kartice Orchid Desig-
VGA sadrll | usedene
yrhu, kojl su ana-
cama na gornjem delu
= «za buduéa progire-

YO REZIMI RADA

= AGsil ftekat

= A0x25 tekut

{ - BOx25 tekat

= BlxiS Lekut

= 5205200 1 boje

= J20x200 4 boje

= $A0N200 2 boje

Bix2E teket mono

= JU0NE00 16 Boja EGA

- %‘ggg Il}g*bojn EGA
mong

Hidlx350 16 boje Raa

A0 AB0 MOGA/VGA

B40x480 16 boja VGA

Bt MV e B it i, e e o e E e i

Dia Il éete 1o (kada iskoristiti ne
o, all nokn ga, raka sto)i 2lu ne
irebalo, Rt upazoranja: ova grafié-
-t | nema vaznik TTL,
amo analogni. Drugim retima,
to nl razmidljati o faznoj ku:
ove karte o-:dpn'u karta, pa mo-
i jor bez odgovarajudeg ana-
W‘l nema nifta od ra-

les Technology:
a5 Plus«

Tearticy srmo ukl| sl u testo-
; gnovl, [z trl razloga. Prvi je taj
 E mi Imamo, pi nam jo uvek pri
o Irugl sa odnost na &injenicy
i jo vakarta pretatavalk apsolut-
g standarda za monohromatsku
pii nije loge vidotl kako s
i najnov|im proizvod|-
mﬁ_ ngu_zlnu {# 1a] 8o
& A D, kotta u dolar
artica Paradisa, pa nije
| koko ae karta Hercu-
s kartom EGA 480,
m nudi | Hergules, all
Inoet za late pare,
sova dokumentaclia (77
iiog tekata na formatu
| dobra | izuzetno iscrp-
Ealosl pleana daleko
mera nego 2 obiéne
Wo, tu sy | dve diskets sa
ma, od HEBASIC-a do prav-
i ekranskih slogova, sa

N i B TP

T

posebnom pobudom za danas stari-
j2 i manje inlerazantne programeé.
Mo, za razliku od ostalih testiranih
karti, ova |e ved podriana od ralativ-
no velikog brojs poznatih programa
u sebl specifiénim radimima rada
{recimo, «WordPerfect« 5.0, =Fra-
mework= 3, itd.). Ukratko, radi se
o manje-vige neizbeznom merilu po-
reden)a.

Sama karta ima tzv. dvotreginsku
dutinu, pa niti je polukarta, niti za-
uzima sav prostor namanjen jednaj
Karti; u praksi, morate pretpostaviti
punu duinu. U centru karte sa nala-
zi jedan cip VLS! sa oznakom Her-
cules ¥112-B, a oko njega je poveci
Broj manje ili vide standardnil kola
TTL. Ukratko, nista novio i nita uz-
budljivo, sem malo vece i na druga-
£Hji nadin upotrebljens video memo-
rije (48 kilobajta),

Osnovnl motiv koji bl Iko imao da
kupl owu kartu jeste pre svega felja
da se zadril na standardnom crno-
balom monitory TTL a da ipak ima
| pristajnu grafiku, a odmah zatim
| motiv da Gak | u distom lekstovnom
re2imu rada na ekranu vide neke
Slamparske efekte. Tako u jzrazito
negrafiékim programima kao &to su
recimo starije verzije dedice »Word-
Stara«-a prodirenu Stampu {expan-
ded print] motele videti kao takvu
imatrica siova 16x8 umesto stan-
dardnih 14xB8), smanjenu Stampu
lcondensed print, slovia matrica
BB} kao takvu | tome slitng, Tu je
naravio | programska podrika za
neka starf|e verzl|e poznatih progra-
ma (Lotus 1-2-3, Lotus Symphony
1.1, Framewark Il | Microsoft Word
3), za posebne redime rada (192 ko-
lone, raznl efekti),

Testovi

Prema naso| koncepol|l meranja,
testov| su podeljenl u masinske
| programskae. Posto se ovde rad
o kartama koje treba da podriavaju
nakoliko razliéitih standarda, dodall
amo | kumulativhe rezultate ispitiva-
nja kempatiblinostl &a svim navod-

HERCULES REZIMI RADA

MDA - tekst, BOx25
Pl - grafika, 16k, st.0
P2 - grafika, 32k, st.1

CGA REZIMI RADA 1

0= J20x200 4 boje
1 = J20x200 16 boja

2 = B6A0x200 2 boje

na lll stvarmo pedrkanim standard|-
ma. Svi madinakl | programski testo-
vi su obavljeni na jednom kompati-
bilnom ragunaru AT kofi karlsti tah-
noleglju NEAT | radl na 16 MHz,
Upravo zbog razlléitost podria-
nih standarda, bill smo naravno pri-
maorani da sve testova obavime dva
mtn. ladnam na standardnom crno-
lom monitord (TRL, ekran sa
Ernanll:nm 14 Inéa, oznaka models
C-1418, skening na 18,23 kHz) | na
jednam menitory »multisynce (IM-

. T - T T
HERCLLES | PAHALAEE ] CHERTL [ VELED 3 I
i'lu_‘.i [ EGA - LE0 |hrl1§nr-l Via-16
WARINGIRT TESTOV]
VILE: : L
| ls Ekran ber ponarania § S (%2 bl L]
% Ehran sa pomerdnjem 107 4,12 Wi 1.4
T. - Hepearedan pelibup ekeann A B BB 5.0 T.94
b WLEDORS =) | pus = 4,90 et B T
S, HIRDOME skrolaovan)e 300 260 — Todb |
6. WIRDOWS Lepunjavanie ekrane £ O o L S T |
TESTOV] ROMPATIRLLEAST]: | i
N M | ' . e |
2, HERUULES P . E=mech i
Rt | -1 [ ¢ 4
‘&, KGN monshros a P Tmnekly )
B EGK loobor ] i 4 ¥
e VOA @ 0 4 "
FROGRAMER] TEETOV]
WOROPERFECT S, 04 _ it
Tegled L L] — boGa
ARVARD GEAPIIICE E.12:
Wantavan s .81 2,81 | | ]
Mape gradorn 16,47 17,67 Ly, AT 14,44
Mol Mikro I T 1,06 3,35
I Ihupnn vress, programaki bestovi F1a 1 F1,26 | (— 24,88
IMDEY 1,00 0,80 | — 1,13
Lagenda: ¢ - rudl kako trihs, SN - oopsepat jbllng, o - nije podransa.

HAPOMERA :

Ogtoka sa nakompat iblineat o aluciiu CRCHID karte ss o najvedo) meci

odnoil e EECULES resism rado, wads e probless bilo | sn EGA sono

retincm, 3

TEC, 14 inda po dijagonall, 16...38
kHz). Na prvom smo proball mono
razima rada MDA, Hercliles | EGA,
a na drugom sve ostalo. Opet zbog
razliEitostl standarda i razli¢itih do-
bijenih rezultatd, dosli smo u dilamu
koje od dabijenih rezultata da prika-
2amo u taball, ona Koji su prikazivali
najbetje vradnost, [|f one keji su
omogucavali  najvecu  rezoluciju.
Odiugili smo se za one kol omogu-
¢avalu najbalju rezoluciju, jer gra-
fidku kartu ipak kupujete zbog razo-
lugije.

Maravno, kada god j& o bilo mo-
gute, probavall smo | drugadije re-
Hme rada; recimo, u sHarvard
Graphles ortanju, kartu =AutoS-
witch= EGA smo proterall kroz la-
gtove u svim raspaolo2ivim retimima,
tek toliko da uspul lapitamo | njenu
apsolutnu kompatibilnost, U svim

udajevima u kojima j@ to bila mo-
gude, koristllh smo tehniku duplikat-
re memaorlje (Shadow RAM).

Ukratko: to |8 metod putem koga
so sadria| sporog B-bitnog video BI-
05-a koplra u breu 16-bitnu mamo-
fju, koja se nalazi na |sto] adresi
kac | ROM, Sve pomalo el na kedi-
ranje tvrdog diska, all su ovde rezul-
tatl dasta impresivnl | u svakodnay-
nom radu s konkretnim korismic-
kim programima. Medutim, Imajte
u vidu s8¢ ovo ubrzan|e odnosi
samo na retim rada sa tekstom, tak
so u jednom slutaju desilo da u ra-
du sa gralikom karla pokaXe [odije
raziltate sa duplikatnom ' memor-
jom nego bezx nje. lustraclje radi,
tabala 1 prikazuje marena istih kartl
sa | bez duplikatna memarije.

Kompatibilnost

Ne treba se cuditl $to ova| aspeki
rada navodimoe kao prvi; sa izuzet-
kom Harculasa, kol jo pravi praveati
orlginal, ostale karte su zapravo klo-
novi, pa makar |z renom|ranih lzve-

Tabala & Uporednd rezultati merenia
graficith karti.

ra, Visoka rezolucija | divne boje
vam malo znate ako karta pokale
nekakvi nekompatibilnost,

Ova posebno vadi za emulaciju
standarda | za podréku svih ofeki-
vianih redima rada u okviry svakog
standarda; Posto ovi standardi Hi nl-
su dovoling poznati, ill 58 njihova
sustina slabo rna, navodimo sve
poznate standarde kao mall prilog
vidi uokviren takst),

Kao kuriozitel, navodime Sinjani-
ou da e IBM-ova grafika VGA glatko
spatas na testu VGA redima 13, pa
ko e 1o desi | vaso) karti, ne seki-
rajto se, a akg namate kartu VGA,
pegledajte naku od navedenih,

Kao &to se iz prilatene tabele re-
zultala mode videtl, jedinl proble-
matitan proizvod ja kartica Orchid
Designer. Ono: 4o radl, ova karta
radi dobiro, problem e u tome &to
ne radl sve kake \raba | kake prolz-
vodat navodl da treba. Reklo bl se
da | nije stragno §lo jedna Karta VGA
nede dn emulira redim rada Harcu-
les; ipak, m| smalramo da nije tako.
Dovalino o da samo [edan’ redim
rada no emillira kako treba pa da
nam sa postavi pitanje; za kol jos
redim cemo naknadng, | pod Kojim
uslovima, utvrditi da ne radi’¥ Dru-
gim regima, kompatibilnast ne Ide
nn gram (1 kilogram = il jeste, il
nije kompatiblina, Prema tome, po
n;mn. Orehid Daslgnar nijs kompa-
tibllna.

Performanse

Ko |e najbrél, a ko najspor)| mo-
Iate vidati | sami sa rezultats more-
nja. Mi bismo vam skrenuli padnju
n| neke druge star. '

Jedan o zakl|utuka merenja mo-
ra bitl | 1a| da povecana rezoluciin
{ohe 20 % veta) standarda
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U odnosu na Hercules, uprkos du-
plo &iraj sabirnici, uglavnom ne po-
kazuje bitnije vece brzine od do-
brog. starog -standarda Hercules.
Tako |e brza karta VGA-16 U prose:
ku bria od karte Hercules Plus na
programskim. tesfovima 2a svega
7.6 % [obzirom na jedan rezultat
u kome |e tak sporija za 3 %). Sve
u svemu, nekoj dobiti u brzini na-
mnojte puno da se nadate.

Medutim u tekstoynom reimi ra-
da, VGA-16 |e proseno oka dva | po
puta {247 %) bria od karte Hercules.
Posto veding nas ipak najvise vra-
mena provodi u tekst refimu rada,
ovde brzina, posebno ovakva, | te
kako znaéh prednosti. Ekran blkval-
no skate prad vas; umesto da vidno
kliz| odargo nadole. Verufle, razlika
ne samo da se psedsa, ona prosto
wristl.

Pracstale dve karte (Paradise
' | Grehid) su radile manjé-vise onako
kako se od njih moglo | odekivati.
Obe koriste B-bitnu sabirnicu | do-
bro pokazuju notomi sporost kartl
EGA | VGA. Kod karte Paradise vas
bar 1e8l besprekorna kompatibil-
niost.

Zakljucak

Owvo 8 momanal kKad u bajku upa-
da glavni zlodga, u nasem siucaju
cane. Majjevtinjl prolzvodl su karte
Heroules Plug | Paradise «AutoS-
wilch EGA 480« U S A D, uobe
Karie kotaju oko 180 USD, pase ni
cena ne bl mogla uzell kao kriterl-
jum lzbora, Sto ra krafu ostavija ne-
ke druge, dopunske kriteriume,
Ako puno radite sa programima
wWordPerlects | «Framework«; on-
da je Hercules osetno boljl posan,
|er fe savréano podrian od strane
oba programa; sa Microsoftovim
programom =Words (verzija 3.1 na-
dalje) | sa ovom kKartom, lako na
akranu mozete doblll Gak i Girlligu.
Medutim, ako ste vite ckrenuti ne-
kom grafickom radu, Paradise vam
nudi pored kompatibiinostl Hercu-
las, | kompatibilnost mono EGA,
Najzad, ako 2ellts kolor, |zbora za-
pravo | nema, ostaje samo Parad se.
Kod GAMA Electronica u Minhenu,
ova karta kodta 393 DEM, &to sma-
tramo dabrom cenam,

Qrchid «Designer VGA« nas (& za-
pan|lla, jer smo od tog proizvodaca
navikll samo na vrhunske prolave-
de. Mekompatibiinost sa standar-
dom Harcules se jol | mole oprostitl
(jar najzad, ret je o Karll namenje-
no| pre svega radu sa bojama). ali 58
olstupanie od radima 15 (EGA mo-
no) ne moke ama bak nikako opro-
stitl i pravideti, O nekompatibilno-
ath I polukempatibiinast] ranije nije
bilo ni govora, pa nes mahom 1o
inkisstvo navodi nm razmigljanje ni-
smo i jednostavno bill malerozni
I'dabill neki ran| primarak karte, koji
je sadriag | neke kasnlje lspravijons
gradke. Mada verujemo da |e uprava
u tama stvar, ipak se mole desitl da
ga | wama ponudi neki slitan zaosta-
Il primarak, Ako vam se to desl, [ju-
bazno se rahvalite, all ipak rezolut-
no odbijte, baz obzira na cenu.

18 Mo} mikro

Video Seven VGA-16 je otiglednl
samplon brzine. Sem toga, kod nas
ja polozila sve testove kompatibil-
nosti; a jedine malo dudno ponasa-
nie je ispeljila na jednom ne mnogo
varriom testu graflékog pomeranja
po-ekranu, kada j& pomerana rete-
nlca malo podrhtavala. No, poéto
nam =& sli¢an efekat nife ponovio ni
u jednom grafickom programu Kefi
smo proball, ovo ne smatramo
siragnim. Opel kod GAMA Electro-
rica, ova karta kosta B33 DEM (bru-
o), cena jeste paprena U odnosu na
kion karte Hercules (124 DEM bru-
to), ali ako vam treba kolor gratika
visoke rezolucije, ovo je karla za

vas. Toplo je preporuujemao.

NAREDBA B0
32-bit FP mem 47
32-bit int mem 56
G4=hbit FP mem 18
BCD mam 300
rag to reg 20
32-bit FP mam a7
64-bit FF mem 100
reg to reag 15
FCOMpare reg reg 45
FALD (FP add)
32-bit FP memn 103
64=hit FF mem 110
reg to rey 83
32=-bit FP mem 112
f4=bit FP mem 140
reg to rey 118
ERIV _(FP div)
3%-bit FP mem 220
B4-bit FP mem 225
reg to reg 198
FPATAN reg 525

FP KOPROCESORI ZA PC

Mali ali
mocni

NEROBA NOVAKOVIC

vakom wviasnikl PC pri po-
S gledu na ognovnu plocu nje-
goveg personaloa. odmah
pada u ofi poveliko prazno podnot-
|&, obiéno blizu CPU. To je podnokje
namenjeno koprocesory Za operd-
cijeu pokretnom zarezu, koji se jos
prostije naziva | arltmetidkl, mate-
matickl il samo FP (Floating Foint)
koprocesor - specijalizovan - do-
datni procesor kojl preuzima izvria-
vanje FP oparacija
Baz obzira £to je intel bio prvi kojl
|e koprocesore uveo u svet mikrora-
cunara, ideja, pa | pojava koproce-
gsora vude korene mnogo pre na-
stanka mikroprocesora — od doba
kad su se procesori tadadnjih nez-
grapnib i ogromnih radunara sasto-
jall od gomlila prostih IC. Utérdano
j# da nma |edno| celini integracije
{ploga, kasnije Gip) ne mogu da se
smests sve tratena funkclje proce-
sora, koje tada vige nisu blle vezane
samo za celobrojni rad, nego s tra-
#ila brza (ra nivou posebnih narad-
bi masingkog koda) obrada | FP,
meniory managament, ulazno zhaz-
nity, grafickih | ostallh operacija, &lja
imtegracija na jedan CPU elament
nije bila moguda zbog tadasnje-teh-
nologije. GPU bl naravno, i sam
mogao da Uz odgovarajuie sistem-
ske programa obavija 18 poslove, all

= A03R78X BO38
24 20

53 49

33 25

278 271

14 14

» 49 44
55 45

i1 11

24 24

32 28

41 33

a7 27

s 31

83 45

43 43

93 89

102 94

88 a8

400 400

lo ja radio sporije | za vise od f
veliding, :
Tada su razvijans posehne pint
na CPU plodu -obidno vezivans:p
sebnim |okalnlm sabirnicama
#im od sistemskih, koje su prad
male te posebne zadatke. Mogle
da ih obavljaju paralaing 58
brajnom jedinicom CPLU, dod:
sebne naradbe [nstrukcijskam
pu za obavijanje tih zadataka
za programera citava celina
sor + koprocesori bila kan ji
integrisani procesor, Is1l prab
ponovo javie pri pojavi prvih
nih GPU 1978, godine. Od nfi
odekivalo da budu brii od 8
ne samao U celobrojnim. op
ma, ved da se uz to drastiéng
|u | pstale posabne operacija
nje o, ali sa dipovima umesto pl
preneto 1z prethodnog  sh
Umesto posebne brie Koproce
she sabirnice, kod mikroradul
SU procesor i koprogesor sag
Il prako CPU sabirnice, uz mall S5
upravljatkih signala, Kojl &ng
koprocesorski interfels | pos
zi svaku porodicu procesots B
pojavem druge. a sada | trede gap)
racija 32-bitnih CPU kao | mik
ske CMOS tehnologlje, koja jag
gucéia visge od milion tranzisto
Eipu, [spoljana ja tendanc|ja ka b
graciji 3to vife koprocesora na 8
mikroprocesomski  Eip, Primer
BO4ABE, BAOAD, BOBAD itd, Sve porod

18 3
39 11
23 3
83 75
12 4
43 7
44 8
11 3
21 4
25 10
30 10
22 10
28 1
41 14
36 I6 _1
85 738
91 73
80 73
335 288 i
4
|



| 18-bitnih | 32-bitnih
svoje FP koproce-
posvecen FP ko

g}am prvog Intelo-
ag CPU. B0BE, predstav-
rocesor 2a- njega,
focesor posluzio |e
g svim kasnijim ko=
ma 23 mikroprocesore,
4 najnovije vreme, kada se
femvatl sve masovnije prime-
i vektarska arhitaktu-
5 supertagunara.

a arhitektura FP
tmha znati kaka l2gle-
ugl tipovl podataka

1|

'm zarezu. Kod sa-

ih ratunara, to sl J2-bitni,
 B0-bitnt |, ponegde na naj-
i ;apmcppnrima.
I Sto [e vedi brof
preciznast

Jﬁ:i: sadrdl FP bro|, pe-

e dva polja; mantisu
Mantisa uvek zauzima
ta vadi broj bitova od
Usvakam od ovih polja
po jedaf blt za znak
#ksponenta. Broj bi-
nantisy | eksponent nije fik-
zavisi koprocesora,
e praktitno syuda kari-
54 stundard xa FP po-

tenlo wpotrabljavani tip
na FP procesorima su
| Coded Decimal) redi
svaka brojka zauzima po
of [ednu zauzima znak,
lak o neupoirabljen. Onl e
e koriste od prethodnih.

o 8 vidl, FP tipovl podata-
| B strukturl | po velleini znats
‘ot narmalnih celobroj-
podatika. To e i razlog
[Erim procesorima, uz pri-
tina FP, raéunanja traju ta-
%hﬂl sa onda posle pri

koprocesora?

08U v

Al
ket

prvo, morajl da toje po-
' pdvojens .JLLU Ipt?:utra!nju
lem i mantisu | za eksponent,
aja pramad e najvecu zpndr-
noat méunanja. Zatim,
miara da ima regi-
najvece preclznost,
imeno mogu da pristu-
U za mantis | ALU za ekspo-
[ moguee jer sy hardver-
polja v ruq_lairlmn z
i za pkaponent. Tih regista-
) Bde #t0 vido, knko ne bl
it ali valikih uspore-
¥ josa dugih FP brojeva,
higne daleko wilh | sporiji
wmubirrics. Dobro Je da bude
#lp visa FP naredbi, po
{ | neke transpendentalne
i kraju, kako bi bllo #to
itaka U bBrzinl zbog fizlé-
antl CPU | FPU, njihova
i da bude &to jo mogude
§ uliknanim koprocesorskim
lanim protekolom, kajl
mnogo vremana. Podtu-
aahlevis kplike je to U teh-
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Mikroprocesar 386DX | a;l_rqﬁrm:
matematidkog koprocesara 3877DX.

nologiji od pre deset godina bilo
mogude, Intalavl intanjeri su napra-
will #voj prvi FP koprocesor, dabrl
star| 8087.

BOBT j& koprocesor prvenstyveno
dizajniran za Intelove BOSE | BOBA,
ali se korlsti | sa 80186, 80188, kao
isa NEC V 201V 30, gde, u saradn||
84 procesorima 82 mnogo briom
celobrojnom. aritmelikom, | sam
mnogo  bolje . deluje.  |lzveden
u HMOS tehnalegiji, radi na 5, 8110
MHz a smestan | u 40-pinskom DIL
kutistu, Sastojl se od dve odvojene
jedinice, koje rade golove nozavis-
no: od izvrdne jedinice (NEU - Nu-
merical Execution Unit), koja izvria-
vit sve numeridke naredbe, | upray-
ljatke judinice (CU - Control Unit)
ko prinvata | dekodira naredba,
obavl|a bus cikluse, vezane za cita-
nj@ | upis opersnada | levrkava
uprawlgaﬁhn FFU naredbe, NEU sa-
drdl B8-bitnu mantisnu ALLU | man-
tisnu sablrnicu [ste dirine, 16-bitnu
aksponentnu ALU § 168-bitnu ekspo-
nantnu sablrnlcu, 8 BO-Bitnih radnih
registara za gud.ltkn. zatim 18-bitni
statusni | 16-bitnl Tag registar, u ko-
jem Bu po dva bita za svakl radnl
reglatar kojl pokazuju kakay @ sadr-
h? tog reqgisira U datom trenutiu
(ispravan, neispravan, nuitl il| pra-
zan), dvi Instruction Painter | Data
Pointer registra, | mikrokod jedinicu
za FPU naredbe. NELU & prako mi-
krokod |edinice | medumemorlje za
operande povazan sa CU, koja sadr-
2 Kontrolnu red, data Butfer, uprav-
||jat posabnih dngndn!l |, oo glav-
rio — upravijad sabirnlce sa genera-

torom adresa (dentiéan onome na
B0OBE | BOBA. Sistem UPL-+BOST
U stvarl je sistem sa dva procesord,
gde oba mogu di pristupaju memo-
rijl, & tim &to BOBT Ima visi prioritet
i obavijs bus cikluse bez (kakvog
utlcaja CPU. BOBY je xa svole wrame
osedovao izvanredan skup mared-
Ei. kojl ukljutuje sabiranje, odizu-
manje, mroenje, deljgnje, ostatak,
kvadratnl koren, skallranje za odre-
deni faktor, pratvaranje, zaokrudiva-
rje, poredenje, apsolutnu vrednost,
promenu znaka, tangens (x od 0 do
45 stepen|), arkus tangens, 2 na ste-
pen n-1, logaritam za osnovu 2,
kao | niz upravijackih naredb,
ukupno B8, lzvriavane su na ope-
randima proste (32-bitne), dvostru-
ki (64-bitne) | prodirens (B0- Bitne)
preciznostl, Sva FPL naredbe su za
CPLU Escape naredbe. Takve nared-
bie zajednitki dekodiraju | izvrdavaju
| GPU | FPU. lspred svake FPU na-
redba u programu mora da bude
jadna WAIT naredba, 810 ne vall za
Kasnije Intelove Koprocesors. Upo-
redne brzine lzvrian|a nekin nared-
bi date sy o posebno taball. BOST lle
po potrabl korlstio 16-bitou i} 8-Git-
nu sabirnicu podataka, savisno od
vrste CPU. Sve u svamu, BOBT ja
u fzyrdenju FP naredbi nekolike de-
seting pula bril od BO8E, pdnosno
desetak puta birdi od 80186 Wi V 20,
Godine 1882 na svel |o dofao
BO2BE, Pored astalog, BOZEE j& u se-
bi imag MMU za upravijanje adres-
nim prostorom | brzu dvealklugnu
nemultipleksiranu spolinu sablrmi-
eu, To |8 izlgﬂjwio i promend u Ko-
rocesory. Sta su Intelovel uradili?
n bi 58 pduvala mogudnost kopro-
cesora da samostalno pristupa me-

moriji, trebalo {Js ni - koprocesor
ugraditl istu MML kao u BOZEE, Sto
tadasnja lehnologlia nije omaoguda-
vala, pa je odluéeno da za novl ko-
procesar sam CPU obavljs sve po-
slove vezane za memoriju. Tako ja
sa-B087 jzbaden upravijat sabimice
kao | adresna sabirnica: Drugl pro-
blem nastao je oko sinhronizacie
80286 | novog 80287, pa j& Uradeno
tako da BO2ET radl na 23 frekvenci-
je ‘BO2BE6, 1), ako BO286 radl na 12
MHz, onda BO287 radi na 8 MHz
(dok BU2E6 za sebe dell sistemiskl 24
MHz =at sa 2, 80287 ga deli sa 3)
| procesor mu pristupa u trotektnim
ctklusima, prakligno sa jednim sta-
njem tekanja. Eto. iako je BO286 vi-
Sestruko ubrzan u odnosu na 8086,
BO2AT raZodardva Tek odnedavng
se U 80286 personalcima pojavila
moguénost da 58 koprocesor takiu-
e Iz nezavisnog kristala | tako ima
praizealinu frekvenciju. Vremena iz-
vréenja naredbi na 80287 (kao | sva
ostale) potpuno su ista Kao na BT,
all je, zbog kempromisno refencg
koproc kog interfejsa, njegoy
stvarni rad sponjl. Tako, sistam 12
MHz BO286 + 8 MHz BO28T nije bit-
nobrzl nago 10 MHz V 30 4 10 MHz
80BY sistem u- FP radunanjima
80287 se proizvod| ng 5 6, 8 1 10
MHz u jednakem {all nikako | pin-
kempatibilfom) kudiStu kao i 8087,
| za njega | za 0BT lopla preparudu-
[am upatrebu hladnjaka, [er se ovi
Koprocesori U redu veoma: greju.
Laka |pak ima | 2a 1o, Prodle godine
i Intel predstavie BOC2ETA, CMOS
verziju 80287, koja radi na 12 MHz
i ima nesto ubrzano izvodenje na-
redbl, O njaj, naaiost, nemamo de-
taljnije podatke,

Sa dolaskom 32-bitnog BO3SE,
siluacija” jg znadajno popravijena,
BOAAT U proseéku je trl puta bré od
BOZ2AT na istomn taktu, ima dopunjen
gkup naredbi (sada su tu | sinus,
kasinus | posebpa naredba. SIN-
COSs), ladénija izratunavanja | znat-
na pobol{ianu vazu s svoiim GPLU.
BO3HE. BOIRT sasto)i se od tri |edinl-
ce koje rade paralelno: jedintoe za
FP lrratunavanjs 4 puta brie na
istom takiu od one na BO28T, uprav-
llatke jedinice sa meduspojem za
podatke | jedinice za upravljan/e32-
bitnom  spoljnom  sabirnigom.
L 80346+ B0387 sistemu CPU moda
da falje naredbe | podatke U jedini-
ou 8 UE'“'H"I" sablrnicom, dok
numeritka jodinica nesmetans na-
stavija da raguna. Uz 1o, CPU I FPU
sada rade sinhrono, na istom taktu,
#1o ste, uostalom, mogll da primati-
ta kod svih 3B personalace Sam
80387 |8, kao BO3SG, lzraden u so-
vremeno| GHMOS tehnologiji | radi
na 16, 201 25 MHz, Struktura 80387
hnﬁmcqsurn data ja na shch

to virame se na triistu koproce-
sora za PC pojavile [of jedna firma,
koja ja pre toga prolzvodila Elp selo-
e za veklorsko procesiran|e U mini-
radunarima | radnim . stanicama
- Waitek. Njihov prel set za PG,
WTL 1167, uﬂuglu g0 od il tipa,
BT FP upravijaca, 1164 ALL | 1165
umnodivata Progdle goding ta) je set
integrisan u |edan brzl &lp, WTL
3167, pin-kompatibllan sa. svalim
prathodnikom. WTL 3167 |& u pro-
seku tri puta br| od BO3ET na l&1om
fakiu |, naravno, uopdts nije kompa-
tibllan sa njim, jor ima sasvim oru-
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gaciju arhitekturd, O njamu detalinl-
j& kasnije.

Iste; prodle godine; madutim, | In-
tel & krenuo U novu ofanzivu. Zajed-
no 53 BO3IBESK, 16-bilnom varijan.
tom BO3BE, predstavijen je | kopro-
oesor za BO38TSX, varijaniu BO38T
58 168-bitnom sabirnicom. Posto su
sada ekvivalenini BOZ86 | BOIBESX
slstem| po cenl skoro jednaki, male
ih pogledajmo, U 1B-bitnim poslovi-
ma, ako jg sve ostala U sistamu
identitno, BO286 je oko & do 5% bk
od 803865X, Kada, medutim. uzme-
mo 32=bitnl softver kojeg ipak ima
sve viga (fu |a sada | AutoCALY3EE),
situacija se Iz korana meanjd.
803865X ga onda U brzini daleko
nadmasule. Uz (o, koprocesor mu 8
brii od prilike 4 puta | na kraju, sve
ipak bude jasno, Znaél, ako birate
izmedu 80286 | BO3SGSX, izaberite
aval drugl. Razlika u' cenl osnovnih
ploda nija sada vike od 100 USD,
a ipak dobija se vise,

Zatim je kao uvertira u mnogo
vege novostl, BO386 postao, be:
{kakvih drugin promena, B03860X
| podeo da radi | na 33 MHz, kao
| nowi BOZBYDX, Koji je pored toga
|08 za daljity 10% brl zahvaljujucl
ubrzanom izvréavanju svih naredbi,
Zalim se pojavio BOBED, prida 2a se-
be, a u apriiu, 80486,

Pored atrahovitih ubrzanja u celo-
brojnom radu, (pregledajudl vrame-
na lzveSenja - naredbl  u  knjizi
D 80486, utvrdio sam da praktiéno
jeding nisu ubrzane naredbe za ce-
lobrojno mnozenje | deljenje) od
skoro 11l puta, ugradivanje FP ko-
procesora nd procesorski Sip, uz
dodatnu paralelizaciu | videsiruko
ubrzanjs svih naredbi, dalo je ubr-
zanje od 4 do 6 puta u radu U po-
krétnom zarezu, Tako je; kao dto
gmo u [unskom MM rekli, FP mulll-
plikator u BOABE B puta brki od onog
U B0387. Ugraderio] ket mamori
U B04BE FPU pristupa 64-bitno
u svakom fakiu, rema Koprogesor-
skog protokolaitd, Kao | kod n]n%n-
vih prathodnika, | kod 80486 FPU
prisutni su tipovl podataka 32-bitnl
FP (24 bita mantisa | znak, 8 bila
eksponant | znak ~ obim do 10 na
stepen + ~38), 64-hitnl FP (53 bita
mantisa sa xnakom, 11 bita ekspo-
nent sa znakom - obim do 10 na
steper + <308) | B0-bltnl FP (64 bita
mantisa sa znakom, 16 bita ekapo-
nent sa rnakom - obim do 10 na
stepen +—4832), uz 16, 32 | B4-bitna
cele brojeve | BO-bitne BCD sa 18
brojkl. Instrukcioni sel je istl kao
kod BO3BY. Dalje ubrzanje BO486 s}
slemima sada ¢e datl | nowi Intalov
82485 wpravijat B12-kilobajtnog
drugog :upnijnu%] nivoa briog keda,
fako da bi BO4BE U radunskl inten-
zivnim poslovima trebalo da bude
u proseku 3 do 4 puts bréi od 80386
na istom takiu,

Weitek 3167 1 4167

BOBGO mode da donesoe dalje ubr-
mnje koo dodatnl ubreivackl 8-
stem, all jo za njega potreban | do-
dotn| softvar. Uz to, bar za sada,
zahteva | veliky | brzy vidamegabajt-
nu RAM memorju za optimalan rad,
ito sistern veoma poskupljuje. Po-

ledajmo malo konkuranta' = finmu

nltak | njen 3167,
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Weitekov 3167, poznat | kao ABA-

US, jeste memorijski maplran ko-
procesor za BO3EE, za koi na psnov-
naj ploti treba da poslojl posebno
121-pinske  podnodje’ —  superset
onoga za BO3AT {dodala |& adresna
sabirnica | jos nekl kontroini signa-
I}, Sadri 32 32-hitna radna registra,
kojl po potrebi mogu da se konfigu-
risu | kao 16 B4-bitnih | brzu 64-
bitnu aritmeticku jedinicu za izvria-
vanje naredbi. WTL 3167 je u prose-
ku podiednake brz kao i FPU
u BOABG Ima naredbe Za osnovne
oparacije, - konverzije, raokruziva-
nja, koren itd. a transcendentali se
racunaju preko posebnih ruting.
Oval koprosesor radi ne 20, 251 33
MHz. Arhitektura 3167 znatno jg na-
prednija od one Kod 80387 — 3167,
poseduje vide registara | bolju podr-
$ku za programifanje slofenih ope-
racija, kao matriéno mnolenje itd,
Podriavaju ga prevodioci Green
Hillsa, Metawarsa, Microwaya, ne-
kollko CAD paketa itd. Podrika se
stalng povecava | u bududnosti éa
svakako bitl | veéa, pored ostalog,
Zahvaljujuet | novam koprocesoru
WTL 4167 za BO4BE. WTL 4167 radi
na 25 | 33 MHz | 2 do 3 puta jo bréi
od FPU u 80486 | starog 3167. Po-
mogu posebnog protokefa, 80486
Salje naredbe u 4167 preko adrasne
sabirnice dok podatke 3alje istovre-
mano preko data sabicnice, veoma
ubrzavajudl kemunikaclju. Njegova
interna sabimica ja 5 puta bria od
one u 80486 FPU | 50% bria od one
u BOBGO!I Take bi i sistem
80486+ 4167 davao brzinu pribliznu
brzini 80860, Cana novog 4167 bice
samo oko 600 LSO, pa bl o njemu
vredelo razmidl jati.

Za svaku od nekolike navedenih
naredbl = primera data su prosecna
vremena izvrien|a naradbl u takt ci-
klusima za ove koprocesors. Pravi
odnas brzine dobija se kad se broj
takiova pomnoki sa trajanjem takta
— porlodom; reciproénim frekvenck-
jidedinica za meranje brzing FP
|p:r:n::lsml.'.rrn . MFLORS (Million of

Loating Point Operatlons Per Se-
cond), gde posluﬂ tearljskl maksi-
malan broj MFLOPS | praktiéni broj
MFLOPS po poznatom Linpack te-
alu, koji |8 znatne manjl - primer je
80860, gde Je na 40 MHz u obiéno)
preciznost! teorijska brzina 80
MFLOPS, a Linpack rerultat koji,
istinl za volju, zavisi | od prevodi-
ooa, 17 MELOPS. Linpack test je
u'stvari slstem od 100 jsdnadina sa
100 napoznatih, U priprami [a i novl,
savremen||l, Lapack test za paralel-
rie vaktorske procescre, kol teu to]
oblasti davat! vernije rezultate, Ta-
koo se, made sve rede, upotreb||a-
vaju | Whetstone | Sieve (Eratoste-
nova slta) testovi.

Bﬁ@w Commedore

Beasoft? Prvi pravi, legatan, Krajnje profesionalan klub 22 pridju!
programa. Sta Vam Beosoft nudi? =
I Kvaliterou, uslugu i fer odnos prema muSterijoma. Veliki
igars, uslufnih, obrazovnih . . . T
2. Isporuka ni Valu kuénu adresu najkasaije 22 7 dana o dana ki
programe. F
3. Nasvaka 2 narogena kompleta tredi dobijate besplatno po Jeljl (sam
prizny kasctu), i
4. Svaka nudn podiljka je bridljive zapakovana i sadri uplisg g
i rukovanje, kao i katalog ni § strana,
5. Svaka kaseta sadrki: Turbo 250, 1000 pokova [ spisak progra
Broj programa na kaseti je od 30 do 80,
6. Ono 3o drugi reklasmiraju o 2-3 kompleta kod nas dobij
kompletu pofilo snimamo na novim kasetama C-60,
7. Ulkeliko felite kasete da date nekome na poklon daglasite
specijalng upakovali, i
8, Kada jednom kod nas narutite programe, svaki mesee tete.
THIVITI PTOETaminma,
Y, Garanciji za sve nase uslupe je 1 goding,
10, Ukoliko neki od gore navedenih nalova ne ispoiujemo, B
povrada noves. )
RAZMISLITE: Zur e ne isplati dati malo vife para 2 novy k;
uslogu i biti siguran da progromi rade, § da e te i dobiti noj
garanetji od goding duna, nepo kupovat jeftinije (777} kod
loic kasete koje ée te Cekati mesec dana i na kraju ih dobiti o
bex uputstva, spiska 1 81 programima koje nedete modi da o
snimljeni. Zadto tek onds da shvatite da ste odmah treball nanutt)
Biceitis. ks

TOWOT == Teat Drive I, Super friscks, Gran Prix &5
I -'L[ ' DTHHE IL: M'nm.:'h-d' Rzndrﬁaniu.ffl:"m

rafion Wolf, Arcode Flight Sim.,
8 %ﬁur:ummw:d'. Wnr! Hsrl*l'mﬁa'#; 5l

T Mini Golf, Serve & Valey, Waterpplo,
| Q.C., Hookey, Viorverokn ofimpcfm"a. 1%

[ SINUTACIE LETENA |
BONLICKE VISV ]
I FET“I'I nl H ITM & Jery, Rod) Rabhir, Micks
! ! i, lﬂﬂ;’iﬂﬂﬂd:::lf:"ﬁd. Hﬂm_lr 1)
[ OUMPIULgitietn o, gt et i
| Worid Gamer, Covermen Ofimpics, Somi --+'1
T T 00T (o | Tetris, Tom & Jerry, Robocop, Jordes e

WMJMM| I;'I"Pi I, mmuﬁ:rfn. Waterpoln, é::' ih __ f
_'mﬁi "E]]‘ Tﬁ']]" Rowd, Teh . h, B
ARCIONT K P J&:;Mﬂvﬂf.ﬂl‘ilﬁ:;: '3 H%.
Robocop, Superman, Predaior, Sinbad,
Fleat, 007, Return of Jede. Spitig
Team Sport (riafeia 45 100, phivdnfe, ., )
[-—M. Hird, Kf:ll.p Daglieh Soccer, g:-l'_r Hqi !

Dragon Ninfa, Tiger Road, Ledt Storm, D
Cup Reen, Prohibition, Hevious, Fenetenir,

Meroanary, Total E ) & 2 Portmun Rl
Blade [, Andy Capp, Dynamic Duo, Joe Nek "
T T g1 )| Elite, Boulder Dach. Sabateur , Mdich Do N

b || Bank, Super Test, Maich Point, BMX, Sor.
| Tetris, Rack ‘Em, Daome, Mirk, Pub Gam
| fmiages . Monapaly, Domine, Pinball Simifo

Dvead Noughi, DNA Warriar, Canaly of L
Arcade Claric, Sith Worm, Megn Novi,

Clreos Atraction, Laxt Duel, Damine, Jet Hik
Ninja Maxacr, Ring Side , Serve & Voley,

Hobir, Vera Crug, Valhalle, Temp! of Tev
Spidermirn, Side Walk, Run Awar, Forng 4

[War in Midle Earth, Ccean Conguer
Rome Horborion, Up Perigcope, Bigmark

Clrcur Games, Ren for Gauntlel, Pd
Cars, Incredible are, Wonder By,

Chuckie Exx, Bruce Ler, Phoenix, Misy
Runnar, Comando, Bafder Dash If, Space I

[ Ball, Jackal, Game Over, Shadow Torce,
Minja Comando, Jr. Paceman, Skate Hour

Heat, . !

- e Rstg: St B Ravg o
Kill, Asargh {amige), Time 4

[ JITOVT RVGUSTR_J5iinte b, S ot . 3
L0 O (10101311
Uslovi vake zn mesee sepiembar. \
Cena: jedan komplet = 13,000 + cena nove kn
Postarinu placate samo jednom za ceo paket,
kasetu poscbno, kako 10 drugi rade. Ragdno
1220 tasova svakog dann. Telefon: ((011) 47
vremeni | otvoren za vafe pozive od 0—24 &asa.

Beosaft, Gospodara Vudica 162, 11000 Beograd,
AT72-420 (privremenn) i

F-J8 Hormel, ACE N85 Siealth
Profect Siealth Fighter, The Jer, Toap Guit

Renegde [, Ring Side, Drogon ., K.
.ﬁan!F‘aI:ur Fnu!ﬁ'!ﬂn!':' Knmw i
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L‘E JUGOSLAVIIA na Medunarodnu izloibu personalnih racunara
PC Show London, 26.9.-29.9. 1989

Foseban ovion|
] Prijaveiinformacijeusvim poslovnicamaKOMPAS Jugoslavija.

LIUBLJANA: (061] 222-345, lokel 52, 221-502, direktni
ZAGREB: (041) 426-895, BEOGRAD: (011) 620-491

TAZG{EDACETE RACUNARE ~ PROGRAMSKLI | MASINGSL OPREMU ZA SVE YRSTE FERSONALNH RACUNARA 28 DOMACU | POSLOVNU LEGTRER

o, MIKRO]
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UPOREDNI TEST: LOTUS 1-2-3, QUATTRO, EXCEL

Tabelo, otkrij se...

MIODRAG LOVRIC

Bl e prodlo vise od godinu
v dana od najavijivanja nove
verzije Lotusa 3.0. U madu-
vramenu sa vodila velika borba na
PO tr¥igtu izmedu Borlanda, Micro-
softa | samea korporacije Lotus De-
valapment. lake |e@ zvaniéna cena
rograma 1-2-3 USD 495, verziju
01 mozete Kupiti samo za USD 285
uz besplatan prelazak na bududu
vargl|u 3.0, Naravne | Microsofl. vam
nudi sligéne pogodnost: umesto
UISD 495 Excel mozete kupiti za
USD 250 i ne morate rista da dopla-

fite za sledecu verziju 2.1.

U proglom broju ukazall smo na
glavne prednosti’| neke male nedo-
statke Borlandovog Guattra u odno-
su na Lotus 1-2-3, Sada temo ova
dva Spreadshesta uporedill sa M-
srosoitovim Excelom 2.0, poklan|a-
jusl pri tome najvifa painje njemu,
jor fitaocl sMog mikras jod nisu
Irngll prilike da ga detalnije upoz-

rEju.

i’{_a razliku od prva dva programa,
Extal nije predviden da radl na KT
méundru. Ove nije same. zbog foga
§to se isporuduje-na 5 AT diskels,
vad | zato Sto izvrini program EXCE-
L.EXE zauzima dak 587 Kilobajta na
disku!l Ako pokusate da ga sazmats
pomoty programa PKARC, dobice-
te datoteku od 547 kilobajta Cak
| kada biste uspeli da ga nekako
prebacile na XT ralunar, brzo biste
se razotarali jer bi program radio
lzuzetno sporo. Excel |e, naime,
program Gije zaista vanserljske ka-
rakiorislike dolaze do izraka|n tel
na 386 masini i nekom brzom AT
radunar., Razlog je u tome 5o on
— zi razliku od Lotusa i Quattra kajl
rdld u tekstualnom modu ~ radi
u grafidkom moduo.

Instaliranje Excela
u Windows okruzenju

Praporudill bismo vam da Excel
Instalirate na istom difeklorijmu
ni kome ste prethodng nstalirali
Microscttov pakel Windows. Tek ta-
da &a zuzetne moguénostl Exceln
dotl do |zrafaja  Ako posedujete
varziju Windows & stariju od 2.0 mo-
ratets, medutim, da Excel instalira-
b i pekom diugem direktorijumu
Makon nstalachie sa lrnsnaden]em
éote primatith da vam jo tvrdl digh
uskraten cak za 4,2 megabajia pro-
gloral Vadinu kontiguracionih para-
matara mod| éete izmeniti | kasnije
~ dirakino 2 Excaela Il posredno
~{gmenom konfiguraciong datote-
b WIN.INI nokim editorom taksta.

Majpro nekoliko radl o nekim svoj-
Bivimn Windows kojs se mo-
gl iskorigtin radl é:n‘lpunl ul?cuvldl
U meguénosti  Excela. TEL
sprozoras mofele dn  egladates
U ostalo svale programe, da radite

u njima | da |z njih prebac,
udrlldlni tokst il slike o WIJ#E
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1 mekun A

Uporedni prikaz brzine Lotus-—a
‘Quatiro—a i Excel-a

[ totus 2101

I gguutiro 1.0

B Ereol 2.0

— program za obradu teksta u okvi-
ru pakets Windows, Dakle, pomocu
Windows motete istovreméno radi-
ti, na primer, u Quattru, Chiwritery,
WaordParfectu | Lotusu pod uslovem
da: imate dovollno prostora na di-
sku, S8 <Al-Escs> nepogsredno (zia-
zite-lz jednog programa U drugi po-
sredstvom Windows, Memojle se pri
tome iznenaditi ko ste |mal), prime-
ra radi, 3 maqah_ajta praznog pro=
atora na dinku | pokusavajuo da ud-
ot u jod neki paket dobill poruku da
riema vise mesta na diski. Tajna @
uitermia Ao se priveemenim napudia-
niem nekog aplikativnog programa
dao AAM prenosi na tvedi disk | pri
toma otvaraju priviemeane (tempora-
iyl dintotehe na ACOT
APIFCNCD TMP, APIFILEF. TMP itd

Da biste mogll da se «Setate« kroz
svoje programa | pritome zapravo
nijedan za slalno ne napudtate,
o imeaniku U keme vam @ program
morate imatl | dototaky «imasPIFE,
Iz nje Windows morn da prodita po-
datke o nazivu | parametrima pro-
grama, o zaposednutogti mamorl|e
tirn programam, da || direking me-
nja lzgled akrana | tokstyalno | gra-
figkl ited, Windows vam nudi weliki
broj «PIF« datotega, all nake dote
morati | sami da otvorite (I meoditi-
kujete pomocu pifeditora (tako, na
primer zmnlml}rm |e da HG.PIF da-
fotekn U verzl|l Harvard Graphicea
212 na rad'pa g8 mora staviti o KB
Degired = 1, v KB Reguired 500
| oznaditl da direktno menja mamao-

riju, da bl e rezidentni deo Win-

dows U mamorl|| sveo na najman)u
mogutu meru). Ulaskom u keljen

rogram iz Windows, rezidantn| deo

Indows vam omoguéava da Ba
<Al Space: dabijete na lavo| stra-
nt ekrana dodatni menl sa 10 novih
komandl. Pomotu njin mokete da
markirate cdrodens delove taksta
Ll b Saljete U Windows, Gak | &itay
okran modate snimit sa <All- Print
Scresn=> i poslati u Windows, Sve

ove kopirane informacije slivaju sa
u program Clipboard. Korisnici naj-
novije verzije PC-Tools 51 imaju
priliku da kKoriste program sa istim
nazivam | namenom, ali njihoy Clip-
board nije U staniu da sniml grafiku,

Neke osnovne
karakteristike

MNakon ulaska u Excel naci cete se
L sasvim drukiiem ambijantu U od-
nesy na Lotus il Quattro, Komanda
5U gruplsang o opadajuce. meani|e,
dija sa mena pojavijuju pri vriu
pkrann u zavisnostl od loga koja
vreta prozora j@ aktivna. Upravo B
ovo potetnlku prva prepreka u sa-
viadivan|u Excala jor 6 to na mode
direking uoditl. Postoja, nalme, tri
razligita osnovna menija {glavna
prozora); '

= Woorkshest,

= Gralickl (Chart),

= Informaciani (Info),

| nakoliko dopunskin:

=dva kontrolna menija — |edan
za lzglad nnnouno? prozora U kome
s radi | jedan za lzgled pojedinad-
nog dokumenta na kome se radi,

~ posebnl aplikativil dopunaki
prazor (Makro List = pomodu Koga
modata imath Uvid U makroe koje ste
farmirall il kajl su ponudeni u pake-
tu, Halp - lzuzetng iscrpan | sanziti-
var prozor za pomoé, Control Pansl
= program za podesavan|e boje | (5
gleda ekrana, izmena &tampaca
I slogova (fontova), promene konfi-
guragionih parametara za misa; iz
mene utestanost treptanfa kursora
Itd., Clipboard, Macro Translation
Aasistant - specijalan program za
privodenie makroa 1z Lotusa u Ex-
oal = | Spooler — program kojl omo-
gutava da nastavite rad na svom
dokumentu dok se neki drugl doku-
mant #tampa. Za potetn|ke j§ rezer-
visan | specijaini, polednastavijen
sistem menijn sa oanovnim Koman-

dama {slitno kao sistem menija poc
nazivom Movice kod Guattra).
Vidimo da nam Excel stvarmo nu
di sasvim novi «prozors o budud
nost razvoja »spreadshests progra
ma, Oni kojl su ranije imali prilike di
a8 susretnu sa nekim Microgoftovin
programom nece imati nikakvin po
tetkoda da odmah pofnu da kreira
ju neki jednostavnijl «spreadsheets
gliku ill makro. Ovio bi moglo da s
odnosl | na korisnike novag PC-Ta
ols podto je loglka pozivania | strok
tura menije pri vrhu ekrana sli¢ng
| kod Excela se meni kemandi mod
pozivati pritiskom na taster <Alt=
Medutim, | pored svih pratenzij
autora PCShell da se ime _njihnmg
programa nade u AUTOEXEC BA
datoteci svakog ratunara rekli bi
smo Im |edno NE, jer ako odstranit
sva rezidentne programa iz mamaori
je u trenutku kada normalng udet
u Excel, imate na raspolaganju jo
186 kilobajtova memorije (od G40
tako da molete krairatl § relative
velike modele. All ako to adinite |
PCShella ostace vam siroma&nih 5
kilebajtoval Nemoijte sa ni truditi d
ovo prevaridete fako 3to  col
PCShell udinitl rezidentnim u me
maorlfi (sa PCShell/R), jer ga lz Exce
la nedats modi pozvall sa <Ctr
Esc>, podla je Excel svakom {asis
ru dao vigestruku specijalnu parms
nu, Uzgred, iz novog Nortonove
Commandera 2.0 ne mokete ni ud
u Excel. Od poznatijih usluEnih pro

grama; jos najbolje prolazi XTPh

koji Excelu omoguitava =&ak= 78 K
lobajtova siobodneg memorije.

Excel korlsniku omoguduje d
jstovrameno radi na vide razhéil
tabely, grafivons, makrolista | d
sve aplikacije vidl istovremeno n
elcrany, svaky u posebnom prazart
Po 1alji, mo2a se povadavat| | ami
njivatl vellcina syakog prozora | sla
prozor u odreden| deo ekrana, O
sve molete | Excelu prepustili d
sam uradi so <Alt- Window-Arrang
All=.

Kada udete u program, on var
krmira prvu praznu radnu tabelu s
nagivom =Shaat 1+, Njen naziv me
date jednostavng kisnlje promeant
prlnhom zapisivan|a svole tabela n
disk.

Men| komandi sa aktivire na |
nacing!  tasterom <Al funkol
skim tasterom <F10% (daklo, (st
ko | U dBASE V) | za ljubitel]
Lotusa tasterom ‘==, Excael var
amaogudava | da sami krélrate nel
drugl karakier za ulalsnje u ke
mandn| menl sa  <Al-Optiom
Workspaca-Alternate Meny Koy
Kallks su ovakve raznollke mogud
nogtl [zbora modda od velikog 2ni
caja lakusnom korisnikih za b
| udeban rad, one mogu biti | prav
mora podetniku, kojl od Sume Cost
ne modo da vidi drvede; ako jo, n
primer, funkeijski taster <F2> ik
riiéen nin 7 sasvim razll@itih nading
ukljudujudl | takvu <lakapamtetu
kombinac||u xa breo Stampanje di
toteke koo &to o <AlCirl-Shif
F2:=,

Dsim promene |zglada radna
bela jo | prodirena u odnosy na L
tus | Quattro jer ima 16384 redoy
(bro kelona |e ostao nepromean)s
= 256), Intereagntng (@ novost o
modete da menjate | Sirinu reda i
me relativio vellkl model kompr



yjte | vidite na ekranu.
Pored dva [scrpria priruénika (jes
‘opSte namene | drugl za korig-
e funkcija | makroa) o ukupnorm
od 1170 strana, Excal nam
jiar Help prozord nudi § dva zai-
ghafascinaning aktivna programa za
ik = Tutoriala, Jedan sa nazl-
- yoin Tutorial sluzl za podetnu obu-
b korlsnika | upoznavanie sa os-
Agmim moguenostima rada. paketa
i radnim labelama, grafiékim pri-
kmzlmp, koridtanjem baze podataka
|| konstruisanju makroa. Drugl pro-
pram. ~ Feature Guide — vam omo-
\utaya da saznate vise o dodatnim
moguénostima Excela i daje vam
«Easaves veibe sa vasom akliviiom
ulsgom. Tutorial nas je posebna
adudavio u trenutku kada je od nas
Irazic da oznadimo (markiramo) je-
‘dan blok {range) calija. Koristl| amo
shfadanu komandu <FE> | pojavila
e poruka da se stvarno 1ako mode
uraditi, ali da se u Tulorialu ipak
pridriavamo. osnovnog nacing or-
nacavania bloka tasterom <Shifi>
| adgovarajucim strelicama. Ako se
nekn zamerka mode uputiti Tutorl-
alu to jeda ne koristl numericke
fastere na desno| stranl AT tastature
| da |e zaista polrebno relativio
mrage veemena da se saviada. Me-
futim, nakon toga ste u stanju dasa
[akoéom farmirate radne tabale, bi-
fate adgovarajuet grafik | formirate
iadnostavnije baze podataka. 24 za-
ista slodene operacije morate se
obratitl prirvdnicima. Oni predstay-
llaju modda | jedinu velilky manu
Gitava pratece Konoepcl|e programa
jar g8 ne mogu Gltatl «u dahus«, po-
#1o su datl u obllku reénika. pa se
komande | neke karakteristike pro-
grama nitu po abeced]
Korlsnicima Lotusa d¢e naroéito
dobra dodi | omoguéiti Im da se
brés snadu u nevom radnom okru-
tenju poseban Help rezervisan za
njih, Medu ostalim, molete da otku-
eate bile koju komandu Lotusa i do-
bléate ekvivalentnu komandu u Ex-
galu | njeno detaljino objednjenje.

Velike novosti
u spreadsheet koncepciji

Jedno od najvecih praimudstova
Excela u odnosu na Lotus | Quatiro
8 méguénost povezivanja (linkova-
fij) wite radnib tabela, Ove je upra-
vo jedna od glavnih snovosti= kojo

nam (& obecala Lotus Development -

korporaciia u nove| verziji progra-
ma 1-2:3 3.0. Radne tabale poveru-
jote tako #to se u jednom {zavis
nem) dokumentu u formull pozove-
wna odredanu Gallju drugog (izvor-
nog) dokumenta kojl se nalazl ne-
‘gdde o disku = znadl ne mora biti
U mamarl|l. Ak kasnlje promenite
gadria) te delije lzvarnog dokumen-
1o, o' zatim otvorite ravianl doku-
mont, Excel ¢e vas pitati da || da
adurira dokumaent podto jo dogio do
lzmane |zvornog dokumenta.  Pr
ovakvim  jednosatavnim  eksternim
.mwnjlmn {raferencama), ako o

i dokumont nalazl na disku,
obmorng jo apsolutne ornaduvanje
colije (koriicenjemn znakas $ kao
| Kod Lotusa | Quattra), Ukoliko 2eli-
to relativio da povelete dellje dva
dokumenta toda oba sproadshs-
ates meraju bitlu mamord)l, Takoda,

ako se b jednoj teliji zavisnog doku-
menta u formull pozovets na vise
lzvornin dokumenata, tada svi oni
maraju biti u memaorijl, makar da ste
koristili | apsolutnu referancu. Os-
novra prednost vezivanja vise rad-
nik tabiala j& u tome Sto veliki model
modete razloditi na vige manjib ne-
zavlznih modela, sa kojima se |akie
mo2e raditi | brie proveritl nithova
ispravnost. |pak, Excel sa u pogladu
povezivanja ne mole mariti 38 Sur-
passom kojl omogucava relativie,
apsolutne ili kombinovane eksterne
reference, ved po felji korisnika,
Weliku pomod pri linkovanju tabe-
@ | kantroll njene validnosti mogu
pruditi informacioni prozerl. Pomo-
£u njih se moguvideti sve informacl-
je vezane za pojeding callje, uklju-
cujutt i njihove veze sa drugim deali-
jarma. Posehno se mogu videti sve
tallje koja zavisa od jedne odredene

tete | vidati razliku lzmedu slova iz
razliéitin slogova (nesto slicno vam
ompogudava Hercules Plus graficka
kartica kada radite u nekim teksiu-
alnim programima), Sto je jod lepse,
ovide j@ koriitens potpunc ista ideja
kao u novijim verzijama WordPer-
feicta da pomodu Preview refima na
ekranu dobijete u potpunost] izaled
Srampanod dokumenta po stranica-
ma, Stranicu molete da «zumirates,

~ali ne do uvecanja koje vam prula

Freview mod u WordPerfectu,

MNa Falost medutim, koliko god da
ja Excel usavriio dtampanje nspre-
adsheeta» za amerlfkog koriznika,
za korisnike u Evropi program sadr-
¥ prosto peverovatan =bage. MNa-
ime, ponudene su 3 opeije za format

apird: US Letter, DIN A4 | Euro
En'nfold. Prillkam instalacija «pri-
rodnos smo se opradallli za DIN A4
varujuél da ée to odgovarati nagem

i
Fils [dlt Gallery Chart Fermat faors  Yindaw Help
Renlabilnow
i e R | & o
Thim
o 4
I e S———
] |II i
i
| 0 THESAK
SN0 ||I
mny
|
100 I 3
Al § 100 BOC 3000 400 600 GO0 TON &G0 900
e O R et 15 | TN T A T T e T

Fandy

calljg, kao | sve od kejih ana zavisl
Prufa vam se | mogudnost da sa
Farmula - Select Spacial pronad-
ole cellje ¢iji sadria] na naki nacin
odstupa od drugih éallja u modely
zbog Cega. one predsiovijaju f2vor
moguéih smatnjl.

Krairanje baze podataka i mani-

ulisanje njome neuporedive (e bo-
@ | jednostavnije redens u Excalu
u adrosy fna Lotus | Quatire. Pomo-
¢u Data-Forms modete krairatl for-
ma xa unos | pretrakivanje podata-
ka; nia dalost, | dalje ostaje ograni-
canost bare podataks vali¢inom ra-
spalofive mamori|je,

Kod Lotusa | Quattra ja priliéng
nezgrapno bio reden nacin ftampu-
njm radne tabele rato 81o (e obuhva-
tals vide dolija nego 4to ih @ akran
mogad da obuhvatl, Narodito jo lode
bla raten nadin unofenja razlléitih
slogova (fontova) u radnu tabelu,
tako da o neiskusnl karlsnlk morao
dogta vremena di (zgubl da bl §z-
gled Stampanog dokumenta dote-
rac onako kiko 2eli. Kaka Excel radi
u ‘grafidkom redimu, Microsofov|
programeri su mogll da na sasvim
drukdijl nadin, rekll bismo moaksi-
malno ugudnn 20 korlsnika, rede to
pitanje. Prilikom rada na tabslama,
modata raditi sa 4 razlléita odabrana
sloga iz skupa mogucih slogova ko-
|n podriava vas Stampaé (uobicaje-
nl = detault — slog e halvetica sa 10
flova po indu). Naravno, na ekranu

standardu, Medutim, kada smo na-
knadno u Preview redimu pogledall
izgled buducegattampanog doku-
menta | kasnije ga tako | stampall,

Jspostavilo se da o stranica po DIN

Ad standardu Siroka &ak 15 intal
Posto j& Excel za PC radunare mo-
difikovan od izvaornag programa na-
pisanog za radunare macintosh, za-
interesovall smo se | pogledall kako
@ pitanja formata stranico tama bilo
reseno, Sa tudenjem amo konstato-
vali da je u rana] verzijl Excela kod
macintasha postojalo dak & mogu-
¢ih formata stranice. Posabno (o ne-
povaline &lo se za podedavanje |2-
gleda stranica na mogu primeniti
santimetrd (kao kod Cuattra), iako
tako modete do podesite (zgled
u okviru Windows programa za pl-
sanje teksta Write (jod jedna potyr-
di poznate Micresaltove nekompa-
tibilposti unutar sopstvenih progra-
ma). Nakon dosta utrodenog vrerme-
na | potrodens hartije konadno smo
dobill 2eljeni izgled stranige — po-
trabno (8 da se opradelite za Euro
Fantold sa slededim marginama; le-
va 1.805, desna 1, gornja4idonjad,
Tok toda ¢e Excel funkclonisat|
u atlle WYSIWYG, Nalme, radna ta-
bala da vam na ekranu biti podelje-
na diskratnim igprekidanim linijama
koja predstaviiaju granice bududih
#Mampanih stranica, 810 [a ~ traba
priznatl = znadajan plus u odnoso
na Quattro | Lotus. ]

Kako Excal omogucova Korisniku
da na ekranu istovremeno radi sa
vita radnin tabela | vise grafiCkih
prikaza, znadajna ja | novina da dita-
vo to svofe «radno podrudje- mole-
te zapisati na disk pomecu kKoman-
de Save Workspace. Kada slededs
put udets u Excel moiete se na jed-
nostavan nedin ponovo nadl u rani-
jem okrudenju i ne morate svaki do-
kumant da posebno olvarate.

U Excel j@ ugradenc |08 niz do-
datnibh mogucnost! koje olaksavalu
i ubrzavaju rad. £a razliku od Quat-
tra (gde je komanda UNDO dosta
nezgrapno refena preko dodatnoga
rnmm}.nnﬂ programa » Transcript=)

Lotusa (kod koga to nije ni blle
mogute)}, prethodnu komandu mo-
2ete jednostavno pontititl sa <All-
Backspace=. 'Na primar, ako |e
u dellji A1 bita upisana neka formula
| -slutajno ste njen sadriaj izbrisall,
tada navedenom komandam dobija-
te prethodnl sadriaj delije nazad,
Ako nakon toga pozovele mari Edit
yvidetete da vam se Sada umesto
kormande Undo nudl opcija Redo sa
suprotnim dejstvom od prethodne,
Owo znadi da komande u menijima
nisu fikairana, ved se dosta njib pri-
lagodava trenutnom stanju u radng)
taball. Imate | moguénost da sa
< Ctrl-Enter> ponovite postedn|u iz-
vriany komandu, Takode, modete
odjednom [zyrditl vigesiruky selek-
ciju telija unutar vide blokava, radi
oparacija na njima — npr. éalijg A1-
D3, AB-B8 itd, Visestruko odabiranje

_Gelija je narotito korisno kada se

radi sa velikom tabelom, a iell se
samo na osnovd odredenih, nepo-
vazanih gruph elija konstrulsati
grafiken. Poemenimo |of | jednu
zgodnu novost koja olakSava korl§-
tanje formula u vellkim modelima
= tzv. Array formule. Naime, umesto
da U 20 ¢ellja od B1 do B20 uplsuje-
ma stalno Log (A1) do Log (A20),
uplauje se samo |[edna termula koja
se jstovremenc odnosl na Elavu
grupl Gelija.

Craficke n}og-urmnsti

Podio Excal radi u grafitkom mo-
du, njegove parformanse su naroci-
to dodle do lzrataja prl krelranju
grafickih prikaza | radu sa njima
U adnosy na Lotus | Quattro, Excel
jo supariaran | po lakodi formiranja
slika | po Sirinl izbord, Dovoljino &
samo da markirate (osvetite) odred-
ena polja u tabell, ukljudujutl kate-
gorije imodalitete obeledja) | nazive
serija | pritisnete na lunkeljski taster
=F11=> da sa pojavi slika na ékranul
Program razume §ta su nazivl serl|a,
modaliteti o jednoj serijl, a ta nu-
maericki podach | postavlja ih na pra-
vo meslo  prillkem  Konatruisan)a
gralikona. Trabo samo voditl radune
o Exoalovom princlpu da na grafi-
konu bude 8t je moguce mane se-
e To procen|uje vodedl raduna
o broju redova | kolona Koje ste
adabrall, tretiralut redove kao sar-
e, Medutim, molate | o izmeniti

“kemandom <Edit-Paste Special=,

U program su ugradens 44 razlicl-
to, unapred dizajnirana grafilka zas-
novana na 7 osnovnih tipova. Med-
utim, bez obzira N Svu U rEznovre-
nost, zameramo Microsoftovim pro-
gramerima Ao nisu ubacili trodi-
maenzianalng grafikone ~ poput
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Quattrovog (Il Surpassovog trodi-
manzionalnog  histograma.,  Zato
otskujemo od sledede verzije Exce-
la 2,1 da prevazide ovaj nedostatak.

Ako ved nismo dobilll trodimenzi-
nalne alike. Zaurvrat nam je Excel
omogutio nesto podjednako vred-
ne, Na ekranu motemo otvoriti dva
il wige prozora i u jedan stavit] rad-
nu tabalu a u ostale odgovarajude
graficke prikaze podataka. lzme-
nom nekih podataka istovremeno
vidimo i kako to izgleda na grafiko-
fu, §to znatno olakiava anallzu,

Da bismo utvrdill kako to |zgleda
u praksi, | istovremenc proveril| ka-
ko Excel uhosi podatke iz Quattra,
najpre smo formirall datoteku Quat-
trocPIE. Pri fome smo koristilh pro-
gram W okviru Windows «Pliedit«
{parametre smo postavili na slededi
nacin; KB Required - 380, KB Desl-
red — 640, Program Switch — Text,
acreen Excange — GraphicsTaxt
| ornatill smo. «Close Windows an
axitu). Makon toga amo prekopirali
ovu datoteku na imenik na kome je
| Quattro, =6 <Backspacer otish
u ta| Imenik | sa <Enter> oznalll
datoteku «Ouattro.pife. U CQuattru
smo otvorili datoteku sa radnom ta-

Belom i stvarno se nakon <Alf-Spa-

ca> pojavio na levo| strani ekrana
meni  kojl nije postojac ranije
u Quatiru. Sa =Marks 1 «Copy« pra-
bacilismo podatke u Clipboard, vra-
fili 8& na Imenik »Windowss. | pano-
vo . pokrenuli Excel. Nakon izdava-
nja komande < Edil-Paste> za div-
no dudo pojavill su sa podaci |z

Quattra, Jo& je ostalo samo da sa °

svakl podatak unese u odgovaraju-
U éaliju, jer su nakon unosa podac
ostall slepljani U celijama prve kolo:
ng. To smo | uginili sa <Format-
Parse=. Prepustill smo Excelu da
sam rasporedi podatke tabele po-
motu opcije «Guesse | zaista, posle
foga svi podaci su S8 nadgli na svajlm
ariginalnim poricijams koje su za-
uzimali u Quatire, Upravo ovde se
vidl ogromna moé Excela jer smo,
nakon markiran|a svih podataka, sa
<F11> admah dobili grafiéki prikaz
svih podatakn u obliku vertikalnih
stubaca (columns), Nakon lzvesnih
wkoimaelitkih- dotarivanja grafiko-
na, u éemu je Excel zaista superi-
ornn U odnosu na Lotus | Quattro,
doblll smo sradno podrutjes kao na
slici 1. Zatim smo istl postupak im-
portovania  ponovill sa Lolusom
2,01 | Excel nam nije pravio nikakve

u tome dase makro ne upisuje u le-
kuéu radnu tsbelu, vet na poseb-
rom makro-listu g8 koge ga modete
pozivati za bilo kol dokumenat, Mo-
Zate, dakle, formirati Eitavu bibliote-
ku raznih makroa (u koju dete na-
ravno smesfiti | makro za Stempan]e
radne tabsle na papird formata kojl
koristite). Prillkom pozivanja ma-

kroa mora se voditi raéuna da se oni
ne ‘mogu direkino pozvall sa diska
ve: makro dokument mora najpre
da sa nade U memoriji. Kod svakog
makroa mokete odrediti | skracden|
nagin pozivanja pomocy kombina-
cljg =CGirl> | jog jednog slova (kom-
patibilno sa Lotusom, ali jog | mno-
o viga od toga, jar naziv makroa ne
mora da se sastoji samo od jednog
alova).

Excel poseduje najmodni|l makro
iazik madu svim «spreadsheet « pro-

gramima, McZete birati komandu iz
fascinantne velikog skupa od 355
razliéitih komandl. Pomoéu njega
moleta kreirati | sopstvena menije.
Takode, imate valiki izbor prillkom
debugovanja makrod. lako su Quat-
troy «Menu Builders i «Debuggear«
znatno |aksl za rad | imaju vede mo-
gucnosti (podev od formiranja siste-
ma memija na nasam jaziku), u calini
posmatrano prednost je ipak na
strani Excela zbog mogudnosti for-
miranja makro bibllotake.

Kompatibilnost sa
Lotusom

Excel ja, kao | vedina druglh sa-
vremenih sspreadshealas u stanji
da piSe | ¢ia Lotusove datoteke tipa
JWHKS | WK1, Ukoliko neki deo dato-

Jabela | Sumarne karaktarisatike

LOTUS-a QUATTRO-a 1 EXCEL-a

LATUE 2.01 GUATTRO V.0 EXCEL 2.0
Cang UE0D 488 usD 247 us0n 4885
Gphte karaktaristike
Patraban RAM u kB min 2566 1@ 640
Koriet] axtended meamoriju He HNa Da
Kariatl LIM EMS 4.0 (s ] Oa [l }
Oparativie karakteriatika
Broj kelona / redova 266/B192 &8/ 8182 266/ 16384
Ima Unde funkeiju He Da Ca
Magucnost mkracenih Komandd Ne ba Da
Makeimalny brej prozors - 2 Dgraniftens sams
. vl mamearija
Linkovanle vigs
radnih tabela Ha Na Da
Baza podataka weca
od raspololive meamoriie e Na T
Broj funkeijna B5 106 132
Mote sakriti red MNe M Lo
Razlitita viaina reda Ha W ba
Vigeatruks selekcija taliin W L L] Da
Prayiew mod Kod Atampania Ha Mo ba
Find 2a Yiemd Stampania Ha ] D
Rad za vroms rekalkulacije
vradnosti u tabald Na M Oa
Ima komarndu Find/Repiace Ne [a Da
Imn makro Bib1iotekuy e He On
Ima Learn mod 28 makroa Me ba D
Braj rarlicitih grafika 5 10 dd
{7 ewnevnih
© tipova)
ima Tutorial Da (pasivei} M Oa [aktivnd]
Fodriava 8411 Na ba He
Format fajia
Inpoft/Export Dbade D Oa Da
Impart/Export Symphany Da O ba
Import/Export Paradox Na Da Ha

probyieme, . Tabeln. @  Poredenje brrine LOTUG-a, QUATTRO-a 1 EXCEL-A
l-cu:ln. dirﬂ:;::w %r:g:ilkmﬁbm[mnp:l‘ mn:; (u mec.) 1 {ekoridcencst memorije (u kB
U Harvard Graphics) ne maZe se LOTUS QUATTRO EXCEL
i I -
Eﬁ“;wfﬁ“Eﬁ:gﬁ::“ﬂm:“:gi;ﬁl 6 MHZ | 12 MMz | 8 MMz[12 Mez (B mEz 12 MMz
u programu Write u okvire Win- |pearasunavanie
dowsia. komlatne tabels 5 2.7 6,4 3 241 12
iz o Praradunavanie
Operacije sa makroima duln At s L L 5 2,5 | 19 9,5
Fosobno su rnadajne novostl ko= |[BrEina uditavania !
jo Excal pruda u mﬂwu koribéanja dato, 6a diskas 12,86 6.8 19 ] 18 1o
makroi, Program posedule, K80 [przine uoins
| Quattro, Learn Mode za makroe,  |datoteke na disk 0,7 3 B 3 12,8 7
Ao 2nadi da do nakon podetka venl-
marn|a=- sve komande koje ste |zdali, |[¥elike mamoriie ;
kio | pokretl kursora, biti snimljenl  [98taie kade e 408 227 188
d p&:unnnm makra dokumenty, |(49® U Program
jednam makro dokumentu made-
e snimitl | i raziiditih makroa E:J;;?E ﬂﬁrli' 08 a2 a4
pod raznim nazivima. Hl:v,atu pfmj'.h utita datoteka
uatire e

nost U odnesu na Latus
24 mo) mikro

teka nije u stanju da Runverlujuli
Lotusa: dobicate poruku sa referen
com na éeliju koja predstavija pro:
blem. Kao Sto se moe oéekjvall
kompatiblinost [e daleko veda kade
Lotusovu datoteku wéitavamo u Ex
cel. Obrnuto je teda, jer Lotus ne
moie da primi nove moguénost Ex
cala (npr. strelice u graficima, vise:
struko biranje éellja iz raznih blake:
wa, bilo koju referencu nia celiju iz
vin 8192 rada, akslerno pozivang
drugog ~workshestas jtd.), Veding
makroa uradenih u Lotusu mode se
konverdovall u Excel koridcenjem
sMacro Translatlon  Assistantas
Obrnuto; na #alost nije moegude.
Mala napomena: prilikem prebs:
civanja datoteka iz Lotusa, nestade
koordinatna mre#a éelija, pa tele
maorath sam| da je formirate sa <Al
Options-Display-Gridlines>, Tako
de, ako vam se prilikem manipulas
je sa prozorima dogodi da ne mode-
ta nikako da povratite uobitajenu
veli¢inu prozora, izadite iz prugga-‘
ma | sa nekim edilorom teksta obrk
dite red maximized = 1 (il 0} u kon-
figutacionao] datotec! WIN.INI (ig
red nije postojao kada ste radili s3
narmalnom velidinom prozora).

Koris¢enje dodatne
memorije

Uz Excel dobijate | ke program
28 koristenje dodatne memorije
=Smartdrive«. On |e predviden pre
svefla za upotrebu produlens [AT)
memorije (8o a8 odnosl na vasiny
korlsnika AT rafunara kod nas. all
mode da se koristl ako posedujele
prodireny (LIM) memoriju. Potrebng
jo da modifikujete datoteku CON-
FIG.5YS | unesate kolikl deo dodat-
ne mamorijs cete stavill na raspola-
garje «Smartdrivau-, Kako nad ra-
cunar ima Adaplacov  konlroler
ACB-23728 kojl nije mogao da
spodnesas ked program iz PC-Tools
4.3, jedva smo dotekall | (sprobali
Microsoftov program. Bex ikakvog
kes programa, Core test nam je za
tvidi disk Seagate S5T138R dac re-
Zultate: brzina transfera podataka
3854 kiloblta'sek | ukupni indeks
4,167. Makon ugradivanjia «Smari-
drivea« dobill emo rezultate; brzina
pranosa podataka 38771 | fantastic-
nl ukupni Indeks 24 845, Realn| re-
Tultati testas, nema &tal Program
smo testirall u realnifim okalnostl
ma prillkom rokalkulacije | pretradi-
vanja podataki u |ednoj veliko) ma-
tematicko| tabell, rukovodec! se
uplitom prolzvodada da je naplsan
specijaing za Excel. Medutim, ni-
kakvo ubrzanje nismo primetill. Na-
ravno, ostaje jod vellki broj natina
za tastiranje ovog ked programa, all
o tome neki drugl put (napomena
viagnlelma Adaptecovih kontrolara
ka& program iz nmu? PCToaols 5.1
normalng radl | dobljla se ukupni
inceks 15.378),

Poredenje osobina
Lotusa, Quattra i Excela

Uporedne porformanse Lotuss,
Quattra | Excala prikazane su na
Tabell 1. Da bismo ispitall kvalltet
algoritama za praradunavanje tabe-
la, B obzirom nn to da Quattro | Ex-




{ el imaju specifiéne shema prora-
dunavanja, u Lotusu smo formirali
datoteku od BRI26 K sa 7250 razlici-
tihmatematickih formula. Prolzvod-
gl Qliattra | Excela reklamiraju po-
whan nadin rekalkulacije podataka
gavafim programima. Maime, njiho-
Ul programi najpre pokusavaju da
ogranite prarﬂ.éur'ra'u-anja S3MO. na
ane cellje na koje je uticala posled-
fjg izmana podataka. Ukoliko je
ubeste takvih calija veliko, jasno je
! da je potetno vreme preradunava-
N legublieno, | obrnuta. Testiranje
|o-obavlieno na AT ratunaru ZEQS
286 sa matematickim koprogeso-
rom Intei 80287-10, Rezultat! su pri-
! kazani u Tabaell 2§ grafi&ki na slici
| 2{usludaju kada Je radunar radio na
8 MHz}.

Baz obzira na sve hvalospeve po-
yodom novog nadina rekalkulacije,
vidimo da je stari dobri Lotus ubed-
ljlvo bréi od Excela, | da |e nedto brél
od Quatira u studaju da mora da se
preradunava itava labala Zato smo
pokuall i da ispitamo =pradnostis
fnovog nading rekalkulacije, ali | to
se Excel natao na poslednjam me-
slu, Zanimijivo jo da Excel, iako ko-
fisnikis ostavija znatno manje me-
morije na raspolaganiu od Quattrs,
nakon unosa velike matemat|&ka ta-
bele pruza tak 42 K slobodnog pro-
stora i memorijl za dalji rad, Napo-
minjemo da su svi fezultall festirani
i &8 koriddenjem ked programa
rSmartdrives, all nikakve raziika nl-
smo uocill. Ovako veliku' sporost
Excel ipak uvaliko kompenzira tima
Mo mode da vréi preratunavane ta-
bale =u pozadini«, pdnosno nakon
5o my zadate da i2vr8i rekalkulac]|u
} neke. tabele, modets slobodno na-
| staviti rad; program ce korlstiti sva-
| kl slobodnl trenutak da dovrsi
dbradun

Zakljucak

Uzimajudl u obzir navedens ka-
3 mkteristike najpoznatijin =spreads-
fole programa b rezultate tastova
praparudlll blsme SHaccima sleded|
pristup. Ako vam |e bitna samo brzi-
no rade, a podaci vam slule samo
14 jednostavnije anallze il za unos
unekl drugi program, | niste mnogo
mintaresovant za grafiéke prikaze,
i ditljn koristite Lotus, Takode, ako
e iskusn| korisnik u Lotusu | imate
Wlikl broj komplikovanijih makroa
i kojima stalno radité, dobro raz-
“misifte i najpre Inpilnjtn da Il su
(Quattro ||l Excel u stanju da u pot-
. eatl konvartuju  vase makroe,
. Em. uzimajuei u obzlr svd nedo-
. Slke programa 1-2-3 (kojl su jed-
- nostavno posledica dinjenice da je
: rrogrurn naplsan |o4 pre 4 godine}
lukoéu krairanjn makroa kuda po-
|

"

sadulote program sa oLearns redl-
- mom rada, mnogo biste dobill pre-
Tlimm na Quattre |1l Excal.

| Ukolike se do sada niste susretall
B8 programima 2o unakesna [zrae-
mnja, cdgovor na pitan]e za k||
“plogram da se opredellte zavisice
e wega od toga da |l vam |e do-
pan AT radunar. Ukoliko [ests,
vam ubedl|ive najvide mogudé-
prun. Excol, posebro ako
na umi noka slodenijs prora-
nja i slokenije modele:

GRAFICKI POSLOVNI PROGRAMI: HARVARD GRAPHICS 1.2.1

Doktorat sa Harvarda

DEJAN V. VESELINOVIC
P oslovna grafika | programi

kaojl jo podriavaju su tokom

fwsladnj-a trl ili cetiri godine
doivel ne | veoma slofene iz-
mana, nsnwnu. u pozitivnom smi-
slu, Takvih programa ima popriliéno
na svetskom triistu, a to svakako
znatél | da se medusobno veoma raz-
likuju po moguénostima i ceni. Ma-
da ze ne bl moglo govoritl o nekom
bumu programa za poslovnu. grafl-
ku, €injenica je da su onl veoma
korisnl, kao &to je i tinjénica da se,
narodito u SAD, oni | veoma mnogo
koriste, u duhu stare [zreke da jedna
slika vredi kollke | hiljadu rééi. Kao
izrazito praktiéni fjudl, Amerikanci
su to dosta davno shvatili, pa zato
nlje nikakvo cudo 3o velika vedina
ovakvih programa potice sa druge
strane bare,

Problam dakle nije nadi lakav
program, vet odluéitl se za nekl od
njih. Ima ih od veoma jednostavnih
| zgodnih, kao sto |8 recimo «Graph-
In-the-Box«, kojl je-memorijskl rezi-
dentan, do zalsta tedkih kalibara
kao &t |je na primer Boeing
»Graph«, Ba druge strane, nalazi se
»Harvard Graphicss firme Sollware
Publishing Corporation, ko|l su dve
godine urastopce (1986, | 1987,
dine) titaocl ugladnog &nup 54
#PC Magazine« progladavali za naj-
boljl program za posloviu grafiku
uopita. =Uopdtes u ovom sludaju
jednoatavno znadi kao najbolji kom-
promis lzmedu cane, kvaliteta | mo-
guénostl, To je dakle bio prvl razlog

thog Koga smo se odiutili da ga
prikaemao, Dru Jl razlog Je takode
praktiéne prir malme sama &i-
njenica da ja red o izuzetno Intuitiv-
nam programu, kejl j@ veoma jasan
vet prama sopstvenim menijima,
a dedamo W tome | odlitnu =on-
lings. pamod (naravro, preko F1 ta-
stera), zalota e veliko pltanje traba |i
vam uopdte prirudnlk, Najzad, tred|
i poslednji razlog jsste &injenica da
je veza (zmedu ovoQ programa
| programa za obradu dokumenata
»WardParfect 5.0« dobro ispitana,
pa [ odmah modemo ponuditi | kag
dopunskl faktor Interesovanja za
=Harvard Graphicgs,

U zavisnoati od masta gde ga ku-
pite, program cete dobiti na disketa-
ma od po 360 kilobajta, njih Sest do
desel, Sam program zauzima Sest
disketa, o ontale &otirl sadria razne
fablone (simbale | slike) iz raznik
oblast| kao 8to au turizam, saobra-
ta), gradevinarstvo | sligno. Motete
g:tfuttltl da s@& sam |nstalira, a mo-

1o | saml obavitl, olvarsnem
varajuceg Imenika na tvrdom
disku | preplsivanjem onih #est oba-
veznih disketa u njega. Program se
inigirn komandom »HG«, nakon Ge-
ga se doblja divna sliks na ekranu
ako imate CGA, EGA Ill VGA Iumh
ali ne | sm hercules kartom; tu

s :‘."M""MM%'

212 Odmah da napomenamo da
mil ne vidimo ama bat nikakvy razli-
ku izmedu ove | prathodne verzije
2.1, sem &to vam standardno dodaju
ona &etirl diska sa gablonima, koje
ste ranija morali da doplacujets,
a za koje nismo uopste sigurni da
¢ota ih ikada Iskarlstitl. Mo, hleba na
jedu, naka.ih.

Nakon lepog uvodnog ekrana, vi-
decete isprad sebe glavni meni, sa
tatno “deset opcija. Prva (Creata
New Chart), sa dal|ll devet podopcl-
|a. te vas odvesti na odgovarajuce
menije za stvaranje nove slike,
a druga (Enter/Edit Chart), ¢e vam
omoguéitl da postojecu sliku, Il pak

1-2-3-Cesta opcija (Produce Out-
I:ut]. sa devel podopcija, koje opet
maju dalje podopcije, omogudava
prenos alika 2 «Harvard Graphicsas=
u druge formate, a samim tim i pro-
grame.

Opeija pod sedam (Slide Show
Menu) ima 6 podopcija. a sludi stva-
ranju zaista impresivnih prezentaci-
ja koje koriste radunarskl ekran
umesto wablh glasnih %ica. Osma
opcila (Chartbook Menu), sa svoje
3 podopcije, slu2i upotrebi unapred
odredenih (definisanih) «knjigas« il
satbuma« stika, naravno, po vasim
feljama. Deveta opcija (Setup), kao
&lo | samo Ime kake, slufl usaglada-

Prodaja namestaja
(grupno i pojedinacno)

kuhinjski komplat|
(L hiljadama)

Frodaja
(grupno i

Hitjade komada
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3tolice
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namsataja
pojedinacno)
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[ kuninski komgieti

onu koju gte upravo uditall sa diska
opcijom 4, prepravite, izmanite i
dopun|te, Treé¢a opcija (Draw/Anno-
tate), sa daljih 6 podopcija, od kojih
svaka Ima svoj paket podpodopeija,
omoguéava vam da criate bilo uz
modé postojedih siika i simbola bi-
o bez te pomodi ill njlhovim kombl-
nuvlnjlrn Catvria opolja (Gat/Save/
Remova), sa daljih 6 pudopd.ﬂ. yam
omoguéava da sllke zabol
mrdl disk, uﬂiumw
bridete; lwﬁmu !
HIH C

~ 1[ TIRENE TR

R

wos

888 1WBT
W swnice I Stoiovi

WE4  THEE

van|u programa sa vadom madin-
skom opramom. | najzad, posladn/a
opeija <E« j& EXIT, Il] izlazak iz pro-
rama, Bitno je ponovitl da u sva-
om momenty, bez obzirn gde se
nalazite u program u. ko se zaglavl-
ta, modete (manje I vide besno (I

upladeno) udarltl F1 taster i odmah
dobiti pmuhnu pumﬂd na -m:lntl.

Iu]:jlu
dll!ﬂt
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bismo nabrajall bas sve opcije, reci-
mo da od video karth, «Harvard
Graphics= podrzava CGA u kolor
I‘'mong redimu, EGA u kolor | mono
redimu | VGA, a naravno, tu jei har-
cules, pa &ak | posebnl veznici za
VEGA »Deluxe:, DGIS | VDI grafie-
ke karte | jedinice, a posto|l | poseb-
ni veznik ra Toshiba T3100 plazma
akran.

Podréka Stampaéa je jednaka im-
presivna. Program podriava 11
Stampada od IBM-a, 5 od HP-a, 9 od
NEC-a, 11 od Epsona, 11 od firme
Okidata, 2 od Yeroxa. pa &ak | »La-
serWriter= od firme Apple, kao i'viga
z8 naSe pojmove sgrotitnijih ma-
hom iaserskih Stampada. Sva u sve-
mu. fzuzetno j@ mala yverovatnoda
da bad vas Slampat nece bitl podr-
Zan, bilo neposredno, bilo u nekom
od emulacionih reXima. |

Prillkom podegavanja bilo kog
paramelra, m posebno prillkom po-
catnog odredivanja masinska podr-
ke, imajte v vidu |edan znacajan
detal]. Uopdte uzevai, unutar =Har-
vard Graphicsa« se molete kretati
sa menlja na podmenl na dva naéi-
na, pritiskom na taster ENTER, il
pritiskom na F10 taster, koji e uvek
u donjem dasnoim uglu ekrana oz-
naten kao »Continues {(nastavl)
funkeija. Prillkomn rada sa slikama,
svejadno je kojl tete od njik upotre-
Blti, all prilikom odredivanja para-
matara, obavesno koristile F10 ta-
ster, U suprotnon, mode se dasiti da

rogram ne zabeled vad izbor, pa je

rajnjl rezultat (sl kao da niste ni
bili u datom podmeniju. Ovaj efekat
cak | ne mara bitl oéigledan; recl-
mo, ako sta odabrall neki tampad
| pritisnull Enter umesto F10, i ukall-
ko ja potetn| dtampad lole slidan
vadam, slike cete varovatno | dobiti
na paplru, all ne na onom: nivaw
kvaliteta na kome bl lake mogla
| trabale biti. Inade, u okvirima poje-
dinih menija | podmanija, Krecdets sa
pomotu TAB tastera, a odabirane
tinkclja vriite pomotu Space ta-
slera,

Svi redovnijl &lacc! «Mog Mikrawx
izveano poznaju gralikone dobljene
ovim programam, jer ga mi stalno
koristimo. Naptedce su oditampani
na nagem Epson LO-B50 Stampadu
{deklarisanom kao model 2500, pro-
wvereno najbol|l emulacioni rofim
avog Stampaca), a nekollko puta
i na Kyocera 1200 laserskom Stam-
patu (primer; gratikon na strani 37,
«Ma] Mikro« br. 3, mart 1988, godi-
ne). Sirok spektar mogucnaost. ne
samo lzbora, veé | komblinovania
elemanata, pa Sak | razliSitlh alllca
u akyiru [ednog grafikona jadna je
od udarnih vrlina ovog programa.

Tu su sve standardns moguéno-
sl higtogrami, linljakl dijagrami,
=pitices (FPla Charts), trendovi, sen-
Cone povedine (Area), u dve (i tri
dimanzije (treca dimenzlja nije | tre-
€a varijabla; ved samo vizualnl afe-
kat dubine), uz pun izbor raznih vr-
sta §rafura, razume se, Toplo prepo-
rugujemao da probaie sva vrste dra-
fura na sopstvenom Stampabu iz
dva razioga. Prvo, nema stvarne ko-
relacije izmedu ekranske Arafure
I one Koju tete dobitl na papiru,
pesebng ukoliko radite sa kolor mo-
flterima, | drugo, nema kanzistencl-
& lzmadu Stampata, pa makar radil
kao émulaclia nekog drugog. Tako
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smo imali prilike da vidimo isti grafi-
kon stampan na Epson FXBO i Star
10 Stampacy kol je emulirao onaj
Epson; dve sasvim razliche stvari,
Dakie, starc pravilo ovde vali dak
i-vise no obiéno: cbavezno probalte
sve varijante. Jeste mukotrpng, ali
vred| truda.

Owim smo dodli | do prve vellke
vrline =Harvard Graphicsas, a to ja
kvalitet krajnjeg proizvoda, odnos-
no glike na papiry. Videll sme mno-
ge programe, | Znamo Za samo je-
dan Koji jos bolje kontroliga Stampa-
te («Grapher«), ali 2e radi o veoma
specljalizovanom  programu  kojl
ionake nije mnogo popularan kod
nas. Kvalitet Stampanog gratikona,
¢ak | na devetoigliénim Stampadi-
ma, zaista @ veoma dobar, daleko
bolji od onoga &to ste vidali ga pro-
gramima kao &io su »Quattros, Lo-
tus Il «FrameWark [ll=. Kao stvarno
merilo poredania, uzali smo jedinog
stvarnog konkurenta u ovoj ablastl
il po ceni | po kvaliletu), a to |e
Microsoft »Charts, Ovaj drugi je ne-
ito bréi prillkom stampanija, ali po
nama, daleko zaostaje |za »Harvard
Graphicsad po kvalitetu, sem u slu-
¢aju slova. Interesantno je da je
sCharl= tu bol]l utoliko &to nam sa
dini da daje bolja (&itkija) slova, dok
|e sam grafikon daleko iza HG-a,
Razume s¢, u oba slutaja su pored-
ani grafikoni dobijeni na matriégnim
Stampadima,

Druga prednost, po nama, »Har-
vard Graphlcaa- U 'odnosd na kon-
ki ranaiju Hnatn lakota kKretanja po
menijima il ekranima kada odabe-
remo pdgovarajuci meni. Sve |e
uglavnom [asno samo po sebi, a ka-
da nlje, tu ja F1 sa spasonosnim
objadnjen)ima. Jadina szamerka«
koju bismo ovde mogll slaviti |este
da |8 pomalo smesno da nakon defi-
nisarn|a Heroules graficke karte, ko-
ja jo monohromatska, | dalje ostane
prisutng cpoija za boje na ekranu.

Owvoisting ne amata, ali jo malo éud-

no. Pogledajmo sada kake bismo
U ovom programu napravili jedan
grafikon,

U program ¢emo ugéi komandom
=HG= Enter. Na glavhom meniju ée-
ma odabrati opecijlu pod 1.} («Create
new charts — Stvaranje nove slike).
Pritiskom na taster 1 doéi éemo na
podmen|, sa koga Gtemo odabratl
podapeiju 3) («BarLines), koju do-
bijamo opet pritiskom na taster 3,
Ugledademe meni kaji nam nudi
razne -moguonostl  oznatavanja
X pae, kao &1o Su Ime, Dan, Sadmi-
ca, Mesec, Kvartal, Godina | razna
kembinacije ovih moguénosti (Me-
sec/Dan, Kvartel'Godina, td). Oda-
barlte &ta vam treba, nakon toga
tete odabratl pofetni period, kraj
parioda | jedinleu mere. Tako dete
za vremonsku seriju recime prodaje
za period 1880-1988 odabratl opeiju
»Years (Godina), za potetak perl-
oda 1980, godinu, za kra| 1988, go-
dinu, a asnovna jedinlcn mere da
varm bitl 1 {godina). Program &e sam
napleati gve godine, a vama ostaje
samo da v Y kolonu unesete razne
vrednosti.

Ukolika 2alite da pratite prodaju
vide predmala (fecimo, cellh soba,
stoleva, stolica | ormara), (zvollte
popuniti | ostale Y kolone, Kada ste
aamo  unell brojove, pritisnite F2
{«Draw+ — Nacrtaj) | odmah dete

videt| kako izgleda vad grafikon.
Uopste, odlidan trik koji su progra-
mer| upotrebilli jeste taj F2 taster, jer
pomocu njaga mokete uvek, na sva-
kom mestu | ber lzuzetaka odmah
vidat| kakve efekte na vadu sliku ima
peslednja komanda koju ste dall,
Pritisak na Esc faster ¢e vas vranitl
tamo odakle ste krenuli, ocdnosno
do mesta na kome ste stall.

Nakon unofenja sarlja  brojki,
ostaje vam da grafikonu odradite
konatan jzgled. To cete modi da
obavite pritiskom na F8 [«Optionss)
taster, koji £a vas odvesti na 4 (1)
ekrana puna raznoraznin moguéno-
sti injih oko stotinu): Tallke ih ima
da necemo ni pokusati da b rave-
demo sva| skredemo paEnju na sve-
ga tri. Na stranic| 2 opcija, pri sa-
mom vrhu, modete odrediti vrstu hi-
stograma {Bar Graph) kaju 2elite da
vidita na papiru. Poigrajte se sa svi-
ma njima uz pomoc F2 tastara; &im
se desi nesto nepoielino, vratite se
| ispravita stvar. Prvi naredn| red ¢e
vam omoguciti, medu ostalim, da
odaberete | opelju «3D=, #to ozna-
cava trodimenzionalinost prikaza,
a malo ni¥e modi ¢ate | da odredite
koliku »dubinu« treba da ima grafi-
kon. Najzad, na stranicl 3 opcija, na
samom dnu, imatete meguénost da
odradite minimalnu prikazanu vrad-
nost, najvedtu prikazanu vrednost
| Jadinicu meduvrednostl, kao | da
odradite da || ée vad gralikon bitl
(po XY psi) LINLIN, LINJLOG, LOG!
LIN Wi LOG/LOG, Kada | o odradite.
na poslednjoj stranic opeija videde-
e | mogutrast (U pretposlednjol
dasndj koloni, koja se zove =Mar-
ker'Pattern+ ) da odradita Il izmeni-
te tio drature,

rugl veoma dobar aspekt oveg
programa |e ugradena prezantacija
rm!lrrl akranskih slika | teksta, koja
ma dal|u meguénost beleden|a cele
rm:tatnw (Slide Show) ra tyrd] oisk
Il disketu, radl izvoden|a na ratu-
naraliom monitoru, ili joé bolje, uz
pomoé posabnih vrsta dijaskopova,
projekcijom 88 monitora na zid
Ostale mogutnostl se odnose na
stvaranje dijapozitivekih prezentaci-
ja, bilo pulem naknadnog slikan|a
na dijapozitive, il kontrolom projek-
tora od strana programa. Na. £alost,
nama moguénostl da vam ovo i po-
katemo; to |o stvarno Stata, jer su
moguénosti neverovatne, Madutim,
jasno je da ja najimpresivnlja od
avih njih ona koja omoguéava nepo-
srednu projakcl|u ekrana na zid, Jz-
uzetno je interesantno gledatl alike
Koje nasiaju spajanjem delova sa
svih strana ekrana (implozija), 1
pak rerupcljoms Iz centra akrana
(akaplozila).

NI jedan program za grafiku ne
vredi pet para ukelike nema u naj-
manju ruku odlidgnu kentrolu dtam-
pata. U slutaju wHarvard Graphic-
ga« kontrola jeste (zvanredna (Sto
| péekujemo od ovakvog programa,
a bogemi | za te pare). all, all...
Sam| gralikoni su zalsta maksimum
kojl dati ftampaci mogu da izvedu,
i tu nema zamerke, Ono §to nas ne
adudevljava lo su slova koja pro-
gram nudi. Neka su permalo trik-alo-
va, | postoje mokda vide zbog pre-
zantacije no Stampanja, a druga
cpet po nasem midljenju nisu na
nivau ostalog dela programa. iskiju-
tivo po pltanju slova, pradnost bi-

smo dall Microsoftovom «Chart
programu. No, éak | ova zamerk
ima ogradu, &im predete na laser, f
ova zamerka ne val Ostaje vam d
B¢ upitate: zasto programeri u svet
sve vite | viSe pretpostavijaju poste
|anje lasera, |li zadto polako potinj
da zapostavijaju nas koji nemam
laserske Stampate?

«Harvard Graphics~ spada u dd
sta dobro udrutive programe, kak
wemislu unosa, take | U smislu pre
nosa grafikona | podataks. MoZet
unetl Lotus grafikone, podatis |
Laotusa, ASCl standard podatk
U dve verzije, a grafikons mozet
iznetl u vidu slika (Pictures) | u vidi
Metafilea (5to zahteva VDI |edinicu)
Fosto ja unos jasan, pogledajmo iz
nodenje. Opeija 6 («Export picturas
ce vas odvesti na svo| podmeni, ni
kome treba da se izjasnite gde s
nalazi data slika, kako se zove, da |
Eefite: draft |l kvalltetng iznoSenje
I najzad kakva vam vrsta konvarzije
treba. Opclje su «PFS:Professiona
Writes (drugl praizvod iste izdavad
ke kuce), »Encapsulated Posts
cripl= za one srecne srecnike sz
Postscripl laserskim  Stampatima
| «HPGL~, odnosno Hewlett-Pac:
kard Graphles Language, univerzal
ni graficki jezik ove duvena kute,
Ako ste korisnik nekih programa za
obradu dokumenata, a posebno
sWordPerfect= 5.0, najvise ée vas
interasovatl ova poslednja mogud:
nost.

Sve u svemu, radi se o zaista do
briom i nadasve ozbiljnom progra
mu za poslovau grafiku. Nagladava
mo sposiovnus, |er ako 2elit
dobre tehnidke criete, ili pak da cr
iate slobodhom rukom, ove nijs
program za vas. Ova) program |«
namenjan poslovnom svetu, kKomi
treba neko sredstvo za lako izrada
vanje slotenih funkcija | meduzavis
nostl, &to oligledno podrazumeve
lako kretanje kroz program | Siroh
dijapazon meoguénostl odredivan|s
raznih parametara stike prema ns
kim unapred utvrdenim Sablonima
Idealan je recime za nas | na# | vad
list, jor osnovnl Sablon pravite same
jadnom, & kashije po potrebi menja:
te samo brojke. U svim situacijams
kada fe konzistenclja vaina, ovo je
veoma dobra osobina,

Sve ovo su krupnl zalogaji &ak
| za specijalizovans f:rugramu. o
uprkos opdto] zamisll, ~Harvard
Graphics« nije. Trebn ga shvatlt
kao feku vrstu Integrisanoga graf(é:
kog paketa, programa kojl ima de-
sta  moduln  razliditeg stepans
uspadnosti, Jedina stvarna mana
mu jo ne bas idealan obllk slova, &to
s8 molda primaduje uprave zbig
lzuzetne uspeinostl ostalih delova
programa. Kao celing, mnaogo |e bos
Iji | od Microsoftovog «Chart« pro-
grama, | od Boeing =30« programa;
mada oba ta programa imaju nekih
pradnosti nad ovim; prvi ima bolja
slova, a drugl neke é“"‘"““ mogud
nosti kole «Harvard Graphicgs ne-
ma. Mi to gladamo ovako: na Hare
vardu, »Charl= & diplomirao, «30«
Tlglutrlrlo. a sGraphicss dokto-
rirao,



GRAFIKA ZA APPLE II

Koegzistencija tekstai slike

ROBERT SLAVECK]

raéunala je ta #lo ne postoll
izravna mogudnost plsanja
taksta U grafitkom ekranu visoke
rezolucije, Jedina moguénost spaja-
niateksta | grafika bill su komplici-
ranl strojnl programl kojl sadrie
‘obllje-satova ali Gije znakove obitan
BASIC programer nije mogao pro-
mijeniti. Zna se medutim da koliko
pod program imao znakova, uvijek
e ukake potreba za nekim znakom
kojega nema, a vama je pod hitno
‘patraban.

Drisga mana cvakvih strajnih pro-
grama bila je ta &to se poziclonira-
nje teksta nije moglo izvrditi u pot-

I adna od najvedih mana ovih

punosti, dakle ne u grafitka] mres
(278%181) vet samo u mrei teksta
koja je mnogo grublja (40%24).
Ukoliko je netko | pokuiao nesto
slitno napravitl u BASIC-u, taj bi
najéesce odustac jer bl pevi pro-
gram & kojim bl s& suodlo bila kon-
trola tastature, odnosno kako Apple
generira 92 znaka. Blio je glupo
kontrolirati u 92 linlje je || odredena
tipka pritisnuta, pogotovu ako smo
adabrall standardnu BASIC narad-
bu «If then= Ukallko bi natka | rije-
io oval problem odmah bl nai%ao
drugi, a to je crianje tolikog broja
znakova koje de gotovo svaki pro-
gramer zaobidl jer zna 3to to Znadi.
Sve te problame ja sam rijeslc
u dva programa: «BASIC Fant Edi-
lorue= | sBASIC grafi¢kom generate-

ru karakiera-. Ta dva programa su
Yeoma povezana i prvi omoguéava
krelranje, crianje | diraktno ispisiva-
nje gotave linije U takst-ekranu {ed|-
tiranje e u grafitkom ekranu),
a drugl program rjedava problam
kontrole tastature na najbolfi mogu-
&i nadin {potpuna linlja 570 u =BA-
SIC grafitkom generatoru karakte-
FEs d;:rl:rlvana ie pomodu »Font Edi-
toras=).

Uputstvo za rad
§ programom

1} BASIC Font Editor
Cvaj program omoguéava kraira-

nje i crtanje karaktera u grafickom
akranu visoke rezolucija. Pozicloni-
ranja u mredl 5%7 postize se tipkom
wSpace=, odnosno pomicanjem po-
Zigionog kursora (kvedratica) po
mredi, Totka sa potvrduje tipkom
»Heturn=. Bilo kojom drugom tip-
kom zavriava sg aeditiranje. |stovre-
meno- u tekst-ekranu dobivamo go-
tovu traZenu [infju (u programu
=BASIC grafigki generator karakte-
ra= to j@ linija 570 u kojo| se definira
slovo =As«.

2) BASIC grafitki generator ka-
rakiera

Cvaj vam program omogudava
upotrebu linija napravijenih pomo-
& prethodnog programa. U linija-
ma 150 — 162 pogicionira 58 odred-
eni znak sa koordinatama X i Y. Lini-
j@ 170 — 240 omogudavaju kontrely
tastature koristedi tablicu karakter-
stringova (CHARY) Apple-ove tastatu-
re. Kad pogtedate u tu tablicu shva-
tit éete da s& u liniji 250 mora criat|
enak wla i linil 260 wes u 270 ol
itd. Iz Istog se razloga u linlji 570
crta pofatno veliko slovo po ASCH
kodu, slova »A«,

‘49 REM BABIC graflicikiy
generator karaktera
99  HGR2 HOIME HCOLOR= 3/ SPEED=
2ESLY = Y = D
e GOTO 139
00  IF X b 290 THEN %= gi¥ = v 4
1@ GETO 158
1% W =0 o
130 GET 4s
1éa 4 = PEEK 49155y
80" IF A = Y3 'THEN ¥ = @:¥ = ¥ i
19 GoITO 199
15@ EF A =32 THEN X =% + B¢ dorg
39
01 IF A = WOTHEN ¥ = % = 70 HCOLOH=
A4, FOR 1 PUTO % CHELOT % %
LiX = @ TO et C1oW S s
bt HEGOLOR= 3: GOTY 130
g2 IF B = 10 THEY ¥ Y+ 19 coTH
S s
IPgA = k= 3
180 TP A » O7E THEN A o= x a4y G0TO
dqe
RE0 TR AR 20 THEN o= i A9 GO
e
0%, IE A > 55 THEN A =p - adn GaTH
220
218 ON A 3OTD :3155,;-.:-n:1,::'-‘m.3-:3aa.'-_:9
o, 30@, 319, 320, 350, 340, 350, 26
0, 3%, 280, pe e 1 I d0e e, 420,43
@440, 450, 450, 4T
420 OF A 'GOTO 480,400, 500, 510, 52
0,920,549, 550, 540, 570, SEA, 50
R 000,510, 680, 630, 540, 650, 66
R, BTE, G888, 609, 700, 719, TR0, 7
: ]
230 O A GOTO 4@, 750, 760, 77O, 7a
B, 790, 800, 510, H5¢,82¢, 830, B4
@, BS@, 430, 240, B5G, BGD, AT0, BE
B, 890, 0Doe, 910, 420, 930
240 OF A GOTO 940,950, 968, D70, 38
. @, 0590, 1008, 101@, 1020, 1830, 10
| 4@, 10599, La60, 1070, L&ED, 1090,
L dlee) 111, 1120, 1130, 1146
| 870 HFLOT 2 + ¥,@ + ¥: HPLOT 1 +

Xediads N HPLOT 3 koXpd e TRPLOT
wine Xl L Yo HPLOT 4 3 X2 4 |
T CBPLOT @ & Y8 4 iy; HPLODT
4 +K%,3 + ¥ HPLDT @ + X,4 +
oy CHEEGIT L Nk e HPLOT
T T I R e HPLOT 3 + X, d 4
Ty HPLOT A+ Xid4 4+ ¥Y: HFLOT
e e T T3~ g U X% %
Y HPLOT &+ X8 + Y& HPLOT
4 + X;6 + ¥ GOUTE 116
1 REM BASIC Faont aditor
T CTERT HOXE
2@ - HRIET . PR IHPLL M Uners 1
berpd linlle Hp D
. PRINT FXPUT "Viass ma qa 11
oliu e |
48 HGRZ - HCDLOR. %
ary i o AR B e L B,
WOOFOER 1 W TG BTER 1@: HPLOT
L@ T0- T80 NEXT I FOR® 1 =
19, T 8B BTEP 1¢: HPLOT Lo, 1
TR BTy INEEXT
T REME KT i
Be PORY = 18 P pE Een gm0
) e
29 FOR W= CTE TH BE mipp 1o
Xliw
L. HOQLOK= 3. FOR | = ¥ - .3:709
R4 oo HPLOT 'tyN sl o e (i, S8
3 NEXT
119 GET AS
129 A = PEEN t4o01m2;
13¢. IF A =& THEN 11@ :
LD & & 13. THEN FPRINT “HPLOT
H KLU AR YL Y HPLOT
Ladg 4 Xl a¢ + Yl GOTO 80
LS50 IF A = 332 THEN HCDLOR« 4| FOR
[rwse e T0 -3 X HPLOT L
=R 1LY H TRBEYT
LG HPLOT 102 + i, 20 + ¥1
1T NEXT
Lad %1 =1
159G NEXT
20¢  PRINT HEDTOM LY
21®  GET T8
288 TEXT
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ATARI XI/XE KAO MUZICKI INSTRUMENT

Kada bejsik vitla
dirigentskim

Stapicem

BRATISLAV VELJKOVIC

o moramo ni da vas pliamo
N da || ste ved pokusavall da
skrpite nekakvu melodiju uz
pomoé jadne bejsik naredbe So-
und! Skoro sa levesnostu pretpo-
stavijama da jeste ali | da vam to nije
poslc za rukom. Razume se da ona
fmoke da ss pokrensg pomodunsko-
gamuzitkog programa, ali kako da
=g 1o uradl iz bejsika |l nekoga dru-
gog jezlka, phanje |o sad! Moe i to,

samo e treba male potrudit)

Prvo malo o gyoddurijl. Zazvuk je
zadiffen Pokay, ko|i 58 brine | o ta-
staturl, Kaka 6502C CPU nema OUT
instrukelju, za njaga su odvajene |o-
kiclie u mamorijl podev od 53780
(heksadecimalno ADZ200), Upisiva:
njem U ove lokaoije se o stvarl opl-
sufu vrednostl u regisire Pokeys, Na
alost s U ove registre mole samo
upisivati, dok se [z tih lokacija Gitaju
vrednosti za Paddle 0 — 3 (vrsta
palice za Igru}, 8 lo nas naravno
uopdte ne ranima. Za svaki od 4 Ka-
nala odvojena su po dva registra
(AUDFO — 3 | AUDCO - 3) od &0200
do AD207, dok |e na 40208 ALIDCTL
ko)l upravlja svim kanalima,

Zuuk pe dobija uplsivanjam neke
vradnosti u ove reglstre. Ako Zelite
ton trekverncije f, na recimo 2. kana-
lu, upisacete u &D204 vradnast INT
(2186001 2)), gde i ta viednost iz-
medu 0| 256, £a potrebe programa
uzedemo. da jé nemoguce upisati
255 u ove ragistre (ALUDF),

Zn kontrolu jatine pviki slule
AUDC registri. U donja 4 bila se
jednostavno uplée neka vradnost
0= 15 U gornia 4 bita se urisu]e
vradnos! koja te kontrolisatl Sum
{parni brojevi 0 — 14}, Suma nema
za vradnost! 1000 14 (&A1 &E}, a osta-
I yradnostl motela pogodill ekspe-
rimantisanjam.

Tako modele naredby Sound za-
manitl aa dve Poke naredbe; Sound
can, fre, sum, vis je isto kao | Poke
B3760 + 2 x can, fra; Poke B3ITH1
+ 2% oan, vis + 18 % sum.

Svakl bit AUDCTL reglstra, ukoll-
ko o setovan, ima sleded elokal:

bit

7 = redukuje 17-bitnl polycounter
na g bita

6 - taki kamalz O na 2,217 MHz

5 — tak! kanala 2 na 2,217 MHz

4 — prespaja konale 011

3- ?ruuapl akanale 21 3

2 ~ flltrira kanal 0, prako kanala 1

1 = filtriras kanal 2, preko kanala 3

28 Moaj mikro

0 — probacuje takt sa 64 kHi na 15
kHz

Inicijalna vrednost ja 0,

Mapokon emo stigh | do progra-
ma. Sasto]i se od dva dela | pomoé-
nih programa. Osnovna ruting 5o-
und List se lzvodi 50 puta u sekundi,
i tada tite priprem||jene podatke, za
svakl kanal posabno, | upisuja ih
u Po gistra, ili izvrdave ne-
ke narodbe. L tabeli 1 moiete videti
kako rutina dekodira e podatke.
Program SLConv pretvara ASCI fajl
u podatke potrebne za SL. Cbadva
ova programa smehiena su zajedno
58 (?5 OM-om u AAM Ispod tog
ROM-a {vidi MM 2/88, str. 26) | to
rnamagto  drugog  karaktar-seta
(&CCO0 - &D000), ko|l znatl necete
modi da koristite (da |i ste ga uopste
nakada | karistil| 7).

Kako radi? Prvo pripremife tek-
stuaini niz (ABCI fagl}, a zatim ga
ﬁmudite uz pomot SLConv. Ukoli-

o Ima noke grasks, [avice vam se
standardnom porukom Error — 2885,
Pozivan)e sa vral sa X = USRA (1700,
asadr, tgadr), gde |¢ ssadr adresa
potetka prigramljonog lajla, a tgadr
mdrasa na Koju ¢e se prevesti, Zatim
pripremite podatke za 5L sa narad-
bom oblika X = USR (1750, acO,
acl ac?, acd), gde su aco — 3 adre-
ge prevedenih podataka za kanale
(=3, 10 ako so ta) kanal ne koristi,
Sada treba samo jo& pakrenuti 5L
Zn to cB nam poslukin sistamekl
brojat COTMV2 na 538, 539 (A21A,
218), ko|l odbrojava na O svakih 1/
50 sek, & onds skade na adrésu
u 652, 553 (&228, 228). Zato lreba
uplsati 1 u 538, 0 u 552 | 6 u 553
| onda éete, ako jo sve u redu, zadull
muziku, Kako [ rutina pod (nterap-
tom, glavnl program mode da radi
| daljae, uz neznatno usporenje. Rutl-
ra so mora gkl juciti za vrema Cload
| CSave a to se najlakde posilie
regsatorm, Da biste ponevo pokrenull
rutinu, doveling o ponovo upisatl
vradnostl za GOTMVZ,

Glavn| zadatak |e pripremiti ASCI
fajl  (program, ako hodete} za
ELConv. U tabell 2 su date sve na-
radbe, a neke demo objasnitl, Za
pisanje nota se korlstl standardno
obelaiavan|e s tim da uz notu mora
da pide dvotatka : i povisilica
# {ake vam treba). Pasle note sladi
niena dukina, Na raspolaganju vam
o oko 3,6 oktava, a njih birate obll-
kom slova — note. Najnitu oktavu
ornatava vellko slovo, vidu male
slovo, joi vigu inverzne veliko, & naj-
vifiu invarzng malo slove (npr: E:
o, F:. a#), Prvo bitrebalo da se

odredl oblik zvuka uplsivanjem

vradnostl u AUDC | AUDCTL nared-

bama S0 =i 5C =, Postoje naredbe;

kojima cete ukljuivat | iskljudivati
odradene kanale, odnosno tekuci
(umesto broja kanata zveedica *],
tl. onaj za koji je program name-
njen. MoZe se nastaviti izvodenje ru-
tine (za 5L naravno) od neke druge
adrese (GOTO), ednosno pozvati
muzitkl polprogram (GO SUB), na-
radbama TO | TS, Iz potprograma se
na mefa pozvatl drugi. Postoje | pa-
uze, koje upiswu 0 u AUDC. U pro-

ram molete ubacivatl 2nakove za

pace, TAB, Ili Return (ECL) kol se
ne prevode.

Treba napomenuti | sledede na-
redbe. Umesto da stalno  pidets
cdredene vrednosti za dukine traja-
nja nota, moZete Koristiti varijable.
One se oznacavaju  jednostrukim
navodnikom | kame siedi braj varija-
bl 1 — F. Varijablu "0 bolje ostavite
na mirl, |er odreduje dulinu za /.
Ako stavite neke brojave u srednje
zagrade, oni 6e biti direktno praba-
fani u preveden| kod. Jadina narad-
ba koja nije spomenuta su dve male
zagrade. PoSto s odsviraju sve no-
te izmedu njih. potete ponova da

niz bajtova koji &ine naredbu

84 izvode, Koriscanjam ovih zagra.
da prevedeni kod vise nije relokabi-
lan, pa morate odabratl fiksnu adre:
su za njega. ]

Da se ne biste muélll suvide plag_g
njem i priprémanjam programa, dat
{2 | program 2. Pre startovana u D&-i
TA liste upidite program za nekl ka-
nal {ili vi&e njih), a iza njega obavez-
no jod jednu liniju koja sadr¥ mj
DATA %. Zatlm startujte program |
i izaberite opoiju za prevodenia. K- |
da unesete podetnu DATA linlju.
i adresu na kojl e s8 pravest] dﬂl‘-.'[ii
Cate | krajnju adresu prevedenog
koda. Kada {0 uradite za sve kanale
{2a kaje to 2elite), [zaberite opcijuzs
pokretanje, gde ¢ete za sve k .
uplsati podetne adress prevedenih
kodova, Tl 0 ako se ne Koristl. Ak
ste zadovoljni moketa izabrati 3
opeiju koja te prebaciti u DATA listy |
sve podatke izmadu podetne | kmj
nje adresa (pretpostavija se da jeto |
prevedeni kod). Ako 2alite da snimk
ta te DATA liste, Iskoristite opeijy
NEW koja Ga izbrisat] sva linlje do'
500, a ostale cate morati da izbrise |
te rutno, u editoru. 1

Jod samo da poéne da svira!

uéinak naredbo

MNUM, TIM,

&FF, NUM,

&FF, 810, NUM,
&FF, &11,

&FF 812, CAN,
AFF, 813, CAN,
&FF, &14,

BFF, B15, CAN,
&FF, 816, Alo, Ahi,
&FF, 817, CAN, Alo, Ahl,
&FF, 818, Ala, Ahl,
RFF, 18,

&FF, &1A, Alo, Ahl,

&FF. 818, Alg, Ahi,
&FF. &1C, TIM,

ALDG = NUM , NUM bit 4 je 0

AUDCTL = NUM

Iskljuduje Kanal

iskljuduje kanal #CAN

ukl], kanal #CAN, TIM =1

iskl|. tor | kanal

igkl]. ton i kanal #CAN

pokazivad neredbl = Alo Ahi

pok, nar, za #CAN = Alo Ahi

muzitki JSR Ala Ahi |

muziéki RTS ]
{

1
|
AUDF = NUM , NUM nije &FF i'
|
1
y

méadinskl JMP Alo ARl
(samo za halkere)

masinskl JSA Al Ahl
AUDGC = &A4, AUDF = &00 J

programa posis TIM

U svim naredbama rge E& puﬁ;uujn TIM, nastavija se sa muﬁan]lﬁ
sok,
:

oznaka naredbe

) Huﬁlnal: naradbae

kraj programa {obavezno

[MUM NUM ., NUM)] brajevi se direking praba!:ulu 7{
u kod

C:C# D: D% E: F! lzvodi notu, koju cbavezno

Fi G: Gt A A4 B pratl duding Ti ]

VAR = NUM dodeljivan|e vrednosti |
varlabll 'VAR

50 = NUM AUDG = NUM

5C = NUM AUDCTL = NUM

+0AN ukljutuje kanal #CAN

—CAN Iskljutu|e kanal #CAN

1CAN isklj. ton | kanal #CAN

TO CAN = ADR muzitkl GOTO za kanal #CAN b

T8 = ADR miizicki GOSUB d

4 muzi¢ki RETURN 1

JP = ADR maginski JMP {opreznol)

J§ = ADR madinski JSA j

P = TIM ALUDF = 00

! AUDF = 00, TIM = 0

H = TIM AUDC = Ad, AUDF = 00

ATASCIl znati space, za TAB | RETURN (kodovl 420, A7F, A98) sa m
profzvoling korlatitl izmedu naredbi, | ne utiéu na pravodenje, ]
Napamena: NUM e prolzvoljan bro) 00 = FF, VAR |e oznake varljabls 0 = F
ADR jo adresa 0000 — FFFF, a CAN jo oznaka kanala 0 - 3, odnosno # (ko
82A) ako se-operaclia odnosl na tekué! kanal,

. lzmedu 00 | FF, to uzrokuje prekidanje lzv
programa, dok se, recimo, odsvira neka nota. Syl brojevi su u he

Ako je naveden TI
nom abllku,




Program 1. \
W@ OREM 8L & SLCany B, Vel faovi®  18H
2 szmnm FRIPREMI=175¢ : ROMURAk=160F

READ FO IF POG==1 THEN " EfRd W ¢ END
B N bk wssr EAUSRLROWITN]
- % 4% DATA 0d VP00
1 READ KRAJ, CHEM 8=
118 FOR i=~Pﬂ¢ ™ Eﬁ'ﬁ.d‘ / !
120 READ ¥ © POKE A,V @ Bam+V
128 NEXT A d _
- o IF *:‘:t.sﬁ:‘s THEN %0k " G0T0-5d

1.53'_. ‘I-| ‘“ Il

TATA 1536, 155
TRTA 173551,

¥ tEE
ﬁﬂ O s out el 132 200, I3 MBI, 725 19341,

a1
n:g‘"?zl“tzhitmlTWIJWI‘hlataITEhI?EIHH1I1IZ11IT-??}BW-I
j _gnu; 211,145, 2%, 200,205 20 | (230,231, B4l 12,163,231, 2d1 ,

; m‘l‘igé r‘ﬁ? 'E1E+1-33fi331..23‘ﬁ',3§5.1!3'4.1.E!J+.1iﬂ.!wﬂ1'%-5|‘!:95

41 ﬁga. Tde a8 1695 T, 107 202 52, 8, Bt 06

DATH 17081 5
P.t?;.a 1%;41 ety 13§,g§-1 V10, T3E, 230, Wk, 155, 253100, 133,238,

avri 'Li.zss.nn 1211, 52,275,225, 96

TATH 1?5’!1?9
PATA 1R 17
:am. 5, 1 u,Ti? Tily 205,29, 15 2415, 246, 6, 16941

ek .z;a.aa::- 232,232 200, 19243218 228,95

e B2 E
ﬂ*ﬂ %‘?l&& ?e.m&.?a-a B, 165,23, TRATES, 3.1 55,250, 166

258, 164

m,u zm.wq.m& 205,208, 3, ¥6, 05, 200, 282 1 58 20T RNMy 3, 6y
mn «:yﬁ 152, 00, VA VB, T, 205, 135, 228, 16D, 145,405,143,
aafﬁ,am.zﬁ:n 212, 153, ) 36,5 38, 118,805,154y

CnATE 6 51 Sn T 112 BEe, W L1 2,7, 1, T8, 2
o SRl 5k, 5, 2, nzim.mr 15, 2, 76 ey

24y
DATR 21 5 208, iy 166 zw B, b 1,32 112,85
TATA 1600y 157 108, 7E5, 7, b, é?ﬁ.!% Smal T e, 112 éwb.

%ﬂ11 16, 1, 157 132, BES, 208,255, 201, 4, 208, 18; 166,230, 169;
gwéamﬁ.zas. 169, 2, 157, 136, 8905, 157, 128,205,661 , 205 20,
i :

1

L%

o 155,02

§ E%%“%*%?% g% 2@%

ﬁ;g;’.g.j_g.11a,z¢t5.1'}u,w.em.zu1,a.awn,11.,:.'9,na,a|._g5,-
D#E".Eék: P £ PR 5 W8 SR . T S T T ) i .
m:-n S R IR S F RS- CNE EVNNET LR S
ﬁmg:uﬁﬁam.fz: B3 B0 V1205, 738, 112 205,
E.n‘; (TR 16 220 15741 53R, 165,200, 1500 151, 2005
'rilt.’.:.azé ?ﬁ WGy, BT ity 16,152, 10, LY, 189,155,
B TS, 1 Sl @0, 135, 285, 76 4y &l 291 100 25 165, 38,
E&i].]'lt.l 1E§ Lo, T P ﬁi':lfllp! 167, EF‘MTN,]E].,;W’.!.
FE;& PRty RR5L 76, b6 B 2911, 12,200, 3, H6, 0GRk, 160,
m-rl LUy 25, 32, 112,805,153, 152,205, 160915153, 036,405,
; %wi 15 A, 1 57, Vel UG, 16U, ZRY, V57,108, 005, 198,14, 190,
¥ 1?1 15% WAR A, 185, T 205, 197, V21, 195,152,205, 1h1 By
ﬁ;& 1&.45.5.?& A8 2l B BB EA, T, 133;,.!19,1;1,,
i e 1511' p'f Py 1770 B8R0, B, 1hhy 2341, 250, 22K, aﬂ 2, BRI aag,w.

+
E‘

DATA - SE64E, .i.'raw

& DATA 8008 w'l':npi gtﬂ ﬁ!

; E\uﬁﬁﬂ £ éE 2h% 2% a1§ E“"g'”%ﬁ‘ﬂ"-‘?"g‘ﬁi
éas it Eﬂﬁ, Toal MEphegibs

Sy, LB Al Wﬂs 1.'1 1o, i)

u ,a:a:g. (e I IR B FNEEE GO 0T DT TR e T

i hﬁ?.lﬁu LTS A s PR TR R R T el . 8
.t TR R D 00 2R SR 229, Y, PG,
9 BRI A58 |9, 0T PR BEE 1R 20T 15T 1R,

,. 5? 51141 V6H Y, 11,05, 168,0,221 196, 245, 28,7, 232,
E;a.m By B2y 163 iy 1 17, 200, Ty 16, R, T

u,m.w:—* W NE V10 AT 200 BR 240, B 2 95, 20,

ks

i%gﬂ.z}a.wanua.m.i?z. BT AR B P 136,

LSRG
0 IR E L e T R i B rw,a,mam.m.w? 1LE

) 76

g

1100
1@
REEE
11Esd
118
ey
ey
TR -
11988
1ol
11738
11114
e o
1134

gﬁgﬂméaw.ja,1@2,&:{?,’?5.2;&!&.3#'—;.1?5.16?,24555.2?1-,32-,
DA LA Jr.aiﬁ 53,201, 40,208, 32, 80, 207, 1 72, 168,285, 76, 187,
'.%121?9 GAES 20 0] DT PR 167, 285, 25 s 25200, 36, 38, 11k,
DA B8, 250, 7200 BT 248, W 75, 266, 207, 52,276, 207 11
'm%.’egmw.vs.awe;-,am.159,1sf:s,91,,aw,:¢.wa.aw.—aa.
BRI Ci1, 45,208, 26,32, 184,205, 145,160,175 32431 2650, 76,
K 33,,'?2 16‘%1,?.5 01 E;a*? Tm.w,m.ap'?.?ﬁ Ea’& 205,
?.L'!ri“ a2, 1Biy 27, 1 bty 3, 76, 246,207, 72, 189, 19, 76,
T aw.;} B 16, 32, 1B, 2070 Y, 5, 160, 20, VB, 187236,
,?121131 W65 196, 206, 201 DU, 208, 48, 32, 114,207, 2001, 79, 200,
DATA 82,260, 32, 76,246 207, 32, 180,207, thi, T, 159, 82,38,
'?m.n jz.m&.m.}a.rﬁ 27,76, 208, 205,72, 164 ,23,32,9 1,
1 151_;#?,16';%%_?6,'5,:25? ag1, 59,298, 5,165, 25,76,
n.m 26 B T BREL Bl 3201 20720 B 20l T 20 1 By
m 76,206, 207, 169,26, 76, 13,207, 169,27, V6, 13,207,201,
11158 %E’r:t f?a.eua 207 167,28, 76 V57,206, 169, 1608, /) 145,232,
1116@. : ,awgﬁ.?%ﬂe R LA 1R T L UL T B B e A T
(R Eﬁm ﬂ LT 9‘.1?'?-?.5115.215;25# an’ﬂ- 25 23# 251 aw,;é,
11180 ..um 2a1.|5i 2y 2 2 4 121—'&41;.,&55.96,5& d 1&“‘-151'? 201,
1140 £ 3y VEG, 207, 190, 180 168, 205, 36, 32, 1 72, B, W 1 00,
11209 mh"ie; 2005, 12, 165, 807, 13,165, 705,06, 52,1 14, 207, 52,199,
g m-m 16, Thiiy 3y 76, ar..s 207 20, 860 50 1V Wi SRR, B h2 (298, 2,

jE2 mugﬁse 172, . N Y Yk a2 §T
11238 '-11':‘3 176,84 .‘?fm 253 E’%ﬁﬁ 114.2 g&,ﬁ! éw i

11244 ;m,?ﬁ.u?,aﬁ? ,‘5&.1m.2:l'? bl A IR e 1
1!35&!' D.é'l'.l. TR ) EEE',EW.W?,EEL‘)HH THB, 135,185, 76 52y

19999 [ATA -1
Program 2

nIM -urzww:' RELIER) USER(S)

g1 adi-1 pakreni-2 DATA-3F HWei
IHEGT r:u e L

OGN Ll OT0 200, B, LaE, s

GOTo T

2N nn adregd U3 TRPIP RGOTY gl SATA i INPOT RE3
na:maa RS
{OTE Bg=me }HI‘N‘ L
al{Lm u]u zﬂb!-ca“un il |
::-umfﬁp?fgﬁmﬁa{u e ?"dn e P25 02 SERF R (R 58]

VO el TS PMCARAL =T i#r"ﬁﬂ?"‘l NPT KD
-LTE-EﬁEEI SAD T NEXT G

§ ‘ézﬁﬁzﬁ EEE&%% g5zs

PORE BSE,0 " FOR Gab26dE 10 ‘2631 ¢ POKE 0,8 REXT O,
mnn.ﬁm:;*mﬂnuﬂ%’. |
XeUnR( 175 DEERTE) , Dashl ) Jm:a} uEAcy)
PORT S92, s PORE D93,6 ¢ POKR 53801 s
"?” jat,ade. tye BT RO 4 Pcu.i.-.rlr."n IIH'PE"‘ Kiki
L 9You DATH . Lin 1u pacev ﬂd- s =1 INPU
mnu.m,mn HIER 16 mmﬂ }*Pva..aﬁ
I § Lids Iu.:u. ey T..rH-t.lﬂl'rw
W@ FOR N G ua-h ' TPm H) 77" £ WERT B-r 20EM0IN)
ﬁ% Py o &-_n 2,0 mm m@ 185§ prdp
B POKE Bu2y12 JF @1 e |

L] '.!l' wué’-‘uijy i ¢ n hrj.!u IJ dl.].:l-"t INEUT OHy IF CH

-.'.1'|Lﬂ1 Pl:lﬂ EH‘IH il m ATER A TR 25 11 ‘Tt"FﬂGtT"m"T"t
Qs FORE | .1 1

Sep POKE Bhe, 12 1 NP

1S BEM ave fe damt suslka

DA M Tefh fE=TE eEand thely  BEe Sleag
g:ga CTETREE Patb -1 TH<THM L1 'muu Path 4t b,

FHY ave e polprogram na WPNOH, veeijatle Yeb definisane
DATA derfacizferre/on o einn 1R/
TWTY dr Vo i2da v a Y .
PATH B

TN slu Iy
LA'TA, 'HE"",-’!JQ;F Fii] M,Lr-sf.lri.'wilifr: L
N .a'l;.wn.r' ol - BT B
AT &
i nnlt.q koo bubLipvl / prolzvodl ten, s L aki
DAL OTafd /et ® nleBE S He b
m'l'n 1

AN atartulie Frosre i:lhnrih pravadlen
i mx N%ie aru%%ﬁ; gu's SRR 1V }mm

(1.
SD=B2 S llety i.‘ i

2W . DR o BEmE Y u:lj'lu e uu'ihzru.
B oetale nu pmu.-futjrn. Tatii pokrenite miglky & adsa.
HER me sut JEPAEAFGEE, IO 0.
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C-64: RASTERSKE ZONE

»ProzorcCici« za sprajtove

ERIE MILETIC

odjela ekrana na rasterske zone zastupljena [e ~ na ova| Il onaj
P natin — kod svih introa.

Inafe rastersie zone su onaj dio ekrana kojl kantrolira reglstar
$0012. Ovakva podjela omogucuje prikazlvanja vide sprajtova na ekranu
odjednom (zbog tromosti nadeg/Vaseg okajOdnosno rastarske zone
mofemao smatratl =prozorimas, all koji su-aktivni svi odjednom, Takoder
mofamo imati na ekranu vise boja pozadine, efekat finih rasterskih boja.
Aasterske. zone imaju i primjenu kod skrola karaktera [1d. Uglavnom
njihova primjena je veca od vellke prim|ens,

Nekima &g s& €initi ma| opsSiran teksl predosadan |l nepotreban, ali
#alim Ih podsjetitl da ima anih koji znaju manje od njih | da ée sa njima
cak tekst &initi nedoval|no objasnjen. Aka Ima | takvih, slobodno zovite
m (052) B53-806 (Labin, Istra) ili pitite na adrasu: Erk Miletic, Setaliste
B. Salajs 18, 52220 Labln, Istra.

Furtina:
jar $FFL2 wefekat RUNSTOR+REETORE
Bai -
Ida 4501 [Standardna
sta $D0MA rutirfid za
sta §d018 Inigijalizaciju
ata $DCOD Ao vam nijs
Ida #5300 |asna, pogledajte
ata 4012 clanak; Iniro
lda +%1b sarvig (Svil
sta 54011 kamp|utara) |l
lda =IRG  adlbajt interapt rutine pozovite.
ldx <IRG  ni2l bajt
slx 50314
atis $0315
L1 ida $OC01T  provierava da i je pritisout
cimp #5EF  space laster, u tom slutaju prekida
bre L1 lzwrdsvanje programa.
Ida #3EA  vraca stondardoe vrijednost] 1RGQ natine
Idx 531
alx $06314
sla §0315
jr SFFEE
cli
s
Glavna Interapt rutinm:
$1030 |sr AABB sedativna opta adrasa potprograma kojl
$1033 ma $d012 G0 pozivatl vad polpragram
1036 aix $1032 postayvlin sadria) 12 X rogisira na
£1030 s1a $2033 Iokaclju koja pokazule visi balt (AA, GO, EE]
. rol SBo1 sljedude ritine u slledoto] rastarsko)
. bdm $OCO0 Zoni dok narsdba poallje HE' smijedia Y
umjusio pla ragistar na nidi bajt (BE, DO, FF . )
jmp EA3T tay Napominjem da ou Ak, BB, GO, . samo opda
il EATE pia mdresd 1. da (b vi morate saml odrediti
11 EAB Lo ovlano o gamaol duljint rutine,
pla
i ipoventak (@ programakog prekida (interupta)
Polprogrami kojl poaivaju vase rutine:
molramn:
AABB e XXXX Jpozive vadu rutinu [lakodor opéa adresa)
lda #5400 wrlijednost $0012 odnosnc podetnn skanirmjucs
dx 45CC linija aljedecog potprograma
idy #3$0D
iy
CCOD - jsr YYYY
Idn 3§40
ldx #SEE ikl ball sl|ededey polprograma
Idy #5FF ikl Napomaena EE. FF, CC, DD su opdée adrase.
s
EEFF jor ZZZE
| tako dalje.

$d012: skanirajuca linija (ona ko iscriava ekran | njegoy sadriaj) ima
opseg DO0-FF Il 0-256. Vada rasterska zona imat e opseg t). dullinu po
= psl ovlano o sadriaju A-registra nakon poziva vabeg potprograma,
peng = sadria) A-reg. prijadnje rutine do sadriaja A-reg, sama rutine
(naravne nakon poziva vaseg potprograma).

30 Moj mikro

Kod mene e sludaj $40, $A0.. ., a ked vas moze biti bilo koja brajka
samo da je prethodna manja od sljededs npr.: 20, 40, 60.. .FF. Da
donekle spoznate brzinu skanirajude linije, dat ¢u vam program u kome
ce sprajt pratitl nju samu.

Posto ste postavill pointera ($07FB) | ukljulll sam sprajt (Sd015),
pofeljno je da sprajt bude napunjen FF- vrijednostima kako bi efakat bia
sto ljepsi, oslalo (& jos samo da prepléets oval programéic:

Ida S50
la §4000 .

L1 L] szahranjuje prekide radi vede brzine
lda-Sd012 duditava vrijednoot skanirajute linijs
ste. §di01 i postavija je na ¥ — os-sprajta:
jmm LY

Mapomene:

1) Program |@ pokelino pisatl u monitoru bilo 48152 (I Robocamom radi
lakdeq izraturavanja A, BB, CC ...

2) Ak u vige svajlh rutina pozivate sprajtove pazite da njihova ¥ = osne
prelazi sam opseg rasterske zone koja ga poziva. Stoga je moguc prikaz
vige od 8 sprajtova ako |h pozivate makar po 8 u svako|] HZona, (BrSpr
= B#RasZona). .

Dat cu vam | 3 primjera pqlprngra'mf.lca za prikar efekts | odredivanja
opsaga same rasterske zone bojama bordera | papera | velikimdmalim
slovima.

K YYYY: I
1. lda #4501 2. Ida 4502 3. Ida #3507
sl §U020 sta $a020 st Scl20
st §A021 sta $d021 sla Sd02
TS rin ritn
il
XHHK | YY¥Y L2ET:
1. lda w15 2. Ida #3517 3 ra
slo 4018 sla 018
Ha ris
-
Landsberger Str. 191 e ] !
D-8000 Minchen 21 I
Telefon 089/57 7209 Rl %) P VT
Talaks 52 184 28 gama o N AL
Telefaks 088/57032 79 e ALY

Nudimo |BM PC kompatibline ratunare | periferiju:

- 3868X: BMEMHz, ZMb, tvrdi disk %
40 Mb {26 ms} 3685DEM !
— AT komp.: 812 MHz, 512K, tvrdl disk i
20 Mb {48 ms) 20050EM 2
= AT komp.: 816 MHz, 1Mb, twrdl disk 2y
40 Mb (26 mu) 2095 DEM '
~ 306: Bf20 MHz, 4Mb, tvrdl disk 40Mb -
(26 ms) 4830 DEM

macilama molimo vas da se ocbratite ¢l
|ednom ad nadih suradnika;

- COMPUTER SERVICE Beograd (011) =
332-275 ¢
= DAM DATA Zagreb (0471} 538-051 :
= PNP ELECTRONIC Split (058) 588-987 '

Medvode

- JEROVSEK COMPUTERS
(061) 621-066 all 621-523

mn] mikroAaviacFogonder ‘
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Prilog Mog mikra: Programabilna logicdla kola]

Kola prema
svojim Zeljama

FRIMOZ POGACNIE

vrha ovog clanka je da obrazliodi ta su
‘ S to programabilna logitka kota, kako se

dele, te kake | gde se upotrebljavaju.
Ako |8 vade podrudje izrada hardvera | imate
problame jer vam po dimenzijama kolo ne odgo-
vera i ne ide na dvostrano Stampano kolo forma-
la ~evropa=, | ako vam softverski plrati oduzimas
|u volju za stvaran|s, onda si rezervisite malo
vremena | proéitajte oval Glanak do kraja. Ovde
je jedan od kljufeva za reSenje vadega pro-
bigma.

Programablina logitka kola (Programmable
Logic Devices — PLD) jesu tzv. =semlcustams
kola, koja korisnik mo®s da programira gam
prema svojim 2eljama. Jedno takvo kolo moke
da zameni od Jednog do vise desetina kiasicnih
loglékih Kola npr. sarijo F4LSx (|| 40x00¢, zavis-
no od wste upotrebljenog PLD i same aplikaci-
|&. Pre nego sto pristupimo prakti¢nom primery
upotrabe pogledajmo nékoliko najkarakteristic-
nijih predstavnika programabilnih kola.

Na}m:prustmnjunljl tip PLD e (EJEPRDOM,
u prvom redu zahvaljujuci prugrnmsklm aplika-
cijamea; svakl procesor ima (E)JEFROM, Njegovo

svojstva e da svako] kombinaciji na ulazu pripa-

da Il wisok (1) If nizak (0) izlaznl nive, Slika
1 prikazuje kako bi se jednostavno mogle na-
pravitl dekoder za prikazivanje binarnih vredno-
stl na ulazima A0 -~ A3 u heksadecimalnom
obliky na fFlazy PAOM-a. Anallza toga praktie-
nog primers pokicuje dd e vedinag iziaznih ni-
voa nanivou 1 11 0. One nivee koji su i man|ini
abiéno nazivamo aktivnl nivel. Ako ja aktlvan
nivo yisok, onda se svaka logicka funkcija mo2a
nepraviti s odgevarajuéim brojem esnovnih ko-
la; ey jedng | (AND) kolo ta svaku utaznu komibi-
nciju, lzlazi su povezan| preko ILI (OR) (ako je
izlazni nive visok) Il prake NILI (NOR) koia {ako

Slikea- ), Bin — HEX dekoder, Upotrebljen je
PROM & cenakom CYTC285 veli¢hie 812 x 8,

AAAM abodafa

3210

a0on 1111110 ol
0001 O 10000 e A
oo 11010014 i
Do 11110010 3
0100 Q110011 tat
010 1011011 4l
0110 1011119 bl 3
AR 1110000 b
1000 LR R il -
100 (R EN et
1010 1416119 At
1011 oo1 1140 2 - o
1100 1001110 Bt
110 111101 by - Iy
i 1004141 S
1111 1000111 ‘F!
Oatale kombinacie nisn upetrebljens.

Je l2lazni nivo nizak). U nagam kolu PROM upa-
trebili smo sama 16 od moguénih 256 kambina-
cija. Cak | u tako malenom PROM-u ostalo je
mnogo nelskoristenih gejtova | sveza« (= fuse,
osigurad: veza kaju prillkom programiranja pre-
gorimo il ostavimo s obzirom na zadaiu funkei-
[u). Taj nedostatak moZe se eliminisatl ako se
AND kola na izlazima naprave kao programabil-
na, Tako g doblja novi prédstavhik programa-
bilnih logitkih kola,

PLA (Programable Logic Array)

Aazlika lzmedu PROM | PLA primecuje se na
prvl pogled: uporedite slike 3b | 3c. PLA se
moze programirat] tako da izlaz bude aktivan ill
nizak (L) ili visok {H)Y: To se postite lako 3to sa
izlaz vodi na'jedan od ulaza kola XOR. Drugi
Ulaz odredufe polaritet (L il M) aklivnog izlaza
(slika 2a | 2b), Ako se veza prekine, na izlazu te
biti Invartiran signal | obrouto. Ta mogucnost
dozvaljava projektantu da izabers takav izlazni
nivo kakay I];rl zadato| funkecl|l zahteva minima-
lan bro} AND gejtova, podto |e, za razliku od kola
PROM, avde broj ulaznih
Ean njlhevim hrn]lam.

U praksi se pokazalo da za veéinu aplikacija
nija potrebno da se vide nego jedan Izlaz adazo-
ve ni zadaly ulaznu kombinaciju. Primer deko-
dera to |asno pokazuje. Ta £injenica dovela je
do |o% jednog oblike programabilnih kola,

ombinacija ograni-

PAL (Programmable Array Logic)

Razlika izmedu strukiura PLA | PAL jo u tome,
$lo se kod PAL ne mogu programiratl ulazi
u iztazna kola OR jersu ona ved «fabrékl pro-
gramirana~, To je logitka posladica pomenute
cinjanice, Slika 3 pokaiuje gradu PAL kola,

Zasto su potrebna iri predstavnika, ake (bar
na prvi pogled) sa svima postilemo jednake
afekte? Razilka je delimiéno sakrivena u potros-
nji. pojedinih kota: PAL Ima najmanji broj éellja
| zato najmajnu potrodnju | najvecu brziny, ali
i najmanji broj razlicéitih ulaznih kembinaci|a.
PLA se mole viSe programirali prema svojim
Zoljama. PROM nema nikakvih ogranidenjs
s obzirom na broj AND gejtova, all je zato sporifi
i mnogo skupljl od PAL kola ?

Videll smo kako su prolzvodaci pojednostavili
PROM | tako »pronasli= PAL, Kad j prvi PAL bio
napravijen, bio je | izrazite modifikovan, Njegov|
lzlazi mogu da sadrie povratnu spregu, mogu
da budu odvolen| flip-flopovima | zatim jod po-
vezan| u povralnu spragu, izlazt mogu da budu
tipa TRI STATE (visoka impedansa)... Sllka 4a
prikazule izgled izlaznog stepena kola PAL Na
slikama db, ¢ | d prikazane su raziicite varijante
izlaznif Il ulaznodiziaznih stepena kola PAL,
Slika 5 prikazuje nekollko primera kola PAL koje
modete da klpita 2a 3 do 5 USD. Tabela 1 prika-
zuje zhatenje pojedinih oznaka kola PAL, Po
majem mislienju, mana kola PAL je U tome, 5to
je za razlitite aplikacije potreban poprilican broj
kKola PAL. Ako b Zelite uvek imatl pri rucl, 1o
znadi «kupi nedto 3to modda i neces upatrabitis-.
U nagim prilikama, gde se na mrogim mestima
gted! | u adeljen|ima za razvoj to [e samo jedan
razlog vise da sa odreknamo kupovine; Kako
varovatno 1o nije samo naf problém, proievod-
atl su ga uspedno resill saml: napravill su PAL
posebneg vrsie za kofi sami mofemo lsprogrami-
rati konstrukciju fzlaza. To je postignuto tzv.
makrodelljom kaju korisnik programira sam. Sli-
ka 4d prikazuje takvu éaliju | njeno ukijuden|e
u PAL. FAL ima jod jednu manu: |ednako kao
| PROM, moZa se ga programirall samo jednom,
Svaka greska povezana je s trodkom iri do pet
USD | nedto dodatnib trogkova za podtarinu
I carinu, MNa okrutnom Zapadu reden je | taj
problem: napravijen je EPLD (erasable PLD)
Najtedce se brigu UV svatlom (kao | EPROM) If|
alakiritno. Mana prvib |8 primelna sporost {8t
vakl za nesto slarije modals) | nedto vida cena.
Oni drugl su jednako brei keo | kiasitan PLD,
a nisu nifta skuplji. Za nade prilike povolino je
I 1o 8to mogu dé se kupe kod nasih suseda na
severy | zapadu,

[re0 ovin posled nﬂlh kola sakrliva sa pod 0na-
kama GAL20VE-xx |l| GAL18VB-xx, S nlima mo-
g dha-se zameni praktidno bilo koji danas posto-
joéi  PAL. Razlika izmedu GAL20VExx B

Slika 2 @ [elaen stepen he invertuje signal b
Izlazni stepen invernge signal,

Blika 2a

Moj mikre 31
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Blika Jb.

Su bas kao po meri za razvojne laborator -ﬁ'

Siika 3. Radi lakdeg rammevanfa pogledaimo dta
Eriace kratici | kerudic nia slikuma b, od d, :
X predstaviia ore veze koje se rhogt programirat
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| GAL1BVE-xx |8 u broju prikljuénih komteke
prvi it ima 24, a drugi 20. Oznaka -xx prads £
vreme kasnjenja kola, koje moze da buda:

- 15 {15ns)
~ 25 (25p8) |
— 35 (35n4)

&to |e vige nego doveljno za vedinu nadil po g
ba. Prema garancijama prolzvodaca. kola GAL
mogu da se programiraju bar 100 puta. Dr _-1'
re€ima, to znadi da se prl projektovanju k
maZemo zabuniti 100 puta iii da mofema unal
Isto toliko pobolj$anja. To je (bar &o se. 20
tige} dovaling da funkeiju »pogodims | ne pre:

e promislieno projektujem. Ta kola napravisng

odeljenja. Na zallhi tako imamo niajyige 4 razli

il

te vrste kola (35ns varijante nisam uzimao u ob
2Ir, jer nisam primetio bitne raziike u ceni 25n
1 35ns varijants). Ako je 1o potrebnao, moie
GALTEVE zameniti i nekaliko egzotiénih
serije 741 Sxiex: sa GALTEVE maoka se npr,
2ovati 7415688, TALS573, 7TALSEEA . Po
€U jos jadny kartakteristiku kola GAL: ta e zadd)
ta od nepozeline konkurencije: kao | ostall PAL-
ovi lako | GAL-uvi mogu se zastititi od nepokbel
nog kepiranja. Ako bi ipak neko hteo da kepits
takvo kolo bilo bl mu potrebno mnogo vil
vremena nego U slubaju upotrebe wklasicniks
logitkih kola, Ma zalost, piratl su takods
livi | tako ved moie da se narugi program k
kad poznatog tipa PAL dedifruje niegovu funki
ju, a s time i njegovu sadrdinu, Po oznakam L
sva kola GAL su jednaka, o nasuprat tome njlho-
va sadriina se bitria razlikuje. . ;

Pi%“‘m alati za programiranje
P 3

PAL rmoke da se |sprogramira tako da ¢ il
Wkucamo bitni uzorak (datoteku JEDEC), g 22
tim pomaéu grngramulnra programiramo PLE,
Datoteka JEDEC je standardan format p
miranja PLD. Taj format moraju prepoznal
programatorl kola PLD. To je dugotrajan | zams:
rajuci rad koji zahteva veliku tatnost: pogredng
ukucan bit dace sasvim drukéiju funkelju a time
| nepredvidljlv rad, Drugl, elegantnifl | dast d
skuplji natin jesta koridtenie jednog od snalnin
logickih prevodilacas

PALSAM
ABEL Il 3
CUPL.

Svrha tih prevodilaca je jasna: sintaktiek)
no ukucamo logléke funkeije, a pravodilac ge-
hertse datoteku JEDEC, Svi 1l prevodisei imaju
joi jednu lepu karakteristiku: pre niego S0 s
programira FLO, njagoy rad mode da se simulira
na simulatory kojl j& Integrainl deo leglékl

revedilaca. To pruta mogudnost da relil

ﬁmmlm alatima u vrio kratkom vremenu sam|
konstrulsemo svo| mikroratunar, kontroler |

sliénu madinu, Kompletan postupak projekiova-
nIu kola od plsanja lzvorne detoteks do slmuls:
cije dolovanja kola prikazuje listing 1a, b, ¢ | g
Listing 2 prikazuje kako se [ednostavno | pra-
gledno mogu zapisati iInade (za nelskusne katlg:
nike) komplikovane funkelje. Ako uparadimo [i:
sting 3 s listingom 1 primeticemo nekollko :Jng:,
taktickih razlika medu prevadiocima, 1

Programatori za programiranje
PLD

i

Migljenja sam da postoje dve klase programa-
tora, Jedna klasa su programatori s cenom p

ligna iznad 10.000 DEM. To su u I%mm rrcdu

rindustrijski programatoris poznatih prolzved:
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| jedna od karakterlstika programatora iz vige
kiase,

Upotreba PLD

Skoro sye &to napravimo 5 klasiénim kolima
{iz npr. sarije 74LSxxx) motemo naprayiti s FLD
{ obmulo. Ja upotrebljavam PLD kada zelim da
povecam univerzalnost kompletnog kola, thog
nedostatka prostora (Il 2bog cene. Upotreba
PLD ima smisla kad na taj nadin 2amanite 3 do
§ kiasitnih kola 74LSxxx, Univerzalnost kala se
{ja tako misiim) pokazuje kad isto kolo (na jed-
nakom Stampanom knlu; radl na dve razficite
magietrale. Npr, rad| prikijuéena na vagoj magi-
strali ili na magisirall jednog od poznalih proiz-
vodata, Unlverzalnost se moZe pokazati i u sl
Caju razligitih konfiguraclja memorija u raduna-
ru, kad umesto kratkospo|nika upotrebite PLD.
To se narotito pokazuje korisnim pri upcirebl
tzv, »in system programmable PLDs, Procesor
Hi-mall PROM mogu 74 veame delovania raduni:
ra promeniti {reprogramiratl) sadrdinu PLD, &t
it me | njagovo delovanje! To je jedan od moguc-
nih natina kako da se na jevtin nadin zastiti svoj
program... PLD pokazuju svoju praktiGnost
i u razvojnim odaljenjima; manji projekti mogu
s umesto na prototipovima graditi direking na
Stampanom kolu. Eventualre greske i pabolj-
danje mogu se popravitl malo drukéije progra:
miranim PLD bez srezanja= ili »preuredivanjas
Liampancg kola,

Trendovi razvoja PLD

_F"LD su se rarvijall od PROM-ova do PAL-a,
kojl jo predstavijao najbolju kombinaciju upo:

|Ejsisia15) R Engngm)

Slika 5. Nekoliko predstavnika predstavika PAL
kola, Znadenje pofedinth ognaka prikagino jo

u fabeli 1, Slova A, B ili A-8 predstavifaju ili brainu
ilf potrodnfu pojedineg PAL-a.

ata kao 410 su npr.; STAG, DATA VO, Qwarty ih
Programmable Logic Tech. Nekl proizvodadi
PLD éo vam, u slucaju da n|ihova kola ne mole-
te programirati programatorima pomanutib fir-
mi, &ak zamenitl PLD 8 novim.

Drugs klgsa su programatori s cenom (spod
4,990 DEM. Oni nisu »industrijski« i ako tim
programatorima programirate kola prillkom uni-
#enja nekog od PLD malo sa zamislite nad
gvojim skramnim materijalnim moguénostima,

Ja upotrabljavam jedan od takvih proizvoda
| do sada nisam |mat rdavih Iskustava, Bai
suprotno: programator mogu da progamiram
tako da posle programirania kola IEAL jod Jod-
nom provarl nisacy. stvarnl rad. To j@ inate

Slika 6. a Grafitki editor za projektovanfe PLD
kola. b, Prevodilac «u radu«.

Tabala 1

o trabl|ivastl, brzing i canve. Kadnien|a su se skratl-

Znatenje oznaka na PAL kollma

Oznaka PAL Izinzna funkcija

kola

() Programabiina interna aritmetika

[myin) Moguént su izlaz | njegoy kemplement

tmiH(n) tzlaz ju aktivan H logidko 1

{miL{r) Izlaz jm aktivan L logicko O

{miP{r) Izlaz s programablinim nivoom sklivnog stano
{miR{n} lzlaz Ima fip-Hop na Hazd ~ zajednicki klok signal
}m}ﬁn{n; Izlnz = fllp-fiopovima i asinhronim kKlok signalom
mjAP(n) lzlaz s filp-flopovima | programablinim polariietom
(mijRX(n) [21az s flip-flopovima | AND gejt povezan & EXOR
[myvin} U fzlazu |@ makiocellja

(VAR U zlazu @ makrocelija, AND gejt povezan s XOR gejtom
(mjXin) AND gejt |e povezan s XOH gajlom

{m) makgimalan bro| ulazs PAL
glb maksimalan broj iclaea PAL

rimer PALZOLE ima 24 kontaktn, Ako 2elime imall 20 ulaze, £aiztizs su no respolaganfu samo dva kontakts. Crva
Kontakia upotrabiena su 2a napajanje. ;
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la sa oko 40 ns na komercijalno pristupacnih 15
nsi na pre goding deng o5 samo laboratorijgkih
7 ns, &to se mole upgrediti sa 74 F serijom
standardnin logickih kola. Potrosnja se krece
od 200 do 500 mW. Na drugoj strani, kompleks-
nost PLD raste. U jednom PLD «skrivaju« se dva
ill vise PLD. Projzvodadi PLD proizvode | kom-
pleksne programske pakete kojl pomaiu koris-
niku da E_ro!ahuja kola sa PLD dotitnog proiz-
yodata, Tl programski paketi izgledaju kao npr.
ORCAD il PCCAPS. Nase kolo ariamo klasiéng
za NAND, OR, invertorima [td., kKao naslicl Ga.
Makon taga se kolo prepusta na obradu prevedi-
ocu koji ga na najpovaliniji nagin kKomprimuje
u takav oblik da se umesio gomile klasiénih kola
upotrebi manji broj PLD {slika Bb), Skoro sva
moderna PLD kola su reprogramablina, & vedina

{h e | win system programmabie«, Pravilnost
rada jednoga od njih, proizvod XILINX, moZe se
tak za yreme rada kontrolisati. Svako ko se bar
malo rezume U projektovanje procesnih slstema
izvasno je ved primetio prednosti kKoje pruZa tzv.
=mlada« generacila programablinih kola. !

Ako jedna slika znaéi vige od hilladu redi,
onda -][edan gram prakse= znagl vige od tone
protitanin knjiga. Zato ovaj clanak samo uop-
Steno prikazule $to su to PLD | kako se mogu
upotrebiti. Svako ko bar malo vodi ratuna
o svom razvoju | Eeli da svojim prolzvodima
uspe i U fnostranstvil morace s pomiriti s upo-
trebom PLD u prvom redu iz =mladex ganaraci-
je. PAL | GAL predstavijaju prijatan uvod u mno-
go kemplikovanije projektovanje kompleksnijih
PLD «miada~ genaracije. Zato se isplati investi-

ratl nasto noves, nabavitl programator za PLD
I napraviti nekoliko proizvoda, podto cca. 2.600
DEM — kollko kosta jedan odliéan programator
iz nide klase —u naso| reml|i wopsite nije tako
strasan problem. 5 tako dobivenim znanjem te-
te moZoa modh | ~reprogramirati- maesinsky
opramu nekoga inostranog proizvodada racu-
narske oprame | prilagoditi tu opremu svojoj
aplikaciji. Tako mozete ustedati vreme, a time
i niovac, J y

Detal|niji opis PLD bl verovatno premasio pro-
storska | tamatske okvire revije. pa sa zalo zain-
teresovani za detaljnije informacije, damonstra-
cije ved napravljenih proizwoda il pomod pri
kupovinl PLD il programatora mogu obratiti na
adresu: Primo: Pogeadnik, Bezenikova 28,
61000 Ljubljana.

Listing la.
/*0vde Je zapisan dzvornl ked: nadore su deklarlsand
ulagl | gatin lzlesl & na kraju su opisane 1 lednacine,
Eac srimer. AND 4 OF gelt =a ulazimz A i B te lzlagom ¥
BHD meit: Y=A & Bi
DR gelti X=A £ Bi=/
/% THPUT =/
Pin 11 = LAll; /% QUTPOT =/
Pin 1 = LA12: Fin 22 = |R80O;
Pl 2= LALY Pin 20 = 1RB2;
Pip 3= LAld} Pin 21 = IRS3;
Pin 4 = LA1S: Pin 1E = |BI0OBEL}
Pin &= 1CPURES: Pin 17 = I0EEL;
Pin & = [LDO; Pin 18 = | INTMASKD;
Pin B'= ILDL; Pin 18 = |INTHMASKL;
Fin 9 = |I0RQ; Pin 18 = IHS1:
Pin 10 = |HRES;
Pin 7 = !RFSH;
Pin 13 = SIOADR
Pin 23 = ICPURD;
| Pin 14 = IMI;
i EQ ®/

/% Daec PALa brinpce ga selekelonirandie memoriife: Lo 8y
Jednacine kole oplsuju lelaze! RS0, ROJI*S

RBO = (ILALS & 'LAl4 & 1LAID) & |CPURES & MEEGQ & |RFSH;
/% lzabranih je prvih 8 Eb memorije ¥/

| RS2 = (tLAYS & !LAl4 & LAL3 #
| LAY & LAld & ILALY ®
1LALG & LAld & LAL3 # :
LALS A !LA14 & !'LALS) & |CPURES & MREQ & (|RIFSH;
/% Jgabranih je 32 Kb memorije: 2.9,4.8 blok=s
RE%3 = (LALS & ILAL4 & LA13) & ICPURES & MREQ & !RFSH;

/% Iszabranih je 8 B memorije - blok &%/

S Uswvom slucnju jedan blok jm B Eb!! =/
srdledace  dve Jjsdnacing omodaceavily Rrocesory  mristun |
de magintrals L rad 5 kemunikacionlm progescromn®/

SI08EL = 'LA15 & |LAY4 & SIOADR & IORQ & |CPURES

1G8EL = (BI0ADR & LORG & !'CPURES;
/% Eoaledods dve
Pokasuti

BB

koid

LALS & AL AICADR & 10RO & |CPURES & LDO o
LALS & LAl4 &
= J& ¥ bistva RS FF *»/
TNTHASKD & LA1S & LAld & SIOADR & TORQ & |CPURES & LDOD ®
IHTHASKD & { ISIDADR & !TORG 0

1BI0ADR

1TORRY & |CPURES;

INTHASKL =
LALE & LA14 & BIOADR & IORQ & !CPURES & LD1 #
/%Y bimtva BB FF %/

INTMABK] & LALS & LAl4 & SIOADR & 10RG & |CPURES & LD1 #
INTHMASKL & (1STOADR & |IORG #
{BI0ADR

[IORG) & |CPURES;

Listing 1b

INTHMASKD =%*
TORG & LAl4 & LALS & SIOADR & !CPURES & LDO
# IHTHMASKO & | 10RQ & !CPUREB
# INTMABKO & !SICADR & !CPURES

[NTHABKL => 3 |

10RG & LAl14 & LALS & SIDADR & |CPURES & LDI {

# THTHMASKL & |TORG & |CPURES 5 |
# INTHABK1 & !SIOADR & |CPURES

RE8Q =
IRFEH & MREQ & ILALA & 1LAL4 & |LALS & |CPUHES

REZ =»
|RFEH & MREG & LA1A & !LA1S & !CFURES
# IRFGH & MREQ & ILA13 & LAl4 & |LALG & !CPURES 1
W |RFBH & MREQ & ILA13 & |LAL4 & LA1G & |CPURES |

B83 =»
EHFEH._& MREG & LA13 & ILALS & LALS & | CFURES

SI0SEL =»
JORG & |LA14 & ILALE & BIOADR & !CPUREE

I08REL =¥
10RQ & !BLOADR & |CFURRES

Listing 1b
S* nim nherts kako oo 'predoreti”
Je mamo manjd homelatnos Lisnkioga. 1%/

Pin #20

0840 --==-mmuee e

DBE0 x==—==—=== e P el e L ety v e
0720, ===y mmmmpmmmeaymmmym e e e

QUTRO. mime it s g e i b e i b e o i e

OBON Xxxd¥AARXXERXRXEARREARHNEARKL XX KL LR AXLLNE
DEAD AXXAANXXAXXAXXXXXAXXXXAAXXXAXXLXX XXX XXAK
OBB0  330H030 50900 33909 330 303030 30203090 30 263030 3050 00 M 0N

DHEZ0 XREXAXXKXXAAXXAKELAXKEXKEXXLXX XN AL XH XXX KK
Pin #18
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Listing 14 1
__________________________________________ SeOvde mg prikagand Eacunaria.
"""""" E'T""'T"“"““EEI' 5;" S niilhevy pomos mozems oceniti da 1i smo Jsdnacine
—-—---—-—-—----======:-—==-_--I=J=:=:!:::==:==:—: m hm m B t"‘l
T S S S T ] S| AN S sffffffffﬂ_fffﬂfff ______________________________
* = W ® T = o e e iy e b e R e b b R e SR e e
- - PAEL e gpbrren)
NEEN ERER : .
; LLLLIMRCISCHMLL RRRERBIII
R R s AAAALRFFOIPIDD GSSEIONN
i SELEGT e 11111EBUROU 01 ﬁlESDSTT
e el 5432 1 GHRGAR SEMH
A E DD ELAA
LAl = 2 23 *x |CPURD g R L SE
oW RN * KE
¥ ®
Q1
e AEEK
; 0001 XEXENEXOXAXXNK HwxHHHHHH
LAT4 % 3 g2 % iked 0004: 0DOODD1LIXXRXX L*HHHHHH
i = a012: Dﬂlﬂﬂﬂlligﬁiﬁi H*LHHHHH
: DO20: 010000111 HELHHHHHE
iy s 0026: 0110001110000 H¥LHARKY
LD el DO36: 100000111NXXKY HELHHHEE
* 5 o 0046: 1ui§;u111¥xxxx H:E%EEEE
ooBR: 11 IX101XR0D H
: Kby e 0068 110IXIX101¥X10  H¥HHEHHL
LI * B E“ = IRS2 A070: 11XENINI01ENOT  HeHHHHLH
S g go;z: Hﬁm?ﬁu H¥ HHHHHH
DT 1X101XX00 H*ARXHHH
il e 00741 XONNNAN101HXLO0  HeHHXHHH
{CPURES * & 18 % | ITHTHASR1 E |
. e el o076 DOXNKIX101XX10 H=HHLHHE
* *
Listing 2
HEEE EREE
|HFSH *» ¥ 18 ® |SI0SEL | mt*m:l***ll**tx#Mlamtt#ttttammtl*##1lnﬁm¢mmtmammt:mtnmm
LR et * PAL 20H4 B
| W | 1#'tlllltl#lt#l**tt!lti**ttl**lll!*tttﬂl*tttl*lttttlttt
LL i : |
|LDY » B 17 = LIOSHEL ; A¥Vhodl s/
o L4 % e ] i |
» L Pin 1 = CLK2D; /EIzhodix/ |
ok (A E] Fin 2 = IDPHRAM;
'TORQ * B 16 % ! IHTHABKO Fin 3 = |CRAM; Pin 16 = VHMDTACK;
ERkE L2 2 ] Pin 4 = LOCDE, Pin 18 = !LDELI;
] ® Pin' & = VMEDE; Pin 18 = I¥DELD;
A L2t Fin B = VMEEN; Pin 17 = IVDELIL;
IMREQ * 10 16 % |R3L Fin T = I?Hﬂﬂihi Fin 20 = IWUELOI
e LR ] Pin & "= |DTACKID| Pin ‘ZY ‘= NCi
* " Pin 8 = |08T; Fin 18 = |LOCDTACKI ;
ko EE R L] Fin 10 = |DTACEST; Fin 14.= {DTACK;
LA1l » 11 14 * |M1 Pin 11 = [EVHEP; Pin 22 = |DEN;
EEET WHH W Pin 138 = GHND;
* * Pin 23 = IDIRA:
L3R L W
GHD ® 12 13 % SI0OADR SH0pia Joadnacinn®/ :
Tt M /% U ovem slucaju su imens ulses ( Jednako kas {1 sama
Y * funkei ja) sasvim nevarna. Vazno Je samo to ds  vidimo

S o e

Listing e

AAQvako Lzaleds SARLE uslaxe pimulaciie, s

VECTRRE:
+HEE"
WMEG
frEE"
MBI
WHEE"
PMEE"
SHEGE"
WhiEG "
wHEE"

(AN
LLEECMRETSCMLL
ARBALRFPOTFILD
1111 1ESUROU 01
SA AL BHREAR

£ DD
B R

KON XK KO R KK
LARTATE RTS8 8
WO OO LI LN KRN
LURBRETRR SR &8
DAL TILINE KN

1

i

H
RN EFRRRIEEE 3 (TH
E1EEN LA QXL
R A B
TEXRALETC L RNT 1

||i1!!l!“=
RRREBIT L
SHSSIONN' 3
GL2308TT!
BEMM" ;
ELAA" 3

L BEM
K g

D10g

WAREEEY R
wARERERN
AR R
EARNERS
SR

AR RERN
KRREANN
BAREERRR
HEREREA

kako pregledno mogemo naplantl same funkcije. Kompletan
gintem  Jednacina Jje deo velikeg sistema kol brine
praviloom delovanju memorije s dvestrukim prlestopom
Zhog lakpag razumsvania au naredbs | prevodiocu
podvacanat/

SDEFINE STATEQ 0
HDEF LNE BT&TE; 1

SLEFIHE STATEZ "H'10
SCEFIME STATEZ 'B'11l

EBEERHI ATATED FRCe
IF LOCDS & DPRAH HEXT BTATEL;
FRESENT STATEL
IF LOCDS & DERAM HEXT BTATER;
DEFAULT ETATREO,
FREGENT STATEZ lz Loﬂnﬁ & DFRAM HEXT STATER;
DEFAULT MEXT 8
Ennﬂ]nm BTATES uzxm ﬂTﬂTmn.

F% Ovako prevodilac prevade sistem Jednacina %/

Expanded Product T

byt AT R T S TS i et T R a i a g s]

LDELO 4 => LOOLY .4 =3
1LOCES HLOGDE
# | DPRAM i | DPRAM

# | LDELD

¢ LDELD & LDEL1 ,
# {LDELO & ILDELY y
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CUNARI, RACUNARSKI
INTINIERING s,

Lietine 3 | | 1 PERIFERLISKA OPREMA YT

medule  FLIPFLOP . m
T oartiok toren oy oty aver Omorika 11 p. p. 5030 ®
GOB-THOMSON Microslectronics 41040 ZAGREB YUGOSLAVIA

device declaration

" location Keyword devies coda Drogi kupei PERIHARD proizvoda i vi koii to joi niste!
oG device *P1&VAR"
e Za jesen smo vam pripremili neito NOVO,
* RS latch Vi imate prave na zoititu na rodv, o do li znate $to vos svakad-
%, R.OST 05¢  pin 2;3,3814; nevno ugroiave, zaito vas boli glava i ofi? ¥
® K tlip-Elep Zbog EKRANA vaseq ratunara. Zato smo v suradnji sa naijpozna-
I, B, QT Q10 pin 7,8, 17,12: tijom ameritkom tvrtkom odluéili do vam ponudimo ZASTITNE
"D $1ig=tiop | FfLTEItE koji izmedu ostalog otklanjoju staticki elekiricitet, stite
T, QT gre pin 8 17,14} od niskofrekvaninih zratenja, pojatavaju kontrasnost slike.
"D Elip-flop : Podsjecamo vos na nas siari asortiman: ;
b, QeT, goe pln &, 19, 14; = PC XT raéunar na 12 MHz, 0 stanja éekenja
" Cantrol - PC AT 80286 i 80386
CLE. PR, CLR,OF  pin A,4,%11; = zaititne onfistatiéne naviake za ratunare, printere i oslaly
opremu
.w'uuflks flip-fiop - stalke 20 §tampate od pleksiglosa.
Q5T = 2N Rk QST
Q8¢ = IR 4 {5 & 98C); Mi moiema zadovoljiti vaie specifitne zuhliewupngladulhur&_-
" JK Elip-Flop vero, pomoéi vumuuduh|rumﬂwru,sniilinuwlnkap-uvuim zelji,
QIT = PR N(JT & QIC & ICLR) N (1K & QT & ICLR); utiniti vas rad briim i udobnijim.
@Ic 1= CLR 1 (1d sigre & IPR) A (K & QJT & PR}
* 1 tlip=tiop Obratite nam se na tel. 267-241 od 7-14 sati radnim danom i
QT = PR 4 (ICLR & LTk QUT) & [1ELR & T & QTC): 264-364 subofom,

QT g=  CLR § (IPR & T & OTC) 4 WIPR & T R QTTHI

"0 llip=flop
ROT = PR.® D & ICLA):
QDe 1= CLR & (iD & |PH}

test_vectors ‘Test HY latch?
[ [8,R] == [Q&T,08c) )

Ink. PAJKTC ZTORAN

(Rl =s0p A 8T A L Schwanthalerstr. (22
flad) =i @, 1 74 8000 Milnchen 2
s e el i tel. DAD=KHO12T4
i = ¥ H
(O] == 001, 80} telexy G2101TE2 merk
Ll == L d K] KI:__ :I:!]
tast_vectors ‘Test JK flip-flop* —8008 L0 MHz CPLI
( [CLK,CLR, PR, 3"k ) =5 [o0m.000) | Zga‘é‘xnﬁnrmgﬁ'?*é}ls‘ém
sl et e, BT ~MULTI 1/0 SA SATOM,
{<Gap ALy 0 LN, el a1 It GAME RIAL PARALEL
[~f~.¢.u.u.11-r[a.:|: PDRT:’)M "
G- IR0 e 2 BT ~HERUULES KARTA
SRy DS R 8 U e ~PROFES, TASTATURA
g-g*-:rg-g-gg-;ggrgy SA 10% TASTERA
E'E':n"u:“lr“[‘)’ll]; — 14 MO MMONITOR
3 < IPY - BRUAES - SRS, ISR . Lot ] [ 21
[.C.,k}.ﬂ,ﬂl.li--‘h[n:l]r QQB—QEM
TesE_vectors ‘Test T flip=flop’ e "l i
{ [CLE,CLR, PR, T | -> TT,QTE] )
[a8ay 0p 1 03X, T =2 £ 0 B 1t =B0: ai‘*‘fgffea,.
S e S el W 10110 16 MB PO "ZRIdr
W AR R B B ~-1.2 MR FIOPPY DISC
i LG Bl e SR o —S:E"HIEI.;P;(B.ALELPORT
- R T N DT T Dol ' |-coMBI CONTROLLER
A AL S R CULES KARTA ~HERCULES KARTA
A e 1 ZCOMBI CONTROLLER ~DROFES. TAGTATURA
test_vectors ‘Test 0 flip-flop’ =FPROFES. TASTATURA _?_-:"1 i,
[ [CLK,CLR, PR, O ] =» [QOT,q0¢] | SA 102 TASTERA ok
- (€0 0 11X => (1170 ) =14 MONOCHR. MONITOR| 3 1 5
A - AR Xl = oD L 3y i
LE-.U,G:U]-.*[‘:.’J.]: 1595_‘QEM !_l':ll"‘
e Pl Sl 3850
alde i i => [ i ']
[ €@ ;0 (0 Jo=x [0 )3 ~EVI RACLINARI STERANI
and FLIFFLOP s L —GARANCLIA 1 tf‘i"‘n’m&.m
~KATALOG SA DODATNOM OPREMOM (MAIN BOARD,

A
VE VRSTE KARTICA, HARD DISKOVA, MONITORA,
AMFP A...) NA UPIT
u ONFIGURACIIA SIESTEMA PO 251N
—Fop ZA LE 1 STUDENTE
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GOTOVO DA | NEMA
PISACEG STROJA
ILI STAMPACA,
ZA KOJI VAM NE Bl MOGLI
PONUDITI ODGOVARAJUCU
PISACU TRAKU U KASETI.

Na jednoj strani, danas je na jugoslavenskom Na drugoj strani pak, samo je jedan domadi pro-
triistu u upotrebi i u prodaji vise od 30 razlicitib  izvodad, koji nudi pisace trake u kasetama, za
vrsta pisacib strojeva i vise od 70 razlifitib vrsta  prakticno sve vrste pisalib strojeva i Stampaca.
stampada. Svaki od njib zabtjeva odgovarajucu  To je proizvodad,

pisacu traku u kaseti.

poznat po svojoj poslovmosti, ozbilfnosti, inovativnosti, tebnoloskoj prodornosti, viastitom razvoju,
kvaliteti, struénosti i, dakako, svajof velifini.

IRAZITE OD VASEG DOBAVLIACA, SERVISERA ILI PRODAVCA — PISACE TRAKE
AERO.

p SO T 5
;'.'.;: b ‘ aER@ Celje N
L e e

sl L




puUTY
, COmputer FREE

|t
‘ “ L ) I equipmentsi  sroe |
IZVANREDNA PRILIKA!

U nasem racunarskom centru u TRSTU, nudimo po najpovoljnijim cenama potpuni izbor ratunara | opreme:

AT, AT, 386 IBM kompatibllne sisteme; Stampade, telelonske modeme ITALTEL, monitore, tvrde diskove
NEC. skenera, diskete . .

e s

XT vec od 828.100 ITL (1135 DEM) Za sve nase racunare za vreme 12-mesecne

arancije i kasnije brinu struénjaci:
AT vecod 1236300 L (1695 DEM) ARNE bombutersaivice .~ o

386 vecod 1,536,650 7L (3480 DEM) U LIUBLIANI, koji Vam nude i besplatne
MANNESMANN TALLY vrhunski stampagi  Savete
vec od 299.000 ITL (400 DEM)

/TR/1& COMPUTER SERVICE 67210 LIUBLIANA

tel. (061) 59-785

DA LI fl:l..l‘l'l DA USPOSTAVITE RACUNARSKY VEZU? DA XOMUNICIRATE TELEFON-
SHIVI LINIJAMA SA DRUGIM RACUNAROM? DA SMANITTE VPOTRESBYU TELEFONA! DA
UMESTO KLASICNE UPOTREBLJAVATE ELEXTRONSKU POSTU?

RAZVILI SMO I IZRADILL

MODEM MDD 2123

MODEM MDD 2122

MODEM MDD 2122 PC
MODEM MDD 21 T(Tanjug)

Ko fonatrukeeiin ama wesli ) skl namavija tithneledio rabania. Heblinl tagu au kvalitel, poozdanost | slales cana, Modem sy u sarstaliot
o eucadt, il dartionl #a Loradni o redunhar, Posabnn varsm (e Eradens 2 Tajug 8 samenie faleprinier
Masterni pokxivain GOITT | Ball stindarde. Braing prénom od S00 do 1200 bivs Gamnbeon g duplode) Modeny imaju stest [PTT

Bve informactje

SOZ +EPRO= LJUBLIANA, N, Ovdakove B,
el D61 348 638, fax 061 348 090
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lrada programa po parudibd (eviden-
| B za privatnike (knjigovbdstvol peslo-
rig wigeoklubova, biblloteka, radnih

-_%uncua Itd.)
% Klemen Gabrijeléit, Gosposvetska
L ETODD Ljubljana, a (081) Z27-724.

'» CB4: Prevedeni disk-
- programi

21 sve vas ko|l ne znate englesk! jezik,
livas lo spredava dau potpunosti GEiva-
u 4 dradima najpopulagmijin disk-hitova,
ko i za sve ostale vipsnike 84 | disk-
| jedinice, nudimo prijevade tih grograma.
i sada o gotoy prijevod programa =De-
Uender of the Crawns=, B U zaviéetku je
| sPiratess; U pripremi za prijeved su
| sProject Firestarts | sheuromancers,

¢ od usluEnih «Croate with Garfietds
| maogl drugl.
Pitita nam i saml koje blste prijevode
k.
i Hrvaje Hrantovié (Il Krunosiov Ba-
i, Ribareva 155, 56210 Vrpolle, & (055}
30-543 N 39-090.

'8 PC XT/AT: Troskoynici

- Ponude — Specifikacije

' materijala

' Aplikaciia VEPAK-T jo numijeniena

projektantskim, prol nirm | invdustrij
oM organizaciama, 8 ubrzava rad ria

[DOMACA PAMET|

lzradi | prijepisu trofkovnika i penuds za
desatak puta prema: kKiasitnom neéng
rada. Genzrirs po fel]i specifikaciju po-
trelnog materijala iz trogkoynika — po-
ndce: Bmagadenc (e gutomatako aXurk-
ranjejediniénih cijena, izrada kalkulacia
Iz unesenin normativa, te druge opcije.
Neogranidana mu?(l.;ano_sll ‘W pogledu
broja | opiea stavaks, de dozvoljenc di
roktno unodenje dokaznice mijera baz
prathodnog [zradunavania. kaa | mi|esa-
nie tekstd sa numerikim podacima o do-
Kaznicl migra. Troskovnik [ponuda) se
pripréma po sistami; katalog — obrazac
— unps — ispis, & time da unes moka
wesHl | privteni radrik, :

Zainteresiranima nudimeo DEMCwerz|-
Ju programa Uz uvjel da na donju adresu
dostavs dvije (2) formatizicane 0S5 HD
diskete od 5 251

= Vinko Burlé, Vatrogasns S, 52000
Pula, = (062) 33-6522 {od 8 do 15) i = 20-
422 od 16 do- 22).

e C 128 Scroller v1.1

U pitanju je Intra-maket za C 128 kaji
radl U BO kolonskom modu 1 sama 88
diskam, Scrallar v1.1 8¢ vrlo |akd upo-
trebljava i sastojl se od-statidnog teksta
[ime, telefon, b Kol s& nalazl b garnem
delu ekrana | mole se lako manjall,
i i teksta koji skroluje po sreding ekrana.
Mo podalki unosii skrol tekst, a zatim
modete da vidite svo) intro, kojl skraluje
sve o pritiska na spage. Intro zatim mo-
dote snirm it oko §te upostie nlegove he
| ima_ programas o|l precdstayijale, Pro:
gramom se upravija pomaody menija.i pi-
San jo U bejsiko, o l2vanredd moguo:
nosti ovod  komjutera (0 omogucavau.

Program menjam. £a fgre, usiuing pro-
grame | Intro‘demo-makere a O 63128,
& smimam ga |skljutiva na vade dizkate.

[<] Saén Lukit, Nove nasel|e 3, 37212
Stala, T (037) 806~ 246,

‘o CB41WIB116+4:

C=Magazin

Pripremama rafunarski casopis, kojl
¢= bl namenjen radunarma commado-
ye B4, 128, C-18/116 | +4. Prvi bro| taso-
plsa izlazl u septembru, Pozivamo dve
ang kojl 2ole da saradoju i oglasavaju,
da nam g8 jave

= Hatimir Siojsnovié, Posl fah 9,
34000 Kragujevae, * (034} 571-163 I
216-685 =1 Nenad Ristic).

® [BM PC: Tekuéi rafun

Mekl isporutiont uhovéavaju dekove
sa tadadnjeniem od 16, 20 § vide dana
Zakto no biste dokowe unovéavall kod
njih, Bko fo Znati ultedu od 15 11 20
odsta? Dali pored tekuceg radung imate
i ¥ira radun? Da || pored vas |of noko
i porodicl Ima tekuce ratun | kel da ga
wirdi i redunard Da || 2alite da budete
ubadeni da pri knjizanju niste pogradili 7
Ma sva o [ na mnoga druga pltanja adgo-
uare vam potvidng orlginglnd, U kligery
plsan| program kaji omaoguéaya 20 razli-
Gt pragleda, evidencip | funkeia, -
zafniTan B s prosorimd | lako pragledan
da nisu potrebne mkakva’ pisans: uput-
1

Modate dia ga horiabite ako inate bar
dva disketne jedinice il ivedi disk,

(= Tomni Menarl, L. Peglakove 22,
61000 Ljubljena, o (061} 326-018.

e [BM, PCILT/AT: Clipper
procesor

Skratite vrijanme rade softvera, uste-
dite Thioe | novac, nabavite Clipper pro-
casor, direktng od aytora:
~ pbrada do Eatiri programeka moduli
{tekste) odjednom
= Womiorns krelranje 4 startanje Glpper
i Link pozive putem manija, bex izlakenja
2 programs
~ direkino pozivanie 0OS komandi, EXE
i .BAT programa ber jzlaienid i pro-
grarma
~ |akao | spietno kradeanje DBF, [NTX,
ABL, .FAM itd. datoteka direkina. iz pro-
grama {sll&no =assistus) !

dve na jpdnom mestu, opromijens me-
nifima | bogatim Helpom.

Uz program dajem | izvornu wergiju
programa pisand u Clipperu, koja da po-
shiditl kao dobre dopuna upulst | Bvo-
jevratan udibenix Program rad| na [BHM
POUXTIAT +acuralima; pod PO il MS
BOS-om yerzijom 321 novijom, a podell
nd e da radunale bude opremljenc sa
GAD i vide K FaM-a, e tvrdim diskom

b Ronko Ardeln, M. Oredkovida 1n,
54108 Vidnjavac, T (D54) 803142

® C 64: Razbijacki komplet

Predatavljamo svd] progrom 2a defini-
sanpe sprajfova | karakiara, Definicia 1.0
Ima ugradena opoije & animaciju spral-
towa [do 10 sprajiove), Kee | opolje za
snimanje | usitavane karakbeia | sprajlo-
vt U anginalno] verzifi pasioji karakier-
sl intro grupe Abyss, medutim narudilsc
rioda traditl bliod kojl = karaktera, Osim

leglecla da |2 idaja o recenzljame proe
gmmi koje nudite W rubrich «Domaca pa-
mols bila pametna, MNaime, redakoijas s
| primdla vee MNogo Programa, & rmennzije
Cpreh od plin mafete da prodltate ved
i oovom broju, Podto su nasi saradnic
Ned pisanja ovih recenzijn nalili ni skoro
el tekkoce, odiudil sma da nadin oo
nivanjis malo wmonimo, Naime, pokaza-
[ se di vedinu autora programa mude
f-prubhml. Oa suvige dugo | Alroko
wracenizijl nebismo apisivall zadto e | ka-
i program |jubazan il neljubazan &a
scrianikom, Sta | kiko Bl se nedto moglo
dandail, pramaniti | siéng, od sada demo
Il momrel|| opinati &ta program rad (i) B
Ininio da radi), & onda demo poani
Im_'.nnnn & ooenjivall siodete:

= |dujik {greske u rady, nepotreabni spos

Gnostavnost rada b QRO (-
kpmentarl, upororenjaj,
= dokumentaci|n (uputstva U programu

v npoghs,

- {podto  wedinu  programa

wion prodaju, nastojademo da ccanimo
Il pragram vrodi tollko kelikd autor za

fifega xahiava), ;

~hadamo se di Semo no ) nedin salus
il padio dode kose recanzentima | iste-
g milo dragocan prostora
Moratis vodith raduna di nekl pro-
| jz razhiciuh ruluﬂn gk pagadn
oteny. Autors lakvih progrma ved

I mallme 2 razumevane. Poslati

| vratiémmo autorima | fo s k-
N iemanom dabio penudenc ne do-
Wanzlr za rocensu.

Prve ocene: trebace
u Skolu programiranja

TOM ERJAVEC

Naslov progromn: INVEST
Retunar: IBM PS/2
Autor: Franc Prolog, Ink el, anerg,, Elsk:
irodistiibucija Piu]
unavanju  investicionih e

P Bkova pri gradaj  indusivijskih
objekatn. U Bael podatokn dith podathe
o objekiima, radnim | materalnim nar
mama, canovnik materjala | Sifrnt obje-
kata, Afuriranja cenas mode dn s Vi
rudng il automatizovano punjenjom po-
discima iz gentralneg radunana;

INVEST wodi datotaku stavki 22 svaki
objekt. Normatlv rade | narmativ matari-
[oln au wvakl U svajo] tatudi, Koja i
ogranitana po dudin. Ceno materiatn s
pune i conovilia Kajl karianik made da
nubavi iz oentratnog sistema (U 8iucaju
Elektrogistribuciie], Obmbun |rvsticljs
shad) iz stavkh kil su Bbile unete u datote-
ku nekong obpekta Materijal za (memtioifu
o0 autamatskl sortiia,

Korlanik izabors daioteku kKoja mu
nadi ekl pbjekl. U njo) dedaje s atuiica
stavia fada | madarljala, Cehinifa vrstu
stvkl | koliging, vretu pravedn, kategori-
ju terens (napornost). INVEST prikupl
mve polrabne materijale | srodi wpisak,
svin siavke mpike o obllky dokumenta
u dutateku ASCIH zn takat-prooasar | igpl
fu spisak potmebnlh materijila. Time e
deo dokumeniacie u grubim potezima
kemplatiian,

Podta ninam spec|nliats 2 |nvesticljs,
v mogu da prudim realny cceny sadrs-
| programa. |2 materigalin o pripremi pro-
jokin, kojo mi |0 pokezeo sulorn, svakoko
projzinzh de INVEST urnnogomae pajod-
nogtavi|ufe | ubrzava prpremu dokumes-
e projaktn,

rogram INVEST je namenjen fx:

Autor je-ifradio program INVEST u pr-

vorm redu zasebs, Jer nil olakiava redo-
van posas. Zato jo program prilagoden
njegove]  konkretnop  radno)  sreding
L svakam slucaju treba pohvalitl sulorov
prilaz. iunf jir u mEkim aspekiima izradio
aplikaciju veorma korektna (igra bojn na
akirani zavigno pd vainosll podatka),

Smatram da b ovem trenutku INVEST
Luﬂ nije podesan za disinbuciju drugim

orignicima Maima, aulor e samaoukl
hompjulernd o to s poznaji | e proize-
du kojl ne pratl standande womunikacje
lgmadu karlsnika | programa, L ekranima
ninu apisani lasterl za posivane specifid-
mih funkclls nit postafl standardna pe:
mad, Zato bl korlsnik morso de-nageda,
pretpostavi|n.

Autor U ovom irenitki | ne pomisljane
distribuniju, On u prvam redu el da
podatakne diuge (nEenlens Lk svoie st
ko da shvate kodencal regavanja radove
U prajekiovan fu radu margkin putern u -
i da bi njegoy model mozda primeni| zn
projaklovanis nevaga progrumekog pro-
fevoda koji B bio'opdie upateabiiiv u1o)
grani industrlje, Razume se da 10 poviat
za sobam obaverno obudavanje kadia,
jordjudl kojl me uimejudn se slude racuna
fom dands Nafeve postajl -neplsmeni=
Dodufie. .. o sam suter bl posie jednog i
cvin kisima Krontkynog progeamiranja me-
gao svolu aphkacliu da prepravl za $ind
primenu, Bez sumnje o n n_ngbnlmm P
1 jor je pored INVESTA pripremio o8
rokolke drugih aplikacija 28 primenu
& wvolo] strucl (npr i zratunavanje pa:
devi papona | kralkih spojeva u niskona:
ponskoj mretl),

FRANC RANT

Masloy programa: Utimeo engleskl
Radunar: C-64

Autor: prof, Dejan Jelptld, Lanjinovas 2B/
Vi, 71000 Sarmjevo

bragovac sam &8 o 8o najzad
0 nakaa neko (Lprkos prilkama nn
nafam (rXAtu) oo naplies obrs-

rovnl progrom. Uz to js ta) nelka | profe:
sor angheakog [azika se dugogodidnb|im
lakustyorm, Program (U stvarl paket pra-
grama) o yeoma obiman [oko 240 K,

Whljutan o | cbrads veamoena (Tonses)
| glagaiskih ablike, tak maogo nepravil-
nih glagola, Ukupna ima devel |ekaa
[mits]. tel pomaviganis (Revisions) | jeden
cdealon| test. Obrmaduju sa: Simpla Pre-
senl, Presenl Continudus, Presen! Par-
el Progent Peract Continuous, Past.
Pagt Canfinuous, Past Partedt. Past Par
feet Continuous, Future, Future Cantinug-
ous, Future-inthe-Past. Fulure Pariect,
Conditigral 1 & 2 & 3, Perfact [nfinstive
I Passive Volcs
Svaka lekcija fosim pete ko ima test
Enuhnn] | ity nastovii Cas, jor sadrei
ompleing abrazliopanin na nalam jeziku
| provecavanie enanja. Obrazlofen e
veomn Sivopisng, zanimijivo, Bvokng, sa-
drdl mnago savets, primioo, dak poslov
Ga (kaje su | provedens) | zanimbvost)
Na Kraju svake lekcije bifate da I cate
ponovitl obraeloRenis o Bilo Kom vems:
fi (|2 datog programal i proveritl znane
(koje sp cdnog: samo nn dall program)
Svaki Tost madrdl 10 fedenica s glagoli-
ma o infinitiva, Treba da napidete prav-
lan obhk glagola. Ako sama redenica nije
dovaljno jasnp. dodalo |e | obraglolonje
Poirad 1aga o paketu se nalaze | trl pro-
grama o ponavijanie, Kajl abuhvataju
sy prethodno obradpno gradivo. Svaki
sadrdl dopunskib 20 primern.

A aade | ono nebto fta msmeta: U sva-
kam iestu pokale pravilno radenje ako
go nlste rrall. Al ne Falost fooudin Wk na
kraju 10 (30) pllanis imesio posie svako-
gn, Cdgovor mora da bude veoma 1acan
Ak, u reden|ime sa dvs redl izmedu njin
mode da bude samo [edan eazivak o gy
maraji da budu naplsane o punom obl
ki (M5 NOT, e ISNCT) O malim mlevima
[som na podotku redenice). Opitno e
tradi lakljutico glagol, o samo o upitnkm
obelacimu Jod b rhvinich, &to Zbunjujs
sfnkne, Bilo bl dobro da Su engesk) ek
stovl u objadnjenju | korekeijama u testa-
vima cznaden! (npr. inverzne), Atk ko
bi syviki tesl obuhvalao vide skupova plta-
nja kojm Bl se pojayijivala slutaino 1 po
izbary| Podlo u programima ima mnogo
tekatovn, verovatne bl bile galishodnn
dati Ih u dnloteks (pro svega U diskaing
verzill, U lekeljama sam osstio daom
medodlaju nafa slava, Lekeljo ad propias
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REVIJA mm IN INEX PA MARIBOR

do kraja godine organizuju posetu sledeéih sajmova
i svatskit izioZbi:

EMO _ 12.~20. 9. 1989, HANNOVER
Evropska izlozba masina alatljika na kojo| utestvuju i ostall svetski

proizvodat]; deo izloZbe je I
CAD/CAM - ratunarski podrzani sistemi

B.1.T. KQMFAKT 88 1.-4.10.198%. FRANKFURT
Sajam birotehnitke i kompjuterske cpreme

ITU- COM 1989 3. do 8.10,1989, ZENEVA
Svetskl simpozijum i izloZba elektronskih medija
SYSTEMS 16.~20.10.1989. MUNCHEN

Kompjuteri | komunikacije — Medunarodni kongres korisnlka i me-
dunarodni sajam

PRODUCTRONICA 7.~11.11.1989. MUNCHEN
Madunarodni sajam elektronske proizvodnje

£a sve programe polazi se iz Ljubljane, Maribora | Zagreba,
a organizujemo i prevoze iz druglh mesta Jugoslavije!

TRAZITE NASE PROGRAME

INFORMACIJE | PRIJAVE: INEX PA MARIBOR
SLOMSKOV TRG 3
62000 MARIBOR
TEL. D62/24 579, 24 572
TLX 33243

ZELIMO PRIJATNO PUTOVANJE!

ovogaoriginainog programa nudimo i niz
razbijanih | sradanih intro editora pozna-
tih razbijattkih grupa | pomod pn razblja:
nju reznih intros: TraZite razbijatkl kom-
plet: definiclja 1.0, 5 monitara {(snimijeni
na razliditim adrasama), 20 Intro Editors;
Intro Cracker, Drum Maker (za muziku),
Speach Master (speluje englaskil, Final
Hunter (jo& jedan originaini  program
i sludi za skidanje attka),

X SAC sofl, Visdimir Ljublbratié,
Splitska 52, 83000 Mostar,  (088) 412:

& C 186, 116, +4: Video Titles
v 1.0

® ( 64; Adresar

Owva) program namenjen |e &uvanju
imena, adresa i telefonakih brojeva: Pro-
E;Elm |e jednostavan, Prvo unesite podat-

[imena, adresa (td.), pa zatim animite
datoteky, Kad budete hieli da saznate
neki podatak, uditate daloteku | imate
Informaciju. Mogude je upisati vids od
1.000 imena, adresa | brojeva. Snimam
Iskljufiva na vaie kasals.

= Tibor Lukity, Ady Endre 16, 23324
Sajan.

® C B4; Tetris, Latinski,
Horoskop

Ovaj program se sastojl od dva dela.
Prvi j& rutina za delinisanje YU slova,
koja mn-qu da se kariste | U vasim bejsik
programima, a drugi deo sludi iskljudive
titlovanju  filmove. Mogués jo upisatl
stvarno mnoga tithova, kojl mogu menjati
boju birajué iz palete od 121 nijansa.
dednom ukucani Btlovi se mogu snimil
na kasetu i diskelu o kasnije se po po-
trabi ugitath, Postojl mogudnos! vradanja
tithova, a takode | uplshvanja vadag zraka,
teilafona | sliéno, koli e mogu pojaviti |
lzgubiti na ekranu kad god pozelils,

Kompjuter se povezuje sa video mekor-
darlma prema shemikofa [g objavijena na
30. strani Mog mikra od maja ‘88, Uz
program idu | uputstva koja nigu mnogo
potrobnm.

Liskoro 6o spréma | nova, bitno pobal-
Sang verzla.

=l Koko Bll Software, Zoran Stojko-

vit, Dudanova 82, 11000 Beograd,
= (011) 6356-057.

Tetris je logitka igra napisana u bajsl-
ku | dalom u magincu, Clj e sastavil
plotice 3xd raziititin oblika U pravouga:
ontk, ima lzbor brzine (brao'sporo) kao
b taZinu probivma {laka, osnednje, tedka),
te upis na listu sa 60 imena najboljih
igrata | drugo.

Latinski j& obrazovnl program za ong
koji pofinju da ute oval dravnl jexik.

Horoskop ju program za zabavu i razo-
nodu. Ima muzitky | graliSku pratnju,
Barenllo boja, leksiova | druga.

Cone programa -su zalste niske (2
~ 3 puta nite od cene same kasete na
kolu gnimarm),

Program snimam na kasetl koju mi
pogaljate ili na svooj.

Pozivem 'sve was ko)l programirate
u mafincy 2a B510A da mi s [avite kako-
bismao farmirali malu programersku gro-
pu i lakie redavall razne problemes.

[=] Boris Joanovskl, Mardals THa 42/,
36230 Cuprija, = (035) 462555,

Zelite § znati nedto vise o Vasem BM PC-u if
kompatibilcu, a ne samo MS DOS i Basic
narucite knpgu

Povezivanje na
IBM PC

Priruénik bez kojega se nemoZe

interna arhitektura radunala, Karakteristike
sistemskog BUS-a, Interupt-i (prekidi}-kontrola i
kuriftenje, D M A, mapa ulazno-izlaznih adresa,

vanjsko programiranje interupta i timing-a,

povezivanje sa specijalnim karticama i
uredjapma, kako programirati ulaz-izlaz,
hardware i software za testiranije.
400 stranica, format 17x23 cm

Cijena 95,000 din

Knjigu moZete naruciti direktno od izdavaca
dopisnicom ili na tel 065-24 1139

Placanje pouzedem.
" Elektronka
Slav Brod Augusta Cesarca 15a

40 moj mikro

tane zvukom ali veoma bednim, pagoio-
¥ U prvkm programima,

Mallm aulora da ovo Ata sam izneo ne
shvati toltko Keo kritiku koliko kao aavet
fila bl mogle da se utinl da bude bolje.
Vel sada e program veoma koristan,
a mislim da bi sa pomenutim korekei|a-
ma bio | vedma Kvplitetan,

" Mc;il oeena bi bila: ideja = B, realizaci-

MATEVZ KMET

Naslov rama: Evidenclja poalovnih

Eal‘l-l‘lr Irkulama plams Rafunar:
PC XT/AT | kompatibilci

Autor: Golko Bokt, Restodine S-8113,

51000 Rijoks

Hpper |& korgtan programald ja-
zik, o ahwod|ujudi pirstakom trii-
Bty kod naa ae jednostavne na-
bavlje | pravodilae (kofi u inosiranstvu
staje oko 2.000 DEM), O njemu j& naplsa:
o vise (| nadih) knjigs .., To su rarios
kol Slne Clipper veoma omiljsnim mudy
nadim programarima lako da & vod dugo
wedina Fulluvnih nplikocijn mapisana
avim |ezikom. Medu njima su | programi
Evidenclja poslovaih partnnm | Clrkular-
nn plama

Idnia i programs |s zanimijiva | bez
sumnje upotrebijiva za vecinu lirmi | pri-
valnika  kojl svakodnevng posluju  sa
maogabrojnim partnarima u zemljl | sve-
tu. Programom EFP vodl sa splsak po-
slovnlh partnera sa svim potrabnim
dacima {naslovi, teleloni, teleksl itd,), Da-
totekn mote tekude da se dopunjava
| ménja. |z podataks mogu da & potrade
partrari I:nﬁ sy interesantni i sa dtampa-
cam lapldu slikete s naslovima i plama
Kioja se Andju partnerima, Mode da se Dire
I kome de ae slatl etiketo [npr. samo sop-
stvenicima  firmi, same  stran|m fﬁ
mama ., j,

Frogram CP |e nekakay miniprocasor
teksta kojlm se (spisuje plamo koje s
entim spifie 2o jednogs Il vile partnera,
;,1 rnmraum pn:ltkr tﬁm: Itl. u;;

pvnih partnem, Kojom s s,
| pregram EPP.

To programi cade, Ved smo mokli da e
to bila dobra idaja, ali na Ealost ne mobs
ma da kademo da |8 dobro sprovedaina
u dalo. Poslovre aplikache bl trebale da
Budy napisane lako da ik korlstl (po mo-
pudnoRti ber uputstava) svako, B mogue:
nostl zi grdke trebe da budu svedor na
mimkmim.

£a program EFF bl verovatno bilo bo-
ljo di [@ sutor upotrebio roletne (pull
dawn} menij@. U tom sludaju korisnll ima
na akrany (ekoveemano sve opaije pros
grlmn A tim | vedl pregled nad radom,

B |e tpkay nadin rada korisniku nejblid
potvrdulu | epemathenl sistemi navih radu-
nara (ST, mac, amiga). Legiénije od po-
marania na zodnju tedke U podmaniju
L‘_E:H““h na Entor jo | upotreba takters

Protlemi mogu da lskrsnd | o radu ia
famom dalotekom. Umesto da 3o podac
umietl promendvima | ek no kiaju sve
2ajedno Upisupe u datotaku, unos fa ne-
panradan, Aka ma dakla odludite za unos
noveg partnern a kasnije so predomislite
program &e u dototeky upisati prazan
zapla koll ée so kesnkje moratl da (zbride
U nakim sludajovims program «Spakijes
datoteku (fizidki zbrife zaplas oznpdans
za brinanja) | daloteku ponovio indekslm
(aredl o prema raenim kijudevima). Fe
eultutl toga mogu da budu priliéng napr
Jainl, j@r do program pr vedam broju ra-
plaa utroditl mooge vremena za md. Po-
red toga 1o jo auvidan posao, jor se zaplsl
oznateni za brinanje u g norisat nes
redborm Sel Deleted, & a2uriranje indeks-
nih kisrtotokn se izvriave 2ajedne sa pa-
kovanjem, To zniaéi da bl za satiman)s
daloteka trebalo (matl possban  [zbor
L Frv

U radu 8 pru?rlmlml nupHsanim Clip-
poram problem| najiedde nastaju sbog
unidtanih indaksnih datataka Kojs 2o npr,
=pokvare= prillkem  proklda alekiricng
struje. Zolo jo u programu neophodnn
moguénos panovnog indeksirania dalo-
toka, i nje u programu EPP nema. Korls-
niel moraje de snimaju zedtine keple
podatakna na diskete, Umesto da im kate
mp 8ia da snimaju na diskels (2 DOS
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% 0 84: Cirllica i Intro Editor

Bl program vam amoguduje rd na
salem Kompjutgru u cirilics, Svi znaci jzu-
Jgrefigkin simbela rade w glriliel 1,
I ariginalnn] fermi fKoji nisu atink-
Posle upotrebe ovog programa vad
mmodori se yeata U prvobitno stanje.

iigl program Intro Editor ja sav u G-

; red slova na ekrany kaji 58

L e & vallkin slova maksimum
i kojs kride 4 namenjens su &
i grupe i skrolovanje teksta ko-

" [35limbo Cracking Bervice, SL. C. 8,

Biebodon. Milrov Bobl, Ulica Koduv 1,
2600 Strumica, & (0902 24-509.

II !'.1' Spectrum: Poke
datolel

- Prgeam sadrkt preko 1,000 pokeova
\toho 300 najpopularnijth lgara na =du-
d* [Bpectrumu). Taj bre) nile konadan,
. prodirujemo novim pokeovima
iranutkn sporuke. Osim toga pro-

‘yamsadi?) | opsimo uputstvo o Ubaciva-
Tl pokBOVA 1 1?rﬂ. Brzo | jednostavno
llerje pojadinih polkeova, Specialno

] 0 D BwE Kupos.

" Bramam na svolim (kvalltetnim traka-
makill vadirn kazetama

X Sinlén Kresojevid, Vergndeva 44,
730 Vojnié, = |

) 74-845.
% BM - PC/P5-2: VDET,
VDET 1704, Monopoli

VDET: program je rezidentan | pregle-
ﬁn buf sektor svake disketa, Kofa je

l

nanovo umatnula U raéunar, | istovreme-
no vod| raduna o tome da po but sektory
neko na pise
_ WDET 1704! ova| program mode prana-
&i wirus YL 1704 {oplsan U Mom mikiu G
5] | po-2al]l debaguje programe.

Menopoli: Ko ne: paznaje ovd lgru?
Pisana |& 78 dva igrats a modeta (grati
i 88 ratunarem. Program radi sa maniji-
ma Dug = 70 K

Ma fol|lu porugiooa programima prila-
Fam 1 ovorni Kod {manapell — Turbo
pascal, ostale asamblary, -

Porad ogs pléem | programe za pri-
vatnike.

= Marko Petar, Suceva 11, 64000
Kranj.

® PC (EGA i Hercules): *
Brojke i slova

I popularnom kvizu vad prothil j&
ratunar. Karlstesi bazy podataka (24 sa-
da oka 6.5 hillada redi) | afikasan | brz
algaritam za nalazenje redenja u g broj-
ki PG de vam predstavijati ozbiljinog pro-
flunika, (YU slova, Krupmi znaci, odbrojs-
vanje viemena, provera odgovora., )

= Milovan Kovatevid, Stevana Petro-
vica Brileta 15, Sremaka Kamenica

® C-64: Bioritam

Zelite fidoznatl kada |e vada fizitka,
Inteléktusing iti amotivna sposobnast na
keititnom niveu? Ako |8 odgovor pove
dan potreban vam e program Bloritam,
Frogram na oenovu tekuceq datuma | da-
tuma vadeg rodenia radund viljlednost
intelaktualnog, fizickog in emotiviog bi-
arltma 1 ih predoduje gralickl na ekranu,
Program j& napsan o Simon's Basicu,

}E&l‘m. batje |8 tu opaijo okjulnl o pro:
~ Priikem dtampanis nalsgnica nado-
gie moputnost primerne razligitih lor-
i ispis (npr. 26 beakrajiu fraku
pivih atikets). Smeta | slab rad
sm. Limesto da program prover
 Mtampad prikijuen | ukljudan
i avenivalnu gredku on
pogveljava Slampan)e o ratim se 2a-
il | spisuje sistemsky. gredko (U
om. razume &) To |& &8 prosed-
prisnika dovoljno di se Upladi. isk-
rabunar, pokvar indeksme  dato-

%In]u | lapravijanje podatakp inate
dobro, ali moglo bi it i bolje.
il partner moke da se potradi ea-
- Mg prezimenu umesta do se moke
pRlAiAl po e kritarijumia (nacziv tirma).
L pug:mnmlmanu jo taka basmi-
=} it B0 Lasl0 prisstamo samo neko-
—18 n‘mul. Bnh u kom slulaju ne kelima
iﬂ bima vrame pisanjom npr MO Wi

g samo MO M, Slidno vadi | za

o paramalrima, jer molemo da

g sama po jednome & ne po vids

il gak po prolzvolinoj kombinaciji

W amtavliaju IPOIFD’!I‘II. pima koja me 2a-

im dalju raznim sdrasantima. A posio jo
minlprocasor tokats, minl su mu

cheti, Cgranidani ste na dva strane

#o mutor vad odludic za

‘program, trebalo & da obexbaedi

tnpat pranocbenja tan [ukdfudu|u-
fjalns nadine plsanja) iz nokih

JUELD (ako ubacimo Moj mikro Dalo
nedo nadl rapls zalo So smo

E o parnmotora,
1 hgrlm CIRP Jo prodirenje EPP, U su-
A eENOg poravnann teksta,
U Rl Moy upotrabljaval ipe-
"I.ﬂl-l"lnfﬂ“lﬂrl (W8, WPy,
program sui pbiénim nearedba-

mala sltva), kada bismo It ca

Al nnkakay miniprocesor teksta kajim
nadinl plama {masna slove, pod-
) Knd

md i tekatpvima, uprkod avemu
dobro kada bl e to nardba mogle
B0 foku plaana taknta o ne samao
am pokratanja programa

&ia iwe zaka|? Jadna od dobrih atra:
na paketa programa EPP | CIRF josie
GEnA, Za oba programa treba platitt oko
85 DEM (prefatunato usted povedania
dinarske cene od plsania danka do iz
wha MMr, &ta |8 U pol Fiju 88 vedinam
posiovnlh aplikaciia veoma malo. Za e
pars dobljgle disketu sa programonm koja
vam se posalje postam.

BOGDAN OBLAK

Ime programa; Tokuél rafun — Rev. 4.4
Autor: Nenad Vrgot, dipl, ind., Beograd-
nka 25, Osljok

Ratunar: PC, diskets ill disk, DOS

nd program porovame faned
K bam TH an skrany se pokazdpn
faran | dovoljno preglodan glay-
Al ment, | svi dalli lsplsl 60 #ive obojan,
Gak | suvie, [ér o na nekime éak po 10
boja (kartion EGA). pa su zato isplsl me-
proagiodni | kigasth Po meniju | ispisima
priliéng jedmostavng detamo trelicama
i nipkama hama: 1 end
ragram amopuéave da proditamo aa
diska datoteku s Sekovirma U kojol su
lakade kamatne stope. Mo2emo imati vi-
fa datotoks, po lako da vodimo dakove
2m vige ljudi (porodicy). Bazl podataka
i Sakovima | kamatnim stopamin odria-
vnme (unokenje, brisanjs, r:wirlul anje
) | Eakove prikazujemo (I isplaujsmo
wvrstana nn razliéite nading (po datumi
valutacl|e, 5 abzirom na vreme od [zdava-
nja do valutache i sl.), Aadunar nam od-
mak ratunn stinje, o takode kamatu | no-
patihvao stanje, Matdutim, ne roguda
rzlidite stope ukibmsdivania za d-umal_l_l-
no | nedogvoljens preworacens na TH
{lhmit), lsto tako' modenio da unessmo
same 18 kamatnih siopa, 816 jo nedovel]-
na, Glavnl nedostatak programa (@ u lo-
ma #ito moramo dvakh podatak na ceku da
unosima pojedinadng,

Pragram |& naplsan u basicu pa o za
1o kamplekaan | DIO?FII'I'II-M Interasan-
tan, Medutim, ona| kol poéne da leraduje
N upatrabljaa aplikaciie zradens u Clip-
pary, nikad sa vide node prinvatitl basice
.:u tlnn.ru aplikocije koo 8o su na pr. Ge-

ol

JEROVSEK COMPUTERS
SERVIS IBM PC XT/AT

— Servisiramo raéunare |BM PC XT/AT, commodore, QL,
spectrum | atari ST.

- Servis videorekordera firmi National, Panasonic, Tos-
hiba. Popravke beziénih telefona, CB stanica i drugo.

— Prodaja raéunarskih sistema 286 za radne organiza-
clje.

- Pre kupovine ra¢unara PC XT/AT kod GAMA Electro-
nics ¥ Minchenu pozovite nas, Mi ¢emo vam dati sve
informaclije | cenovnike u vezi sa nabavkom.

= Prutamo savete u vezi sa izborom PC XT/AT i sporu-
éujemo pojedinaéne periferne jedinice: tvrdi disk,
flopl disk, tastature, osnovne plote, monitore, razne
kartice, prosirene memorije, ugradnja YU znakova
u Hercules kartice sa preklopom i Epson i Star tam-
paie,

— Veliki | besplatan katalog ratunarskih sistema PC XT/
AT JEROVSEK COMPUTERS | isporuka racunara XT/
AT u Medvodama,

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128:

Tuirbo 250 + Turbo 2002 + Turbe Tape il + Turbo Pizza + Spec. Fast

+ Profi Ass/B4 + Monitor 48152 + podesavin|e glave

Duplikator + Sistem 250 + Turbo 250 + Fast Disk Load + Top

Monitor + Tornado Dos (RAM ver) + podesavanje glave

. Turbo 250 + Turbo 2003 + Intro KompresorTape + Turbo TOS

+ Top monitar + Spec. Fast + podedavanje glave

Duplikatar + Fast Copy + Copy 2002 + Turbo 250 + Fast Disk Load

F podeavanie glave

. Duplikator + Intro Kompresor/Disk + Fast Disk Load + Turbo 250

+ Profi Ass./6d

Turba 250 + Turbo Tape |l + Spec. Fast + Turbo 2003 + Turbo Pirza

+ podefavanie glave

. Simon's Basio

Easy Script sa uputstvima

intro Kompresor |+ Turbo Dos (RAM verzija) + Profi Ass.(64 + Moni-

tor 48152 + Turbo 2002

. Miss Pacman

. Phoenix

. lgra F"aﬁ:L

. Wizawrite + Turbo 250 + Tornade DOS + Fasl Copy + Copy 190
s Gl?; Load + podedavanjo glave (32 K)

. Disk Wizard + Duplikator + Fast Copy 4 Auto Nibbler + Turbo 250
+ Monitor 458152 4 podegavanje glave (32 K)

. Flle Master + Simon's Basic | + Monitor 48152 + Turbo 250 + Copy
202 + podedavanjo glave (32 K}

. Simon's Baslc Il + Duplikatar + Turbo 250 + Sistem 250 4+ podeda-

vane glava,

B

e e ]
W= e~ & ;oA W

e TR |
- ot

Svaki modul ima ugraden reset taster, Modul moZete
poruditi u plastiéno| kutiji. Garantni rok je 1 godina. Rok
isporuke odmah.

JEROVSEK COMPUTERS

COMPUTER SERVIS, Verje J1A, 61215 Medvode
Telefon: (061) 621-066,

FAX: (DB1) B21-523,

¢

svaki dan od 10-19, subotom od 8.-13 sati.
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Uputstva su uvrSlena u prograrm, po-2eiji
mogut | printerskiispis keivulja, Na kase-
HE - 15 debljate proagram Blostam | Si-
mon's Basic.

= Damir Bortek, Podravaks 20, 41260
Senvets.

® (C-64: Holiday in Vietnam
i The Last Byte

L gk Moeliday in Vietnam o ulozi ste
hrabrog vozada helikoptera U cpasno|
misiliw Vijgtnamu. Cijefa igra Je napisana
u masinskom jeziku, ima odiénu grafiku
| 2vuk; & brzing izvoden|a je zadivijujuda,
Igra se dabije u orlginalnom pakovanju
uz kupon ta veliku nagradnu igru. Glay-
na nagrada JX gpectrum!

The Last Bybe j@ riova raduniarska ravi-
|8 koja e bavi svim rafiunarima. Tahnitki
{8 uradena do detaljs; Sadr2i 40 strana
formata A4 oplsi ignral uslulm prograd
ml, upulstva, nagpigimo igru (C84, spec-
trum, CPC 464, 800 XL, oric nova...).

uiimo agembler korak po korak, sveks

wastl iz Londona, wallka nagradna igra.
Giavnes nagrada atari ARG XL

U revifi sursduju najbolji YU hakerl,
B parfiis Su nam chedali | momae iz Holli-
na, WOD-a | lkarl. Pozieamo sve viasniks
pric nove, pecoma, G484, amige, spactru-
ma i drugih radunara: na suradnju,

= Ivica Coslé, V., 897721, 38002
Kraljeva,

& C-64; Frogramska oprema

Automatic Screen Turbo Fast: lzveana

nte verd videll kessinu igru (npr. ad firme .

Maestronic il Imaging] Koja 2o vrema
utitavanja programa ukljutl akran, | vi
modete vigeli criede 1« kod nekih progra-
mal Ut jod 1 muziko & nokeaju e ifavans

odmah starilije. 5a ovim programom mo-
Zela nimiti na kasalu programe, & te
programe 8 uditave kao original. Za udi-
tavanjes ne freba nikakay urbo itd;, samo
stendardna load ruting Ako naruéite 2]
program, pokaljite mi | svoje, poruke
(x40 slova), & &u ih stavily u program.

FGB Hypeipacker Tape: ovim progra-
maim madete stavit] introe pored progra-
ma, all ne take keo introeditors, nego
teko da posle stavijenja pragram 1 Intro
budu kompresovani, Ovim programom
maEats | komprimirati programe kafi nisu
dudi od 224 bloka. Ake narulite pvajpro-
gram podaliite mi | svaje inog, jeetu i
Stavit: u program, aka nemate poseban
inbrey, onda- sdni igry | porukd, | Gu
Izvaditl (ntro iz agre, staviti u njega poru-
ku i gve lo u packer. Introe (i igre posalji-
e na svojo| kaseti. ;

Svakom kupgu pokion: program za va-
derjs Hubbard muzike, Crown Writer, hit
igre 2a ovi | iduch mesec

(=] Fair Cracher Boy, Manjika, Mast-
vanska 0.

& Atari 800 XL-130 XE:
Hacker Loto 70039

Ovaj program vam omogudaya di gra-
wite skracenea siateme za lola | napisan je
u actionu. Atoznadi daje dosta brz. Sadr-
416 opeija: brojevl. garancija, pardnepar,
fikgavi, tavoriti zblr, prei broj, poslednji
broj, save. load. print, new, run, Fazmak,
samena | Blizanc. Komunikacija sa pro-
gramarn B2 vrsl pomofy tastature | ove-
ama @ jednastavas, Program j@ imun na
pogregng  ungly podatke. Maksimain
broj kombinacis kole mede da generise
i 5100, 8to |a | vide nege Ito & potrabno,
Fad) sa kasstolonom Moguce snimanjs
iuditevanje kombinaoija, Lz progeam do-
bijata | Hackir Verdly ko)l Ima slodets

Sampaci EPSON

[l A it Ak [3M 400 et
LXCHS0, 9 il Al iTh
B, W paln, 4 s
I DO, 9l A i34
PR TS0, gl A2 i e
EXN0 4T ol Ak E37A
EX Dy, Yigala, A2 15%1
L3S0, 2k agala, Ad pl
LRSI, 24 sl A4 1418
LG D3N, 24 ke, AL (R}

TRy LT A 1443
GRX AN AD ik

ELECTRONIC EQUIPMENT

Rosentalerstr, 34 (prilazna wlice iz praven Ljubljane), Ceélovec,
Austrijo. Telefon: 9943 463 50578, telefax: 50522, rndno vreme:
¥ do 12.30 i od 14.30 do 17,30, Informacije v Ljubljuni na telefon:
(061) 311011, od 8 do 15 tusova,

U sueadni &7 Avtote imens e L ousjie pledsasbiomis vain deo mige ponie:

il Roland

Guranija § servie: Avtolchna, Celovikn 175, L]uhlj;m.
Garancija: godinn dana, servisd u Sloveniji (Avtotehna, Célovika 175, Liubjuma),

42 Mo) mikro

opcije; load, izvedtal, kombinacia, pro-
wara. Program Hacker Loto vam umnogo-
e skFatule bia| kombinacija a garanaija
ostaje. Program snimam ne kasatu, dobi-
jate | odgovarajute uputatvo,

leneradens svim namnuéiocima progra-
ma: Ako Eela dajem | izvarnu versiju pro-
grama, naravno uz odgovaraludéu dopla-
tu, Iz ove verzije programa narudioci ma-
gu da vide kako jg napisen i uraden. Sa
ovom verzijom programa Saljem | progra-
skl jozik action.

= Sratko Miodragovié, Rudingl 417,
6210 Wrnjakks Banja, x (036) 63-508.

® Atari XIVXE: DOS

Ako vam je potreban disk operativai
sistem koji u cjelosh kKomunicirs sa korig-
nikom na hryatsko-srpskom [azikua Gz
to i 100 % kemgatibilan 3a verzljom 2.5
ariginalnog Atari DOS-a | stan|im verzija-
mi, onda j@ YUDOS 1.1 prava stvar za
vas, Uz njega nudimo dva pomoénm pra-
grama zra rad 83 diskom, takode na hreats
sko-sfpekom |aziku. Programe spimamo
lskljutivo na vade diskeis,

=] Ante Magzan, Nerslv. odreda 21,
58350 Metkovie, o (058) BAT-842.

@ PC: Programska podrika

= planlrane Informacijskib sistems
~ prulanje savieta pri nabavel | instativa:
nji programa | opreme y
= izrada programa po narodib
~ pripherma toksta za Slampu
= programska riedenia za intormaticku
podriiku kongresa,

[ =IMFOSTAT=, M. Pljade  140fa,
41000 Zugreb, = (041) 378- 424,

® C-64: Loto sisterni
i Uslovljeni loto sistemi

£a razliks od ostalih programa za lelo
koji daju skracens slsferme u Kombinogi-
jama ‘ad T brgjeva, oval program |& na-
pravijen za skradena siatemne u kombima-
whjama od & brojeva (puni - sstem| od
B brojava). Prograom sadri 35 sistarma za
10, 11,12, 13, 14, 15, 16, 17, 1B, 18} 20
beopova rasporedenih u 4 da 21 kombina-
cije [sistarme) od A brojeva. tj. a8 uplate
od 6400 do 33,600 dinara.

Program (8 veoma  [ednostavan za
upotrebu | mode da ridi | sa kasatom i ga
diskafam,

Uplsivanje brojeva je bizo | lako, 8 po-
sto|l | moguénsst zaplsivania na kasetu,
Aiskatu | printer

Ma krnjiy progeam sam daje bro| pogo-
daka po slstarmima.

Uz program se dobljn | uputsive zn
uptrab,

Program Uslovijen| lote sistemi gens-
rifie skradnne sisteme oo 8 do 39 brojeve
U kembinacijama od ¥ brojeva. Sinteme
make skralill prema slededim ualovima
= pdnos parnif | neparnif brojeva
= iRl maln razmok medu Brojsvims
= Brjav) favarit

Thesnl brojevi
= maksimalng susadnth brojeva

kombinacija garnjih uslava,

Programoem se manipullds pamodu
mania, tako da jo veomn jednostavan za
upetrabu, Yerzijn za G464 mote se dobin
I ra knsetl | na disket),

[ Sava Andallovie, Ustaniths 174,
11060 Boograd, & (011) 4896-731.

® PC (i kompatibilni):
Sahovska biblioteka

Ova| program namen|sn je ljubitelima
fana o krairanfe Bibhotoke Sahovekik
pariija po sopsivenom [zboru, Veoma &

ogodan, kako fa potetnike, tako | za
shusnae sahiste | profesionalca, jor sadri
mvi potrobne opoije 2 baleden)s, odigra-
viinjpe | anolizu partija:

= uplsivan)i parije

- manueino odigravanis potezs

— automatsho odigravanje poteza (ko
nik mu zadaje interval odigravana |
teza)]

— vradanje potaza

— odigravanis iste partije jod jednom
— lgpisivan)e partijpe na printery

— hova partija,

Frogram [é veoma jednostavan Za |
kavanje jer sam vod| raduna o gredkarn
an passantu, promociji itd.

Uz program se dobila | dotaljne up
stvo 23 upotrebu kao | vedl broj veé u
sanih partija,

[<1 Sava Andelkovié, Ustanitks 17
11050 Beograd, = (011) 4886-731.

& C-64: Pxp 1.1

Bwrha ovog Simon's Bagio 2 prograr
jm olakiavanjs vodenja evidenoijs o sar
kaju Kpsets, Sto |e problem kojl m
mnage viasnike commodora Radi njihk
vih specifiénih potrebe. razvijene su
verzije: Fast. Middie | De Luxe, take da
I pirati | haker| i potetnicl dodli na svo
Wz program se-dobija i vric apdime upl
stvo kao | hrpa usliEnih programa,

Ukolika bude pastojac inferes mag)
j& i fzlarak varzije 20 100 %% madinshs
koda. Inade, svl napravijenl splskovi
U Bejeiku § snimaju e w modu turbe,

[ Pst — Ivan Patenkovid, Vojvos
Midica 17, 22330 Mova Pazova, & (02
31-834.

e PC XT/AT: VEPEAE-T

Aplleaciin se korlatl U profektantsk
organizacijama, protzvodnim | st
skim organizacljama, a namljsnjena &
izrae;
= projektantskih i drugih trokovnika,
= analize cligna pojedinih radova
= panudbenin troskoynika |
- specifikacia materljala {generiranje
trodkovnika |1 ponwda).

Proces izrade |8 maksimaing prilage
an kissitnom nading 2rade irodkovnik
analiza, ponuda | specilikacija, a u odn
SU NG atog ootvarije se viemenska us
da od cca B0.% u svim fazama rada

Uz ostalo, program cmogucave aut
matsko aturiranje jedinidnih cligna pe
ma kratanju tecajs vrstih valula, ta iz
stavanje trodkovnika sa il bez cijen
8 obgiram na modularni kesiud aplilka
j&. omogudene 8u promjene bile koj
podutka, jediniénih  cljena, naknhade
ubagivanie il mmjena narmalivl 2o b
kaju stavku trodkovnike, brisanje nep
trabnih stavkl il dielova arkive, instalir
nje alstama prema potrabama korisail

| dr.

Aplikacija omoguéava | ono &o Al
mqafuﬁa izvasll 8 nijednim drugim kome
cijalnim sefiveram: dokaznlcu mjera uj
Bujete u tokstuninom oblihu (e pr
hednog izeadunavanta na kalkulatorim
i program sve to jEradunava | astem
uraduje U Ispls, Potencijaing korisni
mogu aplikeolju VBPAK-T dobltl na pro
na kortenjo;

= ¥inko Burkt, Vatrogosna 5, 620(
Pula, o (052} 33-622 od 8 do 1611l (05
20422 od 6 do 22.

® C-84: Evidencija v1.8

fbog velikog intoresovania 8 pr
gram Evidancija v1.0 blo samy primor
da uradim @ nedto pobol|dany e
V1.5 Poboljiane se odnosl na povedan
slobognu memorljs Mo’ povedsva | Ut
vt Broja Karianike kao | brie (2o
onjo nekin Futing (pratradivanje, mpis p
kategarijama, . .). Program |a vilo lep
dizajniran | pregledan (o ta md Sok | 2
o kol bag nemaju puno znEns o fad
ni kompjuterima, Zo one kKojl nesnn
fvrhu ovog programa neka pbﬂ'rldlj
oglan u MM T8 BA. Viasnicr specirm
Magu din se jave jor i moguén propravk
| 2o miflhay kompjuter

[ +Turbo Mare Solt Zvonlmir Me
tavina, Prvomajska 2, 56248 Tovamll
= (056) 732244,
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#® Amstrad CPC: Titlemaker
30

Na gsnovy vellkog Interesovanja za
wmjy 4.0 odiutio sam de pobolidam
‘ova| program uvaFavejudl predioge | kel
(t Ineterssenata, Rezultat je konatna
(5l verzija o nede [N bitl vide. Zalo j& oval

program usawvréan do tandéina i rad sa
njim je-potpune sigurn, To. j@ program
hgji ta pomadl svakom soffverskom kiu-
b de prodin svoje dalovanje dlredi rakla-
M1 U programima koje prodaje. Ima po-
raks i ze vremme | posle uditavanja, ima
skrolovanda | novih geafiekin rutina, i 3 ti-
fa-slova, Jednostavno pustite kasetu sa
Agrama, Kucate svaje lekstove | saimats,
1 podle. svi 10 modele natrag bez proble-
ma uéitati, Tako formirate sopstvarne
somplete, Ima i mekih specijalnih tekslo-
¥i kel rauzimaju centralng mesio na
kranu.

Poaljite nazlv svole firme a |a ¢u uba-
ol zadfitu od menjanja njgnog (mana.
Gt program. j& U asemblerd, snimam ga
diraktrio iz Devpace na Vage ili maoje ka-
e, rajedno sa uputstvima | nekalike
demaonstracionih programa. Dobijate ne-
ks od nafnavifit igara lzmenjenu nasim
programarm,

= Ivan Cvethovié, A, Duniskog 17,
16000 Leskovee, = (018) 43-710,

® C-64; Knight Challenge

Gospodar zla o cteo krallovl koer,
Deajni otac wvam & uputio vapaj za

o4

I Ulozi viteza treba da Krerate » 2a-
mak zin | spasie princezu. Na pulu do
ramka i kroz njega moradete se sukabitl
M ragnim spodobama koje 4 lepo gra-
figki uradene, da biste se U poskednjol
| prastarijl sucdil sa Gospodarem o Sve
- pleprake  prelarite logiekim  razmisls-

m

Program j@ pisan na-srpskohratekom
ety | w Biman’s Basiou, igra filje zast-
o od listovania, pa je korisna za uée-
| Baslea | Simon's Basica Pri svako

niteditl dobijete poklon; Turbo 260,
_wm i Stelovanje glave | Simon'a
Il

Z lvan Radojevié, M, Glikiéa 28,
20 Arilje, = (031) 891- 936,

# (C-64: Naredbe Simon's

Slgurne ste avi full za program Si-
mea's Basic. Moogl su pokusall da s mjim
 programirau, all Ao ospall u potpuaost

NEEnajucs sve naredbe oveg programa.

Fragram kaji gam |a napinat fove sa

Narmdbe Simon's Basica. U programu su

dntalino opisane sve pamdbe Simon's

Busica 84 primerima za vadinu njih. Pri-

it su datl U mnogobrainim lelinzima

kidih programa. Program j& plean za
sammodorm 64 | uraden o fe njpgovem
bisicu

Pard gore navedenag programa na

Kol snimam | programe Simon's Basic

[ Turbo 250, Snimam na mojim i vabim
| aetarin

I lvan Savid, Aktad 1 D2/13, 30000
- Mridding, T (03E) 20- 046,

8 Amstrad/Schneider CPC
E128: Gernulation, MGE

| Hang-man + Creator (samo
2a viasnike diska)

Gemulation (Amagerm vi.0) predetavija
nejpeviju verzlju mog najuspednijeg pro-
ml Ammgem  v30, Oval program
h lla nedeatatke prethodnit versia,
Sadn propram radi U avlm modevima,
- Imn mako romeranio kurzor, rad aa ika-
manin ko | snimango | ugiavanje sadeda-
|wprcesra na disk,
~ Inat program o namenjen onime kajl
o o nijlhal basic prograrmi [zgledaju
ki na amigl, atarlju td, Grafika jo rad:

ena Uz pomoc Mihe Logara iz Kranja
Upulsivo na 26 strana. Dva demo pro-
grama,

MGE [Mini Graphics Extension) j& ne.
ravistan i veoma krgtak program pamotu
koga dobliate komande za crianje krugo-
va, linlja, kvadrata, resetki itd, Veoma |
koristan ako se korstl sa Gamulationom.

Hang-man + Creator je jadan program
sastavlien od dva nezaviana dela. Oval
prograrm je u atvar| s!mulact]a}Fra_pazna-
fe pod Imenom wesala. Gilj igre je da
pogodite red iz $io manje pokusaja, u su
protnom kampjuter &8 vas obesitl. Ma
raspolaganiu j& fond od 100 redl, med-
utlm pormocue programa Creator motete
sami da-sastavijaie redi Koje ae pogadaju
taka da igra nikad ne dosadi.

Chee programe moguée e kupitl po-
sabno a i u kompletu %Io |8 znaino jevti-
Al

I::I:I Kllr\'unt'I Andreey, ul. Vit 2L/28,
91000 Skople, & (051) 257-211.

® [Atari ST: Dlogo v1.0

Pragram Dlogo v1.0 e graficki pro-
grameki  jezik o obliku intarpratera,
U syom selu naredbi povezuje standard-
ra naredbe programskog jesika Logo
i grafitke mogudnosti atari 5T serije ra-
tunala,

Program sadedi dva moda za rad;
= lzvrani {svika narsdba se zvrdava od
mah po unosenju)

programeki [omoguéers pedljs tipa e
peat-untll, while.  plsanje potprograma
I omoguéena utitavanje zasebnih proce-
dura).

Program se moda korisng upotrijebit
u nastavi miadih programera kao pedetn

rogramski jezik il kao gtrutno pomaga-
o 78 izfradu geometrijskih crieta.

Fo potrebl program prilagodavam ko
risniku firradulem programe po narid-
bl #a atarl ST | PC XT/AT radunala.

=1 Dsott, Dubravke Penezié, Drage
Guorvoinne 11, 41090 Zagrab.

® C-64: Info Writer Tape

Kag, fto znate programi svani Writer
Blule 7a pisan|e poruka | snimanie por-
ke i diskath i kaseti, 8o javrio retko, W
Smo za sve viasnike kasetolonn preradili
Into Writer kel poruke snima na kasetu
i furbe verzlju. Podio Enrutu NI -
kompresovans svi onl kojl budu narugili
oval nad program dobijaju na pakion k-
aotnl Kompresor pomody Kega de kom-
presovitl snimijeny poruku,

(< DAF Alaksandor Makedonskl 214,
1000 Skopje, 2 (001) 318 457,

® C-B4: Adresar

Program jo namanjen Euvan|u tmsna,
adrasa | telefonskih biopeva. Pored avih
podataka racunar parmti | Kratkd napo-
monu zn svake lice. Mogude |e uplsatl
I:adﬂhl za 1000 Hudl, Fadun o u basicu

ni FAUZIMA mMnogd mamonalnog pro:

storn, Komentam o programu mokete do-
bitl ma magzarskom I spskohvalskom
Jezlku,

Snimarn na kapete, jor disk vorzija ne

i Endre 18, 23324
D'ltl . ndre 18,

=0 Thoor Lukity,
Sajan, T (023) 568-

. Amiga: YU fortovi

Sigurno By vam ved mnogo putn pri
racu na programima za crianje | 28 obra-
du teksta zatreball YU znakov), Da bl zo:
dovaljili vade potrobe u onginain set
amiga fonlovi ugradili smo sve YU zra-
kove, u mve fontove | U avim vilidinema
Ukupno 18, Fontowe mofets korfstitl sa
valikim ' brojem programa, o mi vam ih
nudimeo ugradens u nEjnovije verels po-
pularnih  p ogmml; Workbanch 1.8
- ;Jtl' Deluee Fuing 11 = YU, Vieswriie 2,0

Moguda ugrnung {u druge programa,

[<1 Amiga studlo, Turinina 8, 41020
Novl Zagrals, o (041) 603- 250,

FERACIMPEX GmbH
8162 Strau
Austrija

telefon: 9943 4227 3880-0
telefax: 9943 4227 3880-23
telex: 4227 FERIM A

Malazimo se samo oko 15km od Ljubselja, u smaru prema
Celoveu, Govarlmo slovenadki

Radno vrema: od 8 do 12 i od 13 do 17 tasova, subotom je
Zatvoreno.

Fostovani fitaoei,

Po véoma povelinim cenama nudimo vam:

= AT racunari 286, 12 MHz, matiéne plode NEAT
— AT radunari 286, 16 MHz, mati¢ne plode NEAT
~ AT radunari 386, matiéne plode NEAT

- Swve vrste stampaca STAR

— Sve viste crldca ROLAND

Tvrdi diskovi SEAGATE

Modemi fspolini | unulrasngs)
Mraine karlfce ETHERNET
Graticke kartice GENIUS
Monitori NEC

Siroka paleta racunarskih kartica

PREDUZECA, PAZNJA! nudimo | instaii

ramo takode mredne sisteme sa karticama ETHERNET!

NOVO! NOVO! NOVO!

Informacije i izlozbeni prostor od sada | u Ljubljani,
Letaliska 33, tel.. (061) 488-241, lokal 301 ili 302, Radno
vreme: od 7 do 14 dasova

Maoj mikro 43



LINE-A ZA ATARI ST (2)

Brze rutine bez tajni

TOMAZ ISKRA

prethadnom: broju predstavill smo vam
U prvih sadam rutina LINE_A, koje omogu-

gavaju brzo crianje nekoliko asnovnih
gratickih elemenata. Ovoga puta |demo dalje,
o nastojaniu da na sto jednostavniji nadin osvo-
jimo precstale procedura. Na redu je tajanstve-
na ruting BiItBIL.

BitBlt ($A007)

lzgleda da je bro| 007, odabran za BHBI,
sasvim odgovarajudi. Dugo o BHBtU nije bila
doviljne preciznih podataka, tako da su se po-
kusaji njene primene U 70 % slutajeva zaviiavali
ruBsnjem sistema, Medutim, dok jo& nije bila
biitera, to nije bila velika smetnja, jar primena
rutine ne b donela nikakve ustede u vremeanu.
Sada, kada st probleml s bllterom pri Kraju
priliéno je poirajalo pre nego Sto je rad oveg
procesora uskladen sa ST-om) | vad ja ugradan
U MEGA ST, treba da dode kraj | tefkodama
& emulatorom.

Moguenost koridéenia rutine BitBY nije usko
ogranitena samo na jednostavno premestanje
smasa= podataka po memeriji radunara, kako bl
:& u prvl mah pomislile. Te su moguénost dale-

o Bira;

= pril prenosima zvor | ponor ne moraju oba-
vazno da imaju Istu strukiuru (visoka, srednja
I niska rezolucija),

= memaor|ski blok mode da se unase u mamo-
riju, &lja struktura mode da se razlikuje od struk-
ture ekranske mamorija,

= pri prenosy, lzvor moke logidng da se prao-
blikuje prema ponoru,

= ponor mode da se kombinuje sa bile Kojim
ra::emm. koji, naravnn, takode mode da sa daf|-
ni

Da su takyl pranosi bill meguél, treba dobro
poznavall strukiuru bloka kajl treba obraditi,
Obitno se pomotu BitBtl pranose  blokovi
u ekransko] memor]l, kold & ked ST organizo-
vana na trl nadina s obzitom na rezoluclju,
Usput treba |od redi da kiip nema nikakvog utl-
cajn na BitEtl,

r visokol rezolucijl, organizacija |e jedno-
atavna; redosled bitova odgovira redosiedi ta-
taka voderavno od veha prema dnu, Pri srednjoj
rezolucijl, po dve redi (z memaorlje zaredom &ina
[odnu jedinicu, Njiihovim kombinovanem mogu
da sa postignu cetirl razli¢ite boje dok bitovi
islog pololaja iz obe redi predstavijaju jednu
tatku na ekranu; u dve redl Ima, dakle, ukupno
16 tataka. Tu nastupaju dve bitne ravn| u koloru
{plane), prvu ravan Sine neparne reél, a drugu
parne, Prl niske] rezeluciji, detil mamarijske
retl anace |ednu edinicu, koja ukupno dostide
16 raznih boja, Bitovl istog polo2aja iz cetirl redi

redatavijaju 16 ladaka u Satir bitne ravnl u ko-
aru; Ta znakl da |o sveka' tadka odredena sa
cotirl bita ko|l odreduju boju. Veéina druglh
racunara ima bitne ravnl sa sukcesivnim raspo-
mdom u memorfi (prvo celokupna prva ravan,
zatlm druga itd), dok su u ST, kao &lo smo
videll, ispreplatana. Ovaj nadin organizacije vide
odgovara | diftarl, Jer za izgradn|u prikaza na
akranu ne mora da pravi velike skokove pe
ekransko| memori|l.

Pammaotri za BIIBIt

Parametrl zn BBt prenose se preko tabele
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parametara, €iji pokazatel| treba pre realizaclje
$ADOT uneti U registar aB. Struktura tabele, od-
nosno njana deklaracija opisana |e u paskalu.

Frmwe k1 Dafinicls paremsss o pariiz

meters = PACKED pRRAY [.2000-0F BYTH;
pcTire_p = *jphkiniin
irma = LECTIRO
wiEln INTEGRR: 4 bt o) )
rin INTROER: AT i
fm pinies gy  wdrmap podridis |
o rhn'mﬁ:  alfuet il |
il INTEORE: ¢ offasl liiw
nmtping | |NTECER | uffssl rovnaw |
EWD | REEGORD 1;
paikarm = ARRAY [D0.15l UF INTECEN,
patsem_p *palling
pattam e« BECOND
bafte | panieen 1 il pantarm b
i | TNTBOER: ) duding remens u bajlovime |
fmitplarm | STHGHN | ofTewt wmine |
e | MTEGER | s ranisen | jpid < |0
END £ RBCORE |
opat_lahls = FACEAD RACORD
1 BYTE - 1 i, T 4 1
fikil By 1 porading i i
ik RTTE| i b1
Ml BYTE # ribg - Baja 4 |
END | RECTHD |
Biy_pinrm . >
pul_wiskh | [MTEOES I it Cal i |
i heghl | NTHORR: [T
it ummani: INTEGEN; i beoj rovrma |
Deoiar | INTBEER; | bajs
' emlr o INTEGER | b guipmdive |
oh T 1ot
4 1 o
deabinution | dre;

Dhafimoifs o paskai
PROCEDAURE bitt i bbbl @ ha_geemd

U tabell parametsra nalazl se redosled od
tetir| bajta, oznaten imenom oper_table. Preko
njih moe da se utvrdl na kKoji éa nadin dodl do

renosa fzmaedu lzvora | ponora | za koje de
mbinacije bitova da val. Mogude su Setir|
Situacije (labela B,

irea Prace W © marme chimdn fodis (ke i
S e
L] I iy
I L] (5]
i i mil

Natin prenosa se odreduje, kao $to ste videll,
zin svaku kombinaciju posebno. Ta moguénost
donosi niz elegantnih refanja kompleksnijin
oparacijn nad bitnim uzorcima. U tabell C moZe
da se vidl koje sve operaclje izmedu izvora | po-
nora su moguce | kojim parametrima,

3 Tabwla 1) Opasiciis as |-m¥

0k & op | lurormi B AND i
LR lavoml bR ARG sel Edinl Bt
B o ik Lavemil Lk A Cami b
LTI il il bl ANDE mn Cmi b
© & Clhvi b
1 & Trvami bk

Faeribinarvanpen 1 rrmractla dativima i ogerarii e 118 lsrwen

Upatactm wa Nifiwiom  Lratans [

] Esil Milaasiia

| Lo land € AN

i € o] wml wmil ©

[} Gl Rimariais

. Coemmi |oand ©

i g<g Dudlars yraresna
¥ Qv bk

¥ e lor an,

& Bapm| o NDW

L] SRR RE N Favivalanes

it B oo Nagarim

1 Oefome

i oot ] Bivm s hipirans
n Lol | ar O

(L] Comiilamd €1 NAND

L) Cel ni

Framei laratuse operacis o e i

1 o 1 D = 10w
I S A
| inl | wtel e & Ve 0 8wl et ©1 s
Domanh 1w 15 s vl =
1 andl pi e
(LR

Pogziv BitBtl ($a007) mora da bude lzveder
u natinu nadzora (Supervisor moda), u protiv
nom ce radunar da =bombardujes ekran.

TextBlt ($A008)

Dodli smo do prve i istovremeno [edine ruting

~ koja sa vezuje na rad setovima znakova (engl

font). Rutina je veoma dobro opisana u wved

gurnanulcl knjizi Intern, izdavacke kude Datd
eckar zato ¢u vam iznetl informaclie i prime

upotrabe (primer 10), navedena U toj knjizi.
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Zadatak ove, po broju parametars veoma
‘obimne rutine, jeste [spisivanje prolzvoljnog
haka na ragne nacine, na bilo kojem mestu
shrana, Tako Znak moZete da iscriavata koso,

. masno, uvelican Il smanjen, podertan | okranut.
* Gve te operacije preko TOS bez primene GEM
ne mogu |encstavne da se izvode. Maravno,
| ?EMW& to omoguéava na jednostavniji nadin
callm nizavima, a ne tako komplikovano i za
samo jedan znak, kao TexiBil. GEM, doduse, za
#ole ludorije karisti istu rutinu, ali sa stanoyiéta
programera, na daleko bezbolnill nadin. Zato
fadije lzbegnite ovu rutinu, ako nemate neki jak
riziog za njenu upotrebu, vec radije Koristite
ratine koje nudi GEM,

Da bismo mogli da poénemo razgover o cria-
Nju znakova, moramo prvo da poznajemo njihov
‘natin organizacije u ragunaru, Set znakova £lne
Ibatin podruéja podataka:

— headar,

~ fontdata,

= characier offset tabla,
= horizontal offsel table.

Uheaderu nalazimo opsle podatke o setu, $to
moZete da vidite u tabell D, Fentheader je duga-
gak 90 bajtova,

Tbsln [1 Fortbewder

isl  Inw ik Gpe

i Tkl - liiw) Feels - fart o )

] il - b kil

(] fims ILEh v Pt oohibha i pral @ sakoss ine
Fomta | diugh B aesievn ol sdtlba )

L] Time pile W ANEN wdiornt preng ek 4 funin

L] lax) min " ASCT Amdnust, poskadrig enaka u e

(1] [ = st od sl da baasles

o anreril - wlplinant wd ancenllie o bigedien

W =it - il od halfine i tmandioe

L] gL w bl 1o degcergbie chi sasiig

i ligkiom w traennal sl Ietiomiinge o Hiaeiin

u e b Wi e knna ke nakes u Fandu

E mwan ol k. w #iing =aalm gnakoine Talye

b ksl aifan) u lavi nifse aa malk

w vightt_ i) i e il w1l

L ] ki - Smdriwriay aoebljaiie ke

i il i " TEATESE i or e o ke

(1 Iighimn w rranka i ghi

] sharey - Hudks 1= Tiaik

- Mags W hE & asn fum
bl - il atisiital of e sk
L E hvied Tt 00, Moiaials Toomes |1
WLE | jibiaka o asili moes @ famu

" etk | adress honaail of e tshl

n ull tale I siirema Channter o taba

ik ol Ly 1 sikamm frlimage

L3 Fiiri weaiin w e Mine bnga

B e higin L i bt bivis

) et i i il akaikteg foniy

W Fiail_mag w ALant e Mg

Fontdata sadrzi podatke o grafitkom izgledu
makova, a organizovana e veoma ekono midno.
Svaki zrak u njoj zauzima upravo onolike mesta
Kollko mu je za njegovu velitinu potrebne, Me
teba posabno isticatl da wwe zauzima vige me-
8o nego =i« Znacl so postavijen| tako da su

o na redu svl najvisl bitnl redovi redostedom
h‘:m' zutim drugl | take dalje, do donjeg,

me bitnl redovi prvog znaka sela podinju na
granici reci, dok 2a sve ostale o nije pravilo.

Gharacter offset table omogutava izraduna-
nge polotaje pojedinog znaka, 8o dale Infor-
magiju o njegovom obliku. U ove) tabell nalaze
8 o2nake koliko |@ pryl bitnl red svakeg znaka
wuden U odnesu na prel znak uosetu (engl.

|
Horlzontal offset tabela sadr?i za svakl zrnak
sdgovarajuéu  pozitivou, odnosno  negativau
Witenost, koja odreduje polota] znaka pri spl-
I U, Time je omogudeno proporcionalno pl-
#anle, all to na atarlju ST | mnogim drugim
- radunarima nije iskoridceno
~ Paramaetri za TextBi
Navaderie parametre treba odgovarajude po-
- desill pro pozivanja rutine TextBI1, odnosno pri-
likem inicijalizacije LINE_A.

- JWRT_MODE mode | replace, OR, XOR 1R
varznl OR )

- _TEXT_FQ baoja

TEXT_BG bﬂl(l pozadine
- _FBa pokazivad podetka podataka
A o setu
b l-r'meH Airina sata \
 LBOURCEX x-koordinata znaka u setu
§ (ASCH vrednost znaka kojl
S traba dabitl)

SOURCEY y-koordinata. znaka U setu

lobiéno O, jar nas interesuju
samo svi redovl Istog polo-

Zaja)

-DESTX *-koordinata: znaka na
ekranu

“DESTY y-koordinata znaka  na
akranu

DL Sirina znaka {razlika fzmedu
offset vrednosti)

=DELY vigina znaka

_STYLE stil

~LITEMASK maska pri svetlosnom efektu
(light attact)

~SKEWMASK maska pri kosom pisanju

-WEIGHT Taktor prairivanja znakova

-F_OFF desni offset znaka pri kosom
pisanju

-L_OFF levi offsst znaka pri kosom
pisanju

_SCALE zastavica za uvelifavanje
[=man|jivanja)

-XACC DDA akimuolator za: uvelitavanje
{smanjlvanjs)

-DDA_INC faktor uvelitania (smanjenja)

~TGCLSTS 0 — smanjenie. 1 — uvell-
tanje

~CHUP ugao rofacije znaka

~MONO_STATUS proporcionalng on/off

-scrichp EMTBI za posebne efekte
st

—sorpld bffs:;t_buthi'l uvelicavana
u_scrichp

Poteyei 03

Daftrerip v phacaks @
PROCEDURE b chas | oh 1 ohar,
bv | mieger;
P, it i | bl )

Show mouse ($A008) i Hide mouse
($A00A)

Kao &to sama imena kazuju, ove dve rutine
vode brigl o ukljulivaniu, odnosno iskijutiva-
nju prikaza kursors mida, Njihova primena fu
najjednostavnl(a od svih ruting, zato nace bt
lustrovana posebnim primerima; ved U skiopu
sladede ruting, Transform mouse. Treba samo
radi da ruting pamti koliko pula ste miga «ugasi-
lia | ako Zelite opet da je vidite, morate istG
tolike ponovo da je supallte=; Informacije o bro-
ju patrunja. odnosno gasenja mode, naravno,
i da ale izbride, stavljanjem vrednost u Intin (0)
na nuly,

Transform mouse ($A00B)

]

Transtorm mouse omogudava proizveling
manjanja oblika | boje grafiékog kirsora, nazva-
nog mouse form. Rulinom moau do savrienstva
da se delinisu novi llk kursora | njegova aktivna
tacka ~ hot point, Svakako ste viaé zapazili da e
vrh strelice koja se pomoty misa pomera po
ekranu, onaj kojl mktivire razou dugmad. menije
I'shigno. Vrh strelice je, dakle, hot point, U GCD
paskalu nije ostavljena moguénost za menjanje
polotaja te tatke, pa sam je zato ukljutio u pro-
cedury koju dete nadl u primery bmf 10, Da bi
zabava bila kompletna, treba podesiti sledede
parametra:

Hol X Intin{i Hot-

Hot_ Y Inrln{u oint
Mask_col Intin{3} aji maska
Data_cal Intin(4) Jn slicice

Mask niG) do (20) 16 redi maske
Crata Inting21) do (36116 redl za obllk
P 1) Powiwdora. bnm w psalaly jimiiens sdrssi (abhls et ks i

Feanaforn newim | dva Gasaminn, bion oluilbijeis A i

MELRZ T wiren.| |:;ﬂ&hlﬂl‘* wtrmnn o8 VAR K et L o g

i W ! iniplelusiis
.| Lifia il [EEITREVE T P
.| Alp,pt wilrey PRy @
v Ralie Jia ¥ Nisile alibre 1A fRa | il
e el el W heeknate skl Tadke | inlini
Wavgw el Bl = lafs ke 18
iR LI E] SITLIL R ST [
(11 LIE T i il patsral 1) pEf poetabe
1 DT i
wren ki *Timjar af
Ly v | lokie gl poginge @ w 0iaeE
dhys dil {laig P
i w Hae, Ime s bt o
i w el Uik [ fn in Ayl

| Alal,an [ HTR

o i ivtn seksreerch Cmige” B oewlE nel
e Ewli Ehow mRiE

mares | Tapvar

| Do Bl it wtnekiurs. par et fan(Le (eiifii deisim | defnesje o packal-, géfi
B xlmogh Wi e gty eeding | 0

8N TR Byl

W Shaps ramay L0 0o arieger; dwia

MOCEDLEE MORISE T 6 5 linsga el
VAR Srapt  ABNAT L0 Ll otger |

imhpsis u pesipi I bty LINESA sibiend) | CCD-Phacald 10«

pruuehes W STOEICIVE. UTNEE Parmalls saBok pots) |
TVFE  ddal = ARUAY V'8 1Al integer.

PROCEINE oo s | VAR pumr mask s 1

Tatd 1 Format (g

Pemin sl H'rlldb:_ Z-'Dtm 'l:vnl..fu:__
Undraw sprite (§A00C) i Draw
sprite ($A00D)

Stigll smio do brisanja | crianja ‘sprajtova,
Moida na prvl pogled lzgleda éudno Sto postaji
I‘pesebina pracadura Un‘grlﬁr sprite, ali odgovor
le sasvim |ednostavan: treba se pobrinuti da
pozadina na koo| je bio postavijen sprajt bude
apel nacrtana kao §to je bilo pre njegaveg po-
stavljanja. Jedini parametar kol je-$a00c za to
potreban jeste pokazivad sklada s pozadinom,
Taj pokazlvad traba uplsati u registar a2.

Za grtanje sprajiova treba U registra d0, d1, a0
i-&2 unetl odgovarajuée parametre. U d0 | o1
Unesite pozicione koordinale sprajta na ekranu,
b ad stavite adresu tabele za deliniciju, & u a2
adresu fonda u kojem de pozadina da se tuva,

Tabela za deliniciju: naslov u a0
Ret 1

: % Hot-
‘Red 2 ¥ paint
Ret3: Farmat flag (VDI = 0, XOR = 1)
Tabela E)
Hot 4 bgeol boja pozadine
Rat & fgcol boja

siede 32 redi podataka ovim redosledom |

Hed 6 : Prvi (garnil) red pozadine

Red 7 | Prvi red

Rad 8 : Oruga red pozadine
Drugl red

Aed 8 |

Paramatar format flag mo®e da zauzima vrad-
nost 0111 1; Znatenje jo 'oplsano u tabel| E,

Peimar O] U ajwite i Linbws wr e

ALTLAN BPUT
LT 10T sl o
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movew el 1
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NOVI VISENAMENSKI INTRERFE]S
ZA PC XT/AT

MNovi visenamenski interfeis tip IFT 208 s& digitalnim azns/
ialaznim, linjama, AD i VA pretvaradem i programabilnim tajme-
rom (8253) nudi veliky fleksibilnost pri digitalnom | analognom
upravljanju odnosno pri automatizaciy procesa | merenja sa rafu-
narima tipa PC XT/AT. : 3

Tehnitni podaci:

&) A0 digitalmh Waznaielaznih linia;

b) 12-bitni A/D pretvarad sa B-kanalnim amalognim, multplelse:
rom (vreme konverzije 8 jsec, ulizni naponi 0 do 410 V, +5
Vit 10V, LLEBE =244 mV);

&) 12-bitni VA pretyvarad (vrame konverzije 3 psec, izlazm naponi:
Ocdo+10V, 2BV, £ 10V, ILSB = 24 mV

d) mogucnost rada sa prekddima (interrupt);

2} programabini timercounter (2 kanala dostupna na izlaznom
konekior), za podedavanie frekvence semplirama, merenje real-
nog vremena itd

f) programska oprema za rad sa programskim jezcimg, BASIC,
PASCAL,

Interfels se postavlja u jedan od slobodnih konektora za profirenje
ne osnovno) plodl méunara

Kupac dobiva sa interfsjsom kompletne upute sa primenma za
rad | disketu sa pripadajudim softverom.

INSTITUT ZA ELEETRONIKO IN VAKUUMSKO TEHNIEO
Teslova 30 81111 Liubliana, tel: (061 263-461
teleles: 31620, telefaks: 0B 253-098

E l batex-e - Distributer Avstrija

Elbatex Ges.m.b. H,,
1232 WIEN, Eitnerg. 6,
Tel.: (222} 863211
Telex: 133128
Fax: 8652141

SAMSUNG

Elactronics
Razvo| | izrada racunarske
programske opreme
Skvarceve 4, 63000 CELJE

; ll Tel: (063) 28-116

Anti- VIRUS-170x £

Program Anti-VIRUS - "170X'

DITAGNOSTICIRA, UNISTAVA i LECH
sve datoteke i racunarske programe zaralene
najrasprostranjenijim virusom '1704' 1 *1701°

BLAGOVREMENO OSIGURAJTE SVOJE
RACUNARE!

POZOVITE NAS!

NEPOSREDNO IZ TAJVANA | JAPANA UVOZIMO
| PRODAJEMO PO SISTEMU DUTY FREE SLEDECU

RACUNARSKU OPREMU:

international Import
Trst, Ul. del Porta 8, tel: 9939/40/729201 (3 linije R/A),
Fax 9939/40/360890

NULLENMIK skl

= : kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU B0286, NEW CPU 80386
= le zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

: PG XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
je zastitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

s tvrdi disk 5T 225 (20mb), ST 251 (40 mb), ST 4096 (BOmMb)
je zastitnl znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

: flopi pogon, 1.2mb, &tampad P2200 new 24 inc.
|e zastitni znak NEC CORPORATION.

: laser Stampac | 24 iglice sa izvanrednom brzinom
FUJITSU je zastitni znak FUJIRSU LIMITED.

: Stampac razligitih modela | tipova.
Je zastitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

- export

VAZMO OBAVESTENJE: od 26. septembra dalje

novi telefonski brojevi: 9939/40/366036 — 366594

367563

48 Mmoj mikro



SPERTHUMOVEH Spdedsoft vam nudl rajroy-
pregmew, 8- hesplatan Kalalog pigta na
| REevor Hndied, Gregorditeva 55 59000 Murska
Baoole T4414

. SPECTRUM 16/48/128
Wille: vl 2000 programe u komoletima i
nijadinudao. Sati podine:sa vama — ga-
mnciji kvaliels, Basplaten kntaldg
Mitan® Ped!. Aroajferjeva 8. 62250 P,
o 062 Tr2 e o413

SPEKTRUMOVCI, PAZNJA: Komplatl a3
n mhllum igrama, kemplet ©) Savage {3
prl.’). ator Massacrs 2 pr), Pecmania, Do-
ulsle Lo [3-pr). Tuareg (2 pr), Tiger
Aoad. | Kompret D) Renegarde 3 (2 pr),
Epliting | (2 pr.). Captain Bloog, Chi-
cago Tree. Tehno Cop (2 pr ), Foy of The
Rouers (2 pr.r. Fro. Skate-Simulslor, Adv.
Pintall Simulatae. .. Uz to. [od preko 100
kompleta, Cligne povelina, Zz katalog po-
sal| markiow,

doljko Prutkl, Bosanska 2, 54000 O
(054} 54-355 iF] [(ad) 50-EM. T

G684 SHC vam nudi najnovije i nebale igre
| uslitng programe ra disketims i kaseta-
M. o ((41) T5a970 T-4800

17,B1231 Cnude. & (061 371827

ik,
sy
2100 PROGRAMA 20 spestrum U 170 komplati:
ma |l pofedinadne Kvalitet garaniovin! Bespls-

tan I:anih?‘ David Sonnenschain, Miinska ot
T-4800

NA DVA NARUCENA KOMPLETA - TRECI BESPLATAN
Mt narutena kompleta - éatvel | patl besplatna

1. Geka kompieit 6, Filmski-kompiel 11. Boriladkl kemplat
. Pucathl kamphat 7. Criani fimoyl 12; Bah komplet
£ af‘* 54 Bulfomata B, Adtormiato trka 13, M| mikrow mal
| 4. Simutasiie lem 8, Podatniki komgl, 14, whdn] mikros [un
& hajbalia igre | 10. Spotak kompl 16; whio] mikra jul-aug,
] 1. «ho mikrae ovaj broj

Dejin Stankovic |Ciub 48), Sretenn Dussica galeripa 1175, 14000 Valjevo, = 014) 36540, Toson

T

YU, €. 8. — fadini irvor svih programa-za o

magie, Brasﬁllng Goods, Besgdatan katalog.
Brza lsparu

YU G 5~ DUTO & Sonja, Gvilicevs 125:20;
11000 Beograd, & {011) 767- T-478

Pirat
Nol

KOMPLET 108; Renagadi 3,

ASUEE (rok isporuse 24 Casa) | weliki fbor
O i, u-svakom sludaju to dokazeju, Cana

SPECTRUMDUDI Eyrat

Proverits zadtn arno bad mi po drug pul i2akan 28 pirga broj 1 udugosta|l, Visok kvafited, bria
programa; podey od najstarjin do najnoviih
i kompleta i 45,000 din, = kaseti + PTT (komplat
sadrti od 12 do 37 programa), a mofele naruditl | pojedinmtng svakl progeam {5.008 din, komad).
Farmpsat Ti: Jran Soidier, H,-g;r Auative; Blot The Cop,

ptoin Blpod, Gi Haro, Techno Cop, Rally Sim., .,
Serrtirans komplet; Aule mota ke, Avantute, Borilatke vedtine, Fate igra. 1.2, Simulacjs
libonyn 1,2, Bportake simuasiia 1,2, Qahuul | drudtvena Igra,
Kompleel: Uslutril 1,234 567 na oke 200 odabranih programal
Ereciring Dljonndic, D Karakeayica 83, 14220 Lazarovae, a0 0111811200 Teae

ROGER RABSIT SOFT

Kod! nas mobite dobiti Igre | uslidne sro-
Qrame, na-hasetama | diskatnsmin, za C-Bd.
Brzu eparks | kyalitel au zagarantoun|,
Cana: 10 |o 4.000 din, 1 kasstni program
B0 din. Besgdatah katalog. Robi Kramber-
e, Mancingers A, B2000° Marlbor,
T [062) 30d- TAB1E

Nujnoviji progremi za amigu

54 i ' r

g D S

5 X | Litadall, £ b .

Gut of Dpap, Rermot Contral e, o Trazite hatulog progroma

Fatt Spiderman, |lgence to Kl — 007, Time ; ST

Scaner, Kick Off, Gilbert. Vigda Mihajlovic

Orum, ighants, Ol iy Bospics I, Pt ; /
rum, vig B Limnl Flay B il -

Yot Flcon 16 - Mision I Gamo Vs Lragice Konear 43/14

b, Am ‘ascal  Amige Adigrien
{lspet. diska, ilm:ﬂpn&a, 2N Tr::ampgl A- IIDED Beugrnd

tel.0}1/435-984

CHU13R; Prodajem novile | slarija Bm
| ushiknu programe. Besplatel katalog, On-
finalne upute 20 Bard's Tale 1, 11111 | Poal
of Radiancd. £a dinare isporutugem t origi-
i Igra (ne kopije) na dlgketi | kazedi
INFD; ‘Radovan Fijomber, Klaideva 44,

#1000 Zagrab, @ (041) 570055, T407d

‘ushuing programe; pdikatival VoI, pu-
blic damain programe, dema programa
“« ava o pristupdnim cijanema, Za vas
mijgnjarms tude | pe dedji rading dames,
Introe, rekinmi. .. Zawdill amo ned aijnove
[ dema, srknmme ga basplatng! Kathlog se
nalazl ma diskell, Takoder jo basplatan, gl
koo | za dame. potrebno je poslat] diskatu
N feupiti radu ksllie sie sairiirosirni 2
rn.tménnu podaljibe Hatu, Adresa: Danijel Py-
éur, rabrnjak 31, 41000 Zagreb, = (041)

13-271, T- 4884

5 spacirum
< MiAomoty imulaclje latae

anlileg | vicutnte da vism nsde bitl facf

Pacuamalt: OF Potoku 1, 81118 Liublians, & (061 452-pa3,

PACKAsoft

i it gding daneal radost na pouzoan, peian | kvalitsian nadenl Kao svakl medac | aval put
fudlme vam mrgram pajedinmling |y peaketima Bport

= = fitkadna Igra - :
= Avanture ~ Stari hitov] iz 83, 84 1 @5 oding ~ Igre oplsane U =Morm mikngs 2 bvaki msnee
osebng; saplembar B8 jul-aug. B9, jun 89, maj 99, [anuns 61 Jod danes rarudite besplatin

Trhe - Saky ~ Siratedke igre
Karate — Sah - Mensdisrske ige

T, 308

JOY DIVISION

COMMODORE B4 — C-128 — CP/M

Disk programi za svikl ukus, Imamo sve
nowitate za koje ste Eull, Vedlkl itar spet-
stava, Besplatan katalog na B0 b%r
Krampl, Krbavinaki 23, Matibar, € (062 23-
T, T-4d13

COMMODORE 18, 118, 4 ~ Najved! ibiar najk-
virlitgtnifih: programa, nojpovelinie cena, copy
tirlo vam pokisnjam. Pravedens iermiur. Dra-
gen Ljubisavljevic, 3. oktobar 3026, 18210 Bor,

2 [030] 33-041, T-daps
AMIGA - The Cuglital Force | Victery su
udrufil| snagel Nudima vam najved! lzhor COMMODORE 84128 ;
kualitetnog softvern fa vy amigu: |gre, Posla dvomesadne patze Fersr’ Soft e

pandyo g8 yama, Hudime vam waliki izhor
najrawijin | starijit programa is skt
| kasetl, Jo&-u julu imali srme:
Bplderman and Cagtaln Amarica in Dr. Bio-
am (erfanl fim - super), Lecanea o 001
{rajneviii Jimes Bond), Aed Heal [pa K-
rritif, Hontagos (hil sa amige | 8.}, Vigilan:
te {nﬂud stigea), Pra Hallywood Siep Po-
Kt (4flha 5a amiga), Kick OGN E?dllam fud-
baf}, Kenny Daglish (balll od ¥ Man
i.]. Tima  Sasnner (fllper),  Dominater,
awa
o Mitrowle (ea C-B4), Brade Jarkovld
1224, 11040 Beograd, 8 (011) 483744,

AMIGA: Najnovi|i pruBnrm (ukupnD prekn
1.500), ABOY, disk (TDK, Meawall], literiy-
t. . Bojan Bodls, Pletnikova 1, B2000 Ma:
elbor, 4 [(62) M-10), T-4417

COMMODORE

) | LUBLIANEANI Svaki tledan novi progriv

i Prug 13 vay dovedte 86 giljs. Prethodna
Haliva po teletane cbavaznal Audl da2 a4,
(AMIGQSH Devpas 1, GFA Basie, Takeagin

Hbant e ug eonatruction set sve orlginal
| sharigionl upasteimal Auds (061) 482-285,
AMIGUEH Amiga Formal | Sumpdisk nudlia
e vt mesecn 1.7 Mb napnovijih de-
o utllites td Za nard2ts nhnj;n fio-

ot "%"!‘?..m“ ol o o syl

analn i ful:
< AMIGA bejalk

= AMIGA D

= AMIGA upulstve

= VIDEQSCARE 30

~ EPSOM LG8

Virlikl lebor programa, Katalog Hllplalm.
Uskaro now prmvod| | novi progra,
Milorad Aadosavipsie, B NItk 44, 19407
Baagind, el o 4071)499-048, wﬂmf

ol Rl {D61) 482285, 4419
g SRt

COMMODORE 44, 18, 118 - Prodajoen proko
10 progama | [artury, Fobart Genlkevld,

- WTHE T, 42000 Varmdin. o (042) 53- P48

TeABaT

| AMIGA: Peadajem  povie | stare Igm
| Lumlubin programe. Bagplatnl katalog. On
| linalte upuitn g O, F T, Falaon F-18,
| v A0, Populoun, Buee's Tala 11 11,
Barder Command, Amiga DOS 1.3 (nudim
I'Werkonth 13 | Exiris + Balc 31 2a
dinarsea seatsfva liporidufemn originaing
i f,l.:hnp“-l' ; Radavan Fllambar,

Tedli Ty

I &4, 41000 Zagrb, 4 (0411 673355

ASTOR - Zagreb .
van wrdntno peediavie | obovijsktiva di |a
m poklonlke vrhunukog soffvora pubem
mvolih prijabedin i inozematva (Hotliee, Ori-
W [larl) Briprerio minege najnoeljif | nsjm
traktnnifin igarm £a kazety | dinkefu,
Ko wvijuk do aadn sve prijuinje, sadeine
| Bueuge Risove maele parulitl (I pojed-
naEno U kempletima, Ved ginag nam
madate telofonirtl (11 gisall na ved dobro
niote adros
il KHimar, 1020 Zigrisb, Madarin pri-
Inz 14, @ (D41} S25-488; Mitjanka Petrimee,
41020 Zagrab, Trg X Korplon 15 & (041
621+ 355 T

T4
a

W3S - kompiet Klasiznih, kaseinih, ushdnib

ragrama 2 vid C-64. Vizawrite, Ensy Scripl,
imor's Basic, Mao 2. Diamor 64, Farth, Grugh

G, Foud Writer, MS--D08 smulator, Ar Studio

1

+2, Enplish Cac Koala Paintar, lmag siatm

Kasnla + programi + ot = 45,000, Darnly Bor.

bk, Pesddravaha
PRODAJEM RA

. 41760 Spavets, T-asgy
NAR AMIGA 500 sa moduls-

foren, miiem, Jaystickom 48 svim kablovima

16

Knfighima | oa 10 diyketa, & (023) 521022 po
20 dpsiva. T-4571

POPRAVLIAM C-84, C-R4C, C-178 1 disk drive

1

541, Alin Fastan, o (051) 478-165 T-4780

| redakeiju

novog broja.

gvog telefona.

dana oblavljivanja. Za male o

® Odbaciéemo;

Nova pravila igre za oglasivace

® Mall oglasi se primaju same do ukljuélve 5, u mesecu pre izlaska
?aljllo Ih' na adresy

mikro, Titova 35, 61000 Ljubijana, Zbog neredovnog pladanja | dru-
gih komplikacija potrebno e da porad fadne adrese rapldote | bro|

® Cone se menjaju u skindu sa kretonjeer intlaci|e | na snazi su od
lagn, kefl su-dukl ad &etvrline strane,
ubuduce vaze cene kemercijalnin oglasa koje su svakako vise.

® U dopisu obavezno navedite, u kojoj rubricl oglas treba da bude
objavijen {Rmzmena, Sinclair, Commodore itd.). Naslove programi
ne korlgujemo, za sadrka) | gredke u lekstu odgoveran |o oglafivad.

male oglase, ko|l niso pogodni za objuvl|ivanpe (neditak rukopis,

GP Delo, Mall oglasi za Mo

slabe vinjete, nepribvatljiv sadriaj, [t}
male oglase neuradnih platiga
male oglase onlh ogladivada, o kajima nas Sitaoe obavestovaju
din neispunju|u svoe ohiveze | no odrisviu obecana,
* Zasve dodatna informacije odnosno dogovore | eventualne rekly-
macije obratite =8 na telafonski broj (061) 315-966, Int. 26-85,

—— *‘
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I R ——

e BV RSCEE gog
o Vol v ﬂp&:ﬂﬂm‘ ek 1 Presen
Bommedarg S, 120 B FFAH
Gaos VLG - 23, Pame FOLAL 128, Power W28
Uitio Hees 108 The Besl OF Floppy Tools 1 5
fuitin, Pascal, Fultiplon, Hood5oo. 30 Poodl,
HERSE N, Sraphid Fosran B2, Smabl €
sk Gowe 1 ¢ ¢ 12, Pel Spewd Compiler 28
Cedrky izboc origreealind? poogeamie S
UeihF iz=foy  oprotsiovs |
Ixvada soFiodes-a ¥
INFORMIACLE

Nikota Simicic, tel. (041-671-088
Virga Zvonimir, Gombeieva 28

ACEl AMIGA! MAGIC RAYS

Prule temaljite obnove sstama poskovana nudl nafnoviie  programs. Profesionslne
W evom messcy pretstaviama vam najnai- uslugi! Aok [sgoruke - odmah! Cilena gro-
je diskalon lgre | uslulne programe za vad grama. 500 dinl Besplatan kataleg! Staln
(=64, koje sma za van nabaviti kod vodedih ey novitela — proviarte! Magic Raye. El-
stranlh grupe. Metemo nabrajatl naslove, wig Dipaca ~ Dusd, M. Ta 56, 74430 Bog
or sumkl naslov, objavian w tom Broju, za Beod, 2 (074 BE5-286 T4RIT

na5-ja samo jof istorije: Ako Telite stvarns
najneyife | programe, podovile nds  na
o |064) 36-360 ili pliite w3 opdiran katalog
mi [ Ahad Dolhar, Predosije 138, 64000
Kran)|, TATIT

AMIGO 500 1+ moadulator 100 QK posebng
progiren|e- A5H . Bojen Bodié, Pleénikow 1,
B2000 Marlkor, & (062} 34-701, Toa41n

COMMODORE B4/ 128 Py
Enson: Cracking Club yam | svogs pula nudl najnovije programa. o vehunaki kealitar. Aok
Inporuke 24 Gisa ;

Bapbaritar ‘B Buper novi komglel koll ca prstitl o trlaska ovog o,
foigusl ‘85 Banl |4 progeama), Arcadae Flignl Simalaier. Battie Praje (3 pr. Judge
Diath, Fives in Civa, Tites Sinugie, Metropolis, Dread Nought, Silkwinm, Ninjs Comando. Supe 5.
Moo Simulator, Go Apae, Time Straghr.

Juli 'B8: Funning Man, Parno Adventure, Ziliga, Bots Fool House: Oxomian, Destronr Escort (3
pri, M Pood, Super Tiack, Erilk Soccet, Wandersr, Deantlo Doy Prospect ||, Circug Atracticd
(1), Shadcn Forca 3 pr), Project Helm Siorm .,

Juni 'BB; Tast Orive |l (8 pr. Porshe 868, Lamborghinl. e, Lotues Escript Turba, Convetta. . |,
Ski Shark. (2pr), Sound Fu KI5 Spinchi. Tank Acticn, Sutway Vigetante. Taes Farce, Paranol
Carpher, Ninjn Massaone, Varldian, Speed Bal, Siraet Baxing (3 prl, Torm and Jerry. .

Maj 89, Navy Moves (7 pr]. Sbega Blob, Hormuz Shontoustars (2 pe). Charlies, tndus Valey,
Survior, Discovary, Pogotron, Shangal Warkors, Eaptoniige, Gabri. Titan, Zamzara, Dark Fusion,
Artug, Ghister Flold (2.pry. 3

April 85 Water Boat, [ Bay, Human Killing Machine, Wi Ermgar {4 pry, St Andraws Gall (2 pri,
Jiswisty, Gilin Baat, Spy Hunler, Squad Laser, Vigeo Class, A, Fightor, Motshod Saocar, Long Jel
i,

Mart ‘Bt Darmintors, Double Faleon, Canals of Mars, Tetri, Fager Rabi, Tom Cat Pic. Tom Cat
2, Gtar Track 3, Action Sarvice, Itilian O'ars, Giroun Guames, Spead Hero, Aobin, Buttagans.
Gary Linakkor, Warlock, Pin Ball. inl. Spesdway, Litte Hat's, St Soccer

Fabruar ‘B9 Dash Dash, Ghest Hunter, Stuntman, T. B G Ak, Spitting Image (2 pe|. Batinon,
Ghartay. Dragon Ning, Axiens, Marls Taker, Simul. Golf, Blastball, Batmen 2, Zoom, Plalon,
Grand Priv. Monza, Brazl A

Janune 88 Thunderblade |, Bamba 3 (2 pe). Shot Qut, Smooth Griminal, Haliite, Tercatightor,
Mitre Socaer, Indoare, Zargon, On Tour, Chicago 30, Wizhit, Sulu, Des Rule, Sald af Light Tr.
Gamp, Maningn, Spaca Blation. 1

Tarmatski kamphot):

Sport | B llathi | Simutaclja
Sport 1l Barlladki Filmskl
Ao Ratni | Harol
Auita Il Fatnl 0 Hai 84
Lur ik | Drubtwerni Korianléki
Lunn park 1 Dual i Obrasaval

Cllaavestenie: M svikom komplat na f-stran nalazl e turbo 2504 Aec Justage (prograin 2
ldl:l"aunlu plive kinelolona), Pored foga dabifnte. splaak progiamn ko | uguisiva 2a ried

1 komplat = kageda = 30000 = pii

Mapaimana; N bl narddena komplea et dobst besplaing (placale samo prazny kasit);

i v el narddonn komplats peti © Aestl du besplotnd fodn. plodate gamo praenu aset)

UI:;MIIIIMI: o Gabi nmjnovijim. rajakiunlim o toviemens | aajjestingim programima o
valint

Adrana: Nebojin Golle, Por. Spaniéa ) Madare BIN10, 11134 Becgrad, & (0711) 553613

(1551513

(]

DEDGRAN LHACK TG SEEVICE

B. G085 e | dalle s vame pod imenom JOKER: Kao | usik nudimo van: nEjnovie programs,
1amatske komplete, disketne programe, vrhunski ‘snimak, u@ najnite cene 2a commadens G4
& 148, .

Hajnoviil prografmi:

K-%2-53: guper novl programl kol de pristic] do laska ovon broja

K-a1: Licende to Kill 007, Aasegh (=3 amige], Night Wing, Time Scaner 1+2 [fliped|. Kicx aff
[hoctball sa amiga), Gliber, Densb, Vigilanta {sa automata novil, Dominator 1-3, Over Aun
Europe, Ao Muzak. Slsmbd, Ming Trap (piva domaca Igra) ’
K-30: Hostages 1+2 fsa amiga), Innar Spece, Fed Haal (po fimu), Game on Seen, Devaratar,
Radio - Action, Voltage, Scate Ball, Wil Pack, Jump Triding, Zomby, Raily Grose 1-3-supar),
Aock Star Hamater, Calitornia T. Orive 2, i
Ki-28: Hing Sie Hoxing 1-3, Running Aan 1-3. Fiye In Ona, Time Strisgle, Ball 1-2 Video Art, Ning
Commander, Arcada Flight, Herrar Gity, Storm: Lord, Gokie Egter, Sky Aun, Silk Work, Aoe.
Manaca, Buper Scarmbla. .. ;
K28 30 Poed Billiard, Destroyer Escort 1-8, Grand Slam Monsier, Go to Head Clas |, Cireus
Atraction 1<6; Projeal Heet Btarm, Oxxkonian, H, & T E, Manl+3, Supar Truxs (Erkir kamfanii,
Porma advinture, Zakaga ..

Tamatski kemplati

Spart, Akcioni, Orogtvent, Simusacis Int, kgre 54 sutomata, Seks, Autg ke, Stratedke, Najbaks:
igre za 64, Ratre e ; ;

Ulugni programi: Possdujemd dva komplsts usiuEnih programa ni dve Kasels (oko 150
programa). To &u ramni monitor, @kst procesorl, intro & demo makerl, programi 2a crisnie,
writleri, kompreson, programi 2a statatiin, copy pragrami, kso | odican progeam za gover,
Cena oba usluzna Kompleta = 0.000 din,

[Diskotri ﬂﬂnmﬁlh pfc?gml Ralty Croas (100, Hostagas (10, Viglante (10, Adek Star Hanmsber
{20y, M. r Pop Qutz (109, Aing Sids Boxing (10}, Hoolywood Strig Poker {200 Heroes of Lanos
(20, Spiderman & Captuin Ametica (407 Time Scannar (10] kao Daliki broj hitovs kafl ¢8 orintl
do |2inskn ovog broja.

Popustt Na tr naraéend kompleta dobijate jadan bespiaing po sl  na Catin narcenda sobijame
dva besplatni (platate same srasny kasel). Gans jedneg kamplita = 20000dm, Svaki kamghel
sadri Turbio 250, progrm 2a Stelovanja glave, odStampan spesak progoma nm kaset, @ uz syaku
naradibu Sdljemo kalakeg programa.

Nakia adresa; Viads Miha|ieeld, ul. Dragice Kondear 43014, 11050 Beograd, & {011) 195-804, 7338

MIRO-S0FT CLUBY AMIGAL

Svakl migsec najnovife 1gre na Kozt | di-
skatl. Bwakl mjesec dva komplatd kazatnih
hitova: Moguénost peatplate, pojedinadni
snimak, Snimamo ne viso [ nade kazets,

Najpolfe | najjeftinija ponwda. samsg kod
s

Zomn Moketle, Inmoha 42, & (042} 841
170, Kridimir Heanjoc, Maturanideva 21,

dighelp, Beapliini spiskev, Nag mofo Je: a [042) f12-a82 Cakowes,  T-4TEd
profesionaing usiege brza fspanikn | kyvali- il

Tt saimijenih programa. Miogh su s uw

jerili u o, nrnhn%m | vit Ardreba; Mirdsts PRODAJEM COMMODORE 84 (novl modal) o
Pasdovid, 41060 Zagreb, Kearit br. 106 kasatafonom | original lgrama. Alan Moz
W Qggl. Krofna cesta 38, Sempatar prl ?ﬂﬁ‘l

S0~ The niume for futural T-4412
I~ %) "~
VIETORS

‘Bve an gormmodone 841 Magt with thi e - e ke thi nist)
Oirsglriali {éa Kogalu), Uilﬂnnm Igre woife s uditavigu e vide dalowa (zoadl dabee) | kaje dotads
0 kasilu rosle megl dabiboa da me zablokiraju, Origina ji ipak arlginall Jeding miw'Yu memo
Tui Par, Hard'n Honvy, Hawloye, Crazy Carn 2, Salamander, Mayday Bquod, Aolooap, Last Kajn
2. RTwpe, Nemesis, Armalyte, Night Ricer, Pirates, Wiesball, Karnov, Rantan, Bobdie Bubbl,
Arkanild 2 Combal School, Dark Fusion, Star Trek (Enterprise), Traasure ntand, § E U G K,
Bl Worrn, Elite, Giana Eisters, Fuck Lem, Ace 2, Expl. Fisl, lor, Matchdoy 2, Rondblasives,
Weandaror, Labyrinth, Run the Gauriled, San 3, 51h Gaar, Troilblazer 2, Blonie Carm. Blosd
Valley, Cybernoid 2 H, K 8, Triaxon, W, Mad, Tatris, Stres Fightar, Masterd, Northetar | jod
Stk drugih originls
Originali u supar xompéatimal (Veoma povaljno, komphet saatavijen od vie originald s gope
stom od 35% ) Majbol|l kamplatl kaje audima;
Megn Games (12 orig ), Suprme Ghn!lunr} {8 0l ), Garmna, Setand Mateh {10 and. ), Grand Pris
(o), Kmate Ace (B orlg, ), Gold, Siver & Bronce (6 orig.), Atoade Powier (7 org.), Dnarmite Hit
Sansation {8 arig.). Svi otlginal se snirmaje nn kaltataim | nowm Ksotim, o aka Sellba moka
aakntl | axolm Kagte,
ﬂamplntl rijrovtfif bl lgare jove nieu origenll), Kemplet B0
Ligmnce to Kill (007 u akeji), Time Scannar guper fipert|, Areegahibhh (igoe s amige), Daminatar
najrovijs igra fieme Systam ), Forgotben Woslds (maga hit u Nemadko) ), Starm Wareion (Ellba).
Pabia (Y5 nivon, ball od B-Typa), Leonardo {mali lopay) . (ove igre su stare mesec danal}
Fosedijemo jof dvn novijm kompl, s po 30-35 igara® Seakog mesaca 100130 najreed|ii igars
« 510 nagboljih erginala’ Besplaten katslog. U canu sy uradinate kasele, 2o speak putalih
masstndh hit komplols kao | o naie najbaole tematiko komplet | ot diskove pogledais
Vietory ogloe o Svetu sompluters (11 fragite splaak prako telstana,
Ceni frdaog arighnala o 70000 + pitjerdentacions cans oko EIJEE;..mplr k.umpll'l‘ﬂ_rlﬂlh'llll;]:l
220,000+ pit, mamodni hit komplet su o P0.000 < pit, N necucens kom Lﬂn{illwm
dabsjate éatvrtl besplatng majadng sn knsetom, 2avie (024) 2857 Markle, [024) #1162 Viewad.
o 10<18h i pidlte ne = Stetan Papds, Cars Dulana 3, Subation. Programe dabiggmo pry|
U dugoblavijl {pon Yu, C. 8 b oo mobate Uyt ako sporedibe nade nnovie igre sa onlma e,
ﬂl-ltlllh oglase, Spaciaing posdi momeima (2 grupe Digital Farge koll i se prideddil 'h'lly'!ug'
i /

48 Moj mikio



) ==

B i

HOTLINE

AmiGal lji, prake nadih sarad-
o byl il

| itbarigara, usludnin programe. praznin di-
atnl Moguénost pretplate Uz popust od
18] Kvalitel =talno dokazujemo, novitet
~mie pedmice| Renogade, Brankn Pingo-
| VE, Kapilana Koée 14, 35000 Svetoraseys,
| £ [035) 224-107. Business wilh the profes-
annile |8 funl Amiga, Amigat

L

LIN- SOFT — Nudl nove | stare igre na
i o kompletima | pojedinaéno. Srmamo
oriFEki | nanovim kasatame Kvaliat zaga-
100%. Cena povolina. Viadimir Hro-
Mrogite B3, 21000 i Sad. {021}

T-4u22
| = Majrovije igre | usiudnd programi. Br-
W [ vHidetna usluga uz mnoge popusie, Kata-
15 hesphatan. Adresa: Milienko Sufla). Kolog-
miks 10, 41430 Samobor. & (041} 423-223
(Eranc) 1- 4883

Vi

Z18-ThD WIT

- dim nynovlje | najballe programe 2 C-64
lﬁmmlr kad Las{:-u?udﬁwnm u kom-
fulima. N 3 narutena komplata dobijale
judin besplatng | kazetni original Svaki
ot pojidinatn| progrm e basglalnn, Mo-
85 Zasorac, wils ducrarie 40, 51000
| W, ranid 40, 5%
Hinkg, 2?351:&1#&34 1l Drfriie Karin, Gor-
%@nrh BB, 47000 Karlovac, & W:‘hg

DRIGN SOFTWARE CLUB
Kesalnl programi za C-64

~ immatng 4050 novib
~ yriimane nd vadem azimaii
o i igrisl

! ko Boding Aumenadii put 11, 21000
T-4065

PRCGDAJEM ZA C-84/128; Hesel | eprom-modu-
b, pafio, T- rardednll olovke, podefavat gl
va, bufiat za disketa, navigke - zadtie od pragl
ne, programe ... + postarine. Zdenks Simunic,
Parowtak 61, 41000 Zagraly, & 227-678 - T-4063

128,CP/M, 64
programi, |
navodila

Najved| (zbor programa moduaa 128 | CP
kod nas.-ima | za natin 64, Sve programe,
kije svdim, Imams ssno za disketu. Bespla-
tan katalog | informacije na: Darko Yusar,
Dusancid 14, A2000 Maribor all nn = (062}
31-130 T-322

C-64, PC-128, CR/M - vellki tzbor usiulhih
‘programa i popularnin igasa fa disku | -
st Vellkl ltbor uputstava, Diskefe 525
Katalog, & (021} 511-503: ©T-4485

Joy division
64,disketa

MWudim vellkl Grof usluini programa | iga-
ra, koje molete sadl @ preglednom i job
uvek besplatnoo Katabogu, soriinane po te-
maticl, Nudim takode irasdu deme | ntra
pragrarma po nardtd, Sve informace i ng-
rudioe; Bor Grednor, Michovs &, G000 Wa-
Hber (i na (0624 211-803, T-8

B 5o o (021) 32 676

5 ..
.

ASHON

:’.‘ | = L S el = Y A T

=

W4 inlisdni programi | pee na diakot] | Kagat),
lnn katalag, Srolan Blanidie. Srebmiéova
-I’r i Kiipar, 74778

progrmi
rodiid, Bludantaki trg 21, 19000
(071 638-0X TeAlin

MIGHTY CREW

- COMMODORE B84 DIGK

|
|
I.I B
| Foklmuni kupel| Makon godidajeg odmora
0 ‘o na yrh Yo H‘D}I:Fﬂ'il.lhl'lkl
| b e wvjel do ginda vas | eva) put
annnfupme s Aovim adresama; Heross
|!| fiha Lands, Pockat Aocket, Curss of the
'I Bends, Dr. Doom's Revenga, BMX
| Job tam peiatibu pragrami Lz inastranatva
i) | anabdavami wile. Yu pirite, Po-
| e Ewitetn ndlimo A woliki broj ostalib
H" _m'uululnlh programa, intro & de-
(m [ lineratiral Kyalifat zagaranto-
il B ataloge pofaljite: g (B00C),
Amtibn| (000} Indarmacije | narudEbe: Sie-
i Waas, Trg mvolucle b 1420 Trbovfe,
[y 14t 1025

COMMODORE B4 - najnoviji kasatni | dink pro-
grami. Kaislog. Bodtian Coren, Vehevel, G XIK
161000 L jubd|ann, & (061) 267- 832 19
COMM BA| Nuphoviji programi za kasatu
| disketu u paketima | pojedinetne. Brea isporu:
ki Foman Fupar, Taborska 38, 51210 Santvid,
(061} 51 G

GA- najnovijl programl iz Nallpe. Puross
®{061) 265-T32 Marko, ul
RAZDJELNIvAm omogutufs  presnimavsnjs
wilh kisatnih programa | otlginalal Fra, put
100% sigurnast, wehupska (zrada (ko madul),
upuistva, garanciia jedna godina® Nanidibe
Ters Cuirk, Kogtika 19, Ljubljann, 2 (061) 208.
(11 pogle 18 Lasovi, N Istoj adreal jod uviak
mateta narcll - aanovid  kiseing  komgple
:;;I‘qllﬂalul A . ot 21

- Besplatan katalog, Janiaz Kufiar, Retede
26, Bk, Lokn, o [064) BO2-850 (Junez)  T-dB77

AMSTRAD

SCHNEIDER CPC €126, zelenl monitar, 14 dl-
ukwla (Tormatirane na 213 K pa strani], Hhieitu-
i, produjem nafboljem panudasi, o (0415 -
234, tradiel Darka TR
SCHMEIDER CPC 6128 (zeleni monitor). progra-
ma | dodatnu jedinicu o8 raevel wprowljadkin
urefajn an 2480 [aviing prodajem. & (62 308.
435 e

CSIRTALE @ =alactronic

COMPUTER SERVICE

= AMETRAD (garantnl servis)

= WT/AT (eetemi, FDD, HDD,
keartice, mib YU macl, mem.
pro#renjs,kablovi),

= SPECTRUM - COMMODORE

= YU zonci za ftampade | gror,
kartce, difelovl | sevijeti.

41410 ¥, Gorloa Senolne 7

(0415 Ti0-641

FUTURESOFT AMSTRAD SCHNEIDER CPC 464, 664, 6128 samo 3 one biiafieria ji do togn s2aln
I ove| mesec nudima vam najholia | nynoviEe programe za val ratunar Podto ?wmm ;
Pomagala za rad nakavi|amo U indstranalvu, | canu nagin usiuga fopmirame prema dnevnom
ksl DEM [dinarska protivradnost DEM na dan prijgma vake narudibe) Canavmik: nida kasels
(3 DEM), uvinzna kasata (4 BEM), komplet na kaseli {55 OEM — bez kiiste | pit), phl (1.5 DEM),
p-:_;fmdlnnﬁnr program na diskatl il kageti {1 DEM), prazna diskela (12 DEM), komelel na disken
(4.5 DEM), cena specisinih programs naznadene su pesabnn,

Super kamplel 4 {radovni 88). Gybernoid 2, Last Minjd 2, Franiling. Super Bkiils 7.3,

Super komplet § jredovnd 71 Sevage 1.2, Qperation Woll -6, Tkar Wariors 2, Vindieatars,
Komplat T4 (super 8): Ace 2, Humphreyy, By Fair Means or Foul, Savage 3, negoud, Dz 2
Kemplat 76 {super 7): Robocop, A-Type 121, Batman 2, Supersports 1- 5, Spifing Images .,
Komplat 77 (super 8] Axmbio 3013, Wee Le Mans, Nether World, Speedway, lss, Atrog 19,
Komplat 78 (super St 4 Soceer Simuiator 14, Pack Bal, Dinamic Dua Terrorpads, Fest Food. .
mﬁ 78 [supar W): Crary Cars 2 *Paciandia, War in the Middle Earth, Tehnowop -3, Last

Enmﬁéiﬁ:[mﬂsbﬁﬁn 8, Tl PUEsu 2 (161, A Toam, Muners, A
om super- 11y Navy Mowas 1.2 Wanderar (Elite), Lireker's Hol Shot, Microprose
mar 1.|E‘.ﬂs:.|hu\:.|1 _:IEHIHTEI. mﬁmulmr Z10-2) Wn]elg‘?Fmguf bt
ompleti imau sty cenu, i komplet Gme 18 -~ 24 programa. Snimamo o4 veke'iads
kasate (naga | strane) | diskate o rarcdit modete pajadinacne programe snimijane u E;II.'ﬂnj
breini. Jedan kasetnl Komptat Eine dva diskeine jedinlce. Bve programe Imama na disketi | na
kagetl aslm spocijalnih programa koli su same na diskati, Sy
Tarnatski kamplet na kusal) i disketi: Aide moto 1.2, Sport 1,2, Letenis. Sah, Kataze. Majnovi|
programi samo za GFC 6128 Renogade 3 (1/2. 7 DEM). Supsrman (172, FDEM), Vindicatom (1.2,
B DEM). Nudimi vam najnovl|a usiiine progeame samo na disked. kag &to su: Turbo Pascal 5.0
EJ?DEM]. Mioro Design (14 DEM), Brunvard. Discelogy & (25 DEMY, Razn| usluzni - disketa 1.2 (i
EM). .. Uslulni programi 23 CPC 464 il 6120; Magic Brush (7 DEM), Musie Bysiam (% DEM)
ﬂu:]nmiglzgl], th':tam [hDEML Masgerfile (5 DEM) . Na programa madets ne reipiu-'
; uaju prim svaky nov kagate 2 % jeviinie Nave = Pr { i
g:]m nakasetofonn od sada ns krajusvake kesels. ! e P s

turesoft, PP 23 81104 Ljubljana, & 0611 311-831 T-17

DEL &IP a-armirdd 8123 | joyee! Hiroka
Eg;ma usludnite programi (CPM | ARS.
|1 Ipara, be damade | stiana [Harmture.
Praghednu fistu elelokupne ponude s-hizom
informaciin | oplsima {21 str, el 2.6
mileara 8 din., naznaditl madal) (1 bespls-
tan into fradital :
Del Gip, AmruSeva 7, 41000 Zagrab, el
[(M1] 278127, arijedom | petkam 8=10. )1
1719 gatl, T-4B04

XLUE = Movi kewmplati igarad K1 - King of
The Ring, Warlok, Jungle Boy, Exferming-
lor, Nordic Ski, Argna, Jaw K, Srinka
Hyle. K2 - ALF. Evolition, Mad's Revange,
Tark Commander, Aflantis Ravanger, Spy'a
Domies, Soa Fox, Flaying Ack Novl koris-
ekl progroml: Sound Maghine, Basic 44,
Lisp, Monitor XL . Tomislay Vickowe, Do-
valriks @, SBO00 Spli, & |058) K5 5-AA8
T-A978

ATARD 1040 5TF | manitor SM 198 s daklarnel-

DR-HOUSE ra CPC 4646128 Nagveti
Ty jom | grograimimn, prodajem, @ (063 7 14-470.
T-4ra7

£a-natvljan-rad, Posiovni, siatistitki paket,

linansije, malemalia. .. Kstalog) Marko
Dragumiell, Sarhowa 22, AI0D0 Ljubljana,
o (D61 pd41- 871, T-at81 ATARI 8T Softver & wpulsiva | GFA Base

O+ ComptienLinkotShell, 15T Word

304, dbMAN 510 Cormplier, Signum Shatl,
Bearubus, Protos, kompieean Turbe O, Mars
ki Gerbag, Koryhoys 52 81000 Ljubliana,
wi0at] dda-025 T-dtd

MABTERSOFTzn CPC na disketi | kpsell
Proks 1000 Igara pojedinadng (750
I u kewmplatima (70000 10 100 uslodnin

(600). Baspintan katolog. Imama sve kg 2

radnja o

[ Ciiwvor Faraniic, e Snojdera 26, 40000 Va-

DISKETE 1in Mnlmzrnggrmmn. 1040

rakelln. @ [(42] 47 254, T4dm STPM + munilor SM | NE Soltware,

" PRODAJEM ATAM 520 5TM | SF 3. & {06

~ 1201 Savskl Maral, & {0413 3366861781,

Srméko, -ARa0
SramPal SCHNEIDER DMP 200 prodajem. R :
o (0601) 25611, T. 4818

ATARIET = Mijvodd whor nojnoviih usiud-
nilty programa | igare. Hpr, Balilachans, Mi-
croprase Socoar Tom & darry, Honda 750
RVF. Daserltian katalog,

Rubravie Loborme, Banjol 435, 51260 Fab
(OS] YTTADE, N UL B, maga br. 23 41000
Libgint, = (041) 431-306. T-4071

ATARI

ATARI 87, prtelond ey
« preeslondalni pravod: Uputatava: Pu- — yeany wpwe, p i
' 5 . Pragrame na disketama proda
:ﬂ%%.imgjlnﬂ?:l&wg Jam. Benplatan katalog, Matiaé Sirancar, Pod
(48 ; ! Tadig - I0eom 32 61000 Ljuilana. o 061) m?-TmE.TM

II..I:I.'.I'qu u kompletimn il pojedinadno jevting

prodajom. Beaplatan katalog, ﬂw:am-Tas'.f_
<B4
PRODAJEM rotunar part 10405T, monitor afar
SM 124, mid, Scart kabl, diskele sa progrim-
akom  opremom  (kempafler, - abrade feksis,

nAURORAs = hardvar & softvir 2a atar
8T, Dighwe 3,5 | 5,26, Katalng besplatan,

Aoman Merhar, Pavia Paga 3, BE000 Split
o (DB 525172, T. a7

lgra .. ). {DB1) 53-298, Ta7g

LIKI EBOR kvalitednih programa 2o vad atasi
KLME, Elactra Glide, Zybec Kennedy Appro-
ach, Winter Ofympics, Dracanus, Eatirpator,
Nudima | erdnju turbo interfjsa, Zovits Aka

lnar Albrakt, Podrodnifka pot 2, 81111
soltwire, @ (017} BB4ETI 1011} B24-306 Via- hijana, 1 s .
da), Huplll'.nn!htrumlmt. ! T-dr:uIE i g it

ATARY BT, najriovig igee | programi, Katp-
Iy besaplatan

PRODAJEM otan 500 XL | 130 XE, disk 1080, -

'E‘;?ﬂmﬂ» Biampat Bior NG-10, = {02) 83. ATARL BT — GIA Baslc .07 + Complier
- T-4386 2.0, Signum) 21 + Scarabus font ediler,

ATARI XLIXE: Turbo Interefs -+ 1urbo program Taut Driva 1, Battln Chaan Katalog 10,000

nnflevtingm u YU, Veliki izbar progami | fiters- nta. Fobert Mibaile, Paljansks 52, B0
fure. Djan Buhlﬁ.a%&mn boraca 3, 71000 kifjn Livkn. T-4818
Sarmjeveo, @ (071 54 T-4Ta8

Moj mikeo 49



ATARI 8T ~ Llubliana, Bahoves g, Sred-
ki Mo GFA Basic 307, Compiler 3.0, 151
Word 414, Turbo G 1.1, K-Graph 3. Lavi:
draw. Calamiy fenlow, Mova (gra 7 farhe-
rm, Katalog 10.000 din.  Pijadefms 31,
& {0B1) 312045, 8152

ATARI 8T - Déakujem; fous, Fed Ha-

at, Garfleld 11, Licence To Kil, Wicked, Wa-

farios: Bevage, 10 Pool, Ghoslbustes, Mad

Show .. Imam swe nejnovije Widi progra:

mie. Banplatan katiog.

[armir Pertinic. Barbat 17 a, 57260 Aab,
T-4834

PC

TEKUG! RACUN 5.0 — negraden pragram po-
sabin kvitlbete, valikih modguénast tm_ﬁruaa
o |

L

PIHI'III.JHD PRODAJEM IBM PC kompjutar
u makaimalng) konfiguracifl (pod garangijom).
Infiptiacize: B (O70) 00-840,

PROI M IBM AT, hard, herkules, monitor,
tantatura, BS 232, mid, prograni, |l:|!a] Bil-
521

PC— AT PRODAJEM ¥ (063) 713123 u: 21:|
{BM PC1 Webma povaljno prodaden nov 585
digk-driva kapaniteta 0 K - firma Epson, Hene

rik Kakiar, Ob Subi 23, B2380 Rowvne, 'lqm;aﬁgn

181, |ok. SEdi‘.l'pﬂpndnl:l

NBJYES] [ZB0R, MAJNIZE CLIENE soltve:
raza IBMPE, 1000 najnaw[ib uslugnin gro-
prama. |Heratura. 300 \gara [ privko G000
[eabrani public demamn programa, Gnima:
ma na diskate 5,25 1 35" od 36014, Pra-
nos podataka sa MAG-1 ha IBMPC | Grat-
no, Prodngs | 2a RO, bz ratun

Idenka Bakia, [vana H-Iutlnuultﬁn.'ll- 41040
Zaprel, T {041} B T4l

+DAM Data« Elektronidkl seris | [mada
programa, F, Mehrnga 5 41000 Zegred,
o j041) 538-051

PCAXTIAT! 386 tadunala + dadaci

Prazne plodice 1 pianom apajasia, Popl-
mane plodice s delalinim uputams za wpo-
trebu Gotow pstemi & datalinim upiams
i hotlfeanje.

SERVIS ZA RACUNALA

- PCAXTIAT/388, APPLE I, CBANDE ZX
Bpectrum

- Lipraditla dodatnin snakova U s viste
grafidkih kartica i pisaca

— Sklop & prekiopkom 3 Zbor-siov: I
harkules  orafifsu karicu I uplsarim

CFZECOCESHE snakovima 35 D

— Serilsitmo U garantnom mu. Vralma
sklapanje | odrdavenje strojeva firme Gama
Elekironic Milnehan

catrocile, hsgm hatalog!

ELEKTROH OBRADA PODATAKS

- Usluge /spisa na lnserskom pisady | plo-
Ter A3 LAY

~ Pratiacoanfe podataka [veza PC-APPLE-
CREDY speattum| .

SOFTWARE na hrvstekom ek

= Aplikacie pod 005 | LN operaciigkim
uﬁam ! hi poed WS DOS
— Knjgovoddive za gbrinike ;
JUMLED“:S o

Dama vargis na raspol
PLIBLIC I'.‘IDM#W BOFTIA E

- prako TELD00 programa za BG
—  hindioteka: [200 discetay
Ispor ki na 51« | 31/20 |
- Diskete 5 1/4= DSD0 | DEKD
~Uiakate 312 120 K 1 144 Mb

T«328

COC hard disk 72 Wb & ES0I kambkontra-
I, Epran EX=1000 nejball B-ginaki, A2 far-
i, kolie Sumpl o B boja, proparcionalng
Itl.mpn. W0 Gos, sirimes 40 Wb, grafitke
farlice Crehid-Paridise. EIZD, mamarije
41256 & 41464 & IMBIL raen deugl ogie-
i, & 01 1) 481753 Tea3l

Nitjwadi [zt sobtvera 2a 1BM PE G Jugonta-
viji e ndjridim ctemama, Adtro Lebans 46,1
[kompheinm - asttologijn), | Devirus Pack,
Wrnie Muftitaaking, C-liam, PEZIP-BS, Hija-
ik Planzz = Handwritting Analyst, Oub:
caile A0, DCA.

I,

Laptain Blogd, Suporskn, Soree & Yollry,
Lany Goll, List Ninin Rockferd . Jof pra-
Yo BI3.000 K vrhunghie nrni;r-muu oprefre
npgpenotijh gvjatskih profaedats
Literptural Pokloni| Ekstra rupuulll Kida-
log, lsporukn u ok 24 sata

EE Goftware, Marticeva 11, 70000 H-nJ-
L ithaa, o {OTRYAD-G40, T- %30

IBM originnina:
color menitpn, EGA karlics, nardioh S,

Lewwinr Kt it 1] gwmr supply, mml
tor maska, rmm%

1 PSR EGA

COREX BIT i 4y
Crrganitclin 2 mavo| programakis opreme
Nudirmo kealiatin | Brad’ (rady programs
uka oprarma za A0 pojadinee, Codex Bil, o
A Julifan, G200 Trid, Makgima Senln1L
GADIE 2irl o (064) B840, (0654) 51-233
T4

MEGA SOFT

Feadnim organ zaaijama | po’mhr:lm fiu-
dirna yielkl igbar Erof i | [1faralues: ope
ratenl slatoml | karmnl&kl inardenl, pre-
ﬁrII'I'IIHI]uII\‘.‘l CADYCAM | alukironika, gro-
ka, toing  zdasadive, teksl pracesor
| silitert, Konlroln spisn. planiranja | st
tikn; mwlamatiin, baze podataks, (megri-
nanl pokitl, ukIMH slutwinyl, Komunikae-
i, pomubn programi | ml,llllmm pra-
gram| cx gradjavwnargtva, matinatva, muar
By,

Modute porudiil kalalog hoyl sadrdi pepl
rami | llimrakurg s 90 progioma za
ol abe Sl di postod 2n PO, oa keatkim
nagEnaKama i vritl programa
Spoaijainn ponudn eoarativn slstim Xanix
Radnim al'?lnm:lliml daljama predradun
a priltkarm Iaporike | nrinl-rllm riain. Javls
fon v svmkl dam o 710 sat)

TH000 Tuzla, @ (075 223-218

A in Hagdimelimedouid, 5. Zahiroviea ]
T3

RADNIM CROAMIZACIIAMA | pojeding:
Tn fdim saradniy ni sledeéim podeié.
Iima

strmiedko planiranja zalbays - planisaniy
faryoa radunarkn podranog infarmae)-
kg sétermipodulninme;
= planleanie fadunarghe | pregiamak
ephsT,
« pEvHONER|o na podiuG)u favdn TRl
narskih projekata | intanmaclskih podal-
Wharna;
< raavo) ratundrekih projekats | Informac|-
kb podulstema [iEradn prograim po i
ruthif;
= lzrachn rndunarkdh slatera. udrodifivih
i 1B POATIXT (rok lsporubn o 30 danas,
garangiaki ok 12 messch. fdipem gl
atrovanl rdun);

= |ansing majam |zadanih rafunarskih bl
wbama, udrudivin sa IBM PCOATIXY (18
misnl, 2ation |o rmtunarskl sbibam vag):
= najam radunarakih slsbema udridtivih
il 180 PO ATIKT:
= aervialtanje iacunrskin sstera, wdnl-
Aibwih aa | BW PG ATIRT

do nijis naveden tp mtonankog slaisms,
i o sacadr|u | 2 [ate radutinrka slale
e porodice 1BM, DEC | Dalta.
Dudnn Pagadar, F'rn|||ﬂ|ru1p infarmacij-
akih slotemoy, Ak T, BA260 Bled,
o (004 B2.228, 8174

CHARLIE BOFT

Velixi: bt programa | liraiure za 1EM

PO, Diskste DS0O0 | DEHD, Prevodenis

ltisature | zrada progrania,

Otes B35, 71290 lidza. & [071) B26-619,
T-d714

RAZNO

RADNIM ORGAMIZACIJAMA | pojadincima
prodajem: XT-ATZ84 sistemis kampletes il po-
Jedine komponante (Tajvan il Unlsyz), PG karyl-
g videg; HOVFD kontrater. epromi (do 512 K,
Adda kartica (16 hits, 16 kanala), agitalne KO
harte (481 T2 ulapatiaazs o+ B CTO) sarjske
kartoe &6 11l 8 port (intelgenine il neintefigant-
fneza wnik). Tyrdl diskavl 20 = 744 Mb Seagate
i BCSERG, 170l 370 Mb Micrapats. BAM dinp-
Pl & 16, 416, 41256 | 514256256 K x- i,
51900001 Mb), epromi, sistar sa muagetskim
karicema: pojeding kompanenta, prikijutenis
ni PG preko kanlce, samastalnt sistemi o RS
32, Petunarske mmale 2a Uniays sistems
Baari;e HS 422 LB Meys. Hardwase saryica, p.p,
B, 42300 Cakowe; ® (D42)54- 785, T-4617

I{ SPECTRUM HARDVYER: turbodrajy disketnl
intarinls o spectrum + printer Centronics + jo-
ystik interfes, komplatni weds)i |1 popdinad-
n& komponiesnta. Metalizicana Stampana plodica
{430,000 din |. Deskatne jodinice w turbo, 380
JTE Y 200 B e e384 Epromi, Centronics IFF,
progirenis RAM-A 23 16 na 48 1l 80 K Dijalent
4116, 4164, ROM, ULA folijn. Ruln konekior
Cammodara; dijeten]za G B4, T B4 aovi tip, © 16
11644, prodirene AAM-g G 161116 54 16 na 64
e, usar ot kenaktor en OB Vrlimo brz [l
tutar) warvia reSURarn commodare | apectrom
HW sarvice, p.p. B8, 42500 Cakowec, 4 ((42] 54-
70, TAEE

PRODAJEM Eeteerokrale rojezds zo palicu
Quick’ Shgl Il Chena @ DEM & Kers i dan
nitudibe | podtanna. fean Blakine, Zagrebat-
b 1080, 4T3 Laknriln, o (4} 72034, 440K

PRODAJEM cish driva 1671, salanl monitor phis
Ilps f”m' alar NL- 10, op {048) 33671 TkT3

PPLE ticed programl (teraur, Javtin da:
]m printer ApplaScribe & sbzarne  traka,
(0711 331-753, -3

HEWLETT~PACKARD MP-288 nautni profisi-
anuinl kalkulalor, prodajim oa vl knjigs. ualit
fbwvn-za upcrirdbiu, Radunn odiedons | noodrsd-
i 1h'|ufmln. levada, crin gratike funkeclja, Prg-
amabilan, Dejan Ristid, P Drapsing 14, 21000

i Gad, 1#0?1?1:19-?1': T-‘I-BBI’:I

KUPUJEM UPUTSTVA ra sharp PC 1407,
(62} T01-348. [T

OISKETE 3,50+ b20+ D00, nowve, [oviing pro-
dnpor, ® (47] 263-222 T-RETT

PRODAJEM abarp PO - 1426 alatistic = pockat
cempuber Branko Patljanakl Sngor Yieez 1,
G450 Padcaveka Slating, o (05B0) FH1-700.

PROFESIONALNI PREVOD — COMMODORE
64: Prifutnik (B0.000, Pregraummist's Ratsrence

&uh:a (75,000, Midinsko. programirenja
m CGrafilr @ 2huk (40,000), Matematika
Disk 1547 [26.000), Uputstva 2 uslug-
ne programe; Siman's Basic, Prakiikal, Multi:
E'ian fpo 25,0000, Vieavrita, Eazy Script, MAE.
wip4-, Packel, STAT Gral, S’f.lpirgrlﬂk {pe
VR, L IwranEltl.l {350.000)
SPECTRUM. hh!mka-nmgmnlmme za podet-
ke (TOL000), Magrodini madisac (B3000), Dy
pak- (20008, U kompéetu (190.000); ROM rut-
ne-(knfiga, 100,008
AMSTRALYSCHEMNIDER! Prinugnik CPC 464
knjiga, 100000, Locomotiv Basic (65:000), a-
fhsky programinunje | (B5000),  Uptlstva . 2
uslufng peograme: Mastarlie, Devpak, Tas:
waord, Paskal, Muisplan (pe 25,000). U sompésty
(250000, Pretutadk CPCE1 20 [knpga, 100,000},
KOMPIUTER BIBLIOTERA, Baiu dankgvica T
3000 Cadak, ® (092130- 34 T

TI-IE LAST BYTE MAGAZINE for C B4H 20,

n%nm apacirem 48128, I, Wl -, CPC
BAGEAG15, atarl BO0 XLA30 XRS50 BT,

neonrn ‘3;1-'54. orle hova . Sndeka):

= ftn #e Kwha re novogodednie prazniie

u goftierakih kufami iz Londong, ..

= hit igre: Kaka to rade Soadsi, & heke

Mudlar

~ lsiarviu; MNase snage nd Eurg sconl

= dorad| magahit se kidha: igra:

- U pospatl: Litimate — ugesena avijeeda

= Iop 40 naiprodavanijih fgara wilh e

Mg

= ridbeiber; ol oflosl, nove igen B knjge,
testovl periferifa, Gkoln. naga b zo v
kaenpjutere lop lste GE; SR, 8AD.
Ukupnao 40 stranica formota &8, O kialito:
dlanaka govarl | podatk di p S0 % dlannka
PrEuREl0 i sirane. Sampe. ;gmlm Igra.
Glavna nogroda; aterl 130 XE Ootake n
grada. . prefplate rma Commedoere User,
Crash, Byte, knjlgo, palice, spram-modiil,
suftvor (smmn ofiginaing phkavane | o il
zu A0 igaraly 25 tasopla pedaljite 26000
i Fi
i tvica Casie, VP, 6077121, 36002 Krilkav,
T-ddisa

DISKETE 5,25+ | 3.5+, dvostrane, po :.Juu
dajam. Aabart Musie, Blejtaws 14, 51 I'fm-

e, 4 [O61) FE T30 T-A700

DECIETICN, GEOJUSTICH DE-5 = Vrin kvl
ol senzorskt diojsticl, nmetng precimi,
8 ugratenim Butomabsken poecan|em nn
m?anurﬂ prakidadi, Praktiéng nauniit
i, Za sommnadore, iar | ppectrum. Sima
150000 din, Dulan Stejkavie, Trogimk

2, 3000 Krufayac, & [037) 26-550 | 00
551 T-4615

YU SLOVA ugrathilem i mve video: karfioe
i Atamipate, Mowe: YU slove 20 atar W 24 ) LG
4 Bovie, Trobinjsia 14, 81000 Ljubijsna, ST-61
YU ZNAKOVE uTauunm U uve viste Gtampads
| rfunara, Marilo Junkar, Zg. Gamaline Vi,
01711 L) =Smnrtno, o (067) 55943, ETAT

ﬂ

Compubter Gmubi
PC XT-AT-386

kompatiblinl radunari, pribor | aprema. Prodaja komplatnih uredaja
Stampati formata A3/A4 (STAR, EPSON. . )

| komponenti.
Radne organizacl|e:

Second hand oprama, periferali, dijslovi poznatih svjetskin prolzve-
data (DEC, IBM, ICL, OLIVETTI L dr.).

Gurancljs za kompletne ponudu 8 do 12 m, Sarvis u Jugoslaviji

aslguran,

CLENE IZUZETNO POVOLINE . . PROVJERITE]

Posjetite nas |l hazovite. Nalazimo se pored trinog centra =INTER-
KAUFS u Grazu. Sve Infnrmanlin na Vadom [ezlku svaki dan od 8.30

o 17.30 Casova,

Informacije u Zagrabu na tal, (041) 236-126.

= RO20 Groz, Karlauplite 4
== Tel, #943-3156-0] 80 53
B fy 0043316918053
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MANUSCRI PT HOLDER

dlakga.jte rad

pri unofen.ju
podataka U

komg.u ter.
Poklonite

sebi ovo

korisno

pomazalo.

TEL. ! (@58 1521 -@37

Mario Bozikovi¢, Blatine 2, 58000 Split

. SERVISI [ moneyorEs sEavis

* Misaraka 11, Beograd
WUNISOFT tebefon za dogovor: 011,/33-22. 75
Saryiziran|o, shlapanja | produi kompjuter oS “E:,:];:u‘;ﬁ:ﬂ%; FRRIPERIE
Bl sistarma; Bervie PC KT/ AT racusard b perders,
POKT/AT 66 garaninl sedvis pa Paduiikte Mrse

GAMA Erewirenies Trade H:J.'ﬂ_l;*__f_Jl.“
Savell pei icharu FE konlgehac s,
gl oEnoveicl,

lgradujome hard diskove Hopl diskove
pralltke kartice, prodireaje mamodjo, me:

g, spujangs u meake | ostalo. Prukamo
masmibilangn radwnars, agradngs YU Rsrsiiers

givjote u vzt [zhorn rbunars | cijene kom-
ponentl, lzrads | nabavka originalnih pro-
qrama pe al)l 24 radne arganizacia | pr
whinike

[, Milutincwica 34, 41040 fagreb,

({41 254-50

COMMODORE C +4, C 16 i G 116 — Zdravko
Siefid. Tomice Popowiéa 14, 42000 Vardkdin,
o (2] 41879, T-4710

| RECYCL ING)
OONDUA TRAKOU ZA TISKALMIKE

REGEMERACLIA TRAKA ZA STAMPACE
fanonujamo i rmgherdema take fih Sinne do Fakijudng 18 mm. Alp kpsatn wa trasom i
ppulvicu 20 viadenje, mi camo & ovladt anginalnam bofm. Fosio trikie | bope nabayjame
wIncstrangbvy, | cane nEih usiugh farmiramo proma dneviom korsu DEM (dinarska jiatieered-
ot grecinfmg kursa na’ din prijema-vade podilke). Cena samans {rake o ouing 15 ki
jidnakn jo profivemadrost BB DEM, szn avaks dodntnd motie trake et deplala prasiered il
od 0, 10EM £a rake Kerina da zakluéna 13 mm ednono protvirednog od 0,4 DEM 2 trake kol
wdifaad 13 mm. Gena abhavliani frake do dukine 15 mitae [adnaka (e prativ et 6 DEM
doik i sk dodiinl mitar obnav trake trebe doplrtit 02 DEM, Usiuge obivljarma | :a fdnd
cepanicacte, Koaatu ponlat] nn = Miki Bastar, PriUniontl 15, (11330 Kobawje 8 (364 B51- I'l?_ :
e

WES TERN ODIGITAL

POZOVITE NASI

Elbatexe - Distributer Avstrija

Elbatex Ges. m. b H.,
1222 WIEN, Eitnerg. 6,
Tel.: (0222) 863211
Telex: 133128
Fax: 8652141

— =

sdundio P2

ARIDELS Gear H
AH020 KLAGERFLURT, VIKTRINGER RIMNG 43

e Wit SE2 VWA RE F

Produju PC XT/AT ratunara, sastavijenib i po delovima

Prodajo opreme

Radunari, delovi i perifernn oprema tesiirani su kod nas

Haimnarske mreie, konsaltacije | instalacija

Radne stanice CADCAM

Garancija 6 do 12 meseci

Servis o garantnom rokw i odriavanje o Ljubljani

U povoljnn ponudn pverite se litne v madoj prodavaici: pored KGM,
ispod podvoinjaka, ked benzinske pumpe SHELL (drogi semafor posie
podvoinjaka) desno i joi 200 m, 5 deane strane,

] (o Tl I il N, A |

Moiete i da was pezovete, svakeg radnog dana od % do 12§ od 14 do 1§ éaxova,
na ielefon: O0ET 463 SI5201 FAX: P43 SAIFE2N 1L

kompjuter
biblioteka

1, M5-DOS v.33

120000
Kompletna dokumentacija za M5-DOS komands, komanda datotake,
edlin ling. debug, kake kenfigurisatl sistam, konflgurisanje Wrdog diska
) MS-008S poruke gredaka,

2. WORD PERFECT KORAK PO KORAK 120.000
{Osnovna pravila editovan|a, formalizovanje eksts, rukovanje datota-
kama | DOS specijaini formatl teksta, Stampanja, formatizovanje stra-
nice | matematika, makrol |-aviomatizacija

3. PUICK BASICY.AS 120.000
Okrufenie, osnovna pravile, kdnstante, varijable, [zrazi, kontroine
paradbe, Ulaziziaz, manlpulisanje stringovima...

4, AMIGA PRIRUCNIK SA BASIC PROGRAMIRANJE 120,000
Cranovni prirudnik za koriséen|s ratunara, Basic programiranje.

5. AMIGA DOS PRINCIPI | PROGRAMIRANJE 120.000
Prirutnik za operativni sistem amige uz obilje priméra.
6. AMIGA : MODULA - 2 100.000

Pricuénik za kraljleu jezika. Od startovana programa do koriscen)s
napradnih osocbing,

7. GFABASIC 1.0 KORAK PO KORAK 120.000
Knjiga namenjena viagnicima Atarl|a ST | AMIGE, osnove jozikn uz obiljs
primarn, obimnija od standardnog prirutnika,

8, C— PRINCIPI | PROGRAMIRANJE 120.000
Knjiga je prirutnik za-standardni G | verzije G-a, Amigu | ATAR| ST

8. TURBO PASCAL 3.0 100,000
10, CP/M SOFTER U PRAKSI 100.000
11. CPM siglemsko uputsivo 100.000
Kompletl:

a) knjige 1.2,3 100,000
b) knjige 4,5.6 300,000
¢) knjlga 7.6 200,000
dyknflgad,10:11 250.000

NARUDZBENICA: MOJ MIKRO

Narutujem sledade knjigakomplata: —

Lign| podagh: —— RS

KOMPJUTER BIBLIOTEKA« Filipa Filipoviéa 41, 32000 Cacak, telefon;
032/43-661/31-20/30-34
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PRIRUCNIK ZA
SVE LJUBITELJE
STONOG
IZDAVASTVA NA
PC-JIMA

a pogotovo za one
koji %e to tek
POSTATI!

Ventura 1.1 sa

pregledom novosti

Venture 2.0 sa
rofesionalnim
odatkom

ventura 2.0 sa profesionalnim dodatkom

Autor: Marta Turk - Biro M -
Ljubljana

Prirucnik obubvata:

O

kreacije stranice sa opcijama, koje Ven-
tura nudi. U lekcijama upoznajete sve
osnove, na kojima éete igraditi svoje
znanje:

1. UnoSenje teksta i slika i razmjestanje,
cuvanje i arhiviranje datoteka

2. Oblikovanje tagova, priprema fusnota,
upotreba tabulaiora

3. Priprema obrazaca u grafickom modu,
Lqmp'ebggridsetﬁnga

4, Pisanje telcsta iz Venture, rad na tekstu
sa vise kolona, kreiranje vlastitog direk-
torija, stila, chaptera

5, Povezivarge dokoumenata u publikacije,
kapil:tmﬁ! datotelca za arhiviy, kreiranje

Lekcije su opremljene sa komentarima i
savjetima, obrazlozenjima pojedinih
menija, osobinama programi.

Dodat je i prevod opclja svin menija, lista funkcija
na konfroinim tipkama | na kraju pregled opcija
VENTURA 2.0 sa profesionalnim dodatkom, za
one. koji nisu jos odiusill, koju verziju ce nabavit.

Knjiga rie same prevad slovenske verzije priruc-
nika iste aviorce, koji je kZodiao u augustu 1988,
vel su lekcije prodirene no osnovu pitanja polaz-
nika kuzeva za Venturd, Poseban dodatak pred-
stavija | pregled novih opcija Venture 2.0,

Knjigu mozete nabaviti samo kod
nas jer nece biti u redovitoj prodaiji

u knjizarama!

O]  ObrazloZenje funkcifa za sastavijanje
teksta i slikca.

00 Pravila za unoSenje teksta u tekstedi-
torima, ako pripremamo datoteku za
obradu u Ventur.

] Lekcija koje vas vode do Zeljenog cilja:

| Narudibenica:

Neopozivo naruéujem.......zvoda knjige PRIRUCNIK O STONCM ZDAVASTVU Z4 POCETNIKE -
VENTURA sa pregledom Ventura 2.0 autorice Marte TURK, po pretplatno] cijeni 120,000 dinarg,
Flatanje pouzedem. Trodkovi podtaring nisu ukljuCen! u cij@nu.

T e R

e, s e dedre RN F R R S R

Adresa na koju Zelim primiti knjigu: Narudzbenicu ﬁsmﬂ na adresu:
i Bl M

9’:?:::12::1ZZZIIZIZﬁIi’.IIIIZIIZ'.I]IIfZII.’IZIII.’jj.'Z'.IJZ'.ZIZIJJZI Molniske Cete 3

ot e TR g M S T Rt 01 o 61000 Ljubljana

e e e s T s o e ol i o e S



QTROVANA CASA
Majbolji- postupek u traganju za olig-
mnem dasom: svaknko je binarno trake
it Code treba Eto jo mogude praciznije
podullti na polovinu, Jednu polovinu te-
it Grupu Caka u kojo] |& otkrnven
ity i (sth nadin testiratl dalje. Za dve
ia potrebno e jedno festiranje, & za
kel it £ade nagvide dva testiranja, za
pe. st sedam |l osam cada tel testira-
i L tiko dalje. Granitni brojevi &a8a su,
Jhkle sledeci: 1, 2, 4,8, 16, 32, 64, 128,
1%, ledinl graniénl broj lzmedu 100
1200 jeste 128, Ako Imate 129 &ada pol-
b je svejedno da iF gete ih testiratl
ramim trafenjam, za &ta vam lreba
b testova, i et prvo testiratl jednu
Sadu.  zatim ostalih 128 binarno testira-
% 20 Bt dete utrodiitl sedam testova
fikupro, dakie, osam testava)l. Podto le-
dliranja mofe da se izveds samo u celini
[n¢ mo2e, npo primer, da se jzvede
RT3 testa), U hotelsko] kuhinfi bild ja,
i, 128 Aaks | prolesorovo uputstvo
Bll  Ispravme.

WILION TACAKA

Jedan od mogucih dokaze o slededl
Wror odabeane tatke uhuter kKrive traba
Eucl sva moguee prave kdle tadke
prsduf . Zatim treba van krive odabrat|
Iidhal A koja ne &3 nl na jedng) od
- nicrtanih prava. Treba zamlisiiti da kroz
 ligku A ide nova prava, koju treba ohre-
L pri tome brojatl pojedins atke, koje

s prelaze (nikada ne mogu da se pradu
dve tadke odiednom],-sve dak ik ne ne-
brojite 500000, Folodaj prave u tom:tre-
nutku predstavija redanje ovog probiema
{skiza 1}

ELIMINACIJA KVADRATA

Treba slirminisati najman]e 8 palidres:
ci, Swokom kvadrati 1 1 treba uklonit
najmanje jedno palidrvce (1o o najmanje
B uklonjenin, koja no ke mvici), Treba
uklamitl Iiadn:s palidrvoe 1z Iviériog Kva-
drata 4 = 4. Ukupno treta, dakle, ukloniti
9 palidrvaca (skiga 2).

OPET KAPE

Teedl ralvoranik bi odmah adpovoria.
ko bil pradnija dvajios imala na glevi crne
kape. Drugl zatvoranik video je samo ka-
PU prvoga, Kad bi prvi imas crnu kapu,

cnda b drugi imao belu (U profiviem bl

tredi ves pdavis odgovoric). All, posto nl
drugi “zatvarenik nije odgovorio, nema
sumnje da ja pryl ratvorenik imao na
glavi belu kapu. U svakorm slucaju, zatvo-
Tanicd nisu bill u ravnapravnom palodaju,

Resenja zadataka iz

julsko-avgustovskog
broja

USTEDEND YREME

Uatedens je daset minuta vremena, jer
automobll flje Baa do stanice, wid sa
ranijs ckrenuo, Utada lznost pel minuta
u |edriom pravew. To #nadi da’ sa bradni
par sroo u patda tri popodne. Muskarac
&, dakle, pesadio od 1400 do 14.55, 4o
lznosi b5 minuta,

KARTE

Prva dva zahtevn refavaju dva nadina
rasporada kealleva | kraljica: KEG | GRG,
Poslednje dve racanice daju dva raspore-
da hardeva | trafova: ARS | ASA. Dobia-
mo, dakle, Satir kompletne mogude
Eombinacie:

KR, CR, C§;

KR, 08, CR;

CH, KR, £85;

G, K&, GR;

& CO

"~ Monitar S
kartica

| MONG
EGA
MULTISYNG

Twrdi
dink

fiBM KOMPATIBILNI RACUNARI

Monitor
kartica

MONG
EGA
MULTIGYNG

CADICAM
POSTAJA®

Tyrd l
dink

OSTALA PONUDA

& MEAT canovnn ploda
& 186 oanovne plode s
cache memorljem
& EFACIM

& FAM

AT KONFIGURACIJE

20 Mb, 65 mu
- DEM 2.338
DEM B.a7a
DEM 3,747
Deplata za | Mb FAM: 252 DEM
3“5 KOHPATIBIL"l H‘é“"““ Iowir kucitte, uredal 2o napajanje 200'W, oanovnn plots &0 MHs 1 MBE I'-t.lﬂ.M, WY Kirticn,

digkatng [wdinica 1,2 MB, HODFDD kontroler, lestatura 101, UKLIPNG 3412 DEM

386 KONFIGURACIJE

Radunara prodajemso u kit verzl

12 MHe 512K BAM, praflicha printer kartica Herkoles, multh 16, o

a0 Mb, B5 ms
DEM 2 450
DEM 3 538
CEM 3808

40 Mb, 4l ma 40 Mb, 28 mn

DEM 4.620
DEM B BT
DEM 5 (152

DEM 4 476
DEM §.422
DEM 5,791

DEM 'I_uiiﬁﬂ | DEM 1"'I 49“-

"8 monitar 1024 788, matematiGkl kKapFocenor

®, matematickl Whiprocmis
& Waatarn Digithl kantrakart
3 disketnd [edinice

® 520" diskelte jadinios 20 Mb, 66 ms

& Chirrey lastatura
@ mredne ariloe

A0 MB, 40 ms |
DEM 2617

DEM 3,657
DEM 4 026

i {1 dwlovima). 2 sve Uredn|o nudimo garaneiiy, mentaku | seris J
na telefon: BRASIAZET. 2330, Nade trgoving |a u Austri]l, u Podgar tl..lnrm‘men'b. kraj glavnog putn p

|jubalja. Trgovina jo otvorena od 8 do 17 ¢agova, aubotom-od 8 do 135 danova,

e %
IT KUHF“TIBIL"' HA&UH“H Kugiste, ureda) o napajanjo, osnovna plota %
skmtn jedinica 360 K taatatura; monitor, Flat Screen 14 .ﬁ'—‘
LLIPNG 1 3062 DEM, kondiguraciin kao gere, sa 20 ME tvecim diskom | RED BEN, sa 30 MB traim diskorm 2108 DEM.

‘nT KU“FATIH"-H' “ncuuln kutifte, uradajen nagajanie, osnovia ploca 16 MEz 512K BAM, disketna jedinica 12 M0,

HODFRD kantralar, tastatue 100 WKLPRNG 1 550 EM

40 M, 26 ma

DEM 2758
DEM 3,798
DEM 4187

| 60 Mb, 28 ms

DEM 4,732
CIEM 5 668
DEM #.004

DEM

LEM 11 5a7

® Gtumpadi BTAR, EPSON,
FUSTEL

® lmGarsk| Atampad

& airmamer

® orind|

& Slad) o kade

B MB, 28 ms

DEM 2873
DEM 3Q13
DEM 4. 2f2

B0 Mb, 28 ms

4
DEM &
DEM 6 064

BEM 11,817

Poglednja mogutnost olpadd, jer za-
drit dve jednake karte. Ostale tri Kombi-
nacije sadris jednake karte (KR, CH, C5)
Polodaj ne mode tatno da se utvrdl. Poz-
nato - je jeding da prva kara mora da
buds tref, a poslednja kraljica,

DATUMI

Bvaki masec ima 11 dvosmislenih da-
{uma, &0 znadi de svih dvosmisienih da-
luma. ima ukupnio 132

BLABLABLA

Redenja glase:

SALI0A = THEGRT9RG ..

212606 = J4BB3488 .

Jednogod|injom pretplatom avoga
puta'smo: nagradili Vinks Carfiu, Put
Damunta 28, Troglr, Ostall dobitnicl
sU! Leon Selistek, Drakenska o, 30,
62288 Hajding; Borut Verbar, Jake
Flatits 17, 64000 Kran|; lvan Cerah,
Diemala Bijodiéa 12, 79104 Prijedar;
Joze! Kratica, Strumidka 92, 11000
Beograd; Saia Stamenovic, Borska
3, Belosevac, 34000 Kragujevac; Dy
qen Hadovie, Lepenitka B1a, 71210
llidta = Serajevo; Goran Kukurin,
Ludbreska 11, 41000 Zagreb, Laon
Magdit, | Slavenskog 0V, 71210
llid3a — Sarajeve: Garan Topid, 5: Ko-
|_vabevida B, 54327 Bilja. 2

BO My, 28 ma

DEM 23 180
CEM 4220
DEM 4580

120 Mb. 28 ms

Daz [FEM: 5851
985 REM G444

DERM B 863

DEM 13 426

& rmideyvi GENILIE

& graficks Tablice GENILUS
® EFHOM programator
& modem)

& |gradke palice

& promosnl racunnr

dugoslavl|i Za siavel kot izborn nazovite ras
rern Gilovau, GO ke od Ljubljoone i 12 km o
Fo: 8043422 7-2081, Tin: 422740 MLCO A
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C 64/novi setovi znakova
u visokoj rezoluciji

Program je namanjen anima Koji
programiraju u Simon's Basicu | 2e-
le da neku sliku cbrade tekstom,
a nisu zadovelini standardnim se-
tom znakova u C 64, Program rad!
ofio $to popularnt SIMBY ne mole:
na ekrany viscke rezolucije moke
da s pise novodefinisanim znaci-
ma. Zbog |ednostavnost, program
ne dorvaljava fino pozicionirane,
ali jr Ipak dosta koristan. Odjednom
mode da kontrolide 13 novih setova,
kKoje treba prvo definisatl ||| »ukra-
sti= iz raznih programa.

Frogram cu da objasnim u gru-
bim crtama, dok za dalja objagnje-
nia preditajta Intro servis  (Svet
kompjutera, 3/89), ,

Lititajte jedan program sa ranim-
ljivim setom znakova | starujte ga
Kad 58 pojave znach, resstujte ratu-
nar (bez dirke za reset lo ée vam
poci za rukom samo zuzetno). Sad
treba pronadi gde se nalaze podaci
£a nove znake, Tu cemo Koristitl re-
glstar AE018 (53272), Upidite liniju;
POKE 53272 xx. Za xx uzmite vrad-
noati iz tablice:

xx bbbb ¢cce
18 080 OEtf
20 1000 1aff
22 1800 19
24 2000 211t
26 2800 28N
28 3000 311
30 3800 391

Kad ugledate =svoles znake (u

guim drugim sluéajevima, ekran ée
sa =zamagliti=), skaknite u monitar
i snimite podalks sa: S "novi znacl”,
aa, bbbb, cocc (aa 01 = kaseta, 08
= disketa, vrednostl bbbb in cooe
nalaze sé O labllch), Ovako se nadu
sama znaci u prve| Banch, all to nije
neka vellka smetnja, jar 50 vadinom
definisan! bat ovde.
Satove znakova koje ste snimili, uéi-
tajte u memoriu od lokacije 000 na-
gorepo 512 bajta (prel sel od 000 do
211, drugl od 200 da 31 itd.), Bejaik
zatim podignite na lokaciju” 000 sa
POKE 44,64. POKE 256 * 64.0. Ot
kucajte NEW | prgplaita mo| pro-
gram (napomana; GRKE = SLOVA)
Sva rajedno shimite [z monilora sa:
S "hirea/text’, aa, 0BOT, 4400 (aa; 01
i1l 08, Time to program modél j@dno-
stavno da se uditava iz bejsika sa
LOAD "IME". aa. Kad se program
ugitn, otkucajte FOKE 44,64 | star-
tujta bajsik sa ALIN 60000, lsprad
bejalka mokete naredbama Simbya
da napidete nekl program, npr za
grianje,

Program kopira podatka za znake
ra adrese gratike visoke rezolucije
(HIRES) | omoguéava pisanje u svim
dalinisanim selovima znakove i dve
valléine (po vertikall) | o dva tipa
slova (mormalna | prugasta). Ovake
obrafene slika (grafiku) mo2ete da
Mampate  naredbom COPY. Pro-
gram nije pisan optimalno, s obzl-
ram na to da je memorija od 800 do
11 prazna. Taj prostor je namenjan
eventualnim novim satovima xnako-
va (razume se, u lom slutaju treba
w}mlnul vradnost  promendfive

Robert Zniderié
Markovel 33/n
. 52281 Markavel

54 maj mikro

Spectrum/Art Studio | novl znacl 1

Poukovl za dobijanje karakter seta

iz BASIC-a definisanog Art Studiom

(Tatka na i, 2M1987) daju lskrzana

i malo dizmenjena slova., POKE

23607123 daje slova bas takva kak-
va su i snimljena.

Vasilije Mehandiié

Mar3aia Tita 87

22324 Baska

C 64/MONA 3.1

Da |l vas nenira cekanje od dve
i nesto sekunde kod ulaska u Hisof-
tov disassembler MONA 3.17 Ovo je
posebno. neugodne kad svaki das
skadete [z GENE u MONU | abratno.
Da biste skratill &ekanje na nesto
manje od pola sekunde, na adresu
2888 + Load Address pokujte 1. Ako
viasnicl diska ubace disketu sa MO-
MA-om | startuju ovej program, ima-
o snimijen ovako preradeni MONA
na disksti:

10 m=20000

20 MEMORY m-1

30 LOAD "monadi.bin’,m

40 POKE m + 28881

50 20ERA, "'mona3di. bin’

60 SAVE "maonadl.bin®, b, m, 6912

Ako ne telite pojavljivanje poru-
ka, dopunite red 40 ovako: 40 POKE

22888,1: POKE 22890,1: POKE
2877 .33,
Rastislav Zima
Kulpinaska 50

21470 Badki Petravac
Oamobitnl atarijifuéitavanje fonlo-
va iz basica
Ako imate disk drajv | nekl 3rufidh1
nmgrnrn sa fontovima (npr. Graphic
astar), evo programa kojim tete
moei uditati font U basicu. |z DOS-a
opeljom “A' pogledajle imenik di-
gratitkog programa i zapigite
sve datoleke s ekstenzijom “FNT'
Vratite se u basic i ulipkajte pro-
grarm;
10A = PEEK (108)-40; B = 256
* A DIM AS (20), BS (20); THAP 60:
POKE 756,224
20 AR(1) = "D 2 CHR$ {125);
CHRAS (29); "Ime font falla " INPLU
+16, BS: AS (3) = BS
30 OFEN #1,4,0,4%
40 FOR C = 0 TO 1023 GET #1,
D: POKE b + O, D: NEXT C: CLOSE

#1

50 POKE 758,A: END

60 7 CHA% (128); CHRS (253):
FHHI (28} "Graska ") PEEK {195); "u
fral ]

707 CHRY (28): LIST PEEK {185}
+ 256 » PEEK {187)

Za ima lont fajla upldite jedan od
enih koje ste zapisall prethodne
{Jasno da u drajvu mora bitl disketa
8 tim tontovimal) Pricekajte nekoll-
ko sokundl | font je na ekranu.

Mario Galié
Gabela Polje B3
88306 Gabela

Spectrum/pozajmljene
melodije I1

U broju 7-8 prikazali smo kako
s mogu «lzvudl= malodije iz raznih
igara, Za novih sedam melodija va|
ono $to je napisanc u uvodu pro-
flog priloga. Napomena; Malodija
broj 1 u Nebulusu Ima samo osam,
a malodija 2 trinaest glagova, pa |8

koju

nalbolie da |h stavite u petiju FOR-
~NEXT. Sve melodije osim Nebulu-
sa du ukm nakon pritiska na bllo
frku.
Combat Schoal

10 FOR N=0 TO 1441, POKE
:aaaa + N, PEEK {62000 + N): NEXT

20 FOR N=65280 TO 65325: RE-
AD AU POKE NA : NEXT N

30 DATA 243, 62, 57, 247, 71, 237,
84,33 24, 243, 34, 255, 256, 62, 195,

50, 244, 255, 33, 56, 0, 34, 245, 255,

B2, 31, 50, 120, 249, 62, 7, 33, 245,
255, 205, 94, 249, 62 4, 205, 218,
248, 23788, 251, 201
SAVE "IME" CODE 63538, 1480
start: RANDOMIZE USH 65280
POKE 65310,0-7 (boja ruba)
POKE 65318 04 (broj melodija)
Cybernokd Il
SAVE "IME" CODE 63163, 2368
start: FANDOMIZE USR B3096
POKE 83979,0—4 (brzina — nor-
malng 3)
Nebulus
SAVE "IME" CODE 41360,640
1 POKE 41366,0-2 [broj mislo-
dije)
2 POKE 24662,0-1 (0 — muzika
iskljutena, 1 — muzika ukljutana)
3 RANDOMIZE USRA 41370
10 HANDOMIZE USH 41405: GO-
TO 10
Out Run
BAVE "IME"-CODE 49127,1676
start: RANDOMIZE USA 49127
POKE 494688  n
POKE 4850424 4 n{n D=7 — boja
ruba
Sabrina
SAVE "IME" CODE 33650,1124
start: RANDOMIZE USR 33650
POKE 33676,0-7 (boja ruba)
WEC Le Mans
10 FOR N=81660 TD 61683, RE-
AD A POKENA s NEXT N
20 DATA 243, 217, B, 245, 197,
213, 229, 205, 248, 240, 225, 209,
193, 241, 8, 217, 237, BB, 253, 33, 58,
82, 251, 201
SAVE "IME" CODE 61440,1280
start; RANDOMIZE USR 81660
“POKE 61687.0~1 {broj melodije)
Kecutar BAVE “IME* CODE

44340,1500
start: RANDOMIZE USA 44340
Kalinka Atilia
Dévid Ems
Ki& Erne 35
24430 Ada

4 Soccer Simulator

Ucitavate same zadnje blokove
Igara, jor su u njima smjestane ruli-
ne za melodije:
1, SKILLS

10 FOR N=30000 TO 30013: RE-
AD M; POKE NM: NEXT N

20 DATA 221, 33, 183, 248, 17, 49,
5, B2, 265, 55, 205, 88, 5 201

40 RANDOMIZE USR 30000

40 SAVE 'FOUR 1" CODE
B3671,1308

start: AANDOMIZE USRH 63671
2, STREET SOCCER

10 FOR N=30014 TO 30027: RE-
AD M: POKE NM: NEXT N

20 DATA 221, 33, 104, 248 17,
128, 4, B2, 265, 65, 205, 86, 5, 201

30 RANDOMIZE USR 30014

40 SAVE “FOUR 2* CODE
63848,1152

start: RANDOMIZE USH 63848
3. INDOOR BOCCER

10 FOR N=30028 TC 30041: RE-
AD M: FOKE NM: NEXT N

20 DATA 221, 33, 13, 240, 17, 218

4, B2, 255, 55, 205, BB, 5, 201
30 RANDOMIZE USR 30028
40 SAVE 'FOUR 3° OCODE

83757,1243
start: RANDOMIZE USR 63757

4. 11 A SIDE SOGCER
10 FOR N=30042 TO 30055 RE-

AD M: POKE N.M: NEXT B
20 DATA 221, 33, 60, 249, 77, 172

4. B2, 255, 205, 86, 5, 201
30 RANDOMIZE USR 30042
40 BAVE '"FOUR #' CODE

BR804, 11986

start: HFANDOMIZE SR 63804
Zvonko Potezies
Zivko Jodllo 514

71000 Sarajave

SpectrumiLailjivac
Ovim programom mokele da zastill-
te svole programe od analize | me-
njanja. Spectrumoy bejsik zapls
svaki broj U memoriju slededim re-
dosladom: ASCI kodovl, bajt 15, 7a-
pis od 5 bajta. Prilikom listanja, ra
dunar zanima jedino zapis u obliku
ABGI, a prl lzvoBanju programa za-
pisod 5 bajta. Ako promenite ASCI
2apis u nule, program &e radifi nor
malne, dok ée a8 pri listan|u umesto
pravih brojeva videt! samo nule, Bt
to radi moj Lakljivac. Ako 2ellte da
ovakvu liniju bilo kako promenite,
zapls od 5 bajla se fakode menjs
u B, & program vise ne rad| ispravng.
Zato pre zadtite napravite sabi re-
wervmu kopij programa

Latijivac s& uplsuje bile kojim
asemblerom | moka so smestitl bile
gdeé u memaorijl.
T LAZLJIVAC (C) Robart Bizjak

DORG BO000
VARS EQIL #5C4B
PROG EQU #5C53
DELETE EQIL #18E5

LD HL, (PROG
PETLJA LD DE,Z‘UAHS}
EX DEHL
AND A
SBC HL.DE
RET Z
EX DE HL
MASK INC HL
INC HL
PUSH HL
LD G (HL)
INC HL
LD B.(HL)
ING HL
ING HL
M1 LD AfHL)
cP 13 JR TEST
JBZ KRAS BRIS! INC DE
CP 14 ING BC
JR Z MENJAJ LD A
BACK ING HL LODERA
JA M1 INC DE
MENJAJ LD OH PUSH BG
LD EL CALL DELETE
DEC DE POP BC
TEST LD A{DE) ING HL
CPAh ING HL
JR 20K ING HL
CP "E" ING HL
JA Z.0K ING HL
CR o JR BACK
JAR Z,0K KA POP HL
cPo LD HLIG
JH C.BRISI NG HL,
GP 8"+ 1 LD (HLLE
JA NC BRISI INGHL
OK DEC DE ACD HL BG
DEC BC JR PETLJA
Robart Bizjak
Canlar|eva 24

BE000 Nova Gorlea
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Meroids

Hﬁakom na tastere E, |, 8, L,
KU feku igre duhwaia neran|ivast.
0 ppenout "e": memory &cBf
20 oad “aftercid”
30 poka 436eb, &cS: 'municija
40 poke &370a,&c9: “Zivoli
L0 poke 83729808 '‘bombe
B0 poke &43af0; ‘neranjivost
0 poke B4act &af: wljama
ID call &400

[\ ;Pﬂﬁslum-u ma tasters H iV u uvod-
nom meniju dobivate bezbro| 2i-

i for I=&be7a to &beBY

20 mad af: poke i, val ("&" + a%)
3l paxt: load "chicago”

"W date od, ¥a, be, af, 32, 7 53,
, 48, 3a, 18, 32, Ta, 48, cB

H235 &be: run

Cmeranjivost; XX = 32

Gl:Heto (municlja, enargija)

{0 for | = &he¥a to &beBY

il read a§: poke |, val ("&" + &3}
A0 naxt: load “gi-hero”

A0 data af, 32, a5, 77, 32 41.7c, 32,

Hii 32, 17, 85,¢cA, Ta, be

h‘li £233,&be: run'

rworld
“Pri krafu ucitavan]a programa dr-
’ﬂtprltlsﬂuta tastara C, A | 2. Dobi-
' bite” bazbroj Evota | moguénost
| prolaska kroz zidove.
10 memaory 1437 Igad "nether”

M poke &1asd 818 'vrijeme

3 poke B2549.0: poke S26e4.0!

| pole 42701824 ‘anergija

A poke &27ed 0 “Fvotl
B0 poke 8211a.&af:

B .

40 call BGa01

WEC Le Mans (vrijema)

0 ppenout e mamaory $23/

- M lead "mans”, &240

- 3 poke 812670

Wk for | = EBIOO to &0

B0 read as: poke |, val ("4" + al)
B0 net: call &bI00

70 data 01, Bc, 94, 11, 40, 00, 21,
i0,02 ed, b0, 3, 61, 84

i* pragrami. e

R1b Baker Street (C 64)

‘prolaz kroz

-~ Pokice vake za Futuresoftove ver-

in Halllovi¢
|, C. Belog 8°A
51000 Hi|aka

Ukpliko nije oznatenc drukéije,
flﬁllld @ ovakav: zlodinac, orudle
Zlogina, motiv.
iTHE LUNHOLY MAN: Earl LunE
| sword, manuscript. 2. Si
IEF FHTGH Sir Reginald Cosgro-
Wi #mkm bottle, insurance: 3. THE
G MELEON'S VENGEANCE: izne-
lnjo; axplosives, akrovidte: vi-
Ly qnl. chamelson: Lesirada, 4,
THE 'CODED MESSAGE: p-cruka
! Inslde cana . THE
GLERK'S DEMISE: Mr-d Cooke
[Banald Hobson), |clcle, blackmall,
THE REWRITTEN DEATH: Vance
d, Star's part. 7. THE PILLA-
\PAWNBROKER: John Cahill,
daword, Mi viss. B, THE
‘HANDED THIEF: Beatrice,
apenar, discovarad [awals wa-
9. THE PECULIAR CHAR-
! Danlel Ferguson, smoke

' [POMAGAJTE, DRUGOV]]

inhalation, bigamy. 10, THE DUC-
HESS'S DEMISE: Alex Stafford, dis-

coverad cheating, alibi: ventrilogu-
ism. 11. THE DEADLY GALLER: Vic-
tor Juno, snake, Inheritance. 12
THE SPINSTER'S WILL: Ward Ram-
sey, sleeping pills, diamond ming.
13, THE NETTLESOME BRIDE: Pe-
nalope Holloway, scissors, romantic
jeatousy. 14, THE AMOROUS BA-
1LCIR identitet; Dryl:lana wife, po-
igon lipstick, Igam;,r 15 THE LH-
KNOWN VICTI Barry Augustorn,
rtva; Carl Se , jealousy, 16,
THE HKIDNAPP D SONGSTRESS:
Dala Rice, publicity stunt, lokacija
playhouse attic. 17, THE POISONED
POKER PLAYER: Ralph Cotson,
ring, cheating. 18. THE GLUTTONO-
US GOSSIP: Quail, smotherad with
bare hands, revengs, 19. THE
WELL-INFORMED THIEF: Beale, ka-
ko je znao gde da glada: administe-
red truth serum during dental work,
20. THE LIMPING TAX COLLEC-
TOR: Phillip Pupll, stuck poisoned
neadle inside shoe, tax fraud. 21
THE FALLEN ANGEL; Willle cray'f‘r-
eld, sword, kako ga ubica poba
hot air balloon, 22, THE ALPH ET
SPY:  poruka; august ninstesnth,
dogadaj; invasion of France, ko |e
oslao poruku! kirg Wilhelm 23
HE MYSTERIOUS SKULL: rowing
team, hit by boat, covar up drug
use. 24, THE MUSICAL MURDER;
Jof! Desharpe, harp string, stolan
oomposition, EE THE EYE OF THE
EIGEA: dr, Sy K pga tpﬂn[lam
anvy. 26, THE RANDOM MURDERS:
Sean Byron, podstrekat: Sir Lemg
Tick, win alaction. 27. MORIARTY"
CHALLENGE: Moriartyjevy —agent:
Bill Beaconfield, exploding candle,
planiranc vreme ubistva: 9:30 EJT
28. THE DOCTOR'S LAST LAMENT:
Amolx, hypodarmic, punish tre-
ason. 29. THE MYSTERIOUS MUR-
DER: Armold Kenilworth, the drug
= girychning, revenge, mesto: park.
3. THE MURDERED STOCKBRO-
KER: Barry Coopersfleld, insurance
monay, gde su pare: playhalse
rop room.
vo | pomodi za igru Eliminator, 5i-
fra za 5. nivo: DIMPLE, Sifra za B,
nivo: EDIBLE. 1. sredina; 2. levo, 8.
sredina, 4, levo, 5. levo, B. desno, 7.
srading, B, levo, 8. lave, 100 desna,
11. sredina, 12 sredina, 13, levo, 14
desno, 15, sradina, 16. levo. Sifra za
7. nivo: FEMALE. Sifra za 8. nivo:
GOBLIN, Broj staze, Hm nadesno:
1. -32-43.-24-15-35
-4, 7. =18 = hllnkolnﬁ =210
- 2,11, —1 12, = 3,19, —4,14, -3,
18, = 1, 16, = 4, 17. = &
Viadimir Zori¢
I bulevar 41
11070 Novi Beograd

Amiga

qul prilikem ldantifi-
kacije upisite ZBACKDOOR | dobi-
ate besmrtnost.

Alernate Roality (The C
stvo [experience) se doblva
u borbl a dijelom pri pmnulunnl
stvari. Magicne napitke nemojte tr
odmah nitl prije snimanja poziclje
|er cota dobiti lode rezultate.

Archon 1l {(Adept): da biste dobill
to vile energlje, na samom podet-
ku 8o teleportirajte na kvadrate kojl
syjetle. Kvadratl ée ostatl na lstoem

3 1akus
ialom

mjestl samo dva poteza. Tada se
opel teleportirajte. Uskoro cete ima-
ti mnogo vige energije od neprijate-
Ha | modi ¢ete ga bez prohluma s@-
viadatl.

Better Dead than Allen: kndmrl
za nivoa: Elektra, Syzygy, Drambu-
ig, Plug, Soprano, Mayonnaise, Fa-
ucat, Potato, Woomera, Marcissus,
Debuotante, Firkin, Acoustic; Trip-
tych, Jabberwokky, Whimsical, Pu-
njabi, Tiddly pom, Kewpie doll, Se-
pulchra, Euphemism, Grammarian,
Crossword, Quaranting.

Calilornia Games: da bigts zgr-
nuli bodave u surfingu, namjastite
palicu Za igru tako da se krecate
potpuno vodoravno. Tada pritisnite
dugmie na palici i lijevo — time deta
so U zraky okrenutl za 360 stup-
njeva.

Dungecn Master: igra je zastice-
nal MoZe se kopirati svakim copy
programom, ali nece raditl MNulti
trag na disketl potrabno j& kopirati
u index-nibbla nating 1li U Nib-u
g:l:lp'j' program) sa parametrima

ungaan Mastera.

Fire Power: postavite suparniku
ming kod ulaza U vas 2tab | na ulazu
u njegov hangar,

Goldrunner: kad |gra podne, pri-
tisnite | i naci cete se na bonus
nivou, Pritisnite U za prelazak ra
drugi nivo. Pritisnite F5 | sudar iz-

u sprajtova neds bitl registriran.

Interceplor: u 4, misiji pridite pl-
lotu 'sa 60 % brzine na visinl od
10-20 stopa. Kada dodete iznad
njega, pritisnite Shift | F.
Sarcophaser: kada s& na skranu
pojave rekordni rezultati pritisnite
Istovremena F3, F5 | F 6. Postacets
basmrini.

Thunderblade: kada se pojavi
natpis « Press fire to start«, utipkajte
CHASH. Ekran ¢ bijesnuti. Kada
potne igra, pritisnite HELP da pred-
ate na sljededi nivo.

Thundercats: prifiskom na L pre-
lazite na sljpded| nivo. Fritiskom na
| dobivate basmrinost,

Uitima IV: u gradu Paws upltajte
Sir Simona za Mystic Weapons,
a Lady Thessu za Mystic Armours.
Da biste se izljecill, podite kralju
u zamak Britannia i upitajle ga za
zdravlje (health).

Danijel Pajur

Srebrmjak 31
41000 Zagrat

Munsters (ST)

Utvare ne molesd da ubijad ako tl
Hlada 8 magijama nije puna vise od
I:voiu Traba paziti [ na Lilinu energl-

W: ako se spustl ispod poloving,
vampir se ne mo2e ubltl, Cuval se
debelog duha, jer oduzima mnogo
anergije!

Sa starta kren| desno | zaustavl se
na vrhu stepenica. Ubijal duhove
dok se flafa &a magijama ne haplni.
Spusti se nlz stepeniSto, pokupl
pradmel s leva strane. Ubl] utvaru
8 desne strane | nastavi desno da bi
pokupio krst. Leve pa uz stepenice,
Levo do slededlh stepenica, aspusti
s0. Lovo, ublj tri utvare, ueml pred-
mel, Desno. pokupl |68 ledan pred-
med, levo, nazad vz stepenion. Des-
no, niz sindede stepenice, Levo, ubl|
utvaruy, dola niz stepenice. Brzo ubl)
[od tri utvare, uzm| predmel sleva po

kren| desno da bi srec Hermana
i dedu.

Uzmi pradmat, popni s& uz stepe-
nice | sateka] vampira na sredinl

-sobe. Ublj ga. Desno do kraja grob-

lj&, uzmi predmet. Levo, ubljaj zom-
bije. Vratl sa do Hermana | dede koji
su sada pod tvojom kontrojom. Podi
desno tri ekrana baz zaustavijanja
i dekaj na kraju detvrtog ekrana. Ka-
da se ruke pojave iz druge, cetyrie
i pete kutlje, kranl desno | stanl
ispod Zetvrte kutije. Kada se ruke
pojave iz prve | pete kutije, poEuri
desno pa uz stepenice. Deda se pre-
tvara u siepog misa | odiede.

Pod kontralom je sada Herman,
Krenl uz stepenice | ubl| utvaru kola
fuva dasna vrata. Desno. Utvara ne
napada dok je ne dirad, Desng, uzm|
predmaet. Ugledates Edija u siede-
o} sobi gde podinje drugl deo igral

Pod kontrolom je sada zmaj s ko-
|im sa pomeari na dasnl kraj ekrana
| plamanom uhl]u] utvare Cim se po-
java u sredini. Posle nekog vramana
potinje poslednji deo igre. Desno,
otvori vrata sobe. Tri puta pucal
U dudovidte kako bi ga ubio, Ako
Maearilin nije v to] sobi, krenl do sle-
dede dok je ne naded. Igra je go-
tova,

Savet za igru Faleon: ako je mo-
tor aviona izgubljen u bllo kom tre-
nutku misije, umesto da Iskaded i ri-
zikujed da te uhvate neprijateljl, =a-
cakaj da APM dostigna nulu. Podig-
ni kijun aviona, pritiskajudi dugme
HELF da bl se stabilizovao, Ako br-
zina jos nije na null, pomeraj avion
levo-desno kake bl se svl znaci kre-
tanja unapred uklonill. {Ako nema
HUD displeja, pritisni 7.na numer|é-
ko| tastaturl da bl se prikazac alter-
nativni Indikatar broine.) Dréi pritis-
nute dugme HELP da bl lzravnao
latenja | sataka) du tve| valjani FAL-
CON dotakna zemiju. Pritisnl ESCA-
PE | u meniju iz ﬂ apciju =End
Mission=, kako bl helikopter poki-
plo tebe, praiivelog pilotal

Svete Pilrnvlt
Nika Stru ara 10 pr. 1
1132 Beograd

U gkripcu

Imam disketrnu jedinicu commo-
dore SFD 1001 koja so prikijutuje
preko sabirnice IEE 458, Zellm da je
poveden sa C 64 Mollm da mi sa
|mve Eitaoci koll imaju Semu za [zra-
du odgovarajuceq interfejsa.

Alojz Golll
Klari¢ova 9/a
66000 Koper

Tradlm uputstva za igru Mercana-
ry (oemobitnl atari]l).

Tomislav Sakié
Predovetka 11
41000 Zagreb

Traba ml #fra za (gru Bubble
Bobbla 2 {CPC 464),

Majs Knekevic
Cbala JNA 14
44000 Sisak

Imam problama sa igrama Evary-
ona's a Wally, Herbert's Dummy
Run i Pylamarama (spectrum). Mo-
lim gitance da mi piguy,

Kristijan Vredie
Pratihcva 5
63310 Zalec

moj mikro 55




Daopunio bit | ispravio prikaz G-
Pascala iz zadnjeg broja. Ako ks-
#em da slovo G= i naziv pravodi-
ooa rnaci graphic, mnoge nejazne
stvari ix prikaza postace jaspa. lako
&8 U prikazu negira, G-Pascal pored
standardnifi naredbi pascala pose-
duje graficke kao | naredba za spraj-
tove 1 zvuk, Med se sve sabera, ispa-
da da je oval pravodilac ramenjen
pre svaga pravijenju igara [ 1), Sada
j& o no rasio nedostaju realni
brojevi | dosia naredbi standardnog
pastala. MNestandardne naredbe

A funkcije su dosta brojne pa ih ne
bif navodio. Jedan savel: kada ho-
dete da upoznate neki program za
koll remate Nteratlry,  obavezno
monftorom  pogledajte  memoriju
koju zaurima program, all v oblixy
ASCH. Verovalno cete naidi na tabe-
o imena naredbl. Polrebno je jod
sksperimentisatl sa Hm fmenima
i oticrit! brof | namena paramelira
odredane naredbe. Tako bi smanjill
mogucnost da se po nasim dascpl-
sima - pofavijuju  nepolpunl prikazi
programa.

DOrugi razlog, sbog kojeg vam pi-
Sem po drugl put, je, prosto redeno,
neposftente. Naime, preko rubrike
=Domaca pamets prodao sam svoj
progrant «Fast g. basic- drugu Ba-
rathu Szabolcsu iz Kanjite. Ved sio-
deceg meseca u istay rubricl, fgrom
slucaja bad ispod mog ponovijenog
oglasa. nalazio se oglas u kome
drug Srabplecs pod firmam the 528
soff prodafe moj program, naravng,
&4 drugaciiim imenom. To me ja,
naravio, naljutiio, ali ne kac kada
sam prociteo da fe (st program po-
kudao da prode firmi sActivisions
prako «Svetd kapmijulerar. Prakipe-
1o my je kada se posle mog posied-
njeq oglasy, @ kome nudim program
sa novom ndredborm «fills, panove
javio pomenuti drug | trakio pro-
@ram, verovatro da bl u svom sfede-
cam oglasy objavio da je napisdo
brzu fill rutin. Program sam fny
POSIE0 S8 NEMerte oralerancm ce-
nom, & on je podiliku vratio sa abri-
Hloderjem da program nije nl tratio,

Pornato mi fo da kod nas viada
pravi haos po pitanju autorskib pra-
vir na softver, all ove kicene tudim
perfem prelasl u berobraziuk,

Mislirm oa b bile prava dfets da
ovako Korisnu rubriky {«Domada
pameat«) upiste kojekakvi kvazipro-
gramer | plratl, for ove nfje prvl ovi:
kv sluda), koltko se secam,

Zalim vatm puno uspaha | dto niku
denu.

Vitomir Borié

Sumadijaka 145

7000 Krusevac

L brofu MM 7--889 na strani 23
dat j& prikaz programskog jesika
GPASCAL 2a © 84, Autor ovog pii-
kara, Goran Milovanovié, napravio
o par propusta koje sam vodio | na
koje Yalim da vam skrenem padnju,
Autor prikaza kite dit i GPASCAL-u
nife atkrio nliedny graficiu nared-
bu Ja sam iz basica pretradio cop
memortigkl segment na kome je
GPASCAL | nafao sam spisak na-
redbl. GPASCAL je vrio modan je-
zik: radi sa grafikam, zvukom, dato-
feka, spraftowima, a iz njega se mo-

56 Moj mikro

de direktno pristupali memorifi, Tu
je spisak swit njegoviti 79 naredbi
u redosledu kakav j& u meamar),
naredbe  slandardriog pascala si
podvucens:

1. GET, 2. CONST. 3. VAR 4 AR-
RAY, 5 OF & PROCEDURE. 7.
FUNCTION, 8. BEGIN. 8. END, 10
OR, 11. DIV, 12 MOD, 13. AND, 4.
SHL, 15 SHR, 16. NQT, 17. MEM,
18. IF, 13, THEN, 20 ELSE, 21. CA-
SE, 22 WHILE 23 DO, 24. REPEAT,
25 UNTIL, 26. FOR, 27 TO, 28,
DOWNTO, 25 WRITE, 30. READ. 31.
CALL, 32 CHAR, 33 MEMC, 34,
CURSOR, 35 XOR, 38 DEFINESPRI-
TE, 37 PLOT, 38. GETKEY, 39. CLE-
AR, 40. ADDRESS, 41 WAIT, 42
CHR. 43 HEX, 44. SPRITEFREEZE,
45 CLOSE 48. PUIT, 47 SPRITE, 44,
FOSITIONSPRITE, 49, VOICE, 50
GRAPHICS, 57, SOUND, 52, SETC-
LOCK, 83 SCROLL, 54. SPRITE-
COLLIDE, 55, 'GROUNDCOLLIDE,
56. CURSORX, 57, CURSORY 58,
CLOCK, 53. FADDLE, 60. SPRITEX,
&7. JOYSTICK, 62 SPRITEY, 63
AANDOM, 64, ENVELOPE, &S5,
SCROLLX. 68 SCROLLY, 67 SPAI-
TESTATUS, 68, MOVESPRITE, 9.
STOPSPRITE, 70, STARTSPRITE,
71, ANIMATESPRITE, 72. ABS, 73.
INVALID, 74. LOAD, 75 SAVE. 76
OPEN, 77. FREEZESTATUS. 78. IN-
TEGER, 79. WRITELN,

Eva ¢emu slufe neke naradbe;

1. MEM [xl:=y; stavija broj v na
memoriisky lokachu sa adresom
X [|akvivalentno  sa POKExX, Y
U BASIC-1).

2 MEMC [X]; funkeija kaja vrada
vrednost memoriiske lokacife x (ek-
wivalaninog ga. funkcljom PEEK fx)
u BASIC-U),

3. CALL (x); startuje masinski pro-
gmn fna ddrasi x (ekvivalentno sa

Y8 x u BASIC-u), V

4. ADRRESS(x); funkciia kafe vra-
¢a adrasu y memorili prormen/iive x,

5. PLOT {p, x y); erta tadku na
koordinatama x, y koordinatnl po-
detak je u gornfem levam by, kao
u SIMON'S BASIC-u); pje pokazivad
fZa p = '0 tatks se bride, ra
P =1 tacka se cria, a za p 0 2 tacka
s Inveriuje),

& HEX(X), funkciia koja pretvara
broj iz dekadnog u heksadekadn!
brofni sigterm (pri (spisu na ekran),

F GETKEY, funkeim koja vada
(ASCH) kod trenutre pritisnulog fa-
stora (a!=GETKEY, ekvivalening je
sa GET AS L BASIC-u)

8. GRAPHICS {ab); ukljuduje
HGH akran {joh nlsam otkrle pravu
kombinaciju parametara a | b, af
prefpostavijam da naredba sludl za
tey

%

Camu slufe ostale maredbe (ne-
standardne) |04 nisam otkrio

U GPASCAL-u, ustvarl, posto/l sa-
mo jedan tp podatakn - INTEGER
itipovi REAL | BOOLEAN ne posto-
}:g. Tip CHAR |&, ustvari, lsti kao
INTEGER. Ako olkucamo nadts

ovako:
1 vt znak; char
Z bagin
3 Enakce "AY
4 writeln (zrak);
5 and

ni akranu como dobitl bro| 65,
#o e ASCH ked slova A, Pomaéu
funkeijs CHR oval se problem maoka
otklonit, Postoll jo& razlika |zmedu

GPASCAL-a | standardnog PAS-
CAL-a. U standardnom paskalu ako
Felimo otétampatl neki iekst, stav-
llamo' ga |zmedu apostrofa
UGPASCAL-u tekst stavijamo izme-
du navadnika, tako da u taj tekst
meienio da frpama | Kontrolne zna-
ke, npr. za brisan|e ekrana, pomera-
njg | promenuy baje kKurzoras, itd
GPASCAL je, razume se, daleko od
dobrig PASCAL kompallera. Ne
moda da radi sa skupavima, ni sa
slogovima (AECORD), Ne mogu se
lzmisljatl novi tipovl podataka, Ne
mode se napraviti lista (il stabla),
&to |e U srdl svakog PASCAL-a, Ne
postoje pokazivadl, Ved e pomanu-
to da ne radi sa realnim brojevima
I nema odgovarajuce funkclje (SIN,
COS, LOG, EXP. . ). Zamolio bih ne-
koga ake Ima Uputstvo za ovaj pro-
gram da mi g8 javi na (011) 764- 965
ili na moju adresy, L
Uros Batritevié
Jage Prodanovica 8
11000 Beograd

U lekstu £X spectrum: palica-za
fgru ber interfejsa (MM 6/85) pojas-
nic bih dio tabele koji se odnosi na
Jyostick Il (strana 8), vezano za boja.
J& sam th naznacio tako da se vidi
da =& mogu Iskoristiti ved zalemlje-
ne Zice za prvl joystick pritikom pov-
Zetvanja drugog (lako da se lzbjeg-
e lemijgnje po dele Xee na jedan
kontakt na tiskanof pladfel — ako se
razmotr! slika 4, taj problem je vid-
ifivl, all fasno fe da fe, u vezi boja,
:If-renfna tablica na strani 5§ silka

Koristee! posijednfi dio  leksta
| slike 4 1 & moguée fe povezat!
vacinu standardmif jovsiicka (nor.
quickstiol |, arcade...) na ZX spec-
frum, U ovu gripy ne spadail palice
koje trebaju napajanje (npr. sensor-
sk, sa aulomatskim pucanjem. . ).
All, judnostavnife palice je lako po-
vezat (naravno, boje Hed navedens
u tekstu | na sitkama vide ne vade, alf
po logict teksta jednostavno e (2ve-
gitl priktiucivanjo).

Informacije: & 077/223-566 (od
1719 sati), .

Aldo Pervanit

L efanky Predatavijamo vam ATA-
R P-4 (Mol miikro, br. 78}, ratu-
nar kol Miadinska knfiga OOUR
Gambil nudl fugosiovanskom tril
8u, veoma Je nezadovolfavajude
precstaviien, Autor oval radunar
opisuje kao skupy kembinaciiy do-
brog | fodeg. Pri fome se osfanfa na
nekaliko pogrednit tehniékih poda-
faka, kofe kod nas nl o kom sludajy
e mogao da dobije, kac | na lidal
utisak, dok fe cenovno | lehiidke
poredenie g4 racunarima, inade obs
javifenim u tabeli, pomalo’ zane-
mario,

Radunar ATARI PG4 nudime
u dve variiante: 88 crno-balim | ko-
far manitorom, Varljanta sa crno-
bafim moniforom pogodng Je za
obrady podataka, o prvom  redu
2bog vadeg kapaciteta lvedog diska
60 MbB). Pri tame ja radunar, narodi-
ta VGA graficka kartica, nepolpuns
lskoridcen Vardjanta sa memniicrom
u kolort pogodna je 2 Korfddenis
sa  gralickim  programima (npr,

ACAD N CAGDY), u kofima VG,
svojom rezofuciiom G080 8O0
gredno fe objavijeno G40 s 480)
l8zi do punog izraiaja Brai obrady
podataka, slodena  fzracu 13
1 sligno podriava 1 Mb [na 22
kupca'do 2Mb) RAM msmarije

{objavijeng je 160 ns). Tako rad
pri 12 MHz radi bez:Stania, éeh
Na zahtey kupca ugradufemo
matidki koprocesor, bez Koleg sle
Zani grafiéki programi ne rads,
Adaptec kodfroler omog
da, istina, nedto sporii trdf
MINISCRIBE 3675 daluje brie
ha primer, SEAGATE 251/0, 58
glupiim vremenom od 40 ms u ki~
sicnoy konfiguracifl .
U zakljucku autor konstatuje _dfr“,,
bi ATARI PC-4 sa bBoljom  fasiaius
roim, bréim terdim diskom (oéekue!
vreme pristupd mspod 40ms) b#ﬂf{
RAM-om, pesumnfive bio rad |
pa Zelji mnogih. § ebzirom na to da
AAM Ima vrame pristupa ‘ ;
120 ns, tvrdi disk o kembinagii ,sq:ﬁ
konttolarom deluje kao standardng
konfiguracija sa vramenom pril
i 40ms, dok tastatura razodans
same one kofl 88 kund U e
kfick«, owo fe ratunar ko)l uspesng
obfedinjuje osobine, palrebne 28 ik
vadenia siokenth grafickih | posiaw
nih programa. Sve to po cenl, vas
oma konkurentno) cendma srodm

radumara. il
Aljosa Domijan,
dipl. Ing.

i

Autor testa Matevi Kmet odgo-
vara:

Ocene madinske | programshe
opreme u Mom mikru treba do bu-
du $to objekilvnije, a ne besplatan
propagandni  matorijal,  kakav
u svom dopisu nud| dipl. ing. Aljoda |
Domijan. Newodno je bolje bili pe-
simista, jer je na 1aj nacin covek
uvek prijatno lznenaden. Zalo nas
neobléno raduje 8o je OOURA Gam- |
bit posle objavijivanja nadeg tok-
sia ponudio kupcima | Atarjer PC-
4 sm briom memorijom. Nama na
testiranje nije dat ta) lip, veé konll-
guracija sa 150 ns éipovima,

Cliaocima ce ta] padmak nesum-
njive da koristi pri stvaranju sop-
sivenog midljenja o PC-4. Iskréno
so nadamo do (h od Kupovine neée
odvratit! samo Stamparska gredkn,
kojo jo u testu smanjiia rezolucify
grafitke kartice sa 600 <800 na
840 % 480, :
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# Bpectrum Holobyte @ /10

# arkadnalgra @ C 64, spectrum, CPC, C 16
@ Players @ /8

f:i raina igra @ amiga, ST, PC, macintosh
1

MBI MIHALIG

TOMISLAY PERNAR

| GORAN DOMBA]

l' marnice (Silent Service, Up Periscope
L i Ocean Congueror} na red |e dodla si-
Mulacija ratnog broda. Igra je veoma zanimljiva
@ ne dpravijate nekim modernim glisarom, ved
otpednim damcem iz drugog svietskog rata,
Marate obaviti pet misija u razlicitim vodama
Mlantskog oceana. Preuzeli ste odgovornost za
Higunost obala | sve konvole neprijateljskih
imigs morate potopiti. Ako kojeg ne polopite
(0 gore: da Kojeg uopée na napadnste} i to
aarnaju vasl pretpostavijeni, ne ginu vam odia-
1k na raport | degradacija.

lsplovijava se iz matitne luke. Na karll se
| [mofe vidjetl trenutna pozicija | ruta po kojo

more patroliratl tamac. Upravijanje brodom se
i testaturom (Il migem, Da hobi kapiteni ne bl
Aobili morsku bolest, tu su autapilot | ubrzivaé
mmena. Tek kad se pojave neprijateljski bro-
J;_ﬂ-'ﬁ'ﬂ_i. autopilot s2 automatski gasi | morate na-
“wstitl oznadenu rutu. Prilikem duljanja do ne-
italeljskog broda morate bitl veoma oprezni
ke Imate prigusivad motora protiv izdajnigkih

N akon nekoliko dobrih simulscija pod-

Mumova, [za broda koga ste pronadli na radany

mu se skrivati | neprijateljski razarad ill nosad

- Wlona, a ne samo bezazien| tanker. Radar | da-

| ozo amoguﬂulu da ni vrijema prepoznate

Dkikvom se brodu radi. Protiv nekollko neprija-

ol dovoljan je iznenadni napad torpadima,
| brodskim topom,

U skeionom modu samo odaberete oruje
_Lpomaéu krizida odredujete koga cete gadatl,

- Bredove vidite jx perspektive masta u gornjam
- dijely akrana, Sto je nivo realnosti vide to ima
- wla rizarada koji se kreéu kroz vase vode | top-
nitl nis heprijateljskim brodovima preciznije ga-
- i, Ako se samo zaletite U napad na mnogo
" prijatelin, iskusni protivnicki kapetan de la-
me porvall u pomog nekollke razarada kojl te
réatl Elvol. Cesti konlakl sa matiGnom
1|6 potreban da ne blste 8l u lov na svoje

 Hrpds

lgra @ puna noving, Ne morate e igratl odjed-
oM. U clelosti, ved moleta treniratl navigaclju,
puganie, patroliranje . Sve do borba mode po
28l tetl automatski tako da se igra¢ koncentri-
1B 0w obn funkeije kaje ga zanimaju. Upravijanje
Miden jo optimaing @ suradnja sa matiénom
unosl jof vesalja | zanimijivestl u lgru,
Aonatno simulacija kod koje ne morate nauéitl
e tastere za igru napamet,

108 na PCXT zauzima 385, a kod AT éak
RAM,
3} B23-325 | (043) B24-552.

omcal ponavija stragno ofrcanu Ideju
T koja je prvi put koristena u igri 1942
treba da praletite sve nivoe =zabranjene

zona« i unistite 5to visa naprijatelja. Odmah ste
u sredistu borbe, lznad prostora za igru gdje se
nalaze vad veliki i lljepo nacrtani tomeat, taren
kaoiji s pomijera prema dolje | neprijatelji, vidite
rezultat | broj preostalih aviona. lkone na dnu
pokazuju dodatno oruzje koje koristite.

Omelalu vas helikopteri (malo su nezgodni jer
Imaju kruZnu putanju), tenkovl (gotove bero-
pasnl), bunkerl | kupole (najopasniji, postavijeni
na =pravims= mjestima, moZete ih uniStit ek
kada se otvore). Kada unistite neke bunkers,
mogu se pofavill slovo ili broj kojl donose po-
boljsanja: 2 - dvestruke pucanje prema napri-
jed, 3 - pucanje prema naprijed { U dva dijago-
nalna smjara, M — vide rakela | melaka odjed-
nom, 5 - jedan metak naprijed i dva horizontal-
no, B = pucanje naprijed | dvostruko: pucanjs
unazad, i

Ma zavrinom ekranu svakog nivoa osim gomi-
la kupola nalazi s6 | opasnc Gudovite koje (i
na lanac ill zmiju (stvar madte) sa glavom na
potetku i velikim okom na kraju, Morate ga
puno puta pogoditl u ta dva mjesta, | Sudoviste
puca u vas;, a svakl dodir sa njim znaedi dvot
manje, Zivot gubite na pomalo. Eudan nadin:
nakon $to vas pogod| metak, avion leti jof koju
sekundu pa tek onda eksplodira. Nakon lzgub-
ljenog fivota avion treper | tada ste neranjivi.

Tomeat modete igratl u drustvu, all vas nece
driatl dugo uz komp|uter.

Peter Pack Rat

@ arkadnaigra @ spacirum @ Silverbird @ 89

NICHOLAS D, BYRNE

ra podsada na Auf Wiedersehan Moniy,
I acov Peter mora da ukrade $1o vige

traptajucih predmeta (boca, kobasica,
dijamanata...) | da ih bezbedno donese Kudi,
Pre podetka mozete sa YIN da odaberete parma-
nentno  pomeranje ekrana za vreme igre
(SCROLL SCREEN) |li istovramana preskakanje
3 jedne pozicije na drugu. Za ispunjenje zadatka
imate pet :ivota, a svaki znaéi 110 sekundi
Dodatnl ¥vet dobijate na svakih 20,000 poena.

Vrebaju vas mnoge opasnostl slepl misevi,
muve, drugl pacovl, Syl se Setaju po tatno odra-
dano| putan|l koju date upoznati posle nekoliko
tasova igranja, U donjem levom uglu Flh na
kom ste stepenu, a dole nasredini koliko |03
pradmeta morate da sakupite za prelazak na
sleded| stepen, Na vrhu se oduzima vreme | bra-
je& posni.

potatku ste u kuticl, gde morate da donoal-
te predmete. Odmah pokuplte trl treperéca
predmela leve, Njima dete omamljivatl neprija-
talje, Pradmat spalite pritiskom na hitac, & on
odleteti u onom praveu gde ste se poslednji
put pomerall. Ako pogodite, predmet se vraga
ka vama - kao bumerang. Ako promadite, mora-
te da ga pokuplte. Kada gublte 2vot, na tlo vam
adaju svi skupljeni predmet], U suitini postoje
gltlrl stopana:

1. ‘Mesto gde modete da puzate po vodovod-
nim.cevima, Na zelenom tlu se okliznete | ne
moZete da se zaustavite, pa ga zato izbegavalte
Il go preskodite. U vod| ste oko tr puta sporl]|

nago na keprnuw, Kuclh morale da donesets
3 predmata.

2. Podzamlje gde postoje slicne opasnosti
kao na 1. stepenu. 5 predmeta.

3. Stablo sa novim neprijateljima: sovama
| modoram. 8, predmeta

Pozading na &btvriom stepenuy (8 predmata)
slidna e kao na prvom. Neprijatelfima se pridru-
2uju krokodll u vodi, jos jedan pacov | stapanice
koje teku U jednom smerl, Dodatny gtvu po-
ana daju vam gigantske tablete. Shiéno jena 5.
stepenu (12 predmeta), a dalje nisam stigao

Turbo Boat Simulator |

@ arkadna igra @ spectrum, C 64, CPC
® ml“rﬂr;' a8

DAVID TOMSIC

a li modete da zamislite glisar na raketn|
D pogon, 53 dvacevnim topom? Uovaj g
vozite bas takav amac: Radnju gladate

iz ptiGje perspektive. Ma svakom stepenu morate
da pokupite odredan| broj paketa (ponekad su
sakriveni ispod mina) koje vam baca avian, Pu-
cajte na podmornice, torpeda, rakete | helikop-
tere u niskom letu, Topove izbegavajte, ar au
veoma opasni. Zlvot gublle ako nasednete, ako
vas [ednom pogodi top il devet puta nesto dru-
go. Preprake preskadite skakaonicama. L do-

njem delu ekrana nalaze so vad rezultal, bro)
pokupljenit pakets, bro| paketa koje morate na

~ nekom stepenu da pokupite, 2ivoli | energija

1. slepen: voilte po dugom jexeru, Morate da
pokupite 4 paketa,

2. stepen! shidan o prvom, samo $lo (e okoll-
na drukélja. 6 paketa,

3. stepen: ne amete da vozile najvedom brzl-
nom | da skatete ha shakaonicama, jer Gete
lupitl u ostrva il cevl. 8 paketa,

4. slepen: najtel, |er j8 mRogo topova 10
pakata.

Isplatl ss atidl u neki zallv | sadekat| na avion,

Chomp-Jaws
@ arkadna I!I‘I ®C64e Coaml @ 7/8

DEJAN ZIVEOVIC

puno zabaynif casova. U ulozi ste male
ajkule u akyariju. Kada pojadate nikoll-
ko orvlés kojl se Selalu tamo-amo, povadacete
za duplo svolu veliginu pa e vam akvarijum
postatl tesan. |zadite na povrdinug | pritisnite
dugme da odlotite u susednl mkvan |um

Tu o vas dodekatl neprijataljski raspoloten|
domaginl, Ako budate neopraznl, sdmah Go vas
progutati | tako vam oduzali jedan od trl drago-

Moj mikre ST

E vo |of jedne igre koja és vam pruditl




ceng rivola. All, sko uspete da Eouagn&te

ogladnelim ribodderima | pojedete jos jedhu za-
lihu crva, opet éete se uvecali | postatete ravno-
pravan protiviik svo|lm domacinima. Sada vam
joB ostaje da ih pojedete | da se suodite s
diinovskom ajkulem, Treba samo da progutate
najveceq crva i tako postanate jod veci od ajku-
le. Ona ce se od straha ukopatl U mestu i tako
vam & ponuditi za rudak. Da biste pregh na
slededi nivh skodite (2 2adnjeg akvarijuma
u desnu strany. I

Svakl nivo sadrdl po pet podnivoa Kojl sa
razlikuju po reljefu u akvarjumo | po vagim
protivicima, Veliku opasnost po vad 2jvol pred-
stavija madka koja ume da’ munjevito spusti
sapu u akvarijum | ratakne vas pa svoje pstre

kandie. Ako prilikom préskakania iz akvarijuma

u akvarljum ne uzmete dovollan zalet, doskodi-
cete na suvo, Plivajte oprezno jer ¢e vas svaki
dodir sa o&trim granama smanjitl. Kada izgubite
Hivol, niko vam nete prudlti pristojnu sahranuy,
vag tete ravesiti u WG Skolji.

Team Sports

& sporiska simulacija ® C 64 » Epyw/U. S.
Gold @ 99

ANDRE] BOHINC

o Le prvi prograrm kojl simulira vide ekip-
T nih sportova istovremena, Lvek molate

da birate za koju Géle reprezentaciju na-
stupitl, Posto su aular igre Ametikanci, jasno jo
da cete sa amarickim ekipama postizali najbolie
rezullate, Racunar nije lak protivnik. Mofete da
se takmidile u sledecim disciplinama!

STAFETA 4 % 100 {tréanju). Takmitenja prati-
te |z pticja perspekiive, Dole su ekrani na kojima
su prikazan takmitarl i njibova brzina. Brzina se
posle starta povecava do odredens mare, a pe-
tem podinje da pada, Sacuvatl najvecu brzinu
mije lako, pa vam tato savetujem da jo| dozvolite
da padne lspod 75 odsto | potom podnele da
pokrecate igratku palicu levo-desno. Pobadide-
e samo ako budete imall prosednu brzinu oko
7B odito:

STAFETA 4 = 100 (plivanje). Plivade pratite sa
glrane, a ostalo je sve kKao kod tréanja. S rivali-
ma odmeravata snage 1 puta. a dva najbolja
rezultata se sabiru za konadni shod,

VATERPOLO, U ekipi u tri igrada | golman,
Makmica trapg 4 = 5 minuta, Ako @ rezultat ne-
raden, pobednik se doblja u produteiku. U do-
nlem delu su imana | kvalltet igrata, veama | re-
zultal, Napad je ogran|éen na 45 sakundi. Ako
f2 U potethu prvl dokopate lopte, dodajte |a
levorn (gore+hitac) il desnom kellu (dole + hi-
tac). Centru dodajte tako da pritisnate Sut (hi-
tae). Snaga buteva zavis od toga kollko dugo
drifte tipku 2a hitac. Gol se najlakée moke posti-
€1 iz breih akclja sa zavednim udarcem | to sa
levig krila, Postoji, takode, vigrana kambinaagi-
ja; kad protivaik baci loptu u gol-aut, golmanom
i¢ dadajte na centar, otuda na levo krilo, potom
na desno kKeilo | odmah sutivajte. Ako to uéinite
za 7 sekundl, uspeh nede fzostall U kriznim
sltuacijama mofate da dutirate | lgpred BVEg
gola, Tako ponrekad postilete pogodak lakie
nego kad biste bill sami pred prativnitkim go-
lom. Protivaiky oduzimate Iagtu liko &lo U nje-
gova) blizini pritisnote hiteo, Svak| vadi prekréa
kdnjava ae iskijuten|em od [ednog minuta, Kad
potom igrate samo sa dva igrada, modote da
privite prekriale koliko vas volja, |er vas racu.
nar nikad rece skijudit),

FUDBAL. Veoma je slidan vaterpolu, Kad tell-
Ie da Sutirate na ?nl. gurnite palicu u suprotni
smer od gola | pritlenite hitac. Nije tedko galma-
na savladat, tako da je kenaénl rezultat pone-
kad dak | vecl nego u vaterpalu,

QDBOJKA. Na|pre odaberite bo|u ekipe | pa-
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zadine, broj setova (1-3) | poena (5. 10 1li 15).
Radunar je skoro napobediv, pa je zato najbolje
satekatl da napravi gresku. Vrste udaraca su
stedece: serviranje (hitac, hitac), dodavanje (hi-
tac+desno Il levo), zabljanje (hitac+gore), blok
(hitac+dole).

Maoji najbolji rezultati: Stafeta (tréanje) — 2.
mesto, Stafeta (plivanje) — 3. mesto, vaterpolo
- 8.2, ludbal - 6:1, odbojka —3:2 (15 :12, 4 ; 15,
205,16 18 17 1 158

Project Firestart
® arkadna avanture @ C 64 @ Electronic
Arts/Dynamix @ 10/10

SLAVEN HAJDUE

odina [ 2061, negdje u devetom mijese-
G cu. Dok se zemljani mirna kupaju na
moru, u orbiti oko Titana, dastog Satur-
novog salelita, u istratnom brodu »8 S, F Pro-
methaugs UZurbano sa radl na novom genetic-
kom projektu nazvanim Flrestart. Na drugom
kraju Suncevog sistema nalazite sevi: Jon Haw-
king, 5.1. agent. Upravo krecate na Zemljiu na
zasluden| godisn|i odmor kada na manitoru pri-
femnika ugledate ||k svog omiljencg 2efa Ricke-
ra; lzgubljen je svaki kontakt sa Prometheauaom
lako su sve veze u redu. Smatra se da je posada
mriva, & zbog vainostl pokusa kojl se tamo
izyréavao, morate kranutl i ispitatl o femu se
radi, naorutani najhovijlm pulseslaserom. Tre-
bate se provuél do laboratorije, pokupiti video
kasslu sa dnevnikom | zatim postavitl samouni-
Stenje. Ako se to ne uini u roku od dva sata,
Prometheus ce bitl uniaten radio komandom.
Sledate u avoju mini- -letjelicu | otiskujete se od
svoje baze Uguengue
Qv je podetak ledne od najnovljih igara tipa
crtaj mapu, | sve do ovdje vi ste samo pesma-
trad, zato za dalje treba utaknuti dfojstik u post
2. Za one kojl nemaju diojstik, komande su:
X lljevo, V desno, lijevi shift dolje, CRSH up'
down gore | N pucanje. Jog 4 tipke su vadne:

4 KAT

eakiinoe 3

il

L

g ! q_‘ﬂlllhﬁln o
il
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F (pauza), | {popis), C (zamjena orufja) i D (dls
utility-load, save, restart, format). | kad ste napy
kon pristali uz dok broj 1 (1), shvatili sta ¢
nesto nije u redu. Tréedim korakom Idete u slij
dectu sobu. Tu je [ift (L1), njime na drugi ks
Prva scena na koju nailazite e rastrgani nautn
koji je zadnjim snagama na zidu napiso A
svojom Krvlju, naravno. Na brodu j8 stras
i strah.

Kroz lavirint hodnika dolazite do lifta L2, 5
me odete na 3. kat. Tu |e sve puno mirtvih, T
na lijevo | na kraju hodnika ulazite u laboratol
(2). Tu nalazite video traku | Indantifikatore 2
It (1. Bilo bi korisno da :J:atrta kompjuter j
titajuci znanstvene zabiljetke moZets sazng
puno zanimilivih stvar, VaEno je ovo: Projak
Firestart j& blo pokufa stvaranja novih bid
kojima ne bi trebao kisik pa bi tako moghi radi
razne poslove u bezratnom prostoru, No, jeda
iz akipe znanstven|ka, Annar, napravio je stra
nu gredku kojom je mirma bida pretvorio u ub
ce, Njima nije bilo tedko izmadi kontroli, veom
brzo zagospodarivéi skoro cijelim brodom,
dnevnika saznajete (o8 | 1o da njima State radi);
cija | povecan| postotak kisika u zraku, Na ke
zabilje2kl nalazite kompjuterski podatak da |
aktiviran sistem za zamrzavanje,

Cim Izadete iz laboratorije, poénu vas nap
datl zelena Cudovista, neuspjeli geneatski poku;
Ma njih pucalte iz daljine. Sad trk do sobe 5 kis
kom (5) | odvrnite ventil. Uz Kisik monstrum
unistava | radijacija, pa tréite do reakiora (i
| podilete olovhy zastitnu plofu, |z sobe s
reaktorom bjefite brzo |ar radijacija ne &te
samo CudoviStima, Do sale za zamrzavanje ()
da provierite ima Il jod Evih Slanova p ;
Mailazite na dvije kapsulg, jadna je Ghioran
a oko druge feprkaju dudovifta, Pokokate |
i otvorite kapsulu. Iz nje [zade Mary, zgodn
uplafena | umorna digvojka. S njom adete u D
sposal room (B) | stavite je u prazan kontejne
koli sa lansira |z kontrelnih prostorija. Tr
u kantrolnu prostoriju (9), erFta se bazl prak
radija, u susjedno| sobl [10) Ispaiite kortejne
8 Mary i na kraju na kompjutery ukl|ugite same
unigtenje (sat selidestruct),

Odbrojavanje podinje pa morate furno oti
do drugog kata | lifta sa njim dole na prvi ka

LEGENDA;

1 START - DOCKING 1, 2 LABORATOR|
JA{TAPE, D), 3 1D 4 VIDEQ PLAYER
5 OXYGEN ROOM, 6 REAKTOR, 7 HI
BEANACIIA (KAPSULE, MARY), B D
SPOSAL AOOM. 8 CONTROL ROOM, 1)
KATAPLLT (WASTE POD), 11 ENI
= DOCKING 2, E = ENERGIJA, L = LASE
R, C = KOMPJUTERI, + '=' PRV
POMOG
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se probijte do doka 2 (11} | napustite
gus, [Br vada misija j@ obavljena. Sada
nove dolazi-animacija koje je ako dobro na-
gna da pomislite da pred sobom nemate
B4 vet emigu (sad ved pretjerujem . ) Uglav-
yellkom brzinom se-udaljujete od Promat-
ia dok on ved u slijededam tranutku aksplo-
. Mo, job nI’ja sve gotove. Najednom (z polu-

sxodi suludi naucnik Annar sa 2eljom da
i ubije | unistl video traku, jedini dokaz njego-
W krivice, L velikoj guivl njagov faser opall, akl

rive stranu | Annar ostade leZall na podu
Al fghvi krvl. Sad je zbilja sve gotovo | vl uskoro
\pokupite Mary. Svoju zahvalnost Mary iskazuje
ipoam ljepse napravijenim negao u igri De-
rof the Crown,

fiadno-stratedka igra @ amiga, C 64, ST,
PC. 8 Cinemawara/Mirrorsoft @ 10/10

BERCIC

apan, marta 1180, Carstvom viada klan

Taira. Buntovnik Yorimasa, voda klana

Minamols, posle poraza kod reke Ugl

Bje tasno samaoubistvo, Sudbina Yorima-

bune sada je u rukama vas | vadeg brata.

i Talrn traba uni&tit, Sogun mora postatl
od Minamota.

0gry igrate midem, Ia sve vrame vas pratl
fgantna arijentalska muzika, slike su lepe,
imacijn divna, na svakom koraku su arkadni
laka da vam nikad nace bitl dosadno,
uodlucujete koji cete (lk voditi: starijeg
mu (1l miadeg Yoshitsunea. To je veoma
. Ako [grate s Yorilomom, radunar vas
tki premedia na bile koje popriste (osim
pprijatel]l opsedaju val grad). Za sve vre-
napadaju ninde kaojih so nlje lake oslo-
| Prvu garnituru vam Salje vas dragi brat,
Iugu jod nisam olkrio, [er me uvek ubiju.
rate 8 Yoshitsuneom, morate sami kliknu-
mifsm na mestu dogadaja | da se ukljusite.
Hsuneu nije potrebno opsedanje grada
wnje od nindi = to obavlja raunar sam,
U imate uvek pat legija, mada u bratove
toimatl mnogo poverenja, Bez razmidlja-
# udrutuju s protivnlkom i postaju odmeat-
add

0 odviln na vide ekrana. NajvaZni|a fe,
, =kartay teritorije koju morate da zauz-
Wacriana (@ krajnje realisticki: morske
pokracu, lati j@ priroda zelena, o zimi
il gmade belim nijansama, Ponekad vas pre-
Wikl oblak, & za sva vrema sludate urlan)e
udaranje talasa u obalu | budna pomera-
Vil vojske, Ma kartl vidite 8 zamakn, 5 gra-
| 4 manastira. Volne |edinice su eznatane
kom. a na mord ratnim brodem, Vade su
5 balim tadkama (Yoritome) il bele s cr-
Iitkama (Yoshitsune), Pored njih na kart|
Bitl &8 Eatlrl vojske koje predvods Kiyo-

ampanija Cinemaware ponovo se lstakla, G-,

=

/

maori, Tsunemori, Shizuka i Takeda, Zapovednici
su oznateni drukEijom bojom krstiéa na barja-
ku. Jedinice mogu da se kretu samo putevima
il morem. Ako zavzmete grad i1l zamak, mo2ate
da prikupite nove vojnike ||l da podignete svoj
maral, 5

Pred rodnim gradom na raspolaganju imate
trl opeije:

PREPARE TO MARCH: pripreme za pohod,
Vracate se na kartu.

HEVIEW TROOPS: pregled Jedinica. Tu je ta-
kode opcija TROOP STRENGTH za snagu fedi-

flca.

ENTER HOME: ulaz kuci. Dolazite u sobu
u ramhku { odmarate. Na raspolaganju su jof
opcije: LEAVE HOME (idi od kuce), COMMIT
SEPPUKL {napravi samoubistva) | HIRE NINJA
TO ASSASINATE {unajmi ninde da ublju zapo-
vednika bilo koje grupe protivnika). Tu budite
opraznl, jer protlvnicl najéesce hvataju vass nin-
de, a time 88 igra zavriava,

Pred gradom {slobodnim ill neprljateljskim) il
slobodnim zamkom maofete da sa pripremite za
pohod Ili pregled jedinica, Dodatne opeija su
TARKE CITY — zauzmi grad | REQUEST ‘ALLI-
ANGE — zamol| z2a saveznidtvo, Prijatelj samural,
koji je uval pored vas na sporednom ekranu,
donosi vam jedan od slededih odgovora: THEY
DO NOT WANT US HERE [{ovde nas ne vole
- najtesci odgovor), THEY WILL BE COUR ALLI-
ES [postade nasi saveznici — mesto dobija vasu
astavu), THEY WILL SUPPLY OQUR ARMY
{snabdevace nasu vojsku - sumnjivo cbedanjs,

sebno ako je grad U neprijateliskim rukama).

rad neprijataljskim zamkorn mofate da pritis-
neta opelju DEMAND SURRENDER (zahtevam
pradaju) ili opsadate grad (SIEGE CITY). Pred
manastirom modete da zamaolite za prijem (ASK
FOR ASSISTANCE). Kaluderi skaro uvek odgo-
vara|u potvrdno. Ako se srotnu dve vo)ske {EN-
COUNTER), moiete da ponudite saverniftve
{FORAM ALLIANCE). Prijatel| samura| posradu|e
vam odgovore: THEY ARE PREPARING FOR
BATTLE - pripremaju s8 za bitku, THEY WISH
TO PASS UNHINDERED - 2els neometano da
nastave putovanies | THEY WILL BE OUR ALLIES
- postace nadi saveznic| (sve njihove teritorije
bice sada vais) Bltka potinje opcljom ENGAGE
IN BATTLE.

Pogledajmo arkadne deloval

NIMNJA ATTACK: napad neprijatel|skih nindl,
Naci cole se u nekakvom hodniko. lza zidova
katu Inde | gadaju vas Surikenima. Branite se
maceam. Kad ja Surlken najblite madu, moteta
da pritisnete dugme na misu. Surlken se odbija
| ponekad ranjava protivaika, Ako nindu uhvati-
te, izdace vam svog gospodara. Gospodar se
ubija i sve njegove vojske prelaze Kod vas.

BESIEGED: opsedanje vadeg zamka, Lukem
gadate napadade kojl sa okupljaju na livadl pri
vrhu ekrana ) lagano prodiry preko dve zidine
Lavim dugmetom na misu stavijate strelicu na
luk | zatelate ga. Pokazule se futa tatka, vasa
meta, Kad dugme oslobodite, strelica leti ka
cllju, Ake Imate sreéu, neprijatel] proderng za-
urla | pada. Ovaj deo igre zavigl | od radunara
kol upravi|a druge strelca.

SIEGING: opsada zamka. Vas voinlk, nadru-
ran lukom | strelicama, probija se kroz neprija-
teljov zamak, verovatno zato da svojo| vojsci
otvori vrata. Borba traje od (ziaska sunca pa do
niegovoyg zalaska. AkKo: vas rane, sunce zalazi
brie

BATTLE: bitka, Ovde upotrebljavate ikone sa
zastavama na sporednom ekranu, Macem birate
obiéna vojnike, a lukom strelce. Sa mrljama
u obliku karoa odredujete formaciju svojin jedi-
nica, Sta znaci donja ikona, ne znam. Ako Jelite
da sa cilava vojska pokrens na neko masto,
kllknite tamo strelicom (Il madem. Majbolje j@ da
svim snagama napadnete neprijatelja na jed-
nom mestu. Strelce moZete da ostavite famo
gde se nalaze ili da in pomaknate blife neprija-
falju. Kad se vojske susretnu, razvija-se animira-
na barba, & zapovednici e prate na kenjima kraj
svajih zastavnika, Ako misem kliknete na zapo-
vednika, vaga vojska krede u belanje (to vam
nece bili potrebno Gesto). Posle bitke ratunar
vam saopstava vade | protivnicks gubitke.

Za kra) |of dva saveta:

lgra j& na dve diskete, Nemojte da nasednete
piratima koji vam j@ nuda samo na jednoj—1o ja
demonstracion| program.

Ako imate prikljuceny dodatnu disketnu |edi-
nicy, iskljutite je da ne biste proditall poruku
NOT ENOUGH MEMOREY (istini za volju, pro-
gram | bez toga Sesto kredira)

|

Prison
® arkadns avantura @ amiga, 5T
@ Khrysalis @ %9

SEBASTJAN PLEVNIE

ad sam igru dobig, mislio sam da ja jo8
K jedna od onih koje sa dogadaju u zatvo-
ru, Prevario sam se. Ovog puta zatvor je

ditava planetal Vodite astronaita s rancem koji
rna da shade | da sa tucea {posioje dva udaroa,
rukom i nogom). Morate da sastavite vasionskl
brod | da pobegnete. U gornjam delu okrana
odvija se |gra, 8 u donjem su bro| poena, dva

pradmela kKo nosite (moXets da nosite samo
dva istovremeno | casovnik), vrema (ako imate
Easovnik) | mall ekran 8 naradbama (pozivate ih
tipkarma za gore i hitac) U vedem trouglu nalaze
ae vada tr| 2ivola (crven| trouglovl kofl ae sma-
njujuy

U podtetku krenite gore ) U prvu sobu desno.
Fapnite se gore kroz otvor lzmedu grmova. Kraj
lika koji lici no Frankenstajnove &udovigte (od
sade cemo ga zvati Frank) ugledadete prolaz
navige. Prodite kroz njaga. Naredbom SEARCH
THIS LOCATION pretraite Franka na to] lokaci-
|l Pokupite plastiénu kartu, Idite gora krod pro-
laz. Pretraite novog Franka, Pokupite rudni da-
sovnik | nataknite ga ldete levo sve dok ne
dodete do vrata s man/im olvororn sn strane
Stavite plastitnu karlu U otvor | vrata ¢e se
otvaritl. Udite | [dite deang u sobu po kojo] Seta
robiot. Likvidirajte ga udarcima nogama. Pratra-
ite kofar | uzmite utikeng, Vrata kroz koja ate }
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usli, opet su zatvorena. Stavite utikal v otvar,
Sada cete doél na drugo mesto nego U podetkuy.
|dite u poslednju scbu desno i kroz prelaz navi-
g8, Opet gore i u slededco] sobi jod jednom Kroz

rolaz gore. Ugledacete stubove. Idite u sobu
evo. Potradite nekakav «kuhinjskl elemant= sa
Zutim | crvenim Zicama. Raéunar vam saopétava
da je te eksploziv. Deaktivirajte ga {saml utvrdi-
te, kako) Pretrazite prvi element desno. Kad
vam radunar saopsti da ste otkrill eksplozive,
pokupite th naredbom PICK UP KICK EXPLOSI-
VES. Vratite se tamo gde ste dosll na ovaj »ste-
pen= Kroz vrata.

Idite u poslednju sobu levd. Idite gore kroz
prolaz, Nadi cete sa u sobl sa zatvorenim prola-
zom. idite do njegai ostavile eksplozive. Odmah
58 sklonite da vas eksplozija na ubije. Vratite sa
tamo gde ste pacell | idite u pretposiednju sobu
desno. [dite kroz prolaz gore, U to] sobi predragi-
te sva predmete. Nadi cete dragul| | kesu. Idite
kroz prolaz koji ste ranije =ocistili+ eksplozi-
vom. Dodli ste na Getvrti «stepens. Tu je vasion-
ski brod kojl na znam da upotrebim. Dalje nisam
uspeo da dodem.

Ma trecem =stepenus« izbegavajte narandda-
ste bomba na tiu.

= (061} 551-307.

Shanghai Warriors

® arkadna igra @ C 64, specitrum, CPC
@ Players @ 7/8

TOMISLAV PERNAR

o8 jedan program nallk na Rensgade,
] Double Dragon | ostale varijacije na jed-
nu te sty temu, Majbolja stvar jo poza-

dinska graflka u raznim bajama (varzija za C 64).
Ma uvodnom ekranu se Euje dosta dobra muzi-
ka, all ukupan dojam o 2vuku kvare slabl efekt
zavrijeme Igre. Veliko razecarenie predstavijaju
likovi protivialka - potpuno so sl kao | vl Ginl
%0 da se programerima nija dalo praviti svidaks
sprajiova.

Avioni, kamioni, molor | pedmorice vam
odaju da se nalazite u vo|no] bazi (mokda sovjet-
ska|), Osim protivnika, po putevima su razbaca-
na orukja: automatakl pistol), nodevi | Surlkenl
po deset komada). Kada ih pokupits, 1 donjem
jlevom Kutu ekrana pojave se vasa ruka s oruz-
j@m i bro| koliko vam j& metaka, nu!mfa Wi Suri-
kera ostalo. AKo ste prl kraju &8 orukjam, a na
gkranu se nalazi novo orude, nemojte gadati
protivaike. Prvo pokuiialte pokupiti sve to vidi-
Ia na ekranu. Kada ostanete praznih ruku, pri-
marani ste se tucl, Potezi su; pucanje + gore
- skok; pucanje + dolle — saginjanje, uzimanje
orddja; pucanje + desno — udarac HOgom: pu-
canje + lijevo — udarac Sakom u stomak | isto-
viemeno |aktom lza leda: pucanje 4 desno
+ gore — udarac Sakom u bradu (aperkal), Maj-
laksi nadin za ravedelak igre jest da pri tuénjavi
driite stalno pritisnuta pucan|e | pomitate pall-
cu ulijeve, Opeanite, Igra je prelagana da bi
naluf‘la naku vecu paknju.

Circus Attractions

@ arkadna lgra ® C 64, 5T, amiga, PC
® Golden Goblins @ 8/9

VLADIMIR ZORIC

elativro nepoznata nematka firma nas

j& izrenadila sa dva dobra uradena pro-

grama (drugl e GRAND SLAM MON-

& TER) 2a lepom grafikom | solldnom muzidkom
,E:Imlﬂl'ﬂ- Cireus Attractiens vas vode u Eudesni
at akrobata | klovnova, Naizbefno |e porede-
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nje sa CIRCUS GAMES Ko|l zacstaju 24 svojim
konkurentom. Kao &to je | obiéaj uigrama ovog
tipa, moZate izabratl opeiju jednog lgrada, tim-
ske igre, uplsa imana, igranja svin disciplina ili
treninga, Disciplina ima 5:

1. TRAMPOLIMING, Skadudi na trampolinu
morate skinuti &to vide lopti Iznad vase glave.
Skacela pomeranjem palice gore-dole. Takode
modete izvoditl figure (razne premete | okrate),
patica levo Il dasno, & tim da morate pazitl na
Bnergiju U dnu akrana koja se brzo trosi i na to
da ne zavriite pored odskodista.

2, TISHTROPE WALKING. Sta kaZeta na jed-
nu Setnju po konopou [znad zapanjencg gladali-
&ta? Vodite takmiCarku koja mora preci & kraja
na kraj konopcd, skupljajuci predmete iznad nje
(koristite skok) | lzvodedi vratolomije (smer
+ dugme). Ako takmicarka poéne da se [|ulla,
koristita dugme + suprotan smer od onog na
kaji 8e naginje da biste odriali ravnoteZu. Ne-
prestano vas bodre klovni,

3. JUGGLING. Popularno fongliranje. Part-
nerica vam dodaje loptice | kredate, .. Dok e
mutite da nekako odriite loptice u varduhu
(koristire | noge), neka nepoznata kreatura se
zalede i jednostavno vas rudi [ovde koristite
skok, palica gore) (li su to cipale posto ste bosi.
Zonglirate pometenjem palice leve (i desno
+ dugme. Ovde treba veibat! bas kao U pravom
ivotu,

4. KNIFE THROWING. Napokon | pucadi da
dodu na svoje: bacanfe nodeva u metu za koju je
privazana vaSa partnerica, Da bi sve bilo tede
mata se okrace. U gornjem desnom uglu se
nalazri uvelicana slika mete. Kollko ste uspedni
modete videti u komentarima Ispod slike. Levo
od vas se nalaze cetirl noka Kojl predstavijaju
Hvote (avakl neuspesan pokuda) — Hvol manje),
Pazite da ne pogodite parinericul

5 CLOWN JUMPING, vodita tri klovna na
klackalicama. Skaduci treba uhvatiti &lo vige
loptl, uz put izbegavajucl duha koji vam postay-
lja zamke, Da biste skodill na drugu klackalicu,
pomerite palicu u aljenl smer. Pazite da ne
pretarate, jer ¢e klovn zavrditi pored klackalice
il u narutju drugog klovna. Klevna kojl stoji
pomernte za jedno mesto pritiskom na dugme
+ Feljanl smear,

Igre su lepo uradene | zaslhiduju da [h odl-
grate.

Superman - The Man of
Steel

® arkadna igrn @ skora svl raéunar & Flrst
Stor @ B/9

VLADIMIR ZORIC

akon Boulderdasha firma First Star se
N gotove nljo primedéivala na trE8tu, lzda-

vanjem Supermana krenula jo drugim

putem (nadamo s& dobrim). Prida e alededa: zli
Emhwr Lutor j@ sagradio svemirsku stanicu
ojom misli da zaviada Zemljom. All, tu ste vi,
Superman, da ga spredite. lgra se sastoji |z

Et :I-uiw:a lzmedu Kojih se nalaze uvodi U vi
stripa:

1. PARA DEMONS GAME. Letite prema gra
u susrel svom -starom prijatelju prof. Korvi
koji ima zastregujude vesti za vas. Meduti
Lutor Salje brod sa svojim vernim slugama m
tantima kol vas nastoje zaustavitl, Koristedi 1
ko od avajin super oruZja morate svakog muts
ta pogoditi dva puta. Levo mo2ate videti vran
broj neprijatelja, vrstu orudja koju korist
lanerglju. Svakim neprijateljskim pogotkom £
perman gubl energiju pa morate cekati da
ona obnovi,

2. PROTECT SHUTTLE GAME. Kada stigm
do prof. Korvina, isprida vam sve o opasnt
satelitu kojl ugrozava Zemiju. Profesora mor:
u spajs &atlu odvesti do stanice kako bl je or
sposoblo. Letite zajedno sa brodom | Stitite
od komeata. Levo se nalaze energija broda | p
fesara (7). Pucanjem smanjuje se energija vai
orukja tako da vam se moke desiti da ostans
bez nakog.

a GDI&BAT {ROBOT DEFENSE) GAME. F
4to vam zahvall na vodnji, profesor vas obave
da satelit proizvodi mulante i da nece usp
zavrditi svoj rad ako Ih neko ne zaustavi. Gl;
nog junaka gledate sa strane. Tréadi ili lat
{bolji nadin morate stici sa leve na desnu stra
uz put upucavajudi &to j@ mogudée vide mutar
ta Gore se nalazi pokazivat za razdaljinu.

4, PROTECT SATELLITE GAME. Prof. Kon
e uspeo da |skijusi sistem =ADS= | pokuSava
onesposobi glavni kompjuter, all satalitu se
blizava prava kisa asteroida. Ovaj nivo je Isti K
I drugl.

5. SPACE STATION BATTLE. Ovde mors
probiti it oko zloglasne stanice, (Ebagavajy
projektile iz odbrambenih topova, Sve yremea
kracite, pucalte i izbegavajte projekilla,

6. FINAL BATTLE. Konatnl obradun: izbeg
vajuci mutante (mall, pa gadnl) morate dog|
glavnog kompjutera | unidtitl ga. Isto kao tre
nive,

Makon &to strpamo Lutora u zatver motete
vratitl na svoje ostrvo | zasesti u svo| presto
tudnu konstataclju da neki drugi herojl sa
spasavalu Zemlju.

Hard 'n' Heavy
: ;':‘a':.":l%'a' ® C 64, 5T, amiga, PC

NEVEN STANTVUE

aters«? Oa, bad one zbog koje ste neko
ko nodi provell za |oystickom | vod
neustradivu junakin/u kroz vide od tridaset lzve
no uradenih nivoa. Ova igra jo trebala bith njs
nastavak, ali je Kuéa Rainbow Arts prodala s
prava kuéi Reline, kﬂHl | iz nepoznatih razio;
zahtjevala promjenu Imena. Dakle, pred vama
Gianna Sisters |, inko se tako ne zove,

Vaidl junacl su ovog puta neka biéa |z svami
| veomn podsjedaju na likove iz crtancg film

S |atate i s igre ~The Great Glanna &
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vy Metal«. Primjetit cete da se upravo tako

i, Heavy | Metal, Postoje slijededs opciie:

. fingle mode — jedan Igrad, jedan joystick
fpuble mode - dva igrada, jedan Il dva joy-

ik Ova opcija namjenjena je za dva grada,

% lzmjenjuju ngkon svakog prijedencg ni-

millllzgubljenog iveta, Svaki igrat napreduje

Ewgyim likem nezaviano od drugog.

[#ad mode - dva igraéa | dva joysticka. Likovi

moedulu zajednicki | zamjenjuju sa kod sva-
g rgubljenog tivota

Time mode — ova opcija de vam svakako biti

nimijivija ukoliko igrate udvoje | imate dva

ka. Junaci napreduju zajedno kao i kod

ehodne opeije, s tom razlikom &0 se mijenja-

; mikih 10 sekundi. Trenutak zamjoane oznata-
st rvudnim efektom.

Rupeat level — ukollko ste u predhodnoj igri

* loubill sve fivote na jednom nivou, 2a koji ste

| o posto sigurni« da ga je nemogude prijec,

e vam opclja omoguéiti da uvjeZbate taj

e,

. Nivol su zafsta tedki, pa Ih je bez ~pokicas
Flovo nemogudée prijedi. Sredom, po nasol
pmli kruZi verzija za commodore sa ugra-
finom moguénadtu za bezbroj Hvota,
 {Enovno orudje vam je poskakujuéa loptica
Nepocatku igre imate samo |ednu, & maksimal-
o modete imati tri. Slijedede orudje su bombe
Atjima unigtavate sva protiviike na ekranu. | na
oy o je zastitno polje. Molete ga koristiti

- wm0 kratko vrijeme, ali vam tada nijedan nepri-
| ne mode nitita.
Mestovitost programera dodla je najvise do
. listsja pri krelranju vadih neprijatelja. To su
M postojede | nepostojede «Eivine«: Skorpi-
tlsbe, pauci, mehanitkl jefevi, zubate lopte,
edice, pa &ak i poskakujude hrplce pljeska
N neteg sliénog. Prepreke vam predstavijaju
flazi preko kojih mo2ate prodl samo jednom,
W& nakon toga rastopa ill pretvore u diljke,
fpovl kofi povremeno ispudtaju otrovan plin
{Rogu biti prili€éno opasnl | nepradvidivi), pluta-
Atlotocl, la2ni zidovi (kroz koje' moiete propa-
il vas mogu zarobitl, a vi se u panicl ne
Yﬂm sjetiti da jednostavno malo poskodite
Apradete kroz njih), Najved| neprijatel] de vam
| bitl vrijeme. Za svaki nive imate same
~ RBaskundi, bez obzira na tedinu, Na kraju sva-

niven dobijate bonus od 10 bodeva pomno-
diih se brojem sakund| koje su vam ostale.

Lll] igre je pokupiti &to vi%e 2vjerdica sa 25
M | fsto toliko: sakrivanih nivoa, Sakrlveni
e postoli na svakom nivou. Ukollko ga prona-

- by, modi Gete sa njega nesmetano pokupiti
; nidice. Ulaz u sakriveni nivo |8 lakni panor.

fpoznat cete ga po =Cudnoj« previaci, Na
Wakem nivou modete samo jednom uél u sakri-
il plvo, Zviezdice se nalaze posvuda, Ima lh
-l pakrivenih u blokevima na kojima se rotira

Makilce. Dijamante iz blokova édate osloboditi
. ko da_pogodite taj blok sa wvadim oruljem
laplleom). 2vjezdice su sakrivene | u nekim

;’. blokovira koji vam se nadu na puiu.
i grutje, bombe | Stitove motete pokupiti
@ bhakova proko kojih su povudene dijagonale

~ Mhatizontaina cria,
* Oridje koje izabirete nalazi se u tr polja u do-

njem dijelu ekrana U polju s lijeve strane nalaze
s ftitovl, s dasne strane homba, a u sredini j8
mali kronograf za odbrojavanje trajanja Stita.
U donjem lijevorn uglu ekrana nalazi sa broj
loptica koje posjedujele. Loptice moZete koristi-
1l u svakom tranutku gre pritiskom na FIRE. Lik
je lzuzetno poslusan na vase komande | skate
vrio daleko. OruZje koje ste dobill tokom igre na
gubite ako izgubite Eivot. Nivo éete nastaviti od
posljednje platforme koju ste dosegli. Kada do-
date do platforme (iste onakve kao na potethu
nivga), stanite na nju | pritlsnite FIRE.

Tokom igre vas prati izuzetna muzika, koja se
izmjenjuje na razliéitim nlveima. Ukoliko ste
igrajudi »Gianna Sisters« navikli da protivnike
agazite=, ovdje to nemojte pokusavati, jer ¢e oni
pregazitl vas. Fadije sacekajte da se priblite
I onda |h obaslipajte pallbom loplica.

Last Duel

@ arkadna lgra @ C 64, spectrum, CPC, 8T,
amigs & GOYCapcom & &/8

NEVEN STANIVUE

i ubacujete disketu. Pojavijuje so tekst:
= (o je prita o dvije planete bliznakinje.
Mu i Bacula, daleko od nase konstelacije. Na
Bacull, plaeme zvano Galden pobunilo se | pre-
uzalo kontrolu nad planstom. Plama Galden,
u fudniji za jo& vedom modi, ciljalo je takoder na
susjednu planetu Mu. Galdenci su organizirali
snainu armadu | napall bez upozorenja, Kidna-
povali su i zarobili Sheetu, kraljlcu planete Mu,«
Punl bjesa | ofaja hvatate joystick | kretete
u spasiladku misiju,

S jedate za tastaturu vase paklene masine

4 [
" w =

R e

lza primamljivog naslova | jod primamljivijeg
uvoda Krije se poznata koncepcija: =Upucaj ti
njega, prija no 8to on upuca tebe.« Last Duel e
vas podajetiti na Gitavu listu igara: Led Storm,
Spy Hunter, U.CM., B.UCK,  Igra se odvija
kroz 6 vremenskl ograniéenth nivon, Mokele
igrati sami |l sa svo|lm Kompan|onom sa joystic-
kom prikljuéanim na drugl port. Kontrolirate
nekakva tudna vorila, staing napredujudi pre-
ma gore | unistavajudi sve $to vam so nade na
putu | ¢ak puca na vas.

Aazne preprake vrlo uspiesno modete savia-
datl nakon kojih deselak sall uvje2bavania. Ako
ih ne moleta zaoblél, pokudalte sa skokom (tire
+ gore), Na kraju svakog nivoa, kojl se uéitavaju
zasebno, Geka vas po jedan neprijatel] kojeg e
dosta tedko uniftit. Odaberite mjesto gdje |e
protivnidka vatra najslablja | blesomuéno pucal-
te dok sa protivnik ne raspadne. Modets naldl na
neke sprajtove u obliky upladena loptice za te-
nils. Ukolike takay sprajt pogodite, pratvorice se
u slovo «F«. Ako pokupite (ne upucale) slovo,
daja vam neku dodatnu snagu (jaci laser
| sligno).

Ako uspijete dodi do kraja Sestog nivoa, tamo
¢o vas Gekati neprjatel] ruzeino antipatiGnog
lzraza lica. Svakl pogodak u njega donosi vam
vallku kolidinu bodova, Ukollko ste svarali-

& pokicama, Igru nedete modl da zavriite. A ako
niste varall, tada mo2eta bitl ponosnl na sabea jer
ste stigli do cilja. Nakon bjesomuéna bitke sa
zadnjim neprijateljern gublte i posltjedn]l Zivot,
Na ekranu s& pojavljuje poruka »GAME OVER«
i kompjuter od vas tra2i da unesate svoje inicija-
le. Ne ofajavajte. Zadnjeg neprijatelja ja | onako
nemoguce unistiti.

Igru bismo mogll ocjenitl kao zadovoljava)u-
tu, lako bi balje bilo da je u nju ugradena neka
nova ideja.

Hawkeye

@ arkadna igra @ C 64, 5T, amiga
® Thalamus & 99

HRVOJE KARALIC

avraani Birﬂ-i za ubljanje, plod rada nemi-
S losrdnih nauénika, krede u akelju protiv

2vjerskih hordi. To je kiborg, toviek-ro-
bot sa snajperskim okom, ubitaénim | pregiz-
Inlm.]I Otuda mu naziv HAWKEYE (Oko Soko-
ava).

Ova izvanredno ureflena igra stara je godinu
dana, all u Jugu j& kompletna stigla tek sada
zhiog svajih 12 samostainih nivoa. Uz animaciju
i fantasticno skrolovanje pozadine glavni adut je
muzika: svaki nivo Ima zasebnu muziku temu,
& za vrijeme ulitavania ja molete stvarati | sami,
Svaka kreatura ispusta drukdiji zvuk, lako da
izdaleka mokete Cuti njeno priblizavenje | sa F1-
F7 pripramiti orulje: pistol] sa neograniéesnom
municijom, brzi ali ogranideni automat. snakni
laser koji naprosto guta municlju | lanser pro-
|ektila koji su spori ali najrazornijl. Koje orulje
koristite | broj metaka prikazam su o kljunu
lijevog sokola. Metke obnavijate skupljanjem
plotica sa slovima; plogica sa srcem obnavlja
vam energlju,

Izlaz se nalazl na desnom kraju nivoa, a branl
ga neprobojna nevidljiva kaplja. Pokupita atir
dijela puzzie kojl se biljede u kijunu desnog
sokola | Cut ¢e se zvulni signal. Krenite dasno
Kada prodete kroz prividni kra| ekrana, upadate
u pobunjenitko sklonigta. Tu vam se u kapsuli
izmedy glomaznih lubanja cbnavijaju municlja
| anarglja. Broj Hvota na kraju prethodnog nivoa
isti jo kao na podetku idudeg, U skioniftu vam se
daju bodovi, pa podto na svakih nekaliko lisuda
bodova dobijate divot ponekad novi nivo osvane
sa tivotom vise, Palnja: plotice | puzzie su
u medusobno| zavisnosti, Jedan predmel nalazi-
te tok ako pokupite neki drugl, A sada - u akeiju,

1. Kratate se u divljini trated| sakrivene pred-
meste, Tu jo napusteni rudnik u kojem se ke
d2inovsko ||uskavo stvorenje koje bljuje vatru
| gmide lspod remlja da bl iznenada izronilo.
Skatete po zelenim grapama drveda gdje nala-
zite prvi predmat. l? daljini sa u mrake vide
velika stabla, a desno iznad ponora pronalazite
joft jedan predmet, Vratite se desno u rudnik,
pokuplte srce. Jata plica lete znad vas, a u &o-
porima vas napadaju karve | skakutavi jednorogi
Si4misi, Na velikoj grani deka vas pradhistorijska
zvijer - triceratops, a (spod njega posiednji
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predmet (naravno, predmeti su nekada | druga-
cije rasporedeni), Zbog bodova keji vam daji
zivot stalno pucajie na friceratopsa. Municija ce
vam se-obnovitl u sklonistu [desno),

2. WATERFALLS. Velikl porugeni dvorac
udivijinl brani arml|a Sudovidta, medu koje spa-
daju | cgromna osa-4ismis | velikl gorila, Rovove
58 dubokom vodom preskakujte preko naplav-
lignih debala i stijena, Pazite da ne nagazite na
raboravljeny  kacigu | billke maezoidarke
| ofravne trave koje rastu lzmedu kamenib blo-
kovi, [

3. MOON. 5 pocetne lokagije na kentejneri-
ma skodite na vrh dalekovoda | pokupite pred-
met lijevo. Kada Cujete bat koraka po dalekovo-
du, budite spremni za skok, jar to tréi veliki
mravojed. Jedan predmaet se nalazl u bazl, des-
no od ispucdlog tla po kojem se krece stegosa-
ur, & drugl predmet |e pored diakave ruke koja
izbija iz zemlje. Taj predmet se pojavijuje samo
ako pokupate prel predmet u pustin|l, onaj na
pumpi za naftu iznad provalije, U pustinfi se
nalaze | kontrolnl tornjevi koje spaja beakrajni
dalekovod. Po pustinjl tumaraju horde kiklopa.
Kada se popnete na dalekovod, na zemlju se
modate opet spustiti samo U bazl.

4. BLUE MONDAY. Okruiuie vas nod. Plave
gromade kamenja | porusen| tornjevi. Pice koje
vas napadaju vrio su opasne jer 58 spustapu do
zemlje vrlo nagla, a zatim se ponovo difu u visl-
ne. Praskodite ih dok su na nivou zemlje, ili se
sagnite ako su visoko, Predmeti su na stljenama
gdje skatu kiklopl. Opasni su i meavojed

| ogromna, siva, oklopljena grosija, Zadnja tri
predmeta (dvije puzzla i jpdno sroa) su vrio blizu
|edan pored drugog, a nalaze se na Sipkama na
kraju- nivoa,

5 FOREST. Nivo sa mistiénim istednjaékim
ugodajem | odlicnom muzikom. Preko stljena
lzmedu Kojih zjapl bezdan Krenite desno, prama
avetinjskom radu. Tiom gmite pustinjski ary,
& iz zraka se obrusavalu kukci | ptice, na aracu,
lako unistivi, Najprije pokupite komad puzzie,
azatim krenite lijeve do Sumske kudlee na dijem
je krovu drugl die puzzie. Cuvajte se diina obra-
slog krznom, 5 1oljagom o ruch. Ponova idite
dasno do sume. skadudi po stijenama. Pokupite
upitnik parec| pri tome na na rupu U drveta |z
koje suklja vatra. Ona vas mode spriiti usrad
skoka, Dva pradmeta nalaze se lljeve, a jedan
sasvim desno,

6. GOLDRUSH. U tam| ogromnog rudnika,
Slnama klize vagoni sa zlatom. |zbjegavajte ik
skokom na porugena grede, Cuvajte se svijete-
aih utvara | Kotrljajucag knmenlju. Ti8su0 | mrave-
jedi | kiklopl, Prema desno izlazite |z mraka
| dolazite na rang, dok se u daljini vidi predivan
pejsai Divijeg rapada. Pazite na triceratopsa
pored kutice.

Dalje sa svoja tri Evola' nisam uspio stid)
LiEitak otkrivania novih prostranstava ostavljam
WEma

Navy Moves
— Operation
Cephalopod

@& arkadna avantura @ C 84, spectrum, CPC,
8T, Il'nlﬂﬂl. PC @ Dinamic/Electronic Arts
@41

HRVOJE KARALIC

of jedni solidna | tedka igra Spanske

lzdavatke kuce Dinamic, napraviiena

adito pod utjecajem Game Over 2, U pr-
vom dijelu (gre probijate se do neprijateljske
baze duboko lspod povrdine Sjevernog moara.
Meprijatal] planira da s8 dna mora lansirs rakete
sa alomakim glavami U drugom dijelu zadatak
vam |& da aktivirate sksploziy | pablnq_nﬂa. lgru
veacate na startnugazrciju tipkom CTRL. & pa-
uzirate sa ALUN-STOP

62 Moj mikro

1. GID: Na uzrburkanom Sjevernom maoru
sprema se oluja. Valovi bacakaju vas gumenjak
I komesalu se oke hridi koje morate preskodit,
Pri doskoku izmedu stilens uvijek malo poma-
knite camac natrag. Bova oznadava kra| nivoa,

Sade je.grebenje mnogo vige, pa-morate bitl
vrlo opreznl. Kada predete | 1o, nalijedste na
patrolu. Crvenl gliseri sa torpedima vrio s bre,
pa-za one sfeda ne gubite vrijeme hicima lz
pistolia, ved napravite skok unazad

N siljededem nivou adjurite admak do kraja
skrina, Skocite izmedu dvile stijgne. brzo se
odblite od vode | ponove skodite da (zbjegnets
zahuktall gliser. lspalite rafal nadesno da poto-
pite gliser | skodite unazad da izbjeanate zlikav-
ta kojl se prikrada s leda, Nakon skakanja izme-
du hridi povucite se desho, obarite prvi gliser
8 leda, a drugi preskodite. Treba preskoéiti o
nekoliko stijena | [zbjedi gliser-a zatim va$ roni-
lae napusta Camac | zaranja u dubinu,

Tu vas Ceka'tedka okria) 8 morskim psima od
kojih mora uprave vrijg, Kada prvi puta produ
(znad vas, samo vas njufa. Odmah ih ubljte, Sto
|e-sa vasom harpunskam puskom vels lako. Ako
(h ne pogodite, vracaju sa razjapllenih ralia pa
morale stati 1 nifaniti. Kada lspalite harpun,
morskl pas u oblaku kevl tone u bujnu travu na
pieakovitom. dnu

Suda dolazite do tunela ko|l j& cbrastao mor-
skom travam, a vijuga kroz utrobu podvadne
planing. Datal)l su super, vide se dak | Krvavi
mjehurich. Ublpate jude-zabe naorutane harpu-
nime, @ zatim dolazite u duboku podvodnu pro-
vallji, Jezivu télng rameat pumpanje vaseg bati-
skala, kojl jo nalik na éalliénog marskeg. pea sa
aksploivnim harpunima. Na ovoj ogromre] du-
binl iz pecine lzranja diinovska hobotnlca koja
& opasna samd kada se popne do vrha provali-
&, pa je zato neprestalng obarajte, U suprotnom
nastal ¢ete u oblaky krvi

MNakon &0 ste se susreli sa trl hobotnice, vad
batiskaf sa zaustavla pored malo veds jazbine |z
koje fzranjaju ogromne muring. Ako (hone uhlje-
te, poviace se u tamu, a zatim napadaju razjap-
i]ﬂlrllh Galjustl dok eksplozije potrasaju dno pro-
vallje

2. DIO; Podmornica vas iskroava u skladidtu
U pvom pravem osinjem gnijezdu cstajele na-
oruzani automatom sa 50 metaks | bacacem
plamana, Napadaju vas marinel sa urednim bije-
lim dokoljgnlcama | mornarskim kapama | puno
opasnijl strijalel 8 kaclgama | Kednim skalands-
rima. Naorutani su bacadima plamena, Zriva
kol pogodite bacatam plaména odlljede neko-
liko metara unazad, a vi hrzo dotréite do lesa,
kleknite pored njega | ukradite mu municiju
{metke ||| kapsule & plameanom),

Tu 8u plava metalna vrata iza kojlh su ostall
dijployl kompleksa na dnu mora, Préa takva
vratn ugladal éete na plave| barach, po &ijem
krovu gataju vainicl, Vrata vas vode u zabarlka-
diranl kompjuterskl contar gdje obilava nena-
aruzani nautalk u plava) wnitormi, Nakon dto ga
ubljite, pretradite mu led, Nadl dote orvenu tor-
bicu prve pomodl koja vam daje 2ivet | doku-
mant sa difrom, Uz pomoed Sifre pokrenul éete
It na tornju-osmateadnicl | na kraju aktivirat]
eksplozlv.

Vrata koja otvaraju drugl die tvrdave nalaze

=& na raketi glgantskin razmjara u kaju se penje-

R —

ta liftom. Ostall nadénici nalaze =8 u podzemnoj |

strojarnici sa crvenim silosom {drugi ekran),
u skladistu bojevih glava, perad velikog kompju-
tera | U tedko dostupnom sklanigtu ispod hale sa
dva cgromna projektila

Radi lakseg razumijevanja misije uzmite NA-

VY DOGS, dokumente o misijl koji se nalaze

lspod oruzja, i uzivajte u ovo| realistiéne) ' za-

rimljive] igrl,

Operation Hormuz

® arkadna simulacija ® C 64, spectrum,
CPC, 8T, PC & Durrell/Again Again @ 8/8

DOMINIK LENARDO

N

eprijatelji (kojl slucajno imaju MIG-21

U 5WOmM naoruzanju) su zauzeli Hormudki
tiesnac. U ulozi pilota najnovijeg borbe-

nog aviona Ireba da unistite sve neprijateljske |

snage na zemijl, u zraku i na moru, Na podatku

|e najbolje da sami definirate tipke kako biste se i

lakée snasll u vellkom arsenalu, Komande su
standardne: lijevo, desno, gore, dolje. Ispod ak-
clonog dijela ekrana vidite podatke o koli&ini
oruda, goriva | Slete; Do radara je prostor za
ispisivanje duhovitih poruka, Svaj status sazna-
jste pritiskom na S a igru prekidate sa ©.

Hlags
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Pri izvodenju svakog manevra avion pravi eg-
ziblelje. Ako ga usmjerite ckomito prema zemi|i,
sam c@ 50 |spravitl U zadnjem trenutku, ali pro-
bajte fzvesti luping 20 metara od remlje - buu-
um! Kada se odlijepite od piste, podesite visinu
tako da vidite zenlju |spod sebe. Migove obarate
raketama ZAAK-ZRAK || topovima (borbe &a
avionima edvijaju se vrio brzo). Brodove | clljeve
na zemlji uniétavate raketama ZRAK-BROD ili ity
zasipate bombama. Kada ste na meti neprijatalj-
skog projektila, motete se siuitl bljeskalicama,
Zalibe gorjva | orutja bez muke obnavi|ate nid
nosadu aviona.

Igra obiluje odliénom grafikem, ima breu
| glatku animaciju | puna ja dinamike

Tom & Jerry

@ arkadna lgra @ amiga, ST @ Maglc Bytes
878

ALES PENCUR

MARKO DJUKIC

o jo otekivao od take slajnog nasiov
K Isto take dabru igru, na talost, veoma je
pogredio. Igra ne donosl nista Sto dosed
na bisma videli. Grallka j@ priliéno dobra. Za sve
vreme vas prati simpatiéna melodijn. Kad vas
Tam uhvatl, odjskuje njegov vragolastl smah,
digitalizovan iz crianog filma. Animacifa je vrig.
losa. Poznoje se da nisu udestvovall rediteljl
artanih filmova Fred Quimby | Chuek Jones,
Preduzeds Magic Byles naslofi da prerad| za
radunar &to vide popularnih ertdnth filmova, ma-

i kvantitet ide na ratun kvaliteta,
Kad podne utltavan|e igre, modete da vidite
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nekoliko dobrih detalla u inaée slabom progra-
imi: iz kruga filmskog koncerna MGM ne drla
gy, vet mig& Jerry. Potom se pokazuje originalna
glava crianog filma i predstavijaju se programe-
fl. U ulozl Jerrya pokuSavate na trl poprigta
ikuta, garaZa, podrum) da uteknete macoru To-
- MU u majblizu rupu. Ma raspolaganju imate 600
yremenakih jedinica. Uvek kad ste uhvadani,
gubite ih 20. Vrlo brzo aterirate na kadiki pred
itrim Tomowim zubima, Prvl stepen e lak. Za
we vrame irélte desno | preskacete ormara,
- golice, svetilike itd, Skadete tako da potisnete
igradku palicu gore | ostajete u tom poloZaju
ok Jerry ne dobije dovoljan zalet da preskod
prepraku (i da izbegne Toma, Na armarima ne-
mojte nikako da se zadriavate, jer ¢e vas Tom
‘dotwatitl eprugnim skakadem | baciti na pod.

Kad sa konatno probijete do rupe, naci dete
-5¢ na nekakvom hodniku, Tu morate da jzbag-
‘hete bezbiro) bombl | da pritom skupljate koma-
dite sira | pakelice. Ta| deo se ponavija medu
wepenima ?aaamu je prilika za pobolf$anje vre-
mana.

- Madrugom stepenu Tom vas progon| po gara-
Gl ja na levo] stranl, a nix prepreka | prazni-
W lrmedy ormara molete da saviadate samo
prisskakivanjem. Tredi stepen je sastavijen od
' fiza rafova kojl su povezani U nekakay lavirint,
- I8 njega je potrebno dosta snaladljivostl | tu
. 48t nRjtesce pasti Tomu u kand2a,
- Preporutujerno vam da i dalje gledate TV
-~ penose kosarkaskil il fudbalskih utakmica | da
88 10 vreme pauze (ako opet na plasl nekl Gu-
ﬂ_ﬂtuduiala pravim cril¢ima o dodivljajima To-
ma | Jeirrya,

Action Fighter

Eﬁg}&n‘l :u;?a ® C 84, amiga @ Mindscape/

MARIN MARUSIC

' |Upar Borac buduénosti probija se kroz
S Pl pivoa igre. Svakl nive je podijelien na
—ldva dlﬂnla_ Prvi die e priliéno jednosta-
ﬁibgumn dentidan na svim nivoima. Sasto||
¥ lzvednje motora, unl#tavanja neprijatelja | sa-
*_;ﬁum. zastavica | jedinica energije. Drugl dio

| birbe U zraku, Napadat ce vas avioni u broj-
nim formacijama, brodovl, rakete | topovi koji
gl ju ]urmc- rakate. 5 uditkom cote unista-
ﬂ'gli.lllliﬂkl skladidta. Na kraju 1. nivoa

aral cete se obratunatl 8 trl podmornice.

2. NIVO: napadat te vas avion| naoruZani pra-
tedim raketama, topovi, hellkoptari, mine | bro-
dovl, a na kraju tri helikoptera.

3. NIVO: gest neprijateljskin «B« tankova,

4. NIWO: brodovi, topovl, avionl, heltkopteri,
gest «B« tankova koja traba pogoditi dva puta.

&, NIVO: tri neprijateliska ﬂhlﬂpnu broda koje
treba pogoditi samo jednom, ali vrio precizno.
Pajavit de sa poruka: <Cestitamo, izvrsili ste 5.
misiju i unigtili neprijateljske oklopne brodove.
Yage |unastvo donljelo vam e mjesto U povi-
jesti '

Gary Lineker's Hot Shot

@& sportska simulacija & C 64, spectrum,

CPC, ST, amiga, MSX @ Gremlin @ 7/7

DARKO RADOIEVIC
IVAN RADOIEVIC

v job jedne simulaci|e fudbala koja nosi
E ime stavnog Enalesa -~ kao ni prathod-
ne. ni ova ne zadovollava. Meni ja bogat:
moiete izabrati boju terena | dresova, podlogu
{travu il parket), muziku Il 2vutne efekis, rivo
jadine (1.—4, liga), trajanje poluyremena (545
minuta) | igre protiv kempjutera il drugog igra-
da (praporudujamo ovo drugo).
Taran jg prikazan (2 1p‘tit&]la parspakiive i skro-
luje se sa kretanjem igrata kofi j& u posedu

lopte, Ispod toga nalaze se rezultal, umanjeni
prikaz torena sa «radarom« dela na kome se
nalazite, marat vadeqg | profivnikovog Suta (4o
dute driite FIRE. Sut |a jadi), sudijski sal | sama-
for 8 porukama (COMMEMCE PLAY. KICK OFF,
GOAL . ..}

Podatn| uradac morate, kao | u pravom fudba-
Iu, lzvest! u protlvnléke polje. Ta |e vrio nespret-
no uradano, tako da laptu u stvan marale poklo-
nitl protivnikd, Fudbaler kojl (e u posedu lopbe
nflBgujes. Najlaks nadin da protivalku oduzme-
e loplu je suklizan|es: povucite paliou u odred-
enom pravou | pritisnite FIRE. Ako budete jzvali
klizect start u noge protivnika, napravidete taul,
Tada €o so na mestu uman|enog akiana pojavitl
sudijn | pokazatl vam Xutl karton, Gal éete naj-
lakie posti¢l solo prodorom. Sadekajte da gol-
man kreoe na vas, pa iskosa plasirajte loptu
U mretu, Golmanom, Inade, ne upravljate, ves
sam lzlace, hvata loptu | degaira e Prl prekidu
Igre (faulovima, autima, kornerima. . ) prvo 2a-
uzmate paleda) U odnosu naloptu (slidng kao
U Soccery 5] a zatim |& Sutnete.

Grafika | zvuk su srednfa talost, dok e anima-
cijm nedto bolja, Igra | ne bl bila tako loda da ne
»pada« na sinicama; faul u Seanaestarcu nije
penal (tako da mofete izvest slobodan udarac
iz paterca?l), a nedostaju | sitnl dedecl koji
krasa npr, Emillo Butraguena Football, Cvako jo
to lgra kod koje nidta nedete propustiti ako je ne
nabavite,

2o kra| jodria caka: ake felite da posio-poto
pobadite, prillkom vadeg vodatva | nekog praki-
da nemojte izvoditl udarag. Podio se viemoe ne
fitopuje, modete tako satekatl Kra) utakmice
| wzaslutenos pobediti.

Golf Master

L] ;Furlsha simulacija @ C 64 @ Rack-it
o 8/9

DARKO RADOJEVIC
[VAN RADOJEVIC

rogremeri ni ovog puta. pored valikog
P napora UloZenog U ovu veoma dobry

- offe 2.0
" -I"é’.n : £

Leaderboard Goll. U uvodnam meaniju mokete
izabrati broj igraca (1-4), nivo tezine (NOVICE,
AMATEUR, PROFESSIONAL), brof rupa; trening
i takmicene, Muziku i zvudne efekle menjate
sa AUNSTOP.

Teran je viden iz ptidje perspektive i vrlo pre-
cizno uraden, Na njemu s& nalaze kamen|e, 8-
zera, sume | druge prepreke. Najbesce je vedi od
ekrana, tako da ne moZete odmab videt ropu,
Zato pritiskom na dirky za razmak skrolujte
akran, lznad terena s nalazl nlz neophodnih
lkona. Prve dve sluZe za (zabiranje Stapa. «DAI-
VER« jo najjati, a »PUTTER« najsiabiji, Bitno je
kakav Stap koristite na kakvom Uy, Slededs dve
ikone studé za navigaciju loptice. Sasvim levo ja
5lika loptice s kestiCem. Pomodu Ikona pomara-
te kestic | lako odradujata pravac lata loptice. Tu
sU jof dva ikone kojima punite merad jacine
udarca.

Ikona s likom loplice shud za zvodenje udar-
ci, Kada je lzaberete, na mestu gde su bile
ikore pojavice se vad igrad | |zvestl udarac.
Nakon toga dobicete poruku o letu lopte. Ako
sie jo uputili u sumu, jezero il pod kamen, igrad
te se |znerviratl, a na ekranu ce se pojavitl
poruka « THE BALL 1S MISSING« {loptica & |-
aubljana). Ako ubacite Fnlntmu u rupu, igrat te
se obradovatl | ponadatl pahary, Sve ovo |s
uradeno pomodu abladica iz stripa lznad Igrata.
Do ikorne sa jopticom nalazi se (kono Kojom
mar jata terens na traningu. Prifikom takmiéenja
ona nitemu ne sluki. Desno od ikona vide $o
raznl podacl: broj rupe, udarca, vetar ., Vetar je
yrlo promenljiv | na njega treba posabno paziti

Preporutujemo vam da koristita samo dva
itmpa, »DRIVERY | «PUTTER=, Tako date izbedi
zbrku u gomill Stapova kejl 5e lonake mnogo ne
razlikuju. Nakon $to zavriite s jednim teranom,
pojavite so, kKao | u Leaderboardu, tabla sa
vasim razultatom

Grafika |8 dobra dok animacije ima samo pre
udarcu i kretanju loptice, Ake vam goll jod uvek
nije dosadio, nabavite ovu igrul

Vindicators

@ arkadna avaniura ® spactrum, C 64, CPC,
ST, amiga ® Domark/Tengen @ %/10

SVETA PETROVIC

indicators jo pryl rezultat saradnje iskus:
v ne softverske kude Domark | poznatog
projzvodaéa arkadnih masing Tengana.
| to veoma uspedan! Igra se odvija u daleko)
buducénosti. Bvemacna imperla Tangent polako
osvaja galaksiju u kojoj ste opet bag vi. Kao
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hrabri tenkovski komandant resill sie da preki-
nete dominaciju zlih tirana.

Osvajaci se nalaze na ¢elrnaest, razlititih po
strukturl, svemirskih stanlca, od kojih se svaka

sastoji iz pet nivoa. Vag ja cil| da prodrete u njih
| unistite kontrolni centar na petom stepenu, Al
ni to nije sve, jer 38 na kraju poslednjeg stepena
cetrnaeste stanice nalazi Tangent Boss ligno
koga treba razneti da bi galakslja nastavila ¥ivot
u slobodl,

Na podetku igra birate opelle za jednog ili dva
igrata | jedan od tri moguéa stepena teline.

rafitki prikaz se mode opisatl kao da je prene-
sen iz Gauntleta s tim &to se po ekranu kredu
tenkovi | unistavaju sve oko sebe. Ekran skrolu-
j& i vertikalng | horizontalno kada je podrudje
Siroko,

Stanice su dobro éuvane sa laserskim gnezdi-
ma | neprijatel[skim tenkovima koji pucaju u vas
i smanjuju vam koll&inu gorlva. Kasnije su tu
i super tenkovi, letecl tanjirl, ogromnl laseri,
mine | alekiro barijere. Medutim, ni vi niste pra-
pusteni samo osnovnom orutju pa se moiete
snabdevatl dodacima. To ostvarujete sakuplja-
Juél zvezdice koje su rasute svuda unaokolo
| bez kojih se mislja ni sluéajno ne mole zavrdit,
Najkorsniji dodatak je svakako jaé| &tit kojl
smanuje dejstvo protivniékin granata. Ostala
poboljSanja ukljuduju povedanje brzine tenka,
ekstra jaku municiju | sligno. Za pat zvezdica se
mogu nabavitl | rakete | topovl Koji su jeding
sredstvo borbe protiv najtaih protivnika. Rake-
1e jure svoju Ertvu po celoj stanici zaobilazed|
uglove | prepreke dok tenkovske granate unista-
vBju sve oko sebe u odredencom domelu,

Zvezdice vas takode mogu automatski praba-
citl na slededi nivo |li vam povecati gomilu po-
ena, Jod molele nadl | neophodne kante sa
gorivom. Da biste izasll sa odredenog nivoa,
Jmorate uzetl ili crvenl ili plavl kijué za otvaranje
lzlaza.

U pauzi izmedu prelazaka sa nivod na nlvo
prikazuje sa postignuti broj poana koji j& vrlo
vadan jor sa u odnosu na njega dobija | Koll&ina
goriva. Ako ste marljivo sakupljall zvezdice, mo-

;fﬂk: se posiuitl nekim od spomanutih doda-
. laka,

Kontroinl centar kojl treba unidtiti j@ naran-
(diasta gradevina. U nju ulazite take #lo napravi-
te rupu na jedno| od strana. Podto se nadete
Unutra, brzo pokupite dodatke | balite, jer de
uskoro celo mesto eksplodirati. Tangent Boss
kojl Geka na Kraju e |edna krakata kreatura
& kojom éate se borlti na Evat [l smrt.

Gralika e izvanredna, ekran fino skroluje,
painja kn detalima e zradena. Bve u svemu,
jedna od najboljih pucatkih igaral

Bio Challenge

# arkndna avaniura @ ST, amiga
#® Delphine Software/Palace @ 810

SVETA PETROVIC
D #lphine Sottware je nova francuska gru-

pa &l ja debl Bio Challenge postao dru-
ga najprodmvanija igra o Francusko) po-
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sie Capiaina Blooda. Smisljana od autora Spaca
Harriera odlikuje se tipiéno éudnim galskim sce-
narlom | sasvim novim nadinom igranja. Igrat
ovoga puta stavlja na sebe «metainu odorus
kiborga Klipta, ti. dobija telo robota s kojim
upravija ludski mozak. Da bl nauénici proverili
efektnost ovakvog kvazl sistema, postavijaju
Kliptu zadatak da osvo|l svih Sest nivoa Bio
Challenga.

Svaki nivo e podeljen na dve planata na koja
se dolazi kontaktom sa kodirano obojenim tran-
sporierima pri vrhu ekrana. Nivo se zavriava
kada se sakupe tetiri dela zaplsa koji su razasuti
Eu oba planeta | kada se unidti Guvar nivoa.

ovréina planete obiluje dubokim provalijama,
pokretnim nabajnim plotama | 8 tri vrsie bio
mehanitkih bica. Manja u formacijama lete pre-
ko ekrana, srednja | velika hodaju | skadu po
povriini. Letaél neprijatal]l smanjuju Kliptov ni-
vo ulja, ali nikta vige. Protiv njih se moze Klipt
boriti na taj nadin Sto ude u super brzi spin, po
moguestvl U skaku. Llje se dopunjuje sakupl|a-
njem buradi uz put, all ake Kliptu sasvim nesta-
ne energia, gubi jedan Zivot | poginje na startu
nivoa.

| druge dve Kreature [zariveju sliéne proble-
me, ali mogu biti unislens na vide natina Kiipt
uzima crvenl &titnik iz kazana na vrhu ekrana.
Pogada|ud! leteta tudovigta svojim super brzim
spinom, pretvara ih u rakete, koje uniStavaju
biéa na zemijil

Kada se unisti vise protivnike, pojavijuju se
| drugl kazani. U njima se nalazs mnoge dopu-
ne, izmedu ostalih, produfeno vreme, bonus
poeni, Zivoll, povedanje energije | zelen| Stitnik
kolim Kligt uniftava sve na ekranu [zvodenjem
prostog skoka unazad preko glave!
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Mabaojne Flnca predstavljaju vrio vakno ared-
stvo u borbi protiv gamadi. Mogu se sastojat| iz
jadnog |i najvide tri punjanja. Koriste se tako 4o
se bacaju na smetala, tj. padaju na njih kada
punjenje nestane. Klipt to radi kada se obrne
oko sebe u smeru suprotnom od Kretanja Kazalj-
ki na satu; | to kada stoji na plod! Il kada zakadi
protivolke na ivici posie obiénog skoka, Ploda
pada na stranu ako ima samo jedno punjanja ili
88 pomara na stranu 8o smanjuje punjenje za
Jednu jadinlcu. Na ta] sa naéln plode sa dva ili trl
punjenja mogu razmestiti na odgovarajuéa

mesta,

Neprijatel|i koje ste pogodili ostavljaju ill dea
zaplsa Il municiju 8 kojom morate unistiti Guva-
ra nivoa. Kada se zapls komplatim, Klipt se
vraca na podetak nivoa do velikeg sferoida kojl
e ga prebaciti u cuvarevu pedinu, Na ovom
podnivou Klipt e se, svakl put kada pokuia da
skotl, pretvoritl u lebded| top koji polako pada
na zemlju, Cuvar neprekidno puca | pomera se
gore-dole. Treba tempiratl trenutak kadn Gete
opalit| iz topa, jer |@ kreatura ran|lva samo kada
sa pogodi u glavu. Kada uspedno sradi tu madi-
nu, Klipt prelazi na drugl nive.

Sve ovo mnogo vide zvudl komplikovano, ne-
go 8o to u stvari jeste. Najvedi krivac o po
svemu sudeél ~malo« uvrnul scenario na koji
smo ved navikli kod francuskih igara. All kada se
jednom uklopite u nadin komandi, igra ée posta-
ti veoma nnimljllvn | dugo ¢a vas zabavljati
Treba pogledatl lzvanredan demo na potetku,
atu fe | odlitna muzléka pratnja,

Millenium 2.2
& stratedka lgra @ amiga, ST @ Electric
Dreams & 97

DAMIAN
MATE] SIKOVC

esec, 1. |anuara 2200 Zival na zeml]
M vise nije mogué, jer je atmostara unidte

na. Sadica preivelih povukia se na me
sec | tamo sebi napravila stanicu. Tvoj zadata)
js da opet kolonizujed zemlju, Na uvodno| slic
vidimo spoljni sunéani sistem, Porad gomie ivi
C& 28 s¥e vreme prate nas meaniji Koji nas preme
Siaju na mesec, U kolonije | vasionske brodove
omogucavaju prilaz do podataka i vec Istrazenil
nzbeskih tela ili ubrzavaju vreme pomeran|en
dagovnika, odn, datuma. Isto tako su |spisan
nas poloka), datum i Cas,

Kad pritisnemo desno dugme na misu, nad
éemo se na mesacu, Stanica ima sedam delova

1. PRODUCTION (proizvodnja), Tu lzraduje
mo ved Istrafene predmate, kao £to sy sundan:
baterije (Solagen MK 1-X), sonds za istraZivanji
nepoznatih planeta (Probe), brodovi za kopany
ruda (Grazer), brzl transporterl (Waverider)
tranaporter| (Carrack), kolonije (5.L.0.8.), love
(Fighter), orbitalni laseri [Orbital Laser), skiadi
ia (Bunker) | boravisne prostorije (Nodule)
U nastavku dobijamo nacrte za nove proizvode

2. DEFENSE (odbranma), Od neprijateljskit
marsovaca koloniju branimo foveima | arbital
nim laserima. Ako se odludimo za loves, sled
arkadnl deo, On podseca na Elite u priligne
gujadnnsiavljanorn obliku, tako da nas razo

ara,

3. RESOURCE (rude). Tu kopamo rudu i
profzvodnju. Na desnoj stran| ekrana |spisani st
dnevno iskopavanje rude (desni stubac) | zallhe
u deponijama (levi stubac).

4. RESEARCH (lstrativanje). Nautnicl istra
Zujusamo proizvode, odn, planete, kojl su u me
nijima obojeni 2uto,

5. ENERGY. (energlja), Suncana enargija je
waoma |eftina pa ja rato nadl potomal marjive
upotrebljavaju. Sunéana dalije razlikuu se pre
ma snazl od najsiablje MK | do najsnainije Mk
X Potrodadl su boravidne prostorije, rudniék
urgdal | proigvodn|a,

6. LIFE SLUIPPORT (boravisn dea).

7. FLIGHT BAYS (sletiste), Tu treba da kratl:
mo vasionsko plovile, da odaberemo posadu,
natovarimo [l istovarime tovar, lansirameo brod
i kriknicu ili da ga rastavimo.

U svim ovim delovima kolonije na donjo) sira-
ni ekrana nalazi se kontrolna svetla. Crveng
znadi zasto|, 2uto normaino delovan|e, a zelano
obavijeni posao.

Igra se odvija u realnom vremenu. Medutlm,
da igradi ne bl osedall, autorl su se pobrinull za
preskok tasa ill dana, jer prolzvodn|a, Istrativa-
nja i putovan)a traju i po vide sadmica ili meseaci,

Upornim avanturistima gornji podaci bige, ve-
rovatno, dovel|ni za hvatanje u kodtac sa lgrom,
Dalle ctanje Im ne preporuéujemo, da se ne
lzgubl &ar nepoznatog. Za one koji su pristalice
brzog | lakog puta do refenja, dodajemo pribili
Zan tok Igre - do srednog kraja.
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Za potetak nam je potrebna energlja, pa zato
namestima Solagen MK |, dajemo u istraZivanje
ME |11 ukljutujemo rudnik. Vreme pomeramo
dok ne dobijamo obavedtan|e da je istrazivanje
obavijenc. U proizvodnji, u meniju NONITOR,
biramo upravo proudenu suréanu éellju MK,
au istrativanje dajemo MK Il Tako nastavljamo
dok nije fzradena MK X, Maravno, svaku novu
dallju troba prikljuciti, take da Imamo dovaljno
energije za izradu snafnlje. Kod (zrade MK Il
moramo. da Iskljuéimo rudarske uredaje. Sve
praizvode koje Zelimo da dobijemo, moramo po
istom kljutu dalje da Istredujemo.

Ihog marsovaca preporuéljivo je opramiti od-
banu loveima, pa tek onda zapotet! kolonizaci-
ju. Ona se odvija ovako! napravimo sondu, krati-
me jg, lansiramo i usmerimo ka neko] planati i1l
satelltu U nasem sunéanom sistemu, Kad se

- sonda spusti, u odeljenju za istrativanje proudi-
mo planetu. Sada su nam polrabne sirovine za
lzradu baza | transportera. Bakra i platine na
mesecl nema, pa ih treba brodovima za kopa-
nje ruda dovestl sa astarolda. Me gubite strplje=
ne dok tekate na porukul Pra nego sto napravi-
mo-bazu, moramo da se odludimo na koju (ved
{stradenu) planetu |l satelit treba da je postavi-
mo. Pritom 50 edlucujuce sirovine i udaljenost
od meseca. Kolonije na drugim planetama ne-
maju odeljen)a za istrativanie i proizvodnju, pa
zto treba sirovine, koje dobijamo na kolonizo-

. vanim planetama, doterati na mesed. Prilikom
postavijania kolonije pametno jo da transporie-
rom dovezemo suntang celije i lovoe: Time
omogutavamo normalno iskoridcavanje ruda
odbranu od agresivnih marsovaca.

Kroz izvesno vreme dobijame iz baze na Kall-
#U slare marsoveke nacrie za izradu vasionskih
nosata aviona (Fleet Carrier). Nacrie nauéno
nbradimo, sakupimo dovol|no sirovina, opremi-

mo nosat aviona loveima | saljamo ga na Mars,
- Mars sravnimo s Marsom, spreman je za
kolonizaciju. Posle ove ratne avanture u miry
Malonizujemo druge planete. Zbog nage nad-
matnast! marsovel postaju neobiéno ljubazni
| paklanjaju nam nacrte Terratormera (U slobod-
fiom prevodu: ureda za |zradu Zemlje). Terra-
lermer ja lolike tefak da nam je potreban novl
Imnsporter, Njega preraduju na mesacu od vasl-
\onskog nosaca aviona koji se vraca sa Marsa.
Nawl transporter se zove Juggernaul, Pre kraja
iitradivania sa Tilana nam saopstavalu da su

primatill flatu nosata aviona koja lotl na meseo,
i Bli sravnjuju stanicu na mesecu 8 Mase-
o, Syl || udl kojl su tada tamo, tragitno strada-
i Kako naselitl nove koloniste, prepudtamo
© vama. Konaéno treba Terralormer poslati na
mmiju da za priblizne jednu godinu odistl at-
| amogudl 2ivorl.
Zalo da gra ne postane dosadna, pre csvala-
Marsa napadaju nas zliobni marsovel | virusi
~ fijthovog gripa. Protiv marsovaca je jedinl |ek
“arldle, aprotiv virusa serumi (transportujemo ih
Braim trangporterima),

Mada ima veoma malo zvuka, a i arkadni deo
M [zrmden povrdng, |gra e |znad svega intere-
Bintnn, tako da Goveka zadriava pored racuna-

M vibe dana ~ do kasno u not,

| Wanted

M arkadna igra @ amige @ Infogrames @ 7/8

y T 0 '|w nmigina verzija poznatog programa

1] |Gun Smoke za camobitnike (Moj mikro,
~L__161888). Vad e radatak da ubljete Cetiri
~ desperada sa polarnica. Protivalka birate tako
[ kursor na oglasnu tablu | pritisnets

2 hitaa,
- VI (g re malcl dete na najraziiéitija moto-
od bandita | desperads do stena i burad|
‘ hnl.rl]ntu. Prve | druge |lkvidirajte, a trede
zachidite. Pucajte, takeoda, u kutije kraj

v

kKuga | zidova, a onda se proSetajle preko prad-
meta kojl ostane. To su poboljdanja: E - &lzme
{bria kratanje), D = dinamil (unisti sve na akra-
nu, a aktivirate ga pritiskom na razmak), P-
revolver (balje arutje). E — averda, C - puska
(veci domet vasih projektila). Pored toga motete
dobiti nagradne tlvote, Stitove za privramenu
naranjivost, dodatnu muriciju itd.

Kad vam municija nestane, predite na dina-
mit, & onda mirno prekinite igru tipkom Esc
(usput, 24 pauzu pritisnite P). Na kraju svakog
stapena pokazuje se Saf. Smirlte ga sa vide po-
godaka | odabarite sledaceq. :

Grafika | z¥uk su progedn| (u potetku e muzi-
ka, za vreme igre moguce je duti puonjavu | us-
kike], a tema je praistorijgka. Onima ko|l bag
nisu lubitel|i strefjackin igara preporucujem da
radije satekaju na nesto bolje:

Dynamic Duo

@ arkadna igra @ C 64, spactrum, CPC
@ Firebird @ 7/7

MIODRAG EANDIC

inamiéni duo mora pronaci sedam kiju-
D tava. Ako rna pofetku odabarete igru za

dva igraca, jedan ca hiti ptica, a drugi
patuljak. Ako igrate sami, pocinjete kao plica,
Letjeti moZete samo od jednog do drugog zida
| gore-dalje, & u rupe | vrata ne mokate ulazil.
Haotiéno vas napadaju naprijatel)i koje ste vec
vidali u drugim Igrama i Lzimaju vam dragocje-
nu energiju. Grafika je dvodimanzionalng i pros-
jetna

Ako sletite nd patuljkovo rama, prikizace 5o
mapa | vad polofa) (Kvadratié kojl traperl). Da
biste prebacill kontrolu na patuljke, pritisnite
taster Commodore. Plica, u stvari, obavlja skoro
s8Y posan (puca na neprijatelje itd,), Fatuljak
vas samo prancsl sa jednog mijssta na drugo po
spratovima, izlazl kroz vrata | rupe | kupl prad-
mete. Kada sa krede sa plicom na ramenu, | on
moke da puca Jedna zamjerka: knda kKrece,
nece da se zaustayl dok ne prebacite kontrolu
na njega | promjeniteé mu pravac. Na spratu se
ponekad nado kamen, Kada ga Sutirate prema

zidu, Zid sa razbije za odredenco vreme oslobage
ajuti vam prolaz. .

Ekran je podjelien na tri dijela, Na gormjem
pratimo kretanie plice, na srednjem patulfka,
a na donjemn se nalaze necphodni podaci [sner-
gija, osvojeni poani itd.). Kada se ptica nalazi na
patuljkovom ramenu, cba junaka pratimo na
jednom ekranu. Mapa je prikazana U vidu prava-
ugaonika U kome su horizontalnim linijama pd-
dieljeni sprawvi, a vertikalnim zidovi ra sprat-
ma. Aupe u harizontalnim linijama predstavijaju
prolaze izmedu spratova.

Ptica gubi | obnavlja energiju veoma brzo,
a patuljak spcro. lgra se zavrsava kada neko od
njih izgubi svu energl|u.

The Deep

@ arkadna igra @ amiga, C 64, specirum,
CPC,5T,PCe U. 5 Gold @ 8/8

ALBIN MIHALIC

‘GORAN DOMBA]

pravljate starim teratnim brodom na mo-
U ru gdje-sve vrvi od podmornica | oktopus

58 koji vas 2efe unistitl, Niste ri vi macji
kagal], jer sltuaciju mokete raséisdavati dubin-
gkim bombama. U gornjem dijelu ekrana vidite
bodove, Zivote, nivo te broj mina | granata,
au donjem se odvija lgra. Sakupljajte boje koje
86 pojave na povedinl Kad unitite neke podmor-
nice, Kad pokupite sve bombe, dobljale neko
poboljfanje za svoj brod (brzinu, anergiju, bo-
dove |l jate mine). Pojavi se halikoptar | baca
neki predmet. Tada treba biti u pravo vrijeme na
pravom mjestu, Ake vam lo pode za rukom,
modete pokupiti nagradnl predmet, Slika skro-
luje tako dugo dok se na driu ne pojavi nekl
nagradni predmet. Tada se pritiskom na SPACE
vas brod pretvara u podvodnl Karijer kojim tre-
bata pokuplti pradmaet. Kad izranjate, uspul uni-
Stite nekoliko podmornica. Ma povriin se aulo-
matski pretvarate u stari teretnl brod, Pazite da
izronite na mjesiu gdje nama minal

Slika akroluje do novog nagradnog prasdmeta,
MNakon nekog viemena pojavit e ss vedi raza-
rind. Trabate ga unigtiti granatama. Slijedi jos
jedna podvodna sekvenca u Kojo| sa moraju
unigtitl raketnl otvorl na atomako] podmarnic
Mo zadnjem dijglu nivoa frebate zastititl male
brodove od raketa

iz tih Cotirl dijeln se sasta)l svaki nive Dubing,
Igra je dosta priviatna, brzo se ulazl u ~8tose. Sa
pet dvota spadala bi u lakde. Upravljanje | brzi-
na su zadovoljavajucl, all bl grafika mogla biti
dosta bolja. Pohvalno je to da postoje modus za
dva lgrada | lsta najboljin koja se moie snimit,
All, sve je to uradeno prelofe da bi oe za eriginal
maoralo dati &ak 40 DEM,

@ (043) B23-325 | (043) 824-552,
Moj mikro 65



F-14 TOMCAT ZA C-64

5 [SIMULATORI LETENJA|

Nesto novo za
»kucne« pilote

PRIMOZ KRAJNC

omotu raznih dodataka | no-
P vina |gra se potpuno izmeni

i pd dosadnog simulatora
udini netto novo. Tomcat me je do-
slovno prikovao za radunar | savia-
davao sam taster ra tasterom dok
nisam uspeo da ostvarim potpuni
kontrolu nad svim

U potetku mokete da birate El-
mist, Continue ili Fly Mission. Ako
s opredelite za pryu mogucnost
upisujete se U pllate | potinge obu-
ka, pregledi... Posle svega toga
odete na poligon na prii et Vas
zadatak ja da sa driite komandi koje
vam se salju iz baze | poslupate po
nlima: Posle treninga molete svol
uspeh da =nimite na prathodno for-
matizovany stranu diskete i tos pro-
grameom u tomcatu (formal data
dist). Druga mogudnost je da karije-
ru nastavite ako imate prethodno
snimljenu poziciju, razume sa Po-
sladnja mogucnost: krenata na po-
sao |er Sale nema, vojnl avion| nisu
jevting igradka,

[zgled ekrana |& standardan: dole
komadna tabla, gore pogled na zbi-
vania napolju, lzvan pllotske kabine.
Najbolje ¢e bitl da se prvo upoznate
sa raspolokivom municijom. Tu so
tri wrste raketa | mitraljez. Najkoris-
nije Bu rakete velikog dometa (pho-
enix) kojima avion pogodite veoma
brze | sa velike udaljencosti Vrstu
arufja birate funkehskim tasterima.
Savel: s raketama ceta imati najvise

uspeha ako brzind aviona podesite
de polovine (sasvim leva rutica)
| kvadratic koji se pojavi na akranu
podesite na sredinu (linijs koja oz-
natava lansiranje), a zatim kad se
priblitite na odgovarajuée rastoja-
nje kvadratic ce lzmaniti baoju, i
Ispalite raketu {fira) | protiviicki avi-
on tebiti na radaru sama jos nekoli-
ko trenutaka. A 5 mitraljezom ova-
ko: avionu se priblitite da ga dobro
raspoznajete | ubvatite u vizir (kru-
éyi. . bum.

Movitel je svakako to da marate
voditi raduma o tome kada cate pu-
catll a kada ne, jer vam u poéetku
kada vam izdaju naredenje kaiu da
li armete da pucate posvom nahode-
nju ili treba da pricekate da prative
nik prvi puca. . . Zato vam savelujam
da predonofanja odluke za pucanje
pitate bazu za dozvolu (taster 1).
Ako wam odgovore Hold Your Fire
onda ne poucajte nego pricekajte
da protivaik puca prvl. U protiviiom
biste magli da budete izvedeni pred
sud, jar u vojscl nema fale. A kada
dobijate poruku Okay, onda navalite
(ako dotie budete |of Zivl),

Tasterom 2 ¢ate saznati ta vektor
do nosaca aviona. Tasterom 3 izve-
stite da ste obavill zadatak | da |e
vasa leritorija Cista. Tastarom 4 saz-
najele kakva su ostacend nanetq
avionu.

Brzinu podeSavate tasterima
+ 1 = (dodavan|e i oduzimanje gasa)
| tasteram L koljim odjednom uklju-
Cite punu snagu motora. Brzinu ogi-

tate na gornjo] polovini ekrana. u le-
vioj uspravno] koloni. Budite padijlvi
jar visina veoma snakno utite na
brzinu aviona | mofe vam se dogo-
ditl da se avion pocneé obrusavati.
Visinu odredujete palicom: prvo
(dale) | nazad {gore), a oditate je
u desnoj na|viso| kKoloni. Horizontal-
ni slubac je kompas po kom se
upravljate (vektori). Vekior podesa-
vate pomeranjem palice leve | des-
no (nagib i ohrtanjs avionaj ili taste-
rima < i =, kojima avion obréeta
u horizontalnom poloZajy. Aklo vas
1a tri merada zbunjuju, modete daih
iskljutite tasterom H, all vam to ne
praporudujema,

Kursorsk| tastar | | jeza menja:
nja sradnjega donjeg dela ekrana
{radar), Ma izbor imuate: radar sa uear-
tanim wvidnim wglom, stanje svoje
municijg (neupotrebljens) | radar
u kam je ucrlan vas avion (U pravou
s abzlrom na kartu Koju ukljuéujete
pritiskom na taster sa Commadora-
avim znakom, a vratite se ponovnim
pritiskom). Kursorskl taster = ma-
nja domet | preciznost radara (100,
50, 25, 12, 6),

Ako neprijatel] ispali na vas ral
tu, zavisno od rakete abojice se
ili ECM. Mamac za IRl pucata tas
ram F (FL), a-za ECM-taster:
C (CH). Mamci nisu pouzdan| a | |
zo se unitavaju (prvl pogodak)

Izlaz u nuddi & tastarom E (pu
rije), a taster P znall pauzu. Po iz
fanoj) akelji ne smete da aterirate
kopnu (aerodromima), jer e
umesto odlikovanja cekatl zatvor

Tu su jod | komande za Fly Mis
on — na veibama imate drugi avie
ali se komande mnogo ne raxliky
samo Sto ik ima manje, Uziata
nije komplikovano: vaelika brzi
i zatim rugica prama sabi. Aterira)
| komplikovanije (skoro nemog
no @k ste pogodeni), ali [pak se n
¥e; polako | ne sa velike visine |
nikako suvide nisko). Tu ce vam |
ristiti obrtanje aviona tasterima,
treba da se spustite tako da ne w
rite krilom o zemiju.

Mnogs uspeha | odlikovar
a ako Felite |0f Kakve Informacije
savele nazovile (062) 26
(Primog).

F-18 Hommet za C-64

Dobra grafika,
ostalo prosjecno

IVAN VUEAS

||@& |8 o prosjetne) slmulack-
R || aviona F-18 u spastavu

LIBAF-a, Izdavatks kude Ab-
solute Entertalmant. Poslije priliéno
dugog ucitavanja birata jednu od
deset misija. Svaks od njih sa odvija
U jadnom dijely svijeta: 1, Califor-
nia, USA {training), 2. West Germa-
ny, 3. Panama, 4. Indonasia, 5, Ala
ska. 6.Libia, 7, lran, 8. Greanland, 9.
Chite, 10. China.

Nakon odabiranja misije, lspod
karte svijeta vidjet cete napotpun
izviedin) o zadatky. Pomicanjem pa-
llee za igru u bilo kKojem amjerd,
dabit dete clelokupan izviedia) o ci-
llevima. mjesiu  punjonia  goriva
| o glavnom radatku,

Kabina je podijeljpna na dva dije-
la; herizont predstavila prvl dio,
& drugl dig su instrumentl. Sasvim
na dnu okrang su oznake brzine,
herlzomalnog | vertikaihog nagibe
iZratencg u stupnjevima, oznake
proteklog vramena, stanjn kotada

{uvuteni il izvugeni), visine, broja
raketa, kollGine gariva | potiska mo-
fora

[znad digitalnin pokazivada nalazi
s& komandna ploda, Prvl instrumeant
slijeva pokazuje pravac leta, Rudica
fra st funkeiju kao i digitalnl po-
kazivat potiska motora, Do njega j@
umanjena mapa svijeta, lznad mapa
@ radar, koji pokriva prostor leta
lsprad vas, Desno od ovog Instru-
manta nalaze se pel prekidada | dvi-
|e lampica. L|java poéinje da treperl
kade meta dode u vidokrug, Ghadwi-
|o lampice frepere u sluéaju da po-
godite cll|, Ok table s prakidadima
smijedtenc ¢ 5 pokazivada (3 vellka
| 2 mala), Prvl od njih oznadava brzl-
nu, drugl patisak motora a tred| visl-
nu, Ostala dva instrumanta pokazu-
ju vertikalnl | horizontainl polodaj
aviona, Kazaljka prveg aparata mo-
ra da pokazuje 9 sati da bl avion bio
vodoravan sa zemljom. Kazaljka
drugog aparata mora biti na 12 satl
cime lefjelica ne skrede ved |de
ravno,

Krajnje desna jg umjetnl horizont
(oznacava nagib aviona). Druga ru-
Cica pokazuje da |l je taret lzbaten
Il ne {orutje, bomba (Il nesto dru-
go). Zadnji Instrument s kazal|kom
aznatava kolléinu goriva

Komande: pucanje - lansiran|e
rakete, pucanje | gore il dole - po-
vetavanje |[h smanjivanje  poliska
motora, F1 — kra| igre, F3 = izbaci-
vanje pllotske stollce u . siucaju
opasnost, F5 = [zbacivanje terata.
F7 - uvlatenje |l lzvlaten)e kolata,
P — pauza,

Kad ugledate neprijatalja, poku-
Sajte ga uhvatiti u pravokutnik u pr-
vom dijelu kabine. Protivnici su hell-
koptari, avionl (MIG-28) | tenkovi
Ako ste na |sto] visini 8 neprijate-
ljom, bolje bi bilo dase malo popne-
ta ili spustite, jer nakon &lo ga uni-
Atite, njegova olupina mote da vas
pogod! | gnesposobl vam digitalne
instruments. Tada ate prinuden| da
koristite instrumenteé s kazaljkama,

Sada nedlo o poletaniu | slatanju,
Sletanje e priiiéng |(ednostavno:
smanjite potisak motora na ne ma-
nje od 31 % | ne vide od 44 %,
lzvucite kotage | potnite ponirati
pod Kutom od & stupnjeva. Kada
dodirnate zemlju, smanjite potisak
na 0 %.

Poletanje: podesite potisak na 99
%, & zatim driite palicu za lgru malo

nadolje, da biste uvukll kot
iU isto vrijeme | uzletjell,

Sletanje na nosad aviona (Nin
Il Enterprise) traki mnogo sirp
nji. Nosaci su visoki 124 stope.

| za kraj, nokoliko savieta. Na
stama |l iza nosata ponekad se
laze kontrolni tornjevi (misije E
51 8), take da se pri odvajanju
zomlje nastavite propinjati pod r
vadim kKutom, kako na biste ude
u toranj. Pista na koju treba shet
u Indonezill (mislja bro) 4) okrude
& ridgnim pollima | modvarar
Zbog tih potetkoda pri sleta
sman|ite potisak na 31 % &lm pr
@t rijeku e s spustite na visinu
20 = 30 stopa. Poénite se spull
pod uglom od § stupnjeva nak
&to uletite u hangar, @ nasta
s uobltajenom procedurom &
tanja,

Pri glatanju na noaad nemojle
spustatl ispod 5 stupnjeva, ne
gucnitn asman|ivati potisak do 0

ime cate ultedati vide prostara
poletanje & abzirom da |o plsta |
sata avioha priliéno kratka.

Simulacllu F-18 Hornet odliki
odlitan 2vuk | animacia. Grafiks
daleko |znad gratike U, racimo P
et Stealth Fightaru il Gunahip
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