Izlazi u dva izdanja: slovenackom i srpskohrvatskom
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Informacije i prodaja:

G tozd globus

emona commerce

tozd globus, ljubljana

61000 Ljubljana, Smartinska 130
telefon (061) 442-164

Super AT
Zza nase citaoce : ar u va

Predstavijamo i nudimo na 100 strana: Od dzepnog atarija do

graficke stanice ® Od kolor dataskopa do dinarske lokalne mreze ® Od

monitora formata A4 do domaceg upravljackog sistema ® Od skenera za
ZX spectrum do novosti Commodora



VASE RADNO VREME JE DRAGOCENO

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOVA NA
ZIGOSNIM KARTICAMA

J Odsskou za racunalnistvo in informatiko
JOZEF STEFAN (Odeljenju za
o 1 informatiku) razvijen je
sistern KRONOS za registraciju
inje radnog vremena, kojl

I slektronskih registratora umesto
me=hanitkih ¢asovnika

I 1 obradun radnog vremena umesto
1« sabiranja i niz obradenih ispisa
om trenutku pregled prisustva
saradnika 1 posetilaca.

Zasio e ova) sistem zanumljiv za vas? Zato jer
ovitet? Nije, nego zato jer je

anih kartica toliko skup da ¢e

51t sve teZe da ga podnost Da i je
visoke cene uredaja? Nije. Skup je
suvise mnogo radnih Easova za

L= . . o - . -
izz nje podataka prikuplienih na Novo: Registrator za spoljasnje ugradivanje
kart : | zbog njihove neazurnost! Zato
racunanje prepustite ratunarul
NOVO IZ NASIH LABORATORIJA:
Postupak registracije je jednostavan: pri. UPRAVLJAC LOKALNE MREZE »NETCON«
dolasku 1 odlasku provucete magnetnu karticu Funkeionalno 1 tehinolodki savrien upravijack ureda) za
kroz prorez u stanici i pnstisnete odgovarajuci multidrop mreu stanica za registrovanje prisustva.
taster. Na shéan naéin registrujete
1 prekovremeni rad, sluZbena | privatna Mocuénostl | osobine:
odsustvovanja, bolovanja, odmore,, .. - prkljufeme do 28 registar starica po jedno) parici

~ sopstverni sal sa kalendarom

- priviemeno | bezbedno lokalno paméenje do 6000
reqgistraciya

— pouzdano | automaitsko funkciomsane

— dyjagnostikovanje smetnji u mresi

Stanice za regqistracyu (u sluéaju veéih
sistema) prikljucuju se na racunar preko
kontrolera lokaine mreZe 1h neposredno. Za

niz razhi¢itih hipova racunara pripremili smo — procesor 18088, 128 KB SRAM sa batenjskim napajanjem
paket programa koji ce vam omoguciti (uz ~ galvanski odvojen mterfejs za lokalnu mreu
oviastenje!) pregled | ebraden ispis - interfejs K5-232 za povezivanje sa nadzornim raéunarom

obrac¢unatih podataka. Za svakog radnika
uzeée u obzir fiksno il klizno radno vreme,
smene, subote, nedelje, 1 praznike, a na
stanice ¢e slah kratke poruke (npr.
RADNICKI SAVET U 15.30).

moj mikro/ ilovsar s agonder




Devizna i dinarska prod#

Generalni in izkljutni zastopnik za Jugoslavijo:

Q avtotehna

LJUBLJANA TOZD Zastopstva,
Celovéka 175, 61000 Ljubljana
telefon: (061) 552-341, 552-150 telex: 31639




SPEKTAR KVALITETA,
ZASNOVAN NA PRAVIM
VREDNOSTIMA!

Uporedite i uverite se!

U aprilskom broju PC WORLD testirano
je devet 16 MHz ra¢unara na bazi proce-
sora 80386. Konfiguracije sistema bile su
sledece:

2MB RAM

1,2 MB jedinica elasti¢nog diska

40 MB jedinica ¢vrstog diska

VGA kartica i monitor u boji

DOS 3.3, Windows/386

U pregledu rezultata, redakcija je zaklju-
¢ila (EXECUTIVE SUMMARY - BEST
BUY) da ACER-ov rac¢unar s oznakom
1116-042 predstavlja optimalni izbor.

Napomena:

Cena navedene Kkonfiguracije kod
EMONE iznosi USD 3.532, a sa jednoboj-
nim monitorom USD 3.000.

Informacije i prodaja:

o —

emona commerce

tozd globus, Ljubljana
61000 Ljubljana, Smartinska 130
telefon (061)442-164
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the ComputerPrinter |

LaserPrinter 8

KVALITET | GENA
KOJE TRAZITE!

LC-10 DEM 463

Stampac, A4, 9-igliéni, 120 znakova/sek

LC-10 COLOUR

stampac, u boji, A4, 8-igli¢ni, 120 znakova/sek

LC-24/10 DEM 719

stampac, Ad, 14-igliéni, 170 znakova/sek

NX-15

Stampadé, A3, 9-igliéni, 240 znakova/sek

NR-15

DEM 1.030
stampad, A3, S-igliéni, 240 znakova/sek

LASER PRINTER 8 DEM 3.283

laserski stampaé, 300 x 300 dpi, 1 Mb, 8 ppm

Na raspolaganju je i pribor (pisace trake, centronics kablovi,
automatski dodavagi hartije, toneri).

Informacije i prodaja:

SMONa Commarce 61000 Ijubljana; martinska 130
fozd globus, lubljana

telefon: (D61) 442-164

FERROIMPEX GmbH
9162 Strau
Austrija

telefon: 9943 4227 3880-0
telefax: 9943 4227 3880-23
telex: 4227 FERIM A

Nalazimo se samo oko 15km od Ljubelja, u smeru prema
Celovecu. Govorimo slovenadéki

Radno vreme: od 8 do 12 | od 13 do 17 &asova, subotom je
zatvoreno.

Postovani éitaocl,

po veoma poveljnim cenama nudimo vam:

— AT radunari 286, 12 MHz, matiéne plode NEAT
— AT racunari 286, 16 MHz, mati¢ne plode NEAT
— AT racunari 386, mati¢ne plode NEAT

Sve vrste Stampada STAR

Sve vrste critaca ROLAND

Tvrdi diskovi SEAGATE

Modemi (spoljni i unutragnji)
MreZne kartice ETHERNET
Graficke kartice GENIUS
Monitori NEC

Siroka paleta raéunarskih kartica

ook o Ok

- PREDUZECA, PAZNJA! nudimo i instaii-

ramo takode mreZne sisteme sa karticama ETHERNET!

NOVO! NOVO! NOVO!

Informacije i izlozbeni prostor od sada i u. Ljubijani,
Letaliska 33, tel.: (061) 448-241, lokal 302. Radno
vreme: od 7 do 14 ¢asova

moj mikro/ Mavsar Fogonder




#* Predsiavijaju vam se

omunikacije izmedu raduna-
K ra su vac niz godina podrud-
je informatike koje je | te-
oretski | tehnoloski dobro razvijeno,
ali se njegovi tokovi ne mogu ni na
Zapadu — s izuzetkom SAD | Japana
- gliti 52 glavnhom rekom masovno
upotrebliavanin aplikacija kao Sto
su programi za obradu teksta, baze
podataka, programi za obradu tabe-
ia | druga softverska pomagala.
Razlog je relativno jednostavan: ko-
munikacioni hardver, softver | ra-
spolofive usluge su sve kompliko-
vanijl, isuvise tedki za koriStenje
| suvise ranjivi da bi mogli da predru
i u Siru poslovnu i proizvodnu sre-
dinu
U sredinama kao $to je nada, do-
datna prepreka je i slabo razvijena
telekomunikaciona infrastruktura.
Medutim | u Velikoj Britaniji, na pri-
mer, gde telefonska mreZa po razu-
denosti | kvalitetu potpuno odgova-
ra zahtevima ratunarske komunika-
cije, jos nema odekivanog procvata.
All uprkos svemu' u razvijenom delu
sveta stvarl se veoma brzo pome-
raju’

Evropa 1992: svaki treci
raunar povezan u mrezu

MNavetcamo samo nekoliko reditih
podataka:

— Prestel, javna radunarska mre-
ia britanske (driavne) kompanije
Telecom ima vec skoro 100.000
pretplatnika

— ProSle godine je u zapadnoj
Evropi instalirano 33.000 mre3a,
a do 1982. godine bi trebalo da se
godisnji priradtaj poveda na 100.000
mreta

— Godine 1882, bi trebalo da na
Zapadu vec bude 374.000 ratunar-
skih mreia, a to znaéi da bi tada bila
povezana vet skoro tredina svih ra-
¢Gunara.

| medunarodne ratunarske ko-
munikacije su sve Zivahnije. Korisni-
ci su u ingstranstvu ustanovili da je
pristup javnim ratunarskim mreZa-
ma jevtiniji | pouzdaniji od klasiénih
naéina komuniciranja (telefona, te-
leprintera, telefaksa, telegrama, avi-
onske poste itd.). Zato su i mnoge
telafonske kompanije — pnarodito
U SAD | VB — brie uspostavile spe-
cijaine mreze 2a povezivanje ratu-
nara svajih pretplatnika.

Komunikacija takve vrste je jevti-
nija pre svega zato Sto se u okviru
medunarodnog tehnitkog standar-
da, nazvanog X.25, poslati i primlje-
ni podaci razbiju u male pakete koji
se zatim Salju preko mrele lako da
komunikacione linije budu maksi-
malno iskoristene (zato govarimo
i o-paketnim komunikacionim siste-
mima, kao 5to |e na primer jugosio-
venski JUPAK). Takva se tehnologi-
ja primenjuje | za manje medumes-
ne komunikacije. Velikl korisnici
(odnesno njihovi matiéni raéunarl)

* Siranice, namenjens n

BiroLan, mreza pleme

danonotno su povezani s paketnim
mrezama, a maniji se povremeno uk-
ljuéuju u njih, Ti komunikacioni si-
stemi su ne samo brii i jevtiniji nego
su | jednostavnijl za koridtenje. Po-
Sto se pokoravaju standardu X.25,
nema problema sa modemima naj-
razli¢itijih standarda, nekompatibil-
nim komunikacionim programima,
protokolima. ..

LAN, prvi korak prema
prozoru u svet

Rasprostiranjem kuénih radunara
su se kao prvi zameci danasnjih
mra2a prvo pojavili BBS (engl. Bul-
letin Board Service), nekakve radu-
narske oglasne table s kojih s8 mo-
gu protitati informacije, na njima
ostavljati svoje poruke, ukratko ko-
municirati sa istomisljenicima. Eks-
plozivni rast broja personalnih raéu-
nara na radnim mestima | po kuéa-
ma izazvao je potrebu za lokalnim
ratunarskim mreZama (sa meduna-
rodno afirmisanom skracenicom
LAN, 3to na engleskom znaéi Local
Area Network).

UopsSte uzev re€ je o grupl med-
usobno povezanih ra¢unara koji ko-
municiraju, sluie se zajednickim
podacima | zajednitkom program-
skom | masinskom opremom. Svim
aktivhostima u mrezi upravlja ve-
oma kapacitetan radunar (nazvan
opsluzivaé datoteka ili engleskom
skracenicom FS, odnosno file ser-
ver), obiéno PC vrste AT. Servera
moie da bude i viSe, a u mreZu nisu
povezanl samo personalni raunari;
matiéne jedinice ili radnen stanice
mogu da budu | miniraéunari (VAX
itd.) odnosno veliki sistemi (IBM
itd.), U takve spletove mogu da se
poveZu najrazlicitiji operativni siste-
mi (MS-DOS, UNIX itd.), periferna
oprema (terminall, Stampaci, tele-
printer, telefaksi itd.).

Lokalna ratunarska mreda je
obiéno razvedena pod istim kro-
vom, a ponekad | izmedu udaljenih
objekata. Iz nje mogu da budu izve-
dene i veze do javnih banaka poda-
taka | odnosno medumesnih i med-
unarodnih komunikacionih mreZa.
Frecizno odredenim protokolima
postignut je neometan | uskladen
rad mreZe LAN, | kontrolisani pri-
stup mreéi.

Posto se za instalaciju LAN obig-
no opredeljuju oni koji veé¢ Imaju
vise ili manje masinske opreme, za
njih lokalna mreia znadi pre svega
softver (dodatnog hardvera nema
mnogo: nekoliko interfejsnih karti-
ca, kablova za povezivanje, razvod-
nika itd.). Najrasprostranjeniji si-
stermn LAN je Novell Netware (u svetu
otprilike 50 odsto, u Evropi 30 od-
sto). Na starom kontinentu slede si-
stemi 3-Com | 10-NET (sa udelom
od oko 15 do 16 odsto), a priliéno je
rasprostranjen | PC-Network (oko
12 odsto), dok preostali deo kolada
dele Corvus, Orchid PC Net, IBM
Token Ring, AT&T StartLan i drugi.

nako ili ak krade nego u radu sa
samostainim raéunarom!

BiroLan: elasti¢ni
operativni sistem i brz
prenos podataka

Medutim, ako je mre2a lose iza-
brana i ne odgovara potrebama ona
moie da napravi vise 5tete nego ko-
risti: datoteke se gube, programi ra-
de polako | zaglavijuju se odnosno
uopste ne rade, nekada pouzdani
softver radi sa greskama ... Zalo se

uvodenje LAN ne moZe prepustiti

amaterskim entuzijastima, nego to

Slika 1: Moguénost upotrebe PC/TCP
(Transport Control Protocol).

Lokalne mreZe, oslonjene na po-
menute sisteme, cudesna su stvar
i zalsta obezbaduju mnogo od ono-
ga 5ta obecavaju proizvodadi | pro-
davci: svako u kancelariji moZe da
se sluZi Stampacem, iako rafunar
nije neposredno s njim povezan;
poruke sa sprata na sprat 3aljete
munjevito, bez Kurira | pneumatske
poste, a ako adresapala ima vise
uopéste vam viSe nije potreban apa-
rat za fotokopiranje; dizlocirani re-
ferenti mogu u svakom trenu da
provara nove cene, jave svoje polre-
be. Vise nije potrebno na tvrdi disk
svakog PC-a spremiti isti program,
npr. dBASE Il Plus, jer ga svako
moZa po potrebi pozvatli preko op-
sludivata datoteka (file servera)...
A pri tome je vreme reagovanja jed-
treba poveriti sistemskim inZenieri-
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nitog pedigrea

ma i drugim struéno osposcbijenim
lludima.

Kod nas je Birostroj iz Maribora
jedan od retkih ponudata LAN.
Sluzba prodaje te firme naglasava
da se njihova lokalna mreza Biro-
Lan razlikuje od drugih mrefa po
tome 4to obezbeduje veliku pouzda-
nost i veliku brzinu prenosa podata-
ka. PoSto se BiroLan oslanja na
operativni sistem Movell Advanced
Netware, ne treba sumnjati u kvali-
tet. Isto vazi | za brzinu prenosa (10
Mbit's), jer je upotrebljena mrezna’
kartica EtherCard PLUS svetski
poznate firme Western Digital.

Za povezivanje u mrei svakom je

Slika 3: Mreda TCP/IP (IP = Internet
Protocol).

ractunaru pored kabla potrebna
upravo pomenuta mreina kartica.
Kao komunikaciona kartica za PC
potpuno odgovara standardu Ether-
net | IEEE B02.3. Kao &to je veé rede-
no, podrzava prenos podataka brzi-
nom do 10 Mbit/s. Kartica sadréi
| predajno-prijemni element (tzv.
transceiver), koji omogucéava prik-
ljugivanje na raéunarsku mrezu Thi-
nEthernet. Taj element se bira mo-
stovnim povezivanjem (engl. jum-
per-selactable) na kartici,
EtherCard PLUS je visokokapaci-
tetna zahvaljujuci arhitekturi koja

“bazira na memorijskom interfejsu (B

K). PosSto je re¢ o memoriji sa dvo-
strukim prilazom {engl.dual-port)
koji je neposredno dostupan perso-
nalnom raéunaru, PC jednostavno
pomera podatke u memorijski inter-
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fejs 1 iz njega, | to onako kao $to
pomera podatke po svajoj memoriji.
Zbog toga nije potreban masinskom
opremom podrian prenos podataka
preko magistrale DMA. Rezultal je
vidé nego dvostruko veca propus-
nost u poredenju sa drugim kartica-
ma za prilagodavanje za Ethernet,
a ipak je cena ove kartice osetno
niza.

Jog je jedna prednost; posto je
kartica namenjena personalnim ra-
dunarima &iji sistemskl Easovnik je
=navijen« do 16 MHz, korisniku je
obezbedena kompatibiinost sa no-
vom, veoma brzom raéunarskom
tehnologijom.

Karakteristike operativnog siste-
ma Novell Advanced Netware su sle-
dece:

— Reé je o videkorisnickom ope-
rativnom sistemu koji omogucava
istovremene dostupe | sadrii zastit-
ne mere kakve imaju veliki sistemi.

— Sklopovi podataka koji se cesto
upotrebljavaju mogu da busu sme-
&teni rezidentno u RAM opsluZivata
datoteka (tzv. file-cashing). Zato je
kod velikih mreZa poZeljna | cbimna
memorija. Prilikom promeana ustedi-
mo mnogo vremena, jer se izvrsava-
ju u memoriji.

— Vremena pristupa disku su pre-
polovijena, jer tzv. metod directory-
cashing obezbeduje paraleino kori-
Stenje imenika u RAM. lzmenjeni sa-
dr2aj ke memorije se u slobodnom
vremenu smeé&ta na disk.

— Binarnim naéinom traZenja se
i kod veoma obimnih imenika ve-
oma brzo nalaze putevi tratenja
(tzv. directory-hashing).

— Kad su zahteyvi veliki moe se
ustedetl mnogo vremena metodom
elevator seeking: umesto da se gla-
va na disku pomera tamo-amo, radi
od unutra prema napolje i datoteke
cita tim redosledom bez obzira na
redosled zahteva.

— Datoteke su zaSticene od isto-
vremenog koristenja (tzv. file loc-
king. Ta zastita moie i da se iskljuci.

— Mogu da se zastite | pojedini
zapisi u datoteci, i o od istovreme-
nih promena usled zahvata vide ko-
risnika (tzv. record locking). Te
opcije mogu da se pozovu U Koris-
niékim programima.

— Prava korisnika odreduju kori-
Stenje ta¢éno odredenih Imenika
i podimenika. Svaki korisnik ima
osam razliéitin kategorija prava na
imenike. Samo sistemski inZenjer
moze da izmen| prava, i to spacijal-
nom lozinkom.

~ Jedan opsluZivaé¢ moie da se
brine o istovremenom radu vise
mreZa (tzv. metod bridging). To do-
lazi u obzir kada Zelimo vise mreZa
povezati sa razli¢itim karticama ili
kada je promet u jednoj mreii toliko
velik da mreiu treba rasterstiti.

— Operativni sistem od verzije 2.1
dalje ve¢ podriava protokol TCP/IP
za povezivanje sa miniraunarima.

Glavna prednost Novellovih mre-
Za je 5to su na svim radnim mestima

bez ogranitenja dostini diskovi
i periferija opsiuiivatéa datoteka.
U jednoj verziji se ovaj radunar mo-
Ze upotrebljavati i kao radna stanica
(nagin »non-dedicated), a u drugoj
(nagin »dedicated«) samo za kon-
trolu mre2e. Razume se da je opslu-
#ivad oslonjen na mrezni operativni
sistem, a sve druge radne stanice
rade s operativnim sistemom MS-
DOS, prosirenim programom Net-
Wareshell (1o je mali program koji
prepoznaje sve zahteve za pristup
na nepoznati disk | sve nepoznate
naredbe DOS, pa sve to Salje preko
mreZe opslutivacu datoteka na da-
lju obradu, a trazeni podaci se vrate
na radnu stanicu kao da su bili pro-
Eitani s njenog diska).

Sve paraleine prednosti i novine
operativnog sistema Novell Advan-
ced Netware 2.12 mogle bi da se
sazmu u sledece:

~ Sistem je brii od drugih zato
ito podrzava 16 Mb memorije (kaju
upotrebljava za kes memoriju od-
nosno predmemaoriju), 2 Gb memo-
rije (za predmemoriju takode}, 2 Gb
digkova i 4 disk-kanala (MS-DOS sa-
ma jedan).

— Baze podataka éesto iziskuju
centralnu obradu podataka, a to se
postize samo s velikem aturnostu
podataka. Podaci se mogu zastititi
od gredaka, nezavrienih transakcija
(SFT, TTS), prekida napajanja elek-
tritnom strujom itd. Naime, jevtinije
ja zastititi jedan sistem neprekidnim
napajanjem nego vide sistema.

— MreZa oslonjena na samo jedan
opsiuZivaé datoteka je pouzdanija,
jer je opsluzivaé datoteka namenjen
samo radu sa mreZom i ne moZe da
se dogodi da ispadne Citava mreda
zbog gredaka korisnika.

— Radna stanica tro8i 35 K memo-
rije za komunikaciju, a sve druge
mree mnogo vise (vide od 100 K).

— Svaka radna stanica moZe da
se koristi | za lokalni rad, ako su
u nju ugradeni tvrdi diskovi. U op-
slufivat datoteka moZe se umetnutl
jedan ili visa brzih diskova | tako jod
pobol|8ati performanse sistema.

Operativnl sistem Novell Advan-
ced Natware moze da se prosiri raz-
nim opcijama. Vise mreZa sa raziici-
tim opsluivatima datoteka moie se
na primer preko mostovnog ratuna-
ra (engl. bridge) povezati u veliku
mretu. Glavne opcije:

— Communication Servar. Pove-
zuje lokalnu mretu s udaljenom
(npr. JUPAK).

— Neprekidno napajanje. Preko
signaline linije omogucen je normal-
ni zavrietak rada u mredi.

- Pogonska jedinica. Stiti od
gubljenja svih ili pojedinih podata-
ka, svih kodova | prava korisnika.

— Dijagnostika. Proverava sve si-
stemske elemente, pre svega vitalne
delove visekorisniCkog sistema

(npr. tvrdi disk). Prvo proveravanje
je dugotrajno lestiranje posle for-
matirania.




— Madgradnja. Operativni sistem
moZe da se prevede na novi, visi
stepen. Tako obezbedujemo jos br-
#u, bezbedniju | kapacitetniju ver-
ziju

Kada BiroLian dolazi
u obzir?

| u stranoj literaturi se mreama
oslonjenim na Novellov sistem daje
prednost ispred ostalih (npr. 10-
NET koja je inate jevtinija, ali |e
znatno neelastiGnija). Personalne
ratunare se isplati povazati u mrezu
akp lelite

— ratunarske kapacitete povecati
uvodenjem novih PC
- da iste programe | podatke ko-
risti vige ljudi istovremeno
na svom radnom mestu da ima-
te pregled nad aktuelnim podacima
rarbacanim po preduzedu (omogu-
¢en je na primer uvid u stanje
u skladidtu, planske dokumente, po-
datke o prodaji, porudZbinama itd.)
sve podatke redovno azurirati
i obradivati in decentralizovano na
razli¢itim radnim stanicama
— raditi u okrutenju DOS, iako
podatke obradujete jednako kao
u visekorisni¢kim sistemima
- slati poruke radnicima | onda
kada ih nema na radnom mestu, i 1o
slektronskom podtom (eng. e-mail)

elektronski racunski center idrija

— skupu zajednitku perifernu
opremu deliti medu vide korisnika
(npr. laserske $tampata)

— podatke zastititi od neovlasle-
nih lica odnosno dozvoliti obradu
podataka samo onima kojl su za to
ovlasteni

— podatke arhivirati za sve koris-
nike sa samo jednoga radnog
mesta.

Ukratko, kao &to pise u OP (Obra-
da podataka), internom glasilu koje
lzdaju Birostroj | Robotron, mreia
kao 5to je BiroLan, pogodna je ako
Zalite »iz svojih personalnih raduna-
ra da izvucete vise od onoga 3to
pide u prospektus.

Birostroj: ne samo BiroLan

Birostroj, radna organizacija za
proizvodnju malih poslovnih siste-
ma, vet je dugo poznata sirom Ju-
goslavije zbog intenzivne saradnje
sa istoénonemaékim Robotronom.
Medutim poslednjih godina su Mari-
boréani energiéno usli | na podrudje
savremene informaticke tehnologi-
je. Ovogodisnje savetovanje u Cav-
tatu, koje Birostroj veé po tradiciji
organizuje, pokazalo je kako se
snaZno proSirio spektar njihove po-
nude. Predstavili su na primer All-
tont 2800, sistem za opticko Gitanje
dokumenata koji je interesantan pre

vojkova 12 65280 idryja
telefon 065 71124 71182

telex

34417 rpcidr yu

telefax 71671

svega za banke, trgovinske mreze,
bolnice, apoteke, banzinske pumpe,
itd. Na tom podrudju Birostroj pred-
staylja zapadnonemacku firmu CGK
(Computer Geselschaft Konstanz).

Medutim ponuda obuhvata i dru-
gu masinsku opremu i programske
aplikacije. Od ratunara-¢emo po-
menuti dva koji se preparutuju kao
opsluivad) datoteka pri kupovini lo-
kalne mreZe:

— bimar 286-20 (sa 16-bitnim mi-
kroprocesorom 80286 NEAT 138
u taktu 20 MHz, u kuéistu vrste baby
towar, 2 Mb RAM, s moguénoScu
prosirenja na 4 Mb, sa monohro-
matskim monitorom od 14 inca,
multivideo grafiékom karticom i 1,1-
Mb flopi diskom i tastaturom sa 101
znakom | YU znakovima; 15.8. 1989
|@ stajao 160.000.000 dinara):

— bimar 386-20 (sa 32-bitnim mi-
kroprocesorom 80286 NEAT 138
u taktu 20 MHz, u kuéistu vrste baby
tower, 4 Mb RAM sa moguénoséu
prodirenja do 8 Mb, tastaturom | 10I1
tasterom i YU znakovima. multivi-
deo grafitkom karticom | jednim
flopi diskom od 1,2-Mb; 15.8.1988 je
stajao 240.000.000). Sve cene per-
sonalnih raéunara i malih poslovnih
sistema ukljuduju testiranje, dosta-
vu i montaZu kod kupca | obucava-
nje dva operatora.

0Od druge masinske opreme na-

Programska oprema za IBM PC XT/AT/PS/2

— kadrovski informacioni sistem
— obracun liénih dohodaka

— o0snovna sredstva s inventurom
— sitni inventar sa li¢nim zaduZivanjima i troskovnim analizama
- vodenje zaliha materijala, poluproizvoda, gotovih proizvoda i robe sa troskovnim analizama i inven

turom

— fakturisanje sa fakturnom knjigom i analizama

~ obrafun kamata sa ispisom obavestenja za korisnika

— revalorizacija avansa, izracunavanje poskupljenja i izrada raéuna
- muzicki arhiv

— ispis virmana i uplatnica
— lzrada programske opreme po porudZbini

brojatéemo samo elements konfigu-
racija novih opsiuZivaca datoteka za
Birostrojeve lokalne mreie. Sve ce-
ne su vadile 15.8.1989, a na raspola-
ganju su bile sledece moguénosti:

— tvrdi disk 20 Mb, 65 ms
— 20.000.000 din

— turdi disk 40 Mb, 40 ms
— 40.000.000 din

— tvrdi disk 85 Mb, 23 Mb, nefar-
matiran — 60.000 din
— tvrdi disk 142 Mb, 23 ms

— 140.000.000 din

— tvrdi disk 300 Mb, 18 ms
— 140.000.000 din

— strimer 60 Mb, 90 Kis
— 45.000.000 din.

Mogli bismo jo8 da skranemo
paknju na ponudu 32-bitnih minira-
¢unara UNIX sistema X-Superteam,
naaskSam, programski alat za rad
podacima koji nisu formatirani i do-
kumentima, na integrisanu obradu
podataka u trgovackim radnim or-
ganizacijama. .. ukratko na sve ono
§ta je — kako se istice u Birostroje-
vom sloganu — u ogledalu sadas-
njosti kao vizija buduénosti.

Podrobnije informacije moiete
dobiti na adresi: Birostroj, 62000
Maribor, Glavnl trg 17 b, lel.(062)
23-771, 29-591, telegram Birostroj
Maribor, teleks 33-262 YU BIR-
TOMB.11

Staro za novo * InZenjering * Obuéavanje * PC-Rent

ell H6/57

Programska oprema za raéunare El-Hone)

povoljno:

priruénici za korisnike, popust pri kupovini vise paketa, mogucnost kreditiranja nasih usluga, garancija
za rad programskih paketa, odr2avanje, nove verzije, predstavijanje u prostorijama ERCI ili po dogovoru
kod porudioca. . .
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Strana 20: Beogradski zastupnik poznate zapadnone-
macke firme Mannesmann Tally nudi (i za dinare) dva
zanimljiva $tampada, konkurentna po svojim performan-
sama | po ceni. Na slici: 9-igliéni model MT 81 | 24-igligni
MTT 222 formata A3,

= |
-ault---d
oo . |

Strana 26: Slike koje generise centralni procssar pnlniv.om
nadzora nad pojedinim delovima industrijskog procesa.

Medutim, pomoéu kontrolera moZete sami |
ulaganja da modernizujete proizvodnju.

bez vecih

oktobar 1989/br. 10/godiste 5

cena 35.000 din

lzlazl u dva izdanja: slovenaékom i srpskohrvatskom

:|h

JJ -
tvorili ste dosad najobimniji broj oc
O svih koje smo pripremili u pet godina

izla?enja Mog mikra. Njime vas poziva-
mo da razgledate najvece sajmove elektronike
i informatike u Jugosilaviji, koji se odrZavaju
svake godine. To je medunarodni sajam So-
dobna elektronika '89 (Savremena elektronika
'89) koji se odrava na Gospodarskem razsta-
viséu (Sajmistu) u Ljubljani i isto tako med-
unarodni safam Interbire u Zagrebu. Mnogi
domaci proizvodadi, prodavcl ili posrednici
maginske i programske opreme su se, kao sto
¢ete videti na narednim siranama, odazvali
pozivu redakcije da doprinesu da i Moj mikra
poka#e #ta se najnovije nudi na nasem tlu. Pri
tome nas raduje nekoliko ¢injenica:

— U ovom broju ne predstavijaju sameo =gi-
ganti= svoju delainost, nego na svoj rad skre-
&e pa#nju veoma mnogo malih preduzeca, ka-
ko drustvenih tako | privatnih.

— Sve vise Ima povezivanja sa stranim fir-
mama. Tako. i treba jer s& moramo §to brie

DEZURN! TELEFON! Odgovori saveti | dalje
svakog petka od 8 do 11 éasova. Okrenite broj
061/315-366 lokal 27-12 ili direktni 061/319-
758.

ukljuéiti u medunarodne tokove, prihvatiti ko-
risna | proverena redenja, kupovali za uvoz.
Tek tada cemo i mi moéi ponesto da ponudi-
mo inostranstvi.

— Oni koji imaju $ta da ponuds ovog puta se
ne pradstavljaju u Mom mikru samo klasiénim
oglasima. Mnogi su svoju delatnost na po-
drucju ratunarstva i informatike vise voleli da
podrobnije objasne prilozima svojih struénja-
ka odnosno opisali su je nasim saradnicima.
Formula ¢e se izvesno dopasti i onim &itaoci-
ma koji se Zale da zbog oglasa strada redovni
sadriaj Mog mikra. To znaél da nismo samo
povedali broj strana, nego smo ujedno i velik
deo komercijaline ponude pribliZili »uobiéaje-
nim« stranama Mog mikra. Broj informacija
koje vakog meseca prenosi Moj mikro nije,
dakle, okrnjen. Naprotiv, vedi je nego bilo
kada.

| dalje ¢emo negovati lakav oblik. Zato po-
Ziv, objavijen pre mesac dana, vaZii za brojeve
koje éemo uredivali posle oktobarskih sajmo-
va. A nase saradnike sada ¢ekaju putovanja na
veAike jesenje sajmove u inostranstvu. Vaecd
u narednom broju ¢emo izvestavali sa london-
skog sajma PC Show, zalim dolaze na red
miinchenski Systems, Comdex, u Las Vegasu
i drugi. Zajedno sa turistickim organizacijama
INEX Maribor | Kompas Ljubljana na neke od
tih sajmova pozivamo | nase éitaoca. Pogle-
dajte raspise u ovom broju!

Dakle nema mira sve do kraja godine. Potru-
didemo se da se | na stranama Mog mikra
oseti nesto od te groznicavosti koja se ne
smiruje u svelu rac¢unara.

umnn umuuullqmﬁuu VILKO NOVAK e Zamenik glavnog | odgovornog urednika

| ‘v’%"iét'“' Poslovni sekretar FRANCE LOGONDER @ Sekretarica ELICA POTOCNIK @ Grafitka

oprema: ANDREJ MAVSAR @ Staini spoljnl saradnici: ZLATKO BLEHA, ZORAN CVIJETIC, CRT

| JAIEI-IEI... unm KMET, dipl. ing. ZVONIMIR MAKOVEC, NEBOJSA NOVAKOVIC, DAVOR PETRIC, DUSKO
| SAVIC, DEJAN V. VESELINOVIC.

Izdavaiki savel: Alenka MISIC (Gospodarska zbomica Slovenije), predsednica, Cirll BEZLAJ (ﬁomnp Procesna Titove
Valenje), prof. dr ivan BRATKO (Fakulleta za elekirotehniko, Ljubljana), prof. Aleksander GOKAN (Driavna ba Siovenijo,
Llul:ul l tz'l“ mohm:ﬁ ullalI ing. rfn;nw{? = nn_'rw-m Bw%md},h:irl ing. Milod KOBE (lskra, L ublj.lnsl]p
VEza organi iz lshnikko kulture, Ljubljana), Tone POLENEC (Miadinska kn bijana), dr M; EGEL
tfnl'tl‘ml Jum Stetan, Ljubljana), Zvurlnlgl'ﬂm (Mikrohit, Ljubljana), ! i o
MOJ MIKRO izdaje i pa CGP DELO, OOUR Ravije, Titova 35, 61001 I Predsednica Skupétine CGP Delo: SILVA
JEREE @ Glavni urldnll P Delo: BOZO KOVAC @ Direkior OOUR w%?s'.:tsm s n:.mm malerijal ne vratamo
® Na osnovu midljenja Republidékog komitata zs informacije br. 421-1/72, od 25, V 1884, MOJ MIKRO osioboden |e passbnog
POMEId na promeat.
redakcije: Mo| mikro, Ljubljana, Titova 35, telefon; (061) 315-366, 319-798, teleks 31-255 YU DELO, telefaks 320-571 @ Mall
mumsm eglesno trienje, Ljubljana, Titova 35, telefon: (061) 315-366. lokal 26-85 @ Prodaja | pretplata: Titova 35, telefon k. o
| Godiknja pretpiata za inostranstvo: 458 ATS, 44,900 [TL, 60 DEM, 50 CHF, 204 FAF, 35 USD,
Uplate na tiro rméun: CGP Delo, tozd Revije, za Moj mikro, 50102-603-48914.

TOZD Prodaja: Titova 35, 61001 Ljubljana. Kolportats - tel.: (061) 318-780; preiplats = tel.: (061) 318-255. 318-255 | 315-368, lokal
27-50. Uplatnice za platanie preiplate dalju se iri | puta godidnje.

Nisam toliko bogat,
da bih kupovao jevting,
zato kupujem profr AT kod firme

MANDAT

po solidnoj ceni.

Kad idete na slubeni put, posetite mesto
GRASSAU (100km pre Minhena), AICH- |
STRASSE 19. |

Tel.: 99498641/2785  Fax.: 9944 8641/3021
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ISTRAZIVANJA U VOJNOM VAZDUHOPLOVSTVU

Pokret, govor, misao...

STANEO BARTOLOVIC
MLADEN VIHER

ada bi danas lijeénik u eska-
K drili saznao da mu neki od
pilota u toku leta razgovara
s gvionom, vigrojatno bi bez mnogo
rarmisijanja nesretnog »Sledge
Hammara= za sva vremena skinuo
etenja. All izgleda da ¢e vet u slje-
| generaciji zapadnih aviona

nelikoptera piloti svojim pticama
glasno lzgovarati naredbe. Suvre-
mena zraténa borba postala je toliko
slo2ena | dinamiéna, da bi stalno
-traZenje odgovarajuceg prekida-
ca« po kabini izazvalo opasno gub-
fenje vremena.

0w
I

Avioni govore zenskim
glasom

To se najviSe osjeda u bliskoj
zraéno| borbi, pa kod boljih aviona
pilot moZe vecinu komandi dati pre-
%o tastera na pilotskoj palici i rufici
gasa. To se zove HOTAS (Hands On
Throttle And Stick), ali i to riedenje
ima ogranicenja u upotrebi jer bi
pilot trebao naci svaki pojedini ta-
ster bez gledanja. A radnji ima stvar-
no mnogo: pilot mora stalno vizual-
no pratiti pokrete protivnika kako bi
odmah mogao iskoristiti svoju tre-
nutnu prednost ili protivnikovu gre-
&ku._ ili pak parirati opasnu prijetnju;
na Head Up Displayu mora pratiti
pilotaZne | borbene podatke; mora
upravijati avionom lzdavajuéi ko-
mande palicom (desna ruka) i peda-
lama (noge) i pri tome stalno uskla-
divatl snagu motora s manevrom
koji poduzima (lijeva ruka); mora bi-
rati najefikasnije vrste naoruzanja,
ukljugivati i podeSavati predajnik za
aktivno elektronsko ometanije i akti-
viranje raketnih mamaca za radar-
sko i infracrveno navodenje raketa:
maora se boriti protiv neprijateljskog
elektronskog ometanja radara i ra-
dio veze, stalno odrzavati radioveze
s centrom na zemlji i kolegama iz
viastite jedinice; tu je i taktitka navi-
gacija (jer danas nerijetko zra&ne
borbe zavrsavaju na desatke kilo-
metara daleko od mjesta na kojem
su pocele), iskljuéivanje sistema ko-
Ji su u borbi osteceni ili izbadeni iz
upotrebe, brza analiza kvara, proc-
jena ugroZenosti i eventualno pre-
moé&tavanje rezervnim |li alternativ-
nim sistemom

Sve poslaje toliko brojno i razno-
vrsno da to HOTAS vide nije u stanju
posluZivati. To je razlog zbog kojeg
dizajneri Instrumentarija rjeenje
traze u upravijanju govorom J infor-
miranju pilota putem digitaliziranog
govora. Vrlo je interesantno $to se
kod svih danas vec primijenjenih di-
gitalizacija govora preferira Zenski
glas.

Amerikanci su u demonstrator
tehnologije AFTI F-16 (Advanced
Fighter Technology Integration) uz
brojnu sofisticiranu avio-elektroni-

10 Moj mikro

ku ugradili | sistem za upravijanje
govorom DVI (Direct Voice Input)
koji su razvile tvrtke Lear Siegler
i ITT kako bi se omoguéila dvosm-
jerna komunikacija pilot-avion i na-
dogradio postojeci digitalizator go-
vora za F-16 A/B/C koji preko slusa-
lica upozorava pilota kada treba po-
Geti s naglim izviadenjem iz ponira-
nja kad se nade na maloj visini
| upozorava ga na prekoracenje teh-
ni¢kih ogranienja i pojavu kvara na
nekom od sistema. Hardver za ovaj
DVl napravijen j8 u Texas Insiru-
mentsu i Lear Siegleru, a softver je
djelo programerskog tima General
Dynamicsa, proizvodata F-16.

DVI moze i mehani&arima donijeti
dosta ustede u vremenu ako se nji-
me aktiviraju standardne procedure
pri edrZavanju avio-opreme. Za njih
je tvrtka Rockwell razvila »Automa-
tic Speech Interviewerw. Tehnitar
prvo govorom aktivira proceduru
redovitog ili perioditkog odrzava-
nja/provijere | u slutaju informacije
o kvaru moZe i dalje govorom pozi-
vati potprocedure za prufanje de-
taljnijih podataka o kvaru. Sve se to
memarira kako bi u sluéaju eventu-
alnog udesa istraZna komisija mo-
gla utvrditi da i je mehaniéar ko-
rekino obavio svoj posao. Uobi&aje-

U Evropi najveéi napredak
u upravljanju govorom postigli su
Britanci i Francuzi, a na tom polju
se radi jos | u Njematkoj | Nizozem-
skoj. U Francuskoj glavnu rijeé vodi
tvrtka Crouzet (jos od 1978. godine)
za avione Rafaelle, Mirage 2000
i buduéi ACX. U toku razvoja elek-
tronika je isprobana na avionu stari-
i@ generacije Mirage-IllIR i utvrden je
visoki nivo pozadinskog 3Suma
(aerodinamitkog porijekla — od
motora, klimatizacije | disanja pilo-
ta). To je bila glavna smetnja. Pro-
blem nije bio samo u filtriranju ja-
kog Suma vec | u prirodnoj teinji
pilota da povisi glas kako raste bu-
ka, | time dovede do izobli¢enja via-
stitog govora gdje bi softver, pode-
Sen na nizem nivou glasa, imao vise
gresaka u prepoznavanju. Crouze-
tov sistem imao je prihvatljivu efi-
kasnost sve do vanjske buke od 109
dB | do izobli¢enja govora nastalih
u optereéenjima u manevrima do
5 g, 5to je nesto lodije nego kod
AFTI F-16 gdje |e prepoznavanje ri-
jeéi palo ispod minimuma efikasno-
stitek na7 g.

U Britaniji je DVI nacionalni pro-

gram; sav razvo] opreme prati
| usmjerava UK National Physical
Laboratory (koji financira direktno

na |e praksa da se avio-elektronika
konstruira modularno | da se pokva-
reni dio odmah zamijeni i posalje
u radionicu, a ne popravlja se na
licu mjesta. Time se, posebno u rat-
nim uvjetima, avion vrlo brzo ospo-
sabljava ponovo za borbu. Pomoéu
ovog sistema brzo se mogu prepoz-
nati kvarovi &ije otklanjanje ne zah-
lijeva dugotrajni posao | moze ga
obaviti tehniéar na platformi — tako
se rasterecuju radionice. Rockwell
e svoj sistem veé ponudio amerié-
ko) mornarici.

Ministarstvo trgovine | Industrije)
i Royal Aircraft Establishment (RAE)
iz Bedforda. Prvi uredaj za civilne
avione testiran je 1882- 1984. na
putnigkom avionu BAC One-Eleven.
Sistem se zove SR-128 (SR — Spe-
ech Recogniser, prepoznavad govo-
ra), a razvijen je u Marconiju. Zami-
Sljen je tako da premosti 16 tastera
koji se koriste u navigacijskom dije-
lu  instrument-plote. Pogreske
u prepoznavanju su se kretale od
0.5 % (za visokokvalitetne studijske
mikrofone) do 2 % sa standardnim

mikrofonima, $to nije puno losije od
vjerojatnosti pritiska na pogreéni ta-
ster.

Tvrtka GEC takoder radi pod
RAE-om DVI uredaj ali za vojne avi-
one s rjeénikom od 200 rijedi, a kori-
stenjem vlastitog mikroprocesora
ne oduzima dragocjenc vrijeme
glavnom radunalu i s periferijom ko-
municira preko standardne sabirni-
ce za avione NATO-a MIL-STD
1553B (MIL-STD - Military Stan-
dard). Sistem kao ulaz uzima zvuk iz
mikrofona u maski za kisik (super-
ponirani priguseni okolni Sum na
govor pilota) | zvuk iz pilotske kabi-
ne (samo okolni dum), pa kompara-
cijom pokusava izlu&iti Cisti govor
pilota.

Najnapredniji evropski sitem na-
pravila je tvrtka Logica, takoder iz
Velike Britanije. Zove se Logos. Kao
i kod GEC-ovog sistema, | on se
lako prikljuéuje na standardnu digi-
talnu opremu i koristi viastiti mokro-
procesor. Sa skromnih 64 kilobajta
(1984) i rjeénikom od 120 rijeéi nara-
stao je na oko 2 000 rijeci | sada se
isprobava u evropskom demonstra-
toru tehnologije EAP. Logica je usp-
jela zainteresirati britansku viadu
i prodala licencu vecim tvrtkama
Racal | Smiths koje imaju dovoljno
kapaciteta | sredstava za ulaganje
u dalji razvej ovog projekta.

DVI u zrakoplovstvima zapadnih
zemalja jos prolazi faze saviadava-
nja podetnih tedkoca, ali to je pravi
put u rasteretenju borbenih pilota
u sve kompliciranijoj zraénoj borbi.

Upravljanje avionom
pilotovim mislima?

BiljeZenje oblika mozgovnih valo-
va potinje 70-ih godina proslog sto-
ljeca, kada je Caton uspio registrira-
ti elektriténu aktivhost mozgovnih
stanica kod pasa. Medutim, EEG
(elektroencefalogram) tehnika ulazi
u &iru primjenu tek 30-ih godina
ovog stoljeca, jer su ti elektriéni po-
tencijali vrio malog intenziteta (2
= 100 mikron/V na povrgini loba-
nje), pa je potrebno veliko pojaéa-
nje da bi se oni mogli registrirati.
Danas se EEG dobiva tako da se na
glavu postave elektrode iz kojih se
elektriéni inpulsi vode do pojatala,
a onda najtesce do uredaja za cria-
nje. Informacije koje se dobivaju bi-
lje2enjem karakteristika (amplitude
i frekvencije) mozgovnih valova, uz
ukazivanje na eventualne patoloske
poremecaje, daju podatak | o tre-
nutnom stanju pobudenosti orga-
nizma (o razini aktivacije kortikalnih
neurona). Razlikuju se &etiri vrste
mozgovnih valova (opéenito vrijedi
da su mozgovni valovi vete frekven-
cije manje amplitude i obrnuto):

— valovi beta (f = 20 Hz) prisutni su
kod ljudi koji su osjetno, misaono ili
afektivno uzbudeni, a njihova karak-
teristika je relativno velika frekven-
cija, nepravilnost | mala amplituda

= valovi alfa (f = 8 — 12 Hz) pojav-
ljuju se kod budnih, ali relaksiranih
ljudi koji imaju zatvorene oéi — ka-
rakteristiéno je da pojavijivanje bilo
kakvog podraZaja dovodi do pojave
valova beta (tzv. alfa blok)




— valovi delta (f = 4 — 7 Hz) pojav-
ljuju sa u stanju drijemeZa
— valovi gama (f = 1/2 — 4 Hz)

pojavijuju se pri spavanju, i imaju

najvetu amplitudu (do 200 wV).

Buduéi da EEG daje podatak
o razini aktivacije organizma, on se
moie koristiti | kao sredstvo za ut-
vrdivanje nesvjestice kod pilota avi-
ona. Naime, ukoliko se u toku leta
pojave kod pilota mozgovni valovi
male frekvencije a valike amplitude,
to bi moglo signalizirati raéunalu da
je pilot izgubio svijest i da je polreb-
no ukljutivanje automatskih siste-
ma za upravljanje avionom i sistema
koji ¢e otkloniti uzrok koji je doveo
do nesvjestice pilota (npr. ako se
radi o hipoksiji izazvanoj eksploziv-
nom dekompresijom, potrebno se

&to prije spustiti na manju visinu). -

Postavlja se pitanje moie |i se bi-
lieZenjem mozgovnih valova omo-

G-loc

w»

guciti pilotu da mislima upravlja avi-
onom. Prvi problem koji je nastao
prilikom ovih istraZivanja bio je utvr-
diti u kojim dijelovima mozga dolazi
do specifitne elektritne aktivnosti
u trenutku kada pilot pomisli npr.
»treba skrenuti lijevo=. Pokazalo se
je da je EEG nedovoljno precizan za
ovakva mjerenja (mozak je okruZen
tekucéinom koja dovodi do rasprii-
vanja elektritnih impulsa koji se
kod EEG-a bilje2e na povrsini loba-
nje). Ovom problemu pokusalo se
doskotiti upotrebom ¢injenice da
mozak generira slabo elektromag-
netsko polje koje je moguée mjeriti.
Ekipa u Wright Pattersonu je na tom
principu razvila vrlo osjetljiv uredaj
za mjerenje aktivnosti mozga (naz-
van SQUID - semi-conducting
quantum interference device) bez fi-
zitkog dodira s ispitanikom. On se
sastoji od dvije zavojnice ohladene
tekuéim helijem na temperaturu od
— 204° C kako bi se postigao skoro
nulti elektriéni otpor u zavojnicama.

visrojatnost
100 { apoznavania

8o
broj letova

Hardver i softver za prepognavanje
govora ovisni su o korisniku (user
kaivulju ovisnosti viercjatnosti
prepognavanja govorne komande
o broju letova u foku podesavanja
sistemna, na kojoj je vidljiiv pad
efikasnosti kada nastupe letovi

s visokdim g opteredenjem.

Praktiéno jedini otpor protoku stru-
je kroz takve zavojnice moze pruiti
elektromotorna sila inducirana ne-
kim wanjskim elektromagnetskim
poliem. Promjene u protoku struje
kroz zavojnice tako se mogu iskori-
stiti za mierenje elektromagnetske
aktivnosti mozga. Naravno, ispitani-

¢l moraju biti smjesteni u prostoriju
u kojoj ne postoje smetnje od vanj-
skih slektromagnetskih polja, ba-
rem ne tolike da bi mogle biti regi-
strirane pomocu SQUID-a &ija je os-
jetljivost reda 107" Tesla. Cinjenica
da ispitanici trebaju biti smjesteni
u prostoriji izoliranoj od vanjskih
elektromagnetskih utjecaja | sama
velitina SQUID-a nikako ne ide
u prilog sirokoj upotrebi ovog ured-
aja. Napori istrazivaca bili su usmje-
reni na pravljenje 3D mape mozga,
koja bi dala odgovor na pitanje koji
dio mozga je odgovoran za kontrolu

Da se ne radi o jednostavnom
problemu, najbolje svjedodi izjava
jednog od istraZivata: »Ispitivanja
su tek na potetnoj razini, pa nismo
sigurni kakvu ée primjenu rezultati
naéi u zrakoplovstvu, ako je uopée
nadu.« Stoga je potrebno naglasiti
da se ta mjerenja odnose samo na
utvrdivanje promjena u elektromag-
netskoj aktivnosti mozga izazvanih
npr. bljeskom svjetla, promjenom
visine tona i sliéno (op3irnije o ovim

Sistem Logos u avionu EAP direkino
Jo povosan s

Dakle, nije moguée izolirati poje-
dina podruéja mozga | pripisati im
specifiéne funkcije (osim na najele-
mentarnijem  senzornom  planu
— postoje primarna senzorna po-
druéja za vid, sluh, njuh, okus, so-
maesteti¢ki senzibilitet, ali veé pre-
poznavanje odredenog oblika, tona,
okusa, itd. zahtijeva slozenu funkci-
ju velikog broja mozgovnih podrué-
ja ukljutujuéi i strukture pamdéenja).
Izvjesno ¢e pro¢i puno vremena pri-
je nego &to pilotska palica bude za-
mijenjena mislima pilota (ako se to
uopte ikada dogodi), ali se moie

- pretpostaviti da ¢e se biljezenje

elektricne aktivnosti mozga uspjes-
no koristiti u otkrivanju onesposob-
ljenosti pilota da upravija avionom.
Poboljgane karakleristike suvreme-
nih borbenih aviona zahtijevaju od
pilota podnosenje sve vecih napre-
zanja (opteracenja od 9 g u trajanju
1 sekunde), a sve visi plafon leta
povecava opasnost od nedovoljne
opskrbljenosti pilota kisikom. Ovaj
problem pokusava se rijesiti siste-
mom nazvanim OBOGS — on-board
oxygen generation systems, koji
principom molekularnog sita izdva-
ja kisik iz atmosfere. Problem je
u tome 5to su molekule argona ma-
nje od molekula kisika, pa OBOGS
omoguéava dobivanje zraka sa 95
% kisika i 5 % argona, a u slucajevi-
ma eksplozivne dekompresije ili di-
ma u kabini pilotima je potrebno

Data hink

(AL

MNAY

Awvionics bus

*Cantral Audio Management Unit

istraZivanjima — Flight Internati-
onal, 3, Oct. 1987.).

Sadasnja saznanja o naginu funk-
cioniranja mozga ne ulijevaju nadu
u skoro rjeSavanje problema uprav-
ljanja avionom mislima. Naime, &to
je neka psihi¢ka funkcija sloZenija,
sve su veca mozgovna podrudja iju
koordiniranu funkciju ona obuhva-
¢a.. Na primjer, ve¢ jednostavno po-
dizanje ruke obuhvata aktivnost po-
drutja mozga u kojima se javila
namjera podizanja ruke, zatim po-
drudja kore velikog mozga odgovor-
nih za inerviranje misica ruku i ra-
menog pojasa, i aktivnost senzornih
podrudja u mozgu koja primaju in-
formacije o izvodenju pokreta i tre-
nutnom polofaju ruke.

osigurati 100 % Kisik. Dakle, i vise
su nego moguce situacije koje mo-
gu imati za posljedicu gubitak svije-
sti pilota, a tada je najvaZnije detek-
tirati onesposobljenost pilota i pre-
dati upravljanje ratunarskim siste-
mima.
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koje se iskusnim poznava-
ocima ratunara upucuje kad
se nadu u drustvu onih Koji raGunar
tek treba da nabave glasi: =Koji ra-
¢unar | koju periferijsku opremu da
nabavim 7=~ Jedini pravi odgovor na
ovo pitanje j@ ujedno | solomonski,
a glasi: =Ovisi o tome za 3to ¢e se
racunar koristiti | sa koliko se novca
raspolate - Potrebe onih koji nam
s& obracaju sa molbom za savjet
prilikom odabira opreme neprekid-
no rastu. Solomonskim odgovorima
'u nema mjesta, a rjedenje nije jed-
nostavno, jer su racunari sa 80386
procesorom skupl ¢ak | za radne
organizacije, a kamo li za poje-
dince.

Zbog toga smo prije nekoliko
mijeseci, u potrazi za »raéunarom iz
snovaw, preduzeli putovanje do
Minhena nakon kojeg smo ostal
razoéarani, Naime, Minhen vise nije
ono 5to je bio, mjesto jeftine i kvali-
tetne nabavke svega vezanog uz ra-
tunare. Cijene su neopravdana vi-
soke, a ponuda je siromasna | jed-
noliéna. Svaki kompjuter koji nam
je ponuden imao je najmanije jednu
slabo odabranu komponentu | time
degradirac performanse ostalih i ¢i-
|eli radunar uopce, Siluacija u Au-
striji je manje-vise sliéna onoj
u Minhenu.

Zbog toga smo odluéili da sami
pokusamo konfigurirati jedan ragu-
nar AT tipa, koji bi se po procesnoj
modci priblifavao 386-ici, sadrZavao
visokokvalitetne komponente vr-
hunskih performansi koje bi med-
usobno bile skladno uklopljene
u cjelinu (neki bi rekli izbalansira-
ne), a istovremeno imao pristupaé-
nu cijenu. Takav radunar bi iz sebe
«izvlacio= | posliednji atom snage
| sa pravom nosio ime SUPER-AT.

Nakon detaljne analize svih kom-
ponentl | cijena na trdiftu, odludili
smo da sami sastavimo takvu konfi-
guraciju, testiramo je | na taj naéin
predstavimo Citaocima MM. Posto
bismo kao pojedinci (a8 uz to jod
| Jugosloveni) imali dosta problema
sa dobivanjem informacija | nabav-
kom komponenti, obratili smo se
nekolicini inostranih firmi, koje se
bave prodajom kompjutera. Poka-
zalo se, da je takva odluka bila pa-
metna, jer bez firme -Nibble Data
Systems~ Iz Klagenfurta (Celovec)
koju smo na kraju izabrali za sarad-
nju, testiranje ne bi bilo obavijeno
tako brzo i temelfito.

Dusu SUPER-AT-a &ini bebi ma-
tiéna plo¢a sa BOC286-16 proceso-
rom. koji kuca na 16 MHz, | NEAT
tipovima, Procesor je morao raditi
brzinom za koju je predviden, jer
temo tako biti sigurni da ¢e potraja-
ti dugo 1 svoj posao pouzdano obav-
|jati. Primoravanje procesora da ide
preko granice za koju je specificiran
(na primjer, kad se za racunar tvrdi
da je 20 MHz-ni, procesor u njemu
ne mora odgovarati o] brzini) odba-
cili smo s prezirom, |er je to prozi-
ran trgovacki trik, zbog kojeg se
matiéna plod¢a prijevremeno baca
u smece.

Procesor SUPER-AT-a mote,
osim na 16 MHz, raditi i na 8 ili 10
MHz, a brzina rada se moZe odabra-

], edno od najéescih pitanja
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SUPER AT ZA CITAOCE MOG MIKRA

Jevtino do »rac¢unara iz

SNova«

ti preko turbo prekidaéa na kuéidtu
ili preko tastature. Brzina u kojoj se
raéunar budi odabire se jumperom
na matiénoj plogi u kombinaciji sa
SETUP-om. Na procesor je morao
biti pricvrécen hladnjak za &irenje
topline, stvorene tokom rada (inaée
bi rezultat bio isti kao i pri »gura-
nju=). Na plo&i koju smo odabrali,
hladnjak izuzetno dobro obavija
povjereni zadatak, pa nam radunar
nijednom nije otkazao poslusnost,
lako je radio po 24 sata dnevno
u sredini, gija je temperatura dosti-
2ala vise od 35 stupnjeva Celzija.

Instalirani BIOS trebac je biti
PHOENIX-ov ili AWARD-ov. Prvi
imaju jednostavniji SETUP parame-
tara NEAT ¢tipova, dok drugi omo-
gucuju ve¢éu kontrolu nad njima.
Jedna im je karakteristika zajedni¢-
ka | veuma je bitna (ne bismo uzeli
BIOS koji to nema), a to je asnovni
SETUP u BIOS-u, a ne na posebnoj

disketi (ukolike AT nema SETUP
u BIOS-u dovoljno je da ne prepoz-
naje flopi, pa da je praktiéno »mr-
tav«). Plo€a koju smo testirali imala
je PHOENIX 80286 ROM BIOS PLUS

3.10 03, a obecane su i plode sa
AWARD BIOS-om.

Mati¢na ploéa je trebala biti dizaj-
nirana tako da iskoristava sve mo-
guénosti (znadi | prednosti) NEAT
Cipova. Mati¢na ploéa SUPER AT-a
ovaj zahtjev ispunjava do kraja.
»Shadow RAM-« u patpunosti je im-
plementiran (5to se izuzetno povolj-
no odraZava na brzinu rada), kap
I LIM EMS standard 4.0, a nisu zabo-
ravliena ni ugradena 2 serijska
(RS232) i jedan paralelni (CENTRO-
NICS) prikljucak.

Za one koji ne znaju znatenje




ovih pojmova, nekollko reéi objas-
njenja »Shadow RAM« je dio RAM-a
u koji ratunar moze, prilikom starta-
nja, kopirati sadriaj nekog BIOS-a
i enda, tokom rada, pristupati RAM-
u umjesto EPROM-u sa BIOS-om.
Kako je RAM brZi od EPROM-a, to
stanja tekanja vise nisu potrebna
tokom operacija kao $to su BIOS
komuniciranje sa ekranom, diskom
I slitno. Rezultat su vece brzine
u radu sa ekranom | diskom.

LIM EMS standard 4.0 je najnovija
verzija standarda koji definira prosi-
renu (expanded) memoriju. Kako
klasiéni AT ne poznaje prosirenu
(expanded), nego produZenu (ex-
tended) memoriju, to mnogo pro-
grama ne moZe koristiti AT-ovu me-
moriju iznad 640 K (iako je pladena)
bez posebnog programa koji kosta
nekoliko stotina DEM. Ovde je to
vet ugradeno u matiénu plodu, &i-
me kupac dobija na snazi radunara,
a u isto vrijeme ostvaruje nemalu
ustedu.

Ugradeni serijski i paralelni prik-
ljuéci predstavijaju jo$ jednu uite-
du. Ne mora se nabavljati zasebna I/
O kartica, koja koéta stotinjak DEM
| zauzima jednu utiénicu.

Od utiénica na plodi jedna je B-
bitna (u nju smo smjestili Hercules
kompatibilnu graficku karticu), pet
ih je 16-bitnih, a jedna je specijalna
{u nju se smjesta kartica sa sistem-
skim RAM-om).

Sistemski RAM se moe ugraditi
do 8 Mb. Mi smo se odiudili za 2 Mb

, U megabitnim ¢ipovima, jer je ovaj
izbor optimalan, gledano i sa stano-
vista performansi | sa ekonom
stanovista. Naime, 1 Mb RAM-a mo-
ra se popuniti sa 256-kilobitnim &i-
povima, dok se za 2 Mb mogu upo-
trijebiti  1-megabitni. Megabajt
RAM-a brzine 100 ns kupljen u me-
gabitnim éipovima (po cijeni na dan
pisanja &lanka), kosta 396 DEM, dok
ista ta koligina, kupljena u 256-kilo-
bitnim &ipovima kosta 576 DEM! Ta-
ko 2 Mb RAM-a u megabitnim &ipo-
vima staje svega 216 DEM vide nego
1 Mb u 258-kilobitnim. Taj dodatni
megabajt (koji se dobija prakti¢no
besplatno) mo2e se vrio korisno
upotrijebiti (koriste ga »shadow
RAM=, produzena | EMS memorija).
O kolikoj se koristl radi moZete vid-
ati iz testova tvrdog diska sa i bez
kasiranja. Razlika je ogromna.

{ako mati¢na ploéa dopusta pre-
ko preplitanja stranica upotrebu
sporijeg (ujedno | jeftinijeg) RAM-a
od 100 ns, mi smo se odludili za

opaAAcd 80 ns: Da smo odabrali spo-

riji RAM radunar bi radio sporije ne-
go Sto'moZe, sa 0,7 stanja tekanja.

To bi, inate, bilo odliéno za neke

druge radunare | proizvodade. Med-
utim, vrhunskoj klasi SUPER- AT-a
vide odgovara nula stanja éekanja

i maksimalna brzina uz razliku u ci-

jeni od samo 7 posto.

Prije nego $to smo poceli testirati
brzinu rada, bili smo u dilemi da Ii
da pokuSamo posti¢i §to veéu brzi-
nu po svaku cijenu ili ne. Odlugili
Smo se za ovo drugo, pa rezultate
koje nudimo korisnik moZe odekiva-
ti u svakodnevnom radu, kada je
osim brzine bitna | pouzdanost. ako
komponente nisu potiskivane preko
granica koje garantiraju njihovo
ispravno funkcioniranje, postignut
rezultati bili su odli¢ni.

Da ovo ne bi ostalo na subjektiv-
nim utiscima, pogledajte rezultate
mjerenja u tabelama 1. i 2. i grafiko-
nima 1. i 2. Mjerenja su vriena RC
MAGAZINE benchmark programi-
ma, verzija 4.02, i MIPS programaom,
verzija 1,20, koji smatramo jedinim
mjercdavnim programom za testira-
nje brzine radunara, baziranih na
NEAT tipovima. Obratite paZnju na
to da je MIPS test ovaj racunar lz-
jednatio, a u nekim testovima &ak
stavio | ispred renomiranog COM-
PAQ-a 386.

Izbor tvrdog diska pao je na SE-
AGATE 277 N, inteligentni SCS| disk
kapaciteta 85 Mb. Karakteristike su
mu: 621 cilindar, 6 glava i 34 sekiora
po traci (formater niskog nivoa
ugraden u BIOS adaptera — doma-
gina nudi | geometriju baziranu na
17 sektora po traci) veli¢ine 512 baj-
tova. Deklarirano vrijeme pristupa
mu je 28 ms, dok je stvarno, po
testovima, dosta manje. Parkiranje
glave obavlja automatski, pa se ne
morate brinuti o tome da li ste zabo-
ravili parkirati glavu diska prije tran-
sporta ili 5ta ¢e se desiti ako nesta-
ne struje.

Ovakvi diskovi sadrie sve funkci-
je koje kod drugih obavlja kontroler,
tako da on nije potreban, a povezi-
vanje sa ratunarom obavlja se karti-
com koju zovemo adapter — doma-
€in. Zbog toga nismo imali nikakvih
problema prilikom odredivanja tipa
diska u SETUP-u (dovolino je reéi
da tvrdi disk ne postoji). Adapter
— domacin je SEAGATE ST02, koji
sadrzi | flopi kontroler za sve stan-
dardne tipove 3,5 i 5,25 inénih PC
mﬁiia (ABOK, 720K, 1,2 Mb i 1,44

Odabirom ovog diska je, pored
velike brzine | kapaciteta, postignut
I povoljan financijski efekt, jer on,
zajedno sa adapterom — domacdi-
nom, staje 1250 DEM, dok bi lo§iji
MFM disk kapaciteta svega 40 Mb
i deklarirane brzine 28 ms sa odgo-
varaju¢im kontrolerom dodao 1100
DEM.

Brzinske testove tvrdog diska, vr-
fane sa PC MAGAZINE programi-
ma, moZete pogledati u tabeli 3.
i grafikonu 3. Testovi su vrieni na
disku formatiranom interlivom 2,
podijeljenom na C DOS 3.30 boot
particiju  veli¢ine 321 cilindar
I D DOS 3.30 produZenu particiju
veli¢ine 300 cilindara. Kao kes pro-
gram je upotrijebljen PC-CACHE (iz
paketa PCTOOLS 5.1) sa default
opcijama. Velicina ke memorije bi-
la je 384 K, a upotrijebljena je pro-
duZena memorija.

Svi testovi su ovaj disk rangirali
veoma visoko. CORE, verzija 2.7,
dac mu je (bez kesiranja) prosjeéno
vrijeme traZenja od 27,5 ms, traZe-
nje sa trake na traku 9,7 ms, brzinu
prenosa od 493 K u sekundi | indeks
performansi od 4,932, to je vet za-
vidno. Kada se starta kes, dobijaju
sa podaci od kojih se zavrti u glavi:
brzina prenosa je 84219 kilobajta
u sekundi, prosjeéno vrijeme traze-
nja 24,8 ms | indeks performansi od,
ni manje ni vise, nego 52,059 | Ovo
nije sve! Kako test uzima u obzir sve
cilindre tvrdog diska, a u stvarnosti
se vetl dio vremena koristi samo
onaj dio koji pripada aktivnoj parti-
ciji, to otekujte jod bolje rezultate.
Mi smo za particiju D, bez keda,

’

Usporedba brzina kompjutera
PC-Magazine Benchmark 4.02

test

maBane naredba
128K NOP patlja
prazna petlia
calabrojno zbrajanje
celebrojne mnolenje
rad sa memorijom
SIEVE test
apee/a8 Instrukelie -
numerika |
gitanje (memorija)
pisanje (memorija)

—_
akran (BJOS) 1 L_ -
akran (BIOS) 2
okran direkine e A

2 4 ] a 10 12 14 18 18
ralativna brzina (XT=1.0)

B X7 477 MHz

(=]

B suPER AT

Usporedba brzina kompjutera
PC-Magazine Benchmark 4.02

test
melant naradbe |
12BK NOP pelljn fe————— N
prazna pellja - |— <
celobrojno zhrajanje [ -—

celobrojne mncenie
fad sa& memorijom -
SIEVE tost
BOBE6/B8 Instrukolls
B0286 instrukcije
numarika

ditanje (memorija)
pisanje (memorija}

0.5 1 1.5 2 25 3
relativna brzina (AT B MHz-10)
I At 8 mHz B SUPER AT

-]

Brzina disk operacija
PC-Magazine Benchmark 4.02

operacija

KREIRANE (1) - (—

KREIRANJE (V) |
BEKV. PISBANJE (M)
SEKV. PISANJE (V)
SEKV. CITANJE (M)
SEKV. EITANJE (V)
SLUC. PISANJE (M) |
SLUG. PISANJE (V)
SLUE. CITANJE (MY '
|

SLUE. EITANJE (V)

T

o 8 10 18 20 25
vrame u sekundama

B box kosx B ked (384 K)
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= IBM AT | coPea | REALND
BRZINA U ODNOSU NA 4};.; :c_iz éﬁﬂﬂﬁ: BRZINA U DONDSL NA 4}?? E. amn-nz 386 MIPS-A
| GENERALME  INSTRUKCILJE | 6.79 1.98 1.00 1.12
INSTRUKCITE CIELOBROINE INSTRUKCIIE | 14.02 2.1% 0.58 2.%
FEMORIJA -3 MEMORIJA £.80 2.10 1.17 .62
=T REGISTAR —> FEGISTAR 16.49 214 0.50 2.7
MIESAV ING INSTRUKCIJA B8.30 2.30 REGISTAR - MEMORIJA b.24 1.87 1.03 1.92
4.80 2.00
&.40 5,40 LA 8.48 208 .00 2.00
8.20 1.80 Tabela 2: Testovi brrine prema
15.20 1.80 mmw 1.20.
7.30 2.00
7.40 Z2.00 BRZINA DISK OPERACIJA KES OD
(U BEKLNDAMA) BEZ KESA 384 Kb
MIESAVING INSTRUKCIJA -
KREIRANJE SEKVENCIJALNE DATOTEKE
BOB5/80B8 INSTRUKCIJE B. 10 2 a0
20284 INSTRUKCIJE —— 2.30 LKUPND ZA MALE  SLOGOVE 10.88 10.81
LikUPND 24 VELTKE SLOGOVE § SR 2.03
NUMERIKA
SEKVENCIJALND PISANIE
EE7 KOPRODCESORA 8.80 2.00
5S4 KOPROCESOROM ——— _— LUPND 2/ MALE SLOGDVE 19.18 Z2.96
LiPng ZA VELTKE SLOEVE 1.59 1.69
MEMORIJA
SEKVENCIJALND CITANIE
CITANJE (FONVENCTIONALNA)Y &.80 1.0
FPISANIE (KONMVENCIONALNAY 6.80 1.50 LiKUPNG ZA MALE SLOGOVE 10,65 1.37
LEUPND ZA VELIKE S 0GVE 1.54 0. 32
EKRAN
SLUCAIND PISANTE
BIOS PISANIE 12.01 e
BIOS FPISANIE 1 SkROL 8.11 —_— LMD 28 MALE SL06EVE 19.17 4.28
PISANJE U MEMORTIJU Dl —_—— LEUPNG 74 VELIKE -SLOGOVE 1.70 1a7a
Tabels 1: Testovi brzine PC
M, boé berickinsk W:m SLUCAIND CITANIE
R s KUPND 78 MALE  SLOGOVE 12.30 263
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si od 5,881. To je rezullat koji pred-
stavija realnu brzinu diska.

Ostatak dijelova u konfiguraciji
SUPER-AT-a jednako je kvalitetan
kao glavna plo€a i disk.

Instalirana video kartica je Hercu-
les kompatiblina. Brzina koju je po-
stizala na video testu svrstavala ju je
rame uz rame sa daleko renomirani-
jom i skupljom HERCULES PLUS
karticom. YU-kupcima ée biti izuzet-
no interesantna, jer dolazl sa veé
besplatno ugradenim YU- slovima
(operacija ugradivanja YU-slova
kod privatnika u Jugoslaviji inate
kosta 50 do 100 DEM). Kupac tak
mo2e da bira izmedu dva fonta tj.
oblika slova (ovisno o ukusu), a pre-
klapanje izmedu YU | standardnog
sata obavlja se jednostavno. Sve
ovo se mode zahvaliti éinjenici &to
odabrana kartica prihvata dva tipa
EPROM-a (ugradeni tip se odreduje
jumperom), pa se drukéija siova do-
bijaju na ekranu lako i bez ikakvih
naknadnih lemljenja.

Oko izbora monitora su se lomila
mnoga koplia. Nije bilo problema
oko izbora tipa (monchromatski),
niti veliéine (dijagonala od 14 inéa),
nego u tome, koje boje treba da
bude podloga. Svi se slazu da zeleni
monitor ne valja, a amber | papirno-
bijell imall su podjednak broj prista-
lica. Na kraju smo se odluéili za
papirnobijeli. Veoma je ugodan za

14 Moj mikro

Flopi disk je CHINON, kapaciteta
1,2 Mb i veligine 5,25« |z iskustva
modemo reéi da su karakteristike
CHINON tlopija visoka pouzdanost
uz povoljnu cijenu.

Napajanje je snage 200 W | bez
problema je izdrzavalo sva optere-
¢enja kojima je tokom testiranja bilo
podvrgnuto (jednako kao | radunar).

Tastatura, iako pri kupovini malo
ljudi na nju obraéa paZnju, ima veli-
kog udjela u tome da |i je rad sa
ratunarom ugodno ili ne. Tastatura
koju smo odabrali (CHICONY) je
najbolja 5to smo do sada imali u ru-
kama, a to se moZe zahvaliti do-
brom dizajnu | originalnim CHERRY
prekida¢ima ugradenim u nju.

Za kuciste (bebi velitine) odabrali
smo model koji osim lijepe linije,
ima | dodatnu notu funkcionalnosti
ispred ostalih, jer posjeduje panel
sa LED diodama, koje pakazuru br-
zinu rada ratunara. Tako nam se
vie necte desavati da ne znamo na
kojoj brzini raéunar trenutaéno radi.

Na kraju ¢e vas sigurno interesi-
rati koliko ovakvo zadovoljstvo ko-
&ta. Vjerovali ili ne, ovako opremilje-
na konfiguracija staje samo 3850
DEM. U odnosu na iznose koje dru-
gi traZe za daleko skromnije oprem-
ljene rac¢unare, ovo je vise nego jef-
tino. Medutim, kako je nada eko-
nomska situacija takva da je DEM
svakim danom sve teZa | teta, mno-

Tabela 3: Testovi brzine diska prema
PC-Magazine verije 4.02.

gima ¢e sigurno i ovo biti nedostup-
ne. Takvima preporuéamo da razmi-
sle o manjoj kolig¢ini memorije | ma-
njem i sporijem disku. Tu se mogu
ostvariti znadajne uftede. 640
K RAM-a brzine 100 ns bi bilo ta-
man, a kao tvrdi disk i njegov kon-
troler bi odabrali SEAGATE ST 138R
(kapacitet 32 Mb, deklarirana brzina
28 ms) | SEAGATE ST11R. 1 Mb

‘RAM-a ne preporuujemo, jer je raz-

lika u cijeni izmedu 640 K i 1 Mb cak
180 DEM. Ne preporuéujemo ni disk
od 40 Mb (za samo B8 Mb vise koje
ima ST 251-1, platit ¢ete éak 150
DEM), kao ni kontrolere drugih pro-
izvodata (iskustvo nam je pokazalo
da su SEAGATE-ovi diskovi najbrzi
i najbolje se pona&aju bas u kombi-
naciji sa SEAGATE-ovim kontroleri-
ma). Ovako smanjena cijena toliko
j& niska da se vige ne isplati kupova-
ti

XT.

Ukoliko se odludite sklopiti ovak-
vu konfiguraciju, to moZete, narav-
no, uéiniti sami, a po narudZbi vam
ovakav ratunar mogu sklopiti u ve-
&ini inostranih firml. To ¢e obiéno
oduzeti nedto vremena, posto vero-
vatno nece imati sve delove koje
Zelite. Najbolje reSenje verovatno

prua oboéanm =Nibble Data
Systems« iz rta (Celovec),
Austrija, koja te uskoro imati =SU-
PER AT+, kakav smo vam predstavi-
li, po daleko najpovoinijim cenama.

Iskrenc se nadamo da smo vam

ovim pomogli da u avanturi zvanoj
»Kupovina ratunara= povoljno
dodete do svog ~srafunara iz
snovas=.




Bluemaq, mac i PC

Svojevremenc smo pisall o tajvan-
skom mikru lepog imena. Zvao se jonat-
han, a bio je prvi klon Appleovog maca.
Nedavno su se pojavill jod kotoperniji
mikri te vrste | to iz SAD. lzgleda da se
nimalo ne boje Appleovih pravnih za-
stupniki. Firma Powder Blue iz Salt Lake
Citya sklopila je seriju bluemaq (bluemag
Il, bluemag Ix | specijalnc frizirani biu-
amaq heatsesker) koja kopira macove od
Il navise. Kasnije ée biti na raspalaganju
| kopije modela plus i SE.

U ameriéko] Stampl sa mogu proditati
samo pohvale za ove novitete. Masdine su
28 polovinu brie od originala | uz to kom-
patibilne sa PC (mogu da izvode progra-
me za MS-DOS | razmenjuju podatke sa
PC). Da biste mogli lak%a da ih zamislite:
CPU 68020 il 68030, 32-bitna magistraia;
4 Mb RAM (100 ili 80 ns), interfejs SCSI za
tvrda diskove, skenare, Stampate, mrade,
mideve td., devetopoini video | audio
prikijuéak, disketna jedinica sa 800 K,
tastalura sa 101 tasterom, uredal za na-

pajanjs za 150 W, podnoZje za koproce-
sor, 14-inéni monitor za DTP. Ukupna
cena; 40 do 60 odsto nita nego za origi-
nal. Veovatno se setate da tajvanska
kompanija Akkord, koja je proizvela jo-
nathan. nije u masinu stavila ROM-ove da

ne bl na se navukla srdibu ova.

U bluemagima su navodno licencirani
ROM-ovi kojih je nako vrems bilo priliéno
mnogo, ali sada ih opet Apple nece vise
da prodaje (lzvor: Apple Deutschland).
U ovom trenutku se primecuju napori za
prodor novih masina u Evropu: Powdear
Blue se o prodaji na konlinentu dogovara
s disseldorsfskom firmom Transconti-
nental Video Robotics AG. Zanimljivost:
zvaniéno ne postoje ni TVR ni Akkordov
k&inski predstavnik: nema il ni u telefon-
skom imeniku ni u mnogobrojnim spi-
skovima prodavnica.

Powder Blue twrdl da se njegovi mikri
odliéno prodaju u SAD. Appleov nado-
budni komentar glasi: -Uopéte ne prime-
tujemo Imnkumnciiu klonova, ni u SAD
ni wSAN..

Inacde nnvndno éa Apple ubrzo podati
punom parom da prodaje tzv. lagunu, To
& prenosni mac koji se vec¢ dugo najav-
ljuje. To je podrugje na kom su kopije vec
dugo pretekle ariginal: pre visa od godi-
né dana u ovoj rubrici opisall smo dyna-
mac, a kasnije se pojavilo jo& nekoliko
kionova. KaZu da je najnoviji — kao | blu-
emaq — pravijen u SAD, da ga je sklapao
Wallaby Systems. (Chip 9/89)

Nikako u zatvor!

Britanski ministar za unutradnje poslo-
ve (tadadnji) Douglas Hurd j@ na meduna-
rodno| konferencijl o hekaerima potet-
kom avgusta meseca upozorio prisutne
da bl u slufaju zakonske zabrane za de-
latnosti te vrste u VB zatvori mogli da
postany prave ufionice za buduée ratu-

[MIMO EKRANA|

narske lopove, |er bl uhap&eni majstori
naudcili tamo okupljene okorele kriminal-
ce kako se to radi.

Navodno se nesto slidéno svojeviems-
no | dogodilo: sedamdesatih (1) godina je
u SAD ~operisac« John Draper, poznatiji
kao Captain Crunch, od ko nije bio
zaStiten ni jedan radunarski sistem. Naj-
zad ja AT/T podneo tulbu protiv njega
{ulovili su ga kad Im je nudio besprekor-
nu zadtitu podataka: ah, ironije) | posie
nakog vremena je dopao zatvora. Kasnije
s8 vise puta zaklinjao da su ga u zatvoru
okupljeni rrapmdmml droga, njihovi te-
lohranitel)i | sli¢na bratlja protiv njegove
volje nagovorili da im daje casove iz ve-
#tine pradiranja u sisteme, prisiuskivanja
telafonom i drugih ilegainih nadina pri-
kupljanja informacija.

U!grﬂd: na drugom kraju sveta
- ustraliji = hakeri su veé stavijeni
van zakona. (Popular Computing Weakly
17.23.8.89)

Clive Sinclair? Dobro,
hvalal

Od 1981. godine; 1}. od osnivanja svoje
prve kampanije Sinclair Radionics, Clive
Sinclair ja verovatno sklopio vise revolu-
clonamih uredaja nego bilo ko drugi. Pri-
likom traZzenja nedega novog i razlithog
umeo ja ponakad da bude upravo fanati-
€an, na primer pri dvadesetogodignjim
poboljganjima | promanama diepnog TV
prijemnika. Nije ga zaustavio ni finansij-
ski krah slektritnog automobila C5, jar
on se i dalje bavi varijantama C10 | C15,
Cursto je ubeden da e se oni jednoga
dana naéi na tekuéo| traci | na putevima.

Svi njegovi proizvodi ~ od kalkulatora
i radunara do automobila — bili su do-
stupni svakome Ciji je diep bio proseine
dubine, all su Ipak bili originalni | dovrie-
ni. Da nije bilo Sinclaira ne bl bilo ogrom-
nog uspeha softverskih kuéa Ooean, Ma-
startronic, Elite | drugih, Ne mole éakni
ratunarska Stampa bez njega. tri re-
vije u naslovu imaju njegovo ime. Pored
njegovih uredaja niknuli su | mnogl dru-
gl palice za igru, tastature, razni interfej-

Im vat nekoliko podmn otkako se
u mnogim raéunarskim revijama pojav-
ljuju opimi intarvjui sa Cliveom Sincla-
irom. Uinilo nam se da bi njegov razgo-
vor s kolegom iz revije Popular Compu-
ting Weekly mogao da bude prava posla-
stica za nade ditacce, pa ga ukratko pre-
nosimo.

— Sadas se navréava skoro desel go-
dina od ve ZX-81. Da il sle tada
verovall :l kuénl ratunar mnﬂ da
postanu ovako
su danas?

— Nisam mislio da ce biti bad ovoliko
popularni, ali U svakom slucaju sam se
nadao da &e to biti nesto veliko | da ée
privuél paénju ljudi. Tada smo Ieleli da
prodajemo vecini, a ne samo retkim za-
ljubljenicima. Citava stvar se razrasia
mnogo vise nego 3to smo pretpostavijali.

— Kol od raé¢unara koje ste napravill
najvide vollte?

~ Mislim da je ZX-81 na svoj nacin bio
dobra masinica. Veoma sam zadovoljan
sa Z-88. Uvek nastojim da gledam na-
pred, uvek misfim o narednoj magini vide
nego o prethodno].

- Kako napreduju posiovi sa siilcl-
Jumskim oblandama?

- Dosta dobro. To & biti vellka me-
maorijska jedinica | u potetku ¢8 se pro-
davall ve¢im proizvodagima racunarske

opreame,

— Da Il motete #to da nam kaisle
o planovima za vl-lotolupah-tnl pro-
casor kojl navodno skiapate?

= To se radi u tajnosti | zato ne mogu
mnogo da vam kadem. Bilo bi medulim
glupo negirati da ée biti nefto od toga
{vidi Mimo ekrana 8/88 — nap. prav.}.

~ Da Il nameravate sada, kad Atar,
Psion | Poquet u veoma lake

diepne PC-s | saml da se latite tog po-
?

L]

— Nl u kom sluéaju. Ne razumem &amu
sluFe te madine. Koncepcija Il zamisac
na kojo| baziraju jest kompatiblinost sa
PC. All ani to jednostavno nisu. Treba da
shvatite ta kompaliblinost zaista znacl.
Znaéi potpunu kompaltibiinost sa stano-
vista korisnika — solidnu tastaturu, soli-
dan ekran | — kako ja shvadam — jedinicu
za spoljnu memoriju. Ako se prenabreg-
ne bilo &ta od nabrojanog i izvréi neki
kompramis, onda stvar vise nije kompati-
bilna | moZe da se menja po milaj volji
Ne razumem za$to se prave takvl mikel
Ne katem da se nete prodavatt, Donekle
izvesno hoce.

— Da li sa u svom radu sluZite sa-Z-887

— Ne, ali ni inade se ne slu2im ratuna-
rima ba$ Cesto. Ne kucam i kod kuce
nemam ratunar. Slutim se naliv-perom
i kalkutatorom,

— A da li ponekad Igrate koju od ono-
likih igara za spectrum?

— Ni govora. Ml smo pretpostavili da
¢e sa |judi igrati madinama, ali osnovni
cil] mikra bio fe predstaviti im radunar-
stvo kao vestinu | nauku. Ja nikad ne
igram ratunarske igre,

~ 5ta se dogads sa prenosnim tele-

— Sinclair Research je osnovao kom-
paniju pod nazivom Shay Communicati-
ons i rad je pri zavrSetku. Uredaj se vec
proizvod| i ubrzo e biti na tristu; Shay
se pridruic Motoroli | Mercuryu da bi
dobio licencu za sistem telepaint. Tele-
fon bi trebalo da bude priruéan predmet
kao &to je kalkulator | stajate oko 150
GBP.

- Nekada ste nameravali da prodre-
te na berzu. Da If opet nameravate tako
nesto?

= Uovom trenutku nemam takvih pla-
nova. Doduse, moguénest nije iskljute-
na, ali to bi bita priliéno kemplikovano jer
e Sinclair Ressarch podelio svoju tehno-
iogiju medu mnogobrojne, Nnanovo asno-
vane firme - Anamartic, Shay, Cambrid-
ge Computers. One mogu da se opradale
da postanu akclonarska drustva, a | ne
mo!r:]u. & to isto vadi | za Sinclair Rese-
arch.

— Da Il £e 1992. godina donetl korlstl
britanskim rafunarskim kompanijama
| vama liéno?

- Uopéte uzev dobro |8 sve Sta Siri
granice, ali treba pridekati da se vidi da |l
ée granice zajsta biti izbrisane. Otigled-
no ée biti potrebno da izradimo razligite
tastature za razli¢ite zemlje. Psiholoski
uzev to |e pradnost, all nisam ubaden da
ée nastupiti neke vede promene. Zabri-
nijava me protekcionizam kaji dide glavu
u Evropi. Zabrinut sam zbog toga 8o bi
evropske zemlje mogle da uspostave za-
&litne carine u odnosi na strana Eipove,
Pradvidam da ¢e evropsike kompanije biti
u trgovatkom smisiu u nepovolinijem po-
lo#aju nega one izvan Evrope, da ¢8 za-
jedniéko irkiste odriavati visoke cene
memorijskih ¢ipova da bi npr. zastitilo
domaéu industriju. To ¢e uneti zabunu
kod proizvodata ratunara.

— Imate Il kakvih planova u vezi s raz-
vojem CD-ROM?

— Nemam. Mislim da je njihova upo-
traba veoma ograniena | da su suvise
hvaljeni. Ako se mudro upotrebljavaju,
m mnoge da poboljsaju Igre.

u-guﬂl Il smatrate da bl bllo kada bllo
dobro napravitl ruénimikro za I?rl?

~ lgre me bad ne zanimaju toliko mno-
go. Razumem koliko mogu da budu pri-
viaéne, ali 1o nije nade podrulje. Ako
bismo medutim pronadli naéin kako da
napravimo nedto radikalno — a nekada
smo se | tim bavili - onda bismo to
i uradili, Takve stvari nas zanimaju samo
ako molemo da primenima nakl ravolu-
clonarni zahvat pri koncipiranju. Zanima-
ju nas granice tehnologije | otkrivanje
novih podruéja, pa ako na tako nedto
naletimo u vezl sa igrama, loga cemo se
i uhvatiti, Ali u ovom trenutku na tom
podrugju nema n ¥

—~Da Il su se godina izrfenili
va#l pogledl na ratunarstvo?

- Misu. Mislim da se sve odvija onako
kako mi se u pogelku &inilo da te Imatl
tok. Gini mi se da se priblizava vreme
kada Ee svi sludenti imati ralunare, jer
na veliko upofrebljavaju jod Z-88. To e
um ma povecatl ratunarsku pisme-
nost. Stvorice se drustvo ljudi kofi ée biti
polpuno naviknutl na radunar. Naredna
generacija ¢e kod kuca imati ralunare
kojl de biti veoma Inteligentni | podede da
dele savete ljudima.

- Da i su inteligentnl raéunar bez-
bedni?

— Nema niéaga bez rizika. Qvde je
rizik znatan, all mislim da je potrebno
samo pravilno pri¢i tome. Ograniéavania
maéi radunara nije reSenje. Treba nadl
nadin kako da madina korisli tu snagu.

— Da li job imate ambicija?

—HRazume se da imam. Toliko loga jod
traba da uradim | o sebi mistim pre da
sam na pofetku nego na kraju. Narodito
me zanimaju dva dugorefna podrulja

— vedtatka inteligencija, dakie masine
koje su ravnopravni partneri éoveka,
i'alektritna vozila,

L




- Kad ved govorimo o vedtacko| inte-
ligencijl, da éujemo da Il se makinama
moie da ugradi moral?

- Ne znam da |i bismo to mogll da
nazovemo moral: mogu da im se ugrade
ogranitenja. To |e potrebno i tako du
| w&initi.

~Da i ste bllo kada odiutill da ne
prodajete madine koje bl bile suvike In-
teligentne?

— Nisam sastavio ni jedan takav proiz-
vod ali doti é& dan kada éa biti potrebno
dobro promisliti o posledicama sve sna-
nijih madina. U svakom stutaju mogu da
zamisiim dan kada éemo poZaliti 1o po-
stoje masine za igru. Igre Ge postati toli-
ko realistitne da ce ljudi postajati zavisni
od njih kao od droge. Pri razvoju takvih
proizvoda treba voditi mnogo ratuna
o tome.

— Sta je vas motivisalo u ostvarenju
svih dosadadnjih uspeha?

- Puka %elja da malo lzmenim svet, da
napravim sprave koje bi 2ivot uéinlle za-
nimijivijim. Diepni kalkulator je bio van-
redna stvar, a isto tako | personalni ratu-
nar; oduSevijavaju me prenosni mikri,

storija se ponavija — prvi put
I kao komedija, drugi put kao

farsa. Kolege u reviji Happy
Computer, pod naslovom =strogo
poverljivo« najavljuju novi commo-
dore 64 (5to su ved jednom bili uéi-
nili), koji bi trebalo da stereo zvu-
kom, sa 256 boja (pri 320 * 200
tataka, navodno analogno VGA na
PC), ugradenom disketnom jedini-
com od 3,5 inta i 128 K do 1 Mb
RAM bude konkurencija amigi (77).
Pri tome se pozivaju na interviju koji
je jedan od Commodoreovih Sefova
Irving Gould dao jednom u prolete
za Siddeutsche Zeitung i u njemu
govorio o »mikru izmedu C 84 i ami-
ge 500«. Vesti se krisom smejemo
i drimo palce Acornavom archime-
desu 3000 RETURN Appel Compu-
ter ja za 91 milion dolara prodao
svojih 3.4 miliona dolara akcija
kompanije Adobe (poznate po |ezi-
ku za laserske Stampace PostScript
i kasnijem ekranskom Display
PostScriptu), &to iznosi punih 16,3
odsto svih akcija te kompanije. Isto-
vremeno su najavili da — uprkos
oéekivanjima — u narednu verziju
operativnog sistema za mac jos ne
misle da ukljuée Adobov ekranski
PostScript | da ga verovatno nikad
| nece, zato Sto su razvili sopstveni,
boljl | brl sistem RETURN Sredi-
nom leta je bez narogitih objasnje-
nja otkaz dao Amstradov Sef proda-
je Helmut Jost, koji je 1987, godine
na slican tajanstven naéin napustio
Commaodore. Jost se inate prosla-
vio time Sto se prole godine otara-
sio posredniftva kompanije Schne-
ider, usposlavio samostalnu Am-
stradovu filijalu u SRN i veé u prvoj
godini po otcepljenju zaradio. 120
miliona DEM, iako tada matiénoj en-
glesko] kompaniji nisu cvale ruZe,
Helmutovi bivai saradnici na neki
nadin daju na znanje da je iz Am-
strada otiSao zbog spora sa Alanom
Sugarom. Evo jo3 jedne vesti koja bi
mogla da bude posledica dosad na-
pisanog ali | ne mora: Amstrad je
drasti¢no pojevtinio PC 2386. Masi-
na sa CPU 80386 u taktu 16 MHz,
grafikom VGA, 4 Mb RAM, 65 Mb
tvrdog diska, manomonitorom, MS-
DO&4,01, Windows 386 | midem sa-
da staje 7.500 a ne vise 10.000 DEM.

Hotu da stvaram nove stvari koje &e |ju-

dima poboljsati Zivol. Kuénl ratunar je

bio iep primer. A sada se bavim biciklom.
— KaZete biclklom! All to ne zvuél

:'I:nllln olektronskl. Katite nam nedto
']

— |deja |& jednostavna. Bicikl je odlit-
no prevozno sredstvo za voinju gradom,
a opel lo |8 veoma nespretan predmet
kada jednom stignete na cil|. Ako ta ne-
prijatnost bude mogla da se uklonl, dobi-
temo odli¢an proizvod, a ja se upravo

fime sada bavim. To ¢a bill prenosni bi-
cikl. Nece biti slektronski i pro¢i ¢e jod
dve godine pre nego §to sa pojavi, er
s njim ima mnogo posia. Pri izradi treba
primeniti radikalno nove materijale | radi-
kalnu koncepciju. Nadelne bi trebaio da
bude ovako: poosto stignete kuéi, na sta-
nicu podzemna 2alaznice ili u kancalari-
ju, bicikl slogite kao kiSobran | gurnete
ga pod pazuho. Razume sa da ¢e morati
da bude bitno laksi, a najlaksi bicikli su
ved posiednjih sto godina priblitno jed-
nake tedine.

— Sta misilte o svome prenosnom TV
prijemniku?

- To e solidan proizvod. Mislili smo
da ¢a naci veliko triidte, a tako su misiili
i Japanci. Medutim, svetsko triiste je jod
| sada veoma malo.

— Da Il moete da nam odate neku
novost koju ste zamishli?

— U ovom trenutku se bavimo pre sve-
ga prencsnim mikrom kompatibilnim sa
PC. Malo je drukdiji nego Z-88 | nije bas
u isto] kategoriji. Tu j& jo& vanredno dote-
ranitip o kom jod ne mofemo da govori-

mo.(Popular Computing Weekly 3.8.88)

Gosub stack

Kolor VGA monitor se dobije za
1100 DEM (belje je kupiti neki mul-
tiscan) RETURN Ima svada | u Com-
modoreu. Set prodaje za SRN Win-
fried Hoffman se isto kao | njegov
kolega Jost adao sa pretpo-
stavijenim (lrvingom Gouldom, po-
gledajta na poéetku rubrike) | dao
otkaz, Ta valjda nije zbog nove Sez-
desetéetvorke? RETURN Na sajmu
u Diisseldorfu odrZanom od 25. do
27. avgusta Atari je najzad pokazao
toliko otekivani modal TT (siika) sa
CPU 68030 u taktu 16 MHz | opera-
tivnim sistemom Unix. Masina na-
vodno moZe da se sludi i programi-
ma za TOS 030 | MS-DOS. Memorije
ima 2 do 8 Mb, postoje vrata MIDI,
zvuk obezbsduie Yamahin &ip YS-
2149 PCM. Rezolucija: kao kod
uobigajenih ST, a iz palete od 4096
boja. Dodatno i najveca jednobojna
rezolucija 1280 % 960 tadaka. Pred-
stavijen ja | ST, koji je umnogome
nalik na 1040 ST. U Atarijevoj ne-
madckaoj filijali tvrde da ima 1 Mb
RAM, dok matiéni Atari gvori o 512
K. Mikro je navodno namenjen
»profesionalnim: muzidarima il Jju-
biteljima igara« i,molim te, jo&
jedna amiga 500 ?az Na istom sajmu
se posle dve godine pojavio isto ta-
ko davno najavijeni emulator MS-
DOS za 8T — Supercharger kempa-
nije Beta Systems. Uredaj je hard-
verske prirode, ima procesor V30,
podriava kolor | monomonitor ST,
potrebno mu je 512 K RAM | uti&ni-
ca DMA. Zajedno sa DOS 3.3 staje
800 DEM. Po nemadkim revijama
smo tra2ili adresu Beta Systems ili
neke odgovarajute prodavnice, ali
bezuspeino RETURN IBM masovno
proizvodi 4-megabitne ¢tipove. Na
2alost, sva prolzvodnja odlazi u nji-
hove masine, od PS/2 navi$e do or-
mara iz serije 3090. Dakle, ko #ali da
kupuje riove éipove, mora pritekati
daih proizvedu konkurenti — Toshi-
ba, NEC, Hitachi ili Siemens. Taj po-
slednii e - zakl]u-.‘:ujuéi prema
¢lanku iz septembarskog Chipa
— vet sasvim blizu RETURN Engle-
ski advokat koji je pred kraljevskim

sudomn branio softverskog pirata,
dao je senzacionalnu Iziam daion
sam kopira programe, Njegov argu-
ment u korist optuzenoga bio je taj
da je i on sam napravio Sest kopija
omiljenog programa za obradu tek-
sta | podalio Ih svojim sekretarica-
ma, Sudsko vecée je bilo-zgranuto
i sudija je braniocu skrenuo paZnju
da vod| raéuna o tome Sta govori,
jer se krece po osetljivom podrugju.
Krajnji rezultat: optuZeni je oslobo-
dan krivnje. | jos jedna iz Indonezije:
tamo su uvedeni strogi novi zakoni
protiv pirata. Posledica: dan pre po-
cetka stupanja na snagu novih mera
trebalo je za piratsku verziju Lotu-
sovog 1-2-3 platiti dolar | po, a sle-
decteg dana — dakle 1.avgusta — iu
nih 422 USD dolara za Iegirtimrlu -
piju. Kupei u ranije krcatim prodav-
nicama nestali su bez traga i glasa.
Mnogobrajni prodavei su redili da
se bave iskljuéivo prodajom hardve-
ra (zakljugak: treba iti u Indoneziju
po cipove za macove kionova, dok
ne uvedu neki novi zakon) RETURN
Londonska policija je usred nodi
devetnaestog jula uhvatila dva lopo-
va koji su probali da se izvuku iz
neke sradnje kole. Kasnije su pre-
ko njih otkrili éitavo skladiste ukra-
denih mikra i periferije, u koje se
roba donosila éitavu prodiu godinu.
Tu su bili 1BM PS/2, macovi, Hew-
lett- Packardovi, Amstradovi | IBM-
ovi klasiéni PC-i, monitori, crtaéi,
diskovi itd. Ukupna vrednost opre-
me iznosi vise od milion GBP (tri
miliona DEM). Pravi zlatni rudnik!
Savet bududim cstecerima u reviji
rsonal Computer Weekly glasi;
svoje inicijale ureZite u sistemske
kutije ili se na njih potpiSite ultralju-
bizastom tintom) RETURN Profesor
Des Smith, 3af odeljenja za oplitke
raéunare na Edinburskom univerzi-
tetu Heirot Watt izjavio je da sumnja
da se neki voded| ljudi iz elektron-
ske industrije osecaju ugroZenima
njegovim istraZivanjima i nastoje ih
ometati, Razlog strahu je u stvari
razumljiv; ako poéne proizvodnja
mikra s optiékim vezama, koji bi za-

ton-Tate test department«. | jo% jed-

tim brzo pojevtinill, onda bl se vali-
ke kompanije koje proizvode trenut-
no modernu tehnologiju obrele
u velikim nevoljama RETURN IBM je
resio da korisnicima srednje klase
svojih velikih raéunara ubuduée
sarvira WordPerfect kada pritisnu
na taster »lext=. Tako |e odluteno
zato &to pri ruci nije bilo odgovara—
m procesora za obradu reéi iz
te kuée. Naime, IBM-ov Displa-
yWrite je ogigledno izgubio trku
s drugim savremenim programima
te vrste. U klasi¢nom duhu preura-
njenih obectanja IBM-ovei su uz na-
javu novog programa zaboravili tu
vest dojaviti kempaniji WordPerfect
Corporation. Predstavnici te firme
zaduZeni za odnose sa javnosdéu sa-
mo su se nemo gledali kad su pode-
la da pljuste pitanja radoznalih ame-
ri¢kih novinara. Kakav peh RETURN
Multimedijaina vest: Bony i IBM se
trude da ujadine PC | TV preko CD-
ROM. Prvi korak ka interaktivnoj te-
leviziji? RETURN Cveba iz priruéni-
im za najnoviju verziju WordPerfec-
ta: =Pre &to instalirate datote-
ke WP na svo| tvrdi disk, morate ga
formatirati ...« RETURN Ma Jjudi, je
li to mogudée, jeste, jeste: radunar
koji je deo opreme u space shuttieu
u stvari je osmobitna madina sa 64
K RAM. U svakoj novo| fazi leta
u masinu treba ponovno uéitati od-
govarajuce programe. Da bi se to
to lakse postiglo, posada se obié-
no jos ispomaze | HP-ovim ruénim
kalkulatorom HP41C. NASA je naj-
zad redila da investira u nasto mo-
dernije, | to Sto su njeni ljudi smisiili
priliéno je originalno: umesto no-
vog mikra kupice od jedne engleskes
firme memorijske kartice za svoj ar-
hivski primerak RETURN misli-
te, ko je izradioc dBASE STATS
= program kojim wsvaki korisnik
mo2e da vrsi statistitke analize<?
Ne, nije to bio Ashton-Tate, nego
njihova izdavaéka filijala Tate Pu-
blishing. Da bi sve bilo po pravilima,
proizvod nosi 2ig »Certified — Ash-

na losa vest: program navodno ko-
ketira sa sistemom SPSS/PC+, koji
je uprkos rasprostranjenosti (zato
Sto nema solidne konkurencije) je-
dan od najmanje PC-u prilago@enih
programa RETURN

—
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GOTOVO DA | NEMA
PISACEG STROJA
ILI STAMPACA,
ZA KOJI VAM NE Bl MOGLI
PONUDITI ODGOVARAJUCU
PISACU TRAKU U KASETI.

Na jednoj strani, danas je na jugoslavenskom Na drugoj strani pak, samo je jedan domacdi pro-
triistu u upotrebi i u prodaji vise od 50 razlicitib  izvodad, koji nudi pisace irake u kasetama, za
vrsta pisacib strojeva i vise od 70 razlicitib vista  prakticno sve vrste pisacib strojeva i stampaca.
stampaca. Svaki od njib zabtjeva odgovarajuéu To je proizvodac,

pisacu traku u kaseti.
|

poznat po svojoj poslovnosti, ozbiljnosti, inovativnosti, tebnoloskoj prodornosti, vlastitom razvoju,
kvaliteti, strucnosti i, dakako, svojoj velicini.

TRAZITE OD VASEG DOBAVLJACA, SERVISERA ILI PRODAVCA — PISACE TRAKE

AERO.

FORMITAS




SOFTVER KOJI JE
« POTPUNO INTEGRISAN / interaktivhno

oblikovanje ekrana, generator oplikacija,
generator menija, akfivni recnik podataka,
odliéno orude zo otkrivanje gresaka,
pisanie izvestaja, entiteta — relacijska / E-D
/ DMBS, runtime sistemi, pouzdanost u vise
nvoa

+ POTPUNO PRENOSAN - PC — MS - DOS,
Novell, MS-net, UNIX, XENIX, QNX, VAX/
VMS, IBM VM/CMS

« NAPREDNE ARHITEKTURE - SQL, A-l

baziran, CASE modeliranje
+ OPTIMALAN - stedliiva upotreba sistemskih

resursa

« POTPUNO PODREAN - struéno pomoc,
skolovanie, consulting, izrade oplikacijo
u celoj SFRJ

POZOVITE JOS DANAS!
ELNOS — NOVI SAD, tel: (021) 414-255, 413-004
ELNOS — ZAGREB, tel: (041] 422-044, 420-765

Posetite nas na Interbirov v Zagrebu
od 16. do 20. 10. 1989 v hali 7.




PREDSTAVLJAMO VAM: THE WORDPERFECT CORPORATION

Prica o dva siromaha s idejom

DEJAN V. VESELINOVIC
va danas bez ikakve sumnje
0 vodeéa kuéa u programima
za obradu teksta zaista liél
na veé klasiénu americku priéu
o uspehu dvojice siromaha sa ide-
jom. Interesantna je i zato vam je
pricamo; mislimo da nije lose imati
uvida u neke od vaznih firmi u obla-

sti programske podrike.

Firmu su 1979. godine osnovali
Alan C. Ashton i Bruce W. Bastian,
Na poctetku, raspolagali su sa
36.000 USD kapitala, prostorom od
oko 40 kvadratnih metara prostora
— | naravno sa idejom. Te godine,
prodali su celih 5 primeraka progra-
ma za obradu teksta »WordPer-
fect«. Vec 1983, godine, broj koris-
nika je porastao na 11.020, promet
na 3,5 miliona, broj zaposjenih na
47, a poslovni prostor na Oko 750
kvadrata. Prosle, 1988. godine, bilo
je 1.130 zaposlenih, nepunih 20.000
kvadratnih metara poslovnog pro-
stora, 2.621.625 korisnika, a promet
je iznosio 178 miliona USD. Uosta-
lom, pogledajte priloZzenu tabelu,
on; sasvim ubedljive priéa celu
pridu.

Svakako da je njihov najpoznatiji
preizvod bio | oslao sada ved legen-
daran program za obradu teksta
»WordPerfect«. Medutim, suprotno
popularnom misljenju, ovaj pro-
gram postoji u nekoj od svojih verzi-
ia (a uglavnom se radi o verzijama
42 i 5.0) | za mnoge druge vrste
ratunara, a ne samo za |BM i kom-
patibilne; primera radi, postoje ver-
zije za »Data General« mini rat¢una-
re, za VAX masine, za UNIX sisteme,
za APPLE llgs, Atari ST i AMIGA
ratunare, pa ¢ak | za IBM 370 si-
stems

Koku koja nosi zlatna jaja treba
gajiti; zatp su autori razvili verzije
i za druge jezike, kao 5to su finski,
francuski, nemadcki, norveski, $pan-
ski, danski, holandski, dvedski, itali-
janski | portugalski, a trenutno rade
na verzijama za kineski | ruski. Naj-
novije izdanje ovog programa je po-
sebna verzija za 05/2, koja za sada
ne koristi PRESENTATION MANA-
GER, ali | to ¢e dodi, | to veé nared-
ne godine. Prve informacije glase
da ova verzija programa izgleda
| ponasa se isto kao | verzija za DOS,
sem naravno §lo neke radnje koje
obuhvataju dosta teksta lzvrava
mnogo brie; razlog je izbegavanje
barijere od 840 kilobajta.

Takode je malo poznato da ova
kuca na IrZistu ima | dosta drugih
programa koji se ne odnose na
obradu teksta, mada su naravno
potpuno udruzivi sa w»osnovnims«
programom. Tu je najnovija verzija
»PlanPrefect«-a, programa za una-
krsna proraunavanja, zatim »Data-
Perfect=, program za baze podata-
ka, pa »WordPerfect Library«, pro-

. Prodaja Broj korisnika Broj zaposlenih Poslovni prostor
Godina $ (kvad,met.)
1879 36.000 5 3 1]
1380 450,000 -1 8 as
1981 B50.000 280 1 as
1982 1.000.000 BOS 16 333
1383 3.500.000 11. 020 &7 760
1984 9.000.000 47.038 B4 1. 520
1985 23.000.000 175.088 199 2.470
19886 52,000,000 485, 106 308 4,820
1887 100, 000,000 1.159, 247 554 9,025
1988 176,000, 000 2.621.825 1.130 19.685

Izvor: WordPerfect Corp. Company Frofile

gram za organizaciju rada (u stilu
=SideKick=-a) i najzad, »WordPer-
fect Executive«, medavinu gore po-
m2nutih programa, spakovanu na
jednu disketu preénika 3,5 inéa, odi-
gledno namenjenu prenosivim ra-
cunarima.

Mada je nase liéno iskustvo sa
ostalim programima ograni¢eno
{sem sa «Library= programom}, pra-
tec¢i zapadnu Stampu imali smo prili-
ke da vidimo da se u gotovo svim
uporednim testovima ovi proizvodi
uvek plasiraju negde u gornjoj treci-
ni. Ne znamo koliko je ovo realno,
jer uvek postoji moguénost da se
program za obradu teksta nekako
nadkrili nad sve ostalo; najzad, fir-
ma svoju slavu duguje njemu,

Gore naveden broj zaposlenih na-
vodi na pomisac da se firma veoma
stara o korisnicima svojih progra-
ma; ovo mozemo potvrditi i liénim
iskustvom. Kada god smo s obratili
firmi, kao registrovanom korisniku
su nam odgovarali uvek veoma br-
zo, tatno | celovito, u zaista kratkim
rokovima. Deklarisana filozofija fir-
me | jeste da dobro slusa komentare
svoje korisnitke baze i da ih koliko
je to moguce uzima u obzir i unosi
u naredne verzije programa. Sudeci
po odzivu korisnika na svaku novu
verziju, kao i po broju korisnika, ova
filozofija daje dobre rezultate.

Drugi aspekt rada kuce je da nika-
da ne prestaje da razvija svoje proiz-
vode. Primera radi, verzija 5.0 pro-
grama za obradu teksta se pojavila
maja 1988, godine. Cim je izasla na
trZiste, uoden je titav niz nedostata-
ka | mana, od kojih je verovatno
najveci taj sto program nije dobro
radio sa HP »LaserJet ||« &tampa-
&em. Od onda do sada, kuéa je izba-
cila tatno 10 meduizdanja istog

- programa, sa ukionjenom ovom ili

onom manom; medutim, propisna
verzija 5.1 se ne otekuje do kraja
ove ili pocetka naredne godine.

Najzad, ita da kaZemo o ovom
zaista odliénom programu? Smatra-
mo da je on toliko dobar da nabav-
ku hardvera treba prilagoditi njego-

vim potrebama. To j@ sigurno najve-
¢l kompliment koji moZemo. dati bi-
lo kom programu. Mi smo nabavili
HERCULES PLUS kartu samo zato
&to je ona izvanredno podriana od
strane ovog programa; isto se od-
nosi na drugi megabajt memorije,
konfigurisan kao EMS 4.0 memori-
ja, jer ovaj program automatski pre-
poznaje prisustvo ove memaorije
i koristi sve njene slobodne delove.
Tako popunjena masina vam omo-
guéava maksimalno udoban rad sa
ovim izvanrednim programom; pro-
bajte | uvericete se da lepota kance-
peije i programa nije u tome §1o sve
to koristi, ve¢ u tome 5to sve sam
radi poptuno automatski.

Umesto kraja: 4ta moZete oeki-
vati od verzije 5.1 programa za obra-
du teksta? Pre svega, jos visi stepen
udrutivosti sa partner-programima,

vedi stepen koridcenja zajedni€kih
resursa u sistemu programa kao ce-
line; ako niste zainteresovani za
druge programe, otekuje se da ce
nova verzija imati menije koji se mo-
gu prizivati | pomodéu mida, dakle
dva faktora koji sada zaista nedo-
staju, kao i jos vedi stepen pribliZa-
vanja programima za stono izdava-
stvo. Ko zna, moZda vam =Ventura«

vide nede trebati.

- ';HANSPOHTNE STAZE
- SIL

OSKAR AL dipl. ing.,
- 0JZ, dipl.ing

1. PELUX - UNIVERZALNI PROGRAMATOR ELEMENATA EPROM,
EEPROM, ZERO POWER RAM | MIKROKONTROLERA
— UV BRISAC ZA ELEMENTE TIPA EPROM (5 ODJEDNOM)
2. AUTOMATIZACIJA INDUSTRIJSKIH PROCESA
NA RASPOLAGANJU IMAMO KOMPLETNA RESENJA
~*SUSNICA (SEMENSKA ROBA, DUVAN .. ))

= MsﬁmE (BRASNO, STOCNA HRANA . )
- KONTROLA FARMI (KRAVE MUZARE. .,

— FORMIRANJE AKUMULATORSKIH PLOCICA
— APLIKACWE PO ZELJI NARUCIOCA

INFORMACIJE — PREDRACUNI — PROSPEKTNI MATERIJAL
|= Modkanjci

2TA, 62272 Goridénica
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PREDSTAVLJAMO VAM:

TALLY MT 81 I MT 222

Dobrodosle novosti nha nasem trzistu

DEJAN V. VESELINOVIC

mia MANNESMANN je Ju-
F goslovenima verovatno naj-
— Jlpoznatija posredno,preko
sar= | dobro poznate nemadke fir-
= KIENZLE, koja pravi od onihzlo-
siutnih satova za parkiranje do ra-
‘unara. No, viasnik firmeKIENZLE je
zapravo gore spomenuta firma
MANNESMANN, a sa nastavkom-
TALLY, dobro |e poznata ljubitelji-
ma raéunarske tehnike po svojojdo-
sta veliko] i raznorodno] ponudi
stampaca. Do sada, ovaj proizvod-
atje imao priliéno mesovite rezulta-
te rada; njihoyi proizvodi su biligo-
tovo jednako | osporavani i hvaljeni.
Koliko je nama poznato, nikodo sa-
da kod nas nije probao njihove pro-
izvode, a zahvaljujuéibeogradskoj
radnoj organizaciji EKONOMSKI BI-
RO, koja odavno zastupakKIENZLE,
a odnedavno prodaje | MANNE-
SMANN TALLY Stampaée, u prilici-
smo da prikazemo dva interesantna
stampaca koje od sada mo2ete ku-
pitii kod nas,

Prvi je model MT 81, ve¢ priliéno
banalan matriénistampat sa devet
iglica, koji je zanimljiv pre svega
rbog svoje cene:svega DEM 386
plus oko 60% dinarskih davanja, da-
kle u zbiru oko DEMS85 sa isporu-
kom u Beogradu (ili 16.000.000 sve
u dinarima). Ovakoniska cena, pa
|o& od dosta poznatog proizvodaca,
ne moie da nas nezainteresuje.
Drugi model je vec ono pravo, ima
oznaku MT 222, 24iglice, prima pa-
pir formata A3 | takode kosta veoma
razumnih DEM 1.486plus oko 60%
dinarskih davanja (ili 56.000.000 sve
udinarima). No, u ovom drugom siu-
taju, osnovni motiv nije bila cena-
wved proba nove | patentirane tehno-
logije glave Stampada, koju rekla-
mefirme u inostranstvu najavijuju
kao Irevolucionarnul.

Mannesmann Tally MT 81

Kao sto rekoh, ovo je vecklasitan
devetoigliéni Stampaé; dimenziju su
mu 370 x 265 x 100 mm({ x v), a tezak

]

|e oéekivano lakih 4,5 kg. Zamislite
ga kao maloprepakovan EPSON LX
Stampat, ne tako klinastog lzgleda,
veé nekakonemacki zaobljen, sa
ofekivanom be2 bojom plastike. Fi-
nalna obrada jedobra i ni u éemu ne
zaostaje za EPSON modelima.

Mogucnostiupravljanja ovim
stampatem su opet otakivano veli-
ke.ili male, zavisi&ta Zelite. Na pred-
njem delu se nalaze tri standardna
membranskaprekidata (ON LINE,
LF/FF | NLQ), dok je prekidat za
paljenje igasenje u otekivanom le-
vom zadnjem uglu kutije. Ukratko,
sve je premaodéekivanjima, sem jed-
ne stvari, a to je ukrugli driac valjka
zapapir, koji se nalazi na levo) ume-
sto na desnoj strani. MoZda vama
tone¢e smetati, all ovo je jedini
Stampac koji mi je ikada prosao kro-
zruke sa ovakvim resenjem, i mo-
ram priznati, nimalo mi se ne dopa-
da,Ukoliko se odiuéite da dokupite
automatski doturaé A4 listova papi-
ra(CUT-SHEET FEEDER), koji kosta
daljih DEM 168 plus oko 60% udina-
rima, to nece biti veci problem, niti
¢e biti problema akokoristite har-
monika papir; ako kao ja koristite
samo pojedinatne Adlistove, to nije
nimalo zgodno.

Poklopci za stampaé, predniji iz-
adnji, se veomna lako skidaju | vraca-
ju na mesto. Za skidanje, sve jejas-
na, lako je pri¢i svemu, a za vraca-
nje, @ to je vec stvar milostiproizvo-
data prema kupcima. Otstampajte
list papira bez poklopca pacete vi-
deti &ta je to paklena buka. Odmah
¢ete shvatiti zasto tak iovako jeftin
dtampaé ima akustitku izolaciju
u obliku sundera svudapo unutras-
njosti kutije; sa poklopcem, ova
zvarka postaje dosta tiha, posiobod-
noj proceni, tisa od proseka. Da ne
morate menjati traku savetovao bih
vam da cijanofiksom trajno zalepite
poklopac.

Slovasu upravo onakva kakva bi-
ste oéekivali od ove kiase stampaca.
Onionako emulira IBM Proprinter
i EPSON FX-85, & ovog drugog toli-
kodobro, da mu' Ispis toliko liéi na
uzor da se morate dobro pomucditi
daih razaznate. To medutim nije te-

HODEL MANMEBMANN TALLY EPSON
TEST MT B1 WT 222 LG-8560
“WordPerfect™ 65.0:
stranica sa grafikom 228,38 ® 262,50 » 79,22 »
Tekat: = NLQ/LO 82,49 » 31,23 » 27,61 »
= Draft 38,81 » 17,96 » 11,51 &
Grafika 210,46 8 196,28 = 48,35 8
Harvard Graphice:
"Moj Mikra” 310,28 & 250.79 @ 77,18 =8
Brzina dtamps (2173 z):
Draft - deklarisana 130 z/m 220 z/s 220 z/m
stvarna 81 z/e 76 z/e 108 z/8
NLO/LQ - deklarisana 24 /0 12 z/a 73 z/a
stvarna 10 z/® 38 z/n 48 z/9
Izrada, obrada, 1=10 B8 9 10
Dokumentacija, 1-10 ] 10 -]
Komfor rada, 1-10 T 10
Kvalitet slova, 1-10 3 & L]
Kvalitet grafike, 1-10 3 7
Cena/kvalitet, 1~10 10 ¥ 10 L]
UKUPHA OCEMA 8.87 8,87 8,8
KOMENTAR MT 81: Ia te pare, izvanredan possc.
MT 222: Solidan iepis, natprosséna
grafika, vredi cene.

$ko u sluéaju NLQ Stampe, gde EP-
SONima jasnu prednost; to ne znadi
da M B1 ima lo3 ispis, ve¢ je onog-
drugog dosta tesko sti¢i.

" U gratickom rezimu rada, MAN-
NESMANNzaista mozZe biti zadovo-
lian postignutim rezultatima, sem
jednim. Usvim slutajevima, Stam-
pat je brzo | korektno obavio posao,
sem usluéaju nijansi koje idu od be-
log do potpuno crnog (vidi sliku).l-
stina, ovo je | najsuroviji test Stam-
paca na kome | laseri ¢estopadnu,
ali smatram da je ovo ipak mogilo
| bolje. Za uzvrat, kvaliteisame kru2-
nice jo iznad proseka za devetoiglic-
ne stampade uopste, akamo |i za
ove pare.

Ono gde MT B1 briljira je meha-
ni¢ka izvedba;na svu sretu, i tu je
kao uzor posiuzio EPSON FX, vero-
vatno mehanickinajsolidnije uraden
&tampac za neke razumne pare. Ni-

gde neéete videti jeftinu plastiku,
a vodice za glavu su od elika i do-
sta masivnogaluminijuma. Ceo po-
gon je u Sraf isti kao i kod mog
EPSON LQ 850 ()i deluje jednako
ubedljivo. Ukratko, veoma prijatno
iznenadenje posebno za one koji
planiraju dosta Stampanija; ovo je
masinapravijena da traje.

Majzad, dokumentacija, rak rana
svih, a posebnoJapanaca. | ovde se
vidi uticaj stare Evrope, u kojoj se
uputstvapisu kratko i jasno, sa do-
sta ilustracija, od strane |judi za lju-
de,a ne od strane inenjera za in2e-
njere. Uputstva su na pet jezikajen-
gleskom, francuskom, nemacékom,
italijanskom i Spanskom) i zaistasu
jasna da jasnija ne mogu biti, ali ne
2Zrtvuju nista tojkoncepciji, sve je tu,
od EPSON ESC komandi do samo-
stalnogprogramiranja slova

Za cenu Slampaca, dobijate ure@-

.

MT 81 kao EPSON FX-80/85

Teér

NT 222 kao TBM Proprinter XL24

MT 222 kao NEC P6/P6/P7
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a) u kome seve¢ nalaze sva nasa
slova i to u ROM-u; iskustvo me je
nauéilo daje ovo najbolje redenje jer
korisnika oslobada razmiSijanja
okompatibilnosti. Kvalitet unesenih
slova je odlidan, tako da segotovo
i ne razlikuju od standardnih. Imajte
u vidu da naknadnoubacivanje na-
&ih slova kosta oko 90 starih mili-
ona, a ovde je vecuraunato, pa
proizilazi da vam je oprostenc oko
DEM 60. Najzad pitanje doturaca
papira. Ne znam da i bih vam pre-
poruéio ovo dadoplatite; uredaj je
jednostavan | lako se name&ta i kori-
sti. Mada |ejeftiniji od sliénih ured-
aja kod konkurencije, nisam sigu-
ran da imasmisla kupovati tako ne-
&to za devetoigliéni Stampal. Ako
ipakzakljucite da bi vam dobro do-
§a0, slobodno ga uzmite Sto se ra-
datiée, ali zato dobro razmislite vre-
di li ovaj u su$tini komadplastike
koliko | pola stampada. Razmislite
utoliko pre §to MT 81serijski raspo-
laZe sa pasivnim traktorom za pridr-
2avanje harmonikapapira | veoma
dobrim pogonom papira, ¢ime mo-
guénost automatskogdoturanja po-
staje pomalo preskupa rabota za
moj ukus:

MannesmannTally MT 222

Owvaj model veé predstavija ozbi-
ljan pokusaj odstrane firme MAN-
NESMANN da se afirmise kao veliki
igraé u utakmici zakupce. Radi se
o A3 format matriénom Stampacu sa
24 iglice u glavi koji je sposoban da
u potpunosti emulira EPSON LO-
2500, IBMPROPRINTER XL24 | NEC
PINWRITER &tampade; veé sam iz-
bor dosta govorio ozblljnosti name-
ra proizvodada.

Kao | svaki takav Stampac, | ovaji-
ma pozamaine dimenzije: 595 x 370
% 120 mm ( x v), sa zdravih 1 K tedi-
ne. Kao i prethodni model, tako
i ovaj ima tipiéno nemadékidizajn, sa
zaobljenim ivicama | nimalo u tren-
du klinastih laerodinamiénih mode-
la danasnjice. U tehniékom pogle-
du, ovaj model imajedan kuriozitet;
kada poku$ate da pomotu vec usta-
lienih DIPprekiopnika odredite naci-
onalni niz slova, uprkos trudu nece-
te naéinikakve preklopnike, jedno-
stavno zato ito ih nema. Sve te
i sliéneradnje se obavljaju pomocu
kontrolne table sa prednje stran
Stampaca.

Princip je jednostavan: stavite list
papira, ugasite | ponovo upalite

Stampac pritiskajuci NLQ kemandu.
On vam zatim ispi$etrenutnu konfi-
guraciju, a pomocu komandi na
prednjoj ploél, moZeteizmeniti sve
4to vam se svida. Na kraju, upisete
parametre u trajnumemoriju | pog-
nete da radite. Kroz ovu proceduru
treba proci svakiput kada poZelite
da promenite emulacijski rezim ma-
Sine. Nisamsiguran da Il mi se ovo
svida ili ne; svaku izmenu statusa
morateproveravati §tampanjem ce-
log vaZedeg stanja celog Stampaca,
ali jeovo neosporno tehnicki na-
prednije resenje od mehanitkih pre-
klopnika.

Kao | u prethodnom modelu, | ov-
de su vet bili ugradeni svi nasizna-
ci, naravno, umesto Svedskog niza
slova. Odmah da kaZem da seugrad-
eni znaci bolji od onih koje imam
u svom EPSON LQ-850 Stampatu-
,posebno mala slova &, ¢, &, d i £
koja su dosad najbolja koja sami-
gde video. Posto se Stampaci stan-
dardno isporuéuju sa nasim slovi-
ma,ispada da na poklon dobijate
oko DEM 120, koliko trenutno ko-
itaugradnja takvih znakova kod pri-
vatnika (obzirom na veoma gustu-
matricu 24-igli¢ne glave).

Ispis $tampaca, u raznim emulaci-
jamai slogovima (fontovima), nije na
nivou EPSON modela; mada ovo je-
stekritika, nije tako lose kao 3o iz-
gleda, jer EPSON-a je veoma tedko-
sti¢i, posebno vrhunski model (ne-
davno zamenjen jo& boljim) koga
MT222 emulira. Ovo je zapravo do-
sta tipiéna $tampa za ovakve Stam-
pacte,a EPSON je taj koji podi2e pro-
sek; drugim red¢ima, samo jod kod
NEC ITOSHIBA modela moZete ote-
kivati natprosean kvalitet ispisa,
doksvima ostalima ostaje da prate
lidere. Emulacija je emulacija, nika-
daoriginal; tako i MT 222 zapravo
ima samo TIMES ROMAN slog, pa
sveostale vrste slogova kod LQ-
2500 pretvara u najbliu varijantu-
osnovnog pisma.

Emulacija IBM PROPRINTER
XL24 je dobra, éak isuviSedobra jer
zadriava | sve mane ovog inate od-
litnog $tampaca, dok jeemulacija
NEC modela isto tako veoma verna
originalu, Ukratko, radic¢elepo u sva
tri rezima, bar sa tekstom.

" U sluéaju grafike, stvar jeobrnuta.
EPSON veé notorno pati od dosta
neravnih vertikalnih linijai blagog
prekiapanja prilikom horizontainih
prelaza. MT 222 u obaslué¢aja sa-
svim lepo ocitava EPSON-u bukvicu
kako to treba raditi;vertikalne linije

MT 222 kao EPSON LQ-2500
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su najbolje koje sam do sada video,
a histogramiMaj mikrol je bolje iz-
gledao samo na laseru. U svim slu-
£ajevima,najbolje rezultate cete do-
biti emulacijom EPSON 2500 $tam-
pata, Stoliéno shvatam kao malu
ironiju (mada zasluZenu). Za kilet
gorerezultate cete dobiti sa emula-
cijom NEC &tampada, dok su rezul-
tati zalBM emulacijom osetno ispod
prathodne dve. Umesto &etiri nijan-
sesivog (od traenih B) dobicete
u najboljem sluéaju tri; ni u HAR-
VARDGRAPHICS programu rezulta-
ti nisu na nivou ostala dva. Problem
naravnonije sa IBM modelom, vec
sa emulacijom u MT 222; no, obzi-
rom narezultate prethodne dve
emulacije, jednostavno zaboravite
ovu, kojanije bog zna kako uspela.

Mehaniéki, ovaj model je naprav-
ljen kaotenk. Taj ¢e nadZiveti vase
potrebe i nu kom smislu ne zaostaje
zabilo kojim konkurentom, cak ni za
onim malo skupljim modelima dru-
gihproizvodata. Primera radi, ume-
sto vec standardnog ojatanog gu-
menogzuptastog remena, glavu
ovog Stampaca pokrece Celitna saj-
la odupletenih niti. Prililkom prve
upotrebe, nesmotreno sam ga sta-
vio naradni sto; motor koji pokrece
glavu je verovatno skinut sa nekog-
tramvaja, jer mi se sto dobro zatre-
sao, &to nije bas lako postiéi.Prizna-
jem, takve stvari me uvek impresi-
oniraju, posebno zato 5to ihplacam
iz svog d2epa.

Dokumentacija (opet) daleko pre-
vazilazi odEPSON-a nadalje, | valjda
jedino jos IBM ima tako dobro zami-
$ljene, napisane ali ipak sveobuhvat-
na priruénike, i to na engleskom.
Prvisluzi normalnom upoznavanju
(oko 100 stranica), a drugi objasnja-

vasve emulacije i moguénosti Stam-

pada (oko 250 stranica). Ako mode-
lu MT222 ne bih dao maksimum po-
ana na dokumentaciji, stvarno ne
znam komebih.

Uz stampag, dobio sam na probu
i opcioni dotura¢ listova(CUT-SHE-
ET FEEDER, DEM 339 + 60% da2bi-
na). TeZak je kao polastampaca | ka-
da ga vidite, onako masivnog u pia-
stici | aluminijumu,prosto se uplasi-

te. Lako se montira i dobro radi, pa
ako imate nameruda koristite A4 li-
stove, nemojte oklevati; da ja kupu-
jem ovajstampat, bezuslovno bih
uzeo | njega.

Jedina stvar koja se ovomstampa-
tu mora uzeti kao bezuslovna mana
je zaista smedno mala trakaotprili-
ke je iste velitine kao i ona za EP-
SON LX Stampacte, koja jemala | za
svaj A4 format, a posto je ovo A3
format, ispada dapatetitno mala.
Neshvatljiv propust projekianata,
koji samo malopopravija €injenica
da EKONOMSKI BIRO ima na lageru
i prodaje ovetrake po veoma povolj-
nim cenama.

Merenja

Ovde zapravo inema mnogo &ta
da se doda prilozenoj tabeli. Jedini
faktor koji nisammogao da izmerim
je buka. MT 81 je veoma neprijatno
buéan | potonalitetu | po koligini
buke bez pokiopca, ali sa pokio-
pcem je dostatin. MT 222 je tiSi od
EPSON LQ-B850 i bez poklopca, a sa
poklopcemspada u dosta tihe Stam-
paée, mada mi se ¢ini da se viSe radi
o niojuéestanosti buke no o sa-
mom broju decibela. Sve u svamu,
mozete gadr2ati | kraj sebs, ne sme-
{a isuvide ¢ak ni u mirnim ambijenti-
ma, akamo |l u kancelarijl.

ba 3tampaca imaju solidan ispis
i bolju odproseka grafiku, sem
u sluéaju nijansi sivog. U tom testu,
obe masinesu pokazale da umesto
8 nijansi raspolatu sa 3 ili 4, | tu
zaostajuza EPSON-om. No, u celini,
MT 222 ima bolju grafiku od LQ-850
Oveprolzvode na krasi neka poseb-
na brzina. Medutim, glavna razlika
seodnosi na §tampanje grafike, gde
EPSON ubedljivo vodi; sa druge-
strane, to je verovatno danak kvali-
tetnom grafickom prikazu.

Kome oni trebaju

MANNESMANN. TALLY MT B1 je
izvanredanstampaé za one kojima
ne treba ekstra kvalitet, ali Zele ma-
&inu kojace, po svemu sudedi, moci
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da izdr2i i naporan rad u nekojkan-
celariji, a kamo i kod kuée. Doku-
mentacija je dobra, standardnodo-
bijate nasa siova, a sve to za gotovo
nenormain cenu, frankoBeograd.
Prakti¢no jedina stvar za zamerku
jeste specifitna kaseta satrakom,
verovaino namerno drugatija od
EPSON FX sarije; Steta, da jeto isto,
ovo bi bio savren model za one bez
preteranih zahleva.

Model MT 222 je idealan za kon-
strukcione biroe i uop5te sve one-
koji imaju nameru da se bave grafi-
kom na A3 formatu (tabela saocena-
ma j@ na njemu otstarmpana). Meha-
ni¢ki je napravljen kao tenk,moZe se

no), servisno osoblje dobro zna svoj
posao, a popitanjima u vezi Stampa-
¢a (i strpljenju), mislim da moZete'
raéunatina podriku popriliéno iz-
nad jugosiovenskih standarda. Ovo
je mislimjednako vaino za sve, jer
se odnekud morate snabdevati tra-
kama imorate imati koga da pitate
za sve &to vam nije jasno (mada ¢e,
premapriruénicima, toga biti malo).

Sve u svemu, pun pogodak sa
aspektaEKONOMSKOG BIRCA (u
smisiu izbora modela i ugradnje na-
4ih znakova) ikupaca (obzirom na
cenu) | dobrodosla novost na na-
Sam trZistu.

Moj Mikro

MT 222 kao EPSON LQ-2500
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&iriti (mada ne znam za$to biste to
hieli) novim tipovimaslova | memo-
rijski, & ispis je sasvim pristojan ma-
da ne | izuzetan.Zato on koSta oko
20-30% manje od sliénog modela
EPSON-a (recimo,LQ-1050), mozete
ga kupiti | za dinare (56.400.000),
2 standardno gadobijate sa nadim
znacima. Mirne duse ga preporutu-
am, a nepreporuéujem doturaé li-
stova, koji je skup (mada je solidno-
napravijen).

Najzad, ako je suditi prema mom
iskustvu (koje ne morabiti merodav-
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Proizvodac: MANNESMANN TAL-

LY GmbH, Postiach 2969, D-7900 -

Ulm, SRNemadka.

Zastupnik: EKONOMSKI BIRO, Pa-
riskih komuna 22, 11070Beograd;
tel. (011) 609-650, 674-751; prodajni
salon 687-539.
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PREDMEMORIJSKI UPRAVLJACT ZA TVRDI DISK

Da PC postane
trkacki konj...

JOZE MATJAZ

a pisanje ovog tlanka pota-
N knule su me dve stvari: prva
— U jedinoj domacoj ratu-
narskoj reviji koju éitam nisam pro-
nasao nista o takvim kontrolerima;,
a kao drugo, u praksi proverana ko-
risnost odnosno poboljsanje postig-
nuto s tim kentrolerom. Koliko mi je
nato, izradom takvih kontrolera
sa samo dve firme na svetu:
DPT | MITSUL. Imao sam prilike te-
stirati oba kontrolera, te mogu kaza-
ti da i jedan i drugi doprinose po-
boljganju rezultata ne samo diska,

nego | kompletnog sistema.

Disk kontroleri

Kad biramo kontroler za disk, po-
red standardnog interfejsa vainu
ulogu igraju jos i neke druge karak-
teristike. To su:

— viastiti procesor,
— bafer,

— ked memorija i

— praplitanje sektora.

Ako kontroler ima vlastiti proce-
sor, glavni procesor bice rasteraéen
svih zadataka u vezi s diskom, &to
predstavija bitno ubrzanje rada.
U ked memoriju se upiSe sadriina
odreffenog broja najéesce upotreb-
ljavanih sektora. U ovom slugaju
spor pristup hard disku zamenjen i
brzim pristupom diskovoj mamuriﬁ
Va2an parametar je i faktor preplita-
nja sektora. Interleave 1:1 of n
je za ozbiljan rad s diskom | cmogu-
¢avaju ga svi bolji kontroleri s viasti-
tim procesorom i baferom Ili ke
memaorijom.

Danas na podruéju PC upotrab-
ljavamo sledece tipove disk- kontro-
lera:

1. MFM,

2. RLL,

3. ESDI,

4. 8CSI |

5. CACHE kontroleri.

Ovi poslednji su | tema ovog
Elanka.

Kes kontroleri

Kes kontroleri su se na trkistu do-
dataka za personalne ratunare po-
javili krajem 1988. godine. Prve tak-
ve interfejse plasirala je firma DPT
za sve postojece tipove diskova
{(MFM, RLL, ESDI | SCSI). Razvoja

takvin kontrolera prihvatili su se
zbog spoznaje, da se pri prenosu
podataka iz diska potro$i 5% vreme-
na za prenos u glavnu memoriju
i 85% vremena za samo traZenje po-
dataka po disku. Zato su ti kontrole-
ri vige ili manje =inteligentni« | ima-
ju 0,5 do 16 Mb memorije. Mikropro-
cesor, koji je sastavni deo kontrole-
ra | predstavija njegovu =pamet=,
predvidia da e program koji trenut-
no radi trabati jo8 podataka s diska,
te zato samoinicijativno prenese
s diska nekoliko sledeéih sektora.
Zbog toga je sledeci sektor kojeg
zahteva raCunar na raspolaganju
nakon samo 0,5 sekundi,

U mnogim aplikacijama, kao 3to
su na pr. visekorisniki sistemi, in-
2enjerske radne stanice i serveri
u lokainim mreZzama, vise od polovi-
ne vremena poirodl se na éekanje
diska. Zato je skradivanje pristup-
nog vremena diska klju€ za ubrziva-
nje rada diska.

Vedina kontrolera (bez obzira na
tip) ima nesto viastitog bafera za
podatke koji se Citaju s diska. Ti
podaci ostaju tamo samo dok ih ra-
&unar ne prepise u viastitu memori-
ju. Obiéno bafer ima velitinu jednog
sektora (512 b), iako neki imaju | ve-
¢éa (narogito ESDI kontroleri).

. Ke3 memorija, za razliku od dru-
gih, ne dr2i podatke u svojoj memo-
riji za vreme prenosa podataka, ne-
go ih moZe zadrati tamo proizvolj-
no dugo. Sve je to zbog Sto brieg
ponovi prenosa u glavnu mamo-
riju. Ke$ kontroler ¢ak ¢ita podatke
s diska jos pre nego Sto ih ratunar
uopsie zahteva.

Zbog ograniéenja memorije na
640 K, kod mnogih aplikacija, zbog
stalnog | ¢estog premeétanja poda-
taka s diska u memoriju | obrnuto,
trebamo wveliki | brz disk. Vecina
proizvodaéa diskova danas nudi di-
skove s proseénim vremenom pri-
stupa ispod 30ms, 5to je u porede-
nju s vremenom, koje bi bilo koliko
tolike prihvatljivo za aplikacije koje
intenzivno koriste disk, jod uvek
previSe. Neki korisnici u cilju po-
boljSanja perfomansi upotrebljavaju
odgovarajuée programe (cache uti-
lity). lako to zaista ubrza postupak,
po mojem misljenju upotreba tak-
vog programa ima dva nedostatka:
prvo, svi ti programi upotrebljavaju
vet | onako dragocenu, a po opsegu
ograniéenu memoriju (pa éak kada
je | prosirena); kao drugo, pomoéni
ke& program treba paZnju odnosno
intervenciju samog procesora i tako
oduzima vreme aplikaciji. Tako na-
staje paradoks, da s jedne sirane
poboljsavamo perfoman se diska,
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a s druge gubimo dragoceno proce-
sorsko vreme.

Resdenje koje se nudi samo &u sa-
bi je dodatan procesor, koji ¢e bri-
nuti za samo upisivanje u kes me-
moriju, a da pri tom ne koristi ni
sistemsku ni radirenu memoriju. Tu
ideju koristi ke memorija. U nju je
ugraden procesor (DPT: 68000,
MITSUI, V40), kojl izvrSava u ROM
upisan mikrokod. U osnovi konfigu-
racije ima 512 K meamorije u koju
mo2e upisati cca. 1000 sektora, Po-
boljganje perfomans| nastaje ubaci-
vanjem kes mehanizma izmedu di-
ska | samog sistema (disk kesing je
tehnika koja se koristi ve¢ veoma
dugo kod velikih raéunara, da bi se
tako a moguénost sistema).
Ugradeni mikroprocesor izvréava
kes algoritam bez opterecivanja
glavnog procesora.

Koncepcija ke
kontrolera

Kad rativni sistem zahteva po-
datke ednosno odredeni sektor kao
najmanji Jod adresabilnl prostor,
kontroler se pobrine da se u njego-
vu internu memoriju prenese jos ne-
koliko slededih sektora, jer predvida
da ¢e operativni sistem zahtevati te
sektore. To je realizacija iste osnov-
ne ideje kao kod ke memorije pro-
cesora. Ako su zahtevani podaci veé
u memorijl, odaziv je brz — 0,5ms.
U poredenju s ST251, koji je kod nas
najrasprostranjeniji disk za AT | ima

roseéno vreme pristupa 28ms, to
ﬂ;m 56 puta bolje! Zbog toga neke
aplikacije rade cak 20 puta brie.
Ukratko opisan princip rada najbo-
lje prikazuje slika 1.

1000 -
bos oimey

disk vreme ubrzanje
izvriavanja aplikaclje
OMPTI 8420 ST251-1 (MFM) 466 s 1009
MITSUI ST251-1 (MFM) 184 s 100%
DPT CDC 94166 (ESDI) 158 s 2049
Zapisivanje na disk takode je pod- Iz tabele se vidi da je kod izabra-

vrgnuto ked algoritmu, ali podaci
ostaju u memaoriji samo kratko vre-
me, <250ms. nakon tog vremena ih
kontroler najpre preda disku po me-
todi elevator-seek, 5to znaci da se
na disk napie najpre na onaj sek-
tor, koji zahteva najmanje pomera-
nje glave za gitanje /pisanje.

Kompatibilnost

Jedna od karakteristika tih kon-
trolera je i njihova kompatibilnost
sa standardnim kontrolerima na ni-
vou registara, te zato za njihov rad
ne trebamo nikakav dodatni pro-
gram (device driver) ili promenu
u BIOS ROM.

Rad je potpuno transparentan za
sledece operativne sisteme: SCO
XENIX, Interactive UNIX, DOS, OS/2,
PC-MOS, QNX, VENIX, PICK, THE-
0S, Concurrent DOS, Prolague, No-
vell Netware, 10-NET itd.

Testiranje

Pretpostavijam, da vecina korisni-
ka za testiranje ne koristi testove
Dhrystone ili Whetstone (omiljeni su
madu samim proizvodaéima PC ra-
tunara), te sam zato oba kontrolera
testirao pri radu programa kojeg
kod nas, u ljubljansko| Papirografi-
i, upotrebljavamo svaki dan, Naj-
jednostavnije reCeno, program sa-
stavljaju datoteka iz koje se sekven-
cijalno &itaju podaci za obradu,
a nakon toga se zapisuju u bazu
podataka koju sastavljaju etiri da-
toteke.

PC, na kojem su koristeni i neki
drugi, kod nas inage raireni tesini
programi (Norton S| G, HPERF,
BENCHO06, CORETEST itd.), bio je
25MHz AT sa 640K memarije (sarver
u LAN). Za ilustraciju poboljSanja
navodim samo rezultate rada spo-
menutog programa, iako standardni
testni programi daju mnogo bolje
rezultate.

nog broja operacija postignuto ubr-
zanje od skoro 300%. Sasvim jed-
nak rezultat dobljemo i ako poveca-
mo broj operacija s diskom.

Rta'z!:’ika medu keé kontrolerima
nastale su zbog jer je kontroler
DPT bio povmnt?:idmrr% CDC ES-
DI, koji ima prose&no vreme priastu-
pa 18ms, a MITSUI s diskom ST251
28ms. lzmeflu Kkontrolera postoje
razlike koje proizalize iz same kon-
cepcije. DPT kontroler je bez sum-
nje bolji, iako ¢e neko tu tvrdnju
opov i, jor sam na kraju kraje-
va babe i 2abe (razliditi kes
kontroleri: DPT ESDI | MITSUI
MFM).

Bez obzira na medusobne razlike,
prvi | drugi vide su nego dobrodosia
(idealnal) zamena postojedim kon-
trolerima kod sledeéih aplikacija:

— videkorisniéki PC sistem (na pr.
zahvatanje veteg broja korisnika
u istu bazu podataka),

— jake radne stanice (na pr. pri
upotrebi AuteCAD, DTP itd.) |

— serveri u lokainim mrezama.

Zakljuéak

Kes memorija je, kao najnoviji
kontroler za hard diskove, u svakom
sluéaju najefikasniji metod za po-
boljsanje perfomansi svih aplikacija
koje intenzivno koriste disk, jer
omoguéavaju zuzetno brz pristup
do podataka. Eventualne dodatne

informacije moZete dobiti na telefo-
nu (061) 315-888, kuénl 30.

XOMPJUTER SERVIS

Misarska 11,
telefon za dogover: 011/33-22-75

L,
U VASEM PRISUSTYU.
servis PC KT/ AT rstunars | perdengs,
BATERIR STV KB rRlunsre Mrms

" Saveti pri irhors PC konfigersciia,
najnovifi

concvmicl,
mmﬂwm
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SKENER ZA ZX SPECTRUM

[SAM SVO] MAJSTOR|

Jevtino pomagalo za
racunarsku grafiku

FERENC KALMAR

deja za izradu jed-
I nostavnog i lzuzetno jevti-

nog pomagala za one koji se
bave grafikom na raéunarima, rodi-
|a se kada smo bili primorani da uz
pomoé programa sArt-Studio« na-
pravimo vise slika. Uredaj namenju-
jemo prvenstveno onima sa malim
liénim primanjima, a Zeleli bi neku
svoju zamisljenu sli¢icu na ekranu
svog ljubimca— raCunara (pre svega
spectruma). Napominjemo da je
mogu uz male izmene, da ga koriste
| viasnici ostalih ratunara. Opisani
uredaj je veoma jednostavan za sa-
mogradnju. Svi delovi mogu da se
naprave u kuénoj radinosti ili kod
prijatelja zanatlije, nije potreban ni
jedan deo iz inostranstva.

Osnovni delovi
( i materijal)

— Delovi 1,215

drvo za izradu spoljadnjeg i unu-
tradnjeg okvira (najbolje jelovo). Svi
uglovi moraju biti od 90 stepeni od-
nosno stranice paralelne.

UnutraSnji okvir ima prorez {5} po
duZini za prolaz kontakta br. 9

— Deo 4:

brojaé =X« ose od 256 namotaja
bakarne Zice preénika 1 mm na valj-
kastom telu duiine oko 300 mm
| preseka 10 — 15 mm.

— Delovi3819:

klizag na unutradnjem okviru (3)
sa kontaktima od bronzane ili ¢eli¢-
ne Zice debljine oko 0,2 i 0.5 mm
i uzduznim prorezom (5).

Kontakti sluze za oéitavanje 1able
(crte2a) — br. 9 i brojaca »X« ose
—br. 8.

~ Delovi 10 7:
aluminijumska plota debljine 0,5
mm. Ovo je nala tabela za crtanje
na kojoj je oznacen ekran sa okvi-
rom velitine 256x176 mm. Iz ovih
brojki se wvidi da svaki milimetar
uokvirenog dela odgovara jednoj
tacki (pikselu) sa »papira~ ekrana.
mere su odabrane i zbog slié-
nosti sa formatom A4 na koji smo
veé navikli. (10 — tabla i 7 — okvir.)
- Interfejs palice za igru — tip
Kempston. (Skoro da nema »malih=
spektrumasa bez ovog pomagata.)

— Utiénica za interfejs.

- Deo 6:

vijak duzine oko 200 mm &iji ko-
rak iznosi 1 mm bez obzira na preé-
nik. Ovaj deo sluZi za pomeranje

unutrasnjeg okvira po jedan milime-
tar ka dnu ekrana.

— Deo 11:
drZac za kabl (Zice).

— Oznake a, b, c | d su tacke

spojeva uredaja sa kablom utiénice.

in spajanja uliénice dat je na
crieZu.

Pri radu treba nacrtati sliku na
aluminijumsku tablu, naravno, pret-
hodno temeljito ocis¢enu od prijav-
atine ili masnoée, zbog dobrog kon-
takta.

Slika se moze prekopirati iz nekih
novina, plakata, postera itd. pomo-
tu indigo papira. Preko tako dobije-
nih kontura treba prelaziti brzo su-
Secom (nitro) bojom. Ako 2elite neki
svoj zamisljeni lik ili criez, nacriajte
ga bojom direktno na tablu.

Princip rada gotovim
uredajem

Pre ukijutenja ~spectrumas« prik-
ljutak uredaja spojiti sa intartajsom
Posie unodenja i snimanja progra-
ma, pisanog u beisiku treba na traci
imati samo masinski deo kompaje-

[kompajilu} i pokrenuti ga sa GOTO
1000. Poéto se boja osudi unutrasnii
okvir postaviti u nuiti polota) (x
= 0iy = 0 koordinate ekrana). Vijak
se sada nalazi u krajnjem poloZaju,
Sliku prenositi u »spectrum= povia-
¢edi klizni kontakt nadesno do kraj-
njeg poloZaja (dok se na ekranu ne
pokaZe broj 255). U slucéaju neke

greske, precrtanu liniju brisati sa
ekrana pritiskom na taster »S«. Kad
ste zadovoljni sa prenatom linijom,
pritisniti taster »A« i linija vam je
prihvacena. Sada mo2ete vijak da
okrenste za jedan puni krug. Ovim
okretanjem je unutradnji okvir po-
maren za jedan milimetar. Klizaé
odizati od plo¢e i vratati ga u podast-
ni poloZaj, odnosno u x = 0. Ove
radnje ponavljati dok ne stignete do
krnél slike.

injenica je da se to obavlja 176
puta za prenos pune slike na ekran
(memoriju ra¢unara), ali u praksi se
pokazalo da se na laj nacin slika
moZe preneti u ratunar za oko 15
minuta, 8to je mnogo brZe od crta-
nja i najboljim programom, Napomi-

njemo da je nas uredaj (prototip)
izraden ruéno! (Madinskom izradom
brojata X—ose se daleko re-
da upotraba tipke »S«!!1). Priprema-
mo novi, savrieniji uredaj. Predno-
sti su sledece:

— péitavanje se moZe vrsiti direkl-
no sa crteZa ili slike
— za ovo se upoirebljava optokapler
— pokretanje okvira i gitata je auto-
matizovano.

Sve kojima je potrabno dopunska
objasnjenje ili iz ovog é&lanka ni
u potpunosti shvatili opis odnosno
ne 2ale samostaino da se upuste
u izgradnju uredaja, pozivamo da
nam se jave na adresu: Ferenc Kal-

mar, Beogradska ulica 49, 24400
Senta, T (024) 811-681 (Igor Po-
pov), («KIPEZ-soft«).
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[MASINSKA OPREMA |

KONTROLER ZA PRIKUPLJANJE PODATAKA

Proizvodna linija na savremen naéin

PRIMOZ POGACNIE

akupljanje podataka u toku
S procesa (na pr. brojanje pro-

izvoda, merenje kolitine po-
trodenih sirovina itd.) u vedini sluéa-
jeva predstavija naporan rutinski
posao. Uz poveéanje broja prikup-
lienih podataka | zahtev, da se odlu-
ke donose brzo | korekino, pratenje
podataka postaje sve tefe. Takav
posac mozemo u veliko] meri sabi
da olakamo radunarom koji ume-
sto nas sakuplja podatke i praviino
ih interpretira. Ovaj élanak u prvom
redu opisuje takav ratunar, kojl sa-
kuplja podatke | po potrebi ih obli-
kuje na odgovarajuéi naéin. Takay
raunar mogac bi da se nazvove
koncentrator ili krajnja stanica. Pro-
cas, u kojem centraini procesor vo-
di bar jedan podredeni, ima karakte-
ristike distribuiranog procesiranja.
U ¢emu je znataj ovog &lanka? Sa
Sakom integriraca i nedto dobre vo-
lje, znanja i rada, moZete takav ra-
cunar (nazovimo ga mikrokontroler)
da sastavite | sami...

Pogledajmo jedan primer upotre-
be mikrokontrolera. Kada Zslite da
nadzirete proces, izabarite jednu od
dve krajnje alternative:

a) Uzedemo veoma sposoban
centraini raéunar koji sakuplja po-
datke sa cele procesne linije | nadzi-
re brzinu i redosled delovanja poje-
dinlh masina, uz istovremeno bele-
Zenje koli¢ine potrofenog materija-
la i broja proizvedenih i novonaru-
tenih prolzvoda. Ako podataka ima
malo, a merna mesta se nalaze na
priblizno istom rastojanju, centralni
ra&unar ih preko svojih uiaznoliziaz-
nih aparata s lakotom i (5to je tako-
de vaZno) pouzdano utita (slika 1a).
Kad su merna mesta udaljena, po-
stavlja se pitanje da Il je itanje po-
dataka i dalje jednostavno. Ako Ih
prathodno treba i preablikovati (na
pr. 8-bitni paraleini podatak u serij-
skog uz eventuelno dodavanje zna-
ka za pocetak, 1j. start bita), to je veé
dodatni troak i vide nije sigurno da
je investicija u visokosposoban cen-
tralni raéunar tako mudra odluka:
njegove sposobnosti ili ne mozemo
pravilno do kraja da iskoristimo ili
moramo da nabavijamo dodatne
slemente.

b} Problem moZemo da redimo
| na druk€iji nadin: na pojedina mer-
na mesta postavimo male radunare
— krajnje stanice, koncentratore ili
mikrokontrolere, kakve opisu
¢lanak, koji prikupljaju podatke | $a-
lju ih centrainom radunaru, a Isto-
vrameno sami nadziru deo procesa
(slika 1b). (Takva filozofija je u ratu-
narstvu prisutna veé duZe vremena:
C-84 je imao poseban video kontro-
ler, koji je kontrolisao kretanje
sprajtova po ekranu, DMA brine za
brz prenos bloka podataka u memo-
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Slika la.

riji i izmedu memorije | perifernih
jedinica.) Tok procesa, vodanog mi-
krokontrolerima i centrainim radu-
narom, u grubim crtama prikazuje
slede¢i primer: centralni radunar
naredi jednom od svojih podred-
enih da izmesa 55 badvi ljubitaste
boje. Javi mu da mu na raspolaga-
nju stoji 2uta, plava i crvena boja, te

koliki je procenat pojedinih boja 2a
Zaljenu ljubitastu boju. Krajnji pro-
cesor potvrdi prijem narudbine
i potne sa izvrdavanjem naredbi.
Centraini procesor nete upravljati
otvaranjem | zatvaranjem ventila za
pojedine boje, meriti koli¢ine poje-
dinih boja, ni brojati batve. To ée
umesto njega raditi mikrokontroler.

fenom — timskom

Centralni radunar ée zato stalno
alurirati bazu podataka. Kad mikro-
kontroler zavrsi svoj posao, javite
cantrainom ru: napunio
sam 55 badvi ljubiéaste boje i za to
potrodio toliko i toliko 2ute, crvene
i plave boje. Centralni procesor sa-
da obnovi svoju bazu podataka
i prodavcu javi da ima pripremljenc
55 batvi naruéene boje.

(Takav postupak je dosta blizak

— kod nds ponekad prggmsno fuma-

. Centralni
procesor ovde ima ulogu Sefa, a mi-
krokontroler ulogu radnika. Cen-
traini racunar je suvilavans= i
trebno ne smeta mikrokontroleru
u radu. Tako ga ne opterecuje raz-
nim sporednim aktivnostima.)

Kada se u procesnom vodenju
upotrebi bar jedan centralni radu-
nar | jednog ili viSe mikrokontrolera,
vetinom se medu radunarima/mi-
krokontrolerima prenose samo po-
daci ili naredbe. Programi se izvria-
vaju lokalno, a podaci se prenose
zajedni¢kim medijem, bilo paralel-
nom ili serijskom magistralom. Sli-
&an pristup reSavanju problema sre-
temo kod viseprocesorskih siste-
ma, kao &to su VME ili MULTIBUS
(slike 2a, b, ¢). Ponekad na magi-
strali postoji zajedniéka memorija
u kojoj se nalaze programi i podaci
vaZni za ceo sistem. Kad su im tre-
bali podaci iz zajedniéke memorije,
pojedini procesori su se medusob-
no smenjivali na viasti na magistrali.
Sto je broj procesora vedi, veéi je
| broj zahteva za kontrolu nad magi-
stralom, te tako zastoji na magistrali
vise nisu neprimetni. Modernija
konstrukcija je slededa: svaki pro-
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Slika 2a: Starija koncepcija viseprocesorskih sistema.
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i brZi prenos, ali za to je potreban
zahvat u generator frekvencije.

Magistrala za prosirenja je stan-
dardna Motorola 'O Channel. Preko
te magistrale mikrokontroler adresi-
ra razine periferne kartice: AD, D/A
pretvarate, D/D ulaze ili izlaze, kon-
trolere za koraéne motore, tempera-
turne senzore ... Tu magistralu sam
izabrao zato jer je za nju napravije-
no mnogo perifernih kartica koje se
upotrebljavaju | kod nas. Na drugoj
strani, magistrala je dimanzionirana
tako da radi u »industrijsko|= sredi-
ni gde ima mnogo smetnji. Tu je jos
jedna lepa karakteristika: za med-
usobno povezivanje pojedinih karti-
ca nije potrebna mehaniéki kruta
magistrala. Dovoljan je 64-Zini
pliosnati kabl s konektorima (slika
4), To dozvoljava smestanje pojedi-
nih /O kartica 8to bliZe izvoru infor-
macija koje treba obraditi. 'O magi-
stralu €ine:

STBRe w UHILITY
| i .
| R T=E e S
MACK i PNl | L7

Slika §: Vremenski dijagram prencsa podataka preko magistrale /1

cesor ima svoju lokalnu memoriju,
pa &ak i memoriju s dvostrukim pri-
stupom (DPRAM = Dual Port FIAEQL
Preko te memorije procesori razme-
njuju podatke, a programi se izvria-
vaju lokalno. Na magistralu se pri-
stupa samo kad procesor 2eli komu-
nikaciju s perifernim jedinicama,
kao &to su diskovi itd.

Slican postupak osvija se | pri
upotrebi mikrokontrolera. Umesto
mehaniki krutih paralelnih magi-
strala, upotrebljava se serijska linija
RS5232, kojoj se zbog univerzalnosti
dodaje jos magistrala za prosirenje.

Tako je koncipiran i nad mikro-
kontroler. Cine ga:

— memaorija s procesorom,

= komunikacioni procesor |

— interfejs za rad preko magistra-
le za proSirenja.

Sva tri dela medusobno povezuju
dva »Glue= integrisana kola (slika
3). Memorija |e staticka, kapacitet
iznosi 8 — 16 (32) K. EPROM, zadu-
Zen za pravilnu inicijalizaciju me-
morije, ima 8 — 16 (32) K, to je
verovatno dovoljno za vecinu pro-
grama, Upotrebljeni procesor |e 8-
bitni industrijski standard ZB0, koji
moZe da radi na 4 (8, 12) MHz bez
stanja ¢ekanja.

Komunikacioni procesor omogu-
ctava prenos podataka sa 9600 do
19200 bauda. Brzina prenosa moZe
programski da se bira. Mogué je

— 12 bitna adresna magistrala,

— 8 bitna magistrala podataka,

— 4 interapt linije i

— kontrolne linije koje javijaju da
su podaci | adrese na magistrali ko-
rektni.

Podaci se po magistrali prenose
asinhrono. Brzina prenosa iznosi do
2 Mbfs. Elektritne karakteristike
i vremenski dijagram prenosa poda-
taka na magistrali za prodirenja pri-
kazan je na slici 5.

Kola »Glue« medusobno usklad-
uju delovanje sva iri dela kontrole-
ra. To su PLD kola (Programmable
Logic Device) tipa PAL2018 odnos-
no GAL20VS. Upotreba tih »Custom
Design= kola mogla bi se izbedi
upotrebom vise kola serije 74LS/
HCT/ ali bi se tako izgubilo na fleksi-
bilnosti mikrokontrolera. Tako kon-
figuracija memorije na kontraleru
moZe da se menja delimiéno kratko-
spojnicima na Stampanom Kolu,
a delimiéno reprogramiranjem PLD
kola. Programiranje PLD kola i nji-
hova upotreba nisu za Citaoce MM
nikakva novost, posto je o 10] temi
tlanak veé objavijen.

Komunikacija
s mikrokontrolerom

Nacdin prenosenja podataka izra-
zito utite na verodoslojnost prene-
tih podataka. Zato je komunikaciji
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vrivanje bytov

Slika &. Ovako izgleda blok za prenos podataka izmedu mikrokentrolera i
nadredenog ratunara.

ADRL i1 ADRH sastavl jaju 1&%-bitnu adresu.
LENL i LENH sastav}iaju broj svih podataka u data Bloku (max. broj
podataka moZe biti &4 Ks U praksi je dovol jno 200 bajtova).

TYPE oznatava tip podataka:

binarni kod programa
samo podaci

potvrda prijema
greska u prijemu
naredba

MZ<oT

posveten dobar deo prostora
u EFROMu. Kako prenositi podatke
i pri tome omoguéiti da mikrokon-
troler | nadredeni procesor sami,
bez intervencije operatera, u sluéa-
ju prekida mogu vezu sami ponovo
da uspostave? MoZe da se upotrebi
ledan od poznatih protokola za pre-

mikrokontroler PE/XT/RT
RTAR
3 2
2 2
5 7
3 POLN] D 25 POLNL D
KOMERTOR KOMEETOR

nos podataka, na pr. Kermit. Tako
ofpada pisanje programa na cen-
tralnom radunaru (za vedinu radu-
nara vec je napisan, a u nadoj zemlji
nema ni visoku cenu), a na drugoj
strani, Kermit je namenjen prenosu
ASCHl datoteka. Razume se da se
mogu prenositi | binarne datoteks,
ali ce prenos trajati nesto dule, jer
se pred svaki ne ASCIl znak ubacuje
poseban kontroini znak. Pri pisanju
programa koji nadzire | usmerava
rad vide mikrokontrolera, moramo
sami da napiSemo program koji ée
emulirati Kermit protokol ili — &to je
verovatno brie | jevtinije — kupiti
izvorni kod za njega, Odluéio sam
sa za nesto drukéiju varijantu: s ob-
zirom na to da |e vise ill manje jasno
za 41a e se mikrokontroler upotrab-
ljavati, moZe da se predvidi kakve ¢e
. se informacije prenositi. To su:

— prenos binarnih i/ili ASCIl po-
dataka,

— prencs programskih rutina (i te
mozemo da smatramo podacima),

— prenos naradbi |

— prenos potvrde prijema nabro-
janih informacija.
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Neizostavan je zahtev da prenos
bude brz, a dobro je da protokol
bude jednostavan. Takode treba
omoguciti da centralni procesor
i mikrokontroler sami, bez pomodéi
operatera, pri eventualnom prekidu
sami uspostave vezu. To sam posti-
gao sledeéim oblikom prenosa po-
dataka (slika 6), koji udruuje neko-
liko elemenata hardverskog preno-
Senja podataka (ubacivanje bitova;
ovde ubacujem baijt) i nekoliko ele-
menata paketnog prencsa podata-
ka. Znak za bloka uvek ima
oblik AASSh, a za kraj ?AAAh Olig
se izbegla nepravilna interpretac
startnog znaka, iza svakog AAh

U bloku podataka treba na strani
odasiljanja ubaciti 00. Na mestu pri-
jema postupak je cbrnut: znak 00
treba odbaciti ako je ispred njega
AA, a inate se zadr2ava. Ako posle
znaka AA sledi znak 55, to je kraj
bloka | zapo¢inje sledacéa faza: pro-
vera CRC koda. Ako se izradunati
CRC kod podudara s primljenim,
mikrokontroler Salje potvrdu prije-
ma, a u suprotnom sluéaju posalje
sekvencu koja javlja da blok nije
pravilno primljen.

U grubim crtama opisano je kako
teés komunikacija preko 'O magi-
strale i preko RS232. Kao 3to sam
na potetku &lanka spomenuo, mi-

krokontroler moZete da napravite
i sami. Potreban je materijal, nave-
den u ftabeli 1, Stampano kolo,
EPROM s osnovnim programom ko-
ji pri resetu izmeri memariju i inici-
alizuje komunikacioni procesor.

morate sami da programirate.
JEDEC datoteka za kombinaciju 16k
EPROM, 8 k RAM + 23 K RAM napi-
sana je u tabeli 2. Potreban je jod
najmanje 3 —Ziini kabl za RS232 ko-
munikaciju, koji prikljuéite kao to
Je prikazano na slici 7. Mikrokontro-
ler moZete sastaviti bez oscilosko-
pa, logitkih analizatora | drugih
skupih instrumenata (naravno, mo-
gu biti od velike pomodéi). Sam sam
mikrokontroler sastavio samo s vrio
dobrom logiékom sondom i nekoli-
ko raznih testnih programa. Sema je
veoma opseina (nekoliko stranica
formata A4), Sto besumnje prevazi-
lazi prostorske moguénosti MM.

‘Smanjivanje takode nije praktiéno,

ler neke informacije mogu da posta-
nu nepregledne, a ako ih pogredno
interpretirte, mikrokontroler nede
pravilno delovati. Prikazana je samo
montaZna $ema s gornjom stranom
Stampanog kola i poloZajem kratko-
spojnika za kombinaciju 8 + 32
k memorije (slika 8). Ako neko 2sli
detaljnije informacije u vezi sa %&-
mama, moZe se javiti na adresu ob-
javijenu na kraju ovog élanka.

Kad mikrokontroler uspeino na-
pravite, sigurno é¢e vas zanimati ka-
ko da za njega razvijate programsku
opremu. U mislima imam rutine,
specifitne za odredenu aplikaciju,
jer su /O rutine i rutine za komuni-
kaciju ve¢ napisane i ¢ine sastavni
deo mikrokontrolera. Ako imate ra-
&unar koji radi s procesorom Z80, 1o
nece biti nikakav problem. Program
kojl napiSete i prevedete, jednostav-
no moZete preko RS232 da uputite
u mikrokontroler | pokrenete ga.
Ako takav ratunar nemate, mo
te da nabavite odgovarajuéi unakrs-
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Tabela 1
Seisak materifala potrebnog ze konstrukciiu mikrokontrolera:r

Integrisana kala:
Cznaka

ZBOA 'CPU
280K 810 - 0
4827646
HM5264 - 12
D43286 —-12
1468

1488

7407
74L830
74504
74L5393
T74L5244
7418245
TL7705

FLD;

GAL2OVE =25
i11

PAL20LS

Komada Proizvodag

838 Thompmon
8GS Thompson
Hitachi Bk x B
Hitachi Bk x B
NEC 32k x B

Komentar

EPROM
RAM
RAM

o Bt ) Bt B B e Bt et b et Bt e et

Latice

LU
=4

Kondenzatori

100nF 14 disk keramiéki
{multilayer)

2uF/EY 1 Tantal

Otpornici:
470 oma & 1/8 W 111 manje
3:3 Koma | =

4.7 == i ] L

Ctpornitke lestvice:
470 ocma 2
330 ="= 1

Kristali:
2.45760MhE
4.00MHz

-

LED diods:
Crvane 3 d = Jmm
Zalane 4 d = 3mm

Eure konsktor fd4-polni mudki
D konekter 9-polni 2enmki

Kratkosponici:
6=-polni 1
a~pelni 1

nevion (LE®) i iwex a wasison

do kraja godine organizuju posetu sledecih sajmova
i svetskih izloZbi:

ITU-COM 1989 3. do B.10.1989. ZENEVA
Svetski simpozijum i izlozba elektronskih medija
SYSTEMS

; ) 16.-20. 10,1889, MUNCHEN
Kompjuteri i komunikacije — Medunarodni kongres korisnika | me-
dunarodni sajam

PRODUCTRONICA 7.-11.11.1989. MUNCHEN
Medunarodni sajam elektronske proizvodnje

Za sve programe polazi se iz Ljubljane, Maribora | Zagreba,
a organizujemo i prevoze iz drugih mesta Jugoslavije!

TRAZITE NASE PROGRAME

INFORMACIJE | PRIJAVE: INEX PA MARIBOR
SLOMSKOV TRG 3
62000 MARIBOR
TEL. 062/24 579, 24 572
TLX 33243

ZELIMO PRIJATNO PUTOVANJE!

Tabela 2. JEDEC datoteke za FLD

#0000 1111117114111 11133133112311132011
#0032 1111111111101 11313 01111311111114
#0064 111111111111111310000000000000000
#0640 1111134111111 133111311111213111131
#0572 12111111111 212111112311432111111011
#0704 11111111011111100000000000000000
#L L0960 11113 111111123112112311313330801111
#0992 1812111111311 331311111311104111%81
#1024 111111111111111G0000000000000000
#1280 1111111111003 321121111331121131111
#1312 1111111 1111411110111011111111001
#1344 1011011111 1211110111201001211311113
#1376 11111010111111111111111000000000
#1920 1111141111701 132111 3211411011311
#1952 11111111311 113311313811111101111111
#1984 11111111111111110000000000000000
#2240 11111111131111111811111111111111
#2272 11111111000000000000000000000000

JEDEC datoteka za FLD = imenom INTERRUFT.

*Locao- 11i111 1111111141 111111313311141
#0032 1011111111 1110111011111104310111
#L00&4 11111111101111110000000000000000
*#LO320 1iftitt1iaerra11ai111131111111
#0352 111141110114 011110111111011 00111
#* 0ZB4 11111111104111111021111101111111
# 04165 011101111111111310611111101111011
#0448 0111111101110111113433111101123111
# 0o&00 1111111111111 lad el
#HOA72 11111131110110113101181111G111G111
#0704 111111111011 11110060000000000000
SO960 1111111170181 1111011101100 8181d
#0992 1111$111111101110121111102411111
# 1024 1011101111111 1011 111111011011 1411
#1056 0110111111 11011111111111311111111
L1088 11111111011011111111111111111110
#1280 1111113414113 ¢4232011111311111111111
#1212 111411111111101110121211101111111
#1344 111110111111 11010000000000000000~
*_ 1600 ELEEVELEESHERERUEEE RN ERESEE B &1
#1632 1111180114111 3 00111111404 331111
L l&64 111110111111 11 100000000000000000
¥ 1920 111141111 11423111113142111111111
#1952 11118311111101110111101101111111
#1984 11111011111 11002143111111111311
*L.2016 O111111111110110111121211111111111
*L.2048 11111111011111111131111011111110

JEDEC datoteka za FLD s imenom SELECT .

ni prevodilac za Z80 ili, &to je mno- razdoblju, a podaci se Eitaju iz me-

go povoljnije, unakrsni prevodilac
za C. Unakrsni prevodilac, koji radi
na IBM PC kompatibiinom raéunaru
kosta oko 50 USD. Na nadem tristu
vet je dugo prisutan | CP/M emula-
tor, koji takode radi na IBM PC kom-
patibllnom raéunaru. Koliko takav
pr::gram kodta kod nas, znamo
svi...

Veravatno neée biti naodmet ako
navedem gde sve moZete da upotre-
bite takav mikrokontroler. Zahvalju-
juéi modularnoj gradnji, moZe da se
koristi u razne svrhe: kontroler elek-
tronskih kursnih listova, tekucih
displeja, kontroler u industrijskim
aplikacijama (doziranje sastavnih
komponenti, merenje | regulacija
temparature u peti, koncentrator
podataka (na pr. merenje tempera-
ture objekata u daljem vremenskom

morije jednom nedeljno ili jos rede).
Mn?uﬁa}a upotreba i u ulaznoj kon-
troli, na pr. merenje dimenzija serije
proizvoda. Statistickim metodom
moZe brzo da se ustanovi da li serija
odgovara propisanim toleransama
ili ne. Zbog niske cene (i izdr2ljivo-
sti) mikrokontroler moZe da se upo-
trabi | u 8koliskim laboratorijama pri
vodenju opita.

Na strani 3, u najavi sadraja, po-
gledajmo jod nekoliko slika koje pri-
kazuju pojedine delove procesa
u industriji. Te slike generira cen-
traini procesor, koji stalno prima
svele informacije koje mu predaju
mikrokontroleri sa pojedinih mernih
mesta. ;

Za detaljnije informacije obratite
se na adresu: PrimoZ Pogaénik, Be-
zenékova 29, 61000 Ljubljana.
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GRAFIKA U SVETU MIKRORACUNARA

Hardver, softver i sve ostalo

NEBOJSA NOVAEOVIC

|TEHNOLOGIJA |

IZABRANE GRAFICKE KARTICE ZA PC

rafi nara svo
e ,::;,ﬁ;*“:‘:;;‘:‘ hoteb; FIRMA  ODINAKA  GDP  REZOLUCIJA BOJE  BRZINA 2D BRZINA 3D  CENA
ekrana sa katodnim cevima -—————————"—————————— e ————— - i e Sl

zapotetoj pre nestovie od 20godi- Matrox PG 1281 34010  1280x1024 256/16M 100000 2  —————= 4000
%Tmuﬁ'ﬁ’fm.?.i’éﬂmﬁaﬁa s [Matrox SM 1281 34010  1280x1024 256/16M 125000 F0000 7000
xasnijeg su datuma tako da su svi | ontron 7000CB  9SC40  1280x1024 256/16M 110000 —————— 2000
mikroraéunari (izuzev onih najstari- Miro S10 &3484 1024% 7468 16/4098 40000 | D00
iih !inaI AL'ILQIH Iﬁaﬂozafdipoé;;m Miro 550 63484  1600x1200 1674096 60000 200 ——————— 4600
imaju video izlaz ili natelevizorilina Artist XJ10 63484  1024x%76B  254/16M 50000 = ——————- 3500
E%.T::ﬁ;';m obaal "5“1\;:;;3 r:g‘ﬂvr? SPEA Painter 63484  1024x768  16/4096  S0000 ot | RO
tunara= tipa ZX spectruma kod ko- = = Sprayer 63484  1024x7&4B  254/16M 40000 2«0 ——————m 2500
jih su, zbog za danaénje vieme ne- SFEA Gallery 63484 @ 128021024 25&8/16M 60000 ——————- 4000
verovatno malih knpnstzeta raﬁl.-"?:; g;'EF} FIRE BO8LO 12B0x 1024 2856/168M 500000 SO0000 10000
ra | »ogromnih= zahteva gra ) o : =
ey sg?pﬂnwnilvani na.magdartas EA Cascade 34020 1280x 1024 25&68/16M 200000 100000 S000
smedni kompromisi tipa nekakve : : o _
blok-grafike i atributa. Od tada je Brzine su date u vektorima (linijama od 10 tacaka) u sekundi.
mnogo vode proteklo svim veéim Cene su orijentacione u USD.
jugﬁslo:_uns:;m rekama. I [:ﬂﬂis ie
turbo AT neka vrsta a utni mi-
nimuma, a u centru p;’::;'e suo?aéu- IZABRANE GRAFICKE RADNE STANICE
nari sa najnovijim 32- bitnim | 64
o abalioim AAM g, [irma  model  CPU  RAM Mb disk Mb rezolucija MIFS  DEM
gabajtnim tvrdim diskovima, raznim ; e L L T e e i e e e Ty - L= i ey o e e
matematiékim, grafickim i /O pro- fApollo DN 4500 68030 do 32 do 700 1280%1024 8 S6000
cesorima, ekranima sa milion | viSe Apollo DN1000O0 4xFRISM 128 2800 1280%1024 100 70000
tacaka itd. ] DEE VAXsEI100 VAX do 32 do &00 1024xB&4 4 20000
S e Al e snene DEE DECst3100 R 2000 do 24 do 900 1024xB&4 . 16 30000
ratunara koje po svojoj prirodi zah- HF F000/370 &BO3I0 do 48 do 4000 1280x1024 7 772
tevaju najvece moguce procesne Sony NEWS 1900 Zx&8030 32 572 12BOx1024 -] 118000
| memorijske kapacitete raéunara 5y 3861 /250 BO3B& do 14 do 1000 1152:900 i 31000
— znati radunare koji, ako suname- o ‘%780 &BO30  d
njeni za ozbiljne primene, nikako ne c 16 do 11 00 1152x900 3 16000
mogu biti jevtini. To pogotovo vazi Sun SPARCst 1 SPARC do 146 do 1100 1152x900 2 24000
za inZenjersku | prezentacionu gra- Sun ° 4/570 SBFARC do 56 do S500 1152x%900 16 110000
fiku, koje ja jedino | smatram pra- Tektronix XDEB 88000 do 176 do 6&00 12BOxi024 17 100000

vom raéunarskom grafikom.

U tekstu u februarskom broju dali
smo kratak opis razli¢itih konfigura-
cija grafigkih mikroradunara koji je
bio priliéno uopsten i, mada je tada
gledao unapred, vet sada pomalo je
zastareo. U ovom tekstu dacemo
detaljniji prikaz grafickih mikrora-
¢unara (PC sa grafitkim koproceso-
rima i radne stanice) i nekih najpoz-
natijih programa iz oblasti profesi-
onalne inenjerske grafike, spa-
daju CAD (Computer Aided Design),
CAM (Computer Alded Manufactu-
ring), CAE (Computer Aided Engi-
neering) itd.

Nova podela grafi¢kih PC

Zahvaljujuéi lansiranju novih Inte-
lovih procesora (B0386-33, )
B0860) i drugim promenama na tr2i-
itu PC, stanje se dosta promenilo
u odnosu na ono s kraja prosle go-
dine. Normalan AT, pa | NEAT \gh
nisu preporutljivi za upotrebu u slo-
Zenoj 2D | 3D grafici iz dva razloga
keoji s vremenom sve vide jadaju:

— neprekidno pojevtinjenje 386
1 386SX NEAT ploca,

— sve vise 32-bitnih verzija CAD
i srodnih PC programa.
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Razlika u ceni izmedu po ostalim
odlikama identiénih 286 | 386SX NE-
AT osnovnih plota i sistema je sve-
dena zalsta na minimum reda 100
USD, 5to je nedto malo vise od razli-
ke u ceni samih procesora. Samim
tim je | izbor procesora izvestan.
Drugo, frekvencija od 20 MHz je sa-
da takode realan izbor pa bi pre
rutljiv raunar nize klase grafickih
PC izgledao ovako:

Tajvanski 20 MHz B0386SX NEAT
— RAM: 4 Mb, sa preplitanjem, B0 ns
— koprocesor 803875X-20

— gipki disk: 1,2 Mb i 1,44 Mb

— tvrdi disk: RLL, ST 277R-1, B5Mb,
28 ms

— disk-kontroler sa preplitanjem 1:1
- 16-bitna SuperVGA sa 512 K RAM
— ekran: 1024x768, kolor, 16«, mul-
tisync

— mis Genius i grafitka tabla.
Cena takvog kompleta bila bi oko
9.000 DEM (+ = 5%),

Uz ovaj 3 VAX MIPS komplet, ide-
alan za upotrebu kao kuéna masina
:nltg“n];agra. treba imati jo& bar 24-
gli tampaé tipa Epsonovog LQ-
850 ili slitan cenovne klase oko
1.200 DEM. Cene crtada (plotera)

i laserskih stampada kratko ¢emo
kratko razmotriti kasnije. Uz doda-
tak oko 600 DEM moZete umesto
3865X imati pravi 386 sistem, uz
ubrzanje od 20% u proseku. Tada,
medutim, zbog 32-bitnog stranié-
nog preplitanja (page-interleaving)
mozete imati samo 2 ili 8 Mb RAM.
A ako umesto osnovnog sistema 2e-
lite 256 MHz B0386 sa ke memaorijom
i brzi turdi disk (150 Mb, 18 ms, ESDI
(npr. Micropolis ili CDC-Imprimis)
sa kontrolerom ESDI in preplita-
njem 1:1 (jedini pravi izbor su We-
stern Digital i OMTI) dodajte oko
3.500 DEM na cenu asnovnog siste-
ma. Realno ubrzanje, npr. u Auto-
CAD, bi¢e oko 50%.

Kako stojimo sa VGA karticama?
Posle ustanovijavanja novog stan-
darda VESA za SuperVGA graficke
nacine, a time | cbezbedenja znatno
bolje softverske podrike, kupovina
standardne VGA (npr. IBM VGA ili
Hercules VGA) postaje glupa. Dru-
go.ipomdwm.trabauzan 16-

itnu karticu — u grafici je uvek bria
od 8-bitne, negde (npr. CAD) vise,
negde manje, ali je brka. Uostalom,
jedna slika u 800x600 sa 256 boja
zauzima 480.000 bajta koje treba

preneti od CPU do graficke kartice
i ako je izmedu njih 8-bitna sabirni-
ca, dolazi do znathnog usporenja
Trece, kartica treba da ima 512
K RAM, Cime se dobijaju natini
B00x600 u 256 boja | 1024x768 u 16

boja.

Prvi nadin je odlian za trodimen-
zionalno modeliranje | sencenja,
a drugi za CAD |, zasto ne, i stono
izdavastvo u boji. Nije lode da karti-
ca ima hardverski zoom, pan i kur-
sor, §to znatno ubrzava vecinu gra-
fickih aplikacija. Testovi vrSani
u raznim stranim revijama su &esto
pokazivali i suprotne rezuitate za
mnoge kartice SuperVGA. Na osno-
vu nekog zbira tih pregleda | izves-
nih praktiénih iskustava prednost bi
trebalo da dobiju sledeée kartice:

— Orchid ProDesigner VGA Plus
— 900 DEM

— ATI VGA Wonder — 900 DEM
EEvt:d” Seven VRAM VGA - 1.600
— Paradise VGA Professional
— 1.000 DEM.

Navedene cene su bliske najnizim
cenama u nemaékim prodavnicama




i sve se odnose na 512 K verzije.
Orchidova kartica ima hardverski
pan i zoom | poseban RAM za do-
datne korisni¢ke fontove (npr. girili-
cu). ATl kartica, kako proizvodac
kate, moke sve nadine da prikaze na
svim monitorima | uz nju se dobija
i Microsoft kempatibilni mis. VAAM
VGA je, zahvaljujuéi brzim VAAM
kolima koja se inate upotrebljavaju
samo sa grafiékim procesorima,
najbra (ili bi barem tako trebalo da
bude — testovi »PC Magazine-a«
tvrde suprotno) ali | najskuplja.
A Paradise VGA Professional je naj-
starija, all, barem po vecini testova,
i najkompatibilnija 16-bitna VGA
kartica. PoZeljno je da pre kupovine
posetite nekoga ko ima izabranu
karticu i da vidite da |l | kako Auto-
CAD, AutoShade ili program koji vi
upotrebljavate radi na njoj. Prilikom
kupovine gbavezno proverite da li
ste dobili sve potrebne drajvere.

sto se desava da ono #to proizvodac
na papiru hvali uopste ne radi
u stvarnosti.

SnaZnije kartice sa grafi¢kim pro-
cesorima nisu za ovu klasu
osim u onom zadnjem slucaju sa 25
MHz B03B6. One daju idealan spoj
sa sledecom, vitom klasom PC koja
s8 ovih meseci upravo pojavijuje.
Zbog nje vam ujedno ne preporutu-
jem kupovinu 33 MHz 80386 rauna-
ra, osim ako ponuda nije izuzetno
povoljna, npr. odliéni ameriéki ALR
Flexcache 33386Z koji u osnovnoj
konfiguraciji bez diska staje 4.000
USD. Naravno, u pitanju je klasa
80486

Kako bi trebao da izgleda dobar
grafitki ratunar zasnovan na
804867 Prilikom letnje posete Intelu
dobilo sam neke zanimljive preporu-
ke. Kao prvo, nije preporuéljivo ku-
povali prvu generaciju 80486 PC iz
tri razloga:

— B048E ¢ip setovi za Mikrokanal
i EISA jos uvek imaju sitnih gresaka
koje bi do novembra trabalo da ne-
stanu
— druga generacija ¢e imati dva ni-
voa keda: prvi 8 K u samom 80486,
| 512 K spoljnog keda drugog nivoa
kojim upravija poseban B2485
_upravljag, 3to ¢e donsti ubrzanje
u svim memorijski intenzivnim pri-
menama
— pogotovu grafika druga generaci-
ja Ge imati znatno brie EISA uprav-
ljate diskova, & | same diskove
— bitno za disk intenzivne primene,
kao &to je grafika.

Po nekim preliminarnim cenov-
nim predvidanjima, jedna dobra
80486 konfiguracija oko nove godi-
ne izgledala bi ovako:

— 33 MHz 80486 EISA PC (za sada

made in USA)

— 16 Mb, preplitanje, 60 ns DRAM

‘—mliopromur: Waeitek WTL 4167, 33
z

— gipki disk: 1,2 Mb | 1,44 Mb

— tvrdi disk: SCSI-2, CDC-Imprimis,

1,2Gb, 12 ms

— brzi SCSI-2 upravljaé (Western Di-

gital)

— Etharnet ili drugi mreZni adapter

— mi& Genius i grafitka tabla

— digitizer A3.

Orientaciona cena bila bi

35.000 DEM (+— 20%).
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Ovolika skupoda ¢s biti samo na  Brze grafi¢ke kartice

poéetku, do dolaska B0486 tajvana-
ca. Svi ovde navedeni delovi, osim
samog 80486 PC | Weitekovog ko-
procesora, su ovog meseca dostup-
ni i, osim Geniuso asortimana,
spadaju u najbolje p mikro-
radunarske industrije koji se mogu
povezati na PC standard. Tu je 20
VAX MIPS personalac, dovolino
RAM za svaku vrstu posla (i nekoli-
ko velikih grafickih poslova odjed-
nom), Weitekov spoljni koprocesor
kaji je tri do etirl puta bri od onog
u 80836, za dosadadnja shvatanja
strahovito brz novi Control Data Im-
primis 5,25«, disk 1,2 Gb formatira-
nog kapaciteta brzine obrtanja 5400
RPM (!1), 12 ms prosetnog pristup-
nog vremena bez keda, sa 24 mega-
bita u sekundi prenosom od diska
do SCSI-2 bafera, do 20 MEGABAJ-
TA u sekundi stvarnom brzinom
prenosa preko SCSI-2 interfejsa | 33
megabajta u sekundi brzinom pre-
nosa od inteligentnog SCSI-2
upravljata do RAM preko sabirnice
EISA. Ako vam je ovo suvise, mole-
te smanijiti RAM na 8 Mb i disk na
obi&ni SCSI ili ESDI sa 680 ili 320
Mb formatirano, za ustedu od oko
8.000 DEM, odnosno 12.000 DEM
otprilike. Ratunska snaga (ali
i stvarna brzina rada) ovakvog PC je
od 5 do 10 puta veta od onog
80386SX.

Slede¢i stepen iznad SuperVGA
su grafike kartice sa sopstvenim
procesorima posebne namene kojl
na sebe preuzimaju obavljanje ve-
¢eq ili manjeg broja grafitkih opera-
cija | izvrSavaju ih mnogostruko br-
2e nego CPU — grafikim procesori-
ma. Na PC trZidtu je danas pravi
bum takvih =inteligentnih« grafi¢kih
kartica razvrstanih u nekoliko klasa.
O njima smo u par navrata vec rani-
je pisali, ali jo smena generacija
u ovoj oblasti tako brza da ti teksto-
vi sada gotovo nista ne vrede poten-
cijalnom kupcu. Zasto smo graficki
procesor dodali bas najboljem ~ide-
alnom= 80486 PC a ne, recimo,
onom prethodnom B0386SX PC?

Stara je istina da stvarna brzina
rada radunara zavisi od brzine | ka-
gteime svih njegovih elemenala.

o pogotovo vali za grafiku, a tek
pogotovo za 3-D grafiku. Graficki
procesor se bez problema mo2e do-
dati | 386SX | 286, pa ¢tak | XT racu-
naru, i on ¢e | tamo ubrzati stvar,
Medutim, njegove mogucnosti ¢e
biti ?o'tovo neiskoridcene jer ¢e ga
blokirati spor CPU, malo RAM, mali
i spor disk itd. Bez obzira na to
koliko posla grafitki procesor sam
obavi, brzina grafike ¢e uvek visa ili
manije zavisiti i od brzine CPU, a jo&

vise od kapaciteta | brzine RAM. br-
zine disk upravijata, brzine | kapac-
teta tvrdog diska | brzine sistemske
sabirnice.

Po swvojoj =inteligenciji= graficki
procesori | kartice sa njima dele se
na 2-D | 3-D, tj. na one koje nepo-
sredno u hardveru izvode samo
operacije vezane za iscrtavanje na
ekranu | dvodimenzionalne trans-
formacije i na one koje u hardveru
izvriavaju i sve ili veéinu operacija
vezanih za trodimenzionaina izratu-
navanja. 2-D grafitke kartice su na
triistu daleko brojnije | jevtinije, ali
su u grupi 3-D kartica prava
dela tehnolegije i, sa pojavom pro-
cesora kao Texas 34020 i Intal
B0860, one tek doZivijavaju svoj
bum na tr2istu. Savremene 3-D gra-
fitke kartice na sebe zaisla u potpu-
nosti preuzimaju &itav graficki deo
posia. Raspon cena 2-D grafikih
kartica je od 3.000 do 10.000 DEM,
a 3-D kartica od 10.000 do 20.000
DEM. Zaéto ovolika razlika?

Obiéne 2-D grafitke kartice se re-
lativno  jednostavno  dizajniraju
i proizvode, Praktiéno, zamislite
jednu 16-bitnu VRAM VGA sa 2 ili
4 puta vide memorije | nekim stan-
dardnim grafiékim procesorom (Hi-
tachi 63484 ACRTC, Texas 34010 Ili
34020 GDP, transputer, AMD 9560
QPDM, itd)) umesto VGA kola. Da,
i kolo kolor paleta sada ima nesto
vetu propusnu moé | 16,7 miliona
boja umesto 256 K u paleti, i eto
kartice sa grafickim procesorom.
Skup masinskih naredbi tih grafic-
kih procesora sastoji se od naredbi
za BITBLT, crtanje tadaka, linija,
krugova, lukova, pravougaonika,
popunjavanje povriina, pan, zoom,
prozore itd. Brzina crtanja linija z&-
visi i od brzine VRAM, a maksimalne
vrednosti za 2-D grafitke procesore
su:

— Hitachi 63484=10: 2,5 miliona ta-
taka/s
— AMD 95¢60=25: 4 miliona tataka/

8

— Texas 34020=40: 5 miliona ta-
taka/s

— NS DP 8500=20: 10 miliona ta-
taka/s

- Inmos T 801=30: 15 miliona ta-
caka/s.

Brojke iza znaka = su frekvencije
procesora u MHz. Sve mere vale za
B-bitne tatke (256 boja istovreme-
no). Kod veéine procesora sa pove-
éanjem bitnosti tatke smanjuje se
brzina crtanja, osim kod AMD i NS
procesora gde se sa povetanjem
broja bitnih ravni vide procesora ve-
zuje u paralelu time ne gubedi nita
na brzini (to bi mogli i transputeri).
Brzina BITBLT kod ovih procesora
jo lzmedu 10 | 50 miliona tataka/s.
Samo je Texas 34010 tu slab | kod
boljih 34010 kartica (npr. Matrox
PG-1281) njemu ate jo§ po neki
ASIC za brzi BITBLT i popunu povr-
Sina.

Ove kartice s vremenom postaju
sve jevtinije jer sa tr2ite za njih Siri
velikom brzinom pa | borba proizvo-
dala postaje sve oStrija. U davna
vremena |BM je prodavao svoju =in-
teligentnu= grafiéku karticu za PC,

— Professional Graphics Adap-
ter, brzine crtanja reda milion taca-

. ka/s. Ona je, medutim, bila presku-
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pa i pojavila se u vrema kada su se
PC jo$ uvek slabo koristili za ozbilj-
nu grafiku. Ali, IBM ne bi bio IBM
kad ne bi ponovo pokudao. Tako je
1987. uz ratunare PS/2 predstavijen
| adapter 8514/A sa skrivenim grafié-
kim procescrom u dva &ipa. B514/A
ima rezoluciju 1024x768 (naZalost,
prepletenc) u 256 boja od 256
K i podriava ga vedina novijih multi-
sinhronih ekrana (NEC Multisync
3D, EIZO 8070S, IDEC Multiflat
5115, itd.). Brzina crianja, kako smo
saznali, nije neka posebna — otprili-
ke je kao i PGA.

IBM, naravno, zbog klonera nije
objavio nikakve specifikacije regi-
starskog skupa | masinskih naredbi
svog =proprietary= procasora nego
Je aplikativnim programerima ponu-
dio nekakav aplikacioni interfejs sa
gotovim rutinama, $to medutim od-
nosi dobar deo brzine. Ipak, posto
je u pitanju proizvod sa imenom
IBEM, podrika je dosta brzo potela
da stize. A onda su se pojavili klo-
neri.

Ko bi u to] oblasti bio pre Western
Digitalovog Paradise? Na proleé-
nom Comdexu u Chicagu WD je
predstavio PWGA 1 — Professional
Workstation Graphics Adapter,
skup od dva Cipa, potpuno kompati-
bilan sa 8514/A, SuperVGA, VGA,
EGA, CGA | Hercules standardima,
brii od IBM originala | uz to sa mo-
gutnoséu prikaza bez preplitanja
(non-interlaced) &to je daleko bolje
za oéi jar nema treperenja slike. Uz
to je WD objavio | kempletne speci-
fikacije registara da programerima
olak3a posao. Slede Chips & Tech-
nologies, Video Seven (usput, Video
7 s8 ujedinio sa proizvodatem ¢ip
setova G 2, formirajuéi tako novu
firmu Headland Technology), Ge-
noa, itd. Raduna se da ée u toku
iduce godine cena 8514/A kompati-
bilnih kartica pasti na nivo od oko
1.000 do 1.500 DEM, reda sadasnjih
boljih SuperVGA, pa bi on mogao
da bude jedan od mogucih nasied-
nika VGA standarda.

Ali, i konkurenti se bore, posebno
grupa proizvodacda kartica sa Texa-
sovim grafiékim procesorima. U tu
grupu spadaju i Compaq, Matrox,
ALR, itd. Kartice sa TMS 34010 su
u poslednje vreme takode sve jevti-
nije — vec su se spustile ispod 3.000
DEM, a i€i ¢e joS niZe. All za ovu
grupu kartica nije bilo nikakvog za-
jednitkog standarda, &to je znatno
smanjivalo softversku  podrsku.
U prolece je Texas Instruments za-
jedno sa proizvodadima kartica for-
mirao svoj standard TIGA sa zajed-
ni¢kim aplikativnim drajverima za
gotovo sve Kartice sa procesorima
34010 | 34020. Texas | saveznici Zele
da sa standardom TIGA pokriju &ita-
vo PC grafitko tr2iste, od »low end«
kartica po ceni bliskih VGA kao 3to
je ona koju nudi Compaq do sna2-
nih | skupih 3-D podsistema tipa
Matrox SM 1281 | Spea Fire+ Cas-
cade koji po snazi postaju veoma
bliski crayu 1. Ishod borbe izmedu
ova dva standarda je za sada neizve-
stan, ali se moze pretpostaviti da ée
oba ipak koegzistirati na tréistu.

Do ove godine najveti deo =intali-
gentnih« grafickih kartica bio je
graden oko Hitachijevog procesora
63484, koji je bio neka vrsta stan-
darda. Medutim, svaki proizvodat
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tih kartica terao je po svome pa ni
dve od njih nisu bile kompatibilne,
Sto je softversku podrdku svelo sa-
mo na drajvere koje vam proizvodaé
softvera priloZi, Zbog toga u ovom
trenutku ne preporu¢ujemo kupavi-
nu neke kartice sa ovim proce-
sorom.

Primene za koje su 2-D kartice
optimalne su elektritki CAD i teh-
ni¢ki criei. Primer jedne 2-D grafié-
ke kartice koju bismo vam mirne
duse mogli da preporu€imo je Ma-
trox PG 1281. Za ispod 4.000 USD
ova kartica nudi visoke performan-
se od preko 125000 deset talaka
dugih vektora u sekundi koje goto-
vo | ne opadaju i pri poveéanju duzi-
ne vektora (linije) i na 50 tadaka.
Ova kartica je gradena oko proceso-
ra 50 MHz 34010 koga, posto je spor
u operacijama sa BITBLT i prozori-
ma, ispomaZe poseban procesor Ti-
GA koji daje brzinu BITBLT od pre-
ko 12 miliona tadaka u sekundi. Re-
zoluciju 1280x1024 u 256 od 16,7
miliona boja omoguéuju 2 megabaj-
ta VRAM (naravno, primenjena su
kola sa dvostrukim pristupom). Po-
red VRAM, kartica ima i 1,5 Mb »dis-
play list« RAM o ¢&ijoj funkciji Gemo
govoriti kasnije. Ova AT kartica, kao
uostalom sve Matroxove kartice, je
odliéno softverski podrzana, pocev-
Si od skoro svih CAD programa, do
Windows, GEM i raznih standarda
za grafi¢ko programiranje tipa GKS,
CGI ili PHIGS. Kada na PG 1281
dodamo jednu ~piggyback= karticu
sa 3-D grafiékim podsistemom brzi-
ne 90.000 3-D vekiora u sekundi,
dobijamo SM 1281, 3-D grafiéku
karticu koja je jedna od najmoénijih
na trzistu iz 3-D klase, kojoj cemo
sada posvetiti paznju, U posebnoj
tabeli date su neke najzanimijivije
graficke kartice.

3.D grafika na PC

Verno predstavijanje trodimenzi-
onalnih objekata — tela na dvodi-
menzionalnom raéunarskom ekra-
nu (posto je ratunarsko holograf-
sko predstavljanje jod u povoju) je
jedna od najsloZenijih i najzahtevni-
jih primena raunara.

Osnovni element 3-D modela je 3-
D vektor, tj. duZ zadata poéetnom
i krajnjom tatkom, gde obe imaju
proizvoljne X, Y i Z prostorne koor-
dinate. Od vektoraseju 2-Dju3-D
grafici dalje pravi sve, naravno po-
nekad uz pomoé tataka. Vise 3-D
vektora krajnjim taékama u prosto-
ru vezanih jedan na drugi &ine slo-
Zenu izlomljenu liniju (3-D polyline)
kroz ¢ije tatke se onda moZe aprok-
simirati kriva — zaobljena verzija
prethodne polyline, zvana na engle-
skom spline (od =slepiti«). Primena
spline je veoma velika, pocevsi od
krivih na karoseriji automobila pre-
ko izohipsi i sliénih u geografiji do
kupola ruskih crkava. U ovom zad-
njem slugaju, ako imamo definisanu
odgovarajuéu spline i jednu verti-
kalnu duZ, u vecini 3-D CAD paketa
mozemo rotirati spline oko te dui
| tako, na primer, dobiti povrsinu
»lukovitaste~ kupole crkve — jedan
trodimenzionaini objekat. U poseb-
noj klasi »solid modelling= progra-
ma toj povrsini moZemo dati | tredu
dimenziju, stvarajuéi time pravo telo

- solid, kome se moze dodati | ma-
sa | ostala svojstva i na njemu vriiti
razna staticka | sliéna Ispitivanja.
Drugu vrstu objekata éemo dobiti
ako uz spline dodamo i du — vek-
tor uz pomot koga ¢emo spline iz-
vuci (engl. extrude) u drugu dimen-
ziju za pravac, smer i duZinu tog
vektora i time dobiti trodimenzi-
onalnu zakrivijenu povrd tipa npr.
morskih talasa. lzmedu dve polyline
ili spline (i, recimo, tataka izmedu
njih) takode se mogu aproksimirati
zakrivljene povrsine |, na taj nadin,
na primer dobiti reljef ostrva, itd.

Neka =normalnija= 3-D povrdina
moZe sa zadati | sa tri, Catiri ili vide
vektora koji je oiviéuju u prostoru.
Ove povrsi dalje mogu biti segmenti
neke mnogo vete povriine ili se,
pak, uz pomo¢ vekiora pravca ili
tataka rnoeu od njih stvoriti razliéi-
ta tela — kvadri, prizme, piramide
itd. Za kocku | loptu svi 3-D CAD
paketi imaju posebne komande,
a vecdina 3-D grafickih procesora
i masinsku naredbu u svom mikro-
kodu. Ti objekti se dalje mogu kom-
binovati, stvarajuéi na taj nagin ve-
oma slokene tvorevine koje &esto
u memoriji zauzmu mnogo kilobajta
(a ponekad i megabajta).

Sve te trodimenzionalne objekte
onda uz mnogo matematike treba
»slepiti= na dvodimenzionalni ekran
u jednostavnijoj paralelnoj projekci-
jl ili u perspektivi, u kojoj i ne poku-
Savajle da radite bez 32-bitne masi-
ne i grafickog procesora, ako vet
nemate grafic¢ku radnu stanicu. Da-
lje, objekti obiéno imaju | svoje bo-
je. ije nijanse | stepen osvetljenosti
na svakom segmentu (ili ¢ak tacki)
objekta zavise od poloZaja i blizine
izvora svetlosti, vrste materijala,
eventualne senke drugog objekia
itd (proces senéenja — engl. sha-
ding). Da bi se na ekranu dobio ose-
¢aj dubine, oni objekii ili delovi ob-
jekta bli2i posmatradu su dodatno
svetliji, a oni dalji tamniji (naznaéa-
vanje dubine — engl. depth cueing).
Zavisno od polotaja posmatraéa,
neki delovi objekta se u prirodi ne bi
ni videli pa | njih treba »sakriti=
(skrivanje linija | povriina — engl.
hidden lines, hidden surfaces).

Zavisno od Zeljenog prezentaci-
onog kvaliteta 3-D modela na radu-
naru | njagove bliskosti onome
u stvarnosti, postoji podela nadina
prikazivanja 3-D modela na radu-
naru.

— ZICANI MODEL (engl. wirefra-
me). Kod ovog natina prikazuju se
vektari (i, eventuaino, tatke) koji &i-
ne objekat. Povrine se ne vide,
osim ako ne zadamo naredbu za
skrivanje linija (skrivanje povrsina je
u ostalim naginima) éime se skrivaju
svi elementi koji su iza neke povrsi-
ne ili tela. Objekat je u ovomn slugaju
prikazan kao mre2a povezanih duZi
koje asociraju na Zianu redetku, pa
mu odatle potice i ime. Taj na&in je
najbrii za ratunanije, ali je i najslabi-
ja predstava objekia. Koristi se sa-
mo da se, kada se zadaju poloZaji
posmatrata, pogledi na objekt
i svetla vide konture kasnije slike.

— JEDNOLIKO SENCENJE (engl.
flat shading). Kod ovog naéina za-
krivijene povriine objekta se pred-
stavljaju kao niz malih, ali itekako
vidljivih trougli¢a gde se za svaki od

njih po prethodno datim faktorima
ratuna nijansa. | kod ostalih povrSi-
na svaka je jednoliko obojena jed-
nom nijansom. Vreme potrebno za
praratun | prikaz takve slike je od tri
do pet puta veée od vremena za
Zi¢anu sliku istog modala. Ovo je
najbrzi, ali i najruZniji naéin senée-
nja objekta, pa se koristi da se otpri-
like vidi efekat izvora svetlosti | dru-
gih parametara (npr. koeficijent
odsjaja) na nijansama. Znatno bolje
| trenutno najpopularnije je. ..

- GOURAUDOVO SENCENJE
(engl. Gouraud shanding) kod kojeg
se svaki od onih istih malih trougli-
¢a, all i ostale povréine, osenée u vi-
5e nijansi tako Slo se na visini tog
trougla (dijagonali povrsi) izratuna
intenzitet za svaku njenu tatku i taj
intenzitet onda dobijaju i sve tatke
koje su na normali na tu visinu u toj
tacki. Ovaj nagin koji je ime dobio
po svom tvorcu daje veoma reali-
sticne slike i zadovoljice veéinu zah-
teva. Zahteva jos pet do deset puta
vise operacija | ratunarskog vreme-
na od prethodnog, ali podio dobar
deo danasnjih 3-D kartica ima pose-
ban procesor za Gouraudovo sen-
&enje, to su oba vremena kod njih
otprilike jednaka (+— 10%).

~ PHONGOVO SENCENJE (engl.
Phong shading) kod kojeg trougli¢a
vise nema, se proradunava in-
tenzitet svake tatke objekta, $to da-
je matematiéki sasvim realnu sliku,
ali uz 10 do 100 puta duZe vreme
ratunanja nego kod Gouraudovog
sentenja. Ovaj naéin, koji je takode
dobio ime po svom tvorcu, tek podéi-
nje Sire da se primenjuje sa dola-
skom novih radnih stanica brzine
preko milion vektora’s. Sa njim se
zavrSavaju sve potrebe inZenjera
Ali ono zaista pravo je...

— PRACENJE ZRAKA (engl. ray

tracing) kod kojeg se, uz postovanje
svih zakona optike | svojstava svet-
losti gde se po datim Koordinatama
posmatrata, modela i izvora svetlo-
sti projektuju zraci iz izvora svetlosti
i iz tatke posmatrata na objekat.
Proratunava se na koju tatku ob-
jekta i pod kojim uglom ¢e pasti ti
zraci, kako ¢e se odbiti i gde ée
dalje otici i tako za sve latke objek-
ta. Kao rezultat se dobiju slike koje
8u potpuno’jednake prirodnom iz-
gledu objekta, ali uz utrogak jo3 50
do 100 puta vi%e vremena po slici
nego kod Phongovog sentenja.
- Pracenje zraka se jo& uvek najvise
izvodi na superraéunarima tipa cray
za npr. generisanje imaginarnih
filmskih scena gde se planine, obla-
ci, more i sl. generidu pomocu frak-
talne geometrije i onda senée pra-
éenjem zraka. Nekoliko takvih slika
koje sam video izgledaju zaista za-
divljujuce, ali je za njih u rezoluciji
1280x1024 sa 16 miliona boja po-
trebno i po nekoliko minuta na jed-
nom crayu 2 ili specijalizovanom
grafiCkom superradunaru tipa npr.
Apollo DN 10000 VS.

Matroxova kartica je trenutno re-
ferentni standard 3-D grafike za PC.
Medutim, ona je stara veé skoro dve
godine i posto ¢e Matrox na Com-
dexu u Las Vegasu za mesec dana
predstaviti njegovog naslednika (pri
pogledu na tije performanse, ali
| odli¢nu softversku podréku, bi po
Matroxu ljudi trebalo da padaju




u nesvest!) to nema svrhe da njemu
posveéujemo neku veliku painju.

U poslednje vreme Nemacka je
izuzetno snaZna na ovom podruju
| takmici se sa SAD u performansa-
ma | softvarskoj podrsci brzih gra-
fickih kartica za PC. Najpoznatije
nemactke firme u ovoj oblasti su
SPEA, Miro i Kontron. Najbriu grafi-
ku na PC trenutno stvara SPEA si-
stem FIRE + Cascade. Njemu éemo,
kao primeru 3-D grafitkog sistema
za PC, posvetiti vise paZnje,

Ovaj sistem se, kao 3to se i iz
imena vidi, sastojl od dve kartice za
AT ili Mikrokanal (uskoro | EISA)
sabirnicu. Prva, FIRE, sadr2i Intelov
80860 B64-bitni RISC CPU na 33, 40
ili, od nove godine, 50 MHz, 4 do 32
megabajta brzog  prepletenog
DRAM, tajmer | brza GEX (Graphic
EXtension) 64-bitna sabirnica brzi-
ne preko 100 megabaijta u sekundi
za povezivanje sa drugim FIRE kar-
ticama | Cascade grafi¢kom karti-
com. Cascade kartica sadrii Texa-
sov 34020 graficki procesor | 34082
3-D FP koprocesor, oba na 40 ili 50
MHz, dodatni Hitachijev procesor
63484 ACRTC za kompatibilnost sa
starim karticama, 2 ili 4 megabajta
dual-port VRAM, zaseban 16-bitni
SuperVGA Cip sa svojih 512 K RAM
* | brzo kolo Brooktree za video izlaz
sa hardverskim upravljanjem kurso-
rom za izbor 256 boja od 16,7 mili-
ona u osnovnoj konfiguraciji. To se
moe poveéati | na 65.536 ili svih
16,7 miliona boja istovremeno do-
stupnih kaskadiranjem dve ili tri
Cascade kartice, po ¢emu su | dobi-
le ime. Rezolucija ovog sistema je
1280x1024 sa 75 Hz osveZavanjem
bez preplitanja, 3to daje potpuno
mirnu sliku bez treperenja kaoja je,
u svom tom bogatstvu boja, pravi raj
Za oél.

Performanse ovog sistema su, na
50 MHz sa jednim 80860, oko
600.000 iscrtanih 3-D vektora u se-
kundi duzine 10 tataka uratunava-
juti sve transformacije i preko
120,000 Gouraudovim modelom
osendenih trougli¢a od oko 100 ta-
taka u sekundi 5to je dovoljno za 3-
D animaciju u realnom vremenu.
Ustanovljeno je, medutim, da ako se
zaobide grafitka jedinica 80860
i posebnim ruéno optimizovanim al-
goritrnima iskoristi vektorski proce-
sor u 80860, brzina moZe da se pop-
ne i na éitavih 2.000.000 3-D vektora
u sekundi (1000 puta vise od 25 MHz
386 PC sa 16-bitnom VGA) na 50
MHz, &to je brzina veca od brzine
najjatih dana&njih grafiékih radnih
stanica.

Specifikacije hardvera izgledaju
divno. Medutim, §ta sa softverskom
podrikom? To je, u stvari, najveci
problem za proizvodace =inteligent-
nih= grafiékih kartica. Podto ih je
mnogo na triistu a relativno malo
korisnika svake od tih kartica, sof-
tvarske firme ih ili ne podriavaju ili
podriavaju samo nekoliko najradi-
renijih (primer AutoCAD). Tako je
vetina prolzvodada grafickin karti-
ca prinudena da samostalno razvija
veznike — drajvere za programe Ko-
je ¢e njihovi kupci koristiti, a to su
obiéno AutoCAD 10, AutoShade,
AutoSolid, Versacad, P-CAD, Win-
dows/386, Ventura, itd. Muka je tu
#to ti veznici ne treba samo da prila-
gode program da iskoristi rezoluci-

ju, vet | inteligenciju ugradenog
grafitkog procesora naterivanjem
dela programa da se izvriava
na njemu a ne na CPU, za &ta opet
treba odliéno poznavati dotiéni pro-
gram. Ima proizvodada kojl ne Zele
da se prihvate tako tedkog posla pa
svojim kupcima prodaju madku
u ku, karticu koja je hardverski
odlitna ali, zbog neodgovarajuéinh
veznika, u aplikacijama radi jedna-
ko brzo kac bolja VGA. Zato, kada
nabavijate ovakvu karticu, obavez-
no proverite kako vase aplikacije ra-
de sa njom | izmerite brzinu,
Optimaino je da za CAD progra-
me imate tzv. »display list drivers
koji | proradune sa ekranskom |i-
stom prebacuje na grafi¢ki proce-
sor. To SPEA daje za sve svoje karti-
ce, od najjevtinije za 3.000 DEM do
gg&an sistema snage craya 1 za
000 DEM. Podrika za FIRE: svi
znatijl CAD, Windows, GEM, 0S/2
M, X-WINDOWS, CGI, GKS, Tek-
tronixovi terminali  4xxx, RIS,
PHIGS | drugi softver iz DOS, 0S/2
i UNIX sveta kao | svi programi koji
¢e podriavati standard TIGA. Uz to,
dostupan je i multiprocesarski UNIX
V.4 za FIRE plo¢u kada jedna ili visa
njih mogu da sluZe kao mainframe
u personalcu.
SPEA FIRE, koju kod nas prodaje
Elbatex, je ujedno i optimalni gratié-

ki podsistem onom B0486 PC iz jed-

nog od prethodnih odeljaka, tako
da se sa njim | sa odgovarajuéim
monitorom (recimo Eizo 8500) cena
sistema penje na oko 60.000 DEM.
To jeste dosta, ali se dobija sistem
stravitne snage koji se moze koristi-
ti bukvaino za sve, od modeliranja
gradova, svih moguéih simulacija,
pravijenja scena filmova, agromnih
proratuna, upravlijanja raketama,
podriavanja stotina terminala do
zabavljanja animacijom u realnom
vremenu sa Mandelbrotovim slika-
ma u 3-D. A kako sada stojimo sa 3-
D CAD softverom za PC?

AutoCAD, standard
u ovoj oblasti

AutoCAD 10 je oigledno stan-
-dard u ovoj oblasti, ne samo na PC,
vet | na macu Il, radnim stanicama
sun | apollo. On je u 3-D operacija-
ma proseéno brz, ima gotovo sve
potrebne funkcije koje su dosta a-
ko dostupne i ljubazan je prema ko-
risniku. Mane su mu nedostatak so-
lidnog modeliranja | senéenje koje
nije integrisano u sam program, ved
ga obavija n program AutoS-
hade. Istini za volju, Autodesk ima
drugi program, Autosolid, koji radi
samo na 386 PC i radnim stanicama
I kojl je jedan od najboljih solidnih
modelera na trZistu. Nedavno je
u SAD predstavijena verzija Auto-
CAD 10 i AutoShade za personalce
B803865X, 80386 | B04B6 pod XENIX
386 il sa tzv. DOS Extenderom
~ posebnom nadogradnjom DOS
koja omogudéava potpuno Korisce-
nje 32-bitnog koda i 32-bitnih adre-
sa, omogucavajuéi mnogo brii rad
i direktno adresiranje do 4 Gb RAM
bez ikakve druge promene OS ili
smanjenja kompatibilnosti sa dru-
im programima. Zbog toga, Auto-
386 je od onog obitnog, ako je
hardver isti, bri od dva puta u 2-D

do preko tri puta u 3-D primenama.

Jedan od najnovijih | najzanimlji-
vijih paketa je Silverscreen, integri-
sani paket za crtanje | solidno mo-
deliranje koji u sebi sadrii otprilike
sve Sto i tri Autodeskova programa
zajedno, uz znagajan naglasak na
arhitekturi i gradevini. Ima i dva svo-
ja programska jezika, jedan nalik
baejziku, drugi kao nadskup C tako
da je veoma prodiriv. Ostall progra-
mi, kao Versacad Design ili Cadvan-
ce 3-D, spadaju u istu ligu kao Auto-

CAD 10. Znatno bolji softver
imaju...
... graficke radne stanice

Glavne razlike izmedu 32-bitnih
PC i grafiékih radnih stanica su 5to
su one gradene oko procesora iz
Motoroline porodice 68000 ili oko
RISC procesora, za sada imaju znat-
no bre sistemske sabirnice i perife-
rije | UNIX im je prakticno jedini
operativni sistem. Sve grafiCke rad-
ne stanice imaju vise ili manje sna-
#an hardver za 2-D ili 3-D grafiku.
Njihov softver je od potetka bio 32-
bitni, tako da nekih muka sa memo-
rijom ovde nije ni bilo. Sa pojavom
radnih stanica (bilo je to negde go-
dinu, dve posie prvih IBM PC) RAM
mikroradunara se po prvi putl poteo
meriti | megabajtima.

Danasnji minimum RAM za radnu
stanicu je 8 Mb, s tim &to su kod
boljih 3-D modela 32 Mb neki stan-
dard, a obiéno se bez problema pro-
Siruju na 128 Mb RAM. Najpoznatiji
proizvodaci radnih stanica su Sun,
Apollo (nedavno kupljen od HP),
Tektronix, Hewleft-Packard, DEC,
Daisy i Intergraph a mnogi ubrajaju
| porodicu Applovog macintosha Il
u radne stanice, ne bez razloga,
Jobsov egzotitni NeXT je takode
radna stanica, istini za volju pre za
stono izdavastvo nego za CAD, koji
ipak zahteva boju. Radnim stanica-
ma u zadnje vreme sve vise padaju
cene | zapala sa razvoj u dva prav-
ca: jevtina, kompaktna | relativno
mocéna radna slanica cene do
20.000 USD koja treba da se takmici
sa PC sistemima tipa prethodnog,
i veoma snaZna, zvana jos | grafiéki
superraéunar koja treba da se tak-
mi¢i sa superradunarima srednje
klase (do craya 2) u rangu cena od
50.000 do 300.000 USD. Primer prve
klase je Sunov sparcstation 1, adru-
ge Apollov DN 10000 VS.

Sunova sparcstation 1 je radna
stanica sa 20 MHz SPARC proceso-
rom i Weitekovim 3170 FP koproce-
sorom (vezija 3167 za SPARC; po-
stoji i 3168 za MC 68030), 64 K keda,
8 do 16 Mb brzog prepletenog RAM,
mono ili kolor ekranom rezolucije
1152x900, jednim 1,44 Mb 3,5« gip-
kim diskom, jednim ili dva tvrda di-
ska 100 Mb 3.5« SCSI i opcionim 3-
D grafiekim koprocesorom brzine
400.000 2-D | 175.000 3-D vektora
u sekundi. Kompletan sisterm u SAD
kodta oko 15.000 USD a u SRN oko
40.000 DEM, Sto za pravi UNIX si-
stem snage 12 VAX MIPS sa 3-D
grafikom i nije mnogo. Za nju je
Autodesk razvio posebne verzije
svojih paketa. Kuciste izvanrednog
dizajna (NeXTov dizajner ga je
osmislio) | visine samo 7 cm privugi
¢e svakoga ko, pored funl‘(oinnalnm

sti, gleda | na odredenu lepotu svog
ragunara. Softverska podrika je od-
liéna - tu je nekoliko stotina izvan-
rednih , CAM, DTP, CIM, simu-
lacianih | Al programa za Sparcove
radne stanice.

Ma drugoj strani, Siroko kockasto
60x50xB0 cm tower kuciste Apollo-
ve radne stanice DN 10000 VS (Su-
percomputing Graphics Workstati-
on) sadr?i u sebi snaZan 64-bitni
raéunar sa jednim do Cetiri PRISM
procesora snage po 30 VAX MIPS
i do 60 MFLOPS po CPU povezanih
64- bitnom X bus sistemskom sabir-
nicom provodnosti 150 Mb/s.
PRISM procesor se mode dgbro
okarakterisati kao uzor Intelovom
B0860 od koga je u nekim stvarima
¢ak i bolji. Svaki procesor ima 128
K instrukcijskog 164 K data keda
a brzo se pristupa i do 128 Mb RAM
koji je 32-struko preplatan! Graticki
deo rezolucije 1280x1024 u 70 Hz
ima 40 ili 80 bitnih ravni koje mogu
biti podeljene na vise natina a per-
formanse su reda 1.1 milion 3-D
vektora’'s | 110,000 Gouraudovih
senéenih trouglova/s. Da bi | diskovi
sve to pratili, uvedeno |e paraleino
vezivanje diskova sa sinhronizaci-
jom motora ¢ime se strahovito ubr-
zava stvarna brzina prenosa na pre-
ko 5 Mb/s kada su vezana 4 velika
700 Mb diska u jedan 2,8 Gb sistem.
Sistem ima 8 X bus, 6 VME bus
i 4 AT bus slota. Cena kompletne
konfiguracije sa 4 procesora, 32 Mb
RAM i nekim grafi¢kim paketom je
oko 200.000 USD.

Output

Kako da se divne slike i »filmovi«
dobijeni na grafickim radunarima
prebace u reaini svet | budu dostup-
ni svima? Postoji nekoliko mogué-
nosti:

— laserski stampac sa PostScriptom
{slike u nijansama sivog)

— termalni kolor Stampac sa PostS-
criptom (slike u boji)

— Kolor inkjet printer (slike u boji)
— ElektrostatiCki ploter (velike slike
u boiji)

— Slajd snimaé (slajdovi).

— Video NTSC/PAL izlaz (video re-
korder) itd.

Najzanimljiviji su svakako kelor
termaini Stampaéi jer daju i do 16
miliona boja pri rezoluciji 300 dpi na
A4 ili A3 formatu. Cene su reda
10,000 do 20.000 USD. Primeri su
Tektronixov phaser, Mitsubishijev
G 650 | Schlumbergerov 5232. Bu-
duénost u ovoj oblasti su kolor la-
serski tampaci koji su trenutno ve-
oma skupi i glomazni, ali ¢a se vero-
vatno veé iduce godine na triistu
pojaviti jevtiniji | kompaktniji mo-

i
dellla tristu grafitkih radnih stanica
se iduée godine otekuje novi pro-
boj — pored koris¢enja brih proce-
sora, kao BIT ECL SPARC sa 65 VAX
MIPS, biée predena granica od
3.000,000 3-D vektoras a zahvalju-
jui SCSI-2 mikroracunarski diskovi
&a biti viSestruko ubrzani. Godine

iza toga opel. ..
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TEKST PROCESOR NOTA BENE 3.0

Dirke koje razumeju sanskrit

DUSKEOQ SAVIC

o sada smo predstavili éetiri
D od pet najboljih procesora
redi na ameriCkom trZistu:
WordPerfect, WordStar, MS Word
I XyWrite lll Plus. Po redosledu
predstavijanja poslednji od pet ali
po mnogim karakteristikama jedin-
slven je Nota Bene 3.0. On zadovo-
ljava tri komplementarne potrebe:
unos i izmene teksta, rad sa velikim
datotekama | pisanje na razlicitim
jezicima. U doba zatetka te ideje.
pre nekih pel godina, programa sa
takvim specifikacijama jednostavno
nije bilo. U meduvremenu su s& po-
javili razli¢iti bilingvalni | multilin-
gvalni procesori rec¢i ali nijedan se
nije ni priblific ogromnom broju
moguénosti koje Nota Bene nudi.

Paket

Nota Bene 3.0 se isporufuje na
devet disketa od 5,25 inta, kapacite-
ta 360 K. Glavni priruénik ima 850
strana teksta, uvezanih sa tri metal-
na prstena u korice od ¢vrstog kar-
tona. Tu su jos | Installation Guide
(28 strana), Tutorial (180), Customi-
zation & Programming Guide (100),
sve zajedno nekih 1200 strana gusto
i sitno kucanog teksta, Naravno,
kompletni priruénici sloZeni su di-
rektno iz Nota Bene na laserskom
Stampaéu. Cena kod proizvodada je
450 USD ali prodavci softvera na
veliko nude Nota Bene 3.0 Za tatne
upola cene. Proizvodaé je: Dragon-
fly Software, 285 West Broadway,
Suite 500, New York, NY 10013,
USA. Dopuna programa za ne- en-
gleske jezike (Special Language
Supplement) u maloprodaji kosta
ispod 100 dolara. Isporuguje se na
Sest disketa a priruénik ima samo 75
strana.

Instalacija

Nota Bene radi na svim IBM PC/
XT/AT, PS/2 raunarima, kao i nasa
njima usaglaSenim raunarima sa
najmanje dve disketne |edinice ili sa
tvrdim diskom. Potreban je PC DOS
2.0 ili neki noviji, Uz najmanje 512
K centralne memorije. Instalacija se
sastoji iz cetiri dela. To su; upisiva-
nje imena korisnika, pravijenje si-
gurnosnih kopija disketa (nije neop-
hodno ali je vaZno za praktican rad),
kopiranje na sistem (instalacija
u uem smislu} i biranje $tampada.
Prvi deo je verovatno ubaen radi
zadtite, jer se na originalnu disketu
mora uneti broj identi¢an serijskom
broju kojl pise na prvoj disketi. Ako
se tako ne uradi, buducée dopune
programa nece raditi. Ostatak insta-
lacije tede pravolinijski, jedino je
malo neobi¢no 3to se Stampac ne
mora Instalirati odmah.
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Podrzano je vrio mnogo $tampa-
¢a: ukupne 218, radunajuéi i najra-
zlititije vrste slova za Apple Laser
Writer, HP LaserJet/Plus, HP Laser-
Jet I, Postscript i druge laserske
Stampade. Istovremeno vaZi najvise
devet vrsta slova. Od pritajenih pro-
grama, za Notz Bene je opasan jedi-
no NoBlink — nikako se ne slaZul
Nota Bene ce raditi i sa Genius mo-
nitorom (vertikalni monitor sa 66 li-
nije na ekranu istovremeng). Sto se
vrsta memorije tice, ima smisla kori-
stiti samo RAM disk. Obiéna Hercu-
les kartica nije dovoljna da bi se
razne vrste slova videle. Potrebne
su bar EGA ili Hercules Graphics
Card Plus. Naravno, za hardverski
generisana slova dovoljina je prak-
tiéno bilo koja grafitka kartica.

Sve u svemu, instalacija je laka.
Na tvrdom disku otvara se imenik
NB za sam program a buduéi tek-
stovi ce se smesiali u podimenik
WB'WORK.

Osnovne moguénosti

Nota Benes je nastao licencira-
njem dva programa: XyWrite lll Plus
za obradu teksta | tekstuelne baze
podataka FYI. O XyWrite-u smo op-
dirno pisali u junskom broju 1989,
godine. Tada je kao najvainije svoj-
stvo XyWrite-a istaknuta izuzetna iz-
menljivost — praktiéno sve se moke
promeniti pe korisnikovoj Zelji.
Upravo to je uradila tirma Dragonfly
Software, napravivii potpuno novi
sistem menija | pomocnih prozora.

Osnove su iste: tri gornja reda
sluze za komunikaciju izmedu pro-
grama | korisnika, ostatak je za
tekst; postoji iscrpan sistem menija,
kojim se moZe uraditi | vise nego
direktno zadatim naredbama. Sa
druge strane, tastatura reaguje sa-
svim razli¢ito: autori ovog progra-
ma imali su veoma logiéne poglede
na ergonomiju iastature. Kao ni
u jednom drugom procesoru reéi,
tasteru Ctrl su pridodeljene cperaci-
je nad re€ima, tasteru Shift operaci-
je na re¢enicama a taster All je od-
govoran za pasuse. VaZe | razne nji-
hove kombinacije. Na primer, tasteri
Del'i Backspace odgovorni su brisa-
nje unapred | unatrag: Ctrl-Back-
space brise reé unatrag, Shift-
Backspace bride reenicu unatrag
a Alt-Backspace bride ceo pasus
unatrag. Svi tasteri u sprezi sa kur-
sorskim tasterima pomeraju kursor
na poéetak i kraj tekstuelne jedini-
ce: Shitt | kursor ulevo vode na po-
Getak reenice a Alt | kursor udesno
vode na kraj pasusa, i tako dalje.
Uza sve to, svi ostali tasteri se mogu
predefinisati po volji korisnika, bilo
kao makro naredbe, bilo kao kom-
pletni programi. Ukratko, sve su-
Stinske osobine (devet prozora, br-
zina, umetanje upravijackih naredbi
direktno u tekst i tako dalje) XyWri-
te-a su oCuvane | cplemenjene a na-

¢in koriséenja tastature je upravo
briljantan.

Meniji

Glavni meni ima sledete opcije:
Edit (izmene teksta, biokovi), Save
(snimanje na disk), File (datoteke),
Layout (parametri strane, komenta-
ri, skiciranje dokumenta... ), Multi
(ne-engleski jezici), Print (Stampa-
nje), Abandon (brisanje teksta iz
prozora), Options (spelovanje, tek-
stuelna baza podataka, cirkularna
pisma... ), Info (pozivanje pomoc-
nog ekrana po imenu), Keys (svi ta-
steri na IBM PC tastaturi), User (po-
mocni prozori koje korisnik sam de-
finide). Meniji imaju uglavnom po tri
ili &etiri nivoa pa nije uvek jedno-
stavno doci do neke operacije. Na
sreéu, meniji | pomoéni ekrani
(help} svode se na isto: iz pomadénih
ekrana mogu se direktno postavljati
parametri. Neke opcije (tekstuelna
baza podataka) mogu se izvriavati
samo iz menija, Osnovne operacije
se mogu zadavati direktno i cak va-
#a jste naredbe kao u XyWrite-u: RM
postavija desnu marginu, PN je broj
strane i lako dalje.

Strucni tekstovi
i poslovne primene

Nota Bene |e namenjen autorima
strutnih tekstova ali ne u smisiu
ChiWritera — sa mnogobrojnim ma-
tematiékim | _hemijskim simbolima
u grafitkom rezimu. Pod struénim
tekstovima se ovde podrazumeva
svaki tekst uz koji se mora isporugiti
I oficijelni instrumentarij za &itan|e:
standardizovan  oblik teksta, pri-
medbe, tabele, bibliografija i indek-
si. Sto se tide oblika teksta, Nota
Bene se isporuéuje sa nekollko pro-
pisanih stilova (na primer, po knjizi
Chicago Manual of Style) ali nije
nikakav problem da korisnik defini-
3e sopstveni tipiéni izgled pasusa.

Za razliku od vecine drugih pro-
grama (Word, WordPerfect, Ventu-
ra), u Nota Bene Je definicija Izgleda
(style sheet) sastavni deo teksta
a ne nezavisna datoteka na disku,
Za oslalo |e dovoljno redi da je za-
stupljeno sve: automatsko ili ruéno
obeleZavanje naslova i elemenata
bibliografije, citiranje (kao obiéan
tekst, u zagradama ili pri dnu stra-
ne), parcijalna i totalna bibliografija
i tako dalje. U tehniékom pogledu,
sve nabrojane mogucnosti baziraju
se na jednom ili na kombinaciji od
nekolike internih brojada. Takvih
brojata ukupno ima 14. Poslovne
primene su definisanje izgleda do-
kumenata (pisma, izvestaji, dopisi
i slini tekstovi koji se svakodnevno
pidu u preduzecima Sirom sveta),
slanje cirkularnih pisama i unos slo-
gova. Definisanje izgleda dokumen-
ta obuhvala i izgled pasusa i izgled

cele strane. Nota Bene se isporuéu-
je sa teliri predefinisane definicije
iZgleda, tri za strane i jedan za dopi-
se. Cirkularna pisma su resena stan-
dardno a moze se definisati maska
Za unos podataka.

Tekstuelne baze
podataka

U poslovnim primenama domini-
raju kratki tekstovi ali je njihova ak-
tusinost vremenski .ogranicena.
Struéni tekstovl gesto nastaju kao
rezultat istrazivanja drugih, veé po-
stojecih i — po pravilu — obimnih
tekstova kao $to su enciklopedije,
intervjui, pisma, skice, terenski izve-
Staji, ugovori, sudske presude, ne-
povezane primedbe, bibliografije,
¢asopisi i sli€no. Tekstuelna baza
podataka je natin da se do traZenih
informacija dode na efikasan nadin,
ne izlazedi iz samog programa Nota
Bene. Terminom »tekstuelna baza«
se naglasava organizovanje teksta
kao celine a ne samo reéi kao slogo-
va obiéne baze podataka.

Tekstueina baza podalaka je bo-
lja od obi¢nog pretrativanja (nared-
ba Search) jer:

— pretraZuje mnogo vide materi-
jala | to mnego brie nego obi&nim
pretraivanjem,

— pretrazuje stotine datoteka (do
255 na disku ili do 18 imenika) isto-
vremeno, pomocu indeksne datote-
ke koja se uzgred stvara,

— spaja do 128 re¢i pomocu na-
redbi »and«, »not«, =xor« i »or«,

— organizuje materijale koji na
prvi pogled i nisu povezani,

— dostavlija samo interesanine
delove teksta a ne | cele datoteke,

- centrira traieni tekst u kon-
tekstu,

— lako spaja sve tratene podatke
u jednu datoteku pre poéetka rada,
i to bez obzira na broj datoteka iz
kojih se informacije izviades,

— prikazuje spisak i frekvenciju
pojavljivanja svih reéi iz teksta.

Pri tome postoje | neka ograni-
denja:

— materijal se mora indeksirati
(izvriava se automatski ali traje ne-
ko vreme),

— za pretraZivanje nisu pogodne
stalne izmene teksta, jer se time iza-
ziva reindeksiranje.

Indeksirati se moZe iz samog pro-
cesora redi (naredba Options/Text-
Base) ili neposrednim pozivanjem
programa TB iz DOS-a. Moguénosti
su iste. Prvo treba indeksirati dato-
teke, oznacavanjem imena datoteka
iz nekog imenika | zadavanjem nazi-
va same tekstueine baze podataka.
(U jednom imeniku mozZe biti vie
tekstuelnih baza.) Primera radi, oko
530 K teksta (dve trecine jedne knji-
ge) je na AT-u (12 MHz, bez stanja
¢ekanja; diska sa vremenom pristu-
pa od 28 ms) indeksirano reé po ret
za 15 minuta. Iste te datoleke su iz
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RAM diska indeksirane za 7 minuta.
Bilo je oko 7.000 rali¢itin re€i u svim
tekstovima. Ina¢e, maksimalan broj
podataka u bazi je 65.000, to je
i maksimalan broj razli¢itih reéi po
kojima se moZe indeksirati.

Postoji osam osnovnih vrsta in-
deksiranja a mogu se smisliti i nove.
Konceptualno najjednostavnije
i najtleksibilnije je indeksirali svaku
red iz svih datoteka: nikakve pripre-
me nisu potrebne, ratunar sve radi
za nas. Tada je svaki podatak u tek-
stuslnoj bazi ograni¢en na duinu
od 6.000 znakova, a u bazi ¢e se
naci | veliki broj nepotrebnih reéi.
U posebnoj datoteci, OMMIT.LST
mogu se navesti re¢i koje TB ne
sme da indeksira. Primeri takvih re-
& u engleskom Jeziku su »or«,
»and«, =l«, swhen«, =did« i druge.
Moguée je indeksirati samo po pre-
cizno oznagenim reéima ili nizovi-
ma redi. Prednosti tog sistema su da
svaki podatak moZe biti dugatak do
dva miliona znakova, tekstuelna ba-
za moZe biti mnogo veca (manji broj
refi se pamti), nizovi reéi po kojima
se pamti mogu biti dugacki do 64
znaka. Bitna mana indeksiranja po
samo nekim recima je 5to korisnik
mora da uloZzi mnogo veci napor
a — uprkos tome — svaka odluka
kod unosenja podataka moZe se
osvetiti kasnije, jer nije mogude pre-
trazivati po reéima koje nisu ozna-
2ene. Ipak, to je sve samo tehnika,
a kako god indeksirali biéemo na
dobitku: tekstueina baza otvara pot-
puno nove puteve za kKoris¢enje ra-
¢unara.

Osam vrsta indeksiranja se deli
na dve grupe. Prva uzima u obzir
sve red¢i u tekstovima:

1) Kraj pasusa je i kraj podatka.

2) Dva uzastopna kraja pasusa su
kraj podatka.

3) Svaka naredba za novu stranu
je kraj podatka. Drugi kriterijum je
ubacivanje specijalnih oznaka po-
éatka i kraja teksta po kojem ce se
indeksirati. ;

4) Tekst se ubacuje kao celina
a tako se i Stampa.

5) Tekst se ubacuje izmedu dva
obeleija koja se vide na ekranu ali
se ne Stampaju. U oba ova sluéaja
indeksira se po svim recima iz une-
senog leksta.

6) Isto kao pod 5) ali se ne uzima-
ju u obzir sve re¢i ve¢ samo one
koje su odredene specijalnim obe-
lezjem. Preostale dve oznake su iste
kao pod 5) | 6) osim 5to su granice
teksta vidljive (na veéini stampaca).

Svrha postojanja tekstuelne baze
je otkrivanje svih pojavijivanja jedne
ili vie reéi, kao i konteksta u kojem
sa to dogada. U nekim primenama
vaZno je videti okolni tekst. Na pri-
mer, pisac romana moze da odredi
gde se sve pojavljuje glavni junak
(nazovimo ga Geraden), ili gde je
sve spomenuto ime glavne junaki-
nje (Terisa). Nasuprot tome, ako ba-
za sadri indeksirana pisma, pro-
stim upitom tipa: =Gde se sve spo-
minje laser?= moZe se doci do ime-
na datoteka, to jest, do svih pisama
koje sadre re¢ laser. Postoje i éetiri
logitke operacije, NOT, XOR, AND
i OR, a zagradama se uspostavija
prioritet izvréavanja. Na primer, ako
bi spomenuti pisac romana Zeleo da
vidi gde se sve glavni junaci spomi-
nju zajedno, izdao bi ovakvu nared-

bu za pretrazivanje: Geraden ‘and
Terisa.

Maksimalan broj kljuénih reci
u jednom pretraZivanju je 128. Mo-
gu se zadavati i delimi¢no nedefini-
sani pojmovi, sliéno kao u DOS-u,
koriséenjem zvezdice i znaka pita-
nja. Zahtev za pretraivanje moZe
biti i prilitno dugatak te postoji
opcija da se izraz po kojem se pre-
traZuje upiSe na disk. Odgovor na
upit moZe se snimiti na disk, uneti
na mesto kursora u tekst, prebaciti
u novi prozor | sliéno. Moguénosti
tekstuelne baze podataka u Nota
Bene sustinski olak$avaju rad i na
sasvim logiéan nacin prosiruju kon-
cept obrade teksta u jednoj datoteci
na obradu teksta u velikom broju
datoteka istovremeno. Tekstuelna
baza ujedinjuje tekst rastrkan po
desetinama mesta u jednu logicku
celinu. Mota Bene je zato |dealan
program za sve autore (tipiéni Koris-
nici bi bili istoriéari | romanopisci)
koji na osnovu tekstuelne grade vec
unete u radunar stvaraju nove tek-
slove.

Strani jezici i Nota Bene

Kaorisnici ratunara u svim zemlja-
ma sveta u kojima engleskl nije ma-
ternji ili drzavni jezik muku muce sa
svojim specifinim  pravopisnim
Znakovima. Ti problemi su dobro
poznati korisnicima u Jugoslaviji
i glavni su razlog popularnosti pro-
grama kao 5to je ChiWriter. Najces-
ée se prepravlja hardver, kako na
grafitkoj kartici, tako i na &tampa-
&u. Nota Bene je viSejezitki proce-
sor reti ako se dokupi takozvani
Special Language Supplemeant, Na
obiénoj Hercules kartici on nema
nikakvog efekta — potrebna je bar
EGA ili Hercules Graphics Card
Plus. Na EGA kartici rezultati su sa-
svim zadovoljavajuci, ali ne i bolji
od direktnog definisanja znakova
u memoriji EGA kartice

Podriane su sledece jezitke gru-
pe: engleski, evropski jezici (dve
grupe), srednjeistoéni, gréki, slo-
venski, hebrejski | azijski, Sa druge
strane, hardver PC racunara ograni-
¢ava na koriscenje samo jedne od
sledectih grupa jezika: biblijske stu-
dije (hebrejski, vokalizovan hebrej-
ski, klasi¢éan i moderan gréki. ne-
macki, francuski, engleski), klasiéni
jezici (klasi¢an | moderan gréki, la-
tinski, transliterirani sanskri, prakrt,
hindi, tibetanski, urdu i drugi; tako-
de ovde spadaju i svi drugi zapad-
noevropski jezici), evropski |ezicl
(¢irilica, ukljuujudi | ukrajinski, ma-
kedonski, srpskohrvatski i ostale;
istoénoevropski jezici kao Sto su
madarski, ¢eski, poljski i rumunski;
svi zapadnoevropski jezici ukljuéu-
juci | danski, portugalski, islandski
i staroengleski. Ovoj grupi se jos
mogu dodati litvanski i letonski), he-
brejski jezici (hebrejski, vokalizovan
i transliteriran hebrejski, transliteri-
rani jezici Srednjeg Istoka, ukljugu-
juéi | koptski, ugarititki | armenski;
angleski | svi zapadnoevropski jezi-
¢i osim skandinavskih), transliteri-
rani jezici (svi ve¢ spomenuti tran-
sliterirani jezici, engleski, svi zapad-
noevropski jezici osim skandinav-
skih). Na EGA kartici se u jednom
trenutku moZe koristiti samo po jed-

na od ovih grupa, ali vlasnici kartica
Hercules InColor Card Plus, Everex
Evergraphic Delux i Hercules InCo-
lor Card imaju tu privilegiju da mo-
gu koristiti jezike svih grupa istovre-
meno. Engleski, hebrejski i cirilica
izgledaju zaista impresivno, svaki
u svom stupcu a svi istovremeno na
ekranu. _
Tastatura |e takode promenjena,
Taster Ctrl je konaé&no zaposlen do
maksimuma. Na njega su uglavnom
vezane precice raznih opcija glav-
nog menija — meni za bibliografije,
definicije izgleda pasusa, izbor |ezi-
ka, prozori | drugo. Pre stampanje
seé moraju poslati opisi slova (down-
loading) u memoriju Stampata. To
svakako podrazumeva da Stampaé
zna da oditampa takva slova, kao
i da ima dovoljno memorije u sebi.
U krajnjoj liniji, ceo ovaj Language
Supplement radi upravo softver-
skom izmenom oblika slova u me-
moriji grafitke kartice — pod uslo-
vom da kartica to podrzava. Ono sto
se vidi na ekranu nema nikakve veze

sa ASCIl znakovima u memoriji ra-
Gunara — PC ASCI| tabela i dalje ima
samo 256 znakova. Zato neke opcije
nece raditi dobro — neke ¢ak nece
raditi uopste. Posebno su ranjive
naredbe za mailmerge, forms, red-
lining, file conversion i text-base,

Zakljuéak

Nota Bene 3.0 je izvanredan pro-
gram za obradu teksta. Jedinstvan
|2 po tekstuelno| bazi integrisanoj
u ionako mocan procesor reéi. Po-
stojanje jezitkog dodatka (Langu-
age Supplement) gini ga superior-
nim u obradi ne-engleskog teksta,
pod uslovom da je na raspolaganju
neka od baljih grafiékih kartica. No-
ta Bene se slobodno moZe preporu-
Eiti svim korisnicima koji nemaju
ambicija da im procesor re¢i zameni
program(e) za stono izdavastvo.

HARDVERSKA ZASTITA PROGRAMA

Nema vise »posudivanja« programa
Nema vise skrivanja bitova

Cijeli posao obavlja mala crna
kutija koja je neumoljiva

Prezentacija rada na sajmu »Interbiro«
Kongresna hala (RK), Stand broj 1

PC kompijutori, periferije, programi za
knjigovodstvo, izvozno poslovanje,
kooperaciju, . ..

KRIZOVLJANSKA 1
41000 ZAGREB
TEL.: 315-794
FAX.: 333-570
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Mag. IVICA MIKEC
ok ste se vi odmarall i sunéa-
D li ovog ljeta, momci iz »Adi-
nog kruga= su radili i naba-
vili mnogo novih disketa sa kvalitet-
nim softverom u javnom vlasnistvu
(public domain software). U ovom
broju opisujemo samo neke od pro-
grama koji ¢e vam biti na raspola-

ganju,

C Utilities je skup vrlo korisnih
pomocnih programa namijenjenih
programerima C, i to u izvornom
kodu. CC ispituje ispravnost progra-
ma fako da suparuje sve zagrade
(koliko je ovo vaino zna svaki pro-
gramer C). GREP pretratuje sve da-
toteke traZeci niz znakova, a XC radi
krosreferencu svih varijabli. LUMP
spaja vise datoteka u jednu, a UN-
LUMP inh razdvaja.

GREP | XC su nesto §to svaki pro-
gramer C mora imati, ne samo zbog
njihove korisnosti, ve¢ i zbog toga
&to se iz algoritama koji se koriste
u njima moze puno nauéiti.

Turbo Enhancement Toolkit for
C je biblioteka vrlo korisnih rutina
za programere C, koja pokriva pre-
vodioce Turbo i MS C. Sadrii 85
rutina namijenjenih podrici ekrana,
tastaturi, printeru, disku i misu. Do-
kumentacija je vrlo obimna (165
Kb), a data je na disketi uz nekoliko
primjera programa. Ova biblicteka
omogucit ée vam pisanje izvanred-
nih programa. Kada je jednom pro-
bate, ne¢ete moci bez nje,

Koliko je backup vaZan zna svaki
iskusan korisnik ratunara. Redovno
spremanje vainih podataka moze
vas za$tititi od mnogih neugodno-
sti. U tom procesu pomodéi ée vam
Point & Shoot backup/restore. Kao
medij za spremanje koristi diskete
(podrzava sve formate disketa). Za
razliku od sliénih programa, ovaj
vam unaprijed kate koliko disketa
morate pripremiti za backup. Ako
datoteka ne moie stati na jednu di-
sketu, podijelit ¢e je na vise dijelo-
va, a pri vracanju ¢e voditi raduna
o ovako fragmentiranim datoteka-
ma. Ne koristi specijalni format za-
pisa, pa se vracanje datoteka moze
izvrsiti | naredbom DOS COPY,
a pregledavanje sadraja disketa sa
DIR. Point & Shoot je jednostavan
program koji mnogo znaéi.

DOS pred korisnikom sakriva sve
defektivne sektore za koje smatra
da njihov nedostatak nije takav, da
se ne moie popraviti sa nekoliko
uzastopnih poku$aja citanja. Ovakvi
sektori svoje mane pokaiu tek kad
je kasno. HDTEST (ponudena verzi-
ja je 4.45) testira vas tvrdi disk ili
disketu otkrivajuéi Cak i pogreske
koje promaknu DOS-u. Sto je naj-
vaZnije, to radi bez uniStavanja
spremljenih podataka. Sektore koje
smatra loSima, oznadi tako da ih
DOS vise nece koristiti. Ako vam se
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makar jednom dogodila greska na
disku, znat cete da cijenite ono &to
ovaj] program pruia | udtedit éete
sate mukolrpnog vracanja izgubije-
nih podataka i programa,

EZ-COPY LITE (verzija 1.1) je pro-
gram za dupliciranje disketa. Omo-
gucava vam brzo | jednostavno
pravljenje jednostrukinh ili visestru-
kih (bez potrebe za ponovnim udita-
vanjem) kopija cdredene diskete.
Pri tome jos | mapira zauzetost di-
skete, te pokazuje format zapisa.
EZ-COPY LITE sigurno ée vam zam-
jeniti DISKCOPY, PC-TOOLS i slié-
ne programe, narocito ‘ako mnogo
kopirate.

WINDSHELL (verzija 1.0) je kom-
pletna korisni¢ka ljuska za rad sa
DOS-om. Sve komande se izdaju
preko menija, pa je zgodan za po-
tetnike, jer ih oslobada pamdéenja
svin DOS-ovih komandi i njihovih
parametara. Predstavija dobru zam-
|enu za programe kao sto su XTPRO
ili Norton Commandar,

MINDREADER je editor kaji olak-
sava unos teksta time &to sugerira
zavrsetak rijedi i/ili fraze. U toku ko-
ristenja pamti 260 najéeste upo-
trebljavanih rijedi, a sadrZi i kalen-
dar | dnevnik. Prema tome, za one
koji pisu tekstove na engleskom, bit
¢e smatrati nezamjenjiv. U SAD za-
Sticen je patentom.

ZOOMRACKS se prostire preko
4 diskete (na prve dvije je program
sa osnovnim datotekama, a druge
dvije sadrfe dodatne datoteke).
Predstavlja bazu podataka slobod-
ne forme, koja omoguéava organizi-
ranje svega, od zabiljeski, preko pl-
sama i raznih podataka, do financi-
ja. Jedino ograni¢enje je vasa ma-
$ta. Godine 1989, izabran je za naj-
bolji proizvod u =COMPUTE! MA-
GAZINu«. Poznati Jerry Pournelle,
u rubrici »Computing at Chaos Ma-
nor=, Koja izlazi u »Byteu«, takoder
ga je visoko ocijenio. Dodatne dato-
teke sadre razne primjere za kuénu
upotrebu i za firme. Ovo je izuzetno
koristan program velikih moguéno-
sti. Njime moZete gotovo sve, pa ved
Znamo neke koji svoj posao organi-
ziraju sa ZOOMRACKS-om.

Za odmor nakon ozbiljnog rada
prediazemo vam The Adventure
Game Toolkit, program za pisanje
tekstualnih avantura, nalik na one
koje prodaje firma Infocom (sjetite
se Zork trilogije). Autori David R.
Malmberg | Mark J. Welch napravili
su ovaj prevodilac za avanture, na
osnovu Welchovog programa »Ge-
neric Adventure Game System«
(GAGS). GAGS je omoguéio stvara-
nje cijelog niza avantura uz koriste-
nje fiksnog rije¢nika. Maimberg je
nadogradio GAGS | tako stvorio
AGT. Sa AGT-om je moguée napisa-
ti dva razliéita nivoa igara avantura.

Ovdije smo opisali samo dio pro-
grama izaslih na disketama =Adinog
kruga« u oktobru. Tu su joj progra-
mi za BASIC programere (Basic
Programer's Aid), vlasnike video-
klubova i video-rekordera (Home
Movie Database), ljubitelje koktela
(PC Bartender), korisnike Lotusa 1-
2-3 itd. Za detaljnije infarmacije
obratite se na adresu:

.MIKRO ADA (za ADIN KROG), Can-

karjeva 10 b, 61000 Ljubljana,
@ (061) 219-125,

N/

ZASTITAPROGRAMA OD
KOPIRANJA
INEAUTQRIZOVANIM
KORISCENJEM

MIKRA Klju¢ je jednostavan uredaj za zaifity od neautorizovanog kopira-
nja i koriscenja programa. Omogucava izvodenie programa na bilo kojem
racunarskom sistemu, ako je na jednom od serijskih kanala instaliran
MIKRA kljué. Serijski kanal ostaje i dalie upotrebliiv zo sve standardne
RS232 uredaie.

MIKRA Kiju€ Eine hardverski interlejs za serijski kanal i zastitni programi,
koje autor ukljucuje u svoj progromski paket.

MIKRA klju¢ poseduie sledece osobine:

~ jednostavna instalacija i koriséenje,

mola moguénost razbijanja zostite,

ne zouzima racunarske kapacitete,

= niska cena u odnosu na vrednost zasticenog programskog paketa,
nema spaljasnjeg napajanja,

aulorizovani korisnik moze programski paket da prenosi izmedu sistema
na raznim lokacijomo, bez zahvatanja u sistem ili programski paket,
- zofita vise programa odjednom,

— podrska operacionim sistemima MSDOS, XENIX i UNIX,

— podrka programskim jezicima C, COBOL, DBASE Il

MSDQS i XENIX su zasticeni nazivi firme Microsoft
UNIX je zasticeno ime firme AT&t
DBASE Il je zasticeno ime firme Ashton Tate

MIKRA
Razvoj i aplikacije racunarskih sistema
Trzaska 132, 61111 Ljubljana, tel. (061) 272-489
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Racunala sutrasnjice.

Zagreb, Stoosova 25, tel. 041/217-915

Dve godine
GAMA

— Zahvaljujemo svim kupcima koji su imali poverenja | kupili nase
raéunare | opremu.

- lzvinjavamo se onima Koji nisu stoprocentno zadovoljni kod nas
kupljenom opremom. Molimo ih da nam se kratkim pismom obrate
da probamo resiti nastale probleme.

- Od 1. septembra 1989 godine produZavamo garantni rok na 12
meseci za kompletne racunare, za tvrde diskove 9 mjeseci.

~ Svakom kupcu kompletnog 80286 ili 80386 ratunara poklanjamo
jednog misa.

- Vodimo samo proizvode najpoznatijih i najpouzdanijih proizvo-
daca (Fujitsu, NEC, Microscience, Western Digital, CDC, Cherry,
DTK, Video 7, Eizo, Acer, Adaptec).

— U GAMA ra¢unarima standardno dobijate kontrolere sa preplita-
njem (interleave) 1:1, najbrZe disketne pogone (Mitsubishi) i naj-
brie tvrde diskove od 18 do 35 ms.

— Sve ostale konfiguracije po dogovoru.

Landsberger Str. 191 P
D-8000 Munchen 21 M=
Telefon 089/57 7209 ===t

Teleks 52 18429 gama d A S T P
Telefaks 089/57032 79 e MANMEA

4
_L.
ﬁ._'
CEE TINYD

HcY

R

O
%

Nudimo DEC opremu | kompatibilne periferijske uredaje
za DEC (Emulex, Fujitsu | Micropoint).

L2 L

Ponuda
Kompletni ra¢unar sa:

B BIoiR

— B0286 — 12 MHz (bez stanja &e-
kanja)

- 2 Mb RAM

— 68 Mb tvrdi disk (28 ms) =
— Hercules graf. kartica
— 14" monokromatski monitor =

I
4

STopU

Ukupna neto cena DEM 3.140 2L

Za podrobnije informacije obratite
se nasim saradnicima:

— COMPUTER SERVICE., Beograd,
{011) 332-275

— DAM DATA, Zagreb, (041) 538-051
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[ZANIMLJTVOSTT]

BORBA PROTIV BOOT VIRUSA

Straza u vasem PC-u

oot virusi su virusi {progra-
B mi) koji se nalaze u nultom

sektoru (engl. boot) | Sire se
po njemu. Boot zapisi su obitno
dugacki samo jedan sektor, kojl je
obiéno ograniten na 512 bajtova.
Na take ograni¢enom prostoru je
tesko napisati program koji ée se
prepisati nagde U memoriju, utitati
DOS, §iriti se, a pored svega toga
ciniti jo§ | razne nepodopstine.
Zbog toga je deo virusa gbiéno ne-
gde drugde, ili u datoteci il (8to je
za autora jednostavnije | »bezbedni-
je= za virus) u nekoj grupi (klasteru)
koju je virus oznacio kao »bad clu-
ster=, da bi je tako DOS pustio na
MITLL

Sektori mogu biti | duZi od 512
bajtova, a deo za uditavanje takode
moZe biti dugacak dva sekiora.
Ukoliko se 2ele nesmetano umnoZa-
vati, virusl se i u ovom sluéaju mora-
ju Siriti preko normalno formatira-
nih disketa, odnosno preko disketa
s boot sektorom od 512 bajtova.

U principu, virus se mo2e nalaziti
i u nultom sektoru hard diska, u sek-
toru s tabelom particija. BIOS taj
sektor obraduje kao | boot sekior:
uéita ga | pokrene njegovo izvriava-
nje. Kod zapisan u nultom sektoru
hard diska normalno potraZi u tabeli
particija onu tabelu koja je tranutno
aktivna, te uéita i pokrene njen za-
pls za start sistema. Taj kod moZe
zameniti virus, all mu je | ovde na
raspolaganju samo 512 bajtova. Do-
datni prostor bi veoma tesko mogao
rezervisati, a osim toga, ne bi se
mogao Siriti na diskete. Zato takve
viruse verovatno netete videti, ali se
zato moZe dogoditi da virus dode
u tabelu s particijama jednostavno
zato jer |@ autor zaboravio da nulti
sektor hard diska nije | boot sektor.
Bitna raziika medu virusima je u to-
me da 1704 zarazi datoteke (tipa
.COM) dok boot virusi zaraze u glav-
nom diskete. Virus 1704 se instalira
iza DOS-a | pozove DOS funkcije za
titanje i pisanje datoteka. Boot viru-
si se instaliraju odmah kad se proéi-
ta boot zapis, dakle pred DOS-om.
Zbog toga im DOS ne moie dodeliti
memoriju, nego je moraju uzeti sa-
mi. DOS funkcije obi€no ne koriste.

Disketa |e zaraZena boot virusom
kad u boot zapisu nema uobiéaje-
nog koda za utitavanje sistema, ne-
go se u njemu nalazi virus. Pored
foga, na disketi mora biti jo& naki
deo virusa, obifno sakriven u ne-
kuT slabom klasteru, a rede u dato-
tacl.

Disketa moe. biti | samo delimi¢-
no zaratena. To znaéi da moZda ne-
dostaje jedan od dva dela virusa.
Ako |8 na disketi jo& uvek sakriven
drugi deo virusa, a boot zapis je
normalan | nezarazen, disketa e se
ponasatl sasvim normalno, samo
#to ¢e imati nesto manje prostora
(obiéno jedan klaster, tj. 1 K na di-
sketi ili 2 K na disku). Gde je nestao
taj prostor pestate vam jasno ako
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uz pomoé PC-Tools ili Nortona po-
gledate mapu diska. Do takve situ-
acije obiéno dode pribrzoj »dezin-
fekciji=, kad zdrave boot zapise pre-
pisujete na zaraZene diskete, dakie
posle obiéne borbe s boot virusima.

Ako je boot zapis zaraken, a dru-
gog dela virusa nema, bite na di-
sketi upravo onoliko prostora kolike
ga ofekujemo. Takva disketa nece
moci pokrenuti sistem, bez obzira
na to da li se na njoj nalaze sistem-
ske datoteke ili ne. Radunar ¢e moi-
da javiti poruku =Disk boot errar« ili
nesto slitno, a nakon toga ¢e vero-
vatno ostati blokiran. Do takve situ-
acije obi¢no dode nakon formatira-
nja disketa zaraZenim radunarom.

Virus se sa delimi¢no zaralene
diskete ne moze utitati. U prvom
sluéaju je utitavanje normalno i ni-
ko se ne zanima za sakriveni deo
virusa, a u drugom ¢ée virusov deo
za ucitavanje pokusati da uéita dru-
gl deo virusa nakon pravog boot
zapisa, all to mu neée podi za
rukom.

Racunar je zaraZen boot virusom
kada je sistem ucitan ili se pokusa-
valo uditati iz nesistemske diskete.
Cak ako na disketi nema sistemskin
datoteka, deo virusa za uditavanje
sa udita | pokrene. Uslov je da diske-
ta bude u ratunaru kad probate da
ucitate sistem. Ako je taj deo zara-
2en, instalira se i virus, Razume se
da je raGunar zaraZen sve dok se ne
resetira.

Sta rade vinisi?

Virusni programi su sastavijeni
od dva bitna dela. Virusi se igraju
i razmnoZavaju. Igranje mode da
znati bilo sta. Virus koji sam secirao
igra se tako da na ekranu nacrta
lopticu koja leti uokolo i odbija se
od ivica. Kako autor nije predvideo
nikakvu drugu Stetu, za to vreme
raéunar normaino funkcionide. Upr-
kos rasprostranjenom misljenju da
=loptica= nije opasna, postoje mu-
taclje koje formatiraju disk i brisu
FAT tabelu.

Virusi se razmnozavaju tako &to
posie svakog ¢itanja i/ili pisanja po-
gledaju da li je disketa veé zarae-
na. Ukoliko nije, snime se na nju. To
proveravanje traje dosta vremena:
obiéno treba glavu disketne jedini-
ce postaviti na nulti trag, uéitati bo-
ot zapis, moZda ga i izmeniti, a na
kraju vratiti glavu tamo gde bi mora-
la da Inade &ita... Kako za pisanje
nisu upotrebliene DOS funkcije

(one koje zbog zadtite pred pisa-
o Bk Lot
§kama) nego unkcije koje sa-
mo upale CF (5to obiéan korisnik
najéedée i ne primeti nego tek neki
haker sa Sestim &ulom),virus ne mo-
femo da se otkrije zastiéenom (za-
lepljenom) disketom, kao kod 1704.
Razume se da zalepljene diskete ne
mogu biti zaraZena.

=Kompletno razmnoZavanje« se
obigno ne vril formatiranjem novih
diskata. Pri formatiranju se, doduse,
sa sistemske diskete prepide boot
zapis ucitavanje. Ukoliko je zaraZen,

zaraZen i boot zapis na novoj
disketi. Obi¢no sam deo za utitava-
nje nije dovoljan da virus i proradi,
jer prilikom formatiranja nije prepi-
san i drugi deo virusa, onaj kojl je
inate sakriven u nekoj datoteci ili
klasteru. Formatiranje ¢e dati samo
»delimidno zaraZenu= disketu koja
ne mo¥e podiéi sistem. To je ona
pomenuta druga Steta: zaraZenim
ragunarom ne moZete pripremiti no-
vu sistemsku disketu!

Kako su svi boot virusi po kon-
strukciji i delovanju medusobno
sliéni, u nastavku sledi opis delova-
nja »loptice«.(Uzgredrateno, to |e
najrasprostranjeniji virus na ljub-

ljanskim srednjim Skolama; osim
zasticenih disketa, tesko je pronaci
neku nezarazenu.) Ovaj opis bi mo-
gao da pomogne u borbi protiv nje
i sliénih napasti.

Instalacii

BIOS obitno utita boot | pokrene
ga. Posle preskoka na BPE (vidi:
Microsoft MS-DOS Programmer's
Reference) | inicijalizacije SS, DS-...
virus rezervie nedto memorije, pre-
pise se u nju i slegantno prede na
drugo mesto (MOV AX.ES MOV
CSAX). U zaraZenom boot zapisu
virus ima na ofsetu [1F3] napisan
broj sektora sa svojim drugim de-
lom (specifiéno za lopticu; kod dru-
gih virusa je to napravljeno na sli-
¢an naéin, ali na drugim adresama).

‘Boot je zarazen s "lopticcm". ' ODH,GAH.24H

; Buffer u kojega .ca se
ucitati boot.

LISTING 1
BOOTSUMS SEGMENT BYTE

ASSUME  CS: BOUTSUMS . DS : NOTHING
INVDRMSG DB 'Slabo odredjena jedinica.
LINEFEED DB ODH, OAH, 24H
HEAD 8 ;] '— Proveravam jedinicu'
DRIVE i 2] ?

s ;] Y1 —' O0DH,0RH, 29H
BAIRCOT DB ‘Ne mogu ucitati beot. ' ,00H,08H, 244
20GICA § 2]
BOOTTEXT B "Checksum boot sektora:'
BHOTSM IR 4 OUP (7).'H' ,ODH, OAH, 24H
EALPART DB ‘Ne mogu ucitati sektor s

particijamsa. ', ODH,ORH, 24H

FARTIEXT: DB ‘thecksum sektora s partici jama:'
PARTSUM DB 4 DUP (%), 'H' ,0DH,ORH, 29H
WEUFF LABEL. WORD
BUFFER DB 512 DUP ()

7 88
2R pg

:
245
:

89 8 gess 8 et

KONEC
AH, '

KONEC

; [5:80 je adresa argumenata.
: Duzina linije = naredbem
(bez imena) .

: Preskoci razmake .

f m‘“’i segmentne registre

DS: BOOTSUMS , ES: BOOTSUMS
DX,OFFSET INVDRMSG

: Ako nema parametra, javi
gresiou .

: Ao iza slova nema dvotocke.
Jjavi gresku,



S malo gimnastike, virus ucita i svoj
nastavak. Promeni vektor za BIOS
diskette Services. Na kraju ucita
pﬁ;i boot zapis i na njega napravi
JMP.

RazmnoZavanje

Kod za reprodukciju sakriven je
u novim =Diskette Services~. Viru-
sovi disketnl servisni programl na-
kon spremanja registara pogledaju
vrednost bita 0 na adresi CS:[7DF7].
To je opet adresa karakteristitna za
lopticu. Drugi virusi moZda u tu svr-
hu izmene vektor za disketne servis-
ne programe. Ako je vektor postav-
ljen, virus pozove stare servisne
programe (o tome zasto je to po-
trebno, bite govora kasnije). Nakon
toga proveri koju operaciju (titanje,
pisanje, formatiranje. .. ) mora jzvr-
siti. Ako operacija nije &itanje, opet
pozove BIOS. Zato se loptica ra-
sprostire samo pri Eitanju s disketa,
a ne prilikom pisanja na njih. Veg&ini
korisnika to niéta ne znaéi, jer ratu-
nar i prilikom pisanja na disketu &ita
neke datoteke (FAT, direktorijum).
Zhog toga se virus rasprostire prak-

titno pri svakoj operaciji disketom.

Posle toga virus =»pogieda~ na éa-
sovnik. Ako je =kriti¢an trenutak«
(kada je to, moZete poSto malo pro-
mozgate ustanoviti i sami), promeni
se | interapt vektor koji uzrokuje taj-
mer i koji se izvrsi 18,2 puta u se-
kundi. Posle toga ustanovi koliko
vremena je proSlo od posiednjeg
zahteva za Gitanje sa diska. Ako je to
vreme manje od dve sekunde, koris-
nik jo& nije mogao da zameni diske-
tu, disketa je jos u ratunaru | izves-
no je zaraena (ta je granica odrad-
ana u Microsoftu, pa je koristi | MS-
DOS). U protivnom uéita boot zapis
{ako se radi o hard disku, mora naj-
pre jo& u tabeli particije ustanoviti
broj boot sektora) i proveri da li je
u boot zapisu na adresi [OFC] vréd-
nost 1357: tako loptica prepozna sa-
mu sebe. Ako boot zapis nije zara-
#en, potraki praznu grupu ( klaster:
ako budete sami pisali vakcinu,
ustanovi¢ete da je traZenje te grupe
najmukotrpniji posao — hvala, Mi-
crosoft!), presnimi prethodni deo za
utitavanje i svo| drugi deo u taj kla-
ster, a svoj prvi deo u boot sektor.
Zatim pozove stare disketne servis-
ne programe. Pre nego Sto zatrai

; NALAGANJE BOOTA / SEKTORIA S PARTICLIAMI

DRIVE, AL

8§ pEE E588 8

;- NALAGANJE BOOTA

; Izpise ime pogona, ki
ga testira.

; Parametri za nalaganjie.

; Parameter zmanisa, kot
da bi bil crka.

; Ce je stevilka, je seda)
manjsi od 0.

LOADBOOT: AND AL, ODFH : Male in velike crke naj
pomenijo isto.
INT 25H ; Malezi prvi sektor
po DOS).
MoV DX.OFFSET BADBOOT : Ce nalaganje ni uspelo,
javi napako.
JC KONEC
POFF
: TESTI ZA ZMANE BOOT VIRUSE
: (Tu je le test za zogico, podolmo je mogoce dodati se
druge) :
Mo DX, ZOGICA
P WEBUFF [O1FCH] . 1357H
JZ KONBC
MOV DX, OFFSET BOOTTEXT 1 Sporocilo po sestevanju.
MOV DI, CFFSET BOOTEM : Mesto, kamor je treba
zapisati Sum.
JHP CHECKIT

; NALAGAMIE SEXTORIA S PARTICIJAMI

LONDERRT: ADD AL, 17+128
MoV L, AL
oV AX, 0201H
INT 13

: Pristeje 17, da se "vrre"”
do nicle.

; in 128, da BIOS ve, da
gre za trdi disk.

; Malozi  nicelni
(fizieni).

sektor

&itanje ili pisanje, dakle pre nego
&to pozove BIOS Diskette Service,
postavi bit 0 na adresi [7FD7] na
1 | tako obezbedi da disketni servis-
ni programi koje poziva sada budu
pravi programi, a ne njegovi (to bi
uzrokovalo blokiranje radunara
— vidi pofetak RazmnoZavanja).

Otkrivanje zaraze

Virus éete otkriti kad se vec nepri-
jatno razmnoZi. Najpre treba usta-
noviti da |l je u boot zapisu ili negde
drugde (ako se uopite gde nalazi;
i ja sam, ponekad, kad nesto =upr-
skam«, optu2ujem nepostojeci
virus).

Pokrenite DEBUG (izvesno ga
imate na nekoj sistemsko| disketi).
Kad se pojavi criica, u disketnu jedi-
nicu A ubacite zaraZenu disketu
| ukucajte

LO 00 1 (load na 0, iz pogona 0, od
sekiora 0, 1 sektor)
DO (pokaZi &ta je naadresi 0)

Verovatno &e prvi brojevi (iza

KONEC

8% & &

DI.OFFSET

: SESTEVAMIE IN 1ZPIS

CHECKIT: MOV BX.OFFSET BUFFER
MoV CX.512
XOR AX, AX

SUMLOOF:  ADD AL, (BX]
ADC AH.0
INC BX
LOOP SUMLOCFP
Moy HL.AL
CALL CONVHEX
MOV AH HL
m m“ﬂlm:

KONEC : MoV AH. 09H
INT 21H
MOV A, 40D0H
INT Z21H

DX.COFFSET BADFPART

DX.GFFSET PARTTEXT
PARTSM

adresa) biti EB 34. Prvo, tj. EB, znagi
JMP, a drugo je adresa — 2. Umesto
EB moze biti | ES ili C2. Ako to nije
tako, verovatno se radi o virusu (o
prvom broju u boot zapisu govori
i M5-DOS Programmer's Reference,
str. 2-28). Vazniji je drugi brojlh

; Ce nalaganje ni uspelo.
javi napako.

. -Sparocilo po sestevaniu,
; Mesto, kamor Jje traba
zapisati Sum.

; Sestevanje.

A
: Pretvori zgarnji byte
v HEX.
; Pretvori spodnji byta.

;- Izpise sporcciio, na
kat kazs .

: D5:DX (lahko je napaka
alal rezultat).

: Vrme se v DOS

: PRETVARJANJE V SESTNAJSTISKI SISTEM

CONVHEX PROC NERR
AL, AH

EERE
-

4
oL
i

NOADLHIG

=E
o~

NORDCHIG :

3329 4 pA%E W 94%E
g\i

: VAL bode 2gormii.
v AH epadnii 4 biti.

: Ca je stevilka vecia
cd 9, pristeje "razliko™
med stevilkami in
crkami. tako da ss= 10
spremendi v "R" ...

: Doda kodo nicle k cbema
ciframa.

. Zapise na mesto. ki ga
kaze DI.
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— adresa. Ako je adresa ~bitno ma-
nja= od 43, skoro sigumao se radi
0 virusu. »Lopticus mo2ete prepoz-
natl po tome 3to boot zapis podinje
s EB 1C (na adresi 1C normalni boot
programi imaju Disk Base Table, vi-
di Nortonov Programmer’s Guide to
the IBM PC; virus nema nikakve ve-
ze sa Disk Base Table) ili po tome
8to je na adresi [01FC] napisano
1257.

Ako jos niste ubedeni da je boot
zapis zaralen, pregledajle desni
deo ispisa. Ako nigde ne pi%e
I0.SYS Ili IBMIO.SYS, pritisnite jo&
jednom D i return. Ako jos ne vidite
10 odnosno IBMIO.SYS, skoro si-
gurno se radi o virusu (osim ako
nemate boot zapis napisan u dva
sektora i dugatak citav kilobajt).
Nezarazeni boot zapis proveri da i
su na disketi I0.8YS i MSDOS.SYS.
Posto ne uditava sistem, te dve da-
toteke ne zanimaju virus.

Sasvim pouzdano mozete znati
samo ako virus primetite za vreme
razmnoZavanja. Uéitajte sistem sa
sumnjive diskete il je ubacite u ra-
dunar pred uéitavanjem sistema.
Rafunar ¢e javiti »Non-System
Disk«. Posle toga ubacite zasti¢enu
sistemsku disketu i pritisnite bilo
5ta da se utita sistem. Onda uzmita
nezaleplienu | nevaZnu disketu | uéi-
tajte boot sa DEBUG (opet LOO O 1).
Promenite npr. prvi bajt boot zapisa
(pritisnite EO, a zatim 00 i RETURN).
Snimite sa W0 0 0 1. Tako ste prvi
bajt promenili u 00. Uéitajte upravo
snimijen boot sal0 0 0 1. Za svaki
slutaj ga utitajte dva puta, u razma-
ku duZem od dve sekunde. Pritisnite

DO, Ako je prvi bajt razliéit od 00,
disketa sa koje ste uéitali ili pokusa-
li utitati sistem je zaista zaraZena
(virus se upravo dupliciran). U su-
protnom sluéaju popravite bajt na
njegovu staru vrednost, snimite na-
zad sa WO 0 0 1 i pretpostavite da
diskela varovatno nije zarazena.

PAZNJA: Ako niste sigurni u svoje
znanje, boot zapisom se igrajte sa-
mo na disketama na kojima nema
ni¢ega dragocenog! Ni u kom sluéa-
ju ne menjajte podetak boot isa
(osim prva tri bajta), jer sadri infor-
macije o formatu diskete. Ako ga
promenite, moracete disketu pono-
vo formatiratil

Dezinfekcija moze biti delimi&na
ili temeljna. U prvom sluéaju se sa
zdrave diskete na zaraZenu prepisu-
|e boot zapis. Disketa je | dalje =dell-
miéno zaralena«, all virus se nece
ni aktivirati ni Siriti. Jo§ jednom vas
upozoravam da to radite samo kad
znate Sta radite, jer ¢ete u suprot-
nom slu¢aju (mozda) napraviti vise
Stete nego koristi, Radije taj posao
prepustite nekome kome to nije prvi
susret 8 boot zapisom.

Za temeljnu dezinfekciju potreb-
no je imati dosta iskustva, dan—dva
vremena i dovoljno literature (naj-
manje Norton), kulturan povratni
asembler (na pr. AFD ili Turbo De-
bugger). Dibagerom treba virus pre-
pisati u datoteku, obraditi povrat-
nim asemblerom, ustanoviti kako
prepise svo| =rap«, potra#iti ga i do-

; Poatavi IS.
: Velicina memcrije u K
u AX,

; Izracuna stotine.

: Iz ostatka jos deseetice
1 jedinice.

I iap‘lsa valicinu mecrije
i vrati se.

LISTING 2
OODE SEGMENT
ASSUME CS:00DE
MEMKOL: DB 10,13, 'Velicina memcrije:’
STOTICE DB 7
TESETICE W 7
o :} 'K.1013 s
CHECKMEM PROC NEAR
PUSH cs
FoP s
INT 12H
XOR DX, DY
MOV CX, 100
DIV X
AID AL, 30H
Mo STOTICE, AL
MV RX,DX
MoV CL,10
DIV CL
MDD AX, 30304
MoV DESETICE, AX
MoV DX, OFFSET MEMKOL
MoV AH,9H
INT 21H
MOV AN, 4000H
INT 21H
CHECKMEM ENIP
CODE ENDS
END CHECKMEM
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dati datoteci s virusom. Datoteku
oditampajle, uzmite nekoliko kniji-
ga i uZivajte u istrazivanju. Ako vam
se ne da prouéiti celi virus, morate
ustanoviti bar to na kom mestu na
disketi napise stari boot zaplis | gde
8@ sam nalazi.

Jos samo treba napisati program
koji ¢e ustanoviti da |l je ova ili ona
disketa zara?ena. To napravite kao
i virus: pre razmnoZavanja on vero-
vatno testira da li je disketa zaraZe-
na ill ne. Obiéno pogleda da li je na
oznadenom mestu u boot zapisu na-
pisan odreden niz znakova. Ako je-
ste, mora iz slabog klastera (paZnja:
nije obavezno u prvom sekloru
u klasteru) prepisati stari boot zapis
na njegovo mesto | oznagiti ga kao
=free cluster=.Budite svesni &injeni-
ce da se igrate s FAT | da se to moZe
zavrsiti Zalosno. Minimum paZnje:
pre nego Sto klaster koji je zauzi-
mao virus proglasite slobodnim po-
gledajte da |i je zaista »bad«. Ako
nije, pogresili ste pri radunanju
adrese u FAT,

Ako virus ne razumete, a ne usud-
ujete se ni presnimavati boot zapis
i ne poznajete nikoga ko bi to na-
pravio umesto vas, moracete zara-
Zene diskete formatirati NEZARA-
ZENIM radunarom. Rezultate nede
dati ni jedan nacin le¢enja ako se
primenjuje zaraZenim radunarom!

QOdbrana

1. Podelite hard disk na vide parti-
cija (upotrebite na pr. On- Trackov
Disk Manager, FDISK je sramota za
Microsoftl). Particija prijavijena kao
MS-DOSova neka bude tako velika
da moZe sadrati sistemske datote-
ke (10.8YS, MSDOS.SYS, COM-
MAND.COM, CONFIG.SYS, AUTO-
EXEC.BAT) i drajver za druge parti-
cije (npr. On-Trackov DMDVR.BIN).
Boot virusi ée se 3iriti samo na parti-
ciju MS-DOS, posto ne znaju kako
su organizovane druge (da li uopste
imaju boot zapise itd.). Ako se DOS
particija zarazi, moéi éete je bez
problema formatirati. Vise o partici-
jama pise u Nortonu | u MM 3/89,
¢lanak Tvrdi diskovi.

2. Sistem uvek uéitavajte samo
s diska. Stavise: ako ste u disketnoj
jedinici zaboravili disketu koja moz-
da nije sistemska i ragunar zato javi
=Insert new diskette and press any
key« ili nesto drugo, NE SLUSAJTE
GA, nego uzmite disketu iz jedinice
i resetirajte radunar. Virus se uéita-
va i instalira pred uéitavanjem siste-
ma, le se zato moZe 8iriti | uéitavati
i preko nesistemskih disketa.

3. Ako to znate, preusmerite Bl-
OS-ove Diskette Services na svoj
programéi¢ koji Ge pregledavati
zahteve za pisanje i odbaciti ih ili
upitati korisnika da Ii je po boot
zapisu dozvoljeno pisanje. Uzmite
u obzir da na hard disku boot sektar
nije 0 nego sektor koji odreduje ta-
bela particija. O tome vidi Nortona
ili MM 3/89, a najbolje bi bilo pogle-
dati programéi¢ napisan na (fizicki,
a ne DOS!) nultom sektoru hard
diska.

4. AUTOEXEC neka pre bilo ¢ega

drugog pokrene program kaji ispise
veli¢inu memorije u raéunaru, kon-
troinu sumu boot sektora | sektora
s tabelom particija (kontrolna suma
- engl. checksum je ostatak sume
svih bajtova u sekiloru deljen sa
65536), a zatim naredbom PAUSE
priteka na korisnikuvu reakciju.
Ako znate da vad radunar ima 640K,
a javi vam da ima 638, onda se si-
gumno dedava nesto sumnjivo — ra-
¢unar je bolestan.

Kontrolna suma boot zapisa zavi-
si o verziji sistema i programa kojim
ste formatirali disketu. Razligite di-
skete zato imaju razliite kontrolne
sume. Zato ih napidite na etikete na
disketama. Ako primetite da se kon-
trolna suma promenila, neko je me-
njao boot sektor. Ako to niste na-
pravili vi (formatiranjem), onda je to
napravio virus.

Tip boot virusa ne moZste pre-

~ poznati po kontrolnoj sumi. U boot

zapisu mogu biti najrazliéitiji podaci
koji se menjaju od diskete do diske-
te. Veli¢inu memaorije javijaju BIOS
Memory Services. Kako ih zovemo,
napisano je u listingu.

Listingi

Prvi listing je primer programa
koji testira kontrolne sume. Dajte
mu ime BOOTSUM. Pozivaéete ga
sa BOOTSUM (A: ili B:, C:... )
U tom sluéaju testira¢e kontrolne
sume boot sektora. BOOTSUM 0: ée
testirati kontrolne sume nultog sek-
tora hard diskova.

Drugi listing ispiSe veli¢inu me-
morije koju je BIOS predac DOS-u.
Normalno to mora biti &itav RAM.

Programi su napisani u asemble-
ru. Ako ih pisete WordStarom, pigite
ih u nedokumentnom naéinu. Ako
to radite WordPerfectom ili nekim
sliénim programom, zahtevajte ispis
(Print) u datoteku, da tako dobijets
Cistu ASCIl verziju (a ne verziju spe-
cifiénu za editor). Ime datoteke mo-
Z2e biti proizvoljno, u principu treba
da ima sufiks .ASM.

Kad napi5ete ceo program, preve-
dite ga sa

MASM imeprograma; (moze | bez
ASM)
LINK imeprograma;

a zatim pokrenite s
imeprograma.

Link ée javiti da nema steka, ali to
ne treba da vas zbunjuje.

Ako znate udruZiti oba programa.
prilagodite ih svojoj konfiguraciji,
kontrolnim sumama, dodajte im jo$
testiranje COMMAND.COM | drugih
vainijih datoteka, a moZda jo§ i pro-
gram Kkoji ¢e kontrolisati $ta poka-
zuju neki vaZniji interapt vektori. ..
I imacete svog »straZara«,

LITERATURA:

IBM Programer’s Reference Manual
(Peter Norton)

IBM Technical Reference Manual
MS-DOS 3.2 Programmer's Refe-

- rence




LIKO @ VRHNIKA

LIKO Vrhnika ima u svom proizvodnom programu diskove kapaciteta
od 40 Mb do 1200 Mb

PROGRAM

— disk jedinice | kontroleri za velike sisteme za mikrora-
éunare i za personaine ratunare

— tracne jedinice

— industrijski kontrolerji

— industrijski raéunari (PC kompatibilni)

— aplikacije

Disk jedinice

Disk jedinice proizvedimo od
1980 godine. Opredelili smo se
za tehnologiju vingester diskova.
Vintester diskovi veoma su
pouzdani, kompaktni | velikog su
kapaciteta. Imamo i veliki izbor
kontrolera (SMD, ESDI, SCBI, ST
506 | drugi).

Tehniéka pomo¢ | savetovanje
LIKO Vrhnika pomaze korisnicima pri uvodenju novih tipova diskova, daje tehnicke informacije, prediaze nova redenja i uz
pomoé domacéih kooperanata i u svetu priznatih partnera usvaja nove tehnologije na podruéju raéunarske periferije.

Programabiini kontroler PKL 8900 Programabilni kontroler PKL-E

PKL BSOD se upotrebljava za autornqtizaciiu masina PKL-E se upotrebljava za automatizaciju masina
| industrijskih procesa. Kontroler je izraden modularno i industrijskih procesa. Ima 32 ulaza i 16 izlaza.

i optimalno je prilagoden zahtevima procesa upravljanja.

mioj mikroldavsarfogonder

LIKO Vrhnika
61360 Vrhnika, Triaska c. 28
VRHN‘K A Tel.: Prodaja (061) 752-311/210
Telex: 31508 YU LIKO

Telefon: (061) 752-253




JUCER 500.000 DANAS VISE
OD 1.000.000 ZADOVOLJNIH
KUPACA

Laserski §tampaé¢, koji je odluéujuée
utjecao na kvalitetu svjetskog poslo-
vanja, moze vam pomoc¢i da i vi posta-
nete utjecajniji. Brzo, tiho i kvalitetno
pretvorit ¢ete obi¢an list papira u izu-
zetno komunikacijsko sredstvo, tako
Sto ¢ete Stampa¢ HP LASER JET II
povezati s bilo kojim popularnim PC-
om. Stampa¢ djeluje spojen s vige od
600 PC softverskih paketa.

Nazovite broj (061)552-941 i dogovo-
rite se o prezentaciji rada odnosno
posaljite popunjeni kupon. Saznat
cete zasto je 1.000.000 kupaca zado-
voljno stampac¢em HP LASER JET II.

———— ———— —— ——— — ——

Molim da mi dostavite vise informa-
cija o Stampaéu HP LASER JET II

Imeiprezime ..o
Organizacija ...........ccoooeeeevvoeeevosssoosssoonn,

tel o,
Adresa .......o.oooeeoe S R S s

2] packaro

Nudimo vam i
® SCANJET
® PLOTER

Kupon poslati na adresu:

-
IEHM[S
L

| Zastupstvo
HEWLETT-PACKARD
61000 Ljubljana

Celovika 73

moj mikro/davsarPogonder
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MIJA REPOVZ

il Hewlett | Dejv Packard (Bill
B |Hewiett, Dave Packard),

obojica sa diplomama elek-
troinZenjera poznatog stanfordskog
univerziteta, poéeli su svoje karijere
uspesnih poduzetnika jo3 1939. go-
dine. U iznajmljenoj garaki usred
Palo Alta, sa jedva 538 dolara pocet-
nog kapitala i u prvom redu, veoma
jasnom idejom o svom prvom proiz-
vodu, takozvanom audio oscilatoru.
Njihov prvenac, kako se kasnije po-
kazalo, ne samo 4to je posedovao
bolje tehnitke osobine, vec je u po-
redenju sa konkurentskim proizvo-
dima, sa svojih 55 dolara bio upravo
jevtin,

Danas, pedeset godina kasnije,
kompanija nHewlett-Packard«
(Hewlett- Packard) jedna je od pe-
deset najveéih u SAD, i dalje vodeta
sila u oblasti mernih | test uredaja,
a na =Datamatinovoj« lestvici stoti-
nu najvecih racunarskih firmi za
1888. godinu bila je sa svojih posto-
vanja dostejnih 6,3 milijarde prome-
ta ratunarske cpreme, na sedmom
mestu na svetu. garazu u kojoj su
Packard i Hewlett poteli, Amerikan-
i su veé odavno priznali kao mesto
na kaojem je zadeta legendarna Sili-
cijumska dolina. Hewlett i Packard,
sada sedokosi starci, kako pokazuje
slika na naslovnoj strani publikaci-
i, izdate povedom jubileja u Palo
Altu, otigledno uZivaju u miru i za-
dovijstvu.

»Hewlett-Packard«, kao 4to poka-
zuje biografija firme, vaii za pionira
u mnogim oblastima. Tako je, na
primer, upravo HP izradio prvi anali-
ticki instrument kojim je upravijao
mikroprocesor, krajem 3ezdesetih
godina prvi programabilni stoni kal-
kulator za naucne svrhe, koji su
— opet prvi — nekoliko godina kas-
nije smanjili na veliGinu dZepnog
kalkulatora (kac meru istraivaci su
jednostavno uzell dzep Bila Hewlet-
ta); mikrosoftverski paket, kojim je
brzina programa, napisanih jezikom
Fortran, udesetostruéio, stigao je iz
laboratorija HP, a isto vaki | za prvi
program Jestaéke inteligencije, koji
je omoguéio éitanje elekirokardio-
grama onako kao Sto to rade lekari;
HP je prvi lansirao sistem elektron-
ske poste kao komercijalne mreze,
kojim su korisnici miniratunara po-
vezani na Sirokom podrucju; iz HP
stigao je RISC. koji je pre dve do tri
godine, kao uspesno zakljueni
istrativatki projekat, podigao na
noge takoredi celokupnu svetsku
ratunarsku zajednicu ...

Potez kojemn su Hewlett | Packard
udarili temelje pre pedeset godina,
da se moé firme prvenstveno zasni-
va na novim proizvodima, sto poka-
zuje | navedeni, Sturi, odnosno po-
vréni spisak tehnickih ostvarenija iz
Palo Alta, vremenom je postao njen
preoviadujuéi karakter. Poznavaoci
smatraju da bi pozicija HP medu
ratunarskim gigantima vec¢ odavno
bila daleko évrica, kad bi firma po-
djednak ili bar pribliZno isto tako
snazan naglasak kao tehnickoj, pri-

Hewlett-Packard
vecé 25 godina
u Jugoslaviji

davala i trzidnoj dimenziji. Tu &inje-
nicu je samokriticki | malo pokajnic-
ki poceo da priznaje i sam HP, izme-
du ostalog | na pro$logodiinjem sa-
vetovanju, koje e za evropske novi-
nare odrzano na Zenevskom jezeru.
Na neizbeZnost drukéijeg odnosa
prema marketingu su sredinom
osamdesetih godina verovatno upo-
zorili | poslovni rezultati, jer je 1984,
godine firma prvi put posle dugog
niza godina stabilnog rasta zabele-
#ila pad profita. Posle dve godine
dubokih reorganizacionih promena
— kojih se, doduse, u blaZoj formi,
poduzece iz epicentra Silicijumske
daline nikada nije bojalo — firma se
ocigledno izvukla iz privremene kri-
ze. PorudZbine radunarske opreme
porasle su u celini za 26 odsto, dok
je na podrutju periferne opreme
stanje jos bolje (porast za skoro jed-
nu trecinu), jer ova oprema inace
&ini lavlji udeo u ponudi HP. Prosle
godine je, kako se ocenjuje, HP ko-
naéno poteo da ubira plodove ula-
ganja u tehnologiju RISC. Malo zato
8o su musterije stekle poverenje
u sistem spectrum 3000 zahvaljujuci
uspesnoj realizacijl operacionog si-
stema MPE-XL, a malo zato $to je
u celini ublazeno potetno nepove-
renje prema novostima. Orientacija
ka operacionom sistemu »Unixe«
kao drugi strateSki potez HP u obla-
sti masina razlititog porekla, omo-
gudila je izuzetno radovoljavajucéu
prodaju miniraunara s ovim opera-
clonim sistemom. ~Hewlett-Pac-
kard« je, kao $to je poznato, jedan
od osnivaéa fondacije za otvoren|
softver, koja se zasniva na operaci-
onom sistemu Unix.

Standard HP Sirom sveta

Reorganizacija kojoj je uz istovre-
menu promenu filozotije, HP pristu-
pio pre otprilike godinu i po dana,
po uveravan|u rukovodstva, odnos-
no predsednika Dona Janga (John
Young), iziskivala je pre svega druk-
giji odnos prema trZistu, odnosno
potrodaéima. Globalizacija svet-
skog trZista pozivala je, izmedu
ostalog, na paljiviji odnos prema
onim delovima tog trZista koji su do
tada bili kod HP u drugom planu; na
trzistima na kojima je bio ve¢ sna-
no prisutan, iako po misljenju me-
nedmenta ipak nedovoljno, (firma
je prosle godine prodala 48 odsto
svojih proizvoda u SAD, 38 odsto
u Evropi, a pet u drugim krajevima)
agresivniji pristup. HP, kojl je od
pocetka uzdrano | mokda ¢ak po-
malo s visine gledao na negovanje
tanatiéne pripadnosti firmi, po kojoj
je do sada bio poznat narotito Veli-
ki plavi — IBM, poteo je prodle godi-
ne da koristi iste metode grupnog

produbljivanja identifikacije s fir-
mom, skandiranje i sli¢no.

Jugoslovensko trziste je za prime-
nu informacionih tehnologija, kako
procenjuje HP, daleko bolje prilago-
den nego ijedna druga zemlja iza,
istina, sve lanje gvozdene zavesa.
U natelu, kaze »Hermes=, zastupnik
HP za Jugeslaviju, jugeslovensko tr-
%iste e izjednadeno sa zemljama
kao Sto su Svajcarska, Svedska,
Morvedka i druge. Saopétenje za
stampu o novem proizvedu iz labo-
ratorija =Hewlett-Packarda=, reci-
mo, deset minuta posto je napisano
u Palo Altu, stize u predstavnistvo
»Hermesa« i time proizvod veé stoji
na raspolaganju i eventualnim Ju-
goslavenskim kupcima. Od strane
HP, dakle, nema nikakvih ogranice-
nja. Zato se one objeklivno postav-
liaju sa jugosiovenske strane.

Segment prema kojem je ova
americka firma naroéito snaZno ori-
jentisana jeste industrija, sa ratu-
narskirn alatima iz oblasti CIM, ra-
Gunarski integrisane proizvodnje.
Upravo industrija je kod nas, zajed-
no s drugim granama, tako dugo
ukalupljena u drzavno—planski, od-
nosno distributivni naéin privrediva-
nja, da neke vaine kategorije, na
primer, troSkove, jednostavno — ne
poznaje. Alati koje, recimo, za vode-
nje proizvodnje nudi HP, zasnivaju
se upravo na pedesetogodisnjem
optimizovanju resursa proizvodnje
{materijali, kapital, radna snaga
itd.). Zato se pri prodaji takvog pa-
keta pojavijuje dilema: da li strano
redenje prilagoditi jugoslovenskom
nivou organizacije ili jugoslovensku
organizaciju uskladiti sa svetskim
konceptom? Posledica odluke za
prvu moguénost bio bi svakako, hi-
brid s kiasiénim efektima. Zato se
zastupnidtvo pri »Hermesu= odludu-
je za drugu varijantu, 5to istovreme-
no znaéi | apsolutno poStovanje
»Hewlett-Packardovih= standarda
kvaliteta Sirom sveta, dakle, za prila-
godavanje svetskom konceptu. To
u konkretnom sluéaju, ulaganju
u radunarsko vodenje proizvodnje,
znaéi da vrednost investicije u ratu-
narske alate mora — i u Jugoslaviji,
isto kao u SR Nemackoj, Italiji ili
nekoj drugo) zemlji — u roku od
dvanaest meseci od implementacije
da se amortizuje, odnosno isplati.
Ako, dakle, jedno preduzece u infor-
macionu fehnologiju za vodenje
proizvodnje ulodi 500.000 dolara,
mora novom opremom za godinu
dana isto toliko da ustedi.

Drugo slozeno podrucje prema
kojem se zastupnidtvo »Hewlett-
Packarda« okreée sa podjednakom
paZnjom, jeste skrativanje vreme-
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* Strani, namenjene nasim poslovnim parinerjemn, ki kelijo predstaviti svojo dejavnost s podrodja informatike.
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na, potrebnog od razvoja do lansira-
nja proizvoda na triste. Ti su peri-
odi u Jugoslaviji, kao 5to je poznato,
nedopustivo dugacki. Pomocu alata
(hardverskih i softverskih) »Hewlett-
Packard« skracuje taj ciklus | za de-
set puta. U »Litostroju=, na primer,
nekada je od razvoja do prodaje tur-
binske lopatice protekio i do pune
dve godine. Sada se isti postupak
pomoéu alata CIM obavlja za svega
nekoliko nedelja.

Trec¢e podruéje na kojem se HP
probija na jugoslovenskom trZistu
predstavija podrucja standarda.
wHewlett-Packard= u svetu vec
odavno utiva glas firme koja se izu-
zetno predano posvecuje problemi-
ma standardizacije, $to dokazuje
i pomenuto ukljuéivanje u porodicu
Unixa. Jedan od dokaza svakako je
| broj strugnjaka koji se u Palo Altu
bave ovim aspektom (200), Tako HP
nudi konkretna aplikativna reenja
pri povezivanju veceq broja perso-
nalnih raéunara | pri povezivanju
miniraéunara sa glavnim ratunari-
ma (5to kod nas dobro dode u siste-
mima kao sto su PTT, SDK | sliéne
institucije infrastrukture). Upravo
integracija personalnih | portabl ra-
Cunara, zajedno s alatima IV gene-
racije i takozvanom aplikacijom HP
sredine, koja omogucéava veoma
jednostavne komunikacije, bice
predstavljena na |ugoslovenskom
godiénjem prikazu informacione
tehnologije. na Interbirou, u Zagre-
bu. Drugi segment bi¢e CIM, a tredi
alati za projektno vodenie.

Oblast koja je u »Hewlett-Packar-
duw«, a i inade u svetu, danas pravi
hit, svakako je potpuna kontrola
kvaliteta (TQC — Total Quality Con-
trol). Japan, kako je HP odavno of-

+ krio, uspeo je da osvoji svetsko trZi-

&te i da ga potcini upravo zahvalju-
juéi krajnje brizljivom, cepidiacki
pedantnom nadzoru nad kvalitetom
proizvoda, naravno, radunarski po-
drzanom.

Instrumenti koje je, prougivsi ja-
pansku filozofiju (o tome je u sustini
red), izradio »Hewlett-Packard«, uz
analizu proizvodnje, omogucava ot-
krivanje Zaridta loseg kvaliteta i kas-
nije svoden|e gresaka na manje od
jedan odsto. Na Zalost, kako »Her-
mes« konstatuje, 1o je podrugje
u Jugoslaviji sa racunarskog aspek-
ta za sada potpuno zapostavijeno.
U industriji, doduse, postoje ostrvca
automatizacije, ali njih bi trebalo
povezati. Ku¢a koje bi raspolagale
znanjern o tome i sa kojima bi za-
stupnistvo HP, podjednake kao
u sluéaju alata za ratunarsko vode-
nje proizvodnje, moglo da saraduje,
jednostavno — nema.

»Hewlett-Packard~ je u Jugosiavi-
ji prisutan ve¢ 25 godina. Do$ao je
s mernim instrumentima, a zatim se
afirmisao proizvodima iz oblasti
elektronike | telekomunikacija, pa
oblasti tehni¢ke informatike (CAD)
i sada, kao veé neko vreme | u svely,
posiovne informatike. Zajednitko
ulaganje, kako ga sada »Hermes«
predvida, predstavija novi korak.
Koliko veliki?
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TEKST PROCESOR MS WORD 5.0

Bolji nego ikada

DUSKO SAVIC

na je najnovija verzija MS
Worda, sa oznakom 5.0. Moj
mikro je u visé navrata detaljno pi-
530 © Ovom programu, jer se radi
o jadnom od najpopularnijih proce-
sora re¢i za PC radunare. Ovde
pradstavijamo samo poboljsanja
| prosirenja ve¢ ionako izvrsnog
programa.

Tehni¢ki podaci
iinstalacija

M5 Word 5.0 se isporuéuje na 13
disketa pre¢nika 525 in¢a i kapaci-
teta 360 kilobajta. Na disketama su
sam program (2), provera ispravno-
sti reci (spelling checker, 1), reénik
engleskih sinonima (thesaurus, 1),
pogonski programi za $tampace (2),
pomocni programi za Stampacd (1),
op&ti pomoéni programi (3), progra-
mi za utenje (sa miem, 1; samo sa
tastaturom, 1, sa tastaturom i mi-
Sem zajedno, 1).

Prirucnici su: Reference to Micro-
soft Word (254 strana), Pocket Gu-
ide (23), Quick Reference Card, Ro-
admap, Sampler; An Idea Book
(110), Printer Information (290)
i Using Microsoft Word (634). Ispo-
rucen je na 12 strana | kratak prikaz
novih osobina Worda. Naravno, slo-
ten je direktno iz Worda na Linotro-
nic 300 Laser Imagesetteru {2540
tacaka po intu).

Priruénici su $tampani kao knjige
na finoj, bezdrvnoj hartiji. Svi su na-
pisani iznova i veoma su E&itljivi. Po
kvalitetu se mogu porediti sa knjiga-
ma nezavisnih izdavaéa.

Woard je proizvod firme Microsoft
Corp., 16011 NE 36th Way, Box
97017, Redmond, WA 98073-9717,
USA. Kosta 450 dolara ali se kod
prodavaca na malo mo2e naéi po
ceni od svega 200 dolara.

Word 5.0 se izvriava na svim ori-
ginalnim ili kloniranim IBM perso-
nalnim ra¢unarima (PC, XT, AT, ili
PS/2). Potrebno je bar 384 kilobajta
centralne memorije, dva savitljiva ili
jedan savitljivi | jedan tvrdi disk, ne-
ka od standardnih grafi¢kih kartica
(CGA, Hercules, monohrom, EGA,
VGA, ATT 6300, Genius), DOS 2.0 ili
neki noviji, odnosno, 05/2, a dobro
dode i mis. Ova verzija Worda radi
i u mrezi, bez ikakvih izmena.

Zanimiljivo je zspazihi da — barem

lija gledano — isti program radi
md DOS-om | pod 0S/2,

Za instalaciju je najbolje iskaristi-
ti isporuéeni program SETUP. Te-
oretski, Word bi se | dalje mogao
instalirati prostim kopiranjem oda-
branih datoteka ali je i SETUP sa-
svim dobar. Sa njim je instalacija
veoma jednostavna i relativno krat-
ka — traje petnaestak minuta. SE-
TUP takode instalira Word za Q5/2
i rad u mredl. Ako se tokom instala-

44 Mmoj mikro

S proleca ove godine objavlje-

cije otkrije da ranija verzija Worda
veé postoji na disku, SETUP ée po-
nuditi da instalira Word 5.0 u novom
imeniku, WORDS.

Word moze da radi | pod Window-
sima. Ako se radi o verziji 2.xx ili
Windows/386, teks! se mo2e kopira-
ti, umetati i brisati iz Worda u Clip-
board i abratno. (Clipboard je deo
Windowsa upravo namenjen razme-
ni podataka izmedu programa.)

Word 5.0 podriava i LIM memori-
ju, verziju 3.2 ili neku noviju; sam
otkriva postojanje takvog hardvera
| koristi ga do maksimuma. Maksi-
maina dutina teksta u Wordu 5.0 je
8.3 megabaijta. Ako to nije dovoljno,
pod operativnim sistemom 0S8/2
moie se izvriavali jo nekoliko ver-
Zija Worda.

Malo istorije

Ovo je peta verzija Worda | ujed-
no peta godina njegovog prisustva
na trzistu. Prva verzija je definisala
veliki izbor opcija za formatizovanje
teksta, definicije izgleda znakova,
pasusa i odeljaka (style sheet), ime-
novane skracenice, automatsku
obradu fusnota, podriku misu, pri-
stup svim opcijama preko menija,
osam prozora itd.

Verzija 2 je uvela interaktivni kurs
uéenja programa, integrisani spel-
ling checker (provera engleskog
pravopisa), podriku za (tada nove)
grafitke kartice EGA | Hercules,
prekid re¢i na kraju reda, kao | po-
bolj$anja u dokumentaciji. Ova ver-
zija e bila bolja od prve i to vise po
brzini izvriavanja nego po novim
konceptima.

Verzija 3.0 je bila puna novina:
automatsko generisanje indeksa
i sadriaja, sortiranje, automatski
prored izmedu redova, videstruke
datoteke skracenica, integrisano or-
ganizovanje teksta (outlining), teza-
urus (recnik sinonima), visestruke
kolone na isto] strani, skriveni tekst
(komentari) i sli¢no. Potev od ove
verzije Word postaje jedan od naj-
popularnijih programa za obradu
teksta uopéte.

U verziji 4 Word je pre svega do-
bio na brzini: glavna programska
petlja napisana je iznova i optimizo-
vana na brzinu. Uvedene su mogué-
nosti pretraZivanja | (donekle) in-
deksiranja teksta po datotekama na
disku, pretraZivanje po formatima,
crtanje linija i okvira pasusa, makro
naredbe (po prvi put), beleZenje de-
finicije izgleda na osnovu postoje-
teg teksta i drugo,

Konaéno, najnovija verzija se diéi
direktnim uvozom grafikih datote-
ka u tekst, razmestanjem teksta | sli-
ka po apsolutnim koordinatama
strane, unosom teksta u prisustvu
dva ili vide stubaca na ekranu, a tu
su i automatsko preratunavanje
strana, unakrsne reference, graficki
prikaz dveju strana tako da se pre
Stampanja taéno vidi izgled strane,
automatsko snimanje datoteka,

u mnogome pobolj§ana provera en-
gleskog pravopisa, rad sa makro na-
redbama, postavijanje tabulatora
i drugo. Dodate su nove opcije a ne-
ke stare (izgled prozora) su prome-
nile mesta.

Verzija 51 stono
izdavastvo

Verovatno najveda novina u ovoj
verziji su megucnosti za medanje
grafike | teksta. To je, naravno, od-
govor na WordPerfect 5.0, koji je
svojom pojavom pre vide od godinu
dana postavio nove standarde za
procesore reli najvise klase, Sada
je | sa Wordom moguée Stampati
¢asopise, promocioni materijal, ilu-
strovane knjige i slitne publikacije.
Konkratno, mogu se uvesti, prome-
niti veligine | oddtampati slike iz ve-
likog broja grafi¢kih programa ili
standarda: PC Paintbrush PCX for-
mat, nekompresovani TIFF B ili
G format, grafika iz Windows Clip-
board, HPGL datoteke, direkine ili
enkapsulirane PostScript datoteke,
Microsoft PageView i Lotus PIC for-
mat. Osim toga, isporuéen je i pro-
gram CAPTURE.COM, za rhvata-
njes ekrana u datoteke. Sa ovim
programom se moZe u Word uvesti
praktitno bilo $ta sa ekrana, ceo
ekran ili dec po deo, invertovano ili
ne, | slitno. Ne-grafitki ekrani se
mogu uvoziti kao ASCIl datoteke
— takode ih snima CAPTURE.

Slike se uvoze direktnim koriée-
njem naredbi iz menija, na primer,
nizom Library Link Graphics,
a u verziji 4 se to moralo izvoditi
direktnim upisom posebnih kodova
u sam tekst. Slika se tretira kao pa-
sus posabne vrste | moZe se posta-
viti bilo gde na strani i to u bilo kojoj
velicini. Tekst oko takve slike moze
slobodno »teci«, 4to je jedan od bit-
nih uslova za prihvatanje Worda kao
programa za jednostavnije poslove
stonog izdavastva.

Slike i tekst se ne daju dobro po-
miriti u klasiénim programima za
obradu teksta. U Wordu 5.0 se slika
mozZe videtl dvojako. U tekstueinom
re¢dimu se vidi tekst | nad njim se
normalno radi. Slika se tada vidi sa-
mo kao prazan pasus. U specijal-
nom reZimu pregleda cele strane vi-
de se dve strane odjednom | to
predstavljene grafiéki. Sav tekst,
margine, poloZaj pasusa, kolone,
brojevi strana — ukratko, svi ele-
menti strane vide se i mogu se od-
Stampali, ali se ne mogu menjati.
Slova su toliko mala da se ne mogu
ni procgitati. Ovakvo kompromisno
reSenje je prihvateno iz dva razlo-
ga: (1) omoguéava mnogo vise ne-
go do sada a moZe se izvriavati i na
deset miliona sporih PC i XT ratu-
nara koliko ih ima samo u SAD, | (2)
nije ni manje ni vise nego ito kon-
kurencija nudi (WordPerfect 5.0).

Pasus se moze uokviriti, podvuéi,
nadvudi | osenciti. Osenceni pasus

je vrlo sliCan onom koji se dobije iz
Venture. §to je najvainije, kontrola
nad pozicioniranjem pasusa (to jest,
njegovog okvira, koji ne mora uvek
biti vidljiv) je apsolutna. Okvir moZe
biti u samom tekstu ili negde na
margini | zato je uvedena nova opci-
ja, Format pOsition. Njome se éak
i podnoije | zaglavlje stranice (run-
ning header, running footer) mogu
postaviti bilo gde na strani.

Prirugnik Using MS Word detalj-
no opisuje osam osnovnih raspore-
da teksta i slika na strani: propratni
tekst u marginama za komentare
osnovnog teksta, otpodinjanje pa-
susa velikim slovom, novinski stu-
pci razdvojeni neprekidnim linija-
ma, tekst pored slike, antrfile, na-
slov nad viSestubaénim tekstom,
dvostubaéni uvod nad trostubaénim
tekstom i slika nepravilnog oblika
olvicena tekstom.

Osim grafike, Word moZe da po-
vede u jednu celinu i druge doku-
mente ili dinamitke tabele. Narodito
lako uvozi slike iz Lotusa 1-2-3 i Ex-
cella. Ova verzija Worda moZe da
posiuzi kao integrator datoteka
(tekstova, dinami&kih tabela, slika)
u jedan jedini dokument — izvestaj,
dopis, materijal, knjigu i sliéno.

Makro naredbe

Makro naredbe u verziji 4.0 jesu
bile bitna novina ali nisu funkcioni-
sale idealno. Ucitavale su se sa di-
ska, jer su — tehniéki gledano — bile
svrstane u skracenice. Zato je pri
aktiviranju makro naredbi nastajao
kratak prekid uz aktiviranje diska.
VaZnije makro naredbe tako nisu ni
imale smisla. Vrhunac je bio Zinjeni-
ca da brzina izvrdavanja makro na-
redbe zavisi od duZine strane: 5to je
strana bila duza (na primer, u tekstu
koji nije bio nikad bio paginiran), to
je vise vremena trebalo da se makro
naredba izvrii. Makro naredbe ver-
Zije 4.0 su bile korisne ali se samo
pomocu njih tastatura nije mogla
preurediti dovoljno efikasno. U ver-
ziji 5.0, sve gornje primedbe otpada-
ju. Makro naredbe sada rade brzo
pa se tastatura mode po volji prede-
finisati. Vise nema potrebe koristiti
zasebne makro generatore da bi se
tastatura predefinisala navikama
korisnika.

Uz Word se sada isporuéuje pe-
desetak predefinisanih makro na-
redbi. Neke su specifiéne, na pri-
mer, od koristi su samo pravnicima,
ali ih ima i od $ireg interesa: generi-
sanje indeksa, brisanje sa mogué-
noStu da se tri poslednja brisanja
vrate u tekst, zamena teksta proiz-
voljnim stringom itd.

Makro naredbe iz verzije 4.0 se
moraju konvertovati pomoéu po-
sebnog programa jer su mnoge
opcije po menijima izmenjene.

| sam makro jezik je mnogo prodi-
ren, Dodato je nekoliko varijabli
i naredbi. Najkorisnija je naredba

‘ECHO, njome se iskljuéuje prikaz




delovanja makro naredbe na ekran.
To odmara oéi a izvrSava se brie.
Osim varijabli, sada se moze defini-
sati i niz do 10 élanova. Uvedene su
nove logitke funkcije INT, LEN
i MID, po ugledu na istoimene funk-
cije u bejziku. Nad stringovima je
sada moguéno slepljivanje (conca-
tenation). IF naredba razume i ope-
ratore NOT, OR | AND.

Ukratko, makro jezik je poboljdan
do nivea stvarne upotrebljivosti.
Kraéi programi se | dalje pisu inte-
raktivno, snimanjem pritisaka na ta-
staturu, dok makro naredbe sa pra-
vim naredbama moramo pisati kao
i svaki drugi program - polako
| promisljeno.

Stampanje

Za ovu verziju je dodato vide od
50 novih drajvera za Stampace. Na-
redba za Stampanje je bogatija za
nekoliko novih opcija. Osim samog
Stampaca, moZe se identifikovati
i model, &to je narocito interesantno
Za laserske Stampace.

Na PostScript Stampagima mogu-
te je koristiti bilo koju vrstu slova
do velitine 126 tataka. MoZe se naz-
naéiti i da Stampat podriava Stam-
panje na obe strane odjednom.

Stampanje slika je reeno fleksi-
bilno. Moe se zadati rezolucija (75,
150 i 300 ta&aka po in¢u), kao i dali
te se slike uopéte Stampati. Ako ne,

Word ostavlja prazan prostor da bi
se tatno video prelom strana. Na
laserskim Stampacdima ove mogud-
nosti nisu toliko vaZne ali na mnogo
sporijim matriénim Stampacima mo-
gu ubrzati Stampanje i za po nekoli-
ko sati u sluéaju duZih dokumenata.

Ostale popravke

Konaéno, Word je dobio jedan
upotrebljiv spell checking program,
U svim ranijim verzijama se provera
pravopisa pozivala iz programa a iz-
vriavala kao nezavisan program iz
DOS-a. Novi SPELL radi direktno iz
memorije, ¢ime se moguénosti bit-
no prosiruju: mogudna je provera
jedne jedine redi ili bloka teksta dok
sa u prethodnim verzijama morao
proveravali ceo teksl.

Maredba za definisanje parameta-
ra prozora vise ne postoji kao deo
naredbe Windows vet je izmestena
u naredbu Options glavnog menija,
koja je | do sada slukila za postavija-
nje raznorodnih parametara. Sada
u njoj postoji ¢ak 26 opcija, od tega
je 0sam za prozore.

Word 5.0 uvodi novi pojam — obe-
letje teksta (bookmark). On se moZe
koristiti bas kao to 5to | jeste — sred-
stvo da se na brz natin (naredbom
Jump Bookmark) dode do nekog
drugog mesta u tekstu. All, cbeleije
teksta je istovremeno | podioga za
unakrsne reference. Molemo se

unakrsno pozivati na broj strane,
broj pasusa, broj fusnote i na broj
alementa nekog niza. Tipi¢an niz &i-
ne slike, ilustracije, tabele, poglavlja
ill neki drugi delovi teksta, Najéesée
su reference na slike i poglavlja, na
primer, »vidi sliku 5 u poglaviju 4«
Do sada je izostavljanje jedne slike
iz niza znatilo mukotrpan dodatni
rad na usagladavanju svih ostalih
brojeva slika. Sa ovom novom oso-
binom Word sam preraéunava i usa-
glasava reference kroz ceo tekst
Ovakva moguénost je prava blago-
det za pisce tehnickih tekstova i in-
2enjerske dokumentacije.

Nova je | mogutnost da se jedan
ili visa primeraka teksta podeli »kri-
titarima« (na primer, kolegama sa
posla ili urednicima), da ovi unesu
svoje primedbe | da onda autor od
svega toga napravi konaénu verziju
teksta. Unogenje primedbi | komen-
tara je vrlo sliéno radu sa fusnota-
ma, osim &to Word dodaje inicijale
komentatora (ili neko drugo obeleZ-
je) tako da se komentari mogu lako
identifikovati.

Postavljanje tabulatora je jedno
od najvecih poboljanja. Sada je
mnogo lakse postaviti tabulator di-
rekitno sa tastature ili misem. Lenjir
pri vrhu ekrana reaguje na proporci-
onalna slova tako da se cak i sa
njima tabele poravnavaju na ekranu
ba% kao &to ¢e i na Stampacu.

Uéitavanje datoteka je sada mno-
go lakse, jer taster F1 daje mogué-

nost da se uitaju datoteke iz imeni-
ka ali i da se promeni disk. Takode
je moguéno oznaditi | potom brisati
ill kopirati nekolike datoteka isto-
vremeno, ne izlazeéi iz samog pro-
grama.

Sporim paginiranjem je Word od
samog potetka placao fleksibilnost
i sposobnost rada sa razli€itim vr-
stama slova u istoj recenici. Sada je
i taj nedostatak otklonjen. Naravno,
preraéunavanje strana se mza isk-
ljuéiti (na primer, na sporijim masi-
nama).

Zaklju¢ak

Word 5.0 je u mnogim aspektima
isti kao &to je bio, a u nekim je
potpuno nov. Povezivanje slike
| teksta je kvalitativna novost. Sada
sve mnogo bolje radi a dopune su
logiéne i uklapaju se u opsti trend
»spustanja« stonog izdavasiva
u procesore teksta. Word 5.0 je je-
dan od najmoénijih a bi¢e bez sum-
nje i dalje jedan od najpopularnijin
procesora redi za PC racunare, Pro-
dat je u stotinama hiljada primeraka
a na engleskom postoji ¢ak 11 kniji-
ga o njemu. O verziji 5.0 ¢e se modi
detaljno proditati u mojoj novoj knji-
Zi, MS Word 5.0, koja u izdanju Mi-
kro knjige izlazi krajem godine.

BULLERR
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NEPOSREDNO IZ TAJVANA | JAPANA UVOZIMO
| PRODAJEMO PO SISTEMU DUTY FREE SLEDECU
RACUNARSKU OPREMU:

: kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386

je zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

: PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
je zastitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

: tvrdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40 mb), ST 4096 (80mb)
je zastitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION.

: flopi pogon, 1.2mb, Stampa¢ P2200 new 24 inc.
je zastitni znak NEC CORPORATION.

: laser §tampac i 24 iglice sa izvanrednom brzinom
FUJITSU je zastitni znak FUJITSU LIMITED.

: Stampac razlicitih modela i tipova.
je zastitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

international import — export
Trst, Ul dei Porta 8, tel: 9939/40/729201 (3 linije R/A),

Fax 9939/40/360990

VAZNO OBAVESTENJE: od 26. septembra dalje
novi telefonski brojevi: 9939/40/366036 — 366594 — 367563
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Preduzece za inZenjering,
proizvodnju, servis

i promet opreme za informatiku
i automatizaciju,

Reboljeva 19, Trzin, 61234 Menges

Iz tehni¢kih razioga, mozete nas na¢i samo u nasim proizvodnim prostorfjama: - telefon: (061)
442-243 — telefax: (067) 442-101 — telex: 31-586
g.sq?;#; :fga, Letaliska 16, 61000 Ljubljana i Majke Jugovicev 1, 61000 Ljubljana, telefon

Iz svog programa nudimo vam sledede:

— RACUNARE PC XT, PC AT 286, PC AT 386 i vece racunarske sisteme, uz
dodatnu opremu po vas$oj porudzbini (grafi¢ke stanice, monitori svih vrsta. . ),
portabl racunare =

— RACUNARSKE MREZE

— PRINTERE formata A4 in A3

— PLOTERE od formata A3, A2, A1, A0 do vanserijskih po porudzbini

(2m x 5m)

— PROGRAME ZA RACUNARE: saldakonti, glavna knjiga, fakturisanje,
virmansko i meni¢no poslovanie, liéni dohoci, kadrovska evidencija,
materijalno knjigovodstvo, spoljnotrgovinsko poslovanije, konsignaciona
prodaja, osnovna sredstva, sitan inventar, obraéun kamata, revalorizacija
avansa, idr.

— PROGRAME ZA GRADEVINSKA PREDUZECA: raéunarsko praéenje
poslovanja, obracunavanja usluga i normiranja radnika u jedinicama
gradevinske mehanizacije transportnog parka

— PROGRAM ZA OBRADU KATASTRA (dokument o parceli), svojinski list,
unosSenja u zemljiSnu knjigu, statistika...

— OBRAZOVANJE za sve navedene programe in dodatno za: AutoCAD 10,
stono izdavastvo (Ventura Publisher 2.00), editor (WordStar 5.0 i MS WORD
4.0), poslovni program LOTUS 123 (2.0) i FRAMEWORK Ill, bazu podataka
(dBase IV) -

— SATELITSKE PRIJEMNIKE

— ALARMNE UREDAJE za avtomobile, stanove in kuée

~ MASINE ZA BROJANJE NOVCA, MASINE ZA FOTOKOPIRANJE

— ELEKTRONSKE TABLE ZA KURSNE LISTE, sa moguénogéu povezivanja sa
racunarom i Stampacem

== x

Sami se uverite u nasu kvalitetnu ponudu!
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In. DRAGAN VASIC
akon nesto vise od godine
N dana kako je ZIM u$ao | siuz-
beno na jugosiavensko trii-
&le, moZe se dati ocjena da je to bio
veoma dobar potez novosadskog
ELNOS-a, jer ja omjer cijene i per-
formansi jos uvijek najbolji u svojoj
klasi. Naravno, sada to vise nisu sa-
mo propagandne izjave ELNOS-a ili
njegovinh suradnika nego i misljenja
vise od 40 korisnika po cijeloj Jugo-
slaviji. Ovaj &lanak ima za cilj da na
jednom mijestu istakne sve osobine
ZIM-a | ujedno vas pozove da prov-
jerite te &injenice, jer u velikom bro-
ju sluéajeva mole se doéi do zak-
ljutka da su »stvari predobre a da bi

bile istinite«~.

ZIM je potpuni jezik 4. generacije
koji daje visoki nivo komandi koje
su sposobne da se napravi bilo koja
aplikacija bez izlaZenja u jezik
generacije. Jezik ZIM je integralan
dio mogucnosti SQL-a. Jezik ZIM
moie biti interpretiran ili preveden
(kompailiran).

ZIM omoguéuje potpunu prenosi-
vost 8 mikro na velike ratunare (bez
izmjene koda) uz optimaline osobine
za svaki operativni sistem posebno,
videkorisniéki rad, brzu izradu pro-
totipa, potpunu podréku za uklanja-
nje pogresaka, uklopljene nared
pridruzivanja, alate CASE, SQL, vise
nivoa sigurnosti, oblikovanja izvje-
4taja itd. Sve to u sveobuhvatnom
proceduralnom jeziku koji omogu-
tuje rad od jednostavnih upita do
sloZenih operacija s bazama poda-
taka, te izdvajanje, obradu | prikaz
podataka. Da bi bio koristan, alat za
razvo| aplikacija mora osigurati
maksimalnu fleksibilnost, efikas-
nost i produktivnost — bez obzira na
to o kakvoj se aplikaciji radi.

Model ZIM ER i potpuno integri-
rani rijeénik podataka dozvoljavaju
progresivan razvoj ili adaptaciju
najsloZenijih informacijskih struktu-
ra.

Vrijeme |je novac. Ne bi ga se
smijelo troditi pisuci beskrajne linije
koda Ili jos gore, upotrebljavati za-
gusujuée skupe, valike kompjuter-
ske sisteme. Jezik ZIM, temeljen na
modeleru E-R, daje snagu koja je
potrebna za profesionalini razvoj
s jedne strane, dok s druge strane,
slidnost jezika ZIM engleskom go-
vornom jeziku zajedno sa priprem-
Ijenim uobiajnim obrascima i defi-
niranim zahtijevima korisnika omo-
guc¢ava da se najsloZenije aplikacije
udéine jednostavnima za upotrebu.

Kake u razvoju aplikacije tako
i u upravijanju relacijskim bazama
podataka, ZIM kao alat predstavija
najbolji izbor.

Potpuna prenosivost s mikrora-
tunara na vellki ratunar znaci da
aplikacija moZe biti razvijena na PC
i odmah upotrebljena kod korisnika
veteg raéunara bez izmjene koda.
Sve veéi popis operativnih sistema
na kojima ZIM radi, cbuhvaéa vrh
danasnje tehnologije: QNX, MS-

ZIM, izuzetna snaga

i jedinstveni koncept jezika
4. generacije i relacijske
baze podataka

DOS, UNIX, VAXVMS, VM/ICMS
i buduti sistemi. .

Pomoé pri razvoju aplikacija je
kijuéni element produktivnosti ZIM.
ZIM/DA se sastoji od generatora
aplikacija, generatora menija, aktiv-
nog | sveobuhvatnog rijenika po-
dataka, oblikovatelja izvjestaja, edi-
tora koda i interaktivnih upita prila-
godenih kontekstu (HELP). ZIM/DA
omoguéava izuzetno brzi prijelaz od

G

prototipa do gotove aplikacije. Sa
ZIM/DA mo2ete napraviti &itavu apli-
kaciju od designa do implementaci-
je pa ¢ak do odrzavanja | dokumen-
tacije do ugradnje zastitnih modula
bez programiranja. ZIM/DA je prak-
titan primjer koncepta CASE, iako
mnogi alati CASE imaju link na ZIM
(npr. E-R Modeller od Chen & Asso-
ciates Inc.).

Otkrivanje gresaka (engl. ebug-

a}:’ng} omogucéava analizu korak po
rak te povrh toga, komandom
PARSE mole se ispitati svaka in-
strukcija ili cijela komanda koja se
promatra. ZIM-ov aktivni rijenik
podataka ima presudnu ulogu
u skradivanju vremena ispravijanja
gredaka. |lzvodenje programa korak
po korak pomale u otkrivanju
greske.

ZIM je bogat snainim osobinama
i funkcijama kao $to su:

— analizator strategije pristupa ba-
ziran na vjeitackoj inteligenciji

— nenadmasene moguénosti radu-
nanja, ukljudujuéi izraz CASE koj
lakotom opisuje funkcije koje mo-
2emo naci u stvarmim aplikacijama
— prirodne visekorisniéke karakteri-
stike ukljutujuci transakcije koje
moe definirati korisnik, pamcenje
akcija i obnavljanje Zeljenog stanja
baze podataka

— potpunu nezavisnost podataka
od programa

— lzuzetne moguénosti rada s tek-
stom

— neogranitena moguénost mani-
pulacije izgledom ekrana | oblikom
izvjestaja

— moguénost instaliranja nacional-
nog jezika u sistamski HELP | poru-
ke o greSkama.

ZiM-ove moguénosti sigurnosti
u vie nivoa ostvaruju se identifici-
ranjem korisnika, lozinkom, ovliaste-
nim pristupom skupu entiteta, rela-
ciji ill polju, te zastitnim kodiranjem
skupova entiteta ili relacija.

Vrste objekata ZIM mogu biti po-
djaljane u dvije glavne grupe: one
koje su kreirane preko sastavnih de-
finicija u rijeéniku podataka i one
koje su kreirane bez definiranja.

— Active Data Dictionary (Aktivni
rijeénik podataka) sadriava infor-
macije o svim elementima aplikacije
od baze podataka preko definicija
ekrana do programa. Active Dala
Dictionary je objekt ZIM te moze biti
mijenjan, pretrazen i pokazan stan-
dardnim komandama ZIM.

— ‘Entity set predstavijaju cjeline
koje omogucéavaju stainu strukturu
podataka kao i manipulaciju nad
tim podacima (izvjestavanje, izmje-
ne, sortiranje, itd.),

— Relationship omogucava pre-
cizne upite u bazu i uzimajuéi vise
informacija o svim aspektima apli-
kacija (ukljudujuéi objekte, formula-




re, menije, varijable i program baze
podataka) povecava brzinu kreira-
nja, uvodenija i odrzavanja baze po-
dataka.

lovi ekrana, a vise formulara ¢ini
ekran. Formulari nisu cvrsto vezani
ni za koji dio baze podataka tako da

Gl
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Memori ja Disk
— Forma — formulari ZIM su dje- ZIM razvojini Run Time
M&/D0S 640 K 448 K 400 K
VAX/VMS 400 K 160 K i Mb
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se struktura baze moZe mijenjati
a da se ne mijenjaju ekrani i naéin
upotrebe za korisnika. Postoji mo-
guénost pomicanja  formulara
{scrolling) i viseslojnih prozora, za-
itite, blokiranja, boje i jo& puno atri-
buta koji mogu biti dinamiéno mo-
dificirani u toku rada.

Virtual fields: ZIM-ove jedno--

stavne moguénosti virtualnih polja
omogucavaju korisniku da lako uve-
de slozene ili ulanéane kljuceve, iz-
vedena lli izratunata polja, pretra2i-
vanja po sli¢énosti, itd.

— Inputfoutput: kontrola i uprav-
ljanje ulazno izlaznim jedinicama
kao i manipulacija kod obrade po-
dataka omogucavaju primjenu vr-
hunskih tehnologija kod obrade po-
dataka: monitor VGA, laserski tam-
pat, prijenos podataka, itd.

— Report Writer: u ZIM-u molete
mijenjati izgled izvjestaja éas prije
nego Sto Zelite da se on pojavi. Daje
meogucnost orijentacije po Sirini
| dubini, generira zagiavlja | zavréne
linije izvjestaja, pravi maske, odred-
uje tip i gustocu slova, kontrolira
prelaske na novu stranicu, itd.

— Compiler: prevodilac ZIM ubr-
zava vrijeme izvodenja aplikacije

i ne dozvoljava da se aplikacija nea-
utorizirano mijenja. Daje mogud-
nost da se izvodi i interpretirani
i prevedeni kod, $to on automatski
razluéuje. Osim toga, prevodilac
ZIM omogucava da distribuirate
prevedene aplikacije sa ZIM-ovim
verzijama run time il query run ti-
me, koje koriste jo§ manje sistem-
skih resursa te oslobadaju memori-
ju za vadu aplikaciju ili neku drugu
aplikaciju na sistemu.

— Programming Language Inter-
face (PLI): jazik ZIM u principu eli-
minira potrebu za upotrebom jezika
C. medutim ako se ipak pojavi 2elja
za pristupom bazi iz jezika C, ZIM/
FLI pruza takvu moguénost. U vige-
korisni¢kim verzijama postoji pot-
puna kontrola transakcija.

— ZIMPLE: poveéava efektivnost
okoline ZIM omoguéavajuél korisni-
ku da konstruira svoje upite bez
zahtijevanja velikog znanja za raz-
vaj aplikacije ili prisustva eksperta.
ZIMPLE se moZe upotrebljavati uz
razvojne | ZIM-ove verzije run time
| query run time.

MLAKAR & C

— ZIM run time i query run time:
vrlo korisno za veca poduzeéa ili
nezavisne softverske kuée koje pla-
niraju praviti aplikacije u ZIM-u. ZIM
RT dozvoljava da prevedete (kom-
pajlirate) vasu aplikaciju i distribu-
irate preko run tima. Na taj naéin,
kod je zasticen, brie se izvodi | zaht-
jeva upola manje memorije od raz-
vojne verzija ZIM-a. ZIM QRT takod-
er omogucéava distribuciju kompajli-
rane aplikacije ali s dedatnom mo-
guénodéu pretraZivanja | izvjeStava-
nja iz baze prema od hoc zahtjevu
korisnika, bez ugroZavanja integri-
teta baze podataka vase aplikacije.

Ogranitenja nema. Ide od PC/XT
sa 640 K do najvetih sistema, npr.
VAX 8800 ili IBM 9030. Zauzete me-
morije prikazano je na tabeli. Potre-
be za memorijom su za stipitnu=
aplikaciju. Potrebe za prostorom na
disku su za puni razvojni ZIM. Pro-
stor za vasu bazu podataka se doda-
je na gornje vrijednosti.

Praktitno, gdje radi i najmanja
IDA BAZA, radi i ZIM. Korisnici ZIM

AT KONFIGURACIJE

XT KO“P!TIBILN' HléUHlH kutiste, ureda| za napajanje, osnovna plota

12 MHz 512K RAM. graficka printer kartica Herkules, multi VO
UKUPNO 1.382 DEM, konfiguracija kao gore, sa 20 MB tvrdim diskom 1.970 DEM, sa 30 MB tvrdim diskom 2.108 DEM.

AT KOMPATIBILNI RACUNAR .cisie, uredaj za napajanje, osnovna ploéa 16 MHz , 512K RAM, disketna jedinica 1.2 M8,

HDD/FDD kontroler, tastatura 101, UKUPNO 1.550 DEM.

| disketna |edinica 360 K, tastatura, monitor, Flat Screen 14° ﬁ.%‘l

u Jugoslaviji imaju csiguranu prvo-
klasnu sistemsku inZenjersku po-
mo¢ pri uvodenju | razvoju, direktnu
telefonsku liniju prema principalu,
besplatno aZuriranje (updates), no-
ve verzije | periodi¢ne tehniéke bil-
tene. Skolovanje i struéni seminari
postoje za sve nivoe korisnika ZIM.

Obzirom na =stak= u Jugostaviji,
sada ve¢ postoji veliki broj aplikaci-
ja radenih u ZIM-u koje obzirom na
njegovu portabilnost mo2etes instali-
rati na strojeve od PC/XT-a do naj-
vedih ratunala ukljuéujuéi i mrese.

Ako govorimo o ZIM-ovim mana-
ma onda je to na prvom mjestu nje-
gova ralativna anonimnost. Obzi-
rom da je proizvodaé ZIM-a ZANT-
HE INFORMATION u ameriékim
marketindkim studijama ocijenjen
kao veoma perspeklivna kuéa, veli-
ka ameritka kompanija STERLING
SOFTWARE codluéila je ulo2iti no-
vac u promociju ZIM-a na triistu, te
time dodati novu sigurnost budu-
¢im korisnicima ZIM-a. (Druge infor-
macije | adresa: vidi oglas u tom

hioiu-}

Monitor / Terdi 20 Mb, 65 ms 30 Mb, 65 ms 40 MB, 40 ms 40 Mb, 26 ms 60 MB, 28 ms 80 Mb. 28 ms
kartica disk |
MOND ~ DEM 2338 DEM 2.499 DEM 2,617 DEM 2.758  DEM 2873 DEM 3.180
EGA DEM 3.378 DEM 3.538 DEM 3.657 DEM 3.798 DEM 3813 | DEM4220 |
MULTISYNG " DEM 3.747 DEM 3.908 DEM 4026 | DEM4.167 | DEM4.282 DEM 4589 |

386 KONFIGURACIJE

Doplata za 1 Mb RAM: 252 DEM

388 KOHI’ATIBILHI HAGUHAH tower kudiste, uredaj za napajanje 230 W, osnovna plota 20 MHz, 1 MB BAM, /O kartica.

disketna jedinica 1,2 MB, HDD/FDD kontraler, tastatura 101, UKUPNO 3.412 DEM

Monitor /'~ Turdi | 40 Mb, 40 ms 40 Mb, 26 ms 60 Mb, 28 ms 80 Mb, 28 ms 120 Mb, 28 ms

kartica o digk

MONO DEM 4.479 DEM 4.820 DEM 4722 |  DEM G504z ~ DEM 5,551
EGA  DEM 5422 DEM 5563 DEM 5665 DEM 5985 DEM 6.444 |

MULTISYNC DEM 5.791 DEM 5,932 DEM 6.034 ~ DEM 6354 DEM 6,863

CADICAM E e o

POSTAJA® DEM 11.354 DEM 11.485 DEM 11,597 DEM 11.917 DEM 12.426

* 19" monitor 1024% 768,

® MNEAT asnovna ploés

® 386 osnovne plote s
cAacha memorijom

& EPROM

& RAM

IBM KOMPATIBILNI RACUNARI N
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OSTALA PONUDA

Ratunare prodajemno u kit verziji (u delovima
na telefon: 8943/4227-2333. Nasa tr
Ljubelja. Trgovina je otvorena od

matemalicki koprnﬂ.::;;sor

® matemalitki koprocesori
® Western Digital kontroleri
® 3.5" disketne jedinice

® 525" disketne jedinice 20 Mb, 65 ms

& Cherry tastatura
® mreine kartice

® Stampati STAR, EPSON,

FUJITSU
® laserski stampadi
@ streameri
& criaci
@ ditadi bar kode

). Za sve uredaje nudimo garanciju, momazu i servis u Jugoslavijl. Za savet kot izbora nazovite nas
govina Je u Austriji, u Podgori (Unterbargen), kraj glavnog puta prema Celovew, 60 ki od Ljubljane 1 12 km od
8 da 17 fasova, subotom od 8 do 13 éasova.

Fax: 9943/4227-2091, Tix: 422749 MLCO A

misavi GENIUS
grafitke tablice GENIUS
EPROM programatorl
modemi

igracke palice

prenosni radunar
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Victor V386A je kombinacija dva velika samoj plodi, a preko opcijskih kartica

tehnoloska poboljsanja — Intelovog nudi vam potpunu elastiénost.
mikroprocesora 80386 i Victorovo Victorov inovativni Add-pak omoguéava
prenosnog 3,5-palénog tvrdog diska, vam jednostavan prenos sacuvanih
zvanog Add-pak. odatoka sa raéunara na raéunar,
ezbedno i lako oduzimanje podataka,
V3B4A radi u taktu 16 MHz i obezbeduje brzo i precizno rezervno kopiranije fiksnog
vam kako brzinu tako isto sposobnost, diska, a osmi toga kapacitet u trenutku
performanse i moguénosti prosirenja na povecavate za dodatnih 30 Mb.

A D 7&” ELEKTROTEHNA

DO JUNEL, TOZD Elzas
Moj mikro 49
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Graficki tablet

Visoko kvalitetan 1 profesionalan graficki tablet, koristi
se za crianje, animaciju i prezentiranje grafike.

Pretvara graficku informaciju u digitalni oblik. Podria-
van od veéine PC CAD i grafickih softwareskih paketa.

Tablet predstavlja idealan input za koriStenje mem-a,
kao 1za umjetniSko skiciranje crieza.

Tablet visoke rezolucije predstavlja neophodan eleme-
nat graficke stanice.

Tehnicke karakteristike

Aktivno podrudje: 305 % 305 mm

TeZina: 1,54 kg N

Rezolucija: 40 ért namm

Toénost: +0.635 mm

Naéin rada; POINT, PROMPT, TRACK,

LINE, RUN, INCREMENT,
HALT i MOUSE

Interface: R§232C

Brzina podataka: do 150 koordinat/sek,

Brzina prenosa; 19.200 bps

Tehnologija: elektromagnetna

Napajanje: 12 V=15 V (preko ispravljaéa)
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ELEKTROTEHNA

zastopanje tujih firm
DO JUNEL, TOZD Elzas

61000 Ljubljana, Poljanska 25
telefon: 061/329-745

telefax: 061/328-744

telex: 31767

41000 Zagreb, Savska cesta 28/111
telefon: 041/336-069, 336-070
telefax: D41/336-072

telex: 21 146

11000 Beograd, Gandijeva [ 76
telefon: 011/175-688
telefax: 011/175-568




Ploter

razvijen za CAD i poslovnu grafiku je kompatibilan sa
vecinom software-a i sa veéinom CALCOMP plotera.

Crta sa 8 pera A3 ili A4 format, na obitnom papiru ili

transparentnoj foliji.

Stolni ploter, tih i pouzdan.

Tehnicke karakteristike

Veli¢ina crteza:

A3 -287 %410 mm
A4 -200x%287 mm

Ubrzanje:
Rezolucija:

Ponovljivost:
Toénost:
Format podataka:

Standardne
moguénosti:

03G

0,0125 mm

0,025 mm u CPGL modu

0,1 mm (bez promjene pera)
0,3 mm (sa promjenom pera)
0,25 % (min 0,25 mm)
CALCOMP 907,951, PCI,
CCGL, CPGL (HPGL kompa-
tibilen)

generator vektora, osovina, kru-
ga i linije, sjenéenje, moguc -
nost skaliranja, crtanje slova
razli¢itih veli¢ina i pod razliéi-
tim kutovima, moguénost digi-
taliziranja, ugraden test za di-
Jjagnostiku, setiranje komunika-

Broj pera: 8 cije, elektrostatsko pridrzavanje
7 - kod upotrebe automatskog ) papira
dodavaca papira Ulazni buffer; 32 KB
Vrste pera: plasti¢na . Interface: RS232C
tus (jedno ili viSekratno punje- Napajanje: 220 V/50 Hz/0,25 A
nje) Radna temperatura: 15do30°C
Brzina crtanja; 500 mm/s Vlaznost zraka: 20 %-80 % 3
Moguénost programiranja od Buka: 55 dbA H
50 mm/s - 500 mm/s (u koraci- Dimenzije: 555x483 % 170 mm &
ma |0 mm/s) TeZina: 11,2 kg 3
:
CAD APLIKACIJA / POSLOVNA GRAFIKA / FORMAT A3 /8 PERES / 8 PERA H
H
Moj mikro 91
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A4 format na

ekranu

PETER MIRKOVIC

kada cemo i mi u Jugoslaviji
videti prvi monitor koji na
ekranu prikazuje kompletan A4 for-
mat, Eudesnu stvaréicu za npr. sto-
no izdavastvo, jer omoguéava gra-
fitki prelom dve revijalne strane,
dve strane u knjizi ili jedne novinske
strane. Sta to znaéi, najbolje znaju
tehnigki urednici u grafickim i novi-
narskim kuéama: otpadaju sudari
sa Stamparijom (sa slagatima | me-
terima), otpada traZenje dugih kolo-
na teksta, tehniéko oblikovanje je
prepusteno masti — poigravanju
- |ednoga jedinog dizajnera u re-
dakciji; tzv. »Stamparske gredke«,
kako grafi€ari i novinari vole da na-
Zovu propuste Coveka, tako reci vise
ne dolaze u obzir.

Na Zalost medutim nismo videli
kako novi monitor, nesto visi od
uobicajenih, radi u nekoj od nasih
novinarskih odnosno grafickih ku-
¢ta. S neprikrivenom radoféu su
nam ga pokazali u Elektrotehninom
predstavnistvu stranih firmi u Ljub-
ljani. Monitor ima ime koje mnogo
obecava, tj. Easyreader 14 (u slo-
bodnom prevodu sa engleskog jezi-
ka to bi znatilo »lakotitat«), a ako
se malo poigramo recima onda pod-
seda na ¢uvene jahate na motocikli-
ma (iz filma) »easy ridere=. Branko
Petrin iz Elektrotehninog OOUR-a
Elzas je ubeden da ce proizvod bri-
tanskog proizvodaéa Ellistow Ltd.
s lakotom dojahati medu jugoslo-
venske kupce.

B ilo je samo pitanje minuta

Crno-beli monitor easyreader ima
bogatu rezoluciju 100 ta¢aka po in-
€u (736 puta 1008 piksela na ekra-
nu) i sam podriava oko 300 pro-
gramskih paketa. Njime moZe da se
radi u normalnom ili inverznom vi-
deu. Proizvodaéd Ellistow Lid. se na
prospekiu hvalise da njegov moni-
tor znatno manje ostecuje oci nego
drugi, ali svoju »hvalisavost« argu-
mentuje misljenjima eksperata niza
profesionalnih ustanova. Najkonku-
rentnije svojstvo monitora je svaka-
ko ginjenica da se na ekranu moZe
videti ¢itav prelom tekstova (opera-
ter odmah sloii oblik teksta kakav

¢e videti éitalac); to ¢ini nepotreb-
nim ono zamorno probno printanje
kao kod obiénih monitora. lznete-
mo jod jedan logi¢ni podatak da
monitor easyreader radi na svakoj
IBM masini, kako na kempatibilci-
ma PC XT tako i AT (prodaje se
zajedno s karticom za B- bitni slot,
da monitor moZe da ~komuniciras
sa obicénim XT).

Ciljina grupa kupaca su privatne
i drustvene &tamparije koje se bave
stonim izdavastvom, a od aplikacija
temo pomenuli | obradu teksta
(isprobaéemo je WordStarom, prva
lai¢ka ocena vidljivog A 4 formata
na ekranu je jedan A sa crticom!),
rad tabelama, grafi¢ko oblikovanje
itd.

«Pocetkom oktobra ¢emo prvom
poéiljkom easyreadera opipati jugo-
slovensko trziste. Zapravo vec zna-
mo kakvi ¢e biti rezultati«, najavijuje
Petrin, $ef prodaje inostrane radu-
narske opreme u predstavnistvu
Elektrotehna.

Oéigledno je da zaposleni u Elek-
trotehni veruju da nad prodavcima
strane radunarske opreme nebo
i dalje ostaje bez oblaka. ako je su-
diti po onome &to se iz Beograda
najavljuje. U ovom trenutku oni Sire
prodaju u velikom obimu. U Zalecu
u blizini Celja kupili su zgradu u ko-
ju doslovno trpaju raznovrsnu racu-
narsku opremu. Tamo ce biti sredis-
nji servisni | prodajni centar pre sve-
ga za Sloveniju: Elektrotehna ¢e bri-
nuti o prodaji raéunarskih masina
i potrodnog materijala, a preduzece
Mikropis koje s njom saraduje bri-
nuce o prodaji programa. =Mnogi
veé prodaju ratunare, ali mi cemo
prodavati i sitnice koje spadaju uz
svaki raéunar, Stampac... Smatra-
mo da |e to dobro izabrano mesto,
jer je Slovenija toliko mala da se do
trgovine lako stiZe sa svih strana.«

$ta se moze naci
u prodavnici u Zalecu?

Tu je pre svega ono 5to spada
u klasiku proizvodata stampada:
NEC | fujitsu. Elektrotehna uvozi
stampate NEC, a fujitsue uvozi pre-
ko fvedske lirme Victor. U stvari to

ele da predstave svoju delatnost iz oblasti informaiike




su Stampaci na kojima biste uzalud
traZili ime fujitsu. Nose oznaku Vie-
tor, ali to je u stvari sve 5ta je origi-
nalno Svedsko. Naime, Svedani ima-
ju dogovor sa Japancima da sklapa-
ju Stampade fujitsu, 5to im obezbed-
uje niZu cenu. Tu cenu obezbeduje
i Jugoslovenima, preduzecu Elek-
trotehna. Kad bi to nase preduzece
htelo da samo uvozi Stampace fujit-
suU, oni bi morali da budu mnogo
skuplji, jer po pravilu Japanci cenu
uslovljavaju kolig¢inom isporuke,
a ona — jasno — ne moie da bude
velika za slovenacko triiste. Uprkos
tome Elektrotehna proda priliéno
— za nase informaticke pojmove
— Stampaca fujitsu s oznakom Vic-
tor, a razlog je poznati odnos izme-
du cene i tehnickog kvaliteta tih
&tampaca, a pre svega podatak da je
reé samo o 24-igliénim Stampaéima
( u mnogim nasim preduzecima lju-
di se vide ne zadovoljavaju 12-iglié-
. nim Stampacima, a Elektrotehna je
medu prvima u Jugoslaviji ponudila
priliéno brze, 24-iglicne victore).

Iz palete ratunarske opreme koju
Ljubljanéanima isporuduju snala2-
ljivi Svedani pomenuéemo — pored
laserskog Stampadéa RX 7100 PS
(uzgred: cena je u dinarima i bar za
sada nita je od konverlibilno—di-
narskih cena drugih domacih ponu-

data) — | personaine ratunare. Ako
bismo hteli da rangiramo njihov
kvalitet, rekli bismo da Stampaci vic-
tor spadaju u klasu fujitsua, a raéu-
nari u toshibe. Tako se victor XT
(komercijalmo ime »Vicky«), kombi-
novan sa disketnim pagonom i tvr-
dim diskom =naduva= do solidnih
30 Mb. A model 386 A, s proceso-
rom 80-386 | VGA kolor monitorom,
moZe da primi 60 Mb (tvrdi disk).
Takva oprema je | u grafiéko| stanici
(raunari 386 S | multising monitori
od 19 inta sa karticom MVA 1024)
koja generide 256 boja. Elektroteh-
na namerava da obogati svoju po-
nudu prodaje za dinare | prenosnim
ragunarima wvicky« u XT i AST vari-
janti, sa jednim disketnim pogonom
ili dva disketna pogona (po 760 K) ili
s jednim disketnim pogonom i tvr-
dim diskom {20 Mb), Trebalo bi poh-
valiti predstavnike stranih  firmi
u preduzecu Elektrotehna 5to su se
potrudili da prodaju opremu sa ju-
goslovenskim skupom znakova.

to se novog monitora tice, na
potezu su Stampari i izdavadi. S ob-
zirom na to da nam je poznata ne-
pokretljivost kolosa sa umornim ro-
tacijama u drustvenom sektoru,
pretpostavijamo da ¢e medu prvim
kupcima biti mnogobrojni privatni
Stampari.

TEHNICKI PODACI:

Format ekrana:

— Izbor 25, 41, 66, 70 ili B2 reda

- B0 znakova u redu

— grafika sa bitnom kariom, 738 x 100¢
tataka

= 100 tataka na palac

= razmer vidljivasti 1:1

Format znakova:

= calija znaka 9 x 15

— malrica znaka 8 x 12

— deo znaka ispod crie 3 tacke

Set znakova:
— 512 znakova ukljutujuti 256 IBM, gré
ke, grafitke, matematiéke

Karakteristike znakova:

= jak, normalan, nizak intenzitet, razmak
~ po Izboru éelirl stepeni

= indeks gore, dole

= podvuéeno, treperedti

Karakteristike kurzora:
— Brz, spor, bez traperenja, nevidijiv
= lzbor velicine od 0 do visine znaka

Karakteristike ekrana:
= normalan prikaz i inverzno
— Zhaci duple visine

Okolina:
— temperatura 5 do 40 stepeni Celzijusa
- relativna viaga 0 do 90 %

Karaketeristike skrana:

= neprapletenc

— frekvencija osvezavanja 67,5 Hz
~ frekvencija reda 70,6 kHz

— video opseg 100 MHz

— 90-odstotni odkion katodne cevi
- dijagonala 14 palaca

= beli fosfor

Ploc¢a sa interfejsima: i
- |BM PC, XT, AT kompatibilni paralelni
prikljuéak Stampaca 1pt1 ili 1pt2

Podedavanja:
- nagib ekrana od +15do 0
~ |aéina osvetljenja

Dimenzije:

— vigina 15.5 palaca
~ #irina 10,75 palaca
- dubina 13,9 palaca
- tedina 20 funti

Napajanje:

- napon 190 do 264 volta

- frekvencija u mrei 47 do 63 Hz
- jagina 25 wati

RREIRAEE,




[USLUZNI PROGRAMI|

KOMUNIKACIONI PROGRAM FLASH V1.60 ZA ATARI ST

Pravo resenje za pozivanje BBS

MLADEN BARANEK
ntic Publishing= Je firma,
A |poznata po kvalitetnim pro-
gramima za seriju ragunala
atari ST, | po tome &to stalno usavr-
gava svoje programe. Verzija 1.00
Flasha datira iz 1986 godine, a verzi-
ja 1.80 koju prikazujemo iz 1988 go-
dine. Svrha ovog &lanka je da koris-
nicima serije raéunala ST prikaZe
moguénosti Flasha u radu sa BBS-
ovima (engleska skratenica za ra-
¢unarske informacijske servise
u mre2i) na primjeru Z.BBS-a, i da
skrene paZnju na é&injenicu da je
atari ST vrlo pogodno ratunalo za

emulaciju terminala.

Sadrzaj Flasha

Komunikacioni program Flash sa-
stoji se od slijedecinh logigkih cjsli-
na: emulacije tarminala VT52, ANS|
(VT100) i VIDTEX, Interpretera ko-
mandnog jezika, X-modem, Y-mo-
dem, YB-modem, komunikacionin
protokola CompuServe B, lokainog
editora i interaktivne ljuske koja uje-
dinjuje logitke djelove u cjelinu ko-
riste¢i GEM na standardan nadin.

Emulaciia terminal

U Flash je ugradena emulacija
terminala VT52, ANSIVT100 i VID-
TEX. Emulacija VT52 je potpuna,
obuhvada sve sekvence ESC i tipke
PF, a dodate su | sekvence za rad
u 48-linijskom naginu. Ova emulaci-
ja je nadskup atarijeve emulacije
terminala VT52 i moze se koristiti sa
vellkim raéunalima (UNIX, VMS itd.),
ali za to je jo bolja emulacija ANSI/
VT100. | ovaj terminal ima tipke PF,
podr2ava | grafitke znake tako da j
moguda i grafika (sli¢no kao na
u). Uz Flash je priloZena i datoteka
TERMCAP, kojom se postavijaju pa-
rametri za sistem UNIX i time dobiva
48-linijski nacin rada. Prava divota
je raditi u editoru VI sa 48 linija.

Za koriStenje u komunikaciji sa
IBM PC baziranim BBS-ovima naj-
bolje je koristiti ANSIVT100 | pri
tome nekim pomoénim programom
instalirati font EGA.CPl| sa PC-a
(npr. sa FONTLOAD.ACC), time se
dgmgcmoguemst prikazivanja gra-
fike in na ST-u. To je potrebno
zato &to ST nema Iisti skup grafitkih
znakova kac PC, a BBS-ovi na PC
abiéno ne podriavaju emulaciju ter-
minala.

Sto se tite emulacije VIDTEX, ni-
sam je imao prilike isprobati; koristi
se pri radu sa informacionim servi-
som u SAD CompuServe, ima | mo-
guénost automatskog ukljuéivanja
protokola CompuServe B i prikazi-
vanje slika u naginu online.

valitet ovog dijela Pmm oc-
jenio sam sa , 28 ocjenu
su tek programi koji podr2avaju bar
VT220 i rad bojama, Sto Flash ne

54 Moj mikro -

radi na zadovoljavajuci nacin, ali
pohvalno je 8to ima moguénost ra-
da sa 48 linija | neke dodatke termi-
nalu VT100.

Interpreter komandnog
jeizi

Flash omoguéava pisanje: skripti
ili kucanje naredbi u komandnoj li-
niji. Skriptama se moze napisati po-
stupak za ulazak u sistem, pretrai-
vanja baze poruka, uzimanje odred-
enih datoleka i sl.

Implementirano j@ mnogo nared-
bi i ne bi imalo smisla nabrajati ih
pojedinaéno. Kao primjer koriL‘tsnia
jezika priloZena je datoteka
ZBBS.DO, keja priprema Flash i na-
ziva ZBBS, a nakon toga predaje
ime i prezime korisnika. Neke na-
redbe mogu se zadavati | pomocu

| takvim jezikom moZe se napisati
viastiti BBS!

Ovaj dio programa dobio bi ocje-
nu dovoljan, ali tek u viSem razredu
cijena javijaju'se ocjene dobar Ili
¢ak vrio dobar. Flashu je ovaj jezik
sasvim dovoljan.

Komunikacioni protokoli

Flash automatski prepoznaje
o kojem se protokolu radi ako sam
da on prima datoteke. Automatsko
podedavanje protokola omogucava
jednostavnu upotrebu, a YB-mo-
dem protokol i siguran prijenos vise
datoteka. Sto se ti¢e slanja datote-
ka, tu morate sami da odredite pro-
tokol. Vrlo je vrijedna moguénost
prijenos teksta ASCIl iz lokalnog
editora, $to omogucava pisanje po-
- ruka u lokalnom editoru u toku tra-
janja veze. Postoji | moguénost da
se uz verziju 1.60 dokupi paket pro-

Mislim da je ovo pravi trenutak da navedem brojeve meni poznatih BBS-
ova u YU; mene moZete kontaktirati u Z.BBS (Zagreb BBS):

Atari Connection 041-259-205 22:00 do 07:00

Elmeh BBS 041-275-038 16:00 do 06:00
IUS-Info za pravnike 061-317-203 24 sata dnevno
Mips BBS 041-421-657 24 sata dnevno
Sigma BBS 021-887-025 22:00 do 08:00
ViIK 018-44-673 21:00 do 02:00
Zagreb BBS 041-535-049 24 sata dnevno

menija ili tipke ALT | dodatnog zna-
ka &to ubrzava rad, a na raspolaga-
nju je i 20 funkcijskih tipki za ma-
kroe kojl se sastoje od niza naredbi
jezika. Sve u svemu, jezik je prilino
iose osmisljen, ali to je boljka svih
komunikacionih programa; ipak,

tokola koji omogucavaju pozadinski
prijanos; takvi pozadinski protokoli
su ugradeni u verzije Flasha vece od
zakljuéno 2.00. Moguce je i pokreta-
nje vanjskih protokola; u tu svrhu
koristim programe Z-modem | Ker-
mit PD.

Ovaj dio programa rje3en je na
zadovoljavajuéi natin, ocjena je do-
bar, uglavnom zato &to ne podriava
protokole novijeg datuma kao Z-

modem, J-modem ili Window
Kermit.
Lokalni editor

Ova| dio pregrama izdvaja Flash
od konkurencije. Korisnik uvijek
moée birati rad on-line u jednom
prozory, ili koristenje editora off-
line. U spremnik editora ulazi sav
dolazni tekst, tako da se u toku rada
moZe klikom na dugme misa preba-
citi u editor | pogledati 8to se deda-
valo u toku komunikacije. Na taj na-
¢in se mode ultedjeti dosta vreme-
na | Zivaca. Takav editor omogucava
i pripremanije i formatiranje poruka,
koje sa kasnije u toku rada ili od-
mah, mogu poslati sa upload ASCII,
| to cijeli spremnik ili samo oznaceni
blok linija. Editor omoguéava for-
matiranje desne strane, 1ako da je
svaka linija kraca od npr. 70 znako-
va, brisanje | umetanje znakova i li-
nija, jedan blok, brisanje bloka,
otvaranje bloka ili spremnika kao
datoteke iz komandnog jezika, tra-
Zenje teksta ili brisanje cjelog
spremnika. Spremnik (capture) je
otvoren na podetku komunikacije
(moZe se iskljuciti) | cjelokupan
tekst koji se tipka i prima ulazi

u lgvm

Ovaj dio programa zasiuuje oc-
jenu vrio dobar, za odli¢an bi trebao
omogucavati vise funkcija klasié-
nog editora teksta, ali | ovakav ka-
kav je sluzi svojoj svrsil

Interaktivna ljuska

& Mladen Baranal,
** Ulazak u Z.BBS,

17.08.89
regintraciia.
== Izlezak iz Z.BBE-a.

e
Mmode ansi;
type

Py none '
sl: KriveBrzinai
Jquary

baud SN
*1: LoalUnos:
Jquery

>query * Jesu li podac: unjeti

meonnect CONNECT!
>mprefix AT X3 DP |
dmpinf i "I
redial 3!

21 ZoviPonovo:
>dial #3P!

eype
>wait dummy 300 ZoviPonmovo!

«»1: DobraVeza!

Hwalt (ime)? 50 Promiena!’se $8!

>Lype
END{
»1: Promfens)
»Lype
JENDL

% ZHRS DO, prileg uz clanak o Flash-u

progied poruka,

2hires oni>hirea off 3** Obrisi ekran i postavi 24 linijel
" Skslet sakripte za rad sa Z.BB3. Mladen Baransk.
Miplex full!>lfeeds off idatrip off ! >captures on! echo off| ¥tran off!

" Kojom brainom zelite zvati 2.BES 1200 ili 2400 bpa 7 " #SA!
8K KrivaBrzina!>if: $A 1200 $X Dalfel>ifi §A 2400 $X Dalje!>imp $X:

" Upisite Vame korisnicke ime)> " $B!

Jquery " Upisite Vase korisnicko prezime> " $C:
ispravnoe (D, (Wi} 7  8Z:
8K Lostnos!»ifi §Z D $X Dalje:>imp $X!

dmEl NO CARRIER| daf2 BUSY:>mf3 NO DIALTONE: Mmf4!

>query “ Treba li broju Z.8BS-a dodati prefiks 041 (D/(N1) ©* " $2i

JEP 535-049151f1 SZ D P 041-535-049:

25K Daljei>if ca 3% DobraVeza: ximp X!

“ii Veza nije uspostavijena, ponowni pokumaj za 5 minuta 1:140%0

mait (prezimel? 60 Fromijena!>»ss SCi
“ Kraj skripte. dalji rad nastavite sami....!"!

“Fromjenic se Z.BBS. morat cete uci

sragied datoteka.

989"

"Hragnet Lot

GEM i njegove moguénosti mogu
na veoma dobar naéin da se iskori-

- ste pri izradi ljuske. Naredbe se mo-

gu zadavati u lokalnom editoru po-
mocu menija, a u prozoru on-line
pomocéu komandne linije ili tipki
ALT i dodatne. U nacinu on-line pri-
sutan je i statusni redak sa svim
bitnim podacima, a moZe da se do-
bije i dijalog sa. svim parametrima
i njihovim vrijednostima. Odliéno je
izveden imenik DIAL; omogudava
navodenje imena, telefonskog bro-
ja, brzine komunikacije | datoteke
skript koja se izvodi nakon uspo-
stavljanja veze. U radu s njime mis
dolazi do punog izra2aja.

Vrio jednostavno je izvedeno
i pregledavanje datoteka na disketi,
ispisivanje sadraja disketa, veli¢ine
memorije, postavijanje parametara
pomoéu dijaloga, editiranje funkcij-
skih tipki | sadrZaja imenika (sa tele-
fonskim brojevima).

Komandna linija posjeduje mo-
guénost pozivanja prijadnjih nared-
bi sa kursorskim ti i njihovo
editiranje, a dobrodosia je | mogué-

. nost da se cjell rad editira u ko-

mandno liniji | sprema u spremnik,




a Salje se tek kad korisnlk prltlane
neku od odredenih tipki, npr. R
TURN.

Ocjena ovog djela programa je
odlitan; sve Sto Flash posjeduje
spojeno je u cjelinu na konzistentan
naéin, koji omoguéava efikasno ko-
ristenje svih moguénosti Flasha.

Zakljucak

Ako namjeravate kKupiti program
za rad sa BBS-ovima, ovo je vjero-
jatno najbolji program koji moZete
nabaviti za ST. Za tu namjenu zaslu-
uje ocjenu wrio dobar, zahvaljujuéi
svojoj jednostavnosti i velikim mo-
guénostima pri interaktivnom radu
sa BBS-ovima, malo slabija strana
su mu protokoli, ali mogu se koristi-
ti varzije Z- modema PD sto bitno
popravija stvar.

Ako ste korisnik nekog veleg ra-
tunara, npr. VAX-a na fakultetu ili
u firmi, moZete proéi sa Flashom; za
tu namjenu mu je ocjena dobar, ma-
lo nategnuta ali mislim da je realna,
U svakom sluéaju postoje odliéni
programi za ST, kaji sluZe kao emu-
latori terminal, ali Flash zadovoljava
svojom emulacijom terminala ANSI/
VT100.

Uz to | mnogi raéunski centri | fir-
me Kkoriste modeme za rjeSavanje
svojih problema pa ako imate mo-
guénost da dio posla obavljate kod
kuée pomoéu modema, a imate ST
ili nemate 3000 DEM za PC, onda je
ST sa Flashom pravo rjeSenje za
vas.

PRENAPONSKI FILTERI DOMACE IZRADE

Racunar

za vreme oluje

MATIJA STREHAR

renapon je definisan kao
P svaki vremenski ovisan na-

pon izmedu faze i zemlje &ija
vréna vrednost prevazilazi vrénu
vrednost napona odredenog na te-
melju najvideg napona opreme. Jed-
nostavnije re¢eno, to je pravisoki
napon koji moZe da oSteti opremu
ili elekironske aparate. Takav previ-
sla-elglnapon' moZe se pojaviti kao po-
sledica:

— atmosferskih praZnjenja (Indirek-
tan udarac groma — putujuci valovi)
- procesa ukljutivanjafiskljuéiva-
nja, ispada velikih potroSaéa, kvaro-
va itd.

— praznjenja statiCkog elektriciteta
— induktivnih ili  kapacitivnih
sprega.

U stambenim objektima su naj-
tesci prenaponi atmosferskog po-
rekla, koji doduse traju kratko vre-
me (samo do nekoliko desatina mi-
krosakundi), ali je zato njihova am-
plituda veoma velika i stoga opasna.

Osnovni problem je slaba prena-
ponska zastita elektriénih mreZa.
Svaki kuéni prikljuéak morao bi da
bude zasticen s prenaponskim od-
vodnicima, Sto naroéito na starijim
objektima nije napravijeno. Obiéno
niko ne kontrolide da li ti odvodnici
postoje | u kakvom su stanju. Piat-
nje je | da li njihov zastitni nivo (koji

Slika 2. je definisan kao maksimalni napon
' koji se moZe pojaviti na kontaktima
L N
el
s
Tl
[] Tv
5 Gy
Vi . &
N ” @
A
\ai/ AZ A3
4
Rv Ki
V1 — varistor L = FAZNI VOD
Rv - predotpor N - nulovani vod

— A2 - A3 - plinski odvodnik
K1 - kontolna sijalica
Tv = minijaturni rastaini ulozak

PE - zastitni vod

prikljuéenog aparata) dovoljno ni-
zak. Cak i kod kabelskih distributiv-
nih sistema odnosno kod tzv. kabel-
ske televizije u mnogim slucajevima
nije pobrinuto za odgovarajuéu pre-
naponsku zastitu. Zbog toga se je
ve¢ dogodilo da je za vreme samo
jedne oluje, u jadnom nadto veéem
kabelskom sistemu doélo do kvara
na vise od deset TV prijemnika.

[Potpuna i dovoljna zastita kako
energetskin mre2a tako | kabelskih
distributivnih sistema otito je ve-
oma $Sirok i kompleksan problem
koji sigurno nece biti uskoro resen,
Tako nam ne preostaje nista drugo
nego da skupocene aparate dodat-
no zastitimo. Za veoma osetljive
aparate bi verovatno bila potrebna
jo% | dodatna zastita. Takvim apara-
tima smatramo na pr. radio i tv pri-
jemnike, HiFi i video aparate, a u pr-
vom redu ovde spadaju radunari,
profesionalna merna oprema itd.
Poznate su mnoge varijante razlici-
tih prenaponskih filtera koje proiz-
vode sve brojniji inostrani proizvod-
adi: to su zastilni aparati koji se
u elektriénu mrezu ukljufuju nepo-
sredno ispred S§tiCenog aparata
| Iskljuguju samo na nfih prikljutene
potrodace, a ne cela elektriéna kola.
Takve elemente sada moZemo kupi-
ti i kod nas. Fabrika =Elektroele-
ment Izlake= nudi dva reSenja (slika
1);

a) PRENAPONSKI FILTER — PF1.
To je adapter utikat —utiénica, a Stiti
pred prenaponima iz mreZe. Utikac
filtera ukljuti se u mreZnu utiénicu,

a utika¢ Stiéenog aparata u utiénicu

na filteru. Ako upotrebimo produZni
kabel s vige utiénica na koje priklju-
¢imo vide aparata, onda filter uklju-
&imo ispred produlnog kabela
— utikaé filtera ukljuéimo u mreiu,
a utikaé produdnog kabela u utiéni-
cu filtera.

b) PRENAPONSKI TV FILTER
— PF2. Adapter je jednak kao u pret-
hodnom sluéaju, s razlikom da je
dodan jos | antenski adapter koji
stiti pred prenaponima iz antene.
Adapter se ukljuéi ili u antensku
utiénicu ili antenski prikljutak na
aparatu, a u njega se nakon toga
ukljuéi antenski prikljutni kabel.

Filter sastavijaju varistor, plinski
odvodnik, signalna lampica | minija-
turni rastaini uloZak (slika 2). Prena-
ponski impuisi koji imaju energiju
manju od 10J idu kroz varistor koji
ih ograniéi na dozvoljeni nivo. To je
fina zastita. Za grubu zastitu brine
plinski odvodnik koji se otvori kod
prenapona s veéom enargijom. Pra-
teda struja, koja pri tome tece, uzro-
kuje pregaranje minijaturnog rastal-
nog ulodka. Njegova nazivnja struja
je4A, &to znadi da je najvece mogu-

a) Pranasetosin filer - PF 1
aj Prepaporski fittar - PF 1

o} Frangpetosini TV filter — PE2
by Prenaponski TV fitee — PF2

Slilca 1.

¢e opterec¢enje cca. 1000W. To je
razlog da veS-masine, razne susilice
itd. ne mogu biti prikijuteni preko
takvih prenaponskih filtera: njihova
potro&nja je prevelika i rastaini ulo-
Zak bi odmah pregoreo. Prilikom
pragaranja rastalnog uloska ugasne
signaina lampica. U tom sluéaju
utiénica filtera biée bez napona.
Prenaponski filter nije primeran za
zatitu frizera, frizidera i sli¢nih apa-
rata koji moraju staino biti u radu.
Pregoreli rastalni uloZak mole da
zameni | sam korisnik prenapon-
skog filtera.

Tehniékl podaci:

a) mreZni adapter:

— gruba | fina zaslita, rastalni ulo-
2ak F 4 A, tinjalica 220 V

— |ednosmerni napon reagovanja:
600 V

— udarni
< 1100 V
— nazivna odvodna struja: > 10 kA
(8/20 ps)

b) antenski adapter:

— gruba zastita

— jednosmerni napon reagovanja:
oV

udarni napon reagovanja: < B00

napon reagovanija:

nazivna odvodna struja: > 10 kA
otpor izolacije: 10 Ga
kapacitet: 2pF

L=\
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SPICA - TEHNOLOGIJA LINIJSKOG KODA

¥ e
Efikasan sistem skupljanja i AV SR BCDES Cac Hiniias kada
obrade podataka e 0] PRTO8 interfejs za Stampanje linijskog koda
i . ] 1= 0 POGO9 terminal za registraciju radnog vremena sa

Svugdije gdje vam je potreban brz, ﬁmvan ID karticama .
1 tacan unos poda ie gdr it
: D'S . falca, SVIECHR B0y 0 .ate.praut! [0 BCC52 imteligenmi ruéni terminal sa Citatem
1 kontrolirati promet dokum & ., artikala i linijskog koda

luprizvoda je sistem linije] 8 < code
ﬁmjiv"l {7 g0 QB ) [0 CAT09 programski paket za evidenciju radnog

c&(@' vremena
&

75 S\

Mikrolt,
racumasive & indening

Deélovna organizacija za proizvodnjo strojne in programske raéunalniske opreme 61000 Ljubljana, Titova 6,
telefon: (061) 215-042, 215-062, 215-087, 215-328, 210-520, rtelex 31- 360 hit yu, telefax 215-110

Odrezak $aljite na adresu MIKROHIT, Titova 6, Ljubljana

molimo, Saljite dodatne informacije za:

IME :

FIRMA : O BCDOS O BCCS2
| ADRESA __ : O PRTO8 O CAT09
[ O DOGOS [J CSAN-TECH *

, * MIKROHITOV strutni izlet u Haag na najvei evropski sajam linijske kode




Denivit

Ostar za naslage — njezan za zube!

PASTA ZA POLIRANIE ZUBA C :
Pasta za poliranje zubi DENIVIT njezno

odstranjuje naslage i obojenost zubi. Nakon PASTA ZA POLIRANJE ZOB
samo nekoliko dana primijetit cete raziiku, o onsRANILIE

a nakon nekoliko tjedana nestat ¢e naslage A vasht 708

1 obojenost zubi od ¢aja, kave, vina i nikotina.
DENIVIT je podjednako njezan kao i obiéna
pasta za zube pa ih njime moZete Cetkati svaki
dan. Najefikasniji je ako ga nanosite na suhu
cetkicu.

Ispitivanja provedena u Svedskoj i Americi pokazala su da
DENIVIT zbog specijalnog sastava izuzetno djelotvorno
odstranjuje tvrdokorne naslage i obojenost zuba. Testiranja
u Svedskoj, Velikoj Britaniji i drugim zemljama takoder
pokazuju da je DENIVIT blag prema zubima.

Uz normalno koristenje jedna tuba DENIVITA dovoljna je
za 100 &iséenja.

DENIVIT sadri 0,8% Na-monoflucrofosfata.

DENIVIT je zastitni znak registriran u Nobel
Consumer Goods, Svedska.

KRKA, KOZMETIKA,
KAEL Movo meslo

S sodelovanjem Nobel Consumer Goods

maoj mikro/ MaviarPogander Svedska




* Predstavljaju vam se

TOMISLAV ZGANEC

jeto je, izgleda, doba kad ne samo radni
L ljudi ve¢ | ratunala na kojima oni rade,

idu na zasluZen godisnji odmor. Tako je
bilo tesko pronaci zanimljivijeg sugovornika za
ovu rubriku U kojo] prenesimo iskustva nasih
najpaznalijih radnih organizacija u koristenju
ratunala macintosh.

Ipak, kako su tuda iskustva dragocjena po-
maoc u planiranju, uvodenju i daljem koristenju
ra¢unala, u ovom broju YuMaca pokusat cu
sumirati neka razmisljanja bazirana na prethod-
nim &lancima, i prenijeti nekoliko savieta koje
citaocima eminentnog ameritkog ¢asopisa »By-

njih, iako po struci nisu ni blizu ragunalima, vrlo
znalacki upotrebljavaju to pri radu neophodno
pomagalo. Otigledno je da je filozofija macin-
toshevog cjelokupnog sistema vrlo bliska ljudi-
ma kojima rad na kompjutoru nije osnovna %i-
votna preokupacija. Odusevljenje s kojim su mi
moji domacini pokazivali svoja programska rje-
5enja koja su znatno unaprijedila njihovo posio-
vanje, te bezrezervna spremnost radnih ljudi
najsireg izbora zanimanja, od milicionera do
kemijske laborantice, da u svom rutinskom po-
siu poénu upotrebljavati radunala natjerali su
me da se zapitam zasto je radunalo MS-DOS
toliko dominantno u nasim radnim organizacija-
ma kada svjetske radunalske analize i studije
(YuMac 2, »Conti umjesto garaZe«) dokazuju

Macin

podrska moze brze i jevtinije realizirati na ma-
cintoshu, a ne da kupite ono sto ima susjed
a onda vas zaboli glava kako rijesiti zadani pro-
blem. MoZda je najbolje rje3enje kombinacija
i jednih i drugih povezanih u lokalnu mrezu (tipa
AppleShare) preko koje kruze podaci, a aplika-
cije koje ih koriste razvijati na onom tipu radu-
nala koje je po svojoj filozofiji prilagodijivije
problemu | osobi koja ¢e s njim raditi.

Macova petogodisnjica

lako se u svijetu a | u nas naveliko slave
rodendani, nekako je ove godine nezapaZeno
prosla macintosheva petogodisnjica. Mislim da
|e to pravo vrijeme za jedan trezven pogled

Macintosh Plus
CPU: 68000
FPU: ne

MHz: 7,833
ROM: 128 K DIP podnoZja

max RAM: 25 — 4 Mb

slot: ne

floppy: 400/800 K

vanjska memorija: SCSI, floppy
tastatura: Mac Plus, Mac Mouse
boja: ne

zvuk: mono, programski

Macintosh SE

CPU: 68000

FPU: ne

MHz: 7,833

ROM: 256 K DIP pednozja

max RAM: 4 Mb

slot: 1 SE bus

floppy: 400/800 K

vanjska memorija: SCSI, tloppy
tastatura: Sta , Extended, ADB mouse
boja: ne

zvuk: mono, programski

Macintosh SE/30

CPU: 68030

FPU: 68882

MHz: 15,68

ROM: 256 K SIMM

max AAM: 8 Mb

slot: 1 }Dﬂﬁgnimct Slot
floppy:

vanjska memorija: SCSI
tastatura: Standard; Extended, ADB mouse
boja: da

zvuk: stereo, viastiti ¢ip

te« daje Donald Crabb, od tije smo rubrike
i posudili danasnji naslov.

Macintosh za svadiji ukus

Kada sam se podetkom godine prvi put ozbilj-
nije susreo s macintoshem (YuMac 1, »Macin-
tosh trenira strogoS€u«), moja iskustva su
uglavnom bila temeljena na UNIX i MS-DOS
ra¢unalima. Tim je moje odusevijenje bilo | vede
jer sam automatski usporedivao moguénosti tih
ipak sustinski razli¢itih koncepcija. Pokusavaju-
¢i smisliti nagin na koji bi se sliéna stvar realizl-
rala na radunalu s klasiénim A:> promptnim
znakom, do3ao sam do spoznaje da bi za to bilo
potrebno moje kompletno radunalsko znanje,
dotadasnje iskustvo | gomila komercijalnih pro-
gramskih pomagala,

Susreduci se tokom svojih posjeta s ljudima
razli¢itih profila koji u svom svakednevnom ra-
du koriste macintosh zapazio sam da neki od

prednosti macintosha pred podudarnim ra¢una-
lima PC.

Odgovor je samo jedan: poplava »kosookih«
podudarnih raéunala PC po niskim cijenama
povezana magiénom priviatnoséu imena IBM,
te gotovo besplatan komercijalni softver (iako ni
macintosh time ne oskudjeva) bili su prevelik
mamac za nase, u prvo vrijeme pregladno tri-
Ste. Odlugujuci se za jevtina a manje kvalitetna
ratunala, radne organizacije | pojedinci ubrzo
su uvidjeli da se isplati kupiti skuplje, ali kvali-
tetnije ratunalo proizvedeno u halama poznatih
proizvodaca, jer se ve¢ nakon prvog servisa
cijena izjednacava. Slitna stvar se dogodila
i s programima. Kad su virusi preplavili diskove
I nasih PC-a, danas sve vide imamo trend kupnje
originalnog licentnog softvera.

Ako su u prvi mah bili skuplji u usporedbi
s tajvancima, macintoshi su se danas izjednad&ili
po cijeni s u klasl ekvivalentnim PC-evima. Zato,
prije nego odludite kupiti radunalo, dobro raz-
mislite za to vam treba i da li se programska

unatrag | za svojevrsnu retrospektivu dogadaja
koje je njegova pojava potakla. Dok su se koris-
nici na konkurentskim radunalima PC hvatali za
glavu &itajuci poruke =Not ready error reading
drive A« ili »File allocation tab bad=, a prvi 10-
megaoktetni diskovi tek ugradivali, macintosh
se pojavio s prijateliskom radnom okolinom,
s pripadajucim meniima, misom, ikonama, pro-
zorima, simpatiénim zvukom i snaznom grafi-
kom koja se mogla koristiti u svim aplikacijama.
A ratunala M5-DOS su u to vrijeme bila na DOS-
u 2,1 i kako kaZze Donald Crabb, menii su se
mogli naci samo u restoranu, a ne | na ekranima
racunala. Mis je bio nesto na &to se gledalo
s prezirom.lkone su se mogle pronaci u grékim
ortodoksnim crkvama, a u prozore ste moqgli
gledati samo na kuéi. Grafika je bila u najgarem
sluéaju CGA, ili u najboljem Hercules, ali njiho-
va je podudarnost tada doéla u pitanje.

Kroz ovih pet godina evoluirali su i jedan
i drugi u de facto ratunalski standard. Mac je
postao veci | deblji, od potetnih 128 K radna

delatnos! iz oblasti Tolmatlke

-..r.,




acije

memorija je narasla na 8 megaokteta, dodana je
boja | moguénost visezadaénog rada s MultiFin-
derom. Ipak, uprkos svemu tome macintosh ie
ostao po filozofiji rada onaj isti stari macintosh,
a kad biste nekog korisnika vremenskim strojem
prenijeli iz 1984. u danasnje vrijeme on bi imao
vrio malo problema prilagodavajuéi se radu na
macintoshu I1x.

Masuprot tome zamislite nesretnika iz 1984,
postavijenog pred racunalo PS/2, model B0 sa
radnom okolinom OS/2 Presentation Manager.
Prvo pitanje koje bi postavio bilo bi svakako:
=Kako mogu dobiti prompt A:> 7«

Cinjenica koja jasno pokazuje koliko je ma-
cintosh svojom pojavom revolucionirao radu-
nalsko podruéje je | ta §to su se najveci svjetski

Mac. Oni koji dobro peznaju svijet PC znaju da
je FoxBASE+ najbolji klon popularne relacijske
baze dBASE lli+, a osim 3to je podudarna
8 njom u mnogim stvarima je nadograduje i pre-
masuje (pogotovu u datotekama indeksa koje
su znatno krace | samim time brZe od original-
nih). Kako bi korisnicima macintosha omoguéili
koristenje baza podataka kreiranih na ratunali-
ma PC, neki proizvodati su napravili odgovara-
juce programske produkte (dMac I, McMax), ali
koji nisu zadovoljavali prvenstveno zbog toga
$to nisu slijedili macintoshevu filozofiju, Tako
dMac |l moZe Citati datoteke dBASE i izvoditi
programe napisane u njezinom kodu, ali ne po-
drzava macintoshevu grafitku okolinu. Tek po-
javom FoxBASE Plus/Mac ljubitelji macintosha

run-time, kao i verzija LAN za AppleShare
i 3Com 3+Share.

Tko je tko kod macintosha

| na kraju donosim mali podsjetnik za one koji
se tek spremaju nabaviti neki macintosh u stilu
=Tko je tko u macintoshovom svijetu«. Uspored-
ujuci tabelu s 1984. godinom kada osim macin-
tosha od 128 K i jednom disketnom jedinicom
niste imali §to izabrati, otigledno je da je =Ap-
ple« pripremio modele za svatiji dzep. Ostaje
nam jedino da pri¢ekamo dugo najavijivani pri-
jenosni (laptop) model.

Treba uoéditi da raspolo2ivi modeli spadaju

Macintosh I

CPU: 68020

FPU: 68881

MHz: 15,68 _
ROM: 256 K DIP podnoija
max RAM: 8 Mb

slot: 6 — NuBus

floppy: FOHD

vanjska memorija: SCSI
tastatura: Standard, Extended, ADB mouse
boja: da

zZvuk: stereo, viastiti ¢ip

Macintosh lix

CPU: 68030

FPU: 68882

MHz: 15,68

ROM; 256 K SIMM

max RAM: 8 Mb

slot: 6 — NuBus

fioppy: FDHD

vanjska memorija: SCS|
tastatura: Standard, Extended, ADB mouse
boja: da

zvuk: stereo, viastiti &ip

Macintosh licx

CPU: 68030

FPU: 68882

MHz: 15,68

ROM: 256 K DIP priévrséen
max RAM: 8 Mb

slot: 3 — NuBus

floppy: FOHD

vanjska memorija: SCSI, floppy
tastatura: Standard, Extended, ADB mouse
boja: da

zvuk: stereo, viastiti ¢ip

proizvodaé raunala (IBM) i najvedi ponudad
programa za osobna raéunala (Microsoft) udru-
ili da naprave korisniéku radnu okolinu za ra-
tunala PC koja dobrim dijelom podsjeéa na
macintoshevu okolinu,

Lisica u bijequ

Kad vec spominjemo Donalda Crabba zgodno
|e napomenuti koje on programe koristi u sva-
kodnevnom radu, jer to je moida | najbolja
preporuka za takve programe. Kako posljednji
takav popis datira iz veljate 1989., mo2da nivoi
nisu najnoviji. Dakle to su MultiFinder s Wor-
dom 3.02, FullWrite Professional 1.0, More 1.1¢,
Excel 1.5, VersaTerm-Pro 3.0, AppleLink 2.0, 4th
Dimension 1.06, FoxBASE Plus/Mac 1.1, MacSc-
heme+Toolsmith 1.5, HyperCard 1.2, Smalltalk-
80231 MPW 2.0

Jedan od proizvoda koje je Donald Crabb
najcedce preporucivao svojim ¢itateljima je sva-
kako relacijska baza podataka FoxBASE Plus/

i dBASE-a mogli su odahnuti jer je lo baza koja
brzinom i kvalitetom premasuje 4th Dimension,
McMax, dBASE Mac, FileMaker Plus, Omnis
3 Plus, Double Helix Il i ostale u osnovnim stvari-
ma koje su karakteristicne a to su kreiranje,
unosenje, modificiranje, sortiranje, azuriranje
| brisanje podataka.

FoxBASE+/Mac nije samo prenesena relacij-
ska baza iz svijeta PC, ve¢ kao &to sam rekao
potpuno podriava macintoshevu okolinu, npr.
visestruke prozore i slikoviti podatkovni tip (pic-
ture data type PICT), tako da vrlo lako moZete
ugraditi grafiku u vasu aplikaciju. Na macu I
podriava i boju, tako da pomoéu Imagewritera |I
Il HP PaintJeta moZete Stampati izvjestaje u bo-
ji. Kod pisanja ulaznih formata normalno se
upotrebljavaju macintosheva pomagala I/O kao
Sto su: padajudi | rastuéi meniji, radiodugmad,
kontrolni prozori, itd, all i pomagala dBASE II|
Za provjeru unesa i sl.

Cijena ovoqg paketa je 395 ameriékih dolara
a ovih dana na tristu se trebala pojaviti i verzija

u dvije kategorije. Jedna |e tzv. compact s ma-
lom radnom povr§inom i ugradenim monitorom
{Mac Plus, SE i SE/30). Moguénosti njihovog
prosirenja su limitirane, eventuaino na jedno
podnoZje (slot). Druga kategorija je modularna,
zauzima vise radnog prostora, a preko sabirnice
NuBus emoguceno je prosirenje dodatnim ko-
procesorima ili perifernim uredajima. Ipak kod
prosirivanja treba biti oprezan. Tako npr. macin-
tosh SE/30 ne moZe koristiti proSirenja SE (ex-
pansion boards} zbog razli¢itih prikljuéaka. Na-
dalje, kad prosirujete memoriju, imajte na umu
da je vrijeme pristupa memorijskih &ipova SIMM
RAM kod modela Mac Plus | SE 150 nanosec,
a kod ostalih modela 120 nanosec. Jos ako ste
vlasnik starog tvrdog diska Hard Disk 20 s vanj-
skim prikljuékom, najbolje je da ga prodate ili
nabavite za njega prikljut¢ak SCS| — Mac SE/30
i Mac lix podriavaju samo njega.

(Clanak smo prenijell iz éasopisa YuMac, sa
dozvolom Velebita iz Zagreba, predstavniks
firme Apple.)




Uvodenje CAD/CAM/CAE sustava

u proizvodnju daleko je vise od »zamjene
klasicnih crtacih tabli elekfronskim«.

To je strategijska odluka.

Potpuno integrirana, visestruko aplikativna baza
podataka, izvoriste informacija, potrebnih proizvodnji,
jeste najdirektniji razlog sto nasu opremu koristi najveca
kon'snféLa baza v svijetu i u Jugos/gw]'f.

Posjetite nas na sajmovima Sodobna
elektronika v Ljiubljani i Interbiro
u Zagrebu, v oktobru.

Prime.

&/ Computervision

I

RADE KONGAR, inZenjering

Inzenjering inozemnih zastupstava

41000 Zagreb, Aleja Edvarda Kardelja b. b.
Telefon: (041) 691-403, 691-405

Faks: (041) 691-409

Teleks: 22-608

moj mikro/Mavsarfogonder




MOLIMO VAS
NAM
PROSPEKTE
SYOJIH PROGRAMSKIH PROIZYODA.




* Predstavijaju vam se

MOJCA VIZJAK-PAVIIC

nanje je moé, a raéunar je
Z pojaéavaé te moci. Radunar,

najistaknutiji pronalazako-
vog veka, po nekim ocenama — je
posie pronalaska pisma, arapskih
brojeva, analititke geometrije i dife-
rencijainog raéuna — Eetvrta istorlj-
ska prelomnica U razvoju civilizaci-
= Podruéje radunarsitva se brzo
menja , menja se tak u vremenu dok
ove piéemo. Radunari postaju sve
wapacitetnijl | sve jevtinijl. Njihova
tako reci opsta upotrebljivost na
svakom podruéju éovekove delat-
nasth j@ u razvijenom svelu prouzro-
kovala munjeviti prodor u upravne
i obrazovne ustanove, u fabritke ha-
e, medu pojedince, u kuge i porodi-
ce. Kako se navodi u nedavnoj stu-
diji Medunarodne organizacije rada
(ILD), sledeée godine ¢e samo u Se-
vernoj Americi biti 40 miliona racu-
nara u poslovno) upotrabi i 25 mili-
ona u privatnoj, a sedam ili osam
miliona ¢e ih sopstvenici nositi jed-
nostavno sa sobom.

U Japanu se ve¢ od 1984, godine
oko 70 odsto preduzeca slui radu-
narima, a njihov broj raste brzo
| u zemljama u razvoju | U zemljama
sa centralnoplanskom privredom.
Narednih godina ¢e se o5 vide kori-
stiti radunarska oprema. Prema
ecenama Medunarodne organizaci-
| rada krajem ovog veka ce vise od
60 odsto ameritke radne snage
upotrebljavati razlicite vrste ratuna-
ra. Ali razvijeni svet vec vidi zoru
takozvane »druge radunarske are«
za koju je karakteristiCan prelaz od
procesiranja informacija do proce-
siranja znanja, od ratunara koji ra-
£unaju i uskladi$tuju podatke na ra-
tunare koji misle i informisu. Ve-
itatka inteligencija napusia labora-
tarije | potvrduje se pri svakodnev-
nim radnjama koje covek abavija.
Protesor Allen Newell sa poznatog
Univerziteta Carnegie-Mellon, jedan
od pionira na podruéju vestaZke in-
teligencije, kaZe da »radunarska in-
dustrija pruZa moguénost inkorpo-
risanja inteligentnog rada u sve , pa
i najzabadenije, uglove naseg
svelas.

A kakva je naSa situacija? »U ne-
kim preduzeéima i ustanovama se
vet od pre nekoliko godina s uspe-
hom 'uvodi raéunarska tehnologija
i tako ostvaruju znacajni poslovni
rezultati. Kao jedan od najsvetlijin
primara mozemo navesti fabriku
odedée Mura. Ali na Zalost jo& vise
ima onih koji o prednostima rada
ratunarima znaju malo ili nimalo.
S druge strane medutim kod nas
ima preduzedéa koja su milione i mi-
lione investirala u racunare koji on-
da stoje puni prasine potpuno ne-
upotrebljenil Nije dovoline samo
znati da se racunarom moZe nesto
uéiniti«, kaze prof. dr Marjan Riba-
ri¢, 3ef Odeljenja za primenjenu ma-
tematiku na Institutu Joieh Stefan
u Ljubljani, gde se vec godinama
organizuju kursevi osposobljavanja
za koristenje personainih ratunara.

“Stranice, namenjens

Prasnjava
razumna masina

»Nasa osnovna misao vodilia je
osposobiti ljude da znaju efikasno
i brzo da rade na ratunarima. Treba
iéi napred, da ne bismo zaostali za
razvijenim svetomw, isticu Rajko
Kolar, Mile$ Toni | Zoran Gaboro-
vié, kojl rukovode obucavanjem lju-
di i razvoiem aplikacija za personal-
ne ratunare u okviru Odeljenja za
primenjenu matematiku Instituta.
Oni se trude da &to Sirem krugu
potencijalnih korisnika pokazu ka-
ko koriStenje radunara postaje sve
vaZnije u neratunarskim profesija-
ma. Oni pruaju pomot pri uvode-
nju informati¢ke tehnologije, orga-
nizuju kurs za upoznavanje vodecih
radnika s ratunarima, kurseve
osposobljavanja za sluZenje razlici-
tim programskim alatima za grupe
i pojedince, a pored toga izraduju
i uvode konkretna racunarska reSe-
nja. Godisnje organizuju od dve sto-
tine do tri stotine kurseva, od &ega

Rasumna Zivotinja je najzad
izradila razumnu masinu. Edward
A. Feigenbaum, pionir vestacke
inteli s

je 30 odsto namenjenc vodecim
radnicima u preduzecima. U posled-
nje dve i po godine grganizovano je
vige od 70 kurseva za vodece kadro-
ve, kroz koje je prodlo oko 800 slo-
venatkih direktora. Svi kursevi se
odriavaju na prakti€énom radu raéu-
narima tipa IBM PC, koji su najra-
sprostranjeniji u svetu, pa zbog to-
ga za njih moZe da se nade vanred-
no mnogo programske opreme.

Polaznici kurseva za upoznavanje
vodecih radnika praktiénim radom
stiéu osnovnu predstavu o IBM per-
sonalnom radunaru, 0 njegovaj ma-
Sinskoj | programskoj opremi i o ra-

du programima za obradu teksta
{WordStar), o radu tabelama (Lotus
1-2-3), o radw kartotekama (Para-
dox), o radu programom za grafiku
(Paint Brush), o radu programom za
izdavastvo (News Master) | o radu
priruénim programskim alatima (Si-
deKick, PCO). Stedeno znanje im
omoguéava da lakSe odiutuju
o Skolovanju svojih radnika za poje-
dine programske alate | o nabavka-
ma odgovarajuce programske i ma-
Sinske opreme. Kurs traje 3 dana,
$to znaéi 16 nastavnih Gasova vod-
enog programa, a preostalo vreme
polaznicl kursa imaju mogucnost
rada na raéunaru ili konsultovanja
sa struénjacima. Obiéno kursevi
obuhvataju najvise dvadeset polaz-
nika koji rade po dva pa jednom
radunaru. Kursevi se organizuju na
Bledu, u Ribnom, Lipici, Portoroiu
ili u Kranjsko] Gori. Po dogovoru
mogu | drugde.

sMNema sumnje o lome da u vezi
s uvodenjem novih informatickih
tehnologija u radne procese naroti-
to vaznu i kljuénu ulogu imaju vod-
stvani i vodedi radnici, koji moraju
da donose uvodne odluke | prate
uvodenje savremenije tehnologije,
a i kasniji rad savremeno koncipira-
nog sistema. lakeo nisu profesionalni
kompjuterasi, moraju biti sposabni
za globalno razumevanje problema-
tike, za kvalitelan razgovor sa dru-
gim saradnicima | za pravilno odva-
gane odluke«, naglasavaju veé po-
menuti nasi sagovornici Rajko Ko-
lar, Milo$é Toni | Zoran Gaborovic.
Ujedno misie da je isto toliko vaZno
i vaspitanje kadrova, koje mora da
obuhvati praktitno sav kolektiv.

Kursevi osposobljavanja za kori-
stenje raznog programskog alata,
kroz koje je proslo veé vide od 800
ljudi, plod su dugogodisnjeg razvo-
ia | sistematskih nastojanja Odelje-
nja za primenjenu matematiku Insti-
tuta JoZef Stefan. Najvide ima Inte-
resovanja za osposobljavanije za rad
programom za obradu teksta (pro-
grami PC — PIS | WordStar) | za

bljavanje za rad tabelama
(program LOTUS 1-2-3), 5o je paro-
éito vaZno za sve kojl u svam sva-
kodnevnom radu imaju posia sa ta-
belama | preratunavanjem mnoétva
podataka i sa finansijskim modelira-
njem kao &to su inventurs, marke-
ting, kalkulacije | predratuni ili sa
inzenjerskim izradunavanjima, ime-
nicima, katalozima itd.

Zatim ima mnoge zainteresova-
nih za osposobljavanje za rad zbir-
kama podataka, pri éemu mogu da
se upoznaju sa programem dBASE
Il Plus | PARADOX. Oba programa

su od valike pomoci svima koji se
bave unoSenjem mnodtva tekstov-
nih lll brojéanih podataka u kartote-
ke, jer ovaj programski alat omogu-
éava brz prilaz do njih i olakéava
dodavanje i brisanje zapisa, pogoto-
vo u kadrovskim avidencijama, spi-
‘skovima stranaka, imenicima, kata-
lozima i bibliotekama.

- Treba pomenuti i osposobljava-
nje za mreZno planiranje uz pomoc
programa Super Project +, name-
njenog pre svega onima koji se bave
planiranjem | vodenjem projekata,
'potprojekata ili pojedinih manjih
radnih zadataka, i onima koji Zele
da svoj rad organizuju §to bolje mo-
gu. Odeljenje za primenjenu mate-
matiku organizuje jos jedan kurs, to
jest za udenje kako se koristi stati-
stiéki programski paket SPSS +.
Polaznici kursa se nauce da brie,
pouzdanije | jednostavnije statistic-
ki obrade sve vrste podataka, na
primer za ankete, finansijske anali-
ze, za istraZivanje trZista, ekonom-
skih i scoijainih zakonitosti, za istra-
Zivanja u medicini, psihalogiji, soci-
ologiji, meteorologiji, fizici, hemiji,
biologiji, agronomiji itd.

Sve kurseve vodi predavat — an-
dragog. MNasi sagovornici kazu da
#ele sto vise da izbegnu tipiéni pro-
fesionalni 2argon | da koliko god
mogu demistifikuju ratunar. Na ra-
spolaganju su dva asistenta da po-
matu kursistima u trenucima zasto-
ja ili neshvatanija, a tu je i struénjak
za uvodenje ratunarske tehnologije
koji je na raspoiaganju pre svega za
struéna pitanja. On medutim objas-
njava i komplikacije koje nastaju
usled krade programa ili radunar-
skih virusa. Veoma je vaZno Sto sa-
radnicl Odeljenja za primenjenu
matematiku Instituta JoZet Stefan
po zavrienom seminaru pruaju tro-
mesecnu telefonsku pomet, a po
2elji utesnika kursa posecéuju i poje-
dine radne organizacije, gde se do-
govaraju o daljoj saradnji.

ohlasti informatike.




PROVERENI
PO IZUZETNO
POVOLJNOJ CENI!

KVALITET

GOAP

Prvomajska 37,
65000 NOVA GORICA
telefon: (065) 23-411
teleks: 34346

faks: (065) 23-495

NUDIMO:
o m—

- automatizaciju procesa u prehrambe-
noj, farmaceutskoj i hemijskoj industriji,
industriji piéa i livarstvu,

— automatizaciju poslovnih i informaci-
onih procesa, u saradnji sa SAOP-om iz
Nove Gorice,

— kompletan izbor personalnih raéunara
i opreme:

XT, AT 286, AT 386, IBM kompatibilne
sisteme, Stampace, telefonske modeme,
monohromatske i kolor monitore, &vrste
diskove NEC, diskete EPSON, skenere,
miSeve. ..

PREPORUCUJEMO VAM:
e T 1 o T TR

— trZiSno zanimljivu konfiguraciju PC AT
IBM kompatibilnog personainog raéu-
nara:

- kudiste »bebi«, uredaj za napajanje
200 W, osnovna plo¢a sa CPU 80286 — 15
i CGasovnikom 20 MHz NEATS EMS,
u RAM-u 1 MB memorije, upravljaé za
disk i disketni pogon INTERLEAVE 11,
Cvrsti disk 40 MB 28 ms i 3,5" NEC, meki
disk 1,2 MB i 5,25" EPSON, grafi¢ka karti-
ca HERKULES, serijski interfejs RS 232,
tastatura sa 101 dirkom i mikroprekida-
¢em ALPS, monohromatski monitor TTL
14" - crno-beli.

§to mozete kod nas da dobijete za dinar-
sku protivwrednost svega 3.640 ECU-a,
s tim $to e vam u toku 12-meseénog
garantnog roka stalno biti na raspolaga-
nju struénjaci

ARNE COMPUTER SERVICE, Kerziéeva
20, 61210 Ljubljana, tel. (061) 59-785.

ITEM biblioteka

I /priruénik za najpopularniji softver za
upravljan g bazama podataka
dBase IV

*anadn ke relacionih baza podataka

*uloga dilase 1V u kzgradnji informaci phog sistema
*komponenie sistemn dBase [V

*rad u kontrolnom ceniru

*generator izviciiap Faplikacij

*SOL

* programski jezik dBase |V

Knjigaizlazi iz Stampe 1,1 2,89, Mofete je naruditi po pretplainojcijeni od
240,000 din. ko na adresu izdavada do 1.1 189 uplatite edgowara judl iznes.
Poslije ovog roka knjiguy modete narudith pouseéem po prodajnojcigeni od
SO0 000 dim.

2/program RJECNIK

Program je napisan zn PC/AT | XT kompjutere. Bilo pd je se nalazili u DOS
okolini trenutno dobijte prijevod odabrane ili unetene ripéi

Frogram raspolide sa 20000 engleskih rijedi | termina. Mogude je
dedasang | mijenpn e Kako rijedi ko i prijpevoda. Progrsm omoguéave
vl brzo prelsnZivange § listanje rijeénikn. Uz disketu sa progmmom se
isporuguju upute 7 kori$tenje | registracijkn Kartica, Program mofete
nnruditi pouzeden po-cijeni od S00.000 din.

EASYSOFT - informaticki inZen jering
ul. J.Laurencica 8a tel.041/515-611
41000 Zagreb

EIbatex€S e s

Elbatex Ges.m.b.H.,
1232 WIEN, Eitnerg, 6,
Tel.: (0222) 863211
Telex: 133128
Fax: 8652141

AUTORS KA ABENC I JA
.

[ ) A L
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H

C
Alat za razvoj aplikacija u dBa- L
se-Clipperu: generator, pot-
programska biblioteka, unos I
podataka, usluini programi, P
tabeliranje.
Povacanje P
E
R

produktivnosti;
5-10 puta. :

7 g <o ST

Znadajno unapredenje kvalite-
te, ergonomije korisnika i flak-
sibilnosti aplikacije.

Cijena: 4,0-17,3 milijona dina-
ra {opcija placanja 7. 1989.),
zavisno o kompletnosti i vrsti
korisnika.

Informacije: Autorska age 41001 Zagreb, Preradovi-
¢eva 25, pp. 379, tel. (041) 445-428

ZO0- A= T
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Sl PQ

ELECTRONIC EQUIPMENT

Rosentalersir. 34 (prilazna ulica iz pravea Ljubljane), Celovec,
Austrija. Telefon 9943 463 50578, telefaks: 50522, radno vreme 9 do
12.30 i 14.30 do 17.30. Informacije u Ljubljani na telefon (061)
311-011, od 8 do 15 éasova.

A-9020 KLAGEMNFURT, VIKTRINGER RING 43

- Prodaja PC XT/AT rafunara, sastavljenih ili po delovima

- DEC/VAX sistemi i periferija

AT RACUN.‘\RSKE KOMPONENTE - Radunari, delovi i periferna oprema testirani su kod nas
- SE! ALN ! ~ Ratunarske mreZe, konsultacije i instalacije

SESZACIUN E CENE ~ Radne stanice CAD/CAM
Baby kutiére sa uredajem za napajanje 250 ~ Garancija 6 do 12 meseci, garantni i redovni servis u Ljubljani
CPU-plota 12 MHz, bez RAM-2 520 : — U povoljnu ponudu uverite se liéno u nasoj prodavnieci: pored
RAM SI2K/100ns i KGM, isped podvoinjaka, kod benzinske pumpe Shell (drugi
Hercules/Printer kartica ),9~ semafor posle podvoinjaka) desno i jos 200 m, s desne strane.
FDIVHDD kontroler 1003 234 ~ Cene kompletnih PC sistema (ku¢iste + PWS, FDD, kontroler,
t]l.wg iﬁ:il.th 132 ; tastatura 102, MGP, monitor od 14 palaca):

oppy ki ’
Tastatura MF-102, kiik 112 e XT-10: 10 MHz, 512 K RAM
Maonitor 14°, Gilibar, ravan ekran 240 e AT-286/40: 12 MHz, 512 K RAM, 40 Mb/28 ms HDD
Kompietan AT méunar DEM 1966 netio ® AT-386/40: 16 MHz, 1 Mb RAM, 40 Mb/28 ms HDD
Hard disk 20 Mb, Seagate 460
Hard disk 40 Mb/A( ms, Seagate T40
Hard disk £0 Mb/28 ms, Seagate B&D)
Garascijs: godinu dany, secvisi v Sloveaij Moiete i do nas pozovete, svakog radnog dana od 9 do 12 i od 14 do 13 fasova, na

telefon: 9943 463 515201, Fax: 9943 463 515201,

KOMPAS S Kompasom i revijom Moj mikro '
JUGOSLAVIJA na Medunarodnu izlozbu personalnih racunara MOI MI RO
COMDEX FALL 13.-17. 11. 1989.

Prijaveiinformacijeusvim poslovnicama KOMPAS Jugoslavija.
LJUBLJANA: (061) 222-345, lokal 52, 221-502, direkini
ZAGREB: (041) 426-895, BEOGRAD: (011) 620-69

PROGRAM PUTOVANIA: 4,5 : 8 DANH ; Dani namenjeni uéescu na COMDEX F.

1. DAN: U 7.10 let JU 520 sa zogrebatkog cerodroma, 14, 15.716.11. 87. e TR

11,1189 dolozak u Los Angeles u 15.30. 7. DAN: Vn;njo_piobusom s S?n Dmgo, sk
Prevoz do hotela, smestaj. Nocenje. 17.11. 89 ;ﬂilepmh gfodlovo meeﬂﬁui-fﬂmue-

2. DAN: Kruino razgledanje gradskih znamenitosti 8 DAN. PopodneerieduF e gr 1; 30 |

12. 11, 89. {Long Beach, Holywood, Bevery Hills...]. Nocenje. 18.11. 89 revoz:u Los Angelesy, . 17,90 let JU 521

3. DAN: Aulobusni prevoz u Las Vegas. Popodne krace 9. DAN: Dolazak na zogrebocki aerodrom

13.11. 89. razgledonje groda. Uceice na COMDEX F. Nocenje. 9. 11.89. Pleso v 17.50.

CENA PUTOVANJA: 1.470 USD

CENOM SU OBUHVACENI: avionski prevoz Zagreb-Los Angeles-Zagreb, autobusni prevoz i razgledanie prema programu, autobusni prevoz Los

Angeles-Las Vegas-San Diego-Los Angeles, hotelske i ugostiteliske usluge, vodenie i organizaciju putovania.

CENOM NISU OBUHVACENI: froskovi za vadenje americke vize.

Za putovanie je potrebno najmanie 20 prijavijenih putnika.

UPOZORENIJE:

Za putovanie u SAD potrebna e viza koju izdaje omericki konzulat u Zagrebu. Vizu mozemo | mi da obezbedimo, ali morate da nam posredujete:
sluzbenici ~ potvrdu RO o zaposlenosti, vrsti radnog mesta i prosecnom liénom dohotku; potvrdu o godinama zaposlenosti; potvidu da cete
za vreme posete u SAD imofi godi$nji odmor; fotokopiju venéanice; fofokopiju izvoda iz knjige rodenih za decu; fotokopiju potvrde o imovnom
stanju; fotokopiju kreditne karfice American Espress.

Pored novedencg, morate da popunite i predate obrazac (molby za vizu), da predate fotokopiju i pases koji mora da vai bor & meseci.

Americku uloznu vizu freba da sredite najkasnije 21 dan pre polaska. KOMPAS ne garantuje odobrenje vizel

PRIJAVE primaju sve KOMPASOVE poslovnice, do 10. oktobra 1989.

U skladu sa 876. clanom Zakona o obligacijama zadriavamo pravo na povecanie cene (ako dode do promena u menjackom valutnom kursu i

do promena u cenovnicima prevoznika), o u skladu sa 878. clanom istog zakona i pravo na ofkazivanie putovania (ako se ne prijavi bar minimalni

broj putnika, neophodan za realizaciju putovania).

OPSTI USLOVI | UPUTSTVA ZA PUTOVANJA, kao poseban Stompani dodatak programa, stoji vam na raspolagonju u svim KOMPASOVIM

poslovnicama. :
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tel (041) 538-051
fax (041) 538-051

za sve informacije i pomo¢ kod
izbora obratite nam se radnim
danomod 9do 14j 17 do 19, a
subotom od 9 do 14 satl

s

Poduzecds za istrazivanijs, razvoj, proizvonju
i predaju elektroniCkih sistema uredaja i

programa, Zagreb, Franza Mehringa 5.
enudimo kompletne PC konfiguracije

ratunala kao i pojedine komponente

egarancija na sve konfiguracije i
ugradene djelove 8 mjeseci
eizrada programa za poslove

Impgovodsm prema vasim puirebarna

R

R

R o e e

Moguénost iznajmljivanja ra¢unala. Zatraiite naée detaljne kataloge. MB
isporucuje origmalne proizvoda poduzeéa MatsSoft Bad Wimpfen, SRNJ

B

PC/XT/AT/386
konfiguracije raéunala

- Profesionalne konfiguracije
ratunala s garantiranim servisomi
otklanjanjem kvara u roku 48 sati

SERVIS ZA RACUNALA

- PC/XT/AT/386, APPLE I, C64/128,
ZX Spectrum

- Osigurani rezervni dijelovi

- Isporuka i ugradnja memorijskih
Cipova

- Programiranje EPROM i PAL &ipova

EFRIRRLRI IR

MREZE

- Kompletan softver za rad u mre2i
- Ethernet kartice 8 i 16 bita

DODATCI

- Sve vrste kartica za PC
- Centronic kabl 1,5m 28,-DEM
maj mikro/MavsarCogonder

i R

S tc—f“t"“)zt"o ‘Eo:;. e op;c "-:;i:- ti e ,,Et:iﬁ e

- RS232

- Kabl za prenos podataka izmedu
dva radunala preko RS232 sa

softverom 3m 60,-DEM 3,5"
- Dodatni znakovi za herkules
karticu 35.-DEM FTW
- Dodatni znakovi za pisate: go t kARE -
STARLC10 s50-DEM Nrvaiskom
Eggon LX-800 50-DEM  jeziku
N LQ- 180,- = =
ONL-o00 B-HEM - Aplikacije pod DOS |
UNIX operacijskim
sustavom
- Knjigovodstvo za
obrtnike pod MS
DOS i UNIX OS.

- Diskete 5,25" DS/DD i DS/HD

1.5m 25-DEM

- Turbo Pascal
biblioteka (50 disketa)

- Isporuka na 5,25" i

Demo verzija na
raspolaganju!

- Diskete 3,5" 720 kB | 1.44 MB ELEKTRONICKA
OBRADA
PUBLIC DOMAIN PODATAKA
SOFTWARE - Usluge ispisa na
‘ i
- preko 15000 programa za PC ﬁi?;fﬁ%‘ I;:Uﬁacu
- C biblioteka (200 disketa) - Prebacivanje
- Turbo C, MS C biblioteka (50 podataka (veza
disketa) PC-APPLE-CB4-ZX
- DBase +, Cliper biblioteka (50 disketa) Spectrum)

LT PO UIIIUWIOINI OFIGYIINI Tqz014T EBU

/LC Puels/] 3exq/eg uol{taed/ 68 0T B¢ ©P
nwlesa

B

12A woxpeqadbey eu seu ajryalsoy

[0 Molim vas informacije o:

R e —

DAM Data, Franza Mehringa 5, 41000 Zagreb

Narué ujem O Pouzeéem O ¢ekom

O Adresa

| ] |
tel: fax: potpis

"




L DUTY
m l:‘ I. ”) mputer FREE
| ||1 !'eqmpmentsﬂ SHOP

34141 TRIESTE — VIAMATTEOTTI 52/A — TEL. 040/733395 — TELEFAX 040/733398

|IZVANREDNA PRILIKA!

U nasem racunarskom centru u TRSTU, nudimo po najpovoljnijim cenama potpuni izbor raéunara i opreme:

XT, AT, 386 IBM kompatibilne sisteme, $tampace, telefonske modeme ITALTEL, monitore, tvrde diskove
NEC, skenere, diskete . ..

XT vec¢ od 828.100 ITL (1135 DEM) Za sve naSe racunare za vreme 12-mesecne

AT vecod1,236:300 T (1es5DEM)  Garancile! kesnifs briny struénjac

386 vecod 1536650 1TL (3480 DEM) U LIUBLJANI, koji Vam hude i besplatne
MANNESMANN TALLY vrhunski §tampagi Savete.
vec od 299.000 ITL (400 DEM)

" r " e Kerzi¢eva 20
COMPUTER SERVICE 61210 LJUBLJANA

tel. (061) 59-785

EPS 400
Sistem neprekidnog napajanja

Pirel Ljubljana

Pokopaliska 5
Ak : tel. (061) 453-271
BaTTERY AL . (061) 448-114

P

—

EMERGENCY
POWER SOURCE

Siguran rad ra¢unara u slucaju
oscilovanja i prekida elektricne struje
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CAD & DTP CAD & DTP

r

Nova ponuda na podruéju
CAD & DTP:

1. laserski Stampaéi

23 KYOCERT

F-1000 (10 str./min, 1 Mb RAM, PRESCRIBE)
F-1200 (10 str./min, 3,5 Mb RAM, PRESCRIBE)
F-2200 (10 str./min, 3,5 Mb RAM, PRESCRIBE,
2 kasete za A4 hartiju)

F-3000 (18 ‘str./min, 3,5 Mb RAM, PRESCRIBE,
2 kasete za A4 hartiju, dodatak za sortiranje)
P-2000 (10 str/min, 5 Mb RAM, POSTSCRIPT)

RIGOM]

gg. 6000 PS (8 str/min, 2 Mb RAM, POST-
RIPT)
PC Laser 6000 (6 erfmm 1 Mb RAM)

®

PS 810 (6 str./min, 2 Mb RAM, POSTSCRIPT)
PS 2200 (22 str/min A4, 16 str./min A3, 4 Mb RAM,
POSTSCRIPT) - VARITYPER:

VT 600 (600 dpi, 10 str/min, 6 Mb RAM, 20 Mb
HD, POSTSCRIFPT)

2. skeneri:

: RI('()I-[

3. monitori: — EIZO — ETAP (A3, Ad) - DTP -
- CAD - PHILIPS - CAD S

4. grafitke kartice za prodirenje (vi ija):
" ELSA prosirenje (visoka rezolucija):

5. ertadi

manutachured by

MUTOH INDUSTRIES
LTD.

- MUTOH
IP 500 E (Al), IP 500 EL (AO), F 910 (AQ)

houston
imstfrument

DMP 61 (Al), DMP 62 (AQ)
SCAN-CAD (skener za DMP 61 ali DMP 62)

6. grafi¢ne table (digitizer):
- HUSTON INSTRUMENTS: HIPAD

1. softver:

- Ventura Publisher + Proffessional Extension - PageMa-
ker — MicrografX Designer — Recognita (OCR) — Adobe
(fontovi); Bitstream (fontovi) - PCDRAFT

(masinstvo, gradevinarstvo, arhitektura, geodezija...)

-~ ACAD 10.0; ACAD-MAP (arhitektura) - ELPRO (elek-
trotehnika)

KONZALTING, STRUCNA PODRSKA
OBEZBEDEN SERVIS I REZERVNI DELOVI

\ Informacije:
\ ‘ commerce

- predstavniitvo ARTAKER
Einspielerjeva 8,

61109 Ljubljana,

telefon (061) 322-241-267,
telefaks (061) 329-540,

teleks 31283




GFA BASIC ZA AMIGU

[USLUZNI PROGRAMI|

Uklonjeni nedostaci prethodnika

DAMIR SLOGAR
VELIMIR BAREC

posljednje se vrijeme sve ve-
U ¢a paZnja posvecuje bejsiku,

8 0 Njegovoj ponovnoj popu-
tarnosti najbolje sviedodi sve veéi
broj kompajlera | interpretera za PC
i ostale Sesnaestobitnike.

Za Amigu postoji takoder nekoli-
ko verzija ovog jezika, no tek sada
s5u se pojavile neke koje bi mogle
dobiti prolaznu ocjenu. Prva verzija
koja je zasluZila da 58 o njoj nesto
kaZe svakako je Amiga — Basic. Bu-
duti da se dobiva kupnjom kompju-
tora, vierujem da je vecina korisnika
dosad upoznata s njom, ako ne iz
originalnog priruénika, onda iz knji-
ge Amiga-priruénik i basic progra-

miranje. To je inaée priliéno dobar
priruénik za poéetnika, ali mnogo
toga ostavlja nedoretenog. Amiga
— basic je nastao po uzoru na stan-
dardni Microsoft — basic | ima ne-
koliko specifitnosti od kojih mu ne-
ke bas | ne idu u korist. U interprete-
ru posioje 2 prozora: jedan za li-
sting, a drugi za direkino unosenje
komandi. Koliko je to praktiéno,
utvrdit cete | sami. Sam bejsik je
vrlo dobar, ima oko 250 naredbi,
a posebna pozornost je posvetena
naredbama za rad s grafikom i po-
kretnim objektima (sprajtovima i bo-
bovima). Posebna »poslastica= su
naredbe za kreiranje viastitih pull-
down menija. Zanimljiva e | nared-
ba SAY, mada bez prave moguéno-
sti za primjenu. Jedan od nedostata-
ka Amiga — basica je $to ne radi
u HAM modu, ali najveéi hendikep

za korisnika u svakom slucaju |e
sporost interpratara.

Taj bi nedostatak trebalo da se
rijesi nabavkom kompaijlera koji do-
duse postoji, ali &ini se da samo radi
toga da bi nam jo3 vise zagortao
tivot. Gotovo 50% programa koji su
s@ izvrdavali u interpreteru, u kom-
pajleru ne radi, a zasto — to ostaje
mala tajna na koju odgovor vierojat-
no ne zna ni sam autor. Ako ste ipak
optimist | odlutite se da radite
s kompajlarom, drzite se sljedecih
ogranitenja: ne programirajte
strukturno ve¢ pokusajte sve rijediti
GOTO naredbama (za 5to ustvari
one i postoje), ne radite s matrica-
ma | datotekama | ne spremajte da-
toteke na disk. Cijena kompajlera je
oko 250 DEM i ocito je vrio nere-
alna. ;

Za Amigu postoji jos | True — ba-

POPIS NAREDRT I FUNKCIJA GFA BASICA & LOG 1ONG 100P TOOP UNTIL
LOOP WHILE  LPEEK LFOKE LPOS
LPRINT LSET MALLOC MAX
ABS ABSQIUTE  ACOS ADD MENU MENU KILL  MPRERE MIDS
APTER ALERT AND ARRAYFTLY, MIN MEDS HKIS FELS
ARFTR ASO ASTH ATH MKBS MOD MODE MONTTOR
BACKS BACEW BOHG BEET NOUSE MOUSEK MOUSEX FOUSET
RINS BICR HLOAD BMOVE FOVES MOVENW MUTL HAME
BOUNDARY HOX BEUT BSAVE L NEW NEXT NOT
BSET BOST BYTE CALL OBJECT....  0OTS oDD ON EREAK
DARD CASE OPLOAT CHAIN ON COLLISION (N ERRCR  ON MENU... ON MESSAGE
OHAR CHDIR CHRS OINT ON X GOSUE = OFEN OFENS OPENW
CIRCLE CLEAR CLEARW CLIP OPTION BASE Om ouT PAUSE
CLOSE CLOSES CLOSEW CLR FBOX PCIRCLE PEEK PELLIPSE
PR OOLOR coNT cos PI FIOT POINT FOKE
005Q CRECOL CRELIN cvD POLYFILL POLYNE oS FRED
ovI ovL cva DATA FRINT FRINT AT PRINT USING FROCEDURE
DATES e DEFAULT DEFEIT PSAVE T QSORT QUIT
DEFEYT DEFFILL  DEFFLT TEFFR RAD RAND RANDOM RANDOMIZE
DEPINT D<FLINE TEFNUM DEPSTR RASTPORT ROALL READ RECALL
DEFWRD DG DELAY DELETE RECCRD RELSEEK REM RENAME
DFREE DIM DIR DIRS REFEAT RESERVE RESTORE RESUME NEXT
DISFLAY DIV Do DO UNTIL RETURN RIGHTS RINSTR RND
DO WHILE DOUBLE DOWNTO DFEEX ROR ROUND RSET RUN
DPOKE DRAW DUMP EDIT SAVE SAY BORESN BEER
ELLIPSE ELSE END ENDFUNC SELECT SETCOLOR SETTRAW SETPEN
ENDIF ENDSELROT EOF BaV SETSTILE SETTINE SETWFEN SETWTITLE
ERASE ERR ERROR EVEN 50N SHL SHR BIN
EVERY BXIST EXIT IP SINGLE 8INQ SIZEW SLEEP
EXP FALSE FIELD FILES SOUND SFACES S8PQ SFRITE
FILESELECT FILL PIX FLOAT son SSORT STICK STOP
N FOR FORM INPUT RAC STORE STRS STRIG STRINGS
FRE FRONTS FRONTW PULIN SUB suce BWAP BYSTEM
PUNCTION GET GOSUB GOTD TAR TAN TEXT TIMES
GRAPHMODE HARDOCOFY  HEXS HTAB TIMER TITLES TITLEW TOUCH
I IMP INKEYE INLINE TRACES TRANSLATES TRIMS TROFP
INP INPUT INPUTS INBERT TRON TRURE TRUNC TYPE
INSTR INT KILL LEFTS UNTIL UPFERS VAL VARPTR
LENS LED LIMITW LINE vo1n VSYNC VTAB WAWE
LINE INPUT  LIST LLIST LOAD VEND WHILE WINDOW WORD
.00 TOCAL LOCATE 1oF WRITE XOom
68 Moj mikro

sic, koji je prilitno nestandardan,
a razlika izmedu interpretera | kom-
pajlirane verzije je ¢ini se samo
u imenu.

Srec¢om, prije 2 do 3 mjeseca po-
javio se bejsik kojl je odstranio (ili bi
trebao odstraniti) sve nedostatke ra-
nijih verzija. Rijeé je o GFA Basicu,
dobro poznatom viasnicima Atarija.

GFA — najbolji medu
najboljima

Kada se pojavio u reklamama nje-
mackih ¢asopisa, o njemu se govo-
rilo u superlativima, a ni brzinski
testovi nisu ostavijalli nikog ravno-
dusnim. Za (orijentaciono) 200 DEM
dobivate disketu na kojoj se nalazi
interpreter duljine oko 100 K i fajl
koji mora biti prisutan uz izvrinu
verziju (75 K). Jedan od osriovnih
razloga koji ¢e smanjiti popularnost
GFA je to 5to su ga napisali Nijemci,
tako da su upute i poruke o greska-
ma na njemackom. Srecom, u pri-
premi je i engleska verzija. Trenutna
verzija nosi oznaku 3.0 | izvjesno
nije konaéna, ali o tome posiije.

Kad pritisnete na ikonu, pred va-
ma sg§ pojavljuje standardni editor
s kontrolnim tipkama po uzoru na
WordStar i d 0. Meni na gornjoj
lajsni omoguéava uéitavanje | sni-
manje programa, direktnl unos,
markiranje bloka, traZenje stringo-
va, testiranje programa i namjesta-
nje vremena. Postoji i opcija za rad
u interlace naéinu, ¢ime dobivamo
preko 60 redova na ekranu, all su
slova suviSe mala, tako da rad s tim
ba$ nije ugodan. O moguénostima
bejsika moZete | sami zakljuéiti iz
popisa naredbi i brzinskih testova,
no ipak ¢u opisati neke moguénosti
koje ovaj bejsik stavijaju ispred dru-
gih, Kao prvo postoje sve standard-
ne petlje, od FOR NEXT, REPEAT
UNTIL, WHILE WEND do DO LOOP.
Uslovno grananje je napravijeno
u stilu paskala, tako da ne zaboravi-
te staviti END IF iza ispitivanja i sl.
Moguée je naravno i definiranje
procedura, kod kojih nalazimo na
jo8 jednu zanimljivu moguénost.
Ako smo za neku proceduru utvrdili
da je ispravna, a dugatka je i smeta
nam prilikom listanja, postavimo
kursor na podetak procedure i priti-
skom na HELP gitava procedura ée
prividno nestati s listinga, ostavija-
ju¢i samo prvi red s njenom definici-
jom. Ovo je vrlo praktiéno kod dru-
gih programa jer umnogome pove-
cava preglednost.

Moguce je i direktno pozivati sve
naredbe iz CLl-a i sistemske rutine
u ROM-u. GFA Basic je posebno jak
pri radu s numeriékim varijablama
i stringovima. Vecinu naredbi moZe-
mo pisati skraceno i malim slovima.
Editor ¢e naredbu napisati u punom
obliku, velikim slovima, dok &e vari-
jable ostati napisane malim slovima.
Prilikom pisanja programa editor




odmah provjerava sintaksu svake li-
nije &to je ne samo korisno, nego ¢e
| posebno razvessliti bivie vlasnike
Spectruma. Vrlo jaku stranu GFA
Basica predstaviljaju naredbe za rad
sa stringovima | numeriékim varija-
blama. Pored wve¢ standardnih
SWAP, BIN, OCT | HEX, tu se nalaze
i dvije vrlo korisne naredbe, QSORT
| SSORT. Kao #to iz imena mo2ete
zakljuciti, sluze za sortiranje nizova
{Quick | Shell). Time nazalost ot
da moguénost ubagivanja nasih
znakova, ali to ne moZemo uzeti kao
nedostatak. Postoje i naredbe za
podesavanje datuma | vremena | va-
rijabla Timer koja daje protekio vri-
jeme od ponodi u dvjestotinkama
sekunde. Pri radu s numerickim va-
rijablama treba napomenuti nared-
be DEC, INC, ROL, ROR, koje omo-
guéuju smanjivanje, uvecavanje
i rotiranje po uzoru na asembler.

Naredbe za rad s grafikom imaju
zaista velike moguénosti i izuzetno
su brze. Priliéno obimnom spisku
naredbi Amiga — basica dodane su
sada jo5 neke od kojih bi trebalo
napomenuti DEFFIL| koja boji dio
ekrana odredenim uzorkom i POLY-
LINE i POLYFILL za crianje i bojenje
poligona. Naredbe za rad bobovima
| sprajtovima ostale su uglavnom
iste. Posebnu prednost GFA Basicu
daje to &to radi u HAM i HALFBRITE
modul

Jedna od najkorisnijih’ naredbi

POZIVAMO

ERZINSKI TESTOVI

Rafunar

Jezik

intuath

realmath

triglog

textacrn

grafacrn

store

ATART 8T ATART BT IBM PO
Fast Basic GFA Basich
0.62 0.92 6.2
0.84 0.75 8.2
3.2 4.5 w7

120.8 80,7 100
17.9 7.9 49
29.4 30.2 17.2

AMIGA

Basic

1.7

2.7

6.7

15043

25

32.7

(Test STORE Je kod GFA Za Amigu ispitan sa RAM-diskem)

AMIGA

GEA

1.02

0.98

g
' ;
. s Ryl

VAS DA NAS POSE TITE NA
B sajmu SAVREMENA ELEKTRONIKA 89, na Gospodarskom razstaviséu u L;ub!jani od 2. do 6. 10.1989.,

u Hali A

u GFA Basicu je FILESELECT, koja
iscHa prozoréi¢ sa svim fajlovima
na disku | omogucéava nam da mi-
dam izaberemo koji file Zelimo uéi-
tati.

Sve u svemu, dosada opisanom
dijelu ne moke se naci nikakva zam-
jerka, ali ipak nije sve onako sjajno
kako izgleda. Najveci i najozbiljniji
nedostatak GFA Basica bagovi
kojih je puna verzija 3.0. Vrlo lako
vam se mole desiti da se nakon
nekoliko sati rada editor jednostav-
no zablokira i tada ne preostaje ni-
$ta drugo doli reseta. Isto tako neka
vam ne bude tudno ako vam nakon
nekog vremana, iz Eista mira, Amiga
izbaci GURU poruku. Takve s stva-
i ne desavaju bas cesto, ali dovolj-
no da vas iZivciraju | navedu da od
svega odustanete. Nedavno se poja-
vila | nova verzija s odstranjenim
bagovima (nadam se svim), koja je
za vlasnike (legalne, naravno) stare
verzije besplatna.

GFA Basic moZete dobiti na adre-
si: GFA Systemtechnlk GmbH He-
erdter Sa 30 — 32, D-4000
Dasseldorf 11, tel.0211/5504- 0.

Druge informacije lahko dobite tudi pri
avtogjih, tel (077) 236-T11.

W sajmu INTERBIRO 89, na Zyrebaékom velesajmu, od 17. do 20.10. 1'98_9., u'Hali 8A_

MDS INORMAGUSK! INZEMIAING

Podjetfe za
proizvodnjo
raé¢unainiske opreme
in storitve
ra¢unainiskega
inZeniringa
»METALKA - MDS
INFORMACIJSKI
INZENIRING p.o.«
61000 Ljublfana,
Titova 33

Telefon: 061/317-654
Telex: 31797 mecom yu
Telefax: 061/328-961

@ metalka

LD AL

B Obrazujemo kadrove 2a rad 3 radunarima.
:mm#mmdrmmmﬂmwmmmndum
2imo
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proizvodngl masinsks opreme saradujemo sa. tom, Cakoves,
OOUR ELSI, LIKOM Vrhnika, TMMWZI&MW
L] mm programske spreme saradujemo sa isokadkolskim ystano-
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i upravijania
:kmmmm::mmmm

&mmrmmw:lpmm na radunay,
B Projektufemo i gradimo mrede ratunanskin sistems Mﬂ
B Nudfmo kowsnithe programske paksts.

Slittve;
Siurfba ra ratunalntdli

indaniring
2000 Manber, Gospejna 16

Tetwlon: 08227871
Tt 33125 metall pu
Tabelax ' DE22067

Sttt 12 vidriavanje sirojow in
radunainithe

opreme.
61000 Ljubjiana, Titowa 5
Telnfon: (612800
Tidex: 31797 meam pu
Telehur 051228061

Toigx 31797 moom yu
Toblur: 061:328-561

racunsiitte . A

opreme Fosiovna snota Becgras

E1000 Ljubdans. Titova 13 11070

Tatelon: 06110159 Drugi butevar 170-174

Teler: J1797 mem jy e AERE T4

Tebeltax: 61378261 L;,m s ;
Tmintes 01 1185354
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L jubjane, Dalmabnovs Poslovns enols Liublisns

Teeton: 061.318-272. 314472 £1000 Ljublana, Tio 35

Teiex: J1295 matak yu Tsaton 081287681

Tolelax. 061327467 Telax: 31797 meom yu
Telgban: OF 1527681

61000 A Titowm 33 Menbor

1000 L jubsana, Ti Posiorne

Tt D618 871 F14-537 000 “.:;."

Tedex 31385 metalipu Sipwensia wica 31

Teelix: 0617325-961 Teiton: (6227571
Teda- 53125 mntab yu
Tetelar PE22047
41000 Zagruy mwmm ]
Tk (4 678658
Tl 22158 mecst yu
Tdwtar 01678665




@ Revija: Funny Bytes Nxx 1,
C 64/128: Kasetni intro-editori

Nakon probnog broja, od 1. septembra
izlazi | prvi (pravi) broj revije Funny By-
tas. Za ova| broj smo pripremili: intervju-
je sa Astorom | Sledge Hammerom [z
Hotlina (2 intevijuja sa vodecim YU i svjet-
skim rasturalima), hakerske trikove
(mokda bag mi imamo riedenje za vade
probleme), intro rutinu { nevidena
rutina), tema ovog broja |e =Piratstvo kod
nas | u svijetu= (sve 5o se htjeli da znate
o piratima & niste smjeli da plme} Iu ja
| lzvjedta) sa prvog Y
grebu (&itajte $ta se desilo u Z.ugrabu:-
Mailbox rubrika (nesto o modamima...),
oplsi igara (oplsi za igre &ije Cete raonnﬂ_-
e Citati u drugim casopisima narednih
mjeseci), | gomila drugih stvari,

Revija iziazl na srpskohrvatskom,

Nudimo vam | kaseine intro-editore
koji uéitavaju programe do 195 | 202 blo-
ka. Mo2ete ih dobiti u komplatima od po
10 komada, a vrdimo | promjenu intro-
editora po 2elji.

. Dokaz naSe profesionalnosti i kvaliteta

je | to da mnogi YU pirati koriste nase
usluge, a nasi intro-editori se nalaze u bi-
blioteci programa Mailboxa 35 — 097/22-
540 (preko dang traXite Kireta ili od 22
sata modemom).

=1 Atomie, Bratislav | Viadislay Midié,
Ive Lole Ribara 18, 74000 Dobo|, = (074)

@ [BM PC i kompatibilci:
Antivi

Program siull za fizitko odstranjivanje
virusa iz zaraZenih daloteka. Za upotrebu
ovog programa nije potrebno nikakvo
znanje o virusima. program ja@ u stanju da
sam pronalazi zaratens datoteke.

Virus, koji s& ovim programom odstra-
njuje, manifestira se na taj natin da bitno
usporava rad kompjutera, =petija- nesto
s ekranom, nadovezuje se na datoleke
COM i EXE (na datoteke COM samo je-
danput, dok na datoteke EXE pri svakom
startanju programa) produ2ujudi tako da-
loteke COM za 1813 bajtova, &8 datoteke
EXE za 1808 do 1824 bajtova.

Prilikom aktiviranja virus ostaje rezi-

[DOMACA PAMET]

dentan u memoriji zauzevéi pri tom 1792
bejtova | vektore 08 | 21h,

Kradi opis ovog virusa moZeta nadi
u Ratunarima 49 u rubrici Bajtovi lidéne
prirode. Postojanje ovog virusa jedno-
stavno se utvrduje opcijom find iz PC-
Toolsa Kojo| se zada jedan od slijedecih
nizova kodova: 00 50 53 51 52 56 57 1Eili
E9 92 00 73 55 40 73 44 6F 73.

X Borls Mazié, J. Kolanovita 2, 5T000
Zadar, ® (057) 439- 049.

@ Atari XI/XE: Mr. Mind

Mr. Mind je igra koja je poznata u $kol-
skim klupama, a sada j8 na i za
vad kompjuter. U potpunosti se tlemeljl na
logici, pa pomats da se naudite logitki
razmigljati. igra se odvija kroz 6 nivoa
koji su vremensiki ogranitanl. Desal naj-
boljih igrata se upisuje na listu,

Zajedno s programom dobivate | op-
$irno uputstvo u konm su uz ostalo | pra-
viia igre

Snimam na vasim ili svojim kazetama.

= Zvonimir Kri2, Slavonija 2 7
55000 Slavonski Brod, @ (055) 232-536.

@ Casopis: Crazy Compi

Prvi broj izlazi u septembru. U njemu
maoiete nati mnodtvo priloga vezanih za
YU soft piratsku scenu: opisi aktueinih
igara, mape, redenja i saveli, nagradna
igra, top liste, iznenaden

Casopis mokete naruiit ipo@-iam ili te-
lefonom.

= Igor Trplevié, Bele Njive 28, 21000
Novl Sad, = (021) 52- 289 [il 619-721.

® PC: Program za stratesko
latiratd

Program je napisan na osnovi Simple-
xove metode lzratuna optimainih vred-
nosti, a dodata je opcija za kombinaciju
lignih (intuitlvnin} odiuka | matemadkih
izraduna,

Izmedu ostalog, njegova upotreba do-
lazi u obzir u poduzefima, koje proizvo-
dc razlitite artikle a ogranitena su sa

l:lnim sradstvima, potrogénjom
armrgl radnim satima, kreditima id.
U takvim okolnostima mo2emo pronadi

Programiranje

| jedan od programa koje ste
N nam poslali u poslednje vre-
me na ocenjivanje ne zaslu-
tuje da objavimo recenzijul Nasi sa-
radnici su ih pa2ljivo pregledali (me-
du njima ima iskusnih programera;
to dajemo na znanje jer je veé bilo
prigovora na objavljenu recenzijul).
Joi najvite pohvala je saradnik
Franc Rant izrekao za program Te-
kutéi ratun, pisan za C 64. Smetalo
mu je Sto program ne koristi nasa
slova i §to ne uzima u obzir datum
va!umcqa ceka., a to je u danasnje
vreme | te kako vaZno. »Ako ga
autori budu jo§ dopunjavali, mogao
bi da postane cak i savrden«, zaklju-
¢ak je ocenjivata. A mi doda]amo.
vae¢ smo poslednji put napisali da
programi takve vrste vide ne dolaze
u obzir za predstavijanje, A | inace
¢e se zbog inflacionih nula pre ili
posle »zapetljati« ...

Vraéatemo i turbo programe,
packers, protectare, loadere i slig-
no. Jednu od takvih kaseta, takode
nmenjenu za C 64, Franc Rant je
ocenio komentarom: »S obzirom na
to da kod nas takvih programa ima
koliko volite, pomenuti su potpuno
nepotrebni. Pored toga su sva uput-
stva pisana naogajno losem srpsko-

70 Moj mikro

levom rukom

hrvatskom jeziku. Jedan od progra-
ma nije &ak ni praviino radio... =

Ni program Morse nije dovoljno
doteran, pisan je za personalni ra-
éunar euro PC. Ocenio ga je sarad-
nik PrimoZ Kolar koji konstatuje da
zvutni signali nisu u skladu sa Mor-
seovim pravilima, da pri ispisu zna-
kova na ekran nije uzeta u obazir
§irina ekrana, da je korisnicki inter-
fejs (unos - ispis) veoma skro-
man... =Nadam se da autor nece
zbog toga odustati, zakljutuje oce-
njivac. Neka poseti nekog prijatelja
radio-amatera | neka zapoteti rad
dopuni nekom originalnom
Idejom.=

Nekoliko ponudenih programa
smo odmah vratili. Nepravilni engle-
ski glagoli | sliéno nisu takvo pro-
gramsko majstorstvo da bi se ispla-
tilo podrobnije pisati o njima. Zato
ponavijamo: U obzir za predstav-
llanje dolaze samo oni originaini
radovi kojl su ozbiljni, ire primen-
ljivi, programerski doterani, snab-
deveni iscrpnom dokumentacijom.
Ne Saljite nam ni n-te verzije progra-
ma koji smo ve¢ ocenili odnosno
odbili. Dakle, éekamo narednu ber-
bu; nadajmo se da ¢e biti rodnija!

artikie | njihov broj, gde bi zarada bila
najveca a frodkovi najmaniji. Sli¢no, mo-
¥emo | u poljoprivredi sa ograniéenim
povriinama, kolidinom dubriva itd. pro-
naci prave kulture i obim setve. Sa ovim
programom motemo lako minimizirati
odpa'llw kod raznih razreza mamﬂ]n!a
Tr & kuée mogu ga koristiti za vod-

?e politike cena & obzirom na zalihe
i promet — nivelacija.

Uz program dobitete upute | nekoliko
testnih primera, po vado| 2el]i sa podrut-
ja koje vas zanima.

52 Rudi Kofol, dipl. ing. el., Ritana 21,
66271 Dekanl, ¥ (086) 57-875,

@ C 64: Magazine — Boem

Gotov je i tredi broj valeg | nadeg
&asopisa Boam, Ogromno interesov mi:
za prethodna dva broja prinudilo nas
da napravimo | ova) septembarski broj.
Nadamo se da ¢emo ovoga puta imati
dovoljan braj primeraka, | 2elimo se izvi-
niti svim &itaocima kojima je bilo uskra-
éeno da proditaju drugl broj.

Treti broj bice jos bolji, a U psta-
log pripremili smo vam: opise aktuelnih
igara, male oglase, zanimljivosti iz sveta
i okoline, nagradnu igru i spisak nagrad-
anih iz prodlog braja, top listu najboljih
igara, novitete sa YU piratske soft | hard
scane, interviu sa nekim od najboljin pi-
rata | jod mnogo drugih zanimijivosti,

is iziazi na srpskohrvatskom je-
ziku | poklanjamo vam ga za 10.000 dina-
ra. Novac | postanske marke ubacite u pi-
smo | pasaljite na nadu adresu,

2 Branislav Beli¢, Vojvode Brane 7,
15000 Sabac, « (015) 21-924.

® C 128: YU Painter,
Kviskoteka, Adress Base

Program YU Painter se sastoji od me-
nija | vise podmeanija; crianje linije, kru-
gova, kvadrata, pravougaonika, visa vrsta
gumica itd. Slika se mole snimiti na di-
sketu 1li kasetu (zavisno od opeije ko
izabers) | kasnije mokete da |e a
u nekom vasem programu, Slika se ucita-
va sa load.

Kviskoteka je program istoimenog kvi-
za. Sastoji se od pet delova: VN pitalice,
A/B/C pitalice, ssocijacije, matematika
i igra pitalica. Program u mamoriji Ima
preko 500 pitanja (od kojih vas pita 50)
i oko 45 asocijacija. Pitanja su iz svih
oblasti tako da se uz njega moe mnogo
nautiti. Program uvek pravi raziicite
kombinacije pitanja | posle svakog dela
igre kompjuter ispisuj@ bodovno stanje
takmicara.

Adress Base je adresar koji moZe da
primi 60.000 zapisa, a svaki zapis sadrdi:
ime, prezime, ulicu, mesto, datum rode-
nja, telefon i zanimanje. Pri trakenju po-
dataka moate uneti bilo koji podatak iz
zapisa. Prednost ovog adresara ja u tome
§to se program ne nalazi na jednom me-
stu a podaci u nekim drugim potprogra-
mima koje morate naknadno ucitavati,
nego se adresar | podaci nalaze u jed-
nom programu.

Programe snimam na mojim Il vadim
kmmdhkm | uz njih se dobijaju

15300 Loznica, = (015) B1-023.

® Spectrum 48 K: ZX revija

Prvi kasatni ¢asopis za ZX spectrum,
vratide nas u zlatno doba duge. U prvom
broju ZX revija krede sa niz zanimljivih
rubrika kao &to su: hardver, softver, uti-
onica, zanimljivosti, palica za igru, interv-
ju, oglasi.

Tako8e pozivamo spektrumovcs da
Salju svoje priloge ZX reviji, koje cemo
objavijivati u narednim brojevima. Za naj-
bolje priloge su predvideni | odredeni
honarari, vie 0 tome u reviji.

Od pnrog broja revija pokrece i na-
gradnu lgru Prvih pet. U rubrici palica za
igru, ravija donosi opise igara | poziva

éitaoce da Salju svoje opiss. Prvi broj
izlazi 15. 10. ove godine.

=] Stevan Bogdanovié, Bodka Nova-
koviéa b.b., stan 3, 22417 Obre#, Sram.

® ZX spectrum 48k: Selford
Manor

¥

Citaoci romana Edgara Wallacea poz-
naju vilu, koja je Cesto mesto mnogih
dogadaja. a puta vi st inspektor
| morats pronaci ubicu koji na neobitan
natin ubija 2rtvu u hodniku vile. To nije
bas tedko jer svi sudionici govore istinu.
Al pazite. Morate biti brzi inate e doci
do novog ubistva kofl mo2e vadu teoriju
potvrditi ili vas zavesti. Vi kao inspekior
niste u opasnosti.

Program je napravijen na osnovu me-
nija, tako da moZete biti u svakom &asu
na svakom mestu. Kad dovedete ubicu
pred sud morate odgovoriti jof na neka
pitanja.

Ujedno se @vinjavam svima Iw,h
dugo cekali na moje
nlon]a ie doslo zbog kvara na mom mcu-

mmr.mr.mn
Izole, & (066) 64- 285,

® IBM PC XT/AT: Paket
programa

Paket programa obuhvata novu verzi-
ju strojne obrade podataka za knji
stvo za malu ?tiwsdu {v2.0) i pratenje
stanja po firo ratunu. Knjigo-
vodstvo za malu privredu obuhvata knji-
#enja podataka, ispravak knjizenih poda-
taka, njihov pragied na ekranu i ispis na
papir. Nije potrebno nikekvo predznanje
I veoma se jenostavno, putem strelica
rukuje programom. Program je pisan na
hrvatskom jeziku uz malu korekturu se
lako prevodi | na ostale jezike. Program
zaliha sadr2i unos podataka, ekranski

stanja | ispis na’papir. Program

Wgﬂiﬂm po dro i tekucéem raéunu
obuhvata unos podataka, njihovu korek-
turu, ekranski pragled sa trenutnim sta-
njem i ispis na papir, Kao i prvi dio paket
programa, jednostavan je za rukovanje.

Uz programe dobiva se i detaljno uput-
stvo,

(= Ivan Iigie, M. Tia 125, Vinkowcl,
@ (056) 16-849.

@ JAtari XIVXE: Tetris v1.5C

Igra je radena po uzoru na istu sa PC
radunara. U pripremi je tetris 2 sa opci-
jom za dva igraéa u isto vrijeme.

Program je raden iskljuéivo za kasetu
Alien softver,

:s: n-im nuhu. Spanskih boraca

ﬂ?‘llmiﬂ
Ide‘tllad!ﬂdn!a].

® [BM PC i kompatibilni:
Komplema programska
podrika

U nasu ponudu spada:
— izrada svih vrsta aplikacija,
— softverska organizacija ratunarskih
mreda,
— programska podrika zaratunarsks ko-
munlkaclh FILE TRANSFER,

softverska podrika Desk Top Publis-
hlns {DTP),

+ = po delji korisnika prilago@avamo pro-

grame,
— usluge konsaitinga,
— prevod| programa,
gﬁmm‘:m programi, alati (Tools),
slova u svim oblicima za 24-pinske

E EE hﬂwln. llnnlhu 31, 78000
Banja Luka, = (078) 40- 940

® Atari XI/XE: Tetris 2

Nakon svima vat poznalog Tetrisa za
atari, na tr2istu s pojavijuje nesto novo.




N

To je Tetris 2, program uraden za dva
igrata u isto vrijeme. Program posjeduje
velikl broj menija kao &to su; izbor tefine
i brzine, kolor mani ...

Svim kupcima prvog dijela (kod mene
avidentiranin) posaban popust. Nudim
| moguénost kupovine U kompletu: Tetris
1 + Tetris 2 + pokion program.

Prvom kupcu besplatan program | ka-
sata.

Eim]m 'mmnhwm%
dmalwnwm

® Atari ST: Dlogo v 1.1

Program Diogo v 1.1 je grafiéki pro-
gramski jezik u obliku interpretera.
U svom setu naredbi povezuje standard-
ne naredbe programskog é azika logo
i grafitke moguénosti atari ST serije ra-
Cunala.

Program sadriava dva natina rada:
~ izvréni (svaka naredba se izvriava od-
mah pa unodenju) |
= programski (omogudene petlje tipa re-
peat-until, pisanje potprograma | omo-
guéeno utitavanje zasebnih procedura).

Verzija 1.1 sadri naredbe za =skrol«
slike unutar zadanog dijela ekrana sa
moguénodéu  biranja brzine =skrofi-
ranjas.

Program se mode korisno upotrijebiti
u nastavi miadih programera kao poéetni
programski jezik Iii kao struéno pomaga-
lo za (zradu geometrijfakih crieta, 3d ob-
|ekata i arhitektonskih nacrta.

Po polrebi program prilagodavam ko-
risniku | izradujem rame po narud-
bi za atari 8T | PC XT/AT radunala.

=1 Dsoft, Dubravko Penezlé,
Gervalsa 11, 410980 Zagreb.

® Oric nova 64: Kompleti
igara

Orie cluty Vinkovei vam nudi programe
u kompletima (15 programa) ili pojedi-
natno. Snimamo na vase ili nase kazete,
sa zastitom Il bez nje. Igre su uvozne
i snimlijene 100 % memorijski, te nakon
snimanja verificirane.

TraZite katalog koji vam poklanjamo.
K-1: Alien In Space. Agent 0013, Bob
Simulator, Ajnc, Sex Sabrina .

K-2: thnm. Oric Ledger, Jack Pot,
Golf 8, Treasure Island

K-: Vislice, Catchverb, Zivalski sist., Tajni
zadatak, Matematika, Airplane ..,

K-4: izabrani programi.p Interesira nas
raxmjena programa | sve eventualne si-
mulacije za oric, stratedke igre, te usiutni
programi kao Evidencija, Sat, Kvizovi,
Imenik, Testovi, Rjeénici, YU znakovi ...

Zanimamo se | za vasa, vlastita ostva- _

renja u programiranju ofica.
= Franjo Kolar, M. Gupca 62, 56000
Vinkovel, & (056) 15- 333.

® C 64, C 128: Blagajna
kuénog savjeta

Program obraduje sve podatke (po-
sebne stavke) koje je potrabno naplatiti
od stanara (grijanje, topla i hladna voda
...}, lzradunava koliko treba piatiti poje-
dini stanar, Stampa uplatnice | vodi avi-
denciju koliko pojedini stanari nisu platill
u protekiim mjesecima.

Svi zainteresirani mogu dobiti obavije-
sl | o ranije oglasavanim programima.
Radim programe za sve one kojima su
potrebni neki programi, 8 ne mogu Ih
saml napisati,

= Darko Pongrac, Trg |. Kukullevi¢éa
7/, 41090 Zagreb, = {N‘l} 344-185.

® PC XT/AT: Tribun v 1.0

Sto radi? Projektantske troSkownike,
analize cljena pojedinih radova, ponud-
bane ike, mjesedne siluacije iz-
vedenih radova | specifikacije materijala.

Kome se nudi? Privatnim projektant-
skim biroima, projeklantskim RO, grad-

evinskim RO, prolzvodnim | industrijskim
organizacijama i dr.

Kako radi? Na natin blizak kiasiénom
nacinu rada, 10 do 20 puta bria nego na
klasi¢an natin, jednostavno, pouzdana,
efikasno | humano.

Sto vam se nudi? Demo verzija na bes-
platno probno koristenje, distribucija
programa sa udjelom u dobiti, odriava-
nje programa na neograniéano vrijeme.

Zasto vam se nudi? Da budete u yrhuy
korisnika softvera, da vas hardver konad-
no poéne raditi nesto korisno, da u krat-
kom roku povralite ulo2eno u informati-
ku i jer nitko nema koristi od toga ako
program ostane kod autora,

0 Vinko Buri¢, Vatrogasna 5, 52000

l.l'(ﬂ&!jwluﬂ!lbu}lﬁﬂﬂ-
422 (od 186 do 20).

® C 128: Kviskoteka, YU
Painter, Adress base

Program Kviskoteka je program isto-
imanog kviza. Sastoji se od 5 delova: DIN
pitalice, A/'B/C pitalice, asocijacije, mate-
matika | igra pitalica. Program sadr2i
u memaoriji vise od 500 pitanja | 50 asoci-
jacija, od kojih vas kompjutsr pita oko 60,
Pitanja su iz svih oblasti, program uvek
pravl razli¢ite kombinacije pitanja i posle
svakog dela ispisuje bodovno stanje tak-
mitara, Jednom mo2ets uloditi i kviska.

YU Painter je grafiCki program na SHJ.
Sastoji 8 od gl. menija | vise podmenija;
bojenje, crianje linija, krugova, pravo-
ugaonika, gumica itd. Macrtana slika se
moze snimiti na kasetu ili disketu (zavis-
no od opcije) | posle se Koristiti u nekom
vadem programu.

Program Adress base je adresar kojl
make da primi oke-30.000 podataka o ko-
risnicima, Od ostalih adresara se razliku-
@ po tome £to mu se podaci ne nalaze na
raznim mestima. Podaci | program se na-
laze zajedno i pri utitavanju programa
uéitavaju se | podaci. Pri unoSenju poda-
taka unosi se: ime, prezime, ulica | broj,
masto, lalal‘on. datum rodenja | zani-
manje.

Svi programi rade na kaseti i disketi,
uz njih dobijate Stampano uputstvo,
a snimam na vadim ill svojim kasetama ili
disketama.

] Seda Lukié, Miloja Grujiéiéa 48,
15300 Loznieca, & (015) 81-023.

® Atari ST: Z80 Assembler

Program se mnogo razlikuje od stan-
dardnih, ve¢ poznatih, sliénih programa
za ratunare sa mikroprocesorom Z80.
Ima znatno bolji editor | omoguéava
udobniji rad nego ostall asembleri za
osmobitne ratunare. Namijenjen je pr-
venstvano in2injerima | onima koji se ba-
ve hardverom Z80. Napisani listing, pro-
gram prevodi u kodove mikroprocesora,
Sto molete snimiti, ili odmah uéitati
u eprom programator. Program radi
u sve tri rezolucije | zadti¢en je od kopi-
ranja.

= Sandor Szecsi, 7 Jula 16, 24413
Pali¢, @ (024) 752- 684.

® Amstrad/Schneider CPC:
Bilten Amstradek

Amstradek je ono &to su viasnici ratu-
nara CPC tako dugo &ekali: potpuni &a-
sopis za ratunar. Napravijen |e progra-
mom AMX Pagemaker Desk Top Publis-
hing &to garantuje odiiéan grafidki oblik.
Imaée 10 do 20 sirana na srpskohrvat-
skom | slovenatkom jerziku, a (zadl te
pocetkom oktobra. | §ta vam nudi: boga-
stvo hakerskih trikova, élanaka, listinga,
poukova .., Kvalitel jemée imena nekih
nasih Mlbo*jih hakera, koji obraduju za-
nimljive | jod neobradene 1ema. Nabroja-
tu neke rubrike: CPC frajeri, listinzi, Da-
mir's Cracky Show, YU softver, rubrika za
potetnike, zalim besplatni mali oglasi,
humor, art studio .

£ Miha Logar, Zupan&iteva 37, 64000
Kranj, = (064) 35-054 (posie 17. sati).

@ C 64; Disketni intro makeri

Program ima ubrzano uéitavanje | sni-
manje, opcije za menjanje scroll teksta,
imann rrogramn koji predstavijate | datu-

trou, prikaz direktorija | opciju
quu Imlrn oko 30 gotovih intro makera,
a po Zelji mogu da preradim bilo koji
drugl. Svakl naruéilac dobica ih sa jzme-
njenom grafikom na ima svoje grupe ili
liénog imena. Imtroi u ovim intro makeri-
ma su najnoviji introi Hotline, lkari, Bea-
stie Boys, Wanderer 1| druge poznate
grups.

Snimam na vase ili svoje diskete.

(= Dracula and Frankensteln DAF, ul.
Aleksandar Makedonskl 21 A, 91060
Skopje, = (091) 318-457.

® C 64: Adresar

Program |@ namenjen tuvanju imena,
adresa | telefonskih brojeva. Pored ovih
podataka pamti | kratak komentar za sva-
ko lice. Glavni meni ima pet opcija koje
korisnik aktivira pritiskanjem odradenih
tastera. Pared glavnih opcija ima | vise
podopcija. Raden je u basicu | moguda je
upisall podatke za 1.000 ljudi. Program
sadri | muzitke efekte. MoZete ga dobiti
na madarskom ili srpskohrvaiskom jezi-
ku. Uz program se dobija | datoteka sa
adresama najboljih YU pirata.

Snimam na kasatu, jer disk verzija jo8
ne postoji.

02 Tibor Lukié, Ady Endre 16, 23324
Sajan, @ (023) 566- 041,

¢ [BM PC XT/AT: Video

Program omogucéava kompletnu obra-
du svega Sto se zbiva pri radu u videote-
cl, t.pri posudivanju, vradanju, tratenju
| upisivanju novih filmova | élanova. Mo-
2ete pronadi one koji kasne, bilo kojag
tlana ili film po imenu il po tekuéam
broju. Modete prikazati | sve filmove, fil-
move nekog fanra, retisera ill glumca,
i u istom trenutku znate da lijefilm tu ili je
posudan. Sve ispise molete otkucati na
ftampadu, mogut je | gusti ispis svih
filmova u obliku koji $8 moZe fotokopiratl
ili pripremiti za katalog. Program ne re-
aguje na pogresne unose, a minimalni
hardverski zahtevi su tvrdi disk | disketna
i;;‘lin!ca ili dve disketne jedinice uz bile

ju grafitku karticu. Program radi sa
Epson i IBM kompatibiinim Stampadima,
a mode da radi i bez Stampada. ;

2 Sandl Rus, c. JLA 6, 64000 Kranj,
T (064) 24-017.

e PC XT/AT: Projektovanje
transformatora i prigudivaéa

Kompletno projektovanja i izradunava-
nje transformatora, usmeravadkih trans-
formatora | prigusivata sa gvozdenim
jazgrom i otvorima za vazduh, jadine od
0.1 kVA do 1.000 kVA, napona do 10 kVA.
Oblicl jezgra: jednostubno pljosnato,
dvostubno, trostubno jezgrovito | peto-
stubno, broj faxa: 1, 2, 3 |li 6, Bez kuéitta
ilh s kutitem, hladi se vazduhom ili
uljem. Program omoguéava izratunava-
nje | projektovan|e na bazi fizikalne slike
| odgovarajucéih jednadina za elekiro-
magnetno, toplotno il naponsko kolo.
Pregledno unoSenje podataka, izbor pro-
vodnika s obzirom na strujnu gustodéu,
kontrolu zagrevanja | graficki prikaz iz-
gleda s dimenzijama. Posle nekoliko ko-
rekcija ulaznih podataka dobijaju se Ze-
ljena svojstva. Zapis podataka na datote-
ci, ispis na Stampadtu, lista sefenja | na-
motaja, pregledan prikaz svih vradnosti,
Uputstva za upotrebu i opis metoda pro-

iektovanja.
] Vasja Vogrinec, Stantetova B8,
63320 Thovo Velenje, = (063) 858-910.

® C 64: Rulet, razni programi

Ova poznata igra od sada | na vasem -

ratunaru. Vise ne morate da idete u koc-

karnicu, ona dolazi do vas, Rulet je igra
za sve generacije. Uz program dajem
| uputstvo za

Character creator 2 |e program za brzo
| efikasno definisanje novih karaktera.
Mogucée su | razne operacije (rotacija,

transtacija, inverzija).

Navedene programe, kao | programe
Music | Calculator isporutujem na kase-
ti. Svi programi su napisani u Simon's
basicu.

= Rainbow Software, Cara Lazara 74/
7, 24000 Subotica, = (024) 28-471, pre

podne.
® [BM PC i kompatibilni:
Kompletna programska
podrika

Nudima:
— softverska organizacija ratunarskih
mreia,
~ programska podrika za raéunarske

Iomnunikaclia ~ File Transter,
— softverska podrika za Desk Top Pu-
blishing (DTP),
— po 2el]i korisnika prilagodavamo pro-
grame,
~ usluge konsaltinga,
— prevod| programa,
— |zrada aplikacija,
— pomotni programi, alati (Tools),
- ¥U slova u svim oblicima za 24-igliéne
Stampada.
=) EE Software, w- 31, 78000
Bana Luka, & (078) 40-

e ZX spectrum 48/81/128:
Sest programa

1. 3d naslov: jednostavno upidate ne-
ku rijaé i ratunar vam je upi$e u 3d.

2. Dijagram: ovaj program vam omo-
guéava crianje dijagrama svih vrsta.

3. Joy Draw: ovaj program vam omo-
gucava crianje raznih slika pomodu pali-
ce za igru ili tastaturom.

4. 3d CAD: program je crianje | pisanje
u3d.

5. English Grammar: program vam slu-
3l za utanje engleske gramatike.

6. Rotacion: program slu2i za rotiranje
nekih figura.

= DE SOFT, Dejan Trajkov, bul. Parii-
zanski odred] br. 108/2/12, 81000 nm-
o (091) 257-318.

MRAK

Handelsgesellschaft m. b. H.

8020 CELOVEC,

Sonnwendgasse 32

RADNO VREME: utorak, ¢etvr-

tak, petak od 10 do 14 £asova,

sreda od 10 do 13 i od 16 do 19

tasova.

tel: 9843/463-35110

fax: 9943/463-35114

( KGM prema centru gra-
, tre¢a ulica desno)

Raéunarl: XT, AT 286 | 386,

sastavljenl i u delovima - ve-

oma povaljno!

Aatunarske diskete — dvo-
strane:

525"20 0,57 DEM
525"2DHD 1,51 DEM
35" 20D 1.80 DEM
35"2DDHD 5,00 DEM
Stampati:

Star LC-10 460 DEM
Star LC-24-10 759 DEM

Monitori od 142 DEM dalje
Javite nam telefonom svoju
adresu, a mi ¢emo vam poslati
cenovnik!

Informacije | na telefonu: YU
(061) 264-110, od 17 do 19 ta-
sova.
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Samsung S550

Samsung S5200

Vise
od
»kosookog«
resenja

Samsung S800

Elbatex€

— Distributer Avstrija
Elbatex Ges.m.b.H.,
1232 WIEN, Eitnerg. 6,
Tel.: (0222) 863211
Telex: 133128
Fax: 8652141

SAMSUNG donosi celostrani
monitor po povoljnoj ceni

SAMSUNG, korejski elektronski gigant broj 1, sa modelom
MP5671, donosi u Austriju 15-palaéni celostrani monohromatski
ekran Koji se istice odnosom cena/sposobnost. Stvarna ekran-
ska povrsina 245 x 203 mm 15-palaéne katodne cevi pokazuje
82 znaka % 72 reda — dakle, povoljno moZe da prikaZe sadrZinu
cele strane A4. U grafickom naéinu na raspolaganju je
1006 1048 tataka.

Prikaz je na sivom filterskom staklu s fosforom P40/P118
— dakle, kao obiéno sa crnim znacima na papirnoj beloj poza-
dini. Slika so obnavlja ergonomski povoljnom frekvencijom
70 Hz, sto u praksi znaéi da.slika uop5te ne treperi.

Inaée, ergonomija je i inate najsvrsishodnije uzeta u obazir.
Monitor ima nozicu koja se okreée i naginje. a sve tipke za
regulisanje razporedene su na prednjoj strani.

Dvanaest kilograma teZak aparat ima snagu od 55 vata i staje,
ukljuéno sa grafi¢kim adapterom, samo 21.900 ATS (sa porezom
na promet: 26.280 ATS). Celostrani monitor koji uvozi ELSAT
prodaje samo ovlas€ena trgovatka mreZa.

Novi laptop iz SAMSUNGA

SAMSUNG, korejski elektronski gigant broj 1, sa svojim mode-
lom personalnog ra&unara S 5200, predstavlja priviacan laptop
AT. Procesor 80286 u taktu 12 MHz obezbeduje brzu obradu
podataka koja se po Zelji moZe jos ubrzati matemati¢kim kopro-
cesorom 80287.

Ekran nudi oku prijatan gasno-plazmatiéki prikaz koji pokazuje
640 x 400 slikovnih tataka u &etiri nijanse sive boje i udruljiv je
sa EGA. Pobrinuli su se takode za prikljuéak, za spoljni monitor
EGA.

Standardno je ugradenih 1 Mb RAM koje na ploti mozete da
prodirite na 4 Mb, Od spoljnih memorija ugradeni su 3.5-
-palatna disketna jedinica sa 1,44 Mb i tvrdi disk sa 32 Mb. Sa
spoljnim svetom ra¢unar je povezan interfejsima centronics, RS
232C i prikljuékom za spoljnu tastaturu.

Ovo drugo uopéte vam nece biti potrebno, jer 5200 ima za ovu
klasu priliéno neobiénu tastaturu AT, sa odvojenim blokom za
brojeve | kursore 5to sustinski pojednostavijuje upotrebu. Nista
manije su neobiéni u kiasi laptop AT priklju€ci za kartice. | ovde
§5200 nudi jedan u 8-bitnoj i jedina u 16-bitnoj verziji. Time, na
primer, isto tako jednostavno postizemo vezu po mreZi ifili
kartici za modem. SAMSUNG S5200, dakle, nikako ne spada
u klasu »krivookih redenja« i priviadan je AT koji kako u kancela-
riji, tako i na putu prua potpunu radunarsku sposobnost.

amenjena nasim poslovnim partnerima koj Zele da predstave svoju delatnost iz oblasti informatike




NOVO ZA ATARI XI/XE

[USLUZNI PROGRAMI|

Digitalni ¢asovnik na borderu

ZLATKO BLEHA
arovatno su vam na Zivce i§li
v svi oni programi koji su po-
vecavali moguénost drugih
ratunara, dok bi vad XL ili XE uvek
izvisio. Jedna od takvih novatarija
bic je i digitalni éasovnik. Koliko i
su samo strana ¢asopisa progutale
razne vekerice za C-64, amstrade
i spectrume. Najzad je na rad dogao

i ATARI.

Gledajuci rad ¢asovnika na dru-
gim radunarima uo&io sam veoma
veliku nepreciznost koja je varirala
od programa do programa, ali nika-

ciju vréite promenom parametra na
adrasama 1647 (7) i 1651 (49). Adre-
sa 1647 sluZl za odbrojavanje se-
kundi, te kada dostigne nulu, vrdi
postavljanje brojaéa interapta para-
metrom iz adrese 1651. Ukoliko po-
veéate neki od parametara iz ove
dve adrese, ¢asovnik ¢e kasniti,
i obrnuto. Nedto finija regulacija po-
stize se zamenom parametara iz lo-
kacije 1647,

Verujem da ée asovnik i bez do-
datnog namestanja raditi dovoljno
precizno i na vasem radunaru.

Verovatno ste primetili da se pro-
gram »digitalni ¢asovnik« sastoji od
2 dela, te da se onaj drugi deo izvr-
Sava samo onda kada se program
startuje. Naime, da bih vam olakiao
unosenje parametara izveo sam da
se oni unose kao parametri USR
instrukcije. Zato sam napisao rutinu
za postavljanje parametara koja sa
steka skida unete parametre Iz USR
instrukcije i pretvara ih u kodove
pogodne za ispis u VIDEQ-RAM-
bordera. Rutina te kodove dalje ispi-

suje u VIDEO-RAM-u, te inicijalizuje
VBL.

Program wdigitalni Gasovnik«
startovacete na slededi nacin:

A=USR (1600, casovi, minuti, se-
kunde, mod)

Casovi - 0-23

minuti — 0-59

sekunde - 0-59

mod — 6 (tekst mod 1), 7 (tekst
mod 2).

Ukoliko parametre koji pokazuju
vrema unesete pogresno, éasovnik
¢e nepravilno raditi ali neé¢e krahira-
ti tako da ¢e se, posle nekoliko se-
kunda postaviti na neko priblizno

da ni rliiva, i i 1 REM A3 EIXRERERELRRLRY vreme. Parametar za mod mo2a biti
prongliuar?lﬂan:fsg?gmjnmn: tgi:i‘Il{JEl g::l Z REM % ; 6 11i 7 tako je to vec naznateno. Ovaj
blem, ali smatram da sam ga dosta 3 FEM % DIGITHLHI ZAT > parametar moZe biti | 2, all ¢e tada
efikasno resio. Mereci preciznost 4 REM ¥ + h?’“ tasa ?mnw:‘?iﬂ ; obll‘-EJ
rada programa u lrajanju od 1 €asa | 5 REM ddddediiisiibeiiett 5"0':“::;“""'“ P mmufm
naiSao sam na zanemarljivo odstu- & REM para rza
panje koje sam procenio na 2 dese- = REM pogreéno mote se svasta desiti, pa
tinke sekunde, a | 1o se da srediti, ek = = zato pazite $ta radite. Parametar za
s tim 8to se tako precizno podedava- | 19 FOR A=1536 TO 1734 mod mozete promeniti u toku izvr-
nje mora b:r;i:i za svaki riéunar po- 20 RERAL. B:C=C+E:FPOKE H.E Sa;dama programa za POKE 26,
sabno, zi rekvencije koja varira 38 MNEXT A mod. a y
od rar.‘.unare_l do radunara. 48 IF Ce»26272 THEH 7> ¢ ¥EEDATA ERROREES"  END Ako negde zabrljate, pritiskom na
Kako radi program? Program ne | S DATRA &, 72, 138,72, 152, 72, 162, 4, 166, 16 B cwte proreiokoiat bOee
koristi sistemski &asovnik kako to B8 DATA 254, 15, 144, 129, 15, 144, 281, 26. 144,55 nje ¢asovnika, a onda ga mozete
radi veéina sliénih programa. Kori- =i A i P oty P S Aednd ponovo startovati.

202,254,15,.144. 129,15 Gasovnik inade radi u svim modo-
435, 192,157, 15, 144, 262 vima osim u modu B | 8+ 16 u kojima
13,144, 173,13, 144, zi1 doduse radi, ali zbog podudarnosti

itenje 3istamskug Easovnika je sa- E"E" DATH 152, 1":-:'- 1 ':_:l » 144,
svim na mestu, ali postoje | mnogo 5@ DATA 144.281.22.144,
prakti&nija reSenja. Ovaj program je S8 DATA 282,16,223,238,

napisan kao rutina koja se izvrsava 194 DATA 28, 208,15, 173,12, 144,261 , 18, 144, 18 video§-RAMS-a brija po sredini
Brinly faorikal blenk Interaptu). | 116 DATA 140, 12,144,148, 13, 144,176, 18, 281, 26 il tied e o i
daq;:é? nss:aT: ;g'?u’tlan: a;rlzr::di 12. DATA 144,6,148, 13, 144, 238,12, 144. 32,63 2 treba mu najvise 1 sekund da s
Znagi, svaki pedeseti interapt éé 139 DATA &, 164, 162, 184, 178, 184, 40, 96, 163, 1 posle prelaska u novi mod pojavi na
nam posluziti za odbrojavaje nove 148 DATA 173.42,2,133,29,173,49, 2, 133,25 ekranu $to nimalo ne utide na taé-
sekunde... Po3to ATARI veé ima 138 DATR 165,26, 145, 24,198, 27, 165. 27, 292. 5 nost njegovog rada.

brojaé interapta, problem brojenja 166 DATA 183, 7, 153,27, 169,49, 282, 2. 159, 54 Ukaliko Zelite da zaustavite rad
interapta je resen. Ostalo se svodi | 170 DATA 141.26,2,96, 184, 163, 3, 135, 26, 169 tasovnika, u sistemsku 538 unesite
na tielo rutineko postavijanje broje- | 139 DATA 12, 133,24, 163, 144, 133,25, 1608, 104 nullt (POKE 536,0). dok cete poriov-
“é&?&‘;ﬁ;“;‘;‘;‘nﬁ:’;{;gg:ﬁggn .| 132 DATA 184, 162,6,201. 16,144,656, 273, 19 T ST P UMD R
i pmkﬁt&n. ali se Pdkﬂlato da éa- 25'&‘ [:'HTH -,'-.'-2- IE-J .E."'“:-'r 2'::"3; 24 185, 16, l,;i_r:"_. 4-_"4 2 I :,E, Uz |-|:|g'|. pwm tasovnik ce
sovnik bez daljih prepravki ne radi 219 DATA 138.24,10%5, 16, 145, 24, 260, 200, 169, 218 raditi u grafiékim modovima
bad precizno. Za 15-estak minuta 228 DATA 145,324,260, 1928, 26, 260, 218, 104, 184, 133 8 i 8+18, ali smatram da za potrebe

demaonstracije, kao i potrebe vedine

rada nagomilao je oko 1,5 sekunda 238
programera ova moguénost nije ne-

kasnjenja. To je zbog toga 5to frek-

CHTA
DHTA

26, 169,8,141,49, 2, 169, 6, 141,41
2,163, 7,133, 27, 32,88:5,96

vencija od 50 Hz nije bas taéna. Zato
sam u potprogramu RUN uveo jed-
nu malu petlju koja bi odbrojavala
sekunde, te posle svake sedme se-
kunde umesto parametra 50 ($32)
u sistemsku promenljivu brojaéa in-

300 FEM BEFEFEst st i ki e bersis s
=

ophodna | samo bi zauzimala neko-
liko desetina bajtova memarije. Oni
koji 2ele da &asovnik imaju i u ovim
modovima treba samo da spuste
adresu VIDEO$RAMS-a bordera
ispod 3100 | stvar ¢e biti redena. To

terapta (538—$21A) unosila parame- | 91 REM ¥ farra ; o =n ik se radi na taj nadin §to se u ekran-
tar 49 ($31). Sto znadi da ¢e vremen- 392 REM +  DIGITALMI SAT - DEMOD % skoj listi pored koda za mod u ko-
ski razmak izmedu svake sedme 382 REM # { jem su ispisani brojevi modova
i osme sekunde biti za 1 interapt S REM #FEF8ai i bbb a i ki e g u jednom od ranijih brojeva MM).
(oko 0.02 sekunde)} kraéi. Ovim smo 85 REM U obzir morate uzeti sve §to je nave-
gfbili nt:’hu vrstu I-:iﬁmp;vr;mﬁe gmi "'_si'flE- F;EM deno u naznaenom taks‘lil.l. te inje-
e U radu ¢asovnika. vrednost b A e oy Ty g S nicu da se posle svake instrukci
sam dobio eksperimentalnim pu- >10 GRAPHICS ',3”::ET‘-:3L‘JP- <+ 8:8: COLOR 3 GRAPHICS formira nova c!rmnakI:
tem, a ukoliko casovnik na vasem | 329 7 "UNESI TACHD YREME lista koju ¢ete morati da modifikuje-
radunaru ne bude dovoljno preciz- 338 7 vy "eATT "; tINPUT S te. Naravno, da bi stvar bila jo& gora,
no radio pokusajte da ga podesite 348 7 7 "MINUTI  "; - INPUT H ekranske liste za modove nikad nisu
na sledeci naéin: 354 7 7 "SEKUNDI “; : INPUT SEC na jstom mestu, pa | o tome morate

voditi racuna.
Program je | pored navedene za-
merke jako koristan, a posto je na-
' menjen za ivanje vremena
u igrama ili usluZnim programima ’
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Grubo podesavanje moZete izvr-
siti promenom parametra na adresi
1655 na kojoj se trenutno nalazi pa-
rametar 50, Savetujem vam da ovaj
parametar ne menjate. Finu regula-

-

368 2 7 “0ODABERI MOD ZA ISFPIS ¢ 1
INPUIT MO0 - MOD=MOD+S
268 A=USREOIGER, S, M. SEC, MOD )

LT

"-r.’lr :




% DIGITALNI SAT
ORG $5089
TIME EQLl $90aF
SAT EGU £9800C
mMoD EG) $1A
PHF
FHA
THA
| PHR
TR
FHA
e S
LOK #34
LOY #$106
LDOP INC TIME, X
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2100 PROGRAMA za spectrum u 170 kompleti-
maili pojedinatnol Garantovan kvalitet! Bespla-
tan | David Sonnenschein, Miinska pot
17, 61231 Crnute, @ (061) 371-627. T-5417

SPECTRUM 16 K, sa literaturom, prodajsm.
« (D66) 32-979 il 34-537. T-5427
SPECTRUM 16/48/128 Vide od 2,000 programa
u kompletima ili pojedinatno. Petu godinu sa
vama — garancijs kvaliiteta. Besplatan

ZX SPECTRUM 48 K+ profi tastatura (ines}
+ kasetoton + joystick (Quickshat 2) + najnoviji
programi + struéna literatura, sve novo, veoma

ljnc. Dejan Patrovié, Patrisa Lumumbe 84,

katalog.
Miran te 8, 62250 Pluj. &
??z-gﬂl;.mm i : u T-EE; = (018) 321- 196. T-5576

PACK Asoft

X spectrum

vet pet godina donosi radost na pouzdan, prijatan | kvalitstan natin! Kao svaki mesec | ovaj put

fudimo vam programe pojedinacno | u paketima: Sport, Trke, Seks, Strateske igre, Automoto.

Simulacie letenja, Arkadne igre, Karate, Sah, Menadierske igre, Avanture, Star hitovi iz 83, 84

| 85 godine — Igre opisana u ~Mom mikru= za svaki mjesac posebno: septembar B9, jul-aug. B8,

ﬂaﬂ.m&iﬂﬂ..,imwm!mdmunwﬁhw katalog | videcete da vam nede biti
i

Packa soft: Ob Potoku 1, 61110 Ljubljana, @ (061} 452-543. T-5599

YU. C. 5. — Jodini pravi izvor svih
u YU. Za G-64 pored ostalih hitova nudima:
Kendo Warrior, Cosmic Pirate, Ssarch for

COMMODORE
Titanic, Might & il, Storm Europa.

C-84 programi n1ﬁ1.f5&1,;nuonmnm s:mmme.m‘: il, Ind. Jores 3, For-
da rama. Katalog (5000 din.). Mr. Herman, gotten Worlds. 3

pp,gllzﬂiiﬁ Kmnim.'W{ ’ T-5456 Za amigu: F-16 Combat Pilot, Populous-
data, Nights of Crystalon, Murder in Venice,

Robocop, AVF Honda, Digl Paint 3, Video
Page, Movie Tittier. Besplatan kataiog, brza
isporuka

YU. C. 5. - Duto'& Sonja, Cvijiceva 12520,
11000 Beograd, ¢ (011) 767-260.  T-5575

UNIFORM LEAGUE FOR AMIGA

Najnoviji | najbolji programi po vrio niskim
cijenama. Brza usluga. profesionaina kvali-
teta, skstra popusti! Weird Dreams, SIM
City, RVF Honda, Digi Paint 3.0, Workbench

14... Damir Bedalov, M. Livakovica 19,
58215 Kadtel Lulksic, !Wﬁﬂlm}m'

DIGITAL MAGIC, najkvalitetniji softver za
amigu. Wazovite: (041) 275-671 (Aleksan-
dar}, (041) 267-853 (Pero) ili pidite: Petar
Ljubes, Pavia Londara Ihﬂmwfm

JOY DIVISION

commodore 64, 128, CPM — disk

Velik izbor programa za sve Irl moduse
i sve ukuse Jod danas narutite besplatan
katalog | uvjerite se o velikam izboru svih
noviteta i starih hitova.

lgor-Miso Krempl, Krievinska 23, 62000
Maribor, & (062) 28- 717, T-5508

koji su u 99% sluéajeva u nitim mo-
dnﬂm.ovalﬁ’idomtunmﬂi

p :

Namena ovog programa se uz
rrpllu dorade moZe neograniéeno
proéiriti, a na vama je da ga prilago-
davate svojim potrebama.

Jo# nekoliko napomena:

Ukoliko predete u neki ni2i grafié-
ki mod, a ¢asovnik se ne pojavi ni
posle 1 sekunde, verovatno ste kri-
vo postavili kol istre — Easov-
nik je Iscrtan na bo , all su ko-
lor$-registri za boju bordera i boj
znaka postavijeni na istu boju.

74 Moj mikro

Prilikom izvr8enja instrukcija za
snimanje | u¢itavanje programa za-
branjuje se interapt, pa se rad pro-
grama zaustavlja. Po u&itavanju ili
snimanju interapt se ponovo dozvo-
ljava, pa program nastavilja rad. To
je mana svih ika na ratunari-
ma, jer svi rade u interaptu.

Nova pravila igre za oglasivace
i redakciju

® Mali oglasi se primaju samo do ukljuéivo 5. u mesecu pre (ziaska
novog broja. Saljite ih na adresu CGP Delo, Mali oglasi za Moj
mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana. Zbog neredovnog placanja i dru-
gih komplikacija potrebno je da pored tafne adrese napiSete | broj
svog telefona.
# Cene se menjaju u skiadu sa kretanjem inflacije | na snazi su od
dana objavljivanja. Za male oglase, koji su duli od Eetvrtine strane,
ubuduée vaze cene-komercijalnih oglasa koje su svakako vise.
@ U dopisu obavezno navedite, u kejoj rubrici oglas treba da bude
objavljen (Razmena, Sinclair, Commodore itd.). Naslove programa
ne korigujemo, za sadrZaj i gredke u tekstu odgovoran je ogladivac.
® Odbacicemo:
- male oglase, koji niso pogodni za objavljivanje (negitak rukopis,
slabe vinjete, neprihvatljiv sadriaj, itd.};
— male oglase neurednih platisa
— male oglase onih oglagivaéa, o kajima nas &itaoci obavestavaju
da ne Ispunjuju svoje obaveze | ne odriavju obeéanja.
e Za sve dodatne informacije odnosno dogovore | eventualne rekla-
macije obratite se na telefonski broj (061) 315-366, int. 26-85.




TRADE WITH THE BEST

LO SOFT

MIGA heiangens
Sve najnovije svetske hitove motets nadi
kod KSF-a. Takode, nudimo vam servis ra-
sturanja introa. T-351

KEE

AMIGA PROGRAMI
Veliki lzbor najboljih programa kao | staini priliv noviteta. Usluga je kvalitetna | brza; ispravnost
snimijenih programa e garantovana fer sve snimke proveravamo, Ovo je deo programa koje

imama:
Winter Time, Time Runer, Indiana Jones (ant the last crusade), Rick Dangars, New Zeiand Story,
1943, Powerdrome Trainer, Barbarian [l (2 diskete), Wild West Show, Kult, Hibots, Tintion on the
Moon, Oii Imperium (2}, Hawk (2), Alien Legion, Hard »heavy=, Only Play Basketball, Legend,
Leonardo, Super Scrambile (2), Vigilante, Read Heat, Star Gommando (2), Dark Side, Victory,
Last in Las Vegas (Dejavue), Space Pilol, Triplex, Bridge Player, Fuger, Trainer Assassin,
Savege, Wind Willy Surfel, Personal Nightmare (3), Vindex, Collossus Chess 10, Buftalos Bill,
Academy, Air Bornranger (2), Ball Raider L1, Black ic, Castie Warrior, Diplomacy, Domina-
tors, Forgetten World {2), Jaws, Kick off, Kingdoms of England (2). Licence to Kill, Microprose
Soccer, Thunderbirds (2), Time Scanar, Asterix, Garfild, Pink Panter, Robin Hood, Aztek Warrior,
Africa Ralder, Amiga Soccer, Battle Chess, Batman, Crazy Cars I, Dragon Ninia, Cybernoid Il,
Delender (2), Faloon F-16 (2), Formula 1 ferari, Fast Break, Federalion F. T., Ghost Busters,
Space Harrier Il, italy 80, Jack Nickiaus-Golf (2). Out Run, Populous, Running Mann (2}, Rambo
M. Test Drive 1l (3), Targhan, Tetris |, Il =

Gena jednog programa (1d) js 25.000 din., cena jedne diskate je 3.5 DM + PTT.

Jovan Dakié, Bulevar revolucije 420/40, 11000 Beograd, (011) 414-997. T-337

1551513

Esson Cracking Club vam i ovoga puta nudi najnovile programa i lematske komplete uz vihunski
kvalitet. Rok isporuke 24 éasa.

MNajnoviji programi za commodaore 64/128;

Oktabar: Super novi komplel najnovijih programa kojl ée pristiél do izlaska ovog broja.
September Ii: Licence 1o Kill - 007, Kick Off, Time Scaner, Gilbert, Remote Control, Jaws Rat
Fatt Spiderman, Citadell, Forgoten Worlds, Demigod 3.,

Septembar |. Rock Star Hamster, Zomby, Akropolis, Rally Cros (2 pr), Xenon, Devorator,
Hostages 142, Jump Riding...

Avgust: Baal (4 pr), Metrapolis, Ninja Gomando, Time Strugle, Runing Man 2...

Juli; Running Man, Wanderer, 30 Pool, Porno Adventum, Circus Attraction (5pr)...

Juni: Test Drive |l (Porshe, Lamborghini, Lotus...), Ninja Massacre, Tom and Jerry, Varidian,

Speadbal...

Maj; Navy Moves (2 pr), Hormiiz, Pogotron, Cobra, Shangal Wariors....

April: Walter Boat, D Day, War Bringer (4 pr), Jawels, Gun Boat. ..

Mart: Dominators, Telris, Roger Rabit, Tom Cat, Butrageno, Linakker ..

Februar: Dash-Dash, T. B. G. Risk, Spiting image (2 pr), Batman, Dragon Minja. ..

Januar: Thunderblade 1, Rambo 3 {2 pr), Hellfire, Wizbit, Chicago 30, Micro Soccar, Indoor...
Tamatski kompleti: Sport 1+2, Auto 142, Luna park 1+2, Ratnl 142, Boriladki 1+2, Drudtveni,
Dusl, Simulacije, Horor, Film, Naj '88. j

Obavestenje: Na svako] kaseli na A siranl nalazi se turbo 250 + program za &tel. glave
kasetofona. Pored toga dobijate spisak programa na kaseti kao | uputsivo za rad. Cena kompieta
iznosi 35.000 + kasata + pit.

Napomena: Ma Iri narutena kompleta Getvrti dobijate besplatno (pladate praznu kasetu), a na
Cetiri narutena kompleta peti | Sesti su besplatni {odn. pladate praznu kasatu).

Adresa: Nebojéa Goli¢. Por. Spasica i Mafare 98/11, 11134 Beograd, & (011) 551-513. T-346

COMMODORE KOMPLETI

Najbol[i i najnoviji kompleti programa (26-28 igara). Svaki komplet sadr#i program lurbo 250+,
Imulpm?mm'a glave. Cena jednog kompleta sa kasetom | PTT trodkovima je
100,000 din. Na tri narufena kompleta dobijate jedan besplatno po 2elji (platate samo praznu
kasetu 50,000 din.), Kvalitet ja zagarantovan, a rok isporuie jedan dan.

Oktobar '89: Najnoviji hitovi koji ée pristiéi do izlaska ovog broja MM!

Septembar ‘89: Kick Off, Licence to Kill, Aargh, Nightwing, Time Seanner (2 pr — super flipper),
Mind Trap, Spitfire 40, Dominator (4 pr), Deneb, Rad Heat, Super Nudge, Kenny Dalglish Soccer
Mannager, Hostages, Inner Space, Rally Cross (4 pr). Spherical, Gun Fighter, Voltage, Wolf
Pack.

Avgust ‘89: Running Man (5 pr}. Ring Side Box (3 pr), Baal (4 pr), Sky Run, Dread Nought, Pathal
(Tetris 3), lce Ball, Stormiord, Five In One, Jet Action, Super Scramble Simulator, Arcade Flight
Simulator, Silk Werm, Metropolis, Go Apel, Judge Death (2 pr), Phobya, NaCl, Project Halm
Starm, Jaws, BMX Fraastula. :

Jul “89: Ninja Commando, Total Eclipse 3, 3D Pool, Zalaga, Beam, Super Truxs, Postman Pat,
Beb's Full House, Shadow Force (3 pr), Grand Slam Monsters, Xenon, Mike R. Pop Quiz, Circus
Attractions (7 pr), Batile Bound Project (6 pr)

Jun ‘89; May Day Squad, Speed Ball, Tom and Jerry, Street Card Boxing (3 pr), Hard and Heavy,
Task Force, Dynamix, Subway Vigilante, Neagox, Paranoya Complex, Chexonian, Test Drive Il (6
pr), Ninja Masacre, Varidian, Wanderer 4, Hate, Emilly H, Soccer, New Cars Ocloplex, Cookie
Eater.

Maj '89: Mavy Moves (2 pr), Zanzara, Blasieroids, SAS Combal Simulator, Mega Blob, Artax,
Butcher Hill, Sim City, Operation Hormuz, Real Ghostbusters Il (2 pr), The Last Dusl {6 pr),
Football Manager 1| Expander, Action Fighter, Indus Valley, Tokio Race, Discovery, L T Survivor,
Advanced Pinball Simulator, Chesterfield (2 pr), Charlies, Dark Fusion.

April '89: Target Renegade New (4 pr), Titan. St: Andrews Goll, Espionage, Gun Boat, Cobra, War
Bringer {2 pr), Spy Hunter 2, Tigar Warrior, War Battle, Run for Gauntiet (5 pr}, Pogoltran,
Shangai Warrior, Human Killing Maching, Jawels, Laser Squad, Team Sport (3 pr).

Mart '89: Wahn (Tatris 2), Roger Rabbit, Mike Gunner, Street Warriors, 3. Deadenders, Domina-
fors, Sorofity Wamps, Led Starm, Wec Le Mans, Doubla Falcon, Cannals of Mars, Dragon Ninja,
Far Star, Tom Cal, Bazair (5 pr), Star Track Ill, Action Sanvice, Litte Hat, TG Pinball, USA Circus
Game, italfan Darts, Joe Nebrasca, Modules. e

Februar '89: War in Middle Earth, Projact St Fighter (6 prf; Exploiding Fist +, Guiblaster, Purple
Heart, Jat Bike Simulator (2 pr), Speed Hero, Robin Hood, Street Soccer, Card Sharks (Hearts
+ Black Jack + Poker), Emilio Butraguano Soccer, Batlle for Normandy, Tehnocoop (5 pr),
International Speedway, Werewolves of London, Kings of Komedy, Garry Linekar Skills, Warlock

Quest.

Januar '89: Batman (2 pr), Crazy Cars, Jordan vs L. Bird {2 pr), Proffi Chess, Target, USA
Rampage, Stuntman, Hell Fire, Marry Ch. Strip Poker, Micro Dot, Robocap (2.pr), Tiger Road (2
pr), Dragon Ninja, Thunder Blade (2 pr), Suparman (8 pr), Jack Nickolaus Gell.

Pared ovih kampleta posadujemo | sledece tematske komplata: Auto moto, Avanture, Raini,
Borilaki, Sport, UsluZni, Sexy, Sim. letenja. Svemirskl, Filmski, Drustveno-logi¢ki | Dusl kom-

plet
Jovan Dakit, Gove Delieva 21137, 11080 Zemun, & ((11) 602- 106. T-338

Originali! (za kasetu), Jeding mi u Ju Ili posedujemo: Tal Pan, Pirates, Grand Prix Circuit,
Hawk-Eye, Robo Cop, Dark Fuzion, Silk Worm, Hard'n Heavy, Treasure Island, Licence to Kill,
Vigilante, Run the Gauntiet, Kentilla, Salamander, Hrm. Mashine, Star Trak, Nemesis, R-type, 5-1h
Gaar, Red Heat, Storm Lord, Crazy Cars 2, Grand Slammonster, Bard's Tale. .. | jod 50-tak drugih
originala. Do izlaska broja oéekujemo; Blood Maney | Indiana Jones 3.

COriginall u kompletima {za kaselu). Komplet sadri vike originalal

K-Suprema Challenge: Elite, Starglider, Tetris, Ace 2, The Senlinel.
K-Grand Prix: Night Racer, Flup T. G., Champlonsprint, Road Blasters, Super Hang on, 5 th Gear,

Mask 2.

- K-Dynarnite Hit Sensation: Wizball, Rastan, Karnov, Bubble Bobble, Last Ninja, Oriller, Arkanoid
2, Combal School. T

K-Gold, Siiver, Bronze: Summer Games 1, 2, Winter Games.

K-Arcade Power: Bionic Commando, Cauldron, Street Fighter, Iron Horse, Side Arms, 1943,

:u*r;rlunu: Exmoﬂna Flat, Uchi Mata, Way of tha Tiger, Avenger, Samuray Trilogy. Bruce Lee,

Fu Master, H. K. M,

-Mega Games: Cybernoid, Northstar, Glana Sisters, Deflektor, Triaxos, Hercules, Blood Brot-

hars, |ce Palace, B. Valley, Masters, Tr, Blazer 2,

-Game, Set & Match 1: Baseball, Match Point, Squash, Pool, Ping- Pong. Hypersports, 5.

Soccer, Ch, Ship Boxing, Basketball, D. T. Superlest.

K-Game, Set & Match 2. , Basket Master, lan Botham's Test Match, Match Day 2,

Track & Fisld, S. Davis Snooker, Nick Faldo Plays the Opan, Winter Olimpiad 88.

Cena jednog originala je 80.000 dinara (ptt | kaseta su uragunatil), orijentaciona cena je B DEM,

Na tri naruéena originala tetvrti dobijate besplatno!. Nase kasate su po 40.000 din, Mo2ate slat|

| svoje. Cena jednog kompleta j@ 270.000 dinara (pit | kasste su uradunatel), orljentaciona cena

|2 17 DEM. Katalog besplatan. ; ;

Zovite (024) 21-557 markiz ili (024) 21-152 voivod od 11-18 &asova, Pisite na =0 Stefan Papd),

Cara Dusana 3, 24000 Subotica.

Javite nam koje biste originale Zelell, a mi éemo se potruditi da vam Ih nabavimo! T-348

=

=
-

Beosoft connmore svrrzs

Beosoft 7 Prvi pravi. legalan, keajnje profesionalan kiub za prodaju
kompjuierskih programn. Sta Vam Beosoft nudi?

. Kvalitetnu uslugu, fer odnos prema  mubterijama i veliki izbor programa
2. lsporuku na Vabu kuému adresu najkesnije za 7 dans od dana narudibine
3. Na svaka 2 narufena kompleta freci dobijate besplatno po #elji (samo placate
praznu kasetu). Broj programa na kaseti je od 30 do 70.

4. Svakn nskn podilike je brizljivo zapakovann i sadrii upuisive za uSitavanje
i rukovanje, katalog na 8 strana, Turbo 250, 1000 pokova i spisak programs s brojagem.
5. Kada jednom kod nmv narulile programe, svaki mesec dete dobijati spisak
B8 novim programima.

6. Ukoliko neki od gore navedenih uslova ne ispoltujemo, Beosoft garamiuje povrmea)
noves, Garancija za ave nale usluge je | godima. -

RAZMISIITE : Zor se ne isplati dati malo vike para za movu kesetu i kvalitermu
unlugu i biti siguran da programi rade, i da ¢e te ih dobiti najkaenije za 7 dana uz
garanciju od godinu dans, nego kupovati jeftinije (?27?) kod sumljivih prodavaca lobe
knwete koje ¢e te &okati mesec dana i ms kraju ih dobiti o pocepanoj koverti, bez
uputstva, spiska i an programima koje neéete moéi da uditate jer su lode snimijeni,
Zaito tek ondn da whvatite da ste odmah irebali narufiti programe kod Beosofia.

[ AUTO-MOTO THKE || [TIMSKI ROMPLET |

[BESMRTNT KOMPLET]
| PORNO KOMPLET |
[ SAH KOMPLET |
| GRAFICKO-MUZICKT |

[RORISNIGKL KONP_ ]

[AKCIONT ROMPLET | [ STRATESKE IGRE || [ HITOVI JULA |
LFILMSKT HITOVI || [ _UNIVERZAINT __| [CHITOVI AVGUSTA |

m Thunder Birds, Indiana Jones [11, Motor Heod, Fire Power,
Rally Simulator, Cobra z{orm, Roinbow, Rick Dangers ...
™o PTEME | Bufaio Bill. Munsters, The King of the Beach, Cambogia,
(L LR i New Zeland Story. Out of Docp. Mon War. Caplin Figg...
Cena: jedan komplet = 23,000 + cens nove C-60 kasete + PTT.

Radno vreme: od 12-20 tamova svakog dana sem nedelje.

Telefon: 011-472-420 je oivoren £ vale porive od 0-24 tasa svakim danom i hedeljom.
Cene su orijentacions | vaZe na dan isporuke.

Beosaft, Gospodars Vulide 162, 11000 Beogred "= 011- 472420
Moj mikro 75




ASTOR

Uz obilje kazetnih | disketnih hitova od na-
gih prijatelja iz inostranstva, ovaj mjesec za
vas smo nabavili | kazeine originale The
Train, Grand Prix Circuit | Siormiord. Ako
nas ved poznate daljni tekst nije potreban,
a ako smo vam nepoznatl, raspitajte se Kod
svolih prijatelia

Miljenko Petrinec, Trg X k 15, 41020
Zagreb, @ (041) 521- 355; ir Klinar,
Maderin prilaz 14, 41020 Zagreb, @ (041)
525469, T-5524

AMIGA - Section Il Aktusini programi za
pmlulnnllan

C-84/128: Prodajem igre | uslulne progra-
me. Besplatni katalog. Originaine upute za
Bard's Tale |, Il i1, | Pool of Radiance, Info:

Radovan Fijember, Klaideva 44, 41000 Za
greb, & (041) 572-366. T-5520

AMIGA: Prodajem igre | usiutne programe,

Besplatni katalog. Originalne upute 2a F, Q.
F. 7., Falcon F-16, Vi 30, Populo-
mmwmuw.cmmm
Amiga Dos 1.3, Info: Radovan Fijsmber,
Klaidava 44, 41000 Zsgreb, & [04‘!! 572

PROGRAMI, DISK, joystickl, PC-kartica
|wunvﬁum Okrenite @ (061)

HOTLINE

llmmummmpmn.? 8. imali smo:
Citadel, Robocop, Indiana Jones 3, Garfieid
2, The Kult, Barbarian 2 (orig.)... Popust
ﬁﬂupnipllmlh.lm.lhﬂlutumm
zujemo, saradujemo sa inozemnim grupa-
ma, nadaljno stiku novi programi | jo§ mno-

i nudl vam &lan Holline-a.

Business with professionals is fun!  T-5452

AMIGA] MAGIC RAYS

nudi najnovije programs! Profesionalna
uslugal Rok isporuke ~ odmahi Baspiatan
katalog. Staini prilhr noviteta — proviarite!
Magic Rays, Elvis Duspara - Dusl, M. Tita
.TMBGME(OH}BSS—EB%

..ﬁm_ﬁ,ezﬂﬁﬂﬁﬁ.ﬂl?—
igre | programi! Katalog na vadoj

BUHM Mode Pijade 17, 11000
Beograd, & 341619 T-5867

AMIGA: Powsrdrome, Rol Indiana
Jones 3, Barbarian I, Honda Vri, Dillmpan—

§s
i

E

i
33
H
Egaf
i |
T

C-B4: najnovijl kesstni hitovl svakog mese-
ca. Snimanje samo pojedinaéno lako da

lodih st nemamo. Moguénost prat
ate uz pavoljnosti. Katalog progra-
::. . Rok isporuke - odnrmhltl

(021) B14-187 i piite: Ivica Panié,
Bolidara Mirica3, 21220 Bedej.  T-5432

C-64 & AMIGA

B. C. 5. — Joker vam | za mesec oktobar
pripremio najnovije hitove za dva najpopu-
larnija rafunara, Za vaé C-64 vam pored
kompleta iz prethodnog broja nudimo: In-
diana Jones 3, Thunder Birds, Cabra Force,

ger), Molor Head | druge. Za disk: Bufaio
Bill {igre sa divijeg zapada) (1D), Kings of
Beach (odbajka) (20), Omega (4D}, Remote
Camroi{k\u.mhna.!oms 10} Pocket
Aockel (najbolje moto trke).

smo vam spremili paket od dve kasets sa
oko 150 programa na dve kasets. Za disk
Baastie Boys utllites 1+2+3 [m} Za one

grupa.

I vam nudimo najnovije programe:
i e, Passing Shoot (tenis), Turbo

+ {moto trike), Xenon 2 kao | mnoge druge

koji & pristiéi do (ziaska broja. Rok isporu-

COMMODORE 18, 118, +4 — Najveti izbor najk-
valltetnijih programa, najpwo-linlju cene, copy
turbovam Prevedena literatura. Dira-

Ll‘ilhhl'lh' 10%#%19211?;:} Chicago, Superman, Battle Chess... Novi

izhor igara, korisniékih programa ilhmuun T-5518

vadu amigu. Ramovrsnost, [spravnost,

Isporuka na wﬁm ili nadim Bas! dhhm

Besplatan sp i literature. Ozren PRODAJEM ATARI 8T — 1 M i Tough Ta-

Dijukit, 41om Zagro. s/, #{ggl biat + Light Pan 2a XUXE. .MWT-SEE
-5431

688-004.
COMMODORE 4, 16, 116: Preko 1000 Igara

| prevedens literature za vas! Robart Odnikovié,

M, mm.mwmm.ﬂmawrﬁm ATARI 8T, najnovije igre | programi. Kata-

AMIGA - nalpovolinis ponude igarad siuinh | oo Abeeht. Podrotnibka: pot 2, 113
programa. Katalog besplatan! Igor Lagac, Ksa- . Ljubljans, = (061) 223- 858. ST-61
m'[ﬂﬂ}m‘z&. T-5450

n-lilhinlljl usluinl programi
I Igl‘t za disk | kasatu. Moguénost pretplate.
& (047) 26-008. T-5428
POPRAVLJAM C-B4, C-B4C, C-128 | disk drive
1541, Alan Fanton, & (051) 426-185. T-5425
IMAMO SVE igre i usluine programe za koje ste
Eull! Snimamo na kazetu | diskelu. Katalog bes-
platan. Pojedinatna prodaja programa. Moguca
pretplate, ekstra kvaliteta, a isporuka 4h.
& (041) 271- 535 Jarosiav | Snjekana Sykora,

arasl ST—BEDGRAD

N!}mﬂiﬂumimmlt
na vaioj

disketi besplatan
Bulh:l Bucalowié, Mode Pijade 17, 1000 Be-
‘ograd, & (011) 341-618. T-5556

T-5448

AMIGA — Nﬂnmblﬂﬂlualutnmfmrﬂ Br-
za | kvaliteina usluga uz mnoge popuste. Kata-

log bespiatan. Adresa: Miljenko Suflaj, Kolod-
vorska 10, 41430 Samobor, (041) 423-% (Bl'u-

noj.
MEDICO SOFT — juuske, julske, wmmm
| sept. :ﬂma ug_f?zn;odowui uslugne pro-
rame (super) 2a samo & kasalu po po-
3nuno1 canl. Urod Lorbek, Cobatteva 26, 62311.

ATARI ST — HARDWARE | SOFTWARE

= Valiki izbor programa pa povoljnim cije-
~ Digkete 3.5+« (maxell) | 5,25+

— Movi ATARI 1040 STFM, 520 STM, SM 124
~ Boris Gruden, Palmaticava 57, 41000 Za-
greb, & (041) 676-228 (od B-12), 436-002
fod 15-21). T-5600

T-5481
COMMODORE 64 — Najnoviji kasetnl | disk pro-

gramil Boktjan Coren, Vrhovel ¢ Xill'1, l]‘-""l" ATARI BT — Muzicari. Fantastiéno. Ekskiu-

na (061) 267-632. zivno. Notator (C-Lab), CuBase (Stainberg).
AMIGAFORCE - prodajem najbolje Pfom Personal Composer, (macintosh) radi pod
po najnitim cjenamal Katalog besplatani Aladinom, Synthyworks D10. D20. D110 MT
o (063) 858-338 ) posle 19 satil  T-5494 32, Svi programi sa uputstvima. Igre: Hon-
PRINTER COM MPS 1200 (2a C-64i C- duH'UF Um!ol(ﬂll.mﬂm

128), malo upotrebljavan, prodajem. Veberit, M.
5., @ (069) 21-663. T-5496

ATARI

dan Milodevit, Naselie ~AVNGJ« C-
19000 Zajetar, @ (019) 21-010 (17-22h). T-

anmou ATARI SM 124, Kupujem. @ m1]

104

ATARWEV dvostrani floppy SF-314 te diskete

5£25(35, L& (041) 210-149.  T-5379

TU nudi nejvedi izbor turbo
ramia. Besplatan katalog! Branimir Jalié,

B.J. 2, 72000 Zenica, & [072) 27-572.  T-5205

MIJENJAM atari 130 XE | kasetofon XC 12 22
. Adnan.

T-5570
ATARI XU/XE: turbo intarfejs + turbo program

nm}wlinl]cuw Valiki izbor i litera-
ture. Dajan Bulajié, Spanskih Boraca 3. 71000
smm.cmmmms T-5448

Podtovani kupcil Kao uvek dosada | ovaj
#volih prijatelja u Inozem-

jita: igre (B.000 din.), usiuni
(8.000 din.)! Informacije | narudtbe: Stane
Waiss, Trg rovolucije 5. 61420 Trhmlhr
& (0601) 21-561.
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XUXE — SW.T.P. vas obaviedtava: Stigle igre
Warrior, Int. Speedway .. Knmbl1kn5ﬂnﬁn+m1=1m.2knm.=2$im.
3 = 380.000. Espurukloﬂmah Nife cijene starih kompleta 10.000,
Turbo katalog 4.000. Milan Cvetojevié, Pijade 16, 44000 Sisak. tfﬂ“] 214076 ili [0471) 675001
(8—13h, 18—22h, Goran). T-

AMSTRAD

mmmmmummumnnlmmmmm
najnovije programe za vad ratunar. Posto nabavijamo u inostranstvy | cens nadih
Wuplumlﬂmmdmmkumﬂﬁulmwmmmmm
vada narudibe). Cenovnik: nada kaseta 3 DEM, strana kaseta 4 DEM, komplet na kaseti 5.5 DEM
- bez kasela | pit, ptt 1,5 DEM, mﬂhﬂmmmudﬂmﬂrﬁm1oﬂl prazna diskets
12 DEM, komplet na disketi 4,5 DEM.
Super kompiet 4 (redovni 68} 2, Last Ninja 2, Frontline, Super Skills 1-3...
Super komplet 5 (redowni 71): Sﬂuu.l.?.ﬂpwwnn\\‘uﬂ-&iﬂﬂwlmmZWS
Komplet 74 (super &): Ace 2, Humphrey, By Fair Means or Foul, Savage 3, lznogoud, Dizzy 2....
Kmpm*rs{supornﬁnhomp.HTmm Batman 2, Supersports 1- 5, Spiting images...
Komplet 77 (super 8): Rambo 3 (1-3), Wec Le Mans, Nether World, Speedway, Iss, Atrog 143
Komplet 78 {super 9): 4 Soccer Simulator 1-4, Pack Rat, Dinamic Dug, Terrorpods, Fast Food..
Komplet 79 {super-10): Grazy Cars 2, Paclandia, War In {he Middie Earih, Tehnocop 1-3....
Komplet 81 (super 11): mmsi.awm(slmj muw:mmmw
Soccer 1,2, Subwal Vigilante, BMX Simulator 2 (1-2), Weels & Fargo. ..
Komplet 82 {super 12). Emiyn Football, Renegade 3, HATE, smmw Street Cred
Football, Tank Attack, Obliterator ..
&ImanM{nﬂalmhanumﬂamﬂﬁlpﬁmm
navedene komplete imamo na disketi i na kaseti. Tematski kompleti na kasetl
| Auhrrmn'ii smdtgumh.wmwjmmmucmsm
WS[%?DEM] Microprose Soccer (1, 8 DEM), Vindicators {1/2, 6 DEM). Nudimo vam
najnovije usluine samo na disketi, kao &to su: Turbo Pascal 3.0 (7 DEM), Micro Design
(14 DEM), Tasword 6128, Masterfila. .. UsiuZni programi za CPC 454 ili 6128 Magic Brush (7

DEM), Music System ( 5 DEM), Tasword YU (4 DEM), Masterfile (5 DEM) .. Na programe matete
s@ | pretplatiti, u tom siutaju primidete svaku novu kaselu 20 % jevtinije.
Futuresoft, p.p. 23, 61104 Ljubljana, & (061) 311-831. T-344




DR-HOUSE za CPC 464/6128: najvedi izbor

poslavnih statistika, finansije,
matematika, fizika, r.udintql E&
Marko Dratumeric, 22 61

Ljubljana, @ {061) 341- 3?1 T-5411

PRODAJEM emstrad CPC 464 (zeleni moni-

tor) + programi. Cena po dogovoru, Alek-
sandar Stavraski, & (096) 24-672. T-565

CPC 6128, zeleni monitor, dtampad DMP 2000,
kasetofon, diskete, kasete, lieraturu, prodajem.
= (079) 52-444. T-5380

AMSTRAD CPC 6128 + zeleni monitor + déof-
stikk + 10 disketa + literatura, povolino proda-
jem, & (058) 583-270. T-5283
SCHNEIDER CPC 484, zeleni monitor | literatu-
n, prodajem. & (066) 32-979 1l 34-537.  T-5426
SCHNEIDER disk DDI-1, prodajem. t[ﬁ&#};‘;

536.

PRODAJEM SCHNEIDER CPC 6128 sa zelenim
monitorom. & (061) 311- 831, T-3448
PRODAJEM amstrad CPC 4B4 sa manitorom.
Informaci|e od 20 — 22 sati, & (061) 447-774,

PC

PRODAM PC-XT Beltron, 840 KB, 1 x floppy
360 KB, HOD 20 Mb, Click tastaturu SEMAK,
Monitor NEC amber, grafiku Hercules s progra-
mima po izboru. & (064) 42-578, T62

CODC hardisk 72Mb & ESDI kombikontroler,
epson ex-1000 najbolji 9-pinac, A3 format,
kolor #ampa u 8 boja, proporcionaina
#ampa, 300cps., strimer 40Mb, grafitke
kartice Orchid-Paradise-EIZ0, memorije
41256 & 41464 & 1Mbit, razna druga opre-
ma, & (011) 331- 753 T-5418

Charlie Soft

kompleti
programi | Iteratura za |IBM PC
diskete 5.25" DS/DD | DS/HD

OTES B- 35 IJE 5/7, 711210 ILIDzA
. 071/628-810 T

NAJVEC! [ZBOR, NAJNIZE CLIENE softve-
ra za IBM PC, 1000 najnovijih usluknih pro-
rama | 300 igara. Pctools 5.50, Paradox
00, Oracle 51 itd. Literatura, Snimam na
diskata 5,25 1 3,50 te 0,36- 1,44 Mb, Tjedno
novi programi, Zdenko Baksa, ivana Milutl-
Povica 34 41040 Zagreb, 414041) 254681,

S0
Najveti izbor softvera za IBM PC u Jugosia-
viii po najnifim cijenama. Informix-SOL.
Fnlhmn-l- for Xenix, Microsolve, C8S 2.1
989 (najlaca statistika), MS Windows 286
i'r Easy Flow 5.6, Turbo Prolog 2.0, PC PG

Igre: Battle Chess, Grazy Cars, Manhattan
Dealers, Superskl, Indor Sports... jod pre-
ko 632.000 K vrhunske ramske aprema
najpoznatiih svietskih p

Literatural Pokioni! Ekstra popusti! Kata-
log. Isporuka u roku 24 satal

EE Software, MartiGava 31, 78000 BanI
Luka, & (078) 40-940.

PC
o

3I208e

Tilova1a7 Tuzla 1012 |1S-20

Amstrad PC 1512 SDCM 640k, deklarisan,
malo troden, prodajem, & (066) 74-575
T

ANTIVIRUS 1704 — 100% siguran, veoma po-
voljna cena. Savetovanje kod otklanjanja virusa
~ loplica. Tomat Frallh, Posavec 42, 84244 Pod-
nart, & (DE4) 70-534. T-5430
MEGA SOFT - Radnim organizacijama | poje-
dincima nudimo veliki izbor programa i literatu-
re: operativni sistem| | korisniékl interiejsi, pro-
gramski jezicl, CAD-CAM | elektronika, grafika,
stono izdavadtve, kst procesor | editorl, kon-
trola ispisa, pllnlrm]a | statistika, matematika,
baze podataka, integrisani paketi, ekspertni si-
stemi, komunikacije, pomoéni programi, spaci-
jalizovani programi iz rudarstva, madinstva, ar-
hitekture. .. Mokete naruditi katalog sa popisom
programa i literature (32 stranice),

Specijalna ponuda: operativni sistemn  Xenix
\ 286 | 386 (svi programi su sa kompletnom
literaturom). Radnim organizacijama Saljamo
pradradun & priikom isporuke | originalni
radun.

Javite se svaki dan od 7-18 satl. Jasmin Hadi-
mehmadovié, S, Zahirovida 2, 75000 Tuzla,
@ (075) 223-216. T-350

POVOLJINO PRODAJEM IBM PC AT kompatipl-

lan kempjuter u maksimalno| konfiguraciji (pod
garancijom), Informacije: QNTB'_IIB-NUT o
PRODAJEM AT: | Mb, FDD, 2 x 10Mb HDD,
herik/CGA, tastatura, »baby= kucidte, sambers
monitor, 4 papirima, djalimiéno u garancifi, za
3.300 DM adnosno protuvrijednost. & (064) 622-

208, [ T-5508
PRODAJEM 10Mb diske =full-hights za 250
DEM odnosno protuvrijednost | HO/FD AT-kon-
troler za disk od napred za 200 DEM
odnosno protuvrijednost. & [064) 622-208
T-5508
PRODAJEM XT: turbo, 0.5Mb, FDD, HDD 10Mb,
herk., tastatura, =babye kutiste (bez monitors)
u garancijl sa papirima za 1.900 DEM odnosno
protuvrijednost. & (064) 622-209. T-8510

IBM PC

tajlove, rezidentna zastita, ... ZA CLI
tunkeija

entura 2.0 Prof. Extenaion, AutoCAD 10,

Imamo Ze TURBO PASCAL

IZRADA PROGRAMA ZA
PRIVATNE OSOBE | RO
PO NARUDZBI

PROGRAMI | LITERATURA:

PROTIV YIRUSA: Vide od dosst pf:&nﬂlklll za otkrivanje virusa, sspafiavanje bo&aalruh-
Clipper Natucket Tool Box s uputama (vida od
dodatnih m cllnnud. Clipper lips & Tricks, Tom reiting’s Lbbrm Super Tool Box: u
JEZIK C: Quick C20 (udrulene kvalitete Microsoftovog standarda luksuza),
Turbo C 2.0, Tutor Turbo G, M5 C 5.1, C Tools 5.0, Brief 2.0 (najbol |nd1'lul'ﬂc‘l + 4 TA
PASCAL: Turbe Pascal 5.0 + Toolboxi za 5.0, Turbo Professional,
dBase [V, Paradox 2.0, ZFox Base + 2 0; POSLOVMI:
Ili, M5 Exeell 2.0, mu"lllyl 5, PC Toola 5.1; IGRE: Gran
Bartle Chass, skoro ave svanture Sierrs uklj uujudi | Lazzy Lm'r! Pirates, Elite; OSTALO:
urbo Prolog 2.0, Katalog daljermo na disketama.
it svoju formatimnu disketu i uplatite 45.000 din na nady adresu

Snimamo na sve PC formate (5'1/4: 360K, 1.2M; 3°1/2: T20K. 1.44M)
NOVO: BROTHER STAMPACG! - sve informacije o nabavi | uvozu.

PRODAM: IBM XT, 30M harddisk, Hercules. 2 serial, 1 paralel port, IBM look.

Knavs Herbert, Smartinska 129, 61000 Ljubljana (061) 445-292

urbo Analist; DATABASE:
2.0, Lotus 123 201, Framework
. Last Ninja. Flight Simulator I,

5.5 A

APPLE lice+ programi, literatura. Jeftino dajem

printer applescribe & rezervne trake. @ {011)
331-753. T-5418

PORTABL RACUNAR VICTORsa color monito-
rom | diskete za radunar C 64 za pmgramimn
prodajem. & (061) 486-669. T-5405
DISKETE 525 | 3,5 prodajem. Veca koliing
— popust. & (061) 267- 632 sT-28

DISKETE 3,50« | 5,25+, DS/DD, nove, po-
voljno prodajem. & (041) 253-222.  T-5887

RADNIM ORGANIZACIAMA | POJEDIN-
CIMA nudimo kompletnu programsku po-
gri!fu 2a ratunare IBM PC, XT, AT, PC
o
= CAD-CAM
— baze podataka
- integrisani paketi | tabelarni kalkulator
~ tekst procesori
— stono izdavadtvo
- pm-pmrutl jeziei

pakete posjedujemo

&vB programske pakete
nrlnmlnu literatury. Radnim organizacija-
ma Saljemo predratun a prilikom isporuke
| originalni radun. Sve informacije mo2ete
dobiti svaki dan od 10-12 | 15-20 Gasova,
Prodaju vrsi; ARS PC, M. Tita 147, 75000
Tuzia, & (075) 32-091. 5t-338

1BM rema: PS/2 VGA & EGA
kolor monitori, EGA kartica,, hard disk
44Mb, tower kutiSte, floppy, power supply,

monltor maska. & (011)331-753  T-5420
NAJNOVIJE!
Turbo Pascal 5.5 objekino orijentisana ver-

zija
Viadimir Orovié, Sanje Zivanovida 12, Beo-
grad, ®(017) 648- 886. T-5527

RAZNO

DISKETE DS/DD 525 prodajem za 35.000 din.
Mlt}aillna Gregorticava mmmm;m?

POVOLINO KUPLWJEM diskete za apple I
kompjutore s igrama | drugim aplikecijama (Ap-
pleworks). Primam | kopije. Po dogovoru mogu-
¢a i razmjena. Ivica Krefié, Uroda Kruniéa 37,
44000 Sisak, T (044) 24-9085, T-5447

STAR LC-10, skaro nov, lmm-_nrem mogum
sata YU znakova, povoljno prodajem. Pri
Kn.wlk Muchadm’r 61113 Ljubljana, ﬂm}
T-5413
mnppc = POCKET COMPUTER + litaratura,
povoljno prodajem, & (058) 563-270.  T-5204
YU ZNAKOVEugradujem u sve video kartice
| Stampade. Novo! YU sel za star LC-24. Sovié,
Trebinjska 14, 61000 Ljubljana. T-22

MICRO COMPUTING
ATARI ST
= PC-Speed (M5-DOS smulator N.F.4)
— Hard diskowi (20, 30, 401 60 Mb)
~ Floppy diskowi (3.5« 2 X 3,5=, 5,25s)
~ Monitor u ri rezolucije (u kitu)
~ Prodirenje memorije (1 Mb; 2,5 Mb)
~ Video digitalizatori
~ Eprom programator (2716 — 27011)
~ Hard Lock (zaStita autorskih progr.};
- :lr!ls atari SSFT gg‘ PG :
~ Pregradnja U dvostran
— Time-Delay za hard diskove
~ Reduktor buke za hard diskove
- Hardversk) sat
~ Eprom bank (128 K | 512 K)
- PG — sharp, casio na »5T»
~ Kablovl (Scar | kompozitni)
— Brisad eproma
- Sheme ST radunara
~ Software za RO
AMIGA
~ Hard diskowi (20 Mb, 30 Mb)
— Floppy diskovi (3,5+; 5,254)
~ Video digitaltzatori
~ Eprom programator
~ Prodirenje memorije sa satom
= PG — sharp, casio na amigu
PC/XTIAT
~ Hard Lock (zadtita autorskih prog.)
~ PG - sharp, casio na XT, AT
b el
‘Bm
= Fodanska 35, kod =Romas—@, 41020 Za-
grab, & (041) 256-586, od © - 18 h; (041)
§11-139, posiije 16 h; (042) B17-596.  T-341

REGENERACLA TRAKA ZA STAMPACE
Zamenjujemo |

= diska 512 K, ispravijad itd., povoljno

RECYCL ING)

trake svih dirina do zakijuéno 1'E|rr|m Ako kaseta sa trakom ima
spudvicu za viadenjs, mi éemo je oviaditi originalnom bojom.
1 inostranstvy, | cene nadih usluga formiramo prema
nost srednjeg kursa na dan prijema vase pobl

PROFESIONALNI PREVODI:
COMMODORE 64: Prirutnik (70.000), Program-
mer's Reference Guide (90.000), Masinsko pro-
gramiranie (70.000), Grafika | zvuk (50.000), Ma-
tematika (35.000), Disk-1541 (30.000). Uputstva
za usiuZne programe: Simon's Basic, Praktikal
Multiplan {po 30.000), Vizawrite, Easy Script,
MAE, Help—-64+, Paskai, STAT, Graf, Supargra-
fik (po 22.000). U komplety 420,000,
SPECTAUM: Madinsko programiranie za podet-
nike (85.000), Napredni masinac (75.000), Dev-
pak-3 (30,000). U kompletu 135,000, ROM rutine
{knjiga, 130.000).
AMSTRADISNAJOER: Priruénik GPC 484 (knji-
ga, 130.000), Locomotiv Baskc {80.000), Magin-
sko programiranje (80,000, Uputstva 2a usiuine
programe: Masterfile, Davpak, Tasword, Paskal,
Multiplan (po 35.000}. U kompletu 300,000. Pri-

. rutnik CPC 6128 {knjiga, 130.000).

. =Kompijufer bibfioteka-, Bate Jankovica 79,
32000 & (032) 30-34 T3

PRODAJEM DISKETES,25 inéa DSDOD, strimer
= »lrwin«, hard disk 20 Mb, Stampaé =Schnsidar
DMP 3000+, interfejs 2a Stampat za C 64 i C 128,
ratunar G 64 | floppy disk 1541, & (075) 215-144,
poslije 13 tasova — Romeo. T-5528

PRODAJEMmalo upotrebljivan Stampad seikos-
ha SP—1000 VC. & (041) 839-464 T4722
POVOLJNO PRODAJEMphilips MSX 2 (182
K RAM), 53 kasetofonom | igrama. Duta Toméié,
Soiska 5, 66310 fzoia. @ (066) 34-225 od 17 do

19 satl. T-5513
AKO ZELITE da izdajete svoj list, intemo
glasilo, propagandni , samouprav-
ne materijaie itd. uz pomoe e teh-

nologije, nudimo vam kvalitetne | konku-

rentne usiuge, od kucanja na raéunaru PC

AT do &tampanja.

Fotokopiranje | atunarska gratika, O, Tori,

Trbowije, UL 1. junija 16, a-maauaz-?u.
-5530

HP41CX, Card Reader, Xmemory, XFunction,

HP-IL. Extender, PPC- ROM, Piotier ROM PLU

velika biblioteka programa. Povoﬁm ® (011)

664-909 ili (011) 444-5469, pre podne.  T-5553

ZA POSLOVNE LJUDE Nec MultiSpesd dva 3,5«
prodajem.

@ (011)334-251 il (011) 4445-469. T-5554

Podto trake | boje nabavijamo
dmmkmnﬁummmmm
fljke). Cena zamene trake do duline 15 metara

jednaka je 8,5 DEM, a za svaki dodatni metar trake treba doplatiti protivwrednost
od 0,3 DEM za trake Sirine do zakljuéno 13 mm odnosna protivvrednost od 0.4 DEM za trake koji
$u $ire od 13 mm, Cena obnavijanja trake do duzine 15 metara jednaka e protivwrednosti 6 DEM,
dok za svaki dodatni metar obnove traka treba coplatiti 0.2 DEM. Usluge obavijamo | za radne
organizacije. Kasetu postati na &1 Miki Bastar, PriUnmnu15 61330 Kodevie, & (061) 851- 19%31‘2
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SERVISI

COMPUTER SERVICE

Vill Wrbik 33ai6

41000 Zagreb

& (041) 539-277 od 10 do 12 | od 15 do 17

sall

~ SPECTRUM, COMMODORE, ATARI, AM-

STRAD, PC XT, PC AT

- Brzi | kvalitetni popravci

— Memorijska profirenja

- Prodaja kompjutéra, monitora, flappy

drajva,

~Kablovi za povezivanje sa printerom, mo-

nitorom, televizorom | drugom periferijom
ZX centronics interfejs, joystick interlejs

- C 64 epram moduli, Centronics kabeal
Rezaryni dijelovi za kompjutere.

Tradite pesplatan katalog dodataka za

kompjutere | rezervnih dijelova. T4121

(NNAKO<=etectronic

COMPUTER SERVICE

— AMSTRAD (garantni eervis)

— XT/AT (sistemi, FDD,HDD,
kartice, mik, memorijska
profirenja kablovl i1d...)

- SPECTRUM — COMMODORE

= YU znaci za dtampade i graf.
kartice,dijelovi | savjetl.

redno vrijeme od 18 do 18 sati
41410 ¥. Gorica Senoinn 77

(041) T19-841

COMMODORE C +4, C 181 C 118, Zdravko
Stefi¢, Tomice Popovica 14, 42000 Vara-
din, & (042) 41-679 T-5531

Z“,TF

Boris Mahovac
Buconjiceva 24
41000 Zagreb

1 570-016, 573-785

or veliki izbor
fontova za
laserske

ftampace |

or kompletna
instalacija u
programe
za stolno
izdavaitvo
i obradu
teksta

o garancija
kvalitete

o besplatni

MANUSCRIPT HOLDER

Olaksajle rad
pri unogengju
podataka v
kompJdutier.
Poklonite
sebi ovo
korisna

- 339.000 DIH.

poMagalo.
" TEL.: (@38)521-@57

Mario Eo? ikovidé,
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t Restant, 58000 SFLIT

Tom Erjavec: Programski virusi

u operacijskom sistemu PC- DOS/
MS-DOS. Izdavad u aviorovom
izdanju Nadin prodaje: preko
narudZbenice (pogledajte ova)
broj).

ZORAN CVIJETIC
o prije nekoliko dana nismo
D ni slutili da éemo uskoro
imati priliku da prikazemo
prvu domacu knjigu na temu racu-
narskih virusa. Zbog toga =Pro-
gramski virusi...=, autora Toma Er-
javca, za nas predstavija iznenade-
nje, i to, kao 5to éete videti, veoma

ugodno.

Sadr2aj je podijeljen na 7 poglav-
lja | dva dodatka. Na potetku moze-
te, kao uvod u uzbudljivi svijet ratu-
narskih virusa, procitati izuzetno za-
nimljiv hronoloski opis dogadaja
koji su se odvijali u ameritko vojnoj
mreZi ARPANET/MILNET, naken §to
ju je u jesen 1988. napao virus.
Tekst je preuzet (uz manja skraciva-
nja) iz elektronske poste koju su

PROGRAMSKI YIRUSI

w epdraiihen Hatesy PO-DOS, MI-DOS

poslali sudionicl tog dogadaja. Po-
pis svih vrsta elektronskih =&tetoci-
na= (trojanski konj, logi¢na i vre-
menska bomba, zec, baklerija, crv
i virus), kao i potrebne definicije, je
neizostavan dio svake knjige o viru-
sima, pa ni ova nije izuzetak. Nagla-
sak je na virusima po definiclji, s ti-
me &to je objasnjen opéeniti madel
virusa izvrénog koda (Cohenov mo-
del u pseudo-kodu). Od vrsta virusa
autor je obradio viruse boot | master
boot zapisa, viruse operacijskog si-
stema i komandnog procesora | vi-
ruse izvrdnih programa. Prikazana
je opéenita struktura virusa: potpis,
razvojna informacija, dio za Zifrira-
nje i Sifrirani dio, reprodukcijski dio,
aktivator i lzvréni dio, Moguéi Zivot-
ni prostori virusa su opisani u de-
talje.

Drugo poglavlje vec¢ opisuje do-
gadaje u ratunaru nakon 5to ga uk-
ljugimo, kao | moguénosti virusa da
se nastane u njemu, naéine uplita-
nja virusa u programe i naine prih-
vatanja virusu potrebnih funkcija
ope-ativnog sistema.

Preventiva pred virusima je opisa-
na na dva nivoa pona3anja (prije
i nakon zaraze). Opisane su mogué-
nosti | smislenost upotrabe preven-
tivnih programskih sredstava, kao
i njihovi principi i generitke imple-
mentacije. Postupci uniStavanja vi-

rusa | ozdravijivanja ra¢unara su da-
nl u pesebnom poglaviju, a obuhva-
taju dijagnostiku, restauriranje, uni-
stavanje | ozdravljivanje.

Putevi po kojima se prenose viru-
si medu raéunarima, ta gdje se viru-
si nastanjuju, kako preuzimaju kon-
trolu nad operativnim sistemom, ka-
ko se skrivaju od korisnika | opera-
tivnog sistema su objasnjeni, osim
teoretski, i na dva praktiéna primje-
ra («Bouncing Ball« | »170X« virus).

Kako slatkisi uvijek dolaze na kra-
ju, dodatak A je prikaz svih poznati-
jin virusa za PC/M5-DOS. Dani su
podaci o natinu njihovog Sirenja,
simptomima zaraze | svim poznatim
mutacijama. Spisak sadri 15 ime-
na: =Brain- (alias »Pakistanski=,
sLahora« ili »Basit=), =Alameda~
(alias »Yala«, ~Marrit=, =Pecking=,
»Seoul=, »SF« ili =Golden Gate«),
»Stoned«, »Den-Zuk~ (alias =Vene-
zuelan«, »Search« ili »5¥YS«), »Bo-
uncing Ball« (alias »Ping Pong= ili
=ltalian=), =Lehigh=, =Unesco~ (ali-
as »D0S-62«), =Friday 13th~ (alias
»COM«), =848« (alias =Austrians=),
»405«, »1813« (alias =Jerusalems=,
sisraelix, «Friday 13th«, =PLO=,
»Black Hole=, »Russian«, =Cenfu-
ry= ili »Oregon«), =April 1st= (alias
=SURIV=), =170X« (alias =1701«,
»1704«, w=Austrian-2«, ~Cascade=«,
»Falling Tears«, »Autumn Leaves=
ili »BlackJack«), »DBASE« | =ORO-
PAX« (alias »Musical Virus=).

»Programski virusi...= Ssu sve
ono &to knjiga o radunarskim virusi-
ma treba da bude. Stil pisanja e
lagan za Citanje, dane informacije
su izlozene na takav nadin da su
razumljive i interesantne pocetniku,
a | profesionalci ¢e u njoj na¢i mno-
go korisnih stvari. =Programske vi-
ruse« mora procitati svatko tko ima
veze sa ratunarima, treba da bude
u toku ili samo Zeli da se informira.
Toplo je preporutujemo svima!

Ralph Roberts: sCOMPUTER
VIRUSES«. Izdavads COMPUTE!
Publications, Inc, 1868 [zdanje:
prvo. Razno: 170 strana, format 15
x 23 cm, ISBN 0—87455—178—1
Prodaje: Mladinska knjiga,
Ljubljana

Int, ZORAN CVIJETIC
anas, kada je vi3e od 1 odsto
D |[svin raéunara na svijetu za-
rafeno wvirusima=, svaka
kvalitetna informacija o njima vrije-
di zlata. Knjiga na temu virusa ima
veoma malo, pa smo sa zadovolj-
stvom prihvatili ponudu da recenzi-
ramo jednu od njih. Posio smo zavr-
&ili sa njenim éitanjem, bili smo u di-
lemi 5ta o njoj da napisemo, da li da
je preporuéimo ili ne. Odgovar na
ovu dilemu ostavéemo za kraj prika-
za, a sada ¢emo se malo posvetiti

sadriaju knjige.

Knjiga se sastoji od 12 poglavija
{«Your Computer May Be Sicks,
=History and Infamous Virusess,
=How Viruses Work«, =Fighting Vi-
ruses and Practising Safe Compu-
ting=, »How the Experts Deal with

- Viruses«, =Corporate Initiative for

PC Data Security«, «The Case of the




Gerbil Virus that Wasn'ts, =IBM PC
and Compatibles=, »Macintosh«,
=Atari=, »Amiga« i »The Only Good
Virus Is a Dead Virus«).

Nakon kratkog uvoda (u kojem
nas autor uvjerava u postojanje
kompjuterskih virusa i opasnost ko-
ju oni predstavijaju, te nas upoznaje
sa temom | terminologijom), dat je
kratak historijat virusa i liéna karta
najpoznatijih medu njima, kao Sto
su »Scores«, »Brain«, sLehigh«,
Friday the 13th«, »The Sunnyvale
Slug= | drugi.

Autor zatim prelazi na savjete ka-
ko se treba ponasati da bi se sma-
njio rizik od zaraze, 1]. koje su situ-
acije opasne, pa ih treba izbjegava-
ti. Medu jugoslavenskih korisnicima
PC-a najvise rasprave ¢e sigurno iz-
azvati slijedeci savjet: »Treba izbje-
gavati koriStenje neautoriziranih (&i-
tajte: piratiziranih, op. aut.) kopija
komercijalnog softvera ili operacij-
skog sistemale«,

Intervju sa nekoliko autora softve-
ra anti-virus prethodi dijelu posve-
¢enom anti-virusima na raéunarima
PC (to je ujedno | najveci dio knji-
ge). Prikazani su »Bomb Squads,
«Check for Bombe«, »C-4 Anti Viral
SHield=, =»Caware=, ~Checkup=,
»Condome«, »Cop=, »Data Physician
& Vir Alert«, »Disk Watchar«, »Dr.
Panda Utilities=, »FiCheck 4.0«,
»Flu- Shot+ 1.4+, =ice«, »IFCRCs,
sMace  Vaccines, uNoViruss,
»SKsChk 1=, »SoftSafe«, =Tracer Vi-
rus Deteclor«, »Trojan Stop Deluxe
1.1=, »Vaccine« firme Foundation-
Ware (ime mu je naknadno promije-
njeno u »Certus«), »Vaccine 2.1« fir-
me WorldWide Data (tu je i njihov
»Antidote« | »Checkup«), »Vaccine
1.3«, »V-CHECK 1.0«, =»WPHD
— Write Protect Hard Disks, | »XFiC-
heck 4.0«. Spomenuta su i dva hard-
verska rjeSenja («Disk Defender«
i »Guard Card«), kao | =Universal
viral simulator«, program za testira-
nje programa anti-virus i simuliranje
ponasanja virusa.

Deveto poglavije, namijenjeno
korisnicima MAC-a, najbolje je u ci-
jeloj knjizi. Tu je detaljno seciran
poznati virus =Scores« (dati su Is-
crpni podaci o tome kako ga detek-
tirati, koje aplikacije napada, koji su
afekti koristenja zaratene aplikaci-
e, kako se Siri, kako sprijeciti Sire-

nje i kako ga odstraniti). Osim =Sco-'

resa« opisan je i manje poznat (ali
ne | manje opasan) =nVir«. Od pro-
grama anti-virus namijenjenih MAC-
u spomenut je samo =Virus RX«,
koji je izdac APPLE, posto su komp-
juteri u njegovim kancelarijama
u Washingtonu dosli u =bliski kon-
takt« s virusima.

Na kraju smo, kao §to smo ved
rekli, ostali u dilemi da li da prepo-
rucimo ovu knjigu ili ne. Informacije
date u njoj vise su nego sture (osim
u sluéaju MAC-a). Neki dijelovi tek-
sta (misli, savjeti...) ponavijaju se
u raznim formama po nekoliko puta.
lz prikaza programa Citalac ne moze
izvuci kvalitetne zakljutke. Opis ne-
kih programa ne odgovara stvarno-
sti (mnogi od njih su oki¢eni raznim
superlativima, a u stvari su mizerno
lo&i — &to pokazuju i testovi £asopi-
sa »PC Magazine«). Tekst sadrii ne-
ke kardinalne greske (za fragmenta-
ciju diska kriv je operativni sistem,
a ne kontroler diska, kao Sto tvrdi

autor). Zato smo dobill utisak da
autor ove knjige nije struénjak za
temu ‘o kojoj pise (5to nije rijetka
pojava, ima takvih autora i u nas ),
i da mu je bilo vaZnije privuéi sto
vide kupaca (obradivanjem svih po-
pularnih tipova kompjutera), nego
Eitaocima pruZiti kvalitetne informa-
cije o postojecim virusima i anti-
virusima.

Kao 3&to vidite, zamjerki imamo
mnogo, ali mozemo uputiti i nekoli-
ko pohvala. Dio namijenjen Macin-
toshu tako je dobar, da bi se samo
zbog njega isplatilo kupiti knjigu
(ova pohvala ne ide autoru u prilog,
jer je tekst u tom poglavlju pasud-
en). Osim toga, autor, iako loSe,
ipak popularno uvodi Siru grupu lju-
di u svijel virusa, olaksavajuci po-
‘sao profesionalcima.

Zbog svega navedenog tesko je
dati konatan sud. Na vama je da
ocijenite koliko vam je ova knjiga
potrebna | koliko vam odgovara.
Vierojatno se pravi odgovor na to
pitanje krije u slijedecoj parafrazi:
»Ako je ne nabavita, kajacete se,
a ako nabavite opel ¢ete se kajati,«

Dawvid B. Doty: Programmer's
Guide lo the Hercules Graphics
Card. Izdavaé: Addison

— Wesley Publishing Company.
Prodaje: Mladinska knjiga,
Ljubljana

MATEVZ KMET

o4 od 1982. godine. kad se
pojavila na trZidtu, grafitka

kartica Hercules predstavija

ran standard za monohro-
matske grafiCke kartice personalnih
raéunara. Zbog niske cene [oko 100
DEM,) i kod nas je gotovo najraspro-
stranjenija. Posle nje su se na trii-
3tu pojavile jos dve: Hercules Plus
(o njoj smo u MM detaljnije vet pi-
sali) i Hercules InColor. Svi progra-
mi moraju, dakle, da podrZavaju bar
jednu od ovih kartica. Programer sa
tu Gesto suocava sa tedkocama, jer

- struéne literature (bar kod nas) ima

veoma malo.

Knjiga koju ovom prilikom pred-
stavlijamo upravo je ono 5to Zeli
i trazi svaki programer. Njen autor je
tovek koji za to nesumnjivo ima naj-
vete nadleZnosti, jer veé nekoliko
godina radi za firmu Hercules Com-
puter Technology, tako da je ute-
stvovao u projektovanju Herculeso-
vih grafiékih kartica | pisanju uput-
stava | programa za njih.

U prvom poglaviju autor pred-
stavlja nacin rada grafi¢kih kartica.
Opis je upravo odgovarajuce opéi-
ran, dok se grafickim karticama ov-
de bavi prvenstveno s aspekta hard-

vera.

Najveéi deo knjige posveéen je,
naravno, =obiénoj« Hercules kartici.
U poglavlju o radu s tekstom sazna-
¢emo sve o setu znakova, zakljuéno
S opisom rasporeda znakova
u ROM-u, sto e koristiti onima koji
Zele da naprave EPROM sa svojim
znacima. Veoma su korisni | primeri
programa, koji veomna jasno ilustru-
ju prethodno iznetu teoriju. Progra-
mi su vecinom napisani u sabirniku

(nekaliko ik ima i u C-u) i detaljno
su komentarisani. Njima su oprem-
ljena sva poglavija, | s obzirom na to
da je knjiga namenjena programeri-
ma, to je svakako jedna od stvari
koje ovde zasluZuju svaku pohvalu.
Pojedini primer {crianje linija, kru-
gova, popunjavanje, pisanje teksta
u grafickom nadinu) svakake ce mo-
¢i da se upotrebe i u mnogim pro-
gramima.

Novija varijanta Hercules mono-
hromatske kartice Hercules Plus
manje se koristi, ali je | pored toga
veoma zanimljiva. Jednoj od njenih
glavnih prednosti — mogucnosti ko-
ristenja vise (i sopstvenih) setova
znakova — namenjen je veéi deo
naradnog poglavlja. Uz opise i pri-
mere programa u ovom poglaviju,

da bude prava igratka za progra-
mere.

Hercules InColor grafitka kartica
manje je poznata, kod nas | u ino-
stranstvu podjednako. lako se sa
njom verovatno nikada neceie sre-
sti, poglavije o njoj ipak moze da
bude od koristi, jer neki podaci
i progErami mogu da se upotrebe
i kod EGA | VGA standarda.

Konaéna ocena moZe, dakle, da
bude samo pohvalna. Knjige kao sto
je Programmer's Guide to the Her-
cules Graphics Card mogu progra-
meri i korisnici samo da priZeljkuju.
| jo& nesdto: za one kaji vise vole
boje, isti izdavaé objavio je sliénu
knjigu za gratitke Kkartice EGA
| VGA. Ako Mladinska knjiga dobije
i ovo izdanje, svakako cemo ga

predstaviti u jednom od narednih

trebalo bi definisanje, kreiranje i ko-
l brojeva MM.

riséenje sopstvenih setova znakova

Knjiga «PROGRAMSKI VIRUSI« opisuje sidu savremene tehnologije, pro-
gramske viruse. Prikazana je opasnost koju virusi predstavijaju, kao | natini
preventive, odbrane, unidtavanja virusa i letenja zaraza. Opisani su do 1989.
godine poznati virusi za PC-DOS | simptomi njihovih zaraza.

lzvodi iz recanzija:

=Programski virusi« su kniga na koju smo dekali. Autor u njoj obraduje danas
veoma akiuelnu problematiku programskih virusa, koji sve opasnija ugroZa-
vaju integritet programske opreme nasih raéunara. Virusi, njihovo razmnoZa-
vanje | razorna delatnost, u knjizi su predstavifeni na laran | istovremeanc
strudan nadin, tako da je namenjena podjednako ljubiteljima ratunarstva,
kao i struénjacima u ovo/ oblasti. Za ljubitelfe kopiranja programa narocito
su zanimliva | informativna ona poglavija koja govore o praventivi | ledenju
virusima zarafenih radunarskih sistema. Prepurucujem ja svakome ko ima

bilo kakvog posla s radunarima.
Doc.dr Tomaz Mohorié
Fakultet za elektrotehniku i ratunarstvo

... Stepen inficiranosti tesko je ocenitl, jer toga mnogi uopste nisu ni svasni,
a i zato $to je vedina radije Krije. Upravo neznanje i prikrivanje stvaraju
idealine usiove za epidemiju. Zapanjuje da ¢ak | ljudi sa produbljenim pozna-
vanjem personalnih radunara veoma dugo infekciju vopéte ne registruju,
usled éega postaje njeno otklanjanje znatno tee i skuplje. Svest o njoj ima,
dakle, odluéufjudu ulogu u sprecavanju, ogranicavanju Sirenja i otkianjanju
infekcije. Zato je ova knjiga, prva na nasem jeziku, dragoceno pomagalo svim
korisnicima personalnih racunara. .
Peter Hawlina, dipl.ing.

Zastita informacionih sredstava
Intertrade — Zastupstvo IBM

PORUDZBENICA

Neopozive poruéujem .......... primeraka knjige »PROGRAMSKI VIRUSI
U OPERACIONOM SISTEMU PC-DOS/MS-DOS« (na slovenatkom je-
ziku)

Cena knjige je 400.000 dinara.

Kniigu éu primit postom, pouzeéem, u roku od 7 dana od dana porui-

vanija.

Potpis:
Popunite étampanim slovima:
IME | PREZIME:

ADRESA:
MESTO | POSTANSKI BROJ:

Posaljite mi informacije o programskom paketu RETROVIA za dijagno-
stikovanje, unistavanije i lecenje virusnih zaraza, koji obuhvata:

— opstu potpunu diferencijalnu dijagnostiku,
- letenje zaraza 1701 (padajuca slova)

- letenje zaraza 1704 (padajuca slova)

- letenje zaraza BouncingBall (loptica)

Odgovarajucte zaokruZiti DA NE

Popunjenu porudZbenicu poslati na adresu:
Tom Erjavec, Majaronova 5, 61000 Ljubljana




COMPVUTER SHOP

PEACOCK

GO MR LT E R

XT FLASH 1'398,00 DEM

osnovna plota 9,54 MHz

640 K RAM — memorije

CGA - hercules grafika na osnovnoj plo¢i
disketna jedinica 360 K, 5,25 inga
serijski, paralelni interfejs, interfejs

za palicu za igru, interfejs za BUS misa
ugradeni ¢asovnik

AT 386 -25 TOWER 10'398,00 DEM

AT 286 - 16 NEAT 2'898,00 DEM ||® osnovna plo¢a Intel 386 — 25 MHz
2 Mb memorije na osnovnoj plogi
moguénost prosirenja memorije do 16 Mb

disketna jedinica 1,2 Mb, 5,25 ina

@ osnovna plo¢a 16 MHz/NEAT Chips Set R 2.1

® 1 Mb RAM - memorija s moguéno3séu prosirenja
do 5 Mb na osnovnoj plo&i (EMS) hercules grafika

hercules grafika paralelni, serijski interfejs, interfejs
disketna jedinica 1,2 Mb, 5,25 in¢a za BUS misa

serijski, paralelni interfejs za palicu za igru ugradeni ¢asovnik
ugradeni éasovnik } dva 8-bitna, ¢etirl $esnaestobitna

XEEE
e e

interfejs za tvrdi disk | disketnu jedinicu (WD) i dva 32-bitna mesta za proSirenje
® interfejs za tvrdi disk | disketnu jedinicu (WD)

Posetite nas na sajmovima u Zagrebu i Ljubljani

Nudimo vam i proizvode sledeéih u svetu poznatih proizvodaca:

(‘%) Seagate 2% MITSUBISHI
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Mmicronics

TALLGRASS

/ // TECHNOLOGIES
§ WESTERN DIGITAL = _ =
é Sve informacije za Jugoslaviju tel.: (062) 305-475 = e
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: PC inZeniring




X=KOORD INATAY™ X
Y=HOORDINATA" .Y
INPUTHTEKT', D&
INPBTHTIP 1 ALL BT
INPUT"T [P .CRK (B=7)",H
INPUT"POVECAND *' 0§
BA=819E8+(HWe512 "}

cdeae
sleLe
s@esze
=21 =08
Eeess
E@8=3
EBREE
EEED]
6835
642
Eag4b
saREd
=
sEaeva
Eddee
s TRt
ER100
B@LL@
ERaLED
D130
Goeae
E@Ela
EREER

INPUT"
INPUT

IF Q%{1"D"THENER20@
FORX=1TOLENCD&)

S=-2:FORI=BTO3:5=5+2
FORI=BTOLSTERT

MNEXT, 3
Sa=-g:FORI=4TOT:5a8+2
FOR I =QTOL1STEPT

AORSE73484 K sB+ Y sB84Q :CEETR
DIMASILENLDS) ) :FORY=1TOLEN(DS) :AS(Y )=H [DSI0DS, ¥, L) tNEXTY

A=ASCIASIK ) )¢ IFASEATHENA=A=-54

POKEADR+ 1+S+X#8, PEEK(BA+Je8%A)

POKEADR* I+5+400B+ X a8 , PEEK(BA+J+BAR)

NEXTI, J, X tPAUSELE:CSETO :RUNGRBAD
FORP=ITOLEN(DOS) :AS{F =M IDSIDS, P, L) :NEXTP
FORI=ITOLEN{DS) :S=RASCIASI T ): IFSI64THENA=AR~E4
FDRR!ﬂTO?:PHHEﬁDR#Et!QB-B,FEEnluﬁ-stéoﬁogoaj:

NEXTR. 1:PAUSELEB:CSET@ -RUNGRD

u visokoj rezoluciji

Uz ovaj program, u proglom broju je
omaskom Izostavijen listing. lzvinja-
vamo se za gresku.

Redakcija

Ql/baterijski ¢asovnik

Stedijivi gospodin Clive Sinclair
dao je u QL ugraditi nesto hardvera
r8ku ¢asovnika koji se nalazi
u gipu ULA ZX 8302 (zaduZenom za
oba serijska interfejsa). S obzirom
na neprestano pojevtinjenje njego-
vog remek-dela morao je »zaboravi-
ti= na specijalnu bateriju koja bi po-
kretala ¢asovnik i u vreme kada je
racunar iskljuéen. lzvadio je jo% dve
diode koje su potrebne ako je bate-
rija u kolu. Tako je zagoriao Zivot
onima koji su probali da sami ugra-
de bateriju.

Tastaturu i mikropogone otklopi-
te sa osnovne ploce i stavite ih sa
strane. Radite oprezno i zapisite
odakle izvutete koju Ziticu tastatu-
re. Zatim na osnovnoj ploéi potragi-
te natpis BATTERY (ponegde mo2-
da ACCU). koji je u mojoj verziji
(issue 5) ispod rebrastog hladnjaka
stabilizatora. Pored praznih rupica
su simboli + | —. Tamo zalemite dve
Zitice razli¢itih boja. Najbolje je da
pozitivna bude crvena, a negativna
crna. Ma kolu potratite oznake D22
I D23 (jedna pored druge leZe malo
iznad Cipa ULA, pored najbliZeg ko-
nekiora za serijski prenos). Na me-
stu predyvidenom za D22 naéi dete
kratkospojnik koji veoma ligi na
obiéni otpornik samo &to ima samo
jedan prsten crne boje. Odlemite
ga, a zatim u svako leifte zalemite
diodu. Prstentié na svakoj diodi
mora da se poklapa s onim nacria-
nim na ploéicl. Spojite tigice na ne-
ku minijaturnu alkalnu bateriju na-
pona izmedu 45 i 5 V. Napon bi
mogao da bude i visi (i do 15 V), ali
bi se tada ULA napajala iz baterija
i u vreme kada bi mikro bio uklju-
¢en. Pored toga bi bilo opasno da
napon dode do drugih komponena-
ta i unigti ih (ako bl npr. probio
diodu D22, ..). Kad bateriju pravilno
prikljutite dobro je oblepite izolir-
nom trakom | zalepite na neko od-

- =

govarajute mesto (ja sam se opre-
delio za tv modulator).

Prikljuéne %ice moraju da budu
§to krace da se u njima ne bi induci-
rall prazitni naponi koji mogu da
zbune ULA i softverski kresiraju ra-
<unar. Nemojte upotrebljavati Ni-Cd
akumulator&ice jer su isuvide skupi
i suvise brzo se prazne, a mikro ih
nece puniti kada bude ukljuéen, Ba-
teriju odgovarajuéih dimenzija, na-
pona i cene s lakotom cete naci
u prodavnicama foto-materijala.
Pre nego Sto opet sastavite raunar,
gu2vicom vate i sa malo alkohola
uzgred ocistite glave na mikropogo-
nima. Naime, potrebno ih je odria-
vati kao u obiénom kasetaru.

Ako dode do bilo kakve katastro-
fe, NE preuzimam odgovornost!
U dva QL-a baterija radi odliéno.
Dopunske informacije: & (061) 452-

141 (Brane).
Branko Badrijica

Pot na Fuzine 7
61000 Ljubljana

Osmobitni atariji/
ucitavanje slika iz basica

Program je namjenjen viasnicima

_ ataria s disk drajvom. Slui za uéita-

vanje slike, koju ste napravili nekim
grafiékim programoem (npr. Graphic
Master), iz basica. |z DOS-a opcijom
‘A’ pogledajte imenik diskete | zapi-

CHRS (29); “Ime slike “;: INPUT #16;
BS: AS(3) = BS

30 GRAPHICS 24: SETCOLOR
2,0,0: OPEN #1,4,0AS%

40 FOR | = 0 TO 76779: GET %1,
A: POKE PEEK (BB) + 256 * PEEK
(89) + |,A: NEXT I: CLOSE #1

50 GOTO 50

70 ? CHRS (125); CHRS (253);
CHRS (29); "Greska "; PEEK (195); "u
liniji”

80 7 CHRS (29): LIST PEEK (186)
+ 256 * PEEK (187)

Ova| postupak je priliéno spor.
Ako imate TURBO BASIC, umjesto
linije 40 prepisite sljedetu:

40 BGET #1, DPEEK (88), 7680:
CLOSE #1

Ukoliko ste u basicu u modusu
8 napravili neku sliku, mo2ete je sni-
miti na disketu. Postupak u obié-
nom basicu je prespor, zato u TUR-
BO BASICU u direktnom modusu
otkucajte:

OPEN #1,8,0,"D: IME ": BPUT #1,
DPEEK (88), 7680: CLOSE #1
Iz basica moZe se | formatirati
disk:

XI0 254,%7,0,0,"D:" (za 1010 sek-

tora)
XIO 253,#7,0,0,"D:" (za 707 sek-
tora).
Mario Gali¢
Gabela Polje 83
88306 Gabela

C 64/skrol u jednom
znaku

Skrolovanjem u jednom znaku
mogu se postici interesantni efekti.
Priloeni program prikazuje takav
skrol, pogodan za ispis teksta u va-
&im programima.

10 sys 28200: .opt 00,p: x = 10000

11 Id #0

12 fill Ida char, y: sta 12288, y

13 : iny: cpy #8: bne fill

14 sei: Ida # <new: Idx %> new

15 sta 788: stx 789: cli: rs

16 new Ida 12288 pha

17 ¢ ldx #1: Idy %0

18 scrl Ida 12288, x

19 : sta 12288, y

20 : inx: iny

21: cpy #7: bne scrl

22 pla; sta 12295

23 |dx #0: Idy #8

24 wait dex: bne wait

25 : dey: bne wait

26 exit jmp 59953

32 byt %00100100
33 byt %:01000010
34 byt %10000001
35 .end: poke 53272,28
36 print chr§{147) "4 znaka Com-
madore”
37 sys 1ed
Proizvolino  moZete mijenjati
adresu karakter seta, izgled karak-
tera, brzinu skrolovanija i adresu na
koju se program smjesta.
Miroslav Butigan
Zsljeznitka stanica 32

C 128/brzi racunar

Kad se setuje nuiti bit na lokaciji
53296, vas C 128 postaje duplo brii.
Tada sa, na talost, gubi slika sa
ekrana. Pomotu ovog programa
moZete da u modusu 64 ubrzate
kompjuter za 25 odsto bez gubitka
slike. Ubrzanje je postignuto pomo-
¢u rasterskih interapta, lako $to se
FAST modus ukijutuje samo kada
je raster van vidijivog dela ekrana.
Ubrzanje moZe biti vrio znacajno
kod, na primer, slotenih matematic-
kih proracuna ili ked crtanja frakta-
la: posao od deset sati moZe se
skratiti za dva i po sata, bez ikakvih
posledica. Ako vam nije potreban
ceo ekran, program vam omoguca-
va da jedan deo ekrana bude izgub-
ljen, ali ¢e zato brzina kompjutera
biti jo& veéa (do 50 odsto).

Ukucaijte i snimite nrﬂg"tB pa ga
startujte sa RUN. Prvo upisati
koliko linija treba da bude vidijivo
(0—25). Zatim treba odrediti da li ¢e
nevidljiv biti gornji ili donji deo
ekrana. Kompjuter ispisuje koliko
¢e biti ubrzanje i zatim ubacuje ma-
Sinski dec u memoriju od lokacije
49152, Ubrzani modus startujete sa
SYS 49152, Za povratak u normalnu
brzinu pritisnite tastere RUN/STOP
| RESTORE (ako se pri tome izgubi
ceo ekran, treba naslepo otkucati
POKE 53296,0). Za vrame rada ovog
programa ne mole se koristiti disk
ili kasetofon.

Ako hocete da koristite program
u modusu 128, uradite sledece:

Ugitajte program i startujte ga.
Udite u monitarski program | uku-
cajte T C000, CO4E, 3F00. U liniji
3F06 umesto CO stavite 3F, a u lini-
jama 3F25 i 3F4B umesto EA31
i EAB1 stavite FABS. Program snimi-
te sa L "BRZI C 128", 08, 3F00, 3F4E
i izadite iz monitora. Ubrzanje se

Site datoteke s produZetkom 'PIC', 27 char .byt %10000001 startuje sa SYS 16128.

;P!?i. ;2] sliéne. Vratite se u basic 28 .byt %010000010 Aleksandar Naumov
utipkajte program: 29 .byt %00100100 Svetozara Markovicéa 11/a
10 TRAP 70: DIM AS (20), BS (20) 30 byt %00011000 21460 Titov Vrbas
20 A3(1) = "D:": 7 CHRS$ (125); 31 .byt %00011000

1 REM » BRZI C-128 (MOD 64) »

S5 A=@:PRINTCHR$(147)

12 INPUTH"UNESI BROJ VIDLJIIVIH REDOVA NA EKRANU: ¥ ; BR

15 IFBR=2STHENZS

20 INPUT"SHANJIVANJE EKRANA OD GORE I1L1 OD DOLE (G/D): "3 SMs

PRINT"UBRZANJE JE OKO";S2-BR;"% ."

38 .-FORX=@TO77: READB: POKE4AF152+X ,B: A=A+B: NEXT
35 POKE49203,58+(25-BR) #8: IFSM$="D"THENPOKE4921@, 252~ (25-BR) #8: POKE49203, 58
40 IFA=91746THENPRINT: PRINT"DATA IS O.K.":END
45 PRINT:PRINT"DATA ERROR 777"

128 DATAIZ20,159,26,141,20,3,1469,192,141,21,3, 169,252, 141,18,208,173,246,208

181 DATA9, 129 141,26, Zﬂu BB 95, 169 1,44,25,208,208,7, i?3 13,228,88,75,49
lﬂ?MTﬂZS# 173482“41 1 298?236 43233!6‘25025852%4825&1&2

183 DATAZ252,173,17,208,41, 127 141,17, 238 142,18,208,169,1,141 ,25,2088,76,129,234
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Leisure Suit Larry in the
Land of the Lounge
Lizards (PC)

Ako ne Zelite u casinu provesti
mnogo vremena, evo kako da pove-
¢ate trenutno novéano stanje:

Na snimljenom statusu potrebno
je promijeniti jedan bajt, koji (hek-
sadecimalno) zauzima vrijednost iz-
medu 00 i FA. U nekom programu
(PC Tools, Norton) udite u naéin
View/Edit. Zeljeni bajt se nalazi na
prvom sekioru na poziciji 130. U PC
Tools je to tre¢a pozicija slijeva od
oznake 128 (0080). Vrijednost pro-
mijenite u onu koju Zelite | snimite
status na disk. Imat ¢ete trenutnu
poziciju sa onolike novca koliko ste
upisali.

Robert Kostelac
Bukovac 15
41000 Zagreb

War in the Middle Earth
Citaoci koji budu primenili odluke
Froda Baginsa i njegovog drudtva iz
Tolkinove knjige Gospodar prsteno-

va, moraju znati da uspeh nece biti
siguran. Sauronoy plan napada va-
rira od igre do igre. U bici je najvai-
nija stvar okruZiti Orka sa 3to vise
strana. U samom poéetku borbe Or-
¢l ¢e se brzo pomerati preko nebra-
njenih delova terena do vasih ljudi,
pa je obrazovanje prve borbene lini-
je praktiéno nemoguce. Najbolje je
mobilisati ratnike koji su blizu | koji,
verovatno, nete biti odmah napad-
nuti. Kada Orci krenu ka vama, naj-
bolja je direktna kontrola. lako po-
nekad dugo treba pomerati ratnika
do njegoveg odredista, moguce je
praviti korekcije. U kasnijem stadi-
jumu borba e statiéna pa je mogu-
¢e upravljati indirektno.. U dugaé-
kim bitkama imate dosta vremena
da ratnike postavite u odredene for-
macije. One ce se uvek spremno
doéekivati napade, Cak i stradnih
Nazgula.

Najjednostavnija formacija |este
prava linija. Medutim, ovakva takti-
ka ne uspeva akose na vas ustremi
gitava horda. 5to je jos gore, Drcise
postavijaju u linlju paralelnu s va-
som i svaka je prednost izgubljena.
Mnogo efektnija je formacija u obli-
ku slova V pri kojo| napadaéi ulaze
u kanal vasih ratnika. Sto dublje Or-
¢l udu, lakse je zatvoriti krajeve ka-
nala | okruZiti ih. Koristaéi ovu for-
maciju protiv usamljenog Nazgula,
lako ce se desiti da ga okruZe Cetiri
vasa ratnika.

Sauron, Gospodar tame, je pode-
lio svoje trupe na one koje napadaju
i na one koje hvataju, slede i jure
tlanove vase grupe. Napadaci su
ukljuéeni u dugoruénu akeiju, u ko-
joj prvo moraju izvrsiti nekoliko
sporednih zadataka, pre nego Sto
napadnu Minas Tirit. Druge trupe
prelaze Srednji svet uzduZ | popre-
ko traZeéi odredene pojedince. Sa-
uron je recimo odredio tri Nazgula
koji bi trebali da uhvate Gandaifa.
Sarumanovi Orel imaju nesto jedno-
stavnije zadatke, a krecu se najvise
po Rohanu | Gondoru.

Gospodar tame je odredio Sezde-
satak zadataka za svoje potéinjene,
s tim 5to je komandantima trupa
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ostavio po volji koju ¢e zapovest od
dve, tri izvriiti prvu, Zbog toga ni on
ne zna kojim ¢e se putevima kretati
jedinice. Njegov glavni cilj je osvaja-
nje Minas Tirita, iako se Orci kredu
od Dol Amrota na jugu do Dejla na
severu | od istoka ka zapadu. Glav-
ne oblasti na koje se Sauron skon-
centrisao su sela Frodove oblasti,
zatim trougao €iji su uglovi Helms
Deap, Dol Amrot i Minas Tirit do
zapada Mordora 1 kule i tvrdave
u Mordoru.

Marsrute su raznovrsne. Na pri-
mer, kada Orci dodu do jedne kapije
u rudnicima Morije, éasto ée kao
sledeci od dva moguéa cilja odraditi
kapiju od koje su upravo dodli. Tako
¢e grupa Orka neko vreme marSirati
kroz Moriju i dr2ati pod kontrolom
prolaz, koji je inate preéica: VaZan
e i put kroz Mirkvud kojim se Orci
kretu samo kada idu na sever u Lot-
lorijen, Rivendel i Okrug.

Svaki poraz njegovih jedinica za-
slepi Saurona mrinjom prema dru-
&ini prstenova. Tada trazl 5to brzu
osvetu, Sto ga na kraju odvlagi od
vrhovnog zadatka. Za svaku poraZe-
nu jedinicu, poslace svedu trupu &iji
|e jedini zadatak da uhvati pobedni-
ka: tek tada se vojska vrata u Mor-
dor gde ¢e je Sauron ukljuéiti u rat.
Prema tome, 5to je neka od vasih
jedinica uspesnija, prati¢e je sve vi-
Se Orka. Takvu trupu morata poslati
negde u divljinu kako bi veéi broj
neprijatelja bio izbacen iz stroja.

Sveta Petrovié¢
Nika Strugara 10 pr. 1

11132 Beograd

Mystery of the Indus
Valley (C 64)

Na poéetku pregledajte sve kolibe
u urodenickom selu i pokupile stva-
ri. Komandama WORDS i PICTURE
birate igru bez slike lokacije ili sa
njom. Hranu pojedite. Idite do kam-
pa. Na sjeveroistoku se nalazi drugi
dia mape (prvi ste pokupili u jednoj
od koliba). Pregledajte mapu (READ

MAF). Na njoj je London iz vremena

kada su ekspedicije polele istraki-
vati dolinu Inda. Kada dodete do
mosta, predite ga (CROSS BRIDGE)
| on ¢e se sruiti. Povratka nema.
Udite u pecinu | prokopajte prolaz
kroz gomilu smeca (DIG RUBBLE).
Popnite se na planinu i u dZungli
pronadite noZ. Vralite se do planin-
skog vrha. Presjecite konop zavje-
zan za stijenu i pokupite ga. U dvor-
cu »Tri prozora= ugledat ¢ete ALE-
XANDRITE'S STARSTONE na éelu
idola. No, jo§ ga ne moZete dohvati-
ti. Ljestve ne dirajte, jer ¢ete ih slo-
miti | izgubiti nekoliko bodova. Idite
do ruba stijene, gdje se nalazi panj.
Ne veiite konop uz njega, vec idite
dolje. Pred pecinom upalite baklju
(SET FIRE ON TORCH) i udite. Sada
ste u lavirintu. Pratite mapu da ne
biste bespotrebno lutali. Preko pu-
kotine u pecini bacite dasku (DROP
PLANK). Uskoro cete nai¢i na
SCYTHIAN TABLET. U pecini povu-
cite maé (PULL CUTLASS) iz kostu-
rove ruke i naéi cete se u podno2ju
stepenica. Popnite se do balkona.
ZaveZite konop za balkon (TIE RO-

PE TO BALCONY) i pomocu njega
se spustite na idol. Pokupite ALE-

XANDRITE'S STARSTONE i sidite.
Racunar vam éestita na oStroumno-
sti kojom ste rijesill ovu riziénu
avanturu.

Ako sve ovo uradite, dobit dete
118 bodova. Posto je nekoliko pred-
meta (boca, igla | konac) neiskori-
steno, vjerovatno se moie postici

i vige.
Saga Bugum
Stipe Tomadevié
58340 Kardeljevo
ce4
Rambo Il

Na listi rekorda upiSite RENEGADE.
Kad se pojavi slika sa tasterima 1,
2 | 3, moZete birati startni nivo.

R

1. nivo: resetirajte kompjuter | une-

site:

POKE 4417996

POKE44368,96

POKE 44392.96

2. nivo:

POKE 45166,96

POKE 45348,96

POKE 45324,96

3. nivo:

POKE 42960,96

POKE 4313196

POKE 43155,96 S :

Ako se na 3. nivou pojavi izmijesa-
na slika, prekinite igru sa RUN/
STOP | ponovo e startajte sa SYS

32768,
Albin Mihali¢
Goran Dombaj
43300 Koprivnica
CPC
Atrog 1—3

10 openout “c”; memory &f81
20 load "atrogX”
30 poke &YYYY, &ct: ‘energija
40 call 8ZZZ2
X YYYY ZZ2Z
1 3682 1267
2 3319 Ofc2
3 3362 Ota2
Bomb Fusion
10 for i=&be7a to &be83
20 read a$: poke i, val ("&" + a$)
30 next: load "bomb"
40 dala af, 3a, 18, 6c, 3a, 45, 6c, c3,
7a, bc
rn
poke &be7b,&32: “Zivoti
poke &be7e &32: 'radioaktivnost
poke &233 &be: run
Crazy Cars |l
10 openout "¢”; memory &de?
20 load "crazy2”
30 poke &6502,&c9: 'vrijeme
40 poke &6a40,&c9: 'policijska

10 memory &22d4: load “rex”
20 poke &6715,0: 'smart bombs
30 poke &69a5,0: 'Stit
40 poke &6ba2,0. 'Zivoti
50 poke &6e6f,0: 'vrijeme
call &22d5
Scuba Kidz
10 memory &1dct: load "scuba”
20 poke &852d,0: "Kisik
30 poke 88338,0: 'kljutevi
40 call &1dd0
The A Team
10 for i=&beTa to &beBb
20 read a$: poke i, val ["&" + a$)
30 next: load "a-team”
40 data af, 3a, 61, 61, 3a, 03, 66,

3a, 4c, 66, 3e, 2a, 3a, 68, 66, c3, Ta,
be

run

poke &be7b, &32: 'Zivot

poke &be7e &32: ‘rakela

poke &be81,832: 'kutije metaka

poke EbeB6,&832: 'energija

poke 5233 &be; run
Turbo Boat Simulator

10 openoul "¢”; memory &2ff

20 load "turboboa”, £300

30 poke &16d0,&b7: “Zivoti

40 poke &16e5,8b7: 'energija

50 for i=&bf00 to &bf0d

60 read a$: poke i, val ("&" + a$)

70 next: call &bf00

80 data 01, 06, a3, 11, 00, 01, 21,
00, 03, ed, bo, c3, 00, 01

Kao i obi¢no, sve se pokice odno-
seé na Fuluresoftove verzije pro-
grama.

Jasmin Halilovi¢

I.C. Belog 8 A
51000 Rijeka
Human Kil Machine (energija)
10 OPENOUT “TRL™: MEMORY
&B09F

20 LOAD "thkm.bin"

POKE &7B7A.&18

40 CALL &B0AD
LED Storm (prelazak na visi nivo)

10 FOR x = &BEOQ TO &BEOQ7Y

20 READ a$

30 POKE x, VAL ("&" + a8}

40 NEXT

50 DATA 3E, 18,32, D1,55, C3. 7A,
BC

RUN

LOAD "lledstorm”

:855 &232,0: POKE &233,&4BE
Operation Hormuz (bezbroj aviona)
10 FOR x = &BE0O TO &BEQ7

20 READ a$

30 POKE x, VAL ("&" + a$)

40 NEXT

50 DATA 3E, B7, 32, ES5, 76, C3.

7A, BC
RUN
LOAD"Thormuz”
mﬁ 8232,0: POKE &233,88BE
Domagoj Mari¢
45 SUD 147
: 44103 Sisak
U skripcu

Molim da mi se jave viasnici C 64
koji imaju iskustva sa programima
Apollo 18 | Home Video Producer.

Oto Brbre

KriZni Vrh 57

62318 Laporje

Trazim natin komuniciranja izmedu
Iskrinog partnera i IBM PC masina
(klonova). Najlepe bi bilo ako e
prenos podataka mogué preko di-
skete. U protivnom, dobro bi mi do-
Sa0 opis kako se podaci prencse
preko veze RS 232 (i listing komuni-
kacionog programa u bejsiku, pre
svega za partner). & 024/812-386 ili

811-681.

igor Popov
Lenjinova 8
24400 Senta
Molim da mi se jave korisnici Art
Studia za C 64. Traiim upuistvo
i poukove za prenos slika iz tog pro-

grama u Basic V2.
Matjaz TomaZié
Vandotova 8
62000 Maribor




Dobra tastifura je slop...

|

... detalja.

| detalje pazljivo i sa sluhom sastavljamo u TIPRU,
Mi smo malo,specializitano poduzece za proizvodnju svih vrsta tastatura,
Grupa nasih strucnjaka sa modernom opremom, po vasoj zelji razvije i izradi kompletan design
fastatura, a isto tako vam i savjetuje i strucno pomaze pri projektiranju i izradi vasih tastatura,

Siguran kontakt sa buducnoscu!

[
h

- —

I

Proisvoduga tipk i tipkoynic.
L jublpana
telefon: (061) 332-816, S32-544




SAS Institute Inc.
Software

g Cary, ZDA

problem odluéivanja? komparacija moguénosti scenarija? zasicenost neured-
enim podacima? prava mformacija?

Odgovora ima mnogo. Pravo redenje je:

SAS SYSTEM

integrisano programsko orude za sintezu podataka u informaciju

JEDNOSTAVNO

SAS SYSTEM nudi jednostavan 1 celovit prilaz za upravljanje sa podacima,
analize, izvestajl, efikasno odludivanje. Efikasno ga upotrebljava novi ili ve¢
iskusni konsnik, zato ga u svetu upotrebljava preko 2 000.000 struémaka sa
razliéitih podmifja, od najjednostavnijih stahistitkih obrada do planiranja - prog-
noza, kontrole kvaliteta, vodenja projekata. .. SAS SYSTEM se upotrebljava na
preko 16.000 radunarskah sistema u 81 zemlil

NEZAVISNO

SAS programska oprema deluje na vedin postojecth racunara pod razhiditim
operacionim sistermima. U svako) ckolini delue za korisnika na potpuno jednak
naéin

— na velikom rafunaru

— na radnim siamicama

— na personalnim ratunarima,

- u mre#

Konsniku & na raspolaganju jednostavan prelazak sa personalnog na glavni
racunar 1 natrag, u povezivanju sa sitemima za baze podataka drugih proizvod-
aca il bez njih

PROVERITE NA PC

Danas je na raspolaganju Siroko koncipirana SAS programska oprema 1 na
personalnom radunaru. Software ukhufuje on-line pomocC, dopune verzija.
a dodatno si na raspolaganju struéno osposobljavanje i tehni¢ka pomoc

Zahtevajte SAS SYSTEM za 30-dnevni besplatmi test

Trzenje; SAS - produkata:
SRC KEMIJA

Traska 36

[jubljana

tel: (061) 273-373

telefax (061) 271-393

SRC




Balance of Power: The
1990 Edition

® stratedka igra @ amiga @ Mindscape @ 8/
9

JOSIP GALINEC

trateske igre su do sada na amigi bile
s slabo zastupljene. Nova verzija igre Ba-

lance of Power (The 1990 Edition), od
ranije poznate viasnicima drugih kompjutera,
donekie popravlja tu situaciju. Cilj je pove&ati
geopolititku mot lzabrane supersile izbjegava-
juéi nukiearni rat. Sve radnje obavljate misem:
odabiranjem odredene ikone ili opcije iz pull-
down menija.

Na poéetku nove igre trebate odrediti stupanj
teZine (1-4). supersilu koju cete predstavijati
(SAD ili SSSR) | broj igrata (moZete igrati
s kompjuterom ili s prijateljem). Na prvom stup-
nju samo pomazete viadu (ili pobunjenike) nov-
cem | vojskom, te samo supersile mogu uticati
na geopolititku situaciju. Na c¢etvrtom i sve
ostale zemlje imaju rije¢, a vi regulirate | niz
drugih faktora (diplomatski odnosi, ekonomska
pomoé, nivo suradnje, trgovinska politika idr.).
U daljnjem tekstu su opisane sve moguénosti
(€etvrti stepen teZine),

Na ekranu je prikazana karta svijeta sa 80
zamalja (medu njima je i Jugoslavija). U donjem
lijevom kutu su uveéani Bliski istok | Centralna
Amaearika. Desni donji kut je rezerviran za tumad
karata, poruke i rezultat.

Prvi od menija je GAME. U njemu moZete
pogledati trenutni rezultat prikazan brojéano
| dijagramom, zavraiti potez (NEXT TURN), vrati-
ti se jedan potez (UNDO LAST TURN), promjeni-
ti strane (samo u igri za dva igraéa - ovom
opcijom predajete kontrolu drugom igraéu). Je-
dan potez je u stvari jedna godina, igra podinje
1989, | zavrsava 1997. godine (ako prije nije
dodlo do nuklearnog sukoba). U tom meniju je
| opecija za zavréetak igre | snimanje trenutne
pozicije.

U maniju CONTRIES su ove opcije: SPHERES
OF INFLUENCE prikazuje kartu sa oznadenim
podrucjima utjecaja supersila. Sto je vise zama-
lija pod vasim utjecajem to ¢e vam i rezultat biti
veéi, Opcijom MAJOR EVENTS dobijate kartu
koja pokazuje do kakvih je promjena doslo na-
kon zadnjeg poteza (drzavni udar. revolucija).
Ako je neka zemija oznaena crveno, znadi da je
u njoj izbila revolucija, tj. da su pobunjenici
dosli na viast | zemlja prelazi u podrutje utjecaja
druge supersile. Vaino je da strategiju pridobi-
janja zemalja planirate prema geopolititkom
znaéaju, a znadaj pojedinih zemalja mozete vi-
dieti opcijom PRESTIGE VALUE. Opcijom IN-
SURGENCY dobijate podatke o pobunjenicima.
Ako su jaki u nekoj zemlji pod vasim utjecajem,
morate hitno pomo¢i viadi; ako je zemlja pod
utjecajem druge supersile, dovoljna je mala po-
moc pobunjenicima i doci ¢e do revolucije. Mo-
guénost drzavnog udara moZete vidjeti opcijom
COUP D'ETAT?. Opcijama FINLAND-USA i FIN-
LAND - USSR? dobijate vierojatnost ulaska ne-
ke zemlje u utjecajno podrudje SAD-a ili SSSR-

a. Posljednjom opcijom, COUNTRIES AT WAR,
provjeravate gdje se vode lokalni ratovi.

Prije koritenja neke od opcija iz menija RE-
LATIONS morate odabrati jednu zemlju (na karti
¢e biti oznagena crnom bojom). Svi obiveni po-
daci ée se odnositi na odnos izabrane zemlje
| ostalog svijeta. Diplomatske odnose sa ostalim
zemljama dobijate opcijom DIPLOMATIC RELA-
TIONSHIPS. Slijede MILITARY AID, AID TO IN-
SURGENTS (novéana pomoé¢ viadi, odnosno
pobunjenicima, od 0-2 milijarde dolara), INTER-
VENE FOR GOVTS | INTERVENE FOR REBELS
{da 500.000 vojnika Saljete u pomoc vladi ili
pobunjenicima), Uz ove &etiri opcije moiZeta
kombinirati GOING IN (tko pomaze zemiji) | GO-
ING OUT (kome ta zemlja pomaze). Opcijom AT
WAR WITH saznajete s kim je odabrana zemlja
u ratu. Slijedece opcije moZete koristiti samo
ako ste odabrall neku od supersila. ECONOMIC
AlD pokazuje ekonomsku pomot ostalim zem-
ljama (do 4 milijarde dolara), DESTABILIZE po-
kusaje da se poremeti drustveni poredak (hra-
brenje disidenata, stvaranje opozicije pa sve do
ubojstva | pokusaja driavnog udara), TREATIES
stupanj suradnje (nema odnosa, diplomatski,
trgovinski ili odnosi na vojnoj bazi, konvenci-
onalna ili nuklearna obrana), DIPLOMATIC
PRESSURE diplomatski pritisak (od »tihog= pri-
tiska do diplomatske ofenzive) i TRADE POLICY
trgovinsku politiku (od embarga, zabrane trgo-
vine prizvodima visoke tehnologije do poviaste-
ne trgovine).

Sve akcije obavljate u opcijama menija MAKE
POLICIES. Prethodno je potrebno odabrati zem-
lju (izuzev$i supersile). Daljnji izbor ée rezultirati
akcijom supersile prema odabranoj zemlji. 1zbo-
rom bilo koje opcije ¢e se na lijevoj strani ekra-
na pojaviti novi meni sa vise ponudenih akcija.
Akcija koje ne moZete poduzeti bit ¢e ispisane
svjetlije (npr. zemlje suprotnog bioka u pravilu
ne primaju vojnu pomod). Nakon Sto odaberete
akciju, kliknite na ENACT. Akcije su vet opisane
u meniju RELATIONS.

U meniju EVENTS su opcije: NEWSPAPER
(potrebno je préethodno odabrati zemlju) vam
omogucava da prolistate nekollko stranica lo-
kalnih novina, U njima nalazite lokalne vijesti
i akeije protivnika u toj zemlji. U sluaju ovog
poslijednjeg na desnoj stranl se pojavljuju po-
daci o odnosima te zemije prema supersilama,
kolitina novca | vojnika upuéena viadi'| pobu-
njenicima od strane svake supersile, te podaci
o snazi pobunjenika. Tu su | cetirl vasa savjetni-
ka koji komentiraju situaciju. Ako je akcija
u protivnosti sa vasim interesima | nije od vital-
nog znataja za protivnika (npr. ne moete vojno
intervenirati u Kini i izbjeci rat), moiete prigovo-
riti (QUESTION). Protivnik ¢e odgovoriti. Vi mo-
Zete ponoviti prigovor ili odustati (BACK
DOWN). Obratite paZnju na broj koji oznatava
rizik. Kada netko odustane, taj broj ¢e mu se
oduzeti od bodova i pribrojiti protivniku. DEF-
CON oznacava stupanj uzbune rat; DEFCON 1 je
nuklearni rat. Opcijom MINOR COUNTRY NEWS
prgledavate dogadaje iz svih zemalja, opcijama
USSR ACTIONS, USSR OTHER USA ACTION
i USA OTHER dobijate pregled akcija i dogadaja
u dvijema supersilama.

Meni BRIEFING donosi opciju CLOSE UP.
Pomocu nje dobijamo podrobne podatke o oda-
branoj zemlji u odnosu na supersile (opisno
i brojkom). Oznadena je | kolitina pomodi
u vojsci | noveu viadi | pobunjenicima. Ako vam
se zbroj pomodi supersila ne slaZe sa zbrojem
na ekranu, znaél da zemlji poma2e | netko rugi
(provjerite u meniju RELATIONS). Vrijednosti
u viticastim zagradama su maksimalne | ne mo-
Zete ih uvedavati. Tu su jos podacl o ekonom-
skoj pomoci, ometanju viade, diplomatskom pri-
tisku, odnosima, moguénodéu dolaska pod utje-
caj neke supersile, jagini pobunjenika, politickoj
orijentiranosti viade, vojnoj snazi, podrutju ut-
jecaja, stabilnosti viade, te naziv glavnog grada
i organizacije pobunjenika. | opcijom HISTORY
dobijate podrobnije podatke o odabranoj zemlji
(dijagrami jatine pobunjenika, vojne pomoci,

novéane pomodi, stabilnost viade, diplomatski
odnosi sa supersilama i dr.). Opcijom BACK-
GROUND mozete pogledati mnostvo zanimijivih
podataka o svih 80 zemalja. Ako ni jedna zemlja
nije odabrana, sve ¢e biti poredane po vrijedno-
sti, a u suprotnom sluéaju ce plave bitl zemlje sa
nizom vrijednoséu, a crvene zemlje sa visom. Tu
su podaci o bruto nacionalnom dohotku, broju
stanovnika, vojnoj potresnji, vojnom osoblju,
standardu, nasilju, politickim | gradanskim pra-
vima, privradi itd. ukupno, prema broju stanov-
nika, ili prema nacionalnom dohotku. Ovaj dio
nema veze sa samom igrom, ali je vrlo zanimijiv
{u igru se vracate opcijom RESUME GAME).

Pokusajte | na kraju svog osmogodiSnjeg
mandata ostaviti svijet u miru, jer to je i bitno
— greske se ne nagraduju!

Aspar Grand Prix
Master

® sportska simulacija ® spectrum
@ Dinamic @ 8/9

MARKO TEALCIC

o ne poznaje Jorgea Martineza Aspara,
K tuvenog Spanskog motociklistu, prvaka

sveta u kiasi do 80 kubika 1987, godine,
a do 125 i do 80 kubika prola godine? U njego-
voj ulozi, na derbiju, treba voziti u sezoni 1988.
Glavni meni nudi ¢etirl opcije.

1. Poéetak prvenstva. 2. Nastavak lakmienja
(treba da upisete Sifru). 3. Tastatura: arriba—go-
re, abajo — dole, izquierda— levo. derecha — des-
no, freno/embrague — kocenje/kvatilo, pausa
- pdmor, abandonar — prekid trke. 4. Igratka
palica. Ako se odludite za podetak takmicenja.
dobijate novi meni:

1. Trening. 2. Zvaniéni trening (morate da
postignete vreme koje je u drugom redu na
desnoj strani ekrana). 3. Redosled. 4. Razgleda-
nje staze (pomeranje ekrana). 5. Demo (u meni
se vracate sa tipkom Q).

Takmiéite se na sedam staza | to ovim redom.
Jarama (Spanija), Jerez (Portugal), Monza (ltali-
ja,) Ndrburgring (SR Nematka), Assen (Holandi-
ja), Grobnik (Jugosiavija), Brno (Cehaslovatka).
Onima koji nisu navikli na voinju iz ptitje per-
spektive, otkricu jednu fintu: zamislite da je
motocikl junak iz neke arkade!

Svima toplo preporutujem da stazu razgleda-
te, da potom malo trenirate | da na zvanitni
trening odete tek kad su vasi rezultati samo pet,
£est sekundi iza najboljeg vremena. Posle svake
trke napidite Sifru, jer se mole dogoditi da ne-
gde pogresite.

Kod preticanja pazite da ne lupite u nekog
rivala, jer ¢e vam to oduzeti dosta brzine, a i dru-
gi ¢e vas preteci. Vise puta cete sleteti sa staze.
Ponekad ¢e se motocikl opet pokazati, tako da
¢ate modi da nastavite voinju. Ako motocikl
eksplodira, pokazace se nalpis: =Te quiedan
X motos. (Ostaje ti X motocikla).« Kad se ispise
=Sin motos (Bez motocikia)«, za vas je kraj cele
sezone i konaénog plasmana. Tada znatno po-
maie Sifra.

Kad sam bio &etvrti u Assenu, dogodilo mi se
da je osmo mesto osvajio Alojz Pavli€. Prijatno
jznenadenje za YU motociklizam! ;

Dinamic je izdao dosad najbolju simulaciju
trka motacikla iz pti¢je perspektive. Grafika je
proseéna, animacija na nivou, a £uje se samo
odjek tipki u meniju i zujanje motora. Medutim,
simulacija je napravijena priliéno realisticki
i smatram da ¢e se mnogl dosta preznojiti pre
postizanja adekvatnog vremena u kvalifikacija-
ma za trku.

Mavedéu joi kakav je bio stvarni konaéni re-
dosled: 1. Martinez sa sedam pobeda (sve staze
osim prve), 2. Alejandro Criville, 3, Stefan Doer-
flinger. Na veliku radost Jugosliovena 26. mesto
osvojio je Janez Pintar (4 boda) | 31. mesto
Pavlié sa 1 bodom.

]




Rock Star Ate My
Hamster
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Postman Pat

® arkadna @ C 64 @ Woodland
Anim BCe &/8

NEVEN STANIVUEK

rogrameri posvuda trats inspiraciju za
P |svoie igre. Cesto su to komercijaini fil-

movi (pegotovo ako u njima glume Ar-
nold Schwarzenegger ili Sylvester Stallone), TV
programi, brutaini dogadaji iz povijesti | suvre-
meanog Zivota... Postman Pat je preuzet iz TV
emisije za djecu (zamislite! 7!}, koja se prikazuje
u Velikoj Britaniji. Posto engleska televizija pazi
da djeca ne gledaju krvolotne, destruktivne,
brutaine | anarhistitke scene, u ovoj igri nije
potrebno nikoga ili nista upucati, zgaziti, srusiti
nitl izlemati.

U ulozl simpatitnog po&tara radite svoj sva-
kodnevni posao: tabate svakog tko vam se.. .
(pardon!) Raznosite pisma i pakete. Citava se
»zbrka= dogada u nekom gradicu, najvjerojatni-
je u Skotskoj, jer vam nitko kome donesete
pismo nece dati napojnicu. Da biste se lakie
snalazili tu je i mapa gradica.

Nakon 3to u meniju izaberete stupanj teZine,
te da li tokom igre Zelite dobru muziku ili stras-
no loSe zvuéne efekte, naci cete se u malom
kombiju ispred garaZe. Potrebno je do¢l do po-
Ste (POST OFFICE). Ukoliko ste izabrali stupanj
teZine =EASY«, to vam nece predstavljati pose-
ban problem, ako ste postavili stupanj »HARD«,
tada ¢ete morati paziti kuda vozite, jer kombi
nije neunistiv. Na poéetku imate tri kombija. Kad
god se sudarite, naéi ¢ete se u garaZi sa novim
kombijem. Pokretete ga palicom u portu 2. Ka-
da dodete ispred poste, zaustavite svoje vozilo
pored ulaza. U posti se dosetajle do sluZbenika
iza netega %to prije liéi na Sank, nego na po-
Stanski Salfter. No na takve stvari se ne gleda
kada se Zeli napraviti jeftina TV emisija ili igra.
On ¢e vam datl paket | re¢i ¢e vam kome ga
trebate dostaviti: Lancasteru, Glenu, Foggu, go-
spodi Hubbard ili doktoru.

Nakon Sto im uruéite paket, neki od njih ¢e
vas zamoliti da im udinite uslugu. Gospoda Hub-
bard Zeli da joj donesete receplt od doktora,
doktor ée vas zamoliti da taj recept donesete
gospodi Hubbard, Glen ¢e vam rec¢i da obavje-
stite Fogga da su mu se ovce razidle, a Fogg
ofekuje da mu pomognete sakupiti ovee. Naci
cete ih na paénjaku (GRASSLAND). Sada ovce
samo trebate istjerati kroz izlaz na lijevoj strani
ekrana.

Nakon &to dostavite paket i mo2da obavite
koji dodatni posli¢, ponovo odiazite u podtu.
SluZbenik vam daje pisma. Sandui¢e u koje
treba ubaciti pisma nalazit éete na ulicama (na
mapi oznacena podebljanom linijom). Ukoliko

86 Moj mikro

promasite sandutic, i siu¢ajno bacite dva pi-
sma umjesto jednog, izi¢i ¢ete iz kamiona i pje-
Sice pokupiti nemarno bacena pisma. Prvi puta
morate raznijeti samo tri pisma. Kasnije vam se
broj stalno povetava. Kada zavriite s pismima,
vratate se u poStu po novi paket.

Posao tete dovrsiti kada svakom liku donese-
te bar po jedan paket | raznesete sva dobijena
pisma. Sto ¢ée biti nakon toga, provierite sami.
Pritiskom na razmaknicu dobit ¢ete podatak
koliko vam je'vremena (od 60 minuta) ostalo da
zavriite posao, a pritiskom na RESTORE preki-
nut ceta igru.

Bomb fusion

@ arkadnaigra @ C64,s ,CPC
owmmatnml:o&mm

NEVEN STANIVUE

nate li da sam ispred ove igre ostao
Z 8 sati, nakon sto sam je prvi put utitao?

__1Sigurno ¢ete reci: »Mora da je dobral«
E, nije. Cim sam je startao, onesvijestio sam se
nad strasnim prizorom ko|ji mi se ukazao pred
otima. Probudio sam se nakon osam sati spava-
nja nad tastaturom svog ljubimca.

Po ko zna koji put stara koncepcija! Skatete
po platfermama i gasite bombe kojima je zapa-
lien fitilj. Odavno to veé znate iz »Bomb Jackas.
Igra ovaj puta ima mnogo vise nivoa, a dodat je
jo$ jedan zadatak. Morate na svakom nivou sku-
piti odreden broj loptica, koje se, kada predste
preko njih »zakale« na vas. Tako ih morate
dovuci do lika na ekranu, koji nalikuje jeftinoj
drvenoj kutiji za pakiranje breskvica ili nekog
drugog voca. Ako te loptice ne pohranite dovolj-
no. spretno (ili sretng), odnosno ake vas na
vasem putu zakati hrpa neke tvari sfernog obli-
ka (hm...), sve loptice koje ste do tog trenutka
zakacili za sebe ¢e vam popadati. Isti efekt Ge
prouzrotiti | bomba koja eksplodira, podto je
niste na vrijeme uspjeli ugasiti,

Na lijevoj strani ekrana nalazi se veliki dozi-
metar. Kada se skala na njemu popne do najvi-
Seg nivoa, gubite jedan od tri Zivota, koje moZe-
te nadoknaditi sakupljanjem bonusa u igri. Ra-
dioaktivnost u dozimetru vam raste svaki puta
kada eksplodira neka bomba, ili kada dodete
u dodir sa velikom loptom. Denji dio ekrana
sastavljen je ovako. Na krajnjoj lijevoj | krajnjoj
desnoj strani nalaze se slike bombe na kojima
se odbrojava vrijeme koje je preostalo do deto-
nacije bombe sa zapaljenim fitiljem. Blize sredi-
ni, 5 lijeve strane nalazi se va$ lik sa brojem
preostalih Zivota, a s desne strane broj loptica
koje jos marate (ne morate ako necete) spremiti
na datom nivou. Kada taj broj padne na nulu,
trebate jednostavno doSetati svoj lik do vrata
i pritisnuti fire. To ée vas prebaciti na slijededi
nivo. »And here we go again...«

Igru krasi jedino-dobra muzika.

ANDRE] BOHINC

ao menadzer u jednoj godini morate ro-
K kera da dovedete iz anonimnosti na prve

strane muziékih &asopisa. Morate da po-
stanete najbogatiji menadZer svih vremena —sa
najviSe prodatih albuma | kompozicija svog pu-
lena. Pritom moZete racunati na asistenta Clivea
koji ¢e ispunjavati vase naredbe. .

Igra poéinje audicijom preko 40 kandidata za
najviSe Cetiri mesta koja su namenjena vasim
pulenima. Uzmite one koji od vasin slabih pote-
za zahtevaju manje od 10.000 funti (na pr. Dorri-
sey). Sa 50.000 funti u d2epu potom im Kupujete
muzitku opremu koja moze biti nova (NEW), iz
druge ruke (SECOND HAND) ili stara (OLD
GEAR).

Doéi éete na novi ekran sa sledeéim opci-

jama:
1. PRACTICE — VEZBA. Ovde vasa zvezda
popravija svoje muziko znanje. Studio za ves-
bu angaZujte najvise za pet dana, pri éemu vias-
nik za jedan dan naplacuje 100 funti.

2. GIG - KONCERT. U potetku, dok ste jod
nepoznatl, nastupajte u pivnicama (PUBS) gde
ima 200 sedista, a naplacuju vam 10 funti za
jedno vete. Posle izvesnog vremena selite se
u klubove (CLUBS) sa 500 sedista i potom na
univerzitete (UNIVERSITES). Kad | tamo vasi
koncerti budu potpuno poseceni, idite u kon-
certne dvorane (CONCERT HALLS), gde ima
masta za 4000 ljudi |, konaéno, na stadione
(STADIUMS) sa 10.000 sedista. U podetku posta-
vite cenu ulaznica od 5 funti, a kad potnete da
nastupate na stadionima podignite cenu ulazni-
ca na 10 funti. Tako nastavite, dok ne zaradite
100.000 funti za jednu noé. Sada nastupajte dva
puta sedmiéno uzastopno, lako da zaradite ne-
8to preko milion funti. Naravno, sve to moZete
da otkaZete (CANCEL). Ponekad vas pulen pred-
laze neko poboljianje koje bi na koncert privu-
kio vise sludalaca. To uzmite u obzir samo ako
nisu prodate sve ulaznice, ill ake ste ga nekad
ranije odbili. Ako ga, ipak, odbijete, on ¢e pobe-
¢i i napite se, tako da ¢ete opet doci na log glas,
ili ¢e vam dati otkaz.

3. PUBLICITY — REKLAMA. To je riskantna
odluka koja dolazi u obzir tada kada se ulaznice
za vade koncerte ne prodaju najbolje. Vas po-
modénik Clive ée u ¢asopisu »THE STUN= objavi-
ti izmisljenu pritu o vasoj zvezdi koja e privudi
painju publike. Dogada se da objavi vest o smrti
zvezde, tako da potom ostajeta bez posia. Popu-
larnost kod publike sti¢ete i ako nastupite na
humanitarnom koncertu. Ako molbu odbijete,
siudaoci vas izvesno vreme bojkotuju.

4. GIFTS — POKLONI. Pulenu s vremena na
vreme kupite neki pokion. Pokloni mogu biti

automobil (20.000 funti), dragulji (10.000 funti),
odelo (5000 funti), piée (100 funti), hrana {50
funti) ili strip (1 funta).

Posle nekoliko korcerata vade zvezde. pote-




¢a da zvone telefoni. Predstavnici muzikih ku-
¢a nudiée vam ugovore za saradnju. Nemojte
biti zadovoljnl odmah s prvim ili drugim, vec
potpidite s onim koji nudi 30.000 funti i 15 odsto
akcija korporacije. Dobicete novu opciju:

5. RECORD — SNIMANJE PLOCE. U studio za
snimanje Iidite samo ako vas pulen ima za so-
bom preko 100 dana muziékih veZbi | ako je
u blagajni bar 500.000 funti. Morate da odabere-
te | opremu studija: 2-stazni staje 2000, 4-stazni
5000, a 16-stazni 10.000 funti,

Drugi studiji ne dolaze u obzir, jer vam viasnik
na Kraju snimanja krade snimljene kompozicije
i zahteva otkup od milion funti! Sve kempozicije
tujete i dajete im imena, ili to prepustate Cliveu.
Ako nemate sreéa, pritiskom na dugme za pres-
nimavanje, menadzer mo%e da vam unisti sve
kompozicije — ili vasa zvezda vise ne 2eli da
snima i utekne.

Kad ste snimili ploéu, postajete jos popularni-
ji | potinju da vam se javijaju sponzori. Posao sa
njima donosi vam vise problema nego korist,
jer se esto bave poslom na crno i kaljaju vas
ugled. Zato prihvatite zastupnistvo onoga koji
vam nudi 300.000 funti. Sada je ve¢ vreme da
|zdate neku kompoziciju ili album koji ste sni-
mili.

6. RELEASE - IZDAVANJE PLOCE. Preporu-
&ujem vam da najpre izdate nekoliko kompozici-
ja i tek potom ceo album. Za kompoziciju mole-
te da napravite | promocioni video spot. Njegova
cena zavisi od producenta, mesta snimanja | sa-
driaja. Najbolji video spotovi nastaju u reijl
Stevena Cheesburgera, koji je veoma skup
{3.000.000 funti). Zato radije angaujte Busbya
Berserkleya (50.000) koji ¢e vam napravili dosta

dobar video. Najbolje mesto za snimanje je Holi-

vud. Kad je u prodaji jedna od vasih kompozici-
|a, svakih 6 dana dobijate ranglistu najbolje pro-
datih kompozicija. Ako se neka od vasih kompo-
ziclja pojavi na njoj, guraijte je naviSe rekiamnim
pritama asistenta Clivea i izdajte album. Dajte
mu ime: »The Best of. . .« (ime zvezde) i sigurno
Gate uspetil

:arludnl igra @ C 64 @ Digital Design @ 8/

NIKOLA MILIVOJEVIC

o sada nije bilo igara sliénih ovoj. Ekran
D je vertikalno podeljen na dva polja. Levo

koristite vi, a desno kompjuter, vas jedini
protivnik. Potrebno je izjednaditi dva tasa, tako
da se na semaforu pojavi bela boja. Klipom
bacate na tas pet loptica razli¢itih velitina (naj-
lak&a je prva loptica sleva, druga vredi dve prve,
treca tri itd.). U zavisnosti od mase tega pomera
se | tas. U dnu ekrana se nalaze vreme | poeni.

Na podetku nivoa tasovi su izjednadeni, a vi
ste ukoteni dok ih radunar ne izvede iz ravnote-
#o. Naravno, on &ini sve da vas spreci da ih
izjednatite. Igra se zavr3ava kada ias dotakne
dno lli kada istekne vreme. Kako se povacavaju
nivoi (ima ih 49), ratunar igra sve brie, a vrema-
na ima manje. Jedini nedostatak je u tome 5to se
na Istem nivou tasovi izvode iz ravnoteZe uvek
na isti naéin. Zato je moguce prva nivoe uspes-
no zavrsiti na sledeéi nagin:

1. Odmah udarite trecu lopticu sleva, 2. dva-
pul petu, 3. sadekajta da kompjuter izbaci tredu,
pa udarite Getvriu, 4. cetvrtu, patu, prvu i dvaput
drugu, 5. tre¢u, 6. &atvrtu, dvaput petu, satekaj-
te da se tasovi pribli2e pa izbacite prvu, 7. petu,
9, petu sve dok se tasovi ne izjednace, 10. Cetvr-
tu, petu nekollko pula (kao na 9. nivou), 11.
&atvrtu, drugu, petu &etirl puta.

Nadam se da ée vam ovo makar malo pomoéi,
mada ako nemate verziju sa poukom — nemate
ni §anse da zavréite igru. Grafika je na zavidnom

nivou. lgru sve vreme prati simpatiéna melodija.
Napisali su je Maniacs of Noise i u nekim trenu-
cima udinite vam se da je malo »otkadenas=.

Super Scramble
Simulator

@ sporiska simulacija ® C 84, spectrum, ST,
lml!l ® Gremlin ® 8/8

DAMIR DIZDAREVIC

anovno sjedate na motor, samo 5to ovaj
P put nisu u pitanju trke, ve¢ voinja po
raznim teranima prikazanim iz pticje

perspektive. Upigite ime | odaberite neku od tri
staze 1. nivoa (A, B, C). Instrument tabla nije
lode napravijena: na njoj su brzinomjer, indika-

tor brzine (1.—3.) | obrtomjer. Na zvuéni signal
ubacite motor u prvi stepen prenosa (gore
+ desnc + FIRE) | krenite. Kada postignate
maksimalnu brzinu prvog stepena, na isti nacin
prebacite u drugi. NajvaZnije prepreke na putu:
SKAKAONICE: sa najveéom brzinom naletite
Ea njih da skogite, a prillkom doskoka stisnite
IRE.
RUPE: dignite se na zadnji toéak (lijevo + Fl-
RE) a zatim na prednji (desno + FIRE).
UZBRDICE: prebacite u prvu brzinu | gas do

daske.

KAMENJE | VODA: polako predite preko njih
pazeéi da vam se motor ne ugasi.

Za ostale prepreke se pobrinite sami!

Track Suit Manager

@ sportska simulacija @ C 64, spectrum,
CPC, ST, amiga ® Again Again/Goliath
Games @ 8/9

MIROSLAV MILAK

menadierska simulacija do sada. Vas
cilj je da osvojite svjelsko nogometno
prvenstvo u ne ba$ jakoj konkurenciji. MoZete
birati izmedu Engleske | dosta drugih drava (i
mi smo tu}. Preporuéujem vam Englesku, jer su
vam na raspolaganju najbolji igradi, dok za osta-
le reprezentacije sami birate izmedu 30 i 100
igraéa. Kad zavrsite sa svim formalnostima (ime
i prezime...) mo2ete poceti. U gornjem dijelu
ekrana vidite dana8nji datum i spisak svih da-
nasnjih utakmica, a u donjem su opcije:

1. DATE. Datum pomi&ete pritiskom na FIRE.

2. SQUAD. Sastavljate svoju moméad (156—22
igrata). Opcijom REPORT pogledate sve podat-
ke o odredenom Igracu (igra glavom, reakcije,
znanje, forma, efikasnost...). Sa SELECT birate
igrata, sa EXIT se vraéate u glavni meni.

3. SCOUT. Saljete scouta na pijuniranje neke
moméadi ili zatraZite podatke o nekom igracu,
ekipl itd.

4, PLAY. Utakmica. Prije potetka; sa 5 opcija
morate sastaviti formaciju | dati zadatke svojim

P rema misljenju mnogih, TSM je najbolja

igraéima. Ugledat éete nogometni teren bez
igraca i na njemu debelu tamnu criu koja ozna-
cava polozaj lopte. U donjem dijelu se ispisuje
reportaa o utakmicl. Imate pravo da izmjenite
dva igrata. Na kraju se prikazuje uginak obje
ekipe (faulovi, udarci na gol itd.).

5.WATCH. Posmatranje neke zanimljive utak-
mice (finale, polufinale...).

6. CUP. Podacl o svim skupinama; tablica,
raspored utakmica. ..

7. DIARY. Organiziranje prijateljskih utakmica
i popis preostalih utakmica za ovaj mjesec.

8, SAVE. Snimanje pozicije.

Igra ne zaslutuje najvisu ocjenu, prije svega
zalo 8to skoro da i nema grafitke obrade utak-
mice, ali zbog scenarija, idaja | realnosti svaka-
ko spada u vrh menadzerskih simulacija za C 64.

Kenny Dalglish Soccer
Manager

® Igoﬂlﬁl simulacija @ spectrum, C 64,
CPC, ST, amiga, atari XL/XE @ 8/10

ANDRE] BOHINC
F udbal nije samo sport, veé | posao; u ko-

me se okreée velika suma novca. U ulozi
&uvenog engleskog fudbaiskog menad-
?era Kennya Dalglisha nastojite da svoj klub iz
cetvrte lige dogurate do prve | da osvojite titulu
prvaka driave.

Program se zasniva na radu sa Ikonama. Naj-
pra medu 92 kluba birate onaj klub za koji cete
raditi. Na glavnom ekranu dovodite strelicu na
ikonu UPRAVA i upoznajete se sa tlanovima.

CHAIRMAN: direktor kluba postavija zahteve
i ciljeve tima u prvenstvu, Ako ih ne ispunite,
otpusta vas | tako smanjuje poslovnu uspes-

nost.

PHYSICO: fizioterapeut izvestava o povrede-
nim i kaZznjenim igratima.

COACH: trener ima podatke o kvalitetu odbra-
ne, srednjeg reda, navale i celog tima. Pokazuje
vam takode svoje iskustvo | &ta napominje (WE
ARE A GOOD TEAM itd.).

SCOUT: fudbaiski »Spijun«~ nudi kupovinu no-
vih igraéa. Kod njega dobijaté sve sustinske
podatke o njima: ime, starost, tip igrada (napa-
daé, goiman...), broj odigranih utakmica, broj
postignutih (kod golmana: primljenih) golova,
kvalitat i cena. Ako se odludite za kupovinu
igraéa odbrane, na bro| datih golova ne obracaj-
te paZnju. Pravu efikasnost svakog igrata rau-
nate tako da delite broj odigranih utakmica sa
brojem postignutih golova. Nemojte da kupuje-
te igrace starije od 30 godina, ¢ak i ako su vrlo
dobri. Zbog starosti brzo padaju, dok je kod
miadih igrata (oko 19 godina) bas suprotno.

BANK MANAGER: blagajnik vam pozajmljuje
novac za kupovinu igrada, a vi morate da ga
vratite s kamatom.

ACCOUNTANT: raéunovoda izvestava o sed-
miénim trodkovima. novcu u banci | kreditu.

Jo¥, pre nego &to potnete da se takmiéite, sa
ikonom ARHIV odredits da li ete gledati utak-




mice u celini ili éete se zadovoljiti samo konaé-
nim rezultatima, Fotom moZete polako da se
pripremite. Tu ¢e vam pomodi sledede ikone.

PEHAR: pokazuje vam gde i s kim ¢ete igrati
sledecu utakmicu. Pritom se ispisuje misljenje
fudbalskog =3pijuna« o moguénostima za vasu
pobedu.

DRESOVI: izvesta] o prvoj jedanaestorici.

ZAMENE: tu moZete da promenite igrace koji
¢a igrati na utakmici. Pazite da odaberete najbo-
lie | da ih pravilno rasporedite.

UTAKMICA: pre potetka moZete da izmenite
formaciju swojih igra¢a na igralistu. Kad {e to
sredeno, potinju da teku minuti prave igre. Po-
sle utakmice raunar vam ispisuje broj gledala-
ca i zaradu. Obave&tava vas takode da li je neko
od vaih igrata bio povreden ili iskljuéen. U to-
ku prvenstva igrate i vise kup utakmica, mada
u prve tri sezone ne odlazite daleko.

TABELA: u ligi je 20 klubova, Igra se 38 kola,
a pobeda vaZi 3 boda.

PRODAJA IGRACA: cena zavisi od kvaliteta.
Prodajete samo slabije igrade | one kojih imate
vise na jedno] pozicijl. Sedmitno maZete da
prodate najvise dva igraca.

Nekoliko saveta: na domacem igrali§tu posa-
ljite ne&to vide igrata u napad, a u gostima vise
u odbranu. Ako vam »Spijun~ ponudi desnog
napadaca, odmah ga kupite; taj tip igrada je
najtraZeniji, tako da ga moz2ete prodati za mno-
go novca. U banci zbog visokih kamata ne po-
zajmljujte suvide. Obezbedite sebi dobrog gol-
mana i reservu za njega; time je put u visu ligu
skoro obezbeden.

Za Kraj jedna finta: kad pobedite, satuvajte
poziciju na kaseti. Odigrajte jos jednu utakmicu.
Ako tu utakmicu izgubite, sa kasete utitajte
raniju poziciju. Promenite tim | poku&ajte pono-
vo. Tako nastavite sve dok ne osvojite titulu
prvaka u 1. ligi.

Mike Read’s Pop Quiz

@ misaona igra @ C 64, spectrum, CPC,
BBC, amiga, ST @ Elite @ 8/8

VLADIMIR ZORIC

vo j@ drugi kviz iz programske kude Elite
(O |(prvije a GUESTION OF SPORT) i bavi se
muzikom. Raden je po uzoru na TV kviz
koji se prikazuje u Engleskoj. Prvo izaberete
protivnika (kompjuter ili drugl igraé), specijal-
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nost (vrstu muzike), ekipu | njenog kapitena
{clicenog u nekoj zvezdi). Na raspolaganju ima-
:e pet blokova pitanja. Kviz se sastoji iz est
gara:

1. JUKEBOX: nalazite se pred kvadratom kaoji
je sastavijen iz 12 polja. Otkrivanjem jednog od
njih dobijate pitanje. Jedino ograniéenje prili-
kom odgovaranja je vreme koje brzo istite. Ta-
¢an odgovor donosi 2 poena, Ako protivnik po-
gresi, dobijate bonus.

2. SPOT THE STAR: treba pogoditi ime zvez-
de koja je ne¢im zasluZila da se nade u igri.
Tatan odgovor donosi 3 poena.

3. YOUR SCENE: izabirate laka (1 poen) ili
tedka pitanja (2 poena). Uvek izaberite tegka.
Bonus donosi 1 poen.

B8 Moj mikro

4. NAME THE YEAR: u pitanju su godine vai-
ne za istoriju muzike. Medutim, ima i preteriva-
nja, npr.: »Ko je blo na prvom mestu u SAD
1954, godine?« (Cik pogoditel)

5. THE QUICKFIRE ROUND: brzo treba izabra-
ti pravi odgovor od ponudenih 4. Ako pogresite,
bodovi pripadaju protivniku. Igra traje dok ne
istekne vreme (obiéno 5 ili 6 pitanja).

6. JUKEBOX: vracate se na prvu igru | otvara-
te preostala polja.

Igra je dobro koncipirana, sa primernom gra-
fikom | zvukom, a veliki plus je &to su zastupljeni
svi vidovi muzike (od klasiéne do roka).

BattleTech

® arkadna avantura @ amiga, C 64, ST, PC,
apple |, macintosh @ Infocom @ 9/8

ZORAN JOVANOVIC

irma Infocom je do sada bila poznata po
F izvanredno uradenim tekstualnim avan-
turama. Ovoga puta je napravila izuze-

tak. Radnja BattleTecha je smestena u 31. vek
na planeti Pacifica, na kojoj Zive pet ratobornih
naroda. Njihovo glavno oruZje su roboti Batle-
Mechs.

Miadi regrut Jason Youngblood 2eli da posta-
ne 'Mech ratnik kao | njegov otac Jeremiah. Igra

pocinje u gradu Citadel, gde se nalazi | Skola za
obuku ratnika. U gradu (kao i u mnogima na
planati) su:

- Citadel, centar svih operacija na planeti.
Ovde moZete razgovarati sa starom prijatel]i-
com vasag oca vojvotkinjom Katrinom Steiner,
posetiti galeriju u kojoj su prikazani neki vazni
dogadaji na planeti, uvecati svoju sposobnost
rukovanja raznim vrstama orugja (potreban vam
je novac za instruktore) | razgovarati sa ostalim
likovima (ovo moZete u skoro svakoj zgradi na
planeti, pa ovu opciju neéu dalje ni spominjati).

-~ ComStar Station je mesto gde kupovinom
akcija na berzi moZe da se zaradi ili izgubi
manja ili veca suma novca.

- Barracks - kasarna.

- Weapons Shop je radnja gde se mogu kupiti
razni tipovi orutja, ¢ija razorna moc zavis| od
cena.

- Lounge — restoran gde se ljudi naj¢esce
sastaju.

- Mechit-Lube je mesto gde moZete nauditi
neke korisne pojedinosti o robotima (i ovo treba
platiti), modifikovati robota ukoliko ga posedu-
|ete, popraviti oste¢ene delove robota i kupovati
municiju za oruje robota.

— Armor Shop je prodavnica oklopa. Za&titna
mo¢, kao i troSkovi opravke o3tecenog oklopa
zavise od njegove cene.

— Training Center — vezbaonica regruta. Po-
trebno je da svakog dana izvriite neku misiju sa
odredenim tipom robota (1. misija: Locust, 2.:
Wasp, 3.: najbolji je Chameleon).

Posle uspesno zavriene Cetvrte misije, dobi-
tete obavestenje da vam Rick Atlas, jedan od

L

starijin regruta, Cestita na uspehu i da vas pozi-
va na mali razgovor u Lounge. Otidite na sasta-
nak, a on ¢e vam dati mali elektronski pradmet.
Ovaj deo igre je nezanimiv.

Pravi zaplet poéinje posie sedme misije, kada
vojnici Kurita izvrie invaziju na planetu | sravne
sa zemljom grad u kome ste Zivell. Kao jedinom
preZivelom, prvi vam je zadatak da pronadete
Starport severozapadno od Ciladele. Kada ude-
te u Starport, savelujem vam da pronadete pro-
davnicu odece (Clothes Shop) | da tamo sebi
Kupite civilno odelo, kako vas ne bi napadali
neprijateljski vojnici. Tek tada u Inaugural Hallu
pronadite Rexa Pearcea, koji je zajedno sa jed-
nim robotom ostavijen ovde kao dodalna po-
moé Jasonu. On je inaée (kao | vas otac) pripad-
nik elitne grupe Crescent Hawk koju je oformila
Katrina za izvrienje tajnih operacija. Uz Rexovu
pomodé uspecete da pronaflete preostale &lano-
ve grupe. U Starportu moZete kupiti | veoma
skupu terensku mapu (Terrain Mapper) ili Holo-
disk player pomocu koga mozete pogiedati ho-
g:di?k koji vam je otac ostavio (date vam ga

ax).

Kada regrutujete sve &lanove grupe Crescent
Hawk, potrebno je da pronadete doktara Edvar-
da Tellhima. On ¢e vam popraviti oSteceni holo-
disk i dati vam Sifru za ulaz u peéinu gde se krije
Star League Cache. Dr. Edward Tellhim 2ivi se-
verozapadno od Starporta (zgrada Inventor’s
Hut), dok se peélna (Cave) nalazi jugoistoéno od
boraviélu doktora. Sta vas deka u peéini videce-
te sami.

Licence to Kill

@ arkadna igra @ amiga, spectrum, C 64,
CPC, ST, PC @ Domark @ 9/9

JOSIP GALINEC

pojavi i igra istog naziva i (barem) slié-
nog sadrzaja. To je sluéaj i sa posljed-
njim filmom o najpoznatijem pripadniku britan-
ske specijalne slutbe. Ovaj put zadatak Jamesa
Bonda je pobjediti Sancheza i unistiti njegovu
mreZu za raspartavanje droge.

Nakon ucitavanja igre (verzija za amigu) uz
digitaliziranu sliku Timothya Daltona tu je | do-
bro uradena uvodna muzika. U lijevom dijelu
ekrana se odvija radnja, dok su na desnoj strani
broj preostiaih 2ivota, broj bodova, bonus te
pokazatalji.

U neprijateljsku bazu stizete helikopterom.
Pucnji iz mitraljeksih gnjezda | osmatraénica
vas upozoravaju da niste na pikniku. Ostecenja
su prikazana na desnoj strani. Tu se o3 nalaze
mapa terena (bijelim tokicama oznadena su
neprijateljska uporidta, a crvenim vas helikopter
i protivnicki d2ip) i skala s trenutnom visinom
helikoptera (pazite da se ne »zakucate« u zgra-
de, drvete ili dalekovod). Vas je helikopter na-
oruZan brzometnim topom. Unistavajte neprija-
teljska uporiéta, a na kraju ceste se oprezno
spustite i unistite dZip. Jod malo naprijed | ispod
helikoptera ¢e se pojaviti marker; pritiskom na
FIRE grabite pistolj sa 2 $arfera metaka i iska-
Cete.

Odmah ste okruzeni gomilom Sanchezovih
ljudi koji €e i najmanju nepaznju kazniti pogot-
kom. Vad za&titni prsluk izdrzat ¢e samo 4 po-
gotka. Uz broj rupa na prsluku, na desnom dije-
lu ekrana je prikazan i pistolj sa 8arferima. Po-
slije ubijenih naprijatelja ponekad ostaje Sarker,
tako da metke ne 3tedite previ$e. Pritiskom na
FIRE pojavijuje se nisan, Joystickom ga pomite-
te lijevo i desno, a zatim pustate FIRE | ispaljuje-
te metak u odabranom pravcu. Koristite zakione
i paljivo napredujte. Gadajte | baéve s gorivom
koje poslije 4 pogotka eksplodiraju i unistavaju
neprijatelje oko sebe. Ovaj dio je dug i te2ak pa
je najbolje da razradite taktiku. Na kraju nivoa
ponovo dolazite do helikoptera | uzlijecete za

V et je uhodana praksa da se uz novi film




malim avionom. Cilj vam e da hvataljkom pri¢-
vri¢enom ispod helikoptera uhvatite rep avional
Ovo je najlaksi dio — jedini protivnik vam je
vrijeme, Zatim ponovo iskatete iz helikoptera
pravo u more.

Na vas ce navaliti neprijateljski ronioci i glise-
ri. Sigurni ste ako zaronite, ali koligina kisika
vam je ograni¢ena pa morate povremenao izroni-
ti. Po moru plivaju bijeli paketiéi koji vrijede 25
bodova. Pazite da vas gliseri ne »pregaze« kada
izronite, | da vas ne pogadaju previse (jer éete
poslije petog pogotka nahraniti ribe). Bitno je
da jednom roniocu otmete podvodnu pusku
i njome pogodite hidroavion kojl e se povreme-
no pojavijivati (gadajte plovke ispoed krila), Na-
kon &to ste se zakvacili, pritiskom prema napri-
jed se primic¢ete hidroavionu, a usput trebate
izbjegavati stjene, jer je svaki bliski susret s nji-
ma koban.

Avionom stiZete do ceste | skatete na kabinu
kamiona. Kamionom trebate izgurati s ceste ili
naprosto pregaziti nekoliko dZipova (koji vas
gadaju raketama) | kamiona. Pazite na odtete-
nja. Ako ste uspeli unidtiti sve dzipove i kami-
one, dobit ¢ete éestitku | moZete krenuti po-
novo. .

Za razliku od nekih ostalih igara zvuénog ime-
na autori Licence to Kill su se stvarno potrudili
oko grafike i animacije, muzika (koje bas mnogo
i nema) i zvuéni efekti su dobri, a radnja je
povezana pa ni uspjeh nije izostao. MoZete li
postati agenat 007 i time dobiti dozvolu za ubi-
janje?

@ avantura @ amiga, ST, PC, macintosh,
apple li @ Infocom/Activision @ 10/10

SVETA PETROVIC

comova investicija u poslednje vreme
i prvi pokudaj da se napusti standardno
projektovanje avantura. Slavna ameritka firma
je bila poslednji bastion klasi¢nih tekstualnih
igara koja je godinama govorila kako jedna slika
ne moze zameniti desetine redova teksta pri
opisu odradene lokacije. Pod pritiskom savre-
menog trzista nastala je nova vrsta avanture
koja je sjedinila dugacke fekstualne opise (Info-
comov zastitni znak), veoma kvalitetne slike na

]. ourney je pored Shoguna najveca Info-

trecini ekrana i mnogobrojna APG elemente (Ui-
tima, Bard's Tale itd.).

Moglo bi se re¢i da je s ovim projektom do-
stignuto savrSenstvo bez mane... ali pritekaj-
mo! Scenario je krajnje jednostavan. U ulozi
poceinika, trgovca hranom, zajedno sa svojom
druzinom, drvodeljom Bergonom, éarobnjakom
Praxisom | madoniéarom Esherom morate pro-
na¢i davno izgubljenog éarobnjaka Astrixa.
Igranje je vrio neobiéno, ali i vrlo lako. Tu je mali
prozor u kome su imena karaktera | pored njega
tri stupca u kaojima su najviSe po tri komande
u jednom trenutku. One se odnose na svaki
karakter. Bilo kada moZete kliknuti na neku od
naredbl.

Na primer, komandom EXAMINE iz prvog stu-
pca ispitujemo neki lik, &ijl ¢e se predmeti (ako
ih ima) pojaviti u sledeéoj koloni. Tada kurzor
dovodimo na neki od tih objekata ¢iji ¢e se opis
ili sadraj pojaviti u poslednjem redu! Ostale
redovne komande su me&avina obiénih i ne-
obiénih. Najzanimljivija je opcija TELL STORY,
kojom se odredena osoba ukljuéuje u neku di-
skusiju, ¢esto | veoma dugadku. (Sta to znadi,
najbolie znaju é&itaoci koji su veé igrali, vrlo
retke, Infocomove avanture s naseg »triista«l)
Tu je i izvanredna naredba SCOUT (izvidanje)
kojom nekog tlana druZine ostavljamo samog
da nesto otkrije | kasnije nam to isprica (ako se
vrati...)

U svakoj situaciji mo2e se promeniti spisak
komandi. To daje mamutsku fieksibilnost kakva
se ne srece ni u F.R.P. igrama. Ali, ovakav
sistem igranja ne pruza moguénost ispravijanja
odluka koje su gesto karaktera DA-NE. Zato je
testo snimanije pozicija imperativno. Jedinstven
deo igre predstavljaju | opisi lokacija, izuzetno
dugacki i detaljni, a istovremeno i visoke literar-
ne vrednosti po ¢emu je Infocom poznat. Posle
svake komande redovi teksta naviru u obliku
dnevnika koje vi kao zapisnitar druZine revnos-
no belezite iz dana u dan. Sav tekst moZe se
preneti na papir (ako imate printer), pa cate se
posle nekog vremena podsetiti svojih posled-
njih avantura i to u obliku pravog romana!

Borba izmedu vas i neprijateljskih likova je
takode odli€no opisana. U taj deo avanture je
neophodno uneti i malo taktike, kao na primer
razdvajanje druZine | okruZivanje protivnika, pa
napad s leda i sl. Osim obraéuna fiziékim putem,
Fraxis koristi | £arolije koje su bazirane na zem-
Ijl, vazduhu, vodi i vatri. Ti se sastojci moraju
sakupljati duz puta kako arobnjak ne bi ostao
bez modéi. Da bi se ponekad postigli 2eljeni efak-
ti, potrebno je i komplikovano kombinovanje
sastojaka po uzoru na igru Dungeon Master.

Atmosfera podseca na onu iz Tolkinovih knji-
ga, jer se moZe desiti da vas otmu orci na
planinama itd. | pored ograni¢ene kraativnosti
zbog unapred odredenog broja komandi igru
posebno obelezava izvanredan tekst. Medutim
i pored svega ova avantura neée izbaciti Info-
com na vrh popularnosti. Cini se da je ovaj
program napravljen kako bi zadovoljio sve one
koji nisu verovali da Infocom sme da se upusti
i u vode Fantasy Role Playinga... ali samo to.

® arkadna avantura @ ST, amiga, PC
® Ocean @ 9/10

SVETA PETROVIC

Oyager je prva trodimenzionalna Oce-
v anova igra za Sestnaestobitne masine,
To je izvanredan debi renomirane sof-
tverske kompanije koja je godinama zarila i pali-
la na osmobitnom trzi&tu, Cak ni scenario mno-
go ne zaoslaje za novim trendom.
Ne tako davno, satelit Voyager 2 je lansiran
u Zemljinu orbitu. Tamo je kojih pedesetak go-
dina mirno provodio svoje dane, da bi ga odjed-
nom neka nepoznata svemirska rasa zaplenila
i odnela u svoj svet, Take su svi raspoloZivi
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podaci bili desifrovani i ljudska rasa je postala
ugrozenal Na potetak agresije se ekalo jos
kojih stotinu godina i... svemirci su po&eli uni-
Stavati sve nase satelite. Nekoliko mirovnih de-
legacija koje su krenule put svemira nikada vise
nisu ugledale »plavu planetu«. To je veé bila
opomena da Zemljani zabdrave na unutradnje
robleme, nuklearne ratove | sl. | da se zajednié-
i skoncentridu na spoljadnje uljeze.

Vi ste u ulozi veéitog usamljenika | pobunjeni-
ka sa motnom proéloscu Luka Snaylesa. On se
vratio sa jednog od svojih (pre)dugih putovanja
i iznenada dobio 3ansu da sve crne strane nje-
govog Zivota budu zaboravijene pod uslovom
da sam okonéa teror stranaca. Posle prvog raz-
gledanja neprijateljskog podruéja utvrdili ste da
napadaci koriste deset Saturnovih meseca kao
vojne baze. Cilj je unistiti po jedan protivnigki
brod na svakom od njih, vozeci mali $atl koji je
na nesrecu i slabo naoruZan: prednji laser, ne-
koliko atomskih bombi i nekolike malih energet-
skih piramida koje su u stvari manje bombe. Sa
povriine svakog meseca se mogu pokupiti kap-
sule sa dodatnim naoruzanjem koje je ispustio
vas mati¢ni brod nesto ranije. Najvainiji doda-
tak je onaj kojim na pritisak dugmeta transfor-
misete svoj, recimo, lenk u brzog svemirskog
lovea osposobljenog za borbu sa lete¢im napa-
dacima, kao | obrnuto.

Kao i obiéno, svaki je novi mesec Guvan bolje
od prethodnog: branioci su ne smao brojniji, veé¢
| inteligentniji. Na nekim bazama se nalazi viée
protivnika nego &to kod sebe imate atomskih
bombi pa treba koristiti taktiku jo§ iz davnih
vremena, tj. dve (i vie) muva jednim udarcem.

Voyager pe mnogo &emu podseéa na Stargli-
der 2, ali je £ak bolji | laksi za igranje. Ne moze
se ovde jednostavno uniStavati sve po spisku,
vec treba aktivirati | mozdane ¢elije. Ogranideno
vam je i gorivo pa je taktika neophodna. Jedina
mana je ponavljanje nekih sekvenci, ali to ne
moze poremetiti idiliénu harmoniju u ovej mo3-
da i najboljoj igri po sistemu Freescape.

Phobia

® arkadna igra @ C 64, ST, amiga
® Imageworks @ 7/9

HRVOJE KARALIC

gra je toliko sli¢na 2D igrama sa zastra-
] |sujucim kreaturama da vas na kraju hva-

ta fobija, strah — koju igru izabrati? Slié-
ne su joj R-TYPE, ABMALYTE, STAR RAY, KA-
TAKIS, MENACE, ali PHOBIA se odlikuje sa tak
15 nivoa. Svaki nivo je jedan planet sistema
Phobie u koji ste uletjeli da provjerite poziv
upomoc,

U mraku pulsiraju crvene larve pauka. Na po-
du | stropu ogromne katakombe pojavijuju se
gorostasni pauci nalik snjegohodkama iz filma
»Imperija uzvraéa udarac«. Kada ih u panici
izredetate laserom svoje letjelice, skupljanjem
pistolja dobivate cik-cak metke i topovske gra-
nate. S njima unistavate hordu malih paukova
Ubrzo se katakomba su2uje, a pauci pletu mre-
Zu koju morate unistiti. Nemojte se suvise uzivi-
ti, da ne pogodite neki od rogova koji rastu B
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u tunelu, jer se oni tada lansiraju poput projekti-
la i pogadaju vas. U mrezama | rogovima pojav-
ljuje se debeli, dlakavi pauk koji se odbija od
poda i stropa | ne dozvoljava vam prolaz. Tu su
| pauci koji se njiu na svojo| niti poput kiatna, te
lesevi ogromnih pjegavin paukova. Jedan od
njih ima rogove okrenute prema vama, pa se na
svaki va$s ispaljeni metak vraca Citav arsenal
ubojitin rogova koji vas pokuSavaju pogoditi.
Negdje su katakombe tako uske da morate uni-
Stavati rogove koji su tako blizu da se dodiruju,
kao zubi cudovista. Iznenada se u uskom tunelu
ukaze otrovni cvijet, a oko njega rogovi. Posto je
cvijel neunistiv, unistite rogove i prolaz je slobo-
dan. Nakon toga dolazite do pecine s leglom
malih paukova koji pletu ogromnu mreZu. Na
kraju pecine |e i dudna rui¢asta nit obavijena
plavim Zilama. Kada je pogodite, rasprsne se
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i uranjate u potpuni mrak. Odjednom se pojav-
ljuje d2inovska grdosija od pauka. Nakon 5to ga
ubijete, letite dalje, sve dok ne unistite | ostalih
14 planeta ovog sistema straha.

Ninja Commando

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC
@ Zeppelin ® 8/8

HRVOJE KARALIC

oduseviti slab izbor udaraca te ne bas
krupni likovi. Nasuprot tome, privuéi ée
vas ¢aroban raspon boja, dobra 20D grafika te
arsenal ubojitih oruZja. Protivnike ubijate obié-
nim {li velikim skokom (strana + FIRE), a za
svaka tri protivnika dobivate naoruzanje: surike-
ne, bombu, bacaé plamena | mitraljez. Oruzja
proizvode interesantne zvukove. Samo ninde
i veprove moZete ubiti skokom na njih, kraj
nivea oznatava prestanak skrolovanja, neki ne-
prijatelji iznenada iskau s neba, drugi izlaze iz
otvora dok neprijatel] treperi, ne moZe vam
nista.

1. NIVO. Nalazite se na spletu kula | mostova.
Upoznajte crvene ninde koje se kretu lijevo-
-desno, plave ninde koje ska&u uvis, Surikene
koji skatu u mjestu, goleme péale | zvjezdice.
U pozadini, u mraku, nazire se ogromno Kkori-
jenje.

2. Svemirska stanica obiluje masinerijama,

U ovo] platformskoj pucagini neée vas
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kablovima i mrivaékim glavama. Opasni su mi--
traljesci u koZnim jaknama i oklepnici koji, kada
stignete do visokih stupova, skaéu iz visine. Tu
je mnostvo platformi po kojima skacu Surikeni,
a na kraju izbjegnite niz p&ela tréedi tik iza njih.
Kada se okrenu, skotite u spas.

3. Startujte na sivim kamenim kulama i po
smogom zavijenim nastambama od cigala, iz-
ljepljenim potjernicama. Dvije ptice vam nece
nidta ako ne skocite dok vam lete iznad glave.
Kada prodete betonski most | évorovnate gljive
po kojima skacete, u sumaglici, dolazite do te-
liénih dimnjaka na kraju nivoa.

4. Pocinjete u odvratnoj prljavstini narandza-
stih tornjeva po kojima se krecu ljudi-veprovi,
a naici ¢ete | na stvorenje koje otvara | zatvara
*Geljusti nalik kljunu hobotnice. Od kreatura tu-
su i veliki ruZi¢asti crvi. a na mosti¢ima iznad
ponora ¢uvajte se meduze sa rogovima i okom
na klobuku. Armija mitraljezaca Ceka vas na
malim vratima ispod zlatnih dimnjaka. Odmah
nakon toga trebate preskodciti tri Surikena iznad
bare sa gljivama.

5. U svemirskoj bazi posvuda plaze crvi, a tu
su i ninde-mitraljesci | oklopnici. lzuzetno tesko
je na stupovima masinerije gdje trojica mitralje-
zaca istovremeno pucaju na vas. Dolazite | do
velikog tvornitkog mosta na koji se iznenada
srude tri meteora, a krhotine, koje se razlete
nakon eksplozije, su smrtonosne.

6. nivo u zelenom raslfinju obiluje ljudima-
-veprovima i bijelim nindama, koje neprestano
skatu u krug. Ako se dobro bacite uvis, moZete
doskoditi na strujni vod ili na vise¢i most i kreta-
ti se po njemu. Tu je i veliki labirint pun mitralje-
zaca, Na iskidanom vizseéem mostu u korijenju
i tami &uvajte se Surikena | meduza.

7. Vi ste na cijevima, a ispod vas je mahovi-
nom obrastac Stonehenge u plavoj izmaglici
u kojoj se kriju opasni crvi. Na cijevima vas
docekuju oklopnici | mitraljesci. Najteze je na
plavim mrtva¢kim glavama odakle pucaju mitra-
ljezi. Na kraju se meduze formiraju u golemu
gusjenicu, punu pipaka, bedlji | rogova, koja se
baca po ekranu.

8. lzvrstan nivo: vodopadi. U tigini, daleko od
huke slapova skadete po ostacima ogromnog
viseceq mosta, a iz vode iskatu durikeni, Dolazi-
te do kule zaledenog grada gdje vas osim nindi
progone jezerska bica, ptice i ljudi-veprovi. Na-
pustate ledene kule | nalazite se na spletu
ogromnih vodenih gljiva. Treba paziti na od-
skok, jer sa jedne gljive nema izlaza. Ubrzo vas
octekuje poruka: »CONGRATULATIONS ON
COMPLETING NINJA COMMANDOS=, a slijedi
izvanredna muzika.

Igra nije loa, ali bila bi jo5 mnogo bolja da je
posvecena veta painja pozadini i detaljima kao
sto su lalasanje vode, pjenusanje slapova, obla-
ci pare, ili lijane i paprati koje se ispreplicu sa
uzadima vise¢eg mosta.

Kick Off

@ sporiska simulacija @ amiga, C 64, ST,
Pc::mo | iga, y

biti, jer ste na golmanski posao vec¢ navikli iz
drugih simulacija.

3. |IGRA protiv ratunara lli prijatelja.

4, LIGASKO TAKMICENJE. Kick Off posle hr-
pe simulacije, gde toga nije bilo, opet nudi tak-
mi&enje u ligi. MoZe da igra osam klubova. Od
njih vodite bilo koji vi ili vas ragunar, odnosno
prijatelj. Grupna igra u ligi je ponekad veoma
interesantna. Naravno, svim timovima moZete
da promenite imena.

5. VREME IGRANJA. Da ne biste igrali utak-
mice &itavih 90 minuta (oh, uZas), moZete da
odredite koliko vremena ce trajati poluvreme
(5—45). Sudija uzima u obzir prekide, tako da
igra mole da se produ?i za neki minut. Kad.
poénete utakmicu, sudija Zrebom odreduje Eija
je lopta. Ko gubi, bira polovinu na kojoj ¢e
najpre igrati. lgra se odvija u gornjem delu ekra-
na, a dole su prikazani rezultat i informacije
— npr. kolike je jo8 vremena do kraja utakmice.
Igraliste se vidi iz pti¢je perspektive, oko jedne
dvanaestine odjednom. U gornjem levom uglu
je umanjena siika igralista na kome su igraéi
oznadeni tatkama u boji. Tako znate gde treba
dodati.

Ako ste veoma temperamentni, moZete da
pravi i prekriaje, ali te'vas sudija ubrzo kazniti
jedanaestercem, Zutim ili éak crvenim karto-
nom. Novost je u tome $to sudija dosuduje pre-
krsaj igratu kojl je pogredio. Ko dobije drugi
Zuti karton, mora da ode sa igralista. Kod izvo-
denja kornera na raspolaganju je éak devat raz-
liénih nagina Sutiranjal

Datalji su napravljeni lepo. Kad igraé, na pri-
mer, postigne gol, raduje se | napravi poneki
salto, preskoéi gol itd. Jedina primedba na adre-
su, inate odlitne, igre se sastoji u tome 5to
i dalje vodite igrata koji je najblizi lopti.

@ (061) 551-307.

Turbo Cup

@ sporiska simulacija ® amiga, spectrum,
C 64, CPC, ST, PC @ Loriciels ® 8/9

MIRAN SVET

SEBAST]JAN PLEVNIK

osle du2e vremena i izobilja lodih fudbal-
P skih simulacija, docekali smo odliéni
Kick Off koji nadmasuje ¢ak Match Day
Il. Kad odaberete engleski, nemadki, holandski,
francuski ili italijanski jezik, pokazuje se menisa
pet opcija.
-1. TRENING NA PRAZAN GOL. Molete da
odaberete gornji ili donjl gol (up, down pitch).
2. TRENING KAZNENIH UDARACA. Najpre
Sutirate vi. Smer Sutiranja odreduje strelica koja
se pomera levo i desno. Vas zadatak je da u pra-
vom trenutku pritisnete tipku za 3ul. Pazite:
visina Suta zavisi od toga koliko dugo pritiskate
»fire«. Posle éetiri Suta uloge se zamenjuju - sa-
da Sutira raunar, ili vas prijatelj. Problema nece

a porieom 944 nastupate protiv raduna-
S |ra na etiri staze: MAGHY COURS - OI-

JON PRENOIS — HUCARD — PAUL RI-
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CARD. MoZete da vozite sa automatskim menja-
¢em ili da stepene prenosa menjate sami (F8,
F9). Vas auto ima 5 stepeni prenosa i malo je
brzi od ostalih, a dostize brzinu preko 230 km na
tas. (MoZete da vozite takode sa maksimalnim
brojem obrtaja, a da auto ne unitite kao, reci-
mo, u igri Test Drive.)

Kad odaberete stazu, morate 5to brie da pre-
dete kvalifikacioni krug za dobru startnu pozici-
ju. Prilikom starta | preticanja pazite da se ne
sudarite sa drugim automobilima: kod manjih
sudara vas auto ée sa zaljuljati i izgubiti brzinu,
a kod ve&ih sudara okrenucete se za 360°. Ako

lupite u tablu kraj staze, auto Ce eksplodirati

i nekoliko puta ¢e se prevrnuti, a na kraju ¢e se
zaustaviti na krovu. Budite paljivi kod pretica-
nja, jer drugi automobili skre¢u levo i desno,
Ako vas na vreme ne primete, sudar je neiz-
beZan.

Kod svakog prebacivanja u visi stepen preno-
sa pokazuje se valra iz izduvne cevi. Kraj staze
su reklame i table koje vam pokazuju smer na-
redne krivine. Vide se tribine sa gledaocima,
drumska svetla, a u pozadini su stabla i planine.
Za sve vreme ¢ujete zujanje motora | lomljavu
kod sudara, a kod kotenja Skripu guma. Javljaju
se takode dim ispod to¢kova i crvena svetla
koénica. Auto gledate straga, a ekran je pode-
lien na dva dela. U levom, ve¢em, nalazi se
staza, a u uglu su trenutni plasman, staza | vre-
me. Na desnoj strani imate na vrhu analogni,
ispod njega digitalni brzinomer, a dole jo$ obr-
tomer | menjaé. Na kraju trke moZete da upisete
ime, a racunar ga snima.

Steve Davis World
Snooker

@ sporiska simulacija ® amiga, ST @ CDS/

Binary Design @ 8/8

ZORAN JOVANOVIC

dan od najboljih igraca bilijara na svetu.
Programeri relativno nepoznatih softver-

S teve Davis je, kao &to sigurno znate, je-

skih kuéa, inspirisani njegovim umeéem napra-

vili su odliénu simulaciju bilijara. Jedina zamer-
ka moze se dali na grafiku koja se ne razlikuje
po niCemu od one na osmobitnim raéunarima
(posedujem amigu) | zvuku koga skoro i da
nema. Sve ostalo je fenomenalno uradeno.

Program je prebogat opcijama. Nivoa teZine
ima Sest: NOVICE, CLUB, AMATEUR, PRO,
WORLD 16 | STEVE DAVIS. Bez obzira na toliki
broj nivoa, na prvom tete se dosta pomuéiti
protiv kompjutera, dok ga je na poslednjem
nemoguce pobediti. Igru moZete igrati protiv
kompjutera, drugog igrata, pogledati demo il
trenirati. Igra se est vrsti bilijara. Medu njima je
i svima dobro poznati karambol (bilijar bez ru-
pa) koga je | najlakse igrati. Sve ostale igre se
igraju sa rupama.

Prvo je potrebno odrediti jaéinu udarca (SET
LIMIT, od 20 do 150), zatim polozaj kugle na
stolu (POSITION WHITE), koju ¢ete kuglu gadati
i ugao pod kojim ¢e biti pogodena. Sledi sam

udarac. Ukoliko ste sve tadno proradunali, uda-
rac ¢e biti uspedan.

Kod verzije za amigu, pritiskom na desno
dugme misa dobijamo digitalizovane slike iz
medéava Steva Davisa.

Rally Cross Sim

@ sportska simulacija @ C 64 @ Code
Masters 8/8

DEJAN BORBEVIC

irma Code Masters ostaje dosledna naci-
F nu na koji pravi igre. | ova simulacija je

prikazana Iz pti¢je perspekiive. Tako se
ak5e snalazi, s pravom twrde programeri. U Ral-
ly Crossu uéestvuje vise sportskih automobila,
a na startu se pojavljuju samo dva: vas i onaj
kojim upravlja kompjuter. | ako izaberete igru za
dva igraca, ne takmiCite se medusobno, veé
svaki vozi protiv kompjutera.

Odli¢no uradene staze se razlikuju po duzini,
obliku i pozadini (rastinje, drvece, kucte...). Po
mom misljenju, najlepsa je u dzungli, ali je ujed-
no i najteza od svih. Ako vozite Sumom, moZe se
dogoditi da udarite u drvo na putu. Autostrada
sa mostovima | podvoZnjacima je lepa i laka za
volnju. Koju cete stazu izabrati zavisi samo od
vaseg ukusa. U donjem delu ekrana se nalaze
poeni | vreme, stanje goriva, ulja | vode | poeni’
za Kupovinu.

Va$ automobil na podetku svetluca, Imate bo-
lji start, pa to treba iskoristiti. Kada udarite u ivi-
cu puta, kompjuter vas posalje malo nazad. Na
prvoj krivini gurnite protivnika u ogradu i produ-
Zite. Tako ste stekli malu prednost koju maZete
pretvoriti | u pobedu. U boksu nadoknadujete
gorivo, ulje | vodu. Svom bolidu moZete dokupiti
korisne dodatke: totkove (wheels, 500 poena),
odbojnike (bumpers, 300), kantice za gorivo
(gas cans, 500) i turbo pogon (600).

Prepreke vam oduzimaju poene za kupovinu:
ulje 10, ekseri po 1, a farba vas usporava. Igra se
zavrSava kada neko stigne na cilj, kada ostanete
bez goriva, ulja | vode, kada sa turbo brzinom
udarite u nesto ili ako prerano uflete u boks.

Grafika i animacija su standardne. Uvodna
muzika je odli¢na, a zvuéni efekti su svedeni na
brujanje motora i udarce.

Time Scanner

® simulacija @ C 64, spectrum, CPC, 5T,
amiga @ Sega/Activision @ 8/9

DEJAN PORBEVIC

oftverska kuéa Activision je posle dvo-
S godisnjeg rada zavrdila preradu Sagine

igre sa automata. Trud se isplatio, Time
Scanner je najbolji ratunarski fliper do danas.
Grafika je odliéna, animacija dosta dobra, mu-
zicka podloga lepa. Zvuénih efekata je malo, ali
su dobro uradeni.

b
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Time Scanner je vremenska masina sa tri ni-
voa. Svaki nivo ima razlic¢it fliper sa gornjim
i donjim delom, a svaki deo zauzima ceo ekran.
Dva flipera u jednom! Na C 64 komande su
smestene na tastaturi. Levu »lopaticu« pomera-
te sa W, a desnu sa 0. Tasterom SPACE =tiltuje-
te« fliper tako da se pomera gore-dole. lgru
mogu da igraju | dva igraga, naravno, ne istovre-
meno. Na poéstku imate pet loptica. Da podemo
u Setnju kroz vrema...

1. KAMENO DOBA. U pozadini se nalazi vul-
kan. Re¢ VOLCANO slovo po slovo menja boju
kada dobijete bonus. Kada cela re¢ zasvetli,
vulkan ée izbaciti dodatne loptice. U isto vreme
mozZete imati ¢ak Sest loptica na ekranu. Tu ce
s& malo ko snacil

2. STARI EGIPAT. U pozadini se vide odligno
nacriani hijeroglifi | piramide. Pored standard-
nih delova flipera dodat je veliki »tobogan«. Po
mom misljenju, ovo j@ najbolie uraden nivo
Muzika je sjajna.

3. ANGLOSAKSONSKE RUSEVINE. Ovaj nivo
ne poseduju svi nasi pirati, pa ¢ete sa pomuciti
da ga nadete. Inace, ne razlikuje se mnogo od
ostalih. U pozadini se nalazi Stounhendi. | ovde
mozete dobiti nagradne loptice.

The Running Man

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga, PC @ Grandslam @ 7/9

ROBERT VIANELLO

lozi ste policajca u dvadeset | prvom
U |viieku koji je lazno optuzen za ubistvo.

Ponudeno vam je pomilovanje, ali pod
jednim uslovom — morate utestvovati u TV-Sou
RUNNING MAN, u kome je cilj iza¢i kao pobed-
nik iz duela sa opasnim neprijateljima.

Na prvom nivou treba da se probijete u desnu
stranu &to vise, izbjegavajuci ili Sutirajuci u gla-
vu pse koji vas opsjedaju. Ako dopustte psu da
vas ujede, opasce vam energija.

Prvi jagi protivnik na koga cete naidi je =Sub
Zerow«, ludi hokeja$ koji ¢e poku$ati da vas obori
i oduzme vam svu energiju svojom palicom za
hokej. Posto necete moci da pribegnete fori iz
filma s Arnoldom Schvarzeneggerom, da ga
uplatete u Zicu, moracete da se tucete sa njime
sve dok mu se energija, koja se pojavi do vase




ne istrosi, Tada »Sub Zero~ pada mriav i put do
drugog nivoa je osloboden.

U pauzi izmedu nivoa igrate malu bonus igru,
u kojoj obnavijate energiju nestalu u toku bor-
be. Ideja je prilitno jednostavna: zdruZite dva
slutajno izbadena jednaka simbola i vaé bonus
je gotov, energija se povecava. U suprotnom
povetanja nema.

Sijede jos tri nivoa zanimljive tuénjave i jos tri
protivnika. Njih nije potrebno opisivati, jer cete
se lako snaci. Za svakog protivnika postoji neka
caka. RUNNING MAN je zanimljiv dok te trikove
ne pronadete, Poslije sve postaje monoton.

Igra se zavrsava kada razbijete | posljednjeg
protivnika, voditelja kriza, zlosreénog =Killi-
ena~, TeZina naglo skate poslije prva dva nivoa:
bi¢e vam potrebno dosta vremena da se navi-
knete na treéi nive | predete ga. Nezgodno.
S obzirom na film igra je mogla biti puno bolja.

Silkworm
@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga @ Virgin @ 5/8

VLADIMIR ZORIC

do te mere »trule« ideje da to postaje
»zabrinjavajuce~. Programeri Virgina su
posle pet godina napravili kion igre CHOPLIF-
TER. Medutim, sada mozete birati da li cete
upravijati helikopterom ili dZipom | igru dva
igrada. Ekran je standardan, dole se nalaze Zivo-
ti, vreme, nivo | broj neprijatelja. Takode imate

O pet pucatka igra, solidne realizacije, ali

N el

VimE OO

pokazatelje za &in i rezultat. Neprijatelji su, na
potetku, raznovrsni: drugi helikopteri, baze,
tenkovi, mlaznjaci, rakete, kreature iz vise delo-
va, ali kasnije se ustaljuju tako da-brzo postaje
dosadno. Na kraju svakog nivoa ofekuje vas
jedan vedi protivnik, obiéno helikopter ili tenk.
Nivoa {verzija za C 64) ima 11, posle fega sve
krate ispofetka, pa dokle vam dZojstik izdri.

Octoplex

@ arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC
® Mastertronic ® 6/8

DAMIR DIZDAREVIC

impatiéna igrica, ali ne garantujem da ¢e
S vas duZe vremena dr2ati prikovane uz

kompjuter. Na pogetku gledate pravi ma-
li crtani film. Zii éarobnjak baca na vas, princa,
¢ini i pretvara vas u 2abu. Da biste se oslobodili
tog zla morate popuniti sve platforme bojom
i pokupiti sve predmete na koje naifete (posto
ovde nema lijepe princeze koja ¢e vas osloboditi
poljupcem).

Na potetku svakog nivoa vidite njegov tloris.
Dok bojite platformu, glavno smetalo vam je
nesto 5to li¢i na sipu. Ne moZete ga unistiti dok
ne pokupite poboljsanje koje vam donosi mo-
guénost pucanja.

92 Moj mikro

Prepreke su vam i vrata oznacena brojevima.
Otvaraju se samo ako pokupite njihov broj. Ka-
da obojite cijeli nivo, on ¢e zasvjetlucati. Tada
morate naci izlaz. Obi¢no se nalazi na najteZoj
taéki nivoa, a vrijeme neumitno tede. ..

Grafika je zadovoljavajuéa dok zvuka ima sa-
mo na pocetku.

super Trux

@ sportska simulacija @ C 64, spectrum,
CPC @ Elite Systems @ 7/8

HRVOJE KNEZOVIC

ma, motorima. .. na red su dosli | kami-
oni. lgra je slitha Road Blastersima ili
Overlanderu, ali ima puno novosti. Predio oko
staze gotovo je ogoljeo. Tu su samo reklame,
drvece, kipovi i mali neboderi (). Ako se sudari-
te s njima ili s ostalim kamionima na stazi,
gubite dragocjeno vrijeme i brzinu. To malo
grafike je veoma dobro izradeno, a animacija
vadeg kamiona i stvari koje se raspriuju kada
udarite u njih je odliéna. Jedino su zvuéni efext|
ispod prosjeka. Tasterom F1 prekidate igru, a F3
je pauza.

P oslije jurnjava automobilima, tormula-

Vas je zadatak da po nivoima (gradovima)
predete Evropu od Londona preko Pize | Rima
i nazad. Nivoa ima devet, a najtei je Vosges. Za
njin imate priliéno malo vremena (1—1,35 min.)
Savjetujem vam da vjezbate preticanje kamiona
kada su radovi na putu i da ne vozite preko 50
km'h kad su prepreke na cesti. Dobro je Sto

pozadina nije jednoli¢na, nego svaki grad ima
svoje kulturno obiljezje, npr. Pariz — Eiffelov
toranj, Piza — kosi toranj itd.

U donjem dijelu ekrana odvija seigra, a u gor-
njem desnom su: ukupno vrijeme utrke (moj
rekod 7 min, 23 sec.), koliko je jo5 ostalo vreme-
na za taj nivo, koji je to grad, pcstignuti bodovi
i vasa brzina. U gernjem lijevom uglu se nalaze
dva semafora, a prozor izmedu njih vam porudu-
ie na kojoj je strani slijedeca krivina | upozorava
vas na opasnost, radove na putu, nagibe ceste
i raskrsnice. Na raskrsnicama birate u koji od
dva grada Gete poci. Na kraju dobijate kratku
pohvalu i potom sve ispocetka,

Arcade Flight Simulator

® arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC
@ Code Masters @ 8/9

ZVONIMIR NOVAK

red vama se nalazi jo5 jedna jednostav-
P nija simulacija leta u stilu Top Guna

i 1942/1943 uz nesto bolju grafiku (zvuka
gotovo nema). Namijenjena je prvenstveno za
dva igrada. Komande su veoma jednostavne:
palica nazad — sletanje, palica naprijed — uzie-
tanje, fire — pucanje. U slijeda¢em meniu birate
vrijeme ratovanja:

1. PRVI SVJETSKI RAT. Sa aerodroma u gra-
du polecete sporim dvokrilcem. PoZurite jer vas
neprijatel] lako srusi dok nemate veéu brzinu
i visinu. Borite se sa protivnikom dok on ili vi ne
ostanete bez benzina ili municije.

2. DRUGI SVJETSKI RAT. Nalazite se na nosa-
&u aviona na Tihom oceanu. Avion vam je sada
brii, lak$e se izmicati i prije¢i u napad.

LADE FLIGHY ST

10 SELECT PL W
PRESS KEYS 1 OR B

3. TRECI SVJETSKI RAT. Pilotirate mlaznjak
koji postiZe brzine preko 2000 km/h. Veoma ga
je tedko kontrolirati, ali se lako uklanjati sa puta-
nje protivni¢kih metaka. Ovdje do izraZaja dola-
ze refleksi, domisljatost, ali | sreéa.

4. OPCI RAT. Ovo je meni najzanimijiviji dio.
Borite se protiv svog (ne)prijatelja u svakom od
prethodnih ratova. Za svaku pobjedu dobija se
bod, a nakon svrietka trec¢eg svjetskog rata na
tablici se vidi ukupni rezultat.

Protivniékim avionima se najlakse izmite ako
se naglo skrene u stranu i promjeni visina, na-
stojeti im dodi iza leda.

Pravila igre

Ova rubrika je otvorena za sve Citaoce.
Molimo vas da se pridriavate uputstva:

@ Dopisnicom (ne preko telefona!) nam
javite 3ta pripremate. Sadekajte nad odgo-
vor. Rezervacija opisa vazi jedan mesec.

® Duiina priloga je ograniéena (broj kuca-
nih strana, sa 30 redova po 64 znaka). Arkad-
na igra: najvise 2, simulacija, arkadna avan-
tura: najvise 3, avantura: najvide 5. Obavez-
no kucati sa dvostrukim proredom | samo na
jednoj strani lista.

@ Objavljujermo samo mape nacrtane ma-
stilom.

@ Po3aljite nam broj vadeg 2iro ratuna
(ako ste maloletni: Ziro radun roditelja). Ho-
norar otekujte krajem meseca u kojem je
va$ opis objavljen.

@ Honorar za objavijenu kucanu stranu
iznosi 80.000 do 100.000 dinara

Redakcija
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anas se sve viSe upotreblja-
D |vaiu ©8M-PC i kompatibilni

ra¢unarl | na podruéju pro-
cesne automatizacije, a primetno
pomeranje u tom pravcu je, pre sve-
ga, u SAD. U nastavku ovog priloga
bi¢e opisani neki moguéi prilazi
i upravija&ki sistem PC-PLC koji slu-
2| kao |edinica za povezivanje izme-
du procesora | PC.

Domadi
krmilni

Pregled stanja

Poplava kvalitetne programske
opreme za IBM-PC i kompatibilne
raéunare (u nastavku é&lanka PC)
i veliki pad cena doveli su do toga
da su | oni koji se bave razvijanjem
procesne opreme poZeleli da celo-
kupne procese, a i sloZenije auto-
matske merne uredaje, opreme ra-
€unarima tipa PC. PC u takvim siste-
mima obavlja zadatke glavnog | je-
dinog kontrolora procesa ili uprav-
lia delovima procesa preko lokalnih
programabiinih kontrolera (distri-
buirana kontrala procesa).

Mogucnosti za izbor PC koji ée
upravijati vadim procesom, ima ve-
oma mnoge. S obzirom na cenu,
obim, sloZenost procesa | uslove
u kojima taj PC treba da radi, moze-
te da birate. Paleta sistema je boga-
ta: u odnosu na performanse i na
kvalitet. Upravljagki sistem PC-PLC
moZe da kontrolige jevtin mikrora-
&unar PC/XT ili PC/486, 5to zavisi od
zahteva procesa. Spekiar kvaliteta
obuhvata od profesionalne verzije
za rad u teskim industrijskim uslovi-
ma do normailne (kancelarijske) var-
zije, ako vam ona odgovara. Razu-
me se da je najpovoljnije ako je
i kontrolni PC na plotama velidine
jednostruka ili dvostruka evropa, ta-
ko da se moZe ugraditi u industrij-
sko kuciste.

aAmenjene NAasim POSIOVAIM Rartnerima oji

Kontroler PC-PLC

Nage potrabe automatizacije pro-
cesa i trandovi u svetu podstakll su
nas na izradu procesnog kontrolera
pod imenom PC-PLC ¢ije je srce
proizvoljni IBM-PC/XT/AT ili kompa-
tibilan mikroradunar. U radunar
stavijamo interfejs PCPB, a on sa
brine za prilagodavanje signala
i prelazak na industrijsku magistra-
lu, a preko 50 punog konektora
omogucava povezivanje s proces-
nim delom sistema koji moZa biti do

1,200 m udaljen od komandnog me-
sta. U radunar PC mogu istovreme-
no da se cetiri interfejsa
PCPB za kontrelu Zetiri procesna
sistama na Cetiri razliite lokacije
u fabrici. interfejs PCPB sadrii joa
tasovnik realnog vremena koji meri
hiljadite delice sekunde (hardverski
¢asovnik u PC nije dovoljno preci-
zan), asovnik watch—dog | baterij-
ski napajan RAM.

Procesni deo sistema sastavijaju
moduli veli¢ine dvostruka evropa,
magistrala za 12 modula | uredaj za
napajanje. Trenutno su razvijena
tatiri modula;

DIGI-32: 32 digitalna ulaza
DIGO-32: 32 digitalna izlaza
ADC-32:32/16 analognih ulaza
DAC-4:4 analogna izlaza + B A/D

Digitaini moduli su neinteligentni
(bez lokalnog procesora) | PC ih
sam ocitava u svoju memorjjainu
mapu. Prilaz modulima moZe biti di-
rektan (naredborm) ili u nadinu DMA.
Po potrabi mogu da se upotreblja-
vaju naizmeniéno oba nacina, s ob-
zirom na Zeljene rezultate i koncept
programa. Ulazi i izlazi su opticki
zadliceni | na &aonoj plodi imaju
svetleée diode.

U porodicu inteligentnin modula
spadaju moduli ADC-32 (32 asime-
tri€na ili 16 diferencijalnih, 12 bitnih
ulaza) i DAC-4 (4 analogna, 12 bitnih

‘ele da predstave :uml

izlaza). Za sve inteligentne module
karakteristi¢no je da imaju lokalni
procesor koji obavlja osnovne funk-
cije modula | komunicira s PC. Ovim
procesorom smo rasteretili PC pri
kontroli merne periferije — to nam
omogucava frekvenciju merenja 40
kHz | osnovnu statistiéku obradu
mernih rezultata. Na modulu DAC-4
koji, pored 4 kanala D/A (napona ili
struje), ima jos 8 ulaza A/D, lokaini
procesor nam omogucéava takode
realizaciju digitainih reguiatora (ID,
PID ...). Sviinteligentni moduli ima-
Ju Casovnik watch—dog, bateriiski

napajan RAM, interfejs RS-232, dva
digitalna ulaza i dva digitalna izlaza
(za sinhronizaciju s mernom okru-
Zenjem).

Programiranje kontrolera
PC-PLC

Jedan od ciljeva pri planiranju si-
stema PC-PLC bio je i $to bolja pro-
gramska podrika. Time $to smo za
jezgro sistema odabrali PC, na ra-
spolaganju imamo stotine progra-
ma za taj mikroragunar.

Softverski interfejs |e napisan za
programski jezik TURBO PASCAL
5.0. U tom jeziku su sve naredbe
pristupatne na nivou procedura
I funkeija koje korisnik dobija kao
=Unit= za taj programski jezik. Pisac
programa jednostavno ih ukljuéuje
u svoj program, time $to napige ime
procedure i dodaje Zeljene para-
metre.

U pripremi je i interfejs za TURBO
C 2.0, tako da ée biti moguéno pisa-
nje aplikacije | u ovom veoma popu-
larnom jeziku. Za posebno sloZene
procese, koji iziskuju visekorisniéki
nagin programiranja, predvidamo
upetrebu programskog jezika JPI
MODULA-2 (TopSpeed MODULA-2),
a po potrebl | neki od visekorisnié-
kih operativnih sistema koji su veé
razvijeni za rac¢unare porodice PC

ob

(npr. QNX, XENIX, ICDOS, PC-
MOS386 ...).

Podrudja upotrebe PC-
PLC

Upravljacki sistem PC-PLC moze
da se upotrebljava na veoma razlici-
tim podruéjima — svuda gde treba
kontrolisati neki proces, ifili uprav-
liati njime. Mo%a se upotrebljavati
u uredajima za ¢iScenje za upravija-
nje radom, u elektrodistribucionim

sistem
PC-PLC

uredajima za kontrolu rada, u meda-
licama stoéne hrane za kontrolu do-
ziranja | me&anja. U metaloprerad-
ivatkoj industriji upotrebljiv je za
kontrolu produkcionih linija | uprav-
ljanje njima i za automatizaciju slo-
Zanih kontrolno- mernih uredaja.

PC-PLC mo#e da posiu?i i kao
sistem za zahvatanje podataka u la-
boratorijumima. Za tw svrhu pri-
premljen je interfejs za programski
paket ASSYST koji omoguéava pro-
gramski i interaktivni rad pri zahva-
fanju podataka.

Dalji razvoj

Pripremamo jo3 neke posebne
module: modul za brojenje, modul
za kontrolu namenskih tastera i mo-
nitora, brzi modul za zahvatanje po-
dataka itd. Uporedo ée se raditi i na
dopuni. softverskih interfejsa da bi
programer aplikacija mogao imati
Sto vise moguénosti pri programi-
ranju.

Pozivamo vas da upravijacki si-
stem PC-PLC razgledate na sajmu
»SAVREMENA ELEKTRONIKA 89«,
u hali B, na standardnom prostoru
ISKRE. Detaljnije informacije:IS-
KRA Avicelektronika, TOZD AET
Tolmin, @ (065) 81-611, telex: 34-
374 YU aet — FAX: (065) 81- 613.

lasti informatike.



* Predslavijaju vam se
- LD

PETER MIRKOVIC

elikan u malome. Tako se
V |t Gambitu, OOUR-u Miadin-

ske knjige iz Ljubljane, na-
‘javljuje: buduéi hit prodaje — mali
stari portfolio. U grubim linijama
opisatcemo ga ovako: polpuno
=obiéni= PC kompatibilac to se ti-
&e kapaciteta, ali moZete da ga str-
pate u d2ep sakoa. A iz d2epa cete
za njega morali da izvadite manje
ad 1.300 zapadnonemadkih maraka,
u dinarima.

Struénjaci za razvo] su u RAM
portfolija ugurali 540 K, pokrece ga
intelov procesor 8088. Ako nije blizu
elekiri¢ne utiénice, dovoljne su ba-
terije. Manji je od cigle: 20 cm x 10
cm. Takvih déepova imamnogo 3. ..

Nadlezni u Gambitu ne kriju da se
pripremaju na oftru konkurenciju
u ponudi hardvera. Prognozira se
da bi konkurencija na domacem tr-
#istu vet ove jeseni mogla da zbride
one proizvodace ili trgovce koji ne
budu umeli da na svoje police bla-
govremeno iznesu vrhunsku tehne-
logiju ali za male pare. Zato ¢e na-
rednih meseci ponuditi domacem
kupcu tehniéki kapacitetne rauna-
re, od najmanjeg MS-DOS kompati-
bilnog ratunara atari portfolio (po-
godan za poslovne ljude jer ima
mnogo programa za njih  ved
u ROM, na primer kalendar i pro-
gram za obradu teksta, bazu poda-
taka, imenik, kalkulator, itd.) do ata-
rija linije ST, koju ée nadgraditi atari
TT s ugradenim procesorom moto-
rola M 68030, ratunar koji se po
tehnitkim svojstvima moie bez
kompleksa da stavi uz bok kompati-
bilaca s Intelovim procesorom
80386.

=Mi smo firma koja proizvodi
i prodaje &to kvalitetniji hardver po
&to niZoj ceni=, ka*e nam Aljoda
Domjan ukratko predstavijajuci
Gambit. U Gambitu je 8af proizvod-
nje. Govoreci o proizvodnom pro-
gramu (proizvodno-sastavijatkom)
istite dva glavna debla: prvo, atari
ST liniju (manje od Zetvrtine celo-
kupne proizvodnje), | drugo, PC
MS-DOS kompatibilce. Ovi posied-
nji su zapravo tri vrste AT 286 raéu-
nara koji pokrivaju &itavo podrutje
cena, od najjevtinijih iz fabrike Hy-
undai (aplikacija za kancelarijsko
posiovanje) do nedto kvalitetnijih
atarija PC 4 (kojl se odlikuju kapaci-
tetnom grafikom tako da se nudi
i kao graficka stanica, pogodan je
za CAD programe, na primer ventu-
ru), a za elitne kupce imaju na zalihi
| prave »velike plavce«, IBM PS2/30,
u vezi sa &im nam se ¢inl da filozofi-
ja Gambita »veliki kvalitet po nisko)
ceni= nije bad dosledna. U stvari
medutim Gambitovei su struénjaci
i za marketing pa znaju da kupaca
koji tale pravi IBM - za koji se ipak
plati vide nego 8to se dobije — ima
dovaljno.

Uz to nude Stampace japanskog
prvaka (na domacem 1riistu) NEC
PE+ | P7+. Prvi stampa na hartiji
formata A 3, adrugi na A 4. Ne treba
ni pominjati da po kvalitetu taj 24-
igliéni Stampat spada u tehnoloSki
vrh, jer ima moguénost programske
emulacije criaéa s rezolucijom 0,2

Atarijev
malisa

ce biti

hit

milimetra, tako da ga neki upotreb-

ljavaju | za crtanje grafika, pravije-

nih raznovrsnim CAD programima.

Prema tome, od takve tehnologije
do grafiéke stanice nije daleko. Uz
pomenuti Stampaé Gambit nudi za
grafitku stanicu i atarl PC4 | pro-
gramsku opremu ACAD 10.0, a u sa-
radnji sa IBM i program CADDY (to
je priliéno jednostavan program koji
se upotrebljava za aplikacije u elek-
tronici, arhitekturi, geodeziji itd.)
i Venturu, najpoznatiji program za
stono izdavastvo.

Netemo odati nikakvu posiovnu
tajnu ako kafemo da se najbolje
prodaje oprema s nalepnicama hy-
undai, zajedno sa Stampadima, jer
je — pre svega u vezi sa standard-
nim modulacijama — odnos lzmedu
cene | kvaliteta najpovoljniji kod te
opreme.

Kao &to smo uzgred pomenuli,
u mnogim na8im preduzecima se
ljudi opredeljuju za IBM. Da li iz
snobizma? Mozda i ne. Naime, kad
se za to odlude imaju mogucnost da
kod jedne firme kupe i svu ostalu
opremu. Isto onako kao &to je ovde
ponekad ret o tome da se ljudi vole
praviti vazni, kad je ovaj drugi ele-
ment u pitanju re¢ je o neophodnaj
zavisnosti. Ako neko praduzece vec

ima velike ratunare IBM (domaci-
ne), za njega c¢e biti najbolje da jo3

Najmanji PC, atari portfolio,
u prirodnom cknudenfu fakmidl se sa
veli¢inem olovie. 1

-' e da predstave svoju delatnost iz biasti informatike.




jednom isprazni blagajnu i kupi ori-
ginalne |IBM PC-g, jer ¢e nataj nadin
izbedi eventuaine tehniéke kompli-
kacije pri povezivanju opreme
u mredu.

lako je — u ovoj specifiéno jugo-
slovenskoj informaciono| sferi — te-
Sko odrediti liniju koja razdvaja sno-
bizam od stvarnih potreba za radu-
narskom opremom, Iskustva Gam-
bitovih marketera (steéena u Sest
godina sastavljanja | prodaje racu-
narske opreme) pokazuju da se
najkvalitetnija oprema (a to su radu-
nari sa kapacitetnom graftikom | ve-
likom brzinom) slabo prodaje upra-
vo onim kupcima kojima bi ona bila
najpotrebnija.

A to su nasi instituti u kojima po
pravilu nema dovoljno para. Kupuju
ratunare manjeg kapaciteta o koji-
ma unapred znaju da im naée prugi-
ti sve ono Sto im je u radu potrebno.
Medu kupcima elitnih ratunara su
ona preduzeca u kojima masta teh-
nomenadera (ako moZe) ima zalede
u blagajni. Neka vas ne iznenadi:
takvih preduzeta ima vise nego &to
biste otekivali. Svakih nakoliko me-
saeci trale bolju opremu, iako im
moZda nije potrebna. Zele da drie
korak s modom. Razume se da
Gambit ne saopStava ta imena, ali
ljuti ih &to ne pomaZu nadim institu-
tima. Uzgred da kaZemo | to da se
na Zapadu mnogo pa2ljivije investi-
raju pare u nabavku ratunarske
opreme. Tri puta se prave kalkulaci-
|e pre donogenja odluke o kupovini;
Kupuje se tacno ono &ta je po-
trabno.

Zaposleni u Gambitu su svesni to-
ga da ce takvi vetrovi zaduvati | na
nasam repu Evrope | zato su odluéili
da kupcima pema2u savetima. Ko bi
zapravo kupio racunar za Koji posle
nece moci da nade potrebnu pro-
gramsku opremu? Odgovor glasi:
mnogo njih. Ima mnogo jugosioven-
skih preduzeda obuvenih u hardver
ove ili one vrste, all koja hodaju
bosa po svetu, zato §to nemaju sof-
tver za svoju specificnu delatnost.
Gambitovcl se sada povezuju sa
proizvodatima programske opreme
u Slovaniji, tako da veé sada mogu
mnogim kupcima da ponude kom-
pletna resenja.

»Ako je kupcu, na primer, potrab-

na raéunarska obrada liénih doho-
daka, dajemo mu — besplatno - sa-
vet kakav bi raéunar bilc dobro da
kupi s obzirom na veliéinu firme
(bro] zaposlenih), a obezbedujemo
mu sve (od ratunarske | program-

ske opreme do obuavanja kadrova
i redovnog odriavanja. Kako poka-
zuju nada — ai strana — iskustva na
taj nadin se najjevtinije kupuje, jer
kupac moZe odmah — &im je kupi
— da upotrebi apremu u svom okru-
2enju. Zato takva oprema odmah
vraca uloZenu Investicljul« kaZe
Domijan.

Firma je naime povezana sa gru-
pama osposobljenim za postavija-
nje ve¢ih informacionih sistema. Ta-
ko Gambit dobija onaj know-how
koji mu nedostaje | ujedno sebi
stvara Cistu situaciju, uklanja mo-
gucnost komplikacija usted eventu-
alne pogresne programske opreme.
Ukratko, re€ je o programskoj opre-
mi koja je vec proverena, pouzdano
=neinficirana«. »U takvom lancu po-
vezanosti motemo 5 kupcima da se
dogovaramo i o postavijanju lokal-
nih mrea po principu 'kljué u ruke’:
kupac nam samo saopéiti svoje Zelje
| potrebe, kapacitel svoga diepa,
a mi za njega redimo njegov pro-
blem sve od izbora opreme do po-
stavijanja sisterna, obuke ljudstva
i redovnog servisiranja=, kazuje
nam Domjan.

Jos nedto da ka?emo o tome Sta
Gambit proizvodi: pored toga 3to
sklapa radunare, prepravija i hard-
ver. Na primer, prepravija kartice sa
serijskim izlazom tako da rade kao
20-miliamperske petlje. Proizvodi
kontiguracije sa snaZnijim tvrdim
diskovima. Medu programskom
opremom ima na raspolaganju po-
slovne aplikacije {oko 15 standard-
nih programskih paketa za finansij-
sko poslovanje), a proizvodi | razno-
vrsne aplikacije po specijalnim 2e-
ljama kupaca.

U Gambitu se ne oseta strah od
buduénosti. MoZda za to §to ce ih
u nju vuéi veliki mali atari portfolio
ili veliki »plavi= domaéin? »Imamo
poverenja pre svega u svoje Sesto-
godiénje iskustvos, odgovara Dom-
jan (pogledom milujuél =maliSus,
prvi portfolio Iz poruéene serije.

JEROVSEK COMPUTERS
SERVIS IBM PC XT/AT

~ Servisiramo ratunare IBM PC XT/AT, atari, QL, spec-
trum | commodore. Prodaja raéunarskih sistema AT
286 za radne organizacije.

- Prodaja ratunarskih sistema PC XT | AT privatnicima. |

- Trl!;_tr: ;;llid besplatan katalog ratunarskih sistema |
PC : I

- Pruzamo savete u vezi sa izborom XT/AT raéunara |
| isporu¢ujemo pojedinatne periferne jedinice: moni- |
tore, tastature, kuciéta sa napajanjem, bordove svih |
vrsta za XT | AT, herkules karte, &vrste diskove, floppy
diskovne, kontrolere svih vrsta, RAM, itd. TraZite ka- |

talog! .

— Ugradnja YU znakova u radunare i printere star
i epson. I

- Prodaja rezervnih deiova za raéunare spectrum
| commodore po katalogu: eprom moduli, napajanja
za C 64, originaini kasetofoni. Kempston interfejs,
palice za igru, folile svih vrsta za spectrum 48 K,
spectrum +, QL, itd. Garancija vazi godinu dana.

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128:

1. Turbo 250 + Turbo 2002 + Turbo Tape H + Turbo Pizza + Spec. Fast
+ Profi Ass./64 + Monitor 49152 + podeSavanije glave,

2. Duplikator + Sistem 250 + Turbo 250 + Fast Disk Load + Top
Monitor + Tornado DOS (RAM ver.) + podesavanje glave,

3. Turbo 250 + Turbo 2003 + Intro Kompresor/Tape + Turbo TOS
+ Top maniter + Spec. Fast + podesavanje glave,

4. Duplikator + Fast Copy + Copy 2002 + Turbo 250 + Fast Disk Load
+ podedavanje glave,

5. Duplikator + Intro Kompresor/Disk + Fast Disk Load + Turbo 250
+ Profi Ass./64,

6. Turbo 250 + Turbo Tape il + Spec. Fast + Turbo 2003 + Turbo Pizza
+ podesavanje glave,

7. Simon's Basic,

8. Easy Script sa uputstvima,

9. Intro Kompresor + Turbo DOS (RAM verzija) + Profi Ass./B4 + Moni-

tor 49152 + Turbo 2002,
10. Miss Pacman,
11. Phoenix,

12. igra Popaj,

13. Wluwr!ta + Turbo 250 + Tornado DOS + Fast Copy + Copy 1980
+ Giga Load + podedavanje glave (32 K),

14. Disk Wizard + Duplikator + Fast Copy + Auto Nibbler + Turbo 250
+ Monitor 49152 + podesavanje glave (32 K),

15. File Master + Simon’s Basic | + Monitor 49152 + Turbo 250 + Copy
202 + podesavanje glave (32 K),

16. Simon's Basic Il + Duplikator + Turbo 250 + Sistem 250 + podeda-
vanje glave (32 K).

Svaki modul nalazi se u plastié¢noj kutijici i ima ugraden
reset taster. Garantni rok za modul je jedna godina. Ispo-
ruka odmah! |

Prodaja modula u BEOGRADU: Computer servis, Misar-
ska 11, tel. (011) 332-275, prodaja XT/AT, isporuka, cenov-
niki, dogovori.

rl" iull“[[l‘l'

JEROVSEK COMPUTERS

SERVIS, Verje 31A, 61215 Medvode
Telefon: (061) 621-066, (061) 621-067,
FAX: (061) 621-523, svaki dan od 10-18,
subotom od 813 sati.
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ELECTRONIC EQUIPMENT

Rosentalersir. 34 (prilazna ulica iz pravea Ljubljane), Celovec,
Austrija. Telefon: 9943 463 50578, telefax: 50522, radno vreme:
9 do 12.30 i od 14.30 do 17.30. Informacije u Ljubljani na telefon:
(061) 311-0811, od 8 do 15 casova.

1! saradaii s »Avtotehnoms & Ljubljane predstavljamo vam deéo nade ponude:

Stampaéi EPSON

LX-800, 9 gals, A4 DEM 462 netto
LX-850, 9igala. A4 - 576
FX-850, 9 igala, A4 CRL]
FX-1000, 9 igala, A3 B84
F-1050, 9 igala, A3 1217
EX-800, 9 gala, A 1273
EX-1000, 9 igaln, A3 1570
LO-550, 24 igala, Ad 790
L0850, 24 tgala, Ad 1373
LQ-1050, 24 igala, A3 1590
Ploteri Roland DG

DXY 1100, A3 1485
GRX 400, AD 9918

Garancija i servis: Avitotehna, Celovika 175, Ljubljana.
Garancija: godinu dana, servisi v Sloveniji (Avtotehna, Celovika 175, Ljubjana).

RACUNARI, RACUNARSKI
INZINJERING
| PERIFERIJSKA OPREMA

=7

DI

D .
YUGOSLAVIA ,z)/

Omorika 11 p.p. 5030
41040 ZAGREB

Dragi kupci PERIHARD proizvoda i vi koji to jos niste!
Za jesen smo vam pripremili nedto NOVO.

Vi imate pravo na zaslitu na radu, a da li znale o vas svakod-
nevno ugrozava, zasto vas boli glava i oti?

Zbog EKRANA vaseg racunara. Zato smo u suradnji sa naj
ﬁiom americkom tvrtkom odluiili da vam ponudimo ZASTITNE
FILTERE koji izmedu ostalog otklanjaju staticki elekiricitet, tite
od niskofrekventnih zratenja, pojatavaju kontrasnost slike.

zna-

Podsjeéamo vas na nas stari asorfimon:

- PC XT ratunar na 12 MHz, 0 stanja cekanja

- PC AT 80286 i 80386

- zaititne antistaliéne navlake za ratunare, printere i ostalu
opremu

- stalke za Stampate od pleksiglasa.

Mi moiemo zadovoljiti vaie specifiéne zahtjeve u pogledu hard-
vero, pomoci vam u odabiru softvera, sasiti navlake povaioj zelji,
uéiniti vas rad brzim i udobnijim,

Obratite nam se na fel. 267-241 od 7-14 sati radnim danom i
264-364 subotom,

Trazimo izkusne trgovce, poznavaoce hardvera, moie vet zapo-
slene, za prod%hulllmih racunara. Rad na procenat. Javile se
pismeno, p.p. 5030, 41040 Zagreb.
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Posle gvozdenog
i ¢elicni repertoar

PETER MIRKOVIC

ako se Commodore veé du-
I go Sepiri na PC triistu (u

Evropi veéi udeo u prodali
imaju samo jo$ IBM, Amstrad | Oli-
vetti), nije zastao kod sada vec dav-
no zadetih modela commadare PC
10 i PC 20, nego |e, kako izgleda,
bas lansiranjem modela iz serije Il
pogodio u metu, posto ponudu ba-
ziranu na pomenutim modelima
pro&iruje sa tri nova ragunara. To su
modeli sa komercijalnim oznakama
PC 30-1ll, PC 50- Il | PC 60-1l tower,
koji su prvi put predstavijeni na ha-
noverskom sajmu CeBIT 88, a prva
dva se vet prodaju u konsignaci-
onim prodavnicama ljubljanskog
Konima (koji ne prodaje samo
u Ljubljani nego ima filijale u Beo-
gradu, Zagrebu i Splitu).

Nimalo se ne usteuci Konimovei
ée vam priznati da je stari kueni
ratunar C 64 — koji je mnoge da-
nasnje informatiéare uveo u svet ra-
tunarstva — gvozdeni repertoar koji
jo& nalazi kupce. Isto vazi i za niz
modela PC kompatibilnih masina
koje na bazi skladne filozofije razvo-
ja — uprkos heterogenosti | skoro
nepredvidljivosti trista — jemée
Commodoreu opstanak u prvoj ligi.
Priseticete se da je specijalna grana
te firme ra¢unar amiga kojim je ona
pre nekoliko godina najavila osvaja-
nje triista profesionalnih masina,
a kasnije je ponudu zackruzila PC-
ima. Amiga je skrenula painju na
sopstven i samostalan razvoj masin-
ske | programske opreme — | opet
ponudila novost: A 2500, koji je sa
dve varijante (operativni sistem UX
i AT} nadgradio amigu serije 2000,

Da rezimirama: u stvari sav razvoj
Commodorea sadrian je. u amigi.
U posiednje vreme firmab je malo
zaostala u razvoju PC maSinske
opreme, a sada opet pretite — sleva
— sa obe grane, amigom | personal-
nim raéunarima kompatibilcima,

Konim je — imajuéi u vidu karak-
teristike naseg trZista — iz novije
palete Commodorea izabrao pre
svega novi PC 40-lll (sa obe varijan-
te, AT i XT). Kako kaZe Vlado Lev-
stek iz Konima, to je sloZena masina
sa vigim standardima od uobitaje-
nih: ima snaZniju grafiku koja ¢e
zadovoljiti one koji se bave planira-
njem. To je svojstvo koje &ini masi-
nu skupljom, pa su zato odlucili po-
nuditi | varijantu PC 30-1ll koja nema
spazniju (VGA) grafiku, ima manje
memorije na osnovnoj plo¢i nego
Eetrdesetica (20 megabajtova ume-
sto 40). Medutim, cena je =bolja=
— za tredinu je nia nego za PC 40-
lil. Ne treba posebno napominjati da
je ovaj ratunar — uprkos tome
— dovoljan za normalan rad. jer se
njegov kapacitet moZe da proSiruje.

»Ovaj raéunar znaci prelomnicu
u nasoj ponudi, jer e na ovaj natin
kupac moti sam da bira kapacitet
ratunara prema svojim potreba-
ma«, naglasava Levstek.

Kanim ¢e u okiobru mesecu po-
&eti da prodaje PC 30-ll, zajedno sa
softvarom 4.01 i to sa engleskim MS
DOS. Analiti¢ari procenjuju da bi se
mogla otekivati najmanje tri puta
vedéa prodaja kad bi MS DOS bio na
nasem jeziku (to potvrduju iskustva
Holandana koji su masinu prilagodi-
li swvom jeziku), ali poznavajuci nase
prilike izgleda da bi trebalo prvo da
se prodaja utrostruci pa da mi tek
onda tako postupimao...

Mapominjemo da relativno niska
cena modela PC 30-lll ne bi trebalo
nikoga da dovede u zabludu. Model
ima ugraden mikroprocesor Intel
80286 koji radi po 6.8 ili 12 MHz
taktu, ato mu omogudéava kompati-
bilnost sa bezmalo kompletnom do
danas poznatom XT i AT program-
skom podrékom. Proizvodat i dalje
koncipira raéunar na jednoj jedinoj
stampanoj plodi (one board compu-
ter), & na mati¢noj ploéi ratunara
ugraduje sve potrabne prikljucke
(za tvrdi disk, diskete, video, mis],
interfejs (paralelni i serijski), a na
raspolaganju su jo3 tri prikljucka za
kartice sa prosirenjima.

Verovatno ¢e jugoslovenski pred-
stavnik za Commodore krajem godi-
ne obogatiti ponudu | sa PC-60 | PC-
50 iz serije |l odnosno lll, 5to znadi
sa 32-bitnim raéunarima, a to je po-
druéje koje j& Commodore dosad
zapostavljao. Verovatno Konim ne-
¢e nadi kupce medu Jugoslovenima
proseénog dZepa, ali to ¢e biti pre-
duzeéa kojima su za rad potrebne
masine za obradu velikih koligina
podataka u kratkom vremenu. (Na
primer, Klub Slovenijales vec ima
32-bitne radunare, jer ¢lanove vise
ne zadovoljavaju obiéni AT).

Commodore je razvijajuéi model
PC-50 njega zamislio kao individu-
alan raéunar, a PC-80 ima vise me-
sta za dodatne disketne pogone ili
tvrde diskove, pa bi zato trebalo da
radi u mre#i | to kao nosilac te
mreze.

Oba ratunara imaju sli¢an mikro-
procesor kao | njinovi prethodnici
{Intel 80386 SX). a koji radi po 16
MHz procesorskom takiu odnosno
20-MHz. Takvo srce u raunaru
omoguéava veliku brzinu obrade,
potrebnu profesionaicima. Kao i svi
prethodnici | ovi ratunari imaju
ugraden Auto-Config NIOS u ROM-
u, grafika je standard VGA, a opera-
tivni sistem je MS-DOS 3.3. Uz to
veé samo ime PC 60-1l towera Kazu-
je da je re¢ o profesionaino] masini
vrhunskih tehniékih odlika. Od pret-
hodnika se razlikuje ve¢ spolja:
ugraden je u ormarié u kom ima




* Predstavijaju vam se

dovoljno mesta za ugradivanje raz-
nih dodatnih uredaja i prosirenja.
Tako je na raspolaganju 8 standard-
nih priklju¢aka, a mogu da se ugra-
de jos tri dodatna diska ili disketne
jedinice. Sam ra&unar ve¢ ima tvrdi
disk kapaciteta 40 Mb.

* Slranice, nam

Amiga je, kao 8to smo veé rakli,
nesto potpuno drugo. lako se s opi-
sanim PC kompatibilnim raGunari-
ma Commodore pre ili kasnije mo-
rao pridruZiti vecini savremenih
svetskih proizvodada (koji danas
s vise ili manje uspeha razvijaju

i prodaju ideje zatste u IBM), razvo|
amige je zadrZao uftivu »distancu«,
ogradio se od prosefnih proizvod-
aca masinske opreme. Na taj nadin
je osamostalio svoj razvoj i uéinio
ga originalnim. Koliko |e 1a odluka
bila pravilna trebalo bi da je — posle

amige 2000 — potvrdi i nova varijan-
ta A 2500 AT i UX

Amiga 2500 se oslanja na Motoro-
lin mikroprocesor 68020 (14,2 MHz)
a pomazu mu tvrdi disk sa 40 Mb
i disketni pogoni, sto je dovoljno
&vrst temel| na kom stoji snaian ra-
dunar sa velikim izborom upotrebe
Operativna memorija iznosi 2 Mb
s dodatkom koji joj omogucava
kompatibilnost (sa mikroproceso-
rom BO2BE | 640 K RAM), ali bi mo-
gao da zamrsi konce stranoj kanku-
renciji na tr2istu. Narogito treba za-
pisati da su disketni pogoni kompa-
tibilni, 5to ¢e olaksati rad u periferiji
tako kombinovane amige

| amiga 2500 UX je koncipirana na
mikroprocesoru Motorola 68020
i aritmetiékom koprocesoru Moto-
rola 68881. Za razliku od sbrace= AT
kojl svoje perspektive trazi u MS-
DOS kompatibilnosti, ovde je red
o radunaru koji radi sa operativnim
sistemom UNIX 5.3. Osnovne me-
morije ima za 4 Mb, a na tvrdom
disku jos za 100 Mb! Sistem UNIX je
inate za korak ispred ucbitajenog
MS-DOS, ali jos je u fazi potvrdiva-
nja. Morall bi medutim da budu do-
voljni navedeni tehnitki podaci koji
bi trebalo da ubede pre svega profe-
sionalca veéih prohteva. Uzgred
takvog profesionalca koji ce Dbiti
u stanju da plati tri puta vise nego
za »obi¢nu« amigu. U svakom siu-
éaju, konfiguracija ovoga kapacitet-
nog raéunara je namenjena stonom
izdavastvu, dizajniranju, radu u in-
stitutima, za komunikacije (UNIX e
pogodan, na primer, za elektronsku
pos&tu pri kojoj kao centralni ratu-
nar povazuje PC-g)

U ljubljanskom Konimu se uopste
ne ratuna s tim da ¢e vrhunska teh-
nologija, 5to amiga 2500 UX svaka-
ko jeste, privuci masu kupaca kao
na primer C 64, mali gvozdeni reper-
toar koji uvek nanovo osvaja publi-
ku, ili ostali commodorei PC (20, 30
i 40) koje kupuju pre svega preduze-
¢a. Medutim, pametan trgovac ce
umeti da od proizvodacéa poruti te-
liéni (profesionalni) repertoar pre
nego Sto se rda nahvata na gvozde-
ni (C 64).
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Domaca premijera:
Kolor grafoskop
sa tekucim kristalima

NENAD BACH
edugo nakon pojave doma-
¢ega monochromatskog gra-

N foskopa LCD, namijenjencg

raéunalima standarda PC, strucnja-
ci Iskra kibernetike uspjeli su proiz-
vesti uredaje istih performansi na
kojima se mogu projicirati prikazi
u koloru. Primijenjeni princip ostva-
rivanja slika u boji u biti je jednosta-
van: tri signala, nosioca informacija
o zastupljenosti osnovnih boja (cr-
vena, zelene, plave) u slici, dovode
se na tri odgovarajuce obojena filte-
ra, 8 za osnovno osvietljenje sluze
tri halogene Zarulje od po 360 W.
Ukupan utrosak elekiricne energije
prelazi iznos od 1 kW, pa je toplin-
ska disipacija znatna: no efikasno
izveden sistem odvodenja topline
garantira nesmetan dugotrajni ne-
prekidan rad.

Odrzavanje uredaja u sluéaju pre-
garanja jedne od Zarulja relativno je
jednostavno. Ugradena automatika
u tom sluéaju iskljucuje i precstale
dvije zarulje, a prilikom otvaranja
vrataica radi zamjene Zarulja, ured-
aj se automatski iskljuCuje iz elek-
tritne mree. PosluZivanje uredaja
pri redovnoj eksploataciji maksi-
malno je jednostavno i zahtijeva mi-
nimaini angazman korisnika. Bitan
preduvjet ispravnog rada je fizicko
smjestanje uredaja u 5to je moguce
precizniji vodoravni poloZaj (éime
se ostvaruje maksimalno pokrivanje
osnovnih boja, odnosno maksimal-
na kvaliteta projekcije). Osnovne

"- boje se mogu podeSavati ugrad-'
- enim test-signalom ili odgovaraju-

éom test-slikom sa zaslona priklju-

* . tenog ratunala. lzo&travanje se po-

stize uobitajenom komandom za

-~ fokusiranje, a od znacajnih uprav-
= ljatkih komandi treba svakako na-
- vesti tipku za resefiranje, te tipku za

zamrzavanje aktualnog prikaza (sta-
titna slika), neovisno o funkcijama

ar prikljuéenog ratunala.

U sklopu ove ponude, koja se na
trzi$tu pojavljuje pod komercijalnim

" nazivom Dataskopi, Iskra kiberneti-

ka, odnosno njezina tvornica Vega,
trzistu nudi 4 razliéita modela (tri

-~ monohromatska i jedan za projekci-

je u boji). To su Proacomm 2, Pro-

comm 3, M1 i C1. Podaci o pojedi-
nim modelima navedeni su u tabli-
cama, & osnovna napomena Koja
va2i za sve |e da ostvaruju projekei-
ju na udaljenosti od 3 do 4 m uz
sirinu slike 2 m. U sklopu ponude
treba svakako naglasiti model M1,
kao posve prijenosni uredaj koji ¢e
nedvojbeno nadéi primjenu u nizu.
profesionalinih situacija (izioZbe,
prezentacije i sl.), te ve¢ spomenuti
grafoskop C1 — LCD za kolor pri-
kaz. Razluéivost prikaza koji ostva-
ruje ovaj model je 640 x 350 tockica,
Sto uz Sirinu projicirane slike od
2 m (na udaljenosti nesto manjoj od
4 m) i zadovoljavajuci nivo osvijet-
ljenosti &ini ovaj uredaj vrio upo-
trebljivim u razligitim situacijama

....................................

Haziv

kada je potrebno prezentirati slike
u boji.

Razvoj LCD projektora pratit ¢e
razvoj ratunara svih nivoa, zbog te-
ga se ve¢ sljedete godine mogu
océekivati nove varijante LCD projek-
tora, o ¢emu ¢emo izvjestavati.

Informacije: lskra Kibernetika Kran,
Komercialno podroéje, Prodaja
;!Il:;]:;m Trg revolucije 3, tel. (061)

..................................

Samosta~ Upotreba s Standard Razluédi- Ulaz Boja Horskcija
lan gratoskop. vost imax) boja
CP 1 % EGA/CGA 640x350 RGE m/ b =
PROCUMM 2 » EGA/CGA  640x3%0 RGE msh ®
PROCOMM 2 b VGEA 640x480 RGB/ana m/b b
M1 prijencsaan HERCULES 720x350 RGH miD x
EGA/CGA
ci *® EGA/CGA  640x350% RGB e/b =
filtrima

mi/b = modro-bijeia
e/b = erno=-bijela

= ZA svaki od tril prima poasbno

.....................................

_________________________________
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Slike 3a i 3b: Dataskop CP1 (ISKRA 350)
najslicnij je klasicnom grafoskopu




| Classic

EALIDE COLOGNE

Ime koje sve kazuje!

KRKA KOZMETIKA E@




maj mikro/Havsardogonder

=§; SAMSUNG PC, posredovanjem

Electronics distributera ELBATEX,
sada i u Jugoslaviji

S 800
20 MHz brzi PC/AT
kompatibilac

INTEL 80386-20

10 ili 20 MHz; na preklapanje
¢asovnik realnog vremenalkalendar
64 K ROM; (EPROM)

1 Mb RAM; prosirljiv na 16 Mb
sarijski/paralelni interfejs

8 proreza za prosirenja
graficka kartica EGA

uredaj za napajanje 240 W
prodirena tastatura, udruzljiva
sa AT; 101tipka; nemacka
operacioni sistem:

MS-DOS 4.0, GW-Basic

0 nudimo vam kompletan Isporuka iz skladista
program Samsungovih PC u Be¢u — odmah!
tip S 550 AT Servis, rezervni delovi
tip S 800 AT i tehni¢ka pomo¢
tip S 3000 XT obezbedeni.

LAPTOP S 5200

Pouzdanost, kvalitet

i povoljne cene,
garancija su za odli¢ne
poslovne odnose! S,

POZOVITE NAS! Gl VPR,

Elbatex€ Distributer FUJITSU Avstrija

Elbatex Ges. m. _b‘ H., 1232 WIEN, Eitnerg. 6, Tel: (0222) 863211
Telex: 133128 Fax: 8652141




