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a li redakcija Mog mikra moZe da stoji
D |iz2 pocataka objavijenin u komercijal-
nim oglasima? To pitamo zato Sto su
nam se ved foliki éitaoci poZalili da neki od
ogladivata nisu izvrdili svoja obecanja. Odgo-
vor je jednostavan: ni ameriéki PC Magazine,
najveda revija za personalne radunare na sve-
tu, uprkos najsavremenijim laboratorijama, ne
moZe da proverava proizvode kaje na njenim
stranicama u svojim oglasima nude najrazlici-
tije hardverske i softvarske firme, prodavci,
praprodavci i drugi oglasivaéi. Amerikancima
fe pri tome lak$e: na sredenom slobodnom
tr#islu se nesolidan ponudaé brzo raskrin-
ka... A Moj mikro moze da uéini sameo jedno:
pisite nam ako ne budete zadovoljni nekim od
ponudada. Nastojacemo da istraZimo sporno
pitanje, pa ako utvrdimo da je italac u pravu,
pismo ¢emo objaviti,
Sliéno je sa élancima nasih saradnika u koji-
ma navodimo adrese proizvodaca, a jod cesce
raznih prodavnica (ve¢inom s one strane Alpi).

DEZUANI TELEFON! Odgovori saveti | dalfe
svakog petka od 8 do 11 ¢asova. Okrenite broj
061/315-366 lokal 27-12 ili direktni 061/319-
798.
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Strana 4: Od sajmova koje smo obisli proteklih sedmica,
:'\a;gzln se | PC Show u Londonu, pravi radunarski Disney-
and.

Tipi¢an primer su savali o sastavu konfigura-
cife »super ATw~, objavljeni u oktobarskom
broju. Clanak je imao velikog odjeka, telefoni
u urednidtvu jos zvrje a éitaoci nas pitsju pre
svega dva podatka: a) adresu firme u Celovcu
kod koje bi se takav racunar mogao da kupi, b)
da li je firma pouzdana. Pored toga smo culi
| misljenja da se takav ra¢unar moZe da sklopi
i za manje para nego Sto navodi autor ¢lanka,
odnosno da se za manju gomilu para mods
¢ak da dobije | bolja masina.

Ad a): Adresu objavijujemo u evom broju,
u rubrici Mimo ekrana. Ad b): Ni tu firmu ni
bile koga drugog prodavea nismo nikad ni
preporucili ni grdili. Takve adrese objavijuje-
mo iskljuéivo kao jednu od moguénosti. Ra-
dovademo se ako nas neko obavesti da je
takvim ili sliénim putem nabavio jos bolji AT
odnosno ako neki prodavac u svom oglasu
ponudi »konfiguraciju Mog mikra= za manje
para. Ako, prema tome, iz tlanka od nekoga
nadeg redovnog saradnika proditate da se npr.
opisana graficka kartica mo2e da kupi tu i tu
za folike i toliko DEM, to znacdi samo informa-
clju. A ako éitalac kasnije ne bude zadovoljan
tom informacijom zato sto se moZda opekao,
neka nam pie (ne telefoniral). U vezi sa dru-
gim informacijama takve vrste na koje vam se
bilo tekstom bilo grafi¢kim oblikom bilo nad-
nasfovom »Predstavijaju vam se~ skrece pa?-
nja, upozoravamo vas da Citate. .. oglas.

Strana 22: Jo# jedna zanimljiva dinarska ponuda na jugo-
slovenskom trzistu Stampada: laserski &tampad 905 zapad-
nonemacke firme Mannesmann Tally.

Strana 31: Prilog
Monitori, ekrani
i grafitke karte
(na slici najbolje
prodavan moni-
tor na svetu, mo-
del firme NEC).
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oredenjem proslogodisnjih
P racunarskih sajmova sa ocvo-
godidnjim doli smo do sle-
deceg zakljutka : razlike se poveca-
vaju. Jos progle godine je bilo odi-
gledno da su organizatori london-
skog PCS nastojali da oponasaju
mladeg brata iz Hannovera, a ove
godine se vidi da su digli ruke. Pre-
dali su se. Sajam |e skoro u celini
pretvoren u ono §to mu | ime kake,
u »show=. Predstava u celini nije
bila namenjena zakljugivanju velikih
posiova nego priviaéenju pojedi-
naénih kupaca. To, dakako, nije za-
nimljivo za gigante raéunarske in-
dustrije | zato se — otprilike kao
i progle godine — veéina njih nije ni
predstavila na PCS. Jedini zaista ve-
liki neengleski proizvodaé koji je
ucestvovaoc na sajmu bio je Atari.
Medutim, ¢ulo se da ni predstavnici
te firme nisu zadovoljni sajmom
ovakvim kakav jeste | da sledece
godine verovatno na njemu neée
udestvovati, Ostale poznatije firme
su se dodusSe predstavile, ali samo
preko svojih posrednika. Tako je
predstavljanje bilo veéinom salsto
na demonstracije za Siroki krug po-
setilaca, a uglavnom se nisu mogle
dobiti podrobnije informacije (a da
o demonstracionim kopijama i ne
govorimo). Najvise 3ta su oni najra-
doznaliji posetioci mogli da iskam-
¢e bila je adresa firme ili posredni-
Stva nadleZnog za njihovo podrudje.
Tako je Borland postupio s nama.
Umesto da nam stavi na raspolaga-
nje informacije o novoj verziji Turbo
Pascala, uputio nas je na Francu-
sku, jer na sajmu nije bilo ni prospe-
kata.

Posto ste proéitali nase uvodne
jadikovke verovatno ste zakljuéili da
ovegodisnji PCS nije uopéte bio za-
nimljiv. Polako, ne furimo. Bilo je
i nekoliko novih ratunara, a i nekoli-
ko zanimljivih programa. Zanimljivi
su | trendovi koji se uofavaju za
narednih nekoliko godina. lako nisu
nista novo pod kapom nebeskom,
na PCS 89 neki su bili veoma uoélji-
vi. S obzirom na podruéja iz kojih je

Sinclairov novi $tampaé — malo za
malo.

PC SHOW '89 1 LONDONU

Neki trendovi, ili vam
racunarski Disneyland

bilo najvise predstavijenih noviteta,
¢ini se da ¢emo ratunare nositi sa
sobom , s njima se igrati i na njima
se zabavljati.

Igre

PCS je od svih ratunarskih saj-
mova verovatno najvide naklonjen
proizvedadima i kupcima ratunar-
skih igara. Vise od trecine prostora
na kom se smestio PCS bilo je oku-
pirano ubicama, pilotima, astrona-

utima i ¢lanovima porodice Schwar-
zenegger. Cim udete u halu sajma
(koji je za razliku od veéine sajmova
smesten sav u jednoj zgradi) pomi-
slite da ste usli u Disneyland 2i. ve-
ka. Jedino 5to je podsecalo na spolj-
ni svet bio je sadrZaj igara, jer skoro
da | nije bilo razlike izmedu natpisa
na najvecim bioskopima u Londonu
I naslova najnovijih ratunarskih
igrica. U.S5.Gold je pripremio ratu-
narske verzije filmova Indiana Jones
and the Last Crusade | Moonwalker,
a Ocean filmove The Untouchables

i Batman. Inage je film Batman
u ovom trenutku najvedi hit u Lon-
donu, tako da je te3ko pronadi pro-
davnicu ploéa, igraaka ili suvenira
gde nema majica, nalepnica | slié-
nih drangulija sa znakom Batmana.
Uprkos tome §to su filmovi odliéno
podeseni za raéunare ipak jos vaZi
(a | dobro je 5to je tako ), da je Jack
Nicholson nedostizan.

GLavni trend u vezi sa igrama za-
sad su ratne igre (sve varijacije teme
Operation Wulf) | simulatori voZnje
automobilima. Od tih su bile zanim-
liive pre svega dve. Atari je na delu
svoga Izlotbenog prostora postavio
dva modela automobila formule 1,
koji su stajali ispred velikog video
zida. U svakom automobilu je sedeo
vozat | palicom za igru upravijao
vozilom. Razlika od prave igre je
bila u tome 5to su vozadi vozili po
Istom trkali8tu, a svaki od njih je na
video zidu ispred sebe video svoj
deo piste. Nas stari znanac Janko
Mr3i¢ Folgel sa saradnicima autor je
igre Atari Grand Prix koju je napisao
za firmu Atari. On kaZe da su u igru
ulozili mnogo truda | da se nadaju
da ce se veoma dobro prodavati.

Jos vise interesovanja su poseti-
oci pokazali za igru Turbo Out Run
koju je izdao U.S.Gold.Z2a njihove
reklamere se uopste ne moe reéi
da su originalni i po svemu sudedi
posetili su prodlogodisnji sajam
slektronike u Ljubljani. Sliéno ono-
me kako je Moj mikro proéle godine




] Sto je Batman, loga vide nema. ..

organizovao nagradno takmicenje
u igranju Tetrisa, U.5.Gold je orga-
nizovao takmicenje u ludoj voZniji
Turbo Out Run. Jedina razlika izme-
du nas i njih bila je u nagradi. Mi
smo poklonili jednogodisnju pret-
platu na MM, a oni glavnog junaka
igre — ferrari testarossa —koji je sta-
jao pored automata za igru i privla-
io posetioce, Steta $to nasi igritari
nisu znali za to takmiéenje, jer bi
inace wferari« lzvesno otputovao
u Jugoslaviju. |pak, ne treba suvise
Zaliti za njim, jer je podrobniji pre-
gled otkrio da automaobil ima fabric-
ku greSku. Radnici Ferarija zabu-
nom nisu ugradili upravljaé na levoj
strani vozila nego na desnoj. ..

Da bi automati za igru bili dobri
za simulaciju voZnje, moraju Dbiti
takvi da u toku igre »vozac«~ sedi za
tablom s instrumentima, a umesto
palice za igru da ima upravijac, pe-
dale, ruéicu menjata ... Bolji od
njih se &ak naginju na krivinama,
a o zvuku ne treba ni da trodimo
redi, jer je »praviji od pravogas.
A poSto oni koji se odulevijavaju
igricama obiéno nemaju vremena (a
ni para) da odu u igraonicu, firma
Koni je predstavila univerzainu sto-
licu za igru. U stolicu su ugradeni
motori koji obezbeduju stvarno po-
meranje na krivinama | neravnina-
ma. Monitor se priéursti na stolicu
tako da se slika pomera istovreme-
no s vama, §to prouzrokuje da se
bolje osedate. Bezbednosti radi tu
je sigurnosni pojas, a za one kajima
ni takva realnost nije dovoljna na-
pravijen je i krov koji Igrata odvaja
od spoljnog sveta (5to ¢e najvero-
vatnije najvise ceniti taj »spoljni
svat« koji je time zasti¢en od uvopa-
rajucih zvukova), Zavisno od igre
koju igrate moZete umesto palice za
igru da prikljutite pilotsku palicu za
upravljanje, laserski pistolj, uprav-
ljat | pedale za ko&nice | gas. Jasno
je da Konix Multi System ne radi
s obi&nim igricama. Za programe se
u poéetku pobrinuo proizvodat. Ra-
¢unar koji njima upravija ima velike

Prenosni »mac« — zvezda PC5-a.

Atari TT — nepaznati poznanik.

grafiCke | zvutne kapacitete. Da ne
bi ostalo samo na podrsci iz matic-
ne kuée, proizvodadi su nekoliko si-
stema poklonili najvecim proizvod-
agima ratunarskih igrica. Cena sto-
lice, racunara sa disketnom jedini-
com i numeriékom tastaturom (po-
tfeban je samo svoj televizor) i pro-
grama zasad jo5 nije poznata, ali
izvesno je da nece biti zanemarljiva.

Omnia mea mecum porto

Mnoge znagajnijih stvari bilo je
na sajmu na podruéju prenosnih ra-
tunara. Dosad su tu viadale firme
kao &lo su Toshiba | Compaq koje
proizvode dobre radunare, kompati-
bilne sa PC i potpuno nekompatibil-
ne sa dzepovima nasih kupaca.

Znacajan korak napred je vec na
CeBIT-u uéinio Atari svojim racuna-
rom =Portofolio=. Zahvaljujuéi tome

5to je malih dimenzija | 5o mu je
cena niska (u Velikoj Britaniji iznosi
250 GBP) stekao je veliku popular-
nost. Na sajmu je za njega ponud-
eno i mnogo dodatne opreme. Serij-
skim i paralelnim interfejsom (60
i 40 GBP) =Portofolio= moZe da se
prikljuéi na sve Stampace | mode-
me, originalnih 128 K RAM moZe da
se prosiri na 640 K (180 GBP), a kao
spoljna memorija mogu da se kupe
»memorijske kartice= koje primaju
32, 64 ili 128 K podataka (50, 901 130
GBP), a moZe da se kupl i citad
memaorijskih kartica za uobiéajene
PC (70 GBP). Za »portofolio= su na-
pisani i prvi programi. Za one koji
ne mogu bez igrica, Janko Mrsic
Flogel, koji se oduSevijava novim
raéunarom, podesio je Tetris i jod
nekoliko drugih igrica.

Psion MC — novi
standard ili standardni
novitet?

Psion, koji se nekada druZio sa
Sinclairom, poznat je ve¢ dugo, pre
svega po Svome prenosnom proiz-
vodu »psion organizer=. Sada je
predstavljena i nova sérija ratunara,
tzv. MC (Mobile Computer; =pokret-
ljivi ragunar«). Dele se na dve vrste
— MC 200 (545 GBP) | MC 400 (845
GBP) koriste graficki interfejs (Gl
~ Graphic Interface) koji je razvio
Psion. Razlikuju se po koli¢ini RAM
(128 | 256 K) | rezoluciji ekrana
(640x200 | 640x400 tataka). Psion
MC 600 (1.495 GBP) kompatibilan
jeC sa 768 K RAM i 1 Mb ugradenim
RAM diskom. Svi modeli su veligine
formata hartije A4, a teZina im je
oko 1.9 kg. Ugradene baterije omo-
gucavaju s jednokratnim punjenjem
60 &asova rada racéunara. U saradniji
sa firmama Intel i Microsoft (Ciju
naklonost »ST= nije nikad stekao)
razvijen je SSD (Solid State Disk:
~kompaktni disk«). Diskovi veli¢ine
kutije #ibica koriste tehnologiju
flash ([«blice} memorije. To je
EPROM koji moZe da se izbrise
glektricnom strujom u samom racu-
naru (verovatno odatie | naziv me-
morije). Na raspolaganju je i RAM
verzija SSD. Na svaki disk (195 GBP)
moze da se smesti 512 K podataka,
a najavljuje se | povecanje na 2 Mb.
Za korisnika je SSD potpuno jednak
kao uobigajeni diskovi (ili diskete).
Poito u njemu nema pokretljivih de-
lova, manja je verovatnoca da disk
wkredira=. Kao operativni sistam Mi-
crosoft je pripremio MS-DOSR ROM
verziju DOS, kompatibilnu sa MS-
DOS verzijom 3.21. Pored toga su
zajedno sa Intelom proizveli sistem
za rad sa datotekama koje podria-
vaju blic- memoriju. Sistem podria-
va tabelu FAT i omogucava brisanje
pojedinih blokova memarije.

Hitachi je za novu seriju Psiono-
vih raéunara izradio novi ekran LCD
koji odliéno radi. U vezi sa prenosni-
cima je i potrodnja struje vaZan ele-
ment. Zato su u MC ugradeni Psi-
onovi &ipovi koji kontroliu potros-
nju | optimizuju je, na taj nacin pro-
duZujuéi radno vreme radunara.

Glavni deo grafitkog interfejsa je
sjastuée« koje zamenjuje mis. Ja-
stute leZi ispod ekrana a radi na
pritisak. Polo2aj na jastutetu odgo- |
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vara polodaju na ekranu. To znadi
ia se — pritiskom na jastuée — na
exranu pojavljuje strelica koja se
pomeranjem prsta po jastuéetu po-
mera po ekranu. Umesto dugmeta
na misu upotrebljava se taster »En-
ter<. Na takav nacgin rada se brzo
navikavamo | zanimljiv je, ali liéno
bih | dalje dao prednost misu od-
nosno kliznoj kuglici za pracenje
(trackball) koja ga zamenjuje u pre-
nosnim radunarima,

Modeli MC 200 | MC 400 imaju
ve¢ ugraden program za obradu
teksta, dnevnik, bazu podataka, kal-
kulator | programski jezik OPL. Mo-
quénost rada na vide zadalaka, §to
Psion ogla&ava, znaéi da se ti pro-
grami, jednom pokrenuti, ne moraju
vige »zakljutavati= | da su nepresta-
no na raspolaganju. Za ta dva mo-
dela je razvijen i modul za kompri-
movanje, pohranjivanje i reproduk-
ciju zvuka (99 GBP). Tajna je kako
radi, ali podatak da se u 300 K moze
da pohrani jedan Cas govora ved
grani¢i sa naugnom fantastikom.

Racunari MC komuniciraju sa
ostalima preko serijskog interfejsa
ili sistemom FSL (Fast Serial Link)
On prenosi |,5 megabitova na se-
kund. Zasad je na raspolaganju sa-
mo verzija za povezivanje sa PC-ima
(79 GBP), a u razvoju je slitno pove-
Zivanje sa smacome.

Jabuka koja moze da se
nosi sa sobom

Sve do podetka ovogodiinjeg
PCS-a nije bilo jasno da i ée Apple
predstaviti prenosnu verziju »ma-
car ili ne. Nedoumice su isezle sre-
dinom prvog dana sajma kada se
novajlija iz najskupljeg voénjaka na
svetu pojavio na izloZbenom prosto-
ru Applea. Kolege iz engleske revije
Personal Computer World, organi-
zatora PCS-a, bile su prijalno izne-
nadene raéunarom | njegovim per-
formansama. Za nas mozemo da ka-
#emo isto to, Pri tome mislimo samo
na tehniéke specifikacije, jer je cana
od 4.500 GBP visoka vec i za Engle-
za, a kamoli za nas. Interesovanjue
je bilo veliko i medu posetiocima.
Samo prvog dana Apple je vet do-
bio vide od 400 predbeleibl za
wMAC

Kako ka?e proizvodad, predstav-
lieni racunar nece biti jedini. Ubrzo
¢e za njim stici Citava serija prenos-
nih verzija populamih »macovas.
Raéunar je inade trebalo da bude
predstavijen ve¢ u proleée ove godi-
ne, ali razvo| se otegao zbog ekra-
na. Cim smo bacilki.prvi pogled na
=mac« u radu shvatili smo da se
isplatilo &ekali, Naime, novi ekran
(rezolucije 640x400 tadaka) daleko
nadmasuje sva ekrane na koje smo
navikli kod prenosnih PC-a

Prenosni »mac= je malo veéi od
uobiéajenih prenosnika, jer su mu
dimenzije 387x387x102 mm | ima
7,16 kg (zajedno sa tvrdim diskom).
Jasno je da je mi$ zamenjen prate-
¢om kuglom koja se uvek | na sva-
kom mestu ponasa kako je predvid-
eno. Neposredno ispod nje je na
tastaturl taster | rad teds praktiéno
na jednak naéin kao da imate mis,
Pratece (klizne} kugle, ugradene
u tastaturu, za levoruke su Gesto

6 Moj mikro

erTanjeva »lesia
igni

ludu vednju u Turbo Out -

neprijatne pri koristenju. Medutim
Apple se za sve pobrinuo. Odvrtkom
i bez naroditog napora kugla se
u nekolike minuta moZe da prebaci
na levu stranu tastature. Jednostav-
nost, koja je inate karakteristiéna
za Apple, primecéuje se | kad otvorite
ratunar, Obi¢ni su prenosnici zbir
komponenata naguranih na stednje-
nom prostoru, tako da samo iskusni
smeli mazohisti imaju tri iste da ih
rastavijaju | opravljaju. U smacu« |e
sve lepo uredeno. Mogu da budu
ugradena dva 1,44 Mb flopi diska ili
jedan flopi disk i 40 Mb tvrdi disk
(vreme pristupa 28 ms). Osnovnih
1 Mb RAM moZe da se udvastrudi,
a prodavace se | karlice za progire-
nje do B Mb. Redenje baterijskog
napajanja je ovde o3 bolje nego

napajanje omogucava - pored
obiénog — jos dva natina rada. Prvi
je obiéno »spavanje« dok struja na-
paja samo RAM, a ekran i tvrdi disk
su iskljuéeni. U obiéni nadin rada sa
vracamo pritiskom na bilo koji ta-
ster. Drugi nadin za koji se trosi
manje energije jeste tzv. »odmara-
nje«. Tvrdi disk je takode iskljuden,
a sve ostalo radi normalno, samo pri
brzini 1 MHz. PoSto se taj nadin
automatski ukljutuje ako se 15 se-
kunda nista ne radi, stvar moze da
bude neprijatna za razne prezenta-
cije | demo programe. Sreéom se
vreme Cekanja moze produZiti ili
opcija odmaranja potpuno iskijuiti.

Konixova stolica za detinfaste
bogatade,

I hesinnsg =

SEGA simulator, igra kofa jo& dugo
nede stici do nas.

u Psionu. Obiéno su u prenosnim
racunarima ugradene Ni-Cd baterije
koje se prazne ravnomernom stru-
jom, a zatim odjednom napon ve-
oma brzo pada. Apple se radije
opredelio za baterije sa kisellm
olovnim gelom. One se prazne tako
§to mogu da se mere male razlike
u izlaznom naponu i iz njih se izra-
¢unava koliko dugo ¢e baterije jos
raditi. Procesor kojl je zaduZen za

Pored toga 5to radi na baterije, pre-
nosni »mac« radi i na mreZni napon.
Stvaréica koju moZe da proizvede
samo Apple jeste pretvaraé kojl po-
driava napone izmedu 70 i 270
V i uéestanosti izmedu 40 | 70 Hz.

Prema tome, prenosni »mac= je
masina kakvu samo ¢ovek moZe da
poieli. Jednostavan je | veoma ka-
pacitetan, lep je i brz. Cena mu je,
na 2alost, suvise visoka. MoZemo se
samo nadati da ce prenosni smacs
zajedno sa novim Psionovim radu-
narima postaviti nove standarde za
proizvodacte ratunara na Dalekom
istoku, koji ¢e izvesno znati da ura-
de sliénu stvar za upola nitu cenu.

Atarijeva trka prema stvamostL




FPsionov MC, mobilni raéunar (na
memorijom).

Mala Investicija Dobro
Igranje

Veliki deo ovogodidnjeg PCS-a
bio je posveden upotrebi ratunara
za muzitare. Medu hardverom sva-
kako je prednjacio =atari ST=. lzves-
no je najzanimljiviji najnoviji proiz-
vod firme Steinberg — =cubase« ko-
il je nastavak poznatag programa
Twentyfour, nedavno vet¢ predstav-
lienog u MM. U =cubase« se moze
istovremenmo raditi sa 64 nezavis-
na kanala. Za podrobniji opis svih
funkcija programa svakako bi bio
potreban muzicar, ali svakom laiku
& veé na prvi pogled (i sluh) jasno
da se sa ~cubase« radi jednostavno,
pregledno i fikasno. Za cenu od 500
GBP to treba | odekivati.

Yamaha je predstavila svo] novi
ratunar »yamaha Cl/20+, koji je pot-
puno kompatibilan sa PC, a istovre-
meno ima ugraden sav potrebni
hardver za rad sa MIDI opremom.
Roland, kojl se smatra najznadajni-
jim proizvodagem MIDI opreme, po-
vezao se sa nekoliko softverskih ku-
¢a i zajedno su pripremili nekoliko
igara tako da se zvuk moZe projzve-
sti i na sintetizatorima zvuka. To je
alternativa za one koji ne kupe Koni-
Xovu univerzalnu stolicu za igru,
iako cena za dobar zvuk ni sluéajno
nije zanemarljiva.

A ostali?

Avant-Garde Systems pokazali
su novu verziju softverskog MS-
DOS emulatora za ST, Poéto se pro-
gram nije mogao isprobati, jedina
korisna informacija je da je jos i sa-
da spor, ali da bi trebalo da ume
emulirati | grafitku karticu hercules
§to medutim na sajmu nije pokaza-
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Garancija: godinu dana, servisi u Sloveniji (Avtotehna, Celovika 175, Ljubjana).

no. Vise se mole ofekivati od hard-
verskog emulatora PC SPEED,
© kom smo ukratko vec pisali. Ovog
puta se mogao videti (ali ne | ispro-
bati) | k tome samo kod predstavni-
ka za Veliku Britaniju. Plogica veligi-
ne 95x35 cm je jednostavna za
ugradnju u ST, podriava Atarijev
tvrdi disk, emulira hercules | CGA
grafitke kartice, 740 K RAM, a Nor-
tonov faktor je 4.0, Sto odgovara
priblizno 8 MHz XT. Cena je (suvida-
Jvisoka — 299 GBP, pre svega zbog
velike traZznje. Saznall smo da je na-
bavna cena za 100 GBP niZa, sto
znati da se vise isplati raspitati se
kod nemactkog proizvodaca.

| Acorn je predstavio PC emulator
za svoje ratunare (archimedes 310,
410/1 | acorn A3000). Za emulator je
potrebno najmanje 1 Mb RAM (mo-
2e se upotrebljavati samo 640 K),
podrzava CGA graficki nadin i na-
vodno je potpuno kompatibilan sa
programima za XT. Emulacija je
potpuna softverska, sto uprkos ve-
oma brzim racunarima nije dovolj-
no. S obzirom na relativno visoku
cenu (100 GBP) | verovatno nezavid-
nu brzinu tesko je verovati da Ge
program imati veliki uspeh.

Ocekivali smo da ¢e Atarl na saj-
mu pokazali viSe nego 4to je poka-
zap. Predstavio |e doduse zvezdu
nedavno odrianog Atarijevog sajma
u Duesseldorfu — atari TT, ali smo
megli samo da razgledamo novitet,
Na njemu je sve vreme bila jedna te
Ista slika (inate veoma dobra),
a »povecalo« kaje j@ makano kruii-
lo po slici trebalo je da prikaZe gra-
ficke sposobnosti novog ratunara.
Standardnu opremu &ini procesor
motorola 68030, 2 Mb RAM i 30 Mb

tvrdi disk. Moie da se koristi do
4.096 boja u rezolucijama 320x200,
640x200 | 640x400, a u monochro-
matskom naéinu TT mode da radi
teoretski | u rezoluciji 1.280x960.
U Veliko| Britaniji je predvidena ce-
na od 2.000 GBP

Prenosnu verziju ST, »stacy«, vi-
deli smo veé U Hannoveru, & sada bi
trebalo da se poéne i prodavati,
S obzirom na &injenicu da vise od
75% studija za snimanje u Velikaoj
Britaniji upotrebljava ratunare ST,
moke se otekivati da ¢e se »stacys«
dobro prodavati (po 1.300 GBP za-
jedno sa tvrdim diskom) kao teren-
ski MIDI ratunar.

Nije nam bilo pravo Sto nismo
mogli da vidimo usavrieni ST, tzv.
STE koji je bio u prospektima za
sajam ve¢ najavijen. ali ga nije bilo
na vidiku. Zato je medutim Atari
iSao dalje u svojoj PC seriji | pred-
stavio ABC-286, jevtin (700 GBP sa
EGA monitorom) PC kompatibilan
ratunar, ali koji ne donosi nista no-
vo £to bl blle vredno pomenuti.

Na PCS-u, jedinome znalajnom
ratunarskom sajmu u Veliko] Britla-
niji, ne moze biti da ne bude | Sinc-
lair. Ove godine smo pored prodle
godine predstavijenog PC200 videl|
i tampat SP200. To je uobiéajen| 9-
igliéni Stampac kapaciteta 160 zna-
kova's u konceptualnom i 40 znako-
vals u NLQ natinu. Ima samo 4,2 kg,
a kako tvrdl proizvodaé on je zajed-
no sa PC200 wjedini komplet PC
| Stampaca za manje od 400 GBP«,
Sam Stampat staje 168 GBP.

Moj mikro 7
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ewlett-Packard je vodedi
H proizvodaé diepnih raéuna-

ra. Poznato je da je ta firma
proizvela prvi elektronski, prvi pro-
gramabilni | prvi kalkulator koji je
radio s nizovima. Isto tako je prva
uvela menije i simbolitko raduna-
nje. Pri proizvodnji svih svojih mo-
dela nl dan-danas ne odstupa od
vrhunskog dizajna, kvalitetne izra-
de, udobnosti | apsolutne pouzda-
nosti rada. Tipiéni primer toga su
vrhunske tastature kojima japanske
(s tasterima kao gumicama za brisa-
nje) nisu ni do kolena. Sve je to
taéno, sve je to lepo, sve je divno.
A o cenama ¢emo reéi samo to da je
Hewlett-Packard na trecem mestu
po ostvarenom profitu u SAD. Do-
voljno, zar ne?

Sva pomenuta svojstva HP proiz-
voda objedinjena su u modelu HP-
288, koji je sa svojih 1.500 funkcija
i 31,5 K RAM-a u ovom trenutku
najbolji kalkulator na svetu.

Isporuduje se u priliéno velikaj
kutiji zajedno sa razumljivim | opSir-
nim uputstvima kojih ima pune 743
strane, Kuciste je veoma kompakt-
no, pravijeno je od tamnosmede
plastike. Tastatura |e dvodelna, po-
vazana je vanredno pokretljivim
zglobom koji omogucava preklapa-
nje tako da leva polovina stane
ispod desne, 5to je veoma prakticno
na terenu. Malo je veci od uobicaje-
nih  kalkulatora (zatvoren Iima
17x93x157 mm). Na gornjoj ivici je
predajnik za infracrveno poveziva-
nje sa stampacem. Za napajanje ne-
ma ucbitajene dugmetarske nego
tri manje alkalne 1,5 V baterije koje
su dovoljne za godinu dana rada.
LCD ekran ima 4 reda po 23 znaka
odnosno grafiku rezolucije 137x32.
Mogu da se prikazu mala | velika
slova | specijaini skup znakova. Po
potrebi moZe da se podesi i kon-
trast. Interno raéuna na 15 decimal-
ki, a na ekranu ih prikazuje 12
Omoguc¢ava radunanje od 1E-499
do 9E499. lako ima dve tastature, na
njima nema dovoljno mesta za vile
od 370 naredbi, pa veéi deo treba
pozivati preko menija. Tako je tasta-
tura preglednija i naredbe ne traba
kucati, a to utiée na brzinu (HP-28S
je 50% sporiji od HP-71B, iako im je
procesor jednak).

Meniji su tamni pravougaonici
u donjemn redu ekrana. Pozivaju se
tasterima ispod ekrana — funkcij-
skim tasterima. Kada je meni Isklju-
¢en, to su lasteri editora. Korisniku
su namenjeni User | Custom meni
u kojima su smestena imena pro-
grama, promenljivih, izraza, formu-
la. . koji na taj na&in mogu direktno
da se zovu. User ima drvoidnu
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Trenutno najbolji na svetu

strukturu, a Custom omoguéava do-
datni pristup do pojedinih nivoa.

Aritmetika

Packard ne bi bio Packard kad ne
bi i u ovaj model ugradio RPN (re-
verse polish notation). Novitet je
i algebarski nacin rada kakav imaju
svi drugi kalkulatori. Kao &to vero-
vatno znate, RPN nadin radi sa ste-
kom (stack), ali koji je sada beskra-
jan {u okviru memorije). Stek ne sa-
drii samo brojke nego | proizvoline
objekte. Postoji desat osnovnih vr-
sta: realni, kompleksni i binarni bro-
jevi, nizovi, vektori, matrice, liste,
imena, programi | simbolickl izrazi.
Stek se moZe rotirati kako god 2elite
i moZe se menjati redosied objeka-
ta, koje moZete da pozovele u speci-
jalni ekranski editor. HP-28S ima
sve elementarne funkcije (trigono-
metrijske, hiperboli¢ne, njihove in-
varzne...). Sve one rade i sa kom-
pleksnim brojevima.

Rad s matricama je veoma jedno-
stavan. Mogu se sabirati, oduzimati,
mnoziti, deliti, kvadrirati, rastavijati,
transponirati, invertirati i tra2iti de-
terminanta. Tu su i specijaine na-
redbe za konstantne | jednostruke
matrice. Najvainija je medutim ope-
racija RSD (residual) koja daje osta-
tak B-AZ sistema linearnih jednagi-
na AX=B (Z je pribliZna vrednost
vektora X dobijena redavanjem si-
stema). Taj ostatak moZe da poslui
za iterativno poboljsanje precizno-
sti reSenja. Sliéno je | s veklorima.
Dodate su jo& i funkcije za skalarni
i vektorski produkt i ra¢unanja duZi-

. ne vektora,

Specijalna poslastica je binarna
aritmetika, jer HP-285 ima osnovne
logitke operatore (AND, OR, XOR,
NOT), funkcije za rotiranje, testira-
nje | pomeranje bitova. Ukratko, kal-
kulator poznaje sve osnovne opera-
cije procesora &to dode dobro pri
programiranju u masinskom jeziku.
MoZe da se podesi duZina binarne
re¢l kojom se operiSe (1 do 64 bita).

Radi u binarnom, oktalnom i heksa-
dekadnom sastavu

Simboli¢ko rac¢unanje

HP-28S simboliéki resava jedna-
tine, izlaZe, izraava promenljive,
kvadrira, potencira visectlane jedna-
Eine, sreduje izraze, integrie, razvi-
ja u Taylorov red i odvaja. Ako vam
se raspored tlanova u odredenom
izrazu ne dopada, mozete d4 ga pre-
uredite interaktivnim editorom for-
mula. Tu moZete da vriite distribu-
ciju, asocijaciju, dvostruku negaciju
s distribucijom, dvostruku inverziju,
dvostruku inverziju s distribucijom,
obrnutu funkciju | éak sabiranje raz-
lomaka. Mo2ete | da odvajate podi-
zraze, da ih sredujete, prodirujete
i ponovno vracate u potpun izraz.

Promenljivima u izrazima (formu-
|ama) mogu s lakoéom da se odrede
vrednosti i tako izratuna izraz. To-
me j@ namenjen SOLV meni (vidi
sliku 1). Formula, u ovom sludaju

Mein
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s=v x 1, smesta s& u meni. Tako se
stvara novi meni (svetli pravouga-
anicl) sa promenljivima iz te jedna-
tine. Zatim se jednostavno umedu
numericke vrednosti uz pomoé
funkcijskih tastera.

Mo?e da odvaja odjednom ili po
koracima, totalno i parcijaino, sve
£1a vam padne na um, Prilikom od-
vajanja izraza 2 x sdin(x)
+ cos(3%*x) posle x dobija se izraz
2xcos(x)-sin(3*x)%3. Utrodio je
2 sekunde da bi 1o izratunao.

Moze da integride nedefinisano
i definisano, Nedefinisano integrie
samo polinome. Ali veoma dobro je
izvedeno definisano integrisanije,
tak u tackama nedefinisanosti. Pri
tome po potrebi moZe da pomogne
i grafika.

Crafika

HP-28S ima kompletan skup na-
radbi za crtanje: definisanje interva-
la, povecavanje odredenog dela sli-
ke, menjanje rezolucije, pomeranje
koordinatnog sistema | centra slike,
istezanje grafa u oba pravca. Dolazi
u obzir i crtanje grafova statistickih
podataka. Kada se slika iscrta,
u centru se pojavi krsti¢ kojim se
otitavaju vrednesti u odredenim
tatkama (digitalizovanje). Nared-
bom Pixel moZe da se upali bilo
koja tacka na ekranu. Ovde nam ne-
dostaju naredbe za crtanje duZi,
krugova, elipsa, parabola, hiperbo-
la, parametricki zadatih jednacina
i crtanje u polarnim koordinatama,
a za koje vec¢ postoje programi u do-
datnoj literaturi. Primer grafa:
Z#sin(x)+cos(3%x), za $to je utro-
$eno 17 sekunda (vidi sliku 2).

Nule funkcija

TraZenje nula i redavanje jednadi-
na u tesnoj je vezi sa crtanjem gra-
fova. Upotrebljen je veé provereni
algoritam iz matemati¢tkog modula
za HP-71B, koji u slu¢aju da ne nade
nule potrati ekstrem. Sa grafa se
ocita tatka kao pocetni aproksima-

tiv kojim zatim SOLVER nade nulu.

Za tatno definisanje ekstrema sa
grafa se olita priblian ekstrem
i tatke levo | desno. Ostalo ée obavi-
ti SOLVER. Za traZenje nula bez po-
mo¢i grafa postoji i funkcija ROOT.
Dademo joj samo interval kojl sadrZi
nulu. A ako u njemu nema nule,
algoritam e traiti levo i desno.

Pretvaranje jedinica

HP-28S ima katalog 120 fizikalnih
i tehniCkih jedinica koje su sredene
po abecednom redu (vidi sliku 3). Za
svaku jedinicu je data oznaka, puno
ime (N — Newton) | vrednost u os-
novnim jedinicama (1 Kg#m/s'. Je-
dinica s& moZe ispisati na stek uz
pomo¢ FETCH. Prilikom pretvaranja
umelnemo merenje, staru i novu je-
dinicu, a ostalo ¢e uraditi masina.
Kaorisnik moze | sam da definise pro-
izvolini broj jedinica, Katalog je
pravijen po SI, ASNIIEEE i ASTM
standardima.
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Programiranje

U kalkulator je ugraden program-
ski jezik RPL, a koji nije ni4ta drugo
nego forth sa izmenjenom sintak-
som. Poznate su mu sve uobicajene
petlje: START-NEXT, FOR-NEXT-
STEP, DO-UNTIL-END, WHILE-RE-
PEAT- END | uslovne: IF-THEN-EL-
SE, IF-THEN-END, IF-ERROR. Ima
i logicke relacione operatore i ope-
ratore za rad sa sistemskim i koris-
nitkim zastavicama (flags). Progra-
miranje je veoma jednostavno. Sve
bazira na radu sa stekom (forth).
Ugradena je | moguénost izvodenja
programa po koracima (SST — sin-
gle step operation). U otkrivanju
gresaka pomaZe 46 razlititih dojav-
livata gre3aka. Svoje programe
motemo da snabdemo | zvukom ko-
jl je na nivou =spectruma«. Dajemo
frekvenciju i duZinu trajanja (npr.
440 2 beep). Ima ugraden | katalog
svih naredbi razvrstanih po abeced-
nom redu, sa podacima za to se
upotrebljavaju (sli¢an katalogu jedi-
nica). Programi mogu da budu i na
steku ili im se moéZe dati ime tako da
postanu reél. Reénik je dinamigki
i Cuva se u User meniju. RPL je
ina¢e veoma prilagedljiv, ali zato je
mnogo sporiji od fortha. Ako zapad-
nete u neke teskoce, na raspolaga-
nju su vam sistemske operacije: SY-
STEM STOP, RESET | SELF TEST.

A na kraju...

Sva odli¢na svojstva smo nabro-
jali. Red je da nabrojimo | sta ne
smatramo odliénim svojstvima:

— ma kako velik bio RAM, on ne
moze da bude naknada za spoljnu
memoriju (HP-28S ne moie da se
progiruje)

— nema moguénosti za masdinsko
programiranje

— sporost pri veéim simbolickim
obradama

— dobro bi dodao veéi ekran (gra-
fika).

Pored ve¢ pomenutih opSirnih
uputstava, na raspolaganju stoji jos
Sest Packardovih dodatnih knjiga
(HP-SOL BOOKS), u kojima ima
mnogo primera i programa:

— Algebra and College Math

— Calculus

— Probability and Statistics

— Vectors and Matrices

— Mathematical Applications
(medu ostalim diferencijaine jedna-
&ine 2. stepena)

— Electrical Engineering.

Zasad od periferije mozete da do-
bijete specijaini d2epni Stampaé
(printer). Pored Packarda | mnoge
nezavisne kompanije i klubovi podr-
Zavaju HP-28S.

Kao sto smo videli, HP-28S je zai-
sta kalkulator i po, ali dobro promi-
slite da |l vam je zaista potrebno
ono sta vam on pruda, jer njegova
cena iznosi oko 500 DEM.

Sve ostale informacije i literatura
mogu da sa dobiju na adresi: MAR-
JAN TKAVC, Pod goro 33, 68270
Kréko.

[POSETILI SMO|

SAJAM UNIX-GUUG V WIESBADENU

Operacioni
sistem u pohodu

Tekst i foto: TOMAZ SUSNIK

ako sam bio pratovaren pro-
[ |spektima i utiscima sa PCW

Showa u Londonu, na po-
vratku kuci (sre¢an Sto opet vozimo
desnom stranom...) mi se uinilo
da ne bi bilo lode malo se zaustaviti
u mondenoj zapadnonemactkoj ba-
nji Wiesbadenu. Ne samo radi krigle
cdliénoga nemackog piva (o engle-
skom ginisu — guinessu — svako
ima svoje misljenje) | najstarije koc-
karnice na svetu (iz 1771. godine),
nego i radi sajma UNIX-GUUG, od-
nosno pre svega radi njega.

velikih kapaciteta.

Dok se mi jos igramo sa MS-DOS,
sklepamo »aplikacije« Clipperom,
GW- BASIC i sliénim uZasima, dok
prosedan jugoslovenski korisnik jo3
sanja o XT-u, dok mnogo gde AT
kompatibilac jog znaéi pravo ¢udo,
svet ide svojim putem. To je samo
jo& jedan dokaz kako sve vise zao-
stajemo | tonemo u sivi mrak. UNIX
danas zna&i de facto i standard
i glavnu perspektivu na podrutju
operativnih sistema. Prema prognao-
zama instituta ICD do 1990. godine
treba da bude vec 700.000 instalaci-
ja sistema UNIX (2 do 16 radnih
mesta).

UdruZenje GUUG (German UNIX
Users Group) ujedinjuje i ve¢ peti

put redom predstavlja sve znaéajni-
je Cinioce s tog podruéja u zemlja-
ma nemadkoga govornog jezika
(sem NDR, jasno). Delatnost je pri-
liéno obuhvatna, preko raznih sim-
pozijuma, izloZbi do kolokvijuma
i izdavanja raznih publikacija. Cilj
udruzenja je tehniéki razvoj | napre-
dak korisnika i popularizacija UNIX-
a u najsirim krugovima.Ove godine
su bila narodito istaknuta sledecta
podruéja: aplikacije, razvo] opera-
tivnog sistema i komunikacije, isto-
vremeno sa pracenjem sledecih
kongresnih tema: tr2iste i standardi,
tehnicki trendovi, UNIX | CIM | UNIX
i deljeni sistemi. Treba pomenuti

| posebnu temu, odlidan prilog fir-
me Siemens, pod naslovom Bez-
bednost raéunarskih sistema.

U smirenoj | klimatizovanoj at-
mosferi izloZbenog prostera Rhein-
Main-Halle bilo je izlozeno mnogo
zanimljivog, ali na Zalost nista od
toga nije bila neka uzbudljiva no-
vost.

Ovaj minipregled potedemo od
firme Santa Cruz, jer mislimo da ga
nema ko nije éuo za SCO UNIX (od-
nosno XENIX). Predstavili su kom-
pletnu paletu svojih proizvoda,
a istakli su aplikacije SCO Lyrix
(editor), SCO Professional (tabela
kompatibiina sa Lotus 1-2-3), SCO
Image Builder (grafika predstavija-
nja), SCO Master Plan (planiranje),
SCO Integra (baza podataka SQL),
SCO Foxbase+ (baza), a narodita




painja je bila posvedena paketu
SCO Open Desktop.

Meposredni konkurent bazama
SCO je Oracle: prikazani su novi
korisniéki programi za Oracle v5.1b
sa zajedniékim naslovom PROTo-
ols. Reé je o podrici jezika C (lattice
i MS), cabol | fortran odnosno njiho-
voj integraciji u bazu. Pored toga je
bio prikazan | Oracle Quicksilver,
prevodilac namenjen korisnicima
koji su se (najzad) odvojili od dBA-
SE, ali se jos ne snalaze potpuno
u novom okruZenju SQL.

Kad veé govorimo o bazama po-
menuéemo i Informix; prikazani pa-
ket 4GL je u sustini jezik Cetvrte
generacije, kojl bazira na RDSQL
(prosirenom obliku SQL). Zajedno
s njim nude se | alati RDS (Rapid
Development System) | IDB (Interac-
tive Debugger). | firma Ingres je po-
kazala svoje ¢vrsto ubedenje da jos
ima mesta pod suncem racunarskih
baza. Nova verzija Ingres Rel. 6 de-
luje — po mom skromnom misljenju
— najubedljivije od svega $to je bilo
predstavijeno: arhitektura sa vise
usluznika (servera), kompatibilnost
sa 4GL, arhitektura GCA (Global
Communications Arch.), prenosi-
vost aplikacija, MTV-Multivolume
Table Support odnosno podela ta-
bela itd. Stvar je toliko kompleksna
da se u nekoliko redova ne mole
podrobnije predstaviti. Pripremamo
opé&irniji test za jedan od narednih
brojeva Mog mikra. O Ingresu samo
jos to da je medu prvima pripremio
verzlju za Jobsovo (DZobsovo) udo
NeXT! Ukratko, pravi raj za osnivace
baza,

Od novijih predstavijenih tabela
pomenucemo samo 20/20 firme Ac-
cess Tech. U stvari je re¢ o manjem
integrisanom paketu, kompatibil-
nom sa Lotusom (kad tako teSko
utimo nesto novo...). Stvar radi
. u okruzenjima MS-DOS, UNIX
i VMS, a njome mozZe da se obradi
tabela veli¢ine 1.000 x B.192 polja,
sadr?i vise od 60 funkcija, makroe
itd,

Razume se da ni WordPerfect nije
seleo da izostane. Izneo je svoj pa-
ket koji je dobro poznat | proveren
i kod nas, a nove verzije su najavlje-
ne za IBM RT, sun 4, CT i ARIX.

Neéemo gubiti vreme opisujuci
prevodioce. Pomenucemo samo za-
nimljiv proizvod manije firme Syste-
am iz Karlsruhea, koja je specijali-
zovana za jezik ada. Uvelike je rekla-
mirana njéna prednost ispred C-a
i isticani Dhrystonovi brzinski testo-
vi. Trebalo bi isprobati!

Kratko ¢éemo se osvrnuti na hard-
ver: Convex C nudi pravi 64-bitnik
sa krajnje kapacitetnim skalarnim
| vektorskim procesorima (reklami-
raju ga kao stvar sliénu crayu) s me-
morijom 2 Gb, brzinom 200 MFlops,
procesorskim upravljanjem ASAP,
neman komunicira sa crayem preko
kanala Hyper | dakake drugih »mali-
8a« kao &to su sun (SUN NFS) i VAX
{DECnet, NCCS). Cena nije saopte-
na, ali moZete sam| da se itate
kod: CONVEX GmbH, Lyoner Stras-
se 14, 6000 Frankfurt 71.

Na Zapadu profesionalne radne
stanice sve vise sti¢u primat medu
korisnicima. Vodece firme na tom
podruéju su bez sumnje Sun, Apol-
io, DEC i HP. Sem X11 | samo nesto
malo poboliane verzije SUN OS,

firma Sun nije ovog puta predstavila
nidta novo. Zato smo kod susedne
firme Cadtronic otisli da pogledamo
SUN-4 SPARC STATION. Firma Sun
ima na prvi pogled ¢udan obi&j da
»ustupa« svoje matitne plode | pri
tome se bad suvise | ne uzbuduje
ako se te ploée kasnije prodaju pod
drugim imenima, | uz to su jos jevti-
nije (17) negoe Sunovarama. Tako
raznl computervisioni i sigme zalu-
taju i do nas. Cadtronic GmbH je
mala firma iz blizine Kélna, Ona nu-
di kompletnu Sunovu paletu radnih
stanica, a preke njenog predstavni-
ka za Jugoslaviju (Sledi-ISM d.o.o)
u narednim brojevima MM testirace-
mo jednu od njih.

Hewlett-Packard je predstavio
svoju odnosno Apollovu paraleinu
PRISM (Parallel Reduced Instructi-
on Set Multiprocessor) stanicu seri-
je 1000 sa -brzinom 100 MIPS (I),
moguénodéu 1,5 miliona trodimen-
zionalnih transformacija u sekundi,
128 Mb brze memorije. Verovatno
nema potrebe ni da istitemo da tom
gigantu jedva odgovara tvrdi disk
kapaciteta 3 Gb!

Tu je bio jos Data General sa sta-
nicom AVIION WORKSTATION
AV300 sa Motorolinim paralelnim
srcem 88100, doduse nesto skrom-
nijin performansi, ali sa toliko za-
nimljivijom aplikacljom: PROC-
HEM-C CAD omogudava kompletno
projektovanje uredaja za hemijsku
industriju—

Da bi vam rasle zazubice pome-
nuéu jos | Stellar Computer Inc. sa
grafickim superratunarom brzine
100 MFlops, UNIX, prodirenim sa
Berkeley 4.3, XWindow, prevodioci-
ma za C | fortran s automatskim
prepoznavanjem paraleinih procesa
i grafickim programom AVS. Cena:
oko 500.000 DEM.

MRAK

Handelgesellschaft m.b.H.
9020 CELOVEC,
Sonwendgasse 32

(pored KGM prema centru gra-
da, tre¢a ulica desno),

tel: 9943/463-35110

ili u YU: (061) 264-110,

fax; 9943/463-35114

Racunari:

XT, AT 286 | 386, sastavijeni
| u delovima — veoma po-
voljno!

Racunarske diskete — dvo-

strane:

525"2D 0,57 DEM

525" 2DHD 1,51 DEM

35"20D 1,69 DEM
5" 20DDHD 5,00 DEM

mpaéi:

Star LC-10 429 DEM

Star LC-24-10 719 DEM

Monitori od 142 DEM dalje.

Radno vreme:
srada, éetvriak: od 10 do 13
i 16 do 20 casova

ostali dani: po prethodnom

dogovoru

Javite nam telefonom svoju
adresu, a mi ¢emo vam posila-
ti cenovnik!

[MIMO EKRANA |

Poslednja vest iz
Hewlett-Packarda!

Hewlett-Packard je 10. okto-
bra lzazvao veliku senzaciju
medu poznavaocima, zvaniéno
prikazavii u Grenoblu svoj novi
ratunar, baziran na Intelovom
mikroprocesoru B0486. Treba
Istaéi ginjenicu da madina nije
sagradena prvo za 386, pa za-
tim preradena, vec je gradena
specijalno za 486. Osim toga,
prva se pojavijuje na svetu sa
magistralom EISA. Potpuno no-
vi kontroler ESDI radl sa 20 Mb/
s. Jo§ veéu painju (ako je to
un::t moguce!) izazvalo je sa-
opstenje da masovna isporuka
radunara poéinje veé 1. janu-
aral Opsiran izvesta] nadeg sa-
radnika Dejana V. Veselinovica
o svim Hewlett-Packardovim
novostima iz Grenobla nemojte
nikako da prepustite u decem-

barskom broju Mog mikra.

PC bez premca

Britanski vojni | policijski struénjaci su
potvrdili dal: novi Opusov Datasafe PC
najverovatnije najbezbednija masina na
kojo] mo2ete da driite svoje dragocene

y podatke.

Novi mikro je standardni kion AT sa
CPU BO286 u taktu 12 MHz, samo 8to ima
dva tvrda diska sa po 60 Mb koji se verno
kopiraju tako da su korisniku u svakom
trenutku na raspelaganju automatskl na-
pravijene rezervne kopije svih podataka.
Sve zajedno je zastiGeno protiv virusa
| hakera komplatnim sistemom ulaznih
kodova, sliénih onima na velikim ratuna-
rima. Jedan &lan ekipe koja je lestirala
mikro zakljutio je: »Tedko je utiniti nesto
vide za zaBtitu podataka, sem ako se
opredelite da masinu zakljucate u soli-
dan sef. A vojni saradnik je rekao: =Koli-
ko god puta smo probali da upadnemo
u sistem, on sa uvek odbranio.»

Pored ulaznih kadova | rezervnih kopi-
ja Datasafe ima i kljué koji spratava da se
masina starfuje sa diskete. To drastitno
smanjuje moguénost inficiranja virusom.
Uiazni koc'rovi su vam potrabni pri vadini
sistemskih radnji @ ne samo prilikom
startovanja. To znaél da | masina po-
godna za mrednu upotrebu, Npr. kao ser-
ver datoleke.

Zbog udvostruéenoga tvrdog diska PC
Datasafe ima vanredno pristupno vreme
— pel puta bolje nego Compagov modal
deskpro 396 | &stiri puta bolje nego IBM
PS5/2-80. Podto podatke daje glava koja je
u odredenom trenutku blide Zeljenim po-
dacima, vreme pretrafivanja se snilava
sa 20 na 18 ms.

Cene: 1.700 GBP za monohromatsku
verziju | 2,800 za varijantu sa VGA. [z istih
lzvora saznajemo da ¢é se mikro verovat-
no prodavati u lancu Dixons.. (Popular
Computing Weakly 28.9-4.10.19889)

Cuvajte se patenata

" Nedavno |e u kompanijama kojs se
bave grafikom zaviadala vellka gulva iz-
azvana presudom britanskoga visokog
suda da odredeni osnovni principi criac-
kih programa pripadaju jednoj jedino] fir-
mi — kompaniji Quantal. Ona sada svoja-
ta sva prava o crtanju slobodnom rukom
{frashand), tablicom osetljivom na priti-
sak, | o nekim funkcijama iscriavanja
| isecanja. Nikada dosad se nije u rafu-
narsko| industriji uopste uzev dogodilo

tako nedto. Sudski spor je zapoleo pre.

otprilike csamnaest meseci kada je kon-
kurentska kompanija Spaceward Micro-
systams predstavila Matisse, criadiki si-
stem za koji Quantel tvrdi da se suvide
priblific njihovom Paintnoxu. Space-
ward je odgovorio da je koncepcija cria-
nia linija na ekranu potpuno odigledna
| da je niko ne mots prisvajati na bazi
patentnog prava. Quantelovei se nisu
s tim sloZili, pa su obe strane redile da
stvar predaju visokom sudu u nadled-
nost. Spor se d vodio, da bi sud na
kraju zakljuéio da Quantel ima patentno
pravo u tri od &etiri iziokena slutaja.

Zbog sudskih troSkova i h kaz-
ni kompanija Spaceward ‘e verovatno
bankratirati. Posledice nisu tako jasne za
druge firme koje sa bave grafikom. Kad je
spor zavréen direkior Quantela Richard
Taylor je izjavio da nete licencirati crtaé-
ke patente. »Quantelovci pronalaze rese-
nja da bi se njima siutili a ne da bi ih
licencirali=, izjavio je, § druge strane j&
rekao da nameravaju da se na sudu nadu
i'sa drugim kompanijama za koje su oce-
nili da im mrse konce. Ret je pre svega
o kompanijama koje Zive od televizijske
grafike, jer se Paintbox koristi najvise na
tom podrugju. Presuda bi na kraju mogla
da doveda Quantel do sukoba sa svim
ratunarskim  sistemima, ukijudujuci
i programe za personalne mikre. Srecom
s& takva moguénost u ovom trenutku &ini
jos suvise udaljenom.(Popular Compu-
ting Weekly 28.9-4.10.89)

Hypercard za ST

Po svemu sudeél rekio bi se da je
Omnicard — pakel za 5T po ugledu na
Appleov sistem Hypercard, koji je razvila
firma Berrybit, | na koji sa privremeno
zaboravilo otkako je ta firma prosie godi-
ne propala — ipak ugledao svaetlo dana.
Projekal j@ preuzela firma Michiron (da i
se setate prvih RAM-diskova | usiuZnih
programa za ST); zaposlili su ¢ak nekoli-
ko bivéih Berrybitovih sluzbenika. Mich-
tron nede nidta slutbeno da izjavijuje, sl
sa tuje da ¢e Omnicard biti predstavijen
na novembarskom Comdexu u SAD.

Navodno je Omnicard bolji od origi-
nalnog Hypercarda zato &lo se slui teh-
nikama vedtatke inteligencije | pomodu
njin vodi korisnika do razli¢itih nacina
koriftenja sistema — tekstuainih, podat-
kovnih i criaékih modula. (Popular Com-
puting Weekly 21.9-27.9.89)

Poget protiv folija

Vet prilikom Atarijeve premijere naj-
manjega »pravogeprenosnog kompjute-
ra govorkalo se o jo& boljem konkurentu
pod nazivom poget PC. Taj se mikro pro-
daje od kraja septembra po cenl od 1.300
GBP (jednako kao | okljadtreni Atarijev
TT, utas jedanl), Sto znadi da se za njega
piata tri puta vide nego za Atarijevog
patuljti¢a. Navodno bi to trebaio da ma-
&ina nadoknadi prostranom memarijom,
solidnim ekranom | (tako bar kadu) pot-
punom kompatibilnodéu sa stonim PC.

Engleske kolege kalu da je ekran zal-
sta dobar. Ako se njime siulita pri do-
brom osvetljenju | ne gurate se ga drugim
radoznalcima, je obezbedana
&to se tice OS5, | poget | folio su priliéno
originaini. Naime, pravi MS-DOS ne zna
da upotrebljava memoriju koja je iskljuti-
vo za &lanje (read-only). Folio se sluZi
emutatorom DOS, a poget navodno ima
«ptavi= DOS. Nije bas jasno Sta bl 1o
trabalo da znati; mokda to da je njegov
emulator napisan u Microsoftu. Kada uk-
ljugite mikro pokate se vel poznata Mi-
crosoftova autorska poruka | ispide po-
datak da je reé o verziji 3.3. Posle toga se
sistem ponasa onako kako biste lo inate
od MS-DOS-a | otekivali — bez obzira na
to &to upotrebljava memorijsku karticé
za titanje.

Poget ima nedto ugradenog softvera
(kao Z88), a mole da stariuje | uobitaje-
ne programe za PC. Memarijske kartice
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= sliéne kao u follju — imaju bateriju do
1 Mb RAM i do 4 Mb ROM. Cena iznosi
oko 1 USD za 1 K a kod ROM-a tak nedto
manje. Kartice mogu da budu prodirenje
memorije i se pretvaraju da su veoma
brze diskete. Razlika izmedu madina je ta
§to folio ima 32-polne kartice, a poqet 68-
polne, oblikovane po novom formatu
Udru2enja jepanske alektronske indu-
strija.

Programi mogu da se pokrenu na tri
natina. Prvo, moZele da prenebregnate
pravo kopiranja i softver prenesete sa
stonog PC-a u memoriju poqeta. Izvesno
je ta moguénost najpriviaénija. Drugo,
pregrami mogu da sa prekopiraju na kar-
tice ROM ili da se veé na njima kupe, Pri
tome ¢e problemi biti sliéni onima kao
kod obitnih diskova — program proguta
nesto doatnog RAM-a i po potrebi se po
komadima utitava sa diska/kartice, Treca
i poslednja varijanta @ kupovin verzija
programa u ROM, koje proizvodi kompa-
nija Poget ili neka druga pod strogom
kontrolom. Takvi programi se ne »utita-
vaju« nego Lh mikro zamislja kao produ-
Zetak memaorije, pri éemu sadraj osnov-
nih 512 K ne pretrpi nikakvu $tetu.

To je u svakom sluéaju divno, samo
§to u ovom trenutku ima malo softvera
u takvom formatu. iz firme Poget se tuje
da te preraditi prvih deset najpopularni-
jih programa iz svakeg 2anra. Inate na-
maravaju da naprave | pravu malu disket-
nu jedinicu koja ¢e biti samo nesto malo
tata od samog mikra.

Baterije navodno traju 100 éasova. Po-
$to se raéunar nikad zapravo ne Iskljutu-

je nego sama =ode na spavanje= pri te-
mu baterije samo odrZavaju RAM, nije
potrebno pri svakom startu dekati da
stvar proveri memaoriju | pokrena DOS.
Jedini pravi nedostatak ove masinice

& ta] 8to nema serijskih vrata. Konstruk-
tori su ih zamenili otvorom za prodirenje
u koji se uvute kabel ¢iji se drugl kraj
upotrebljava za serijski ili ‘paraleini izlaz
{navedno &e se zajadno sa Kablom modi
da dobije | Datafleksov d2epnl modem.
Posiedica: ako Zalite da poSaljete nesto
iz mikra, treba da sa sobom Imate kabal.
Malo je verovatno da cete ga nositi svuda
sa sobom, |ar je mikro tako mall | zgodan
i ne bi valjalo da takvu eleganciju kvarite
nekakvim kablom,

| jo& nesto: ako ne smalrate da je od
tivolne vainostl da sa sobom nosite PC,
bolje je da sa opredelite za Z-88, Kako iz
strang §tampe saznajemo masina se do-
bro prodaje. Ime Sinclair je vratilo nedto
od svoga sjaja koji je bio pomraten fja-
skom & elekiriénim automobilima | Am-
stradovim otkupom firma,

Spinrite — lek za
tvrdi disk

U mnogim radunarima tvrdi diskovi ra-
dé sa znatno manjom brzinom prenosa
podataka nego §lo bi mogli da rade s ob-
zirom na stvarne kapacitete mikra, jadini-
ce | kontrolera. Razlog: dosad je bilo
lesko optimalo harmonizovati sva tri fak-

tora. Ako bi se to | postiglo, bllo je pra
svega rezultal vie-manje nasumce izvr-
Sanih pokusaja. Nema nikakwve poirebe
da naletate glavom o zid, od toga vas
spasava Spinrite, program kojim mo2ate
naknadno, ne gubeéi postojeds podatks
na disku,da korigujete brzinu prenosa
podataka. Pri tome program proverava
magnetnu povriinu diska | na taj nagin
uredaju produluje vek trajanja.

Inicijativa za stvaranje Sunrite potekia
je otprilike ovako: buduéi autori progra-
ma su utvrdill da mnogi tvrdi diskovl gu-
be suvise mnogo vremena Cekajuci da
pod glavu dodu bas onl podaci koji su
masini U odredenom trenutku potrabni.
Naime, ratunar posle svakoga pojedinog
sekiora iziskuje kratku pauzu pre nego
4to opel preuzme podatke. Disk se u me-
duvramenu | dalje obrée sa 60 obrtaja na
sekundu. Kada dakle mikro resi da opet
poéne &itali podatke, oni su 58 u medu-
vramanu vet obrnuli nekoliko sekiora
dalje.

Da bi s& izbeglo to da ratunar mora da
taka puni obrtaj diska na potrebni sektor
s podacima, inenjeri radunarske indu-
sirije su svojevramena smislili tzv, prepli-
tanje (interleaving): radunar prodita
odredeni sektor | obradi proditanoo, ali
u meduvremenu preskodl nekoliko dru-
gih, Razume se da se sektorl ne mogu
Eitati po proizvoljnom redosledu, jer bl s&
tako dobila neupotrebljiva meSavina po-
dataka. Zato svaki sektor mora da ima
svo| broj.

Program za formatiranje na osnovnom
nivou (low-level koji odreduje | té brojke)

propisuje redosied Sitanja pojedinih sek-
tora. Medutim, u veéini sluéajeva nije op-
timalno utvrden broj sektora koji se sme-
ju preskodit.

Za svaku konfiguraciju ratunar-kon-
troler-tvrdi disk =spinrite= zratuna od-
govarajucu vrednost prepleta | numerise
sektore tako da iddezavaju nepotrabne
pauze kada bi mikro inate tekao na deli-
miéno veé proditane podatke. Uprkos lo-
me &to je red o zahvalu na osnovnom
nivou, korisnikovi podaci ostaju neizme-
njani na disku.

Obitno se posle dute upotrebe tvrdog
diska dogada da se glave za gitanje-pisa-
nje vise ne podesavaju potpuno pracizno
na stazu. Posledice toga primeti korisnik
kao poruke o greskama pri Eitanju. Zato
Spinrite ponovno zapide sve Korisnikove
podatke i formatne informacije. pri Cemu
i$¢aznu odstupanja nagomilana stainom
upotrebom. Da bi sa izbeglo iiéezavanje
podataka u oStecanim podrudiima koja
su do prepravke lefala irmedu staza,
Spinrite proverava gitavu povriinu diska.
Specijaino obeledi neupotrabljive sekto-
re | sistam ih ubuduce ignoriea.

Posto je vreme kijuéni faktor nekih
Spinriteovih operacije, u vreme upotrabe
u memaoriji ne sme da bude nikakvih pri-
tajenih programa. Zalo autori preporudu-
ju pokretanje sistema sa diskete na kojoj
Su samo datoteke operativnog sistema
| sam Spinrite.

Jod nekoliko tehnitkih podataka: pro-
gram radi na mikrima PC/XT/AT | kompa-
tibllcima sa tvrdim diskom sa MSPC-
DOS 3.XX (ne 4.01); ne podnosi kontrole-

U oktobarskom broju revije Chip nasii

smo pravi biser — Intervju sa profesorom
pui o uu

:‘rl'tl#.n.rl. tehnologije. Ukratko ga preno-

mo
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Ide|a o automatizo-
U SAD

kod majih mokda malo zalsta
smanjilo. All & sirans 1a ideja se
wmlwtm
&itih izvora. Danas »stofimo na
genciji«. E uv:lum

—&c!mm:lhﬂli&a?ﬂnllu
takvi uredaji na primer sa asocijativno
funkeioniucim  upamd

— Dali su prama tome neuronski ratu-
nari— koji rade paralelno | komplikovano
su povezani - upotrabljiv modal?

— Prathodno ostaje otvoreno:
&ta bl trabalo da simulira neuronakl ra-

npr,

ligencije. Mnogi &ak misle da smo kre-
null potpuno pogrednim putem. Da smo
ono pravo tek sada, sa neuron-
skim maginama. | opet je na delu nedu-
vena euforija koja se ne amiruje,

— Sta moze da se kale o korisnosti?
Paralelni radunari su se u praksi vaé po-
tvrdili. Firma Dow Jones je kupila dva
ratunara =connection maching=, Sa vise
od 60.000 procesora koji paraleino rade
te masdine bi trebalo da se brinu o boljem

upravijanju bazama

= Neki problemi se pomoé
visokoparalelnog ratunara redavati be-
I} nego raunarom sa
turom. Pomenuts n machl-

Ratunar sa a koji paraleino
rade jod nije neuranski ratunar, Razvo)
na fom podrudju je jod u

— Ako sve ide po planu, instalirani
okspertni sistemi rade. Pri tome mislim
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tedko zamisilti u koje svrhe mole da
bude upotrebijen. Ko pri tome ne teli ds
saraduje, mora da bude svestan toge
da & onu stranu vojnih projekats
flroko podrutje zadataks za
Eare. Svi amo odgovorni za sebe | zato
O N ot M e e
mmmumlnwm::
i@ 80 ne primer taéno zacrtati, all mi se
l.p:hddu::nl"hu}-:'p:noéué.
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re sa predmemorijom, ali podriava po-
stojed! softver za podelu diska. U Siener
Softu u Wiesbadenu, SRN, dobije se za
150 DEM, a kod nas izvesno jos | jevtini-
je.(Chip 10/89)

ANVIS, domaci
antivirusni paket

Mikro Ada j& u okviru ljubljanskog saj-
ma Savremena slakironika "89 predstavi-
la prvi domadi antivirusni paket nazvan
ANVIS (ANt Virus Sistem). Red je o grupl
programa koji bi trebalo da obezbade
potpunu zadtitu radunara | podataka.
Programi baziraju na iskustvima stele-
nim u-toku razvoja programa Sleap Safe,
koji je napisao nad redovni saradnik Zo-
ran Cvijetié (opis programa, inade proda-
tog u Veliku Britaniju, objavili smo u avo-
godidnjem seplembarskom broju).

Za korisnika je vaZno | to da ¢a Mikro
Ada obezbediti praviino instaliranje pa-
kata, po feljl ga prilagoditi softveru koris-
nika i pobrinutl se za telefonsku pomoc.
Paket ¢e sa u narednim verzijama dopu-
njavati i pobolj§avati, a nove varijanie ce
za kupca ranijih verzija — kao $to je po-
slovni obitaj u inostranstvu - biti jevtini-
jo (sadadnja staje 150 DEM, plativo u di-
narima). Cilj je naime dobra organizacija
antivirusne zadtite u ovkiru Litave radne
organizacije a ne samo na nivou pojedin-
ca. (Znamo neka nasa preduzeca u Kojl-
ma se moralo iskijuiti | po deset | vise
ratunara zato #to su bili ugroZeni infek-
cijom()

Prvi program iz palete ANVIS jeste
program RATSC (Run-Time Signature
Check). Taj program &titi od &irenja viru-
sa izvrinog koda i 1o tako 810 otkrije virus
u bilo kom tipu izvrinog programa (COM,
EXE, paketna datoieka, sistemski driver,
overlay itd.). Zatim RTSC spredi izvrdenje
inflciranog programa | skrene pa2nju ko-
risniku na napad virusa.

Kako radi RTSC? Kao $to znamao, sva-
ka datoteka [ukljutujuci izvréne progra-
ma) unikatno je odredena disk-jedinicom
u kojoj se nalazi, imenikom, imenom i su-
fiksom Imena, velitinom, datumom | vre-
menom kreiranja, atributom | sadria
(odnosno kontrolnim iznosom Hli CRC).
Ako je neko manipulisao nekim izvrénim
programom (i datotekom, onda Ce se
neki od pomenutih podataka (koje nazi-
vamo signatura ill potpis) izmeniti. ATSC
proverava signature u vreme slartovanja
ratunara Vili pre izvrienja bilo kog pro-
grama — [ednoslavno poredi frenutne
signature sa pohranjenom,

ANVIS medutim nije samo delekcioni
| preventivni program. Sadrki i Virus idl-

ler. niz programa za le¢enje Inficiranih
programa. Zasad le¢i radunar inficiran
virusima 648, 1701 | 1813, dakle onima
koji su kod nas najrasprostranjeniji. Ubr-
zo ¢e omoguditi | uklanjanje virusa Au-
strian 1704 | izvikane =loplice=

U avom trenutku je jod nekoliko pro-
grama u fazi razvoja | testiranja | Mikro
Ada ¢e ih ponuditi triistu &im budu goto-
vi. SAC (System Area Check) ce provera-
vati praviinost svih sistemskih podrudja
da otkrije viruse | spreCi dalje Sirenje
infekcije, SAP (System Area Protecior) ce
sa brinuti o zastiti svih sistamskih i oset-
ljivih delova tvrdog diska od slutajnog ili
namernog menjanja odnosno unidlenja
(npr. startnog zapisa, tabele FAT, osnov-
neg imenika, sistemskih datoteka). SBW
{System Behaviour Watchdog) kantroli-
sate ponasanje ratunara | obavesiavati
korisnika o swim sumnjivim zbivanjima
{nedozvoljenim pokusajima upisivanja
u izvréne datoteke, zahvatima u prékide
i TSR itd.).

Ako, dakle, /mate problema g8 wrusi-
ma, mo2ete veé sada da s& obraiile na
adresu Mikro Ada, Canksrjeva 10b,
81000 Ljubljana, tel {061) 219-125, 223
087. (Na snimku: Zoran Cwijelic pri pred-
stavijanju paketa ANVIS. folo Janex
Zmec.)

Novosti iz sveta

‘hardvera

4 Poslednji INTEL—ov hif, mikropro-
cesor IAPX 80486, vet se pojavio u rekla-
mama | radnjama. Pomalo je necbiéno
samo 1o 5to je prvi proizvodat ovakvih
ratunara dobro poznata britanska firma

Apricot, koja je na trliste upulila svoj
novi modal VX FT. Najmanji model 400/
10 ima 80486 procesor na 25 MHz, 64
kilobajta ked memorije | 4 meagabajia
RAM memaorije, te tvrde diskove po lelji
od 157 do 1.047 megabajtova. Najvedi
model, B00/90, takode radi na 25 MHz, ali
ima 128 kilobajtova ke memorije | 16
megebajtova RAM memarije, a standar-
dan tvrdi disk ima Kapacitat od 1.047
gigabajiova. Cene potinju od USD
18.000.

4 Poznatl ameritki preizvodat ALR. iz
Kalifornije, firma specijalizovana za su-
perbrze ra¢unare i prva firma koja je na
triidte izbacila ra¢unar sa 80386 proce-
sorom, najavila j@ prodaju svajih navih
masina koje se baziraju na INTEL iAPX
80486 procesoru | koje su kompalibiine
sa IBM PS/2 mikrokanalom. ALA M130 je
stona verzija, a ALA M150/350/650 su =to-
war« verzije. Prvi model kosta USD 8.900,
a cene drugih modela podinju od USD
12,990, Svi rada na 25 MHz, a druga broj-
ka se odnosi na kapacitet tvrdog diska.
Specifitnost ovih masina je u tome &to se
ne oslanjaju samo na internih 8 kilobajto-
va SRAM kes memorije u samom proce-
soru, vet koriste dosta slolen sistem
spoljne &itaj—pisl nazad statitke kes me-
morije od 128 kilobajlova. Ovaj pristup
koristl ALR—ove VLS| &ipove; merenja
jos nema, all treba odekivall izuzelnu br-
zinu.

4 Dugo odekivani numeritki koprocesor
u izdanju male firme INTEGRATED IN-
FORMATION TECHNOLOGY (IIT) - koji
je INTEL &ak i sudski osporavao — najzad
se pojavio u prodaji. Prvi, model
HT—2C87, radina 10 | 20 MHz | neposraed-
na je zamena za INTEL iAPX 80287 -10;
cena mu je ista ili neznatno viga od INTE-
L-ove, ali je 1,8—2.5 puta brki. Potpuno
je kampatibilan, tako da bez ikakve modi-
fikaclie zamenjuje BO287, IIT— 3CBT za-
menjuje INTEL IAPX B0387 - 16/20/25, Ko-
4ta isto, all ja =samo~ 50% brii od uzora.
U svelu u kom sa donje margine domini-
ra INTEL a sa gornje strane WEITEK, po
svemu sudedi éa IT biti dobrodosla no-
vost, interesanina tak | za nas. Minhan-
ski trgovei, obratite painju.

4 WESTERN DIGITAL je pustio u prodaju
svoj najnoviji kontroler tvrdih diskova na-
menjen pre svega onima kojl imaju stari-
j& varzije MFM Kontrolera iste firme. Mo-
gal sa zove =SpeedKit~ («Ubrzavad«).
Ako u ratunaru vec postoji Western Digi-
1alov kontroler, zamena novim &e samo
reformatirati disk na 1:1 preplitanje (bez
\kakvog uticaja na sadriaj diska) | pobolj-
4ade brzinu prenosa sa 160-240 kilobita
u sekundi na oko 480 kilobita u sekundi.
Tajna je u maloj ked memoriji na samom
kontroleru, koja &ita unapred i do 10 sek-
tora, tako da s oni nadu u memoriji kada
ih procesor zalra2i. Reklamna cena
u SAD je USD 225.

< EPSON je predstavio i pustio u prodaju
svo| novi laserski Stampaé GQ-5000, po
reklamnoj ceni od DEM 5,698. U osnovi j8

et 0 dslaléncj razradi starijeg modela
G0-3500. Stampaé emulira EPSON mo-
dele FX | L, kao naravno | HP LasarJet
ii, ali sa 6 stranica u minutl, sporiji je od
HP —a. GQ - 5000 podrzava do 294 razhiéi-
ta izgleda (styles) teksia po stranici
i umesto 7 sada podriava 13 bit-mapo-
vanih fontova. Fontovi 58 mogu generisa-
ti u veliGéinama od 2,16 do 240 punktova.
Standardna memeorija iznesl standardnih
512 kilobajtova, ali moZe da se pro&iri do
6 megabajtova.

4 MICRONICS TRADE SERVICE, Betten-
dort Str. 36, 5173 Siersdorf, SR Nemacka
(tel. 49—2464 - 2147) prodaje TESS ~flop-
tical= diskete u Evropi. Kao 5to | samo
ime kateta diskete su kombinacija oplic-
kih i fiopi disketa u formatu od 3,5 inta.
Na standardnu disketu laserom se upisu-
ju servo tragovi (1.250 po disketi). 2a
pisanje | éitanje koriste se opticki i sarvo
uredajl preciznosti od 0,15 milimatara.
Ovakvim pristupom, obradena disketa od
3.5 inta prima 20,8 megabajtova podata-
ka, sa vremenom sluéajnog pristupa od
65 milisekundi. Floptical disketna jedini-
ca mote biti spoljna ili unutradnja, kosta
USD 699, a jedna disketa koSta USD 18.
Inate, molete je koristitl | za formatira-
nje, &itanje | pisanje standardnih disketa
od 720 kilobajiova | 1,44 megabajta u tom
tormatu.(D. V..

MENSA najzad
i u Ljubljani

Ljubljana je tredi grad u Jugosiaviji
u kom ée se odriati testiranje za ukljud:-
vanje u organizaciju MENSA. To je udru-
*enje najintaligentnijih ljudl, a po pravili-
ma molete da &ian organizaci-
jo ako na testiranju pravilno odgovorite
na vise od 98% pitanja. Testove je sasta-
vila grupa psihologa i isprobani su u raz-
ligitim sredinama na razli¢itim krajevima
sveta, a rezultati pokazuju da medu ¢la-
novima nema faverizovanih slojeva. Prili-
kom merenja inteligencije svi imaju jed-
nake mogucnosti, bez obzira na obrazo-
vanje i profesiju. Na testiranju u Zagrebu
i@ kriterijume zadovoljila polovina testira-
nih, a sliéno je bilo | pre toga u Beogra-
du, Dosad je u organizaciju uélanjeno
90.000 dlanova, najvisa iz SAD (25.000)
gde |8 grana te arganizacije najbolje or-
ganizovana. Kod nas su testiranja odra-
na prvi put tek ove godine, ali uprkos
tome madu tlanovima organizacije ved
ima 800 Jugosiovena. U isto vreme kad
| kod nas, testiranja ja izvrieno u lzraelu,
a ubrzo ¢e biti i u Polisko]. U toku su
| dogovori sa SS5R-om.

MENSA je osnovana 1845. godine
u Cambridgeu. Ideja se rodila u glavi
jednog od studenata kojamu se udinilo
da bi bilo veoma korisno kad bi se inteli-
gentni ljudi viSe druZili. Po pravilima or-
ganizacije udruZenje mora da bude apo-
lititno, mora da radi bez profita | swi
&lanovi moraju da budu ravnopravni. Ime

ani, vidi, vicl: dvadeset | sedmog
V jula je Microsoft slutbeno cba-
| vestio da e poteo da prodaje
~0, Jo# istog dana su Microsol-
{ovei razastali poruke za Stampu , na koji-
ma |e pisalo da su nezavisni racenzenti
izabrall Word 5.0 za najbalji program za
obradu teksta za PC. Kaoje i aturnosti
RETURN V laboratorijama NASA- &, ina-
te poznatim po promisijenom izboru ra-
tunara za space shuitle (protitajte neki
od ranijih Gosub stacka), odluteno je da
s posle bliskog susreta Voyagera 2 sa
Neptunom preorijentiu na zvezdu Siri-
us, Za budute obrade podataka u slika-
ma u vezi s tim projektom opredelili su sa
za operativnl sistem MS-DOS 3.3. Navod-
no ¢e putovanje Nasinih vasionskin son-
da do Siriusa trajati nekoliko vekova.
~Smatramo da 052 nece pre toga zauze-

ti znata|niji polo2aj na tritu PC, izjavio
ja predstavnik -8 za O0dnose sa jav-
nodéu .. .RETURN Saradnici ugledne bri-
tanske revije Personal Computer World
su nedavno bili pozvani na demonstraci-
ju ekspertnog sistema za bastavane. P

vani su s obetanjem da ¢e modi da dobi-

Gosub stack

ju odgovor na punin 400 pitanja o biljka-
ma, koja bl ih motda mogla da interesu-
ju. A #ta se pokazalo na ekranu? Drive
not ready ... RETURN Odmah posle vec
pomanutog susreta Voyagera 2 sa Neptu-
nom pojavili su 58 snimci udaljena plane-

te | njenih meseca na CD-ima. Standard-
na cena za CD 'sa 500 Mb poda-
taka bila bi 75 USD, ali kompanija Meridi-

Podaci na nj zapisani su u formatu
GRIPS (Government Raster Pro-
cessing Software — Vladin za

rasterskih . & mogu da ih

gitaju PC-l i macovi. U ovom trenutku
u javnom posedu se nalazi dosta slika sa
ranije posetencg




je preuzeto iz latinskog (mensa |e sto, svi
koji sede oko njega su ravnopravni).ldeja
je ubrzo ostvarena, ta pravila su | danas
na snazi.

Aazume se da svaki ¢lan mode da ima
sopsiveno politiéko uverenje, ali ne sme
da ga uprainjava unutar organizacije.
Zato su medutim na raspolaganju mno-
gobrojne interesna grupe, na primer gru-
pa za brid?, slikarstvo, SF, Sah, pletenje,
filateliju | siiéno. Medu najaktivnijima je
grupa ratunarsivo koja se bavi vestad-
kom inteligencijom. Ta grupa traba da se
osnuje | kod nas.

MENSA se kao drudtvena organizacija
baori za afirmaciju intaligencije kao merila
pri izboru ljudi za razligite poslove | dru-
Stvene funkcije. Posiednjih godina se
mnogo bavi | mentaino zaostalom decom
i odraslima, a izvor prihoda su Glanarine
i prihodi sa testiranja.

U Ljublfani ¢e se testiranje odriati
u Cankarovom domu, u petak 10 (za
Ljubljanéane) | u subotu 11.novembra (za
one iz drugih delova Siovenije). Pre testi-
ranja ¢e svaki kandidat ispuniti formular
sa liénim podacima, | u isto vreme te se
opredeliti da |l Zell da rezultat dobije na
kudu ili javno. Za reSavanje testa, o ée
kontrolisati ¢lanovi MENSE, imade na ra-
spolaganju 40 minuta, a cena testiranja
iznosl oko 150.000 dinara. Mnoago srede|

Prijave | informacije mokete da dobijete
u Cankarovom domu, K snl odde-
lok za YU MENSA, v park 1,
651000 Ljubljana, = (061) 221-239 |

YU MENSA, Trg Ertava fadizma 13, 41000
m!lwmllh & (041) 410-724 (Cetvriak posie

Dodekali smo kupe

U ovoj rubrici smo veé davno pisall
o tada potuljeno najavijivanom mikru
kompanije Miles-Gordon Technology,

koji bi trebalo da bude kompatibilan sa
«dugoms, all u svakom pogledu boalji.
Kasnijabi se povremeno Eulo ponedto
o tome da se daleko cdmakio u izradi
maéine i da ¢a ubrzo biti slubeno pred-
stavijena. Najzad se lo | obistinilo. Proiz-
vaden je SAM coupe, u prodaji e biti od
novembra po ceni od oko 150 GBP.
Srce masine je procesor ZB0B u taktu
6 MHz. Na raspolaganju je 256 K RAM,
dvaput onoliko koliko u spectrumima +2

i 3. RAM (na osnovno| ploéi) male da se
prodiri do 512 K. U 32 K ROM je SAM
bejsik, program za startovanje (boot-
strap) | BIOS. Zvuk je obezbeden Philip-
sovim Cipom SAA 1099 koji daje destoka-
nalni stereczvuk sa kontrolom amplitu-
de, oblika signala i ovojnice. U stvari je

red o sestokanalno] varijanti trokanainog
tipa u spectrumu, Amstradovom CPC-u
i Atarijevim ST-ima. =Coupe« ima inter-
fejs za kasetolon, vrata za mis, svetlosno
paro ili svetiosnu pusku. Svi protokoli za
prodirenja izradeni su po Miles- Gordo-
novim sopstvenim standardima, pa ce
u potetku biti problema sa periferijom.
Dvostruka vrata za palicu za igru su stan-
dardna (atari D), tako da bar s tim nede
biti problema. Mikro ima MIDI | out. Mi-

les-Gordon najavijuje sakvencer jod pre
Botita.

Ima éetiri grafitke nacina. Jedan od
njih je potpuno kompatibilan sa spectru-
movim — 256 * 192 taéke sa 16 boja iz
palete od 128. Grubo uzev rezoluciia je
jednaka, iako se coupeom mole svakoj
tadki odrediti boja, & pri tome je jedino
ogranitenje 3to u redu mole da bude
samo Sesnaest boja. Najbolji graficki na-
&in podriava 512 % 192 tadaka, 80 kolona
(pogodno za editore) | etiri boje u redu
iz palate od 128.poljni medij je Citizenova
diskatna jedinica od 3.5 inta. Mesta ima
dovoljno i za drugu takvu jedinicu. Svaka
moze da smasti 780 K podataka (formati-
rano). Programi za =dugu=, snimljeni na
kasetama, mogu odmah da se upotreb-
ljavaju, a za one na disketama od 3.5 inta

irebna e druga disketna jedinica.

T-ova +D staje 80 GBP. Na coupe s&
ikijutuje preko interfejsa SDI, koji je na
lost jof u izradi.

Alan Miles tvrdi da se coupeom mole
da koristi 80 odsto programa pisanih za
»dugu= sa 48 K. Firma je éak ubedila
nekoliko softverskih kuéa da na svoje

re za ~duges lepe upozoranja =kompa-

bilno sa coupeoms=. .. (Popular Compu-
ting Weekly 21.9-27.9.89)

Zbog velikog interesovanja
citalaca za super AT, objav-
ljujemo adresu Nibble Data
Systems: St.Peter Strasse
42, A-9020 Kiagenfuri-Celo-
vac, tel.: 99 43463 38 1267,
faks.: 99 43463 38 1268.

Migarska 11
Tel: 011/332-275
Fax: 011/335-902

GAMA Servis Beograd

Radno vreme: pon.-petak 8-14; 17--19

Kao odziv na Vase zahteve, nudimo Vam 8irok izbor
racunarske opreme za svatije potrebe | prema svadijoj
meri. TraZili ste pouzdanu ratunarsku opremu sa pro-
duzenom garancijom po korektnim cenama; mi Vam je
nudimo.

Mnogi drugi takode nude sliénu opremu; zasto biste je
kupili bas od nas?

Razloga ima dosta, a glavni su da je nasa garancija
sveobuhvatna, da servis nudimo za svu GAMA opremu,
ovde | odmah, da vr§imo 24-¢asovno testiranje opreme,
da radije menjamo neispravne sklopove nego da ekspe-
rimentiS$emo sa Vasim vremenom i novcem, da servisne
zahvate garantujemo, da servisnu garanciju mozZete pro-
duziti uz manju doplatu, da... Jasno Vam je.

Da biste stekli pravo na garantni servis, prvo treba da
kupite racunar. Ovom prilikom Vam nudimo proverenu i
pouzdanu konfiguraciju u kojoj je radni takt 12 MHz bez
stanja cekanja, a na matiénoj plo¢i se ve¢ nalazi hardver-
ska podrska za LIM 4.0.

Uz ovo, tu je i tvrdi disk sa formatiranim kapacitetom od
69 MB, kontrolerom sa 1:1 interleave-om i brzinom pre-
nosa od preko 650 kB/s efektivno. Vreme slucajnog
pristupa tvrdom disku je manje od 26 ms. Prema Norto-
novom testu faktor Sl je 14,3, a prema Landmark speed
testu brzina je 16,8 MHz.

AMA

Cena ovakve konfiguracije i to sa 1 MB RAM-a i 14 inéa
monohromatskim monitorom je vrio prihvatljivih DEM
2860 netto, u nasoj radnji u Minhenu.
Sliéno Vam mogu ponuditi i drugi; zato mi, kao i uvek
idemo dalje, ne jedan vec Cetiri koraka. Uz svaku AT
konfiguraciju dobic¢ete besplatno i misa, ve¢ standardnih
12 meseci garancije i besplatnu ugradnju YU znakova u
EPSON stampace i graficke karte. Naravno, sve ovo je
takode obuhvaceno garancijom.
NOVO
Da biste odabrali konfiguraciju koja najbolje odgovara
vasim potrebama, po minimalnoj ceni mozete da dobije-
te obradene rezultate merenja koje vriimo u nasoj radnoj
laboratoriji, ili izvestaje nezavisnih konsultanata koji su
testirali odredene proizvode.
Za sve dodatne informacije moZete se obratiti nama ili
nekom od nasih saradnika:
°® PNP Electronic- Split 058,/589-987
® VALCOM - Zagreb 041/529-682
° DAM-DATA - Zagreb 041,/538-051 ili direktno
GAMA Electronics Trade Handels GmbH
/99/49/89/577-209, fax: 99/49/89/570-4379
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JEROVSEK COMPUTERS
SERVIS IBM PC XT/AT

— Servisiramo radunare IBM PC XT/AT, commodore, QL, spec-
trum i atari ST.

— Prodaja raunarskih sistema 286, 386 za radne organizacije
i moguénost povezivanja u mreZne sisteme.

— PruZamo savete u vezi sa izborom PC XT/AT i isporuéujemo
pojedinaéne periferne jedinice: tvrdi disk, floppy disk, tasta-
ture, osnovne ploce, monitore, razne kartice, prodirenje
memorije, ugradnju YU znakova u kartice hercules preklopom
i u stampace epson i star, Vrlo povoljno stampaéi star LC 10!

- Veliki in besplatan katalog radunarskih sistema PC XT/AT
JerovSek computersa i isporuka radunara XT/AT u Medvo-
dama.

—~ Zastupamo »COMPUTER ELEKTRONIK G.m.b.H«, Villacher
Ring 58, 9020 Kiagenfurt — Celovec u Avstriji.

TraZimo spoljne saradnike za prodaju radunara u SR Sloveniji;
vase molbe i projekte po3aljite na nasu adresu.

— Pre kupovine ratunara kod Computers Elektronika pozovite
nas. Mi ¢emo vam dati sve informacije, savjete i cenovnike,
Saljemo vam | cenovnik Computers Elektronika.

— Jedini servis u Jugoslaviji sa potpunim izborom rezervnog
materijala za personalne raéunare spectrum i commodore. Na
zalihi imamo ¢&ipe ULA za ZX, folije (membrane) za sve vrste
sinclaira, ipove za commodore 906114 — PLA, 6569, eprom
module, ispravijage, originalne kasetofone, interfejse, palice
za igru itd.

EPROM MODULI ZA COMMODORE 64/128

1. Turbo 260 PC-SPEED, Turbo 2002 PC-SPEED, Turbo Tape Il PC-
SPEED, Turbo Pizza PC-SPEED Spec., Profi Ass/64 PC-SPEED,
monitor 49152 PC-SPEED, podesavanje glave kasstofona,

6. Turbo 250 PC-SPEED, Turbo Tape Il PC-SPEED, Spec. Fast. PC-
SPEED, Turbo 2003 PC-SPEED, Turbo Pizza PC-SPEED, podesava-
nje glave.

7. Simon's Basic

. Vizawrite PC-SPEED, Turbo 250 PC-SPEED, Tornado Dos PC-

SPEED, Fast Copy PC-SPEED, Copy 190 PC-SPEED, Giga Load PC-

SPEED, podedavanje glave (32 K).

File Master PC-SPEED, Simon's Basic | PC-SPEED, Monitor 49152

PC-SPEED, Turbo 250 PC-SPEED, Copy 202 PC-SPEED, pode&ava-

nje glave (32 K).

Simon's Basic Il PC-SPEED, Duplikator PC-SPEED, Turbo 250 PC-

SPEED, Sistem 250 PC-SPEED, podesavanje glave.

16.

16.

Svaki modul je u posebnoj plastiénoj kutijici i ima ugradenu tipku za
resetiranje. Garantni rok je 1 godina. Rok isporuke odmah. Ostale
module moZete naruditi iz proslih brojeva.

JEROVSEK COMPUTERS

‘COMPUTER SERVICE, Verje 31A, 61215 Medvode
Telefon: (061) 621-066,
FAX: (061) 621-523.
Radno vrijeme: svaki dan od 10-19 sati,
subotom od 8-13 sati.

FERROIMPEX GmbH telefon: 9943 4227 3880-0
9162 Strau telefax: 9943 4227 3880-23
Austrija telex: 4227 FERIM A

Nalazimo se samo oko 15km od Ljubelja, u smeru prema
Celovcu. Govorimo slovenadki

Radno vreme: od 8 do 12 i od 13 do 17 éasova, subotom je
zatvoreno.

Postovani éitaoci,

po veoma povoljnim cenama nudimo vam:

— AT rac¢unari 286, 12 MHz, matiéne plode NEAT
— AT racunari 286, 16 MHz, matiéne plode NEAT
— AT racunari 386, matiéne ploce NEAT

T o
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— Sve vrste $tampada STAR

Sve vrste crtaca ROLAND

Tvrdi diskovi SEAGATE

Modemi (spoljni i unutrasnji)
MreZne kartice ETHERNET
Grafi¢ke kartice GENIUS
Monitori NEC

Siroka paleta radunarskih kartica

[ I

\\\\

rd

PREDUZECA, PAZNJA! nudimo i instai-

ﬂ"‘; ramo takode mreZne sisteme sa karticama ETHERNET!
2
: NOVO! NOVO! NOVO!
3 Informacije i izloZzbeni prostor od sada i u Ljubljani,
% Letaliska 33, tel.: (061) 448-241, lokal 302. Radno
vreme: od 7 do 14 ¢asova
3
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|ZANIMLJTVOSTI|

VIRUSI: OPASNOST U SKOROJ BUDUCNOSTI

Jerusalimac 1 Austrijanac
pred vratima

lan Solomeon, kolega s kojim
A se dopisujem a inate nezva-

niéni engleski virusolog za
ratunare, pisao mi je marta meseca
o virugu 1813: =Nista ti ne brini, pre
ili posle snaci ¢e to | vas u Jugosla-
viji.= Ta zlo¢esta prognoza se obisti-
nila potkraj avgusta kada se ano-
nimni muski glas iz Beograda javio
preko telefona | poZalio da mu se
datoteke produiuju za 1813 znako-
va i pitao o ¢emu je reé i 8ta se to
dogada. Zeleo je da ostane anoni-
man i nije hteo ni da kaZe ime svog
preduzeca.

Kada su novinari na konferenciji
za Slampu za to saznali, cdmah se
uzvitlala medijska pradina koja se
nije slegala nedelju dana. Kakvu
opasnost predstavija Jerusalemski
virus, ko je tajanstveni tovek iz Beo-
grada, zasto ostaje anoniman, da
niste vi sve to izmislili?

Za dokaz da to nije nikakva i nigi-
ja izmisljotina pobrinuo se Mategj
Kurent iz Ljubljane kojl me nazvao
preko telefona u drugoj sedmici
septernbra meseca | rekao da mu se
tini kako =ima nesdto trulo u sferi
ratunara«, To =nesto« se potvrdilo
kao Jerusalemski virus i to jedna od
varijanti koja veoma sliéi originalu.
Zahvaljujuéi uzorku mogli smo brzo
da spravimo lek za taj virus. All da
uzorci nisu sluéajni nego da je naj-
verovatnije rec¢ o epidemiji, pokaza-
lo se narednih dana kada su nam
razni ljudi doneli na disketama
uzorke istog virusa. Na seminaruo
virusima koji je u ljubljanskom hote-
lu Holliday Inn organizovao Savez
za tehnitko obrazovanje SR Slove-
nije simulirali smo nesreéni datum
13.10.89, inficirali raéunar virusom
1813, pe | poslednjim nevernim To-
mama dokazali da programi sa di-
ska isCezavaju bez traga. Prikazali
smo i postupke inficiranja, 1704,

648, 1813 i ~lopticu~ (Bouncing
Ball).
Opis virusa 1813

Jerusalemski virus se u struénoj
terminologiji o virusima zove virus
1813. Po nepisanoj konvenciji se vi-

rusl izvrinog koda nazivaju po koli-
&ini koda koji se nalepl na rtvu.
lako ni ta konvencija nije najbolje
pogodena zato &to modifikacije
istog virusa mogu da budu razliéite
duZine i posto isti virus mode da
razlicite tipove Izvrinog koda infici-
ra razliGéitom duzinom, uprkos sve-
mu éemo preuzeli taj dogovor i Je-
rusalemski virus nazvati 1813.

Virus 1813 je nastao na Hebrej-
skom univerzitetu u Jerusalemu (lz-
rael) u decembru 1987. Od nastanka
do danas je preplavio sav svet, tako
da je Jugoslavija zaista medu po-
slednjim zemljama koje su se njime
inficirale. Oni koji su pronalazili mo-
difikovane varijante nisu se dosstili
da ih odmah uvrste u klasu verzija
1813, tako da su na razliéitim kraje-
vima sveta nastajala najrazliéitija
imena za isti virus. To su: PLO, Fri-
day 13th, Black Hole, Russian, Cen-
tury, Oregon.

Virus 1813 je tipi¢an predstavnik
posradnih virusa izvrinoga pro-
gramskog koda. Inficira programe
tipa COM | EXE. Programe tipa
COM poveca za 1813 slogova
koda, a programima tipa EXE doda
18xx slogova virulentnog koda, pri
femu je xx najblita brojka koja infi-
cirani program zaokruZava na mno-
gokratnik 16 (zbog prirode mikro-
procesora). Startovanje inficiranog
programa u zdravom radunaruu pr-
vo| fazi ne prouzrokuje nista sto se
moZe primetiti. Ali po zavrietku iz-
vodenja inficiranog programa viru-
lentni kod ostaje u memoriji raduna-
ra kao pritajeni (rezidentni) modul.
Pravo dejstvo virusa pocinje tek sa-
da. lzvréenje svakoga sl ne-
inficiranog programa COM ili EXE
znaéi njegovo inficiranje. Zbog gre-
Ske u virusu infekcija se ponavija
i na vet inficiranim programima
EXE, 5ta prouzrokuje ponovni rast
programskih datoteka. Rast se na-
stavija toliko dugo dok vise puta
inficirana datoteka ne moZe vise
u memoriju ratunara. Inficirane da-
toteke COM pri izvo@enju u inficira-
nom racéunaru ne rastu vise. Ta
java se za datoteke EXE moZe nadi
samo kod originalne varijante viru-

sa 1813, a kod kasnijih varijanti je ta
=gredka« uklonjena.

Ponasanje inficiranog rafunara
sa prividno ne razlikuje od zdravo-
ga. Korisnik moZda primeti da se
programul uéitavaju u memoriju
malo duZe nego 5to je navikao. Ali
to je ujedno i sve. Prilike se drastic-
no izmene na datum aktiviranja.
Tog dana virus unisti sve programe
koje korisnik startuje. Pravi problem
je u tome &to datumi aktiviranja nisu
jednaki za sve varijante virusa i sto
se mogu lako izmeniti. Zlobni haker
samo zameni nekoliko brojeva u ko-
du virusa | taj ¢e se onda aktivirati
nekoga drugog datuma.

Akcioni kod 1813

Akcioni kod koji se aktivira odred-
enog datuma izmeni rad loadera
programa u operativnom sistemu
tako da virus pred samo uditavanje
prvo izbrise programsku datoteku
EXE ili COM sa diska, a zatim preda
izvodenje loaderu koji sav zbunjen
mote samo jos da utvrdi da na disku
vise nema programa. Zato korisniku
poruti preko ekrana kobni =Bad
command or file name«. U tom tre-
nutku bi se dalo jos ponesto udiniti
sa programima za spasavanje izbri-
sanih datoteka, ali kako pobogu ka-
da is¢eznu i oni &im ih pokrenate!
Ako vet poénete tako nesto da radi-
te, treba da budete &vrsto ubedeni
da ¢e se operativni sistem ucitati
u raéunar ZDRAV, bez infekcije sa
1813. Ako u to niste ubedeni, najbo-
lie je da Iskljutite raéunar pre nego
&teta bude veca.

Varijanta virusa 1813

lzvestaji sa svih strana sveta pot-
vrduju da Jerusalemski virus postoji
u osam varijanti. Nagin Sirenja je
kod svih jednak, a na razli¢ite naéi-
ne se ponasaju prilikom aktiviranja
akcionog dela virusa. Varijante su
sledede:

1813: u petak, 13. u mesecu, unisti
programe koji se izvode; deseto-
struko uspori rad raéunara; inficira-

[
1813 — infekcija COM

| 1]
Inficirant
I= =
i

‘ulorhm

zdray program

fep

1813 — okuzba EXE

ne datoteke EXE rastu nekontroli-
Sano.

1813-B: kao 1813, samo 5to ne infi-
cira ve¢ inficirane datoteke EXE.
1813-C; kao 1B13-B, samo $to ne
usporava sistem.

1813-D: kao 1813-C, u petak, 13,
u mesecu, posie 1890. godine izbrise
tabelu datoteke (FAT).

1813-E: kao 1813-D, samo posle
1992.godine.

1813-F: kao 1813, samo 3to ne
usporava sistem.

Russian: kao 1813-C, sadrii re¢ AN-
TIVIRUS.

Century: kao 1813-D, samo S&to
1.1.2000. unistava obe tabele dato-
teke, izbrise sve diskove i napise
»Wellcome to the 21st century« (Do-
bro dodli u 21. vek).

Na¢in inficiranja datoteka
COM i EXE virusom 1813

Virus 1813 je jedan od retkih viru-
sa izvrénoga programskog koda ko-
{i moze da inficira | programe COM

EXE. Infekcija programa COM tece
tako $to virus svoj kod ubaci ispred
sémog koda 2rtve, a na kraju Zrivi
doda jos niz znakova MS-DOS. Na-
¢in izvodenja programa COM je ve-
oma jednostavan: operativni sistem
utita datoteku COM u memoriju
i poéne da je izvodi na njenom po-
tetku. Zato je takav nactin infekcije
uspesan.

Inficiranje programa EXE je mno-
go kompleksnije. Virus se #rivi za-
kati na kraj. lzvodenje programa
EXE je mnogo komplikovanije nego
izvodenje programa COM. Program
EXE na poéetku ima zaglavlje koje
sadr#i informacije o strukturl dato-
teke i pokazivace koji odreduju gde
u datoteci poéinje izvodljivi kod
i koje su pocetne vrednosti odred-
enih registara procesora pred izvo-
denje. Zato infekcija nikako ne mo-
’e da bude na potatku datoteke
EXE, jer bi operativni sistem zatim
pogresno interpretirao podatke za
koje bi mislio da su u zaglaviju pro-
grama. Zakacinjanjem virusnog ko-
da na kraj programa medutim virus
jos ne obezbeduje svoje izvodenje.
Zato mora da izmeni podatke u za-
glaviju programa tako da novi poka-
zivaéi pokazuju na virulentni kod
umesto na originaini kod inficira-
nog programa.

Nacini le¢enja inficiranih
od 1813
Leéenje infekcija COM je veoma

jednostavno zbog samog nacina in-
ficiranja. Treba odsedéi virulentni

648 — infekcija
zdrav program

=
.

i

zamenjenl kod
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kod ispred poéetka Zrtve | onaj do-
dati niz iza kraja Zrtve. Time je Zrtva
|zledena.

Medutim leéenje infekcija EXE
mnogo je komplikovanije. Tu treba
prvo obnoviti sadriaj zaglavija iz-
vornog programa EXE. Neke vred-
nosti s8 mogu pokupiti iz inficira-
nog programa, a neke traba u celini
izraéunati nanovo | sve ih zapisati
nazad u zaglavlje. Kada se zaglavlje
obnovi mote se odseci virulentni
kod koji je bio nalepljen na Zrtvu
i time je Zriva izledena.

Preventiva

Kao za vecinu virusa, | ovde je
preventiva skromna. Ako se pridria-
vate d&esto navodenih uputstava,
mozda necete virus ni »zaraditi«=. Ali
ve¢ samo jedna mala neopreznost
moie da bude kobna, jer po svojoj
prirodi virus 1813 spada medu naj-
zaraznije viruse uopste uzev.

Drugi nacin zasStite je izbegavanje
datuma aktiviranja. Ako se oslanjate
na datume koje virusolozi programa
navode u literaturi, moZda se nesto
moZe | udiniti. Nezgodnije je med-
utim to Sto svaki haker mole da
zameni datum akliviranja | nova va-
rijanta virusa krui daije.

Pretpostavimo da verujemo da je
uslov za aktiviranje virusa da bude
petak, 13. u mesecu. Takav dan je
bio 13. oktobar 1888. Ako korisnik
nija tog dana upotrebljavao svoj ra-
éunar, virus se narednog dana ne-
stasno i dalje umnoZavao, ali svoju
pogubnu misiju nije obavio. Takvu
operaciju bi korisnik mogao da po-
navlja svakog 13. u mesecu. Ali §ta
sa moke kad ima veoma mnogo pe-
taka koji padaju na 13. u mesecu
kada se dogadaju nesrece. Takvi
dani su u godinama od 1989. do
1992. slededi:

13.01.89 13.09.91
13.10.89 13.12.91
13.04.90 13.03.92
13.07.90 13.11.92

Skolski primer je bilo ponasanje
javnosti januara 1989. u Velikoj Bri-
taniji. Alan Solomon je upozorio pre
13. januara, ali niko ga nije shvatio
ozbiljnije nego sadriaj filma Petak,
trinaesti. U stvari su britanske Zelez-
nice | neke banke toga nesrecnog
petka bile paralisane. U njihovim
PC-ima su programi i5¢ezavali kao
repatice ...

Opis virusa 648

Virus 648 ima | naziv =Austrijski-
1«. Po prirodi virus nema nikakve
veze sa virusom 17041701 ili »Au-
strijskim-2«. StaviSe. Virus 170X je
nastao u jesen 1987, a virus 648 tek
1988,i zato njihovi sufiksi 1 1 2 ne
odgovaraju stvarnom stanju. Da je
to po svoj prilici taéno, dokazuje
I €injenica da je prva infekcija viru-
som 1704 zabelelena u Jugoslaviji
u jesen 1988, a virus 648 je presac
jugoslovenskugranicu potkraj leta
1989.

Njegova pojava u SR Sloveniji vec
je bila dramati¢na. Upravo sam bio
na promoclji knjige Programski vi-
rusi kada se preko telefona javio

jedan muskarac (koji Zeli da ostane
anoniman) iz jednoga ljubljanskog
preduzeca (koje takode Zeli da osta-
ne anonimnao). lzvinio se §to ne mo-
%e do¢i na promociju knjige, ali je
izrazio %elju da se sa mnom nade
| porazgovara o tajanstvenim zgo-
dama i nezgodama na personalnim
ratunarima za koje je on odgovo-
ran. Odmah sam otisao k njemu
| utvrdio da je zaista — kako je i sam
pretpostavijao — reé o virusu, jer su
mu se datoteke COM produavale
za 648 slogova. U njegovom predu-
zedu se epidemija veé Siroko ra-
sprostirala. To je bilo oko 20. sep-
tembra. Sliéne vesti mi je iz Velenja
preneo Jure Safarié 4. oktobra. lako
i@ reé o relativno jednostavnom,
iako veoma opasnom virusu, proto-
tip leka za njega je spravijen vet
nekoliko dana posto je otkriven.

Vet iz imena se vidi da je red
o virusu izvrinoga programskog ko-
da gije telo je duZine 648 slogova.
Njegovo dejstvo je neposredno. Po
dejstvu se inade razlikuje od virusa
1813 ili 170X | to po tome &to napa-
da neposredno | ne naseljava se
u memoriju raéunara kao reziden-
tan modul. Napada u trenutku kada
izvrdavamo inficirani program. Po-
sie tog napada virus se ne Siri u ra-
Cunaru sve dok se ponovno ne star-
tuje neki od inficiranih programa.

Virus 648 napada iskljutivo pro-
grame COM. Veoma je prepreden
| uprkas tome $to sporo deluje (po-
Sto nije rezidentan sporije se ra-
sprostire) vanredno je@ opasan. Ok-
virno ¢emo opisati njegovo razara-
juée dejstvo.

Loader uéita inficirani program
u memoriju. Prvo se izvrai virulentni
kod &iji je zadatak u tekutem imeni-
ku potraZiti sledeci neinficirani pro-
gram COM. Za to vreme disk ili di-
sketna jedinica s kojih ucitavate
program nesiasno fucka ili Skripi
zato Sto virus traZi Zrivu. To je jedna
od indikacija infekcije. Kada virus
nade Zrivu u tekucéem imeniku opre-
deljuje se po kom algoritmu da je
napadne. MoZe da bira jednu od dve
moguénosti: da li da inficira Zrivu,
povampiri je i pretvori u prenosioca
infekcija ili da Zrtvu unidti. Proce-
njuje se da virus osam puta ceSce
bira prvu moguénost nego drugu.
Ako utvrdi da je u tekucem imeniku
veé inficirao ili unistio sve programe
tipa COM, skate u korenski imenik
i napada COMMAND.COM. Ako ga
inficira, on ée prilikom svakog uci-
tavanja operativnog sistema infici-
rati novu datoteku tipa COM, a ako
ga unisti, raGunar ¢e sledeci put pri-
likom uditavanja operativnog siste-
ma izvisiti. To se | deSava svaki put
prilikom pokusaja startovanja uni-
Stenih programa.

Virus 648 postoji u dve verzije.
Originalna verzija ne nanosi Stetu
nego samo inficira druge progran-
me COM. Izvedenica 648-B prosed-
no unistava svaki osmi program
COM. Kod nas |e zapocela epidemi-
ja virusa 648-B.

Nadin inficiranja datoteka
COM virusom 648

Virus 648 inficira datoteku COM
tako 8to na njen kraj zakadi svoj
virulentni kod. Da bi obezbedio iz-

vodenje mora da izmeni podetak 2r-
tve tako &to e njen potetak spremi-
ti u sebe i umesto nje napisati skok
na potetak svog koda. Kada izvede
sam sebe restaurira poletak Zrtve
i nastavlja izvréavanje tamo gde bi
inate moralo da poéne.

Nadin le¢enja infekcija
virusom 648

Lecenje infekcija virusom B48 je
u poredenju sa sliénim virusima
5 jedne strane lakde, a s druge stra-
ne nije moguéno. Z'asta? Datoteku
inficiranu na uobitajeni nacgin leéi-
mo tako Sto ¢emo u inficiranoj Zrtvi
potraZiti njen originaini poctetak,
vratiti ga na njegovo mesto na po-
¢atku Zrive i time unistiti nametnuti
skok na virulentni kod, a zatim treba
odseéi suvidni nalepljeni virulentni
deo. Dovde je sve bilo lako.

A &1a sa datotekama koje je uni-
Stio virus 6487 Nista tu ne moZe da
se uradi. MoZete da postavite dijag-
nozu da su unistene, ali izleéiti ih ne
mozete vise, jer je informacija na
podetku unidtene Zrive zauvek |z-

gubljena. Virus je preko nje zapisao
pet slogova, a pre toga nije spremio
prvobitni sadriaj. To |e | razuumijivo
jer je svrha | bila UNISTITI. Za utehu
éemo ipak reci kako mogu da se
dijagnostifikuju unidteni programi
tipa COM koje napadne 648. Prvih
pet slogova unidtenog COM progra-
ma posle unitenja glasi u heksade-
kadnom kodu ovako:

20 FO FF 00 FF.

Za unistene datoteke tipa COM je
karakteristi¢no da se njihova veliéi-
na ne menja, jer se unistavajuci za-
pis deSava preko postojeceg sadr-
#aja. UniStene datoteke se ne mogu
prepoznati ni po kakvom drugom
simptomu nego po gornjem nizu
heksadekadnih znakova. Razume
seda to poviaci za sobom izmenjeni
potpis (checksum) unistene Zrtve.

Knock, knock, knocking
on the heaven's door

Pevao je tako stari roker Bob Dy-

lan ne znajuéi da peva o program-

Vizija

Racdunalnisko
informacijski
inZeniring

RETROVIR

Dijagnoza, uniStavanje, lecenje

Retrovir obuhvata:
- potpunu diferencijalnu dijagnostiku, kojoj ne moie
nijedan virus da promakne,
- dijagnostikovanje i uklanjanje programskih virusa:

@ Bouncing Ball (loptica)

e 648 (razara cOM programe)
e 1701 (padajuca slova)

e 1704 (padajuca slova)

@ 1808 (razara EXE i COM programe)
o 1813 (razara EXE i COM programe)

— arhiva promena na disku

RETROVIR - isteriva programskih virusa
POZOVITE NAS!

YU 63000 Celje
Skvarceva 4

« (063) 28-116

& (063) 26-843
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skim virusima i Jugoslaviji. Zaista
smo raj za viruse | pred vratima deka
bas lepi red kandidata. Da vidimo
koji su!

Virus 1168/1280 alias DatCrime
je virus izvrSnog koda sa posrednim
dejstvom. Inficira programe tipa
COM i ostaje posle izvodenja prita-
jen u memoriji. Akcloni deo se akti-
vira izmedu 13. oktobra | 31. decem-
bra. Prilikom aktiviranja uni$tava ta-
belu za dodeljivanje datoteka (FAT)
i 5 tim pristup do svih podataka na
disku. Naprednija varijanta tog viru-
sa inficira | datoteke EXE.

Virus dBase

Je virus izvrSnoga programskog ko-
da sa posrednim dejstvom. Inficira
programe tipa COM i EXE. Napada
datoteke tipa DBF, dakle datoteke
podataka koje koristi najvise nasih
programa za poslovne obrade (dBa-
se, Clipper, FoxBase itd.). Menja sa-
driaj datoteka DEF | pohranjuje ka-
talog promena tako da moie privid-
no da obnovi sadrZaj kada korisnik
pregledava zapise. A u sivari su
u datoteci druge brojke. To moZe da
ima katastrofaine posledice, jer bi
meglo da pogrednim podacima do-
vede korisnika u zabludu. Posle 90
dana takvog dejstva virus unisti ta-
belu datoteke | korenski imenik. Ti-
me su izgubljeni svi podaci na
disku.

Virus 540 alias Friday 13th

je virus lzvrinog koda s neposred-
nim dejstvom. Inficira datoteke-
COM. Prilikom izvodenja nastoji da
inficira druge datoteke COM u teku-
éem imeniku. U petak, 13. u mese-
cu, izbride izvodeni program ako je
on inficiran, U razli¢itim varijantama
su razliéiti kriterijumi za izbor na-
rednih Zrtava. Najagresivnija vari-
janta inficira sve datoteke C u te-
kuéem imeniku. Verzija 540-C prili-
kom aktiviranja arogantno ispise
»We hope we haven't inconvenien-
ced you= (Nadamo se da nas niste
doziveli kao napast).

Ovi koje smo nabrojali nisu jedini
koji kucaju na nasa vrata. Tu su jos
i virusi DOS-62, Brain (pa kako da
ga niko ne primeti?), Stoned, Den-
- Zuk, Lehigh, April-1st, Oropax, .

i jo& nekaliko potpuno novih virusa.
O njima jednom drugom prilikom.

Literatura:

T. Erjavec: Programski virusi, Ljub-
ljana, 1989.

J. Goodwin/D.Ferebrache: Virus
Materials Archive, Herriot-Watt Uni-
versity, Edinburgh, UK.

VIRUSI; DOMACI PAKET RETROVIR

Isterivac

programske

gamadi

InZ, TOM ERJAVEC
lanak opisuje smernice raz-
c voja antivirusne programske
opreme. Ukazacu na jedan
od mogucnih puteva, a koji je bio
izabran pri izradi antivirusnoga pro-
gramskog paketa RETROVIR.

S masovnim napadom program-
skih virusa na personalne radunare
s operativnim sistemom PC-DOS/
MS-DOS | kod nas su postala aktu-
elna pitanja odbrane raéunara od
virusa. Ako su taéne procene da je
u SR Slovenijl veé inficiran svaki
éetvrti personalni radunar, onda vi-
rusi veé ugroZavaju mnogo korisni-
ka. Najgore je to neki to uopéte ne
znaju jer su virusi jod u latentnom
stanju | samo se tiho umnoZavaju.
Pravi napad tek treba da usledi.

O etici virusologije
programa

Ruku na srce, neki nadi ponudadi
programske opreme odusSevljeni su
pojavom virusa: nadaju se da ée vi-
rusi priko&iti funkcionisanje pirat-
skog triista | time unaprediti posio-
ve na legalnom tréistu programske
opreme. To je dobro. Novac ¢e pro-
meniti tokove pa ¢e umesto onima
koji omaste brkove kradom priticati
onamo gde programeri po &itve no-
€l taru oéi ispred bljetecih ekrana.

Istovremenc zagovornici virusa
nisu zadovoljni pokufajima unista-
vanja virusa i osuduju autore antivi-
rusne programske opreme da tobo-
#e samo jos vide podstrekavaju ile-
galno triiste koje ce lako leciti in-
fekcije i vie ih se necée bojati.

Medutim, da li je virus zaista pra-
vo sredstvo za put do nog tréi-
ita programske opreme? Zar ne bi
bilo bolje da takvi zagovornicl viru-
sa poénu da vre pritisak na repu-
blicko i savezno zakonodavstvo da

| Total BouncingBall

170X Fomod
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se pravnim putem srede stvari ume-
sto $to zagovaraju programski tero-
rizam? Zar nije programski virus
u radunaru po svojoj funkciji jednak
bombi u avionu? Istina je da ¢e me-
du Zrtvama biti i zlodinac, ali zajed-
no s njim umreée i navini.

Zato odbijamo optuZbe na racun
neetiénosti antivirusne programske
opreme. Virus shvatamo kao infor-
matiéki terorizam | zato nastojimo
da ga iskorenime. Priroda rasprosti-
ranja virusa medutim prouzrokuje
i infekcije »nevinih= programa, onih
pri kojima nije bio uginjen nikakav
prekréaj. Korisnici bi u mnogim slu-
¢ajevima mogli da se inficiraju raz-
menom golih podataka, a to jo3 ni
izdaleka nije po definiciji nezakoni-
to. Zato ¢e | na sasvim zakonitom
trzigtu uvek biti potrebe za »lekovi-
ma= za programe.

Smemice antivirusne
programske opreme

S kristalizacijom moguénosti koje
programski virusi imaju u okviru
operativnog sistema razvile su se
i smernice rada autora antivirusne
programske opreme. Smernice su
grubo uzev tri: dijagnostika, preven-
tiva i kurativa.

DIJAGNOSTIKA obuhvata analizi-
ranje stanja na disku i utvrdivanje
infekcija. Deli se na dve grane: spe-
cifiénu | opstu. Specifiéna dijagno-
stika se koncentrise na POTPIS vi-
rusa i nastojl ga pronaci na disku.
Potpis virusa je niz znakova kojl se
uvek pojavijuju u telu virusa. Dijag-
nostitki program pregledava si-
stemske delove diska i prostor gde
su podaci i izvedtava o svojim nala-
zima.

Opéta dijagnostika se ne upusta
u konkretne pojave virusa, nego di-
jagnostifikuje PROMENU na disku.
Tako pouzdano otkriva svaki novi
napad virusa na sistem, iako ne zna
ni virus ni njegov potpis. Ali ne mo-
#e da utvrdi o kojim vrstama virusa
je reé.

Sa obe vrste dijagnostike otkriva
se prisustvo virusa u sistemu, ali
metodi ne sprecavaju rasprostiranje
infekcije i ne mogu da je otklone. )

PREVENTIVA je viSe sistemski
orijentisan prilaz. Preventivni pro-
grami su uvek pritajeni (rezidentni),
tako da dinamicéki Stite sistem. Po-
nasaju se kao psi tuvari, sve vreme
vrebaju. Preventiva moZe da razvije
tri grane: zaititu diska, dinamiéni
nadzor nad promenama ili vrebanje

na konkretne akcije karakteristiéne
Za viruse.

Programi koji &tite disk obiéno iz-
grade bazu podataka o sistemskom
delu diska i datotekama koje Stite.
Dok su aktivni ne dozvoljavaju ni
jednom programu pisanje po zasti-
¢enim delovima diska.

Dinamiéki nadzor promena bazira
na opisu svojstava izvodivih progra-
ma i stalnom poredenju stanja izvo-
denih programa s opisom. Razlika
u poredenju blokira Izvodenje
osumnji¢enog programa.

Programi lovel medutim kontroli-
§u rad prekidnih rutina i u njih ume-
¢u zamke. Zamka lovi akcije koje su
karakteristiéne za odredene vrste vi-
rusa. Ako se zamka aktivira, spreéi
nastavak izvodenja programa koji je
u toku jer smatra da je inficiran.

Sve tri vrste preventive efikasne
SuU samo u zdravim sistamima. Istina
ja da spretavaju infekciju, all ne
umeju da uklone njen uzrok, ako je
zaista re€ o infekciji. Preventiva mo-

- 28 da prouzrokuje laine alarme jer

ne moZe uvek da razlikuje komerci-
jalne programe od virusa. Dinamié-
ka kontrola ili startuje alarm za sva-
ki program o kom nema opis u bazi
(5to s vremenom postane muéno) ili
uopste ne kontrolise takve progra-
me, &to bi medutim stvorilo velike
mogucnosti za neprimecene infek-
cije. Programi lovci tesko mogu da
razlikuju virusne akcije od legalnih.
Pored toga rezidentni programi
obiéno 'sa zahvatanjem u klice DOS
imaju | nepredvidena sporedna dej-
stva odnosno rezidentni programi
koji ih slede lanéano, izmene njiho-
vo delovanje.

KURATIVA je podrucje koje je naj-
manje obrafeno. Obuhvata progra-
me koji umeju da uklone virusne
infekcije iz sistema | da restauriraju
stanje inficiranih diskova u stanje
pre inficiranja. | leéenje se deli na
dve grane: le¢enje sistemskih delo-
va diska | letenje izvrinih pro-
grama.

Le¢enje sistemskih delova diska
obuhvata podrucja na disku o koji-
ma vecina korisnika niti ne zna da
postoje. To su particiona tabela,
startni zapis, prazan prostor izmedu
njih | prividno pokvarene jedinice
diska za dodeljivanje. Tu se nasalja-
vaju virusi sistemskih delova diska.

Leésnje izvrinih programa obuh-
vata programe koje korisnici rado
kradu: programe tipa EXE i COM.
S njima se Sirl najvise virusa.

Kurativa je jedino antivirusno
oruZje koje uklanja Zarista Sirenja
virusa. Veoma je specijalizovana,
uzano usmerena | ume da uklanja
samo konkretne, poznate viruse.

Prakti¢ni primeri antivirusnih pro-
grama pokazuju da programi Koji
pokrivaju samo jednu od navedenih
smernica ne zadovoljavaju poirebe
korisnika.

RETROVIR — integracija
antivirusnih sredstava

Autorska grupa Proteus iz Ljub-
liane je probala da ujedini dobre
ideje sa podrutja antivirusne zastite
u efikasan programski alat za ukia-
njanje virusnih infekcija. Pri tome je

* psnovna ideja bila otprilike ova:




»Po3to nijedna preventiva ne mo-
#e da spredi sve infekcije | posto je
sklona neprijatnim laZnim alarmi-
ma, izostavljamo je. Umesto nje
sprovodimo dobru dijagnostiku ko-
ja bi umela da prepozna SVAKI pro-
dor virusa u podetnoj fazi. Dodajmo
|08 lekove za najéesce viruse kojima
bismo uklonili Zariste potencijalnih
infekcija. Sve zajedno treba da bude
okrunjeno jednostavnim korisnic-
kim interfejsom koji ¢e obuhvatati
sve te funkcije u jasnu, jednostavnu
calinu.«

Rezultat te ideje je gomila pro-
gramskih alata objedinjenih u jedin-
stvenom sistemu roletnih menija sa
ugradenom izdasnom dokumenta-
cijom koja na mnogo stranica opi-
nuLu ponasanje virusa koje RETRO-
VIR le&i.

Upotreba je pojednostavijena ko-
liko se dalo: disketa se uvude
ud u jedinicu i ratunar se re-
gsetuje. Prvo se automatski odvija
sav integralni pregled sistema. Ko-
risnik ulazi u igru tek kad se odluéu-
je 2a leéenje, a pri tome je dovoljno
da se na primer odluéi za lecenje
virusa izvrdnog koda. Tada RETRO-
VIR izvodi specifi¢nu dijagnostiku
za sve viruse izvrinog koda po svim
datotekama na svim diskovima si-
stema i istovremeno ih leci. Ako ko-
risnik to Zeli, moZe u svojim zahtevi-
ma da bude podrobniji | da podesa-
vanjam parametara optimizuje pro-
ces ja.

RETROVIR je sastavijen od mo-
dula koji u korisnikavoj optici delu-
ju kao fioke. Karisnik otvori fioku
I upotrebi oruda iz nje. RETROVIR
sadr2i lekove zua sve viruse koji su
tog trenutka kod vas. S pojavom
novih virusa dobi¢e nove module
u kojima ¢e biti lekovi za njih.
U ovom trenutku RETROVIR gine
sledeci moduli: TOTAL i lekovi za
viruse BB (Italijanski), 648 (Austrij-
ski-1), 1701, 1704 (Austrijski-2),
1813 (Jerusalemski - infekcija
COM) | 18xx (Jerusalemski — infek-
cija EXE).

RETROVIR — TOTAL je opéta di-
ferencijalna dijagnostika diskava.
Vecé sam po sebi stalno kontrolise
sistemske delove diska, programe
DOS i neke najéesée upotrebljavane
korisnicke programe. Korisnlk mo-
Ze da mu poverl koje god jos pro-
grame Zeli. TOTAL upamti kljuéne
podatke o njima: potpis, duZinu, da-
tum | vreme kreiranja i sli¢no. Posto

ni jedan virus ne moZe da se naseli
na disk a da ne izmeni bar potpis
datoteke ili sistemskog dela diska,
TOTAL ga pouzdano ulovi, jer mu
prilikom svakog starta sistema pre-

leda zadticene delove diska. TO-

AL se ne interesuje za to &ta je
izazvalo promenu. [ziskuje samo
autorizaciju promene. Ako neko od
korisnika racunara autorizuje pro-
menu, podatke o njoj ¢e spremiti
u svoj arhiv koji sadr2i tatne opise
svih promena koje su se u pracenoj
datoteci dogodile od instalacije RE-
TROVIRA | to do sekunde tadno,
zajedno saimenom autorizatora
i opisom promene. Ako niko ne
autorizuje promenu moZe se mirno
pripisati virusu. TOTAL jednostavno
obraduje neautorizovane promene
izvr&nih programa, ali to radi efikas-
no: operativnom sistemu onemogu-
¢ava da pokrece programe kod ko-
jih je sufiks imena datoteke izme-
njen, dakle inficiran. Time je TOTAL
obavio svoj zadatak: primetio je
upad stranog koda u radunar i spre-
tio njegovo izvodenje.

SPECIFICNA DIJAGNOSTIKA do-
lazi na red po upadu virusa. Po si-
stemskim delovima diska | po dato-
tekama nastoji da dijagnostifikuje
koji virus je napao Zrivu. Korisnik se
moie odluciti 5ta da radi sa Zrivom.
MoZe da je unisti a moZe | da je
:kc?vltfrn modulom RETROVIRA iz-

LEKOVI mogu da izlete prepoz-
nate upade virusa. Lekovi su name-
njeni i inficiranim sistemskim delo-
vima diska i inficiranim programi-
ma. Za svaku vrstu virusa RETRO-
VIR sadrii algoritam koji infekciju
=izle€i=, vrati program u stanje pre
infekcije. U ovom trenutku RETRO-
VIR ume da izieti sledece infekcije:

— Bouncing Ball (italijanski virus,
=loptica«: virus startnog zapisa)

— 648 (Austrijski-1: neposredni vi-
rus izvrdnog koda

= 1701 (Austrijski-2: posredni vi-
rus izvrinog koda)

— 1704 (Austrijski-2/varijanta: po-
sredni virus izvrdnog koda)

— 1813 (Jerusalemski, Infekcija
COM: posredni)

— 18xx (Jerusalemski, infekcija
EXE: posredni).

To su ujedno svi virusi za koje je
dokazano da postoje u nasoj zemlji.
Lekovi za druge viruse ¢e se doda-
vati kako se koja nova vrsta te napa-
sti pojavi.

RETROVIR — ARHIV obuhvata
datoteke Ili $tampacke ispise u koji-
ma su zabeleZeni svi dogadaji u vezi
sa lecenjem | dijagnostifikovanjem.
Arhiv je vaZan u veéim centrima gde
specijalista za bezbednost podata-
ka savesnim proucavanjem podata-
ka iz arhiva moZe da shvati kako se
infekcija rasprostirala | sa keg radu-
nara je dosla, jer je rasprostiranje
epidemije opisano hronoloski. Ti
podaci mogu da budu veoma vaini
pri traZenju izvora infekcije.

RETROVIR je predviden i za rad
u samostalnim sistemima | u lokal-
nim radunarskim mraezama. Verzija
za rad u mre2i radi sa usiuznog di-
ska (servera) | moZe da odrZava za
svaku radnu stanicu posebno njene
lokalne podatke i da na njoj i izvodi
dijagnostiku | le¢enje. To znadida je
za gitavu mreu sa odredenim bro-
jem radnih stanica potreban jedan
jedini primerak programa.

Tehnike
dijagnostifikovanja
u RETROVIRU

Veacina dijagnostitkih programa
jednostavno pretrali datoteke da
utvrdi da |i se u njima pojavijuje
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virusov potpis. Pojavu potpisa izjed-
naéuje sa infekcijom. Takva dijag-
noza medutim nije uvek pravilna.

Metodologija dijagnostifikovanja
koju primenjuje RETROVIR za lete-
nje infekcije izvrinog koda, gradena
je na svo da se virusi izvrSnog
koda =lepe~ na inficirane programe.
Ako se prilepe ispred Zrive, dijagno-
za je jednostavna. Ali za nalepljene
na kraju Zrtve treba zameniti deo
Zrtve skokom na svoj virusni kod.
RETROVIR pregledava upravo te
skokove | analizira kod na njihovom
cilju. Ako je kod na kraju skoka vi-
rusni, dijagnostifikuje infekciju. Taj
postupak je dovoljno dobar pri
obradi programa COM, ali otkazuje
pri programima EXE ¢&ija je struktu-
ra neuporedivo komplikovanija.

U sluéaju infekcija programa EXE

(1Bxx — Jerusalemski virus) RE- .

TROVIR analizira jedino mesto na
kom virus mode da se zalepi — kraj
programa. Virus se ne moke nalepiti
ispred zaglavija programa EXE jer
bi srudio njegovu strukturu. Infekci-
ja programa EXE neophodno povia-
¢i za sobom i modifikaciju zaglavlja
programa EXE.

Tehnike le¢enja
u RETROVIRU

Postupak letenja se menja od vi-
rusa do virusa. U sluéaju infekcije
startnog zapisa (Bouncing Ball) le-
tenje se uglavnom svodi na kampli-
kovanu interpretaciju tabele za do-
deljivanje datoteke (FAT), jer na di-
sku treba potraiti pravi startni za-
pis, vratiti ga na njegovo pravo me-
sto | osloboditi laZnu pokvarenu je-
dinicu za dodeljivanje (pozadinu vi-
rusa BB je u oktobarskom broju opi-
sao Janez Dem&ar).

Na potpuno drugi nagin se lete
od infekcije izvréni programi tipa
COM i EXE. Letenje programa COM
je jednostavnije, jer je obiéno do-
volino obnoviti izmenjeni deli¢ pro-
grama gde je virus usadio skok na
sebe, a zatim odseéi naleplieni vi-
rusni kod, bilo na pofetku bilo na
kraju programa. TraZenje original-
nog delia programa koji je virus
smestio u svoje telo jo3 je najtedi
zadatak, pogotovo u sluéaju kad ja
to prikrivenc Sifrovanjem (npr. viru-
si 1701 i 1704 — vidi Moj mikro, jun
88).

Stvar se mnogo vise komplikuje
kad treba leéiti programe EXE, jer
virus prilikom inficiranja jzmeni i za-
glavlje programa. Program EXE na-
ime nije slika memorije u vremenu
izvrienja, nego njegovo zaglavije
sadrZi informacije o strukturi pro-
grama kada se on pre izvrienja ugi-
ta u memoriju. U takvom slucaju se
le¢enjem moraju iz tela virusa izvudi
informacije o lokacijama original-
nog keda Z2rtve u memoriji posie
ucitavanja, moraju se obnoviti po-
getne vrednosti pokazivackih regi-
stara i izratunati prava duina pro-
grama onakva kakva je bila pre infi-
ciranja. Ti podaci se moraju zapisati
nazad u glavu programa a zatim jos
i odseéi telo virusa od programa.

Korisno?

Opisani postupci ukazuju na jed-
nu od mogucnih smernica antivirus-
nih programa, koja se pokazala do-
voljno efikasnom. Diferencijaina di-
jagnostika pronade svaki prodor vi-
rusa. Le¢enjem se unisti izvor dire-
nja infekcije | s tim uklone daljnje
infekcije. Kao poslastica jog i ovo:
stap kojim éarkate vatru hode i da
se upali. AETROVIR je napravijen
u skladu sa principima autodijagno-
stike: svaki put pre izvréenja proveri
sopstveni integritet. Ako shvati da je
i u njega prodro strani kod (virus),
o tome obavestava korisnika i zau-
stavi se. All ako se RETROVIR uvek
startuje po uputstvima, a to znagi
autostartom sa diskete, nikad mu se
neée nedto tako dogoditi.
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SVETOVNO SAHOVSKO PRVENSTVO MIKRORACUNARA U PORTOROZU

Mephisto sve vise bez konkurencije

BORIS EUTIN
a0 i svuda, tako i u Sahu
K racunari dobijaju sve vedu
primenu. Kad bismo danas
napisali da se bez njih ne mole,
malo bismo preterali. Medutim, vec
sutra necde biti vrhunskog 8aha bez
elektronske pomodci, a raunari ée
u dobroj meri oterati S3ahovske udi-

telje.

Ono najinteresantnije pitanje ka-
da e masina biti snaZnija od ¢ove-
ka ovog trenutka, jo3 je otvoreno.
U pitanju je, naravno, samo vrema,
jer ne treba sumnijati vide u to da ée
ratunar bitl snaZniji od prvaka sve-
ta. Interesantno je da radunar ved
sada neke tipove zavrinica igra
mnogo bolje od najboljih velemaj-
stora kraljeve igre. | vide. Racunar je
neke stvari okrenuo naopako. Ono
ito je juce jos valilo za remi, na
primer zavrinica dva lovca protiv
skakaéa, danas vise ne vaZi. Zapra-
vo, istina je negde u sredini. Istina,
ratunar dobija svaku takvu zavrini-
cu, ali je put do pobede tako sloten
| dugotrajan, da ga Covek jos nije
saviadao. Memorija Coveka je nedo-
voljna za tako duga putovanija, a ra-
tunar (za sada) jos ne zna da objas-
ni pojedine logi¢ne etape ...

| dok se Sahovski istori€ari jos
nisu sporazumeli gde i kada je na-
stala magi&na igra na 64 crno—bela

=

polja, rodendan prvog Sahovskog
ratunara je taéno poznat. Nemac
von Kempelen je jos 1769. godine
konstruisao Turéina, gigantskog ro-
bota. Naravno, sve zajedno pred-

stavljalo je spretnu prevaru kojom je
zaradivao novac, jer je u velikom
kucistu sakrio pravog Sahistu. Gum-
pel je punih sto godina kasnije »iz-
mislio» Mephista koji je od Turéina
napredovac toliko da se mogao
upravijati daljinski elektri¢cnom
strujom.

Posle takvog zagrevanja, takode
u prodlom veku (1890), sazrelo je
vreme i za pravi Sahovski ratunar.
Spanski nauénik Torres Quevedo je
konstruisao uredaj koji je viadao za-
vrinicom kralja i topa protiv kralja.

Quevedo je bio toliko ispred dru-
gih da je na ovom podrugju viadalo
zatije punih 80 godina. Tek potom
su se naucnici vratili $ahovskim ra-

tunarima i poleli da zakucavaju ek-
sere u zid koji im tada nije pruzao
nikakvu nadu.

| zaista su racunarski programi
tada — a takode Sezdeselih, sedam-
desetih | poéetkom osamdesatih
godina — bili tako jadni da nisu uli-

Mefisto na putu do jedne od svojih
portarodiih pobeda.

vali neku nadu u konaéni uspeh
— pobede protiv najboljih] Naravno,
sve ovo potelo je u SAD, mada
i u Sovjetskom Savezu nisu driali
skritene ruke. Kad je 1968. godine
dodlo do dvoboja dva vodeca uni-
verziteta na ovom podrudju, Rusi su
bili bolji. Medutim, samo u tom ve-
oma kratkom razdoblju. Amerikanci
su ulagali u ovo podrudje sve vise
i vise (ne toliko zbog same ljubavi
prema Sahu ili 2elje za takmiéenjem,
vec su konstatovali da je $ah najbo-
lji poligon za proudavanje vestatke
inteligencije) tako da su preuzel
potpuni primat.

U svetu kablova i ¢ipova mikroragunari, naravno, ne predstavijaju prvu
vatrenu liniju, najvecu opasnost za apsolutni poraz najboljih Zivih 8ahi-
sta. Pojedini programi, vezani za visoko profesionalne uredaje su,
naravno, snaZnijl.

Poslednje godine narogito istupa amerigki program »Deep Thoughts,
koji nije samo apsolutni svetski radunarski Sahovski prvak, veé postize
izvanredne uspehe | sa vrhunskim gahistima.

~Tako |e naveden program na turniru u Long Beachu u konkurenciji
740 (uglavno Zivih) ufesnika podslio prvo mesto sa storom
Milesom I!%]EIIEB za nagradu dobio 10.000 dolara, a Deep Thought veliki
publicitet. Racunar je sakupio 6,5 poena u 8 susreta, a njegovi protivnici
bill su, sa izuzetkom nepoznatog Lesiega (rating 2235), veoma poznati
igragi. U drugom kolu je pobedio internacionalnog majstora Giiksmana,

a potom Euvenog danskog velemajstora Larsena. Igraé koji je 1970, 1

godine imao tu &ast da je u prvom dvomeéu izmedu reprezentacije sveta
i Sovjetskog Saveza nastupio na prvoj ploéi (Fisher se tada dZentimen-
ski povukao na drugu plo¢u), dobio éamar koji ¢e oti¢i u istoriju. Postao
je prvi velemajstor koji je izgubio turnirsku partiju protiv ratunaral

Larsena je u sledecem kolu osvetio velemajstorski kolega Browne.
Posle remija sa Internacionalnim majstorom Cambridgom, masina je
ostvarila jos tri uzastopne pobede i to sve sa igraéima internacionalnih
titula — Siimanom, Salgadom | Fishbeinom. Zaista. prava senzacija.

Medutim, ne za dugo. Bas nedavno je Deep Thought igrao prijateljski
met sa ameritkim velemajstorom Roberlom Byrnom | — pobednika nije
bilo. Bivai kandidat za prvaka sveta upisao se na crni spisak, koji ¢e
uskoro biti priiéno velik, ped brojem 2.

|
|
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Kad je u okviru Svetske $ahovske
federacije osnovan takode Savez za
gahovske racunare, pocelo se | sa
organizovanjem Sampionata sveta
ove vrste. Prvi takav 3ampionat odr-
Zan je 1980. godine u Londonu. Po-
bedio je ameritki program Fidelity
kaoji je ovaj uspeh ponovio na slede-
¢a dva Sampionata, a onda delio
prvo mesto sa Mephistom, zapad-
nonemackom firmom. Ova firma po-
nudenu priliku vise nije izpustala iz
ruku. Mephisto je bez prave konku-
rencije naredao jo# pet pobeda uza-
stopno, a poslednju septembra ove
godine u PortoroZu na Prvom mi-
kroracunarskom Sahovskom prven-
stvu sveta kod nas.

Nastupilo je devet programa,
a proslogodiénji prvak sveta Mephi-
sto je u najinteresantnijoj konkuren-
clji odbranio titulu bez borbe. Firma
Hegener + Glaser iz Minhena otisia
je. naime, toliko napred da u serij-
skoj proizvodnji nema premca, od-
nosno drugi proizvodadi na takvom
takmicenju mogu samo da izgube.

Tako je najpre odriano predtak-
mi¢enje u kome su se po sistemu
svaki sa svakim nadmetali svi prijav-
ljeni programi. U podetku ih je bilo
devet, a na kraju samo osam. Sredi-
nom turnira doslo je do pravog
skandala. Zapadnonematki pro-
gram Quick Step, do tada potpuno
nepoznat, igrao je iznenadujuce do-
bro i time privukao dedatnu painju.
Sumnje su rasle iz kola u kolo, dok

nije puklo. Mephisto je optuZio pro-
tivnika da mu je ukrao program! Do-
kaza je bilo dovoljno, &ak i suvise,
jer Quick Step nije pokusavao da se
brani, veé je posle otkrivanja brzo
napustio Kristalnu dvoranu starog
hotela Palas.

Mephisto X je remizirao samo pr-
vu partiju, a8 sve ostale je dobio.
Tako je postao svetski softverski pr-
vak Sahovskih mikroratunara.
U konkurenciji amatera ovu titulu
podelili su mad2arski Pandix i ame-
rigéki A. |. Chess. U dvoboju za apso-
lutnog prvaka Mephisto Portoro je
sa 2,5 : 1,5 pobedio pobednika pro-
Slogodisnjeg $ampionata Mephisto
Almeria.

Kako uopite igraju medusobno
Sahovski ratunari? Sve je tako kao
na pravim Sahovskim turnirima
— dakle, $ahovske plote, ¢asovnici,
tormulari, sudija, gledaoci. Samo su
igraci statisti. Kad im ratunar saop-
§ti potez odigraju ga na obiénoj Sa-
hovskoj ploci i aktiviraju ¢asovnik
protivnika za razmisljanje. To je sve.
Naravno, jos i ova) detalj — radunari
se ne umaraju. Tako su u PortoroZu
igrali bez odmora po 12 éasova
dnevno, radi ¢ega »statisti= nisu

mogli da odu na rutak, veé¢ su
u dvorani za igranje morali da se
zadovolje sendviima.

Ekipa radunara se za vrame pr-
venstva dva puta susrela sa doma-
¢im sahovskim klubom. Posto je pr-
vi ubedljivo dobila, drugi susret je
izgubila sa jednakom razlikom, tako
da je rezultat ostao neresen 9:9. Me-
dutim, ra¢unari su bili ubedijivo bo-
lji na prvim plo¢ama. Oruje je mo-
rao da poloZi éak | majstor Maslesa.

| kako izgleda prvak sveta u mi-
kroradunarima, na prvi pogled? Kad
bismo sakrili modular to bi bila veli-
ka (41 x 41 cm) drvena Sahovska
plota sa lepo oblikovanim figura-
ma. U unutradnjosti ovaj uredaj krije
32-bitni mikroprocesor sa 128
K ROM. Figure treba pomicati sa
polja na polje u vazduhu, jer sistem
deluje na magnetne senzore. Na
dispieju mole se procitati mnogo
zanimljivog | korisnog, a mole se
upotrebiti | kad éasovnik u brzopo-
tezno| partiji. Varijante otvaranja,
naravno, racunar trese iz rukava, jer
ih zna preko sedam hiljada. Na najs-
naznijem stepenu raéuna stvarno iz-
vanredan 31 tako zvani polupotez.
Zato reSava svaki mat u 16 poteza,

| jo5 nekoliko reéi o firmi. |z dana
u dan je veca (upravo je kupila tako-
de prvog Sampiona sveta Fidelity),
a ovogodisnja proizvodnja bice vrio
blizu 150.000 proizvoda Naravno,
preoviaduju modeli za slabije igra-
&e, ali nikako za slabe, jer vrlo brzo
moZe da se prevari i igral veoma
visoke kategorije. Ponuda je veoma
bogata: preko 25 raziigitih tipova
sahovskin ratunara Mephisto ima
na raspolaganju ovog trenutka. Vec
sutra ¢e porodica bar za pet modela
biti brojnija. Sve se odvija munjevi-
to. Serijska proizvodnja novog prva-
ka sveta, koji ée godinu dana nositi
ime PortoroZ '89, krenula je za ma-
nje od mesec dana posle osvajanja
titule. Za »plastiku« Mephisto ima
u Hong Kongu fabriku, a bolje mo-
dele izraduje kolektiv sa preko 300
Clanova kraj nemacko-austrijske
granice.

Cene su tako razli¢ite kao ponu-
da. Mini staje 100 maraka, modeli
na sledec¢em stepenu dva puta toli-
ko, treca klasa je, opet, jo§ jednom
skuplja i tako dalje, do najskupljeg

modela koji se u SRN prodaje po
4.600 maraka.

Kako vainu | uglednu ulogu ima
mali Sahovski raéunar Nemci su po-
sredno pokazali nedavno kad je na
poseban poziv albanske viade u Ti-
ranu doputovala njihova delegacija
ministarstva spoljnih poslova i mini-
starstva za kulturu. U ekspediciji od

Najjeftiniji u porodici Mefisto-
vih ratunara (Mephisto), Mini,
kosta okruglih stotinu maraka.
Kao #to samo ime kazuje, zai-
sta je mali, jos najprikiadniji za
putovanja. Jedini je koji radi na
sistem zaka€&injanja, zato je do-
bio nadimak »voz«. | pored to-
ga, nije baé naivan. Ima osmo-
bitni mikroprocesor (M50743)
sa 128 bajta ROM | 4096 bajta
RAM. Relativno je brz, ima cak
osam megaherca.

U visokoj srednjoj kategoriji
(academy kodéta hiljadu mara-
ka), mikroprocesor je | dalje
osmobitan, ali ve¢ 6502 ROM je
48K, a RAM B K. Frekvencija iz-
nosi 4.9152 MHz.

Najnoviji model, svetski pr-
vak iz Portoroza, veé¢ je pravi
personalni raéunar: 32-bitni mi-
kroprocesor (M ©68020), ROM
128K | RAM ¢ak 1024 K. | radni
takt od 12MHz svakako je na
nivou.

sto ¢lanova bio je i predstavnik
Mephista, naravno, sa ragunarima.
Albanci koji su za novosadsku olim-
pijadu iduce godine prijavili prvi put
svoju kompletnu ekipu (dosad su na
najvecim Sahovskim takmitenjima
uéestvovali samo muskarci) za 8a-
hovske ratunare su pokazali veliko

interesovanje, tako da ce, najvero-
vatnije, prvu posiljku dobiti jos ove
godine ...

Kod nas ih, za-sada, jo$ niko ne
prodaje. Moida ¢e novembra biti
malo drukéije, jer je tada Sahovski
velemajstor Bruno Parma najavio
otvaranje Sahovske galerije u Ljub-
ljani i obecao sve: od (Sahovske)
igle do (S5ahovske) lokomotive!

Partija iz Portoroia

MEFISTO : A. |. CHESS 1. d4 516 2.
c4 e6 3. Sc3 Lb4 4. Dc2 c5 5. dc5
Lc5 6. 513 d5 7. cd5 Sd5 8. Sd5 Dd5
9. Ld2 Sc6 10. 83 Le7 11. Tcl e5 12.
Le4 Dd6 13. Lb5 Ld7 14, 0-0 a6 15.
Lad 0-0 16, Lc3 Lf6 17. Ded TacB
18. Tid1 De6 13. Lc2 g6 20. Lb3 De?
21. Ld5 Lf5 22. Da4 Tfd8 23. a3 Tdé
24. ed Lg4 25. Lb4 Sb4 26, TcB LcB
27. Db4 Le6 28, Dc4 Dd8 29. b4 Lg7
30. Td2 Lh6 31. Td3 b5 32. De5 Lg?
33 h3 Lt6 34, Td2 Td7 35. Le6 Td2
36. Sd2 Dd2 37. Ld5 Del 38. Kh2
Lh4 39. g3 Lg5 40. hd Lh4 41. gh4

Dd2 42, De3 1:0
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PONUDA MESECA:

jos:

stampacdce:

STARLC-10

STAl.t LC-24-10

monitore:

ADI 14’ monocrome amber
évrste diskove:

41256 100 ns

paca.

lokal 302.

AuBenhandelsgeseilschaft m.b.H.
A-9162 STRAU 72

Telefon: 04227 /38 80-0
Telefax: 04227 /38 8O-
422 753

UZETNA
PRILIKA

Povodom nase desetgodiinjice vam, pored ponude iz
redovne prodaje, po izuzetno povolinim cenama nudimo

SEAGATE ST 251-1 (40 MB, 28 ms)
dinamiéna memorijska integraina kola:

Ponudba vazi do kraja meseca novembra 1989.
U zalihama imomo EPROME za preradu grafickih kartica i stam-

Informacije i v Ljubljani = Letaliska 33, tel. 448-241,

23

439 DEM
685 DEM

235 DEM
699 DEM
11 DEM
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PREDSTAVLJAMO VAM: LASERSKI STAMPAC MANNESMANN TALLY 905

Razmislite, posebno
ako ste bez deviza. ..

DEJAN V. VESELINOVIC MODEL/ARTIKAL Cena u DEM | Din.davanja | Za dinare
MT 905, 512 Kb 2.866 LB0% 100 mil.
prathodnom broju smo ima- RAM, do 1 Mb &80 z‘::,a“ i
U li prilike da se upoznamo sa RAM, do 2 Mb 1.300 cca.B80% ==
dva matricna Stampada RAM, do 4 Hb 2.600 cca. 60X -
Mannesmann Tallyja; ovom prili- Emulacione karte, kom. 280 cea.B0X =

kom, zahvaljujuéi razumevaniju
i ekspeditivnosti kolega iz EKO-
NOMSKOG BIROA koji zastupa
ovog poznatog proizvodata kod
nas, o jedan od najbo-
liih Stampaca koje ova firma nudi,
leserski Stampadé MT 905,

Kao | u prethodnim sluéajevima,
i ovaj model ima veoma, veoma
atraktivnu cenu (pogledajte tabelu).
Sem toga, zastupnik raspolaZe svim
potrebnim dopunama, ukljutujuéi
tu | emulacione karte.

Onako kako ga izvadite iz kutije,
stampac izgleda sasvim nalik mno-
gim sliénim modelima drugih proiz-
vodada, ukratko, izgleda sasvim
proseéno. Mokda jedina stvar koja
ga odvaja od proseka je dosta lepo
re$ena kontrolna tabla, koja je ergo-
nomski nagnuta ka korisniku, ali
ovo je osobina vetine lasera druge
generacije. Same komande su na-
pravlijene od membranskih tastera,
resenje koje litno ne volim mnogo
za razliku od proizvodada (jeftino
je), ali se ne mogu polaliti na rad,
sve je proslo bez gredks, mada se
éovek mora malo naviéi na ovakve
tastere.

Mere &tampada su takode prosed-
ne: dirok je 41 cm, dubok 42 cm (sa
komandom tablom), a visok 21 em.
Sirini valja dodati 23 cm za doturaé
papira, kaji je za toliko isturen upo-
lje. Kako to i priliéi, teZina Stampaca
iznosi preko 18 kg. Inade, doturad
papira mole da primi 150 listova,
a takode je ute naizmeniéno
ubaciti kovertu ili dve za kucanje
adresa.

Papir na izlazu moze ili izaéi sa
gornje strane Stampada, ¢ime se ve-
¢i broj listova automatski slae, ili
ukoliko pomerite jednu polugu sa
leve strane Stampada, moe pravoli-
nijski iza¢i sa donje leve strane. Na-
ravno, tada ga valja hvatati, jer ne-
ma na Sta da se osloni.

Izvadba,obrada-

Kao i u sluéaju matritnog Stam-
pada MT 222, i ovde je omotad &tam-
paca od dosta masivne plastike, ko-
ja ga bez sumnje dobro &titi od slu-
tajnih udaraca. Sve ivice su odliéno
obmii!uno i svi spojevi su bespre-
korni.

Sto se mehanike tite, koliko sam
mogao da vidim, a nisam se usudio
da pozajmljenu stvar rastavijam bad
na sve sastavne delove, po svemu
sudeci ¢e trajati mnogo dufe od
normalnog veka $tampaca; drugim
redima, pre e zastareti u tehnolo-
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Zastupnik: EKONOMSKI BIRO, RO "Plasman bire", Pariske Komune 22

11070 Beograd, tel. (011) 609-650,

Teleks: 12384 YU EBI

faks (011) G99-081

STATUS PRINT MT 905

Vearsion 8423

Mamory 512K Bytea

Function & Menu Status

Faper Size Ad Intarface | Parallal
Coples 1
Auto Continue oN
Status print ON
Power=-ON ON-LINE
Data PBuffar 99K Bytas
Ovar Run Buffer 10 %
Buzzer o
HP Emulation Version 84231 Status

Function & Menu

Current Termination

gkom smisiu no §to ée se nesto na
njemu mehaniéki istroditi. Inafe, do
osnovne mehanike ¢ete dodi izuzet-
no lako, samo treba da pritisnete
jedno dugme u gornjem desnom
uglu Stampaca | ceo gornji deo ée
se lepo otvoriti. Tu su i razvijaé, za
koji se kae da ¢e trajati oko 10.000
stranica, | naravno toner, dobar za
1.500 stranica. Ovo je prva manja
zamerka: zasto svega 1.500 strani-
ca, kada drugl guraju i preko dva
puta vide? U krajnjoj liniji, nije re& ni
o ceni, veé o pukoj pogodnosti, jer
morate mnogo éedcée da razmidljate
o stanju tonera.

Ujedno je tu | brojaé stranica za
razvijat, kojl se automatski preba-
cuje na nulu kada ga zamenite,
a odmah kraj njega je jedno lako
vidljivo i podeélijivo rotaciono dug-
me za podedavanje kontrasta. Valjci
za provod papira su od naizgled do-
breé gume i stvarno su masivni, kao
i vodice na kojima se oni nalaze
(solidan &slik).

Najzad, pristup radnom delu
&tampada je priliéno dobar, & to je
vaino jer | ovakve Stampate, kao
i sve druge mehani¢ke uredaje, po-
vremeano treba otvoriti | odistiti. Ceo
proces je bogato ilustrovan | dobro
olpiaan u priruéniku. Nikada ranijai
nisam rastavljao ovaj $tampaé, al
dr2edi se priloenih uputstava, ceo
posao sam obavio bez ikakvih pro-
blema. Malo e vam biti zametno
prvi put, ali to je viSe iz straha da
nesto ne pokvarite; veé¢ drugl put
cete posao obaviti lako i brzo. Svi
rastavijeni delovi su |ako legli na
svoja mesia i ni jedan od njih nije
poéso da lupka éak ni nakon viSe
rastavijanja. Sve u svemu, ozbiljan

pro :
No, podto nidta nije savrieno, jod
jedna zamerka: u klasi laserskih
Stampada, MT 905 spada medu one
buénije. Nemam metar za merenje
zvu€nih pritisaka, ali smeo bih se
zakleti da je ovaj tampaé dobrih 50
% buéniji od HP LJ Il, sa kojim Ima
iskustva, kao | od KYOCERA 1200
Stampacta. Naravno, tu buku treba
shvatiti relativno; sigurno je tisi od
tipiénog matri¢nog stampaéa, ali ni-
je mnogo tiéi od mog EPSON LO-
850, mada MT 905 proizvodi buku
samo dok vufe papir, a moj LQ
praktiéno svo vreme. Pa ipak, gle-
dajte da ga drite podalje od sebe
akc; radite u veoma tihom ambi-
jentu.
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Stampane plode su dosta uredne
a elementi su oznaéeni; ovo je val-
no prilikom servisiranja. Unutras-
njost stampaéa se hladi jednim so-
lidnim ventilatorom; ka2em =solid-
nim= jer bih li¢no vise volec da je
malo jati. Ne mogu da se poZalim
na prekomerne poraste temperatu-
re ni nakon deset sati rada, &to
u Stampi, 8to u &ekanju, | priznajem
da stalno kukam za &to boljim hiad-
enjem (na svom radunaru sam izba-
cio ono plastino japansko dubre
i ugradio PAPST ventilator sa oko
50 % vecim kapacitetom od origina-
Lag.“Pa ipak, od malo vige glava ne

Eiektriéno, stampaé je povezan

.8a ratunarom putem jedne od tri
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moguée veze: preko paralalnog
CENTRONICS veznika, serijskog R
232 C ili serijskog RS 422, Fabricki
se Isporuéuje sa aktiviranom vezom
preko CENTRONICS veznika, a |z-
mene ostaju vama na dufu. Prebaci-
vanje na RS 232 C se vrii poveziva-
njem kabla i izdavanjem odgovara-
juéih komandi preko komandne ta-
ble, a povezivanje preko RS 422
zahteva | dopunski rad sa DIP pre-
klopnicima na poledini Stampaca.

Obratite paZnju na jedan valan
detalj. Ako Stampaé umesto Zelje-
nog materijala poéne da vam izba-
cuje samo po jedan red slova na
vrhu stranice, ne panicite, sve je
u redu, samo se neko nasalio | po-
merio vam DIP prekiopnike na RS
422, Ova vrsta serijske veze je rezer-
visana mahom za profesionalne
uredaje i ukoliko se ona zatradi, bez
obzira na koji veznik je Stampaé de
fakto spojen i koja veza je odabrana
preko komandne table, RS 422 ima
apsolutnu prednost.

lzdavanje komandi pomocu ko-
mandne table se odvija na sli¢an
naéin kao | kod MT 222 matritnog
Stampata, odnosno pritiskom na
odredene tastere u odredenom re-
du. Mali LCD ekran ¢e vas lepo vodi-
ti od jedne opcije do druge, a svaka
izmena koju naéinite ostaje trajna
do naredne izmene. Ovaj deo mi se
dosta svideo, logiéan je i dosta lak
za rad; Istina, sa ovim se nedete
svaki éas baviti, veé moida tek
S Vremena na vreme.

Kompatibilnost

MT 905 je fabricki podeden da
emulira HEWLETT-PACKARD =La-
serdet ll=, nezvaniéni standard la-
serskih Stampaca. Ukoliko Zelite,
moete dokupiti dopunske emulaci-
one kartice za XEROX DIABLO 630
(standard kod Stampata sa lepe-
zom), EPSON FX-80+ | IBM »PRO-
PRINTER XL«. Lepo je 5to molete,
ali ne znam zasto biste hteli, jer da-
nas svaki iole ozbiljniji program po-
drZava HP, a oni koji ga ne ria-
vaju verovatnc ne proizv nista
vredno stampe.

Model koji sam dobio na probu je
emulirac samo HP, pa sam sve pro-
be vriio izjavljujuéi da imam HP LJ
Il. Probao sam sve Sto sam stigao
i nigde nisam naleteo na bilo kakvu
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minu, sve je radilo kako treba. To ne
znati da necete kad-tad mo2da uh-
vatiti MT 905 u nekoj &isto emulacij-
skoj gresdci, ali mislim da je veoma
malo verovatno.

Merenja

malo prepunili, a meni se &ini da je
ono malo zapravo mnogo. Slike su
dobijene sa dugmetom za kontrast
okrenutim na najmanju moguéu
vrednost,

Zivot sa MT 905

Brzina rada MT 905 je deklarisana
kao 6 stranica u minuti; ma &ta mu
radio, od pevanja do prizivanja visih
sila, nisam uspeo da ga ubedim da
otitampa vide od 5,3 stranica u mi-
nuti. Rec¢i ¢ete, opet latu proizvod-
aéi; taéno, ali mnogo manje no kod
matriénih $tampaca, kod kojih de-
klarisanu brzinu mirno podelite sa
dva. Kada tako posmatramo stvari,
MT 905 je zapravo priliéno brz u po-
redenju’ Cak i sa brzim matriénim
Stampadima, a o kvalitetu Stampe
da i ne govorimo.

Slika sa nijansama sivog najbolje
prica svoju priéu; od osam nijansi,
bicete sretni da vidite tri. Istini za
volju, kolege iz EKONOMSKOG BI-,
ROA su me upozorile da su toner

VORDERL
World known for our puccesses!
e

Stampaé | ja smo bili sustanari
isuvige kratko da bih mogao da pra-
vim pouzdane dugoro&ne prognoze
| komentara na temu dugog braé-
nog Zivota. Pa ipak, mislim da bih sa
ovom masinom mogao lepo da se
slazem | na veoma dug rok. Sve &to
mi je pritrebalo da proverim nasao
sam dosta brzo u priruénicima,
onom za razne possebne aplikacije
(oko 110 stranica) | onom opétem
(oko 150 stranica); jedino $to zame-
ram priruénicima jeste to da su odi-
gledno prevodeni sa japanskog (na
Stampadu pise =Made in Japan=
a pored toga =LASER KLASSE 1«),
pa engleski jezik ima neverovatnih

lupinga | smednih tamparskih gre-
Saka

Grafika dobijena pomoéu progra-

Worldwide Salea

2. tne of our most
ive projects is L1-

lustrated in Figure 2. This

wan lmsplamanted in & very

dry of the world,
whare until that time every

drop of water counted. Our
extensive surveying works
resulted in dlecoveries of
most abundant water reser-
which wae

rasult was pleanty of water
for all, with a surplus
which was used, as illus-
trated, to produce
artificlal watarfall.

3. our next assignment
will be to determine the
presence or absence of
water in a region of tha
Gobl desert. This assign-
mant was turned down by

We are an enterprise which
has been engaged in surveying for
water, drrigation and drainage
for over twenty years. During
that time, wea have serviced a
large number of customers world-
wide and have bullt an impressive
reputation in ocur line of work.
The bar chart illustrates our
business sffects over this period
of time. It will ba sesn that cur
turnover has been steadlly on the
risa; this can be attributed to
our attitude towards our work, to
our constant afforta towards

innovation and to our commitment
to quality and keaping of scha-
dules.

many enterprises and was suspended until the time we learned
about it. After short negotiations, we accapted this assignment
and are currently sngaged on preparatory works for it.

ma HARVARD GRAPHICS | BOEING
3-D je zaista izvanredna (ne raéuna-
juéi slabosti oko nijansi usled pre-
punjenog tonera), kao | slike na-
pravijene ili skenirane u PC PAINT-
BRUSH. Sligno se odnosi | na slike
i tabele dobijene pomocu »Excel--a
| LOTUS-a

Mali problem na koji sam naleteo
sa odnosio na nase znake u Word-
Perfect-u. Medutim, u pomo¢ mi je
pritekao imenjak | kolega Dejan Ri-
stanovié, | sam viasnik laserskog
Stampada | zaljubljenik u WordPer-
fect, koji je razvio jedan lak | veoma
funkcionalan nacin ukljuéivanja na-
&ih znaka u WP 5.0. Kolega Ristano-
vi¢ ima pravi HP LaserJet |l; onako
kako je on zamislio stvar, tako je
i radila sa MT 805, naravno, u grani-
cama raspolotive memorije. Imajte
na umu da tri sloga (SANSERIF 10
pitch narmalna, masna i kurzivna
Stampa) =pojedu~ oko 70 kilobajta.

Sve ja radilo sem, naravno, zahte-
va za 300 x 300 taCaka Stampom
preko cele stranice, jer je za to po-
trebno oko 1,5 megabajta memorije.
Velika je 5teta Sto jednostavno nije
bilo moguce dobiti na probu Stam-
paé sa 2 megabajta, no takvog mo-
dela nije bilo na raspolaganju.

Iza kraj...

Klasiéno pitanje: kome treba ova-
kav Stampat? Naravno, svima oni-
ma koji se bave ozbiljnom obradom
teksta i dokumenata, stonim izdava-
stvom | svim drugim Sto zahteva
natprosetan kvalitet ispisa. Prirod-
no ogranitenje lasera jeste A4 for-
mat papira, ali ako sa tim moZete da
%ivite, razmislite o laseru.

Kada budete razmisljali, svakako
uzmite u obzir MANNESMANN TAL-
LY MT 905, kako zbog toga 5to je
zaista solidno napravijen, tako na-
ravno i zbog cene. Ovo je za sada
najbolja cena koju sam video za |e-
dan laserski Stampac, a posebno na
nasem tr2istu, Dodamo i tome &i-
njenicu da ga moZete dobiti | samo
za dinare | da je servis obezbeden,
onda on postaje samo jod intere-
santniji. Za razliku u ceni izmedu
njega i originala, HEWLETT-PAC-
KARD LasarJet ll, liéno bih uvek pre
kupio MT 905, uprkos manjim za-
merkama, a za te pare, uopéte ni ne
vidim neku ozbiljniju konkurenciju.
Autor se zahvaljuje kol

Dejanu
Ristanoviéu na pomodi |
za WordPerfect 5.0 | HP LaserJet Il
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PLOTERI

PREDSTAVLJAMO VAM: PRIMUS, PRVI DOMACI PLOTER

Dobar, brz... i jevtin

replavijeni smo reklamama
P i oglasima koji nam nude

=mini grafitke stanice=, ali
tinjenica je da se — po relativno
dostupnim cenama — jof mole da
nabavi raéunarska konfiguracija ko-
ja nam omogucava da sa smeloScu
ulazimo u svet crtanja i projektova-
nja na radunaru. A 3to se tide pro-
gramske opreme koja nam je za lo
potrebna, ionako se kod nas moie
naci iza svakog ¢ofka.

Posto jednom upoznate svet ra-
&unarske grafike | nacrtate prve cr-
tee na ekranu, poZelite taj crieZ
i na hartiji. Stampaé (printer) je re-
$enje koje ne mole zadugo da vas
zadovoljl. Tatkice kao crtez — hm!

Kad u razmisljanju stignete dotle,
onda poénete da mislite na criate
(plotter). Tu i potinje problem. Obi-
¢an, nas, svakodnevni: trosak. On
iznosi koliko i vas PC ili je ¢ak i &eti-
ri puta veéi, ako va$ crie? treba da
bude do A1 formata. Velike firme
formata Roland ili Hewlett-Packard
nude nam svoj bogati izbor éudes-
nih criada, ali uz svaki od njih stoji
cana koju ne moZe da pokrije sadr-
#aj vectine nadih diepova. Tako vasi
snovi o crtaéu poéinju da sa raspli-
njuju, sem ako ga sami ne napravite
n

To je put koji je doveo do prvog
criata u Jugoslaviji nastalog kao
plod domateg znanja. Grupa entu-
zijasta nabijenih znanjem nije ustu-
knula pred tim zadatkom &ija je re-
alizacija izgledala skoro nemogué-
na u nasim uslovima. Oni su razmi-

i tako dalje i tako dalje. ..

Nije islo glatko, razume se. Pro-
blemi su iskrsavali jedan za drugim,
ali najzad je napravljen crtat koji je
prvi put bio predstavijen na Sajmu
elektronike 1986.u Ljubljani. Poseti-
oci su pokazali veliko interesova-
njue za taj crtaC jer je bio prvi na-
pravijen u Jugoslaviji. Bio je konci-
piran i izveden na Robotronovom
crtacem stolu koji je u svom koordi-
natnom sistemu imao ugraden si-
stem faznih motora koji su »vozali«
konzolu po x-osi, a istovremeano cr-
tacu glavu s perom po y- osi. Jedno-
stavno kolo je bilo zaduZeno za di-
zanje i spustanje pera. Crtaé je mo-
gao da cria samo jednim perom,
a brzina crtanja nije prelazila 15
mm/sek. Medutim, lako je ta] criad
odusevljavao posetioce Sajma crte-
#ima koje je pravio, njegovi kreatori
su znali da jo3 ni izdaleka ne moZe
da se poredi sa ve¢im primerima za
ugled koji nose zvuénija imena. Za-
to su nastavili istra2ivanje u praveu
usavrdavanja crtada. Tragali su za
crtatem sa svojim radnim stolom
| drukéijim sistemom upravljanja cr-

tatom glavom, s natinom priévrice-
nja hartije, moguénoicu izbora
osam razli€itih perai...

Ubrzo j& nastao criaé formata A2,
Zvao se PRIMUS A-2. Njegove ka-
rakteristike su se veoma priblizavale
onome 3to zaista moZe da sa nazo-
ve criad. Osnovni sto je bio snabde-
ven elektrostatiCkom ploéom za
pricvri¢enje  hartije  dimenzija
x=584 mm | y=432 mm, koja j@ har-
tiju zahvatala tako snazno da se nije
mogla skinuti dok je elektrostatitka
ploéa bila ukljutena. Sa strane rad-
nog stola bilo je osam driata za
pera, koje jo crtaé sam uzimao
| spremac posle iscrtavanja. Na do-
njoj komandnoj plo¢i bill su ko-
mandni tasteri za automatski izbor
pera, za rutno crianje uz pomoc
kursorskih tastera, za biranje osam
stepeni brzine crtanja, za pauzu...

NajvaZniji je bio rezultat, tj. crta2.
On je bio iznenadujuée dobar, a za-
panjivala je preciznost crte2a upra-
vo s obzirom na uslove u kojima je
crtaé nastao. Merenjem preciznosti
iscrtavanja dodlo se do brojke
0,0125 mm. To je bio prvi znak da ¢e

povréina za crtanje:

A)Crtat PRIM U S A1— Tehnitke karaktaristike
X=840 mm, Y=594 mm

X, Y brzina crtanja: 350 mm/s

rezolucija: 0,0125 mm

dr2aé hartije: elektrostatidki

broj priloZenih pera: 8

!ip pera: roland, stadler, rotring
interfajs: centroniks, R5232
kompatibilnost: roland, HP 7585
medumemorija (bafer): 15K

ramo zvuénim imenima stranih fir-
mi. Pa mi imamo iskustva | znanja.
Zar nismo pravili upravijate za faz-
ne motore, zar nismo izradivali sop-
stvena integrisana kola, zar nisu na-
Sih ruku delo elementi iz masinstva

24 Moj mikro

§ljali ovako: za$to da se impresioni-

B)CrtaE PRIMU S A2 —
povriina za crianje:

kompatibilnost:

medumemorija (bafar):

Tehniéke karakteristike
X=594 mm, ¥Y=432 mm

brzina crtanja: 350 mmy/s

rezolucija: 0,0125 mm

driaé hartije: elektrostaticki

broj priloZenih pera: 8

tip pera: roland, stadier, rotring
interfejs: centroniks, RS 232

roland, HP 7585
15K

*4._

vredni tragadi za criaéem s vreme-
nom stvoriti delo ravno primeru na
koje se ugledalo. | testiranje posle
prvog iscriavanja priliéno obimnog
crteZa | zatim ponavijanje 24 asa
uzastopno na istej hartiji pokazalo
Je odstupanje manje od 0,3 mm.

Odusevljavajuéi se rezultatima cr-
taca autori sumalo potisnuli u drugi
plan dizajn, tako da je ispaoc malo
coSkast. MoZe se razumeti $to u pr-
vim trenucima nisu vodili ratuna
© toms, jer je izgledalo kao da do
Entf:h porudbina treba jod prite-

ati.

Ali prognoze nisu bile ta¢ne. Po-
rud2bine su podsle da stizu. Naslo
se mudrih kojima nije bilo do forme
I sitnice kao #to je buka crtata, ne-
go su umell da cene trud i znanje
nasih ljudi. Proizvodnja je krenula
tako re¢i prekonodé. Autori nisu po-
¢eli trijati ruke od zadovoljstva, ne-
go su nastavili da rade i uklanjaju
»astetske mane~ criada. U radu su
utroSill | ono vreme koje je inacte
trebalo odvojiti za reklamu | promo-
visanje crtata. Vreme za te akcije
nasli su tek nedavno, kada su svoje
crtade polell da iznose na radunar-
ske sajmove gde su ih posstioci do-
éekali s iznenadeniem:

Novi crtaéi PRIMUS zasad jod
imaju onaj nebruSeni dizajn, ali
autori obecavaju da ée se uskoro
i njime pozabaviti. Ovi su medutim
bri i stvaraju manje buke pri radu
nego prethodnici. Njihova pouzda-
nost je tolika da crtat pri normal-
nom radu ne iziskuje nikakvo odria-
vanje. Ako medutim nekome ipak
bude potrebna neka pomoé, uvek
moZe da se obrati na PRIMOS i po-
mo¢ ¢e mu stiéi u roku od 24 tasa.

Novina koja je ugradiena u novu
generaciju crtaéa je i moguénost
podedavanija pritiska pera, $to zavisi
od toga koje pero je u upotrebi.
Zacrial su u upotrebi pera iz pro-
grama firmi Roland, Rotring ili Stad-
ler, koja po svom izboru dobijate
prilikom kupovine crtada.

Poéto se pokazalo da su potrebni
| crtagi vecih dimenzija, Primus je
izradio | cria¢ formata A1, u kom su
obuhvatena sva dosadaSnja isku-
stva pri izradi domadeg crtaéa od-
nosno plotera (u nadoj literaturi se
upotrabljava i ta re¢). S obzirom na
to da je u toku rada na raznim cria-
¢ima nagomilano zavidno iskustvo,
autori su ga osetili kao izazov da se
ne zaustave na postignutom nego
da izrade crtace jos vedih dimenzija.
Na to ih je ¢ak primorala i porudbi-
na da za jednu fabriku tekstila izra-
de ploter dimenzija 5 x 2 metra.
Uspedno napravijen taj cria otvorio
je put razvoju crtata po porudZbini.

Sagledavii tako dosadasnji put
razvoja criaéa osetamo potrebu da
autore pohvalimo Sto su se uhvatili
tako slotenog zadatka uprkos pro-
blemu sa radnim prostorijama koji
ih je pratio. Sada medutim izgleda
da ¢e se | taj problem nekako reiti.
Naime, nedavno su se udruZili u no-
vo preduzete MAC koje objedinjuje
inenjering, proizvodnju, servis
| promel opreme za informatiku
| automatizaciju.

_Intormacije i porudZbine na adre-
si: MAC d.0.0., Reboljeva 19, TR-
ZIN, 61234 MENGES, = (061) 442-
243, telefaks (061) 442-101, teleks

. 31-5886,

p——



Mr. lvica Mikec, dipl. ink.

astavlijamo prikazivati programe
Iz bogate riznice Adinog kruga.
U ovom broju obrafujemo skup
nekoliko korisnickin programa, pro-
gram za modeliranje povriina | program
2a rjesavanje diferencijalnih jednadzbi.
Kap possbnu novosl navodimo da sa
zbog naraslog broja disketa katalog pro-
grama dobiva na diskati. Uz katalog dobl-
va 88 | program za pretrativanje (autor
Boris Gasperin) kaji Ge vam omoguéiti
lak$e nadete program{e) koji vas zanima-
(ju). Pretrativanje je moguce po nasiovu
diskate, po kljuénim rijg¢ima te po gru-
pama. Glavna osobina ovog programa je
velika brzina pretraXivanja.
Dobro odabran skup U/ rutina olaksa-
va koriftenje programa | smanjuje mo-
guénost dobivanja pogreénih rezultata ili

otkazivanja programa zbog loga $to je
meki podatak krivo unesan. Turbo Scre-
en | Pre- Toolkit (Ver

1.07) ) je program koji vam omogucava
|ednostavno pisanje dijelova programa
koji su u interakcijl 8 korisnikom. Zauzi-
ma dvije diskete { pisan je za Turbo Pas-
cal 3) na kofima se nalazi | izvorni kod.
Ovaj program pruZa moguénost pisanja
shell programa (korisnickih ljuski) kofi
onda pozivaju programe pisana u nekom
drugom programskom jeziku, Buduci da
se kontrola podataka vrsi pri unosu, vie
vam s& nece dogadali da programi otka-
zuju zbog pogredno unesenih podataka.
Dobro je poznato da je modeliranje
povrdina vrlo slofen zadatak. Program
Suﬂmodllllng 1.2 (3 diskete) daje vam
podriku za rjeSavanje takvih problama.
iva je graficka podrika za sve

tipove kartica (Hercules, CGA, EGA i dr.).
Rad| sa ¥éanim modelom, uklanja sakri-
vene linije, a sve to radi vrlo brzo. Doku-
mantacija e takoder raspolodiva na di-
sketi (23 stranice). Uz program kaji se

koristi metodom konaénih elemanata,
ova] program moZeposiuditi u arhitekturi,
gradevini itd. Zahtijeva malo memorije
(256 K) tako da se mo?e lzvrdavali na
svim PC kompatibiinim radunalima.

Za inkenjere | matemati¢are je vrio ko-
ristan program za riesavanje diferencijal-
nih jednadzbi. Differential E and
Calculus je program koji rjesava obiéne
| parcijalne diferencijaine jednadibe, tra-
3 derivaciju funkcije po x Uill y, risdava
i prikazuje funkcije dane u parametar-
skom obliku, te integrira jednostavnije
funkcije. Dana verzija zahtijeva karticu
EGA, a postojl verzija programa koja ko-
risti numeri¢ki koprocesor. Ako u svom

radu nailazite na probleme koji zahtijeva-
Ju dﬂmunimﬁamncsi{azl_nih i|udnadlbi.
onda ne sm propustiti ovaj program.

Fansl-Cconsole je rezidentan pro-
gram koji zamjenjuje standardni kenzol-
ni drajver ANSI.SYS, prosiruje moguéno-
sti BIOS-a, podriava makroe za tastaturu
| jo§ mnogo toga. Ovaj program e naro-
Eito zanimljiv zbog toga #to intagrira
funkgije vise rezidentnih programa. Kada
ga instalirate, pisanje na ekran il ¢e vam
do dva puta brie, a uz 1o ovaj program
zamratuje ekran kada on nije u upotrebl
| tako produuje vijek njegove upotrebe
Ako ste viasnik kartice CGA ili neke od
klon-kartica. izvjesno vam je smetaio sni-
ja2anje pri skroliranju ekrana Fansi-Con-

sole uklanja ova| problem. Podriava me-
moriju po standardu LIWEMS, stavija na
raspolaganje povectani bafer za tastaturu
(255 znakova prema 15 Znakova ) vetu od
one koju pruta DOS. Prua podriku za
lizitki hendikepirane, te je moguce sve
ostale funkcije izvoditi samo jednom ru-
kom. Za programere u makroasamblaruy
pruta mogucnost generiranja interapta
sa lastalure. Sada mokele izraditi progra-
me koji éa prekinuti program koji je
u petlji, 8o sa prije moglo rijesiti samo
gasenjem ratunata. Dok ratunalima
XTnije bilo moguée podeiavali brzinu
ponavijanja pojedine tipke, to je sada
moguée sa Fansi-Console konzolnim
drajverom. Ako ste viasnik neke od kion-
tastatura bez kiika, ovaj program ima | tu
moguénosl. Uz sve navedeno posjeduje
i emulaciju ekrana DEC VT-100, VT-52,
Heat H19 | Zenith Z100. Jednom rijedju
Izvrstan program s mn opcija.

Za korisnike kartice EGA namijanjen je
skup korisnickih programa EGA Utilities
koji omoguéavaju hard-copy ekrana, pru-
#aju podriku za koriftenje raznih fonto-
va, zamjenu za ANSI.SYS konzolni draj-
ver | drugi. Za na%e korisnike izvjesno je
zanimljivo kreiranje fontova s nasim zna-
kovima. Na disketi se uz to nalazi demo
program koji prikazuje Rolex sat. Ovaj
skup programa je goltovo nezaobilazan
za sve korisnike kartice EGA.

Imate veliku kolekciju plota u kojoj se
viSe ne snalazita? Program Cataloguing
System For Records je ono pravo za vas.
Pisan u QuickBasicu utava vode-
nje evidencije o ploéama. Posjeduje tri
nivoa korisnika: Collector (kolekcionar),
Advancad Collector (napredni kolekci-
onar) te Professional Broadcast Librari-
an (prolesionalac), Razlika izmedu ova tri
nivoa je u koli€ini informacija koja se
sprema uz svaki slog. Moguée |e katalo-
gizirati P, CD, singlice, kazete | video-
kazele. Osim toga kao zaltita posioje
raznl nivol lozinki koji Stite vade podatike.

Praporuduje sa upolreba tvrdog diska,
a za llustraciju na disketu od 380 K stane
izmedu 1.100-2.900 slogova. ovisno o iz-
abranom nivou | o tome koristite |l se
indaksom ili ne, Uz koridtenje indeksom
program pretrauje bazu brzinom od
2600 slogova u minuti. Odlitan program
za disk-dokeja | druge koji barataju vedi-
kim brojam pioda.

Kada su prije stotinjak godina mate-
matiéari kao &to su Cantor, von Koch,
Peano, Hausdorlf | Besicovitch uveli kri-
vulje, koje su tradicionalni matematicari
nazvali -patoloSkim« ili =éudovidnims,
nisu ni sanjali da su otvorili poglavije
o fraktalimea. Tek pojavom raéunala frak-
tall su dobill svoje mjesto u nauch. Njima
j& moguée opisati pojave u prirodi koje
se In ne mogu opisatl tradicionalnim
matodama: Pojavljuju s& u opisu turbu-
lentnog toka lekudine, rastu i padu popu-
lacije, predvidanju vremena, uz 1o j
duju umjetnitka svojstva. Fraktalima je
moguée opisati krajolik, a mogu se primi-
jeniti i pri transformaciji | komprimiranju
grafitkin podataka. Program Mandel-
brotdJulla Generator vas uvodi u po-
druéje ovih fraktala. Omogucava kreira-
nje-Mandelbrotovih | Julia fraktala, spre-
manje kreiranih fraktala na disk, gledanje
spremijenih fraktala te mijenjanje palete
boja. Bududéi da ljepota frakiala dolazi do
izrazaja tek kada je u igri | boja, ovaj
p m radi samo na karticama EGA/
VGA. Jedini nedostatak je u tome §to j&
vrijeme ratunanja veoma dugo (stan-
dardni AT na 6 MHz bez koprocesora
treba otprilike 4 sata da nacria Mandei-
brotov fraktal). Ako obolavate fraktale,
nabavite neki od brzih klonova ATs ko-
procesarom ili se pripramite za rauna-
nje preko nodi.

Sve navedena programe, | mnoge dru-
ge, molete nabaviti na adresi: MIKRO
ADA (za ADIN KROG), Cankarjeva 10b,
61000 Ljubljana, tel. (061) 219-125.
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|ZVANREDNA PRILIKA!

U nadem raéunarskom centru u TRSTU, nudimo po najpovoljnijim cenama potpuni izbor raéunara i opreme:
XT, AT, 386 IBM kompatibilne sisteme, tampace, telefonske modeme ITALTEL, monitore, tvrde diskove
NEC, skenere, diskete. ..

XT vec od 828.100 ITL (1135 DEM)
AT vec od 1,236.300 ITL (1695 DEM)

386 veé od 1,536.650 ITL (3480 DEM)
MANNESMANN TALLY vrhunski $tampagi
vec¢ od 299.000 ITL (400 DEM)

Za sve nase racunare za vreme 1 2-mesecne
garancije i kasnije brinu struénjaci:

ARNE computer service

u LJUBLJANI, koji Vam nude i besplatne

savete.

" r "e EUHI;UTEE SERVICE

Kerzi¢eva 20
61210 LUUBLJANA
tel. (061) 59-785




MODIFIKACIJE STANDARDNIH KONFIGURACIJA PC XT/AT

Iskoristite svoju masinu do kraja

DEJAN V. VESELINOVIC
esava li vam se da zavidite
D nama koji se bavimo novim
tehnologijama i svaki ¢as te-
stiramo razne uredaje ili konfigura-
cije koje znate da nikada necete
imati? Ili mo2da zavidite nekom dru-
gu ili komsiji koji je upravo nabavio
poslednji svetski hit video kariu
GXL TURBO GT? Pretpostavijamo
da se ponekad tako osacate, jer od
toga nije imun niko od nas koji se
na bilo koji naéin bavimo radunar-
stvom. Svi mi ponekada zavidimo
nekom sreéniku zato 5to je redio
ovaj ili onaj problem sa kojim se mi
jo8 uvek borimo. Uvek kada proéita-
mo da se pojavio novi, jos br2i mo-
del nekog poznatog proizvodada,
prvo se oznojimo, a onda bespo-
moc&no odmahnemo rukom, u stilu
»5ta mi to vredi kad nemam toliko
para=. A da li ste se ikada upitali,
onako iskreno, treba li vam to, i ako
treba, morate li bas da platite tolike
pare da biste to imali? Odavde je
samo mali korak do verovatno onog
sultinskog pitanja: koristite |i svoj
raéunar do njegovih zaista krajnjih

granica?

Mislim da bi iskren odgovor na
tako formulisano pitanje u najve-
em broju sluéajeva bio negativan.
Razume se, sledi pitanje a zasto ne,
kada ve¢ verovatno imate masinu
koja bi mogla da radi jos bolje. Istini
za volju, veliki deo krivice snosimo
i mi koji pisemo za ratunarske &aso-
pise; priznali mi 1o ili ne, na$ bi
posao trebaloda bude | to da vam
pomognemo da Sto bolje iskoristite
ono Sto veé imate, a ne samo da
vam predstavijamo nove proizvede
ili specifitne aplikacije. Zato ¢emo
ovom prillkom malo obraditi temu
kako najbolje iskoristiti ve¢ postoje-
te resurse. Pretpostavicemo da ved
imate ratunar u nekoj uslovnoj ti-
piénoj konfiguraciji (ili neki PG/XT,
ili neki AT).

Za ubrzanje tvrdih
diskova: PC Tools ili MS
Smartdrive?

Pogledajmo ono $to zanima sve
nas. Osnovni osecaj o.brzini | ne-
kom uslovnom kvalitetu radunara
postite sebrzim izvriavanjem svih
komandi. Ta brzina zavisi (naravno)
od kvaliteta samih komponenata,
od radnih taktova, ali i od nekih
manje vidljivih elemenata, kao reci-
mo brzine BIOS-a vaSeg ratunara.
Nemoijte se zavaravati da su sv| isti,
niti je moguce izvuci bilo koji | pro-
glasiti ga najbrzim; jednostavno,
neki brie izvriavaju |edne a sporije
druge naredbe, dok je kod drugih
suprotno. BIOS nikako ne treba di-
rati | nemojte previde verovati tvrd-
njama poznavalaca ili »poznavala-
ca« da je recimo Award BIOS brzi
od Phoenix ili Ami BIOS-a,

26 Mmoj mikro

Tvrde diskove moZete ubrzati na
nekoliko nacgina. Prvi i o€igledan je
da kupite brdi tvrdi disk; to jeste
dobro resenje, ali nije bas jeftino.
Drugo moguce reSenje je da kupite
veoma brz kontroler tvrdog diska:
ako se odlutite na ESDI ili SCSI
kontrolere, to ¢e automatski zna&iti
i novi disk, pa je ovo jod skuplja
varijanta, koju bi malo ko od nas
mogao ekonomski da opravda. Tre-
ca varijanta je da kupite vegoma do-
bar MFM ili RLL kontroler koji na
sebl ima koprocesor sa memorijom,
gime va$ tvrdi disk postaje inteli-
gentan periferal. No, i ovo je skupo;
u SAD kosta najmanje 400 USD,
a efektivna ubrzanja su oko 2-
251, mada za vete pare moze
i mnogo vise. Najzad, jedino raci-
onalno redenje je da upotrebite me-
moriju koju ve¢ imate za kediranje,
ato je i lako i jednostavno.

Pretpostavimo da imvate tipignu
madinu AT klasedakle ragunar sa
instaliranim megabajtom memorije.
Vi sada od toga koristite 840 kilobaj-
tova, sem u sluaju da imate mo-
guénost tzv. duplikatne memorije
(Shadow RAM), u koju se prepisuje
sadriaj sporih 8-bitnih ROM ¢&ipova,
kako bi se ovim informacijama pri-
stupalo 16-bitno i pri pungj brzini.
U svakom slucaju, mi vam savetuje-
mo da dokupite (uprkos ceni) bar
jo$ jedan megabajt memorije. Stara
maksima ra¢unarstva je da memori-
je | brzine nikada nemate previge.
U svakom sluéaju, sav vidak memo-
rije preko 640 kilobajta proglasite
AT (Extended) memorijom.

Odavno je poznato da nema brzi-
ne do brzine memorije koja razme-
njuje informacije sa drugom memo-
rijom. Dakle, dobra je ideja izmedu
procesora | fizitkog tvrdog diska
ubaciti malo memorije, po mogué-
nosti takve koja ¢e sadriati | neke
unapred uéitane informacije kako bi
procesoru bile praktiéno momental-
no dostupne kada ih zatraZi. O&i-
gledno je da je potrebno raspolagati
jednim programom za kesiranje tvr-
dih diskova koji mote da upotrebi
AT memoriju | koji moZe da uéitava
sadriaj odredenog broja sektora
tvrdog diska | unapred. Kod nas po-
stoje | koriste se dva takva progra-
ma: PC-Cache iz pakta »PC Tools«
| SmartDRV poreklom od Microsof-
ta. Oba ispunjavaju pomenute uslo-
ve, ali uprkos velikoj sli¢nosti nisu
bas isti u praksi.

Svaki ovakav program ima sop-
stveni algoritam za organizaciju ra-
da. Samim tim, svaki programer |e
napravio sopstveni algoritam za koji
se kune da je najbolji. Medutim, &ak
i tako banalni | nepouzdani testovi
kao Sto su Core test lli Norton CI
odmah pokaZu da su razlike u efek-
tima veoma velike. Dalje, iole ozbilj-
nija proba pokazuje da rezultatl do-
bijeni ovim testovima nemaju mno-
go sliénosti sa rezultatima dobije-
nim u radu sa konkretnim programi-
ma; i ne samo to, rezultati dobijeni
prvim testovima mogu biti sasvim

suprotni rezultatima dobijenim u ra-
du sa stvarnim programima.

»PC Tools« je dobro poznat paket
korisniékih programa, a jedan nje-
gov deo se odnosi | na keSiranje
tvrdog diska. Mogucée je koristiti
standardnu DOS memoriju, AT (Ex-
tended) memoriju preko granice od
1 megabaijt | LIM (Expanded) memo-
riju. Naravno, mogude je odrediti
koliginu | vrstu memorije, ali je tako-
e moguée zabraniti programu da
kedira ovu ili onu disk-jedinicu i mo-
guce je definisati broj sektora koje
unapred treba ogitati, Ukratko, vasa
kontrola nad ovim programom je
veoma velika.

SmartDRV program se deli uz éu-
venl program Microsofta za unakrs-
na proraéunavanja =Excel«, Odmah
da napomenemo da sami autori
upozoravaju da ovaj program treba
koristiti samo u kontekstu paketa
«Windows«, jer je za njega | pisan,
pa prema tome svaka drukéija upo-
treba postaje riskantna. Mada smo
ga koristili neka vreme, nikada nam
se nije dogodilo nista neoéekivano
I nepozeljno, §to ne znadi da bi tako
obavezno bilo | kod vas.

Situacija sa kompatibilnosti je
vet drukéija. PC-Cache iz verzije
programa 4.3 De Luxe jednostavno
nece da radi sa nekim verzijama kod
nas tako omiljenog Adaptec RLL
kontrolera. Sa druge strane, verzija
istog programa iz paketa sa oznaka-
ma 5.015.1, koliko je nama poznato,
radi sasvim lepo. To je, na svoju
nesrecu, otkrio jedan nas kolega, pa
je ovo Sto navodimo zapravo njego-
vo iskustvo. Proverili smo to | na
drugim stranama i &uli potvrdu, ma-
da sa kasnijim verzijama (onim na-
bavljenim pre tri meseca naovamo)
vise nije bilo nikakvih problema.
Reé upozorenja: iz svega ovoga mo-
#e sezakljutiti da bi najbolje bilo
nabaviti pakete PC Tools 5.0 ili 5.1;
imajte na umu da oni iziskuju po pet
disketa umesto jedne kao u sluéaju
verzije 4.3 De Luxe, da nude sasvim
malo vise, a ako veé koristite »Side-
kick« ne nude nista vide, | najzad da
su | oni malobrojni registrovani ko-
risnicl kod nas dobijali dosta cirku-
lara od autora sa obaveStenjima da
ovaj ili onaj programski modul ne
radi sa ovim ili onim. Ukratko, ako
vam je apsolutna pouzdanost pri sr-
cu, ostanite na verziji 4.3 De Luxe
dok se postojeéi problemi ne rese.

Konkretna poredenja izmedu ovih
proirama se najbolje mogu obaviti
konkretnim merenjima performansi.
Podto nema govora o savrieno po-
uzdanom i ponovljivom testu, odlu-
Cili smo da sva merenja obavimo
popularnim i dobro poznatim pake-
tima programa i testovima koje smo
sami osmisiili. Rezuitate prilazemo
u posebnoj tabeli.

Kao osnov za merenje nam je po-
sluZio jedan tvrdi disk SEAGATE
ST251-1 MFM sa kontralerom SMS
OMTI] 8620 MFM/ESDI. Red je o da-
nas vec klasitnom tvrdom disku od
40 megabajtova sa prosetnom brzi-

nom pristupa podacima od 28 mili-
sekundi, koji je prilikom formatira-
nja Debug programom podeljen na
dva diska, C i D, jednake velitine.
Sve rezultate smo naknadno prove-
rili | na jednom CDC disku od 110
megabajtova s ADAPTEC kontrole-
rom. U CONFIG.SYS datoteci je po-
stojao red koji je broj batera defini-
sao kao 3 (s obzirom na toda keé$-
memorija vrdi istu funkciju kao i ba-
feri, nije imalo smisla odvajati mno-
go DOS memorijeza isti posaoc,
a posto ti baferi slue i video karti,
nema smisla ni potpunao ih izbaciti).

Re¢—dve o dobijenim rezultati-
ma. Jasno se vidi da, u celini gleda-
no, kesiranje daje bolje rezultate; sa
druge strane, nema tog kes- progra-
ma koji ¢e vam omoguéiti ono Sto
I LIM memarija, a to je vise podata-
ka unutar programa. Razgledate li
pazljivo rezultate, primeticete da su
pri merenju »WordPerfect« progra-
mom kojl podriava LIM memoriju
razlike u brzini najmanje, gotovo da
ih i nema. Zato postoje razlike u br-
zini skrolovanja kroz tekst: u dru-
gim programima, kao &to su =Ven-
tura Publisher« i Aldus «PageMa-
ker«, bez ove memorije ¢ete biti go-
tovo obogaljeni uprkos kesu. Dakle,
ako radite sa programima koji podr-
Zavaju, a u poslednje vreme vet i izi-
skuju ovakvu vrstu memorije, oba-
vezno idite na to reenje.

Drugo na §to vam skreéem paZnju
Losw nali¢je testova koji se Zesto

oriste. Test Core pokazuje da je
MS »Smartdrive= 74% brii od PC-
Cache programa, dok svi ostali re-
zultati, a posebno programski, po-
kazuju obrnuto. Tosamopo jod koz-
nakojiputpokazuje relativnost
Benchmark testova i podseéa sve
nas da im ne bi trebalo verovati pre-
viSe, a posebno ne u pojedinagnim
izdanjima.

Najzad ostaje jod jedan dosta in-
teresantan aspekt rada. Naime, ve-
oma je dobro kada kes- program
udita neke informacije ¢ak | pre ne-
go &to ih procesor zatradi (prema
teoriji, u 90-95% slutajeva, potrebni
podaci su uredno slofeni). Prema
tome, neke informacije bi radi posti-
zanja maksimuma efikasnosti treba-
lo uitati unapred. PC-Cache vam lo
omogucava. Ostaje pitanje koliko
unapred. Merenjem se dodlo do
zakljutka da je optimalan broj onaj
odreden za standard (4 sektora una-
pred), a ako veoma mnogo koristite
tvrdi disk, za recimo baze podataka,
mozete ovaj broj poveéati na 10.
lznad toga praktiéno nista vise ne
dobijate. Komanda kojom ovo mo-
2ote izvesti je:

PC-CACHE/IA/IB/SIZEXT=xxx/
MAX=10,

gde »/lAIB= oznatava komandu
»ignorisi disk-jedinice A | Be,
a«xxx« broj kilobajtova raspoloZive
memorije. Ako imate tipi¢an AT sa
384 kilobajta memorije | nemate
disk-jedinicu B, komanda ¢e izgle-
dati ovako:




Baz PC TOOLS "Pc-cache" SMARTDRY L/I/M
kad EMS 4.0
memorije 384 k kes 1024k kes 1024k ke# 1024k
MASTHSKI TESTOVI:
TraXenje disk BIOS-a 20,70 20,33 20,38 20,38 20,44
DOS pristup disku 33,88 34,50 34,54 49,48 33,80
DOS pristup malim dato. 75,28 35,83 35,74 40,90 75,86
pO8 pristup velikim dato. 9,12 6,26 6,21 6,78 9,05
UKUPNO VREMENA 138,97 96,82 98,87 117,54 138,95
INDEX 1,00 1,43 1,43 1,18 1,00
PROGRAMSKI TESTOVI:
“WordPerfect” 5.0
Ueitavanje 35,22 19,58 12,89 9,64 14,91
Brojanje reci 87,29 61,52 55,86 60,88 59,00
Brisanje 9,62 9,57 9,55 9,51 9,186
Tra2i i zameni 45,23 44,61 44,43 44,46 45,55
Izgled 27,15 24,53 23,99 24,46 28,36
Pisanje na disk 43,982 29,28 22,12 24,45 29,81
HARVARD GRAPHICS 2.12:
usitavanie 4,43 2,94 2,85 2,55 4,44
Mape sradova 15,30 14,96 14,98 14,73 15,34
“Moj Mikro" 3,58 2,98 3,04 3,01 3.57
UKUPNO VREMENA 271,11 209,95 189,74 193,70 210,14
INDEX 1,00 1,289 1,43 1,40 1,29
HORTON Disk Index 3,80 10,10 10,20 10,20 3,80
CORE Test:
Brzina prencsa, kb/s. 450,1 2158,5 2169,2 3773.,0 448 ,5
Index 5,79 15,95 16,01 25,58 5,77

PC-CACHE/IA/SIZEXT =384/
MAX=10.

Ako ikako mo2ete, probajte, bicete
prijatno iznenadeni izuzetno brzim
odzivom svoga tvrdog diska.

Za ubrzanje reagovanja
tastature

Druga cblast kojoj takode treba
posvetiti paZnju jeste tastatura. | ov-
de postoji par posebnih programa,
od kojih ¢emo mi navesti samo dva.
Za PC/XT tastature savetujemo poz-
nati program QUICKKEY.COM koiji
se moZe lako nabaviti i koji sa sva-
kim uditavanjem duplira brzinu re-
agovanja tastature. Drugim reéima,
ako ga ucitate samo jednom, reago-
vanje ¢e biti duplo brie, ako ga uti-
tate dva puta bice cetiri puta brie
i tako dalje. Nad savet vam |e da ga
uditate dva puta; tri i vise puta je
jednostavno previse brzo, pa dete
opet gubiti vreme, ovaj put ne teka-
juéi puZevski korak tastature, veé
vracajuci je na Zeljeno mesto jer ga
je jednostavno presisala, Na Zalost,
ovo ubrzanje vaZi samo za horizon-
talno pomeranje kursora.

Isti program moZete koristiti | na
tastaturama AT (ili tastaturama po-
deSenim za procesore B0286i
80386), ali bismo vam ipak saveto-
vali da upotrebite poseban program
koji se zove FASTATKB.COM. On
poti¢e iz grupe od oko 260 korisnié-
kih programa koje je izdala redakci-

ja veoma cenjenog ameritkog éaso-
pisa »PC Magazine«. | ovaj program
treba ubaciti u AUTOEXEC.BAT da-
toteku kao komandni red sa nastav-
kom 00 (u razvijenom obliku: FA-
STATKB 00). Skroman je, uzete
vam § oko 230 bajtova, ali ¢ete
zauzvratdobitiosetno brie pokreta-
nje kursora po ekranu bez ikakvih
efekata -proklizavanja«, odnosno
kada oslobodite taster, kursor ¢e se
trenutno zaustaviti. Druga prednost
ovog u odnosu na prethodno spo-
menut program je | ta 5to Ce on
ubrzati i vertikalno pomeranje sadr-
Xaja ekrana, a ne samo horizontal-
no. Sve u svemu, odli¢éan posao bez
ikakvih izdataka; ovaj program vet
uveliko kruzi Beogradom.

Ukoliko uéitate ovaj program | ni-
Sta se ne desi (kac na recimo éuve-
noj i m hvaljerioj tastaturi
Northgate =Omni Key/102«), jedno-
stavno se vratite na Quickkey.COM.

Ako ste jak korisnik raéunara, tre-
bale bi da razmislite i o eventualnoj
zamen| tastature sa kojom molda
niste zadovoljni nekom drugom. Za
mnoge od nas referentna tastatura
je ona koju je IBM prodavao sa sta-
rim masinama PC i XT (u smisiu
kvaliteta tastera). Kod novih tastatu-
ra ne valja prebacivanje funkcijskih
tastera gore; logiénije je da budu na
levoj strani, gde ih bez pomeranja
ruke moZete da aktivirate. Dve naj-
bolje tastature koje svrstavam posle
te jesu PREH-ova, koju moZete nadi
u Minhenu | kosta oko 440 DEM
| ona koju nudi ameriéki trgovac

Northgate | koja ko&ta oko 120 USD
plus carina (oko 60%, ukupno oko
370 DEM). Obe imaju metaino dno
i veoma su dobre.

Kako ubrzati ekranski rad

Majzad, ostaje jo§ samo pilanje
ekrana. Ukoliko ste se odiucili da
upotrebite neki, bilo koji, od pome-
nutih programa za keéiranje tvrdog
diska, nemojte se zatuditi ako pri-
metite da je | ekranski rad donekle
ubrzan (pogledajte samo test »|z-
gled= — grafiéki prikaz stranice
u =WordPerfectu=). To je sasvim
normalno; ranije je vas ratunar prvo
morao da preko magistrale pristupi
tvrdom disku, da sa njega povute
potrebne podatke, preko magistrale
ih posalje procesoru da ih obradi,
preko magisirale pristupi video karti
i izda joj naredbe za rad. Sada je
prvi deo procesa uveliko ili izbaten
kao nepotreban ili pak osetno ubr-
zan, pa se sve pripremne radnje ko-
je prethode radu video karte odvija-
ju mnogo brze.

Ubrzavanje video karte je na a-
last ve¢ dosta slozen proces. Pove-
c¢avanje utestanosti kristala nece im
ubrzati rad, ve¢ ¢e im popraviti re-
zoluciju (povecace je). Isto lako na
#alost, to Je puka teorija, jer je
u praksi tako nesto jednostavno ne-
moguée. Cak pretpostavijaju¢i da
Sipovi izdrie vece uceslanosti, po-
vecavanje uceslanosti kristala na
recimo kartici hercules za 20% jed-

nostavno nece dati 20% vecu rezo-
luciju, jer sva programska podrixa
pretpostavija standardnu rezoluci-
ju, pa te j@ svaki visak [ednostavno

. baciti u trajnu komu (kac uostaiom

i samu video kartu, tak | ako imate
monitor koji ¢e se prilagoditi visoj
rezoluciji).

Koliko je nama poznato, postoji
samo jedan program Kkoji ubrzava
ekranski rad, a koji je deo paketa
VOPT americke firme »Golden
Bow~. Na 2alost, nismo uspeli i nje-
ga da se dokopamo, pa ne moZemo
izvestiti o njegovo] delotvornosti.
Dakle, §to se ekrana ti¢e, pod usio-
vom da ne nameravate da zamenite
standardnu video kartu nekom novi-
jom 16-bitnom, moracete da se za-
dovoljite dobitima od kesiranja. Na-
ravno, ako imate modernu Neat ili
neku bolju 386 plotu, uvek moZete
aktivirati duplikatnu memoriju (Sha-
dow RAM), &ime cete sigurno osat-
no ubrzati video prikaz u tekstual-
nim rezimima rada; alternativno, na-
bavite video kartu koja omogucava
ovu funkciju bez obzira na mati¢nu
plo¢u (primeri: Orchid =Designers=,
ATl »EGA Wonder«).

Najbolje resenje:
memorija LIM

Kao posiednja veoma interesant-
na mogucénost ubrzavanja stvarno
svih funkcija ratunara je ugradnja
Lotus/Intel/Microsoft prosirene (LIM
Expanded) memorije. Ukratko, ovde
postoje tri standarda, LIM 3.2, AST
EEMS i LIM 4.0 standard. Prvi je
najstariji | dozvolijava dopunskih
8 megabajtovamemorije za podatke
tako §to ih na poseban naéin ubacu-
je i izbacuje iz standardne DOS me-
morije (kako se to radi, suviSe je
duga pri¢a). Drugi. AST EEMS stan-
dard je nadgradnja na prvi, a sustin-
ska razlika je u tome $to ovaj drugi
omoguéava ne samo podacima veé
i delovima programa da se nadu
u prosirenoj memoriji. Oba ova
standarda su sasvim primenljivaina
ra¢unarima PC/XT. Velik deo tajvan-
skih matiénih ploca ¢ak i hardverski
podrzava LIM 3.2 standard, i to je
jedan od razloga zbog kojih takve
matiéne plode dozvoljavaju ugrad-
nju 4 ili viSe megabajtova memorije.

Majnovije kiasa maticne plote AT
| naravno one sa procesorom 80386
dozvoljavaju upotrebu LIM 4.0 stan-
darda (prve masinskom podrikom,
a druge upotrebom upravijata me-
morijom ugradenog u sam procesor
i posebnim programima). Osnovna
razlika izmedu LIM 4.0 standarda
i prethodna dva standarda je u tome
ito on obuhvata oba prethodna
standarda, dodaje neke nove mo-
guénosti i Siri koliéinu memorije sa
8 na 32 megabajta.

Da bi bilo koji od ovih programa
radio, potrebno je da ralunar ili ne-
ka dodatna ploéica podriavaju ovaj
standard, da je on aktiviran masin-
ski | programski, da postoji pristoj-
na kolig¢ina memaorije na raspolaga-
nju i da programi sa kojima se radi

_podr2avaju {budu u stanju da pre-

poznaju postojanje | iskoriste) ovu
vrstu memorije. No, zauzvrat dobiti .

_ su ogromne.
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Prvo, sve ovo ¢e raditi brze od
najboljeg ke$ programa. Naime, ne
samo neki, vec skoro svi (u zavisno-
sti od raspolozive memorije) podaci
¢e se odmah prebaciti u memoriju
gde ¢e | ostati bez obzira na sve;
dakle, memorija ¢e razgovarati sa
memorijom, a vece brzine za sada
nema. Drugo, sve &to procesoru tre-
ba sada, ali | 5to ée mu tek trebati,
vet se nalazi u memoriji, pa nema
potrebe bilo §ta ucitavati preko spo-
re magisirale. Probajte samo jed-
nom i nikada necete prestati.

Ali — uvek ima ali — na najvetem
delu tajvanskih mati¢nih ploga, upr-
kos obecanjima proizvodaca i (izu-
zeino retko)} priloZenim programi-
ma, sve to ipak ne radi. Cak | da
radi, sem na NEAT plotama, aktivi-
rali biste LIM 3.2 memoriju. Jedine
komparativne prednosti koje biste
imali su ta &to je primena masinska
(briz od programske emulacije)
kontrola | to se cena primene svodi
na jednostavnu doplatu za memori-
ju, jer nemate potrebe da dokuplju-
jete posebne kartice, koje nisu bas
jeftine.

No, zasto biste gubili vreme na
3.2 verziju standarda, koja najéesce
ionako nefe da radi? Mi vam save-
tujemo da cdmah predete na verziju
4.0, bez obzira na to Sto to vas raéu-
nar ne podriava na masinskom ni-
vou. Jedini danak koji ¢ete platiti je

nesto sporiji rad, €ija se sporost me-
fi u milisekundama. Kako, pitate?
Lako, pomotu jednog emulator pro-
grama.

Niste jedini koji muku muéi sa

‘ovim. Zato su ljudi napisali jedan

program koji vam omogudava da
normalnu memoriju AT (Extended)
ili svaku memoriju iznad 1 megabaj-
ta, pretvorite pomoéu programske
emulacije u LIM 4.0 memoriju. Jed-
nostavno ubacite program u AUTO-
EXEC.BAT datoteku i zaboravite sve
svoje probleme. Program veé uveli-
ko kruZi Beogradom, a potiée iz la-
boratorije fuvenog ameritkog éa-
sopisa »PC Magazine«. Raspitajte
se, verovaino je da ga neko u vasoj
okolini ve¢ ima.

Treba li vam ovakva memorija?
Ako Koristite =WordPerfect«, »Har-
vard Graphics«, »Excel«, »Quattros,
»Lotus 1-2-3«, »AutoCAD«, »Ventu-
ru=, =PageMaker«, SPSS, «PC Pa-
intbrush« i dosta drugih programa
(njih oko 120), verujte da vam treba.
Toliko ¢ete poboljsati komfor rada
da ¢ete se brzo upitati kako ste mo-
gli da Zivite bez toga; §to se sloZeni-
Jim radom bavite, to e vam viSe
znaciti. Za pocetak, probajte sve sa
samo onih 384 kilobajta razlike iz-
medu memorije koju imate na svojoj
masini ATi standardnih DOS 640 ki-
lobajtova.Definigiteovu razliku
u memoriji kac memaoriju AT iznad

1 megabajt i probajte. Svaki pro-
gram koji koristi bilo koji od pome-
nutih standarda ¢e prihvatiti ovaj
novi nacin rada. Uradite bilo §ta &i-
me se inade bavite | verujte, nete
vam trebati mnogo da primetite raz-
like.

Neki noviji programi, kac recimo
=WordParfect= 5.0, automatski pre-
gledaju racunar u potrazi za ovak-
vom memorijom. Ukoliko nade
1 megabajt ili vise LIM memorije,
ovaj program ¢e u nju automatski
prebaciti oko 400 kilobajta sopstve-
nog koda i sve delove teksta na ko-
me radite koji preteknu preko ra-
spoloive DOS memorije. Primera
radi, uporedite samo vreme potreb-
no da se sa pocetka teksta prebaci-
te na kraj (za datoteke veée od 300
kilobajtova, 5to sa par slika nije
mnogo; nekih nasih 10 stranica tek-
sta sa B slika zauzima 490 kilobajto-
va) sa LIM memarijom i bez nje i sve
¢e vam biti jasno.

Majzad pitanje je koliko ovakve
memeorije treba imati. Definitivhog
odgovora nema, jer sve zavisi od
toga sa koliko velikim programima
i datotekama radite (i naravno koli-
ko para imate); sem loga, kvalitet
podrike ovakve memorije veoma
varira od programa do programa.
Ipak, kao neki osnovni pokazatel]
treba da bude sledece: prvo probaj-

te sa onim &to imate, pa ako vam se
svidi, dokupite jos jedan megabaijt.
Na plotama MNeatl radunar ¢e vam
odmah =ukrasti« onih 384 kilobaijta
(640— 1.024 kilobajta)za sistemske
potrebe, pa ée vam preostati taéno
64 stranice od po 16 kilobajta me-
morije LIM 4.0, a na ostalim ploéa-
ma, kako vam bog da, pravila nema.

Ako dokupite vise memorije, reci-
mo 2 megabajta, polovinu moiete
koristiti kao memoriju LIM za pro-
grame koji je podriavaju, a drugu
polovinu moZete odrediti za kesira-
nje tvrdog diska sa jednim od pome-
nutih programa. Time biste pokrili
stvarno sve moguénosti.

Ako smo makar malo uspeli da
vam pomognemo da bolje iskoristi-
te svoj ratunar, smatratemo da smo
uspeli. Jo bolje bi bilo da smo vas
naveli da se i sami malo pozabavite
ovom problematikom, a najbolje bi
bilo da nam napisete o rezuitatima
koje ste postigli ako smatrate da su
interesantni.

NEPOSREDNO IZ TAJVANA | JAPANA UVOZIMO
| PRODAJEMO PO SISTEMU DUTY FREE SLEDECU
RACUNARSKU OPREMU:

- : kompatibilne PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
- je zastitni znak INTERNATIONAL BUSINESS MACHINE.

: PC XT CPU 8088, AT CPU 80286, NEW CPU 80386
je zastitni znak NUCLEAR SRL MILANO.

: tvrdi disk ST 225 (20mb), ST 251 (40 mb), ST 4096 (80mb)
je zatitni znak SEGATE TECHNOLOGY CORPORATION,

: flopi pogon, 1.2mb, stampaé P2200 new 24 inc.
je zastitni znak NEC CORPORATION.

: laser Stampac i 24 iglice sa izvanrednom brzinom
FUJITSU je zastitni znak FUJITSU LIMITED.

: Stampac razlicitih modela i tipova.
je zastitni znak SEIKO EPSON CORPORATION.

international import — export
Trst, Ul dei Porta B, tel: 9939/40/729201 (3 linije R/A),
Fax 9939/40/360990

VAZNO OBAVESTENJE: od 26. septembra dalje
novi telefonski brojevi: 9939/40/366036 — 366594

FULLENR

SRL

367563
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[USLUZNI PROGRAMI]

EVDOK, DOMACI INTEGRISANI KANCELARIJSKI SISTEM

Jednostavan alat za slozene poslove

Dr MIHA BREJC
rogramski alat EVDOK kon-
P cipiran je kao integrisani
kancelarijski sistem kojim se
evidentiraju spisi razli¢itih oblika,
priprema materijal za sastanke | for-
miraju tekstovi. Koristi se u strué-
nim slutbama organizacija s po-
druéja privrede, drustvenih delatno-
sti | driavne uprave. EVDOK se
u praksi pokazao veoma jednostav-
nim i efikasnim pomagalom za rad
u arhivama ili prijemnoj kancelariji
{ulazna i izlazna obrada poste), za
rad sekretara(ica), za rad sekretari-
jata samoupravnih argana, kadrov-

skih slu2bi itd.

Ovim programskim alatom zahva-
tamo podrudje koje je za poslovanje
organizacije inate veoma vaZno, ali
uprkos tome i veoma zapudteno.
Obrada primljene i poslate poste,
priprema i obrada materijala za sed-
nice (sastanke), postupci pohraniji-
vanja, éiéc¢enja i odabira materijala
itd. prepusteni su radnicima sa
srednjom | ¢ak manje nego sred-
njom struénom spremom, koji éesto
nisu savladali osnove kancelarij-
skog poslovanja. Po&to su sadasnje
procedure obrade materijala veci-
nom neracionalne i nefunkcionalne,
ne bi imalo smisla njih automatizo-
vati. Zato smo se opredelili za orga-
nizacionu studiju obrade dokumen-
tarnog materijala | glavna saznanja
postavili kao polaziSte za izradu
EVDOK-a.

Konvencionalni kancelarijski si-
stemi baziraju na mnogobrojnim
ruénim evidencijama kao §to su po-
Stanske knjige, delovodni protokoli,
kartoteéni registri, spiskovi akata
(spiskovi materijala), dostavne knji-
ge, arhivske knjige i sliéno. Osnov-
na svrha tih evidencija je da korisnik
&to je moguéno brie utvrdi gde se
neki predmet nalazi i u kajoj je fazi
redavanja (odnosno da li je veé re-
$en). Glavna mana tih sistema je 5to
s& podaci o pojedinaénoj jedinici
dokumentarnog materijala vise puta
unose u razlicite evidencije, a pri
tome podaci o stanju predmeta
i njegovom nosiocu nisu uvek brzo
dostupni. Jo$ te2e nego doci do po-
dataka je brzo pronaci odredeni do-
kument. d

EVDOK efikasno i jednostavno
zahvata upravo to podruéje poslo-
vanja. Koncipiran je tako da se po-
daci o pojedinoj jedinici dokumen-
tarnog materijala unose samo jed-
nom, a omogudeni su mnogobrojni
razliciti nadini sticanja uvida o do-
kumentarnom materijalu.

Dokumentarni materijal je u orga-
nizacijama razvrstan po rednim bro-
jevima (numeriéko razvrstavanje),
po sadraju (razvrsiavanje po sadr-
#aju) ili po datumima (hronolosko
razvrstavanje), a svaki od navedenih
nalina razvrstavanja obiéno |je
u kombinaciji s abecednim (azbud-
nim) ili geografskim razvrstava-

EVDOK =
EVIDENCA DOKUMENTARNEGA GRADIVA

glavni menu

ver-0.0—- 1/8%9
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njem. EVDOK omoguéava primenu
bilo kog natina razvrstavanja, a po-
red toga otvara i razli¢ite moguéno-
sli povezivanja sistema razvrstava-
nja. Omogucava formiranje proiz-
voljne strukture sifre, zavisno od iz-
abranog sistema razvrstavanja.

Osnovne funkcije
EVDOK-a

EVDOK sadrZi tri osnovna modu-
la: evidenciju dokumentarnog ma-
tarijala, materijal sa sednica (sasta-
naka), obradu tekstova.

1. Evidencila dokumentarnog
materijala Redosled unoSenja po-
dataka u ratunar uskladen je s re-
dosledom radnih procedura pri
obradi dokumentarnog materijala.
Iz toga proizlazi da se ulazna i izlaz-
na obrada dokumentarnog materi-
jala inace odvojeno rade u dve ma-
ske, ali Istovremeno je mogucan
pregled nad &itavim predmetom od-
nosno vidi se dinamika redavanja
raznovrsnoga dokumentarnog ma-
terijala.

Osnovna jedinica evidentiranja je
predmet koji moie da bude sastav-
ljen od bilo koliko dokumenata i pri-
loga. Za materijal koji se ne moZe
spajati u predmete ili ne bi bilo ce-
lishodno to raditi predvidena je mo-
guénost formiranja posebnih spi-
skova u okviru maske =Primljena
posta« ili »Poslata posta«, a po po-
trebi mogu da se formiraju razliéiti
spiskovi uz pomoé¢ programa za
obradu teksta PCPIS.

Ako je ocigledno da s nekim do-
kumentom predmet pocinje, sistem
¢e automatski odrediti redni broj
novog predmeta. To, razume se, va-
2i ako ste se opredelili za numericko
razvrstavanje predmeta. Ako se do-
kumentarni materijal razvrstava po
sadriaju, treba prvo uneti podatke
o grupi (klasi) u koju predmet po
sadriaju pripada, a zatim ¢e u okvi-

ru toga sistemn automatski odrediti
broj predmeta.

Kada je iz dopisa ocigledno da je
re¢ o nastavljanju predmeta ali ne
znate bro| tog predmeta, mogu se
|ednostavnom naredbom pregledati
svi nereseni predmeti. Posto pre-
gled neresenih predmeta sadrii ne
samo oznaku predmeta i njegovog
nosioca nego i podatke o posilja-
ocu, mode se brzo utvediti u koji
predmet spada odredeni dokument.

Najjednostavnije se moe pronaci
predmet ako se zna broj predmeta
u koji spada primljeni dokument.
U takvom sluéaju treba samo uku-
cati broj predmeta | na ekranu ¢e se
pokazati svi podaci o predmetu, do-
kumentima i prilozima.

Prilikom svakog pretraZivanja
obezbeden je celovit pregled nad
dokumentima u predmetu, dakle
pregled nad primljenim i poslatim
dokumentima i to redosledom kako
su dokumenti nastajali.

1z mape »Primljena posta« vidi se
da se unosi relativho mali broj po-
dataka o predmetu, dokumentima
i prilozima. Bez sumnje bi veci obim
unosa omogutio da se vise toga
sazna, ali to bi trakilo | vise vreme-
na. Nasa iskustva kazuju da se retko
traZi uvid u pojedine vrste materijala
(20 do 30°% unosa) i zato ne bi imalo
smisla preopteretiti operacije unosa
podataka o primljenoj postl. Sma-
tramo da ovako formirana maska
unosa sadri dovoljno podataka na
osnovu kojih se mo2e kvalitetno
ostvariti uvid o raznim pitanjima.

Prilikom koncipiranja unosa po-
dataka rukovodili smo se principom
racionalnosti. Trudili smo se da
ostvarimo taj princip koliko god se
to moie na ovom tehnickom i strug-
nom nivou. Sve vrednosti koje se
neprestano ponavijaju (datumi, na-
ziv organizacije itd) zapisuju se
i automatski.

U poslovanju svake organizacije

pojavijuje se i materijal oznalen .

UFORABENTIEOY NAZLIYV 1.
UPDRABNIKOY NAZIV 11.

- PRISPELA POSTA
— ODPOSLANA FOSTA

— RESENE ZADEVE

- NERESENE ZADEVE

SEJE

- 12ZP151

- VAROVANJE in €ISCENJE
-~ NASLOVI STRANK

~ ZAKLJUCEK

Vpisi eno od prikazanih stevilk

razlicitim stepenima powverljivosti.
Takav materijal smo dosad evidenti-
rali u noj evidenciji. Ako bu-
dete upotrebljavali EVDOK, poverlji-
vi materijal ¢e se evidentirati na jed-
nak natin kao i obiéni, ali s tim da
lice koje unosi podatke zastiti te po-
datke o predmetu luzinkom.

Struéni radnici pripremaju saadr-
#aj resenja predmeta obitno u ruko-
pisu Koji zatim tehnicki radnici kan-
celarije prepisuju pisacom masi-
nom. Posto je EVDOK povezan
s programom za obradu teksta
PCPIS, dobro bi bilo tekst odgovora
na neki dopis napisati PCPIS-om.
Tekst se ¢uva u memoriji ratunara,
ispisuje se na hartiju i Salje adresan-
tu, a istovremeno se podaci o posla-
tom dokumentu spreme u EVDOK
uz odgovarajuci predmet.

Unosenje podataka o posiatoj po-
8ti koncipirano je na jednak naéin
kao unosenje primljene poste. Ako
je re¢ o odgovoru na primijenu po-
§tu, brojka predmeta je vec¢ poznata
jer je upisana u prijemni Zig. Ako se
u organizacijl neki predmet tek po-
&inje formirati, sistem ¢e sam odre-
diti redni broj predmeta. Retko kada
se dogada da se pri nastavijanju
predmeta ne zna za pravu brojku.
Zalo je za takve slucajeve predvid-
eno jednako resenje’ kao u vezi
s primljenom postom.

Veé smo pomenuli na koji naéin
se u okviru primijens ili poslate po-
ite moZe steci uvid u predmet. Po-
sebno jemedutim uredero kako
saznati §ta vasinteresuje o redenim
predmetima a posebno o nere-
genim.

0O neredenim predmetima sazna-
jete sve &ta vas interesuje ako ih
pregledate na sledeci nacin:

— od proizvoljno izabranog broja
predmeta dalje,

— po poslovnim partnerima,

= po kljuénim recima,

— po nosiocu zadatka, »
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= po klasi-glavnoj grupi.

Dosadasnja istraZivanja i iskustva
steGena pri organizovanju posiov-
nih sistema pokazuju da navedenih
pet vrsta trazenja dokumenata mo-
e da bude potpuno dovolino za
kvalitetno poslovanje

Pregled nerefenih pradmeta ko-
risno je obavljati cikliéno, na primer
svakog meseca ili u jo8 kradam peri-
odu. Na taj na¢in mogu rukovodioci
mnogo bolje | objektivnije da oce-
njuju tok radnog procesa i blago-
vremeno da intervenisu.

Pregledavanje predmeta od bilo
kog broja dalje predvideno je za slu-
tajeve kada predmeta i subjekata
(stranaka) ima mnogo, a nije nam
poznat broj odredenog predmeta.

Pregledavanje predmeta po po-
slovnim partnerima (subjektima,
strankama} omoguéava Kkorisniku
brz pregled predmeta vezanih na
odredencga poslovnog partnera.
Kad unesemo naziv posiovnog part-
nera na ekranu vidimo sve predme-
te koji su u vezi s tim partnerom.

Kada nam je poznatl samo sadriaj
odredenog dela dokumentarnog
materijala, opredelicemo se za tra-
lenje po kljuénoj reéi. Dolazi u obzir
traZenje po svakoj redi koja je deo
opisa predmeta.

Ponekad |e potrebno napraviti
pregled radnih opterecenja radnika
ili s moida Zeli saznati koje pred-
mete reSava odredeni nosilac zadat-
ka. U takvom sluéaju se opredeljuje-
mo za raspitivanje o zadacima po
nosiocu zadatka. Kad upiSemno oz-
nake nosioca (signirni znak) na
ekranu ¢emo dobiti sve nereene
predmete za koje je zaduZen odred-
eni radnik.

Pregled redenih predmeta je kon-
cipiran na jednak naéin kao i pre-
gledavanje neredenih predmeta.

2. Materijal za sastanke (sed-
nice)

Poseban modul u okviru EVDOK-
a su materijali za sednice (sastan-
ke). U tom delu programskog alata
nije re& samo o vodenju evidencije
o sastancima i usvojenim zakljuéci-
ma nego | o pregledu nad tekstom
zakljutaka | zapisnika.

Pre sazivanja sednice bilo kog or-
gana ili radnog tela potrebno je izvr-
5iti odredene pripremne radnje. Ma-
terijal za sednicu organa se polako
gomila | u odredenom trenutku nad-
le2ni radnici utvrde da bi bilo po-
trebno sazvati sednicu organa. U si-
stem unosimo osnovne podatke
o organu i sednici, a zalim napige-
mo predvideni dnevni red. Posto su
u sistem ugradeni modulni tekstovi,
po upisu dnevnog reda mogu se
odmah ispisivati pozivi na sednicu
odnosno saslanak.

Druga tunkcija u okviru tog mo-
dula su razni spiskovi. Prvo ¢e se
formirati spiskovi ¢lanova samou-
pravnih organa i radnih tela organi-
zacije, @ mogu | spoljnih organa.
U sistem je ugraden primer ta
spiska koji mozZe da posluZi za ugle-
danje.

Treca funkcija u okviru modula
=sednice= jesu tekstovi zakljutaka
i zapisnici. U sistem se uz pomoé
PCPIS unese tekst zakljutaka s po-
dacima o odgovornom licu i roku za
izvrienje zakljucaka | datumom izvr-
Senja. Na taj natin se u svakom tre-
nutku moZe za bilo koji organ utvr-
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diti kakve je zakljutke doneo, koji
su zaklju¢ci bili realizovani a koji
nisu. Tekstovi zakljuéaka se auto-
matski prenose u obrazac zapisnika
u koji se unose samo neophodni
podaci o sednici, na primer: usvoje-
ni dnevni red, prisutni, odsutni, po-
vezujuéi tekst izmedu zakljutaka
itd.

3.isplsi

Dnevnik poste je spisak podataka
o dokumentima i predmetima koji
odredenog dana stignu u organiza-
ciju. Taj spisak — koji moZe da se
stavi na raspolaganje svakom ruko-
vodiocu, vodeéem radniku i drugim
zainteresovanim radnicima u orga-
nizaciji — u sustini ih posteduje ne-
potrebnog pregledavanja poste.
Umesto gomile hartije koja bi mogla
tasovima | ¢asovima da Ceka na
pregled i signiranje, vodec¢im radni-
cima i njihovim saradnicima daje se
spisak primljene poéte s podacima
o sadriaju, nosiocima predmeta itd.
Tako vodeéi radnici imaju solidan
pregled nad primljenim podiljkama,
ne gube vreme pregledavajuéi po-
§tu, a time | ne zadr2avaju postu kod
sebe ako za to nema potrebe. To je
najkraci put da sva primljena posta
stigne do struénih radnika, izvriila-
ca zadatka. To je veoma jednostav-
na mera za ubrzavanje protoka in-
formacija u organizaciji, kojom me-
rom u isto vreme rasierecujemo vo-
deda radnike, a kancelarijski rad sa-
driinski obogacujemo.

Ispis sadriaja predmeta sadrii
sve dokumente dotad nastale
u predmetu o kom je re€. Posto se iz
takvog spiska lepo vidi | tok pred-
meta, mote da bude od koristi u raz-
govorima s poslovnim partnerima,

IHEVHIK PRIBPELE POATE
VEERINA TADEVE

FEAENE IADEVE

MNEREAENE TADEVE
FIVRSEN] SKLEF1

« HEIIVRSEN] SKLEPI

pri redavanju odredene problemati-
ke u organizaciji, za dopunu zbirke
dokumentarnog materijala i sli¢no.

Spisak reSenih predmeta treba iz-
raditi bar jednom godisnje | to
31.12. Na hartiju se ispide spisak
svih resenih predmeta u tekuéoj ka-
lendarskoj godini. Takav spisak je
prvo potreban za uredivanje godis-
nje zbirke dokumentarnog materija-
la. Posto se iz spiska vidi ko ima
odredeni predmet koga u zbirci ne-
ma a po redenju bi morao da bude
u tekuéoj zbirci dokumentarnog
materijala, moZe se brzo potraiti
eventuaino nedostajuci materijal.
Takav spisak sluzi kao osnovna evi-
dencija godisnje zbirke dokumen-
tarnog materijala i zato nije potreb-
no nikakvo ngknndna popisivanje
materijala.

Spiskovi dokumentarnog materi-
jala po godistima redenja predmeta
ctuvaju se zajedno sa pripadajucim
dokumentarnim materijalom u stal-
noj zbirci sve dok se materijal kome
istekne rok &uvanja ne unisti odnos-
no dok se arhivski materijal ne oda-
bere | preda nadleznom arhivu. Spi-
sak resenih predmeta efikasno za-
menjuje arhiveke knjige.

U vezi s tim napominjem i to da se
koristenjem EVDOK-a moZe svake
godine izdvojiti oko 60% ukupne
koli¢ine hartije nastale u poslovanju
organizacije.

Ispisivanje spiskova neredenih
predmeta moZe da sluZi u razliCite
svrhe, npr. za pra¢enje efikasnosti
i produktivnosti rada pojedinih rad-
nika ili unutarnjih organizacionih je-
dinica. Posto se u takvom spisku
nalazi i datum nastanka predmeta,
mo#e se odmah utvrditi koji su
predmeti ostali neredeni posle pro-

pisanog roka, ko su nosioci pred-
meta itd. Podatak o gomilanju nere-
Senih predmeta kod pojedinih rad-
nika ili odeljenja je bez sumnje do-
bra informacija na esnovu koje tre-
ba da uslede organizacione mere.
Isto tako mo2e da bude vaina i in-
formacija koliko je predmeta redio
odredeni radnik u odredenom peri-
odu. Poredenje kolitine obavijenog
rada dodue nije jedini kriterijum da
bi se ocenilo da li je postojeéa po-

dela rada najbolje izvriena, ali ipak
— zajedno sa pokazateljima kvalite-
ta — moze priliéno reaino da pokaZe
E:::m su pojedini radnici optere-

Spisak poslovnih partnera (stra-
naka) reban je ne samo prilikom
pojedinih godiénjica, jubileja, novih
godina, nego pre svega radi prenc-
Senja raznih poruka koje smatramo
zna&ajnlrrl za sve nase parinere.

Kao $to se vidi iz glavnog menija
pnadulﬁena je@ i jednostavna zastita
podataka (back up) i ¢is¢enje poda-
taka o materijalu.

Uslovi za koristenje
EVDOK-a

1. Tehniéki uslovi:

— personalni ratunar (PC), po mo-

guénosti AT,

— pperativni sistem DOS 3.30,

— bilo koji stampa¢ koji DOS 3.30

pbdrtava standardnim funkcijama.
2. Prethodno znanje

Da bi se EVDOK koristio s uspe-
hom potrebno je prethodno pozna-
vanja kancelarijskog poslovanija,
a uz to korisnik mora da bude upoz-
nat i sa rukovanjem programom za
obradu teksta PCPIS1. Nije potreb-
no znanje kompjuterstva i engle-
skog jezika. Svi tekstovi su na slove-
nackom ili & hrvatskom jeziku.
EVDOK radi predusretijivo prema
korisniku, naime za svaki unos je
u dnu ekrana napisano uputstvo,
a pritiskom na pogresan taster na
ekranu se pojavi samo upozorenje
da je unos pogresan.

Po 2elji korisnika e Visa upravna
dkola organizovati kurseve ospo-
sobljavanja za rad EVDOK-om
i PCPIS-om, ukljuéujuéi i kancelarij-
sko poslovanije.

3. Instalacija

Programe instaliraju sami korisni-
ci, bez pomoci raéunarskih strué-
njaka.

Razvoj programa

U novembru mesecu 1989. godi-
ne bi¢e na raspolaganju nova verzi-
ja EVDOK-a koja sadri i funkciju
Rokovnik. Ta funkcija radi tako da
posto upisete datum na ekranu vidi-
te sve dokumente, zadatke i zakljué-
ke kojl dospevaju tog dana.

Danas se vec oko 40 organizacija
sa podruéja privrede | drustvenih
delatnosti sluzi EVDOK-om. U ovoj
Skolskoj godini te se kao nastavno
pomagalo koristiti u srednjim
upravno-administrativnim skolama.
INFORMACIJE: Visja upﬂm sola
I.,]uhlhnn. Klrd.lj-lu 5, = (061)
341-7863, 340—




Prilog Mog mikra: Monitori, ekrani i graficke karnce

NEBOJSA NOVAEOVIC

| danas su (i jo§ neko vreme ée izvesno

biti) klasi¢ni ekrani sa katodnim cevima.
Kao $to znate, kod ovih ekrana slika se dobija
delovanjem elektronskih zraka iz katodne cevi,
usmerenih pomotu odgovarajutih mehaniza-
ma, na fostorni sloj is| spoljne povriine ekra-
na. Ta| fosfornl sloj se sastoji od ogromnog
broja (do nekoliko miliona) tataka, gde se kod
ekrana u boji svaka ekranska tatka sastoji od tri
manje tatke, crvene, plave i zelene, koje su
obiéno slapljene jedna uz drugu i odgovaraju-
¢im intenzitetom svake od njih formira se odred-
ena boja. Velitine ekranskih tataka nisu iste na
svim ekranima i zavise od tehnologije izrade
| kvaliteta fosfornog premaza. Kao merilo veliéi-
ne ekranskih tataka koristi se Dot Pitch — raz-
mak izmedu centara dve susedne taéke. On se
kod savremenih ratunarskih monitora krede iz-
medu 0,21 0,5 mm. Monitor, medutim, ne sadr2i
samo ekran, vec | video pojatavat | pretvaragki
deo koji signale sa RGB ulaza pojatavaju | pre-
tvaraju u elekironske zrake odgovarajuéeg in-
tenziteta. Njihove karakteristike takode Imaju
valiki uticaj na ukupne karakteristike monitora.

Glavne karakteristike monitora su:

@ a trzistu personalaca i radnih stanica jos

= dijagonala katodne cevi

— rezolucija

— pojasna Sirina

— horizontaina frekvencija skaniranja

— vartikalna frekvencija skaniranja

— konvergencija.

DuZina dijagonale katodne cevi je mera velidi-
ne ekrana (gde je razmera du2ine i Sirine ekrana
4:3) | obi&no se izraZava u palcima (inch; 1 inch
() = 2,54 cm) gde moramo razlikovati duZinu
ukupne dijagonale | duZinu dijagonale najvede-

dljivog pravougaonika — slike na ekranu.
tandardne mere su 12° (11 vidljivo), 14" {13
vidljivo), 167 (15 vidljive) i 207 (19 vidljivo). Narav-
no, postoje i manji i veci ekrani od ovih mera.
Ako monitor ima ravni pravougacni (flat square)
ekran, dutine ukupne | vidljive dijagonale su
pribliZno jednake. Sto je rezolucija veca, i ekran
treba da bude veéi.

Rezolucija monitora je maksimalan broj tada-
ka koje se mogu prikazati na njegovom ekranu |,
kao &to svi znamo, izraZava se u obliku proizvo-
da horizontalnog i vertikalnog broja tataka. Ako
izuzmemo sa stanovista savremene tehnologije
sasvim primitivne monitore kuénih ragunara, re-
zolucija savremenih monitora se krete od
640x350 (EGA) do 2.560x2.048 tadaka. Stvarna
rezolucija monitora, medutim, ne zavisi samo
od broja ekranskih tacaka, ve¢ i od propusne
modi video pojatavaa u njemu. Naime, ako za
primer uzmemo prethodni »najfiniji= ekran sa
preko 5 miliona taaka (proizvodaé, inaée, Hi-
tachi) | uzmemo u obzir da se slika osveava,
znaci svih tih 5 miliona tataka ponovo iscriava,
bar 60 puta u sekundi, vidimo da je u pitanju
nekoliko stotina miliona tacaka koje svake se-
kunde treba da budu prenesene preko serijskog
RGB kabla | obradene video pojatavatem. Tre-
nutno standardne rezolucije u svetu PC | radnth
stanica su:

~ 640x350 (EGA)
—~ 640x480 (VGA)

~ B00X600 (VESA)
— 1.024x768 (TIGA)
~ 1.152x900 (SUN)
— 1.280x1.024

~ 1.600x1.280

— 2.048x1.536.

Slededi standard ¢e, najverovatnije, biti
2.560x2.048 tataka. Prvi monitori su veé sprem-
ni, a grafitke kartice ¢e sti¢i uskoro. Moé video
pojatavaéa odreduje pojasna Sirina (bandwidth)

Mala abeceda
racunarskih prikaza

koja pokazuje broj R, G, | B (crveno, zeleno
| plavo) intenziteta koje video pojacavac i pre-
tvaraé mogu primiti od graficke kartice, obraditi
| poslati na ekran u jednoj sekundi. Predstavija
proizvod rezolucije ekrana i frekvencije osveia-
vanja ekrana. |zrazava se u megahercima (MHz).
Pojasna Sirina potrebna za prikaz VESA SuperV-
GA standarda (B0Ox600, 56 Hz) je oko 30 — 35
MHz, ona potrebna za 1.024x768 grafiku bez
preplitanja je oko 64 MHz, a za istu 1.280x1.024
grafiku oko 105 MHz. Pojasna Sirina linearno
raste | sa povecanjem rezolucije i sa poveca-
njem frekvencije osvetavanja ekrana.
Horizontalna frekvencija skaniranja je broj
horizontainih ekranskih linija iscrianih u jednoj
sekundi. Izra2ava se u kilohercima (kHz) i dobija
se kao proizvod vertikalne rezolucije i frekvenci-
jeosveZavanja ekrana. Za EGA ona iznosi 21
kHz, za VGA 31,5 kHz, za VESA 35,5 kHz, za
1.024x768 48 kHz | za 1.280x1.024 (60 Hz osve-
favanje) 64 kHz. Vertikalna frekvencija skanira-
nja je drugo ime za frekvenciju osveZavanja
ekrana | meri se u Hz, Ako se kafe da je npr. ona
60 Hz, znati da se 60 puta slika na njemu pono-
vo iscria. Sto je frekvencija osveZavanja veca, to
je slika mirnija i manje zamorna za oéi. Sa da-
nainjim CAT monitorima gornja granica je reda
80 Hz. Ne preporutujemo vam kupovinu onih
grafi¢kih sistema kod kojih je prikaz na ekranu

u tzv. »interlace«~ reimu, gde se osveavanje
vréi po principu polusiika, poznatom sa TV. Taj
prikaz veoma zamara oti i izaziva glavobolju,

Konvergencija ekrana je maksimalno odstu-
panje tataka slike od idealnog pravougaonika
na povréini ekrana i kod savremenih ekrana se
kre¢e od 0,2 do 0,5 mm. Mnogi monitori za
radne stanice imaju posebna kola za otklanjanje
te greske.

da nabavljate monitor, cbavezno proverite

sve podatke o ovim karakteristikama. Najpre se,
naravno, odiuéite koju rezoluciju hoc¢ete. Razli-
ka u ceni izmedu, po ostalim odlikama identié-
nih, kolor i monohromnih monitora je oko tri
puta.

Trenutno najbolji monitori koje moemo da
vam preporuéimo jesu:

— klasa VGA: Zenith ZCM 1490

— klasa SuperVGA: NEC Multisync 2A | 3D,
Eizo 906052

— klasa 1.024x768: NEC Multisync 4D, Eizo
90708

— klasa 1.280x1.024: NEC Multisync 50, Eizo

Ovi monitori, pored toga $to su od renomira-
nih proizvodaca, na svim testovima su ocenjeni
odli¢no ili vrio dobro | takode zadovoljavaju sve
norme u vezi sa zratenjem.
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Dejan V. VESELINOVIC
d tridesetih godina naovamo, suvereni
O gospodar prikazivanja bilo ¢ega na sve-
mu 5to nije projekcioni ekran bila je
| ostala katodna cev. Dobro poznala iz tehnolo-
gije radara i televizije, ona je bila prirodan pote-
tak rada sa ratunarima. Prvi terminali su koristili
ovu tehnologiju za prikaz komuniciranja sa ra-
tunarom | ona je do danas ostala dominirajuéa.

Katodne cevi

Razume se da se s vremenom | ona menjala
i prilagodavala sve novijim i sve vedim zahtevi-
ma. Svi smo bili svedoci uspona monitora od
|ednostavno maodifikovanog TV prijemnika bez
TV tjunera do visoko razvijenog uredaja koji
daleko prevazilazi bilo koji komrecijalno raspo-
loZiv TV prijemnik,

Prvi monitori su bili jednobojni, odnosno ima-
li su samo jednu boju pored scrne«, koja je
najéedce zapravo bila posebna varijanta sive
boje. Opéti prikaz rada ovih katodnih cevi dat je
na slici 1a za crno-bele monitore | na slici 1b za
one u boji. U prvom sluéaju, je celokupna kon-
strukcija jednostavnija | zato i jeftinija: re¢ je
o jednom jedinom elektronskom topu sa jednim
snopom svetlosnih zraka. U drugom sluéaju su
potrebna tri topa za tri osnovne boje (crvenu,
zelenu i plavu), cije je zrake nu2no sinhronizo-
vati da bi se onemoguéila dominacija bilo koje
boje | da bi se iz pravilnog odnosa izvele sve
ostale boje. Ovo je naravno osetno komplikova-
niji proces, pa otud i visa cena monitora u boji.

Dosadasnja tehnologija vakuumskih cevi je
omogucavala ekrane koji su bili pod odredenim
nagibima u odnosu na centar, 4to je dovodilo do
dva nepozeljna efekta, refleksije i varijacije u ve-
ligini tataka od ivice do ivice ekrana. Prvi pro-
blem se dosta dobro redavao povréinskom aobra-
dom ekrana kojom se dobijala hrapava povriina
(mada u mikroskopskom redu veli¢ina), éime se
problem refleksije u dosta velikoj meri smanji-
vao. U poslednjih godinu dana sve vise ima
ovakvih ekrana koji jedva da i imaju neki nagib
u odnosu na centar (tzv. ravni ekrani ili fiat
screen). Mada najveti broj ovakvih ekrana za-
pravo nije sasvim ravan, &injenica je da su oset-
no ravniji od svoje starije brace. Naravno, time
se dalje uticalo na smanjenje refieksije, ali i na
povecanje konzistencije velitine tataka.

Nemoijte misliti da je taj problem zanemariv.
Primera radi, ako kupite monitor sa deklarisa-
nom velitinom tacaka (dot pitch) od recimo 0,28
mm, najverovatnije je da ¢e u centru taéka imati
veli¢inu od oko 0,26 mm, a ka uglovima ve¢ oko
0,31 mm, $to je ipak 19% vise. Ovo se odnosi na
veoma skupe monitore; zamislite tek kako je sa
onim jeftinijim.

Drugo dostignute koje znadi korak napred
odnosi se na oblik posebne mreZe koja se nalazi
ispred fosfornog premaza. U poéetku, ona je
bila sive boje i imala je okruglu perforaciju.
Nasledile su je mre2e koje nisu vi3e bile okrugle,
vet zaobljene, éime se dobilo na definiciji slike.
Zatim su Japanci sivu boju mreZice zamenili
stvarno crnom, $to se opet pozitivno odrazilo na
dcgll'_lﬁiciju i kvalitet boja (tzv. in- line blackout
U poslednje vreme, oblici perforacija uopite

Njegovo veli¢anstvo
katodna cev

vise nemaju nikakvih zaobljenja, ve¢ su sasvim
pravougaonog oblika. Najzad, veoma hvaljen
| zaista dobar zenith FTM VGA monitor je uveo
|08 jednu dobru inovaciju u igru: ravnu masku
pod naponom (flat tension mask). Ovaj monitor
ima ravan ekran sa mikrohrapavom povréinom,
Cime se efekat refleksije praktiéno eliminige.
Maska ima pravougaonike i potpuno je crna,
cime se dobija na definiciji slike. Najzad, mrezi-
ca je napravljena od posebnih materijala (koji
|oj omegucavaju da bude izuzetno tanka) | stav-
ljena je pod veoma visok napon (Eime se sma-
njuje izobli¢enje prilikom grejanja i smanjuje se
efekat raspodesavanja); zajedno, obe ove mere
smanjuju za oko 50% apsorpciju svetlosti od
strane maske, pa je slika oko 50% svetlija i sa
oko 70% boljim kontrastom.

Uprkos stalnim proroéanstvima da je katodna
cev praktitno mriva, sto joj se predvida vec
dvadesetak godina, proizvodadi po svemu sude-
¢i uopSte na haju za to i nastavijaju da proizvode
sve bolje | bolje monitore. Posebno aktivni na
tom frontu su Japanci; tako su firme kao to su
Mitsubishi, NEC | Toshiba predstavile prototipo-
ve monitora sa veli¢inom tatke od svega 0,21
mm, rezolucijama od 2.000 taaka puta 2.000
linija | horizontalinim uéestanostima skaniranja
(osveZavanja ekrana) od 128 kHz (!).

Najzad, kao potencijalni kupac dobrog moni-
tora, na &ta treba da obratite paznju? Na sve
razume se, ali posebno na sledece. Prvo, velidi-
na tadaka: 8to manja, to bolje, ali i skuplje.
Drugo, na utestanost skaniranja ekrana, i to
u dva smisla. Prvo, najvida ufestanost vam go-
vori kakve rezolucije mozete odekivatl od moni-
tora; primera radi, CGA radi na 15,7 kHz, EGA na
21,5 kHz, a VGA na oko 28 kHz, dok je za Super
VGA (800x600) potrebno veé negde oko 35 kHz.
Kada kupujete monitor, pa2ljivo proverite ne
samo gornju vec i donju granicu, jer se dogada

da monitor koji moZe da postigne celih 48 kHz
ne mole da se spusti ispod recimo 20 kHz, &ime
eliminide CGA i Hercules rezime (5to ponekad
moZe da vas onemoguéi). Najzad, obratite pas-
nju na veznike; postoje dva, TTL iii digitaini
i analogni. U principu, za veoma visoke rezoluci-
je sa velikim brojem boja bice potreban analog-
ni priklju¢ak, ali mi bismo vam savetovali da se
ne odreknete lako ni digitalnog prikljutka. Na-
ravno, ako odmah kupujete i video kartu, lako
Cete proveriti kako te dve stvari rade zajedno.

Najnovije vesti u ovoj oblasti su novi ekrani
koje je prikazala firma Toshiba; spadaju u 14
| 16-inéne monitore, sa rezolucijama od
1.280x1.024 (4,2 puta veéa rezolucija od VGA),
a »kvaka~ ja u ceni, za koju se otekuje da ¢e biti
na nivou danasnjih VGA monitora.

LCD ekrani

Kada su se ovi ekrani prvi put pojavili pre
nekoliko godina, mogli ste mirme duse da ih
svrstate u grupu =ba$ je lepo, a 5ta je 107«
proizvoda. Niko sem proizvodaéa | nekolicine
dalekovidih im nije predvidao svetiu buduénost.
A i kako bi, kada je najbolje $to se iz njih moglo
izvuéi spadalo v kategoriju mudi-se-ako-volis
proizvoda? Pa ipak, imali su dve veoma vaine
gmdnosﬂ nad ostalim tehnologijama; mogli su

iti veoma mali | veoma su Stedeli struju.

U potetku se ova vrsta prikaza razvijala za
potrebe kalkulatora i ruénih satova. Malo poma-
lo, proizvodadi su saviadavali tehnologiju | ukla-
njali prepreke, od kojih je najveda svakako bila
ta da je za kontrolu takvih prikaza bilo potrebno
naposredno kontrolisati doslovno svaku pojedi-
naénu tatku na ekranu. Prostim mnoZenjem
najjednostavnije CGA rezolucije u monchromat-
skom reZimu rada dobijamo ukupan broj od
(640x200) 128.000 tataka za standardan ekran.
Priznacete, nije im bilo lako.

Kako radi ova vrsla prikaza? Veoma, veoma
pojednostavijeno: na osnovu refieksije svetlosti.
Slike 2a i 2b prikazuju uproidcéen princip rada.
Kristali koji se koriste su veoma stabiini (1. ne
menjaju lake svoje osobine) u stanju izmedu
teénog | &vrstog, alli su zato veoma podioZni
promenama kada se stave pod elektriéni napon.
U principu, ovakvi prikazi se sastoje od matrice
uvrnutih piksela umetnute izmedu dva polariza-
tora. Matrica je tako postavijena da se moZe
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Slike 2a i 3b.
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kontrolisati i po vertikali | po horizontali. U nor-
malnom iskljuéenom stanju, kristall menjaju po-
larizaciju svetlosti koja dolazi do njih | ta se
svetlost reflektuje nazad, ¢ime se vizuelno dobi-
ja utisak ravnomernosti sa pozadinom, ili »bele«
boje. Kada ih stavimo pod napon, kristali se
»igprave«, ¢ime se polarizacija ulazne svetiosti
menja na poseban naéin | kada ona tako izme-
njena stigne do zadnjeg polarizatora, biva ap-
sorbovana. NaSe oko to zapaZa kao »crno=.
Problem nastaje upravo zbog odnosa izmedu
svetlosti | ekrana. Naime, jasno je da je praktic-
no nemogute spreciti odreden stepen dituzije
svetlosti, a to je lode jer smanjuje kontrast. Deo

redenja ovog problema je imatl jo5 jadu =crnu=
boju; umesto polarizacije svetiosti od 180 stepe-
ni, pojavili su se ekrani koji su je polarizovali sa
270 stepeni, nazvani superuvrnuli ekrani sa te¢-
nim kristalima (supertwist LCD), Mada je ovo
nesumnjivo korak napred, ipak ni to nije pred-
stavijalo konaéno resenje. Tada su proizvodaci
seli | razmislili. Problem se svodi na koliginu
svetlosti koja dolazi do ekrana sa jedne strane,
i na njenu difuziju unutar ekrana sa druge stra-
ne. Dakle, ako se ekrani osvetle od pozadi, sma-
njice se zavisnost od ambijentnog svetla, a ujed-
no te se obezbediti | konzistentan izvor svetlosti
koji ¢e poticati sa jedne jedine strane sa koje je
problem difuzije inherentno najmanji, odnosno
iza zadnjeg polarizatora. Jedan jedini pogled na
ove dve vrste ekrana ¢e vam sasvim lepo poka-
zati napredak postignut ovim redenjem.

Napredak u proizvodnji poluprovodnickinh ele-
menata je omoguéio ekonomski efikasnu proiz-
vodnju ovakvih prikaza i sa osetno vecim rezolu-
cijama, sve do VGA standarda, odnosno matrica
koje su 2.4 puta gudée od pocetnih. Recimo,
»compaq portable« ima fantastiCan ekran, kao
4to su svi posetioci beogradskog proleénog saj-
ma tehnike i sami mogli videti.

Poslednji problem u vezi s ovim ekranima
odnosi se na relativnu inerciju te&nih kristala,
§to moZe osetno usporiti rad sa ekranom. Raz-
log tome je upotreba maltipleks metoda za po-
budu ekrana; to znagi da su pobudni elementi
delili svoje radno vreme na vide piksela, U vreme
nastajanja ovih ekrana, ovakvo refenje je bilo
diktirano &istom ekonomijom proizvodnje. Bilo
je reSenja ovih problema i ranije; recimo, «olivet-
1iM15+ je koristio dva procesora 80C88, od kojih
je jedan obavljao normalne funkcije procesora,
a drugi se bavio iskljuéivo ekranom. Mada funk-
cionalno, jasno je da je ovo ipak samo jedno,
neka nam bude oprosteno, primitivno resenje.

Budutnost ove tehnologije prikaza je dosta
svella (| bukvalno). Na pomolu je jedno novo
reSenje, tzv. TFT tehnologija. TFT je skracenica
od »thin film transistor«, ili tankoslojni tranzi-
stor, a svedi se na moguénost da koristedi po-
sebne tehnologije, svaki piksel na ekranu ima
sosptveni prekidacki tranzistor izveden na os-
navu TFT tehnologije. Razvoj te tehnologije po-
sebno je vaZan za najnovije generacije LCD pri-
kaza u boji (koja se postize dodavanjem organ-
skih filtera i pozadinskim osvelljavanjem), jer ce
za neke namene biti veoma vaZno imati brze

Vistki nepon o i
ffni
presa

V2P Ktrolne wezica

Horizontalna i
vertikalna
deflekei

Staklena kesul jica

ekrane izvedene u ovo| tehnologiji, &ija glawma
vrlina i dalje ostaje $tednja struje.

Novosti u razvoju TFT tehnologije obuhvataju
prototipove koje su na raznim sajmovima prika-
zale uglavnom tri firme, Toshiba, Sharp | NEC
(Toshiba velikim delom u saradnji sa IBM-om).
Ret je o kolor TFT LCD ekranima, sa rezolucija-
ma od 640x480, pa &ak | 800x600 | sa 16 boja
MNezvani¢no se smatra da kroz godinu dana ne-
¢e biti n modela prenosiveg ratunara bez
bar mono VGA grafike. O cenama se malo zna,
ali po nekim procenama, ovakvi ekrani bi za
godinu dana proizvadnje mogli dostici cene od-
govarajuéih »multisync« monitora.

Ako se spremate da nabavite prenosiv radu-
nar, kakav bi ekran trebalo da ima? Mi mislimo
LCD, ali paZnja, |03 ih ima svakakvih. Na Zalost,
proizvodaci ratunara se jos nisu oslobodili logi-
ke »bolji prikaz, br2i procesor, veci tvrdi disk=
paketa, mada se | ovo sve brie menja. Ako
hoéete dobar ekran, morate platiti | ponesto sto
moZda necete. Ipak, kao opSte pravilo, prvo
pogledajte ekran i tastaturu; ovo drugo je sub-
jektivna stvar, ali ekran j& univerzalno valan.
Najnovije generacije prenosivih ratunara (reci-
mo, sharp 46xx serija) su standardno opremije-
ne pozadinski osvetljenim LCD ekranima sa re-
zolucijama od 640 lafaka x 400 linija (dakle,
dvostruko skanirana CGA rezolucija) i najéesce
su CGA i EGA kompatibilne. Pomenuta serija
sharp masina nudi ovakav ekran ve¢ i na najma-
njem modelu sa dve flopi disk jedinice; to znaci
da vas ne ucenjuju ekranom da kupite | druge
stvari. Razume se da ima | drugih, pa u svakom
sluéaju dobro pogledajte ake ikako mozete pre
no Sto kupite.

Plazma ekrani

Mada e ova tehnologija veoma, veoma stara,
dugo je ¢ekala da tehnologija proizvodnje dode
na takav nivo da omoguci ekonomski prihvatiji-
ve cene ovakvih prikaza.

Oni rade na principu pobude gasa, najtedce
argona ili medavine argona i neona, koji se
nalazi izmedu dve elektrode. Kada se na mesto
preseka dve elekirode, jedne horizontalne | jed-
ne vertikalne u nasem slutaju, dovede odgova-
rajuci napon, gas na tom mestu poéinje da zragi
oran- crvenom bojom. Sama £injenica da gas
zradi ve¢ obezbeduje dobar kontrast koji ne
iziskuje dalja pozadinska ili bilo kakva druga
osvetljavanja.

Postoje dve vrste ovakvih ekrana, oni koji
koriste jednosmernu | oni koji koriste naizme-
nitnu struju (tzv. DC | AC ekrani). Prvi se lakse
prave i jeftiniji su, ali usled potrebe za stalnim
prisustvom jednosmemne struje radi osveZava-
nja, oni stalno emituju malo svetlosti, ¢ime se
pogordava kontrast. Druge je leZe napraviti,
skuplji su, ali imaju bolji kontrast.

Osnovne mane ovih ekrana su: mnogo su veci
potrosaci struje od svoje LCD sabrace, 5to ih
éini nepogodnim za prenosive radunare: nisu
reSeni svi problemi u vezi sa kontrolom nivoa
pobude gasa, 8lo zna¢i mali broj lode definisa-
nih nijansi izmedu punog osvetljenja i crne po-
zadine. Sa aspekta prenosivosti ratunara pro-
blem |e i 5to gas treba »paliti= naponima od oko
200 volti, $to znadi da napon sa baterije ili aku-
mulatora treba pomocu konvertora podici na
potreban nivo. Ovakva elektronika celu stvar
€ini samo komplikovanijom, tetom | skupljom,
ukratko, dosta nepraktiénom.

Pa ipak, ameri¢ka firma =GRID= je sve to
uradila sa svojom serijom 15xx prenasivih ratu-
nara, i pri tom im dodala efekat superzasi¢ene

ine. Moramo reti da je crna boja njihovih
ekrana najcrnja crna koju smo |kada videli, ra-
&unajuél | ugalj. Cena je platena u vidu baterij-
ske autonomije od jedva Cetrdesetak minuta, za
razliku od ekvivalentnih ratunara sa pozadinski
osvetljenim LCD ekranima, koji mirne duse mo-
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gu da rade i po tri i vise dasova.

Mada je IBM i te kako zaslu2an za razvoj ove
tehnologije, nju je Euveriom uéinila japanska
firma Toshiba sa svojom odli¢énom serijom pre-
nosivin ratunara (testirali smo modele 3100
i 3200 u ranijim brojevima). Ovi ekrani su zaista
dobri u poredenju sa njihovom LCD bradom, ali
nijanse su im i dalje ostale Ahilova peta; Toshi-
ba ka’e da ima mnogo nijansi, a nade o&i nam
katu da ih ima malo. Akovam na prenosivoj
masini treba zaista dobra VGA grafika, ipak se
opredelite za ~compaq« model, a ako pored
Zene pristajete da prodate i dete, moZda ¢ée vas
zadovoljiti i novi IBM model 70 portable, za koji
kalu da ima do sada najbolji ekran ovog tipa.

Elektroluminiscentni (EL) ekrani

Prvobitno su razvijani u okviru velikih proje-
kata za vojsku. Rade na principu elektroluminis-
cencije, odnosno fosfora koji emituje svetiost
u prisustvu naizmenitne struje. Poznato je da
fosfor emituje svetlost kada se stavi pod napon
od oko 200 volti, Osnovni presek ovih prikaza je,
po redosledu posmatranja spreda: prvo dolazi
tanko stakio, zatim sledi providan dielekiri¢ni
materijal, pa vertikalne elektrode, sloj elektrolu-
miniscentnog materijala (fosfor sa cink sulfi-
dom pomesan sa manganom), zatim horizontal-
ne elektrode i najzad drugi sloj dielektriénog
materijala, ovaj put nije providan vec,naprotiv,
reflektujuci. Osnovni presek je prikazan na slici
3

Tipiéna boja ovih prikaza je Zutkasto-zelen-
kasta, mada su mogude i druge boje. Do sada
najveci komercijaino raspoloZivi prikazi su oko
30 cm visoki i oko 35 cm Sircki; naravno, samo
za sada. Tipiéne rezolucije se kreéu oko
640x400, mada |e prikazan ve¢i broj prototipova
i sa vecim rezolucijama. U proseku, potrosnja
ovih prikaza se krece izmedu LCD i plazma
prikaza, ali potreba za naponima od oko 200
volti t to naizmenitne struje ¢ini ihdosta nepri-
kiadnim za prenosive ratunare.

Pa dobro, upitatete se, u temu je onda njiho-
va atraktivnost? Ovi prikazi imaju tak nekoliko
znatajnih prednosti nad doslovno svim ostalim
tehnologijama. Trajniji su od standardnih ekra-
na za oko cetiri puta (!), veoma su robusni {zbog
&ega se vojska toliko i interesuje za njih), vizuel-

— Sistemi i periferija DEC/VAX

— Ratunarske mreie, savetovanja i instaliranje
~ Radne stanice CAD/CAM

= POS terminali § bar kodovi

102, MGP, monitor od 14 inéa):
® XT-10: 10 MHz, 256 K RAM

9 do 12 i od 14 do 18 sati. Fax: 9943 515201
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~ Prodaja raéunara PC XT/A/, sklopljenih ili po delovima

— Radtunari, delovi i periferna oprems su testirani kod nas

- Garancija 6-12 meseci, servis za garantni rok i za odrisvanje u Ljubljani
~ Sami se wverite u povoljnost ponude, posetite nasu prodavaonicu: pored
KGM, ispod podvoinjaka, kod Shellove benzinske pumpe (drugi semafor iza
podvoinjaks) desno, posle 200 metara na desnoj strani.

-Cmmmdﬂmm{hﬂhe+ﬁ.mmkm,

® AT-286/40: 12 MHz, 512 K RAM, 40 Mb/28 ms HDD
® AT-386/40: 16 MHz, IMb RAM, 40 Mb/28 ms HDD

Moiete nas potrafiti i preko telefona: 9943 463 515201, svakoga radnog dana od
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nih izobli¢enja skoro uopste nema (jer su inhe-
rentno potpuno ravni), nude bolji kontrast ¢ak
| od plazma ekrana, 8 mnogo su tolerantniji po
pitanju ugla posmatranja od LCD ekrana. Po
mnogima, a mi spadamo u tu grupu, ovo su
ekrani buduénosti. Ako pak ne Zelite da cekate
buduénost, ima firmi koje ée vam veé danas
prodati EL ekran od 9 ina sa EGA rezolucijom,
namenjen stonom radu, all na 2alost, za cenu
jedne SUPER VGA karte sa 512 kilobajta memo-
rije | jednog »multisync« kolor monitora. To je
cena progresa.

Do sada, najveéi problem u razvoju ove teh-
nologije je predstavijao razvo| dobre plave boje,
usled cega je ovakav ekran u boji prava kolekci-
onarska retkost. Razume se da je | tosamopro-
lazna teskoéa, posebno sada kada su Japanci
sve raspolotive snage bacili na razvoj ove teh-
nologije, mada istina u kontekstu televizije sa
visokim kvalitetom definicije (HDTV)

A mi, kupci?

Nama kupcima, bar veéini od nas, ostaje sa-
mo da se divimo svim ovim malim &udima tehni-
ke. U natelu, klasi¢na vakuumska cev ne poka-

jima:

sledetim temama:

prevoz avionom.

1.226 DEM Informacije i prijave:

1.669 DEM INEX PA MARIBOR
Slomékov trg 3
62000 Maribor

teleks: 33243

Zuje znake umiranja, uprkos revnosnim zvonari-
ma na sahranu. Gledacemo mi jo2 dosta dugo
klasitne ekrane. Medutim, jasno je da ¢e kad-
tad neka od ovde navedenih tehnologija istisnu-
ti klasitan ekran. Koja ¢e to biti, Zivi bili pa
videli.

_ Trenutno, najvecu Sansu imaju LCD prikazi,
jer su za kratko vreme evoluirali do zaista viso-
kog nivoa. Sem toga, veoma su ekonomiéni
u potrodnji struje; dodamo li tome sve vetu
| vetu ratunarsku mo¢ prenosivih masina, koja
¢e po nama za par godina uginiti danasnje stone
masine dosta nepraktiénim bar.za liéne potrebe,
reklo bi se da najskorija buduénost pripada LCD
prikazima.

Sa druge strane, prenosiv rafunar ne mora
nuZno biti i minijaturan, bez obzira na poZelj-
nost toga. Nekima od nas, a rekli bismo da nas
ima podosta takvih, bilo bi sasvim dovoljno da
raéunar bude prenosiv do kola | iz kola do stana
ili hotela, a ne bismo 2eleli ni da se u potpunosti
odreknemo moguénosti Sirenja masine. Dakle,
u slucaju prevozivih (za razliku od prenosivih)
ratunara, koji ¢e ionako biti vezani za utiénicu
u zidu, &ini se da bi pravi odgovor bili EL ekrani.
Uostalom, videcemo.

S o VK RO JT -

pozivaju vas na sajmove:

PRODUCTRONICA U MINHENU od 7. do 10.11.1989.
Svetski sajam proizvodnje elektronike sa sledeéim ciljevima/podrut-

a) izrada sastavnih elemenata

b} izrada Stampanih kola

c) montaia sklopova, ugradivanje
pogonska tehnika

d) merenje, kontrola, automatizacija.

Polazak iz Maribora | Ljubljane, prevoz autobusom.

IMECHE u LONDONU od 5. do 8.12.19889.
lzlokba | 4. evropska konferencija o efikasnosti CAD/CAM 1989 sa

-uredaja. tehnika namotavanja,

Uvodenje i rad najpoznatijih sistema, uspesni modeli vodemka, razvo|
u pravcu integralnih sistema, reSavanje vasih softverskih problema,
uspesnost CAD/CAM sistema, veze izmedu poslodavaca | isporucilaca
sastavnih delova, odnosno sklopova | podsklopova. Polazak iz Zagreba,

tel. (062) 24-576, 24-572, 24-5T1

Zelimo vam prijatno putovanje.
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»Cudo od kartica«
za Imanje para

DEJAN V. VESELINOVIC

ovo vreme video karata VGA, Super
U VGA i koprocesorskih video karata moz-
da ¢e delovati malo ¢udno 8to 8 u odre-
denom smislu vraéamo na neke egzotiénije pro-
izvode kao &to je ovaj. Pa Ipak, nece bas svako
da potréi i kupi paket VGA ako neki svoj pro-

blem moZe da resi i za oko polovine cene.

ATI Ega Wonder

EGA Wonder («Cudo od EGE«) je proizvod
renomirane kanadske firme ATI, poznate po
upravo ovakvim proizvodima, pomalo &udnim (u
pozitivnom smisiu), ali csetno sposobnijim od
proseka. Ova video karta teorijski omoguéava
da na svom standardnom monitoru (IBM 5151 ili
ekvivalent), bez ikakvih izmena, vidite sve reZi-
me video standarda MDA, CGA, Hercules | EGA
: na monitorima od 25 kHz moZete dobiti dopun-
ski re#im dvostruko skanirane rezolucije CGA
(640 tacaka x 400 linija), a na »multisync« moni-
torima, moguce je dobiti i dva dopunska rezima,
752x410 i 800x560, naravno, sa posebnim pro-
gramskim veznicima.

Kartica je poluduZinska, a na sebi sadrZi
ukupno 15 &ipova, od Zega je 8 memorijskih
Cipova, dva su VLSI tipa, jedan je ROM, a ostalo
su vezni logitki gipovi. Jednostavnije ne moZe
biti; jedan od dva VLSI &ipa pripada ekskluzivno
firmi ATl | razume se nosi njihovu oznaku. Sa
kartom se dobija relativno mali, ali veoma dobro
napisan | informativan priruénik, u kome je
stvarno sve lepo objasnjeno.

Kada sam-poéeo da isprobavam karte, potele
su da se dogadaju | veoma interesantne stvari.

Prvo je kartica isprobana na pravom pravca-
tom monitoru IBM 5151; to je onaj obli i zeleni
monitor, sposoban samo za MDA (po IBM-u).
Kartica je zaista radila sve §to je i obecala
U =Harvard Graphics= programu sam menjac
reZime rada kako sam hteo i sve je radilo kako
treba. Jedino sam spreman da se zakunem da
su prikazi i slova re2ima hercules i EGA jedna te
ista stvar. Vama je verovatno svejedno kakav je
nazivni reim ako imate dobru sliku na ekranu
u svim rezimima. Cak je | igra »Space War«,
pisana iskljuéivo za karte hercuiles, sasvim lepo
radila. Sve u svemu, spreman sam da poverujem
u potpunu kompatibilnost u programskom smi-
slu, u duhu reklame =Any software, any monitor,
any time« (Bilo koji program, bilo koji monitor,
u svako vrema), sem za sradnji deo.

Maime, prelazak sa originalnog monitora IBM,
ukljutenog u originalni IBM PC, na dosta brzi
AT klon | crno-beli monitor koji skanira sa 18
kHz umesto »standardnih= 18 kHz, doveo je do
gubitka gitkosti u prva dva reda pri vrhu ekrana
— i samo to. Sve ostalo je radilo kako treba,
ukljuéujuéi | sve emulacije. Cak je i hardverska
provara sa svim testovima dala oéekivane rezul-
tate, ukljuéujuéi | najbolje pretvaranje boja EGA
u sive nijanse od svega §to sam ja do sada
video.

Kopanjem po literaturi nasao sam jod jedan
test ove karte u gotovo zaboravijenom starom
broju jednog ¢asopisa, i u élanku pronasao opi-
sa iste boljke. | tamo pi3e da sa originainom IBM
opremom nema pi a, a za ostalo, ko zna.

Ovo je medutim dosta nelogi&no. Kada se zna

da su danas BIOS-i na skoro svim ratGunarima
napisani tako da zaista nema problema ni sa
jednim programom, sem moZda igrama koje
imaju notorno »prijav« kod, nema sustinskog
razloga da ova karta ne radi na bilo temu. Da
bismo to proverili, povezali smo kartu za moni-
tor IBM 5151 i brzi AT klon | evo, sve je radilo.

Dakle, po svemu sudeci, problem se odnosi
na monitor, a ne na raéunar | njegov BIDS.
Standardi IBM-a su 16 kHz za monchromatske
i CGA monitore | 22 kHz za monitore EGA. Vide
ufestanosti vam izvesno neée zasmetati, dak
naprotiv, omogutite vam nekoliko rezima rada
sa veoma visokim rezolucijama. No, zato se éu-
vajte utestanosti skaniranja izmedu dva najniza
standarda, jer tu ogigledno moke biti problema.
Ako je ikako mogude, u radnji probajte kartu sa
monitorom povezanom na ratunar sliGan va-
Sem; to je jedina mera obezbedenja kaju moZete
da preduzmete.

Obavili smo uobiéajena merenja, a rezultate
prilatemo na uobi¢ajencj tabeli, koja je izuzetrio
ovaj put prodirena tako da prikazuje neka mere-

1
nja za sve raspolozive re?ime rada. Pomalo je |
¢udno da u prvom testu sa slikom =Mo| mikro=
(trodimenzionalni histogram sa tabelom punom
podataka) emulacija CGA traje najduZe (439
sekundi prema 3,29 sekundi u reZimu hercules),
a da obe kudikamo viSe rezolucije posao obave
brie, dok se u drugom testu sa istim progra-
mom dogada upravo ono $to bi po logici | treba-
lo océekivati, da slika na nio] rezoluciji bude
nacrtana brie no na visoj (9,71 sekunda za CGA
I 1512 sekundi za hercules). Avaj, gudni su
putevi elektrona.

Kao 3to smo naveli | u septembarskom prika-
zu nekoliko video karti, upotreba duplikatne
memorije pomaZe samo u tekstualnom reZimu
rada; u grafici praktiéno i nema neke razlike.
Ova merenja smo navell jer ATl prilaZe poseban
program koji obavlja istu radnju | na masginama

, na kojima po definiciji nema duplikatne
memorije. Razlike u brzini u poredenju sa isto-
vetnom hardverskom funkcijom na mojoj ploé&i
Neat su praktiéno iste (plus ili minus 0,05 sekun-
di). Ovaj podatak je bitan za vlasnike masina PC/
XT, jer jednostavno znadi da prilikom obrade
teksla nec¢e morati da &ekaju &itavu veénost da
se kursor pomeri.

Ako primetite neke razlike u brojkama, u pra-
vu ste, gredka je moja; sada sam normalizovao
brojke | ove su one prave. Jedina uteha je 3to su
u septembarskom prikazu sve karte jednako po-
gresdno merene (mada je gredka minimalna).

Na kraju, standardno pitanje: preporuéujemo
li ovu kartu, i ako preporutujemo, kome je ona
namenjena? Uprkos problemima sa monitorom

HERCULES| CHICONY] ATI Ega Wonder
Plus VGA
SHAD.RAM - SHAD.RAM
HARDVERSKI TESTOVI
VIDEO:
1. Ekran bez pomeranja 1,96 0,88 6,26 1,82
2. Ekran sa pomeranjem 4,07 1,97 8,35 3,84
3. Neposredan pristup ekranu 4,83 2,70 4,83 4,83
4. WINDOWS elipse 5,90 4,56 5,01 5,08
5. WINDOWS pomeranje po ekranu 3,00 2,78 2,70 2,71
6. WINDOWS ispunjavanje ekrana 14,70 10,70 13,21 13,24
Ukupno vreme, HARDVERSKI testovi 34,46 23,59 40,36 31,50
INDEX 1,00 1,46 0,85 1,09
TESTOVI KOMPATIBILNOSTI:
1. MDA v i v i
2. HERCULES ) 4 q iV
3. CGA o i i {
4. CGA Mono o 1 1 v
4. EGA monohrom o 1| i i\
5. EGA kolor o | i |
6. VGA o i o o
PROGRAMSKI TESTOVI
WORDPERFECT 5.0:
Tegled 5,23 5,95 6,01 6,03
HARVARD GRAPHICS 2.12:
Ucitavanje 2,51 2,61 2,88 2,89
Mape gradova 16,47 18,16 17,01 17,05
"m‘,j Mikro" 3,25 3,68 3:38 3,29
Ukupno vreme, programski testovi 27,46 30,04 29,28 29,26
INDEX 1,00 0,91 0,94 0,94

Legenda: § - radi kako treba, o - nije podr2ano.
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i eventualno ratunarom (mada u ovo drugo ne
verujemno), ipak ¢emo preporuditi ovaj proizvod,
uz napomenu da ga svakako isprobate. Prvo,
oblik slova na ekranu je izuzetno dobar; vreme-
nom sam nautio da veoma cenim lakve sitnice,
jer ih gledam ¢itav boZiji dan. Drugo, emulacija
navedenih retima je zaista besprekorna, i treée,
za cenu ove karte, dobijate kompatibilnost sa
praktiéno svim zastupljienim =zvaniénims= stan-
dardima |IEM-a bez ikakve potrebe da promenite
monitor. Cena joj je ¢ak dosta visoka, oko 540
DEM kod GAMA Electronics u Minhenu, ali je to
ipak osetno manje od oko 1.800 DEM kombina-
ciju karte VGA i najjeftinijeg »multisynce moni-
tora u baoji, odnosno 1,200 DEM za kartu VGA
| crno-beli monitor VGA.

Majzad, priruénik i dve diskete sa sistemskim
i pobudnim programima su dobro zamisljeni
i jo$ bolje realizovani, a sama firma je dobro
poznata i dosta cenjena. Sve u svemu, proizvod
koji svakako treba pogledati; da li vam treba, to
vi vet bolje znate.

Chicony CH-102V-16

Ono Sto cak Jokira u vezi sa ovom kartom je
njena cena: svega 520 DEM za pravu 16-bitnu
kartu EGA sa 512 kilobajtova memorije kod GA-
MA Electronics u Minhenu (obe cene u neto
iznosu). Poslo sam imao posla sa starom verzi-
jom ove karte (sa 256 kilobajtova memarije) koja
se nije bas sjajno pokazala, | posto sa radi
o drugoj generaciji ove karte sa osetno nizom
cenom, koja je u dlaku ista kao | za kartu EGA
Wonder, nisam mogao da odolim i ponovno
sam je isprobao.

Chicony je firma poznata pre svega po svojim
dobrim tastaturama. U poslednje vreme bavi se
| proizvodnjom drugih stvari, kao 3to su maticne
plote, prenosivi ragunari (Mitsuba »Ninja«) | vi-
deo karte.

Suprotno nekim nezvaniénim normama, ova
karta VGA ne koristi se niti TSENG LABS, niti
Chips & Technologies kolima VLS| ve¢ pomaio
ozloglasenim video ¢&ipom Trident TVGA
B8800CS ; kaZem ozloglasenim jer je poznato da
su do sada karte sa ovim &ipom padale na mno-
gim testovima kompatibilnosti rezima rada VGA.

Kartica je neke srednje du2ine, niti polufor-
mata, niti punog formata. Na njoj se nalazi video
procesor, 16 memorijskih kola, dva ROM ¢ipa

i svega 14 drugih &ipova; dakle, dosta je jedno-
stavna. Tu su i trl oscilatora (40, 28,32 | 2517
MHz) koji omoguéavaju pouzdanu sinhronizaci-
ju. Razume se da je | sada vec obavezan veznik
na vrhu karte. Postoji | jedna banka DIP preklop-
nika za odredivanje analognog ili TTL rezima
rada i odgovarajudi veznici; to znaéi da kartu
moiete povezati na sve ito se zove monitor.

Uz kartu dobijate | dve diskete, jednu sa si-
stemskim datotekama i nekim datotekama za
posebnu pobudu, dok druga sadrii razne ekran-
ske slogove koje mozete prilagoditi svojim po-
trebama. Programi za koje postoje posebni vez-
nicl za veoma visoke rezolucije su neizbeini
»AutoCAD= (1.024x768), LOTUS 1-2-3, »Frame-
work ll=, GEM, »Ventura= (1.024x768), »Word-
Stars 3.x | 4.x, »WordPerfect« 4.2 | MS »Win-
dows« (1.024x768). Na Zalost, monitor kojim
sam ja raspolagao bio je &isti VGA, koji nije
mogao da prihvati vise rezolucije, pa nisam mo-
gao da ih proverim.

Priruénik je dosta kratak, 47 stranica, ali je
dosta iscrpan i sadrdi zaista sve potrebne infor-
macije; mada Je tajvanske proizvodnje, pisan je
dobrim engleskim, pa sa jezikom nedete imati
problema.

lako je karta namenjena radu sa svih 16 bito-
va, moZete je mirne duSe gurnuti | u 8-bitne
utidnice u nekom PC/XT raéunaru. Kada to ura-
dite, mozete utitati poseban program koji ¢e
BIOS karte prebaciti u brzi RAM, &ime ¢éete
dobiti velika ubrzanja u tekstualnim reZzimima
rada, ali ne i u grafici. Ipak, bolje i3ta nego nijta.

Do sada, sve je po nekom nepisanom standar-
du, A sada se rastajemo sa standardom i polazi-
mo u sasvim neobiéne vode, ali ovaj put veoma
povoljne. Prva, kampatibilnost. Ukratko: ovo je
do sada najkompatibilnija karta VGA koju sam
ligno video, a video sam ih dosta. Na svim testo-
vima kompatibilnosti, sem na jednom, obavila je
posao i vise nego dobro. Test na kome je oma-
nula je malobitan reZim VGA 9, u kome je ume-
sto jednog ASCII znaka u plavoj boji prikazala
drugi, istina u plavoj boji. Da sve bude veselo,
i IBM-ova grafika VGA pada na ovom testu na
slican nacin (tera vas da se zamislite malo i nad
testom, zar ne?).

Posebno impresivan rezultat je postignut na
pomeranju teksta iz donjeg desnog ugla ekrana
ka gornjem levom uglu; to je do sada najravno-

mernije pomeranje koje sam video, bez apsolut-
no Ikakvog drmanja i gubitka rezolucije. Ovo
uputuje na zakljudak da ¢e PAN | ZOOM funkei-
je biti veoma glatke | bez ikakvih trzavica.

to se brzine rada ti¢e, iz tabele se vidi da
karta nije nimalo spora, kao $to bi se 5 obzirom
na njenu cenu moglo olekivatl. Osetno skuplja
| kudikamo <¢&uvenija kartica Video Seven
»FastWrite« VGA-16 (MM, Br. 9/89, str. 17) je
svega 12,2% bria u tekstualnom reimu | 23,9%
bria u grafiCkom reZimu od karte chicony — ali
za oko 30% vidu cenu. Za te iste manje pare
karta chicony neuporedivo ravnomernije Seta
tekst po ekranu i sve u svemu radi isto, sa nesdto
vacim stepanom kompatibilnosti. Ima i digitalni
prikljuéak koji karta video seven nema. Elo jo$
jednog primera kada relativno anoniman proiz-
vod bolje obavi posao od izvikanog | ¢uvenog
proizvoda.

Tokom testiranja dobio sam informaciju da
primerak karte koju sam ispitivao nije hteo da
radi na jednom brzom 386 klon-ragéunaru. To me
je navelo da na svojoj plo¢i Neat (16 MHz) poé-
nem da eksperimenti$em sa nestandardnim br-
zinama sabirnice. Tadno |e da ova karta nece
izdrZati brzine koje su mnogo vece od standard-
ne AT radne uestanosti (8 Mhz, jedno stanje
tekanja); moZete je gurnuti do oko 8 MHz | jed-
nog stanja ¢ekanja. Sa druge strane ima dosta
drugih karata koje takode nete hteti da rade na
vigim utestanostima (recimo, modemi, faksowi,
itd.), pa litno ne smatram ovo nekon manom,
utoliko pre &to u priruéniku lepo pise da je karta
namenjena standardnim AT masinama. Ovo na-
pominjem jer se desava da ljudi kupe brze masi-
ne 386 &ije su sabirnice fabriéki podesene na
vise udestanosti (CLK2IN/2 sa Chips & Techno-
logies Cipsetovima; recimo 20 Mhz : 2 = 10
Mhz), pa ¢ete morati da ubacite dopunska sta-
nja ¢ekanja (sa 1 na 2 ili 3) kako biste se uklopili
u standard. Ne savetujem teranje komponenata
preko proizvodacevih deklarisanih tolerancija;
ako to radite, inite to na svoj rizik, pa nemojte
kriviti proizvodace i trgovce.

Kao zakljutak proizlazi da je ovo veoma, ve-
oma dobar proizvod sa vife nego razumnom
cenom | dobrom podrékom. Da i bih vam je
preporucio? Ako vam ftreba karta VGA. sa mo-
guénosti da zadovolji | retim super VGA
(800x600) | posebne rezime (1.024x768, sa pre-
plitanjem ili bez njega), | ako ste se odluéili da
date oko 500 DEM za crno- beli »multisync«
monitor, odgovor je — u svako doba!

Nema vise »posudivanja« programa
Nema vise skrivanja bitova

Prezentacija rada na sajmu »Interbiro«
Kongresna hala (RK), $tand broj 1

HARDVERSKA ZASTITA PROGRAMA

PC kompjutori, periferije, programi za
knjigovodstvo, izvozno poslovanie,

KRIZOVLJANSKA 1

Cijeli posao obavlja mala crna
kutija koja je neumoljiva

kooperaciiju,. ..

41000 ZAGREB

TEL.: 315-794
FAX.: 333-570
FAX.: 333-510

36 Moj mikro




SPICA - TEHNOLOGIJA LINIJSKOG KODA

Jedina konstanta koja postoji je
konstantna promjena

To je danas jedini smjerokaz za veéinu uspje$nih
preduzeca koja se Zele odrZati ili probiti u prvi plan,
smjerokaz koji zahtjeva konstantno prilagodavanje u
organizaciji i pratecoj tehnologiji.

Pracenje procesa je postalo
veoma znafajno tako za
proizvodnju kao i za bilo
koje druge vitalne procese.
To kontinuirano upra-
vljanje promjenama (Con-
tinuous managment of
change) je traZilo, zbog
svoje 3irine, razvoj infor-
macionih sistema i mijesta
za skupljanje podataka,
koji su se morali pribliZati
samim dogadajima. Auto-
mati¢a identifikacija je

RUCNI TERMINAL BCD 52

svakako tu na$la svoju pravu primjenu.

SEA\
Mikrotut.
racmaintoo & minrmg

Delovna organizacija za proizvodnjo strojne in programske rafunainiske opreme Liubljana, Titova 6,
telefon: 215-042, 215-062, 215-087, 215-328, 210-520, telex 31-360 hit yu, telefax 215-110




DA LI ZELITE DA VECEM BROJU SLUSALACA
ISTOVREMENO PRIKAZETE INFORMACIJE

SA RACUNARSKOG EKRANA
U KOLORU ILI CENO-BELOGA?

KAKQ?

ISKRINIM DATOSKOPIMA
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INFORMACIIE: Iskra Kibernetika - prodaja 61000 Ljubljana, Trg revolucije 3  tel: 061 213 213, telefax: 061 214 070




OSAMBITNI ATARIJI

Popunjavanje
kontura uzorkom

MILONJA BJELIC

bitnim atarijima. Jedna od rutina ko-

ja nije objavijena u MM je popunja-
vanje kontura. Algoritam po kome je

nje koordinata i proveru okolnih ta-
taka, dok se ispis | pamcéenje odvi-
jaju u brzo] plottest rutini. Basic
algoritam po kojem je radena fill
rutina prikazan je na listingu 2.
Verovatno ste veé upoznati sa
raznim algoritmima za popunjava-
nje kontura, ali 1 dalje veliki broj
radunardzija zanima popunjavanje
uzorkom. Najpre se prebacuje cela
video memorija na novu slobodnu
lokaciju. Na tom novom ekranu se
vrdi potpun ispis bajta, dok se na
fizickom ekranu ispisuje bajt maski-
ran uzorkom. Nova video memaorij
je potrebna da bi se u nju ispisivale

kom prikazana je na listingu 1.

Fill se koristi u osmom grafitkom
modu i poziva iz basica funkcijom
USR, a njen oblik je slededi:

M=USR (27400, X, Z, adresa-
—uzorka).

Parametri X i Y su koordinats bilo
koje tatke u konturi, a zadnji para-
maetar predstavija podetnu adresu
uzorka sa kojim se popunjava. Uzo-
rak je niz od osam bajtova koji pred-
stavlja bit mapu. Sama rutina zauzi-
ma samo 481 baijt, iako u slobodnoj
memoriji koristi jo& 4 K kao stek za
smeslanje nepopunjenih tadaka. Da
bi se omoguéilo popunjavanje uzor-

seriji tlanaka ~Grafika za napisana masinska rutina odlikuje  sve tatke u konturi, | tako omoguéi-  kom, iskoridéen je prostor ~ispod=
U XL/XE« upoznall smo se sa  se jednostavnodéu | brzinom. Nje- |o ispitivanje praznih mesta. Masin-  basic ROM-a (8 K). Dakle, za basic
osnovama grafike na osme-  govu osnovu gini deo za postavija- ska rutina za popunjavanje uzor-  programe vam ostaje punih 25 K.
=T X4 . Y 147 DATAH 243,182,142, 258,168, 148, 251
142 DATA 168, 152.41.7,162,177,6@
18 REM FRTTEFRIH FILL 143 DHTA 141,246.1828,173,249, 168,174
28 E‘EET EJF'.lTa’Il_ I MILOHJIA 1S58 DATA 256,168,172,251,1688,32.215
I8 FOR A=Z74860 TO 27894:RERD 0 .32, 248, 197, 185, 265, 24
4 FOKE H. 0 S=5400:HMEHST A %gé EH{E %g%,§?6.133-2ﬁ5,155,235-185
S@ IF 2<-71231 THEN 7 "Greska!":END 153 DATA 28,133,286, 1239, 235, 183, 1E4
laa DATA 184,164, 141, 244 185, 184, 141 154 DATA 203,43, 2085, 285,68, 183,235
191 DATA 242,183, 194, 164, 141, 245, 168 155 DATH 162, 164,285, 17,205, 145, 285
1@: DATA 164.133,61,184, 133,64, 169 156 DATA 165,285,556, 233, 176,133,265
185 DATA 3.141.1,211,169.88,133 157 DATA 165, 206,233,308, 133,286, 164
194 LATA 283, 163.129,133,284, 169, 6 158 DHATH 283,189, 235, 182,45, 245, 188
1@5 DATH 133,285, 169, 166, 133, 206, 162 153 DATA 17,285,145, 205, 168,88, 173
185 DRATR 36, 168,8, 177, 263, 145, 265 166 DATA 249: 188,145, 209,32, 136, 148
18y DATA 2008, 208,243,236, 204, 239, 705 151 DATAH 173,256, 198,145,289, 32, 156
198 DATH 282,208,247,165,9, 141, 252 162 DATH 188,173,251.188, 145,289, 32
189 DATH 188,141,253, 162,32.2%0, 197 163 DHTA 196, 188,96, 230, 209, 285, 14
118 DATR 32,239.1607,173,243, 188, 174 164 DHATH 238,218, 185,218,281, 125, 2688
111 DATH 244,182, 172,245, 188,332,380 185 DATH 6,332,233, 187,238,252, 1868
112 DATA 168, 160,8, 177,207, 141,243 166 DHTH 96,224,2,176,13,224.6
113 DATA 188,32, 211,167,177, 287, 141 167 DATH 248,4.201.64,176,5, 192
114 DATH 2449.168.32, 211,197, 177,207 168 DATA 192,17°6,1.,96, 184,164,356
115 DATA 141,245,188,32.211. 167,32 169 DATA 128,84,32,16,8,4,2.1
116 PATA 148,187,173, 252, 182, 265, 253
117 DHTR 168,268, 219, 185, 208, 197, 218 . i3 =
115 DATR 208,213,165, 207, 137, 209, 144 et Sl
19 DHTH 28?1153;1;141;]‘211195 ¥EY SO A ;
128 DRTA 173,243,108,174,244, 188,172 ég EETgéfgziégiasffhtlffil=K=1
121 DATA 245.188,136,32.80, 198,174 8 DIM Bddaia) - PLOT A.B '
122 DATA 244, 188,173,243, 188, 24, 185 48 GOSUB 166
123 DATA 1,144.,1,232,172,245, 188 SH A=MOM) BSROM+EL)  MEME2: GOSUE 208
124 DATH 32,840,108, 173,243,165, 174 58 GOTO 48
125 DATH 244,188,172,245,102, 208,32 186 IF J=K AND M>S THEN STOP
126 DRTH S0, 198, 174,244, 188, 173, 243 118 LOCHTE H.B-1.F
127 DATA 188,56,233,1,176,1,202 128 LOCATE A+1.B,F1
122 DATAR 172.245,188,32,80, 165,965 138 LOCATE A.B+1,F2
123 DATR 238,287,208, 14,230, 268, 165 148 LOCATE'R-1.B.F3
1§u DHTﬁ 285,281, 125,208, 6,32, 230 1S4 IF F= THEN FLOT A.B-1:G0SUB 226
i | DHT& ]B?;Z;B;ZSE;168,95,169,35 188 I+ F1=8 THEM FLOT H+1.B:GOSUE 246
gg GRT@ 1§§,2u?,155;1@311§3,298,SE 172 IF F2=8 THEM FLOT A.B+1:GOSUE 266
lfa DATH 189,36, 133, 2649, 169,169,133 128 IF F3=8 THEN FLOT #~-1.B:GOSUB 22@
134 PATH 216.36,133.203,134,204, 132 190 RETURN
135 DATH 285.169.,8, 133,206, 6, 255 Zva 1IF M=39953 THEN M=1:J=]J+1
1368 DATA 38, 206,6, 205,38, 266, 6 ' 219 RETURN
137 DRTR 2685.38,286, 165,205, 141,254 2729 WOSi=RA:K(5+] )=B-1:5%=5+2: GOSUE Z08
32 DATA 153,154,255,141,255,133.5 7738 RETURNM i
139 DRTAR 285,35, 206,6,285, 32, 705 248 SOSr=A+1 K0S+ v=B  5=542  GUSLIE Z6E
148 DATA 165,205, 24,169,254, 108, 133 243 E'IEZ?UR: LSl asih vt O e
141 DATR 285, 165, 206, 189,255, 188, 133 ZEB HCSisA: RS+ ) =B+1 : 52542 GOSUE 366
142 DATA 206, 165,205,24, 165,80, 133 278 RETURM -
143 DATA 285, 165,286,185, 129, 133, 206 FEA HCSr=A-1 0 HOS+H1)=B: S=542 GOSUE SE6
144 DATA 1E5,203,72,78, 204, 192, 203 290 RETURN ' —
145 DATAR 78,284,162, 203,70, 204, 1672 398 IF S=3999 THEN S=1:K=K+1
145 DATR 283,194,41,7, 170,95, 141 319 RETURM '
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Omorika 11
41040 Zagreb
tel. 267-241
7-14 sati

RACUNAR] - PAYVHAPH - RACUNALNIKI

NEKI IMAJU CIR, NEKI VISOKI TLAK, A VI IMATE GLAVOBOLIU
| ZAMOR U OCIMA. ONI TREBAJU LIJEKOVE, VI TREBATE

ZASTITNE FILTERE »SUNFLEX«
ZA SVE VRSTE RACUNARSKIH MONITORA

= Ddvode siatitki elekdricitel.
~ Smanjuju niskofrenkvenina i visokofrenkvenina zroéenjo.
- Odsiranjuju refleks so monitora,
- Pojotavaju kontrasnost slike.

Omoguéite sebi udobniji i produktivniji rad so manje uéinjenih gresaka!

PERIHARD je ekskluzivni jugoslavenski poslovni partner znatij
skog proizvodota filtera. peliipEma

Garantni rok 3 GODINE.
Vierujemo da smo Vam veé ponati po programu pomoéne opreme:
- ZASTITNIH NAVLAKA

~ STALAKA ZA STAMPACE
- Koo i samim racunarima XT/15 MHz i AT 286 i 384,

biblioteka

CA(‘.':AK |

. AMIGA PRIRUCNIK SA BASIC PROGRAMIRANJEM 200.000
Il obogaceno izdanje WORKBENCH 1, 2 i 1. 3 slike | primeri,

2. AMIGA DOS PRINCIP! | PROGRAMIRANIE 200.000
3. AMIGA: MODULA - 11 200.000
Priruénik od startovanja do naprednih osobina
4. GFa BASIC - korak po korak 220.000
Amiga i Atari ST, obimnije od standardnog priruénika
5. C-PRINCIPI | PROGRAMIRANJE 250.000
gr_rirucnik za standardnu verziju i verzije za amigu | atari
6. MS-DOS V 3.3 Il izdanje 250.000
7. WORDPERFECT - korak po korak 250.000
8. QUICK BASIC 250.000
9. TURBO PASCAL 3.0 200.000
10. CP/M SOFTVER U PRAKSI 200.000
11. C64 MEMORIJSKE LOKACWE 200.000
12. C64/128 KURS ASEMBLERSKOG PROGRAMIRANJA 200.000
Kompleti
a) knjige1,2,3 500.000
b) knjige4,5 360.000
c¢) knjige6,7.8 £00.000
d) knjige 9,10 320.000
a) knjige 11,12 320.000

NARUDZBENICA: MOJ MIKRO

Naruéujem sledece knjige — komplete:

Lig&ni podaci:

»KOMPJUTER BIBLIOTEKA« Filipa Filipoviéa 41, 32000 Cagak,
telefon: 032/43-951/31-20/30-34

Jeretove 12, SB000 Split
(058) 589-987

SPECIJALISTI ZA KUCNE KOMPJUTERE
POPRAVCI, IZRADA UREDAJA, SAV]JETI

RADNO VRIJEME : 8-15 117-20 subotom 8 - 12
PREDSTAVNISTVA

kod kojih motete dobitl informacije, ponledatl nate praizvads | izvrtitl agrudihy

BEOGRAD - (0111 624-—-070 od 12-20
LIUBLIANA — [061] 32Z0-029 od 9-1Z2116-19

ZELITE KUPITI PC ? JAVITE NAM SE !
ISKORISTITE NASE VISEGODISNIE ISKUSTVO.
ZNAMO GDJE SU NAJBOLJI UVJIETI NABAVE.

VRHUNSKA KVALITETA I ZA DINARE.

BESPLATNI KATALOZI SA CIJTENAMA.
DAJTEMO GARANCIII 1 SERVIS U ZEMLI.

MIS. BOAT, ADSAT. HARD DISKOVI. FLOPPY DISKOVL STRIMER! STAMPACLRAZNE KARTICE
\I.l kthTERI A STJAM?ACE I\IDEIJ I;AI.'IILE HGH- C'C-Jl I:{.l \G.-\ Hﬂ‘.'!'-l N.HLJ.

ATARI ST 2&0/520/1040

SUPER POVOLINO-PROSIRENIJE MEMORIJE
NA KARTICI SA 512 KB NA 1 MB ZA ST 520

HARD DISK 32/65 Mb 30mS auteboot
DVOSTRANI DISK DRIVE—BOLII JEFTININ OD ORIGINALSOG
TOS 1| GEM U EPROMINMA —ENGLESK]L PREVEDEN BLITTER 24
TY MODULATOR GFA BASIC ~Na MODLUILLUL.
BATERIISKI SAT. PMOSRENIE MEMORIIE EMOM PROGRAMATOR
RABEL 7A STAMPAC. LITERATURA . SERVIS BESPLATAN RATALOC

VANISK]I DODATNI DISK — BOLNI JEFTINII OD ORIGINAL DG
KOLOR MODULATOR ZA TELEVIZIAL. PROSIRESIE MEMORIJE | Mb « SAT LITERATURS

PLASTICNA KUTLIICA SA RESET nnou.cmmml GODINUL ISPORUKA ZA 24 msta.
M1 SMO DIZAJNIRALI | PROGRAMMRALI MODULE, DRUGI SU TH KOPIRALI OD NAS.
ORIGINAL JE IPAK ORIG!NAL !

I TI]!DG 250LD + TURBO 2002 + PGDESAVANIE GIJ.?E ULEEIOEUHP-

7. & NAJBOLITH TURBO PROGRAMA + PODESAVANIE GLAVE KASETOFONA

3, FINAL CATRIDGE I1 [ VSM [1-jo¥ uvijek najbolfi odnos cijens/mogutnosti]

6. PROFI ASS/MON +TURBO 250LD+TURBO 2002+ BDOS + PODES.GLAVE KASETOFONA
10. EPYX (najbolf i najkompletnij modul 72 rad = diskom)

{1, & NAJBOLITH TURBO PRG.+COPY 190+ ASSEMBLER+ MONITOR+ POD.GL KASETOFONA.
12. SIMON'S BASIC I + TURBO 250LD+BDOS+ PODESAYANIE GLAYE KASETOFONA

14. DOCTOR 64+ COPY20?+ PROFI A/M+TURBO 250LD+TURBO 2002+ POD.GLAVE KASET.
16, EASYSCRIPT YU+ TURBO 250LD+ BDOS+ CHIP ASS/MON+ PODES.GLAVE KASETOFONA.
17. DIGICOM + COM-IN 64 (modul za radioamatere RTTY-SSTV-PACKET radio}

18, OXFORD PASCAL (verzijs 22 kasetofon)

19, SIMON'S [1+ EASYSCY U+ PROFI A/M+ TURBO 250LD+ 2002+ BDOS+ POD.GLAVE KASET.
20. ACTION REPLAY Mk Il {modul sitan FINAL-u [l ali je Iu:ll m razhijanje mitita)

Over je samo cdio modoala koje imamo na la gresria.
Spisak avih modula v nnSem besplatnom katalogw
i1l mtarim brojevima Mog Mikrea.

CQMMQDO&_‘E
EPROM MODULI DO &5 MB (64 Kbl

KEMPSTON JOYSTIC INTERFACE

DYOSTRUKI JOYSTIC INTERFACE SVIJETLOSNA OLOVEA

CENTRONICS PRINTER INTERFACE AUDIO/VIDED KABL ZA MONTOR
PALICE ZA IGRL — JOYSTICI

KOMPLETAN IZBOR REZERVNIH DIJELOVA
follja (membrana) za Spectrum. ULA. 4116 icd

cn L A1Z28/AMIGA imamo sve f‘lllt‘_':ﬂ-'o- ra lageru.
chiene su orijentacione § vade na dan isporihke, platanje pousedem. trafhone FTT snos bupa.

maoj mikro/ Haviar



[USLUZNI PROGRAMI|

C-64: RUTINE ZA IZRADU INTROA

Lomi, lomi linjju..

ERIK MILETIC

ije¢ je o efektu kao da je
R [prekinuta linija  rastera

(engl. split — prekinuti). ina-
¢e dobri poznavaoci masinca na C-
64 ne vjeruju da se takav efekt moze
postiéi. Vierovali ili ne, napisac sam
ovaj programéic (nadam se da ce
ipak povjerovati).

SE|
L1 INC $0D020
JMP L1

Na ekranu vidite da raster linijica
mijenja boju oko Sest puta u jednom
iscrtavanju . prekida se Sest puta.
Podsjatio bih vas na fine linije raste-
ra kod kojih linija rastera ide od
poéetka do kraja ekrana, a kako je
prekinuti pokazuje ovaj programéic.

L1 LDA  $D0i12
AND 8§07
ORA #3510
STA  §DO11
RTS
SEI (start)

L4 LDA  #338

L2 CMP $DO12
BNE L2

L3 INC $0020
JSR L1
DEC  sD020

LDA  #$80
CMP  $D012
BNE L3
JMP L4
Objasnio bih vam programéié koji

se pozivasa JSR L1. Staonradi ...
Uzima vrijednost s registra rastera,
vrsi logitko mnoZenje sa 7 tako da
s8 u akumulatoru mijenjaju bitovi
od 0 do 2, zatim mu se zbroji $10
(ORA #$10) kako bi se promijenio
bit 4. | takva vrijednost se postavija
u mﬂmr VIC ($D011). U tom regi-
stru bitovi od 0 do 2 su zaduZeni za
fino vertikaino skrolovanje dok je
bit 4 zadu2en za ekran. Ako je on 0,
ekran sa gasi.

Posto upisete i ovaj programéié
primijetit tete da je boja na lijevoj
strani bordera ostala ista dok se na
desnoj promijenila. Ako ste imali
nesto ukucano na ekranu u opsagu
linije rastera ($40 — $80) taj karakter
¢e se prikazati vise puta sve do izla-
za iz linije rastera. Za taj efekat su
zaduZena prva tri bita registra VIC.

U sadasnjim introima za linije ra-
stera Koristila su se samo dva regi-
stra $D020 (boja bordera) | $D021
(boja papera). Nijedna se grupa nije
sjetila viSabojnih karaktera i registra
$D022 ili $D023. inade to su boje
visabaojnih karaktera koji se ukijuéu-
ju postavljanjem bita registra MCM
$D016 na 1. Ova rutina koristi samo

$0022, pa vrijeme e da je utipkamo.
Nakon $to ucitate monitor | uspjes-
no ukucate linijice data, vrijeme je
da startamo program sa RUN. Na-
kon toga pozovite monitor | preba-
cflglmkoliko instrukcija na slijededi
nacin:

.T 2000 2150 1000 — (stavite '—' ako
radite u monitoru 49152).

Tako ste postupili jer program
bejsik (linije data) zauzima memori-
ju od $0801 do §1040, a moja rutina
se nalazi od $1000. To znaéi da bi se
upisivanjem od $1000 sam program
bejsik izbrisao (u toku izvriavanja),
a da se to ne dogodi rutina se prvo
postavija na lokaciju $2000, a zatim
je vracate na $1000 i naravno starta-
te sa:

.G 1000.

Ako je sveu redu, trebali biste na
ekranu vidjeti pomicanje boja raste-
ra u borderu i paperu, ali na paperu
izgleda da se linijica rastera preki-
da. Ustvari to su visebojni karakteri
Ciji se registar $D022 mijenja kako
prati linijicu rastara.

Opéenito o rutini (mijenjanje
odredenih lokacija odnosno prila-
godavanje rutine na vas intro ili sa-
mo promjena po vasem ukusu):

1. Na lokaciji $1080 se nalazi pro-
graméi¢ koji ispisuje karaktere
i odreduje &irinu Splittera (broj ka-
raktera ($107C CPX #307)), koji vi
slobodno mozete mijenjati.

2. Na lokaciji $1045 se formira
visebojni karakter popunjen vrijed-
nostima $55. Ako budete koristili re-
gistar $D023 poZeljno je da ga na-
punite sa SAA. Takoder se formira

35 ClI=Cl+BINEXT

B CE=CE+BIMNEXT

198 C3=C3+BIMNEXT
i1
READY.

48 REM ssszass TABELA BOJA s3skssss
41 IJHTHH,B.E.G.E.4;¢;4.1!.4,l!‘.IS.IG.l5.-7,15..?e1.?,1,1.?.I.?.l&.?.ls.la
42 DATALS, I.D.4.1!.1.2.1.2.8,2,8,5,8..B.-B.ﬂ.-11..3,I.E,lﬂ.?.l,?.. 15,12.,8,11,9
43 DATRR.0,9,0,9.9.8.9,0.08,5,0,5,5,3,9,3.3,13,3,13,1,13,1,1,13,4,13,3,13
44 DATR3,3,9,3,9,5,8,9,8,8,9,8,9,9,08,3,0,0,11,8,11,11,11,5,11,08,5,11,5,5
43 DATAS,13,5,0,13,5,13,13,13,1.,13,8,1 .
58 FOR A=DTOLI27IREAD BtPOKE4GDB+A,.B

B8 IF C1<>B45 THEN PRINT"GRESKA U PODACIMA ZA BOJE® IEND
78 REM zstssa TABELA POMICAMNJA zxza
71 mrﬂ‘afl'213'4'5'3‘?,0’9'I"11"3‘13‘l?f:5'21fta,u,!?,espa‘,aa'zslae
e I:Iﬂ'f'ﬂii,4..47,1?;4?_,47,.47.44'41,m.ﬂ,ﬂ.al,ﬂ,t?,ﬂ,ga,al,IS,!T.".IQ
73 mTﬂl‘fsraﬂ?JBth"lavepl:'a.-‘.-ﬂr.o'p';'.png.-ﬂpﬂ.ﬂ.B.ﬂ,ﬂ;ﬂp,;‘:ﬂp’;ﬂ;a
B8 FOR A=BTOTIIREAD BiPOKE4864+A,.B

98 IF CE<r1179 THEN PRINT“GRESKA U PODACIMA ZA POMICANJE * (END
100 REM sxsniess RUTINA ssedzisesis
191 DATAIZO.169,468.141.20,.3,169,16,141,.21,3,169,1,141,13,220,141,26,208, |69
18z I'JHTHET.HI.IT.EBB.BB.tssfal.141,E#,EGB,SE,SG.IB,‘.’P.,HB.-W,?&.:’B.15.5,!
183 DATA®.0.8.0.8,.8,8,32,0,17,234,2349,234, 169,248,205, 18,208,208 ,.251 .76, 1680
184 DATAlE,8.0.0.0,0,162,3,163,89,157,239,55, 169,90, 157,847,595, 157,2595,48
185 DATAZB2,208,.240,96,0,0,0,.0,0,0,0,0,32,68,229, 162,09, 169,254, 157,239,494, 157
196 DATAS4,4,157,56,4,169,14, 157,408,216, 157,54,216, 157,586,216 ,832,224,7 ,208
107 DATA2E9,169,32,141.39,4,1689,28,141,193,18,169,84,141,837,16,169,308,141
188 DATAZ1S,16,36,0.8,169,0,141,237,16,96,0,8,0, 165,216, 141,282,208, 169,28
1as nh?ﬁlu,en.eae.aaq,eaq.eaq.az,:sz.ua.ae.zm,1a,se,ass.|s.aao,es,zaa,?e
118 DATA123,234,0,0,8,0,173,12,19,141,21,17.238,193,16,173,193, 16,201,809
111 DATAZDE,S,169.0,141,193,16,96,173,28,19,141,15,17,238,215,16,173,215
112 DATAIG .28 ,.80,208,192,169,8,141,215,16,96,173,48,13, 141 ,37,17.,238,237
113 DATAIB,173,.237,16,801,80,808,3,76,191,16,96, 169,596,205, 18,208 ,288.251
114 DATALIGR,7, 136,288,253, 162,9,189,47,18,141,32,208,1688,11,18,.173. 18,288
115 DATA41,7,9,18,141,17,208, 149,34 ,200,189,10,18,141,33 208,234,234 ,232
118 DATAZ224 .80 .208.221,160,9,136,208,853,169,0,141.32.208, 141,333,208, 141
117 DATA34,288,160,70,136,208,853,169,21,141,249,208,986,0

138 FOR A=@TO3321READ BIFOUKEBIS24A,B

IF C3¢(>33473 THEN PRINT"GRESKA U PODACIMA ZA RUTIMU®1

1

karakter space | posljednji karaktar.
| takav novoformirani font se poziva

sa
LDA  #$1C
STA  $DO18

buduéi da se nalazi na $3000.

3. Na lokaciji $1200 do $1280 se
nalaze podaci za boje, koje vi takod-
er moZete mijenjati.

4. Na lokaciji $1300 do $1350 se
nalaze podaci za pomicanje boja ra-
stera gore/dolje. Mogu se takoder
mijenjati, ali tako da ostanu u opse-
gu $00 do $30.

5. Na lokaciji $1100 se nalazi glav-
na rutina. Ona zauzima rastersko
vrijeme u opsegu $38 do $88. | to
mozZete mijenjati tako da na lokacij
$112D promijenite naredbu CPX
#350 u CPX #$ZZ tako da ZZ osla-
ne u opsegu $10 do $B0. Sada je
rasterska zona od $38 do (338
+ %

6. Bududi da su u posljednje vrije-
me popularne rutine koje =jednim
udarcem ubijaju vise muha~, | ova
rutina moze postici vise efekata. To
su:

a: SPLITTER ve¢ opisan

b: Linije rastera samo po borderu
c: Linije rastera samo po paperu
d: Linije rastera po cijelom ekranu,

Vjerujem da cete to sami shvatiti
| da nema potrebe to | opisivati. Ako
je potrebno neko objasnjenje, nazo-
vite me.

7. Takoder se mole mijenjati broj
boja i broj pomaka tako da ih sami
upiSete.

a: Ako mijenjate opseg pod totkom
4, potrebno je promijeniti odredene
naredbe na ovim lokacijama:

$10CC CMP #3550 U CMP #3§XX
$10E2 CMP #3550 U CMP #§XX
$10F8 CMP #3550 U CMP #3XX

Tako promijenjen program uditavat
¢e podatke za skakanje od lokacije
$1300 do ($1300 + $XX).

7: Ako mijenjate opseg pod todkom
3, dovoljno je da upisujete nove po-
datke ili promijenite stare od lokaci-
j& $1200 do lokacije $12YY, samo
4to podaci od lokacije $1300 do
$13XX nece vise biti u opsegu $00
do $30 veé u opsegu $00 do (SYY
- $ZZ).

8. Boje koje se postavljaju u regi-
stre $D020, $0021 | $D022 nalaze se
na isloj tabeli samo 3to se uéitavaju
od drugih lokacija tako da se u regi-
star $D020 poéinje puniti od $1300
+ sadrZaj akumulatora na lokaciji
$10ED, za registar $D020 na isto
tako samo 3to se pribraja sadriaj
akumulatora na lokaciji $10C1 i za
registar $D022 pribraja se sa lokaci-
je $10D7.

Nadam se da sam vam opisac do-
voljno izmjena. Ako sam neku pro-
pustio na vama je da je nadete. Ako
nesto ne bude jasno, nazovite me
(bududi da mi uskoro potinje Skola,
nazovite me poslije podne). Takod-
er se nadam da sam vas ovim prim-
jerima zainteresirao dovoljno da
pretipkate slijedeéi »programéige.

Ostaje mi samo da vam zaZelim
sretno | spretno pretipkavanje. Do
skorog videnja.

Informacije: E. M., tel. (052) 853-

Moj mikro 41




BAVITE LI SE
KOMPJUTERSKIM
DIZAJNIRANJEM
STAMPANIH KOLA?

U tom slu¢aju su Vam nuZno potrebni kvalitetno nacrtani filmovi na
profesionalnom fotoploteru FLASHSCAN poznate firme PATEK PHILIPPE.

| 5555,555

;\u

Fotoploter:

® cita zapise: GERBER, QUEST, (EMMA), HOUSTON
® programski kreira simbole
® predhodno kontrolira nacrte

Garantiramo:

® KVALITET IN PRECIZNOST
® KONKURENTNE CENE
® BRZU IZRADU

NUDIMO VAM BEZPLATNU IZRADU TESTNOG FILMA PO VASIM
PODACIMA!

Nazovite nas telefonom (061) 574-554/260
CAD - center
ISKRA DELTA




CLIPPER U LJUBAZNA POSLOVNOST, KOJA GE MOZDA
MIKRORACUNARSKOJ IZNENADITI GAK | VAS,
MREZI1?

ngfgm:mla avgghmija u CLIPPERU i 2elite da bi tekle PREDUZETNIKE, STRUCNJAKE,
u mredi. Imate proverene jednokoristniéke aplikacije koje
morate da dopunite za upotrebu u mrei, Dbakfin vas'duga- STUDENTE... Mdﬂil‘l]& i buduce.

trajan i naporan posao, skupo testiranje u realnim uslovima ili
|ednostavan, pouzdan i kraktotrajni posao, uz nasu pomoé.

Nudimo vam Skolovanje, metodologiju i programe za takve Uitedeéemo vam dragoceno vreme brzim i kvalitetnim obavijanjem
poslove. Vase vreme je dragoceno, pa nas zato pozovite,

pigite, javite telefaksom. POSHEDN“}K'H USLUGﬁ.

BIT ING/SPEKTER

Raéunarski inZeniring, ' a rado ¢emo vam predstaviti | sledece:

Trg miadosti 6, p. p. 11, telefon: (063) 855-763

63320 T. Velenje, telefaks: (063) 853-946 1. PC/XT/AT: osnovne i nadgradene potpune raéunarske konfiguracije,

pojedine komponente, sastavne delove. ..
2. ORIGINALNE RACUNARE Amiga, Atari, Commodare 64, 128, Spec-

m trum, Schneider, Stampace, kolor | monohromatske monitore. ..
ZA PROGRAMIRANJE 3. DODATNU OPREMU: postolja za §tampade, zastitne monitorske fil-
. ELEMENATA MEMORWE tere, prekrivate, EPROM module za C64 i Atari ST, palice za igranje,
interfejse, prosirenja, igre za C64, Amigu, Atari, Spectrum...
PELUXE - E(E)PROM programator ve to | u POVOLJNOJ KOMISIONOJ PRODAJI u skiadu sa VASIM
Tt PELUX'M - programator ELJAMA: uz savetovanje, u prodavnici, poStom, preko kataloga,
B3 E{EJPROMa | mikrokontrolera dostavljeno na kuénu adresu. ..
- PELUNX/UN - UV brisat (12V)
. J Programiranje elemenata po eljil 4
. s 8
AR b
A — ﬁm:vm od dana m—( S
Celokupna resenja po sistemu «Klju u rukes za: X
~ susare (sajamske robe, duvana.. ) - transportne puteve 5 N
~ medalice (bradna, stotne hrane.. ) - silose STRUNA :
- formiranje piota akumulatorskih baterija - nadzor na farmama. Privatna ratunarska trgovina
~ aplikacije po Zelji narutioca Poljedelska 14, Ljubljana
INFORMACHE - PREDRACUNI - PROSPEKTN 061 320 029
ALOJZ ROSKAR, dipl. ing., Modkanici 27, mémummmm Otvorena od ponedeljka do petka, od 9-12 | do 16-19 éasova.

moj mikrod MavsarFPogonder
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ELEKTRONSKI UGRADNI ELEMENTI
I1Z NEMACKE DEMOKRATSKE REPUBLIKE

Integraina kola, tranzistori, ispravijaéi, diode, optoelektronski ugradni elementi, otpornici, kondezatori, konektori,
prekidaci, stampane ploce, integrisani otporniéki sistemi u slojnoj tehnici, elektronska roba Siroke potrodnje, &isti
metall, poluprovodniéki pribor, licence za prolzvodnju ugradnih elemenata, know how.

elektronik
export-import Ba-1D

1026 Berlin — DDR 11000 Beograd
Alexanderplatz 8 Studentskl trg 4




ZA VLASNIKE C-128

[USLUZNI PROGRAMI]

Turbo u pozadini

DEJAN VESIC

ez obzira koliko vas C 128
B koristite za manje ili vise oz-
biljne primene, dode trenu-
tak kada predete u 64 mod, utitate
turbo, odaberete vase omiljene igre
i prepustite im se. All — tu poéinje
nerviranje. Posle svakog resetova-
nja igre i pre uéitavanja sledece,
morate ponoviti onaj dosadni po-
stupak: promeni kasetu, ponovo
uéitaj turbo (ma kolike kratak bio),
pronadi novu igru .
Postoje dva osnovna reSenja
ovog problema:
a) hardversko — nabavka eprom

modula. Turbo je uvek tu, nema vise’

utitavahja, pa ¢tak ni zauzeca me-
morije. To ima i svojih lodih strana.
Pre , problemi oko same na-
bavke. Zatim, ograniéeni ste bas na
te programe u modulu, bez obzira
da li se na tr2istu pojavio neki novi
| bolji. Na kraju, nemala smetnja su
i reseti ratunara do kojih dolazi ne-
hotiénim  pomeranjem eproma
u EXPANSION portu.

b) softversko redenje je pred va-
ma. Jos uvek je potrebno uditati tur-
bo — ali samo jednom. Sve dok ne
iskljutite ratunar, turbo je tu. Posle
resata, dovoljna su samo dva SYS-a.

Masinsku rutinu koja ¢e od vaseg
turba (ili bilo kog drugog programa
za C 64, kraceg od 25 K) napraviti
rezidentnu verziju, dobicete na sle-
deci nacin:

Otkucajte priloeni BASIC pro-
gram (u 128 modul), ispravite gre-
ske (ako ih ima) | startujte ga. Za
one koji vise vole asembler, priloZen
je izvarni kod u TOP-ASS-u 128. Ti-
me j@ na adresama od $1B10 do
$1BF9 u banci 0 formiran masinski
kod. Snimite ga iz monilora sa
S "RESIDENT", 01, 1B10, 1BF9 | po
Zalji verifikujte (sa V naredbom mo-
nitora).

Postupak kojim ¢ete od vadeq tur-
ba napraviti rezidentnu (R) verziju je
sledeci:

— Resstujte radunar, tako da se
nadete u 128 modu.

— SaLOAD"", 1,1 uéltalts “RESI-
DENT",

— Odmah iza toga, utitajte turbo.
(Upozorenje: da bi uopste mogli da
uéitate turbo u 128 mod, neophod-
no je da on bude snimljen obiénom
SAVE naredbom, bez ikakvih =po-
mocénih« rutina.)

— Pripremite kasetu i otkucajte
BANK 0: SYS 6930,

Bi¢e snimljena R verzija turba,
pod istim imenom kao 3to je | uci-
tan, sem zadnja dva znaka, koja te
se izmeniti u ** (npr. ABC TURBO
— ABC TURBO * %)

Sve programe ucitavate u 128
modu, obi¢tnom LOAD naredbom.
Sledi:

44 moj mikro

1) BANK 0: SYS 7007 (vidljivi efe-
kat: skok u 64 mod.)

2) Program u 64 modu startujete
sa SYS 7T106.

3) Posle svakog reseta, otkucajte
BANK 1: SYS 7047 i ponovite korak
2.

Kao 5to ste verovatno ocekivali,
rezidentnost se zasniva na korisée-
nju dve banke: 0i 1. Pri prvom uéita-
vanju (i prvom SYS-u) program se
kopira iz banke 0 u banku 1, nedo-
stupnu mikroprocesoru u 64 modu.
Pri svakom slede¢em resetu i pozi-
vu rutine (korak 3) vréi se obratan
postupak: program se kopira iz ban-
ke 1 u banku 0; sledi skok u 64 mod.
Tamo se (korak 2) program seli na
originalno mesto, postavljaju se pa-
rametri i izvrSava RUN.

Rutina se sastoji iz 4 dela: pri-
premni deo (linije 1250-1600);
transfer deo iz 0. u 1. banku
(1620-1810); transfer deo iz 1. u 0.
banku | skok u 64 mod
(1830-2100); deo koji »operifes
u 64 modu, postavija program {tur-
bo) na pravo mesio | startuje ga
(2120-2360).

1000-1220 definicije
1230 mesto za ime rezidentne ver-
zije
1240 ** na kraj iImena
1250~1290 prvih 14 slova imena se
prepisuje iz bafera na kasetofon
1300-1400 postavljanje parameta-
ra, broja blokova od 256 bajtova ko-
je treba prebacivati
1410-1590 snimanje vaseg progra-
ma sa masinskom rutinom, podev
od labele START do labele KRAJ na

njegovom pocetku

1620-1710 postavljaju se paramatri
za kopiranje

1720-1800 a zatim se vrii | samo
kopiranje

1830-2010 identitno delu od

1620—-1800, samo u suprotnom
smeru: iz banke 1 u banku 0
2020-2060 spretavanje aulostarta
programa u 64 modu
2070—-2090 skok u 64 mod
2120-2170 deo rutine se prebacuje
u video memaoriju
2180-2260 program se sa $1C01
vraéa na originalnu adresu, $0801
2270-2320 postavljaju se pokazi-
vati
2330-2360 | RUN

Rutina, prvenstveno zbog svoje
kratkote i jednostavnosti, ne omo-
gucava drZanje vise od jednog pro-
grama u banci 1. No, posto je os-
novni princip jasan, nije veliki pro-
blern dodati i vie programa odjed-

pa &ak i napraviti neku vrstu

RAM DRNE—a za C 128.

LITERATURA

=Commodore za sva vremenas
- grupa autora

»C 128 Programski vodi¢« — Miha-
ilo 3olajié

»Svet kompjutera~ 9, 10, 11/1986

100 REM XX RESIDENT L8 ‘
110 REM %% DEJAN VESIC #*x ,
120 REM XX 1989 kK !
130 ;

140 BANK ©

150 ADR=DEC("1B1O") |
1650 S=0

170 FOR I=0 TO 232

180 READ A:FOKE ADR+I A
190 S5=5+4&

200 NEXT

210 IF S{>31603
220 END

230 DATA 42,42,160,14,185,4,11 ,153,1,27,
136,208,247 ,140,0,255,165,174,141,229,27
«58,165,175,233,20, 141 y 23L§ 2723376 ,141 ,

209,27 ,141,114,27

240 DATA 141,154,227 ,1&69,1,170,168,32,1848
,255,169,16,162,2,160,27,32,189,255, 1569,
Oy 1!U,gh,1u4 2ﬁ5,169_?5,133.;50,1&9,2F‘1

¢;,¢51,169.250.1bb,i74

250 DATA 184,175,76,216,255,169,563,141,0
s 20041489 250,141 (185,2,169,135,1353,250,1
a@,‘; 13 h,ﬁ-l,laz 0,134,252,150,0,162,12

T ki¥ 75290, a*,l?S,i.zuu

260 DATA 20B,246,230,251,198,252,208,240
169,127,141,0,285,1469,250,141,185,2,1&8%9
,LB&,135,250,1h9,2? 133,251;,1462,0,134,25

s L6000, 162,63,177,250,32

“?u l“hf-‘aTﬁ ]_7‘:'..‘.,2(1‘1 208, 246,230,251 ,198,2 |
S2,208,280,169,.4,133,250,169,128,133, 251 |
s32,175,2,1489,0,141,0,255,76,77 255,160, |

42,135,207 ,27,153,255

2B0 DATA 3,134;208,247 ,76,0,4,162,0, 185,
1,28,153,1,8, 00 208, 2 QJ,LJE 4 »8,238,7,
,202,208, 238,169,0, 150,0.1.;,4 ;133,17 4_

144.4&

290 DATA 132,175,32,89,1464,32,51,165

177,167

THEN PRINT"GRESKA!" :STOP

+ 76,

LOOD — RESIDENT

T1L0 =3 DEJAN VESIC

1020 —3 1989

LTOBO —3

1040 — . HASE $1RBOZ |
1050 - .DEFINE PARAM= $02B9 I
1060 - DEFINE INDSTA= $0OZAF
1070 = DEFINE CASEYF= %0BOO
1080 - LDEFINE CONFIG= $FFOO
1090 -~ L.DEFINE SETENK= SFF&8
1300 — LPDEFINE SETLFES= $sFFBA
LLia = CDEFINE SETNaM= sFFBD
1320y - SEFENE S8VE= SFFLS8

LLAG LGEFINE Ca4MabDE= FF4AD
1144 SDEFINE 1XT IB= 2D

Liaw = LDEFINME FREE= $F@A

11600 = DEFINE EAL= $AE

L1700 - LDEFINE KOD= "%*

1180¢ - DEFINE BANKO= %3F

1190 — .DEFINE BANK1= $7F

1200 - DEFINE BANKLS= $00

1210 =3

1220 =g 1
1230 —NAME . SFBCE OF $0E |

—




1240 - -BYTE KOD, KOD 1880 - STA FREE
1250 - LDY #$0E 1890 — LDA #»(LABS)
1240 =10 LDA CASBEYF+4,Y 1900 - STA FREE+1
1270 - 8TA NAME-1,¥ 1910 =uL LDX #%00
1280 - DEY 1920 - STX FREE+2Z
1290 - BNE LO 1930 - LY #$00
1300 — STY CONFIG L1940 ~| 2 LDX #EHANKO
1510 — LDha EaL 1950, — LDA (FREE ) '
1320 - SThA UL3+1 1940 — JEFR INDSTH
1530 - SEC 1970 - INY
1340 - DA EAL+1 1980 = EME L2
1350 - SEC #%14 19960 — ING FREE+1
1360 - STA UL4A+1 2000 — DEL FREE+2
1370 — SEC #%04& SO0 — BNE L2
1380 - 8TA LAB4+1 #0220 - LD& H$04
1390 - 5TA UL+1 PO — STA FREE
1400 - STA ULZ2+1 2040, - LDA #$80
1410 - LD& #$01 2050 - STA FREE+1
1420 - TAX 2060 - JSK INDSTA
1430 - Tay 2070 -LABD Lia HBANKLS
1840 - JSRk SETLFS 2080 - SThA CONFIG
1450 - LDA #$10 ZOY0 = JMP CéamMUbE
14860 — LDX #< (NAME) 2100 ~3
1470 - LY #>(NAME) S B~y
1480 - JER SETHAM 2120 - —BEGIN LDY #(kKRAJ-LaB4+1)
1490 - LDA #$00 2130 ~L.3 LDA LAR4—1,Y
1500 - THX 2140 - STA $400-1,Y
1510 — JSR SETBNK D155 L DEY
1520 - LDA #<(START) 210 — BNE L3
1B320 - 5TA FREE 924 I - JHP H0400
1540 - LDA #>(START) 2180 —-LAB4 LDX #$00
1550 — 8TA FREE+1 2190 —L4 LDA $1C01,Y
1560 - LDA #FREE 2200 LS STA $0801,Y
1570 = LDX EaL N — IMY
L5800 - LDY EAL+1 22200 = BNE L4
1590 - JMP SEVE oI = INC L4-LAB4+4402
1&00 —3 L0 - NG LS-LAH4+s402
1a10 —3 DI - DEX
1620 -STERT LDA #BANKO 2260 = BNE L4
L&30 — STA CONFIG 2270 =ULS LDA #%00
L1640 - LDA #FREE 2280 —UL4 LDY #$00
14650 — STA FARAM 2290 - STH TXTTAR
L&6D - LDE #<(RET) 2EROC0 — 8TA AL
L6670 = STA FREE D10 == SIY TXTTAB+L
1680 -~ LDA #>(RET) L o R STY EsL+1
1650 - STA FREE+1 2330 - ISR $A65%
1700 —UL LDX #%00 PE40 - JSR $A553
1710 - STX FREE+Z2 dMED — JMP $a7/B1
1720 = LDY #%00 ST60 ~KRAJ
1730 L1 LDX #BANEL
17400 — LDA (FREE).Y FUN
1750 - ISR INDSTH
1760 - Iny END OF ASSEMELY AT 0:01.0
1770 - BNE L1
LI80 -~ INC FREE+1 ORIGIN I5 $1BOZ
1790 = DEC FREE+2 CODE FROM $1BOZ2 TO $iBFY IN BANE ©
1800 - BNE L1 247 BYTES TOTAL. 34 LABELS USED
1810 —;
1820 —3 READY .
1830 —RE| LD& HBANIL
1840 - STE CONFIG RSDT = $1HIZ = 4930
1850 — LDA #FREE STORT = $1BSF = 7007
| 1860 - STA FARAM RET = $1BB7 = 7047
187G — LDA #C(LARD) BEGIN = $1BC2 = 7108
]
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[UPORABNI PROGRAMI|

KOMPAJLER LASER C ZA ATARI ST

Shell

Opet ispred ostalih

SINISA VOJVODIC ‘

ako se poslednjin godina
I pojavijuje mnostvo novih je-

zika medu kojima se izdvaja
Modula 2, jezik C je nesumnjivo po-
stao glavni alat vecine programera.
Jedan od prvih kompajlera C za ST
je napravila firma Megamax jo$ pre
nekoliko godina. U to vreme je to
bio ubedljivo najbolji kompajler
premda je imao o&tru konkurenciju.
Podsetimo se onih najvaZnijih:
Mark Williams C, Turbo G, Digital
Research G, Lattice C. Ali u 1988.
godini vecina ovih firmi je izdala
unapredene verzije Koje su po la-
godnosti rada i brzinl izvodenja bile
ispred slavnog Megamax C. Tako su
| programeri iz Megamaxa bili pri-
morani da ugine niz kako kozmetic-
kih, tako i sustinskih izmena na
svom kompajleru kako bi i dalje
ostao kompajler C broj 1. U tome su
u potpunosti i uspeli jer Megama-
xov Laser C zaista zasluZuje tu titu-
lu. Moram unapred napomenuti da
je ova verzija uglavnom namenjena
radu na masdinama ST od 1 ili vide
megabajta memorije. Kompletan
paket zauzima 2 dvostrane diskete.

U paket su ukljuteni: Shell, edi-
tor, kompaijler, linker, biblioleka
funkcija, program resource con-
struction, debugger i primeri za ko-
ritenje vecine funkcija koje su na
raspolaganju u biblioteci.

Prilikom uditavanja Shellaa auto-
matski se uéitavaju | kompajler i lin-
ker i rezidentni programi koji se na-
laze na toj disketi. Na taj natin ste
oslobodeni onog dosadnog locira-
nja datoteka prililkom podizanja si-
stema 5to vam je dobro poznato iz
ranije verzije kompajlera Megamax
C. Medutim, ovo istovremeno znati
i mnogo manje memorije za viastite
programe. Ovim su pogodeni vias-
nici modela 520 ST. Jedino resenje
za njih je da program pisu u viSe
odvojenih celina koje ¢e kasnije pri
linkovanju povezati sa Include.

Koriscenje kompajlera Laser C je
priliéno jednostavno zbog poboljsa-
nja Shella, koji je obogacen mno-
Stvom novih menija i funkcija.

Meni File pored uobidajenih funk-
cija za kompajlere C sadri | Disk
Ops. Pomocu e opcije moZete da
brigete, kopirate, manjate imena faj-
lovima koji se nalaze bilo u disku
RAM bilo na disketi. Prilikom uéita-
vanja kompajlera nije potrebno
otvarati i disk RAM radi lak3eq i br-
#eg rada sa fajlovima posto se sam
Shell o tom brine i automatski uéita-
va Cesto koriftene fajlove u disk
RAM koji se formira od samog Lase-
ra C prillkom startovanja.

U RAM-u se nalaze | kompajler
i linker tako da je moguéno napisati
| startovati svoj program iz samog
RAM-a pa se dobiva utisak kao da
se radi o interpreteru, a ne o kom-
pajleru. U situaciji kada su i fajlovi
Include u RAM-u brzina kompaijlira-
nja je stvarno munjevita. Program
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od oko 1.000 linija se kompajlira za
manje od 4 sekunde. To je daleko
vecéa brzina nego na primer kod Tur-
bo C. Isto vredi i za linkovanje koje
se jzvodi daleko brie nego kod dru-
gih konkurentnih paketa C. Prilikom
linkovanja se fajl Init.C mora oba-
vezno nalaziti na prvom mestu
u prozoru za linkovanje. Inace te
do¢i do gomile gresaka. Kad veé
pominjemo greske da kaZemo da je
za ovu verziju nadin prijavijivanja
gredaka veoma opdiran tako da vas
Laser C ljubazno upozori ako na
primer zaboravite ; . Ali ¢e isto tako
neka druga bezaziena greska kao
Sto je zaboravljanje definisanja jed-
ne varijable dovesti do prijavijivanja
niza gredaka koje mogu da vas zbu-
ne. U takvim prilikama je najbolje da
se posvetite otkianjanju prve prijav-
ljene greske jer je to u veéini sluga-
|eva glavni uzrok onih drugih prijav-
ljenih gredaka. Kompaijler ¢e preki-
nulti rad ako je broj gresaka veéi od
15. Sve gredke se ispisuju u poseb-
nom prozoru tako da ih moZete u bi-
lo kom trenutku prilikom ispravija-
nja programa pozvati na ekran
| podsetiti se.

Editor

Funkcije ugradenog editora su
sasvim solidne s obzirom na name-

nu. Jedine zamerke koje mu se mo-
gu uputiti jesu:

1. Nedostatak funkcija za manipu-
laciju blokovima teksta to je Cesto
potrebno prilikom pisanja = duih
programa kod kojih se ponavljaju
neke sliéne funkcije itd.

2. Brzina skaniranja tastature je
mala odnosno mole vam se desili
da otkucate nesto, a da se to tek
nakon par sekundi pojavi na ekra-
nu. To je veoma nepoleljno naroti-
to prilikom Setanja kursorom po da-
toteci,

Medutim, ovaj nedostatak editora
moZete promeniti tako §to ¢ete na
disketu Lasarom C snimiti program
ACC TURBO ST koji vam omoguca-
va ak do 6 puta brie kretanje | ispi-
sivanje unutar prozora.

U jednom trenutku u sistemu mo-
#e biti prisutno najvise 6 programa
ACC koji vam mogu biti od velike
koristi.

U Laser C je ugraden interupt koji
vam omogucava da prekinete izvr-
4avanje svogg programa u bilo kom
trenutku i vratite se u Shell odnosno
u editor. To se ostvaruje istovreme-
nim pritiskom na Control i Delete.
Medutim, u verziji LaserCv 1.110 je
dostupno samo ako je instaliran bar
jedan program ACC.

Unutar menija Options nalazi se
i funkcija Autosave pomoéu koje
moZete odrediti vremenski period
u kom e ratunar automatski sni-
mati izvorni kod na disketu radi
aventualne preventive od moguéeg
nestanka struje ili sliéno.

Pod menijem Options nalazi se
i funkcija Save Configuration koja
vam omogudcava snimanje trenutne
pozicije, veli¢inu prozora, njihov
prioritet itd.

Meni Windows sadrii podmeni
kojim mozete prelazili iz jednog
programa u drugi. U jednom trenut-
ku je moguce raditi na najvise 3 ne-
zavisne datoteke.

Meni INFO sadrti podatke o veli-
¢ini va3eg programa, slobodnoj me-
moriji, trenutnom poloZaju kursora

“u programu itd.

Ostall meniji su uglavnom sliéni
onim na staroj verziji.

Biblioteka funkcija

Ova biblioteka je veoma bogata
i praktiéno imate na raspolaganju
sve ito vam je potrebno za razvija-
nje sopstvenih aplikacija u C-u. Na-
rotito je veliki izbor matematickih
tunkcija (ima ih preko 30). Cak sadr-
2l | funkciju za ralunanje inverzne
matrice. Brzina pri radu sa brojevi-
ma float nije bad za isticanje, ali
zato pri radu sa celim brojevima po-
kazuje sve svoje prednosti. Bibliote-
ka funkcija zajedno sa Headerima
ukupno zauzima preko 200 kilobaj-

1]\

VIZIJA — Razvoj i izrada 3
programske opreme

Skvaréeva 4, 63000 CELJE
tel. (063) 28-116, 26-843

RETROVIR

ANTIVIRUSNI program RETROVIR
DIJAGNOSTICIRA, UNISTAVA i LECI

sve datoteke i ratunarske programe zarazene :
najrasprostranjenijim virusima kod nas — »1704«, »1701« g iz
i Bouncing Ball — RETROVIR vas ¢uva i od prodora drugih %
virusa na va$ ra¢unar.

BLAGOVREMENO OSIGURAJTE SVOJE RACUNARE!
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ta. Taj podatak vam dovoljno govori
0 kvantitetu funkeija.

Za razliku od stare verzije, Laser
C kodira program i varijable u apso-
lutnom adresnom rezimu, Zbog to-
ga objektne datoteke starog kom-
pajlera nece odgovarati novom, ali
zato nema problema sa koristenjem
starih fajlova source pod novom
varzijom.

Posledice drukgijeg tipa adresira-
nja ocituju se u veéoj brzini izvria-
vanja programa, ali je na Zalost
I kod nedto vedi,

U'paket e ukljuéen i program Re-
source Construction kojim moZete
kreirati file RSC maksimalne duZine
do 64 K umesto 32 K koliko je bilo
u staroj verziji. Debugger je pri¢a za
sebe.

Debugger

Linkuje se sa vadim programom.
Moiete postaviti tatke prekida, pra-
titi funkcije, ispisivati globalne vari-
jable, kontrolirati memoriju itd. Da
bi koristill debugger potrebno je da
kompajlirate | linkujete svoj pro-
gram sa opcijom —X. Potom ga star-
tujte. Ako je na disku snimljena da-
toteka sa nazivom CMODFILE, de-
bugger ¢e Eitati i izvrSavati naredbe
iz te datoteke. Ako nje nema na di-
sku, debugger ¢e izvravati naredbe
iz komandne linije na korisnitkom
ekranu, Sve izlazne podatke iz de-
buggera moiete takode pohraniti
i na disk za kasnije proutavanje.
Prelaz iz korisni¢kog u programski
ekran se ostvaruje tasterom Tab,
Ako vam nedostaje memorije, na-
redba Screenoff ée osloboditi 32
K koja inate zauzima korisniéki
ekran. U tom slutaju potrebno je
snimati izlazne podatke na disk &to
se postiZe naredbom Altfile.

Print i MPrint sluZe za Stampanje
globalnih | stati¢kih varijabli. Prela-
zak iz jednog tipa podataka u drugi
radi lak$e kontrole ostvaruje nared-
ba Type. Za menjanje globalnih vari-
jabli | vrednosti pojedinih adresa
koristite naredbe Set | MSet. Po-
stavljanje tatakaprekida u progra-
mu postiete naredbom DBreak. Za
prestanak delovanja ove naredbe
sludi njoj suprotna Unbreak.

Watch ¢e dati kontralu debugge-
ru kad god se promeni vrednost za-
date varijable ili adrese. Suprotna
njoj je naredba Unwalch, Isti efekat
s& postize | naredbom Go.

Naredba List ispisuje sve varijable
i funkctje.

Naredbe Find | Show ispisuju in-
formacije o zadatom simbolu,

File Exec izvrava komande za
debugger iz zadatog fajla.

U slutaju da zaboravite keje su
vam naredbe na raspolaganju sluZi
vam naredba Help. | na kraju, tu su
vam 2 naredbe debuggera potpuno
istog uéinka: Exit i Quit, a molete
da definidete | sopstvene naredbe
za debugger.

Primeri

Za bolje razumevanje rada i naéi-
na upotrebe pojedinih funkcija pro-
grameri firme Megamax su napisali

velik broj primera. Svaka funkcija je
apisana sa mnostvom komentara.
Svi komentari su, nasre¢u, na en-
gleskom jeziku (a ne kao kod Turbo
C na nemackom), posto se zna da
vecina programera koristi engleski,

Medutim, pri koridtenju grupe pri-
mera koji se tiu Virtual Device In-
terface (VDI) dolazi do problema.
Naime, pri kompajliranju ovih pro-
grama kompajler javija gredku tj. ne
nalazi funkcije Open—Workstation
i Wait. Posle pregleda programa vi-
dic sam da se na nekoliko mesta

u njemu pozivaju te funkcije, ali da
nigde nema opisa tih funkcija, éak
ni u fajlovima Include. U tim primeri-
ma nedostaje jedna linija za uéitava-
nje pomoc¢nog fajla u kome su sme-
Stene upravo te funkcije. To je fajl
»Grafstuf.C«. Zbog toga je potrebno
da snimite ovaj fajl iz direktorijuma
VDI u direktorijum Include | na po-
&etku svakog primera ubacite do-
datnu liniju Include | primeri ¢e se
bez problema izvriavati. Kod prime-
ra iz drugih grupa programi se izvr-
Savaju bez ikakvih tedkoda.

Svi oni koji su koristili staru verzi-
ju Megamax C trebalo bi svakako da
nabave ovu novu, mnogo bolju. | ne
samo oni vec i svi koji ¢ine prve
korake u jeziku C jer je vreme kom-
pajliranja mnogo krade nego kod
konkurentskih kompajlera pa ss
u manjem vremenskom periodu mo-
Zg napisati, startovati, mogu se
ispraviti greske. S te strane Laser
C opravdava svoj naziv. Ovaj paket
¢e u svojoj oblasti izvesno jod dugo
drzati prvo mesto.

i@

the ComputerPrinter
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B LC-10 (format A,, 120 znakova/sek)
I NX-15 (format A,, 120 znakova/sek)
M LC-24/10 (format A, 170 znakova/sek)
B NR-15 (format A;, 240 znakova/sek)
I LASER PRINTER 8 (8 strana/minutu)

e e e e e — |
Informacije i prodaja

émona commerce, fozd globus, Ljubljana
61000 ljubljana, Smartinska 130, telefon (061) 442-164

DEM 463 m
DEM 645 m
DEM 719 m
DEM 1030 m
DEM 3770 m
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Chris Pappas 1 William Murray:
OS82 Presentation Manager
Craphics — An Introduction.
Izdavad: Oshorne McGraw-Hill

Int. ZORAN CVIJETIC

glavnih aduta koje posjeduje
08/2. Programi ko]l iskoristavaju

-ove moguénosti su elegantnl | vrlo
ljubazni prema korisniku, ali njihovo pi-
sanje predstavija notnu moru za progra-
mera. Pri tome mu problem nije koncept
PM-a, nego veliki obim dokumentacije
koja 5&¢ mora =probaviti« prije nego &to
se napide bilo 8ta za PM | n v GPI
{Graphics Programming Interface — in-
tarfejs za programiranje grafike). Zbog
toga svaka knjiga o to] temi, koja pred
citaocem (tj. programerom) ne podike
planinu od par stotina GPl-ovih funkcija
nego ga postupno i kvalitetno uvodi
u problematiku, vrijedi izuzetno mnogo.
Takvih knjiga ima vrlo malo, a ova Koju
vam predstavijamo jedna je od njih.

U pocetku je dan minimum informaci-
ja koje su vam potrebne da bista mogli
podeti rad s grafikom | prozorima. Zasa-
da se ond odnose samo na cached mi-
kro-prezentacijskl prostor. Dio koji je tu
objatnjen morate obavezno znali, pa
vam praporuéujemo da mu obratite do-
voljno paZnje.

Vise informacija je dano u slijedetem

lavlju, gdje je pokazano kako pozivati
GPl-ove funkcije, | gdje su razmotreni
njihovi parametri, mogucnasti, kao | ter-
minologija. PriloZen |e opis samo 50-tak
osnovnih funkcija, ali su zato opisani svi
fipovi prezentacijskog prostora i ostali
pojmovi vezani uz GPI.

Sada, kad ve¢ imamo dovolino znanja,
upoznajemo sa | sa GPl-ovim funkecijama
za linije (koje su najjednostavnije od
svih), zaobljene cblike (lukove, krugove,
alipse itd.), za rad sa zatvorenim podrué-
jima i figurama i rad s tekstom.

Da ne bi nista promaklo, Presentation
Space Options cbjadnjava preostala dva
tipa prezentacijskog prostora na primje-
rima iz prethodnih poglavija | objadnjava
prednostl | nedostatke svakog od njih.

Ikone | pokazivaci su sastavni dio sva-
kog PM programa. Zbog toga opis edito-
ra (kona | kompajlera resursa nije prasko-
tan, Na tehnike izloZene u objasnjavanju
ikona | pokazivata nadovezuje se opis
rasterske (bitmap) grafike, koja je
u strukiuri siiéna ikonama | pokaziva-
Gima.

Jednako korisni u interakciji programa
i korisnika su meniji | dijalcg boksovi.
Sve je (npr.konstruiranje resurs datote-
ke) ovdje do potankosti obrazioleno.
Preporutujemo ozbiljno studiranje | vise-
struko ponavijanje ovog poglavija.

Fred kraj, Presentation Graphics zao-
krutuje cjelinu, upotrabljavajuéi znanje
stedeno u prethodnim poglavljima razvi-
janjem kompletnog programa koji dobro
iskori§tava moguénosti GPl-a.

Dva posljednja lavija uvode u igru
| mida. Pretposljednje poglavije (Curve
Plotting and Data Entry) ce izviesna biti
zanimijive intenjerima | matemati¢arima,
jer ja dan primjer aproksimacije totaka
pravcem met najmanjih kvadrata,
uz interaktivan unos totaka.

Ova knjiga je jedinstveno pomagalo da
naudite asnove programiranja OS2 GPI-
a. Programaeri navikli na Windows osjetat
ta 8o kao kod svoje kute, ali ni podatnici
nete imati problema, jer je gradivo izno-
4eno postepanoc u dobro odmjeranim ko-
lidinama. Da izloens tehnike ne bi bile
suhoparna teorija, sve je poprateno ni-
zom primjera u C-u. Pappas i Murray,
pravi sksparti u svom podrucju i, ogigled-
no, vrhunski pisci, ovim su djelom publici
ponudill knjigu koja §& ne smije propusti-
ti | koja Ge zauzimati istaknuto mjesto
u bibliotecl svakog programera. Njezina
nabavka je investiclja u buduénost, jer
08/2 dolazi! Toplo preporutujemol

P | resentation Manager je jedan od

48 Moj mikro

Na kraju ovog prikaza Zeljeli bismo
skrenutl vasdu paknju na jedinstvenu prili-
ku koja vam se pru2a. Sve knjige pred-
stavljene u ovom broju | u narednim bro-
jevima =Mog mikra« moZete vidjeti na
izlo2bi =Frankfurt posie Frankfurtas, ko-
|u u Cankarovom domu organizira knjiza-
ra Miadinska knjiga iz Liuhl!ana. Titova 3,
Izglgém te biti otvoranaod 2. 11. do 8. 11.
1989,

[RECENZIE]

bi je jednostavno ispusteno odnosno ig-
norisano. Za pocetnika | korisnika s ma-
lim zahtevima to ¢e ipak biti dovoljno. All
ko stonom izdavastvu prilazi ozbiljnije
mo2e da prenebregne ovu knjigu oéi-
gledno nastalu u Zurbi (na nadem trZistu
nema sliéne knjige), jer e pre ili posle
maorati da nabavi kompletniji a pre svega
pragledniji priruénik za visekratnu upo-
trebu.

Predrag Davidovi¢: Ventura

— radunarsko izdavastve. Institut
za nuklearne nauke Boris Kidrié
Vinda. Beograd. 1988, 253 sir.

Chris Pappas 1 Willam Murray:
80386 Microprocessor Handbook.
Izdavad: Osborne McGraw-Hill
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ni kaji 2ele da rade sa sve koris-
0 nijim programima za obradu tek-
sta | za njihovu pripremu za
tampu izvesno de se obradovati srpsko-
hrvatskom prirudniku za Venturu, Prvo
zato 8to nam je, bar veéini, jod lakse
snalaziti se v srpskohrvaiskom teksiu ne-
go u engleskom | drugo zato §to je cena
ovog priruénika bitno nita od cene uvoz-
nih. koji inate mogu da se dobiju u Mia-
dinsko| knjizi. Medutim, nije narodna
mudrost saketa u poslovici =koliko para,
toliko muzike« iz prsta isisana, nego iz
tivota. Prema tome ona je realna, a to

vaZi | u ovom slutaju.

Priruénik je koncipiran na principu
uéanja na primerima, $to od kursiste izi-
skuje strpljivo éitanje retenice za redeni-
com, a o na kraju rezuitira boljim il
stabijim viadanjem pojedinim rutinama
u radu sa programom. Kad se knjiga cita
prvi put, takav princip je obiéno zanimijiv
I koristan za udenika feljnog znanja. Al
problemi nastaju kasnije, kada posto ste
procitall 2560 strana knjige, poglavija | ru-
tina koje vam nisu ostale u glavi, morate
jo% jednom da uzmete knjigu u ruke. Ta-
da bi | te kako dobro dosla podela knjige
po pojedinim vrstama radnih zadataka,
a ne postepana obrada teksta. Ili bi knji-
ga morala da sadrki — i to je njena najve-
¢a mana — spisak naredbi sa jezgrovitim
objasnjenjem i indeks naredbi da bi se
mogle u vremenu Koje bi jos bilo prinvat-
ljivo potragiti po knjizi.

Knjiga je podeljena na osam poglavija.
Prvo poglavije poéinje objadnjenjem ale-
menata ekrana | radom u tekstuainom
natinu. Za mnoge bi bili prethodno ne-
ophodni bar podaci o instalaciji progra-
ma, sadriaju pojedinih disketa | datote-
ka, kako se snacti v vezi sa nadim znaci-
ma sa kvaticama | drugim nestandard-
nim znacima | ponedtc o potrebnoj ma-
dinsko| opremi, jer profesionalnl pro-

- gram kao $to je Ventura glatko radi samo

na konfiguracijl bez slabog Clana.
Drugo poglavije se na skutenom pri-
meru bavi kreiranjem obelezja | stilova,
trece postavljanjem tabulatora | uviade-
njem. Pri tome se opisi mnogobrojnih
operacija ponavijaju, 5to je pri prvom
uéenju dobro dosio, all kasnije pri po-
novnom trazenju odredene naredbe po-
staje veoma nepregledno. Sledi opls gra-
litkog nacina i u petom poqéi;?u opsiran
prikaz rada sa vise okvira. 0 poglav-
lje =Dokumenti sa vi$a stranaw= izvesno j8
jedno od najzanimljivijih za svakog ko se
bavi stonim izdavastvom, all treba pro-
uditi | sledece, sedmo, koje instruige ka-
ko s& od vise poglavija napravi publikaci-
ja | snabde sadrzajem i indeksima. Indek-
si, razvrstani po al nom redu ili na
neki drugi nadin, neaphodni su za prirut-
nike, all kao #to smo ved napisali, Davi-
dovitev ih nema. Potetnicima e svaka-
ko dobro dodi nji deo priruénika
u kom je objadnjeno uredivanje dasopisa.
Sta da se kade kao zakijuéak? Davido-
vitev priruénik nas na jednostavnim pri-
merima (obrada jednostavnog dokumen-
ta, izrada publikacije, izrada éasopisa)
vodi kroz vefinu radnih faza | vecl deo
programa Ventura. Pri tome nam pomate
vide od 200 kopija ekrana (neke doduse
nisu na svom mestu) v razliéitim fazama
rada. Na 2alost, mnogo operacija | nared-

Ikroprocesor 80386 je procesor
M nove generacije Inih ra-
Eunala, Pored grube snjﬁ (3
- PS-a na brzinama do 20 MHz)
I weli kapaciteta memorijs kojom mo-
e manipulirati (4 gigabajta fizitke i 64
terabajta virtuaine memarije), odlikuju ga
| svojstva kao to su zadticen| | virtuaini
mod rada, previadavanje ogranitenja
segmaentirancg adresnog prostora fiksne
dulfine itd. Iskoristavanja tih moguénosti
znadl | veliki pomak u koristenju perso-
nalnih ragunala. Zbog tega ni jadan ozbi-
lian programer nece propustiti da se
upozna sa 386-icom | programiranjem na

njoj.

Ova knjiga je podijeljena na tri dijela.

Prvi dio ja, normalno, posveden udar-
noj teml. To je uved u B0386, opis n
ve arhitekture, rad u svim modovima (re-
alnom, zadticenom | BOBE wirtualnom),
| prikaz konvencionalne tehnike povezi-
vanja ovog procesara,

Uvod nas polako uviadi u ono to ka-
rakterizira procesor B0388, opisuje nje-
govu 32-bitsku arhitekturu | tipove poda-
taka, objadnjava &ta su to procesi, kako
s& ratunaju adrese, raspravija o virtual-
naoj memaoriji koja j@ zasnovana na strani-
cama, segmantima | zaStiti stranica. te
o izuzecima, ularu i izlazu | pipslinu.

Opis arhitekture sadriava, uz informa-
cije koje su iste | za B0B6/B0286, | podatke
o radgu u reainom | zadticenom modu,
segmentaciji adresa. dullinama segme-

nata, straniCenju, specijainim poljima re-
istra zastavica | specijainim registrima
ukljutujudi i registar za otklanjanje gre-
Saka i registre za testiranje), pokazivatu
statusa stroja, svim natinima adresira-

nja. skaliranju, adresiranju bitova | izuze-
cima. Na kraju ovog dijela je skup in-
strukcija 80386 procasora.

Pri gpisivanju rada u svakom od tri
moguéa moda dan je skup instrukcija
dostupnih | potrebnih tom modu, nadin
ratunanja adresa u njemu, rad s prekidi-
ma | izuzecima, ulakenje u Zeljeni mod
i izlazak iz njega. Opisane su razlike iz-
medju samih modova | u odnosu na BOBE/
B0286. Za zasdticeni mod dodatno je ob-
jadnjeno koristenja sagmentacije, tabele
deskriptora | mehanizmi zadtite, a za
8086 virtualni mod procesi u njemu.

Drugi dio govori 0 80387 | 80287 mate-
matiékim koprocesorima. Opis karakteri-
stika zajedniékih za ova dva tipa kopro-
cesora, kao | karakteristika specifitnih za
svaki od njih, dan je umjesto uvoda. Od-
mah zatim slijedi opis koprocescrovog
siodaja (stack) podataka, radne okolic
i sskupa instrukcija. Instrukcije su pre-
zentirane na isti nadin kao | kod procesc-
ra. Na kraju je dan | praktitan opis pro-
gramiranja koprocesora na nekoliko
primjera.

Pasijednji dio knjige je posveden spe-
cijaliziranim ¢ipovima 80386 familije, kaji
su potrebni da bi se snaga 386-ics iskori-
stila u potpunosti. Predstavijeni su 82385
cache | B2380 DMA upravijadi. iznesana
su moguénosti svakog od njih, definicije,
parametri, raspored nolica, arhitektura
| povezivan|

Ova knjiga je namijenjena ozbiljnim
programarima Koji su potetnici na 80386
(ali imaju iskustva s asemblerom na 8086
ili BO286E procesorima) i 2elju da se upoz-
naju s novom generacijom intelovih &i-

va.

Primjera ima mnogo | svi su u asem-
bleru (koriSten je 386/ASM asembiler fir-
me Phar Lap Software). Ima ih vrio inte-
resantnih (npr. uzorkovanje A/D konver-
tara prikljuenog na paraleini port) | ko-
risnih (prebacivanja iz jsdnog moda rada
u drugi i prepoznavanje tipa instaliranog
koprocesora.). Sve tabele (a ima ih popri-
liéno) preuzete su od Intela.

PORUDZBENICA
ziku)
Cena knjige je 600.000 dinara.

vanja.

IME | PREZIME:

ivo poruéujem .......... primeraka knjige =PROGRAMSKI VIRUSI
U OPERACIONOM SISTEMU PC-DOS/MS-DOS= (na siovenaékom je-
Knjigu éu primit postom, pouzeéem, u roku od 7 dana od dana porudi-

Potpis:
Popunite stampanim slovima:

ADRESA:

VIR, koji obuhvata:

kne nijedan virus:

BB  (Italijanski virus: loptica)
648
1701

1Bxx

Odgovarajute zaokruZiti

MESTO | POSTANSKI BROJ:

Po3aljite mi informacije o antivirusnom programskom paketu RETRO-
- kompletnu opétu diferencijalnu dijagnostiku kojoj ne moZe da proma-

- dijagnostifikovanje i letenje programskih virusa:

(Austrijski virus — 1: kvari programe COM)

(Austrijski — 2: padaju slova)

1704 (Austrijski — 2: padaju slova)

(Jerusalemski infekcije EXE: unistava programe COM | EXE
1813 (Jerusalemski infekcije COM: unistava programe COM i EXE)
— arhiv promena naprogramima | arhiv le¢enja programa

DA NE

Popunjenu porudZbenicu poslati na adresu:
Tom Erjavec, Majaronova §, 61000 Ljubljana




® (C-64/128: Tekuéi racun 2.2

Program TR 2.2° |e dopunjena | redi-
zajnirana prethodna verzija 2.0 (znatno
su povecani preglednost | kontrola pri
unosy podataka). Namenjen je svima koji
Zele dosiedno da prate stanje svoga teku-
ceg ratuna, a ujedno omoguéava | razne
zbirne analize (zdatih tekova (kako u po-
|edinim datotekama, tako i u svim datote-
kama na disketi odjednom). Svaka dato-
teka mode da sadrdi do 250 zapisa, to je
obiéno dovoljno za gitavu godinu, Pro-
gram je veoma ljubazan prema korisniku,
tako da ni poipuni pocetnici neda imati
problema. Njime se upravija preko glav-
nog (i jedinog) menija sa 9 apcija, a do 35
podopclja stize se preko funkcijskih ta-
stara (Uloga lastera je uvek data u status-
nom redu na dnu ekrana),

Za C 64 postoje tri verzije: kasetna,
disketna | univerzalna. Kasetna | univer-
zalna imaju ugraden specijaini ubrzavat
za rad sa datotekama, tako da se datole-
ka sa 250 zapisa utita i pohrani u samo
30 sekunda. Za C 128 postoji samo di-
sketna verzija (koja j@ neSto jaca). Sve
verzije za oba ratunara podriavaju sve
Commodoreove | s njima kompatibiine
printere, a mogu da se dobiju na disketa.
maod 525 i 3,5 inta. Isto tako moZete da
koristite sve datoteke s podacima iz rani-
jih verzija. U program spadaju i ilustrova-
na uputstva (22 strane). Program | uput-
stva mogu da se dobiju na slovenatkom
ili srpskohrvatskom |eziku. Korisnici rani-
jih verzija dobijaju novu verziju uz mini-
malnu doplatu.

Cvaj program e bio pozitivno ocenjen
u Mom mikru 10/89 str.70, pod nazivom
=Tekugi ratun- za C B4

Zeleli bisma pomoé pri programiranju,
najradije sa Obale, ali to ucpste nije
uslov.

= Commodore F. Club, 66000 Koper,
pp. 11, & (066) 33-193 (Ludvik) Il 23-998
(Marjan).

® ZX spectrum 48 K: Velika
pliacka e

Predstavijamo vam novu avantury ko-
ja se zove Velika pljatka. Dobijate | uput-
stva koja ¢e vam olaksati put do uspeha.

Molets da poSaljete svoje kassls,
a modemo | da vam snimimo program na
nadu kasetu, Molimo da poslate kasete
budu nove, jar u protivhom ne odgovara-
mo za kvalitet snimka.

= Damir Odiak, Osteréeva 11, 62000
Maribor Hi Jerna] Vantek, Vaia Bratina
8, 62000 Maribor.

DOMACA PAMET

® IBM PC i kompatibilci:
Programska podréka

Nudimo kompletnu programsku po-
driku:
- lzrada svih vrsta aplikacija,
— softverska organizacija ratunarskihh
mreda,
— programska podrike za racunarske
Komunikacije (File Transfer),
- softverska podrika za Desk Top Pu-
blishing (DTP),
— po 2elji korisnika prilago8avamo pro-
grame,
— usluge konsaltinga,
- prevodi programa,
— pomaém programi, alati (Tools),
~ YU slova u svim oblicima za 24-igli¢ne
Stampade.
=] EE Softwara, Marti¢eva 31, 78000 Ba-
nja Luks, @ (078) 40- 840.

® Atari ST: Tron 4, Fort Knox
Disk Security System

Tron 4 je simpati¢na igra za dva do
wetiri igraca, u kojoj svaki od &etiri igraca
vodi svoje vozilo za kojim ostaje trag. Cilj
|e protivnika natjerati da udari u neki od
tragova, U slu¢aju da igra vise od dva
igraca, iz igre ispadaju oni kojl se sudare,
a onome koji posljednji ostans, oduzima
se jedan poen i partija ponovo poéinje sa
avim igratima. Pobjednik je onaj tko prvi
stigne do nule, aigra se nastavija sve dok
né ostane samo jedan igrad, Mo2ete bira-
Ul izmedu pet nivoa brzine | postavijati po
volji sve parametre koje potom molete
snimiti na disk. Grafika je jednostavna,
ideja originaina, cijena simboliéna.

Imate |i mladeg brata koji voli dvrljati
po diskovima, radoznalog kolegu koji
préka po datotekama ili jednostavno Zali-
te zastititi podatke od &itanja | presnima-
vanja preko GEM-a? Pomodi ¢e vam pro-
gram Fort Knox. Jednostavno se snima
na diskatu | prilikom puftanja ratunara
U pogon od vas trati Sifru, kojom Zelite
kodirati FAT-ove i nulti direktorij. Pristup
disku kasnije nije mogué bez Sifre.

= Busy Bytes, Arsen Torbarina, Al
N. Dimi¢ 65, 41040 Zagreb, = (041) 253-
214, poslije 20. 8. 1988.

® Atari XI/XE: Character
Designer

Character designer slui za definiranje
viastitih znakova u programima. Pruia
potpun komior u radu | povedava krealiv-
nosl. Znakove je mogude kreiratl, pregle-

davati, korigirati, brisati, u@itavati | sni-
mati. Mogué je | pregied tablica DATA
u dekadskom i haksadecimalnom obliku:
Uz program dobivate deset vec gotovih
ukrasnih tekstova. Takoder dobivate | op-
Sirno, stampano uputstvo za rad. U uput-
stvu je opisano | praktiéno koristenje ta-
blica DATA.

Snimam na vasim ill svojim kasetama.

= Zvonimir Krit, Slavonija 2 7/3,
55000 Slavonskl Brod, = (055) 232-536,

® C-128, C-64: Blagajna
kuénog savjeta

Program obraduje sve podatke (po-
sebne stavke) koje j@ potrebno naplatiti
od stanara (grijanje, topla | hladna voda
...}, izratunava koliko treba platiti poje-
dini stanar, $tampa uplatnice | vodi evi-
denciju koliko pojedini stanari nisu platili
u proteklim mjesecima.

Svi zainteresirani mogu dobiti obavije-
sti | o ranije oglagavanim programima.

Izraflujem programa za sve one kojima
su potrabni neki programi, a ne mogu ih
napisati sami.

=1 Darko Pongrac, Trg I. Kukuljevi¢a
71, 41090 Zagreb, = (041) 344-195.

® Atari XI/XE: Tetris 2 v 1.5¢

Tetris 2 j& nastavak poznate igre, ovog
puta za dva igraéa istovremano. igra se
odlikuje velikim brojem menija kao Sto
su; lzbor stepena sloenosti, jedan ill dva
igrata, jedna ili dvije palice za igru, boje
... Program modete dobiti | u kompletu
sa Tetrisom 1. Svi kod mene registrovani
viasnici Tetrisa 1 imaju specijalni popust.

<] Dejan Bulajic, boraca 3,
71000 Sarajeve, = (071) 543-345 (od 8 do
13 1 od 20 do 22).

@ Amiga: Eviter 1.0

Eviter je namenjen vodenju evidencije
tekuceq ratuna. Motete da vodile 14 raz-
ligitih tekudih ratuna,a pojedinatne da-
toteke su zasti¢ane korisnikovim kodom
tako da nepozvani nemaju uvid u tude
ratune. Sve opcije su dostupne iz menija
ili iz preglednih slovnih i ideogramskih
ikona. Cekovi mogu da se brigu Il ume-
¢u, a stanje s& menja zavisno od upisanih
ili izbrisanih Gekova. Cekovi mogu da se
trale po datumu ili brojci, a evidecija
moe da se vodi | u formularu za tekuci
ratun (TR-12). Na pregiednom grafu mo-
isie da vidite trendove stanja, izdataka
| prijema. ram je jasan, brz | jedno-
stavno s koristi. Omogudava | podeda-

vanje escape sekvenca za vas Stampad
Eviter 1.0 j& na raspolaganju na disket
3.5« ili 5,254, Uz opdirna uputsiva.

2 General Computers, Dergomadis
62, 61117 Ljubljana.

® PC XT/AT: Tribun v 1.0
i Pro-ces v 1.0

Arhitektima, gradevinarima, strojari-
ma, elekiricarima, urbanistima, projek-
tantima, investitorima, izvodadima | osta-
lima koji izraduju:

— projektantske troskovnike,

- analize cijena pojedinih radova,

- ponudbene trodkovnike,

— mjesetne siluacije izvedanih radova i
— specifikacije materijala,

program Tribun postaje nazamjenfivo
orufle u svakadnevnom radu, Stedi vrije-
me 10 do 20 puta u odnosu na klasiénu
Izradu navedenih proizvoda, a obraduje
ih u obliku na koji su korisnicl odranije
naudeni.

Program je otvoren 2a kreiranje novih
opisa 1 normativa u bazi podalaka, te
raspolaZe | mnogim drugim opcijama.

Nudim demo verziju na probne kori-
Slenje, le prezentacije prema dogavoru,

Poteljno je da se jave | osobe zaintare-
sirane za distribuciju programa.

Program Pro-ces je namijanjen svim
sudionicima u cestogradnji: projektanti-
ma, geodelima, izvodatima, nadzoru.

Obrafuje | izratunava slemente za:
= krukne krivine,
= prelazne kriving svih tipova |
— krivine sa paramatrom =As-,

Mjerenje sredisnjeg kuta se inicijalno
postavija u stupnjevima ili gradima. Vréi
se lspis elemenata na ekranu | opciono
na Slampatu. Kod ispisa elemenata na
stampadu, osim osnovnih elemenata kri-
vine, ispisuju se | apsciss | ordinate de-
taljnih totaka prelaznice il krune krivi-
ne, s lime da vrijadnost apscise raste po
5m.

Zainteresirani mogu dobiti primjerak
ispisa elemenata krivine na uvid.

Program se razvija dalje s namjerom
da pokrije sve geodetske | projektantake
radove u cestogradnji.

X Vinko Burlé, Valrogasna 5, 52000
Pula, o (052) 42-922 (od 8 do 15) ill 20-
422 (od 16 do 20).

® C(C-64: Loto sistemi sa 8 br.
i Uslovljeni loto sistemi v 2.0
Prvi program sadr?i 35 sistema za 10

do 20 brojeva rasporefenih u 4 do 21
kombinacije od 8 brojeva i na kraju vam

»Zemlja tekucih

ar mi imamo fakav utisak dok
pregledavamo vafe programe!
Kao da su sviJugosloveni rodeni
samo za sredivanje svofih skromnih fi-
nansifa. .. Ve¢ pre dva meseca smo napi-
sali da vise nedemo ocenjivati ~evidenci-
j& tekucih ratuna<. Uprkos tome ipak
sme podrobnije pregledali dva progra-
ma: Jedan zato jer e zaista solidno napi-
AN — & napisan j& u koparskom CFC
(Commaodare Friend Club; zadto |i samo
anglesko ima?) —i ponudu objavijujemo
u ovoj rubrici .. .sa preporukom.
Eviter 1.0 posiali smo na recanziju za-
1o Sto nas je privukao radunar. Naime
viasnici ~amiga« jos nam se nisu bili jay-
liali w ovo| rubrici. Medutim. recenzent
Dudan Peterc je blo razotaran, (a} Evi-
dencija tekutih ratuna ne zasluuje da
bude programirana, jer s4 ne gubedi kva-
[itet moke voditi | u obiéno| bazi podata-
k&, a ako lelimo ispis podataka u obliku
grafa, motemo podatke izvoziti u tabelu
koja omoguéava i quﬂgrmm (b) Pro-
gram pri unosu Silre ika ispisuje
difru na ekran (koje I tajnostil). (c) Pro-
gram €uva podatke samo o posledn|ih 50

racunac
tekova. (d) P Ng OMOGUEava unos
ik e 50l 0 Soerioealis. (3 M
au?uh pli::imnh.. opcija za ispis je ne-

upotrebljiva. .. program ne omoguéava
unasdn'lumvﬂm i datuma knjite-

nfa, nego samo :

d....itd~. Poslednja uteha; da tih g:ﬁa-
program mogao da se
koristi, ali | to samo za ona koji ne umeju
da naprave definiciju datoteke u bazi po-

Dakle, dosta; I put
piseme o Mmm D‘:-uu-
grame nedamo vise ni vracati!

A drugi programi? Podto smo se obrali
u vremenskom tesnacu (ratunarski saj-
movi, kraci rok u §tampariji itd.), ti pro-
gramul jo% Lekaju na pregled i eventual-
no objavljivanje recenzije. Nama nifta Pog
programa Reminiscent pisanog za PC
XT/AT, Recenzaent Pnuag Kolar nam
]l,.mﬂnnmmmuutﬂﬁmm;t
stom, Mogao |e da bude | odtriji na redi-
;:1:5. s'a'."ﬂq koji :- it.wleaﬁn u ovoj rubrici

u: dom nije poli-
ticki miting (pardan, P‘lumnmm.]t z:!u mw'

nar nisu dovoljne redi. Uz njin je obavez-
ne i znanje, . ariginalnost ... i reba
da ukazuje na korisno redenje.

TOMAZ ISKRA

aslovi programa. Tron 4, Forl
Knox, St Patcher, Directary Ma-
orbarina, Al N. Dimi& 65, 41040

m

|a za igru originaina, mada ja ne bih mo-
gao polpuno da se s tim slodim, jer se
sliéna igra mogia videti jod u 2latnoj eri
ZX spectruma. Uostalom, da |i ste motda

wed tuli 111 amaeriéki film Tron?

Ideja: 1
lzvodenje: 2
Ljubarnost:3

¢ Flight i Psian
Slaju 1 DEM, program kao $to je
Tron 4 ne mo2a da ima pravu vradnost.

‘dostupni su samo anome ko zna lozinku,
a nju odreduje =sopstvanik= podataka.
Ideja: 5
lzvodenjo: 4
Ljubaznost: 5
Vrednost: 7

ST Palcher
Korisnicki program koji

3

ornatavanje pokvarenih staza na diske-
tama. Operativnl sistem . tako
oznatene stare | time omog ‘pisa-

nje na one koje nisu oftedens. Da slaze
nisu oznatene sistem ne bi dozvolio pi-
sanje ni jednoga jedinog sekiora visa od
frenutka ::ds-nl -] mm z
ra na to 1o na disketi A
masta. Pokvarani trag znaéi samo u%
ulkul prostora na |
joj i imate bar dve diskete 8 kojima
imate ‘treba da imate ovaj pro-
gram -
"ummi": SIGEM)

- W'{u-m *popravijenoms

diskatom veéa),

&

Moj mikro

»




sam daje broj pogodaka po sistemima.

Program Uslovijeni loto sistemi v 2.0 je
druga prodirena verzija i genarise skrace-
ne sistemne od B do 39 brojeva u kompina-
cijama od 7 brojeva

Sisteme molete skratiti prema slade-
cim uslovima
— maksimalno brojeva | liksni odnos par-
nih | neparnih brojeva
— minimalan rarmak izmedu brojeva,

— maksimalan | fiksan broj favorita,

— fiksni brojevi

~ maksimalan | fiksan bro| parova susad-
nih brojeva.

maksimaino | fiksno brojeva iz grupe,

- maksimalno | fiksno brojeva sa istim
jedinicama.

garancija od 7.

Moguée ja skrativanje po svim uslovi-
ma koji nisu u suprotnosti jadan s dru-
gim. Programima se& manipulife pomaotu
menija, tako da su veoma jednostavni za
upotrebu,

=1 Sava An@elkovié, Ustaniéka 174,
11050 Beograd, T (011) 4896-721.

® (C-64/128: Kasetni intro
editori i Revija Funny Bytes
br. 2

Nudimo vam kasetne intro editore koji
vam uéitavaju programe do 195 | 202
bloka. Mo2ete ih dobiti u kempletima od
po 10 komada. a vr8imo | promjenu intro
editora po 2elji.

Nadi intro editori se nalaze | u bibliote-
cl programa Mailboxa 38 - 097/22-540
(preko dana tralite Kireta ili od 22 sata
modamaomj.

Zavr§ill smo | drugl broj vade i nads
revije. Izvinjavamo se svima koji su dugo
tekall na prodli broj, jer svaki poletak je
tetak,

Za ovaj broj smo vam pripremili: izvje-
4taj sa Victory Meetinga, intro rutine i tri-
kove za C-84, rubriku Spectrum, interviu
Mighty Crew, hardvarski test Action Re-
play MK I, rubriku Demo, opise najnovi-
jih igara, a tema ovog broja su digitaliza-
torl u kuti i jos mnogo loga.

Pozivamo viasnike svih vrsta radunara
da nam se jave radi saradnje. Revija izlazi
na srpskohrvaiskom jeziku,

<1 Atomie Group, Bratislav | Viadislav
Miglé, Ive Lole Ribara 18, 74000 Doboj,
@ (074) 24-079.

® C64:Pxp 1.5

Evo | prinove u programskoj porodici
Pxp. Nova verzija nudi: 2 sprajta, menije
pull down, otvoreniju strukturu, bolji pri-

ruénik | veéu brzinu. Uz kvalitelnu pro-
gramsku podriku na sistemsko] kaseti
nudimo | moguénost oglasavanja u pri-
ruéniku | dobijanja uputstva 4 obliku
tekst-fajla. inade, u pripremi je | izrada
madinske verzije {spraji-editor, uncsenje
podataka kao u tekst-procesoru, novi
skup karaktera, muzika itd.). U pretplati
—1 i za viasnike ranijih verzija — cana je
nika.

=] lvana Patenkovié, Vojvode Midiéa
17, 22330 Nova Pazova, ¥ (022) 331-834.

@ C 64: Intro Cracker 3,
Kartoteka, Karakter-editor

Intro Cracker 3 |& program za komplet-
nu izmjenu introa. Njime se mogu promi-
jeniti skup karaktera, sprajtovi, skrol
tekst ... Uz program prilazem | upute.

S programom Kartoteka mo2ete imati
svoju kartoteku,

Program Karakter-editor pisan je
u bejsiku i vrlo je jednostavan za rukova-
nje. Njime moZele kreirali svoj skup zna-
kova kojl mozete kasnije ubaciti u igru ili

intra,

=2 Snoopy Softwars, Marko Sehtl, Ce-
logoviteva 11, 41020 Zagreb, @ (041)
688-058.

® ZX spectrum 48 K: ZX
revija

Prvi kasetni casopis za ZX spectrum
vratiée nas u zlatno doba »duge«, U pr-
vom broju ZX revija krete sa nizom za-
nimijivih rubrika kao §to su: ZX hardver,
2 softver, ZX utionica, ZX zanimljivosti,
ZX palica za igru, ZX ideje. ZX intervju,
Z¥ oglasi. Takode, pozivaju se svi spek-
trumovel da Salju svoje priloge, a za naj-
bolje priloge predvideni su | odredeni
honorarl.

Od prvog broja ZX revija pokreés i na-
gradnu igru Prvih pet. U rubrici ZX palica
za igru revija donosi opis l_gnm | poziva
titaoce da 8alju svoje opise. Prvi broj
Izlazi 15. 10. 1989. godine.

0 Stevan Bogdanovié, Bodkka Nova-
koviéa b. b, stan 3, 22417 Obrei
— Srem.

e [BM PC i kompatibilci:
Antivirisi

Antivirus 1813, Antivirus 1701, Antivi-
rus 648, Za svaki antivirus je karakteri-
stiéno da u cijelosti lijedi zaratene siste-
me. Svaki od virusa s& mode raspoznatl
po za njega karaktenstitnim kodovima

50 Mmoj mikro

"ime daje na m

~azbilini-
samo jod

o st
=ozbiljne~ ratunare.

Trenutno su u pripremi jod neki antivi-
rusi, pa u siudaju da vam treba neki drugi
antivirus, molete me nazvatl.

(=l Borla Mazi¢, J. Kolanoviéa 2, 57000
Zadar, « (057) 439- 049,

Za ove viruse su to sljededi nizovl ko-

dova:

za virus 1813: FC B4 E0 CD 21 80 FC E0
zavirus 1701: FAEB 0000 5B 81 EB31 01
za virus 648: AC B9 00 80 F2 AE B9 04 00.

ELECTRONIC EQUIPMENT

Rosentalerstr. 34 ( ulica iz pravca Ljubljame), Celovec,
Austrija. Telefon 9943 463 50578, telefaks: 50522, radno vreme 9 do
12.30 i 14.30 do 17.30. Informacije u Ljubljani na telefon (061)
311-011, od 8 do 15 Easova.

AT RACUNARSKE KOMPONENTE
~ SENZACIONALNE CENE!

Baby ku&dte sa uredajem za napajanje 250
CPU - ploda 12 MHz, beARAM-a 520
RAM 512 K/100ns 4
Hereules/Printer kartica 92
FDDMHDD kontroler 1003 234
Floppy disk 1.2 Mb 185
Floppy kabl 9
Tastatura MF-102, klik 112
Monitor 14°, cilibar, ravan ekman 40
Kompletan AT ratunar DEM 1966 netto
Hard disk 20 Mb, Seagate 460
Hard disk 40 M40 ms, Scagate 740
Hard disk 40 Mb/28 ms, Seagate S0
Garancija: goding dana, servisi u Sloveniji

: MIND

ODRZAVANJE

otkup ® prodaja ® staro ® novo

DEC ~ DELIJA
VAX, PDP, LSI

Pre nego $§to potpisete ugovor o odrzavanju,
pozovite nas!
(061) 327-189

2 MIND

VZDRZEVANJE RACUNALNISKIH SISTEMOV
telefon: /061/327-189




MALI OGLASI

SINCLAIR

SPECTRUM HARDWARE — proizvodi interfejse:
turbodrajv, centronics, programalor eproma,
brisaé, joystick inlerfejs, ispravijade. Prodaja
disk jedinica. Josip Mendas, 10,
42000 Varaddin, & (042) 47-510. T5980
2100 PROGRAMA za spectrum u 180 kompleti-
ma ili pojedinatno. Kvalitet zagarantovan| Bes-
platan kalalog! David Sonnenschein, Miinska
pot 17, 61231 Crnude. & (061) 371-627.  T-6020
SPECTRUM 18/48/128. Vise od 2000
u kompletima i pojedinatno. Majnite cene
u YU. Ova| mjesec mnostvo novih programa.
katalog. Petu godinu sa vama - ga-
rancija kvaliteta. Miran Pedl, Arbajterjeva 8,
62250 Ptuj, & (082) 772-926. T-6107

ZX TURBO... ZX TURBO
Silent pirat nudi vam igre u turbo il obiéni
brzini. & (063) 33-383 - Tomaz. T-6062

SPEKTRUMOVCI! Veliki izbor programa,
Cijena kompleta 30.000 dinara; pojedinad-
no 4000 dinara Za katalog poslati PTT
markicu. Zeljko Prutkl, Bosanska 2, 54000
Osijek, & (054) 54-355 ili (054) m'mes

VIDEO KLUB =TV BAJT«

Pozivamao sve one koji posjeduju racunar
ZX spactrum 48 K da se jave! Ocekuje vas
nedio §to mali broj pirata radi, a to je: video
igre i ostale programe ne dajemo u komple-
tima, snimamo memorijski (zagarantova-
na), Za svaki snimak garaniujemo visokom
kvalitetom! Cijena svakog programa je
2.000 din. Ako program ima vide nastavka
cljena je 3.000 din. Katalog se dobija na
prvo] kassti koju ste narudill. Na to] kaseti
cele sve programe dobill besplatno osim
kasete koju éete morati platitl. Snimamo na
C 80 ili G 90 (zavisi od vade 2eije) kasetama
Sada éamo vam priloditi neke igre: Elimina-
tor, The Munsters, Batman 2-a, Balman
2-b, Wec |e Mans, The Drinker (Alan Ford),
Pljagkas 1-2 (produkcija TV bajt), Total,
Eclipse, Rambo Il Atic-Atac, Impossible
Mission 2 itd.

Imamo igre za svakogal Ako se telita bolje
informisali onda se javite na £ Miaden-
-Dado Skenderija—Keser, Beogradska 11,
78000 Banja Luka, ® (078) 49-853.  T-352

ZX SPECTRUM 48 K - oko 400 pro-
grama, povoljno. & (042) 48-701 (od 20-22 sa-
ta). T-6138

ORIGINALAN SPECTRUMOV kasetofon, nov,
prodajem za 2.200.000 din., i spectrum za
5,500,000 din.. & (053) 57-074. T-8079

PACK A soft

ved pat godina donosi radost na pouzdan, prijatan | kvalitetan nacin! Kao svaki mesec | ovaj put
nudimo vam programe pojedinaéng | u paketima: Sport, Trke, Seks, Stratedke igre, Aulomato,
Simulacije leta, Arkadne igre, Karate, Sah, igre, Avanture, Stari hitovi iz 83, 84 | 85
godine - Igre opisane u =Mom mikru= za svaki mjesac posabno: seplembar 89, jul.—aug. 89,
jun. B9, maj 89. .. januar B8! Jod danas narudite besplatan katalog i videdete da vam neéa biti

*ZAGY » SOFT»
commodore 64

Cijenjeni interesentil Zagy Soft vas srdatno pozdravija | panavo nakon jednogodidnje pauze
nastavija distribuclju programa za C-84. Koristimo ovu priliku da bi pozdravill sva nade stare
suradnike i kupce | ujedno ih pozivamo da nam se jave kako bi nastavili suradnju na obostrano
zadovoijstvo. Starijim viasnicima commodora 64 ne trebamo se posebno pretstavijati, a novima
i svim onim koji jod nisu eull za Zagy Soft nudimo kompletnu softwersku podréiy uz profesi-
onainu uslugu, visokokvalitetne snimke | umjerens cijenal Nada najbolia rekiama & weliki broj
stainih kupaca $irom zemije! Sve najnovije igre | usiuZne programe za disk | kazetu molele
narutiti pojedinaéno ili u kompiatu.

Komplet 11/88.najnovije hit-igre koje e sti¢i do izlaska ovog broja (30 izabranih )
Komplet 1088: Passing shoot, Citadel, Gemini Wing 1-4, Aurora, Xiss, Time ggmu 24,
American Express, Cosmic Pirate, Rawson, Crossfire, Harrier, Molocrass, Revenge of Defender,
Grawraca, First Strike, Dungeon, Motor Head I, Fortrass, Mantalblocks. Cobbol .

Komplet 9/89: Licence to Kill, Dominators 1-4, Kick Of, Demigod, Captain Fiz, Scorpio, Kenny
Dalglish, Aargh, Tank Attack, Bumarang, Nightwing, Protector. Cambogia, Bufalo BIll 1-7,
Indiana Jonas -5 ..

Komplet 8/89: Aunning Man 1-5, Hostages 1-3, Xenan, Gary Lineker, Hollywood pro Poker 1-4,
Rally Cross, Horror City 14, Stormiard, Circus Atraction 1-5, Voltage. .

Svaki komplet snimamo na novim, nekoridtenim kazetama, na originalnom azimutu Komplet
mmmmmmﬂmnmm&m komplet sadrdi program Turbeo 250 i program za

podedavanje glave

Cijena kompleta je 35.000 + kazela + ptt trofkovl. Za nade komplets | snimke garantiramo
| u slutaju nede gredke primamo rekiamacije ili vrimo povrat noveal Svaki od ovih programa
moete naruéiti | pajedinatnol Cijena je 2000 dinara po igri.

Nudimo | veliki brof kazetnih originala: Grand Prix Circult, Red Heat, Stormiord, Heroes of the
Lance, The Train... itd. Cijena pojedinog originala je 20.000 dinara.

Naravno, Zagy Soft vam nudi | ogroman broj disketnih igara: Oil Imperium, Captain Spidarman,
Rainbow Warrior, Citadel, Holo, Grawrace, Saarch Titanic, Wizard Dusl, Stormacross Eurape,
Gemini Wins, Might and Magic 2, All Points Bulettin, Fun House i jo§ mnogo stanih i novih hitova,
Cijena snimanja jedne strane diskete (znosi 5,000 dinara.

Za sve informacije moZete se obraliti na adresu: Tomisiav Bebi¢, Vinkoviceva 13, 41000 Zagreb,
& (D41) 428-497. T-362

a0 Packa soft: Ob Potoku 1, 61110 Ljubljana, & (061) 452-843. T-377

COMMODORE

PRODAJEM ZA C 64/128: reset i aprom module,
siektronske palice, T-razdjainik za presnimava-
nje, svjetlosnu olovku za crianje, svietlosni po-
dedivat glave kazetolona, budat za diskete, na-
viake- zastite od pradine, programe. ..+ podtari-
na. Zdenko Simunié, Pantovtak 61, 41000 Za-
grab. @ (041) 227679, T-6144
C-564 programl na 1541, 1581, uputstva, Intro
sarvice, izrada programa po narudibl. Mi smo
medu najievtinijima u YUL Katalog (10.000 din.).
Mr. Herman, pp. 62351 Kamnica, T-6143

ASTOR - Zagreb

* Cijenjenim kupcima &irom Jugosiavije
| ovaj miesec nudimo moguénost da popu-
nite svoju kalekeiju najnovijim i najbolfim
programima za commodore 64
kao i uviek do udg dobili posredstwom

Pored programa za commodars 64 nudimo
vam po prvi puta | najnovije programe za
| vadu prijateljicu — amigu.

novije programe za amigu nudimo
i sav potreban amigin hardver, kao
diskete oba formata.

Nada kvalitea | vade zadovoljstvo nada su
najveca rakiama | obaveza za bududi rad.
Pisite ili telafonirajte na ve¢ dobro poznate
adrese: Miljenko Petrinec, 41020 Zm
Trg X korpusa 15, & (041) 521-355 ili

mir Kiinar, 41020 Zagrab, Maserin prilaz 14,
o (041) 525- 469, T-370

_gzi

MIGHTY GREW__

lor eor ogramiiteratura .
TRADE WITH THE BEST!

JOY DIVISION — DISKETA

commodore 64, 128, CP/IM

Vellk izbor programa za sve tf moduse
i 8v8 ukusé. Jo§ danas narutite besplatan
katalog | uvjerite se o velikom izboru svih
novileta | starih hitova.

Igar Krempl, Kréevinska 23, 62000 Maribor,
x{062) 25-717, T-6139

C - 64, disk
Postovani kupcil Kao uvek vam | ovaj put
nudimo kompletnu programsku opremu za
vad C-54/disk. Jo& uvek nabavijamo progra-
me u inozemstvu i snabdevamo domace
pirate! Imamo vecéinu i iz opisa u MM!
Kvalitat tovan! Za aljite.
igre (10.000 din.), usluZni (10.000 din.)!
Informacije | narudibe: Stana Weiss, Trg
revolucije 5, 61420 Trbovije, & (0601) 21-
561. T-369

JOY DIVISION

NOVO! — AMERICANA SOFTWARE — NOVO!

Vise od 200 najboljih starifin, novih | super novih originala za commodore 841

Svake nedelje najnovijl turbo programi i originali 2a kasetu, koje nabavijamo kod piratska grupe
u Americi, lako da e prolesionalan kvalitel 2agarantovan! Svakl mjesec vise od 120 Igara i vise
od 50 originala! Ako budets pokazivali puno interesovanje za nas (puno naruéivall | po
mogucnosti | preplatili) broj igara ¢ema povecali na preko 175 a onginala na preko 1001
Mogucnost pretplate: moZete se preplatiti na igre ili na originais! Tako cete imat igre | oniginale
prvi u Yu (pre YU.C.S., Astor, Markiz (Victory),...), takoder igre | originale, kojih ostali pirati
nikad nede imati, jadino, ake ih budete narucili kod nasl Ako ne verujste, uvjerite se | vidjat Cele,
nece vam biti £a0 saradnje sa nama. Svaki pretplatnik ima 30% popusta! Ne zaboravite, mi smo
Americana Soltware, jedini pravi izvor programa za C-64.

Za vece narudibe (vise od 3 kompl. [li orig.) imate 20% popustal TraZite katalog igara + origi-
nala, kofi je opremijen sa fotografijama | opisom pojedinatnih originala (cena 50.000 din.)
Cane: komplet (40 pr) + nova kaseta (Maxell, TDK) = 180.000 din. + pit, original + nova kasata
(Maxeil, TOK) = 180.000 din + pit (orientacijska cena 8 DEM)! Ovo u cene bez popustal MoZete
paoslali | vase kasele. Svaki snimak je 100% | brza isporukal. Reklamacije uvaavamo, garancija
godinu dana! Nezadovoljnim vratimo novac! Informacije | narudibe po @ (062) 721-851 (od 18 do
21 &) ili na 5] Americana Software, Leon Kramberger. Ul Heroja Lacka 35, Lenarl. T-367

Nudim velik broj ustuZnih programa | igara,
koje su u veoma preglednom | jod uvek
besplatnom katalogu razdeljens po temati-
“ci. Sve Informacife | narudibe na &= Bor
Greiner, Machova 5, 62000 Maribor ili po
 (062) 221-863. T-368

AMIGA — SPLITWARE EXPRESS! | dalje za vas
distribuira najbolje i najpouzdanije programe.
Stoga se za sve informacije obratite na & (058)
41968 Il na adresu: Aleksa Braii¢, Setali§te 1.
maja 4, 58000 Splil. T-5976
GREMLIN SOFT - nudi stare | nove igre na
kasati u kompletima i pojedinaéne. Snimamo
memorijsk | na novim kasetama. Kvalilel zaga-
rantovan 100%. Cena povolina. Besplatan kata-
log. Viadimir Hromid, Marodi¢eva 23, 21000 No-

COMMODORE 84 + kasetnik + joystick + pro-
grami + 2 eprom modula + struéna literatura,
ugedno prodajem; Toma? Kosmina, B. Kalina
54, N. Gorica, & {065) 21-062. T-6068
PAZNJA! — Prodajem 10 stranih | 35 domadih
kaseta sa besplatnim programima za commodo-
re 64, & (034) 48-324. T-5101
PRODAJEM C-84 sa kasetolonom, palicu za
igru Quick Shot 2, 22 kaseta sa programima,
modul sa turbo programima | literaturu. Bostjan

vi Sad. & (021) 330-899, T- 6060

Padnik. Seskova 8, 61230 Kocevje, T-5849

HOTLIN

Amigal Da vam ne solimo pame!, evo igara,
koje smo imall 31%; Postman Pat, Safari
Guns, Bloodwych, |0 Test+, Conflict Euro-
pe... Utility: Desktop Video (4 diska, kom-
pletan 2a vadu videoteku), DPrint 2, Rotos-
cope. .. Meseéno 40-50 novih imena, sve je
ispravno | radi, pretplainicima 15% popu-
sta, kvalitet | dalje dokazujemo. Renegada,
Branko Pingovi¢, Kapetana Kode 14, 35000
Svetozarevo, & (035) 224-107. Business
with professionals is fun!l Amigal!  T-361

C-84, PC-128, CP/M — voliki izbor usluinih
programa i larnih igara na disku | ka-
sati. Valiki m uputstava. Diskete 5.25,
Katalog. @ (021) 611-803, T-5854

C-84, PC-128, CP/M - veliki izbor ustulnih
programa | popularnih igara na disku | ka-
seti, Velikl izbor uputstava. Diskete 5,25
Katalog. & (021) §11-803 T-5870

Nova pravila igre za oglasivace
i redakciju

® Mali oglasi se primaju samo do ukljuéivo 5. u mesecu pre izlaska
novog broja. Saljite ih na adresu P Delo, Mali oglasi za Moj
mikro, Titova 35, 61000 Ljubljana. Zbog neredovnog platanija i dru-
gih komplikacija potrebno je da pored taéne adrese napisete i broj
svog telefona.
® Cene se menjaju u skladu sa kretanjem inflacije | na snazi su od
dana objavijivanja. Za male oglase, koji su dui od &etvrtine strane,
ubuduce vaZe cene komercijalnih oglasa koje su svakako vise,
® U dopisu obavezno navedite, u kojoj rubrici oglas treba da bude
objavljen (Razmena, Sinclair, Commodore itd.). Naslove programa
ne korigujemo, za sadrZaj | greSke u tekstu odgovoran je oglasivag.
® Odbacicemo:
— male oglase, koji niso pogodni za objavljivanje (neditak rukopis,
slabe vinjete, neprihvatljiv sadrzaj, itd.);
— male oglase neurednih platisa
— male oglase onih ogladivaéa, o kajima nas &itaoci obavestavaju
da ne ispunjuju svoje obaveze | ne odrZavju obecanja.
® Zasve dodatne informacije odnosno dogovore i eventuaine rekia-
macije obratite se na telefonski broj (061) 315-368, int. 26-85,
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COMMODORE 64/128

— na irl kupljena kompleta dva kompleta besplatna
~ nadva kupljena kompleta jedan komplst besplatan

- cena niza od uobidajenih
~ dostava ekspresna jer su programi snimijenl | provereni
1. auto moto trie 8. besmrina igre 15. akoions igne
2. spartske igre 2. olimpliske igre 16, simulacije letenja
4. filmaki hitovi 10. svemirske igre 17. borilatke vesting
4, ratne igre 11. drudtvena igre 18. komplet za potetnike
5. avanture 12 seks komplet 19. criani filmovi
6. 8ah 13. najbolje igre za C-64 20, duel igre (2 igrata)
7. bngleski jszik 14, matematika 21. grafitko-muzitki

22. hitovi oktobra

~ svaka kaseta ima lurbo 250, 1000 pokova, program za 4lelovan]e glave | spisak programa na

omotu plus besplatan kalalog.
- svaki komplet ima od 20 do 50 igara
- gena kompleta 12.000,

Club Atrijum, Igor Novakov, Ustanicka 140, 11000 Beograd, & (011) 4887-656.

T-355

C-84, 128, CPM: Veliki izbor nainovijih

Uputstva. Gatovi kompleti,

Posebna ponuda disketnih originala i upu-
064, 64 Master Text Plus, Mur-

the Dozen, Red Storm Rising, Mini-
Driller, Ogre, Savage, The Best of Flop-

py Tools, Music Maker 128, Geos V1.0-

ROGER RABSIT SOFT

Kod nas modete dobili igre | usludne pro-
grame, na kasetama | disku, za C-64 | IBM

PC Besplatan katalog. Robi Kram

Mencingerjeva 38, 52000 Maribor, &

304-802 T-6108

SPIDER-SOFT vam | ovog mjeseca nudi kasetne

besplatan! Spimak
il Adresa: Damol»gguhx Tijardoviceva

novitets za C-B4,
memorijski
16. 41000 Zagreb, -t:w]am—ﬁosmusm

T-6061

amigu, C-64, C-16, VC-EO ukupno 10000
programa. Djerman Sandor, Rade Koncara
23, 23000 Zrenjanin, T-6085

ALF SOFTWARE CLUB — Novi Sad

Nudi najnovije kasstne programe pojedi-
natno i u kompletima za vas C-64. Valiki
(zbor tematskih | mesetnih kompleta. Sva-
kog meseca po dva najnovija kompleta
Mogutnost pretplate. Po elji snimamo na
vadem azimutu. Nagradne igre. Kvalitet vr-
wuii;'mum cena, pokloni. Trafite

besp katalog.
Goran Dmitrovié, Bul, 23. oktobra 28, 21000
Novi Sad, & (021) 341-910. T-6053

C-84/128: Prodajem Igre | uslulne progra-

me. Besplatni Ire upute za
Ouumumnursﬂunds: of Radiance
2) Bard's Taie |, Il | lll, Pool of Radiance

INFO: Radovan Fijember, Klaiteva 44,
41000 Zagreb, & (041) 572- 355, TH113

AMIGA. Prodajem igre | usluine programe.
Besplatni katalog, Originaine upute za F-16
Saeape 30, Popoious, Bards.Tale') | 1
oscape 30, 's Tale |
Carrier Command, Amiga DOS 1.3, INFO:
Radovan Fijember, Kiaiteva 44, 41000 Za-
grab, @ (041) 572-355. T6110

DORCOL SOFT - commodore 64

~ kasstne i disk lgre

~ uslukni programi za disk | kasatu

- tematski kompleti

- original igre

- diskete 5,25

- uputstva (i opisi igara

— ppdiran katalog: 10.000 din.

- pojedinagno: 3000 din.

~ tematski komplet: 50,000 + kaseta

- komplet: 45.000 + kaseta

— slrane disketa: 15.000 din.

- ariginal; 150.000 din.

Ivan i¢, Dubrovatka 1472, 11000 Beo-
grad, @ (011) 181- 992 T-6054

LITERATURA

52 Moj mikro

1 CTU-CBS CP/N Application Bection
1 FPREAENTH 1

GBS VI.0 (64) Tht IJG’ Deal., JINKS
Hastertext 64. Storm Riming
Savage. Mintery Illnur. Short Cireult

Music Maker 126, Fartran 80. €.

| Pravdns uptetve aR08 W1.3; 1 froge
H VAING: OEDS V2.0 SU SV] NUPILL KOD HAN !
HOVO: Gwotalc.FontRackl, Bupsr FontPack
VEZA: Ceth,Ce128. DBM.CP/M-1.3,-3,0.-860 :
| INPORGCIIE. Miksla. tal. 0AlfeTI-08E |
t Varga Ivomko, Gombowevas 28

AMIGA: Beast, Shinobl, Mean 18, Storm
Lord, Paper Boy, World Maps, Time
Birds.. X CAD 5121M, Prowrite New,
Dpdmﬂn' . Dpaint Il Manual, 3uperba-
s slovenatka uputstva, .

Plednikova 1, 62000 Maribor, :msz}a;
.

MIDI INTERFEJS za C-64/synthesizer sa progra-
maom, pmdm.cmsﬂmm. si-63
MLO matriénl Stampaé Selkoshs ~ 1000 VC za
C-1281 C-64 prodajem. & (068) 81-937 75850
-84, valiki izbar programa. proda-
ja. Pokioni. katalog, DC2-Soft, 11420
Smed. Palanka, Pionirska 15, @ (026) 34-061.
T-8057
C-84 - Uslulni programi i igre na disku | kazeti.
Besplatan hhbg. Sretan Stanidit, Srebmiceva
7, 66000 Kope T-6089
OOHID-DME 84: Najnoviji programi za kasetu
| disk. Brza isporuka. Roman Rupar, Taborska
A, 61210 Sentvid,  (061) 51-644. stx
QUASAR SOFTWAREfur your amigal Najbolji
programi po niskim cenama. Do izlaska ovog
broja imat éemo: Journay, WB 1.4 Extras 'uroy
Kick Of ... Tratite besplatan katalog. Jaka
:?:&-m Grajska 31, 68311 Kostanjevica na Krki.
T-6099
BAZOOKA SOFT nudi najnovije kazetne progra-
me za C-64, katalog besplatan. Palma 39, 41040
Zagreb. & (041) 266- 803 T-5848
COMMODORE 16, 118, +4 — najvaci izbor najk-
valitetnijih programa, najpovoljnije cene, preve-
dena literatura. Dragan Ljubisavijevié, 3. okto-
bar 302/, 19210 Bor. & (030) 33- 941 T-5066

COMMODORE 64 — Programi za prijem Taksimil
slike — sa meteorolokih satelita | STV primo-
predaja viastitih sliika direkino bsz

Tratite besplatan katalog. Network ~ Milos Sla-
g?. M. Orefkoviéa 32, 58300 Knin, 'ﬂ?}ﬂg}!’

COMMODORE 4, 18, 116; Prodajem preko 1100
igara, literatury | radim troSkovnike u 3+1 C+4
Robert Odnikovié, M. Tita 721, 42000 Varaldin,
¢ (042) 53-745 T-5868
AMIGU 2000 B, 2 Mb memorije 120 ns, genlock

i grafitki tablet prodajem, Mola i odvahﬂn udi-
jelovima. & (D41) 222-166 T- 5946

ATARI

ATARI ST. Vellk izbor vrhunske programske

po najnitim cijenama i uz zagarantova-
no brzu isporuku dobijate samo kod ECS soft-
ware—a. Za katalog sa opisima pmummn pusn-
fjite 5,000 din, na (=] ECS softwara, Marti
T8000 Banja Luka, T (078) 31422, T-ﬁﬂﬁ

{040ST, 1 Mb, SM 124 monitor
T-5969
disketnom

PRODAJEM

{maze i STAR printer), & (041) 154-462
PRODAJEM atarl STM ¢ dodatnom
jedinicom 5,25, moe | pojedinaéno. I lml
631-039.

ATARI ST — HARDWARE | SOFTWARE
~ Veliki izbor programa po poveljnim clje-

nama.

- Vige od 200 disketa najnovijih programa.
- diskete 3,5« (maxell, nashua), 5,25,

- novi atari 1040 STFM, 520 STM, 5M 124,
Boris Gruden, Palmoticeva 57, 41000 Za-
greb, @ (D41) 676-228 (od 8-12), 436-002
fod 15=21}. T6123

wAURORA= — Hardware & softwara 28 Atari
ST. Diskete 3,5 { 5,25, Katalog besplatan.
Roman Merhar, Pavia Papa 3, 58000 Spiit,

o (058) 523-772. T-6136 |

TURBOSOFT XL/XE.Najvedi izbor turba: Draco-
nus, Zybex, Extirpator. .. Besplatan katsiog! In-
terfeis! BnnIer Jeltic, B.B.J. 2, 72000 Zenica,
& (072) 27-572 T-5833

ATARI XLXE:Turbo interfejs, programi i fitara-
tura. Defan Bulajic, ih boraca 3, T1000
Sarajevo, T [071) 543- 345. T-5835

aj
mmmnm Ing Mmc{@}h ﬁm
n.I".IE — Movi kompletl igars - K-35 King/
Ring, Exterminalor, Jungle Boy, Jaw Break
Snake Bita, Mad's Revenge. K-36: Crack Up,
Bombfusion, Fevenge |, Periscope, Cops N,
Robbents, Mucieus, Gunﬁpma Dawn Rider, Co-
smic Pirales. K—37: Speed Run, J.W. Darts, Spe-
od Zone, Pro Golf, Decision in Deserl K-38:
E.S.5. - nogomet, Zane X, Castie Top. Katalog
platiti unapred. Turbo prograsmi. Pidite il nazo-
vite. Milan Cvetojevié, M. Pijade 16, 44000 Sissk,
& (041) 675-001, Goran (iza 14h), (044) 21- D16,

Milan (iza 14h}, T5108
ATARISC 1224 RGB color monitor pmnl}m
prodajem. @ (061) 656-336. T-5892

SUPERNOVA SOFTWARE:programi | igre na
disketi. Svi programi sa uputstvom! Luksuzna
usiuga! Besplatan katalog | programe narutite
na adresu: Kredimir Tonkovié, 51. Diviziie 30,
24000 Subotica il na & (024) 35-455 T-5885

ATARI XU/XEprograme na diskstama | kaseta-
ma, prodajem. Matja? Strancar, Pod Jezom 32,
£1000 Ljubljana. < (061) 267- 703,

ATARI 8T —Soltver & uputstva: GFA Basic 307
+ Compiler 3.02Linker’Shell, STOS Basic
+ Compiler 2.04, 15t Word 314, dbMan 5,10
Compiler, Signum Shell, Scarabus, Protos,
kompletan Turbo C. Juri| Gerbec, Korytkova 32,
61000 Ljubljana, & (061) 444-525 ST67

Veliki izbor najnowvijih igara | programa. Mpr.
Kick O, Page Stream 158, Spectre 128. .. Bes-
platan katalog. Dubravko Loborec, Ul 8. maja
br. 23, 41000 Zagreb, & (041) 431-386 (18—20h)
T-8055

1.1, Midi Draw, Scmﬂnm.mhn{m

pler Steinberg). Besplatan katslog. Damir
Perdini¢, Barbat 17 a, 51280 Rab.

BAMOVEC ING. SRECKO, Ljubljana. Novo:
15t Proportional Plus, Arabesque, Rainbow
Tos, Out Line itd ... Pijadejeva 31, = (061)

312046 §T56
U

Klubunqmdnm tradicijom. Pnkalm
najboljih usludnih programa | hit-igara.
Programski paksti. Literatura. |BM progra-
mi na 3.5« | 5.25«. Diskate. Novi 520 STM
i SF 314, Za llustrovani katalog (30 sir.)
- 1.500 din. Milan Vrca, Zarija Vujobevica
mnummaeagnﬁ.cmum-s?am

HGHFJU TES

ATARI 8T, najnovije igre | programi. Kata-

Lf.gr Albreht, Podrofniska pot 2. 61111
Ljublisna, & (061) 223-858. ST-65

r




protivvrednost na
vage narudibe), Cenovnik: nasa kaseta 3 DEM, strana kaseta 4 DEM, komplet na kaseti 7,5 DEM
{bnhmmipm pit 1,5 DEM, mlmmmmtmmum prazna disketa 12
hmplﬂnl&Mﬁ.ﬁDEH.Nlun{m s& | pretplatiti, u tom slutaju primidete
‘Enlll lwlinljo{zi sa pit | kasetom), a kod spacijainih | pojedinatnih

#nmplul:m'd 68): G)mﬂnld 2, Last Ninja 2, Frontline, Supar Skills 1-3. .

komplet § (redovni 71); Savage 1,2, Operation Wolf 1-8, Ikari Wariors 2, Vindicator3, .,
6): Ace ammmq By Fair Means or Foul, Savage 3, lznogoud, Dizzy 2.
;]}:nubnmp.R-T 13, BninunE.Supﬂwrns‘l-i.Sphhnlmmu,.,

§
i
i.
i
I
;
?

, & mm narutiti | poledinatne
na kasetl, Temalski kompleti na kassti
Nogomet. Najnovili progﬂmiﬂman

CPC 6128; Red Heat (1/2, 7 DEM), Vigilante (126 K, 5 DE Domll'lalnr {IJ'? EM] Hunning
Man (1 disk, § DEM). Nudimo vam najnovije usiuine programe su; Flaat
Street Editor (1 disk, 30 DEM), Wombat Utility (1/2, 8 DEM), Prutal! Bll‘ﬂ 5 DEM] Uull.l!nl

programi za CPC 464 |1l 6128: Magic Brush (7 DEM, Music System (5 DEM), Tasword YU (4 DE
Masterfile (5 DEM)... U prodajl original Licence to Kill (na kaseti, 20 DE M). ? ol
Futuresoft, pp 23, 61104 Ljubljana, % (061) 311-831, poste podne. T-373

wml miﬂlﬂl za [BM Pﬁbg AT,
u s et s
ruka, bes Boseon

AMSTRAD

NAJPOTPUNIJA KOLEKCWA programa CP/M

besplatan katalog. popustil Kie-
men Urbanc, Resijeva 3, 61000 Ljnb¥am,
& (061) 327-977.

| AMSDOS. Besplatan katalog. Urban Bellg, RADNIM ORGANIZACIJAMA
Bonnaqmput 17, 61000 Ljubi mc{m}}ﬁ{ ma nu:m saradnju na umémpnmguﬂb
jima:

FIODA.IEHHHW PCW 8512 (joyce). Progra- “ra o
me pokianjam, Viadimir Pucovsky, 28. oktobra tratedko planiranje zahteva - planiranje
12&214?0% Petrovec. T-Gul'.l m ratunarsko puﬂl:lxnn informacij-
DA-HOUSE 22 CPC 4646128: Najw! 2 e RN | prograneke
bor posiovnih programa, matemati = savetovanie na podrutju e
iro, osnovna Skola... Katalog 10.000 dinara Azvoja
u plsmu. Marko Drazumesié, Sarhova 22, S POl ol oy
61000 Ljubljana, CINHSH-B?‘-. T-5894 ~ razvoj rac xih Hintormaci
st:; w (izrada programa po na-
ru

PRODAJEM amstrad CPC 6128 {zeleni monitor),
literatura. Informacije ((96) 21-183. T-5092
AMSTRAD JOYCE: najnoviji programi, Nenad
Stolijkovie, Put partizanskih baza 8, 21000 Novi
Sad, & (021) 397-743. T- 5937

PC

= lzrada ratunarskib sistema, udrudijivin
sa [BM PC AT/XT (rok isporuke do 30 dana,
mm’lﬂ rnk 12 meseca, izdajem ragi-

- leasing wsm izradenih rafunarskih si-
slema, udrudijivin sa IBM PC AT/XT (18
meseci, zatim je ratunarski sistem vas);

— najam ratunarskih sistema, udruljivih
sa IBM PC AT/XT;

~ servisiranje ratunarskih sistema, udru2-

PRINTER EPSOM LX-800, monohrom monitor, | ljivih sa IBM PC AT/XT.
mid; hard disk 10/30 Mb. & (011) 347-509, T-5853 Gda nije naveden tip ratunarskog sistema,
nudir:w mmﬁl:' e radunarske siste-
NAJVEC! [ZBOR, NAJNIZE CIIENE softve- e poradie | i Dalta.
ra za 1BM PC, 1500 najnoviih usiunin pro- | | Sxi oo arojektiranje informaci

grama i 500 igara. Word 5,00, Lotus 3.00, T

Pascal 5.50, PC Tools 5.50, Paradox 3.00,

Oracle 5.1, QBasic 4.00, Xenix | prog. pod
Xenixom |td.

Snimam na diskete 5.25 | 3,50 fe 0,36-1.44
Mb. Tjedno novi programl. Zdenko Baksa,
Ivana Milutinovaica 34, 41040 ngmb,
= (041) 264-581.

Titova1a7 Tuzla 10-92 |15-20
Radnim organizacijama | pojedincima nu-

S0 dimo kompletnu programsku podritku
rléé.rmra IBM PC, XT, AT, PC2 | 1o
NAJVEC! IZBOR SOFTWARE-a 2a [BM PC = GADIGAM
Z h — Baze podataka
s pesl sy e Pagemaker = Intsgrisani paket] | tabelam Kkalkulator
30 (Kompletan), Sled v2.1, Gem Artine, C- | | = Jokm procesarl |
Isam, Nutrient Food Analyst (dijetetika), Co- — Programexl jezicl

pywirite 9688, Snip, Mace Gold...

: Vectorball, The Three Stooges, Fire

Tranlor... jod preko

711000 K vrhunske prugr:mm opreme
najpoznatijin svistskin proizvodaca,
Literatural Pokloni| Ekstra popustil Ka-
talog!
Isporuks u roku 24 sata!
EE software, Martiteva 31, mnoamhl.u-
ka, o (078) 40- 940. T-865

Spacijaina ponuda: operativni sistem Xanix
V 286 | 386 sa komplatnom literaturom. Za
vsé programske pakete posjedujemo origi-
nainu literaturu, Radnim organizacijama
daljemo predratun, a prilikom Isporuke
i originalni ratun. Sve informacije i opdiran
katalog modete dobite svaki dan od 10 do
12 115 do 18 Easova.

ARS PC, M. Tila 147, Tstmeln,

Prodaja:
& (075) 32-091.

0 IZRADA PROGRAMA ZA |

PRIVATNE OSOBE | RO
PO NARUDZBI

I B M Pc PROGRAMI | LITERATURA:

PROTIV mm Vlh oc dasat pi paketa za otkrivanje bolestninh.
lova, rezi cuﬁ:n : Clippar Nlludt.:il‘uol Bm(a :l:.[vih od 250

faj
ﬂodllnih 'lurllwlbl l:l chnpoﬂ Gllpp-lf tips & Tricks, Tom refting's Tool Box: ZA
: Cuick © udrutens kvilitels Microsoliovog standard luksuza),
Tumczu Tutar TufboG MEC 5.1, C Tools 5.0, Brlﬂ?ﬂ{mlborjl |dim a C), C4+++; ZA
PABCAL: Turbo Pascal 50 + Toolboxi za 5.0, Turbo Professional, Turbo Analist, DATABASE:
dBase |V, Paradox 2.0, ZFox Base '+ 2.0; POSLOVNI: Symphony 2.0, Lotus ma_m Framework
iil, M Excell 2.0, Norton Ltifity 4.5, PC Tools 5.1; IGRE: Gran Prix, Last Ninja, Flight Simulator ill,
Battle Chess, skoro sve avanture Sierre ukljubujudl | Lazzy Larry 2, Pirates, Elite; OSTALO:
ra 2.0 Prof. Extension, AutoCAD 10, Turbo Prolog 2.0; Katalog faljemo na disketama.

ite svoju formatirany diskotu it uplatite 46.000 din na nadu adresi

Snimamo na sve PC formate (571/4: 360K, 1.2M; 371/2: T20K, 1.44M)
NOVO: BROTHER STAMPACI — sve Informacije o nabavi | uvazu
PRODAM: |BM XT, 30M harddisk, Hercules, 2 serial, 1 paraiel port. IBM look

Knavs Herbert, Smartinska 129, 61000 Ljubljana (061) 445-292
Imamo Ze TURBO PASCAL 5.5!! e

SEAGATE TVRDI DISK ST-238R 30Mb sa kon-
trolorom i kablom za povezivanje, nov, original
pakovan, povaljno prodajem. QIUWMTM

VAHUNSKI GRABEVINSKI PROGRAMI 2a
PCIXTIAT | kompatiblice: okviri, redetke, ro-
Stiljl. Interaktivan | automaliziran upis po-
datkov. Za radne organizacije in pojedince.

POVOLJNO PRODAJEM IBM PC AT kompatibl- Opéiran katalog. Gino Gracin, 51000 Rije-

lan kompjuter u maksimalnoj konfiguraci|i (pod ka, Kozala 17, @ (051) 516-405, T-6040
garancijom), Informacije a (076) 40-940. T-6058
RADNE ORGANIZACIE | POJEDINCI! Lﬂﬂ;:ﬁm

Zelite unaprijediti vase posiovanje primjanom
PC-a? Potrebni su vam program| za obradu po-

dataka, ko|i és u potpunosti uvalavati sve speci-

fitnosti vade organizacije! Javite se!

— lzrada programa po narudibl (kredranje | po-

%%mwmwmpcmmm.._
Pristup disku. upravijanje ekranom i sve §io ste

htjeli saznati o vasem PC-u a niste imall gdje
vezivanje baza taka, singleuser ili multi-  protitati;
user pﬂﬁ:'llm ~ﬁu mm!ii?ﬂ gE:"WM priruénik za turbo G 2.0... 25
- Planiranje informacijskog sistema,
~ Software za IBM PC/XT/AT (dBase, Kompletan prirutnik 2za profesionalno progra-

Clipper...) miranjs u C jeziku;
Zarko Katavié, Drage Gervalsa 4/1|, 41090 Za- %Eff'"" rietenih zadataka (2 C-jezika... 10
reb, & (041) 347-200 poslije 15 h ili (041) 336-

od'.E'du] 15h. pee I'-“ T-5063  Zbirka sadrdi riedena programske probleme iz

TEKUCI RACUN 5.0 nagradeni program possb- knjige *The C Programming Languages B. Ker-

nighan & D. Ritchie
ne kvalitets, velikih moguénosti, demo. & (054) W
Py T-5082 Pretplatne cijene (dinarska protuyrijednost na

dan uplate) vrijede do 01.01.1980. g.. uplaty
SCHMEIDER CPC 484, zeleni monitor, disk m" Oﬂéﬂﬂ pmnkum uputnicom na
drajv, joystick, rami, igre na 9 disketa i 4 ka-
hi |.mmwf3§vaum|%mmm Cllenlm M‘“l‘ Hukanovic, ANOL2 40E/ 58000 Split
DEM. & (042} 691791, T-5894  Informacije na & (058) 517-883 ili {055}051_-‘2“:%?

IBM PC - program| | upute. MS Word 5.0, Lotus 1-2-3 v3.0, PC Tools 55 |
drugl za manje od DEM 2 po disketl Snimamo na sve formate disketa 5'25 |

3'5 | 380K do 1.44 Mb. Svl program| su kom pletnl | bez virusa. Sve infor

maclje | besplalan katalog natel (011) 6108530 Zeljko Rakovid,
Vrtlarska 41, 11080 Zemun.

U M [}
Ako wvam D05 nlje omogucavan da lskoristiie puny  anagu
procesora BUZEB-380. a CONCURENT DOS,.DOUBLE DOS. FC MOS... nisu o

potpunostl ispunili vada ofekivanja. ako niste znali na kojl naéin
da poveRele wviSe rafunara da koriste zajedno Stampacte. hard
diskove....ako sie hijell da na vaseg FC-a veZeie nekoliko
terminala. ako sle hijell da radite pod pravim multiuser 1§
muliitasking operativnim sistesom, ako' ste 4traZili natin da
organizujete racunarskl sistem za knjigovedstvo.vodenje pesliovanja.
fakolu, .., probajte da vaf problem razrijesite UNIX-om,
U oveom trenutku vam nudimo:

XENIN V 286 | XEMIX v 388
DEVELOPEMENT SYSTEM CC.ASEMBLER. . .2
GRAFICKI INTERFEIS
M3 FORTRAN 77.HS PASCAL . M5 BASIC,MS COBOL.LEVEL IT COBOL.C++
IHFORMIN~S0L . FOXBASE +,FOXTODOLBOX
PROFESSIONAL SPREADSHEET
= L¥YRIX, TEKST PROCESING

Pored programske podrike. od nas mofsle dobitl 1| sirufhu pomos
oko kompletiranjs opreme., koristonje programa.literaturu.

Kod kupowvlne dobl jate ratun drustvens organilzaci je
regiatrovane Ta promet.

Informaci jo svaki dan od 18-20 h
SAVIC OORAN M.TITA 151-22-4 75000 TUZLA Lel, (079)-223-800
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RAZNO

PRODAJEM cetverokrake avijezde 23 palicu
Quick Shot il. Cijena 2 DEM x kurs na dan
narudibe + podlaring. van Bialinid, Zagrebal-
ki 109 A, 44272 Lekenik, @ (044) 72-034. T-5967

POVOLJNO PRODAJEM memorijske Eipove
41256-10. Cena jo protivwrednost 15 DEM.
@ (0B6) 61-337, Peter (19h-21h). T-5475

TELE-DATA. Postanite | vi korisnik usiuga tele-
komunikacionog servisa Tele-data«. Zahtevaj-
te besplaine brofure. Tele — data, Stevana Viso-
kog 14/1. 37000 Krudevac, & (037) 38-016.T- 5868

PROGRAME ZA RADIOAMATERSTVO (SSTV,
RTTY, CW, Packet Radio) | odgovarajuce hard-
varske dodatke za C 64 | spectrum kupujem il|
manjam. & Igor Gros, Ljubljanska 25 b, 62000
Maribor, & (062) 32-148. T-5855

STAMPAC DMP 2000 sa ugradenim setom YU
znakova, prodajem. @ (082) 511-858, T-5856

S
sinapsa

- ™w lﬂnnr
WAl shal
PRIKLJUCIVANJE radunara ma poledini
TV aparala je vrio nepraktiéno, kvarl utlkad
2 za djecu j@ neizvodijivo (osobito ako je
televizor u regalu),
Montirajte sinapsu. Antenski kabel bide
trajna ukljuéen, kabel radunara elegantno
tate ukljutivati na prednoj strani TV apara-
ta. Sinapsa omoguéava trenutan prelaz sa
rada na ratunaru na gledanje TV programa
bez preklapanja uklijutenin kablova. Omo-
gutava praktiéno ukijutivanje videorekor-
dera. Cena: vrednost 7 DEM. Narudibine:
Sinapsa, 53325 Sobtan], ili & (063) 882-768.
T-354

PROFESIONALNI PREVODI

5 nasiova u izdanju Mikro knjige

COMMODORE - 64: Priruénik (120,000}, Pro-

grammer's Aeferance Guide (170.000), Masin-
sko programiranje (120.000), Grafika | zvuk
(80.000), Matemalika (70.000), Disk — 1541
(50.000]. Uputstva za usiuine programe: Si-
mon’s Basic, Praklikalk (po 50.000), Multiplan,

MSKETE 3,50+, dvostrana, prodajem za sa-
ma B65.000 din. po komadul X Miljenko
Sufiaj, Kolodvorska 10, 41430 Samobor,
@ (041) 423-223 (Bruno). T-6084

Vizawrite, Easy Script, MAE, Help—64 +, Paskal,
Stat, Gral, Supergrafik (po 30.000). U kompletu
700.000

»TRIKOVI NA C 64« — 20,000 dinaral Veliki 000,
SPECTRUM: Madinac za potstnike (150.000),

pirati 2elite || velike oglase? Javite se! R & A Co.

Dejan Ristevski, Jurija Gagarina 1488, 11070  Napredni  maginac (135000), Devpak-3

Novi Beograd. T6134  (50000). U kompletu 240.000. ROM-Ruting
{knjiga, 180.000).

AMSTRADVSCHNEIDER: Priruénik CPC 464,

HARDVERASI _ knjiga (180.000), Locomotiv Basic (140.000),

- smanjite broj Sipova u vadim projektima Madinsko programiranje (140.000). Uputstva za

= uprostite Stampanu plotu uslulne programe: Masterfile, Devpak, Tas-

— zaltitite se od kopiranja word, Multipian, (po 60.000), Paskal (80.000).

Sve to molete postiéi upotrebom progra-
mabilnih logi¢kih tipova. Nudim saradnju
| usluge programiranja siedecih Cipova:
PAL, GAL, BPROM, EPPROM, INTEL 87XX.
Tratite informacije, programabilna logika
ja ekonomiénija nego to misiite! Viktor
Keslar, Rumenatka 1061, 21000 Novi Sad,
@ (021) 334-717. stx-167

U kompletu 500,000 Priruénik CPC 128, knjiga
(190.000).

=KOMPJUTER BIBLIOTEKA=, Bate Jovanovica
78, 32000 Cadak, & (032) 30-34. T-6080

CASIO PB 1000/40 K, pocket personalni radu-
nar, prodajem za 380 DEM, i interfejs modul za
120 DEM. ing. Ra;m_ﬂusam-sas.lou%gd‘

SLOCK—Software Lock

j najjettiniji | najsigumiji nadin da zadtitite
vad IBM-PC softver od kopiranjal Slock je
mala piodica za PC siot ~ hardver je gotavo
nemoguée kopirati a softver rutine su zadti-
tena od ~palch=—ovanja. Trakite katalog!

Viktor Kesler, Rumenadka 106-1, 21000

Hev?;hd. @ (021) 334-T17. T-353a FANOVH
SHARP POCKET COMPUTERS:

Interna ffska ja: 1350436 K, L B mb
In401f10m?m TMPMI:? 14304 K, a a a

1245-1250-1251/18 K.1248/8 K, 126010 K,
12801380~ 1475 (kartice)32 K, 64 K, 1500
(AN28 K — otkupujem 4 K | B K module,
1600/48 K. Prodajem: 32 K kartice za 1380,
1280, 1425, 1475, 64 K. 128 K module za PC-
1600, Kaseini interface za PC 13xx, 14xx;
12ux. Centronics | RS232 interface za 1403
i ave modeds sa 15-pin SIO konaktorom;
1280, 1350, 1360, 1475, 1460, 1600. Viktor
Kesler, Rumenatka 106, 21000 Novi Sad,

SMIMA IA VAS SA DRIGIMALMIH PLOSA
BUPERHITE OF THE S0°S AND &0°S

by Chrchr | Jorry Law Linin / boa bew Saarp
Lithla Richard / Boy Orbison | Eddie Cochran
Elvdy Proviey | bel Buaon / Duses ity
Faly Bonime | hrenda Loe / LikA1e Evs ...

HI-FI STUDID “La Bamba~
TEL. D41/701-473 od 18 - 22 h

Pascal

priruénik
Prevod Pascal user manus/ and re-

port-a, poznatog dela N.Wirth-a,
tvorca programskog jezika Pascal,
predstavija osnowni struéni izvor za
uéenje, primenu i svako dalje im-
Pascal i i

Knjiga 4, 280 str., 480.000 din

IZASLO JE IZ STAMPE

gram FoxBASE + , verzija 2.10; sle-
dedi korak u radu sa bazama poda-
taka.

Knjiga 5, 400 str., 680.000 din

Najkompletnija knjiga o Commode-
re 64 na nadem, a verovaino i na

| —

svetskom {rZiStu. Sadri: BASIC,

& (021) 334-T17. T-353b N OV O s ORIGINALNE VIDED KAZETE
SUPERHITS OF THE S0°S AND 40°S
e —
e e e 3\
(RECYCLING)
REGEMERACLIA TRAKA ZA STAMPACE

Zamenjujerno | regenarifamo trake svih Sirina do zaklijuéno 16 mm. Ako kasela sa trakom ima
spudvicu za viabenje, mi cemo |e ovla- ioti originalnom bojom. Pokto trake | boje nabavijamo
u inostranstvu, | cena nasih usluga formiramo prema dnevnom kursu DEM (dinarska protivwred-
nost srednjeg kursa na dan prijema vade podiljke). Cena zamene trake do dutine 15 metara
jednaka je protivrednosti B,5 DEM, a za svaki dodatni metar trake treba doplatiti protivvrednost
od 0,3 DEM za trake dirine do zakijuéno 13 mm odnosna protivrednost od 0,4 DEM za trake koji
sy #ire od 13 mm. Cena obnavijanja trake do dkufine 15 metara jednaka je protivwrednosti
& DEM, dok za svaki dodatni metar obnove trake treba doplatiti 0,2 DEM. Usluge obavijamo | za
radne organizacije. Kasetu poslati na &I Miki Bastar, Pri Unionu 15, 61330 Kodevie, & (D61) 851-
168. T-366

Mikro knjiga
P.O. Box 75
11090 RAKOVICA
BEOGRAD

R " T Y G

NARUDZBENICA

Ime
Adresa
Mesto
ZaokruZite brojeve knjiga koje
narucujete:

1 2 3 e 5

Plac¢anje po prijemu posilike.

Simons BASIC, madinsko progra-
miranje, ROM rutine sa mapom me-
ia hard

morije,
Knjiga 2. 344 str.520.000 din
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DISKETE 3,50« | 5,25+, nove, dvostrane | jo-
ysticke, prodajem. @ (041) 253-222. T-65142

PRODAJEM malo rabljsn pisaé selkosha SP
1000 VC. & (041) 6BG-454. T-4722
PRODAJEM atari BOO XL, disk 1080, star NG 10,
kasetolon, amstrad PC 1512 & (023) 63-521.
T-6124

YU ZNAKOVI | CIRILICA ugradnja u 24-
iglitne Stampate epson LO, fujitsu, NEC,
panasonic. . ., u 9-iglitne Stampade | grafié-
ks kartica (Hercules, CGA.. ). & (011) 403-
206, T-8121

ORIC NOVA-84: Razmijena programa — Orikov-
¢l dirom zemife, javite se na nasu adresu, Intere-
sira nas razmijena programa za Oric Novu-84.
Razmijena e iskljutivo jedan program za jedan
(u posebnim slucafevima 2 za 1 i 1 za 2). Posa-
ljite spisak programa kojl nudite u zamjenu,
koje biste programe 2aijeli razmenjivall. Progra-
ma ne prodajemo. Svi vi kojl prodajete progra-
me | igre, takodar nam se javite. Svima zainters-
siranima $aljemo spisak nadih programa. Kru-
noslav Baridié, |. Gundulida 46A, 56000 Vinkov-
€. T-6100
PRODAJEM portabl raunar amstrad PPC 512
sa dve disketne jedinice. Za QL prodajem prodi-
renje memorija 640 K, interfejs za disketnu jedi-
nicu, Stampad seikosha GP 500 AS, monokro-
matski monitor. & (066) 63-803. T-8137

DRZAC PAPIRA
490.000 DIN-

MANUSCRI PT HOLDER

Olakgajte rad
pri unogenju
podataka v
kompJu ter,
Poklonite
sebi ovo
korisno
pomagalo.
TEL.: (@58)521-857

SERVISI

COMMODORE C +4, C 18 | C 116. Zdravko
Stefié, Tomice Popovida 14, 42000 Varazdin,
& (042) 41-879 T-6081

NNM@“E)EC(!‘OHIG

COMPUTER SERVICE

~ AMSTRAD (garantnl servis)
= XT/AT (sistemi,FDD.HDD,
kartice mif, memorijeka
prokirenja keblovi 41d...)

= SPECTRUM - COMMODORE

= YU znaci ze &tampade | grar.
kartice,dljelovi { gavjeti.

madno vrijeme od 16 do 16 =ati

41410 V. Gorica Senoina 77

(041) 719-041

SERVISIRAM raéunare | periferijg COM-
MODORE, ATARI, SHARP (imam PLA za
C 84l Viktor Kasier, Rumenatka 106,
21000 Novi Sad, & (021) 334717, T-353¢

COMPUTER SERVICE

Wil Vrbik 33a'6

41000 Zagreb
;ufuusas-mwmoanzmmsaon

— SPECTRUM, COMMODORE, ATARI,

AMSTRAD, PC XT,PC AT

- Brzi | kvalitetni popravel

~ Memorijska prodirenja

E Prodaja kompjutera, monitora, Hoppy
rajva

~ Kablovi za povezivanje sa printerom, mo-
nitorom, letevizorom i drugom periferijom
— ZX cantronics interfejs, joystick interfeis
- C 84 eprom modull, centronics kabel

— Rezanwni dijelovi za kompjutere,
Tratite

2
kompjuters | rezervnih dijelova.  T-6109

POPRAVICEMO VAM ATARI

" f" e CORPUTER SERUICE

telefon (061) 58-785

POPRAVICEMO VAM | PC

" f"e COMNPUTER SERLICE

Telefon (061) 59-785

B@JW Commedore 647128

Beosoft? Pryi pravi, legalan, krajnje profesionalan klub za prodaju kompjuterskih

programa. Sta Vam Beosaft nudi?

1. Kvalitetnu uslugu, fer odnos prema musterijama i veliki izbor programa

2, Isporuku nz Vadu kuénu adresu najkasnije 7 dana od dana narud®bine

3. Nasvaka 2 narutena kompleta treéi dobijate besplatno po felji (samo placate

praznu kasetu). Broj programa na kaseti je od 30 do 70.

4. Svaka naia potiljka je briljivo zapakovana i sadr#i uputstvo za uditavanie

L rukovanje, katalog na 8 strana, Turbo 250, 1000 pokova i spisak programa sa
rojadem.

5. Kada jednom kod nas narutite programe, svaki mesec éete dobijati spisak sa

novim programima.

g'ia Btl:;snft Vam pomaZe pri kupovini ratunara, prilikom popravke kompjutera,

jstikea . . .

7. Posedujemo veliki izbor hardwarc-a za Commodore: kasetofoni, d2ojstici, sve
vrste kablova, razdelnici, diskete . . .

8. Ukoliko neki od gore navedenih uslova ne ispodtujemo, Beosoft garantuje
gm‘aj novea. Garancija za sve nade usluge je 1 godina.

ZMISLITE: Zar se ne isplati dati malo vige para za novu kasetu i kvalitetnu
uslugu i biti siguran da programi rade. i da ¢e te ih dobiti najkasnije za 7 dana uz
garanciju od godinu dana, nego kupovati jeftinije (???) kod sumljivih prodavaca
lose kasete koje e te &ekati mesec dana i na kraju ih dobiti u pocepanoj koverti,
bez uputsiva, spiska i sa programima koje nefete modi da uéitate jer su loge
snminuj:ni. Zadto tek onda cﬂo shvatite da ste odmah trebali narufiti programe kod

osafta.
Test Drive I, Super Trucks, Gran Prix Circuit, Wee
Le Mans, 4= 4 off Road Rocing, Our Run, Night Racer . ..

{  AUTO-MOTO TRKE |
f i IR WP I | Operaiion Waolf, Arcade Flight Sim., Fernandesr Must -
WI Dxe. Typhoon. Stalingrad. War Bringer, Sky Shark.
Mini Golf, Serve & Voley, Waierpolo, Daley Thompson
O0.C., Hockey, Varvarska olimpifada, Wheelchair Rﬂ "
F-18 Hornet, A.C.E. 2088, Stealth Mission, A.T.F.,
| Project Stealth Fighter, The Jei, Top Gun. Prowler, . . .
| iy KT VEQTIN | Renegade Ili, Ring Side. Dragon Ninja, Smeect Cred
: A | Box, Fair or Foul, Tehnic Knockout, Barbarian II, . . .

[ TIFT A k| M | Tom & Jery. Rodger Rabbii, Mickey Mouse, Stanio &
|-ﬂ-|1ﬂ|-|'-.i|_u.-l Olio, Road Runner, Garfield, Baiman, Poja Patak, . . .
| ‘,"1 BTTAD) Olim jado Seul 88, Zimska Olimpijeda 88, Alternativ
I-.J_I.LI.‘_II__ Waorld Games, Caveman Otimpics, Summer Olympiad , ..
i BOT ] R 1988 GOD Tetris, Tom & Jerry, Robocop, Jordan ve Bird, Test

2| Drive I1. Renegade III, Waierpolo, Operation Wolf, . . .
| Tiger Road, Tehnocop, Danger Freak, Brave Star,
| Nevy Moves, Lot Ninja II, Hostages . Vigiclante, ...
Robocop, Superman. Predaior, Simbad, Plaioon, Red
Heal. 007, Return of Jedy,Spitting Person S
Team Sport (stafeta 4x 100, Eﬂvnn}'ﬂ. ... ) Jordan va
Bird, Kenny Daglish Soccer, Emyly Hugher Soccer, . . .

I A\t DADE | Dragon Ninja, Tiger Road, Led Siprm, Double Dragon,
| " L | Out Run, Prohibition, Hevious, Penetrator, Rygor, .

Mercenary, Totel Eclipse | & 2, Postman Path, Joe
Blade II, Andy Capp, Dynamic Duo, Joe Nebrasks, . . .
Elite, Boulder Dash, Saboteur, Maich Day If, West
Bank, Super Test, Maich Point, BMX, Spy Hunier, . .

Tetris, Rack "Em, Dame, Risk, Pub Gemes, Splitting
j Images . Monopely, Domine, Pinball Simulator, Batty, . .

| Dread Nought, DNA Warrior, Canals of Mars, Pogoiron,
| Arcade Clasic, Silk Worm, Megn Nova, Uridium, . . .

Circun Atraction, Last Duel, Domine, Jet Bike Simulator,
Ninja Masacr, Ring Side , Serve & Voley, Space Killer , .

Hobit, Vera Cruz, Volhalla, Templ of Terror, Wolfman,
Spiderman, Side Walk, Run Away, Porno Adventure, , ,

War in Midle Earth, Ocean Conguer, Crown Coy,
I-ﬂ-nma Barbarian, Up Periscope, Bigmark, J. Reb II, . . .
Circus Games, Run for Gaunilei, Pasteman Path, New
Cars, Incredible Sphere. Wonder Bov, Xeaon ...

| Chuckic Egg. Bruce Lee, Phoenix, Miss Pacman, Lode
| Runner, Comando, Bolder Dash II, Space Invaders, . .,
| Bail, Jackai, Game Over, Shadow Force, Hard & Hevy,
Ninja Comando, Jr. Pacman, Skate Board Simulator, ., ,

A 'lum‘? Man, 3 D Pool, Postman Path, Circus Alraction,
Grond Slam Monster. Judge Death, Total Eclipse 2

| Red Hest, Hortages (amigs). Stare Warrior. Relly Cross.
Jump Riding, Ball, Keny Daglish Soccer, ...
Licence o Kill, Asargh (amigo), Time Scaner, Jows,
Vigilante, Phobia, Kick off, Spitfire 40, Dominator ,...

| Indiana Jones III, New Zeland Slo‘g Forgoten World,
Rally Simuletor, Thunder Birds, Rick Dengerous, ...

Bufalio Bill. USA Arkanoid I, King of Beach{odbojka)
| Muncher, Motorhead 2, Gemini Wings, Firsl strike...

Omni Play Basketball, Pasing Shot Tenie, Laxi Fight,
Xirr, Mister Hell, War Machine., Revange War ..

Shinobi, Korting Grond Prix, American Express,
Revange of Defander, Raoinbow Wacker, Duble ..

[_TORNO ROMPLET J[— oAl ]

Cena jednog kompleta sa kasetom iznosi 3,5 DEM, preratunato u dinare na dan
Isporuke

Radno vreme: od 12-20 Sasova svakog dana sem nedeljc.

Telcflon: 011-472-420 je otvoren za vale pozive od 9-22 fasa svakog dana sem
nedelje.
Beosoft, Gospodara Vuéiéa 162, 11000 Beograd, = 011-472-420, 421-355




COMPUTER
BLEXTRONIK GMBE

TBERFOE 9943 463/51 45 49

CENJENE STRANKE I FOSLOVNTI
PARTNERTITI . VEC VISE GODINA
PRATIMO SVETSKE TRENDOVE SA
PODRUC.JA INFORMATIKE 1
RACUNARSKE ITNDUSTRIJE ., SVO.JA
IZ2KUSTVA ZETIL T MO FPONUDITI 1
vaMa . O KVAIL.ITETU I DOBRO.J
PONUDTI MOZETE SE UVERITI L]
NOVOJ TRGOWVINT u POSLOVNO.J
ZGRADI N A VILILACHE RING 59
CELOVEC.MIMO SHEILL —-—OVE I
ARAL—OVE BENZINSKE PUMPE .

g a
= == === i \\ A -prodaja racunara XT,AT286,AT386
=— T \\ 1 pojedinaeénih komponenti svetskih
] prolzvodaca

Seagate -procesorske ploce NEAT

e -hard diskovi SEAGATE i FUJITSU
-flopi diskovi NEC,TEAC,CHINON
-graficke kartice HERKULES,EGA,CGA
-monitoril amber,beli 1 zeleni
—» CENTER _ponitori u boji
-Stampaci STAR i EPSON
-ratunarske mrez2e,saveti i instalacija
-~kontroleri za hard diskove RRL i MFM

r

VILLACHER RING

: vy —> CENTER
EPSON | &=

PFPRE KUPNJE OBRATITE SE NASTIM
DEMOSTRACIJSKIM I SERVISNIM
CENTRIMA,GDE MOZETE TESTIRATI
NASE RACUNARE.TAKODE MOZETE
DOBITI PRECIZNUJE INFORMACIJE O
KUPNJI I IZDOoOBAVI

S PL I T-ONOFFON ELECTRONIC 058/45-819
MEDVODE-JEROVSEK COMPUTERS 061/621-066
L.LIJUBL JANA-DIGIT SERVIS 061/559-859

moj mikro/MavsarFogonder




CPC/Artwork

U Artwork se zbog njegovog nadi-
na snimanja ne mogu uditavati slike
iz drugih crtaékih programa i igara.
Sliku presnimite tako da joj ime za-
vriava sa " AWS". Sve skupa ne smi-
e biti dufe od 12 znakova. Ustano-
vite ekranski modus slike, ucCitajte
Artwork i podesite modus opcijom
5. lzaberite snimanje. Na upit »Enter
name of picture= ukucajte ime slike,
ali bez produietka ".AWS". Premo-
tajte traku petnaestak obriaja ispred
slike | pritisnite neku tipku. Snimit
¢e se program duZine 24 bajta sa
podacima o ekranskom modusu,
poloZaju kursora itd. Kada se pojavi
natpis »Press REC and PLAY then
any key«, odgovorite dvostrukim
pritiskom na ESC. Ovako snimijenu
sliku moZete utitati | obradivati

u Artworku.
Gordan Krsti¢evié
S. Filipovita 15
58350 Metkovié

Amiga/modula-2
compiler TDI

MODULA-2 compiler, izdavata
TDI Software, za amigu je predstav-
ljen LU broju 12/87 na 43. stranici.
Buduéi da u tom ¢lanku nisam na-
Sa0 upute kako koristiti compiler,
dodajem neka objasnjenja. Moja
verzija je »developer« ili u prijevodu
3 pune diskete, ali mislim da | za
ostale verzije vrijede sliéna pravila.

Instaliranje. Vrio je vierojatno da
vecina viasnika amige nemaju jos
jedan drive ili slu¢ajno par Mb me-
morije proSirenja. Ali i mi, obiéni
smrtnici, moZemo uivati u moduli.
Zalo moramo sve 5to nam je potrab-
no smjestiti na jednu disketu koju
moZemo nazvati radnom.

Radna disketa bi trebala imati ove
direktorije: »s«, =l«, =M2= | wgs,
U direktorij »s« temo naravno stavi-
ti »startup-sequence« koji bi mogao
izgledati ovako:
path ram:
copy c/link ram:
makedir ram: 1
stack 30000
assign t: ram: t
assign m2: df0: m2

Direktorij »c« sadrii komande:
Assign, Copy, Path, Makedir, Stack.
MoZete dodati | neke za koje mislite
da ¢e vam trebati, ali vodite raéuna
o prostoru na disku. Uz te standard-
ne komande moramo kopirati | one
za modulu sa prve diskete: Editor,
Modula, Link i Syntax ind.

»M2« je najveci direktorij, jer su
u njemu moduli koje koristimo kod
kompajliranja. Sa druge diskete, iz
direktorija M2 kopiramo sve module
sa sufiksom .Ink i one module sa
sufiksom sym, koje koristimo u pro-
gramu ili onoliko koliko nam stane
na disk, iako e bolje $to manje.

| na kraju »l= direktorij u kojem
treba biti Ram-Handler ili Disk- Vali-
dator koji nas &liti od poznatog »ar-
ror validating disk=.

Maravno, disketu ¢emo instalirati
tako da s njom ujedno | podizemo
sistem. Vec sam rekao da treba pa-
ziti na slobodan prostor na disku,
jer treba jo5 pedesetak K za vase

PC/prosireni DELETE

umotvorine | za njihove oblike (.Ink
i izvréni bez sufiksa).

Bubice | Syntax.ind. Kao | kod
svih postenih programera, ni vase
remek-djelo nece, u podetku, biti
postedfeno nemilosrdnih  bubica
(ah, ta sintaksa). Zato ¢e compiler
demonstrativno prekinuti rad formi-
rajuéi usput datoteku ime.erm. Ali
tu je Syntax.ind.

Pozovite ponevno Editor | Synta-
x.ind ¢e prevesti kodove gresaka iz
ime.erm u nama razumijive poruke
te ¢e nam ¢ak | pokazati ta nesretna
mijesta na listingu. Iz drugog ili tre-
¢ag puta stvarl bi morale polako
krenuti nabolje.

Demol. Vjerojatno ste isprobali
gotove demo-programe na trecoj di-
sketi (ima ih | na prvoj). Na tretoj
disketi imate | njihove listinge koje
sad mo2ete kopirati na radnu diske-
tu | kompajlirati. Ali compiler javija
da nema modula DemoScreen. | vi
taete ga htjeti kopirati iz direktorija
M2 na drugoj disketi, no njega NE-
MA! Paostoji rjeSenje, na trecoj di-
sketi.

U direktoriju Mods gdje su listinzi
drugih demoa nadi Gete | DemoS-
creen.MOD, a u direktoriju Defs je
DemaoScreen.DEF. Buduéi da De-
moScreen.MOD nije obiéan nego
»Implementation= modul, iz njega
¢e compiler napraviti DemoScre-
en.LNK., a Demoscreen.DEF je »DE-
FINITION= pa e to rezultirati sa De-
moScreen.SYM. Kod kompajliranja
je bitno da najprije prevedete De-
moScreen.DEF pa onda onaj sa
.MOD. Tako éete dobiti oblike .Ink
i .sym. Stavite ih u direktorij M2 | ko-
ristite kao | sve ostale.

Ovo su problemi koje ne moZete
riesiti eksperimentiranjem | zato za
sada navodim samo njih. Naravno,
ima ih jos. Ako sam ovim nekom
omogucio da koristi modulu, bit éu
vrlo sretan i rade ¢u mu pomodi ako
ggu na neke probleme. = (059) 86-

Mladen Radas

Naredba DELETE u DOS-u pruza
mnogo mogucnosti za brisanje da-
toteka, ali 1o je ipak daleko od toga
da bude dovoljno. Prva mana je sva-
kako ta $to ne ispisuje datoteke koje
se brisu. Kada se izda naredba, ona
se vise ne moZe prekinuti i moze
Stosta da se izbride zabunom. Sle-
detl nedostatak je $to se jednom
naredbom moZe da izbrie samo je-
dan tip datoteka. Zato sam napisao
nove naredbe YDEL | XDEL (BAT
datotekama sam dac ime po ugledu
na XCOPY).

Naredbom XDEL brie se sliéno
kao sa DELETE, samo 5to se prvo
ispisu sve datoteke po zadatom
uslovu, a tek onda se brisu ili se
prekida izvodenje naredbi. Jednom
naredbom moze da se brife vige ti-
pova datoteka. Naredbe koje dolaze
u obazir:

XDEL *.BAK, XDEL #.BAT
* BAK % BAS, XDEL % 3% XDEL
TEST.

Naredbom YDEL brisu se sve da-
toteke odredenog tipa sem jedne.
U naredbi se napise ime | tip datote-
ke koju ne Zelimo brisati, a u produ-
Zetku *. | tip datoteke. Primer:

YDEL TEST.BAK *.BAK

Dolazi u obzir &ak naredba YDEL
TEST.BAK *.% — izbride se Citav
imenik sem jedne datoteke.

@rem XDEL.BAT
@echo off
if 261" == " " goto GRESKA
:START

if 1" == " " goto KRAJ

echo Brisate se sledete datoteke:
for %%l i (%1) do echo %%l

echo Za brisanje pritisnite proizvolj-
ni taster, prekid sa Ctri-C!

pause

del %1

shift

goto START

:GRESKA

echo Pogresna naredba! Niste upi-
sali tip ili ime datoteka!

echo Primer: xdel *.bak

echo xdel *.bak *.bas 7del =
KRAJ
echo on

@rem YDEL.BAT

@echo off

if 61" == "" goto GRESKA

it "%2" == " * goto GRE!

reaname %1 xxx.bg

echo Brisane su sledecée datoteke:
for %%l | (%2) do echo %%l

del %2

rename xxx.bg %1

goto KRAJ

‘GRESKA

echo Pogresna naredba! Naredba
ima slededi oblik:

echo YDEL AABAK *.BAK

‘KRAJ
echo on
Bruno Griéar
Hrastovica 22
658230 Mokronog
C 64Z00M

Ovim programom moz2ete uvedati
proizvoljni deo slike visoke rezolu-
cije za 4 puta. Pri tome gubite po-
tetnu sliku. Program otkucajte
i startujte sa SYS 49152, Podesen je
tako da uveca pravougaonik veliéi-
ne 80 x 50 tadaka u sredistu slike
tije su koordinate (160,100). Ukoli-
ko Zelite uvecati neki drugi deo, tre-
ba uneti X i Y koordinatu sredista
novog pravougaonika. To se radi ta-
ko $to se posie ubacivanja progra-
ma u memoriju otkuca POKE
49185,X: POKE 49187.Y gde mora
biti39 <X < 256123 <Y < 174,
Koordinata X moZe jos biti izmedu
0 i 23, a to je ekvivalentno sa 255
< X < 2B0. Ako se slika visoke rezo-
lucije ne nalazi od lokacije $200,
treba je prebaciti tamo pomoéu mo-
nitor programa. Ukoliko posle uve-
¢anja slike pritisnete RUN/STOP
| RESTORE pa opet otkucate SYS
49152, slika ¢e se uvecéali za joi
4 puta.

Aleksandar Naumov
Svetlozara Markoviéa 11/a
21460 Titov Vrbas

B. Njegu3a 6

59320 Drni2
1 REM = J00M IA C-4&4 »
5 A=0

2@ PRINT"DATA ERROR?7?"

121
182

111

114

1ie
119
128
121
122

18 FORX=@T0421:READE: POKE4AT152+X . B1 A=A+B: NEXT
15 IFA=49817THENPRINT"DATA IS 0.K.

109 DATA173,24,2088,9,8,141,24,208,173,17,208,9,32,141,17,288, 169, 147,32, 218
DATA2SS,162,10,189,32,192, 149,956,202, 208 ,248,24@,12,160,0, 100,8,0,0,50
DATAB,8,32,234,234,145,99,74,74,74,18,18, 10, 133,99, 155,97,56,233, 48, 133
183 DATA10@,165,99,56,233,24,133,101,32,27,193,162,0,148,08,177,107,157, 167
104 DATA193,152,24,105,8, 148,232,224, 19,208,241 , 198, 103,240, 47 1230,102,165
195 DATA182,201,8,208,17,169,8, 153, 182, 165, 107,24, 185,57, 133, 187, 144 +8,230
196 DATA1BE,2088,4,230, 187 ,206,2,230, 108, 175,79, 192,24, 105, 10, 141, 79,192, 144
187 DATA191,238,80,192,208, 186, 169,50, 133, 183, 169, 167 , 133,107, 169, 193, 133
188 DATA1DS,32,122, 193, 160,0,177, 187,41, 128,240, 17,152,72.160.8,177., 195,9
189 mmzu.us.tm,m,192,4,255,245,154, 1u,173,1a2,:92.74.2u.57.zu,w2
119 DATA1@,208,50,160,0,165,104,208,17,230, 104,165, 185,56, 233, 60,133, 185
DATAL176,2,198,1084,198,104,208,9,198, 104,165, 1085,56,233,4, 133,105, 165
112 DATA107,24,1@5,10,133,187,144,2,230, 108,198, 183,2088,3,76,144, 193, 1469
113 DATA128,141,162,192,173,172,197,201,240,208,9,74,74,74,74,141 ,172,192
DATAZ@8,151,169,240,141,172,192,24, 1565, 185, 185,8, 133,185,144, 137,230
115 DATA1@4,208,133,234,165,101,74,74,74,18,148,24,185,70, 193,133,107, 185
116 DATA71,193,185,32,133,108,145,100,41,248,101,187, 133,187,165, 108, 185
117 DATA®,133,108,1465,101,41,7,101,107,133,107,94,0,0,44,1,128,2,192,%.0
DATAS.68,6,128,7,192,8.,0.,10,64,11,128,12,192,135.0. 15,68, 16, 128,17,192
DATA1E,D,20,44,21,128,22,192, 23,8,25,568,26,128,27,192,28,0,30, 234, 234
DATA16D,0,169,0, 145, 105, 200, 288, 251 , 238, 186, 165,106,201 ,64,208,241 , 169
DATAZZ, 133, 186,96, 169, 167, 141,79, 192, 149, 195, 141,80, 192, 169,128, 141,162
DATA192, 169,240, 141,172,192, 208,254

Moj mikro 57




Deja Vu II: Lost in Las
Vegas (amiga)

Mamurni se budite u kupatilu
i ama niteg se ne sjecate. Ugledate
praznu fladu viskija. Teturate se do
ogledala | s naporom podiZete gla
vu. Kao kroz maglu vidite svoj lik
i sjetite se kako ste nasli mrivog
gangstera DZoa Sigela u njegovom
baru u Cikagu. Kao | svaki normalan
privatni detektiv, odmah ste poéeli
da njuskate oko njegove smrti, kada
su vas pokupila dvojica gorila
i sprovela vas u Las Vegas do svog
%efa Tonija Malonea. Za njega je
radio i Sigel. Zajedno sa Sigelovom
smréu nestalo je 112.000 Malone-
ovih dolara. Malone vam nudi po-
godbu koju ne mozete odbiti: ili ée-
te za desel dana pronaci ubicu i pa-
re ili... Za svaki slutaj salje svog
gorilu Stogie Martina da vas dri na
oku.

Na poéetnoj lokaciji uzmite i obu-
cite kaput i pantalone. Otvorite sia-
vinu | malo se osvjeiite. U kapulu je
prazna kutija cigareta, a u pantah}-
nama kijué stana u Gikagu | novéa-
nik. U novéaniku cete naéi &lanak
o ubistvu Sigela, 12 dolara i isjetak
iz nekih starih novina sa slikom. Na
njoj ste vi iz dana kada je pred vama
bila uspjedna bokserska karijera
| Rudi Kovalski, va$ stari prijatel]
i sparing partner. Otvorite vrata i ud-
ite u sobu. Iz stola uzmite Bibliju, iz
pepeljare kutiju Sibica | iz kante za
otpatke papir. Protitajte papir. Idite
u hol. MoZete pozvati lift | vozikati
se po spratovima, ali su sve sobe
zatvorene, a na kucanje niko ne od-
govara. Na drugom spratu je kanta
za prijave rublje u koju se moZete
sakriti. Kantu ¢e prenijeti u perioni-
cu, ali ée vas tu presresti dva gadna
momka | odmah vas koknuti. Zato
idite u kazino | na kasi promjenite
10 dolara za &ipove. Idite kroz kazi-
no i &itajte imena krupijea na ploéi-
cama na njihovim odijelima. Kada
nadete Rudija Kovalskog koji je, iz-
gleda, promjenio profesiju, pokazite
mu onaj isjedak iz novéanika. Rudi
te vam krisom namignuti i dijeliti
vam dobre karte. Igrajte na male
ulege, po tri ipa. Poslije nekog vre-
mena Sef kazina ¢e primjetiti da do-
bijate | povuéi Rudija sa stola. To je
znak da prestanete sa igrom. Prom-
jenite &ipove na kasi | imadete ba-
rem 50 dolara.

|zadite iz hotela. Ako udarite pal-
me, sa njih opadaju kokosovi orasi.
Lijevo je perionica u koju ne znam
kako da udem, a desno Zeljeznitka
stanica. Udite | idite desno. Na do-
njoj tabli cete proditati red voZnje.
Kada je voz za Cikago na peronu
(BOARDING), idite na taj peron i ud-
ite u voz. (Ako krenete u neki drugi
grad, neéete sti¢i Zivi) Platite kon-
dukteru 20 dolara i sjednite u kupe.
U vozu tete zaspati i probuditi se
u Cikagu. Na stanici dajte prodavcu
novina novéié | uzmite novine.
Ispred stanice je vas prijatelj Gabi,
taksista koji vas vozi besplatno. Po-
kazite mu svoju vozacku dozvolu iz
novéanika | poves¢e vas do vadeg
stana. Tu uzmite baterijsku lampu
i obucite sako. U sakou su noZ, vad
Smith & Wesson, nesto para i kljué
postanskog faha | vadeg sefa u ban-
cl. Izadite iz stana | otvorite postan-
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POMA:

DRUGOVI

ski fah u hodniku. Unutra su tri pi-
sma. Proditajte ih. Ponovo u taksi.
Ako pokaZete taksisti novine koje
ste kupili na stanici, povesée vas do
mrtvaénice gdje je Sigelovo tijelo,
ali sluzbenik vam kaZe da pufta sa-
mo uniformisane. Stoga pokaiite
onaj isjetak iz novina sa adresom
Sigelovog bara. Kada stignete tamo,
izadite iz taksija | prodite sa zadnje
strane bara. Popnite se poZarnim
stepenicama i provalite kroz prozor.
Nagi cete se u kancelariji gdje ste
nasli Sigelovo tijelo. U telefonu na-
lazite kljué, a u stolu clovku. Tu vise
nema &ta da trazite, pa prodite iza
bara, na zadnja vrata. U kutijama za
smece cete naci klju¢ mercedesa
i nesto za vad izmudeni stomak.
Otvorite not i obijte vrata, Posto je
unutra mrak upalite lampu. Prose-
tajte se po baru. Naci cete muski
| 2enski WC koji su zamandaljeni.
Kada u podrumu udarite jednu od
flasa sa vinom, otvara se tajni prolaz
do ilegalne kockarnice.

Ako udete u policijsku stanicu,
uhapsite vas. Dolazi Stogie Martin
| placa kauciju za vas uz obrazloZe-
nje da vam je dobar prijatelj i da vas
vodi u jednu malu Setnju. Povesce
vas u pustinju ili na groblje, utete
rafal | posmrtni mars.

Ako ste postigli vise od mene,
obavezno javite na (083) 31-221 ili
preko tasopisa.

Viadan Bukanovic
Ul. Alekse Backovita 6

81402 Niksi¢
CPC

Navy Moves
1. dio (bezbroj Zivota):
10 OPENOUT *TRL":
&169C
20 MODE 0
30 LOAD"Inavyia"
40 CALL 36DB3
50 LOAD “navyib
60 CALL &4000
70 LOAD "Inavylc”
80 POKE &7AAB,&B7
90 POKE &16B5,0: POKE &16B8,0
95 CALL &168D
2. dio (bezbroj 2. | metaka)
10 OPENOUT “TRL": MEMORY
&1800
*20 LOAD " Inavy2a”
30 CALL 84000
40 LOAD “Inavy2b”
50 POKE &7EA5,&4B7
60 POKE &86D4.0
70 POKE &1826,0: POKE &1827.0
80 CALL &180E
codea: 28750 ;
Rock'n Roller
10 OPENOUT "TRL":
&1F97
20 MODE 0
30 LOAD"rock1”
40 CALL 84000
50 LOAD "lrock2”
60 POKE &BE93,&C3
70 CALL &1F98

MEMORY

MEMORY

Domago| Mari¢
45. SUD 147
44103 Sisak
Blasterolds
10 far i=&be7a to &be8&
20 read a$: poke |, val ("&" + a$)
30 next: load "blast”
40 data 21, 85, 40, 36, c0, 21, 02,
41, 36, 3d, ¢3, 7a, bc
run
poke &be7e &c9: 'neranjivost
poke &be83,0: "Zivoti

El Poder
10 for i=&be7a to &be81
20 read a$: poke i, val ("&" + a§)
30 next: load "elpoder”
40 data 21,83, 8e, 36, fe, c3, 7a, be
run
poke &be7e &c3: 'energija
poke &379,&be: run
Twin Turbo V8
10 for i=&be7a to &be85
20 read a$: poke |, val ("&" + a$)
30 next: load "turbo-vB8"
40 data 3e, b6, 3a, fe, 59, af, 3a,
e2, 8f, ¢3, Ta, bc
run
poke &be7c,832: 'Zivoti
poke &beB0,&32: ‘vrijeme
poke &233,&be: run
Wanderer
10 for i=&be7a to &beB6
20 read a$: poke i, val ("&" + a§)
30 next: load "wanderer”
40 data 21, 1e, 10, 36, 19, 21, 2f,
10, 36, 35, c3, 7a, bc
run
poke &be7e,0: 'energija
poke 8&be83,0: 'Atit
&379 &be: run
Wells & Fargo
10 memory &156c: load "w-fargo”

poke

autorskih progr.);

20 poke &B239,418: poke
&4824d.818: "Zivoti
30 poke &B183,0: ‘oftecenost ko-

Cije

40 call &156d

Ako tokom igre zajedno pritisnete
tastere W, E, S, T, dobiéete bazbroj
Zivota.

Kao i obi€no, sve se pokice odno-
se na Futuresoftove verzije pro-

grama.
Jasmin Halilovi¢
LC. o%%[ﬁ BA
" 51 jeka
U skripcu

Molim da mi se jave Citaoci koji
imaju iskustva u koristenju Stampa-
ta seikosha GP 50 S,

Milan Vujasi¢
Kriz 8
44251 Gora

TraZim savjet ili uputstva kako bi
GEOS aplikacije (verzije za C 64
i C 128) preradio tako da se mog;
aktivirati najnovijom verzijom GE
BOOT diska. & (041) 275-538.

Mehringova 4
41000 Zagreb

MICRO — NEW - NEUES - NOVO - NEW ’

COMPUTING MS-DOS na ATARI ST

ATARI ST
~pc-speep (Mspos Sa PC-SPEED-om, hardverskim
emulstor _N.F4) emulatorom
~ Twrdi diskovi {20, 30, 40
| B0 Mb)
- Floppy diskovi (3.5";
2 x 525" _
- Monitar u tri rezoluciie  PC.SPEED- Radi se svim radunarima atari ST u crno-
{u kitu) bueiom | kolor modu,
- Prodirenje memorije (1 podriava sve tvrde diskove, disketne je-
Mb: 2.5 Mb) _ dinice, mid, serijske | paralelne prikljucke,
- Video digitalizatori — amulira IBM monokromatsku, CGA | Her-
— Eprom  programalor cules grafiku,
{2716 - 27011) - NEC V30 B MHz procesor, 704 K, Norton
— Hard Lock (zastita — faktor 4.0

- Mrete atari ST sa PC
- Pregradnja SF 354

u dvostrani nicima

PC-SPEED daje PC kompatibilnost vias-

raéunara atari ST!

— Time-Delay za tvrde di-

skove

- Redukior buke za tvrde
diskove

- Hardverski sat
- Eprom bank
Ki512 K)

- PC - sharp, casio na
ST

- TOS 1.4

- Diskete 3,5

~ Kablovi (Scart | kompa-
zitni)

~ Brisaé sproma

- Sheme ratunara ST

- Softver za RO

{128

na CPU.

)
~ Floppy diskovi (3.47; 12 Norton-
5,25}

- Progirenje memorije sa
satom

- PC - sharp, casio na
PCT/AT

- Hard Lock (zaftila
autorskih prog.)

viastita, skupa memorija. T
a pristup memorijl omoguten je preko prikijuaka.

Karakteristike PC-SPEED-a:

1. PC-SPEED je veliko olakdanje u mdu za korisnike 5T.
2. PC-SPEED je malih dimenzija (8.5 » 9.5¢cm).

3. PC-SPEED je brz | kompatibitan.

4, PC-SPEED ne zauzima nijedan prikijutak, prikijutuje se

5. PC-SPEED se mole ugraditi u sve ratunare atarl ST.
&.PGB?EED};HM“

koridlenie.
softver radi besprijekorno | brzo. PC-SPEED

rndmdu; PC-XT na 4,77 MHz u svim karakieristikama.

podriava sve tvrde diskove, kofl se normaing

DMA prikijuéke | koriste atari drajvere.
wlbvucwasi:snz'n mpwudm disketne jedinice 35"

“T'“*.d | (20 Mb, 30 I'u; msmmmmwnmwlw+m
- 1 .
e e 11. PG-SPEED potpuno iskoriétava

vutne moguénosti.
Faktor 4.0 (4 puta brhi od PC XT NA 4,77 MHz)

13. Sa PC-SPEED-om radi se brzo i bez problema!
14, Za pristupaénu cijenu dobijate jedan

vrio brzl radunas

— Kablovi Scart
. " MS-DOS! Mije vam kupovati nekl drugi PC kompat-
O bl bin racunar 20 pod MS-00S-0m  PCsotar
15, ostavlja siobodné memori upotre-
-~ Eprom programator bl K o vile PC.

uobitajeni
18, PC-SPEED emulira dvije grafitke kartice (CGA | Her-

cules).
17. Procesor PC-SPEED-a spojen je direkino preko sistem-
mausammmlumﬂtmmunmw

ime izbjegava veliki gubitak brzine,

- PC — sharp, casio na
xT, Al bl
~ ProSirenje memorije
Garancija: 6 mjeseci

Naslov: Fotanska 35, kod
«Aoma«-e, 41020 Zagreb,
m (041) 259-686, od 9-18

{041) §11-139, posiije
1e h; (042) B17-586.

j& zasti¢eni znak Microsoft Corp.

PC-SPEED
* IBM je zadticeni znak firme IBM,

Zastupnik za HEIM VERLAG u Jugoslaviji:
»MICRO COMPUTING«,
Fodanska 35, 41020 ZAGREB,
TEL. (041) 259-686; 511-1389,
(042) B17-596.
o S e e
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HAT.E.

® arkadna igra @ C 64, spectrum, CPC
@ Vortex/Gremlin @ 7/8

VLADIMIR ZORIC

ostile All Terrain Encounter je pun naziv
H nove igre pomalo zaboravijenog Vorte-
xa. Opet je u pitanju klasicna pucactka
igra, radena u 3D maniru Zaxxona i Sigma Se-
ven. Vodeéi naizmeniéno avion i tenk morate
otistiti teren (podseca na onaj u Vector Ballu)
od svih neprijateljskih instalacija | smetala. Me-
dutim, igra je pomalo neobitna, jer na potetku
imate samo jedan Zzivot. Ako ga izgubite na visim
nivoima, vracate se na pocetak prethodnog ni-
voa, dok na prvom to znaci kraj igre. Ekran je
standardan, u donjem delu se nalazi panel sa
obavestenjima o nivou, stanju redenika (?), bo-

dovima i najboljim rezultatima.

Upravljanje avionom i tenkom je lako (gore-
dole: dizanje | spustanje odnosno ubrzavanje
i usporavanje). Pored neprijatalja (leteci tanjiri,
mine koje skacu, kupole koje izbacuju letilice,
laseri, mlaznjaci, zastitne ograde i zidovi...) po
terenu se nalaze razasuti dodaci (uokvirene lop-
te), koje morate sakupljati kako bi povecali San-
se da stignete $to dalje. PoboljSanja skupljate
pucanjem u zaStitnu opnu i prelaskom preko
njih. U poéetku to je samo &tit prikazan loptica-
ma iza vas (svaki udarac ga smanjuje), a na
kraju dobijate bombe koje unistavaju sve oko
sebe. Na kraju svakog nivoa nalazi se ograda.
Ako vozite letilicu, morate je proéi na najvecoj
visini, dok kod tenka to nije vaino. Tenk moZe
ispaljivati i granate (gore + dugme). Taster F3
sluZi za pauzu. Sa svakim nivoom menjaju se
boja podloge i raspored neprijatelja. Broj nivoa
je dvocifren, pa ako imate slobodnog vremena
| izdr2ljivu palicu, uZivajte!

3D Pool

® sportska simulacija @ C 64, spectrum,
CPC, ST, amiga, PC, MSX, BBC,
archimedes ® Firebird @ 9/9

FILIP BRAJOVIC
MIROSLAV MIHAILOVIC

ravo osveZenje za ljubitelje klasiénog bi-
P lijara rupa3al Program je napravljen u tri
dimenzije. Prvo ¢ete videti tabelu takmi-
¢arskih parova pripremljenu za turnir koju
kompjuter bira po sistemu sluéaja. U glavnom
meniju izabirate jednu od Cetiri opcije koje se
mogu kombinovati | menjati:
F1: palica/tastatura.
F3: tip igre (turnir, dva igraca, demo...). F5:
menja se u zavisnosti od tipa igre. TOURNA-
MENT — pregled liste takmicarskih parova. DE-

MO MODE - biranje protivnika za demonstraci-
oni meé. PRACTICE MODE — izbor vaseg protiv-
nika. TRICK PLAY - izbor novog »problemas.

F7: menja se takodle u zavisnosti od tipa igre.
TOURNAMENT — pocetak novog turnira. TRICK
PLAY — regavanje 15 malih bilijar »probleman,
npr. ubaciti sve lopte jedne boje iz jednog pote-
za, Ako redite sve probleme, pravi ste majstor.

Kada ste izabrali tip igre, kompjuter vas stav-
lja ispred zelenog stola i partija moZe da pocne.
Novost u odnosu na druge simulacije bilijara je
to 3to se mozete kretati oko stola (levo-desno)
| podesavati nagib zamisljenog $tapa (gore-do-
le). To utite na preciznost vaseg udarca.

Za podetni udarac morate izabrati polozaj va-
%e bele kugle pomerajuci je (fire + smer) po
osentenom polju na stolu. Zatim dva puta brzo
pritisnite fire. U gornjem delu ekrana ¢e se poja-
viti uvecana bela kugla. Na njoj pomeranjem
krsti¢a (levo-desno + fire) odredujete fels kugle
i merad jadine udarca (gore-dole + fire). Kada
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sle sve lepo namestili, ponovo dva puta pritisni-
te fire | kugla ¢e krenuti u Zeljenom smeru.

Pravila su sledeca: treba ubaciti sve svoje
kugle (iste boje) pre profivnika i potom crnu
kuglu. Ukolike crnu kuglu ubacite pre svih svo-
jih lopti, gubite partiju. Zabranjeno je pogoditi
prvo protivnikovu loptu ili je ubaciti. Tada pro-
tivnik ima dva poteza (free ball). Igra se na dve
dobijene partije.

3D Pool je nadmasio sve dosadasnje simula-
cije bilijara za C 64. Grafika je dobra, animacija
takode, a zvuka ima samo pri sudaranju kugli
i upadanju kugle u rupu. Jedina zamjerka u igri
protiv kompjutera (TOURNAMENT) je to Sto vas
protivnik mnogo razmislja.

Bob’s Full House

® misaona igra @ C 64 @ Createl/Domark
@99

HRVOJE ENEZEVIC
akon zaista mnogo igara tipa »jedan

N protiv svih= doslo je vrijeme opustanja
vaseg palca. Bob's Full House je odli¢an
kviz u kojem morate brzo i toéno misliti | odgo-
varatl jer su pitanja vrlo teska. Takoder morate
dobro znati engleski. Grafika je zadovoljavaju-
¢a, a animacija, prije svega likova, vrlo dobra.
Muzike | zvuénih efekata ima malo, ali je | to
odliténo.

Na podetku kviza voditel| Bob vam nudi na-
grade (1—3) koje ¢e vam ponuditi i dalje prije
svake igre. Natjetu se 4 jgrata koji se javijaju
slovima Q, P, Zi M. Tko se prvi javi prvi odgova-
ra, a ako ne zna odgovor priliku dobijaju ostall
igraci. Vaé je zadatak da to¢nim odgovorima
potamnite 15 brojki u 3 reda koje se nalaze
ispred svakog igraa. To radite postepeno,
u 3 od 4 igre koliko ih ima.

Prva igra je obiéno odgovaranje na teska Bo-
bova pitanja. Za odgovor imate od 35 sekundi.
Ali, evo kako da produZite vrijeme. Jednostavno
pisite nesto bez veze dok mislite, Kompjuter e
registrirati da piSete odgovor i vrijeme se nete

micati. Ako nitko ne kate to¢an odgovor, komp-
juter ¢e ga reci,

Druga igra |e najbolja. Iskljudivo iz srednjeg
reda birate brojeve koji oznatuju 6-8 skupina
pitanja.

Kada popunite sredniji red, idete na tre¢u igru.
Morate popuniti sve ostale brojeve. Igra je ista
kao prva, samo sad imate mnogo manje vreme-
na za odgovor i pitanja su teia.

Tko pobijedi u to] igri ide sam u posljednju,
najtezu. Od 14 pitanja morate na sve toéno
odgovoriti i otvoriti 14 prozor&ica koji kriju po-
sljednje pitanje: sve ili nista. Ako | na to dobro
odgovorite, dobijate mnogo novaca plus one
nagrade koje ste osvoijili.

Fright Night

® arkadna igra @ amiga, ST ® Microdeal
@ 6/8

BOJAN PAVLUEOVIC

liko ée ih jo& biti? U ulozi vampira istreb-
ljuje$ ljudsku vrstu. Brrr, $to je stradno?
Brrr, to je glupo | dosadno! Zato i vode ratove.

Vedi deo ekrana zauzima radnja, a u preosta-
lom su informacije o bodovima, energiji | vreme-
nu. U verziji za amigu, tipkama F8/F9 ukljutujed/
iskljuéujes pauzu. Igru celo vreme prati muzika
koju na Zalost ne moZes iskljuciti,

Nivoa ima koliko | dana u nedelji, jedan nivo

], oé jedna igra pravijena prema filmu. Ko-

.jedan dan. Na svakom treba ubiti sve ljude.

Krec¢es iz sobe u kojoj ima mnogo koviega,
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a kad zavrdis posao, vra¢as se na pocetak
i kompjuter te prebacuje na sledeci nivo. Na
zidovima soba su slike tvojih predaka vampira.
Na stolovima laboratorijske boce, lobanje, odse-
tene noge, ruke... :

Tvoje Zrtve (vedere) imaju knjige, flase koje
bacaju na tebe kada im se priblizavas i bode2e
Na vigim nivoima, u radu te ometaju ruke koje
izlaze iz poda i lete¢l duhovi. Vampir celo vreme
dr2i ruke uspravno kao mesecar (haha!), a posle
vedere »sotnos= podrigne. "

sNoé strave= nije tesko zavrsiti, ali se valja
potruditi. Kao drugu, savetujem ti da disketu
koju igra zauzima Iskoristi za neki bolji pro-
gram.

Rock & Roller

@ simulacija voZnje @ spectrum @ Toposoft
®9/9

STEVAN BOGDANOVIC

sa originalnom idejom da formiramo sli-
tice automobila skupljaju¢i predmete

] o8 jedna sjajna igra iz Spanije, ovog puta

Moj mikro 59
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u obliku znaka pitanja i vozedi svoj auto opas-
nim putevima.

Radnja se odvija u veéem prozoru sa desne
strane. Ekran u prozoru je pokretan u svim prav-
cima, tako da lako pratimo situaciju slitno kao
u igri Pacmania. Na gornjoj levoj strani prozora
je brojaé poena, 2 na donjoj levoj strani sastav-
ljamo sli¢ice. Ispod prozora nalazi se pokazivad
kolidine goriva. Na startu imate 3 kacige (Zivo-
ta). Nagradni 2ivot dobijate na 20.000 bodova.

1. NIVO (sli¢ica porSe karera): ometaju vas
automobili, manje | vece stene | semafori, Sudar
sa automobilima | vetom stenom unistava vad
automobil. Kroz semafor prolazite samo kada
pise poruka GO. Ako prolazite na poruku STOP,
neki leteci predmet prede preko vaseg automo-
bila | unisti ga. Sudar sa manjim kamenjem
i ivicom puta oduzima gorivo. Prelaskom prako
kaljuge na putu samo za trenutak gubite kontro-
lu nad vozilom.

2. NIVO (formula 1): putevi | raskrsnice su
sloZeniji, a sem prepreka iz prvog nivoa pojav-
ljaju se naravni | pradnjavi putevi koji vas uspo-
ravaju i povecavaju potrodnju goriva.

3. NIVO (porSe karera): na ovom posebnom
nivou, uz prethodne prepreke pojavijaju se jo§
dve. Jedan automobil izbacuje projektile na vas.
Kada naidete na put sa vie traka, pojavijuje se
valiki helikopter i takode izbacuje projektile, ko-
je treba izbeéi pomeranjem automobila levo-
desno.

Gorive vam obnavljaju kantice sa natpisom
OIL. Na drugom | tre¢em nivou ima jod jedno
iznenadenje: moZe se dogoditi da prelaskom
preko znaka pitanja ne dobijate deo sligice koji
vam fali, ve¢ se pojave automobil sa kojim se
neizbeZno sudarite ili pak kantica sa gorivom.

Igra je puna dinamike, zvuk solidan, a grafika
nedto lodija.

Garfield: Winter's Tail

@ arkadna igra @ C 64, amiga ® The E
2 o L] ig e Edge

DARIO SUSAN]

N e, nije to ona igra tipa Pyamarame sa

commodorea 64: pred nama je GARFI-
_| ELD kakvog jos nismo vidjelil Podnaslov
igre je WINTER'S TAIL, u slobodnom prevodu
otprilike: ZIMSKE RADOSTI. Prvi ekran prikazu-
je Garfielda u njegovoj kutiji kako sanja o plani-
nama. Cim pritisnete FIRE, nadete se na skija-
skom terenu. Treba prodi cijelu stazu. NMaravno,
ometaju vas balvani, drveée, kamenje | sli¢no,
a neovisno o vama skija se | onaj glupi Oddie.
Takoder moZete skakati sa skakaonica, a pri
kraju staze morate izvesti veliki skok na skaka-
onici kod bifea. Ukoliko se u voZniji sapletete
o nesto, gubite energiju prikazanu Garfieldo-
vom facom u dnu ekrana. Energiju moZete na-
doknaditl ukoliko ugrabite koju lazanju ili tortu
koje nude ljudi pokraj staze.

Kad zavrsite nivo, ogekuje vas mala animaci-
|a: Garfield se grije kraj pe¢i dok Oddie razbuk-
tava vatru.

Na drugom nivou morate Setati ovamo-ona-
mo, skupljati razne predmete | i¢i s kata na kat
(stepenice, liftovi). Oddieja mozZete tresnuti no-
gom da »odleti«. Totan broj nivoa ne znam.

Sto se ideje tide, drugl nivo nije nista epohal-
no, a prvi podsjeca na Horace Goes Skiing sa
spectruma, samo je jos puno zabavniji. Tokem
igre svira nekoliko melodija koje odgovaraju
ambijentu. Animacija zaslutuje desetku, grafika
takoder. Igru moZete pauzirati pritiskom na raz-
maknicu, a nastaviti pritiskom na RETURN.

Street Cred Boxing

@ sportska simulacija @ C 64 @ Premier @ 7/
8

MIODRAG KANDIC

okseru je dosadila borba u ringu, pa je
B rijedio da malo zavede reda i na ulicama.

Igra je podijeljena na tri dijela, koji se
u kasetnoj verziji (kao i obi¢no) posebno udita-
vaju.

1. Dvorana za vjeZbanje. Preko cijele gornje
polovine ekrana prikazani su bokser do pojasa
i vreda sa pijeskom. U donjem dijelu se ispisuju
poruke ¢ tome da li ste se kvalifikovali ili ne. Tu
se nalazi i sat sa Stopericom. Kada udarite u vre-
€u, dolje se pojavijuje jedan kvadratic, a za
kvalifikaciju potrabno je za 20 sekundi »napravi-
ti« odreden broj tih kvadratica (tj. Sto vise puta
udariti vrecu). Za uspjeh ¢e vam biti potrebno
i malo iskustva iz D. T.'s Decathlona, tj. pomera-
nja joysticka lijevo-desno.

2. Borba u dvoranama za vje?banje i takmice-
nje. Ponegdje se vidi i ring, ali ste vi pored
njega. Napadaju vas samo bokseri. Udarate ih
Sakom u stomak (pravac + pucanje) i u glavu
(pravac + gore + pucanje). MoZete jos da skodi-
te (gore) i mijenjate pravac kretanja (pucanje
+ suprotni pravac). Kada izgubite sve Zivote,
igra se zavrdava, a kada sredite svih 6 protivni-
ka, prelazite na sledeci nivo.

3. Ulica. U ovom dijelu su svi pokreti isti kao
| u drugom. Oko vas ima mnogo prodavnica i sl.,
a srefat ¢ete | dZinovske boksers. Ako | ovdje
uspijete srediti sve protivnike, onda svaka vam
tast — presli ste cijelu igru.

Ovo je vrio korektan (uliéni} boks, pa zbog
toga imamo siroma3an izbor udaraca. Ideja nije
bas ni tako loda, jer smo boks uglavnom vidall
u ringovima (BY FAIR MEANS OR FOUL, T.K.O.
itd.). Grafika je posebno dobra u prvom dijelu,
dok je u druga dva okolina lijepa, ali su sprajtovi
lo&ije animirani. U prvom dijelu se &uju dobri
zvuéni efekti, a u druga dva vas prati lijepa
muzika.

Ekran je drugatiji nego u Strip Pokeru. Na
levoj strani se nalazi digitalizovang slika vase
protivnice, (Digitalizacija za C 64 je uradena uz
pomot New Tekovog programa Digi View sa
amige uz neophodnu hardversku opremu.) Des-
no je panel sa stanjem uloga, vaseg i protivniko-
vog noveca, prikaza karti, opcija | obavestenja.
Opcije su iste kao u svim igrama ove vrste: Bat
— kiadenje, 5—25, valjda DEM (jer su autori iz
Nematke), Stay — »ostati= na kartama koje ima-
te, Call — ubacujete pocetni ulog i =pozivate=
protivnicu, Raise — povetavate uiog, Drop
— odustajete. Karte birate tasterima 1—5. Taste-
rom Z moZete zumirati deo slike, a kursorskim
tasterima pomerate sliku gore-dole | levo-
desno.

Protivnice nisu jake, tako da ¢ete brzo ostvari-
ti cilj (treba ih 4—5 w=skinuti=), Taktika je slede-
¢a: ako imate viSe od jednog para, uloZite mak-
simalno. Nikad nemojte odustajati, jer protivni-
ca osvaja ceo ulog.

Honda RVF 750

® sportska simulacija @ amiga, 5T
® MicroStyle @ 8/8

JAKA TERPINC

a li se jo8 sedate igre Full Throttie iz
D spectrumovog gvozdenog repertoara?

Ideja o motociklistiékim trkama izmedu
cetiri zida ve¢ je veoma stara, a Honda RVF 750,
uprkos svemu, moze da nam ponudi nekoliko
zaista originalnih dosetki. MoZete da vozite u to-
ku cele takmitarske sezone (START SEASON
u meniju za poetak, NEXT RACE vas vodi na
sledecu trku) ili samo u pojedinim trkama. Pri-
tom sami birate trkaliste, kojih ima dosta, a mo-
Zete da se odlutite | za trening na jednom od
trkalidta. Funkcija je u meniju &itava hrpa, ali ih
neéu detaljnije opisivati.

Hollywood Poker Pro

@ misaona igra @ C 64, amiga, ST, PC
® Reline @ 8/9

VLADIMIR ZORIC

Giana Sisters ponovo je izdala odliénu
igru. lako ideja i nije nova (setite se isto-
rijskog Strip Pokera), realizacija uzdize Holly-
wood Poker Pro iznad proseka. Veliki plus je
i nekoliko odliéno uradenih melodija. Igra je
prvobitno uradena za amigu, a tek zatim preba-
tena na Commodorove osmobitnike. Zagrizeni
spektrumovci neka pogledaju fantastitan uvod,
u kome silueta devojke igra uz odli¢nu muziku,
Nakon duZeg utitavanja pojavljuje se glavni
ekran sa moguénoStu biranja jedne od Eetiri
protivnice: Myriam, Birgit, Frances i Ines.

F irma Reline koja se istakla nastavkom

Naravno, vasa startna pozicija je najlodija, pa
zato paZnjal Vaino je optimalno ubrzanje na
startu. Dok ¢ekate na zeleno svetlo, obriaji va-
Seqg motora treba da dostignu granicu na obrto-
meru. Nemojte da pritiskujete »gas= do kraja,
jer vam to ne obezbeduje najbolju situaciju za
skok u slededi stepen prenosa. Postupak ée
vam ubfzo uéi u krv. Ako vam je neka krivina




suvide obtra, treba se spustiti u niZi stepen pre-
nosa. Krivine su protivnikova lo3a tatka | samo
tu moZete da ga preteknete. Prave delove vozi
maksimalno. To je takode loa strana igre; vasi
rivali se pokrec¢u po taéno odredenoj liniji, s tim
5to se rastojanje medu njima povremeno pove-
cava. Za tren moZete da sletite sa staze | da
lupite u drvo (da li ste vec videli trkacki poligon
sa gusto posejanim drvoredom, neposredno
kraj staze?!). Odietecate u vazduh, a trenutak
kasnije moracete malo a tréite kraj motocikla,
pre nego 5to ga ponovo uzjadite, Posle biranja
broja krugova sa manje ili vide srece sti¢i éete
do cilja, gde vas ofekuje starter zastavicom:
Ako ste razogarani ishodom trke, sasvim mirno
moZete startera da pregazite! lza startne linije je
mesto za popravku motocikla, jer éete posie
svakog tefeg pada ostati bez nekog stepena
prenosa ili ¢e vam se slomiti instrument.

Simulacija bi mogla da bude bolja, kad bi vasi
rivali znali nesto vise od monotone voZnje po
sredini staze. IskljuCena je takode mogucénost
sudara, $to uopéte nije realno, a osim toga ne
mozemo da odaberemo nivo teZine. Treba po-
hvaliti animaciju (bela mrlja na zadnjoj gumi
pruZa prvi osedaj okretanja), moZete da pokusa-
te da krenete u Sestom stepenu prenocsa | da
posmatrate svog neraspoloZenog vozada, a ra-
duje i digitalizovana muzika.

Nightdawn

@ arkadna igra @ amiga, ST @ Magic Bytes
879

MARKO BUKIC

ova igra ispod &arobnih prstiju ne dono-
N si nista novo, ali je zato realizacija vrlo
dobra. Ekran je podeljen na dva dela (da
Il postoji moZda, jos neki drugi natin?). U do-
njem je radnja, a u gornjem su, pored standard-
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nih steljaékih podataka, jo3 radar, strelica ka
izlazu, B prozorti¢a za kljuGeve | prozorée za
upozoravanja na opasnost. Radar (R) i potokaz
(A) pokupite usput. Upozorenja i celu Igru prate
izvanredni zvuéni efekti (bombe, projektili, to-
povi).

Ometadi uZivanja:

MINE. Primeticete ih tek kad preko njih pre-
dete. Protiv njih ne moZete nista da ucinite, pa
zato §to pre pokupite M — detonator mina. Kad
negde krenete prvi pul, krecite se sporo.

BOMBE. Podmece ih vozilo vase velig¢ine koje
moZete da unistite (S — shoot — pokupite na 1.
stepenu, ako ste krenuli sa polazista direkino na
kraj platforme). Bombe ne mozete da unistite,
pa se zato sklonite §to dalje, kad neku od njih
primetite. Sadekajte da eksplodira | nastavite

put.

NAVOBENI PROJEKTILL Na njih vas upozora-
va jezivo urlanje koje je sve glasnije | brZe.
Projektil moZete da oborite, ali tefko moZete da
ga |zbegnete.

TOPOVI. Unistavate ih lako, ali teSko im se je
pribliziti, jer kriju jedan drugoeg | vaino mesto
(naroito na visim stepenima). Pored toga je
oko njih uvek mnogo mina.

VOZILA. Nisu suvise opasna, jer lutaju bez
cilja. Ipak, treba ih odmah unistiti.

Na putu ka izlasku morate odgovarajucim
kljutevima da otvorite redosledom numerisanih
vrata. Treba takode isklapati numerisane elek-
triéne prepreke koje imaju sopstvene prekidage.
Sve kljuteve, prekidate, slova i teleport aktivira-
te tako da se postavite na njih i pritisnete tipku
za hitac.

Blood Money

@ arkadna igra @ amiga, ST @ Psygnosis

® 9/8

MARKO DUKIC
ajvece pitanje bez odgovora je sledece:
NN |-Gde je novac?« Tako potinje veoma
lep digitalizovan intro novije streljatke
igre iz softverske kuce, poznate po originalnim
idejama. Meni je obitan. U poéetku odaberete
planetu na kojo| ¢ete pokusati srecu. Postoje

Eetiri, a svaka od njih ima cenu Koja se potenci-
ra po 100 dolara. Sa svojih 200 dolara moZete da
napadnete samo prve dve.

Opis se zasniva na primerima 5a prvog nivoa
koji se u malo drukéijem obliku ponavijaju na
svim nivoima. Pomeranje vam ometaju promi-
Sljenc postavljene prepreke. Rotirajuci propele-
ri vam oduzimaju energiju, pa ih zato lzbegavaj-
te. Mirujuci vam obitno zatvaraju put. Nekoliko
puta morate daih gadate u sredinu, da se poma-
knu u poloZaj koji vam omogucava kretanje kroz
njih. Kod pregrada saekajte da se dovoljno
otvore, a onda 3to brie vozite kroz njih — ako vas
slutajno zakace, na taj nacin ¢e vam uzeti ma-
nje energije.

Pored prepreka su tu gonioci dve vrste koji
lete, a ne gadaju. Prvi vas progone zbog novca
i ne ispustaju vas dok imate novac. Drugi Zele
vas Zivot. Jedne | druge moiete da likvidirate,
a prepoznacete ih po tome 3to idu direktno na
vas. A sada prelazak na glavne nevolje. Na tlu su
topovi, laseri | drugi emrznuti predmeti. Sto pre
ih unistite. Robotl kasnije uzlecu i poklanjaju
vam nekoliko raketa, a vi gubite Zivot. Predajnici
vam kvare komande. Roboti | predajnici vrede
25, a sve drugo 5to letl u vazduhu po 10 dolara.

Sav ovaj novac treba pokupiti, jer vam produ-
Zava tivot, Ponekad ceto biti veoma tesko, jer
¢ete biti suvise zaposleni gadanjem. Novac tro-
Site u trgovinama kraj pula, koje su uvek na
tedko pristupaénim delovima. Moiete da odabe-
rete dodatno naoruZanje, nove motore ili novi
Zivot. Preporucujem vam da kupujete redom.
Najpre kupite dve dodatne rakete po 100 dolara,
jer se bez njih ne mo2e nigde stici. Ako imate
malo energije, radije kupite Zivot. Citavo naoru-
Zanje vam nece pomoci ako dodirnete prepreku.

Mozete da igrate u dvoje, ali to ima nedostat-
ke. Najveci je taj 5to oruZje koje ima jedan igrac,
drugi ne moZe da kupi, Najbolje je da se jedan
dobro naoruZa i da gada, a drugi da skuplja
novac.

Grafika | zvuk su odliéni. Za ljude sa slabim
nervima »Krvavi novac« nije preporuéljiv.

Archipelagos
@ arkadna igra @ amiga, ST, PC @ Astral
Software/Logotron @ 10/9
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kad biste padali u ambis bez dna. Krajnje
konfuzna muzika okruluje vas jezivom
atmosferom. Stojite na obali, sunce pece u pla-
vetnilu neba i mora. U daljini sija sivi obelisk,
a oko njega se neprestano pokrecu neobiéne
biljke. Ideji za Archipelagos treba odati potpuno
priznanje. Igra je napravijena u fantastiénoj 3D
grafici, zvuk je sigurno jedan od najboljih koji su
dosad mogli da se €uju iz amige. MoZete da
igrate midem ili palicom. Preporucujem vam pa-
licu, jer je pomeranje s njom mek3e. Kad se igra
utita, pokazace se karta prvog ostrva. Za start
pritisnite razmak.

Gore se odvija igra, a dole vidite kracu traku
koja predstavlja vasu energiju, | dva jajeta. Po-
druéje na kome ste, sastavijeno je od kvadrata
i podseca na Sahovsku plocu. Okrecete se po-
motu kursora levo i desno, a pokrecete se taka
da pomaknete kursor u Zeljenom pravcu i pritis-
nete dugme na igrackoj palici. To ¢e vam praviti
izvesne probleme, ali Cete se vremenom navi-
knuti. Upotrebljavate | sledece tastere: F1 — po-
stavijanje novog kopna, ako imate doveljno
energije, | ¢idcenje tragova iz cveca, F2 — karta
i F3 — brie pomeranje. Za vreme igre cete naici
na ¢udne stvari:

CVEGE KOJE RASTE | KOJE SE POKRECE.
Njega ne moZete izbeci. Neprestano se preme-
&ta na podruéju | ostavija crveni trag koji vam
zatvara put. Ako vas cvece opkoli | nemate do-
voljno energije, igra se zavriava.

CVECE NA TLU. Oslobadate se na taj nadin
ito podesavate kursor prema cvecu i unistavate
ga, Pritom se va$a energija povecava,

OBELISCI | KAMENJE. Nijih treba diéi
u vazduh.

PALME. Stoje na miru, a ponekad onemogu-
tavaju kretanje.

Na svakom nivou je cilj unidtavanje svih ka-
mena (njih ima toliko kao jaja na dnu ekrana)
i obaliska. Prvo se priblizavate kamenu i kurso-
rom nianite u donji deo. Pritisnite tipku za hitac
i kamen ¢e se raspasti. To ¢e se videti takode na
jajetu i enargija ¢e se povecati. Kad unistite dva
kamena, odjeknuée melodija. Dole na ekranu
pokazade se traka koja znaci vreme | koja te
poceti da se skracuje. U roku od 90 sekundi
morate stiéi do obeliska, da naniSanite njegov
donji deo i da okinete. Obelisk propada u zemlju
i prvi nivo je zavrsen. : _

Na visim nivoima sve zajedno je mnogo tete,
jer treba di¢i u vazduh vise kamena, a ometa vas
i sve vise cvecéa. Dogada se takode da su kamen
ili obelisk na ostrvu. Tada podesite kursor ka
moru, cdnosno tamo gde Zelite da Sirite kopno
i pritisnite F1. U igri je 9979 nivoa i bezbroj
varijanti kako stvoriti kopno. *

7.05. Konaéno ste pronaéli redenje. Zasluzili
ste odmor, ali opet nemate srac¢e. Treba krenuti
u Skolul '

c udni zvuci vas zbunjuju, osecate se kao
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| Rick Dangerous

@ arkadna igra ® amiga, spectrum, C 64,
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uina Amerika, godina 1945. Nas hrabri
] pustolov je krenuo u potragu za izgub-

mu se srudio avion. lgrom sudbine nasao se
usred gomile ljutih Goolua. ..

Ne, ovo nije scenarij za novi Spielbergov film
o Indiana Jonesu. Momak sa velikim Sesirom,
osmjehom od uba do uha, koltom u jednoj i di-
namitom u drugoj ruci je Rick Dangerous.

U gornjem lijevom kutu ekrana se odbrojavaju
bodovi, odmah do njih su nacriani preostali
meci | Stapini dinamita. | jednih | drugih moZete
imati maksimaino 6, a obnavljate ih sakuplja-
njem sanduka sa municijom, odnosno dinami-
tom. Krajnje desno e figuricama prikazan broj
preostalih Zivota na pocstku 6. Osim gornje
linije sav je ostali prostor rezerviran za radnju.
Ovdje ¢e vas Cekati mnostvo zamki i gomila
ljutih urodenika (neki od njih e stalno patrolira-
ti jednom rutom, dok e ostali juriti za vama
svuda kuda krenete). Od njih se Rick brani pu-
canjem iz pistolja (FIRE + gore) ili postavlja-
niem dinamita (FIRE + dolje). Nakon $to postavi

ljenim plemenom Goolu. Iznad Amazone-

Legenda:

Goolu

zlato sonce
strahvo
eksploziv

osth

puscice
lestye

lestve v stem
pramicn bk
smmer giban ja blokoy
rasetke

netopir

odvalieno kamen e

P8 O3 s = o 0

RICK DANGEROUS

1. STOPNJA
(AMAZONIJA, 1945)

]

Map by
Josip Galinec

dinamit, imat ée dvije-tri sekunde da se makne
i izbjegne eksploziju. Municije i dinamita ima
malo vise nego 5to je neophodno pa budite
precizni da se ne bi morali suogiti sa urodenici-
ma bez municije. Ako se to ipak desi, pokuSajte
ovo: kada vam se Goolu priblizi, pritiskom na

ZELITE POVEZATI VASE RACUNARSKE

TERMINALE

pouzdan i kvalitetan prenos na kratka i duga rastojanja
omogucavaju OPTICKI KABLOVI | OPREMA iz proizvodnog
programa % :

Iskra center za elektrooptiko ;,

Yu-61210 Ljubljana, Stegne 7, POB 59, tél. (061) 573 215 >
fax (061) 575 985 ﬁé L‘
p Upotreba: ETHERNET, TOKEN RING, RS 232, RS422, IBM 3X74... < / ,
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FIRE + smijer kretanja Rick ¢e ga na trenutak
zaustaviti i moci ¢e ga preskociti.

Dinamit Koristite | za pomicanje pokretnih
blokova. Ima blokova koji ¢e se pokrenuti ako
stanete na odredeno mjesto | time aktivirate
mehanizam, neki ¢e se sami pomaknuti — treba
biti samo malo strpljiv. Kasnije ¢e biti i takvih
blokova koje ce moci pokrenuti samo jeka izaz-
vana pucnjem iz pistolja i obliznji zid. Puno
problema te vam zadavati Siljci. Manje oni koji
su vidljivi, a vide oni koje Cete vidjeti samo ako
zakaoradite na njinh (ili prodete Kraj njih), no bit ¢e
prekasno. .. | jedne | druge treba jednako izbje-
gavati, pa su i na mapi oznateni jednako. Tu su
jod i redetke koje ce se truditi da padnu na vas,
hrpice odronjenog kamenja (ne dodirujte ih ne-
go ih raznesite dinamitom) | strelice koje se
automatski ispaljuju samo ako dodete na odre-
deno mjesto. Na mapi su strelice nacrtane na
onim mjestima gdje se nalaze skriveni mehaniz-
mi za aktiviranje. Strelice molete izbjeti ako
puZete (povucite palicu dolje) ili skatete (gura-
njem palice gore). Tokom skoka lakoder moZete
usmijerivati Ricka tako da izbjegnete Siljke. Na
pojedinim mjestima su u stijeni urezani prorezi
i po njima se moZete penjati kao i po ljestvama.

Prvi nivo se odvija u padzemliju hrama Goolua
u Amazoni. Zavriit Gete ga ako &itavi stignete do
izlaza. Usput, ako sle lovac na visok rezultat,
sakupljate zlatna sunca. SiSmisa koji ce vam
zaprijetiti prolaz pogodite metkom, time éate ga
privremeno udaljiti. Pokretni blok koji ée minira-
ti, ali ga nece imati vremena izbjeci na drugi
natin, Rick moZe preskoditi.

Nakon uspjesnog bijega iz Amazone, Rick e
na zahtjev Londona produiti do Egipta. Naime,
neki fanatici su iz piramide ukrali dragulj | prije-
te da ¢e ga razbiti ako im se ne plati otkupnina.




»Egipéani= koji ¢e vam oteZavatli zadatak su
nesto inteligentniji: znaju koristiti ljestve. U pira-
midl se mozete penjati i ploticama sa urezanim
vodoravnim linijama. Sakupljajte pozlacene fa-
raonove glave. Kada stignete do sarkofaga, pu-
cajte u njega i time ¢ete uznemiriti mumiju koja
¢e izadi otvarajuéi vam na éas prolaz. ..

Dalje pokusajte sami, jer najveci Car ove igre
je i u tome &to nema nikakve 3ablone. Ne znate
gdje vas otekuje neka nova zamka | puno Cete
Zivota potroditi da bi prosli neke prepreke. Grafi-
ka | animacija su uradene pedantno, s puno
painje posvecene detaljima. Muzike skoro da
i nema, ali zvuéne efekte (pucanj iz pistolja,
eksplozija, krik...) jednostavno morate ¢uti. Je-
dina mana igre je jo5 nakon gubljenja svih Zivo-
ta poéinjete ponovo od prvog nivoa.

Windsurf Willy

@ arkadna igra ® amiga, CPC @ Slimarils
@ B8/8
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edrenje na dasci bilo je dosad prava
] retkost medu radunarskim igrama. Sa

daskarom Vilijem vozite slalom oko bova
i pritom izvodite mnoge zanimijive stvari. Pokre-
tete se i jedrom. Na dasku se penjete direktno iz
vode Ili se najpre na nju popnete | potom podig-

nete jedro. Za vratolomne skckove sudije vas
nagraduju bodovima, ali budite paZljivi, jer ne
moZete istovremeno da krivudate i da sebi priu-
&tite preteranu cdvaZnost. Na raspolaganju ima-
te tri daske. Prva je kratka sa malom povriinom
jedra, druga je negde u sredini, a treca je najdu-
Za | ima najve¢u povrdinu jedra. Najmanja je
dobraza kratke staze, jer sa njom najlakse mo-
2ate da izvodite salte | skokove. Veée daske su
brie i manje okretne.

Na severnim i juinim morima ima veoma
mnogo staza, Sve vide su teZe, a nanjima je i sve
vise prepreka: éamaca, kupada, stena, ribara. ..
Grafika | animacija su solidne. -

Inner Space

® arkadna '!E ® C 64 @ Interactive & 7/9

TOMISLAV PERNAR
IVAN PERNAR

jerojatno se sjecate filma =Unutradnijl
V svemir« (Inner Space). Glavnog junaka

Harija | njegov svemirski brod pretvaraju
nauénici na mikro veliéinu. Iznenada se de3ava-
ju nezeljeni dogadaji | Hari biva zarobljen u jed-
nom organizmu. Nakon mnogih peripetija ipak
se spasava. Ako ste otekivall neku super radnju
prisje¢ajuéi se filma, nista od toga. Rije¢ e
o svemirskoj pucatko] igri. Programeri su se.

potrudili cko grafike | animacije. Qdliénu melo-
diju na podetku kvare »obiéni= zvuéni efekti
u toku igre.

MNajvedi dio ekrana zauzima prostor za igranje
§ vasim brodom, protivnicima i pozadinskom
grafikom. Ispod toga moZete vidjeti osam lkona
koje znaCe tajnu oruZja. Skupljate ih tako da
unistite cijeli val neprijatelja i pokupite zvijezdi-

Gu koja se pojavi. lkona koja je na redu Ce

zatreperiti | vi pritiskom na SPACE iskoristite
oruZje. OruZje gubite nakon nekog vremena ili
ak;; ne pogodite niti jednog protivnika u nekom
valu. <

Prvo oruZje nikad ne koristite |er je to samo-
unistavanje. Pomo¢u kugle unistavate sve pro-
tivnike na ekranu, slovo 5 vam daje 5tit. .. | tako
sve do zadnje ikone — nagradnog Zivota. Na
kraju prvog nivoa borite se protiv ljudske glave
koja puca na vas. Kada vam se previse priblizi,

prodite ispod nje na desnu stranu ekrana, sade-

kajte da dode skroz blizu vas pa se vratite | na-
stavite pucati. Takav je postupak na kraju sva-
kog nivoa.

Na drugom nivou dobijate ekstra-ubrzanje,

i to u trenutku kad izbjegavate prepreke. Da
prijedete taj dio potrebno je samo malo vjeZbe
5to se ne bi moglo reci za kasnije, teZe prepreke.
Ipak, ne ljutite se ako ne protitate neku drugu
poruku osim one da se Hari izgubio u bespuci-
ma duboke, tamne dimenzije. ..

Qil Imperium

® simulacija ® amiga, C 64, ST, PC ® Reline
9/9
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z naziv Qil Imperium u malim oglasima
U |ovieno pige i Ports of Call Il. To nije
toéno (barem ne u potpunosti)! Razlika
je &to u ovoj igri niste brodoviasnik | necete
ploviti morima, nego busiti i prodavati naftu.
lgru mogu igrati &etiri igrata istovremeno,
a u sluéaju da je taj broj maniji, ostale igrate
zamjenjuje kompjutor. Poslije upisivanja imena
trebate odabrati jednu od &etiri ponudene kom-
panije | ured. Nakon upisivanja podataka za sve
igrate odaberete i jedan od ¢etiri zadatka: naj-
bolji nakon 3 godine, vise od 60 miliona dolara
kapitala, bankrot svih ostalih igraga ili 80%
svietskog trzista nafte.

Kada se napokon nadete u svom uredu, dove-
dite kursor do vrha ekrana. Pritiskom desne
tipku na misu pojavit ¢e se meni iz kojeg mozete
utitati ranije snimijenu partiju, snimiti trenutno
stanje, pro¢itati imena autora programa ili pre-
kinuti igru. Najkra¢a partija (najbolji nakon tri
godine) sa dva Igraéa ¢e potrajati cijelo poslije-
podne | dio veterl, pa vam preporutujem da
prije pokretanja samog programa inicijalizirate
jednu disketu (programom kojl se nalazi na di-
sketi Oil Imperium — samo ¢e tako raditi).

Sa lijeve | desne strane ekrana je smjesteno
6 |kona, a u donjem dijelu nalazi se trenutno
stanje bankovnog ra¢una (u pocetku 5 miliona
dolara). Kalendar ¢e vam neumoljivo odbrojava-
tl dane, jer svaka akcija u igri traje odreden broj

dana, Mjesec strano brzo prode | vad posss
zavrSava prije nego obavite sve &to ste planira
Ako ste ipak gotovi prije kraja mjeseca, kiiknas
misem na kalendar. U toku mjeseca ce vam
zvoniti telefon. Odabiranjem ikone sa telefonom
mozZete proéitati poruke koje ste primili. To ¢e
vecinom biti lo3e vjesti (katastrofa u skladistima
nafte, busotina u plamenu, izvor nafie je presu-
&io, pad cijena na tr2istu, poziv na sudenje zbog
suradnje sa teroristima, neuspjelo gasenje po-
Zara), ali ima i dobrih (ponuda ugovora, izvjestaj
o uspjesno ugasenom poiaru, dobijen sudski
proces, detektiv je sprijecio sabotaiu). Ako to-
kom mjeseca ne stignete na telefon, prije poteza
slijedeceg igrada cete sve poruke, osim ugovo-
ra, vidjeti, no necete vide modi intervenirati

Prije nego potpisete ugovor, budite sigurni da
u tom dijelu svijeta imate dovoljnu koli¢inu nai-
te | da je mozete isporuéivati tokom svih mjeseci
trajanja ugovora. Na ugovoru pise iznos koji
¢ete mjesecno dobivati za naftu, ali i iznos kaz-
ne koju morate placati ako ne uspijete sakupiti
dovoljnu Kkoliginu nafte. Istovremeno mozete
imati samo jedan ugovor. Ako dobijete poruku
da neka od vasih busotina gori, otvorite koter sa
ugovorom i avionskom kartem. Imate |i dovoljno
rnovca moZete iznajmiti vatrogasce, a ako ne,
kliknite na avionsku kartu i primite palicu za
igru u ruke — slijedi jedan arkadni dio. U njemu
treba dinamitom ugasiti poZare na busolinama
u plamenu.

Dovedite &ovjetuljka to&no ispod tornja i pri-
tisnite FIRE da postavite Stapin dinamita. Ako je
plamen jo3 uvijek velik, postavite dva Stapina.
U gornjem dijelu ekrana vidite stupan| ostece-
nja, broj preostalih $tapina dinamita i broj Zivo-
ta. Gubitkom svih Zivota izgubit éete mnogo
vremena, a busotina ¢e biti maksimalno ostece-
na. Nakon gasenja u izvjedtaju proéitajte koliko
¢e vremena proci prije nego busotina ponovo
proradi | koliko ste dana potrosili na gadenje.
Platforme na moru mogu gasiti samo vatro-
gasci.

Ikonom sa nacrtanim novinama saznajete do-
gadaj mjeseca, dok ikonom sa kartom svijeta
dobijate pregled svih buSotina. lzdvojeno je
osam podruéja: Aljaska, Sjeverna, Srednja i Juz-
na Amerika, Evropa, §58R, Jugozapadna Azija
i Indokina. Svako od tih podrudja je podjeljeno
na 24 parcele. Ovom opcijom cete vidjeti vet
kupljene parcele (oznaCene su simbolom kom-
panije), kao i parcele na kojima postoji busoti-
na, ali nemaju vlasnika (oznatene su tornjem).

lkonom sa ladicom dobijate nove opcije: mo-
Zete iznajmiti detaktiva koji ¢e vas pokusati za-
&tititi od sabotaZa ili agenta koji ce sabotirati
protivnika (ugovor s obojicom traje maksimalno
4 mjeseca, a zatim ga mozete obnoviti). Ako ste
iznajmili agenta, morate odabrati kompaniju ko-
ju éete sabotirati i vrstu sabotaZe (unistenje
skladista, obaranje cijena nafte, podmetanje po-
#ara ill krada novea). Morate biti oprezni jer je
policija vrlo efikasna i testo e vas uloviti (ako
nekog sabotirate sva 4 mjeseca, imate 99% San-
se). Sud ée tada va$u najbolju busotinu dati
kompaniji koju ste sabotirali | jo§ ¢e vam ih
nekoliko oduzeti (ako ste brzi, mozete ih pono-
vo kupiti). Mogu vam oduzeti ¢ak 4 busotine.
U ladici jos moZete pregledati izvijestaj o posic-
vanju: podatke o busotinama i skladistima nafte
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za sva podrutja zajedno ili samo za jedno po-
druéje i podatke o ugovorima.

Posliednjom ikonom ukijuéujete kempjutor
kojim tete obavljati ve€inu akcija u igri. Pojavit
¢e se slika monitora s ekranom workbench | no-
vim ikonama. U glavni meni se vracate gaSe-
njem monitora.

Prije nego kupite neku parcelu, dobro je da je
ispitate (posljednja ikona). Struénjak ée vam
javiti sve podatke o parceli, a najbitniji je poda-
tak o koli¢ini nafte koja se mjeseéno moZe pro-
izvesti. Taj broj varira od 0 do preko 80 (250 za
platforme U moru) tisu¢a barela. VaZna je | mje-
setna cijena odriavanja busotine. Prije kupovi-
ne prve parcele na novom podrudju morate pla-
titi takse za to podruéje (2 miliona dolara). Ako
imate oko 2 miliona dolara (cijena ovisi o parce-
Ii), umjesto vas moZe busiti struénjak. U protiv-
nom, u malom arkadnom dijelu trebate palicom
odriavati ispravan smjer busenja (krizi¢ treba
biti u centru skenera, inate ¢e pudi svrdio).
Brzinu buSenja podesavate pritiskom na FIRE.
QO vremenu koje vam je trebalo da zavriite buge-
nje ovise broj proteklih dana i koliéina potrode-
nog novca. Morate kupiti | skladidta (tankove)
na tom podruéju. Postoje tri vrste tankova (razli-
kuju se po kapacitetu i cijenama koje stalno
variraju).

|zabiranjem druge ikone prodajete naftu. Ispi-
sat ¢e se cijena barela i koli¢ina koju moZete
prodati. Cijena varira (od 1 do 22 dolara po
barelu), a cijena | koli¢ina traZene nafte se tako-
der razlikuju na svakom podrudju. Cesto dode
do problema s naftovodom. Odabiruéi misem
dijelove cijevi morate prije kompjutora dovesti
cijevovod do suprotnog kula ekrana, inacde nista
od prodaje. Sve oaze, piramide, bre2uljke itd.
morate zaobilaziti. 5amo jednom mjeseéno mo-
Zete prodali naftu sa svakog podruéja. Ako imas
te busotine na vise podrugja, najbolje je da
prodajete naizmjeniéno. Time ¢ete gubiti manje
vremena, prodat cete vece koli¢ine, a i cijena ce
zbog vece potrainje biti ve¢a, Ako upadnete
u krizu, moZete ponuditi svoje parcele na proda-
ju (bit ée oznaéene bijelom bojom). Ponudu
poviatite ako istu parcelu ponovo odaberete.
Ikonom sa tornjem busite parcele. One parcele
koje nisu izbusene obojene su zeleno. MoZete
pagledati i statistiku.

Nakon 5to svi igraéi zavrie poteze, vrlo ce

lijepo biti prikazano trenutno stanje (bijeli nov-
€ici predstavijaju koliginu novea, a smedi vrijed-
nost busotina | skladidta u milionima dolara,
Vidiet tete i akcije (kupovinu parcela i skladista)
ostalih igrada tokom toga mjeseca, Prije pocet-
ka slijedeceg poteza od vaSeg ratuna ¢e se
oduzeti iznos potreban za odriavanje, a ako
uspjedno ispunjavate ugovor, dobit éete iznos
dogovoren u ugovoru. lgru éete zavrsiti prije
vremena dobijanjem otkaza ako kra] mjeseca
dotekate sa minusom veéim od 5 miliona do-
lara.
Grafika i zvuk su dobri. Najveca mana je $to
kompjutor nije dostojan protivnik. Ako ste sami,
nemojte Qil Imperium ni igrati, no ako ste u dru-
stvu | imate slobodnog vremena, dobra zabava
vam je osigurana.

Xybots

@ arkadna igra ® C 64, spectrum, CPC, ST,
amiga ® Tengen/Domark @ 9/9

TOMISLAV PERNAR
IVAN PERNAR

ini se da obiéne pucatke igre vise ne
é zadovoljavaju mase igrata. lgra Xybots,

koju je firma Domark preradila s Tenege-
novin automata, posjeduje novu dimenziju
— glavnog junaka (odnosno junake, jer su dvoji-
ca) promatrate s leda, a to je do sada karakteri-
ziralo sama simulacije voZnje | rijetke arkadne
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igre. Za ocekivati je da ce slijediti razni klonovi
(ve¢ znamo za Bloddwych i Xenophobe).

Ekran je podijeljen na pet dijelova. Dva donja
SU rezervirana za samu igru, gore je mapa nivoa
(tlocrt kompleksa), a s lijeve | desne strane mo-
Zete vidjeti status Rocka i Acea (broj Zivota,
koliginu energije, sakupljene novcice, ikone
5 poboljganjima itd.) Na mapi mozete razlikovati
nekolike objekata. Strelice oznaéavaju vas polo-
#aj | smjer u kojem ste okrenuti (mijenjate ga
pritiskom na pucanje | lijevo/desno). Statiéne
toéke obiljeZzavaju mjesta na kojima se nalaze
kljuéevi (neka vrala se otvaraju samo pomocu
njih), novéici, paketi s energijom, a ponekad
i razornije oruje. Postoje dvije vrste kruZica;
jedni koji znaée izlaz sa nivoa i drugi koji su
teleporti. Ve¢ nakon odigrane dvije-tri igre na-
uéit cete ih razlikovati.

Ako mapa nije zatvorena zidovima sa svih
strana, mozete prolaziti s jedne strane na drugu.
Kada nemate kljué, a nasli ste se pred vratima
s bravom | nema drugog izlaza, ne olajavajle.
PribliZite se bravi i nekoliko puta pucajte u nju
- yrata c¢e se raspasti. Da ipak ne bi sve to
izgledalo kao bezazlena Seinja po nivoima, po-
brinuli su se brojni i opasni neprijatelji. Postoje
teliri osnovne vrste

1. Rotirajuci objekti koji liée na letede tanjure
s nogama su najlaksi. Da ih sredite dovoljan je
samo jedan pogodak.

2. StraZari (lice na robote). Mogu primiti pu-
no pogodaka, zavisi o nivou igra. Borba s njima
svodi se na prepucavanje s jedne na drugu
stranu hodnika.

3. Oklopljeni objekti. MozZete ih unistiti tek
kada se otvore (vrio rijetko). Na nizim niveima
oduzimaju energiju direktnim sudarom u vas,
a na visim | pucaju.

4, Letece spodobe su vrlo opasne. Pokusa-
vajte ih unistiti samo iz daljine. Kad se nadele
u blizini njih, gubite energiju strasno brzo. Ako
je moguce, zachidite inh.

Na kraju svakog nivoa slijedi lista sa pobolja-
njima koja kupujete: slow energ? (sporije gubite
enargiju), better shield (bolji &tit), move faster
(brie kretanje), pokazivadi zidova, straZara
| ostalih neprijatelia na mapi, upozoravajuce
strelice, pobolj3ano pucanje (zap power, tast
power, second shot), kljué itd. Opcijom GIVE
FRIEND oduzimate novac sebi i dajete ga dru-
gom igracu. Kada zavriite s biranjem, idete na
-opciju DONE | krecete na slijedeci stupanj. Ima
na desetine nivoa, sve tezih i teZih. Nezgodno ¢e
biti onda kad vam budu nedostajali detektori za
zidove, neprijatelje i ostale objekte — bit cete
prakticki slijepi jer mapa nece postojati. Tek
vasim kretanjem otvarat ¢e se dijelovi mape,
onim redom kako ih vi otkrivate u igri. U verziji
za commodore grafika je monokromatska, ali
dosta dobra, jednim dijelom | stoga Sto sve
mozete vidjeti iz cetiri kuta. Zvuk i animacija
mogli su biti izradeni i bolje. Jos jedna mala
pomot igradima: u Jugoslaviji postaji verzija
s mega-trainerom. Pritiskom na RUN/STOP u to-
ku igre se prelazi na slijedeci nivo, a pritiskom
na taster Commodore dobija se maksimum
novca.

OMNI-Play Basketball

@ sportska simulacija ® -mlgl. Ce4
® SportTime/Mindscape @ 8/9

FRANCI PUNGERCIC

trasnim igragima Superstar Ice-Hockeya
S vet posle prvih takiova uéitavania bice

jasno da pred sobom imaju program
istih autora. Instalacijski meni svedogi da je igra
koncipirana veoma otvoreno, jer prua dosta
moguénosti koje u osnovnoj verziji na dve di-
skete nisu dostizne. lzdava¢ ih nudi uz doplatu.
U osnovnoj verziji moZemo da biramo samo
prvu moguénost — ligu SBA sa pogledom na
igraliste prema kosu.

Posle novog utitavanja dolazimo do glavnog
ekrana, Tu mo2emo da vidimo tabele sve datiri
grupe sa po Sest ekipa, a dole moguée opcije
koje pozivamo igraékom palicom. Pogledajmo
najinteresantnije.

Prva j& tu »Team records=. Naime, kosarka je
sport statistike | sa tom opcijom gledamo re-
kordna dostignuta pojedinaca | cele ekipe.
Odozgo nadole nalaze se najveci broj odigranih
minuta u susretu, postignuti poeni, kodevi iz
igre, trojke, slobodna bacanja, skokovi, blokade
i ukradene lopte, a na desnoj strani pise u kojoj
utakmici | u kojoj sezoni je rezultat bio postig-
nut. Na Zalost, nisu uzeti u obzir rezultati iz play-
ofta (finale prvenstva).

Sledeca opcija je »Reset the league«. Tu oda-
beremo jednog ili dva igrada, ime ekipe, duZinu
utakmice, sezone i play-offa, a moZemo i da
satuvamo trenutnu situaciju ili da uéitamo
staru.

»View a team history« pokazuje dosadaénja
dostignuca ekipa po sezonama. Sleva udesno
su broj sezone, broj pobeda, poraza, koliénik,

.broj datih | primljenih poena, plasman u ligi,

plasman u finalu, pobeda u play-offu | ukupni
plasman te sezone. Ako palicom odaberete se-
zonu, doci ¢ete do potpune statistike za svakog
igra¢a posebno za tu sezonu. Na tri ekrana se
izredaju svi mogudéi i nemoguéi podaci.

Veoma je vaZna opcija »Improve team«. Neko-
liko igrada, na primer, moZemo da podaljemo na
trening elemenata igre. Kolikom u kvadrate bira-
mo koga ¢emo i §ta cemo da treniramo. Vred-
nost igraa se ocenjuje posle &atiri dela, od 0 do
9: O je bacanje sa cdstojanja, | iz neposredne
blizine, C vladanje loptom i S brzina igraga.
A predstavlja starost igraca, a njegovo mesto
u igri oznadavaju: C — centar, G — bek, F — krilo
i R - rezerva. Ukoliko je stariji, utoliko mu na
igrali$tu popusta snaga. Ako je povreden, izme-
du imena i starosti bice jos broj utakmica na
kojima nece igrati. Uspeh treninga zavisi od
uloZenog novca u igrada, posiatog na trening.
Novac pritice krajem sezone, u obrnutoj sraz-
meri sa uspehom ekipe; ukoliko ste bolji, utoli-
ko je novca manje. MoZzemo da stvorimo, tako-
de, novog igraéa, ali to preporuujem samo
onima koji ne mogu bez Divca. Paspalja i drugih
poznanika.

Toliko interesantnija je moguénost trgovanja
sa vec afirmisanim igradima. Kad pogledamo
ekipe (View teams + pucanje + gore, dole)
| pronademao interesantnog igraca, 7a niega mo-




ramo da ponudimo zamenu | doplatu. To zavisi
od kvalitata i starosti oba igraéa, a i od srece.
Veoma je vaino kupiti dobre rezerve koje mogu
da zamene bilo koga. Naime, program ne dopu-
Sta zamenu, na primer, krila sa centrom.

Konacno je tu »Play the game«. Ako igramo
ligaSku utakmicu, tu moZemo da menjamo sa-
mo kontrole | boju ekipa, a kod trening utakmi-
ce takode vreme igranja i duzina napada. MoZe-
mo da odaberamo igru protiv éoveka. Ako smo
nestrpljivi, prepustimo ulogu igraca | trenera
ratunaru i on ¢e izmisliti rezultat.

Kad je sve kako Zelimo, pritisnemo »Plays
| odemo na kafu. Posle povratka energiéno od-
bijte poziv na »Pregame show«, ako ne Zelite da
pratite poluéasovne ispade u stilu nekih nasih
omentatora. Posle jo$ jedne kafice, konaéno,
docekujete utakmicu. Ako preuzmete ulogu tre-
nera, onda vas ofekuje masa menija. Kroz njih
se Setamo jednostavnim pomeranjima palice.
Prva dva menija ureduju igru u napadu: odluéu-
jemo se za forsiranje skoka ili spre¢avanje pro-
tivnapada, ili za igru daleko od kosa, pod koSsem
ili mesovito. Potom posvedujemo paznju odbra-
ni. Opel moZemo da biramo izmedu skoka li
protivhapada, a moZemo da pokusamo i sa iznu-
divanjem prekriaja. Protivnika moZemo da Ce-
kamo daleko od kosa, pod kosem, proizvoljno ili
da pokufamo da mu uzmemo loptu. Posledniji
meni pruza automatsko ili ruéno biranje sastava
| statistiku. Ako se sastava prihvatimo sami, na
ekranu dobijamo podatke svih dvanaest igraéa.
U gornjem delu vidimo procenat sveZine cele
ekipe. Posebno ako imamo starije igrace, svezi-
na se brzo smanjuje, pa su zato neophodne
cedce izmene. Ako imamo, na primer, samo dva
dobra krila, pametno je da je u igri samo jedno,
tako da igru forsiramo preko njega.

Konaéno smo se nasli u dvorani punoj odu-
Sevijenih gledalaca. Igraci su priliéno mali, ali
dovoljno dobro animirani. Odjednom vidimo sa-
mo polovinu igrali$ta. U gornjem delu ekrana su
rezultat, vveme do kraja Cetvrtine i vreme do
kraja napada, a u donjem jo& sastav ekipe i pro-
cenat efektivhe snage.

Kod ove koSarke se, za razliku od drugih vise
akcijskih simulacija, igraci kre¢u sami u skladu
sa odabranom taktikom | u zavisnosti od trenut-
ne situacije na igraliftu. MoZemo da utiGemo
samo na njihov rad sa loptom. Dug pritisak na
dugme znaci bacanje, a kratak + smer znadi
dodavanje. Paznja: smer vaZi s obzirom na Se-
mu sastava na donjem delu ekrana, a ne na
situaciju na igralistu. Ako ne nagovestimo smer,
lopta ée oti¢i kod centra.

Posle prekr3aja na raspolaganju su dva slo-
bodna bacanja, a ako je uprkos prekriaju po-
stignut kos, onda jedno slobodno bacanje. Po-
sle odredenog broja liénih greSaka, $to zavisi od
izbora trajanja utakmice, igra¢ mora da napusti
igraliste. Kod grube igre brzo nestaju igraci, Ako
su iskljuéena, na primer, oba centra, program
nam ipak dozvoljava da ispod kosa postavimo,
na primer, krilo. Napad treba zavrsiti u odrede-
nom vremenu koje oitavaju oba semafora, sa
obe strane ko%a. Ako pukne tabla, protivniCka
ekipa dobija slobodno bacanje | jos napad. Kod
nereSenog rezultata igra se produietak. Kad
nasa ekipa ima loptu, pritiskom na F6 moZemo
da zahtevamo time-out. Ovo je veoma vaZno
u trenucima kad ponestaje vreme, jer igru na-
stavljamo ispod svog kosa. Sa FB moZemo da
promenimo kontrolu igrada i trenera.

Ako se posle ligaskog dela takmicenja plasmi-
ramo na jedno od prvih mesia u svojoj grupli,
moZemo da ufestvujemo u play-offu najboljih
osam. Ako | tu pobedimo, raCunar nam poklanja
lepu sliku pehara. To je kod pametnog ulaganja
novca dostizno veé posle nekoliko sezona, ali je
problem kako ostati na vrhu, jer prvak ne dobija
novéanu pomo¢ | ne moke da obnavlja ekipu!

Na prvi pogled O-P Basketball moZe da razo-
tara, jer zauzima dve diskete. Osim toga videli
smo bolju grafiku; uéitavanja spadaju medu ona
duZa, a | vodenje igraca je priliéno neuobitaje-
no. '

Sim City
® simulacija ® amiga, C 64, ST, PC
@ Broderbund @ 9/8

SEBASTJAN PLEVNIK

a li ste nekad pozeleli da budete planer
D ili mo2da gradonacelnik? Nista lak3e od

toga: uditajte Sim City | napravite svoj
grad! Vi ste u ulozi gradonaéelnika koji mora da
brine za sto bolji razvoj. Verzija za amigu, na
Zalost, zahteva 1 Mb memorije, 8to ¢ée mnoge
onemoguciti da je imaju u svojoj zbirci.

Grad moZete da gradite ispoéetka, na podrué-
ju koje ¢e raéunar proizvoljno napraviti. Druga
moguénost nudi utitavanje grada disketom,
a treta jedan od scenarija. Svaki scenario je ved
napravljeni grad, ali je posaoc utoliko teZi jer
u svakom gradu postoji problem. Na raspolaga-
nju je osam scenarija, a svaki ima razli¢iti pro-
blem i razlicitu vremensku ograni¢enost. To su:
Dullsville — problem je monotonost grada, San
Francisco — opasnost zemljotresa, Hamburg
- bombardovanje avionima, Bern — gust saobra-
¢aj, Tokic — ¢udoviste Godzila, Detroit — veliki
kriminal, Boston — opasnost eksplozije u nukle-
arnoj elektrani, Rio de Janeiro — poplave zbog
povedanih temperatura na zemlji. Predlazem da
najpre nautite da gradite samostalne gradove,
pa se tek onda prihvatite re$avanja scenarija.

Ekran je podeljen na dva dela. U vedem se
odvija igra, u manjem su prikazane ikone za
gradnju pojedinih objekata. Pored toga imate
menije s kojima moZete dodi do sledeéih opcija.
Disasters (Katastrofe): ako smatrate da je igra
suvise laka, moZete da dodate vatru, poplave,
padove aviona, orkan, zemljotres ili Godzilu,
Svaka takva katastrofa na svoj nadin ¢e unista-
vati vas grad (sve je lepo animirano).

Birate takode da li tete imati ukljuéen auto-
matski buldozer i automatski prelazak na rad-
nju. MoZete da podesite brzinu radnje. BuldoZer
prilikom postavljanja objekta na Sumsku povrsi-
nu, umesto vas kréi 3umu, a automatski prela-
zak na radnju, na primer kod eksplozije aviona,
prebacuje vas na mesto eksplozije, tako da od-
mah mozete da reagujete. Za igru su vani jos
prozori Budget i Eval. Sa Budgetom odradujete
visinu poreza koji cete kupiti i sumu novca koju
tete upotrebiti za delovanje policijskih | vatro-
gasnih stanica. Pokazacée vam koliko ste poreza
ubrali | koliko je oftislo u fondove za puteve,
policiju i vatrogasce. Budite palljivi: prozor se
kroz izvesno vreme iskljuéuje automatski | moe
da vam pokvari radune. Eval pokazuje opste
misljenje stanovnika o najveéim problemima
| opstim podacima o gradu. Tu saznajete sve
o broju stanovnika, broju doseljenih stanovnika
posiednje godine, vrednosti grada u dolarima
i o gradskom statusu. On vam se povedava kad
postignete odredeni broj stanovnika.

lkona za gradnju ima 15. Sa njima moZete da
izgradite putave, 2eleznice, dalekovode, parko-
ve, stambene zgrade, komercijaine zgrade, in-

dustrijske objekte, vatrogasne stanice. polc -
ske stanice, elektrane, sportske objekts, asrc-
drom, pristaniste. Na prvo] ikoni imate jos but
dozer, opciju kojom brisate, rudite objekis. Me-
dutim, to je moguée Istovremeno | sa nekom
drugom opcijem — pritisnite desno dugme na
mi%u. Poslednja, dvostruka ikona pruZa vam
prozor sa kartom | grafovima. Tu su prikazi
u boji o rasprostranjenosti stanovnidtva, zagadi-
vanju, kriminalu, policijskim i vatrogasnim sta-
nicama, saobracajnoj mrei, stepenu rasta u po-
jedinim delovima grada, o elektri¢noj mrei itd.
Na karti vidite gde su pojedine delatnosti najraz-
vijenije, gde su tog trenutka voz, helikopter,
avion ili brod, gde se dogodila eksplozija. Grafo-
vi u boji su veoma upotrabljivi jer sa njima
kontrolisete rast stanovniStva, komercijainih de-
latnosti, industrije, kriminala, novéanih izvora
i zagadivanja. Grafovi s obzirom na rast, odnos-
no opadanije delatnosti lepo krivudaju i pokazu-
ju podatke za 120 ili 10 godina unazad,
MoiZete da poénete sa razliditim sumama nov-
ca i na razli¢itim stepenima. Na najlak3em ste-
penu dobijate dvadeset hiljada dolara, na sred-
njem deset, a na najnizem pet hiljada. Najpre
izgradite elektriénu centralu (na raspolaganju
su vam samo nuklearna i termo), pa tek onda
razvijajte industrijske, komercijaine | boravisne
zone. Ako stanovnici zahtevaju, na primer, sta-
dion, vi ga izgradite da oni budu zadovol|ni. Ne
zaboravite da uvedete elektriénu struju | da na-
pravite puteve do svake zgrade. Vodite racuna
o tome da vam se kriminal suvide ne Siri | da se
suvise ne poveca zagadivanje. Postujte nacelo
da se stanovnici bolje oseéaju u manje zagade-
nim delovima grada, pa zato izmedu industrije
i stambenog naselja postavite neku komercijal-
nu zonu. Mala tajna: novembra povecajte pore-
ze na 20%. Tako stanovnici neée primetiti da ste
ih odrali i uopste se nece 2aliti u vezi sa porezi-
ma. | jo§ moj rekord: sagradio sam grad koji ima
180.000 stanovnika, a igrao sam na najteiem
stepenu. Najveéi problem za mene su zagadiva-
nje | sacbradaj.
U Detroitu postavite $to vie policije | povecajte
industriju, u Bernu preuredite saobracdajnu
strukturu, u Dullsvillu podignite 3to veéi grad
| time unistite monotoniju. Za druge gradove
najbolji je metod saéekati da opasnost | pro-
blam produ, a potom eliminisati nastalu Stetu.
Problem je samo nuklearna eksplozija u centrali
koja za niz godina snaino zagaduje okolinu,
tako da nemate vremena za popravijanje.
Doduse, grafiki igra nije najbolja, ali je reali-
zacija dobra. Zeleznicom uvek vozi mali voz,
putevima se guraju automobili, u vazduhu lete
avionl | helikopteri, morem plove brodovi, raéu-
nar s vremena na vreme kaZe poneku digitalizo-
vanu reéanicu ... Programeri bi mogli da dodaju
samo jo8 editor kojim bi igrai sami napravili
teritoriju, a ovde je pravi ratunar. Informacije:
a (061) 551-307.

Vigilante
LTy

DAMIR DIZDAREVIC

vaka treta igra — tuéa. | éudimo se $to
S su nam djeca agresivna. Ovaj put treba
da spasite svoju dragu Madonnu (koja
nema nikakve veze sa istoimenom pjevaticom)
iz ruku otimata. Vigilante ima pet nivoa koje su
na$h mudri pirati rastavili na pet zasebnih igara.
Svi nivol su u osnovi isti, samo je pozadina
razlitita. Prolazicete pored otpada, rusevina,
skela itd. U gornjem dijelu ekrana su broj bodo-
va | ?ivota, vada energija | energija neprijatelja. :
Mogu se pokupiti nuncake i slitna poboljganja,
Neprijatelji vas uvijek napadaju po dvojica. Na
raspolaganju imate udarce: desno ili lijevo + FI-
RE - nogom u glavu, gore + FIRE: nogom iz
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skoka. FIRE — udarac 8akama, gore + desno il
lijevo + FIRE — nogom u letu, dolje + desno ili
lijevo + FIRE — nogom iz ¢uénja, dolje — sagi-
njanje. Za bliske kontakte sa neprijateljima kori-
stite udarac nogom u glavu | nogom iz éuénja.
Na kraju svakog nivoa éeka vas ef bande koji je
mnogo veci od vas. Njega sredite udarcem no-
gom u skoku i letu.

Grafika je zadovoljavajuéa, a igru prati muzi-
ka koja brzo dosadi.

Hillsfar
® igranje fantazijskih uloga ® C 64, ST,
amiga, PC, apple |l @ 551 @ 9/9

GORAN KRILOV

ilisfar je jod jedna u seriji FRP igara,
H nastavak nesto starijeg Pool of Radian-
ce, ali sa mnogo vide arkadnih elemena-
ta. Glavni dio se odvija u velikom gradu Hillsfaru
na juznoj obali Mjesetevog mora (Moonsea).
Cilj je probuditi zmaja iz mora
Pocinjes u svom logoru nedaleko od grada.
Tu moZes kreirati svoje likove, snimati igru | pre-
bacivati likove iz Pool of Radiance | Curse of the
Azure Bonds (jo8 jedan nastavak Poola). Nakon
510 si stvorio svoj lik, izaberi opciju »Ride to
Hillstar«. Jahanje je jedna od osnovnih stvari
u igri i treba biti vrlo vijedt da bi se rijesili neki

kompliciraniji zadaci. Povlad¢enjem joysticka na-
desno se ubrzava, nalijevo usporava, prema go-
re preskate prepreke, a prema dolje se saginjes
kako bi izbjegao koplja i ptice.

Kada stigne$ u grad, ekran se dijeli. Na lijevoj
strani vidi§ karakteristike svog lika: nivo isku-
stva, snagu, inteligenciju, mudrost, brzinu, gra-
du, priviatnost, kali¢inu energije (HP), zlato
i predmete koje nosid. Iznad karakteristika je dio
ulice ispred tebe, a na desnoj je mapa grada.
Ispod mape se ispisuje tekst, U gradu treba prvo
oti¢i u gildu. Gilde su podijeljene u &etiri klase:
gilda iopova, ratnika, Garobnjaka i svedenika,
koja je smjedtena u hramu Tempusa. Da bi bio
primljen, mora$ rijediti neki jednostavan zada-
tak. Kada ude$ u gildu, izaberi opciju ~Talk to
the guildmaster~. Od njega ¢es dobijati zadatke
| nagrade.

U samom gradu postoje neka interesantna
mjesta:

1. OBIGNE KUCE. Ima ih mnogo, a u svakoj se
kriju mnoga blaga i zamke. U kuéu provaljujes
opcijom »Break in«. Pojavit ¢e se slika kijuca-
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onice, fitilj koji polako gori | nove opcije: upotri-
jebi fizitku snagu, pokusaj obiti bravu malim
predmetom, pobjegni, upotrijebi arobni prstan
(knock ring) ili upotrijebi zvono za otvaranje
(ako ga imas). Ukoliko ne uspijed obiti bravu,
obi¢no te pogada neka zamka. Ako je tvoj lik
lopov ili ima8 unajmljenog lopova, moZe$ kori-
stiti opciju »Pick the lock= (Obij bravu) sa deset
raznih alatki.

2. KRCME (PUBS). Po meni najinteresantnija
mjesta, jer u njima moZes dobivati informacije,
kockati se, svadati se, jesti | jo§ mnoge stvari.

3. ARENA. Ako pobijedis sve protivnike, dobi-
je% veliku nagradu.

4. MAGIC SHOPS. Tu kupujes &arobno prste-
nie (knock rings).

5. HEALERS. Tu moz2e$ lijeéiti lik i kupovati
napitke za lijetenije.

6. TARGET SHOOTING. Tu se za novac takmi-
¢i3 u gadanju. '

Sve ustanove rade ujutru, osim krémi koje
rade naveter.

lzvan grada takoder postoje zanimljiva mjesta
tao.n;a primjer strading post« (moZes zamijeniti

onja).

Indiana Jones and the
Last Crusade

@ arkadna igra @ C 64, m, CPC, 8T,
lr;:ga, PC @ Lucasfilm Games/U. S. Gold
®

BOJAN ZAGORAC

and The Last Crusade napravljena je
i uzbudljiva igra. Treba provesti Indya
kroz ¢atiri nivoa | na svakom od njih uzeti jedan
predmet. Sa pronadenim predmetom treba pro-
kr&iti put do kraja nivoa. U gornjem dijelu ekra-
na se odvija radnja, a u donjem su va$ broj
bodova, energija (konopac), predmeti koji nosi-
te | preostali udarci bi¢em. U poéetku imate pet
iivgta. a jedino oruje koje ¢ete dobiti kroz igru
je bié.

1. PECINA. Pradmet koji traZite je kriz (Cross
of Coronado). Ne zaboravite pokupiti baklje
— ako ostanete u mraku, gubite jedan Zivot, Uz
malo logitnog razmisljanja nati cete kriZ,
a u njegovoj blizini je i izlaz. Na ovom nivou
srest Cete ¢ak tri vrste neprijatelja, a plus toga
moke vas svaki ¢as tresnuti po glavi neki stalak-
tit. Kada izadete iz pedine, morate pobjedi preko
krovova vagona. Ovaj dio nivoa moze prijeci
svaki potetnik koji je prvi put primio u ruke
diojstik.

2. KATAKOMBE. Pogresni prolazi sprijeava-
ju istrativate da nadu krizarev §tit (Crusader’s
Shield). U poéetku vidjet éete svodove sa kodi-
ranim hijeroglifima. Hijerogliti se svakog dana
mijenjaju, a datum se nalazi iznad svodova. Da
biste nasli pravi svod, u prilogu originalnoj igri
potraZite datum na mrei | hijeroglif koji odgo-
vara datumu. Udite kroz svod. Kada nadete &tit,
morate se popeti na zid tvrdave. Cuvajle se
munje! Na ovom nivou neprijatelji su samo pa-

v aoma brzo nakon filma Indiana Jones

covi koje je lako preskoditi, ali ¢e vam oduzimati
mnogo energije vreée koje vas cijelo vrijeme
bombardiraju sa stropa.

3. NJEMACKI CEPELIN. Tu morate pronaéi
dnevnik o Gralu (Grail Diary) kojeg je izgubio
Indyev otac. Ako Indy ne bude imao propusnice
za prolaz, javit ée se alarm, Sto ée vam oteZati
zadatak. Propusnice su od vrlo tankog i krhkog
papira pa se raspadaju nakon kratkog vremena.

4. NIVO, Dr. Jones Sr. je pogoden i njegova
jedina nada je da Indy dode do sv. Grala na
vrijame. Sa srcem dr. Jonesa Sr. morate Indya
voditi brzo ali sigurno preko tri zamke sv. Grala.

Grafika | animacija su veoma dobre, ali je
zvuk za C 64, osim uvodne melodije iz filma,
razotarenje.

Beam

@ arkadna igra @ C 64, ST, amiga ® Magic
Bytes @ 9/9

DARKO RADOJEVIC

avno dokazano pravilo da su najjedno-
D stavnije igre i najbolje, opet je primenje-

no. Cilj vam je da laserskim zracima iz
raketice poveiete energetske plodice. Raketom
moZete da upravljate na dva natina. Ako izabe-
rete ROCKET, prvo pomeranjem levo-desno
odredite smer, a onda povuéete palicu nagore.
DIREKTNO upravljanje je znatno tete: gde po-
vutete palicu tamo »ide« raketa, tako da lako
moZete pogresiti. U oba sluéaja raketu zaustav-
ljate dugmetom na palici.

Plodice povezujete ovako: raketu dovedete
do jedine plofice crvene boje | dotaknete je.
Raketa ¢e pozeleneti. Sada njom dotaknite su-
sednu ploéicu. lzmedu ploica ¢e se pojaviti
laserski zrak, a vas brod ¢e poprimiti prvobitnu
boju. Dotaknite plogicu na kojoj se zrak zavria-
va | raketa ée opet pozeleneti. Na isti nadin
spojite ostale plodice.

Pazite da se raketa ne nade na zraku ili unutar
njega. Ako se to desi. ode vam jedini Zivot.
Takode se ¢uvajie lopte-ubice i plodice sa mr-
tvatkom glavom. Vreme (brojal u dnu ekrana)

neumoljivo isti¢e. Plotice sa brojem 1 donose
bodove, sa jabukom su gravitacione, sa streli-
com pokretne, a ima i dosta drugih

Kada poveiete sve energetske plodice, pojav-
ljuje se prolaz koji vodi na podnivo. To je neka
vrsta bonusa. Na ekranu je samo nekoliko lopti-
ca, nema energetskih plodica, vec su tu mnoge
bodovne, smrionosne, pokretne... Moj vam je
savet da se ne zadriavate previSe u lovu na
bodove, veé da &to predete na sledeti nivo (pro-
laz se vidi odmah).

Kada izgubite 2ivot na nekom visam nivou,
poéedete igru opet sa njega. Tako vam nece
trebati poukovi ve¢ samo malo volje | dosta
vremena da zavriite igru. U bilo kom trenutku
mo2ete pritisnuti RUN/STOP | ponovo izabrati
muziku ili zvuéne efekte, broj igra¢a i nacin
upravijanja.

Grafika je prosta, a animacija glatka. Igra naj-
vide podseéa na Deflektor | veoma je zarazna.




VASE RADNO VREME JE DRAGOCENO

U Odseku za ra¢unalmstvo in informatiko
INSTITUTA JOZEF STEFAN (Odeljenju za
racunarstvo 1 informatiku) razvijen je
savremeni sistemn KRONOS za registraciju
1 obrac¢unavanje radnog vremena, kojl
omogucava:

magneine kartice umesto Zigosanih kartica

— mrezu elektronskih registratora umesto
mehani¢kih casovnika

- promptni obracun radnog vremena umesto
»Tucnoge sabiranja 1 niz cbradenih ispisa

— u svakom trenutku pregled prisustva
saradnika i posetilaca.

Zasto je ova) sistem zanimljiv za vas? Zato jer
je tlehmick nowntet? Nije, nego zalo jer je
sistem Zigosanih kartica toliko skup da ce
svakome biti sve tefe da ga podnosi. Da li je
skup zbog visoke cene uredaja? Nije. Skup je
Jer se utrosi suviSe mnogo radnih éasova za
1Zra¢unavanje podataka prikupljenth na
karticama, a | zbog njihove neaZurnosti! Zato
racunanje prepustite racunaru!

Postupak registracije je jednostavan. pri
dolasku 1 odlasku provudete magnetnu karticu
kroz prorez u slanici | pristisnete odgovarajudi
taster. Na sli¢an nadin registrujete

1 prekovremen rad, sluzbena i privatna
odsustvovanja, bolovanja, edmore. . .

Stanmice za registraciju (u sludaju vecéih
sistema) prikljuéuju se na raéunar preko
kontrolera lokalne mreZe ili neposredno. Za
niz razli¢ihih tipova racunara prnpremil smo
pake!l programa koji ¢& vam omoguditi (uz
ovlastenje!) pregled 1 obraden ispis
obratunatih podataka. Za svakog radnika
uzece u obzir fiksno ili klizno radno vreme,
smene, subote, nedelje, 1 praznike, a na
stanice ¢e slati kratke poruke (npr.
RADNICKI SAVET U 15.30).

NE TROSITE GA
SABIRANJEM CASOVA NA
ZIGOSNIM KARTICAMA

Novo: Registrator za spoljasnje ugradivanje

NOVO IZ NASIH LABORATORIJA:

UPRAVLJAC LOKALNE MREZE »NETCON«
Funkeionalno i tehnolo3ki savr3en upravljack uredaj za
multidrop mreZu stanica za registrovanje prisustva.

Moguénosti | osobine:

- prikljudenie do 28 registar stanica po jedno) parnct

— sopstveni sal sa kalendarom

- priviemeno 1 bezbedno lokalno paméenje do 6000
registracia

— pouzdano 1 automalsko funkcionsane

— dijagnostikovanje smetnjl u mrezi

— procesor 18088, 128 KB SRAM sa baterjskim napajanjem

— galvansk odvojen interfejs za lokalnu mreZu

— interfejs R5-232 za povezivanje sa nadzormm radunarom
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